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Hallo fiche Leser!

Heuer haben wir von der Re-
dakrion wieder bitter bose zuge-
schlagen. Nein, nicht beim Fs-
sen und Trinken, sondern bei
der Informarionssuche fir unse-
re Leser. Flir unseren Leser ist
uns kein Aufwand zu grof.
Deshalb gibt es auch in dieser
Ausgabe wieder reichlich Infos
zu vielen Neuerscheinungen.

Der absolute Kniiller ist die na-
gelneue  Commodore-Floppy!
Diesem feinen Produkt haben
wir mal etwas genauer in den
Schlitz geschaut. Nach unseren
Ausfihrungen kénnen Sie sich

EDITORIAL

mw«; W

niit Sicherheit ein gutes Bild
von dem machen, was Sie er-
wartet, sofern Sie sich die Flop-
py zulegen wollen. Erhiltlich
fiir alle Commodore-Rechner
kann sich dieses Objekr auch
vom Preis her sehen lassen.
Daoch lesen Sie lieber im Innen-
teil weiter! Dort erwarten Sie
noch weitere interessante Be-
richte.

Thomas Brandi
(Chefredakteur)
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Das sind unsere Sonderhefte . cie/16/phss

Kassetie &
Diskette zum Hefi

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-INr, C5OK-1 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 25,- DM

Cowboy-Duell, Mover, Frefi-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfart-List, Oldg- und Merge-Routine,
Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best-Nr. CSOK-2/2 Kassette  25,— DM
Best-Nr, CSOD-2/2 Diskette 25— DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,

Meniigenerator, Print, Lictle Painter, Macl,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr, CSOD-2 Diskette 25,- DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jdger der verlorenen Mahre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette  30,— DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 30,— DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,
Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start,
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Sonderheft 3/86 (Helt 6,50 DM)
Best,-Nr. CSOK-3 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25 - DM

Hartdscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehriing, Monsterhunter, Ge-
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kagsette  35,— DM
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette  35,— DM

MC-Checksummer, Merge, Window-Marnager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer,
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat,
Super Breakout, Mastergolf, Voracious Fater,
Bankiiberfall, Flottenmandver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkaufr)
Best.-Nr, CSOK-1/2 Kassette 25— DM
Best-Nr. CSOD-1/2 Disketre - 25, - DM

2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Datamaker, Aute-Old-Routine, Double Screen,”

Bestellungen richten Sie bitte an:

Tronic-Verla

« Postfach 870 - 3440 Eschwe%e
r

oder telefonusch: (056 51) 30011 bis 19.00 U

Der Versand erfol

er Nachnahme :
‘oder Vorkasse (Scheck, Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Solite es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen
fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung »+ Heft«!
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OC-118 ein neues Floppy-
Laufwerk fiir alle Commeodore
Besitzer

Es ist noch nicht Jange her, als
FLOPPY-LAUFWERKE noch

und in Deutschland von der Fir-
ma Lindenschmidt vertrieben
wird.

Dieses Lavfwerk soll nach Anga-
ben des Herstellers voll kompati-
bel sein, und eine Geschwindig-

weit liber der 1000 DM Grenze
lagen und somit fiir den Freak un-
erreichbar  waren. Mitderweile
liegen die Preise fiir elne Commo-
dore Stancard-Floppy bei ca. 400
DM. Leider hat Commodore ne-
ben dem Preis nur sehr wenig an
seinen Laufwerken verindert
bzw. verbessert, so daf} die heuti-
gen' Laufwerke fast immer noch
mit denen von vor 6 Jahren iden-
tisch sind. '

Mittlerweile hat sich jedoch die
Technik soweit entwickelr, daf}
die damals recht schnellen
Commodore-Laufwerke  heute
oft als trige bezeichnet werden.

In der Tat ist es so, daf} die Floppy |

1541 im Vergleich zu anderen
Laufwerken im Schneider; MSX,
ATARI oder sogar Apple schr
schlecht aussieht.  Stellenweise
mitissen bis zu 10fache Ladezeiten
in Kauf genommen werden.
Auch die Diskettenkapazitit von
knapp 170KByte spiegelt nicht
den heutigen Stand der Technik
wieder, da viel Laufwerke schon
ilber eine Kapazitit von
360KByte verfiigen.

Neu ist jetzt das Laufwerk
OC-118 welches von der Firma
QCEANIC entwickelt wurde,

keitssteigerung von 30% bringen.

Troiz dieser Versprechungen
liegt der Preis mit 398 DM recht
nahe an den Standard Commodo-
re Laufwerken.

Da wir gespannt waren was dieses
Laufwerke im praktischen Ein-
satz. wirklich bringt, haben wir
uns umgehend ein Testexemplar
besorgt und etwas genauer ufiter
die Lupe genommen. Als wir das
Laufwerk das erste mal in die
Hand bekamen waren wir positiv
von dessen Auferen iiberraschr,
Die Auflenmafle des Laufwerks
betragen nur- 26x15x4 cm wo-
durch das Laufwerk nur 1/3 des
iiblichen Platzbedarfes benétigt.
Diese Mafe lieflen sich ‘dadurch
erreichen, dafl das Netzgerit ex-
tern mitgeliefert wird, Leider ist
das Netzgerit, zumindest bei un-
erer Testversion, nicht besonders
gut verarbeitet. Beim leichten
schiitteln hat man das Gefiihl der
Transtormator wurde mit einem
“Schwebehalter® befestigt. Wahr-
scheinlich war diese Befestigung
auch daran Schuld, dafl unser
Netzgerit einen Rifd auf der Plati-
ne aufwies, welcher erst durch el
nen kurzen Létvorgang beseitigt
werden mufite.

Als wir dieses Problem gelost hat-
ten ging es ran ans Laden, Booten
und Formatieren. In der Tat zeig-
te sich das Laufwerk fast 100%
kompatible. Alle Programme,
selbst Programme mit sogenann-
ten Fastloadern, lieflen sich ohne
Probleme einladen. Beim Test
spiclte es iibrigens keine Rolle, ob
wir den C16, Cé4 oder den C128
fiir unsere Experimente heranzo-
gen.

Trotz zahlreicher Ladevorginge
mit der unterschiedlichsten Pro-

grammen konnte kein Geschwin--

digkeitsvorteil entdeckt werden.
Offensichtlich meinten die Her-
steller mit dem Geschwindig-
keitsvorteil den Formatierungs-
vorgang, denn hier bendtigte das
Lautwerk, statt der iiblichen Zeit
von 1 Minute 22 Sekunden, nur
noch ganze 55 Sekunden.

Angenehm ist, daff die lauten teil-
weise pleifenden Gerdusche der
1541 nicht mit tbernommen
wurden. Selbst beim Formatieren
ist nur ein leichtes Knacken beim
Wechseln des Tracks zu héren.
Trotz all dieser Varteile scheint
das Laufwerk nur 29% kompati-
bel zu sein, denn bei einem ameri-
kanischen Kopierprogramm gab
es seinen Dienst auf. Ts mufl je-
doch dazu gesagt werden, dafl die-
ses Kopierprogramm zahlreiche

Manipulationen des seriellen Bus-
ses sowie innerhalb des Floppy
Betriebssystems vornimme. All-
gemein Jafit sich sagen, daf} dieses
Laufwerk durchaus fiir den nor-
malen Gebrauch zu empfehlen
ist. Selbst kleinere Verinderun-
gen im Floppy-Betriebssystem,
wie Sie oft von Fastloadern vorge-
pommen werden, werden ohne
Probleme verkraftet. Es versteht
sich von selbst, dafl auch der
komplette Befchlssatz der Floppy
1541 iibernommen wurde. Mach-
te man mehrerer Laufwerke an ei-
nem Computer betreiben, so Fifft
sich fiber einen von auflen zugin-
gigen Schalter die Geriveadresse
verindern. Ein umstindliches 16-
ten, wie es bei einigen Commodo-
re Laufwerken der Fal ist, bleibt
Somit erspart.

Alles in allem handele es sich bel
dem neuen Laufwerk um eine
echte alternative zur alten 1541,
wenn auch die Ladegeschwindig:-
keiten nicht gesteigert wurde,
Schade ist nur, daff bisher nur ei-
ne englische Dokumentation mit-
geliefert wird. Diese soll jedoch in
kiirze auch in deutsch erhiltlich
sein.

Frank Brall

Bezugsadresse:
R. Lindenschmidt, Schulstr. 14,
4972 1.6hne 2

Compube mib
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Erfolgreuher Assembler

in nevem Gewand

DEVPACSC II, eih neuer As-
sembler fiir den Schneider

Programm: DEVPACS0 11
System: CPC  464/664/6128,
CP/M, CP/M-Plus
Preis: ca. 120 DM
Hersteller/Bezugsquelle:  Hi-
~ soft, The Quality School, Green-
field Bedford, MK45 5DE, Tel
(0525) 718181

Nachdem wir in einer ilieren

Ausgabe bereits den Makro-
Assembler MAXAM T vorge-
stellt haben, mochten wir diesmal
das neue Assembler-Enrwick-
lungssystem von Hisoft unter die
Lupe nehmen. DEVPAC II ist ef-
gentlich kein ganz neues System,
sondern lediglich der Nachfolger
des erfolgreichen DEVPACS0--
Systems. IDEVPACS0 wird von
Hisoft bereits seit vier Jahren ver-
trieben, und soll mehrere tau-
sendmal verkauft worden sein.
Obwohl dieser Assembler, zu-
mindest im CP/M-Bereich in
England, eine Art Standard dar-
stellt, ist er hier zu Lande nur rela-
tiv wenig verbreitet.

Im Test-zeige sich das DEVPAC
durchaus vergleichbar, teilweise
sogar besser als der getestete MA-
XAM Il-Assembler. Da DEV-
PAC in zwel verschiedenen Aus-
fiihrungen geliefert wird, kann
dieses wahlweise unter CP/M
oder CP/M-Plus verwendet wer-

den. Interessant ist das neben
Standard CP/M-Files auch echte
“AMSDOS .BIN® Files erstellt
werden kénnen. Auf diese Weise
lassen sich neben CP/M-Pro-
grammen  beispielsweise auch
SPRITE- oder SOUND-Routinen
fiir ein vorhandenes Basic-Pro-
gramm entwickeln. Genau wie
der MAXAM-Assembler erlaubt
auch DEVPAC das Verwenden
von Makros. Auch bei der Syntax
hile sich der Assembler streng an
den Standard, was allerdings von
eiremn guen "Assembler erwartet
werden sollte. Etwas nachreilig
ist, dall DEVPAC nur in der Lage
ist Z80-Mnemonics zu verarbei-
ten, dltere Programme, welche oft
808C-Mnemonics verwenden, kon-
nen somit nicht bearbeitet wer-
den. Beeindruckend ist allerdings
die Arbeirsgeschwindigkeit des
Assemb[ers, wobei “bis zu 3000
Zeilen in der Minute iiberserzr
werden kénnen. Fin weiterer
Vorteil gegeniiber zahlreichen an-
deren Entwicklungssystemen be-
teht darin, dafl DEVPAC eche
.REL Datexen nach dem Micro-
soft-Standard erzeugt. Auf diese

Weise ist es moglich Objektfiles,
welche in einer anderen Sprache
entwickelt wurden und ebenfalls
das Standard-Format erzeugen,
miteinander zu verbinden.

DEVPAC wird mit zwei ver
schiedenen Debuggern geliefert.

PROMON ist 12kByte groff und
bietet w.a. die Moglchkeit Sym-
bole, die im Programm verwen-
det Wurden auch beim debuggen
zu benutzen, Auferdem kénnen
konditionelle Breakpoints und
Watchpoints geserzt werden, zu-
siezlich zu den Standardfunktio-

Auch die Maglichkeit mitrels der
ESC-Taste auf eine Art CP/M-
Kommandoebene umzuschalten
gibt es beim Hisoft Editor nicht.
Allerdings befindet sich auf der
Diskette ein Programm, welches
eine Art Benutzeroberfliche ghn-
lich wie bei TURBO-PASCAL

nen wie Breakpoint und Finzel-
schritt. MONS0O wurde bereits
bei der ersten Version von DEV-
PAC ausgeliefert. Er stellt eine
abgemagerte Version von PRO-
MON dar. Da er nur 7KByte be-
legt, eignet sich dieser Monitor
ideal fur gréfere Programment-
wicklungen, bei denen der Spei-
cherplarz knapp wird.

Etwas kritisiert werden muft der
Editor. Zwar stellt der Editor
zahlreiche Funktionen zur Verfii-
gung, jedoch ist die Austiibrungs-
zeit sowie die Tastenbelegung
nicht immer zufriedenstellend. So
[aidt sich beispielsweise der Cur-
sor nur mit Hife von Controll-
Tasten bewegen. Ein Anpassen
der Cursortasten ist natiirlich un-
ter CP/M moglich, hitee jedoch
schon von Hisoft ibernommen
werden konnen. Glicklicher
Weise halten sich die meifiten Be-
fehle an die Standard-Wortstar
Definitionen, so dafl das Finpri-
gen oft erspart wird. Trotz zahl-
reicher Funktionen wird jedoch
nicht die Bedienerfreundlickkeit
vom MAXAM-Editor oder gar

vom TURBO-Editor erreicht.

erzeugt. Auf diese Weise 148t sich
der Assembler, Editor, Monitor
oder das ibersetzte Programm di-
reku aul Knopfdruck aktivieren.

Alles in allem handelt es sich bel
DEVPACS0 Il um ein wirklich
proftesionelles  Entwicklungssy-
stemn, welches insbesondere durch
die Beriicksichtigung des Micro-
soft-Standard glinzr. Leider wird
mit dem Paket kein Linker mitge-
lieferr, was allerdings bei einem
Preis von ca. 120 DM durchaus
verstindlich erscheint.

Frank Brall

Positiv:
Obiektfiles
Standard
Zwei leistungsstarke Debugger
Makro-Assermbier mir Standard-
Synrax

Enorme Geschwindigkeit

Gutes Preis/Leistungsverhilinis

nach  Microsoft-

Negativ:

Editor teilweise etwas langsam
Dokumentation nur in Englisch
Assembler  wverarbeitet  keine
8080-Mnemonics

0/87
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Schneller BasicCompiler fiir

CPC und JOICE

Programm: XBC-Extendet Basic
Compiler

System: Joyce,

CPC 464/664/6128

Preis: ¢ca. 99 DM, Joice 139 DM
Hersteller/Bezagsquelle:

BBG Software, Beimoorweg 2~4

2070 Ahrensburg

Obwohli die Programmiessprache
BASIC in letzter Zeit immer stér-
ker kritisiert wird, gibt es immer
noch zahlreiche Anhéinger dieser
Sprache. Insbesondere durch die
leichre Erlernbarkeit dieser Pro-
grammiersprache, eignet sich Ba-
sic immer noch sehr gut fiir den
Einsteiger. Leider ist BASIC eine
Interpretersprache und ist da-
durch bedingt nicht sehr schnell
in seinen  Ausfilhrungszeiten.
Schnelle Spiele, Anwendungen
oder gar Animation ist somit fast
undenkbar.

Aus diesem Grund gibt es seit Jah-
ren die sogenannten BASIC-
Compiler, welche ein BASIC
Programm direkt in Maschinen-
programme umwaﬂdefﬂ.

Auch der sogenannte XBC-
Cormpiler ist ein solcher BASIC-

Compiler. Dieser Compiler ist
schon seit einigen Jakren auf den
SHARP-Rechnern verbreiret und
ist nun auch fiir die Schneider-
Systeme erhaltlich. Der Compiler
arbeitet unter dem CP/M Be-
triebssystem und erlaubt eine
durchschnittliche  Geschwindig-
kertssteigerung von 3- bis 30-fach.

Auf den mitgelieferten Disketten
befinden sich eine komplette Ent-
wicklungsumgebung mit einge-
bautem Editor, Compiler und
Runtimesystem. Dies bedeutet,
ein Programm wird mit dem ein-
gebauten Editor erstell, und
kann anschlieflend auf Knopf-
druck compiliert und gestartet
werden. Da der Fditor nicht ver-
lassen werden mufl, ergeben sich
somit sehr kurze Entwicklungs-
zeiten.

Leider handelt es sich bei dem ein-
gebauten Editor nicht um einen
Full-Screen-Editor, sondern um
einen Line-Editor. Trotz dieses
Nachteils lassen sich die Pro-
grammzeilen unter Verwendung
der zahlreichen Editorkomman-
dos wie LIST, DELETE, LOAD,
MERGE, TRANSFER, COPY,
FIND, uv.m. relativ schnell ein-
geben bzw. editieren.

.

ST LS (GHITERTY M FRMJTWER viiv)
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Der Compiler selbst arbeiter in ei-
ner unglaublichen Geschwindig-
keit, was der Entwicklangspro-
zess zusitzlich verbessert,

Beim eigentlichen BASIC hile
sich der Compiler in etwa an den
Standard Befehlssatz des Schnei-
der Basic-Interpreters, Zusitzlich
wurden zahireiche Erweiterun-
gen installiert, so stehen beispiels-
weise auch die Datentypen By-
te(0-255), Cardinal(0-65533), Inte-
ger{-32768-432767), Real (7
stellig, Exponent +-38) und
String (Linge 0-255) zur Verfu-
gung. Neben der strukturierten
Programmierung sind auch La-
bels fiir den Befehl GOTO ver-
wendbar. Da die Variablen- und
Labelnamen " mit unbegrenzter

Linge unterschieden werden, er-

kohen sinnvolle Bezeichnungen
zusitzlich die Ubersicht.

Die mitgelieferte Joice-Version
des Compilers unterstiitze zusitz-
lich noch die Reisware/155-Maus,
wodurch die Bedienungsfreund-
lichkeir erheblich verbessert wird.

Besonders interessant ist, dafl das
compilierte Basic-Programm in
Verbindung mit der Laufzeir-

bibliothek frei von irgend wel-
chen Rechten ist und somit frei
vertriecben werden darf. Aller-
dings sollte man die Anforderun-
gen an einen BASIC-Compiler
micht zu hoch schrauben. Ge-
schwindighkeiten wie in Assem-
bler oder C lassen sich auch mit
demi besten Compiler nicht errei-
chen.

Allerdings im Vergleich zu ande-
ren Compilern zeigte das XCB-
System geringe Vorteile in der
Geschwindigkeit. Insbesondere
die Moglichkeit auch Realzahlen
zu verwenden unterscheidet die-
sen Compiler positiv von vielen
Konkurenzprodukten.

Frank Brall

Positiv:

Editor, Compiler, Runtime in ei-
nem File integriert

Zahlreiche Datentypen incl. Real-
zahlen

Scrukturierbare Befehle
Aunlehnung an Standard CPC-
Basic mit Erweiterungen
Laufzeitbibliothek frei von Co-

pyright

Negativ:
kein Full-Screen-Editor

- PRUCHPAL GIAURE ICR WRK-
RUN RN
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Fiir alle, die auf Hygiene, Sauber-
keit und gut funktionierende
Drucker Wert legen, hat Europas
{ithrender  Hersteller ~ von
Elekrronik-Sprays jetzt ein kom-
plerres Reinigungs-, Pflege- und
Wartungsprogramm  auf  den
Markt gebracht. In einem hand-
lichen Plastikkoffer sind vier ver-
schiedene Spezial-Sprays (a 200
ml), Reinigungstiicher und Stib-
chen enthalten.

So beispielsweise ein Oberfld-
chenreiniger fiir Kunststoffgehin-
se, miz dem auch hartnickigste
Flecken (2.B. Filzstift) miihelos
beseitigt werden konnen. Dar-
{iber hinaus ein Anti-Statik-Spray

zur Beseitigung und zum Vorbeu-
gen elektrostatischer Aufladun-
gen, ein  Spezial-Bildschirm-
Schaumreiniger mit Anti-Statik-
Effekt, der filr klare Sicht sorgt.
Schliefflich noch ein Drucker-
reiniger-Spray, mit dem der An-
wender durch einfaches Aufsprii-
hen Typenrider oder Matrix-
Kettendrucker im  Handum-

drehen von Farbstoffen, Farb-

bandriickstinden w.d, siubern

kann.

Das komplette Set ist ab sofort im

Biiro- und EDV-Fachhandel oder,
“direkt beim Hersteller, Kontakt

Chemie GmbH/Rastart, zum
Preis von DM 88,80 erhiltlich.

Puizteufel am Com

puter

Lohnt sich der Kauf eines brauch-
ten Computers?

Die Entwicklungsgeschwindig-
keit im Bereich EDV ist atembe-
raubend. Kein Monat vergeht oh-
ne neue Erfolge im Computer-
bau. Computersysteme  sind
selten dlter als vier Jahre bevor
. Nachfolgemodelle derselben Her-
stellerfirma das alte Gerdt ver-
dringen. Mit dem Erscheinen von
Nachfolgemodellen sind grofle
Preisnachlifie verbunden, Und so

stellt sich die Frage, ob nicht’

gleich beim Computerkauf diese
Verluste auszuschlieffen sind, in-
dem man einen gebrauchten
Computer erwirbt.

Frscheint ein MNachfolgemodell
im Computerbereich sinkt der
Neupreis des alten Systems fast
schon automatisch um 10 bis 20
Prozent. Entsprechend fallen die
Gebrauchtpreise.

Viele Computerinteressierte stel-
len sich angesichts dieses Umstan-
des die Frage, ob niche der Kaut
gines gebrauchten,  “ilteren”
Computers  {=Gerit, dessen
Nachfolger schon auf dem Marke
ist) lohnenswerter ist, als den Ein-
stieg in den EDV-Bereich durch
den Kauf eines teuren und dem-
nmichst technologisch auch bald

iiberholten  Computersystems.
Beides hat seine Vor- und Nach-
teile. Beginnen wir mit den positi-
ven Aspekten, die zum Kauf eines
gebrauchten Computers raten:

1) Der vielerwihnte giinstigere
Preis:

Gebrauchte Computer sind im
allgemeinen plinsuger als Neuge-
rite derselben Serie, Nehmen wir
den Commodore 64 als Beispiel.

. Dieses Geriit kostet zur Zeit feu

im Laden ca. 498,-DM (alte Ver-
sion). Gebraucht kann dieser
Computer zu Preisen von ca.
250,-bis 350,-DM erworben wer-
den. Der Unterschied liegt,
nimme man die 250,-DM als Basis,

_ bei 100 Prozent. Die Uberlegung,

zu den eingesparten 250,-DM
roch einen Hunderter drauf zu
legen und eine gebrauchte Floppy
zu kaufen (die etwa 500,,DM ko-
stet), ist in einem solchen Fall
nicht mehr weit entfernt.

Der Nachteil eines Gebrauchi-
kaufes liegr in einer Befurcheung
eines Deftekes. Es fehlen eben die
sechs Monate Garantiezeit. Aller-
dings gehen viele Computerbesit-
zer gerne darauf ein einen sechs
monatigen Garantievertrag zu
unterschreiben, wenn sie dafiir
ein paar Mark mehr bekommen.

Eine giinstige Riickversicherung
fiir den Kiufer. Fin Plus fir den
Gebrauchtgeritekauf ist mittler-
weile auch die hohe Funktions-
sicherheit der Maschinen. Im all-
gemeinen funktioniert ein Com-
puter, der ein paar Monate seine
Dienste sinwandfrei erfiillce, auch
in den nichsten drei bis vier Jah-
ren. Daraus ergibt sich, daff das
Risiko bei einem Kauf eines ge-
brauchten Gerits doch rechr ge-
ring ist. (Statistiken beweisen 1m
iibrigen die Zejtthese des Compu-
tersterbens). Okonomisch gese-
hen kann der Kauf eines ge
brauchten Gerlits kein Fehler
sein. '

Es gibt jedoch noch weirere Vor-
teile. Wer sich heute einen C-64
kauft, der kann mit mindestens
zwei oder drei Bekannten rech-
nen, die selbst einen Commodore
64 haben. Damit ist der Aus-
tausch von Erfahrungen und auch
von Programmen gesichert, was
viel Zeit und Geld sparen kanm,
Da kénnen auch nicht die neuen
Wunderprogramme fiir das neue
System driiber wegtduschen. Die-
se Wundertiite an Software muf
nimlich erst einmal existieren.
Werfen Sie ruhig mal cinen Blick
auf die neuen Computer und de-
ren Software. Sie werden feststel-

len, dafl das Angebot an C-64
Software alles andere Gbertriift,
und auch nicht so schrell erreicht
werden dijrfte. Zamal mit dem
lingeren Angebot der Software
auch die Funktionstiichtigkeit der
Programme cher gewdhrleister
ist.

Ahnlich sieht es nicht nur im Be-
reich der Software, sondern auch
in der Hardware aus (2.B. Erwet-
terungen), was ebenfalls einleuch-
tend 1st.

Fiir den Kauf eines gebrauchten
Computers bleibt also folgendes
festzuhalten:

-Der Preisals attraktive Einsteiger-
alternative.

-Die Verbreitungzum Erfahrungs-
und Programmaustansch.

Die Software, aus Griinden der
Funkdionstiichrighkeit,

Tdie Hardware, um das Geriit per-
fekt zu gestalten.

Natiirlich sollen die Gegenargu-
mente nicht aufler Acht gelassen
werden. Das schwerwiegenste Axr-
gument diirfte dabei wohl die Als-
tualitdt sein. Jeder Freak sollte
doch auf dem neusten Stand sein
und mitreden kénnen. Zumal die
Leistungsfibigkeit eines new ent-
wickelten Computers wirklich
sehr schnell beeindrucken kann.

Compube mib
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Hinzu kommt noch das Zucker-
brot, das jedem Programmierer
unter die Nase gehalten wird in
Sachen Geld verdienen. Fiir jeden
sei es das einfachste der Welt sich
blitzschnell am neuwen Geriit ein-
zuarbeiten, und dann die dicke
Kohle damit zu verdienen. Alles
schén und gur, aber wird da nicht
sehr stark mit der Eitelkeit der
Leute gespielt. Jeder will das Beste
und Schénste, aber hile diese Ar
gumentation der anderen stand?
Die Argumente fiir einen Neu-
kauf nochmals aufgefithre:
Leistungsfihigkeit, die ein neues
Geridt  automatisch  mit  sich
bringt.

-Akrualitit, Freaks sollten immer
auf dem neusten Stand sein,
-Geldverdienst, nach beriicksich-
tigter Einarbeitungszeit.

Fazit:

Der  Gebrauchtcomputermarkt
Ist zur Zeit noch stark unterbe-
wertet, was die Preise nicdrig hale
und ein grofles Angebot ver
spricht. Mit einem Anstieg der
Kiurer gebrauchter Anlagen wird
sicherlich zu rechnen sein, was
nicht unbedingt mit diesern Arti-
kel zusammmen hingen mufl. Im
Enddeffeke ist es jedem selbst
iiberlassen, ob er sich mit der neu-
sten Welle beweg:, odér lieber
erst einmal klein anfing:. Beides
hat seine Vor- und Nachteile, so
dall es eine Abwegungssache
blcibt. Ein Thema, mit dem man
sich bisher vielleicht noch nicht
so stark befaflt hat, obwohl es anf
der Hand legt.

rep_ort .

Alle Computer-Besitzer, die auch
noch die serielle Schnittstelle
V.24 besitzen, diidfen sich jetzt
freuen, denn jetzt gibt es ein
Druckerinterface, das mit  viel
Speicher und einer automatischen
Parametererkentiung ausgestattet
ist. Nach Eintippen und Drucken
eines belichigen Textes erkennt
das Interface die Einstellungen au-
tomatisch und analysiert auch
eventuelle Anschiuf- und Hands-
hakeprobleme. Der Buffer hat
wahlweise 4, 60 oder 252 Kbyte.
Dementsprechend ist auch der
Preis. Das “kleinste” Interface ko-
stet ca. 250 DM, das nichst
grifflere ca. 400 und den Speicher-
riesen mit 252 Kbyte gibt's flir ca.
700 D,

Bet diesen Preisen darf man aller-
dings nicht verpessen, was man
mit diesen Mengen an freiem
Speicher alles anfangen kann. Fir
Anwender, die nicht vorhaben,
professionell  (Textverarbeitung)
zu atbeiten, diirfren maximal
60 Khyte voll ausreichen. Allen
anderen sind die gréfleren Spei-
cher zu empfehlen, denn damit
lassen sich problemlos und be-
quem auch grofie Textmengen
verarbeiten. Interessenten wern-
den sich bitte an die Wiesemann
& theis Gmbh, Wuppertal.

Drucken mit Klasse

IR
008 DR Sescheny £

MITTEN I SCHOTEN

TR W% DR ALH
WIRLCH Wi

0
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klartext
~ Fiir ulle Commodore Rechner C64/VC20 und C16

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns emuschlossen, unser Druckvervahren fiir
Commodore-Listings zu éindern.

Stenerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartest erserzt. Ber Aus-
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist avs die-
sem Grund nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon erwas ridher mit den Commodore Rechnern befafic hat, wird sicherlich wis-
sen, dafb der Grafiksatz des C 64 sehr viele #hnliche Symbole enthah. Aus diesern Grund ist
es oft schr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispicl horizontale Linien, vonetnander zu
unterscheiden, Besonders mache sich dieser MNachrei! in Listings bemerkbar, welche die Bild-
schirmgrafik miz PRINT-Zetlen aufbaven,

Bisher hahen wir in unserem Ausdruck lediglich die Steversequenzen wie CTRL-RVS ON
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzs, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen durch ein Schliisseleode erserzr. Durch diese Methode sind Verwechsclungen
prakeisch villig ausgeschiossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem aken Verfshren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine
Schwierigkeiten mit der Umsteliung haben. -
l-'ijrddie neu hinzugekommenen Leser erkidre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle-
end.
gAlle sogenannten Steverzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse-
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenin-
zeichnet, erserzi. Tine Tabelle der Tastenfunkricnen finden Sie in jedem TronicMagazin
{z. B. Computronic 0. Compute Mit}. Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen
unsexem alten und dem nenen Druckverfahren:

Cos LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O)

£t0 REM BISHERIGER AUSDRUCK
20 PRINT" {DOKNSI ™ ==
30 PRINTV#}~—"= (- “'"
AQ PRINT" Mu¥elai "
S50 PRINTVENDE"
ENDE DES LISTINGS
IDRUCK:F.B. 2

C~&64 LISTING + CHECKSUMMEN ( Vi.0}

<1te>
<S2>
<a5>
<149>
286>

10 REM NEUER AUSDRUCK
20 PRINT" (DOWH4 S8 CYS SPI"
30 PRIMT"(SA SB SC SD SE 8
40 PRINT"(CA CB CC CB
50 PRINT"ENDE"

ENDE DES LISTINGS

LDRUCK:F . B. /0.5.1

€142>
<52>
-s"_} " <Bor
<149>
C244>

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Stevertasten durch die entsprechende Ta-
stenbeschreibung marliert, Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor pach unten.
Die Zahl dahinter gibt an wic oft die Taste hetitigt werden mufl. In unserem Beispiel mifie
also die Taste CURSOR abwiirs viermnal betérigt werden. Die genane Beschreibung, welche
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei-
bung abgedrucks ist. Achrung fiir C 16 und C 64 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispie% zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen
3 Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »8« oder ein »Ce. Das »Cx«
steht fitr die »COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT TASTE« Der zweie
Buchstabe bezeichner die Aufschrift der Tasts, Das »SA« in umserem Beispicl bededter also,
dafl die Taste SHIFT zusamnien mit dem Buchstaben » A« betitigt werden mufl. »C +« wiir-
de bedeuten, dad dic Taste COMMODORE zusanimen mit dem PLUS Zeichen gedsiicks
wird. Wird direks hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODOREY wurde also 1o unse-
rern Beispicl 9 mal eingegeben. Durch dicss Methode entfillt zubsiinftig das lstige Abzihlen
von mehrfachen Zeichen.
Sollten Sie einmal picht wissen, welehe Taste gemeint ist, 5o hilft Thnen ein Blick in unsere
Klartext-Tabelle weirer.
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt, Diese dirfen selbstverstindlich
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen inmerhalb geschweifter Klammern dienen mar
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen ebenfalls nicht eingegeben werden.
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-
sivschrift (Sehrigschrift) dargesetellt. Alle Zeichen aufferhalb der geschwreiften Klammern
werden normal abgedruckt und auch eingegeben.
Auf den ersten Blick hor sich das sicher erwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz
cinfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartexe geschriebenen Zeichen gewdhnr bat,
wird man den grofien Vorzei! dieser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technische Griinden kénnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerdt nicht verarbeitet
werden, Diese Zeichen sind: Pleil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben

__ Steht fir den Pfeil nach Jinks

1. Steht fiir das englische Pund-Symbol

. Stelt fiir den Pleil nach oben

Kiartext-Tabelle fiir Commeodore 64 und VG20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

GP CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEREN RECHTEM SEHET

CLR CLEAR SCHIRM SHIET-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS
OBEN

PIST FINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN

HOME CURSOR N ECEKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN

{¥FT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTEONSTASTE F2

I3 FUNKTEONSTASIE FUNKTIONSTASTE F3

b4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F&

S FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5

To FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fg

17 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7

Fg FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

BLACK SCHWARZ CONTROLTASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE &3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PLIRPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GFLB CONTRO-TASTE & 8

RVSON INVERSE EEN CONTROL-TASIE & %

RVSOFE TNVERSE AUS CONTROL-TASTE & ¢

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BROWT™N BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

LIG RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE 3.5

LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8

CTRL... CTRL-ZLICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

§... GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS . ZEICHEN

GRAFIKZEICHEN

C.. COMMODORE-TASTE UND DAS . ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE

SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commaodore €16 und Plus4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

up CURSOR HINAUF 3, ‘TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBFR RETURN ZUSAMMEN Mil' SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEET CURSOR LINES 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GROSSTE TASTE)

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIERE
2 © FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE P2 (VORHER DEFINIERE!
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIERE!
F4 ] FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE ¥4 {YORHER DEFINIEREN
S FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN
F5 FUNK TIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORFER DEFINIEREN
57 FUNKTIONSTASTE -FUNKTIONSTASTE 7 (VORHER DEFINIFRE
o TUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fs (VORHER DEFINIERE?
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASIE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONJROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROLTASTE & 6

BLLE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELR CONIROL-TASTE & &

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFE [NVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 3

BRN BRAUN . COMMODORE-TASTE & 2

YLGN GELBGRUM COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BIL.GRIN BLAUGRIIN COMMODORE-TASTE & 5

LBLU HMELLBLAL COMMCDORE-TASTE & 6

DELU- DUNKELBLAL COMMODORE-TASTE & 7

L.GRN HELLGRUN COMMODGRE-TASIE & §

CTRL... CTRL -ZFICHEN CONTROL-TASTE UND DAS .. ZEICHEN

5. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ..ZEICHEN

C... GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...2EICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND »,” )
E{L:?I??TOFF BLINKEN ALS CONTROL-TASTE UND ™"

SPACE UNSICHTBARER CODE  SCHIFT-TASTE UND SPACE

10
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Software
im Blickpunkt

Programm: California Games
System: C-64

Preis: 35,DM (Kass), 54,-DM
(Disk)

Hersteller :Epyx

Vertrieh: Computer-Shop, Miin-
chen ; CS] Computersoft, Han-

nover

Da kommt wieder Freude auf!
Mit California Games reiht sich
ein weiteres Sportspiel in die Ka-
tegorie von “Winter Games® und
“Summer Games® ein. Das lflt in
etwa schon vermuten wie interes-
sant dieses Spiel ist. '
Natiirlich kann man bei so einem
Spiel nicht avf den Wewtkampf-
Charakter verzichten. Aus die-
sem Grund erklirten sich Hart-
mut, Bernd, Peter und Thomas
mal eben bereit dieses Spielchen
ctwas genauer zu betrachten. Wie
das nun mal so ist, muf sich ein
jeder erst einmal mit Namen ein-
tragen und seinen Spomsor be-
stimmen. Denrn auch bei diesem
Spiel lduft nichts ohne Werbever-
trige. Nachdem die Formalititen
erledigt sind, entschlieflen wir uns
dazu alle sechs Disziplinen durch-
zuarbeiten. Alles nur fir unsere
Leser! Kann man ja auch er-
warten!

Die Spannung steigt, die erste Dis-
ziplin erscheint. Skateboard fah-
ren ist angesagt. In so einer gefihr-
lichen Kuhle bin ich nock nie auf

das Brett gestiegen. Zum Glick

O IBRLEGEHRET JES
RENSCEEY IR I SHIER

ABLIAT L 2 s

_—-—-—-_'-—"—

muf} Superstar Bernd zuerst auf
das wacklige Brett. Finmal hin,
einmal her und schon steht der
kleine Bir. Hat doch unser lieber
Kollege Bernd vergessen den Joy-
stick nach unten zu ziehen, damit
die Kiste unter den Fiiflen ein we-
mig Schwung bekommt. Ehe er
die Situation verarbeitet hat, sind
auch schon seine 75 Sekunden ab-
gelaufen. So ein Pech, hi, hi! Die
restlichen drei Teilnehmer sehen
da schon besser aus. Knapp und
_dennoch souverin schaukelt sich
Thomas an die Spitze. Die an-
schlieflende  Siegerehrung geht
runter wie Ol

Als zweites steht das Tackling mit
einem kleinen Ball auf dem Pro-
gramm. Hier heifit es wieder
Punkte sammeln. Leider mufl
diesmal Thomas den Vortinzer
spielen, an dem sich die gesamte
Konkurenz orientieren kann. Am
Ende bleibt Thomas in diesem
Wettstreit immer noch Platz drei.
Bernd kann hingegen sehr stark
auftrumpfen. Kaum zu glauben,
was der Typ sich mit der Murmel
zurecht zaubert. Den profiten
Spaf} bringt ihm das Abschieflen
von Moven, die gelegentlich als
Bonus iiber ihm erscheinen. Mit
Schlagseite purzeln die weiflen
Vigelchen aus dem Bild. Natiir-
lich steigt nach diesern Spiel die
Moral von Bernd wieder unge-
mein. Allerdings legt Meister
Thomas nach beiden Disziplinen

immer noch in Front, vor Hart-
mut und Bernd. Peter scheint
schon zu Beginn den Anschlufl
verloren zu haben. Aber es erwar-
ten uns ja noch vier schwere
Schlachten.

Bei der nichsten geht es um Wel
lenreiten. Das Startlos hat diesmal
Hartmut erwische. Seicht paddelt
er auf hoher See. Los geht’s! Lei-
der scheint Kollege Hartmur mic
Wassersport micht sehr vertraut
zu sein, Das Ergebnis unter-
streicht diese These - Rang vier
fiir Hartmut, Bernd scheint sich
hingegen von der Musik schr in-
spirieren zu lassen. Nicht schlecht
der Bursche! Doch dann komumt
die groffie Stunde von Thomas.
Mit ciner fehlerfosen Kiir kara-
pultiert er sich an die Spitze. Vor

_allem macht sich jetzt der kleine

Flirt mit der sifien Blonden in
der Juri sehr bezahle. Dafiir winke
Thomas der Kleinen vom Trepp-
chen aus auch mal zu. Ist das
nichts?

Halbzeit im Duell der Giganten.
Thomas liegt kiar vor dem zwei-
ten Bernd, der wiederum seinen
Vorsprung auf Hartmut ausge-
baut hat. Peter scheint nun wirk-
lich abgeschlagen.

In der vierten Runde diirfen die
Kandidaten ihre Rollschuhfihig-
keiten erneuern. Fin paar Schuhe,
die sich Thomas schon seit jeher
ungern anschnallt. Hier erleidet
der Spitzenreiter seinen grofien

Einbruch. Bernd nuuzt diese Si-
tuation sofort aus und schiiefit
auf, Auch bei Hartmut erwachen
neue Siegestriume. Somit ist das
Trio wieder enger zusammenge-
ritcke.

Es folgt das BMX-Rennen. Ein
Rad, das keinem so recht zu lie-
gen scheint. Trotzdem schneidet
Bernd wieder am besten ab. Gott
sei Dank rettet Thomas noch den
zweiten Rang, womit Hartmut
endgiiltig aus dem Rennen sein .
diirfte. Die Entscheidung mufd al-
so im letzten Wettbewerb fallen. -
Nicht die Wiitfel, sondern die *
Fresbee-Scheiben sind gefallen -
bei Bernd. Was fiir eine Freude
bei Thomas! Mit der letzten Dis- .
ziplin auf den héchsten Punkt des
Podests. Dem Sieger laufen die

‘Trinen. Bernd erkennt die her-

vorragende Leistung seines Kon-
kurenten an und gratufiert dem
gloreichen Sieger. Auf der dritten
Stufe findet sich Hartmut wieder,
der Peter auf den trostlosen vier-
ten Platz verwiesen hat. An Dra-
matik kann dieses Duell wohl
kaum itberboten werden. .
Am Ende bleibr festzuhalten, daft
die Spielfreude sehr grofl war,
auch bei den unterlegenen Kolle- °
gen, Den Sound kann man auch
als durchaus passend bezeichnen.
Die Grafiken sind nicht spitze,
aber zuch nicht schiecht - Mittel-
mafl! Ein Kavf lohnt sich mir Si-
cherheit. Soviel kann man sagen.
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C-64
1.Tron / Mercurius / Jump Man / The Way /

Space Taxi / Mr. Postmann / Moontunnel / -

Moonralley / Steinschilag
Kass.: WCK 1/86  Disk: WCD 1/86

2. Interceptor Base / Schotter / Fight Night /
Monsterjagd / Colossus Miihle / Stonage

Comic / Deadly Mission
Kass.. WCK 2/86 Disk: WCD 2/86

vC 20
1. Briickenbau / Jango / Bergshooting /
Bobby in Action / Hot Food / Men-Rescue

Soundprogramm
Kass.: WVK 1/86

15,- oM

15,- DM

15,- DM

2 Miner, der Fassadenstreicher / Inka-
schatz / Josef in den Katakomben / Castle

Dracula /7 Ufo Destroyer

Kass.: WVK 2/86 15,- DM

C-16
Horror Castle / Fantasy County / Gold-
rausch / Moon Fighter / Frogger / Humor /

Cosmic Tressor / Schwimmen / Break In
Kass.; WOK 1/86 Disk: WoOD I1/86 5,-DM

TI99/4A _
1. Jiger des verlorenen Schatzes / Wande-

rer / Dessert Attack / Pitfall / Odysee
Kass.: WTK 1/86 15.-DM

2. Thai Boxing / Scootie / Tutanchamon’s
Tomb '

Kass.: WIK 2/86 15,- DM

Atari
Groove / Cavehunt / Boulder Dash /

Smuaf / Grisu / Drdagon’s Lair

Kass.: WIK 1/86 I15,- DA

-Apple
Prodata / Music Editor / Pac Boy / 3D-In
garten / Jump Man / Astro War / Tontau

benschiefllen
Disk: WAD 1/86

15,- DA

Schneider

1. Schneider Panik / Killer Ship / Spide
Maze / Star Patrol / Helicopter Pilot
Kass.: WSRK 1/86 15~ DM Disk: WSRD 1/86 19,50 DA
2.Midnight / Horror Caves / Triton / Traum

land / Red Alert / Speedy Frogs / Aurion
Kass.: WSRE 2/86 15,- DM Disk: WSRD 2/86 19,50 DA

Spectrum

1. Karl der Kifer / Car Crash / Cosmische
Arche / Cherry Jerry / Air Speeder

Kass.: WSK 1/86 15,- DA
2. Otto Schweinsohr / Ausschnittkopierer

Zone -M. / Der Spion / 3-Defens

Kass.: WSK 2/86 I5,~- D&
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_report
~ Leser-&Meckerecke

Kritik und Anregung zum
QOVM 1.0 Checksummer

Sehy geehrte Redaktion, bezug-
pehmend auf Thren neven Check
summer OVM 1.0 méchte ich
gerne meine Meinung duflern.
Sehr sinnvell erscheint mir, daff
die Befehle des neuen Checksum-
mers weitgehend mit denen des
eingebauten. Monitors  iiberein-
stimmen. Vorbildlich ist acch die
erfreulich einfache Umschaltung
von Bildschirm auf Drucker usd
umgekehrt. Erginzungsbediirfrig
dagegen scheint mir die Lade-,
Speicher- und Verifyroutine, wel-
che nach Beendigung des Vorpan-
ges jedes Mal im Moniror laridez.
Dariiber hinaus wire es schén,
wenn der Checksummer iber ei-
ne Eingaberoutine verfugie, die
das stindige Betitigen der Leerta-
ste zwischen den Bytes tiberflils-
sig machen wiirde. Vermifit habe
ich auch einen in diesem Zusam-
menhang sicherlich sinnvollen
FILL- und HUNT-Befehl, was al-
lerdings nicht allzu schwer ins
Gewiche fille, da derartige Opera-
tionen iiber den Umweg des Mo-
nitors ausgefithrt werden kénnen.
Stark arbeitserleichternd  wire
auch eine (wahlweise) geinderte
Tastarurbelegung  fir HEX-
Zahlen - damit die linke Hand
zum Kaffeetrinken frei bleibt so-
wie zur Erhéhung der Tasten-
Trefferquote. '
H. Brentano

Anmerkung der Redaktion:
Wir sind auch der Meinung, dafl

der Checksummer noch verbes-
sert werden kann. Das Problem
bei Erweiterungen bzw. Verbes-
serungen liegt Jedoch oft darin,
dafl diese zusitzlichen Speicher-
platz erfordern. Da wir jedoch fiir
den Ci6- und den Plusd-Besitzer
nur einen einzigen Checksummer
entwickeln wollten, mufiten wir
auf den begrenzten Speicherplarz
(ca. 12k) Riicksicht nehmen.
Denn otz dieses recht kurzen
Checksummers, gibt es immer
wieder  Maschinenprogramme,
die nicht mehr geniigend Platz fir
den Checksummer lassen. Aus
diesem Grund haben wir ver
stirkt Routinen des eingebauten
Monitors verwendet. Leider ist
ein fehlender RTS-Befehl in einer
Monitor-Routine daran  Schuld,
das bei einer SAVE- oder LOAD-
Anweisung der Checksummer
verlassen wird.

Sehr geehrte Damen und Herren,
gerade bin ich dabei, aus der Zeit-

schrift “COMPUTE MIT ein
Programm abzutippen. Dabei bin
ich auf einige Zeichen gestofien,
die ich trotz angestrengter Suche
nicht auf meinen C-64 finden
kann. Fs handelt sick um folgen-
de Zeichen: 1 ¢

Andreas Biigel

Anmerkung der Redaktion:
Diese Frage wird uns etwa 20mal

" pro Ausgabe gestelle, obwohl die

Erklirung dieser Zeichen in der
Klartextbeschreibung zu finden
ist. Da Sie dort jedoch immer wie-
der iibersehen wird, méchte ich
noch einmal das Problem erliu-
tern. Dieses besteht nidmlich dar-
in, dall unser “schlaues®
Commodore-Interface nichr alle
Zeichen verkraftet und stellver-
tretend drei andere Zeichen aus-
druckr, Folgende Zeichen haben
also folgende Bedeutung:

7 entspricht dem echten Pfeil
nach oben

1 emspriche
Pfund Symbol
¢ entspricht dem Pfeil nach links

dem englischen

Alle anderen Zeichen werden
nach der iiblichen Commodore-
Norm ausgegeben.

Sehr geehrte Redaktion, seit eini-
ger Zeit bezitze ich einen Plus 4
und kaufe regelmiflig Thre Zeit-

. schriften. Weil ich Ibre Listings

gerne und fast alle abtippe, habe
ich ein kleines Problem. Ich kom-
me vor dem Tippen immer etwas

ins Gritbeln und iiberlege, ob
wohl meine Kassettenlinge aus-
reicht. Nun meine Frage: Wiire es
nicht méglich, zu jedem Listing
die etwaige Bandlinge hinzuzufi-
gen ? :

Ewald Handwerk

Anmerkung der Redaktion:

Es ist zwar denkbar, daft man mit
dem Listing die genaue Bandlinge
angibt, jedoch wiirde dies einen
sehr hohen Arbeitsaufwand be-
devten. Auch scheint mir dies
nicht besonders sinnvoll, da viele
eser mit unterschiedlichen Lade-
verfahren wie z.B. TURBO TA-
PE arbeiten und sich somit die er-
forderliche Bandlinge stark ver-
ringern kanm. Wenn Sie jedoch
den PLUS 4 erst einmal einige
Monate linger besitzen, werden
Sie anhand der Zeilenzahl selbst
die  Bandlinge  abschitzen

kdnnen.
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programme

F ichen ? cm '
. .« . o
I'_'_(Igelelt €N 7 cin Mini-Adventure fiir den V€20 und 3K
Das Programm wurde bewufit | und was der Spieler gerade bei | Da der Zeichensatz den VC20 | Hinweise zum Abtippen:
einfach gehalren, so dal sich auch | sich trigt. Mit ganzen sieben Be- | new definiert wurde, werden die | Das Programm besteht aus zwei
absolute Adventure-Neulinge oh- | fehlen NORDEN, WESTEN, | einzelnen Objekte und Figurenin | Teilen, welche einzeln mit, aber
ne Gefahr an dieses Programm | SUDEN, OSTEN TAUSCHE, | einer fiir den VC20 ungewohn- | auch ohne den VC20 Checksum-
heranwagen konnen. Da sich das | BENUTZE und ENDE est es | lich guten Grafik dargestellt. Zu- | mer cingegeben werden kdnnen.
Programm praktisch selbst er- | nun Aufgabe des Spielers, das Ge- | sirzliche Kommentare, welche | Das Nachladen des zweiten Teils
Kldrt, beschrinke ich meine Hin- | heimnis des Adventures “Frage- | bel jeder Handlung ausgegeben | erfolge selbstindig, egal ob Sie
weise auf die Besonderheiten des | zeichen® zu l5sen. Die Befehlsein- | werden, helfen Ihnen das Ritsel | Kassette oder Diskette besitzen.
Programmes. gabe erfolgr, indem man lediglich | “?* zu 15sen.
Das Adventure besitzt 48 Raume, | den Anfangsbuchstaben eines Be- Bitte beachten Sie, daf} die Data-
welche in der Vogelperspektive | fehlwortes eingibt, Insgesamt gibt. | Das Programm wurde so gestal | werte der Zeilen 10000- 10006
dargestellt werden. Ebenfalls wird | es in diesem Adventure 7 Gegen- | tet, dafl die Lisung nicht schon | wirklich vierstellig eingegeben
stindig angezeigt, was sich im au- | stinde, die Sie auf 6 Gegner und beim Entippen  offensichtlich | werden, da das Programm sonst
genblicklichen - Raum  befindet | Objekee anwenden kannen, wird. mir einer Fehlermeldung reagiert.
57 DATAD,24Q,224,192,32,240,248,248 <1873
L Teill  JEEe s 103>
) S9 DATAZAB,Z4B,248,240,248, 192,24 ,12 <244>
VEP@ LEISTING + CHECKSUMMEN (V vi.@) &8 DATAR,24,50,115,110,40,24,16 <&33
61 DATAB,12,158,231,59, 139,148,132 <21%>
© | 62 DATA4B,47,16,24,8, 45,51 ,64 <9@>
@ DATAT7,15,18,27,23,23,15,14 <254> | 6 DATA134,4,4,12,0,58,238, 129 <169
1 DATAB, 128,192, 192,224,224 ,24D,1 12 <1@1> | BB DATAIR,95,227,147,14,141,15, 144,167,28,141,0,
2 DATA4,10,8,4,5,34,1,38 181> § 124,169,79,141,1 <1352
3 DATA3Z,00,16,32,160,44,128,76 <235> | 85 DATALS4,149,132,141,2,144,169,142,141,5,144,9
A DATAAT 47 447 ,47,119,251,119,15 <2153 | & €143y
5 DATAZA0,Z48,248,220,220, 184,120, 160 €11@> { 100 POFESE,28:POKESS, @: POKES2,28: POKESE ,®: CLR <113>
& DATA15,31,31,%L,63,59,117,230 <179> | 105 FORI=716BT07679: READD: POKET ,D: NEXT <2543
7 DATA224,224,240,240,248,216,172,116 <@9> | 110 FORI=B2BTOBS6:READDIPOKET ,D: NEXT <251
B DATAR,7,5,7,3,3,1,15 <s@> | 170 GOSUBZAPA <1673
? DATALZ8,192,44,192,128,128,8,224 LG 13@ PRINT"{CLEAR RVSON PURPLE SPACEZY>>{SPACE}?(
1B DATAST? 39,4139, 41 ,71,65,67 - <A4> | SPACEX << {SPACEG}"; : PRINT" (SPACEZZ2}"; 194>
11 DATASH,201,41,202 . 42,196,0,128 1 132 PRINT"(SPACEZIDAS{SPACEIMINI-ADVENTURE CSPACE
12 DATA141,207,3,8,4,4,4,4 <HEI> 23" 177>
T DATADS,224, 128,742,464 ,64 464,64 {2343 1?5 PRINT"{YELLOH RVSOFEF POHNIYER(SPACEIWEISS{SA
13 DATAY, 12,8, 8,88, 12,24 <62> | ACEINICHT(SPACEIWO{SPACEIERCSPACED DOMNY IST, {SPA
15 DATAGA,F5,64,68 64,64 ,56,40 <281> | CEINDCHC{SPACEIWIE {GPACE? ERTSAACE Y DORT {SPACE BOHN
16 DATALL,24,12,14,7,15,27,25 <1@2> | THINKAM, 177>
17 DATAB,24,48,112,228,249,216,132 <B7> | 148 PRINT® {DOHNIHELFEN{SPACE}STE (SPACE } DEMISPACE
16' DATAZY, 51,206, 107,41 ,52,58, 13 <68 | IKLEINEN{DOHNIMANNISPACE YUND{SPACE }ERGRUENDEN" 18>
17 DATALEL, 248,112,708, 144,32,64,178 <2163 | 145 PRINT" (DOWNYEIE(SPACE}DAS (SPACEIGEHEIMNIS {SP
20 DATAZE,S7,55,111,111,55,183,11 <15» | aceyrie <15@>
21 DATALZY, 220,236,244 ,246,236,230,208 <141> | 158 GOSURSED <2213
22 DATALR,3@,28,24,12,12,28,54 <a1y | 16@ PRINT"ICLEAR}SIE{SPACEIKOENNEN (SPACEY THMCSPA
23 DATALTS, 120,56,24,48, 48,56, 28 <B1> | CEIFOL-{SPACEZ DOMN}GENDE (SPACE}ANWE 1SUNGEN {ERAC
24 DATA3,15,59,7,14,12,27,25 <31> | EXGE~(SPACE DOWNYIBEN{SPACEI:" <re>
25 PATAR, 192,224,224 48,16, 104,72 <a 178 PRINT"{RIGHT DOMHN RVSONIN{(RVSOFFIORDEN":FRIN
26 DATAZA,12,12,b,6,63,71,83 <&3> | TY(RIGHT DOWN RVSONIWIRVSOFFIESTEN®:PRINT" (RIGHT
27 DATAB,16,16,32,56,48, 124,126 <> DOHH RVSON? S IRVSQFFYUEDEN® <189
28 DATARS,71,7%,47,47 ,31,31,15 <@a> | 18@ FRINT" {RIGHT DOWN RVSONYO{RVSOFF)STEN":PRINT
27 DATARS4,254,247 247'247 243 243, 253 <249y | "(RIGHT DOHN RVSONITL{RVSOFF>AUSCHE {SPACEY (KOMBIN
38 DATA7,7,15,%1,31 63,127,258 <187 | IERT(SPACEZ DOHHINIMMCSPACE)UND{SFPACEIVERLIERE)" <227>
It DATAZAR,248, 248,240,240, 248 , 248, 248 <244> | 105 PRINT"{RIGHT DOHN RVSON}BIRVSOFFYENUTZIE (SPAG
32 PATAB, a ¢,2,0,0,0,8 <2a7> | E}GEGENSTAND , (SEACEZ DOHN} DEN{SPACEIDULSPACE}TRA
33 DATA31,&3, 127,128,255, 255,255,128 <11@> | EGST" ‘ <iga>
z4 BATnzsz 253 246,46, 736, 235, 230, 86 <119> | 190 PRINT" (RIGHT DOYN RVSONE (RVSOFEINDE";:GOSUB
25 mmzss,zn .234,224.241 . 241,751,255 <oue> | SO0 <223
X6 BATAZSA 238,238,238, 236,232, 240,224 <1a1> | 200 PRINT"{CLEAR DOMNIER(CSPACEIKANNLSPACEINLIRLSS
I7 DATAB,D,B,0,127,127,255,255 <154> | ACEYEINEN{SPACEIGE~CSPACE DOHNIGENSTANDISLACE} (K
I8 PATAR,D,0,0,248,248 734,230 <1713 | EINCSPACEIOBIEKT) (DOHNASI TRAGEN. " 205>
39 DATALS,SS,31,8,15,23,55,89 <151> | 285 PRINT" (DOWN)ERTSPACEITEILT {SPACE? THNENI{SPACE
40 PATASL,237,246,2,252, 250, 746, 14 <15@> | IMIT,{SPACEI DOHNIWASCSPACEYER{SPACE? INCSPACEIEL
41 DATALA, 24,560 ,102,110, 118, 102,60 <188 | NEHM{SPACEIRAUMISPAGEZ DOHNI STEHT , (SPACEIUNDISPAC :
42 DATAD,D,0,2,0,0,1,3 <63> | E3WAS{SPACEIER(SPACEI ZURISPACE DOWNYZEIT"3 174>
4% DATAD,D,0,48,112,239,95, 191 <18> | 210 PRINTY{SPACEYBEL {SPACE}SICH ISPACEIHAT. " <169>
44 DATA7,14,28,56,112,224,192,0 <1953 | 215 PRINT" (DOHN3DER{SPACE}RAUM{SPACE IWIRD {SPACEY
45 DATALZ,62,40,48,0,0,0,0 <132> | INCSPACEYAUF—(SPACE DOWNYSICHT {SEALEIDARGESTELLT
46 DATAT 13,27 ,58,100,214,176,74 £143> [ . <33
A7 DATASS,59,29,30,563,123,112,95 - <1343 | 220 FPRINT" {DOHNYES{SPACE}SIND (SPACE? INGGESAMT (SR
48 DATALYZ2,128,0,0,0,0,0,0 <2AB> | ACE}ABUSPACE? DOHNIRAEUME (SPACEY JU{SPACE}ERFORSE
47 DATAB,B,64,163,191,168,64,9 <251> | HEN. "5 : GOSURSRA <375
50 DATAX,7.7,7,7,15,15,15 <4> | ZO0 PRINT"{CLEAR WHITE DUHN3I":POKEZ&B79,B:POKESS
51 DATAZAE,244,244,244 232 704,224,224 co1y | 869,255 <228
E2 DATALS,1%5,7,4,31,31,31,15 <125y | 265 PRINTY (RIGHTS RVSON SU SX12 S137:PRINT (RIGH,
53 DATAZ24,240,24@,48,208, 176,168, 192 <255> | TS RVSOM S= SPACEZ PURPLEY >>{SPACE}?{SPACLICL (S
54 DATAS, 16,16,56,92, 124,124, 56 <16%> | ACE3 HHITE S=3" <2555
55 DATAL29, 191, 127,104,248 ,224 , 224 , 224 <231y | 31@ FRINT"(RIGHTS RVSON S~ SPACELZ S-3":PRINT"(R
56 DATAD,15,7,3,4,15, 15,25 €128> ' IGHT3}@ALRVSON S SPACEZ YELLOW}TEIL{SPACE}IL(SP
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_programme

ALEZ HHITE S5-3" g7 Y313} T
5 5 PRINT" (RIGHT3>RCIRVSON CH SPACEIZ 5—3":PRINT 105 O=7:F=9:GOSUBIL :PRINT" {RVSON BLUE CB&8 LEFT7 D
" LRIGHTIIDE{RVSON S— YELLOHIWIRDI{SPACE}YGELADENIH OHN CH C+6 CG LEFTE DOHN CH €+ SO C72 SP C+ 06 L
HITE S-3" 151> | EFTE DOHN CM O+ CG RIGHTZ2 CH C+ LG} £i@2>
318 PRINT”{RIGHTIIFGLRVSON 5J SxI12 SK BLACKI" <201y | 118 D=&:P=13: GOSUB11PRINT" {RVSON CH C+ &G RIGHTZ
320 IF PEEK (18B6)=8 THEN 330 28> CH C+ CG LEFTS DOWN CM C+ SL CA2 S@ €+ U6 LEFT8
%21 POKE198,1:PUOKEA4SL , 151:END <1@7> | DOHM CH C+6 LG LEFTY DOHW CT83" £ET7
370 PRINT“{CLEﬂR;LUHD"EHR$(34)“FRRGEZEICHENZ“EHR 115 TU=VAL (LEFT#(R$(X,Y) ,2)) ¢ IF (TUAND1) THEND=9: &
038 ", " <215> | =9: GOSURL s PRINT" {RVSON SPACE2 LEFT2 DOHK CG CH L
IX1L PRINT" (DOHASSRUN" 225> | EFT2 DOHN SPACEZ}” £252>
I32 FOKE &31,1%:POKE 632,13:PDKE 633,13:POKE 178 120 IF{TUANDZ2) THEND=6G: P=12: GUOSUB1 : PRINT" {R¥SOH S
L3:END 28> | PACE CT SPACE LEFT3 DOWN SPACE C@ SPACER™" 214>
500 POKE1I98,B:WAIT198,1:RETURN <> 125 IF (TUAND4A) THEND=F:FP=143G0SUB1: PRINT" {RVSGN 5
2000 FOKEI&B79,110: PRINT" {LLEARY "t POKERZL1, 81 POKE PACEZ LEFT2 DOWN CG CH LEFTZ DOWN SPACE23" <117>
214 ,8: SYSSRL40Q ¢5E> | 13@ IF (TUANDB) THEND=11:P=12: GOSUB1: PRINT" {RVSON
2805 PRINT"{RVSON YELLOW SPACE4 LEFTS DGHN BVSQF SPACE CT SPACE LEFT3 DOWM SPACE C@ SPACE}" <138>
F CYAN CHM RVSOW YELLDH SPACE4 LEFT4 DOHN SPACES 132 IF TU=BTHENGOSUBBRB0: GOSUBL s PRINT " {RVEON WHIT
LEFT4 DOWN SPACES LEFT4 DUHN SPACE4 LEFTS DOHN R EYEINE{SPACEY TUER {SPACE M 1EL {SPACEIHINTER(SPACE
VSOFF EYAN CH RVSON YELLOW SPACE4 LEFT4 DOWHN SPA DOHNIMIR{SAACEY ZULSPACES | " : GOTO145 232>
CE4F 122> | 135 PRINT" {4HITE}";:GHSUBSABR: GOSUBL: ONDB+1E0TOL
2008 POKEI&B78,15 <@ 65,140,145, 150,155, 1465, 1468 226>
2018 FORI=2ZZATO14A5TEP-3: POKE3&B74, 1:FORT=1TO18: 140 PRINT“{RVSOH}EIN{SFHCE}KLAPPRIGES(SPACE}SKE—
NEXT: POKEISR74,8 coB> (SPACE3 DOWNILETT{SPACEIWANKT {SPACE}AUF {SPACEIMI :
2012 IF [=2@9 THENGOSUR205E: GOTOZ028 <g6> | CH{SPACEI DOKKIZU";:GOTD145 <254>
2M1E IFI=17@THENGOSURZA7@: GOTDZ0Z0 L8a> 145 PRINT"{RVSDH}DER{SPACE}MAEIER{SFACE}SCHAUT{S
2815 FORYT=1TO(2&6@~1) /21 NEXTT £TG> PACES DGHH}HIEH{SPHCE]UNHEIHL!EH{SPACE}AN"|aGDTﬂ
2020 NEXTI:POKE3I&R74,0: G0TOSE0R L1593 b 165 <1873
ZO5@ POKE214, 1@: POKE214,T: SYSS8640 <4%> | 150 PRINT" [RVSONIEIN{SPACEYWIDERLICHER{SPACES TEL
2055 PRINT" (RVGON YELLOH S\ LEFT2 DOWN S\ SPACE ~{SPACEZ2 DOMN3FEL {SPACE}BEWALHT {SPACEYDEN{SPACES :
LEFT3 DOWN S\ SPACEZ LEFT3 DOHMN GSPACER BLACK SPA SUED-{SPACE DOWNIAUSBANG"; 1 BOT(1463 <1783>
CE LEFTS DOWN CYAH RVSOGEE CH RVSON YELIOH SPACE3 155 PRINT"{RVSORIDIEL{SPACEI TRUHE{SPACE} IST{SPACE
"Bt ACK SPACE LEFT4 DOHN YELLOW SPACEI BLACK SPAC YZIEM—{SPACES DOHNM ICH{SPACEYALT" 415070165 193>
E LEFT4 DOHN YELLOKW SPACE3 BLACK SPACE LEFT4 DoH 1460 PﬂiNT“{RVSBH}IM(SPACEIZAUEERKESSEL{S?ACE}BRD
N YELLOH SPACE3 BLACK SPACE}"; . T g4 ~{SPACEZ DOHNIDELT{SPACEYES{SPACEYGANZ {SPACEYMAE
Z@60 PRINTY{LEFTS DOHN (YAN RVSOFF CH YELLDK RVS CHTIG"; 184>
ON SPACE3 BLACK SPACE LEFT4 DOWN YELLOH SPACE3 B 1465 OB=VAL (RIGHT$(RFIX,Y) 1)) 1 IS=VAL (MIDF (RN, Y
LACK SPACE LEfT14 DOWN YELLOW RVSOFF Cx RVSON 3PA 1434100 <id2>
CE2 LEFT? DOWN RVSGFF C% RVSON SPACE LEFT DOWN R 17@ PRINT" {HOHE DUHN3 RIGHT4 SPACE2 LEFT2 PBOHM 2
VSOFF C#?"rRETURN - <237y | PACE2 LEFTZ DOWN SPACEZ LEFT2 DOWK SPACEZ}":1FOB
2079 POKEZ211,7:POKEZ14,4:SYS584640 . <94y | THENFRINT"{HOWE DOKN3 RIGHT41"0%(0B-1} <18>»
2075 PRINT® (YELLOH CH LEFT DOHN CH SPACE3 LEFT4 175 0O0=7:P=":GOSUB1:PRINT" (SPACEZ LEFT2 DOHN SPAC
DOHN CN SPACE3 LEFT4 DOHNW CH SPACEI LEFT4 DOHNM" £23":GOSUBL : IFISTHENFRINTIS (1512 <82>
s :FORL=1TO07:PRINT" (YELLOW RVSGFF CL BLACK RVSON 178 O=13:P=5:50SUBL:PRINY" {SPACE2 LEFT2 DDHK SPA
SPACES LEFTS DOWHY™;:NEXTL, <15%> | CE2} " GOSURL: IFTRTHENPRINTI$#(TR-1} <I57>
2080 PRINT"(YELLOW RYSGFF €N SPACE3 LEFT4 DOHN C 188 IFTR=7THENEX=X:RY=Y 248>
X SPACE3 LEFT4 DOHN CH SPACEZ LEFT4 DOHN CHI " 1RE 182 IFBOTHENBD=B0+1: IFBO=30ATHENGOSUBYBAG: IFX=BX
TURN o ¢igy | ANDY=BYTHENGOTOSA20 62>
IQ0n 5vsSe2e 71> 185 TA=PEEK (197): IFTA=64THENGOTO180 <1593
IA1A FORI=18TORSTEP—1: FOKEIA86A, 12414, 588 POKESS 190 FRINT" (HHITED "33 IFTAC >2BTHENZOO <1142
HLS , SE+I#14/9: POKESSBAS, 1501 <52 194 IF (TUAND1)ANDY >@THENY=Y—1: GOSUBB008: GOSUBL: P
P15 POKEZ&BL7, (174-1#14/%) AND2S4: NEXTI s RETURN <gay | RINT" {RVSONINORDEN":; GDSUBEAL0R: GOTOLDZ <84>
ADDD  HEHHHER BB RN <154> | 208 IFTAL>9THENZI@ 15>
4905 # el # <15> 203 IFTU=0ANDSC~1G0T0284 <247
401Q # #* <zqy | 204 IF {TUAND2)=BTHEN1BB <158>
4915 # WRITTEN BY # <235y | 206 IFX>@OTHENX=X-1:50SURSEAE@: GOGUBL : PRINT" (RVSOHK
4028 # OLIVER GUMTAU # <585 IWESTEN" : GOSUBBLBA: BOTO602 <125>
AB25 WKIRSCHEMWES 25 # ¢a25s | 210 IFTAC >41THENZ22@ <158>
4030 ¥ 2057 REINBEK +# <ii1gy> | 218 IF (TUANGA) ANDORS >STHENY= v+1=@asu95lan G0SUBL
4@TS KRB HTHRRDRARES <189y | =FRINT" {(RUSONISUEDEN" : GOSUBES0E: GOTDAB <78
EMDE DES LISTINGS 22@ IFTA< FS2THENZZO 183>
226 IF (THANDE) ANDX<S5THENX=X+1: BOSUBBRA&: GOSUBL P
RINT® {EVSONTOSTEN" : GOSUBB6D@: GDTUGRZ <2TW>
2FM IFTAC >SOTHEN2S . : 199>
232 IF0B=40R ( TR=7ANDOB=2) THEN 180 <12i>
vE2® LIGTING + CHECKSUMMEN (Vv VI.®) 235 RE(X,Y)=LEFT$RE(X,Y) ;2)+RIGHTS (STR¥(TR) , 13+
RIGHTS$(R$(X,Y) 1) : TR=1S <32
@ EoTo2e Y175 | 248 BOSUBDPEE: GOSUBL : PRINT" (AVSHNI TAUSCHE" : EOSUB
1 POKEZ11,D:POKE214,P: SYSS8649: RETURN <51 | 06DB:B05URSEAR: GOTOL6S 4255%
28 POKE3S&E78, 15: FORT=1T07: FORI=148TO200: POKES&E7 25@ IFTAC>3ISTHENSHS <43
4,1 142> | 251 GOSURSANRA: GOSUEB1: PRINT" {RVSONYBENUTZE"Y : GOSUD
25 NEXTI: POKEZAG70, 1S-T#2: NEXTT: POKEI6E74,8 -¢168> | BLAD: GOSURSDAR: GOSUBYL - <187
5@ DIMRS(S,7) , 1% (4} ,0%(5) : FORI~BTO7 : FORI=@TOS: RE 252 IFTR=ATHEN1S@ £142>
ADRF (T, J) s NEXTI J <1&> 255 ONTRGOTUZ4D, 308,358,408, 458,560, 55@ <34
55 FORI=0TO4: READIF(I) :NEXT: FORI=BTOS: READOS{I) = 260 ONOBBOTOR78 275, 250, 265, 265, 295: GOTO29Q <107 >
NEXT C77> | 265 PRINT" (RVSONIWIE{SPACE?SOLL {SPACE>DAG{SPACE?
&0 DE(3)="{DGHNZ2 GRECNT ! "+CHRE (343 +CHRS (341 4" (LE GEHEN{SPACE? 7" : GOTO19@ 249>
FT SPACE LEFTI DOHHI#%" <i@4> | 27@ PRINT" (RVSONIES{SPACEY IST(SPACEYUNBESTECHL.IC
&5 X=4:V=01TR=@ <IGZE> | H' : BOTOARR £IOB>
70 POKEZA869,255: PFOKETSE7S,8: PRINT" {LLEAR RVSOH 275 PRINT" {R¥SONIER{SPACE }BEDANKT {SPACEISICH{ERA
HHITE RIGHTZ S0 Sx@ CR S%5 5I3"3PRINT"{R¥SON RIG CEXUND{SPACEI DOHNYSCHENKT {SRACEIMIR{SAACEIEINEN
HI2 S5-—) ICH{SPACE}SEHE {53 TRAGE (53" <154> | {SPACES DOMNY ZAUBERSPRUCH"3: TR=6:GOTO1465 Fgrit B
75 FORI=1TOS:PRINT" {RVSON RIGHTZ S— SFPACEZR G- 5P 28% PRINT" {RVSONIHIER{SPACET IST{SPACEIKEINER{SPA
ACES S5—3":NEXT:PRINT" {HOHE DGHN4IEALLEFT2 DOHNWIE CE} ! ":5O0TO1E@ <142
CLRVSON CH RVSOFF LEFT3 DOWMIDECLEFTZ DOHNIFGIRY 2@ PRINT" {RVSONIERISPACEY IST{SPACE}UNBESTECHL IC
SGN §J S5x8 CE S%5 SK3" <l&> | H{HU:GOTOLI8R c&g>
1A@ DB=VAL (RIGHT®{(RF{X,¥) (1} )z IB=VAL (MID$ (RE(X, VY 295 PRINT" {RVSONIDAS{SPACEIGELD {SPACE IVERSCHWIND
16 10/
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ETL{SPACE DOWNI IM{SPACEIWESSEL , (SPACE I SONST (SPACE
IPAS-{SPACE DOHNISIERT {SPACEINICHTS"; : TR=0: GOTOL
&5

T@A ONDBGOTOSZA, 315,510 ,385,305, 3051 GOTDSIA

A5 PRINT"{RVSONIECHTELSPACEIWERTARBEIT ,UN-{SRPAC

EZ DOHHITERSTOERBAR": B6OTO188

318 FRINT"{RVSONIDER{SPACEY IST(SPACEI EIDER{SPAL

EXGUT{SPACE}GE{SPACE DOHNZPANZERT":G0TO1B@
315 PRINT"{RVSONIDER{SPACEIHAGET {(SPACE I AGGRESIVI
—{SPACEZ2 DOHN}TRET, (SPACE3I TDETET{SPACEIMICH{SEAC

EYJE—{SPACE BOHNIDOCH";:GDTOSDAD

320 PRINT" (R¥SGNIES{SPACEY IERFAELLTISPACE}ZULSRA

CEZBTAUB" tR# (X, Y)=LEFT# (R (X,Y) , X)) +"@" :GOTO165
338 PRINT"{(RVSGNINUNMISPACEIRATEM{SPACEISIE (SPACE

IMAL LWEN{SPACE DARNIDER{SPACEIHIER{SPACE X ANWESEN
DEN{SPACEJ DOHNI ICH{SPACEITUETEN(SPACE YMUSS" ; : B0
TO5000

358  ONOEGOTO370,315, 368,355,355, 355: GOTOS3R

IS5 PRINTY (RVSONIECHTE{SPACEIWERTARBEIT ,UN—{5£AC

E2 DOMMNYZERSTOERBAR": GUTU18G

360 PRINT"{RVSONI}DER{SPACE? IST{SPACE} EIDER{SPAC
E3BUT{SPACEIGE {SPACE DOHNIPANZERT" :GOTO188

378 PRINT" (RVSONIES{SPACEIHAT {EPACE ANGST {SPACE}
UND{SPACES DOHNIWEICHT (SPACEIMIR{SPACEIAUS"; : GOT
o188

408 UNOBGOTOARS, 465,405,415, 410, 420: PRINT" (RVSON
FHIER{SPACEI IST{SPACEINIGHTS " : GOTO18A

405 PRINT"{RVSONIWIE{SPACE}SOLL {SPACEIDAS{SPACEY
BEHEN {SHIFTSPACE} 7" 1 GLTOS00

410 PRINT"{RVSON}DIE{SPACEY 16T {SPACE Y DIICH{SPACE}
SCHON{SPACE4 DOWNIAUF{SPACEY '":GOTO1RB

415 EBX=X:RY=Y:GOSUR70080: G0TOSARA

AZ@ PRINT” {RVSONYER(SPACE}VERSCHWINDET {SPACEY IML
SPACES DOMNIKESSEL. {SPACEYES{SPACEYBLITIT (SPACE}
UNB{SPACE DOHWIZIGCHT";180=1:TR=0

425 O=4:P=31GOSUBL :PRINT" {RED RVSON}.{CG LEFTZ D
OHN 542 "1 POKE36A78, 15: FORI=254TOZ285TER ~. S5: POKE
Z6877, 1 NEXTI

430 POKEZLB77,@: GOSUBLsPRINT" (SPACE2 LEFTZ DOHM

SPACEZ}": BOTOL6S

450 POKEISB77,158:FORI=15TOASTEP-, 5: POKESLE878, 1t
NEXT: P0K516877 2

452 DNDBBDTD4?J,315,465,469,455,455:60T033ﬂ

455 PRINT" {RVSONIWAS{SPACEF SOLL{SPACE}DAS{SPACES
?"1E0T0180

468 PRINT" {RVSONIDAS{SPACEYKLAPPT{SPACE INURLSEAC
EYINCSPACES DPOHNIKRIMIS®:GOTOLEG

455 PRINT" {RVSOHIDER{SPACE I BCHUSS(SPACEIPRALLT (S
PACEFABR" : BOTO180

A75 PRINTY (R SONYES{SPACE} ZEIGT {SPACEYSICHE{SPACE
INICHT {SPACEZ DOWNIBEEINDRUCKT"; : GOTO&DD

59@ ONDBRGOTOSRS,510,515,535,520,525: 60TO18

505 PRINT" (RVSONIHIER{SPACEIWIRKT{SPACEIER{SPACE
TAUF {SPACE}JE-{SPACE DOIHNIDENCSPACEXFALL {SFACEIN
ICHT "y : GOTOSAR

519 PRINT"{RVSBH}DAS{SPACE}KLAPPTE{SPACE}NICHT t
SPACE4 DOHNIDER{SPACEIMAGIER{SPACEINIMHT {SPACE M
1R{SPACEZ DOUNIDEN{SPACEYSFRUCH{SPACEWIEDER(SPA
CEIWEG";

512 TR=0:GDTD155

515 PRINT" {RVSONIDER{SPACEITEUFEL {SPACEIKICHERT {
SPACE4 DOHNISICHLSPACEFEINS" : GOTO18\A

528 PRINT" {RVSONIDIE{SPACE} TRUHE {SPACE} 18T L{SPACE
IDOCHLSPACE Y AUF" : GOTO180
525 PRINT" {RVSON}DER{SPACEMAGIER(SPACEIMAGLSPAG
EES{SPACES DUHMINICHT , {SPACEYWENN(SPACEIMANISEA
CEIMITLSPACES DOWNISEINEN{SPACEISACHEN{SPAGEISPI
ELT";

530 GOSUPESAR: GOSUBBS90: GOSUBBSED: BOSUBE0B®: GOSU
B1:GOTOS1@

SX5 PRINT"(RVSONIDIE{SPACE? TRUHE {SPACEYOEFFNETLS
PACES DOMNISICH. {SFACE} IN{SPACEY} IHR{SPACE? IST{SP
ACEJEY—{SPACEZ DOHNIWAS")y

<bbh>
<284 >

32>

114>

<F2>

&8>

177>
172>

82>

161>

<125>
<149
<AR3

<1215
<1@4>

<19@>

<183>
<2a7>

99>
132>

<Z>
<74>
<175>
<2a9@>

245>

<1i@1>

<41>
{12>

172>

<196>

ne131>

{131>

<197>

540 R¥F(X,YI=SLEFTHF(RE(X,Y) ,2)+"75": GOTO145

D58 PRINT"(RVEONYDIE{SPACEXBOMEEL{SFACEY IGT(EPACE
FAKTI-{SPACEI POHNIVIERT, (SPACEINUR{SPACEINOCH(S
PACEIWENIL —{SPACE DGHN3IGE{SFPACE } SEKUNDEN. . . "5

559 BD=1:GO5UBASA0: GU5UFBL00B: GOSUBBRRG: GOTO180

5B IFTA=47THENGOSURERAR: GOSUBL s PRINT (RVSQNYEND --

£ 605URE58A: GOTOSANS

SB5 GOTO160

400 FORT=1TD2000: NEXT

&81 IFY=BTHENSROB

£02 IFOB<>10RTR=3THEN1G®

&85 GOSUBSPeR: GOSUB! : FRINT " (RVEANT DAS{SPACEISHEL
ETT(SPACEILEGT {SPACEISEI—{SPACE DOHN}NE(SLACEIKN
DECHERNENCSPACE }F INGER CSPACE DOHNIUM";

618 PRINT" {SPACEIMEINEN (SFACEIHALS" ; : GOTOSOBA
4998 FORT=1T03008

AD0S PRINT"(CLEAR RVSON PURPLE DOWN3} ICH{SPACEYH
ARE {SPACE}ES{SPACEYGESCHAFF T s PRINT " (RVSON DONHN
RIGHT 7} ' {SPACEY ' (GPACEY'"

401 PRINT" CRVSON DOKNZYENDLICH{SPACEYHABE{SPACE

3 ICH{SPACEY DEN{DOHNI"
4AQ1% AS="EWKCREG{SPACE}FENUED NDLSPACEIRE{SPACED

IMEDOWNICT {SPACETHUNL{SPACE} SIRBEMEALSPACEIPL {5PA

CE}-{D{HN SPACEIRTUALSPACEIMUAWFCETK {SPACEY} ! ' "
AQ20 FORI=OTOZ1: FRIMT" {R¥VSONI"+HMIDSF (A%, Ix2+2, 17+
MID$(AF, I*2+1 ,1) s NEXT]

4030 PRINT:PRINT"{RVSOFF DOHN3 GREEN RIGHTZI<={L

EFTZ DOMNY >?":GOTOSOLS

5@ FORT=1702080: NEXTT: POKEZSB78, 15: FORT=1T082F
ORI=26@-T*8TD1 7R~ THBSTEP~1

S@RZ FOKEI&E?4, 1:NEXTI,T

SeAS BOSURBRR@: GUSUDT

S1@ PRINT"{CLEAR DOWHNS RVSON HHITEY ICH{SPACEIFA

MNESPACEIDAS{SPACEY ZIEL {SPACEXDIE—{DOHNISES {SPAL

£3ADVENTURES{SPACEINUNISPACES DOHANIL EIDER{SPACEY
MICHT{EPACEIMEHR"

S@12Z2 FRINT"{RYSON DOWNIHERAUSFINDEN. ":PRINT"{BVS

N DBOHNZ3SCHADE"
S015 POKEL78,0:WAIT198,1:FRINT" (CLEAR RVSON PURP

LE DOHN: RIGHTITNUCH{SFPACEXEIN{SPACEXSPIEL{SPACE

37
S@zZa
5025
oeId
88D
=105

GETAS$: IFAF< > I "ANDASS > "N THENSAZE@

IFA$="J" THENRLN

PRINT"{CLEAR BLYEZ":PUKEZABLT,240Q:END

O=0: P=18: GOSUR1

FRINT"{SPACE22 DOHM SPACERZ DEHN SPACEZi}'":

8010 RETURN

858 FORI=ATO1ZAD: NEXT : RETURN

85600 FURI=QTUSD@:MEXT:RETLRN

7080 PUOKEI&B77,20@: FORI=15TORSTEF—. 1 : POKES&B7H, T
ORI IFDX=XANDBY=YTHENFOKEI&RTF ,B+324 INT (RND (1} ¥

5018 NEXTI:POKES&S79,8: POKE36R77,0: R$ (BX , DY) =LEF
T RE(HX,BY) , 2} +70@" ; BO=-¥1 RETURN
10099 DATALZAD, 1160, 1480, 1008, 0600, 2400, 2500, 250
@, 1184, 0600, 508, 8700, 1580, 1828, 0450
10002 DATABSD@, 1200,0300, 1301 ,0240, 2984, 1 10, 150
0, 0238, 1300, 1000, 8620, 1200, 1 190, BoEa
10024 DATAASDA, 140R, 3300, L300, 1308,@700, 12Ca, 11a
¥, 1400, 0398, 6704, B3I02, B72A , DARS , BTN
10006 DATA1AD1, 1 00A,BA1@
200D DATA" (DOWN RIGHT REDI"
LEFTZ DOHN YELLGHY , {CYANY 4
GREENY 7 {CYANID"
IGHT BLUEI 7™,
IGHT CYANI&"
3@O0G DATA" (HHITEIHICLEFT2 DOHNIJKLLEFTZ DOUNILM
CLEFTZ DOWKINDY , " {PURPIEIRY{LEFT2 DOHNYZLLEFT2
DOHNINILLEFT2 DOWNI~_" " (REDIPO{LEFTZ DOHNYRSLLE
FT2 DOHNI TULLEFTZ DOHNIWW"
I02RS DATA" ", " (GREEN DOHNIASILEFTZ DOHND ' ((LEFTZ
DOHMI#E" " YELEQH DOWNZIBFLLEFT2 DOHNY =3 »

ENDE DES LISTINGS

2 " AYELLDHI % {LY AN +C
JHICYANI N, LLEFTZ DOWN
y"EDOKHN RIGHT YELLOHI1" ," {DOHN R
“{YELLOWYZ2Z{LEFTZ POHNIAS" " (DOHN R

<214>
<199 >
<i@>
173>
158>
23>

137>
<234

<@

159
<152>
<1747

<593

83>

<22@>
<147>
<231>

<1282
< 156>

<254>
£98>

118>
<143>
LPL>
129>
4>

LIG5>
{247 >
<245
<4@>

<228>
163>
187>
245>
<118

250>
232>

214>

<178>

<F>

programme.
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_checksummer

Jtat gib e einen Chodcsummer fir MC-Programme!

Nachdem wir in den fetzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabie von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit
dem MC-CHECKSUMMER einen groflen Schritt nach vorne, ' . :

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der cinen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzren Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
drucks haben, bendtigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 scine Dienste
tun. ‘

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschliefi-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompakt als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
cben werden, Lieflen jedoch ket-
ne Méoglichkeir fiir eine oder
mehrere Privfsummen offen.
Dies ist bei dem neuen Check-
summer villig anders. Die Bedie-
mung und Arbeitsweise der neuen
Version ist ‘weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON  identisch.
Die einzige Ausnahme ist, dal}
nach der Fingabe einer HEXZEI-
LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, dafl diese Priif-
ziffern mit der abgedruckten
Pritfziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler
mehr ubersehen werden.

Hinweise zum Finsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie urbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befeh] “RUN¥, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVM1.0¢ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
standen selbst zerstdren kanmn,
Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen méchte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hax, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
muflte flexibel gestalter werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer iiberschnei-
den konnien. Der zweite Vorteil
ist, dafl sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermaflen far
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, dal}

 sich die eingegebene Adresse in e-

nem zufiissigen Bereich befindet:
Beim C16 von 4097 bis maximal
12680 :

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schliefflich
wiihlt, bleibt jedem selbst-iberlas-
sen:. Wichtig ist nur, daff der Be
reich 688 Bytes tiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-

ramm den  Bereich von
$1000-82000  (4096-8192), so
kénnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Thnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die cingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Pritfen Sie jerzt
noch einmal genan, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden, '

Ist dies niche der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl akuviert wer-
den. Fin ab Adsesse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit 5YS 10000
akriviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus. Dies bedeuter, daff jetzt
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefiiher werden konnen. Staw des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neuc Befehle zur Verfiigung,

‘Dic Befehle bestehen jetze nur

noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten dhnlich wie die
im  eingebauten  Maschinen-
sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,eeee
Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Fr erlaubt das Auflisten ei-

nes bestimmten Speicherbereichs

" als HEXDUMP mic einer Check-

summe pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eece stehen jeweils fiix
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs. ‘

> aaza bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8} ibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herkémmlichen Monitor vollg
identisch und kann im Handbuch
zum Cl6 genauer studiert wer-

den. Der einzige Unterschied
zum Standard- TEDMOMN-Befehl
besteht darin, dafl nach dem Betd-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, st diese durch zwel
Dappelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
lent vorangestelle wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mireels
der Cursortasten verdndern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren. .

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschliefend den
M-Befehl benutzen, kémnnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priifsemmen
auf Threm Drucker ausgeben
fassen.

B

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stick zum P Befehl dax. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-

schirm umgeleitet.

L “Name“,g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Betebl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

§ “Name”,g,aaaa,ecee

Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern  von  Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Betehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name“,g
Dies isi der VERIFY-Refelil zum
Pritfen von Maschinenprogram-

18
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men, Die Syntax und Arbeirswei-
se  emtspricht  genau  dem
TEDMON-Befehl und kann so
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

X
Uber diesen Befehl verlassen Sie

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befchle

L, S und V (LOAD,SAVE,VERL-
Y}, befindea Sic sich nicht mehr

im Checksummer, sondern im

eingebauten Systemmonitor
TEDMON. Um den Checksum-

in HEX) oder vom Basic aus wie-
der mit §YS ... aktivieren,

So, mun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen,
Ubrigens, wer noch nicht gane
mit der Bedienung unseres neuen

nutzen. Wir hoffen jedoch, daff
unser neues System OVM 1.0 Ih-
ren Zuspruch finden und die Esti-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird, Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren
Eingabhilfen fiir gut oder tir ver-

den Eingabemonitor und gelan-

310 DATAZIE, 32,12, 259,32, 216,251, 13,66,73,76,68,

mer wieder zu aktivieren, miissen

gen wieder in  den Basie- | Sie diesen von TEDMON mit G
Interpreter zuriick. xuxx (xxxx stehe fir Startadresse
. G-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®
1@ REM WRmafeasiesmmnsnntnhy L2581
|z@ REM  MC-EINBABERQUT INE <252
32 REM ove 1.9 <Z18>
48 REM () FRANK BRALL <174>
SO O REM ST <25>
&% REM <2@3>
70 FOR I=143@ 70 1702:READ PiPOKE I,PINEXT 1 <248>
B0 REM w#* VERSCHIEBE ROUTINE #x% <23BE>
9@ DATASZ,222,157,132,2146,133,217,32,222,157,140
L138,35,141, 135 3,32 222 145>
1a0 DATAIST, 132,218,133,219,150,8,177,214,145,21
8,24,145,216,1@5,1, 133,214 <58
118 nnTnxas 217 1@5 2, 133 217,24,155,218,105,1,1
33,218, l6u,21? 135 a 133 {136>
120 DATAZIT, 165,217, 235 135,3,208,219,165,214,20
|5,134,3,208,212, 94, 0,0 <198>
132 DATAR <1812
130 REM wm%# MC-CODE #en 199>
150 DATAZ3S,1&9,251,141,21,253,167,2,141,25,255,
2,216,258, 147 1? 29 144 <74>
160 Dnrnsz 32, 57 4? 54 B2 77467 JAD 6T T2, 4,67, 7
5.83,85,77,77 <Z215)
178 DATA&? a2,32,79,86,77 ,%2,49,48,13,13,32,32,3
2,32,32,40,47 <B%>
108 narna; 32,70,82,45,78,75,32,64,02,63,76,76,3
iZ,49,57 ,56,55 255>
i9a nnrn:? 0,32,58,251, 142,04, 134.243 32,207,258,
157 ,8,2, 232 291,13 <218>
200 DATAZOR, 245.2B2 134,244,32,63,251 ,240,230,20
1,32,240, 247 ,162,7,221 ,151 52>
216 Dﬂ1ala 240,9, 232 15 248,32,11,251,54, 174,218
,234,2258,5,240,29, 224 87>
220 DATh& 243 25 224 ,7,2308,21,138,10,178, 189,140
,18,141 ,173, 18,189,159 78>
230 DATALE, 141,172, 10,32,242,17,108,172,10,141,9
1,5, 169,241, 14i 21, 255 <iza>
240 DATAlb?,ZSQ,141,25,255.173,91,5.7&.110,24&.1
76,17 ,%2,91,2651,160,0 <5a>
250 DATASZ, 242 17 176,9,145,241,145,161,200,192, -
8,144,242,32,215, P 27 <173%>
260 DATATY, 145,032, &7, 18,56,174,165,234,8,165,1
61,141,174,18,1&5,162 <160>
270 DATAL41,175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,76,
7%,83,84,73,70,71 162>
280 nnrnsz 77,73,84,32, &7, 72,4947 ,75,83,85,77,7
T 6F,78,32,79 <2x2>
270 nnTnab,77,49,4a,13.B.1?3.1?4.19,133.161.173.
175,18, 133, 162,40,17& <58>
300 DATALA,56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,242,
17,144.,56, 1&? :1 133 <29>
310 Darnzax vee, 14,32, 100, 251,74, 1A2, 241,74, 182, :
241,74,1082, 24: 133,242,732 <238
320 DAT9225,255,24B.13,32,67,13,169,8.32,155.251 ;
,32,114,251,176,238,8 70>
330 Dnrnibs 1&1,141 174,10,16% 162,141 ,175,18,32
,216,751,1%,32,69,78,6B8 <HS>
340 DATAGT, 32,68,487, 83 32l76,73,83,84,73,78,71,E
3,32,40,79,686 e
I59 DATA77,41,13,8,173,174,168,13%5,161,173,175,18
,133,162,48,56,176,152 <138>
360 DATASZ, 216,251 ,13,77 67 ,45,67 72,47 ,67,75,83
,85,77,77,6%,82 - 158>
370 narAsz a5, 8s,8%,32,33,M,169,241,141,21,255,1
&%,238,141,325, 25%, 164 £135>
X808 bATALGA, ?a 3, 128 # 238,32 ,716,251,13,68,82,85, )
67,75.b9.82.32,65 <119>
398 DATA7S,B48,73,86,1%,8,169,1,162,4,160,8,32, 18
4,255,169 8,32 _<196>
400 DATALET , 255,32, 192,205, 1621 g 524201 4 255 15, 1
Th,168,234, !69 1,32,93 <224>

Systems zurechtkornmt, kann
selbstverstindlich auch weiterhin
den cingebauten TEDMON be

Frank Brall

ENDE DES LISTINGE

besserungswiirdig halten!

83,67 ,72,7%,82,77 <E71>
428 DATA32,55,75,84,7%,86,13,0,56,176,219,1549,08,
133,241,133,242,141 {10
430 DATAZA4,7,32,43,251,240,58,201,32,249,247,20 )
1,352,249,46,201,44,2408 €107>
. 449 DATAAZ,20L1,48,i44 ,4%,281,71,174,37,2&1,58,14
4.6,201,565,144 31,233 <on>
A58 DATAR,233,47,10,10,18,190,162,4,10,38,241 , 38,
242,202 ,208,248,239 <251
A4% DATAZA4,7 ,32,63,2%1 ,208,285,173,244,7 ,24,96,
14,184 32,11 ,251,54 53>
478 DATAL7&,172,234,32,58,251, 1469,42,32,210,255, ‘
32,251,258,148,0,32, 150 248>
et na1n2m7 32,%, 251 Z08,192,8, 144, 245,32, 214,25
1,58,50,0, 159 a 141 <185)>
'493 DATA!&?.;B.150,1.32.15ﬂ,237.1a1.171.13.143,1
70,18,174,178,18,232,24 E {139
=00 DATAL73,171,18,109,149,18,141,156%,16,202,2048
$24%,200,192,8,144,225,24 137>
S10 DATALTS, 1&? 18,131,141 ,24, 101 ,162,162,0,32,5
1251 P67, 77 aa et L2217y
570 nATaaa 76,8%,86,174,16,208,14,123,17,163,17,
208,17,0,0,0, A <2BL>
530 Dnrna a, a 2%%5 234>
sS40 REM $173>
558 REM sks ABSOLUTE ADRESSEN #aw% <7H>
568 REM C19X>
578 DATA AZB4,3234,42%7 ,A240,4243 250>
S508 DATA 4244,4247,4278,4299 4309 <@>
593 DATA 4314,4354,43461,4378,4408 <86>
&V DATA A44248,44827 ,84462 ,4367 ,470F <Zis>
&1% DATA A717,4720,4723,4720,473) CRT >
&520 DATA 4738 ,4784,4767 4769 ,8771 <1p@>
&3@ DATA A773,4775,9 <52>
648 PRINT" (GLEAR DQ N2 SPACEIIMASCHINENCODE (SPAC
EICHECKSUMMER{SPACEYOVM{SPACE} 10" 47>
458 PRINT” (DONH SPACEZY (C} {SPACEIFRANK {SPACE}BRA
LLL{SPACEY 1907 (DOHANI " <32>
668 PRINTYBITTEISPACEIGEBEN{SPACEISIEC(SPACEINUNL
SPACEIDIE (SPACE} ADRESSE (SPACEIEIN, £136>
570 PRINT"AB{SPACEIDERISPACEIDER CEPACEY CHECKEUMM
ERL{SPACEY IMCSPACE}BPEICHER" (4.5
&08@ PRINT“ABGELEGT (SPACEIWERDEN {SPACE YSOLL (SPACE
R <2728>
470 FPRINT™ {DOHHIACHTUNG{SPACEY ! 1} {DOHNI " <197
7EB PRINTVBEIM{SPACEICLIG6{SPACEY IMISCHEN{SPACE}AA
FTLSPACEIUND (SPACEY 1268 CSPACEY 1 " <6a)
712 PRINT"BEIM{SPACEIPLUSA{SPACE} ZWISCHENTEPACEY
AT (SPACEMIND (SPACEI 32060{SPACEY | {DTNNIY 218>
728 INPUT “ADREESE (SPACE}"§AD <111
730 IFf AD<ABFZ THEN RUN <473
748 IF AD>Z204@ THEN RUN 21>
750 D=AD—4@%71REHM DIFFERENZ ' <171>
743 PRINTY (CLEARYBITYELSPACEIE INEN(SPACE Y AUGENBL
iCKtSFﬁCE)HRRTENCgﬂﬁQﬁ)!" <167
770 FOR I= 3152 70 3152+487 1READ PrPOKE I,PiNEX )
T : <203
788 READ UA & IF UA = @ THEN @59 129>
790 UA=UA-I1T 173>
808 W= (PEEK (UA+L) £256) +PEEK {UA) <184>
810 W=iW+D RT3
820 POKE UA+L, INT W/ 256) A3
038 POKE UA,W— CINT (W/256) #254) 13>
848 GOUTO 780 <17d@>
850 PRINT" {HOME SPACESIPRUOBRAMM{SPACE} IST{SPACE)
EINGELE EN{SPACEX " <135>
B6M PRINT" (PO#NIZYSTART (SPACEIMIT{SPACEISYS"AD <zZa&y
878 PRINT"START(SPACEIREI T "AD" {SPACEZYENDE (SPACE
IBET: "AD+&BT <1463
889 5YS 1630,3152,3152+480,AD £27>
893 END £25%)

checksummer _
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_programme
‘Das absolute Basic

Games Basic, die Basic Erweite-
rung firr die Programmierer
von Spielprogrammen

Wer wollte micht schon einmal
ein echtes Action-Spiel auf dem
C16 oder Plus 4 schreiben? Oft
scheiterte das Vorhaben an dem
mageren Befehlssatz oder an des-
sen Ausfithrungszeiten. Obwohl
das C16 Basic weitaus mehr Be-

fehle besitzt als sein grofler Bru-

der Cé4, reicht es doch oft fiir den
angagierten  Spiele-Programmie-
rer nicht aus,

Aus diesem Grund verdffendli-
chen wir an dieser Stelle GAMES-
BASIC. Diese Befehlserweiterung
ist speziell fiir das Programmieren
von Spielprogrammen  zuge-
schnirzen.

Bevor wir mit der Beschreibung
der einzelnen Befehle beginnen,
sei darauf hingewiesen, dafy alle
Befehlsworte mit einemn Ausrv-
fungszeichen “!I“ beginpen. Im Di-
rektmodus mufd dem Befehl aller-
dings zusitzlich ein Doppelpunkt
vorangestellt werden, da der Ba-
sic-Interpreter  ansonsten  eine
Fehlermeldung ausgeben wiirde.
Stehen mehrere Befehle hinter-
einander, so miissen diese unbe-
dingt durch einen Doppelpunke
voneinander geirennt werden.

Beschreibung aller Befehle:

AN
Der Zeichensatz wird eingeschal-
tet.

AU
Der Zeichensatz wird ausgeschal-
tet.

'DF

Mit diesem Befehl lassen sich eige-
ne Zeichen definieren. Als Para-
meter wird der Zeichencode so-
wie acht Zahlen zur Bestimmung
der Matrix iibergeben. Es verstehe
sich von selbst, daff alle Zahlen
kletner als 255 sein miissen,

DP
Dieser Befehl erlaubt 8 verschie-
dene Gegner oder andere bewegli-

che Objekte in einer horizontalen
Richrung zu bewegen. Mit dem
ersten Parameter geben Sie an,
welches der 8 Objekie bewegt
werden soll.

Diese Routine bendtigt 2 Zeichen
aus dem Zeichensatz. Einmal,
wenn die Objekze sich nach rechts
bewegen, das andere Zeichen,
wenn sie sich nach links bewegen,
Der zweite Parameter muf} also
auf das Zeichen im Zeichensatz
zeigen, welches fir die Rechrs-
bewegung bestimmt ist. Der drit-
te Parameter gibt die Startadresse
im. Bildschirmspreicher an. Der
vierte und letzte Parameter gibt
schliefilich an, wie weit sich das
Zeichen von der Startadresse ent-
fernen soll.

2B. :IDF 0,64,3072,10

DC

Der Zeichenspeicher fiir die Be-
wegungsroutine DP  wird ge-
l6scht.

‘DB

Mit dieser Befehl werden alle de-
finierten Bewegungen ausgefithre.
Also auch die, welche ganz am
Anfang definiert worden sind und
nicht mit IDC geldsche wurden.
Vor jedern neuen Bild soll vor der

Definierung der Bewegung der
Befehl 1DC stehen.

SD

Ein Text, der im String abgelegt
wurde, wird an der angegebenen
Adresse mit der Ausschmulinge
definiere, .

z.B. :15D10,3082,*“DEMOPRO-
GRAMM®::1SP: .

Dias Sternchen nach der Position
mufl vorhanden sein. Es wird ab
der Speicherstelle 3082 der Text
“DEMOPROGRA®  dargestelk.
Die weiteren Eingaben von ISP
bewirken, daff der Text nach
links weg gescrollt wird, Auf die-
s¢ Weise lassen sich sehr einfach
Laufschriften erzeupen.

ISP

Der Text wird gescrolit, siche Be-
tehl 1SD.

W1

Fin Textfenster wird definiert,
Als Parameter werden obere Ecke
XY und untere Ecke XY iiber-

geben

K1
Diese Abkiirzung steht fiir KILL
und schaltet somit die BASIC

Erweiterung avs. :

PD

Fine Tonfolge bis zu 23 Noten
kann definiert werden. Diese
Tonfolge wird spiter durch den
Befehl PL aufgerufen und auto-
matisch durch den Interrupt abge-
spielt. Dies bedeutet, Sie kénnen
mit Threm Rechner weiter arbei-
ten, obwohl die Tonfolge pespielt
wird. Als Parameter wird die An-
zahl der Noten und danch die ein-
zelnen Noten durch Tonhohe
und Linge itbergeben.

iPL
Aufrufen der Tonfolge, siehe Be-
fehl PD.

PG
Dieser Befehl ist 'PD sehr zho-

Jich. Sie konnen eine kleine Ton-

folge mit 5 Noten festlegen, Zehn
solcher Tonfolgen lassen sich un-
ter GAMES BASIC definieren.
Der Unterschied zu PD ist je-
doch der, daB die Tonfolge nur
gespielt wird, wenn das Spiel wei-
tergeht.

Als Parameter wird die Gerdu-
schnummer (0-9) sowie die 3 No-
ten (Tonhoehe,Tonlinge) tber-
geben.

PP

Hiermit wird ein bestimmtes Ge-
riusch (definiert durch PG) auf-
gerufer. Als Parameter wird le-
diglich die Gerduschnummer
tibergeben.

'FL

Fiir Explosionen oder spezicllen
Titeleffekt verwandelt dieser Be-
fehi den BORDER kurzzeitig in
ein walres Farbenmeer. Parame-
ter werden keine tibergeben.

BA
Dieser Befehi hat keinen Parame-

ter. Nach dessen Aufruf wird der
Bildschirm von oben und unten
gleichzeitig  geloscht. Da  der
Loschvorgang schr langsam vor
sich geht, &t sich dieser beob-
achten.

IBF

Dieser Befehl arbeitet identisch
wie der IBA Befehl, jedoch Lifle
sich als Parameter ein Zeichen
ibergeben, mit dem der Bild-
schirm beschrieben wird.

VA :
Dieser Befehl bendtige als Para-
meter ein Zeichencode sowie eine
Geschwindigkeitsangabe. Der Be-
fehl 175 69,0 wiirde beispielsweise
dafiir sorgen, daf} der Interrupt
automatisch das Zeichen nach un-
ten scrolle,

120
Dieser Befehl schaltet den Zei-
chen-Scrollmodus  (1ZS) wieder

aus.

15O
Dieser Befehl zeigt alle GAMES
BASIC Befehle auf dem Bild-

schirm an.

Hinweise zum Eingeben:

Die Basic-FErweiterung GAMES
BASIC selbst besteht aus einem
reinen Maschinenprogramm und
belegt den Bereich ven $3000-
$3800. Zur Eingabe empfielt es
sich, den Checksummer OVM1.0
ab der Adresse 4100 abzuleger.
Abgespeichert wird GAMES BA-
SIC mit der Befehlssequenz:
S“GAMES BA-
SIC*,01,3000,3801 auf Kasseite
und  mit  S“GAMES BA-
SIC*,08,3000,3801 auf Diskerze.
Wichtig ist, daft das Programm
spiter mit LOAD“GAMES BA-
SIC*.1 von Kassette und mit LO-
AD“GAMES BASIC“8,1 von
Diskerte geladen wird, Gestartet
wird die Erweiterung in beiden
Fillen mic 5Y512288. Das Demo-
programm kann mit dem Basic-
Checksummer eingegeben wer-
den und bedarf deshalb keiner

weiteren Erliiuterung.

20
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_programme _

' Dns lis'in . >3280 zZ0 73 P4 C7? 20 FA @7 20 :2:95 FIG28 EB EO UD D@ C6 6B Bl 14 el
: I i 3288 84 90 SE ES @7 6@ 4C BF 5143 >3530 8D E4 IF AD FZ JE ¥1 14 1:F@B
>3Z290 B4 EA EA EA EA EA EA EA ::454 »3538 6@ FA EA EA EA EA FA EA ::CB

ME-LLISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ 3298 2@ B1 9D BE AZ IF 2B DE ::&F 33548 20 B1 S0 BA AZ @@ B& DV ::EA

»32A@ 9D AS 14 6D A@ 3IF AS 15 :1:EE 3I548 A2 OC 86 DI A2 @4 A2 008 ::AF
>3020 20 8B D AT FF B5 37 EA 1170 >3Z2AE 8D A1 IF 20 9L 94 A2 P 1:A1 3355@ 91 D@ C8 D@ FB E& D1 CA r:AD
SIBPB EA EA A2 D@ BD 90 36 9D ::4F >326@ A7 2@ 9D 40 3F EB ED 60 ::4D >3558 D@ F4 4@ €A EA EA EA EA 1:D1
3010 0@ @C EB £EO 5% DA FS AF :=:FB SZZHA DA FE EA EA 200 73 B4 CY 2:C4 >3560 A7 AR 85 DO AP 38 A5 DI 1:DS
IB18 28 6D 28 B3 AT X8 BD 99 §$33E 3200 227 FB BS A2 A8 4 B6 B& z:44 >3568 20 81 9D E0 98 F@ 93 20 ::CR
33020 @3 A9 ZF BS 38 4C DC 8B 1:82 >32CE A2 @0 86 DO 20 73 B4 09 123 >3570 E@ 36 AS DO 85 DB AS DI 3:B6
>3A28 20 73 @4 CY 2% F@ P& 2@ :z:FD >32D@ 22 F@ 15 C7 3D DB @2 A7 ::CE >I570 85 DC 20 8t 9D B4 DA AP t:Ci
>3@I0 7Y D4 4C DY BB 18 20 73 ::E8 >32D6 &9 ©F A0 3@ @3 38 E9 40 1137 3580 00 85 DY A 92 AZ IS5 78 1:C7

3030 @4 A6 TB BS DB A& 3IC BL 1349 >FZEA 9D 40 IF E8 AC CC 32 EA 137E »358BE BD 17 93 BE 13 83 5B 60 ::68
»>304@8 D1 AZ 08 DD CA 37 F@ BE :03 FIZES BE A3 IF &0 EA EA ER EA 5 FEF »359@ EA EA AT DY C3 DA BA 85 21CB
>304B EB EA EQ 40 DB F5 200 79 ::46 >32F@ EA FA EA EA AZ @0 BD 14 ::3B >3598 E&6 D? 4AC 42 CE EA RO B7 1168
>3IV5@ @4 AC DY OB EA EA B85 B3 ::1C F3IF8 XX 24 D2 FF ES EA 10 DB :a1C7 >35A0 B1 DB B% DY 88 Bl DB €8 1:36
>3@58 7@ 73 @4 DD {1 37 F@ 1@ ::2D >330@ FS AS C& C? 19 FA @8 C9 ::85 >%5A8 91 DB 88 DO F7 AS DB 91 1:1iD

>I0LP A% DX A4 DD B4 3B A4 DI ::81 >ZTO8 27 FO @7 AC Ot 33 EA 20 =2:24 >358@ DB 84 DY 4C 42 CE EA EA 1:57
»3068 84 3IC AC 48 32 4 EA EA 1:BA 33310 00 HA &0 EA 41 52 45 20 =:1F »ZI5EA EA EA EA EA A% 42 A2 CE 1108
>3@7@8 BD 8@ 37 8D 7E 3@ BD 81 ::FF »FF1E 59 4F G5 20 B3 55 52 45 ::C4 >35C@ 78 8D 12 B3 BE 13 @3 589 :bé
»3I@768 37 8D JF 3@ EA ZPD 26 IZ ni3@ >3328 3C 592 JE SF EA EA EA EA ¢:BB >25CH &40 EA EA EA EA EA EA EA 1:15B
>ZINEB EA 2@ 73 @4 4C DF BB EA f:F2 >3328 EA EA 29 61 9D BA C? 18 ::89 >ISDB A2 A BD €O 37 28 D2 FF x: &7
>IP88 EA EA EA E& EA EA EA EA ::AD >IIZB 30 06 AZ PE 4C 86 BLH EA 1:57 >3508 BD C1 37 20 D2 FF AY @D ::8C
>3@90 EA EA EA EA EA EA EA EA z:AB >3338 BD AF 3F 85 D1 AZ @B 86 ::38 . >3SE® 20 PZ FF ES8 £8 E@ 28 D@ :=:D& i
»3@98 E6 EA EA ERA EA EA EA EA ::B@ 23340 D@ 200 DE 90 A6 DB AS 14 ::D2 >35EB ET & EA EA EA EA EA EA ;:FA
»38AD AP @@ 8BS D9 B85 DB A7 DB ::44 >3348 9D BO 3F AS 15 9D €8 3F 5@ »3ISF@ EA EA EA EA EA EA EA EA rz @D
*>3VAB BS DA AT 3B B5 '-OC A7 3E 1:3C >3Z5@ 2@ B1 9D B8A AL DA 9D E@ :1:0D »35F8 EA EA EA FA EA EA EA EA =319
>ICHA 8D 99 @4 A2 B2 AD @@ Bl ::8% >3350 3F EB E4 D1 D@ E1 &0 EA 1iD2 >360@8 EA EA EA EA EA EA EA EA 3:1E

>3@BE8 DY 71 DR OB D@ F9 E4& BA 1:74 >3I34D EA EA EA EA EA EA EA EA 378 »Z4¥8 EA EA EA EA EA £A EA EA 1526
»30C@ E& DC CA DD FB A% 3¥ BD 3:F3 >Z34B AD AF 3F B5 DF AD 11 FF 3:4F >361@ EA EA EA EA EA EA EA EA 1:2E
>ZOrA %9 B4 AD 13 FF 29 @3 B9 1:3A >3370 BF 200 8D 11 FF A9 OB 83 ::FQ >3618 EA FA EA EA EA EA EA EA 1:3&4
>3@D@ 38 BD 13 FF AD 12 FF 29 1:93 »>3378 DD B85S DE EA AP 8C AZ 3T ri16F SIL2B EA EA EA FA EA EA EA EA =:13E

>38D8 FB BD 12 FF &8 EA EA EA 13161 >338@ 78 BD 14 B3 6E 15 03 S8 ::A4 »3428 EA EA EA EA EA EA EA EA ::86
*ZOEQ A7 C4 8D 12 FFF A? DA 8D =:39 SETTEE 40 EA EA EA AS DD £F 00 3B >363@ EA EA EA EA EA EA EA EA 1$4E
>ZOER 13 FF 4@ EA EA EA EA EA ::B5 »3I390 F@ @5 C& DD 4C OE CE EA ::47 >34538 EA EA EA EA EA EA EA EA 1154
*3AF0 A @@ B5 DA A7 I8 85 DL ;60 >3398 A& DE BD P 3F BD OF FF ::0E >344@ EA EA EA EA EA EA EA EA ::5E
>EOFB 20 81 9D EQ @A F8 23 28 1156 >33A0 BD €8 3F 8D 10 FF BD EA 1:86 >3448 EA EA EA EA EA EA EA EA $: 64
>Z1P0 EQ 34 AQ @A B84 D3 20 DE 1:83 >33I08 IF BS DD E& DE A6 DE E4 11BF | >36580 EA EA EA EA EN EA EA EA ::6E
>3108 9D A4 D3 AS 14 91 DB CB 1:ES >3ZR@ DF F@ B3 4C BE CE 78 A9 13185 >3658 ER EA EA EA EA EA EA EA 5178
>3110 T@ 98 DV F@ &@ EA EA EA 21093 »3ZP8 OFE BD 14 @3 AT CE BD 13 ::FF >366@ EA EA EA EA EA EA EA EA z:7E
>3118 EA EA AY 08 85 P@ AF IF 1:12 >EECO B SB AP 11 FF 49 20 BD 13EAR >3668 EA EA EA EA EA EA EA EA 1:86
>3120 B85 D1 79 8t 9D EA 0D FA :=:AD >23C8 i1 FF 4C OE CE EA EA EA :1:5E ¥I367@ £E0 EA EA EA EA EA EA EA 138BE

>3128 OE BA £ 0B 30 @5 AZ BE 1:E8 >IZDO EN EA EA EA EA EA EN EA :=31EB Y3678 EA EA EA EA EA EA EA EA 1194
>Z13@ 4C B4 B4 EA 2@ E@ 6 A8 :: 4D >3FDE 20 81 °D B8A C? BA 30 B85 ::CD >ILHD EA EA EA EA EA EA EA EA 1:9E
>3138 00 B4 D2 AY B1 71 DB 28 1:R6 3IIEQ AZ BE 4C B6 Ba BS DO A2 149 >3488 EA EA EA EA EA EA EA EA ::A4
3140 ?1 94 20 E1 9D AS 14 E& ::BW >3ZTEB BD B65 D1 A4 DD BE FB X6 31:26 I6TE 28 20 20 20 20 20 20 20 ::44
»>%148 D2 A4 2 91 DB 20 DE 9D ::17 >FAFD 66 D2 26 DE 9D AL D2 AS ::-2@ >IA9E 2B 2A 20 2A 20 2A 20 B7 1:FE
>T15Q E4 D2 A4 DZ AS 14 91 DB 1:67 >33IF8 14 9D B0 3IE AS 15 9D 4@ ::73 >Z4AB B1 OB A5 20 D2 @1 §13 @F :5D
>3158 C8B E4& D2 A5 i{5 91 D@ Eé 3:D6 ~ZT40@ 3IE 206 B 90 84 AL D2 FD ::ES >IGAB B3 28 24 200 24 2D 24 20 y:D7
F3160 D2 20 DE 90 AS 14 A% D2 :6E SEAUE B@ IE EB 656 D2 E4 D1 A6 ::6D FILBG 28 20 70 28 20 2@ 78 2P :1:&4
¥E140 71 DA CA CEB AT 28 Y1 1D 1:1046 >3418 D1 E@ 95 D@ DD &@ EA EA ::68 >T6EB 20 20 20 20 20 20 28 Z@ §:4&E
>»3170 60 EA EA EA EA EA EA EH 31:FF »3418 EA FA 7@ 81 9D 8A Cy @AA 2:BA >I6C 28 20 200 200 31 3P 38 37 1:C1
>3178 AZ B0 AT @@ 7D AP 3IF EB ::50 >342@8 3@ B& A2 BE 40 84 B& EA 1348 FEH08 28 02 19 28 14 @5 AC 05 1 ER
>3100 ER 4@ P2 Fe A9 20 8D B85 ::71 : »34268 AA BD FB 34 AB AZ @B B ::1C >T4DQ 13 OF @46 14 20 28 20 7@ DT

»3188 IF BD OD 3IF BD 15 3IF 9D ::95 »ZT47@ P@ TE 90 B2 3E B? 48 3E ::B3 *36DB 20 20 20 Z0 20 206 28 29 t:RE
5319@ 1D JF 8 25 3F 9D 2D 3IF ::53 >3430 9D RS ZE BY 8@ 3£ 9D BA 1:2@ >ITGED AS DD 18 49 DB 90 02 E& ::10D
>5198 8D 35 3IF 8D 3D IF 4@ EA p24C 33440 3£ £H B8 E@ BS DA E8 EA ::1B >36E8 D1 BS DB CA D@ F2 48 EA ;13D
>T1A@ EA EA EA EA EAEA EA EA ::B9 >3448 EA EA AZ 85 846 DF AD 11 s:4F >ILFA EA EA EA EA EA EA EA EA ::DE
>FIAB AZ PO RD @@ 3F 9 28 DO ::23 SIASA FE @9 28 8D 11 FF 6% @80 r:17 >I4F8 @8 85 0A 1F 14 19 iE 2X ::b4&
»TIRD @F EB £8 ES EB EB EB ES8 ::88 >34%0 B5 DD BS DE EA AR &0 AZ ::45 *3700 28 2D EA EA EA EA EA EA ::E3
»>31P8 EB E@ 48 D@ ED &40 EA EA 128 sIa4@ F4 78 AD 14 O3 BE 1S B3 8D >Z788 EA EA EA EA EA EA EA EA ::27
>3Z1CO BD @2 3F BS DP RBP @3 3IF :=:0E »Z468 58 &0 EA EA EA AS DD CF ::DD »5718 EAn EA EA EA EA EA EA EA :2F
»>31iC8 85 Dt BD @85 IF EC @7 3IF =::37 »3470 P2 F@ P& C4 DD 40 @E CE z:99 >3718 EA EA EA FA EA EA EA EA 1:3%7
>3T1D@ 91 D@ BD @& IF C¥ @1 F@ ::F%? 2478 EA A& DE BD B@ IE 6D OF :1A7 >3728 EA EA EA EA EA EA EA EA ::3F
>X1D8 23 FE @7 3F BD @7 3F DD ::B5 »3480 FF BD BS 3E 8D 14 FF BD ::46 >3728 EA EA EA EA EA EA EA EA ::47
>X1ED P4 IF DO @89 A% @1 PD-Bs r:Fl »>Z488 IS 3IE 85 DD F& DE AL DE ::2% >T73@ EA EA EG EA EA EA EA EA s:4F
>Z1EB 3F FE @1 3F BC @7 3IF Bl 1:6A >349@ E4 UF F® @3 4C OE CE 78 3:74 >*373B EA EA EA EA EA EA EA EA £:57
SZIFA DB 9D @5 3F BD @1 3F 91 ::2F >3498 69 OE 8D 14 B3 AY CE BD ::97 >3740 EA EA EA EA EA EA EA EA ::SF
>31F8 D@ 4C 1E 32 FA DE A7 3F 1:A2 >Z4AQ 1S5 @3 58 AD 11 FF 49 20 1:F9 Y3748 ER EA EA EA EA EA EA EA ::67
>3200 ED 97 3IF ©7 @2 D@ A8 A9 ::3E »Z4A8 BD 11 FF 4C PE CE EA EA ::88 YF75@ EA EA EA EA EA EA EA EA 1146F
»3208 @@ 9D Db IF DE @1 3F BC :1:77 33460 EA EA EA EA EA EA AD 19 199 »Z758 €A EA EA EA EA EA EA EA 1277
>321@ @7 IF Bl D@ 9D @5 3F BD ::EA >T4F8 FF BS DA A2 S0 AQ OO B4 =:SD >3760 EA EA EA EA EA ER EA EA ::7F
=218 @1 3IF 91 D@ EA EA 4C Bl 164 >XT4CE D2 8C 19 FF AB 20 88 DO ::3D >3I7468 EA EA EA EA EA EA £6 EA 5 87
>32280 31 EA EA EA EA EA EA EA 1:81 >34CH FD A4 D2 U6 DA F1 CA DB ::93 »Z77@ EA EA EA EA EA EA EA EA ::8F
>E228 EA AD 4B IF 85 DO A @8 ::3I3 >%4D@ EC AS DA 8D 19 FF 4@ EA 1345 »3778 EA EA EA EA EA EA EA EA 1:97
3233 C8 B? 4@ 3F 88 99 4@ 3IF ::4E >34D8 EA EA EA EA EA EA FA EA ::F4 >Z760 AB IO EG 32 FR 3@ 1A 31 2125
>X238 £8 OC AS 3F DB F2 AS D@ ::6E >T4ED AY CO 895 DB AY OF BS D1 1:DE >3788 78 31 AR 31 2B 32 4@ 32 1179

»3F2A@ 97 4@ IF AD AQ IF 85 D@ ::BY *IMEQ A7 BB H5 D2 AY BC BS D3 ::6C 3790 98 T2 F4 32 2A I3 6B I3 ::DB

>32688 AD AL 3IF B5 DI AD 9@ BY 1:D7 >ZIFD FA AZ BA B& DA A 27 AT ::A7 »3798 DB 33 1A 34 B6 34 E@ 34 31:Bi
>A25@ 440 IF 71 DB CH CC A2 3F ::49 >EF4FH 28 91 DB P1 DZ B4 D7 H2 145 >I7A0 DB IS 40 35 6@ 35 BT 35 ::8F
>3258 D@ F5 60 EA EA EA EA EA :1:D0 >E500 @A AR BB CB DA FD CA DA ::A3 »37068 EA EA EN EA EA EA EA EA ::C7
»F260 20 Bl 9D BE E7 @7 20 73 1:E8 »3508 F8 A4 D7 BB C@ FF D@ E7 ::C4 >Z7RA EA EA EA EA EA EA EA £A :iCF
»>3248 B4 ©? 2C F@ 21 20 B84 9D 115D >3510 AS D2 18 &9 28 90 D2 E& ::EQ >%7B89 EA EA EA EA EA EA EA E& ::D7
33270 BE E& Q7 20 73 04 £9 20 3:0C7 >3518 D3 B85 D2 AS DP 3B EF 28 1133 33708 41 4E 41 S5 44 44 44 5@ ::3F
»3278 FO 14 28 84 9D BE E8 @7 ::27 >352@ B@ @2 C&6 D1 8% DA A& D4 ::42 3708 44 43 44 A2 53 SA 57 49 1:05
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<19>
<F3>
<229>
<186
<48>
<52>
<48
<F&>
<hHA>
<4b>
<192>
<1@8>
L=t W g

134>
<129>
<1>
£183>
87>
219>
<1&7>
<252>
<131>
129>
<iza>
<bh1D>
<3>
<ES>
<1>
<1i4>
<228>
<17>
<111>
<47>
<1892

<184>
%8>
{723
<248>
<96>
238>

<215
<s@>
<128>
145>
<181>
£14X>
<149>
<73»
<12
<3
<57F
<1a>
CZT>
44> -
192>
{143%>
<7
<112>
1@
<145>
<254>
<19>
<16@>
C1GE>
<28>

»3I7D@ S 44 4B 49 SO 45 5@ 4C :1:9F »37E8 EA EA EA EA EA EA EA EA 1107 >38@@ FF FF FF FF FF FF FF FF 3:14
»37D8 S8 47 S0 S8 44 4C 42 41 1:19 I >3I7F@ EA EA EA EA EA EA EN £EA ::0F >3800 FF FF FF FF FF FF FF FF 11 iC
»I7EB S3 4F 42 46 SA DI SA AF 88 »%7F8 EA EA EA EA EA EA EA EA :17 ENDE DES LIGTINGS (OVM)
101 'DB: 'GP
; < ) L ZEINY _ 1820 A=PEEK (AD) : IFA=660RA=67 THENZ OO
£-16 LISTING + CHI UMMEN (OC Vi.@) 1030 POKEND, &4
1848 J=JOY (1)
1@ COLORG, 1: COLORS,2,5:COLORL 2,5 <45> 1@5@ IFJ=1THENY=-1:G0T01a%@
28 POKESS,255: POKESS,47:CLR <11@> | 1968 IFJ=STHENY=1:G0T01873
30 REM <173%> | 187@ IFJI=3THENX=1:G0T0107@
49 REM  DEMOFPRGRAMM IU GAME BASIC <z44> | 108@ IFJ=7THENX=-1:60TOLB70
5@ REM <1935 | 10B1 FORI=1TOZ@:NEXT
&8 REM WRITTEN BY THOMAS SEBAN <63> | 1883 CHAR1,15,1,"SCORE: (SPACE}"
7@ REM <2133 | 1084 CHARL,21,1,5TR¥{SCH
8@ REM  COPYRIGHT 1987 BY TELESOFT <12@> | 1085 G0TOL1008
3@ REM 233> | 18698 'FFO:
i8¢ REM ZEICHENDEFINITION <155> | 1188 Z2=AD+Y#4@+X: Z1=PEEK (Z2) : X=@: Y=0: IFZ1=40THE
1@ 1DF&A,48,66,175,129,9@0,36,346,24: 143> [ NIZ=AD )
128 DF&5,251,251,251 0,223,223 223 ,.0: <22y | 1119 POKEAD,32: AD=22: A-PEEK (AD) : POKEAD, 32
130 'DF&&,24,%5,42,88,808,88,24,0: <3 112@ IFA=&BTHEMN: 'PPIi: :SC=SC+1@:P=P+1
140 'DF47,24,28,124,26,26,246,24,8: £235> | 1121 IFP=IXTHENIZ8®
15@ 'DF&4B,0,24,60,60,468,24,0,0: 2453 | 1122 IFA=ALORA=67 THENZ2O09
168 'DFGT,60,86,153,145,153,466,40,8:8 <194 | 1138 X=0:V=0
170 'DF70,0,43,43,63,563,63,63,63: <98> 114@ GOTO1@i@
208 REM GERAEUSCHE <236> | 1998 GOTO1Qi0
21@ PGE,400,3,470,1,5650,1,@,1,8,1: <154> | 22@@ REM TOT/ENDE
226 'PGI,309,7,65@,1,300,3,08,1,0,1: <A5> | 2@1@ 'PP2::!FP2:
231 'PGZ,400,5,500,3,300,2,200,1,108,1: <154> { 2972@ 'PL:
248 P53, 100,2,500,3,700,45,300,3,100,2: <SAY | 283@ CHARL, 15, 12, "GAME (SPACEIOVER"
250 'PGa,70R,9,0,1,308,5,0,1,300,4: <F8> | 2848 IFJOY{1)=ATHEN2QA40
268 REM KLEINE MELDDIE : £35> 2958 !'BA:GOTOARR
270 1PDF, 571,208,543, 20,453, 20 485,20,%594,20,453, I00A REM ALLE PUNKTE EINGESAMMELT
20,571,208, 64%,28, 453 68: 17> IR 'PL
B REM HARDSCROLLEN <G5> 3020 !BA:GOTO4DA
310 !SD2@,388Z,*"=DIES=]ST=E IN=DEMOPRGRAMM=FUER= 499@ END
#=k=A=GAME~BASIC=%=0=1!"1 <155> | 508 REM SPIELBILD
35@ 'AN: 170z 12570, 1: <183> | SpU% SCNCLR: 'BF70:
400 REM TITELRILD <126> | 9018 CHARL,A,Z," (3A443"
418 SCNCLR: 'BF78: <42> =828 CHAR1,.,®,3,"{SA SPACE13 SD $AZ 5D SPACES SA3
420 CHAR1 12,5, "TELESOFT{SPACE}PRESENT" <s51> SD SPACES SA7I"
439 CHARL, 16,7 ,"LABYTERY" <210> | sA%@ CHARL,P,4,"{5A SPACE SAlS SPACE7 SAJ SPACE4
448 CHARL 9,9, "PRODUCED{SPACEIBY {SPALEYTHOMAS{S#A SA7I"
ACE>SEBAN" <193> | 5p4@ CHAR1,08,5,"(SA SPACE SA SPACE3 SAt4 SPACE S
45@ CHARE, 12,11, 71987 {5PACEIRY {SPACE}TELESOFT" £115> | Aé SPACES SA7Y"
450 CHARL ,Q,12," {(SA46 " 133> | 5059 CHARL ,B,6,"(SA SPACE SA SPACE SA SPACEIS SA
479 CHARE,B,13,"{5A SPACE3IAH SA" <14%> | 9 SPACE SA2I"
48@ CHAR1 ,®,14,"{5A SPACE1S SD SPACEZI SA" <2825 | Sps@ CHAR1,R,7,"{SA SPACE SA SFACE SAZé SPACE SA
49@ CHARL ,®,15," {54 SPACES SP SPACE3I 3Ar" <155> | #3v
5@0@ CHARL P, 1&6,"(SA SPACEIY Sx SA19 SPACE SAT" <B> Sa7@ CHARL,@,B,"{SA SPACE SA SPACE12 SAIS SPACE
5i@ CHARL ,B,17," (SA SPACEI4 SA SPACES SA18 SPACE 5493 "
g 5A" . <179> | Sa08 CHARL ,@,9," (SA SPACE SAIA SPACE SAI7 SPACE
528 CHARL ,@,iB,"{54 SPACE13 SD 5A SPACE23 SAM" <4 5493 "
53@ CHAR!,Q,17," (SA48}+" <25%> | SpY@ CHAR1,®,1@,"{SA SPACEZ? SA SPACE28 SHA"
S4@ CHARL ,0.20,"{SAi# SPACEZ8 SA18}" <192> | Si@@ CHAR1,d,11,"{SAS SPACE SA1F SPACE SAITY"
550 CHARL ,@,21,"{SA483" <223>» | 5118 CHER1,8,12," {546 SPACE SA1S5 SPACE SAITY"
409 REM FIGURENSETZEN <138> | 5128 CHARL,@,13,"{S5A6 SPACE SA12 SPACEIl SAI#x™
410 1DC: 'DP@, 46,3633,37: :V0LA <2B4> | 5130 £HARL,.@,14," (586 SPACE SAZ@ SPACE SA123"
70@ REM WARTESCHLEIFE <77@> | 514@ CHARL,B,15," (546 SPACE14 SA7 SPACE SA1Z3"
71@ IFJOY (1)< >ATHENSDB ¢226> | 5158 CHARL,®,14," (5414 SPACES SA7 SPACEI2 SAM™
720 1DE: :SP: IF {PEEK (65297) ANDI2) =BTHEM: 'PL 53> 514@ CHARL,®,17,"{SAL4 SPACES SAL® SPACE? SAY"
730 FORT=1TOAB: NEXT . <> 517@ CHARL ,®,18,"{SA SPACE3S SAM"
749 GOTO730 <48> 5180 [DHARL ,B,19, % {5A48 "
BP0 REM BIli.DABBAU 1. €175> | 5190 CHARD,0,28," {SA483"
81@ SC=0:,D=3838 92> 5288 CHARL ,@,21," (SA443 "
820 B=0:C=0 £32> S21@ CHARL,B,22," {5A4¢1"
830 'WI19-B,12-C,19+8,12+Ca 244> | 5220 REM CHAR1,8,23," {54463 "
840 SCNLLR <51 5390 REM GEGNER SETZEN
85@ B=B+1:C=C+1 £57> 5%1@ 'DC: 'DP@A,64,3220,4:
B&@ IFC>I2THENC=1Z <H1> 5328 'DP1,5664,3249,61
a7m 1FB>19THENGDTO923 C1e9> | S53Z@ 1DP2,46,3261,31
888 FORT=1TU5@: NEXT <1543 | ST40 'DF3,66,3479 . 5:
gee GOTOS30 <207 | 5350 (DP4,46,3487,18:c
P28 REM 22> 53468 'DPS,06,3411,101
713 'WIB,D, 32,245 :P=0 <48> | 33798 1DP4,46,3726,5:
590 GOSURS@D@: 7 1=PEEK (AD) 1 1FL <S> 5380 'DP7,46,3808,29:
995 CHAR1 14,8, "LABYTERY" <214> | 5498 RETURN
1028 REM HAUP TPROGRAMM <1a?> ENDE DES LISTINGS

22
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® ° 198 SYS952 <53>
e I Im e 'm um 2P0 PRINT"{RED CLEAR RIGHTS DOHNZ) TIGER-SOFT(SPA
CE}FRESENTS(SPACES » ... " <243>
Di@ PRINT" (FURPLE RIGHTH DOHHZ RVSONYAUSWEICHMAN
v - . n
In diesem Weltraumspiel darf mal und wie breit der Sturm sein 5911 gggggé';ﬁ?ig;ﬁ” DONNZ RIGHTA3DUCSPACEIMUSST (SPA >
nicht geballert werden, sondern | (Oh Wunder der Technik!). Ziel | c£r50csPACEILANGCSPACEI WIE (SPACEYMOEGL ICH" <91>
man muf als Kommandant eines | des Spiels ist es, so lange wie mog- | 232 PRINT® (RIGHT4IMITLSPACEIDEINEM{SPACE FRALMSCH
1FF {SPACE} DEN" 142>
Explorerraumschlffs ganz einfach | lich den Sturm zu tiberleben. B R T GHT 43 GEGNERT ECHEN (SPAGE Y RAUMSCHIFFE
nur sicher durch einen Meteori- | Kein leichtes Unterfangen!. NCIPACE}AUS—" 19y
tenstrum fliegen. 250 PRINT® (RIGHT43WEICHEN{SPACES . {SPACE}BEVOR{SP
Zur Fingabe; ACE}DUCSPACEY 1M (SPACE} GEWIRR (SPACE}Y DER" FIL
Gliicklicherweise ist es dem Spie- | Einfach abgeben und als Basic- g?ﬁp;gigéué#{ GHT 4 3ANDEREN(SPACE}R“””SCHIFFE{SP ac 119>
ler ubexlassen, wie schnell die Me- | Programm abspeichern. Gestartet | 550 pRINT" (RIGHT43MUSST [SPACE? DULSPACEYSD{SPACED
teoriten an einem vorbeirauschen | wird mit RUN. VIEL {5PACE YWIE {SPACEYMIEGLIEH" C298>
2688 FRINT® {RIGHT 43 PUNKTE (SPACEIMACHEN{SPACEY . {SF
- ACE3 BESTEUERT {SPACEIWIRD". 228>
507 PRINT" (RIGHT4YMITLSPACE} <G> {SPACEYL INKS{SPAL
s E3UND (SPACE) <H> {SPACEIRECHTS" < 14D
| Tp@ PRINT" {RIGHT43DU{SFPACEIKANNST {SPACE)} TWISCHEN
{SPACEIDER{SPACEYSPIELFELD—" <149
A A fR HfiT f” Aﬁ m_ TZEK E,ij AU5 318 PRINT" (RIGHT4)}BREITE (SPACEYUND {SPACEIDER{SPA
CEISCHNELLIGKETT™ <32>
, H A NO 6 f6 K Nﬁ BK [ 320 FRINT” (RIGHT4)DER (SPACEYRAUNBCHIFFE {SPACEIWA
EHLEN. " <7
=3@ PRINT"{HHITE DOMNZ RIGHTS RVSON}TASTE{SPACE}
i PRUECKENCRVYSOFF}" <1477
34D POKEZ3F @ <201>
%41 RESTOREQ4® 174>
X4D READZ: IFZ<OTHENI41z EL SEG0UND1 ,Z, 18: SOUNDZ,Z— .
4,18 28>
| 250 GETA$: IFAS=""THENIAZ 22>
360 INPUT" CCLEAR ORNG RIGHTZ DOHNIIWELCHE {SPACE}
SPIELFELDRREITE (SPACEY (2@-40) "5 <156>
7@ IFACZAORA>AATHENISD <>
200 INPUT" (BLYE RIGHTZ DOHNISCHNELLIGKEIT{SPACEY
{1-3) €SPACE? "; SCH: SCH=ECH* 1018 <17y
I9@ 1FSCHLBORSCH>2@THENIEO <S>
4@ COLORL, INT(RND (1) %#15) +2,5:SCNCLR: 1=0 <189
410 FORT=1TDA: PFRINT" {RVSON SPACE RVSGEE}"y:MNEXT:
PRINT 234>
428 FORT=1T018:PRINT"{RVSON SPACE RVSOFF}"SPC(A-
2) " CAYSON SPACE RVSOFFY™aiNEXT <93
470 FORT=1TOA: PRINT" (RVSON SPACE RVSOFFY"jsNEXT:
PRINT 258>
440 PRINT"C(OYAN RIGHTS DOMN? ALSWEICHMANDEWER(SPA
CE}BY {SPACEY T 1GER—SOF T (DOHN23 ¥ 77>
AS@ POKED3S,A—2 <Zes>
258 FORT=1TO1A2@8TEPS: SUUNDL, T, 13 BOUNDS, 1020-T,1
tNEXT <11é>
478 SYSE83 <ED>
480 1=T+1 w@>
ASR PRINT"{UP RIGHTSITIME{SPACEY: {SPACEI "1 <1832
Selr SOUNDL , 388, 3: SUUNDE, 9089, 3 <151>
Si@ IFPEEK {832} =1 THENSB@ 214>
528 SYS9LY <168>
53@ POKES113+RND (1) %{(A-2) ,64 1>
548 IFI>SOATHENPOKESL13+RND (1) # (A-2) ,&44 <1263
ST 558 IFI>i@RBTHENPOKESL 13+RND (1) *(A-2) , 48 <1@4>
i Dﬂs lsflll H 568 FORT=1TOSCH:NMEXT <142>
: 578 G0TO478 CLan>
56D SYSY52: SOUNDI, 308,25 <a>
C~14 LISTING + CHECKSUMMEN (GC V1.8 590 FORT=1TO100@:NEXT 7>
&0B PRINT"{CLEAR DOWMS RIGHTS}SIE{SPACEIHABENISE
10 REM == <> ACEI":T:"{SPACE}ZEITEIN" <37y
20 REM = TIGER-S0OFT PREBENTSGS... ==== <239 | H10 PRINT" {DOHN RIG’HTSJHEITEN(SFACE}DUREHBEHALTE
@ REM ==== AUS DEM REPERTOIR === (Ih> N{SPACE} . PR
400 REM = VIEL SPIEL FUER WENIE ===m= 158> | 620 FRIMNT"{DOHNI RJGH‘NSJTASTE(SPACE}DRUECKEN“ <O53>
&5 REM = APTIPPARBEIT ......- e <217> | &3@ POKEZ37,8 <2IH>
&2 REM —m —AUSWE [CHMANDEVER-—— === <1@3> | 640 GETA$: IFAF=""THENGAD <&S>
7@ REM WRITTEN @ND CREATED === <721y | 650 GOTO198 <22a>
80 REM BY HARTHMUT OTT = 25> 451 REM <17%>
90 REM = o <B9> | 652 REM ==== DATAS FUER MC-CODE  swes= <158>
199 vOLB <179> | 653 REM ====== = CA7TY
11® COLDRA,1,1:COLORA, 1,1 <1> 658 DATAL16Z,D,189,08,208,157,8,40, 189 ,@, 289,157 .0
128 V=4652800 <hbh>» 49,282 ,208,241 ,%4 <i85>»
120 POKEV+18,PEEK (V+18) AND2S5t <192> | &7@ DATAR,127,62,78,68,8,8,0,7,7,1,1,15,31,43, 427
188 POKEV+19 PEEK {V+12) ANDZORSE <1g89> | ,224,724 128, 128,248,248,252,254 124>
150 FORT-B32T0S54%: READA: POKET , AL NEXT 130> | 4BB DATAZSS,255,255,2489,241 ,227, 195,123,255, 255,
16B SYSE32 15> | PSS,159,14%,199,195,129 CuT>
17 FORT=12B20TC13000: READA: IFA>~1THENPOKET ,As NE &5@ DATAZ,8B,4,32,2,72,2,52,-1 C1bE>
XT <177> | 700 DATAL87,04,14,201,44,208,5,169,1,141,44,3,18
180 FORT=B34T01100: READA: IFA>—1 THENPOKET A NEXT  <13@» | %,89,14,201,64,2088,5 (213>
10/67 Compube mib =
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718 DATAL49,1,141,4%,3,189,128,14,201 ,44,208,5,1

3,76,209,35,~1 <1343
69,1,141,64,3,189,129, 14,201 ,44,208 <133> | 818 REM <7
7208 DATAS,167,1,141,68,3,96 <15> 828 REM ===z DATEN FUER TITELMUSIK ==== <21y
730 DATALA49,D,141,64,3,32,66,3,16%9,32,157 88,14, 238 REM £99>
157,89,14,157,128 <i15> | 94@ DATAZSLZ,345,38%,453,5146,544,217,544,514,453,
74@ DATA14,157,129,14,1465,198,281,24,72008,56,202,2 383 ) £237>
24,0,208,1,232,201,29 475> 8508 DATAZAS,363,383,516,516,64%,443,453,453, 421,
750 DATAZ@8,7,232,234,45,3,208,1,282,32,45,%,149 &21,604,484,54%, 404,704 ,739,778,784 <B4 >
L85, 157,68, 14,149,646, 157 ,89,14 <aa» 860 DATALZL,784,7708,737,704,504,704,443 484,704,
768 DATALAD ,&67,157,128,14,169 .68, 157 ;127,14 ,96,1 739,77@,544,770 <229
67,497,157 ,88,14,157 ,89,14,157 <a3> 878 DATA73?,704,484,645 684,596,643 ,684,704,735 159>
77@ DATA12A,14,157,127,14,162,1,94 <197 | BB@ DATAS1&,739,7@4,684,643,576,3683,383, 1020, 182
78@ DATA16%,255, 133,253, 169,14, 133,254, 140,0,177 a,1629, 1020,-1 <a>
v 253,201 ,44,290,17 198,253,169 <97> | B89@ REM <159>
79@ DATAZSS,201,255,208, 248, 198,254, 165,254,201, 900 REM ===== ENDE DES LISTIMES ===== <ige>
11,208,232,96,169,32, 145,253, 160 £18%> | 91@ REM <1793
uAA DATAAA, 177,253,201, 160,240,219, 1469 ,64,145,25 ENDE DES LISTINGS
148 SCNCLR <11&>
145 TI1$="002B0Y" <12%>
158 RESTORE <348>
169 FOR 1=1 TQ 15 <R
178 READ X,Y <201>
180 CHARL (XY, 18§ €14@>
Na, wenn das kein echter Oldie | macht es allemal! Aber Vorsicht: | 198 NEXT I 219>
ist! Schon jeder von uns diirfte in | Eiertragen will gelernt sein... g‘fg Eggnll‘__l HTG 15 < 12?
i indheit schon mal beim ’ $159>
semner Kin €1 . 223 CHARL L, M,J¢ <6B>
Eierlaufen misgemacht haben, | Zur Eingabe: 238 NEXT I <250>
was liegt also ferner, als dieses net- 24@ FOR I=1 TO 18 <191>
te Spiel auch mal auf den Com- | Das Programm eingeben, absaven ggg Eﬁgg 1"&% Ks Efg;;
- v v v
puter umzusetzen. Denn Spafl | und mit RUN starten. 270 NEXT 3 phaiag
280 FOR X=37 TO 38 <&@
. . ! - 2938 CHARL (X .4 ,M¥ <&
,f IED THORL , X, & ,N$ <91>
) 318 NEXT X £185>
320 CHARL,2,8," {SU3" 16>
. 338 CHARL,4,8,"{SI3" <182»
340 CHARL ,2,1@," (573" <T3>
350 CHAR1,4,1@,"{SK3" £61>
348 CHARL,3,8," {Sx3" 127>
— — 378 CHARL,3,18," (S¥)" <223
ﬂﬁy 55%{2&%@%?[5&7 380 CHARL ,2,%," (5B <167>
= 390 CHARD,4,9," {SB" <i@sy
I Y . 3?1 CHARS ,12,4,08 <29>
392 CHARL,13,5,08 «<za>
393 CHARL,14,4,0% 27>
394 CHARL,24,4,0% <32>
395 CHARL ,2%,3,.05 <31y
396 CHARL,26,2,0% <zas
397 EHARL (12,5,08 <ah>
398 CHARL,13,4,0$ <453
409 CHAR1 ,Z3.4,0% 51>
4¥1 CHARL ,24,3,Q% <5@3
42 CHARL ,25,2,0% a9
ABS CHARL ,11,6,0% <54
ARS COLORL, 1 <39
n 419 COLOROG,1& <S5&>
- 422 VoL 8 <z48>
43@ S=X:1REM MITTELSY. D. FAENGERS <231
440 R=0@:F=t <184>
450 E$="{SPACE3I":1H$="{ERN SQ BLACKI":L¥="{BRN C
83 BLACK"® 171>
) AL® AS$="{(GREEN 50 BLACK}":1D%$="{SPACE}":C$="{YL.G
: R 5@ BLACKIV:D¥="{RED S SF SK BLACK}" <1@2y
- 470 X{1)=38:X (2)=32: X (%) =30: X (3)=29 <1983
(F7) BB X(5)=29:X(6)=28:X(7)=27: X (8)=24 £251>
T *ﬂ 490 X(P)=21: X {1@r=20: X (11)=1F: X (12} =18 <23@>
Gﬂiﬁ. SO0 K{1Z)=18:X{14)=17: X {15)=15:X {1&) =12 <98>
Znd | 512 X(17)=18: X (18) =9 1 X(151=F rX{2@) =7 <205
528 A (21)=3 <1863
SI0 Y{1)=S:Y(2)=7:Y {30 =13: Y (4) =17 <33
; FAG Y(5)=14:Y46)=1B83Y {7 =6 1V (B)=2 <Z1a>
st S5@ Y(?)=5 1Y (I =lB: V(1 1) =14: Y (12} =19 <147>
C—14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.8) 540 Y{13i=14:¥ {13 =F 1Y (10r=4 1Y {(146)=4 <128>
578 Y{17)=9 ¥ (18} =13: ¥ (19)=17:Y (20} =11 <3>
18@ DIM ¥ (25),Y (25} 188> | 588 .¥(21)=9 <Z2@9>
11@ COLOR®, 16 ¢i1> | S9B REM SCHLEIFENANFANG <193
120 COLORE, 12,2 185> | &P@ BO=INT (RND (1) #3)+2:REM ANZAHL DER BAELLE FUE
130 I$="{LA3Y2d8=" [CTI " iKE=" {SH3 "t ME=" LT} "1 Ng=" £ DIESE RUMDE <55
(U " :0$="{LIHK S\ BLACK}":R%="{FINK RVSOH S\ RV &05 A=INT (RND (1) #&) +1 <a9>
SOFF BLACK3"® <@ &£1@ IF B=BEA THENA44O:1REM ANZAHL D. FAELLE <138>
135 GOSUB1S@D:REM %*x VORSPANN i <2iz> | 628 IF A=1 THEN B=B+i <2456>
2 Compube mik 10/8
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programme

&30 IF B=A THEN 590 <2377 | 1095 TAF=RIGHT*(TI%,4) 234>
&40 FOR E=F TO B <119> | 11@0 FOR I=1 TO 1QBR:NEXT <241>
650 DIC)Y=D{Cy+1:REM BALL WEITER <B2> 111@ SCNCLR ChEY
660 IF D(C)=22 THEN BOTO 740 :REM PUNKTE 42> 1128 PRINT" {DOKNE RIGHT 33 IRGENDWANN{SPACEIMUSSLE

472 sDUNDY ,B08,2 <20 PACE FHAL TLSPACE Y SCHLUSS (SAACEISEINLSPACE ' <155>
&80 CHARE ,X(DIC)=1) ,¥{DL(CI-1) ,B¥ 583> 113@ PRINT™{DOWNK RIGHTS SPACEIIYO{SPACEIK" <112>
690 CHARL X IDIC) Y, Y (DIC) ) A% <18@> | 1136 PRINT" {DgHN RIGHTI:DU{SPACE}HAST {SPACEIS{SP

7008 GOSUB0AR:REM STEUERUNG DES FAENSERS <7L> ACEIEIER{SFACE YFALLEN{SPACE I GELASSEN , {SPACE}ABER

71@ 50OTO 920:REM AUSWERTUNG {18 u <157y
728 NEXT C:REM ZAEHLER F. BAELLE <2Z9> | 1150 PRINT" {DOHN RIGHTIY IMMERHINC(SPACEY";Py " {SPA

730 BOTDGDS {532 GCETEIER (SPACE Y DURCHGEBRACHT ™ £i5>
748 P=f+131REM P= PUNKTE <282> | 1155 PRINT"{DOHN RIGHTSIDEINE{SPACEIZEITLSPACEY:

750 F=F+1: REM DURCHSEKOMMENE BAELLE P9 {SPACEY " TA%s " {SPACEIMIN/SEC{SPACET" <2263
768 CHARL X (DY —1) ,¥ID(CY—1) ,BF £128% | 1168 PRINT" {DOHM RIGHTIEIEIN{SPACEINEUEGISPACE}S

772 P$=5TR${P):CHARL 1,1 ,FP% <BAY FPIEL {SPACE}?{SPACEYJ/N" <@
788 IF F<=B THEN 720 <252y | 1178 BETKEY AS <124
798 FOR I=1T702@:sNEXT {243 1188 IF A%="J"THEN13I02 {11é4>
6P F=1:B=@ <143 1170 IF A¥="N"THEN END <15>
Bid D(IY=@:D(2)=B:D{(Z)=P:D{F)=A: D {5) =R . <posy | 1288 GDTO 1176 254>
HZD BOTO S50 149> | 1218 DATA?,15,10,15,11,15,12,15,13,15 <g4>
B30 REM FAENGER (D#)POS 4 1219 ¢c1Emy | 1228 DATAL8,17,1i9,17,2d0,17,21,17,22,17 <12y
A0 GET F$ <27y | 123@ DATAZ?,15,38,15,31,15,32,15,33,15 2181
85@ IF F$="{RIGHT}"THEN S=5+1:IF S5>3 THEN S5=1 <iagpy | 124@ DATAL,17,7,19,8,1%,9,17,18,1% <F4>
860 IF Fe="{LEFT3"THEN S=5-1:IF S5<¢1 THEN S§=3 <2R4y | 1299 DATALS,21,14,21,17,21,140,21,19,21 <1p8>
870 {IN S GOTO BYR,926,.718 <145 | 126@ DATAZ&,19,27,1%,758,19,29,19,30,19 L2222
88@ RETURN <1 1270 DATAG,18,7,i7,8,16,11,18,12,17,13,14 127>
890 CHAR1, 17,28, E$:CHARL , 28, 16,E$:CHARL ,8, 18 DS 1209 DATA1S,20,16,19,17,108,28,28,21,19,22,18 £113>
: GOTOEE® <979 1290 DATAZ6,18,27,17.28,16,31,18,32,17,33, 14 {P7>
508 DHARI,17,ZB,D$:EHARI,28,18,E$:CHAR1,B118 EF 1338 RUN <1632
: 5OTOBEM 132> | 1588 SCHNCLR <201 >
9193 DHART (17,78 ,E%:CHART ,28, 18 ,D%: CHARL B, 18 E$ 1518 CHARL, 14,3, " (FLASHONEIERLAUF LFLASHOFF3 Y 117>
:GGT088a {13B> | 1520 CHARl,S,? "DIES {SPACEY 15T {SPACE) EINUSPACEY B

928 IF D(C)=4 THEN BOTO 970 <11%> | EBCHICKLICHKEL TSSPIEL 142>
930 IF D(CI=12THEN BOTO 97@ <zZ2E> | 1S3 CHARE , 3,9, "FUER{SPACEIEINELSRACEIPERSONISAA

A8 IF DI{CI=IFTHEN GOIO0 1&i8 <15> CEIVON(SPACEIDL IVER ESPACEIMIELL ¥ {az>
950 GUYTU 720 <hB> 154@ CHAR1 ,3,11,"D1%{SPACE }STEUERUNG [SPACEYERFOL

960 REM AUFSCHLAG 7 S&> | BT(SPACEXMIT" Lo
97@ IF 5=3 THEN 720 CFS> 1558 CHARI,%, 13, "DEN{SPACEICURDR{SPACEI TRETEMNIER

90 GOTR 1040 <18> | ACEILINKS/REEHTS. " <241>
9%@ 1IF .8=2 THEN 728 <FL> 1555 CHAR1,3, 15, "VERSUCHE {SPACLIALLE {SPACEIEIERY

1080 50TO 1849 ) - <IB> SPACEIMIT{SPACE}DEM{SPACE YKORB" 195>
WG IF S={ THEN 72@ 187> | 1557 CHARY, 3,17  "ZU{SPACEIRETTEN{SPACE}'" <pa>
1228 GOTO 12402 <58> 1560 CHARL, 8,20, {SPACE4}VIEL {SPACEYSPASE{SPACE?

1838 REM EI KAFUTT ! <i1zg» | " {7
124G SOUNDZ, 106,18 L22> 15700 CHARL,X,2%, "BITTEL{SPACEIEINELSPACE} TASTELSA

1058 CHARL, X (DG ) ~1,¥{D(C)I ) +1,LE¥ <147 | ACEDRUECKEN{SPACEI!" ) <225
1848 H=H+1:CHARL ;25+H, 1 JH§ <i1> 15801 BETKEYASTS <ae>
1@7@ IF H>4 THEN 187@ 97> 1570 RETURN 22>
i98@ GOTD 720 137> ENDE DES LISTINGS

1898 REM ENDE DES SPIELS <149

Konner Hifte !

Bet GOOD SHOT braucht man Ed ’()1 KO KNME B‘Ev -
vor e Dirgen s, Coe Ko o Y Jo SN R - -

ven. Werden sie es schaffen, im-
mer die goldene Mitte bei einer
vorbeiflitzenden Zielscheibe zu.
wreffen? Nur die  getibesten
Schiitzen diirfren hier eine Chan-
ce haben, zumal man nur 3000
Zeiteinheiten har, um moglichst
viele Punkte zu holen. Ein wirk-
lich schnelles Game!

Zur Eingabe:

Tippen Sie zuerst den BasicLoa-
der ein, dann das Hauptpro-
gramm. Der Maschinencode wird
mit dem Checksummer OVMIQ
eingegeben, als Startadresse with-
len Sie bitte 4100. Das Maschinen-
programm selbst kann mit §YS
15360 gestarter werden.
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_programme _
>ZDFR DC D@ @3 AF 28 91 Db AS ::B4

- P3DFE DD 38 EY 26 85 DD Bl @2 1376
. PIE@D CH DT AT DB CF 3B F@ @F 336E
C—1&6 LISTING + CHECKSUMMEN {(0E vi.@) >3E@8 A7 2E 91 DB AD BE FF 38 1:DB

DSELA EY @5 BD ¥E FF DB 12 AD 3:El

1 G=PECK{174} <133> >3E18 11 FF 29 EF 8D 11 FF AD 1124
10 IF A=0 THEN A=1:LOAD"GOOD(SPACEISHOTZ® ,B,1 <21 . >3EZ@ 13 B8 2@ 7F 3E A 33 89 2:94
20 SYS 15368 173> Y3E28 DB A2 @3 FE 44 B3 BD 44 13151
ENDE DES LISTINGS . >TIEIB O3 €9 BA DA B8 AY BB 5D 1:47
r3c06 o5 08 78 o2 6 09 £0 56 naes | 3532 42 03 T8 19 E2 02 w2 g e

m >3CE@ D@ DB AS DA 18 &9 984 BS 1195 \XE4G BD 4% B3I 16 49 3@ 90 DS =152

XCEB DA CY 26 DA @4 A7 32 DA 1:2A
SXOFO BS CF 3E DA B3 AC 56 3D ::F&
»3CFB 35 E9 32 51 35 DF 3% AD :13CB
SENPD 35 AR 35 A0 3I5 AR 32 S1 1180
>ZDBE 35 AB 32 51 35 AB 35 AB ::zDB
»3ID1A 35 AB 35 A0 32 S1 35 SF s120
SICH® 2B 4E DB AY 8 89D 47 05 ::0B »3D18 32 51 35 &9 20 28 29 AD ::EB
>3CO8 A @@ BD 1T FF 8D 17 FF D8 >ID2@ 20 28 20 20 Z7 AQ 20 20 ::8A0
33C19 8D 4@ 03 9D 41 @3 8D 42 D8 »3D28 29 ET 29 AD 27 DF 14 @7 ::3&
>3C189 @3 A9 &3 8P I8 @5 26 BB 1:83 *>3030 B0 @5 34 20 I0 3T 3@ 30 192
>3C2B DB A9 &D A2 53 9D 32 @B ::58 >3038 20 20 20 28 13 @3 OF 12 s l1F
3028 CA 1@ FA A2 42 BE I3 BF :13F >3IDA@ @5 3A 20 3IA 3@ 3@ 20 20 :: {4
»ICIA ES BE SB AF A7 5% #D SA z:B3 »3048 28 28 @8 @9 13 83 OF 12 ::6B
>ICI0 OF A% 49 8D SC OF AP AR 1 :AT IANSP 25 3A 20 30 30 3P AT OV 31:D5
>3C4@ OD B2 PF BD B3 BF 8D B4 1:52 >3DS8 AZ B7 9D 42 23 CA DA FA 116F

*SESA BF BD 44 @3 1d &9 38 9D 1289
>IESH ES OF CA 10 E2 AD 44 03 3:B1
>IESA 168 49 3@ BD C& OF AD 446 1:46F
>IEHD B3 CF 03 DO 03 4C E3 3E ::80
SIETA A2 QB AD OB CB D@ FD EB 23125
S3E7B E@ iD DA F& AC 7A 3D C9 1:49
SIEHD 48 DB B1 &M 38 EY It 4A 3:5E
. >TESE 3A 48 4n AA BD DE 3E 1B r281
>3E9E &D 45 @3 €% @A 9@ 1C 39 1:@8
S3E98 EY BA 8D 4% @3 AZ B2 FE 11567
YIEAD 42 OF BD 42 @3 CY @A DO ::F@
>IEAS OD AT BB 9D 42 @3 CA DB 1t 1B
>ZERD@ EE FO @3 8D 35 B3 A2 @@ ::D2
>SERB AD 4@ @3 DD 43 B3 F@ 94 3301
YZECE 9@ 87 B? id EU EO 93 D@ ::49

MLC-LISTING MIT CHECKSUMMEN (vMie@

>3C48° OF AZ 27 A7 56 9D CB @C ::24 | >3D60 BE 4B O3 EA 8E 4C DI A9 3:35 | .oy g a2 B2 BD 43 B3 9D 4@ 1:DF
>3CS@ D AR AE CA 30 @A EB 10 1:97 >Ip48 33 85 DB -A? @8 8D 11 FF ::FC o .
>IED@ @3 CA 1@ F7 A2 @1 BE 4C =:23
PICSE 9@ F3 E@ 17 BB EF 98 F3 1198 >ZD70 AT 20 8D BF FF AY 7F 8D ::4B :
>3IENE B3 CA BE 4B B3 &@ 91 B2 11E9
>3IC6@ AZ AF A7 48 YD @@ BB AF 1169 »3078 10 FF AD AC 93 DB @C AD ::AS "
>3EE@ @3 B3 @A AY FD BD @AE FF 1:8&
>IC68 A0 9D @O OC CA 1@ F3 A9 niED | >T08D @0 FF 29 @7 18 4% 02 EA 3:9E | yqp0eq g c7 8D 12 FF A9 18 BD 114D
>IC7O 31 A2 02 YD BF @8 TD 37 3113 >30E8 68D AC @3 EE 4B 03 AD 4B 1:47 . -
33EF@ 11 FF A2 @B AT 32 YD BS ::3B
3075 @8 £E8 ED @5 9@ @9 EB 87 1:AE >309@ @3 CD AC 03 DB 2F A9 A0 ::23 . 1
SSDUE BD AB @3 AC 27 @8 AZ 26 1142 3EFE @B BD 28 3F 9D BS @C CA »iFF
>3CE@ FR B8 38 E9 10 DA EC I8 3170 1 >IFOP D@ F2 CE 2E FF AP OE FF 31F0

3088 47 1@ DU E7 A2 27 AT 77 il4 >IDAG RD B¢ PR D A1 @8 9D 29 ::EE
>3ICA Fh C8 88 9D AB BA AT 7B :-:BA »3DAB B8 CA 1@ F4 8C 8@ @8 BT 2:05
>ZCYE 9D CA BB BD 2E 30 9D CP 131AS >30BR 28 @#8 AD 11 FF @9 4@ 8D 5:1GY
YICAO OF A 18 EA A% 1A BS DA ::B3 30RO 11 FF CO 71 DB @F A9 @80 :11
>EICAB AT AD 85 D? AS DA BS DB 52 EpC@ 8D AC O3 F@ @8 AD 11 FF 1:90

>IFOB CY FF D@ @A AD 12 FF C?9 11D4
>FF10 C4 F@ @8 CE 12 FF EB D@ 114F
>3F18 FO F@ E7 A9 @2 BD 1t FF ::4A
>3F2@ AS 4 CT 42 FO FA 4C 17 1:53
»3IF2H 3C @47 B1 @D V5 20 OF 14 x:DA

S=OE@ AZ 2@ AB BA AS DY =8 E9 1:8D | >3IDCE 29 BF 8D 11 FF A@ @R AS 1:7A 3

“3CHO @4 BS DY BD F6 3C 91 D@ :178 | >3DD@ DB CP 33 D@ 1E AS C& C9 1:79 ig’;gg ::2 = = é:, e §2 Eﬁ A ::;“,;
S3CCE AS D7 1B &7 @4 85 DI BD 1148 | >30DB 3C D@ 4E A7 O3 8D @ FF :2B& | 300 e bR PR FF EE FF FF FF §:5B
3CCE F9 SC 91 DB EB ES CB CO 11F8 | >30E@ A9 C7 8D 12 FF AD 11 FF 1:BB | “pune pes LISTINGS (OVH)

33CD@ @3 DO E1 A5 B8 1B 69 78 ::0D | >SDE@ @9 1@ 8D 11 FF A9 BF 85 ::1BB

Bewerbung als Programmautor

Name: : Vorname: ' ‘ Alter:

Strafie: ' : Wohnort:
Titel des Programmes: . ' Computersystem:
Erforderlicher Speicherplatz: R KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewarbung einen adressierten und frankierten Ruckumschiag

(DINA4, 1,40 DM) beil
Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, daf ich der Autor des oben genannten Programmes bin und aile Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daB Ste
mein Programm in einer Zeltschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm nicht verbffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestiitige durch meine Unterschrift, da8 ich
Kenntnis davon habe, das der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet. :

Unterschrift des Programmautors {bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigteny:

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette; . ... Diskette: _____ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

(Bitte zweimal unterschreiben!)
- Einsenden an; Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

2% - Compute mib 08
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Checksummer C
Version 1.0
filr Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priiffsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehier werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, daf unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden.

Arbeitsweise und Aufbau unseres Check-
SHIMEES:

Unser Checksummer besteht aus cinem

kieinem Maschinenprogramm, welches als
Basic-Loader abgedruckl ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
cherm Thn aul Kassette oder Diskette ab;
Sie kiinnen fha zukitnftig immer wieder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
feh JRUN® Nach kurzer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung ,TRONIC .1
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
nran ein belichiges Tronic-Listing cinge-
ben. NMachdem gine Zeite mil RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Priifzaht. Vergleichen Sic
diese mit der Zahl, welche bm Hell hinter
diese Zeile abpgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen diberein, so ist die Zcile richtig ¢in-
gegeben; ansonsten mull sich noch ein
Fehler in fhre Eingabe eingeschiichen ha-
ben, und Sie miissen die Zeile korrigiercn.

Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben!

checksummer.

Aufl diese Weise kdnnen Sie das gesamile
Listing schnell und fehlerfrei cingeben,

Interressant isi auch, dali bei der Eingabe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-

nuizt werden konnen, ohne die Checksum-
me zu veriindern. Leerzeichen »uBerhalb
von Anfithrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfithrung der einzelnen
Befehie keinen Einfluf} haben. Sie kinnen
Ihr Programm auch starlen, denn der
Checksummer und lhr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseilig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
Sie einfach ,,POKE 1,55% ein oder betitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE®. Aktivieren konnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,,POKE 1,53%.

Céa LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

0 REM axwxs TRONIC CHECKSUMMER xX#H
1 REM VERSIDON [ 1.0 BE1l FRANK BRALL

2 REM
-3 FOR I=832 T3 1008:READ A:S5=5+p

4 POKE I,AsNEXT X:IF S<>16397 THEN PRINT
YFEHLERL{SPACEY INL{SPACEYDATA-ZEILEN{SPALCE
I ISPACEY {10~19) ":5TOF

5 SYS 832:8=0:F0OR I=584&4 TO SB&03:READ

A:S=5+4 " :

& FOKE IL,AzNEXT I:IF S<>18%917 THEN FRINT
"FEHLER{SPACEY INL{SPACEIDATA-ZEILENLSPACE
IV (SPACE} (29-36) V1 STOP

7 S=0:FOR 1=48%7% TD 47005:READ A:S=S+A

8 PDKE I,A:NEXT I:IF S<>2888 THEN PRINT"
FEHLER{SPACE} INCSPACEIDATA-ZEILEN{SPACEY
1 {SPACE} (4&-07) ":STOF

2 FRINT" {DOHK2YBKTIVIERENLSPACEY : {SPACE}
FOHEL{SPACEY 1 ,SILSPACE 18YAUSSCHAL TEN: {SPA
CEXOKELSPACE}L ,55" «NEW

10 DATAL149,0,13X,254,1462,1,189,437,5,133
4255, 160,0,177,254,145,254, 136

11 DATAZO0B,24%,230,255,165,255,221,13%9,3
«208,238,202,146,230, 169,96, 141,49

12 DATALAES,149,228,141,50,1485,149,53,133
,1,149,141,133,2%54,1562,3,134,255

13 DATALL0,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,%,169 2,141 32,208

13 DATAR4,140,224,192,0,147,17,32,32,35,
35,35,35,32,84,82,7%,78

<1162
<10
<1A8>
<&BZ

<32»

21>

<219
337

23>

26>

<I7&>

15 DATA73,67,45,86,67,82,76,6%5,71,32,67,
72,&6%,67,75,83,85,77 .
i& DATA7? ,&6%,82,32,35,35,35,35,1319,132,13
,32,32,32,32,32,32,32 :
17 DATAZ2,32,32,32,32,84,69,82,85,73,79,
78,32,67,32,49, 46,48
16 DATAL3,}3,32,32,32,32,32,32,40,47,431,
32,70,82,465,78,75,32
19 DATALL,82,65,76,76,%2,40,47,48,46,56,
©3,41,135,0
29 DATALSLS,0,141,107,151,141,108,191,141
L 109,191 ,1460,2,24,177,95,200,113
30 DATAYS,141,109,191,140,3,200,177,95,2
40,44 ,201,34,208,10,173,107,151
X1 DATAZ3,1,141,107,191,177,95,174,107,1
?1,208,48,201,32,240,228,230, 108
32 DATALP1,174,108,191,24,177,95,109,10%9
L191,141,109,191 ,202,208,2448, 74,120
53 DATAZRRE,S6,76,183,228,72,32,201,255,1
70,104,144,1,138,95,32,240,255
F4 DATAL4Z,108,191,140,106,191,142,0,1460
,0,24,32,240,255,14%9,91,32,12
35 DATAZ2S5,146%,0,174,109,191,32,205, 1689,
169,93, 76,083,191 ,173,33,208,145
I& DATAZAZ,956,105,2, 144, 145,200,208,4,19
7,141 ,208,247,94
46 DATASZ,12,225,32,56%,171,32,56%,171,172
,106,171,174,105,191 ,24,32,230
47 DATAZSS,76,1328,164,23,0,0,5,200

ENDE DES LISTINGS

Checksumi

CONMMODORE

Wer den Checksummer nicht eingeben mbchte, kann diesen auch unter der
folgenden Bestellnummer beziehen:

Bestell-Nr. CV10K /Kassette 10 DM, Bestell-Nr., CV10D/Diskette 15 DM

10/87
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_programme

Ein besonders netter Gag fir eige-
ne Programme ist der vorliegende
Laufschriftgeneravor fiir die 64er,
bei dem in der untersten Zeile ei-
ne beliebige Schrift Jaufen kaun,
die unabhingig von anderen Pro-
grammen ldute. Warum? Na,
ganz einfach; weil das Ganee in-
terruptgesteuert ist! Also ran ans
Listng!

Zur Eingabe:

Finfach abrippen und mic RUN
starten. Das Programm erzeugt
dann den Machinencode. Der
Text der Laufschrift wird ab der
Adresse 49408 eingepoket und
darf héchstens 255 Zeichen lang
sein. Das MC-Programm wird
dann mit SYS 49152 gestarter und
mit 5YS 49269 wieder gestoppt

" Das Listing

C—64 LISTING + CHECKQLIHHEN (C vi.@®

B REM 363630 5036 58 36 0 36 3 0330 3 3006 50 30 30 009658 36 3096 3 175>
1 REM * * L8>
Z REM # LAUFSCHRIFTEN-GEMERATOR = B3>
I REM # » <1@ea>
4 REM * (C) BY ANDROMEDA-ARTS * <54>
% HEM # * <1@2>
& REM # WRITTEN IN MAY 1987 * £2385>
7 REM * <1@d4>
8 REM 3 540030 350 3030 56 556050306300 W33 9 3 3k 3t % 63 £183>
% REM <152>
12 DATALSEZ, ,142,25%5,3,147,39,141,254,3,120,1469,4
1,141,28,3,1469,192,141,21,3,1469 <15@>
12 DATAL129,141 ,26,268,173,17 ,288,41 ,127,141,17,2
ua,169,229,141,13,25&,88,?5,173 {122>
ta DATAZS,208,141,25,2808,48,7,173,13,228,88,76,4

2,234, 206,294,3,173,254,3,201 33>
i4 DATAZ1,268,8,32,98,192,1462,39,141,254,3,141,2
2,288,173,18,2086, 208,251 £48>
18 DATA16%7,200,141 ,22,200,74,188,254,146, ,174,25 .
x,3,189,,19%,153,192,7,200,232 224>
28 DATAL192,40,208,244,238,253,3,173,33,208,141,3

- ——
&

L —

\,\f,\fﬂ.

—r= 1/“&\!{ «[‘?M m -—
i f'[”’h

27 DATAL&9,4%,141,20,3,149,24D,141,26,208,688,986  <158>
0 FORI=QT0134:READA: POKEA9152+1 , At NEXT 22>
31 <>
=5 PRINT® {CLEAR SPACEILAUFSCHRIFTEN-GENERATOR{SE

ACE2Y {C) {SPACEYBY{SPACE} ANDROMEDA-ARTS {SFACE3IWR
ITTEN{SPACE} IN{SPACEIMAY"; <1203
36 PRINT" {SPACE? 1987 {SPACEIFUR{SPACE} THE{SPACEIC
OMMODURE {SPACE > 64 {SPACEIIDIE{SPACE YL AUFSCHRIF TS
PACEILIEGT(SPACE} AB{SPACEI A94RB (SPACEIUND "3 <1B4>
37 PRINT"{5PACE}DARF {SPACE YHDECHSTENS (SPACEY 2551

SPACE ZEICHEN{SPACEIBE INHAL TEN. {(SPACEYDERLSPACES
GENERATOR{SPACEIWIRD{SPACEIMIT ; 172>
38 PRINT" {SPACE3SYSAT152{SPACE}E IN—{SPACEIUND (5P
ACEIMIT (SPACEY SYSA9267 {SPACE } AUSBESCHALTEN. {SPAC

E2 RVSON SPACEIFRESS{SPACEISPACE(SPACE RVSOFF}"  <177>
40 FORI=BTOZSS: POKEA9A0B+T ,PEEK { 1024+ 1) t NEXT <2435
41 : <95
47 FOKES3281,0:PRINT" (CLEARY " : FORI=@TO4@: POKESLZ

S6+1, 2 NEXT <1F91>
43 <i@1>
45 SVE49152 <215
a6 1 <184>
A7 GETA$1 IFA%<>" {SPACE} " THENA7 <138>
a8 <106>
49 SYG549249 £14>

2,288,906, 120, 167,234,141 ,21,3

Floppy-Monitor

Keine Angst, hier handelt es sich
nicht um einen iiblichen Maschi-
nensprache Monitor welcher zum
100, mal veréffendlicht wird, son-
dern um einen echten FLOPPY-
Monitor.

Wie der erfahrenere C64 Besitzer
sicher schon weifl, besitzt das

Floppy-Laufwerk Typ 1541 ¢inen

<a9>

ENDE DES {_ISTINGS

eigenen Microprozessor, ein da-
zugehdriges Betriebssystem sowie
ginen echten RAM-Speicher. Ls
ist nun denkbar und in der praxis
auch maglich das Floppy vom
Cé4 aus zu programmieren. Es
versteht sich von selbst das man
im Floppy kein Grafik- oder
Soundprogramm  unterbringen
kann, aber ein Fastloder oder eine
schnelle Formatroutine wire
schon denkbar.

Leider hért sich das ganze einfa-
cher an als es ist, denn das Floppy
Betriebssystem sowie der RAM-
Speicher laflt sich nur sehr um-
stindlich iiber Steuranweisungen
ansprechen. Genau dieses Pro-
blem  beseitigt nun  unser
FLOPPY Monitor. Zwar besitzt
unser Floppy-Moniror die 6ibli-
chen Befehle wie Fill, ASSEM-
BLE, DISASSEMBLE u.s.w., je-
doch bezieht sich deren Ausfib-

rung immer auf das Floppy. Dies
bedeutet das beispielswerse die
Anweisung D C160 nicht das Cé4
RAM ab der Adresse $C100 disas-
sembliert, sodern vielmehr das
FLOPPY-Betriebssystem  disas-
sembliert wird. Durch den einge-
bauten Line-Assembler lassen sich
somit auf einfachste Weise kleine
Programme in das Floppy iiber-

tragen.
>
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Hier eine Aufstellung aller Be- | Initjalize
fehle: z.B. >Initialize
Assemble () Umrechnungsbefehle:
z.B. A 385 LDA +§0 + rechner eine Dezimalzahl in die
Disassemble binire und hexadezimale Form
z.B. D C100 um
D Cigo- § rechnet cine Hexzahl in die bi-
D C100-C150 niire und dezimale Form um

9%, rechnet eine Bindrzahl in die
Memory hexadezimale und dezimale Form
z.B. M ECCO um
M EQ00-
M EQ0C-E300
Fill Zusitzliche Befehle:
+.B. F 300-6FF,EA | SAVE
EXIT (Bewirkt | zB. S“BLOCK-SEARCH"
RUN/STOP/RESTORE) Dieser Befehl speichert alle Putfer
E {Adresse $30C-$7FF) ab.

LOAD

z.B, L“BLOCK-SEARCH*
Dieser Befehl hole alle abgespet-
cherten Puffer zurick.

CHAR

z.B. C 580 “TEXT"
Dieser Befehl schreibt
ASCIIL-String in
Floppy-RAM.

elnen

das

READ

z.B. R 12 1 {Die Diskette muf} ini-
tialisiert sein)

Liest Spur 18, Sekror 1 in den Puf-
fer © ($300-$3FF).

Dort kénnen die Bytes durch ge-
cignete Befehle verindert werden.

WRITE

_programme.

z.B. W 12 1 (Die Diskette muf} in-
itialisiert sein)

Schreibt den Puffer 0 zuriick nach
Spur 18, Sektor 1

Noch ein Hinweis:

Der RAM-Bereich reicht (zu mei-
nem Unverstindnis) nur von
Adresse $0-37FF. Der Processor
selbst braucht noch den Beyeich
von $=-$2FF. Alle Routinen soll-
ten, mit RTS, nicht mit BRK ab-
geschlossen werden. Der Befehl
BRKX fithrt bei dieser Floppy zum
Abstarz, wobel nur ein RESET
hilft.

Der FLOPPY-MONITOR ist als
Basic-Dara-Loader  abgedrucke
und wird mir SYS 32768 gestartet,

s s Listing:

C-&6% LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

1 REM 5850000 00303 0 330 050 X 030 96 6 36
2 REM FLOPPY MONITOR

Z REM (E} THOMAS MOELLER

A REM 6300500500300 00-5E 00300530000 300
T3 REM

& PRINTYLCLEAR DIHNZ SPACEZ}FLOPPY{SPACEIMONITOR
H

7 PRINT™ {DOHNZ3 DATEN{SPACE FWERDEN CSPACE YE INBELES
EN," :

8 PRINT*BITTE {SPACE}WARTEN{SPACE} "

109 FORI= X2768 TO 378B@ :KEAD DA:POKEI,DA:NEXTI
11@ SYS 32748

1000 DATA 32,51,243,1469,8,32,12,237,145,144,72,3
2,254,257,16%,0,133

180 DATA 144,183,41,128,2498,1,94,74,189, 129,140
L2,32,87,241 ,153, 64

1002 DATA =,200,201,13%,74,55,130,148,48,142,08,23
8,32,708,232,788, 252

1PAZ DATA 136,208,24%,94,167,8,133,1548,1469,8,32,
12,237,165,144,41,151

1904 DATA 2@8,7,1&9,295,32,1085,237,24,95,32,51,2
4%,145,144,160,@, 132

1885 DATA 144,41,128,240,13,185,116,128,32,218,2
55,200, 192,255,208, 245,56

1886 DATA 96,105,141 ,128,32,210,255,200,192,28,2
BB, 745 ,56,96,78,76,79

1807 DATA BO,.899,89,32,78,7%,84,32,B80,82,4%,.83,49
s 78,84,32,69 .

16828 pATA B2,82,79,82,13,70,76,79,0R,60,89,32,83
,B4,4% 84,85

10@7? DATA BX,32,49,82,82,79,82,13,16%,@8,133,144,
169,8,32,9,237
181@ DATA 145,144,4%,191,208,157,16%,111,32,197,
237 ,24,96,168,8, 185, 197

1911 DATA 128,32,210,255,20@,152,75,208,245,94, L.

47 ,32,32,32,32,32,32

1812 DATA 32,32,32,32,32,32,32,78,76,79,02,68,89
,32,77,79,78

1913 pATA 73,B4,79,82,32,32,32,32,32,32,32,32,32
,32,32,32,32

1014 DATA 32,32,32,32,32,32,32,49,67,41,49,57,56
,54,32, 66,89

1815 DATA 3I2,848,72,79,77 ,65,83,32,77,79,49,76, 74
JA9,82, 13,13 :

10146 DATH 164,5,230,5,185,648,3,96,32,16,129, 201,
%2,240,249,701 , t60

1@17 DATA 2418,245,96,234,76,146,142,32,55, 178,17
6,206,169, 77 , 32,221 ,237

1218 DATA 169,45,32,221,237,169,82,32,221,237,14
5,20,32,221 ,237, 165,21

1919 DATA 32,221,237,1565, 193,332,221 ,237,32,254,2
27,32,161,128,176,208,32

1828 DATA 19,238,164,252,153,88, 1,258,252, 145,25
2,197,154 ,208,24@,32,23%

<174>
<23x>
<157>
<177
148>

<248>
<18>
<158
<bb>
<201>
159>
<23
<753
<136
<ZE1>
<7>
£174>
<149>
<187y
<za>
<37
127>
<213>
B>
<377
<63>
<18
<182

232>

<ia>

1021 DATA 237,24,96,32,55,128,176,250,169,77,32,
221,237,16%,45,32,221

1922 pATA 237,16%,87,3%2,221,237,165,20,32,50,132
,169,8, 133,252, 164,252

1825 DATA 185.8@,1,32,221,237,2308,252,1465,252,20
1,8,208,240,32,254,237

1024 DATH 24,96,32,55,128,174,250,16,77,32,221,
237,169 ,45,32,221 ,237

1925 pATA 169,49,32,221,237,165,28,32,221,237,16
5,24 ,32,221 ,237,32,254 .

1826 DATA 237,24,94,32,169%,128,32,27,128,32,207,
129,32,7204,129 ,74,192 :

1827 DATA 129, l08,%,8,149,8,133,5,32,24,129,701,
13,208,9, 147,226

1@28 DATA 133%,3,149,129,133,4,%6,1562,0,221,0,130
, 248,11 ,232,224,17

iP2% DATA 2@B,244,32,41,128,75,218,129,189,17,13
?,155,5,187,34, 136,133

1830 DATA 4,96,45,68,76,83,71,77,78,69,82,87,67,
62,83,36,37

1831 DATA 58,44,153,228,33,38,255,17,237,51,088,8
3,224,465, 106,226,463

1032 DATA &3, 156,143,135,140,141,130,131,141,139
L143, 143,131,133, 139,178, 139

1033 DATA 132,143%,104,104,24,0,240,3,76,29,120,1
6%,13,74,210,255,32

1034 DATA 16,129,281 ,13,240,24,32,55, 128,174,233
,198,5,169,@,133,144

1835 DATA 32,16,129,201,13,24@,8,32,221 ,237,74,8
%,130,32,254 ,237,32

1836 DATA 1&61,128,176,204,16%,@8,133,144,32,19,23
9,32,218,255, 165, 144,41

1B37 DATA &4,240,244,74,239,237,169,0,133,20,133
\21,32,24,127,281,13

1B38 DATA 288,2,56,%4,162,8,221,207,130,240,7,23
2,224,16,208,246,240

1839 DATA 24@,198,5,32,14,129,142,0,221,287,130,
240,7,232,224,14,7208

1BAR DATA 246,248,32,4,20,38,21,176,215,4,28,348,
21,174,209,6,20

1@41 DPATA 38,271,176,20%,4,28,38,21,176,197,138,5
,2@,133,28,75,154

1Paz DATA 13@,198,5,24,94,48,49,50,51,52,53,54,5
5,54,57,65,66

1943 BATA &7 ,608,6%,78,72,74,74,74,74,170,187,2a7
,13@,32,21@8,255, 104

‘1844 DATA 41,15,170,189,207,130,76,210,255, 1 65,2

1,32,223,130,165,28,76

1045 DATA 223,13041,32,123,130,144,3,74,41,128,32,
24,129,201 ,13, 208,246

1846 DATA 7&,154,129,32,123,13@,176,238,32,28,12
9,201,13,208,3,76,143 _

1@47 DATA 1¥1,201,45,200,224,32,24,129,201,13,20
B8,25,%2,143,131,176,19

1048 DATA 24,165,208, 105,58, 133,20, 165,21,105,8,13
3,21,165, 177,201 ,63

1849 DATA 2@8,232,96,198,5,145,20,133,3,145,21,1
33,4,32,12%,130,176

1950 DATA 177,165,28,166,3,133,3,134,20,165,28,1

<11y
<207>
<20
<95
70>
<B@>
TS
187>
<Aty
<251)
<143>
<B2>
<a>
<1315
<1av>
127>
<7>
<z1i@>
<28
<43y
<17y
23>
<375
<1467
<1186>
<51>
C146)
<2I5>

<12>
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66,4,133,4,134,71 <iB1> | 1092 DATA 77,80,%8,69,79,82,58,76,63,82,58, 44,86

1851 DATA 12 24 129,201,13,208, 154,32,143, 131,17 I S - I ) <2B4>
6,212,155, 197 291 53 249 <7@> | 1894 DATA B82,34,49,79,82,37,74,83,82,37,47,76,73

1052 DATA 286,24, 165 2@,185,8,13%5, 20, 165,21, 105, ,20,4%,79,82 <173>
u,133,21,155,2a,;97 <127>| 1895 DATA S6,59,79,82,57,74,83,82,57 682,84 ,83,28

1853 DATA 3,144,226,145,21,197,4,144 220,946,128, &S .68,67,33 ' - <32>
32,34,129,88,176,248 <159> | 1896 DATA &5,68,47,38,082,79,82,38,80,74,4%, 28,45

1854 pATA 16%,58,32,210,255,14%,32,32,210,25%,32 L68,67 ,35,82 <43>
+245,13@,1469,32,32 213 <126> | 1897 DATA 79,82,28,74,77,00,55,65,68,467,5%50,82,79

1555 DATA 255 1&5 a 185%5,80,1,32, 223 130,169,32,3 ,82,58,46,84 <53
2,210,255 ,720@,192,8 <zz> | 1098 DATA’ B3,43,65,48,67,34,65,48, &7,37,82,79,82

1056 DATA zms,z4m,16n,a,1as,am.s,zm1,32,144.14,2 437 ,83,69,73 <h>
©1,128,144,4,201, 140 <2235 | 1899 pATA 28 »65,88,467 ,546,465,468,67 ,57,82,79,82,57

1857 DATA 144 ,4,32,210,2595,746,214,131,1469,46,32, 1 ,83,84,45,3% <1@4y
210,255,229, 192 a, 208 <254> ] 11@@ DATA B3,84,87,30,93,84,45,38,83,84,88,38,48

1858 DATA 225,169,13,75,210,255,32, 123, 130,144, 3 ,69,89 28,84 <44>
y 76,41, 128,32,24, 129 <164> | 1101 DATA 88,45,2a,83,84,07,58,03,84,65,58,83, 84

1857 DATA 251,34,238,246,32.3&,129,144,1,96,1&2, +08,58,66,47 <221
0,134,3,32,14,129 <zsa> | 1102 DATA &7 +43,83,84,45,34 83 ,684,89,37,53,64,45 .
1260 DATA 201, 13 240,346,201 ,34,240,35, 166, 5, 157, %7,83,84,88 <1@2>
ae,1,23,3, 145, <156> | 110% pATA 36 .84 .89 ,45,20,8%,84,6%,56,64,88,03,208

1861 DATA 2@1 a J208,232,37,104, 127,24, 165,20, 105 183,84 45,57 <44>
,8,533,23,165,21,135 _ <33> | 1184 DATA 74,48,89,35,76,68,65,33,78,68,88,35,76

1862 DATA @,13%,21,76,239,131,74,1084,129,32, 124, 168,8%,38,76 <ia>
129,32,24,129,281,13 <91y | 1185 DATA 68,465,38,74,.668,08,38,84,65,87,28,76,68

1853 DATA 208,180,94,32,221,237,14653,21,32,221,23 165,353,848 ,65 <183
7,189 ,8,76,221 ,237 ,32 . <i@4> | 1104 DATA B88,28,76,48,89,58,76,68,45,58,76,58,88

1064 DATA 123,130,144,3,74,41,120,145,20,133,3,1 158,46,467,83 <181
65,21 ,133,4,149,0 <274 1187 DATA 43,76,68,65,34,76,68,B89,37 ,76,468,05,37

{B45 DATA 133,254 32,123,130, 17a 236,144,21,208, 1 76,48,88,34 i3>
238, 164,254, 155,20, 153,88 <249> ] 1188 DATA &7,76,B848,2B,74,68,565,56,084,83,88,28,74

1B66 DATA !,233,254,1&5,254,231.8,238,232,165,3, ,68,89,.57 .76 <123>
133,70, 145,4, 133,21 ChE> 1185 DATA 68 465,57 76,60 ,88,56,567 ,B8,89,35,47,77

1267 DATA 32,104,129,174,185, 149,145,32,210,255, ,B88,33,47,80 <>
76,143,131,0,1,255,255 <1543 | 111@ DATA 89 v 38,67 ,77,80,30,468,69,67,38,73,78,89

1868 DATA 255,2,3,255,4,5,6,255,255,7,8,25%,9,10 128,67 ,77 ,8@ <i13>
¢ 255,255,255 <9 1111 DATA 3%,48,67,88,.208,647,80,87,58,67,77,60,58

@69 DATA 11,12,2355,13,14,255,25%,255,15, 16,255, »6B,6%,467,08 <128>
17,18,255,255,19,20 <144> | 1112 DATA b&,78,549,45,67,77,80,34,47,77,80,37,48

197@ paTA 21,235,22,23,24,25%,25,26,27 ,2%%,28,29 v&9,67 37,467 <128>
., 255,255, 255,3@,31 <ae> | 1113 DATA 76,48,268,67,77,808,%6,67,77 ,80,57,68,5697

1871 DATA 25%,%2,3%,255,255,255,34,35,255,346,37, 67,57 ,467 ,80 - <183>
255,255 ,755,30,3%, 255 <137> | 1114 DATA BB,3S5,83,46,47,33,467,68,B8,38,83 446,47

1872 DATA 4B,41,42,255,43%,44,45,25%, 46,47 , 255,25 »38,73,78,47 ' <1653

5,255,48, 49,255 ,50 . _ <99> | 1115 DATA 38,7%,78,88,20,83,44.47,35,76,79,80,28

1873 DATA 51,255,255,255,52,53,25%, 54 ,55,255,255 - ,47,80,88,58 <242>
,255,56,57,255,58,59 <14%> | 1114 DATA B3, A6,67,50,73,78,67,58,466,47,81 ,43,083

1074 DATA 40,255,561 ,42,63,255,64,65,255,25%, 255, 186,67 ,34,83 <7S>

66,67 , 255,68 ,6F,255 <234> | 1117 DATA &b6,47 (37 ,73,78,47 437 ,83,87,68,28,83,66

1#75 DATA 255,255,79,71,255,255,72,255,255,73,74 167 ,56,83,66 <142>
$ 75,255, 76,255,77 ,255 <Bi> | 1118 DATA &7,57.7%,78B,&7,57,32,123,130,144,3,75,

1976 DATA 78,79,89,255,81,82,255,255,8%5,84,85,25 41,128,32,24,129 €176

5,84,87,88, 255,255 156> | 11159 DATA 281,13,208,%,76,161, 138,201 ,45,208,239

1877 DATA B9,255,255,90,91,92,2%55,93,94,95,255,9 +37,24,129,201,13,208 <4%>

&,97,98,255,99,100 <i115> | 1120 PATA 25,32,161,138,176,19,24,165,28, 101,254

1878 DATA 181,755,102, 103,255,255, 104, 185, 104,25 N » 133,20, 165,21 .185, ) <121>

5,107,1@8, 109 ,25%,11@,111,112 <1@s> | 1121 DATA 133 21,165, 197,201 ,63, 208, 232,96, 165, 2

1879 DATA 255,11%,114,255,255,115,116,117,255,11 @,133,139,165,21,133,140 <84>

£,119,120,255,121,122, 123,255 <43y | 1122 DATA 32,17?,139,176,1?4,165,23,1&&,139,133, :
1080 DATA 124,125,255,255,295,126,127,25%, 128,12 139, 134,20, 165,21, 146,140 <226>

9,255, 255,255, 130, 151,255, 132 <285 1123 DATA 133,140,135,21,3%2,161,138,1746,221,24,1

‘1881 DATA 13%,255,255, 134,135, 136,25%5,137,138,13 &65,2@,181 ,254, 153,20, 164 76>

7,255,140, 141,142,255, 143, 144 L2@6> | 1124 DATA 21,185,0,133,2t,1485,197,201,63,240,12,

1082 DATA 255,25%,255,145,144,255, 147, 148,255,225 165,286,197, 13? 144,226 <Z48>

5,295, 149, 158, 255, 66,82,75 <139> | 1125 DATA 165 21 197,140, 144,228 ,96,32,36, 129,17

1083 DATA 29,?9 Bz b5, 33 79,82,4%,38,45,83,76,38 5,250, 169,44, 32 zxm 255 88>
,88,72,80,28 ToC1aL> [ H126 pATA 159,32,32,215,255,32,245,13&,169.32,32

1094 DATA 79 ,B2,45,35,65,83,746,28,77,82,465,508,45 ,2t0,255,149,58,32,218 <149
+83,76,508,66 <12@> | 1127 DATA 255,169,32,32,2104,255,174,08,1,189, 120

1085 DATA BB,74,43,79,82,45,34,79,82,65,37,45,83 . 132,281 ,255,240,39, 133 ’ {183
£ 76,37,67,76 <198> | 1128 DATA 252,149,8, 133,253,4,252,30,25%,56,252,3 ’
1284 DATA &7,28,79,82,45,%56,79,82,85,57,65,83,76 8,253, 145,252, 185, 128 <219>
157 ,74,8%,82 <182> | 1129 DATA 133,252,165,255,185,133,133,253, 160,3,

1287 DATA 58,45,78,468,3%,44,73,84,38,65,7d,40,38 177 ,252,153,%6,1,136, 16 <i1@ay
182,79,76,358 <12> | 1138 DATA 248,76,182,136,16%,63,141,96,1,141,%7,

1888 DATA B0,74,80,28,65,78,48,35,82,79,76,28,66 1,i41,98,1,149, 28 <&2>
475,84 ,58,65 <39> | 1131 DATA 141 99 1,173,99,1,74,74,74,74, 133,254,

1089 DATA 78,48,58,82,79,76,58,66,77,73,43,45,78 : 160,136,132, 252 169 <102>
,68,34,65,76 <159> | 1132 pATA 0,133.253,35.252,43,11.154,253.195,3e,

1899 DATA 68,37,B2,79,74,37,83,46%,47,28,45,78,48 1,32,223,130,76,224 {167>
,56,65,78,40 <7> 1133 DATA 13&,16%,32,32,218,255,1469,32,32,210,25

109t DATA 57,82,79,76,57,82,84,73,28,69, 79,82,33 5,167,32,352,219,255%, 198 £119>
,8%,79,82,38 <1543> 1134 DATA 252,230,253,145,253,281,3,288,214,149,

1@92 DATA 74,8%,82,38,88,72,45,28,49,7%.82,35, 74 58,32,210,255,146%,32,3%2 <1923
,03,82,28,74 <229> | 1135 DATA 210,255,14@,0,185,96,1,32,210,255,200,

30 10/8
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Bestellkarte und Gutschein oniars Cormpte i sum ichon
: ‘ : abboniere Compute mit zum nichst-
gl _ miglichen Termin zum Preis von 42
Ich habe den neuen Abonnenten geworben! EII:rII-."I:I;d }azh‘r‘“*‘éggbfg‘gff;z’:é"f:;
- Dafdr erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland betréigt der Jahrespreis 52

p— und Kopfhdrer. ich weiB, daB Eigenwerbung DM. Das Ahonnement veriangert
i nicht rpbglich ist. Die Prérpie schicken Sie Jahr zu den dann giiltigen Bedin-
nach Eingang der Zahiung fur das neue Abon- gungen, wenn es nicht 6 Wochen

- nement an folgende Adresse: : vor Ablauf des Abbonementjahres

gekitndigt wird.

uarzuhr

Neme, Vornasié Name, Vorname

; = - StraBe/Nr.
mit Radio | ==
m PLZ ont
_ pLZ Ort
u n d Datum/Unterschrift _
- Mir ist bekannt, da8 ich diese Be-
itr— Datum/Unterschrift steliung innerhalb von 10 Tagen
beim Verlag widerrufen kann. Zur
E b ' ) . - . Wahrung derFrist genigt die recht-
] L} ] o Ausschneiden und absenden an: zeitige Absendung des Widerrufs.
) Tronic-Verlag GmbH Dies bestitige ich durch meine 2.
Kopfhorer 1 | e
— — Postfach - :
(P 3440 Eschwege .
Datum/Unterschrift

Mit dieser Neubestellung ist keine Abbesteitung verbunden
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_software-service

Heft 6/86 Heft 7/86 Heft 8/86 Heft 9/86

Commodore Commodore Commodare Commodocre

Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,— DM | Besteifl-Nr. COM CK 8/2 15,— DM | Bestell-Nr. COM CK 9/2 16, - DM
Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,— DM | Besteli-Nr. COM CD 7/2 20, - DM | Besteil-Nr. COM CD 8/2 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 9/2 20, - DM

Music-Master (C-64), The little Puck
goes home (C-64), EDDY (C-64), In-
vers-Utility (C-16/1186), Checksummer
{C-16/116), Affenwutf {C-16/116), Da-
ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20},
Q-Bert (vC-20)

VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC-
20), Ghost-Hell {¥C-20), Roadrunner
({C-64), Basic Extension (C-64), Meteo-
ritensturm  (C-64), Checksummer
(C-16/116}, Airwolf (C-16/116), Break-
Out (C-16/116)

Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
{C-64), Kiick (C-64), Bahnhat (VC-20),
Omega Attack (VC-20), Sound {(VC-
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal-
loon Sheet{C-16/118), Hardcopy {C-16/
116)

Moonpatrot (VC20), Falcons Lander
{VC20), Frogger {VC20), The Games
{C64), Cave of Death (C64) Sprites
and Sound mit dem UMH-System
(Ce4), Diggy (C16/1186), Tapedirecto-
ry (C16/116), Reversi (C 16/116)

Schneider Schneider Schneider Schneider -

Bestell-Nr. COM SK §/2 1G,- DM | Bestell-Nr. COM SI 7/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - DM

Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,~ DM | Bestell-Nr. COM 8D 7/2 23,- DM | Bestell-Nr. COM SD 8/2 23, - DM | Besteli-Nr. COM SD 9/2 23, - DM

Disksort, Mini-Forth, Starcommand Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiv Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man,
. Mirror Battie

Heft 10/86 Hett 11/86 Heft 12/86 Heft 1/87

Commodare Commuadore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 10/2  16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/2  16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 12/2  16,— DM | Besteil-Nr. COM CK 1/3 16,- DM

Besteli-Nv. COM CD 10/2  20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 11/2 - 20,- DM | Bestel-Nr. COMCD 12/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 1/3 26, - DM

Lauischrift (VC20), Checksufmer | Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo- | Ballon Hopper (VC20), Fight Night | Torch (VC20}, Bomberman (VC 20},

{VC20), Treasure Robber (VC2D),
Scrumble (VC 20), Retusal-Basiclader
{C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-186), Auto-
start (C-186), Fili-Utility (C-16), Railway
{C-18), Domino {C-16), Sprite Tum/
Character-Switch (C-64), Checksum-
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa-
trouitle (C-64)

stok {VC20), Topbait (C16), Zauber-
puzzle (C16), Schieberoutine (C16),
Atlantis (C64), Astroncmie (C64),
Deutsche Fehiermeldung (C64), Rem-
zeilenkiller (C64)

(VC 20), King of Kings (C 16/1186), Ga-
laxis (C16/118), Sprites {C16/116),
Atom (C64), Extended-UMH (C64),
IRG-Directory (C64)

Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/
116}, Checksummer (C 16/116), Check-
summer (C64), Pyramid {C16/118),
Turbe-Disc (C 64), IRG-Routine (C 64},
Rylan (C64), Ice Racing (C64)

. Schneider
Schneider Schneider Schneider Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,— DM
Bestell-Nr. COM SK 1¢/2  16,~ DM | Besteil-Nr. COM SK 11/2  16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 12/2  16,~ DM | Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM
Bestell-Nv. COM SD 10/2  23,- DM | Besteil-Nr. COM SD 11/2  23,- DM | Bestel-Nr. COM SD 122 23, - DM | Electric Gladiators, Bildschirmioolbox,
Checksummer, Panic-Car, Scurfy | Diskettenhilfe, Horror Driver, Disc of | Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Spritegenerator, Mad-
Joe, Drawgenerator, Airfighter Tren, Space Hawk, Morsedecoder Checksummer, Tracer goon's Race, Star Trek, Checksummer
Heft 2/87 Heft 3/87 (Hefinummer mit angeben!) Heft 4/87 Heft 5/87
Commodore Commuodore Commodore - Commodore
Bestell-Nr. COM CK 2/3 16, — DM | Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16,— | Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 5/3 16, ~ DM
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,~- DM | Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,- | Beste!f-Nr. COM CD 4/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 5/3 20, - DM
Quest for Tires {VC20), Cave Fighters | Action Ball {VC20), Star Aftack | Moth (VC20), Jeeper (VC20), Monitor | Traffic Memory (VC20), Shooter
{(VC20), Mc Stoney in the Caves | {¥C20), Der neue Checksummer | (VC20), Elfmeterschiefen {C16/116/ | (VC20), Neuer Input (C16/116/plus4),
{C16/116), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), Bobdriving (C16/116), | plus4), Super-@-Berl {C16/t16/plus | Superlist (C16/116/plusd), WMarble
{C16/116),Adress 16 (plus 4}, Easy Ba- | Find-Uiility (C16/116), Mac Coin | 4), Froggy (C16/116/plus4}, Memory | (C16/116/plusd4-64K), Character-
sic {C64), Ski-Jumping (C64), Job- | {C16/116), SWAP-Utllity (C16/116), | Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc- | Generator (G16/116/plus4), Quadrato

Race (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,— DM -

The Herc, Smash it, 16 RSX Befehle,
Disc Star 2.1

Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap-
pleman-(C16/116 m. 64K), Trampolin
Games (C64), Checksummer (C64),
Mission Code (C64), Sprite Tool {C64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/3  3/87 16, -
Bestell-Nr. COM SI3 3/3 3/87 23,-
Boing Boing, Celors, Druckerproto-
koll, Checksummer, Aurion 2

Manitor (C64), Startrip {C64), immi-
gration (C64), Aun Version Generator
(C&4)

Schneider
Besteil.Nr. COM SK 4/3.  15,- DM
Besteli-Nr. COM SD 4/3 23, ~ DM

Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (C64), Festspeicher (C64)

Schneider
Bestel-Nr. COM SK 5/3 16, - DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,- DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

Heft 6/87 Heft 7/87 Heft 8/87 Heft 9/87

Commodore . Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 7/3 16, - DM | Besteli-Nr. COM CK 8/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 8/3 16, ~ DM
Bestel!-Nr. COM CD 6/3 20, DM | Bestell-Nr. COM CD 7/3 20, - DM | Besteil-Nr. COM CD 8/3 20, - DM | Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,- DM
Mountain Jack (VC-20}, REM-Zeilenin- | Bomb Scare (VC-20+8K]), Elxanor | ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN | Tauzighen (VC20), Handwerker

vartierer (VC-20), Recovery (C16/116/
+4), Airwolt (C18), Turtle Grafik
(C16/116/ +4-64K), Super 16 (C186
116/ + 4-64K}, Checksummer (C64},
BPuell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64},
Town Rescue (C64)

Schneider
Bastell-Nr. COM SK 6/3 i6,— DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,—- DM

Break out, Luna 9 (464), Autobak
(464}, Checksummer

(VC-20), Checksummer (C-16), Check-
stmmer (C-18-MC), Fight in the De-
sert {C-18), Tom and the Apple Farm
{C-16/116/ + 4), Toolbox (C-16}, Defen-
se 16 (C-186), Tapecopy (C-16), Auto-
starter {C-16), Monitorschutz {C-16),
Nibbler {C-64), Windaw (C-64), Psion
3 {C-64), Hungry Hocdelum (C-64)

Schneider

Bastali-Nr. COM SK 7/3 16, ~ DM
Besiali-Nr. COM SD 7/3 23, - DM
Grenad 2.0 (464/664/6128), Mini Break-
out (464/664/6128), Firmjump {464),
Nightforce (464)

{VC20), Checksummer (MC, C16),
Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labeis
(C16/116/ +4), Admiral (C16 + 64K},
Z8-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald {C64)

Schneider

Bestell-Nv. COM SK 8/3 16, - DM
Besteli-My. COM SD 8/3 23, DM
Diskmonitor {264}, Orgei-Champ

{464/664/6128), Buftale Bill (464),
Blizzard (464/654/6128)

{(VC20 + 3K), Plus Basic (C-16/118),
Invert 16 (C-16/116/+4), JMP (C-16/
116/ +4), MC-Checksuramer (C-16},
Biidmaker (C-64}, Fiinf Wochen im
Batlon (C-64) )

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 2/2 16, - DM
Bestali-Nr. COM SD 9/3 23,- DM

P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464)

Commodore

Kasseite COM CK 10/3
Diskette COM CD 10/3

Schneider
16,—- DM Kassette COM SK 10/3 i6,— DM
20,- DM _Diskelte COM 8D 19/3 23—~ DM

32
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Superpaket 1
Spiele

Monster Attack, Projekt,

High Naon, Brieftaube,

Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet,

Vampir, Memory

SP-C-K-1
$P-C-D-1

Kassette 20, -
Diskette 20, ~

C116/plus4

Superpaket 1

Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping
Joe, Schatztauchear, Shaolin, City Runner

SP-0-K-1 Kassetie 20, -
SP-0-D-1 Diskette 20, -

Superpaket 2
Genesis-Super-Assembler

'1: Schneider

Spiele

Kruemi, Q-Bert

SP-SR-K-1
SP-5R-D-1

Superpaket 1

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schlof,
Fallschirmspringer, Secret Vallay, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner, Ccbra, Erwin,

Kassette 20, —
Diskefte 27, ~

Superpaket 2

Spiele

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super
Brealout, Mission Rescue, Roadpainter,
Moonsweeper, Scotti

SP-C-K-2
SP-C-D-2

Kassette 20, ~
Diskette 20, -

Superpaket 3
Anwender

The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print-
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart,
Multib'asic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autonumber, Micre-Tools + Mioader

SP-C-K-3 Kassette 20, -
SP-C-D-3 Diskette 20, -~
Programm Préis  Bestell-Nr.
Kass./Disk. .
Tron/Mercurious 15, - /15, ~ 13
Interceptor
Base/Schotter 15, ~ 115, ~ C 23
Jump Man/
The Way/Space Taxi 15, - 115, ~ c a3
Fight NightiMonster-
jagdiCcloasus Mihile 15, - /15, ~ <43
Mr. PostmaniMoon- .
tunnel/Moonrailyes!
Steinschiag 15, - 115, - c53
Stone Age camic
Deadiy Mission 15, - /115, C 63
Taxi Driver/
Space Odysseey 19,50/19,50 e ia
Joefl.ook Sharp 18,50/19,50 c 24

Turbe Racer!

Biene Maja 19,50/49,50 C 34
Rowly/Treaswe Hunt 18,50/19,50 G 44
Megabhouncer!

Hauntad nn 19,50/19,50 C 54

fiir C-16/116&plus4

Komplett mit Anleitung

SP-0-K-2 Kassette 15, -

SP-0-D-2 Diskette 15, -
Programm Preis BoasteM-Nr.

Kass./Disk.
Goldrausch/
Moon Fighter 10, - 10, - 0233
Frogger/Humor 10, - /10, - 043
Cosmic Terror/
Schwimmen/Break In 14, - /114, - 053
Panic/Phantom/
Meteorstorm 14, - 114, - 063
Flower/Hyperspace 18, - /18, - 0 12
-] frader/
Save our Turties 18, - 18, ~ 024
MemoryQuadrato 18,- 118, ~ [+ ] T
Crazy WormiAssault 18,- /18, - 044
TroniTime Rally/
Goldfieher 8, /18, - 054
™

Superpaket 2
Anwender

Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy,
Monitor, Painter, Remidller, SU-File,
Tastaturbelegung

Superpaket 1

~ Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher,

" Hospital, Alien, Flipperbali, Sub-Zane, Dr. Cerp,
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte-
fresser, Starwars, Salavage Crew

ShootingiOrbit Chicana

SP-SR-K-2 Kassette 20, -
SP-SR-D-2 Diskette 27, ~
Programm Preis Bostell-Nr.
Kass./Risk,
Schnelder Panik/
Kilter Ship 12,-118,- SR 13
Midnight/Morror Caves 12, -/18,~ SR 23
Spider Maze 12, - 118, ~ SR 33
Triton/Traumland 12, - /18, - SR 43
Starpatrol]
Helicopter Pliot 12, = 18, ~ SR 53
Red Alert]
Speedy-Frogs/Aurion 12, - /118, - SR 63
Space Battle 15, - /20, - SR 14
PacMan/
Procon DeitalHosplial 15, - 120, - SR 24
Kung-Fu Master 15, - 120, - SR 34
Car Privel :
Flower of Vonus 15, - 120, - SR 44
15, - i20, - SR 54

SP-V-i nur Kassette 20, -

Programm Preis Bestell-Nr.
Kass.

BriickenbauiJango 14, - Vi3
Miner, der Fassademn:
streicher/llnkaschatz 14, « V23
Bergshootingl
Bobby in Action, 14, - V33
Josef in den '
Katakomben 14, - V43
Hot Food)
Men-Rescue/
Soundpregramm 14, ~ v 53
Castle Draculaf
UFD-Destroyer 14, - V&3
Cave Rider!
Cosmic Bouncer 14,~ vis
Biathion/
Space Laboratory 14, - Vaq
Titan 14, - V34
Rzce Driver 14, - V44
Saigon 14, - V34

Anleitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkaufien Heften erhzalien Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spislbeschreibungen,

Hefte ohne Scofiware nur gegen Vorkasse!

software flir jedermann.

Uberzeugen Sie sichvon unseren
Angeboten, und bestellen Sie
noch heute. Alle Bestellungen
werden innerhaib nur

1 Woche™

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen unter
der Rufnummer

G5651/30011
bis 19.00 Uhr

* ghne Postweg!
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_programme

1%2,3,2@8,245, 149,32 187> | 1178 DATA 169,13,76,210,255,32,24,12%,201 ,34,249

1136 DATA 32,210,755,173,99,1,481,15,201 1,208,343 42,56,%6,146%9,1,133 <@%>
51469,48,32,210,255 <ide> | 1179 DATA 3,32,186,129,281,13,240,243,141 ,44,1,32

1137 PATA 169,36,32,210,255,173,81,1,32,223,138, , 16,127,201 ,34,749 <2463
149,44 ,32,218,255, 149 <i5zy | 1188 DATA 19,201,13,248,22,1464,3,153,64,1,230,3,

1138 DATA BB,32,210,259,149,41,32,210,255,75,567, 16%5,3,201,17,208 <1525
138,201,2,208,34,149 <13y | 1191 DATA 232,240,214,32,24,127,201,13,208,2a7,1

1139 DATA 4@,32,210,253,149,36,32,210,255,173,81 65,3,162,458,140,1,32 <38
y1,32,223,138,167,41 <126> | 1182 DATA 24%9,253,162,8,140,1,32,0,254,24,74,32,

1148 DATA 32,210,255,1469,44,32,210,255, 147,89,32 215,139,144,3,74 <AL
,218,255,76,67, 138,201 <27@> | 1183 DATA 41,128,169,0,133,144,1469,8,52,12,237,1

1141 DATA X,208,19,14%,35,32,210,255,149,36,32,2 65,144,41,191,248,3 <243>
10,255,173%,81,1,32 <1x9> | 11858 DATA 756,149,140,16Y,240,32,185,237,148,8,18

1142 DATA 223,130,74,467,138,201,4,208,24, 149,34, 5,64,1,32,221,237,209 <a5>

32,21@,255,173,B1 1 1> 1185 DATA 194,183,208,245,32,254,2357,169,8,32,9,

1143 DATA 32,223,130, 169,44,32,210,255, 149,879,352 237,1465,144,41, 191,208 <7
2 210,255, 76,67 , 138,201 cile6> | 1186 DATA 2231,1469,96,32,199,237,147,0, 133,250, 16

1144 DATA 5,208,24,1469,36,32,2108,255,173,81,1,32 7,251, 135,251,16%,144,201 <31>
,223,133, 169,44 ,32 <axy | 1187 DATA &4, 24m 29 165 144,208,198, 145,25@,5,25

1145 DATA 21@,255,167,88,32,210,235,76,67,138,20 1,208,3,76,149,148,52 189>
1,5,208,14,169,36,32 213> 1189 DATA 19, 238 140,0,145,250,230,258,200,224,2

1136 DATA 21@,255,:73,81,1,32,22%,130,76,67,138, 30,251 ,76, 184 , 149, 163, 250 <226>

201 ,7,208,31, lﬁq aa <124> | 1169 DATA 5,2G1,208,231,133,144,249,43,32,41,128

1147 DATA 32,218,255, 149,36,32,210, 255,173,81,1, » 165, 144,155,250,32,51 16>
135,208,173, 52 1,133 <> | 1190 DATA 24%,16%,0,133,144,169,8,32,12,237,165,

1148 DATA 21,32.245.13&.159.41,32.213.255.7&,57. 144,41,191,208,11,16% <222
138,20 ,8,7208,31,16% "¢ <i7zy | 1191 DATA 224,32,185,237,155,258,41,191,248,4,32

1149 DATA 36,32,210,255,173,81,1,133,20,173,82,1 2 51,243,76,77,178,%4 142>
L 133,21 ,32,245, 138 ciam> | 1192 DATA 1&69,8,32,12,237,16%5,144,41,191,268,238

1159 PATA 169,44,32,210,255,169,09,32,210, 285,76 +169,224,32,185,237,32 <@>
57,138,201 ,9, 208,31 <178> | 1193 DATA 51,243,146%,11,141,17,208,169,8,133,3,1

1151 BATA 149,36,32,210,255,173,81,1,13%,20,173, 33,20,149,251,133,4 <2935

g2,1,133,21,32,245 <111» | 1194 DATA 1&69,3,133,21,120,169,53,133,1,140,7,17

1152 DATA 138,16%,44,32,21@,255,169,688,32,210,25 7,3,153,80,1,134 <78>

5,76,67,138, 2@1 1m 208 <3> 1195 DATA is&,248,149,55,133,1,32,104,129,176,25,

1155 pATA 21 169 sa 32,210,255,173,81,1,133,20,1 24,165 2l.105 a, 133 <135>

73,52,1,133,21,32 <193> 1196 DATA 20, 133 x,8,145,21,105,0,133,21,40, 145,

1154 DATA 245,1389,76,67,138,201,12,208,5, 157,32, 4,195,0,133,4 <197

Th, 176,145,165 ,36,32 <92 1197 DATA QBB,QBT,16?,27,141,17,2BE,BB,96,32,215 S
1155 DATH 210,255,1465,20,133,3,165,21,133,4,173, 1139,144,3,74,41,128 €213

81,1,48,29,41,127 <iop> | 1198 DATA 169,11,14%,17,2088,167%,0,133,3,133,208,1

1156 DATA 24,105,2,101,20,133,20,1465,21,105,0,13 69,251,133,4,169,3 <183>

3,21,32,245, 130, 165 <> 1199 DATA 133,21,32,36,129,174,42,140,7,185,8R,1

1157 DATA 3,133,20,165,4,133, 21,75 &7,138,24,165 +145,3,134,16,248 B2
228, 185,2,133,28 <iB1> | 1200 DATA 24,165,28,105,8,13%,29,133,3,8,185,21,

1155 BATA 145,21, 1085,8, 133,21 ,56, 169,255, 237,81, 105,8,133,21,49 <213
1,148,200,132, 255 S5& <176> | 1201 DATA 145,4,10%,8,133,4,200,2156,16%,27,141,1

1159 nATn 165,28, 229 255,133, 2a 145,21 ,233.8,133 7 ,208,2068,8,149,27 <39
+21,32,245, 13m 75 ¥4 <iag> | 1202 DATA 141,17 ,288,76,147,140,167,0,133,144, 14

1168 DATA 133.165,2@.72.165.21.?2.32.34.136,104, %,8,32,12,2357,165, 144 <3ar
133,21,104,133,28,94 <211y | 1203 DATA 31,191,24@,3,76,149,140,169,241,32,185
1i61 DATA 198,5,76,123,130,1589,37,32,218,255, 1464 1237,1560,0,185,64,1 <247y
»21,24@,3,32,194,138 <11y | 1284 pATA 32,221 ,237,200,1%6,183,200,245,32,254,

11562 DATA 1464,20,162,0,152,61,218,138,208,3, 169, 237,146%,0,133, 144, 15%,8 <75>

48,44,1469,89,32,210 <134y | 1205 DATA 32,12,237,145,144,41,191,208,217,149,9

1143 .DATA 255 232 224,8,208,237,96,128, 64,32 16, ° 7,32,1B5,237,167,@, 133 <2143

8,4,2,1,32, 123 <op7y | 1206 DATA 172,169,251 ,133,173,1460,8,132,144,120,

1164 DATA 13m 144,3,76,41 ,128,32,24,127,201 ,13,2 t142,53,154,1,177,172, 162 <133

98,245,32,182,138,169 . <555 1287 DATA 55,3134,1,32,221,237, 688,165,144, 41,191,

1155 DATA 13,32,210,255,156%,43,32,210,255, 165,20 209,177,208, 2en, 232 230 <52>
2 133,98, 165,21 ,133,59 <2a3> 1208 DATA 173,259,225,32.254,237,169.2,133,144,;

1166 DATA 12 129 147 169, 13,756,218,255,16%,8,133 69,8,32,12,237,145,144 L K19

,2@,133,21, 32 24,129 ¢238> | 1209 DATA 81,191 ,208,154,169,225,32,185,237 4 76,2

1167 DATA 23: 13,208,2,56,%6,198,5,32,14, 129,201 54,237,32,123,13¢,144,35 - - Linae>
,13,248,23,6, 20 <18@> | 121@ DATA 76,41 ,128,32,24,129,221,45,208,245,165

1153 DATA 38,21,176,239,201 .48, 24a 239,201,49,20 »20,133,3,1465,21,133 : <32>

8,231,185,28,7, 1 133 168> | 1211 OATA 4,32,134,142,174,233,32,24,127,201,54, .

1145 DATA 20,76 3!,13?.24,?6,32.14.139.175.1&3.1 *| 208,226,1465,208,133,172 <111>

&5 ,36,32,210, 255,32 <179> | 1212 paTa 145,21,133,173,32,123,130,32,24, 127,28

1172 DATA 245 13a 169 ,13,32,2108,255,1469,43,32,21 -1,13,2a8, 208, 165 208, 166 K143y

?,255,165,2a, 132 va,ias 173> 121% DATA %, 133,3,134,20, 165,21 ,154,4,133, 4,134,

1171 DATA 21,113 99,52, :29,147,159,13,76,213,255 21,145,4, 2m9 188 <238>
.159,a.r35,zm,133,21 : <aa> 1214 DATA 56,165,172,227 .29, 133,250, 165,173,229, :
1172 DATa 32,24,129,201,13,7208,2,55,%5,198,5,32, 21,133,251, 144 66,1&5 2m1 - <238>
16,129,201,13,248 <9@> | 1215 DATA 208 e,:aa 258,201,8,144,34, 1&@ 7 1&5 3

1172 DATA 58,201,48,144,241,201,58,176,237,56,23 ,153,80,1,1356, 14 <109

3,488,168, 165,20, 13,3 ¢zes>-| 1216 DATA 25@,32,104, 129 144,1,96,23,165,28, 185,

1174 DATA 165,21,13%.4,162,9,214,24,1465,20,181,3 8,133,28, 185, 21 105 {221>
W 133,720,145,21,181 36> | 1217 DatA 2,1 33,21 174,25,74,54,142 .32, 36 129,17

1175 DATA 4,133,21,174,207 202,508,237, 152,24, 1@ 6,232,160,8,196,258 <H3»
1,7@,133,20,1465,21, 105 <141> | 1216 DATA 24m,e,155,3.153.am.l,zaa,zme,244,3z,1a

1176 DATA B,133,21,176,190,76,119,13%,24,94,32, 1 4,12%,96,32,122, 138 <150

22,132,144,3,76,581 <154> | 1219 DATA 2%Q,20,200,2,230,21 ,%6,149,0,133,252,1

1177 DATA 128,32,182,138,169,13,32,210,255,1467,3 45,208,281 ,249,174, 1@ <208

&6,32,2108,255,32,245,138 <4B> | 1220 DATA 140,8,132,193,208,132,194,76,48. 127,14
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5,20,73,25%, 168,200, 132 <1@B> | 1263 DATA 28,129 ,201,1%5,208, 184, 165,20, 133,174,131
1221 DATA 193,200, 132,194,32,40,129, 76,217,169, 67,57, 141,99,1,76,11 L&a>
%,133,194,198,252,56,149 <199> | 1264 DATA 144,32,24,129,201,13,208,156,1463,20,133
1222 DATA B,229,193,133,193,165,20,72,165,21,72, +173,165,21,133,175,147 <1g2>
169,8,133,20,230,2t €178> | 1245 DATA 58,141,99,1,76,11,144,201 ,44,208,145,3
1223 DATA 32,40,129,104,13%,21,104,13%,720,96,32, 2,24,129,201 88,240 <142>
123,130, 144,3,74,189 <253> | 1266 DATA 30,201,89,208,7,32,24,129,201,13,240,3
1224 DATA 146,165,21,200,249,145,20,248, 245,201, 276,141,128, 165,28 <a5>
36,174,241 ,133,3,201,148 ¢S6> | 1267 DATA 133,174,145,21,133,17%,149,556,141,99,1
1225 DATA 144,17,281,25,144,10,201,31,144,%, 149, W7h,11,144 32,248,129 186>
17,44, 169,18,44, 167 <1%> | 1248 DATA 201,13,208,230,145,28,133,174,165,21,1
1226 DATA 19,44,1&9,21,133,4,32,xza,xsa,:va.zn?, 33,175,169,57,141,97, 1 <4>
165,21 208,285, 145,20 <BA» | 1249 DATA 76,11,144,149,43,141,99,1,32,70,14%,14
1227 DATA 197,4,176,199,133,4,169,0,13%,28,133,2 1 4,3,76,228,143,32 <49>
1,24,96,3%2,217,142 <132> | 1270 DATA 24,129,201 ,36,208,174,32,123,130,174,1
1228 DATA 176,250,32,36,129,176,235,165,6,141 60 BY,32,24,129,201,135,208 <11>
Wiy 165,353,141 86,1 9> 12751 DATA 182,24,165,184,105,2,133,104,16%,185,1
1229 DOTA 165,4,141,87,1,32,104,129,174,225,32,3 25,0, 133, 105,56, 145, 184 <FI>
6,129,1746,220,173, 8@ <93>» | 1272 DATA 229,20,133,174,145,10%,229,21,1335,175,
1230 DATA 1,4B,256,201,2,148,211,74,481,128,149,1 144,61,145,174,5,175,298 <254>
20,44,169,144,133,4 <199> | 1273 DATA S5,165,175,208,144,145,174,201,129,174
1231 DATA 74,33,143,169,8,133,173,149,128,133,20 ,138,73,255, 168,208, 132,174 <ie>
L167,133,132,21,150,3 <248> | 1274 pATA S&,165,184,233,2,133,24,145,1085,233,0,
1232 DATA 185,9&,1,209,20,208,19,136,14,245,142, 133,21,32,34,127,144 o o €144
@, 189,128,132,197,173 £249> | 1275 DATA 1,76,165,173,141,680,1,165,i74,i41,81,1
1233 DATA 240,3,232,208,2544134,173,24,%6,214,24 £ 32,104 ,129,176,248 <A%>
+165,20,105,4, 153,20 L1&8> | 12746 DATA 1469,0,76,213,146,56,145,20,229,184,133
1234 DATA 165,21,1085,0,133,21 ,230,173,165,173,28 ,174,1865,21,229,105,133 <B&>
1,151,144,2B86,%6, 169,40 <146> | {1277 DATA 175,248,3%,76,41,12R,165,174,201,128,17
1235 DATA 44,1469,44,133,3,32,123,130,1484,3,756,41% 4,247 ,56,145,104 ,233,2 <149>
,128,32,24,129,20t <111> | 1278 DATA 133,20,145,105,233,0,133,21,32,36,129,
12*6 DATQ 13,228,1,%4,1466,28,134,184,146,21, 134, 176,193,165,173,141 ,60 <133
1R5, 201,58, 233 X, 76 <8@> | 1278 pata 1 ,165,174,141 B1,1,32, 184,129,176,176,
1237 DATA 232,146,216,194,234,2@1,13,249,223,141 149,8,74, 213 144,32 <117y
»76,1,32,24,129,281,13 €193> | 1280 DATA 1a4 129,176,1%,169,145,32,210, 255,149,
1238 DATA 248,213,141,97,1,32,24,1279,201,13,248, 145,32,21@, 255 1&9 141, 32 23>
2034 1481, Py 1, 175,76 <175> | 1281 DATA 218,25%,32,141,138,24,96,32,218,255,14
1239 paTa 1,291 ,46,248,22,32,24,12%,201 ,40,240,1 9,32,32,210,255,169,13 <35>
B,201,35,249, 17,201 <B1> | 122 DATA 7h,210,25%5,56,76,41,128,165,173, 141,60
’243 DﬁTﬂ 356, 240 14,281,13,2438, 15176 A1 ,128,76,2 2 1,173,99,1,41,230 ) <192
24,145,76,138,144,76 <182> | {283 pATA 201,15,208,3,76,54, 148,756,25,144,14%,%
1241 DATA 13,145,76,45,145,169,78,141,99,1,32,90 9,1,56,165, 184, 233 &>
+143,176,149,32,127 <121> | 1283 pata 2,133, 104,1463,105,233,8,133,1085,76,54,
1242 DATA 144,144,1,96,76,193,146,214,184,173,99 144,32, 123, 130, 144, 3 <om>
v1,41,240,201,32,248 <&5> | 125 DATA 76,41,128,166,21 ,208, 249,142,0,134,254
1243 DATA 13,1&51 174,14178‘,1,15511751 i1 ‘32|1'7 . ,165 23 141 9& 1 32 2289 )>
6,54,144,1465,173,141 . <1133 | 1285 DATA 123,130, 176,29, 166,21 ,208,231 , 238,254,
1244 DATA Bi,1,32,151,146,176,218,173,99,1,74,74 165,209,141 ,97,1, 32 123 <1&8)
+74,74,24,101,104% <118> | 1787 pATA 113 175.13 166,21 , 208 ,21%, 230,254 , 165,
1245 DATA 133,28,165,105,1085,0,133,21,145,3,169, 20,141,98,1, 23, 5,198 <a7>
65,141,119,2,167,32 <187> | 12p8 nnTA 5,32, 24 129,281 ,58,288,197,32,127, 144,
1246 DATA 141,120,2,32,80,147,149,32,141,125,2,2 144,1,96, 144,254, 185 198>
34,76,111,144, 160,12 <159> | 12687 DATA 96,1, 217 60, 1,288, 6, 134, 16,245 ,76, 168,
1247 DATA 169,29,32,218, 25%5,136,16,246, 167,65, 13 143, 185,96,1,155 <2Z3>
3,3,169,7,133, 198,234 <239> | 1290 pATA 90,1,136,16, 1247 | 166,258, 232, 142,91 ,7
1248 DATﬁ 234,234,234 ,234,234,234,96, 1465, lﬂ# 133 4,584,144 ,1565, 21 74 <35>
+20,14&5, 105, 133 21 74,34 <49> | 1291 DATAR 74,74 74,17a.139.2m7,139,141.121.2,1&5
1249 DATQ 12‘? 32 24 12'? 201,364,240, 3,?&,41 i28,1 ,21’41'15'173’199.237’-' <Lie>
&5,5,133,255,32, 123 <245> | 1292 DATA 130,141,122,2,16%,20,74,74,74,74,178,1
1250 DATA 13@,176,244,56,165,5, 229,255,201 ,3,174 89,207,130, 141 ,123,2 <5@>
173,32,24,129,281 ,44 <4> 1293 DATA 165,28,481,1%5,170,18%,207,136,141,124,2
1251 DATA 24@,37,201,A1,208,224,32,24, 129,201 ,44 56, 169,@,133, 140, 1¢q T8>
,208,217,32,24,129,201 <&3> | {201 paTA @,133,181,32,160,147,14%5, 102,201 48,28
1252 DATA 67,208,21@,32,24, 129,201, 13,206,203, 14 8,4,145,108,249,7, 145 <H4>
7,54,1481,99,1,165,28 <142> | 1395 paTA 102,32,218,255,238, 188,239, 181 , 165, 101
1263 DATA 133 174,76,11,144,%2,24, 129,201, 88,208 ., 281 ,5,208, 228, 167,0,76 <i1ab>
,184,32,24,129,201 ,41 <25@> | 1796 DATA 210,255,16,232,100,10,1,3%,3,9,0,8,159
1254 DATA 208,177,32,24,129,201, 13,200,170, 149,3 ,48, 133, 182, 166 <14%>
39181,99,1,76,203,1458 <132> | 1797 pATA 181,145,99,221,175,147,144,38,208,7,16
1255 DATA 32,24,129,201,41,2988,155,32,24,127,281 5,98,221,178,147,144,21 {222
»13,2@8, 148, 145,28, 133 <22B> | 1208 DATA 216,56,165,98,253,17@,147,133,98,165,9
1256 DATA 174,1&65,21,1353,175,149,55,141,99,1,74, 9,253,17%,147,133,99,23¢ <182y
11,144,32,24,129,201 <233> | 1299 DATA 192,76,186,147,145,101,281,4,200,8,145
1257 DATA 3&6,248,3,76,51,128,32,123,130, 176,248, L0, 5,21 , 208, 2,238 <c1@8>
165,21 ,208,244, 165,20 . 198> | 13pp DATA 108,96 ,234,234,234,131,255,178,255,170
1250 DATA 133,174,149,35,141,99,1,74,11,144,165, 255,170,117 <1i58>
5,133,255,32, 123,130 253> | °
1259 DATA 144,3 7H,.41,128,56, 165 5,229,233,201,3
L176,72,32,24,129 <179> -
1268 DATA 201.13,208,12,165,20,133,174,149,38,14 ENDE DES LISTINBS
1,79,1,76,11,144,201 23>
1261 DATH 44,208,221 ,32,24,12%,201 ,688,240,23,201
,89,208,21@,32,24,129 <222>
1z&2 DATA Z01,13,208,203,1465,20,135,i74,169,36,1
41,99,1,76,11,144,32 <157
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Nachdem alle bisherigen Versu-
cher der Tonicaner, die Erde zu
ercbern und zu versklaven, ge-
scheitert sind, haben die bdsen
Wichte sich nun etwas Neues ein-
fallen lassen! Um schreller vom
Sammelsurium HI zur Erde zu ge-
langen, bauen sie sich eine Hyper-
Briicke, die direkt zur Erde fihrt
{dann vertliegen sie sich nicht
mehr so oftl). Selbstverstindlich
haben die empfirdlichen Radar-
antennen der geheimen Militdrba-
sis Dr. Beuermannstr. 23 dies im
Anfangsstadiam entdeckt, so daff
addquate Mafnahmen getroffen
werden konnen. Fine dieser Maft-
nahmen wird Thnen mehr und
mehr bewuflt, als General Hadok
eines Abends wieder mit seinern
gewinnenden Licheln an Ihrer
Haustitr klingelt. Jawohl, Sie sind
wieder einmal auserwihlt, die Er-

de zu rewen! Thnen wird der
BLASTER, die absolut neueste
und geheimste Entwicklung der
Miispace zur Verfiigung gestell,
um die bis jetzt beste enden
Briickenteile wieder zu zerstéren.
Da die Tonicaner aber noch nicht
ganz verdummt sind, haben sie
auf jedem Teilstiick sechs Wach-
einheiten zuriickgelassen, die eh-
miniert werden miissen, bevor
der BLASTER den Bruckenab
schnite selbsteizig anflost.

Das Programm lzuft ohne Ande-
rung auf Kassette und Diskerte,
allerdings sind die verwendeten
Programmnamen bindend!
Kassetten-Benutzer  verwenden
am besten zwei verschiedene Kas-
setten. Zunichst alle Teil-Pro-
gramme eintippen und auf einer
der Kassetten abspeichern. Bei
diesem Vorgang kénnen die Teile

C—&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C vi.@)

eins bis drei auch gleich auf der,

zweiten Kassette abgespeichert
werden. Jetzt wird es etwas kom-
pliziert. Tetl zwei (VEC) von der
ersten Kassette laden und mit
RUN starten. Nun nacheinander
die Teile vier, fiinf und sechs la-
den und mit RUN starten. Dabei
ist zu beachten, daft VEC vor Teil
finf nochmals geladen werden
mufy, Nach jedem Teil mufl die
zweite Kassette eingelegt werden,
da Daten abgespeichert werden.

Diskettenbenutzer haben es einfa-
cher, da sie mit einer Diskette aus-
kommen. Ansonsten geht die Er-
stellung von BLASTER genauso
vonstatten wie bei der Kassetten-
version. Sollten Sie Probleme bei
der Erstellung des Programms ha-
ben, der Autor, dessen Telefon-
nummer mit angegeben ist, steht
Thnen gerne mit Rat und Tat zur
Seite.

Wichtig! Folgende Programmna-
men miissen verwendet werden:

Ist dieses fehlerlos durchgefithrt | LOADER 1
worden, dann brauchen nur noch ; VEC _

die Teile sieben und acht auf die ]| LOADER I
zweite Kassette iiberspielt wer- | CODE MAKER 1
den. Nun miifite sich auf der | CODE MAKER 2
zweiten Kassette das lauffihige | CODE MAKER 3
Programm befinden. Dieses wird | DATAS.B

geladen, indem der Programmueil | MAIN.B
“LOADER I* geladen und gestar-

tet wird. Viel Spaf’!

C-64 LISTING + CHECKEUMMEN (C V1.8)

@ REM s»»w# BLASTER — LOADER *wsaies <az> | @ REM wuxx 020D - 1367 akx 137>
t B=PEEK(186&) sPUKE 2,6:1F G-1 THEN 2@ <1565 | 1 FOR X=2@48 T 5222:READ DT:POKE X,DT:NEXT <HT>
4 PRINT® {CLEAR}BOUTING. . . {DOHNZ3 " s AS=CHRS (38) <zz1> | 2 POKE 43,@:POKE 44,8:POKE 45, 103POKE 46,20 <234>
S PRINT"LOAD"A&"VEC A% 8" <215y | 3 SAVE“@0PA{SPACE} 1467 M" ,PEEK(186) ,1 <1B3>
& PRINT" {DOHN4IRUN" 13> | 3 _B¥YS 64738 213>
7 PRINT" {DOHNZ3LOAD"AS$"LOADER(SPACE} 11"A$" ,a@" <i72> | 32000 DATA72,152,72,138,72,162,29,16@,255,136,20
B PRINT® (DOHNA RUN" 1%y B8,25%,202,208,248,184,178, 184 <BB>
? PRINT"{UP173":POKESS) 4 13: POKEGSZ, 131 POKESSTS, 13 32081 DATAL1LE,184,94,125,124,124,124,75,73,123,1
: POKE&S4 , 13 ) 7> 23,123,123,68,68,160,7,160,6 <193>
1@ POKE 198,4:END <56> 32082 DAYA1BS,2Z9,8,170,189,,206,201,0,2088,4,185
28 POKE 631 ,131:POKE 632,131:POKE 198,2tEND 31> | 126,8,155%,20,6,185,20,8,17@, 189 c2z0>
ENDE DES L ISTINGS 32003 DATAD,Z05,153,24%,7,152,174,254,208,08,134,2
08,221 ,96,4,4,4,4,4,4,55,51,55 <«125%)>
: 32084 DATASI,55,51,52,43,52,48,52.49,0.lbz,é.lﬂ?
32005 DATA!BS P, 254.291 128 295.1a 189,84,B8,157,
78,8,149,2,240, 235 18s, m Z4 <33>
C~64 LISTING + CHECKSUMMEN (C vi.@®) 22006 DATALSY, 239 203 200 1185,8,2048, 157,223 203,
- zan,185,3,234,157,72,3.250.152 <137>
B IF PEEK(2)=1 THEN POKE &31,131:POKE 198,1 12> 32087 DATA1S57,78,8,222,72,8,202,208,197,162,4&,14
& POKEL1L38S,8:POKE 16386 ,0:POKE4A3, 2: POKEA 4, 641 NE @,12,189,223,2083, 153,207,203 <8
- <211> | 32008 DATA13A, 189,237,203, 153,207,203, 135,202,220
ENDE DES LISTINGS 5,239,152,12,;59.5.236.5ﬁ:233' ’ ’ ) ' <8B>
' 32009 DATAS,24,125,207,203,157,3,208, 202,208,240
0 by 173,31 ,57 72,175,847 ,57,72 <1183
32018 DATAL173,4%,57,72,173,79,57,72,162,15,189,1
5,57,157,16,57,1689,31,%57,157 <185
€—64 LISTING + CHECKSUMMEN (T Vi.2) 32811 DATA3ZZ,57,189,47,57,157,48,%7,1687,43,57,15
7,64,57,202,208, 227,104,141 ,44 <2aa>
@ REMM xxx LDADER 11 ##%¥ <9a> 32012 DATAS7,1@4,141,48,57,104,141,32,%7,184,141
1 AF=CHR# (34) :PRINT" {CLEAR}YBOOTING. . " <57> 146,57 ,96,1460,25%5,32,222,12,173 227>
2 B=PEEK(18&) :POKE 2,G:Z=Z+1 <1Z&6> | 32013 DATALH,2A8,41,4%,170, 187 ,200,57,157,14,57,
I IF 7=t THEN LOAB"PBRB{SPACE}L14&7.M",5,1 <&> 142,1,212,134,208,235,1562,64 <185
4 IF 7Z=2 THEN 1 OAD"2PRR{SPACE}IRDBB.M",5,1 <231r | 32014 DATAL89,207,57,157,1%5,57,202,208,247,94,16
S IF Z=3F THEN LOAD"PRAR{SPACE}PL2G.M",B,1 <S&> 0,255,32,222,12,173,18,208,41 <g&a>
& IF Z=4 AND PEEK(2)=1 THEN POKE &31,131:PDKE 19 IZ@1S DATALS, 170, 189,146,58, 157,14,57,142,1,212,1
8,1:END <51> 36,208,235,142,64,187, 15,568,157 <19&>
7 PRINT{CLEAR DONN3ILOAD"A$"DATAS. B"AS$" 8" tFRIN 3Iz2@16 DATALS,S7,202,208,247,94,160,255,32,222,12
T* {DGHN4IRUNCHONES " : POKE 631,13:POKE 632,13 <84> ,173,8,208,41,6%,170, 189 ,62,58 <7L>
B POKE 158,2:END <42> 32017 DATALS7,16,57,142,1,212,134, 208,235, 162,64
ENDE DES LISTINGS ,189,79,58,157,15,57,202,208 <131>
3 Compube mik 10/
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32018 DATAZ47,94, 168,255,173, 16,208,41,63,170,32
,222,12,189,16,57,4%, 18,208,157

320359 DATA16,57,136,200,235,162,64,169,8,157,15,
57,202,208,248,96, 168,255,173

32028 DATALB,288,41,53,178,32,222,12,189,14,%7,7
7,18,208,157 16,57, 134, 200,235

%2021 DATA9L,15@,25%,173,168,208,41,43,170,32,222
212,189, 14,57 24,74 ,234 157,14

37@22 DATAS?,134,208,235,94,169,8,141,32,208, 141
,33,208,169,128,141,248,7 , 149

32023 DATALZY,141,249,7,1469,130,141,250,7,147,13
1,141,251 ,7,169,132,141,252,7

32024 DATA169,133,141,253,7,167,134,141,254,7,16
9,135,181 ,255,7,169,42,141,@

32025 DATAZES,169,46,141,2,208,169,70, 141 ,4,206,
169,114,141 ,4,208,169, 138,141

32026 DATAB,208,1467,162,141,10,208,169,186,141,1
2,798,169,219,141,14,208, 149

32027 DATALG,141,1,208,141,3,208,141,5,208,141,7
,208,141,9,2008,141,11,208,141

I2028 DATALI,Z08B,141,1%5,208,142,.8,149,12,157,38,
208,202,208, 250, 169,15, 141,38

39029 DATAZOS,149,11,141,37,208,149,255,141,28,2
@8,141,23,208,16%,0, 141,29 ,2@0.

32030 DATAl&49,255,141,21,208, 169,223,141,2,220,9
6,120,159,8,141,28,3, 169,144

32031 DATA14%,21,3,88,32,25,20,175,0,228,41,156,2
2B, 13,120,169,49,141,28,3,159

32032 DATAZ34, 141,21 ,3,88,96, 173,166,217, 72, 162.
24,189,144,217, 157 145 217,282

32033 DATAZRE,247, 104, 141,144 217.173.37,209.72.
173,18,200,141 ,37,288,173,39

I2P34 DATAZOB, 141,308,208, 104, 1462,8, 157,386,200, 2@
2,208,2508,32,0,8,32,193,08,74

32035 DATALO3,10,173,8,220,41,4,208,10,173,8,208
L201,21,144,3,206,8,200,173,0

32036 DATAZZD,41,8,2@8,10,173,8,208,201 232, 174,
3,238,08,208,173,0,228,41,1,208

32037 DATAL@,173,1,208,201,112,144,3,206,1,208,1
73,0,228,41,2,208, 10, 173,1,208 .

32038 DATAZA1,222,174,3,238,1,208, 175,8,228,41,1
8,208, 33,173, 21 , 208,81 , 2,208

32039 DATAZE, 173,0,2@8.,56,233,1,141,2,208,173,1,
208,56,233,11,141,3,208,17%,21

37040 DATAZGR,7,2, 141,21 ,288,206,3,208,2046,3, 208
L173,3,708, 201 ,16,176,8,173,21

32041 DATAZDR,41,253,141,21,208,173,8,220,41 4,2
AB,8, 167,136,141 ,248,7 , 746,81

32042 DATAL1,173,0,226,41,8,206,8, 169,138,141 ,24
8,7,76,81,11,169,137,141,248

32043 DATA7,96,167,%,141,5,212,141,12,212,1469,108
,141,19,212,169,1856,141 ,6,212

32244 DATA141,135,212,141,28,212,149,8,141,4,212,
151,11,212,141,18,212,94, 173

32045 DATA2L,208,41,2.208,%, 169,8,141,4,212, 149,
9,240,16,1569,21,141,4,212,173

32046 DATAS,Z20R.41, 127, 141,8,212,141,1,212,96,6%
L173.30,708,141,154,11,201 ,4

32847 DATAZ2E, 18,173,21 ,208,41,253, 141,21,208,15
9,113,141,21,8,149, 123, 141,27

32048 DATAG, 173, 154, 11,201 ., 10,208, 18, 173, 21 , 208,
41,253,141 ,21 ,208, 1569, 113,141

32049 DATAZZ, 8,169,123, 141,28,8, 173,154, 11,201,1
8,208, 18, 173,21 ,208, 41 ,253, 141

328508 DATAZI, zms 169,113,181, 23,8, 169, 123,141 ,29
.9,173.154.11,231,34,2@3,15;173

32051 DATA21,208,41,253,141,21,208,1469,113,141,25

4,8,169,123,141,30,8,173,154

32052 DATAL1,201,44,208,18,173,21,208,41 253,141
(21, 208,169,113, 141 ,2%,8, 149

I7053 DATA124,141,31,68,173,154,11,2a5, 130,208, 18
,173,21,208 41,253,141 ,21,2a8

32054 DATALLT,113,141,76,8,169,124,141,32,8,173,
154,11,201,@8,240,5,149,0,141

32055 DATA4,212,94,173,17,208,9,146,141,17,208,%6
173,17 ,208,41 ,239,141,17,208

32056 DATAYL,173,24,208,41,201,9,14,141,24,208,1
7%3,22,208,%,16,141,22,280,%6

37057 DATALEZ,B, 169,48, 157,196,4,202,208,248,%6,
147,0,232,224,10,240,23, 187,196

32058 DATAL,221,140,7,176,4,1467,0,248,239,142,8,
189,196, 4, 157 142,7.202 208, 247

32059 DATARE, 173,197, 4,201 ,58, 148,5,169,48,141,1
97 ,641462,7,189,1%946, 6,201, 58, 144

32060 DATAIZ,189,1?6,&,5&,233,13,157,196,&,254,1

224>
<F5>
<154>
79>
£249>
<225>
<1a4>
32>
<33>
<159>
<188>
<&1>
<221>
<197>
o3>
89>
<i4@>
<133
<139>
<84>
<29
<40
147>
{223
<2a7>
<188>
<78>
<237>
<Th>
£223>
<78>
<104
<11e>
<111>
<168>
<117
72>
<92>
<48>
79>
<aB>

<154>

95, 6,202,208, 254,76, 169,12,141

32061 DATAS?,208,169,11,141,368,208,1462,9,169,15,
+57,38,7088,702, 708, 248, 169, 1

32062 DATALA1,221,12,32,182,12,32,085,11,149,9,14
1,21,208,32,1%5,9,96,%,72, 152

I2@LIT DATA7Z,138,72,162,1@, 160,255, 134,200,253, 2

p2,208,248,104, 178, 184,148, 104

I20L4 DATADA,173,221,12,201,1,240,3,746, 185,13, 14

9,16,141,21,8,141,27,8,169,16

32865 DATA141,22,8,141,28,8,149,14,141,235,8,141,

29,8,169,14,141,24,8,141,30,0

320464 DATALGT, 14,141 ,25,8,141,31,8,1467,16,1581,24
,8,141,32,0,169,0,141,73,8,141

32067 DATA74,8,141,75,8,141,76,8,141,77,8,141,78
J8,149,13,141,73,8,141 88,8, 141

32043 DATABL,8,141,82,8,141 83,8, 141 ,84,8,1469,13
,141,85,8,141,86,8,141 ,87,8,141

32069 DATAGRE,H,141,89,8,141,90,8,169,32,141 4,28

9,14%,0,141,5,280, 149,564,141

3I287@ DATAL,208,149,8,141,7,208,149,96,141 ,8,208
,169,@,1431 9,208, 149,128,141

32071 DATA1®,Z0A,16%,8,141,11,208,169,160,141,12
,208,149,0,141,13,208, 167,192

32872 DATA141,14,2088,169,8,141 15,2088, 169,128, 14

1,0,200,169,1268,141,1,200, 169

32073 DATAD,141,2,208,149,25%,141,21 ,208,173,221
2 12,201,2,288,3,76,127,14,169

22073 DATAW, 141,21,8,141,27 ,8,169,44,141,22,8,14

1,28,8,169,44,141,23,8,141,29

2075 DATAB,169,44,141,24,8,141,30,0,149,44,141,

75,8,141,31,8,16%,8,141 ,26,8

32876 DATAL4L,32,8,169,0,141,73,0,141,74,8,141,7

5,8,141,76,8,141,77,8,141,78

32877 DATAB,169,13,141,79,5,141,80,8,141,81,8,14

1,82,8,141 ,83,8,141,84,8,149

32078 DATA1S,141,85,8,141,86,8,141,57,8,141,08,8
,141,87,8,141,%0,8,147,32, 141

32879 DATHA 208,169,240, 141,5,208, 167,464,141 ,4,2

28,169,0, 141 ,7,204, 169,946,141 i

32080 DATAR,Z08,16%9,248,141,9,208,16%,128,141,1@
,208,169,240,141,51,208, 167, 160

32081 DATA141,12,208,149,8,141,13,208,1569,192,14
1,14,208, 169,240,141 ,15,208, 149

32082 DATA128,141,08,7208,1569,144,141,1,208,16%,@,

141,2,7288,1469,3,141,21 ,2008,173

32083 DATAZ21,12,201,3,2408,3,76,69,15,1469,32,141
.21,8,141,27,0,1489,32,141,22

32084 DATAB,141,28,8,149,16,141,23,8,141,29,8,16

9,16,141,24,8,141,30,8, 149,32

37@85 DATA141,25,d,141,31,8,149,32,141,26,B8,141,

32,9,167,0,141,73,8,141,74,8

32086 DATA141,75,8,141,76,8,141,77,8,141,78,8,16

%,23,141,79,8,141,80,8,141,81

32087 DATAB,141,82,8,141,83,8,141,84,8,169,23,14
1,85,8,141,86,8,141,87,8,141

32888 DATAER,H0,141,89,8,141,%0,8,16%,32,141,4,20

B,16%,0,141,5,208,149 ,48, 141

32027 DATAL,208,169,H,141,7,208,149,44,141 8,208
,168,14,141,9,208, 169,688,141

320890 DATALO,208,1469,16,141,11,288,14%,104,141,1

2,708,169 ,8,141,13,708, 169, 120

32091t DATALA1,14,2089,149,8,141 15,208, 169,128,144
1,8,208,169,128,141,1,208, 167

32092 DATAQD,141,2,208, 149,255,141 ,21,2088,173,221
$12,201,4,240,3,74,11, 14,169

32093 DATASA,141,21,8,141,27,6,149,30,141,22,8,1

41,28,8,16%9,3@,141,23,8, 141 ,29

32894 DATAS,169,3d,141,24,8,141,30,8,169,30,141,
25,8,141,31,8, 169,309,141 ,24,B

32855 DATA141,32,8,149,0,141,73,8,141,74,8,141,7
5,8,141,74,8,141,77,8,141,78

32094 DATAB,16%9,549,141,79,8,141,680,8,141,61,8,14
1,85,8,141,86,8,141,87,8, 169

32097 DATASS,141,82,8,141,83,8,141,84,8,141,88,8
,141,89,8,141,9@,8, 169,32, 141

32098 DATAS,208, 169,2, 141 15,200,169 ,56, 141 6,200
J169.2,141,7,208, 169, B0, 141,8

32099 DRTQZBB,169,2,141,9,208,1&9,1&6.141.1B.2¢B
L 169,258,141,11,208, 169,192,141

37108 DATAL2,208,149,250,141,13,2008, 149,214,141,
14,208, 147,250, 141,15,2088, 149

32101 DATAS,141,0,208,147, 128,141,1,206,169,8,1

41,2,208,149,255,141,21,208,173

32102 DATAZ21,12,201.5,240,3, 74,209, 16,169,68,14
1,21,8,141,27,8,149, L8, 141,22

programme.

<iel>
<1268>
<247 >

C148>
<125>
<132>
<98>

<243>
<ia’7>
gbZ)

<24>

<138>
<171
78>

<214>
<253>
<221>
<159
<b>

B3>

<79>

212>
177>
<199>
<17%>
T4

<&HZ2>

€135>
<28%>
<128>
<4@>

<17@>
<131>
158>
<181>
£240>
228>
127>
<ia7>
<85>
<55
<211$
<i1>

10/87
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_programme

32183 DATAR,141,28,8,149,68,141,23,8,141,29,8,16 ,@,141,0,21,96,202,208,231,96 : <69
9,408,141 ,24,8,141,3A,8, 1469 ,408 200> | 32146 DATASZ, 144,12,32, 113,12 ,32,345,19,32,127,19
32104 DATA141,25,8,141,31,8,149,48,141 ,24,68,141, v32,176,108,32,121,11,32,155,11 <is8>
32,8,149,8,141,7% 8,141,748 <39> | 32147 DATAIZ2,92,8,32,35,8,32,193,8,32,222,12,173
32185 DATAL41,7%5,08,141,76,8,141,77,8,141,768,9,14 ,154,11,41,1,240, a 1&9 a, 141 <2082>
9,52,141,79,8,141,81,8, 141 83 <1@3> | 32148 nnTnz a F6,173,8, 21 201 ,0,208,21, 169 25%,1
32184 DATAB,141,85,8,141,87,8,141,89,8,1469,48,14 41,2,8,238, 221 12, 173 221 12 <1495
i,80,8,141,82,8,141,04,B8,141 32> 32149 DATAZBl,?,ZEE,S,1&9,1.141,221.12,96.173,15
32107 DATABAL,B,141,88,8,141,90,8,1469,32,141,4,28 4,11,41,2,249,8,169,129,141,18 <H5>
9,169,0,141,5,2068, 147,64, 141 82> | 3215@ DATAZ12,238,202,4,173,18,208,141,8,212,149 .
32108 DATAL,208,167,8,141,7,208,14649,96,141 ,8,208 ,0,208,5,149,20,141,18,212,74 37>
L1469.8,141,9,208,155,128,141 <562> | 32151 pATALSS,19,1469,0,141,30,208,141,154,§1,147
32109 DATALY,298,149,0,141,11,208, 149, 160,141,122 ,32,1481,2,8,1469,255,141 ,@,21 £155>
208,149 3,141 ,13,288,149,192 <188> | 32152 DATAA,120,149,0,141,20,3,149,144,141,21,3
32110 DATALAL,14,208,149,8,141,15,208, 149,946,141 S 16P, 192 13X 247 ,146%,93,133,248 <1y
.9,208,15%,128,141,1,200, 149 181> | 32153 DATALSET, 32,141,254 ,143,149,0,141,255,143,1

~ 32111 DATAB,141,2,288,147,255,141 ,21 208,173,221 67,168,133,249,1469,97 ,133,258 <228
112,201 ,4,240,3,76,151,17,157 <5a> 32154 DATALET,D,141,251,143%,169,32,141,258,143,1
32312 DATAS?,141,21,8,141,27,.68,1464%,59,141,22,8,1% &6%,144,133,178,167,181,133,179 £23%>
41 ,28,.8,149,59,141,25,8,141,2% <71> | 32155 DATALLY,B,141,247,143,169,32,141,246,143,1
32113 DATAB, 167,597,141t ,24,8,141,30,8,167,59,141, 69,2,141,255,142,141 ,254, 142 <248>
25,8,141,31,8,1469,57,141,26,8 36> | 32154 DATA141,255,142,88,%4 <iea>
32114 DATA141,32,8,169,0,141,73,8,141,74,8,141,7 ENDE DES LISTINGS
S,9,141,76,8,141,77,8,141,78 <45>
32115 DATAB,149,82,141,79,8,141,81,8,141,83,8,14
1,85,8,141,687,8,141,89,8,159 211>
37116 DATAB2,141,80,8,141,82,8,141,84,8,141,85,8 C—64 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@)
,141,88,8,141,908,8,14%,32,141 <237>
32117 DATAS 2Z08,169,2,141,5,208,149,54,141 ,6,208 @ REM *x% 2003 — 3RBA xas <Li@>
,16%,4,141,7 208,149 ,96,141 .8 <187> | 1 FOR X=B192 TO 151@3:READ DT:POKE X,DT:NEXT 228>
32118 DATAZ08,169,6,141,%,208,167,128,141,19,208 2 POKE 43,@8:POKE 44,32:POKE 45,B:POKE 44,359 {199
y169,2,141 11,208,159, 148, 141 185> | 3 SAVE"20DA{SPACEI3IBAA.M" ,PEEK(185) 41 <1422
32119 DATAIZ,208,169,4,141 ,13,208,169,192,141,14 4 SY5 44738 213>
2209,169,6,141,15,208,1469,94 - <168» | 32008 DATABR,8,8,255,192,0,170,168,8,85,107,0,0,2
32128 DATA14i,0,288,149,128,141,1,208,167,0, 141, 2,192,228, 4,192,228, ,176,228 <145>
2,2@8,149,255,141,21,208,173 <18> | 32@@1 DATAL,176,228,1,174,228,6,192,228,6,192,22
32121 DATAZ21,12,201,7,240,3,76,93,18,169,74,141 8,1,174,228,1,1746,220,1,176,228 {i64>
+21,8,181,27 8,169 ,74,141 ,22 <23> 2007 DATAL,176,228,1,174,228,6,192,0,22,192,85,
32122 DATAB,141,28,8,147,74,141,23,8,141,29,8,14 187,@,17@,188,0,255,192,8,0,8 <207>
9,76,141,24,8,141,38,08,1469,76 <87> | 3z@OP3 DATAD,R,228,0,0,228,0,8,228,0,0,2260,0,8,22
32123 DATAL41,25,8,141,31,8,1469,746,141,246,8,141, B,n,@8,228,8,8,228,2,08,278,0,0 <a7>
32,8,14%,8,141,73,8,14: 74,8 32> | 32004 DATAZZB @,9,220,0,8, 228 0,0,228,0,a,228,8,
32124 DATA141,75,B,141,746,8,141,77,8,141,76,8,14 ®,229,0,8,2208,08,0,228,0,8,228 <1423
F,13,141,79,8,141 ,A@,8,141,81 <58> | 32005 DATAE,B,229,85,EB,234,ITB,16E,255,255,242,
32125 DATAHE,14:,82,8,141,835,8,141,84,8,147,13,14 n,0,0,0,8,48,0,8,235,0,0,234 <9a>
1,85,8,141,84,8,141,87,8,141 <138> | 320046 DATA@,D,236,8,3,155,0,3,155,8,3,155,0,3,135
32126 DATARB,0,141,89,8,141,98,8,1469,32,14]1 ,4,28 5,0,14,70,192,14,70,192,14,78 <3I2>
B,167,0,141,5,20B8, 167,564,141 <11%» | 32007 DATALIYZ2,14,708,192,57,255,174,57,169,174,57 )
32127 DATAL,2Z208,1567,128,141,7,208,167,76,141,8,2 ,A5,176,57,4,1746,228,Q,1¢8,228 <B3>
hg,146%,d,141,7,208,167, 128, 141 <71i> | 27008 DATAQ,198,228,8,1038,228,9,183,8,0,43,240,3
32128 DATA1Q,208,169,128,141,11,208,1569,140,141, V234,148, 14, 149 00,57 ,64 ,8,57 <98
12,208,149 ,0,141,13,268,169,192 <a> TIRAQ DﬂTAB,B.?ZE,B,B,228,3,“;571m|0.57'm13‘1"5
37129 DATA141,14,208,149,128,141,15,288,149,112, 4,0,3,252,68,8,27,0,0,56,192,8 <48
141,.@,208,1469,128,141,1,208, 149 <bb> | 32810 DATAL,192,8,1,1756,8,1,176,8,6,192,0,22,192
32130 DATAR, 141 ,2,208,1469 87,141 ,21 208,173,221, ,85,187,0,170,188,0,255,192,@8 144>
12,201 ,9,248,3,76,35,19,167,57 <188> | z7g11 pATAD,D,D,.0,255,255,240,170,170, 160,85,85,
32131 DATA141,21,8,141,27,8,149,57,1i41,22,8,141, ; 50,3,144,9,3,144,8,3,144,8,3 <31>
28,8,149,57,1451,23,8,141,2%.68 CI7E> | 32012 DATALA4,#,3,144,2,3,144,8,3,144,0,3,144,9,
32132 DATAL49,57,141,24,8,141,30,8,169,57,141,25 3,144,8,3,144,06,3%,144,@,3,144 <a2>
18,141,31,8,169,57,141,26,8,141 <&l 32813 DATAD,S,144,0,3,144,6,3,144,0,3,144,0,3,14
32133 DATA3Z,8,147,0,141,73,8,141,74,8,141,75,8, 4.0.8,8,0,0,255 255,24a 17.,17@ <7%5>
141,76,8,141,77,6,141,78,8,142 <128> | 32¢14 DﬂTAibB B85,85,6R,228,0,0,228,8,9,228,0,@,2
32134 DATR4B,141,79,8,141,80,8,141,81,8,141,82,8 28,0,0,231 ,249,0,238, 1&3 a, 279 <216
,141,83,8,141,84 ,8,16%,82,141 A <71> 32015 nATABm,m,zza,m,m,225,a,m,zza,a.n.zza,a.m.z
32135 DATABS,B,141,86,8;141,87,8,141,688,8,141,89 78,Q,8,228,4,8,228,08,8,255,255 <159>
»8,141,90,8,169,32,141, 4,288 <7> 32014 PATAZ4B,170,17@,140,85,85,60,8,0,0,0,255,1
32138 DATAiaq @, 141 5, 2n8 167,464,154} 6,208, 167, 3 92 .@,176,168,0,05, 107 ,0,8,22 <251 >
2,141,7,208,149,9&, 141 a8, 233 27> 32817 DATAL92,228,4,192,7278,1,174,2268,1,176,228,
32137 DATALSY,64,141,9,7208,169,128,141,18,288,16 1,174,228,6,192,228,71,@,228 Li7a>
9,224_141,11,259.169.1b9.141 <s\> 32018 DATAL7S,H,228,744,0,7228,228,0,228,228,0,22
32136 DATALZ,Z08,169,192,141,13,208,169,192,141, 8,228,0,228,57,0,228,57 8,228 A7
14,248, 167,168,141,15,208, 167 7> 32019 DAYAS7 ,B,22B,14,64,228,14,44,0,195,255,248
32139 DATALZE,141,8,2088,146%,17208,141,1,208,14%,0, ,227,174,184,231, 158, 121,255 25>
141,2.70B,169,3,141 ,2% ,2@0 ,756 <85> 32028 DATALSE,171,42,.146,73,5,680,565,8,0,0,8,2,0,
I2148 DATAL73,5,2a8,201 ,232,1434,8,173,21,208,9 .4 n,0.0,6,0,0,0,8,0,6,R,08,,0.,9 <179
,141,21,208,173,7,208,201,232 <157» | z2p071 DATAG,0,0.6,9,0,8,0,0,d,0,0,0,0,8,4,0,8,2,
32141 DATAL44,8,173,2t .2¢8,7,8,141,21,208,173,9, e,2,0,02,8,0,0,168,0,2,:70,0,2 <zan>
Z@8, 201 ,232,144,8,173,21,208 <7a> IZPP7 DATALLL,8,1R,154,128,5,169,64,0,1464,0,0,14
32142 DATAD,146,541,21,208,173,11,208,2081,232, 144 4,8,8,164,9,0,144,0,8,144,0,2 <89
,8,173,21,208,9,32,141,21,208 &8> IZB23 DATAL6S,8,2,149,0,10,164,658,18,154,68,21 ,1
32143 DATAL73,13,208,281,7232,144,6,17%,21 208,79, : 67 ,00,0,144 ,8,8,144,08,2,146% .0 <12&>
64,141,21,208,173,15,208, 281 <3 32824 DATAZ, 16%,R,2,1%3,0,0,84,0,8,8,149,0,2,102
32144 DATAZ32,144,8,173,21,200,%,128,141 21,208, ,8,7,157,128,37,117,96,63,223 <27
Db, 169,255,145 ,08,21,142,4, 189 <40> 32025 DATAZ4B,B,154,0,0,156,08,0,156,d,98,156,8,0,
32145 DATAZ49,7,201,713,24@,1,%4,202,208,245, 147 154,9,2,86,8,9,181,128,37,157 : <Q2>
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22826 DATATG, 181,117,120, 15,687,152,8,154,8,0, 152
,2,2,102,0,2,159,0,2,119,0,8

32027 DATAZSZ,0,0,8,84,8,1,22%,8,1,127,0,7,255,1
92,1%,255,192,0,124,8,0,124,0

32828 DATA@,124,8,8,124,08,0,124,0,1,255,@,1,223,
0,7, 127,192,7 ,255, 192,463,127

32829 DATAZ40,0,12%,6,8,124,0,1,223,8,1,127,0,1,

D55.,0,8,252,0.0.0,8.0.8,0,0.0

32930 DATAD,0,0,0,0.9,0,R,04,8,0,0,0,0,0,2,3,0,40
L0,0.44,0,0,44,0,0,40,0,0,0,8

32031 DATAD.,0,8,8,8.0.0.0.8,8,0,0,0,0,8,0,0,8,
0,0,2.,0,0,0,0.8,0,2,2,0,08,0,0

32032 DATAR,B,2.,0,0,3,8,8.0,8,0,0,0,171,8,8,151,
©,0,151,9,08,15i,0,0,151,0,0,255

32033 DATAR.B,8,0,0,0,0,0,8,2,0,0,0,8,0,8,0,8,@,
2,0,0,0,0,2,0,0.9,0,9,0,08,0,0

2834 DATAD.G.0.0.@.0,8,2, 178, 192,265, 192, 2,85,
192,2,85,192,2,85,192,2,.85,192

32835 DATAZ,HS, 192, 2,85, 192, 2,85, 192,3,255,192,8
,9,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8

L]
32034 DATAD,0.0,0,0,0,0,8,8,2,0,3,0,19,170,168,1
0,178,176,9,8%,112,%,85,112,7
32837 DATAES,112,9,8%,112,9,85,112,7,85,112,9,85
,112,9,95.112.9.95.112,9,95,112
32038 DATA11,255,240,15,25%,249,8,0,0,0,2,8,0,08,
#,0,0,0,0,0,8,0,42,170, 148,42
32039 DATAL70,172,37,8%,92,37,8%,%92,37,83,92,37,
8s,%2,37,8%,92,37,85,92,37,83
32@40 DATATZ,37,85,92, 37, 55 92,37 ,85,92,37,85,92
,37,85,92,37,685,92,17,085,92,47
32@41 0979255,252.53.255,252.m.a.m,a.a.a.u,u.36.
0,0,165,0,2,1865,64,1,95,192,8
32842 DATA9S,0,0,28,0,0,8,08,0,8,0,0,0,0,8,0,0,0,
9,0,2,0,0,0,0,8,8,0,0,0,0,8,0
32043 DATAR,0,0,0,0,0,8,0,8,0,8,0,0,0,0.4,4,0,4,
169,0,2,15646, 44, 10,169,800, 10,1456
32044 DATABG,42,159,88,42,165,84,42,169,84,178,1
65,119,170,173,221 , 182,111,255
32@45 DATA153,93,255,21,127,252,21,9%5,252,21,127
+252,5,223 24a,5 127 ,24@,1,22%
32044 DHTA!?Z a, 127,n o, a a 2,0,0,08,0, a 9,0,36,8
,@,145,08,2, 165 b4,1@, 155 80,42
22847 nnrnxes 84, 179,175,255 2 21,95,2%2,5,95,248,
1,9%,192,0,95,2,0,26,0,0,8,8
32043 nATAn.m,a,a,m.m.n,a,u,n,a.u.n.n,n.o,n,m,e.
?,0,0,0,0,2,8,8,0,08,354,0,8, 165
372049 DATAG,2,145,64,18,165,680,42,165,84,170,1687
» 255,21 ,95,252,5,95,240,1 ,95
3Ze5a DATALIFZ,B,95,0,,28,0,0,0,0,0,0,.0,0,0,0,2,
2,0,0,2,0,2,0,0,0,8,8,2,0,8,0
32a%1 DATAB 9,0,0,8,0,0,36,0,8,165,0,2,165,564,10
y145 80,42, 19:.34,17a,25u 25%
3Iz@52 DATAZI 91 ,252,5,95,24@9, 1,95, 192,n 9%,0,8,2
8,0,08,8,8,8, n 0,0,2,0,0,0,0,0
3253 uATal e,0,,0,0,0,0,0,0,9,0,2,0,8,0,8,8,8,
36,98,0, 163, m.z 165,44, 18, 161
32054 DATABB,42,245.B4.171,253.191.21,90.252.5.9
1,24@,1,%5,192,0,95,0,0,28,8
32@55 DATAG,R,9,0,03,0,0,0,0,0,0,2,8,0,0,0,0,0,0,
2.,24.,0,0,0,0,2.0,0,0.8,8,2,34
32056 DATAR,W,145,8,2,101,64, 18,245,80,43,245%,04
,175,2508,17%,21,90, 188, 5,98, 240
IZB57 DATAL,91,192,@8,95,,9,26,0,0,0,0,0,8,8,8,0
,0,9,0,8,a, ﬂ 2,0,8.0,0, ﬂ B B
32858 DATAR,0,0,8,0,0,0,0,0,0,36,08,0, 181 ,8,2,245
,68, 11,245,808, 47 , 245, B4, 191 ,250

32059 DATAI71,21,90,172,5,90, 176,1,98,192,8,91,0 .

,8,28,2,0,0,0,0,8,0,8,0,0,0,0
3206 DATAD,0,0,2,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,8,0,0,
9,2,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0
32041 DATAW®,2,170,128,2,121,192,2,121,192,2,121,
192,2,255,192,2,179,128,2, 121
32062 DATA192,2,121,192,2,121,192,2,295,192,0,0,
2,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8
32863 DATA®,0,0,0,8,0,8,0.9,4,0,2.0,8,0,10,174,8
+7.192,2, 169, 192,2,121 ,192,2 _
22068 DATALZY ,192,2, 122, 128,2,249, 192,2, 169, 192,
2,121,192,2,127,192,2,112,8,3
I2BES DATAZAR,B.@,0,0,0,0.8,8,0,0,8,0,8,0,0,0,8,
0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,19,120,8
32046 DATAY,192,0,%,192,0,7,192,2,175,192,2,122,
128,2,121,192,2,121,192,3,24%
32067 DATALYZ,2,175,192,2,112,0,2,112,8,2,112,8,
x,240,2,0,0,0,0,2,.0,0,0,0,8,0
32068 DATAG,0.0.0.0.0.0.0.0. 18, 1268.0.9.192.0.9.1

<45
<153>
<119>
<B3>
<84>

195>

<£2409>
197>
138>
<249>
<181>
<237>
4>
<12>
<16@>
<139>
1%
51>
<75
<5e>
<197>
21%>
<26>
<238>
74>
<zz2>
<138>
13
7>
<1273
cles>
<40>

<18%>

¢22@>

<224>
<152>
<12i>
<232>
<1386>
<&y -
29>

<28%>

92,.8,9,192,0,15,152,8,10,128

I2R6T DATAZ,L47,192,2,121 192,22, 121 ,192,2 127,19

2,3,240,0,2,1468,0,2,112,8,2,112

32078 DATAB,2,112,0,3,240,0,4,0,8,@

9,0,8,0,10,128,8,9,192,8,7,192

I2871 DATAR,9,192,0,1%,192,0,10,1268,0,%,192,8,7,
192,2,149,192,2,127,192,2,112

32072 DATARD,2,112,0,3,248,.8,2,140,0,2,112,0,2,11

2,0,2,112,8,3,240,8,0,8,6,.2,0

32073 DATAB,0,0,10,128,08,%,192,0,%9,192,0,9,192.0
L15,192,8,10,178,8,%,1%2,0,9

I2074 DATA192,0,9,192,0,15,152,2,140,8,2,112,8,2
y112,0,2.112,8,3,240,0,2,168

32075 DATAR,Z,112,8,2,112,0,2,112,0,3,2490,8,8,8,

Q,0,0,42,8,0,39,0,08,3%,0,0,37

32876 DAYAR,A,463,08,8,42,08,0,39,0,0,39,0,8,37,0,.8
,63,0,0,148,0,8,1%,0,0,156,8

32877 DATAB,156,8,,2%2,8,8,146,08,0,154,0,08,156,

2,0,156,0,0,252,0,8,0,0,0,0,28

32878 DATALA,D,0,143,372,42,42,42,352,83,80,82,73,

B4 ,69,82,67,565,68,6F,02,32,42

32079 DATAAZ,42,8,58,16,1 0, 1335,34,66,76,79,67,7

5,44,.83,84,6%,82,84,98,469,73

370B@ DATA76,49,34,57,66,74,44,85,90,0,101,146,2,

?,137,8,0,1608,0,8,156,0,0,156

32081 DATAR.B,154,.0,0,252,0,08,140,8,0,1546,0,0,1%

&£,0,0,154,0,0,2%2,0,8,42,8,0

X282 DATA3Z?,8,0,39,8,8,39,0,0,63,.8,0,42,0,0,39,

2,0,37,0,8,39,8,06,635,8,0,8,0

32083 DATAD,2,140,@,2,112,98,2,112,0,2,112,0,3,24

9,8,2,160,0,2,112,8,2,112,0,2

32084 DATA112,0,3,249,0,Q0,10,120,9,9,192,0,9,192
,8,9,192,0,15,192,0,18,128,8

32085 DATA?,192,8,9,192,0,%,192,8,15,1%2,0,0,0,0
,8,8,0,2,14608,0,2,112,0,2,112

32086 DATAL,2,112,0,3,240,0,2,140,0,2,112,08,2,11

2,8,2,122,126,3,249,192,8,7,192

32087 DATAR,Y,192,0,1%,192,9,10,128,0,7,192,0,9,
192,8,9,192,0,1%,192,0,6,0,0

37088 DATAQ,0,0,0.0,8,0,8,0,2,140,0,2,112,8,2,11

2,2,2,112,0,3,248,8,2,140,0,2

32089 DATA122,128,2,121,192,2,121,192,3,249,192,

@,15,192,0,19,128,8,.%,192,0,7

32098 DATAL192,8,9,192,0,15,1%2,8,64,0,8,2,08,0,0,8
.0,0,8,8,0,0,3,0,0,0,2,140,0

32091 DATAZR,112,0,2,112,0,2,112,8,3,290,1i268,2,16

F,192,2, 121 ,192,2,121,192,2,127

32892 DATAL92,3,25A,128,0,9,192,6,9,192,0,9,192,

9,15%,1%92,0,8,0,28,0,0,08,0, B B

Szmvs DATAB 0 0 B 0 O B B B ,8,8,0,8,8,0,2, 160.0.

2,112,0,2, 122 128,2,121,192,3

32094 DATA249,192,2,169.192,2,127,192.2.122,125,

2,121 ,192,3,289,192,0,9,192,8

32095 DATALS,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0,9
,179,178,0,178,171,8,14%,687,0

32094 DATA149,87,.8,149,87,4,14%,87,0,149,67,8,14

9,87,d,149,87,0,149,87,8,149

32097 DATAB?,R,149,87,0,147,87,8,147,87,08,191,25

5,0,255,25%,0,0,0,90,0,0,08,8,2

32598 DATAR,D,0,0,0,8,0,0,42,1468,0,42,144,8, 42,1

&4, 8,382,168, ,B,42, 1464, B 42 1&4

32H99 DATAD,AZ, 1464 .8, 42 1&4 A,42,144,0,42,144,0,

42,164,0,42,1464 0,532, 1464,0,42

321080 DATA164,8,37,84,0,21,.84,0,0,8,0,08,8,0,8,8,

@,0,0,08,0,0,8,a8,21,04,0,21,84

32181 DATAR, 31 ,252,0,3i ,252,8,31 ,252,8,31,752.0,

T1,252,8,31,252,8,31,252,8,31

321182 DATARSZ,A,31,.2%52,4,31,252,8,31,252,8,31,25

2,0,31,252,9,63,252,8,8,0,0,8

32103 DATAQ,0,0,0,2,0,8,0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,

e,0,8,0,0,8,48,32,44,174,48, 156

32104 DATAL7Y%,38,150,175,231,108,17%,331,150,173
L 231,158,175,231,156,44,39,48

32105 DATAAZ,44,12,44,32,0,174,0,2,175,192,2,151
,192,2,151,192,2,151,192,0,255

32104 DATAR,D,60,8,6,0,40,0,.08,255,0,2,151,192,2,
151 ,192,2,151,192,2,175,1%92,@

22107 DATA174,8,12,44,32,40,44,44,1%46,44,39, 178,
175,231,158,175,231 ,1589,175,231

32198 DATALSE,175,231,1546,175,38,44,174,40,0,40,

32,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,2,0,8

32109 DATAS,40,32,48,174,40,1%56,175,38,156,44,39
4 158,189,231, 158, 167,231,158

32113 nnTaxaq 231,15& 44 ,39,154,44,39, 153.109,23
1,4%6,10%,238, 44 48,84, Y2,44,32

1a$u'ala'nia!

<1683
<255>
<=0’
<226>.
74>
<1464
o>
<147>
72>
<213>
188>
<171>
<86>
<28%>
33>
a4
<&7>
<r3>
3>
<136>
23>
78>
<239>
<198>
<157>
s>
<144>
156>
<2>
<ar>
Q198>
111>
<234>
<@
<21>
92>
<E13>
97>
<7
241>
<a>
<124>

<197>

programme _
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_programme

32511 DATAD,S4,0,0,44,0,0,44,0,8,44,0,0,1846,8,2, 2,255,40,02,0,0,0,0,8,0,8,0,2 152>
259,152,2,258,192,0,255,0,8,0 <i48>» | 32154 DATAD,H,0,9,0,0,0,2,0,3,0,0,0,2,8,0,0,0,0,

32117 DATAON,0,8,8,0,8.0,32,42,0,1568,170,130, 178, 9,0,8,.0,6,50,170,40,40,178,50 <24>
167,194,155, 145, 194,95, 187,65 <8%> | 32155 DATALS,170,40,4@,170, 40,40, 170,46,50,170,4

32113 BATALZ27 ,63,85,252,14,151,240, 18,151 ,240,2, P,40,170,4@, 48,255, 40, 44, 255 234>
i87,192,1,121 ,44,5,258,80,7,2508 <148» | 32154 DATA40,40,255,42,0,0,9,0,0,9,8,0,0,0,0,0,0

32114 DATAL144,2,121,192,2,121,192,2,121,192,0,44 ,90,0.2,0,0,2,0,0,0,0,0,0,8,5 15>
v9,0,44,0,08,44,0,0,i70,8,0,171 <186> | 32157 DATAG,0,9,0.%,.6,%,0,8,0,60,153,60,24,102,3

32119 DATAG,®,171,0,9,167,8,0,159,0,0,191,9,0,19 6,36,153,24,24 182,346,334, 153 £49»
1,8,8,255,0,0,0,06,8,6,0,0,0,0 <a0> 32158 DATAZA,24,102,36,35,153,24,24,255,54,0,6,8

T2114 DATAR,D,2,0,0,6,8,8,0,08,8,0,0,2,0,4,0,0,0, ,%,0,8,0,0,0,9,8,0,0,0,0,8,2 €319
0,0,0,5,8,0,0,0,8,0,0,8,8,85 <19%> ] 32159 DATAR,5,0,8,0,0,0,0,0,2,2,9.9,08,2,0,0,0,0,

32117 DATAR,Q,8%,0,8,085,0,0,85,0,0,85,0,0,6%5,0,0 @,n,8,8,20,85,20,290,85,20,20 <28>
,05,0,0,8%,8,0,8,0,0,0,0,8,0 <29y | 32168 nATABS 2a 2a 83,28, 20,55,28,20,85,20,28,85

32118 DATAR,,9,0,2,0,0,0,2,0,0,0,0,0,8,0,8,8,8, ,20,20,585,28,0,8,6,0,8,0,0,0 <115
»,6,0,0,.0,3,0,6,6,6,0,0,8,8,255 C1@m> 22181 DATAB m m a a a a m m °,0,2,8,8,085,85,8%,68

32119 DATAB,H,2%4,2,0,255,8,0,246,0,0,218,8,8,23 5,85,85,85, 55 35 85 35 Bs 85 <R234>
4,0,0,234,0,8,170,0,0,8,8,%,0 <1&69> | 32142 DATABRS,BS, Es as 35 es ,55,85,85,85,85,85,85

32120 nnTﬁn 2,2,0.0,0,8,3,9,0,4,0,0,0,8,0,0,0,0, ,BS,BS,BS,85,85,85,85,85,85?85 298>
€,0,2,0.0,0,2,0,6,0,8,8,0,0,0 28> | 32143 DATRG,0,.0,2,0,8,6,2,0.2,0,0,0,0,0,0,8,9,8,

32121 DnTnm,m,m 0,0,36,0,2,144,0,9,6808,0,9,.8,0 ¢,0,0,0,0,6,8,0,0,0,0,0,149,149 <191>
»9.8,0,18,1684,0,1,104,0,0,34 <q9y | 32is4 DATA14%,85,8%,85,89,89,87,85,05,80, 147,147

37122 DATAR,®,34,8,2,1464,8,9,80,0,9,0,08,9,8,0, 10 ,149,85 .85 85,89 ,89 89,85, 85 237>
,128,0,1,148,8,8,%6,0,8,145,8 <2m@y | 32165 DATABS,HS,85,85,149,149,149,0,0,0,0,0,4,08,

32123 DATAB.1468,0,9,108,5,8,152,3,0,4,34,8,2, 144 6.8,2,0,0,2,2,0,08,@,8,0,8,8,0 A3
'%,%,60.8,%,0,8,5,2,0,1@, 158 ¢237y | 32164 DATAD,0,0.0,2,8.9,0,0,0,A,0,8,0,0, 155,153,

32124 DATAD,1,184,8,9,36,0.8,34,8,2,144,0,7,008,2 153,182,182, 182 153,153, 153,182 44>
2 F0,8,%,8,0, 16,168,081, 104,8 <q&> | F2ire7 DATA192,162, 153,153,153, 182,182, 102, 153,15

32125 DATAB,24,0,6,6,0,8,42,0,.8,42,9,0,25,0,8,38 3,153,1@2,182,102,0,2,8,8,8,2 <E9>
42,8,2,164,0,9,68,0,%,0,6,7,8 c159s | 32168 DATAD,R,G,.8,8,0,6,0,9,9,0,0,8,9,8,0,0,8,0,

F21Z6 DATAD, 10, 160,8,1,184,0,8,54,8,8,36,08,2, 144 0,8,4,0,0.8,3,2,9,0,8,4,2,&,8 753
B,5,80,8,7,8,0,7,0,0,16, 143 <B5> | 32149 DATAG,D,d,1s6, 166, 166,170,178,178,104, 106,

32127 DATAB,1,164,8,0,24,0,0,5,0,0,8,0,2,42,0.0, 16,170, 170,178, 166, 166,166,178 <188>
£2,.6,0,25,0,8,38,8,0,13,122,0 <174 | 3217@ DATAI7G,170,0,0,0,9.9,9,8,8,6,2,2,0,8,0,.9,

32178 DATA9.9,.0,9.0,.0,19,159,8,1,184,8,8,35,0,9, 2,0,6.8,8,8,8,0,8,8,0,8,8,8,% L1762
Jb.B.2,164,8,.86,0,7,8,8,7,8 Ché> 32171 DATAB,0,0,9,0,0,0,08,0,0,0,0,5,0,8,0,R8,8,7,

32129 DATAR, 18, 168,6,1,104,0,7,24,8,8,8,0,0,48,0 170,170,178,178,176,178,170,178 227>
LP,36,6,2, 148,8,0, 148,0,0, 180 <21y | 32172 DATAL7R,170.176,170,0,0,0,92,5,8,0,0,6,2,3,

32138 BATAR,H,152,8.0,7,0,0,7,.8.0,10,1560,0,1,1904 #,8,0,0,4,8,0,0,0,8,0,2,0,0,8 252>
,8,8,34L.2,0,36,0,2,1564,0,9,508 ¢wioy | 32173 DATAR,0,.&,0,0.04,8,0,7,R,8,8,9,.0,.56,198,194

32131 Dﬁ?ﬁﬂ,?,ﬂ,ﬂ,?cmgﬂgim,15@,3;1'104'3'3,24’a' W8, 198, 198,56, 8o b, 6,8,40,6,5 <i@4>
2,8,8,0,8,0,0,144,2,8,144,0,2 £176> | 32174 DATAR,56,6,4,56,192,192,56,0,0,0,9,8,0,08,&

32132 DATALG6E,0,2,1460,0,1,144,0,2,796,0,0,9,8,8,1 2,8,8,0,6,8,8,5,8,0,0,0,8,0 <ia3>
@,160,0,1,104,0,0,36,8,0,36,8 <151 | 32175 DATAR,.D,6.9,0,8,8,9.,0,2.3,0,0,8,4,0,8,0,6,

T2133 DATAZ, 164,0,9,80,9,7,6.0,7,8,0,10,140,48,1, a,0.0,9,0,0,0,8,6,0,2,0,0,8,8 83>
194,0,8,24,0,8,8,0,0,40,0,d, 1564 <zp@> | 32176 DATAR,0,0,0.9,0,0,2,6,0,8,0,0,0,0,0,0,0,6,

32134 DATAD,2,144,8,2,64,8,10,128,0,1@,128,0,6,6 e.s,0,8,8,8,2,8,9,2,0,8,0,8,2 <84>
4,9,9,120,8,0,18,140,8,1,194 - <177y | 32177 DATAB,R,P,.9,0,8,8,0,0,8,0,8,8,0,8,0,2,0,0,

32135 DATAB,B,36,0,0,34,28,2,144,0,7,60,0,9,0,8,% 6,0,a,8,2,0,0,0,a,0,&,253,2355 LA2%>
L0,8,10,148.08,1,104 0,6, 24,6 139> | 32178 pATAZSS,255,255%,255,0,0,0,8,2,0,0,9,0,2,0,

22134 DATAB,H,0,0,508,8,2,144,06,10,80,0,9,2,0,5,0 9,n,5.9,0,5,,0,0,8,0,0,0,6,0 182>
,8,42,8,0,42,8,0,2%,2,8,38,0 <71> | 32179 DATAD,2,D,0,0,0,3,3,8,.0,0,0,8,0,08,0,8,0,8,

32137 DATAR,A,0,148,2,0,34,0,0,34,0,2,144,6,7,80 e2,0,d,0,8,0,2,0,0,8,255,255,255 <148>
,3.,9.0.08.9,8,0,10,168,0,1,104 <i1i1> | 3218@ DATAZS55,255,255,21595, 235,255, 255,255,255,0,

32138 DnTau n 24 m o, 3 a, a 40, n 12,164,0,12,60,8, @,»,0,0,0,0,0,0,0,23,8,02,8,0,0 <33
2,0,8,8,0,0,4,8, m 19 129 2,18 <z48> | 32181 DATAQ,D,.B,0,0.0,0,0,2,0,0,0,02,0,0,0,0,0,0,

32159 DATAIZB B,6,64,08,9, 125 a,0,8,34,8,8,36,8,2 ,a,3,9,0,0,0,0,0,2,0,8,0,9,247 <2IF>
!164’m'Q'Ba'u’q’e.n‘q'm’a.19 Coby | 32182 DATAZS7,247,255,255,259, 127,127,127 ,255,25

32140 DATAL140,8,1,194,0,0,24,8,0,8,08,0,40,0,2,16 S4255,247 ,247 4247 , 255,255,255 <280 >
5,m,1%,80,0,9,0,0,12,0,0,46,128 KT 32183 DATAR,B,0,8,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,2,2,8,9,0,

32141 DATAO,1,126,0,2,1460,0,2,140,0,1,144,0,2,96 2,e0,0,#,6,0,0,08,0.9,0,0,0,2,0 <L
,0,8,0,84.8,10,87,192,185,87 <13%> | 32184 DATAD,0,0,2,0,.0,0,8,8,119,11%,119,221,22t,

32142 DATAZ44,184,87 ,244,104,87,244,1046,87 ,244 1 221,11%,119,119,221 ,221 ,221,11% 237>
A5 ,255,244, 111,zm7 244 255,3 ¢11@> | 32185 DATAL19,119,221,221,221,119,119,119,221,22

32143 DATA252 2,0,0,0,8,8, a 9,2,0,0,a, B 0,8,0,0, 1,221,8,0,6,2,8,0,0,0,2,8,8,0 £134>
0.,8,0,0,0,0,0,8,0,6,0,2,8,2,0 <9p> | 32186 DATAB,Q,H,0,0,0.0,08,0,0,0,0,0,8,0,0,2,2,Q,

32134 DATAa e,0,8,0,0,52,8,n,255,0,3,215, 1?2 15, e,n,0,8,0,8,213,213,213 .85,85 <2@8>
8%,250,13, as va 1n 17a 163,42 <2x> | 32187 DATABS,93,93,93,85,0%,85,213,213,213,05,85

32145 DATA17B,153,175,17a,173.255,255,255;&3,255 ,85,93,93,93,85,85,05,213,21% 187>
,252,15,255,24Q,13,85,%4, 10,85 <199> ; 32188 DATAZ13,85,85,85,0,d,4,0,0,8,0,8,0,0,4,0,0

I2146 DATALLB,2,1599,128,0,170,2,0,40,0,8,0,0,0,8 ,3,0,0,8,0,08,6,6,0,8,8,8,8,0 <2377
,s,0,0,0,0,0,2,0,0,8,2,8,0,0 <284> | 32189 DATAD,#,0,8,0,0,8,8,¢,0,0,8,8,0,0,0,2,40,8

32147 DATA®,8,0,0,0,8,8,8,0,8,0,8,0,8,8,52,170,2 y2,170,128,8,151,192,2,151,0 <1707
8,.28,119,52,52,221 ,26,24,119 <150> | 3219@ DATAZ,151,0.8,255,128,@,178,192,8,8,0,0,0,

32148 DATASZ,52,221,28,28.11%,52,52,221,28,40,11 ?,0,0,0,,0,0,0,0,0,0,0,4,0,8 <250>
%.40,8,9,0,0,0,0,6,2,.8,a,0,0 {1@4> | 32191 DATAR,0,9,0,0,0,9,2,0,0,0,2,0,08,8,2,9,2,408

37147 DATAG,A,0,0,0,6,0,0,3,0,0,0,0,0,2,0,0,2,8, LB, 43,44 ,8,44,0,49,8,178,44.8 <23@>
2,0,2,0,0,0,60,170,60,60,170 33> 32192 DATAl?l 8,2, 175 @, ma 191,0,174,255,8, m .

3215@ DATALE,LQ,170,48,68,255,460,60,255,40,6@,25 160,0,168,175,8,174,6,.6,0,0,8 133>
5,868,468 ,255,60, 60,255,460, 40,235 <1e3> | 32193'DATAD,0,0,0.0,0,0,0.2,2, B.B.B.D.B.B.B.ﬂ,ﬁq

F2151 DATASG,48,255,40,6,0,0,0,8,0,0,8,0,0,0,8,0 0,0,,48,0,8,44,2,140,8,0,176 212>
,2,0,0,0,2,08,8,4,0,0,0,0,8,8 <1@> 32194 DATAD,10,0,17@,%11,8,170,8,2,151,192,2,151,

32152 DATAD,0,8,8,0,8,0,60,170,60,60,170,60,60,1 192,2,151,192,8,255,0,0,255,8 237>
70,560,460, 170,60,60,178,40, 40 <77»> | 32195 DpaTAQ,0,0,0,0,10,10,0,11,11,9,8,0,,0,0,0,

32153 DATAZSS, 40,40, 255,48, 40,255, 40,480,255, 40,4 ».a,0,8,4,2,0,8,2,0,2,9,0,8,0 <iR6>

—
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32196 DATAD,@,0,0,8,0,172,0,2,176,140,2,178,174,
2,85,240, 19,125,240, 10,121,240 -
32197 DATA1@, 185,240,10,85,192, 11,255,192, 15,255
o0,0,255,0,8,0,0,150,0,8,174
32198 DATAR,0,0,0,2.0,0,8,8,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,
0,8,0,42,0,0,142,128,2,170, 148
32199 DATAZ,14%,176,8,255,112,9,192,112,9,194,11
2,9,194,112,9,234,48,8,81,192
3I220@ DATALS,2S, 192,3,255,0,8,252,0,9,0,0,0,0,0,
2,0,8,0,0,06,0,0,8,8,8,0,5,0,a
32281 DATAB,D,4E,0,0,138,0,2,142,140,2,42,32,10,
295,46,8,0,188,43,@, 140,35,0
32282 DATAL?4,43,8,608,35,0,176,8,98,248,15,17, 19
2,8,255,2990,0,287,8,0,560,0,0
32293 DATAR,R,0,0,8,0,3,8,8,0,8,0,d,9,8,0,8,6,0,
49,0,0,128,0,2,152,1608,2,40,0
32204 PATAS,R,48,08,8,46,40,0,12,0,0,48,40,8,8,32
.#,48,8,0,248,3,19,8,8,40,240
32205 DATAGA,297,0,0,40,2,0,0,0,2,2,0,2,0,0,8,0,0
.¢,8,0,0,6,0,0,0,%,8,0,128,8
32206 DATAQ,142,08,0,8,0,8,0,48,0,0,0,8,0,12,08,0,
48,8,0,0,32,0,48,8,8, 192,8,3
32207 DATAB. B, 12, 38,0,0,0,0,40,0,08 n,a 2,0,2,0,0
8,8,0,8,0,0,0,8,0,8,a,0,0,2
32208 DATAD,B,8,0,0,0,0, 9,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0 ,2,
°,8,2,0,0,0,0,2,0,0,0,8,0,0,0
32209 DATAD.O.2.0.0,0.4.2.0.8,8, 9.0,08,0,8,0,0,a,
2,0,2,0,0,0,0,3, 199.8,255,0, 255
32210 DATAB.I&,ZSS,ZSS,1&,255,255.255.&,0.255,24
7,255,255, 255,255, 4, 255,255, 255
32211 DATA2SS,25%,255,255,255,255,25%, 255, @, 255,
255,295,255, 255,255, 255, 25%, 255
32212 DATAZ5S,255,255,255, 255, 255, 255, 255, 255 , 25
5,255,8, 255, 255,255, 175,255,255
32213 DATAZA,ZS55,255,255,0,255, 151,255, 22,20, 231
 ,255,22,255,25%, 255,255, 255,223
%2214 DATA2SS, 9,255,255, 255,255,255, 255, 255, 255,
255,127,255, 255, 6,255, 255 , 255
32215 DATAZSS,255,255,25%, 158,337,255, 255,255, 14,
255,255, 4, 255, 255, 255, 295 , 239
32216 DATAZSS, 255, 12,247 , 255, 255,255 95, 255 2255,
247 , 255,22, 255,289, 16,0, 255 , 255
32217 DATAZSS,255,0,0,0,8,207,0,8,0,0,08,8,@,255,
2.0,0,0,0,0,8.0,0,11,8,8, 255
32218 DATAR,B,Z55,0,0,0,2,8,2,0,0,0,0,47,14,8,08,
8.2,8,0,8,0,58,0, 146,255, 0, 255
32219 DATAR,D,0,0,2,4,0,255,207,0,8,0,0,0,0,0,0,
®,8,0,0,0,0,0,0,255,0,0,8,8,0
32278 DATASL,B,0,0,0,0,0,8,0,2,0,8,4 ,8,251,0,8,8
\0,8,0,0,0,8.0,8,0.0,0,8,255
32021 DATAB,S1.71,d8,255,8,255,8,8,255,255, 0,255,
D55, 255 4 6 5 B 255 4 247 255 255 255
32222 DATAZSS,4, 255,255,255, 255,255, 255, 295,255,
255,255,255, 2, 255,255,255, 255
32273 DATAZSS, 255,755,255, 255 , 255,255, 255, 255, 62
. 255,255 , 255, 255 , 255, 255,80, 255
32224 DATAZSS,255, 15,255, 255, 4, 255, 255,255 ,0, 255
L 22,255,22,20, 231,255, 23,255
32225 DATAZSS,Z2SS,255,255,223,255%,8,255, 255, 255,
255, 255 , 255 , 255, 255, 255, 127 , 255
32226 DATAZSS,143,2%3,25%, 295,255, 255,255,255, 14
&,53,255,255,255,8,255, 255, 4
32227 DATAZSS,255, 255, 255, 239, 255, 255, 20, 247 , 255
255, 255,31 , 255, 255, 247 , 255 , 158
32228 DATAZSS, 145, 14 ,@,255, 255, 255,255,8,0,0,8, 2
07,0,0,0,9,0,0,0,255,8,0,0,0

I2229 DATHD,D,E,0,0,207,0,0,255,0,0,255,0,0,0,0, -

®,9,0,0,8,8,47,16,0,0,2,0,0,0

322308 DATAD,D,186,0,144,255,0,255,0,9,0,0,0,4,9,
255,207,9,0,0,2,08,0,0,8,0,8,0
32231 DATAD.D.0.8.@.255.8.2.0,0,0,223,0,0,8,0,0,
0,0,0,0,0,0.56.0.255.0,8.0.08.8
32232 DATAD.@,0.0,0,2.0,d,8,8,255,0,55,199,8,255

@,

L0, 255, 140,90 , 255, 255 9, 255, 255
32233 DATA25S,54,Q,25%,247 ,255, 255,255,255, 140, 2
555, 255, 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255

32230 DATAZSS, 255, 255, 8, 255 , 255, 255 , 255 , 255, 255,
255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255

32235 DATAZSS.,ZS5, 255,295, 255, 255, 12, 25% , 255 , 255
, 158,255,253, 12,255, 255,255, 8

32236 DATAZSS,214,295,22,20,231 ,255,36,255,255,2
55,255,255, 255, 255, 183,255, 255

32237 DATAZSS 255,295,255, 255, 255 , 295 , 255 , 295, 25
5,158,255, 255,255, 255, 255, 255

I22IB PATAZSS,134,37,255,255,25%, 20, 255,255, 12, 2

76>
<188>
212>
<765
124>
<156>
<95
<18»
<1ig>
<ihé>
€H2>
<3>
<i1&d
222>
<1B&>
<2855
<213>
217>
L25>
LFhH>
<113>
TR
<188>
£131>
<153>
198>
<144>
<9x
£i8&6>
<52>
<122»
£223>

<133>

<203>

27>
<a83>
<1%7>
<83>
29>
<3
<387

<78

55,255,255, 255,295, 255,255, 4 £175>
32239 DATAZAT7 ,255,255,295, 159 ,2959,25%,247 , 255,49,
16,198,92,24,28,146,16,16,24,76 £157>
2240 DATA7H,76,222,198,198,214,204,244,2156,204,

198, 198,220,92,198,192,192 192 <45>
32241 DATA192,198,92,216,204,198,198,196,178,204

V214, 222,192,192, 214,192, 192 <201>
32242 DATALS2,222,222,.192,192,214,192,192,192,1%
2,92,198,192,192,222,214,198 28>
32243 DATA9Z,198,198,198,222,198,198,198, 198,94,

24,24 ,24 24,24 24,74 ,94 24,24 <am>
32284 DATAZA,24,216,889,16,204,220,214,208,214,22
0,206,198,192,192,192,192,192 <226>
32295 DATAL92,192,222,198,206,222,214,198,196,19
8,198,198, 198,214,222 ,205,198 175>
x2244 DATALYR, 198,92,198,1598,198,198,198,198,92,
728,198,198,220,192,192,192,192 L&9>
32247 DATA92,198,198,198, 198,214,204,92,220, 198,
198,220,214,220, 2004 ,1908,92,198 <11%>»
32248 .DATA192,88,28,&, 1968,%92,94,24,24 ,24 , 24,24 |2
4,24,198,198,198,198,198,198 <1&9>
32249 DATALTE,92,198,199,138,198, 198,204,72,24,1
98,198, 198,198,214 ,222,206, 158 <7%>
32250 DATALITE,198,76,24,24,76,198,198,198,198,78
+28,24,80,192,192,222,199,12 £132>
32251 BATAZA,16,64,198,222,198,198,9,1983,198, 198

. 198,92,24,80,98,129,129,9%, 88 <221
32252 DATAZ4,24,28,24,98,223,223,197,44,127 44,2
0,24,268,14,68,2,192,192,128,24 C2n2y
32253 DATAZ4,1%,6,3,0,8,0,9,9,0,0,8,5%54,54,546,55,
B,56,56,0,213,213,213,213,213 <4
32254 DATAZ213,213,213,213,213,234,170,25%,25%,21
3,213,85,85,85,85,85,85,05,85 &>
32255 DATABS,BS, 17@,170,255, 255 ,8%,8%,85,85,85,8 :
5,85,85,85,859,85,85,170,178,255 <123>
32256 DATAZSS,85,85,86,84,86,86,84,84,B4,86,84,8
6,178,170 ,255,2548 ,84,86, 146,84 <21>
32257 DATASGL,2S54,56,84,146,0,8,48,48,252,48,48,0
,9,0,2,0,8,12,12,24,0,0,8,8,252 <18a>
I2758 PATAR,0,8,0,0,0,0,0,0,0,48,48,0,6,12,24,48
,Fhe192,08,56,198,198,0,198,198 €121>
T2259 DATASH,D,6,0,6,0,6,6,6,8,56,56,6,56,152,192
+56,0,556,6,5,28,6,6,56 8,198 217>
32269 DATALTH,198,56,4,4,6,8,56,192,192,56,6,4,5
4,08,56,192,192,%46,198,198,54 <&
32261 DATAB,S56,6,56,8,4,6,4,0,56,158,158,56,198,1

98,54 ,8,54, 198,198,556,6,4,54 127>
32262 DATAD,R,D,0,8,3,3,253,8%,85,149,3,3,0,0,08,
9,3,3,41,213,85,85,84,88,80,87 7>
32263 DATABS,B8S, 149,41 ,3,3,128,128,124 ,87 .85,85,
149,53%,53,213,85,85,86, 184,128 <38>
32264 DATA128,0,0,0,d,128,128,127,085,8%,1084,128,
i20,2,2,0,8,255,255,213,213,213 <i3>
32265 DATARZLS,2?13,213,213,213,213,213,213,213,28
4,17@,255,255,8%,85%,85,85,85 4>
32266 DATHES,BS,.8%,85,.8%,85,85,170,170,255,255,8
5,085,485 ,85,8%,85,85,85,85,05 <214>
32267 DATABS,085,17@,170,255,2%54 ,86,B4,86,84,86,8
&6,B86,86,86,86,86,86,170,178,8 <21>
32248 DATAR,®,8,3,13,54,216,156,37,9,2,8,2,8,8,3
413,548,216 ,%94,138,9,38,25,6,193 <194>
32249 DATA112,154,39,9,2,192,112,156,39,7,64,144
L,iP@,152,96,131,13,54,214,96 <22a>
22278 DATAL128,0,9,0,0,192,112,158,39,54,216,9641
208,.8,6,7,0,0,3,0,0,8,0,2,0,0 . <22&>
32271 DATA®,.H,9,n,0,0,0,0,0,2,0,0,8,0,0,8,0,.2,0,
0.0,0.0,0,8,2,8.0.0,0,0,0,0,0 <1@88>
32272 DATAQ,R.0,R,R,0,0,0,0,0,M,0,0,0,0,0,0,8,0,
2,0,219,8,8,2,141 249 121 173 {12%>
32273 DATAZS5@,121,185,%, 141,250,121 32,147,469, 16
2.0,138,72,173, 22b 126 72,138 72>
32274 DATA72 173, 195 124 72 32,15%9,115,234,74,32
§222,115,4,173, 111 122 41 1& <7
32275 nnTa141.111 £183>

ENDE DES LISTINGS

£ 64 LISTING + CHECKSUMMEN (T Vi.8)

B REM #&% J800 — 94625 =*u« <142
1 FOR X=34B564 TO 38436:READ DT:POKE X DT:=nEXT 231>
2 POKE 43,0:POKE 44,144:POKE 49,371POKE 44,156 - C15E>
S SAVE"FARAD{SPACEITH25.M" (JEEK(186) 41 <ivg>

10/87
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_programme

I2MA2 DATALAS 21,238 1,152,149 ,8,240,14,173,8,15

& S5YS 54738 <213>

32000 DATAL73Z,255,14%,205,254, 143,208,681, 1479,0,1 2,56,233,11,141,8,132,175,3,204 L7|>
4] ,255,143,141,4,212,32,97,144 <119> | 32043 DATAL,132,173,253,14%,41,68,208,18,173,2,13

32081 DATAL41,1,132,201,08,208,37,174,255,142, 189 2,24,105,80,141,2,132,144,21 <282y
2B, 142,133,247 ,232,187,08,142 C187> | 32044 DATAZ3B,3,132,169,0,298,14,173,2,132,56,23 .
IZ00z DATAL3SZ,248,232,142,255, 142, 145,248,201,4, T, AB,141,2,132,176,3,206,3,132 <28
208,9,169,8, 141,255, 142, 167,0 <94> | 32045 DATAL73,253,143,41,4,208,18,173,2,132,24,1

32003 DATAZLD,223,32,92,144,141,1,132,32,92,144, 05,28, 141,2,132,144,21,238,3 <114r
181 .,0,132,32,92,144,141,254,143 <35> | 32845 DATA132,149,8,240,14,173,2,132,%56,235,20,1

32004 DATAZ2,92,144,141,252,143,32,72,144,141 .4, . 41,2,132,1746,3,206,3,132,173 <189>
132,76,1879,144,1462,0,177,247 <I7> 32047 DATAZ449,143,201,1,208,51,173,251,143,201,3

17085 DATAL7D,230,247,165,247,201 ,0,208,2,230,24 +176,30,156%,12%,144,11,212,147 58>
8,138,96,238,255, 143,173,251 <65> | 32048 DATA248,141,8,212,1469,9,141,12,132,149,32,

32884 DATAL143,205,250,143,208,81,149,0,141,251,1 141,13,132,1469,2,141,10,132,16% <as>
43,141,11,212,32,204,144,141 <iBa> | 32849 DATAL2B,141,9,132,173,9,132,24,185,24, 141,

32007 DATAB, 132 ,201,0,208,37,174,254,142,189,8,1 F,132,144,3,238,18,132,173,248 <227
41 ,13%,24%,232,1689,0,141,133 <Sh> 32&!50 DATAHS 201,73, ZBB S51,173,251,143,201 ,4,176

IZBBH DATAZSH, 232, 142,254,142, 145,250,201 ,0,208, 130,169,127, 141 11 212 1&? V288 <242>
F,169,0,141,254 142,169 ,8,248 117> | 32851 DATA141 a8, 212 169,172, 141.12.132,1&9.125.1

32087 DATAZR3,32,2049,144,141,8,132,32,204,144,14 41.13,132.16?11.141,1ﬂ.132.159 233>
1,7,132,32,204,144,141,2506,143 <128> | 32052 DpATAR,141,%,132,173,9,132,74,10%,40,141,9, _
32010 DATASZ,284,144,141,248,143,32,204, 144,141, 132,144,3,239,10,132,173,244 <SB>
11,132,76,221,144,148,08,177,249 ' 152> | 32853 DATA14%,7281,1,288,7%,173,247,143,201,2,176

32011 DATALITO,230,249,14%,249 201 ,0,208,2,230,25 .2@,169,8,141,1%9,132,149,0, 141 <13%)>
@, 138,946,238 ,251 143,173,247 226> | 32054 DATAZRA,1X2,149,7,141,17,132,14%9,128,141,1&

32012 DATALAS,2085,246,143,208,81,1569,0,141,247,1 ,132,173,247,143,41,2,200,31 8>
43,141,18,212,32,68,145,141,15 <119> | IP@S5 DATAL173,15,132,74,141,15,212,144,15,175,14

32013 DATA:32 201 6, 288,39, 174 253,142,189,08,1408 ,132,24,74,24 185,128,141 ,14 <224
y 135,176,252, 159 ®,140,135,179 <173» | 32056 DATAZ1Z2,1469,0,240,7,17%,14,1%2,74,141,14,2

32014 nnTnzzz,142,253.142,165.179.2a1,n,2aa,9,16 12,173,16,132,246,10%,20,141,14 <a>
?,8,141 ,253,142,1469,0, 240,223 <244 | 32057 DATAL3SZ,144,3,238,17,132,173,244,143,201,2

32015 DATA3ZZ,68,145,141,15,132,32,460,145,141,14, J208,51,17%,247,143,201,3,176 <133
132,32 ,40,145, 141,246 ,143,32 <%@> | 32058 DATAZD,147,129,141,18,212,149,96,141,15,21

32016 DATALD,145,141,244,143,32,40,145,141,18,13 2,169,8,141,19,132,169,8,141 <54»
2,756,77,145,168,8,177,178,170 <31> | 32059 DATAZ0,132,16%,2,3141,17,132,169,8,141,14,1

32017 DATAZ30, 178, 165,178,201 ,8,208,2,2308,179,1% 32, 173,16,132,24 105,48,141, 15 <161
8,95,162,23,189,2595,131,157 ,25% <B2> | 32060 DATA132,144,3,036,17,132,173,244,143,201,5

32018 DATAZ11,202,708,247 238,247 ,143,173,252,14 +290,3,76,63, 149,173,247 143 <94
3,201,1,208,7%,173,255, 143,201 <69> | 32041 DATAZDL ,2,176,2%,1469,0,141,19,132,1469,217,

32019 DATAZ,176,20,16%,9, 141 5,132,169,0,141,4,1 141,208,132, 147,8,141,17,132, 149 <219>
32,169,3, 141 3,132,1469,8,141 159> | IZOAZ DATAD, 141 ,16,132,169,2,141,245,143,173,245

52028 nnrnz 132 173 255 183 (A1 .2,2@8,31,173,1,13 ,143%,41,4,208,18,1735,14,132,24 <1673
2,74,141,1,212.144,15,173,5.132 £16&> | 32063 DATAINS,30,3141,14,132,144,21 ,238,15,132, 16

32021 DATAZ4,74,24,105,128,141,0,212,1569,0,248,7 9,8,248,14,173,14,132 54,233 127>
,17%,08,132,74,141,0,212,173,2 <238> | 32044 DATA%D,141,14,132,174,3,2086,15,132,173,245

32022 DATALISZ,24,195,640,141,2,132,144,3,230,3,13 (143,41 ,2,208,18,173,14, 132,24 <ag>
2,173,252 143,201 ,2,240,%, 74 <198> | 32065 DATALI@S,14,181,146,132,3544,21,238,17,132, 146 .
32023 DATABR, 184,173,255, 143,201 ,2,176,25, 169,16 5.8,248,14, 173,14, 132 56,233 <i@t>
6,141,5,132,149,235, 141 .4, 132 158> | 32046 DATALL, 141 ,14,132,176,3,204,17,132, 173,245 .
32024 DATA169,1,141,3,132,16%,0,141,2,132,149,4, L143,41,128,208,18,173,146,132 <244>
141 ,253%,143,173,253,143,41,8 LU2Z4> | 32067 DATAZA,105,20,141 ,14,132,144,21 ,238,17,132

32023 DATAZ@8,18,173,0,132,24, 105,146,141 ,0,132,1 2 169,0,240,148,173,14, 132,546,233 <211>
44,21 ,238,1,132,149,0,246, 13 <Bb> | 32048 DATAZG,141,16,132,176,3,206,17,132,173,244

z2026 DATA173 2,132, 56 233 L6,141,0,132,174,3,20 4 143,201 ,6,208,70,173,247 , 143 <2263
Hy1,132,173,253,143,41,8,2008 <188> | 32069 DATAZ201 ,2,176,35,1469,7,141 ,19,132,149,0,14

32027 DATA18,173,2,132,24, 105,564,141 ,2,132,144,2 -~ 1,20,132,14%,7,181,19,212, 149 <148>
1,233,3,132,1&?,m,24e,14.123 <88> | 3I2p7@ DATA7,141,17,132,149,192, 141 ,146,132,169,8, :
32028 DATAZ,132,56,233,8,141,2,132,1746,3,206,3,1 141,20,212,169,8,141,20,212,173 <7>
32,17%,253,143,41 ,4,208, 18,173 <21@) | 32071 DATAL4,132,56,233,104,141,14,132,174,35,284

32029 DATAZ,132,24,185,32,141,2,132,144,21,236,3F L 15,132,173,14,132,24, 105, 4D 171>
y132,149,.8,248,14,173,2,132,56 54> | 32072 DATALA1,16,132,144,3,238,17,132,173%, 248,14

3ZM3Q DATAZ3Z,32,141,2,132,176,3,206,3, 132,2356,2 3,201 ,2,200,68, 173,251,143, 281 L2483
53,143 ,238,24%,14% 230,245, 143 {127> | IZ@7I DATAS,174,35,167,8,141,12,132,1469,0, 141,13

32031 DATAL73,252, 143,201 ,3,240,3,74,248, 145,175 132,1679,8,141,10,132,147,8, 141 <53>
1 255,143,201 ,2,176,25,169,139 <134> | 32074 DATAT,212,16%,16,141,B8,212,169,0,141,7,132 :

32832 DnTA141 5 132 169 125,141,6 132,169,0 141, 1169,65,141,11,212,173,251,143 <iai>x
3,132,169,128, 141 2,132,1469,2 14> 3IZP7S DATAAL 2,208 ,5,169,127,141 ,11 ,212,173%,%,13

32033 DﬂTﬁ141 253,143,173, 253 143,41,4,2ua,1a,17 2456, 233,04,141,%,132,176,3,286 <1145
3.@,:32,24,135,32,141,u,132,144 <2mas | 32075 DATAH,132,173,2488,143,201,4,208,68,173,251

I2@3%4 DATAZ1,238,1,132,169,4,240,14,173,0,132,55 »143,201,3,174,35,16%,7,141,12 <223>
y 233,332,141 .8,132,176,3,204, 1 32> | 32877 DATAL3Z,16%,0,141,13,132,1469,8,141,10,132,

32035 DATAL3R,173,25%,143,41,4,708,18,173,2,132, 167,3,141,9,212,1469,15,141,8 197>
24,105,56,141,2,132,144,21 ,238 <199 | 32078 DATAZ1Z,169,0,141,7,132,16%9,69,141,11,212,

32036 DATAS,132,169,0,240,14,17%,2,132,54,233,48 173,251 ,143,41,1,208,%,149,129 <122y
181,2,132,176,%,206,3, 132,173 <25y | 32079 DATA141,11,212,173,9,132,54,233,00,141,9,1

32037 DATAZSS,143,41,.8,208,18,173,2,132,24,185%5,.6 32,176,3,286,8,132,76,49,234 187>
#,141,2,152,144,2f,238,%,132 <148> ENDE DES LISTINGS .

32038 DATA1L9,0,240,15,173,2,132,56,235,52,141,2 - o Sy - -
+132,1746,3,285,3,132,173,252 <210>

32039 DATAL43,201,4,240,3,76,156, 147,173,255, 143

201,48, 176,30,146%,8,141,5,132 189> C—&a4 LISTING + CHECKBUMMEN (C vVi.@

32040 DATALAY,D,141,4,132,147,7,141,3,132,1467,0,

141,2,132,169,65,141 4,132,149 <193> | 18 F(2)=B ‘ 128>
32M51 DATAZ, 141 ,253,143,173,253,143,41,4,208,18, Z8 P(1}=Z26@000: P (2) =26108: P (3) =262005 P (4) =26398: P
173,@,132,24,105,11,141,8,132 <223 (5) =246400: P {6)=24108: AR=35240@ <19%>

42 Compubo mib 10!
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3@ READ DT:If DT=—1 THEN 100 <178> | 818 = <1a3>
48 POKE AAP(DT) AND 255 <74> | 829 DATA 19,137,8,2,65 <>
58 POKE AR+L, INT (P {DT)/256) <99> | 830 DATA 17,183,14,4,485,17,183,24,2,45 <1IZ>
&9 AA=AR+Z:GOTO 3@ <183> | 848 DATA 12,137,14,4,4635 <7>
7@ = <128> | BSA DATA 17,103,8,2,6%,17,103,8,2,4% <17&>
G0 DATA 1,3,1,1,2,2,3,3,1,1,1,1,2,2,3,4 €219> | BOHD DATA 19,137 ,16,4,60,17,103,16,2,69 <24>
9% DATA @,—1 <1@&4> | 870 DATA 17,103,.8,2,65,17,103,8,2,45 <196>
10@ FOR X=24028 TO 26044:READ DTi1POKE X,D7TiNEXT Ha88 DATA @,0,9,0,8 <182>
X <181> | 890 P(&)=24500:P () =247 <73
110 DATA &F,157,16,8,17,49,157,145,1,17 2187> | 900 P(1}=24la€lﬂ:P(2)=124133=Pt3)=242ﬁm=5’(4)=243ﬂm

120 DATA &9,157,16,4,17,69,1587,14,1,17 £197> | P15)=24408: P (7)=24600: AA=345352 &>
138 DATA &9,157,18,1,17,69,157,14,1,17 <2@7> | 1@ READ DT:IF DT=—1 THEN 980 <2373
14@ DATA 52,39,14,1,17,52,39,14,1,17 <223> | 92@ POKE AA,P(DT) AND 253 189>
158 DATA B,0,8,0,0 <217> | 930 POKE AA+1, INT(P(DT) /254) 214>
168 FOR X=2&610@ TO 26144:READ DT:FOKE X,DT:NEXT 242 AA=AA+2:60T6 910 37>
X CX> PER = <243>
179 DATA 58,138,16,1,17,58,138,16,1,17 182> | 6@ DATA £,1,2,2,3,3,5,3,4,2,2,3,3,3,3,4,2,2 <148>
18@ DATA 58,138,16,1,17,58,1358,18,1,17 <192» | 778 DATA @,-1 <221>
190 DATA 58,136,14,1,17,58,138,14,1,17 <7@2> | 788 FOR X=Z40B@ T 24944:READ DTiPDKE X,DT:NEXNT

200 DATA 43,219,16,1,17,43,219,16,1,17 <gE> | X <82
Z21@ DATA 2,08,0,8,0 <21 97 3 27>
220 FUR N=24288 TO 26244:READ DTi1POKE X,DT:NEXT iove DATA A,18@,128,2,45,9,196,128,2,54 212>
X ) ca1> | 1819 DATA 7,81 ,128,2,45,7,81,128,2,45 . 252>
230 DATA 46,11B,1&,1,17,85,118,14,1,17 <127> | 1028 DATA B,180,128,2,65,%,176,128,2,64 £232>
248 DATA 456,118,16,1,17,46,118,146,1,17 <1x7> | 1838 DATA 7,81,128,2,45,14,142,128,2,54 <13>
250 DATA 46,118,14,1,17,44,118,16,1,17 <1475 | 1244 DATA 2,0,0,8,0 <87>
26@ DATA 34,207,16,1,17,34,207,14,1,17 <ag> | 1050 FOR X=24100 TO 24144:READ DT:POKE X,DT:NEXT

27@ DATA @,0,08,8,.0 <82> X : <F7>
28@ FUR X=263@0 TO 263441READ LDTiPOKE X,DT:sNEXT 1858 = ' 8>
X <1smy | 1870 DATA 17,103,64,3,45,19,137,64,3,565 <224>
290 DATA 52,39,16,1,17,%2,39,16,1,17 <118> | 1@8@ DATA 14,142,64,3,65,14,162,128,3,78 <248>
380 DATA 52,39,16,1,17,52,39,16,1,17 c12m> | 1870 DATA 17,103,64,3,45,19,137 ,64,3,45 <2a4>
318 DATA 52,39,14,1,17,52,39,14,1,17 , <138> | 1108 DATA 29,4%9,32,3,85,29,67,32,3,7@ <72>
320 DATA 39,18,18,1,17,39,168,16,1,17 <ivgs | 111@ DATA @,8,8,8,0 157>
338 paTA @,0,0,0,0 ciazy | 1128 FOR X=24200 TO 24229:READ DT1POKE X,DT:NEXT

348 P(&)=2410@1P (H) 242001 F (?) =24330 <533 X <229»
350 P (1) =25000: P (2) =25100: P (3) =25200: P () =536 1130 ¢ : <168>
PS5 =25400: £ (7) =241 821 AK-=5609% <z29y | 1148 DATA 83%,219,32,1,65,37,18,32,1,463 <17@>
I&@ READ DT:IF DT=-1 THEN 34@ i <HS> 1150 DATA 34,207 ,32,1,65,29,69,14,1,45 <593
370 POKE AA,P(DT) AND 255 . (149> | 1160 DATA 34,287,144,1,6% <aa>
3608 POKE AA+1,INT(P(DT)/254) <174> | 1179 DATA 9,9,0,2,0 <217
390 AA=AR+Z2:G0TO 340 <52y 118@ FOR X=2430@ TO 24344:READ DT:POKE X,DTiNEXT

Apa « - ’ <205 X <7>
41@ DATA 1,1,1,5,2,2,5,3,1,1,1,5,2,2,3,4,1,1,1,5 1190 : <228>
2 242,3,3,1,1,1,5,2,2,3,5 <5B> 1200 DATA B,1680,128,2,81,9,196,128,2,6A <L
470 DATA 6,6 <24%> | 121@ DATA 7,81,1208,2,81,7,81,1208,2,80 : <81
43@ DATA m,—1 <191> | 1226 DATA 8,16#,128,2,81,7,194,128,2,80 <a3>
438 FOR X=235000 70 25054:READ DT:PODKE X,DT:NEXT <191> | iZ3@ DaTA 7,81,128,2.81,14,142,128,2,60 <121>
45@ <253> | 1249 DATA ©,9,8,8,0 <I1>
450 DATA 4,98,16,.1,565 £178> | 12930 X=522724 L194>
470 DATA 4,90.,8,1,4%,4,98,8,1,465 <> 1300 READ DTaIf DT<>—i THEN POKE X,DT:X=X+1:1GOTO

48@ DATA 8,168,16,1,45 <12%5> | 1308 <147
450 DATA 4,9@,14,1,5%,4,90,8,1,465 212> | 131@ FOR X=@& TO SiREAD DT 22>
5@ DATA 4,98,16,1,85 <2162 | 1320 POKE 2121+X,0:POKE Z1iZ7+X,DTIPOKE 2133+X,DT

518 DATA 4, ;Ba 1& 1.65,4,98,8,1,65,4,70,14,1,65 <19> | sNEXT X <2548>
528 DATA @,8,0,9 a . <77r | 133@ paTA 7,5,40,5,7,20,3,5,60,5,7,28,128,5,7,25

530 FOR X=25186 TO 2T1D4:READ DTSPOKE K,DTsNEXT €843 | 16,7 ,20,4,7,25,1268 <124>
540 1 <B88> | 1348 DATA 6,6, 25 6,5,35,6,5,295,5,6,25,4,4,25, 4 5

558 DATA 3,149,16,1,45 (230> [ +35,8,6,259,5,6,29, 128 <2>
548 DATA 3,149,8, i 55 3,169,8,1,65 <i86> | 1358 DATA 5,7, 5E 128 <119>
57@ bATH 7,81, 1& 1,65 <A4AB> 1342 DATA 5,2,53,125 109> -
580 pAaThA X, 159 16,1,65,3,169,8,1,65 <283> | 1370 DATA 5,4,1%5,4,%,156,5,4,100,4,%, 150, 128 <15%>
550 DATA 3,149,14,1,45 <14> | 1388 DATA 5,6,156,4,5,156,5,6,100,4 .5, 158,128 181>
&8 DATA 7,B1,16, 1 65 3,169,8,1,485,3, 1&9,1& 1,658 <49 1398 DATA 7,.4,15,3,5,15,5,8,30,5,7,3,%,6,2,5,5,2

418 DATA @, a 0,8 <1673 | ¢554,5,128 . <97>
620 FOR X=252C@ TO 25258:READ DYsPUKE X yDTsNEXT . <igz> | 149@ DATA -1 237>
&30 = <17B> 141@ DATA &,13,23,52,6%9,36 <217>
640 DATA 2,231,16,.1,65 <3 1438 FOR X=20&4% TD ZBE@:READ DTiPOKE X,DT:NEXT X <161>
658 DATA 2,231,H,1,565,2,231,8,1,4% <ii> 1440 FOR X=5%273% TO S52687@:READ DT:POKE X DTiNEXT

&6@8 DATA 5,207 ,16, 1 én‘_’. 5@y X <158>
678 DATA 2,231,14,1,65,2, 231 8,1,65 <7 147@ POKE 53276,235 47>
688 DATA 2,231,16,1,65 4Ty | 1500 DATA 3@,468,74,57,113,127 38>
458 DATA 5.2@7.16.1,65.2,231,8,!,65,2.231,1&.1,6 151@ DhATA 3&,68,76,57,113,127 <48>
5 <475 | 1530 DATA 145,146,147,148,149,150,151,150,,149,1

700 DATA 0,2,3,8,8 1> 48,147,146,2 <FI>
71@ FOR X=25300 TO 25354:1READ DTiPOKE X,DTtNEXT <4> 1540 DATA 139,139,140,140,1481,1481,142,142,143,14

726 13 52> | 3,142,142,141 141 ,540,149,0 123>
738 DATA 3,65,14,1,45 <2@9> | 1558 DATA 145 B <101
740 DATA 3,46,8,1,65,3,66,8,1,45 <71> | 1560 DATA 192,153,154,155,157,150,1460,161,142,18

750 DATA &,133,16,1,65 . 129> | 3,144,0 <227
7@ DATA F,8648,16,1,465,%,66,8,1,45 ' <25> | 1578 DATA 1866,166,1466,167 167,167 ,168,166,146,14

778 DATH 3,68,18,1,45 ' <zZsa>» | 8,148,168,0 <55>
788 DATA 6,133,1641,65,3,66,8,1,560,3,64,14,1,45 <135> | 1588 DATA 1&49,8 £153>
798 DATA B,9,8.0,0 <92> | 1590 DATA 176,177,176,17%,18@,181,182,163,0 <7S>
808 FOR X=254@8 TO 25454:READ DT:POKE X,DTaNEXT <113> | 14600 DATA 189,190,191,192,187,188,8 <1183
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_programme

1618 DATA 193,193,194,194,19%,195,1%6,197,197,1%
6,195,195,194,194,193, 193,204,204
1620 DATA 283,203 ,202,702,201 , 261,200, 197,208, 28
1,201,202, 202,203, 283, 204 , 204 ,8
1630 DATA 205,205,204 ,206, 207 , 207,208,289 ,210, 21
1,212,213,215,213,0
1640 DATA 173,173,174,174,175,175,174,174,8
17@8 IF PEEK(2)=1 THEN 173@
171@ A$=CHR$(34) sPRINT" {CLEAR DOHHIILOAD"AF"MAIN
.B"A$" ,B" t PRINT" (DOHN4IRUN{HOHE} * .
1728 POKE &31,13:1FOKE 632,13:POKE 198,21END
1730 POKE &31,131:POKE 198, 1:1END

£NDE DES LISTINGS

{512
<118>

{T3>
<137
<Z8%7>

<247>
2>
<13>

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@)

47 PRINT”{(RIGHTS SPRACE183“ <112>
43 POKE 53269, 11FDR D=2@85 T0 213:1POKE 2840,D:NEX
TsFORWT=RTO1@0@: NEXT WT <247y
44 FOR X=17353 10 1740:POKE X+298,PEEK(X) tNEAT:G0

TO11 <1613
2999 END <182>
100208 PRINT" {BROWN CLEAR}" <2Zal)>
10028 FORX=1024T01983STEPBB: FORY=XTOX+27STEP4:1 PO

KEY, 348 PUKEY+48 , 35 <55>
12040 POKEY+1 ,3hiPOKEY+41 ,3731POKEY+2, 3021 POKEY +42

»39 <117>
10068 POIKEY+S, 401 POKEY+95,411NEXTYINEXTX <183>
1P@98 X=INT (6*RND(¢1)+1):0N X GOBUB 1@30d,1250@,1

0500, 12608, 19708, 12588 <175>
10095 RETURN <34)
IB10A X=INT (S#RAND(1)+1) cON X GOSUB 1@900,1100,1

1100 ' <1@4>
10110 RETURN <51y
10380 POKE 53282, 13:PDKE 53203%,5: RETURN <145>
10489 POKE S3282,14:POKE 53283%,4: RETURN <26y
10509 POKE S3282,7:PDKE 532683,8: RETURN <N
10608 POKE S3202,10:POKE 53203 ,21RETURN <129>
18729 PUKE S3202, 151 POKES32ES, 12: RETURN <12&»
1203 POKE %3282,12:POKESS2ES, 11sRETURN <181>
10928 SYS 23261 RETURN <189>
1108 SYS 2361 :RETURN <2003
11100 SYS 239&:RETURN <82
15033 PRINT" (HOHE}" <112>
15@18 PRINTTAB(29) " (YELLOWICOPYRIGHT® <273
15015 PRINTTAB(29) " (DGHNIBY" <207
15028 PRINTTAB(29) " {DOHNIPARAVISION" PETSS
15050 PRINTTAB (29) * (DOHN} INCSPACE} 1987" <H2>
15049 PRINTTAR (29) * (DOWNZ GREEN}WRITTEN{SPACE)}BY

u <31
15250 PRINTTAB(2%) * (DaMNL. MUEHL" <102>
15068 PRINTTAB(29) * (DOXNZ CYANYSCORE" <a7>
15070 PRINTTAB(2%) " (DOHN) BAORDRR" <225>
15260 PRINTTAB(29) " (DOWN2 HHITEM}L AST{SPACE)SCORE

" <194>
15098 PRINTTAB(Z29) " {DOWN SPACES}" 53>
15100 RETURN <19&>

B REM 8693 000 0003 I 0003 39 -0 0SB0 06 D 0 <X>
2 REM # - <FF>
3 REM = BLABTER * <13>
4 REM * - <191>
4 REM = {C) 87 BY PARAVISION L ] <1@>
7 REM = TEL.: @5451/35534 * <40>
G REM 45855950 00 005 T2 300 6 066 36 36000 36 34 003 0 0 6 0 12>
19 FOR X=2031 TO 2038:1POKE X, 48:NEXT X <B83>
11 PUOKES4294, 151 8Y53146; 5YSZ2490: GOSUB 10000: GOSUD
lnlmaxSVS3Q55:SV53137£EDSUBISBBB 248>
2@ FOR X=1933 TO 194 FDOKE X,PEEK (X+9B) iNEXT15YS
2648:5Y5 3253 <95>
21 POKE S542956,8:POKE 56322,255:POKE 53271 ,B8:5Y5
3315 <ET>
2% POKE %42946,151POKE 2841 ,1391FPOKE 20480,137:606
uUBR 10898 <45
26 N=INT(2%RND(1)):IF X=B THEN SY5 23I031GOTG 29 <@>
27 1F ¥=1 THEN BYB 2338 <Z4a>
29 5Yg 2971 - <1995>
IP SYS SB124:5Y8 200%:5vY3 S8191 IF PEEK(2)=258 THE
N SYS Za@B:505UB 1A998: GOTO 21 194>
40 PRINT" {HOHE DOHN? RIGHTS SPACEI@}" <23I7>
41 PRINT"(RIGHTS SPACEI}YFAXIILURE{SPACE3}!'{SPACES
" <245

ENDE DES LIBTINGS

Fisr viel Speicherplatz gibt es Tempo!

Turbo-Sprites
CPC464/664/6128

Sprite-Routinen fiir den Schﬁei-_

der gibt es mittlerweile eine ganze
Menge. Doch diese haben mei-
stens einige Nachteile. Entweder
wird der Hintergrund gelésche
oder mit XOR verkniipft, oder
die Routine ist zu langsam. Nun,
unsere Sprite-Routine hat auch ei-
nen Nachteil, sie verbraucht sehr
viel Speicherplarz. Dafiir jst sie
aber SEHR schnell und von Basic
und Maschinensprache aus zu be-
nuizen. Aufferdem sind die mei-
sten Basic-Compiler in der Lage,
das MC-Programm mit zu ver-
wenden. Um die hohe Geschwin-
digkeit der Sprites (eigentlich Sha-
pes) zu erreichen, mufiten einige
Besonderheiten eingebaur  wer-
den.

Der Bildschirmspeicher wird an
die Adresse 84000 gelegt und ver-

braucht somit nochmals 16K.Spri-

. tes kénnen nur in MODE 0 dar-

gestellt werden. Ein Sprite muf}
auf jeder Seite zwei nicht gesetzte
Pixel haben. Und, last not least, es
gibt waagerecht 80 und senkrecht
100 Positionen, auf denen ein Spri-
te gesetzt werden kann. Haben

. wir also ein Sprite mit der Grofle

16 mal 16 Punkie definiest, kann
dieser auf die Positionen O - 72
und 0- 92 gesetzt werden. Dies er-
rechnet sich aus der Koordinate
minus der halben Grofle des Spri-
tes. Wie wurde nun erreich, dafd
der Hintergrund nicht zerstdrt
wird? Nichts eintacher als das.
Man mufl nur auf die Idee kom-
men. Wie bereits weiter oben ge-
sagt, ist der Bildschirminhalt ab
Adresse 84000 nochmals abge-
speichert. Um das Sprite herum
mufite eine Zone aus zwel ge-
loschten Pixeln definiert werden.
Ein Sprite, das mit der Gréfie 16

mal 16 definiert wurde, kann also
maximal 12 mal 12 Punkte groff
sein, Um den Hintergrund beim
Setzen des Sprites nicht zu zerstd-
ren, passiert folgendes: Ist in ei-
nem Byte der Sprite-Daten ein
Wert ungleich Null enthalten,
dann wird das Byte in den Bild-
schirmspeicher kopiert. Ist das
Daten-Byte aber Null, dann wird
aus dem zweiten Bildschirmspei-
cher ein Byte gelesen und in den
eigentlichen Bildschirm geschrie-
ben. Auf diese Weise kénnen sich
die Sprites auch {iberlappen, ohne
daf} ein Rest stehen bleibt. Soviel
zu der verwendeten Technik. Wie
kann die Sprite-Routine nur aber
genutzt werden?

Um- die Routinen fiir den Basic-
und auch fiir den MC-Program-
mierer verwendbar zu machen,
wurde auf eine Belehlserweite-
rung mittels RSX verzichter, Die
gesamte Benutzung erfolgt mittels

POKE- und CALL Befehlen. Es
folgt nun eine Auflistung der ein-
zelnen Routinen:

CALL &9200. Der Bildschirmin-
halt wird an Adresse 84000 ge-
schrieben. Dies mufi jedesmal
nach einer Verinderung des Bild-
schirms geschehen.

CALL &920C. Der Pufferspei-
cher ab &4000 wird in drei
Durchgingen in den Bildschirm
geschrieben.

CALL &9233. Der Bildschirm
wird in drei Durchgingen ge-
léscht.

CALL #9250. Die Adress-Liste
wird berechnet. Achtung! Dieser
Befehi mufl gegeben werden, be-
vor einer der anderen Befehie ver-
wendet werden kann.

CALL &92D1. Ein Sprite wird
gesetzt. Bevor dies geschehen
kann, miissen die folgenden Spei-
cherstellen mit Werten versorgt
worden sein:

44

Compube mip
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&9100. Y-Koordinate 0 - 99
8:9101. X-Koordinate & - 79
&9102. Sprite-Adresse LOW
89103, Sprite-Adresse HIGH
Die Sprite-Adresse wird vom
Spritedesigner ausgegeben, Diese
sollte man sich aufschreiben. Um
einen Sprite ither den Bildschirm
zu bewegen, ist es nicht néuig, die-
sent vor der nichsten Bewegung
zu 18schen. Dies geschieht beim
Setzen an die neue Position von
selbst, wenn der Sprite nicht
mehr als einen Punkt weit bewegt
wird, Um einen Sprite ganz zu 16-
schen, verwendet man einen ein-
fachen Trick: Es wird einfach ein
Sprite definiert, der aus lauter
Null-Bytes besteht. Wird dieser
jetzt an_die Position des zu 16
schenden Sprites gesetzt, dann
verschwindet er. Dazu sehen Sie
sich am besten mal das Demo an.

tion flir die MC-Programmierer:
Folgende Speicherbereiche sind

belege:
&4000 - &7FFEF Pufferspeicher
fiir den Bildschirm.

878000 - &8EFF Sprite-Daten.
&8F00 - &S8FFF Bildschirm-
Adressliste.

879000 - &90FF Frel.

&9100 - #9104 Daten fiir die
Spriteroutine.

&9105 - &91FF Frei.

89200 - &92EF Spriteroutine.
&9300 - 8cA700 Frei.

Der Sprite-Designer

Dieser ist ein einfacher Editor fiir
Sprites, welcher mit dem Joystick
und den Tasten des Zehner-
Blocks gesteuert wird.

Nach dem Svart des Programms
werden Sie nach der Sprite-Grofle
gefragt. Haben Sie diese eingege-

druckt und der Cursor erscheint.
Die Farbe, in der gezeichnet wird,
ist nun auf PEN 1 eingestellt. Dies
kann durch Driicken der Taste 1
{alle Tasten auf dem Zehner-
Block) geindert werden. Durch
Driicken von Taste 2 kann der
Farbwert eines PEN’s geindert
werden. Durch die Taste 3 kann
man sich die Matrix des Sprites
auf dem Drucker ausgeben lassen.
Mit der Taste . (Purkt) wird der
Sprite in den Speicher. geschrie-
ben. Durch Betitigen der kleinen
ENTER-Taste konnen die Sprites
abgespeichert werden. Punkte
werden durch das Driicken des
Feuerknopfes gesetzt. Will man
Pankte 18schen, dann mufl vor-
her PEN 0 gewihlt werden.
Oben links auf dem Bildschirm
erscheint der Sprite in Original-
grofle. In der Mitte stichr die

__programme.

der SpriteRourine iibergeben
werden mufl. Aus diesem Grund
sollte man sich diese Adresse auf-
schreiben.

Abgespeicherte Sprites lassen sich
vom Basic aus mit dem Befehl
LOAD *NAME“&8000 laden.
Dies pgeht allerdings erst dann,
wenn die Sprite-Routine, welche
in Form eines Data-Loaders vor-
Liegt, mit RUN gestartet und so-
mit imtialisiert “wurde. Danach
mufl sofort der Befehl CALL
89250 gegeben werden, sonst
gibt es Programmabstiirze!
Noch ein Wort zum Demo. Die-
ses darf erst dann gestarter wer-
den, nachdem die Sprite-Routine
gestartet wurde,

So, nun kann ich Thnen nur noch
viel Spafl und professionelle Pro-
gramme wiinschert.

Hier noch eine wichtige Informa- | ben, dann wird die Matrix ge- | Adresse des Sprites, welche spiter | Otefried Schmidt
23@ MODE @: INK 15,.24,8:PEN 1 {OH}] 7,23:PRINT" " {IHY
299 LOCATE 12,1:PRINT adr$ {NM3} | 478 RETURN {PJI2
25@ SYMBOL AFTER 199 {DF3}| 588 "SHAFE TIM BILDSCHIRMFORMAT
o . 240 SYMEOL 2088,255,129.129,129, AR %AEBB ABLEGEN {AB}
SCHNEIDER LIS:H;(-BBHIT CHECKSUHMEN 129,129,129 ,255 {FE} 510 CALL &9200:CLS {OP}
27@ SYMBOL. 201,255, 25%,2%5, 285, 528 PEN 1:G070 130 {ME}
255,255%,255,255 {IG}| 538 CALL &BBA3:PEN L:LOCATE 17,
| QR W I T S S W 6N | 288 FOR i=1 10 wa:FOR I=1 TO se 21 PRINT"I/N"1LOCATE 17 ,22: INFPU
2+ 8SHAPE DESIGNER + {DCY| sndi,1)=B:zz (i,1}=@ {HA} | T t% {50
3 ‘+(C) 1986 OTTFRIED SCHMIDT+ IPM3 | 29@ LOCATE i ,1+4:PRINT CHR${209 540 1IF t$="n"0OR L$="N"THEN LDCA
L it o N o R O o o {FC3} | YINEXT 1,i {BM} | TE 17,21:PRINT" "L OCATE 17,2
5 - {OK3 | 300 xp=l:yp=39F93a=l:b=0:pe=1:y¥ Z2:PRINT" "2 EOTO 3@ {LB¥
i8 BORDER 1 {DK} | =CHR# (200} {IN}| 558 CLS: INPUT"SHAPEDATEN ARSPEX
20 INK @,D:INK 1,33 INK 2,15 INK 3190 al=a:bl=h:y$=CHR${x (a,b-4) + CHERN?" ;1% {cazx
3,25 INK 4,24: INK S5,56: INK 7,26 28@) zzz=(z (a,b-48)) {EB} | 56@ IF t$="N"0OR t$="n"THEN END {CB}
TINK 8,2 {BC3} | 3280 IF WNOY IMKEY (15) THEN GOSUB 7@ INPUT"DATEINAME?" ) t¥ {JIF}
30 SYMBOL AFTER 2561MEMDRY &7FF 450 ‘ - {DL} | 588 SAVE t#%,b 48006 ,%1000: END {BH}
F {ED} | 3ZA 1IF NOT INKEY (&) THEN S32 {NHM} | 592 °SHAPEMATRIX DRUCKEN {ED2
A48 DIM w {(14,21):DIM =z{14,21) {533} 340 IF NOT INKEY (7)) THEN GOTO SB H3@ FOR i=i TO we:FOR 1=f TO wa {ON}
5@ GOTO 102 {DNY | @ {6FY| £1@ PRINT#8,z {1 ,i)3sNEXT 1:PRIN
4@ BDATA 21,09,C&,ED,4B,FE,9F,ES - 35@ IF NOT INKEY(5)THEM GOSUB 5 THB: NEXT i {BM}
s 16,82 {DB} | 7@ {BAY | az@ RETURN {OC}
78 DATH 1E,0%,7E,02,03,23,1D,20 I&8 IF NOT INK?Y(14)THEN GOsUB 638 CALL &ORBX:LOCATE 17.21:PRI
FFLEL . {ED} | 6349 {ED} | NT"PEN":LOCATE 17,22: PRINT"NR?"
8@ DATA CD,24,BC,ES,195,20,EF E1 370 Jo=J0Y@) fACY | :LBCATE 17,23: INPUT pnr {GP}
2ED, A3 : {CO}| 380 IF jo AND ¢ THEN b=b—-1:IF b &4€¢ LOCATE 17,21 :PRINT" 1% 1]
9@ DATA FE,9F,.B2,C7 . {Dd} | <5 THEN b=3 ELSE yp=ypt2 {H3} | CATE 17,22:PRINT" ":LOCATE 1
188 FOR i=&9200 TO %9221:READ a 398 IF o AND 2 THEN b=b+1:IF b 7 4 23:PRINT" " {FN3
* {MA} | >se+4 THEN b=se+d4 ELSE yp=yp-2 {PE} | &43@ LOCATE 17 ,21:1PRINT"FARE":L0
119 POKE i,VAL{"%"+a¥):zNEXT i ML} | 408 TF i AND 4 THEN a=a-1:IF a CATE 17,22:PRINT"NR?"1LLOCATE 17
128 POKE &RFFE,B:POKE &9FFF %88 {LEJ}| <1 THEN a=l1 ELSE xp=xp-—4 {IF}| ,23: INFPUT fanr {PD}
133 CALL XBBA3:MODE 1:LOCATE 2, 410 IF io AND 8 THEN a=ati:IF a 660 L OCATE 17,21:PRINT" "1 o
&3 INPUT"WAAGERECHTE GRDESSE . 7" >wa THEN a=wa ELSE xp=xpt+4 {BB} | EATE 17 ,22:PRINT" " LOCATE 1
WA : {EM} | 420 IF 3o AND 1& THEN PLOT wp,y 7,23:PRINT" " ML
148 L OCATE 2,8: INPUT"SENKRECHTE pype: LOCATE a,b:PEN pe:x{a,b-48) 678 INK pnr,fanr:RETURN {NI}
GROESEE 7" jse {FO} | =iz {a,b—4)=pe: IF pe<>@ THEN PR
150 IF se>21 DR sedi OR wa>ld O INT CHR$(201)ELSE PEN 1:PRINT C
R wa<Z THEN GOTO 130 {I.J? | HR$ (2@} {a,b—4)=@: 2 (a,b—4}=0Q {FK) ENDE DES LISTINGS
1648 POKE &9207,se:POKE &9288, (w 438 IF z(at,bl-4)=0 THEN PEN 1:
a/2) {KM¥| LOCATE al,bl:PRINT y$:PEN 15100
178 ad1=PEEK {(&FFFE) : ad2=PEEK (%% CATE a,bsPRINT CHR$(201):507T0 X
FFF}:ad1$=HEX$(adl) : ad2$=~HEX¥{a LE {PN}
d2} {GF}| 442 LOCATE al,bi:PEN z{(ai,bi-4) SCHNEIDER LISTING MIT EHECKSUMMEN
180 IF LEN(adi1$)<2 TIHEN adis$="0@Q ::PRIMT y#:FEN 15:LOCATE a,b:FPR v 2.8
"+adl¥ LI0Y | INT CHR#2811) {KF>
19@ IF LEN(adZ2%)<?2 THEMN adZ¢="02 458 6070 310 CBFY [ 17 505000930 0TI JE 96 306 I 163 136 3L 90
"“+ad2#% {0IY| 448 CALL XBPO3:LOCATE 17,2i:PRI ot {DHY
200 adr¥=ad2¢%+adi$:POKE VAL ("&" . NT"PEN":LOCATE 17,22:PRINT"NR?" 2 ‘# SPRITEROUTINE L) 1987 by
+adr$) ,wa/2:POKE VAL ("&"+adr¥)+ :LOCATE 17,23: INPUT pe {HN} | = {MJ}
1,58 ' {NH3}} 478 IF pe<@d OR pe>13d THEN SOUND 3 . OTTFRIED SCHMIDT
210 adr=565536+(2+VAL ("L "+adr$) )} (PN} 1,48,58,7:6070 348 {HNY * {JC}
228 POKE %9FFE,adr—Z06#INT (adr/ 48@ LOCATE 17,21:FRINT" e R G TSR NI I O B0 T
256) : POKE &FFFF, INT {adr /256) {PK} | CATE {7,22Z:PRINT" ":{ OCATE 1 e {HM3

10/87
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DATA

DATA

. DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

_programme

11,80,48,21 ,80,C08,01,
4@,ED,BD,C?,21,@a,00,
93,11 ,83,80,E5,CD, 19,
CD,20,92,51,23, 18,F5,
CB,BC,7E,CB,FC,77,CD,
92,19,08, 18,F3,3E,04,
28,FD,C7,21,08,C0,06,
11,03,08,E5,CD,19,8D,
47,92 E1,23,10,FS,09,
77,CD,2D,92,17,08, 18,
21 ,p8,C0,DD, 21 ,08,6F,
21,65,8F ,06,68,7C,0D,
@a,7D,FD,77,82,00,23,
23,C0,26 B, G0, 26, BC,
EC,C9,DD,21,08,8F,FD,
&5,8F,7A,32,83,92,32,
92,DD,7E,@8,67 ,FD, 7E,
&F 16,00, 19 ,E5,80,32,
92,83,0A,32, 98, 92,83,
@a, 1E, 28, 04, FE, 0B, 28,
77,18,06,CB,BC, 7E,CH,
77,@3,23, 1D,20,ED,E1,
Cé, 08,67 4£6,38,20, 14,
Dés, 48,67 , 7D, Ch 450, 5F
8A,24,7C,E6,07,20,24,
D&, @, 67 ,E5, 15,28, 04,
Co,3A,02,91,57,30,81,
SF,ED,4B,@2,91,D,72,

9,90 ,00,002,00,08,00,

{DK}
{oP:

{BJ}
{GM}
{LF}
{H03}
{IH}
{PK¥
{Lp3
{HI}
{DC>
{LB}
My
{AI1}
{NJ2
{CE}
{HR}
{AC)
£ILy
{PD3
L}
{EP}
{FPB?
{HP3
{003
MAx
{LF}
{JD3
{ET}
{HIY

{FE}

1290 DATA BB,00,03,08,00,09,00,
a8 {CP}
1308 DATA ©0,00,00,002,00,00,089,
oa {OH?
131@ DATA 90,02 ,20,00,64,68,28,
oa {DE}
1220 ¢ {AB}
£330 MEMDRY &3FFF:FOR i=%720@8 T
0 &92FF DI}
135@ READ a¥ NI
1350 POKE i,VAL ("&"+a¥) o
1360 MNEXT i {GA?}

ENDE DES LISTINGS

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
v 2@
1TBY MR N I ER R N R NENNRE {JE)
1914 %= SPRITEDEMD * {ABY
1028 SRR N INDD
1238 - {AD}
to4@ - AGY
1050 DATA @6,10,00,09,08,00,00,
aa LI}
1268 DATA @2,09,00,00,00,00,B8,
cC (EAY
ieye DATA CC,CC,CC,00,30,8C,00,
ac {11}
1080 DATA 48,28a,08,8C,8C,8C,48,
el ] {DF1}
1898 DATA @0,8C,8C,0C,38,.08,008,
(=M {1IF3
11P@ DATA OC,8C,48,80,00,8C,080,
ac <IM3
1119 DATA 48,09,08,8C,0C,0C,48,
ae {AP>
1128 DATHA @B,BC,8E,0C,48,00,08,
8C {IF}
11380 DATA @C,AC,48,00,00,8C,0C,
acC {HH}
1149 DATA aAQ,00.8a,.8C,8C ,GC,48,
2a P&}
1:58 DATA @6,08,C0,C2,C0,82,00,
aa {Jc»
1158 DATA @D,20,00,00,09,00,00,
1] {CP}
1174 DATR a0,0e.85,12,08,00,00,
"] {BK?
1188 DATA @0@,22,00,80,02,00,82,
CC {IHY
{1908 DATA CC,CC,8a,00,8C,0C,48,
o {AAY
1208 bATA @0,8C, 080, 48,00 206,490,
£a {PE}
i1Z71@ DATA 48,99,08,.8C,C8,48,.00, .
na {3

DATA 8C,E9,.48,00,a0,8C,C8,

DATA O,@0,080,08,40,989, 80,

DATA CS,48,09,00,8C,CB,48,

DATA @®,8C,o0, 48,00, 89,80,

DATA 439,20,00,08C,0C,48,88,

DATA €8,08,C0,00,00 09,209,

DATA 2@,20,03,00,00,00,21,

DATA B0,00,08,00,00,06, 20,

DATA 20,00,00,00,08,00,08,

MEMORY &35FFF

FOR i=%8000 TGO LBACF

READ a$:POKE i,VAL ("&"+a¥)
sNEXT 1

134m -

135@ DEFINT a-z

136@ CALL &9250

1370 MODE @1 INK B,1:INK 1,3:INK
2,15: INK 3,25

138@ FOR i=448 TO B STEP~1Z:MDV

E i ,400:DRAW i,DB,5:NEXT i

1390 FOR i=480 T0 ¥ STEP-4rMOVE
&40, i 1DRAW B, ,5:NEXT i

1400 CALL %5209

1419 POKE &7102,k621POKE 49183,
160
1520
1430

¥1=1px2=7Azyl=1:y2=1
21=1:22=2

1448 FOR i=1 TO 450

1450 PCKE &9182.%62:POKE L7180,
y1:POKE %71@1,x13CALL %9201
14560 POKE &9182,:0:POKE 49188,y
2:POKE %7101 ,x2:TALL &Y2D1

1478 IF z1=1 THEN ni=nit+l:yl=yi
+iz IF %1371 THEN x1=2

148@ IF 21=2 THEM xI=xi-1iyl=yl

=1:IF x1<1 THEN zi=1

1498 IF z2=1 THEN xZ2=x2+]:y2=y2
~1:IF x2>71 THEW z2=2

150@ IF z2=2 THEN x2=x2-1:yd=y2
H:TIF n2<1 THEN z2Z=1

151@ NEXT i

1528 FOR i=1 70 3

{530 FOR 1=1 TO 1SB@:NEXT l:CAL
L &9233:FOR 1=t TO 15S0B:MEXT 11z
CALL %2200

154@ NEXT i

1550 50TO i41@

ENDE DEB LISTINGS

Compute mit
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Hallo  Star Trek Fans, wenn
schon nicht im Fernsehen, so
kénnt Ihr doch jetzt vor dem
Computer die tollen Abenteuer
der Enterprise-Crew rund um
den Captain James T. Kirk miter-
leben! Allerdings geht's in diesem
Adventure wirklich gleich voll

wurde die Enterprise nimlich
von den widerwartigen Kiingo-
nen angegriffen und zur Notlan-
dung auf einem fremden Planeten
gezwungen (Scottie sei Dank!).
Aber nicht genug damit, zusitz-
lich wurde die Enterprise (wie der
Name schon sagt) von den Klin-
gonen geentert und die Besatzung

in einen Hypnosedhnlichen Tief
schlaf gelegt. Zuguterletzt stahlen
diese Viecher auch noch einige
wichtige Teile des Amriebs, so
daf} die Enterprise auch gar nicht
mehr starten kann. Nur Captain
Kirk entkam dem Tiefschlat und
muff nun die Mannschaft auf-
wecken und die Triebwerksteile

finden. Keine leichte Aufgabe!

Zur Eingabe:
Das Programm eingeben und mit
RUN starten. Abgespeichert
wird Star Trek als Basic-
Programm.

zur Sache. Auf einem Probeflug

_programme.

In die Welt(raum)geschichte
mit der Enferprise

1130 SYMROL 2056,0,0,0,119,132,1 {i)zverh®$(i)=UPPER$(LEFT$(verb#$
114¢ SYMPOL 207 ,9,0,0,1461,1461,1 1410 NEXT:FOR i=1 TO &:READ ric
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | 61,161,187 £LOT | ht$ i) s NEXT <DF}
v 2. . 115@ SYMBCL 208,8,0,0,207,.48,44 1428 IF PEEK(Z200)=0 THEN FOR i=
L 30,200 {KEY | 29808 TO 45@55:FOKE i,@:NEXT:PO
' 1160 SYMEOL Z0%,.0,0,8,82,90,70, KE 20,5 {G6a?
1O REM SR 306 I3 I 84,846 i {OK2? | 1478 LOCATE 4,24:PRINT SPC(S)"B :
PRIV (bK3| 11768 SYMBOL 210,0,8,0,119,132,1 ITTE TASTE DRUECKEN“SPC 85) :CALL
20 REM # 63,148,247 FI} | PROA " {ED)
*» {KD3| 119@ SYMBOL 211,0,0,2,1i84,36,56 1448 REM =#n ANLETTUNG ,%#w {CED
38 REM % STAR TREK — DAS ADVENT . 40,1464 {MO} | 1450 MODE 1:FOR a=@ TO 3: INK a,
URE = ' (NP} 1198 name$=CHR$ {(ZD46)+CHR$ (207) + AsNEXT: BORDER @ {ED}
43 REM » CHR# {Z208) +CHR¥ {209} +CHR$ (21 +C 1448 PEN 2:3L0OCATE 8,1:PRINT"STA
* {B} HR¥4{211) {El.} | R TREK — DAS ADVENTURE":FEN i {KM>
50 REM » April/Mai 1987 178 handf=names$+CHR¥ (1@) +CHR#${ 1478 PRINT:PRINT“Erinnern Sie 5
* {KF} B)+CHRS (B) +CHRS (B) +CHR¥ (B) +" *+ ich noch?" {FP3}
&0 REM = CHR$ (22@) +CHR$ (18 +CHR* (A) +CHR$ 1488 FPRINT® Sie sind Captain Ja .
* {PH} (B) +CHRS (201 ) +CHR$ (202)+CHR$ (12 mes T. Kirk., Vor elf Monaten be
78 REM » Copyright by Y+CHRE (8) +CHR$ {(8) +CHR$ (203) +CHR kamen Sie Ihr neues Schiff, d
* ) NEY| $(284) ) {NL} | je USS ENTERPRISE NCC 1781-A. D
B@® REM # 1210 CALL LERBA:SPEED KEY 20,1 {JJI} och es ist etwas Schreckliches
* {KF3| 1220 MODE 1:BORDER 1:INK B,1¢1IN passiert:" {PF}
o0 REM # GOLDF INGER-SOFT K 1,26z INK 2,24: INK 3,141PAPER 1498 PRINT" Auf einem normalen
: » LA @:=PFEN 1 {NB} [ Routineflug, bei dem Sie aile I
100 REM = 1270 anzo=37:anzg=3B:anzv=13sor natrumente auf Ihre Betriebs— f
* {A13| t=1lrwlv=4rwig—d:punkte=1 {HC} | thigkeit testeten, wurde Ihr Sc
110 REM # wond Stefan Boller 1240 DIM gangi{anzo,s) ort¥lanzo hiff van Klingonen angegriff
#* {OL.3[ ) yverbslanzv) Jhilf$lanzo) {GN} | en. Die Klinganen zwan
1200 REM # 1258 DIM gegl¥{anzg) ,geqg2¥ianzg . gen Sie ror Landung® o
* . A1 ) ,neglanzg) {MI13 | 1500 PRINT" auf einem Ihnen unb
120 REM  H505 500003030 06303038 5005609036563 1260 REM wun TITELBILD/DATEN #% ekannten Planeten in =iner ande
RN R {HF3| * i {E0} | ren Galaxis und raubten Ihnen w
1PB@ sSYMROL. AFTER 32 {LF} 1270 name$="S5TAR TREK - DAS ADV ichtige Teile des Triebuwerkes." {KM}
1@ SYMBCOL 92,99,60,1082,192,12 ENTURE" DL} [ 1518 PRINT® Danach versetzten s
4,102,102 {13} 1288 LOCATE B,5:PRINT"STAR TREK ie Ihre ganze ‘Pesatzung
1928 SYMPOL 95,184,1e8,198, 198, - DAS ADVENTURE". (HF} [in einen Art hypnosefhnlichen T
198,188,564 s {AE}| 1298 PEN Z:LOCATE 18,18:PRINT"e iefschlaf. Aber die Angst um Ih
1938 SYMBOL 9%6,102,@,102, 192,18 in Textadventure von” AFF}|re Freunde wnd um Ibr Schi
2,187,450 ' {EG}| 1708 LOCATE t3,12:FPRINT"GOLDFIN f+f gab Ihnen Kraft: Bei Ihn
1942 SYMBOL 122,198,0,120,12,12 GER-SOFT" NI} en wirkte die Hypnose nur minim
4,204,118 (GG 1319 PRINT CHR$(22) ;CHR$(1) {OE3 |al." o {IKY
1450 SYMPOL 124,102,8,40,102,10 1320 LOCATE 19,15:PEN Z:PRINTY 15928 FRINT" lhre Aufgabe, Capkta
2,182,608 . (533 “+CHR* (20%5) L {LO}|in, ist es nun, die verschwund
1948 SYMEDL 125,0,.:102,8,102,102 i33@ PEM 1:1OCATE 17,14:PRINT h enen Teile zu suchen und sie w
W 1@2, 562 - {103 and$ {00} | ieder in eins der Triabuwerke ei
1078 SYMEDL 200,24 ,3&,34,36,36, 1348 PRINT CHR$(22)CHRS (3) {LH} [ nzu— bausn_ " LIh>
I4H,26,34 {£J3| 13580 PEN 3:LOCATE 5,28:PRINT"Un 153@ CALL BCOA2: INK 1,26: INK 2, :
12599 SYMROL 24t ,54,73,73,7%,73, ter Mithilfe von Stefan Boller” {FL}|28:INK @,0:PEN 2:BORDER @:CALL
&4 ,32,32 {.P3 1368 LOCATE 14,24:PRINT"BITTE EBE1S:CLS:FOR a=@ TO 3:INK a,d:
1098 SYMBOL 2@2,228,3&,38,37,37 WARTEN" . . {FN? | NEXT CeEHY
$5;2,2 : CIK} 137@ FOR i=1 TO anzo:READ ort¥d 159@ PENM Z:LOCATE B, 1:1PRINT"STA
l18¢ SYMBOL 233;32,16,1&,}5,63, i):FOR j=1 TO &:=READ gang{i,j? {1} |R TREK — DAS ADVENTURE™:PEN 1:P
BZ,32,6% o {00 1388 NEXT j,i:FOR i=1 TO anzg:R ) RINT _ . {LH3
111@ SYMBOL 2B4,4,438,8‘25214,4 EAD gegisfi{il} ,geg2%{il),gegli) {LLY | 1556 PRINT" Es sind zwei Teile
y 252 €LIN3; 1398 geg?2s (i )=UPPER${LEFT¥{geg2 verschwundens: ":PEN 2: PRINT" Ein
o 112@ SYMBOL 2005,08,24,24 .29 ,25,2 FU1),wlg) ) e NEXT {0A}| Tuner und ®in Scocner.":PEN 1z
L4,24,24 fEF3 1408 FOR i=1 TO anzv:READ verbs¥ PRINT" 8ie sind wahrscheinlich
10/87 Compute mib ‘
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_programme

noch auf diesem Planeten,” {AG?| 193@ IF LEN(ein¥}>»=3& OR e<32 0 - 233@ REM ##% LOAD *#* INN3
1568 PRINT" Suchen Sie sie, Cap R 23122 THEN 1898 {G6Y | 2340 1IF eins<>"LDAD"THEN 2300 {FH}
tain. Pas Leben Ihrer Fren 1740 eint=pins$+ed:PRINT ef;:50T 235@ OPENINY !STAND. ADV" : INPUTHZ
nde, Ihrer Mitarbeiter und i U 189¢ {11} ,ort {KE?
ptztlich auch Ihres h{ngen davo 1758 IF LEN(ein¥) >4 THEN 2200 {EAY | 234@ FOR i=1 TO anzg: INPUT#?,ge
n ab," {ME} | 19460 IF =in%="B"THEN 1788 {IA} | gli) s NEXT i:CLOSEIN {DC}
1578 PRINTY denn SBiz haben kein 1978 1IF ein$d>"I"THEN 2010 {MNY | 2378 PRINT"UK*:GO0T0O 1780 {0p}
e Miglichkeit, sich #u verteid 1788 FRINT"Sie haben fcfgenﬁes 2780 REM #=xx SPIELENDE *## {61}
igen. Die Kiingonen kinnten a bei sich: " LOP3 [ 2220 IF ein®¥< >"ENDE"THEN 24281 ML}
1sc alles mit Ihnen und Ihrem S 17990 ta=R:FOR i=1 TO. anzg-IF ge 240 INFUT"Geben Sie jetzt scha
chiff  machen." £11%| g¢iy=255 THEN PRINT gegi®(i): ta n auf, Captain "jas: IF UPFERS$(a
1580 PRINT:PRINT:PRINT Viel &1 =ta+l {LM3 [ $)="J"THEN 241@ ELSE 1880 {FG}
ick, Captain.” {OI}| 2098 NEXT i:IF ta=B THEN PRINT: 241@ CLS:LOCATE 7,S5:PEN 3:PRINT
1590 PRINT:PRINT"Steusrung: ” £CIZ | PRINT"Richts":G0TC 1880 ELSE 18 "BIS ZUM NAECHSTEN MAL. " :LOCATE
1608 FRINT"Gie bewegen sich im (2]%] {OM} | 7,7:+PRINTPERREICHTE FUNKTE:":;p
und ausserhalb dest {NE} | 2018 IF ein¥<>"V"THEN Z@&0 £I0Y funktesEND {GL}
1619 FRINT"Raumschiffs mit Zwei 2020 PRINT"Disse Verben kinnen 2428 REM #x& EINGARE ®#% {LE}
wortbefehlen. Z.B.1" {GE} | Bie benutzen:™ fIC} [ 2470 ves=lEFT${ein® ,wlv)FOR i=
15628 PRINT"UNTERSUCHE BRILLE od POI@ RESTORE 493@:FOR i=1 TO an 1 TO LEN{min$) : IF MID$ (ein$,i,1
er NIMM EUCH. " {AAY | ZVvIREAD vE:FRINT w$:", “;:NEXT Y= "THEN ged=MIDF(ein$,i+l,wlg
163@ PRINT"FIr die Rlchtung nur i {HB} | JELSE NEXT i fEn}
die Himmels--" ra {FM3 | 2042 PRINT CHREL(E) sCHRE@E)I .4 {FH} | 2448 FOR v=1 TO anz2v:IF ves=over
1540 PRINT"richtung e:ngeben N ZP5R PRINT"Ausser diesen noch I b¥ {v} THEN 2458 ELS5E NMNEXT v:GOTO
» 5, 0, W, oder” {MM3| F3r INVENTUR, M $3}r HILFE, B 24560 {FLL}
14650 PRINT”OR £3r OBEN und U £} FIr BILDSCHIRM, P f3r FPUNKTE u 24538 FOR g=1 70 anzg: IF ges-geg
r UNTEN. " {HHI | nd SAVE, LOAD, ENDE.”:GOTO 1880 {6GY | 2F(g) THEN 261@ ELSE NEXT g {BH}
1660 CALL RECOZ: INK 1,24: INK 2, 2060 IF pind<>"H"THEN 2170 {OK3 | 2868 a=INT (RND#*3}+1 {KD>
2@: INK @,0:PEN 2:RORDER- @1: CALL 2078 IF ort=1 THEN PRINT"Suchen Z47@0 IF a=1 THEW PRINT"Wie bitt
LRR1B {PB}| Sie den Ausgang, Captain.":GOT e?":G0TO 1889 {HC}
1678 geg (b)) =25B:gey (7)=250:qeg ¢ 1 18680 {BM} | 2488 IF a=2 THEN PRINT"Wie mein
14) =250: gey (25) =25@: geg (24} =252 2088 IF ort=5 THEN FRINT"Suchen en?":GOTO 1880 LI}
1 geg (27)=258: geg (29} =250 {NL} ! Sie den fusgang, Captain.*:GOT 2499 IF a=3 THEM PRINT"Dbrlcken
1488 REM *#*x BILDSCHIRMAUSGABE o iega KN} | Sie =ich bitte etwas pririserau
E3 2 M) | 2898 IF ort=i4 THEN PRINT"Suche s, Captain.":GOTD 183@ LN
1570 MODE 1:RORDER 12: INK @,12: n Sie den fAusgang, Captain, ":G0 2500 REM xxx STIEDR ks {AGY
INE, 1,0: INK 2,24: ITNK F, & i{GM | TO 1880 ) {PK} | 2518 CLS:PEN 3:PRINT"BRATULATIO
1700 WINDOWHA,2,28,56,22: JINDDWH 2109 IF ort=17 THEN PRINT"Suche NI PRINT: PEN 1 PLD
141,480,1,3: WINDOWH2,3,90,1,25: W n Sie den Ausgang, Captain.":GD - 2520 PRINT"Sie haben Ihre Aufga
INDDW#3, £,32,5,23 iCC3 | yo 1800 NN} [ be mit"ipunkte; "Punkten gel!st.
1718 PAFER#1 ,2: PAPERAS,2: LG8 211@ IF ort=22 THEN PRINT"Repar " {PF}
CLEWS:PEN#2Z, L :FAPER 2:CLS {DH} | imren Sie die Triehwerke, 2538 PRINT"Nun kinnen Sie wiede
1720 PLDT @,353,1:DRAW 0,398:DR Captain. ": 6070 188@ {FP} | r den inter-" {pc:
AW &38,398: DRAW &3H,3I53:DRAW B, 2120 IF ort=23 OR ort=24 THEN P 254@ PRINT"stellaren Raumifunk r
jns {EM} | RINT"Tricorder kinnen manchmal ung um dig UhRr" {DF}
1770 PLOT &,357:DRAW 4,374:DRAW sehr von  Nutzen sein, Captain 2558 PRINT"und rund um die Gala
4634 ,394: DRAW 634,357:DRAW 4,35 - ":G0TO 1808 {IF} | #is enmpfangen. ":PRINT:END MO
7 {DH2 | 21730 IF ort=35 THEN PRINT"Manch PHOA REM #%% TOD #%% {KE?
1749 PLGT 0,30:DRAW O,335:DRAW mal hilft nur Zerst!rung, 2570 CLS: PRINT:FEN 1 {FE}
622,335:FLOT 624,335:0RAW §24,3 Captain.”:50T0 18990 {06} [ 258@ PRINT fehl#1PRINT:PRINT"EN
el MK} | 2140 IF ort=35 THEN PRINT"Manch DE DES SFIELS !":FRINT L1EK?
1750 FOR i=& TD 23:LOCATENZ,40, mal hilft nur Zerstirung, Capta 259@ PRINT"Sie haben"punkte"Pun
1:PRINTHZ ,CHR¥(143) tNEXT i {KJ¥| in. ":6GOT0 1880 MG} | kte erreicht. {hN3
1760 PRINT#2,CHR#(11);CHR$(?);G 215@ IF ort=3% THEN PRINT"Pech, 2608 INFUT"Versuchen Sie es noc
TRING# (39, 143) 3 PLOT @,3@:DRAW 2 Captain. Sie stehen in einer hmal {J/N) ":a%:IF UPPERS${a$)="
a,30 {IM}| - Sacknasse. ":GOTO 18808 {LP? | N"THEN 2418 EI.SE RUN >
1770 LOCATE#L,21-({LEN(name¥) /2) 2160 FRINT"Sie missen sich hier 2619 ON v GOTO 2620,2900,3090,32
s 2:PRINT#1 ,names {6C}" colbet helfen,” Captain.:BOTO 412,3480,3540, 3750, 3020,3840, 49
176@ CLS:PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT 1880 . (PE}| 20,4850, 4120,4160 Lile]
ort${ort) :FRINT {LNY| 2178 IF ein$<>"P"THEN 219@ {NKI | Z620 REM wsex NTMM wax FO3
1798 punkte=punkte+1 {FF} 2180 PRINT"Sie haben"punkte"Pun 267@ IF g=2 AND ort=2 THEN PRIN
188@ PEM 3:PRINT"Sie sehen:":PE kte erreicht.”:G0T0 1886 NI T Tut mir leid, er ist an der W
N 1:FOR i=1 TO anzg (GF3| 2190 REM ##% RICHTUNGEN ®w# 0L | and festgeschraubt. "= 60TG 1
181@ IF geglil)=ort THEN PRINT g 2200 i=1:IF ein¥="N"DR eins$=ric 2@ M1}
eglf{iligg=1 MKM L hes (i) THEN 2280 {PK} | 244@ IF g=3 AND ort=3 THEN PRIN
1928 NEXT i:PEN I ) CIE} 22108 i=2:1F ein$="S5"0R E:n$=rlc T"0k, Captain.":geg(3)=255:G0T0
1830 IF qg<>1 THEN PEN 1:PRINT" nts (i) THEN 2240 D33 | 1880 ) LGN}
nichts Interessantes":FEN 3 - CHHY | 2070 i=3: IF ein¥="W'OR ein%$=ric 2450 IF g=4 AND geqlg)=ort THEN
1840 qoq=@:PRINT:PRINT"Wege fueh ht® (i ) THEN 226@ {NT} | PRINT"OR. ":geqg(8)=255:G0OTO 168
ren nach:-" tF3 203@ §=4:IF ein$="0"0R ein$=ric @ -, ¥ IPL3
1850 PEN 1:FOR i=] 7D &:1IF gang hi® (i) THEN 2240 fHIY | 2668 IF =5 AND ort=8 THEN FRIN
tort,i)<255 THER FRINT richt$(i 2240 i=5:1IF ein$="DE"OR pinf=ri T'Was wollen Sie mit einem Tisc
Yp" /M pzg=1 {CNY | ehes i) THEN 2280 THH? | By, Captain?":G0TO 18680 INF3
1848 NEXT:PRINT CHR$(8)3" ¥ {CKY| 2950 i=6:1F ein$="U"OR eint=ric 2670 1F g=5 AND geg(g)=ort THEN
1878 IF q<>1 THEN PEN 1:PRINT C tt$ (i) THEN 2268 ELSE 27808 10D | PRINT”Okay, Captain.”:gagi{&)=2
HR$ (11} ; STRINGS (20,32) tHE} | 224@ IF ganglort,i)=255 THEN PR ©5: GOTC 1888 L [
18688 g=0:WHILE INEEY${>?":WEND: INT"Int diese Richtung f3hrt kei 269@ IF g=7 AND gegi{g)=ort THEN
ef="";ein¥="":PRINT:FRINT" >"y LB} a Weq, Captain.":50TD 1580 {EK3{ PRINT"Ok.":geq(7}=255:G07T0 184
18780 e$s=INKEYS$: IF ef=""THEN 189 2278 pri=gang(ort,i) :FRINT"OK”: a ) {BE}
a {LL} spTD 1780 {03 | 2692 1IF g=8 AND geg{g)=ort THEN
1900 e=ASC {e¥): e$=LIPPER® (a¥) {GKH 7208 REM *#% SAVE xxx . A {PA} | FRINT"Okay, Daptain.":geg(8)=2
1710 IF e=127 AND LEN{(ein®) > T- 2290 IF eins{>"SAVE"THEN 2330’  {EW) | 55:G0TO 18680 {CE2
HEN PRINT CHR#{B)3" ":CHR&(B)y: 508 DPENDUT !GTAND. ADV" sRRINTH 270@ 1 g=% AND ort=28 THEM PRI
ein¥=-LEFT$ (ein$,LEN{ein$) -1} : 60 F,0rt {PA |NT"Der Monitor ist in einer Dre
TO 18508 {EF}| 2218 FOR i=1 TO anzg:PRINT#?,ge - halterung am Tisch bef
1920 IF ed=CHR${13)AND LEN(a$)> g ti}zNEXT i:CLOSEOUY {MN} | estigt. ":GOTO 1998 ' {As}
@ THEN PRINT:GOTO 1958 {E12| 232a PRINT"OK":G5070 1880 {BB1 | 2710 IF g=1@ AND ort=28 THEN PR
.
48 10/8;
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INT"Ber Stuhl ist am Roden fest
ge— schraubt. ": GOTO 1888

2778 IF g=i1 AND gegigl)=ort THE
N PRINT"Ok.“:geg(11)=255:650T0 1
820

2730 IF g=1i2 AND ort=23 THEM PR
INT"Also, Captain! Sie missten

eigentlichwissen, dass die Beam
stellen fest im Boden verankert
sind,":GOTO 182@

2748 IF g=13 AND ort=33 THEN PR
INT"Pravo, Captain., Sie haben e
ins der beiden wichtigen Teil
e in Ihren Hesitz gebracht
. "zgeg(13)=255: GOTO 19680

2758 IF g=i3 AND geg(g)=ort THE
N PRINT"OK":geq (13)=255:5070 lB
21%]
2768 IF g=14 AND ort=38 THEN PR
INT"Bravo, Captain. Sie haben d
en Scoonerin Ihren Pesitz gebra
cht.":geg (14)=255:60T8 1884
2770 IF g=14 AND geg{g)=ort THE
N PRINT"OK":GOTC 1880
2788 IF g=18 AND ort=22 THEN PR
INT"Captain, so stark sind Sie
nicht, dass Sie ein Triebwer
k von der brisseeines Hauses ei
nfach auf den Ricken nehmen ki
nnten, " :60TO 1880
2759@ 1F g=1t% AND gegégl)=prt THE
N PRINT"OK":qeg(19)=2G5:50T0 18
BR
2000 IF g=20 AND gegi{g)=ort THE
N PRIMT"OK":geg (20 =255: 6070 18
8@ :
28108 1F g=21 AND geglgl=art THE
N PRINT"0Ok":geg{21)=2353:G0TO 18
2@
ZB2@8 IF g=22 AND geg(g)=ort THE
N PRINT"Ok, Captain.':geg(22)=2
59:60T0 1868@
283@ 1F g=23 AND gegig)=ort THE
N PRINT"Ok, Captain.":geg(23)1=2
55:G0T0 18680
2848 IF g=24 AND ort=38 THEN PR
INT"Captain, die Kiste besteht
aus schwerem Holz und ist
2t Meter gross. Die krie
gen Sie nach nicht malangehoben
i GOTO 16880
2858 IF g=25 AND geg(gl=or§ THE
N FPRINT"Alles klar, Captain.'”:g
eg (25 =255:60T0 188@ i
2860 IF g=2& AND geg(g}=nrt THE
N PRINT"Qkay.":geg(24)=255:60T0
188&
2878 IF g=27 AND geglgl}=ort THE
N PRINT"Qkay, Captain.":geg(27)
=755: GOTE 18986
2880 IF g=2% AND gegig)=ort THE
N PRINT"Ok.":gegt29)=205:54070 1
886
289% PRINT"Tut mir leid, Captai
n, aber das gesht nicht.":607T0 1
j2Ei0)
2908 REM #x% LEGE w*#%
291@ IF g=3 AND geg{(3) =255
geg (3) =or t: FRINT "0k : GOTD
2928 IF g=4 AND geg(4) =250
geg {(4)=or Lt PRINT" 0k " : GOTO
2933 IF g=& AND geg (6)=200
geg {&y=ort s PRINT 0k " = GOTD
2948 IF g=7 AND geg(7)=253
geq (7y=crt: PRINT “0k" :GOTO
295@ IF g=8 AND geg(B8)=255 THEN
geg(B)=Drt=PRINT"Uk"=GDTU 1880
22450 IF g=11 E8ND geg(l11=255 TH
EN gegi{ll}=ortz:FRINT"OK":G0OTO 1
gsa80
2970 IF g=13 AMD geg(13)=255 TH
EN geg(13¥=ort:FRINT"Denken Sie
daran, Captain. Sie brau
chen ihn noch. ":G07T0 1880 ]
2980 IF g=14 AND geg(14)=253 THE

THEN
1860
THEN
1aB@
THEN
1880
THEN
1886

{1

{HE}

{12

{3C}

{EBZ

LINM>

{LF3

{PF}
16I3
LIP3}
e
{DC?

N3

{DK2
{0E>
n13
iGE}Y
{GL}
RI¥
{AD}
{kKny
{MAz
{LJ32

{1B3

{EJ>

{10}

{EN}

EN geg{l14)=ort:PRINT"Denken Sie
daran, Captain. Gie brau
then ibn noch, ":5070 1880
299@ IF g=1% AND geg(19)=253 TH
EN geql(l?)=art:PRINT"OK":507T0 1
jatais)
IEPA IF g=2@ AND geg (20 =255 TH
EN geg(Z@) =ort:PRINT"0k":60T0O 1
a8
FOI@ IF g=21 AND geg(Z1)=255 TH
EN geg{Zl)=ort:PRINT*OK":GDTO 1
a8e
3020 IF g9=22 AND geg(22)=255 TH
EN geg{(Z22)=ort:PRINT"Ok":GOTO 1
Bo@
W30 IF g=2% AND gen{2X)=255 TH
EN geg (23)=prt:PRINT"OK":(0TO 1
jeizle]
3040 IF g=25 AND geg (25)=255 TH
EN gegi{25)=ort:PRINT"Captain, d
en Double-Tuner brauchen Sie
noch. ": G070 1888
3058 [F g=2& AND geg{24}=235 TH
EN geg{2&)=or L:FPRINT"Ok":GOTO 1
a8a
3@68 IF g=27 AND geg(27)=255 TH
EN geg(27)=ort:PRINT"Ok":607T0G 1
BoA
P78 IF g=2%9 AND geg(27)=255 TH
EN geg(29)=mtzPRINT"Ok":GOTG 1
7280
3A8@ PRINT"Das gehbt nicht, Capt
ain.":G0TG 1680
IAF0 REM #48 UNTERGUCHE *%#
3100 IF g=38 AND ort=25 THEN PR
INT"Von aussen sieht die Enterp
rise noch normal aws. Man sieht
am Rumpf nichtsvon der harten
Landung. ":607T0 1886
3116 IF g=1 AND ori=1 THEN-PRIN
T"Der Hauptbildschirm igt schwa
rz. Es ist keine Energie mehr
im Schiff. Nurdas Notaggregat a
rheitpt noch, aber der Strom r
eicht gerade fir die Be— leuch
tung. ": 8070 168802
120 IF g=2 AND ort=2 THEN FRIN
T"Er hat zwei T¥rchen. Beide si
nd geschlossen. "3G07T0 186804
313@ IF g== AND gegig)=ort OR g
=3 AND gegl(g}=255 THEN PRINT“Es
ist ein Medizinlexikon.”:G60TO
188@

148 IF g=4 AND geqglgl=ort OR g
=4 AND geg{g}=253 THEN PRINT"Er
ist P8¥ig. Brinwein wird aus-

echliessiich zu medizinisch
pgn Zweckenbenutzt. ":GOTO 1880

TI5@ IF g=5 AND ort=8 THEN gag!
&Y =ort:geq (F)=ort:FRINT"Es lieq
t etwas darauf. Dricken Gie b
itte <B>, Captain.":607T0 1880
31568 IF g=& AND geglig)=ort OR g
=& OND geg(g)=255 THEN PRINT"Si
e hapen Sie von Dr. McCoy zu 1h
rem Geburtshkag bekommen. Eine B
rille mit goldenem Gestell.":G0O
TO i88@
2179 1IF g=7 AND gegigl=ort OR g
=7 AND geg(g)=255 THEN PRINT"E=
ist ein 2@92er Jahrgang. ":G070
180@ .
3180 IF g=8 AND geglg)=ort GR g
=[ AND geg{g) =255 THEN PRINT"Es
ist @in Fuch }ber Meditation.”
«hROTO 1888
X19@ IF g=% AND ort=28 THEN PRI
NT"Er hat ein IB-—con-Bild und is
t ausge— schaltet.":G070 1680
200 IF g=18 AND art=2@8 THEM FR
INTYEs ist ein Stuhl mit hoher
R3cken— letne. Er ist von den
Klingonen aufgeschlitzt w
orden.":GOTO 1889
3210 IF g=1! AND gegigl=orit BOR

{FI3

{02

oL

{IH}

{HD>

(GP}

{OE¥

{66}

{HC>

{HFY

{BI}
IR

{JD}

£3a3

e

{BNT

{NCY}

{DI3

{GB3¥

£KM2

{FR}

{BL2

DAl

g=11 AND gen(g)=255 THEN PRINT*
Es ist ein Schachspiel. auf drei
Ebenen. ": GOTO 1888
3I22&¢ IF g=17 AND ort=23 THEN PR
INT"Sie wissen doch, wie die Be
amstellen auf Threm Schiff auss
ehen, Captain.”:E07T0 1888
32720 IF g=13 AND geg(g)=ort OR
g=12% AND geg(g)=25% THEN PRINT"
Das ist eins der wichtigen Teil
e, diedie Klingonen aus Ihrem S
chiff ent—~ wendeten. Flgen Sie
den Tuner mit demBrooner zusam
men, Captain.”:GDTO 1888
3248 1F g=14 AND gegig)=ort OR
g=14 AND geg{g)=255 THEN PRIMT"
Das ist eins der wichtigen Teil
e, diedie Klingonen aus Ihrem S
chiff ent— wendeten. Figen Sie
ihn mit dem Tunerzusammen, Cap
tain. ":G07T0 18980
32590 1F g=15 AND oart=27 THEM PR
INT"Die Wand besteht aus lacker
zusammen—gef Jgten Steinen.*:60
Ta 1BSR
3260 IF g=16 AND ort=35 TREN PR
INT"Die Maner sieht wirklich ni
cht sehr stabil aus.™:EQTO 188
a
3270 IF g=17 AND ort=13 THEN PR
INT"Es ist ein rpter, rechtecki

ger Knopf,etwa 1925 cm gross. ™z

BOTO 1880
3280 IF g=18 AND ort=22 THEN PR
INT"Eins ist 20 Meter hoch, Cap
tain. Die Energiezufuhr wur
de gestoppt,als Sie auf dem Pla
neten landeten.":G0OTQ 1880
2298 IF g=t? AND geglg)=ort OR
a=1% AND geg{19)=255 THEN SOUND
1,3008,50,4: PRINT"Der Tricaorde
r gibt ein leises Summen van si
ch.":G0TO 1880
335090 IF g=2@ AND gegi(g)=ori OR
g=28 AND geq(2@)=2T53 THEN PRINT
"Er ist wvoll funktionst}chtig."
: 5070 1869
3310 IF g=21 AND gegig)=ort OR
g=21 AND geg(21)=253 THEN PRINT
"Fr ist voll funktionsf{hig.":G
oTo 1848
3328 IF =22 AND geglgl}=ort OR
=22 AND gegi{22)=2255 THEN PRINT
"Eg I€{sst sich nicht mehr benat
zZen. Ausserdem h{tten Sie auc
h nichts,; wo—hin Sie funken kin
nten, da die Funk- ger{te immer
nur zu ihrem Mutter— schiff
funken kinnen.":G0TO 1B8@
333I@ IF g=23 AND gegigl=ort OR
g=23 AND geq (23)=255 THEN PRINT
"Er- funktipniert noch.":@070 18
86
3340 IF g=24 AND ort=3%3 THEN PR
INT"Sie besteht aus schwerem Ho
1z. Der Deckel ist geschlosse
n, ":GOTO 1869
IASE IF g=25 OND geg(gl=ort OR
g=25 AND geq{(25r=255 THEN PRINT
“Diesen Double—Tuner missen Sie

in gins der Triebwerke der
Enterprise einbaven. "=E0TO 18
20

ATEP IF g=2&6 AND gegigl=ort OR
g=24 AND geg(26}=258 THEN PRINT
"£x hat eine schine hellblaue F
{rbung. ": GOTO 1884
3378 IF =27 AND geglig)=art OR
g=27 AND geg{27)=255 THEN FPRINT
“Er besteht aus festem Plastik
urnd istetwa 28 cm lang. ":B0T0 %1
888
5388 IF g=28 AND ort=% THEN FRI
NT"Beide T}ren sind geschlossen
" GOTO 18658
IF9@ IF =29 AND gegi{g)=ort 0OR
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g=2% AND geg {29} =255 THEN PRINT

pfochendrlcken Hfnen kanon. Wn

und bei tierischen Zellen die

"Sie ist weiss und hat etwa S m haben Sie denn Ihren Schllssel? Hitoechondrien.":GO0TO 1888 {BD}
m Durchmesser.“:GOTO 188@  {JBY| ":BO0TD 168688 {DC} | Z798@ IF g=3F AND geg(g)=255 THEN
F4a8 PRINT"Das gebht nicht, Capt 3619 1F g=18 AND ort=22 THEN PR PRINT"Schema des modernen Zell
ain. ":6OTD 188@ {BM) | INT"Captain, die Energiezufuhr bildess Im Kern liegt der
3419 REM *#x BETRETE *##% {CE2} | wurde abgebrochen. ": 6070 18 Nukleolus. Die Vakuole ist
EZ42@ IF g=3@ AND ort=25 THEN ar Ba 483} | mit fllissiger Substanz gefrll
t=13:60T0 1788 {LE}| 3620 IF g=19 AND ort=24 AND geg t. Darunter liegt das Reticulom
I43Q IF g=2 AND ort=2 THEN PRIN (19)=255 THEN 3740 ELSE IF g=1% und hei tierischen Zellen die -
T"80 klein sind Sie nicht, Capt AND geg{g}=253 AND ort<Z4 AND Mitochondrien. 6070 16860 {QCH
ain.":60T0 1880 {IPY| ort>26 THEN 3I75@ {KC} | ze@@ IF g=8 AND gegig)=ort OR g
3448 IF g=1i2 AND ort=23 THEN FD 34638 IF g=19 AND ort=2& AND geg =8 AND geg{g)=255 THEN FRINT"Ps
R aaa=180@ TO 802 STEPwl:SQﬂND (19)=255 THEN 3748 ELSE IF g=19 ychosomatik:
1,3a8,1,3:NEXT:PRINT"Ein '‘Rest E AND geq(g)=255 AND ort<24 AND Mit dem Begriff Psychnsmmat
nergie summt an Ihren hera ort>24 THEN 37528 {MND | ik {Fsyche=Spele; Soma=K
b. Sie f)hlen sich gest{rkt.":5 T443@ IF g=1% AND geglgi=ort THE irper) wird der Einfluss der Se
oro 18680 {HB}{ N SOUND 1,10,3@,4:PRINT"Der Tri ele auf das kirper— licha Woh
I45@ IF g=t7 AND ort=22 THEN PR corder gibt einen Piepton von s lbefinden bezeichnet.":6GOTO 168
INT"Captain, wenn Sie da binein ich.":GOTD 188@ iFM} | g . IMHY
gehen wlirden, wiren Sie in 3650 IF g=2@ AND ort=33 AND geg 13818 PRINT"Das geht nicht, Capt
ein paar Minutenerstickt, da es (2@ =255 THEM FOR z=898 10 100& ain.":G0T0 1688 {ML}
keinerlei tuftzirku- lation me :SOUNDE 1,1820,1,5,,,1380UND 2,1 TO20 KEM #xx TRINKE *x# CIM}
hr im Maschinenraum gibt."sGOTS PDR,2,8,, 4 :NEXT 2:PRINT"Die Ma ZH30 IF g=4 AND geg(gi=ort DR g
1889 {GB}] uer stirzt ein. =4 AND gegi{g}=255 THEN fehl¥="A
34460 IF g=24 AND ort=38 THEN PR Dricken Sie bitte <B>.“:gang(35 rrghhh! Grinwein kann man nicht
INT"Was, bitte, wpollen Sie in e ,A)y=36£:B0T0 188D [aty b trinken, er wird nur f3r m
iner Kiste, Captain?":60T0Q S66A TF g=20 AND geg(2@)=255 TH edizinischeZwecke verwandt.":G0
1880 " {OM3] EN FOR aa=1 TO &6:SOUND 1,8,1,% T0 257@ , . {HED}
F478 1F g=28 AND ort=% TI{EN PRI svs 12NEXT aasPRINT"PFFFT! Der L 3840 IF g=7 AND gegtig) =255 THEN
NT"Was, bitte, wollen Sie in ei aserstrahl schiesst aus der M} PRINT"Ahh! Das tut gut! Nun 2
namn Schrank, Captain?":GOT ndung, aber es passiert nichts. hlen Sie sichwieder frisch und
0 19897 ) GJEY | »:GOTO 18680 {iB} [ gest{rkt.":geq(7)=0:6G0T0 1BEG E
3480 REM ®#% OEFFNE %## {AKY | 367@ IF g=21 AND ort=27 AND geq ILSE IF g=7 AND gegi{g)=ort THEN
3478 IF g=2 AND ort=2 THEN PRIN (21)=25% THEN FOR zz=8%2 TO 104 PRINT"Dazu mlsste ich ihn erst
T'Sie sehen etwas. Dricken Sie P:5S0OUND 1,1008,1,5,,,1:50UND 2, nehmen. ": 5470 1868 KLY
<R>. ":geg (2P)=ort: 50TO 168668 KPP} | 190300, 2,4, , ,1sNEXT zz:PRINT"Die 3850 IF g=26 AND gegi{g)=253 THE
3509 IF g=24 AND ort=38 THEN PR Wand stlrzt zusammen. N FPRINT"Der rohe, ungelagerte A
INT"Sie sehen etwas. Dricken Gi Dricken Sie bitte <H>,":gang( l1kobhol rinnt wie flissiges Few
e <B>.":gegi{ls)=art:5070 1080 {HB} | 27,2)=31:G0T0 i8BH .. {ND} | &r ber Ihre Zunge.":geg(2&6)-B:
IH13 IF g=28 AND ort=% THEN PRI I6BB IF g=21 AND geg{21i)=25% TH GOTD 188B ELSE IF g=2&4 AND gegl
NT"Gie sehen etwas. Drlcken Sie EN FOR aa=1 TQ &5:S0UND 1,0,1,3 gl=ort THEN PRINT"Dazu misste i
’ <B>.":geg(26)=ort:geg (27)=ort: vy p LINEXT aa:FRINTPSCHSCHSEHT! ch es erst nehmen. ":507T0 1880 {EMY
GOTO 1880 {FK}{ Die Photonen strabhlen, aber e I8460 REM #u% AKTIVIERE #x4% {0P
3528 IF g=22 AND gegig)=ort THE s geschisht pnichts besonderes. " 378 IF g=1 AND ort=1 THEN PRIN
N PRINT"Es hat keinen Zweck, Ca :GOTO 1880 {LN} | T"Das funktioniert nicht. Die E
ptain.' Es funktioniert n Z6%6 IF g=22 &ND gegigl=ort THE nergie auf der Bricke ist ausg
irht mehr.":507T0 19688 {HA}| N FRINT"Sie kinnen nicht funken efallen, ":GOTOQ 1860 {EM}
3530 IF g=18 AND ort=22Z THEN PR y Captain.":G070 188@ {MJ3¥ | 388@ IF g=% AND ort=20 THEN PRI'
INT"Captain, das spllte nur ein 3700 IF g=23 AND geg(23)=255 TH NT"Gie hiren einen Knacks und s
erfahren—er Ingenieur tun, zum EN FOR oo=1 TO &Q:50UND 1,a%2@, ehen Rauch hinter dem Monit
Peispiel Thr Chefingenieur M 1,5:NEXT obn:+fehlf="Arghhh! Der or aufsteigen. ACHTUNG! Der Mon
ontgomery Scatt. Aber der ist b Strahl Thres Phasers wirddurch itor explodiert!":fehl$="Tut mi
ewusstlos. Tut mit leid, Cap eine Wand abgelenkt und kommt r leid.":CALL %PR1B:60TO 2578 [{oh )
tain.":60T0 186@ LHy | wieder auvf Sie zu. Er titet Sie 3898 IF g=12 AND ort=23 THEN PR
ISAN REM «x® BENUTIE ®=x% {cHM¥| - - - "=60TO 2570 : {ON} | INT"Es ist keine Energie in die
3IS55@ IF g=1% AND geq(19)=255 AN 3710 IF g=23 AND ort=22 THEN PR sem Raum, Captain.":G0TO 1889 €0ncy
P ort=25 THEN SOUND 1,48,40,3:F INT"Captain, ich wirde Ihnen ra Z98@ IF g=13 AND geg(13)=255 AN
RINT"Der Tricorder schl{gt 'schw ten, die Triebwerke zu reparie D geqg(t4)=255 OR g=14 AND geg(il
ach aus, oder ~ wie Mr. Spock ren. ":G0OTO 1882 tPE} | 3)=255 AND geg (14) =295 THEN PRI
sagen wirdes ‘It's life, Ji 37280 IF g=27 AND ort=13 AND geg NT"#ha! Ein neuas Teil entsteht
m, but not as we know it."*sGO $27)=235 THEN FOR q=1 TO 50:S0U . Dricken Sie <Bri{:gegl
TO 1e38@ 63| ND 1,8,2,3,,,15:NEXT q:PRINT"Di 14} =0z geg (13) =0z geg (25) =or £: 50T
3560 IF g=6 AND geg(&6)=255 THEN e T}r geht auf. Drlicken Sie <B> O 1880 {BPY
FRINT"Ahh! Jetzt sehen Sie all -":gang (13,2)=25: 60T0 18898 {KI} | 3710 IF g=18 AND ort=22 THEN PR
es viel klarer.":G0OTD 16890 F73@ PRINT"Tut mir leid, Captai INT Keine Energis vorfanden, Ca
ELSE IF g=& AND geg(&)=ort THE ", aber das geht nlcht-"'GDTD 1 ptain. *:GOTO 18980 tFAY
N PRINT“Dazu m}sste ich sie ers aae tHE} | 3920 IF g=1% AND geg t19y=25% AN
t nehmen.":GOTO 1980 FGE}| 3748 FOR k=1 TD 1S:FOR xx=t TO D prt=24 THEN SOUND 1,69,48,3:F
3578 IF g=11 AND geglg)=ort THE 120:NEXT »x:S0UND 1,10,1,4:NEXT RINT"Der Tricorder zeigt keine
N FPRINT"Sie haben keinen Mitspi *x:PRINT"Der Tricorder zeigt ke fAnwesenheitvon fremden Lebensfo
eler, Captain.®:GRTO 1880 (Gp)| inerkei fremd— artige Lebemsfor ‘|rmen auf diesem Planesten,":807
3580 IF g=12 AND ort=23 THEN PR men auf’ der Ober- fl{che die 0 1860 GI}
INT"Wer so0ll Sie hinausbeamen, ses Flaneten.":GOTO t8a@ =+ NI} | 5938 IF g=1% AND geg{g)}=255 THE
Captain? Ausser Ihnen sind akl F7SR SOUND 1,3000,58,5:FRINT De N PRINT"Er ist schon aktiviert.
e bewusstlos.":50T0 1888 aHy| r Tricorder summt etwas lauter. ":GOTO 188D (N :3)
IH9A 1F g=13 AND geg(13)=255 AN ":G07TO 1682 €Ca3 (324@ IF g=19 AND geg (19)Y=255 AN ;
D gegq(14)=255 DR g=14 AND} geg{l - 376@ REM- x#% | IES #a# iPLY [D ort=25 THEN SOUND 1,40,40,3:P
3)=255 AND geg(14)=255 THEN PRI 3770 IF o=t AND ort=1 THEN PRIN RINT"Der Tricorder zeigt keine
NT"Aha! Ein neues Teil entsteht T"Er ist vollkommen dunkel.":;GO Anwesenheitvon fremden Bioforme
Dricken Sie <E>.":gegt TO 168@ {KCY [n auf diesem Planeten, Capt
14) =@:geg (13) =0: geg (25) =or £: GOT I788 IF g=3 AND gegtg)“nrt THEN ain.":60TO 18680 {BC}
o 1Ls8@ £113| PRINT"Schema des modernen Zell TP5@ IF g=1%9 AND geqg{l19) =235 AN
400 IF g=17 AND geqi(27)4<>255 T bildes: Im Kern liegt der D ort=26 THEN SOUND 1,560,40,3:P
HEN PRINT"Aber Captain. Gie mis Nukleolus. Die Vakunle ist RINT"Der Tricorder zeigt schwac
sten doch wissen, dagsﬁma mit flissiger Substanz gefill he Anwesen—heit von fremdartige
n diese T nicht nur ducgh *¥n! t. Darunter liegt das Reticulum rn Lebensformen auf diesem Pla
Compube mib 10
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neten, oder — wie Mr. Spock sa Er besteht zu 98% aus Alkohol gross, wie ein 4stickiges Haus
gen wirde: "It’'s life Jim, bu .. 2 GOTOD 2578 {(tK»| im 2@. Jahrhundert auf der Erd
t not as we knaow it.":GOTO 188 418@ IF g=7 AND geg(g)=ort THEN e, " ,255,255,255,2%5, 146,255 {EI2
a {ERp} PRINT"Ahh! Das tut gut!":607T0 444Q DATA "Gie befinden sich im
39680 IF g=20 AND ort=33 THEN PR 1880 {CJ} | Nebenraum des Maschinenraums
INTDie Mausr stlirzt ein. Drick 4192 IF g=29 AND geglg)=255 THE . ", 25%,255,22,255,255, 255 KO}
en Sie <B>":gang (35,3)=36:6070 N PRINT"Ahh! Ihre Schmerzen sin 44588 DATA "Sie stehen auf riesi
1880 ALY d wie weg- geblasen. *1GOT0 1 gen Felsen. Um Sie herum nur
3978 IF g=2@ ANU geg (2@) =255 TH 80 {CBY [ Ger {11 und Staub.",255,2%%,255,
EN PRINT"Er ist hereits aktivie AZQ@ PRINT"Captain, Captain...® 25,255,255 {HKY
rt.":507T0 1888 {EF3| G070 1800 s {GAY | 4458 DATA "Sie sind inmitten ei :
3I98@ IF g=21 AND ort=27 THEN PR 4219 REM sxx DRTE ##s {NDY { piger 28 Meter hoher Felsen,
INT"Die Wand stirzt ein. Dricke 422@ DATA "Sie befinden sich au die wie ein Kreis um Sie und
n Sie <B>.":gang¢27,2)=31:G0T0 § der Bricke. Um Sie herum lieg Ihre Enterprise angeordnet si
18688 {KG} en Ilhre Mitarbeiter Mr. Spoc nd. Im Norden sehen Sie Ihr Sch
Z99@ IF g=22 AND gegigi=ort THE k, Dr. Leonard McCoy, Hikaru Su $€£.%,13,255,24,26,255,255 {BEY
N PRINT"Tut mir leid, Captain, 1u ungd Pavel Chekov. Alle sind 4478 DATA "Sie stehen in einer
aber das Funk—ger{t ist picht m bewusstlos ~ sggar #Mr. Spoc rerkl}fteten Landschaft, De
ehr funktions${hig.":G07T0 1868@ {MP} k.",255,29%,255,255,255,7 {GHY j r Boden hat viele Spaltena
4208 IF g=23 AND gegi{g)=ort THE A23@ DATA "Sie sind im Behandliu Durch eine kinnten Sie nach un
N PRINT"Ist aktiviert,”:80T0 18 ngsraln Ihres Hordarztes Dr. ten gelangen.",255,255,25,255,2
ea. ) {NI3}| McCoy.",h255,2595,255,3,255,253 {AAY | 55,78 {ED2?
A4G10 PRINT"Das geht leider nich 4240 DATA "Sie stehen an siner 4480 DATA "Sie sind in esinem Ga
t, Captain.":G070 1888 {HE}| Abzweigung. ", 255, t8,2,4,255,255 (GA} [ng. Es liegt ein Modergeruch in
‘APRZD REM %% DRLIECKE ### {Da?l 4258 DATA "Bie befinden sich im der Luft. Die S)dwand sieht ni
4930 IF g=17 AND geg(27)<>255 T Privatraum IhresBordarztes Dr. cht sehr stabil aus.”,255,2855,2 -
HEN PRINT"Aber Captain.: Sie mis McCoy. Dieser Raum iststilvoll 5%,28,25%,255 LG}
sten doch wissen, dass ma mit Mibeln aus dem 20. Jahr-hu 44733 DATA “Sie befinden sich in
n diese T}r nicht nur durch Kni ndert eingerichtet.",255,255,3, einer riesigen Hihle. Hie mis
pfchendricken !ffnen kann. Wo 295,255,255 {NE} | st ptwa 100 Meter im Durchmes
haben Sie denn lhren Schljicssel? 4248 DATA "Sie sind an eindr Ab ser und 28 — 30 Meter in der Hi
":GOTO 18988 {DD2}| zweigung angekommen." 2 ha. " ,255,32,27 ,27 426,255 {PF2}
AQ40 PRINTYGut. Michts passiert 55, 12,255%,4,255,255 . o {0C} | 450@ NDATA "Sie stehen in einem
«":GOTO 1868 {DD3| 427@ DATA "Sie stehen in"éinem Gang. Er ist stwaS - &6 Meter la
A405@ REM *#% ZERSTOERE »*»#% {ECH etwa & Meter langen Bang.", ng. " .255,295,28,30,255,255 {MA3
ARLR IF g=1 AND geg{23)=253 AND 255,1%,5,255,255,255 {HPY | 451@m DATA "Sis befinden sich in
art=1 THEN {ehl#%="Der Bildschi 4280 DATA "Sie stehen in einam einem etwa &xé& Meter gros=en
rm explodiert. Die herum-fliege Gang. In die Ostwand ist ei Raum. *,255,255, 29,255, 255,255 {PF}
nden Splitter tlten Sie. ":GOT ne Tir eingelassen.",255,14,255 4523 DATA "Sie stehen in einem
O 2570 : {MH3| ,8,1,255 {KE} | kleinen Raum mit zwei Ausg{ngen
4078 IF g=9% AND geg(23)=255 AND ~  |4296 DATA "Sie befinden sich in L2733, 255,255,255,255 {ADY
ort=2@ THEN fehl#$="Der Monitar Thren Privat-— r{umen. ™ 255,2 45380 PATA "Sie stehen in eingm
explodiert. Die umher-— lieg 55,7 47,255,255 {PD! { Gang. Er ist nur 1,5@ Meter hoc
enden Splitter tlten Sie.;dﬁn 47300 DATA "Sie stehen in Threm h. S5ie m}ssen sich ducken,
TO 257@ e {DAY| * "Wohnzimmer ", falls es in ei um hindurchzukomnmen. " ,28,34,255
4PB0 IF g=1& AND ort=35 AND geg nem Raumschiff so etwasgibt. In , 255,255,255 {EP)
(237 =255 THEN PRINT"Benutren Si der S)}dwand sehen Sie eine T2 4548 DATA "Sie hefinden sich in
e dafdr einen Laser.":607T0 1880 r.",255,146,8,255,255,255 {Al} | einem ca. 44 Meter grossen
ELSE IF g=1&4 AND ort=3% AND ge 4310 DATA "Sie stehen in einem Raum. " ,31,255,255,255, 255,255 (4,08 ]
g (2@) {3255 THEN PRINT"Dafir eig Gang. " .3, 17,2%5,255,255,255 {KJ} | 4558 DATA "Sie stehen in einem
net sich ein Laser.":G0TG 18R {IN}| A320 DATA "Sie bafinden sich im grossen Raum. DieW{nde sind dun
4@9@ iF g=15 AND ort=27 AND geq Privatraum von Gaptain Spock. kelbraun bis fast hell-braun ge
(211=255 THEN PRINT"Benutzen Si ",255,13,255,255,255,255 {AB} | ¥ {rht, ", 32,255,255,35,255,2565 {FN>
e dazu einen Photonen— strah 4330 DATA "Sie sind in einem Ga 4558 DATA "Sie sind in einem et
ler.":G0TO 1880 ELSE IF g=15 AN ng.",%,1%9,2355,255,295,205 {FN}{wa 3x3 Meter gromssen Raum.
D ort=27 AND geg(Z1)<>255 THEN 4349 DATA "Sie stehen vor dem A Die Mauver im DOsten sieht ni
PRINT"Daf}r eignet sich am best vsgang — eine riecige T)}r, d cht stabil aus.",255,2%5,34,255
en ein Photonenstrahler, C ie S5x5 Meter gross ist.",&,255, 1295,255 {FF}
aptain. ":B0OTO 1886 : {FP} | 255,255,255,255 {NN} | A57@ DATA "Sie stehen in einem
: 4102 IF g=18 AND geg{23)=2535 TH 435@ DATA "Sie sind in einem Ga Z2x2 Meter grossenRaum. Es hi{ngt
i EN fehl$="BAANDCOOUM! ng, welcher leicht nach re ein Geruch des Verwesen
- Die Trimbwerke chts fYhrt.",7,255,255,15,255,2 s in der Luft.",255,37,35,255,2 )
explodieren und reissen S =5 AT} | 55,255 {EP}
ie, Ihr Schiff und Ihre Man 4346@ DATA "Sie stehen in einem 4580 DATA "Sie kriechen durch e
nschaft in den Tod.":GOTO 2570 {PR} [ Gang." ,755,255,14,14,255,255 £IN} |inen Bang, der gerade gross g
. A11@ PRINT"Wozu, Captain?":GOT0 4370 DATA "Sie befinden sich an enug fir Sie ist. In der Ustw
5 p=lcl) {CE}}| einer - Abzweigung. “ 49 and sehen Sie eine Licke." 34,3 )
! 4120 REM ##AREFPARTERE*#% {bL}| ,255,15,17,255,22 P3| 9,255,38,255,255 tFC}
i 4138 IF g=18 AND geg(253=233 TH 43898 DATA "Sie stehen in einem 459( DATA "Sie befinden sich in
: EN GOTO 250@ ELSE IF g=1B AND g - Gang. " ,10,%295,16,18,255,255 {HG}| einem kleinen Raum mit einer
; eg (25){>art AND ort=22 THEMN PRI 4390 DATA "Sie befinden sich in Kiste in der Mitte.",255,255,3
; HMT"Captain, suchen Sie die beid einem Gang.",11,28,17,1%,255,2 7 ,255,255,255 {BN}
. en feh- lenden Teile ungd bauen 55 . {KC}H 4680 DATA “Bie sind in eine Sac
g Sie sie ein.":G507T0C ig6e@ M| 4480 DATA "Sie stehen an einer kgasse geraten.",37,255,255,255
i 4140 IF g=22 AND geg(22)=25% TH Abzweigung. ", 12,21,10,255,255,2 » 255,255 {BE}
EN PRINT"Alles klar, Captain. B 55 {GF} | 45619 REM #xx SEGENSTAEMDE »xx {KM>
ie haben Ihr Funkger (¢t repari 441¢ DATA "Sie sind im VYersamnl 4420 DATA einen Bildschirm,Bild
ert. Aber es n}tzt Ihnen nich ungsraum.",18,255,255,255,255,2 schirm,l {Fa¥y
ts, da Sie niemanden an-— funk o5 {LD} | 3638 PATA einen Medizinschrank,
an kinnen.":G470 16886 {ON} | 4428 DATA "Sie stehen im Entspa Medizinschrank,2 {JIAF
4158 PRINT"Captain, das geht ni ’ nnungsraum. * ., 19,295,255, 255,255 44648 BATA ein Lexikon,l.exikon,4 {BM}
1 cht.":GOTG 1880 CLHF} | 1255 {HD} | 4650 DATA Grinwein,Sruenwein,d DM
A1468 REM *## SCHLUCKE ### {HEY | 4438 DATA "Sie sind im Maschine 46468 DATA einen Tisch,Tisch,8 {53
417@ IF g=4 AND geg(g)=ort THEN nraumn und stehen vor den Triebw 4678 DATA eine Brille,Brille, 23
fehl$="Grinwein wird nur zoa me erken. Bie sind gigantis 3 {IHY
dizinischen Zuecken verwandt. cth riesig. Eins ist ungef{hr =o 4480 DATA Braunwein,Braunwein,2
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_programme

4828 DATA einen Photonenstrahle

. {LHY : 4930 DATA "NIMM™ {Bc>
4470 DATA ein Buch,Buch,il {HN} | r ,Photonenstrahler ,34 {EH} | 4748 DATA "LEGE" {DP}
4782 DATA einen Monitor ,Monitor 4820 DATA ein Funkger {t,Funkger 4958 BATA "UNTERSUCHE" {Coz
» 28 ” el {CO} | aet ,255 {CIy | 9950 DATA “BETRETE" {FP5}
471@ DATA einen Stuhl ,58dhl 20 {DJ}| 4840 DATA einen Phaser ,Phaser ,2 4978 DATA "DEFFNE" {DHZ
4720 DATA ein Schachspiel ,Schac 55 {HCI | 4980 DATA "BENUTZE" {013*
hspiel 21 {B}| 4858 DATA eine Kiste,Kiste,38 (w3 4790 DATA “"LIES" {EI}
A7ZI0 DATA Peamstellen Beamstell A8568 DATA einen Double—Tuner ,Do - SO0 DATA "TRINEE" {BM2
BN.23 {FE}| uble—Tuner ,255 AL 9910 DATA "AKTIVIERE" {MI>
4749 DATA einen Tuner ,Tuner ,33  {NE}| 487@ DATA romulanisches Bier,Bi @20 DATA “"DRUECKE" {FEZ
4750 DATA einen Scooner ,Scooner er 255 {BH3} | S@3@ DATA “ZERSTOERE" {NAY
2250 {8E3| 4880 DATA minen Schllssel,Schiu 3848 DATA “REPARILRE" AN
476@ DATH eine Wand,Wand,27 1{DF}] escel 255 {Kp} | 5@5@ DATA “SCHLUCKE™ {CBY
4778 DATA eine Mauer ,Mauer ,35 {103 489@ DATA einen Schrank,Schrank SH6R REM %## RICHTUNGEN #&x {ncs
478@ DATA einen Knopf,Knopf,13 o0} 9 (LEY | 5978 DATA NORDEN,S'DEN,WESTEN,D
4798 baATA die Triebwerke,Triebw 4980 DATA eine Tablettwe,Tablett STEN,OBEN ,HINTEN LGN}
erke,22 {GE} 2,255 LHE 2
489@ DATA einsn Tricorder,Trico 451@ DATA die Enterprise,Enterp
rder,4 (MK rise,25 {HF3 ENDE DES |.ISTINGS
4810 DATA einen lLaser ,Laser,30 (6N} 392;m REM k%% VERDBEN *w%# mnp3

Der TUV auf Abwegen

Da wollen Sie gerade ihr neues,
schickes Raumschiff einfliegen,
und schon passiert es: Horden
vor feindlichen Aliens starten
einen Groflangriff! Glicklicher-
weise werden die Viecher von Th-
ren Freunden zuriickgeschlagen
und treten den Riickzug an. Lei-

der benutzen sie dabei die Ein-
Hlugschneise, in der Sie gerade
herumkurven. Also muff niche
geballert, sondern geschickt aus-
gewichen werden! Das Game ver-
figt uber hitbsche Sprites, eine
gute Animation und eine abspei-
cherbare Top-Ten-Liste. Bleibt

noch zu erwihnen daff wihrend
des Spiels CAPS LOCK und ESC
blockiert sind und sich das Raum-
schiff nur mit dem Joystick steu-
ern 1ift. Also viel Spaft!

Zur Eingabe:
Part one wird als Basic-Programm

abgespeichert. Dann wird Part
two eingegeben und mit Run ge-
startet. Das Programm saved
dann den Maschinencode ab, Part
drei schliefflich wird mit SAVE
“XTOP.FIL® abgespeichert.

® kK

sRORDER DB:FOR =M TO 1S:zINK 1,@ /206) :POKE %A&0H, {adr—25&%a) PO
*NEXT:MODE B:=:KEY DEF 66,1 ,8:KEY KE &A&609,a:POKE MAGOEH, 1 PUKE &A
DEF 7@,1,d: POKE &DAER, 2503 ENT H24 B num=0: dis=1 oMy
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMmEN | 1.2.2,1,4,-2,1,2,2,2 {IG} | 1258 ° Main loop {BH}
v 2.8 114@ RESTORE:FOR i=1i TO S5:READ 1268 dis=dis—1:spri=PECK (&A604)
dis(l),sta(l) , daull):NEXT {JAY | : IF PEEK(X2ALD7) THEN 1340 ELSE I
1150 DATA 14,148,5,8,1508,56,5,15 F spri=4 OR num=ma DR dis>@ THE
1000 - {003 2,7 44,1050,7,3,156,7 {GBY |N 1288 (NG}
1018 - X~RACE ~——————~  {KH?| 1149 ° Screen {CAY | 127@ zz=PEEK (&A6OL) 1POKE LAGBE+
1028 "— Part 1 BAME  ~— {AG}| 117@ PAPER 5iCLS:PEN 1Z:LOCATE 2#zz ,sta(lev):POKE LALDF+2%zz,]
1838 '— {c) im April 1987 —— (PO} B,20:PRINT"X~RACE"ILOCATE 1,20: NT (RND#862+1 14) 3num=num+1: di s=di
18480 "—— by Alexander Stroh ~— {HMN3| CALL %AZ4B,20:FEN 13:L DCATE 1,2 s{lav} {165}
1858 {LN> J:PRINT"LEVEL: SCORE: HI-5C:7":P 12682 CALL &?D9D:0N SR(2)6D05UB 1
1068 ' Preparing {AD3| EN 4:LO0CATE 15,24:PRINT USIND"# 29@: IF pum=ma AND spri=@ THEN 1
1078 MEMORY %9C9C:LDAD" !xdata", ##MHH"; ah (1} ; ratph=ah(1}:FOR 1= 318 ELBE 1248 {EN}
&FDFD:DEF INT c~z:DIM dis{(5¥,sta 1 TD 192:MOVE 1#4-132,110: DRANR 129@ SOUND 2,9814RNDx50,dau{lev
{5) ,dau(5S) ,ah {10} ,n¥{108) :t OPENIN 128,64, (1 +63)MOD 44+81NEXT CIP} |} ,6:RETURN : [4, )
Yixtop.fil":FOR 1=1 TO 1@: INPUT 1188 * Initiating {FE}| 1388 °~ Next lavel {GN}
#7,ah (1) : INPUT#F,n$ (1) :NEXT:CLO 1199 FOR 1=LA6HLO TO %A6LA:POKE 1318 CALL &A3Y1:atp=atp+(175+17 ’
SEIN {EJY| 1,21NEXT: atp=0:PAPER S:FPEN 4:0L0 S*lev)* (75+38x1ev) t PAPER 5:PEN
1888 Welcome {EB3}| CATE 1 ,24:PRINT" 1 a gLy | 4:LOCATE B,24: PRINT USING"#H###
1090 CALL %BCRZ:PAPER B:PEN 1M 12080 CAlLl ®RAZP1:PEN 13:LOCATE 2 #"jatp:CALL XBLA7:IF lev=0 THEN
ODE 1:INK 1,1:INK 2,1:INK 3,1:L JI:PRINT"TYPE IN YOUR NAME: ":1LD 1370: PAPER @:PEN 14:1 QCATE &,%
OCATE 18,1:FRINTY"X~-RACE":PEN 2: CATE 15,2:PRINT CHR¥(282) "LAST” sPRINTYNEXT LEVEL" {BEY
{OCATE 19,3:PRINT CHR$(1&44)+" b :PEN 4:{ 0OCATE 2,2 {ON3} | 1320 RESTORE 133@2:FOR 1=1 TO 20
y":PEN 3:1.DCATE 1&6,5:PRINT"SUPR 1218 INK @,1:INK 1,24:INK 2,2:1 :tREAD r,da,la:SOUND },Ffr,da,la
A-SOFT":PEN 2 KM NiK 3,62 ENK 4,248 TNK 6,0: INK 7,6 »y EENEXT ML}
118@ |LOCATE 1,931PRINT" Taka th D INK B, 13 INK 9,833 INK 310,13: IN 1330 bpATA 232,25,5,239,5,8,23%,
e trip through alien’s planst K 11,0:INK 12,18: INK 13,62 INK 1 25,5,253,25,5,239,3%,5,253,12,5
hawaring of the fast opponent 4,1:CALL &BBAX:LINE INFUT n¥ {KI}| ,2084,17,5,2B4,5,8,319,25,5,319,
Gaua" £ID}] 12290 LOCATE t,2:PRINT SPACES{(28 5,2,319,25,5,338,25,5,319,33,5,
111i@ PEN 3Z:PRINT:PRINT” Have c 153 :PRINT SPACE#(Z20});:I1F LEN(n®) 358,12,5,379,17,5,379,5,0,424,2
are at this difficult journeyj >12 THEN 120@ ELSE LOCATE 1,1:F 5,5,478,25,5,506,25,%,478,50.5 (NP}
handling your JDYS5TICK exact RINT SPACES (20 5:IF LEN(n¥)=@ T 1340 FOR 1=24& TO 1 STEFP—1:zINK 1
ly is the only way to win the HEN n¥="L X.¥Y.1" {KO3 | 4,1:FOR m=1 TO 1@Q:NEXT m,lrlev
great race!"” LMK} 1230 PEN 13:{ OCATE 1,2:PRINT"PL. =lev+1:PAPER S:FEN 4:10CATE 5,2
11280 PEN Z2:PRINT:PRINT" lLuck i AYER: "iPEN 4:LDCATE 21-LEN(n%) 4:PRINT lev;:CALL &AIF1:B0TO 12
s what you need to overcome all »2:PRINT n$:lev=1:PDKE %ALDA,13 42 {EMY
problems. Do it the right wa L3 POKE 4046388, 11:PCEKE LALAT O {HE} | 1350 The end {HE}
Y how! Sood bye,see you la 1248 POKE LAIB7 ,B:1FPOKE MA3RG,5A 1368 atp=atp+(175+175#1ev) #nums
ter in the HALL." CHNY| Rz POKE 8AS32,B8: POKE &AS3I3, A0z k FOR 1I=1 TO 12 STEP 3:80UNB 2,8,
1130 PEN 121 OCATE 14,22:PRINT"P =2+2xleviPOKE %A&DS,k:MOVE 20,P 18,15,,,1:NEXT:FOR 1=15 TO B 5T
RESE ANY KEY3"31INK 1,&6:INK 2,18 EEK (EALDA) s CALL LATPA: ma=2A+10% EP-1:850UND 4,@8,15,1, ,,15:NEXT:zP
3 INK 3,263CALL &BEAZ:CALL &BE18 lev: adr=4@82684+1 28l evi a=INT (adr AFER S:PEN 4:LDCATE 8,24:PRINT
52 Compuke mib 10
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USING"#HRANN";atp £GF}
1378 CALL %A3F1:PAPER @:FEN 14:
LOCATE &,7:PRINT"GAME OVER:GO
SUR 1420:FOR 1=26 TO 1 STEP-1:1
NK 14,1 :FOR m=1 TO 1Q@:NEXT m,?
: IF atph<atp THEN atph=atp:PAPE
ft S:PEN #4:L0CATE 15,241FRINT US

- INGUH##ENE";atph

E 138¢ PAPER D:PEN 14:L OCATE 3,9%

. PRINT"NEXT GAME (V/N}?"3:CALL &B

BOZ:FOR 1=2&6 TO 1 STEP-13INK 14

1 :FOR m=1 TO I@OINEXT m,l

139@ IF 1+INKEVY(43}THEN CALL &A

371:FAPER 5:LOCATE 1,29PRINT SP

ACE$(20):60TO 119@ ELSE IF I+IN

KEY {46) THEN BOSUP 1458 ELSE 139

']

{FF}

coy

{KI>
1480 OPENOUT" !xtop.fil":FOR 1=}
T0 1A:PRINT#?,ah (1) 1PRINT#?,n¥
(1) :NEXT:CLOSEOUTICALL @

1410 ' Topten (s=ort)

1428 1IF ah(i@) ratp THEN RETURN
ELSE n¥(id)=nfsrah (1M =atpsFOR 1
=2 TO 1@:FOR m=1@ TO 1 STEP-1:z1
. ¥ ah{m)>ah{(m—1) THEN az=ah(m)zah
i {m)=ah(m—1)tah {m-1)=az:razf=n¥(m
ying(m=n¥im—1)in¥im—1)=nzs$
1438 NEXT m.13RETURN

1448 ' Topten {(print}

145@ MODE 1@ INK @8,8: INK 1,8:PAP
f ER @:PEN 1:LOCATE 13,1:PRINT"TH
! E HALL OF FAME“:FOR I=1 TO 1@:L
i  DCATE 11,2+1#2:PRINT n${1):LOCA
i TE 25,2+1 #2: PRINT USING"AR#H4#R"
i ;ah (1) sNEXT:LOCATE 14,25:PRINT"
PRESS ANY KEY;™: INK 1,26:0ALL &
BEO3:CALL 4BB18: RETURN

L
{FP}

{FN}
{FB2
{68}

{LF3

ENDE DES LISTINGS

SCHNEIDER LISTING MIT LHECKSUMMEN

Vv 2.8
| 10@2 - {0C}
: 1018 e X-RACE ————w——— {KH}
1828 ‘- Part 2 MC-CODE —-  {6N3
1338 "== () im April 1987 —-— {FO}
1040 '—— by Alexander Stroh — {HN?
125a ¢ TLN3
1048 MEMORY &9D9C:MODE 1:PAPER
B:PEN 1sCALL &BCR2: DEFINT a—=z {BH}
1072 LOCATE 12,12: FRINT"READING
LINE ":PEN 3:PRINT CHR$(7) {ED>
138@ RESTORE Z@@P:FOR 1=0 TO &b
@U:READ a%:PUOKE &%7070+1 ,VAL (&Y
+a$) fH3}
10%@ IF 3 ™OD 17 FTHEN 11@@ ELSE
LOCATE 25,12:PRINT 200@+1x*:@/1
7 . {1D}
1100 NEXT:PRINT CHR${7) {GB3
1110 PEN 1:LOCATE 12,14:PRINT®S
AVING OBJECT-CODE" . {DE}
112@ SAVE" txdata” ,b,%9D9D, %600
CLS:CALL &EBCB231END {BD3}
1130 {86}
1149 *—— THE DATAS: == {Dd}
1158 ° AL}

20028 DATA 21,07 ,A5,3E,00,77,21,

@8,a3,3E,03,77 ,21,32,A3,3E,08 tEL?
2p1@ DaTA 77,21,33,A3,3E,ME,77,
21 ,0A,06,&4E, 26,08, 22,CF ,9C, 2A LNICY
2028 DATA CF,9C,22,CD,%9C,CD,2?8,
BB, &F , 26,88, 22,AF ,9C,C0, 00, B9 W3y
DP3@ DATA 2A,AF,9C,11,01,80,0D,
g8,FF ,Ch,@A3,89,02,FE,9D,C0,00 {cN)
Z@a@ DATA R9,2A,CD,9C,11,B0,88,
co,B8,FF,CD,03,8%,CA,FE, %D, 11 taM)

op58 DATA 24,00,2A,CD,9C,19,22,

CbB,9C,E3,2E,9E,0D,00,B7 .26, AF wer
2060 DATA 9C,11,02,080,C0,B8,FF,
cPb,@3,87,C2,598,9E,C0, @0, B9 , 2A 10K

2078 DATA CD,9C,11,68,00,CD,P8,

FF,CD,@3,B9,CA,50,9E, 11,04 00
2B8® DATA 2A,CD,9C,AF,ED,52,22,
tp,9t,11, 14,08, 24,0F ,9C,CD,Ca
209@ DATA BB,CD,2H,A%,11,14,00,
2A,E€D0,%C,C0,C0,BB,CD,00,A5,00
2109 DATA 82,AF,21,8R,A56,3A,C0,
90,77 421,80, Ab,AE , 26, B0, 22, 7F
211@ DATA 9C,721,07,83,3A,9F ,9C,
77,21,32,A3,3R,9F 90,77 21,89
2178 DATA AbL,&6E,26,88,22,9F,9C,
21,@8,A3,3A,9F,%C,77,21,33,A3
213@ DATA 3A,%F,9C,77,21,85,RA4,
&E,26,00,22,B1,9C,21 ,0E,AL,22
214@ pATA %D,9C,21,.04,05,3E,0d,
77,21,84,00,11,01,008,ED,53,B3
215@ DATA 9C,AF,ED,52,23,E5,11,
@2 ,s8,24 B3, 9C,CD,BE,BD, 22, 9F
2160 DATA 9C,ED,SB,9F,9C,20,70,
95, 19 ,22,9F ,9C, 2A, FF ,9C ,, 6E , 26
2178 DATA BD,22,Rt,7C,C0,00,B9,
Zn,A1,9GC,11 ,80,28,C0,B8,FF ,CD
218@ DATA ©3,B%,CA,5B,%F,11,01,
#0,2n,9F,9C, 19,22, 9F ,9C, 20, 5F
2198 DATA 9C,6E,26,00,22,A5,9C,
Ep,SB,Al,9C,20,A%,90,CD,C0,BB
2208 DATA CD,?B,AY,ED,SB,EB1,9C,
2n,A1,9C,AF,ED,52,22,A1 ,9C,ED
271@ DATA SB,NH1,9C,2A,AT,9C,CD,
Coe,BB,CH,00,A3, 11,81 ,00,2A7,9F
2228 DATA 9C,0F ,ED,52,22,9F,9C,
2n,9F ,9C, 38,A1,9C,77,CD,00,B7
2230 DATA 2A,A1,7C,11,00,00,CD,
BE,FF,CD,03,8%,C2,45,9F , 21,07
224% DATA A&,6E,26,00,22,BB,9C,
£p,@s,89,20,B8,5C,11,00,00,C0
2250 DATA BB,FF,CD,B%,B7,C2,65,
9F ,ED,5E,A1,9C,2A,AS,9C,C0,CH
2248 DATA BR,CD,2R,A%,21,04,A06,
3a,B3,%9C,77,C3,7F,5F,21,084,A5
2270 DATA &E,24,8@8,22,B7,9C,11,
®1,00,20,B7,90, 19,22, 07 ,9C,21
2280 DATA @4,.A6,3A,B7,90,77,E1,
2p,7C,B5,Ch,91,9F ,ES, 2A,B3,9C
2290 DATA 23,22,P3,9C,0C3,A2,9E,
21,080,A6,5E, 24,00 ,22,AD, 70,06
2308 DATA BD,QE,0D,3A,0D,9C,00,
32,Bt,11,01 ,@9,24,AD,5C,AF ED
23i8 DATA 52,22,AD,9C,CN,0A0,B9,
2a,AD,%C, 11,27 ,28,CD,B8,FF,CD
2320 DATA ©3,B9,CZ2,CH,9F,21,0B,
@a,22,AD,9C, 056, 98, 0E , 08,34, AD
223@ DATA §C,CD,32,BC,21,.80,A4,
3a,4D,9C,77,09,00,00, 20,00, 00
2340 DATA BA,A0,00,28,00 00,40,
a0, e, 00, 28,209,020, @0, 28, 00, 00
2350 DATA 00,00,00,08,90,00,09,
an,6s,00,20,20,030,00, 00,290,008
2340 DATA 98,0¢,00,00,00,00,00,
ec,0n,2a,20,0d,00,00,30,50,50
2370 DATA ©0,00,00,00,00,20,00,
8,000,040, 20, 00,00, B0, 44,84, 48
2380 DATA Ce,09,00,00,00,02,08,
oc.48,C0,00,08,08,00, 48, 4C, 0C
2350 DATA 4B,C@,C0,00,a0,49,4C,
cc,2c,ec, 48,80,00,48,4C,0C,48
2492 DATA €0,CR,00,0,C0,0C,48,
CP,00,00,80,48,84,48,C0, @5, 22
2410 DATA Of,a0,08,40,00,00,00,
o0, U3, 28, Ca,ca, e, ae, 09, 90, 00
2420 DATA 23,00,08,00,00,20,Q0,
20,00,20,00, 20, 00 ,00,00,00, 00
243@ DATA @0,P30,08,00,00,80,00,
00,20, a0, 00, 23, 30, A0, A0, O, A0
2440 DATA 0@,00,00,0d,00,08,08,
@o,08,10,33,30,08,80, 20,40, 00
2450 DATA ©0P,08,30,00,00,08,00,
o0,00,20,35,68,38,20,00, 10,30
24560 DATA 30,38,30,36,20,30,30,
3c,38,3C,308,20,00,74,FC,FC,FC
2478 DATA FE,FC,20,088,74,FC,FC,
£CL,F0,FC, 20,20, 30, 38,30, 3C,3C
248@ DATA 38,20,00,89,10,30,30,
30,30,30,20,08,00,00,20,33,02
2470 DATA 30,20,0R,00,00,00,3Q,
20,08,00,00, 90, 10, 30,33, 00,08

{063

{MI2

. {PCY

{FC}
{FH>
{FL}
{ce?
{FLY
MK
{AN}
{HE}
{EAY
{IF}

{KI}
.J3
{KE2>
{AF}
{FN}
{aHy
{Gl.}
{ND}
T}
NG
{MI3
{BF}
wJ3
{CI3
{BN}
(KG}
{bP}
a0}
P}
{HD)
{F1}
AP}
{CI}
{BA}
{DH}
dcichy
{NM}
iFJ}

LB

7500 DATA 00,00,20,00,00,00,00,
an,ee,2e,00,00,00,00, 20, 00,80
25t@ DATA ©0,00,00,00,00,00,00,
20,00, 08, 80, 30, 30, 33, 30, 02, 2
2528 DATA @@,10,3C,3C,3C,3C,28,
22, 20,34 ,00,00,00,14,39,00,10
2538 DATA 28,a0,3C,3C,00,3C,06,
BC,B0,54 ,3C,3C,00,00,54 ,A0,00
2540 DATA FC,de,00,00,00,54,BC,
3tc,Fe,FC,08,08,290,54,8C,3C,FG
Z55@ DATA FC,00,00,00,54,A8,20,
FC,00,09,a8e,20,20, BC, a6, 54, 3G
2568 DATA 3C,00,99,00,18,28,00,
3c,3C,00,3C,00,80,34,20,00,20
2578 DATA 14,38,20,80,10,3C,3C,
3C,3C,20,00,00, 80, 30,30,30,30
2508 DATA 03,00,00,00,00,00,00,
o0, 20,80, 00,30, 09,40, 02, 23, R
2598 DATA @@,a0,00,3C,3C,00,00,
o0,20,80, 14,368,34,28,00,00,00
2sP@ DATA @@,3C,30,3@,3C,00,80,
20,54 ,38,30,30,34,00,00,08,FC
2518 DATA BE,30,30,74,EC,09,54,
FC,FC,38,30,FC,FC,AB,FC,FC,FC
2462@ DATA FC,FE,FC,FC,FC,FCFE,
Fe,FC,FE,FC,FC,FC,54% ,FC,FG, 38
2632 DATA 3B,FE,FC,AH,08,FC,B8,
39,30,74,FC,00,00,54,38,33,33
2648 DATA 34,A8,00,09,00,3C,30,
3a,3C,00,00,00,90, 14 ,38,34,28
2650 DATA ©00,a0,00,00,29,3C,3C,
%0, 00,20,20,00,2¢,20, 00,00, 00
2668 DATA 00,00,00,00,00,00,a0,
oG, 09,a0, 00,00, 00, A8, AR, AR, B0
2478 DATA 09,08 ,0,00,08,1a,70,
0,00, 80,89, 20,00,FC,FC, 80, 23
zs8@ DATA 0@,30,82,10,BC,7C,20,
2@, 1@,FC,20,00,FC,FC,00,00,74
2498 DATA 3C,B8,20,10,20,1@,10,
BE,3C,7C,3%,30,30,30, 1@, BC,3C
2700 pATA 7C,39,30,30,30,00,74,
3C,BB,00,10,20, 10,00, 18,FC, 20
2716 DATA @@,FC,FC,08,00,08,30,
@m, i0,BC,7C,20,00,08, 08, 00,00
2728 DATA FC.FC,00,08,00,00,00,
o0, 10,29,006,00, 20,00, 00, A, A8
2730 DATA B2,00,00,R0,00,00,04,

- 93, 00,00, 06 , 3¢, A0, A0, 00, 00 , AB

2740 DATA 20,20,00,08,020,00,08,
un,00,80,00,00,00, 20,00 , B0, A0
275@ DATA 0D,0d,00,00,RE, 0k, 3,
30,09,08,00,00, 10,30,39,74,20
o74@ DATA 20,08,30,30,3C,30,FC,
o8, 1¢,30,38,38,30,74,FC, 30,30
2778 DATA 3C,3C,36,38,FC,FC,00,
10,32 ,38,30,36,74,FC, 00, 00,00
2788 DATA 30,38,3C,30,FC, 00,00,
ea,09,10,30,30,74,00,00, 00,28
2798 DATA ©0@,00,30,30,00,00,20,
¢a,00,00,00,08 , 82,00, 00,00, 20
7B0@ DATA ©OR,s0,00,00,00,20,00,
oz, 00,08, 00, 06, 08,90, A%, A2, b
Z81@ DATA #@,0A,CD,E6,88,00,1D,
BC,11,00,A0,0E, 10,E5,85,08, 1A
2829 DATA B7,.28,.B9,7E,B7,20,83,
32,87 ,A76,1A,77,13,23,18,EF,E1
2838 DATA CD,26,BC,0D,2@,ES,C9,
@p,2@,£%,09,CD,Cé,BB,CD, 1D,BG
2838 DATA 11,00,A0,3E, 18,E5,86,
BB, 1A,87,24,82,AF ,77,13,23,10
2858 DATA Fa,E1,CD,24,BC,8D,20,
ec,c?,CD,78,BR,AF ,47,CD, 1A,BC
2868 DATA CD,29,BC,EN,11,5@,08,
19 ,EB,E1,04,08,C5,E5,D5,%1,50
287@ DATA @R@,ED,B@,Et,CD,29,BC,
£5,D1,E1,E5,D5, 81 ,58,29,ED,B0
208@ DATA E1,CD,29,BC,EB,E1,CD,
2%,8C,Cl1 ,108,DE,C7,21 , B8, /% ,CX
2890 DATA ARH,BC,01,08,R0,5A,00,
02,05,28,028,AF,21,03,80,11,80
290@ DATA 13,C3,44,BC,B7,C0,AF,
@&,AB,CD,EF, 81 ,23,C3, 19 ,B0,C7

ENDE DES LIBTINGS

_programme._

{CB}
P}
{MB}
{KkP}
(BE}
{any
{LI}
JE)Y
{AO}
a0z
{AA}
{BfF}
{FAY
oH)
{LE}
{10}
{BN}
MDY
{IFP}
INKF
{KP}
IKIY
{KBl}
{CL}
{CE3}
{AN3
fMI2
{AF3}
{FM3
{BP}

{FF}

.. {DOY

{61}
{AN}
{cad
{GC)
{LPY
{CD}
{AD}
{E0}

£GL}
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_programme

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
v zZ.@a

AMSBREAX fiir den Schneider
ist eine interessante Version des
derzeit sehr populiren Krakout-
Themas, denn, wie vieleicht

schon einige ahnen, auch hier gibt
es wieder ungeahnte Level, bei de-
nen Mauersteine mit einem Bill-
chen “abgeschossen® werden mis-

1ae9 L85 | 1878 s(1)=0:n¥{1)="SUPRA-SOFT" (PP}
ime '-——m~=—- K-RACE ————————— {NB} | 1080 NEXT:OPENDUT” !ntop.fil® {AC}
102@ *— Part 3 TOPTEN —~- {AM] (1893 FOR 1=1 TO 1@ L0/
193¢ "—— () im April 1987 —— fP0} (1100 PRINT#?,s(1) :PRINT®#7,n%(1) {GF}
1940 '-- by Alexander Stroh —— {HN) (1118 NEXT:CLUSEDUT 160}
iesy * {LN}

1862 FOR 1=1 TOD 1@ {HBG} ENDE DES LISTINGS

sen. Das Programm besteht zu ei-

nem grofien Teil aus Basic, ist

aber maschinencode-unterstiitzt

und deshalb ziemlich schnell,

Auflerdem pibt es noch einen
mehrstimmigen Sound eines be-
kannten Popsongs {ein wahrer

Ohrenschmaus). Werden Sie also
den Kampf gegen die Mauersteine
und Thre eigenen Nerven aufneh-
men kénnen?

Versuchen Sie es doch einfach
mal!l Aber seien Sie vorsichtig,
dénn 50 schwierige Screens war-
ten auf Siel

Zur Eingabe: .

Doas wird  als

Basic-
Programm abgespeichert und mit
RUN gestartet. Durch Veriinde-
rung des Zeichensatzes (ab Zeile
127} k8nnen auch eigene Screens
erstellt werden.

Spiel

1230 yb=22:xh=2: awx=lrswy=—liyl=

1510 SYMROL. 211,88,84,.84,84.,84,

E:y2:ﬂzz=ﬂ:k30=lev=G:DIHSfe]d(l 74,84 .88 {CH3
g 2,22) ,sum(3B) {DF} | 1526 SYMROL 715,126,129,185,145
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN iz24@ {FM: | ,185,153,129,126 {BF}
v zZ.B 1250 MODE @:MODEs=@ (FCE | 1530 GOSUR 346460 tce?
12608 BORDER @:GOSUR 3660 {EP? (1540 BORDER @:FOR i=@ TO 151 INK
1278 | BRAPHICS. PATER,@ {333 | i,@:NEXT: IGRAPHICS.PAPER,14:PA
1408 ON BRENK GOSUR F&09 {HD} | y28@ FOR x=1 TO 2B:LO0CATE %,.1:1 PER 14 {HA}
1818 DEFINT a-=z ANB} ) ppRINT rand! :LOCATE x,25: jCPRIN 155@ a$=CHRF (201) +CHRF (2P2) +CHR
1920 BOSUBR 277@ LOF3 | T rand! i NEXT {KI} | #(203): b$=CHRS (204} +CHR$ (2@5) +C
1@3a - (ADY | 1290 FOR y=2 TO 24:LOCATE 1,yt! HR$ (206} : 1 $=CHR$ (21 2) +CHR$ (213)
1848 MODE I1:MODEs=163 INK B,@8:IN CPFRINT ,,rand!:LOCATE Z0,vy: !CPRIN +EHR$ (214) : score$="0000": 1i ves=
# 1,24:BORDER D:PAPER @:PEN 1 LASY | T rand !z NEXT INKY | Z: 1ave="0R" My
1285@¢ LOCATE 18,5:PRINT"W=lcome 1388 LOCATE 3,3:a3="*A M S B R E 1540 c$=CHR$ (2A7) +0HRS (2013 +CHR
to AMSBPREAK.":FOR i=1 TO 15:50U & i GOSLE 2020 {0C? | $ (202) +CHRF (2035 (DK}
ND 1,0,12,i,,,15:NEXT {IG}} 1219 LOCATE &,7:AE="WRITTEN BY" 1570 MODE @:WINDOW 14,20,1,28:C
12460 WINDOW 1,40,6,25 {BA}| :cosuB 202 {OK? |LS:WINDOW 1,20,1,2%: TAG: | GRAPHI
1278 LOCATE 2,20:PRINT"Are you 1320 LOCATE 4,10: A$="CARSTEN LD CS.PEN, 1 : MOVE 492, 3&88:PRINT atg
using a green monitor (y/m) 7 " {LB} | RENZ":GOSUB 2020:LOCATE ?,13:AF :MOVE 4B&,290:PRINT bi; cMOVE 47
1280 FOR i=1 TO 18:fRINT CHR$ (1 ="AND" : GOSUR 2@2@: LOCATE S,16:A 0,3#4:PRINT c¥;:MOVE 492,176:PR
23 :50UND 1,I#3,1:ind=INKEYF:NE ="K AUS EEERLE":BOSUE 2070 {NB} | INT 1%;: TAGOFF:LOCATE 17,5:PRIN
XT D} 13%@ LOCATE 3,20:a%="....and th, T scoreb:L0CATE 16, 13:PRINT 1iv
1298 WHILE UPFPER$ (in®){>"N"AND e wall":GOSUB 2020:L0CATE &,22: Ps1LOCATE 17,9:PRINT hscore$; GO
UPPER# (in$) >"Y s in$=INKEY$: WEN 1at="will fall.":B05UB Z02@ (EE3 | 1580 LOCATE 17,17:FRINT levé w3
D AT} 1zam MOVE 44,74@:DRAWR 4B8D,0,2 (DM} | 159@ TAG: | GRAPHICE.PAFER,D: HOVE
11988 IF UPPER# (in#)}="Y"THEN mon 1358 0N mon GOSUR 2070,7088 0L} | 492,56:FRINT o%;:iGRAPHICS. PEN
=1 ELSE mon=2 (4,4 ¢ b 1360 GOSUR 2108 {BD} | ,3:MOVE 492,76:PRINT Di;:iéRAPH
1119 FOR i=1 TO 190B:NEXT AANIY jaop - a3 | ICS.PEN, 41 MOVE 492,36:PRINT p%;
el et e Bulas B s gaa 1780 SYMBOL 201,238,136, 136,232 : TAGOFF NC3
B,5: at="Welcome to AMSBREAK.":6 ,49 40,408,238 {OF3 | 1608 FPLOT 480,392,7:DRAW 437,39
O0SUB 2028: LOCATE 4,%F:at="Enter 1790 SYMROL 2@2,238,170,170,174 9,7:DRAW &39,81,14: DRAW 480,81,
your gualificatiop,please 2":G0 L1701, 189,169,233 {CI3 | 14:DRAW 480,397 .7 {AG>
suR 2e7e (BKY| 400 SYMBOL 203,112,48,68,112,6 161@ PLOT 484,3%7,15:DRAM 635,3
1130 LOCATE 4,12:a$="[11 GUPERM 4,68,68,112 (AG3 | 97,15: MOVE &75,83:URAW 494,83, 1
AN": GUSUP 2820 . {JB}| 1410 sYMBOL 294,34,34,32,34,33, 5:DRAW 484,397, 15 tony
1148 LOCATE 4,15:a%="[(2] Profes 4,34,58 . {OK> 11628 FOR x=1 TO 15:LO0CATE n,is i
sional “:GOSUB 2020 i{CB}| 1429 SYWROL 7@5,174,168,168,174 CPIINT jrand ! :NEXT:FOR y=2 T(] 24
1150 LOCATE 4,18:a#$="[3] Amatue ,16H,1468,168,78 {6C3 | :LOCATE 1,y: ICPRINT ,rand!: LOCAT
r7 605U 2020: 08 mon GOSUR 2070 1430 SYMBOL 206,224,136, 136,224 E 15,y: !CPRINT,rand?: NEXT LFLD
, 2980 KAY| =2 ap, 40,224 {(PAY | 163G FOR »=2 TO 14:FOR y=2 TO 2
1168 ag="":WHILE a¥="":a$=INKEY 144G SYMROL 212,%8E,883,%88,%88 4:LOCATE »,y2 CPRINT ,muster!:NE
$: WEND: a=ASC (a$})—48: IF a<1l DR a ,%8E, %88, %38, LEE _ {GAY | xTeMEXT £ON?
3 THEN GOTO 114@ MY 1458 sYMBOL 213,%4E,4AB,LAH, 848 1640 TAGDFF:GBOBUR 2348 {BC}
117@ IF a=2 THEN tt=25:gual=50 LRAE 47, AAB  LAE {GE} | 1658 ON mon GOSUB 28782 ,2880 (FI3
ELSE IF a=1 THEN tt=0:qual=0G0:0 1460 SYMBOL 214 ,%80,L4P8,%088,580 1668 GOSUB 2799 (EF}
k=2 {0K}| 288,488,440 260 {KPY 1 1470 FAPER $4:PEN 1 (PH?
1188 IF a=3 THEN tE=60:gqual=55 L0} 1470 SYMROL 207,18,10,10,14.10, 146688 {FM}
1190 WHILE INKEY$<RM'":WEND {EE}| t@,1@,10@ {GJ? {1698 1 INIT: {SET,25,8,362 IDISTAN
1209 LOCATE 4,22:a%$="L[Glame br 1482 SYMBODL 298,2389,178,176,174 CE.4 {HB3
EEltary ?":G05UR Z202A:a$="":WHI F G 172,170,178,233 {BM3 | 1 70@ SFEED KEY 1,1:yb=24: swy=—1
LE at="":a¥k=INKEY#$: WEND: {ND}{ 1470 SYMBOL 209,87 ,85,101,69,71 *xb=3:1LOCATE 1,25:PAFER @:PRINT
1210 IF UFFERS$ {a¥)="5"THEN GUOSU ,121,85,85 NH2 | STRING$(15," ")::FPAPER 2 {HK}
B 3360 {OP}| 158@ SYMPOL 218,117%,8%,85,85,85 171@ :PUT,sprite!: !SYNCILOCATE
1220 hacore$="0000" {HK:| ,85,85,R87 {GM} | PEEK (%APBB) \4+3,yb: ICPRINT ,ball
54 Compube mib 10/
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. | _ _programme._

K 15,13 INK 2,2: INK @,8: INK 7,1

1Y THEM FRINT CHR$(233)5:feldli

12 ISYNC: CALL %BE@&:LOCATE PEEK{ T ENK 12,747 TR 11,0: INK 7,26:1 43, ROUND ¢ 1 %21 +5+0k) =g7 sum {Lewv)
LARPR) /443, vh: JCPRINT gmuster!: 1 MK B,26: INK 12,4: BORDER @:RETUR =sumi{lev) +gt ELSC ICPRINT jmunter!
F JOY{@Y<>14 THEN GOTO 1718 ELS N £AHY | s Feld(ii+3,ROUND{i ' %22 +i+ok)=@  (HF?}
E »b=PEEK (LABUA} /4+35: SPEED KEY za9a (PO | 24780 NEXT {BE}
15,2 F5H 2100 e=1:ENV 5,6,2,1,4,-1,3,18, 2430 NEXT {ENY
1728 IF xb>& AND wb<14 THEN swx P, 1:ENV 1,1,15,1,15,-1,5:ENY 3, 2448 RETURN {BM3?
=—1 ELSE IF xb<=6 THEN swx=1 {EB}| 5,2, 1:ENV &,12,1,1,18,—1,2:ENV 245@ {AB}
17308 ° AT 2,1,15, 1, 5,=5,1,E,15,1,2;~1,41,1 246@ SYMBOL AFTER 127:SYMROL 12
1748 !PUT,sprite! P @, -1 ,44:ENV 4,1,15,1,13,-1,5 {ML3 | 7,855 ,%°F 830,430, 47F , 20, 4FE, 28 (I02
175@ GOSUR 1H10 {pI3 2118 DATA 478,49,945,48,350,40, 2470 SYMBOL 128,%18,%3C,%64,%00B
1768 1F yb=248 THEN k=FEEK (LAG@Z2 710,48,319,40,716, 40,284 ,48,716 LXDE , kb6, 530, 418 _ {oA3
- )\4-F@-xb: IF k<=0 AND k>=-2 THE ,AQ,319,100,956, 180,379, 100,958 248@ SYMPOL 12%,%@,%FE, &FE +&FE,
' N swy=—swy:SOUND 1,10,4, 15: SOUN ,lo@e,478,48,950,484,350,40,710,4 %24 43C,%180,%0 {FP}
D 1,20,4,15 ELSE IF (k=1 AND mmx »,319,40,7146,40,284,48,716,40,3 2490 SYMBOL 130, &FE %28, &1m %10
—1)0R (F=—% AND mwx=—~1) THEN SOUN 19, 102,954, 100, 478, 40, 945,40 , 35 J&3B, LTC, %70, &FE {DC3
D 1,20,4,15:50UND i,18,4,15: swy g,4@,710,40,319,40,714,42,284,4 25PR SYMBOL 131.&3.&3c,&5?,&57,
=—Guy: IF xb<>2 AND ¥b<>1a THEN w,714,40,319,100,556, 100,377, 10 56,824, 8FF ,&FF KE}
SWH=—SWX {«B3.0,95s {PFY | o510 SYMROL 13Z,%AA ,%FE,&EE, 454
. 1770 IF yb=2S5 THEN LOCATE xb,vyb 2i2@ DATA 108,379,48,%54,40,358 LJUER L2 452, %10 {0}
. PAPER B:PRINT" “:lives=lives—1 ,49,851,48,379,25,851 ,40,478,25 2528 RETURN {AFY
{  $EOSUR 3ITQ0:PAPER 14:LOCATE 17, y956,40,478, 198,1911, 100,239,449 253@ LOCATE xb,yb: !CPRINT ,muste
! 1Z:PEN 1:FRINT RIGHT$(STR¥({live ,950,40,253,40, 956,449,284, 48,95 r!:ve=4@:anz=3:1FOR n=1 TO 4:10UT
" &) LEN(STR${lives)1-1):IF lives 4,49,31%,42,956,4@,253,75,758,7 %BCAP,7: 0UT &PDeA,380+n: QUT LEC
=@ THEN GOTO 2658 ELSE GBOTD 149 5,319, 40, 758,490,288 ,75,714,75,3 @G ,7: 007 LEDPD,46-n1FOR v=1 TO
-] {LA}| 58,40,71@,48,319,10%¢,954, 190 fDF} | yeiREXT:NEXT OPEy
178@ IF ascore=sumi{lev)THEN lev 2138 DATA 239,40,550,4@,253,48, 5a@ FOR m=1 10 anz COH}
=lev+!:ascore=0:60SUB 220R: 5070 954,40 ,284 90, 956 40,319 42,956 2usM FOR n=33 TO Z& STEP-1:0U7
15670 : {PF1i ,40, 253,159 758, 180,284,108,716 LBCAD,7:0UT %BDAB,n:FOR v=1 TO
175@ GOTO 1749 on L 109,319, 100,955, 108, 239 19,958 ve:NEXT:NEXT A0
18600 - {AK} ,45,253.43,95&,49},234,4“,95&,43 9548 FOR n=43 TO S58:0UT LBCED,2
181@ %1=xb:yl=yb ¢1p}| ,319,40,956,49,253,75,758,75,31 :GUT 4BDBA,n:FOR v=1 TO ve:NEXT
1829 GOSUR 195@ BId 9,40,750,40,284,75,714,75,358,4 TNEXT CHEY
1838 IF RND¥1@>& AND yb>3 AND y ®,719,40,319, 108,756 IND} | 2oy FOR n=27 TO 34:0UT %BCEA,7
b<23 THEN IF feld{xb-2,yb-2+swy 7148 DATA 100,379,49,956,40,358 1OUT &BDRA,n:FOR v=1 TO veiNEXT
=@ THEN yb=yb+sny wr| ,40,851,40,379,25,051,4@,478,25 TNEXT LEY
1840 yb=yb+swy: IF yb=2 THEM SOU ,956,40,478,100,1911,100 €IM} | sopp FOR n=49 TO 42 STEP-$:0UT
ND 1,1@,1,,,,10:1SWy="Smy: {E5H 2158 KESTORE Z11@:FOR i=1 TO 52 &PEAD, 2:0UT &BDOA,R:FOR v=1 10 ,
185@ IF xb=14 OR xb=2 THEN SOUM sREAD H,L:SOUND 1+16+32,H/2,L,0 wes NEXT: NEXT LINY
D 1,20,1,,,,1B:5Wx=—Swx . {CAHY| ,esREAD H2,LZ2:S0UND 2+8+32,H2/2 2593 NEXT {B1}
: 1860 sb=xb4swn {HD3| ,L2,15: 50UND §+48+16,h/4,1 ,8,e+1 -4p@ FOR n=2 TO #&:0UT %BCOB,7:0
187@ LOCATE xl,yl:'CPRINT mugte . lrIF INKEY$=""THEN NEXT ELSE BOT UT %BD@AR,34—n:0UT 4BCEBA,2:0UT &
r! (£33 C 2180 tPN} | ppo@, 42+ FOR v=1 TO verNEXT:NE
1889 LOCATE xb,yb-'CPRINT ball! {HAM 2160 c=e+1:IF e=h THEN e=1 {CP? | y7= 1 INIT:LOCATE 1,25:PAPER @:PR
189@ PUT,=prite! {PE} 2170 GOTO 2150 CFH} | INT STRINGS(15," °);:PAPER 14: |
£908 FOR d=1 TO t&sNEXT (1P} 2:pm RETURN (CHY | §ET,25,@,34: I DISTANCE 42 IPUT ,5p
19198 RETURN {AB}| 2y19@m - (PIY | rite! : LGN?
1928 * {ALY, 5op@ LOGATE xb,yb: ICPRINT ,muste 2619 FOR y=3 TO 25:LOCATE 3,y:P ’
19350 PEN 1:PAPER 14:score$=STR¥ r1 : (AL} | RINT CHR$(Z15):FOR i=@ TO 20iNE
{scare) :LOCATE 22-1EN(scores$) ,5 2218 IF lev=50 THEN GOTO 3420 £INY | XT:SOUND 1,w,1,15:LOCATE 3,y-1%
tFRINT RIGHT#(scores$,lEN(scores 227200 PAPER 14 LNM3F | 1CPRINT ,muster!:FOR w=4@ 70 20
-1 {NI}| onz@ paTA 127,128, 129,130,131,1 STEP—1:50UND 1,w,1,15:NEXT:NEXT
174@ RETURNM A8} 3o 134,228,239,231,245,202,2258, slives=lives+1 ey
1950 f=feld{xb—2,yh-2)1 IF yh<23 214,201,176, 188,165, 143,146,181 262@ LOCATE 17,13:FEN 1:PRINT R
THEN 1F £<>8 THEN SOUND 1,2000 PR, 253,232, 246,252,244 , 203, 22 IGHT$ (STR¥ (1ives) [LEN(STR$ (1ive
33,15, , ,15: ascore=ascore+f: scor Z,228,61,38,19@,191, 95 x7B 184, 51)—1) {KB}
pescore+f: BOSUR 173@: swy=—swys I is8,174, zas 227, 238 234 235 1%& 2430 FOR i=1 TO 3I:S0OUND 94,1008,
F feld(xb~2,yb-2)=1 THEN score= + 206, 141 144 25J,224 (BD} | 2@, 15: 50UND 4,500,720, 15: NEXT:sc
score-ascoretsumilev) s ascora=su 2240 RESTORE 2230:FUR i=@ TC le ore=score+50: BOTO 169@: RETURN 3
m(lev)ELSE feldixb-2,yb-2)=0 {61} v:READ le:NEXT:le=le—127 (P1} | 2649 * {AB}
194@ IF score>=4008 THEN 1F sco 225@ go=INT (RND#5):0N go GOSUB 24658 IF score>hscore THEN hscor
re<=438 THEN GUSUB 2530 ’ {EP?| 227@,2290,2310,2330 {CRE} | e=stoure BM3>
197@ RETURN {BP}| 2z26@ GOTO 2350 {0B} | 2640 hscnres—STRs(hscureJ {EAY
19800 IF yb>3 AND vb<23 THEN IF 2278 INK 2,1 {EP} | 267@ |GRAPHICS.PEN,@:FOR x=1 TO
feld (nb-2, yb-2+swy) =0 THEN yb=y 2280 RETURN {BiKy | 320 STEP 4 {AD?
bty (LIM 2292 INK 2,15 {AK} | 26B@ MOVE x,1:DRAW % ,399:MOVE &
1998 RETURN {AJ} 2IVB RETURN {AF} | 3B-x ,1: DRAW &3B-x ,F9F:MOVE 1,/
| 2@eD END {ARY| 231B INK 2,13 {PN} | 2:DRAW 438, /2:MOVE 1,399-—x/2:D
za10 {AB} 2520 RETURN ~ {BP} | RAKW &40 ,399-%/2: NEXT (OB}
2020 x=POS (#8381 y=VPOS (#8} {303 2338 INK 2,9 {1} | 2650 GOSUB 3660 {CK}
7838 TAG: IGRAPHIGS . PEN, 2 HOVE (x 234@ RETURN {AJ3 | 2708 !GRAPHICS.PEN,2: | GRAPHICS.
~1) ® {32—-modes) +B-modes\4 ;399 (( 2350 Levd=STR$ (lev):LOCATE 20-L PAPER ,@:LOCATE 4,1@:at="* Game
y-1) #16)+2: PRINT a$; {AY] ENClev$) J17:PRINT RIGHTS (Tevé,L over #":50S5UR 2020:L0CATE 2,22
2040 TABOFF:LOCATE x,y:FENM 1:PR EN{lev#)-1) {BG} ]| : a$="Press Fire to Play":G60SUB
INT CHR$(22)3CHR$(1);a%;CHR$ (22 2368 FOR ii=@ TO 7:adr!<{ii)=PEE 202@: LOCATE 5,i3:a$="Scare 1 "+
3 3 CHRS (@) (FF} Ki{stchar!+le*B+ii) sNEXT {IL? | STRING® (5~ LEN(scan$) @) +RIGH
2850 RETURN (CH3} 2370 FOR i'=@ TO 7.5 STEP .5 {PB} | T# (score$,LEN(scores) —1) : GOSUR
2060 {PpJ} 73680 FOR ii=8 TO 7 oL} | 2070 {PM3
o7 INK B,&: INK 1,1B8:INK 2,0:1 2398 ==INT (RND¥qual )+i:IF 228 ¥ 2710 hscore$=STRINGF (S-LEN(hsco
. NK 3,26:11INK 4, 1X: INK S, 11 INK &, HEN p=B:n=5S:1IF 2315 THEN p=S:g= res) ,"B") +R1GHTS thscore¥,L EN{hs
Loz 1R 7,25: INK 8,7: INK 9,33 TN 2: IF z>3B THEN p=12:q=4:IF z>=5 core$)—1):LOCATE 5, t4:as="Hscor
i 10, @5 INK 11,19: INK 12,15: INK 1 ® THEN p=13:rq=1 {JEY | e: "+hscore$:GOSUR 2028 {AH3
! 3,2&=INK 14,B:INK 15,13=BURDER 2400 FEN p {IH} | 2728 ON mon GOSUB 2970,2086: IF
&:RETURN {KM2 | 241@ SOUND 1,1i#i?,1,@,1:L0CATE mon=2 THEN INK 2,2 ELSE INK 2,8 {MF}
2@8@ CALL %BCRAZ: INK &,22: INK i, ii+5,ROUND G t#2) +340k: IF MID${ 2738 WHILE INKEYS$<>""31WENR {ENZ
PAz INK 5,2: INK 1X,0: INK 14,0:IN BINS (adr ! (INT (L 1)) ,8) i+l 1)=" 2738 CALL %PPO4:LOCATE 8,24:as=
“ok...!":G0SUB 2020: ERASE fwld,
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sum: GOSUR 2770:score=0:&60TO 123
2 .

27ce

2768

277@ SYMBOL. AFTER Z94:MEMORY &9
FFF3:SYMBOL. AFTER 127:stchar i=HI
MEM+1: SO0SUR 2468

27808 DATA YO00,%90,.%08,%60,.%08,%
ca,nCe,%00,584 ,YAC, 200, %A%, 484,
%Co .

279@ DATA %R4,200,%R84,204,%54,.%
PC, x84 . %84, %84 ,%80,%84,%0C, ,BC,
04,04, 800, &45

2888 DATA %B3

2818 RESTORE 278@

2828 muster '=%AZ00

ZB3@ FOR i '=muster!T0 muster P43
2iREAD asPOKE i!,asNEXT

zZ84@ DATA ,,,,%00, %688 ,%F0 0F@,%
Fu,%wo, 8, 4FR,8F0, %Fa, k44,400,
sorysyy ek, u88,5F0,LF0,LFO,LFO
L&F@,FD  AFO AFD

2850 DATA L4484 ,B88, 4,495y 3 %54, &
88,% 8, Y5, 4F8, &0, 4F0,&F0D,4FE,
B EAE BB,y 50y %P0, %20, 538
L %30, 850, &TE  HTB , HTD, B30, 838, &1
4]

PEAD DATE 268,y g0y on &70 80, %
FA,L0A,FB,BFO, 476, LR, 4F0 %F3,
BAG UEA, .y 0 R0, BB, &FO,5F0
SJUFE L AFB, A0, AP, AFD A, %448 , 88
=}

ZE70 DATE 5049199 X33 M08, 4FB, %
Fol,%F08, 4F0, %FB, 3F@, %A, 878,44,
888, ;050900 , %00, %08 8470 LFE, 250
LB, EFE,8FE 2P0, 4FE, 244,588, . ,

760P RESTORE 2848

2898 sprite!=41568

2998 FOR i'=sprite!TO sprite!+l
6R:READ a:POKE i!',a:MEXT

2919 DATA &0V,%@B,%98 %00, ,8CR, %
CcB,5CD,580, %84 ,8&FC, 200,420, kD4,
bty

2928 DATA %556,%0B,%D4,%FC, 456, %
@r MDA &FC, &FE , %68, 484, %F 0, YAC,
%84 ,%84,%0C , %48

29238 DATA %8B

2740 RESTORE 2910

2950 ball !=muster 1+32

27868 FOR i1=ball!TO ball 1+32:RE
AD asPOKE i!,a:NEXT

2970 DATA &0Q,%00,%00. 200, 40F %
OF , 20F , &8F ; %38, 505 , %03, %07 , 048,
&C3

2780 DATA &CT,&C7 &%4B,&03, %03, %
C7 %48, %03, &CE , &7  &4F ,&CF  BOF
&CF , %P0, %00 , %09

2998 DATA &0

F00@ RESTORE 2970

3010 rand!=ball!+32 .

FAZ20 FOR i'=rand!T0 rand!+32:RE
AD a:POKE it,a:NEXT

Jut’ K17

N3 paATA 0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,8
,B,1,1A,AB,21,14,A0,CD,D1

@58 DATA BC,CT,16,A@,1A,AR,35,
AR,C%,86B,00,03,E2,00,03,EF,AD,C
3,2E,AL

3IQsB DATA C3,32,A1,C3,5C,A1,C3,
72,A1,CF,76,01 ,5@,55,D4,44,49,5

{GM3>
{AP}
{AC}

{EAY

{GB}

{0N3
{AFY
{MB}
{MF}

{EK>

{DLY}

{DC}H

{057

{ED3
AT 5
BN}

_4aE?

fIC?

{HM3
{AFY
{NK?
{EH?

LT

WL}

KR
{BD}
{nG3
{Da3

{0CY
{AF3

{ap3

{LF2>

3,54,41 we,
3070 DATA 4E,4%,05,5%,45,D4,53,
59,4€E,L3,43,50,52,47 ,4E,D4,47,4
EL.47,048

3080 DATA 47,52,41,.50,48,4%9,43,
5%,2E,50,45,CE,47,52,41,50,48,4
2,43,5%

IBYP DATA 2E,50,41,50,4%,D2,0,F
E,1,008,0D,24,BB,FE,8,LA,01,00,F
E,4

3100 DATA CH,9D,nB,20,2,480,%4,5
D,3E,B,DD,46,1,R0,46,8,1,14,0,E
D

311@ DATA BB,1,14,0,£5,21,EC,7,
19,54 ,50,61,3D,02,.6R,A8,07,30,8
, AR

3128 DATA 2A,4,A8,BD,DA,BB,AT,B

D,CA,BB,AR,2A,0,R0,95,6F ,22,8,A
@,ED

31%@ DATA 4B,0,HB3,%,22,2,A0,20,
2,06,0%,7E,00,24,8,08,3A0,4,00,B
D

3148 DATA DA,DB,EB,ED,58,0,60,1
9,22.8,808,ED,48,0,40,9,22,2,A0,
of

iS50 DATA 2,AB,C3,7E,00,C9,FE,1
,CB,0D,664,1,DD,4E,8,22,8,00,09,
FE

T16@ DATA 3,00,DD,7E,%,1,56,8,2
1,8,C@,FE,1A,D2,20,R1,FE,B,CA,2
a

3170 DATA AL1,3D,.CA,E,AL,9,3D.02
s%,21,DD,56,3,D0,5E,2,E0,53,4,A
a
I18@ DATA DD,86,1,DD,4E,8,ED,43
oo, 0, 17,22,2,40,22,0,68,09,22,
-

3i9@d DATA AWB,C9,0CD,1%,ED,CY,FE,
i,00,CD,78,ER,25,20,0D,14,BE,58
5D, DD

3200 DATA 44,1,DD,5E,8,3E.8,1,4
L,BED,BA,1,4,0,E5,21 FC,7,19
3218 DATA 54,5D,E1,3D,E2,4R,A1,
C7,21,0,0,22,0,A8,22,2,A0,22,4,
A

IZ220 DATA 22,6,08,22,8,08,22,A7,
A0 ,C2,FE,; 1, CB,DL, 7E,P,CD,DE BB,
Ce

3230 pATA FE,:,C@,DD,7E,8,C0.E4
sBE,CY ,ende

T240 RESTORE 3840

EIP50 a!'=%A0ud

F260 READ b¥: IF his{>"ende"THEN
b=VAL {("&"+b¥) :POKE a!,bzal=al+l
:GOTO Z248

IZ70 CALL hOD@

TZ88 RETURN

IZ7a

I3B@ LOCATE 1,25:FAFER B:FRINT
STRING%{15," ")

3319 FOR i=18 7D S@:50GUND 1,1 ,0
2 i/3-2,,,IN\2+6:0UT HBCO@,2: 00T
“BD0B,47:FOR n=1 TO 4@:NEXT:0UT
LEDAA, 45:FOR n=) TO S@A:NEXT:{U
1 SEDP@,456:FOR n=1 TO SA:NEXT
332@ NEXT

33Z0 FOR i=3@ 70 195 STEP-1

334@ SOUND 1,0508,20,1 72, ,,1

NEXT

IZ58
348 RETURN

II7Q

INGE
{FB}
{GF}
{M4B}
{KP}
{Cr}
{PB3}
{Ch>
NP}
APy
{DK3
{MD3
{NA3

{FM3

{GP2
{HB>

{LDY

{hHY
{NFP3
LN

LECH
{eJg3
{CH}
P33

- CIKD

{EAT
Racieh
LHK3
IC3
{BR3
{Cay
{FIY

3280 GOSUR F64@:MODE 1:PRIN1}&S
——— AMSBEREAK ——-—

":6GO0GUE ZAZ2B:FRINT

3390 PRINT"It was in 2518 when

a team of exellent”

F400 FRINT"scientists discovera

d a fantastic dim—"

Z41@8 PRINT“mension '™

3420 FRINT"The industry suspect

ed great profit ,”

FAZA FRINT"the scientists becam.

e fanatic 4, the pol-"y

F440 FRINT"liticans were afraid
of political unrest®;

3450 FRINT"and the theologians

regarded the disco-"

T84 PRINT"very as a proof for
the existence of "

3478 PRINT"god .*

2488 FPRINT"A genius scientist i

nvented a special”

3493 PRINT"ship to euplore the

new dimension .« Bat”

252@ PRINT the first attempt wa

s a faliure because"

3519 FPRINT"ihe scientists found
put that 5@ strange”y

IS2@ PRINT"walls,which are prob

ably used for defen—"j

I53O PRINT"ce,bared the way int

o the new dimension.";

A54% PRINT"Mow they look {for a
couragecus pilot who's

TE5R PRINTYis willing to destro
v the barriers,al-"

Z548 PRIMT"theough this is a dan
gerous task...™

E57B PRINT:at=" Press a

ny key to play.":GOSUR 2820:0N

mon GOSUR 278, 2080

3588 CALL %PBEDL

3570 RETURN

34628 MONE 1:modes=1&:SPEED KEY
12,308 mon GOSUB 2070 ,200@:FAP

ER B:LOCATE 1@, 1@:a3%="I{RIJun or
[Elasic ?":G0SUR 2020:L.0CATE 29
ZJ1ZFEN 1: INFUT"",n%: IF LEFTS$ (U

PFERS$ (n§) 4 1)="B"THEN MODE 2: InNK
1,74: INK @,8: CLEAR: BORDER B:EN

D ELSE RUN

34618 7

=620 MODE @:LOCATE 7,4:ad="YQU

ARE" :GOSUR 2028:L0EATE X, &:0%="

THE BEST FILOT!!":G0SUB 2028

S6TA LOCATE 2,8:A+="YDU HAVE DE

STROYED " : GOSUBR 2020: LOCATE 4,10
FAF="THE BARRIERS!":[0OSUB 2020

X648 LOCATE S, 13:af="Score : "+

STRING¥ (5—LEMN (scoref} ,"@"}+RIGH

T¥{score¥,LEN{(score¥) 1) : GODSUB

Z2A28: hscored$=5STRING¥ (5-LEN (hsco

re¥) ,"@") +RIGHTS (hscore$, EN(hs

core¥) 1) : LODCATE 5,14 a$="Hscor

e: "+hscore$:GOSUB 2020

‘Z45@ LOCATE 2,24:A$="PRESS FIRE

TO PLAY":GURUER 2ZB20:CALL &RBIE
s ERASE FELD,SUM:GDTO 1278
J4660 BORDER @:FO0OR i=0 TOD 15: INE
iy@aNEXT: RETURN

ENDE DES LISTINGS

{FD3}
{KP}

{FEY
{152

{ar3

"{BF¥

{NK3
{IE}

{DP}
{KE}

{51}
{HMF}

{GH>
{DE}
{hP3
{6E3
{€B>
Mk
{613
{&6Cr

{BG3
{CH3

{FF}
{ANY

L}

{0G7

{iKM2

{Ci}

{PN3

Wer schon immer mal auf dem ei-
genen Bildschirm so richiig her-
umpfuschen wollte, aber das mit

dem Schneider-Basic noch nicht
so konnte, der bekommt mit

SCREEN COMMANDS genau

die richtige Erweiterung in die
Hand. Zudem schlucke sie kein
einziges Byte des BasicRAMs,

weil der Maschinencode von
SCREEN COMMANDS im Sy-
stem-RAM  liegt, Duwrch  dicse
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Methode ist das Programm be-
dingt resetgeschiitzt, auch diirften
keine Probleme mehr mit den Be-
fehlen MEMORY und SYMBOL
AFTER auftauchen. Hier nun die
Befehle der Erweiterung im Ein-
zelnen:

1 (84000 bis &7FFF) und Bank 3
{(&C000 bis &FFFF), der Stan-
dard-Bildschirmspeicher. Danach
richtet sich auch die Ubergabe des
Parameters: Wird eine andere
Zahl als 1 oder 3 iibergeben, rea-
giert das Programm mit der Feh-

Wartet auf den Strablenriicklanf
{entspricht einem CALL
&BD19).

MASK, bildschirmmaske
Bewirkt eine Bildschirminvertie-
rung iiber die angegebene Maske,
wobei der iibergebende Wert, also

auch der Bildschirm gedindert
wird,

SWAP

Damit ist der User in der Lage,
die Inhalte von Bank 1 und Bank
3 zu vertauschen. Es werden kei-
ne Parameter iibergeben.

| BASE, bildschirmbank lermeidung “Improper Argu- | die Variable “bildschirmmaske®
| Dieser Befehl erméglicht es, in | memt®. zwischen 0 und 255 liegen mufl. | Zur Eingabe:
der jeweils anderen Bildschirm- | COPY, bildschirmbank Das Programm eingeben und mit

bank zu arbeiten, ohne dafd der
momentane Bildschirminhalt ver-
dndert wird. Die einzig mogh-

Kopiert den Inhalt der angegebe-
nen Bildschirmbank in die jeweils
andere.,

SCREEN, bildschirmbank
Dieser Befehl ist eng verwande
mit BASE, nur daf} hier auer der

RUN starten. Der Maschinenco-

de wird dann eingelesen. Zum Sa-
ven SAVE *“SCREEN-COM-

_programme._

chen Bildschirmbinke sind Bank | FRAME Anderung der Bildschirmbasis | MANDS® eingeben.
Das Listing: 1178 DATA DS,B8,C3,49,85,67 {J33 |145@ DATA B7,02,PA,B1,03,19,BD  (JE)
1208 DATA ©2,BA,B1,21,00,C00 iK1} [146@ DATA BEDS,006 _ PO}
121@ DATA 11,00,40,46,10,77 tAc 1470 DATA CD,4E,B1,32,08,B1,09 NG
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | t22@ DATA 78,12,13,23,7C,BS {MH} {1480 DATA BEFE,0D5 {DH?
v 2.9 123@ DATA 2@,F%,C7,C3,00,B1 {6N} |149@ DATA CD,4E,B1,47,C3,0&,BC  (HB}
1240 DATA B1@7,B95 {CL3
125@ DATA 435,4F,50,D7,53,57 £aH? ENDE DEB LISTINBS
leaa -——- {EF}| 1240 DATA 41,DD,4D,41,53,CB LIE
1018 ‘—— SCREEN-COMMANDS —— 1313|1278 DATA 53,43,52,45,45,CE {EEY
122 '—— (c) 14.85.87 by —— iPI}Y 1288 DATA 42,41,53,C5,44,52 £PF}
1930 '~— Alewander Stroh -- {LP}| 1298 DATA 41,4D,CS,P0,CD,4E {AE}
ie4@ {07 130@ DATA B1,47,087,38,04,14 £INY
1A5A RESTORE: DEFINT b,1,m {GM}| 131@ DATA C@,168,02,16,40,01 {HB}
1268 FOR 1=1 TO &:READ a%,b INM3} | 1320 DATA @B, 48,359,467 ,E0,B8 tNEY
1070 a=vAL ("&"+a$) {HK?| 1338 DATA C?,@@,3D,B7,C2,BA PHD
1380 FOR m=@ TO b:READ c$ £I8}| 138@ DATA B1,B2,C2,C8,B1,21 {BF2
1990 POKE a+m,VAL {"&"+c$) {D3} 1350 DATA 0B,CA,7E,AB,77,23 £ND>
1160 NEXT m,1:CALL &BBC7:END {LM3}| 1249 DATA 7C,B5,20,FB,E9,30 w13
i11@ - - {BP}| 1378 DATA B7,C2,PA,B1,B2,02 {BC}
1128 *——— ME-CODE DATAS ——— {MB}| 1388 DATA C@,Bi,7R,FE,D1,20 {FHY
1130 * €033 | 1392 DATA B3,3E,40,09,FE,083 KM}
1148 DATA BRCY,d853 N3 1420 DATA C2,00,P1,3E,CH,C9 {FP}
1150 DATA 91.D@,Bd,21,EQ0,B8 {LO}! 1418 DATA B1RA,O11 {PE}
114@ DATA €3,D1,BC,87,B1,C3 {NM}| 142@ DATA L0,00,B9,03,78,D8 {EK3
1174 pATA 23,B1,C3,E4,BB,C3 {EE}| 1430 DATA CD,@0,B7,CS,4C,CF TMH3
 118@ DATA 39,B1,C3,F8,B88,C3 {Rd1| 1440 DATA RSA5.0G05 {EF? Juchu, geschafft!

Dieses kurze Progrimmchen | eigene Programme einbinden, | genden Programms verdndern, da | keinen Basic-Speicher, leider Jduft

stellt ein echtes Bonbon fir alke
Schneider-User dar, denn mit die-
sem kann man von nun an Pro-
grammzeilen im Programm selbst
erstellen! Durch die Befehlsfolge
CRFATE, {(string) kaitn man qua-

si eine variable Programmzeile in

wobei der String die auszufithren-
den Befehle darstelle. Die Zellen
1300 bis 1390 zeigen anschaulich,
wie man mit dem Befehl arbeitet.

-Der Befehl darf aber niemals in-

nerhalb einer Schleife -stchen,
noch eine Zeile des vor ihm lie-

sonst der Interpreter nicht mehr
an die richtige Adresse zuriickfin-
det. Das Harmloseste, was in ei-
nem solchen Fall passiert, ist ein
“Syntax error in 5015%... Das Pro-
gramm liegt iibrigens im System-
RAM und verbraucht deshalb

es nur auf dem Schneider CPC
464,

Das Programm wird mit RUN
gestartet, worauthin der Maschi-

nencode eingelesen wird, Abgesa-
ved wird mit SAVE “CREATE",

$1P@ MODE 1:DEFINT b—=:PAFER @ {NL)} | 1260 BATA B4,EC,C3,6C,C€%,AF D oM

1110 CLS:RESTORE: READ a%,b¥ {AC3 [ 1270 DATA Cb,E6,CF,83,B7,C9,07 {112

1120 a=VAL({"&"+a%) {10 | 1280 - {Al}

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 1130 b=VAL ("%"+h¥) {dB} | 1298 * DEMD {PGE}

v 2.8 114@ FOR c=@ TO b:READ € {iMN: 1308 - {bP}

_ 1158 d=VAalL {("&"+d$} {ID} | 131@ =4 {A)="1400 'DAS"+CHR$ (@) {EEY

1900 ———————- {003 1140 POKE a+c,d:NEXT:CALL a {BMY | 1220 =z£(1)="1430 ‘'WAR"+CHR$ (@) {03

181@ *—— RSYX-Rafehl CREATE —— {(PF2| 1176 DATA B1@7,45 {CLY | 1338 =2$(2)="142@ 'DIE"+CHR% {B) {RED

1828 (EEX! t18@ DATA B1,1@8.B1,271 23 BXE,C3 {EMI| 1240 z${(3)="14%A "DEMO"+THRS (A) {CBY

13350 - FORMAT — {PEY 1158 DATA D1 ,BC,15,81,0X,1CB1 f{ED} | 1350 z4$(2)="1243 'GOODY+CHR$(A) {EN}

i@4a - ICREATE yBzz ¥ - {MM3}| 1700 DATA 43,52,45.41,54,05,20 ENOY | 1340 2€45)=" 1456 *BYE"+CHRS (B) {CHY

1958 ‘= zz$="1@ END"+CHR${(3) - {pJ¥| 12i® DATA F5,05,CD,6@,B7,D1,F1 LICY] 13780 1=—1 oMY

1868 ————rmm e {AI}| 1270 DATA B7 ,CA,ED,CF,30,B7,C2Z {O0F}| "3898 1=1+1: |ICREATE ,@=%{1) {EMND

1278 "———— () Z23.@6.1947 ~-—m {0B}| 1273@ DATA 7B,00,135,ER,DE,25,36 {FG1 |- 9@ IF 1<% THEM 1386 ELSE END MK

1688 ‘-~ by Alexander Stroh -- {0B}| 124@ DATA EB,CD,61,D0,B7,CA,5C {EKY
18983 e s e {BB}| 1258 DATA C9.CD.04,.EE,38,86,02 KD} ENDE DES LISTINGES
10/87 Computae mib 5
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_checksummer

;

fiir die Schneider-Computer CPC 464/ 664/ 6128

Worauf alle Schneider-User bis-
her sehnsiichtig gewartet haben,
das wird jetzt an dieser Stelle ver-
offentlicht: Fine erheblich ver-
besserte  Checksummerversion.
Nun ist es moglich, schon bei der
Eingabe einer Basiczeile fesizu-
stellen, ob ein Eingabefehler be-
gangen wurde.

Ab dieser Ausgabe finden Sie hin-
ter jeder Zeile eine zweistellige
BucEstabenkombination, die von
geschweiften Klammern -einge-
rahmt wird. Anhand dieser Pruf-
summe kann die Eingabe jetzt auf
fhre Richuigkeit hin untersucht
werden.

Um ein beliebiges TRONIC-

Programim abzutippen, gehen Sie
wie folgt vor: Laden Sie zuerst
den Checksummer und starten
Sie diesen mit "RUN". Auf die
Frage nach dem verwendeten
Computertyp antworten Sie bitte
mit der entsprechenden Compu-
terbezeichnung (464/ 664/ 6128)
und geben Sie diese ein. Anschlie-
flend wird der Checksummer ak-
tiviert und der BASICLOADER
automatisch geloschr, Nun kén-

nen Sie mit der Eingabe des Pro-

srammes beginnen. Ist eine Zeile

omplett eingegeben, so wird die-
se wie iiblich mit "ENTER” abge.
schlossen, Unterhalb der Zeile er-
scheint darauthin die Checksum-

me. Stinamt diese mit der im Heft
abgedruckten Summe iiberein, so
wurde diese Zeile fehlerfrei einge-
geben,

Stimmen diese beiden Zeilen
nicht tiberein, liegt ein Tippfehler
vor, den Sie wie folgt korrigieren
miissen. Dabei ist bei der Eingabe
des Listings einiges zu beachren:
Starten Sie niemals ein Pro-
gramm, wenn der Checksummer
akuiv ist. Speichern Sie das Pro-
gramm nach der Eingabe sofort
ab. Die Checksummen selbst
werden nicht eingetippt. Sie kon-
nen bei der Eingabe sowohl

Grof}- als auch Kleinbuchstaben

me konnen alle Editierméglich-
keiten verwendet werden. Aus-
nahme: Eine Zeile kann- nicht
durch die Fingabe der Zeilen-
nummer gelosche werden. Um
beispielsweise die Zeile 200 zu 15-
schen geben Sie DELETE 200 ein.
Leerzeichen die keine Bedeutung
haben werden selbststindig igno-
riert und geldscht. Allerdings be-
sitzen Leerzeichen innerhalb von
Anfithrungsstrichen einen Wert
und veriindern somit die Check-
summe. Fiir den PRINT-Befehl
kant auch das Fragezeichen -ver-
wender werden, Viel Spafl und
fehlerfreies Eingeben wiinscht

verwenden. Bis auf eine Ausnah- OTTFRIED SCHMIDT '

i (C) 1984

L]

-

1000
1010
1020
1030
1040
1050
10460
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
474664 oder H128"3vs
1170 IF v8{>“354%

BNIUUN

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA

3E,FF,32,

00
DS,ES,2A,20
54 ,E5,20,20
#A,CD, 04 ,EE,CD,AS,E7,CD,63,E1
2A,20,BF ,06,FF ,AF ,4F , 7E ,FE ,00
26,05,81,A8,23,10,F5,681 ,A8, 4F
3E,0D,CD,SA,BB,3E,0A,CD,5A,B8
3E,7B,CD,5A,BB,79,E6,F0, 15, 1F
iF 4 1F ,C6,41,CD,50,BB, 79 ,Eb,OF
£4,41,C0,5A,B8,E1,D1,C1 ,F1,3E
70,C3,5A,B8,C9,E1,D1,C1,F1,09
ce,&1 ,DD,B7,37,C8,CD,04 ,EE,DO
TE,FE 420 ,20,01 423,60 ,D2,E6,37
9 ,£9,00,00,00,00,00,00,00,00
MEMORY &9FFFIFOR i=&A000 TO &A0DS
READ a$tPOKE f,VAL {("&"“+a$) s NEXT i
CLS: INPUT"BENUTZEN SIE EINEN CPC 46

AND v$< > 564"
"6128" THEN PRINT CHR$(7):60T0 1160
1180 IF v$="4464" THEM adr=88D3A:pufa=tn4

!3'i**ﬁqnaaiwﬁu**ﬁ***unue
SCHNEXIDER CPC *
‘% CHECKSUMMER V 2.0 #

‘# OTTFRIED SCHMIDT #
© B

+AC,CD,22,5BF ,F5,C5
+BF ,CD, 61 ,DD,B7,28
+BF ,CD, 4E , A0, E1 , 30

AND v$<)>

ELSE IF v$="6564%" THEN adr=BD5B:pufa=438

A ELSE adr=4BDSHE:pufa=t8A

1190 FOKE &BF20,pufazPOKE &BF21 ,%AC

1200 POKE &HF22,PEEK (adr) s FOKE &BF23,PEE
K{adr+1):POKE &BF24 ,PEEK (adr+2)

1210 POKE adr ,4C3:POKE adr+l,0:PBKE adr+
2,%A0 :

1220 IF v$="&&64" THEN GOTO 1250

1230 IF v$="6128" THEN GOTO 1300

1240 GOTO 1340

1250 POKE &A010,852:POKE
&A0LF , 8521 POKE &A070, 4DE
1240 POKE SA020,LDA:POKE
EAO75,kDA: POKE RAO76,&EE
1270 POKE LAO7F %AA: POKE
LA023,269; POKE &A024,LE8
1280 POKE &A02&,%57:PDKE
1290 BOTO 1340

1300 POKE %M010,%4D:POKE
LAOLHF 54D POKE &A070 ,&DE
1310 POXKE &AQ20,4CF:sFOKE
&N075,4CF1POKE &A076,%EE
1320 FPOKE &AOC7F ,4AG:POKE
LAC23, 544 POKE &AD24 ,%E8
1330 POKE &A026,%54: POKE LAD27 ,%E2 ..
1340 CLS:PRINT'CHECKSUMMER V2.0 IST JETI B
T AKTIVIY -
1350 NEW

&A01 1 ,4DE: POKE
8A021 ,4EE: POKE
%A0BO , %E7: POKE
*A027 ,%E2

%A011,%DE: POKE
&A021 ,4EE: POKE

&AOB0 ,&ET: FOKE
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kicinanzeigen _

% Kleinunzeigen ¢ Kleinanzeigen >« Kleinanzeigen >«

“ BIETE

HARDWARE

Ber hetie Wahnsinn!!!

Wir verkaufen Joysticks. Cass., Disk.
uva. zu Top-Preisen. info gegen B0 PL.
bei:

Comp. Club H. Pliet,

Erikastr. 2, 4534 Recke

Verkaufe Commodore VC-20

+ 135 Spiele + Basic-Kurs auf Kasset-
e + VC-20 Handbuch + Tips und
Tricks

Carsten Andreas Paulsen
Getrdnke-GroBhandiung

2255 Langenthom

Hardware Ein- und Umbauarbeiten
fisr atle Computer! Software! Schilissel-
schalter, Reset, IRQ...,

Katalog hei: Niels Grundel,

Dohlenfeld 28, 4330 Mdlheimn 1

Verkaufe C-16{64KB eingebaul)

+ Datasette 1531 + Turho-Tape-Moedul
+ Floppy 1551 {3 Monate alt) + sehr
viel Zubaehor, V3 B850 DM.

Tel.: 08331/5716 ab 18 Uhrt

Verkaufe wegen Systemauflosung
Floppy 1541 zu einem reellen Preis von
260 DM. Tel.: G201/353485

Hans Gondermann

Holtingsweg 13, 4300 Essen 11

Verkaufe 64k-RAM-Steckmodul

{fir den C-16. Einfach nur einstecken.
55,—~ DM an: Qiiver Pist
Rosengasse 7

2053 Gr. Schretstaken

C-16/C-116/Plus 4

C-18: Verkaufe 64k-Steckerweiterung
far 40 DM (neuwertig).

Suche Gehiuse <+ Tastatur des
C-116/Pius 4 flir max. 45 DM.

C-84: Verkaufe Orignal-Top-Games
(Disk} Barbarian 25 DM, Metro-Cross 35
DM, The last Ninja 45 DM, Road Runner
45 DM aile mit deutscher Anieitung.
Tel.: 0451/27546 Christian!

Verkaufe C-16 Komplettsystem

C-16 (128 K} + Datasette + Grinmoni-
tor + Prucker + Software + Literatur.
VB 700 DM. Verkaufe teille auch ein-
zeln. Frank Reimann,
Robert-Luetters-Weg 57 a

5600 Wuppertal 12, Tel.: 0202/473092

Netzteit fiir C-16/C-116

- hoher Strom 1200 mA -

- kleinere Spannung -

- geringere Warme -

- idihler Rechner -
Filter-Power-Leistung

nur 59,68 DM bei:

Uwe Peaters, Tannenweq 9,

2351 Trappenkamp 1, Tal. 0432313091

Plus 4 + Datasette + Joystick -+ Adap-
ter + 13 org. Spiele + ca. 60 Spicle -+
3 Biicher + 4 Zeitschriften wegen Sy-
stemwechsel zu verkaufen. VB 250 DM.
Folkmar Schmitt,

Bahrener Str. 58, 2912 Uplengen

Tel.: 04956/679

Verkaufe wegen Systemwechsel!
GCommodore Plus 4, Datasette, ca. 100
Spiele, 2 Joysticks, Basic-Lernprogramm
und Handbuch!l! Alter: 8 Monate.
Preis nach Vereinbarung! Angebote an:
Cliver Wohlgemuth

Reichenbacher Str. 23

4410 Warendorf 1

Tel: 02581/60217

Speichererweiterung 64k fiir C-16,
3-dimesionales Schach, Assembter,
Basic-Compiler, Grafikprogramm.

Tel.: 06172/41851

Verkaufe C-116 + 64Kk

Datasette, Joystick, ca. 200 Spiefe, eini-
ge Anwender, Buch und Basic-
Lernkassette, Netzteil, Preis VB, Ange-
bote unter Tel.: 0241/870204

VC-20 mit steckpl. Erweiterung
Programmierhilfe und 16K-Erweiterung
sowie Superexpander und 3K und Ver-
eins u. Skriptprogramm sowie Schreib-
maschinenkurs. Weiterhin einige Pro-
gramme auf Tape und Disk. Alles guter
Zustand, auch die vorhandenen Bicher.
Zusammen 111, DM,

Tel. abends 0511/823980

Commodore 64 zu verkaufen. 1 Jabr alt
mit Datasette, ca. 100 Spiele und zwei
Joysticks fir 420 DM. Schreibt an:
Andre Kriiger

Schénbbckenerstr. 84 a

2400 Libeck, Tel.: 0451/44429

Umbau auf 64 KByte

- fiir C-i6/C-116 - mit Austausch der
RAMS fiir 100 DM in 1. Tag! Reparatu-
ren in 1. Woche

Ersatzteile * billig *

Zubehdr * reichiich *

Uwe Peters, Tannweg 9,

" 2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991

Verkaufe C-16 + Datasette + Joy-
stick/Adapter + 20 Spiele + Basic Kurs
und zwel Lemnbiicher, Preis 180 DM.
Tel.: 0251/63601

Verkaufe C-64 + Floppy fiir 400,-- DM
Kemal Ezcan, Frankenstr. 24,

B457 Maintal 4

Atari® alle Typen,

durch Microschaiter

e besonders feinfGhlige Steuerung

# zusitzlich 2 integrierte Paddle
® Auto-Fire stufenios einstellbar

Multi-Function Joystick
passend fir viele Computersysteme:

Commodore* VC 20, C-64, 128 PC, Amiga
{C-16/116/plus 4 mit Adapter)

+

® extra grofe Feuertasten

# stabiles Metallgehduse

e extra langes AnschluBkabel
® super glinstiger Preis

Feuer frei: Der Profi-Stick

Bestettungen schriflich per Vorkasse (Bargeld, Scheck,
Posianweisung) oder Nachnahme {Gebihr 5,— DM)
Ausland nur gegen Vorkasse

oder telefonisch unter der Rufnummer

(05651) 30011

10/87
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Haben Sie Ihren C-16/116
schon auf 64 K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausfiihrlicher
Anleitung, umschaltbar 64 K/16K — geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16)
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116)

{Bei Vorkasse + 2,- DM Versand, Austand nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu
3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH
Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11

45,~ DM + NN
45,— DM + NN

Probhleme mit Eurem C-16/C-116/Plus 4
Wir versuchen Kostenlos zu helten!{!
Bitte meldet Euch hei:

CCC-Club H. Pliat,

Erikastr. 2, 4534 Recke

Verkaufe C-16 mit Datasette,

Spielen, Lernprogrammen und Anwen-
derprogrammen, sowie Joystick und
Adapter. Preis 150 DM!

Tel.: 0560215425

Umbauset auf 64 KByte

fir C-16/116 mit Superanleitung nur 50
DM incl. aliem. Die Funktionierende bei:
Uwe Peters, Tannenweg &,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: (4323/3991

Floppy 1541 fir VG-20, C-64, C-16, Plus
4 fur 375 DM,

Super-VC 20 32K, Moduibox, Datasette,
8 Module, Programme fur 500 DI, auch
einzeln, Preise VS,

Karl-dosel Welter, Mellerhoefe,

5042 Erftstadt-Gymnich

Tel.: 02235/78225

Verkaufe Drucker VC-1520

{1 Monat) mit Zubehdr fir 190 DM we-,

gen Systemwechsel. Michael { udwig,
Sonnenstr. 7, 6345 Eschenburg-Roth

Verkaufe C-16 defekt, Plus 4, Floppy
1541, 2 Datasetten, ca. 333 Programme,
2 Bucher, 1 Joystickadapter, 2 Joy-
sticks, 32 Disketten {8 Beispigl- und 23
Leerdisks) 1 Diskettenbox fiir 70 Disket-
ten mit SchloB. Gesamtpreis: 860 D!
Bezugsadresse:

Thomas Billmann, Schilizenstr. 8§

8534 Wilhelmsdorf, Tal.: 08102/2998
Verkaufe Spiele auch einzeln!!t

Suche Tauschpartner fiir G-16/Flus 4
Programme, nur Diskette. Listen an
Harald Schneider -

Valenciennerstr. 259

160 Duren

Suche Tauschpartner fir
C16/C-116/Plus 4. Habe jede Menge
gute Programme, auf Tape oder Disk.
Schickt Eure Listen an: Oliver Springer,
Bigner Str. 41, 4450 Lingen 1

Halio C-64 Freaks!
Suche Tauschpartner fir C-84. Habe

+ 600 Top-Games Disk or Tape. Schreibt

an meine Adresse: Werner Heidrich,
Bergstr. 19, 4417 Aitenberge
Antworte garantiert!

C-64!11 Aufgepasst! C-641!!

Verkaufe und {ausche die neuesten Ga-
mes auf Disk zu superginstigen Prei-
sen. Liste gegen 130 Pf. Riickpoerto an-
fordern. Ralf Foik, Postfach 10 05 01,
4350 Recklinghausen

"% GriBter C-16/116/Plus 4-Club ***
Biete tollen Service!l! u.a. Fachzeit-
schrift auf Datentrdger, Informationen
gegen 1,30 DM Porto!

Hacker, Im Winger 10, 5440 Mayen 14

Tausche, kaufe, verkaufe!!!

C-16 auch 64K Disk or Turbo-Tape,
106 % Antwort. Anwender und Games.
Anruf ab 18 Uhr unter Tel.: 09573/6105
Stefan Neugebauer, Peunstr. 5,

8623 Staffelstein

Suche Anschluf an Plus 4-Besitzer
im Raum Aachen und Umngebung.
Alfred Hansen, Dedolphstr. 4,

5100 Aachen

* Suche dringend komplette Speicherbe-

legungsiisten fiir C-684 und> Plus 4
{zwecks Umschreiben von Program-
men)t Bin auch an 64k-Software fir den
Pius 4 interessiert. .

Kontakte zu Pius 4-User-Club  er-
wiinscht. Ralf Herbeck, Hengsterberg 4,
4795 Delbriick

Suche Tauschpartner fir Spieie ung
Anwenderprogramme auf C-18, Plus 4.
Nur Disk! Listen bitte an:

Burkhard Nitter

Gottlieb-Keliner-Str. 4, 3500 Kassel

G-16/Plus 4 Freaks!!! ACHTUNG 1!
Der ICUC sucht noch Clubmitglieder!
Auch aus dem Ausland!! Mit Clubzeit-
schrift, Software usw. !

IGUC, A. Wesener, Halweg 77,

4320 Hattingen

C-16 Freak sucht Computerciubs
und Tauschpariner. User-(Clubs) sind
auch einzeln willkkormmen. 80 Pf. an:_
Peter Padberg, Hachmiihler Str, 18,
3252 Bad Miinder 1

C-16/C-116/Plus 4 Anwender:
Der Verein speziell flr uns! Mit Zeit-

Hallo C-16/116/Plus 4 Freaks

Wir sind aut der Suche nach Mitgliedern
fiir unseren GCiub. Wir bieten gegen Me-
natsbeitrag:

kostenlos mindestens 15 Programme,
kostenlose Anzeige in eigener Zeitung,
sefr giinstige Hard- und Software-
Angebote uvm. infe gegen Porto bei:
Harald Pliet, Erikasir. 2,

4534 Recke

SUCHE

Suche Floppy 1551

Nur voll funktionsfahig, biete 200 DM,
evtl. mehr. AuBerdem suche ich Kopier-
programm fiir Plus 4 um Programme
von Kassette auf Diskette zu kopieren.
Tel.: £202/661284 ab 19 Uhr!

Suche C-64 Drucker

Verkaufe Cemmodore 116 mit Datasette
und viglen, vielen Spielen (ca. 115)
Preis: VB 250 DM!

Suche viele Copy-Programme fiir C-64
und andere Software, Suche auch Ninja
-Sachen aller Art.

Tel.: 02136/34907

Kaufe defekte Gerdite zu Hochst-
preisen

C-16/116/ + 4/1551/1541

* Geld kommt per Post *

einfach einsenden an:

Uwe Peters, Tannenweg 9

2351 Trappenkamrp 1

Tel.: 04323/3991

LE AR S N2 Suche c.16 Ehk kv wRw
hischstens 120 DM. Angebote an:
Ralf Hanhn

indenstr. 1

7091 Ellenborg

Suche jede Menge Spiele ffir meinen
C-16. Miissen keine Originalspiele sein,
aber moglichst glinstig. Meldet Euch bei
Eva A, Tel.: 02741/25440

Nur Kassetten 11)

Verkaufe diverse Zeitschriften

Mit Listings w.a. fir VC-20 oder C-64.
Stack 2 DM oder 30 St. = 45 DM,
Hans diirgen Wieczorrek

schnf_‘l und Scftware-Bibliothek. Info Unterer Grifflenberg 42

beim: hre e.V., Baueriand 15, 5600 W i

4800 Bielefeld 1 uppenal 1

Suche Tauschpartiner fir den Verkaufe kompletten Computer-Kurs

G-16/C-64. Listen an: Thorsten Esser,
Schiitzenstr. 2, 4980 Binde 1
C-16 Tape/C-64 Disk!!!

C-16/Plus 4 suche Tauschpartner

fiir Top-Garnes auf Disk oder Tape Liste
gegen Riickporto und eigene Liste. Ver-
kaufe 4 Dia-Shows auf 2 Disks oder 1
Kass. fir 25 DM. Nur Vorkasse!
Michael Kanthem, Pélkenkamp 6,

4450 Lingen

P.S.: Suche auch Sound-Digitizer fiir
Pius 4, Angebote so schnell wie moglich
an: Tel.. 0591/6969, Preis: VHB

diverse Programme fiir C-64 (Disk + Ta-
pe), Zeltschriften preisg. Liste 1 DM in.
Briefmarken.

Heinz-Pater Kaufmann

Burgstr. &1 )

7000 Stuftgart 8¢

Suchst Du Hilfe?

ich heife Dir (auch telefonisch) filr
C-16M16/+ 41551 eic. Infos, Tips,
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991

Compube mib
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@mm Sa{f ~ Manchengladbach

RegentenstraBe 178 - = (02161) 21639
Ihr Spezialgeschéaft fir Spiele und Anwendungsprogramme
Zubehdr + Computertuning
Top-Neuheiten, giinstige Preise, erst testen, dann kaufen
AMIGA * C64 * SCHNEIDER CPC * ATARI 8T * ¢16 * ROSSMOLLER

Diskette 38,95 )} Kassette 29,55 | Strategis £8000"er
Commodoretd | Schneicer CPC | £ &4 Amiga ST
Last Ninja Wizbalt Aussa 69, ~ | Barbarian 69, - 63, -
Wonder Boy Sfap ﬁgm Sarlie Crugser 68, - | Guild of Thieves 68,- 69,-
W Eiassl Living o Wor Game Constr 66, - [ Goidrunner 6%~ 69, -
ﬁeys +D S Barharian Carvers al War ?g - Ea{)aga ::;d Ié 69, - % -
iving Da Game COver Warshen , - | Sub Battle Sim. |-
He-B%unJe‘rg Ot Locmonia Conquest 98, - {ENT 55, -
Wizbal! ‘¥orid Garnes Pareer Grenader £5, - I Roadrunner 69, -
Slap Fight Kmetk A 65, - | Airhal 69, -
Sarbarizn Soccer 86 Mech B 79, - { Aeisende im Wind 798, ~
W Game Greals . — | Hacter 69, -
" | Commodore6d Neutwiies Dinkk  Cam. {Baie 1. Ngrmangie Kamplgruppe 79, -
Tigersi. 1. Snow . D1 €3, - 69~
Defenderolihe Crown 8655 Compat Leader Fiight Sim. 8 125, - 125,
Pirates 295 “mghts 1. 1. Desert) Uninvited 74, -
Gulfs of Thieves B9 Biizkriag 45,- | Gauntlet . 69~
Accolde Comics &35 60, | Starglicer §9,— 6% -
Versand per NN + DM 5. — Porio/Verpackung
Lassen Sie sich von unserer Schnelligkeit (berzeugean! (0 21 61)
24 5td. Bestellannahme
Ladenlokel: 4G50 Monchengiadhach 1, Regentenstr. 178 2 16 39

CPC-Schneider Besitzer !

Fir 3 Pf. pro Zeile tpoe ich fhre Pro-
gramme ab. Bearbertungszeit etwa 2
Wochen. Listings. Disketie und Riick-
porto an Gabor Peg,

Rheinauer Ring 86M

7550 Rastatt

KONTAKTE gesucht!

HILFE!1}

Ghost Town: Wie komme ich Uber den
FluB?77?

Manuela Maleszka

Annenstr. 76

2300 Kiel 1

Tel.; 0431/569778

C-16/Plus 4 FREAKS! ACHTUNG !!!
Der ICUC sucht nocn Cubmitglieder!
Auch aus dem Ausiand!' Mit Clubzeit-
schrift, Software, usw.

ICUC, A Weserer.

Halweg 77,

4320 Hattingen

C-16/C-116/Plus 4

Dein C-16/Plus 4 hat Munger auf “Ka-
viar'? Meiner auch! Wenn Du was Au-
Bergewdhnliches hast oder suchst, ruf
mich an. Du wirst bestimmt nicht ent-
tduscht. Ich suche auBerdem defekte
Computer aller Art. Du kannst mich je-
den Tag ab 18.00 Uhr efreichen.

Tel.: 06233/68479 Rudi verlangen!

Kaufe defekte Computer, Fioppies,
Drucker. Auch funktions., ausrang. in
gréferer Stiickzahl.

Sebastian Wollschiliger

Béllerts Héfe 122

4330 Miilheim/Ruhr

 SOFTWARE -

EROTIKA - auBergewdhnl. Adventure,
aufregende Bilder, 3 Disk, deutsch,
C-64, 29,95 DM + NN. Erotika il - 18.95
DM, beide 39,85 DM. ]

H. Schmidt, Lovise-Schroeder-Str. 7,
3000 Hannover 61.

C-16/Plus 4 Softwarepaket Nr, 3

01 Turbo-Tape 64KB

02 Textmanager, T/D}, Drucker

03 Kaufmann, Tape,Disk,Drucker

alles auf Tape/Disk flir 20 DM in bar.
Softwarepaket Nr. 3 nur Diskette Disk to
Tape: mit Turbo auf Tape
Super-Copy: Disk to Tape
Disk Craker: gibt Files in Hex
fiir 20 DM bar oder Scheck!
Jérg Hildebrandt
Schienkenbrink 25

" 4973 Viotho-Uffein

Spitzen-Software
~am laufenden Band BX8

Genesis-Super-Assembler

fiir C-16/116/Plus4
Der zur Zeit leistungsstérkste Assembler!
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm.

Besteil-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette)
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette)

15,- DM
15, - DM

Postfach - Am Stad 35 - 3440 Eschwege - Tel. 05651/30011

kicinanzeigen
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SYS-CRACKER ERSETZT KO-
PIERPROGRAMM

Fiir Plusd u..C16/116 + 16K RAM
Erw. Mit dem SYS-Cracker V.1.0
sind Sie erstmals in der Lage
98% aller Qriginal-Software-
Kassettert (Spiele u. Anwender-
PRG etc.) zu duplizieren. Die laut-
fdhigen Frogr. lassen sich auf
Kassette od. Diskette speichern,
Viele 2teilige Progr. wandein sich
o Zu ginem Tell u. auch der Auto-
. start wird absorbiert.

Achtung: Dieses PRG darf nur
fir Sicherheitskopien genutzt
werden!!l SYS-CRACKER wird
auf Kass. od. Disk mit deutscher
Bedienungsanleitung  geliefert.
Datentriger angebent )
als Bargeld/Einschreiben nur 35,-
DM
bet VorkassefV-Scheck 39,- DM
bei Nachnahmed9,- DM +5,- DM
BYTETECHNICS/R. Grotjohann
b. Hille, Goethestr. 23, 4690
Herne 1

SooROO00Ocoooooooan

= C-16 Speichererweiterung 64k
n inkl. afler Teile, Verpackung +
— Porto nur 38,— DM bei:
G frings-fiirst

Gereonstr. 31
5166 Kreuzau-Boich

g Tel.; 02427/6026

(Y o o o
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® ¢ 64/C-128 Commodare und =

: Schneider CPC

= Gratisinfo anfordern bei
Friedrich Neuper

= Postfach 72

= 8473 Pfreimd

NEEEANEEEENEEENREE
Co0QQ0OOOOQOO0000000

Verkaufe C-16/Plus 4/C-64 Soft-
ware

auf Diskette und Kassette. Liste
yegen 8,80 DM in Briefmarken
anfordern bei:

BERLAU-SCFT

Postfach 14 15

p 2150 Buxtehude

CCCOoOOOO0OO0O0O0DO00

a0

[oNeNoNoNe)

LA RS EERNERERE NN

COMMODORE und SCHNEI-
DERSOFTWARE

2y Wahnsinnsgreisen!

Liste anfordern {Computertyp an-
geben} bei:

BCV

Eckampstr. 4

4030 Ratingen 1

20000888
SO B PSBBOSES OCOQOQQOQQ

[ A A AR R R EN NN NNER]

O0OOoaoooocooooooan

g Turbotape-Super
O Das Criginal fiir die 84k-Version
0 C-16/C-116/Plus 4 im oberen
£ RAM-Bereich nur 19,50 DM bai:
0 Elektronik-Technik

-Ing. Uwe Peters-
0 Tannenweg 9
D,:3_\'55‘1 Trappenkamp 1
O Tel.: 04323/3991

. . O
Ccanooooodgogonooong

= Biete Spieledisketten fiir C-64 :

= ausschlieBlich FREE-

= SOFTWARE, Spiele 1+ 2 enthalt

. dreifitg sehr gute Spiele zum rei-

» nert Selbstkostenpreis von 20

P DM. Am besten scfor bestellen
bei:

. Gart Kaczmarek

n Erkstr. 16, 1000 Berlin 44

gooocooooa

0B OO0 0S0O000ODRSGS

® Dlusa-C16-C-64-Lemnprog.
Tech. Mathe + Grafik zu reeilem
Preis Zahnr., Festigk., Hydr., Ge-
ometrie, Bruchrachn., Vokabein -
Cass/Disk. Kat. 1,- DM Briefm.,
Comp. Typ angeb.

Anita Ristau, Peetzweg 9,

3320 Salzgitter.

LA B R NN NN/
LA NN N ENE N

8 C A D mit Plusa/C16/116 C A D -
. CAD-System 'CAD 123 Version
1.2 {. techn. Zeichn.; 16 Ebenen,
1 iiber 60 Editier- u. Bearb.befehle
Symbol-u. Objekthibliothek. Info
) gegen Porio:
Dipl.-tng. M. Raetzel,
. Ulvenbergstr. 6,
P~ [-6100 Darmstadt 13.

® Superaktuelf .
® Games und Anwendungen aus USA ®
® ; B. fir Ce4/128: o
® Super C-Compiler G-64 DM 129,-, ®
® 1423 DM 169, .
® Super Pascal C-64 DM 129,-, .
®C128 DM 169, *
® Cobol-System Pak C-64 129,-, ®
® C.128 DM 120, *
*® ir Atarl XL, XE .
® Age of Adventure DM 49,- .
¢ Golden Path DM 69,- ol
Vigle weitare Angebole fiir G-64, *
® 123, Amiga, Atari XE, XL, ST, Ap- @
® ple und IBM. Katalog gegen DM *
2,50 (Anrechnung bei Kauf) anfor-
® dern: AMERICAN CONNECTION @
® . \Wolfgang Benz, Gosenburg 10, :

]
. 5600 Wupperiat 2. .

) GeWerbhche .
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Verkaufe absolute Top-Software

fir G-16f116/Plus 4 von 16-64K! Anwen-
der, z.B. Kopietprogramm, Listknacker
usw. vicle Top-Games zu sehr glinsti-
gen Preisen alles auf Disk oder Kass.!
Liste gegen Rickporto, Anruf geniigt:
Frank Diesner,

Industriestr, 48

6342 Haiger 1

Tel.: 0277313411 nach 16 Uhr

C-16/C-116/ + 4 Fans aufgepasst
Verkaufe Super-Software zu Spottprei-
sen. Vom professioneallem Anwender bis
zum actiongeladenen Spiel. Insgesamt
400 Programme, daven 150 Originale
wie z.B. ACE, Mercenary, Terra Nova
usw. viele 64K-Versionen. Liste anfor-
dern bei: Steve Naghavi,
Grunewaldstr, 87

1600 Berlin 62

Nur Disk!

C-64 Simons-Basic-Modut

+ engl. Handbuch fiir 35 DM.

G-64 Macro-Assembler, Disk + engl.
Handbuch 25 DM,

Gerhard Engels

Loyerender Weg 25 L
2900 Oldenburg

***** C-16/Plus 4 *****
Super-Software billig zu verkaufen. Li-
sten anfordern bei:

Jidrgen Schramme

Postfach 16 31

3260 Rintein 1

Verkaufe Games fiir C-64 und C-16 ab
1 DM. Liste gegen 80 Pf. Riickporto bei:
Frank Dirks

Aurucherstr. 107

2943 Neufolstenhausen

C-16/Plus 4: Verkauie 10 Originale filr
je 5 DM. Tel.: 0591/64430. AuBerdem zu
verkaufen: 4 heiBe Diashows auf 2 DISK
oder Kass..fur 25 DM, 75 Basic-Spiele
auf Disk oder Tape fiir 15 DM. Nur Vor-
kasse! Geld, Angabe des Datentrdgers
schicken an:

Jiirgen Stippel,

Pdlkerskamp 6, 4450 Lingen 1

Suche auch Tauschpartner auf Disk und
Tape!

£-16/Plus 4 Power-Paket Il

50 Top-Programme fiir nur 20 DM. An-
wender und Spiele. Nur auf Disketten
und nur gegen Vorkasse!

Jiirgen Roumen,

Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1

Hey Leute! Neu! Originalkassetten fiir
C-16 + T1-99/2a, auBerdem eine Kas-
sette mit Spielen fir 10 DM. Liste gegen
80 Pf an: Alpha-Soit,

Wiechertstr. 34, 4030 Ratingen

TOP-SOFTWARE
Kopierprogramm {Tape to Disk), Daten-
verwaltung 64K8, Spiele und Anwender-
software, Gratisinfo bei:

Christian Gértz

Postfach 11 05 18

6100 Darmstadt

Verkaufe C-16 Originalkassetten
Big-Mac, Formulz 1, Mr. Puniverse,
Oblido, POD, Spectipede, Squirm,
Street Olympics, Tutti Frutti und Baby
Berks a 5 DM. Thomas Herzfeld,
Wiechertstr. 34

4030 Ratingen 1

Kaum zu glauben !!!

Schickt eine Kassette + 20 DM und thr
hekommt 6 Originalspigle!!!

Peter Wolf

Tannenweg 3

. B873 Hochwang

Biete Original-Software

{keine Raubkopien). Nur auf Tape {vor-
erst) Preis 4-6 DM/Mengenrabatty Bin
auch sehr an Tausch intarassiert! Rilck-
porto beilegen!

Peter Jarosch

Beekstr. 14, 3007 Gehrden 2

Verkaufte umstindehalber
Schneider-Software!

Nur Originale, keine Raubkopien. Z.B.
Antiriad, Barbarian, Bubbler, Leviathan,
Head over Heels, Saboteur 2 und Tour-
nament leaderboard. Dies ales zu
Super-Preisen. Wo?

Dieter Kohler

Brandstétterstr. 26

8501 Cadolzburg

Verkaufe selbstgeschriebene Top-
Games fiir den C-16 wie: Pac man,
Viper-Turbo, Car... Infos gegen Rick-
porto bei: .
Marc Dittgen

Am Stenpatt 12

4417 Altenberge

meine

irekt bis 19 00 Uhr teiefomsche Be-_-__.
_f_stellungen aufgeben oder. kurze “Mit-
teliungen hmterlassen. R SR

Endlich: C-16/116/ + 4 als leicht bedien-
bare CAD-Werksiatt. Perspektivische
Darstellung fir Schule, Hobby und Be-
ruf. Software individuell erweiterbar.
64K Bedingung. Ausfilbriiche Beschrei-
bung gegen 1,50 DM. Enfihrungs-
preis: Programm und Arbeitsmappe
15DM (pbar, sonst + NN + Verpackung}
Digk/Cass. Versand:

Detlef Wiertz

Zum Karrenbusch 10

4670 Linen €

LA AR L 2 0_16!0_116 LR N AR N R
Saboteur flr 8,95 DM

Rambo fiir 28,50 DM

F. Martschin

Reherweg 5 a

3258 Aerzen

200 Spiele fiir 60 DM

(nur bar)! Diskette oder Kassette.
Ajexander Woelke
Berghauserstr. 92 a

5600 Wuppertat 2

Verkaufe tir C-i6 (mind. 32 KB)
SCHREIBTEX, das Textverarbeitungs-
programm. Bitle den Briefumschlag 30,-
DM beilegen. An: Jiirgen Rail,
Horrheimer Str. 15,

7123 Sachsenheim 3.

Verkaufe C-16 Org. Cass. Commando -
ACE 25,- DM/ Bandits at Zero - Torpedop
run 15,- DM/ Airwalf 20,- DM/ Torpado
alley -Spectipede 5,- DM/ bei Michael
Amthor, Josephstr. 1,

7867 Wehrte, 07762/3157.

**C-16/ +4 Programme kopiersn**
Kopierprogramm (Tape to Disk) und vie-
le andere Superprogramme auch Hard-
ware. Gratis-info bei:

Thomas Gortz o

* Magdalenenstr. 21

6100 Darmstadt

‘ﬂ

Computerservice
Tino Hofstede

An der Windmiihie 8
5010 Bergheim 8

® |

-Amiga
‘C128
‘C64

Programmkatalbg

mit ernsthaften Programmen und Spielen fiir

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

-C16/116
*Plus/4
VC 20

Der helle Wahnsinn !!!

Wir verkaufen Top-Programme fiir
C-16/Plus 4 ab 50 Pf. Liste sofort anfor-
dern gegen 80 Pf. bei: Computer-Club,
H. Plist,

Erikastr. 2, 4534 Recke

Second-Hand-Originatsoftware!

Originat-Spiale aus zweiter Hand (16 &

E4KB) *** 50% billiger *** Gratisinfo
ei:

Christian Gortz

Friedrich-Ebert-Str. 113

6103 Grigshaim

C-16 {64 KB) & Plus 4

Das Kopierprogramm! Kopiert Disk,
Disk, Disk, Tape; Tape, Disk; Tape , Ta-
pe! Incl. Turbo-Tape! Kopiert einfach al-
les. Menuegesteuert, viele Extras! Dazu
64KE- Copy flir 64K-Programme! Alles
20 DM, Vorkasse! Schreibt an:

Jochen Pielage

Schluot 3

4407 Emsdetien!

Lieferbar auf Tape uind Disk!

VC-20: Spisleliste fiir 50 PF-Marke!
C-64: ADVENIA (Info: 50PFMarke). JO-
KER und 5 HIRESBILDER auf Disk zu-
sammean 10 DM

Michaei Platt

Carl-Or#-8tr. 4

8721 Hambach

C-16 Super-Programme zu verkaufen;
Zeichengenerator Plus 4-Version 15
DiM; Bauernskat Plus 4-Version 15 DM;
nur Vorkasse bei:

Henrik Loeser

Rontgenstr. 5

4795 Delbriick

DREAM-Girls - brandheiB - ein pikantes
deutsches Adventure mit Supergrafik. 4
Disketignseiten, G-64 fir 22,95 DM + -
Nachnahme: Marcus Ahrens,

f\r;-u (I;}uéilberg Ga, 3170 Gifhom, auch
nfos!

ich verkaute fiir den VC-20 Spiele:
Dirk Becker,
Bevergernstr, 91

4440 Rheine, Tel.: 05371/85410

“Neu C-16/C-116/ + 4 Neu*

60 Programme (Basic) aus alien Berai-
chen fiir 30 DM {nur Schein, evtl. per
Einschireiben) auf Diskette oder 40 DM
auf Kassette. Femer 15 Mammut-
Programme {Basic) nur Plus 4 auf Dis-
kette flir nur 20 DM. Alles ohne List-
schutz!

Reiner Grotjoharn bei Hille

Goethestr. 23

4690 Herne 1

Verkaufe Original-Games

fiir den C-16 bis zu 50 % erméBigt. Liste
fir 2 DM anfordern bei:

Lars Totzl, Zehnthofstr. 9,

8700 Wiirzburg

Verkaufe Software fiir C-16/+4
schon ab 1 DM. Liste gegen 80 Pf-
Riickporto bei: Mark Hiinken,

Deichstr. 53, 2874 | .emwerder

"Biete G-16 Programme nur Originale

sehy praiswert. Z.B. Hektik, Seastrike, je
5.50 DM, Jet Set Willy, Legionair je 18
DML Liste gegen Rickporto bsi:
Schrick, Postfach 10 11 10,

B580 Bayreuth

62
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Top-Games fiir Top C-64 Freaks
und USER. Liste bekommt lhr bei:
Jiirgen Kiein,

Herrenstrunden 46

5060 Bergisch Gladbach 2

Onfy Disk!

C-16/Plus 4 *** C-16/Plus 4 ***
Spiele- und Anwender-Programme fiir
nur 1 DM pro Stick, Auch spezielie 64K
Versionen. Liste gegen frankierten
Rilckumschiag bei: Jiirgen Roumen,
Eichenstr. 48, 4054 Nettetal 1

ACHTUNG!!!

VC-20 Besitzer! Supersoftware zu un-
glaublichen Preisen! Katalog gegen 80
P

"X-TRA Daten-Dienst
Colmarer Str. 57
7000 Stuttgart 40

C-16/Plus 4 Games!

Verkaufe 4 absolute Top-Games! Brid-
gehead + ACE + Foty + Karate King,
zusammen 10 DM! Vaorkassel Nur
Tape!

Frank Pietsch .
Kénigsbergerstr. 2 ¢

5000 Kéin 60

Verkaufe fiir C-16/Pius 4
Originaispiele auf Diskete 10 DM und
biete Kopierprogramme von Cassette
auf Diskette 20 DM und 1 Diskette heid-
seitig mit Superspielen 15 DM ung An-
wenderpregramme 8 DM. Bitte Liste an-
fordern! Bitte um Ricksendung der Dis-
ketten Briefmarken beizulegen.

Hans Neurmann

Fuldatalstr. 25 B

3500 Kassel

VOKABELN lernen leicht gemacht!
Erfalgsnachweis! C-16/Plus 4, Disk/Ta-
pe 20 DM frei Haus. Vorkasae!

ldeal fiir 16KB.

Matthias Bischof

Génseackerweg 43

7915 Elchingen 1

ich verkaufe ein Programm zur Erstel-
lung + zum Ausdruck von Rechnungen.
Info gegen 80 PF. Jetzt wird ihr C-16 fizr
nur 15 DM professionetl! Auf Kassette
oder Disk! Mii Sicherheitsabfragen und
zum Abspeichern und Eirladen von Da-
ten bei: YQUR SOFT Gordon Hische,
zum Eichial 20, 5370 Kall 6

*r* C-16/C-116/Plus 4 ***

C-16/Plus 4: 450 Programme, Spiele,
Anwender, Grafik, Musik, Originale,
Zeitechrift auf Cass. usw. Infos gegen 2

D auf Kassette von

Wolfgang Oschinger
Postfach § 61
2190 Guxhaven

Verkaufe 20 C-1G Spiele, 30 VC-20
Spiele 2 10 DM + 4 DM in Briefmarken
fiir Verpackung und Versand. Verkaufe
bitig VC-20 und C-18! Jiirgen Guss,
Quarnstetersir, 12, 2217 Kellinghusen

Biete C-16/C-116/Plus 4 Software
Gratis-Info gibt's bei:

Michael Gorniok

Meisenweg 8

4517 Hilter 1

{auch Tausch) bis baldi!!

Meine neue Softwarckassette ist da!
Randvell mit Programmen. 10 OM
Schein an: Marco Exner, Werner-Str.
351,

4709 Bergkamen

Habe DBASE als Diskettenversion fir
den Plus 4. information:

Alfred Hansen,

Dedolphstr. 4

5100 Aachen gegen Riickporto.

C-16/116/Plus 4 SEX-GAMES

eben fartig geworden oder nur zum Zu-
schauen. Super STRIPSHOW zusam-
men fiir 10 DM. Vorkasse bei

Heinz Krauss, Neusser Str. 35,

5000 Kéin 1.

P.S. Natiiriich noch weitere Super Ac-
tion Games auf High Taps. Wo ist Com-
puter Schroft, Gehiuse, Tastaturen usw.

“Inserentenverzeichnis:

Computerservice T. Hofstede

Diamandsoft

Gewerbliche Kleinanzeigen
The Games-Software
Tronic-Verlag GmbH

S. 60

S. 61

S. 61
S. 61/64
S. 59/60

Versandhandel Lindenschmidt S. 63

-'Cass. fiir C- 16!116.’Plus4 .

" Cass. fir C- 16/1161P]us 4

~ ACE (64K) -

' E|nmaI|ge Splele

: Auf wnedersehen Monty R =
" Das letzte Abenteuer mit unsérem Helden Monty fuhrt uns durch Euro-
_pa. Um die Insel Montos zu Kaufen, muB er viele Relseschec_ks einsam-.

24,95

‘meln. Ein. schmerlges Unterfangen {deu!sche Anlenung)
Cass. fur C-1BJ116IPIus 4 .

Thrust

_Endiich g:bt s aduch Thru
. sen Sie einen Transport durch ein Héhlenlabyrinth- steuern Bet diesem
Spiel wird viel. Fmgersp:tzengefuhl verlangt . 9 95

. I ..

'Demoiltion

" Das »Super-Break-Out« fir thren C«16:'P|us 4. Sle nen gegen den

o Computer oder Ihren Freuiid spleien Verschiedene Geschwindigkeiten
und viele:Screens sgrgen fiir ein ungetrubtes Sp:elvergnugen, und das -

1995__'

‘bei einem Superpreis!

Kampfflugsimulation der Spltzenklasse Sprachausgabe Betanken in
~der Luft mdglich, Landkarte, verschiedene Bewaffnungsarten,

Sommer/Winter ~ Flugbedmgungen E-Mann Flug, mogllch und, und, .

38,95
33 95

‘und.
Cass. fur C-16 miit 64k Dder Plus 4

Disk fur C-16 mit 64k oder Plus 4 .

: Mercenary Compenduum

2 Casselten: Mercenary und Second Clty, beide Programme in emer.

Packung, und als besonderet Leckérhissen die grofe Landkarte von
Targ. Dieses Programm darf in'keiner Sammiung fehlen. - . -~
Unsere Wertung: Absolute Spitzenklasse! :
Cass. fir C-16 mit 64k oder Plus 4 -

- Der Softwareshop

"In unserem Hard- und Softwareshop bieten wir Ihnen stancllg uher_
200 Prograrmme fUr Ihren C-16/118 oder Plus 4. Auch fiir andere Compu- -

tér wie C-64, Atari XL/XE, Schneider CPC, MSX oder Atari ST, bigten wir
eine groBe Auswahl. Kommen Sie doch mal vorbei.
Montag - Freitag 15.00 bis 18.30 Uhr, Sonnabend 9.00 bis 14.00 Uhr
Auf jeden Fall sollten Sie aber unseren kosteniosen Katalog anfordern,
Jede - Menge Spiele, Anwenderprogramme, Orucker,
’ Momtore (Bme Computertyp angeben}

Versandhandel + Softwareshop

den C-16/Phus 4. M# ihret. Rakete milis--

. 39,05

Joysti_cks,:. e

kicinanzeigen _

Coempube mib
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soliten Sie nicht
Uberblattern!il
Software-Angebote
zu top-aktuellen
Preisen.
Uberzeugen

Sie sich

Diese Seite
selbst!

THE GAMES Software

Postfach 870

3440 Eschwegé

oder telefonisch besteflen unter:

Telefon (056 51) 30012 (vis 19.00 Uhy






