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4 inhalt

Hallo liebe Leser!

Weihnachten riickt immer nd-
her, was wieder das Problem
mit dem passenden Geschenk
aufwirft. Hat jemand ein be-
stimmtes Hobby, wird die Qual
der Wahl schon etwas einge-
schrinkt. So sollte man zumin-
dest meinen! Ist aber nicht un-
bedingt so! Der Computer-
Freak wird das sicherlich besti-
ti konnen, Ausgerechnet
vg:n dem Fest der grofien Ge-
schenke erscheinen so viel neue
Produkte, dall einem die Ent-
scheidung nicht gerade leichter
gemacht wird. Ob Hardware
oder Software, der Computer-
Marke ist reichhaltig bestiickt.
Die “Compute mit“-Redaktion
mochte Thnen die Entscheidung
vielleicht etwas leichter ma-
chen. Wir nehmen die neusten
Produkte, die alle die besten
sind, etwas genauer unter die

EDITORIAL

Lupe. Soweit es miglich ist,
wollen wir Thnen die Vor- und
Nachteile der einzelnen Pro-
dukte etwas niher bringen. Al-
so keine Kauftips, son de-
tailliertere Informationen ver-
mitteld.  Auf  reichhaltige
Information konnen Sie sich
nicht nur bei dieser Ausgabe
freuen. Kurz vor dem Weih-
nachrsfest bieten wir gerade un-
seren C-16-Usern mit der Son-
derausgabe und allen weiteren
Commodore und Schneider-
Freaks mit der “Compute mit“-
Ausgabe ndere
Leckerbissen. Lassen Sie sich al-

so itherraschen!
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software-service

Das sind unsere Sonderhefte s cie/1/piusa

Kassetie &
Diskette zum Heft

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best-Nr. CSOK-T Kassette  25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette  25,- DM

Cowboy-Duell, Mover, Freft-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,

Comfort-List, Old- und Merge-Routine,

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassete  25,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25— DM
Trace, Window Ass, Single File Backup,
Meniigenerator, Print, Little Painter, Mac1,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25— DM
Best.-Nr, CSOD-2 Diskette  25,— DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jager der verlorenen Mahre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clack; Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best-Nr. CSOK-3/2 Kassette  30,— DM
Best,-Nr. CSOD-3/2 Digkette 30,—~ DM

Rocket Command, Flower-Power, WAR,
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan,
Basic-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start,
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercapy 2,
Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic),
MC-Checksummer, REM-INV-Maker.

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-3 Kassette 25,- DM
Best-Nr. CSOD-3 Diskette  25,— DM
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Ont, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Eampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monstethunter, Ge-
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best-Nr. CS8OK-4/2 Kassette 35,— DM
Best.-Nr. CS0OD-4/2 Diskette 35,— DM
MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Svart, Move Frame;,ge(:]:ecksummer,
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldar,
Super Breakout, Mastergolf, Voracious Eatet,
Baniiberfall, Flottenmangver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25—~ DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,—- DM
Datamaker, Anto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speichier-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabytinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Bestellungen richten Sie bitte an:

--Postfach 870 + 3440 Esch

oder telefonisch: (056 51) 300 11 bis 19.00
ier Nachnahme

eck,

Tronic-Verla

Der Versand erfol

oder Vorkasse (Sc Bar)

Uhr

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags, Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser

Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des
fur Sie. Vermerken Sie bitte auf Threr Bestellung » +

Heftpreises alle Anleitungen
I‘{eff«[
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Programm; FINAL CARTRID-
GE Il

System: C64/C128

Preis: ca, 97 DM

Hersteller: Riska b.y. Home &
Personal Computers, Wol-
phaertsbocht 236, 3038 MV Ror-
terdamm

Bezugsquelle: Astro  Versand,
Postfach 1330, 3502 Vellmar, Tel.
0561/880111

a, es ist eigentlich kaum zu glau-
n, da iss FINAL CARTRIDGE
11 erst kurz auf dem Markt, schon
gibt es die dritte Version, Kurz
vor Redaktionsschlufl erreichte
uns eine Yorab-Version dieses in-
teressanten Moduls. Etwas ver-
wundert hat uns anfangs das gro-
fe Format der Verpackung, Dies
beruht aber darauf,ptlcaﬁ das Mo-
dul ein 64k ROM besitzt, und de-
mentsprechend viele Funktionen
bietet, Leider ist die umfangreiche
Dokumentation, etwa 50 Seiten
DIN A4, in englisch gehalten; soll
jedoch in Kiirze durch eine deut-
sche Anleitung ersetzt werden.

Ein Pfeil lafit sich entweder tiber
Joystick oder Maus bewegen. Wie
schon vom AMIGA oder ATARI
ST bekannt, lassen sich jetzt Me-
niipunkte anklicken uwnd Pull-
Down-Meniis 6ffnen. Es ist kaum
zu glauben, aber das Modul er-
moglicht fast alles, was der An-
wender sonst nur iiber zahlreiche
verschiedene Tools erreichen
konnte, So gibt es beispielsweise
wie beim Amiga das PREFE-
RENCES-Menii, welches noch
dazu sehr zhnlich aufgebaut ist.
Hier lassen sich beispielsweise
Farben, Treiber oder zhnliche
Einstellungen festlegen. Das Ein-
stellen erfolgt iibrigens in fast al-
len Meniis genauso wie beim
AMIGA iiber Pfeil-Symbole, wel-
che angeklickt werden miissen,
Vergroflern lassen sich die einzel-
nien Meniis zwar nicht, sber das
Verschieben, Schliessen  oder
Ubereinanderlegen klappt wie
beim groflen Vorbild.

Weitere  Fenster  erlauben
DEVICE-Einstellangen, Geriitea-
dresse und viele weitere BASIC-

s POWERFTL S5 ROW-DASED OPERATING SISTIM FUR THE (57 AvD 0128

Die Funktionen und Leistungen
der ersten beiden Cartridges sind
im groflen und ganzen bei der
neuen Version erhalten geblie-

Parameter zu verdndern. Selbst
ein Tastaturklick fehlt hier nicht.
Interessanter wird es noch bei
dem Pulldownmenii CLOCK,

einblenden und natiirlich auch
nutzen.
Unter der Bezeichnung NOTE-
PAT verbirgt sich, AMIGA-Fans
werden es schon wissen, ein ech-
ter Texteditor. Kein abschrecken-
der LINE-Edizor, sondern ein lei-
arker Fullscreen-Editor.
Auch der Editor glinzt durch
zahlreiche Pulldownmeniis und

dings wirklich ist, wird sich erst
iiber eine lingere Testzeit sagen
lassen konnen. Wir hatten zumin-
dest den Eindruck, als sei der FI-
NAL CARTRIDGE Freezer zur
Zeit der stirkste FREEZER iiber-
haupt.

Aber auch die Méglichkeit, einen
SCREEN auszudrucken, sprich
HARDCOPY, sind bei dem neu-

Funktionen. So lify sich bei-
spielsweise die Schriftbreite sowie
ren Stirke frei wihlen,
WORDWRAP ist mittlerweile
Standard und wird deshalb auch
vom NOTEPAD verwendet.
Neben diesen Funktionen ist na-
tiirlich auch der FREEZER erhal-
ten geblieben. Ja, nicht nur erhal-
ten, sondern sogar nochmals ver-
bessert worden. Im Test konnten
sogar Pro me wie ALLEY-
KAga'f', welmisher nicht zu ko~
pieren waren, ohne Probleme
verarbeitet werden,
Auch der FREEZER wird voll-
kommen iiber Pulldownmeniis
gesteuert. Neben BACKUP-
Befehlen fiir Kassette und Disket-
te existiert auch weiterhin der be-
kannte Maschinensprachmonitor
sowie der Spritekiller. Sogar
Funktionen zum Simulieren ei-

en Modul nicht von Pappe. Zwar
konnte dies bereits dasaﬁeere Mo-
dell, jedoch kénnen jetzt zahlrei-
che Parameter verindert werden.
Auf diese Weise kann ein
SCREEN in der Praxis auf ver

schiedc:gt;x:l I(:rucker-Modellen
a werden. Ja, sogar eine
DrucEerausgabe iiber dieg:rerielle
Schnittstelle (RS232) ist jetzt
méglich, Das Invertieren oder
Seitwirtsdrucken macht dem
neuen Modul ebenfalls keine Pro-
bleme. Es wurde auch hier wieder
wirklich an alles gedacht.

Zu guter Letzt mochte ich noch
die BASIC-Erweiterung erwih-
nen. Hier handelt es sich im we-
sentlichen um die Befehle, welche
schon vom FINAL CARTRID-
GE 1I bekannt sind. In erster Li-
nie also um Toolkitfunktionen
wie APPEND, AUTO, FIND

ben, wurden jedoch stark erwei- | wo sich neben der Standard-Zeit | ner Autofevertaste oderzum Ver- | u.s.w. Zwar alles Funktionen, die
tert. Das Sensationelle ist aller- | auch eine Alarmzeit vorprogram- | dndern von Farben sind jetzt vor- | einen nicht vom Hocker resﬂer},
di[iﬁ: die Bedienung, welche jetzt | mieren kiflit. Unter den i- | handen. Der FREEZER wird | jedoch wie man sie in der Praxis
vollkommen iber eine Bemutze- | chen Utilities, welche ebenfalls | iiber eine am Modul befestigte Ta- | fast immer benétigt. Es ist ja
roberfliche, ghnlich wie beim Knopfdruck bereit stehen, be- | ste aktiviert, danach kann das | schon von ilteren Modulen her
Commodore AMIGA, erfolgt. | findet sich ein CALCULA- | Programm verindert, gespeichert | bekannt, dafl diese Funktionen
Schon nach dem Einschalten TOR . Ahnlich wie bei grofien | oderauchwiedergestartetwerden. | iiber eine Art BANK-Switching
Rechners meldet sich FINAL | PCProgrammen (SIDEKICK | Im Test klappte beispielsweise der | erreicht werden und dadurch kei-
CARTRIDGE mit ciner Menii- | us.w.) 16t sich somit jederzeit | FREEZER in 90% aller Versu- | nen Speicherplatz belegen. Dies
leiste am oberen Bildschirmrand. | ein niitzlicher Taschenrechner | che, Wie sicher der Freezer aller- | hat den Vorteil, daf} sich FINAL-
Cosmpube mif 1287




report._

CARTRIDGE auch weiterhin
it fast allen Basic-Programmen
vertrigt. Selbst einige Maschinen-
programme  verursachen  hier
noch keine Probleme.

Sollte es jedoch trotzdem einmal
zu Problemen kommen, so laft
sich FINAL CARTRIDGE auch
abschalten. Eine schéne LED
zeigt ibrigens jederzeit den Be-
triebszustand an, Ubrigens, trotz
abgeschalzetem Modul laft sich
der Freezer jederzeit aktivieren.
Alles in allem machte FINAL
CARTRIDGE I einen sehr gu-
ten Eindruck auf uns. Mag sicht
mal wieder, dafl das Sprichwort
- “Aller guten Dinge sind drei®
nicht immer so daneben liegt. Ins-

besondere die zshireichen Funk-
tionen, das erweiterte Basic und
der eingebaute Texteditor heben
dieses Modul derzeit unter zahl-
reichen Konkurrenzprodukten
hervor,

Positiv:

Einfache Bedienung iiber Pull-
downmeniis

Exrweitertes Basic
Leistungsstarker Freezer
Fingebauter Editor

Vielseitiger  Maschinensprache-
monitor

Zahlreiche Funktionen

Gutes Preis-/Leistungsverhilenis
Nepativ '
Bisher noch nichts festgestellt

CADamCPC

Nachdem der Begnff CAD
{Computer Aided Design) schon
seit geraumer Zeit zum Schlap-
wort im Bereich der Pegsonal-
Computer geworden ist, hat diese
Anwendungsart nun endlich auch
Einzug in den Bereich Schneider
Computer erhalten,

CAD im Homecomputerbereich
kann man selbstverstindlich aur
sehr schwer mit CAD-Anlagen
professioneller Art vergleichen,
da die 8-Bit-Anlagen im professio-
nellen Bel‘éic%f unterlegen
sind.Dies ist allerdings auch nicht
Sinn der Sache.

Die beiden getesteten Programme
“CAD-EASYY und “CAD-
PROFI sprechen den hobbymi-
Rigen bzw. semiprofessionellen
Anwender an, und sind fiir diesen
Anwenderkreis auch hervorra-
gend ausgestattet,

Ein entscheidendes Merkmal bei-
der Programme ist, daf} sie bereits
auf dem Schueider CPC 464 in
seiner Grundkonfiguration, ohne
Speichererweiterung laufen. Die
einzigen hardwaremiifligen Vor-
aussstzungen, aufler dem Rech-
ner, sind ein Diskettenlaufwerk

und selbstverstﬁnd(l-lichf ein
Drucker zur Ausgabe der fertigen
Zeichnungen.

Bei beiden Programmen basiert
die geometrische Grundstruktur
des rechnerinternen Modells auf
demt Punke als kieinstem geome-

‘trischen Element. Alle geometri-

schen Darstellu werden als
Beziehung zwischen diesen Ele-
menten beschriecben. Grundlage
hierfiir ist das zweidimensionale
karthesische Koordinatensystem.

“Als MafReinheit dient der Koordi-

natensprung und ist daher frei
verschiebbar.

Nun jedoch zu den Programmen

im einzelnen:

CAD-EASY

Programm: CAD-EASY
System: CPC 464/664/6128
Preis: 198 DM
Hersteller/Bezugsquelle: Mic
roland GFU =~ GmbH, 8501
Schwaig, Am Eichenrangen 6

Das Programm CAD-EASY ist
zum grofiten Teil in Basic ge
schrieben. Es arbeitet jedoch
trotzdem mit einer fiir diese Pro-

grammiersprache erstaunlichen

" Einga

T
d

mlll[

14

Geschwindigkeit.

von CAD-FASY
ist teilweise dialogorientiert, das
heifft, die Funktionen miissen

iiber fest vorprogrammierte Ta-
sten aufperufen werden, danach

Die Bedienu

erfolgt die weitere Eingabe im
Dialog mit dem Rechner, Diese
Eeart ist zwar etwas gewéh-
nungshediirftig, wird jedoch
durch eine He%p—Funktion unter-
stiitzt. Nach Druck auf die Hoch-
feiltaste wird der Bildschirm ge-
I8scht : und der Tastaturbele-
ngsplan ezeigr. Selbstver-
sgzuﬁn%slli)ch g:ﬂ? dabei die Kon-
struktion nicht verloren. Diese
erscheint wieder nach Druck auf
irgendeine andere Taste,

Die Fixierung von Konstruktions-
punkten erfolgt gréfeenteils dber
ein durch den Joystick bewegtes
Fadenkreuz. Die Geschwindig-
keit der Fadenkreuzbewegung ist
relativ langsam, steigert sich je-
doch, je linger sie in Bewegung
ist. Eine genaue Positionierung ist
dadurch sehr einfach. Als weitere
Hilfe beim Positionieren auf
schon vorhandene Punkte jst eine
Identifikationsroutine eingebaut.
Mit dieser Routine ist es sehr ein-
fach méglich, das Fadenkrewz auf
einen schon vorhandenen Punke

zu setzen, selbst wenn er nicht
ganz genau angesteuert wurde.

Ein besonderes Leistungsmerk-
mal dieses Programms ist seine
reichhaltige Ausstattung an geo-
metrischen  Grundkonscruktio-
nen. Die bei derartigen Program-
men iblichen Konstrukrionshil-
fen wie “Punkt, Linie, Dreieck,
Viereck, u. 4. sind in CAD-
EASY erstklassig gelost, teilweise
sogar in mehreren Varianten, Als
Beispiel soll hier die Funktion
“Linie“ dienen. Eine Linie kann
in drei Varianten -eingegeben
werden,

1. Durch Angabe von zwei Punk-
ten mit dem Joystick,

2. Durch Angabe des Startpunk-
tes mit dem Joystick und Angabe
der relativen Entfernungen x und
¥ vom Ausgangspunkt.

3. Durch Angzbe des Startpunk-
tes und Angabe von Linge und
Winkel,

Diese Arbeitshilfe in Form von
mehreren Eingabemoglichkeiren
ist bei fast allen vorgegebenen
Funktionen anzutreffen, Ebenso
ist es moglich, alle mit Joystick zu
markierenden Punkte auch direlr

12/67
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als Koordinaten {iber die Tastatur
einzugeben.

CAD-EASY enthilt weiterhin
noch diverse geometrische Funk-
tionen, welche mit Sicherheit je-
dem Anwender bald unentbebr-
lich werden. Als Beispiele sollen
hier Funktionen wie “Mittelsen-
krechte, Parallele, Strecke teilen,
Winkel halbieren, Schnittpunkt,
Tangente u, a." genannt sein. Mit
den verschiedenen Transforma-
tionsroutinen kann man beliebige
Zeichnungsteile verschieben, dre-
hen, spiegeln oder vergrofiern,
wobel man jedesmal vorher aus-
wihlen kann, ob man die Aus-
gangsgrafik erhalten méchte oder
nicht.

Ebenso 'ist es mbglich, Zeich-
nungsteile zu schraffieren und zu
vermessen. Die Vermessungsrou-
tine arbeitet halbautomatisch, das
heiflt, es wird die zu vermessende
Strecke und die Lage der Messli-
nie markiert, und danach er-
scheint oben auf dem Bildschirm
die Linge der Strecke. Anhand
dieser Angaben kann der Kon-
strukteur dann entscheiden, was
er an die Messlinie schreiben
méchte.

Neben all diesen hervorragenden
Ausstattungsmerkmalen  gibt es
allerdings auch einige Mangel-
punkre,

So lassen sich beispielsweise nur
Vollstrichlinien darstellen, strich-
punktierte oder strichlierte Li-
nien sind nicht vorgesehen. Bei
den Kreis-/Ellipsenkonstruktio-
nen [afls sich zwar der Mittel-
punkt iiber das Fadenkreuz be-
stimmen, der Radius jedoch
nicht. Dieser muf} als Koordina-
ten iiber die Tastatur cingegeben
werden.

Ebenso ist die Verinderung der
Ursprungskoordinaten mur iiber
Direkteingabe méiglich. Dies setzt
natiirlich voraus, daff man genau
weifl, wo die einzelnen Teile der
Zeichnung liegen. Es wiire sicher-
lich Wesentlic%f einfacher, wenn
man hier die Mbglichkeit hétte,
einfach mit dem Joystick die
Zeichnung abzusuchen.

Die Verwendung eines Plotters ist
nicht vorgesehen, es ist jedoch
maoglich, liber emnen angeschlosse-
nen Matrixdrucker eine

py zu erstellen, Fiir den versierten
Programmierer besteht auferdem
die Maglichkeir, sich einen Plot-
tertreiber selbst zu schreiben, da
der Aufbau der Konstruktionsda-
tei in der Bedienungsanleitung
sehr ordentlich beschrieben ist.

Da CAD-EASY maximal 1000
Datensitze bearbeiten kann, ist es
nur fiir relativ kleine Zeichnun-
gen zu gebrauchen. Beispielsweise
eine Viereckkonsuruktion bend-
tigt schon fiinf Datensitze. Wer
Interesse an der Konstruktion
von umfangreichen Zeichnungen
hat, dem sei das Programm CAD-
PROFI empfohlen,

Positiv:

I;:lghe Verarbeitungsgeschwindig-
eit

Grofle Zeichenfliche

Zahlreiche Funktionen

Negativ:
Grafikfliche
scrollen =
Plotter nicht ansteuerbar
Bedienung teilweise etwas um-
stindlich

lift sich nicht

CAD-PROFI

Programm: CAD-Profi
System: CPC 464/664/6128
Preis: 298 DM
Hersteller/Bezugsquelle:  Mic-
roland GFU GmbH, Am Eichen-
rangen 6, 8501 Schwaig

Bei diesemn Programm ist die Gro-
fe der Konstruktionsdateien ein-
zig und allein von der Kapazitit
der Diskette abhingig. Bedingt
dadurch, daf CAD-PROFI in
Turbo-Pascal geschrieben wurde,
arbeitet es auch wesentlich schnel-
ler als CAD-EASY. Die Bedie-
nung wurde bei CAD-PROFI
wesentlich vereinfacht. Es arbei-
tet vollstindig auf Meniibasis, das
heifft, rechts auf dem Bildschirm
ist immer ein Auswahlmenii ein-
geblendet. Diese Art der Pro-
grammgteverung ist sehr einfach
zu erlernen, und nach ein bis zwei
Stunden sollte eigentlich jeder da-
mit zurecht kommen. Ansonsten
ist zur Arbeitsweise dieses Pro-
gramms michts hinzuzufiigen. Es
arbeitet im grofien und ganzen
wie das vorher beschriebene Pro-
ramm CAD-EASY, Auch von
ﬁer Ausstattung mit geometri-
schen Funkreionen ist es genauso
reichhaltig aufgebaut. Man merkt
hier ganz deutlich, dafl CAD-
PROFi vom selben Programmie-
rer stammt wie CADEASY,
Die grofien Vorteile dieses Pro-
gramms liegen eindeutig in der
wesentlich erhthten Verarbei-
tungsgeschwindigkeit gegentiber
CAD-EASY, in der durch die

Disketten begrenzten Kapazitit
und in der erl';g:blich verbesp;i?ten
Benutzeroberfliche. Ein weiterer
Vorteil dieses Programms ist der
fest installierte Plottertréiber. Da-
mit ist es moglich, die vorher am
Schirm erstellte Zeichnung, wahl-
weise in fiinf verschiedenen Maf-
stiben, durch einen Plotter aus-
zeichnen zu lassen.
Dea fast alle Plotter einen anderen
Befehlssatz bzw. andere Steuerse-
quenzen haben, ist dieser Treiber
jedoch leider nur einem einzigen
Plottertyp angepaft. Nach Riick-
sprache mit dem Vertreiber wur-
cﬁ: uns jedoch mitgeteilt, dafl zur
Zeit ein Erweiterungspaket in Ar-
beit sei, mit welchem dann alle
marktgingigen Plotter angesteu-
ert werden konnen. Weiterhin
soll in absehbarer Zeit ein Erwei-
terungspaket auf den Markt kom-
men, das verschiedene Pikto-
rammdateien bzw. fertige Sym-
Eoltabellen enthilt,

Das Preis-/Leistungsverhaltnis ist
bei beiden Programmen geradezu
hervorragend,

Da die handelsiiblichen professio-
nellen CAD-Pro, e nur in
den astronomiscﬁen Preislagen
{ber 5000 DM erhiltlich sind,
diirfte diesen Programmen bei sei-
nem Einzug in die kleineren Kon-
struktionsbiiros nichts mehr im
Wege stehen.

Andreas Barufe

Positiv:
Enorme Verarbeitungsgeschwin-

‘digkeit

Grofle Zeichenfliche
Zahlreiche Funktionen
Hervorragende Meniifihrung

Negativ:
Grafikfliche
scrollen
Nur ein Plotter anstenerbar

lafit

sich nicht
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bPlrogramm: DZ80 Makroassem-
er

System: CPC 464/664/6128 und
Joice

Preis: ca. 99 DM, Joice-Version
139 DM
Hersteller/Bezugsquelle: BBG
Software, Beimoorweg 2-4, 2070
Ahrensburg, Tel. 04102/43940

Uber einen Mangel an Assem-
blern kann sich der Schueider-
Fan nun wirklich nicht beschwe-
ren, DZ80 ist nun bereits der drit-
te Makro-Assembler, den wir fiir
die Schneider-Computer vorstel-
len. Wie auch schon bei den gete-
steten Makroassemblern MA-
XAM und DEVPAC, handelt es
sich bei dem neuen Assembler
DZ80 nicht nur um einen lei-
stungsstarken  Assembler, son-
dern um ein komplettes Entwick-
lungssystem fiir den Maschinen-
sprache-Programmierer,

Ebenfalls identisch ist, dal} auch
dieses System unter dem Betriebs-
system CP/M betrieben wird.
Aus diesem Grunde gibt es eine
Version fiir JOICE sowie eine
weitere Version fiir die Modelle
CPC464/664 und 6128,

" zeilenorientierten Editor.

assembler und einen Singlestep-
per zum Warten der erzeugten
Maschinenprogramme. Eine Be-
nutzeroberfliche wie sie bei den
-anderen Programmen notwendig
ist, entfillt auf diese Weise véllig.
Nachdem man das Programm
aufgerufen hat, meldet sich dieses
aus einer Art Kommandoproces-
sor heraus. Dies bedeutet, alle Be:
fehle und Funktionen lassen sich
durch entsprechende Kiirzel auf-
rufen. Um beispielsweise ein Pro-
gramm zu schreiben, gibt man
den Buchtaben I fiir INSERT ein,
und kann anschlieffend Zeile fiir
Zeile eingeben. Wie das Wort Zei-
Ie schon befiirchten lifdt, handelt
es sich hier ratsichlich um einen
; Ob-
wohl ein FullScreen-Editor si-
cherlich beliebrer ist, gewdhnt
sich auch der verwohnteste Pro-
grammierer schnell an den Zeilen-
editor. Der Befehlsumfang des
Edirors ist so umfangreich ange-
legr, dafl auch Funktionen wie
Delete, Transfer, Copy, Merge
w.v.m. keine Probleme bereiten.
Vorteilhaft ist auch der eingebau-
te SYNTAX-CHECK, welcher
schon bei der Eingabe darauf ach-

Im Gegensatz zu den erwihnten
Entwicklungssystemen  besteht
DZ80 im wesentlichen nur aus ei-
nem Programmfile. Dieses Pro-

hat es allerdings in
sich. Es beinhaltet neben dem ei-
gentlichen Makroassembler einen
Editor, einen Monitor, einen Re-

tet, dafd die richtige Schreibweise
verwendet wird, Der eigentliche
Aufbau einer Assemblerzeile ent-
spriche natiirlich anch bei DZ80
voll dem Z80-Assembler Stan-
dard. Dies bedeutes, nach einem
LABEL folgt der BEFEHL, der
OPERANT und wahlweise auch

ein Ko':llmmg.s Bein; dli;cen des
Assemblerlistings wird die Ausga-
be auch.entspg::lhend auf I:;‘zev?
Ausgabegerit ' (Bildschirm v
Drucker) formatiert. Da der Edi-
tor schon wihrend der Eingabe
eine Art Zwischencode erzeugt,
belegt der abgelegte Source-Code
etwa 30 bis 85% weniger Spei-
cherplatz, als bei einem iiblichen
Assembler,
Der eigentliche Assembler kann
von der Kommandoebene jeder-
zeit aktiviert werden, Je nach Pro-
m bearbeitet dieser etwa 250
is 1800 Zeilen pro Sekunde.
Trotz dieser rasanten Geschwin-
digkeit bietet der Assembler zahl-
reiche zusitzliche Features wie
}Wakros, zahlreiche Pseudobefeh-
e, bedingte Programmiermd
lichkeiten, alphabetisch geordne-
te Tabellen aller Symbole und ei-
niges mehr. Auch komplexe
arithmetische Ausdriicke werden
vom Assembler ohne Probleme
bearbeitet. Hilfreich ist auch, daf§
alle LABEL-Bezeichner eine be-
liebige Linge besitzen diirfen, Sie
werden jeweils bis zum letzten
Buchstaben unterschieden. Der
eingebaute Monitor besitzt eben-
falls den mittlerweile iblichen Be-
fehlsstandard zum Editieren, Dis-
assemblieren, Fiillen, Verschieben
oder Ausgeben eines beliebigen
Speicherbereiches. Neu ist hier
vielleicht, dafl neben dem HEX-
DUMP auch ein WORD- und
ASCI-DUMP erzeugt werden
kann,
Der REASSEMBLER, der nicht
immer zum Standard eines Ent-
wicklungspaketes gehort, gibt
dem Assembler véllig neue Mog-
lichkeiten in die Hand. So ist der
Programmierer jetzt jederzeit in
der Lage, eine Routine des
ROM?s, oder auch eines anderen
Speicherbereiches, in den Source-
Text einzubinden. Durch ge-
schickte Verinderungen lifdt sich
auf diese Weise so manche Be-
triebssystemroutine fiir eigene
Zwecke verwendbar machen.gen
DE]; ?Sg\I]SLESTE;PER erlaubt
schlieflich, ein Programm im
Einzelschritt abzuarbeiten, Der
Befehl wird hierbei erst reassem-
bliert, dann ausgefithrt und wie
beim Assemblerlisting ausgege-

ben. Zusitzlich wird nach jeder
i der Inhalt aller
ben, wodurch ein

Befehlsa
Register
P ﬁer oft schnell
e =
Zuletzy noch ein paar interessante
aben zur Speicheraufteilung
des Entwickl ms. Der ei-
gentliche Assembler liegt am obe-
ren Ende der TPA. Zuerst folgt
der elltext, dann das
Reassembler- und Singlestepper-
modul, das die oberste Grenze fiir
den text darstellt. Danach
folgt das Monitormodul mit den
unwichtigeren Befehlen, und an-
schlieffend das Monitormodul
mit den wichtigen Befehlen. Erst
danach steht der Speicherbereich
fiir den Source-Code sowie fiir
eventuelle Symboletabellen zur
Verfiigung. Wie man sieht, ist das
System recht voll gepackt mit
Programmteilen, wodurch nur
relativ wenig Speicher fiir die ei-
ntliche Entwicklung iibrig
Ei:eibt. Fiir eg:n Faﬂ.h be-ein Pro-
gramm mehr Speicher bendtigt,
existieren jedoch Befehle, welche
einzelne Programmmodule ab-
trennen kdnnen.
Fazit: DZ80 ist ein modernes
Assembler-Entwicklungssytem,
was insbesondere durch seine ein-
fache Bedienung aus einer Kom-
mandoebene heraus iiberzeugt.
Bei einem Verkaufspreis unter
100,-DM stellt das Programm ei-
ne gute Alternative zu bereits vor-
handenen Entwicklungssystemen
dar, Lediglich ein FULL-
SCREEN-Editor oder ein LIN-
KER hitte dem System noch eini-
ge Plus-Punkte gebracht,

Positiv:

Makroassembler, Reassembler,
Editor, Monitor, Singlestepper
aus einer Befehlsebene heraus ak-
tivierbar

Einfache Bedienung

Schnelle Assemblierung

Gutes Preis/Leistungsverhilenis
Umfangreiche deutsche Doku-
mentation

Negativ:
Kein Full-Screen-Editor
Kein LINKER

Compuire mif
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% DAS NACHSTE WEIHNACHTSFEST KOMMT

BESTIMMT 3¢

pot

C-64/128
Rowly / Joe/Look Sharp / Deatly Mission/
Stonage Comic / Turbo Racer

Kass.: WCK 1/87 Disk: WCD 1/87

C-16/116/ +4
Memory / Quadrato / Hyper Space (+64K)
/ Spacetrader / Tron / Crazy Worm

Kass.: WOK 1/57

VC 20+3K :
Saigon / Race-Driver / Titan / Space Labo-
ratory / Hot Food / Ufo Destroyer

19,50 DM

Disk: WOD 1/87 19,50 DM

K_ais.: WVK 1/87 19,50 DM

Spectrum 48K

Senso Plus / Superwall / Jenseits von An-
dromeda / Oswald / Alien Command /
Goldrunner

t-Preise

Atari (800 XL/130 XE} -

Moon Patrool / Biene Maja / Cavern of
Death / Masterblazer / Kampfstern Galak-
tika / Grisu

Kass.; WSK 1/87 19,50 DM Kass.: WIK 1/87 Disk: WID 1/87 19,50 DM
TI 99 + Ex-Basic - — Apple (Europlus und Kompatible)
Biathlon / Square-Painter / JumpmiMmer Snackimacy / Sub-Attack / Enemy-Attack /
/ Hugo / Crazy Cowboy / Tutanchamons  Front Fighter / Mariner V / Tontauben-
Tomp schieflen

Kass,: WIK 1/87 19,50 DM Dish: WAD 1/87 19,50 DM
Schneider 464/664/6128

Red Alert / Procon-Delta / Orbit-Chicane /
Hospital / Flower of Venus / Shooting
Kass.: WSRK 1/87 19,50 DM Disk: WSRD 1/87 24,50 DM
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_report

Kampf dem Diskettenkrampf!

Programm: Direct

System: C-64

Preis: auf

Hersteller & Bezu jsquelle -
ner Umbach, Schulweg 6, 3501

Espenau 2

Wer kennt ihn nicht, den Krampf
mit den Disketten? Fast jeder
C-64 User weifl ein Liedchen da-
von zu singen. Bei steigender Dis-

steigt auch die Dau-
er bis zum Fund eines gewiinsch-
ten Programmes. Da niitzt einem

nimmt. Deshalb diirfte es nie-
manden wundern, dafl es Disket-
tenve ngsprogramme  wie
Sand am Meer gibt. DIRECT ist
eines dieser niitzlichen Utilities.
Allerdings wurde dieses Pro-
m von einem Privatmann
ieben, der sich entschlossen
es gewerblich zu vertreiben
(wa.mm nicht?). Deshalb sollte
man diesem ruhig einmal eine
Chance geben und sich nicht
gleich dem nichsten Testbericht
zuwenden.

1) FILES ACNDERN
2) MARKIERTE FILES ZUSAMMENFASSEN
2) NARKIERTE FILES LOESCHEW

$) UNMARE JERTE FILES LOESCHEM

$) FILES SERTIEREN

€Y DATE] AHHAENGEN
TY allLE DATEN
$) FLOPPY-BEFEMLE

$) FILES MARKIEREN

LOESCHEN

der beste Floppyspeeder nichts;
der das Pr pp)rsm 6 Sekunden

einlidt, wenn die Suche nach der
Diskette 15 Minuten in Anspruch

D DMWY, JEHR VEREHRTE (OA-
EUTEKBRUDEK NEOEY R o AT SR8 2 JEN ERROCHERK

bR MENSCHERHERRONT A -
D INSERERSETD JE ..

WERTEN

Gleich im voraus bleibt zu sagen,
dafl DIRECT bis auf eine MC-
Routine ausschliefilich in BASIC
geschrieben wurde, und dem An-

iF EKW WERTE...

LISTE
EDITIEREN

PATE

|
[}

wender in unkompilierter Form
vorliegt. Wer kein gliicklicher Be-
sitzer eines Compilers ist, darf
manchmal schon betrichtliche
Wartezeiten in Kauf nehmen,
Trotzdem sind alle notwendigen
Funktionen wie Drucker-, Bild-
schirmausgabe, Editieren, Sortie-
ren usw. enthalten. Die Kapazitit
des Programms umfafit 500 File-
intrége, die fiir die meisten Dis-
kettenbenutzer ausreichen diirf-
ten (oder?). Die Pro frammnamen
inklusive Linge, Filetyp und ID
kénnen nur vom Directory aus
eingelesen werden. Leider werden
alle Files einer Diskette ohne Aus-
wahlméglichkeit eingelesen.

Die Editorfunktion wurde ein
wenig unkomfortabel gelést und

bedarf einiger Eingewohnung.

PIRECTORY EINLESEN
- AUSGABE ALLER FILES

LISTE DER FILES (MOMITOR)
DER FILES

CPRINTER

FPARAMETER AENDERNM
PATETI SICHERN
LADEN

Hilfreich bei der Arbeit erwies
sich die leicht verstindliche Do-
kumentation, die man in einem
eigenen auf der Diskette enthalte-
nen Pr befindet,

Fazit: DIRECT kann es s:chm'-
lich nicht mit allen

len Programmen auge(}:men,

es doch einige Mingel aufweist.
Erinnere ich mich aber an das
Piogramm MAILMASTER, so
schneidet DIRECT um Lingen
besser ab. Da der Preis sich auch
in einem ertrdglichen Rahmen be-
finden diirfte, will ich vom Kauf
nicht abraten.

Positiv: gute Dokumentation
Negativ: Files konnen nicht ein-
zeln eingelesen werden, lingere
Wartezeiten, teilweise etwas un-
komfortabel

MENSCHEN JERORLANEN KD 90~ WA, ... EDE KEV()[UT N AT

=
i1
b
<
<
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Der leichte Zeichensatz!

Programm: Character Font De-
signer

System: CPC 464/664/6128
Preis: ca, auf Anfrage
Hersteller: Goldmark Systems
Bezugsquelle: Friedrich Weber,
Hallerhiittenstr. 6, 8500 Niirn-
berg 40

CHARACTER FONT DESIG-
NER it ein brandneues Pro-
gramm zum Definieren von eige-
nen Grafikzeichen. Zwar gibt es
schon mehr “Zeichensatz-De-
signer” als Biorhythmus-Pro-
gramme, jedoch bietet dieser nene
Designer eine ganze Ecke mehr,
als die @blichen Programme. Ne-
ben der Moglichkeit, einige Zei-
chen fir Spiele oder ansprechende
Bildschirmausgaben definjeren zu
kénnen, ist das Programm auch
in der Lage, Zeichensitze fiir ei-
nen Drucker zu erzeugen. Das

P

Programm unterstiitzt in diesem

Zusammenhang vor allem die be-

kannten Druckertypen Amstrad
DMP 2000 und DMP 3000, Aber
auch andere Drucker, welche
iiber eine “DOWNLOAD* Mbg-
lichkeit verfiigen, kinnen ohne
Probleme dieses Programm ver
wenden. Auf diese Weise wiire es
also durchaus denkbar, daf} bei-
spielsweise ein Epson die Grafik-
zeichen des Schneiders ausdrucke,
Die Bedienung des Designers ist
duflerst einfach. Mit Hilfe der
Cursortasten, oder wahlweise
auch mit dem Joystick, kann ghn-
lich gearbeitet werden wie bei ei-
ner Benutzerschnittstelle mit
Maussteuerung, In zwei verschie-
den groflen Penstern, fiir Printer
und Bildschirm, kit sich mit Hil-
fe der COPY-Taste ein beliebipes
Pixel setzen oder auch wieder 15-

Abschlieflend halte ich den CHA-

schen. Gleichzeitig lassen sich
mittels Cursortasten sowie der
COPY-Taste eine von zahlrei-
chen Funktionen aktivieren. Hier
stehen beispielsweise Funktionen

zum Loschen, Editieren, Invertie-

ren, Verschicben, Rotieren, La-
den und Speichern zur Verfi-
gung. Etwas nacheeilig machten
sich die Ausfithrungszeiten eini-
ger Befehle bemerkbar, die im-
merhin bis zu einigen Sekunden
dauerten, Diese Zeiten kamen of
fensichtlich dadurch zustande,
weil der grofite Teil des Pro-
gramms in der Programmierspra-
che Basic entwickelt wurde, Vor-
teilbaft zeigte sich das Programm
in Zusammenarbeit mit einem
Datentriiger, da durch einfache
Umschaltung durch den Basic-
Befehl TAPE bzw. DISC, ein
Disketten- bzw, ein Kassettenbe-
trieb méglich ist.

RACTER FONT DESIGNER
zwar nicht fiir eine umwerfende
Neuentwickiung, jedoch durch-
aus fiir ein niitzliche Utility. Ins-
besondere die zahlreichen Funlk-
tionen sowie die Eigenschaft,
auch Druckerzeichensitze zu er-
stellen, unterscheidet dieses Pro-
gramm positiv von zahlreichen

dhnlichen Programmen.

Positiv:

Einfache Bedienung

Bildschirm- und Druckerzeichen
editierbar

Ubersichtlicher  Bildschirmauf-
bau

Negativ:

Nur englische Dokumentarion
teilweise etwas langsame Ausfiih-
rungszeiten
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Erstmalig
~ In
Eur.opa #

DM 9,80
120 Seiten

Comics fiir Psychopathen!

Auf Computern 1aBt es sich so herrlich
sherumhacken®. Ob man nun einen be-
sitzt oder nicht, der Computer ist ein
dankbares Objekt fiir Lastermauler.

Das COMPUTER-HASSBUCH liegt ah dem
26.10.1987 bei allen Zeitschriften-Handlern hereit.
Zu beziehen auch bei der TRONIC-Verlagsgesell-

schaft, Stad 35, 3440 Eschwege.

DM 9,80 gegen Vorkasse. Bei Nachnahme (DM 5,-).
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse!
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Leser- & Meckerecke

Sehr geehrte Damen und Herren,
als erstes méchte ich Thnen einen
Gliickwunsch aussprechen, Die-
ser bezieht sich auf den Check-
summer OV 2.0 und OVM 1.0
Beide Checksummer sind IThnen
hervorragend gelungen. Das gilt
besonders fiir OVM 1.0, Mit
diesem Checker tippe ich jetzt
_:gch Thre Maschinen mme
. Diese Programme ich bis
jetzt immer aufler ache gelassen.
Ich habe einmal ein Programm
(PANIK) abgetippt, und als es
nicht lief, die Finger von Maschi-
nenprogrammen gelassen, Den
Checker OV 2.0 finde ich auch
nicht schlecht, nur habe ich ein
oder zwei Probleme damit. Zum
ersten hingt es damit zusammen,
daf} ich mir zu meinem Plus 4 das
Turbo Plus Modul von Kingsoft
angeschafft habe und natiirlich
auch benutze. Wenn ich nun mit
Hilfe des Checkers 2.0 ein Pro-
m eingetippt habe und das
grraor;mmm abspeichern méchte,
ist TURBO plétzlich ausgeschal-
tet. Meine'erste Frage lautet des-
halb, wie kann ich TURBO-
TAPE und Checksummer gleich-
zeitig nutzen ?
Das zweite Problem besteht dar-
in, daff ich sehr oft vergesse, den
Checksummer vor dem Abspei-
chern eines Programmes auszu-
schalten. Ist es moglich, das Pro-
gramm nach einem solchen Feh-

56 WL, 0, FSEST 0 BERAFT Y GABE JE LT
45 i 1 CHRATEY L

AREN GEONEY ... ¢

ler noch zu retten? Oder kann
man durch eine Erinnerung ab
Ende des Listings den Leser war-
nen ?

G. Ruthmann

Antwort der Redaktion:

Erst einmal vielen Dank fiir die
petten Worte iiber unsere Check-
summer. Die erste Frage im Zu-
sammenhang mit TURBO-
TAPE ist iibrigens schon mehr-
mals bei unserer HOTLINE ge-
stellt worden. Tatsichlich ist es
so, daf} sich zumindest TURBO
TAPE der Firma Kingsoft nicht
mit unserem Basic-Checlsummer
vertragt. Das Problem besteht
nimlich darin, dafl beide Pro-
gramme des BASIC-Start verbie-
gen und demnach den gleichen
Speicherplatz  benétigen. Dies
kann iibrigens nicht nur dazu fish-
ren, daf TURBQ-TAPE ausge-
schaltet wird, sondern auch dazu,
dafl der Computer voll abstiirzs.
Leider gibt es keine Moglichkeit,
dieses Problem zu lésen, zumal ei-
ne drice Checksummer-Version
etwas verwirrend wirken kénnte.
Eine Alternative besteht darin,
dafl Programm ohne TURBO-
TAPE einzugeben und das fertige
Programm spiter nochmals mit
TURBO-TAPE  abzuspeichern,
Dieser Vorgang ist nach meiner
Meinung sowieso vorzuziehen,

M.~

da die Gefahr eines Datenverlu-
stes bei Verwendung von schnel
leren Ladeverfzhren hoher ist.
Das zweite Problem ist noch
schwieriger zu losen. Denn was
wiirde ein Hinweis am Ende des
Listings helfen, wenn man nur ei-
nen Teil des Listings abgetippt
hat. Man miifite also pro Seite
mindestens eine Eri an-
bringen und vielleicht noch ein-
mal eine Erinnerung an die Erin-
nerung, Man sieht schon selbst, es
wird einem wohl nichts anderes
iibrig bleiben, als sich diesen Vor-
gang einzuprigen. Ein bereits ab-
gestiirztes Programm lafdt sich
iibrigens in vielen Fillen iiber die
gedriickte RUN/STOP-Taste in
Verbindung mit RESET noch
retten.

Sehr geehrte Damen und Herren,
ich habe seit 2 Monaten einen
C16. Demzufolge ist es Pflicht,
Eure “Compute Mit" zu lesen. Da
ich Anfinger bin, habe ich natiir-
lich noch Probleme, deshalb wen-
ﬁ ich mich an Sie. Sie v&nj’iﬁfemli-

en Listings in Maschinenspra-
che, doch wie werden Psie
eingegeben ? Konnten Sie nicht
ﬁirg:ﬁe inger eine Anleitung
fiir die Ein im STEP by
STEP-Verfahren abdrucken ? Au-
Rerdem gibt es Listings, in denen
Sie mehr als 80 Zeichen pro Zeile

abdrucken. Wie kann sich ein An-
finger wie ich denn da helfen?

Antwort der Redaktion:
Es ist richtig, dal} Maschinenpro-
gramme etwas schwieriger einzu-
geben sind, als ein reines Basic-
Programm, Allerdings wird die-
ser Vorgang im Zusammenhang
mit unserem Checksummer
OVM 1.0 stark vereinfacht. Auch
die Anleitung dieses Checksum-
mers sowie di im
Original-Handbuch sind nach un-
serer Meinung ausreichend.
Das Problem mit den iiberlangen
Zeilen beruht darauf, dafl d.lbe:e
mit Abldirzungen ein n
. Es ist relativ wg:use be-
kannt, dafd sich alle Basic-Befehle
der Commodore-Systeme abkiir-
zen lassen. Die Abkiirzung er-
folge, indem man die ersten zwei
(oft reicht auch der erste) Buchsta-
ben wie gewohnt eingibt, und den
dritten zusammen mit SHIET be-
titigt, Die restlichen Buchstaben
konnen in diesem Fall eingespart
werden. Beim spiteren “LI
%’gf}iﬁ“ wgrden die kiirzten
ehle iibrigens wieder a
schrieben. Aus diesem Gmnt:]sﬁ
es auch nicht moglich, eine solche
Zeile nachtriglich zu verindern.
Hat man sich bei der Eingabe ei-
ner iiberlangen Zeile vertippt,
dann mufd diese neu geschrieben

werden,
" ﬁ“"“
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EPROM brennen leicht ge-

macht !
MULTIPROMMER im Test

Wer hat sich noch nicht iiber die
langen Wartenzeiten beim Laden
eines hiiufig benuzzten Pro-
gramms geiirgert? Zwar ist das
Floppy-Laufwerk  wesentlich
schneller als die Datasette, aber
bei einem 100 Block langen Pro-
gramm gehen immer noch einige
Minuten ins Land.

“ASTRO-VERSAND“ etwas ge-
nauer unter die Lupe genommen.
Dieses Gerit iiberzeugt durch sei-
ne einfache Bedienung sowie die
Vielzahl der Funktionen. Im Ge-
ensatz zu vielen anderen
ROMMERN befindet sich die
eigentliche Steuersoftware (PROM-
MER-Programm) auf ' einem
EPROM. Dies hat den Vorteil,
dafl bei eingestecktem PROM-
MER die Software sofort nach
dem Einschalten zur Verfii
steht. Zuerst hat man die Wahl zi-

Gerade wenn man den Computer
nur fiir bestimmte Zwecke ein-
setzt, beispielsweise fiir Textver-
arbeitung oder ghnliches, wire es
schtn, wenn ein Programm so-
fort nach dem Einschalten parat
stehen wiirde. ;
Fiir diesen Zweck gibt es die soge-
nannten BRENNER. BREN-
NER oder auch PROMMER
wird ein Geriit genannt, das in der
e ist, ein Programm in ein
EPROM zu schieflen. Ein solches
EPROM Lifit sich wiederum in ei-
nem Cé4-Cartridge am Expan-
sionsport des C64 betreiben. Je
nach’ Grifle des verwendeten
EPROM’s, stehen somit sofort
nach dem Einschaiten ein oder
auch mehrere Programme zur
Verfiigung, _
Mittlerweile werden von zahlrei-
chen Firmen die unterschiedlich-
sten PROMMER zu den unter-
schiedlichsten Preisen angeboten.
Wir haben diesmal den neuen
“MULTIPROMMER® der Firma

schen 24 verschieden Epromty-
pen: 2716, 2732, 2732A, 2764,
2764A, 27128, 27128BA, 27256
12,8V, 27256 21V, 27512 LO,
27512 HI, 27513 u.v.m. In der Re-
gel diirften diese Typen ausrei-
chen, zumal viele Konkurrenz-
produkte nur einen Bruchteil die-
ser Typen pro ieren kann.
Hat man sich fiir einen Typ ent-
schieden, so erscheint das Haupt-
smenii mit folgenden Funktionen:

~ Eprom Leertest

- Eprom Brennen

- Eprom vergleichen

- Eprom laden

- Einzelbyteumprogrammierung

- Neuer Epromtyp

- Directory

- Laden

« Speichern

- Diskbefeh]

- Monitor.

- Modulgenerator
Basic

Da sich wohl die meisten der
Funktionen von selbst erkliren
und zum Standard eines PROM-
MERS gehoren, wollen wir nur
auf die Besonderheiten des MUL-
TIPROMMER’s eingehen, Die
interessanteste und sogleich wich-
tigste Funktion diirfte wohl der
Meniipunkt BRENNEN darstel-
len, Der MULTIPROMMER be-
herrscht zwei verschiedene Algo-
rithmen zur Programmierung.
Die erste Methode, ein sogenann-
ter Standard-Algorithmus, pro-
%rammiert jedes Byte mit einem
esten Dauerimpuls von 50 Milli-
Sekunden. Der zweite intelligen-
tere Algorithmus programmiert

jedes Byte mit einer einzigen-

Milli-Sekunde. Dieser Program-

miervorgang wird allerdings so
oft wiei holt, bis das th? tat-
sichlich im EPROM steht. Ein
anschlieflendes ~ Nachbrennen
sorge fir die notige Datensicher-
g:g. Es versteht sich v&):: selbst,
nicht unbedingt ganze
EPROM auf einmal, sondern
auch nur bestimmte Teile des
Eprom’s programmiert werden
kénnen. Interessant ist auch die
Maglichkeit, einzelne Bytes des
Epromszu programmieren. Nicht
seYt:en hat man so die Chance, ein
fehlerhaft programmiertes EP-
ROM noch zu retten. Nach Ein-
gabe der Adresse kann dessen au-
genblicklicher Inhalt editiert wer-
den. Das anschlieflende Betitigen
der RETURN-Taste lost den Pro-
grammiervorgang aus,

Neben zahlreichen Diskettenbe-
fehlen, leider keine Datasettenbe-
fehle, ist noch der eingebaute
Monitor positiv_hervorzuheben,
Hier handelt es sich um éinen
Monitor, welcher einfach keine
Wiinsche mehr offen Lifft. Neben
den iiblichen Standard-Befehlen

beinhalter der Monitor auch ei-

nen Line-Assembler, Disassem-

bler sowie mehrere Suchbefehle,

FILL, COMPARE, HUNT wer-

%cfe ebenso I;I:ffilmhx wie der
riragungs

TRANSFER.

Gerade fiir Anfinger diirfte je-

doch der MODULGENERA-
TOR besonders interessant sein,
Mit diesem Meniipunkt konnen
auf einfache Weise eigene 8k bzw.
16k Module erzeugt werden. Da-
bei ist es egal, ob es sich um Basic-
programme oder um ein Ma-

schinenprogramm handelt. Wie
schon erwihnt, ist es jedoch Vor-
aussetzung, man ein entspre-

chendes Modul besitzt, welches
das EPROM aufnehmen kann,
Die Bedienung ist duflerst einfach,
man entscheidet sich, ob man ein
8 oder 16k Eprom programmie-
ren mdochre, und sucht sich an-
schlieBend das erste Programm

aus dem angezeigten Directory
heraus. Hamﬁelt es sich nur um

kurze Programme, so kénnen
auch mehrere Programme gleich-
ze_i_tig in ein Eprom iibernommen
werden. Ist dieser Vorgang abge-
schlossen, kann das EPROM wie
gewohnt gebrannt werden, Stecke
man das EPROM nun in ein ent-
sprechendes Modul, so stehen die-
se Programme sofort nach dem
Einschalten bereit.

Alles in allem war es ein Vergnii-

gen mit dem MULTIPROM-

MER zu arbeiten. Insbesondere

die einfache Bedienung ist im Ge-

gensatz zu vielen anderen Pro-
ukten empfehlenswert.

Frank B
Bezupsquelle: MULTIPROM-
MER sowie EPROM-Modul

Astro-Versand, Postfach 1330,
3502 Vellmar
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Fur alle Commodore Rechner C64/VC20 und C16

Noch eine wichtige Anmerkung!

Auf vielfachen Leserwonsch haben wir uns entschlossen, unser DPruckvervahren flir -
Commodore-Listings zu dndern.

Seeuerzeichen sowic alle Grafikzcichen werden zukiinfiig durch lartext ersetzt. Der Aus-
druck ist kompatibel zam bisherigen Druckverfahren, ein never Checksummer ist aus die-
sem Grund nicht erforderdich,

Eingabehinweise fir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas nither mit den-Commodore Rechnern befallt bat, wird sicherlich wis-
sen, thaft dsr Grafiksatz des C 64 sehr visle zhnliche Symbole enthidlr. Aus diesem Grund ist
s oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum 1el horizontale Linien, voneinander zu
unterschéiden, Besoriders macht sich dieser Nachmf in Listings bemerkbar, weiche die Bild-
schirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen,

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON
ader CTRI-BLUE durch Klartext ersetet, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-
fikzeichen dirch ein Schitissdcods erserzt. Durch diese Methods sind Verwechselungen
praktisch villig ansgeschlossen.

Wie arbeitet unser Elortext?

Wet schon nachdan:lwn\fetﬁhmhognmmeemwbmhn,mrdachaﬁd: keine
Schm:glnenen mit der Ui
Fiir die neu hinzigekommenen Leser elklare ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle. *

annten Stenerzeichen {z. B. eine Farbe) sowie ein Grafilczeichen, werden in unse-
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die ‘Taste bew. Tastenkombination kenn-
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin
(=B Con;lputronlc o. Comtpute Mltll:?as Eolgemic Beispiel zeigt den Unterschied zwischen

Cof LISTING MNIT CHECKOUMMEN (C V1.0)

10 REN BISHERIGER AUSDHRUCK <118>
zo PRIM”(M!”-"’ LRI
J0 PRINT"@[=—"—} |-, »'® i
40 PRINT” Mp®glyj ¥ <149>
S0 PRINT"ENDE® 286>

ENDE DES LISTINGS

EDRUCK::F.Ba 1

C-564 LIBTING ¢ CHECKBUMMEN (C V1.0} :
10 REH NEUER AUSDRUCK £162»
20 PRINT" (DDiWN4 S0 LY® 3P}V 52>
30 PRINT" {34 SEB SC 5D SE SF SG $H SI 52 SK»* <85>
40 PRINT" (CA ¢ ¢¢ Ch .CE CF CGY° 149>
S0 PRINT"ENDE® 246>

ENDE DES LISTINGS
LORUCK:F.B. 70. 8.3

Wie in dem Beispiel zu exkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechenda Ta-
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN stehe i diesem Fall fiir Cursor nach unten,
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste werden mufl. In unserem Beispie] miifite
also die Taste CURSOR abwiires viermal betitigt werden. Die genaue Beschreibung, welche
Taste gerneint ist, entnehmen Sie bitte derKJanext-Tabelle, we che am EndsdlwerB@chra-
bung abgedrucke igt. Achrung fiir C16 und C64 existieren zwei Tabelfer!
Wie ebenfalls aus dem Bﬂsplim erkennen ist, werden auch alle Grafilzeichen durch einsa
2Buchstaben-Code ersetzt, Der erste Buchstabe ist entweder ein 5« oder &in #Cs. Das »Cx
steht fiir die »COMMODORE TASTE« und das »5« fiir diz »SHIFT TASTE.. Der zweite
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste, Das »$A« in unserem Beispiel bedeater also,
daB die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« beriiigt werden muB. »C +« wiir-
de bedeuten, daf} die 'Taste COMMODORE zusammen it dem PLUS Zeichen gedriickt
wird, Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl anpegeben, so. gibt diese
B b, Do i ot Ok ko e b
rem Beispie: ein ode en
von melimrfachen Zeichen,
Solltens Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thoen ein Blick in unsere
-Tabelle weiter,

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen z unterscheiden, werden alle
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern Eesetzt Driese diicen selbstverstand]xch
nicht emgegeben werden, Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dirfer ebenfalls niche eingegeben werden.
Um die Taswnfunkuonen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kurs
sivachrifc (Schriigschrift) dargesetellr, Alle Zeichen quBerhalb der geschweiften Klammern
wordsn normal ﬁdmch und auch eingegeben.
Auf dent ersten hunmchdxsmchermkomplmman,nyedochmder?m
eitfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext gesc]:mebenen Zeichen pewihne
wird man den groflen Vorveil dieser Schreibweise erlcennen.

Frank Bral

Aus technische Grilnden kiinnen drei Zeichen von unserem Ausgab

it nicht verarbeitet

werden. Diese Zeichen sind: Pleil nach links, engl. Pfund, Pfsil nach oben
— Steht fir den Pfeil nach links

1 Steht fiir das enplische Pfund-Symbol

: Steht fiir den Pleil nach oben

Elartext-Tabelle filr Commeadore 64 und VC20

CURSOR ABWARTS
CURSOR HINAUF
CLEAR SCHIRM

ERNFUGEN
CGURSOR. IN ECEE
RECHTS

CURSOR REC
CURSOR, LINKS
LEERZEICHEN

HIFT

TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEMS
SOI%LEE “TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2, TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS UUNTEN
SHIFT-TASTE & TgTE UNTEN

FLNK’I‘[D\FSTASTE 2
FUNKTIONSTASTE F3
FUNKTIONSTASTE Fa
FUNETIONSTASTE F5
FUNKTIONSTASTE Fé
FUNKTIONSTASIE E7
FUNKTIONSTASTE F8
CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE 8 2
CONTROL-TASTE & »
CONTROL-TASTE 8¢ 4
CONTROL-TASTE 8 8

‘CONTROL-TASTE &6 ~
COMTROL-TASTE& 7

CONTROL-TASTE & 8
CONTROL-TASTE & 9
CONTROL-TASTE & D

-COMMODORE-TASTE &

1
COMMODORE-TASTE 8 2
COMMODORE-TASTE & 3
COMMODORE-TASTE & 4
COMMODORE-TASTE & 5
COMMODORE-TASTE & 6

- COMMODORE-TASTE & 7

COMMODORE-TASTE & §

CONTROL-TASTE UND DAS ZEICHEN’

SCHIFT TASTE UND DAS .. ZEICHEN
MMOD OR_E—TASTEUND DAS .. ZEICHEN

GRAFIKZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SH]ET TASTE UND $PACE

Elartext-Tabellz flir Commuodore C 16 und Plus4

DOWN

ur
CLR
INST
HOME
DEL

TASTE NEREW INST DEL: RECHTS OBEN

3. "FASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
SHIFT-TASTE 8 TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHITS OBEN

TASTE GANZ RECHTS OBEN

4. TASTE YON RECHTS OBEN

5, TASTE VON RECHTS OBEN

LEERTASTE (GROSSTE TASTE]
FUNKTIIONSTASIE F1 {(VORHER DEFINIERE?
FUINKETIONSTASTE F2
FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFRMIERE?
FUNKTIONSTASTE F4 ERE
FUNETICRNSTASTE B5
FUNKTIONSTASTE Fé
FUNKTIONSTASTE F? (VORIHER DEFINIERE]
FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIERE,
CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE 8§ 2
CONFROL-TASTE & 3
CONTROL-TASTE & 4
CONTROL-TASTE & 5
CONTROL-TASTE & 6
CONTROL-TASTE & 7
CONTROL-TASTE & 8
CONTROL-TASTE & %
CONTRC])DI.-TASTE 4]

COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASTE &
COMMODORE-TASIE &
COMMODORE-TASTE & 6
COMMODORE-TASTE & 7
COMMODORE-TASTE & §
CONTROL-TASTE UND DAS .. ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND DA§ . ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS .. ZEICHEN
CONTROL-TASTE UND ",
CONTROL-TASTE UND 240

UNSICHTBARER CODE  $CHIFT-TASTE UND SPACE

kiartext
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Software im Blickpunkt

Programm: Hysteria, System:
C-64 (getestet), Spectrum, Preis:
C-64 ca. 35 Mark (Kass.), ca. 45
Mark (Disk.); Spectrum ca. 30
Mark, Hersteller: Software Pro-
jects, England.

Gar gruselig geht’s bei HYSTE-
RIA zu, denn cine bise Sekte hat
das Zeitgefiige durcheinander ge-
bacht. Was dies fiir schreckliche
Konsequenzen fiir die Mensch-
heit zur Folge hiitte, hiegt auf der
Hand, und so miissen Sie nun
versuchen, Thren bésen Gegen-
spieler von seinem Vorhaben ab-
zuhalten.

Das Spiel Iiuft in drei verschiede-
nen Zeitebenen {= Levels) ab, die
der Reihe mach “abgearbeitet®
werden miissen. Begonnen wird
im Griechenland der Antike, wei-
ter geht's {Ihr erfolgreiches Ab-
schneiden vorausgesetzt) im Mit-
telalter, und zum groflen Show-
down kommt es schliefslich in der
fernen Zukunft. Nach dem (er-
staunlich schnellen) Laden des
Programms erscheinen auf dem

MR KA

Bildschirm oben und unten je ei-
ne Leiste mit Icons sowie die Op~
tion, (per Joystick) zwischen Mu-
sik und FX {Effekten) umzuschal-
ten. In der oberen Leiste werden
die eigene Energie (dargestelic
durch ein sich aufltsendes Ge-
sicht) sowie die Verfassung des
Gegners angezeigt. Ziel des Spie-
lers ist es mun, bruchstiickweise
das allmihlich in einem Window
am oberen Bildschirmrand er-
scheinende Gesicht seines Wider-
sachers zu e¢inem Ganzen zusarm-
menzusetzen, was durch das Ein-
sammeln verschiedener Objekte
erfolge. Erst wenn man sein An-

.litz komplettiert hat, greift der

bose Bube hichstpersonlich in
das Geschehen ein. Er erscheint
nun in der Gestalt eines bizarren,
ekelhaft wabernden Weseps auf
dem Schlachtfeld, das Edgar Allen
Poe’s Vorstellung von dem “Bé-
sen® sicher sehr nahe gekommen

Natiirlich tauchen imn Game noch
jede Menge Monster und andere
seltsame Gestalten auf, die unse-
rem Helden ans Leder wollen.

Klar, daff man sich das nicht bie-
ten lassen darf, und so sollte man
diesen Kreaturen entweder aus-
weichen oder sie ins Jenseits be-
fordern. Auf Sdulen und Ruinen
einstmals prunkvoller Gebiude
haben ebenfalls Gegner Posten
bezogen, die von dort aus auf den
tapferen Streiter schieflen. Diese
wie auch die hier und da auftan-
chenden Biisten alter Griechen
(die ebenfalls Geschosse -aus-
spucken) gilt es zu erledigen, Hin-
ter diesen nimlich verbergen sich
die so wichtigen Objekte, die -
wie bereits gesagt - benétigt wer-
den, um das Portrit des Feindes
zusammenzubekommen und um
andere Waffentypen auswihlen
zu konnen; (Ein iiber den finf
Icons plazierter Pfeil zeigt an,
welche Waffe gerade benutzt wer-
den kann; durch Nachhintenzie-
hen des Joysticks und gleichzeiti-
es Driicken des Feuerknopfs
ﬁarm sie ausgewihlt werden.)

Finsetzen kaon man “Laser Ey-

es”, “Laser Arrows®, “Guardian
Force®, “Jetpack® oder “Electric
Bolas“. Wihrend die “Laser Eyes®

NS 0 A SEVLATIN BN (51

Blitze mit einer relativ kurzen
Reichweite sind, kann man mit
den “Laser Arrows” schon iiber
grofere Distanzen schieflen, Die
“Guardian Force* bamt gin um
den Kimpfer herumschwirrendes
Netz aus mehreren Schiissen auf,
und mittels des “Jetpack® kann
man sich gar in die Liifte erheben
und von oben aus weiterschieflen.
Am effekrivsten sind aber auf alle
Fille die “Electric Bolas®, denn-
die brennen ein wahres Feuer-

werl von Geschossen ab. Leider
ist die Energie der Waffen be-

grenzt, 5o dafl man sparsam damit
umgehen sollte.

HYSTERIA ist zwar nicht unbe-
dingt ein unheimlich originelles
Spiel, aber es macht einfach viel
Spafl! Hinzu kommt die gute
Grafik und die sehr fliissige Ani-
mation, die alle Details des Spiel-
geschehens realistisch bewegt. All
des zusammen macht HYSTE-
RIA zu einem Programm, das ich
Euch nur wirmstens empfehlen
kann. Schaut’s Euch an -ich bin si-
cher, es wird Euch gefallen!

)

T
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ist es, Sie, den. unerschrockenen

programme_

Alien Attadk — Hitcheodc's Ahnen

Flakschiitzen, zu Staub zu zerbla- Sk w F ﬂ
sen. Werden Sie es also schaffen, v N UNALG
die Kamikaze-Geier an der Lan- S =
dung zu hindern, ohne dafy dabei : T

Thre einzige Flak verloren geht?
Sie miissen dabei sehr vorsichtig
sein, denn ab und zu kommt ein
ganz gieriger Geier, der Thre Flak
sogar fressen willl Da hilft nur
noch die Flucht in die Luft. In sol-
chen Héhen kénnen Sie sich aber

i NPT
TGN WRAMOPHCE! S
1 g i ; ; &

nicht lange halten, denn nach sie-

ben Zeiteinheiten stiirzen Sie auf
den Boden und zerschmettern

\

dort. Unglaublich, was man mit
den 3,5 K%)yte des VC-20 alles an-
fangen kann!

Zur Eingabe:

Listing 1 eingeben und abspei-
chern. Dann Listing 2 abtippen
und hinter Listing 1 abspeichern,
Zum Spielen mufl zunichst Li-
sting 1 geladen und mit RUN ge-
startet werden. Ist das Programm
durchgelanfen, einfach das zweite
Programm laden und ebenfalls

mit RUN starten.

258 PRINT" {SPACES RVSON SPACE4 RVSDFF SN SPACE R
I CTR N | vsou seaces avsare seace cor®

268 PRINT" {SPACEG RVYSON SPACEZ RVEOFE SH2 SL SRA

CE2 tA2 RVYSON SPACE RVSOFF SPACE CGY™ <z2@5

VE20 LISTING + CHECKBUMMEN. (V v1.8) - 278 FRINT"C(SPACES R¥YSHM SPACE RVSOFF SPACE RVSON

SPACE RVSOFF SN2 SPACE? RVSON SPACE RVSOE
1@ GOsUB Zop 75> F SPACE CG}" i} <18>
30 FORI=7148TO7147+13%81READ D <241> | 28 PRINT"{SPACES RVSGN SPACE RVSOFF SN $PACE RV
;: :gi;s i,n g:? SOM SPACE RVSOFF SN SPACE RVSON SPACE4 RVSOFF SN

T <20l>
78 PRINT"{CLEAR POWNZ SPACEILADEN{SPACE}SIE{SRAC 298 PRINT"“(BLVE DOHN RIGHI7}SOFTWARE" L2343
EIBITTE(SPACE: JETZT {SPACE DOHN SFPACEIDEN{SPACE}Z 300 PRINT" {DOWNZ RED SFPACES] PRESENTS(SPACEY:"™ <193>
« LSPACESTEIL {SPACEIEINLSLACES ! "z END €174> | 3108 PRINT"{BLUE DOWN2 RIGHT4 RYSON SRACEIR RVSOF '
1@Q DATA B,9,0,0,0.9,0,0 <57 F3u <1225
110 DATA 24,24,90,90,70,6Q,125,255 <2L1> | Zom PRINT"(RIGHT4 RVSON SPACEIALIEN-ATT SpAcE
120 DATA 17,255,58,48,255,144,144,255 <2855 | 3a : : T ki <7Dy
138 pATA @,@,8,3,15,351,40,32 <t12> | 33 PRINT*(RIGHT4 RVSON SPACEIS RVSOFE}™ <17@>
148 DATA M,&8,126,219,255,251,90,356 <44> 348 PRINY"{DONN SPACE4}PRESE{SPACEIANY{SPACEIKEY ~
15@ DATA 9,8,0,192,24@,248,40,4 226> | ispace wougr= == 199>
168 DATA B,24,24,0,24,24,8,29 419> | =58 POKE 198,0:sWAIT198,1:FORI=BTOS0:FORT=24T0311
17@ DATH @,2,08,0,.8,0,0,0 129> | pOKE 34879, TINEXTT,I <1845
180 DATA B,B,T,4,252,252,56,3 23> Z&@ FORT=ZBTO1&0: POKE 35881, TiNEXT <174
182 DATA @,24,24 70,908,643, 255,295 <52> 37@ PRINT" CCLEAR}" £145>
184 DATA B,9,24,24,%8,124,255,255 <483 3B PRINT" (SPACE}ALS{SPACEIMUTIBER{SPACEIFLAK-{S
186 DATA a,m,m,24,2§,255.255.255 <7&> PACEA DOHN SPACEISCHUETZE LSPACEIMUSSSEN{SRPACEYST
188 paTa @,0,0,0,255,253,255,255 <95> E{SPACE DAHN SPACEIMOEGL ICHST {SPACEIVIELE" 98>
200 FRINT"{CLEAR BLACK SPACEF C@4 SFACEZ CO43IN <a8> I9@ PRINT"{DOHN SPACE4} *BEIER-ALIENS {SPACEZ DOH
210 PRINT“{SPACES SH SPACES SN GG SM SPACE3 SN C N SPACEIIARSCHIESSEN. * <Ba>
G3" $19> | 4BA PRINT"{DOHN SPACEIEIN{SPACEFLAK—FRESSER(SPA
220 PRINT!CSPACES RYSON SRACEL RVEOGFF SPACE C6 & CES DO#W SPACEIMACHT {SPACE? THNEN{SFPACE) DAB{SPACE
VEOH SPACE4 RVSOFF}/ <78y HERENIDGHN SPACE)Y SEHWER" g <136>
23@ FRINT" (SPACES RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RV 418 FRINF" ,ER{SPACEIWILL{SFACLY INRELDOKN SPACEI}
Sau SPACE R_I VSOFF SPACE CG RVSQN SPACE RVSOFFE SPA SCHOENE (SPACE} FLAK {SPACEYFRESGEN {243
CE S £ag3" . <2412 | 4z2@ PRINT" (DOHM SPACE}PREBS{SPACE}ONY {SPACEIKEY
240 PRINT" {SPACEA RVSON SPACE RVSOFF SN CT RVSOR fHanE M ) 137>
BPACE RVSOFF SPACE CG RVSON SPACE AVSOFE SH SPA 438 FORT=15@TOZESTEF-1:FDKE 34801,TiNEXT:POKE 19
CE2 SH L6 <148> | a,erWALTLTE,1 <33



_programme

440 FORT=38T0148:POKE T6881, T:NEXT

ASH PRINT" (CLEAR DOMN SPACEMERISPACKIHOIMTISPACE
3 IMMERCSPACE I VONCSPACES NOHN qPRCEJlINIb (GLACEY
SIELSPACE] MIESSENLSP ACES DHH AP ACEIALBOCSFACEIN
URCSHACED ITHRE £5£ACEIFLAE " -
A4 PRINT " (DOHM SPACE>NACHIZPACE Y DBEMLSPACE } BEWE
GEN.

470 PRINT LDOWN SPACE RVSGHI ACHTUNGISPACE Y1 TRVSE
Fr}'!

AAD FRINT” (DOAN SPACEIWENNESPACE) SIELSPACEIDIELS
PACEIFLAK {SPACES DOHN SPACE:NACH{SPACEYORENCSPAC
E]BEWEGT(SPACES DONN SPACE3}HABEN ,HABEN(SPACEISIE
SSPACEINUR {SPACEYT"

479 FRINT® {SPACE>ZELTEINHEITENCSPACEIZELT , (SPACE
2 DOHN SPACEIUMiSEACEISIE{SPACE}WTEDER{SPACE YHAC
H{SPACE3 DOHN SAACEY UNTEM{SPACE} ZU{SPACE > BEWEGEN
CSPACEY '

500 FORT=148 TO3IBETER-1:POKE I4BE1,TINEXT:POKE 1
98,8: WAITL98,1

585 FORT=78TD1&@A:POKE 34881, TiNEXT

510 PRINT"{CLEARI"

520 PRINT" {SPACE}SONST{SPACE} 18T (SPACEY IHRE{SPAC
E7 DOHN SPACEI}EINZIGE{(SPACE}FLAK{SPACE)DAHIN, *
53@ PRIMT” {DGHN SPACEIWETTERHIN{SPACE)DUERFEN{SP,
ACES DOWN SPACEDKEINE (SPACESALIENSTSPAGEY AUF L5PA
CE}DENISPACE DONN SPACE>BUDEN{SPACE KOMMEN (SPACE
ISONST"

540 PRINT“ {DONN SFACEIWIRD(SPACE}DIE{SPACEIFLAKL
SPAEE}ZU{SEHCE}BREI(DBHN SPACE} GESCHMOLZEN! *

gggggi oUK ggQ SPACE4YROLAND {SPACE? SCHOLZ {SPACE
5 poWM BLUE SPACE3IVIEL (SPACEYSPABSLSPACEY ! CHOHE
}Il
560 FORT=16@TOIASTEP-1 s POKE 34081 , TeNEXT
&£18 POKE 198,0:WATTL98,1
620 PRINT" ECLEAR DONHN SPACE4}STEUERRUNG {SPACE} 1 {
SPACELE CYIZ¥"
&30 PRINT" (DOHNZ SPACEI@IFi"
548 PRINT" (DOHN SPACEIR S@ SL3"-
658 PRINT" {SFACES}ACSPACE SP S0 SPACEID™
668 PRINT™ (DOHH SPACEIGIFT™
&78 PRINT" {DOHNI SPACEYPRESS{SPACEYONY LSPACEIKEY
WP 198, 8: WAIT157, 1) RETURN

ENDE DES LISTINGS

<@>

<232

<{iol>
73>

L.

<29

<&>

<103>

L6692

£197>
€135>
242>

<141>
<24>

<114>
£12@>
£145>

<1233

VC28 L ISTING + CHECKBUMMEN {V Vi.®)

19 FPRINT® {CLEAR WHITE":;POKES&D77,27:POKE 34869,
2553 SCR=74801 X=475: POKE 346878,1%

20 GOSUP 1000:POKE 34B77,105

3@ KEY=PEEK (197)

31 ON b BOTO 32,1108

32 IF KEY=39THEN S&0

T4 IF E=2 THEN GOTO99@

35 IF
R+R 8
48 IF UM=2THEN &D0

5@ IF KEY=32THEN UM=2:B=X—22:PUKE SCRB.&

48 BOTO 70D

78 IF KEY=A7THEN 500

B IF KEY=1GTHEN 538

9@ IF KEY=53THEN SEO

108 BDTO X0

110 y=y+i IFY>7THENZOR0

170 PRINT"{(HOME DOHNZ2 RIGHT2 gz_gurnv-{gggg; P
OKE 36876,Y+200:60T0 .54

130 IF SCR+X>B144 THEN3S

{INT{RNB {1} #15) +1)=5THEN E=2s;R=443:POKE BC .

<E>

129>
<4a>
<74>
<Z24@>
R

<142
£154>
€114>
<1ZT1>»
<192>
<239
£38>

£227>
€134

111>
£17>

149 B=1:Y=@:FRINT® {HONE DOMNZ2 RIGHTZ RWSONI“Y'{
HONE) "t POKE 3&6876,81G0T0 34

495 PRINT® (HONE DOHNZ2 RIGHT2 RVSONI "Y' {HONE}"1B
070 3@

50D IF PEEK{SCR+X-13<>@ THEN 30

510 POKE ICR+X,8: X=X—11POKE SCR+X,1

520 GOTO 3@ _

530 IFPEEK (SCR+X+1)<>0THEN 38

540 POKE SCR+X,01 X=X+13POKE BCR+N,1

550 GOTh 38

560 1FPEEK (ELR+X-22) <>ATHEN 30

570 POKE SCR+X .85 X=X~22: PIKESCR+N ,1:0=2:E070 30
580 IF PEEK (GCR+X+22)< >@THENG® ]

59@ POKE SCR+X,@:X=X+22:POKESCR+X,11G0T0 130

600 A=PEEK (SCR+B-22)

610 1FA=30RN=A0RA=STHEN3EIR

620 IFACSBTHEN POKE SCR+B,@:UM=11POKE SAST7,H:D=
15:GOTD 5@ |

438 POKE SCRB,B: B=E—22¢ POKEGCR+B, &3 D=0-@. 71 FOKE
34877, 163: POKE 36878,D

448 GOTO &@

708 I~P

710 IFPEEK (BCRAVAZ24I)=4THEN 3800

720 IFPEEK {SCR-V4+22+1) <3OTHEN 2008

738 I=I+i1 IFICSTHENZLD

748 POKE BCReV,D:POKE BCRHV+H1 (81 POKE BCReV+2,8'
758 Y=y+z2

768 POKE SCREV,3tPOKE SCRV41 ,41POKE BCRAVAZ,S
745 POKE 360875,2501POKE S6aB75,8

778 8OTO 7@

98¢ IF PEEK(BCR+R+1)=1THENZERA

918 IF FEEK {SCR+R¢1)<>ATHEN E=1¢POKE SCR+R,@:FOK
£ I&B74,0:GaT0 40

920 POKE SCR+R,DiR=R+1:POKE SCR+R,BIPDKE 36874,2
s

L9338 BOTO 48

180@ FORI=74B@T00185: POKE I,®uNEXT

1P1@ FORI=7488 TO B144STEP22:POKE I,2aNEXNT

1920 FORI=7701 TO 8189 STEP22:POKE I,2:NENT

1938 FORI=8145 TO 8184 PORE I1,7:NEXT "
1048 POKE SCR+X,1:V=INT{RND{1)#17)+1

105D PRINT" LHONE DOWNZZ RIGHTZ RVSGNI"Y" {RIGHIZY
EBCORE{SPACEY s {HOHE} * rD=13

1858 RETURN

2008 FORT=9 T0 12:FURY=BTOZAA:NEXTY:PORE SCR+X,T
1 NEXT:POKE198, B WAITL?E, 1.

2005 POKESABET,24@: PUKE 54879 ,27:PRINT" {CLEAR GR
EEN) "1POKE 36876,8:POKE 36877 ,01POKE 36874,8
2010 PRINT" {SPACE) DEINE {SPACE? FLAKLSPACEWURDE £
PACE}ZULSPACEZ DOHN. SPACE}BREI {SPACE] GEECHMOLZEN
(SPACEI "

2N20 PRINT" (DOHN SPACE)ABER(SPACE? DULSPACEIHABT L
SPACEY IMMERHINCGORN. SPACES) “STALIENS(SPACER DOHY
S$PACE}ABGESCHOSSENCSPACEY 4 .

.oB3@ PRINTY {(PURPLE DOHN SPACEYSTRAMME (SPACEN EIS
TUNGISPACE) ! ¥

2048 PRINT™ (8LACK DOWNZ SPACESIPRESB{SPACEIALSPA
CEIKEY {SPACE 19} TO{SPACE PLAY (SPACET ABATN

2050 POKE 198,BiWALT 198,1:RUN

2108 END

I00A POKES&B77,220: FORL=15TORETEP~13POKE 34878,
s FORM=BTO18:NEXTM,LtPOKE 36877 ,G10=15

30@2 POKE 36878, 15:POKE 36874, ®

3@AS POKE SCR+V,@:POKE SCRAV4EL,QpPHRE SCR+V+2,8
Zp10 POKE SCOR+B,0:v=INT(RND(1)#17)+1:1UM=1

3020 S=8+13PRINT" t{HOME DOMNZ2 RIGHTZ RVSONDSCORE
{SPACE} z "5" (HOHE3®

@38 GUTo 30

ENDE DES LISTINGS

Freuen Sie sich jetzt schon auf das niichste

Compute mit-Heft 1/88
ab 14. 12, bei lhrem Zeitsdhriftenhiindler

£92>

<225>
<&T>
<212>
137>
<87>
<230>
<1467
<119>
<2@>
<13@8>
<23%>
55>
<232»

<2148

<ZR2>
<7>

<2513
<23D>
<S54>
<153>
L1 ¢

L1232
2@y
L4z
<148
<231>

<I7>

<41>
<38
£169>
<142>
<158>
<53>
L210>

<82>
<182>

Lé&>
£85>

<156>

18

Compuie @i

12/87




Super-Senso -

Melodien  Y“2°*3k
zum Nachspielen!

Senso-Versionen gibt es ja mittler-
weile wie Sand am Meer, aber bis-
her hatte sich noch kein Program-
mierer aufgerafft, eine vollig er-
weiterte Version fiir den VC-20
herauszubringen. - Compute Mit
schliefit diese Liicke nun mit
Super-Senso, einem Programm,
das wirklich keine Wiinsche
mehr offen Fiflt,

Bei dieser Version gibt's insge-
samt 9 Felder, die der Computer
in einer zufilligen Folge hinter-
einander aufblinken Iifit. Mit
dem Joystick mufl man nun diese
Folge nachdriicken. Dazu wihle
man das entsprechende Feld an

und driickt einfach Feuer. Hat

man tatséchlich insgesamt 12 Fel-
der richtig ~ nachgedriicke, so
kommt man ins ndchste Level,
das schon etwas schwieriger ist.
Die Motivation dieses echten
Klassikers ist kaum noch zu iiber-
Sl i e
gutes Ge sin
erforderllch' Wer iiber letzteres
vertiigt und auflerdem auch noch
das filnfre Level schafft, wird zu-
sitzlich noch mit einer hiibschen

Melodie belohnt. Besser kann

man Senso auf dem VC-20 wohl | Beide Programmteile miissen hin- | Joystickabfrage kommen kann,
kaum pestaiten. Viel Spafl und ei- | tereinander abgespeichert wer- | solite nach dem Laden von Teil 1
ne gute Konzentration! den. Da es bei Diskettenbenur- | die Tastenfolge RUN-STOP-
Zur Eingabe: zern zu Schwierigkeiten mit der | RESTORE gedriickt werden.

VA, SCHED DE " IPR-SENS0-DSHETTE " W O FITE ! JETET
\ i EV 0 ALOEY L RCIE NOROAET.

AR

programme._

208 POKED+3@720, INT(RND(1) #5) +2 <186>
[ Teill  irpsasei <173
_ ) 228 1=7-2 <78>
VECZ20 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.@) 230 PDKE3SE78, 15 <T7>
248 POKEI&OTL,T <22
8 6oTDnIee 59> | 258 NEXTH <>
Sz _ &3y 258 NEXTA P>
L@ 30500030 0000 50 00 5 R B <214> | 278 FORA=Z4BTOLISOETEP-2: FORB=ATOA+3a POKES&B74,Be
15 BERNFEANEAAIREERD <219 | NEXTB:NEXTA <223>
20 wasy fee] <48> ZBB FORA=1STONSTERP-.08 <238>
25 ##% BIIPER-SENSD <13&6> | 278 POKEZAB78,AINEXTA <42>
30 &x# ann <S5H> 320 POKESAA76,08 183>
R T T e TRy ] <239> | 318 POKE3I&E78,15 178>
AR 9NN R <244 320 A=7168:T=145 £ 199>
45 muwn * 7> 3I3W ZI=T:FORB=ATD7 <7@>
5@ #% (C) 1987 BY = <30 348 READC LR
55 #» - <2I9> 358 IFL=—1THENA23 C1HTS
60 #% CAESAR-GOFT &% <93 L8 POFKEA+D,C <AL
65 #a e <289> | 378 Z=I-Z:POKEI&E?S,Z 17>
7@ e BRUND P 127> 370 FORZZ=1TOS:NEXKTIZ L1353
TS #w# Y <3z 3880 NEXTE C131)
BO ##  NYFFELER +#% 252> | 398 POKE3&H73,8 <14>
B5 wus SRE <113y | 908 A=A+D: ToT+L.5 <125>
Lol TR TR R Y <385 AR5 PUKEI&STP, INT(RND 1) #B) 424 £19>
TS R RN <any> 419 GOTO33E 22T
99 ¢ <157> | 428 PRINT"(CLEARY":POKESLET,B <2533
188 PRINT" {CLEARMM <1Z@> | 930 POKESABLD, 255 LEGD
185 POKES2,2H: POKESA, 280 POKE7B8, 194 <175> ! 440 POKE3ARZS,0 <&1>
110 POKE3S&879,25 <247> | 445 POKE3&E78,1% <57»
128 AS="BITTE{(SPACEIWARTENCSPACEI 1N < Lag> 450 PRINT"{DOHN RIGHTI HWHITEIRABLRIGHTSIRABLDOH
138 FORA=1TOLEN (A%} 3 7=21@+02 Lha> LEFTILCDELYFL LONY ISKLP{HHITEICDELYEL I OHIKMNOLD
148 FORB=7603+ATO79A3+ASTEP22 <3> OUN LEFTISIFGH{RIGHTSIFEH" £FE>
150 Be=MID$(A%,A,1) 16> 460 FPRINT" {ROHN CYAXQRARRENRCCODEORORNERRE" L2125
160 C=ASCLRSI b4 <192> | 47@ PRINT"{DOHNI RIGHT& PYRPLEYVISPACE GREENIZLY
178 FG=-3t THENC=3Z Li8@> 1{5PACEZ RED}IRS" €129>
188 IFCe-I2THENC=32 <19%> | 480 FRINT'{DOWN2 RIGHTH YELIORIRLIMO{SPACEIMETTK
19@ POKEB,C <1esy | ukL® <118%
1287 Cospuie mlp 19




_programme

490 PRINT" {DOHN RIGHTS HHITEYWXKNXLPNOTY" <4g> | 1700 DATA19S,207,40Q,207,217,300,201,289,100 <173
SP@ PRINT" {HONN4 RIGHTE BLUEIYANYELSPACETIHHN" <44 1718 DATAZG7,195,208,195,183,208,175, 159,409 X227»
510 GETAS <1423 | 1720 DATAL195,207 400,289,219 ,300,201 ,207 , 100 <213>
520 IFASCS""THEN7OD <149> | 1738 DATAZD7,195,700,195, 193,200, 215, 215, 440 <185>
525 FORA=1TO1808: NEXT <16@> | 1740 DATAZO7,219,100,287,215, 188,201,707, 128 <&1>
530 READAs IFA=—1THENSDR <232> | 175@ DATA19S,287,188,201 ,201 ,25,287,207 425 <219>
540 READB <35> | 1748 DATAZAL,Z01,25,207,207,25,281,20%, 150 <i1>
550 POKES6E74,A: POKES&E7S5,B <250> | 17708 DATALFS,Z07,48,0,8,5,195,195,500 27>
570 READC <7 1786 DATA-1 <{1@6>
S5 FORD=1TOC: NEXT:GETWS1 IFWSS > "THEN7@a <751> ENDE DES LISTINGS
590 BOTUSED 158>
409 POKE36074,B:POKESSE7S,0 <1145
620 FORA=7158T0E020 <1ee>
&30 GETWE: IFWC > "THEN7@D 130>
&40 READX 185>
Toh i AHENLTE = VE2@ LISTING + CHECKSUMMEN (v Vi.@8)
668 NEXTA <153>
&70@ FORA=1TOZ2@: BETHE <ii@> | 8 GOTH1AD zg;
480 IFW$S > " THENZ0D <97> S
£9@ NEXTA: E0TOSI PIn 10 SR RN T RN <215>
78@ PRINT"LCLEARY"™ £92@> 5 RN R R <2193
718 POKE3686%,240 <35y | 20 ues Lk Sl
720 POKES6E77,20 <gz> | 25 #+ BUPER-SENED 4= %g‘{)
738 POKE3SB76,#: POKESLD7S,8 <2345 | 30 u=x REN 223;}
740 PRINT®{BLUE DGHN RIGHT}L ADEN{SPACE}SIE{SPACE Sl RS
IBITTECSFACEIDEN" <138y [ G0 ERERESERELREERES Sa%2
750 PRINT” (OOWN RIGHTI REDYNAECHSTENCSPACEITEIL{ Ryt R <7g>
SPACE} " 21T g SORIEC S L <zz9>
o " Ty - t

;’:gg :ﬁ;m (DOHHS BLACKYLOADUPIY ::;s) &8 w% CAESAR-SOFT wa <93>
1009 DATA1,7,31,43,127,255,255,254 <ipgs| GO A o it
1218 DATAZSS,255,255,255 ,25%,255,255,0 T ol e
1820 DATALZE,224,248 ,252 , 254, 255, 255 ,0 o | N TELEr ik Pliine
1030 DATAZSAE,255,255,127,6%,31,7,0 <172> | 22 4o e 115>
1040 DATAD,255,255,255,2595,255,255,08 £45> PR <38>
1050 DATAR,228 ,248, 252,254 , 255,255, 127 DETE E inodevdas e
1060 DATAR, 255, 255, 127 ,63,31,7,1 <2s51> | 227 : ins
1878 DATAD, 255, 255,255,255, 255,255,255 <1B6> | i
1280 DATA127, 255,255,254 , 252,248, 224,120 cizsy [ 168 PEUISCERAT SWITE b
1090 DATALEZ, 182, 182, 102,102, 102,125,460 el i e b
1180 DATA124,124,1082,102,126,124,95,94 T e R U e iy
1118 DATALZ4, 124 ,96,120,120,%4,126,126 <z A R, e i
1120 DATA124,126, 182,102,126, 124, 188,102 SIS s S gt
1132 DATA102,182,118,118,114, 119,182,102 sea PRINT® (HOHE DOWN RIGHTI}AB(RIGHTSI®AB" <1Es>
1140 DATAGB, 126,78, 128,62 ,6, 126,68 <1ae> | 138 PRINT{HOME DOKN RIGHTI S
1150 DATAGE, 126,102, 102, 102,102, 126 , 48 <2575 | 180 PRINT® (RIGATI1CDE (YELLOW) LIKLICYAHYP (HHITEIC o

p 0.8 DE CYELLOHIKMNG™ <
st 32123'?52'22“;;23;“;:'24 % $217> | 1SB PRINT"(RIGHT3 WHITE}FGH(RIGHTS)YFBH" <255
e e oy oa> | 16 PRINT™IDOHN PURPLESGEOCAGEAGNEGUOOOOAURGR  <1SZ>
N 1 ia iy oh 383> | 178 PRINT® (DOWKI RIGHT6 BLUED>VISPACE REDIZINIASE o

82, 182, 102, 125, 40,24 ,24, : ACEZ CYANIRS™ :
1208 DATALZG,12A,%4,120,120,%4,74,4 <19> u T4 YE £ EIMSTTK
1210 DATATE, 96,96 ,96, 96 ,96,126,126 146>, || Jo8 FRINISUQNNZ RIRHIS YELLOMIRL M CSPACE. G555
{228 paacarie;ted a1 1001l G753 | 458 e oo g1 sy 5
1240 DATAGE, 126, 182, 102, 126, 126, 102, 102 <28> | Las PRI"T"{MNE%'E BLUE3T-LK(SPACEIRNA" ::§5>
L] L] » TRz

1250 DATALZE,126,24,24 24,28 24,24 <91> | Zya ';322;;879 = SR
1268 DATAG, 14, 3B,55,4,8,8,4 . <194> | 575 FORA=1TBTOZI0STER1D <152>
1272 DATASD,126,102,102,128,42,18 560 CARAE S e e e s tizas
1260 DATALA,126,102,60,40,102,126,40 AT Wit At peias
iigg'32?2122'iiﬁ'izélfaigiﬁg’fgf‘:z . :fﬁ': 250 IFPEEK (37137) =7A0RPEEK (37137)=38THENISR <1B4>

poud 1 L v . r ;]
1310 DATALD,125,182,94,110, 102, 126,62 Sy | [ O FONESHIE I PIRERSE ol
1320 DATAD,D,8,0,0,0,0,0 <4> BVt i Caih
1350 DATALDZ, 102, 102,126,126, 182,102, 182 G e S ke <111
134@ DATAD,9.8,8,%,0,0,0 <28 | =ap POKEZ&E7S,B: POKESSETS, 8 69>
1350 DATALE,126,60,24,0,24,568,24 4597 | =i PRINTCCLEARD™ 5 @5
:ggg g:m:g:'fé’g'gg'ﬁa'ﬁ:'ﬁ:'fx'f% fﬁ“:z 320 F1)=101F (2) =1 12F (S) =121 F (4} m131F (S =182 F (5)

] ] T 1 L] L] L] 2
1 DaTarm, 2aa, 25yt a1 79, 173,174,474 <4 ;;:‘::Ii:i;é':':'?;iz;:::,tggza:raT(n-zu-?rr(s)-215 o
1390 DATAZ34,234,234,234,234,234,234,234 <198 | [ T(a)=219: T (7)m22%1 7 (B) =225: T (3) =228 <ays>
1490 DATAL7@,170,178,178,178,178,178, 178 caaxllll S50 ais ; <223>
o AT LA 121 TR 175 178 <118> | 330 HE="$7REDOHN LEFTIY" () (DOHN, LEFT3)}*+, WE2I"  <38>
3 st atatnts S| S Pl sl o oo (e

L] v » ’ 712 k=

::;: gggg‘;”;;1;:!;14517;;29;:-25“'254 :g;; 345 PRINT" (HOKE DOHNI6 RIGHTZ BLUEYT—LK{SPACEI#A

L] it g o g £ g Lty i <42>
A7 DATALED, 102, 143, 182, 160, 183, 128,60 el e

¥ r
1480 DATALE, nzz.,mz.mz.mz.iaz.;za,éa 456> %ﬁ;&ﬁir A 23%5)
1490 DATALE, 126,102, 14,726,560, 126,126 <184> | z4x FORA=1TOZ0@:NEXT <151
1500 DATALE, 126,102, 12, 12,102, 124,408 <4m> | z54 POKE3LE76,8 <2473
1510 DATAL, 14,530,534 ,126,126,6,6 <103> | 345 IFM=122ANDK<STHENK=K+1:POKE3&876,250 <S>
:g;ﬁ DATALZ26, 124,96, 124,124 6,124, 124 <2485 | 37 IFM=11BANDK>1THENK=K—1: POKESSB76. 250 <254>
154: 32723?,112.124,126.1@,mz,nga,u 202> | I73 IFPEEK (37137} =940RPEEK (37137)=3ATHENIY@ <39>
1] © €122> | 375 LE=K i £144>
20 Codmpuire i 12187



_programme.

ABE PRINT"LUP RVSON RIGHI?I"3LE1GOTOSLE €241y | 1438 PRINT” (HONE POHNI4 RIGHTA)"jH$ <178>
390 FORA=1S0+LE»2@TDISHSTER~. 53 PUKESEE7 4, A1 NEXT: LbAB RETLIRN <18>
G=0 €123> | 1700 PRINT" (HOME DOHNI&E RIGHTZ}"jHE <1@8>
408 PUKE3SB76,8 27> 171@ RETURN CBbE>
410 PRINT"{#OHE DONNB SFACEIO}™ ¢2@1y | 1750 PRINT®{HOME DONNI& RIGHTP1"jHS <158>
428 POKE3ILB77,23 <a6> 1740 RETURN 116>
430 PRINT"{HOME DOHNS RIGHT BLUEY KNIUYXYLISPACE 1809 PRINT" (HONE DONRIS RIGHTI2}"jH$ <9a>
RVSONY z (RVSOFFE SPACE}" <133y | 1810 RETURN <1a7>
448 POKEAAA,T <98> 1828 PRINT{HONE DONNI& RIGHTIZ}")HS <144>
458 PRINT" (HGME DOHNIS RIGHTSY™jHSHSHS <@> 18468 RETURN <217>
458 PRINT"{DONN2 RIGHTE}" JHSHSHS <zzey | 2800 POKEAAL,T1DNIBOSLB1@SS, 159, 1258, 1358, 1430,
478 PRINT™ {DOHNZ RIGHTS)"JHSHSHS <23@> | 155@, 1458, 1758, 1650 <a>
A80 REM ®Ras GAME 1 *ex . <STY 2019 RETURN <iil>
498 B=G+i <8y 2100 POKESSS76,T (I 1FORA=1TO250: NEXTIPOKESSB76,8 (34>
495 FORR=1TOO <2p3> | 2110 IFR{B)=JTHENRETURN <114>
S8 W=INT(RNDC1}89)+1 I8 21280 PRINT"{HOHE DOHNS RIGHTIZ REDIRKAL{SPACEI W <88>
518 POKEA4A,F (W} <55 2130 POKE3I&AD?7 ,156: POKEISB7 6, 188 POKEISB7S, 183 £235>
520 ONWBOSUR108E, 1180, 1200, 1380, 1400, 1500, 1608, 1 i 2149 FORA=1STOASTEF-.0%: POKES6S7D, Az NEXTA <2353
780, 1880 148> | 2158 POKE3ILD?7,B: POKE3AB74,B: POKEISETS, B <51
H30 POKES&E74,T (K) <79> | 2160 FORA=1TOLABAINENT <F>
%540 FORA=1T0 (5-LE) #2800 NEXT <74> | 2145 GOSUBSBDA <182>
550 POKES&874,8 <178> | 2178 RUN 12>
555 POKE&MAL,T <214> | 4088 IFLE~1THENLES="Z%,50T04085 <22>
S&@ DNWGOSUB10350, 1150, 1258, 1358, 1450, 1558, 1658, 1 /202 LE$S=RTR* (LE-1) <ie75
758, 1858 <58> | 4005 POKESSE?E, 151PRINT™ (HONE DOWNS RIGHT BLACKY
570 X (@) =% <ZADY | UK/KULSPACE? " JLES) " {SPACE}-NISPACEY OO0~ LSPACE} ¥
S5O0 NEXTR <108> | " : <&>»
B0 REM s=s BAME 2 wun <177> | 4910 FORA=4SATCGHASTEP-S0 <237>
&80 1=0:3=S31FORR=1TOG: I=T+1 : <im1) | 4820 POKEZ&B74,200 <2375
410 POKEZ7154,127:FF= (PEEK (37152) AND128) + (PEEK(S A@3E FORB=@TOA: NEXT <8>
7151} AND28) 1 POKEI7 154,255 <225y | 4848 POKE3LE76,D <FT>
420 IFFF=152ANDI Y3THENGOSUBZEDD: JoJ—3 <1B3> | 4058 FORB=1TOS0:NEXTE,A <184>
&38 IFFF=14BAND (J=20RJI=3URI=SORI=LORI=BORI=G) THE 4868 POKESLE7 6,0 _ 117>
NGOSUBZ@8a: J=J-1 £177> | 497@ PRINT™{HOHE DONNS RIGHTHKNIUYXY(SPACE R¥YSO
&4 IFFF=2HAND {J=10RJ=20RI=40RI=SORI=70RI=E) THEN N} (RVSOFE SPACEIG}™ ' <F@>
GOSUP20088: J=J+1 <244y | 4980 FORA=1TOZODA:NEKT <15@>
658 IFFF=148ANDJ<7 THENGDSUB20@ e JoJ+3 <213> | 9978 RETURN 151>
&68 POKES&44,F {J) ¢ DNIGOSUDLEDS, 1186, 1200, 1368, 140 S0Bd RESTORE:PRINT" (CLEAR DOWR RIGHTI RED}ERBISE
B, 1500, 1500, 1700, 1500 L& ACESI@AB{SPACEL] BLUEICDE(PURPLE}TIKILP{BLUEYCDEL
678 IFPEEK(3I7137)=940RPEEK (37137)=30THENEOSLUDZ218 PURPLEIKMND® £125>
1 GOSUB200@: IFI<=HETHENNEX TR <185> | 5018 PRINT"{RIGHTI REDIFGH{SPACESIFEH" <1@2>
472 1IFQ=B+1THENASO <145> | 5828 PRINT"{DOWN BLACK)RERESRRRAREORGELE000GA" <iz2>
&75 BOTOL1@ <237> | SO3@ PRINTY (DGHN RIGHT BLUE>\RK/KULSPACE REDYALSP
H80 GB=6+1 €199 | ACES BLUE} X.K{SFACE REDIZILY $16L>
&9 PRINT" {HONE DOWNS RIGHTIZ RED} _OD~{SPACE} " LIXT> 5B FRINT" (POWNZ RIGHTI GREENI—NYI{SPACE BLUEIKL
&95 FORJ=1T0%: 30SUBZOG@O: NEXT PTTS LiG—M Y CSPACE PURPLET #BH"  ¢zE2>
700 FORA=15ATOZWBSTERZ <2%1> | @S58 PRINT" {(DOWHNZ BLACK}URODROOCGORCORORODGREOAA" <132
71@ FORB=ATOA-3STEP—1 <148 | SB6B PRINT® (DOHNZ RIGHTZ YELLOWIT-LKESPACEIRHE" 126>
728 POKEZ&4H7&,BINEXTB, A <al> S@7@ PRINT® (DONK RIGHT4 CYAN}TIKL CSPACEIMKINYXLY
738 POKEI&EB7S,0 PRINT" (HONE DONNS RIGHTIZ SPACES {RIGHTAX" <24>
3 . £33 5080 READAt IFA=—1THENRESTORE 5OTD3I0ED <78
74@ IFE=13THENG=I:G0SUBIQPDILE=L E+1 <247y | 5095 POKES&H78,15 <1a87>
750 IFLE=4THENSDES <37 SE70 POKEXEE76&,T (A) <B4
760 BDTOATS <185y | S10@ READB1FORC*1TOB%1A €19
i 1008 PRINT" {HOHE DOKNI® RIGHTEI"JHS <zgmy | 5118 IFPEEK (37137)=940RPEEK (37137) =SRTHENRUN <7TF
f 1810 RETURN <i31> | 5120 NEXTIPOKESSB76,0 <15@>
1850 PRINT" {HOHE DOWNIS RIGHTED"jHE <5 | 5130 BOTOSABO <113>
10458 RETURM 102> | TZ00 DATAZ, 8T8 5,8, 8,0,6,8,9 48,7,2:5y2,5,2,7,2
1100 PRINT" CHONE DOHNIS RIGHT2)"pHS €171> | v5+2,3,4,8,08,6,2,18,2,5,12,-1 <98>
1118 RETURN <232y | 6OBD PRINT{CLEAR DOHN3I RIGHTF PURPLE}"I{SPACE}!
1150 PRINT" {HONE DONNIS RIGHI®I"pHS <221y | ENY{SAACEIKILK-WIYLSAACE RVSONI1 (RVEDFEX" 214>
1148 RETURN <ze> | S005 IFLE=OTHENLE=L C1Z4>
12008 PRINT"(HGNE DONRIP RIGHTI2)"jH$ <i48> [ 6818 IFLE=1THENLES="Z"3B0TOLE2B <2217
1218 RETIRN W <76> | 6015 LES=STR&(LE—1) iy <am>
1250 PRINT™{HQNE DOHNIS RIGHTIZ1"jHS {iga> | G020 PRINT" (HONNE RED RIGHTAIK/KULSPACE RVSON} 1
1248 RETLRN ‘€128 | (RVSOFE SPACEZ}"jLES . <7a
1308 PRINT" (HGNE DONNI3Z RIGHTE)}"jHS <88> 6821 IFG=1THENGS$="Z"1B0T04B38 <5>
1318 RETURN ¢177> | 8022 IFE=7THENG$="1"aH0TOLO30 <aE>
1358 PRINT" CHOME DODMNIZ RIGHTSY"3HS 2138y | 6@23 IFE=BTHENG$="1“:GOTOSB3D <553
1360 RETLHRN <227y | 6822 IFG=9THENG$="[":GOTOLDIE 5@y
1488 PRINT" CHONE BO IGHTSY “3“’ LH6Z> 5025 IFG=1BTHENGS$=" I A0TOEB3A <213
S82D brrinw UONE DOHHLZ R—”—_ 21y | 4826 IFG=1ATHENG$="ZZ"; GOTOSO3E <2113
1450 PRINT" (HOME DONNIZ BIGHTS)";H$ <i13y | 6927 IFE=12THENG$="Z1i"; B0TOLDID <DIT>
1468 RETURN 71> | £B28 B$=STR$(G-1} PIT o
1500 PRINT" (HO8E DOWNIZ RIGHTIZ2}"3HS a3y | AO30 PRINT"IDOWN RIGHT4 BLUEY N.K{SPACE2 RVSHNY»
1518 RETURN : <121> | LBVSOFF SPACE}" ;B¢ {128>
1SS0 PRINT" CHOME DOKNE3 RIGHT12)"3H$ <98> &048 PRINT" (DOKNT RIGHT7 YELLOH}TALKLSPACET HEH" 133>
1568 RETURN <172> | 605D IFPEEK (37137) =740RFEEK (37 137) =3@THENRUN <253>
1400 PRINT" {HONE DORNIE RIGHTAI"gHE <cizg> | 6248 BOTOLESE : £12>
1618 RETURN Py ‘ENDE DES LIBTINGS
=
L]
® Verlog eine Bosteliung avigeben.
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. checksummer

Jeizt gibt es einen Chedksummer fiir MC-Programme!

Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit
dem MC-CHECKSUMMER einen grofien Schritt nach vorne.

Warum schon wieder einen
Checksummer ? '

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der sinen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ eintach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
druck: haben, benétigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu verschen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verdndert. Hier wird auch
weitethin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
tun,

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschliefs-
lich zum Eingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompake als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, liefen jedoch kei-
ne Moglichkeit fiir eine oder
mehrere Priffsummen offen,
Dies ist bei dem neuen Check-
summer v&llig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der nenen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauren  Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch.
Die einzige Ausnahme ist, dafl
nach der Lingabe einer HEXZE]-
LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw, Priifziffer ausgegeben
wird. Achtet man beim Emgeben
der Zeilen darauf, daft diese Prisf-
ziffern mit den abgedruckeen
Priifziffern identisch sind, so
kann prakiisch kein Tippfehler
mehr ibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden, Vor dem Start, durch
den Befehl “RUN®, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVMI1.0* auf Kassette oder
Disketze abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerstéren kann.

Wer sich die Arbeit des Eingebens
villig ersparen michte, kann den

- nevent Checksummer auch unter

den folgenden RBestelinummern
beziehen:

OVM LOK Kassette 15 DM
OVM 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man -den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
muflite flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer iiberschnei-
den kénnten. Der zweite Vorteil
ist, daf} sich ein verschiebbarer
Checksunmer gleichermaflen fiir
den Cl16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachren ist hier nur, dad
sich die eingegebene Adresse in ef-
nem zulissigen Bereich befindet:
Beim €16 von 4097 bis maximal
12680

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schlieflich
wiihlt, bleibt jedem selbst itberlas-
sen. Wichtig ist nur, daf} der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt beit
spiclsweise das einzugebende Pro-
gramm  den Bereich von
$1000-$2000  (4096-8192), so
koonnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Fhinen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
Erammbeschreibungen unter-
ringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
cingegeben und die RETURN-
Taste betirigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinjer-
baren Zeichengewirr rie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kutz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Ist dies niche der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit SYS 10000
aktiviert,

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-
RIGHT-Vermerk melder, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus: Dies bedeutet, dafl jetzt

die Basic-Befehle nicht mehr gus-’

gefithrt werden kisnnen. Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
ache neue Befehle zur Verfiigung,
Die Befehle bestehen jetzt mur
noch aus einem einzigen Buchsra-
ben und arbeiten dhalich wie die
im  eingebauten  Maschinen-
sprachmonitor TEDMON,

M aaaa,ecee

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl, Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mir eimer Checls-
summe pro Zeile, Die Parameter
aspa und eeee stehen jeweils fiir

‘Anfangs- und Endadresse des aus-

zugebenden Bereichs.

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes {maximal 8) {ibergeben wer-
den, Die Arbeitsweise ist mit dem
herkémmlichen Monitor voliig

identisch und kann im Handbuch

zum C16 genauer studicrt wer-

" belisweise ents%pricht

den. Der ecinzige: Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, daff nach dem Beti-
tigen der- RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksurnme ér-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede veriinderte Zeile tnit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren,

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieflend den
M-Befehl benutzen, kinnen Sie
beliehige  Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Prifsummen
auf Ihrem Drucker ausgeben
lassen.

B

Dieser Befehl stelle das Gegen-
stitck zum P Befeh! dar, Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild
schirm vmgeleitet,

L “Name*,g

Dies ist der LOAD-Befeh! zum
Nachladen von Maschinenpro-
gralumen, Die Syniax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

8 “Name",g,aaaa.ecce
Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpre-
Erammen. Die Synrax und Ar-
enau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Mandbuch nachgelesen
werden.

V “Name®,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priffen von Maschinenprogram-

Compuire iy
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men, Die Syntax und Arbeitswei-
se emspricht geman dem

TEDMON-Befehl und kano so

mit im Handbuch nachgelesen
werden,

X

Uber diesen Befeh! verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-

B

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
L, S und V {LOAD, SAVEVERI

FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor
TEDMON, Um den Checksum-
mer wieder zu aktivieren, miissen

gen  wieder in  den Basic-'| Sie diesen von TEDMON mic G
Interpreter zuriick. xxwx (xooar seehe fiir Startadresse

C-16 LISTING + CHECKBUMMEN 10C Vi.Bb
18 REM W00 B0 0 n s E 8 ERE £241>
28 REH  MNC-EINBABEROUTINE <232>
'I@ REH avd 1.4 <z18>
48 REM tC} FRANK BRALL <194>
S0 FREFT WA R N £ 298>
&0 REH <203>
70 O I=1430 T4 17021READ PIPOKE I,PsNEXT § <248>
5B REH #ae VERSCHIEBE RDUTINE was 238>
98 DATAZZ,222,157,132,216,133,217,3%2,222,157,140.
o134,3,141,135,3,32,222 <145)>
10D PATAIS?,132,218,133,219,160,8,177,216,145,21
B,24, 165,215 ms.l 133,214 <S4>
118 nmma&,zw ms,n 133,217,24,165,210,185,1,1
33%,218,165,219, 185,08, 133 134>
129 nnmzw 165 W Z17,7205,175,3,208,217,1659,2146,20

2,0 <198>

138 PATAD 181>
143 REM #sn WC-CODE #es €199>
150 DATA234, 167,251,141 ,24 ,255,149,2,141,25,23%,
32,215,251, 147,17,29,144 <74>
L&D DATASZ, 32,47 447,54,32,77,67 45,47 ,72,89 67,7 _
5,83,85,77,77 £215>
170 DATAST ,B2,32,77,84,77,32,49,40,13,13,32,32,3
2,32,32,40,47 <8?>
168 nnmn 32,70,82,45,78,75,32,66,82,65,76,76,3
J?.n.s:r.ss 55 £259>
'19@ DATAL7,B,32,568,251,142,8,134,243,32,207,255,

157 ,0,2, 232 201,13 <218>
200 nnmzaa.zas 202, 134,244, 32,463,251 ,240, 230,20
1,32,248,247,182,7, 221 151 <32>
214 nmma,240.?.2&.u.zaa.:z.u.zm.ss.nn.zm
238,274 .5, 248,29, 724 <a7>
228 DATAL,240,2%,224,7,248,21,138,10, 178,189, 148
J1E8,145, 173,13 167,159 78>
23 nnmm, 141 172.15,32 242,17,188,172 16,141 ,9

1,5,149,241, 141 21,255 <i24>
24@ nmmeﬁ.zsa.pu,zs.zss. 173,90 ,5,76,110,246,1
76,19,32,91,251,140,8 <SB>
250 DATASE,Z2472,17,176,7,15%,241,145, 151,200,192,
8,184 ,232,32, 216,251 ,27 173>
248 DATA?F, 145,0,32, a? 18,565,174, 164,234 ,0,165,1
&1, 188,174, 15.165 162 148>
270 nmmu 175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,76,
73,83,84,73,78, 7 162>
280 DATASZ, 77,753,064 ,52,47,72,67,47,75,83,05,77,7
7467,78,32,79 <Z32)>
290 mmaa,??,w,ats.l:.n. 173,174,18,133,1561,17F,
175,168,133, 1562 40,174 458>
388 DATALA,S6,176,3,54,176,103,32,91 ,251 ,32,242,

17,144 ,4, 169.11 133 29>
3m DATAZAL , 200, 14,32, 180, 751 , 74, 182,241 , 74, 102,
241 ,74,182, 241 l:s:s 242,32 238>
320 Dnmzzs,zss,zw,n.xz.ﬁ?. 18,149 ,8,32, 150,251
$32,118,251,176,2368, 8 <>
338 DNTALAS,161,141,174,1R,1565,1462,141,175,18,32
+216,251, 43,32,6%,78,4B <&5>
348 DNTALY,32,68,69,83,32,76,73,03,84,73,78,71,8
3,32,40,77,086 <118y
350 DATATTZ (A1, 13,8,17%,174,19,133,161,173,1753, 18
133,182, 49 5& 1?6 152 <138>
348 DATASZ, 216 251 413,77 (67 (13,67 (72,89 ,67,75,83
$85, ?‘?.77.6‘? 82 £158)
37@ nnmaz,e,s,as.as.n.n,n.1&9.241,141.21.255.l.
&9,238,141 ,25,295, 184 £135)>
388 DATALBS,75,3,128,234,32,216,251,13,48,682,65,
67 75,869 ,862,32,65 <119)
I90 DATATE,B4,73,686,13,8,148%,1,162,48,168,8,32,18
6,255,369,8,32 __S196>
408 DATAIET ,255,32,192,255, 162, 1,52, 201 , 255,56, 1
76,168,234, 169, 1 32 73 224>

310 DATAZIE, 52,132,259 ,32,216,251,13,86,73,76,68,

in HEX) oder vom Basic aus wie-
der mit SYS ... akeivieren.

So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogrammen,
Ubrigens, wer noch nicht ganz

nutzen, Wir hoffen jedbch, daf
unser neues System OVM 1.0 Th-
ren Zu]-ffmc:h finden und die lisi-
ge Fehlersuche zumindest stark
reduziert wird, Schreiben Sie uns
doch einmal, was Sie von unseren

mit der Bedienung unseres neuen | Eingabhilfen fiir gut oder fiir ver-
Systerns  zurechtkommt, kann | besserungswiirdig halten!
selbstverstindlich auch weiterhin
den eingebauten TEDMON be | Frank Brafl
B3,67,72,73,82,77 <171y
420 DATASZ,65,75,04,75,06,13,9,36,174,219,149,8,
133,241 ,1353,242, 181 <18
232 DATAZ44.7,32,43, 251,209, 58,281 , 32,248, 247,28
1,32,240, 44,201 , 44 , 260 €187>
438 DATA4Z,201,48,144,43,281,71,176,37,281 ,58, 14
8,6,2081 ,45, 144,31 ,233 <9in>
450 DATAR,233,47, 18,180,180, 19,162,4,108,38,241,38,
242,202,288,248,,238 <2m)>
251 DATAZAS, 7,32, 53,251 200, 206, 173,294, 7, 28,96,
104,108,32,11,251 ,56 <53
878 DATAL7&,172,234,32,58,251 ,149,462,32,210,255,
32,258,250, 1460,@,32, 150 240>
A0 DATAZO7,32,3,251 ,200,192,0, 144, 205,32, 214,23
1,58,58,0,157,8,141 <195>
450 DATA1E9,18, 140,0,32, 150, 207,141,171,18,140,1
70,10,174,178 18,232,248 159>
804 DATAL73,171,10,187,149,10,141 ,149, 16,202,200 _
242,200, 192,80, 144,225, 24 137>
510 DATAL7S,16%,18,101,141 ,24,181 ,1462,142,0,32,5
V251 , P&y 62,77 565,80 <2213
520 DATAGA,76,8%,86,174,14,200,16,125,17,163,17,
Z08,17,8,8,0,8 204>
530 DATAD,®,0,25% <2343
548 REM 173>
S5@ REM #u4 ABEULUTE ADREBGEN ses <2E>
S568 REM €193>
570 DATA 4204 ,4234,4237,4290,4243 <258
SO0 DATA 4Z44,4247,4278,4297,4309 <B>
550 DATA 4314,43%6,4361,4378,4908 <HAY
400 DATA 8424 ,4429,4462,4447 ,4709 <S>
£18 DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <87
528 DATA 8734 ,4745,4767 ,A76%,4771 . 1B@>
438 DATA 8773,5775,8 <52
&40 PRINT“(CIEAR DOMNZ SPACEZ}MASCHINENCODE(SPAL
E3CHECKBUMMER {S£ACE YOVM{SPACE} 10 <AT>
658 PRINT"{DONN SPACET} (CF (SPACEIFRANKISPACEIBRA
LL{5PACEY 1787 CDONND * <32
488 FRINT"BITTE(SPACE) SEBENCSPACE) STE(SPACEINUNC
SPACE}DIE (SPACE) ADRESSE {SPACEIEIN, <136>
578 PRINT*AB(SPACE) DERCSPACE ) DER(SPACE) CHECKBUMH
ER{SPACE) IM(SPACE}BPE ICHER" <1
4B® PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDENL{SPACEI BOLL (SPACE.
}i <228»
6@ PRINT" CDOMNI ACHTUNGISPACED 1) | LDONNY* 197>
788 PRINT"BEIM(SPACEICLb {SPACE) ZWISCHENCSPACED 39
97 LSPACEIUND CSPACE) | 260@ CSPACEY 17 <&4>
71@ PRINT"BEIM(SFACE)PLUSA (SPACE) ZWISCHEN (SPACE)
497 (SPACEI UND CSAACE 32050 {5PACEY | CDGHN » <215
720 INPUT =ADRESSE {SPACED"3AD 1Lty
730 IF AD<AP97 THEN RUN <47>
740 IF AD>32B48 THEN RN <218
750 D=AU—4897sREM DIFFERENZ 171>
748 PRINT® cQLE_A_g)sITTE (SPACEYEINEN{SPACE) ALGENSL.
ICK{SPACE YWARTENC 3 <147>
77@ FOR I= 3152 7O ;swzu.s? »READ PiPOKE I,PiNEX ;
TI <203>
7B READ 4 pIF UA = ® THEN 830 <i29y
778 UA=-LA-93% L 173>
600 W= {PEEK (LA+1) K254)+PEEK (UA) <104>
BID W=H+D ; 233>
820 POKE UA+1,INT(W/256) <13@>
B30 POKE UA,W—CINT (H/254) #254) Qs>
849 GOTO 780 <7
650 PRINT™ (HONE SPACESIPROGRAICSEACE) IBT(SPACE)
E INGELESEN{SPACE} ¢ * <13=>
858 PRINT” (LONN19)ISTARTISPACEYNITISFACEIGYE 'AD <2445
B70 PRINT"ETARTLSPACE}PEL: "AD" (SPACE ZYENDELSPACE
IBELI *AD+407 148>
899 SYE 1430,3152,3132+486,AD <27>
H598 END <253
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-programme

Ein verzweifelter Computer-Freak HIIH

Fgon ist verzweifelt! Er hat sich
erst vor kurzem einen C-16 ge-

kauft und nun zum Abspeichern

der abgeti Spiele keine Kas-
setten gfr?cf P&?&E&?mﬁe kein
Geld fiir dieselben. Kurzent-
schlossen bricht er in der nichst-
licgenden  Kassetten-Dlisketten-
Fabrik ein, um sich dert das so
notig Gebrauchte auf nicht ganz
legale Art und Weise zu beschaf-

M = Hiermit Lifit sich die ldstige
Melodie ein- bzw. ausschalten,
RUN/STOP = Sprung an den
Anfang des Programms,

Wenn Sie gut genug sind, kénnen
Sie sich in der Highscoreliste ein-

tragen. Bei Erscheinen der High-
scoreliste sind fiir Datasettenbe-
nutzer noch zwei weitere Tasten
verfiighar:

L = Laden der Highscores von
Kassette

Achtung: Es kann vorkommen,
daf} das Programm nach Driicken
einer dieser Tasten fast sofort wie-
der zur Highscoreliste zuriick-

“springt. Driicken Sie dann bitte

iese Taste noch einmal, und die

- (,8) ab. Er lidt dann spiter den
zweiten Teil von Kassette bzw,

Dislcette nach, Der zweite Teil ist
ein reines Maschinensprachpro-

, befindet sich im Bereich
von 2500 bis 3CFF und muf} im
Monitor mit S“EGON MCH,1
(,8),2500,3D00 abgespeichert wer-

* L = Man gelangt in das niichste

fen. Doch dies hitte er lieber
nicht tun sollen, denn in der Fa-
brik wimmelt es nur so von Ro-

§ = Speichern des Highscores anf
Kassette

Highscores werden gespeichert | den.  Als | Checksummer-
‘bzw. geladen. Startadresse geben Sie am besten
Zum Speichern und Laden: die Zahl 4100 ein. Das Programm
Speichern Sie den ersten Teil bitte w mit Kassette und Dis-

ganz normal mit SAVE“EGON* | \

botern, die, unterstiitzt von ge-
waltigen Stanzmaschinen, jeden
Eindringling in das ewige Jenseits
befordern. Auch har Egon pro Fa-
brikhalle (insgesamt 12) nur eine
bestimmte Zeit zur Verfiigung,

Schliipfen Sie in die Rolle von
Egon, und firben Sie alle dunkel-
blauen Energieblicke hellblau
ein, damit Fgon ins nichste Feld
gelangt. Dabei sollten Sie vermei-
den, seitwirts in einen Energie-
block reinzulaufen, da Sie sonst
eines Threr Leben verlieren. Egon
kann auch tiesengrofe Spriinge
machen und sich wihrend des
Sprungs bewegen.

Die Steuerung erfolgt iiber den
Joystick in Port 1 oder iiber die
Tasten Z = links , / = rechts ,
SHIFT = Sprung

Weitere Tasten sind noch ver-
fligbar:

P = Pause an/aus

Feld, sofern man zuvor schon ein-

mal bis dahin gekommen ist. »Wecke den Kerl bloff nicht anf, sonst gebt er uns noch durch die Lappents
L Teill By iy
€ SK SH SPACEL SV SNI" <118>
15 CHAR,S,%,"{SX SY SX S¥Y gX SY SPACE SX SY BX §
C-1& LISTING + CHECKBUMMEN tOC Vi.8) Y SX SY SPACE SX 5Y SX SY 5X SY SPACE SX SY SPAL
_ £4 5% syt : <251>
1 REM 3830 0REI0 53 30030 0631655 36 1698 36 306 7046 006 06 0L -6 <45 16 COLORL 15,58 CHAR S, 4, " LSV S§H SPACES SV SH SPA
2 REM w#% . EBON {BASICTEIL) S 127> | ¢ES SV SH SPACEZ SV 5H SPACE SV S SV S5H SPACEZ
I REM SRR IR AN T WL <&> 5¢ SH" <75
4 REM ##% COPYRIGHT (C) 1987 BY & €223> | 317 CHAR,S,7,"{SX Sv SPACES §X SY SPACES SX SY SP !
5 REM ##x ° EEPASTIAN BRUEBER LR €13> | acep sx Sy SPACE SX SY SX SY SPACEZ SX Sri <148y
6 REM A4S0 31690 000106 03006000 3606 313605 06 I ; £T> 18 COLGR1,15,31CHAR,S,B," {5V S§ SV SN SPACEI SV
7 POKESS,29%: POKESS , 34: CLR IFPEEK (153461 ) {>32THEN SH SPACEZ SV SM SPACE SV SH SPACEZ SV SH SPACE S
98 <B> V SH SPACEZ SV SH SV SHa*™ <208>
8 POKEAS298,PEEK (65278) AND2S511 POKESS29Y, PEEK (482 t9 CHAR,S,9,"(SX SY SK SY SPACE3 SX 8Y SPAGEZ 8X
99) ANDIORTE <372 8Y SPACE SX SY SPACEZ SX SY SPACE SX SY SPACE?
9 EO0LORB, 1:COLORA, 1: PRINTCHRS (142) "{CTRIK CLEAR? SX SY SX £v3" T <2e5>
" POKESS2B7 ,PEEK (65287 ) OR1& <154> | D@ COLOR1, 15,5:CHAR,S,10,"(SV SN SPACES SV SN SP
1@ FORI=1T0431 READA,BI POKEA,B: NEXTIPOKEL10S84 ,8: PO ACEZ SV SH SPACE SV 5k SPACEZ SV SH SPACE SV SH
KEL@58S5,0 £48> SPACE4 SV SHY" - : $155>
11 DATAZOH,47,218,74,15503,0, 155028 <E1> 21 CHAR,S,11,"(SX SY SPACES $X 8Y SPACEZ SX 5Y. §
12 POKESSTOS,S54:COLORS, 7,6 <19 FACE EX SY SPACEZ SX SY SPACE 5X SY SPACE4 SX 5Y
13 POKEASZBS,PEEK (A5286) AND23I7: PRINTY (HOME? CLEA 3 e <135>
82 "3 L%=7: M=11682: TRAPT7 <43 22 COLOR1,1%,7:CHAR,S,12," ISV SH SV SH SV SH SPA
14 COLOR1,15,74CHAR,S,4,"(SV. SK SV SN SV SH SPAC CE SV SW SV SK SV BH SPACE SV S¥ BV S# §V SH SPA
24 12/87
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programme._

CE 5V SH SPACE4 5V Si» <202> | &8 BYS515493: V4=CHRS (PEEK (153010 ) 1 FORJI=1TOZ21 NEXT <3
23 CHAR,S,13,"{SX SY SX SY S5X SY SPACE SX SY SX &9 IFVE=CHR$ (28) ANDA$> " “ THENAS=LEFT# (A% ,LEN (A%) ~
SY SX SY SPACE SX SY SK 5Y SX SY SPACE SX SY SPA 1) :PRINT"{LEFT SPACE LEFT}"}i18DUND1,708,3 <288>
CE4 EX 5Y3* <12> 78 IFLEN(A$)=3THEN72 <3B>
24 CHOR,7 14, " {GREENTI L {SPACE} 1987 {SPACEYRY LSPACE - 71 IFV$=>"A"ANDV$<="Z"ORVE=" {SPACE} " THENPRINTVS)
BLUEINI{SFACE? COMPUTERBOFT" £1464> | 1AF=AF+VE BOUND1 , B8, 3 BOTOLRI ELSESD €221
23 THAR,5,20, "PREBS (SPACE )} SPACE {SLACEYORLSPACEYF 72 POKE&S284 ,PEEK (45284 ) AND2291 FORL=1TOZt POKE153
IRE{SPACE} TOLSPACE I START" <249> | 224L+IxXZ ASCIMIDS (A%,L, 1)) iNEXT <A2>
24 POKELSZB6,PEEK (45284) DR14:1POKEL11127 ,571POKEL1 73 FORI=1TO1@:H$=HEX$H{I) ) tLE=RIGHTS (M$,2) tHE=L
145,0: 8YS1 1109 <1372 | EFT#(M$,2) <147
27 SYS15493: GETAS: MY =PEEK { 15583) » IFAS="M"ANDMX=2 74 POKELS3BA+I#2,DEC (L$)  POKELS3IBS+1 %2, DEC (H$) 1N
THENPOKE 15583, 18 VOL B3 GOTO27 <aa> EXT <192>
28 IFA$="M"THENVOLE: POKE1S559 8 <24%> | 75 TROP71POKESLS206 ,PEEK (65284} ANDZ3P: PRINTY LELE
27 IFPEEK (15S2B) ¢ >32ZANDIDY (1) 1 PZATHENZT <228> | AR L._BLY Sx4a3" : <i48>
3@ POKEASZEL ,FEEK (£5286) AND237: PRINTCHRS (27) "M"™  <107> | 7& FORI=1TO23:CHAR,@,1," {S¥)"eCHAR,3%,1," (S} 1N
31 CHAR,D,Z2B,"{HL.0RN SX403" ! €143> | EXT:POKEAS2E7 ,PEEK (45287 DR16 <1a2>
32 CHAR,@,21,"{5X SPACE BLUEISCORELSPACE2IBISPAC 77 CHAR,1,1,"(Sx2 DOWH LEFT2 SX}*I1CHAR,37,1,"(SX
E19YTIME{SPACES BL.GRH SX3" : <1899> | 2 DOWM LEFT 5X3":CHAR,1,22,"(SK DONN (EFT SX2}":
33 CHAR,P, 22, (SX SPACE BLUEIMEN(SPACEI BRN CN C CHAR, 38,22, " (SX DOWR LEFTZ 3X23" <2a>
@ SPACE CM €@ SPACE CN £Q SPACE CN (@ SPACE CN C 78 PUKEASZ298,PEEK (65298) ANDZ1 : CHAR @, 24, " (SX44)
@ SPACE CH CR SPACE CN @ SPACEYT BI,.GRN SXIT £7a> n ; <S5T>
34 CHAR,R,2X,"{BAN CD (2 SPACE CD £Z SHIFTSPACE 7% P$=STR&{(P) 1CHAR, 13,18, " {PURPLEISODRE (SPACEZY "
CD CZ SPACE €D €2 SPACE CB CZ SHIFTSPACE CD CZ § +RIGHT$ { "BOVUR" +RIGHTS (P%,LEN {P$} ~1) .5 <228>
PACE €D CZ3":CHAR,®,23,"(FL.GRN SX3" 144> | B8 CHAR, 18,3, "{CYANIH{REDI I (YELLOHIGLL . BLUYHIHNT
I3 CHAR 37 ,23,Y{SX} "t CHAR, B, 249, "{SX48 CY AN * £178> | TEXS{RLUEICIREDIOLCY ANIR{PURPLEYE LGREENIB{L . BLUY
36 CHOR,29,22," (BLUE EVEL{SPACEZ CYANY +RIGHTS( o : <S>
PIRIGHTZ23"+BTR${ {M-12477) /285) ,2) <B7> 81 FORI=1TOLG:FORL=1TOD3: CHAR , P+L , I+5,CHRS (PEEK (1
37 HME=HEX#$ (M} 3L$=RIGHTS (M#$,2) 1 HE=LEFTH (M#, 2) 1 POK SE224| +1¥3) ) sNEXT <713
El1@51 ,DEC (L$) €158> | B2 L$=HEX$ (PEEK (15304+I#2) )  H$=HEX S {PEEXK { 1 530%+1
38 POKE11852,DEC (H¥) sPOKEL 1443, DEC (L$) 1POKEL 1634 a2)) <1861
»DEC {H¥) 1 5YE114645: BYS 106951 BYS14196 £14@> | 683 W&=STRS (DEC (RIBHTS (H$,2) +RIBHTS (L#,2) ) } 1 M$=R1
39 POKE11127,21:POKEL1145,1: POKEZ2S , Bt POKEAS2BA, BHTS (M, LEN (M%) -1} <247
PEEK (45784 OR14: MY=PEEK (15583) <142> | B4 CHAR 13, I145,"(RED} . o v v s = v » - LSPACE CYANY "+RIG
48 IFMA=BTHENSYS11184:ELSESYS111321 GOUND 8, B 50 HT# ( "DOEZA"+M% ,5) : NEXT <a9>
LINDZ , @, Bz VaLE <2%4> | B% CHAR,&,21,"{REDYFPRESS{SPACE}SPACELSPACEI ORISR
41 5YS9472:5Y5141771 IFPEEK { 1 3502) =1 THENSS €138> | ACEIFIRE{SPACE? TO{SPACEISTART " IFUKESSZBA ,PEEK (43
42 IFPEEK (228} =BTHENFORI=1T0%1 NEXT: GOTD41 <295> | 284)0R1s6 €162
4% SYS11132: V01 03 TFPEEK {228) =2THENBS <79 B4 BYS15493:1 IFFEEK {15500 =75ANDPEEK {174} =1 THEN1®
44 X=PEEK (214) x Y=PEEK (215) : X$=RIBHT$ {HEX$(Y) ,2) + 1 £236>
RIGHT$ (HEX® (K) , 2) = X=DEC {X$) +41 <23%> | 87 IFPEEK({135@R) =B3ANDPEEK {174) =1 THEN1D4 187>
40 FOKEX ,18&: POKEX+1 , 1073 FOKEX+48 , 188: POKEX+41, 1 88 IFPEEK (15508) =IZ0RJOY (1) >127 THENRUN: ELSERS <234>
.7 <20%> | 89 VOL7:50UNDL , 400, 2: BOUNDS ,B00, 11 8YS514247) IFPEE
44 POKEX 1041 POKEX+1, 1871 POKEX+4@, 1DB: POKEX+41 , 1 K {11857} >BTHENGT <138
a9 ' <205 | T M=M+Z@S5: IFM<14142THENSS <&>
47 Y=%—1824: POKEY , 731 POKEY+1 , 731 POKEY+8, 73 POKE 91 PRINT"{CLEAR BLACK} ") Q¥="C{SPACEIDL{SLACEINLSE
Y+41,73 €125 | ACEIGISPACEIRIFPACE}ACSPACEY T (SPACEMI{EPACEIL CEP.
48 FORI=151B4TO15215: POKET+32 ,PEEK (1) aNEXT s POKEX ACEYA{SPACE Y TL{SPACEY I{SPACEI L SPACE YN e 5Y511132a
2 LB POKEX+1 , 11 21 POKEX+68,112 <1@4> | SOUND1.8,P:Vm A <1@>
49 POKEX+41,113:V01L 8: 50UND 0,21 FORI=ATD? : POKELS 22 O=11FORI=1TO27aCHAR, 5+, 12,MID${0¢, I, 1) sD=0+1
216+ ,B: POKE15224+1 B €1&62» | e IFE=14THENG=2 _ £22>
5@ POKE15247-1,8rPOKE]LS239-1 , 0 BOUNDS, 980-~1 %50, 2 93 SOUNDY, I=8,7: BOUNDL , I1%7,9: FORL=8T07 s COLORE, &,
: SOUNDY , 7001898, LENEXT <t41> | LiCOLORS &, LsNEXTL ~ % £144>
51 LZ=L%-12CHAR,L%%348,22, " (SPACE2} "1 CHAR , L% *3+8) 94 FORL=1TDYsNEXTL , TaFORI=1TO3ZOBB NEXTI COLORA, 18
23, " (SPACEZ3 "y IFL¥DBTHEN3? £138> | COLOR4,1:M=13937:B80T057 123>
52 VOLB: FORL=1TO28: POKEZD21 , 14+ INT {L/2) r POKEZAZ2 95 | $=HEXS$ (PEEK (14330) } eHS=HEXS (PEEK (4 4331) } sMH=
¢ 18—INT (L/2} 1 POKEZA23 , 20-L - 22> DEC {RIGHT# {H$, 2} +RIGHTS (L$,2) ) <153>
S3 POKE2024, 19+L: SCNCLR: SOUND1 L %28, 51 SOUNDS , L4S 94 IFM<MMTHENN=M+285: B0TO341 ELEESL £73>
8,5: NEXT <132> | %7 RUN : <233)>
54 CHAR,11,8,"GISLACEYALSPACEIM{GPACEELSPACESYD 58 COLGRD,7,S5:COLORS, 7, SiPRINTCHRS (142) "{CTRLH C
(SRACEIVISAACEIE{SHACEIR" s POKEZ2@Z1 , 192 FORI=1TOLB LEAR RVSOW BLACK SPACE}I (SPACEI OADISPACEIEGONIS
FPRINTCHRS (27) “W" ¢ FORL =1 TOS58 <&B> PACE: TTLSPACEINOWLSPACEY . . . (EPACEITI™ <5@>
55 MNEXTL yI2V0LE:FORL=1TOYSESTEPSA; FORI=1 TOIBOETEP 29 COLOR1 ,7,SPRINT® (DOHN23HISE DHHNGIL"CHRE (S4)
18z SOUNDE , 498+ T+L,1 . <172> | “EBON{SAACEIMCUCHRS(34) ", "PEEK{174) L131>
5& SOUND2,&648+14+ , 13 NEXTI L <39> 108 PRINT" (DOMNSI R {DOHNAIRUN(HONEYT " FORI=1315701
57 L3=HEXS (PEEK{14330) ) cH#=HEX$ (PEEK {14331} ) 1 MM= 235:POKET , 1 3 NEXT 2 FOKE23I? , 71 END < 149>
DEC {RIGHTS (H¥,2) +RIGHTS$ (L$,2} ) <11%> | 191 POKELSZ287,PEEK (AS287) AND2IFIPRINT® {CLEAR YEL
58 M$=HEXS (M} t LE=RIGHTS (M#,2) s H$=LEF T# (M%,2) <258> | LOH RVEON SPACE}PRESS(SPACEIPLAY{SPACEYONISPACEY
5% IFM>MMTHENPDKE1 4330, DEC (L#) 1 POKEL14331 ,DEC (H$) <293> | TAPELSPACEY ... (SPACELZI" <67
&9 PRINT" CHOME2 CLEARI"3Km1 <F9> 102 PRINT"{BLACK DOHNZ2IM{S0 DOHNSHL“CHR$ (34) *EBD
&1 FORI=1TO1@:L¥=HEXS (PEEK (15304+142) ) sHé=HERS (P NI{SPACEIHIGHG "CHRE(34) " 1" <2156)>
EEK(153@5+I#2)) <11> 103 PRINT" {DONNSIX {DOHR4YG (SO 7S{HONEI "1 FORTI=131
62 HII}=DEC (RIGHT#(H$,2) +RIGHTS(L$,2) ) sNEXT I L¥=H STO1330: POKEL , 13e NEXT: FOKEZ23% ,B: END : <i5m>
EX$ (PEEK { 18584) ) <139> | 184 POKEAS287 ,PEEK (45287) AND23I9r PRINT® (CLEAR YEL
&3 H¥=HEX$ (PEEK (10585) ) 2 P=DEC (RIBHTS (H$ , 2) +RIGHT LON RVSOM SPACE}PRESS{SPACE}PLAY{SLACE}&{SPACEIR
$(L$,2) )y FORI=1TOM D <12 ECORD (SPACE YONCSPACES TAPE {SPACE) » . « {SPACEBY " <47
&5 IFP<=H(I) THENNEXT:GOTO7%S <121) | 183 PRINT"{BLACK DONKZIMISH DOHNS)S"CHR$(34) "EGD
45 FORL=18TOI+1STEP~13H{L)=H(L—1) 1 FORI=1TD3I <27> MCSPACEIHIGHS "CHRE (341 %, 1 ,IPCB, 3COE" <1@84)>
66 POKE1ISI2Z2+0+L#3, PEEK (1531 94+ J+L83) 1NEXTT ,LaH (L 185 PRINT” (DOHNSIX LDOHNAIYGLE0) 7S {HONE}* s FORY =13} y
I=P iy <288> | YT01ITD:POKEI , 13: NEXT1POKE239 , 81 END 153>
67 AS="NgCHAR, 12,56, " LGREENIENTER (SPACE YYOURLSPAL ENDE DESZ LISTINBS
EINAMEYICHAR 3 18, 13, " 4L BLUY——— (P LEFTII" <&4>
. MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM18 >7508 S8 25 8F A1 25 BE 48 25 1:0A
Teil 2 | 2 > : ; 37518 BE &4D 25 BE 72 2% BE 75 11EA
- 2508 AZ BC B4 Dy BE S5t 25 BE raD4 [ >2518 25 BE 78 2% BE JF 25 6E v:AD

12187
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22520 4@ 37 BE BF 25 BE 94 25 111A A27D0 A4 Ef 0O BC A4 E@ B1 DA 1:lA >2A00 ©4 27 AR 4P BC CS 29 AB 1145
>7520 BE 99 25 BE 9E 25 BE AP m1E2 32708 CF 20 DO @84 A2 D2 84 EI 1e78 )2ABH 4C BC C& 29 AD 4D BC C7 3:86
>2530 25 BE CA 25 BE C7 23 BE 11463 SP7EG AL Ef EO 02 DB 1D A4 E# pxS1 >2A%0 29 CY? 07 Dd 1A A0 21 B4 23113
2538 CE 235 BE D3 25 BE DO 25 1188 SZ7ER Bt DA C? %6 FB B3 CF 57 su2é >2R98 DA B4 DP AB &2 BC C4 29 zwBB
>2530 BE DR 235 CA CA ©A CA BE 1:E4 Y27FD D B4 A2 BD 64 E1 FP 0P 131AS >2ARE AR &3 BC T 29 AD &4 BC 5191 |
>2548 BC 23 BE BF 25 A2 OO PD 1184 MI7FE 18 AS DA &9 7B 58 P2 E& 1:19 >2ARE C4& 29 AB &5 BC C7 29 €9 v12B ;
22550 28 BE €9 SE DR 20 BD 8@ 1187 »2OAE DE BS DA AP 29 BL DA 8BS 3:2C ZAEE P8 DO 1A AD 45 B4 DA B4 D7 :
»2558 OE C? 54 DD @7 A9 &1 %D 2113 »20B8 ES AD 24 B1 DA 85 E& A% 3zl >2AB8 DB A &6 BC C4 29 AB &7 ¥3Cl :
>2540 28 OE DD 12 AP SE 9D 80 z:4D >2610 51 B1 DA B85 E7 AR 52 BL 1196 >ZACE BC CS 29 AB 48 BC G4 29 1aFD
22548 OE A9 3F 7D @1 BE A 20 ac76 32658 DA B85 EB AS DA 8% DO A& 1:E9 22AC0 AG &7 BC C7 29 CF B8 D@ 127 :
>2578 9D 28 OE 9D 29 BE BD @1 sx74 »202@ DB CH CA CO CA B6 DY A9 3184 »2AD@ OE AD 20 BC C4 29 BHC CS so7E
>2578 @FE C? S0 D@ 5F BD BB OF 1:26 020 49 A0 29 9L DB AB 24 Ft 1:13E >2A0D8 29 B8C Cb 27 OC C7 29 AB a:BE ¥
>2568@ CY7 SF F@ 87 ‘4C 3E 37 EA 1109 39070 DB A 51 91 DB AR 82 91 5185 >2AER @@ AS DA 91 E7 AD C4 29 158 |
>2588 EA EA EA AT A/ 9D 01 BE sedd MPETA DG AT 20 AD 29 91 D& AB sr77 >2PE8 91 €3 A® @1 AS DA 71 E7 1:D3
2598 AT 4B D 92 BE AF AC 5D 18P 32850 A 91 D& A 51 91 D& AD 8B >2AF@ AD CT 29 91 ES AD 28 A5 0189 :
>2598 27 GE A7 40 9D 2A GE DO ¢129 >2048 52 91 Db A4 E@ EB 79 D@ wi1sD >20F8 DB 91 E7 AD C& 2% 91 £5 1170 |
250 IB A7 52 85 DT AY 55 BS 0DE PESEE 18 AY 40 A8 2% 91 DA AT 3095 >ZBUB AB 29 AS DB 91 E7 AD C7 1:8A :
>Z50H D4 BD 29 RE C9 52 1O 08 97 7658 4 AD 25 71 DA AS DO AB w3EE >2B08 29 91 ES E6 E@ CB DB 22 9D |
>256@ A7 54 B DI A7 55 B5 DA 1rBF >2840 S1 91 DA AT 43 AB B2 91 3082 >281@ BD A2 2D BS D& 83 DE EB 1148 :
>25E8 A5 D5 7D U9 OA 9D 28 BA 114B vIB4A8 DA DO 18 AT 45 AD 29 1 11B6 >2B18 BD A2 2D 85 D7 EE BD A2 a3BD F
>25C0 A% 58 9D @B OE AP 51 9D v 148 2878 DA A9 46 AD 28 71 DR AY 148C >2P28 2D 85 DY E8 BD A2 20 B85 1:6D :
>25C8 ©1 BE AS D3 9D 20 BE AT 1100 2878 47 4@ 51 91 DA AS DE AR 11589 >2B28 EU ES BD AZ 2D BD 31 2B u:A@
>25D8 D4 FD 29 SE AT 20 5D @2 11 1E Y7ERD 52 94 DA AS DA 83 D& AS 11A8 >2B30 A0 BE 18 AS ES &9 B2 90 13179
>Z5DB @E 90 2A ©E EB FO O3 AC «198 7668 DR 5% D7 A3 E@ Pl DA % 114 »2B38 B4 E6 E& E& EB BS ES B5 2:8E
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" Hunter — Hier ist der Wurm drin!

Hier steckt irpendwo der Wurm
drin} Sie werden nimlich von ei-

el e LHC BHICH S5 D DESER

arrsezrme IMGEITHLY 1 S~

comd oz it e verien, JHENIKHE D LEHTEN 220
= WG

dichter auf die Pelle riicken. Je-

I e
desmal, wenn Sie einen Wurm ge- BRI

troffen haben, fillt ein Wurmseg: N "~ @@ -
ment in Form einér Bombe auf  [*¥ m’\
Sie nieder. '
Neben den Wikmern kommen
spiter auch noch die “Swooper®
ins Spiel. Versuchen Sie, auch die-
se zu vernichten, oder gehen Sie
ihnen wenigstens aus dem Weg.
Zur Eingabe:
Das Programm wird fiber den
MC-Checksummer OVM einge-
chen, Als Startadresse geben Sie
ie Zahl 10240 ein. Wenn Sie mit
der Eingabe fertig sind, verlassen
Sie den Checksurnmer mit "X,
Nun geben Sie ein: POKE 46,36
< Return>
Jetzt kénnen Sie das Programm
normal SAVEn. Starten Sie mit
RUN (oder SYS 4114),
Also Joystick in Port 1 wnd ran an :
die Buletten! Neulich, als Fritz sich an dem Spiel »Huntere versuchte!
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_software-service _
Zeitschriften und Programme von 1986/87

Heft 8/85 Heft 9/85 Hoft 10/86 Heft 11786
Commodore Commadore Commeodore Commodare
Bestell-Nr. COM Ci 62 18,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,- DM | Besisli-Nr. COM CK 10/2 18,— DM | Bastell-Nr. COMCK 11/2 16,~ DM

Bestell-Nr. COM CD &2  20,- DM
Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-84), Kiick (C-64), Bannhof (VC-20),
Omega “Attack (VC-20), Sound (VG-

20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- .

I:&r)l Sheet(C-16/118), Hardcopy (C-16/

Bestell-Nr. COM CD 572 20,— DM
Moonpatral (VC20), Falcons Lander
(VC20), Frogger (VC20), The Games
(C64), Cave of Death (C64) Spritas
and Sound mit dem UMH-System
{C&4), Diggy (C 16/116), Tapedirecio-
1y {C16/118), Reversi (C 16/116)

Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,~ DM
Leufschrft (VC20), Checksummer
{VC20), Treasure Robber (VC20},
Scrumble (VC20), Refussl-Basiclader
{C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-15), Auta-
start (C-18), Fill-ttliity (C-16), Rallway
{C-16), Domino {C-15), Sprite Turn/
Character-Switch {C-84), Checksum-
mer (C-G64), Horse Games {C-64}, Pa-
trouilfa (C-64)

Bestell-Nr. COM CD 11/2  20,- DM
Cooky {VC20), Gambol (VC20), Wo-
stok (VC20), Topbait (C16), Zauber-
puzzle {C18), Schieberoutine {C16),
Atlantla (C64), Astronomie (C64),
Deutsche Fehlermeldung (C &4), Rem-
zeHenkilltar (C64)

Schneldor Schneider. Schnelder
Schnelder Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,— DM | Bestell-Nr. COM SK 10/2  16,— DM | Bestsli-Nr. COM SK 11/2  16,— DM
Bestall-Nr. COM SK 2/2 16, - DM | Bestell-Nr. COM SD 2/2 23,- DM | Besteil-Mr. COM SD 10/2 23,- DM | Bestaell-Nr. COM 8D t1/2 23,- DM
Bestell-Nr. COM SD 812 23,- bM | Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, | Checksummer, Panic-Car, Scurfy | Disketisnhiie, Horror Driver, Disc of
3 Mirror Battle Joe, Drawgenerstor, Alrfighter Tron, Space Hawk, Morsedecoder
Heft 12/86 Heft 1/87 Heft 2/87 Heft 3/87 (Heftnrummer mit angshen!)
Commodors Commodore Commedora Commodore
Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,— DM | Bosteil-Nv. COM CK 1/3 16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 2/3 15,— DM | Bestel-Nr. GCOM CK 3/3 3/87 18,-
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- OM | Bestel-Nr. COMCD 2/3  20,— DM | Besteli-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,-
Bslon Hopper (VC20), Fight MNight | Torch (VC20), Bomberman (VC20), | Questfor Tires {vC20), Cave Fighters | Action Ball (VC20), 5tar Attack
{¥C 20), King of Kings (C18/118), Ga- | Note Screen (G 16/116), Champ (C16/ | (YC20), Mc Stoney in the Caves | (VC20), Dar neue Checksummer
lds (C16/116), Sprites (C16/116), | 116), Checksummer (C 16/116), Check- | (C15/116), Cube (C16/116), Hostage | {C16/118), Bobdriving (C18/116),
Atom {C64), Exiended-UMH (C64), | summer (C64), Pyramid (G16/116), | (C16/116),Advess 16 (plus4), Easy Ba- | Find-Utliity (C16/116), Msc Coin
IRG-Directory (€64)
Schnelder
Bestell-Nr. COM 8K 12/2  18,— DM
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM

Turbo-Disc (C 64), IRG-Aoutine (C64),

Rytan {C64), lco Racing (C64)
Schnelder

Baztell-ir. COM SK 1/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM

Bleciric Gladlators, Bildschirmiooliox,

sle (C64), Ski-Jumping (C64), Job-
Race {C64)

Schnelder

Bestall-Nr. COM SK 273 16,—~ DM
Bestal-Nr. COM SD 2/3 23,- DM

{Ci6/116), SWAP-Utilty (C16/118),
Druckerroutine (C16/1t6/plusd), Ap-
pleman (C16/116 m. 64K}, Trampolin
Garms (C84), Chethsummer (CE4),
Misalon Cocde (C64), Sprite Tool (C54}

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 18,-
Begtoll-Nr. COM SD 3/3 387 23,-

Allen Atteck, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasic, Speltegenerator, Mad- | The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle, | Boing Bolng, Colors, Druckerproto-
Checliaumrmer, Tracer goon’s Reca, Star Trek, Checksummer | Dise Star 2.1 koll, Checksumnier, Aurton 2

Heft 4167 Heft B/87 Heft 6/87 Helt 7/87

Commodore Commodaore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 4/3  18,— DM | Eesisl-Nr, COM CKE5/3  16,— DI | BestelbNr. COMCK 8/3  16,- DM | BestolbNr. COMCK 7/3  18,~ DM
Bestel-Nr. COM CD 4/3  20,- DM | Bestell-Nr. COMCD5/3 20, DM | BasiglbNr, COMCD /32 20— DM | Esstel-Nr. COMCD 78 20, DM

Moth (VC20), Jeeper (VT 20), Monitor
(VC20), Elfmeterschisfan (C16/116/
plusd), Super-O-Bert (C16/116/plus
4), Froggy (Ct6/116/plus4), Mamory
Dump  {C16M116/plusd), Ram-Disc-
Monitor (C64), Siarirlp (C64), fmmi-
?crati?n (C84), Run Yersion Generator
64,

Schnelder

Bestell-Nr. COM SK 413 18, - DM
Bestell-Nr. COM 8D 4/3 23, - DM
Find (464), Tape Baciup System (464),
Dle schwarzein Dismanten (264, 664,
6128}, 3-D-Pac¢ Man {464, 664, 6128)

Treffie Memiory (VC28), Shootor
(VG 20), Neuwer Input (C16/116/pluzd),
Superiist  (C16/116/plusd), Marble
{C15/116/plusd -64 K), Characier-
Generator (C18/116/plus4), Quadrato
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas
Gundur (G4}, Festspeicher {C84)

Schneider
Bestell-Nr. COM 5K 5/3 18,— DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23, - DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

Mountaln Jack {VC-20), REM-Zailenin-
vartfersr {VC-20), Recovery {C16/116/
+4), Alrnwolf (C1§), Turlle Grafik
(C16M16/+ 4-84K), Super 16 (C16
1116/ + 4-64K), Checksummer (C64),
Duell 2005 (C64), FCMON-Toll 3 (C64),
Town Rescue (CE4}

"

Schnelder
Besteli-Nr. COM SK &3 16, DM
Bestell-Nr. COM SO 6/3  23,— DM

Break out, Luna 8 [d44), Autcbak
(464}, Checksummer

Bomb Scare (VGC-20 +8K), Elkanor
{(VC-20), Checksummer (C-16), Chack-
summer (C-16-8C), Fight in the De-
eort {C-18), Tom and the Apple Farm
{C-186/116/ -+ 4}, Toolbox {C-16), Defen-
se 16 (C-18}, Tapscopy {C-18), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz {C-16),
Nibbler (C-64), Window (C-84), Pslon
2 (C-649), Hungry Hoodelum {C-84)

Schnolder

Bastell-Nr. COM SK 73 16, - DS
Bastail-Nr. COM SD 7/3 23,- DM
Grenad 2.0(464/664/6128}, MiniBreak-
out (464/664/6128), Firmjump (464},
Nightforce (464)

Haft 8/87 Heft 8/87 Heft 10/87 Heft 11/87

Coemmodora ‘Commodore Commaodors Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/3  18,~ DM | Besteil-Nr. COMCK 9/  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 10/3 16,— DM | Bostell-Nr. COM CK 11/3  16,— DM
Bestell-Nr. COM CD /3  20,— DM | Bestell-Nr COMCD 9/3  20,— DM | Bastell-Nr. COM CD 10/3 20,~ DM ;| Bestell-Nr, COM CD11/3 20,- DM
25-GEN (VC20+3K), BATMAN | Tauzlehen V(C20), Handwerker | Fragezelchen(VC-20+3K), MC-Check- | Wormy (VC-20), Kursiv-Creater (C-18),
(vC20), Checksummer (MC, C16), | (VC20 +3K), Plus Baslc (C-16/116), | summer (C-16), Games Baslc (C-16/ | MC-Checksummer (C-18), Creature
Turbo-Tape {C16), Gosub mit Labels | Invert 18 (C-16/116/+4), JMP (C-16/ | 118/+4), Auswelchmenéver (C-16/ | Casile (C-18/116/+4), Alfred (C-18/
{C16/116/+4), Admiral {C18+64K), | 116/ +4), Checksummer {C-16), | 118/34), Eierlaufen (C-16/116/+4), | 116/ +4), Checksummer (C-18), Time
ZS-GEM (C&4), RAID {C64) Zauher | Bild Good Shot (C-16/118/+4), Check- | 64 (C-64), Last Mission (C-64), Vier in

wald (C64)

Sc-&l). Finf Wochen Im
Ballon (C-64;

summar (C-64), Laufsch (C-64),
Floppy-Monitor (C-84), Blaster (C-64)

elner Reihe (C-64}

Schnelder Schneider

Schnelder BestellNr. COM SK 10/3 16, DM | Bestell-Nr, COM SK 14/3  16,~ DM
Besleli-Nr. COM SK 8/3  18,- DM Bestell-Nr. COM SD 1073 23, DM | Bestell-Nr. COMSD 11/3 23,- DM
Bestell-Nr, COM SD &/  23,— DM | Schnelder d Tutbo-Sprites  (464/864/6128), Star | Texter (464/664/6128), Burning
Diskmonitor (484), Orgsl-Champ | BestellNr. COMSK 9/3  16,— DM | Treck (484/564/6128), X-Race (484), | Wheels (464/664/6128), Syndrome’s
464/664/6128), Buffalo Bill (464), | Bestel-Nr. COMSD 9/ 23~ DM | Amsbreak (464/664/6128), Screens | Message (464/664/6128), Guadrato
lizzard (464/664/6128) P.P.5. (464/664/6120), Prostar (454} | (464), Creste (484) {484/664/6128), Checksummer {CPC)

: . Commeodore Kassstte COM CK 12/3 18,~ DM Schneider Kasseite COM BK 12/3 16,— DM

Aus diesem Heft: Diskette COM CD 12/3  20,— DM Diskette COM SD 12/3 23,- DM

32 12/87

Compulre aif




—

L

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sle aus un-
seren Heften. Bel ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Hefipreis Fotokopien der Splelbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!
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Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, ‘ ﬁ—’\@x ‘1:| ” [ g:‘::’i,“;m}‘mh“‘ 12,-Hé,—-  SR43
Fill-Loadar, Funktionstasten-Belegung, Autostart, : = ' Rellcoptar Pliot 12,-/18,- SR33
Multibasic, Bildeditor, Spritehille + Demo, Rad Atert | :
Autonumber, Micro-Tools + Mioader Superpaket 1 oy S ::::g:: T e
Flowers, Tanker, Jupiter Rescus, Einbrecher, s P el S
SP-C-K-3 Kassette 20, — Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zons, Dr. Cerp, | | Kung.Fu Master EC 0.  sR34
SP-C-D-3 Diskette 20,- Gao-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkie- glll‘ Brr!:;s‘v : e -
frasser, Starwars, Salavage Grow ; mm?mgm:’&':;‘cm e 5 Eings oA 54
Programm Prals Bastell-Nr. SPya nur Kasseite 20! —; Paint-iEmoiions 18, - 120, ~ &R 84
Kass./Disk.
Tron/Mercurious 18, - /18, - 13 Programm Prals  Bastell-Nr. — = .
intarcepior Kass. ; 1 Vi f
Basa/Sohotier 18, - 18, - c23 Brilokenkauifango Ty = vi3 S Oft w a I"e S e rv I c e
Jump Bend Miner, der Fasoaden- 5 . -y =
The WayiSpeco Temd 18,-118,- €33 otiliebot 14,- V23 Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
Fight Hightiionster- wrgshes .
[agiiColassun si0Ne  18,-18-  ©4 | Bobbyn Action 14,- vas software fUr jedermann.
#r. Postmanitioon- ?:;E‘m dbm 14, vas \ e si
tunneimdsoneailyos ) I y Uberzeugen Sie sich von unseren
tolng @ 18, ~ 118, ~ :
Stona Age comic m:mm e Angeboten, und bestellen Sie
Doadiy Milasion 15,~18,-  ©ce3 Cestle Draculal noch heute. Alle Bestellungen
Taxi Drivar] UFO-Dastroyer i4,- Ve ; j
Space Odysseay 19,80/19,50 ©14 Cuve Ricess werden innerhalb nur
Joo/Look Sharp 18,501 8,50 Cae Bouncor idy = vis
Turhe Racer Bistiriond L]
Biane Maja 19,5010,50 €34 i as Lakordtory 14~ w2 1 Woche
Rowly/Traaswe Hunt 19,80/16,50 Cd4 Titen 14, :ac
Mogahounces/ Race Driver 14, - a8 : ;
Haunted I 19,850/19.80 € 5e Saigon 14,- W54 nach Eingang bearbeitet.
Shils/Bubbie Jack 18,50M8,50 C8&4 Coconuts 4,- ved

Telefonische Bestellungen unter
der Rufnummer

05651/300 11
bis 19.00 Uhr

* ohne Postwag!
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_software-service __
Zeitschriften und Pr¢

Heft 8/86

Heft 9/86

Commodore

Bestell-Nr. COM CKK 872  16,— DM
Bestell-Mr. COM CD 8/2 20, - DM
Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth
(C-64), Kiick (C-84), Bahnhof {VC-20),
Omega ‘Attack {VC-20), Sound {VC-

20), Platinenlayout (C-16/118), Bal- .

Iiucm Sheet(C-16/116), Hardcopy (C-16/
18)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK &/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM 5D 8/2 23, - DM

Commodors ,
Besteli-Nr. COM CK 9/2 16,- [
Bestell-Nr. COM CD 872 20, - 5
Moonpatrol (VC20), Falcons Lan
(VC20), Frogger (VC20), The Ga
{C64), Cave of Death (CB4) S
and Sound mit dem UMH-Syst
{C84), Diggy (C16/118), Tapedirec
vy (C161116), Reversi (C18/118) |

- Schnelder

Bestell-Nr. COM SK9/2  16,- [
Bestell-Nr. COMSD 9/2  23,— [
Creepy, Briefeschrelben, Frutty Mj

) Mirror Batlle
Heft 12/85 Heft 1787 :
Commodore Commndore |
Bastell-Nr. COM CK 12/2  16,~ DM | Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- [
Bestell-Nr. COM CD 12/2  20,— DM | BestellNr. COMCD 1/3 20, [
Ballon Hopper (VC20), Fight Night | Terch (VC20), Bomberman (VC2
{¥C 20}, King of Kings (C 16/118), Ga- | Note Screen (C16/118), Champ E"C'
laxis {C16/116), Sprites (C16/116), 115), Checksummer (C 16/116), Chey
Atom (C84), Extended-UMH (C84), { summer (C64), Pyramid (C16/U
IRG-Directory {(C64) Turbo-Disc (C64), IRQ-Routine (C&
Rytan {C84), keo Racing (C84)
Schnelder :
Schnelder Bastell-Nr. COM SK 113 16,- [
Bestall-Nr. COM SK 12/2  16,- DM | BeatellNr. COM SD 17 23,—
Bestell-Nr. COM SD 1272 23,- DM | Electric Gledlators, Bildschirmtooliy
Ajien Attack, Lucky Luck, Mouse, | Suprabasle, Spritegeneratar, Riy
Checksutmimer, Tracer goon's Raca, Star Trek, Chscksumni
Heft 4/67 Haft 5/87 i }
Commodore Commaodaore '
Bestell-Nr. COM CK 4/3 18, - DM | Besiell-Nr. COM CK 5/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,— DM | Beatell-Nv. COM CD 5/3  2G6,— DM

Moth (VC 20), Jeeper {VC 20}, Monitar
(VC20), Effmeterschiefen {C16/116f
plusd), Super-Q-Bert (C15/116/plus
4), Froggy (C16/116/pus4), Mamory
Dump. (C16/118/pluz4), Ram-Disc-
Monitor (C64), Startrip (C64), immi-
(gé&st;(;n (C &4}, Run Verslon Generator

Schnelder
Bestell-Nr, COM SK 4/3 16,—- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System (464),
Die schwarzen Diamanten (464, 564,
6128), 3-D-Pac Mar (464, 664, 6128)

Traffic Memiory (VC20), Shoutsr
{VC20), Neuer input {C16/116/plus4),
Supertiat  (C16/116/plusd), Warbte
{C16/1i6/plusd -64 K}, Charecter-
Gengrator (C16/116/piusd), Quadrato
{C64), FCRON Tell 2 (C&4), Minas
Gundur {C 64}, Festapsicher (64}

Schrieider
BestolkNr. COMSK5/3  16,— DM
Beatel-r. COMSD 5/3  23,- DM

Omeganea, Scresn Dump, Oouble
Trouble

Mountain Jack {VC-20), REM-Zellenin-
veriierer (VC-20), Recovary {C16/116f
+4), Alrwolt (C16), Turile Graflk
(C16/116/ + 4-64K), Super 18 (C18
1116/ + 4-84K), Checksummer (C84),

- Duell 2005 {C64), FCMON-Teil 3 {C84),

Town Rescue (Céa)

Schngeider
Beatell-ir. COM SK 6/9 16, DM
Besteil-Mr. COM SD 6/3 23,- DM

Break out, Luna 9 (484}, Autobak
{464}, Checlsummer
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Commodore Commodore
Beagtell-Nr. COM CK 6/3 16,— DM | BestellNy. COM CK 7/3 18, - DM
Bestel-Nr, COMCD 6/2  20,- DM | BestellNr. COMCD 73 20,- DM

Bomb Scare {VC-20+9K), Elkanor
{(MC-20), Checksumrner (C-16), Check-
summer (C-16-RC), Fight in the De-
sert (C-18), Tom and the Appls Farm
(C-16/116/ + 4), Toolbox (C-16), Defen-
ge 16 (C-16), Tapscopy (C-16), Auto-
starter (C-16), BMionitarschutz (C-16),
Nitbler (C-64), Window (C-64), Psion
3 (C-64), Hungry Hoodelum {C-64)

Schnelder

Bastall-Nr. COM SK 7/3 16,— DM
Bastel-Nr. COM SD 7/3 23, - DM
Gronad 2.0 {464/664/6128),Min| Break-
out (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Heft 8787 Heft 8/87 Heft 10/87 Heft 11/87
Commadore Commodore Commodore Commadora
Bastall-Nr. COM CX 8/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 9/3 16, ~ DM | Bestell-Nr. COM CK 10/ 16, DM | Baestell-Nr. COM CK 11/3  16,— DM
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,— DM | Bestel-Nr. COM CD 9/3 20,~ DM | Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 1443 20,- DM
75-GEN (VC20+3K), BATMAN | Tauziehen (VC20), Handwerker | Fragezelchen(VC-20+3K), MC-Check- Wormy (VC-20), Kursiv-Creater (C-18),
(VC:20), Checkaummer (MG, C15), | (V€20 +3K), Plus Baslc (C-16/118), | summer (C-16), Games Basle (C-16/ | MC-Checksummer (C-16}, Creature
Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels | Invert 18 {C-16/116/+4), JMP (C-16/ 116/ +4), Ausweichmandver (C-16/ Castle (C-16/116/+4), Alfred (C-18/
(C16/116/ +4), Admiral (C18 + 64K}, | 116/+4), Checksummer (C-16), 118)‘4-4%, Elerlaufen (C-16/116/+4), | 116/+4), Checksummer (C-16), Time
Z5-GEN (C64), RAID {C64) Zauber- | Bildma {C-54), Fiinf Wochen Im | Good Shot (C-18/116/+4), Check- | 84 {C-64), Last Mission (C-64), Vier In
wald (Céd) Ballan {C-64) summer (C-84), Laufschrit {C-64), | elner Reihe (C-64)

Floppy-Monltor {C-84), Blaster (C-64)

Schnelder Schpeider
Schnelder Bestell-Nr. COM SK 10/3  16,— DM | Bestell-Nr, COM SK 1172 16, DM
Bestell-Nr. COM SK 8/3 16, DM Bestell-Nr. COM 8D 10/3 23, — DM | Bestell-Nr. COMSD 11/3  23,— DM
Bestell-Nr. COM SD 8/3  23,— DM | Schnelder - Turbo-Sprites (464/5684/61268), Star | Texter  (4564/664/6128), Buming

Diskmonitor  {464]), Orgel-Champ
{aB4/664/6128), Butfalo Bill (464),
Blizzard (464/664/6128)

Bestell-Nr. COM 5K 9/3  16,~ DM
Bestell-Nr. COMSD 9/ 23,- DM
P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464)

Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak {484/664/6128), Screens
(464), Create (464)

Wheela {464/664/6128), Syndrome's
Meossage (464/664/6128), Quadrato
(484/864/6128), Checksummer {CPC)

Aus diesem Heft:

Commodore Kassette COM CK 1213
Diskette COM CD 12/3

16,— DM
20, - DM

Schneider Kassette COM SK 12/3
Diskette COM SD 12/3

16,—- DM
23,— DM

32

Compyre ik

12/87




¥ % o LR
- ! I - 2
» SEEp e e gpey | | e i _dé
- — I U U PN Y R P S a5 u
E N VRN PSSR Y VR O[NP PO W IS § % .2
[ I S I 2= e
I 5 73
N W VO N« S 4] 1 _Jac<
2 o s s o o @ 8
- B SO ) o DA (N I o I A = g - =
£ = : 3 = 3 =
= B s o e s B £ e f i
11311 3111 = - z < 4 g
8 cbdeedod A1 o] dadedad @ v 8 | O I Iy ==
- eSS T Y S ST = '
& 4494441 44444 % C 5
= 13331 93333 = g8 5
c 13334339333 ° £E 3 u
@ 1333333333 FE £
o R [ A L el o ol 83 = E
= 5 g Z 5 T : g2
QO %__-___'_____E B & L 5=
T e Moy el By e S M [y (e (S s “"+ o : 5
c £99949: 34444 & S i |
- L o L e o s - U . teF I = E
ﬁ o =3 O N W I O I N O 2 4:5’) g g
.9 B4 4444+ ~ A ¥ ::-°
¥ =J3343: 33337, nil B S
J ~ < JQOR R o 8 Qs ol il R 1 - y 3z Zz Z %
£ B44441 49941 ¢ iz 1 o3
i L e N O Ll i | - R U | oy [ 1+ L] = :\"." E
& I | . £33393. 333473 3% 2 EF 5 :
23 | 5833439 49947 3 - &
— ] = = o fon g b 4 b wfem o 1 “ = ;
SR B o s o s e B o s 2:
g £ 2R :
thacdh B ZTZ Bud ES = g S g S
- 55858 So $E2E g N 3 £ .S &L 5 2
3 % o iElsz F 4sfcE EE a8 8| T pEaE L 5
s mgmmog __%'HE - c2 =7} S F-] = p=1 4
= m m,_mggm =] = 3 o mg P ' S A A =1 st c [
o ES =£983: S8 "£55 3z DO 2 2 8ag T & = 2 £
Q o % £ E3H g £+r5 2§ TO T 8 228 & B .= g 5
EE S5>5 B55-5588__ %35 &, €8 2 £ 3% & £ 2 i |
B b QWIS 8888 2,5 58 So g Nood m gy g A = o
S g-agcgéa‘%g-%ﬂ“fgs;z gy £9 s B Eag ¥ B g
g 0 o ogse'ﬁéi%gg ol IS L R é A « SEdwe 1 0O R’ 4 =g
< R mSEEI=ER L2 588888
e e e ST Gl TritonfTraurmiand 17, -8~ R
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, ‘ %i@% I] | Stzraateoll =
Fill-Loader, Funktlonstasten-Baleguny, Autostart, Hollcopior Phot 12, - M8, SR 53
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 209 Alert! :
Autonumber, Micro-Tools + Micader Superpake‘t 1 ;xg%ﬁ%’fﬁ“m“ :::::Zg:: gﬁﬁ
Flowsrs, Tanksr, Jupiter Rescus, Einbrecher, it o
8P-C-K-3 Kassette 20, - Hospital, Afian, Fipperball, Sub-Zone, Dr. Corp, | | Kungro Mester " 18,-(aoi-  &ms4
8P-C-D-3 Diskette 20, Geo-Zayxon, Froggios Night Mare, Purkte- Car Dﬂ'o?fv 157505 ——
: | FMower AWUT - -
fresser, Starwars, Salavage Crew ShootinglOraik Chicans  18,—i20,— 3R 54
Programm rv Bania . SP-v-1 nur Kasssite 20, - et mctivine 15,-(20,~  SA84
Kaas. . :
Tror/Mercurlous 18, =15, - 13 Programm Preole BestellNr, s = -
Intsrcaptor g \ | |
Base/Scholter 15, - /15, - ¢23 Brickenkanflange 14~ v13 : SOftwar-e Se:rV|Ce_ 4
sy Eand Miner, der Fassadan-
The WayiSpaoe Taxl 18,-118,- €33 straichorlinkaschatz 14~ Va3 Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
Fighi Hlght!Fenster- ’ Borgshaoting T
lagdiColosaus Kibhie 18, - 15, - c43 Babiy I Action 4, - vaa software fir |edermann.
PAr. FostmeniMoon- #;se:‘ln 1;'" 1 vas . S
tunnel/Moonrailyss) X ol N eken R Uberzeugen Sie sich von unseren
Stianchn 4o somio s":u“ﬁ?a;ﬁf;m T Angeboten, und bestellen Sie
{ Doadly Hission 18,~118,-  €@3 Castlc Dracuial noch heute. Alle Bestellungen
I Taxi Drivar! UrO-Bestravar 14,- Ves i :
; Space Odyssesy 19,50410,50 C14 Cave Rider! werden innerhalb nur
[ JoeiLook Sharp 12,50/12,50 €24 Coamic Bouncos 14, - Vie
I Blane lapm 10,50/49,50 C34 e L 1 Woche*
L3 Space Laboratory 14, - Vaa
\ RowlyTromswe Hunt  19,6019,50  C46 Titan ::: - V3
Megabouncerf Race Driver - V44 - .
Haumtod b 19,50/19,50 C84 Salgen 121- Ve nach Eingang bearbeitet.
© ryme g Ui LRIy Saeone 14~ Ves 1| Telefonische Bestellungen unter
Anieitungen zu unseren Programmen erhaiten Sie-aus un- der Rufnummer
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 05651/300 11
Heftpreis Fotckopien der Splelbeschreibingen. bis 19.00 Uhr
¥ ]
Hefte chne Software nur gegen Vorkasse! L
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Commaodore Commodsre
Baztell-Nr. COM CK 4/3 18,— Bestell-Nr. COM CK 53 16,—- DM
Besteliily. COM CD 4/3 20,- DM | Boestell-Ny. COM CD 5/3 20,- DM

Moth (VC20), Jeeper (VG 20}, Moniter
{(VC20), Eifmeterschiefon (C16/116/

plus4), Super-Q-Bert (C16118/plus

4), Froggy (C16/116/plus4), Mamory

Dump {C1&/118/plusd), Ram-Disc-

Monitor (C64), Siarirp (C54), Immi-

{géation {C 64}, Run Verston Generator
64)

Schnelder
Bestell-Nr. COM SK 413 i6,— DM
Bestell-Nr, COM 8D 4/3 23,- DM

Find (464), Tape Backup System {464),
Dle schwarzen Dismanten (464, 664,
6128}, 3-D-Pac Man (464, 664, 6128)

Tratflc Memory (VC20), Shuoier
(VC 20), Neuer Input (C16/116/pluzd),
Superlist (C15/116/piuss), Blarble
{C16/116/plusd-64 K}, Character-
Generator {C16/116/plus4), Quadrato
{C&4), FCRAON Teil 2 (CB4), Minas
Gundur (C64), Festspelcher (C64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23, - DM

Omeganea, Scveen Dump, Doubie
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Comrmuodore Carmmodore
Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 7/3 16, — DM
Bostell-Nr. COM CD 6/3 20,— DM | Bestell-Nr. COM CD 7/3 20,— DM

Mountain Javk {VC-20), REM-Zellenin-
vertiorer (YC-20), Racovery (C16/118/
+4), Alrwolt (C16}, Turfle Grafik
{C16/1167 + 4-64K), Super 18 (Ci8
/116! +4-64K), Checksummer (G64},
Duall 2005 (G4}, FCMOM-Teil 3 {Co4),
Town Rescue (C84)

A

Schnelder
Bestall-Nr. COM SK 6/3 18, - DM
Bostall-Nr. CGOM 5D 8/3 23,- DM

Break out, Luna 9 {464), Autobak

Bomb Scare (VC-20+8i), Elranor
{¥C-20), Checksummer (C-16), Check-
summer (G-16-RECY, Fight in ihe De-
sert (C-16), Tom and the Apple Farm
{C-18/116{ + &}, Toclbox (C-18), Defen-
ge 16 (C-16}, Tapscopy (C-16), Auto-
starter (C-16), Monitorschutz (C-16),
Nibbler {C-64), Window (C-84), Psion
3 {C-84), Hungry Hoodelumn {C-64}

Schnelder

BestelHNr. COM SK7/3  16,~ DM
BestellNr. COM SD 7/  23,- DM
Grenad 2.0 (464/664/6128),Mini Break-
out (a64/664/6128), Firmjump (464),

Trouble {464}, mmer Nightforce (454}

Hett 8/57 Heft 8/87 Heft 10/87 Heft 11787

Cemmodore Commodore Lommodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK §/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 103 16,— DM | Bestell-Nr. COM CK 11/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,~ DM [ Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 10/3  20,— DM ; Bestell-Nr. COM CD 11/3 20,- DM
ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN | Teauzlehen (VC20}, Handwerker | Fragezelchen{VC-20+3K), MC-Cheok- Wormy (VC-20), Kurshe-Creater (C-18),
{vC20), Checksummer (MC, C18), czu+a|& Plus Bas:c (C-16/116), | summer (C-18), Games Basic (C-16/ | MC-Checksummer (C-16), Greature
Turbo-Tape (C16}, Gosub mit Labels nvert 18 16/116F + 4), SMP {C-16/ | 116/ +4), Auswelchmandver (C-16/ Castle (C-16/118/+4), Alfred (C-16/
(C16/116/ +4), Admiral (C16+64K), | 116/+4), MC-Checksummer (C-16), | 116/+4), Elefiaufen (C-16/116/+4), | 116/4+4), Checksummer {C-165), Time

ZS-GEN (C64), RAID (C64) Zauber-
wald (C6d)

Schnelder’

Begtell-Nr. COM 5K 8/3 16, - DM
Bestell-Nr. COM 8D 8/3 23,— DM
Diskmonitor {464}, Orgel-Champ

(464/664/6128), Buffalo Bill (464),
Blizzard (464/664/6128)

Bildmaker (C-64), Finf Wochen Im
Ballon (C-

Schnalkdar

Bestell-Nr. COM SK m 16,— DM
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM
P.P.S. (464/664/6128), Praster (464)

Good Shot (C-16/116/+4), Check-
summer (C-84), Laufschrift {C-84),
Floppy-Monitor {C-64), Blaster (C-84)

Schnelder

Bestal-Nr. COM SK 10/2  16,-
Bestall-Nr. COM SD 10/3  23,- DH
Turbo-Sprites  (454/664/6128),
Treck (464/664/6128), X-Race {464},
Amsbreak (464/664/6128), Screens
{454), Create (464)

64 (C-64), Last Misaion {C-64), Vier In
alner Relhe (C-84)

Schnelder
Bestell-Nr. COM 5K 11/3

16, - DM
Bestell-Nr. COM SD i1/3  23,- DM
Tenter  (464/664/6128), Burning

Wheels (464/664/6128), Syndrome's
Message (464/664/6128), Quadrato
{4B84/854/5128), Checksummer (CPC)

Aus diesem Heft:

Commodore Kasseite COM CK 12/3
Diakette COM CD 12/3

16,- DM Schoelder

20,— D

Kassette COM SK 12/3
Diskette COM SD 12/3

16,— DM
23,- DM

32
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Neu: Superpakete zum Superpreis!

Cz64

Superpaket 1

Spiele

Monater Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube,
Cadlion, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze

Graze Game, Galaxl, Space Comels, Sheet,
Vampir, Memory

SP-C-K-1 Kasseite 20, -
8pP-C-b-1 Diskette 20, -
Superpalet 2 '
Spicle

‘Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo,
Flre-Legion, Spiders, Star Battla, Super
Breakout, Mission Rescue, Roadpalnter,
Moonsweaper, Scotth

8P-0-K-2 Kassette 20, -
SP-G.D-2 Diskette 20, -
Superpalet 3

Anwender

The Basic, Basicreast, Data-Generatar, Print-
Generator, Supsrmon-64, Restore N, Disky 10,
Fill-Loader, Funktlonstastan-Belegung, Autostart,
tuitibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo,
Autenumber, Micro-Tools + Mioader

SP-C-3 Kasaotte 240, -
8P-C-D-3 Disketite 20, -
Programun Prals Bestoll-Nr.
Kasy./Diak.
TronRercurlous 18, - /i, - €13
intercaptor
Base/Schotter 18, = /48, = €23
Jump Hanf
The WaylGpacs Taxd 18, = 118, - €33
Fight Hiphtiffonster-
lagdiCalosaus Makie 18, = 118, - 43

¥r. Posiman/foon-

tunnel/iMoonrallyos/

Stelnechieg 18, =8, = (3 5
Stone Age comic

Dandiy Mission 18, = 118, = co
Taxi Driver/

Space Odysscoy 19,50/19,50 €4
Joallook Sharp 19,50/12,50 €24
Turbo Racer/

Blone Mola 19,60/19,50 cad
Rowly/Trasswe Hunt 19,80/19,50 G 44
Megabouncer/

Haunted Inn 19,50/19,50 a4
Shila/Bubble Jack 19,50/19,50 Cad

. .. Schneider
GRC

Superpaket 1

Spiele

Allen Hunter, Catch, Interceptor 3 D, Clty
Lander, Conan's Castie, Copter Patrool, CPC
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etiz, Labyrint,
Miner, Tower, Snider's Maze, Galster SchioB,
Fallschirmspringer, Secrat Valley, Aladin,
Hounted Castle, Cave runner. Cobra, Erwin,
Krueml, Q-Bert

C116/plus4
Superpaket 1
Horror Castle, Fantasy County, Sengo, Jumping
Joe, Schatztaucher, Shaclin, Gity Runner
SP-0-1-1 assitte 20, ~
SP-0-D-1 Dloketto 20, -
Superpaket 2
Genesis-Super-Assembler
filr C-16/116&plusd4
Komplett mit Anlsttung
SP-0-K-2 Kasggette 15, -
SP-0-D-2 Dighetie 15, -
Programm Prals BextaB-Mr.
Hass/Disk.
Qoldrausch!
Minon Fighter 10, =110y = 03
Froggsrilumor 10, « 10, = 043
Cozmlc Terror!
Sohwimmen/Sraak In 14, = Mdy = o8y
Pavic/Phantiom!
Metaorstorm iy = 4, =- 08
Flowarilyrarspace 18, =B, - 014
Spacefrader!
Save our Turtles 18, - M8, = 024
Bemary/Gnadrato 18, = {18 ~ 034
Crazy Wormifsaaulk 18, - /18, = 44
Tron/Time Rally!
GQoldHeaber 18, = /18, ~ 054
FrusrseheiE-Bork 18,-H8, - 064

SP-SR-K-1 Kasssite 20, ~
SP-SR-D-1 Disketts 27, -
Superpaket 2

Anwender

Back up, Data gen, Datenverwattung, Discopy,
Monitor, Painter, Remkilfer, SU-FHie,

Superpaket 1

Flowars, Tanker, Jupiter Rescue, Einbracher,
Hospital, Alien, Fiipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp,
Gieo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkie-
fresser, Starwars, Salavags Craw

8P-y-1 nur Kassette 20, -
Programm Prels Bestell-Nr.
Ksss,
Brichenbauidengs 1y = ¥13
Miner, dor Fassaden-
siraicharfnkaschatz 14, - vas
Borgeshooting)
Bokby i Action 14~ vas
Jesof in den
Katabiomben 1, - Vi
Hot Food!
B
Soundpregramm =% V&R
Castie Dracula/
UFD-Dostroyer 14, - v &3
Cawa Rider!
Cosmic Bouncer 14, = vi4
Blatilon!
Space Laboeratory 14, = Va4
Than 14, = Va4
Sagon - V&
n -
Cooonuie 14 - Va4

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un-
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen.

‘Tastaturbategung

SP-SR--2 Kasasette 20, —

SP-5R-D-2 Diskette 27, -
Programm Prels Basielk-Nr.

Kags/Diak.
Schneldor Panikl
Kilor $hiz 12, - MG, - E LB E]
Kildnight/iiarror Caves 12, =118, ~ [ F -]
Epidor Minze : 12, = HB;= 8h a3
TrelionfTeaumiand 12, - 198, - SR 43
Starpatrolf
Haflcspior Pkt 12, =18, = SR
Red alart! .
Sneady-FrogsiAvrion 12, =118, - £R 63
Bonce Ratile 18, 120G, = B8R 14
Paciionl
Brocon BoltefHospial 15, = 120, = AR 24
Kung-Fu: Mastor 15, - 120, = SA 37
Car Drival
1 Flower of Yanus 15, - /20, ~ SR a4

ShootingiOrblt Chizcane 15, = (20, = 8A 54
Paint-it/Emotions 18, = 120, - B8R 24

software service
Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fir jedermann.

Uberzeugen Sie sich von unseren
Angeboten, und hestellen Sie
noch heute. Alle Bestellungen
werden innerhalb nur

1 Woche*

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellungen unter
der Rufnhummer

05651/30011
bis 19.00 Uhr

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

* ohne Pogtweg!
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programme.
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DATA @S5,Ed,.EF,4C,88,CE,C8,AT

wihrend des Programmierens ab-

Das Listigste Ubel bei der an sich 270 <141>
schonen Arbeit des Programmie- schaltet sein, denn sonst stiirzt gg: g:;: 23'83’3‘;'32'2'32'33'23 25:,;
& b £ . H p g LTE g Ty T 3 77 4 0rCy
rens ist wohl die endlose Tipperei | BASIC BEQUEM ab. Um die Be- |- 3pp pata ta.as.87,05,83,87,60,9E <985
der einzelnen Befehle. Mit BASIC | fehle auf Tastendruck zu erhal- | sim pava »F,00,00,00,09,00,00 08 <174>
BEQUEM fiir den C-16/Plus4 | ten, mufl jedesmal die Shift-Taste | $28 FORT-B18TD786 . <2g§;
kann jetzt endlich Abhilfe ge- | gedriickt sein, Um Grafikzeichen gg :5:23‘:”, 5;”
schaffen werden, denn jeder Taste | zu erhalten, muf einfach nur der | 3=p gz <2523
ist/wird ein kompletter Basic- | Hochkomma-Modus eingeschal- | 34@ poKeT,A e 4
Befehl zugewiesen, Das Pro- | tet werden. Das Programm er- | 37@ NEXY ’ ; <245>
gramm verbraucht keinen Spei- | kldre auch ausfihrlich, welche Ta- gg: :S?ﬁgﬁ?{ﬂg?PﬂNT (SLACEIDATA-ERROR™ : END :;_},;
cherplar.z, denn es lngt im Kasset- stewelchen B-efehl bekon_lmt: Na., 40@ CHAR, 13,0, "BEAUEMES (SPACEIBABIC® <181>
tenpuffer. Der Recorder mufl also | wenn das keine echte Hilfe ist! 418 CHAR,@,2, "A{SPACE}={SPACE} ASCLSPACETYILSPACE
3={SPACE}BOTOLSPACET) S{RPACE} = (SPACE}BTRS 79>
422 CHOR,M,4,"BISPACE}={SPACE}BTEP{SPACECIK {SPAC
E}={SPACE}BOSUR (SAACES} T{SFACE? = {SPACE} TAB( <16>
: 43@ CRAR,,6, "C{SAACEY={SPACE} CHRE {SPACESILISPAC
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DC Vi.@» ° E3={SPACE} EF T${5FACES} ULSPACEY={SPACEYUSR © £129>
54@ CHAR,®,8, "D{SPACEY} ={SPACE}DIMISPACEZYNISPACE
{@@ pATA 78,AD,14,03,48,AD, 15,03 <ooa> | 3=(SPACEIMID¥{SPACET IV (SPACEI={SPACEIVAL <@
110 pATA 4H,AD,S9,83,D0,82,07,5B <14%> 45@ CHAR,®, 18, "EL{5PACEY = (SPACEIEND{SPACETINL{SPAG
128 DATA 8D,14,83,AD,5A,03,00,02 <93 E3e (SPACEYNEXT CSPACETIWCSPACE Y= {SPACEDATA 176>
17@ DATa A7,8%,8D,15,03,68,8D,%A <145> | 44@ CHAR,W,12,""F (SPACE}={SPACE}FOR (SPACE?}OISPAC
148 DATA B3,48,8D,59,083,58,48,58 78> £3={SPACEYOPEN (SPACE7) X {SPACE }={SPACEIREAD <168
15@ DATA ©3,AS,CE,48,A5,CH,FB,84 $242> | 470 CHAR,®,18,"G(SPACE}={SPACE}GET (SPACEZIP (SEAC
168 DATA &8,4C,BE,CE,&48,C9,C1,90 12> £3=(SPACE}PUKE(SPACEZ)Y (SPACE}={SPACEIRESTORE 98>
17@ DATA FB,C9,DB,BB,F4,38,5%,C1 2193 280 CHAR,B, 14, "H(SPACE}={SPACEYSTOP{SPACES3 R{SPA
i8@ DATA AA,BD,CA,B3,A2,00,86,FF €219> | CE}={(SPACE}PEEK(SPACE7YZ{SFACEI={SPACEISYD <a7>
199 DATA AA,AD,BE,B4,22,.A0,81,84 <am> 458 CHOR,®,18,"1{5PACE}=1SPACES INPUT{SRACESIRLSE -
208 DatA 23,AW,88,8A,F8,10,CA, 14 <9a> ACEI={SPACEIRIGHTS <&9>
218 PATA BC.Eé,22,00,82,E6,235 Bi <201)> | SO CHAR,T,28, "EINSLHALTENCSPACEY={SPACE}SYS{SPA
22@ pATA 22,18,F&,3@,F1,08,B1,22 <18> CEM@1d 142>
238 pATA 3@,11,08,8E,DA,RS,E4,EF £28> 510 CHAR,T,22, "ALUSSCHAL TEN(SPACE) = {SPACEISYS{SPA
249 DATA A&,EF,9D,27,05,AE,DA,03 <19%> | CEXBiB <47
5@ DATA 28,DR,EA,E6,EF (A&, EF 29 <1%3> | S20 MEW | 172>
268 DATA 7F,9D,27,85,A7,14,8D,27 148> ENDE DES LISTINES
12187 Compuke iy %
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Checksummer C
Version 1.0
| fiir Commodore 64

. Checksummer vL.0 ist ein Priifsummen-

Programm, das die Eingabe von Pro-
‘ gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wiihrend
‘ des Eingebens der einzelnen Programm-

zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden,

' Arbeltswelse und Aufbau unseres Check-
sSuimmenrs:

_checksummer

Unser Checksummer besteht aus einem

kleinem Maschinenprogramm, welches als

Basic-Loader abgedruckd isl.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern [hn aul Kasseiie oder Diskelte ab;
Sie konnen lhn zukiinftiz immer wicder
benulzen. Der Stast erfolgt durch den Be-
fehl  RUN®, Nach kurzer Zeil meldet sich
der Rechner mit der Meldung ,TRONIC ",
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
min ein helichiges Fronie-Listing cinge-
ben, Nachdem eine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Prillzahl. Vergleichen Sic
diese mit der Zuhl, welche im 1t hinter
diese Zeile abgedruckt ist, Stimmen die
Zahlen ilbercin, so ist die Zeile richiig cin-
gegehen; ansonsien mull sich noch cin
Fehler in Jhre Eingabe eingeschilichen ha-
ben, und Sic miissen die Zeile korrigicren.

Auf diese Weise kénnen Sie das gesamite
Listing schnell und fehlerfrei cingeben.

Interressant ist auch, dall bei der Eingabe
von Zeilen die tiblichen Abkilrzungen be-

nulzt werden kéinnen, ohne die Checksum-
me zu veriindern, Leerzeichen rullerhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese aul die Ausfiihrung der ginzelnen,
Befehte keinen EinfluB haben. Sie kdnnen
fhr Programm such starten, denn der
Checksummer und Ihr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseilig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, 30 geben
Sie einfach ,POKE 1,55 ein oderbetiitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE", Aktivieren kﬂnnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,POKE 1,53

Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben!?

Cé4 LISTING MIT CHECKBUMMEN (C vi.O01

O REM s#xin TRONMIC CHECKSUMMER saane
% REM VERSION C 1.0 BEI FRANK BRALL

2 REM
3 FOR I=832 TD {008:READ AxS=B+A

4 POKE I,A:NEXRT IzIF B<>16397 THEN PRINT
“FEHLER{SPACEY IN{SPACE}DATA~IEILEN{EPACE
FILLSPACE} {10-19) "2 STOP

5 BYB B3I2:B=0:FOR I=5B444 TO SB4HO0TIREAD

P E=5+A

& POKE I, AuNEAT InIF 54318219 THEN PRINT
| "FEHLER{SPACE? INCSPACEIDATA-ZEILENCSPACE
| J L {SPACE} (29-3&) "2 8TOP

7 B=OWFDR I=4B97% TO 49005:READ A:S=5+A

B POKE I,A:NEXT I:IF B<>Z888 THEN PRINT"
FEHLER(SPACEY IN{SPACEIDATA~ZEILENISPACEY
1 (SPACE) (44—-47) ":+STOP

T PRINT*{DONN2YAKTIVIEREMISPACE) t {SPACED
POKE (SPACE? 1 , 53 {SPACE 18)ALISSCHAL TEN: £5PA
CEIPOKECSPACEY 1 ,55" s NEW

10 DATA1E9,0, 133,254, 142,10 ,189,137,5,133
+255,1460,0,177,254, 145,254, 136

11 DATAZ0B,249,230,255, 165,255,721 ,139,3
« 208,238,202, 16,230, 169,76, 141,49

12 DATALSS, 149,228,141 ,50, 165,167 ,55,133
»15169,181 ,133,254 ,142,3,134,255

13 DATA140,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,3,169,2,141 ,32,208

18 DATAFS,160,225,152,0, 187,17 ,32,32, %5,
35,3%,35,32,684,82,79,78

225>

140>

<i158>

Checksummer fur
COMMODORE 64

. ¢32,32,32,32,32,32,32

33 MTR??B.E& 75,183 228.,?2 32,201 ,255,!

15 DATATS 67 ,45,85,569,02,76,65,71,32,67,
92,59,67,75,83,85,77
16 DATA77,59,02,32 +35,35,35,35,137,13,13

17 DATASZ.32.32.32,32,86,49,02,85,73,79,
78,32,67 32,49 ,46,48

1B DATALS,13,32,32,32,32,32,32,40,67,81,

32,70,82,65,78,75,32

19 DATALS,82,65,76,76,32,40,487,40,46,56,

%3,41,13,0

29 DATALAY 0,181 ,107,191,141,108,191, 141

2 109,191 ,160,2,24,177 ,95,200,113

30 DATAYS,141,109,191,150,%,200,177,95,2"~
40,448,201 ,34,208,10,173,107,191

31 DATA7S,1,1481,107,191,177,95,178,107,1

91,208,8,201 ,32,240,228,218, 108

32 DATA191,174,108,191,24,177,95,109, 109

2191, 181,109, 191,202,208, 244,78, 120

70,108, 144, 1, 138,964,352, 240, 255
34 DATAL42Z, 105,191,140, 104, 191, 162,0, 160
,0,24,32.240.255,1a9.91,32,12
35 DATAZZS, 16%,0,174,10%,191 ,32,205,189,
169,932,76,083,191,173,33,208, 145
34 DATAZAZ,T6,105,2,164,145,200,208,48,19
7,141 ,208,247 .95
44 DATASZ, 12,228,323, 6%,171,32,43,171,172
106,191,174 105,191 ,24,32,240
&7 DATA25S,76,128,148,26,0,0,5,200

£NDE DEB LISTINGS

folgenden Bestellnummer bezichen:

Wer den Checksummer nicht eingeben

Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM

mochte, kann diesen auch unter der

% Conpule mif
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Spritesaeen — Grafik pur

programme .
C-64

Warum sollte man nicht auch auf
dem C#4 im Textmodus mal
Grafiken einblenden? Um dem
trockenen Buchstabenbrei zu ent-
gehen, mifit Ihr einfach nur
SPRITESCREEN abtippen, und

nummere,
AD“name”,g,1,

schirms wird abgesaved auf einen | Zur Eingabe:
Datenspeicher mit der Geriite-
Geladen wird miv LO-

Listing 1 ebenund
oy

SCREEN mit KUN. DerMaschl gramm.

nencode liegt von 36864 bis 37840
(89000 bis $93d9 hex). Listing 2 ist
ein  ausfiihrliches Demopro-

schon kionnt ihr Grafiken mit
maximal 96 * 42 Punkten erstel-
len, die auch noch frei beweglich
sind, Warum das? Nun, Spri;esc—
reen verwendet insgesamt 8 Spri-
tes, die wie jedes andere Sprite
auch manipulierc werden

nen, Zum Bearbeiten des Graﬁk
fensters wird ein Plot-Befehl be- -
nutzt, die einzelnen Anweisun-

r

gen dafiir ecfahyt Thr jerzt:
SYS 36864 - Der Grafikbild-
schirm wird ‘oder wieder

cléscht. Vor dem Einschalten
Snnen ﬁﬁgnuk Parameter be-
stimmt werden:

POKE 37293,a - Bei a=64 wird S : 3
der Bildschirm gelische, betrdgt ’ g

m=0, so bleibt er erhalten, H

POKE 828b: POKE 830c - b Q1

und ¢ gehen den linken, oberen \(%
Eckpunkt des Grafikbildschirms (:I m
POKE 532874 - Mit d wird die R

Farbe der zu setzenden Punkte

festgelegr.
SYS 37818,x,y - An der Koordina- —_—— % a
te x,y wird ein Punkt pesetzt. A = o,

SYS (57812)*name"e: SYS 37791
« Der Inhalt des Grafikbild-

G, Y BT NE P ERSOEY )

C—&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.®
i REM ##% EPRITESCREEN BASIC-LADER w#x#

2 REM #%&% DANIEL DUMONT 5
3 REM w#s OBERE DURFSTR.25 -
4 REM ### 7HBB RHEINFELDEN R
5 REM #ma TEL. B7625/63415 L2 0

~NO
-

18 S=R:PRINT"{(CLEAR) " FOR I=3%4844 TO 37B49

28 READ A:S=S+MA1POKE I1,MPRINT"{HONEZ"pL

38 NEXT I

48 IF S<>101254 THEN PRINT" {poNN:FEHLERI{SPACEY IN
{SPACE)YDATAS{SPACE} " !":END

5@ PRINT " (DONNIDATAB(SPACEY INCSPACE) DRDNUNG {SPA
CE) 144

&8 PRINT "BITTE{SPACEIYDEN{SPACE)}BEREICH{SPACEIVOD
N{SPACE) $9D0B-$I3DF{SPACET) (34B44-3784%) (SPACEIN
1T (SPACEYEINEM{SPACEIMON" 3

7@ PRINT "ITOR{SFACE?)ABSPEICHERM(SPACEY " '"“1END

B8 1

98 ¢

32008 DATALEY,D,141,111,3,173,39,2008,141 ,110,3,1
67,0, 141 ,41,3,149,0,141,63,3

TUARE DATALAT (128,141 ,16,60,1469 ,5684,141,17 ,44,1469
g 32,181 18,448,149 ,16, 141 19,68

32882 DQTAI&? 8,141, ZB &4 1569 ,4,141,21 68,1489, 2,

241>
133>

€228>
2>

£&a>
65>
€25
£ 1468>
438>

435>
<156
<S>
23>
<138>
£148>
<87>
£202>

141 ,22,64,16%,1,181,23, 44,169

2083 DATAZSS, 141,21 ,208,173,118,%,141,37,208,17
3,110,3,141,40,208,173,118,3

32684 DATA141,41,208,173,110,5,141,42,208,173,12
©,3,141 ,43,208,173,118,3, 141

32005 DATAAN, 208, 173,110,3, 141 ,45,208,173,118,3,
141 ,44,208, 169,249,141 ,248,7
3202&_nnTnla9,24v.141,24?.7,1&9.25n.141,25¢.7.16
9,251 141 , 251 , 7, 169,252, 141 , 252

32087 DATA7, 147,253,141 ,253,7,149,254 ,141,254,7,
167,255, 141,255,7,173,41 , 5,201

32898 DATAR,240@,8,176,12,144,7,173,560,5,281 , 183,
176,3,76,1948, 144,169,191, 140

2089 DATA145,32,38,171,234,149,13,32,210,255 23
4,162,128,108,0,3,173,48,3, 141

30018 DATALDS,3,173,61,3,141,197,3,173,105,3, 141
,B,208,173,1056,3,141 ,8,208,173

32011 DATALBAS,3,24,105,24,141 (1056,3,173,187,3,10
5,08,141,187,5,173,106,3,141 ,2

32812 DATAZDB, 173,106,5,141,10,208, 175, 186,3,24,
105,28, 141 ,106,3, 175,107,3, 105

IZOLI DATAR, 141,107 ,3, 173, 1856,3, 141 ,4, 288, § 75, 19
6,3,141,12,208,173,106,3,24, 105

32014 DATAZ4,141,104,3,173,107,%,105,9,141,187,3
o173, 184,3,141 4,208, 173, 186

32015 DATAS,141,14,208,173,42,3,141,108,3,1735,463
239141 ,109,3, 173, 108,35, 1411

32016 DATAZDR,173,108,3,151,3, Z@g,173,108,3, 141,
5,208, 175, 108, 3, 131 ,7 , 208, 173

32017 DATAL@E, 3,28, 105,21 , 141 , 188, 3,175, 109,34 18

<hid>
<&8>
£181>
<19d>
199>
17>
<52>

<182>
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_programme

5,8,141,109,5,173,1068,3,141,9
2018 DATAZEE,173,108,3,141,11,2088,175,198,3,141
(13,288,173,1848,3,141,15,200 :
32019 DATALAT B,141,110,3,149,62,141,113,3,1:8,08
(173,118, %,174,111,%, 133,254 .
3I2020 DATALES,205,149,0,145,254 ,173,110,3,24, 185
s1,1481,118,3,173,111,5,10%,0
32021 DATALA1 1101 ,3,173,111,3,201 ,648,200,4,1756,1
2,144,7,173,118,3,201,0,176,3
32027 DOETA7E,136,145,956,88,32,84,79,77,32,56,73,
71,32,45,32,49,82,82,79,82,0
32823 DATARSS,12,149,8,141,44,3,1569,42,141,65,3,
173,107 ,3,201 ,0,248,4,1786,12
32024 DATALAA 7 ,173,106,3,201 ,24,1746,3,746,23,148
173, 186,396,255, 24,141, 104
32025 DATAS, 173,187 ,3,233,0,141 ,1087 ,3,173,44,3,2
4, 185,448,141 ,64,3,173,465,3,183
32026 DATAR, 141 ,85,3,76,221,145,173,1089,3,201,0,
288,4,176,12,144,7,173,188,3
32027 DATAZDOL ,21,174,3,74,78,1485,173,188,3,55,23
3,21,141,188,3,173,109,3,233
32028 PATAR,141,109,3,173,568,%,24,105,8,141,464,3
p173,65,3, 185, 1,141 ,45,3,142-
320829 DATA1L,159,0,141 ,248,3,141,24%9,3,173,186,3
o141,244 . 3,173,107,3,141,245
32038 DATAS,16%9,8,141,246,3,149,0, 141 ,247,3,14,2
44,3 44,285, 2/A44,248,3, 44,249
32031 DATAS, 173,247,3 ;285,247 ,3, 144,30, 208,8,173
4248, ,205,244,3,144,20,56,173
32032 DATAZAB, 3,237 ,245,3,141,246,3,173,249,3,23
73247 43,141 ,249,5,55,44,182,3
320833 DATA4A,103,3,702,200,177,1562,6,149,8,141,2
58,3,141,251,3,1569,3,141,240
32034 DATAS,173,188,3,141,245,73,175,1087,3,141,24
6,3,78,2490,3,144,19,24,173 ,254
32835 DATAS, 187 ,245,3,141,258,3,173,251,3,109,24
6£,%,181,2%1,3,14,24%, 3, 46,244
32036 DATAS,Z02,208,223,173,250,%,141,188,3,173,
251,3,141,149,%,173,564,3,24, 109
37037 DATALBZ,3,181,66,3,173,585,3,189,183,3,131,
67 ,3,173,86,3,24,109,108,3,141
32038 DATALE,Z,173,67,3,109,107,3,141,67,3,173,4
6,3,133,254,173,67,3,133,255
32039 DATALLD,M,148,71,3,177,254,141,98,5,173,18
7,35,201 ,8,240,4,174,12,144,7
22048 DATAL17S,185,3,201,8,1746,3,74,84,147,173,18
&,3,54,23%,8,141,1048,3,173, 187
32041 DATAS,233,0,141,187,3,76,4F, 147 ,175,1856,3,
24,105,16,141,110,%,173,187,3
32042 DATALOS 564,141 ,111,3,173,118,3,133,254,173
g111,3,133,255, 160,98, 148, 107
32043 DATAS, 177,258,141 ,186,3,173,186,3,13,90,%,
141 ,90,3,273,107,3,13,71,%, 141
I2044 DATATL ;3,178 ,66,3,173,46743,134,254,133,2585
¢ 140,8,173,98,3, 145,254,94,808 .
32045 DATASZ2,147,0,141,193,8,149,62,141,194,8,14
Fe1,141,174,0,167,564,141,175 :
320446 DATABR,3I2,237.2345,234,74,88,247,32,115,8,32
,138,173,32,247 ,183,1465,20,141
3Z@47 DATALEA,3,168,21,141,1087,3,32,253,174,32,1
58,183,142, 108,3,76,211,14%, 169

ENDE DES LISTINGS

<171>
249>
£238)>
221>
£181>
<237>
<i1@>
237>
<68

<187>
<183>
<152>
<119>
<248>
£32>

<285>
<2@79>
<a3>

<€283>
<238>
£184>
£63>

<208>
<214>
<12>

<74>

<S1>

293>
€221>
<158>

<ra>

C-64 LIBTING + CHECKSLUMMEN (& Vi.@)

1@ REM »x% 4878 FUNKTE AUF DEM £ o 2.3
11 REM ®u# TEXTBILDECHIRM AR
13 ¢

20 PRINT"{CLEAR DODMN4 SFACE3}SPRITESCREEN-DEMOLD
oRNZ3"

21

22 2 )

25 REN w#+» KOORDINATEN FUER SCREEN #xm
24 REM #aa UEPERGEBEM UND SCREEN e
27 REM ##% EINSCHELTEN UND LOESCHEN #s&4&
28 ¢

29 POKE 37293,64: REM BPRITES LOEBCHEN
38

3t PDKERZB 30 POKED3D , 7O BYS34BLHA

32 3

333

34 POKE I7293,8: REM NIECHT LOESCHEN

35 1

48 FOR X=0 TO %4

41

5@ 11 Y=2B«20%BIN(xeX/20)

51

52 & -y

5% REM #¥#% PLOT—KOORDINATEN AN DIE *¥»
56 REM w8 PLOT-ROUTINE LEBERGEBEM #u#
57 REM ®a¥ LUND PUNKT SETZIEN W
o8 &

&0 BYS 3I7816,X,Y

&1 2

42 POKE 820, K+4918YE368489: REM BEWEGEM
&3 1

78 NEXT

71

g% 3 Y=78

8a 1

98 FOR ¥=132 TO %1 STEP -1: Yo+ 5§
21 3

92 1 _
| 9% REM ### NELUE- SCREENKDORDINTAEN i
74 REM =#% UEBERGEBEN £ 2
931

97 PDKES3267,X REM FARBE

98 POKEAZE, Xz POKERTA, Y: BYS3ABLA

99 3

1298 ¢

181 NEXT

1082 =

183 a

194 REM #%# (C) 1587 BY D.DUMONT it
1@S REM »»% DBERE DDRFETR. 25 A
id& REM wax 708D HHEINFELDEN R
187 REM ax» TEL, B7&23 / &£3415 4R
188 =

187 3
ENDE DES L IBTINES

FERERRRRRELRSERRFRRRRIRRRRRRE RERRLRRRRE R KA

Haben Sie Fragen zu unseren Listings?

- 119>

<4>
<F1>
71>

<B9>
LI9>
<ga>
<251
<87>
<82>
<85>
<FaX>
<88>
196
<7a@>
<71
<78>
<P
<51>
<9
<i44)»
<18%>
<1102
CizZ2>
<33>
<171 >
<iih>
{a>

<1>

<121
<288>
129>
P>

€144>
<178>
187>
<15@>
<2Z>

<@

<1F5>
<152>
<Z34>
€157>
<158>
<231>
<168
<161>
£129>
73>
<7@3>

<104 >
<léb>
167>

38
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Burgensturmer —

Es war einmal ein garstiger, hilli-
cher Graf, der sich ausgerechnet
in Thre Verlobte verliebte. Da er
selbstverstindlich bei ihr abblitz-
te, liel er sie entfithren, So
schmachtet das arme Midchen
nun in einem der trostlosen Zim-
mer seiner Burg, Natiilich wol-
len Sie als mutiger, junger Mann
Thre Verlobte so schnell wie még-
lich befreien. Deshalb stiirzen Sie
sich eiligst auf das Abtippen des
Programms, um npur mit ¢inem
{,oystick und finf Bildschirmle-

en bewaffnet den Wachen und
Bogenschiitzen des Grafen zu
trotzen. Schliefllich wollen Sie

nach 14 actionreichen Bildern die .

Geliebte in die Arme schlieflen
kisnnen, und die Geschichte mit
“und wenn sie nicht gestorben
sind,...” enden lassen,
Als kleine Hilfe erhalten Sie nach
jedem geschafften Bild ein Bonus-
Sternchen E'links oben). Haben Sie
derer fiinf, haben Sie sich ein
Extra-Leben redlich verdient,
Doch leider vemschwinden die
Sternchen nach jedem Lebensver-
lust auf magische Weise!
Iéh:éweisg.zuamﬁ Abtippen: ]

en Sie alle Programme ¢in
und speichern Sie diese ab. Da-
nach laden Sie MUSIK.DATAS
und starten den Pr teil
mit RUN, Mit MC-CODE.DA-
TAS verfahren Sie ebenso. Als
letzees legen Sie mit

44,64 POKE

POKE
16384,0:NEW

den Basic-Start hoch und laden
und d;a;ten SPRI'II':E.W.DATA?;
Die drei Programme lesen jewei
die DATAS ein, priifen diese an-
hand einer Checksumme und
speichern die Daten. Diesen Vor-

ang brauchen Sie nur einmal sind danach iiber-
e B e o | B

Der sentimentale iﬂer

dinds fir Xaasettes
LOADER 1 U0 vet;lead"me-owda®, t,1

105 v=2cload"wanik®,1,1

120 print”{ home down3 blackJleades, 1{ downé]run|home] ™
EAUETPRG, 1 10 if z«p then z=1glesd"sprites”,1,1
MUSIE.DATAS 1 40 ays| 57612 "metk™,# ...

MC-UODE.DATAS 40 mys|57812)"ne-oede”,1 ...

SPRITE.DATASs 200 ays (57842)"sprites®,? ...

programme._

C-64

- Zum Spielen den LOADER la-

den, mit RUN starten und einen
Joystick an Port 1 anschlieflen,
Anderungen fiir Kassette:

Die Programme miissen in fol-
gender Reihenfolge auf der Kas-
sette gespeichert werden:

1) LOADER

2) MC-CODE (wird von MC-
CODE.DATAS erzeugt.)

3) MUSIK (wird von MLUISIK-
DATAS erzeugt)

4; HAUPTPRG.

5) SPRITES (wird von SPRI-
TEDATAS erzeugt)

»Bypisch flir den miesen Grafen den Wassergraben hinter der Pfovte anzulegenle

SB FRINT TAD(4) "BURGENSTUERMER {SPACEIWIRD {SFACE)
I T ] | - ocncseaces . .- st
5B FOR Z=51200 TO S1252:READ 11POKE Z,1
C-&44 | ISTING + CHECKSUMMEN (C Yi.@) 3D REXT1EYE B1200:1FOR 21 T0 SIREAD X ioks
6@ FOR I=0 TO 7:READ & <2Bh>
1 REM £258> | 9@ pOKE 12780+X*8+1,A:NEXT I,Z <18@>
2 REM BURGENSTUERMER {LOADER) <74 | i@ y=11LOAD "MC~CODE",B,1 <14>
3 REM <1467 | jgs y=2;L0AD "MUSIK",8,1 149>
3 A i 88> | 110 PoKE 44,161p0KE S6,48: POKE 409&,0 caz>
120 PRINT®{HOME DONN3 BLAGKYL DADGS ,8{DOHNSIRIRNCH
i) <2ES> | gueaw ol <zens
Lt <63> | 130 POKE 631,131POKE 632, 13:POKE 198,2 <144>
B : <ab> | ja@ o <1983
¥ s <&7> | 15w DATA 120,165,1,72,41,251,133,1,147 <1913
‘18 ON v BOTO 195,110 <41> | a0 pDATA 20B,133,3,147,48,133,5,160,0 <62>
2@ POKE 53284,8:POKE 53281,@8:POKE 446,7 £233> | 170 pata 132,2,132,4,162,32,177,2,145 <1693
3P AF="HAUPTPRE. *sPRINT CHRE{(147) <223> | 1g@ pATA 4,200,208 ,24%,238,3,230,5,202 <1B3>
48 POKE 214,11:8YS 58440 <131> | (94 paTA 20B,24%,184,133,1,173,24,208 143>
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_programme

208 DATA 41,241,%,12,141,24,208,88,%4 <85> C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (£ Vi.B)
218 1 <12>
220 DATA @,126,126,174,8,251,231,251,0 252> | 1 REM ; <258>
238 DATA 3@,56,56,146,124 54,54, 108, 188 £179> | 2 REM BURGENSTUERMER (MUSIK.DATAS) <119>
248 DATA 31,8, 1%6,197,255,253,191,247,254 76> | X REM 252>
ENDE DES LISTINGS 4 ¢ <H2>
5z 2 <EHF>
&t <BHA>
I T I | o o, e
28 READ X:FOKE Z,XtS5=9+X:NEXT <t>
39 IF B<>18861 THEN PRINT"FEHLER{SPACL) INLSPACED
DATAB (SPACED ! "1 END <2A4>
2 - CKEUMME! . a8 SYB(57812) "NUSIK" ,A:POKE 193,481POKE 14,1172
P R HpEHk-R) POKE 174,231:POKE 173,117 <218y
1 REM £25A> 5@ SYB b2957 A
2 REH BURBENSTUERMER  (MC-CODE.DATAS) <z2pa> | 50 1 Shine
3 REM <zs52y [ 7@ 126
4 3 CEDY> aa » £138>
5 q <axy | 32000 DATALZD,157,83,141,20,3,147,117,141,21,3,1
A CaHaY &9,15,141 ,24 212,1&‘7'23, 141,5 £93>
1D FOR 2=49152 TO 49481 <184> 32001 DATAZ1Z, 167,123, 191 16,212,168, 8,132,252,208
20 READ XsPOKE Z,X:S=5+X1NEXT <1 0,132 251,80 T, 165,251 ,240,5 C153>
3@ IF 5<>SO768 THEN PRINT“FEHLERCSPACEY IN{SPACED 2082 DﬂTﬁl'?B'Eﬁl 76,49 ,234,1469,32,141 ,4,212, 146
DATA S, " sEND <199y | 1252,189,154,117,141,8,212,232 <171>
A@ SYS(S7612) "MC-CODE” ,BoPOKELDS ,B1POKELTS ,192: P . IZAENE DATALEY,154,117,441,1,212,208,5,133,252,76
OKE 174, 18: POKE 175, 194 <T0> « 37,238,232, 199 154, 117 133,251 <am>
50 EYS &2957 <% 328D4 DATRZSR, 138,252, 167, 35, 14 4,212,76,49,234
0 - <11@> | +120,169,49,141,20,3,149,234 <2143
7@ & <ize> | 32085 DATALA1,21 %, 149,8, 141 ,4,212,88,96,219 43,
8m 1 <1zay | 12,181 ,41, 17,219 43,12, 101 , ai <a3>
32000 DATALAY, 10,141 ,52,%,141,463,3,1467,0,141,53, 321336 DATALZ,217,43,12,21%,32,12,18,3%,12,207,34
3,141,55,3,141,54,3,141,462,3 <124> | 112,869 29.12.23?.21 12,569, 23 <iaB>
T2e@1l DATAI73,58,3,240,%,149,254,1462,38,160,0,74 32807 DATA12,10X,17,12,257,21,12,49,29,12,21%,32
$ 02,192,149 ,222,1562,37,1460,20 31> W 12,237,21 12.1&0 27,12, 237,21 238>
32002 DATA141,148,1735,142,249,7,142,2530,7,142,25 32298 DATME.IWJ?.12.219,32-!2-257.34'12.23?-2 _
1,7,190,2,208,173,57,3,248,5 CIR3> | 1,12,4%,29,12,237,21,12,08,8,64 <115>
Z2003 DATALAT,10D,141,7 ,200,173,41,3,240,11,14%, EMDE DES LISTINGS
100,141 ,%,208,141,5,208, 141,7 <2855 |
73,50,3,248,8,173,21,200,9,112 £192>
32005 DATA1AL,21,208,168,5,142,255,202,2008,253,1
92,2,208,8,173,50,3,240,3,32 £48> t—&4 LISTIMGE + CHECKSUMMEN (C V1.8
XZ004 DATA124,19F,134,208,235,32,125,193,173,38,
208,41,1,2408,3,76,58,193,173 67> 1 REM <25a8>
32007 DATASS,3,240,3,76,50,193,173,1,220,1740,41, 2 REM BURBENSTLERMER (HAUPT—PRG, } 162>
14,200,23,149,33,141,248,7, 149 <135> | ® REM : £1845
I20P8 DATAL 141 ,55,35,130,41 ,5,280,5,169,1,141,55 4 REM BY JAN GEISIELMANN <B4>
sy 76y e.a.:vs 138,41 ,8 zaa,rn <74> | S REM IN 198& <1B7>
32009 DATA2DA,S2 3.173 s52,%,208,34,173,248,7,201 & REM <255>
.34,253,11.235,245,?.1&9,129 <3a> 7 = i <HS>
32010 DATALS1,11,212,76,222,192,2056,248,7,1469,0, - ] <BbH>
141,11,212,141,12,212,1569,10 <152> | 9 ¢ <673
32811 DATAL41,32,3,238,0,208,173,0,280,200,3,230 1D IF 2=0 THEN Z=1:LOWD "SFRITES",B,1 {453
L 16,200, 173,83, 3, 208,51 ,173, 64 <1935 | 2B V=53248:21=54272: HI=1000: 5YS 30020 <2WA>
27012 DATAS,248,46,173,0,208,201,74,144,7,201,11 3@ POKE 53265,PEEK(V+17) AND 239 <&1>
8,174,3,74,58,193,201,161 ,144 <118» | 49 BOSUP 40D0:E0SUB 2009 <1963
32013 DATA7 ,201 ,2056,176,3,74,58, 193,201 ,249,176, S8 POKE 535265,PEEK(V+17) OR 14 <1283
37,173, 15,208, 41 1,208, 3 76,105 225> | &8 LE=41BILD=1s8C=@:LV=1 <a>
22014 mmzvz,ns,n.zna 201 .39 144 ,28,173,16,208 79 GUSUR 100@:=POKE 832,80 <1493
31 ,1,208,3,74,106,192,173,0 <i&@> | B8 RESTORE: 5YS 3IDEES <7H>
32015 nn'rnzua.zm,59.245,9.7&.11;&.192,1&9.1.133. %7 REM 3
2,95,167,8,133,2,95,175,548,3 &> 8 REM %xs BILD ALUFBAUEN s <14
32016 DATAZE1 ,2B,17&,5,206,1 ,208,74,68,193,201,5 97 REM <58>
B,144,%, 2389,1,208,239,53.35,173 <i74> | 198 POKESI+24 ,B:FOR Z=082%9 TO 825 BTEP —% <27>
32017 DATASA,X,201,78,208,17,169,0,141,54,3,141, 11@ READ 13FPOKE Z,.LaNEXT <1pa>
53,3,141,55,35,238,248,7 , 76,227 <161 | 120 POKE V+17,PEEK (V+i7) AND 239 <13>
32018 DATALTZ,175,5%,3,2490,3,74,227,152,74,186,1 139 GOSUB 2020 <179>
92,17%,59,5,200,3,74,214,193 <845 | 14@ IF BILD>B THEN BOSUBD 3ISRD <2023
32019 DATALE®,2,13%5,2,142,8,222,2,288,187,2,208, 1S@ IF BILD>Z AND BILD<? THEN GUSUB3SP00 £129>
208,5%,173,21 ,208,49,2,141 ,21 <214> | 14D GUSUB ApPBD €213>
32020 DATAZEE,173,16,208,6%,2,141,156,208,173,21, 17@ POKE v+17,PEEK (V+17) DR 1& 145>
208,49 ,2,141 ,21 ,208,173,57,3 <117> | 150 POKE B1+24,15 <a3>
32021 DATAZ48,24,173,15,208,37,2,240,17,173,17,2 197 REM <za7>
28,41,128,208,5,147,11@,75,198 <198> | 198 REM =a% BASIC -~ HAUPTSCHLEIFE ®#w <71>
32022 PATALTS, 167,100, 157 ,3,288,232,232,24,165,2 199 WEM _ <249>
,181,2,133,2,224,6,208,1682,173 <43> | 208 POKE 254,A-LV:BYS 849152 177>
F2023 DATALD ,3,208, 1,76, 208,43 ,3,173,463,X,240,1, : 218 IF PEEK {(2)=1 THEN 408 <1892
96, 169,10,141 ,63,3,162,8,173 <74> | 220 BILD=BILD+1:BO=BO+i <244>
32024 DATABGZ,S,281,40,144,4,258,9,208,756,252, 193 230 IF BO=5 THEN LE=LE+13B0=@ <171>
¥ 222,79 ,208, 270,62 ,3,173,62,3 B> 298 iIF LE>&6 THEN LE=&4:BO=4 <153>
32025 DATAZOL ,B0,208,5,149,0,141,62,3,232,232,22 250 SC=SC+LV#100«5ILD+ED+SH <199>
#,6,208,219,74 <€147> | 2&@ IF BILD=3 THEN POKE B32,1 - <as>
ENDE DES LISTINGS 270 IF BILD<15 THEN 1BD 199>
297 REM CF2>
[ Teil3 e it
29% REM <HE>
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389
305
31
315

SYSIenaa: POKEV+21 ,@: GOSUB 20@8@: GD5UB 4008
POKEV , 1381 POKEV+2 , 208: POKEV+3, 187

POKE 2B41,37:POKE V441,23 POKEV+15 8

POKE V+28,3 POKE2042 , 40 POKEV+48,8

320 FOKE 2i4,18:POKE 211,86:5Y5 5084648

330 PRINT" (YELLON SPACEDULSPACEIHAST (SLACEIDARL
SPACEISPIEL {SPACE} GEWONNEN CSPACEY ™

=40 POKE V+21,7:F0R 2=1 TO 2@

350 POKE V+23,@1P0OKE V429,81 POKEV+H4, 1521 POKEV+S,
il

=60
370
ea
380
3%a
397
398
397
100
210
429
43@
240
A7
498
499

FOR ¥=i TO S@0:NEXT
POKE V+23,4:POKE V429,41 POKEV+S , 150 POKEV4S,

FOR X=1 TG I0@:NEXT:NEXT
LV=LV+1:BILD=13G0TO 78
REM
REM ##» LEPEN VERLODREN mes
REM -
POKE W,&51 POKE FL,O

FOR Z= PEEK{V+1) TO 255 STEP 2
POKE V+1,Z1POKE FH,255-Z1NEXT
POKE W,8

LE=LE-1:B0=@: IF LE>~} THEN 120
REM
REM #a8 SPIELENDE ##w
REM
5A0 POKE 214, 18:SYS 58640:5YS 30008

518 PRINT TAB(E)"(SPACEZ YELLOWYDULSPACEIHASTISP
ACEILE IDER{SPACE? VERLOREN{SPACEY | {SPACEZY "

528 FDR Z=t TO 2008:NEXT
597 REM
598 REM ##% NEUEB SPIEL #&s
599 REM :
&0@ POKE Z14,18:8YS 58448

&28 PRINT TAB(S) “{5PACE7}DEINE{SPACEYPUNKTE: {SPA
CE8 LEFTE8I"SC

630 WAIT S5&321,16,16

&30 IF HI<SC THEN HI=BC

&5@ POKE 214,18:85Y9 58649

&56@ PRINT TABtS)“{§£§££§}HDECHBTE{§££££JFUNKT29H
L) {SPACE4 LEFTA}"HI
&70 WAIT S&321,156,0:WA1T S&321,146,148

4650 GOTO &0

997 REM
998 REM ##¢ WARTEN AUF KNOPFDRUCK e
599 REM
1PPE Z=0:POKE &96,11:R0SUE 11008

1018 POKE &36,12:GOSUB 11008

1828 POKE &46,151GOSUB 1108

1038 POKE 446,1:50S5UF 1180

1948 PUKE &46,15:505UF 1180

1052 POKE &46,12:G05UR 1180

ipsy IF Z=8 THEN 1000

1878 RETURN

1108 POKE 214,18:5Y5 58440

1118 PRINTSPE(S) "*##u {SPACEYWEITER{SPACE *MIT{SPAC
E}FEUERKNUPF ! {SPACE) ##e™ '

1128 FOR I=1 TO 5

113@ IF {PEEK(J&43I20)ANDIS)=8 THEN Z=1

1148 NEXT2RETLRN

1997 REM
1958 REM ##x GRAFIK am#
1999 REM
2088 PRINT CHR$(147))
Z01Q PRINT" (RHITE CR Sx CR S% CR S% CR SPACE}SUP
ERCSPACE SH SPACEYPUNKTE: (SPACE SB SPACEYLEBEN €
SPACE SEIBILD:":IF PO-B THEN 2032
2028 FOR Z=1 TO PDiPRINT"#{SPACE}"§+NEXT
2038 PRINT TAB(B} "BONUS{SPACE S— SPACEI"SCyrPRIN
T TAB(24) "{5B SPACE:"y:1F LE=@ THEN 2850
2048 FOR Z=1 TO LE:PRINT"~"3INEXT

2050 PRINT TAB(33)"({SB SPACE}"BILD
2048 PRINT" {(CT481";
207@ FOR Z=1 TO 7:PRINT“{LIG.BLUE RVSON SPACE4D
RYSGEF} "y t NEXT
2i@8 FOR Z=1TO 13
2118 PRINT" (BROHN}20REEALOACEECAEAGERARRLLRELAS
PREAEEEEEA" ) s NEXT
2120 FRINT"{GREEN}
L]

_________ ]
PRINT" {RVSON SPACE3I? HOME}"
POKE 214,17:5Y5 50640
PRINT" (RRONN}BGERA{SPACEIDIY

2220 PRINT"@@(YELLOH SPACE4} (C) {SPACEYBY{SPACE}J
AN{SPACE)} BEISZELMANNCSPACE2S 19B& {SPACESY "aPOKE 5
4295,

<171>
<2035
<155>
<21>

<144>

€153>
<139>

<1ta>
<zea>

122>
<1ia>
£233>
<192>
<181>
<194>
LI2>
<h4>
£172>
<5&>
<12>

AT

<189>
<£38>
<2az>

<1545
<211>

<137

£142>
<139
230>

<239
255>
<128>
L28>

<175>
<127>
AT
L26>
<233

<28>

C1&3>

. 7>

<181>
<11&6>
122>
<111>
<38>

L192>
<228>

<182>
L195>
<11&>
248>

182>
<13IP>
<1084>
<127>

<48>
<48>

LAT>
£221>
<34
<215>»

<143>
£18>

99>
<184)
<15@>

<£3IT>
<203

<84>

X497 RENM

2233 PRINT® {(4F BREOHRYGSEeQ{SPACEIS} "1POKE 2ZB23,1
& RETURN
2997 REM
29989 REM s### FINNEN S*8
2999 REM
I0OY POKE 214,1d:5YS SB&40:FOR I=1 7O 3

QLB PRINT™ (BRONN}@QBREGQ{LIG. BLUE RVSON SPACET

. RVSOFF BROMN:@ERROUEB{LIG.BLUE RVSON SPACES BVSQFF

BROSN} ©0RGOR(LIG. BLUE RVSON SPACET BVSUEF BRQNHN
>EERE8E" ; z NEXT
3028 PRINT:RETURN

2458 REM #Ex ZINNEM + LANZEN #8%

3497 REM

500 POKE Z214,10:8Y8 S844MFDR I=t TO 3

=510 PRINT” {BROHNI QERARAR{LIG. BLUE RVYSON SPACE2
&8 FACEg RYSOFF BROUNIGREERAILIE, BLUE RVSON EPA

£EZ SB SPACEZ RVSOFF BRONNIGQOABRILIG. BLUE RVEGH
SPACEZ2 SH SDACEZ Qggngﬁ HROHNIG@aaaE"  yNEXT

3528 FRINT:RETURN
%997 REM :
2998 REM ### SPRITES SETIEN w#e
3999 REM
ADED POKE V+28,11FOKE V421,11POKE V,40
491@ POKE V+i,110:POKE V+35,0
4020 POKE V4+32,8:PDKE 2848,.34
4030 POKE V+24 ,281POKE V+16,8
4040 POKE V4+2,0:POKE V43,118
4058 POKE V+4,127/POKE V45,118
4P460 POKE . V+6,2551PDKE V+7,118
-4@7@8 POKE Y437 ,8:FPUKE V+3H,1
4988 POKE V+39,2:POKE V48,8
4g9% PEKE V+41,0:FOKE V+42,8
4100 PDKE V+435,0:POKE V+44,8
41190 POKE V+45,8:POKE V+30,8
4120 POKE V+8,791POKE V+7,120
4130 POKE VY+1@,157:POKE V+11,120
4140 POKE VY+12,255:POKE V+13,12@
4158 POKE V+23,112:POKE V+29,112
4140 FOKE 2044 ,36:POKE 2843,36
4170 POKE Z2044,3&6
4188 RETURN
5997 REM
5958 REM «#%# DATEN FUER BILDER *m%
5597 REM
&@en DATA B,0,1,8,8
4010 DATA B,E,1,1,0
020 DATA @,8,0,0,0
4830 DATA 1,0,1,0,@
&040 DATA 1,8,1,1,8
4958 DATA B,8,1,0,8
406D DATA 0,8,1,8,1
4870 DATA 0,0,1,1,0
&B8A DATA B,1,0,0,.8
4B90 DATA 1,1,1,8.8
4120 DATA B,1,1,0,8
6110 DATA ©0,1,1,0,1
&120 DATA 1.1 t1,1,.0
&130 DATA B,1,1,1,8

ENDE DES LISTINEE

C-44 LISTING + CHECKEUMMEN (C V1.8)

REM
REM BURBENSTUERMER
REM
H

{SPRITE-DATAR)

OGN
"o

18 IFPEEK (44} {64 THENPRINT “VIRM{SPACEM ADENLSPAGE
3} 'POKEA4 , &54: POKEL1 6384 ,A: NEN " {SFACE2YEINGEBEN! " E
ND
128
1ia
12|
138
148
158
140
17a
sl
DKE

FORZ=0TD&2: READI o POKEZ1 12+ , LINEXT
FORZ=GTO&2) READI y POKE2176+T , TINEXT
FORZ=~@TOAZS READT 1 POKE2248+Z , It NEXT
FORZ=DTO&2: READE e POKEZ2304+Z , T MEXT
FORZ=ATO&2: READT 1 PDKE2348+7 , ITNEXY
FDORZ=BTOA2: READI : POKE2432+Z ,, T1NEXT
FORZI=BTO&42: READI 1 POKE24746+Z , [aNEXT
FORI=0TO&2: READI : POKE2568+Z , IaNEXT
SYS{57812) "SPRITES" 81 POKEL 7S (442 POKEL?4 B: P
174,48 POKELTS, 10

programme._

154>
82>
<S53>
<84>
L173>

<208>
£142>
£T2>
£71>
£74>
<163>

<i78>
132>
<H2>
<13>
<64>
<11>
<38>
202>
<159>
<162
<220
<19>
£183>
<112
<98>
£145>
<i@1>
75>
<oA>
81>
€1382>
6>
€224>
<2a2>
22>
<2p8>
24>
<2a8>
226>
€222
248>
<2>
<2>
<22>
<38>
<30>
£48>
<TJ6>
LTE>
<85>
<24>

<258>
<Zed>
€252
A2
<4H3>
<HAD>

<208>
<251>
<15%>
<42>
<7@>
<234>
L1173
25>
144>

37>
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_programme

210 5YBA2957 LAET>
7e1e DHTAD.ﬂ.ﬂ,ﬂ,0.l,ﬂ.ﬂ.'.'.Q.Q,S.U.ﬂ.ﬂ..,ﬂ,'gz
9,0,8,92,8,8,72,9,0,124,0,0,48 <£228»
7028 DATAU‘B.16‘9.0.5.19&.’.!.191.2‘5,0;[7'.‘,!.3
g.8,1,45,564,5,0,00,28,8 . <129
7038 DﬂTm.ﬂ,ﬂ.’,ﬂ,ﬂ'..'.'..'ﬂ.'.'.ﬂ.ﬂ.l.ﬂ'ﬂ."
2,8,0,1,63,8,5,192,0,5,192 <227
7048 DATAD,7,192,8,3,0,0,18, 148,0,11,174,8,11,22
4,08,18,150,9,5,80,0,5,28,9,5,28 N : C19L>
7050 DﬂTHﬂ,S.B.E.20,5.5.20.5.0.2‘.'.“.0.';'.0.', .
®,0,8,0,0,0,0,8,0,0,1,549,8,5 ' i 232>
7068 DATALSZ,B,5,192,8,7,192,0,3,8,0, 10,128,8,11
,I&B,B.II,ZSZ,B,IG, 1458,8,%,H8 .8 <288>
7a7a DA.TAZD.,80.B,Zﬂ,EI,B.BB.BB,.'B'..ZH...BG.ZG.O
'uvmtnianszia"lnrninl112!' 222>
7088 DHTF\G.32,ﬂ.Q.32,G.B,H,B.B.ﬂ,ﬂ,'.ﬂ.ﬂ'.'n
LB,8,32,0,.8,32,0,8,32, D,32,8 £185>
7898 mmn,32.a.n,sz.a.n,sz.a.a.sz,s,o;s_z.n,n,sz
,H,B,32.U.B,SZ,U,B,E.B,B,B.!}.Q <&8>
7189 Dﬂ"l’m,B.D.B|I.D,B,I.ﬂ'ﬂ..,".,ﬂ.ﬂ|ﬂ.ﬂ,ﬂ,é4. ;
&4,0,192,128,1,255,128,8,192 <&T>

7110 DATA12E,B,64,564,90,8,0,0,0,8,09,8,8,9,8,0,0,9
D,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0 : <38y
7120 DATAR.B,0,0,0,8,0,0,8,8,8,8,0,8,0,0,8,0,0,4
8,8,2,46,8,3,255,0,2,4,8,4,4,8 <229>
7150 DATA, B, 8,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,8,8,0,0,8,8,8,
2,8,6,8 £43>
GO08 DATAR,B,0,0,0,8,0,0,0,0,8,8,8,0,8,0 <162
gm DATAZE,D,0,21 ,0,0,53,54,08,561,68,0,41,80,8,1

. £187>
EOGA DATABD,S,10,144,8,254, 128,0,42,128,0, 42,120
., 82,128 <a87>
gavs DATAR,S,®,8,5,0,08,5,0,0,5,0,0,21,8 <i4@8>
UN2 DATALS, 129,200,463, 195,252, 127 , 231 , 254, 127,2
55,254,295, 255 , 295 , 255 <33>
PBBS DATAZSS, 255,285, 255, 255, 265 , 255, 255, 255, 255
, 255,255,255, 255, 127,255 _ <58>
004 nATAzs4.127,255.254.63.255.2&.31.2&.243.1
5,255 240, 7,255,229 <181>
POBS DATAS , 255, 192, 1,255, 120,0,255,0,0, 126,0,8,2
4,8,255 <@>

ENDE DES LIETINES

64 Malibu - Der schl

ussel zum Glisdk!

Willy Steinbeifler ist auf Schatzsu-
che gegangen. Nach vielen ver-

monstrationsstellung, Will man
ein Spiel beginnen, so mufl man

plichen Miihen steht er nun vor:| entweder “B* (Beginner) ader “E*
ﬁzm Haus, in welchem der Schatz rte} eingeben, - it der
verborgen sein soll. Nach genane- | Rechner weifl, wie er den Spieler
ren Untersuchungen stellt er aber | einzuschétzen hat,
fest, dafl ihm das Findringen in | Steinchen werden mit dem Feu-
das Haus durch ein dickes Schioft | erknopf in die entsprechende
verwehrt wird. Er geht nun also

Richtung geworfen. Um eine | Alle Teile der Reihe nach eintip-
Truhe #fnen zu konnen, mull | pen. Anschlieflend die Teile 2-4
man von unten gegen sie laufen. | einzeln laden und mit RUN star-
'So kann Willy das Schloff gensu | ten. Diese speichern mehrere
untersuchen, welches der Spieler | MaschinencodeTeile ab. Die
durch das Driicken der Space- | LOAD- und SAVE-Befchle sind
Taste veranlifit. durch Andern der 8 in eine 1 an
Zur Eingabe: Datasette anzupassen.

auf Schlisselsuche, wobei Willy
einige Truhen findet, in denen
sich Schliissel und Brechstangen
befinden. Einige Truhen lassen
sich wiederum nur mit den gefun-

denen (Eustﬁnden ofinen. Bei
seiner Suche wird Willy Steinbei-
fer immer wieder von kleinen
bunten Végeln attackiert, welche
hierzulande als Malibus bezeich-
net werden. Thnen mufl Willy
ausweichen, oder wenn es par
nicht mehr anders geht, mufl er
sie mit Steinen bewerfen. Da in
dieser Gegend relativ viele Sum-
pfléicher existieren, mufl er auch
noch aufpassen, wohin er seine
Schritte lenkt, damit er nicht im
Sumpf versinkt. Hat er endlich
die gesuchte schwarze Brechstan-
ge gefunden, so kann er in das
Haus eintreten, Doch bevor er

e e o )
i, mubs er 0o gine vierstelli- i G ! ”‘ e e e

ge Zahlenkombination knacken. ‘ e ”F..,.:- o5 = = __' T ==-:..:=.'— @ ol %
Nach dem Start des Programms i .

wartet das Spiel in einer Act De-

wfetzt bat meine Frau mir doch glats den Einkaufszetzel zugeschoben s

,B1POKE198, 8 <14y
14 BETG$: [FG$=""THENL4 <33
14 LOAD™MALIBUCSAACE? 1 {SPACEY (BPY B, 1 <214>
C-64 LISTING + CHECKEUMMEN (C V1.8) 1D LDAR"MALIBULSPACEY Z{SPACET {FRI " ,8,1 <2193
N 28 LDAD"MAL IBUCSPACEY 3{SPACEY (IN) 8,1 <an>
18 T=T+13ONTEOTRI2,18,28,22 €102 | 55 pRINT™ {DORNZ SPACEZ:WAITISPACEISOME (SPACE3SED
12 PRINT"{CLEAR DOKN2 SPACEZ}INSERTISPACEIDISK/T ONDS{SPACE ¥ s FOR1=822T0865s READK: POFET , X s NEXT
APE (SPACEY TO (SLACE M DAD. LSPACEZY<SPACE>" 1POKESTE b L o 33 ET, 15



24 DATA1ZR, 14,51 ,133,1,149,0, 13%,95,133,90,133,
88,147,208, 133,94, 169,240, 133

26 DATARY, 16‘? 224 133,91,32,191,1463,149,55, 133 1

+BB8,7&
28 HEADZ1IFZ=—1THEN114 :

3@ FORI=@TO7:READX:POKESY3IF2+Z#E+I,X1NEXT: GOTOZE
32 DATA4S,32,32,32,34, 17,17, 10,4 02,4 ,8,4,68,136
V138, BB, 52,62, 6,60, 72, 136,14

34 DATALG, 32,48, 192,60, 16,17 ,8,8,8,6%, 4,255, 554
265, 4y y25Gy ¢ 255 g bt 2HS , § 4 255

3 DATA, 54,27 ,1,1,3,7,15,31 ,31,53,28

38 DATAL2.224 ,225, 241 ,251 , 251 , 255,127 , 27 , 468, 248
248,252,252 , 252,254, 198,38

A0 DATA, 11,3,7,7,15,51 ,31 124,255, 255, 255, 231 , 23
1,195,129,33,,,128,192,224, 774

42 DATARAR,74H,35,24,608,60,126, 126,255, 255,255, 3
760,860,248, ,24,60,126,125,30,15

44 DATAZRI ,&S,4%5,126, 127,255, 255,39, 255, 255,255, 2
55,43, ,1,4%,484,192,248, 248,252

a6 BATAZSZ,6@,248,218,45,54,240,292,254,126,127,
BB 83,8643,7,757,7:7, 74 135,497

48 DATA1T2, 192 278,224 , 724,274 , 220 , 228 , 2,43 , 126,
126,252,252 , 290,248, 112,57, 63

5B DATAGS, 1,18, ,4,451,190,68,%1,31,31,15,1%5,14,
&3,31,6%,43,127 252, 252 248,112

52 DATA, 189,285, 255, 255 40, 40, 248,252,252,254
43, 6%, 31, 14,41, 255, 255, 254, 252

B8 DATALZ? {127 445 357 5 2y 5 5 56 5 252, 255,255, 259,248
25, 255, 250, 255 , 255, 1 28, 126,48

B& DATAZA, 17,255,255, 127, 126 43,463,531, 15, 11,255,
1, 43 255, Z5% , 255, 255 , 10, 200

58 DATAZS2 63, 258 , 255 , 250 , 255 , 224, 8,63, 31, 51 » 13,
15,7 43, 1y 5k, 151 4 131,129,228, 255

&0 nﬁTnzss.255.223,6,224,224.224,243,249,245,252
156,50, .3, 14,508,58,58, 234,235

&2 DATATL,15,250,178,170,171,170,170,170,92,175,
170,178,250,170,170,178, 170,93

&4 DATA152,188,171,178,170,178,178,178,94,2,14,2
50,170,17@,178, 178, 178,95, 156

&6 DATAL71,170,170,198,171,171,170,956,,192,174,1
72,172,172,170, 178,97 ,238,230

&8 DATAZ3B,170,178,170,234,234,908,171 ,173,173, 18
1,1681,215,215, 183,99 ,252,05,85

70 DATABS,2AS,255,13,253, 160, 179,254,687 ,65,85,85
,85,85,101,179, 179,234 ,94,87 _

72 paTeRS,8%,85,102,170,170,170,174,170,234,122,
122,193, 170, 170,171,171,171

74 DBATAL7E, 186,186,104 ,234, 234,234 ,58,50,58, 14,3
185,183,183, 147, 165, 165, 181

76 DATALE],21%,184,13,13,253,65,85,05,05, 85, 107,
85,65%,85%,085, 125,255, 215,215

78 paTAi0S,DS,05,85,85,05,03,B5,559,107,74,94,94,
94,87 687,87 ,87,110,235,171,171

B@ DATA171,172,172,176,192,111,B3,85,85,85,21,2}
+Se1,142,87,87,87,87,87,87,07

B2 DATAS?,11%,117,119,119,117,117,117,93,53,114,
21%,213,21F,213,213,Z13,213

84 DATAZIS,115,85,05,85,85,84,09,00,560,116, 48,4,
32,,.2,,117,5,5,21,87,93,93,93

86 BATASS,118,84,85,213,85,87,87,9%,9%,119,5,87,
8s,es,8s,85,485,85, 120,008,808

B8 DATAZ212,21&,84,85,85,85,121 ,05,85,21 ,21 ,21 ,29
+93,117,122,93,93,93,93,07,87

9B DATABS, 85, 123, B5, B5, 55, 65,65, 85,93,117,124,11
7,117,9%, 9%, 95,95, 95,117,125

92 DATAL17, 117 ,93,93,85,21 , 21,5, 126,117,117,95,9
3,97, 85,698,127, 117,117,213

94 DATAZL3,213,213,289,00, 128 ,9%5,55,685,85,117,21
2,84,84,129,1,1,5,5,5,5,5,21

946 DATALISO, 43,64 ,44,60,580,80,00,08, 131, 44,159,553,
255,213, 213, 132, , , , 255,85, 255

98 DATABS, 55,135, . 2255, 95,247,119, 117, 134,213,2
12,213,215,213, 215,213,255, 135

100 DATASS.E%,B5, 85,85, 05 05,255, 136,119, 119,119
, 119,119,119, 124,242, 137, 255

19z DATAZ13,53, 15,958,255, 213,213, 138,255,085,85,2
85,170, 755, &5, B8, 139,240, 112,92

104 PATAZS5,175,247,119,119,140, ,3,14,56,58,234,
224, ,141 ,252,171,178,234, 184

104 DATALT@,136,,142,50,235,170,235,171,170, 148,
214%,15,50,284,178,171,1748,42,

188 DATA134, , 192, 176, 176,172,171 ,42, , 186,31 ,,24,3
1,258,248 ,60,60,50,147,1,1,2,4

110 DATAS,72,208,112, 148,255, 253, 213, 213,213,245
. 245, D5, 149 4 255, 95,07 , 215,87

112 na7ns7.95 255, 158, 255, 215, 215, 215, 215, 215, 21

<48>
<88>
<168>
<46>
<>

B>
<24>

<71
<zam>
226>
<123>
<2e8>
<B7>
<233>
<13>
<1573
<izay
<73>
<53
<211>
<227>
<154>
<2203
<134>
<213>
<T3>
<87>
117>
<515
<122>
<s2»
<383
<78>
<1433
22>
<ZAT>
<252>
<1172
<1EP>
30>
£171>
<2@8>
<1145
<201>

5,255,-1

114 POKEBSD, 15401 POKESLSTE , PEEK (56574 ANDZS 21 POKE
53272 ,B01 POKE64SD, 1921 POKEST? , 126

114 POKE7@1,531POKE7BZ,31POKEZ®S, 111 POKE7R4,11:FD
RI=@TOZ: POKEZ@TF+I, 124 NEXT

118 POKE717,2151POKE7 13,2211 POKE7 14, 1491 POKE7 15,
1B0: POKE7 14 , Bt POKE723 , 33

128 PRINTCHRS (D) jCHR$ (140§ “ {HGREY CLEAR SPACET<
>CDOMK LEFTZ}#+({SPACEYARXIMG (SPACE SPYRDDUCTIONS
LSPACE SPYRESENTS(SPACEX L™

122 PRINT*{DDHN SPACEZ} [NILSPACEY™ '{SPACEH(SPA

CE23ALEPACEI &* o CSPACEY~. /" 1PUKEZ14, 211 FOKE? 21,71
PEKET22, 20

124 PRINT" {8AACE?}By={SPACEYTR{{SPACE} ) TLSPACE}Y
{SPACEYOKI {SPACE S HF "aFORI=1TO24: POKESF3SE+1 , 647
NEXT

124 PRINT"{SH}AVE: (SPACES SPIOINTSy {SPACEY SIINI
SPACE SH3AMDy (SPACE4} "2 FORI=OTI39: POKEAF992+1 , &%
128 POKESA@7Z+] , b4 NEXT: POKETLA 215:PDKE7|?.19?|
POKET2@, 1991 POKESS262,8

130 POKE72%, 73 POKE724 , 151 SYS241011 BYS236941 PUKE?
38,8: POKE?Z7,B

132 SYE2387118YS24578: SYS243041 POKELYD 01 8Y82373
91 FOR1=0TO29: POKES&BF4+1 , Bz NEXT

138 FORI=0TO4: POKE742+1 ,48;: NEXT2POKE72& , 791 POKE7
34,01 POKELS0,0

13& N=RND{B) 1 BETGS: IF B$<>"B"
138 IFG$=~"B"THENPOKE?34,0

140 BOSUBIS41POKEILEAT , 11418YE2204641 IFPEEK (750 <
ATHENLIZ®

142 POKEZL1,1&61POKE210, 1941 POKEZDY , 2803 PRINT™ {84

AND B$<>"E"THEN1ISS

- ACK §SYECONDS{SPACE2} TO{SPACE SDYECODE{SPACE}e (S

BACEY D™

144 A=PEEK({74&)—4B: POKE4T701 ,58-A

146 FORI=OTOZ:POKEATE+I, INT { 183=RND{B) ) +48: NEXTE

¥5235361 IFPEEK (730) < >OTHEN1SS

148 FORI=OTO7%:POKESABS&+]T ,BeNEXT; BYR2IO71: BYE24

I BYS23739: GOTO14D

158 POKE?729,99:PRINT"{HOME DUWK14 SPACES SS S@ 8§

R2 SY SPACEY: {SPACE3 SH SR S0 SN 56 SPACE SO SR

sp SR

15255{.][‘& I=ATOBBEAYNEXT1 GOTOL3S

154 FORI=OTO9:POKE&TE+], 10: NEXT: FORI<BTOS

156 N=INT {1E&RND{B) } 3 IFFEEK (&F8+N) { > 1@THEN1Sé

1SB_PDKE69E+N'I=NEXT=RETURN

L AVE 960606 A6 OO0 B0 0L DA 6 I DO 3006 00000 T

1562 »

1494 =

14é &

isB =
*
*

BTYLED AND CREATED BY:

THDODMAS MARX

17&

172

174 #

P T e R e T R TR A 2
ENDE DES LISTINGS

VEILCHENSTR. 34 7 4570 MARL

[ B RN R E R ]

programme.

£92>

<247
<252>
<194>

LA77>

<142>

<138>
<i21>
£234>
€142>
<2249>

<284
135>
19>

<188>

<2455
LZ2IZ>

€2i4>

£228>

<52>
<1833
<=>
<15>
242>
<z32>
L1863
61>
<170»
25>
<174>
<219>
£178>
248>

C—&4 LIBTINB + CHECKEUMMEN (E Vi1.@)

10 PRINT" {CLEAR DOHNZ SPACEDIDATALSPACEICHECKING

h.{SQACE}INBERT{§£ﬁCE}DISK/TAPE(SPﬁﬂE}!!“

2@ FORI=ATO191:READX: POKESBL7A+I , X NEXT:FORI~BTO
35: READXN : POKESAZ6B+1 X

30 POKESDA32+I , X1 POKESBAYS+] , KaNEXTIFORI=RTD1288
TEP&41 FORU=36T06Z: READN

A48 POKES®IAE+U+T, XsNEXTINEXT FORI=0TO128: POKESSS
&f+1 ,A: NEXT: FGRI=GT025| READX

5@ PIJF ET@S&R 1, Xe NEXT FORI=ATDZ1 s READK : PIKESDS2S
+I s K2 NEXT1 FORI=0TO231 READX

6B POKESL280+I,X: NEXT: FORI=BTDAZ2: READX POKES 1264
+1 , XzNEXT FORT=BTO335: READX

7@ POKES1328+I, X1 NEXT1FORT=BTOA2: READN 2 POKES1774
41, Xz POKES1B4B+1 , X NEXT _

B@ FORI=RTDA4ETEPS4: FORU=ATOZ1STEPIaREADY POKES]
F77+I+U, Xa NEXT: NEXTzFORI=DTOA2

Y@ READX:POKES1994+]1,XzNEXT: FORI=BTOS28 READN : POK
ESIRGE+] X NEXT

180 FORI=PTO31 POKE7AB+1 ,FEEK (43+1) s NEXT 1 POKESS @
1PDREAY , 1961 POKESS, 64y POKEASL , 20T

119 SAVE"MALIBULSPACE} 1 {SPACEY {EP) " B3 FOKEAT,1:P
OKEA4 ,B8: POKEA4S ,PEEK (782) : PDKEAS ,PEEK (783)

128 DATAS,&48,21,24,144,105,24,90,170, 104,154,170
y106,106,167,1046,105, 186,185

<a1>
<1195
1S3>
<1432
<1a4>
<145y
<>
A3y
<g5>
<132>
1@y
<15

12/87
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programme

130 DATAL7O, 154, 186,170, 154, 186,178, 154,24,170, 1

66,722,170, 170,25, 178,178,256, 170 <145y
140 DATAI7@,&,170,178,1,170,170,1,185,170, ,684,1&
Dy g 105, 168, 3 184,80 s 25y ya o1y SR 'C-&4 LISTING + CHECKELMMEN (C Vi.®)
150 DATAGE, 5 &8,y 8y 55 160, 5o 188, gy 168, ¢4 16F54,1
70,80, ,17@,188, ,178, 124, , 165 <224> | 1@ PRINT®{CLEAR DOWNZ SPACE2}IDATALSPACE)CHECKING
160 DATALAG4, ,170,145,00,170, 170, 165, 106,147,167, . {SPACEY INSERT {SPACEI DISK/ TAPELSPACE} L 1" <51>
1@4, 154,105,173, 106, 185, 105,24 238> | 13 DIMH{75) 1 FORI=BTDT:H(A8+1) =11H(L5+11=1+1BsNEX
170 DATALAS, 21 6,189, 31,105, 328y sasvryveiT192, T <57y
s 255,192,3,253,192,2,255,192,2 213> | 32 FORI=21&7BT0D24R98:READAS LT
188 DATAZSS, 192,482,191 ,192,169,171,192,149,171,1 13 H=ASC A EFT$(A%,1)) 1L=ABRC(RIBHTHIAS,13] 73>
92,170,191 ,204, 178, 191,255,349 148> | t4 D=H(H) #18+H (L] z S=8+D1POKEL,D 157>
190 DATAL7S,255,1,111,255,1 191 ,255,2,191,255,2, 15 A=A+11 IFAC2OTHENNEXT: A=—1 234>
191,255, 2,255,204 ,2,235,192,3 <202 | 15 READV:Z=2+11 IFV=STHENLE <@87>
200 DATAZSS, 53,235y, 442,255,168, 170,255,178,178, 17 PRINT"EMBOBEFEHLER{SPACEY INLSPACEY s "5 2242END <52>
191'17@.!7'.175.175.16?.174.17“ <ied)> 18 IEACBTHENZS 183>
210 DATALGG, 178,178, 164,170,178, 178,178,170,1566, 19 S=B:A=@rNEXT <181
170,170, 169,170, 170,170, 178,178 <15%> | 25 POKE7E0,PEEK {45) 1 FOKE7DL ,PEEK (44) 1 POKES4 801 P
228 DATA178,178, 178,255,207 ,252,255, 207 , 252,63, 1 OKEAS, 173z POKE4S , 54: POKEAS , 94 <Ly
95,252,5,64,84,85,69,88,85,467 €246 | oy SAVEMALIBUSSPACE? 2 CSPACEY (PR) ¥ ,BaPOKE43,11P0
23@ DATAEA, 5y y v 9591 255,207,293, 255,207,245, 63,1 KE44 , By POKEAS, PEEK (788) t POKEAS ,PEEK (781 ) <FF>
95,245.1,BB,m.E!,Eﬂ,B#.Zl,Eﬂ <146> 22 END ] <153
240 DATABB,y vy 1y +255,245,127,,85,127, .65, 124, 23 DATH DE,E2,13,00,17,80,13,E2,0E,E2,13,00,17,0
71,80, 21,80, 21,88, yypnysvy <13&8> | p 1= E2,0F E2,13,00, 1314 <2F5>
D53 DATALZ, 160, .30, 170, 79,170, y 2,168, 4,148, 4,16 24 DATA .17 ,00,13,E2,8F ,E2, 13,00, 17,808,13,E2,8D,5
By yelEByy 168, 4,136,138, ,,170,, <39> A,11,00,15,00, 11,50, 1844 <B&)>
260 DATALED, § 516D, 5 3 168, 514, 1418, ;30,170 74,1708, 25 DATA @D,50,11,89,15,88,11,50,8E,E2,13,00,17,0
43255245980 798121284 ,2,5 44924458 ‘ 68> B,13,E2,0E,E2,13,00, 1034 34>
270 DATRA,32, o106, ,2,154,1260,2, 154,54, 18,178,144 28 DATA 17,00, 13,80 0F \CF 411 4CF 17 EF y 11 ,0F 9E,C
V18,170,144 6,168,140, 6,169, 1608 76> | F_11,.CF,17,CF,11,CF, 1843 <B5>
280 DATAT 157,160, 10, 178,160 ,5,170, 148,2, 106,548, 27 DATA BELEZ,13,E2117,E2,13,E2,0E,E2,13,E2,17,&
2,158 68,9155y yraavvivsrsnnryy. <163 2,13,E2,8E,51,11,51, 2151 £132>
290 DATA,qyqyyrl12,2,112,13,112,189,112,234,113, 28 DATA 15,51,11,51,8E,51,11,51,15,51,11,51,80,8
78,113,149,11%,204,114,51,1¥4 <29> | 5y 65,1305, 18,85, 1189 <IAZ>
300 DATA128,114,204,115,27,115,106,115,138,115,1 55 DATA BD.DS. 18,85, 13,55, 10,85,A2,1D,89,27 ,5B,2
79,117,29,117,109,117,189,117 2 <192 | §'oo or a2,1D,89,28, 1622 <13@>
31 DATAIYE,118,35,118,47,118,48,117, 187,119,177 30 DATA SB.ZB.09 27 181 ,1F 69 27,38, 20,87, 28, 81,1
,120,21,119,224, 120,50, 128, 181 <23%> | £ o9,za,38,2E,89,27, 1529 <22%>
IZ0 DHTAI.ZEI, 1&2| 120,182,125,243.121.6.121 '151112 31 pPATA m'1“,&7.22,“.27|ﬁ7.23.“ﬂ.22,&7.34.£“,2
2,192,124,53, 128,133,124,212 <7y 2,67,27 ,A2.2B.89.27, 1588 <i24>
7@ DATAL12,.80,113,217 : <188> | x> paTa 38,1D,87,27,A2,2R,B9,2E,38,27,87,2E,A2,1
=49 nATnn#,ZB,ll?,il,ll?.139.119.117.122.24.124. T 6T 17,3B,11,67,17, 1844 <193y
33,125,88,125,%2,112,568,112,136 CFP> | 33 DATA A2,17,67,17 430,11 ,67417,A2,13,89,13,38,08 :
358 DATALLZ,339,112,148,112,173,112,182,112,193, E,H9,13,A2,13,89,13, 1416 <122
11%,3,113,71,114,11,114,687,114 <7&> | x4 DATA 3B,8E,B8%,13,A2,1D,67,10,ED,15,47,10,A2,1
L@ DnTA!W,l!#.?Ul.l15.249.ll&.,llb.‘?.lib.lbﬂ.i D,67 ,1D,ED, 15,47 ,1D, 1455 LODAY
16,161 ,116,182,114,1565,1146, 166 €124> | 35 pATA: BA, 1A, 4D, 1A, 13,40, 1A,84, 1A, 4D, 1A,89, 1
I70 DATALIS, 167,117 ,57,117,208,117,211,117,220,1 3,60, 10,04, 55,80, 12, 1813 <233
18,172,118, 189,119,77,119,86 <189> | zz patA 0@,DB,D4,76,04,45,089,74,00,08,04,12,08,0
R0 DATALRG, 150,120, 146,121 ,47 , 121,83, 121,242,12 3,0@,12,80,D8,84,76, 139 <1963
2,83,122,92,122,145,122,164,122 <37> | x7 pATA B4,.B3,08,27,80,76,88,12,04,14,00,CF 80,1
90 DATA1ISS,122,243,123,3,123,54,123,78,1235,7751 2,24,D8,04,CF 00,27, 708 <ZIE>
23,93, 123,96, 123,174, 123,252 <%8> | 33 pATA OD,CF,D4,12,85,DB,00,12,00,4%,84,12,04,D
457 DATRLIZS,115,125,164,112,209,118,3,114,60,116 B.ED,76,08.12.00,76, 1830 <1525
,105,116,124,117,170,118, 188 178> | 3o pATA 85,3B,05,38,03,57,05,3B,08,385,85,38,085,6
410 DATALLD,252,121,77,121,84,122,20%,123,57,123 7.05.,%D, 04,09 04,89, S82 <1@2>
,146,112,78,112,59,112,133,114 <2193 | AT a Az B 74,57 ,04,69,08,A2,04,A2,07,4
428 DATA7E,114,194,115,19,115,58,115,148,115,214 5.07 45,07 \ED,@7 45, 1393 <223
J116,2,116,2089,116,243,118,165 <2182 | 11 pATA ©7,45,87,45,87 ,ED,07,45,08,14,06,14,086,8
453 DATALID,171,119,79,119,168,121 ,92,121 ,23%,12 9,06, 14,06, 18,86, 14, 745 233>
1,233,121 ,14%,123,225,123,243 <13B> | 415 DATA BA,B9,Bh, 14 ,FF,F7,EE.EA,R2,AD,EA.B2,0%,3
449 DATA128,%,125,56,125,114,125,119,112,71,114, A,08,08,A7,30,80,E4, 2621 <EZbh>
18,114,84,114,192,11%,28,115,34 €15> | 4= pATA B2,EE,E9,D2,AF,d0,6D,EE,02,8D,P1,02,A%,8 :
438 DﬂTﬁl15.231.]15,247,11&.2&.115,15&'113'1“' : @,8D, 1E,DA,A7,11,8D, 222@ A9y
11%,92,178,75,121,685, 121,224 <38> | a4 DATA D&,02,A2,17,A7,@8R,5D,FF,DS,CA,DA,FB,AT7,?
468 DATALZL ,292,123,47,123,234, 124,87 4,125,461 125 &,8D,AF,82,RA5,CH,F0, 3093 L1844
+77,125,118,112,117,112,157,125 <52> | 45 DATA PE,NY,29,8%,06,AD,77,02,0%,20,00,03,4C,8
470 DATALLE, 125,45,114,35,119,756,124,213,128,227 1,5A,AD,EE, 02, F0, 05, 2703 <i98>
s120,178,119, 9 yyynanyvasrasnes <3&> | 45 DATA AC,BC,5B,4C,43,56,EE,E7 402,AD,E7,82,L7,3
400 DATA, yavyyssvrysays 2oy 13y 295,192,3,195, 192, A,FR,01,60,A7,30,80, 2447 <@a»
)y X, 192, 4255, 192,3,255,192,3, 4,3 <55> | 47 patA E7,02,EE,EH,02,40 ,CA,ED,81,00,08,A2, 20,0
470 DATAZSS,258, ,25‘5.1?2,,,"15'.40.32,“.32,32, @,81,E0,82,D0D,84,A2, 2403 <223>
40, 130, 40,2, 2,242, 10,136, 168,32 €179> | 28 DATA 2%,AD,00,E®,03,D0,04 .A2,2A,A0,0A,E0,94,0
SO DATAIZE, 329324 46,8, :325 0152y 912855 p0svvrrvny 0,84 ,A2,29,08,81 ,EA, 2042 <512
v 245128, 998y 932,32, ,8,128 <178> | 4% DATA ©S,DR,84,42,20,A0,00,E0,00,D0,04 A8, 0A,A
510 DATOA,Zasrnssrrsusssrrysanryey 7y 10,255, 148 2,29 .8C,20C,00,BE,FO, 2177 137>
» 47 . 255, 248,47, 255,240,47 ,205 <55> | s@ paTA C3,0D,81,D0,38,E9,15,60,08,08,A0,00,08,08
S20 DATAZAR,191,255,254,181,117,94,183,119,118,1 D,@n,DE,AD, 15,D0,18, 2813 i <1943
83,119,118,181,11%,94,182,247 <162> | 59 pATA &¥,28,BD, 15S,D@,CE,BB,DA,AD, B8, D8,C7,448,D
530 DAaTAL26,1H3,117,128, 183,119.12&.!83,11‘?.12&, G,GG,AD.IS,W.SE.EQ. LY 435
191,255,254, 191,285,254, 101,85 <235> | =0 pATA 2@,BD,15,D8,4C,75,56,A0;12,A2,08,ER,CA,D
540 DATATS, 191,255,254 ,191 , 255,258, 171,255, 254,1 0,FC,B88,Da,F9,4C,E3, 2813 <1EE>
1,255,254 467> | 5z pATA S6,0D,B2,82,C7,0A,09,108,20,38,57 ,A7,081,0

ENDE DES LIBTINES - D,2C,D0,A%,26,80,FD, 2220 B w5 25>

: =4 DATA C3,4C,CH,56,0E,B2,82,EC,B1,82,F0,03,4C,
3= slks i =i e ol e =g ol ke =< | 4,54,20,38,57,20,80, 2219 <2873
a4 12/87
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programme._

55 DATA S&,EE,P1,82,A%,8A.8D,02,02,40,75,56,A9,8

@, 8%, FC,A?,50,85,FB, 2597 )

o5& DATA AD,R0,A9,89,91,58,8D,17,C2,20,37,5D,A7,8

A,71,FB,8D,18,C2,28, 2495

%7 DATA 39,5D,A9,88,8D,19,C2,%1 ,FB,48,AD,B3,02,C

%,04.D0,18,208,53,57, 2365

58 DATA AY,01,BD,2C,.D8,AF,28,8D,F1,C3,4C,C8,56,A

E,BZX,82,EC,Bl,82,Ff0, 2739

59 DATA ©3,4C,%4,34,20,93,57,20,680,54,EE,P1 ,02,A

9.8/,8D,B3,82,4C,75, 1938

&B DATA B4 ,A%,B1 ,85,FC,A%,D9,85,FB, A ,80,07, 07,9

1,FB,8D,3F,C2, 20,37, 2088

&1 DATA SD.A9,BA,71,FB,8D,48,C2,20,37,5D,A7,88,.8

0,41,02,91 ,FB,60,AD, 2750

bznﬁmmuzcvannn i@ ,20,EC,57,A7,01, ancn

®,A9,28,B0,FD,C3,4C, 2412

ﬁs DATA CE,56,RE,B4 02 ,EC,B1 ,82,F0,0%,4C,98 ;54,2

a,:—:c:,s:v.za.am.sa.es. 2452

&4 DATA Bi,02,A7,0A,8D,B4,082,4C,75,55,A7,02 ,85,F

£,A%,1C,85,FB,AR,88, 2385

&5 DATA AY,B89,71,FB,8D,H87,02,20,3%,5D0,A7,.8A8,71,F

B,8D,B8,C2,2Q,39,5D, 2808

&5 DATA &9,8B,8D,B9,C2,%1,FB,48#,AD,B5,02,09,8A,0

9,10,20,4%,58,A%,01, 2478

&7 DATA BD,2C,D8,RA%,28,8D,FB,03,4C,EB,556,AE,85,0

2,EC,Bl,02,F8,83,4C, 2450

&8 DATA 94,54,20,45,59,28,80,56,EE,B1 ,82,A7,0A,0

D,B5,82,4C, 75,55 A?, 2037

&% DATA BS,.BS,FC,AR,04,85,FB,AR,00,A%,89,71 ,FB,0

n,B7,C2,20,39,5D A‘?. 2885

?unnman.n,mansaczzmsvsnmananmc

2.%1,FP,&08,AD,B4,02, 2912

71 DATn ©9,2A,00, 18,20,9€,58,A7,01 ,8D,2C,08,A7,2

B,BD,FD,C3,4C,CH 56. 2442

72 DATA AE Be.,nz EC,B1,B2,FB 03,40, 94,56 ,20,9E,3

8,70,6,556,EE,B1 nz. 2267

73 DATA #&7,8A,8D,B6,082,4C,75,36,A7,85,85,FC,A7,8

#,85,FP,AD,@80,A9,685, 2517

74 DATA 91,FB,8D,17,02,20,39,50,A%,8BA ?1.FB,BD,1

B8,C2,28,39,5D,4%,08, 2488

75 DATA ep,19,C2,71 ,FB,48,AD,B7 ,02,C7,0A,00, 18,2

a,F7,58,A9,081,B0,20, 23467

?ﬁnnTADamzaanFncswnasﬁnEB?nzzl:.

1,82,F0,03,4C, 74,56, 27801

77 nn‘m 20,F7,58,20,80,56,EE,D1 ,82,A7,20,0D,B7 .8

2,4C,75,56,A9,87 85, 2251

79 DATA FC,A7,75,85,FB,AB,0,A,89,71,FB,8D,DF ,C

2,2#,37,5D,A9,HA,F1, 2975

79 DATAH FB,BD,EB,CZ.ED,S‘?.ED,A?,BB,BD,E! C24%91,F

B,&@4,AD,B8,82,C9,08, 2922

8@ DATA D@, 1d,Z70,80,57 47,01 ,80,2C,08,A%,206,8D,F

D,C3,4C,CH,54,AE,B8, 2512

a1 DATA 82,EC m.az F,B3,4C,%4,54,20,50,57,20,8

@,54,EE,P1,82,A%,8A, Z013

a2 nnTA 8D BE,IBZ,IHL‘..?S 56,A%,8A,085,FC m.is,as F
B,AD .0 ,47,B7,91 ,FB, 2737

83 DATA BD.I? cz.za 39,50 ,A7,8A,%1,FB,8D,18,02,2

@0,%7,30,A7,88,80,1%, 2253

94 DA'm 2,9t ,FB,508,AD,B7,02,09,04,00,10,28,A%,5

9,8%,01,8D0,2C nn.;\?, 2503

85 pATA 2BR,BD,FD,C3,4C,CB,56,AE,B9,82, EI:: B1,02,F

0,035,4C,94,56, 20,49, 2027

84 DATA 59,20,808,54,FE,Bi,82,A9,04,8D,07,02,4C,7

SSﬁA?BcEEFBM, 2491

87 paTa 21,.B5,FB,P0,80,A7,89,91,FB,8D,3F,C2, 20,3

9,50,A7,BA,91,FB Bn. 2703

BB DATA 4a,cz,zn 3% ,5D,A9,80,BD,41,C2,%1,FB, 48,4

D,BA,82,C7,.0A,D0, 10, 2435

89 unm 2@8,92,5/,AF,81 ,5D,20,00,A7,28,50,F0,C3,4

C,CB,5&6,AE,BA,B2,EC, 2451

9B Dma Bl.BZ,FB.EB.#C,‘H,5&,23,52,5‘-\.2'3.53,5&.E

E,Bl,82,A%,0A,8D,BA, 2025

%1 DATA @2,4C,75,54,A9,B8D,85,FC,.A9,58,85,FB,AB,8

B,A7,89,91,FE, 80,17, 2643

nDATnczzusqsnmm'n FB,8D,18,C2,70,39,5

n,A?,898,80,19,02,%1, 243F

93 DATA F8,&8,4D ,BE,02,C7 ,0A,00, 18,28,5B,5A,A7,0

i,80,2C,DA,A,2E,80, 2273 .

94 Dﬁ“l‘ﬁ FD,CS 4::,1:3.55 AE ,BB,@2,EC,B1,82,FR,03,4

C,94,54,28,58,568,208, 23689

95 DATA B@,56,EE,B1,02,A7,88,8D,B8,R2,4C, 75,56,/

9.Hb,85,FC,A?,50C 95. zsns

94 DATA FB,AD,RD,A?,85Y,%1,FB,BD,B7,C2,28,37,50,A

%.8n,91,FE,8D,P0,C2, 3m35

97 DATA 20, 39.5:) Av,88,8D,8%,C2,71,FB,58,AE,81 ,D

@.AC,DF,02,E@,8F ,D8, 2857

<2>
<219
<21
<a7>
<2>
£176>
<TF>
<44>
231>
<248>
<18>
<186>
<ya>
<8%>
£23>
LT7>
9>
<187>
<78>

<119y

<91
Laz>
<1a>
Q172>
<ia9>
<1368>
<71>
<74>
<1945
<114>
199>
<138
<84a>
<37>
<158>
133>
<253y
<202>
<74>
<118>
£187>
<AL>

<12

3
,DB,DA,84,AD EB,02,69,7F 00,83, 4C, 8

Y8 DATA BE,CH

7,57 ,E0,77,008,8E,00, 2537 211>
2% DATA &¢,D@,@A,AD.E0,02,07,81,DR,05,4C,460,57,E

@,0F ,D®, e, CO,AD, DB, 2494 <Sa>
168 DATH PA,HD,EA,82,C9,.81,00,8F,4C,B9,57,E0,AF,

D@, 8E,CH,88,D008,84,AD, 2438 <25>
i31 pATA EG,B2,C%,04,D0,03,4C,12,58,E0,8F ,DB,0E, .
co,98,0a,284,A0,E0, 02, 2358 443>
122 DATA C%.85,D9,03,40,4B,58,E0,03,08,0E,08,F8,
Da,oa,AD,EQ,82,09,86, 2833 £I5>
183 DATH DE,03,4AC,04,88,E0,8F,DB,8E,CO8,.AD,D8, DA,
AD,ER,82,07,87,D0,083, 2579 L2132
1@4 DATA 4C,1D,57.EG,%7,D0,BE,C0,08,.00,00,AD .EB,
a2,C7,98,08,83,4C, 76, 2317 <59>
m'a DATA 5%9,.EB,BF DA,BE,CP,EQ,DA,&0,AD,ED,82,09,

ac,Da, 03 ,4C ,CF , 59 -. 2859 194>
me. mm\ nF.m.mE.cu.m,nn,m,nn,r«:a.uz.m,ac,nn.

03 ,4C,20,50,E0,7F D, 2747 L35>
18?7 pPATA QE,C8,B9,Da,B8A,AD,EQ,02,09,84,08,83,4C,

5% ,50,4C,75,55,A2,06, 2191 T <89
i@8 DATA EC,B1.BZ,.FB,83,40,93,%6,EE,D5,082,A2,00,

AT,20 9n.ua,|:2 90,89, 2310 £1i6>
109 DATA t2,%n,a8,C2,9D,A9,C2,AY,94,7D,F8,C8,70,

&8,B1 ,A7,95,9D,F1,C0, @t <As>
110 nn'm 9D,4%,C1 ,ED,ED,EQ, AR, DD, DT, A2,80,A%, 74,
90,4D,C1 ,9D 75.|:1 9D, 327t <189>
11 nnm qn,ciﬁw,cs,m +7D,ED,C1,CA,DB,EC,A2,04,
A?,208,9D,74,C1,9D,9E, 3282 22>
112 DATA ©C1,9D,Cé,C1,5D,EE,C1,CA,D8,EF,A7,20,8D,
is,p@,A2,70,A%,88 9D. 3133 <427
113 DATA EF,DEI ca,Di#t,F8,40,EE,D&,02,A2,00,00,80,
En,88,08,FC,CA,DE F?. 478 <147>
114 nn‘rn A%,82,8D,1%,00,0%,2C,8D0,F7,C3,A2, 00, A,
at,EA,BR nn.Fc Ch, D, 2781 187>
115 pATa F2?,20,88,54,20,80,54,AD,00,DC,27, 18,F,

@3,4C ,ES,50,40, A9 m, 2099 <2295
11& DATA BD,AD,@2,A%,75,80,D6,82,A2,00,AD,D4,082,
C9,75,F0,04 ,EE,EE, 02, 25501 <iBe>
117 DATA &8 AS.B&.B‘? ea,F8,EF,bb,B2,02,C0,77,82,
Fa,oc,A2,080,085,04,80, 2740 31>
110 DATA 14,290,462 5[:.4(: FC,SB ﬁn.u 20,42,%C,A7,
@e8,85,C6,E8,E8,24, D8, 2279 138>
119 DATA 'en ,EE, D&, 02,20 ,680,55,28,80,58,A9,FF,8D,
AD,B2,A2,80,00,01,688, z:sma <38>
12a nn'm M,Fn.EE.as.az.m,ns.Fs.cE.An.n.An,nn,
B2.D@,ER,A?,03,8D,BE, 3221 <251 >
12t DATA 82,A2,19,4%,08,9D,FF,D3,Ch,D8,FB,608,0R,
48,AZ2,19,A7,00,70,FF, 2713 <2@8>
122 DATA D3,CA,D8,.FE,60,RA3,A7,.0F,00,10,D04,A%,17,
8p,B%,D04,A7,21 ,BD,04, 2405 135>
123 DATA D4,98,B8D,81,D4,A7,45,80,00,D4,A7,11,8D,
84,D%,50,A2,F0,A7,20, 2551 234>
124 DATA 9D,EF,C8,CA,DD, FB,A2,1B,00,7F,B4,FC,AD,
nm,a&.Fn.nn,m.Al?.n. 3994 £143>
125 DATA 91,FB,B8,08,F?,E&,FC,CA,D8,F2,A0,B4,68C,
E@m,92,AB8,50,8C,0F,02, 33688 233>
124 DATA &B,AE,DF,B2,86,FB,4E,E0,02,084,FC,AD,C2,

84 ,FE,AD,88,.24 FD,.AQ, 3119 €115>
127 DaTA nm,ac,nn,uz.ac.et.uz.EE,nB.nz.nn.nB,nz.
cY.2%,D8,1E,A9,81,80, 2372 <1@89>
178 DATA PR,P2,EE,E1,R2,AD,E1,82,09,88,00,01 ,58,

aD,0F A2, 18,46D,EL,82, 2356 LAZ>
12% DATA BS5,FR,AD.EB,82,B5,FC,AR,B0,B1 ,FB,91,FD,
AS,FR, 18,469 ,08,8%,FB, 3871 <228>
138 DATA 98,02 ,E4,FC,ES,FD,AS,FD,C9,80,Dd,BF ,ES,
FE,4C,D%,5C,98,48 Au. o 7451 <aB>
151 DATA Bﬂ,Bl FB,18,4%,10,85,FE,C8,B1 ,FB ,H63,FD,
&8,A8,05,F8, 18,469,082, 2793 <i11>
132 DATA 85,FB,90,02,F46,F0,60,98,18,49,08 AG,M!,

A2,FR M,m,cm EF ,C, 2852 <282>
133 DATA ta,0n,F2,a7,08,84%,FC,A7,80,85,F8, nz y24,

24,18 ,50,A8,00,A%,8C, 2912 <2pn>
134 DATA 91.F0 2,39, 50 n9.an.91,Fn 20,37,50,A%,
BE,71,FD,20,39,50,A7, 2530 £134>
135 DATA B8F .91 ,FD, 20,379,500 ,A%,70, 91 FD, 28,32 ,5D,

A7,8C, 91 ,FD,208,37,5D, 2505 L1786
13& DATA ns.an,?x.Fn.zn.39,5n.na.as.91.Fn.zn.sv.
&n,49,68F , 71 ,FD, 20,39, 2580 189>
137 DATA SD,A9,98,91,FD,CA,DB,BS,A2,20,20,18,30,

AR .20 ,A%,83,91,FD,CB, 2777 <4143>
138 DATA A9,.B6,%1 ,FD,20,39,30,68,A%,84,91,FD,CB,
A7,87,%1,FD,24,39,5D, 2802 £9>
139 DATA 88,A%,.83,91,.FD,C8,A%,BD,%91,FD,CA,D®,DS,
AZ,33,20,18,5D,A0 00, 28987 £134>
148 DATA m.ﬂ,?:.Fn.zla,zqr,sn,m.vi.?: oFD,CA, DD,
ED,A2,8D,28,15,50 A8, 2730 <15>
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_programme

141 DATA BB,AT,91,91,FD,CA,DB,F4,AZ, 14,20, 18,50,

4% DATA ©i,48,C8,C0,04,0D,F2,A5,FB,18,49,20,835,F

AB,00,A9,BE,71,FD,28, 2407
142 DATA 39,5D,A9,BF 91 ,FD,20,39,5 B e Dol i
DA% ' 5
CA,D0.E6,A2.20.20, 18, 2686 170,71 ,FD, P f“eg“;: o0 +&B,68D FE,CY ,BD,E9,C1 ,AREB, BE,FF,C o il
143 DATA BD,AB,08,A7,8C,71,FD,28,39,5D,A7,8D,71 Do <
FID,CR DB ED, 68, FF 00, 2848 A TA 25408, 07 0600, 20, DR AZ, L REEEICS . 070
144 DATA FF, 259 3 | R asa 70 60,80, 00 AT .01 SRR e
4> DATA 7F
ENDE DES LIBTINGS . z'm.cﬁ’u:gg:ﬂsgg.ﬂzégé-an,m.na.n?.m.an,ac.u
53 DATA A 11, s
00000000000 tiEEIE T L LI
sS4 DATA 129, el
3.an.nc.:g:;:'ﬁ::;’miél;g'“'m'm'“'m'“'“'a
- 55 DATA BD.BD, ! RELZ
Y S| i R
54 DATA B2 : s
C-64 LISTING + CHECKBUMMEN (C V1.B) A.m.os.Fa::?::;'gg:agig'm'm'12'“’“‘“"""
57 DATA 68,AR, 55,40 y s
1@ PRINT" (CLEAR DOHNZ SPACE2)DATALSPACEICHECKING "':7‘“'45:““:'":“:ng;;g.“'“'W'nz'm'm'az'c
. {SPACEY INBERT {SPACE} DISK/TAPE (SPACEI 11 * <iy> | T8 DATA A2.27,8D,6F,LS,50,76,L3,0A,00 ek
1 "DIFH(75) s FORI=@TO7:H (4B+1} =1 e H(L5+1) =1+ 10s NEX «:'2"“9'65'”":‘ o0, sdes’ " FTEETOE e
% DATA DB '
12 FORI=24808T027{ L4:READAY &7 | 3s8e,01 mz:g:::::g:li;;g;.u,ns.n1.az,Ea,zg,m_n
H=A5C (LEFT$ (A%, 1) } s L=ASC (RIBH &8 DATA AE,D R
Selni e i THAS, 1)) <7TE> E'ns_EZ’EB:zg:g:-g:.zgég:.n.ac.nz.ez.es.nz.nz.n_
15 A=A+1t IFACZATHENNEXT: A=—1 <159> | 4] DATA BC,DX,02,4C,C4,60,EE,D L
ig READV: Z=Z+11 IFV=GTHENLE :g;;) 61“123157.67:AE:D£.’ s +D0,02,EE,D8,02,40, 4
PRINT“ENBABEFEHLER{ £L ) : Sk
T R T o
19 S=01A=0:NEXT 6% DATA 31,ER,AD, 04, Sk
28 POKE7AD,PEEK (A5) 1PUKE701 ,PEEK (46 1 PDKE4TS, 1921 g2 “'D':'29'“:'"':“3:g:m:é::'m‘m'm'm'as’bz'm'n
POKES# 4 93: POKEAS , @ PDKEAS , 184 ; <azy | &% DATA 7A,65,AC,00,0C, 76,00, 7F,FO S
21 SAVE“MALIBUCSPACE3(SPACE? (INY" ,B1POKEAS, 1:PD 7,CE,DA,22,AD,00,02, 2772 i
KE44 481 POKEAD  FEER (700) s POKEA® FEEK (7813 <piz; | &5 DATA DB,21,4D,DB,02,C9,03,00,28,28,E6,68,A7,0 L
®,60,hB,02,EE,08,82, 2413 e e
23 DATH 85,91 ,FD,CB,AY,88,93,FD 198> | o4 pATA'A9,05,8D,DA, ; SELER
gilﬂ'ﬁn-M.M,m:ﬂ: hibiotiat g il RS "-=3.nn.na:nc::glm:ugigﬂ'm"z'15“""““-“2-59.!-'
DATA 91,FD,208,39,3D,A7 &7 DATA 00,3 i
D'zn.lg,m):gg'm:m: 2&95.91 ,91.FD.I:I\.M,ED,&2,B e Z'Cﬁ.FE.M:B::g?::‘:'65'n:'FB'sa'Eq'”'ES‘FB'“.n
25 DATA 91,91,FD,CA,DA,FA4,A2 68 DATA AALEB, 91,00, ' e
9'BE,91,FD'2B:3?:5‘D: WFiy 'lﬁ'mglﬁ'ﬁn,m..’ﬂ,ﬂ Ly .!‘Fn'nn‘En'ql:w::g:agigg'EEqm"7‘1“! it,CB, B :
26 DATA AP,BF ,71,FD,20,39,50 &9 DATA EE,EE, 02,60 i
b.nz.za.zm:m:sp:na: ool .A7,98,71,FD,CA,DE,E E, a;c‘s.uz.nu:cg:m:E;;’;gﬂﬁ'“'“”'“'“"’""“""" :
27 DATA @@,A9,8C,91,FD,20 T DAtR oy e prin
:éEn.su.FF:m:Fr:w: it ST -B,nn,sa.ﬂ:m::g:gz'mgsm'm'2F'2u'“'65'm'm'm T s
DATA FF4A7,C4,85,FC,A9 ' 71 DATA EE,R2 . : i
% Tt e rD AR 3:.‘24.“.;5,;3,”.:&,35,.:5,“ T .s,sE,EE,..z:E.;EE;;:;“;’;;‘;-“-“"’B-M'Eﬂm-m-“
2% DATA B@,BD,DB,a2,B1,FB ; 72 Dara bo,an e ' e
2,5E,D8,82,8A,29,48, 2536 St L e 2
30 DATA FB.B3.EE.DB,02,BR,29,20 73 DATA 15,08,29,24,D8 >
giw.m.su.na:nz.aﬁ: 2430, 2920, E0 TR0 IR o 0 3,08, 45,AD, 15,08, 27, Al e e
=1 DATA 27,19,F2,89,A7,04,1 74 DATA 08,00, L2 0E D .
gé2v.ua.l=n:ue:nn.nn: D823 HafDaRE B2 PRIPR 00 C ons 4,00, BE, A%, 86,00, 58, g;gﬁ-ﬁ'B'Z?.BB-FB,16.‘?5.2‘?.53 <32>
DATA @2, 18,47,20,80,08,02 75 DOTA FE,ER,B2E0 o
géﬂ?.xa.m:m:an:nn: DR AR L ET R A e D,DE,02,FB,87,AD, 15, SR LSRR i
DATA @2,84,29,02,F0,29 .| 74 DATA DR,29,08,D
giazvﬂn.z‘?:m:m:w: 1&74’%'%'“'“'“'“'“'0 <200y 1-66-"“’-15:53:29132:'3?6?‘:'15'm'm"“m'a3'2m'a L3>
DATA AD,DE,82,18,569 ,48 ' {77 ‘DATA £ 8,15,0C,80 ' ' .
géBB'DG‘EA:Eﬁ:FC:E{.: 2635|B°'DB|BZ|F\D,DB,E2|'?I'F i a'm,AD'n4:nn:m:nm:ngi‘:g|27'M'F'-12|93|29|m|n P
DATA FE,AS,FC,C7,Ch,F8 78 bhTH 50,0578 |
g.nv,mm.BS:Fs:Az:ua: séaq,m,a‘c,zﬁ,se.m.ca,ss,r o a'm'm,m:nc:z?:?::bi-;;:.w.as.nn.1=.m.29,un_.n 15 38
& DATA BE,DE,B2,08,00,Bi : 79 DATA DD,Bs,2a, 1B
g;ql.FB.GB:CB.BA:‘?i: 33:5'""“'&":3'“'-“'“'& <39> "'”'“c"":“2:“°:é“:&;i?2'is‘na'29'm'm'm'm.? <231>
RS et el e 80 DATA ©2,97,7@ 5,02 :
:éEZ,Eé,FB:BE:DB:Bz: 3;9;&5.!—1.15,&?,4!.85&8.9 aks .D'm'nn‘m:m:'fm:g::ﬁgagf.BZ.HD.,DZ.W.?Q.B'.!.G o |
DATA AD,DB,82,00,Dé 4 : 81 DATA AD SR
z'm’lz'sn:nc:m:“z: zég.m.pz.m.m.az.sn.nn.u 2 n,g&,az,.;.,;E;;:i::g"’g;jf-‘:“-"“-"“-92~“°-23-E“-”
3% DATA 13,BE.F9,C3,A7,12,6D,F8,C3, A8, 10,8C,FE,C > | 82 pATa'Di,e2,C0,00,00,00,68,AD,E9,02,9 S
e e e sBE.FELC @y | @:50,48,AD,0F 02,00, sage TR AR,
42 DATA'@1,60,20,08,8D D6, 82,8D 42 ,00,A7, 80, ED; 1 B3 DATA B3,20,D4,67,AD,AF,02,F8,00,CE S5
@,DB,8D,24,00,8D,25, 2246 TTYTRE T caesy e o e ity
41 DATA D@,A%,70,80,8F,D0,8D,0D,09,80,0C,08,A%,8 B4 DATA LE,CD,02,CE,CE,02,40,20,88,4 e
8,80, 0E,DA,A7,FF 8D, 2609 iy i - 1 B,AR,E@,91.00,83 EE, 2742 sl
42 DATA 1C.D@.AT.CR,AD, 1B,DD,AZ,DD,A%,08,90,57 ,0 ¥ | BS DATA EE,02,60,74,F8,01,60,A7,16,80,0 o
:é"gag-:;-':ﬁ-nﬂ-"?- =iae y 7,00y Jay B,BS.ZB,Ez.aa,nn:cn-: 2;1;3' A%, 168,8D,0C,02,8D,F =
FF,A7,74,9D g Doth W
1|EE'E4,EZ:I,B:9B:9D: Sag';-l:l.m‘bﬂ.lfﬁ.ﬂﬂ_;ﬁﬁ.ﬂz,n xs nv?ﬂ,l’-‘l.Es:gz:x'gg'.ng;_::'Eu.ct'43"“)'59.:1 .49.&
] )
DA A T T oD 49 BT 9D, AZ,C1 98,49, 8E 9D, CA,C 4> | 57 DATA 48.AD,08,B7,6%,C1 7 68,81,B7,91,C S
1,08,E8, 0,088, £, 3820 RISl S e e it | CANC L, B, Ol T B LEL M BT
AzZ,01,98,18,49 98 DATA bt
E‘Fs‘ﬁ?'m:m:ﬂ:m: z;gi.qn,ss.m.na.:-:s.su.m.n s 9'31'cz'ge:g‘;:gé.g;:egﬁg.ct.se.m,cz.w,as.cz.a
46 DATA A2,07,8E,26,00 8% DATA 59 ; <aa>
ey IR Gines A st R
47 DATA B1,DD,AZ,A1,B8E,03 20 DATH 75 3 €185
5,48,A2,B3,A9,C1,85, €0 0BT e SR N R i a'czqca‘m:gg:gg:g;.zggg.w,zu.cs.m.ﬂ.cz.w,p
48 DATA FE,B5,FC,A?,85,85,FD,A7 71 -DATA 6B,E8D,BF G S
e ey TR IRAERE S G e e
62>
92 DATA FCLE6,FG,AD,DF ,02,18,47,40,65,FB,50,02,E



&,FC, a-? £2,85,FE,A%; 32%4

93 DATA 2F 85 ,FN,AZ,BE, AB, B0,B1 ,FB, 91 ,FD,AS,FB, 1
8,49,01 ,89,FB,78,07, 2645

94 DATA E +FC.A5,F0, 18,57 ,28,85,FD,78,02,E4,FE,C
A,DO,EL,AD,DF,02, 1a. 5142 -

95 DATA &9,88,8D,DF ,22,90,83,EE,E8,02,A%,07 ,60,C
o,.B2,8D,0E,82 6G,EE, 2505

96 DATA €D, 02 ,EE,CE, 82,450,208, 6B,55,A0,80,81 ,FB,A
f,E0,91,D0,03,EE,EE, 2683

97 DATA O2,ED,74,F0,01,60,A%,12,8D,DC,02,68D,F8,C
3,20,57 444 ,AD,CD nz, 2412

P DATA CR,D7,D0,D3,A0,87,C2,48,A0,DF ,C1,48,AD,B
7,C1,48,8D,8F ,C1,48, z144

93 nnm au,z? BT 47,61 ,97,48, c1.m BF,E1,99,90,C
t,B%,B7,C1,99,E8 r.:l, 3232

ma DATA B‘? OF,C1,99,E0,01 ,B7,07,£2,97,00,02,B7,
2F 02,99, s, LCZ2,8%9,57, :mns

181 nm‘n C2,99,99,02,8%,7F,C2, 99 aw,c2,8%,A7,C2,
99,.A8,C2,B7,CF,C2,99, 3410

102 .DATA oa,c2,B8%, 1F ,C3,99 zn,l:s.a'?.n.cz.'??,Fa,
cz,aa,nn,-ns.éa.an.ﬁa. azn8

193 DATA Ci,48,8D,58.C1,48,6D,88,C1,48,B0,E0,C1,
AD,DF ,02,38,E9,008,80, 2855

1284 DATA DF ,82,B0,83,0E,E0,R2,AE DF.uz.s&.Fn.aE.
E@,02,84,FC,A2, [:2,36. 2RSS

185 DATA FE JAZ,08 .84 ,FD,N2,08,00,080,01 ,FB,71,FD,
A5 ,.FB, 18,489,081 ,85, FB. 2697

196 DATA W,nz,Eﬁ,Fl:,ﬁs.FD.lB.&?.ﬂB.B‘E.Fﬂ‘W,u'
E4,FE.CA,DA,E1,A?,008, 3243

1@7 DATA BD,CD,®2,EBD,CE,.02,49,0C£,00,02,AD,00,02,
F@,d1,&48,A9,82,8D0,D8, 2473

129 DATA @2,AD,D9,82,27,40,F8,21,AD,2C,08,C9,58,
DA, 14,47 ,80,8D,08C,00,. 2212

107 DATA AD,D9,82,38.E9,40,8D,18,08,80,09,082,4C,
A5, 44 ,EE,BC,DB,AC, A%, 29310

1184 DATA &3.AD,RBC,DB,C?,FF,0B,F3,A7,00,80,8C,08,
AD,D7,082,18,49,40,8D, 2656

111 DATA 14,D3,8D,D9,82,AD,09,02,27,88,FD,1D,AD,
oE,Da,C9,54, 08, 12,A9, 2493

112 DATA Pa 60, @E DB 4D, D9, 02, 38,E9,80,8D, 18,08,
er,n9, mz.an,er-: 2E,Da, 2453

113 DATA &@,AD,DPE,DA,CT,FF,D0,F3,A7,00,8D,0F,08,
AD,D7,@2, 18,47 .08 sn. 2722

114 DATA m,nn ap,bv,82,40,CE,08,82,AD,Di,82,F8,
B1,68,A%,02,8D,D8,02, 2342

115 DATA AD,D7,02,2%,.40,F8,21,AD,8C,00,C7,00,08,
14,A9 ,FF,6D,0C . D8,AD, 2558

114 DATA Dv,02,38,E7,48,8D, 10,08,8D,09,82,4C, 38,
&5,CE,BC nn.m: w &5. 2173

117 DATA AD,.0C D8, 07, 00,00 ,F3,A7,58,8D,8C, D8, 4D,
D?,82,18 a?.ma an,m, 200%

118 DATA Div, BD, D7 02 ,AD, D9, 02, 27,80,F8, 1D,AD,8BE,
mmmm,lzmw. 2644

119 DATA 80,0E,DB,AD,D7,02,30,E7,88,80,108,08,8D,
D7,02,48,CE,0E,D0,40, 2517

128 DATA AD,SE,Dd,DR,F7,A%,58,8D,8E,D0,AD,D7,02,
18,49 ,80,8D,10,D8,8D, 2&25

121 DATA D%,B2,60,AE ,B1,00,A7,RE,B5,FB, M,m,m.
BF ,8%,.FC,CHB,8A,38,E7, 2957

122 DATA @8,AA,B8R,FE,52,A5,FB, 18,4%,20,85,FB,%0,
@2,E4,FC,BB,00,F2,AE, 3895

123 DATA 0 m.m.m,ca,m 38,E7,08 M.B‘B.FB.BB,
8,98, 18,45 ,FB,85,FB, 2781

124 DATA 90,02,E&,FC,48,0E,E3 lrz.an,es.nz,n.ul.
&6@,A9,05,8D,E3, 82,28, 2473

125 DATA E4,b66.00,E2,02,00,856,FE,E2,B82,41,£0,45,
CE,E2,082, m 14,18, e.n. b

126 DATA Ez,uz.nn.Fa.cz.nv.ll:.le.an.lsz.nz,an,n.
C3,468,AD,12,D0,38,E9, 2743

127 DATA F4,BB,01,50,07,.80,80,85,00,45,A2,A0 38,
£9,46,0B8,90,12,98 nn. 2549

128 DATA 38,E9,44,A8,98,0A,98,0R ,38,E9,46,A8,%0,

@2,98,A7,8A,18,479,7D, 2390
129 DATA 80,087 ,bi,AD,15,00,18,4%,08,80,1%5,DR,AD,
D9 ,82,27,08,D0 m,am, 2811
130 DATA AD,D9,082,34,E%,@8,80,10,D08,80,D09,02,460,
AD,D9,82,27,08,008,1D, 2188
131 DATA EE +P&,0@,0D,86,00,C9,FF,FB,01,48,A7, 80,
gD, 084 ,08,A0,09,82,18, 2572
132 DATA &9,08,8D,10,D0,8D,D% B2, 40,AD 86,D8,CF,
s58,D0,87 nn,l-:-,m :sa. 2205
133 DATA E9,#8,80, 15,08 ,EE,84 ,D8,60,A0, 12,008,538,
E7,F4,B0,81,40,A7 58, 2621
1z4 paTA BD,04,D0,AS5,A2,AN,38,E7,456,A0,70,12,98,
AR, 38,E9,44,/8 tm,an, 2542
135 DATA 98,48 ,38,E7,36,08,50,02,78,00 ,88, 18,69,

<iii>
<i98>
<3
<1358
<172>
<117>»
<ias>
<&y
<8e>
<5
<141>
<185>
<72>
38>
<121>
<204
<65>
<12%>
<247>
213>
£153)
<le}
<181
<ii@>»
<138>
<48>
£189%>
<182>
<1S8>»
<245>

112>

({n>
<1863
<249%>
<C&7>

<4140>

94>
L253>
<112>
£128>
£7&6>
<3>
48>

140 DATA ET,

70,80 ,0%,D8,AD, 15,08, 2455

134 DATA 18.49,04,8D,15,D8,AD,D9,82,29,04,F8,01,
mnnmlzlaeﬁm. 16802

137 DATA BD,10,D9,80,0%,82,48,AD,D9,82,27,84,00,
13c5n4nnanmnm, 2268

130 DATA F@,01,50,AD,15,D8,38,E7,04,80, 15,00,48,
aAD,®4,D0,FB,B84 ,CE,04, 2337

137 DATA DO,&6R.09 ,FF 8D ,04,D8,AD,D7,02,38,E7,84,
8D,D?,02,8D, 18,00, &0, 2587

14D DATA s:-:,eq,uz.ns,m.az.m.ua
ES,02,4C,81 ,47 68,82, 2255

141 DATA DR,85,A2,18,4C,01,467,42,08,A0,8D,6D,00,
€8,99,080,8C,E08,08,08, 2437

142 DATA ©8,DB,F4,40,AD,D7,02,29,18,F@,8C,AD,DY,
wz,38,E9,18,8D,D09,82, 2314

14T DATA BD,10,DA,AD,A0,DC,29,04,F8,88,H0,088
29,08,F@,25,860,20,11; 1915

148 DATA &%,AD,00,D0,30,E7,18,80,80,08,AD
18,49,0n,6D,89,D0,09, 2284

145 DATA B0,8D,ES,82,4D,15,00,108,49,198,8D,15,08,
&8,20,11,69,AD,00,08, 1920

146 DATA 18,49,18,8D,288,00,AD,01,D8,18,49,0A,80,
27,D8,A7,01 ,80,E5, 82, 1931

147 DATA AD,15,DP,18,49,10,H0,15,08,58,AD0,65,02,
F®,43,80,09,082,29,108, 2173

148 DATA DO,24,AE,88,00,EQ,FF,FO,80,E8,FE, FO,07,
EE,7H,D0,EE,08,D8,60, 3093

147 DATA AD,DY,02,18,49,10,6D,18,00,80 ,09,02,A49,
@%,80,28,00, 48,EE, 00, 2130

158 DATA DB,EE,@8,D8,AD,E8,08,09,5A4,F8,81,48,AD,
13,00,38,E9, 18,8D,15, 2548

151 DATA D®,&0,AE,DS,D8,E0,80,F8,EF ED +21,FO,EB,

» DB, 88 ,AZ, 29, BE,

'nc'
+B1,00,

- LE,B8,DE, GE;EH;DG &0, ID3I7

152 DATA BA,29,85,F8,8D,80,29,0C,F0,80,84,29,18,
D®,93,EE,EE,02,60,A%, 2023

153 DATA 30,AE,D3,B2,HA,AH,CH,89,00,82,A0,20,88,
A9,2@,90,78,C35,99,78, 2407

138 DATA C3,A9,0F,90,70,08,99,7d8,08,AC,B1,02,00,
@1 ,008,0A,A7,8A,9D,7@, 2541
155 DATA DB,A,92,5D,70,C3
78,DEB,A7,93,70,70,C3, 2648
155 pATA C@,A3,DD,B8A,A%,20,9D,78,08,A7,92,50,70,
c3,Cq,24,00,84,A7,88, 2442

157 DATA 90,70,DB.A9,93,90,78,C3,C0,85,08,88,49,
®1,9D,78,DB,A%7,52,9D, 2813

158 DATA 7@,C%,CB,06,D0,0A,A9,00,9D,78,0B,07,93,
90,70,C3,608,AE, IE,D0, 2568

159 DATA BA,29,C0,F9,B1,50,8A,29, 18,FB,2D,8A,27,
o2,F@,12,AD,1%,D0,38, 2089

@B,8D,15,00,20,97
£0,848,29,04,F0 ,BF ,AD, 2034

+C, 02,08 , DA , AT, 01 , 7D,

vh8, 20, 3R 47,40, 75,

161 DATA 1%,D3,38,E7,84,50,15,00,20,%7 ,468,28,34,

&9 ,60,EE,E8,02,4D,EB, 2347
142 DATA B2,09,3A,FB,01,50,EE,E7,82,AF,30,0D,E8,
@2,8D,E7,02,C9,37,F0, 2544
143 DATA B1,568,47,00,8D,E7,02,EE,E6,02, 68,0E,AD,
©2,AD,AD,B2,FO, 81,68, 2272
1564 DATA A9.,14,8D,AD,02,AD,EE,C2,C7,30,F#,84,CE,
EE,CZ2,50,AD,ED,C2,09, 3142
165 DATA 3B,F@, 09,58, ED,C2,A%, 39,80 EE,C2,68,CE,
D&, B2,40,A2,07 ,A9,00, 2685
14% DATA 9D.FF ,DS,CA,DE,FA,AY,0F 8D, 18,04,A7,03,
8D, 25,04 ,A7 00,680,056, 2698
167 DATA DA,A7,28,0D,01,D4,A9,C0,8D,00,04,A7,B1,
BD,04,D4.40,A2,07,07, 2566
148 DATA D0,9D,06,D4,CA,D0,FAAT,0F B0, 18,04 ,A7,
©9,80,8C,D4, AP, @F ,8D, 2459
167 DATA OD,D4,A%,30,80,08,D4,A9,008,80,@7,D4,A%,

@1 ,4D,08,04,40,02,87, 2471

178 DATA A%,80,7D,6D0,04,0A,00,FA,AT,0F 0D, 18,04,
A?,0A,8D, 13,D4,A%,8F , 2507
171 DATA BD,14,D4,A%,81,8D,8F ,D4,A9,CH,8D,0E,D8,
A9,81,8D,12,04 ,68,CE, 2618
172 DATA' A&,D2,AD,As,82,F8,81 ,60,A7,BA, 8D,Ab,82,
EE,A7,02,EE.A7 .02 ,AD, Z321
173 DATA A7.02,09.808,00,85,A,00,0DA7,02,A9,8F
8D, 18,D4,A%,5A,8D,05, 2154
174 DATA D4,BD,0C,D4,8D,13,D4,A7,AF,0D,84,04,80,
@n,D4,8D,14, D4 ,A%.,3C, 24208
175 DATA HD,1@,D4,A?,0H,80,11,D4,49,20,8D,84,D4,
€D, #B,04,A%,48,8D,12, 2230
176 DATA DA,AE.A7 B2 ,BD,AE,54 ,8D,81 ,D4,BD, ZE,55,
BD,@®,D4,BD, A, 55,60, 2618
177 DATA @i,D4,BD,AF,54,8D,07,04,8D,2F,55,00,0F,
D4 ,BD,AF 55,80 ,0E,D4, 2533
178 DATA AZ,Z1 80,084,048 ,80,08,04,A9,41 ,8D, 12,04,

programme.

158>

£19>
<T3>
<18&>
<89>
<446>

<238>
<s7>
€115y
242>
<1935
<132y
<22a>
<a1>
<5
<244>
<39>
61>
€11a>
<1662
<98>
<249>
<35>
<180>.
288>
<158>
<a4>
<255
<289
<201>
<182>
<IZ27>
<TI9>
C1&>
<37
<22>
<83>

£22>
<24>
78>
<98>
£212>

<3I2>

12/87

e s
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_programme

&@,00 ,FF,B2, 2057
E£NMDE DES LISTINGS

<17y

" Ende des Listings |

@Y
[l || T
@Yy

i

Jetzt ist es soweit! Das Erstellen
eigener Adventures wird nun per-
feiiionien! Bereits in der Ausga-
be 7/87 hatten wir einen fantasti-
schen Adventure-Generator mit
dem Namen GENAD 2.0 vo
stellt, nur konnte man damit lei-
der keine Grafiken erstellen. Die-
ses Problem ist nun gelést, denn
mit dem Grafik-Creator GE-
NAD GRAFK 2.1 ist es ein
leichtes, eingene Bilder in die Ad-
ventures enzubauen. Natiiclich
kostet das Ablegen von Bildern ei-
ne Menge Speicher, so dafl die er-
stellten ~ Grafik-Adventures nur
auf Diskette abgelegt und geladen
werden konnen. Dafiir passen
aber auch rund 65 Bilder auf eine
Diskettenseite, denn jedes Bild
braucht nur ca. 5 Kbyte an Spei-
cherplatz. Das Laden der Screens
ht dabei aber rasend schnell,
ﬁznn der eingebaute Disk-Speeder
lafit Wartezelab;rten Rlen‘:ht m
men. Nun zu den vielfalti
Funktionen des Grafik-Creators:
Taste F1: Lischen
Das Bild, das sich gerade auf dem
Bildschirm befindet, kann pixel-
weise editiert {mit dem Cursor)
oder ganz geldscht werden.
Taste F2: Laden
Nach Angabe der Raumnumrmer
kann ein %eliebiges Bild von Dis-
kette geladen werden.
Taste F3: Speichern
Gibt man die Nummer des Rau-
mes ein, in dem das Bild erschei-
nen soll, so wird auf Diskette ab-
gespeichert. Soll das Bild ‘nach
Eingabe einer bestimmten Hand-
lung erscheinen (z.B. dem Offnen
einer Tiir), so muf dies besonders
gekennzeichnet werden (zB. 13a
0.4.). Ohne Angabe der Raurmn-
nummer wird das Bild im RAM
abgelegt. !
Taste F4: Kreis zeichnen
Mit dem Feuerknopf wird zu-
nichst der Kreismittelpunkt und
dann der Radius festgjegt.

Dug
|

Taste F5: Rechteck zeichnen
Mit dem Feuerknopf miissen die
diagonalen Eckpunkte festgelegt
werden,

Taste F6: Linie zeichnen
Anfangs- und Endpunkt der Linie
miissen bestimmt werden.

Taste F7: Farbe serzen

Das Programm arbeitet im Mode
1, s0 daf} zwischen drei “Farbstif-
ten” gewahlt werden kann.

Taste F8: Flichen fiillen

FEine abgegrenzte Fliche wird mit
der derzeitigen Farbe ausgeftlle,
Taste F9: Schrittweite bestimmen
Die Schrittweite bestimmt die

* Steverung des Cursors. Moglich

sind Schrittweiten =zwischen 1
und 10.
Taste FO: Daverpunkt zichen

Durch Bewegung des Cursors
wird eine durchgehende Spur Ee-
zogen, die aber abhingig von der
Schrittweite ist.

Diese vielfiltigen Moglichkeiten
sollten ausreichen, um tolle Bilder
erstellen zu kéinnen. Das Einzige,
was Sie nun noch brauchen, ist ei-
ne gute Idee und etwas Ubung
beim Zeichnen, Dann kann's los-
gehen mit dem ersten selbster-
stellten, schon fast professionellen
Grafik-Advenrure, Wer weifl,
vielleicht kénnen Sie damit auch
mal was Bares verdienen...

Zur Eingabe:

Und so wird die Grafik-
Erweiterung mit dem Basis
Programm GENAD 2.0 gekop-

1

b
y 14
Hi
'"'h

pelt: Damit die Erweiterung (Li--
sting 1} mit dem Programm Ge--

. nad 2.0 verbunden werden kann,

mufy die Erweiterung. mit SA-
VE“GENAD.EXT* A abgespei-
chert werden, Nun GENAD 2.0
laden und mit MERGE“GE-
NAD.EXT“ aus beiden Pro-
grammteilen den neuen Adven-
ture-Generator erzeugen. Dieser
kano nun mit SAVE*GENAD
2.1* abgespeichert werden, Nun
das Programm “GENADGRA.
DAT* (Listing 2) eintippen und
mit RUN starten, Daducch wird
das File “GENADGRA .BIN® er-
zeugt und abgespeichert. Jetzt das
Programm “GRAFIK* (Listing 3)
eintippen und  abspeichern.

Fertig!

7 T KT 622G BT
NErRATN VBN L DETR

(RIS

P

B B & et

|

CH B

L3 {OK3 | ertsching " +CHRE(24) {BN3
2t _ {DL} | 140 CLS#11|OCATESL ,30,6:PRINT#1
IB * Grafikadventure-Writer “"GE s "Datentragger: Mskette” {B}
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | mapD 2.1° £IM) | 158 dt=1:LDCATE#L 34, F:PRINTH#,
v 2.a 11® LOCATE 4,2:PRINT CHRE{(24)+" “Ta=zte druecken!":CALL RBBBA: CL
Grafikadventure—Hriter "“CHR¥ (34 S#1 INL}
LE wk BENAD.EXT — Brafik— }"BENAD Z.1"CIIR${(34)" "CHR$ (154 | 148 7 {DD3
Erveiterung fuer "GENAD 2.0" = )" Copyright 1986 by Tharsten B 17a -’ {DA¥
Compyire iy 12167




280 z="DIM ganglanzao,b&) ort$ian
za) yverb¥tanzv) Jhilf$ lanzo) zbil
d# {45y Y« GOSUB 2719

418 LOCATERL 13, 14:PRINTH#1,"sch
einen soll, B eingeben. rgs=—1
L5S gue=R

808 z="autor$="+CHR# (34) vautor$
+CHRF(I4) +"aPEN 2:LOCATE B,18:P
RINT"+CHRS {Z4+"ein Grafikadvent
ure von"+CHR¥(34) :GASUE 2718
BES zo"OPENIN"-+CHRE {34) +"RILDER
«DAT"+CHR% (4} +": INFUTH#F,bl1dzF
O i=t 70 bild: INPUTH?,bitd${i)
sHEXT i":p=3%:G05UB 2718

87 =="CLOSEIN:MEMORY &F1FFiLUA
b+ CHR#* (34) +"GENADERA. BIN™ +CHR$
€34)+"  LALTEY 1 HOEUDE Z710nr=1508
cp=1@

q;m Zz="MODE 131 INK §.24:INK 2,12
s INE X,4*PEM 1":305UB 2718

240 z="WINDDW#Z,7,31,2,14: PAPER
#2,B:PENWZ, 11 CLE#2"  GOSUB 2710
950 z="WINDOWHD,2,38,156,25: PAPE
R#@,0: FENAD, 11 CLE":BOSUR Z71@
740 z="FOR i=1 TO 8 STEP 2")B0S8
Uur 27i@

978 z="c=p+1L1IF =3 THEN c=1"1B8
osup 2718

9680 2="PLOT 12&~i ,174—1 ,c: DRAW
1256-1 , 385+ "1 803UB 2718

5@ ="ORAN AF7+i FEF+11DRAN 49
T+i174-1":BOSUR 2718

180G z="DRAW 12&—1,174—-11NEXT 1
"y@DEUB 271D

ig1o z="0ORIGIN @.8,138,493 393.
177:CLA B":6085UB 2715

1828 z="CLS1FPEN 1:LOCATE i, l FR
INT ort$iort)";GOSUB 2710

1823 z="1F ort=28 THEM CLS:PRIN
T'"+CHR$ (Z4) +"Bitte Disketie wen
den und eine"+CHR$ (34} +":PRINT"
tCHR¥ (Zd4)+"Taste druecken'!"+CHR
${3a)+"70ALL MKBBRS":p=3:GOSUR 2
T8

1075 z="CLSH2: IF bild¥Fiortl<>"+
ClR% (Z4) +CHR$ (J4) +" THEN LOAD &
TR® {ort ) +"+CHR$ (34) +" . FIC"+CHR$
(34) 3 GO0SUB 2710

1627 z="INK 1,PEEK{2A4BL)zINK 2
»FEEK (BAABD}Y 2 INK 3 ,PEEK (&A4BE)
1GOSUE 2710:nr=4PP:p=180

1070 2="qq=0: PRINT"+CHR#$ (343) +"W
ege fushren nach:—"+CHR${34) 16D
SlB 2718

24620 IF af*=CHR#{13)AND LEM{b$)>
B THEN b=VaL (b#111IF h>»255 OR(gs
=0 AND b<1}THEN Z&BR ELOE ak=4"
tht="":RETURN

2760 LOCATENL 17,1 PRINTH#1 ,CHR#
(29} +"L"; USTHNG"#" 1i—3 1FRINT#1
v '1"+CHR$ (24)

ENDE DES LISTINGS

{HIC>

LB}
o)

{0D}

{NF}

£AK}
{EJY
{Cay
{AE}
{KPY
{6F3
{PM}
£JA3
LB}
€L}
{HB}

{DM2

iFIY
{AB}

{KR>

{EN}

{HK?

SCHNEIDER I ISTINB MIT CHECKEUMMEMN

v 2.a
18 Y=
28 ' Data-Lader: GENADERA.DAT
3@ ' erzeugt 1 GENADGRA. BIN
4@ -
58 ' fuer Schneider CPC 444
&@ *
7@ adr=tAsd9W:zelle=140; abst=10
8@ MEMORY A2008
A READ bytes$,pruet$sIF bytets!

ENDE"THEN SAVE"GENADGRA. BIN",D,
LALHTR B4R END
188 pruef=VAL {"&"+prusf$) : FOR 1
=@ TO 15:b=VAL ("&"+MID$ (bytes, i
#2+1,.,2)): FIFE adr,b:adr=adr+1
118 pr=pr+bzNEXT i:IF pr<{>pruef
THEN FRINT"Datafehler in Zeilms
“erpil@sEND

TENT
{BPY
{KH}
oLl
i3}
{AGY
{FI>
{EL.T

1EN?

{Had

{IL>

128 pr=f: zeileazei letabet80TD

8

138 °

140 DATA "EFTLALEFBEAL2GEBRZEDL I
S1ELEADCDYS" , 6F4

138 DATA “BBE1BRFZDSESTE@ZCDFF8
BOSLS20F7EL" ,&B7

148 DATA "DiCDI3BCID2AEDCT26082
E@11561E1EBD" (360

178 DATA “CDYSORDLERYZDSEIRATTIC
DFYPED31520" &84

188 DATA "F7E1DICDIIACIN2BEDCT2
1ESALDFE2A5" , 998

190 PATA “CUDCER7ALYLBNADEBRED
ouvRRIendIa” , 1AF

288 DATA "ENDE",8

ENDE DES LIBTINB3

{FJ3
{DE}

{IND
{CA
£1a»
{LO}
LAL}

{BJ}
LED}

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

vV 2.8
i@ -
2@ " Data—l ader: GEMADGRA.DAT
38 ' erzsupt 1 GENADGRA.BIN
48 -
58 " fuer Schneider COPC &54/612
8
&40
78 adr=4A4FA1zelle=148) abot=18

B2 MEMORY 42@0@

90 READ byte¥,pruef¥ilF bytes="
ENDE"THEN SAVE"GENADGRA. BIN® B,
HALTD , L4A: END

180 pruef=vaL {"%"+pruef$):FOR 1
=@ TO 15:1b=VAL ("k"+MIDF bytet, i
#241,2) ) :POKE adr ,biadr=adr+1
118 prepr+b:sNEXT izIF pr{iprusf’
THEN PRINT"Datefehler in Zeils
Yezmilei1END

120 pr=@izeile=zeils+abst:GOTO
L

13a °
130 DATA "EF94AGEFBBALZADBZES1 1
&41E1E@DCDYB® , 450
150 DATA "@ED12892DSESTEQZCDASA
CO31520F7EL" ,5C6
168 DATA “DICDLIFACID2OEDCT242E2
E@11&61E1EQD” , 478
170 DATA “CDYBOBBIBBTZDSESOA7ZC
DESACe31520% 557
1800 DATA “F7E1D1CDIFBCLOZPEDCTZ
1ESASDFEZAL™ ,5A7
198 DATA "CADCAD78101840200000
PONDEPENRER" , LAF
208 DATA "ENDE",0

ENDE DES LISTINGS

{ER3
{BP}
LKH}
{AL)
{103
{AG3
{F1y
{EL}

{ENI

NA>

£ILY

{FJ}
{DE}

£0H}
D1}
{HPZ
1DF2}
{BF}

{BJ3
{EDY

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.
LR E T
W
2. GEMAD GRAFIK 2.1
&
O A
=
a0 ' = wing Erwelterung fumr
»
58 ' » GENAD Z.8® {7/87)
*
40 T = {c}) Juli 1987 by
*
a " o= Thorstan Hertsching
*
g * = An der Schule 28
*
99 " & &£308 Giessen 21
»

INEY
{CH?
LM
{FF}
{PNY
{ID}
iPL}
iML}
{EQY

10@ "N E RN B R R
wuuE

11

120 MODE 110DIM bild$L&51, c¥[251
SHLEZBT , ¥E207 0 =310 y=2801 f=1: fa
=lest=10

120 FOR i=1 TO LB:READ #$C1JaMNE
XT:FOR i=@ TO 2&4:READ c$Cil:NEX
T

1498 hi11=241h[21=123h[31=hAz INK

fa,hlfalsINK 2,hE21e INK F,hL3Ds
BORDER 1:INK D41

158 1=9:2r=3110=21u=ld; KINDFOWRZ,
1,r,o,usCLENA2

148 PEN Fa:PRINTIPRINT TRAB{13)})
"GENAD BRAFIK 2.1":PRINT TAB(12
1ISTRING$(18, 154)

17@ PEN fa+1:LOCATE #4,43PRINT"E
in Brafikprogramm fusr BENAD 2.
@"3LOCATE 19,8

188 FEN fa+21PRINT"von Thorsten
Mertsching"s PFEN fa:b OCATE 19,1

F 1
190 PRINT" (N)pue Pilderreihe od
er"1PRINT TARB(1@®) 3" (A)1lte erwei
tern 7™

208 a$=INKEY¥: aF=tUPPER$ (a¥) s IF
af=""0R (a#<>"N"AND a¥<{>"A") THEN
200

210 IF a%="N"THEN bild=1:1B0DTD 2
3¢ ELSE OPENIN"BILDER.DAT"2 INPU
THY ,anz

228 FOR i=1 TD an::INPUT#? bild
S(an:)lNEXTlCLUEEIN:b:ld-unz

238 IF PEEK {BAATE} < XLEF THEN LO.

ADYGENADCRA. BIN" BAATE

248 HEMODRY L?iFF:CLS:sFOR =1 TO
B BTEP 2tcoc+1tIF 2=3 THEN =1

2%0 PLOT 1248—1,174-1i,c1DRAN 125

-1 , Z85+5 :DRAW 497+1 ,3B5+1

248 DRAW 497+ ,174-131DRAW 12&6-1
o 178—i =NEXT i

270 DRIGIN @,8,130,493,38%,177:0

CLG DsWINDOW 1,4R,17,25

zd8 * ,

2908 * and MENUE »sx

e

212 CLS:PEN F:PRINT BPC(17}; "ME

NUE"=PEN 1rPRINT :

328 PRINT" Fi = "f$L1]1SPCI{7)™
F& — “f#L&1

23@ PRINT" F2 = "§$[2]15PC{183)
“F7 — "£8(71]

348 PRINT™ F3 — "f$L3ISPC (&
F8 - "f£{81

358 PRINTY . F3 - "£SL416PC(18)
"FZ — “f$(%]

358 PRINT” FS5 - "f$[31SPC{7} "

F@ - "f$L1B1c:PRINT
370 PEN Z2aPRINT" 7
m beenden”jsPEN 1
300 PRINT SPC{(4})“Bilder: "jbild
—=13
39H
48D
419
328
428 PRINT TABLTI " (S)tift oder
{Frarbe aendern 7"
448 af=IMEEY#1a¥=UFPER¥{a$)1IF
at=""0R{a®{>"F"AND a$<{>"8") THEN
449

= Program

GOTO 1308
T wn% FARBE kK

|| 458 IF a$="F"THEN PRINT'PRINT"

Btift: "jfa ELSE 490

450 PRINT? Alter Wertr“jhifalg:
INK fa,h(fa):PEN faiPRINT TAB(i
B);:tthtfa)) i

478 PEN 12LOCATE 2,81 INPUT "Neue

r Werty Y, IF h<@ OR h>2& THEN
478

488 hifa)=h:INK fa,h{fa) :PEN fa
tLOCATE 17,4:PRINT” “c®#(h(fa)):
CALL &BBA41RETURN

479 LOCATE 2,4:PRINT"Alter Btif
£: ") fai1l OCATE 2,5 INPUT"Neuar 5
tiftr “,1

programme _

{HE}
<{DE2?

{DE}

KLy

fKkF}
£0DY

{RI}

{LD2

AL}

{JD>
Jex
{FFY
{ILY
KK
{LM3
{MC
{bAY
IR}
{oLy
{1Cr
TIE>
{JF3

LI

{FP}
fLEY
{1H}
{CKY
Dk
{HE}
a1}

{IF}

{ADY

fCH>

LKNT

MK}

{133

8L}

12/87

Compuire il




_programme

S08 IF i<l OR 1>3 THEN 498 ELBE E agé=0 Ay | 1a80 * {ATY
fa=i s RETURN ey | 730 PRINT:PRINT TAB(7) ) "Radius 1519 ° «=% PROGRAMM BEEWDEN we% {NB)
518 {DK} | des Kreises setzen"12a=0:C0TD 1 iqz0 - tAL)
20 ° xuE LOESCHEN ess NP} | 550 KB} | 1330 CLB: PRINTIPRINT TAB{9) § "Wl
538 ’ 4013 | 740 ORIBIN x1,ylsDEGyr=S5aR{ {2~ rklich beenden 4J/N)7" DA
548 IF dp=1 THEN dp=B:ist=ati:fa k1) 24 ty2-yl) 2} £3J3 | 14538 a$=INKEY$:as=-UPPERS (a¥): IF
efal: GOTO 310 {£JM}) | 959 FOR i=0 TO I48:PLOT r2COBU af=""MR{a${>"I"AND a¥{>"N"ITHE
55@ PRINT:PRINT TAB(E)p"{(Blild FaraSINGLY , FasMEXT {Ga} |N 1348 Dy
odar (Clursor loeschen ?7 {AF} | 960 falcfas$a~=@:FLOT O.8,farORL 1358 IF a®="N*THEN S10 EtGE OPE
568 at=INKEYS$:a¥=LIFFPER¥{a%)¢IF 8IN A, 8cfa=Ffalsn=nlzy=ylIPLOT x NOUT*BILDER. DAT™ 1 PRINTS?,bl 1d CIND
a$="POR{a${I"B"AND as< > L") THEN v - {FB} | 1460 FOR 1=1 TO bild:PRINT#?,bi
sS40 M| 578 IF agfoi THEN 1170 ELSE RET 1d# (i) :NEXT: CLOSEOUT: END tAFY
570 IF as="P "THEN CLE §16GOTD 31 AN tEMY | 147D AR}
n (RE} [ 908 - ¢hJ) | 1488 * TASTEN — ABFRAGE £AGY}
%00 dpoltPRINTIPRINT TAB{7);"Cu 998 © ans RECHTECK #e# tocy | 1498 {AFY
reor normal —> FI druecken® 0P} | 1088 ATy | 150D as$=INKEY#: IF a®>"/"OR agl®
o) tmiistisstastei)fai=faifa~9 1318 PRINT (Ajusgefuellt oder FYTHEN a=VAL {a¥} P}
s B80T 1590 {BF> MW nausgefusllt ?¢ ) | 1518 IF a$="@"THEN a=1® ELSE IF
&0B {DH} | 1928 a¥=INKEYSI a$=UFPER®(a$) 2 IF ag=" SOTHEN 14750 {PE}
618 ° aus LADEN a4w TKGF | at=""OR{a#>"A"AND a®< > U")THE ‘11520 IF a>@ THEN al=asCLBrIPRINT
[ed - R {DK} | N 1820 IPK) | CHRE(248)+#$ta)+CHRS(ZA)1ON a B
&30 PRINT:PHINT TAD(B)® (8)peich 4D CLS: IF a$="A"THEN agfei EL osUP S4B, AZ0,778,700,1010,1118,
&r ader (D)iskette ?" {33} [ SE agf=p KNN3 | 476, 1140, 1320, 13688: GOTO 3!.0 {EF}
648 af=INKEY®: af=UPPERS (itil!l'-' 1348 PRINT1PHINT TAR{7)"Diagona 1538 * £ACY
a¥=""OR{a%< I"EAND a$< > D"} THEN 1e Eckpunkte setzen®za=8180T0D 1%40 " JOYSTICK/CUREOR - ABFRAG
448 BT} | 1548 ey (E 0y
450 IF a¥="BU*THEN CALL SAL9318D 1950 PLOT x1,vi,farDRAW xl,yv2:0 1558 ° P}
TO 310 L33 | RAW n72,y23DRAN xZ,y1cDRAW xi,yl {813} {1550 IF JOY{(@)=% THEN j=1:G0TO
662 IF bild=&69 THEN PRINT"Keine 1040 IF agf=8 THEN RETURN ELSE 1782 {nch
Filder mehr moeglich!=:CALL &B IF y2<yl THEN noyliyi=yZiy2=n ey | 1578 IF JOV(@)=2 THEN J=2:GOTD
BO&: 5OTC 310 £JBY | 197¢ FOR i=yl TD y2sPLOT xl,1sD 1708 NLY
&78 PRINT TAB{8)3"Blld fusr wel RAN %2,1i3aNEXTsRETURN En) 11589 IF JOY (B)=4 THEN $=4:B0TO
chen Raum:yz INPUT® bes TF uc- 1888 - ) PK} | 1708 NLY
“THEN 318 {E33 | 1098 " wex LINIE #we (Bt} | 1588 IF JOY (@) =4 THEN j=A:6070
&80 IF VAL (b¥) >255 DR l.ENtb’))B 11@@ - ) {AB} | 1708 KT}
THEN &70@ HF2 | 1119 za=P:PRINT TAB{7)j"Anfangs 1599 IF JOY(i®) =5 THEN j=5:160TD ;
4&9@ FOR iei TO bildeIF UFPERS{D = und Endpunkt setzen"1807T0 15&6 1788 L1, [Eh
£) < FUPPERS (bi1d$ (i) Y THEN bo=bd+ a . {FB} | 1488 IF JOY(B)=6 THEN j=& DDTD ]
1:NEXT $1L5E 718 TFAY | 1120 PLOT i,y fazDRAR s,ysRETF 17@a8 PD}
700 IF bd>@ THEN PRINT®Bild nic URN fP1Y{ 1418 IF JOY{@)=83 THEN J=8:807T0
ht vorhanden!*rbd=0:G0T0 &78 DI} | 1130 - tag) | 1708 LIA)
718 bild#{bild)=b¥sLDAD" "+het+", 1140 * sas FUELLEN aes 1003 | 1620 IF JOViSI=% THEN i=71E6DT0 !
PIC" %5200 _ {6E} | 1150 ° thAA} | 1708 L6 )]
728 hL1JI=~PEEK ($A4BC) thi21=PEEKL 1148 z=@:PRINTIPRINT TAB(T}3"An 1538 XF JOY(@)=1® THEN 3=1@:80T
S&A4ED) ¢ hE31=PEEK (LA4BE) {833 | fang=punkt wetzen":BOTD 1500 L3 {0 1790 )
730 INK 1,hC112INK 2,hiZI1INK 3 1178 a=TEST (%,y}:IF a=fa THEN x 1549 IF JOV(D =14 OR JOY{B)=32
+hE31CALL EAST3IEOTO 316 BB} | =xtry=yieal=9:RETIRN {L33 | THEN J=16:B0OYD 1700 £CD?
748 {DLY | 1188 IF %<130 OR w>493 OR v<i7&6 1658 [F INKEY(@)=0 THEM j=1:80T
750 * wss BPEICHERN waw {13 | OR v>383 THEW 1248 {BM} | D 1780 THM}
768 " tDJ3 | 1190 WHILE TEGST(H,y)wa &ND y<38 156468 JF INKEY(Z2)=@ THEN j=2Z280T
778 PRINT:PRINT TAB(8) " (8)peich St y=y+21 KENDa y=y—72; fli=—12 F2m—1 o3[O 1708 LIa)
er oder {(Diskette 77 {FE2 | 1288 WHILE y>=176 AND TEST(x,y? 1470 IF INKEY(8)=@ THEM j=3:80T :
788 a¥=INKEY$:a¥=UPPER#(a%); IF =a - P} | D 1700 {38
as$=""0R (a${>"S"AND a¥<{> DY) THEN 1210 #F1=F2r F1=TEST (x+2,y)2 1F 1580 IF INKEY(1)=D THEN j=H8:E0T '
el : KT} | §1<2a AND Fi=a THEN xfz)ex+Zeyl 0 1708 {HP}
79@ 1F s$="S"THEN CALL &ALFA:PR ZV=yrz=z+1 {PH2 | 1698 IF INKEY (9)=0 THEN j=14 {65}
INT'Rild ist im Speicher. Taste 12260 IF =28 THEN 318 £Ip3 | 1780 GOSUB 18798 {063
druscken! *1CALL &DBRA:GOTD 310 {CP}] 1230 #42=f21 F2=TEST{(x—2,¥11IF ¥ 1718 IF i=1 AND y<383 THEN yovy+
EO@ IF biid=45 THEN PRINT"Keing $2<>a AND f2Z=a THEN x{z)l=x-23y( wt: IF y>3093 THEN y=3SA3:6DTO 184
Bilder mehr moeglich!“sCPLL &8 z)=yzzmz el {LO) | P ELSE iB4R {81}
BB&: BOTD 31@ § $J0}| 1738 IF z=20 THEN =14 <DN2 {1729 IF 3=2 AND y>176 THEN y=y~
Bif PRINT TAB(8) p"Bild fuer wel 1250 IF INKEY$=" "THEN al=@:GOT sty IF y<£176 THEN y=176:G0T0 184
chen Raumz ¥§: INPUT"Y ;b%t IF D=" D 319 ELSE PLOT W.Y,sfaiy=y-234E @ ELSE 1B4@ {HC}
"THEN 310 I8} | Npy oM | 1738 IF =4 AND x>138 THEN x=n-—
820 IF VAL(h$)>253 DR LEN(bs) )8 1268 z=z—1a1F 2>=@ THEM xaulr)s stz IF %<13@ THEN a=130:80T0 184
THEM 818 {BN} y=y1z):BOT0 1188 ELSE al=@yu=xi ? ELSE i184d LA}
630 FOR {=1 TO bild:IF bs$sbild$ 1 y=y131RETURN IME3 | 1748 IF j=6 AND x<49F THEN asw+
(1Y THEN PRINT*Bild schon vorhan 1279 * taFy [ st11F %2493 THEN x=493360T0 184
den! "sG0TH B1@ ELSE NEXT {EM}| 1780 * wsx SCHRITTE #a% M1} | @ ELSE 1848 93
848 POKE &HAABLC,HhI13:POKE &R4BD, 1794 * , LaH3 | 175@ IF J=5 AND y<383 AND x>139
h{21:POKE MASBE,hIXI:CALL 2ASTD <KD} | 13000 PEN 3i1LOCATE B,Z:PRINT"Sch THEN y=ytstzmex—sts IF y>383 TH
B58 SAVE""+b$+".P1C*,b,L9200,51 rittweite {(1—1@)9 ¢FB3 | EN y=383:807T0 1848 ELSE IF <13
2C0: PRINT?Bi 1d  "+UPPERS (h#)+® 1 1%id IF stM@ THEN alstost ¢EP} | B THEN x=138vGDTO 1848 ELSE 184
st gespeichert.” IAFY | 1229 PEN 2:PRINT TAB(B) | Alte & a DK}
858 PRINT"Taste druecken!*sCail chrittwel tez";alst Gy [ 1760 IF i=6 AND y>176 AND x3>130
ABE@&s bl 1d$ (bild) =h$sbild=bild 1338 PEN 11PRINT TAB(B) 5y INPLT® THEM y=y-sbsu=n-stilF y4i7&6 TH
+1:60TO 310 {LH} | Noue Schrittweite: ",ot {HE? |EN y=1756:50TD 184@ ELSE IF x{13
ara © i D93 | 1388 IF st<i OR st>1® THEN st=d @ THEN x=1i3@:GOT0. 1848 ELSE 184
880 ‘ xwe KRELS e {ID}| ¢EOTO 1380 ELEE RETURN taay | @ K12
898 * o oo} xmm ¢ €aEy | 1778 IF 3=7 AND y<303 AND <493 f
F08 FRINTY (Alusgefuellt oder 1350 ° exs DAUERPLNKT =aw gppy | THEN y=ytstax=xist:IF y>3683 TH |
() navsgefusllt ?7 {EH} | 1z780 *. ooy | EN y=SBZ:6G0T0 1848 ELSE IF 53>49
18 as=INKEY$: af=UPPERS${a%) 1 IF 1380 IF dp=1 THEN dp.ﬂ,mum tioy | & THEN x=8%3:80T0 1848 ELSE 188
a$=""0R (a$C>"A"AND a#<>*U™) THEN 1398 PRINTEPRINT -TAB(7) 3 "Cursor a wMr
710 i{DF} | pormal => FB druscken®sto2edps. 1768 IF juifh AND y>176& AND x<4%9 ! |
928 0L IF a$="A"THEN. agf=1 €8 1150TD 150D i LNy |5 THER ysy—stix=x+st:IF y<176 T i
Compube ir 12/67



HEN y=176:G070 1B4D ELGE IF x>4
73 THEN »=493:60T0 1842 ELGE 18
4@

1790 IF j=i14 AND ai=8 THEMN PLOT
uyy Bini=nzyisy: GOTO 1170
188 IF j=14 AND al=4 THEN PLOT
HaYyfazzacza+l: IF za=2 THEN 11
28 ELSE xi=xayl=y

1818 IF j=1& AND al=5 THEM PLOT
HyV,Fapza=zakl:IF za=1 THEM xi
=xaiyil=y ELSE IF za=2 THEN xZ=xI
y2=y: GOTD 1238

1828 IF j=14 AND al=4 THEN PLOT
KyY Farza=zatis [F za=] THEM x1l
=px:yl=y ELSE IF za=2 THEN FLOT
Nyyyfarx2=kny2=y160T0 948

{DEY

ey

{81}

{62

€103

3860

1838
184
1950

IF 3=1& THEN PLOT x,v.¥fa
IF dp=1 THEN PLOT x,y.fa
1=z GOSUB 1B87@)GEOTO 1500

1878
186890
1898 c=TEST tx ,y)sFDR i=1 TO 3P
LOT H,y,c+iz:PLOT x,y,ctNEXTtRET
URN

ivge - :

1912 * DATA'S FUER MEMUE UND FA
RBEN

1924

1938 DATA Loeschen,Laden,Bpeich
ern,Kreis,Rechteck

1948 DATA Linie,Farbe,Fusllen,d

‘ BLINKENDER CURBOR

{PA}
{BD}
{KD}
£PI2
{1
{ACY

{iey
{ATd

A
AL}

LMNT

Multimode — Besser geht’s nicht!

programme.

hritte ,Dauergunkt oo
1950 ' : @I
1940 DATA Bchwarz,Blau,Hellblau
,Rot ,Magenta,Helliviolett ,Hellra
t,Purpur {DDX
197¢ DATA helles Magenta,BGruen,
Bl augruan Himmelbl au,Gelb, Weios ;
JPastellblau- {LH}
19800 DATA Orange.Rova,Pastellma
genta,Hell grusn,Seegruen hel las

Bl augruen {HMY
1998 DATA Limonengruen,Pastellg
ruenPastal 1bl augruen ,Hellgelb,
Pastelilgelb ‘ NP}
2888 DATA Leuchtandweiss {11}

ENDE DES L ISTINGS®

CPC 464

'Tja, der Schneider bietet zwar ei-
ne ganze Menge Farben und eine
hohe Auflosung, aber leider ist
die Auflésung nicht mehr ganz so
hoch, wenn man im Multicolor-
Mode arbeiter. Da stelle sich je-
dem verzweifelten Programmie-

rer nattitlich die Frage: Wie kann
ich in diesem Modus Texte einfti-
gen, die nicht nach Blockgrafik
aussehen? Ein schwietiges Pro-
blem, dem aber nun mit MULTI-
MODE abgeholfen werden kann,
MULTIMODE unterteilt nim-

lich den Bildschirm des Schnei-
ders in vier Zonen, in denen der
Mode jeweils frei gewihlt werden
kann. Diese programmiertechni-

‘sche Meisterleistung lafft sich da-
" bei denkbar leicht anwenden, und

zwar mit ein paar RSX-Befehlen:

"y

e 1987, geschrieben von Michael

MODE.ON - Die MULTIMO-
DERoutine wird initialisiert.

MODE.OFF - Die Routine wird
ausgeschaltet, der gesamte Bild-
schirm erhilt den Mode der Zone

3.
IMODE, {Zone), (Mode) - Fiir die
entsprechende Zone wird der ent-
sprechende Modus gewihlt, Die
Werte fiir “Zone* miissen dabei
zwischen 0 (oberste Zone) und 3
unterste Zone) liegen. Der Wert
iir den Modus kann zwischen 0
und 2 gesetzt werden.
ITXT.MODE, (Mode) - Dér Mo-
dus. fiir die Zeichenausgabe wird
festgelegt, damit alle Zonen im
korrekten Modus beschrieben
werden kénnen.
Zuguterletzt noch ein ganz wich-
tiger Hinweis: Da MULTIMO-
DE einen eigenen Interrupt im-
plementiert, darf dieser nie li
als 150 ms gesperrt werden, da
sich der BilcE::hirm sonst in ein
Punktechaos verwandelt, So soll-
te z.B. vor Diskettenoperationen
die MULTIMODE-Routine ge-
sperrt und danach wieder gestar-
tet werden. Dann kann nimlich
nix schiefgehen, '
Zur Eingabe:
Listing 1 eingeben und mit RUN
starten. Der Maschinencode kann
dann automatisch abgesaved wer-
den, Listing 2 ist ein Demopro-
gramm und zeigt, wie man effek-
tiv und sinnvoll mit MULTIMO-
DE arbeitet.

3@ MEKT I:PRINT:PRIMT"MULTIMODE

Folz {BN} | korrekt geladeEn. Y:1FRINT: INPLUT®
- # REM ———= {KK) | Bl naer—Pragramn speichern (/)
SCHNEIDER LIB__TING 1T CHECKBUMMEN 7 REM ==—— ({5} ru=ss an alle! {JRB} "1 A%y IF tPPER¥ (AF)="J"THEN SAV
v 2.4 8 REM wwmwm— ' . {LE} |E"HMODE . BPIN" B LADPA, &118 (NDY
9 REM (EM2 | 4@ PRINT: INFUT"Demo starten {17
1 REM —~—=m {L.J¥| 1@ MODE 2:PRINT"Lade Binagrdate K} "3A%1 IF UPFER$ (AS)="J"THEN R
2 REM —-- MULTIMODE — Fuer Te n zu MULTIMDDE, *zMEMORY %%FFF LAAY |UIN" !MODE. DEM"ELSE CALL %A000: 1M
xtverabei tungen,die unbedingt 1 Z0 FOR I=0 TO %119 STEP Li®1Z=0 ORE. OFF:MODE Z1END - 4 £aPy
& Farben brauchen fkALl 2FOR 3=1 TO }+LF:RESD AFPOKE J S8 PRINF:PRINT"Checksum error {
BSRER == {KD} +EAGHRA, VAL {"&"+OF) 1 Z=T+VAL (“E"+ n Zellatp SA+I k18wl 11118
4 REM ~—-— (LI A% aNEXT JtREAD A$:IF VAL{T&"+A SETOP : INK3
2% REM —-——— {C) ESCape! Softwar $)<>Z THEN BOTO 5B K13 &8 DATA 21,41 ;A0,11,AF ,A0,B4,81
1267 Compuire ik 51



_programme

20 {TXTHMODE,@:a%=" MULTIMODE D

cn,19,.BD,C0,E@,BC,B1 , 54 ,87BC ¢t P3| 210 pATA ED,5A,DD,7E,B8,77,09,F S
78 DATA AB,21E,62,A0,C0,D1 BT, 21 €.01,C08,21,C3,67,34,38,0D,086E  (Gw) | EMOGFOR i=1 7O LEN{(a$}tPEN § M
+23,A8, 7E,B7 ,C8,CD, 57,68,80E@  (LB}| 220 DATA FE,SC,28,@3,21,06,081,0 g TR AERSE RURINE LR ERNER e
80 DATA 23,18,F7,8D,00,2D,2D,2D D,7E,808,77,3E,FF,G3,90,B8,081C  {FD}
,@D,@A, 2D, 2D,2D,20,20,4D,02FB  tCA}| 238 DATA 50,53,20,20,20,20,20,4 Sl S TXIIOREZe L OEE Ped T RINT
99 DATA S55,4C,54,49,4D,4F 44,45 1,39,32,02,08,FF,55,48,52,8306  (pp) | CHR¥(2M) " Bofehls"TAB (42) “Funkt :
120, 61,868,74,69,76,69,65,0570 (A} R e p LAE X
168 DATA 72,74.0D,PR,2D,2D,2D,2 ENDE DES LIBTINEE A il i HMOBE  ONGTOH AR SRGL
2,28,28,4%,27,28,45,53, 43,0355 {E0} - 5 :R?:T':;:EE"TF'TABMBI murt (Fre
11@ DATA &1,78,45,21,20,31,39,3 Teil 2 i e s .
8,37,2C, 4D, 46 ,0D,84,2D, 2D, 0388 (FL} i e 7
128 DATA 2D,00,90,00,20,00,74 .8 ECHNEIDER LISTING MIT CHECKBUWMEN :":PRINT IMODE , zone, mode ! TAR (418
8,C3,8F ,AR,CS, 78,AD,08, B0, 8401 ANF} . ' de,"m:::::: gen angegubsnen st to em
130 DATA AB,C3,F7,A80,4D,4F , 44,3 . 78 PRINT" I TYXTMODE “"TAB (4@ "
5, 2E,4F ,86,C6,4D,4F 44,145,800 (wF3| 1 REM ~—o L H A smcElep a0
148 DATA 2E,4F ,CE,AD,4F,44,C5,5 - |2 REM ———  MULTIMODE DEMONSTR FEAEHROARMUARN, BT SPOURE SMEEE N
4,%8,54,4D,48F , 44 ,05,00,21 @586  (00) | ATION < Dewmo zu Multimode {BK3
S50 DATh PLLAN Ch T BE DA Es.D X REM e tkp3 | 80 I TKTMODE, 14LOCATE 1,16:PEN 3
I e T b SO ol R, (- cLx3 | IPRINT STRINGS(4B,"=") sFEN 117R
T8 DATH B 00,08, D800, 20,00,0 5 REM ——— (G} ESCape! Softwa INT'ALLES IST MOEGLICH MIT EGCa
9,00,00,00,02,21 ,81 ,08,30,00FA (D03 | YR 1987, geschrieben van Michae e s FAFSIT BT —
178 DATA AA,AD,3C,32,AR,AR,.FE,R 1 Folz ' taKy s
BB PE BE 0. s A A2, A eBL  COE]6 REW == . tky | 79 1TKTHODE, 28 LOCATE 5,25:PRINT
100 DATA AD,CY,BF, 16.00.21 A, A SUREM CAEE . B) russ Bn alle (EE} | "MULTIMODE. (C) ESCape! Boftwar
®,87,ED,5A,7E,D9,CR,81,CB,0985 (MK} g REW ———v ey 'F;?':?.'. wenchrlabRnit S - hes S
198 DATA 89,B7,28,00,C8,C1,FE,B REM Bz 3 .
1,28,84,CD,81 ,00,09,09,09,0848  £IM}] 18 CALL LAGOBIPOKE LAQGE,4CPsCL {80 WHILE INKEV$=""31HEND: IMODE.
200 DATA FE,02,C0,DD,7E,82,FE,A 51 1M0DE . ON2 }MODE 8,03 IMODE . 1 421 OFF:MODE 21END e
4,D8,5F,14,80,21,AB,A0,07,0767 (DA} | IMODE,2, 12 INODE, 3,2 THID ENDE DES LISTINGS
und auf Kassette 2 saven, Zum Spielen braucht jetzt nur
+* * P lll
b} Kassette 1 wieder einl und [ noch Kassette 2 zuriic k
Teil 2 mit RUN* starten, und Teil 1 gestartet zu werden.
¢) Teil 2 startet automatisch Teil
3, der dann die Meldung “PRESS | Generierung auf Diskette:
ANY KEY TO SAVE® ausgibt. | Da geht es natirlich einfacher,
- 4 - . g-
Hierbei handelt es sich um ein | erst werden die drei P - | df Kassette 2 einle Man bringt die drei Programmiei-
Geschicklichkeitsspiel, welches | teile in der Reihefolge TER | REC+PLAY, dann eine beliebige | le auf die “Scheibe” und startet
an  Reakiionsvermégen und | MISSION®, “CODES“* uad | Taste driicken. Hinter Teil 2. Nach Abspeichern der bei-
Orientierungssing hohe Ansprii- | “TOPTEN® auf Kassette 1 Hauptprogramm werden nun | den Files durch Teil 3, braucht
; - e
che stelle, bracht, Weiter geht’s mit: OP.FIL® und “MMDA- { dann nur noch das Hauptpro-
Sie steuern Jhr Raumschiff, das | ) “MASTER MISSION® laden | TABIN® abgespeichert. gramm gestartet za werden.
durch ein blinkendes Karo

stellt wird, durch éin nicht
Eoﬁa Labynnch Von diesem se-
n Sie allerdings imnmer nur ei-
nen kleinen Ausschnitt. Haben
Sie den Raumkasten einmal in Be-
W ﬁersetzt, kénnen Sie ihn
t mehr stoppen, sondern nur
noch mit Joystick oder Cursor-
Tasten die Richtungsinderung
bestimmen. Die Reise geht so lan-
ge, bis Sie das Bonussymbol im
Labyrinth erreicht und berithrz.
haben. Dana gelangen Sie i1 eines
der nichsten neun Levek
Das Spiel ist beendet, wenn Sie
kein Leben mehr il
(d.h. mit dem Ragmsch:nf?v)mal
gegen eine Wand geknallt), oder
mit der “DEL*Taste das Spiel ab-
gebrochen haben. Sollten Sie zwi-
schenzeitlich eine Pause benéti-
gen, driicken Sie einfach die Taste
“P“, Weiter geht's mit einer belie-
bigen Taste,
Ist der Score am Ende hoch ge-
nug, kdnnen Sie sich natiirlich in
die Bestenliste eintragen.
Generierung auf Kassette:
Hier geht man am besten mit
zwei Kassetten an die Arbeit, Zu-

fEE! g A
4

(EWE ANGOT, KLEWERY [CH 8 ) ZABTRW fiﬁTW
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1460 FOR o=1 TD LEN{c$): I SHAPE,

1928 |BRFFERIsc=200: (s -1)—tis]

programme._

a+m,b,ABC{MIDS (c¥,m, 1) )55 £JD} | F scohsc THEN hsc=sc:8DEUB 1838 {FN}
1478 MEXT m,1v|TALL,iB:RESTORE 1930 IPAUSE .21 IF sc<=n {18} THEN
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 2Z71@:1FOR 1=t TO 4:READ a,b,c¥ {FD} | 22008 ELEE si{i@)=gc {ED}
v 2.0 1488 FOR m=1 TOd 41 ISHAPE,a+m,b, 1948 " Tapten (typs in} 1533
VAL (MID$ (ct,m,13) 1333 | 1958 CLE: TNK 8,8 INK 10,8 RESTO
iop@ ‘¢ . {OC} | 1498 NEXT m,I:PRINT CHR$(23I)CHR RE 265@0:FOR 1=1 TO 7:READ a.b,c
1818 “=——— MAGTER MISBIGN —=--= {EP} | $(1) {KD} | % {EI}
1028 "~— FPart 1. THE BAME ——  {NJ} | 1508 FOR 1=212 TO 2&4 STEF ZuMD 15948 FOR m=1 TD LEN{c#)s |BHAPE,
1638 "= (c) im Mai 1987 ——  {OP} | VE 40,1 ¢DRAW 598,1 ,9:NEXT: PRINT atm b, ASE (NIDS (c$,m, 1) ) —SSaNEXT
1648 *=~ by Alexander Stroh — AHNY CHR¥ (23) CHRS (@) fFI¥| m,l INLF
iosa - fLM} | 15100 " Define varliables (Lo} 1970 INK lﬂ,mnh-lmpl-zuk::l LFKY
1868 ‘== [CPC #64/664/6128] -~  {LF} | 1528 ca=DeticBrsi=Dire=Sthscea{ 19688 AnF=INKEY#:1IF inS=""THEN {
ig7e - iMH3 { 1) 9FOR I=0 TO 1San{l)=32:NEXT {G0) | 980 i {FA}
A@EA * [1] PREPARINE PARTS 1KDY § 13530 E0SUP 183D | SHAPE,S,3, 51F0 1998 IF in$=CHR$(243) THEN shuah
1898 ° Loading ¥#iles fLH} (R 1=1&6 TO 190 1SHAPE,L,3,@1NEXT (1B} | +1 ELSE If in#=CHR$(242)THEN sh
1180 MEMORY %3IFFF:DEFINT a-zeDI 1548 INK B,03 INK 1,24 TNK 2,24z =ch—1 ELEE 2020 PLY
M nilsd) ,s{1@) ,nFil@) LOND | INK 3,83 INK 8,13,280 INK 5,25,13 2808 IF sh<i® THEN she3% ELEE I
111@ DPENIN" !mmtop.Fil" {PPY | 2INK 4,138,226 fIF} | F sh>3% THEN sh=18 {AK)
1120 FOR 1=1 70 19: INPUTH? ,n&() 1550 INK 7,21 INK B; 280 INK 9,2 2010 I1SHAPE,19,11,shiGOTO 20E0  ¢AC}
) : {ENT | NK 18,13:TNK $1,%1INK 12,22 INK 2020 IF UPPERS(in#¥)m"I"THEN {km
1138 INFUT#?,stl)INEXTICLOSEIN  Kd} | {3, 18:605UB 2350 ‘ £ABY | 1—ik: INK B,ik#24:GOTO 2PE8 {ANY
1140 LDAD" !mudata.bin®  %X7080: CA 1558 GOSUR 2418 {AD} | 2838 IF in$=CHR$(224)AND pl<>td
LL %9488 {CE} | 1570 PDKE &A&66,B3EVERY 1@ BGEU THENISHAPE,pl , 11, shapl=pl +13n¢
1158 * Welcome {CH} | B 1890 €133 | pl)e=shesSS (A
1160 CALL &BC@2:FAFPER @G1PEN fi1M 1580 ° [21 MAIN PRDGRAM {LE} | 2840 IF ind$<>CHRE(127) THEN 2R&0 (BN)
ODE 1:FOR 1=B@ TO 3cINK 1,1eNEXT (AP} | 1590 y=ils y=1728xr=P1 yr=@s f=FRE ( 2858 LOCATE pl—1,11:PRINT" “jip
1170 LOCATE 14,2:PRINT"MASTER M Hey 3 |BUFFER €0aY | 1=pl—{1 AND pi>2) €183
I5S10N":PEN 231LOCATE 19,4 {ABY | 1480 iF INKEY(0) XOR IMKEY(74)TH 20460 IF in$=CHRF (13) THEN 2188 @A
118G PRINT CHR#(1&4)+4" by™i1PEN EN wr=-21yr=8 {KC} | 2B7@ IF in$=" "THEN pi=pl+i1 AN
F:LOCATE 16,56:PRINT'SUPRA-BOFT™ {KK3 { 1510 IF INKEY (1) )XOR INKEY(TS)TH D pl<15)3ntpl)=32 Fod
1190 PEN 2)LOCATE 1,9 L{AB} | EN snr=2:yr=@ {KF} | 2080 |BUFFER:GOTO 1589 (EN)
120@ PRINT® Magic signa are cal 146200 IF INKEYVIO)NOR INKEY(7Z)TH 209@ ' Topten (sortk} A}
ling for you! Desp" {BIY | EN yre=2:%r=0 oA | 2100 nS(I@I=""3FOR 1=pl+i T 1&
1218 FRINT" in strange caves yo 1630 IF INKEY (2)NOR INKEYWSI'I'H IN(L)=IZ2eNEXT:FOR 122 TO 1Spz¥=
© ur jourpey will® CIHY | EN yre-23ur=0 {003 | CHR$(n (1)) LI
1228 PRINT" start. Put there’s 1640 Wap+xri1ymy+yr {CC} | 2118 IF =#="E"THEN z$="-"ELSE X
hardly a chance..." PRI | 146508 IF #<@ THEN x=x+2:nr=2 ELS F z$="\"THEN z¥="," (DF}
1238 PEN IsPRINT {HI} [E IF w3112 THEN x=x—2iur=-7 oy | 2128 IF z#="]1"THEN z$=","ELEE |
1248 FRINTY Don't loose staming 1660 1IF y<4& THEN yey+Ziyr=2 EL F z$=V""THEN z$m"g" {DF}
during the fight" {MAY | 5E IF y3192 THEN ymy—2:yr=-2 £IL) | 21308 n¥(1@) = {1 +2FINEXTan# (1
1250 PRINT" agaminst tim®s and he 1467@ I5CROLL i ,y: [SPRITE, 72,175 B =RIGHTS in# {10) ,L EN{n${1D))-1) {LB)
11. Your bnly pos—® KN} | ,1:SDUND 8,432,2,2 (EJ3 | 2148 FOR 1=2 TO 1@:FOR m=10 TO
1260 PRINT™ sible fallure is we 1480 IF PEEK (RA&ESL) <D THEN r=R 1 BTEP-1 {DEY
‘[ akness in mind. " IPFY | EMAIN(®) 1 IF PEEK (MA&&4) <2252 TH 2150 IF sim)<=s{m~1)THEN 2178 {CE?}
| 1270 PEN Zi1PRINT {ED? | &N 1848 ELSE 1740 (FK3 | 2168 zraim)isim=sim—1lssin-1]=
1280 PRINT* Control MASTER-SHIP 16598 IF 1+INKEY (27) THEN r=REMAT ziz#=n$ {m} 1 nF (m) =nd (m-1) snvS (p—1
with cursors or* {FB} | N<@) 1 IDUFFERs ! KEY. INGEVERY 18 B Y=z % {rPD3
1250 PRINT* the joystick. But f asuB 168D JH3 | 2178 NEXT m,1:FOR 1wi 70 3I3READ
inally use cursors® 4.0} | 1708 IF 1+INKEY{79) THEN r=REMAJ ! a;b,cF1FOR aml TO LEN{c#) {LAY
1308 FRINTY to type in your nam M@} 16070 109D {CL} | 21B@ |SHAPE,a+m,b,ASCI{HIDS (ct . m
e (for the HALL)." 3 | 1710 B8OTE 1500 ALY [ 311V -5SINEXT mals {BUFFERS IKEY. L
1310 PEN 1:LD0ATE 18,22tPRINT® 1728 © €31 ROUTINES KNI [N C Al
RESS }SPACE< TO START" Al | 1738 * Level over 4 {FB} | 2178 " Toptan {print) {AG?
1320 INK 1,62 INK 2,18rINK 3,28 1740 FOR 1=288 TO 382 STEP 2D 2280 MODE 1o INX 1,0: INK 3,8:PEN
IBUFFER: IKEY. INIRANDOMIZE TINE  (BA? | VE 224,1:DRAWR 168,0,B:NEXT {HD} | S«LOCATE 13,1 {13
i3580 - Set up screan D1} | 17450 BOSUE 2328 6D5UR 2410y 00TO 2218 PRINTYTHE HALL OF FAME"iLD
1340 MODE ®h iPAUSE, 1:BORDER @iF 1570 {HED | CATE 11 ,21PRINT STRINGS (2@,95) {613
OR 1=8 7O 15: INK 1,8:NEXT IFL} | 1768 * Display round MG} [ 2228 PEN 13FOR, 1=1 TO 18 LUCATE
1358 MOVE 270 ,384:DRAWR 194,08,08 1770 ca$=BTR$ (=i)sFOR 1=2 TD LE 11,2+1#2: PRINT n#(1) . {133
:DRAWR B,—98: DRAWR-174 ,8: DRAWR Nicas$} {PA} | 2230 LOCATE 2&,2+1823PRINT USIN
2,98 . {FM} | 1780 I1SHAPE, 19-LEN{(cas) +1 ,7,VAL GHAHIN" g8 (1) 3 aNEXT IKF
1360 MOVE 34,2064:DRAW 4B2,266,8 (MID$ (ca¥,l 1)) FNEXTIRETLRN {FM) | 2298 PEM 31LOCATE 14,2%:PRINT"P
sDRAW 622,210: DRAW 3k, zmnnnm 1798 " Display time L) | RESS ANY KEYj;"sLOCATE 11,23 HIY
I 36,266 {ND} | 1800 ti=ti+13ti$=BTRE(Li)IFOR 1 2250 PRINT ETRING$(20,9%)11INK 3
] 1378 HOVE 34, 285: DRAV 6HZ,206:1 =2 TO LEN{ti$) LPE} [ 4241 INK 1,21 | BUFFERs IKEY. IN oM
RAW &DZ2,14:DRAW S&,141DRAW 36,2 1810 1SHOFE, 19-LEN{Lti#) +] 3, VAL 2248 * Exit {EH)
as {B0} | (MI0S{E44,]1,1) 1 INEXT:RETURN LIB} | 2270 CLErINK S,@:LOCATE 13,120P
1380 FOR 1=146 TO 2B4 BTEP z:HDv 18200 ' Disptay highscore {KF} | RINT"NEXT BAFE? (Y/Nr™itTAlLL,12
E 4@,1:DRAW 598,1,1@:NEXT €AM? | 1830 hi#=STRE (hec):FOR 1=2 TO L VINK 3,4 HI3
| 1390 FOR 1=52 TO 9@ STEP 2:MOVE EN{hi®) {HE} | 2280 IF 1+INKEY{43)THEN 1348 EL
| 200,1:DRAW 4346,1 ,2:NEXT {CB) | 1840 |BHAPE,S5—LEN(hi$)+1 ,7,VAL{ SE IF 1+INKEY(86) THEN 2290 ELBE .
| 140@ FOR 1=92 TO 130 SYEP 2:MOV HIDS thi%, 1,17 ) s NEXT ¢ RETURN M) | 228m {EQ
| £ zo0,1:DRAW 436,1,3:NEXT {8E} | 185@ ' Crash . {CB} | 2290 OPENOUT" !mmtop.fil™1FOR 1=
| 1410 FOR 1=132 TO 178 STEP 2:MD 1860 FOR 1=1 TO S:90UND 2,RND#1 |1 TD 18:PRINT#7,n¥(1}1PRINT#,u
VE 2008,13DRAW 434,1 @1 NEXT {HH) | BB+150D, 18,6, , o 11 1NEXT CATY | (1) sNEXT {FB3
1420 FOR 1=10@ 7O 124 STEP 4:MD 1878 re=re—1:1IF re>-1 THEN!SHAP .. | 2388 CLDSEOUT: {PAUBE, 21 | BUFFER:
| VE 1,1R7:0RAW 112,40, 1aMOVE 1,1 E,5,3,re160T0 1578 {HF} | MODE LsPEN 1:CALL XBCA2:CALL &n
| B7:DRAW ‘112,182 1313 | 1880 © Game over {BB} | D19:END {CM
| 14338 MOVE 1+414 1071 DRAW 524,48 1898 IPAUSE,Z:FOR i=288 TO m 2218 ° Found-saound ; {KD3
IMOVE 1+414, 1871 DRAW 528, 152“5 STEP 2:MOVE 224,1 {EAT | 2320 REEBTORE 2330sFCR 1=f TO %
[ XT . {FP3 | 1980 DRAWR 1ea.a.a= NEXT: RESTORE READ a:GOUND 1,a,&6+4% (a=0) sNEXT
| 1440 DRAW £12,1B2rMDVE 112,400 27003 FOR 11 TO ZzREAD m,b,c$®  {FiK} | tRETURN {cc}
| ROW %24,98 €KDY | 1910 FOR m=1 TO 43 1SHAPE,.a+tmyb, 2330 DATH 201,149 n.m#.nv,uz
| 145@ RESTORE 243MFOR 1=1 TO S ASC (MIDE (cF,m, ) I -SSINEXT m,2e0 »849,115 4D {PF3
| REND @,b,ct {EC} | OSUP 235@ CANE | 2548 * Music {13}
|
L]
12187 Codmpuire @iy 58



_programme

2350 RESTORE 237MaFOR 1=1 TO 9 2980 ° Screen 3 FF) | 5848 DATA 1,0,1,8,0,1,0,8,8,1 {MD?
READ a,b:SOLUND 1,a,brMNEXT . {KL3 | 2950 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 (CF3 | B¢ DATA 1,8,8,08,1,0,0,1,1,1 :!ni
2340 FOR l=1 TO 24:READ a:30UND oM@ DATA 1,0,0,8,1,.0,08,08,0,1 {ID} | 3868 DATA 1,1,1,0,0,8,1,0,3,1 EB}
1,8, 7INEXT: BOUND 1,563,781 RETUR 301G DATA 1,8,1,1,8,1,1,1,08,1 {LH? | 3878 DATA hﬂl'ﬂ.ﬂ.l,ﬂvﬂ-!.i-i {LE}
N €13} | 3m20 DATA 1,9,8,8,1,8,8,0,0,1 (hEY. | <886 DATH 1,0,0,1,1,1,1,1,1, : o
2378 DATA 258,18,0,5,250,10, 188 3930 DATA 1.@8,1,1,1,8,1,1,8,1 €N | 3898 ° Screen 1@ - {Eﬂ
+45,2%0,7,188,7,258,7,188,7, 158 @49 DATA 1,0,0,0.8,0,0,1,0,1 {NF} | 3900 DATH 1.1.1-1'1.1.:-1: sl ki
+ 55 (OC2 ! 3050 DATA 1,1,0,1,1,1,@,1,1,1 {Jgy | 3918 pATA 1,0,0,8,8,1,1,8,1,1 ik
7308 DATA B851,402,505,350,46082,4 3088 DATA 1,0,0,0,1,1,0,8,0,1 {E1} | 3920 DATA 1,8,1,1,9,8,8,8,1,1 tLU;
24,358 ,253,426 ,381 ,25%,177 {6KY | 3078 DATA 1,@8,1,1,1,1,0,1,1,1 CP) | 3930 DATA 1,8,1,1,1,1,1,0,8,1 {’,"3,
2390 DATA 3IB1,213,179,127,213,1 ged DATA 1,0,0,08,8,08,8,1,1,1 {0G} | 3948 DATA 1,0,8,8,0,0,1,1,0,1 bichatd
50,127 ,8%,150, 104,09 ,43 {KJ} | 3090 DATA 1.,0,1,8,1,1,8,8,8,1 £1A) | 3958 DATA 1,8,1,1,1,98,8,8,8,1 1
2400 * New cavern {KFY | Z10D0 DATH 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 {HH} | 3760 DATA 1,0,0,0,1,0,1,1,8,1 KB}
2410 wi=sj+lzca=ca+itiF ca=11 T * | 3118 ° Scresn 4 {CI} | 3976 pAaTA 1,1,1,0,0,0,0,0,0,1 oy
HEN ca=1+RND#S LILY | 3120 DATA 1,1,13,1,141,1,1,1 {P33 | 3780 DATA 1,08,0,8,1,3,1,8,1,1 L
2420 GDSUR 1770 {AN} | 31%@ DATA 1,9,0,0,8,0,08,8,8,1 {NC} | 3998 DATA 1,8,1,1,1,8,8,0,0,1 o
2433 DN ca GOSUB 2518,2520,2530 140 DATA 1,1,1,8,1,1,0,1,1,1 {MD) | 402D DATA 1,0,8,0,1,1,1,1,0,1 ki
L2540 2550, 2540 , 25718, 2560, 2598, ¢+ | 3158 DATS 1,8,8,0,1,1,0,0,8,1 (EI} | 4010 DATA 1,1,1,1,0,1,1,1,1,1 INC3
26080 : {CC}} 3160 DATA 1,0,1,0,0,0,08,1,0,1 AFNY
2440 POKE &BICE+{1-BEN(PEEK(LAC 3170 DATA 1,8,1,8,1,1,0,1,8,1 Ek> ENDE DES LISTINES
@1) ) ) #4S5FB, %40 CLE {ALY | 3188 DATA 1,1,8,0,1,1,08,8,1,1 THH} .
2450 FOR 1=1%1 1O 15 STEP-1&4:F2 3190 DATA 1,0,8,1,0,8,8,5,1,1 6P}
R m=@ TO 148 STEP 1& : (NP | 3700 DATA 1,8,1,0,1,8,1,8,1,1 {FAY : A .
7448 READ nsIF n THENISPRITE,m, F210 DATA 1,1,1,8,0,0,0,8,1,1 I3
1,2 (PI}| 3220 DATA 1,0,0,08,1,1,1,08,0,1 ThHY -
2a7@ NEXT m,l €103 3230 DATA 1,1,1,1,20,1,1,1,8,1 IMHT
2480 1=168INT (RND#%) em=18+16%IN 3240 ‘ Bcreen S {CL>
T(RND*12} -{FD} | 3250 DATA 1,1,1,1,1,1,3,1,1,1 1PJ}
‘2497 IF TEST(l#4,ms2)0R l=14& AN 3740 DATH 1,8,1,1,0,0,1,0,8,1 {00} BCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
D m=175 THEN 24B@ ELSEISFRITE.l X278 DATA 1,8,1,1,1,8,1,1,08,% {IM3 v 2.0
Ay 2 5 {PN}| 3288 DATA 1.8,8,0,1,8,8,1,0,1 K1}
250 POKE &B1CB+(1-BEN (PEEK (kAT 3290 DATA 1,@,1,1,1,0,1,8,8,1 er? | 1pem - e
A1) ) #45FB ,&4CH: RETURN {BF}| zzmp DATA 1,9,0,8,08,2,1,8,1,1 {CH} | 1p1@ "-———— MASTER MISSION —=--—  {EF}
7518 RESTORE 2730:RETURN - {PBY| 3318 DATA 1,0,1,0,1,2,8,0,@8,1 1A} | 1820 *~— Part 2 ' CODEZ —— {LHT
2528 RESTORE 2868:RETURN {DI}) 3320 DATA 1,0,1,8,1,1,1,1,8,1 {FMY | 1838 — (o) im Mal 1987 — (AR}
2538 RESTORE 2770+RETURN PP} | 335 DATA 1,0,1,1,1,08,8,8,8,1 1393 | 1p48 *— by Alesxander Stroh ——  CHND
2548 RESTORE J12@83RETURN {KAY | 3340 DATA 1,@0,1,8,1,1,8,1,1,1 {EKY | 1058 {LN3
2550 RESTORE 3258:RETURN {ED}| zz5@ pATA 1,0,0,0,1,0,0,8,8,1 {LH) | 1p6@0 MEMORY &BFFF:DEFINT a-—z {GP}
o540 RESTORE 3I360:RETURN €BBY | 34D DATA 1,1,8,1,1,0,041,141 {IL} | 18700 MODE 1:PRINT"MM CODES..."  {BN}
2570 RESTORE 3Si@1RETURN {BE}| 3378 ‘' Screen & {00} | 1008 RESTORE:FOR 1=0 TO &7B1 {133
' 25B8@ RESTORE 3640:RETURN {BH} | 3300 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,2,1 {GN} | 1890 READ m#:POKE &7OAR+L,VAL ("
2590 RESTORE X77@:RETLRN {IKY | 2258 DATA 1,D,O.B,B.ﬂ,ﬂ.!.ﬂ.l {03} | & "4+m¥) {HFY
260@ RESTORE 350B:RETURN LPH} | 3400 DATA 1,1,1,1,1,1,8,1,8,1 {IM3 | 1100 NEXT: RUN"!TOPTEN" a3
2419 * L41 DATAS {NK} | z41® DATA 1,0,0,1,0,8,8,1,0,1 {IFY | 1318 "—————— DATASE ———m——= {FB3
2472@ * Message {FD})| 3428 DATA 1,0,1,1,0,8,1,1,8,1 {1D} | 117@ DATA B9,0F,0F,BA,41,C3,03,
2630 DATA 1,2,REQT,1,4,HIEH, 15, 2478 DATA 1,0,8,1,5,0,0,8,8,1 {JE? | DA, 31,04 {AHZ
2,TIME, 15,54,CAVE {HL}| 3340 DATA 1,1,0,8,1,1,8,1,1,1 {AF? | 1130 DATA 41,04,41,0A,41,0R,41,
2542 DATA 3,10,MASTER MISSIODN KB} zamp DATA 1,1,1,0,0,8,0,8,8,1 {FL} | @A,41,04 MI>
24%5@ DATA B8,1,YOUR,46,3,5C0RE IS 3468 DATA 1,0,0,0,1,1,0,1,1,1 {NE} | 1140 DATA 41,0A,41,00,41,0F 4B,
1745y IN THE {NK}! 3470 DATA 1,0,1,0,1,8,3,0,0,1 {ELY | BA,41,C3 £BJ3
2660 DATA 4,7,HALL OF FAME, 1,7, 400 DATA 1,0,1,4,1,8,1,1,8,1 {IL3 | 1158 pATA CI,00,2¢,00,00,07,00,
TYPE IN YOUR NANE~ {0M} | 3490 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 €IL) | B@,a1,0A Fed
2670 DATA 18,11,0,1,12,ETCITLCL 3ISPB ' Screen 7 wn) | 1149 DATA @8,00,41 ,BA,B8,808,41,
ECCCEL € i{KP}| 351@ DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,8,1 {LH} | BA, 00,00 NG}
2680 DATA 7,19, THANKS,2, 14 ,PLEA 3528 DATA 1.0,0,0,1,1,0,8,1,1 {NC} | 1178 DATA 41,07,00,00,41,0A4,00,
SE PRESS ANV ' {CL}| 2=z DATA 1,0,1,1,0,0,0,1,1,1 <IC} | PB, 31,04 tHF3
2670 DATA 2,18,KEY TO CONTINUEN {BH}| zusp pATA 1,8,0,1,0,1,1,0,0,1 e | 1188 DATA OB,@D,51,00,00,0F,0F,
2788 DATA 8,3 ,.5AME,H,4,VER tBI1 | z=om paTA 1,0,1,1,08,0,1,0,1,1 IBY | BA,41,C3 {AD?
2710 DATA 1,3,0005,1,7,0080,15, 2540 DATA 1,0,1,0,08,1,1,8,08,1 f0G} | 1198 DATA C3,0A,0D,008,41,04,04,
3,000, 15,7 ,0401 A0BY | z570 pATA 1,0,0,08,1,1,8,8,1,1 {0L} | OF ,48, @A GF3
2720 * Bcreen 1 ; {DPY | =5 DATA 1,08,1,0,1,1,08,1,0,1 {MP3 | 126@ DATA #1,C3,C3,00,41,04,00,
2732 DATA 1,1,1,141,1,1,1,1,1 £IB} | 3500 DATA 1,1,1,0,0,0,8,1,8,1 {OH} | B9, 41 ,8F {GF3
2749 DATA 1,0,1,0,1,1,0,0,8,1 MNP} | .00 DATA 1,0,0,8,1,1,8.8,0,1° (MM} | 1218 DATA @F,BA,41,C3,CS,00,00,
2750 DATA 1,0,0,0,0,0,1,8,1,1 CIFY | 3030 DATA $,0,0,1,1,1,1,1,8,1 imp2 | oF ,0F ,8A ; LIH}
2760 DATA 141,08,1,1,8,0,8,8,1 CIDM ) zpom DATA 141,114150,1,1,1,41 {Ex? | 1720 DaTa 41,03,C3,0R,D0,00,41,
2770 DATA 1,0,08,1,1,8,1,1,0,1 {99Y | Zpap  Seresn 8 (D1 | @A, 08, 0F Ly
27688 DATA 1,1,1,1,0,8,0,1,0,1 IARY | xiqm DATA 1,1,1,141,1,1,1,1,1 LMY | 1230 DATA 4B,0A,41,C3,C3,0A,00,
2798 DATA 1,8,1,1,8,1,1,1,8,1 0K} | ~.mp paTA 1,d,1,8,0,8,0,1,0,1  (NF1; 0B,41,88 {ENY
2808 DATA 1,0,0,0,0,8,@,1,%,1 M0} | .00 paTA 1,0,0,0,1,1,0,1,8,1  {IF) | 1244 DATA BB,0F,4B,@R,41,C3,C3,
281@ DATA 1,0,1,1,@,1,1,1,8,1 MPY | 2570 DATA 1,8,1,0,0,8,0,1,08,1 €L.HY | 6o ,B9,0R LIt
2820 DATA 1,@,0,1,9,0,08,1,8,1  {ID}| voqp pATA 1,8,1,8,1,1,8,8,8,1  (NF}| 1250 DATA @8,8R,41,0A,41,0A,41,
2830 DATA 1,1,1,4,1,1,8,0,8,1 SEN} | 300 DATA 1.0.0.8,1,1,1,1,8,1 003 | B, 81,08 e
2848 DATA 1,131¢150a1,14251,1  HO}| opp paTh 2,1,1,@,0,0,1,1,1,1  {KE} | 1268 DATA 41,8F ,4B,0A,41,C3,C3,
2850 ° Screen 2 (FCH | =710 DATA 1,0,0,0,8,8,8,8,@,1 LEKY | oA, 08,00 ) FD)
| 2860 DATA 1,1,4,1,1,1,8,1,3,1  (CFY| xoop GATA 1,1,1,8,1,1,8,1,4,1 (M.} | 12700 DATA 41,BA,09,008,41,0A, 80,
| 2R70 OpTA 1,0,0,0,8,1,1,8,12,1 LD} | 2220 DATA 1,1,1,8,1,8,0,0,08,1 {MB} | @@, 41,00 = {HII
2680 DATA 1,1,1,8,1,0,0,0,0,t {FI3 | z748 DATA 1,8,8,0,1,8,1,1,8,1 K83 | 1260 DATA ©B,8F,0F 84,41 ,03,C3,
2898 DATA 1,0,8,8,1,@,1,1,8,1 INEY | %0500 DATA 14131,131,8,14841,1 iL.0} | pm, 41,00 €oL
2908 DATA 1,1,0,1,1,8,8,31,1,1 £IP3 z70p - Brreen ¥ {BE} | 127a DATA @O0,00,41,0F ,0F ,8A,41,
2918 pATA {,8.0,0,1,0,1,0,0,1 HPY | =790 pATA 1,1,1,1,1,1,151,1,1 INA} | C3,C3.08 {BI3
2928 DATA 1,8,1,8,0,8,1,1,8,1 iDL} x7800 DATA 1,8,0,R,1,0,08,1,0,1 €07} | 132 DATA OQ,00,41,0A,080,0F,48,
293@ paTA 1,8,1,1,1,0,08,0,0,1 M} | 3798 DATA 1,1,0,1,1,1,.8,1,8,1 tHLY | oA, 41,03 {ED
2748 DATA 1,8,8,1,2,0,1,1,1,1 {EL} | zgpm DATA 1,0,0,0,8,8,0,1,0,1 €132 | 1318 DATA C3,00,00,0F,0F,0A,41,
| 2950 DATA 1,1,1,1,8,1,0,8,8,1 €OH} | xpy DATA 1,D,1,0,1,8,1,1,8,1 tNED | £=,C3,00 {KJ?
2968 DATA 1,1,0,0,8,0,8,1,1,1 4B} | xp08. DATA 1,0,1,8,8,1,0,8,0,1 MM} | 1220 DATA 41,8A,00,080,41,8F ,0F,
2970 DATA 1,14191,1,41,1,1,1,1 {HD} | xp3@ DATA 1,8,1,1,0,0,0,1,8,% {AAY | Bh,41,C3 [7:: 3
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1330 DATA C3.0R,81,04,41,04,51, 22,081,828 {HP) | 22@@ DATA 00,02,02,0H,81,00,01,
@F , 48,88 {813 | 1770 DATA B02,80,01,08,00,00,81, oo, 00,00 {13
1349 DATA 41,C3,C3,00,008,0F,0F, 82 ,0h, 30 {DM} | 2210 DATA BB,8A,01,0%5,01,20,08,
@n,41,C3 top) | 176@ DATA @t ,08,03,00,01,04,02, Bz,02,080 {GP3}
1350 DATA C3,0A,008,80,41,04,88, Bh,21.,00 {FI}| 277@ DATA B@,01,8s,00,00,081 .08,
22,51 ,88 3| 1798 DNTA O1,00,.00,04,88,00,01, 20,00,81 IHB)
1340 DATA @0,2¢,41,04,08,00,41, BA, b0, 0% {FL}| 2220 DATA @n,08,00,01,8A,00,28,
@n, 00,88 w1 | 1888 DATA 01,0A,089,20,01,84,00, ot 00,28 e )3
1370 DATA 41,0A,88,03,41,80,08, BB,a1 ,0/- : fL.J3 | 22480 DATA @9,0F,8F,0A,81,83,83,
oF ,OF , 08 €IP} | 1910 DATA DB,09,01,0A,00,00,01, BA , 20, 08 {PB}
1368 DATA 41,C5,C35,8R,41,08A,41, @F ,0F , B8 ! {DK2 | 2250 DATA 91,89,80,00,02,20,08,
A, 41 ,OF i a3 | 1828 DATA @1,03,03,00,00,0A,08, 21,808,008 ! {HHD
1390 DATA 4P,2A,41,C3,CS,8A,41, Ba, 81 ,0F - {EF) | 2260 DATA ©1,52,08,00,081,0F,0F,
oA, 41,8 %ty | 1638 DATA @1 ,8A,01,082,03,00,81, @a,0t 53 : {L#M}
148@ DATA 41,0F,4D,0A,381,C3,C3, BE,01 .08 y {3 | 2778 DATA B3,00,00,00,08,00,08,
0a,Be B6F {FA) | 1848 DATA @1 ,BA,01,04,01,090,98, oo, 00,80 A toId
141@ DATA 8F,@A,41,C3,C3,08A,41, 0A,01,84 {FN} | 2260 DATA BA,D0,00,00,080,03,0F,
oA, 41,04 {1} | 1858 DATA 81 ,00,01 00,81 00,00, oo ,pn, 83 e
1420 DATA 41,0F,4B,8A,41,C3,C3, | @A,5@,8A . {IE}| 2290 DATA @2,00,00,00,08,00,88,
0A,00,00 NN | 1858 DATA 81 ,8F 81,800,081 ,02,08, 08,00, 60 it p)
1430 DATA 41,8A,00,0F,48,80,41, oA,01,88 {FFP3}| 250¢ DATA 0D,82,08,00,00H,00,08,
C3,03,00 ey | 1878 DaTA 91 ,0h0,01 ,8A,0%,0A,01, BE, 00,00 I £303
1430 DATA DD,0S,0F,00,00,03,82, an, a1 85 {Bn} | 231@ DATA OD,00,08,00,008,00,00,
#if,01 ,0A PE} | 1880 DATA 1 ,0A,01,0,81,00,01, 2o, 08 ; : ey
1450 DATA 81 ,04,01,0F,08,04,01, 03,09 ,85 PHY | 2320 DATA B0,0a,0A,20,00,01,0A,
o3,0%,86 {EC} | 1892 DATA OF ,09,08,03,02,08A,01, @0, 00,81 1833
14568 DATA 01,804,081 ,80,21 ,80,01, Bh, 01,84 {0k} | 2330 DATA 0@ ,00,80,00,90,00,28,
0A,@1,80 ] {EAY | 1700 DATA &1 ,04,01,84,81,8A8,81, 2a,e0,00 LNI
1470 DATA ©91,00,00,0F ,8F 83,01, an 01,08 {CI}| 2348 DATA ©00,00,80,00,20,00,80,
03,82,8n mwesy | 1918 DATA B1,0A,01,.85,80,00,88, o, 8, 00 | {HHD
1480 DATA B1,0A,01,8A,01,8F,.00, 03,082,008 8} | 2350 DATA 00,80,230.00 ,06,00,00,
08,81 ,03 £IM) | 17200 DATA B0,0F ,0F,08,81,05,82, . a1 ,6h, 80 KN}
1499 DATA 92,.8A,01,08A7,01,04,81, @A, D1 B {BH} | 2360 DATA B08,01,08,00,00,02,080,
oF ,PE,00 tiE} | 1933 DATA @1,0A,01,0F,0B,06,01, an,29, 0 INKY
1S0@ DATA B1,03,02,0,00,05,0F, 83,0z, au {LAY | 2378 DATA B0, 00,8%,80,04,00,08,
2a,00,03 tPD} | 1748 DATA @1 ,04,00,080,01,08,00, @1,0A.B8 {OP)
1510 DATA 83,08,01,.8A,80,808,01, e, 81 88 {FF1 | 2352 DATA 90,01 ,.80,00,08,08,084,
oA, 80,90 (MO} | 195@ DATA @GR,00,00,03,0F,00,08, a9 ,03, 81 161}
1520 DATA 91 ,04,00,00,01 84,88, @X,d2,0h ; {EC}| 2390 DATA ©A,20,00,01,80,80,080,
oo 81,05 M) | 1968 DATA O1,8A,01,00,01,B8A,d%, 0,00, 08 {GA
1530 DATA GF ,0A,00,83,83,00,.80, 24,01 ,84 ; {LB} | 2908 DATA 9B,33,33,33,33,33,33,
| BF,0F 0P {BE> | 1970 DATA @P,BA,91,08,01,83,81, 33,0F 33 £OM>
| 1542 DATA O1,83,92,04,01,04,.,8, 85,082,860 HI3 | 2318 DATA 33,33,33,33,33,33,0F,
80,81, B4 {NE) | 1580 DATA 88,03,81,00,09,8F,8F, IB,33,33 INFY
1550 DATA @1,04,01,04,01,8A,81, 2a,a1,0s iFE} | 2420 DATA 33,33,33,33,CF,0F,33,
@n,a1 ,8a ) =) | 1990 DATA @2,04,01,04,81 ,84,01, 33,335,333 {103
1540 DATA ©1,0F,0D,00,01,83,02, aF ,8b, 8 {HP}]| 2438 DATA. 33,33,0F ,CF JF3,F3,F3,
Ba, 2a, oF Hp) | 208@ DATA 91,08%,02,88,01,88,85, F3,3%,33 LEND
1570 DATA @F,@3H,01,03,03,808,01, 02,01 , 84 {MAY | 2438 DATA CF (CF (F3,F3,F3,F3,33,
va,08 .80 L) | 2818 DATA 02,04,081,00,01,00,00, 33,CF ,CF LMY
1580 DATA @i ,8F ,00,08,01,03,008, 85, 8F .24 {CE} | 2450 DATA F3,F3,F3,F3,33,33,CF,
8o, 81, 0A i {IE} | 2020 DATA @D,d3,03,00,01,04,08, EF F3,F3 £IBF
1598 DATA @0,00,081 .0 ,0F 84,81, 08,01 ,85 €DC) | 2440 DATA F3,F3,33,33,C0F,CF,F5,
03,083,008 iAD) | 2030 DATA OF,D0,80,83,82,0A4,80, F3,F3,F3 LaM2
1620 DATA 80,8F,8F,8A,01,03,03, ae,02 , B {EN) | 2470 DATA 33,33,CF,CF,F3,F3,F3,
08,21 ,88 {BD} | 2033 DATA E0,8F,0D,88,01,083,02, F3,32,33 _ {FB}
1610 DATA ©990,08,81 ,0F,00,80,01, 20,33, oF {142 | 2480 DATA CF,CF,F3,F3,F3,F3,33,
o3, , on {KC? [ 2050 DATA OF ,8A,01,03,03,00,00, 33,0F,CF tanl
14620 DATA 091 ,04,00,00,01 ,8A,00, 21,080,008 {1P3 | 2498 DATA F3,F3,F3,F3,33,33,CF,
0a,91 ,00 (CK} | 20608 DATA 00,021,280 ,.80,88,01,00, CF ,CF ,CF eGPy
1430 DATA OD,00,00,05,0F 84,80, o0, 8, a1 {DH} | 238 DATA CF,CF,33,33,CF,CF,CF,
23,035,008 {BM3 | 28708 DATA @A,00,80,01,04,00,80, CF ,CF ,CF {LL}
1448 DATA @1 ,04,00,00,01 ,0R,0F, P1,00,00 {CL} | 2518 DATA 9B,33,CF,CF,CF ,CF ,CF,
20,81 ,0R {mMI3 | 2080 DATA ©9,84,00,0A4,81.04,01, CF ,CF ,33 PO}
1650 DATA B2,80,01,80,081,08,81, @A ,o1 ,048 {003 | 2528 DATA CF ,CF yEF ,CF ,CF ,CF ,CF,
es5,28,00 i i £IF} | 2292 DATA ©1,0A,01,8A,01,8R,01, 2D ,008 20 {DN3
166@ DATA BO,9X,02,00,00,00,00, BA, 81 ,0A {CN} ! Z53@ DATA B9,0R,080,00,08,00,00,
vA, @1 ,0A K1} | 2100 DATH Of ,BA,01,084,01,83,08, °oR,20,00 coe}
1478 DATA @1 ,06,.81,08,81,05,21, o, 08,83 4 {NI} | 2549 DATA 09,00,00,00,80,.89,20,
@F ,@B,84 {883 | Z11@ BATA ©2,.98,.00,.07,88,00,01, 2B, /D, 00 (HED
1688 DATA B1,03,83,84,01,00,01, an,01 ,0A {EK) | 2558 DATA B0,00,D0,00,00,50,78,
@A, 681,84 . MDY | 2128 DATA B1,0A,d1,04A,01,08A,01, 89,008,089 0K}
1490 DATA ©1,0A,61,00,01,00,00, oA, 21 ,0A fFD} | 2540 DATA D9,00,0D,D0,38,R0,00,
oF ,@F ,0A {FB} | 2132 DATA Of,04,0%,85,01,.83,0¢, o0.es,80 . L0513
17@@ DATA @1,03,03,00,00,01 ,84, 82,082,008 0D} | 257@ DATA SD,34,B4,78,.00,00,00,
oe,0n,01 {HGY | 2142 DATA @D,R1,.00,00,88,84,00, a2 ,B0,78 LY
1718 DATA OA,00,00,51,0A6,020,00, 2n,01 ,@A {£1M) | 2588 DATA 70,38,00,00,90,50,34,
i, @h, 08 d {AB} | 2158 DATA @i,084,01,84,01 06,081, B3, 38,84 . LAP?
172@ DATA BZ,0B,0F,0A,R1,083,8%, oA, @1 ,8n {BE} | 2598 DATA 70,08,00,50,34,00,39,
90,80, 008 - {LE} | 2148 DATA ©1,85,01,04,01,00,08, B4,70,00 fHL}
1730 DATA O@,0A,00,00,01,85,00, 2a,a1 ,21 £Fi) | 2690 DATA @@,00,B0,7H,70,38,A0,
oe,01,08 {ECY | 2170 DAT# B1,80,00,22,02,00,00, 0a 80 83 iray
1740 -DATA 26,080,061 .04 ,09,28A4,01, - {NH} | 2419 DATA SE&,354,D4,70,80,00,00,
2,81 ,8A EDN} | 218@ DATA B1,05.01,.09,80,02,82, 29,00, Ba LMY
175@ DATA @1,8A,8:,05,08,00,008, . I {aH) | 2620 DATA 382,AD,00 00,99 ,00,00,
oz,82,0a 1} | 2198 DATA @4 .20,00,0i,D0A,00,00,. 50,78 ,00 {cM3
17408 DATA B@,0A,09,0A,01,94,01, ol 05,08 {0B}' 2430 DATA BO,06,80,00,08,20,A8,
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e, ae,80 tmE} | 2840 DATA 48,41 ,50,C5,33,54,52, El1,86,88 @ : (NED
2640 DATA 00 ,00,00,08,00,00,00, 49,54 .CS T ¢KCy | S@S@ DATA €3,ES,DS,01,58,00,ED, )
2, 0,20 {NI} | 2850 DATA S4,41,40,CC,42,55,94, »a,E1,Ck s J LBE?
7659 DATA O0,00,30,00,00,08,00, 46,95 ,02 ! {oN) | SBs@ DATA 29,BC,.ES,D1,£1,E5,D5,
2o, 00,00 {HH} | 2R8B80 DATA ©OO,00,0d,.00,08D0,FE,B2, Pl ,56,08 ) £IND
2660 DATA BO,00,80,28,20 20,80, Co,DD,4E H_3 | 3@7@ DATA ED,BD,EL,CD,2%,BC,ED, _
Bo oo , 08 {CK) | 2678 DATA O2,D0,46,03,E8,C0,10, E&1,CD,279 LAY
2570 DATA ©B,00,09,08,00,FC,FC, o, CB,BC {EB? | S0Ed DATA BC,C1,10,DE,C?,ES,CF,
B0, 00,00, _ NP} | 28B® DATA 11,6C,CH,0E,38,E5,03, 84 ,AC,C9 - CFI}
26800 DATA @RA,08,FC,FC,FC,FC,00, 0é6,18,7E 1GEY
P0,Ra,FC (LL} | 2890 DATA 12,23,13,10,FA,E1,0D, ENDE DEB LISTINGS
2490 DATA FC,08,80,FC,FC,80,R8, 26 ,BC,EB u LEX} _
FC,o0,08 | 4P} | 2988 DATA E1,CD,26,BC,8D,20,E0,
2788 DATA ©0,080,FC,38,00,FC,00, c%,30,B7 B33 DDD.DDDDDDDDDD O
FC,FC,08 : {ND? | 2918 DATA C@,CB,03,A3,21,49,FE,
2718 DATA FC,00,0E,FC,00,FC,00, 2B, 7C,BS tF)
@9,FC,00 ) CI1E} | 2922 DATA 2@,FB,18,F&,07,FE,03, _ = )
27290 DATA @28,FC,80,08,FC,90,FC, CB,EB,29 : (P} | SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN
20,0, Fc (FH} | 2530 DATA 29,29,29,27,11,00,90, v 2.9
2730 DATA ©9,FC,FC,B#,FC,B0,00, 17,E£8,DD x| o HE)
FC,00,00 {F13 | 29ap DATA &E,D2,DD,66,84,25,2D, feg "= MASTRN MISRION —— " (EE)
274@ DATA 80,08,FC,88,88,FC,FC, D, 1A,BC : A | e Part 3 TEPTEN —  treds
28 ,08,FC | _ LPH) | 29508 DATA BE,B8,ES5,85,84,1A,77, St iy im Wai 1987 —  (AB3
2750 DATA FC,@0,80,80,FC,FC,FC, 23,13,10 {BPRL AR T enandir BEroh, == If
FC,28,00 {FL) | 2949 DATA FA,E1,CD,24,BC,ED,20, ] AN ¥ CLNY
2748 DATA ©B,00,08,FC,FC,00,00, FR,C7,FE €an3

1850 DIM n$iim) ,s {1 {BN}Y
89,00,20 (P} (2978 DATA @3,C0,EB,06,07,29,18, 1870 PRINTIPRINT"MM TOPTEN. .. E1)
277@ DATA ©@,90,00,08,04,00,08, FD,11,82 CADD) (o FOR 1=1 TO 1@ i
29,00 ,80 N1t | 2980 DATA 93,19,E5,DD,4E,02,00, -

- : 1098 n$(l)="SUPRA-SOFT"sa(1}=8  (CB?

27689 DATA BO,00,80,88,01,6F, 94, &4,0%,DD Py | 1 N T PRINTs PRINT"PRESS ANY
21,CD,9 {KC) | 2970 DATA SE,24,DD,56,05,CD,1D, lxsv sk s;vs 2 o
279@ DATA CD,D1,BC,3E,C%,32,80, BC,D1,0E NP}

1110 CALL %BBR@:CALL &BB1EG (PH}
96,09 ,A4 LM | ze@@ DATA 1@,E5,04,08,1A,E7,28, 50 e st A s
?B0p DATA %6,C3,D1,94,C3,FC,75, B9 ,7E,B7 K33 | {20 For 1=1 :r;"‘mp' il
C3,18,80 PG} | SD1D DATA 20,03,32,65,04,18,77, e et R e
2810 DATA CI,0D,%7,03,3%,97,C3, 13,23, 108 IHB 159 PRIN;G‘?‘H i et
75,597 ,CX CRH} | 3020 DATA EF,E1,CD,26,BC,0D,28, ‘: ks Nsxr-oLEl;Equr hEs
2020 DATA B3,BB,S53,43,82,4F ,AC, ES,C9,3D DHY 117n s Lonfabi. i pr b aeeni
G, 50,41 IKE? | 3030 DATA B7,CR,6B,AF ,67,C0,160, 178 it ‘mmdata.bin”,b. ' Bha
SHZ@ DATA S55,53,C5,48,45,59,2E, BC,CD 427 ooy | ¥7B2:
45 ,CE,53 (GC) | 3mAB DATA BC,ED,11,50,00,19,EB, T
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CPC 464/664/6128

Firehall -

Bei diesem Spiel steuern Sie einen
pulsicrenden Ball durch eine
Heohle, in der sich 18 sogenannte
“Blue Balloons® befinden, Die
kleinen blawen Kerlchen explo-

Ballon
mit Plop!

dieren nach und nach, wodurch
sie sich in gefihrliche Mutanten
verwandeln, die Sie durch Thren
Feuerball zerstéren miissen.

Mit dem Joystick oder den

Cursor-Tasten konnen Sie den
Ball in die gewiinschte Richtung
beschleunigen. Wollen Sie brem-
sen, hilft nur Schub in die Gegen-
richtung, Panik ist hier vﬁlﬁg%:lrlll
am Platze - eine Berithrung mit
den Winden oder einem Ballon,
der sich noch nicht verwandelt
hat, kostet Sie eines von anfangs
drei Leben.

Haben Sie Thre Aufgabe geldst,

programme.

wird zur bereits erreichten

Punictzahl der verbliehene Bonus

_addiert, der wihrend des Spiels

von 500 ab heruntergezihlt wird.

‘Die laufende Runde kann mit

“DEL" abgebrochen und mit “P“
in den Pausenmadus versetzt wer-
den. Das Programm Jidt keine Fi-
les nach, so daf} man es sofort star-
ten und sich die Super-Grafik
reinziehen kann/|

‘1670 DATA 32769 » 32769 ,61A55, 327

oW woc3
| Daslisting:  HEe R e R 2
CATE 18,1&6:PRINT"LIF*3LOCATE 16 égﬂgzggﬂ H145%, 32749, 32769, ,4614
v 21 {LPY v
SCHNETDER LISTING HIT CHECKSUNMEN | (<40 prINT“RON"iLOCATE 18,25:PR 1499 DATA 32769,3276%,3744%,374
INT CHR#(143) CHR$ (143 CHRE (1432 49,65535
1008 tacy| 5 P3| 1788 ° Blue balloons
iBiY =i FIREBALL ——————— w0 1Z58 FOR 1=1 TO 2t BTEFP S:I!TALL 1710 DATA B,191,32,191,554,171,8
1020 '—— fc3  im Juli 1997 —-  {NJ3| B2 1TALL,1+1NEXT ROCHS LR =R A ¢d 71, 8412
1930 "—= by Alaxander Stroh —- (1K} | 1368 PEN 2rLOCATE 18,3:PRINT"02 1720 DATA 184,143,8,119,184,117
e - P . Lo
i ; peonlll g 182 At 1L ~ p il gl gLl 4 S g 2l yuliDy
}::'2 (S5 NERE leveoa/etan) EEIE; CATEP;B;';'?;::'I.NT"W“ILDERTE 18 el f;;ﬁigzég::‘;z;
2 ' PREP »283PRINT™ :
i:;: . :,::mme REING. ERRTS :::E; 1380 RESTORE 1453:FOR L=t T0 25 1758 DATA 5,17,9,1,18,11,8,4,14
1393 MODE 1:BORDER DiFOR 1=@ TOD :READ asa$=BINS(a) 1613 | 12415,3,18,7,135,6,8,12
Z: INK 1,@1NEXTIPAPER B:PEN 11C 1398 FOR m=1 TO 141 IF HID${a%,m 1740 DATA 14,3,1,8,12,4,13,7,4,
et e el ol 778 DATA 13.B.6,13,16,7,3015,2
i" 1928 MNEXT m.la ; g¥iyiay 10, of gy dudy
e OCARE 1oy ITIPRINTIPLERSE  iny | 1410 * Define variables oy | ,14,4,8,11,18,1,9,17.5
1118 SVMBOL AFTER 2=y MENDRY &S 1420 :DISPLAYcFOR 1=8 TO 17:REA 1789 DATA 19,11,B,14,2,5,17,1%,
Fas @ e e ln Srime ik 1od 10 850 | 17n BATA 1200 G 1303,7,1602,14
— L = 1 i T pB,8,13,3,7,16,2,
ééﬁg gﬁ?gﬂf;;g;iﬁn NGRSy a8 MED R m=0 Ti1 17:READ seqgil ,m) 1NEKT ,15,433,11,15,1,9,17_5
1178 CL8: INK 1,8:L0CATE 17,1:PR iyl {HN3| 182@ ' [41 ROUTINES
INT"FIRESALL™ CHOF 14498 s_.c:ﬂ:su:b=5m=num=ﬁlliv=3: 3 tH1@ *° Destroy ballogn
114R PEN 2:LOCATE 19,5(PRINT OH =—13 § j=TNT CRND#S) § IGYNCRONS IBUF 1828 meg=meq(ii, i1 ICLR ub {2eq)
RE(1468)+" by"1LOCATE 14,73PRINT FERIGUELE tFH}| ,yb (seq) ,@1 ki=1ak2=1
TEUPRA-SHET" (ppy | 1998 x=S6:y=143: xa=Mlz:ya=@:z=1zk t83@ ISPRITE,nh ineq) ,yb {neq) -3,
1150 LOCATE 1,13:PRINT" FIREBAL 1=0: k2=B: of § =P1 POKE &ALLE @2 b=F 1+kZ? MOD Z:IF kiml THEN SOLWD 1
L - the powergame. Enioy danger RE("") ices B, 18,8-k2, ,,15
i Ciy | 146@ BOSUB 2182:608UD 220@: 608H 1848 ICLR,xb{aeq) ,vb (seq) -3, 1+k
1160 LOCATE 1,174PRINT® reach t gugzszg;gusus 22481 B0BUB 2290180 i 2 MOD 2:k2uk2+1:IF K2<8 THEN RE
TURN
l:l: tap and watch your glocy.... ooy | 147@ €21 MAIN PROGRAM AR 1858 kZ=1cki=kl+11IF kl=3 THEN!
1178 PEN 1:LOCATE 8,213 PRINT"Pr 1480 EVERY & GOSUB 18B80:EVERY 2 EPRITE ,xb {52q) ,yb (smq) ,4:2b (5eq
i iy b contia copy | @-3*1ev,t GDSUB 2208 IFAH )l gk 1=z k2=
1188 FOR 1=1 TO 21 STEP 4z 1TALL 1970 ERE IR RS ELER e 1860 RETURN
1z [TALL,1+1gNEXT coNy | 1Yi=Y {NG} 1687@ ° Change colors
1198 ) SYNCRONT TBUFFER: INK 14,2 1580 IF t+INKEY (79) THEN Z930 €0} 1988 zwz+1:INK 4+ (z—1}MDD 3,88l
4:INK 2,771 LKEY. IN % CIND 1510 IF 1+INKEY {27) THEN r=REMAT N 4+2 MOD %,43INK A+{z+1)MOD 3
500 alec€ ALiTl ioNel catpy | N¢@) sr=REMAINC1) 2 JBUFFER) TKEY. I .3:RETURN
1210 DIN xh(17) ,ybi17) ,z0 (173 ,= o reiire iBD} 1878 * Advance points
eql4,17) DK} ¥ (@) XOR INKEY(74)TH 1982 FOR 1=0 T0 17:IF zb({1)<>1
1220 ENT 1,51,—5,1iKEY -148,"%ch b TEPY| THEN 1930
r¥iZ2q)eelsimode 21list"+CHR$(13 Lk RCLLRUE R N 191@ IF ARB(N-xb(1}13>=12 DR ABS
) crmy || T A a ey WM (y-yb (1)) >=12 THEN 1938
1230 BOSUB 2A30:MODE 1:PAFER ) 154@ IF INKEY (@) XOR INKEY(72)TH 1728 (CLR.,xb (1) ,vb (1) A1zb{1}=0
PEN 1:1CLS:(LOCATE 15,8 T el it {DH}| ¢ {SPRITE, ¥y SIPOKE &A6as,0
1240 FRINT"SKILL LEVEL:"iILOCATE 1550 IF INKEY{2)XOR INKEY{73)TH 19356 NEngxa‘—na|va=—-va|5g:=5c+5
28,121 PRINT"—"; PEN Z3LUOCATE 1 EN ya=ya-lav {CL} #livelevinum=num+1:FOR I=1 TD 3
5,12 CIB} 15?“ i;sﬂsh;-’ >2ulev THEN sa=n ol 1949 SDUND 138,158,721 ,4,,13750UN
125@ PRINT'EASY":PEN X Lt e *a D 132,151,258, 6, »11FOR n=1 TO BS
:s,mmmur"nnnn"musug ;gg:‘rs 2 tkry | 157@ IF ABS(ya)>2xlev+2 THEN ya ANEXT n,l -
1260 ik=ik+i:IF ik=111 THEN INK =ya-lev#56N{ya) {AB)| 1950 IF num~18 THEN 20838 ELEE 2
ingk,24: ingk=S—ingks INK ingk,& 1580 n=x+xazy=y+ya:r ICLRN1,y1,3 280
s ik=1 (HB} e ISPRITE nyy+3 ) {OE}| 1948 ' Crash
1276 IF INKEY (9) XOR INKEY(7&) TH 159@ IF ki THEN GOSUB 1653826070 197@ r=REMAIN(@) 1r=REMATNCL) 1 IN
EN lev=ingk-1:GOTO 129@ ELSE 12 Ao CHLY K 4,61 INK B,60INK &,5:FOR [=500
&0 {16} 1688 IF =z HDPiEﬂ*levllﬁlwﬂ AND TO 2800 STEP 100
1780 ‘ Set up screen comy | 3517 THEN j=3+1:GOSUB 1820 {HP)| 19808 SDUND 2,1 ,&,4&,, ,6sNEXTIFOR
1299 |PALUSE, 24CLS: GOSUB 24383 MO 161@ IF PEEK(3A&66) THEN IF PEEK 1=8 TO &1 INK 1,@:iFOR m=t TO 20
DE @:PAPER @:01.6:SPEED INK 2,2  {icy| ‘XA066)=203 THEN GOSUB 1908 ELS: DINEXT m,1 \ ]
1308 IF PEEK (%4000)=252 THEN PA E 177@ 16C}| 197@ IF k1 OR k2 THEN j=j—1
PER 15:PEN 2:RESTORE 17)@,B8070 1620 GITO 1490 fPC} 2eP@ GOSUB 2430: !DIRPLAY:GOSUB
1420 b comy | 165@ ° ES1 DATAS {KB}| 232011 v=liv—1:BOBUB 225@:GOEUR
1318 FOR 1=0 TO 358 STEP 2sMOVE JoM s acraen AP 2380
&38,1: DRAWR-128,0, 15t NEXT (qey | 1450 DATA 45G35,37849,37448%, 327 2018 IF 1iv THENIGYNCRONI [ BYNCR
1328 PAPER 15:PEN O:LOCATE 18,1 &9 ,3276% {J8}| ON:=B0TO 1458
(PRINT"LEV":LOCATE 18,61 PRINTN 1660 DATA 32749,41455,32769,327 2028 ° Enit
£9,61455 {313 2030 r=REMAIN{®) :r=REMAIN{1}11C

{1}

{JGY
{30}

{AF}
{IE}

{FB}
P13

{NB>
{FD3
{HI2
{IEY

{MD}
{ED>

Re.lis

{DE}

{JPY

L1y

£0a3)
AF)
{NDD

INLY
{AL>
fFJY
{FD)
oy

aB}

M}
{FND
{CH}

{FK)

{FL)
P1Y
{BE}

{FD3
{EF}
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_programme

LR % y¥ o 51 LPALSE ,2: |BUEUE BOSUD

2430

2@40 MODE 11PAFER @:PEN 1:CLEal

F num=18 THEN sc*sc+(levti)sacbh

2058 IF \c>3¥9% THEN s5c=999.

2060 €1=0;IF ac>hec THEN hece=sc

tfl=1

2070 LOCATE 12,8: PRINT"YOUR SCO

RE 18"sLOCATE 12,12

7888 IF §1 THEN PRINT"THE HEW H

1GHSCORE ¢ "ELBE PRINT'LET'S DO I

T ABAIM'™

2090 sc$=5TRE lsc) iscS=RIGHTE{(sc

$,LEN{sc¥) -1}t scEnSTRINDS (4-LEN
{sc$) , "@") +uce i

2108 PEN 2:LUCATE 24,81 PRINT sc

$:1G0SUE 23583 |PAUBE .Sy CLE: GOBUR
243N PEN 1

211P LOCATE 15,B:PRINY"BAME ——

OVER":LOCATE 15,12:PRINT“AGAIN?
( f ’!I

Z12@ PEM ZiLOCATE 23,12sPRINT"Y
vy PEN ZtLOCATE 25,123PRINT"N":8

OSUE 2358

2130 ik=ik+11IF fk=111 THEN INK
ingk, 24slngk=ﬁ—innklINK ingk,&
pik=1

2140 IE INKEY(FIXOR INKEY(746)TH

EN 2159 ELEBE 2130

2150 IF ingk=2 THEN 1230 ELBE 2
158

214@ JBUFFERICLSIMDDE 11 (SET.BA

CK:PEN 11END

2178 * Display level .

2188 DIzLOCATE 20,8:PRINT uUBING

“#"3leviEIrRETLURN

2198 " Display score

DopR DI sc$=STR¥ (ac] 1 acé=RIGHTSF
{5 LEN{acs) —1) 11 gc=LEN (BcH)

2219 s:t=ﬂTRlNB!(3—-lm:,4Bl+m:tl

LOCATE 18,9:FPRINT sc#: ELaRETURN

2228 ° Display highsrore

2230 hsc$=~5TRS (hec) :hsc$=RIBHT¥
thsct.LENths:ti—l)llhu:-LEN(hsc

*}

2240 hsc$=BTRINBE(3=-lhsc,48) +ha

c#:L OCATE 18, 14:PRINT hsc$3RETU

RN

2250 " Display 1ifes

22468 DI:LOCATE 20, 121PRINT WSIN

G"#"31iviEIsRETURN

227@ * Display bonus

2788 sch=scb—1pIF sch<B THEN of

#=1:RETURN ELSE SOUND §,412,1,4

2258 gt:b_S!BTR‘ {uch}s sch*RIBHTG
{Geh$ LENinch$)—4) 11ach=LEN tech

*)

2300 =ch$=BTHINGS (3-1sch,48) +pc

bt_:LCI:ATE 18,24:PRINT sch&:RETU

RN

2318 ' Place balloons

2370 FOR 1=0 TO 17:IF zbil) THEN
1EPRITE.sh(1).vb(ll,ﬂ—ﬂlb(ll

2@ NEXT:=RETURN

2>z4@ * Bitretch message

235E ITALL .81 ITALL , 95 ITALL 121 |

TALL,1E

2360 INK 1,28: INK 2,68 INK 3,28

ingk=2:i k=11 RETURN

23718 * INKm on

238¢ BORDER 13

2350 INK B,0Ir 1,28:INK 2,621

MK 3,20 INK 4,80 INK 5,3z 1NK &,8

2488 INK ?.25=INK By 121 TNK 9,24
P INK 16,208,210 INK 11,2: INK 12,1

2418 INK 13,25:INK l4,2.2!|INK
15,13 RETURN

2520 * InNkKe off

2433 PORDER #:FOR 1=8 TD 151 INK
1 ,@1NEXTRETURN

244B * Set up machine-code

2453 REBTORE 247@:FOR 1=8 10 &4

P@: READ a¥ :

2440 FPOKE SARBB+1 VAL ("L"+a®) N

EXT:RETURN

2478 DATA 09,80,00,80,00,30,00,

Ly g

{CA}
Pak

iFPY
{ChAl

{AH}

{3k

£IC3

{BD}

{133

1G6K3
{AT}
{16M}

{NAZ

{0D3
Lo

INE}

£BC3
K02

{IM}

{HK?

iF1>»

€113
{KEC}

£CB}
{FKY
{KB}
LKKY
TAL}Y
{HE)
{LC>
168}
i}
€PL}
{BE}
{HOY

{IE}
{KF}

{L.B}
{FDY

{PNY}
NLY

©0,00,08, 00,80 ,00 .00, b9, B0, 6 8

e
2480 DATA 63,00.02,80,0,00,00,
2@,88,CF ,DB, 09,00, 09, B8, 88, CF | C

F
2493 DATA cF,ns.m.ua.m.cF,cF.
CF ,CF ur.ma,m CF 4CF ,CF ,CF ,CF ,C

m

2508 DATA CF, DB, ¥,CF ,CF ,CF ,CF
JCF JCF 375, 33, CF y OF { CF ,GF yCF ,C

"8

2510 DATA B,3%,33,0F ,OF JCF sCF
oa,d0, 88, 33,33, CF ,CF ,00,08,00,0

24570 DATA ©@,33,3%,08,00,00,%0,
20,00 ,00, 0, 08,00, B, 88,88, 92,

) :

am DATA 00,00 ,00,88,00,80,20,
2n, o0, 20, Ba , &a ,2a , 00, 3D , 89,08 ,@
-]

250 DATA 00,0 ,B0,00,808,3F ,3F,
99, 80,08,808, 08, 3F , 2F , 1F , 3F ;08,0
)

o550 DATA 9&,3F ,2F ,0F @F ,1F ,3F,
“,3”.5{“",BF,EF.EF;IF.?.ZF‘}@
F

2568 DATA OF BF ,BF ,BF 8F ,1F ,3F,
2F nFquIEIF'iFIsFIaa'sF'ZF'"
F

2570 DATA OF ,1F ,3F ,@8,08,080,3F,
2F 5 1F o 3F .88, “ m,m o0, 3F ,3F .8

@
2568 DATA 0R,09,00,80,08,00,00,
on,a0 80,90, 80,00, 80 , 68,30, 29,2

a :
2598 DATA 0OD,09,03,0d,00,008,88,
B0, be, 0,20, 00,00 ,00, 00,83 ,868,8

-

2&0@ DATA 80,08,00,00,00,00,00,
oo, 00 00,0 , 80, 10, 20,68, 00 ,90,0
2

25618 DATA BB,00,00,.06,04,00,80,
£0,00 00,08, 00, 02, B, B0 , 5F ,3F ;8
-]

2620 DATA OF,90,08, PR, 3F 42F,1F ,
3F, 00,080,080, 3F , 2F ,8F ,0F , 1F , 3F ,8

o
2430 DATA @8,72F ,0F ,OF ,8F ,aF ,1F,
20,08 ,3F ,2F ,8F ,0F , 1F ,3F ,20,00,8

8 .

254@ DATA 3F ,2F, tF 3 ,00,00,09,
o9, 80, 3F ,5F 00,00 ,00, 09,88, 80,0
8

2458 DATA 99.99,03,08,00,00,08,
28,00 ,00,00, 22,20, 20,680,008, 00,8
@

24608 DATA DD ,0B,00,80,90,080,08,
m,“;a..m.m.u'm'“'“!mia
[ ]

2478 DATA BR.00,.080,08,00,00,008,
o, e 00,28, 20, 20,09 ,00, 08,00, 0
2 :

2:088 DATA BO,00,00,.00.008,080,080,
BDJ'GH.“,EB,ﬂﬂ,m,ﬂﬂ.ﬂm'“.m"
a

2490 DATA @D.06,00,88,00,89,00,
ﬂ.m,m.m'ﬂa'm.m,m‘Fﬂ'Fﬂ,B
a

2708 DATA BO,00,00,.808,58,.D4,78,
AR, 00, 80, 88,00, F0,3C,3C,F0,80,0
a

2710 DATA @B,B0,B4,38,34,78,08,
o0,bD,00,p4 ,70,60,78,00,080,00,8
[ ]

27280 DATA B4,7D,B0,70,00,08,20,
m.aq,sa.u,m.n. 2, o0,080,Fd,

i

273u nATA 3C,F0,00,00,00,00,58,
B4,78,AD , DA, 30,00, ea, 8,F0,F8,8

9

2748 DATA BO,00,88,08,00,50,AB,
e, ee,ae, 30,80, 0,00, 80,20 ,00,0
] ;

2758 DATA B0,00,a0,00,08,00,08,
oi, 00, 08,00, 80, 80, 00, 00,00 , 2, O
8

INLY

W3

wary

{HP}

{00

PF}

el

LMD

{HB}

4162

{0L)

N3

INr}

{PEY

{AP3

M1}

1PN

L, B g

{PH}

eKy

INI)

iNME

P

{K0}

{FJ}

«LIJ0>

iFB)

{DF}

{KBE>

2768 DATA 00,08,20,89,00,00,08,
oa, 00,00 ,08,00 , 88,80, 08, 05, 08,0
@
2778 DATA 00,00,00,00,00,00,08,
oa, @0, 00,80, 22,08, 00 ,00,CC , 80,8
?
o76¢ DATA @0,00,00,B,00,Ct,CC,
oC., 80,58, 88,00, 88,00, EEx aa 20,0
"]

2799 DATA BE,08,CC,CC,CC,08,00,
wp, on, 20,08, 00 ,CC, 09,00, 08 , 80,0
5 :

-HED DATA @0,02,P0,00,00,08,00,
ee.,en, a0 ,0e,88,d0; 90, 08,20, 28,8
8

a1 DATA @D,02,00,00,00,00,08,
2,20, 00,20, 29 , 02 , 8, D), 92, 88,9

]

oH2D DATA ©0,00,20,00,808,88,00,
B, B8 ,08,FC,FC,FC,FC,FT,FC,FC,A
o :

2830 DATA FC,CS,C3,083,FC,C3,C3,
@3,Fc,CS,03,03,FC,0%,03,83,FC,0
=

704p DATA ©F,05,A9,83,83,83 m.
nF (B2,21,17 AT, CD, D1 48T, 3E, m

zasm DATA AD,AZ,C9,D5,A2,03,1B,
A3, E3, 18, B8, 63 ,2C, A3, C3 VAE, A3,

=
sEe@ DATA 72,A3,03,05,8D,C3,08,
AS,C3,19,BD,C3%,E3,A3,C3,F1,A5,C

3

=a7@ DATA ©2,8C,C3,A7,BC,58,41,
=5,53,C5,48,45,57,25,49,CE,43,4
Sk

2868 DATA 41,D2,53,50,52,49,54,
C5,54,41,4C,CC, 42,55, 46,44, 845,D

2 s
2898 bATA 43,4C,D2,53,59,4E,43,
52, AF (LE,45,4F ,50,07,44,47,55,5

)
2900 DATA aC,41,D9,53,45,54,2E,
42,41 ,43,CR,51,55,45,55,05,00,0
2
2918 DATA 08,92,0a0,3D,B7,CR,CB,
@3 ,43,21 ,48,FE 2B, 7C,B5,28,FB,1
@

2970 DATA F&6,C%,FE,D2,E0,68,DD,
&6 ,02,25,2D,LD, 1A,BC,11,80,A2,8
E

230 DATA @D,ES,0s,084,10,77,23,
13,10,FA,EL ,CD,26,BC,00,20,F0,C

2
2948 DATA FE,®3,CH,CD,AA,AS,BE,
1D'E5 @34,88,1A, B’?,ZB,B‘? 'J"E B7 2

zvsn DATA @3,32,66,A6,1R,77,13,
2,10, EF JE1 , 5D, 26 , BT , 8D 20, E%, C
7
2968 DATA 3D,B7 G045, 0F 47,00,
1A,BC,CD, 29 ,BC,E%,11,50,08,19,E
B

2970 DATA El,04,88,05,ES,D5,01,
5n @n,ED,BO,E1,T0,29,BC,ES,D1 ,E

29915 paTA ES,DS,01,%@,.99,ED,B0E,
E1,CD,29,BC,EB,E1,CD,27,BC, C1,1

B
2999 DATA DE,C,ER,085,07,29,1d,
FD 11,0 ,AB,19,E5,00,4E,82,0D,4

30!0 paATA @3,0D,SE,08,00,56,85,
CB,!.D BLC, D1 .l:?,FE 03 00 ,CD, AR, A

smm DATA OE,18,E5,86,00,10,B7,
28,02, AF 4 77 y 13,234 18,F&,E1,0D,2

6

=@pz@ DATA BC,0D,20,EC,C9,B7,C0,
o1 ,00,80,11,00,50,21 ,00,00,ED,B
o g

=@3@ DATA C?,B7,C0,01,00,40,11,
o0,c0,21 ,08,50,E0,B0,07,C3,10,8
c

ENDE DES LISTINGS

{PF2

(G0

€ap»

(FId

{EC)H

{PB2

INDY

CIB}

{FD3

CJIB}

{LE}

{AF}

{FB}

{FH}

L{IF}

{HEY

TP}

{BJ3

{NE}

<AB}

{PHX

(AE}

LHLY

{ADY

{FI2

{0B}

FM3

(EF)
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 Kleinanzeigen > Kleinanzeigen ¢ Kleinanzeigen

Gewerbliche

Kleinanzeigen

s s sk ok e ok ok ook 3 ok ok ok ok ok ok oK

¥ c18-DFD-C16-DFD - C16- §

* DFl

: Datenferniibertragung wird zum
Kinderspiel!
Enweiterungsplatine  USMOI  fir
C16/116 mit RS-232 und .zwel
¥ Userports fiir DM 138, |
& Modem steckfertia mit passen-
% der Software (ohne FTZ-Nr.):
* Wahl von der Computertastatur
* Autoanswer
* Mallboxbetrisb DM 148,-
* Speichersrweiterung 44 DM
iy Guss Data Connection,
5 Tel.: 02723/6679

Fdededokk ek kR R Rk kRRE

HERFEHEREEXRRERH

ooocoopooooooooono

Cl Sv5-CRACKER ERSETZT KO- 2
O PIERPROGHAMM O
= Fiir Plus4 u. C16/116 + 16K RAM 0
G Erw. Mit dem SYS-Crackar V.1.0 o
sind Sie ersimals in der Lage o
a g9a%; -aller Original-Software-
0 Kasseiten (Spiale u. Anwandsr- o
O PRG etc.) zu duplizieren. Dia lauf- O
o féhigen Progr. lassen sich auf O
Kassatte od. Diskette speichern. o
O Viefe 2teilige Progr. wandeln sich g
21 einem Tell u. auch der Auto- &l
5 start wird absorblert =
Achtung: Dleses PRG darf nur o
0 fur Sicherheitskopien genufzt O
O werdeniH SYS:CFIACKEH wird a
0 aul Kass. od, Disk mit deutscher a
0 Bedienungsanleitung  gefiefert, 0
O Datentrager angeben|
als Bargeld/Einschreiben a
o nur 35,- DM
I pei Vorkasse/V-Scheck  33,- DM 2
5 bei Nachnahme 39, DM + 5.- DM =
g BYTETECHNICS R. Grotjohann
O b. Hille, Goethestr. 23,
o 46980 Herne 1

o o o o o o o o o o o

]

OLan

o GRATISINFO  C-64/128 und
CPC's

<] ;
anfordern bei:
Friedrich Neuper

® Postfach 72

o B473 Ffraimd

» Bitte unbegingt Computertyp an-

® geben!!!

eeO9OGOOOPOOOROCGS

00O OSSRDS

foloNoNolsilo}olaleRalollofofofsllole)

O Verkaufe C-16/Plus 4/C-64 Soft- O
8 ware g

auf Diskette und Kagsatte, Liste =
gegen 0,80 DM in Briafmarken

g anfordern bal: 2
BERLAU-SOFT )
g Postiach 14 15 e}

2150 Buxtehude g
0000000D0CDOC0000

B SCHWEIZ VIDEOTEX C64/128 -

0 SCHWEIZ ‘B
Der Testbetrieb Ist beendet * »

@ Handel und Banken sind ange- B
schlossen an VIDEOTEX * s

= CB4/128 kbnnen ohne viel Geld
zu bezahlen teilnehmen * Kom- u

= plettanlage bestehend aus Harad- |
und Software nur FR, 380.

B info auf Anruf Tel.: 02723/6679 Bl

= GUSS DATA CONNECTION
EENNEEEEEEEEEEEal

sk 3% 3 o ok ke ok o o ok K o ok ok oK
* COMMODORE und SCHNER ¥

X DERSOFTWARE ¥
zu Wahnsinnsprelsan! %
Liste anfordemn (Computertyp an- )

% geben) bei: %
BCV *

H

X Eckampstr. 4, 4030 Ratingen 1
kR Rk koo kokRok Rk

: Turbotape-Super
o Das Original fir die §4k-Version
p C-16/C-116/Plus 4 im oberen
P RaM-Bereich nur 19,50 DM hei:
Elekttonlk-Technik
-Ing. Uwo Peters-
. Tannanwey 9
2351 Trappenkamp 1
* Tel.: 04323/3881

DooooooOooofooooon

E FACHBUCH-VERSAND
O Jilrgen Krissel o
wann schreiben SIE uns?. Ko- d
o gtenlose Info 471987 anfordern
bel: Fachbuch-Versand
Jiirgan Krissel, Im Viertel 5
0 5409 Dienethal
O Tel.: 02604/1618, Bix 1816

OoDoodooooo0aacoo

u Software fiir VC-20 und C-84 2u
Miniprelsen! Anwender- und
Spielprogramme. Auf Disk und

5 Tape. Katalog gegen 80 Pf. von
SF-Soft

. i

o Miihlenweg 7, 3401 Saulingen

o Bitte Computertyp angeben!

0000000 DO00D0000

Plus 4 - C-16 - C-64 Lemprogr.
Techn, Mathe + Grafikzu reelem
Preis Zahnr,, Festigk, Hydr.,
Geomeirie, Bruchrechn., Voka-
beln - Cass/Disk. Kat. 1 DM
Briafm., Comp. Typ angeb.

Anita Ristau, Peetzweg 9,

3320 Salzgitter 1

fole oo foRellekalis Halellslolo}o}o]

oo

ooooo

0]
EEEIRENE

00 0QDOOD
0000000000

® Fiite pius BASIC V3.5 x
Pragrammieren In neuer Dimen- ®
sian fir nur 28.00 DM (nur 84KE). o

o nfo gepen Riickporto bei: ®
TEDsoft 4
Bohlingerstr. 2 ®

® 7700 Singen P-4

ped Héndisranfragan erwiinscht! &

2000000000000 000

ook o R R sk sk ol ok e ok ek ok ok

x C & D mi Plus4/C-181H16 CA D :

;: Einfache Bedionung * Tber 60 ¥

% Editier- und Zeichanbefehle * 16

* Ebenen * Symbol- und Objsktbi- ¥

% bllotheken. info gegen Rickporto 2
bal: Dip!. Ing. M. Fatzel 3
Ulvenbergstr, & %

5100 Darmstadt 13 "

s ofe e s ool o o o ok ok ook o e

oo0oo0OooOoo0aooooooon

O g16/+4GRATIS-INFO

0 Splele- Anwander- und Kopierpro- a
 gramme/Hardware. Giraia POKE- a
0 Liste bal; 0
o Ch. Gartz, Postfach 110518, 5
] 6100 Darmstadt

g
ooooooOo0000coonc

klcinalnzclige_.n !

Bous 4pLUs 4°pLus B
B 4eepLus 4 -
| ] i | ]

Datenferniiberiragung jetzt nur B

n pletianiage hestehand
g &us Adapter, Modemn (ohne FTZ-
s Nr.) urd Supersoftwars. Wéhien |
g Yoo der Computertastatur:
- * WAHLWIEDERHOLUNG
= * AUTOANSWER

* MAILBOXBETRIEB

**229 -~ DM**. 1
- DFU-Spezialist
[~ GUSS DATA CONNECTION,
] Tel.: 02723/6673

00QCCOCCO0O0CO000000

2 Kolo. Info fur 16/84 bel Firma

JUPITERFOFT, o
o Hattinger Str. 34b, 8838 Ellingen P
ped 111 Computertyp argsben 1! =

Q0QO0CO0OC0O000GR0O0Q0

: (Y]] o's KETT E N LR L L e

o 514", 481pi, 2D DM 0.75 :

142", 135 tpi, 2DD DM 2,40 o

Allgemeine Austro-Agentur é

s Ringstr. 10, D-8057 Eching 4
Tel.: 0B133/6166

[ ] ]

L]

Gewerbliche

Kleinanzeigen

Haben Sie Ihren C-16/116
schon auf 64 K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service

des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und
ausfihrlicher Anieitung, umschaltbar 84KMABK -
geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,— DM + NN
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,~ DM + NN

(Bai Vorkassa + 2,— DM Vereand, Ausland nur gegen Vorkasse, Besrbailungs-
dauer bis zu 3 Wochan, Besteliungen bitts nur separat vom Software-Servical}

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05851) 300 11

12/87
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_klcinanzeigen

DAS CAD -
FUR IHREN

C16/116,PLUS 4

f/ CAD 123:-Version 1.2

Einfach zu bedienen

iiber 60 Editier- und Zeichenbefehle

16 Ebenen mit insgesamt 4000 Zeichenbefehien
unterstiitzt Symbol- und Objektbibliotheken
100fache Bildschirmfliche als Zeichenfliche

Info gegen Porto M. Raetzel
Ulvenbergstrafle 6 + D-6100 Darmstadt 13

SYSTEM|

BIETE

SOFTWARE

Der Kieinste von aflen 1Bt sieh nichis
mehr gefallen!

Mit diesem Programm wird ihr Compu-
tar sprechen, jawohl Sie haben richtig
gehdrt, lassen Sie ihren C-16/116/Plus 4
mal zu Wort komman. Sia warden stau-
nen und das Im Einfiihrungsangsbot
zum Wahnsinnspreis von 10 DM Vor-
kasse auf Kassatte und 15 DM auf Dis-
kette + Riickporto. Bsel Nachnahme
4,40 Ritckporto. Heinz Krauss,
Mousserstr. 35, 5000 Koln 1

Tel.: D221/725588

C-18/118/Plus 4

Top-Games billig zu verkaufen. Liste an-
fordern hei: 4. Schramms,

Postfach 16 91, 3260 Aimtein 1

Profi-Software informiert...

TEXTWORD il. V1.2 64K Profitexiprogr.,

100 % Ass., 32 Funid., indiv. Druckeranp.,
Disch. Uml. n. DIN, Print-out-ctri., Volleditor,
Word-wp. Texisteuerzeichen/ESC-Seq., Grafik,
Disk/Tape /O u.v.m.

Aktionspreis  nur DM 39,90
+ §,~ Porto (Diskette)

Enorme Nachfrage, deshalb hoch heute
bestellen per Scheck/Bar bei:

Profi-Software Michael Jahnke
Ben-Gurion-Ring 6 - 6000 Frankfurt 56

Computer Herbice

L Michael&Joachim Maier GbR

=~ Pgostfach 1304 - 7913 Senden/liler
; Telefon (07307) 6230

ANWENDERPROGRAMBIE

VC-20 ADVENTURES umdd SPIELEI
Liste gagen 50P{-Briefmarkel

C-64-5.F ADVENTURE auf Disk nur 10
DM {Info flir 5OPf-Brisfmarke)!-

Michael Platt

Carl-OrH-Str. 4

8721 Dittslbrunn-Hambach

Blete Spiele-Dishette v den C-841

ausschlieBtich FREE-SOFTWAAE,
Spisle 1+2 enthédlt dreiBig sehr gute
Spiele zum relnen Selbstkostanpreis
von 20 DM. Am besten sofort bestellen

bel:
FREE-SOFTWARE-SERVICE
Erigstr. 18

1000 Berlln 44

C-18/116/Plus 4 Super-Software

Verkaufe 64KB . Kopierprogramm fr

Disk-Digk, Disk-Tape, Tape-Disk Inch
Turbo-Tape + Dia-Show. 18 DM nur
Disk! Oder randvolle Disk (1328 Blocks)

‘mit Top-Spielon, 15 DM. Beides zusam-

men nur 25 DM, Nur Vorkasse! Tausche
auch gegen Top-Spiele.

Robert Walterait,

Donaustr. 51, 2800 Bremen 1

Verkaufe/Tausche Programme  fir
C-16/Plus 4. Suche nur Top-Spielafin-
wendungen. Liste an:

Micheel Gornick, Melsenweg B,

4517 Hiter 1 -

Top-Games filr C-16 Freaksl

Spiele und Anwenderprogramme ab
0,50 DM. Nur Tape. Liste gegen 80 P
Rickporto bei: Aloxander Kiiss,
Hummelstr. 7, 7887 Weingartan

C-16/116/Plus 4 SUPERPROGRAMME
Anwender + Games incl. Sensel und
Vokabeitrainer, Tapa/Disk 16/64 K
Liste gagen 80 Pf. bei:

Matthias Bischof, Génsackerweg 43,
7915 Elchingen

¥erluufe C-16 .Original-Topgames
[

Tape: z.B, Europ. Games, GWNN, POD
Disk: Winter + Sommer-Olymplads,
Demolition. ErméBigung bis 50%, Liste
gagen Riickporto bei:

Christian Pustow, Eutiner Ring 1a,
2407 Bad Schwartau

Suche euch Tauschpariner fir
C-16/Plus 4 (auch 644 Spisls). Haba
salbst ca. 85 Splele,

Profi-Anwender-Programmie fir
CPC's und Sex-Demos bei: Anwender-
soft, Veliwigslr. 33, 4690 Herne 1
Kosteniose Liste anfordernl

C-18/Plug 4: 84er-Programme auf den
C-18/Plus 4 in USER, der Zeitschrift auf
Oasselte, Prels 8- DM + 1,30 M Forta.
AuBardem Criginale, Anwender, Musik,
Hardwaro-Hiffen, Quellen, Pokes, Zuga-
ben, Bonben. Insgesamt 500 Program-
me, Angebote, Packs, Grafiken, Bilday
usw. nfos gegen 2 DM auf Cassette von
W. Oschingar,

Postlach 561, 2180 Cuxhaven

DREAM-GIre brandheiB, ein plkantes
Adventure mit Supergrafik, 4 Disketien-
gelten, C-64, 29,95 DM + NN.

M. Ahrans, Am Quétberg 6a,

3170 Gifhom

Fordem Sie Infos anlil

EROTIKA - auBergewdhn). Adventure,
aufregende Bilder, 3 Disk, deutsch,
(-84, 29,95 DM + NN. Erotika I} - 19.95
DM, beide 39,85 DM,

H. Schmidt, Louise-Schroader-Str. 7,
3008 Hannover 61,

Verknufe Spisle tir C-16 und C-84

auf Disk/Tape, Tape mit Turbo, G-16 20
Spisle 10 DM DiskiTape. C-84 Disk
heldssitig 20 DM eine Seite 10 DM plus
1,40 DM In Briefmarkan, nur gegsn Vor-

kassal
Inge Tows, Kielersir. 26,
92244 Hohenlookstodt

C-16 (64K) und Plus 4

-Achtung verkaufe Top Rechnungspro-

gramm das von zwei refativen Dateien
unterstiitzt wird. Mit diesem Programm
kdnnen Sie Lisferscheine, Rechiungen,
Maehnbrisfe u.v.m. professionall erstel-
len. Disk und Anleitung 20 DM. Bestel-
lungen an:

Thomas Gruber, Glthestr. 2 a,

5439 Bad Marienberg

Tel.: 02681/7810

Flr C-16 blsta & Game-Kaasetten

mit Basic-Kurs, Ghess usw. Kur 45 DM
+ 2 DM Versandiosten bai:

Holger Mohr, Im Welhangarten 3,

6561 Hiiffelsheim

Tel.; 0671/28470

SAYONAR A! “Sensel" is herel

.C-164 + 4 Taktik & Karatespisl Tape/Disk

Spielstand abspsichern (nur 84K), Ge-
gen 10 DM Vorkasse bei:

Matthias Bischof, G&nsackerweg 43,
7915 Elchingen 1

SPIELFRAQGRAMME CABIC-T16/PLUS 4
ACE BIK BUMN  HACRD DATEIKALKITEXT 20 JE 1790 (39 4 E!O'ﬂKA—auBergawéhnliqhas Adventu-
ZAGAN WARRICR {gmu{ JRUSIC MASTER . %ﬂm% 11,% ra, aufregende Biider, 3 Disks, deutsch,
5PY S, SPY K290 PAINT 80X w890 168 | , C-64, 26,95 DM + NN. EROTIKA Il fir
MERGENARY COMPENDIUM (B4 d (G908~ TURED TARE (K} 1650 18,95 DM, heide 39,95 DM.
MERTENARY {54¥) 4 HGFNDHNG  TURED FLUS MODIL 8- H. Schmidt
PLLS PAKET I §02490(D) 2430 GRAPHIC DESIGNER 11650 [ 1690 Louise-Schroeder-Str. T
Z0RK 111 B4 JE ! D=%  UOKEELCH 1161590 g B
SUSPEIDED, STARCACSSBME 3 {12850 AJSTRO SPEED COMPLER | [ 3000 Hannover
XADRJM 8:90 ZUBEHOR Fiir C-16/Plus 4 Power Paket h |
QNN B% M SR BB ARG e Disk oder Tape voll mit Schiumpfisoft fr
G5 GAES PACK HIr0 12950 ASNECKHALBE FUR PUS & WEACHPLASTIK w sage und schraibe 20 DM.
Ll }ﬁ };ﬁ“’l V® ApDECKHMBE R CIB weoHPLAST 6g | Sehlumpfisoft
Urinics  Non  ASOMETROUSTE el s | S Sonaimni, s Bt
LIBERATOR/SPACE FIENDS EET S 0F! H ‘jg s
éﬁ“mw %f&%m‘m JOVSTICKADARTER oy | SUPERGAMES fir C-18/118
PAPERBOY {¥}2080 JDYSTICKVERLANGERLING SNETER 1430 Verkaufe Spyssy, Commando, Airwolf,
U 0249002420  DATASETTENADAPTER 1530 AN CHBMGPHS S 18- Bombjack, Frank Bruno’s Boxing, Yie
SABOTELR (AUCH 3K ¥} 990 DATASETTENADAPTER 1531 AN (641120 12~ are Kung Fu fiir nur 20 DM Vorkasse
(gt Pl o e e S s o O R ST Batick Sorraber, Oberst, 1,

®b DM 750, ~  Keine Versandkostan 5800 Siegen 21

D Dighoite

& englisth d dewiech 1 nure engl K

TOP-SOFTWARE
Kopigrprogramm (Tape to Disk), Daten-
verwaltung 64KB, Spiete’ und Anwender-
software, Gratisinfo bei:

Christian Gibrtz

Postiach 11 05 18

8100 Darmstadt

12/87
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Hallo C-16/Plus 4 - FREAKS!

Biste Top-Software fiir 15 DM pro Disk- -
Seite plus Porto. Lista gegen Rickporto
bei: Horst Meyer,

Overglinne 89, 4800 Dortmund 30

VOKABELN lemnen lelcht gemachil
Erfolgsnachwels! C-16/+4 Disk/Tape.
20 DM Vorkasse frel Haus, Ideal fiir 16
KB, Matthias Bischof,

Gansackerweg 43, 7915 Elchingen 1

C-18 Splele supergiinstigill

Alles auf Disk oder Tape, nur gegen Vor-
kasse! 30 Programme nur 20 DM. Jade
Disk Ist menuegesteuert! Die ersten 10
bekommen das Topspial Bridgehead
dazul Schickt sinen Schein an:

Frank Kuznlk, Lohstr. 3, 2930 Varel 1
und Ihr bskommi - schnelistens Eurg
Software.

= *Natenverwaltung-Datecheck
C-16/Plus 4 (64 KB) 5000 Daten fest im
Griff. Top-Programm nur 19 DM + an-
dere Software! Gratis-info bei:

Christian Gortz

Postfach 11 05 18, 6100 Darmstadt

SUPERGAMES fiir C-16 Verkaufe SPY-
ySPY, Commando, Airwoif,

Frank Bruno’s Boxing, Yie are Kung Fu
fir nur 20 DM. Vorkasse (Tape) an:
Patrick Schrelber, Obersir. 1

5900 Siegen 21

C-16/Plus  4/C-84  Original-Spiete-
Cassetien schon ab 3 DM, Liste gegen
Frelumschlag. Teusche auch Pro-
gramme.

G. Gerke, Seslhuve 9, 4670 Luenen

mputerbdraen:
.+ 29.11.87 In 4080 Vierzen,
. Gemsindesaat
. + 6.12.87 in 5800 Wuppertal,
dthalle
+ 13.12.67 in 4050 Monchangatd-

, Saal Loets
18. + 20,12.87 in 5180 Stolbery bel Aa-
chen, Stadthalle
Jader kann als Anbieter igilnehmen.
Info: 02845/27260 abends!

CROCODILE SOFTWARE verkauft tolle
Basicprogramme filr den C-161168/Plus
4. Informationer unter Tel.: 05834/1360
oder D5634/1404, Vomat unbegrenzt]

NEU! Musik-Disk/Kaes. flr C-16A116/
Plus 41 Da zeigt der Soundchip des
Computers was er kann! 10 Musik-
stiicke Super-Scund. Ersten 20 Einsen-
dungen erhalten dazu noch ein Top-
splel. Einfachk 10 DM-Schein an:
Michael Holzheu, Ghagbergstr. 10,
8881 Zdschingen, Tel.: 09077/398
Lieferbar auf Disk oder Kass.!

C-18/C-116/Pius 4 Fans sufgepaBi!
Verkaufe ca. 500 Programme auf Disk
flir nur 200 DM. Darunter Sommer- urd
Winterolympiade von Kingsoft. Unge-
fihr 200 Originals, viele Sonderh.-
Programme. Alles tir nur 200 DM.
Steve Naghavi, Grunewaldstr, 87,

1000 Berlin 62, Tel.: 030/7841763
Tauer.l:herl Schickt Listen! Nur Diskettal

0

o

gﬁ%mws

34 Splele auf 2D-Disk nur 30 DM. Schei-
na an:

Hoalger Scherer, Jungstr, 25,

6556 Bad Kreuznach

CiePus 4GRATIS-INFO
anfordern, Tips- und Tricks, neus Soft-
ware,- Anwender-Kopler- und Supei-
Spislpregramme:

Christian Goriz, Posifach 11 05 18,
8100 Darmstadt

TOP-SOFTWARE
Datenverwaltung 84KB, Koplerprogram-
me, Spiele und Anwendersoftware,
Gratig-Info:

Ch. Gériz, Postfach 11 05 18,

8100 Darmaiadl Tal.: 06151:'7191&

Verkaufe fiir Plus 4/C-16/116 + 64K
ACE (B4K), Bridgehead, Plus Paket zu-
sammen nur 10 DM Vorkasse, Tapel
Markusg Winkler, Bochumerstr. 61,

4820 Castrop-Rauxel

Verkaufe fir den C-18/116/Plus 4
randvolle Splele-Disk (1328 Blocks) fir
nur 15 DM Vorkasse,

Suche Tauschpartner!

Robert Waltereit, Donaustr, 51,

2800 Bremen 1

leh verkaufe die neuestan Top-Gamesl
Schickt 10 Dizks und 20 DM. lch heeple-
le die Disks mit den- neuesten Gamss

und schicke sl zurickill

RENMHList, Postiagemd,

6080 Gross-Gerau

Sottwarepeket Nr.5 C-16/Pus 4
C/Adress 16/64 KB - CiTurbo-Teot
G/Rechnung + CiHandselskallulation

C/Buchhaltung C-16/Plus 4

20 DM bar/Schack an:

Jérg Hildebrandt
Schienkenbrink 25, 4973 Victho

4 <@
kicinanzeigen .

Disk mit 21 gesammellen Hiftg- und
Kopierp mimen fir Plus 4 nur 20
DM. Schein an; Holger Scherer,
Jungst. 25, 8550 Bad Kreuznach

srsan 0 AGC-116/Plus 4 *****

400 Spisie, Anwender-Programms... fir
nur 0,4¢ DM pro Stlick] Verkalfe oder
tausche. Lisie Gratis bei: Lucjan Lipski,
Postiach 76, 15959 Bialystok 2, Polen

Public Domaln fiir C-16/116/Plus 4
Info gagen Rilckporto bei:

Vihdor Jirgena, Prinzenstr. 131,
2330 Eckernfdrde

C-18/C-116/Plus 4

Verkaufa: Games Croator 45 DM,
Ghost'n Gobling 15 DM, ACE 15 DM,
Flight Path 737 10 DM, Commando 10
DM, Konamiz Coin up Hits 20 DM,
Beach-Head 10 DM, Sport-Show 10 DM,
Seasfrike & Vox 5 DM,

Aoman Kaczmarak, 5t. Barbarask. 7,
6624 GroBrosseln &, Tel.: 06809/1720

Yerkaufe fiir C-168: 18 Originaispisle
auf Cassette fiir nur 25 DM + 5 DM Por-
to/Verp. Schicki noch hauts an: ’
Gragor Lipineld, Hilsdunkelstr, 10a,
46870 Lanen

C-18/C-116/Ptus 4 Fans aufgepaitl
Verkaufe ¢a. 600 Programme auf Disk
{r nur 200 DM. Darunter Sommer- und
Winterolympiade von Kingsoft. Unge-
fihe 200 Originale, viels Sonderh.-
Programme. Alles fiir nur 200 DM.
Steve Maghavi, Grunewaldstr. 87,
1000 Berlin 62, Tel.: 030/7841763
Tauscher! Schickt Listen] Nur Disketta!
Okayl

Feuer frei: Der Profi-Stick

Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargsld, Scheck,

Multi-Function Joystick
passend fiir viele Computersysteme:

Atari® alle Typen,

Commodore® VC20, C-64, 128 PC, Amiga

(C-16/116/plus4 mit Adapter)

durch Microschaiter
® zusitzlich 2 integrierte

@ Auto-Fire stufenlos einstellbar

Paddle

Postanweisung) oder Nachnahme (gegen Gebdhr)
Ausland nur gegen Vorkasse
oder telefonisch unter der Runummer

(05651) 30011

® besonders feinfiihlige Steuerung @ exira groBe Feuertasten
@ stabiles Metallgehiuse
@ extra langes AnschiuBkabel
@ super giinstiger Preis

12/87
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_kleinanzeigen

] - Compuierservice @&
Tino Hofstede

An der Windmithle 8
5010 Bergheim 5

-Amiga
*C128
‘C 64

Programmkatalog

mit ernsthaften Programmen und Spielen fur .

‘C16/116
‘Plus/4
VG 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

£-16/Plus 4, Verkaufe 500 Programme
fir 70 DM oder 800 Programms fir 120
DM. Bestellungen an: Jens Schrdder,
Osterhoker Miihlendamm 55,

2800 Bramen 44, Tel.: 0421/421228

Suche T filr C-18 {64B)
Méglichst auf Dlskette, notfalls aber
auch auf Kassette mglich. Schickt ewna
Listen an: Peter Jarosch,

Beeketr. 14, 3007 Gehrden 2

KONTAKTE

Umbauset auf 64 KByle

fiir ©-161116 mit Superantsituny nur 50
DM incl. allem, Die Funktionierende bel:
Uwe Paters, Tannanweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3391

1000 Diskettan 2u verschenken

Fiir 6.80 DM in Briefmarken bekommst
Du unset Club-Info C-84 auf Disk. Eln
Club fiir Eugh * gin Club mit Euch * ab
Jan, 1888 mit Amiga + (-84 * Die ar-
sten 1000 bskommen Disk * danach
schriftlich von:C C N M 8, Dieter WK
Postiach 28 24, 2350 Neum{nsater
Tal.: 0432131711

8 u ¢ ha AnschluB an Plus 4-Besitzer im
Raum Velbert. Bln 32 Jahre. Tel:
02051/82672 ab 19.30 Uhr.

kAR E R A"IG A EAARE SN

Hier sind wir nun. Wir bleten alles fiir
fast alle Computer. Schickt Listen ete.
mit Briefmarke an: L. A. R.,

Plk 020868 C, 4030 Ratingsn 1.

Cool man!

Suche Tauschpartner filr C-64 Soft-
wane Habe (ber 300 Disketten,

Meldat Euch bal: Sascha Schmidt,
Rledstr. 22, 8140 Bansheim 1

Suche Tauschpariner flr Spislbe-
schreibungan C-16/Plus 4 und Akkustik-
koppler fir Plss 4. Schreibt an:

Norbert Gbbbers, Kurt Hubersstr. 9
4040 Neuss 1

op-Prograsmme G-16/Plus 4
Zwecks Weitarverkauf - ashr hohe Hono-
raral Anwender und Spislell! .Schickt
Programms, Listings 0.4 an:

Ch. Girtz, Postfach 11 05 18,
6100 Darmatadt

Suche Tauschpariner Hir C-18/+ 4
Keine Baslc-Spicle! Nur Taps. Schicid
Eure Listen an: Tobias Janring,
Ringstr. 4, 4450 Lingen 1

Computerbbrsen:
28. + 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Go-
m

sindesaal [
sh;ill: 6.12.97 in 5600 Wupperizi, Stad-

12. + 13.12.87 in 4050 Manchenglad-
bach, Saal Loers

18. + 20.12.87 In 5180 Stotherg bal Aa-
chen, Stadthaile

Jader kann als Anbieter teilnehmen.
info: 02845/27260 abends!

Suche Tauachpartner fiir Plus 4 Pro-
gramme {nur Disk), haba ca. 353 Pro-
gramme. Info gegen 7 DM mit Disk, Su-
che auBerdem das Programm Sys-
Cracker und Terminalprogr. (in Maschi-
nensprache)  zum m-  und
Datsnaustausch. Verkaufe Programme
auf Disk, 3St. 3 DM. Thomas Billmann,
Schiitzenstr, 6, 8534 Wilhermsdori

SUCHE

Kenrfe defelte Goriite 20 H3chatprelsen
G-16/116/ + 4/1551/1541 7

* Geld kammt per Post *

einfach sinsendsn an:

Uwe Paters, Tannenweg 8

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3981

Suche Splele fir den C-16
Maldet Euch bal: Nico Spranger,
Am Bohrturm 6, 3352 Einbeck 31,
Tel.: 05581/81607 nach 14 Uhr
NUR TAPEI

§ U € H E dringend das Spie! KAISER
auf CPC 484, Cassette mdglichst billig.
Angabote an: Manus! Ruep,

Am Marktplatz 5, 7525 Schoenborn 1

Suche #ir Plus 4: Light Pan Module:
Turbo Plus, Cale Plus, Script Plus, 8D
Zeichenane, RS-232 und Centronics-
Interface. Suche auch Logo, Pascal,
Forth. Thomas Thiassen,

Bahnhofatr. 7b, 2202 Barmstedt,

Tel.; 04123/3350

Suche gebrauchten C-116

Muf c.k. sein, Biete bis 40 DM. Angebo-
te: Tel. 0208/853287 won 1821 Uhr,
nach Mike fragent

Compuierbdorasenm:

28. + 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Gle-
meindesaal

5. 4+ B.12.87 in Wuppertal, Stadthalia
$2. + 13.12.57 in 4050 Monchenglad-
bach, Saal Loers .

19. + 20.12.87 in 5190 Stolborg bel As-
chen, Stadthalie

Jadar kann als Anbister teilnahmen.
Info: 02845/27260 abandal

Suche funitionlersnden VC-20 mit
oder ohne Zubehdr fiir unter 80 DM.
Brief an: Thomas Roedem,
Burgkmairstr. 21, 8000 Minchen 21

Suche fiir den Plue 4 Datasette gut er-

halten, Zahie bis 15 DM oder biete daflir
2 randvolile Spiel-Disketten.

Angebote an: Robert Walterelt,
Donaustr. 51, 2800 Bremsn 1

Suche defekten VC-20 und C-18
Zahle bis 25 DM. Defektbeschreibung
an: Dieter Gumann,

Welluck 103, 8572 Auerbach

Suche Topprogramme Disk/Tepe {nur
Tausch), Liste anfordern + 80 Pf. Porto.
Malte Jegust, Sanddomwey 8,

2220 5t. Michaslisdonn

VERSCHIEDENES

Suchst Du Hiife?

ich helfe Dir (auch telefonisch) fir
CA8M16/ + 41551 ete. Infos, Tips,
Tricks, Angebote gegen Frelumschlag
bel: Uwe Paters, Tannenwseg 9,

2381 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3881

Homeacomputerbirse mit Flohmarkt
am 05.12.1987 Im JFZ-5t Toris {bei
Krefeld). Mitmachen kann jeder! Info:
Commodore mini-club

Postfach 13 14

4150 Krefeld

oder 02151/793235 ~firgen-

od?r I-:EXAGON BN1 02161/56457 24h
onlina:

Bhx *920163020" Regional-Barsich 17!
Club-info gegen Riickportall!

Computerbérsen:

28. + 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Ge-

melndesaal

;Smlil- 8.12.67 In 5600 Wuppertal, Stadt-
(]

12. + 13.12.87 in 4060 Manchenglad-

bach, Saal Loers

19, + 20.12.87 In 5180 Stofberg bei Aa-

chen, Stadthalle

Joder kann als Anbister teilnehman.

Info: 02845/27260 abends!

BIETE

HARDWARE

Netztell fiir C-16/C-118

- hoher Strom 1200 mA -

- klgirere Sparnung -

~ garingara Wirme -

- kithiar Rechner -
Filtar-Power-Leistung

nur 59,68 DM bei:

Uwe Peters, Tannanweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991

C18 + Zubehdr + Spiele + 2
Joystick-Adapter + Compute mit Zait-
schriften zu verkaufen oder zu tauschen

‘gegen Hard- und Software fir CPC

6128.
Tel.: 0631/40656 nach 18 Uhr!

Verlaufe C-18 + 64 KB + Splele +
Hefte + Datasette. Preis nach Versin-
barung. Medden bei: Andre Thidl,
Crankenstr. 73, 4850 Gelsenkirchen 2

Umbau auf 54 KByte

- flir G-16/C-118 - mit Austausch dar
RAMSs fiir- 100 DM in 1. Tag! Reparatu-
ren in 1. Woche

Ersatzteile = billig *

Zubshér * relchlich *

Uwe Peters, Tannweg 9,

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3881

Zu verksufen... C-16 + Turbo Tape
Modul * 64 K eingeb. 200,— DM, Floppyy
1570 fiir 200,- DM, MPS 801 fiir 200~
DM. Biicher, Programme und vieles
mehr, einfach anrufen.

Tel.: 0831/281318

Verkaufe wegen Systemwechsel

C-16(64 K) + Datasette + Handblicher
+ 15 Originaispliele + 2 Cassetten mit
100 Spielen von Kingsoft, komplett 280
D, Tel.: 0551/796642 nur nach 18 Uhr!

@Wﬁ@ it
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Verkaufe C-116 + Datasstte + Basic-
Kurs auf Cassette + 18 Spiele + oy-
stick mit Adapter + Computerzeitschrif-
lan 4+ Handbuch fOr 200 DM. Tel.:

0231/435679 ab 15 Uhrl

Dumwmdumﬂm
S/MW Femseher, Box mit ashr
ketten, Joystick, Literatur,
QiglnakVerpaﬁmnmnEﬁﬂDMVﬂ
. 04522/6132

C-16/Pius 4 Originaispiele bis zu 40%
billiger! (Auriga, Battis, G-Man, Msga-
botts, P.O.D,, !adium, Gwnn, Tera
Gognlta 87T DMI)

0221/835355 ab 18 Uhrl

C-16/Plus 4 Verkaufe Floppy 1551, VB
220 DM + Original learnmeaut Dis-
ketten, Preis VS. Tel.: 06461/5604

Veriaufe C-16 + B84K-Erwelterung +

biicher + 3 Abdsckhauben + Org. Soft-
ware (Anw. + Games D/K) + ca. 20

Hefte, VB 500 DM. Tel.: 08557/1232

LIGHTPEN filr C-16/116/Pius 4

ng
Tel.: 02327/320306 nach 17 Uhr

CBM +4, Floppy 1581, Nadeldrucker
SP 180 VC + Papler, Datasstte, Joy-
gingebaute Software, 200 Pro-
g‘amrneauiDisk+Taps,uiaiLﬂnraiw,
Super Copy Programm Kass., Copy-
Modul, defekten C-116 als Ersatztollia-
ger, Abdeckhauben, Lernkurss, alles
wenig gebraucht, Nsupmlsuheri .950,~
DM. Angebate an: Olaf Hibbing,
Rennbahn 2, 3032 Dorfmari
P.5. Waganmm\wlmvaﬂmufenl

Computerbdrsen:
28. + 29.11.87 In 4060 Viersen, Ev. Ge-

meindasaal

g.ali: 6.12.87 in 5600 Wuppertal, Stadt-
12. + 13.12.87 In 4050 Mbnchenglad-
bach, Saal Loers

19. + 20.12.87 in 5180 Stolbarg bel Aa-
chen, Stadthalle

Jeder kann als Anbieter telinehman.
Info: 02845/27280 abends!

" Veriaufe C-84 +

Plus 4 + 1551 + Box mit 30 Disk +

Commdore Fius 4 mit Floppy 1551
MPS 1200 wegen Systemwechsel zu
verkaufen. Nur kompleit gegen Gebotl
Waiterhin umfangreiche Saﬁwara (Spie-
fe/Anwendungen) acma Literatur auch
einzaln abzugeben! Liste gegen fran-
kierten Freiumschlag! Gebote an:
Wolfgang Kirsch, Gartensir, 20,

6239 Eppstsin 4
Verkaufe C-16 (84KB), Floppy 1561,
Dataseite und “Textmanager® fir 370

DM
Horst Steinbach, Komfeld 4,
8851 Wortalstetten, Tel.: 08274/1600

1541 mit Tur-
bo Access VB 650 . AuBerdem ein
C84 + EDMnVBSSODM Eln
Selkosha P 100 VC mit 150 DM VB.
Tel.: 02653/6295 ab 17.30 Uhr

Koplermodul-Tape fir C-16/plus 4
auch Kopierprogramme Tape/Disk und
Spiel- Anwendersoftware. GRATIS IN-
FO anfordern:

Ch. Goriz, Postiach 11 05 18,

6100 Darrnsladi Tel.: 06151:719132

Reasst filr Commodore VC-84/PC-64
Bausatz incl. allen Bauteilen und Bauan-
leftung fiir nur 10 DM, Versand gegen
Vorkasse (bar) bei:

Dierk Burkhardt, Im Hardtieid 31,

"4220 Dinslaken

Einbau von mir auch méglichl Noch Fra-
gen dann Tel.: 02134/86731 nur Sam-
stags von 16 - 18 Uhr,

Inserentenverzeichnis:

Gewerbliche Kleinanzeigen
Computerservice Maier
Computerservice T. Hofstede §S. 62
Dipl. Ing. Malte Rétzel
Tronic-Verlag GmbH

S. 59
S. 60

S. 60
S. 59/61

Versandhandel Lindenschmidt S. 63

AnzeigenschluB fir Heft 1/87

13. November 1987

4 *
kicinanzeigen_

Neue
Superspiele

Krosus

Endlich gibt es eine Wirtschaftssimulation der Spit-
zenklasse fiir den erweiterten C-16 oder den Plus4.
Mit 20.000,— Startkapital sollen Sie versuchen, Multi-
milliondr zu werden. 16 verschiedene Aktien, Olfelder
in Texas oder Gold in Sambia, Diamanten in Austra-
lien, oder Kohle in Frankreich - mlt allen Mitteln wol-
len SIB zu Geld kommen.

Aber es gibt auch viele Hindernisse, Naturkata-
hen oder Bérsenzusammenbriiche. Fir 1-6 Mit-
spieler, voll joystickgesteuert und selbstverstindlich

in Deutsch.
C-16 (64k) o. Plus4 Cass 29,95

Disk 34,95

Feindfahrt U-107

Ein neues Strategie-Adventure erwartet Sie. Mit dem
U-Boot U-107 missen Sie feindliche Geleitziige an-
greifen. 2 verschiedene Karten im Grafikmodus er-
leichtern thnen die Navigation, Auch hier wieder alles
in deutscher Sprache. Fuhlen Sie sich als Kapitén ei-
nes Unterseebootes und versuchen Sie den vielen

Gefahren, wie feindiichen Flugzeugen oder Wasser-

bomben, zu entgehen.

C-16 (64k) 0. Plus4 Cass 29,95
Disk 34,96

Dizzy Dice C-16/Plus 4 8,85

On cue C-16/Plus 4 2,95

64k Spiele fiir den erweiterten C-16 0. den Plus4
ACE (64k) Cass 29,95 Disk 38,95
ACE 2 Cass 29,95 Disk 38,95
Mercanary Compendium Cass 39,95 Disk 59,95
Strip Poker Cass 26,95

Fordern Sie unseren umfangreichen, kostenlosen Katalog an.
Oder besuchen Sie unseren Scft-/Hardware-Shop in der Schulstr.

Alle Preise verstehen sich zzgl mur DM 3~ Verpackungs-
pauschale.

Versandhandel Hard-/Softwareshop

R. LINDENSCHMIDT

SchulstraBe 14 - Postfach 1328
4972 Lohne 2 - Telefon (657 32) 72849

12/87
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Ein starkes Stiick

kommt auf Euch zu! Denn das erste
ASM-SPEGIAI. ist fertig, randvoll mit:

: Programmtests
Beicten aktueller
{u.a. gibt's eine
Englandreise zu
o markl
: wm ow. l' Die Computer-Software- Fach:eltsohnft
ASM-Spielplan zu ,,*,-, e . S el
THE LAST NINJA p B -

Und dazu gibt's
das ,Heft im Heft
den ,Almanach“
des SECRET SER- ; |
VICE im Taschen-
buchformat!

Auf 120 Seiten

findet thr

* Pléne

* Tips

* Kopfailisse

* 2500 Pokes
(und dies alles fiir
alle Systeme)

Sowts

* Kontakiadressen

* nﬁmn'lmalh
Werke*“

Na, Leute, wenn das
nicht’s ist! Das alles
zusammen  gibt's
dbrigens fiir harm-
lose ssao ml’k ab
dem 16. November
im  Zeitschriften-
‘handel,

NS E T iER=L T  T Daind



