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Liebe Leser,

wir haben uns etwas Neues fir Sie
ausgedacht und hoffen, Sie werden
begeistert sein. Ab der nachsten
Ausgabe ist Compute mit auch mit
Disgkette zu erhalten, allerdings zu-
nachst nur an grofien Verkaufstan-
den wie Bahnhofskiosken. Die mit
der Zeitschrift gelieferte Diskette
wird alle Commodore-Listingpro-
gramme der Ausgabe enthalten.
Das Vorhaben entstand aus der Si-
tuation, daf wir hauliger ausge-
zeichnete Programme wegen ihrer
Uberlinge nicht als Listingpro-

Der Superkopierer NIRVANA
Starke Befehle mit MAXAM

3
4
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1 [ 11. - »
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die Diskette das Abdrucken der
Commodore-Listings berfliissig
warden wird. Zum Abschiu8 noch
ein Wort zu den Checksummern. -
Fiir neue Leser der Zeitschrift stellt
sich das Problem, daB wir nicht in
jeder Ausgabe alle fir die Eingabe
der Listings so wichtigen Check-
summer abdrucken kénnen. Durch
Auslassung erhalten wir Platz fir
andere interessante Beitrage. Fir
neue Leser gibt es nun zwei Mbg-
- lichkeiten, einen Checksummer fir
ihr System ber uns zu bezichen.
Die erste Moglichkeit besteht darin,
ein Alteres Heft, das den Check-
- summer enthalt, auf den
| Software-Service Seiten (5.61-63)
auszuwihlen und zu bestellen, die
zweite darin, eine Diskette bzw.
Kassette zu einem dieser Hefte
anzufordern.
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Bericht von Seite 1

Programm: Nirvana

System: CPC464/664/6128
Preis: 60 DM

Hersteller: Goldmark Systems
Bezugsquelle: Friedrich We-
ber, Hallerhittenstr. 6, 8500
Niirnberg 40

Im Test erzielte das Schneider
Kopierprogramm recht gute
Ergebnisse. NIRVANA fillt an-
genehm durch die Vielzah!
sinnvoller Funktionen auf, mit
denen der Superkopierer aus-
gestattet ist, wie auch durch die
Bedienungsfreundlichkeit der
ginzelnen Funktionen.

Die Funktionen im einzeinen:
COPYFILE

Diese Funktion dient zum Ko-
pieren von einzelnen Files.
Bevor diese Funktion aufgeru-
ten wird, werden die zu kopie-
renden Files mit dem CURSOR
markiert. Dies ist besonders
bedienerfreundlich, da mit der
COPY Taste bequem Markie-
rungen geldscht bzw. gesetzt
werden kbnnen. Das Directory
wird in diesem Zusammenhang
mehrspaltig auf dem Bild-
schirm aufgelistet. COPYFILE
versucht, méglichst viele Da-
teien in den Speicher zu laden,

so daB nur wenige Wechset -

erforderlich werden. Insbeson-
dere der 6128 Besitzer profmert
von dieser Methode.

DISKCOPY

Dies diirfte woh! die wichtigste
Funktion sein.

DISKCOPY kopiert die ge-
samte Diskette, unabhingig
davon, ob TRACKS belegt oder

nicht belegt sind. Auch hier

versucht das Programm den
Speicher optimal zu nutzen. So
werden statt der tblichen &
Tracks beim CPC6128 ganze

7/88

Super/eopzerer fur CPC s

18 Tracks eingelesen. Daraus
ergibt sich fir die Kopier-
praxis ein enormer Geschwin-
digkeitsvorteil, denn jetzt miis-
sen anstelle von 8 Disketten-
wechseln nur noch 3 vorge-
nommen werden. Besonders
lobenswert ist, da DISKCOPY
versucht, auch anders forma-
tierte Tracks oder Sektoren zu
kopieren. Im Test zeigte sich
das Programm &uBerst sicher,
selbst harte Kopierschutzver-
fahren wurden mitkopiert. Eine
Kopie dauert in der Regel
weniger als 2 Minuten, wobei
selbstverstandlich auch forma-
tiert wird. Auch Kopier-
schutzverfahren, welche zu-
séatzliche Tracks nutzen, berei-
ten mit dem Programm keine
Prableme. Allerdings vollkom-
men unfehlbar ist auch dieser
Superkopierer nicht, denn
einige franzosische Produkte
konnten nicht oder nur teil-

weise kopiert werden. DISK- -

COPY' ist in seiner Leistungs-
tahigkeit vergleichbar mit dem
bekannten SUPERCOPY. Es

_ leistet nicht mehr, aber auch

auf keinen Fall weniger als
SUPERCOPY.

FORMAT

NIRVANA kann Disketten
wahlweise im SYSTEM oder
DATA-Format formatieren. Er-
staunlich ist die Geschwindig-
keit, denn eine Diskette wird in
ca. 15 Sekunden formatier.
Einfach Spitze!

FILE ATTRIBUTES

Uber diese Funktion. erhalten
die Files einen fLese- oder
Schreibschutz. Sie leistet in
etwa das gleiche wie die
CPM-Funktion STAT.

LOG IN DISC
Wechselt man einge Diskette, so
wird dieses durch die Funktion

bekanntgegeben. Danach er-
scheint das aktuelie Directory
und die Files kdnnen entspre-
chend markiert werden,

ERASE / RENAME

Diese beiden Funktionen erkii-
ren sich von selbst. Markierte
Files kdnnen entweder ge-
léscht  oder  wmbenannt
werden.

SELECT DRIVES

Das Programm unterstiitzt zwei
Laufwerke. Mit dieser Funktion
kann festgelegt werden, wel-
ches Lautwerk als SOURCE-
bzw. DESTINATION-Laufwerk
genutzt wird. Verwendet man
beide Male die gleiche
Laufwerks-Bezeichnung, 0
fordert das Programm beim
Kopieren zum Wechseln der

Diskette auf.

Im Test stelite sich iibrigens
heraus, daB NIRVANA sich
selbst nicht kopieren kann. Al-
lerdings gelang dies auch mit
keinem anderen uns verfugba-
ren Kopierprogramm. Pro-
bleme ergaben sich bei der
Verwendung des VORTEX-
Betrichssystems. Dieses arbei-

Compute mat

tet nicht mit dem Programm
zusammen und muB daher

vorher durch den Befehi
AMSDOS ausgeschaltet wer-
den. Auch das bekannte MUL-
TiIFACE arbeitet nicht mit
NIRVANA zusammen und mu
ebenfalls vorher entfernt wer-
den. VergiBt man das Aus-
schalten dieser Systeme, so
weist einen das Programm au-
tomatisch darauf hin.
Fazit: Chne Zweifel gehort
NIRVANA zu den besten Ko-
pierprogrammen  fiir  die
Schneider-Serie, auch wenn
immer noch nicht alle Kopier-
schutzmethoden Gberwunden
werden. Insbesondere die kom-
fortable FILEKOPIER-Funktion
sowie die enorm schnelle
FORMAT-Funktion machen
das Programm zu einem ech-
ten Hit.

Frank Brall

Positiv:

Zahlreiche Funkiionen, einfa-
che  Bedienung, kopiert
zahlreiche Schutzmethaden,
schnelle FORMAT-Funktion.
Negativ:

Nicht alle Programme kinnen
kopiert werden,
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Programm: Maxam

System: Schneider CPC
Preis: 99,- DM - 129- DM
Hersteiler: Arnor Deutschiand,
Hans-Henny-Jahn-Weg 21,
2000 Hamburg 76

Mit IC ist einmal nicht der Inter-
city und mit Locomotive auch
kein gleisgebundenes Fahr-
zeug gemeint, obwohi gewisse
Parallelen zu zighen sind. Die
Rede ist vom Locomotive Ba-
si¢ der GPCs und von einem IC
{Eprom), welches dem Pro-
grammierer die Weichen in
ROM und RAM neu stellt. Das
Maxam Eprom befindet sich
auf einer schmalen Platine mit
durchgefilhrtem Systembus
und wird an den Userport des
CPCs gesteckt. Das Ganze
sieht eigentlich mehr wie eine
Liserportveridngerung  aus.
Schaltet man seinen Rechner
jedoch ein, so erscheint neben
der gewohnten Startmeldung
noch ein Text, der darauf hin-

weist, daB der alte Arnold eine-

gewisse Anderung erfahren
hat. Die mit einemn Handgriff er-
ledigte  elekirokosmetische
Schénheitsoperation hat thnen
ein komplettes MC Entwick-
iungssystern mit Texteditor,

Assembler und umfangreichem’

Debugger beschert, ohne dafir
ein Byte Speicherplatz zu ver-
brauchen. Das ist zundchst
einmal sehr erfreulich, denn so
was kann man ja schlieBlich
immer gebrauchen. 664 und
6128 Besitzer benftigen zwar

- Dateiverwaltung f
Programm: Datafax V3.5
System: C16/Plus 4
Preis: 9.90 DM _
Hersteller/Bezugsquelie:

Dohle-Soft, Deichweg 6, 2935
Bockhorn :

Es ist schon traurig, wenn man

aufgrund ithres  Rechner-
Designs noch einen Adapter,
aber dafiir kann sich der Inhait
des Eproms sehen lassen.

Zungchst erhalt der Anwender
nur  eine erweiterte  Ein-
schaltmeldung, ansonsten je-
doch das ganz normale Ready
Prompt. "Wo isser denn, der
Assembler?”, wird sich so
mancher fragen. Das ausge-
zeichnete Handbuch (leider in
Englisch)} gibt schnell dariiber
Auskunft. Maxam ist bergits
vollstandig installiert und wird
iber RSX Befehle gesteuert.
Derer gibt es 13 Stiick. Sie fin-
den die Befehle in Tabelle 1
aufgelistet. Auf den ersten
Blick kbnnte man meinen, daB
die Ausstattung mit 13 Befeh-
len reichlich mager ausgefallen
ist. Dies tauscht, denn die vor-
handenen Befehle zeichnen
sich durch besondere Machtig-
keit aus. Mit dem Befohi

sieht, was fir Programme sich
oft hinter dem Begriff Datei-
verwaltung verbergen. Oft
handelt es sich um simpels,
toilweise sogar fehlerhafte
Basic-Programme.

Auch das Programm DATA-
FAX hat mich in keiner Weise

IC-Alternative zur Locomotive

'ASSEMBLE', der sich in Ba-
sicprogramme einbauen 48t
werden alle nachfolgenden
REM Zeilen als Assemblerbe-
fehle interpretiert. Dadurch
wird es moglich, anstelle von
DATA Zeilen Assembleridartext
in Programme einzubauen und
das Programm lesbarer zu ge-
stalten. Der Befehl "M’ bringt
das Hauptmanue des Systems
auf den Bildschirm. Im Menue
betinden sich Funktionen, mit
denen vorwiérts und rickwarts
gescrollt werden kann. Man
findet einen schnellen Disas-
sembler mit Schnitistelien zum

Drucker, freie ROM Auswabh, .

ainen Memory Editor sowie ei-
nen Menuepunkt, der sinen
kompletten Texteditor mit As-
sambler, Blockoperationen,
Find and Replace, Break-
peinibehandiung, Schaittstelle
zum Amsdos und noch weitare
niitzliche Menuepunkt

iir 9.90 DM

{iberzeugt. Lediglich der Preis
von 9.90 DM fial mir positiv auf
und gleicht damit so einige Kri-
tikpunkte wieder aus. -

Boi DATAFAX handelt as sich
um eine Dateiverwattung, wel-
cha sowohl fiir den C16 als
auch fir den Plus4 geeignet

Compute mat

Hier liegt also des Pudels bzw.
des Maxams Kern begraben.
Die Mdaglichkeiten, die sich fiir
einen geschickten Assembler-
pregrammierer {Hacker!) erge-
ben, sind nahezu unbegrenzt.
Das Handbuch glanzt durch
gute Beschreibung, zahlreiche
Hilfsprogramme und Tips. Fiir
Leute die schon eine ROM-Box
haben, gibt es den Maxam
auch als einzelnes Eprom
{atwas billiger), flr alle, denen
eine Rom-Version noch zu
teuer ist, auch eine Disketten-
version (noch billiger) und fir
die ganz geizigen auch noch
eine Kassettenversion (un-
brauchbar). Die ROM-losen
Versionen haben natirlich ei-
nen eingeschrankien Lei-
stungsumfang, und. irgendwie
tehli einem das gute Geflihl der
unbegrenzten Programmier-
mdaglichkeiten. Pradikat. Be-
sonders wertvoll _

T.Morgan
Tabelle 1

MAXAM

MAXAM
M
ASSEMBLE
CAT
CLEAR
FIND
MODE
SPEED
HELP
MAXOFF
MSL
MSH
ROMOFF

RSX-BEFEHLE

sein soll. Unsere Testversion
lief allerdings nur auf einem
Plus4, was mich etwas ver-
wundert. Offensichtlich werden
fir den C16 und Plus4 unter-
schiediiche Programmversio-
nen ausgeliefert. Das Pro-
grarmm wird mit einem beidsei-
tig beschrisbenen DIN A4 Biatt
dokumentiert. Obwohi dies fir
ein Dateiverwaltungsprogramm
reichlich mager ist, reicht diese

7/88
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Anleitung fiir die wenigen
Funktionen des Programmes
aus.

Das Programm selbst wird nur
auf Diskette geliefert und arbei-
tet auch nur mit dieser zusam-
men. Beim Programmschutz
hat man meines Erachtens
iibertrieben, denn neben einem
Listschutz verfigt das Pro-
gramm {iber eine 13 stellige
Codeabfrage. Dieser umstind-
liche Code muB jedesmal nach
dem Starten des Programms
eingegeben werden. Da die
Eingabe nicht auf dem Bild-
schirm erscheint, hat man sich
sehr schnell vertippt und kann
somit das Programm ‘noch
einmal iaden. Trotz dieser Si-
cherheitsabfrage gefang es uns
dann doch noch, bis in das
Hauptment: des Programms
vorzudringen. Hier stehen ei-
nem dann folgende Meni-
punkte zur Auswahl DATEI
EINRICHTEN,SPEICHERN/
LADEN, AUSGABE, SUCHEN,
SORTIEREN, EINGABE und
DRUCKEN.

Ausgewdhit wird mit einem
Pfeil der Uber Cursortasten
bewegt wird. Lustig ist, daB

Programm: Video-Archiv
Systern: Cé4

Preis: 14.99 DM
Hersteller/Bezugsquelle:
Karlheinz Herpel, Marienbur-
gersir. 20, 5628 Heiligenhaus

Fast jeder Computer-Freak be:
sitzt nicht nur einen Computer,
sondern auch einen Videore-
corder und entsprechende Vi-
deokassetten. Schnell entsteht
auch bei Videckassetten das
Problem, das man von den
Disketten her kennt. Die Vi-
deckassetten stapeln sich im
Schrank, und keiner weil}, wo
sich was befindst. Selbstver-
-standlich widerspricht es der
Natur des Computerfreaks, ein
Blchlein zu fihren, denn wazu
hat man denn seinen Compu-
ter.
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selbst Leerzsilen zwischen den
Menipunkten angewdhit wer-
den konnen. Obwohl sich der
Menlpunkt DATEl EiNRICH-
TEN gar nicht so schiecht an-
hort, bietet er nur wenig
Méglichkeiten. Man kann ledig-
lich zwischen 1 oder 8 Kriterien
wihlen und héchstens acht
benennen.

Von Maskengenerator, Index-
feldern oder &hnlichen Begrif-
fen hat der Programmierer von
Datafax scheinbar noch nichts
gehort. Auch die Attribute der
Feider kOnnen nicht gewahit
werden, denn es wird imsmer
ein Textfeld mit max. 24 Zei-
chen Lange reserviert. Eben-
falls scheint der Speicher nicht
optimat ausgenutzt zu werden,
denn egal wieviele Felder de-
finiert werden, es ist immer nur
Platz fiir 500 Datensétze. Unter
anderem erkennt man daraus,
daf das Programm mit sequen-
tiellen Dateien arbeitet und
keingswegs auf die sicheren
und schnelleren Methoden der
relativen Dateiverwaltung setzt.
Nun gut, bei einem so unflexi-
blen Programm miiBte wenig-
sten der Eingabamedus eini-

Diese Uberlegungen hat si-
cherlich auch K. Herpel ange-
stellt, als er das Programm
VIDEO-ARCHIV  entwickelte.
Dieses Programm wird zum

REPORT 1l

germaben komfortabel sein, so
dachte ich wenigstens. Weit
gefehlt, die Eingabe ist
dermafen unsicher, daB selbst
die Menlpunkte oder die Stan-
dartmaske iiberschrieben bzw,
verschoben werden kdnnen.
Hat man es schiieBlich doch
geschafft, einige Daten einzu-
geben, so iassen sich diese
iiber den Bildschirm oder einen
angeschlossenen Drucker
ausgeben. Unterstitzt wird je-
der Standard-Drucker, da keine
spezielle Formatierung oder
Schriftart gewahit wird.

Die leistungsfihigsten Funk-
tionen dirften sicherlich das
SUCHEN und das SORTIE-
REN sein. Mit der Suchfunktion
kann man eigentlich noch recht
zufrieden sein, denn es kann in
verretenswerter  Zeitspanne
nach jedem Kriterium gesucht
werden, Etwas schlechter sieht
es mit der Sortierroutine aus.
Hier wird namiich nicht nach
dem deutschem Alphabet,

sondern nach ASCIil-Codes -

soriiart. Dies bedeutet das
Kleinbuchstaben, GroBbuch-
staben und Umlaute nicht kor-
rekt sortiert werdan. Noch dazu

C 64 verwaltet Videofilme

Preis von 14,99 DM fir den
C64 bzw. C128 mit Floppy
1541 angeboten. Die DATA-
SETTE wird leider nicht unter-
stlitzt. Das Prograrem wurde in

Compute maii

“tenlaufwerk

arbeitet diese Routine sehr
langsam. Bereits fur 50 Daten-
séitze betrdgt die Rechenzeit
mehr als 2,5 Minuten. Da die
Rechenzeit Uberproportional
mit der Datenmenge ansteigt,
wage ich die Zeit fiir 500 Da-
tensatze nicht zu schatzen.
Fazit: Das Programm erfiillt in
keiner Weise die Anforderun-
gen an eine moderne Daten-
verwaltung. Allerdings kann
man dies bei einem Preis von
9.90 DM auch kaum erwarten.
Wer jedoch nur ein paar Video-
filme archivieren mochte, der
kann das Programm unter Um-
stidnden durchaus sinnvoll
einsetzen,

Frank Brall

Positiv:
glnstiger Preis

Negativ:

Sequentielle Dateiverwaltung
{alle Daten im Speicher), Sor-
tierfunktion sehr langsam {nur
ASCH}, keine spezielie Drucke-
ranpassung, kein Maskenge-
nerator, nur Textfelder defi-
nierbar, maximal 500 Daten-
sitze

BASIC  geschrieben und
anschlieBend mit  einem
BASIC-Compiler compiliert.
Auf der Programmdiskette be-
findet sich sowohl die BASIC-
Version als auch die compi-
lierte Version des Program-
mes. Dies hat den Vorteil, daf
der erfahrenere Anwender das
Programm an die individuellen
Bedirfnisse anpassen kann,
So l46t sich die begrenzte An-
zahl maglicher Datensitze im
BASIC-Programm von 400 auf
800 heraufsetzen. 800 Daien-
s&tze diirften im allgemeinen
ausreichen, denn wer hat
schon mehr als 100 Videokas-
setten,

Das Programm arbeitet voll-
kommen mendgesteuert und
unterstiitzt neben dem Disket-
auch = einen
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Standard-Drucker. Neben dem
Fitm-Titel wird die Art, die
Archiv-Nummer, die Laufzeit,
das Format (LONG/STAN-
DARD) und der jeweilige
Zéhlwerkstand mit abgespei-
chert. Die Eingabe ist trotz
BASIC-Programm sehr sicher
und wird durch eine vorgege-
bene Bildschirmmaske unter-
stitzt.

Leider 148t sich als Archiv-
Nummer nur eine Zahl eintra-
gen, wer also seine Filme be-
reits mit einer Buchstaben-
kennung versehen hat, muR

Programm: Tunesmith
System: CPC464/664/6128
Preis: ca. 56 DM

Hersteller: Goldmark Systems
Bezugsquelie: Softwarehan-
del F.G. Weber, Hallerhii-
tenstr. 6, 8500 Nirnberg 4

Bei TUNESMITH handeft es
sich um kein Soundprogramm
im Ublichen Sinne, sondern umn
einen  echten  Sound-Pro-
grammgenerator, Das Pro-
gramm wurde spezieli fir den
Laien entwickelt, wefcher auf
einfache Art und Weise einen
Titeisound fiir sein Spiel gene-
rieren mbchte. Da dieses Pro-
gramm mit ¢a. 56 DM im
mittleren Preisbereich liegt,
war ich gespannt, was es in der
Praxis leistet.

TUNESMITH wird, wie fast alle
GOLDMARK FProgramme,
ohne schriftliche Anleitung ge-
liefert. Allerdings ist sine zu-
sétzliche Anleitung auch nicht
notwendig, da man die instruk-
tionen {ber das Programm ab-
rufen kann. Nachdem man
diese gelesen und einen etwas
diirftigen Sound lber sich er-
gehen lassen hat, meldet sich
das Hauptmend des Program-
mes. Hier stehen dann fol-
gende Funktionen zur Ver-
tiogung: SYNTESIZER, Vi-
BRATOR, RECORD, PLAY-
BACK, PROGRAM. Die einzel-
nen Funktionen werden tiber

diese neu numerieren, Anson-
sten zeigt sich das Programm
recht sicher und zuverlassig.
Daten kénnen schnell und ein-
fach sortiert oder umsortiert auf
dem Bildschirm bzw. Drucker
ausgegeben werden. Natiirlich
lassen sich Datensidtze auch
nachtréglich editieren, was je-
doch selten der Fall sein dirfte.
Auch das Listen eines be-
stimmten Kriteriums wie Filmti-
tel odsr Art 1488% sich ohne
Probleme bewerkstelligen.
Die wichtigste Funktion dirfie

allerdings das SUCHEN sein.

VIDEQ-ARCHIV eriaubt wahl-
weise die Suche nach Name,
Nummer und Archiv. Leider
148t sich diese Funktion nur aus
ginem Untermenii aufrufen,
was unnétige Zeit kostet. Diese
Funiktion hitte man meiner
Meinung nach unbedingt in das
Hauptmenii integrieren solien,
da man sie wohl am meisien
benotigt.

Fazit: VIDEO-ARCHIV bietet
ain sehr gutes Preis/Leistungs-
verhdhinis und diirfte in der
Praxis die gestailten Anforde-

einen Menibalken, der mit den

Cursortasten bewegt wird,
ausgewdahlt und eingeschaltet.
Die eigentiiche Tonfoige wird
uber die Tastatur eingegeben,
denn die gesamte Tonleiter
wurde auf Tasten gelegt. Auf
diese Weise braucht der Be-
diener nicht unbedingt kompo-
nieren zu konnen, er sollte
allerdings ein wenig Gehdr fiir

- wohlklingende Tonfolgen bg-

sitzen,

Die Soundeigenschaften des
Programmes werden dusch die
schon erwdhnten Funktionen
unterstiitzt. So kann man Uber
SYTESIZER bzw. VIBRATOR
die Wellenform manipulieren,
Allerdings wie ein echter VI-
BEBATOR klingt das Ganze
nicht, eher wie eine rostige

GieBkanne. Sichertich tragt zu
dieser Misere auch der
Schneider selbst bei, denn der
Minilautsprecher und der etwas
abgemagerte Sound-Chip bil-
den natiirlich nicht die idealen
Voraussetzungen fir einen gu-
ten Sound.

Die Funktion RECORD dient
zum Einschalten des Spei-
chermodus. Uber die Funktion
wird die Tonfolge, die liber die
Tastatur gespielt wird, im Spei-
cher festgehalten. Etwas ver-
wirrend ist die Bezeichnung
PLAYBACK. Diese Funktion
bewirkt namiich nichts ande-
res, als die gespeicherte Ton-
folge abzuspielen. Natiirlich
gestattet das Programm auch
die Oktave bzw. die Tonlange
zu verdandern, wobei selbst

Compute mit

rungen durchaus erfiillen.
Frank Brall

Positiv:

gutes Preis/Leistungsverhilt-
nis, einfache Bedienung durch
Meniis, Funktionen zurm Suy-
chen und Sortieren vorhanden,
Hardeopy eingebaut

Negativ:

Begrenzte Datensatzanzahl auf
400 bzw. 800 Datensitze, Ar-
chivhummer muB eine Zahl
sein, Datasette wird nicht
uaterstiitzt, nur Kleinbuchsta-
ben erlaubt

Frequenzen oberhaib von 8000
Hertz erzeugt werden kénnen.
Ob diese hohen Frequenzen al-
lerdings tatsachlich in einem
Sound Verwendung finden,
wage ich zu bezweifeln.

Zu kritisieren ist die fehlende
Moglichkeit, Pausen einzuge-
ben. Aus dem Fehien ergibt
sich, daB die Eingabege-
schwindigkeit keine Auswir-
kung auf die spitere
Abspielgeschwindigkeit hat,
(Selbst unserem Soundpro-
grammierer Otti war es kaum
moglich, seinen neusten Song
"Alle meine Entchen...” mit
diesem Programm 2zu kreie-
ren.)

Hat man' es schlieBlich ge-
schafft, eine wohiklingende
Melodie zu erzeugen, so kann
diese mit der Funktion PRO-
GRAM generiernt werden. Dies
ist woh! die leistungstihigste
Funktion des Programms,
denn es wird eine echte
BASIC-Routine generiert. Die-
se wird als ASCII-File auf Dis-
kette abgelegt und kann somit
in jedes BASIC-Programm ein-
gebaut werden. Zum Abspielen
des Sounds geniigt ein einfa-
cher RUN-Befehl oder ein ent-
sprechender GOTO  bzw.
GOSUB Befeh! im selbstge-
schirighenen Programm.

Das generierte Basic-Listing ist
tbrigens sehr einfach ge-

7/88
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Bei einem Preis von 56 DM
hatte ich eigentlich mehr Lei-
stung von diesem Programm
erwartet. Insbesondere die
Qualitét der erzeugten Sounds
iiberzeugte mich weniger.

“Schrieben. Die Noten sind in
DATA-Zeiten abgelegt, und die
Abspielroutine besteht lediglich
aus einem SOUND und
ENVELUP-Befehl.

Fazit:

Kiartext-Tabelle fl

Fingabehinweise fir ajle Commodors-Rechner!

Wer sich schon etwas n&her mit Commodore-Rechnern befaBt hat, wird sicherlich
wissen, daB der Grafiksalz des C 64 sehr viele Ahnliche Symbole enthéit, Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizaniale
Linien, voneinander zu unterscheiden, Besonders machtsich dieser Nachieil in Li-
stings bemarkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.
Bisher haben wir in unseremAusdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTHL-
AVS ON oder CTRL-BLUE durch Klariext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden Je-
doch auch alle Grafikfikzeichan durch ein Schiisselcode ersetzt. Durch diese Met-
hode sind Verwechselungen praktisch villig ausgeschlossen. i
Alle sogenannten Sonderzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, wer-
_den in unseren LISTING S durch ein CODEWORT, welches die Taste baw. Tasten-
kombination kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden $ie
in dem Tronic-Magazin Compute mit. Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied
- zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

Cot LISTING MIT CHECKSUMMEN (C VI.O?

t0 REM BISHERIGER AUSDRUCK «11a»
20 PRINT" (DOMNEI [Ty LN52>
30 PRINT @} ~"x] |- =" <B5>
AQ PRINTY A8 plyj ™ <14%)>
B0 PRINT“ENDE" <2462

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B.]

C~-68 LISTING + CHECHSUMMEN (& vI.0}

10 REM NEUER AUSDRUCK 162>
20 PRINT" {DDUN4 SO CY® SE}" <s2>
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SE SG SH S1 SJ SK° <gs>
40 PRINT"(CA CB €C CD CE CF [y <1493
S0 PRINT'ENDE" 246>

ENDE DES LISTINGS
CDRUEK:F .8, /0.8. 3

Wie in diesem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die ent-
sprechende Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesemn Fall
fiir Cursor nach unten. Die Zahl dahinter gibt an, wie oft die Taste betitigt werden
mu8. in unserem Beispiel miiBie also die Taste GURSCR abwdrts viermal betatigt
werden. Die genaue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitie
der Kiartext-Tabefle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Ach-
tung, fir G 16 und C 64 existieren zwei verschiedene Tabellen!

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen
durch einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder gin «S«
oder ein «Cw, Das »Cx steht fiir.die ~COMMODORE-TASTE« und das »Su fir die
»SHIFT-TASTE., Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das
»SA« in unserem Beispiel bedeutet also, daB die Taste SHIFT zusammen mit dem
Buchstaben »A« hetitigt werden muB. -C + « wiirde bedeuten, daB die Taste COM-
MODORE zusammen mit dem PLUS-Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter die-
ser Buchstabenkombination eine Zahl angeben, so gibt diese die Anzahl der
jeweiligen Zeichen an. Das Zeichan COMMCDORE Y wurde also in unserem Beis-
piel 9mai eingegeben. Durch diese Methode entfailt das lastige Abzéhien von
mehrfachen Zeichen. '

Um in Listings Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenbezeichnungen in geschweiften Klammaern gesetzt. Diese dirfen
selbstverstindlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innnerhalb ge-
schweifter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunklionen und dir-
fen ebenfalis nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser
hervorzuheben, werden diese in untersirichener Kursivschrift (Schragschrift) dar-
gestellt. Alie Zeichen auBerhalb der geschweiften Klammern werden normal abge-
druckt und auch eingegeben.

im ersten Moment hirt sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Pra-
s ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zei-
chen gewShnt hat, wird man den groen Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Frank Bralf -

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technischen Grinden kénnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerét nicht
verarbeitet werden, Diese Zeichen sind: Pfell nach links, engl. Pfund, Pfeil nach
oben.

— Staht fir den Pfeil nach links

{ Steht for das eng!. Plund-Symbol

* Sieht fiir Pleit nach oben |

7/88

Auch enttduschten die Mog-
lichkeiten. Als positiv hervorzu-
heben, ist lediglich die einfache
Bedienung und der BASIC-

Programmgenerator,

F. Brali

r C 64/C 16/Plus 4

Klartext-Tabelle {lir Commodore 64

REPORT N

Positiv:
ginfache Bedienuny, genetien
echie BASIC-Programme
Negativ:

keine Pausezeiten definierbar,
diirftige Klangbeeinflussung

LIG.GREEN
LIG.BLUE
HGREY
CIRL...

5.

C...
SHIFTSPACE

CURSOR ABWARTS:
CURSOR HINAUF
CLEAR SCHIRM
EINFUGEN
CURSOR IN ECKE
CURSOR REGHTS
CURSOR LINKS
LEERZEICHEN
DELETE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
EUNKTIONSTASTE
FUNTKIONSTASTE
SGHWARZ

WEISS

ROT

TURKIS

PURPUR

GRUN

BLAU

GELB

INVERSE EIN
INVERSE AUS
ORANZE

ERAUH

HELLROT
DUNKELROT
MITTELGRAU
HELLGRUN
HELLBLAU
HELLGRAU
CTRLZEICHEN
GRAFIK-ZEICHEN
GRAFIK-ZEICHEN

TASTE NEBEN REGHTEN SHIFT
SHIFE-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2, TASTE YON GANZ REGHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS UNTEN

SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

TASTE GANZ RECHTS OBEN
FUNKTIONSTASTE F1

FUNKTIONSTASTE F2

FUNKTIONSTASTE F3

FUNKTIONSTASTE F4

FUNKTIONSTASTE F5

FUNKTIONSTASTE F6

FUNKTIONSTASTE F7

FUNKTIONSTASTE F8

CONTROI-TASTE & 1

CONTROL-TASTE & 2

CONTROL-TASTE & 8

CONTROL-TASTE & 4

CONTROL-TASTE & 5

CONTROL-TASTE & 6

CONTROL-TASTE & 7

CONTROL-TASTE & 8

CONTROL-TASTE & 8

CONTROL-TASTE & D

COMMODORE-TASTE 4 t
COMMODORE-TASTE & 2
COMMODORE-TASTE & 3
COMMODORE-TASTE & 4
COMMODORE-TASTE & §
COMMODORE-TASTE &8
COMMODORE-TASTE & 7
COMMODORE-TASTE & 8

CONTHOL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
COMMODORE-ZEICHEN UND DAS ...ZEICHEN

UNSICHTBARER CODE  SHIFT-TASTE UND SPACE
Ktartext-Tabells 1r Commodore C 16 und Plus 4

" pown

up
CLEAR
INST

FLASHOFF
SHIETSPACE

Compute mat

CURSOR ABWARTS
CURSOR HINAUF
CLEAR SCHIRM
EINFUGEN
CURSOR [N ECKE
OELETE

CUASOR REGHTS
CURSOR LINKS
LEERZEICHEN
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
FUNKTIONSTASTE
SCHWARZ

WEISS

ROT

TORKIS

PURPUR

GRUN

BLAU

GELB

INVERSE EIN
INVERSE AUS

ROSA
BEAUGRUN
HELLBLAU |
DUNKELGRUN
HELLGRUN
CTAL-ZEICHEN
GRAFIKZEICHEN
GRAFIKZEICHEN
BLINKEN EIN
BLINKEN AUS
UNSICHTBARER CODE

TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

3, TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIF
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE GANZ RECHTS OBEN

4. TASTE VON RECHTS OBEN

5. TASTE YON RECHTS OBEN

LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
FUNKTIONSTASTE F1 (vORHER DEFINIEREN,
FUNKTIONSTASTE F2 (YORHER DEFINIEREN,
FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN

"FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN,

FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN
FUNKTIONSTASTE F& (VORHER DERINIFREN
FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN
FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN,
CONTROL-TASTE & 1
CONTROL-TASTE & 2
CONTROL-TASTE & 3
CONTROL-TASTE & 4
CONTROL-TASTE & §
CONTROL-TASTE & 6
CONTROL-TASTE & 7
CONTROL-TASTE & 8
CONTROL-TASTE & 9
CONTROL-TASTE & D
COMMODRORE-TASTI
COMMODORE-TASTI
COMMODORE-TAST
COMMODORE-TAST
COMMODORE-TASTI

mmmmm

COMMODORE-TASTE & 8
CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
CONTROL-TASTE UND ".”
CONTROL-TASTE UND ™.

SHIFT-TASTE UND SPACE
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Hirntrainer mit Pfiff

rogramm(-paket): IQ 64 be-
tehend aus; EXPLODE, CLE-
'/ERNESS, GOMOKU, NIM
ind FLIP-FLOP, System: C64,
reis: 20 Mark inki.. Versand
ei Vorkasse, Vertrieb: F-Soft
Jwe Fltterer, Kantstr. 24, 7552
Jurmersheim,

ie Herausforderung auf dem
>-64! In vier Denkspielen ver-
ucht der Computer, seinen
segnern das Flrchten zu leh-
en. Ein finftes Denkspiel kann
on zwei Spielern gespielt wer-
en. Dabei handelt es sich
icht um die Variante zu einem
yenkspiel, sondern um ein ei-
ens fir den Computer kre-
aren Spiel.(linefeed)Wenn lhr
renkspiele magt, kommt thr an
Q64 nicht vorbei. Dort sind
um Teil bekannte Brettspiele,
ber auch vdllig neuartige
picle aul  einer Diskette
usammengefafit. Interessant
Is Freizeitvertreib ist diese
pielesammiung in zweierlei
linsicht: Zum einen sind finf
lenkspigle auf Diskette fiir 20
A\drker recht preiswert, zum
nderen sind die Programme in
ASIC geschrieben. Gerade
nfanger kbdnnen daher einige
ricks abschauen und erlernen
nhand der Programmrouti-
en, Computer und Befehle
esser zu verstehen und zu
utzen,

IIM: Ziet des Spieles ist es,
en letzten Stein zu erwischen.
ie Steine sind in sieben Rei-
en auf dem Spielfeld ange-
rdnet, wobel in der ersten
eihe ein Stein, in der nach-
en drei Steine, in der iiber-
ichsten fiinf Steine usw.
laziert sind. Bei jedem Spiel-
ig ditrfen von einer der sie-
en Reihen maximal alle, es
B jedoch mindestens einer
sr Steine genommen werden.
as Programm NIM entspricht
nem Aigorithmus, der dem
egner keine Chance a8t so-
ald dieser auch nur einen

einen Fehler begeht. Diesen -

Algorithmus herauszuknobeln,
ist fiir viele Spielbegeisterte si-
cher ein noch groBerer SpaB
als sich nur mit NIM als Spiel
zu beschaftigen.

Eine Art MEMORY stelit FLIP-
FLOP dar. Zehn Felder sind am
Bildschirm aufgelistet; in jedem
Feld befindet sich ein Krauz.
Ziel ist es, diese Kreuze in Nul-
len umzuwandein. Durch die
Eingabe einer Zahl zwischen
eins und zehn wird das ent-
sprechend numerierte Feld
umgedreht. Zwischen den Fel-
dern bestehen jedoch un-
sichtbare Verbindungen, so
dafl beispielsweise das Feld
vier gleichzeitig Feld eins akti-
viert und ebenfalls dort den In-
halt umkehrt. (Aus einern Kreuz
wird eine Null = positiv, aus ei-
ner Null wird ein Kreuz = nega-
tiv.) Der Spieler muB in weni-
gen Ziigen alle Zusammen-
hange erkennen, um mit
diesem Wissen die zehn Kreuz-
felder zu "nulien”. In diesem
Programm gibt der Rechner
eine von ihm definierte Aufga-
benstetlung vor. Danach rea-
giert er mit den Spielziigen
gemih seifier vorher gemach-
ten Definitionen.

Noch schwieriger sind die

"echten” Denkspiele GO-
MOKU und CLEVERNESS.
GOMOKU gibt ein 9 mal 9 Fel-
der groBes Spielbrett vor. Je-
der Spieler; C64 und Benutzer
also, hat 20 Steine und darf
diese Steine auf jedes freie
Feld setzen. Das Ziel des
Spiels ist es, 5 Steine in eine
Reihe zu bekommen, egal, ob
von oben nach unten, von links
nach rechis oder diagonal.
Sind die 20 Steine je Spisler
chne eine 5-er Reihe gesetzt,
darf jede Seite 10 Springe
unternehmen: Ein Stein ist von
seiner bisherigen Position zu
entfernen und auf ein anderes,
freies Feld zu setzen. Durch
den Zugzwang kommi es in
dieser Phase. hiufig zu Ent-

scheidungen. Ansonsten geht
das Spiel unentschieden aus,
und beide Parteien beginnen
ihr Spiel von vorn.

GOMOKU ist sehr an-
spruchsvoll programmiert. Die
vielen Erfoige des C64 liber
den menschlichen Gegenspie-
fer demonstrieren dies. Anhand

der verwendeten Routinen 148t

sich nachvollziehen, weshalb
der Commodore so gut spielt.
Ahnlich sieht es bei CLEVER-
NESS aus. Dort denkt das Sy-
stem viele Ziige voraus und
gewinnt oftmals noch dann,
wenn der Mensch sich bereits
als Sieger sieht. Das Spielbrett
in CLEVERNESS besteht aus
64 Quadraten (8 mal 8). Diese
Quadrate bestehen aus jeweils
vier Randlinien. Sinn des Spie-
les ist es, alle Randlinien eines
Quadrates zu aktivieren und
den geometrischen Korper da-

-durch einzuschfieBen. Sowohl

der C84 wie auch sein Ge-
genspieler kédnnen nach freier
Wahl eine Linie aktivieren.
Wurde ein Quadrat von einem
Spieler "eingekesselt”, darf
dieser Spieler eine weitere
Randlinie aktivieren, Gerade
zum Ende einer Partie erhéit
eine Seite durch andauernde
Quadratgewinne und Weiterak-
tivierungen Dutzende Punkte.
Ahnlich spannend geht es bei
EXPLODE zu. EXPLODE ver-
ginigt Action- und Strategie-
spiel in einem Programm. Wie
aus den Spielregeln ersichtlich,
wurde dieses Spiel speziell fir
Computer entwickelt. Z2wei
Spieler spielen gegeneinander.
Ziel ist es, alle gegnerischen
Felder zu besetzen und alle
gegnerischen Steine zu ver-
nichten. Jeder Spieler setzt pro
Durchgang einen Stein auf ein
beliebiges, jedoch freies oder
mit eigener Farbe besetztes
Feld. Je nach Feldlage und
Anzahl der dort stationierten
Steine explodiert das Feld und
schleudert seine Bruchstiicke
in alle senkrechten und waag-
rechten Nachbarfelder. Getrof-

Compute mit

fene Nachbarfelder erhalten
die Farbe des Splitters und er-
héhen sich im Wert um eins.
Explosionen erfolgen in Eck-
fetdern (1,1/ 1,8/ 8,1/ 8,8) be-
reits bei 2 Steinen und in
Mittelfeldern {2,3/4,4/ ...} bei 4
Steinen. Da bei Explosionen
Steine nicht tatséchlich zer-
stort, sondern nur umverieilt
unid umgefarbt werden, warden
die Kettenreaktionen im Verlauf
des Spieles langer und ge-
fahrlicher. Oftmals farbt eine
Kettenreaktion alle Steine des
Gegners bis auf den be-
rihmten letzten Stein um, wo-
rauf dieser Stein der Grund zur
gewinnbringenden, letzten Ket-
tenreaktion wird. EXPLODE ist
ein hervorragendes Spiel, bei
dem es schwierig ist, bis zum
Sieg den Uberbtick zu behal-
ten.

Q64 zeigt auf (berzeugende
Weise, daB es sehr gute
Baisc-Programme gibt, die ih-
ren Assembler-Konkurrenten in
nichts nachstehen. Insbeson-
dere GOMOKU und CLEVER-
NESS bauen auf sehr gute
Logikfunkiionen auf, die es
lohnt anzuschauen. Bei EX-
PLODE geféilt mir besonders
die gute |dee der Verbindung
von Denk- und Actionspigl.
Insgesamt betracht, ist 1084
ohne hochglanzfarbene Aus-
stattung eine sehr interessante
Abwechslung im Einerlei der
Ballerspiele und Profi-
Adventures, an der speziell
Basic-Programmierer  noch
giniges mehr als Spielireude
finden kénnen.

M. Wenzel

Positiv:

5 Spiele in einem Paket, dar-
unter ein neuartiges Spiel, fir
Basic-Programmier  interes-
sant, Giberraschend spielstarke
Programme

Negativ:

Zwei Spielprogramme sind un-
ibersichtlich geschrieben.

7/88"
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Ratsel-Ei

Beim letzten Wettbewerb war

die Beteiligung trotz der
Schwierigkeit des zu ldsenden
Ritsels recht qut. Vor der Zie-
hung der Gewinne muBte ich
daher die Einsendungen nach
der Richtigkeit der Losungen
ordnen.. Es entstanden vier
Stapel mit richtigen Losungen.
Die vielen, teiiweise recht ori-
ginellen Einsendungen, die
keine Loésung boten, konnten
feider bei der Ziehung nicht be-
riicksichtigt werden und wur-
den in einem speziellen Stapel
gesammeit (Stapel 4). Eigent-
lich sehr schade, denn es gab
darunter recht witzige Lo&-
sungsversuche. So z.B. von
Jens Behmert:

Aussage Miinchhausens:
"Hohes Gericht, wenn man,
wie man sich unschwer denken
kann, ein paar Schliickchen
zuviel getrunken hat, ist man
sich nicht mehr bewufBt, wo
man sich befindet. Bei der
Zechtour ist es mir gar nicht
aufgefatlen, da ich mich
hinterher in einer anderen
Stadt befand. Dieses sagte ich
eben nicht, weil ich nicht wolite,
daf es bekannt wird.” Auch die
Aussage "Ein Pfarrer hat keine
Tochter, da er mit der Kirche
verhagiratet ist!” kann nicht als
richtig gewertet werden.

Zu den richtigen Lésungen, die
bei der Ziehung beriicksichtigt
wurden, zdhien Aussagen wie
”Ich werde in das Gefangnis
geworfen!” (Stapel 1), "Ich
zahle die GeldbuBle nicht!”
{Stapel 2) und "Was ich gerade
sage, ist Liiget” (Stapel 3).

Neue Ritselaufgabe:

Nachdem die Einsendungen in
vier Stapeln vorsortisrt waren,
entstand noch ein kleines
Durcheinander, bavor die Lo-
sungen gezogen werden
konnten. Der erste Stapel be-
stand aus 19 Einsendungen,
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Geordnetes Durcheinander

der zweite aus 20, der dritte
aus 21 und der vierte aus 22
Einsendungen. Einer meinar
Mitarbeiter in der Redaktion
hatte selbst Schwisrigkaiten
bei der Lésung des FHéiisels ge-
habt und war daher natirfich
besonders gespannt auf die
Losungen der Leser. Kaum
haite ich die Einsendungen
varsortiert, so bagann er be-
reits, die verschiedenan Lo-
sungen neugierig zu lesen.
Vorsichtig nahm er von jedem
der Stapel eine der Einsen-
dungen. Nachdem er sie
zuriickgelegt hatte, war keiner
der Stapel s0 hoch wie vorher,
weil er die Einsendungen ver-
tauscht hatte. Dennoch erga-
ben sich wieder vier Stapel mit
19, 20, 21 und 22 Einsendun-
gen, lhre Aufgabe ist es nun
herauszufinden, aus wievielen
Einsendungen die Stapel 1 bis
4 nach dem Vertauschen be-
standen. Es gibt nur zwei mdg-
liche Losungen, von denen Sie
uns beide nennen miissen, um
beim neuen Wettbewerb gs-
winnen zu kdnnen.

Zu gewinnen gibtt s diesmal

als ersten Preis eine Video-
spiel-Konsole (Siehe Biid). Der
Tronic-Veriag hat wieder ein-
mal tief in die Tasche gegritien,
um diesen Preis zu stiften. Der
zweite Preis wurde van der Ar-
nor LTD, Hamburg gespendet.
Es handeit sich um das Pro-
gramm Maxam. Einen Test zu
diesem neuen Programm fin-
den Sie auf Seite 4. Auch der
Softwarchandel F.G. Weber,
Nirnberg beteiligte sich wieder
am Wettbewerb und spendierie
das neue Musikprogramm TU-
NESMITH (Testbericht Seite 6)
und das spannende Bor-
sanspiel SHAREPLAY. Die
Firma R. Lindenschmidt,
Lohne spendete einen Uberra-
schungskarton mit 11 Spielpa-
keten und Spielen der
Sonderklasse. lhr merkt, es
lohnt sich wieder einmal, am
Wetthewerb teilzunehmen. Die
Gewinnchancen sind racht gut,
da durch den Schwierig-
keitsgrad der Rétsel nur ein
kieiner Teil der Leser einen Lb-
sungsversuch unternimmt.

Sendet Eure Losung, Adres-
se und Rechnertyp an :

Tronic-Verlagsgesellschaft
miH, Compute mit, Ritsel-Ei
2, Am Stad 35, 3440 Eschwege

EinsendeschluB ist der
6.7.1988!
Als Gewinner der letzten

Runde gratulieren wir Andre
Stopa, 5100 Aachen. Er hat
das BTX-Modul gewonnen. Der
2. Preis geht an Arne Kramer,
2253 Tanning, der 3. Preis an
Gert Fricke, 2900 Oldenburg,
der 4. Preis an Kay-Uwe Pap,
2350 Neumiinster 1, der 5.
Preis an D.-M.McGreevey,
6367 Karben 1, der 6.Preis an
Stefan Prange, 3122 Obern-
holz, der 7. Preis an Qliver
Klee, 3180 Wolfsburg 15, der 8,
Preis an Kai Kdhler, 7521 Det-
tenheim 2, der 9. Preis an Jo-
achim Menzel, 4282 V.-Rams-
dort, der 10. Preis an Armin
Richter, 8011 Kirchheim, der
11-15. Preis an Edgar
Cuhsmann, 4788 Warstein 2
-Mitheim, Harri Braas, 2190
Cuxhagen, Uirich Hagedorn,
7900 Ulm, Karl Georges, 4700
Hamm, .Jens T¥ritsch, 2800
Bremen.
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BB LESERECKE

Fragen

"Antworten

‘Memungen

Light-Computer
Ich besitze schon seit ldngerer
Zeit den C16 und habe eine
Frage. Kann {iber den Expan-
sions-Port {Erweiterungsport)
eine Lichtleiste angesteuert
werden? Ich wirde den C16
namlich gerne als LIGHT-
Computer benutzen. Da der bil-
ligste LIGHT-Computer derzeit
400 DM kostet, wire der C16
sicherlich eine preiswerte Al-
{ernative, vor allem, wenn man
sowieso schon einen Computer
besitzt.

H. Genth

Red.

Selbstoerstindlich Lt sich mit dem
C16 auch eine solch anffergewéhn-
liche Anwendung vealisieven. Al-
lerdings ist der Expansions-Dort
nicht dafiir ausgelegt, Lampen oder
Abnliches divekt anzustenern, Fiir
diesen Zweck bratchr man einen
sogenannten USER-PORT, wie er
beispielsweise beine PLUS# vorban-
den ist, Fir den C16 werden mir-
tlerweile mehrere solcher PORTs
angeboten. Zun empfeblen ist beis-
pielsweise der USERPORT der
Firma DELA, welcher etwa 24
Lampen anstenern kann. Reichr dig
Spannung von SVolt (30mA) nicht
aus, so mufS zusitzlich noch eine
Treiberkarte bzw. eine RELAILS-
Karte verwendet werden. Insgesamt
diirfie dev Kostenanfwand bei etwa
100 DM liegen,

Brief aus der DDR

Durch die Freundiichkeit eines
lieben Bekannten aus Berlin-
West bin ich in den Besitz ei-
nes C16 {+64k+TAPE) und
der Zeitschrift "COMPUTE MIT
1/88" gekommen. Beides eine
ganz tolle Sache. Fiir uns eine
ganz neue Welt der Technik.
Zum Inhalt Eurer Zeitung kann
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ich nur sagen prima, primal
Durch die Checksummer wa-

ren wir in der Lage, alle Pro-

gramme problemios einzuge-
ben. Die Programmauswahi
-groBe Klasse. Da muB ja fir
jeden etwas dabei sein, Die Er-
klarungen sind auch fiir uns als
Laien verstdndlich, so dafl mit
dem Handbuch des C16 alles
nachvollziehbar ist. Schade,
daB wir die Zeitschrift nicht im
ABO beziehen konnen! Nun
aber noch eine Frage. Das
Programm U-Jager (Auft bei
uns nicht, gab es da einen
Druckiehler?

Woligang G., Berlin-Ost
Red.
Danke fiir die netten Worte, soviel
Lob anf einmal sind wir eigentlich
gar nicht gewohnt, Bei dem Pro-
gramm U-Jiger gab es keinen
Druckfebler. Beachten Sie jedoch,
dafi dieses Programm nur mit &i-
ner 64k Speicherverweiternng lanf-
Jahig ist,

Lob per BTX
ich mochte lhnen ein dickes
Lob fir die Zeitschrift COM-
PUTE MIT aussprechen. Seit
ca. 2 Monaten bin ich C64 Be-
sitzer, und thre Programme
sind einfach Spitze. Nur weiter
so!

Sebastlan Fink
Red
Immer meby Leser nutzen die Még-
lichkeir per BTX mit uns 21 kom-
munizieren. Vielen Dank fiir den
netten Grufs und das Lob.

Anfrage per BTX
Plant der Tronic-Verlag, ein ei-
genes BTX-Programm aufzu-
bauen ? Wenn fa, wann ist
damit zu rechnen?

Marties

Red,

Vorlzufig ist kein BTX-Programm
in Planung, da uns die Nachfrage
noch zu gering erscheint, Allerdings
bieten wir ja ein intevessantes Mail-
boxprogramm (Tel. 05651/30013).

Hiresgrafik

Als Hobby-Programmierer auf
meinem Commodore Plus 4
habe ich mich in letzter Zeit et-
was niher mit der Hires- und
Multicolorgrafik beschattigt. Als
storend empfand ich, daB im
Grafikmodus mit Text maximal
funf Textzeilen zur Verfigung
stehien. Kann man diese Zahi
auf irgendeine Weise dndern?
Auflerdemn wirde mich interes-
sieren, ob es im Fachhandel zu
empfehiende Programme zur
Zeichensatzinderung gibt, die
auch fir den Plus 4 geeignet
sind.

) Ulf Prien
Red.

Leider unterstiitzt das Berriebssy-
stem tarsdachlich nur den Grafik-
mode mit 5 Textzeilen. Allerdings
miifte es durch Verdndern einer

- Routine mdglich sein, auch mebrere

Textzeilen davzustellen. Vielleicht
greift ein Leser einmal dieses Prob-
lem auf und schickr uns eine mo-
difizierte Rontine. Einen guten
Zeichensatz-Editor erhilt nan von
der Firma Kingsoft unter der Be-
zeichnung GRAFIK-DESIGNER.

Notruft!!

ich habe meine Diskette mit
unersetzlichen Daten gehea-
dert {ohne I-D zu &ndern). An-
hand der Commodore-Diskette
habe ich festgestellt, daf} die
BAM nun leer ist (VIEW BAM),
die Blocke aber noch darauf
sind. Ich habe samtliche Fach-
literatur gewalzt, um meine Da-
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ten zu retten, leider ohne Er-
folg. Wer kann mir helfen?
Andreas Kofalck
Red.
Avrmer schwarzer Kater! Ich be-
fiirchte Ihve Daten sind filr alle Zei-
ten vernichtet. Zwar scheinen diese
noch auf der Diskette z1i verweilen,
jedoch so versirent, daff man da-
mit nichts mebr anfangen kann.
Vielleicht weifs aber ein anderer Le-
ser noch eine Losung.

Checksummer
Bei der Eingabe des BASIC-
Checksummers verwendete
ich den BASIC-CHECKSUM-
MER QV2.0. Als ich die Ein-
gabe beendet hatte, funktio-
nierte der MC-Checksummer
nicht. Es stelite sich heraus,
daf trotz eines Eingabefehlers
gine korrekte Checksumme
angezeigt wurde. Es wiirde
mich nun interessieren, ob er
vielleicht doch noch einen Feh-
ler besitzt oder ob dies normal
ist?

Ernst Marti, Ziirich
Red.
Tatsdchlich ist es normal, dafd
unterschiedliche Zeilen mit der glei-
chen Checksimme erscheinen kin-
nen. Allerdings kommt dies nnr in
etwa zwet Prozent aller Fille vor
und diitfte deshalb die Eingabe
nicht wesentlich verunsichern. Die
Ursache bestebt darin, daff als
Checksumme nnr eine 8-Bir Zahl
verwendet wivd. Eine 16-Bit oder
sogar 32-Bit Zahl wiirde die Genari-
igkeit natiivlich erboben, jedoch
wiirden sich diese langen Zablen
nur schwierig miteinander verglei-
chen lassen, Eine bundertprozentige
Checksumme gibt es niche. Konnten
wir den gesamten Inbalt einer
Basic-Zeile in einer Checksumme
ausdriicken, so bratichten wi ja gar
keine Basic-Zeilen mebhr.
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MAILBOX-FEEDBACK
Ich bin neuer USER Eurer
MAILBOX und mochte einmal
folgende Kritik loswerden. Ich
habe ein Abo der Zeitschrift
Compute mit und lese auch
manchma! die ASM. Leider
seid Ihr sehr einfailsios gewor-
den, was den C16 bzw. den
PLUS 4 angeht. Kaurmn noch
Programmiests. Daher mdchte
ich Euch mal etwas Neues er-
zahlen. Erst kirzlich sind mir
aus Budapest einige Pro-
gramme zugekommen,
bisher nicht auf dem deutschen
Markt erschienen sind. Es
handelt sich um ein .CAD-
Programm mit 114 Biocks und
nennt  sich BOTICELLKY.
Dann ein Actionspiel namens
SUBER COPRA und eine Kon-
vertierung mit der Bezeichnung
COLOSSUS 4.0 CHESS.
Konnt thr diese Programme
nicht einmal vorsteilen?
Noname
Red.,
Tatsichlich ist es so, daff der C16
i der Zeitschrift COMPUTE MIT
nicht mebr ganz so stark berviick-
sichrigr wivd wie vor ein paar Mo-
naten. Der Grund liegt einfach
davin, dafe wir mitlerweile alle
zwei Monate ein spezielles Sonder-
beft, ausschliefflich fiir T1s und
PLUSH, auf den Markt bringer:. [n
dicsen sind iibrigens auch sehy viele
Programmrests (Spiele u. Utilities)

21 finden. Allerdings haben wiv’

von den genannten Programmen
noch nichts gebirt, vielleicht kann
#ns femand mal eine Bezugsadvesse
nennen.

Sounddigitizer

ich habe mir ietzte Woche das
erste Mal lhre Zeitschrift Com-
pute mit gekauft und mu ehr-
lich sagen, daB ich begsistert
bin. Nun habe ich absar sin
grofles Problem. In der Aus-
gabe SA 2/88 befindet sich aut
dan Seiten 18-22 der Kurs "8o
ierni thr Computer Sprechen”,
dar ich mir mit besonderem
Interesse gurchaesiesen habe.
Mun will ich versuchen, i
auch einen Sounddigitizer zu
beschaffen, habe aber giods
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Probleme mit der Beschaffung
der Materialien. Ich habe mir
einen Elekironic-Spezialkata-
iog besorgt, muBte aber fest-
stellen, daB ein groBer Teil der
Bauteile nicht vorhanden ist.
Konnten Sie mir einen Handier
nennen, bei dem man die ge-
nannten Bauteile beziehen
kann? ifch ware lhnen dafir
sehr dankbar.

Stefan Tonnissen
Red. . '
Die Bauteile gibt es in beinabe je-
dem grifieven Elektronic-Laden zn
kaniferr. Als eine Advresse sei hier nur
die Firma Convad-Elebrronicwelt
genannt: 2000 Hamburg 76, Han-
burper Strafe 127, Tel.o40/291721

Siehe Klartexttabelle
ich besitze schon seit zwei Jan-
ren einen Pius 4. Da Sie in Ih-
rem Heft 5/88 sine 64K-Zrwei-
terung flir den C-16/116 anbie-
ten, mochie ich Sie fragen, ob
die Erweiterung auch 1lir den
Plus 4 zu gebrauchen ist.
AuBerdem mochte ich Sie fra-
gen, wie man den Strich { )
macht, den Sie im Spiel
SMASH fiir den C-64 in Zeile
1276 gemacht haben.

PS.: Ich finde thre Zeitschrift

echt super!!l

Niels Berkhahn
Red.
Die 64K-Eyweiterung ist leider
nicht fiir den Plus 4 zu gebrauchen.
-Allevdings ist der Plus 4 vechr gut
mit Speicherplarz versorgt.
Das gewiinschte Zeichen erbalten
Sie beim C-84, indem Sie die Taste
des englischen Pindzeichens benzir-
zen. Alle Zeichen sind tibvigens in
der Klartexitabelle nachsuiesen.

Eifriger Leser

Seitca. einem Jahr besitze itn
ginen Commeodore Plus 4 und
bin eifriger Laser lhrer Zait-
schrift. Zu Anfang mochte auch
ich mich zum lgidigen Thema
Comins auBarn. lch finde sie
grundsitzlich gut, pdoch nicht
in dar Compuis mit. Hiar wird
gindautig Platz verschankt, dey
hassar fur Programme, Pokes
etc. gendizt werden kénnie.,

'LESFRECKE Bl

Schade auch, daB Sie dis Li-
stings in solch kleiner Schrift
abdrucken. Dies ist oft depri-
mierend und ermiidend. Man
verliert die Lust zur Eingabe.
Soil damit der Disketten/Kas-
settenverRauf angekurbelt
werden?

Lobend muB ich erwéhnen, daf
die Qualitat Ihrer Programme
im Vergieich mit z.B. "Commo-
dore Welt” meist viel besser ist.
Doch nun zu meiner Frage:
Warum sind die in threm
Sofiware-Service angebotenen
Programme auf Diskette teurer

Richard Stahnke
Red.
Wer sich die vorberige Compute
mit ansieht, wird feststellen, dafs die
Comics fast vollsténdig verschwin-
den sind. Sie evscheinen jetzt nnr
noch im Zusammenbang der Spie-
lebeschreibungen. Die Comics dien-
ren  allerdings  awch in  der
Vergangenbeit rite als Liickenfiiller,
sondern hatten neben der Unterbal-
tungsfunkrion auch die Funkrion,
die Seiren nicht zu iiberladen und
dadurch lesbaver zu machen.
7y den Listings: Die Schriftgrife
noch gréfer zn wiblen, wive
Platzverschwendung, denn man
mufs bedenken, daff sich ein beis-
pielsweise achr Seiten langes Listing
bereits  bei einer minimalen
Vergrifferung der Schrift schnell auf
elf Seiten verlingert. Wir sind aber
bemiiby, den Platz in der Zeitschrift
gut Zu nurzen und moglichse viele
grite Beitrdge und Progranumlistings
unrevzubringen.
Die Preisunterschiede  (Diskerre
-Kassetre) bestehen bei den neuen
Programmpaketen nicht meby, In
der Vergangenhetr entstanden sie
atis den Unterschieden bei der
Nachfrage.
Vielen Dank fiir Il Lob beziiglich
der Programmegualitit!

Zweai Briafe

ich bir mit zinigen hrar Anzelk
genkunder in segenannte Ge-
schiftsbezichungan getrelen
(Softwarg). Ich habe Anwen-
dungaprograrmme bestellt, i
voraus bezahlt und auch aus-
reichend Porto in den Brief ge-
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legt. Immer wieder kommt es
vor, daB trotz ausreichender
Versandgebihren von den Lie-
feranten zu wenig oder gar kein
Porto auf den Brief geklebt
wird. Erst heute erhielt ich eine
Kassette, fiir die ich 90 Pfen-
nig Nachgebiihr bezahlen
muBte. Der Absender hat den
Brief nur mit einer Mark fran-
kiert, obwohl ich vorher drei
DM #0r den Versand bezahit
hatte. Nun meine Bitte an Sie:
Vielleicht kénnen Sie einen
entsprechenden Hinweis zwi-
schen thren Anzeigen verdf-
fentlichen, damit in Zukunft die
Kunden lhrer Inserenten kein
Strafportc zahlen missen.

Sie weisen darauf hin, dafi man
sich mit Fachproblemen um
Rat an Sie wenden kann. Lai-
der habe ich die Erfahrung
gemacht, daB Sie meinen Brief
nicht beantwortet haben. Uber
diese Tatsache habe ich das
Bediirinis zu meckern!
Karl-Heinz Heubaum

Red.

Thve negativen Evfabrungen bei Be-
stellungen machen Ihren Arger sebr
verstindiich. Da die Anzeigenseiten
aber vorrangig von den Lesern und
nickt won den Inserenten gelesen
werden, balten wiv es fir wir
kungsvoller, die Inserenten divekr
anzusprechen, Wir werden Thren
Hinweis an unsere Inseventen wei-
terleiten, und empfeblen Ihnen und
auch anderen Bestellen in einem
soichen Fall, den entsprechenden
Versand auf sein Versehen anf-
rserksam zn macken. Die entstan-
denen Kosten kinnen Ste sich dann
erstatten lassen.

Zum zweiten Brief: In letzter Zeit
wrden wiv mit Leserbricfen iiber-
sehiirret, 50 dafs wiv mir der Be-
antworTung  nicht  nachiRonnen
konmten. Inshesondeve dann, wenn
sich ein Leser in einem Byief gleich
mir mebveren Fragen an ins wen-
dei, ist o8 mancimal wbhwisvig, ge-
nsigend Zeit Begintwarring zti
finden. Solfre Zie Riickanewort
einmatl asf sich warten lassen, so vt
Jen Ste striseven Hor-Line Service an,
dev Ihnen soforr bilfreich zur Seire
steht.

n
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Bl REPORT

- Im Blickpunkt:

Bericht von Seite 1

In Deutschland wurde der Ar-
chimedes das erste Mal von
dem deutschen Vertriech BSG
auf der Hannovermesse pra-
sentiert. Der Erfolg war riesig.
Was dort auf dem Archimedes-
Bildschirm so ablief, ist kaum
Zu fassen; ein rotierendes Mo-
leklildemo oder ein Echtzeit-
" Zeichtrickfilm, wie er bisher un-
vorstellbar erschien. Der Clou
an der Sache kommt aber erst
noch: die rotierende Molekiil-
darsteliung mit Schatten, Spie-
gelungen und allen drurm und
dran ist in BASIC geschrieben.
Sie horen richtig, in BASICI
Der ARCHIMEDES wird in ver-
schiedenen Versionen angebo-
ien, die sich hauptsachiich im
Speichervolumen bzw. in der
Art des externen Speicherme-
diums unterscheiden. Die giin-
stigste Versicn A305 besitzt ein
Fioppy-Laufwerk sowie 0,5
MByte Ram und liegt i Preis
bei ca. 3300 DM. Die groBte
Version A440 besitzt eine 20
MByte Festplatte sowie 4
MByte Ram und kostet knapp
11000 DM. Im Test hatten wir
die Version A310 mit einem
Lavfwerk und 1 MByte Ram.
Diese Version ist im Augenblick
tir etwa 3680 DM erhaltiich,
was sicherlich im Vergleich zu
Computern wie AMIGA oder
ATARI ST auf den ersten Blick
etwas abschrackt. Trotzdem ist
der Preis nach meiner Meinung
mehr ais gerechtfertigt, denn
im Punkto Rechenleistung
kommt keiner dieser beiden
Konkurrenten auch nur anna-
hernd an den ARCHIMEDES
heran.

AuBerlich hnelt der ARCHI-
MEDES in vielem dern AMIGA.
Er besitzt ein etwa gleich
groBes Rechnergehduse mit
dahniichem Design. Die Tastatur
dhneit den modermnen PC-
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Archimedes - der
Wunder-Computer

Tastaturen und zeigte sich im.

Test sehr zuverldssig. Etwas
negativ falt die Maus auf, da
diese durch eine eingesetzte
Plastikkugel enorm leicht wirkt.
Trotzdern lieB sich mitihr in der
Praxis sehr genau und sicher
arbeiten. An Peripherie-An-
schiiissen ist eigentlich alles
Wichtige vorhanden: Centro-
nics-Port, RS432, RGB-Video,
MONO-Video, Kopfhorer, Netz-
werkanschluB, Mausanschlus.

Etwas verwunderiich ist, daB

man vergebens nach einem
Joystick-AnschluB sucht. Wa-
rum die Entwickler gerade an
diesem gespart haben, ist mir
unkiar. Neben zwei englischen
Handbiichern gehdrt aucii cine
WELCOME-Disk zum Liefer-
umfang des Rechners.

Das alles ist noch nichts Be-
sonderes. Die enorme Leistung
des Computers zeigt sich erst,
nachdem man den Rechner
eingeschaltet hat. Hier er-
scheint eine grafische Benut-

zeroberflache, wie man sig in

Form auch vom
Amiga her kennt, nur etwas

dhnlicher

schneller. Das Besondere
daran ist jedoch, daB die gra-
fische Benutzeroberfliche
nicht in Assembler oder C ge-
schrieben ist, sondern in
BASIC.

Das BASIC istim Gegensatz zu
anderem Rechnern im Archi-
medes fest eingebaut und kann
direkt nach dem Booten akti-
viert werden. Noch groBer ist
das Staunen, wenn man das
Basic-Programm LANDER
startet. Was hier geschieht, ist
kaum zu glauben. Ein Raum-
schiff 148t sich per Maus iber
eine dreidimensionale Land-
schaft bewegen. Hier handelt
es sich nicht um die ibfichen
Vektor-Grafiken mit durchsich-
tigen Drahtmodellen, sondern
um gefiillte 3D-Darsteliungen
mit Schatten, Farbe und allem,
was dazu gehdrt. Alle Bewe-
gungen werden biitzartig ana-

lysiert und in eine
perspektivische  Darstellung
umgerechnet.  Unglaublich,
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aber alles lauft ich Echtzeit abt
Es entsteht ein Fluggefiihl, wie
man es bisher von keinem an-
deren Spiet her kennt - und das
in BASIC, einfach unglaubiich?

Man fragt sich, was fiir einen
Prozessor der ARCHIMEDES
besitzt, daf er solche Leistun-
gen vollbringen kann. Bisher ist
nur wenig iber den Prozessor
bekannt. Fest steht, dafl es sich
um keinen Standard-Prozessor
handelt, sondern um einen
32-Bit Prozessor der modernen
RISC-Technologie. Dieser Pro-
zessor kann bis zu 4 MIPS ver-
arbeiten, was selbst fir eine
Workstation {Preislage etwa
25000 bM} schon riesig viel ist.
Auch die modernen Prozesso-
ren 68020 oder 80386 kiinnen
mit dieser Rechenleistung nicht
mithalten, ja, sie liegen sogar
weit dahinter. Das Geheimnis
besteht darin: Ein RISC-Chip
versteht wesentlich weniger
Befehle als ein Standard-
Processor und ist deshalb auch
schneller als dieser. Im Gegen-
satz zu anderen Prozessoren,
die pro Befehl nicht seiten
mehr als 100 Taktzyklen bend-
tigen, braucht der
ACHIMEDES-Prozessor selten
mehr als 2 Taktzyklen. Da8 gin
kleiner Befehlssatz  nicht
schlechter sein muf, zeigt sich
auch beim Vergleich 6502 ge-
gen Z80. Obwohi der Z80 den

-umfangreicheren Befehlssatz

sowie die hdhere Takifrequenz
besitzt, arbeitet ein 6502 Pro-
gramm in der Regel schneller,
Aus diesem Grund werden fir
Schachcomputer in erster Li-
nie Prozessoren vom Typ 6502
eingesetzt. Ein weiterer Vorteil
des ARCHIMEDES-Prozessors
besteht darin, daB 27 (1) 32-
Bi:-Register fir Rechenopera-
tionen zur Verfiigung stehen.
Vergleichstests sollen ergeben
haben, daB der ARCHIMEDES
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etwa 100 mal so schneil wie ein
PC XT und 10 mal schneller als
gin AT arbeitet. Im Vergleich
zum AMIGA oder ST soll er
otwa 8 mal so schnell arbeiten.

Neben der enormen Rechen-
leistung bietet der ARCHIME-
DES jedoch noch eine ganze
iMenge anderer interessanter
Vorziige. So besitzt er zum
Beispiel ein Sound-Chip mit
acht programmierbaren Sound-
Kandlen. Das mitgelieferte
Soundprogramm zeigt schon
anndhernd, was in diesem Sy-
stem steckt. Leider erfoigt die
Tonausgabe nicht auf ejrem
Monitor, sondern {ber einen
eingebauten  Lautsprecher.
Dadurch klingt der Sound oft
etwas mager und vor allem et-
was zu leise. Ob man mit dem
externen Kopfhdrenanschiiufl
den Monitor-Sound-eingang
versorgen kann, konnte in der
zur Verfugung stehenden Zeit
nicht festgestellt werden, Auch
das RGB-Signal erschien zu-
mindest fir unseren Monitor
etwas mager, die Farbenpracht
erscheint in  pastellartigen
Farbtdnen. Aber laut Eeckron
liegt das an ein paar Wider-
stinden, die versehentlich den
falschen Wert besitzen. Dieser
Mangel ist inzwischen abge-
- stellt und kann nachtréaglich
auch bei bereits ausgelieferien
Geraten behoben werden.

DaB das eingebaute BASIC in

der Geschwindigkeit phantas-
tisch ist, habe ich schon er-
wihnt. Aber auch der Umfang
und die Art des Befehlssatzes
lassen nichts zu wiinschen
itbrig. Strukturierte Program-
rierung mit Grafik-, Sound-und
sogar Matritzenoperationen
dirften eigentlich jeden iiber-
zeugen. Selbst ein eingebauter
Assembler fehlt im BASIC-
Interpreter nicht. Negativ zeigte
sich (ler Eingabeeditor. Im we-
sentlichen handeit es sich hier
um einen Zeileneditor, wie man
ihn vom Spectrum oder in
ghnlicher Form auch vom
Schneider CPC her kennt, Ein
echter Full-Screen-Editor hitte
das BASIC sicherlich perfekt
gemacht, aber was ist schon
perfekt.

Trotzdem gelang es uns relativ
schnell, ein paar Versuche mit
dem BASIC durchzufiihren. So
zeigte sich beispislsweise, daf
eine - einfache FOR-NEXT
Schieife von 0 bis 100.000in 5
Sekunden ausgefihrt wird.
Selbst eine FOR NEXT
Schleife von 0 bis 1000 mit ein-
gebauter PRINT-Zeile und Va-
tiablenanzeige dauvert nur 5

Sekunden. Ein C-64 braucht fur

die glaiche Aufgabe 2 Minuten
27 Sekunden, und auch das
AMIGA-BASIC dirfte nicht viel
schneiler sein. .

Neben dem eingebauten BA-
SiC wird auch ein RAM-BASIC
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mitgeliefert, das noch etwa
30% schneller sein soll. Leider
konnten wir dies nicht testen,
da der Rechner bei Ladeversu-
chen stindig Uber Speicher-
platzmangel klagte. Offensicht-
tich bendtigt man hier mehr als
1 MByte.

Das gleiche Problem trat beim
6502-Emulator auf. Dieser soli
ibrigens den Microprocessor
6502 adhnlich schnell simulie-
ren, als hitte man einen 6502
mit 1,7 MHz Taktfrequenz. Ist
das nicht unglaublich? Die Si-
mulation ist schneller als das
Qriginal!

Natiirlich spielen auch die Gra-
fikeigenschaften eines Compu-
ters eine wichtige Rolle bei der
Kaufentscheidung. Aber auch
hier bietet der ARCHIMEDES
Beachtiiches. Hier eine Aufstel-
lung einiger Grafikmaodes:
160 x 256 Pixel in 4, 16 oder
256 Farben

320 x 256 Pixel in 2, 4, 16 oder
256 Farben

640 x 256 Pixel in 2, 4, 16 oder
256 Farben

640 x 512 Pixel in 2, 4, 16 Far-
ben

1280 x 976 Pixel in monochro-
mer Darstellung

Neben den genannten Grafik-
auflosungen gibt es noch eine
Reihe Modes dazwischen so-
wie auch einige interessante
Textrmodes. Unter Verwendung
eines geeigneten Monitors las-

Compute mit

sen sich auf diese Weise sogar
Texte mit einer Aufldsung von
160 mal 122 Buchstaben dar-
stellen. Allerdings diirfte dies
wohl nur noch ein Monochrom-
Monitor schaffen.

Ob und in wieweit der ARCHI-
MEDES durch einen Grafik-
Chip ahnlich dem BLITTER
unterstiitzt wird, ist bisher noch
unkiar. Geriichte erzghlen von
einem einfachen Grafik-Chip,
der nicht ganz an die Eigen~
schaften eines BLITTERs her-
ankommt. Aber bereits jetzt
steht fest, daB der RISC-Chip
selbst schneller ist als der
AMIGA-Blitter.

Obwohi der ARCHIMEDES ge-
rade arst auf den Markt kommt,
gibt es bereits interessante
Software tiir diesen Rechner.
Neben den Spitzenspielen
ZARCH und MINOTAUR gibt
es vor allem interessante An-
wenderprogramme. Praklisch
alle Sprachen sind erhiltlich;
LiISP, ANSI C, 1S0O PASCAL,
FORTRAN 77 und PROLOG.
Mich hétte interessiert, wie das
Demoprogramm LANDER in C
oder Assembler ausgesehen
hitte. Geschwindigkeitspro-
bleme dirfte es mit diesem
Computer wohl kaum noch
geben.

Auch andere Programme sind
bereits erhaltlich, so zum Beis-
pief LOGISTIX (eine Art
Lotus-Version fur den ARCHI-
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HEl PROGRAMME

MEDES), ARCWRITER, ein
leistungsstarkes Textpro-
gramm, GRAPHICWRITER,
ein Desktop-Publisher,- und
DELTABASE, eine Datenbank.

Auch ein MS-DOS Simulator ist
bereits erhdltlich, er soll sogar

" Deutschland

schnelier arbeiten als ein ech-
ter PC.

Was die einzeinen Programme
leisten, wird sich in zukiinftigen
Tests zeigen. )
Ob sich der ARCHIMEDES in
durchsetzen

kann, bleibt eine andere Frage.
Bisher hatte die Firma ACORN
BBC nur wenig Erfolg mit ihren
Rechnern. Rechenleistung ist
eben nicht alles. Hier ist sicher-
lich auch der Preis und das
Softwareangebot von Bedeu-
tung.

Gerade letzteres hat schon
manchem System das Genick
gebrochen. Es bleibt also ab-
zuwarten, wie es mit diesem
Supercomputer weitergeht. Ich
winsche ihm viel Glick!

Frank Brall

Wie von ‘Geisterhand:, d.h.
chne Eingabe dber Tastatur,

entstehen und verdndern sich -

Texte auf dem Bildsschirm. Mit
dem Programm konnen Uber-
raschungsetfekte erzielt und
Botschaften an den Benutzer
tbermittelt werden. Diese Ver-
sion eignet sich zum Erstellen
von Botschaften fir Disketien
oder auch Datasetten.

Der Data-Lader, der den
Ghostwriter erzeugt, besteht
aus zwei Files, G.Boot und
G.Make. Nachdem das Pro-
gramm alle Datas gelesen hat,
ohne einen Fehler anzuzeigen,
kann der fertige Ghostwriter
durch einfaches Saven gespei-
chert werden.

Der Ghostwriter V 1.3 wird wie
ein Basicprogramm geladen

und gestartet. Nach dem Start .

befindet wman sich im
Hauptmenii. Die Ft1 -Taste
dient zum Erstellen eines
neuen Textes. Da mit dem Auf-
ruf der alte Text geldscht wird,
gelangt man aur nach einer Si-

cherheitsabfrage in den Editor.

F3 startet einen Probelauf des
bereits eingegebenen Textes.
Mit der Plus oder Minustaste
kann die Geschwindigkeit des
Ausdrucks variiert werden.
Entdeckt man einen Fehler,
oder mdchte man den Text
verandern, so driickt man den
Klammeraffen an der Stelle, ab
der man den Text veridndern
méchte. Nach einer Sicherheit-
sabfrage kann der Text geén-
dert werden.

Uber die Funktionstaste F5
wird die erstelite Botschaft ab-
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gespeichert. Danach ist sie un-
abhéngig vom Ghostwriter ab-
lauffahig.

Sodann wird nach dem ge-
winschten Filename gefragt.
Wird ohne eine Eingabe Return
gedriickt, so erfolgt ein Rick-
sprung in das Hauptmeni.
Wenn man einen Namen ein-
gegeben hat, folgt die Frage
nach der Einsprungadresse.

Damit ist die Adresse gemeint,
zu der das Programm nach
Ende der Botschaft springen
soll. Die Angabe der Adresse
muB hexadezimal erfolgen. Bei

Eingabe von FCE2 wird zum-

Beispiel in die Reset-Routing
gesprungen.

F7 ladt ein Textfile zur weiteren
Bearbeitung. Zu beachten ist,
dai es sich auch wirklich um
ein vom Ghostwriter gespef
chertes File handelt, da sonst
die Gefahr- eines Absturzes
besteht.

Der Editor beherrscht alle
Funktionen des Basic-Editors.
Die Funktionstasten sind zu-
sdtzlich mit folgenden Kom-
mandos betegt.

F1 bilinkender Reversmodus
ein / aus

F2 Festlegung der Reversfarbe
F3 Andern der Bildschirmfarbe.
F4 Sprung in ein Unterpro-
gramm

F5 Andern der Geschwindig-
kait

F7 Einfigen einer Wartezeit in
den Ablauf der Botschaft

GHOSTWRITER V1.3

F8 Ricksprung ins Hauptmeni
Samtliche Werte miissen in
hexadezimalen Zahlen einge-
geben werden, denn die Korn-
mandos werden mit der
ersteliten Botschatft abgearbei-
tet .

Noch eine Bemerkung zur Ge-
schwindigkeit: Sinnvoll ist eine
Geschwindigkeit von 1 - F, wo-
bei 1 die schneliste Ge-
schwindkeit darstellt. Bei 0 wird
nur alle vier Sekunden ein
Zeichnen ausgegeben.

Die deutschen Umiaute sind
wie auf einer Din-Tastafur an-
geordnet, d.h.;

;= 0, ; = &, Klammeraffe =
U, britische Piund = 8. Die al-
ten Zeichen erhilt man, indem
man Shift und die entspre-
chende Taste bedient.

AuBlerdem sind noch einige
Sonderzeichen definiert wor-
den. Diese kann man nach-
schiagen, indem man sich die
ersten 64 Zeichen des Zei-
chensatzes ausgeben 3Bt
Kommen wir nun zur Einbin-
dung von eigenen irg-Routinen
in die Botschaft. Die Program-

‘mierung des Irg’s bleibt unve-

randert. Lediglich die Adresse
wird in einen anderen Vektor
geschrieben, und zwar nicht
nach $ 314 sondern nach % 340.
Kommt die Interruptanforde-
rung vorn Cia, so sind keine
weiteren Anderungen notwen-
dig. Kommt sie jedoch vom Vic,
s¢ ist zu beachten, daBR das
Interrupt-Request-Register

Compute mit

(Register 25 im Vic ) nicht mehr
die akiuellen Werte enthilt,
Diese kénnen jetzt in Register
$ 343 abgerufen werden. Will
man Rasterinterrupts pro-
grammieren, so giit folgendes
zu heachten:
- Der Rasterirq darf nicht in
Zeile 1 ausgeldst werden.
- Die Zeile, die den Irq ausld-
sen soll, wird nach %342
geschrieben.
- Nach Abschlu der Hg-
Routine wird eine 1 in Register
18 des Vic's geschrieben.
Wéhrend eigener Irgroutinen
solte auf das Scrollen des
Bildschirms verzichtet werden,
da dies sehr zeitavtwendig ist.
Das Initialisierungsprogramm
kann im Editor durch F4 einge-
stelit werden. Beim Ablauf wird
dadurch an dieser Stelle ein
JSR an die eingegebene
Adresse ausgefithrt. Das an
dieser Stelle stehende Pro-
gramm kann dann alle Initiali-
sierungen ausfihren.
Sollim interrupt ein Musikstiick
gespielt werden, so stort das
Rattern des Cursors. Dies kann
nur iiber die Speicherzellen
$ 340-% 353 abgestelit werden.
Sie sollten daher in eigenen
Programmen nicht  belegt
werden,
Eingabehinweise: Teil 1 eintip-
pen und abspeichern. Teil 2
eintippen und auf anderen Da-
tentrager abspeichern. Daten-
trager mit Teil 1 einlegen und
Teil 2 mit RUN starten. Dieser
speichert nach kurzer Zeit sin
MC-File ab.

. Rodemeyer
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C-54 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@)

110 POKEAA,5@: POKES@E*254 ,0: POKES®, 641 CLR
115 IF PEEK(1BL)=1 THEN 140
120 PRINT"(CLEAR DOHNI}L OAD"CHRS (34) "G, MAKE"
CHR$ (34) % g"
125 PRINT" (DOWN4YRUNCHOHES "
130 POKE198,2: FOKEAS1 , 13: POKESGS2, 131 END
148 POKE 631,131:POKE 198,1
ENDE DES LISTINGS

<1617
L3>

<129
<10a>
<1192
177>

C~&4 LISTING + CHRECKSUMMEN (0 Vi.®0

1@ RESTORE: PRINT "{CLEAR DOUN SBIITTE{SPACE}
WARTEN, {SPACEYDAS{SPACE SP}ROGRAHM{SPAQE}NIR
DCSPACE}ERZEUGT‘“ ’

20 B=@:X=0@

2P N=0:B=B+13:Ce@: PRINT “{HOME DOHN4 SPACE SB

ILOCK"B" {SPACEYWIRD{SPACE}GELESENTY
49 READ G:IF G<® THEN i@@
S50 POKEZ2@47+X ,GiN=H+1:C=C+Gs X=X +1
&0 GOTO 4@
108 IF B=15 THEN 200
118 IF -G=CxN THEN 3@
128 PRINT "{CLEAR DOMN SEIEHLER{SPACE} INISPA
CEIDEN{SPACE SDIATAS{SPACEIVONISPACE SBILOCK
|IB
| 138 END
200 FRINT"{(CLEAR SS}DLL{SPACE}DIE{SPABE}({SF

IVLOPPYL{SPACEYDBER {SPACEIDIEL{SPACE} ({SD1)ATA .

SETTEN"

201 PRINT" {SVIERSION{SPACEYERZEUBT {EPACEIWER
DEN?*

202 GET G§:IF GF<>"F* AND G$<>'D" THEN 202
203 IF G$="D" THEN N=B:C=0:60T0 300

21@ POKEA4,8:PDKE4AS, 128: POKE4G, 18: CLR

228 PRINT" {DEIINI}SAVE"CHRS (34) "BHOSTURITER{S
PACEIVL . 3°CHRE (34) " ,BLYPI " 1END

3IQ0 PRINT"{SD}IECSPACE SDIATAGETTENC(SPACE SV
JERG10N{SPACE *WIRD{SPACEYERZEUGT . ©

3I0S READ G: IF G<@ THEN 429

310 POKE 2049+X,G8N=N+1:C=C+6: XmX+1

320 GOTO 305

40@ IF ~G<>C#N THEN PRINT " {SFIEHLER{SPACE} I
N{SPACE}DEN{SPACE SDYATASETTEN-(SDIATAS":END
410 POKES1@7,1:POKES16@, 1:POKES181,1

42@ POKE311%,20:POKES116,201: FOKE3L103,26: POK
E3184,201

430 POKEZ2BS54,52: POKEZ2055,55: POKEZO56 , 552 POKE
2057 ,55

558 POKEA4,8: POKEAS, 190 POKEA&, 18: CLR

440 PRINT“{DﬂHHJ}SAVE"GHR$<34)“GHDbTHRITER p
AT CHRS (343 *, 1 (P33 T END

998 :

99 REM BLOCK 1

199@ DATAll,H,195,7,156,50,49,51 ,53,0,8,0,10
2,102,8,169,96,1562,8,133,95,134

1001 DATAZH,169,181,162,14,133,90,134,91 4167
L65,162,198,133,88, 134,89,32,191

1802 DATA1L3,1469,16%,162,14,133,95,134,94,146
9,121,142,18,133,90,134,91, 169,216

10T DATALEZ. 11, 133,88, 134,89, 142, 4, 189,01,8
J157 B, 148,202, 16 247 , 76,0, 144,32

1009 DATRLZ1, 163, 76, 130, 195, 169,0, 141 ,7743,7
6,16,8,0,72,138,72, 162,37, 18,0

1805 DATA4,157,465,198,189,0,214,157,185,198,
202, 16,241, 165,206,141, 145,198, 1465

1204 DATAZO9,181,144,198,1465,218,141,147,158
,173,134,2,141,148,198,165,211,141

tP@7 DATALLD,1%8, 165,214,141 ,158, 198, 162,37,
169,96,157,9,4,282, 16,258, 184,148

10P8 DATA1D4,74,30,171,142,39,189.465,198,157
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<32%
<443
<2
<1485
<82>
158>
<1ii
<2>
79>
{148

<198>
72>

<167

215>
C47>

<B&>
<35>
C€133>
<7
<185>
<208
<Adb >
235>
<15>
7>

<74>

PROGRAMME IR

,0,4,189,105,198,157,0,216,202,14

1209 DATA241,173,145,198,133,206,173,144,198
,133,209,173,147,198, 133,210,173

1010 DATA -3641975:REM BLOCK 2

1811 DATA148,198,141,134,2,173,149,198,133,2
11,173, 15@, 198, 133, 218,95, 160,80

1012 nnra:45,253,23m,253,233.2.23@,254.9&,15
9,0,133,196,141,79,3,155, 198,242

1813 DATAZSZ,32,180,229,201,20,240,48,201,13
v240,62,201 ,48,144,7,2@1 58,1756

iD14 DATAZ,76,174,192,201,65,144,7,201,71,17
5,3,76,174,192,76,134,192,174,79

1815 DATAZ,236,76,3,240,208,9,128,32,210,255
s 238,79,3,74,134,192,173,79,3,240

1016 DATALD2,169,39,160,193,32,30,171,206,77
+3,76,138,192,173,79,3,248,174,170

1817 DATALGA,211,136,177,209,201,112,1484,7,2
01,122,175,3,76,239,192,56,233,119

1018 DATA7&,242,192,56,233,112,72,282,200,22
9,104,10,10,10,18,141,81,3,232,234

1019 DATA79,3,240,34,184,13,81,3,141,01,3,23
2,234,79,3,240,21,104,10,10,18,12

1020 DATAL41,88,3,232,236,77,3,2408,7,104,13,
81,3,141,80,3,96,157,140,157,8,173

1821 DATA -49734@0:REM BLOCK 3

1022 DATABL,3,74,74,74,74,96,169,0,133,198,1
a41,79,3,16%, 198,248,252,32, 180,229

1823 DATAZAL,20,2408,40,201 ,13,24R,54,174,7%,
3,734,78,3,240,233,201,32,144,7

1824 DATAZAL,94,176,3,76,95,193,746,58,193,23
8,79,3,157,149,1%8,9,128,32,210

1825 DATARSS,74,58,195,174,79,3,248,20D0,159,

59,140,193,32,38,171,206,79,3,76

1026 DATASH,19%,76,67,192,167,215,162,11,133
.253,134,254,169,8, 133,157,169, 183

1827 DATR1AZ,1%3,141,35,1@,142,37,18,169,154
L162,194,141,43,10,142,45,10, 165

1@28 DATAZSS,!141,82,3,165,254,141,683,3,238,8
2,3,208,3,230,83,3,76,184,11,147

1979 DATALA4,22,1,17,17,17,27,29,29,29,144,2
9,29,32,29,140, 160, 140, 197,200,207

103@ DATAZ11,212,215,210,2061,212,157,210,160
»214,177,174,179,1460,1460, 168,13

1031 DATAS,17,29,32,32,40,67,41,32,49,57,56,
55,32,aa,av,32,&7,?2,52,73.93,94

1032 DATA ~4577976:1REM BLOCK 4

1033 DATA73,65,78,32,82,79,68,467,77,49,8%,49
LB2,13,13,13,13,13,13,17,144,29

1838 DATAZY,29,29,29,29,29,1460,198,177,140,3
2,5,32,41,62,32,32,84,49,88,84,32

1835 DATA78,69,85,32,49,82,83,84,569,746,74,49
,78,13,13,144,29,29,27,27,27,29

1036 DATAZ9,140,198,179,148,32,32,5,61,42,32
+32,80,82,79,b6,69,76,465,85,78,47

1837 DATAS4,49,82,46,469,83,03,49,82,78,13,13
L 184,29,29,29,25,29,29,29, 160,198

1835 DATALB1,140,32,32,5,41,42,32,32,08,69,8
B,84,32,83,80,69,73,67,72,6%,82

1235 DATA78,13,13,144,29,29,279,29,29,29,29,1
40,198, 183, 168,32,32,5,61,42,32

LG40 DATASZ,D4,59,00,84,32,76,065,48,47,78,0,
169,1,1581,76,3,169,32,164,211,145

1341 DATAZ@9, 165,203,201 ,4,24@,21,281,5,240,
78,261 ,6,208,3,75,90,195,201,3,208

1PaZ DATAS,7&,220,195,74,145,194,169,110,162
,197,32,0,192,169,0,133,203, 145

1043 DATA -3692625:REM BLOCK S

1844 DATAZDS,2@1,34,240,135,201 ,37,248,3,76,2
@3,194,32,67,192,76,145,194,169

1845 DATAZ1S,1462,11,133,253, 134,254,149,147,
2,210,255,149,5,32,218,25%5, 169

T 1R44 DATA?b 141 ,2,4,146%9,0, i4i T7,.3,76,28,1%%

2 109,213,142,11, l#l 35,10,142,37

1@47 DHTRIB 169 23, 162 195,141,43,10,142,45,
14,32,567, 192 76,13,18,146%9,1, 141

1343 DATA?b 3 169 171 1462, 197 32,0,192,198,2
53,280,2,198,254, 169 B 133 2@3 165

1049 DATQEBS 201 ,34,240,33,201,3%,240,3,75,4
G5,195,160,9, 177 253 240,17 4,32, 67

Compute mat

o6

<28>
<aB>

<15>
<is58>
<1352
<131>
<25>
<252
<aF>
<ieay
<2ea>

<Sa>
237>

<153 >
48>
{221>
AT
<19
<7

200>
<218>
<21

<1313
143>

<11
<igbdd>
<&8>
<i1a>
<1835
<135

123>

7>
224>

<35>
182>

194>
6>
<8ar
<1@>
<2027

<224
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Bl PROGRAMME

1850 DATAL%2,230,253,208,2,230,254,147,8,141
276,3,76,170,18,74,142,193,32,67

1PS1 DATA192,76,28,196,169,16,141,78,3,149,4

9,162,198,32,8,192,32,51,193,173

1@S2 DATA79,3,201,8,208,3,76,165,194,133,183
,169,244,162,197,32,0,192,16%,4

1053 DATA141,78,3,32,127,192,32,467,192,173,8

@,3,174,81,3,141,43,190,142,45,1@

1@54 DATA -4568443:REM BLOCK &

1855 DATAIALT,213,142,11,141,35,1@,142,37,18@,
162,11,169,7@8,195,157,1,3,202,164

1@55 DATAZ47,173,82,%,133,174,173,B83,3,133,1
75,169,1,162,8,133,193,134, 194,169

1057 DATAL4%,147,198,133,187,134,188,147,8,1
3%,186,169,8,133,185,32,234,245

1858 DATA7&,142,193,11,8,195,7,158,51,48,48,
50,8,0,8,16%,49,162,198,32,0,192

18S9 DATAl&9,16,141,78,3,32,51,193,173,79,3,
201 ,0,208,3,76,165,174,189,8, 162

1d6@ DATA —112B271:REM BLOCK 7

1841 DATAR,160,1,32,186,255,173,79,3,142,149
,148,1598,32,1689,255,149,0,162,1

1@62 DATA140,8,32,213,255,145,174,133,253,14
5,175,133,254,74,142,193,169,08,133

1863 DATA198,165,1%8,24@,252,32, 180,229,201,
133,242, 103,201,137,209,3,76,80

1844 DATA197,201,134,240,104,201,135,208,3,7
6,194,1%6,201,136,288,3,756,2208, 194

1845 DATAZO1,138,208,3,76,4,197,281,140,208,
5,76,42,197,201,192,144,7,201 ,233

1366 DATALTA,S,76,32,196,72,164,211,165,20846,
145,209, 124,201 ,32,144,7,281,%4

1847 DATAL74,3,76,115,196,76,11%,194,24,1@9,
77,3,72,32,210,255,184,32,116,192

1068 DATALG4,211,177,287,133,206,1469,96,145,
20%,16F,0,1353,212,13535,216,74,32

18469 DATAIFG 173,77 ,3,24,105,126,141,77,3,76
232,196,169 ,203,162,197,32,0,192

178 DATALET,21,32,116,192,169,1,1481,76,3,32
L127,192,32,4%, 193,141 ,33,208, 141

1871 DATA -487445@1:REM BLOCK 8

1872 DATASZ,208,32,114,192,32,67,192,76,32,1
P8,167,149,162,197,32,0,192, 149

1073 DATAZZ2,32,116,192,169,1,141,78,3,32,127
L192,32,43,193,32,116,192,32,67

1674 DATALT2,76,32,1%6,149,13,142,198,32,0,1
92,169,2%,32,1146,192,169,2,141,78

1875 DATAZ,32,127,192,32,67,192,173,61,3,32,
118,192,76,32,195,1469,244 162,197

1076 DATA3SZ,0,192,169,24,32,116,192,169,4,14
1,78,3,32,127,192,32,47,192,173

1877 DATAB@,3,32,116,192,173,61,3,32,114,192
2T, 32,196,169 ,226,162,197 ,32,8

1478 DATAL192,159,8,133,2@3, 145,203, 201,34, 24
@,13,2081,39,24@,3,74,53,197,32,47

1a79 DATALDZ, 76,28, 196, 169,8,32,114,192,76, 1

193,169 ,30, 162, 198,32,0, 192, 169

1aam DATAL,141,78,3,32, 127, 192.32,43, 193, 141
435,208, 141,84, 10,32, 47, 192,76.268

1881 DATAL94,1%,144,140,211,201,195,208,197,
218,140,191, 168,168, 193,204,212

1882 DATA -44BA564: REM BLOCK &

1283 DATALY7,21@,14@8,212,197,216,212, 148,215
L201,210,196,14@,199,197,204, 186

1084 DATAZ11,195,20@,212,349,2,19,144,150,19
9,197,211,195,288,215,2a1 , 206,156

1885 DATAZO1,199,203,197,2@81,212,191, 160,148
,0,19,144 140,211 ,208,218,213,204

1086 DATAL99,140,2a1,208,160,196,197,206, 160
,197,1956,201,212,207,21@, 148,191

1887 DATA140,148,202,175,206,149,0,19,144,1&
@, 194,281,704, 196,211, 195,200, 281

1888 DATAZ18,285,198,193,210,194,197,160,171
,160,160,0,19,145,150,211,2081,195

1287 DATAZ@@,197,210,160,171,140,148,202,175
J206,1469,8,19, 144, 160,197,201 , 204

1290 PATAZ11,208, 210,213,206, 199,193, 196,196
2210, 197,211,211,197,160,191 , 160

12891 DATA140.0,17,144,160,215,193,218,212,19

151>
L7i>
<228>

237>
<1343

131>
SL22%

£148>

<igs>

254>
<i@4>

<211
<246>
<191i>
<1193
<2475
<132
<T7>
178>
<2>

{25a3%

<142>

163>
195>
<3L>
<43>
4151;
<35>
<238>

£228>

94>

<z201>
<197>

<243>
<1l
<49>
<1495
<1695
<123
<B4>

<2&>

7,218,197,201,212,160,191 , 168,168

1092 DATAG,19,144,140,21R,197,214,197,210,21
1,198,193,218,194,197, 16&, 191,168

1693 DATA -5S28949:REM BLOCK 1@

1894 DATALL@B,@,19,144,160, 198,201 ,204,197,20
6,193,205,197,160,191 ,140,160,0

1095 DATALQZ,0, 102,102,102, 102,60,2,0,08,460, 1
f2,1724,1082,102,0,0,8,124,182,124

1894 DATAL@Z,124,0,0,0,40,96,%56,95,40,0,0,8,
124,102,182,102,124,8,0,8, 124,95

1097 DATALZ@,74,126,8,0,0,124,94,120,94,%6,0
,0,0,60,%5,108,102,460,0,0,8, 102

1898 DATAL@Z,124,102,122,08,8,0,125,24,24,24,
126,8,0,0,80,12,12,108,55,2,8,@

1899 DATAL@Z2,108,120,108,122,0,8,0,%6,%6,P4,
%4,126,8,0,8,99,127,107,9%,99,0

1120 DATA®,3,102,118,110,102,1282,0,8,0,50,10
2,1082,182,40,0,0,0,124,102,124 ,96

11081 DATA9:,@,0,8,40,107,102,102,60,56,8,0,12
6,102,126,198,102,08,0,8,124,94,124

1102 DATAL1Z,124,0,0,0,124,24,24,724,24,0,0,0,
18z,102,182,102,540,0,0,8, 102,102

1i@3 DATALDZ,40,24,90,0,8,99,99,187,127,119,@
,0,0,1@82,102,50,102,102,8,08,0, 102

1104 DATA ~325B&4A5:REM BLOCK i

1185 DATA102,40,24,24,0,0,0,126,4,24,94,124,
9,2,0,0,24,0,0,24,0,38,0,408,102,124

1126 DATALRZ,124,94,0,8,0,24,0,8,24,46,0,0,0
.31,31,28,24,24,24,24,208,31,31,0

1127 DATRQA,Q,0,2,2,0,8,2,0,0,24,24,24,24,0,0
,24,@,102,102,102,4,2,9,0,2,0,2

1188 DATA@,>248,248,54,24,24,0,0,0,255,255,0,
@,8,24,24,56,248,246,0,0,0,24,24

1189 DATAZY,24,24,24,24,24,12,24,48,0,0,0,0,
Q,12,24,48,48,48,24,12,08,868,24,12

111@ DATA1Z,12,24,48,0,0,102,40,255,60,102,8
\,0,24,724,176,24,24,0,0,0,0,8,0

1111 baTA@,24,74,48,8,0,8,126,0,0,0,0,0,0,0,
?,2,24,24,0,0,3,4,12,24,48,%5,0

1112 DATAR,D,126,122,102,102,126,0,0,8,24,56
»24,24,60,0,0,0,4R,6,28,48, 62,0

1113 DATAB,8,40,6,48,6,40,0,8,0,14,38,55,6%,
5,0,0,0,50,48,68,4,60,8,0,0,54,94

1114 DATA1Z0,108,5&,0,0,0,48,12,24,24,24,8,8
»0,60,102,68,102,40,8,0,0,54, 108

1115 DATA -2147235:REM BLOCK 12

1116 DATASLD,12,56,08,182,0,50,102,102,102,42,
©,182,0,60,102,125,102,102,08,14

1117 DATA24,46,94,48,24,14,0,0,0,126,08,126,8
L0,08,112 24 12,6,12,24,112,0,40

1118 DATA192,6,12,24,0,24,8,0,140,0,177,253,
238,253,240,1 ,96,230, 254,94, 169

1119 DATAL,14]),46,3,141,46B8,3,141,&69,5,149,12

9,162,234,141,64,3,142,65,3, 1469

1120 DATAZEZ,1462,11,133,253,134,254,149,226,
162,252,141,73,3,142,74,3,173,17

112t DATAT@S,7,64,141,17,206,1469,1,141,35,20@
B, 175,24, 208,41 ,248, 9.2, 141 ,24 , 208

1122 DATA167,0,141,32,208, 141,33, 208,169,1,1
41,35,208,169,5, 141,70,3, 141,71

1123 DATAS, 149,32, 133, 206,169,8,141,76,3, 149
»B.141,4,712,1469,11,141,24,212,16%

1124 DATA4E,141,5,212,169,8,141,6,212,1469,3,
141,3,212,146%7,8,441,1,712,167,1

1125 DATAL141,75,5,128,1469,185,142,1@,141,28,
3,142,21,3,169,129,141,24,208, 169

1124 DATA —4123152:REM BLOCK 13

1127 DATA1,141,18,208,173,17,208,41,127,141,
17,208,080, 149,95,141,0, 220,173, 1

1128 DATAZ2@,41,544,208,244,1008,73,3,173,25,2
08,141,25,208,141,47,3,173, 18,204

1129 DATAZ@1,1,248,7,173,13,220,89,108,448,3,
173,46,3, 141,18, 208,206, 48,3, 208

1130 DATA33,149,7,141,68,3,76,235,10,1,1%,12
211,12,15,1,6,174,234,18, 189,227

1131 DATALA,141,34,208,202,16,2,142,56,142,23
4,10,173,76,3,240,3,74,49, 234,206

1132 DATAL?,5,2@88,72,173,70,3,141,469,3,32,1,

12,201,0,2490,112,201,21,240,112

6 Campute mit

<2@46>

<1423
<@

<79
214>
52>
176>
<31
<171 >
<1143
£29>
177>

<gz>
223>

<13&>
<235
<2@9>
<1922
<345

227>

<99

<1@6>
<2>

L235>
<200

<208
194>
<122>
<116>
217>
<1@>

£228>
€224>
<15@>

17>
183>

<137
<282>
<1573
<21
<81>

1433

7/88
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1133 DATAZO1,22,24@,120,201,23,208,3,76,159,

11,201,24,208,3,76, 148,11,

72,164 15>

1134 DATA211,165,286,145,207,104,32,210,255,

149,8,133,212,133,216,173,

75,3,24@ <683

1135 DATAS, 169,564,141 ,4,212,164,211,177,209,

133, 206,9,44,145,209,2046,71,3,208

<198>

1136 DATASS,169,5,141,71,3,173,1,2208,72,41,1

,240,11,104,41,8,208,17,238,70,3
1137 DATA -4567226:REM BLOCK 14

<131>
<35>

1138 DATA74,121,11,104,173,79,3,201,1,248,24

5,206,70,3,173,75,3,248,5,169,565

<248>

1139 DATAL41,4,212,76,129,234,88,128,73,3,32

,1,10,141,32,208,141,33,228,75,81

<194

1148 DATA11,32,1,10,141,78,3,76,15,11,32,1,1

B,141,69,3,76,81,11,32,1,10,141

L27>

PROGRAMME IR

1141 DATALE1,11,32,1,1@,141,182,11,32,255,25
5.76,81,11,162,12,189,20R,11,157
1142 DATAR,B,282,16,247,76,13,10,192,9,102,1
pZ2,102,182,60,8,0,0,80,102, 126,147
1143 pATAS,8,8,0,0,0,8,8,8,82
1144 DATA —10456407
2e3@ REM DATASETTEN DATAS
3000 DATALZO, 169,49, 162,234,141 ,20,3,142,21
3, 169,08,141,26,208,68,76,24,229
22021 DATAZZ,B,2081,76,234,245,32,0,201,1469,8
L\ 32,213,255,149,0,141,77,3,96,162
378@Z DATAGS,189,129,18,157,0,201,202,156,247
,74,87,8,-310878

ENDE DES L ISYTINGS

223>
<1817
<1a2>
222>
<z2a7>
<ax

£217%

<71

Reicht der
Speicherplatz?

fiir C16/116/Plus 4

Mit dem Programm SPE!l-
CHERPLATZ kinnen Sie nicht
nur feststellen, wieviel Spei-
cherplatz Inr Programm belegt,
sondern auch, wie sich diese
Speicherplatzbelegung unter-
gliedert. Das Programm kann
daher besondere Bedeutung
erhalten, wenn es darum geht,
nur knapp bemessenen Spei-
cherplatz optimal zu nutzen.

Das Programm gibt nach dem
Start mit SYS4072, die Lange
des gesamten Speichers, des
Programms, der Variablen, der
Arrays, der Strings und des
frelen Speicherplatzes in Bytes
aus. .

Das Programm besteht aus
zwei Teilen: Einem Basic-
Programm, das den Basic-Start

verschiebt und das eigentliche
Programm, ein MC-FILE, nach-
F=lo 18

Teil 1 eintippen und unter dem
Namen 7“SPEICHERPLATZ”
abspeichern. Nun den MC-
Cheacker an Adresse 12680 ie-
gen und das MC-Programm
eingeben. Dieses wird mit
S”SPEICHER 4072".8,0FES,
10FF abgespeichert.

Zym Benutzen des Programms
wird Teil 1 geladen und mit
RUN gestartet. Dadurch wird
das MC-Programm nachgela-
den und initiglisiert. Nun kann
die Routine jederzeit mit
SYS4072 gestartet werden.
Im AnschluB an das Listing ist
das Programm in Assembler
abgedruckt.

Pater Kraft

- Teil 1

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DT vi.®)

i@ REM #+# SPEICHERPLATZ &#¥% <B2>
2@ REM *%#% BY PETER KRAFT ### €115>
30 REM %% (C) 20.03.88  #*s <ita>
40 REM #*#% PLUSA/C16/C116 *%e <125
5@ SENCLR 246>
4@ CHAR,®,@,"POKEAS,240: POKE44, 14 {202
70 CHAR,3,3,"LOAD"+CHRS (34) +"SPEICHER{SPACEY
AB72"+CHRF (34) +% B, 1" <&B>
B0 CHAR 3,8, "NEW(SPACEI" <117
9@ CHAR,@,7,“START{SPACEIMIT{SPACEY s {SPACE}S
YS{SPACE}4872" o <B13>
18@ POKELIZ19,19:1POKEL320,13: POKE1321 ,13: FOKE

1322, 13: POKEZ39, 4 {250

ENDE DES LISTINGE

7/88

Compute mit

MC-LISTING

>QFES
CUOFFU
2QFF8
sioed
14
21018
14149
1020
rlaza

210308

>1238
21044
21248
1050
vlasg
21068
rl1@68
21870
»1a78
>80
»1084
J1498
194
210AD
>10A4
7124
>10B8
>10CH
slaca
>1DyY

- >1@Dd

»10EQ
18
r10F3
riare

ENDE

20
43
59
FF
2a
85
as
1
47
aa
D4
06
56
4E
AS
AS
4F
53
31
2F
co
52
2@
BS
65
8D
20
b3
us
03
@3
@2
04
)
aa

DES LISTINGE (OVM)

AF
48
54
11
prd "
s
a5
2@
52
AS
AS
20
41
24
3@
2E
FF
20
85
B85
10
49
o
04
24
52
20
AS
AY
AR
8é
Ed
ES
/"
o

MI1T CHECKSUMMEN OVMi&

FF
45
45
47
20
AS
AS
4F
41
2D
28
€D
52
20
a3
85
D
20
a3
@s
20
4E
A%
AS
2@
45
2a
34
32
EB
a3
@b
vé
va
oa

11
52
353
45
20
34
20
FF
4D
as
as
14
49
0w
04
5T
41

20
AS
AS
4F
47
37
33
cD
53
20
a5
85
EQ
ca
C4
2@
oa
aa

53
20
&0
53
20
85
B85
8D
4D
03
s
20
a1
AS
AS
20
52
20
32
3@
FF
53
B85
B85
1@
54
o
a4
06
R
B8
a3
SF
e
aa

5u
20
0a
41
@
a4
Bé
52
20
AS
AS
4F
42
2F
20
Co
52
20
a9
85

80

20
3
a5
2@
20
AD
AD
AD
Fa
Ca
D&
A4
"'
%]

45
<2
L4
4D
AS
AS
2@
52
20
2E
2C
FF

4C

835
85
18
41
L0
04
Qa6
a3
20
AS
A3
4F

20

33
31
03
1@
FF
R
60
o
oo

49
4z
AF
24
37
28
Co
AF
20
B3
as
an
4%
03
0%
20
59
A%
AS

28

%4
20
34

34

FF
20
a5
8%
ES
A4
D@
AY
oa
o
B

110
1339
s o0
1:FA
1133
iRy -Y
R R}t
150
1338
1270
v /E
s1108
1197
s 150
11 1E
11F&
3183
1170
1 B
B LAY
114F
1 9
181
1302
31 0E
31198
1173
1336
3 10A
13Al1
111
5 1AA
11AB
Y100
1198

17



vw.c16chris.de

Il PROGRAMME

- . Assembler-Listing - .. g

1000 s ; SPEICHERPLATZ 1358 3 BYT 141 ] 1700 3 LDA #34
1018 :;BY PETER KRAFT 1368 3 ASC "VARIABLEN = 1710 = ETA #0&
1020 ; (C) 28.03.88 1370 = BYT da 1720 JSR SUBRT
1932 : INFOUT EQU $FFAF 1360 LDA $2F 1730 3 JSR INFOUT
1040 :AXOUT EGU $A4SF 139@ 1 STA #23 1740 % BYT 141
1A5@ : ORG $4FES,$OFED 1428 1 LbhA #3530 1750 ¢ ASC "REST 1
1060 1 JSR INFOUT 1418 2 TR #a4 1760 & BYT @8
1870 ASC “WSPEICHER  BYTES"| 1428 1 LDA 2D 1778 LDA $33
1389 1 BYT 141,00 1438 = 8TA s@s5 1780 = STA @3
189a ¢ JSR INFOUT 1440 = LDA *$2E 1798 3 LDA $34
1120 : ASC "WGESAMT “ 145@ HTa F@6 18900 1 STA $04
1110 : BYT Q@ 1468 JSR SUBRT 1818 = LDA $31
1120 : LDA $37 1470 1 JSR INFOUT 1820 1 ETA $@5
113Q 5TA SO3 1488 & BYT 141 1830 : LDA #32
1140 1 LDA $38 149Q = ASC "ARRAYS » 1848 : . STA 584
115@ 1 STA 304 1500 3 BYT @& 18958 :SUBRT LDA $a3
1140 LDA %29 11512 3 LDA $31 1860 GBC s@5
1170 @ STA 505 152@ 3 STR +03 1870 = TAX

1180 @ LDA $2C 153@ & LDA $32 1871 = INX _
119@ 1 8TA $D6 154@ & 5TA sa4 1873 3 CPY #5002
12008 = JSR SUBRT 155a = LDA $2F 1875 3 EER SUBRTS
121@ 1 JSR INFOUT 1560 ¢ STA $05 1888 1 LoY a3
1220 3 BYT 141 : 157@ 3 LDA $30 189@ : STX #@3
1230 3 ASC “PROGRAMM  * 158@ 3 STA $B& 1895 3 INY

1240 3 BYT @2 1590 = JSR SUBRT 159@@ :SUBRT1 DEY

1953 3 LDA $2D 1608 3 JSR INFOUT 1995 3 CPY W#$FF
1240 1 STA 283 1610 3 BYT 141 1710 : BNE SUBRT2
1278 1.DA $2E 1620 s ASC "STRINGS " 1920 ING $B4
1280 1 STA $04 14630 BYT 2@ 1930 :SUBRTZ CPY @3
1298 2 LDA $2B 1440 @ LDA $37 1940 = BNE SUBRT1
1308 3 STA $05 1450 ¢ STA sa3 11950 1SUBRTI LDA s@a
1310 ¢ DA $2C 1640 3 LDA $38 1968 3 SEC $@&
1328 2 STA $2& 1470 3 STA $04 1970 : JSR AXOUT
135Q 1t JSR SUBRT 1480 : LDA #33 1980 1 RTS

1348 s JSR INFOUT L&9Q : STA %85 READY.

$3eb. Der Start erfolgt mit
5Y5839. Geladen wird mit
LOAD"BSUCHER",8(,1).1.

Basic-Programm geldscht?

fiir C16/116/Plus 4

Zur Eingabe verwenden Sie
bitte den Checksummer an

Jer Basic-Sucher hilft Ihnen,
in  geldoschtes Programm
viederzufinden. Um ein aus
/ersehen geldschies Basic-
Prograrmm zu retten, gendgt es
wrmalerweise, folgende Be-
ehls-Sequenz einzugeben:
*OKE 40971

JELETE 1

MC-LIBTING
>8347 A9
Ya34F E6
»0357 E&
YA3ISF Al
U347 03
AISHF 05
8377 ©1

YA37F Cé
»8387 AL

aa
a3
a4
2a
as
C3
as
vé
a3

85
AS
RS
B1
Bé&
a3
)
Bl
a5

a3
a3
@4
a3
cS
Fa
aa
as
28

MIT CHECKSUMMEN OVM1Q

Dies funktioniert aber nur,

wenn das gesuchte Basic-,

Programm ab Adresse 1001
beginnt. Nun gibt es aber auch
Programme, bei denen der
Basic-Start verschoben wurde.
Hier filit ein Rettungsversuch
schon etwas schwerer, Bei die-
sen gelbschten Programmen

A9
ca
co
85
24
DB
cY
cY
AT

12
o
Ba
as
ba
@
FF
ua
04

as
pa
‘BA
ce
59
D9
Y,
D@
85

a4
415
73
Bl
AS
E%
Qa2
ca
20

13FE
s1ld
1390
s DA
1328
1tAB
1890
s 39d
13104

FABAF

hilft der Basic-Sucher weiter,
indem er den Speicherbereich
von $1001 bis $8000 nach
Basic-Programmen durchsucht
und die Pointer entsprechénd
setzt,

Der Basic-Sucher selbst belegt
den Bereich von $347. bis

>Q38F E6 A% AL A3
23397 E6& 84 AL Q4
UI9F AB QA Ca Bl
ASA7 E7 CA B3 D&
A3 E4 @3 Eb
04 BB A2 ES
2F AL 24 B85
ES 04 C9 0l
4C 746 Q3 2@
893 43 48 42
43 48 20 35A
44 A5 DO L&

>U3B7
YRIBF
>a3C7
YAICF
>0307
sQ3DF
DB3ET7
- ENDE

Compute mit

Adresse 12680.

Der Befehl zum Abspeichern
lautet:
S"BSUCHER",8(,1),347,3EF.

Auch zu diesem Programm gibt
es ein Assembler-Listing.
Peter Kraft
a8 11354
27 e
DA 135RA3
E& 3CC
C? 1340
g5 s1il
ad 1 1AF
@5 DD
53 1127
49 ;13
4E 1339
B 1338

o
o)
03
Fs
a3
@4
2E
o)
4F
45
55
0a

ua
a7
co
Eé
A3
85
8o
a2
FF
a2
20
bd

Do
bu
)
a3
w3
2D
Sia
AD
11
4%
43
7 1%

DES LISTINGS (Qvit}

7/88



nw.c16chris.de

PROGRAMME IR

110 =3 BY PETER KRAFT
128 :; (Y esseR
13@ :;PLUS4/C1a/Clls
1468 : ORG #2347
158 :
146 @ INFOUT ERQL) $FF4F
1/a s LDA #¥A8
180 : 5TA 03
124 = DA #¥10
208 : STA #04
EIB :HAUFT  INC $23

28 = LDA %23
“’ﬂ : CHMP #5300
240 BNE HAUPTIL
250 : INC $04
268 LDA $24
278 s CMFP #5680
2680 = BCS ENDEL
29@ (HAUPTL LDY #3440
I8 = LDA (@31,Y
310 = STA s5
320 = INY
332 = LDA (@3),Y
340 : STA s@&
358 1 CHP 4
368 & BNE SUB@1
370 : LDA 05

300 : CHP
390 : BE1
44 = BCE
419 sHAUFPTZ 5BC
424 = STA
434 : DEY
440 CPFP
458 « BHE
4468 = DEC
478 HAUPTS LDA
480 CHMP
494 : BNE
508 = LA
51@ 8TA
o280 Lha
554 3 857A
54@ (HAUPTA INC
55@ 3 DA
S6d s CHF
a/a : BNE
580 : INE
90 = Lb#A
Ha8 « CiP
610 BLCG
628 HAUPTS LDY
638 3 HAUPTS INY
440 = L.DA
650 3 CHP

"WSUCHRBEREIGH ZU*

+23 AL HaURT4
HAUPT a76 CPY #%03
HAUFT 6800 BNE HAUPTS
#3401 eyl : INC $03
#B5 700 : INC 503
710 = ING %03
#EFF 715 ¢ TN 03
HAUPTS 728 s LDA s$a3
#Bb 730 3 CHP #5B4
(837 ,Y 749 BCS HAUPTZ
LE 750 3 ING $04 .
HAUFT 77@ :HBUPT? STA $2D
$OZ 780 s STA #2F
R 798 : LDA 34
¥4 800 : STA #2E
$26 g1u : 5TA $30
$03 2@ :ENDEZ RTS
a3 gsp :SuUBBL  ShC S04
#3502 BaB CMP Wé@1
HAUFTS B5@ 3 BNE HAUPT
a4 B6d : LDA $0S
04 B7Q : JMP HALPTZ2
#4350 AB@ :ENDE1 JSR INFOUT
ENDE2 ave : asc
#‘au ‘?wu ; ‘\SC (1] ENDE!I
918 BYT @@
s LY A . KIS
#3029 READY.

Tape to Tape

r CPC 464

Tapecopy dient, wie der Name
schon sagt, zum Duplizieren
von Kassetten. Allerdings
wurde in der Verwirklichung
dieser uralten Anwendungs-
idee ein ganz neuer Weg
beschritten,

Jeder weiB ja wohi, daB sich mit
einem Doppelkassetteniauf-
werk so ziemlich alles kopieren
1aBt. Obwohl diese Kassetten-
gerédte immer billiger werden,
ist woht! nur eine Minderheit im
Besitz solcher Systeme. Doch
das ist kein Grund zum Resig-
nieren. CPC-464 Benutzern
bietet dieses Programm die
Moglichkeit, sogenannte “Ta-
pe-to-Tape”-Kopien chne Dis-
kettenlaufwerk zu erstellen.
Wia? Nun, der CPC-464 hat ei-
nen eingebauten Kassettenre-
korder. Nichts liegt néher, als
diesen als ganz normalen Kas-
settenrekorder zu benutzen.

Das Ganze funktioniert folgen-
dermaBen: Uber ein Kabel ver-
bindet man den CPC-464 mit
einem Kassettenrekorder so,
als wollte man Sound vom CPC
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aufnehmen. Sie schiieBen also
ein ganz normales Uberspiel-
kabet an, legen dann eine leere
Kassette in den externen Re-
korder und driicken "REC +
PLAY”. Dann legt man eine
leere Kassette in den externen
Recorder und driickt "REC +
PLAY”. Im AnschluB legt man
die zu kopierende Kassette in
den CPC-Rekorder ein, driickt
"Play” und startet Tapecopy.
DPer Computer erstelit dann
eine 1:1 Kopie der 2u kopie-
renden Kassette, in einer Qua-
litat, die fir Programme u.&.
villig ausreicht, '

Bei Programmen mit Kopier-
schutz wird so der Kopier-

schutz mitkopiert. Eine Kopie-

von der Kopie ist meist nicht
mehr moglich, weit sich dann
zu viele Storgeriausche ein-
schleichen. Alles in allem ist
Tapecopy eine brauchbare Al-
ternative zu all den aufwendi-
gen Kopierprogrammen. Tape-
copy lauft nur auf dem CPC-
464.

Michae! Folz.

Das Listing

SCHNEIDER ¢ {STING MIT CHECESUMMEN

v 2.8
1 REM ~———
2 REM -——— TAPECOPY ~ zum Pseudo-Tape
—to-Tape (PTT) kopieren
3 REM ————
4 REM ———~
5 REM ———— () ESCape! Software 1987, g
eschrieben von Michael .Folz
& REM ———~
7 REM ———— (B russ an alle (Fast slle
)
8 REM ~——
? REM

19 MEMORY %9FFF:CLS
20 FOR I=0 TO &17B STEFP &10:Z=0:FOR J=1

TO I+&%F31READ &%:POKE J+%AG00,VAL ("&"+AF)
1 T=Z24VAL ("&"+AF) s NEXT J:READ A%: IF vaL ("
&"+AF¥I<>Z THEN G60TO S0

IA@ NEXT I:PRINT"Daten korrekt geladen":P

RINT: INPUT*Programm speichern (i/n) ";A¥
: 1IF UPPER# (A%$) <>"J"THEN CALL %AQ00
49 SAVE"TAPECDPY.BIN® ,B,4%A0B0,%17B,%ARBA

:CALL &2A008

@ PRINT: FRINT"Checksum error in Zeile;
LB+ {I/H1@Y*1@;® V!V BTOR

&@ DATA 21,BB,QG.BE,FF,C3,16,BD,CD,4E,BB
,CD,¥F,8B,21,1A,8804

7@ DATA AR,CD,17,AD,C3,14,A1,C0F,EB,B860,04
,81,1F ,08,04,54,0662

80 DATA 41,5@,45,2@,2D0,20,43,4F,50,59,20
, 28,720,556, &F oC , R40F

o0 DATA 31 2E,38,0F,03, 1F 28,046,A4,31 ;39
,38,36,20 44,53 @302

180 DATA 43 61,78,65,21,28, AD,2E A4 ,6F &
C,7A,0F ,@2,1F, m4 a44

110 DATA 39,43,61,73,73,65,74,74*65,2@,&
5,632 ,6E,86C,45,67,83DA

Compute mat

{tJ%

{NI}
{KD}
{LIF

{BNY
KK

{IB}
{LE}

{GM3
{DF >

{KM>

{HK?

" {DKZ¥

{NK3

{DD}

{GF>

GOz

{CF}

{CE3

{6k
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EEE PROGRAMME

120 DATA 45,6E,20,26,208,58,40,41,57,20,6 '3,73_,63,58,&.1,&(7:,%83 {EE}
4,72,75,565,63,60,050D (PJ¥ |220 DATA 74,65,6E,21,1F,0C,14,0F,01,55,4
138 DATA &5,6E,2F,1F,21,0D,5A8,77,46%,69,7 |9,45,4C,20,45,52,03A0 {LL?
4,465, 6€,20,52,45,04EB {N12|238@ DATA 4&,4F,4C,47,21,80,F3,11,90,D0,2
148 DATA &3 ,6F 72,64 ,865,72,20,6D,67,74,2 1,1@8,F&4,CD,25,A1,0667 {EA}
B,53,4F ,75,6E,64,8612 {LE} |24@ DATA FB,CD,71,BC,CY,RE,87,79,84,F4,E
150 DATA 7@,6F 72,74 20,76 ,45,72,62 67,6 p,79,Q4,F6,ED,51,08E4 {F&>
E,64,68%,6E,1F,03,05C4 {JNY [25@ DATA ED,bT,RF,856,F4,ED,79,84,F&4,ED,S
168 DATA OE,ZE,2E,2E,75,6E,64,20,462,465,4 9,ED,67,@D,C2,27,88F3% PI2
9,28, 44,69 ,465,73,84F4 {HE: {26@ DATA A1,3E,07,B84,F4,ED,79,B4,F6,ED,S
178 DATA &5,6D,20,52,45,43,20,26,28,50,4 t ED,&%,3E,3F ,06,8759 AL}
C,41,5%,20,44,72,845E {BB) |27@ DATA F4,ED,79,06,F6,ED,59,ED,46%,3E,0
18@ DATA 75,45,63,6B,065,6E,2E,1F,81,11,4 9,086,F4,ED,79,06,089F - {CF3
E,&1,63,68,20,42,04B4 €113 |280 DATA F&,ED,51,ED,489,16,F4,06,F5,ED,7
190 DATA &5,45,6F 68,69 ,67 45 ,6E,20,63,6 8,17,3E,03,38,81,087835 {30}
5,73,2@,4B,6F , 70,8565 1Py | 299 DATA AF,42,ED,79,44,ED,59,ED,469,18,E
208 DATA 69 ,65,72,65,6E,73,2E,2E,2E,1F 1 c,2e,00,00,20,00,053B ' {APY
1,12,2E,2E,2E,43,041F {cI
21@ DATA &F ,6D,70,75,74,465,72,20,61,75%,7 ENDE DES LISTINGS
a" -
z >834C AB 83 AS 15 8D AD B3 Ba 3157
- - .
High-Screen-Polish 0330 00 22 00 10 00 & & & it
' - >B3ISC 0@ FB 22 AT 25 8D BS B3 1362
fm‘ C16/116/P1M$ 4 28364 AT 77 85 22 28 AT 83 AT 11464
Mit dem hier vorgestellten Pro- Die Parameter "pat” und >@34C 55 85 82 28 A3 63 A9 1t 1:BC
gramm_“High-Screen-Polish” "pa2” bestimmen die Art, in  sp374 B @2 20 A3 83 AT 2@ BS 1119
laRt sich, wie der Name schon  der der Bildschirm geloscht )
vermuten 148t, der Hires- wird. Experimentieren Sie ru- >837C 02 28 A3 B3 &8 A? @5 8D 13117
Bildschirm des C16 auf ef- hig mal mit diesen Werten >8384 B& B3 AF 11 B85 P2 28 A3 111F
fektvolle Weise Idschen, indem  herum. Sie werden erstaunt ~R38C @3 A% 55 B85 02 28 A3 83 1:14F
die Grafik in mehreren Durch-  sein! Als Testparameter kon-  >B394 AT 77 BS B2 20 AS B3I A? 1:94
géngen langsam ausgeblendet nen Sie probeweisedieZahlen  >BIQC FF 85 22 28 A3 83 &8 AT ::57
oder "zerbroselt” wird. "9” und "0 verwenden. 303 .
Gestartet wird die Routine mit:  Tippen Sie das kurze Listing f A4 B2 BD AB B3 BS BA A2 b2 ::@D
SYS 828,adr,pal,pa2, wobei mitdem MC-Checker ein. Den FO3AC AT 28 BS6 3IF BS 48 A 2@ 119F
Madr” durch die Adresse des Checker konnen Sie an eine  ~9-F4 Bl 3F @5 @2 91 3IF AS 3F 3:C7
Screens (die ja bei 16K und beliebige Adresse legen. Ab- »B3EBC 18 65 41 85 3IF AS 48 69 1:99
64K unterschiediich ist) ersetzt  gespéichert wird mit: S"HI- >@3C4 20 B85 40 AS IF CS 14 30 1:0A
werden muB. Normalerweise ist SCREEN-POLISHi’,8{,1)_,033 >R3ICC B4 AS 48 C9 42 108 83 4C ::172
dies der ert 8192 (bei 64K). C,03FC Mike Wieland sp=ns B2 @3 FE AB 83 AD AB €3 331E7
i 'Das Listinc _ N >B3DC CS 41 B 11 44 B4 BB RE :1:5@
- — *B3E4 BR BC AS Q2 OA 26 €2 38 ::18A
>B3F4 4A &6 B2 @6 B4 4C RA B
>B3I3C 20 91 94 20 D2 9D AS 15 :1:1BG SB3IFC B o0 GS PO B8 ea mg g; ‘:gg
>2344 18 6% 28 85 42 AS 14 8D 1:1C1 '
: . ENDE DES LISTINGS (VM)
Haben Sie Fragen
[ -
zu unseren Listings?
Unsere Programmierer helfen Ihnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice.
Aber bitte wéhlen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an.
Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank!
HOTLINE O 56 51 - 3 00 13
| montags und freitags von 14 - 16 Uhr
Compute mut 7/88
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Haben Sie schon einmal eine
Sicherheitskopie mit Hilfe des
TEDMON ersteilt? Wenn ja,
dann werden Sie sicherlich
wissen, wie lastig das Laden
der Kopie vom Monitor aus sein
kann. Oder Sie woliten sich ei-
nen LOADER schreiben, was
auch ziemiich lastig ist. Nun,

diese Probleme nimmt ihnen
das Programm Hypra-Load ab,
indem es éinen LOADER er-
zeugt.

Aber nicht nur Maschinen-
Programme  konnen  mil
Hypra-i.oad bearbeitet werden,
auch Basic-Listings kdnnen

PROGRAMME IR

Schneller Laden mit HYPRA-LOAD

fiir C16/116/Plus 4 mit Floppy 1551/1541

von diesem Programm mit ei-
nem LOADER ausgestatiet
werden. Alles, was Sie dazu
tun missen, ist, nach dem
Start von Hypra-Load einige
Fragen des Computers richtig
zu beantworten. Die Bedie-
nung ist sehr leicht, da alles im
Dialog mit dem Rechner ein-

gegeben wird.

Auch bei der Eingabe dirfte es
keine Schwierigkeiten geben.
Einfach das Basic-Listing ein-
tippen und unter einem belie-
bigen Namen abspeichern.

Andreas Gossenberger

T Daslisting

C-1¢ LISTING + CHECKSUMMEN (O V1.8)

29 PRINTCHR# (8) <175>
LOB REMSASI A S22 13436 36360 W B S W 183>
101 REM"{SPACE3II}" <i24>
1B2 REM" {SPACESYHYPRALS PACEY~{SPACEILDAD{SEA PA

CELLIZ" <1503
183 103 REM* {SPACES ET12 SPACEIL:" <z2@8>
14 REM" {SPACEIIT"™ 127>
103 REM"(C){SFACE}IQBB{SPACE}BY{SPACEZE}" <213>
134 REM"RNDREAS{SPACE}EDSSENBERBER{SPACE!I}“ <1442
187 REH"LILIENTHALSTRASSE{SPACE}4{SPACEI2}" <151>
18 REM*“SER4 {SPACEIHERDECKE {SPACEZB}" 255>
187 REM" (SPACE3IX™ <132%
118 REM“ERFBRDERLOCHE{SPACE)HARDNRRE{SPACE}|
{SPACETI™ <@ax
111 REM"B-I&(SPACE}/CSPACE)C*I16{SFAC£}IC§£A
EE;PLUS{SFAEE}4CSPACEIGJ" <241%
112 REH“FLDPPY{SFACE}1551{SPACE}/CSPAC£}1541
{SPACE}...{SPACEZI™ <727
113 REM"{SPACE31}" * <136
114 REH“DAB{SPACE}PRDBRAMH{SPACE}ERZEUBT{SPA
CE}EIN{SPACE}AUTD—{SPACE}" <ielv
its REH“BDDT FILE, {SPACE}HIT{SPACE}DEM[SPACE
3BAEIB~{SPACE}UND{SPACE”}“ 23467
1i6 REM"ML- PRUERAMMECSPACE}AUTDHATISCHCSPACE
INACH-{SPACE}" <178% -
117 REM"GELHDEN{SPACE}UND{SPACE}IESTARTETigﬂ
ACEYWERDEN,. {SPACE2:® 247>
118 REM" (SPACETIY" <141>
119 REM"DAS(SPACE)BUDT{SPACE}FILE(SPACE}HUSS
{SPACEIMITLSPACEZ}" 235>
128 REM"’LDQD"NAHE“.B 1’ (SFACE}GELADEN{SPACE
JWERDEN" <1485
12t REM"{SPRACEII}" <144>
122 REM"VIEL{SPACEYSPASS{SPACEZI}" C171>
123 REM“WUENSCHT(SPACEZ2I2" <197 >
124 REM"{SPACEITANDREAS{SPACEIBOSSENBERGER{S

PACESY ™ 14>
12% REM"{SPACEZIX" £148%
126 REM"GRUESSE {SPACEIRAN{SPACEY THOMAS {SPACEY
VISPACELIZ" L2275
127 REM"{SPACEI1}" 152>
128 RE M IS W3 0300 3 33 0 050 3030 00 00 3 131>
129 = <ig7>
iza REH“DIE{SFACE}REMHZEILEN{SPACE}MUESSEN{Q
PACEINICHT {SPACEIF" £181>
131 REH”ABBETIPPT(SPACE}HERDEN{SPACEIS}” <B&>
132 : <1985
Qa7 REH****4*********4*****&****!******* LRA3IF>
98 REMY{SPACEIIITITEL{SPACEISI" £12%
GG REPE #3965 W0 0036 0030 30 W SABT>
1A COLDRA,Z: COLDR4,2: COLORL .1 <2657
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1010 PRINT" (HOME? CLEAR SPACELIIUFI1-SOFTSPA
CEI9‘“

28 PRINT"I{SPACEL3 CTB SPACEII}®
1@3@ PRINT“(SPACEI2}PRESENTS{SPACE}:(SPACEIB
}II
1248 PRINT {SPACE4E}"

1258 PRINT“(SPACEZ CP SPACEZ CP SPACER2 CP SE:

SPA

ACE3 CP SPACEZ CP3 SPACEI GP3 SPACE4 CP2

= 20 s Tl s~ =i

H SPACEZ SH SPACE SN SH SPACEZ?}"
1070 FRINT? {SPACE R¥SON SPACE RYSOFf SPACE (
G RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG L% R¥YSON C% RV
SOFF. SN RVSON S\ RVSOFF S\ SPACE2 RVSON SPAC
Ed Cx% TRVSOFF SPACE CG RVSON SPACEX C¥ RVSOFF
SPACE CG RVSON S\ SPACEZ Cx RVSOFF TSPACE ca
SLACEZYI™
1088 PRINT"{SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE S
L RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACE C% RVSOH
SPACE RVSOFF S\ CG SPACEZ RVSOM SPACE RV3OF
F SPACE SL RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG RVSON
SPAACE RVSOFF SPACE SL RVSON SPACE RVSOFF Y ad
ACE €8 RVSOM SPACE RVSGEF SPACE SL RVWSON SPA
CE RVSOFF SPACE CG SPACE CP4 SPACEI}”
1098 PRINT" {SPACE £ RVSOM SPACE RVSOFF SM SPAC
E RVSON SPACE RVSAFF SPAACE CG SPACEZ RVSON s
PACE RVSOFF SPACE CG SPACEZ RYSON SPACE RVS0
FF SN SPACE RVSOH SPACE RVSOFF SH SPACE RVSO
N SPACE RVSOFE SN SPACE RVSON SPACE RVSQFF S
H SPACE RVSON SPACE RVSOFF SN SPACE RVSOW SP

CG SPACEZ2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG SFPACEZ
RVSOH SPACE3 RVSOFF S\ SPACE? RVSON SPACE3Z
RVSOFF S\ SPACEZ RKSOW SPACES RVSOFF. SPACE [

G RVSON SPACE4 RVSOFF SH SPACE3I}”
1118 FPRINT" (SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE C
G RVSOM SPACE RVSOFF SPACE CG6 SPACEZ2 RYSOM S
PACE RWSOFF SPACE CG SPACE2 " RVSAN SPACE RVSO
FF SPACE CG SPACE3 RVSOM SPACE (% RVESOFF SH
SPACEZ RVSOM SPACE RVSOFF SPACE CG RKSON SPA
CE RVEQFF SPACE £6 SPACEZY"
1120 PRINT"{SPACE RVSONK SPACE RVSOFF SPACE C
G RVSUM SPACE RVSOFF SFPACE CE SPACEZ2 RVSON S
FACE RVSOFF SPACE CG SPACEZ2 RVSOM SPACE RVSQ
FF SPACE CG SPACE3 RVSOW SPACE RVSOFF C* RVS
gn Cx RVSOFF SH SPACEZ? RVSON SPACE RVSOFF SP
ACE CG RVSON SPACE RYSGFF SPACE CG SPACEBY"
1130 FRINT"{SPACE RVSON SPACE RYSOFF SH SPAC
£ RVSOM SPACE RVSOFF SH SPACEZD RVSON SPACE R
VSOFF SN SPACE3 RVSOM "SPACE RVSOFF SN SPACE4
RVSON SPACE RVEOFF SH C% RVSON (% RVSGFF SM
SPACE RVSON SPACE RVSOFF SN SPACE RVSON BPA
CE RYSOFF, SH SPACERY™
1140 PRINT“{SPACE £7 SPACEZ2 (T SPACE4 CT SFPA

Compute mit

SA7>
230>

<133
<39

L2331

<b>

171>

12>

<B2>

<482

838>

98>

<3a>
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BN PROGRAMME

CE4 CT SPACES CT SPACE2 CT2 SPACE CT SPACEZ

CT SPACEZ}

1152 PRINT"{SPACES CP SPACES (P? SPACE4 CP2

SPACE3 CP4 SPACEL3I"

1168 PRINT"(SPACES SN2 C6 SPACE3 SN SPACE SH
S SPACE? SN SPACE SN SH SPACE SN SPACET SN
SH SPACEIZ}"

1170 PRINT" (SPACES RYSON SPACE RVSOFF SPACE

CG SPACE2 RVSON S\ SPACEZ Cx RVSOFF SH CG RV

SaH S\

1188 PRINT"{SPACES RVSON SPACE RVSHFF SPACE

CG SPACEZ RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG RYSON

SPACE RVSUFF SPACE CG RVSON SPACE RVSOFF 5FA
CE SL RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACE RVSEH
N SPACE RVSOFF SPACE CG R¥SOM SPACE RVWSOFF 5
BACE CG SPACE1IR}"

1198 PRINT" {(SPACES RVSON SPACE RVSOFF SPACE

CG SPACE? RVSOM SPACE RVSOFF SPACE C8 RVSON

SPACE RVSOFF SPACE CG RVEON SFACE RVSGFF SH

SPACE RYSON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACE RVS(O

H SPACE RYSOFF SPACE CG RVWSON SPACE RVSOFF S

PACE €6 SPACELII}"

1208 PRINT"{SPACES RV:SOM SPACE RVSOFF SPACE
C6 SPACEZ RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG RVIOK
SPACE RVSOFF SPACE CG RVSOW SPACE4 R¥VSOFF 5P
ACE CG SPACE RVSOM SPACE RVSOFF SPACE CG RVS
ON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACELIX"™

1218 PRINT" (SPACES RVSOM SPACE RVSOFF SPACE
SL CP SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE SI RVSS

N SPACE RVSOFF SPACE €6 RVSON SPACE RVSOFF S
PACE CG RVEOGN SPACE RVWSOFF SPACE CG SPACE RV
SON SFACE RVSQFF SPACE SL RVSON SPACE RVSOFF

SAACE CG SPACELIY"

1228 PRINT"{SPACES RVSON SPACE RVSOFF SN SPA
CE SH CG RVSON SPACE RVSOFF SH SPACE RVSON S

PACE RVSOFF SKH SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPAC

E CG RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACE RVESON

SPACE RVSQGFF SN SPACE RVSON SPACE RVSOFF SN
SPACELZ} "

1238 FRINT"{SPACES RVSON SPACE3 RVSOFF SM SP

ACE CH RYSOMN SEACEZ RVSOFF S\ SPACEZ RVSON S
PACE RVSOFF SH SPACE RVSOW SPACE RVSOFF SN S
£ACE RVSON SPACE4 RYSOFF S\ SPACEI3}M

1248 PRINT"{(SRPRACE46}"

1256 PRINT“{SPACE?](E){SPAC£}19B@{SPACE2}BY(
SPACE2FANDREAS {SPACE YBOSSENBERGER {HOHME S

1268 GETKEYA#

1261 REMMESH 5005000000005 3 3636 046 M B 0603 065 8
1262 REH“{SPACE4:ALLGEHEINE{SPACE}BENERKUNEE
N{SPACE4}"

1243 REM***********i***i***************i
1278 SCNCLR

1288 PRINT" (DOHNZ SPACEZYMITLSPACEIHILFE{SPA
CEIVON{SPACE 23 HYPRA-LOAD {SPACE 2T KOENNEN

12998 PRINT" (DOWNZ SPACE2}YBABICI{SPACE YUND{SPA
CE}MC{SPACE}PRDGRAMHE{SPACE}VDN{SPACE}DISKhT
TE

1328 PRINT" {DOHNZ SPACERYNACHGELADEN{SPACEIU
ND{SPACETAUTOMATISCHISPACEYGESTARTET

1318 FPRINT" {OQHNZ SPACEZ}YWERDEN. {SPACEYSIELS
PACE BRAUCHEN{SPACE I SICH{SPACEIKEINE (SPACEIB
TART—

1328 PRINT"{DOKNZ SPACE2YADRESEENLSPACEY ZULS
PACEIMERKEN{SFPACE} (BEI {SPACEIMC—PROGRAMMEN)

1330 PRINT"{DOHNI SFACEJJBITTE{SPACE}DRUECKEK

NESPACEISIELSRACEYEINELSPACEITASTE

1340 GETKEYA#: SCNCLR

1350 PRINT"{DOHNZ SPACE2IDAS(SPACEIPROGRAMML
SAACE YBRAUCHT {SPACEIAUF {SPACEIDER{SPACEYDISK
£TTE

1358 PRINTY{DOHN2 SPACEZINUR{SPACEIEINEN{SAA
CEYBLOCK{SAACEY !

1378 PRINT"{DOWKH2 SPACEZ2XDAS{SPACEFYHAUPTPROG
RAMM{SPACE YRIRD {SPACE INICHY {SPACEIVER—

1380 PRINT"{DOHNZ SPACEZ3RENDERT.

139@ PRINT"{UOHNZ SPACEZYMIT{SPACETEINEM{SPA
CEXLISTSCHUTI (SPACE Y ZUSAMMEN{SPACETBILDET

22

<142!

<19a;

<B1>

<ag>

<1693

&3>

(41>

<112

<13&6>

<&S>
239>

<187>
<Z14>
LRE>
<4a>
<982
226>

<8>

<1&>

14>

<£34>
<25
<H?>
<1855
<&B>
87>

<B@d>
<9

<F92> .

T1s4@

1428 PRINT" {DOHNZ SPACEZYES{SPACEIEINEN(SPAC
EYEINEN{SPACE3IGUTEN{SPACEISCHUTZ {SPACEIVORIS
FPACE Y RAUB—

1418 PRINT"{(DOHNZ2 SPACEZICOFPIEN.

1420 FRINT"{DOWNI SPACEIFBITTE{SPACE }DRUECKE

N{SPACEISIE(SPACEYEINE {SPACEITASTE

1430. GETKEYA$: SCNCLR

L1AZ1 REMM* 0330096051003 IS 16 306 300 S
1432 REMY{SPACESIEINGABE{SPACEIDER{SPACE INEM
EN{SPACE7 " :

1AZT  REDIM 5t 00 03I 360309696066 060
1440 PRINT"{DOHNZ SPACE2YBITTE{SPACEIGEBEN{S
PACEISIELSPACEINUNTSPACEYDEN {SPACEYNAMEN {E2PA
CEYDES

1458 PRINT" {DOHNZ SPACEZIHAUPTPROGRAMMEG (SFPA
CEYEIN{SPACEY!

1458 PRINT" {DGHNZ SPACEZ}"; t GOSURZ7A4@: HAF=T%
147@ IFLEN(HAS$) >16THENFRINTY (4R3I} 1GOTE146Q
1488 IFLEN{(HA$} < I1THENPRINT® {4P3IF";160TR1456G
1490 SCNCLR

1508 PRINT" {DOWN2 SPACEZYHANDELT{SPACEYES{SP
ACEYSICH{SPACEYUM{SPACEIEIN

1510 PRINT" {DOMNZ SPACE2Y (M}C{SPACE4IPROGRAM
"
520
AMM
153a
1548
1558
1568

PRINT" {BOHNZ2 SRACEZ2} {B)ASICL{SPACEIPROGR

GETKEYA#

IFAF="M"THENGDTODIS7@: REM ##% M[C
IFAF="B"THENGDTO147@:1 REM #x% BACIC
GOTO153@

1561 REPEHHA 5 R AT
15482 REM" {ZPACEZIMC-PROGRAMM{SPACE) (STARTAEF
RAGE) {SPACEZ2}"

15AT  REM 33 3696960 3098 3 00 55 363 3696 3896 336 363 3 36 4366 38 3 3695 36
1578 SENCLR

1588 PRINT" {DOHN2 SPACEZIGEBEN{SPACEISIE{SFA
CEIBITTE{SPACEYDIE{SPACEISTARTADRESSE

1598 FRINT" {DOHNZ SPACEZIDES {SPACEYFROGRAMME
S{SPACEIEIN.

14600 PRINT" (DOHNZ SPACE2YGOLL {SPACEIDIESEL{SP
ACEYT IN{SPACEYHEXADEZ IMAL ZAHLEN

1618 PRINT" {DOWNZ SPACE“}EINEEGEBEN{SFACE}NE
ROEN,BITTELSPACEIDAS{SPACEY "% °

1628 FRINTY {DUHHZ SPACEZFEINGEEEN.

1628 PRINT"{DOWNZ SPACE2}";:605UB274@8:e I35=TS$
IFLEFTH#(Z#,1)="$"THENZE$="8BYGE{SPACE} "“+5
TR‘(DEC(RIGHT$(2$.4))):BUTDI?4B

1658 IE#="SYS{SPACE}"+Z#i1REM ### STARTBEFEHL
1662 GOTO194G

16T FEMMIIM AN I M AT IR
1442 REM"{SPACE YBASIC-PROGRAMM{SPACEXSTARTBE
FEHML{SPACEY?{SPACEI "

1AET REMA%8200 0000500000003 060 0200 6 930 3
147@ BCNCLR

1588 PRINT"{DOHNZ SPACEZYIWIE{SPACEISOLL {SPAC
EZDAS{SPACE IPROGRAMM{SPACEIGESTARTET

1458 PRINT" {DOHNZ2 SPACEZIWERDEMLSPACEYX?

1780 PRINT" (DOHN2 SPACEZY¥1...{SPACE}RUN

171 PRINT"{POHNZ2 SPACE232...{SPACEIRLUN(SPAC
EZ3 TEIL ENNUMMER

172@ PRINT" {DOWNZ SPACE2}E. . . {SPACEIGBOTOLSPA
CEYZE ILENNUMMER

1730 PRINT" {O0HND SPACEZ2Y4. .. {(SPACETANDERE(S
PACE 3} BEFEHLE

1748 GETKEYAF

175@ IFA$="1"THENZE$="RUN"1GGTOIS4@

176@ IFA$="2"THENGOTD1802

177@ IFAS="3A"THENGOTD: A58

1780 IFAS="4"THENGOTD170@

179@ GOTO1749

1800 SCHNCLR

TEB 1 REMEREE I3 05 506 5 3360595962520 06 9066360006 98 3 e 36
1842 REN"{SPACEé}RUN{SFACE)+{SPACE}ZEILENNUM
MERISPACEST "

1E@AT R 630003 33 36 203 3636 W96 D6

181@ PRINT"{DOHNZ SPACE2} IN{SPACEIWELCHE (SPA
| CEYZEILE{SPACEISOLL {SPACE}DER{SPACE ¥RUN—BEFE

HL

Compute mat

<233
37>

<1792
19>
<1t>

<44 >
<13

<21

<l1@s>
<Sa>

<214%>
<212%
<1713

Lh2¥
<148%

<22>

229>
<2@5>
<113>
<108
£142>

245>
<1445
<163

{293
<53>
<47>

<&3>
<HT >
<78>

<78>
T4
C2l4>
<242>

<ags>
<244 >
<11&>

<1182
<24>
LP2¥

<1a35>

<1892

C3Fr
<184>
<1745
<24k
Lhh >
<332
<g4a>
<247
<1273

<123
<129

L1735
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:

- 1828

PRINT" {DOKNZ SPACEZISPRINGEN{SPACEY?
PRINT" {SPACE2}"; : GOSUBZ74: ZE=VAL (T$}
IEF="RUN"+5TR$ (ZE) : GOTO1742

SCNELR )

1651 REMEAS KA NN P36 3040 00 3600 3
1852 REM" {SPACESIBOTO{SPACEI+{SPACE}ZELLENNU
MMER{SPACES}"

ABST FE MM W13 S0 63 3 33 B NN
1860 PRINT" {DOHNZ SPACE2}IN{SPACEIWELL.CHE(SPA
Qg}ZEILE{SFACE}SDLL{SPACE}DER{SPACE}GBTD-BEF
EHL
187@
18808
1890
172a
17@1
1902
3"
19@3  REMERERE NI I A6 I 1633 2033 JEHE
15910 PRINT® {DOWNZ SPACEZ}WIE{SRACE>SOLL {SPAC
E}DAS{SPAEE}PRQGRRMH{SPACE}GESTAETET{SPACE}N
EDEN
1920
1938
1340
1941
1942
1943
1950

1930
184@
1650

PRINT" (DOWNZ SPACEZ¥SPFRINGEN{SPACE}?
PRiNT"{SPACEE}"i:EDBUBZ?#BIZE=VAL(T#)
ZE$#="GOTN" +5TR% (ZE) : 5OTO1948

SCHCLR

O 0 0000 B 9 3306 3600 006
REM" {SPACESYANDERER {SPACEI BEFEHL {SPACES

GOSUR2740: TES=T#

6OTO194@

SCNCLR
REH*****I*II******iﬁ******&*l***i**
REM" {SPACESTSICHERHEI TSABFRAGE {SPACES Y
REFHES A 3635 033303606 3 0536 6 469 0 90663
PRINT" (DOHNZ SPACEX0.K.

1948 PRINT" {DOHN2 SPACEIDRS{SPACEY"s

1978 IFLEFTi(ZE#,S)=“SYS"THENPRINT“MC~”;IELB
EFRINTHYBASIC—";

1980 PR!NT"PRUERAHﬂ{SPACE}'”lHnt-“'"aPRINT“
SPACE}NIRD{SPACE}HIT(SPACE}DEM(SPACE}BEFEHL
1990 PRINT“{SPACE}'"-ZEs;“‘(SPACE)GESTARTET.
2000 PRINT" {DOHN2 SPACE,IST(SPACE}DASCSPACE}
SO{SPACESRICHTIB{SLACEY?

P18 PRINT"(Daunz SPACETIEJ/N]

2620 EETKEVR‘:IFA$="N"THENBDTDI433

2830 IFA$<"J"THENGOTOZ2028

2041 SCNCLR

DRAL  REME SN 1605 5 001403560 M T30 00 3 3
2B47 REM" {SPACE4INAME {SPACE}IDES{SPACEH.ADEPR
OGRAMMS{SPACE 4 "™

P2OA5  REM KA R A0S 3335 3 3335306 3 50
2@S08 PRINT® {DOHNZ SPACE}GEHEN{SPACE}SIE{SPALC
E}NUN€SPACE}DEN£SFACE}NAHEN(SFACE}DEB{SPACE}
8TART~

2060 FRINT"{DOHNZ SFACE}PROBRAHMES{SFACEJEI@

2076 PRINT"{DOWNZ SPACEYWENNISFACEYSIE{SPACE
IKEINEN{SPACEINAMEN{SPACE YEINGEBEN

2080 PRINT" {DONNZ SPRACEIWIRD{SPACEY '"HYPRA-LO
AD " {SPACEYVERWENDET.

209@ PRINT" {0O#NZ2 SPAGEY"; : BOSUBZ7401LAF=T#
2180 IFLA%=""THENLA$="HYPRA-LOAD"

2110 IFLEN(LA¥} D14THENPRINT" (4P 33" ; 1 GOTOZRTD
2120 SCNCLR

2121 REH********i***I******I*i**********
2122 REH“€§EACE?}FQRBEINS?ELLUNB{SPACEB}"
12T REME 303N 03 30 A 0
2132 RA=B:HI=A

2140 PRINT"{DOWN2 SPACEZYWELCHE{SPACE}FARBEL
SPACE}SOLL (SPACEIFUER{SPACEI DEN{SPACEZHINTER
2158 PRINT" {DOHNZ SPACEZ}YGRUND{SPACE > VERWEND
ET(SPACEZWERDEN{SPACEY?

21468 PRINT"{DOHNZ SPACEZYWAHL {SPACEY: (SPACEY
[+1/6-1

2170 PRINT"{DOKN2Z SPACE2YENDE {SPACEY s {SPACEY
LSPACE]

7180 GETKEYA#

2198 IFAS="{SPACE} "THENBDTO2240

2288 [FA%="—"THENHE=HI-1t IFHI=-1THENHI=25G
231l TEAF="+* THENHI=HI+1: IFHI=284THENH]I =B
2220 POKE&S5321 ,HI

7/88

<153>
<1757
L2395
<a1>

177>

<1527
<1792

<3I7>
<2@5>
<2257
<1892
<F1>

- L2227

181>
2295

<188>
<FLF
<23i>
<1313
<11
<1123
<137
<1712
<191>

{15462

<787
<1842

<135>
<47
<1275
<G
231>
<111

237>
<113

PROGRAMME HEE

2230 GaTozZige

2240 SCNCLR: COLORB,2

2753 PRINT" {DGHNZ SPACEZIWELCHE{SPACEIFARBE(
SPACEYSOLLLSPACEYFUER{SPACEFDEN{SHAALE Y RAHMEN
2268 PRIRTY (DOHMZ SPACE 2YVERHENDET (SPACEYWER
DEN{SPACE}?

2278 PRINT"{D{HNZ SPACE2}NAHL(SPACE}I{SPACE}
[+3/0-3

27280 PRINT" {DOHNZ SPACEZYENDE{SPACEY s {SPACEY
LSPACE]

2298 GETKEYA¥

23903 IFAS=" {SPACE} *THENGDTO235@
231@-IFR$‘"“"THENRR=RR—I=IFRG=“1THENRA=255
232a IFA$="+"THENRA=RA+1 : IFRA=256THENRA=R
2338 PDKE&53m5,RA=PDKE&53B1,HI

2340 GOTOZ2290

TEGL REM SRR B I I 00T B
2342 REH"{SFACE5}BDDT“FILE{SPACE}BENERIEREN{
SEACEFY™

TELT REFH IR0 A I T46 33
2350 SCNCLF: COLORD, 2: FOKESGIBS , 259

2340 PRINT* {DOHNZIBITTELS SPACE YWARTEN{SPACERY
BITTECSFACE}NARTEN{SPACEQ}BITTE{SPACE}NQRTEN
an
237
LE
2380
2398
ILE
2480
24104
2420
2438
2440
2452
24468
2470
2488
2498
2508
2518
2520
2538
2048
2550
2568
2970

FRINT" {DOHN2 SPACEYDPENING{SPACE}PRG-FI

OPENE B, 1, LAS+" P WY
PRINT"{DGHN? SPACE}NRITING{SPACE}HAIN"F

PRINT#1 ,CHR#$(02) 5

PRINT#1,CHR¥ (@3)

PRINT#1 ,CHR* (5@) ;

PRINTH#] ,CHRS$ (D3) §

FORI=772TOB17

FRINT#1 ,CHR$ (PEEK(I)});

NEXTI

PRINT#1 ,CHR$(16T) §

PRINT#1 ,CHR®*{(HI}}

FORI=1T04

READAF

PRINT#1,CHR$ (DEC (A%) )

NEXTI

PRINT#1L ,CHR¥ (RA) §

FORI=1TD4&

READAS

PRINT#1 ,CHRS (DEC (A%¥) ) ;

NEXTI

PST1 REMAE NS5 302003600 3 B 330 013
2572 REM" {SRACE4XDATAS(SPACEIFUER{SPACEYMC-B
DOT-FILE{SPACE3}"

PDTT REME 5 036 503 0SS U NI R
7588 DATA 8D, 15,FF,A%

259@ DATA BD,19,FF,A9,12,8D,02,83

2688 DATA A%,87,8D,.03,03,A4,FF,CE

2518 DATA B?,47,03,20,D2,FF,DA,F7

2020 DATA A%,13,8D,27,085,A7,0D,6D

2630 DATA 28,85,A9,8D,8D,29,05,A9

24408 DATA @3,85,EF,40,03,87

2Hat REM*********i****g**********i***i**
2647 REM" {SPACESILADESTRING{SPACEYSCHREIBEN{
SPACEST"

DALT REMIE RIS W WIS I
2650 TE$="{HONEZ CLEARYLOAD"+CHR# (34) tHA%+CH
R$ (34}

2668 IFLEFT$(ZE$,3)="SY5*THENTE$=TE$+" ,8,1";
ELSETESF=TE#+" , 8"

2679 TESSTES+" (DOHMS}"+IES

2680 FORI=1TOLEM(TE¥)

2698 PRINTH#1 ,MIDS(TEF,I,1);

2728 NEXTI

2710 PRINT#1 ,CHR¥(@) 5

2728 CLOSEL

2738 60702848

D7IL REMS IS I35 S0 S 0 S0 1 S 0 36 060
2732 REM“CSPACEg}INPUTRDUTINE(QP&CE}FUER{ggg

CEZ} , = (SPACEA}"

Compute mit

14>
{1A1.

L177.
LT5>
<178@

La>

€224
€183
<182
<180
<215
<132
<1%7

<134
<159
<199

<54

{226
<201

€252
<164
<181
<200
<zZa1
<240
£ 127
£18%
€543
{373
{283
<hbE?
<144

<91
<208
<11¢
CZiE
<4@;
< 13%

<134
<134
<2al
<13
<73
<13
1@
<14%
243
< 21

<14
<20

€21t

<14
£14.
<13
CR1
<17
<25
<17
<>
<356

<21,
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2733 REPHERE A W IHE N 23050005 0600656063030 0 <3a>
2740 TH="":h/F="" <241>
2738 PRINT"{RVSON SPACE RVSOFF LEFTI"} {1&6%>
27468 GETKEYAS <184>
2770 IFA$=CHR$ {34) ORAS=" (DOHNI "ORAS=" {UP} "OR
AS="{LEFTI "ORAS="{RIGHT I "ORAS=" {(HOHET "ORAS="

{INSTY "ORAS="{CLEAR} "THENBOTO276@ <163>
2788 IFA$=CHR% (2B8) THENGDTOZ28102 <5947
2790 IFA$CYCHRS (13) THENT#=T¥+A%: PRINTAS$; : GOT

0z7=@ <14B8>
28a@ PRINTCHR# (20} 1 RETURN 17>
<818 PRINTCHR${20); 238>
2828 T$=LEFT${(T$,LEN{T$)-1) 144>
<038 60OTO275a : <111>
2840 SCNCLR <i1>
2BAT  REM® 11 A <147>
2842 REM"{S£ACE 3} VERWENDUNG {SPACE I DES (SPACEY
BOOT-FliLEG{SPACEZ}" £125>
ZBAT  REM®RE ISR RN 30 0 A0 149>

285@ PRINT" (DOHNZ SPACE}DAB{SPACEYPROGRAMM(S

PACEX"; LAY 213>
2848 PRINT“(DOHNZ SPACEIBEFINDET{SPACEISICH{
SPACEINLINCSPACEYAUF {SPACEINER (SPACEIDISKETTE

<a7>

2878 PRINT" {DOWN? SPACEYWENN(SPACE}SIE (SPACE
YES{SPACEINUN{SPACEYMIT {SPACEIDEN SPACEY BEFE
HL <1943
2880 PRINT" (DOWN2 SPACE) 'LDAD"CHRS (34) LASCHR

$(34)y",8,1" <131
2890 PRINT" {DOWNZ SPACEYEINLAREN,STARTET{5P4
CEFDIESES(SPACE YAUTOMAT ISCH C123>
2980 PRINT" {DOWNZ SPACEIUNDLSPACEIL AEDT {SPAC
EXDAS{SPACE}PRG. {SPACEY "+HAS L2495
2918 FRINTY {DOHNZ2 SPACEYNACH. <i@a>
292@ PRINT"{DOHN}" £11>
Z2F21  REPMS 59 89055 3000036530 006000000 030400 060 0 0 227>
2922 REM" (SPACEIIJENDE (SPACEIZ}" 239>
2023 REMEAE 8N NI N6 N5 3403606 00024964 229>
2924 END 247>

ENDE DES LISTINGS

Allen Programmautoren dieses Hefts an dieser Stelle herzli-
chen Dank! ’

Wer sich ebenfalls als Programmautor versuche mbchte oder er-
neut sich beteiligen will, schneide bitte den Bewerbungsbogen
mit der Schere aus und fiille itn aus. |hr selbstgeschriebenes
Programm tritt in Konkurrenz zu sehr anspruchsvollen anderen
Programmeinsendungen. Wenn Sie keine Beflirchtungen haben,
daB lhr Programm unserer Qualitatspriifung nicht standhaélt, schi-
cken Sie uns |hr Programm per Briefsendung. Eine Veroffenti-
chung lohnt sich auch finanzielll

Eine solche Verdffentlichung kann sich manchmal etwas verzo-
gern. Wir treffen zunéchst eine Vorauswahl unter dem Ge-
sichtpunkt der Qualitidt und stellen im AnschluB eine Auswahl
speziell filr gin Heft zusammen. Wenn ein bereits ausgewihites
Programm sich nicht in die Konzeption einfiigen 1a8t, wird es
zuriickgehalten, um vielieicht in einer spateren Ausgabe beriick-
sichtigt zu werden. Werden Sie also nicht ungeduldig, wenn Sie
nicht sofort nach der Einsendung eine eindeutige Zusage erhal-
ten. Honoriert werden dabei nicht rur die Qualitét der Program-
mierung, sondern auch die Originalitit der im Programm
realisierten Idee. Volker Lohrengel

Name:

StraBe:

Titel des Programmies:

+ Wohnort:

Bewerbung als Programmautor

Vorname;

Alter:

Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

Bitte fegen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten
Rickumschiag (DIN A4, 1,40 DM) beil

heberrechte sie nicht besitzen, rechtliche Schritle einleitet.

Folgende Unterlagen ilegen diesem Schreiben bei:

Kassette: Diskette:

"Unterschrift des Programmautors fei Minderjihrigen auch die eines Erzishungsberachtigtan):

Dokumentation:

Unterschrift des Programmautors (el Minderdahrigen auch dis sines Erzishungsbarschtigten):
Einsenden an:  Tronic-Verlag Abt. Programmentwickliung, Am Stad, 3440 Eschwege

Ich versichere hiermit, dafi ich der Autor des obengenannten Programmes bin und alle Rechte besitze. lch bin damit einverstanden,
daB Sie mein Programm In einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betragl 120 DM pro ab-
gedruckter Seite. Soltie das Programm nicht verSffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollie mein Pro.
gramm in der Zwischenzeit von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. lch bestitige durch
meine Unterschrift, daB ich Kenninis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Ur. .

Listing: Riickporto:

(Bitte 2weimal untarsctireibent) )

; Compute mit

7/88



ww.c16chris.de

Das Superlisting

Da geht die Post so richtig ab!
Sie werden staunen, wenn Sie
-Ganymed das erste Mal spie-
len. Beeindruckend an diesem
Spiel ist nicht nur die Supergra-
fik, sondern auch das Anforde-
rungsniveau. Wer noch nicht
gelernt hat, mit dem Joystick
richtig umzugehen, wird es
spitestens bei diesem Spiel
lernen mussen, denn- Gany-
med ist ein Leckerbissen und
eine Herausforderung fir alle
Koénner und Spielernaturen.
Sie begeben sich in diesem
Spiel auf eine Reise zum Ju-
pitermond Ganymed. Von den
Bewchnern werden die in ih-
nen schiummernden Fahigkei-
ten sofort erkannt, und Sie
werden sogleich zu einer le-
benswichtigen Aufgabe
herangezogen.

Ein Meteoritenschwarm ge-
fahrdet die auf dem Jupiter-
mond befindlichen Bewchner,
Gebaude und Basisstationen.
Man ernennt Sie zum Kom-
mandanten und itbertrigt Ih-
nen die Aufgabe, mit einem
Raumgleiter die umherschwir-
renden Meteoriten abzuschie-
Ben und unschadlich zu ma-
chen. ihr Raumgleiter ist tech-
nisch auf dem neusten Stand.
Neben  Fingerspitzengefiihi

7/88

sind daher folgende Technik-
kenntnisse erfordertich:

Viele Tasten lhrer Tastatur
werden durch das Programm
mit Funktionen belegt: CTRL
-Antrieb, Space - Zusatzschub
{bessere Energicausnutzung),
F1 - Karte einblenden. Die
Karte verdeutlicht die Position
und die Funktionshereitschaft
des Raumgleiters: Weifles Feld
- Position des Gileiters, orange-
farbiges Feld - voller Tank,
blaues Feld - leerer Tank. Die
Tanks (Dreiergruppe) befinden
sich jeweils in der Mitte der
Felder, d.h,, wenn die Xund Y
Anzeigen auf ... 50 enden, be-
findet sich der Gleiter genau
(iber der Tankstation.

Zum Energieauffillen den
Raumgleiter auf minimaie
Héhe bringen, und dann mit
den Tasten F5/F7 auftanken
{seitliches Dreieck leuchtet
gelb). AuBerhalb des Tankbe-
reichs wird mit F5/F7 die
StrahlfMaschinenenergie um-
gefillt. '
Mit der Taste F3 wird das Ziel-
kreuz ein- und ausgeschaltet.
Befindet sich ein Objekt im
Zielbereich, leuchten die bei-
den seitlichen Dreiecke rot auf.
Funktion der Steuerkniippel.
Port 1: Vorwarts gleich CTRL.,

WS

PROGRAMME S

Ganymed

i

Name: Ganymed
Computertyp: C-64
Lauffahig: Disk od. Kass.
Besonderheiten: hervor-
ragende Grafik und hohes
Anspruchsniveau

TIEREN THTICEY R -
Lk Jlish S

.'

Aol
A

YOF Y

Joodl

Tl

= —

Feuer gleich Space. Port 2:
Var/Zuriick - Flughthe, links/
rechts - Flugrichtung, Feu-
erknopf - Strahl, Restore
-Programmstart, Space im Titel
- Rangliste.

Das Spiel ist beendet, wenn
1. die Temperaturanzeige der
Maschine sich zulange im Rot-
bereich bewegt,

2. Sie eines der Gebdude oder

Compute mit

den Sateliten treffen oder

3. die Strahl- und Maschinene-
nergie auf null gesunken ist
und sich noch ein voller
{orangefarbiger) Tank auf der
Karte betindet.

Sie kbdnnen sich nach dem
Spiel in der Rangliste eintragen
{A-Z/Del -Loschen mit Shift/
CLR). Die nachste Spielstufe
{9) erreichen Sie, wenn alle der

25



nw.c16chris.de

Bl PROGRAMME

Karte angezeigten Tanks auf-
gebraucht sind (blau) und die
Strahl/Maschinenanzeige auf
null steht. Die Spielstufe
beeinfluft die Anzahl der
Tanks, den Energieverbrauch
des Gleiters sowie die Flugge-
schwindigkeit der Meteoriten.

chern. Nun Teile 1-5 nachein-
ander laden und starten. Da-
nach Teit 6 laden. Run 100 sa-
ved die Spielversion im
Normaimodus auf Kassette
oder Diskette. Nach dem La-
den mit Restore starten. Bun
150 saved im Turbomodus auf

Kassette. Geladen wird mit

Zur Eingabe des Programms: Shift/Runstop.

Teile 1-6 eingeben und abspei-

Tino Lanari

C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (L v1.@)

18 REM - 227>
11 REM > GANYMED < TEIL 1 <3@>
12 REM 155>
13 REM (C) T.LANARL 1988 202>
14 REM——- 231>
11@ PRINTY (HHITE C{FAR}Y":POKESZ,%&:POKESS, %6
:CLR: POKES328@, 2: POKES3281,2 <227y
120 PRINTTAR(255) SPL(236) "BITTE (SPACEYETHAS L
SPACEYGEDULD {SPACEY | ¥ : FORA=679TO707 : READE: PO
KEA,B {56y
130 NEXT:SYS&79:DATAL2D,1469,48,133,1,1468,08,1
62,%6,132,251,134,252, 152, 145,251 144>
142 DATAI34,208,251, 238,252,208, 247, 149,55, 1
33,1,88,% <115
144 <Zaz>
145 REM DATEN LESEN 27>
L6 : 204>
150 READA: IFA<BTHENEND 248>
168 READB: IFBCATHEN1SA <1003
17@ POKEA,B:A=6+1:60TD140 236>
182 : <238
1200 REM OBJEKTGRAPHIK <1763
1210 DATARZ4576,236,1684,195,12,15,192,58,176,
B8, 176,15,192,,3,,,12,3,,192,3,63 {14655
1220 DATAZ243,,,202,172,,3,10,171,,3,43,251,,
B ESZ 15, 43,172,195, , s 232,12, 4,63 <igr
1830 DATA240,,,3,,,192,3,,12,48,3,,48,12,43,
240,192,3 206,175, , 12,486,234, 192,12 <3a>
1240 DATAZ26,174,192,12,34,170,192,12,63,250
\192,3,224,47, 14,172, 192,192, 14 145>
1050 DATA232,12,192,3,238,207,,,43,24@, ,,,3, :
..u.3.;-;43,13”-45s12n3nsl92-3 78>
1@s# bATA,S,,3,,,192,255,292,12,,,63,18,171,
248,,,194,138,170,172,,3,2,184, 185 {B83>
1@78 PATAL171,,3,14,138, 178,235, ,3,2,138,179,
171,,3,2,2559,254,171,,3,63, 168,35 32>
1naa DATAZS1, , (234,160, 412, ,3,162,248,60,3,,
V178,131,195, 43,162,248 168, 12, 5 <2195
1u9a DATAZSZ, 20, 12, , .63, 17@ 131,240, , 44255,
25211!1331111513--11113:1!'192103! <ﬁ7}
1108 DATA,12,48,,3,,,48,12,,3,,,192,3,,3,.3,
vy 192,255,252,12, , ,63,34,171,24@, ,3 <1383
1112 DATA2G2,34,170,175,,12,10,242, 190,178, 1
92,48,18,242,198,17@0,174,51 ,202,34 LHBY
1128 DATAl44,175,176,51,2082,34,170,175,176,4
B8,10,255,254,170,174,48,43,148,3 <2413
1130 DATAZS@,176,51,234,128,,15,176,14,139,1
92,15,,192,58,40,48,48, ,48,58, 248,32 <27
1148 DATA,&D,48,58,42,48,48, ,48, 14, 139,288, 1
5,,192,3,225,104, ,15,,,63,170,3,724@ <2283
1158 DﬁTA!'IESS!ESZ‘I!l'l!s‘lliii (] IEUI!ii'lls
trrsvrssSvrarsrnaSrreaa T334, 197>
1168 DATALZ,48, 433,554,124 4,3,, 411923, 4:3
1315312192, 1344 412, , 48,43, 255,255 a2y
1178 DATAZ48,48,,,31,226,10,178,175,192, , ,24
0,142,10,170,176,168,,3,,142,18,172 {92
1182 DATA1I70,171,,12,,163,282,175,170,170,19
2,12, ,1463,202,175,170,170,192,12,4@ <4>

119@ DATA162,10,170,178,250,192,12,60, 162,10
+170,178,250,192,12, 142,18, 178,170

1200 DATAL79,192,12,,142,108,170,170,170, 152,
12,,175,255,255, 250, 170,192,12,31

1210 DATA23A,128,,15,234, 192,12, 258, 16B,, 5,6
D 192,35, 162,030 5 192,15, 13, 414, 139,

1220 DATA4E 48,,,!92 14,138, ,,,,,192,14,139,
192,3,,15, ,192, 14,162,144, 48, 48, ,

1238 DATAI??,K,I&B,171,192.15,,3,,,250,13.1&
@,,,60,,,15,234,170, ,15,192, ,, ,&3

124@ DATAZES, 255,24@, ,,479,20,,80,17,88,149,1
H1,58,99, 10,160, 5 41,4, 6%, ,1,1,4:54

1258 DATAGR 7,75, 105,88, 10,85, 165,80, 18,89, 1
@2,128,2, 154,90, 129..41 168, 010,

1240 DATA o168, s, 02,6980, 000 10.86,84,,,,2
&£,89,80,,,,25,85,94, , ,44,89, 150, 148

127@ DATA,1,99,105,86,145,16,9,101,85,101,85
,80,%,150,14%,85,149,144,7,85, 146

1288 DATAL1Q4, 147,80,10,101,131,85,154,64,2,1
&5,185, 101,176,464, ,42,149,17@,130,

1798 DATA,1@,146,170,128,,,2,42,140,,,4,,10,,
3 ‘I‘l‘liza’ 57y 184185| T I1m195i149!é4

1308 DATA,,10,52,89,,5,,089,85,806,,37,464,89,1
5@,170,44,37,169, 105,90, 165,00, 149

1310 DATAL&S,101,106,85,41,156,685,685,86,85,8
5,149,9@,150,85,105,147,155, 149, 145

1320 DATA149,9@,153,41,149,101,5@,170,149,42
2 169,101 ,166,153,164,10, 153, 105,86

1330 DATA9@,144,,42,169,05,96,164,,10,146,10
5,106,532, ,2.42,178,1&8,,,,42,17@

1340 DATALAEB, 44,18, 168, gy s vare i BBy, y99q:5,69
184, 44,4,,85,85,84,,,,,2,85,85,60,,

1358 DATA, ,2,85,147,80,,,,,10,90, 145,144, ,,8
e,,12s,84,85,84,,5,84,,105,85,85

1340 DATAL70,,5,85,5,105,149,90,16%,,37,102,
165,185,85,178,145, ,165,84, 165,105

137@ DATABGL,17@,14%,68,158,98,149,145,84,145
,B5,84,14%,90,85,85, 184, 149, 145,05

1380 DATA149,1@1,85,89,B86,150,1@2,89,150,65,
165,86,85,85,106,85,165,89,106, 149

1392 DATABS,8S, 106,165, 165,89,90, 147,70,149,
17@,101,41,9@,85,145,145,170, 144

1423 DATA1LS,42,170,85,105,85,106,90,164,10,
164,105,104,85,89,98,144, ,42,170

1412 DATAL@G,85,8%,186,48,,10,169,170,149,16
S,168,32,,2,138,170,154, 178,148, ,,

1420 DATA, 170, 178,170,160, ,4,,169,178,148,,,
!1942117E1|Iv|!1130123u!|ll0Ql1!s85

143@ DATA, 4,44 ,449,133,85,484,,,,,,2,85,85,85,
B0y ,44111@,85,70,85,84,45444910,85

1440 DATALI7@,85,128,, 445 32,70, 165,85 ,6%, 4 ¢
£ 54169,86,85,101,144,, ,1,4%,6,165

1450 DATABS,8%5,86,t84,,,21,95,22,149,14%,85,
106,148, ,,21,54,22,149,65,179,178

1440 DATA149,,1,85,84,15@,149,84,17@, 165,84,
s41,85,99,86,149,184,170,149,84, ,41

1478 DATAB9,17@,98, 685,170,170,65,45,14,165,8
5,17@,65,99, 178, 14? 35 85,84, 149

1480 DATA150, 1&5 85,85, 165, 85, H6, 149.85.149.
Bb,149,85,85,85,55,106,101,35.149

1490 DATA90,85,09,85,685, 105,85,105,101, 145,
49,85 ,86,85, 170,85, 85, 106,85, 169

1508 DRTR14? 9@,05,85, 164,8%,85, 104 85,169 8
S, 158,149,085, 106, 149 as 170 85,41

1510 DATABS,]SB,173.85,85,179.16&.169,14?,42
,165,149,170,85,85,170,178,178, 148

1528 DATAL1@,14%,1465,1046,85,181,170,106,106,1
46,10,170,165,84,1564,149,185,92,170

1538 DATA148,,42,102,150,165,85,105,84,17d,1
44,,18,170,178.169,85,145,86,142,%6

1548 DATA,2,172,154,149,90, 153,106, 130,44, ,,
168,170,169, 178,178,170, 128, , ,,,18

1550 DATAL7B,170,17@,17@, 4 44, ,10,154,170,150
119339924170, 188y 541909040 IEEXX}

1562 DATA&B,29,1,64,18,80,37,188,10,54,,,,1,
80, ,,4,105,,1,9,101,,1,7%,90,44,9

1570 DATAB6,B5,144,18,85,101,680,2,149,688,80,
182,152, 45y 148, 4531484y 44,21 ,86,,

1560 DATA, 186,108, 4137, 185,80,, 146,41 ,85,1

s o Compute mit

L% -]
L1943

<1%1>

k2243

<196

<204 %
<1682

{186
<25
<124>
<B2>
<9
<253>
<{25@>
<66}'
151>
<49>
199>
199>
<2457
<47
<19>

<79y

AR21
<1ttty

<144

o>
<593
€13>
2413
<1933
<1843
£225%
<F1>
<&1>
<1853
<40

7/88
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s, ., ,t6,41,1486,84,,,84,41,85,84,,

1590 DATALAB, 165,590,101 ,464,2,149,86,105,158,
H4,1,149,149,85,149,144,,178,165

1688 DATHIAS,89,144,,42,10T,169,1461,80,,2,17
0,70,1380,44, ,,10,17@8,128,648,,,.1

1610 DATALED, yrasr993914884454,5,84,,,,,85,9
f,5,4,+150,1046,128,,,564,37,185,84,,

1628 DATALS ,41,85,104,,5,64,41,864,165,,5,H0,
41,184,84,64,22,80,1469,85,85,464,22

16360 DATABS, 181,86, 154,84 ,165,85,85,1856,89,1
w1,191,150,856,87,104 ,B5,41,%8,85,85

1440 DATALS,89,42,178,145,90,84,153,2,165,14
9,17@,152,14%, ,42,154,145,144,148,

1658 DATAL170,146,1848,38, 4,,170,168,,,4,:1,14&
Byyasal:B5;34954:185,86,54445.1,85.70

1660 DATAL1Z28,,,,,1,86,106,88,,,,,,149,87,B5,
vy, ,182,85,85,,,.4,,41,85,906,144

1478 DATA, ,B4,,.42,859,1086,14%,,5,84, 42,854,146
2,89,,5%,14%,,42,90,14%,181, ,46,14%,

1638 DaTpise?,8s,59,85,80,38,85,12,1469,85,85,
105,98,37,89,85,14%7,84,165,165,84

1690 DATALLT,149,85,85,106,158,14%,149,153,8
5,149,89,90,84,84,85,149,85,149.86

170@ DﬁTABS,@B,BE,Iﬁl,42,36,1&5,85,85,89,85,
141,10,170,178,149,86,153,1035,87,18

1718 DATAL7P,106,149,178,14%,167,85,,167,70,
165,170, 144, 136,84, ,10,i08,14646,165

172@ DATAl&&,2,B4,,10,170,182,149,144,2,60,,
,42,17@,1&&,1&?,2,144,,,,42,173,173

17730 DQTA,144,,1,,42,154,123,,,,,,,42;128,,,
svrrrsrsrr B0 0aaua991,85,88,,,;,

1748 DATA, ., 1,858,104, 455935421 ,85,167,68,,4,4,
ara21,161 101,684, ,,.,,,41,85,85,84

1750 DATA, 144935, 10,85,85,98,128,,,,,,19,14%,8
G,108, 148, ,44,1,42,167,84,176,85,564

1750 DATA,,S, 2,169,90,149,85,564,,,5,,2,147,
ius, 85,900,808, , ,89,,2,169,8%,85,1085

1770 DATAGQD,,.1,B5,,2,1469,85,84,85,80,,1,879,6
4,10,16%,85,85,85,85,,1,105,464,42

1780 DATAl6S5,8%,85,H05,8%,64,9,101,65,84,85,9
0, 14%,185,85,80,%,85,85,85,85,17@

179@ DATAHS,165,101,80,16,8%,85,85,86,17@,86
L 149, 14% ,86,42,85,8%,85,83,101,836

19u@ DATABS,85,84,38,85,89,89,149,85,78,85,8
&,85,42 85,184,165, 1021 ,85,90,85,86

1810 DATABS,10,1465,17@,14%,85,85,86,96,149,1
69,18,170,146,1465,85,86,85,70,1565

182@ DATAla9,,17@,150,174,85,90,165,7@,1065,0
5,,178,165,170,150,170,145,88, 169

1839 DRTAES,,1@,165,1@&,153,1&5,1@5.9&,13,84
2e5169,169,154,149,185,94,18,84,,

16840 DATALYA,146,178,1646,170,80,18,68@,,,2,17
B,170,17@,170,152,2,144,,,,18,170

185a DATRl?@,154,168,,,;,,,,173,154,168,,,,,
seasd2,166,,,20,81,,144,1,84,153

1848 DATALAT,150,90,40,1468,,,41,,,1,85,64,.,2
,B9,8@,2,74,85,128,1,85,101,128,1@

187@ DATABS?,86,8@,18,170,165,688,2,1346,42,104
ars P 168, 5, 2,184, 4, ,506,84,,,,1,85

16ED DATABS,,,.5,105,1048,,,,5,149,168, 4,41y

85,160, ,,41,89,168,,,38, 165, 153

1852 DATALRG, ,,147,86,10848,85,44, ,89,101,846,8
5,44,2,14%,1708,149, 109 ,%4,2, 178,146

1908 DATALS4,85,140,,42,32,1790,154,128,,,,1@
’!léé?‘l31,2‘:‘:,.,&‘!91‘!‘31!11‘11‘549!5"1§E

LPIE DATALET, ., 5: 105,68, ,85,85,84,,,1,98
JIB, . 1,105,184, ,,,18,85, 184, ,,,1@

1920 DATABS,104,,,78, 41,89, 18%,,,149,85,99,!
Br, 438, 157,086, 158,90, 125,5, 153, 165 :

1930 DATALES, 187,144,795, 145,87, 89,88, 42 .85
L1178, 149,70, 58,356,184, 198, 148,149

1948 DATALDGA, 18,178, 178,145, 165,168, ,42,32,4
DLIET LT, L 4.2l PE 12, L. 385,

LeEa E‘J‘r"n!’f—'!,.,:f!lr"‘igj,11‘,,@?,1’-3?!,.,53659’3;1533,
bay Tl RALED BT, , 1,80, 147,08, 58,

1200 DATE, 4 Ly Pl BT ABG, 5y 5,5, 1B8,69,188,, 45,
21,89,09, 168, 5,5, 21,85, 181,168,,,,

1979 DATA1SS, 85,85, 168, 500 167,85,85,168, 4,

7/88

&Y >
{1b&b2

<184

L1867
<1921>
248>
“<al>

<161
119>
<148>

C2ab

<1177

{Fbh>
<215>
<i9D}
<5>

<134

18>
<4

<913

C G EIAT

{223 >

P, 1li, 145 R, 8

PROGRAMMFE Enm

-

L 169,102,149 ,186, ,,5,486,165,85,169

1988 DaTAlda,1728,,37,86,1489,85,105,84,160,2,
169,101 ,86, 101,104 ,85,96,10, 1567 85

199@ DATABSL, L&9,14%,85,84,10,85,105,89, 150, 1
65,89 ,84,37 ,86,165,147,86,85,84,150
2008 DATAZ1 ,85,156,16%5,85,86,%0,90,21,147,85
,17@,B5,B5, 184,98, 169,085,806, 150,149
5p1@ DATALALS, 1SR, 104,170,149,178,98,165,169,
85,184,154 ,166,170,17@,166,178,86
2p2@ DATALGE,1d,17@,170,128,165, 170,165,168,
LA, 136, ,9,169,169,160, ,,,5,10,170
2a3a DATAlEEavv,ivilﬁas!,;1115!1a18411!11|1I
11&9‘85154',"‘7’2,1ﬁ91851&4,,‘,"
234@ DATARS, 169,181,864, ,,,,,5,85,101,181,80,
s B5,165,085,85,88,,,,,,86,149,85

SPSA DATAGES, 128, 54015, 90,85,85,98,,411517,86,
G5, 181, 1Bb s 5y 30,18,85,050,101,168,,

@& DATA, , 42,149,85,149,1568,,,,3,,42,147,8
5,05, 168, ,,,21,44,159,85,85,85,1468

2070 DATA,,,37,85,167,86,1085,85,170,,,,165,8
%,85,89,98,14%,170,128,,16,149,181

pad DATARS,BS,9@,149,106,128,,170,14%,101,1
B1,149,9@, 165,154,168, ,165,85,85

“p9@ DATAlAAL,145,106,1085,85,160,9,85,86,149,
9@,149, 169,85,85,80,5,85,170,85,85

2109@ DATABG, 15%,85,101,84,37,86,167,85,181,8
&,85,8%,96,084,37, 1901 ,105,89,85,85

211@ DATASS, 147,169,84,41,85,69,106,146%,85,8
5,15@,169,86,1708,685,85,98, 178,835,895

2120 DATAT@,154,90,154,1@5,85,105,184,85,104
,85,86,98,42,178, 186,165,178, 1465

2130 DATAL7@,85,85,106,2,170,1086,178,170, 167
,178,149,06,168, ,42,170,170,2,149

2148 DATAlES,170,85,148,,,17@,8,,19,105,178,
147,160, 41121 182,178,165,168,,4541,

P1S@ DATA, 2, 178,128, 545505491182, ,105,85,105,8
5,485,154 ,85,84, 165, 149,85, 185,85,85

2160 DATAL7®,B5,8a,90,14%,89,172,181, 108,85,
B%, 106,166,89,90,149,1466,181,178,85

217a DATASS,85,170,85,85,85,86,85,147,85% 85,
av,86,165,85,85%, 102,178, 153 ,85,85

218@ DATALAT,170,86,8%,86,164,085,85,149,86,1
54,166,101, 149,181,189, 146,84 ,B9,B5

21v@ DATALDG, 149, 185,85,86,86,17@,149, 147,85
,8s,85,178,85,85,85,85,85,90,85, 165

o»@@ DATASS,85,85,85,101,89,105,85,85,85%,85,
165, 149,170,85,85,85,86, 165,90, 149

221@ DATA14%,85,85,186,154,17@,165, 185,855,895
,189,165,178,84,86,85,84,170,170,B5

oP7e DATASS,85, 149,086,154, 164,165,153,101,14
9,84,170,105,145,158,85,149,85, 169

2230 DATAL&A,149,085,84,89,101,184,178, 153,85
, 185, 85,85,86,170,85,90,149, 147,85

274@ DATALIA9,98,17@,145,85,B5,85,85,685,85,17
B,14%,85,85,85,85,85,85,90,85, 185

o258 DATABS,Bs,8%,85,85,85, 181,689, 106,85,85,
g%, 85,685,859, 164,89,170, 4% ,85,85,85
2268 DATABS,84,145,149,170,101 ,85,65,85,85,9
e,101,90,178,8%,85,85,65,85, 170, 154

273 .DATAL7D, 167 ,B6, 149 ,85,85,86,154, 165,170
,149,85,101 ,85,85,98,184,170,85,85
2280 DATABR?,B89,05,85,106,170,106,169,85,86,8
&,85,85, 166,166,178, 16%,85,85,85
2290 DATALAD,85,166,178,178,165,149,85, 181 ,1
AT 191,178, 186, 1B5, 165,567,101 ,85

‘23@@ DATALLY,B5,185,178,195, 165,87 ,87,94,85,

85,96, 162,178, 144,85 ,8%,89,87, 56,88

o3TiE DATAITE, 166,149,89,8%, 165,685,585, 181,188
LETM, 1AL ES, 178, B4, 565,85 ,85,85, 184

2523 DATALTH, 178,85, L81,85,85,85,85,95,58,17
B, 167,3%, 05,55, 85,85, 85, 85,85, 14D

253E DATADS, B4, 149,05, 85,65 ,85,835,85,86 85, 1
,85,95 ,685,85,87,85

234l DATAIEL, 149, 189,95 05,85, 685,058,085, 165,83
o, 158,178, 85,85 ,45,05,85,85, 149

PInE DATAES,B8F,B6, 149, 147,085,085 ,595 85,86, 153
,149,85,58,169,121,85,R5,85,85,70

2368 DATALSS,B89,85,178,169,89,85,85,85,85,17

Compuie mat

{2827
<a4a
<178:
<142

43>

&7
L&T>
<BZ>

L1797

C1a2%

<217>
<1135
143>
<154>
7>

<1ii>
<149
i1t

282

27
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Il PROGRAMME

@,168,85,106,170, 165,86, 149 ,85,85

2370 DATABA,176,169,170,170,170, 149,685,181 ,8
5,85,9@,166,17R,%0,170, 167,85, 149

2388 DATABY,85,85,106,154,170,145,85,85,65,1
81, 86,85 ,85,1569,170,1708, 170, 170,85

2390 DATASS,85,8%,149,85, 149,170, 16%, 170,169
+85,181,86,85,149,85,17@,178,170

240@ DATAl7@,1@5,85,161,8%,85,149,85,154,154
ylab, 169,169, 149,089,85,1081 , 149,85

241@ DATALBA, 125,154,169 ,145,8%,85,149,84,85
85,106,172, 170, 1046, 165,89 ,85, 181

242@ DATAS6,85,89,9@,17@,170,182,165,85,101,
85,89,89,85,86, 149,170,170, 150,89

2430 DATABS,BS,145,85,85,85, 186, 144,178,149,
B5,85,98,85,149,85,149,85,178,170

244@ DATABS,B8S,90,145,89,85,05,86,65,86,17d,
17@,17@,145,685,85,85, 187 ,85,253, 187

24508 DATALS,187,245,685,85,87,213%,87,54,188,5
3,91,250,195,253, 187,250,252, 13,91

2448 DATAZ46,24@,253,85,89,127,85,85,85,05,9
5,87,213,85,685,105,87,252,53,87 ,253

2470 DATABY,127,,13,92,3,187,195,,255,108,3,
171,48,63,3,175,255, 107,15,192,51

24808 DATA17S5,15,%1,12,12,3,1759,15,1981,204,19
2,253,111,255,86,124,63,89, 155,253

2498 DATABS,95,213,14%,85,85,85,85,93,85,685,
8s,8s5,8s5,85,1081,95,65,685,85,685,85

2500 DATASS,105,95,8S,127,85,85,127,213, 185,
87,95,192,213,85,192,53,69 ,87, 240

2510 DATAL1Z,53,91,,13,89,25%,3,,253,107,,13,
1607,3, ,63,13,171,192,562,171,192,15

2520 DATAI9Z,13,171,255,254,171,51,248, , 205,
171,255,253,171,12,3,,13,107,2408

Z53I@ DATAZSS, 107,204,192,3,245,51 ,240, 253,91
.12, ,253,85, 158,255,245, 149,204, 43

2540 DATABS, 101 ,85,191,213,89,127,213,89,85,
es,8s,8s,85,85,85,87,85,8%,85,85,85

2559 DATABS,85,85,85,685,85,87,117,985,85,85,8
s,85,85,85,85,86,85,87 ,245,85,85

2568 DATAL17,8%,85,85,85,85,86,101,87,245,86
. 175,205,85,85,85,87,213,86, 165,87 '

?57@ DATA117,171,24@,3,85,85,85,124,61,84,16
5,87,122,252,,192,21%,85,90,192,3

2580 DATADS,101,90,191,,,192,55,8%5,171,,,214
y 182,175,240, 12, , ,253,86,171,,,213

259@ DATAL71,24@,48,12,,63,13,86,171,192,3,7
34,171, ,48,,15,192,13,908,171,282, 43

2608 DATAZ34,171,192,,3,248,,13,9@,171,255,2
855,218,171,48,,252, ,15,13,9@,171

2610 DATAZES,255,214,171,12,63,,,15,13,86,17
1,252,43,213,171,195,192,3,192, ,253

2628 DATABS, 171,252 ,63,213,107,243, ,3,192,43
,85,85,107,252,63,213,91,51,15,,15

2638 DATAZ13,85,86,98,255,255,86,85,195,15,3
+245,85, 101 ,85,86,255,255,85,85,115

2648 DATA,253,85,85,85,8%,8%, 175,245,85,86,9
5,63,85,85,149,85,85,685,85,085,85,85

2650 DATAB7,213,8%,85,85,85,85,85,85,85,85,4
s,85,85,213,85,8%,85,85,85,8%, 685, RS

2648 DATABS,8%,85,84,85,221 ,685,685,85,117,85,
&5,85,85,85,685,689,85,85,253,85,86

267@ DATAL7S,2@5,85,85,85,05,485,85,87,149,85
y253,85,171,240,3,85,85,85,87,253

2680 DATABS,%M,149,85,22t, 104,252, ,,213,85,8
5,124,3,213,90,149 85,222,191, ,3

2698 DATA1%Z,53,85,9@,192,,53,89,149,86,175,
192,,3,192,13,68%,170,192, ,53 .89, 149

2700 DATALT1,252,,,,,63,86,171,,,13,85,178,2
52,12,%,192,,15,195,98,171, , ,13,9@

2718 DATA171,,12,3,192,3,240,3,90,171,192, . &
2,178,171 ,192,,,,252,,3,1086,171,192

2720 DATA,OL 170,171,848, ,,63,,,5,106,171,252

2 3,253,186,171,12, 15,192, ,63,3,106
2738 DATAL71,255,255,253,90,171,3,3,240,, ,43
23,186,171 255,255, 253,084,171 ,48

Z74B DATAZEZ, . ,4+3,90,171,255,2585,2683,85,171
»GB, 192, ,83,,,43,9@,171,252, 15,253

2750 DATABS,187,12,192, ,63,,15,213,86,171,25

28

<i7@>

{2447

<1472

289>

L4

78>

<1735

41>

<98>

<31>

129>

<87

<12g>

&3>

<1873

L2455

<1%62

<1547

<179
<71
17>
<1855
<55>
<1353
<179>
<193>
<42>
<zeaz
<1952
<28>
<125>
<3a>
139>
219>

<188>

2,15,253,85,91,,195,248,,3,245,85

2760 DATABS, 1731 ,252,15,253,87,8%,192,195,248
s 3 253,85,085,85, 186, 252,15,245,85,85

2778 DATA112,192,,63,85,85,89,85,9@,255,255,
245,8%,89,92,192,15,213,685,85,85,85

278@ DATAS4&,1%1,2595,213,85,85,87,195%,245,85,
85,05,8%,85, 149, 107,253, 85,85, 65,85

2798 DATAZS3,85,85,95,147,8%5,51,181,1%1, 19@,
195,684,253 ,87,85,117,85,108,214,253

2809 DATAHS,179,59,51,245,176,219,3,53,95, 10
7,24@,53,85,85,95,217,685,117,85,85

Z281@ DATAL17,85,89,125,89,181,117,85,9@,243,
B5,101,25%,85,1@07,,213,167,51 ,253

2820 DATAL72,195,24%,175,192,51,176,460,54,17
2,63,195,115,51,14,179,,195,92,48

2830 DATAL2,176,51,205,151,51,217,95,192,245
,8%,25%,85,149,127,214,85,85,2135,85

284@ DATABS,87,85,85,85,859,2593,859,04,95,213,
8s,89,95,195,8%,9@, 151 ,85,85,89,176

2858 DATAL92,213,84,87,245,85,98,188,3,245,8
L,95, 15,245, 186,204,252 ,53,90,179,

2868 DATA&1,171,3%,,13,186,152,48,285,172,51,
z,13,171,255,3,13,128,51,51,3,171,

2878 DATAZSS,51,87,12,48,3,171,,3,195,101,20
4,,52,172,204, ,195,85,124,3,213,188

2090 DATA,?04,2085,86,92,61,89,95,252, ,245,85
LB87,21%,85,149,87 ,255,214,85,85,85

289@ DATAS8S,85,85,85,85,127,85,85,8%,85,85,8
5,117,85,85,990,14%,255,213,85,85,89

29@® DATAGS,B5,127,213,85,104,145,127 85,85,
as,85,8%,87,740,53,85,90,149,93,85

291@ DATASS,85,B5,8%,124,48,13,85,86,85, 255,
213,85,85,85,89,240,,63,85,86,171

2920 DATALZ,43,245,85,85,9@,204,15, 195,85,90
,172,12,,15,253,85,174,3,24@,,213

2938 DATAL@AL,174,,3,,41,90,171,51,,48,213,17
8,192, ,12,,205,90,172,51,12,49 ,54

294@ DATA171,25%,,,3,13,86,172,199,12,48,58,
171, ,295,192,12,3,85,176,199,12,48

2952 DATA14,17¢,,,63,240,51,85,112,12,12,,14
,172,48,,,48,195,85,92,12, ,3,250

2968 DATAL72,51,12,,51,3,8%,151,12, ,253,90, 1
72,,12,51,12,13,85,85, 204,43,85,85

2978 DATAL72,,,3,12,53,85,89,127,213,84,85,8
7,255,,,12,214,85,08%,65,65,85,85

298@ DATA149,85,255,192,15,85,85,85,85,85,85
,85,85,85,85,127,2535,8%,685,85,85,85

299@ DATAES,85,B%,85%,05,6049,495,85,895,85,85,85
,85,85,85,85,85,253,85,85,85,85,85

3@ee DaTABS,85,93,85,85,85, 106,87 ,255,85,685,
8s,85,8%,85,85,93,685,85,85, 178,149

3218 DATAZS3,85,85,8%,85,85,85,85,93, 245,85,
85,106,85,117,85,65,85,89,85,85,85

3a2e DATAL27,13,8%5,85,8%,87,253,85,85,B85,65,
B5,89,95,204,3,85,85,89,92,451 ,255 i
3@30 DATAAS,85,8%,85,89,240,,,213,85, 106,174
48, , 255,245 ,8%,8%,89,192, ,15,213

3240 DATAAS,178,19@,48,,,1%,253,85,91,48,3,2
GO, 53,856,171, ,,412,,61,85,108,12

3058 DATARSZ, ,53,9@,172,,,,48,,205,98,172,3,
» 913,184,191 248, ,,192,3,13,178,1756

3060 DATAS,,12,13,178,174,15,252,,,12,13,178
W 176,195, ,12,14,170,1746, ,3,255, ,48

IA7@ DATAZ,170,192,195,12,12,3,170,176,,,,25
5,192,51,106,195,12,12,12,3,179,115

"3BBA DATA, 54,4 192,195,71,3,12,12,12,,234,195,

15,12,,,195,3,87,,12,12,,,234,192,
3078 DATAL2,15,12,204,3,85,192,12,12,,,234,1
92,,..12,48,13,85,112,48,,,53,9@

3188 DATALY92,,,,,48,53,85,92,44,,15,213,85,2
55,244, ,,,46,2135,89,87,48,3, 245,85

3118 DATABS,A85,95,252,,,51 ,8%,85,85,240, 253,
BS, 181, 65,85, 85,87 ,255, ,41 ,89,85

3120 DATAl49,95,085,85,85,856,45,85,85,85, 255,
245,65,187,117,125,141,179, 190, 253

313@ DATABS,B8S,93,8%5,87,213,95,85,188,41,174
y213,111,14,2007,53,89,246,115,213

3140 DATABS,85,93,85,85,93,85,8%,85,05,85,12

Compute mit

<218>
<2497
£78%
< 168>
<1 EH>
<26
€27>
C173>
<1e1>
<2113
176>
<693
145>
<2533
L3>
<1@x
<87
<148>
<B9>»
<2513
<181>
<17@>
<1a7>
L4

C225%
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7,117,85,95,85,86,204,255,70,87,213

3150 DATA91,240,51,214,154,53,91,15,3,218,11
2,61,1Q7,48,252,234,204,175,107,12

3168 DATALZ,219,195,51,67,248,204,214,195,13
,1@1,95,15,149,115,53,85,149,253,86

3178 DATAYS,214,85,8%,713,85,85,85,125,85,85
,85,213,117,85,85,%3,685,A0%,85,253

3184 DATAll17?,85,8%5,127,85,89,87,195,253,86,1
49,204,213 ,89,172,195,51,245,171,

3194 DATAS3,98,174,12,48,245,175,,20%,90,255
y951,54,172,243,13,1846,192,252,12

3708 DATASB,176,12,51,170,204,3,243,58,179,1
2,195,170,192,192,207,58,192,204,13

3218 DATAYY,192,12,204,2148,192,12,53,835,252,
,195,8%,124,12,21%,101 ,67,240,285

3220 DATASS,B87,2087,86,8%,149,95,245,149,101,
12%,8%,85,8%,93,85,85,85,85,85,87

3230 DATAZ?4%,85,85,85,85,%3,85,117,85,685,85,
8s,125,85,85,85,85,75,213,117,85,85

%240 DATAABS,B5,243,213,85,86,86,124,63,117,48
£ ,.85,85,87,48,53%,85,86,87,204, ,253

3250 DATAES,88,165,172,48,61 ,85,84,1083,12,,5
1,245,85,102,174,,205,85,86,154, ,68

3260 DATA48,15,85,106,188,3,3,85,86,176,,240
,48,51,85,106,195,204,3,213,90,171

FO78 DATA,,.195,85,170,192,48,48,213,1086,174
.252,,3,3,86,171,,48,48,53,178,175

3280 DATAS,248,12,51,9@,171,,51,,53,170,179,
+15,240,243,106,172,608,51, ,213,70

3298 DATA179,12,,51,195,170,172,43,48,3,85,0
5,176,12,60,51,13,104,176,15,48,13 ’
3308 DATAHS,085,127,.40,48,53,86,176,,48,53,08
5,85,85,252, ,48,213,85,95, ,48,213

331@ DATASS,101,85,87,240,%1,85,89,85,252,51
,85,181,85,85,85,95,253,85,85,85,87

3328 baTAZS3,B5,85,859,89,85,85,85,689,85,89,8
s5,117,85,85,85,85,85,85,85,85,85,85

3338 DATABS,85,85%,.85,85,85,85,117,85,85,85,8
s ,85,85,87,245,85,85,85,85,85,117

3348 DATASS,B5,085,85,85,85,85,117,685,85,685,8
5,485,117 ,85,%3,45,85,85,85,85,125

3350 DATASS,HS,8S,85,85,127,213,93,85,85,685,
85,85,243,213,85,85,85,85,112,63,93

3358 DATABS,B85,8%5,85,87,48,61,05,85,141,184,
240, ,25%,85,05, 184 ,85,92,468,3,85,85

%370 DATal@1,171,48,,15,245,85,86,98,174,48,
12,213,85,1082,172,48,,12,15,213,86

IIBP DATALRS, 192, 48,213,085, 186,178, 4,680,524,
245,86,171,192,,192,53,85,106,192,

II90 DATARAD,12,3,53,86,171,40,3,,53,85,171,
P4, 44 412,53,90,172,3,2084,,13,086

%400 DATARL71,15,192,,,48,53,1084,172,,48,,13,
FB, 171, 53, 44192,55,178,175,,48,12

2410 DATAS,1@6,171,,,252,3,12,54,170,176,,48
,12,3,17@,171 ,48,,3,252,60,58,17@

3428 DATALPZ,24D,48,192,13,17@,171,48,192,,4
8,248,508,176,192,255,48,192,53,98

3430 DATA171,,192,252,48,192,214,171,,15,48,
,21%,85, 167, ,,252,48,3,85,107,,,48 .
344@ DATA3,H05,85,87,248,,,48,13,85,85,240,,4
a,13,8%,85,85,95,192,,48,53,85,83

4504 DATA9S,1%2,48,%3,8%5,89,85,85,127,,48,21
3,85,101,85,124,48,213,8%,89,85,85

3460 DATASS,2S52,51,8%,85,85,05,07,243,85,85,
as,.8s,14%,85,87,253,85,147,85,87,80

=470 DATA12S,8S,85,187,125,247,251,239,182,2
19,85,245,125,%%,87,63,207,243,71

3460 DATAZA6,253,1%1,91,244,253,191,86,245,1
ev,111,85,85,85,85,85,253,85,253,80

3490 DATAZS3,87,63,255,255,255,243,687,01,67,
51,B87,51,91,195,91,195,91,15,187

35@8 DATAZSS, 107,255, 187,259,107, 255,187,255
, 107,255, 147,207, 187,207, 107,207,91

351@ DATAZSS,91 ,255,91,295, 102,253 ,86,255,10
2,243,8%,85,85,85,85,86,85,87,245

z599 DATABS,\27,.85,87,245,85,124,15,87,192,2
45,124 ,15,85,112,295, 255,255,250

3530 DATAZSG, 195,85,112,195,87,12,53,112,195

7/88

<283>
<1193
<3a>'
<B7>
123>
<9l
<206
<a>
7y
<48
158>
<753
<115>
72>
<239>
<184%%
<193
<17i>
<125>
{74
74>
<2022
<11@3
<147>
136>
{2482
174>
151>
L9R>
<1B13>
297

<E1>

<119> -

<1791>
253>
<702

(24i}
<283

<203>

" PROGRAMME I

,85,124,15,87,1%2,245,124,15,85,127
548 DATA25S,B7,255,245,127,255,84,191,255,1
@7, 255,244,191 ,255,90,191,255,171
=50 DATAZSS,25@,191,255,78,191,255,171,255,
258, 191,255,90,188,63,171,195,250
3548 DATALERE,&3,86,188,63,107,195,246,188,63
,89,175,253,9@,255,217,175,253,85
3570 DATALLL,?45,15@,255,85,187,24%,8%,85,85
,85,85,85,85,86,85,85,127,85,85,85
358G DATA2S3,8%,85,87,245,85,85,87,192,245,8
5,95,3,213,85, 124, 15,85,85,95,15
1%5@ DATAZSS,255,255,259,295, 255,255, 195,85,
@s,92,12,13,85,112,48,53,85,192,192
s4QB DATAZ13,8%,92,12,13,85,112,48,53,65,192
V192,213,85,75, ,61 85,124, ,245,85
3418 DATAZ4®,S,213,85,175,192,253,86,191,3,2
35,9@8,252,15,213,86,175,255,254,179
<420 DATA191,255,25@,179,255,255,213,90,175,
255,253, 106,191 , 255,245,170, 255,255
3630 DATAZ13,90@,175,255,253,106,191,25%,245,
170,255 , 255,217 186, 175,255,253, 178
354@ DATAL91,255,246,170,255,255,213,106,173
, 255,253,178, 191 ,255,244,17@,255
3550 DATAZSS,213,106,175,192,253,170,191,3,2
86,17@,252,15,213,98,175,192, 253
060 DATALBG,191,3,245,178,252,15,213,864,175
,192,253,98,191,3,245,104,188,15,85
3470 DATABY,171,255,245,84,173,255,213,90,19
1,25%,85,85, 187,255, 245,85, 175,255
3600 DATAZ14,864,175,253,85,85,9@,25%,213,191
, 197,255,085 ,85,85,85,101,85,85,85
3690 DATABS,B5,85,85,85,85,8%,85,8%,85,685,85
,85,85,85,85,85,85,85,05,85,85,85
z70@ DATA127,745,85,8%,87,255,85,85,85,127,2
45,85,85,87,192,15,085,85,124, ,245
%719 DATABS,87,192,15,05,85,95,3,255,255,255
255,285, 255, 255,255,255, 3,09,85,92
372@ DATAS,,213,85,192,48,13,B85,92,3,,213,85
,92.3,,213,085,192,48,13,085,92,3,
373@ DATAR13,8%,92,.3,213,85,192,,13,85,92,,
,213,85,111,,%,213,B6,240, ,61,B5
I740 DATALLL,,3,213,86,175,192,15,213,106,25
2, ,253,86,175,192,15,213,%2,175,255
375@ DATAZSS,234,178,253,295,254,170,175,255
, 255,213,104 ,175,255,255,214,170
3760 DATAZ2SS,255,253, 184,175,255,255,213, 104
, 175,255, 255,214, 178,255,255, 253
377G DATA1B&,17%5,25%,255,213,178,17%,255,255
L218, 17@, 255,255,253, 170,175,255 .
3788 DATA2SS,213,170,175,2559,255,218,170,255
, 255,253,170, 175,255 ,255,213, 170
2798 DATAL7S,255,255,218,17@,255,255,253,170
W 175,255,265,213,170,175,192,63,218
I6@@ DATAL7@,252,3,253,178,175,192,63,213,17
@,175,192,43,218,170,252,3,253,178
381@ DATALTS,192,43,213,106,175,192,43,214,1
70,252,3,253,106,175,192,563,213%,70
3928 DATA17S,192,63,213,170,252,3,253,90,175
,192,63,213,86, 175,255, 255,213, 106
3838 DATAZSS,2SS,253,86,175,255,255,215,1081,
171,255,255 ,85,98,191 , 255,245, 101
3840 DATAL71,255,255,85,0%, 187,255,255,85%,86
,191,255, 245,85, 187 , 255, 255,85 ,85
3058 DATAYA, 127,245,085, 149,167,255,85,85,90,
127 ,245,085,85,85,85,85,85,85,85,05
3I86@ DATAGS,9%,8%5,085,85,8%,~1,~1

ENDE DES LISTINGS

L&
<9>
<135>
§135>
<254
<Z@33

<HF >

212>
<254
<A77
<37
<Q&>
<1213
<97
<78
<1B7>
L2215

218>

<128>
<aa>
139>
<a2>
<1617
<a>
<i8>
<2186>
<a>
<215>
<235>
<2355

<a4>
&3>

C-&64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0

1@ REM

1t RERN ¥ BANYMED « TEIL 2
12 REM

13 REM (C} T.LANARI 1788

14 REM

Compute mat

<227>
45>

<1553
<202
231>

29
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Bl PROGRAMME

118 PRINT"{HHITE CLEARY":PUKES2,74:POKESS, 74
tCLR

12¢ POKESI260,2: POKES3261 ,2: PRINTTAE (255) SPC
(236) "BITTE(SPACEIETWAS{SPACEYGEDULD {SFPACED ¢
124 :

125% REM DATEN LESEN

126 :

13@ READA: IFA{OTHENEND

14@ READE: IFB<ATHEN1I3@

15@ FOKEA,B: A=A+1i6OTOLIAR

1464 =

1080 REM BERGGRAPHIK

101@ DATRALSSFZ, 4,4+ 1350,2, 4 91@B, 441978819128,
ZyaBssarrrrrrrrravrrrrrrtrEr vy

laza DﬁTA!!!T!"!I!!!l’l!!!!!'l"ll!!lll'!lI

"lli'T!l!!""!"'llll"""""a

1830 DATALGD, s ysywrvrrrar1sr99128,42, 4549594
vty s anavrrsarran1sBansaarsanan

1843 DATA, 431385101 13Bsarsssrrarsrrwrssavans
ABy 093 asers3vssr1933Zynnarrrvrarn

1@S@ DATA, .y 55 gsnvsey168,178,170,,168,178,2,
113933335 17@,1@, 168,178, ,,1688,,,4,

lmﬁm DATA"",”'""”’*"”'lba"""‘""
"“‘lm""',‘,‘,,"1"""'1a1"‘

1270 DATA, yyyrr131195131368,18, 4459999914,3@
1168, sy v vy 168,2,,,168,178,2

10B@ DATA v ssrrsrr1d@yssynrsa1982y0454,170
,1281"‘"128'2'|""”4al""'la'

13?@ DATR‘1116Q""1"”"’1""173’2’163",
”"l',’81"'169’2"32’!""""’

108 DATA, 24,9519 168,170,170,2,170,170,2,
s131s128,170,42,170,138,174,,172
BDHTAq‘E'""'"!"!’11“"".""1.'1&@‘2
7 "'1!"1‘1’128'l7m‘"'1bB'2"'f

IIZB DATA,,,,,,,,,,128,173,2,','1|'.,",,‘,'
32"’16a'17m‘2’"'7"",'163.168"

113@ DATA,y sy ysresd2,,,170,10,,,170,178,178,,
'11'1""'42‘""‘f"1231178"""

1140 DATAL7D, 162,18, ,,+,1608,178, 355y ve 38,445
,1,13’1",168"42',,',,"',,,',128

1158 DATAL70,42,168, s 445999128, ,,,18,,,128,1
68 l7m’,4a"!"B|""’,’,”128 2’,’

1168 DATA, ,,,138,17@,170,178,178,170,Z, 54114
e s 170,170,17@ 178, 162 173 179 17@

117“ DATAI?B 42""""""168 17@”"”*’,'
l"lé’812.","",""1168'162’42”

1180 DATATAE, 178, 2, 1 sssr9r0ss0s128,170,162,4
Zysysasarrrrrrsay160@,,,1568,162,42,

11798 DATAL 35410333170, 178, 44 4144,18,,150,170
,2,128,17@, 170, , 128,178,178, 178, 18

1200 DATA,, yesners128,178,2, 5 ,0444,128,170,1
Drrysasi170,17¢,42,128,1@, ,,178,162

128@ DATAZ, 550002168, ,,,1128,82,,,,,148,162,
17@3 2y yusrur104195128,178,178,1568

1228 DATA42, ,,444,128,2,,160,42,,,160, 138,17
B,2,1608,,168,2,y1vrsr104128,18,,,4,

123@ DATA, ,128,42,170,18,178,162,178,1@,,,,,
vea160,10,178,136,170,170,17@,170

e

—
-
- u

1240 DATALAZ, 178,170,100, vy vsrrves 128,170,178

1425 v ara914,128,170,108,1@,,168,,,

250 DATR, 5449, 168,170,168,170,42,128,170,17
B, 178,y ana11114,1060,42,178,170

1262 DATAL7B,138,18,, 10095911414, 168,18,178,
170,170, 178,10, 44411 425,178,170,2,

1278 DATA,  ,,160,17G,169,170,170,1d,128,170,
162,2,168,170,178,18,178,2, y 554414

1280 DATALZE, 170,20, 15152132, 160,18, 1468, 45441
78,17@,138,170, 148,17@, ,128,17@,138

1290 DATAGZ, ,,,160,42, , 170, ,,,,128,42,,,,,17
@,17@,138,18, ,,335159v99,160,162,170

1300 DATALOEA, 178,170, 2, ,.444128,2,,168,170,1
@,,1784,42,170,1P,17@,138,178,1308,2

310 DATA, . p59q 168,170, ,,,,,,128,178,10,14
B, 178, 168,170,408, ,.,,,,128,178,170

17326 DATALLB,170,172,170,42,168,170,17€,158,
42,8, 00095915 i6@,130, 178,178,170, ,

1358 DATA, 5 4445 160,138,138, 18, ,1648,176,Z,,,,

<ili>

27>
182>
{73
<184>
<2285
L&D
<188>
<2187
<1753
<133
<i186>
c1eay
<44y
L1995
<453
<204
<148>
433
£1243
<at>

<134

1rea 162517@,170,170,170,17@,2,17Q

1349 DATRI?B 173,,,,,,,.,,,163 17/4,,17a, 170,
1c¢.42...,,,,,,42,,,,128 178,170,2

1352 DATAI&E,I?E,13B.42,,,,,,,,,128,!7@,42,1

By y,214170,1702,170,178,168,170,32

1368 DATA168,148,138,42,168,170,162,17&,10,,
1ll|I!il7ﬂ!17m1laﬂl!|sislﬁalkbaslbm

1378 DATAL7@,1@,,,,146@,140,47,42,170,170,178
,160,170,170,42,,,,1468,170,2,170, ,

1380 barvA,,128,170,,,,8,138,138,17@,42,40,,,
srres ey 168, 168,170,42,170, 162,178 '
1390 DATAI7B,2,4,,,160,42,128,178,162,170,13
B,170,170,168,170,178,170,176,178

1482 DATALZE, 38, , 4,557,182, 170, 2,4, 44,168,17@
W 162,17@,178,17@,1562,170,18, 4 544

1418 DATALALD,42,17@,18,179,17@,170,128,178,1%
70,10, 168, 178,82, 451y sesl68,170,42

142ﬂ DATRle 138,178 2,,,,,,,,1bﬂ 42, 17B 1@,
1268,17&,170,17@ 42,,.,..1&9 12,1458

1430 DATAI?Q,176,2,17m,17ﬂ,16@,173,1ﬁ8,2.,,.
Yay12,170,170,1708,128,i70,166,170,2

144@ DATA,, 4445, 168,170,40,,18,148,168,178,17
B 130,170,182, 170,2,, 4,9+ 1, 168,168

458 DATA138,18,,,,,149,170,160,138,42,170,1
72,170,10,170, 170,170, 1462, 10,168
1460 DATALTZA,170,2,, 44447 168,42,
y128,170,42,17@,1@,42,,,,168,138
147@ DATA17Q,17@,4@,1468,1468,42,130,170,142,2
.+, 17@,138,178,138,2,,, .,32,17@, , .,

148@ DATAL138,1462,42, 168,140, 170,2,,4,4454,128
y170,17@,14668,130,170,10,170,148, 1@

149@ DATA,,,,160,170,142,17@,148,179,148, 160
+170,17@,162,160,42,170,162,178,178

1500 DATA, , 4,4, 128,160,170, 170,42 ,2, 444,40,17
B,168,178,178,178,168,178,170,2, ,,

1510 DATA,168,138,178,170,148,138,42,178,172
W 170,162,178, 138,170,2,,,,,4138,17@

1520 DATALA2, 178,162,170, 1368, 170,10, ¢ 444168
1132,170,42,42,168,170, 10,168,170

1538 DATA1ISS,17@,,,,168,170,10,178,170, 148, 1
TR, 17@, 138, 10,170,170, , sy qqaq05. 160

1540 DATAL7@, 1462,42,82, ,42, 148,178,444, 160,
1701, 146,178,160,170,170, 10,176,178

1550 DATA42,4@,168,130,10,,,,,, 168,170,130,
170,32, 4,,,1368,42,170,42,1708,17@,18@ -

1560 DATAL17@,162,170,42,170,170,140,178,170,
160,178,148, ,,,4,136,178,162,138,170

1578 DATA,,,,168,162,1358,176,162,170,2,,128,
17@,42,148,17@,138,42,42,170,4@, 168

1580 DATA14B, 18, ,16@,130,170,138,162,10,,,,1

70,180,2,,168,178,178,178,42, 178,42

1598 DATAL7A, ,,qyy,168,162,142,10,170,148,13
B,170,32,170,17@,,,,,4@,148,42,178

1608 DATAL7A,18,170,138,17@,1708,148,138,170,
160,170,168, 138,92, ,,,,148,170, 162

16410 DATAL7@,168,10,,,,128,170,178,178,17@,1

70,170,170,170,178,42,,,,126,17@

1620 DATALTD,170,178,142,42,178,17@, 174,174,
168,178,152,17@0,42,,,,,168,170,172

1630 DATALGH,178,178,170,162,1708,170,42,,,,1

6h,1780,42,168,170,42,176,2,1568,170

164@ DATAL70,170@,170,170,2,1468,179,176,17a,1
8,18,170,170,170,178,162,170,178

163@ DATAI7@ 18, ,,,,,,170,108,148,178,170, 172
S17@,1562,170,17@,,,,14648,170,178,138

1668 DATAI7@,176,138,170,170,16@,178,170,142
L176,17@,170,42,,,,128,172,172,17@

1470 DATA4Z2,170,170,2,,,15@8,17@,178,170, 170,
160,178,1462,170,170,176E,178, 168,42

1488 DATAL70,17@,42, 370,170, 170,42,,,,160,17

@,176,10,170,170,170,,,,170,138,178

16948 DATQI?E 179,17¢,10,,148,138,178,142,178
17D, 17B, 170,170, 178,162 170,176,

17&3 DATR17G .42, I?B 1b2 173 i7@,2,,1&m,17ﬁ,4

2913,.168,17m51?m,17m,x38,17u,139

1716 DATALZ@D,42,,,,,128,170,170,178,1&2,178,
170,42, 172, 178,178,178, 18, ,,, L7

1726 DATALAZ,L17E,168,178,152,170,178, 179, 170

168,170, 4,444

30 Compute mut

234>
£8>»
<17>
<41
<@z
L2627
{23ax
73>
<255
<2ea>
172>
<492
<P
238>
<48>
<olF
13>
<l1ab>
i@
<285

<48>

<135%>
<1562

<1968>

224>
<1205
<28
{78

238>

7/88
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,17@8,170,170,138,42,17D,162,170,2,

1738 DATA, ,170,170,138,42,170,170,10, ,10,140
,170,170,178,170,170,170,17@,178

1740 DATA170,170,10,,,168,170,170,178,170,17
©,170,170,170,178,170,178,170,172

17%@ DATA170,170,1@,,,128,178,170,17@,178,17
®,178,170,170,172,170,178,42,,,172

1742 DATAL7@,170,162,176,170,170,178,170,178
,179,17@,17@,170,17@,148,17@,17@

1770 DATAL7@,162,162,170,170,170,170,170,170
W17, 170, 170,178,2,,,,168,170,179

1780 DATAL7@,17Q,170,17@,170,170,170,170,170
,»168,170,170,170,170,170,178,170

1793 -DATAL7@,170,170,17@,178,138,170,170,170
,170,170,17@8,170,170,17@,170,170

1800 DATAL7O,17@,17@,42,,,170,170,170,170,17
2,17@,170,170,178,178,170,178,170 -

1B1® DATAL170,173,1708,170,170,170,170,178,42,
.y 170,170,178,170,179,178,17@,42,

1620 DATA1ZH,170,170,170,170,170,17@&,42,1248,
172,170,170,170,178,170,170,172,178

163@ DATAL7¢,172,17@,170,130,170,170,17@,17@
,17@,170,42,,17@,470,170,42,128,17@

1840 DATA17@,170,178,17¢,178,170,17@,176,10,
,+128,170,170,170,17@,170,170,178

16856 DATAL70,170,170,170,170,170,,,140,170,1
78,170,176,170,170,170,178,170,170 .

18640 DATAL7@,170@,17@,178,170,17@,178,17@,42,
L. 16@,170,170,170,178,179,170,178

t87@ DATA17@,-1

1880 REM ANZEIGEFELD

189¢ DATAZ2&54,85,.85,85,81,05,85,8%,85,85,85
,8s,8%,85,85,85,85,85,85,85,85,85

190@ DATASS,BS,B%5,85,85,8%,85,85%,85,85,85,85
,8s,8s,85,85,85,85,255,85,85,85,85

191@ pATABS,8S,285, ,85,85,85,85,85,255, ,,85,
85,85 ,85,255, 45 485,085,685, 255, 44485

19200 DATABS 85,255, ¢y 1 185,85,85,255,4,,,85,8
5,685,755, 40y s85,85,85,255,,,,,85,89

193@ DATABS, 255, 444 +85,85,85,255,,,,.085,85,8
5,255, y 5y +85,85,85,255,,, ,,89,85,85

1940 DATAZSS, 5y 4 B5,85,85,255,,44,05,8%,85,2
S5, 40585, 85,85,295, y44,85,85,85

1950 DATAZSS, 4y, ,05,89,85,255,,,,,685,85,85,2
55;,,1yaslaﬁisﬁﬂzssiiillaﬁlaﬁlas

196@ DATAZSS, 5 49 ,85,85,85,255,,,,,85,85,85,2
55,500 1085,85,85,255,,,,,85,85,85

1970 DATAZTES, 54, ,85,85,85,255,,,,,85,85,85,2
S, 444 ,85,85,85,85,255, ,,,85,85,85

1988 DATABE ,B5, 205, , 85,085,085 ,8%5,85,85,255,,

85,85,85,BS.BS.BS,BS.ZSS,ES,BS,ES

1998 DATQBS,BS,ES,BS.EE.BE,BE,BS,ES,BS,BS,BS
,85,35,85,95,35,35,95.95,85,55,95

2000 DATHEE,BE,85,85,85,85,85,85,85,255,,24m
11255185!85!255111-1!851255!1!0!!

2014 ﬁATAEES"II‘!!!!!’1!1!!91!'!]115’|'5!|l
1!!!!11!11121,3112!1211511921192115

DEZ@ DATALDZ2, 192, 4,563,353, 51,51 ,63,445463,3,51
251, G, 43103, F¢51 51,63, 444+63,3,58 .
2030 DATADE a3, 5509930v311129912,3,345544172,
192, 707 4y 0118523,01,08,63,,4,.635,3

204@ DATAEI,EI,é3,,,,b3,3,51,51,b3,,,,63,3,5
1151153v1lv1!!1!!!v2m4512124ay234

2USE DATAZO4,,,,252,12,204,284,252,,,,204,560
,2@4,2@4,234.,,,252,12,252,192,1?2

2068 DATA.,,252.12,252,2@4,2@4,,,,252,,252,1
21252,,,;252..252,12,252,,,,,,&@,.

2070 DATA,,.53,3,51.51,63,,,,63.3,51,51;63.,
"&313051'51lb31!"!|!1IIlll!il!’

2080 DATAZAD, 3131 rr119258, 912191189, 255, 4445
WS B5,255, 4 544 485,83,83,209,,15,

2870 DATA255.,243,,255,,24E,,255,,,,3,14,14,
14,!4,,,15,253,173,&7@,17@.17@,,15

2100 DATQESG,175,173,173,173,575,15,25@.17@,
l?@,l?ﬂ.l?ﬂ,17@,17@,253,17@,179.171

21102 DHTQI?l,l?Z,l?b,l?b,t?2,192,192,,,,,,,1
G, 015,015, 443207, 1F9,195,175444

2128 DRTR2B4,,12.12,15.‘,,237,192,237,234,2ﬂ

7/88

<2Pa>
<1943
<1B7>
(267
<1aay
<189>
<1443
<9B>
<1363
£23>
<1823
<1307
<1683
<1862
192>
224>
<134
<1823
<2043
29>
<3
141>
<S>
&by
<767
58>
<2267
<1&%
<1633
<i158;

<83>

45>
<TH>
<1825
<Hay

Cigln

PROGRAMME I

4,,,,257,,15,12.15,.,,192,,15,,!92

2134 DATA-!!33-3151151053!||t1}1'!!|o!ovli!!
,63,3,63,51,51,,..55.3,53.51165.,,

214¢ DATﬂb3,,53,3,63,..,b3,,48,48,b3,,,,51,3
,b3,51,51,,,,51,3,51,51,&3,,,,&3,

21558 n9795313|535’vabsl!531316311:11|baivv-1
,b3.3.51,51,63,,,,63,3,51,51,63,.,

2148 DﬁTA&3,3,51,51,b3,.,,63,3,51,51,b3,,..'
-1:!111»11!11252111w1vv49|4 TINESY

217@ DQTA,,3,3,3,,,,..175,17@.17@.234,234,53
,14,14.24&,175,17@,17B,17E,17E,!7ﬁ

2186 DRTﬁi?ﬁ,.24@,175,17ﬂ,173,17ﬂ,17ﬂ,173,,,
24@,175,17@,175,175,17@...,192,17ﬁ

2190 DATAI?&.!?&,I?&,.IE,.255,,15,,255,,245,
,255,,245,,255,14,14,14,14,14,14,14

2200 DATA14.17B,173,17B,17@'179,175.17ﬂ,l7ﬁ,
179,176.173,173,1731l?B,l?B,l?l,l?B

2210 DATR&?I,I?I,172.176,17&,1?2,,192,,,,,,,
,,,252,.252,12,252,,,,252,,48,48.43 .

2220 DRTA,.,252,12,249,2@4,2@4,,,.252,12,252
,2@4,204,.,.254.12.252,2@4,234.,'

2238 DATAI?Z,,192,192.252,,,,3,3,3,3,3,15,,,
ia!ttzﬁﬁ,'s591112551i’||1|125591'|

224a DAT91!|255'loliutszssosllsllizss,!!17lv
a255|51~¢11-255-1011y11255111;l!|

22308 DATAZﬁSvi,-111'25511v!0’15255|||s|s-l25
Saar111912595 580900 sarry 200

224608 DﬁTH,,,.,,,192.,45,48,49,,252,,243,53,5
8,253,58,55,53.58,59,17ﬂ,170,170

2278 DATAL178,170,17@,17@0,17@, s1 3314910y vs04 s
.,179,234,234,58,14,14,3,,173,17@

2280 DﬁTAl?ﬂ,l?B,17ﬂ.173,173,234.17a.17ﬂ.17ﬂ
,173,173,17@,17@,173,17&,!76,176

229@ DATQI?&,I?&,I?&,I?&,176..15,.255',15.,2
55,,24@.,255.,24@,,255,14,14'14,!4

2308 DATAI4.14,14.14,17ﬂ,l7ﬂ,l7ﬂ,l7ﬂ,l7ﬁ,l7l
,171,172,171,172.176,176,1?2,,,,,,

2310 DHTH|,,,.,,,,294,6Bt2B4,204,.,,,252,12,
TS2, 208, y gy 12524 4252912449 1 1252,

2324 DAT9192,192|,..,204,12,252,284',,,,2@7,
,2@4,2@4.,,',237,1?2,237,234,3.3.,

2338 DQT9195,3.3'3,3,',|1,.,3.3,,'||,|3"';,

l113i31|1I!I!3”1!'|llsisll'i!’!zi

2340 DATA s yr913 1 3rrsnrrsSesrssvas
BavsnsssrSeSyrrsrssSrasarassSiSyaa
235m DATA'.'3”l""'3'3"""""""!192’2
52,,2@4,5ﬂ,294,2@4,2@4,253,58,59‘58

2348 DATASE,SG,250,58,170,170,170,170,170,17
B, 172,178, ypynas3909353939733739%

2I70 DATAZSA, 58, 18,18,3,,4,170,170,17@,17@,1
70,234,234 ,58,176,176,176,176,174

2380 DATALT76, 176,176,415, 4255,,15, ,255,,2408,
255, 280, , 255, 14,14,14,15, , 5 4255

250 DATALZE, 176,192, 45092550 r5v3229255 51543
25 1285,288 5 449543 2095,20% 4 5544:2559

PEDD DATAZSZq 520539255, 2521 51399 1295,204 44 14
21225, 208, 4y a3 2 205,207 4 455932200

D210 DATALGS, 15,3, 3,4, 255, , 285,35, 44y 4255, ,2
B, 3,3 s 0925502255, 3 450 5255, ,255,3

2420 DATAS, vs 1255, 1255, Fe 1502255, 2258,3,3,,,
PSS, 2255, Sy 0y s 9205 3255, 5,3y 444205

PASD DATAL 25T 1Sy g g sy 255, ¢ 25T D93y g4 9 2554 255
1F0 009259, ,255,3,3,,,,255,,205,3,

2220 DATA, » 255, 1255313409255, 1 255,39 45012
5511255!3,31!1!2551-192l||l'$255!

2450 DATAZSZ,12,252,192,192, ,255,98,58,58,58
. 255,48, ,255,170,170,17@, 178,253, ,

2060 DATAZSS, 4511172533200, 599199320059 00019
12551|3|:1sI255lx4i!4’3!v!!v255117b

D470 DATALTE 176,280, 4y 4255, , 15, ,255, .15, ,25

l3!!|!'!!

18,1

2488 REM SCHRIFTZEICHEN

2490 DATAZRISE65,3,51,51 ,63,44,12,48,12,12,
B3, s b3, ,83,48,63,44463,,15,3,63,

DEQD DATA, y A8, 60,6312, 5,163, 463,3,6F 4,448
A8, 15,51 ,63, 55185, 35112, 12,,4 483

2518 DATASL 12,51 ,63,45463951,68,3,3,,,,63,3
JOT 5L, 5Ly y 460, 3,63,51,68, ¢y 63,

Compute mat

£109>
L1204
<2>
<iHL>
L1797
{39
<Li9>
229
{195
<191i>

LTh>

<&a>

£25@3>
<112>
249>
€132>
€23@7
<1@&>
(234>
L232¥

<167 >

<71>
<198:

<Ba>
<212

€139
<16@°

<Bl1s

31
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B PROGRAMME

2578 DATA4E,48,483, ,,,60,3,51,51 ,68,,, 4,63, ,40

W A8, 63, 4163, ,60,48,48, ,, ,63,48,51

DSIR DATAS, 63, 443951 ,3,65,51,51,,4,63,,12,12,
530019 5523,51 A5, ,4,51,3,60,51,51,

254@ DATA, ,48,,48,48,63,,,,51,15,51,51,51,,,
2B3, 351,51 ,58 4 5,63,5,51,51,63,,,

2308 DATALI 3,603,940, 48, , 4 1834 3,01,83,F4444+63
13'61&'51'51 17%9 '63’ ’é3|3’63' L) ‘b:s'

2560 DATALIZ, 12,12, 4,451 ,3,51,51,63,,4,51,3,5
1,51,12,,,,51,3,51,63,51,,,:51,3,12

D570 DATASE 51, 5ss1 3551 402,12, 444635, 912,
1630 m s val 2y rn s34y 0s000raras

2580 DATA, syar9s2™

25938 REM SPRITEGRAPHIK

2600 DATAZ1312, yaynvsassvsrsrar9rrrarsdgassy
19390915, ,,15,,,15,192, ,63,24@, ,252

2618 DATRLS,15,202,43,259,252,15,255,242, lu,
255, 2Ry 3 25Ty 5 v 9 s s laBBy 5y BA, 5

2620 DATALGS, (22,169 ,,22,16%, ,26,169, ,90, 169
1 TB,L 145, ,106,143,1,106,148,1,104

2630 DATA146,1,186,148,1,106,808,1,149,88,5,1
5T 168 ,5,165,64,5,149, ,5,88, ,5,80,,5

2648 DATABB, s 5qy 445,64 p,21,80, ,90,80,,106,14
3, , 106, 148, , 106,164, ,106, 145, ,98

650 DATALSS, ,98, 169, ,22, 169, 84,22, 169 (64,22
L, 169 ,668,59,1607,64,5,104,464,1,104,8@

ho6d DATAL 50,80, 486,80, 21,82, ,5,80,,5, 8@,
qamg!!!!1511!i!!i!!!!lvl!l'!!!4a!'

2676 DATAGD, 160, 685y 130, 53138, 4, 140,41,1,
1292128,2,,128,4,,0%,4,+0% 5939114

268“ DATA!"”*’I'!"!'l!'ll"’!"‘l'”'l‘l"’l’!'

48

T T TIYYITYI S EFIFYVF VIV VENAINLFININY
DL DATA, 5 250, 4 35, 192,255, 174,2,255,240,3
,191,24@,15,2@7,248,11,254,248,11

2700 DATAZSS,248,15,191,252,15,252,252,11,23
5, 248,15, 256,29@,3,255, 176, 4172, 44 -

2/1@ DATR'!!1!11!!!1’1!00!1!!!'!1!!!!!114BII
VAR by g 191, ,,191,,32,265,,10

2720 DATAZSS, 411,255, ,15,251,,191,239, ,255,2
S5, 5, 251, 255,24 255, 255, 2,255, 17F 4 »

273“ DATH"I!I!"‘Ill"l'l’"!""'4w‘1’6m1”62’12
3, ,191,192, ,255,232,,251,248, ,25@

274% DATAZSA, 255,254, ,255,255, ,239,243, ,251
255,128, 251,239, 192,255, 239,224

2758 DAT9243,255,224,.2,255,255,3.255,255,,1
71,191, ,191,255, , 191,255, ,254 ,255,2

2760 DATAZSS,191,2,255,171,2,2595,255, ,191,25
5, , 139,251, ,11,251,, 15,255, ,3,175,

2??ﬂ DATA,].B"“","',,,'",,',254’191‘224,
55,255, 192,255,251 , 240, 207 , 251 , 224

2788 DATAZSS,23Y,224,255,23%9,192,238,255,224
,255,25%, 168, 191,254, 126,250, 252,

579@ DATAZSS , 248, , 255, 249,.232 148, ,128,,,12
a'1'!ll1"'!"”l'""l’1!"Illll"'l

2808 DATROT!,'Il!!’liii‘l‘li‘lzii‘li!!163‘!1,1751l
,191,,2,25@, ,,251,,1@,255, ,11,255,

?81@ DATASL,208,, 15,251, ,43,255,,2,174,35,1@
\224,4@,15,192,174,44 ,232, 463,47, 248

PED@ DATAGT,11,252,191,4%,252,255,175, 255,63
175,236, 254,243,191 , 255, 255 , 207

7A%@ DATAZSS,235,254,175,255,250,255,463, 255,
P57, 254, 255 , 63 , 254 , 248 , 255, 255, 255

2848 DATAZSS , 255 ,255,239,239,243,43,239,207,
25, 255, 255, 255, s s s sr e 3Pr s 158,

2BE@ DATAZSA, 192, ,62,176, ,255, 208, ,255, 168, ,
191,224, ,2%9,252, ,237,248, ,252,252

PHOB DATA, 257,298, y 295 132, 4 257,224, , 251 4252,
128,255, 250, 463,254, , 143,191,174

2670 DATAZS4,191,224,295,191,224,,,11,63, 47
,295,,2,251,,2,251,,3,286,, ,255, ,3

>880 DATAZ39,,2,254, ,8,206, ,35,255, ,43,255, ,
1@,239,,11,25@, ,3,255,,11,2087,,2

2B DATALTL, 87,5 411y, 138y 4425009 ¢ 255,255,
255,63, 63,255, 207,255, 254,255, 255

2001 DATazss,zad,Lsﬁ 207, 255 2~5.255 254,255
L2595, 63,255 191,207,234, 251,255, 255

2910 DATnzss,zss,zsﬁ.zﬁs,zﬁa,19:.239,23?,254
L 191,191 ,295,292, 259,240, 255,254

37>
C247 >
<H2>
<218
<167>
<443
<14>
<32>
L2264
<393
<191>
<2@2>
<iBa>
<63

242>
<17@>
245>
187>
<35>

222>
<3>

<16@>
<i174>
<2a7>

£143>

229>

<74¥
<152>

<241>

F

2920 DATA25S,255,255,239,251,251,254,234,175
3254,14648,42,171,8, ,96,192, ,2395,250

2938 DQTAIES 62,255,192,255,251 ,249,254, 251,
274,251 ,255,240 ,6%, 255,224,255, 251

274@ DHTA192,255,239,128,255,255,224,239,b3,
128,188,255, ,255,254,,63,172,,251

2958 DATAL92,,207,224,,175,192,,15,128,,108,1
28,32, 54590199171

2968 REM SCHRIFT "RANGLISTES

2978 DATA21148,,42,148,84,85,85,253
, 168,84 ,80,454,240,252, ,10,42,84,85
2988 DATAd4,252,252,,128,160,84,84,84,252,25
2,,1568,170,85,85,84,252,202, 148

2998 DATA1&8,84,84 84,252,252, ,42,168,84,85,
84,252 ,63,,1460,169, ,84,84,252,240,

3IB02 DATALAE,168,84 64,84 ,252,255, 451911252
,9170,42,21,21,21,463,265,,128,2,1,

3a10 DATA,3,192,,170,1562,80,85,1,243,255,,15
n,i6@8,,564,80,240,192,,178,42,21 ,21

3020 DATARZ1,483,63,,162,2,1,1,1,3,3,,179,156,
8@,85,80,240,255, y 5923353+~ 1

3@30 REM TITELSPRITES

3a4p DATAZV480,5,85,112,26,1780,172,1987,253,1
79,111,192,111,111,,124,111,,,111

3050 DATAZ1,84,111,22,175,111,47,311,111,,11
1,14t ,,111,111,193,111,107,85,175

FN&D DATARL,17@,1B88,15,255,298, 5499514131391
serre:21,B85,252,90,170,191,107,253

3470 DATAL111,111,192, 111 ,111,,113,111,1,111%,
1194,85,111,111,:70,175,1807,253,111

3880 DATALl11,192,1 1,001, 182,911,111 ,111,,
111,511, ,112,827,,124, y350v1911979

398 DATA, 445 413,87,240,24,170,188,107,245,1
FO,111,193,111,111,,111,111,,111

Z1ee DATAL11,,111,111,, 218,100, .13 ,01%,,111
J111,,121,3114i,,111,111,,111,111,

3110 DATALLL,124,,124 4559002093 9132939 9287,
L,87,91,,111,26,193,108,22,193,188,4

3120 DATAIB1,1746,5,1464,240,1,187,192,1,187,1
F2,5311, 4,111, ,,11 5,100 ,,,111,,

3130 DATQ![II‘Il24!11it!lill!ll'l!’!!!!5187l
J 26,170,177, 187 ,245,175,111,173,111

3148 DATALIL 121,112, 111 112, ,181,288,,1211
p111,,121,111,,111,32%,,112,111%,

I150 DATAL11,111 ;111 1% ,,111,124,,128,,,44
s1s1avanssuaa g eB7,240,,174,1688,,245

J252, , 168

314 DATAL7S, 195,111, 4511 35911 45,131,,,11

1yagltil,,218,,,111,,,i11,,,111,,
Z17@ DATALLL ;541240 5343939900101 93393:87,5,8
5,84,26,17@,17%, 187 ,255,255,111,192
3180 DATA,111,,,111,,,111,85,,110,171,192,11%
@,255,192,111,192,,111,,,111,,,187
3190 DATABS,84,24.178,175, 15,255 25 s ar s
R -3 I Bq.b4 90,170, 174,107
3200 DATAZ45,172,111,193,111, 111,,1s1,111,,1
11,111.,111.111,.111,111.,111.111,
321@ DATA111,111,,111,111,193,111,107,85,172
1'?01‘7“!17&'&3'255'192’ IR B EREERNENRN]
32720 DATAywaerva~l,-1

.ENDE DES LISTINGS

37>
<193>
236>

453>
38>

75>
<74&¥
{2587
<a»
131>

<1172
<2445

21>
33>
<85>
{221 %
29>
27>
RC- b
o8>
<1782

<S9>

‘<i1@az2s

<17@>
<1743
L33>

223
<2215
158>

<148>
<35>

C—&4 LISTING + CHECKSUMMEN {C V1.@)

1@ REM

11 REM ¥ GANYMED < TEIL. 3
12 REM

i3 REM {C) T.LANARI 1988

14 REM

118} PRINTVY{HHITE CLEAR}":POKES2 ,7@: POKESA,7@
sCLR: DIMAR (255) (BL (A3 : PDREESZBB,L.PDKE53281
2

120 PRINTTAB(2SS)SPC(Z3&) "BITTEL{SPACEXETWASL
SPACEYGEDULD{SPACES ' " : FORA=479TO703: READB: PO
KEA,B .

13@ NEXT:SYS679:DATALZG, 160,0,1632,70,132,251
W 134,252, 152, 145,251, 204, 208, 251

: Compute mat

227
<o

<1555
{2025
w2313

L&

<13&>

L34

7/88



nw.c16chris.de

140
144
1145
144 3 .

150 FORA=GTO120: READAY (A) s NEXT:C=33248:FORA=
@T07: E=fH: D=0

163 C=C-1:POKE3I1Z204+A,C—INT (£/256) #254: POKES
3128+A,C/256: C=C+1: FORB=0TG120

170 POKECHB,A% (B): [FAL (B) =1 76THENE=E+1ANDT: I
FE=RATHENIFE< 128THENEOSUB17@

186 NEXT:FOKEC+E,%4: C=C+B+1: NEXT: GRTO270

190 D=D+64AND2SS: POKEC+E+1 ,158: POREC+B+2,D:F
OFEC+E+3, 23@: POKEC+B+4,177

0@ IFD=BTHENPOKEC+B+S5 ,230: POKEC+E+&,4177:C=C
+2

218 C=C+3:B=B+1:RETURN

278 DATA145,176,200,145,174,200,145,174,208,
145,174,200, 145,176,2008,145,176,200

3@ DATALES, 176,208,145,174,200, 145,176,200,
145,176,200, 189,8,182,145,176,208

240 DATA1G69,0,183,145,174,200,187,0,184,145,
176,708,189,0,185,145,174,209,189,0

258 DATAl84,145,176,200,1689,0,1687,145,174,20
@,189,0,1808,145,174,200,189,0,187

248 DATAL4AS,174,208,189,0,198,145,1746,20@,18
9.8,191,145,174,200,169,85,145,176

278 DATAZOA,145,174,208,145,176,200,145,174,
@@, 145,176,200, 145,176,200,145, 174

7680 DATAZDG,145,174,20@8,145,176,200,145,1746
298 FORA=MT043:READBZ(A) 1 NEXT:FORA=BTOZ55:RE
ADAZ (A tNEXT

AR FORA=ETO1: D=3434B+940%A: FORE=8TO13: POKED
,1&69: GOSUEA1@: PDKED+1 ,BY 2 D=D+2

1@ FORC=ATOZSS: IFAY (C) =B% (B) THENGOSUB370: B0
SUB3E0 K

I20 NEXTC,B:FURB=14T028: FORC=BTO255: IFALICY=
BY (b)) THENGOSUBA 1@: GOSUB372: BOSUB39@

332 FOKED,94:NEXTC,B,A: GOTOSGO

4@ DATAI781,171,174,175,186,187,191,234,255,
233,250,251 ,254 ,255,3,12,14,15,58

IS0 DATALD,A3,172,176,188,192,234,240,24F,25
2,252,243,248,240,172,195,192,3,15

z4@ DATA3,63,3,15,12,3

378 E={CAND&3) + {CAND192) #5+525808+8192%A: L=E~
INT (E/256) #2563 H=INT {E/254) : RETURN

380 POKED,i411PDKED+1,1 : POKED+2,H: D=D+3: RETU
RN

9@ POKED,173: POKED+1 ,L: POKED+2,H: POKED+5,41
: POKED+4 , BY (B+15) 1 POKED+S, 7

400 POKED+4,BY: POKED+7, 141: POKED+8,L: POKED+?
yH: D=D+1@: RETURN

410 CR=192:BY=B% (B) : FOREBI=BTO3:; IF (BXL{B) ANDCR
) =R/ 1. STHENBY=BYANDNDTCR

428 PR=CR/4:NEXT:RETURN

430 DATA”'!'! -1l11is15192!f|!3l14l25mr251|2
35,15,58,251 ,2%4,234,235,174,174

440 DATALIFZ,176,180,175,174,174,235,235, 144
1921188-138117211!11!!112'!t51|||1

A58 DATA, s 049yq 192,283,243, 238,238,235,235,2
34,235,171,174,174,174,174,175,186

46@ DATA1B7,18&,184,175,170,191,234,174,187,
187,184,234 ,178,250,175,234, 172,171

a78 DATAZ3S,234,234,235,235, 186, 12,60,48,236
W 2EE, 172,172,172, 5 qs 51311 595414,14

480 DATALS,58,234,234,234,234,234,234,234,18
&,174,186,187,187, 166,234 ,238,238

45@ DATAZ34,174,178,175,184,187,175,170,255,
234,171,235, 186,184,234,170,254,184 '
@@ DATAl86,186,1B4,174,238,238,174,172,175,
175,174,174,175,186,234, ,,,192,192

519 DATAZA4A,176,172,234,235,235,58,58,15, 441
71,171,235,171,171,175,240,,191,234

528 DATA174,187,174,234,63,,17@,186,170,174,
178,186,170,255,171,186,1780,235,17@

530 DATALES, 171,292,251 ,175,235, 187,235,175,
240,,178,171,175,17@,178,235,4@,

54 DATAL172,172,172,176,176,192,,

S5E0 C=34288: FORA=ATO7480STER320: FORB=8TO7: PO

DATAZID, 252, 164,252,224 ,80,208,243,88,%6

REM M.CODE & TABELLEN

7/88

<211>
282>
<S>

<zZ@4>
<1123
222>

£L1B&>
102>

<&d>

<154>
<1627

<17
<2a4>
<188>
{4627
<1532

<3b>
<PL>

165>
<14&%
<2853>

< 144>
LA33>

223>

<19a>
<iae>

£1a7>
<200

<143

-€137>

446>
<138

<1i8>
<145
173>
<112
€153
<2515
<iti>
<205>
<285
<172

2227

oS>

u7h

PROGRAMME IR

KEL, (A+8) —INT ( {A+B) /2%ib) %256

S46@4 PDKEC+ZBE.(A+B)lZﬁb:E=C+1:NEXTB,A=FGRA=B
TO248STEPH: POKEC+200 4 Az C=C+1 3 NEXT

570 D=377288: FORA=0TO7: E=1: FORB=A#A+1TOAXB+H:
FORC=ATOG3ISTEPSL4/B

58a PUKED+C+A*54,PEEK(D+C+A*64)ORE:NEXT:E=E*
2:NEXTHE,A: B=A: C=0

S0 FDRA;37792TOA+53|PDKEA,B+C+.5:B=B+1.4E62
S: IFINT (B) >3 THENB=B-1@:C=C+14&

&Pa NEXT: FORA=ATOAR+7: READB: POKEA ,B: NEXT: BATA
¢,a,1,2,0,144,128,112

&1@ H=B=FDRA=45746TUR+?9:PDKER,B+.5=B=B+1.28
tNEXT

&20 C=128/ v: FORA=BTDAS: FORB=1E-10T0&3: FOKE4@
9&G+B+A*64,RTN(A/H)*C+.S=NEXTB,ﬁ

&30 FDRA=BTD24=PDKE4S&9&+A,A*4B—INT(A*4B/256
1 #2546: POKE4S721+A, (A%4@) /25&: NEXT

b4 B=B=C=.28:FDRA=ETD&3=PDKE45119-R,B=PDKE4
SbQE—A,BIIH:C=C*1.BE:B=B+C=NEXT

&50 FDRA=45632TD&5643=PDKEQ,?INEKT:FQRA=ETUZ
t FORDB=TO9: POKEASE46+B+A* 1A, B+A%1H

Y1) NEKTB,A:FDRA=2@992TGA+127=PDKEA,B:NEXT:F
DRH=BTD?:FURB=2@992+A*1&TDB+13

&70 POKEB,346iNEXTB,A

&74 3

&75 REM DATEN LEGEN
READA: IFA<BTHEMNEND
READB: IFB<ATHENLDA
POKER,B: A=A+1: GOTDATO

6£8@
&78
708
71@ =

12068 REM NMI /7 IRR

1@1@ DATA32748,239,252,9,128,8,194,285,56,408
,Zlb,1&9.255,141,2,223,74,141.3,22ﬂ

1028 DATA32,234,7259,32,225,255,200,3,76,102,
254 ,1462,250,154,76,8,72,120,72,138

1038 DATR?2,152,72.1b9,54,l33,1,7b.76,254,72
(138,72,102,72,188,20,3,-1

1840 REM HORIZONT PRINTEN

1850 DATASZB32,169,0,133,165,165,164,133,146
L1&66,1808,160,158,165,167,201,7,144

124D DATA2,16&,233.14B,161,128,1&8,1&5,169‘2
4,121,0,129,1335,178,169,39,1335,171

107@ DATA1H5,15,129,133,172,133%,173,185,30,1%
29,133,174,133,175, 16%,210,1464,23@8

138a DATAI&.Z,IE?,197,141.133.123,165,171,20
1,32.17&.?,221,7.144,3,24,144,3,32

1a7a DATAIES,128,2@2,165,165.24.1@5.9,133,1&
5,144 ,2,2358,166,198,175,48,12,198

1124 DﬁTAi?S,1&,12,5,17@,1&5,172,133.173,16,
4,165,174,133,175,164,171,165,170

111@ DATA1S3,128,127,198,171,14,0,96,165,174@
,41,248.ibB,185,192,141,24,121,lbﬁ

112@ DATA133,176,185,136,142,181,1564,133,177
,165,170,41,7,168,1685,184,129,72

1130 DATAIBS,74,129,72,147,8,%4,~1

1148 DATAI3IV24,48,34,34,30,24,24,22,20,18,16
L14,10,4,4,0,00,6,0,1,2,4,7,8,7,4,2

1150 DATAl,0,5,3,39,4,2,39,39,39,39,0.3?,39.
37,572,539 1

1168 REM GRAPHIKADRESSE &% FUORMAT

1170 DATA33216,18,17Q,189,648,176,133,176,18%
L85,174,73,94,133,177,189,08,177,133

1188 DATA174,189,1,177,133,172,%26,-1

1198 REM STERNE

1700 DATAS&TSH,24,105,74,141,235,143, 185,32,
141,241,143,185,22,141,178,145,141

1718 DATAlA,144,105,32,141,181,14%,141,19,14
4,1@5,32,141,187,143,141,25,144,103

122@ DATAS2,141,198,143,141,283,144,16%,164,43
1,32,208,9,172,128,6,174,160,6,24

1230 DATALA4,46,172,192,6,174,224,46,224,40,17
6,38,192,152,175,34, 185,136, 142,35

124@ DATA{&4,141.233.143,138,10,13,13,144,3,
238,233,143,24,121,192,141,141,232

1258 DATH!#S,144,3,238,233,143,1&9,m,141,ﬂ,0
,173,74,144,141,25@,143,173, 186,144

1268 DATAL41.7.144,165,158,24,105,8,178,73,2

Compute mat

<1843
<224>
{23&4>
217>
€132
<5@>

<2345
<757

<27>

208>
<z4@>

<145>
<41

L Z22¥

LAT >
€224
<12
<1955
<187 >
Lar

<1367

93>
<182>

<1i7>
<9>

<229
L£224»
<202>
<82>

<ia?»
<2@2>
183>

<232
{173>

<196%

<17@>
{244 >

{176
<104 >
<4H4)>
<2A4a >
38>
232>
<162
<47

39>

33
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Hll PROGRAMME

5,24, 105,49, 168, 185, 128, 129,24, 105

1270 DATAD, 168,145, 164,41 ,32,208,9,14@,128,6
S182,180,6,28,1484,6,140,192,4,142

1780 DATAZ24,6,224,40,176,368,192,152,176,34,
185,136,142,5,164,141,71,144,138, 10

1290 DATAlé,19,144,3,238,71,144,24,121,192,1
41,141,70,144,144,3,238,71,144, 169

1529 DATA4H,141,8,0,96,0,136,79,154,98,176,1
94,51,48,%4,86,3%, 120,164 ,54,181

1318 DATA1SS,11,123,239,52,178,45,235,122,20
&,138,2089,14,242,54,95, 165,162, 1465

1320 DATAL68,171,174,177,168@,183,1686,189,192
,195, 198,201 , 284,207, 210,213,216

1330 DATAZ19,222,225,228,231,234,237,240,253
L 24b,249,252,255,-1

1342 REM GLEITERKODRDINATEN

135p DATAS7024,164,1468,136,132,182,152,74,74
+74,74,74,74, 168,185,144 ,145, 141

1360 DATAZ27,144,165,168,74,78,74,74,74,74,1
&8,185,148,145,141,10,145, 145,182

1370 DATA41,563,74,74,74,17@,169,128,145,133,
183,189,136,145,135,184,144,185, 1465

1382 DATALBZ,41,7,17@,177,183,61,7H,148,249,
3,32,8,145,149,168,41,43,240,33,74

1398 DATA74,74,73,7,17@,189,128,145,133,183,
189,136,145,133,184,165,168,41,7,73

1408 DATA7,170,177,183,41,78,148,240,3,32,0,
145,173,1,7,201,36,208,5,140,0,148

1412 DATAL,7,201,153,208,5,160,35,140,1,7,17
3,3,7,261,22,208,5,140,0,148,3,7

1420 DATA2G1,153,208,5,140,21,140,3,7,54,0,1
73,0,7,56,233,1,141,8,7,173,1,7,233

1430 DATAD,141,1,7,%5,173,8,7,24,185,1,141,0
2741734 1,7,105,8,181,1,7,96,173,2,7

1440 DATAZ4,1@85,1,141,2,7,173,3,7,185,0,141,
B, 7, 96,173,2,7,56,233,1,141,2,7,173

1450 DATAZ,7,233,0,141,3,7,96,140,224,32,94,
160,224 ,32,95,145,145,145,146,146

1460 DATALA6,147,147,56,110,74,92,92,55,110,

74,-1
1470 REM ANTRIEE /7 KOMPASS

1480 DATAZ7EE8H,248,230,187,165,187,41,7,133,
187,148,144,184,185,70,148,61,76

1498 DATA148,24@,11,238,185,1465,18%,41,43,13
3,185,32,160,144,145,148,73,255,178

1582 DATAZ32,138,41,43,168,130,74,74,74,74,7
4,74,170,185,148,147,24,125,228,147

1510 DATA141,4,7,149,8,125,224,147,141,5,7,2
14,94,0

1528 DATAZS4,224,208,168,244,168,248,128,1,2

2,8, 16,32,64,126,—1

1538 REM GLEITERSTEUERUNG

1540 DATA3Z7984,146,169,164,190,1%52,41,1 ,208,
13,224,5,144,6,198,149,169,25,133 -

1550 DATA188,152,41,2,208,10,224,88,174,4,23
@,169,16%,7,13%,108,152,41,8,288,2 .

1560 DATALYB,147,152,41,.4,208,2,230,167,14b,
167 ,1648,142,0,134,167,224,14,144,4

157@ DATAL&Z,14,134,167,152,41,12,2081,12,208
L12,224,7,240,68,144,2,198,1867,176,2

1580 DATAZ3@,147,224,6,240,4,224,8,289,4, 201
L12,240,8,165,1568,24,125,08,149, 133

1598 DATALS8,152,41,15,281,15,208,17,198,1608
,145,188,41,31 ,133,188, 170, 185, 167

1608 DATAZ4A,125,224,148,133,169,96,0,8,8,0,8
,1,8,1,8,1,1,1,0,1,0,1,8,8,0,0,d

1618 DATAZSS,@,255,0,255,255,25%,0,255,0,255
V251,251,252, 252,253,254 ,255,0,1,2

1620 DATAS,4,4,5,5,-1

1430 REM KODR.DIVERENZ EERECHNEN

1640 DATA3B224,149,08,133,173,173,8,7,32,284,
149,133,174,173,2,7,32,204,149,133

1650 DATARL7S, 165, 176,74,56,229,174,144,18,72
$165,173,9,1,133,173,104,176,4,73

1660 DATAZSS,105,1,201,4%,144,12,72,145,173,
73,1,133,173,104,73,127,105,0,133

1470 DATA176,1465,177,74,54,22%,175,144,10,72
L165,175,9,2,133,17%,184,176,4,73

34

<174>
<179>
<241>
<223>
78>
25>
<77

<F7>
<112%

{2252
«122>
237>
<&7>

<2485>
CGh>

<i9a>
<189
L227>
145>
<12>

<1845
L1462

<22>
<248>
<218>
<99>

<18d>
£161>

217>
244>
<158>
<203>
<132>
<143>
197>
229>
1462
73>

<144>
<119>
<1468

<2293

1688 DATAZSS, 15,1 ,201 ,44,144,12,72,165,173,
73,2.1%3,173,1084,73,127,105,0,133

1699 DATA177,165,176,24,1081,177,240,5,168,41
,192,240,3,184,104,96,166,173,187

1700 DATAZ12,149,133,173,76,0,32,1608,179,148
,183,178,178,96,192,128,0,58,~1

17168 REM 3D-STEUERUNG .

1728 DATA3A368,133,76,134,77,8,104,133,78, 14
%,8,153,68,4,1085,192,177,133,174

1730 DATAIBS,B,178,133,177,32,88,149,165,76,
24.,141,22,150,105,64,141,91,1590,105

1748 DATAGY,141,151,150,185,0,176,72,8,185,4&
4,178,24,1@1,77,141,0,4,10,148,185

17500 DATAL,177,78,24,105,213,133,79,164,174,
166,177 165,173,481 ,64,240,4,164,177 -

1760 DATAR166,176,152,41,63,141,53,158,138,18
,12,10,19,18,19,7,0,168,138,41,60

1770 DATA74,74,9,140,141,77,150,185,0,8,101,
173,48,32, 140, 150,24, 101, 168,24,101

1780 DATATF, 141,64 ,4,73,255,24,101,79,56,233
L172,178,16,2,162,0,224,37,144,2

1790 DATALAZ,39,168,176,165,78,41,1,208,14,1
@4 ,24@,27 ,245, 185,45,125,128,129,176

1R0@ DATA19,14B,144,145,1084,248,13,73,255,24,
125,32, 126,128,129,201,176,174,1

1818 DATALAA,14D0,128,4,946,-1

1B20 REM X-STABILISIERUNG

1830 DATAZESAE,B,8,168,24,165,76,141,213,150
,141,228,15@8,141,2,151,105,64,141

1840 DATAZ2iY,150,141,24%,150,141,255,150,185
,64,141,7,151,141,20,151,141,54,151

1858 DATALOS,64,141,15,151,141,41,151,141,51
,151,152,4@,24@,42,285,8, 181 ,56,208

1868 DATAY,173,54,181,176,37,237,8,181,176,2
L\ 73,255,8,201,32,152,144,8,40,176,2

1870 DATAL36,152,56,176,18,1@9,44,101, 185,40
,16,%,24,185,128,141,64,181,140,Q

1880 DATA1BI,168,48,240,42,205,128,181,56,20
8,5,173,192,181,174,37,237,128, 181

1898 DATA17&,2,73,255,8,2081,32,152,144,8,40,
176,2,136,152,56,176,108, 189,192,181

1908 DATAIDE,4D,16,3,24,105,128,141,192,181,
149, 128, 181 ;94,1

1910 REM BRAPHIKBLOCK PRINTEN/LOESCHEN

1920 DATASB720,32,250,151,165,176,141,13%,15
1,165,177,141,1408,151 145,172,141

1928 DATAli4,151,165,171,10,10,10,141,121,15
1,169,0,42,141,129,151,165, 166,141

1949 DATALLS,151,165,17@,141,151,151,165,164
L141,131,151,144,165,132,175,162,0

1950 DATA18S,192,141,185,8,141,142,151,185,1
I6,142,1085,8,9,0,141,143,151,1684,600

1960 DATA143,187,4,0,153,0,0,202,14,244,173,
139, 151,105,8,141,139,151,144,3,238

1978 DATALAM, 151 ,230,175,164,175,192,0,144,2
@3,96,8,141,230,158 ,32,250,151, 145

1980 DATA172,141,210,151,165,171,19,10,10,14
1,215,151,169,0,42,141 ,223,151,163

1998 DATALHG,141,245,151,165,144,141,225,151
L168,165,132,175,162,8,185,192,141 .
20@@ DATAIAS,@,141,235,151,185,136,142,105,0
,¥,8,141,234,151,149,0,188,80, 143

2018 DATALS3,D,d,202,16,247,230,175,144,175,
192,0,144,217,%4,8,140,08,132,1463

2028 DATA1&S,173,56,233,24,174,7,73,255, 185,
1,133,16%,152,133,165,24,1a1,174,56

2A3E DATAZ2Y, 163, 144,14,240,14,201,152,144,2
,169,152,133,146,197,165,248,2,176

2048 DATAT,1B4,108,96,165,143,1464,172,208,1,
152,288,2,192,1,248,12,134,136,158

2050 DATAZSZ, 152,142,64,152,24,32,0,152,133,
163,145,172,133,170,24,105,48, 133

20a@ DATALBL,149,0,133,18@,165,171,168,56,22
9,178,133,171,196,178,176,16,132

2@7p DATAL7Z,134,152,200,73,255,24,1081,178,1
33,180 ,169,8,133,171,194,181,176,36

S@BE@ DATA192,40,144,10,152,73,255,24,101,178
,105,41,133,172,165,174,24,101,180

Compute mut

228>
L2083

<Z01>
CZ14>

<87>
£187%
L1693
95>
L2173
<hB>
<&7
<2443
<2183
<1872
<1357
<213>
<175
<IBB$
<&5>
227>
<201
<@z

<199>
<175

<129
41>
<250%
244>
177>
220>
73>
<139>
<205>
22>
<567
<iB2>
<94>
221>
<bb>
<198

<1477

7/88
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2090 DATAl44,2,230,177,24,1@1,163,1353,176,14
4,2,230,177, 199 172,146,2, 1m4 1a4 96
2188 DATALB,%4, 1a 1@, 1&3 94,10,18,94,18,1@,
191,1&3,96,1E,IB.101,163,131,163,96
2110 DATA1D,1@,1@1,163,101,1463,1081,143,95,10
,10,18,%46,12,10,10,101 ,1563,946,10,10
2128 DATA1@,191,143,1@1,143,96,19,18,10,101,
163,101,163,101,143,96,10,10,10,1@1
2130 DATALS3,101,163,101,1463,101,163,76,10,1
2,1@,101,143,101,163,101,143,101
2140 DATALLS,1@1,143,96,10,12,10,
L163,1081,1463,181,1463,101,163,181
2180 DATALLE,TS,152,154,158,161,144,173, 182,
186,152,208, 210,222,234,-1
2160 REM KARTE ANZEIGEN
2170 DATASPIHA ,162,8,24,189,192,141,105,43,1
41,48,153,18%,1346,142,1@1,164,141
2188 DATAS1,153,1460,700,1467,86,153,8,0,1358,2
a8, 253,138, 185,8, 178,201, 136,208
2198 DATAZZZ 24.189,192,141,185,63,141,75,15
3,189,136,142.131,164,141,76,153
2700 DATALLE ,20@,169,85%,153,0,8,136,208,250,
169,8,24,17@8,72,189,192,141 ,145,72
221 DATAL41,109,153,1B89,136,142,101,1464,141
,11@,153,142,23,149,178, 188,604,143
2020 DATA1S3,@,0,202,14,247,104,105,8,201,14
4,208,218,165,1484,9,11,133,177,14&9
2278 DATALZD,133,176,168,0,149,222,145,174,72
06,145,176,20@,145,176,1469,116,200
2240 DATA145,176,200,145,174,200,145,176,1465

,i64,9,21,133,177,169,128,133,174
2250 DATALAB, 105%,169,221,145,1746,200,145,174
L 169,117 ,200,145, 174,200, 145,174
226 DATAL1L9,221,208,145,176,200,145,176,168
LB,169,84,1485,1746,165, 164,41 ,32,208
o270 DATARL,174,47,7,240,435,202,1689,15,7,32,
160,17%,73,255,56,233,240, 168,185
228@ DATA1Z8,178,24,105,49,133,174,185,153,1
78,185,228, 133,177,189,4,7,32, 140
2293 DATALT?,168,189,24,7,145,174,202,16,214
L173,%,7,32,160,179,73,255,56,233
2300 DATAZ24B,148,185,128,178,24,105,49,133, 1
76, 185,153,178, 105,220,133,177,173
2310 DATAI,7,32,160,179,148,149,18,145,174,9
6,-1
zszm REM KARTENFARBE & LOESCHEM

38 DATA39454,164,250,48,12,1465,251,16,2,16

9,222 2es,48,22a, zma 3, P0,1469,2,141

121,143,101

2348 DATA?E 154,1462,14,24,1872, 128 178,105,48

,141,77,154.189,153.17a,1as,2zm,141

2350 DATA78,154,160,24,169,8,153,0,8,136,16,
250,202,156, “27,2B1;2,2@B,11,76,1é

234@ DAT9153.1&5,250,16,5,1b9,1,133,251,9&,1
&£5,251,48,251,165,16%,24,1085,32,141

2378 DATAL37,154,162,8,134,17@,24,1089,192,14
1,i05,44,141,148,154,189,136,142

238@ DATAIDL,1&4,141,149,154,169,0,224,8,144
,2,16%9,85,142,24,168,60,143,153, a )

2390 nargzaz 15 247 230, 17l,1&6 17m 224,144,

708,217, 198,251, 1465,258,9,2, 133,253

2400 DATAYE,—1

241@ REM ZEIGER AUF GRAFHIKEM

242@ DATA4SIZ®,8,0,2,0,12,8,52,6,108,0,228,0
L122,1,122,1,122,2,124,2,134,2,170

24%@ DATAZ,1@,3,124,3,84,4,084,4,148,5, 1548,5,
160,55, 196,5,36,6,150,46,118,7,118,7

2448 DATAL74,8,174,8,184,8, 222 B,62,%,174,%,
1346,18,136, 10,200, 11,201, 11 213,11

245@ DATAZ34,11,28, 12 12& 12 32,13 32,13,29.
14‘35,14,36,14,&@,14,12@,14,232,!4

2440 DATAZ1&,15,216,15,26,17,27,17,%53,17,57,
17,417,117 ,229,17,213,18,213,18,23

247@ DATAZA,24,20,38,20,54,28,114,26,226,28,
21@,21,21@;21,2B,23,L1 25,27,23,51

2408 DATAZI 111,72 L 23,207 ,24, 247 ,24,85,5
1,1

2498 REM GRAPHIKFORRMATE

SSRE DATAISS12,2,5:5,2,18,%4,14,8,20,.4.29,6,3

,4..‘_
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<126>

3>

<1837

L2157

s
-0
[A]
>

<169

<13
<97

<9a>
<99
<48>
<142>
214>

<3I3>

<1a7>
{249

<79
<Z2@&>

<1383
63>
<183
<25
<1993
<1393
<1E2>
<183
<162
<iga>
<1455
<z28>
<a>

<gg>

=0
<15>

PROGRAMME I

2,8,32,8,2,1,5,2,9,8,16,6,19,6,27,8
2510 DATASE, 18,32, 10,2,1,5,2,7,4,16,6,19,8,2
7,8,32,10,32,10,2,1,5,2,7,4%, l6,6,19
2520 DATAG, 27,8, 32,10, 32,10.01,1,8,3,7,3,18,5
,14,7,18,9,23,11, 23,11,1,1, 3.2,6,4
2530 DﬁTAlﬂ,b,14,B,EB,12,23.14.23.14,1,1.3.2
J6,4,19,5,153,0,20,12,23,14,23,14,1
F540 DATOL ,542,648,10,6,14,8,20,12,23,14,23,
18,1,1,3,2,8,8,10,6,14,8,20,12,23
255@ DATAL4,23,14,13,3,-1
2540 REM OBJEKT X—KOORDINATEM
2570 DATA4SS@AS, 143 ,224,155,77,142,254,49,110
,1@5,215,112,223,565,14,117, 149,243
2500 DATATS ,%d,172, 2,190,77,@,16,218,12,248,
144,56,128,24,171, 230,214, 187,62, b4
2550 DATAZAZ 74,73, 188,47 67, 84,192 ,35,27,20
4,229,198,145, 215,110,181, 136, 93
2600 DATnlﬁl,237,3,98,!35,82,128
2618 REM (OBJEKT Y-KOORDINATEN
2678 DATAST,163,73,132,13,111,165,22,226, 188
, 44,133, 186,55, 128,99,15, 97,328,209
2470 DATAISA, 187 ,7245,70,206, 140,193,563 ,216, 1
98,101,14,15,31 ,87 36,124, 189,126
2648 DATAZRR , 159,161,246 ,86,19,207,252,114,1
&b, 223,65, 104,14 ,20, 233, 139,194, 182
2650 DRTR?E,B,&E,IB?,14?.128,—1
2660 REM RND-TANKS
“é?ﬂ DATA4SEE8,32,134,179,162,8,172,27,212,1
,24,176,249,189,22,179,48,244, 157
“éBB DATAG 7,7 ,128, 153,22, 179,202, 16,233 ,32
136,179, 162,8,172,27,212, 192, 16, 174
2690 DATAZ49, 185 2L,179 48,244, 157 ,15,7,9,12
8, 15%,22,17%,202,146,23%, 16@,8,169
2700 DATALSE, 153,247, 167,220, 153,33 ,7 136, 1
6,243,96,165,23,195,22.179 41,127
2710 DAT9153,22,179,l3ﬁ,1b.245,96,—1
2728 REM BCD NACH BINAER
2738 DATAAS984,148,41,15,141,180,177,152,41,
240,74,74,74,141,182,179,152, 41,240
274@ DATA74,105,0,105,0,946,-1,-1
ENDE DES LISTINGS

<1445
<2213
T3>

<1742
£19%9:2

28467
97>

< 158>

29>

BRe-¥

<1552
£1823
<1850
£179:
<15
<14@:
<1922
<44>
<?1>
<G5>
<1212
<7@>

{26
{28>

C—&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C Vi.@a)

1@ REM -
11 REM > GANYMED < TEIL 4

12 REM

13 REM (L) T.LANARI 1588

14 REM

11@ PRINTY{HHITE CLEAR}":POKESZ2,7@:FIKESA,7@
IR

128 FOKES3IZ2B88,2: FOKES3281 , 2: PRINTTAB (255) 5#C
(236 "BITTE{SPACEYETWAS{SPACEYGEDULD{SAACE} !

124 :

12% REM DATEN LESEN

126

13@ READA: IFA<ATHENEND

1405 READB: IFB<ATHENIZA

150 POKEA,EB: A=A+1:BOTOL48

168 :

1088 REM 7 IEL/TANK-ANZEIGE

101@ DATASP&14,162,204,1608,463,169,08,25,192,4
,134,14,250,168,240,2,142,194, 165

W20 DATALY,48,2,1462,199,138,160,4,1533,73,22
3,153,113,223, 153, 153,223,153,193

1@3@ DATAZ23,153,106,223,153,146,223,153,186
2223, 153,226 , 223,136, 16,229 ,96,-1

1@48 REM ZIELKREUZ

1658 DATASY68@, 165,255,248,52,160,154,177,25
2,9,3,145,252,148,162,177,252,%,240

L1BAB DATALAS, 252,140,170, 177,252,9,43,145,25
=, 160,165,177,252,9,3, 145,252,200

(070 DATAIFD 168, 206 , 245 , 197 , 753, 168 , 181 , 177
,252F9,3§145,252,zmm,192.1&4,259

Compute rait

227>
<7?5¥

<155
<2a2%
<2312

<2335
27>
£1825
<TFx
<184>
<228>
L&a>
<i8ga>
<2182
<1883
234>
<182>

<493
C1@T >

{1762
LRF >

<i&r
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Bl PROGRAMME

128@ DATAZ45,96,0,165,255,2P8,44,169,0,1464,1
69,192,40,176,2,169,85, 160,154,145

19090 DATA252,140,142,145,252,160,170,145,252
,160,145,145,252,200,192,148,208

1100 DATA249,198,253,160,101,145,252,200,192
, 184,208,249 ,238,253,96,~-1 :

1110 REM TEMPERATURANZEIGE

1120 DATA3S008,173,42,7,74,74,74,74,24,105,1
80,148,185,192,141,185,248,133,176

1130 DATA1AS,134,142,105,224,133,177,140,0,1
£5,71,145,73,177,176,133,71,177,174

114@ DATAF,15,145,176,160,8,165,72,145,73,17
7,176,133,72,169,255,145,176,165

1158 DATA174&,133,73,165,177,133,74,96,~1
1168 REM STRAHL /MAGCHINENANZEIGE

117@ DATASTB72,173,43,7,74,74,74,74,141,221,
155,173,43,7,74,74,41,3,14H, 185,57

118@ DATA1S6,141,225,155,1467,176,160,0,192,0
2208,4,169,8,176,4,144,2,147,0,190

1198 PATARB,143,157,235,251,157,234,251,157,
237,251,157,238,751,200,192,14,208

1200 DATAZ24,173,44,7,74,74,74,74,141,25,1%56
$173,44,7,74,74,41,3,168,185,57,156

1210 DATA141,29,106,16%,170,160,8,192,0,208,
4,169,8,174,4,144,2,169,0,1908,808

1274 DATA143,157,45,253,157,46,253,157,47,25
3,157,104 ,254 ,200,192,16,208,224,76

1230 DATAB,128,140,168,-1 -

1240 REM ZAHLENWERTE ANZEIGEN

1758 DATAAPROD,173,5,7,41,15%5,10,19,18,141,10
@,156,173,4,7,41,240,74,141,184, 156

1244 DATA173,4,7,41,15,19,10,10,141,112,156,
162,4,148,68,185,0,87,157,248,249

1274 DATA1B5,0,87,157,248,249,185,08,87,157,0
s 250,136 ,202,16,234,173,1,7,41,240

1288 DATA74,141,244,156,173,1,7,41,15,10,1@,
12,141,252,156,173,08,7,41,240,74

129@ DATAt41,2,157,173,0,7,41,15,10,10,18,14
1,8,157,173,3,7,41,240,74,141,14

1300 DATA1IS7,173,3,7,41,15,10,10,18,141,28,1
57,173,2,7.91,240,74,141,26,157,173

131@ DATAZ2,7,41,15,10,1%,10,141,32,157,173,4
6,7,41,248,74,141,38,157,173,44,7

1328 DATA41,15,1#,10,10,141,44,157,173,45,7,
41,248,74,141,50,157,173,45,7,41 415

1330 DATA10,10,10,141,56,157,162,4,160,48,18
5,8,87,157,60,249,185,0,87,157,88

1342 DATAZ249,185,0,87,157,96,24%,185,0,87,15
7,104,249 ,105,0,87,157,134,249,185

1358 DATAR,87,157,144,24%,185,0,87,157,152,2
49,185,8,87,157,160,24%,185,8,87

1360 DATA1S7,9,251,185,0,87,157,17,251,185,@
.B87,157,25,251,18%,6,87,157,33,231

1370 DATA136,2082,14,180,173,47,7,41,15,10,18
,10,141,81 ,157,162,4,150,568,185,0

13680 DATABT,157,16%,250,136,282,146,2486,76,—1
1390 REM EMERGIE +/= ]

1498 DATA4@ZE8,164,4%,48,82,165,75,41,1,240,
35,173,43,7,24,105,4,170,174,24

1418 DATA185,33,7,54,233,2,153,33,7,176,12,1
69,98,153,24,7,169,0,153,33,7,240,3

1426 DATA142,43,7,1465,75,41,2,248,35,173,44,
7,24,105,4,178,176,26,185,33,7,56

1438 DATAZ33,2,153,33,7,176,12,169,96,153,24
7, 169,0,153,33,7,240,3,142,44,7

1440 DATA145,67,16,68,145,75,41,1,240,24,173
588 ,7,56,233,4,168,144,15,173,43,7 _
1450 DATAZ4,105,4,176,7,141,43,7,152,141 ,44,
7,165,75,41,2,240,24,173,43,7,36 .
1460 DATAZ33,4,140,144,15,173,44,7,24,1085,4,
1746,7,141,44,7,152,141,43,7,172,47

1470 DATA7,288,1,94,134,173,48,7,24,121,47,1
58,141 ,48,7 417841 ,94,148,8,1465,171

1488 DATA41,1,208,12,173,448,7,56,233,4,174,1
s 152,141 ,44,7,165,83,2081,12,144,12

1498 DATA173%,43,7,54,233,4,176,1,152,141,4%5,
7,96,20,26,32,38,543,50,56,52,68,~1

1580 REM GESCHWINDIGKEIT/TEMPERATUR

36

2B
L2272

L2322
L2385

<1513
{91
<21&>
<bh>
<>
<1763

<1@9:

<2135

137>
<15%

{227
£1@83
L1445
<74>

213
36>

221>
2@z
<1173
<2313
<2855
{1685
£27>

<a>

<2482
{1b6b62

<36>
<&1x

nE22%

79>

<1354
<1972
<178>
<188>»
<2580

<111>

- 287

<235
<B4y

1518 DATA4BS44,1464,191,152,481,1,208,11,238,1
a6,152,41,14,208,12,169,7,2008,22

1520 DATA16S, 164,41 ,32,208,2,198,186,145,186
\16,4,169,8,133,186,201,5,144,4,1469

1538 DATAS,133,186,152,41,1,208,29,173,42,7,
7@1,128,144,5,233,2,141,42,7,152,41

1548 DATA16,208,12,173,42,7,201,2,144,5,233,
1,141,82,7,152,41,16,240,12,173,42

1558 DATA7,2@01,128,176,5,105,2,141,42,7,152,
a1,1,248,12,173,82,7,201,254,176,5

1560 DATA1GS,2,141,42,7,96,~1

157@ REM MASCHINENFELER

1580 DATA4Q7O4,173,21,208,41,254,148,1465,258
L41,2,24, 6,165,191 ,41,1,240,4,140

1598 DATAZ1 ,208,96,152,7,1,141,21,208,160,1,
L62,1,165,191,41,16,2408,48,168,7,162

1428 DATA1D,14@,58,199,142,73,159,165,80,24,
185,64, 133,08, 16,18,169,1,141,73

1618 DATALSY,169,7,141,6B,159,169,0,141,37,2
08, 169,0, 141 39,208, 162,158, 160,48

1620 DATA132,1,173,248,223,73,3,141,240,223,
166,55,132,1,41,2,240,2,162,208

1630 DATA142,3,208,96,-1

1640 REM STRAHL

165@ DATA4RBIZ,173,21,208,41,253,148,145,250
,81,2,208,8,149,8,133,83,140,21,208

1060 DATADS,152,9,2,141,21,208,145,190,41,14
,208,13,164,83,192,14,176,4, 160,32

1670 DATA132,83,24,144,11,1469,0,133,17,144,8
3,208,3,2008, 132,83, 198,03,165,83,41

1480 DATASL,133,83,168,24,105,2,41,31,170,18
5,21@, 157,133,81, 189,210,157,133,82

1690 DATADS6,113,113,113,113,114,114,114,114,
114,114,118,114,115,115,115,115,115

1700 DATA115,115,117,117,117,118,119,128,121
,123,125,128,132,137,143,-1

- 171@ REM EXPLOSION

1728 DATAS1264,165,202,16,15,164,201,48,11,1
g5,123,180,141 ,1081,122,185,131,180

173@ DATA133,.2082,160,2,165,202,41,%,201,3,20
8,2,1608,1,140,38,208,165,282,8,74

1740 DATA74,179,173,21,208,168,40,16,7,152,4
1,3,141,21,206,%6, 198,202, 165,250

1750 nATAR4Y ,2,240,241,152,9,252,141,21,200,1

89,95, 180,141 ,124,122,24,105,56,141

176@ DATALS7,122,105,1,141,148,122,16%,48,13
3,1,160,5%,185,0,1680,153,250,225,134

1778 DATALA, 2847 ,169,54,133,1,173,6,1680,141,2
3,208,141,27,208,1468,11,185,7,180

1780 DATALS3,4,208,134,16,247,96,~1

179@ DATA4LDSR,101,98,99,980,98,98,2,178,108,
@,50,8,52,@,50,8,50,0,5@,102,103

1600 DATA1D4,1@5,%8,98,2,146,70,190,%0,146,1
11,199,111,0,50,0,50, 186,107,108

1819 DATA1A9,11@,111,2,150,90,174,70,198,90,
159,111,174,111,198,111,182,103,184 )
1820 DATA1@S,98,98,254,130,44,186,46,138,108
,186,106,0,50,0,50, 106, 107,108,129

1830 DATAL11@,111,254,112,406,160,464,208,64,11
2,108,140,108,208,108,0,19,38,57,76

1840 DATA7&,57,38,19,0,0,1%,38,57,57,308,19,0
«#,19,38,38,19,0,0,19,19,8,119,119

1858 DATA113,113,105, 185,5,95,15,15,23,23,3
1,31,39,3%,-1

1868 REM ZEIGHEN PRINTEN

1878 DATAALZAN,72,10,10,10,133,174,169,8,42,
133,175,152,72,138,72,1565,174,105

1888 DATAL4,133,174,145,175,105,B87,133,175,1
39,18,19,10,178,152,10,10,10,133

1898 DATAL73,8,24,189,192,141,181,173,133,17
5,189,134,142,105%,192,40,105,0,133

19@8 DATAL77,1560,4,177,174,145,176,134,16,24
9,104,170,124,1468,184 ,96,~1 .

191@ REM RANGLISTE BERECHNEN % PRINTE

1720 DATA31392,169,36,160,0,196,0,82,224,37,
208,3,153,0,82,200,192, 144,208,741

1938 DATAL1LY,14,133,174,169,15,133,174,1467,8
2,133,175,133,377,162,8,160,112,173

Compute mit

<20
<19>
<2253
<1587
<194
£138>
<18b6>
<2343
<28>
254>
37>
O3>
<182>
<2483
L1763
<122
<1493
<172
LI7»

{1333
<2032

<1355
<23

227>
<131
<186

<2515
<88>

<184
<243
<1277
<&
41227
<@

<208
a2

<222
<1863
<1352

<113
<S5>

<S1>
<243

7/88
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1948 DATAAGL, 7,289,174 ,2408,4,144,13,176,14,17
3,45,7,209,1756,240,4,144,2,176,3,24
1958 DATA144,B,202,152,56,233,146,1468,176,223
17%4,205,224,8,240,61 ,1469,112,133
1940 DATAL176,149,96,133,174,224,7,24@8,28, 160
J1E, 177,174,145 176,134,146 ,249,56
19780 DATALAS,174,233,14,133,174,56,165,174,2
33,146,133,176,232,224,7,208,228,160
1980 DATALS,173,45,7,145,174,136,173,46,7,14
S5,176,134,169,38,145,174,134,156,25)
1998 DATAL&Y,4B8,133,1,142,8,24,189,192,141,1
Bs,63,141,69,123,189,134,142,1@5
7000 DATALT2,141,78,123,160,200,147,8,153,8,
@,134,208,250,138,105,8,17¢,201 ,144
2@1& DATQ?BB 2LL,162,B,24,189,192,141,105.&4
L141,111,123,189,136,142,105,192
2020 DATAI41,112,123,133.72,1&2.24,169,179,1
85,00,143,153,8,0,202,14,247,104,48
2030 DATA4,1&62,143,208,217,162,9,24,189,192,
141,105,464,141,147,123,189,136, 142
2048 DATALRS,192,141,14B,123,160,192,1467,2,1
£2,0,0,152,5%4,233,192,168,1469,124
2050 DATA174,244,232,224,14%,208,218,1562,1,2
4,189,123,179,;as,B,x33.176,133.174
2068 DATALET,153,178,105,216,133,177,1@85,4,1
33,175,168,24,1469,54,133,1,16%,1
ZA7@ DATAZZ24,14,174,2,149,0,145,1746,14F,48,1
23,1,1469,2,145,174,135,14,231,224,4
2080 DATAZEE,23,140,20,147,54,133,1,169,15,1
45,176,167,48,133,1,169,230,145,174
2098 DATA136,192,3,208,235,232,224,18,208,17
6,162,16,160,16,1B85,194,125,32,140
2100 DATAL88,208,192,25,208,245,140,0,185,17
&,82,153,96,197,200,192, 144,268,245
2118 DATALAD,1,142,7,148,9,32,148,186,24,105
¢ 1,232,224,159,208,245, 147,36, 162,7
21728 DATA1&D,10,32,160,188,232,224,15, 24
8,169,243,133,171,1469,81, 133 172
2130 DATAI&?,?,I&B,E?,i??,l?l,74,74,74.?4.32
L160,180,177,171,41,15,208,32,140
214@ DATAIE@,177,171,74,74,74,74,200,32,140,
180,134,177,171,41,15,200,200 ,32
2150 DATAL1&48,180,136,136,1356,165,171,2
164,133,171 ,144,2,238,172,232,224,15
2168 DATAZE8,20@,32,108,125,14%,54,133,1,14@
V7,185,228, 125,133,175,152,73,162,7
2178 DATAZ4,108%,128,178,105,9,133,174,187,15
3,178,109,2146,133,177,140,22,1465
2180 DATAL7%,188,176,136,14,251,232,224 15,2
Ba,227,162,2,173, 18,208,288, 251 ;160
2190 DATAD, 200,208,253 ,202,146,24%,104,168,13
b6,16,198,1465,205,201,8,240,39, 185
2208 DATA7,170,24,189,128,178,1085,9,133,176,
189,153,178,185,214,133,177, 160,22
221@ DATA1L9,1,145,176,136,146,251,1465,205,10
,1@,10,10,133,165,1469,82,133, 166
2228 DATA169,@,135,204,169,54,133,4,238,2,22
0,173,1,220,2a4,2,22¢,201 ,255, 208
°23l DATAIB 169,0,141,119,2,133,198,32, 15? 2
55,149,48,133,1,173, 119 2, 168 2@1
2740 DATA147 aa 3, 76 149 125,164,205,224 8,
24@,52,152.239 7. 1&9 37,32, 194 125
2258 DATAIQB,234,5&,233.55,2@1,233,2@8,5,1&9
2 39, 32,194,125,201 ,221 ,208,14, 144
2260 DATAZV4,240,10,169,36,32,194,125,136,48
,2,132, 204,201,247 ,208,4,169,36,2@8
22708 DATAB,Z01,34,176,7,201,18,144,3,32,1794,
125 32,108,125,149,54, 133 1,238,2

280 DATHZ”B 173,1,220,45,@,220 , 286 ,2, 220,41
,lb 2@8,130,74,0
2290 DATAlb?,244,133,171,159,51,133,172,1&2,
7,160,12,177,171,32,1460,180,200,192
2300 DATAZS,2¢3, 246,165.171,24.1a5,16,133,:7
1,144 ,2,2388,172,232,224,15, 288,228
2310 DATADL,@, xam ,0,132,176,14%,82
59,35,145,17a,2m3,192,144,2&9,249
23728 DATALALD,148,133,176,140,0,1569,@0,145,176,
0@, 145,174,152,24, 105,15, 148,192

4,105,

JAZT, 177,14

7/88

.

<18@>
<2477
<208>
<117>
<195>
<z21>
<95>
122>
<137
141>
168>
<28>
<142>
<993
<sa>
<BE>
<2345
<159>
<21>
«92>
<186>
<2ae>
<193
<393
<39
<136
<234>
<18y
<16
<228>
<198>
<35>
191>
(208>
<ol
<118>
<1445
119>

<2385

PROGRAMME I

233@ DATA128,208,248,169,8,133,205,74,48,124
L164,204,192,14,176,2,145,165,192

2540 DATALS, 176,2,230,204,96,08,37,38,15,14,3

B, 14,27,38,37,08,7,15,12,11,2,0,3,0

23508 DATAIZ,24,25,34,27,18,16,17,29,38,27,34
,21,18,23,10,27,18,38,1,9,8,8,-1

D348 EINGABE

2378 DATASZ?S44,238,2,220,174,0,228,172,1,22@
206 ,2,220,134,190, 132,191 ,32,179

2308 DATA127,169,127,141,8,228,173,1,220,41,

4,708 ,6,165,191,41,254,133,191,173

2399 DATAL,22@,41,16,208,4,165,191,41,239,13

3,191,149, @, 133,75, 169,254,141,

2h0@ DATAZZO,I2,179,127, 173,1,22@,41,64,208,

4,169,1,133,75, 32,179,127, 173.1,220

2418 DATA41,B,2HB,4,169,2,133,75,169,128,141
,@,220,173,1,220,201 ,255,206,4, 169

242@ DATAL,133,2,145,2,48,39,198,2,16%,254,1

41,0,220,32, 179,127 ,173.1, 220,41,16

24508 DATAZOR, 6, 165, 250,73, 1,133, 250,32,179,1

27,173,1,220, 41,32.208 6, 165, 255,73

2448 DATRl,133,255,96,233,2,22&.173.1,223.2B

6,2,228,201 ,255,240,2,104,184 94,1

2450 REM GRAPHIK INITIAL

casl DATAZ2254,16%9,48,133,1,169,192,133,164,
162,10,160,24, 169, 8,32, 127,126,162

2478 DATHZB,163,24,169,3.32,127.12&,1&2,36,1

&0,24,169,0,32,127,126,142,48,16@

2480 DATAZS,149,8,32,127,126,152,10,140,120,
169,85,32,127,126,162,20,1460,120

2498 DATAL&LT,B5,32,127,126,162,70, 148,120,146

% ,85,32,127,126,162,4@, 160, 120, 1469

2508 DATASS,32,127,1246, 145,164,201 ,224,240,5
\7,32,76,6,126, 169,222,160, 0,153 ,@

o510 DATAZ2G, 153,8,221,153,0,222, 208,208,244
L16@,3, 169,12,153,248, 222,208,192

7520 DATAZ4B,208,248,32,1482,124,1469,54,133,1
,96,134,171,132,173,160,18,132,172

2530 DATALAR, 96, 132.174,76,170, 151,169,128, 1

33,174, 169,88, 133,175, 149,152, 133

2540 DATAL76, 167,247,133, 177,160,8,177,174, 1

45,17&,2@@,2ma.249,23a,175,23@.177

D550 DATALGS, 177,201 ,254,208,239,177,174,145
, 176,200,192, 128,208,247, 1608, 15,169

D548 DATAZOR, 153,125,223, 169, 194,153, 1465,223
153 ,205,223,1346,14,240, 160, 1, 169

2570 DATALT4, 153, 143 ,223, 169,197, 153,183,223
,153,223,223,134, 16,240, 6@, 127,165

2560 DHTAIEB,B3‘153.64,255,185,3,84,153,64,2
14,134,14,241,140,8, 185,128,684, 153

599 DATAL4,217,185,128,85,153,64,218,200,20

8,241,185, 128,86, 153,44,219,200,192

2400 DATAL9Z,208,245,96,-1

2618 REM TITEL

2420 DATAZD14@,167,48,133,1,16@,0,165,0,80,1

53,0,224,185,2,81, 153 ,@, 225, 200, 208

26528 DATAZ241,1408,128,152,153,128,223,200,192
L 136,208,247 ,168,9,1462,%, 185,219

2648 DATAL25,32,140,1608,200,192,32,2008,245,1

&0,16,142,11,185,174, 125,32, 1460, 180

24508 DATAZOE, 192,25,208,245,1469,54,133,1,140
,46,185,148,79,153,@,288, 136,164,247

2648 DATABH,160,64,142,8,232,208,253, 136,208
\248,238,2,220,173,1,22@, 168,45,0

267@ DATAZZ@,178,206,2,220,192,255,208,7,173
,1,22@,41,14,240,59,138,41,16,208

7468@ DATAZ14,14,21,208,142,35,140,0,2008,208,

o53, 282, 2088, 248, 173,21 , 208, 208,238

2690 DATA1&T,48,133,1,140,%,16,38,142,7,32,
140, 16@,142,11,32,160,180,200, 192

. 2708 DATA3Z,208,241,140,0,152,153,0,224,153,

@,225,200,2@08,247 ,94,173, 18,208

2718 DATAZ223,251,149,0,141,21 ,208,32
L162,250,154,76,8,72,-1

2778 REM DBJEKTE BEWEGEN

27308 DATASB176,172,47,7,240,25, 145,164,41,32
LZ@B,1,136,162,25,189,192,177,24

2748 DATA121,43,149,157,192,177,282,14,2435,2

«16@,122

Compute mat

£138%*

L5L>

<A8>
<zZ1e>

<43>
124>
123>
78>
2>
13>
<&4>

<L95>
<1746

<209
<4@>
<1397
<86
198>
<B1>

<147

LR27 >
€245
CE41%
191>
<188
<22

28>
133>
2>

<233

128>
{17@>
£244>

<245
<L&8x>

<192>

37
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B PROGRAMME

27&@ DATAZ@372,72,80,:104,8@,138,80,176,80,20
?,80,224,80,2409,80,24,80, 128,59
2778 DATAZES,0,8,255,216,255,112,0,1,8,255,0
,0,0,0,0,0,8,R,15,4,14,14,14,14,14
278@ DATA14,14,14,8,150,148,101,8,56,0,56,0,
50,6.%0,0,56,8,58,9,57,9,8,0,8,2ié6
2799 DATAZ,1Zz0,8,1,08,253,2,0,0,2,2,0,0,0,7,2
elglyd,1,1,1,1,1,1,-1
2868 TIMER IRRD / HAUPTSTEUERUNG
ZHIB DATALYASS,72,174,47,7,209,9,1@4,133,1,1
Q4,168,184,170,104,64,1569,48,133,1
2820 DATALLS,164,9,10,133,253,142,44,173,42,
7,201,4,144,29,173,43,7,13,44,7,2081
2830 DATAS,176,20,172,47,7,240,17,136,169,8,
25,33,7,1%6,14,250, 148,208, 2,1562,32
2830 DATA142,49,7,32,95,158,32,?6,157,32,9&,
148,145,202,16,12,173,49,7,41,44
°adm DATHZ#B 5,167, 1za 141 4%,7,165,250,41,1
,8,1465,258,41, 127 4m 24a,2, 169 12?
2863 DATA133, 2qa 145,255, 41 1, 24B 22,169,127,
133,255,32,3,78,32,92.154,32,58,155
2878 DATAZ?,54,128,140,31,152,72,32,120,143,
184,166,136,16,246,208,152,72,162,8
2888 DATASL,32,224,149,104, 148,280,192, 8,20
8,241,152,72,142,14,56,32,224, 149
289@ DATA1®4,148,200,192,16,2088,241,152,72,1
é2,24,5&,32,224,149,lm4,1&8,2@3,1?2
290A DATAZ4,208,241,152,162,2,56,32,224,149%,
160,60,152,162,40,24,32,224,14%,160
2918 DATA41,152,142,48,24 32,224,149, 148,42,
152,1462,54,24,32,224,149,1469 . 255
2920 DATA1I33,69,172,47,7,240,87,136,185,6,7
285,1,7,2088,35,1085,15,7,205,3,7,208
2930 DATAR?,165,169,201,10,175,9,173,463,4,28
1,71,208,2,132,69,160,63,152,142,64
2540 DATAZ4,32,224,149,24,144,3,136,146,218,1
60,25,152,72,162,32,24 ,32,224,14%
2953 DATALGBA4, 168,200,192 ,579,200,241,1462,563,1
B7,8,4,41,7,208,19,1B9,64,4,208,5
2748 DATAlLY,128,157,128,7,199,128,7,48,3,15
7.,64,4,202,16,228, 145, 168, 24, 145,87
2970 DATALS1,123%,4,73,2595,56,233,214,170,16,
2,162,8,224,39,144,2,1462,39,189,128
2988 DATAL12%9,24,185,24,141,187,4,149,72,141,
5%,4,32,72,78,169, 120, 133,201, 155
2998 DATABS, 2@1 2,144 ,83,201,30,178,77,145,2
B2,16,75,162,63,1467,0, IBB 192 4,106
3000 DATRS].157,128,7,248,173,45,7,24.1B5,1,
141,45,7,173%,44,7,185,0,141 ,44,7
3018 DATAZ1G,1H?,8,4,41,7,133,201,14,9,224,5
?,208,2,162,25,282,156,211,1462,24
3028 DATARIEY,192,4,288,14,142,60,189,192,4,2
Pe,7,232,224,64,7908,244,240,5, 1469
3438 DATAL4Y,141,49,7,32,32,154,1465,250,46,18
165,164,841 ,32,208,46,32,44,134,24
@40 DATA144,3,32,0,138,32,8,155,32,192,154,
32,128,155,32,192,155,32,64 156,32
3PP DATAZ2,149,1@4,133,1,1469,6,133,248,164,
168,104,172,104 , 464, -1
IBLA REM HILDBLDECKE LOESCHEN / PRINTEN
3070 DATAL9948,140,43,132,249,56,1465,164,41,
32,2@8,1,24,17&,5,185,3,6,144,3,185
3p8@ DATAALG ,6,8,32,192,129,48,144,8,172,44,5
L185,192,5,174,4,1980,0,5,185, 128
X938 DATAS,134,171,133,173,8,149,0,192,59.24
A,46,192,25,144,2,1469,.95,32, 176,151
I188 DATAAR,198,249,144,249,14,198,74,0, 158,
bb 1»—&9&."!‘? Iadg {Eg ai 32gd‘£‘i 2@5 i
311@ DATAZY, sHy b, 176 -5, 15%,8; a,14w,kg 53,
LS 8532,1?2 *24 LG9, 185,564,45, 132
TITE DATAITL, 176,53,153,8,%,144,3,
B, 12H,4,133 147uQaz6gJ‘153n_2ﬁ
38 DATAD, 153, 192,5,14B8 1567
W, 145,252 8,532,569, 181 A8, LG6H,
Ti4E DATALT?T, ”Ai.iﬁﬁ,;vlﬁﬂfié
W15, 552,165 5, 162,247,153, d
5153 DATALSA 132,249 16,1468, 20, 14552u1 4,945
T |
ENDE DES LISTINGS

153,44,5,18
,&‘r"%
2D, 2,189,

JEEE,289,5, 104

<215%
149>
<155

<131>
<1715

<177%
<88
27>
<169>
<242
176>
<192>
<24@>
<Bb>
<33>
255>
<1285
<em>
<91
<2347
<174>
<54y
<7@>
<200>
<@2>

142>

C-&44 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.8)

18 REM———————— - -
11 REM 7 BANYMED < TEIL &
12 REM .

13 REM (£) T.LANARI 1988

14 REM———m———
119 PRINT"{HHIYTE CLEARY":POKEDZ,78:POKEL&,70
:CLR

120 POKES328@,2: POKES3281,2: PRINTTAB {255) 5FC
234 "BITTELSPACEIFTHWAS{SPACE YGEDUL {SPACE Y !

124 ;

125 REM DATEN LESEN

126 @

138 READA: IFA<BTHENEND

140 READB: IFB<@THEN13O

150 POKEA,B: A=A+1:GOTO140

168 :

100@ REM START / INITIAL

10108 DATALBAZ2,142,0,12@,169,54,133,1,173,25
4,191,234, 189,255, 191 , 201,84, 240,31

1828 DATALLE@,B,132,251, 132,255, 149,160,133,2
54,159,38,133,252,177,251,145,253

18308 DATAZEO,200, 249,230,252 ,230, 254, 145, 254
,20e1,192,208,239,173,17,208, 16,251

1840 DATALLS,43,141,17,208,149,148,141,0,221
L189,127,141,0,228,149,8,141,14,228

1850 DATA141,2d,3, 168,173,45,7,72,173,486,7,7
2,152,153,0,4,153,0,5,1535,0,6,153,0

1068 DATA7,200,208,241,142,47,7 135,247,133,
186,133, 197,133,252, 133,255, 133, 248

1878 DATAL133,83,133,71,133,72,133,73,104,141
L A& ,7, 184,141 ,45,7,169,32,133,206

1080 DATAL6D,74,141,21,%,169,5,133,1B8,147,3
2,13%,168,169,78,133,1469,141,4,220

1@9@ DATALAY,1,153,8,214,153,8,217,153,0,2148
,153,8,219,200, 208,241, 169,80, 141

1108 DATAR,7,141,2,7,1469,18,141,1,7,169,7,14
1,3,7,133,78,133,147,1469,255, 160

111@ DATAI27,153,128,7,136,16,258,133,251,13
B, 6,133,201 ,133,202,141,42,7,149

1120 DATAL92,133,74,169,2,133,25@,169,12,141
\53,7,169,18,141,5,220,169,113,133 :

1130 DATABL,169,115,133,82,166,24,185,192,17
$,153,@,212,134,16,247 ,32,54,179,32

1148 DATAN, 124,1469,48,133,1,149,35,141,25@,7
55,169,847, 141,254,255, 169,128,141

1150 DATA2S1,255,141,255,255, 169,224, 133,164
L32, 44,178, 147,192,133, 164,32, 464

1t&B DATAL128,173,47,7,208,9,141,45,7,141, 44,
7,32,192,78, 169,253, 141,248,223, 169

117@ DATAYE, 141,249,223,16%,54,133,1,1460,446,
185,195,79,153,@,208, 134, 14,247, 169

1188 DATA48,133,1,168,1,162,0,232,288,253,13
&,16,248,32,192,155,2368,43,7,238

1198 DATA44,7,173,44,7,2@1,255,208,230,174,4
7,7,232,224,10,144,2,142,1,142,47

1208 DATA7, BB 169,54.,133,1,173,49,7,41 ,32,248
B,11,1&7,15@, 32 ,1&6,?3,174,47,7,76

1218 DATAZ,72,145,2086,16,234,14%,0,141,33,28
B,162,608,32, 166,733,332, 168, 122,74,8

1228 DATA7Z,0,1600,38, 156,208,255, 173, 18,288,
P88, 251, 207, PHE , 245, 94,1

1238 RASTER IRO 1

1246 DATAIBTAS,%214,185,1,72.16%,58,
JED, 200, 141,75, 208,41, 1,280, 58, 173
1250 DATALIS, 2P0 88,184,748, 76, 16¥,2,168, 1,0
DA, 18, TBE, PEE, 0B, 181, 32, 208, 160, T2

17EE DATALSS, 14,255,189, 8,141,532, 2082, 148,112
LIPE, AT T, THB, 61,38, 198, 159,372,752

1275 aarA1LL,1aﬁ,24,,”@ 185, 6%, 133,247, 124,3
6,165,788 ,48,28, 165, 164,735,352, 133

1ZR@ DATALGA,41,52,240,7,173,49,7,41 , 168,288

¢l

133,1,173

IJ

B, 169,9,141 . 16,220,169, 128, 133, 248

Compme mit

227>
<Fa>

<1555
<202
231>

<27 >
<182%
<7

<184>
{2282
L5805
<188>
218>
<88>
{37

184>
L2195
C245>
<2932

C1léabh>

<137 >

<1il>

C1ob>

<1425

LE2:

<214>

<1243

AW

A
A N
B

P
@
&b

-

<iZ8:>
LTEE

<145

7/88
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1290 DATAAB,4,149,192,133,247,168,112,145,14
4,41,32,208,2,148,120,14@,24,208

1308 DATALIL6T,128,141,20,35,14%,75,141,21,3,16
9,43,141,19,208,104,133,1,104, 148

1310 DATAID4,170,104 44,1

13208 RASTER IRRE 2

1330 DATARLILIBA,216,165,1,72,1679,54,133,1,173
»25,208,141,25,200,41,1,208,8,173

134@ DATALS,220,080,104,74,8,756,156%,0,141,28,
3,149,75,141,21,3,149,201,141,18

135@ DATAZ@8,173,47,7,240,27,1469,48,133,1,14
9,975,141 ,249,223,167,54,133,1,165

13560 DATARZ,203,18,2@00,174,251,167,48,133,1,
236,249 ,223,104,133,1,104, 158,104

1370 DATAL7B,124,44,-1

1380 RASTER IRQ 3

1390 DATAL19208,216,1865,1,72,169,54,133,1,173
+ 25,208,141 ,25,208,41,1,208,8,173 -

1480 DATA13,220,88,104,746,08,76,1608,202,204,1
8,208, 208,251 ,260,192,207,208,251

141@ DATA149,120,141,24,208,173,47,7,240,14,
32,%,159,32,0,148,173,49,7,208,3,32

1428 DATASZ,127,173,47,7,240,46,16%,205,133,1
58,133,191,173,43,7,208,46,1465,198,9

1430 DATA16,133,198,173,44,7,208,6,165,171,7
W1,133,191,1569,0,141,20,3,149,74

1448 DATAL41,21,3,1469,253,141,18,2088,184,133
s 1,184,168,104,170,184,464,-1

1450 RASTER IRG 4

1460 DATALTIZB,216,165,1,72,1469,54,133,1,173
, 25,288,141 ,25,208,41,1,208,8,173

147@ DATA13,223,88,104,74,0,756,169,2,160,44,
o04,18,200,7068,251,141,32,208,140

148@ DATAZ2,135,16,253,149,0,141,32,208,166,
P06, 48,22,173,49,7,16,17,160,0,178

1492 DATAZOB,1485,208,41,2,208,2,14@3,1,148,33
,208,230,206,173,47,7,208,15,198

1500 DATAZOR, 168, 15,165,700,41,2,208,2,1460,1
, 148,37 ,208,1569,1468,141,20,3,169,74

151@ DATA141,21,3,165,081,141,18,208,32,0,74,
104,133,1,184,148,1@4,170,184,64,-1

1528 REM AKUSTIK

1538 REM STARTTON

1543 DATAL792@,173,47,7,208,43,173,54,7,2@8,
12,173,21,204,201 ,254,2028,38, 147,21

1550 DATA141,11,212,173,54,7,24,105,4,176,7,
141,54,7,141,8,212,96,169,20,141,11

1548 DATA212,1&6%,0,141,55,7,96,173,54%,7,2081,
€2,1746,4,238,55,7,94

157@ REM STRAHL

1580 DATALLS,250,41,2,248,21 ,1465,83,201,30,2
©¥a,1%,169,83,141,58,7,169,21,141,11

159@ DATAZ12,146%,70,141,51,7,172,50,7,240,31
»204,50,7,173,51,7,56,233,4,141,51

1420 DATAZ,192,71,240,18,192,42,240,6,192,63
,240,2,208,5,149,98,141,51,7,173,51

146180 DATA7,141,68,212,192,80,1756,5,156%,28,141
211,2t2,173,50,7,281,78,144,9,147

1620 DATALB,141,53,7 :

1430 REM EXPLOSION

1540 DATA165,201,48,10,169,129,141,18,212,1&
9,20,141,52,7,172,52,7,248,3,204,52

1458 DATA7,208,5,16%,128,141,18,212,174,27,2
12,142,14,212,169,7,192,18,241,10

it6d DATAL192,17,248,4,192,15,240,2,208,2,16%
,8,141,15,212

1478 REM MASCHINE .

1680 DATAZSE,207,145,207,41,7,133,207,160,12
8,165,191,41,1,208,16,145,207,208

149@ DATAL@,173,53,7,201,18,176,3,238,53,7.1
6d,129,140,4,212,192,128,208,14

170@ DATALGS,207,208,1A,173,53,7,201,11,144,
B RBA,53,74,172,53,7,165, 191 41,17

1710 DATAROE,2,160,21,140,1,212,94,~1

1728 REM S1D

1738 DATA4LA14,0,9,8,0,0,,72,0,8,8,0,28,16,
250,0,25%,0,0,128,0,258,08,8,247 95

1740 DATA-1

7/88

<1605
<20d>
204
<2357
L23@>
1545
<1445

<258

<334>

{49
<145
90>
<17>
<18@>
<723

<35>
129>

{144%

<B9>»

<194>

<H3I>
<2@7>
L2295
<41
72>
L1867
<254

49>
<17@e>

<3ty
128>
23>

<11 >
<Z0b6F

{123

£189>
<126

<B4>
159>

<1125+
&9
<qa
L72>
222>

236>
Chb>

PROGRAMME HEEE

1758 REM PROGRAMM VERSCHIEBEN
1768 DATASZSSZ,169,54,133,1,160,0,132,251,13
2,255,169 ,168,133,252,167,36,133
1778 DATAZS4,177,251,145,253,200,208,247 ,230
L, 252,738,254, 165,252,201, 192,208
1780 DATAZIF,169,55,133,1,96,~1,-1

ENDE DES LISTINGS

<18a>

{&7>
199>

C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.@}

1@ REM--

11 RERM > BANYMED < TEIL &
12 REM .

13 REM {C) T.LANARI 1988

14 REM

iea PDKE52.19=PDKES&.18:5?852352=A=PEEK(186)
:SYSS7012"BANYMED" A, 1

118 PDKE:?S.B:PDKEI?4,3B=FDKEi74,B=POKE175,1
&@: POKEI2772,193: SYS62957:END

128 :

138 REM NUR FUER KASBETTE

1488 =

150 POKES&, 18: POKESZ2, 18: 5Y552352

158 READA: IFA<BTHEN17@

17@ READB: IFB<ATHEN148

182 POKEA,.B:A=A+1:G0TOLI7@

19@ SYSS7812"GANYMED", 1t POXEL193,229: POKELY4,
206: POKEL74 ,218: POKEL175, 237

208 SYS62YS7:POKE3I2772,199:5Y852734,08,38,0,1
&0,308,128

190a@ =

101 REM LOAD

182@ DATAS29&S,11,8,196,7,158,58,48,54,52,0,
0,6,0

1830 DATAIbZ,ﬂ,!B?,ZB,E,157,3,267,232,238,24
7,76,0,247,162,0,134,1@0,134,147,32

1848 DﬂTA?Q,ZB?.173,60,3,!33.172.173.61,3.13
3.173,173.62.3,133,174.1?3,63.3,133

1058 DATRI?S,le,B,132,144.32,219,245.32,57,
EBT,1&5,18?.&?,158,24B.7,1&9,255

1as@a DAT9133,144,75,122,225,88,138,64,3,0,32
,153,2ﬁ7,32,114,227.!45,172.6?,158

1a7a DATA[33,159.230,172,209,5.236,32,2BB,23
@,173, 165,172,197 ,174,1565,173,229

1980 DRTAI?S,144.228,32,114,207,32,204,237,2
3@,192.76,147,252,32,153,2B7.32,114

1898 DATAZB7,153,60,3,200,192,7,208,245,%6,1
&?,7,133,188,32,130,207,38,189,198

1100 DATAIB@,l6,247.1b5,189.96,1&9,16,44,13,
220,245,251.173,13,221,142,7,221,72

1112 DATnib9,25,141,15,221,194,74,74,9&,32,2
3,248,1569,23,133,1,32,204,207,1208

112@ DATALI32,158,169,7,141,46,221,162,1,32,13
2,2a7,38,189,145,189,201,2,208,245

11350 DATAI&Q,B,32,114.207,2@1.2,243,249,196,
159,238,232,32,114,237.136.208,246

1148 DATAZA,169,11,141,17,208,162,0,202,208,
253,134 ,2086,250,956,-1

115@ REM SAVE

116 DATAS2734,32,241,183,134,172,32,241,183
Ji34,173,32,241,182,134,174,32,241

117@ DATAIBS,134,175,32,241,183,134,174,32,2
41,183,134,177,1569,0,133,183,32,56

1180 DATAZ248,32,143%,244,32,193,206,128,1489,3
133,181 ,32,117,2085,1462,8,185,172,08

1192 DATAS2,147,206,1562,46,200,192,7,208,243,
169,2,133,181 ,32,117,204,132,158

1208 DATALEZ2,7.177,172,32,147 ,2006,142,3,230,
172,208,4,230,173,202,202,145,172

121@ DATALS7,174,1485,173,229,175,144,231,165
«158,32,147,2@046,1462,7,136,208,2446

1220 DATAZ3W, 192,746,147 ,252,160,0,169,2,32,1
47, 206,1462,7,136,192,8,200,244 , 142

1238 DATAS,198,181,208,238,152,32,147,2086,16
2,7,136,208,247,152,133,189,49,158°

Compute mit

L2275
<1@5%>
<1EE>
<2a2)
<23t>
<144>
<98>
<1782
<184>
£198>
£214>
133>
<120>
<4>
L&1>
<£1@8>
<3I7>
L9723
126>
<112
191>
<185>
T9>
LS3>
<1422
{225
<Ia>

<43>

7>
ST>
{2@e8>
<1452
<12a>

39
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Bl PROGRAMME

1248 DATA133,15B8,16%,7,133,1680,56,187,145,1,4

1,247 ,32,180,206,162,17,9,8,32, 182

222

1250 DATRZE&,162,14,198,183,16.234,96,202,23

B,253,144,5,142,11,2082, 208, 253, 133
Blick Iin
die Zukunft

Heiror der Zukunft! Vor vielen
Jahren glaubten die Menschen
noch, der Atommili sei in
unterirdischen Lagern sicher
verwahrt. Welch ein Irrtum! Die
unterirdische Lagerung erwies
sich als groBer Fehler, da das
Umfeld dieser Lager zuneh-
mend verseucht wurde und
duch das Grundwasser nicht
verschont blieb. So wurde es
immer schwieriger, unver-
seuchtes Trinkwasser fiir die
Bevolkerung bereitzustelien.

Um der durch die Depots aus-
gelisten Gefahr zu begegnen,
hat sich ein Stab angesehener
Wissenschaftlern zusammen-
gesetzt und in langfristiger und
kooperativer Arbeit ein Gas
entwickelt, das bestimmien
verstrahiten Substanzen (sie
diirfen allerdings kein Leben
darstellen) die radioaktive Sub-
stanz entziehen kann. Kommt
das Gas mit lebenden Zellen in
Verbindung, so wandelt es sich’
in Wasserstoff um. Um es

trotzdem anwenden zu kén-

<H@>

nen, wurde es in einer fernge-
lenkien Woike komprimiert.
Sie haben nun die gefahriiche
Aufgabe , mit Hilfe der Gas-
wolke verschiedens Depots zu
entseuchen. Achten Sie dabei
aber auf herumschwirrende
Gestalten. Da die Lager nicht
mehr sicher sind, ist auch die
Stromversorgung in Frage ge-
steilt. Es besteht daher die Ge-
tahr, daB Sie die Lager nicht
mehr ungehindert verlassen
konnen. Um sich durch das
AbfluBrohr absaugen zu las-
sen, missen Sie mindestens
85 % des Depots entseucht
haben.

Wird wahrend des Spielver-
laufs der Feurknopf gedriickt,
s0 sendet die Wolke mit Hilfe
gines Senders Lockrufe aus,
mit denen die herumschwir-
renden Gestalten beeinfluft
werden kbnnen.

Bei der Eingabe solite
folgendermafen vorgagargen
werden:

Teilt eingeben und unter EX-
PEDIT auf Disk bzw. Tape ab-

40

1260 DATAL,?&,186%,11,141,17,208,146%,23,133,1

,162,0,202,208,253, 134,208, 250,76

1278 DATA—1,-1
ENDE DES LISTINGS

saven. Danach Teil2 eingeben
und unter GAME7 abspei-
chern, Nun mufi noch EXPE-
DIT geladen und gestartet
werden, und das Spiel beginn!,

Michael Kiein

<iit>

<3%x

Name: The Expedition

Computertyp: CPC 464

Lauffdhig: Disk. u. Kass.
Entseu-
chung von Atommiillagern

Besonderheiten:

L Teilt ]

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

Compute mit

v 2.@a

TBD 7 WA NI <Al
11@ * # THE EXPEDITION * {BHZ
128 * = (CY 1987 ¥ {NNF
130 ° # BY MICHAEL KLEIN = {DG¥
140 * * PART ONE * {FBRY
158 ° = DISC VERSION * {BIl)
16@ 7 AWt 0NN NN {HC>
7@ * {DA}
180 7 RN {PP}
i9& * » MC—-CODE = {GM:
280 7 RN N £I6Y
21a {DJ}
220 FOR SCR=235 TO @ STEP-1:0UT &BCRA,4:0 )

UT &BDDO,5CR:CALL &BD19:NEXT {DLY
238 MODE @B:PAPER @:PEN 1:BUORDER 1:INK @,
1:INK 1,24:CLS {BNY
280 LOUATE S5,13:PRINT"FLEASE WAITY:FOR &
CR=@ TO 25:0UT %BCA&,&:0UT XBDOG,SCR:CAL
L &BDIP:NEXT {HC>
‘230 BYMBOL AFTER 2954:MEMORY &A3FF:SYMBOL,

AFTER 41:RESTORE 428 {NJ3
240 FOR ZAL=1 TO &63:READ BIT$:BIT=VAL ("&
"+BIT#) {HEZ
27@ FOR SYM=1 TO 8:READ S${(SYM):S(BYM) =V
AL ("&"+5% (BYM) ) s NEXT {EBY
2B@ SYMBOL. BIT,S5(1),5(2),5¢(3),5(4),5(5), .
S5(56),5¢(7),5(8) LLH*

. 298 NEXT: ADR=3A4A¢: RESTORE 780 {NI}
300 FER RSX=1 TD 199:READ BIT#:BIT=aVAL (" )
E"+BITH) ) {hNP}
310 FOKE ADR,BIT: ADR=ADR+1:NEXT {0L2
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320 POKE %AADB,%A4:POKE LA40A,E12
33@ FOKE A4DS,%A4:POKE 3A404 &E

340 POKE %A402,%A4:POKE %A4B1,%A

5@ CALL %A40@:CALL %BBEAB:POKE &BDEE,&C?
:KEY DEF &6,8,0,2,0

360 RUN"'GAME7"

370

TEE Y NN
98 ° # DATAS MC-CODE *
Q@@ * E N AR
412 *

426G DATA 24,081 3B,éC.C&,C6.Cb.6C,3B,3G,B
@,38,4C,Co, ca Ca
43¢ DATA &C, 33 31,00,18,38,18,18,18,18,3
8,32,00,768,8C,aC
43¢ DATA 38,78,E2,FC,33,08,768,84,04,1E,0
&,86,7C,34,00,84
454 DATA 44,44 .,FE,04,04,05,35,00,BC,60,4
o,FE,8s,0E,7C, 36

46@ DATA 20, IC 3@8,78,FC,Ch,CE,7C,37,0@,7
£,84,04,0C,16, sm

47e DATA 3n 38,00,3A,44,4C,FE,B6,CE,FC,3
9,88,7C,C6,CE,7€

48@ DnTA 1c 18,2l 41,08,10,30,48,80,BE,C
2,82,42,00, FE ac

49@ DATA &4, 7E ,22,A2,7C.43,00,0C,10,68,C
a,c8,62,3C,44,00

sea DATA Fa, 4c 44 ,22,22,.A2,7C,4%5,08,3C,6
9,C0,FB,EQ, cz 7c

51@ DATA 46 BB 3C,62,00,F8,E0,40,40,47,@
v,ac,1a,4a, ca Cc

=20 DATQ 62,3C,48,80,54,42, 46 FE.E2,02,4
4,49,80,7C, Aﬁ 28

530 DATA 2m.2m &8,F0,4A,00,02,04,04,8C,1
a,9c,78,46,00,48
54m DRTA BB pe,E8,C4,02,E46,4C,20,20,48,4
@,40,EQ,F2, 7c 4D

55@ DATA BB,23,74,DE.BA.BA,82,42,4E,BB,b
2,F2,.9n,8E,86,82

548 TATA 44,4F,00,08,3C,36,62,L2,72,3C,5
@,00,F8,4C, 46, 7E

57@ DATA 40,40,80,5!,00,08,3C,36,5A,C4,7
2,3C,52,00, FB AC

588 DATA 46.7E.4a.44.92,53,mm.1c.2e,7a,a
&,0E,9E,7C,54,08 :
=9@ DATA 7E,CB,19,1@,30,30,18,55,00,22,4
4,842,482 ,02,E6,7C '
aaa DATA 56, un 18,84, BB ce,58,5@,20,57,08
@,49,82,80,80,DE
blm DATA 7&,44 55.aa,c4,4a.3a,2a.24,c4,e
6,59,00,44,82,84
&2@ DATA 7E,0C,18,20,.5A,86,7A,B4,24,12.46
@,44,F8,61,00,0Q

432 DATA 1@,38,7C,38,08,GH,562,00,08,18,3

C,7E,3E,1C,08,43
448 DATA 18,3C,7E,FF,FF,7E,1L,
F,DF ,DF ,@8,FB,F%
45@ DATA FB,65,42,7E 42,482,482, 7E,42,42,56
6,3E,68,4B,7F 43
660 DATA &3,7F 55,47 .3E,68,68,7F ,7F ,7F,7
F,2n,58,00,38,10
&78 DATA 28, 74 7B, TN T, 49,08, 20,87,0
@,08,1C,7F , 44 ,3E '
&80 DATA 3E,3E,08,35, 53,35, 80,495,00,00,9
9,3E,00,00,08,7F
670 DATA &C,FF ,FF ,FF FF,FF FFQFF"FF,éﬁ F
F,FF ,FF ,FF FF, FE
700 DATA 74, 20 BE FF (FF FF ,FF 4FF, FF TF,3
F ,&6F 4FF ,FF, FF FF
7xa DATA FF FE,FC,F8,70,FC,FE FF FE.Fc F
- B,FC,FE 71, 1F F

28, &4 88,0
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PROGRAMME I

720 DATA 7F ,3F  7F FF o 7F \3F 72, FE, FF  FF,F,
FoFF JFF  FF ,FF,73

738 DATA 3F,7F,FF,FF,FF,FE,FF, FF,74,08,1
C,BE ,FF ,FF ,FF ,FF

740 DATA FF,75,88,1C,3€,7F,00,00,00,00,7
4,00,00,08,00,1C

750 DATA 08,00,00,77,08,88,08,08,88,08,@
8,03,78,1C,5D,49

708 DATA 3E,7F,3E,5D,41,79,08,28,33,3C,3
C,2C,@C,AC,74a, 20

27@ DaTé 38,18,38,7C,54,54,7C,02,20,08,08
0,00,00,da, A2, 00

78@ DATA @1,0A,Ad,21,8E,AR,CD,D1,BC,CT,1
Z,A0,18,04, o, 00

7% DATA ©R,20,53,43,41,4C,C5,00,FE,03,2
8,a8a,CD,0a,B9,3E

802 DATA 1&,C3,93,CA,F3,3A,6F,B2,32,38,B
3,3A,92,B2,32,39

gt@ neTh B3,CD,Ch,BB,ED,S3,AB,AC,22,AR,A
C, 26,72, 5T, € ,04

B20 DATH 22,R8,AC,DD,&E,82,22,A4,AC,DD,&
6,01,DD,6E @, 46

g%2 DATA 2%,5E,23,56,EB,C5,E5,7E,CD,AS,B
B,26,88,C5, Co, @6

843 DATA B9,7E,ES,2A,A6,AC,45, CS,86,08,0
7.3@,1@,C5,F5, 21

852 DATA B@,09,ED,S5B,A4,AC,CD,F?,BB,F1,C
t,18,88,ED,SB, 2C

84D DATA B3,2A,Ad4,AC,19,22,2C,B3
A, 2E,B3,2B,2B,22

870 DATA 2E,EB3,ED,58,A8,30,ED,53,2C,83,0
1,1@,CA,E1, 23,01

@@ DATA 1@,EB,ED,SB,A4,AC,21,28,00,CD,B
E,BD,ED,SB,AB,AC

892 DATA 19,22,AB,AC,22,2C,B3,2A,AR,AC,2
2,2€,83,E1,23,01

908 DATA 1@,95,FB,CY,00,08,00,00,00,82,0
0,00,0a,a0,20, S

wi%,.,E0,2

14 -

GTA " FW NN IR I 360N I 3
938 *° * »>>» HALLD FREAK <<< *
4@ * # HAST DU FRAGEN IUM PROGRAMM #
goa * o» DANN MELDE DICH BEI *
8 ° % MICHAEL KLEIN *
Q7a " # MUEHLRAINSTRAGSE Z@ *
g8 ' ¥ AH44@ GELNHAUSEN 2 %
GO@ NI I A0 0 I

ENDE DES LISTINGS

(KB}
{13
{EA}
{CE>
{OND
{FAY
{NJI>
{0mM}
{BK}
{BO}
LAY
{(Ma)
{Jx}
{£Ad

{EF}

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN

v 2.8
1@ © RN 96
11¢ ' % THE EXFEDITION =
12 © % (L) 1988 *
130 ° # BY MICHAEL KLEIN
144 " # FART TWO *
158 ° = DISC VERSION *
16E 7 WA RN AW I
1i7@
180 °  HREENEEE
198 * * IMIT #
ea - **i*i*i!
218 -
228 DIM SCR{S,21, 22)=PGKE 49294 .41

238 ENV 1, 100.—4 73ENT 1,2,2,2,2,-2,2:1EN

Compute mit
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{BH}
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{DF}
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{BA}
{AB}
W

DI}

{E1}
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I PROGRAMME

T 2,2,-3,2,2,3,2: 1ENT 3,10,-2,1,20,2,1:H
SC=4213: SPEED INK 5,5

24@ ROM=0:5C0=03 KRG=0: TIM=13 TCO=0:LIM=20
®

250 GEI$(1)="F":BEI$(2)="g
BEWS (2) ="e" 3 BEWS (3)=" ":BEWS$ (7)="
1Q; YPO=1:GPI=1

268 MENF (1)="a"tMEN${2)="h": MEN$ (3)="c":
MENS (4)="b" :RIC=1:MER=2

278 ARE=1:ROG=M: ROS=0: G0S=0A: WE0O (1) =4: WSD
(2)=B:WSD (3)=10: WSO (4) =8: WS0=1: HUP=0

280 TLM(1)=24:TRM(1) =261 TLM(2) =261 TRM(2)
=24; TLM(3)=24: TRM({3) =24: TLM(4) =24: TRM(4)
=12: TLM(S) =12 TRM(S) =12: TLM(&) =12

" BEWS (@Y=" "3
"5 XPO=

292 IF WDH=1 THEN WDH=0:30T0O 470
IAB IF WDH=2 THEN WDH=8:G0TO 408
3i8 -’

I2@ T RN

IF@ " * TITLE «

340 " EREEEEAEEE

3o °

348 FOR SCR=25 TOQ @ STEP-1:0UT &BLEAD,6:0
UT &BDB,SCR:CALL 3BD19:NEXT

370 MODE @B:FAPER @:BORDER @: INK 0,@:CLS

T 380 INK 1,263 INK 2,243 INK 3,6:3INK 4,2

398 PEN 4:MOVE 220,370: WOR¥="M C S"115CA
LE,4,2,8W0Rs :
490 PEN 1:MOVE 13@,300: WOR¥=2"PROUDLY FRE
SENTS": ISCALE, 3, 1, 8WORS

41@ PEN 2:MOVE 248,250: WOR$="THE": | SCALE
18243, CHORF

420 PEN 2:MOVE B8,190: WOR$="EXPEDITION":
1SCALE,&6,5,2WOR¥

438 PEN 1:MOVE 200,1056:WOR$="C 19B8 BY":
§SCALE,3,1,8W0ORS

440 PEN 3:MOVE 120,46@: WOR$="MICHAEL KLEI
N": {SCALE 4,2 ,@8W0OR$

458 FOR SCR=@0 TO 25:0U7 &BC@A,&4:0UT &BDR

-8,5CR:CALL &BD19:NEXT ~

440 WHILE JOY{(@}<>16: WEND

470 FOR SCR=25 70 @ STEP-1:0UT BLBR2,46:0
UT &BDed,SCR:CALL &BD19:NEXT

480 CLS: INK 1,26 INK 2,24: INK F,4:INK 4,
2: INK 5,9:PAPER B:PEN 5

49@ LOCATE 1,2:PRINT STRING$(20,"1");:=L8
CATE 1,3:1PRINT STRING#(28,"1");:LOCATE 1
34 : PRINT 1 ommmmmmmpmmmmommmmnl *

50@ FOR RAN=5 YO 22:L0CATE 1,RANzFPRINT"1
p”‘STRINBS(ib.“ ");"ql"; sNEXT

Ql"s:LOCATE 1, 241 PRINT"1r111111111111111
151“;:LGEATE 1,25:PRINT STRING$(2@,"1");
520 PEN 2:MDVE 94,31@8: WOR$="THE EXPEDITI
ON"7 : BCALE 4,3, @WORS

530 PEN 13MOVE 16@,248: WOR$="C 1998 BY M
CS"s 1 GCALE,S, 1, BWORS

S4@ PEN 4:1MOVE 118, 190: WOR$="LAST SCORE®
: 1GCALE, 3,2, eWORS

55@ FEN 3:MOVE 11@,14@:WOR$="HIEH SCORE"
: 1SCALE, 3,2, @WORS -

568 S1=INT(LSC/18380) s S2=INT ( (LSC-51#120
@0) /100@) : Z1=51%10+523: S3=INT { (LEC-Z1#108
8) /190 3 Z2=21#1@+535: S4=INT ( (LEC-Z2# 1088} /
10) : Z3=22%1@+543: 5S=INT (LSC~Z3#1@)

570 WOR$=CHRS (48+51) +CHR$ (4B+52) +CHR® (48
+53) +CHRE (48+54) +CHR$ (48+55) : MOVE 380,19
@1FEN 1:!SCALE,4,2,@WORS

580 S1=INT (HSC/10002) : S2=INT( (HEC-51 %108
22) / 100@) : Z1=51#1@+52; 53=INT ( (HSC-Z1#100
B) /108) : Z2=Z 1 #1@+53: S4=INT { (HSC—22%108) /
10) 1 Z3=Z2¢10+54: SS=INT (HSC~Z3I#1@)

fCI>

{PL}

{1F*
{0OL3
{LOY
{BKZ
{CFY)
{HH}
iDI}
{HCY
{JD}
{GAY
{DE>
{663
{CP}
{6GCY
{FLZ}
{LK3
{HP?
{KD}
{GFJ
{OH}

D0}
{FCX

{663

{0E}

{FAX

{i{rPM:

{I1AY

(EF3
(FJ3
FK3
{cB2

{EK2

tJLy

LNM3

5922 WORT=CHR$ (48+51) +CHR$ (48+52) +CHR¥ (48
+33)}+CHR# (48+54) +CHR$ (48+55) : MOVE 388,14
P:PEN 1:i15CALE,4,2,EW0RS

688 FPEN 2:MOVE IBB 7@: WOR$="FRESS BUTTON
3 iSCALE,3, ! ,2@W0ORE

418 FOR SCRHQ TG 25:0UT &BCED,6:0UT &BDA
@,5CR:CALL R®BD17:NEXT

&28 WHILE JOY (0) <> 16: WEND

638

V-1, S 5 2 22 2 22 2
&08 ° x* SCREEN %
B T EREE R
&7

680 FOR SCR=25 TO 8 STEP-1:0UT &BCAA,&L6:0

UT %BDAG,SCR:CALL LBDI?:NEXT

478 MODE @:PAFER @: BORDER @:INK B,8: IThNK
s2a: INK 2,2:INK 3,12 INK 4,6 INK 5,33 TNK
11,2

FOB INK 6,12:INK 7,13: INK 8,24: INK 9,15:
INK 13,30: INK 13,4: INK 15,18: INK 1” TLMC

TIMY, TRM(TIM)

712 CLS.PLDT 2,446, 11 DRAW 648, 4b=HDVE 4,

AR FPEN 15: WOR$="THE EXPEDITIDN"= SCALE,D
+ 2, BWORE: WINDOWH#1,1,20,1,22: PAPER#1 ,8

728 INK 19,8: SCR~RDM+1 ON SCR GOSUEB 234@
.2373.24mm.243m,2455.249@

738 FAL=@:TOD=a:FIN=0: BEW=0

74@ PAPER B:PEN 7:READ OFT:FOR SYM=1 TO

oFT

75@ READ XPA,ANZ, YPA:FOR MAU=XPA TO XPA+

ANZ: LOCATE MAU, YPA PRINT"d" ; : SCR (RDM,MAU
.YPﬁ)ﬁl:NEXT:NEXT

760 PAFER @:FEN 4:READ OFT:FOR SYM=1 TO

OFT

770 READ YPALANZ ,XPA:FOR LEI=YFA TO YPA+

ANZ:LOCATE XPA,LEI:PRINT"e";:SCR(ROM,XFA
JLEIY=2:NEXT:NEXT

780 PAFER @:FEN B:READ DFT:FOR 5YM=1 TO

arFT

798 READ XFA,YPA:IF SCR{ROM,XPA,YPAIXT T

HEN LOCATE XPA,YPA:PRINT"h";:SCRI(ROM, XPA
L YPALI=3

800 NEXT:FPEN 3:READ YPA,ANZ,XPA:FOR LAM=

YPA TO YPAVANZ:LOCATE XPA,LAMzPRINT"w';:z

NEXT

818 PRINT CHR#{22)3CHR$ (1) 3

828 PAFPER @:READ OFT:FOR FAS=1 TO OFT

8308 READ XPA,YPA:FEN 5:LOCATE XPA,YPA:PR
INT™ ] "'-SCR(RDH XPA,YPA)Y=4:PEN 9:L0CATE

XPA,YPA: PRINT"k";:LGCATE XPA,YFA-1:FRINT

I! " . .NEXT

842 READ XPA,YPA:PEN 3:LOCATE XPaA,YPA:PR

INT"u"; : PEN 12 LOCATE XPA,YPA:PRINT"v";

850 PAFER @i FEN 14:LOCATE XPG,YPD: PRINT

MEN$ (RIC) ; :RIC=RILC+1

B&6A PRINT CHR® (22} ;CHR$ (@) ; :READ GXP,LGYP
,BLX ;GRX

870 FAFER @:PEN 1

GEI${1);:6GRI=1

880 READ SXP,58YP,S5UF,S0F,YPM: PAPER @:PEN
15:FOR SEI=YPM TO SYP—-1:LOCATE GXP,SEI:

PRINTY"w" 3 :NEXT: LOCATE SXFP,SYP:PRINT"x"j

898 FOR NEX=1 TO 1@:READ RAU(NEX) NRD(NE

S LOCATE BXF,GYF:PRINT

X) s XPD(NEX) , YPD (NEX) : NEXT

900 READ OFT:FOR FLA=1 TO GFT

1@ FEN 11:READ XPA,YPA: IF SCR(ROM,XPA,Y
PAY<7 THEN LOCATE XPA,YPA:PRINT"z";:SCR{
ROM, XPA,YPA) =3

2@ NEXT:LDK—SCR(ROH XPO, YPD):EDK-SCR(RG
M,BXFP,GYP)

930 IF ROM=0 THEN PAPER DIPEN 13:LOCATE

2 Compute mit

6K}
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17,121 PRINT"y "3 tBCR(@,17,12) =6
9a@ INK 1@,9:FOR SCR=@ TD 25:0UT &BCR?,4
:0UT &BD@3,SCR:CALL &BD19:NEXT

?5a
QLA 7 HXERRERK
270 # MAIN #*
QBA 7 KRR
294

1608 Ol X=XPO: OLY=YFO

1018 IF (JOY(@)AND 1)}=1 THEN BOSUB 142@:06
oTO 1854

1928 IF(JOY (@) AND 2Y=2 THEN GUOSUB 146836
070 1854

1838 IF{JOY(@YAND 4)=4 THEM XTE=-i:;GBOSUB.

134@: IF BEW>® THEN GDOSUBR 158@:G0TO 1850
194@ IF (JOY{(@)AND §)=B THEN XTE=1:G0OSLB
134@: IF BEW>»@ THEN BOSUR 1538
1850 IF{JOY{@}AND 1&)=1& THEN IF HUP=@ T
HEN SOUND 2,78,38,15,0,3: HUP=1
idsd IF TOD>@ THEN 2830
1A7@ IF WIN=1 THEN 2120
1@28@ IF FIn=1 THEN FIN=@:S{R(ROM, XPO,YFO
¥ =L 0K : SCR {ROM, BXF , GYP) =G0k : SCR (ROM, S5XP,5
YP) =@: XPO=XPO{ART) : YPO=YRD (ART) : ROM=NRU {
ART) :FOR SCR=25 TO @ STEP-1:0UT &PCRO,é&:
OUT %BDO@,SCR:CALL LBD19:NEXT:LLS#1:60T0

72
1092 IF BEW=@ THEN BEW=2:KUN=I
1102 - SCR(ROM,0LX ,0LY) =LOK: L. DK=5CR (ROM, XF
0,YPO) : SCR (ROM, XPO, YPD) =8
111@ IF KUN=8 THEN WEG=SCR{ROM,0OLX,0LY}
112@ IF KbN=1 THEN KUN=@:WEG=LOK
113@ LOCATE OLX,0LY:FAPER Q:PEN 4:FPRINT
BEW# (WEG)

1148 PAPER @:PEN 14: IF BEW=1 THEN LOCATE

XFO, YPO: PRINT MENS (RID)

1158 IF BEW=2 THEN PRINT CHR#(22);CHR$(1
)3 sLOCATE XPO,YPO1PRINT MENS (RIC) ;s PRINT

CHRE (22) ; CHR$ (B) 5
1140 BEW=@:RIC=RIC+1:tIF RIG»4 THEN RIC=1
1178 IF Fal=1 THEN FAL=Q0:G0SUB 193Q
1160 IF BRA=1 THEN GRA=2 ELBE GRA=1
1198 IF GRA=1 THEN ON AGE GOSUB 141@0,175
@,1870
1280 IF TOD>@ THEN 2030

121@ IF GRA=2 THEN ABE=AGE+1:IF ABE=3 TH.

EM AGE=1

1220 IF KRU=1 THEN KRU=@:LDK=7:SCO=5C0+T

NT ( (Z@@-LIM) +RND*28@) : SOUND Z, INT (100+RN
D%150) ,20,14,1,3: KRG=KRG+1

17230 SOUND 132,288,42,1,, ,WS0 (WSD)

124@ WSO=WS0+1: IF WSO=5 THEN WSO=1

1250 TCO=TCO+1: IF TCO>LIM THEN TLO=@:TIM
=TIM+1: INK 12,TLM(TIM) ,TRM(TIM) : IF TIM=7
THEN TOD=3

126@ IF HUP=1 THEN HLI=HLI+1:IF HLI=3 TH
EN HLI=@:HUF=@

127@ FOR WAI=1 TO S@:NEXT

1782 G070 149@

1290

1306 PRI 3T L

1310 # PLAYER TESTS *

1320 7 M09 53

1378

134 IF SCR{ROM,XFPO+XNTE,YFPO)})=5 THEN TdD=
1 s RETURN

1358 IF SCR(ROM,XFO+XTE,YPO) =4 THEN WIN=
1

1368 IF SCR(ROM,XFD,YPO+1)=1 AND SCR(ROM
L XPO+XTE,¥PD+1)=0 THEN EBEW=1:FAL=1:RETUR
N : § L

.7/88

(EPY

8L ¥
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{FPK>
INCY
{iBDx
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{10>
{603

L0L%
{GF}
{BEZ

M3
{ME}

{CM3
{NAD
iCI%

{AHZ

{FJI3

{BLJ
a0
{MDX
{DrMY

{60
{BN}

{EF%

{FJ3
{LN}
ENIX

{PF}

{107
E{NOZ
{FPY
{AHZ
{LH>
{GM3>
iFJd3
{PMY

{603

{Chy

“RATY

PROGRAMME N

1378 IF SCR(ROM,XFO+XTE,YPO)=4 THEN RETU
RN

138@ 1IF SCR (ROM, XPO+XTE,YPO+1)=1 OR GCRi
®OM, XPO+XTE,YPO+1)=2 THEN BEW=1

13%@ IF SCR(ROM,XPO+XTE,YPO)=2 THEN BEW=
2

14@ IF SCR{ROM, XPO+XTE,YP) =3 THEN BEW=
1:kKRU=1: RETURN

141@ RETURN

1429 IF YPO=I AND XPO=RAU(L}THEN ART=1:iF
IN=1:RETURN

1430 IF SER(RBH XPC,YPO-1)=2 OR LOK=2 TH
EN BEW=

1448 IF BEN}W AND YFO>1 THEN YFO=YPD-1
1458 RETURN

1468 1F YPO=22 AND XPD—RRU(2)THEN ART=2z

‘FiIN=1:RETURMN

1470 1F SCR{ROM,XPD,¥YPO+1}=2 THEN BEW=2
148@ IF BEW>@ AND YPO<2Z2 THEN YFO=YFO+1
1494 RETURN

1SBE FOR WAI=3 TO &:IF XPO=1 AND YFO=RAU

(WAI) THEN FIN=1:ART=WAIL
1510 MEXT: IF XFO>L THEN XFO=XPO-1
1520 RETURN

1538 FOR WAI=7 TO 10:IF XPO=20 AND YFO=R.

ALWAT Y THEN FIN=1;ART=WAI
1540 NEXT: IF XPD<Z@ THEN XP=XPO+1
1558 RETURN

156@ -~
1578 W
19808 ° % ENEMY =
15F@ 7 R RKAREER
14688 -

14618 ROG=ROG+1: IF ROG=3 THEN ROG=@:EGTO
1628 ELSE OGX=GXP:580T0 148@

14628 IF HUP=1 THEN IF GXF>XP0 THEN 1540
ELSE GOTA 1660

1630 IF INT(RND#11)<6 THEN GOTO 14468
164@ IF GXP>GLX THEN GXP=GXP—1310GX=GXP+1.
s BBE=1

165@ GOTO 14678
1a6@ IF GXP<GRX THEN GXP=GXP+1i:0GX=GXP—-1
s GBE=1
1678 SCR(ROM, 06X ,5YP) =G0K: GDK=5CR (ROM,GX
P,GYP) : SCR(ROM, GXP,GYP} =5
1488 IF SCR(RDM,0GX,GYP)Y=2 THEM PAPER @:
PEN 4:LOCATE 0OGX, BYP PRINT "e"; :GOTO t17@08
14698 LOCATE OGX, GYP FRINTY *j
1780 PRINT CHR$(22);CHR$(1!;:PAPER 2: PEN
15: LOCATE BXP,GYP:PRINT GEI#(GFP1);:PRIN
T CHR#{(22); CHR%{@}
1719 IF GOK=8 THEN TOD=2Z
1720 IF GFI=1 THEN GPI=2 ELSE GPI=1
173@ IF GBE=1 THEN GBE=0: SDUND 2, INT{20+
RND#18@) ,15,12,1,1
1740 RETURN
175@ ROS=ROS+1:1F ROG=3% THEN ROS=@:6070
1760 ELSE OSY=8YP:GOTD 1810
1768 IF HUP=1 THEN IF SYP>YPO THEN 1780
ELSE GOTO 1880
17780 IF INT(RND#11)<& THEN GGTG 18608
1780 IF SYFIS50F THEN BYP=S5YP-1:08Y=8BYPF+1
: SBE=1
177@ GDOTO t81d@
18@@ IF SYP<SUP THEN SYP=GYP+1:08Y=8YP—-1
1 5HE=1
181@ GOS=S(R {ROM,SXP,SYP): SCR(ROM,SXP,BY
F)=5:IF OSY<>BYF THEN SCR{ROM,SXF, GSY) =@
1828 FAPER @B:PEN 15
1870 FOR SEI=YPM TO SYP-1:LO0OCATE S5XP,SEI
tPRINT#w"”; tNEXT: LOCATE SXP,5YP: PRINT" s

Compute mit
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- {AJ3

{ADX
{DHZ
{DE¥
{AN>
{AC}
{R/FZ

LAY
{MNZ

{KC
{PD>

{NM3
INAJ
{eF3
{iLF>

{I1%}
{PAY
{L.GY

{DE}
{B1}

{60}

{AlZ
MG+

{CHY
{PO3

{LEX

{AI}
{HIS

EALY

43



nw.c16chris.de

Bl PROGRAMME

184¢ IF SYP<DSY THEN LOCATE SXP,05Y:PRIN
T“ II;

1856 1F GOS=B THEN TOD=2

1069 IF SBE=1 THEN SBE=8:S0UND 2,INT(102
+RND%200) ,18,12,1,2

187& RETURN

i88a

1890 ° *EEKERER
1900 * % FALL #
1210 ' ®eekdwad
1920 '

1930 SOUND 132,9@,48,12,08,3:FOR RFA=1 TO
4
194@ YPD=YPO+1:LOCATE XPO,YPO-1:PRINT" "

;?53 SCR(ROM, XFPD,¥YP0~-1)=0: 5CR (ROM, XD, YP
0)=8: LDK=@

1968 LOCATE XPD,YPD:PAFER @:FEN 14:PRINT
MENS(RIC) ; 2RIC=RIC+1: IF RIC>4 THEN RIC=
1 ]

1978 NEXT:RETURN . -

1980

1990 7 H RN
2000 ' % LOSE «
2010 EERREREN
282a

203@ FOR SOU=1@@ TO 398 STEP 18:SOUND 1,
50U,8, 15: SOUND 2,50U+4,8,15:NEXT: SOUND 1
,358,20,13

204@ TOD=0:PEN 1:MOVE 10@,26@8:WOR$="GAME
DVER": ! SCALE , 4,5, ENORS

205@ LSC=SCO: IF. SCOXHSC THEN HSC=SCO
2048 WDH=1:FOR ROM=1 TO S:FOR XPO=1 T 2
1:FOR YPO=1 TO 22:SCR(ROM,XPO,YPD)=~@: NEX
T:NEXT:NEXT:GOTO 240

2a78

2080 ° #EHREEE

2098 © x* WIN *

2180 ° EEEREEHE

211 -

2120 IF KRG<22 THEN WIN=@:1 XP{=XPDO~1:BEWN=

@:GOTD 1680 '

213@ FOR SCR=25 7O @ STEP-1:10UT &BCO®A,&:
OUT %BDP@,SCR:1CALL &BD1§:NEXT

2142 MODE @:PEN 15:PAPER ©31CLS:INK 1,261
INK 2,115 TNK 6,43 INK 4,9

215@ FOR STE=1 TO 50: XPO=INT {RND*&4@) 1 YP
O=INT (RND#4@8) : PLLOT XPO,YPO,1:NEXT

2140 MOVE 282,378:WOR$="THE": i{6CALE,4,3,
EWORS

217@ MOVE B4,31P:WOR$="EXPEDITION": | BCAL
E,é 4, BWORS :

218@ PEN 1:MOVE S@,220:WOR$="C 1988 BY M
ICHAEL KLEIN": [SCALE,3,1,@QWORS

219@ PEN 2:MOVE 11@,170: WOR$="YOU PASSED

THE MISSION !!!“: |SCALE,Z,1,8WORS
2200 PEN 4:MOVE 14@,120:WOR$="CONGRATULA
TIONS": 16CALE, 3,2, @WORS

2210 LSC=5C0: S1=INT(LSC/1000@) : S2=INT { (L
SC-S1#1000@) /1800) : Z1=51%1B+52: SI=INT ( (L
SC~214120@) /100) : Z2=Z1 #1@B+§3: 54=INT ( {L5C
~Z2#1Q0@) /1@) ; Z3=Z2#10+54; SS=INT (LEC—Z3#1
o

2220 WOR$="YDU SCORED YET "+CHR${48+S1)+
CHR$ (48+S2) +CHR$ (48+53) +LHR$ (48+54) +CHRS
(48+55) +" DOLLAR":PEN &:MOVE 95,5@: | SCAL
E.2,1,EW0RS
223@ FOR SCR=0 TO 25:0UT %BCOD,&:0DUT BD
20 ,SCR:CALL %BDI19:NEXT

2240 FOR BLI=! TO S0:INK 4,INT(RND#2&):8
OUND 1, INT (RND#*42@) ,7,15: SOUND 2, INT (RND

{OHY
{AB}

CIM3
{BI3
{ACY
{BJ3:
{AD?
CM3
{aLz
{D03
{MJ3
{FE}
{CE?
{0B3}
{AB3
{BE}
{CAY

CADS
{AF2

{RJs
{ic:
tHF>

fecicys
{FE>
oy
<oM)
L{DAY
ABY
3@
CAHD
(NE?
O3
e
{MP3
fHAZ
CHLY

{AN}

{OP2>

{IB3>

{103

#40@) ,7,15: NEXT: INK 4,9

2250 WHILE JOY(@)=0:1 ZAE=ZAE+1: IF ZAE=75@
THEN SOUND 3,150,20,15,1: ZAE=2: GOTO 224
2

2260 WEND:LIM=LIM-5@:ROM=0: KRG=0: TIM=1:T
CO=0:WDH=2:FOR ROM=1 TD S:FOR XPD=1 TO 2
1:FOR YFD=1 TO 22:SCR{ROM,XPO,YPD)=0: NEX
T:NEXT:NEXT

2270 GOTD 250

228@ GOTO 272H8

2298
2308 ° WRUEEEEHE
2318 * » RODMS
2T20 " AEERREERE
2338 -

2348 RESTORE 2570:FAPER A:PEN 10

2300 LOCATE 1,1:PRINT"112111111 111111112
11": LOCATE 1,2:PRINT"mmmmmmmmm samommmmmn
mu

2368 RETLIRN

2370 RESTORE 2430:PAPER B:PEN 1@

L2380 LOCATE 1,1:PRINT"1111121111138111111}
119::LOCATE 1,2:PRINT"nmmmmammmmmmmmmel 1
11" :FOR RAN=3 TO 22:;LOCATE 14&4,RAN: PRINT
"gll11l"5:NEXT

239@ RETURN

2408 RESTORE 2469@3:PAPER A:PEN 10

2410 LOCATE 1,1:PRINT“11111311121111111111
11"%; :LOCATE 1,2:PRINT"1111omsmmmmmmmmmmn
min” ;3 : FOR RAN=3 TO 22:1 0CATE 1 ,RAN: PRINT®
1111p"; s NEXT

24200 RETURN

2438 RESTORE 275@8:PAPER D:PEN 12

11i";:LOCATE 1,21:PRINT"1111111111211111
3111%53:L0CATE 1,22:PRINT*1111111231811112
1111195

2458 RETURN

2440 RESTORE 2810:PAFER 0:PEN 10

2478 FOR RAN=1 TO 20:L.0CATE 16,RAN:PRINT
"gllll*;:NEXT:LOCATE 1,21:PRINT"11111111
1111111s1111"3:LOCATE 1,22:PRINT"1111111

2480 RETURN
249 RESTORE 287@:PAPER 8:PEN 1@

2508 FOR RAN=1 TO 2Q:LOCATE 1,RAN:PRINT"
1111p"; :NEXT: LOCATE 1,21:PRINT"1111r1112
111111111111"; :LOCATE 1,22:PRINT"1111121

2518 RETURN

252a ¢
ZOI@ 7 RN RRNE NN
259498 * x DATAS ROOMS *
P2SE@A 0 RN R
23460

2570 DATA ©98,01,90,05,06,87,05,01,19,09,
@1,02,13,07,108,13,02,87,17,19
25808 DATA @1,17,01,1%,21,07,81,03,10,85,
93,82,05,03,16,09,03, 19, 13,03
2598 DATA B6,17,83,10,21,81,14,02,13,084,
©2,12,14,03,15,03,04,084,01 ,08
2688 DATA B2,14,15,168,13,28,07,19,04,04,
28,84 ,03,00,00,00,00,14,03,16
2618 DATA A1,084,02,20,94,12,02,28,12,29,
az,20,20,00,08,00,20,089,081,81
262@ DATA @B8,20,01,81,20,00,08,00,00,00,
Q20,a0,02,82,87,08,13,12,20,00
2639 DATA ©07,82,04,05,12,03,05,01,03,89,
P3,8%,13,81,04,17,09,05,17,01

44 Compute mit

{CPY

013

LCHZ
{DEZX
£OF3
{PE}
{PF3
{FA2
{FL?}
£AE)
{NM2

{ME>
{an:
{NA}

{BLY
{CAY
{JIZ

{HN}
{BL}
{NMY

{ams
£AD>
INAT

{GK}
{1EAS
{KFY

INLY
{AD3
{AL}
L{6FY
{FD3
LOH>
Pl
{CHY
{HO2
{CD3
M
{AP}
{IN}

{LF2?
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2640 DATA @9,21,84,05,87,11,09,083,85,17,
23,08,21,01,11,02,13,@4,11,14
265@ DATA @3,05,08,03,15,04,83,12,15,16,
Ga,29,84,20,82,11,14,09, 14,09
2668 DATA 04,00,00,00,00,11,24,11,01,98,
oe,20,08,20,0d,20,20,20, 00,20
2472 DATA 00,0@,09,00,00,0a,08,00,00,00,
29,00, 00,002,020, 00,06 ,00 00,00
483 DATA 89,02,04,84,07,12,00,00,00,08,
»o,00,00,20,00,00,00,00, 30 06
2498 DATA P& ,B6,04,05,15,085,085,10,06,09,
R&5,14,13,18,06,17,05,14,21,84
2708 DATA @5,83,11,0%,83,17,13,083,13,17,
az,69,83,09,04,17,04,88,12,14
271@ DATA @83,19,84,06,04,06,12,16,16,086,
23,19,17,15,20,87,19,1%,10,12
2728 DATA @7,26,00,00,92,08,00,00,00,00,
o0, 2d, 00, 23, A3, 00,20, 88,00, 00
2730 DATA 2d,00,20,00,00,20,04,00,01,34,
12,00,81,12,20,00,01,20,60,00
2740 DATA 00,00,p2,13,88,11,14,00,00,00,
@a,ae,nd,?a,00, 20,00 ,00,00,020
2758 DATA ©8,01,02,03,0%,07,03,01,89,087,
i4,06,07,87,11,11,@1,08,15,14
2766 DATA B6,1%5,01,19,19,05,01,81,16,03,
@3,84,27,03,13,11,03,06,15,03
»77@ DATA 1@0,03,1t,02,16,14,05,18,081 02,
@6,83,10,06, 18, 13,08, 18,84, 34
2790 DATA 1@,10,86,17,03, 13,14 ,09,08, 16,
o0, t4,22,00,00, o0 pa a2, 85,20

€M7
TIL3
€MAd
LA
{EB}
{DJ%
{LFii
{ACH
{LH}
{102
{LDI
{GBES
{DJ3

{AP}

{CG3

PROGRAMME IS

2792 DATA &2,04,05,20,04,14,05,20,14,18,
25,2e,18,06,04,081 ,86,14,04,01
o6@d DATA 14,18,04,@1,18,00,08,00,20,02,
14,@4,08,14,00,80,00,00 00,20
2818 DATA B7,04,09,03,01,06,07,13,02,07,
©3,10,11,01,05,15,12,83,15,01
2858 DATA 12,19,84, @i,B1,11,83,03,03 107,
23,12,11,03,04,03,05,04, 12,14
2830 DATA B4,18,03,83,087,05,87 ,06,15,86,
mﬁ,14,15,14.13.19,09,@8,6&,1m
2B84@ DATA ©3,13,09,18,18,14,12,11,81,11,
22,00,00,00,00,0&,03,20,06,14
2658 DATA @3,20,t4,18,03,20,18,00,00,0@,
o0, 02,00, , 4d, 39, 62, 00, 20,00

784@ DATA 0@,00,00,28,00,00,00,02,07,.82,

13,84,00,00,20,00,00,20,00,00
2670 DATA @7,1@,1@,63,26,05,87,15,05,07,
a?,89,11,08,82,15,16,084,15,06
2BE@ DATA 14,19,84,03,03,09,07,83,12,11,
23,08,15,03,11,03,13,082,18,86
7850 DATA @9,18,01,122,07,083,06,06,15,06,
06,18,07,04,14,10,08,17,13,17
290@ DATA 18,14,12,60,08,00,0a,00,20,02,
oQ,00,02, 02,22, 22,00,20,00,060
291@ DATA O@,00,00,28,00,20,20,02,03,01,
02,06,083,01,06,14,03,01,14,18
2920 DATA @3,01,18,02,07,04,18,14,00,00,
oo, 00 ,00,0a, 23, 20,00, B8 ,00, 0@

ENDE DES LISTINES

{AJ}

{BD}

{NH3

{MP}

(GA

{E1X
MY
{AOY
{PF2
{FC%
{DHF
{LHY
{AED

{AK}

Im Spiel NASA-Mission schiGp-
fen Sie in die Rolle eines Su-
perhackers, der es sich zur
- Aufgabe gemacht hat, den
Grofirechner der NASA zu
knacken. Natirlich ist scich ein
Rechner stark abgesichert.
Dies kann Sie aber nicht davon
abhalten, einige Daten aus-
zuspionieren. Unter diesen Da-
ten befindet sich auch ein
Programm. Dieses Programm
haben Sie natirlich sofort
kopiert.

An dieser Stelle greift nun der
Spiecler ins Geschehen ein. Sie
haben keine Ahnung, welche
Funktionen mit diesem Pro-
gramm ausgefihrt werden
kénnen und was fiir eine Be-
deutung ihm daher zukommt.
Sinn des Spiels ist es, die
Funktion des Programms her-
auszufinden und das Haupt-
" programm "MAIN” zu starten.
Dazu werden aber vier Kode-

7/88

worter bendtigt, die aber auch
itber verschiedene LUnterpro-
gramme erfahren werden kon-
nen. Das gesamte kopierte .

Programm besteht aus-vieler®,

Unterprogrammen, die von lh-
nen mit dem Befehl "RUN" ge-
startet  werden kénnen.
Allerdings benétigen einige der
Unterprogramme Daten aus
anderen Programmteilen,
einige stirzen auch ab..

Es stehen thnen verschiedene
Befehle zur Verfiigung, um das

Programm-System zu steuern.

RUN startet ein Programm,.
Mit KILL wird ein Programm
geldscht.

Mit OLD kann es wieder
zurickgeholt werden.

LIST gibt die Liste alier vorhan-
denen Programmiteile aus.

Mit TRACE kann man den A

lauf der Programme verfolgen.
END bedeutet das Ende threr
Bemiihungen.

Stiirzt eines der Programme
ab, was nicht zu Gbersehen
und daher leicht zu erkennen
ist, so kann es wmit der

RUN/STOP-Taste  abgebro-
chen werden. Um das Ganze
nicht zu einfach zu machen,
sind ein paar der Unterpro-
gramme fehlerhaft und missen
geldscht werden, doch welche
das sind, das missen Sie
schon selbst herausfinden. Das
Problem dabei ist aber, daB
nicht jedes Programm, das ab-
stirzt, fehlerhaft ist, sondern
vielleicht nur an falscher Stelie
gestartet wurde.

Compute mit

Trauen Sie es sich zu, d:ese
schwere Auigabe zu losen?
Wir wiinschen lhnen ' viel
Erfolg!
Bei der Eingabe sind keine Be-
sonderheiten zu beachten, Ein-
fach das Basic-Listing
eingeben und unter einemn be-
liebigen Namen abspaicheren.
Der Start erfolgt mit RUN.
Tobias Trapp

Name: NASA-Mission
Computertyp: C-16/116/+4
Lauffahig: Disk od. Kass.
Besonderheiten: Entritse-
lung eines mit vielen Siche-
rungen versehenen Nasa-
Programms
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EBEE PROGRAMME

C—-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC v1.8)

1008 REM %3300 30509630 3305 305 50000 5 305006 96 0206 30 36 30 W
1010 REM * *
1828 REM = NASA — MISSION *
1030 REM % *
1848 REM * AM 4.4.88 IN BASIC *
1858 REM *  VYON RAMSES T. PROGRAMMIERT *
1868 REM * FUER DEN Clé — PLUS/4 *
187@ REM * - *
1BSE REM 503000 05504 200006 2336400 26 36 230636 0 6
1228 REM

1100 COLOR @,1:COLOR 4,1:COL0OR 1,2

111@ SCHCLR @ PRINT CHR$(14)

11280 PRINT” (SHITACH{SPACEY IHREM{SPACEILETZITEN

{SPAGE SE£3 INBRUGH{SPACEY IN{SPACEYEINEN"

1138 PRINT

1140 PRINT“{SH SA4 S5 SAY-{SRIECHNER(SPACE3HA
BEN{SPACE}Stﬁ(SPACE}EIN{SPACE}IHTERESSRN—"
115@8 PRINT

1148 PRINT"TESCSPACE SF}RDBRAMH{SFACE}EEFUND
EN{SPACEYUND{SPACEXNATUERL ICH"

117@ PRINT

1180 PRINT"SOFORT {SPACEIKDFIERT. {SEYS{SPACEY
BESTERT {SPACEI AUS{SPACEIMEHREREN"

119@ FRINT

1288 FRINT® (SUIYNTERPROGRAMMEN. (SN} IT{SPACE}D
EM{SPACE SRYEFEHL{SPACEY (SR SU SH} "

1210 PRINT

1220 PRINT"KOENNEN{SPACE S5} IE{SPACEYMANCHE{
SPACESTARTEN,EINIGE {SPACEY BRAU-"

1238 PRINT

1283 ?RINT"CHEN{SPACE}ABER(SPACE SDYATEN{SPA
CEYAUS{SFACE I ANDEREM{SPACE SPYROGRAMM—"

12508 PRINT

1268 PRINT"TEILEN{ELACETUND{SPACEIGTUERIENIS

FPACEILEIDER(SPACE}AB. {SEYBEN—"

1278 PRINT

1288 PRINT"FALLS(SPACE}BENDETIGENC(SPACE SS31
E{SPACE} 4{SFPACE 5CI0DEWBERTER, UM

1298 PRINT

1398 FRINT"DEN{SPACE)DAS{SPACE SHIAUPTPROBRA
MM{SPACE: * (SH SA SI SHY ' {SPACE} PUCSPACEISTAR
CTEN.®

1318 PRINT

1328 PRINT*{SLIEIDER{SPACLEIWISBEN{SPACE S531
ECSPACEYNICHT ,WAS {SPACEIDASCSPACE SPYRO-"
1332 PRINT

134D PRINT"BEWIRKT {SPACEY..."

1358 PRINT™ {SPACE17 FLASHON STIASTE (RVSGFF}®
134D GETKEY A$:SCNCLR

1378 PRINT" {SDIER{GSPACE SBYEFEHL{SPACEY " {SK
S1 S5L23 ° (SFACEILOESCHT (SPACEIEINCSPACE SPIRO
GRAMM, »

1380 PRINT _

139@¢ PRINT"DER({SPACE SBIEFEML{SPACEY €50 SL

EQ}'{SPACE}STELLT{SPACE}ES{SPACE}NIEDER{SPAC'

E£THER.
140 FRINT

1416 PRINT" (SH3ITUSPACEY *{SL SI S5 ST ' {SHIF
TEPACE YBEKOMMEN (SPACE S5S3IE{SPACEYEINE{SPACE
8L YISTE{SPACEIDERY

14208 PRINT

1438 PRINT"VORHANDENEN{SPACE SPIROGRAMME. ‘(5
T SR 54 85C SE} " {SPACEILASSTISFPACE SSTIE"
1442 PRINT

1450 PRINT"DEN{SPACE SAYBLAUF {SPACEIDER{SPAC

£ SPIROGRAMME { SPACEIVERFOLGEN. "

1468 PRINT

1478 PRINT" {SAILSLEPACEYFORTGESCHRITTENER (5P
ACE SH}ACKER(SPACEIF INDEN{SPACE 353 IE®

1480 PRINT

1490 PRINT"SICH{SPACEISICHER{SPACEIBALD{SFPAC
E}ZU{SPACEIRECHT. {SHYENN{SLACES DAS"

1580 FRINT
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15358 PRINT"ABSTUERIT,HILFT{SPACEIDIE{SPACES "
{ZRIUN-{S83TOP ' —{5TIASTE"
¢<2ap: 1 1548 PRINT
<B&> 1556 PRINT"SOWIE (SPACEFEIN{SPACE SNIEUSTART.
£ITES "(SE SN 5D} {SPACE}BEENDET(SPACE}DAS”
<1P7> | 1568 FPRINT
<1453 | 1578 FRINT® {SPIROGRAMM. {552 IE{SPACE YKOENNEN{
<1825 | SPACEYAUF (SPACESIEINIGE{SPACE HFAIRO-"
C219> | 1588 FRINT
<1473 k1598 PRINT"GRAMMFEHLER {SPACEYHOFFEN{SPACES . .
45> "
<213>WW1 480 PRINT"{SPACES FLASHON SPACE SDYATEN{SPA
<181 > | CEYHWERDEN{SPACE }GESCHRUFEL T{SPACEY .. . (FLASHG
<ae3I> FFx» .
14618 CLR:DIM NAME$ (1B) ,BEF${£8,32) KX (18)
<7F@> 1620 RESTORE 259@
7> 1430 FOR A=8 TO 18
1649 READ NAMEF(A):I=—1
<178> | 1450 DO: I=I+1
£27> 1686 READ BEF${(A,T)
1470 LOOP UNTIL BEF¥#{A,l)="a@"
£53> 1488 READ K¥%{A}
<47 14590 NEXT A
1780 PRINT"{{P SPACE FLASHGN SPACEI7 STIASTE
<T7h> {FLASHOEF SFPACE123"
a7 1718 GBETKEY A¥
1728 SCNCLR
<193> MA738 INPUT"{RVSON SEXINGABE: {SPACE SBIEFEHL{
<B7> SPACE} "3 GF
1748 IF G#="RUN" THEN S5TQ 1830
L4 1750 IF GH="KILL" THEN GOTO 2178
2197> | 1760 IF G$="0OLD" THEN BOTO 2250
1778 IF G¥="TRACE" THEN GOTO 2306
<149> | 17800 IF S8="LIST" THEN GOTD 2438
127> | 1790 IF GE="END" THEN END
1800 PRINT:PRINT"{SIINPUT~{SEIRRORISPACES ! !
<5> "
<147>@R1B10 PRINT" {RVSON SHY IEDERHOLEN{SE ALESIELSA
ACEYDIE{SHACE SE}INGRBE {SRALTIIV
<88>» iB28 &DTO 1730
<1683 1836 PRINTY{RKSON SHiELOHESISPACE SPIRBISPAL
E}SOLLISPACEIGESTARTET (SPACEIWERDEN{SPACET"
1848 INPUT A%
<58> 1850 PAR$S="@"
<iga> | 1848 FOR A=2 TGO 18
I 1878 IF AF=NAMEZ (A} aND KX (A)=1 THEN PARS$=":
<245 2 PRG=A
<208> | 1882 NEXT A
<127> wi89% IF PAR$<>"." THEN PRINT"{RVSON SFIEHLER
<I> {SPACEY ' {SPACE SPIROGRAMM{SPACEINICHT {SPACES
<285y | VORHANDEN{SPACES '+ :5ATD 17318
1908 FARS="@Y
1216 IF TRACEL>B THEN PRINT" {RVSOH SRYUNNING
<IT> (SPACEX";A$; " {SPACEY ... "
<2 1928 [=—1:PAR=A:R=—8:AW=0
1938 DO: 1:X+1:PB=~3
194@ 1IF BEF3$ (PRG,I)="END" THEN AW=2
a9 1958 IF BEF$(PRG,I})="BRK" THEN PRINT"{SS:YST
22> EM-{SEIRRORCSPACEY » v « {SPACEY "t AW=1
196@ IF BEF§(PRG, I)="WFK" THEN GETKEY A$:L00
Fl
<217> | 1979 IF BEF#(PRG,I)="WAT" THEN I=1+{:GDSUE 2
{a2> 12@: LOOF
i9a@ IF BEF$ (PRG,I)="REC" THEN GOSUB 245@:1.0
<194> | OF
<aZ> 199@ IF BEF3 (PRG,I1)="CON" AND PAR=@ THEN FRI
NT* {50 ATA-{SATCCESS {SPACEI NOT {SPACE I AUTHOR]
i@ ZED" : AW=1
4z 2002 IF BEF$(PRG,I1)="COM" AND PAR=1 THEN LOD
e
<@ 2018 IF BEF$(PRG,I)="GCF" THEN PAR=1:LDOP
<i@zr § 2@2@ IF BEF$cPRB,I>~"JnP" THEN I=1+1:NO$=BEF
F{PRE, 1) s6GOSUE 2388
<1137 M20=d IF Br=BTRENPRG=B: [=-1:L00OP
122> T;z;azm If BEF$(PRG,I)="JSR" THEMI=I+1:NO$=0EF¥

151@ PRINT" {SPIROGRAMMSPACEIDURCH{SPACEIEIN
E{SPACE SPYUMMHEIT{SPACE} IHRERGEITS"
1320 PRINT

Compute mit

<l2>
<142>

(233>
L1&5>

L&
<183>

<1
<283

<1325

<{Ba>
L2479
<1533
<31
L1@27
L858>
<1Bs:
<87
<2333
Cl&42

<iBe@:
<1545
<lées

<1i8:
{2695
L2047
3@’
L9@>
<13@>
<395

¢2a5:

<81>
L1183

<1853
<178
LAH3F
L€-%2

L&l
KT
L=
<1132
<hHDE
<1233
<38
<3A>
281>

L1933
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{FRG, I} :GOSUE 2380

2356 IF By=0 THEN RTS=PRG:PRG=B:VR=I:I=—-1:L0
(a7

2348 IF BEF#(PRG,I)="RTS"
GOSUR Z4B@:L.O0F

Z@78 IF AW=B THEN PRINT"SYNTAX{SPACE}ERROR{S
PACET IN{SPACE " s NAMES (FRBG) : " (SPACE} 1"

2083 1L00P WHILE AW=0

2@9a IF AW=1 THEN PRINT"{RVSONIEBREAKISPACE} S

THEN FRG=RTG: I=VR3z

#ZIpA IF AW=2 THEN PRINT"{RVSINIPROGRAMISPACE
FEND. "
2118 GOTO 173
2:28 DF$=BEF${FRG,I}

2138 FOR A=1L TO LEN(DF$}
2348 PRINTCHR$ (ASC(MIDS (DF#,A, 1) ~1);
2158 NEXT A
Z146@ FRINT: DF$="": RETURN
2178 LETY P=1
71688 PRINTY{RVEON EHIELCHES(SPACE SPIROGRAMM
LERACEISOLL (SPACEYGELDESCHT {SAACEFWERDEN {SPA
cE "
2198 INPUT A%
27g@8 FOR A<@ TO 18
2218 IF AS=NAMEF (R) AND KX (A¥=1 THEN KL(A)=D
:P=8
220 NEXT A
w2250 IF P<>@ THEN PRINT"{RVSOM SFEIEHLER{SPAC

£3, .. (SPACE SPIROGRAMM(SPACEINICHT {SPACEIVOR
HANDEN(SPACEY e v a ®

274 GOTO 1730

2oR@ A=l

2248 DO A=A+1

278 IF KZ(A =B THEN KL{A)=1:EXIT

2288 LOOP UNTIL A=18

Z¥96 GOTO 1730

2300 INPUT"{SPACE STIRACE{SPACEION/OFF{SPACE
Yi1/2Y{SPACE "1 B

Z31@ IF A=i THEN TRACE=1:ELSE TRACE~=Q

322 8070 173@

-3y PRINTY (RVSON SFICLGENDE {SPACE SPYROGRAM
4o {SPACETS IND LS PACE I VORHANDENCSPACEY 2 "

%4p FOR A=@8 TO 18

IF KZtay=1 THEN PRINT NAME$ (A}

HEXT A

GOTO 1732 N

LET RA=—1

RA=RATL: IFRA>1BTHEN 2428

IF NO$S=NAMES (R4} ANDKY (RAY =1 THEN GGTG 2

GOTOD 2378
IF R&>18 THEN B=—2:RETURN
IF TRACE=1 THEN PRINT "{RWSONIRUNNINGLS

9%C£}“ NO%
2448 B=RA:RETURN
2458 LOF=""; INPUTCO®: I=I+i

2446 IF COS#=BEF#F{PRG,I) THENFRINT"{SBIATALSP
ACETACCESS{SPACE TAUTHORT ZED " : RETURN
2470 PRINT"{SEIRROR{SPACEY ... {SPACE SBYADL{EE
ACE SIYNPUT{SAACES !": I=1+2: RETURN
#2480 IF TRACE=1 THEN PRINT" {RVSONIRUNNINGISE
ACEY ™ 3 NAME$ (PRE)
24978 RETURN
2538 DATA “"BEGINY -
2518 DATA "WRT"," {SXIFMDPNF P tLIIF! {S6 SB
SBY. {5IIFBERVBCUFST/"
2520 DATA "WRT®,"{S2IPVIBSFIPO'UIF' {34 SP
2 S¥ SY3'{sH S& SY3 122846/
25 DATA “WRT" “{SAISFTTIBILFIY
548 DATH "“WFK®
2555 DATA “SCFY
7548 DATA “JMP* ,“SECRETL"
2570 DATA “eé", 1
2SHD DATA "SECRET1Y, "CONY
259@ DATA "WRT","<{SEXP'IPV'XBOUIUP'DEMM! (5@
$s SR SH}EB'UIFO'FOUFS‘(B“
260@ DATA “RECY,"A","JMP*,*FROGLIA"
2618 DATA "NRT","cgg}P!ZPVEXBUU!UP:nBMn!€§g
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®

<PE>
<1245
{43>

<242>
199>

<187
-
L8 ¥ g
L1465
73>
£214>
<258e:
514>
L2213
<132y
L

<ieg>
<>
P>

£235>
<184>

<2435
28>
<&
4>
<i28>
(LR
<7az

<218>
K243
<ialx

CI97F >
CRI2>
197>
KEF>

L9 =3 by
<137
37

<1@7>
285>
<29

<84:x
C1&7>
<T@

<23»
"L1L¥

L2832
<815
<1855

<128

14>
(-5
28>
245>
241>
LI7>
<144

<117>
<H1>

FFL

PROGRAMME Kl

88 SF SHIZC'UIFOIFOUFS! (C*

242@ DATH “RECY,"B","JMP*,"PROGIB"

2630 DATA "WRTY  “{(SEYFIZPVIABOUUPE IBWF ! (S2F
OBPSNEUIPDT '@ UIFOIRSFTT (I

2640 PATA "REGCH ,,#IY,"JMP","INFO2" .

265@ DATA "WRTY,"DREF!.?!FOUFSJIDH ! MFHEFM! 3
2668 DATA “RECY,"D~4718161","JMP" ,"SECRETZ2"
2670 DATA "BRK®

2680 DATH "E@",1

7698 DATA "PROGIAY

2708 DATA "WRT","FWFEZUIJOM(TISIHIU/ "

2710 DATA "JMP"  "PROGLA"

2720 DATA “@",1 .

273@ DATA “"PROG1B“,“"CON"

2748 DATA "WRTY,"{SKIVTU'B!NPNFOU!GMFBTF"
2758 DATA “ISR",“PROG2A"

2740 DATA "JSR, "PROGZDB"

2776 DATA “JSR","SECREYTZ2"

2768@ DATA "WRT","FOUFSJOH!MFWFM!{4"

2799 DAT& "JMP", "STOP"

2600 DATA “END*

781@a paTa "@",i

26820 DATA "HELP"

2832 DATA "WRT","DPEF ') TFDEFU2x ! > !E. 3829272
2848 DATA "END"

2858 DATA "@“,0

286@ DATA "PROGZA","“CON"

2878 SATA "WRT"Y,“JOUFSOBM!EBUR!EDDFTTY

2888 DATA "RTS"

2899 DATA "@",1

2908 DATA "PROGZB*,"CON"

2910 DATA "WRT","FYUFSOEM!'EBUB!BDDFYT®

29284 DATA "RTS"

Z93@ DATA "@&" 1

2948 DATA “"SECRET22",
793a DATA "BRK"

2948 DATA "END"

297@ DATA “&@",1

2964 DATA YINFD2","CON"

2998 DATA "WRT","ZPV!BSFIVUIMILION! {SH SK
IBWESTIPE!IS5/6"

3@e® DATA “BRK"

3818 DATA "@".1

3@2@ DATA “SECRET2Y,"CON"

3@38 DATA "WRT","EF!ZPV'XBOUIUPIDBMM: {S2 50
56 SRi4"
3240 DATA
@S0 DATA
sl DATA
Tr(EHLY
3078 DATA
3IEE@ DATA
3952 DATA
3100 DATA
311@ DATA
312@ DATA
3130 DATA
ILad DATA
T1E8 DATA
I1&6B DATA
178 Data
Z1680 DATA
31980 DATA
3200 DATA
IPL0B DATA
327@ DATA
3272 DATA
3248 DATA
3758 DATA
QSPHSBN®
248 DATA
FFYIu"
3270 DATA
I28@ DATA
3298 DATA
Z32a DATA
3319 DATA

nEONYe

" NRT I
HRECY
HRTY

LMUTFOERSFTT! (T
a 1] INII . IIJSRII ¥ H INFBSII
¢ TER IRV XBOUH BBMM L GEPH3 ' QSFT

"REC" ,"BS" , “IMP* , "SECRET21 "
"WRT" , “DPOUSFM! GRS MFWFMI4 s/ /¢
“RELY ( *E~8348784% , " IMP , “BECRET3"
IEBRKH .
g g

"SECRETZ1" , "CON"
lin“rll . I‘DF»EF ! ; (1]
REL® , "SHFYUYTE ™,
*BRK®

nan, 1

"PROGZ®

" SCF“ .

“WRT* , “DFEF ! GPS INFRFM: 4"

IIREC L v |l72348l‘ . H ERKI! ' IIBRKI‘
“JMPH , PSETPR3"

*BRK"

II@U ¥ 1

"STOP  “CON"

CWRT ™, " 2PV BEF L 30 MFWFM! 4 PG UTIT!

NJHP L - i* FRDGZ m

PWRT" RSFTT ! (FOEC ! XIFO PV IXBOU U
"RELCH " YENDY , "END" ,
* JMF" , "SETFRA"

n@e g

" INFO3® , "CON®
“WRT® o "MPPL ! IO F 'ASPHEEN(SAACEY /

"END“

Compute mat

L219>
134>

<18@>
<188
<1345
18>
<144%>
147>
<H1>
195>
223>
£187>
24>
217>
<54 >
78>
<Ga>
171>
<123>

<232>

<21>"°
{12>

37>

LT

<5h4>

£1i545>
<1482
<195%
£1@2>
<262
<163

¢235>
£142>
<1Z4>
{16%>
<137%
£iB82>
<i1B>

<238>
219>
<2225
<i@z2>

i3>
73>
<oB>

{1323
70>
<114
<1aix
<hd
LT
37>
<182%
<PL1>
<1i45>
<ii7>
{1&>
<11a
<1543
<183>
S2Z2Eay
<184
<i87>
<2Z@x
<81>
7>
<1275
<78>
247>
c19a>

148>
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Hll PROGRAMME

3328 DATA <175>
3378 DATA “RTS" <135
3340 DATA "e",1 <42>
3I35@ DATA “SECRETS™,“CON" <1875
3368 DATA "WRT","JORVU!DFEF!BPS! (TFUGSA (* <2303
I37@ DATA "REC","JHIHBSF”,"JMP", "SETPR3" <75>
3380 DATA "WRT*,"DFEF 'GPS!FOUFSIOHIMFWFMIS!® <795
3390 DATA “REC”,"COMPUTE(SPACEIMIT","JHP","S
ECRET4" 227>
3408 DATA “END" a7
341@ DATA "@",1 <112
3420 DATA "SETPR3“,"CON" 96>
3430 DATA “WRT","DPEF !BPS!FOSFSION! TEDSFU!S! .
JT 'UTF 1 OBNF" €159>
W 3438 DATA "WRT","FG!B!HSFEU! DPNRVUFS {NBHBL IO
F/v 77>
3450 DATA “END" <1175
3440 DATA "@",1 <1623
478 DATA “SECRET4","CON" <6B>
348@ DATA “WRT","DPEF!GPS! TFUQSS" <72y
349@ DATA "REC","9@7856","JMP"  "SETFRA" <13@>
3508 DATA "WRT*®,"DPEF |6PS ! TUBSUJOH! NBJO. RSPH
SEN" <1B7>

A

s "HLINDEFELL" ,

351d DATA "REC" IMPY , "MATNY C101 >
3520 DATA “BREK" 220
3338 DATA “ev,1 L2IZ2F
I54@ DATA "SETPR4", "CON" 224>
355@ DATA "WRTY ,,“QGFTT'BI!LFZ" <18
3560 DATA "WFK _ <28y
578 DATA "WRT","OFX!DPEF!'GPS 'NBJO!AOSPHSEN ]

T IVODEFGRFHMAO™ <225
3580 DATA "END™ <247 >
I098@ DATA "@” 1 <IF>
SABB DATA "MAIN", YCON" L2843
TAH1@ DATA "WRT","ZIPV!TBWF ! TUBSUFU! (8§D 51 5B

SH2 SE $0 SH SF SS3.<SD SP S8 SU S5 SP SHI® <114
3&2@ DATA "WRTY, "RSPHSEN/Y <120
3636 DATA "WRT","!" 129>
Za4@ DATA “WRT","{SEXVI!IBTU'EBT! {S@}SFHSEBNM!
HFIRDLLY /" LY. V. %4
458 DATA "WRTY,"{SIIFSIMIDIFO! {SHIMVFDLXVAT

pDr+s" L2049
3668 DATA "END™ CT2F .
34780 DATA "a@",1 <1173

ENDE DES LISTINGS

Besonderen SpaB hatten wir
beim Testen dieses Spiels. In
*Zuriick in die Zukunft’ wird |h-
nen kriminalistischer Schari-
sinn abverlangt, und es entste-
hen spannende Situationen!
Das hervorragende Adventure
wurde in Anfehnung an den
Spielberg Film 'BACK TO THE
FUTURE’ entwickelt und pro-
grammiert.

Das Geschehen, in das Sie
hineinversetzt werden, spielt
sich zundchst rund um den
Town Square ab. Sie erhaiten
verschiedene wichtige Bot-
schaften und auch einen Auf-
trag, den Sie unbedingt erfilien
mussen. Sie treffen Menschen,
die Ihnen weiterhelfen, andere,
vor denen Sie sich in acht
nehmen missen. Auch gibt es
Gegenstande, die Sie an den
verschiedensten Orten finden
und die fiir die Erfiillung lhrer
Aufgabe wichtig werden kén-
nen. Se kénnen Sie beispiels-
weise auf einen supertollen To-
yota Gelindewagen ireffen.
Auch kénnen Sie der hitbschen
Jennifer begegnen, Sie werden
allerdings nur wenig Zeit fiir sie
haben, denn die Geschichte
nimmt unauthaltbar thren Ver-
tauf, und Sie werden in die
Kriminalgeschichte hineinge-
zogen, ob Sie wollen oder
nicht. Sie sind zum Helden der
Geschichte auserkoren und
missen versuchen, sich als
solcher zu bewédhren. Es solt
an dieser Stelle aher nicht zu-

48

viel verraten werden.

Bei der Eingabe des Listings
solite man sich nicht verteiten
lassen, seine Programmier-
kenntnisse einzusetzen, um
das Ritse! der Geschichte im
voraus zu knacken. -Man ver-
ditbt sich  dadurch den
Spielspahi!

Sie bewegen sich in Hill Valley
mit Zweiwortbefehlen. Dabei
werden nicht alle Worte ver-
standen. Das Spielprogramm
versteht u.a. die Verben: be-
nutze, untersuche, frage,
nimm, schlage, rufe, 6ffne. Bei
gewinschten Richtungswech-
seln geniigen die Befehle O fir
Osten, W fir Westen, N fir
Norden, § fiir Siden, OB fir
oben und U fiir unten.

Die zusammengesetzten Be-
fehle aus Verb und Substantiv
brauchen nicht ausgeschrie-
ben zu werden. Jeweils die er-
sten vier Buchstaben jedes
Wortes geniigen. So versteht
der Computer beispielsweise
die Eingabe BENU TOYO ge-

nauso wie BENUTZE TOYOTA
Auch die Befehle |, V und B
haben eine Bedeutung. Uber
diese Befehle kdnnen Sie sich
informieren iiber den Spiel-
stand und die Verwendung der
Befehle.

Zur Eingabe des Listings: Da
es sich um ein Basic-Listing
handeit, das sich nicht in meh-
rere Teile untergliedert, kann
der Name, unter dem das Pro-
gramm abgespeichert werden
soll, frei gewahlt werden {z.B.

Zukunft). Das Spie! kann dann
einfach mit RUN” Zukunft” ge-
starlet werden

Stefan Boller-

Name: Zuriick in die Zukunft
C.-Typ: CPC 464/664/6128
Lauffidhig: Disk. oder Kass,
Besonderheiten: Hervorra-
gendes Adventure, das kri-
minalistischen Scharfsinn
abverlangt und spannende
Situationen bereithéalt.

Das Listing -

*********************************

18 RiEM {JC>
20 REM *x%# *RH {OHY
3B REM #x% ZURUECK IN DIE ZUKUNFT A {IF%
48 REM ##& et {GF}
=@ REM #*## Copyright April 1988 by %% {LFH2
H8 REM #%% ¥ {BD}
78 REM %%w Stefan Boller *HW {FDl}
880 REM #a# * K- {NC3>
G REM 5000339356003 0 3039606 0300 2 {ERY
10@ GOSUB 3780: * Kino-Varspann CILY
T1@ REM 690303 50000k 396 9 33696 96 33696 {HM3
120 REM #a% SYMBOL-ZUWEISUNGEN *xx# Y
130 REM 5909035 0 03 9090096060500 30 3606 0696 9696 96 {FE>
148 CLEAR: SYMBOL AFTER 32:SYMBOL Q2.,9@, &

P,102,182,124,1@2,182: SYMBOL 95,186, 1@8,

7/88
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i99,198,198, 108,546: 5YMBOL. 96,102,0,102,1
B2,102,102,40; SYMBOL 123.1e8,A,12@,12,12
4,204 ,118: SYMBOL 124,102,0,60,102,102, 1@
?.60:SYMBOL 125,0,182,@,102,102,102,462
15@ SYMBOL 200,24 ,36,36,346,35,356,36,346:5
YMEOL 291,54,73,73,73,73,44,32,32: SYMBOL

2@2,228,36,38,37,37,5,2,2: 5¥YMBOL 2@3,32
S lb,14,16,463,32,32,63:SYMBOL 2@4,4,4,8,8
\252,4,4,252: SYMBOL 205,@,24,24,24,24,24
s 24, 245 SYMBOL rR6,0,0,A,119,132,188,144,
247

160 SYMPOL 207.@,8,8,161,1461,1461,1561,189
:SYMBOL 208,@,0,9,287,49,46,48,20@: SYMED
L 7@9,0,0,8,82,90,92,84,B6: 5YMBDL. 21,0,
B,6,11%,132,183,148,247: SYMBOL 211,9,0,6
184 ,36,54,4@,1464

17@ goldfinger#=CHR$ (204) +CHRF (207) +CHR¥
(285) +CHR$ (209) +CHR$ (210) +CHR# (21 1) s sign
$#gnld{inger$+CHR$(1m)+CHR$(8)+CHR$(8)+C
HEE () +CHRS (B) +" "+CHR# (Z2@0) +CHR# (12} +CH
fE (0) +CHRE (8) +CHR$(Z201) +CHR$ (2Q2) +CHR# (1
7Y +CHRE (8) +CHR$ (8) +CHRF (283) +CHR$ (2842
16@ CALL %BHA@: SPEED KEY 255,253:MODE 1:
GORDER 4: INK D;4: INK 1,263 INK 2,15: INK 3
s 24:PFAPER @:PEN 1:anzg=271ort=31 Wl v=4: wl
g=4:punkte=1=year=19851year2=1955:cnunt=
@:c=@:zahl=@:zeichen=227:kiss=@:schl=d: s
wuit=0: " Farbeh, Variable usw.

17@ DIM gang(38,6) ,0rt${38) ,verb${?),9eg
1¥{anzqg) ,geq2¥(anzq) ,geg (anzg?

PRAR REM %% %K% 5 %A AR H

218 REM =## TITELBILD #w##

DB REM %M RN

73@ PEN 1:LBCATE 14,1:PRINT*STEFAN BOLL
ER 1

248 PEN 2:L0CATE 18,5:PRINT"ZUR'CK “3CHR
F(2472) :LOCATE 14,7:PRINT"IN DIE":sp$é=SFA
CEF(F) : fus="Z2+ops+"U"+spF+ K" +spF+"U"+5
D+ "N +spE+E " +5pS+ T : TAG:FOR a=1 7O 79

STEF 1@:FLOT 282,302,2:MOVE 3510+ (axl. &)
C a7+ (a%@.2) :PRINT MIDF(fu$,a,1)5aNEXT:T
AGOFF *

250 PEN 3:LOCATE 13,12:PRINT"Das Adventu
re zum":LOCATE 18, 13:PRINT sigrf:LOCATE
17 14:PRINTYKinofilm van"tLOCATE 14,16:F
RINT"Steven Spielberg":LOCATE 15,24:PEN
1:PRINT"BITTE WARTEN"

6@ FOR i=1 TD 3Bi1READ ort#{i):FOR i=1 T
0 &:READ gang(i,j):NEXT i,i

270 FOR i=1 TD anzg:READ gegif# (i) ,gegl+(
i),geg(i):gEgZS(i)=UPPER$(LEFT$(gegZ$(i)
Lwlg) ) i NEXT )

28@ FOR i=1 TO 9:READ verb${i):verb${i)=
UPPERF (LEFTS (verb# (1) ywlv) ¥ s NEXT

79@ FOR i=1 TO &:READ richts{(i):NEXT

IPB IF PEEK(2@@) =0 THEN FOR i=44B2& TQ 4
5055 POKE i,B:NEXY:POKE 208,55

31@ 1L.OCATE 11,Z4:PRINT"BITTE TASTE DR'CK
EN"2(CALL &BHAL

TR REM 0498 200 W0 33000

33@ REM ##% ANLEITUNG *n#

FTADB REM #8665 R R R -
Z5@ MODE 1:FOR a=@ TO 3:IMK a,@:NEXT:BOR
DER @

368 PRINT:PEN 2:PRINT TAB(19)"i985"

370 FEN 1:PRINT:PRINT"Wir schreiben das
Jahr 19895, Dein Name ist Marty McFly, D
u bist 17 Jahre alt und wohnst in Hill

Valley. Das Spiel"

388 PRINT“beginnt in der Schule. Du will
st gerade nach Hause gehen..."
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{HND

{0KY

€LH?

{JB3

{MO>
{CCT
{NF¥
{GL¥
Ly

{KBX

{BE}

{hel

{KEY

{FD}

{DhGE}
{HIZ

{EP}
{AN}
{p0z
{NAY
{FmMy

{NEZX
{GH3

{F&3

{EAZ

1 musst wohl oder Ybel hierblesiben

PROGRAMME I

598 PRINT: PRINT“Noch etwas zur Steuerung

- W
- -

4@9 PRINT"Du bewegst Dich in Hill Valley

mit" Zweiwarthefehlen, wie z. B.
NIMM VIDEOKAMERA oder UNTERSUC

HE SCHILD® :

41@ PRINT"Durch Drlcken der Taste V erhi{

1t mar einige Hinweise."

420 PRINT"Wenn man das Verb FRAGE eingib

t, und alsbOegenstand eine Person, die ge

rade 2u sehen ist, erh{lt man die Antw

art der jeweiligen Person.

478 PRINT:PRINT"Viel Spass...":LOCATE 33

, 25 PRINT*LTASTEL"

440 CALL SBC@Z: INK 1,262 INK 2,2:INK @,0:

FEN 2:BORDER 8:CALL %BB18

A5@ REM  R40 9059550 3 006 R

44@ REM ### BILDSCHIRM *¥%

A70 REN 3996 5% 8 556 %5505 069 3 3650

488 MODE 1:BORDER 2: INK @,2: INK 1,8: INK

2,15: INK 3,24:° Farben

493 WINDDWH@A,2,38,6,223WINDOWH#1,17,24,1,

T: WINDOWH?Z, 1 ,4@,1,25: WINDOW#H3,1,39,5,23

500 PAPER#1,2: PAPER#S, 2: CLS# 11 CLG#3: PENE

2,1:PAPER 2:CLS

51@ PLOT 254,353,1:DRAW 254,398:DRAW 384

,398: DRAW 384 ,355: DRAW 254,353 PLOT 2,30

:DRAW @,335:DRAW 622,335:PLOT 624,335:DR

AW &24 ,32@

500 FOR i=& TO 23:LUOCATEH#2,40,1:PRINT#2,
CHR&(143) sNEXT 1

530 PRINTH2,CHRE (11} 3 CHR$ (9) ; STRINGS (3%,
143):PLOT 2,30:DRaKW 20,38

S4@ LOCATE#E ,2,2:PRINT#1 ,year

S50 CLS:PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT art${ort]
PRINT

560 punkte=punktetl

578 IF count THEN c=c+1:IF c>8 THEN fehl
$="Zu sp{t! Der Blitz hat schon einge-
schlagen und Du hast ihn verpasst. Dk
“ im J
ahr 1995.%:G0TD 1448

5808 IF geg(S)=32 THEM geg{14)=32

S50 PEN 3:PRINT"Du siehstz¥iPEN 1:FOR i=
1 TO anzg

&@@ IF gegtid=ort THEN PRINT gegi#${i):qq
E2R | .

418 NEXT i:PEN 3

&2 IF ag<>l THEN PEN 1:PRINT"pichts Seh
enswertes":FEN 3

&38 qo=0:PRINT:PRINT"Du kannst nach”

44@ PEN 1:FOR i=1 TO &:1IF gang{ort,i)<25
S THEN PRINF richt€(i)j",";:qg=1

65@ NEXT:PEN 3:PRINT CHR$48);" gehen.":P
EN 1 .

&6@ IF g<>1 THEN PEN 1:PRINT CHR#$(11);5T
RING# {28,32)

&7@ IF zshl>@ THEN IF zahl>4 THEN IF zei
chen=227 THEN IF ort=17 THEN PRINT"Ein T
ransparter kommt angefahren. Er ist m
it Libyern besetzt."

480 IF zahl>@ THEN IF zahl>7 THEN IF zei
chen=227 THEN IF ort=17 THEN PRINT"Sie e
rachiessen Doc Brown, da er ihnen ni
cht das lieferte, was sie wollten - e
ine Bombe."

6@ IF zahl>»@d THEN IF zahl>? THEN IF zei
chen=227 THEN IF ort=17 THEN FRINT"Rie w
ollen Dich auch erschiessen, Marty. M
ach, dass Du wegkommst..."

7@@ IF zahl>»@ THEN IF zahlr»1t THEN IF ze

Compute mit

£0KHF

{HF}

€ILY

ENLY
{0A%
{PHZ
{aHY
THNI
L{OF3
{CcLl

{81}

- LHKE

{PJ3
{¥E3

{182
{EK?

{MNT
{FC}

NP3

£AAT
{KM>

{NAY
{FC¥

{KB}
{GB}

{hNY
1A%

CIEE

{KD?

{DF}

{LKD
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B PROGRAMME

ichen=227 THEN IF art=17 THEN fehl$="Aar

rrrgh! Du hast zu lange gewartet und wu

rdest auch erschossen.Y:GOTO 1440

71@ IF gegiis)=18 AND gegi{l18)=85 THEN ge

g(15)=18:geg{l4)=14

720 IF geq(if)=BS THEN IF ort<{>18 THEN I

F kiss<>! THEN FRINT"George folgt Dir."
738 JF ort=1& [OR ort=17 THEN zahl=zahl+1
740 g=R:WHILE INKEYS$<>“""3;WEND:a$a"; e;n#
=" PRINT:PRINT CHR¥({zeichen);

700 e¥#=INKEY¥#:IF e#=""THEN 708

76 2=A50 (e¥) : eF=UPFPER¥ {(e¥)

772 IF e=127 AND LEN(ein¥) >0 THEN PRINT
CHR#(8)3" “;CHR¥(8)j:eind=LEFT$#{ein¥,LEN
{ein$)-1):50T0 750

780 IF et=CHR¥#(13)AND LEN{(ef$)>B THEN PRI
NT:BOTO 818

798 IF LEN(ein#)>=36 OR e<32 OR e>122 TH
EN 750

80Q ein¥=einF+eF:PRINT eF;160TD 750

818 IF LEN(ein¥)>b6 THEN 105&

828 IF ein$="B“THEN 550

830 IF eins<>"I"THEN 878

849 FRINT"Du hast folgendes bei Bir:®
858 ta=@:FOR i=1 710 anzgilIF geg(i)=253 T
HEN PRINT gegl#(i):ta=ta+l

84@ NEXT i:lF ta=@ THEN PRINT:PRINT"nich
ts":GO0TO &78 ELSE 678

870 'IF sinF{d>"VVTHEN 210

880 FRINT"Du kannst unter anderem diese

Verben benutzen:

898 RESTORE 3430:F0OR i=1 TD 4:READ v$:PR
INT wEs™, Y3:NEXT i

908 PRINT"I fl}r INVENTUR, B f3ir BILDSCHI

RM, P fIr PUNKTE und S5AVE, L.OAD, ENDE
« " BOTO &70

218 IF ein$<>"P*THEN %40

928 PRINT"Du hast"punkte"Punkte erreicht
- ":GOTO 470

QXB REM 300004 00500 30 0000 06064636 3 9

48 REM #*#%# RICHTUNGEN *%*

QS0 REDM 465606000096 5695036 606 0036 36 06 06 °

940 i=1:IF @in$="N"DR sin$=richi%(i)THEN
1220

978 i=23:1IF e1n$=“S“BR ein$=richt${i)THEN
10208

280 i=3:IF e1n$="H“DR
inza ]

999 i=4:IF eind¥="0"0OR ein¥=richt¥{i)THEN
102@a

1vo2 i=5:1F ein¥"OB"OR ein¥=richt#(iJTH

EN 12028

1819 i=&:1IF e1n$*“U"ﬂR ezn#~r1:ht¢l1)THE

N 1020 ELSE 1052

ifz28 IF ganglort,i}=2585 THEN PRINT"Dahln
fitrt kein Weg, Marty.":607T0 &70

103@ ort=gang (ort,i)sPRINT"O0k,. *":50T0 S50
1340 REM #9559 9% % %34

1050 REM #%% SAVE &%k

10460 REP %53 3503693 %%

1872 IF ein#<>"GAVE"THEN 1120

1888 OPENDUT" !'futwre.adv":PRINTH#%,0rt
1@39@ FOR i=1 TO anzg:sPRINTH#Y,g9eg (i) iNEXT
i:CLOBEQUT

1109 PRINTVOK":G0TO &70

1110 REM #5500 309656 5 %%

1120 REM. »s% LOAD *#*%

1130 REM #3655 5% % 5466 %4

1148 IF ein®#<{>"L.OAD"THEN 1190

1152 OPENINY !future.adv": INFUT#9,0rt
1150 FOR i=1 TO anzg: INPUTH#?,geg (i) s NEXT

ein¥=richt¥ (i) THEN

MLD
{BM}

{NCY
{CAz

{1E3
{HI}
{AL)

(IR

{AT}

M2
{MH3
{FE}
{LE}
{FA}
{FF}

{GAY

{CD%
{FE}

{CL}
{PP}

{GHY
iC0}

{NF}
1OKY
{0CY
{PA}

{ADy
{LG3
{FAZ
LIS
{CB>
(FH3

{JaM:
{MHI
L0623
LMy
{613
{EAY
{GH>

{GP}
{FP}
{CE}
{CH>
{0G>
{DK?
{PJ:

i:CLOSEIN

117@ PRINT"OK":GOTO S50

118@ REM 6865 859 0 8036 6 360§

1190 REM ### SPIELENDE ###%

1200 REDD S0 50000 020 3 00

121@ IF ein¥<{>"ENDE"THEN 1258

1220 INPUT"Gibst Du schon auf, Marty ";a

#%: IF UFPFPER$¥(a%)}="J"THEN 123@ ELSE &7
1230 CLS:1LOCATE 7,5:PEN 3:PRINT"BIS ZIUM

NACHSTEN MAL.":LOCATE 7,7:PRINT"ERREICHT

E PUNKTE: ";punkte: END

1280 REM W% 565556553 396505 4

1258 REM #%% EINGABE ###

1250 REM 3565000000050 00 305 0

1270 ve#=LEFT*(a@in¥,wlv]}:FOR i=1 TO LEN(

ein¥) s IF MID#(ein¥,i,1)=" "THEN ges=MID¥
{(ein¥,i+1,wlg)ELSE NEXT i

1280 FOR v=1 T 9:1IF ves=sverbs(viTHEN 12

0 ELLSE NEXT v:G0OTO 1300

129@ FOR g=1 TO anzqg:IF geF=geqg2¥(g) THEN
1508 ELSE NEXT g

1308 a=INT (RND¥*2)+1

1318 IF a=1 THEN PRINT"Wie bitte?":GOTO
&70

1320 IF a=2 THEN FRINT"Wie meinst Du das
7Y 64GTO 470

1328 REM  %630R640 04 %44

1348 REM %xx¥ SIEG #%N

1350 REM #HHEEEHEHHNH

1368 CLS:iPEN 3:PRINTYHERZLICHENM GL*CkKWUN
SCH! (";punkte;"Punkte) ":PRINT:PEN 1
1372 LOCATE#1,2,2: PRINTH#1 ,year

1388 FOR bo=1 TQ 420:bo2=RND*26: BORDER b
aZ: INK @,be2:NEXT be:BORDER 263 INK 8,262
INK 1,@:INK 2,2:INK 3,24

139@ PRINT:PRINT"Du bist wieder zuhause,
im Jahr 19B5.Es ist alles wiader so, wi
e Du es kennst. "

14028 PRINT"Du siehst Doc Brown noch sinm
al. Er kommt gerade aus der Zukunft zur
*cky um Dir alles zu erzfhlen. Du wehrst
ab, &5 hat Dir gereicht. Doc Brown g
eht wieder. Er steigt in den ®* -

141@ PRINT"Belorean und l{chelt, als der
Wagen vielleicht 188 Yards die Strasse

hinunterrollt, um dann mit einen
lauten Knall in einer dinnen Wolke a

us silbernem Rauch zu verschwinden.®
1428 CALL &BBiB:MODE 2:CALL %BCO2: INK @,
@: INK 1,24:BORDER @:PAFER @:PEN 1:L0CATE
37,12:PRINT"- ENDE -*:LOCATE 1,1:CALL %
BB18: END

1430 REM %##%#4%%E1R

1440 REM *xa TOD *x#

14850 REM 9608505650464

1468 CLS:PRINTIPEN 1

1478 PRINT fenl#:PRINT: PRINT“ENDE DES &F
IELS!' ": PRINT

1488 PRINT"Du bhast"punkte"Punkte srreich
t.lI

1470 INPUT"Versuchst Du es nochmal {(J/7N)
"sa$: IF UPPER${(at)="N"THEN 1238 ELGE RU
N

150@ ON v GOTO 1528,1470,1778,2020,2170,
2248,2370,2420,2578: * Untersuchung, welc
hes Verb gewaehlt wurde

1510 REM 65000405 865 4

152@ REM #%## NIMM %#%

1530 REM 36955 9536 8 339554

154@ IF g=1 AND ort=3 THEN PRINT"Tut mir
leid, er ist an der Wand festgeschr
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aubt.*: 6470 &70
1550 IF g=2 AND ort=al THEN PRINT"Das Tel

efan ist mit dem Kabel in der Wand befes
tigt.*: 6070 &70
1548 IF g=3 AND geg(3)=art THEN PRINT"Ok
. ":1geg(3)=255:60T0 &7@
157@ IF g=4 AND geg(d)=ort THEN PRINT“Ok
- "1geg (4)=25%: GOTO &7@
1568 1F g=5 AND geg(S)=ort THEN PRINT"De
r Delorean ist zu schwer, um ihn zutrage
n. 8o ein Autc wiegt mindestens eine Ton
ne.":680T0 476
159@ IF g=6 AND geg(&)=ort THEN PRINT"Ok
"-geg(bJaZES.zahl—zahl+1 GOTO &7@
160@ IF g=7 AND geg(7)=ort THEN PRINT"O.
L. ":geg (7)=255:60T0 &7@
1618 IF g=8 AND geg(8)=ort THEN PRINT"Ha
s willst Du mit so einem Schild, Marty
2*:640TA &7@
162@ IF g=% AND geg(?)=ort THEN FRINT"O.
K.":gegi{9)=255:60T0 &7@
1630 IF g=1@ AND ort=1% THEN PRINT"Was w
illst Du mit einem Spind?":60T0 &70
1448 IF g=2& AND geg (2&)=ort THEN PRINT®
0.k.":1geg{24)=255:607T0 &7A
165@ PRINT"Das geht nicht, Marty.":G6070
&78
14660 REM 5% 854 1604
146478 REM #xx LEGE w##
1680 REM #%% %68 K% EXE
169@ IF g=3 AND gegi{3}=295 THEN FRINT"O.
K,":geq{3)=ort: G070 470
170@ IF g=4 AND qegq(4)=285 THEN PRINT"O.
K.":geg{d)=ort: 5070 &70
i71@ IF g=46 AND geg(&)=2595 THEN PRINT"D.
K.":geg (&) =ort: GOTO &78
1728 IF g=7 AND geg(7)=2%5% THEN PRINT"O.
K.":geg{7}=art: 5070 &70
1732 IF g=% AND geg(?) =255 THEN PRINT"0OK
LMigeg (Fy=ort: GOTO &7@Q
174@ IF g=26 AND geg{(2&}=ort THEN PRINT"
Dk.":geqg(Z4Y=art:GOTO &70
175@ FRINT"Das hast Du nicht bei Dir, Ma
rty.": 6070 &7@
L7480 REM A0 55050 355004469
1778 REM w## UNTERGUCHE %#x
L7EB REM 9956 55546 3 e 4 320
17728 IF g=19 AND geg(1%)=ort THEN PRINT"
Ec ist epine Schellack~Platte.":G40T0 &70
1880 IF g=28 AND geg(2@)=art THEN PRINT"
Es sind sehr graosse Plakate.":60T0 478
iB81@ IF g=2f AND geg{21)=ort THEN PRINT"
Es sind Hochglanzplakate.":60T0 &7@2
1BZ8 IF g=22 AND geg{22)=crt THEN PRINT"
Sie ist etwa 1,50 m hoch und hat &i— pen
Durchmesser von 9@ cm. ":607T0 &78
193¢ IF g=1 AND ort=3 THEN PRINT"Du hirs
t eine Durchsage: "sPRINT:PRINT CHR$(34)+
“Marty McFly, bitte in die Ver
waltung. Dringender Telefananru$ +3r Ma
rty McFly."+CHR#+(34):60T4 &7G
1848 IF g=23 AND ort=18 THEN PRINT:PRINT
*  Tanzveranstaltung onter dem Thema
‘Verzauberung unter Wasser '’
Heute abend ab 2@ Uhr
Eintritt 1 £.":607T0 &7@
185@ IF g=2 AND ort=1 THEN PRINT"Es ist
ein schwarzes Tastentelefon.":60T0 &78
1848 IF g=25 AND ort=18 THEN IF schl<{>1
THEN PRINT"Es i1st ein sehr zchlnes Model
1, ein Bel{ndewagen. Im Handschuhtach 1
ipat etwas. Dricke <Br.":igeg(26=ortssch
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PROGRAMME I

1=1:607T0 570

1870 IF g=25 AND ort=1@ AND schl=1 THEN

PRINT"Es ist ein sehr schines Modell, ei

n Gel {ndewagen.": 8070 47@

1888 IF g=3 AND geg(3)=235 (R g=3 AND ge

g(3)=ort THEN PRINT"Er bestaeht aus Recyc
ling—Fapier und ist etwa 20 x 1€ cm grao

55, “: 60T 670

1892 IF g=4 AND geg(4)=255 OR g=4 AND ge

g(4)=prt THEN PRINT"GSie ist ein Fabrikat
der Marke SONY mit Zoom wund allem Drum
und Dran.":GOTO 470

1908 1F g=5 AND geg(S)=ort THEN PRINT"Es
ist eing Zeitmaschine, 'als Delor
ean getarnt.":G0TO &7@

1218 IF g=& AND geg(é)=ort OR g=& AND ge
g(&}=29% THEN PRINT"Er ist grellarange u
nd hat sinen Helmmit ‘Windschutzscheibe’
aus Plexi- nlas. ":607T0 &7@

1728 IF g=7 AND geg{(7)=ort OR g=7 AND ge
g (71=255 THEN PRINT"Er ist von der Marke
50MY. Ein kleines aber leistungss
tarkes Modell.":60T0 &70

19368 IF g=8B AND ort=27 THEN PRINT"Es ist
etwa 1,50 m hoch und 2 m breitund ist b

eschriftet.":6507T0 &67@

1948 IF g=% AND geg(9)=255 OR g=? AND ge
g(9¥=ort THEN PRINT"Es ist eine Elektrog
itarre, #3r das Jahr 1955 gar nicht mal
so schiecht.": 68070 &7@

1958 IF g=1@ AND ort=19 THEN PRINT"Es is
t ein grauwer Spind aus dlnnem Metall."™
s B0TO &7@

1968 IF g=24 AND art=2 THEN PRINT"Es ist
Zx I mgross, :GOTO &78

1978 IF g=11 AND ort=28 THEN PRINT"Sie i
st etwa I x 1 m gross und hingt in 3 m H
‘he Jber der Theke.":60T0O &78

19890 IF g=2& AND geg(2&)=ort OR g=24 AND
geg (26)=255 THEN PRINT"Es ist @in schwe
rer Eisenschllissel,":6807T0 &78

1990 IF g=27 AND ort=35 THEN PRINT"Sie i

st mannshoch und besteht aus Eisen.™:
GOTO &78

2000 PRINT"Das geht nicht, Marty.":50T70

&7a .

2B10 REM %5 0050 855000300 4%

2020 REM ##% BENUTIE #*#%

PAIA REM 304503 5202020 5

22842 IF g=2 AND ort=1 THEN PRINT"Du hirs
t folgendes:":PRINT:PRINT CHR¥(34)+"Mart
v, ich bin's, Doc. Ich muss Dichunbeding
t sprechen. Komm' doch bitte so schnell

wie miglich zu Twin Pines Malil, dem Eink
aufszentrum. "CHR#(34) :gang(12,2)=1&4: FRIN
T:GOTO &78

2850 IF g=25 AND art=10 THEN fehl#="Du s
gtzt Dich in den Wagen und braustdurch d
ie Schaufensterscheibe. Du  musst den

Schaden hezahlen. Aus Deiner Verabr
edung mit Doc wird heutewohl nichts mehr
- ":E0TO 1440

2060 IF g=4 OND geg(4)Y=255 THEN PRINT"Ok
. Sie zeichnet alles auf."ipunkte=punkte

+0@: 6GOTO 478

2878 IF g=% AND geg(5)=32 THEN year=19835
:GOTO 1348

2280 IF g=6 AND geg{&)=258 THEN FPRIMT"Ok
. Du zmiehst ihn an, ":180T0 &78

ZR9@ IF g=7 AND geg{7)=253 THEN PRINT"Du
hirst Huey bewis® PORMER OF LOVE. ":ipunkt
e=punkte+1@: GOTO &78
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Bl PROGRAMME

2108 IF g=% AND geg (9)=233 AND ort=18 AN
D geql{i®)=18 AND geqg{14)=18 THEN kiss=i

2116 IF g=% AND geg(?)=255 AND ort=18 anN
D geg(i5)=18 AND geg(l14&)=18 THEN FRINT"D
u beginnst zu spielen und Deine zuky
nftigen Eltern kommen sich n{her.Viellei
cht splltest Du Pich besser beeilen, u
m zu Doc Brown zu kommen.":count=1:gegi(S
¥=32:60T0 478

2170 IF g=5 AND ort=17 AND gegl&)=255 TH

EN GOTO 3510 ELSE IF g=% AND ort=17 THEN
PRINT”"Du brauchst einen Strahlenschutz-—

anzug, der DeLorean wird mit Plu—

tonium angetrieben. Plutonium ist ra
diocaktiv.":807T0 &7@

2138 IF g=24& AND art=35 AND geq(26)=255
THEN IF suit<>1 THEN PRINT"Sie schwingt
auf. Dahinter ist eine kleine Kammer, i
n der etwas an einem Haken bingt. Drlcke
“B>.":geg(4)=35:sult=1:60T0 &78@

214 1IF g=2& AND art=33 AND geg{26)=253
AND geg{&6)=255 THEN IF suit{>@ THEN PRIN
T“Die Kammer hinter der Tir ist jetzt 1
eer.": 5070 &780

2150 PRINT"Das geht nicht.”:507T0 &7@
2140 REM 580950002 59

2178 REM wx%%x DEFFNE ##%%

P1IB@ REM #5553 %3359 5 3

2192@ IF g=18 AND ort=19 THEN PRINT'Es is
t etwas darin. Druscke <BX.":punkte=punk

tet+id:geq (?)=ort:50TO 670

2208 IF g=27 AND ort=33 AND geg(26) =255
THEN IF suit<>1 THEN PRINT"Sie schwingt
auf. Pahinter ist eine kleine Kammer, i
n der etwas an einem Haken hingt. Dricke
<B>. ":geg (&) =35:suit=1:60T0 &70

2210 IF g=27 AND ort=35 AND geql(26)=255

AND geg(&6)=255 THEN IF suitd>@ THEM PRIN

T"Die Tir steht bereits offen, Marty.":G

oT0 &7

2228 FPRINT"Das funktioniert nicht, Marty
. ":60TO &7@ '

2230 REM 69053003 00 3

22408 REM ##% LIES %«

2250 REM 300 i 55 38 3

2240 IF g=28 AND ort=21 THEN PRINT"CATTL

E QUEEN OF MONTANA ’ Barbara

Stanwyck and Ronald Reagan™:GOTO &78

2278 1IF g=21 AND ort=2 THEN PRINT"A VIEW
TQ A KILL _ Roger Moo

re and Grace Jones":GO0T0 &7@ )

2288 IF g=24 AND ort=2 THEN PRINT"ZD10

Starring:

Roy Scheider, John Lithgow,Helen Mirren-

“:60TO a78
2292 IF g=3 AND geg{3)=25% OR g=3 AND ge
g({3y=ort THEN GDOTO 2610
2380 IF g=22 AND ort=23 THEN PRINT"PREIS
KRIEG - Die BGallone f}r nur nochl® i/2 C
ents.":6GOTQ 47@
2310 IF g=B AND ort=27 THEN PRINT”
WILLKOMMEN IN HILL VALLEY EIN GUT
ER ORT F'R EIN GUTES LEBEN. BITTE F
AHREN SIE VORSICHTIG. ":607T0 &7@ )
2328 IF g=23 AND ort=18 THEN PRINT:PRINT
" Tanzveranstaltung unter dem Thema

‘Verzauberung unter Wasser '’

Heute abeand ab 20 Uhr

Eintritt 1 $.7:607T0 &70
233@ IF g=1i1 AND ort=28 THEN PRINT"LOU'S
CAFE BIETET IHNEN:":PRINT:PRINT"Hamburg

{36}

{GI>

{KP3

KC3

{b>
{EE}
{HE?
LIN>
Lz

{PH}

{LD>

{EET

{FEX
106G
{rPMs
€617

{PK>

{PI}x

{PFO:

{AFY

{HI2

MMz

{JC>

arty.

er 25 Cents Schinken—K
{se—~Sandwich 3B Cents Schokoladenbe

cher 19 Lents":60T0 &7@

23408 IF g=19 AND geg(i?)=ort THEN PRINT"
PDie unvergesslichen Songs von Nat
King Cole.":607T0 &70

2358 PRINT"Das funktioniert nicht.":1607T0O
&70
2360
237@
2380

REPD #3650 5605 36 3 30 00004 30 4 0

REM ##% SCHLAGE #*¥*#

REM 36005300536 330 63 33

2398 IF g=17 AND geq(17)=ort THEN PRINT"
Gut gemacht. Biff liegt benommen am Bod
en, ":punktespunkte+73:geqg(17)=23:GOTG &7
]

2400 FRINT"Warum?T":GOTO &7Q

ZH10 REM 330050000 06330 %

2820 REM ®#x% FRAGE #x#

2430 REM 330 % %3059 3350 %

2449 IF g=12 AND geg(12)Y=ort THEN PRINT"
Hi, Marty.":punkte=punktet+75:60T0 &76
2458 IF g=13 AND geg(13)=ort THEN PRINT"
Rettet den Uhrenturm! Hier haben Sie ein
Flughblatt, es enth{lt Informatio-nen Jb
er den Uhrenturm.:geg(3)=2535: punkte=pun
Lte+d@:GOTO o708

2458 IF g=14 AND ort=17 THEN PRINT"Sish
her, Marty. Das ist eine Zeitma-schine.
Man kann mit ihr }berall hin reisen. Sie
wird mit Plutonium ange— trieben. Man k
owmt legal niemals an Plutionum, also h
abe ich’'s klauen lassen — von Libyern
-":1GOTO &70 ’

24780 IF g=14 AND ort=32 THEN PRINT"Endii .

missen u
noch sin pa

ch, Marty. Mach schnell, wir

ns beeilen. Es dauert nur

ar Sekunden. ":GOTO &7@

2480 IF g=15 AND ort=28 THEN PRINT"Hallo
« Kennst Da Lorraine Baines. Ichwirde si

e gern kennenlernen. KinntestDu mir dabe
i helfen?":punkte=punkte+2h: GOTO &70

2494 IF g=14 AND orit=38 THEN PRINT"Marty
y ich weiss, wie wir Dich zu- rickschi

cken kKinnen: Heute nacht schl {gt der
Blitz in den Uhrenturm. Er erzeugt die
nitige Energie. Komm heut’ abend in di
e Main Street, s}d- lich vom Town Bquare
LM GOTO &7

25900 IF g=1& AND ort=21 THEN FPRINT"Hallo
«*:IF punkte>10@ THEN punkte=punkte-100:
GOTO &470 _

251@ 1IF g=27 AND ort=35 AND geg{(26) <255
THEN PRINT"Sie ist verschlossen. ":GOTD

L7838

2528 IF g=15 AND ort=18 THEN PRINT"Hi, M
arty. Vielen Dank.”:punkte=punkte+125 &G0
TO o702 .

2530 IF g=14& AND ort=18 THEN PRINT"Hi, M

Alles 0. k.":punkte=punkte+75:6070
670 .

2546 IF g=17 AND geg(17)=art THEN PRINT"
Halt' den Mund, Eierkopf.":IF punkte>1@
THEN punkte=punkte-~1@:60TD 470

2558 PRINT"Nein, Marty.":G0TO 478

2540 REM *¥4¥EEEEE0%ENE

2578 REM #%% RUFE #%%

2080 RKEM 6554555554 % %

257@ IF g=15 AND ort=27 OR g=15 AND ort=

28 THEN FRINT"D.k.":geg(1%)=250:geg (18)=

G3:g9egilo)=18::60T0 &7

25600 PRINT"Das geht nicht, Marty.":G507T0
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&78 .
2610 PRINT:2PRINT" DER UHRENTURM DER STAD
T HILL VALLEY - Eine Information d
er Hill Valley Freservation So
ciptby™

2628 PRINT:PRINT"Am 12,11.1955 um 2Z2.04

Uhr schiug derBlitz in den Turm, und sei
tdem steht die Uhr."

2538 FRINT"Wir von der Hill Valley Prese
rvation Society glauben, dass er so erha
l1ten werden sollte, wie er ist, als Zeug
& unserer Geschichte und unseres h
istorischen Erbes.":607T0 470

2540 REM %5655 1A 6%

2650 REM #%x ORTE *x%%

PHAD REM 9% N0 05063

2478 DATA "Du stehst mitten im Verwaltun
gsraum der High School.*®,2355,4,255,255,
255,255

268@ DATA "Du befindest Dich im Town The
ater. Die Waende sind voller Filmplaka
te.",25%,%,255,255,205,235

‘2498 DATA "Du stehst in einem langen Gan
g der Hill Valley High School.",25%,235
5,255 ,4,205,255

2708 DATA "Du befindest Dich vor der gro
ssen Eingangspforte der Schule.”,1,25
5,.3,5,255,255

2710 DATA "Du stehst nicht weit vom Town

Square entfernt. Im Norden kannst Du ei
5] grozses Gebiude erkennen."  2,7,4,25
5,255,255
2728 DATA "Du stehst im Gerichtsgeb{ude.
: I einer Ecke siehst Du eine Treppe
, diezum Uhrenturm hinaufflhrt.*,20550,8,2
55,205,35,2500
273@ DATA "Du befindest Dich in der Main

Street,sie f3hrt am Town Sguare varbei.
»,.5,9,25%,8,255,255

2740 DATA "Du befindest Dich in der Seco
nd Street. Du kannst im Norden das
Gerichtsgeb {ude erkennFn.",6,255,7,

255,055,255
2758 DATA "bu stehst mitten auf dem Town
Sguare. In der Mitte ist ein Rasen in
Rundform angelegt, von etwas iber
30 Meter Durchmesser.",7,12,255,10,255
y 203 :
2768 DATA "Du befindest Dieh in einem Au
to- gesch{ft. Es ist eine Toyota-
Niederlassung. " ,255,255,9,205,200,2
595
2778 DATA "Du bist in eurem Haus. Alles
sieht aus wie immer., sber es ist niema
nd zuHause."™,25%,255,255,12,15,235
2780 DATA "Du stehst auf einer Strassa,
die zum Town Square fibhrt." ,9,255,11,13,
255,255
2798 DATA "Du bist in der Maple Street.”
,255,255,12, 14,255,255
2800 DATA "Du stehst mitten auf dem John
F. Kennedy-rive., Ima Narden kannst
Du Poc Browns Haus sehen. " ,36,255,13,2
55,255,255
281@ DATA "Du bist in Deinem Zimmer.",25
5,2599,295,255,255,11
2829 DATA "Du befindest Dich auf einer s
chmalen Strasse, die aus der Stadt
hinausfihrt.*,12,17,255,255,255,205
2830 DATA "Du stehst auf dem Parkplatz v
onn Twin Pines Mall, dem Einkaufszentrum.

7/88

{13

{LJ}

LNk

{BBX

£LH

oM
NI

{PIX

KJ¥

{NF Y

{IK?

€Ly

{LeE:

{apl

{KME

{INZ

{Ad2

{aLy

A0}

{GN}

{NHY

{NG2

{AF}

PROGRAMME I

", 146,255, 255,255,255,2559

2848 DATA “Du bist im Festsaal, in dem d

ie ‘Varzauberung unter Wasser '
stattfindet.",255,255,255,19,255,28

1

2858 DATA "Du stehst in einem schmalen,

dunklen Gang in der High School." 285,25

5, 18,20,255,255

28460 DATA "Du stehst auf einer Strasse,

nicht weit vom Town Square. Links ist

die Schule, rechts das Essex—-Kino.",250

+24,19,21,255,255

2870 DATA "Du stehst im Fover des Essex—

Kinos. An den Waenden haengen Filmplaka

te.*,255,255,20,255,285,280

2880 DATA “Du befindest Dich in der Eing

angs— halle des Gerichtsgeb{udes. In d

er Ecke flhrt eine Treppe zur Turmuhr

hinauf.",255,25,259,2058,37,250

2890 DATA "Du stehst an einer Texaco-Tan

kstelle." 255,255,255, 24,255,235

29880 DATA "Du befindest Dich in der Main

Etreet.",20,27,23,25,255,205

271@ DATA "Du bist in der Second Street.

Die Strasse sieht sehr sauber au

5, ",22,2595,24 255,255,255

292@ DATA "Du befindest Dich in einem Sc

hall— plattenladen und hirst aus einem
Lautsprecher Nat King Cole.",235,25

' 5,25%,27,255,255

2938 DATA "Du stehst mitten auf dem Town
Square. " ,24,30,24,28,255,255
294@ DATA "Du befindest Dich in einer Ei
sdiele. Es riecht nach Hamburgern und na
ch Coca Cola.",295,255,27,2535,255,255
2950 DATA "Du stehst in eurem zukinftige
n Wohnhaus. Es ist ein Musterhaus,
das zur Besichtigung freigegeben ist.
Alle Tiren, mit Ausnahme der Ein-—- g
angstdr, sind jedoch verschlossen.",2855,
255,255,30,255,255
29628 DATA "Du stehst auf einer schmalen
Strasse,die aus der Stadt hinausfl}hrt. D
er Wind pfeift, und die Luft ist sehr
kKlar.",27,32,29,31,255,255

2978 DATA "“Du bist in der Maple Street.®

. 255,255,38,33, 255,295
2980 DATA "Du stehst auf einer schmalen

‘Strasse,die aus der Stadt hinausflhrt.®,

3,34 ,295,295,255,255

2990 DATA "Du befindest Dich auf dem Riv

erside Drive. Nirdlich kannst Du Doc Br

owns Haus erkennen. ™ ,3d,255,31,255,285,2

S5

3808 DATA "Dy befindest Dich auf Peabody

s Farm. Die Farm passt genau in diese
1{ndliche Gegend, vor der Stadt.",3

2,235,295, 260,255,255

3213 DATA "Du hefindest Dich hinter dem

Ziffer—- blatt der Turmuhr, nur getrennt

durchdie Zahnr{der, Hebel, und R{der.",2

55,295,255,255,250,6

3022 DATA YDu bist in Dac Browns Wohnung

LM L255,14,255, 255,255,253 .

303@ DATA "Du befindest Dich hinter dem

Ziffer— blatt der Turmnuhr.",2855,255,295,

255,255,22 .

3240 DATA "Du stehst in Do Prowns Haus.

v, 255,33,255,255,255,255

SRSEA REM S35 0030003 3606 39 06330

3ID6B REM #+x# GEGENSTAENDE #%#

Compute mat

{BN2

{NPY

{BG>

{FA2

{DDZ:

{AAY

{CC2

P

{AG>

{FD3

{KGF

{HJI

{aLx

{GKY

{PAY

{DEX

{F3%

{DD:

{GA

N

{MF2

{IF}

{HNZ
{BE}

53
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B PROGRAMME

3078
3008
3
3226
3100
3118
)
3120 DATA den DelLorean,Delorean,l1?

3130 DATA einen Strahlenschutzanzug,Stra
hienschutzanzug,25@

3148 DATA deinen Walkman,Walkman,15
3158 DATA ein Schild,Schild,27

31560 DATA eine Gitarre,Gitarre,250

317@ DATA einen Spind,Spind, 19

3188 DATA eine Tafel ;Tafel ,Z28

Z198 DATA Jennifer,Jennifer,5

3280 DATA eine Fraw,Frau,8

3218 DATA Doc Brown,Dac,17

32260 DATA George M:Fly,ﬁeurge,za

3220 DATA Lorraine Baines,Lorraine,2{
324& DATA Biff Tannen.,Biff ,20

F250 DATA George fulgt DiryGearge folgt
Dir 258
3250 DATA
.24
3278
328@
3294
3388
331a
3320

REM #5350 5505 3009 50 053 5%
DATA einen Lautsprecher ,lLautspreche

DATA
baTA
DATA

ein Telefon,Telefon,l
einen Zettel ;Zettel ,250
2ine Vidookamera,Videckamera,3

eine Schallplatte,Schallplatie

DaTA
CATA
DATA
BATR
DATA
DATA
3338 DaTh

Filmplakate, Filmplakate,21
Kinoplakate,Kinoplakate,2

eine Zapfs{ule,Zapfsapule,23
ein Plakat,Flakat,18

ein Poester,Poster,2

einen Toyota,Toyota,1@

einen Schllssel,Schluessel 250
3T4 DATA eine Tir,Tuer 35
FTITE@ REM #¥%###%% 4R EX K
334D REM wx# VERBEN #%#
JII7D REM 538 K083 50 H
2388 DATA "NIMM“

33798 DATA “LEGE"

3481 DATA “UNTERSUCHE®

3418 DATA “BENUTZIE"

3428 DATA "OEFFNE®

34368 DATA “"LIES"

3448 DATA "SEHLABE"

3458 DATA "FRAGE*®

3458 DATA "RUFE®

Z4T70 REM #9355 % 53960 9 W56 150 4 9
34880 REM #*xx RICHTUNGEN" ###
JAF0 REDE 9028 % 96850565 0% 0 3 36 3 % W %
3508 DATA NORDEN,S'DEN,WESTEN,DSTEN,OBEN
JUNTEN

IS1Y REM 5% 348 # 56585554 K %%

3528 REM #xx DELOREAN #%%

JET0 REM S804 55565 555455 8 %

354@ CALL &BCO2: PAPER @:PEM 1:CLS:MODE @
sINK B,8: INK 1,14: BORDER @ INK 2,251 [NK
3,25

3550 PEN 1:L.0CATE &4,5:PRINTYZIELZEIT":L0
CATE & 18:PRINYIETITIEITY:LOCATE &,15:F
RINTYETARTIEIT"

3548 PEN Z:LOCATE S,7:PRINTY12.11.";UBIN

GredRf" s yeard

357E PEN ¢sL4C&§E SelZsPRINTYZ24.18. “-bSI

B HBRRET v

BEom PEN T:L u%TE S,17:PRINT 2. 10, 1985 -

EEYH FOR =8 TO 18@08: NEXT g

TLHE@ TRK T, H,28:F0R w=58 ThH 1 BTEF-1:8PF

T ThNE womz O ww=1 TO 1B@5REXT ww,w

J&AE FiiR a=1%03 TO 1933 STEP-L:FEN 3:
TE D12 PRINTY1IZ, 1) " UBINE " &#4#E "5 a

FL20 FOR w=l TO 1802 MEXT wia

S630 BPEEDR IRK 14,80:FOR o=2 TO 402@:NEX

Lol

{BP}

{cPe
{PFX
{J03

{3C3
{0OH3

{OF3
{JHY
F1¥
{PM3:
{DG3
iME?
{CJ¥
{EAD
KA
{FF?¥
{MI3
{MM3

{En:

{1
{i_ G
{HJIF
{IF?
{PH3
{PG2
{EF}
{NF}
{EAY
{HBZ
4-C3
i3
{aGs
{AD:
iFLS
{AL>
{FEZ

{BKS

{LE>
{BCH
DG
403
{003
{GI%

{KB*
{LEY
{InY
{EAZ

{L M3

Tqg

3640 orts34:geg(S)=34:geg(14)=38: yrar=19

S55: zeichen=233

35650 MORE 1:INK B,3:BORDER 3JI:INK 1,8: INK
2.0 INK 3,25

I66E FEN ”°PRINT"

53 angelangt.

3478 FEN S:FRINT:PRINT"Just in dem Augen

blick, in dem Du im Jahre 1955 mit ei

nem chrenzerfetzenden &nall auftauchst,
sieht Dich George McFly, dein spite

rar Vater."

3480 PRIMT"Es war jedoch vorausbhestimmt,

Du pist im Jahr 195

dass er und Lorraine Baines (Deine sp
{tere Mutter) sich in diesem Augenb
lick treffen soilten.®

3690 PRINT"Aus diesem Tretfen wire spite
r Freund— schaft und dann LLiaebe geworde
n. Aber George schaut zu dem Etwas, d
as da plitzlich auftaucht und geht
geradewegs an Lorraine vorbei."

FI780 PRINT"Deine Aufgabe ist es nun, die

baiden wieder zusammenzubringen, da
sie sich nie mehr wieder so treffen we
rden, wie es5 das Schicksal fir diesen T

ay bestimmthatte.”

3718 PRINT"Wenn Du sie nicht zusammenbri
ngen kannst, verliebern sie sich sp
{ter nicht ineinander und Du existierst
im Jahr 1985 micht..."

Z722 PRINT"Du landest auf einer Farm..."
3738 LOCATE 32 ,25:PRINT?LTASTEI"

3748 CALL &BBiD:MODE 1:50T7T0 49@

Z750 REM 84046 0 005 10969 39 930N

37468 REM #%% KINO-VORSFPAMN W&

BT 7@ REM 6% 3t 40 36 5 36 0 3 3 06 39 3 36 30 %

3788 MODE 1:INK @,0: INK 1,24:BORDER 8:WI1
NDOW#: ,1,48,1 ,6:PAPER#] ,B: CL S#1: WINDOW#2
21,48, 18,24: PAPER#Z,@: CLS#2: WINDOWH#Z, 1,4
8,5, 18:PAPERH3, 1: PEN#3,2: CLG#3: a=7

3790 HWHILE ax}73 PRINT#3 FOR al 1 TO 246@Q
tNEXT al:a=a+i

380@ IF a=1@ THEN titels#=
presents":GOSUR 3719
368180 IF a=17 THEN titel #="BACK TO THE FU
TURE . — THE ADVENTURE":GOSUER 3710

3628 IF a=24 THEN titel#="A GOLDFINGER-S5
OFT Adventura®:608UR 391@

“STEFAN BOLLER

3830 IF a=31 THEN titel$="5tarring MARTY

MCFLY DR. EMMETY BROWN™:GOSUB 3910
384®% IF a=38 THEN titel #="GEORGE MCFLY
LORKAINE BAINES":60S5SUB 3914
3858 IF a=43 THEN titel#="Written Ly STE
AN BOLLER':GOSUB 3910
38462 IF a=48 THEN t1tel$=“Prnducad by Ca
r1-Paul Constantin":GO05UB I71@

AB7@ IF a=53 THEN titel#="Directed by ST
EFfad BOLLERT: GOSUBR 3916

IBeA IF a=88 THEN titel%="Copyright ARpri.

1 1788 Stefan Beller®:60O5UE
JEFE WEND
30 RETURN
3718 LACATEAD, ({4B-LEN(Tit=s1$) ) /7241) ,a:F
BIMTHI, LiteldFiRETURN
IP20 REM #EFENAESFTAERERESREEEH
IIZP REM enw MEINE ADRESTE #we
EGLGE REM SHEEIRELLERREREELRELY
3998 Simfan Boiler
3568 7 Markit 47 - 89
IR T S9bE Eiepgen
ENDE DEZ LISTINGS

3718

54 Compute mit

{KK¥
{KHY
iBAF

{GF3

{IB3

L1
(uich

{AJZ

{GP>
{OL:
(F37F
{Ng:
iMD>
{bJz
TANZ

{CN3
{B0O3
{FO> .
{LP:
{ML3
{BJ:
{HMZ
{HES
{HK3
Wiz
{EPS
{AB3
{PES
£.302
AET3
FIs
TH0F
{AA5

ERE
ipPad

7788
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Der Checksummer

fiir die
Schneider-Computer

CPC 464 / 664 / 6128

Was jeder Schneider-User
braucht, das wird ietzt an die-
ser Stelle verdffentlicht: Eine
erhebliche verbesserte Check-
summerversion, Nun ist es
méglich, schon bei der Eingabe
einer Basiczeile festzustellen,
ob ein Eingabefehler begangen
wurde.

Buchstaben als
Priifsumme

Hinter jeder Zeile finden Sie
gine zweistellige Buchstaben-
kombination, die wvon ge-
schweiften Klammern einge-
rahmt wird. Anhand dieser
Priifsumme kann die Eingabe
auf Ihre Richtigkeit hin unter-
sucht werden.

Um ein belicbiges TRONIC-
Programm abzutippen, gehen
Sie wie folgt vor: Laden Sie zu-
erst den Checksummer und
starten Sie diesen mit RUN.
Auf die Frage nach dem ver-

wendeten Computertyp anwor-

ten Sie bitte mit der Eingabe
der entsprechenden Compu-
terbezeichnung (464/664/6128).
Anschliefiend wird der Check-
summer aktiviert und der BA-
SIC.LOADER automatisch ge-
loscht. Nun kdnnen Sie mit der
Eingabe des Programms be-
ginnen. Ist eine Zeile komplett
eingegeben, so wird diese wie
{iblich mit ENTER abgeschlos-
sen. Unterhalb der Zeile er-
scheint daraufhin die
Checksumme. Stimmt diese
mit der im- Heft abgedruckten

7/88

Summe iiberein, $0 wurde
diese Zeile fehlerfrei eingege-
ben.

Stimmen diese beiden Zeilen
nicht tiberein, liegt ein Tippfeh-
ler vor, den Sie wie folgt korri-
gieren missen.

Eingczbé
des Listings

Starten Sie niemals ein Pro-
gramm, wenn der Checlsum-
mer aktiv ist. Speichern Sie das
Programmm nach der Eingabe
sofort ab. Die Checksummen
Setbst werden nicht eingetippt.
Sie kpnnen bei der
gabe sowohl GroB- als auch
Kleinbuchstaben
verwenden.Bis auf eine Aus-
nahme kénnen aile Editier-
moglichkeiten verwendet wer-
den. Ausnahme: Eine Zeile
kann nicht durch die Eingabe
der Zeilennummer geldscht
werden. Um beispielsweise die
Zeile 200 zu 16schen geben Sie
DELETE 200 ein.Leerzeichen
die keine Bedeutung haben
werden selbsstandig ignoriert
und geldscht. Allerdings besit-
zen Leerzeichen innerhalb von
Anfihrungsstrichen einen Wert
und verandern somit die
Checksumme.

Fir den PRINTBefehl kann
auch das Fragezeichen ver-
wendet werden,

Vie! SpaB und fehlerfreies Ein-
geben wilnscht

OTTERIED SCHMIDT

Ein-

RE Das Listing
rrppprpaprpe S EE R T Y 2

% SCHNEIDER CPC *
‘% CHECKSUMMER V 2.0 *

0 (C) 1986 *
‘s OTTFRIED SCHMIDT #
© A NI

L

1200
1010
1020
1032
10240
1050
1060
1070
1080
igsa
1100
1110
1128
1130
1140

RN - R AN

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3e,FF,32,00,AC,CD,22,BF ,F5,C5
Ds,E%,2A,20,BF ,CD,41,0D,B7,28
54 ,E%,2A,20,PF,CD,6E,AD,E1,38
4A,CD,M4 ,EE,CDA3,E7,CD,&3,E1
2A,20,6F ,06,FF (AF ,4F ,7E,FE ,00
20,0%,81,A8,23,10 FS.Bi A, aF
IE mn,cn sA,BE,3E,8A,CD,%A BB
3E,78,CD,5A,BB,77,E4,FO, 1F,1F
iF,1F,Cé,41,CD,5A,BB,79,E&,08F
Cb,41,CD,5A,BB,E1,D1,C1,F1,3E
7p,C3,5A,BB,C9,E1,D1,C1,F1,C9
cD,61,DD,H7,37,08,CD,04,EE,N0
DATA 7E,FE.20,208,01,2%,CD,D2,E6, X7
DATA 9F,C?,00,020,00,00,20,00,09, @a
MEMORY &QFFFnFGR 1-&9090 TU &ABBS
1156 READ a®i1POKE i ,VAL{"&"+a®)1NEXT 1
1140 CLB:!NPUT"BENUTZEN BI1E EINEN CFC 46
47664 odear &£128")vE
1170 IF v$<>"4464" AND vE{>"444" AND v$<{>
14128" THEN PRINT CHR$(7):G0TO 1140
1188 1IF v$="444" THEN adr=&BD3ApufasikAd
ELSE IF v$m"4464" THEN adrs&BDSEB1pufa=td
A ELSE adr=&BDSE:pufa=&BA
1158 POKE %BF20,pufaiPOKE &BF21,%AC
1208 POKE &BF22,PEEK (adr)i1POKE &BF23,PEE
K {adr+1) : POKE %BF24,PEEK (adr+2)
1218 POKE adr.&c3=PDKE adr+1 21 POKE adr+
2,%A0
122@ IF vé=v444" THEN BOTO 1250
1230 IF ve="41268" THEN GOTO 1300
1240 GOTO 1340
1253 POKE &AB10,852:1POKE
&ARLF ,&521 POKE &AQ7@,%DE
1268 POKE 4AD20,%D41POKE
&AD75 4D POKE &AD74,&EE
1270 POKE &AD7F ,%AM PDKE
AR, k4P POKE &AD24, 4EB
1280 POKE &AD24,US7:POKE
1292 BDTO 1340
1308 POKE &A010,44D1POKE
KABALF 44D POKE &AND7Q,4DE
1310 POKE &AD20@,4%CF1POKE
HADB7S,4CFI1POKE MAB74,4EE
1320 POKE %AR7F ,%ASIPOKE
MAB23, %641 POKE %AD24 ,4ED
133@ POKE MAB26,4541 POKE &AB27 ,4E2
1340 CLB1PRINT"CHECKSUMMER V2.8 18T JETZ
T AKTIVI®
135A NEW

SAB11 ,4DErPOKE
%ADZ21 ,4EE) POKE
A8, 4E7:1 POKE
LkAB27 JLER

&AD11 ,&DE: POKE
&AN21 &EE: FOKE

4ARE0 , LE7 POKE

Compute mit 5
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‘Das ist spitze!

: A,
e o,

Fur einen
von lhnen
geworbenen

Abonnenten

efhaI!en Leser werben Leser
Sie eine .

)

Bestellkarte und Gutschein e Sompee s
abboniere Compute mit zum nic
mibglichen Termin zum Preis vo
ich habe den neuen Abonnenten geworben! oM é’s“':i;“]gh‘:“sgghﬂwz :"E'l'
— Dafiir erhaite ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland betragt der Jahresprel
. und Kopfhorer. ich weiB, daB Eigenwerbung gi?r-‘ E;; nf::i':;?,?m";i ﬁr‘zrt'
nicht moglich ist. Die Pramie schicken Sie Jahr zu den dann giiitigen Be
nach Eingang der Zahlung fur das neue Abon- gun?\te;:, v;e;n ?b:i;:rl:t n?expt
. vor a3l es € e
nement an folgende Adresse: gekiindigt wird.

Quarzuhr

Name, Vornama Name, Vomame

— - StraBe/Nr.
mit Radio | =~
. PLZ on
PLZ Ont
u n d DatumlUnterschrift
_ Mir ist bekannt, daB ich diese Be- =
e ———— Datum/Unterschritt - stellung innerhelb von 10 Tagen
beim Veriag widernufen kann. Zur !
) : 5 Wahrung der Fristgendgt dievecht-
.w Ausschneiden und absenden an: Zoitige Absendung des Widernufs.
' Tronic-Verlag GmbH Dies bestéitige ich durch meine 2.
ABO Service Unterschrift.
—— ! Postfach
3440 Eschwege
Datum/Unterschrift

Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden
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Biete Software

Verkaufe fiiv C-64 Top-Games
Schickt 10 Disks und 10 DM. Ich schi-
cke sie zuriick mit Top-Games!
Thomas Bruns, Mitlenmoordamm 67,
2902 Rastede 1

C-16/plus 4 Tausch und Verkauf von
Software. Ab 07/88 neue Liste gegen
Rickporto {nur Disk). Sendet 80 PT.
Briefmarke an: Horst Meyer, Over-
guenne 89, 4600 Donmund 30

C-16/plus 4 Freaks
Verkaufe Software (nur Disk). 1328 BIG-
cke fiir nur 20 DM. Schein an:

Martin Schroer, Dorfstr. 4,

4670 Linen -
Kein Portoli!

Spiele  +
Anwenderprogramme! ‘

DREAM.Girls - pikanies deutsches
Adventure mit Spitzengrafik, C-64, 4
Diskseitert, 29.95 DM + NN. Hot Giris-
Dia-Show 19,95 DM. :
Thomas Harms, Lindemannallee 19,
3000 Hannover &1

Superpreise fiir Suparsoftwaral
300 Programme = 30 DM

500 Programme = 50 DM

1000 Programme = 100 DM

alles fir C-18iplus 4. Info gegen Riick-
porto. Bezahlung: bar oder Scheck!
Holger Scherer,

Jungstr, 25,

6550 Bad Kreuznach

Suche Soft far Plus 4/C-128 CP/MIH

Pubtic-Domain C-16/Plus 4

Viele interessante Programme nun end-
lich nach Sachgebieten geordnet. Pro-
gramme fir Sihule, Beruf, Dateien,
Adventures, Druckerutility und viele
Spiele! Anwendung fir Computer,
Floppy etc. Liste und randvolle Probe-
disk nur 10 DM bei.

F. Eitner,

Dr.-Beber-Sir. 17,

2222 Marne

An alle C-16/116 und Plus 4 USER!
Ein Super Terminalprogramm fir 64K.
Mailboxen, Telebox, Datex-P usw. Au-
tomatische Wahl aus dem Computer,
Autoanswer, Wahlwiederholung, 150
Tel.Nr.-Speicher bis 48 K zum Super-
preis von 49,30 DM, Disk +
Verpackung/Porto 5 DM Nur gegen Yor-
kasse bel:

Olaf Schiiter, Breslauerstr. 32,

7710 Donaueschingen

EROTIKA - auBergewthnliches Adven-
ture, aufregende Bilder, deutsch, 3
Disks, C-64/128, 29,95 DM + NN. ER-
OTIKA H 19,95 DM, beide zusammen
49,95 DM.

H. Schmidt, Louise-Schroeder-Str. 7,
3000 Hannover 61

EROTICON

Das Spiel der Spiele, aufregend und
spannend, einfach einmaiig!!! Fur C-
64/i28 Kassetle: 30, DM/Disketle
30,~ DM

Exclusiv bel: Fred Marischin,
Reherweg 5, 3258 Aerzen 1

VYerkaufe 30 Spiele flir G-16 nur 10
DMIY 10-Markschein + Porlo an:
Frank Eilers, Tulpenstr. 4,

2722 Visselhdvede

und ich liefere promtit!

Verkaute fiir Plus 4 oder C-
16/64K

1 Disk voll mit Top-Software (2seitig).
Schickt 20 DM an:

Andreas Jungheim, Tulpenweg 4,
3430 Witzenhausen &

Disk kommt postwendend!t

Aber Hallo 1 30 Programme filr C-
16, C-116, Plus 4 auf Disk fir nur 30 DM

Vorkasse. Z.B.: Quiwi, Mercenary u.a.

bei:
Fank Kuznik, Erlenweg 11,
3252 Bad Minder 1

Achtung, Achtung, Achtung!
Biete Vokabelirainer v.a. fir C-16 +
64K, Plus 4 und G-64. Liste gegen 80 Pt

an:
Rainer Wolf, Mostholzstr. 9,
858( Bayreuth

Plus 4 Gaschichtstrainer Plus 4
Rechentrainer mit  Textaufgaben,
Dreisatz-Brozent-Zins.

info vor:

Richard Gresser, Postfach 44 13 41,
7014 Kornwesthelm (nur Tape!)

€16/C116/Plus 4 v

‘Verkaufe meine besten Programme auf

Disk oder Kass (Disk = (iber 30 Pro-
gramme, Kass. = 20 Programme) je 30

. DM. Solange der Vorrat reichi,

Richard Stahnke
Paul-Therstappen-Str. 87
4054 Nettetal 1

KLEINANZEIGEN Il

Computersoftware & Datensicherung ¢ 16/ € 16 / Plus 4

SYS-CRACKER V.1.0 ersetzl Kopierprogramm und ist derzeit das beste und
einzigste Uberiragungsprogramm dieser Art. Siehe auch Test in der ~Computa
mit« Sonderausgabe 1/88. Mit SYS-Crack sind Sie erstmails in der Lage, die
meiste protective Software von Original-Kasseiten zu duplizieren. und auf Dis-
kette od. auch Kassette abzuspeichern. Zweiteilige Programme werden ain-
teilig und der Autostart wird absorbier. Achtung: SYS-CRACKER darf nur

fir | Sicherheitskopien genutzt werden ! Mit ausf. deutscher
Bedienungsanieitung.

Fiir C 16 / 116 +64 K-RAM u. Plus 4 ** DM 39,- **
Postanweisung od. Einschreiben ** DM 35,- **

Ubertragungshandbuch zum SYS-CRACKER V.1.0

Enthlt alle derzeit bek. Informationen Gber Programme, die sich iibertragen
lassen od. auch nicht. Schwierige Ubertragungen, sowie wichtige Tips & Tricks
und warum einige Programme nicht ibertragbar sind, werden u.a. auch
behandelt.

1. Auflage ** DM 10, **
DISK-RETTER V.3.5 ist ein Werkzeug, da in keiner Programmsammiung feh-
ten sollte. Einmal geldschie Programme sind verloren! Mit DISK-RETTER aber,
konnen Sie alle Files, PRG,USR,SEQ,REL auf einfache Weise wieder ins Le-
wen rufen. Mil meniisteuerung fiir: Directory, Formatieren, Umbenennen, Va-

lidieren u.a. Incl. Anleitung
Fir © 16/116 u. Plus 4

Bedienungsanleitung.
Fur C 16/C 116 (+ 64KB)/Plus 4

Fir C 16 / 116 und Plus 4

Anleitungt.

zu. Jede Zuschrift wird beantwortet

Unbadingt Speicherkanfiguration angeben!

ROULETTE ist ein unterhaltsames Gesellschaftsspiel mit Casino-Atmosphdére,
Far mehrere Mitspicler ausgelegt. Mit Joysticksteuerung, Spielregeln u.

60 BASIC-PROGRAMME / unsortiert aus allen Bereichen. Ohne Anleitung!

15 BASIC-MAMMUT-PROGRAMME / unsortiert aus alien Bereichen. Chne

Fir & 16 / 116 + 64K-RAM u. Plus 4
Achtung Programmierer !!!

Wir suchen stindig gute Pregramme, Haben Sie ein gutes Programm ge-
schrieben und machten es verkaufen??? Dann schreiben Sie uns oder schi-
cken Sie uns thr Programm mit einer Kurzanleitung und Honorarvorschiag

R.Grotjohann / Hille, Gosthestr. 23, 4690 HERNE 1
Bestellung: PNN + DM 5, / V.Scheck / Ausland: Nur Euroch., Postanw.

nur Disk ** DM 29,- **

nur Disk ** DM 15,- **

nur Disk ** DM 30,- *~

nur Disk ** DM 20,- **

11 Original-Spiele {u.a. Winter-
Olympiade) auf Kassette fir 60 DM zu
verkaufen.

Claus-Peter Stein, Im Roit 3,

3420 Herzberg, Tel.: 056521/3559

Nur Komplett !

25 absolute Top-Gamaes

tir C-16/Plus 4 auf Tape fiir 20 DM. Nur
Vorkasse!

Mariusz Sawicki, Bunziauer Weg 4,
3203 Sarstedt

€-16/ + 4 Erotika Spezizl ist dalll
Es ist gerade aus England eingetroffen.
200 Super Bilder.

Nat(rlich digitalisiert!

Sofort bestellen, wegen stindiger Nach-
frage! Preis: 30 DM (10 Diskseiten); 30
DM = 3 Kassetten. Samantha Fox It =
10 DM auf Cass. oder Disk!
Besteilungen gegen bar oder-Scheck

an:
" BYTESOFT, Tilsiterstr. 13,

5000 Koin 680

verdffentlicht!

entgegengenommen!

* Zur Bezahlung von Kieginanzeigen werden keine
Briefmarken oder Fremdwahrungen mehr

* Kleinanzeigenauftrdge unter Angabe einer Post-
lagerkartennummer oder dem Hinweis ,,post-

Wichtige Hinweise filr Kleinanzeigeninserenten:

* Private Kleinanzeigen werden nur gegen Vorkasse lagernd” werden nicht verdffentlicht.

* Der Verlag behdlt sich vor, alle von der Bundes-
prifstelle indizierten Programme, ersatzlos zu

streichen.

* Wir weisen darauf hin, daB urheberrechtlich ge-
schitzte Software nur im Original zum Verkauf
oder zur Verbreitung angebaoten werden darf.

7/88
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N

® Computerservice ®
Tino Hofstede

AT der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

-Amiga
-C128
-C 64

Programmkatalog

mit ernsthaften .Programmen und Spielen fiir

*C16/116
*Plus/4
VC 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

L

C.16 Software: Quiwi D 16, DM;
Wintergames C 16,~ DM; Summerga-
mes C 16,~ DM; Highscreen GAD (64K)
D 28,-- DM.

C-64 Software: Dela-Nibbler D 25,--
DM, Speed Burst D 27,-- DM, Expert
Cartridge (ASM 11/87) 80,-- DM. Liste
bei:

Raeinhold Melber

Josef-Natterer-Weg 10

86850 Donauwdrth-Schaffstal

Achtungi!C-16/116/pius 4 USER
Verkaufe Softwaresammlung 508 Pro-
gramme auf Disk fir nur 250 DM. Dar-
unter Sommer- und Winterolympiade
von Kingsoft. Ungefahr 200 Originalpro-
gramme. Viele SonderheR-Prograrame.
Alles fir nur 250 DM.

Olaf Schiiiter, Breslauerst. 32,

7710 Donaueschingen

P.S, Kein Schrott, nur gegen Vorkasse!

€-16/116(64KB) und Plus 4
Programme fir Heim und Biiroarbeit, 6
Anwenderprogramme (nur Disk), infor-
mationsschrift gegen Rilckporto (80 PF.)
bei. Guido Kanig,

Schlenderhanerstr. 10 a, 5000 Kéin 60
{Nur schriftlich 1)

1250 Pokes fiir nur 10 DM!!!

950 Spiele- + 300 Programmpokes, daB
verspricht ewiges Leben beim Spielen
(C-64). Schein an: Christian Lindhoff,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt

GEOS fiir C-16/C-116/+ 4

Was? Sie arbeiten immer noch im Ba-
sic-Modus? Yeraltert! Ich biete thnen 2
GEQS-Programme mit Anjeitung gegen
20 DM-Schein. Sie brauchen keine
Maus! 20 DM-Schein an Royal-inter-
soft, Haupistr. 27, 5758 Frindenberg-
Dellwig Jeder 10. bekommt ein Grati-
sprogramm! Tausche und verkaufe!

'tt*tsp“d c”, 1554 vt
Endlich!, das 19 sek. Backup fir der
Plus 4/C-16/C1168{64K) + 1851 ist nun
zum  Superpreis erhditlich! Kopiert
Read-Error 22 und 23. Gegen 20 DM
{NN: 23,20 DM) bei: Riidiger Siebert,
Tegeler Weg 1, 3549 Volkmarsen, Tel.:
05693/7148 ab 18 Uhrl

SEXMISSION - cerotisch freches
Science-Fiction-Adventure Ihrer Triu-
me, je 2 Disks, deutsch, Supergrafik,
C-64, je 39.95 DM + NN, beide 59.95
DM -+ NN, Dirty Western-Herniger Co-
mie auf Disk fiir 24.95, Miss Deutsch-
land, Miss World, Miss Europa je 24.95
bei: H. Schrider, Louise-Schroeder-
8tr, 7, 3000 Hannover &1

Software Katalog 1938

Neueste Originalscftware fiir lhren
Commodore 16/116/plus 4. Beste Qua-
litdt zu fairen Preisen!!t Fordern Sie
noch heute ein Gratis-Info oder den Ge-
samtkatalog fir nur 80 P, an: P. Schi-
fars, Rickestr. 5,4402 Greven 1

58

C-16/1116/plus 4 USER Achtung!
Game-Paket 1, eine meniiegesteuerte
18-Spiel-Sammlung {u.a. mit BIG MAC,
Formula One, POD, Gunslinger, Mr.
Puniverse, Malone, Hustler, Galaxy) mit
Bedienungsanleitung fir 30 DM abzu-
geben. Nur Disk, Tausche auch: Ko-
pierprogramme und Spiele.

Marcus Krafczyk, Kaiserstr, 1,

3320 Salzgitter 51

Tel.: 05341/394615

FREESOFTWARE

fiar G-16/116/plus 4 22 Disks

fir C-64 62 Disks

Pro Disk 2,50 DM, Demodiskette
(doppelseifig) + Liste nur 10,- DM, bitte
Computertyp angeben!

Viklor Jargens, Prinzenstr. 131,

2330 Eckernférde

Das Super-Software-Angsbot

12 Diskettenseiten voller Spiele
*64KS+ 4 erforderlich” Superspiele z.B.
ACE, ACE 2, Sommer- + Winterolym-
piade, Jumpijet, Paintbox, Monty on the
run, Girls 1 + 2 usw. Wichtig: Bestellun-
gen bitte erst ab 18.07.! 40 DM in bar an:
Markus Baring, Markusstr. 7,

4470 Meppen !Nur Disk!!

C-16/116 {64KB})/Plus 4

Relative Dateiverwaltung! Bis zu 1500
Datensatze pro Datei, freie Maskener-
steflung! Max. 10 Suchbegriffe! Super
Ausdruck! Nur fir Diskettel Mit

Mandbuch auf Diskette! Preis 19,50 DM
+ Porio! NN! Info und Bestellungen an:
Jorgen Vorwerk, Dorener Weg 29a,
4790 Paderborn

Tel :

05251 158423

Hallo C64, C16, C116 und Pius 4 User,

wir sind ein Softwareversand, der Hardware, Anwen-
§ derprogramme und die allerneusten Spiele von be- §
¥ kannten Herstellern zu absolut niedrigen Preisen an- [

Achtung C-16/116/plus 4 USER
Biete 10 Diskseiten (6000 BL) mit ca.
180 Spielen und Arwender fiir 50 DM.
Auch Auswatliiste. Spiele sind bis zu 90
% des Ladenpreises zu verkaufen,
Terra Nova, AGE I + I, Quiwi, Jump Jet.
Schreibt an: Manfred Lippert, Spitzhol-
zweq 8, 8201 Sochtenau, Suche auch
Tauschpartneriil

NEU! Sailing Simulator fir C-64 und
CPC 464, Zwei Disketten und
Handbuch. Info und Bestellungen an:
Anton Lowas, Talstr. 34, 7044 Ehnin-
gen, Preis: 89 DM per Nachnahme

Achtung C.-16/Taps Wahnsinn 50
Spiele 25 DM oder 70 Spiele 30 DM.
incl. Porto/Kass. auch andere Software
bei: H.-H. BuB, Hauptstr. 165, 2992
Dérpen/Ems

€-16/116{64K}/Plus 4

*ner s Relative Dateiverwaltung ™ ***
Bis zu 160 KB Daten fest im Griffl Bis
2u 1500 Datensitze pro Datei {das kann
kein anderes Programm). Freie Masken-

erstellung in 10 Feldern & 24 Zeichen!

Sehr schnelle Suche! Bis zu 10 Such-
begriffel Menuegesteuert! Komfortable
Ausdruckmigtichkeitent Freie Belegung
der Funktionstasten! Durch Fehlerbe-
handlung maximale Datensicherheit!
Nur mit Diskette lauffihigt Mit
Handbuch auf Diskette! Preis: 19,50 DM
+ Porto/Nachnahme. Informationen
und Bestellungen bet: Jirgen Vorwerk,
Doerener Weg 29a, 4790 Paderborn,
Tel.: 05251/58423

Ubernehme auch Auftragsprogram.
m:erung?

gen fir den VC20!

bietet. Da wir fast alles am Lager haben, kiinnen wir
& sofort liefern. Unsere Versandkosten sind sehr ge— §

M ring (DM 250 bei Vorauskasse und DM 5, bei Nach- §
¥ nahme), ab M 100, senden wir sogar versandko-
& stenfrei! Unser neustes Info-Heft (bitte Computersystem
A angeben) erhilst Du unverbindlich und kostenlos von
4 SF Soft, Abt. D, Miihlenweg 7, 3401 Seulingen

¥ P.S. Wir haben auch Software und Speichererweiterun-

Compute mit

- - » : *

* . - . M *

. Knallhart Kalkuliert: .
NEU: ACTION-CARTRIDGE: Freezer, Basicerwsiterung (siohe Anzeiger. im S4er} 97, DM

o FREEZE-MACHINE {neusetss Freeze-Frame) mit Fastload 71-DM
UTHLITY-DISC fur FREEZE-MACHINE it nachladends Programma neus Yerslon 27,- 0%

% FINAL CARTRIDGE |l Gberarbeiteta, srwsiterts Anleitung {neueste Yerelon) 77- 0O W
EXPERT CARTRIDGE Crginal Cat & Corsh naussts Vers. 3.5 nur noch 97,- DM

*  FINAL CARTRIDGE 1l & FREEZE-MACHINE zusamman nus 147-DM W
FINAL CARTRIDGE & MALIS Peketpreis 147 - DM

*  SIPERMODULPORT-ERWEITERUNG (mil Sicharung) spaziell 15r Frowzemodule 77-DM W

- TURBO-SENSOR-UIGHTPEN Malprogramm auf Ome, Spitzenvarart., Spisthabet £7,- DM »
VIDEQ-DIGITIZER sintaueend, 382 x 288 Punkla! Brifiants Bilder 247 Dl

& SOUND-SAMPLER DELUXE fUr Modulpon, super: (auch als Digitell-Hall Echo) 187,-DM
SUPER SOUND DIGITIZER drmtiach preiagesenkt! Viele Funktionan, mit Softw 97,- DM

- o Digl View - Video Digitizer fir Amiga Vemion 2.0 327- M W

* Ale A':lhf H0r Co4/128. Moduls mit deulschar Soft Vo ®

slon. Nachnahme Inland + & DM (Austand nuf Anfrage), Modouﬂ w ccmmnml

W gienios. Vorkaees * o »

+ ASTRO-VERSAND POSTFACH 13 ELLMAR *

* ASTRO-VERSA TFACH 1330 3502 VELLMAR *

« TAG & NACHT - BESTELLTELEFON: (05 61) 88 01 11 »

B A AR A AR RS R R R EEEEEEERENRNERXNERZ}E"
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Garantiert nicht am Markt
Bieto an:
Yissenschaitl. Prg. Elektronik
Mit den 30 Menii-gestatierten -Frg.
fabt alle techn. Probleme lshar, Von
MeBbersichserweiterung bsr Span-
nungst. 2UF Indukitifitit-Kabat-
démpfungsgiieder Widerstandsbe-
rachnung HF.C.Anp. usw. Druckt
selbstvarst. Daten u. Schaftplan nur
{Plus & adsr C-16 B4K) flr Commo-
dore und Star Drucker
Roswitha Kaml, Postfach 1110
8494 Waldm{inchen, Tet.: 09675/1381

BERREFELEXTRXZTRBER
HAABERER RN B RS

RS HHLRRRBBHRLLHR
PHEPRDELRPTREEDD

Spilzensoftware fiir
C-16/+4 und CPC

Kostenloser
Katalog bei:
Jupitersoft GdbR
Frithiingsstr. 12
» 8831 Weiboldshausen
* Computertyp angeben! @
WAook okl e ke als ok ok R R

2RBERERRESES
HRAARBEXRARRS

‘Verschiedene:

Computs mit 8/85 - 6/88 fir 80 DM,

Compute mit Sonderheft C-16 1/86 -4/87

DM 35 {einschi. 2 Computronic).
Michael Risse,

Withelm- Leuschner-Sir 59, 6054 Rod-
gau 5

1ch verkaufs Ausgabe 5-8 von
Commodore-Disk + 8/87 von Input 64
+ Terra Cognita, beides auf Tape +
Datasette C2N mit AnschluBkabel
Preis: VB! Interessenter: rufen an unter:
Tei.: 05651/31239 ab 15 Uhr!

-2-2-2-X-2-2-2:2-2-2-2-1-2-2-3-3;

o -4
-] TIH 4
b Gratisliste ot
o fiir C-64, o
2 Amiga und CPC :
@ bei: "
@ Friedrich Neuper - 3
& Postfach 72 "
b 8473 Pfreimd .
o Computertyp @
¥ angeben!!! :
[-1-2.2-X.2-2-X-X-2-X-2-2-2-X:-2-3-4
C¢P 0000900090600
: »4s 4G GAICAG16 Plus 4"'-*
64 KByle Erweilarung
@ Sprachsymiesiter kompl. oo &
PR3
: Hoandensator Tesier 50,00 :
* USER-PeH mil 6526 53,00 *
P4 Hardcopy-Modui 28,90 *
D.-Zeichensatzmodul 20,90
$ i o3
Mo . y

& Programmsammiung Disk 1 1950 &
* Scripl Plys Erw. Disk 19.90 rs
e Weiteres umlangeeiches Zubehor. ¢
‘- 1nlo: Willi Kebler - elekiranik -

S Pupreatist, 1, 1% Edesllmm :
00000000000000400

G-16/Plus 4

Tausche und verkaufe
Top-Software auf Tape auch 64K,
Liste an: .
Martin Galan,

Tel.: 0201/590469

Suche Fioppy 156t,

biete 150 DM.

Tausche, verkaufe noueste Plus 4
Games (nur Disk!) and look in your
Basic-Book for the CHRE-Codes:

80 76 75 58 32 32 32 52 48 53 &7
7830 Emmendingen

Achtung C.16/Plus USER!!

Wir suchen noch Mitglieder im In-und
Ausland! Imeresse? infos bei:

ICUC, Halweg 77,0-4320 Hattingen

GComputerborsa:

17. - 19.06.1988, 4010 Hilden,
Stadthalle

25. - 26.06.1988, Disseldorf, Rheinie-
rassen

Wollt thr siner Chance snigshen?
Nein! Dann ruit mich an:

Tel.: 05341/58179

oder schreibt an:

Alexander Kuhfuss,

Burgbergstr. 52,

3320 Salzgitter 1

Tausch GPC " Tausch CPC * Tausch

Suche Tauschpartner fur C-16/Plus
4 nur Disk. 100% Answer!

Matthias Laskowski,

Lindenstr. 10,

2741 Kutenholz

Hot stuff on Plus 4/C-84. Suche |
tausche, verkaufe top-aktuelle Software.
Schickt Eure Listen an: Peter Woif,

Hochburgerstr. 100, 7830 Emmendin- -

gen, 100% Antwort Disi! Eilt!!!

Dbt dbddb bbbt

Softwars fiir C'64
und Schneider
CPC zu fairan Preisan.
Sowie Free Software fir
den C'64.

Bitte Gretis-Liste anfordern.
Udo Zwer

Wiesbadener Str. 36
6270 idstein

bbb dddddd
bbb bbb i dd

R Y e o

EREREEREEEFEEEERNERN

C ADmit Plus 4/CA6/C-116 C A D
—_—C A D123 2.0
* |=tzt 99 Ebenen
* Editieren: Andern, Brechen, Ecke, Dah-
nen, Drehen, Koplelen. L3achan, Schie-
b-n Splegein, Strecken, Slutzen und
Varileren
* Zoombereich bis 10 * Objektfangfunktio-

nen
* BemaBung und Beschriftung in jeder
Hichiung und bellabiger Grite

L

* Symbol und Objekibibilothelk
*+ maBsiabsgetreue Ausgabe und Drucket
oder Platter
*  Konfigurlesrbar:  EleFloppy-, Zwei-
Ftoppy-und Floppy-Pataseltsn-Detrieh
* auch als Hardwaremodul
C A D123 2.0
Info gegen Porlo bel Dipl. ing.
M, Ritzel, Ulvenbergsty, &,
[-81006 Darmstadt t3

o o e o e o e R R

RPERESERRRARRERD
R BERERRERRRRORRERRS

€.16 und Plus 4 Freaks!

Suche Tauschpariner. Habe ca. 300
Top-Games. Schickt Eure Listen an:
Thorsten Gagow, Op de Wisch 15,
20890 Pinneberg 3

e

Plus 4 Einsteiger sucht Kontakt zu
anderen Newcomern oder auch alten
Hasen zwecks Informationsaustausch
eic. im Raum Offenburg/Ortenaukreis.
Tal.: G781/42523

S T O P11} Super-Angebote, Preise,
Club, Amiga, Atari, C-16, C-64, I1BM,
Apple. Superinfo far 1 DM,
CPM-Club, Wiechertstr. 34,

D-4030 Ratingen 1

Musikprogramme und andere Pro-
gramme gesucht! :

PLZ 5300 + 52001ICPC 464!
Suche Hilfe bei Programmentwirfen
und Neuentwickiung gegen gute Bezah-
lung! Schriftliche Kontaktaufnahme mit
Telefonnummer! Ich rufe zurick!
Hartmuth Mueller, Hauptstr. 82,

5243 Herdort

LA R R L] c_-‘slplus 4 LR R K & J
Tausche Software (Disk)!
Tel.: 0431/713596 (ab 18 Uhr)

Dis Redaktion des Newcomsr
Club Magazins bietet Infos Ober ifre
Zeitschritt gegen 80 Pf in Briefmarken!
Alex Brik, Hauptsir. 48, 5439 Stockum,
(C-16/C-64/CPC 6128)

Suche Tauschpartner C-16/116/+4
auf Diskette auch 84K. An: Andre Greis,
Friedhofsic. 28, 6344 D.-Mandein-

Tel.:

i bbb bbb

Dor Spezlafist tir
C-18/C-168/Flus 471551 elc,

Umbau 84K - Umbauneis -Freewnie
-Reparmturen -Zubshdy - Turbotaps
Intos - TIps -Tricks - Milfe -Technik
- LTGT-Forth-Compller-Aasembler
1531-1541-1551-1581-C18-C118-4 ¢
Alis Commodore Origineisrsaizislle

Module-Platinen-Spiste-Blcher
Bel uns bekommen Sle atlles was &8 Hir
cisge Gordte glbt F256KB +40)
Techniech kompatent u. prelawen!

Flaktrontk-Tachnik fng. Uwa Faters
D-2351 Trappenkamp -Tannenwey 9
Tel.: 0432472094

o ool e ol o o e e e e e e
++++¢l"l'++++++++-l"l"l;

ool oo el b o o e
e e offr o o o sl e 3 o o o o o o

Biorhythmen-Profi {Druck ¥
4+ in Kurvendiagramm /Monat) u. p4.
Woeiters C16 Prg,
Biorhythmen + D 4
¥ Hautoberfliche Mathe/ ¥
+ Bruchr. kein Probiem-Re- ¥
#+ tenberachnen-LotioFloppy
g.-Antermen Prg. Disk/25,00 DM *
avil. Kass. Prg. evil. sinzeln.

P

LA bk
3

NachnahmaefYorkasse bei:
+  Roswitha Kaml, Postiach 1110,
8494 Waldmunchen

Tel.: 09975/139%

+ttdtdbddbdeteb b

L R
gkt

Suche Teuschpariner fir C-64!
Schickt Eure Listen an: K. Gobef,
Gryphiusweg 81, 8800 Manrheim 31

Suche Tauschpariner fiir Plus 4!
Brauche Kopierprogramme, tausche
Spiele /Tape). Schreibt an: Heiko Kai-
ser, Eichendorffstr. 3,

8679 Oberkotzau

Verkaufe und tausche Top-Games
fiir C-16/plus 4 nur auf Kassette. Schickt
Eure Lisien an: Stephan Jagow, Op de
Wisch 15, 2080 Pinneberg 3

Suche Tauschpartner!

Habe einen Plus 4 mit Floppy und
Datasette!! Schickt Eure Listen an:
Thomas Herzfeld, Wiechertstr. 34
4030 Ratingen 1

Dar E.C.C. sucht noch Mitglisder.
G-16/C-116 und C-84. Schreibt an:
Robert Dohmen,

Freunder Str. 67,

5100 Aachen

Commodors Plus 4 mit Datasette
und Floppy und 50 Disk mit bester
Software. 1 Joystick, 40 Zeitschriften,
diverse Programm-Disks fiir nur 340 DM
Festpreis zu verkaufer.

0591/2086

02. 4+ 03.07.1988, 5170 Jilich,
Stadthalle

09. + 10071988 4040 Neuss,
Mordstadthalle

16. + 17.07.1988, 4220 Dinsiaken, Saal
am Altmarkt

53, .+ 24.07.1988, 4019 Monheim,
. Festhalie’ )

Jeder kann als Anbieter teilnehment
Info: Tei.: 02845727260

7/88

‘Compute mt

59



ww.c16chris.de

Bl KLEINANZEIGEN

DFU DFU DFU

bis 48 KB Speicher

AXXKXKXAKX

DFU
% Datenferniibertragung

x (64 C128 PLUS4 C16

Mailboxen, DATEX-P, Telebox ja sogar VIDEODAT,
Bildschirmtext und VIDEOTEX

DFU-Anlagen fiir aile Commodore Computer auto-
matischer Wahl von dem Computer, Wahlwiederho-
lung, Kurzwahlziffern, 150-Tel.-Nr.-Speicher,

" Fiir C16 Extra Doppeluserport mit RS 232
DFU-Anlagen ab DM 198,00 INFO bei

» GUSS DATA CONNECTION TEL. (0 27 23) 66 79

DFU DFU

XXX

AKX AXAXKXAKHRXHRRKRXR KKK

N E U ! C-18(64K) & Plus 4 USER
aufgepadttt *** Eprombank™*** mit
192 KB - auf 384 KB zu erweilern
-schaltbar - *** Gebrauchsmuster an-
gemeldet *** Menuegesteuerte An-
wenderprogramme  auf Eproms als
Autostartmodule lieferbar!!!
Eprombrenner fiir Plus 4 incl. me-
niigesteuerter Anwendersoftware auf
Diskette, ausfihrlicher schriftlicher Er-
kldrung. .*** 2. Betricbssystem ab-
sturzfret  schaltbar, Info  gegen
Freiumschiag (80 Pf.)

Jiirgen Braunroth, Moordorferstr, 30,
3057 Neustad¥/Rbge. 1

Hallo Freaks !

Verkaufe:

C-16 + 64 KB: 100- DM (VB)
Floppy 15851 : 200,- DM {VE)

40 Disks mit ca. 500 Programmen und
50 Diskbox: 50,- DM

oder alles zusammen fiir : 300,- DM
Michael Knippschild, Waldsir. 26,
5948 Fredeburg, Tel.: 02974/6615

Verkaufe C-16 + 64k RAM
Handbuch, Netzteil, 22 Originalspiele, 2
Biicher und 1 Joystick. Neupreis 450
DM fir VB 225 DM. Angebote an:
Ralf Hahn, Lindensir. 1,

7081 Ellenberg

Neue Datasette 1531 fir C-
16/116/Plus 4 Joystick + Adapter +
Basic-Handbuch + Kassette-Basic-Kurs
+ 3 Spielkassetten.

Andreas Busch, Gummarother Str. 10,
65270 Gummersbach 1

Tel.: 02261/22891

Verkaufe Plus 4 mit 2 Datasetten
1531 und mit Diskettenlaufwerk 1541
und mit Citizien Drucker und mit 2
Commedore Joysticks und mit Top
Software und mit viel Literatur. Dies al-
fes gibts bei: Martin Wellhoner, Griiner
Weg 14, 4517 Hilter 1, Tel.: 0542473147

Verkaufe Plus 4 + 1631, 2 Joy-
sticks, Basic-Lernprogramm (Buch +
Tape), 2 Handblcher, Gommodore-
Sachbuch Alles iber den Plus 4, {ber
30 Programme (ACE, Winter- und
Sommerclympizde, Quiwi, Music
Master), viele Zeitschriften, zusammen
250 BM. Kiaus-Dieter Eisenbei

Im Barrenholze 12, 4900 Herford

Tel.: 05221132458

C-16

45.- DM + NN

Mochten Sie auch einmal
64-K-Programme benutzen?

Fehlt Thnen der nétige
Speicherplatz dazu?

Wir helfen lhnen weiter!

Bestellen Sie einfach unsere
64-K-Speichererweiterung:
Bausatz - bestehend aus: allen Bauteilen und

ausflhrlicher Anleitung, umschaltbar 64 K/16 K
- geliefert in stabiler Hartbox.

Bestell-Nr. HWS-1-16  Bestell-Nr. HWS-1-116

(Bei Vorkasse + 2.- DM Versand, Ausland nur gegen

Vorkasse, Bearbeitungsdauer b:s zu 3 Wochen, Be-

stellungen nur separat vom Software-Service!l)
Bitte Computerlyp angeben!

Tronic-Verlag GmbH

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (0 56 51)3 00 11

Cc-116

45,- DM + NN

€ (1)16/Plus 4 Mausadapter fir alle
GEOS (Joyport}-Mause + Grafikpro-
gramme fiir 35 DM! Adapter + Maus mit
2 Tasten!!! + Grafikprogramm DM
100.-(DiskiTape). HEX-Zusatztastatur
zur Eingabe von MC-Programmen mit

TEDMON oder MC-Checksummaer oder-

in Basic als zusatzliche 2+ 16 Funk-
tionstasten mit Programm (Disk/Tape)
PM 35,-. Hans-Dieter Veit, Rennweg 21,
8441 Aiterhofen

Achtung !l C-16(64K) USER! Die 3+ 1 .

des plus 4 (auch in deutsch) in thren
Gomputer durch uns  eingebaut.
AuBerdem: *"* Fiir den G16 die starken
Nelzteile 1200 mA DM 35.00 incl.
Steuer, Porto & Verpackung. Nur
Vorkasse!l!

Jargen Braunroth, Moorderferstr, 30
3057 NeustadtiRbge. 1

Verkaufe neuwestigen C-16/64

KB

200 Spiele, Datasette, Joystick, Buch.
Suche Tauschpariner fir Plus 4, Listen
an:

Torsten Witschke, Im Vogtland &7,
4790 Paderborn-Marienloh

. Hilfe mein C-16 ist gestorben!
Verkaufe daher: Datasefle, 64K-
Erweiterung, Joystickadapler, Spiele,
Literatur...zusamimen 120 DM, auch
einzeln! .

Info Tei.: 07062/3499

Baue fiiz 80 DM Sounddigitizer
ohne Gehduse, mit Gehduse fiir 90 DM.
Mitgeschickt werden Software und An-
leitung. Nur Vorkasse! Interesse?
Lars Ludwig, Ahldersweg 32,

2880 Papenburg 1

Suche Computs mit-Hafte und
bespielte Programm-Kassetten von
Compute mil {auch Sonderhafte!),
Marcus Lutz, Auwaldstr. 64,

7300 Freiburg 25

Suchs gut erhaltenen und
funktionstiichtiges Plus 4 mit Dis-
kettenlaufwerk, evil. ginstigem Drucker
und Sofiwara.

Rainer Legeili, 4. Keller Str. 12,

7750 Konstanz

Tel.: 07531/65809

60

Suche Software tiir C-16/Plus 4
jeder Art.

Nur Liste und Preise an:

Bodo Briamisch,

Bergstr, 4,

5441 Lirstal

Hey C-16/Plus 4 Freaks

Suche billige Floppy 1551 mil Blcher.
Ubernehme evil. Restbestinde an Dis-
ketten (bespielt und unbespielf).
Sascha Weber,

Berliner Str. 11,

2061 Seth

Suchs Programme wie: ACE,
Football-Manager, Mercenary....
Cass/Disk fiir C-16 und 84K. Zahle 50%
des Kaufpreises. Christian Schrott,
Hegnerstr, 4, 8457 Theuern

Suche immer defekte C-16/116 &
plus /4

Fioppy’s & Datasetten! Angebote mit
Fehler- und Preisangabe. Telefonnum-
mer angeben ich rufe zurick!

Jiirgen Braunroth

Moordorferstr. 30

3057 Neustadt/Rbge. 1

Inserentenverzeichnis

Gewerbliche Kleinanzeigen -8,
Tronic- Verlag GmbH

Astroversand S.59
Bytetechnics | S. 58
Computerservice T. Hofstede S. 59
Guss Data Connection S. 61
‘Hapera Hardware Versand S. 59
Sven Faulhaber’s Softwareversand  S. 59

60
S. 61/64

Compute mit
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Kassette &
Diskette zum Heft

Das sind unsere
Sonderhefte

fur C16/116/plus4!

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25, DM
Best.-Nr, CSOD-1 Diskerte 25, DM

Cowboy-Duell, Mover, Frefi-Man, Jump Man,
Poker, Turrmspringer, Tank-Wars, Rockesman,
Comfort-List, Od- und Merge-Routine, Win-
dow-Nanager, Sofscroll

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-2/2 Kassette  25,- DM
Best..Nr. CSOD-2/2 Diskerte 25,- DM

Trace, Window Ass, Single File Backup, Menii-
generator, Print, Little Painter, Macl, Mad
Mamba, Megazone, Big Quest, Buchhaltung 16,
Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best,-Nr. CSOK-2 Kasserte
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25- DM

Pac Man, Jiges des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mim?, Tager
Skatcboaramg, Aurto-Sarter, Color 16, Ton
Clock, Textprogramm, Haushaltskomen, Key-
Caller, Sourdmackine

25- DM

der verlorenen Mohre, Diam, °

Sonderheit 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette  25,- DM
Rocket Command, FlowerPower, WAR, Fang
den Floh, Grabsteindorf, China-Clan, Basic-
Extension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi-
Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2, Basic-
Find-Routine, Checksummer (Baslc) MC-
Checksummer, REM-INV-Maker

ryihimen, -

Sonderheft 3/86 (Hefr 6,50 DM)
Best.-Nr. CSCOR-3 Kassette 25- DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskerte 25- DM
Hardscroll, FrameSer, Load/Save-Signal,
Computer- Komnr_"kanom Whitch, Super-
Break-Our, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
]umpz, Spionageeb-iing, Monsterhunter, Gene-
sis - der Super-Assempler, Mus:k-Compller

Best.-Nr, CSOD-4/2 Diskette

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette  25,- DM
25,- DM
MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer, GET-
SETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, Super
Breakout, Mastergolf, Voracious Eater, Bank-
iiberfall, Flottenmandver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Hefr ausverkauft)

Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25 DM
Best.-Nr. C5CD-1/2 Diskette 25, DM

Datamaker, Awo-Oid Routine, Double Screen,
2x Laufsch == Screen Editor, dload, Speichersplit
64 K, Turbo-Tape, Ku.ﬂdenrechmmgen, Riesen-
labynnth. Cmv‘ Worms, Convoy, Rich Freddy,
Tedchip - und Sound

Sonderheft 1/88 {Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette 25, DM
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette 25,- DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil 1), Muli-Disk, WINDEF, Print-
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super-
basic +4, Diamond Hunter, Dooly, U-Jager,
Crary Factory, Das Weltspiel

Sonderheft 2/88 (Heft 6,50 DM}
Best.-Nr. CSOK-2/3 Kasserte  30,- DM
Best.-Nr. CSOD-2/3 Diskerre  30,DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil2), NCS, Copy 64K, Jumping Bobby,
Super Senso, Abenteuer im Land der Burgen,
Basic-Compressor, PRO 7

h Sondcrheft 3/88 (Hett 650 DMy
' 35, DM |
5- DM

. Vcoenmr I)lskdupllmmr.'

MCllelp: "
Bestellungen bitte an:

Tronic-Verla
Postfach 870 - 3440 Eschwege

oder telefonisch:

(056 51)3 00 11 bis 19.00 Uhr
Versand erfolgt per Nachnahme
oder Vorkasse F check, Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserser-
vice des Tronic-Verlags, Alle Anleitungen sind
daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen.

Wollen Sie dltere Software, bestellen Sie bitte das
Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe
des Heftpreises alle Anleitungen fiir Sie. Ver-
merken Sie bitte auf Threr Bestellung » + Heft «

Sonder-Service: Jetzt konnen Sie bis 19.00 Uhr
in unserem Verlag Bestellungen aufgeben.

7/88
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B SOFTWARE-SERVICE

Heft 3/87  Heftnummer mit angeben  Heft 7/87 Heft 11/87 Hett 3/88

Gommodore Commodore Gommodore Commodore

Bastell-Nr. GOM GK 3/3 16,—~ DM Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,- DM Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,-~ DM Bestell-Nr. COM CK 3/4 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 3/3 20,-- DM Bestell-Nr. GOM CD 7/3 20,- DM Bestell-Nr. COM CD 1173 20,— DM Bestell-Nr. COM CD 3/4 20,~ DM

Action Ball (VG 20), Star Attack (VG 29),
Dar neus Checksummer (G 16/1186),
Bobdriving (G 16/116), Find-Utility (C
16/1186), Mac Coin (C 16/116), SWAP-
Wiilkky (C 15/116), Druckerroutine (C
161 16/plus 4), Appleman (C 16/116 m.
64 K), Trampolin Games (C 84}, Check-
summer {C 64), Mission Code (C 64),
Sprite Tool (C 64)

Schneidar
Bestall-Nr. COM 8K 3/3 16, DM
Bestell-Mr. COM 5D 3/3 23, DM

Boing Boing, Colors, Druckerprotokoll,

Checksummer, Aurion 2

Heft 4/67

Commodora

Bestell-Nr. COM CK 4/3 18- DM
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20~ DM

Moth (VG 20}, Jeeper (VG 20), Monitor
(VG 20), ElimeterschieBen (C168/116/
plus 4), Super-G-Bert (C 16/118/plus 4),
Froggy (C 161 16/plus 4), Memory
Dump (C. 16/116/pius 4), Ram-Disc-
Monitor (C 84), Run Version Generator
(G 64, Startrip (G 64), tmmigration (G
64)

Schneidar
Bestall-Nr. COM 8K 473 18, DM
Bestall-Nr. COM 8D 4/3 23~ DM

Find (464), Tape Backup System (484),
Die schwarzen Diamanten (464, 664,
§128), 3-D-Pac Man (464, 654, 6128)

Haft 5/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 513 16~ DM
Bestall-Nr. COM CD 543 20,-- DM

Traffic Memory (VG 20), Shooter (VG
20), Neuver Input (G18A18iplus -4),
Superlist (C 16/116/plus 4), Marble (C
18/116/plus  4-64 K), haracter-
Generator (C 16/118/pius 4), Quadrato

(€ 84), FCMON Yeil 2 (C 64), Minas-

Gundur {c 84}, Fesispeicher (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 513 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23~ DM

Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

Heft &/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16— DM
Besteil-Nr. COM CD 6/3 20,-- DM
Mountain  Jack (VG 20), REM-

Zeileninvertierar (VG 20), Recovery {C
16/116/plus 4), Airwolf (G 16), Turtle
Grafik (C16/116/plus 4-64 K), Super 16
(C 16/116iplus 4-64 K), Checksummer
(C 64), Duell 2005 (G 64), DGMON Tsil
3 (C 64), Town Rescue (C 64)

Schneider

Besteli-Nr. COM SK 6/3 16.-- DM
Bestell-Nr. COM 8D 6/3 23~ DM
Braak out, Luna 9 (464}, Autobak {464),
Checksummer

Bomb Scare (VG 20 + 8 K), Ebanor (VG
20), Checksummer (C 186), Checksum-

-mer (G 16-MC), Fight in the Dessert (G

18), Tom and the Apple Farm (G
16116/plus 4), Toolbox (C 16), Defense
{C 18), Tapecopy (C 16), Autostarter (C
18), Monilorschutz (C 186), Nibbler (C
64). Window (C 64), Psion 3 (C 64),
Hungry Hoodelum (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,~ DM
Bestell-Nr. GOM 5D 7/3 23,- DM

Grenad 2.0 (464/664/6128), Mini Brea-
kout {484/664/6128), Firmjump {464),
Nightforce {(464)

Heft 8/87

Commodora

Besteli-Nr. COM CK 8/3 16~ DM
Besteli-Nr. COM CD 8/3 20,~ DM

ZS-GEN (VC 20 + 3 K}, BATMAN
{(VC 20), Checksummer (MC, C 16),
Turbo-Tape (C 16), Gosub mit Labeis
{C 16/116/ + 4), Admizal (C 16 + 64 K),
Z5-GEN {C 54), RAID (C 64), Zaubex-
wald (C 64)

Schreider

Bestell-Nr. COM 8K 8/3 16,~ DM
Bestell-Nr, GOM SD 8/3 23~ DM
Diskmonitor  (464),  Orgel-Champ

(464/564/6128), Buffalo Bl (464), Bliz-
zard (4B4/664/6128)

Heft 8/87

Commodorae

Bestel-Nr. COM CK 9/3 16,- DM’
Bestell™Nr. COM CD 9/3 26,— DM

Tauziehen (VC 20), Handwerker (VG 20
+ 3 K), Plus Basic (C 18/1186), invart 16
{C 16/116/+4), JMP {C 18/116/+ 4),
MC-Checksurmmer (C 16}, Bildmaker (CC
84), Finf Wochen im Balion (C 64)

Schneider
Bestoll-Nr. COM SK 93 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23- DM

_P.P.S. (446/664/6128), Prostar (484)

Heft 10/87

Commedora ,
Bestell-Nr. COM CK 10/3 ' 18,— DM
Bastall-Nr. COM CD 10/3  20,- DM

Fragezeichen (VC 2043 K), MC-
Checksummer (C 16), Games Basic (C
18H18/plus 4), Ausweichmanédver (C
18M16iplus 4}, Eierlaufen (C16M116/
plus 4), Good Shot {C16/116/plus 4),
Checksummer (C 64), Laufschrift (C 84),
Fioppy-Monitor (G 64), Blaster (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 10/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,- DM
Turbo-Sprites  (464/664/6128), Star

Treck (4684/664/8128), X-Race (464),
Amsbreak (464/664/6128), Screens
{464), Create (464)

Wormy (VO 20), Kursiv-Creater (G 16),
MC-Checksummer (G 16), Creature
Castle (C 16/M116/pius 4), Alfred (C
16/116/plus 4), Checksummer (G 186},
Time 64 (C 64), Last Mission (C 64), Vier
in einer Reihe (C &4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 11/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM 8D 11/3  23,- DM

Pixel-Grafik (VG 20), Pooyan (VG 20),
Grafiklupe (€ 16M16/plus 4), Farbia-
stenbelegung (C 16/116/plus 4}, Firelab
(G 16/116/plus 4), MC-Checksummer (&
16}, C 64-Checksummer, Multitoolbox
(G 64), Kursiv-Creater (G 84), Gopter-
Dueli {C 64), Mad Mission (C 54), Drei
Drachentiter (G 64)

Schneider

Texter (464/664/6128), Burning Wheels  Bestell-Nr. COM SK 3/4 16— DM
(464/664/6128), Syndrome’s Message  Bestell-Nr. COM SD 3/4 23- DM
{464/664/6128), Guadrato (464/664/ Filemanager (464), Light-Gunner
6128), Checksummer (CPG) (464/664/6128)

Heft 12/87 Hefi 4/88

Commodore Commaodore

Bestell-Nr. COM CK 12/3 16,-- DM Bestell-Nr. COM CK 4/4 16,- DM
Bestell-Nr. GOM CD 12/3 20~ DM Bestell-Nr. COM CD 4/4 20,~ DM

Alien Altack (VC 20), Super-Senso (VG
20 + 3 K), MC-Checksummer (C 16},
Egon (G 16), Hunter (C 16}, Basic-
Bequem (C 186), Checksummer (C §4),
Burgenstirmer {(C 64), Malibu (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 12/3 16,- DM
Baestell-Nr. COM SD 1273 23,- bM

GENAD 2.1 {(464/664/6128), Multimode
{464), Master Mission {464/664/6128),
Fireball (464/664/6128)

Char-Befehl (C 1&/116/plus 4), Check-
summer {C 18), MC-Checksummer (C
16), Scorehunt (C 16/116/plus 4),
Char-Meni: (C 64), Sky-Fighter (C 84},
Scoit (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/4 16,—- DM
Bestall-Nr. COM SD 444 23,- DM

Laufschrift (464/664/6128), Tron Tor-
nado (464/664/6128), Checksummer
{CPC)

Heft 1/868 Heft 5/88

Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/4 16,- DM Bestel-Nr. COM CK 5/4 16,-- DM
Bestell-Nr. COM CD 1/4 20,- DM Bestell-Nr, COM CD 5/4 20,~ D

Kupka-Kota (VG 20) Pac {VG 20 + 8 K},
Checksummer (] 16), MC-
Checksummer {C 16), Append (C
16/t118/-+ 4), 15'er Puzzle (C 16/116/
+4), Invasion {C 16116/ +4), Quadris
(C 161118/ + 4), Directory-Help (C 84),
Auto-Start (C 64), Push Il (C 64), Check-
summer (C 64), Jac the Pac (C 64),
Mission Germany {(C 84)

Schneider
Bestetl-Nr. COM SK 1/ 16,— DM
Bestel-Nr, COM 5D 1/4 23,- DM

Symbol Poker (464/664/61208), Hexkey
(464/664/6128), Print Pictures(464/
664/6128), Windfall (484)

Heft 2/86

Commodore

Bestell-Nr, COM CK 2/4 16,— DM
- Besteil-Nr. COM CD 2/4 20~ DM

Fred the Snake (VC 20+3 K}, DIN A 4
Hardcopy (plus 4), Reversa {C 16),
Space Fly (G 16 + 32 K/plus 4), Sputnic
Game (C 64), Smash (G 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/4 16,~- DM
Bestell-Nr, COM 8D 2/4 23, DM

Asteroiis (454/664/6728)

MC-Checksummer (C 16), C 16 Schal-
tar {C 16 + 64 K), Window-window (C
18/116/ + 4}, Starwars (C 16/116/+4),
Ghar-PrintfChar-Basic (G 64), Kosmo-
drom {C 64)

Schneider
Basteli-Nr. COM SK 5/4 16,— DM
Besteli-Nr, COM 8D 5/4 23,~ DM

Diskettenverwaltung {464/6128), Trick
by Troes (464/664/6128), Checksummer
{CPC)

Hefi 6/88

Commodore

Bestali-Nr. COM CK &/4 16,- DM
Bestell-Ny, COM CD &/4 20,- DM

Char-Adress/Char-Rom (C 64), Hires-
Mirror (C-16/116 + 64Kiplus 4), Mister
Stone (G 64), Krackout {C-16/116/plus

4), Nightmare (C 64}, Xelien (G-
1611 16/pius 4)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 6/4 16,—~ DM
Besteli-Nr. COM SD 6/4 23.- DM

Checksummer (CPC), Compress (464/
664/6128), Subcommand (464/664/
8128), Alien-Landing (464/654/6128}

- Aus-diesem Heft

Commodore Kassette COM CK 7/4 16, DM
. Diskette COM CD 7/4 20, DM

Schneider Kassette COM SK 7/4 18, DM
Disketta COM SD 7/4 23,-- DM

62
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C-64

SOFTWARE-SERVICE N

Spitzenspiele zum Superpreis!

C-16/116/+4

Schneider CPC

Superpaket 1
Baller-Spiele

ter Base, Space Qdyssey, Raid

CBK-1 20,- DM
CBD-1 20,- DM

Mission Code, Duell 2005, Intercep-

Superpaket 2
Strategie-Spiele
Quadrato, 4 in giner Reihe, Mihte,
Joe, Rowly, Psion

CSK-1
CSD-1

20,- DM
20,- DM

Superpaket 1
Baller-Spiele

Giood Shot, Hunter, Cosmic Terror,
* Hyperspace

OBK-1
0BD-1

20,- DM
20,- DM

Superpaket 3
Abenteuer-Spiele

Stoneage Comic, Taxi-Driver, Biene
Maya, Shila, Minas Gundur,
Treasure-Hunt .

CAK-1
CAD-1

20,- DM

Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Grazy Worm, Panic, Frogger, Egon,
Eierlauf, Ausweichmandver, * Dan-
ger Willi, Tom, Airwolf, McStoney

OGK-1 20,- DM
OGD-1 20,- DM

Superpaket 1
Baller-Spiele

Smash i, Hero, Triton, Red Alert,
Procon Deita, Double Trouble,
Omeganea, Luna 9 (nur 464), Night
Force (nur 464), Blizzard

SBK-1 20,- DM
SBD-1 20,- DM

' 20,- DM

Superpaket 4
Geschicklichkeits-
Spiele

Schotter, Space-TAXI, Haunted Inn,
Turbo Racer

CGK-1
CGD-1

20,- DM
20,- DM

Superpaket 3
Strategie-Spiele

Cube, Super Q-Bert, Schwimmen,
Quadrato, Memory, * Admiral,
15ner Puzzle, Quadris

Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Pacman, Boing Boing, Master Miss-
jon, Fireball, Breakout, Amsbreak,
Orbit Chikane, Panik, Burning
Wheels :

SGK-2
SGD-2

20,- DM
20,- DM

OSK-1 20,- DM
oSD-1 . 20.- DM
Achtung!!!

Die mit * gekennzeichneten
Programme bendtigen
mindestens 32 K RAM

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus unseren Hef-
ten. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum Heftpreis Fotoko-
pien der Spielbeschreibungen.

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

- software service -

Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fiir Jedermann.
Uberzeugen Sie sich von unseren
Angeboten, und bestelien Sie noch
heute. Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 ﬂgghe

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellung unter der
Rufnummer

05651/30011
bis 19.00 Uhr
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Das erste und einzigartige

SOFTWARE-MAGAZIN

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt diberall

Die umtangye:
T
. ’”formatiog elch
® 132 Seiten P im Test T des
‘Seiten Programme im Tes Softwar,
® der Software-Markt auf einen Blick &-Marktes

® speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestelit werden
® fir alle Anwender von Heimcomputern





