SA 4/87 65 55 sir 6,50 DM 6,50

@@mp@&@ mm&




Das erste und einzige

SOFTWARE-MAGAZIN

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt iiberall

Nr.9/ Aug./Sept. 1987
2. Jahrgang
oS 55
sfr 6,50
DM 6,50

0/DM 6,50

87 65 55/sfr 6,50

9/Aug,/Sept. 19

Aus den USA
Space M.AX.

bei der Nasa
im Einsatz

Nr.

8
w0
£
2
2
5
s
)
£
5]
&
&

itschrift

ter-Software-Fachze

*Bond 007
der Hauch des Todes

ASM-Dauer-Power

Tolles Auto zu
Sewinrien

Die Compy

>

Konvertlerungsselte
So sehen die

neuen Umsetzihgen . - ¥ 4 : :
aus .. , § Die umfangreijch,
5 : / & Information
| ' des

Software-Marktes

Weinzflay STl yries Lk

@® 100 Seiten Programme Im -Ie;‘re\s; o
® der Software-Markt auf ein e
@® speziell gesuchte Software rdae L
'beim Hersteller bestelit we computern
® fiir alle Anwender von Heim



Inhalt_

Liebe Leser,

der kleine C-16 hat uns wieder
einmal reichlich Stoff geliefert,
woriiber wir in dieser Ausgabe
berichten. Das “Compute mit
Sonderheft® ist mittlerweile
zum absoluten “Muf3“ fiir jeden
C-16-User  herangewachsen.
Das ist zur Zeit zumindest aus
Leserkreisen zu vernehmen,
was uns in der Redaktion natiir-
lich erfreut und immer wieder
neu motiviert die C-16 Land-

sind wir wieder auf viele neue
und interessante Dinge ge-
stoflen, wie Sie sich selbst iiber-
zeugen konnen.

Interessantes ist auch fiir die
nichste Ausgabe zu erwarten.
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schaft zu durchforsten. Dabei -

Dem kleinen Commodore geht
die Puste nicht aus. Ganz im
Gegenteil, zum Weihnachtsge-
schift bahnen sich wieder die
tollsten Sachen an. Und das
nicht zu knapp! Natiirlich wer-
den wir von der Redaktion wie-
der alles Wissenswerte an Land
zichen und in dem nichsten
Sonderheft an Sie weiter vermit-
teln. Freuen Sie sich also schon
auf das folgende Heft mit der
Erwartung, dafl bald Weihnach-
ten vor der Tiir steht.
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_report
_Ein schneller Basic-Compiler

Programm: AUSTRO-SPEED-
PLUS

System: Plus 4

Preis: ca.149 DM
Bezugsquelle: R. Lindensch-
midt, Schulstrafle 14, 4972 Loh-
ne 2, Tel. 05732/72849

AUSTRO-SPEED ist kein neuer
Compiler, denn die erste Cé4
Version dieses Compilerers exe-
stierte schon kurz nachdem dieser

auf den Markt kam. Obwohl der |

C64 Compiler bis heute kaum
verandert wurde, gilt er nach wie
vor als einer der leistungsfahig-
sten Basic-Compiler. Nicht zu-
letzt aus diesem Grund war ich
deshalb gespannt wie gut die
Adaption auf dem PLUS 4 gelun-
gen ist. :

Geliefert wird der Compiler zu-

sammen mit einem Hardware-
Steckmodul. Dieses Steckmodul,
welches in den User-Port einge-
steckt wird, soll verhindern das
Raubkopierer dem Programm zu
nahe riicken. Das eigentliche Pro-
gramm befindet sich auf einer
Diskette und' belegt 116° Blocks
(29580 Bytes). Nachdem man das
Steckmodul eingesteckt und den
Compiler geladen hat, meldet
sich dieser mit folgendem Haupt-
menue:

1. Single Floppy (Resume nur mit
Zeilennummer)

2. Dual Drive Floppy (Resume
nur mit Zeilennummer)
3. 2 Diskettenstationen (Resume
nur mit Zeilennummer)
4. Single Floppy (Resume kom-

- plett)

5. Dual Drive Floppy (Resume
komplett)
6. 2 Diskettenstationen (Resume

. komplett)

Bei den ersten drei Meniipunkten
darf nach dem Basic RESUME-
Befehl nur eine Zeilennummer
(keine Variable) folgen. Bei einem
Fehler werden alle Riicksprung-

adressen (GOSUB) geloscht und |

alle FOR..NEXT Schleifen abge-
schlossen. Die Meniipunkte 4, 5
und 6 erlauben auch RESUME
(Befehl wiederholen) und RESU-

- ME NEXT (nichsten Befehl aus-

fithren). Nachteil bei den letzten
drei Meniipunkten ist allerdings,
daf} das erzeugte Programm etwa
5 bis 10% langsamer und der P-
Code circa 20% linger als bei den
Punkten 1,2 und 3 ist. Bei den
Punkten 4,5 und 6 wird also der
Stackpointer nicht verdndert.
Hat man sich fiir einen Menii-
punkt entschieden so fragt der
Compiler nach dem zu compilie-
renden Basic-Filenamen. Ab hier
arbeitet der Compiler identisch
mit.der C64 Version. Aus diesem
Grund liegt dem Compiler auch
eine C64 Anleitung bei, wobei ein
Merkblatt die Unterschiede der
PLUS4 Version darlegt.

Die Unterschiede bestehen vor al-
lem darin, das die STOP-Taste
nicht mehr abgefragt wird. Bei
den Befehlen GRAPHIC und
CLR wird nur die GRAPHIC 0

¥t 05’1‘”{

Programmlénge bis zu einige Mi-
nuten dauern kann. Im Test wur-
de beispielsweise ein 31 Block lan-
ges Basic Programm in 4 Minuten
compiliert. Das erzeugte Objekt-

AL DRIVE FLOPPY

PISK-STATIONEH

SINBLE FLOPPY -
1oL DRIVE FLOPPY .
'"-‘i!’&‘i i i?ﬂ”ﬁ ’l i

ausgefiihrt. Die 10 kByte fiir HI-
RES Bildschirm werden nicht
freigegeben. Wenn wihrend des
Compilervorganges ein  GRA-
PHIC-Befehl vorkommt, wird
automatisch der ‘Programmbe-
ginn auf HEX 4000 festgelegt.

Neben diesen Unterschieden, so-
wie kleinen Einschriankungen bei
den Befehlen TRAP und RESU-
ME ' wird neben dem Standard-
Basic 2.0 auch der komplette Be-
fehlssatz des PLUS 4 compiliert.

AUSTRO-SPEED  erzeugt kei-
nen echten Maschinencode, son-
dern einen sogenannten P-Code,
Mit einem schnellen Maschinen-
programm (RUN-TIME Routi-
nen), das ca. 4 kByte belegt, wird
der P-Code zusammen als ein ab-
lauffihiges Objektfile abgelegt.
Dieses File kann spiter einfach
mit LOAD geladen und mit ei-
nem RUN gestartet werden.

Der eigentliche Compiliervor-
gang geht in zwei Durchliufen (2
Pass-Compiler) vor sich, wobei
sich die Compilerdauer je nach

file besaf} nach dem Compilervor-
gang eine Linge von 56 Blocks.

Neben' dem ablauffahigen Pro-
gramm erzeugt der Compiler
auch ein sogenanntes Zeilennum-
mer-File. Diese Datei erlaubt
nachtriglich festzustellen, ab wel-
cher Speicherstelle eine bestimmte
Zeileabgelegt ist. Das eigentliche
Programmfile ist zwar fast immer
langer als das compilierte Basic-
Programm, " besitzt jedoch eine
durchschnittlich eine 2 bis 10
Fach schnellére Ausfithrungszeit.
Gerade bei Spielprogrammen
aber auch bei komplexen Anwen-
dungen (z.B. Sortieralgorithmus)’
diirfte sich ein solcher Geschwin-
digkeitsvorteil sehr angenehm
auswirken.

Etwas nachteilig zeigte sich der
Compiler bei eingebauten Ma-
schinenprogrammen, welche in
Form von DATA-Zeilen abgelegt
sind und in den Basic Speicherbe-
reich gepokt werden. Bei solchen
Programmen, die leider heute nur
zu haufig sind, stiirzte der Compi-
ler regelmiflig ab.

Compube mib

Compute mit - Sonderheft - 4/87




report _

Es liegt also an dem Programmie-
rer wie effizient er mit dem wirk-
lich hervorragenden Compiler
AUSTRO-SPEED umgeht. Die
Grundvorraussetzung fiir proffe-
sionelles arbeiten, soweit in BA-
SIC iiberhaupt méglich, werden

Professioneller Biiroeinsaiz
mit dem C-16?

Programm: Profipack

System: C16

Preis: ca. 99 DM
Hersteller/Bezugsquelle: Comet-
Software international, Michael
Jahnke & Partner, Ben-Gurion-
Ring 6, 6000 Frankfurt

Obwohl der C16 durch seinen
Aufbau und seine Speichergrofle
nicht gerade dem Ideal eines Biiro-
computers entgegenkommt, hiu-
fen sich in den letzten Monaten
immer wieder Programme fiir den
angeblich  profesionellen Biiro-
einsatz.

Diesmal habe ich das neue Pro-
grammpaket PROFIPACK der
Firma “Profi-Software“ etwas ge-
nauer unter die Lupe genommen.
Dieses Programmpaket wird zu-
sammen mit einer Diskette und
einem Ringbuch fiir 99 DM ange-
boten. Neben einem Textpro-
gramm enthilt das Programm-
paket auch eine Datenbank, eine
Finanzbuchhaltung, ein Multi-
planungsprogramm, ein Rech-
nungsprogramm, eine Adressver-
waltung und sogar noch einen

echten “DATA-WANDLER®.

Auf den ersten Blick scheint man
fir 99 DM doch wirklich eine
ganze Menge zu bekommen. Lei-
der entspricht die Qualitit der
einzelnen Programme nicht im-
mer den heutigen Anspriichen.
Dies ist auch nicht weiter ver-
wunderlich, denn fast alles wurde

jedoch durch den Compiler er-
heblich verbessert.
Frank Brall

Positiv:

Kompletter Befehlssatz wird ver-

arbeitet

in der Programmiersprache Basic
entwickelt und besitzt demnach
auch die bekannte Geschwindig-
keit. Gerade bei der Textverarbei-
tung, in der oft der Cursor schlei-
chend iiber den Bildschirm wan-
dert, macht sich dies sehr
Nachteilig bemerkbar. Auch der

Speicherplatz des C16 macht sich’

beim Textprogramm negativ be-
merkbar, so kénnen beispielswei-
se nur 100 Zeilen mit 70 Spalten
(knapp 1 1/2 Seiten) bearbeitet
werden. Ein Scrolling sowie
Word-Wrap Algorithmus konnte

 allerdings in das Programm inte-

Auch iibliche

griert werden.

Standard-Befehle wie Zeile einfii- -

gen, Zeile loschen, Hardcopy
u.s.w. sind in einer Meniizeile des
Programmes zu finden. In Zu-
sammenarbeit mit der mitgeliefer-
ten Adressverwaltung lassen sich
sogar Serienbriefe, natiirlich nur
im begrenzten Umfang, mit dem
Programm verwirklichen. Aller-
dings mufl dazu gesagt werden,
das Letzteres ein wenig umstand-

- lich zu handhaben ist. Positiv

mufl erwihnt werden, dafl auch
die deutschen Umlaute eingege-
ben werden konnen.

Bei dem Programm COMDAT
handelt es sich um eine Adress-
verwaltung im iiblichen Sinne.
Adressen lassen sich eingeben,
ausgeben, suchen, drucken oder
an das Textprogramm iibergeben.
Gut gelost wurde, dafl die Daten
relativ verwaltet werden, was ei-

Geschwindigkeitsgewinn (ca. 2-10
fach)

Einfache Bedienung
Relativ schnelle Compilerzeiten

Arbeiten mit ein oder zwei Lauf-
werken zusammen

nen schnellen Zugriff erlaubt. Das
Limit einer jeweiligen Datei, be-
tragt 664 Datensitze zu je 254 Zei-
chen Maximum. Wieviel Daten
noch frei oder verbraucht wur-

‘den, wird stindig unterhalb des

Mentiis dargestellt.

GKR-Fibu ist eine Finanzbuch-
haltung, ausgelegt nach dem
Groflkonterrahmen des Handels-
gesetzbuches. Allerdings entspre-
chen die Kontenarten und deren
Anzahl verstindlicher Weise nur
denen von Klein- und Kleinstbe-
trieben. Dieses Programm paf3t
sich automatisch an die Speicher-
grofle des C16 bzw. Plus 4 an.
Auf diese Weise lassen sich mit 64
kByte bis zu 760 Buchungen vor-
nehmen, beim C16 sind es immer
noch 81 Buchungen. Neben der
Moglichkeit Buchungen einzuge-
ben und aufzulisten ist das Pro-
gramm auch in der Lage eine Ge-
winn & Verlust Bilanz aufzu-
stellen.

Bei dem Programm BUBBLE-
FILE handelt es sich um ein einfa-
ches Dateiprogramm, welches
sich zum Verwalten kleinerer Da-
tenmengen eignet. Das Pro-
gramm erlaubt es dem Anwender
Datensitze bis zu 254 Zeichen
Linge einzugeben. Die Anzahl
der Gesamteingaben richtet sich
dabei je nach dem Aufwand der

Eingabemaske.

BETAPLAN geht in die gleiche

Negativ:

Relativ lange Programme werden
erzeugt

Eingebaute “DATA-Maschinen-
programme®  kénnen Probleme
bereiten

Richtung wie die Programme
MULTIPLAN odér VISICALC,
jedoch nur im “kleineren® Stil.
Mit diesem Programm lassen sich
somit Statistiken, Preiskalkulatio-
nen und zhnliches erstellen. Das
Programm RECHNUNG er-
klirt sich eigentlich schon durch
seine Bezeichnung, es gibt nim-
lich nicht mehr oder weniger als
eine Rechnung aus. DATA PAD
ist das letzte Programm dieser
Serie, es handelt sich hier um ei-
nen DATA-Generator, wie er in
dhnlicher Form schon in vielen.
Fachzeitschriften zu finden ist.
Warum allerdings ein Data-
Generator in diesem Profi-Paket
zu finden ist, verstehe ich bis heu-
te noch nicht. '

Alles in allem hat mich dieses
Profipaket nicht ganz iiberzeugt.
Wer jdoch unbedingt seinen C16
zur Biiroarbeit zwingen méchte,
dem wird wohl kaum eine Alter-
native bleiben.

Frank Brall

Positiv:

Zahlreiche Anwenderprogramme
Deutsche Dokumentation
Textverarbeitung mit Umlauten

* Negativ:
Langsame Ausfithrungszeiten
Teilweise nicht Abbruchsicher

Wenig Speicherplatz fiir Anwen-
dungen
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oftware im

- Blickpunkt
Sport, Spiel, SpaB und Spannung!

Programm: Sommer Olympiade,
System: C-16, C-116, Plus/4,
Preis: ca. 30 DM,

Hersteller: Kingsoft, Schnacke-
busch 4, 5106 Roetgen.

Nichstes Jahr ist es wieder so-
weit! Die Olympischen Spiele
ziehen wieder zahlreiche Sportler
und Sportfans in ihren Bann. Wer
sich die Wartezeit bis 1988 ver-
kiirzen will, kann dies ja mit
SOMMER OLYMPIADE von
KINGSOFT tun. Wer einen der
obengenannten Computer be-
sitzt, und von Kingsoft schon
Winter Olympiade kennt, wird
sicher heute noch bei Kingsoft an-
rufen (Tel.:02408/5119) und sich
Sommer Olympiade bestellen.
Ich habe mir die Diskettenversion
auf dem Plus/4 zu Gemiite ge-
fithrt. Die Diskettenversion un-

terscheidet sich von der Casset-
tenversion lediglich darin, daf§

man bei der Cassettenversion
zum Laden der Disziplinen erst
den richtigen Zahlwerksstand fin-
den muff. Dank eingebautem
Turbo Tape dauert das Nachla-
den von Cassette jedoch nie lan-

ger als zwei Minuten. Bei der Dis-
kette geht es zwar noch schneller,
aber die Ladezeiten sind ja nicht
so lang, daf man sich gleich wie-
der dariiber aufregen miifite.

Knapp 20 Sekunden Ladezeit be-
nétigt der Computer, bis er ein
Kingsoft-Emblem auf dem Bild-
schirmzusammenbaut, und darauf
einen olympischen Liufer setzt.
Das Bild fihrt wieder auseinan-
der, und dann erscheinen noch ei-
nige weitere schdne Bilder, die das
Programm und die Autoren kurz

vorstellen. Keine Angst, das dau- .

ert nicht lange und ist auch mnicht
lastig. Nach weiteren 20 Sekun-
den Ladezeit kommt dann der
obligatorische olympische Liu-
fer, herrlich animiert, in das eben-
so schéne Stadion gelaufen und
entziindet das olympische Feuer.

.Ein paar Tauben fliegen durchs

Bild und eine Hymne wird ge-
spielt. Es sieht ja alles so schon
friedlich aus!

Mit einem Druck auf den Feuer-
knopf (Joystick immer in Port 2)
verlaflt man die Eréffnungszere-
monie und das Hauptmenii wird

nachgeladen. Die sehr kurze La-
dezeit begleitet uns noch iiber das
ganze Spiel. Das Menii bietet dem
Spieler eine grofle Auswahl. Man
kann Sommer Olympiade mit bis
zu vier () Spielern spielen, aller-
dings hochstens mit zwei Joy-
sticks in jeder Disziplin. Vor dem
eigentlichen Spielbeginn * kann
man noch einzelne Disziplinen
auswihlen, die man erst mal iiben
mochte. Es ist ja noch kein Mei-
ster vom Himmel gefallen! Um
alle Hoffnungen zu begraben,
kann man sich ja auch mal die ak-
tuellen Weltrekorde jeder Diszi-
plin ansehen. Auflerdem bietet
das Menii die Mdglichkeit, alle
Weltrekorde auf Cassette oder
Diskette abzuspeichern.

Wenn Thnen die Erdffnungszere-
monie gefallen hat, kénnen Sie
dies noch einmal wiederholen.
Und wenn Sie’s gar nicht mehr
abwarten koénnen, dann steht Ih-
nen die Moglichkeit offen, sich
gleich die Schlufzeremonie anzu-
sehen. Ganz wie Sie mochten! Es
ist inzwischen Abend geworden,
das olympische Feuer erlischt
langsam unter einem Riesen-
Kingsoft-Symbol. Dann das Sta-
dion bei Nacht. Wihrend ein
Feuerwerk  entziindet  wird,
kommt zuerst ein Dressur-Reiter
ins Bild geritten (natiirlich auf ei-
nem hervorragend animierten
Pferd), ihm folgen die Reprisen-
tanten der teilnehmenden 12 Staa-
ten mit ihrer Landesflagge. Alle
Figuren sind sehr gut detailliert
und sehen grafisch sehr gut aus.
Nachdem diese voriibergezogen
sind, fliegt noch ein Ballon (viel-
leicht die “Fly Virgin“???) durchs
Bild und die Zeremonie ist
beendet.

Widmen wir uns nun endlich un-
serer sportlichen Betitigung. Wir
sind ganz mutig, und wollen uns

gleich in allen Disziplinen versu-
chen. Also wihlen wir den ent-
sprechenden Meniipunkt und
driicken Feuer. Jetzt kann man
den Namen eingeben und die Na-
tionalitit wihlen, die entspre-
chenden Fahnen erscheinen dann,
und eine Nationalhymne wird
auch gespielt (wo allerdings das
Land Kingsoft liegt, habe ich auf
keiner Karte gefunden, eine Fah-
ne gibt’s aber schon...). ;

Wir beginnen mit Schmetterling-
Schwimmen.  Ein  schénes
Schwimm-Stadion erscheint, und
kurz darauf wird das Rennen, das
auf zwei Bahnen stattfindet, mit
Countdown gestartet. Per Joy-
stickbewegung nach oben hechtet
mein Schwimmer ins Wasser.
Beim Schwimmen mufl man den
Joystick im - Takt der Arme
rechts/links bewegen. Wenn der -
Sauerstoffvorrat, der durch einen
griinen Balken angezeigt wird, be-
drohlich gering ist, taucht mein
Schwimmer per Joystick/oben
kurz aus, um Luft zu schnappen.
Dann kann er weiter schwim-
men. Den zweiten Schwimmer
meiner Staffel starte ich ebenso
wie den ersten, sobald der erste
den Beckenrand erreicht hat. Die-
se Disziplin verlangt nicht allzu-
viel vom Joystick, er wird ganz
bleiben.

Danach geht’s zum Stabhoch-
sprung. Der Computer blendet
die Arena ein und fragt, ob ich bei
vier Meter beginnen mdochte.
Wenn nicht, dann erhoht er
schrittweise um 20 Zentimeter.
Der Sportler kommt von links ins
Bild gerannt und mit Joy-
stick/unten senkt sich der Stab
Richtung Loch. Mal trifft er fither
auf, mal spiter...Falls er aber doch
mal das Loch getroffen haben
sollte, startet der mutige Sportler
mit Joystick/oben seinen Auf-
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schwung. Ist der Sportler am
obersten Punkt angelangt, wird
noch ein bifichen am Joystick ge-
wackelt und der Sportler plumpst
locker in die Matte. Drei Versu-
che hat man zur Verfiigung.

Speerwerfen dagegen ist einfa-
cher. Am Ende der Laufbahn
steht der Werfer und wartet dar-
auf, dafl wir ihn in Bewegung set-
zen. Dazu mufl man moglichst
schnell- auf den Feuerknopf
driicken. Wenn der Werfer am-
Anfang der Laufbahn ist, driickt
man mit Joystick/links den Speer
in den gewiinschten Winkel und
1388t den Speer dann fliegen. Man
sollte darauf achten, daf§ man die
Abwurflinie nicht tibertritt.

Das Szenario wechselt bei Ton-
taubenschieflen. Viel Rasen liegt
nun vor uns, und von beiden Sei-
ten kommen die Tonscheiben ge-
flogen. Mit dem Joystick plazie-
ren wir nun unser Fadenkreuz
und ballern die Teile ab. Insge-
samt acht Serien kommen geflo-
gen. Jede Serie besteht aus fiinf
‘Tontauben, fiir die wir auch nicht
mehr als fiinf Kugeln zur Verfi-
gung haben. Kein leichtes Unter-
fangen, da auch noch jede Menge
Wind herrscht, der das Faden-

kreuz ein wenig abtreibt. Man be-
ndtigt schon mehrere Versuche,
bis man alle erfolgreich abge-
schossen hat.

Wir legen nun wieder die Klei-
dungsstiicke von uns und begeben
uns zum Sprungturm. Vier
Sprungmoglichkeiten stehen uns
zur Verfiigung: Vorwirts, Riick-
wirts, Wenden oder Drehen.
Man hat zwei Versuche, einen
vom 10 Meter Turm, einen vom 5
Meter Turm. Joystick/oben er-
gibt eine halbgesffnete Drehung,
links eine geschlossene, rechts ei-
ne leichtgedffnete, langsame Dre-
hung und Joystick/unten - Aus-
strecken vorm Eintauchen. Fiinf
Kampfrichter entscheiden iiber
den Erfolg Ihres Versuchs. Die
Bewertung multipliziert sich
noch mit der Schwierigkeit des
Versuchs. Ich will nochmals zwi-
schen durchbemerken, daf} die
Grafik an Brillianz und Farben-
vielfalt zwischendurch nie abge-
nommen hat. Die Grafik ist
durchweg spitze! Die Moglichkei-
ten dieses’ Computers wurden
voll ausgenutzt!

Bis zur vorletzten Disziplin ha-
ben wir uns schon vorgekampft.
Nun diirfen wir uns auf’s Rad

schwingen. Radrennen ist ange-
sagt (dies ist iibrigens die einzige.
Disziplin, die ich auf Anhieb ge-
gen den Computer gewann). Man
tritt in die Pedale, indem man den
Joystick im Uhrzeigersinn dreht.
Den Dreh hat man schnell raus.
Unterwegs kommt man noch an
ein paar Hiusern vorbei. Die Ani-
mation ist gut und das Scrolling
auchyt

Bei Gewichtheben wird’s wieder
ein wenig komplizierter. Zuerst
wihlt man das Gewicht (kleine
Schwarzeneggers fangen bei 225
KG an...). Man hat je zwei Versu-
che im Reiflen und im Sto-
Ren.Das Reiflen ist einfacher als
das Stoflen. Man driickt den Joy-
stick nach unten, um die Stange
zu greifen, dann nach oben, um
die Stange zu heben. In Schulter-
héhe driicken Sie nochmal kurz
nach unten und dann nach oben.
Bei kleineren Gewichten klappt
das ganz locker. Wenn das Ge-
wicht oben ist, miissen Sie am Jo-
ystick “ruddeln®, bis drei Lampen
aufleuchten. Dann laf}t der Sieger
das Gewicht fallen und reiflt er-
folgreich seine Arme in die Hohe.
Beim Stoflen mufl das Gewicht
zweimal umgesetzt werden, also
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insgesamt dreimal Joystick un-
ten/oben.

Natiirlich darf bei einem solchen
Spiel auch eine Medaillenwertung
nicht fehlen. Sie erscheint zum
Schlufl einer jeden Disziplin. Alle
Kontrahenten stehen dann auf ei-
nem - Siegerpodest, und unten
wird die Verteilung der Medaillen
angegeben.

Sommer Olympiade ist der er-
hoffte Nachfolger zu Winter Oly-
piade, der sicherlich genauso,
wenn nicht sogar noch mehr ein-
schlagen wird. Die von den Pro-
grammierern etwas vernachlissig-
ten C-16/116 und Plus/4 Besitzer
erhalten hier ein Superprogramm
fiir ihren Computer, das dessen
Moglichkeiten, was Sound, Gra-
fik und Geschwindigkeit betrifft,
voll ausnutzt. Auch in punkto
Komfort bleibt, zumindest in der
Disketten-Version, nichts, aber
auch wirklich nichts, zu wiin-
schen iibrig. Etwas anders diirfte
das bei der Cassetten-Version
sein. Das Nachladen ist aber wirk-
lich das einzige Manko! Es bleibt
zu hoffen, dafl Kingsoft in Zu-
kunft noch weitere Superpro-
gramme auf den Markt wirft.
Peter Braun

Programm: Xadium

System: C16/plus 4

Preis:9,95 DM

Hersteller: Mastertronic
Vertrieb: Lindenschmidt

Bei diesem Spiel schlagen wieder
die Herzen aller Raumfahrtspe-
zialisten hoher. “Xadium® stellt
an alle auflergewohnlich hohe
Anspriiche, was den Umgang mit
einem - Raumgleiter betrifft. Es
wird dem Freak absolut alles ab-
verlangt, was er bisher in seiner
Weltraum-Karriere gelernt hat.
Natiirlich kommt es auch wieder
auf gewisse Grundeigenschaften
wie Schnelligkeit und Geschick-
lichkeit an. Ohne diese Fahigkei-
ten hat keiner einer Chance die
schwierigen Aufgaben zu bewil-
~ tigen. :
Woas fiir ein Spiel versteckt sich
nun eigentlich hinter dem Titel
Xadium? Zunichst miissen Sie
sich erst einmal einer Priifung un-
terziehen. Natiirlich méchte man
in der Raumfahrtbehorde wissen,

ob Sie der geeignete Mann fiir das
gefihrliche Unternehmen sind.
Dazu miissen Sie Ihre Joystick-
kiinste mit dem Raumgleiter be-
weisen. Eine Art Riesenslalom ist
zu diesem Zweck fiir Thren Test
zurechtgesteckt. Diesen  Kurs
miissen Sie jetzt nicht nur sauber
durchfliegen, sondern auch in ei-
ner angemessenen Zeit zuriickle-

gen. Hierzu mufl man gestehen,
dafl die Raumfahrtbehorde be-
stimmt, was eine angemessene
Zeit ist. Wir muflten namlich die
Erfahrung machen, dafl die Zeit
so gut wie nie zu schaffen ist. Wer
diesen Kurs in der vorgegebenen
Zeit schafft, kann sich wirklich
beruhigt in das gefihrliche Aben-

teuer stiirzen.

Glauben Sie jedoch nicht, daf} Sie
jetzt ein Zuckerschlecken erwar-
tet. Denn auch im nichsten Level
geht die Post ab. Im Gegensatz
zum ersten Level miissen Sie sich
jetzt unter Tage durchkimpfen.
Ich kann Ihnen fiir Schweifper-
len auf der Stirn garantieren, so-
fern Sie wirklich den Kampf mit
den Anforderungen die an Sie ge-
stellt werden aufnehmen.

Sollten Sie am Ende tatsichlich als
grofler Sieger vor Ihrem Compu-
ter hocken, kénnen Sie sich auf
die Schulter klopfen. Die Redak-
tion hat es jedenfalls nicht ge-
schafft.

Insgesamt bleibt festzuhalten, daf}
dieses Spielchen mit Sicherheit
nicht schlecht ist, aber fiir unse-
ren Geschmack etwas zu schwie-
rig. Doch wer sich dieser auflerge-
wohnlichen  Aufgabe stellen
mochte, dem sei “Xadium® emp-

fohlen.
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Mit dem Hubschrauber
in den Untergrund

Programm: Fortress Under-
ground

System: C-16/plus 4

Preis: 19,95 DM

Hersteller: Kingsoft

Vertrieb: Kingsoft, Roetgen

Eine alte Spielidee erhidlt eine
neue Fassade. So kénnte man es
in Bezug auf das neuste Produkt
der Firma Kingsoft sagen, wenn
man sich Fortress Under-
ground® anschaut. Damit ist die
Anlehnung an das alte C-64-Pro-

ramm gemeint, welches den Ti-
tel “Force Apocalypse® trigt.
Doch warum soll eine schon da-
gewesene Spielidee nicht auch
heute ein tolles Spiel hervor brin-
gen. Immerhin war dieses Spiel
auf dem 64er ein absoluter Ren-
ner, das in jedem Repertoire eines
Users zu finden ist.

Doch kommen wir zuriick in die
Gegenwart und konzentrieren
wir uns auf “Fortress Under-
ground®. Der Sinn des Spiels ist
schnell erklirt. Ziel ist es, im un-
tersten Bereich der Hohle (8 Ebe-
nen) zu landen. Allerdings erst
dann, wenn man alle acht Kon-
trollpunkte angeflogen hat. Diese,
in der Hohle verstreuten Plattfor-
men, verandern das Aussehen ITh-
res Helikopters, so dafl Sie jeder-
zeit von der letzten angeflogenen
Plattform  aus starten konnen,
falls Sie mal einen Hubschrauber
verloren haben sollten. Haben Sie
es dann endlich geschafft die
Hohle zu durchqueren, konnen
Sie die ganzen Strapazen noch-
mals auf sich nehmen. Jetzt startet
die Teufelsreise allerdings in ei-
nem anderen Level, was mit ho-
heren Anforderungen verbunden

ist. Ganz klar, da sich Ihre Feinde
im Trainingslager verstirkt auf
den Kampf mit Thnen vorbereitet

haben.

Welche Feinde? Die Hohlenwin-
de diirften sich von selbst verste-
hen. Eine Kollision mit ihnen zer-
stort den Hubschrauber. In Flam-
men geht die kleine Libelle auch
dann auf, wenn sie mit einem Sa-
tellit in Kontakt kommt. Die Sa-
telliten bewegen sich kontinuier-
lich hin und her, konnen aber
von. Ihnen abgeschossen werden.
Platzangst macht sich bei den be-
weglichen Winden breit. Ver-
schaffen Sie sich also Luft, indem
Sie auf diése Winde 21eler1 Bei
weitem gefahrlicher ist da der
Bombenwerfer, der in der Decke
eingebaut ist. Dieser laflt eine
Bombe genau auf die Hohe des

Hubschraubers fallen. Die ent-
sprechende Position erreicht,
steuert die gefahrliche Murmel ge-
nau auf einen zu. Hier heifit es
blitzschnell ausweichen oder ab-
schieflen. Die grofite Gefahr geht
allerdings von dem Feuersturm
aus, der wie der Bombenwerfer
nach Zeittakt arbeitet. Also Au-
en auf und den Boden immer im
Blickfeld haben, damit Sie nicht
vollig iiberrascht in die Bomben-
herde rasen. Zu guter Letzt stellen
sich Thnen noch Winde in den
Weg, die Sie aber abschieflen kon-
nen. Dafiir gibt es sogar Punkte.

‘Dann driicken Sie mal den Feu-
erknopf und kimpfen Sie sich
durch die acht Ebenen. Sie wer-
den mit Sicherheit nicht ent-
tduscht sein.

Programm: Auf Wiedersehen
Monty

System: C-16

Preis: ca. 25 DM

Hersteller: Gremlin Graphics

Vertrieb: Lindenschmidt

Endlich gibt’s mal wieder ein
richtig gutes Hiipf- und Kletter-
spiel fiir den C-16! Alle' Monty-
Begeisterten wissen wovon ich re-
de, denn auch die Vorginger von
AUF WIEDERSEHEN MON-

TY haben sich auf dem C-16 im-
mer gut sehen lassen konnen.

Nach AUF WIEDERSEHEN
MONTY soll der kleine Maul-
wurf (bis auf weiteres?) von der
Bildfliche verschwinden. Somit
ist dieses Programm seine aller-
dings vollkommen gelungene Ab-
schiedsvorstellung. Deshalb zu-
nichst mal zur Story: Monty war
ja Zeit seines Lebens auf . der
Flucht und méchte sich nun zur
Ruhe setzen. Seinen Alterssitz hat
er sich schon ausgeguckt: Die In-

* sel Montos. Allerdings benétigt er

noch etwas Kleingeld, um die pa-
radiesische Insel erwerben zu
konnen, und natiirlich sitzt ihm
die Polente im Nacken. Mit den
Leuten von “Intermole® ist nicht
zu spaflen. Monty wird von ih-
nen durch ganz Europa verfolgt
und mufl unter deren Argusaugen
auch noch Scheckhefte klauen
(wg. Moos fiir die Insel).

Die Grafik des Games ist sehr gut-
umgesetzt, die “Ortlichkeiten®
gleichen denen anderen Compu-
ter-Versionen fast genau. Monty
beginnt seine Reise in Gibraltar,
die ihn spiter nach Paris und
durch Europa fithren wird, wobei
meist jedem Ort ca. drei Bilder
zugeordnet sind, die Monty
durchkraxeln mufl. In alter Ma-
nier mufl er dabei an Lianen
hochhangeln und von einer Platt-
form zur anderen springen, ohne

_einen der Verfolger zu beriihren,

von einem der “Himmer® er-
schlagen zu werden oder im Was-
ser zu landen. Dabei darf er natiir-
lich die Scheckhefte nicht verges-
sen, sonst wird’s nichts mit der
Trauminsel.

Das Handeling des Games ist
recht einfach und stellt keine all-
zuschweren Anforderungen an
den Benutzer. Geschicklichkeit
ist allerdings gefragt, wie bei allen
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Monty Mole-Spielen. Toll ist
auch der Sound, der den Spieler
wihrend des ganzen Abenteuers
begleitet. Auch hier kann man
nur zu der Umsetzung gratulie-

ren. Besonders erwihnenswert ist
noch die gute Animation unseres
Helden.

Es ist klar, dafl jemand, der
Kletter- und Hiipfspiele nicht

mag, an Monty nicht dauerhaften
Getallen finden wird. Allerdings
gehort -AUF WIEDERSEHEN
MONTY wirklich zum Besten,
was der C-16 bieten kann. Den
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Fans von Monty brauche ich ja
wohl nicht mehr zu sagen, dafl sie
sich das letzte Game aus der
Maulwurf-Reihe unbedingt be-
sorgen sollten.  Martina Strack

Programm: Demolition

System: C16/plus 4

Preis: 19,95 DM

Hersteller: Kingsoft

Vertrieb: Lindenschmidt

Wer kennt_nicht das legendire
Krakout! Steinchen mit einem
Ball abzuschieflen ist seit jenem
Spiel zum absoluten Dauerrenner
geworden. Die grofle Anzahl an
verschiedenen Versionen dieser
Spielidee .sind mal mehr mal we-
niger gut. In diesem Fall haben
wir es mal wieder mit einer etwas

anspruchsvolleren Version zu
tun.

- Demolition nennt sich das nette
Spielchen auf dem C-16. Der Na-
me spielt natiirlich nur eine unter-
geordnete Rolle. Interessant ist
das Spielgeschehen, auf das wir
nur begrenzt niher eingehen wol-
len, weil die Spielidee halt nicht
die neuste ist.

Sie befinden sich auf der linken
Bildschirmseite mit Threm Schli-
ger, von-dem aus auch der Ball ins
Spiel gebracht wird. Ihre Spielauf-

gabe ist ganz einfach. Der Ball
muf} nicht nur im Spiel gehalten
werden, sondern die Steinchen
miissen natiirlich auch abgerdumt
werden. Haben Sie diese Aufgabe
erfiillt, gelangen Sie in das nichste
Level. Der Schwierigkeitsgrad er-
héhe sich natiirlich dementspre-
chend. Mehr bleibt eigentlich
nicht zu den Spielgeschehnissen
zu sagen. :

Leider muflten wir wihrend des
Spiels kleinere Mingel feststellen,
die man aber durchaus als zumut-
bar bezeichnen kann, wenn man
den Gesamteindruck des Spiels
nimmt. So passiert es gelegent-
lich, dafl der Ball durch einen
Stein fliegt, obwohl er ihn mit

dem Treffer hitte beseitigen miis-
sen. Aber einen echten Profi an
diesem Spiel bringt das nicht aus
der Fassung. Dann wird das Stein-
chen mit dem nichsten Treffer
vom Bildschirm gefegt.

Die Grafik von Demolition laf3t
dieses kleine Manko ruhig einmal
verzeihen. Was man da auf dem
Bildschirm zu sehen bekommt ist
fiir den kleinen Commodore
wirklich toll. Der Sound tut ledig-
lich das seinige noch hinzu.
Schlief8lich erwischt man sich da-
bei, wie man etwas mehr Zeit an
einem Spiel investiert, als es sonst
tiblich ist. :

Kurz und gut, Demolition ist je-
dem C-16-Freak zu empfehlen.

=
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_checksummer

Jetzt gibi es einen Checksummer fiir MC-Programme!!

Nachdem wir in den letzten Ausgaben stindig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit
dem MC-CHECKSUMMER einen groﬁen Schritt nach vorne.

Warum schon wieder einen
Checksummer ?

Sicherlich werden sich einige Le-
ser fragen, warum wir schon wie-
der einen neuen Checksummer
vorstellen und wie es jetzt mit
dem alten weitergeht. Die Ant-
wort ist relativ einfach: Da wir in
den letzten Ausgaben verstirke
Maschinenprogramme abge-
druckt haben, bendtigen wir ein
neues Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Checksum-
me zu versehen. Das Ausdruck-
verfahren von Basic-Listings wird
nicht verindert. Hier wird auch
weiterhin der erprobte Check-
summer OV 2.0 seine Dienste
tun.

Der neue Checksummer OVM
1.0

Wie schon erwihnt, dient der
neue Checksummer ausschlieff-
lich: zum FEingeben von Maschi-
nenprogrammen. Diese konnten
zwar bisher relativ kompake als
sogenanntes HEXDUMP ausge-
geben werden, lieflen jedoch kei-
ne Mbglichkeit fiir eine oder
mehrere Priifsummen offen.
Dies ist bei dem neuen Check-
summer vollig anders. Die Bedie-
nung und Arbeitsweise der neuen
Version ist weitgehend mit dem
eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON identisch.
Die einzige Ausnahme ist, dafl
nach der Eingabe einer HEXZEI-
LE keine ASCII-Zeichen, son-
dern eine sogenannte Checksum-
me bzw. Priifziffer -ausgegeben
wird. Achtet man beim Eingeben
der Zeilen darauf, dafl diese Priif-
ziffern mit den abgedruckten
Priifziffern identisch sind, so
kann praktisch kein Tippfehler
mehr tibersehen werden.

Hinweise zum Einsatz des
neuen Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt

den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl “RUN, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit SA-
VE“OVM1.0¢ auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden,
da sich das Programm unter Um-
standen selbst zerstoren kann.
Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen mochte, kann den
neuen Checksummer auch unter
den folgenden Bestellnummern
beziehen:

OVM 1.0K Kassette 15 DM
OVM . 1.0D Diskette 20 DM

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die Ein-
gabe einer Adresse. Diese Adresse
gibt an, ab welcher Speicherstelle
der Checksummer im RAM abge-
legt werden soll. Diese Adresse
mufite flexibel gestaltet werden,
da sich sonst einzugebende Ma-
schinenprogramme eventuell mit
dem Checksummer iiberschnei-
den konnten. Der zweite Vorteil
ist, dafl sich ein verschiebbarer
Checksummer gleichermafien fiir
den C16 sowie den PLUS 4 eig-
net. Zu beachten ist hier nur, daf§
sich die eingegebene Adresse in ei-
nem zuldssigen Bereich befindet:

" Beim C16 von 4097 bis maximal

12680 :
Beim Plus 4 von 4097 bis maximal
32060

Welche Adresse man schliefilich
wihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen. Wichtig ist nur, dafl der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt bei-
spielsweise das einzugebende Pro-
gramm den Bereich von
$1000-$2000  (4096-8192), so
kénnte man fiir den Checksum-

mer die Adresse 9000 wihlen.
Um Thnen am Anfang die Wahl
des Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den Pro-
grammbeschreibungen  unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrie-
ben. Keine Angst, dies ist normal
und dient zum Umrechnen eini-
ger Sprungbefehle. Kurz danach
erscheint die eingegebene Start-
adresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese

Adressen nicht mit dem einzuge-

benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall, so kann der
Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert wer-
den. Ein ab Adresse 10000 abge-
legter Checksummer wird bei-
spielsweise auch mit SYS 10000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-
RIGHT-Vermerk meldet, befin-
den Sie sich im MC-Eingabe-
modus. Dies bedeutet, daf} jetzt
die Basic-Befehle nicht mehr aus-
gefiihrt werden kénnen, Statt des-
sen stehen dem Anwender nun
acht neue Befehle zur Verfiigung.
Die Befehle bestehen jetzt nur
noch aus einem einzigen Buchsta-
ben und arbeiten zhnlich wie die
im  eingebauten = Maschinen-
sprachmonitor TEDMON.

M aaaa,ecee

Dies ist der sogenannte Memory-
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei-
nes bestimmten Speicherbereichs
als HEXDUMP mit einer Check-
summe pro Zeile. Die Parameter
aaaa und eeee stehen jeweils fiir
Anfangs- und Endadresse des aus-
zugebenden Bereichs.

> aaaa bb bb ...

Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl.
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) iibergeben wer-
den. Die Arbeitsweise ist mit dem
herkommlichen Monitor vollig
identisch und kann im Handbuch
zum C16 genauer studiert wer-

- scheint.

den. Der einzige Unterschied
zum Standard-TEDMON-Befehl
besteht darin, daf} nach dem Beti-
tigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zei-
len vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quit-
tieren.

P

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschliefend den
M-Befehl benutzen, kénnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Priifsummen
auf Threm Drucker ausgeben
lassen.

B

Dieser Befehl stellt das Gegen-
stiick zum P Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den Bild-
schirm umgeleitet.

L “Name“,g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax 'und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S “Name®,g,aaaa,eece

Dies ist der SAVE-Befehl zum
Speichern von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V “Name“,g
Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram- -
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men. Die Syntax und Arbeitswei- | Achtung ! in HEX) oder vom Basic aus wie- | nutzen. Wir hoffen jedoch, dafl
se entspricht ~genau dem | Nach der Ausfithrung der Befehle der mit SYS ... aktivieren. unser neues System OVM 1.0 Th-
TEDMON-Befehl und kann so | L, S und V (LOAD,SAVE,VERI- ren Zuspruch finden und die lasti-
mit im Handbuch nachgelesen | FY), befinden Sie sich nicht mehr | So, nun viel Gliick beim Einge- | ge Fehlersuche zumindest stark
werden, im~ Checksummer, sondern im | ben von Maschinenprogrammen. | reduziert wird. Schreiben Sie uns
X eingebauten Systemmonitor | Ubrigens, wer noch nicht ganz dC)Ch em;nal, was Sie von unseren
Uber diesen Befehl verlassen Sie | TEDMON. Um den Checksum- | mit der Bedienung unseres neuen | Eingabhilfen fiir gut oder fiir ver-
den Eingabemonitor und gelan- | mer wieder zu aktivieren, miissen | Systems zurechtkommt, kann | besserungswiirdig halten!
gen wieder in den Basic- | Sie diesen von TEDMON mit G | selbstverstindlich auch weiterhin
Interpreter zuriick. xxxx (xxxx steht fiir Startadresse | den eingebauten TEDMON be | Frank Brall
C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.8) - 83,67,72,73,82,77 171>
420 DATA32,65,75,84,73,86,13,0,56,176,219,169,8,
1@ REM 38365 3 5930 30 009 36 38 06 30 0 36 30 3 36 3 3 <241> 133,241,133,242,141 <18>
20 REM  MC-EINGABEROUTINE <252> | 438 DATAZ44,7,32,463,251,240,58,201,32,240,247,20
38 REM ovM 1.8 218> | 4 =5 240,464, zm 44 248 <197>
48 REM (C) FRANK BRALL <194> | 440 DATA42,201, 48,144,43,201,71,176, 37 Zz@é1,58,14
5@ REM 255538 3303 50 000 340 9 96 36 30 3 3 3¢ 3 (25)> 4,6,201,65,144,31 ,233 <98>
6@ REM <283> | 420’DATAB, 233,47, 1@, 10, 18, 10, 162,4, 10,386,241 ,38
78 FOR I=1463@ 7O 1702:READ P:POKE I,P:NEXT I <248> 242'22,2'268’2;8'538' - Jinat Rest o et Y <251
B@ REM ##% VERSCHIEBE ROUTINE *a <238> | 4.0 DATAZ44,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24,96,
9@ DATA3Z,222,157,132,216,133,217,32,222,157,148 124,104 ,32, 11,251 ,56 s
,134,3,141,135,3,32,222 <185> | Ave’DATAL76,172,234,32,58,251, 169,62,32,210, 255,
100 DATALS7, 132,218, 133,219,160,8,177,216,145,21 32,251,250, 160,032, 150 oAt
8,24,165,214,185,1,133,216 <58> | 280 DATAZDB7,32.5.251,200,192,8,144,245,32,216,25
110 DATAL6S,217,1@5,0, 133,217,23,165,218,105,1,1 = 1,58,58,0, 167,0, 141 185>
33,218,165,219,105,8, 133 498 DATA169,18,160,0,32,150,207,141,171,18,140,1
120 DATAZ19,165,217,2085,135,3,208,219,165,216,20 9D i7a 100 e 23028 0 et T gy
5 134,3,208,212,96,0,0 :ig?; SO0 DATA173,171,18,109,169,18,141,169, 18,202,208
Ie DMAB $243,200,192,8,144,225,24 <137>
HB REM ###% MC-CODE ### <199> | S1o DATAL7S, 169,18, 101 ,161,24,101,162,162,0,32,5
150 DATAZ34,169,251,141,21,255,169,2,141,25,255, L 251,96,62,77,68,80 221>
32,216,251, 147, 17, 29 184 <78> | 270 DATAGL.76.83.86, 174,16,209,16,123.17.163,17. ’
160 DATASZ.32,67 49 ,58,32,77 167 4 45,67,,72,69 67 47 208,17,08,0.0,0 <206>
5,83,85,77,77 <215> | 539 DATAB,0,0,255 <234>
170 DATALY ,B82,32,79,86,77 32,49, 49 13,135;32:32,3 548 REM 173>
2,32,32,40,57 <B89> | 550 REM s*#% ABSOLUTE ADRESSEN ### <z8>
lBG Df\l’h‘ll 32,70,82,45,78,75,32,646,82,65, 76,76,3 568 REM <193>
2,49,57 ,56,55 <255> | 578 DATA 4204 ,4234,4237,4240,4243 <258>
l‘?B DATA17 0,32,58,251,162,0,134,243,32,207,255, 580 DATA 4244,4249,4278,4299,4309 <@>
157 ,8,2, 232 zm 13 <218> | 592 DATA 4314,4354,43461,4378,4408 <8&>
200 DATAZBB 245,202,134,244,32,463,251 ,240,238,20 ; 400 DATA 4424 ,4429 ,44462,4467 ,4709 <215)>
1,322,240, 247 162,7, 221 151 <52> 618 DATA 4717 ,4720,4723,4728,4731 <47>
218 DATALB,240,7.202,16,248,32, 11,251 ,56,176,218 620 DATA 4734 ,8746,4767 ,A4769 ,4771 <188>
\2%4,224,5.248,29,224 <87> | &3@ DATA 4773,4775,8 <52>
. 220 DATAG,24D,25,224,7,240,21,138,1@,170, 189, 140 640 PRINT" (CLEAR DOMNZ SPACE3}MASCHINENCODE(SPAC
.18,141,173,18, 189, 159 <78> | E3CHECKSUMMER{SPACE3OVM{SPACE) 10" <47>
230 DATALS, 141,172, 18,32,242,17,108,172,18,141,9 6508 PRINT" (DOMN. SPACEZ? (C) {SPACE)FRANK{SPACE)BRA
1,5,169,241,141,21,255 <124> | LL(SPACE) 1987 (DOHN}" <30>
240 DATA169 . 238, 141 25,255, 173,91,5,76,110, 246,1 668 PRINT"BITTE{SPACE)GEBENSSPACE)SIECSPACEINUNC
76,19,32,91,251,160,0 <S58> | SPACEIDIE(SPACE}ADRESSE (SPACEIEIN," 136>
250 DATAS2,242,17,176,9, 165,241,145, 161,208, 192, 678 PRINT"AB(SPACE?DER(SPACE>DER{SPACE) CHECKSUMM <
8,188 ,282,%2, 216,251 ,27 <173> | ER(SPACE) IM{SPACE)SPEICHER" <51>
26@ DATA79,145,8,32,67,18,56,176,166,234,8,165,1 68@ PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN(SPACE}SOLL (SPACE
61,141,174,18,165,162 <168> | 3 <228>
270 DATAL41,175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,76, <1uz> | ©78 PRINT" (DONN)ACHTUNGUSPACE) ! | (DONN) " <197>
7%,83,84,73.78,71 788 PRINT"BEIM(SPACE}C16{SPACE) ZWISCHEN(SPACE) 4@
280 DATA32.77.73.B4.32.67.72.69.67.75-93-95v77v7 e 97 (SPACE}UND CSPACE) 1 268BCSPACED ' * <b68>
7,69,78,32,79 718 PRINT"BEIM{SPACE)PLUSA(SPACE) ZWISCHEN(SPACE}
27@ DATABGL,77,49,48,13,0,173,174,18,133,161,173, 4097 (SPACEYUND (SPACE > 32060 (SPACE? | (DOHN} " SEACE <2158>
175,18,133,162,48,176 <58> | 728 INPUT "ADRESSE (SPACE}"3;AD <111>
300 DATALR,56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,242, 738 IF AD<4@97 THEN RUN / <47>
17,188 ,6,169,11, 133 <29> | 740 IF AD>3206@ THEN RUN <210>
310 DATA241,208,14,32,108,251,74,102,241,74,102, 750 D=AD-40973 REM. DIFFERENZ 131
241,74,102,241, 133.242,32 <2382 | 74@ FRINT"(CLEAR)BITTE (SPACE}EINE
CLEAR: NCSPACE)AUGENBL
328 DATA225,255' 240, 13,32'67. 18,169,8,32, 150,251 o5 ICK{SPACE>WARTENCSPACE) ! " 167>
,32,114,251,176,238,8 778 FOR 1= 3152 TO 3152+487 1READ Pi1POKE I,PiNE :
330 DATA16S,161,141,174,18,165,162,141,175,18,32 < . : »PINEX = =
»216,251,1%,32, 59 73 68- - <65> | 780 READ UA 1IF UA = @ THEN 850 <129>
320 DATAGY , 32,48,49,83,32,76,73,63,84,73,78,71,8 798 UA=UA—-94% 173>
3,32,40,79,86 <118> ;

350 DATA77.41,13,8,173,174,18,133,161,173,175,18 g?g :ﬂ;ﬁEEK‘UA+”'256’*PEEK‘U“’ <‘g;>
pss, o2, 0, ol 26 e e 438> L avn PDVEDUA+1 INT (W/256) :f30;
7,75,8 ! ! ’

e 337g32;§‘35251"3'77'67'“5'67'72'69'6 175183 eg> | B3B.POKE UA,W-CINT (W/256) %256) 13>

e 840 GOTO 780 <17@>
370 DATA32,65,85,83,32,33,0,169,241,141,21,255,1
69,238,141.25,255,104 ' ' ¢ixs> | 859 PRINT" (HOME SPACES3PROGRAMM(SPACE} IST(SPACE}
380 DATA104,76,3,128,234,32,216,251,13,48,82,85, e TR ER S P ICERS - SLahhs
67,75,69,82,32.65 <1195 | B6@ PRINT" (DOWN193START CSPACEIMITLSPACE)ISYS"AD <246>
390 DATA7S,84,73,86,13,0,169,1,162,4,1460,08,32,18 870 PRINT"START (SPACE}REI1 "AD" (SPACE2}ENDE (SPACE
6,255,169 ,8,32 <196> | 7BEI1: "AD+6B7 <166>
208 DATAIBS,255,32,192,255,162,1,32,201,255,56,1 8680 SYS 1630,3152,3152+4688,AD S242

890 END : <253>

76,168,238, 169, 1,32,93 <224> E i
410 DATA238,32,12,239,32,216,251,13,66,73,76,68, NDESHES Cis Tes
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_report

Der Wetthewerb — Auf den Hund gekommen!

Auf unserem Foto sehen Sie die
Redaktionshiindin  schlechthin!
Dieses bildhiibsche - Redaktions-
mitglied hat sich mittlerweile
auch prima eingearbeitet und
kommt mit jedem Verlagsange-
stellten prichtig zurecht. Vor al-
lem weil sie so hilfsbereit ist. Hat
man sich mal vertan und eine
wichtige Information versehent-
lich weggeschmissen, ist sofort
unsere Hiindin zur Stelle und

wiithlt den gesamten Papierkorb
durch. Auch das Zerreiflen von
Papier hat sie in eigener Verant-
wortung iibernommen. Natiir-
lich hat die gesamte Belegschaft
dafiir. Verstindnis, wenn unsere
liebe Kollegin gelegentlich etwas
miide ist und sich ihrem wohlver-
dienten Schénheitsschlaf zuwen-
det. Denn auf ihr Aufleres legt sie
trotz harter Arbeit sehr viel Wert.
Ein regelmifliger Besuch beim

N, JEIT SEAT DER BLE(HjAKG
ﬁ(HON i NEHTK 5!

Frisor muf} da einfach drin sein.
Alles schon und gut, aber ein klei-
nes Problem konnten wir bis heu-
te nicht beseitigen: Wir wissen
einfach nicht, wie wir unsere be-
zaubernde Kollegin ansprechen
sollen. Deshalb geben wir diese
Frage an Sie weiter, liebe Leser.
Schreiben Sie uns doch einfach ei-
ne Postkarte mit einem Namen,
der Threr Ansicht nach zu unserer
Hiindin pafit.

Fiir diese kleine Hilfe konnen Sie
auch noch etwas gewinnen. Insge-
samt werden 30 Profi-Programme
und sechs Biicher fiir den C-16
verlost. Fiir unsere liebe Kollegin
ist uns halt nichts zu viel!

Schicken Sie Thre Postkarte an;
Tronic-Verlag

Stad 35

3440 Eschwege

Kennwort: “Hund“

Die Glﬁcklichen, die fiir Ihren
C-16 entweder ein Paperboy oder
ein Karate King Spiel von der Fir-
ma Kingsoft gewonnen haben
lauten wie folgt:

Giinther Ruthmann,

4410 Warendorf 2

Martin Gelking, 4424 Stadtlohn
Lutz Selle, 2000 Hamburg 53
Mark Sebastian,

6050 Offenbach/M.

Karl Foggenberger, A-8020 Graz
Herbert Schreiber,

5928 Bad Laasphe

Frank Merl,

8069 Schweitenkirchen

Volker Hinz, 6500 Mainz

Bernd Stange, 4790 Paderborn
Wolfgang Kuhn,

3300 Braunschweig

Die Redaktion wiinscht viel Spaf$
mit den gewonnenen Spielen.

DK 19T DER GIPEEL! WEWF ICH EROT AN DER MACHT
BN, MUSEN A I}(OQEN%%?NLEUCHH)I()DEN AJF DEY
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Checksummer
fir C16/116/plus4

Stark verbessert, der Check-
summer OV 2.0

Obwohl- schon durch die alte:
Checksummer-Version  OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, gab es im-
mer noch kleine Mingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, dafl Listings in einem
"Stiick” eingegeben werden muf3-
ten, wirkte sich sehr nachteilig
aus. Programme die am Vortag
begonnen wurden, muflten spiter
ohne Checksummer vervollstin-
digt werden. Lediglich die Be-
sitzer eines  Floppylaufwerkes
kannten  diese Probleme nicht.
Ein weiterer- Nachteil trat beim
nachtriglichen Editieren von Pro-
‘grammzeilen auf, welche linger
als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind in der
neuen Version OV2.0 nicht mehr
vorhanden. Jetzt kénnen Pro-
gramme, welche bereits eingege-
ben wurden, nachtriglich mit
dem Checksummer kontrolliert
werden. Um dies zu bewerkstelli-
gen ladt man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw. Dis-
kette, startet thn mit RUN und
lidt das zu priifende Basicpro-
gramm nach. Jetzt wird der
Checksummer mit SYS 4097 akti-
viert. Um eine Zeile zu iiberpri-
ten, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und betdugt die
RETURN-Taste. Danach ver-
gleicht man die Checksumme am
linken oberen Bildschirmrand
mit der abgedruckten Checksum-
me im Heft. Stimmt diese Summe
nicht tiberein, so ist die eingegebe-
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor-
rigiert werden. Beachten Sie bitte,
daf} die Checksummen der neuen
Version identisch mit der alten
Version sind, diese jedoch jetzt
formatiert (mit fiihrenden Nul-
len) ausgegeben werden. Das Be-
deutet die Checksumme <008>
entspricht  der  Checksumme
<8

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblieben. Da der neue Check-
sumnier jedoch in einem anderen
Bereich liegt (4097 bis 4287) in-
dert sich der Basicanfang sowic
die  Checksummer-Startadresse.
Die neue Startadresse lautet nun
SYS 4097. Vor einem LOAD
bzw. SAVE Befehl sollte der
Checksummer jedoch weiterhin
mit SYS 62158:SYS 33047 abge-

schaltet werden.

Da der Checksummer den Basi-

canfang versetzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zur Verfigung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samte Speicher benétigt wird.
Sollte dies jedoch einmal vorkom-
men, o sollte man das Programm
nach der Eingabe mittels Check-
summer abspeichern, danach den
RESET-Taster betitigen und das
Programm wieder einladen. Jetzt
kann das Programm ohne Proble-
me gestartet werden.

Achtung !

Wenn Sie den neuen Checksum-
mer eingegeben haben, so sollten
Sie diesen unbedingt vor einem
Start abspeichérn, da er sich auto-
matisch 16scht. Um den Check-
summer moglichst fehlerfrei ein-
geben zu konnen, sollten Sie den
alten Checksummer benutzen.

Fiir alle, die nicht gerne abtippen,
ist der Checksummer unter fol-

gender Bestellnummer zu be-
ziehen: :

OV 20 K Kassette 10 DM
OV 20 D Diskette 15 DM

Die alte Version OV10 ist nicht
mehr erhiltlich.

Frank Brall

‘t,c%,22,D8,0A,AD,ER, 10,

C—1é6 LISTING ¢ CHECHSUMMEN (OC V1.@)

1 RREMD 38 0 3636 30 36 3636 303 3696 3 3636 30 36 36 36 36 08 36 96 36 3636 30 96 0606 3 3 0
2 REM *= *
3 REM # Ci6 CHECESUMMER 0OV 2.0 "
4 REM #* > *
S REM = COPYRIGHT BY FRANK BRALL *
6 REM * *
7 REM = (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG #*
8 REM * *
G REM 3853 5 3 5 3 3 330 36 3 30 30 30 3 3 3626 36 96 36 36 30 338 36 96 9 36 36 36

18 DIM H(75)

20 PRINT" (CLEAR DOHN SPACE3}%#x(SPACE3CHECKSUMMER

(SPACE3OV{SPACE}2.B{SPACE} »*# {SPACE>C16/PLUS/4"

3@ FRINT" (SPACESY (C) (SPACE}FRANK {SPACE>ERALL {SPA

CE> 1987 {SPACE> / {SPACE)>SONTRA" '

48 FRINT

5@ FRINT"CHECKSUMMER(SPACE}EIN{SPACE}=(SPACE}SYS

(SPACE} 4097"

68 FRINT"CHECKSUMMER CSPACE 3 AUS{SPACE} ={SPACE}SYS

(SPACE? 62158: SYS(SPACE} 33047"

78 PRINT:PRINT" (SPACE3}ACHTUNG (SPACE} ' {SPACE>VOR

¢SPACE DEM{SPACE>LADEN (SPACE }ODER"

80 FRINT" (SPACE3>SPEICHERN(SPACE>VON{SPACE>PROGR

AMMEN {SPACE > 15T (SPACE} DER" '

98 PRINT" {SPACE 33 CHECKSUMMER (SPACE AUSZUSCHAL TEN

{SPACE>'"

100 FRINT:FRINT"BITTE(SPACE BEACHTEN(SPACEISIE (S

PACE > AUCH{SPACE>DIE CSPACE> HINWE ISE"

110 FRINT"IN{SPACE>DEN{SPACE}HEFTEN{SPACE3COMPUT

E{SPACE3}MIT , {SPACE> COMPUTRONIC"

120 FRINT"SOWIE {SPACE>DEN(SPACE}AKTUELLEN{SPACE?

SONDERHEFTENCSPACES '

138 PRINT"DIESER{SPACE}CHECKSUMMERCSPACES IST(SPA

CE)VOLL (SPACE KOMFAT IBEL"

148 FRRINT"ZUR{SPACE}VERSION(SPACE> 1.8, (SPACE}ERL

AUBT (SPACE > JEDOCH"

158 PRINT"ZUSAETZL ICH{SPACE>DAS{SPACE3NACHLADEN{

SPACE 3 VON{SPACE > PROGRAMMEN"

190 PRINT:PRINT

200 PRINT"HABEN({SPACE}SIE (SPACE}DEN{SPACE>CHECKS

UMMER CSPACE > GESPE ICHERT (SPACE} 7"

210 GET E$: IF E$="" THEN 210

228 IF E$="N" THEN PRINT"DANN{SPACE>SAVEN{SPACE}

SIE(SPACE} IHNCSPACE} JETZT (SPACE} ' " : STOP

1000 PRINT"BITTE (SPACE3>WARTENCSRACE: ' "

60000 FORI=OTO9

60010 H(48+1)=I1:H(65+1)=1+1@:NEXT

60020 FORI= 4897 TO 4287 :READAS .

60030 H=ASC (LEFT$(A$,1))

60P4B L=ASC (RIGHT$(AS$,1))

6B@5@ D=H (H) *16+H (L) : S=5+D: FOKEI D

60060 A=A+1: IFA<2OTHENNEXT: A=—1

60070 READV: Z=7+1: IFV=STHEN&6208S

60080 FRINT"DATAFEHLER(SPACEY IN(SPACE? ZEILE (SPAC

£3:";60200+2:END

60085 IFACBTIENSD100

600890 S=0:A=B:NEXT

68100 PRINT" (CLEAR3POKE (SPACE> 44 ,17:POKE {SPACE} 1

7%256 ,0: NEW: *

68118 PRINT" CDOWN33 CHECKSUMMER (SPACE} IST (SPACE}E

INGELESENCSPACE} ! "

60120 FRINT" CDOHN3 START (SPACEIMIT: {SPACE23SYS(SP

ACE34077"

60130 POKE 239,2:FOKE 1319,19:POKE 1328, 13:END

69281 DATA A9,0C,8D,02,83,A9,1@,8D,03,83,60,A2,F

F,86,7A,20,5A,88,86,3R, 1815

&0202 DATA 84,3C,20,73,04,AA,F@,EF,90,87,20,53,8

9,208,7%,04,4C,D7 80,20, 2018

60203 DATA 3E,8E,20,53,89,84,0B,A%,00,8D,ER, 10,8

p,BC,10,8D,ED,18,18,AS, 1992

&£0204 DATA 14,65,15,8D,BD,1@,A0,FF,C8,R1,3B,F0,2

2452

60205 DATA 49,01,8D,EB,10,B1,3R,AE,EB,10,D0,04,C

9,20,F0,E4 ,EE,BC, 18,AE, 2560

60206 DATA BC,18,18,R1,3R,6D,BD, 10,8D,RBD,1@,CA,D

o,F4,4C,45,18,A9,EC,8D, 2437

&02087 DATA @@,ec,A?9,EE,8D,04,0C,A7,88,AE,ED, 10,8

5,62,86,63,A2,90,38,28, 1934

40298 DATA CE,AZ,20,71,A4,20,74,9R,20,4E,9C,A2,0

3,AB,88,20,00,04,09,80, 2064

0207 DATA 9D,0@,0C,CA,88,10,F4,A9,E0,E0,00,F8,0

&,9D,00,0C,CA,DB,FA,B6, 2545

60218 DATA FF,4C,36,87,00,00,00,00,08,FF,CD, 980
ENDE DES LISTINGS

120>
<1013
<1823
103>
<1163
<1053
<12>

<1153

checksummer._
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_tips & tricks
Selbsthau eines Hardware-Beepers fiir den C-16

Sicher méchte mancher Besitzer
eines kleinen Commodore, daf}
dieser wenigstens klingt wie ein
Grofler. Zumal ein Beeper sich als
sehr niitzlich erweist, wenn es
darum geht, lange Listings abzu-
tippen. Dazu konnte man bisher
verschiedene Beep-Routinen ver-
wenden, die zunichst eingeladen
werden mufiten und dann beim
Reset verloren gingen. Oder aber
sie lieflen sich nicht richtig ab-
schalten, bzw. vertrugen sich
nicht mit jedem Programm. Um
diese Nachteile zu umgehen, hat
Ulrich Klein eine kleine Schal-
tung entwickelt, die nichts mit
dem Betriebs-System des Rech-
ners zu tun hat.

Der Nachbau diirfte versierten
Létkolben-Freaks keine Schwie-
rigkeiten bereiten. Die in der
Stiickliste angegebenen Bauteile
sollten aber eingehalten werden.
Wie Experimente gezeigt haben,
ist nur dann eine einwandfreie

Funktion gewihrleistet! (Bei Ver-.

wendung einer “normalen“ Dio-
de findet zum Beispiel eine teil-
weise Verschiebung der Tastatur-
Matrix statt.)

Der Piezo-Summer sollte bei 5
Volt noch einen gewiinschten
Sound abgeben. Das Plus-

Potential der Stromversorgung

muf} direkt am Spannungsregler -

(mit OUT gekenntzeichnet) abge-
nommen werden, das Minus an
geeigneter Stelle auf der Platine.

Die “Antenne® ist durch Zufall
beim Experiment
Obwohl unorthodox, ohne sie
lzuft nichts! Bestehend aus einem
ca. 20-25 cm Stiick Schaltlitz muf}
sie auf kiirzestem Weg aus dem
Rechnergehiuse gefiihrt werden!
(Am besten durch einen Liif-
tungsschlitz im Gehduseboden,
und an diesem mit Klebestreifen
befestigen.)

Lt man sie weg oder legt sie in
das Gehiuse, funktioniert der
Tastatur-Piepser immer erst beim
zweiten Tastendruck. Sollte die-
ses Phianomen auftreten, muf mit
dieser Antenne experimentiert
werden. Wer den Beeper zum
Ausschalten haben will, kann ei-
nen Miniaturschalter in die Plus-
leitung legen und diesen an geeig-
neter Stelle im Rechnergehiuse
einbauen.

Die Signalabnahme erfolgt am
Pin 6 des Keyboard-Steckers. Auf
der Platinenoberseite mit 1-20 ge-
kennzeichnet. Die Unterbrin-
gung der kleinen Schaltung (ein
Platinenitzen lohnt nicht) durfte
bei dem vorhandenen “Leer-
raum® im C-16 keine Schwierig-
keiten bereiten.

entstanden.

Das war’s auch schon. So einfach
kann’s gehen! Ulrich Klein und

die Redaktion wiinschen viel
Spafl beim lustigen “Piepsen®!

.
° :r A
(]
D
; Pin 6
N
e +
£
=48 Sm 5 Vot
STUCKLISTE :
Sm ¢ Piezo-Summer
T : NPN-Transistor BC 546 B
R : ‘Widerstand 1,5 KOhm
D : Zenerdiode 5,1 Volt
A : Schaltlitze,ca, 20 cm

Die Bauteile sind in jedem Elektrogeschaft
mit einer TV-Werkstatt erhdltlich.

Kosten der Bauteile ca.

6 DM

In der Sonderausgabe 3/87 haben
wir zwar bereits eine Merge-
Routine verdffentlicht, diese hat-
te aber den Nachteil, daf} sie sehr
lang war. In dieser Ausgabe brin-
gen wir nun, auch um das Thema
Merge abzuschlieflen, die kiirze-
ste Version. Ein Mergen zweier
Programmteile ist nach folgender
Methode, wenn die Zeilennum-
mern von Programm zwei ange-
paflt wurden, sehr einfach: .
‘Man lidt das erste Programm und
tippt  anschliefend: ~POKE
43,PEEK(45)-2:POKE

44.PEEK (46).

Nun das zweite Programm laden
und POKE 43,1:POKE44,16 ein-
tippen.

Gibt man nun den LIST-Befehl
ein, so sieht man, daf} beide Pro-
grammteile zu einem einzigen zu-
sammengefalt wurden. Dieses
Programm kann nun ganz nor-
mal abgespeichert werden.

Um nicht jedesmal alle POKE’s
eingeben zu miissen, wurden die
beiden nachstehenden Program-
me, eines fiir Diskette und eines
fiir Kassette, geschrieben. Die Be-
dienung ist recht einfach: Nach
dem Start der Routine sind die
Funktionstasten  belegt, man
braucht also nur noch diese Ta-
sten zu betitigen, um zwei oder
auch noch mehr Programme mit-
einander zu verbinden.

Das Mergen geht in fiinf Schritten
vonstatten:

(1) Taste F2. Das erste Programm
wird geladen.

(2) Taste F1. Die POKE’s werden
gegeben.

(3) Taste F2. Das zweite Pro-
gramm wird geladen.

(4) Taste F4. Die abschliefenden
POKE’s werden gegeben.

(5) Taste F5. Die zusammengefiig-
ten Programme werden abgespei-
chert.

Die beiden Programme unter-
scheiden sich nur durch die Zeilen
30 und 40, in denen bei der
Kassetten-Version die Tasten F2
und F5 mit den Befehlen fiir die
Kassette belegt werden.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

REM MERGE C

REM

REM MIT DEN FUNKTIONSTASTEN F1,F2,F4

<24>

<115>

REM WOEHLER ALFELD
REM C16/7116 & PLUS/4
REM

(C) virg7? = <41>

]

A OGRS

<154> |

= £248> |

WO NDUN-

+CHR$ (27) +"N"+CHR$ (13)
3@ KEY 2,"LOAD"+CHR$ (34)
40 KEY 5, "SAVE"+CHR$(34)

SCNCLR: PRINT" (4P3 *{SPACE YMERGE-PROGRAMM{SPACE}
FUER{SPACE3CASSETTE{SPACE} % {DOHN}"

10 KEY1,"FOKEAI,PEEK (45) —2"+CHR$ (13X) +"POKE44 ,PEE
K(46) "+CHR$ (13) +"SCNCLR"+CHR$ (13)

20 KEY4,"POKEAS,1"+CHR$ (13) +"POKE44,16" +CHR$(13)

<@>

<48>

<118>

<145> |

<221> |

<87>
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50 PRINT"1. (SPACE} TASTE(SPACE) "F2° {SPACE}—{SPACE S REM C1&/116 & PLUS/4 = <248>
31.PROGRAMM{SPACE}LADEN" <136> | & REM : Co¢118>
&0 PRINT"2.(SPACE} TASTE{SPACE} 'F1'" <221> | 8 SCNCLR:PRINT" {UP3 * {SPACE3MERGE-PROGRAMM{SPACEY
78 PRINT"3. (SPACE}TASTE{SPACE} ‘F2°' (SPACE}—{SPACE FUER{SPACE3DISKETTE{SPACE> *{DOHNK} " <12>
32.PROGRAMM{ SPACE }L ADEN" <181> | 1@ KEY1, "POKE4S,PEEK (45) —2"+CHR$ (13) +"POKEA4 ,PEE
82 PRINT"4.{SPACE} TASTE{SPACE) ‘F4'" <33> | K(46) "+CHR$ (13) +"SCNCLR"+CHR$ (13) <145>
9@ PRINT" (DOWN3BEIDE {SPACE)PROGRAMME {SPACE}SIND{ 20 KEY4,"POKE43,1"+CHR$ (13) +"POKEA4 , 16" +CHR$ (13)
SPACE} ZUSAMMENGEFUEGT" <238> | +CHR$ (27) +"N"+CHR$ (13) . <4@>
10@ PRINTCHRS (27)"T" <148> | 58 PRINT"1.{SPACE3 TASTE(SPACE} 'F2' {SPACE}—{SPACE
ENDE DES LISTINGS 3 1.PROGRAMM {SPACE}LADEN" <136>
60 PRINT"2.<{SPACE} TASTE(SPACE} 'F1'" <221>
78 PRINT"3. {SPACE} TASTE (SPACE} "F2’ (SPACE3>—{SPACE
32. PROGRAMMCSPACE } LADEN" <1815
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.®) 80 PRINT"4.(SPACE} TASTE(SPACE} 'F4'" <33>
9@ PRINT" {DOWN3BEIDE {SPACE}PROGRAMME {SPACE}SIND{
4 REM MERGE D ¢31> | SPACE) ZUSAMMENGEFUEGT" <238>
2 REM MIT DEN FUNKTIONSTASTEN F1,F2,F4 = <154> | 188 FRINTCHRS$ (27)"T* <148>
3 REM <115>
4 REM WOEHLER ALFELD (C) vi/a7z = <41> ENDE DES LISTINGS
Window-M Basic¢-S
imaow-manager Ci6/116/Plus4 asic-Start €16/116/Plus4 +Floppy
Mit dem Window-Manager ist es | den Bildschirm gebracht werden. | Basic-Start ist ein Utility-Pro- | Befehle auf dem Bildschirm. Jetzt
auf einfache Weise moglich, Fen- | Tippt man fiir X eine 0, dann | gramm, welches dem Anwender | braucht nur noch bei jedem Be-
ster bzw. Windows auf dem Bild- | wird der Bildschirm geloscht, bei | erméglicht, seine Basic-Program- | fehl die RETURN-Taste ge-
‘schirm darzustellen. Nachdem | jeder anderen Zahl nicht. Mit | me so abzuspeichern, dafl sie an- | driickt zu werden. Nach dem
der Basic-Lader gestartet wurde, | PRINT  CHR$(19);CHR$(19) | schlieflend mit SYS4112 gestartet | letzten Befehl steht das fertige
kann mit SYS1024,X,oben,un- | wird das Fenster wieder geloscht. | werden konnen. Allerdings miis- | Programm auf der Diskette.
ten,links,rechts das Fenster auf sen einige Vorbereitungen getrof- | Kommen wir nun zum eigentli-
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@), fen werden, bevor ein Programm | chen Zweck des SYS-Starts:
1000 REM H#HAHRANRERRARIRHRBNNINEN <198> | umgewandelt werden kann. Dieser dient weniger dem Schutz
1001 REM # # :;i; des Programms vor LIST, als der
:ggg :g: : ACECINT SERUDLETIONG : <as> | An das Programmende miissen Méglichkeit im freien Speicherbe-
10D REM & PRESENT: » <@z> | zwei Zeilen angefiigt werden, von | reich (durch Nullen gekennzeich-
1005 REM # # <46> | denen die erste den Befehl | net) von $1028 - $10FF kleine
iggg 22: : WINDOW MANAGER : :3;3’ POKE44,16, die zweite den Be- | MC-Routinen abzulegen. Dazu
B0 BEH A A AR RS RRNRE RSN 0> ff:hl END enthalten muf. Zusitz- | geht manin den Monitor, fu_gt_ das
1909 = <a6> | lich darf der Programmname | MC-Programm ein und speichert
101@ COLOR®,7,1:COLOR4,7,13COLOR1,8,7:CLR <61> | nicht linger als neun Zeichen | das Ganze nochmals auf der Dis-
1811 PRINT" CC___:-,igglg__PﬁCE 13 RVSONIWINDOWI{SPACEIMAN - e sein. Nun kann unser Utility ge- | kette ab, nachdem man den Mo-
AGER(RVSOFF S 3" : - : : P
G2 PRINT® CPORIE SVE CSEACEY 1028 A, DEEN DNTEN, L starte{tj Werdegi Es erschelr{eng die iutor d};erh Eingabe von “X* ver
INKS , RECHTS" <11@> | zir Umwandlung notwendigen | lassen hat.
1013 PRINT" {DOHN2}WIRD{SPACE}BEI {SPACE}~AA—{SPAC
EIEINE{SPACE}@{SPACE}EINGESETZT ,LOESCHT” T <o C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)
1214 PRINT" {DOWNYSICH{SPACE>DER{SPACE}SCREEN. {(SP
ACE3BE1 {SPACE} JEDER{SPACE}ANDEREN{SPACE} ZAHL" <8B> 180 REM ¥BASIC-PRGR.-START MIT SYS 4112# <76>
1015 PRINT" {DOWN3BLEIBT {SPACE3DER(SPACE}SCREEN{S 11@ REM #VON $1@28 BIS $10FF KOENNEN KUR ZE
PACE}MIT CSPACE > DEMSEL BEN{SPACE} INHALT" <28> | ML-PRGR.MIT ABGESPEICHERT WERDEN#* <182>
1016 PRINT" (DOHNIERHAL TEN{SPACE}WIE {SPACE)VORHER 120 REM *IM BASIC-PRGR. IST VOR END
<133> | POKE 44,16 EINZUFUEGEN® <252>
1017 PRINT <149> | 138 REM *NACH EINGABE DES NAMENS FOLGEN
1918 POKE19,5: INPUT" (DOHNI MASCHINENPROGRAMM (SPAC AUF DEM SCHIRM DIE KOMMANDOS#* <185>
E} INITIALISIEREN(SPACE) " ; A$: POKE19,8 <179> | 140 REM *DURCH DRUECKEN VON <RETURN>
1219 IFA$="J"ORA$="JA" THEN1@20: ELSESYS65529 <%S8> | WIRD DAS PROGRAMM ABGEARBEITET# <37>
1820 FOR I = 1@15 1O 1@78 <43> 1580 REM *R.-E.MUELLER (6.6.1987)# <@>
1021 READ A$ <117> | 160 PRINT"(CLEAR SPACE3 RVSON}RASIC-PRBR.-START(
1022 A = DEC(AS$) <245> | SPACEIMIT(SPACE3}SYS{SPACE}4112" <205>
1223 5 =5 + A <159> | 17@ INPUT" (DOHN>WELCHES{SPACE}BASIC-PREGR. ";N$ <114>
1024 POKE I1,A <181> | 188 SCNCLR <156>
1825 NEXT 1 <£25> 1990 GOSUR 280 <23>
1026 IFS<>8BO2THENPRINT"{(CLEAR DOHNZ23}LEIDER{SPAC 28008 PRINT" {DOHN3) 1B8{SPACE>SYS4112" <134>
EYEIN{SPACEI}DATA-FEHLER{SPACE} ! ":LIST1@33—: END <166> | 21@ PRINT"POKE{SPACE}44,17:POKE(SPACEIA3S52,B:NEW <117>
1027 PRINT"{CLEAR DOWHNZ SPACEE}WINDOW{SPACE>MANA 220 PRINTY"{DOKN22DLOAD"CHRS$ (34) N$SCHRS$ (34). <128>
GER{SPACE} IST{SPACE}AKTIVIERT" <143> 23@ PRINT" (DOHN43}POKE(SPACE}44,16" 79>
1228 NEW <17@> | 24p PRINT" (DOHN2}FORI=4136{SPACE}TO{SPACE}4351:sP
1029 REMSREHARERENHRRHRRARARARRARANNRY 69> OKEI ,@:NEXTI" <191>
1@3@ REM#MASCHINENPROGRAMM-DATEN 4 <218> | 250 PRINT"(DOWN2}IDSAVE"CHR$ (34)N$+"/5Y54112"CHRS
1031 REMSRESHREBRBRRRRRHRRERRRHBRBEBAN <71> za) <53>
1032 : 78> 268 CHAR1,1,24,"BITTE{SPACE RVSON3<RETURN>{RVSOF
1833 DATA 20,91,94,20,84,9D,86,D8 <&68> F SPACE}BIS(SPACE}Z.{SPACE3L ETZTENCSPACE}ZEILE" <120>
1034 DATA 60,EA,20,F7,83,A5,D8,C9 <211> | 270 PRINT" {HOME}":NEW: END <49>
1835 DATA ©@,D0,04,28,67,C5,EA,20 <181> | 28p pATA A9,11,85,2C,A7,52,8D,27 <247>
1836 DATA F7,@3,A5,D8,8D,E6,87,EA <246> | 298 pATA @5,A9,D5,8D,28,05,A9,8D <216>
1@37 DATA 2@,F7,03,A5,D8,8D,ES,87 <27> 39@ DATA 8D,29,05,A9,03,85,EF,60 <H3>
1838 DATA EA,20,F7,03,A5,D8,8D,E7 <159> | 31@ DA=DEC("1@1@") :FORI=@ TO 23:READ HES$ <94>
1039 DATA @7,EA,20,F7,83,A5,D8,8D <236> | 320 POKE DA+I ,DEC (HE$) :NEXTI <E62>
124@ DATA EB,@7,EA,20,9A,D8,EA,&0 <242> | 328 RETURN <217>
ENDE DES LISTINGS ENDE DES LISTINGS
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Dieses Programm dient dazu, ei-
nen bewegten Rahmen in eigene
Programme einzubauen. Die klei-
ne MC-Routine wird nach dem
Start mit SYS1630 in den IRQ
eingehingt, wo sie dann, unab-
hingig von einem eventuell lau-
fenden Basic-Programm, ein Zei-
chen, das man iiber SHIFT + A er-
reicht, so animiert, dafl der
Eindruck eines laufenden Rah-
mens erscheint, wenn man aus
dem Zeichen einen Rahmen bil-

det. Natiirlich ist man nicht auf
das Zeichnen von Rahmen be-
schrankt. Nach dem Start wird
der Zeichensatz vom ROM ins
RAM kopiert, und zwar von
$3800 - $3FFF.  Durch
POKE1717,X, wobei X eine Zahl
zwischen 2 und 100 sein kann,
wird die Geschwindigkeit der Be-
wegung verandert. Das Pro-
gramm selbst ist als Basic-Lader
abgedruckt, so dafl die Eingabe
keine Probleme bereiten diirfte.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@®)

27 PRINT" (DOHN RIGHT}WERDEN{SPACE}KANN.DAS{SPACE

3MASCHINENPROGRAMM{SPACEYKANN"

28 FRINT"(DOHN RIGHT} INCSPACE}EIGENE (SPACE}PROGR
AMME {SPACE>EINGERAUT (SPACE > WERDEN. "

29 PRINT" (DOMNZ RIGHTS FLASHONYBITTE{(SPACE}DRUEC
KEN(SPACE>SIE (SPACE}EINE{SPACE} TASTE"

3@ GETKEYA$:SCNCLR

31 CHAR,7,15, "WOLLENCSPACE}SIE(SPACE}YEIN{SPACE}D
EMOKSPACE} ?"

32 GETKEYAS$: IFA$="J"THEN33: ELSE44

33 SCNCLR

34 PRINT" (SA463"

35 PRINT"(SA SPACEIHIER(SPACE}KANN{SPACEIDER{SPA
CE3 TEXT {SPACE} IM{SPACE}RAHMEN(SPACE} STEHEN. {SHIF
TSPACE SAY

36 PRINT" (SA483"

X7 PRINT"(DOHN2 RIGHTJ)DAS(QPACE}ZEICHEN(SPACE)K
ANN{SPACE> DURCH{SPACE RVSON3SHIFT{RVSOFF SPACE}+
{SPACE}A(SPACE? ({SA}) {SPACE43EREICHT {SPACE}WERDE
N. "

38 GETKEYA$:PRINT"{(DOHN RIGHT3>SYS{(SPACE}1&630{SPA
CE3>=(SPACE}EIN":BYS1630: GETKEYA$

39 FRINT"{DOHN RIGHT}SYS{SPACE}1736{SPACE}={SPAC
£3AUS": SYS1736: GETKEYAS ]

48 PRINT" {DOHN RIGHT SPACEIMIT{SPACEIP{S031717,2
—100 {SPACEKANN{SPACE3DIE {SPACE>"

41 PRINT" (DOWN RIGHT}GESCHWINDIGKEIT{SPACE}VERAE
NDERT {SPACE>WERDEN. "

42 GETKEYA$:SYS1630:PRINT" (DOWN RIGHTIP{S031717,
2(SPACE)={SPACE3SCHNELL": POKE1717 ,2: GETKEYA$

43 PRINT"(DOWN RIGHT3P{S0)1717,100{SPACE3}={SPACE
JLANGSAM" : POKE1717 , 10@: GETKEYA$

44 SCNCLR:CHAR,&,1," {(SA281"

45 CHAR,&,2,"(SA3 SPACE}MOVE-FRAME (SPACE}AKTIVIE
RT(SPACE SA33 "

46 CHAR, 6,3, " (SA28 DOHNZ}":POKE1717 ,7:1SYS163B1EN

REM
REM
REM
REM
51 REM
FOKESS , 255: POKES6 ,55: CLR

Z FORI=1630T01749: READAS$: POKET ,DEC (A$) : NEXT
pATA A9,CO,8D,12,FF,A9,39,8D

pATA 13,FF,AB,20,84,D9,84,DB

pATA A9,DA,85,DA,A?,38,85,DC

30636 6 30606 00 360 0636 3096 3636 9636 9696 96 36 9636 96 9 3630 30630
## DAS PROGRAMM KANN VON HIER ##*
w3 AB UEBERNOMMEN WERDEN. #%
AT TIPS IE 3 IIEEE

@ REM #6365 364698 38 36 9636 36 3 36 36 36636 36 06 060363030 096 96 90 960 30 3646 ¢ <3>

1 REM #¥x MIGEVEE —FER-ALM-E % <89>
2 REM 336936 39 9 36 56 36 3636 3630 6963036 30 3608 96 3636 36 63096 36 36 3036 3 <5>

I REM %% EC1 BY I <139>
4 REM #3656 3 3363 9 363636 36 36 3696 36 3696 9836 36 36 9696 36 96 963636 96 36 36 3¢ <7>

S REM ##% CHRISTIAN PRIETH 4 £212>
& REM 3363696 336 63 3963696 36 3636 36 3636 3636 3636 3696 3696 36 36 36 98 36 036 <9>

7 REM »»x»x TELEFON : 05183 / 2837 a3 . <97>
B REM 3365 9656996 36 36 9 3 3696 36 30 3636 36 36 636 30 36 30 963090 36 90 9698 <11>
? REM <152>
1@ COLOR®,1:COLOR4,2,2: COLOR1 ,2: SCNCLR <144>
11 CHAR,13,2, "MOVE-FRAME" : GDTOS52 <248>
12 EHAR IS s S ot & <54>
13 CHAR,7 6,"[C]{§£AQE)BY(SFACE;CHRISTIAN(SPACE}
PRIETH" <244>
14 CHAR, @, By " 383055 116 3105 360050 36000300606 36 3633636 06360 36 9696 3 :
HHHNRT <1@8>
15 PRINT:PRINTCHR$(27)"T" 176>
16 PRINT"(RIGHTYDIESES{SPACE}BASIC{(SPACE}Y-{SPACE
3PROGRAMM{SPACEYERZEUGT {(SPACEJEIN" ; £97>
17 PRINT" {DOHN RIGHT3I}MASCHINENPROGRAMM{SPACEIWEL
CHES{SPACE} IM{SPACEXRAM{SPACEI—" £228>
18 PRINT" (DOHWN RIGHT)BEREICH(SPACEIDER{SPACE}SPR
ACHSYTHESIZER{SPACE}LIEGT{SPACE3UND" £237>
19 PRINT" {DOHN RIGHT} IN{SPACE}DEN{SPACE} IRG-INTE
RUPT{SPACE>EINGEBUNDEN{SPACE} IST. " <12>
20 PRINT" {DOHN RIGHTIES{SPACE3COPIERT{SPACE}ZUER
ST{SPACE>DEN{SPACE3} ZEICHENSATZ {SPACEY IN{SPACE}" <151>
21 PRINT"{DOWN RIGHT>DAS{SPACE>RAM{SPACEIUND{SPA
CEXSCHALTET {SPACE> IHN{SPACE}DANACH{SPACEEIN. " <131>
22 PRINT"(DOWN2 RIGHTS FLASHONIRITTE{SPACE}DRUEC
KEN{SPACE>SIE{SPACEIEINE{SPACE} TASTE" <354>
23 GETKEYA$:SCNCLR <143>
24 PRINT" {DOWHN RIGHT>DURCH{(SPACE}DAS{SPACEIPROGR
AMM(SPACEYWIRD{SPACEIEIN(SPACE}SICH{SPACE)}STAEN—-

2 239>
25 PRINT" {DOKN RIGHT)DIG(SPACE}VERAENDERNDES(§£A
CE}ZEICHEN{SPACEYERZEUGT {SPACE}, : <249>
26 PRINT" (DOKHN RIGHT}WELCHES(SPACE}Z B.(SPACE)AL
S{SPACE>RAHMEN{(SPACE>VERWENDET (SPACE>" <133>

DATA
DATA
DATA
DATA
61 DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

GOTO
ENDE

n2,@7,B1,D9,91,DB,C8,D0
F9,E&,DA,E6,DC,CA, 18,F2
4c,91,86,33,99,CC,66,33
99,CC,&46,A0,08,B9,88,06
99,87 ,3A,688,D8,F7,78,A%
aD,8D, 14,83,A9,06,8D, 15
e3,A9,05,85,D8,58,6@,C6
p8,F@,®3,4C,0E,CE,A9,85
85,D8,A0,28,B9,87,3A,49
FF,99,07,3A,88,D8,F5,AC
@E ,CE,78,A%,@8E,8D, 14,03
a9 ,CE,B8D, 15,83,58,60,00

REM ZEILE 7@ NICHT UEBERNEHMEN

12
DES LISTINGS

ab 14. 12. hei lhrem Zeitschriftenhéindler

<133>
<238>

<61>
<150>

<228>
<56>
<>
<57>

<121>
<59>

72>
<114>

<42>
<245>

<12>

<3&>
<158>
<212>
<26>
161>
<194>
<127>
<182>
<226>
<245>
<234>
<168>
<133>
<114>
166>
<195>
<1@3>
<237>
<193>
<217>
<231>
<8>
<74>
77>
<199>
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1.5 Daten'systeme'—Vertr}iebsgeselIschaft mbH

Star Events 25,90

Versand per Nachnahme (zuziiglich 5,90) oder Vorkasse mit Scheck (zuziiglich 2,50). Informationen kénn
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Winter Events 24,90

Air Wolf
Atlantis

Auriga

Bandits at zero
Battle Star
Berks

Big Mac

Bomb Jack

Bongo

Bubble Trouble
Cave Fighter
Classics (Il
4-Games
Classics i

Cass. mit 4.Prog.
Computer Hits 3
10-Games
Cruncher

Death Race 16
Dork's Dilemma
European Games
Fingers Malone
Five Star
5-Games

Flight Path 737
Footbalimanager
Four great Games
Future Knight
Frank Bruno's Boxing
Games Creator
Games Pack |
Games Pack il
Ghosts'n Goblins
Ghost Town
Grand Master
Chess

Greatest Hits
Cass. mit 4.Prog.
Gullwing Falcon
Hektik

Hit Pack |

Home Office
Hustler
International Karate
Jet Set Willy

Jet Set Willy 1i
Jetprix

King Size

Project Nova 24,90

Daten Bank
King Size Turbotext
Killapede

King Size

50 Games
Knock Out
Kung Fu Kid
Leapin Louie
Legionnaire
Manic Miner
Mr. Puniverse
One Man Droid
Petch
Phantom

Pogo Pete
Powerball
Rescue on Zylon
Slipery Sid
Snooker
Speed King
Tazz

The Return

of Rockman
The Wizard &

the Princess

Tomp of Tarrabash
Trailblazer

World Cup Carnival
World Series
Baseball

Yie ar Kung Fu *
Competition Pro 3000
Joystick

Competition Pro 5000
Joystick

Medalist mit
Autofeuer

Speed King Joystick

Classic Snooker
Flight Simulator

Zero 15

Squirm

Pin Point
Dirty Den
BMX Racers
Panic Penquin
Defence 16

en angefordert werden. Handleranfragen erwiinscht.

19,90
19,90

,90
29,90

29,90
29,90

19,90

29,90

15,90

Thai Boxing 9,90

SQl 9,90

Auf Wiedersehen
Mont

Demolution

Dizasterblaster 9,90
Footballer of the Year 29,
Future Shock 25,90
Gunlaw

Joystick Adapter

Lawn Tennis
Matrix&Laserzone

Monkey Magic

Ninja Master

Obli

Power Pack |
Scooby Doo
Space Pilot
Storm
TerraNova
Thrust

_Trizons

1
Winter Olympics 27,90
World Series Baseball 25,90
Xcellor 8 24,90




_klartext
Fir alle Commodore Rechner €C64/VC20 un Clé6

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren fiir
Commodore-Listings zu dndern.

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt. Der Aus-
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die-
sem Grund nicht erforderlich. :

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner! “

Wer sich schon etwas naher mit den Commodore Rechnern befafit hat, wird'sicherlich wis-
sen, dafl der Grafiksatz des C 64 sehr viele zhnliche Symbole enthilt. Aus diesem Grund ist

Noch eine wichtige Anmerkung!

Aus technische Griinden knnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerit nicht verarbeitet
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben

__ Steht fiir den Pfeil nach links

1 Steht fiir das englische Pfund-Symbol

. Steht fiir den Pfeil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC20

es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinaéllder zc\‘x DgWN %gggg ﬁ?&véi&js 'S%STTE NE_IEEN %g:%g%\% &u}};{CHTEM o
terscheiden. Besond ht sich dieser Nachteil in Listings bemerkb Iche dieBild- U 3 FT-TASTE &
:C';,ﬁ,i;cgr‘:ﬁﬁ"mif S e e b Gt T e CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS
Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVSON o1 EINFUGEN SOK-II;E%T ASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra-  HOME CURSOR IN ECKE 2, TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
fikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen Iﬁlgl_;lT gldlégg% &EI\?I?STS FSrI—/I\ISI:r"l? _&%}l\% B}EEI%PSI%ISE %]I\\II%II\\II i
praktisch vollig ausgeschlossen, SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
= e
g . 3 1 INSTA! 1
Wie arbeiter unser Klartext? B2 FUNKTIONSTASTE ~ FUNKTIONSTASTE E2
Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine 113 F&gggﬁg;ﬁgg E%ﬁ%}gggﬁgﬁ Eﬁ
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. : E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle-  Fe FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé
gend‘ ¥7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse- gi ACK ggg&?{?zNSTASTE E%%gggﬁ%&g‘%?:;f
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- iy WEISS CONTROL-TASTE & 2
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der. Tastenfunktionen .ﬁn.den Sie in jedem Tronic-Magazin RED ROT CONTROL-TASTE & 3
(z.B. Computronic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen I(’:g{{\%;{ﬁ I'l;g}li:gg%{s 88%%%8%}'%%% g g
rfahren: JR -
unserem alten und dem neuen Druckverfahren RN ORUN e Rl
BLUE & BLAU CONTROL-TASTE & 7
» e
RV. I NTROL-TASTE & 9
€64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) s R Sl
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
10 REM BISHERIGER AUSDRUCK 118> BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
20 PRINT" {DOHNE3 [ 52> LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
S it L e
b b\ -TA &5
40 PRINT" % ®glal " <149> LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
50 PRINT"ENDE" 246> LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
ENDE DES LISTINGS HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
[DRUCK:F.B. 1 CERI: CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
Ehe -
- % < = A MM :
s D CHESH SUMENESE VA 0) SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE
10 REM NEUER AUSDRUCK <162>
20 PRINT" {DOHN4 SO CY9 SPI" 52>
we " >
zg s:;:;., (i—: g':‘ ‘S'%' %% ‘S?i‘ %:T g‘g} :S:ﬁ 21 5J SK3 :?§9> Klartext-Tabelle fiir Commodore C16 und Plus4
NERDE e e e - 5
SOE:géNgEgNSTSTINGS Seics DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN
UP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
[DRUCK:F.B. /70.5.1 CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
B INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE'VON GANZ RECHTS OBEN
Lo
> ! = g 4. TA
Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta-  LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor nach unten. ~ SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden mufl. In unserem Beispiel miifite g ggﬁﬁggggﬁgg gggﬁggggﬁgg g gggggﬁ ngm%gg
also die Taste CURSOR abwiirts viermal betétigt werden. Die genaue Beschreibung, welche 3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3 (VORHER DEFINIERE
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei- 4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN
bung abgedrucke ist. Achtung fiir C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen Fé6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé6 (VORHER DEFINIEREN
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein »C«. Das »Ce« gg ggﬁ%%gﬁggg}g ggg%%gﬁgﬁg% F; xggggﬁ BEQE%E%EG
steht ﬁil‘ d1e »COMMODORE TASTE« und das »S« ﬁir dle »SHIFT TASTE«. Der zweite BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also, ~ WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
daf} die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betitigt werden muf}. »C +«wiir- ~ RED ROT CONTROL-TASTE & 3
de bedeuten, daf} die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt ggﬁg]: ;1;8&[1}5%(5 ggg%ﬁgi%ﬁgg &4
wird. Wird direke hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese  SRppN GRUN CONTROILTASTE z 2
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unse- By UE BLAU CONTROL-TASTE & 7
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode entfillt zukiinftig das ldstige Abzahlen ~ YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
s nclr 5 pn e o8 m
i : > =k : ST i 0
%cﬂ:er; ?{f‘a%:le;allx;;tcehrt wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thnen ein Blick in unsere g)}%sm g}g AA[I}II\(,;E 88%1\\288 8%%% ﬁgg o
e A E 5 - &2
Unm im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden ale  yIGN GELBGRUN COMMODORE.TASTE & 3
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen selbstverstandlich ~ PINK ROSA ~ COMMODORE-TASTE & 4
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur ~ BLGRN BLAU]?RUN COMM8DORE'TA5¥E &5
., zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen ebenfalls nicht eingegeben werden. Iﬁ%]i% gg%m{fﬁg_ AU 88%%088%%%22& g (7’
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur- 1 GrN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8
sivschrift (Schrigschrift) dargesetellt. Alle Zeichen aufierhalb der geschweiften Klammern ~ CTRL.. CTRL.-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
werden normal abgedruckt und auch eingegeben. S GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
Auf den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz gL o gﬁ%@gﬁ%gml" gg%¥£&o&¥€¥§g@ DAS ..ZEICHEN
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewohnt hat, FLASHOEE BLI%\IKEN AUS CONTROL.TASTE UND
wird man den groflen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. SCHIFT-
: Frank Brall  SPACE UNSICHTBARER CODE  SCHIFT-TASTE UND SPACE
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programme.

390 TRAP1070 <28>
L c_ I 6/" 'I 6/?'“5 4 40@ INPUT" {DOHN3YVONCSPACE} "3 1$: IFLEFT$(1$,1)<>"
$"ANDLEFTS (I8, 1)<>"#" THENPRINT" {#P53 " : GOTO420 <35>
e © ® 410 GOSUB14B@ <252>
Der Mini-Monitor .
43@ INPUT" {DOWNIBISCSPACE}"3J%: IFLEFT$(J$,1)<>"$
: "ANDLEFTS$ (J%, 1) <>"#" THENPRINTUP$: GOTO438 <129>
448 IFLEFTS$ (J$,1)="$"THENJ$=RIGHTS (J$ ,LEN(I$)—1)
Das Programm GETSETREG | werden. Register und Speicher- | :J=DEC(J$) <191>
eignet sich hervorragend, um mit | werte konnen verdndert, oder mit 450 IFLEFES (I 1) =t = THERIS-RIGHTS (14, LEN(I$) ~1) P
der ZERO-PAGE oder den Regi- | einer Maske versehen werden, so ;Ztavglé;:ﬁ CDOMNZY" §2¢3>
stern des TED-Chip zu experi- | dafl die sich bietenden Moglich- | 47@ 1FFL=1THENPRINT#4,EC$; "E"; "REGISTERINHAL TSP
mentieren. Da das Programm | keiten fast unbegrenzt sind. Auch | ACE>VONCSPACE}$";HEX$(1)3"/"31; " (SPACEYBIS(SPACE
vollstindig iiber Meniis gesteuert | die Umrechnungen zwischen | 22 2373 = e o
wird, kénnen wir uns in der Be- | Dezimal-, Hexadezimal- und Bi- gg?fo;iL LUTHENPRINTNA, *£7 5 HEXS (00 5 £ L5350} EC#3 SR T <148>
schrelbung auf das Wichtigste be- narzahlen werden vom Pro- | 4958 FORDD=1TOJ <2115
schrinken. Das Programm bietet | gramm iibernommen. 50@ D=PEEK (DD) :D1=D: GOSUB173@ <60>
die Moglichkeit, Speicherstellen | Trotz aller Vorsichtsmafinahmen g;g ?USUBBGD :23;
auf dem Drucker auszugeben. | bleibt das Experimentieren mit | 5zp 1FFL-1THENPRINTQ4, ng" s HEXS (DD 3 * /" 3 DD "———=5<
Sollte die Druckeranpassung auf | den Registern natiirlich gefihr- | spACE} "B$; " (SPACE}—(SPACE}$";D1$;5"/";D1 <2445
Threm Drucker nicht funktionie- | lich, da ein eventuell vorhandenes | 54@ PRINT"$";HEX$(DD); "/"-DD; n_=">CSPACE} "B$; " (S
ren, so kann dies in den Zeilen | Programm sehr schnell zerstort g———ggE:‘E;TS———SgCE 3$73D1%3 /"3 D1 :;gz)
470 - 480 und_'IOOO-.IOIO gez.a-ndert werden kann. Trotzdem kann der | oi'o Trei =1 THENCLOSES: FL=0 168>
werden. Dariiberhinaus konnen interessierte Leser gerade durch | s7@ gosursew:snT0170 188>
mit GETSETREG einzelne Bits | solche Experimente eine Menge | 580 : <128>
gesetzt, geloscht und invertiert | lernen. 59@ TRAP1100 <204>
608 PRINT"(CLEAR DOHN3 RVSON} INS{SPACE}REBISTER{
SPACE3SCHRE IBEN(RVSOFF " <57
) 61@ PRINT" (DOHM2}EINGABE(SPACE}REGIBTER-ADRESSE" <117>
628 PRINT" {DOWNY (HEX {SPACEIMIT{SPACE} '$ " (SPACE}~
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.®) CSPACE>DECCSPACE3IMIT{SPACEY '# ' CSPACE}KENNZEICHNE -
1@ REM Cloxsssxs GETSETREG *xssxx#sClé <236> | N) (RVSOFF DOHN23}":INPUTIS$ <90>
12 REM 4363365006005 5330000300006 3 <17> 638 IFLEFT$(1$,1)<>"$"ANDLEFTS (I%$,1)<>"#*THENGOT
14 REM #%% C16/116 PLUSA 16..68K *xx <218> | 0600 <19@8>
16 REM ##% V4.6 - B4.04.87 s <69> | 64@ BOSUB148@ <227>
18 REM 35353636 3003636330303 30369696 36 36 96 36 36 9636 99636 36 96 36 <23> 650 = £198>
208 REM ### HORST KEUCHEL P <B8> 560 REM ##% MENUE 2 *## <289>
22 REM *## PILLAUER STR. 14 P <129> | 670 : <2185
. 24 REM ®xs 2308 KIEL 14 *w <Bb6> | 688 PRINT"{CLEAR}" <208>
| 26 REM **x TEL: @431/2@3353 ®xn <217> | 698 POKESP,8:POKEZE,4:SYSPA 68>
: D8 REM #6533 3 13636 3656 3 3636 1 3656036369636 30 3636 36 63096 96 96 3¢ <33> 700 PRINTTAB(E) 3R2$ (@) 3 "REBISTER{SPACEINEULSPACE
F 30 s : <88> }SETZENCRVSOFE DOHN}" <252>
190 COLOR®,1:COLORA,1 4> 710 PRINTTAB(8) jR2$ (1) ; "MASKIEREN(SPACE? (AND) . ..
11@ A1=4:DIMR1$(A1—1) tP1=B:R1$ (P1)="(RVSON}" <226> | . {RVSOFF DOHN3}" <128>
i 120 A2=7:DIMR2$ (A2-1) : P2=0: R2¢ (P2)="{RVSON}" 82> 728 PRINTTAB(B) ;R2%(2); "BI TS{SPACE}SETZEN{SPACE}
: 130 EC$=CHR$ (27) : PA=5546415P=2023 ZE=205: CR$=CHR¥ (OR) . . . {RVSOFF D_DHN} o <83>
L (13) sUP$="(UP33" <107> | 738 PRINTTAB(8) jR2$(3); "BITS{SPACEILOESCHEN. « s« -
E - va@ s <198> | . (RVSOFF DOHN3}" <182>
| 15@ REM %*% MENUE 1 #x#% ! ¢199> | 748 PRINTTAE(8) ;R2$(4) j "BITS(SPACE} INVERTIEREN. . -
160 : <218> | . {RVSOFF DOHN3" <145>
17@ PRINT "{CLEAR DOWNZ ORNG SPACE4 C@313" <i11> | 750 PRINTTAB(8) ;R2$(S) ; "LOGISCH{SPACE}AND/OR. ..«
188 PRINT "{SPACE4 RVSON3AUS/IN(SPACE}REGISTER(S . {RVSOFF DOHNZY " % <230>
PACE}LESEN/SCHREIBEN{RVSOFF}" <92> 76@ PRINTTAB(8) sR2¢(6) 3 "ZUM{SPACEIYHAUPTMENUE. « « «
19@ PRINT "{SPACE4 CT31}" <37> | .(RVSOFF DOHN}" <57>
200 PRINTTAB(14) ;" (DOHN3 (GETSETREG) " <19> | 778 = <63>
21@ FOKESP,6:POKEZE , 10: SYSPA <224> | 788 GETKEYT$ <46>
228 PRINTTAB(&) 3R1$ (@) § "AUS{SPACEYREGISTER(SPACE 798 IFT$=CR$THENONP2+160T01340, 1350, 13608,1380,13
JLESEN. <+« « » + o « (RVSOFF. DOWNY" <9@> | 99,1370,170 <2495
230 PRINTTAB(&)3R1$(1)3 "AUS(SFACE}REGISTERCSPACE BBE R2$ (P2) =CHR$ (@) <219>
IDRUCKENCSPACE? (RXB@) (RVSOFF DOHN3}" <25> | 810 IFT$="{DOHN}"THENP2=P2+1+A2% (P2=(A2-1)) <225>
24@ PRINTTAB(&) ;R1$(2) 3 3 " INS CSPACEYREGISTER{SPACE 820 IFT$="{UP3 "THENP2=P2-1-A2% (P2=0) <133>
3SCHREIBEN. . . . « {RVSOFF DOHN2}" <157> 83@ IFT$=" (HOME} " THENP2=0 £148>
258 PRINTTAB(&) ;R1$(3); "DAS{SPACE}PROGRAMM{SPACE 848 R2$(P2)="{RVSON}" <212>
IBEENDEN. . .« « = « - {RVSOFF DOHN}" <137> | B850 GOTO 698 <181>
260 : <63> | 860 : <1535
270 GETKEYTS$ <86 878 GOSUB173@:PRINT" {DOHN2}DAS{SPACEIREGISTER{SE
280 IFT$=CR$THENONP1+1G0T0O340, 1088,590,940 <15> | ACEZ3$"3HEX$(I)3"/"31 <251>
298 R1$(P1)=CHR$(®) <211> | BB@ PRINT" CDOWN}SOLL (SPACE}AUF CSPACE} "3 BS; " (SPAC
308 IFT$="{DOKN} "THENPi=P1+i+Al# (P1=(Al1-1)) <136> | E23—{SPACE>$";D1%$3"/";D1:PRINT" {DOHNIGESETZT (SPA
31@ IFT$=" {UP3} " THENP1=P1-1-A1% (P1=0) <7@> | CEIWERDEN{SPACE2}-"3 76>
328 IFT$=" {HOHE3} " THENP1=0 <138> | B9@ PRINT" {SPACE2 RVSONIRICHTIG{SPACE}SD{(SPACE}?
33@ R1$(P1)="(RVSON}" <2@8> | (RVSOFF SPACEY (J/N)" <228>
. 340 GOTO 218 <149> | 90@ GETKEYA$: IFA$< >"J"ANDAS$S >"N" THEN70@ <156>
350 = <153> | 918 IFA$="N"THENS98 157>
268 IFFL=1THENPRINT" (CLEAR DOWN2 RVSONIREGISTERI 928 POKEI ,D1 <77>
NHAL T {SPACE ) AUF {SPACE) DRUCKER {SPACEILISTENCRVSOF 930 GOSUBF&B:GOTO170 <293
£3":GOTO380 <23> | 948 END <47>
370 PRINT" (CLEAR DOHNZ RVSON}REGISTERINHALT{SPAC 950 = ‘ <243>
E3AUF {SPACEIBILDSCHIRM (SPACE} L ISTENCRVSOFF}" <237> | 968 PRINT"{DOWNZ3OK{SPACE2}—{SPACE2}RITTE(SPACE}
380 PRINT" {DOWN} (HEX{SPACE}MIT{SPACE}‘$' {SPACE}~ TASTE {SPACE3 DRUECKEN{SPACE} ! "' : BETKEYA$3 RETURN <13>
CSPACE}DECKSPACE}MIT(SPACE} *#* {SPACE}YKENNZEICHNE 97@ : <7>
e i <29> | 98@ REM #*% INIT DRUCKER ## <228>
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_programme

990 :

<27> 1420 D=PEEK (1) :Di=D: GOSUB13@@: GOSUB1&1@: RETURN <46>
1000 FL=1 <163> | 1430 : _ <213>
1018 TRAP113@:OPENS, 4 <102> | 144@ PRINT" (DOWN2 RVSONINEUE(SPACE2 RVSOFF SPACE
102@ PRINT#4,EC$;CHR$ (188) ;CHR$ (12) ;EC$; "A"3CHRS - 3";:GOSUB166@: GOSUR1 18@: RETURN <87>
€18) <17> 145@ PRINT" (DOHNZ RVSON}AND{SPACE3 RVSOFF SPACE}
1238 GOTO360 <91> s : GOSUR1460: GOSUR1 188: UN=D1 : RETURN 169>
1040 <78> 1468 PRINT" (DOHN2 RVSON}OR(SPACE4 RVSOFF SPACE}"
1@5@ REH x4k FEHLERBEHANDLUNG %% <1@2> | ;:GOSUR164@: GOSUB1 18@: OD=D1:RETURN _ <41>
1060 : <98> | 14708 PRINT" (DOHNZ RVSON3ZU{SPACE}L OESCHENDE(SPAC
1078 RESUME1@80 <282> | EIBITS{SPACE}AUF (SPACE} 1 (SPACE)SETZENCRVSOEF}" <123>
1080 GOTO340 <141> | 1480 PRINT" (DOKN2 RVSON}ANDNOT(RVSOFF SPACE}"“3:G -
1090 : <128> | OSUB166@:GOSUB1 180: AT=D1:RETURN <231>
1100 RESUME111@ <207> | 145@ PRINT" {DOHN2 RVSON3ZU{SPACE} INVERTIERENDE{S
1110 GOTOLEA <159> | PACEXRITS{SPACE}AUF {SPACE} 1 {SPACE}SETZEN{RVSOFF}
1120 : = <158> | v <41>
113@ RESUME1140@ <249> | 1580 PRINT" {DOHN2 RVSON)} INVERT(RVSOFF SPACE}";:6
1140 PRINT"{CLEAR DOHN4 FLASHON RVSON)DRUCKER(SP 0SUB166@: GOSUB1 1803 E@=D1: RETURN <196>
ACE3EINSCHALTEN{RVSOFF FLASHOFF)":CLOSEA:FL=@:EN 1510 : <37>
D <99> | 1520 REM ##% MASKENBERECHNUNG ### <220>
1150 <188> | 1530 : | <57>
116@ REM *## EINGABE BINAER #ax <2@6> | 154@ D=D1:GOSUB13@0: GOTOB7@ <197>
1170 = <2@8> | 1558 D1=(D2)AND(UN) : D=D1:GOSUB1300: GOTOB7@ <172>
1188 PRINTTAB(%) ; " {DOHN) BBBA0GRR" ; CR$; CHRS (145) 3 156@ Di=(D2)0OR(OD) : D=D1:GOSUB130@: GOTOB7@ <2@>
:PRINTSPC (7) 5 : INPUTBS <154> | 157@ D1i=(D2)AND(UN) : D1=(D1)OR(OD) s D=D1 : GOSUB132@
1190 BS=LEN(B$) 1 IFBS>BTHENPRINTCR#3 UP$: FORK=1T03 :G0TOB7@ <114>
S:PRINT" {SPACE3}"; : NEXT <2@8> | 1588 Di=(D2)ANDNOT (AT) : D=D1 : GOSUB138@: GOTO87@ <164
1200 IFBS>BTHENPRINTCRS;UP$:GOTO1180 <49> | 159@ D1=255-(D2) :E1=255—(E@) : D3=(D2) AND(E1) s DA=(
121@ D=0:FORK=1T08 <127> | D1)AND(E®) : D1=(D3)OR (D4) <133>
1220 D$=MID$ (B$,K,1) : D=D*2+ASC (D$) -48 <25> | 1600 D=D1:GOSUB138@:GOTOS7@ <1>
123@ IFD$="1"ORD$="0" THENNEXTK: ELSEK=9: NEXTK3 PRI 1618 GOSUB173@ <1608>
NTCR$; " (P43 " :GOTO1180 <27> | 1620 : <148>
1248 D1=D:GOSUB1738 <21@> | 1630 PRINT" (CLEARYDAS{SPACE}REGISTER{SPACEZI$"3H
1250 PRINTTAB(19) ;" (UP}—(SPACE3$";D1%;"/"3;D1 <58> | EX$(I)3"/";1 <218>
1260 RETURN <126> | 1648 PRINT" (DOMNIENTHAELT {SPACE) "3B$} " (SPACE2)—{
1270 <52> SPACE}$";D1$;"/";D1:D2=D1:RETURN <196>
1280 REM ### UMRECHNUNG DEC/BIN ##% <163> | 1e50 & | <178> -
1298 : . <73> 1668 PRINT“MASKE (SPACE}EINGEBEN{SPACE) (BINAER(SP
1300 B$="":FORK=0TO7 <232> | ACE3 1 (SPACEXODER(SPACE}®) “:RETURN <192>
131@ B=INT (D/2) : B$=CHR$ (D-B#2+48) +B$ <78> | jo7@ : a0
1320 D=B:NEXTK:RETURN €213> | 1488 IFLEFT$(IS, 1)="O"THENI$=R!GHT$(IS LEN(I$) -1
1330 : <143> | ). 1=DEC (1%) :RETURN <91>
1348 GOSUB1420@: GOSUB144@: GOTO154@ <21> 1690 IFLEFT$(1$,1)="#"THENI$=RIGHT$(I$ ,LENCI$) -1
1350 GOSUB1420:G0SUB1450: GOTO1550 <57> ): I=VAL (I$) : RETURN 206>
134@ GOSUB1420:B60SUB1460@: GOTO1560 <93> | 1700 s <2285
1378 GOSUB1420:GOSUB145@: GOSUB144@: GOTO157@ £248> | 171 REM ##% HEX 2-STELLIG! ##% <2535
138@ GOSUBR1420:G0SUB147@: GOTO158@ QS5 i S 248>
1398 GOSUB142@:GOSUB149@: GOTO1590 <201> | 3730 D1$=HEX$(D1) :D1$=RIGHTS (D1$,2) sRETURN <12>
1420 GOTO17@ <285> ENDE DES LISTINGS
1410 : <193>
128 PRINT"(RIGHT SB SH SN SB SPACE SB SPACE2 SB
A SPACE SB SPACE4 SB SPACE SB SPACES SB SPACE SB S
Mus|k Duo e PACE SB SPACEZ SB SH SN SB SPACE SB SPACE SB)}" <231>
130°PRINT" (RIGHT SB SPACE2 SB SPACE SB SPACEZ SB
° SPACE SJ SC2 SI SPACE SB SPACE SB SPACE3)—(SPAC
Me|0d|en vom c-lbll Iblplus 4 E2 SB SPACE SB SPACE CQ SPACE2 SB SPACE2 SB SPAC
E SB SPACE SB} <23>
140 PRINT"{RIGHT SB SPACE2 SB SPACE SB SPACEZ2 SB
: SPACE4 SB SPACE SB SPACE SB SPACEé SB SPACE SB
: Ao ; SPACE SB SPACE2 SB SPACE2 SB SPACE SB SPACE SB)" <242>
Dieses Demo ist e1gfn}:hch nur da- nen Pr(?.grammen Yex:wepdqu 15@ PRINT"CRIGHT CE SPACEZ CE SPACE SJ SC2 SK SP .
zu da, die Soundfihigkeiten des | finden konnen. Damit Siesich die | ace sg sc2 Sk SPACE CE SPACE SJ SC2 SK SPACE3 CZ
C16 zu zeigen. Effekte anhoren konnen, er- | SC SK SPACE CZ SC SPACE CE SPACEZ CE SPACE SJ s
Hierfiir werden verschiedene Ef- | scheint zu Beginn des Programms | € SK3* = > <162>
fekte und eine Melodie abgespielt. | ein kleines Menii, in dem Sie die é?gRg:‘:gzﬁcéfgéTégi (SPACEX 1987 (SPACEYBY (SPACE) 21 215>
Die einzelnen Routinen sind so | einzelnen Sounds auswihlen | 170 PRINT"CHOWE DOWNS RIGHT2 RVSON SPACE>1(SPACE
aufgebaut, dafl sie leicht in eige- | konnen. . RVSOFF SPACE>=<SPACE>GRUEN(SPACE) SIND{SPACEISCH *
ON{SPACEIDIE (SPACE}WAELDER. .. " <1795
FF. SPACE}={SPACE»MUSIKDEMO" , <79>
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@) 19@ PRINT" (DOWN2 RIGHT2 RVSON SPACE)Y3(SPACE RVSO
1@ REM 4636590330390 50 900 303090 3000 0000 3030 3090969606996 96 3638 <15> FF SPACE)={(SPACEIE{SPACEIN{SPACE>D{(SPACEXE" <19>
20 REM ##%%% M U S I K — D E M O *xuxs <i11> | 2@8@ GETKEYA <3@>.
D@ REM 8383635363633 36 24203003030 3 369690960046 3 06 300000 0 0 <35> 21@ ONAGOT02720,230,2710 £158>
40 REM #x%#x% WRITTEN IN 19 87 BY #xxxx <42> | 228 GOTOZ@@ <25>
SO REM 5333563 33 3069090350 3363690903036 336 696 9030 36 36 36 9 <55> 238 voLs <49>
6@ REM #xx#x ZISTERER PETER = ####® <96> | 248 FORI=1@@BTOSOSTEP-S@ <178>
8 7B REM 333636 363 36 3 35 36 36 38 36 3 36 9696 36 36 96 36 96 96 96 36 36 3696 36 6 3¢ <75> 250 SDUNDI,I,‘ (224)
80 REM w*x%%x 9440 STRAUBING  ®#axs <253> | 260 NEXTI <25>
F@ REM 9996 336 38 3636 3 336 36 6 36360963096 36 9636 36 3636 36 9896 26 5696 <95> 278 FORA=1ATO10RASTEPSA £74>
1@@ SCNCLR <76> | 280 SOUND1,A,1 <223>
11@ PRINT"(RIGHT CR SPACE2 CR SPACE CR SPACEZ2 CR 298 NEXTA <39>
SPACE SU SC2 SI SPACE CR SPACE SU SC2 SI SPACE3 30@ FORR=BTO1STEP-1 <82>
CA SC SI SPACE CA SC SPACE CR SPACE2 CR SPACE S 310 FORO=100@TO10STEP—-100 <125>
4 sc s13" <137> | 328 voLR <192>
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330
340
350
360
37@
380
398
400
410
420
430
440
450
460
470
480
49@
500
510
520
53@
540
558
568
S57@
580
570
600
618
&20
&30
640
650
660
&7@
&80
698
780
710
720

740
750
760
77@
780
79@
800
810
820
830
840
850
860
B87@
888
89@
900
210
928
238
240
950
960
970
988
9@

730

1140

SOUND3, 0, 1

NEXTO,R

voLe

FORI=1T012
FORT=1000T010STEP-2008
SOUNDI, T, 1

NEXTT, I

FORR=1T04
FORR=BTO1STEP-1
FORO=1000TO10STERP—100
VOLR

SOUND3, 0,1

NEXTO,R

NEXTQ

voLs
FORI=1000TO100STEP-10
SOUND1 , 1,1

NEXTI
FORI=1@8T0100ASTEPSO
SOUND1 , 1,2

NEXTI
FORI=10@BTO1STEP-100
SOUND1, 1,1

NEXTI
FORI=1TO1@0@STEP100
SOUND1, 1,1

NEXTI

FORR=1T022
FORI=1000T0O1@STEP—250
SOUND1,1,1

NEXTI

NEXTR

FORI=BTO1STEP-1
FORR=10T0O1000STEP2080
vOLI

SOUND1,R, 1

NEXTR

FORI=BTO1STEP-1
FORA=10TO10BRSTEP 150
VOLI

SAUND1 ,A, 1

NEXTA, I
FORI=BTO1STEP-1
FORA=1000TO18STEP-150
VoL

SOUND1 ,A5 1

NEXTA, I
FORI=BTO1STEP-1
FORA=10TO1@BASTEP 150
voLI

SOUND3, A, 1

NEXTA, I
FORI=BTO1STEP-1
FORA=1200TO1@STEP-150
voLI

SOUND3, A, 1

voLe

NEXTA, I

FORI=1TO1@
FORA=100BTD750STEP-50
SOUND1,A, 1

NEXTA, I

FORR=2TO3
FORI=BTO4STEP-1
FORA=1T08
FORS=1008T0D12STEP-208
VOLI:VOLA

1098 SOUNDR,S,1

181@ NEXTS,A,I,R
1020 .
1030 FORI=101@TO1STEP-300

1040 SOUND3, 1,1

105@ NEXTI,U

1868 FORA=1TOB

187@ FORI=10TO10@BSTEP150

1988 VOLA

109@ SOUND1,I,1

1100 NEXTI

111@ NEXTA

1128 FORU=1T01@

1130 FORI=100@TO1@STEP—150
SOUND1 , I, 1:SOUNDS, 1008, 1
1158 NEXTI,U

1168 FORN=1TOS

1170 X=1000

1180 FORI=1@TO10BBSTEP20

FORU=1TO1@

77>
L&65>
<17@8>
<14>
<208>
<147>
<89>
<258>
<192>
<235>
<46>
<187>
<175>
<241>
<34>
<16>
<2@9>
<S>
<74>
<246>
<42>
<147>
<14>
<70>
<104>
<44>
<103>
<23>
<241>
<84>
<140>
<1468>
<159>
<i111>
<13>
<1808>
£218>
<209>
<188>
<63>
<162>
<146>
<3>
<106>
<114>
£213>
197>
<54>
£25>
<164>
<11>
<247>
N <104>
<287>
<214>
<61>
<2e8>
<51>
<483>
<98>
<107>
<91>
<34>
<£232>
L86>
£58>
173>
<59>
<251>
<174>
<157>
<254>
<1@>
<137>
<46>
<153>
<44>
<i@a>
94>
<19>
<238>
<B&>
<110>
1 <245>
<1B1>
£199>

1198
1200
1210
1228
1232
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
13409
1358
1360
1370
1380
1398
1428
1410
1428
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1518
1528
1530
1548
1558
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1708
1710
1720
1730
1740
1750
1768
1778
1780
1790
1800
1810
1820
1838
1848
1850
1840
187@
1880
1890
1900
191@
1928
1938
1930
1950
1968
1970
1980
1990
2008
2010
2020
2030
2040

X=X-208: IFX=<@THENGOTO01228

SOUND1 ,X,1250UND2,1,1
NEXTI,N
FORM=BTD1STEP-@. 1
FORT=1000TO1@5TEP—200
vOoLM '

SOUND3, T, 1

NEXTT,M

FORI=1TO8
FORA=100@TO1@5TEP-200
VOoLI

SOUND3,A,2

NEXTA, I
FORI=BTO45TEP-1
FORA=100@TO10STEP-208
voLI

SOUND3,A,2

NEXTA, I

FORI=1T08
FORA=1008TO105TEP-200
voLI -
SOUND3,A,2

NEXTA, I
FORI=BTO1STEP-1
FORA=1000TO10STERP-200
voLI

SOUND1 ,A,2

NEXTA, I

FORI=1T08
FORA=10@DTO10STERP-200
voLI

SOUND1 ,A,2

NEXTA, I
FORI=BTO1STEP-1
FORA=100BTO10STEP-280
vOLI

SOUND1 ,A,2

NEXTA, I

FORI=1708

FORA=1000TO105TEP-208

vOLI

SOUND1 ,A,2

NEXTA, I
FORI=BTO1STEP-1
FORA=1000TO10STER~200
voLI

SOUND3,A,2

NEXTA, I
FORI=10TO10MOSTEF 150
FORA=1TO8

voLA

SOUND1 ,1,1

NEXTA, I
FORI=1080TO10STERP~150
FORA=BTO1STEP-1

voLA

SOUND1,T,1

NEXTA, I
FORI=10TO100ASTERP150
FORA=1TOB

voLA

SOUND3, I,1

NEXTA, I
FORI=100@TD1@STEP-150
FORA=BTO1STEP-1

voLa

SOUND3, 1,1

NEXTA, I

FORZ=1T0O10@

voL8
FORI=1000TOBABSTEP-3@
SOUND1 ,1,1

NEXTI
FORI=800T0O1800STEPSA
SOUND1 , 1,1

NEXTI,Z
FORI=1@00TO10STEP-150
SOUND1 , 1,1

NEXTI
FORI=1@8TO208STEPSO
SOUND1, 1,1

NEXTI
FORI=200TOBSTEP-50
SOUND1,1,1

NEXTI
FORI=@TO40BSTEPSD

<201>
<182>
<142>
<193>
<47>
<81>
<252>
<218>
187>
<&8>
<124>
233>
<287>
<64>
118>
<174>
<27>
<1>
<208>
<168>
£224>
<77>
<51>
<164>
<218>
<18>
<123>
<i1@1>
<52>
<4>
<&68>
<173>
<151>
<8>
<54>
<119>
£224>
£202>
<153>
<1@5>
169>
£18>
£252>
<1@9>
<155>
L219>
<72>
£46>
<136>
<247>
<253>
<144>
£96>
<62>
<203>
<47>
<194>
<146>
<236>
<91>
£97>
<249>
<197>
163>
<48>
<148>
<43>
<247>
<14>
<170>
<243>
<B?>
<145>
<103>
<119>
<155>
<37>
<149>
<2@85>
<39>
<179>
<235>
<4>
<289>
<9>
<55>

programme _
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_programme

2058 SOUND1,I,1 <248>
2068 NEXTI <4@>
2070 FORI=400TOBSTEP-5@ <73>
2080 SOUND1,I,1 <14>
2090 NEXTI g <7@>
2188 FORI=OTO6BBSTEPSO <128>
211@ SOUND1,1,1 <44>
2128 NEXTI <108>
213@ FORI=4BATOASTEP-50 <141>
214@ SOUND1,I,1 <74>
215@ NEXTI <13@>
2160 FORI=BTOBOASTEPSO <200>
217@ SOUND1,I,1 <104>
2180 NEXTI <160>
219@ FORI=800TOBSTEP-50@ <2@9>
2208 SOUND1,I,1 <134>
221@ NEXTI <19@>
2220 FORI=BTO10@BSTEPSA <152>
2238 SOUNDL,I,1 <164>
2248 NEXTI <220>
225@ FORI=10@@TOBSTEP-S@ <206>
2268 SOUND1,I,1 - <194>
227@ NEXTI <250>
2288 FORU=BTO1STEP-1 <27>
2298 FORI=1T01@@BSTEPSO <226>
2300 X=1 <83>
231@ VOLU <148>
2320 SOUND2, I, 1:SOUNDS, 1088-X, 1 <S56>
2338 X=X-50 <188>
2348 NEXTI,U <25>
2350 vOL8 <130>
2368 X=1000 <96>
237@ FORI=10TO10BASTEPZ0 <114>
2380 X=X—20@: IFX=<BTHENGOTO2410 <146>
239@ SOUND2,X,3:SOUNDL, 1,3 <48>
. 2408 NEXTI <125>
241@ FORZ=1T025 <e5>
2420 FORO=1000TO10STEP-450 <748>
243@ SOUND3,0,1:S0UND2,0, 1 <91>
2448 NEXTO,Z <157>
2456 FORU=1TO6 <24>
2440 FORS=10@@TO1ASTEP-450 <122>
247@ FORR=8TO1STEP-1 <218>
2480 VOLO <54>
2490 SOUND3,S,1:SOUND2,S,1 <211>
2508 NEXTQ,S,U <155>
2518 FORC=1708 <6@>
2528 voL8 <44>
253@ FORD=1TO1@B@OSTEP+100 - <236>
254@ SOUND1 ,D,1:SOUND2,D, 13 SOUND3,D, 1 <14>
255@ NEXTD,C <153>
256@ FORS=2TO3 <117>

257@ FORP=1T08 <147>
2588 FORK=1000T010STEP-30@ <166>
2598 VOLP <163>
2608 SOUND1 ,K, 13:SOUNDS,K+5, 1 <82>
261@ NEXTK,P,S <230>
2620 CLR <226>
263@ FORY=2TO3 <199>
2648 FORZ=1T010 <19>
2650 vOLS8 <175>
2660 FORI=1TO10@ASTEP200 <165>
267@ SOUNDY,I,1 <174>
2688 NEXTI <138>
2698 FORG=10BATO1STEP-200 <29>
278@ SOUNDY,@,1 <236>
271@ NEXTQ,Z,Y <162>
2715 GOTO200 <226>
272@ vOL8 > <245>
2725 RESTORE2780 <28>
2738 DO <159>
2740 READX,Y,Z <213>
275@ SOUNDX,Y,Z <s5@>
2760 LOOPUNTILY=0 <121>
2770 GOTO200 <25>
2780 DATA1,810,30,2,485,15,2,739,15,1,810,15,2,6
8s5,15,1,810,15,2,643,30,1,798,15 <4@>
279@ DATA1,810,15,2,485,15,1,834,45,2,704,15,2,7
7@,15,2,739,15,1,810,45,2,685,45 <243>
2800 DATA1,854.30,2,596,15,2,485, 15, 1,854 ,30, 2, 7
39,15,1,854,15,2,810, 15, 1,834, 15 <7>
281@ DATAZ,798,15,1,858,15,2,810, 15, 1,864 ,45,2,8
34,15,2,770,15.2,798, 151,854, 45 <239>
2820 DATAZ2,B810,45,1,834,30,2,798,15,2,739,15,1,8
34,15,2,798,15,1,810,15,2,778,15 <99>
2838 DATA1,854,15,2,810,15,1,722,15,2,778,15,1,7 :
39,45,2,739,45,1,854,30,2,596,15 <13>
2840 DATAZ, 739 15,1,834,15,2,704,15,1,818,30,2,6
85,15,2,739,15.1,798, 15.2,485,15 <123>
2850 DATAL,770.,45, 2,784.15,2,643, 15,2,685,15,1,7
70,45,2, 704,45, 1,864 ,30.2, 643, 15 <34>
2868 DATAZ,7@4,15,1,854,15,2,770,15,1,834,15,2,7
98,15,1,854,15,2,739,15,1,810,15 <73>
287@ DATAZ,722.,15,1,798.45,2,739,30, 1,798,45,2,7
39,15,2,695,15.2,643,15,1,810, 15 <555
2880 DATAZ,685,30,1,858,15,1,801,15,2,685,15,1,7
39,15,2,708,15,1,770, 15,2, 685, 15 <213>
2898 DATA1,798,15,2,643,15,1,810,45,1,596,15,2,6
8s,15,2,739,15,2,810,45 <4a1>
2908 DATA1,d,1 <138>
291@ PRINT" (CLEARME(SPACE2IN{SPACE2ID{SPACE2}E":

END <@>

ENDE DES LISTINGS

S :
MIISIkIIS C-16/116/Plus 4 — gespeicherte Synthesizer Melodien

Mit dem Programm Musikus
koénnen Sie wie auf einem Sythesi-
zer Melodien spielen und wih-
rend gespielt wird speichern. So
kann nach dem Spielen das Mu-
sikstiick noch einmal angehért
und auf Kassette oder Diskette ab-
gespeichert werden.

Die Bedienung:

Nach dem Start befindet sich das
Programm in der Grundeinstel-
lung. Diese setzt sich wie folgt zu-
sammen: Erste und zweite Okta-
ve, Volumen 1, erste Stimme ein,
Spielen mit den angegebenen Ta-
sten.

In dieser Stellung ist das Spielen
schon méglich, zusitzlich kon-
nen aber noch einige Parameter
verandert werden.

(1) Oktave. Umschalten zwischen
erster/zweiter und drltter/ vierter

Oktave.

(2) Vibrato an/aus. Durch
driicken der Cursortasten (hoch
und runter) werden die Parameter
fiir das Vibrato verstellt.

(3) Volumen. Taste “3“ kurz an-
tippen, dann mit den Cursorta-
sten (hoch und runter) die Laut-
starke einstellen.

(4) Schwebung. Taste “4“
driicken, und mit den Cursorta-
sten den Wert angeben. Der Ton
wird mit Stimme 1 gespielt, die
Schwebung (Ton + Wert) mit
Stimme 2.

(5,6,7) Durch Driicken der ent-
sprechenden Taste wird die Stim-
me gewahlt, mit der man spielt.

Die Stimme 3 ist fiir Gerdusche
zu verwenden.

(space) Auf Stimme 2 wird ein
Ton plus dem eingestellten Wert
(Cursortasten), auf Stimme 1 der
Grundton gespielt.

Wert 1 = 1/2 Ton hoher.
Wert 14 = 1 Oktave hoher.
Wert 28 = 2 Oktaven héher.

(9) Demo. Ein bereits eingegebe-
nes Musikstiick wird gespielt.

(2) Speichern. Bei dieser Funktion
sollten einige Punkte beachtet
werden. Am besten gehen Sie
nach folgendem Muster vor:

1. Alle Parameter einstellen.

2. Taste “z“ driicken, bis das Wort
“speicher” in Orange erscheint.
3. Mit den Cursortasten die Stim-
me einstellen, und dann die Melo-

die spielen. Die Parameter kon-
nen auch wihrend des Spiels ge-
dndert werden.

4. Beenden. Die Taste “z* solange
driicken, bis das Wort speicher“
wieder normal erscheint.

(x) Horen. Ein mit “speichern®
aufgezeichnetes Musikstiick wird
abgespielt.

(c) Saven. Will man eine, mit
“speichern® erstellte, Melodie in
eigenen Programmen verwenden,
dann mufl die Taste “c* gedruckt
werden, um die Musxkdaten abzu-
speichern. Das Abspielprogramm
belegt zusammen mit den Noten
den Speicherbereich von $3795 -
$3bf7, so dafl der Bereich von
$3c00 - $3fff fiir eigene Anwen-
dungen frei bleibt (Zeichensitze,
MC-Programme etc.).
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programme._

Das Laden eines auf diese Weise ab- | wird das Programm vor dem | Zur Eingabe: besten 12680.
gespeicherten Musikstiicks kann | Uberschreiben  geschiitzt, mit | Das Sicherste ist, wenn Sie das
einfach mit dem Monitor erfolgen. | SYS14229 wird das Musikstiick | Programm Musikus mit unserem | Abgespeichert wird mit: S“MUSI-

Also z.B. L“NAME* 8(,1). ein- und mit SYS14309 ausge- | Checksummer OVM eintippen. KUS*,8(,1),17c0,2{70.
Mit  POKE55,146:POKE56,55 | schaltet. Als Startadresse verwenden Sie am

>1A1@ BE 2@ 41 55 53 BE 20 20 ::E2 >1C8@ 4E 4F S4 45 20 41 20 48 ::DE
m >1A18 20 20 20 20 208 20 28 20 1:B2 >1CB8B 20 43 20 44 20 45 2@ 46 ::08
>1A20 20 20 28 2@ 28 33 29 @D ::FB >1C9@ 20 47 20 41 20 48 20 43 ::1@6
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ >1A28 @D 2@ 9F 53 43 48 57 45 ::40 >1C98 20 44 20 45 @@ EA EA 18 1172
>17C@ AZ @@ A7 @@ 95 D@ 9D SE ::78 >1A3@ 42 55 4E 47 20 20 20 20 ::7C >1CAD AB 1E A2 16 20 39 DB 2@ ::B4
>17C8 @& EB EQ@ 18 D@ F6 A9 2F ::A0 >1A38 20 20 20 20 20 20 20 53 ::16A >1CAB 4F FF 46 20 47 2@ 20 @D ::CE
>17D@ 85 D9 85 DB A9 @1 85 D1 ::97 >1A4@ 5P 41 43 45 20 28 32 2E ::67 >1CB@ @D 2@ 20 4B 45 5% 2@ 51 ::7C
>17D8 8D 15 FF 8D 19 FF 18 A9 ::3E >1A48 53 54 49 4D 4D 45 29 @D 1:12 >ICBB 20 41 20 53 20 44 20 46 :16A
>17E@ 93 20 D2 FF AB 82 A2 @7 ::0E SASA 20 28 34 29 20 28 20 41 ::62 S1CCA 20 47 20 48 20 4A 20 4B ::9E
>17E8 2@ 39 D8 2@ AF FF BE 99 ::C8 S1AS8 55 53 20 20 20 28 20 28 :318D >1CCB 20 4C 20 SB 20 SD 26 28 :1:166
>17F@ 12 2@ 7F 1D 1D A9 28 1D ::99 >1A6@ 20 2@ 20 20 20 20 20 20 ::FA >1CD@ 20 S2 45 54 2E 13 @@ EA ::77
>17F8 28 1D 1D 1D 208 1D A9 20 ::21 >1A68 28 20 20 28 41 55 S3 @D ::B2- >1CD8 A7 @1 BS D& BS DB A7 @B 1:9E
>1800 20 7F 1D 20 1D 2@ 1D 1D ::11 31A78 @D 20 31 2E 53 54 49 4D ::20 S1CE@ EA EA EA A9 38 8D &6 @6 ::7C
>1808 A9 92 A9 1D 12 28 1D 1D 3:29 S1A78 4D 45 28 28 35 29 28 45 ::78 S{CEB AD 1@ A9 B0 99 76 @& 88 ::EA
>181@ 1D 2@ 1D A9 20 2@ 7F @D 3:C1 >1AB@ 49 4E 20 20 20 20 S5A 3D ::1D >1CF@ D@ FA 8D 76 @6 EA A9 38 ::48
>1818 1D 1D 12 28 92 7F 12 7F :3187 >1AB8 53 5@ 45 49 4% 48 45 52 ::FA >ICFB 85 DD A9 @0 8D 8@ 38 8D ::FF
>1820 A7 92 A 12 20 1D 20 1D 1:SE >1A%@ 4E GD @D 2@ 32 2E 53 54 1:AC >1D0@ 81 38 A9 7C 8D B2 38 AF 1:1:16
>1828 1D 1D 20 ‘1D 20 1D 1D 1D ::6C >1A98 49 4D 4D 45 20 28 36 29 ::E2 >1DPB 8@ 8D B3 3B A9 C4 BD @4 ::88
>183@8 1D 28 1D 20 1D A9 92 A9 ::49 >1AAB 28 41 55 53 20 20 28 20 ::E7 >1D1@ 38 A9 FF 8D 85 38 8D @6 ::5C
>1838 12 1D 1D 28 1D 1D 1D 2@ 3:7D >1AAB 43 55 52 53 4F 52 20 55 :131F0 >1D18 38 EA EA AB 23 A9 &B 99 3:C4
>1848 1D 20 @D 1D 1D 12 28 1D ::15 >1ARB SP 20 28 2B 29 @D ©OD 2@ ::F4 >1D20 9B OB 88 DO FA A2 @@ BD ::5C
>1848 92 7F A9 1D 12 2@ 1D 20 ::44 >1ABB 33 2E 53 54 49 4D 4D 45 ::128 >1D28 36 1D 9D 95 37 EB E@ &3 ::9B
>1850 1D 1D 1D 2@ 1D 2@ iD 1D ::9A >1ACO 20 28 37 29 20 41 55 53 1:A4 >1D3@.D® FS 4C S1 1E EA A9 @@ ::E0
>1858 1D 1D 20 1D 20 A? 92 A% 1:77 >1ACB 20 20 20 20 43 55 52 53 1:45 >1D38 85 D1 A 38 85 D2 B85 DB ::FF
>186@ 1D 1D 1D 12 2@ 1D 1D 1D ::6F >1AD@ 4F 52 @@ EA EA 18 AB 1C ::E7 >1D4@ 78 A9 AC BD 12 @3 A9 37 ::22
>1848 2@ 1D 20 @D 1D 1D 12 20 ::2B >1AD8 A2 BA 20 39 DB 20 4F FF ::05 >1DA8 BD 13 @3 58 &8 AS DO F@ :316F
>187@ 1D 1D 1D 1D 208 1D 2@ 1D ::CO >1AE® B8E 9F 44 4F 57 4E 20 28 ::75 >1DS@ @S5 C6 DB 4AC 42 CE AD @@ ::1C
>1878 1D 1D 20 1D 92 7F 12 20 238D | >1AEB 2D 29 @D @D 9C 64 &4 64 ::11C >1DS8 Bl D1 C@ @5 F@ @6 99 BE ::6F
>1888 20 7F 1D 20 1D 2@ 20 1D :1:A4 >1AF@ 64 64 64 64 64 b4 64 &4 ::1A >1D4@ FF C8B D@ F4 85 D@ €8 Bi ::CS
>1888 1D 1D 1D 2@ 1D 1D iD 2@ ::DB S1AFB 64 64 64 64 64 68 64 64 ::22 >1D48 D1 CP FF F@ BE 18 AS D1 1:86
>189@ 1D 92 7F 12 2@ 2@ 7F @D ::EF >1B@0 64 &4 64 64 64 64 64 64 ::2B >1D7@ 69 @& 85 DI 98 @2 E&6 D2 ::6B
>1898 1D 1D 12 2@ 1D 1D 1D 1D 1:AF S1B@B 64 b4 64 64 &4 64 64 64 ::33 >1D78 4C 42 CE AY @@ 85 D1 A9 ::98
>18AB 2@ 1D 2@ 1D 1D 1D 20 1D ::ED >1B10@ 64 64 64 &4 64 20 9F S8 :1:E@ | >1pB@ 38 85 D2 4AC 42 CE 78 A9 ::133
>18A8 1D 1D 1D 20 1D 28 1D 20 ::0A >1R18 3ID 48 4F 45 52 45 4E 20 ::5SB >1D88 42 8D 12 @3 A9 CE 8D 13 ::1D7
>18RB 92 7F 12 7F iD 1D D 2@ ::94 >1B20 2@ 44 45 4D 4F 20 28 39 ::11 >1D9@ @3 S8 A9 88 8D 11 FF &0 ::7B
>18R8 1D 1D 1D 28 1D iD 1D 1D ::F@ >1B28 29 20 20 43 3D 53 41 56 ::1B2 s1D98 @@ EA EA EA EA EA EA EA ::B3
>18C@ 20 @D 1D 1D 12 2@ 1D 1D ::AA >1B3@ 45 28 20 20 20 2E 53 54 ::49 >1DA® 9B EA EA EA EA-EA EA EA ::56
>18C8 1D 1D 2@ 1D 2@ 1D 1D 1D ::@C >1B38 49 4D 4D 45 @D 9C &6 &6 ::14 >1DAB EA EA EA EA EA EA EA EA :1AD
>18D@ 20 1D 1D 1D 1D 20 1D 20 ::29 >1R4B &6 b6b 66 bb &b L& &6 b6 ::B3 >1DR@ 4C S51 1E C9 11 F@ @OF C9 ::DF
>18D8 1D 2@ 1D 92 7F 12 7F 1D ::34 S1EA8 66 &b b& bb &6 66 bb &6 1:BB S{DRB 91 F@ @B AC 72 85 CB @2 ::C5
>18E@ 1D 2@ 1D 1D 1D 2@ 1D 1D ::24 >1B5@ 66 b6 66 bbb 66 66 66 b6 ::C3 >1DCO@ F@ 95 CO O3 FO @1 &0 A@ ::79
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>28@8 @F A9 21 85 DB A? 1E 8D 13170 S?AB8 P@ 85 E2 8D @E FF 8D @OF 1:59 >2D68 @7 BC 7D 34 CS @F 7F B84 ::C7
>2818 A3 @F A2 B4 BE 67 B6 6@ :13151 >2ACO FF 8D 80 @6 A% 7D 8D 1@ ::31 >2D7@ 7D 34 CS @F C6 CB 7D 34 1:BB
>2818 A? B85 B85 DB DB EF @B EA ::DC s2ACB FF A9 C4 8D 12 FF 78 A9 ::A7 >2D78 CS OF @6 BB 7E 34 Cé OF -::56
328208 C? 44 DB 1D AS D1 C? @1 ::23 >2AD@ 22 8D 12 B3 A9 2B 8D 13 ::34 | *2D8@ C6 CB 7D 34 C5 @F 7F 84 ::1C
>2828 F@ @F A 22 85 DB AY 1E 1:19 >2AD8 B3 58 AB. @9 AT 78 99 @6 135 >2DB8 7D 34 C5 @8 C46 CB 7D 34 :1B4
>2830 8D A4 OF A2 @7 BE &7 B6 ::5A >2AE@ @9 88 DB FA 4C 51 1E EA ::FF >2D9@ CS5 @8 7F B4 7D 34 C5 @F ::A3
>2838 460 A? B4 85 DB D@ EF @8 ::D9 S2AES AD P@ BC 63 P& 78 A9 42 ::7F >2D98 C6 CB 7D 34 C5 @OF SA SF ::09
>2840 EA CY S2 DB 1D AS D1 C? ::88 >2AF® 8D 12 @3 A9 CE 8D 13 @3 :1:169 >2DA@ 7D 34 C5 @F @7 @C 7D 34 ::B3
>28B48 @1 F@ @F A9 23 85 DB A7 1:1F S2AF8 58 AB 09 A9 &3 99 B6 B9 ::70 .| *2DAB CS BGF A? AE 7C 34 C4 IF ::63
>2858 1E BD AS OF A2 @8 BE &7 ::4F >2R@0 88 DB FA A? 30 BD 26 @E ::19D >2DB@ @6 @B 7E 34 Cé& 2F @6 @7 ::9D
>2858 @6 60 A7 B7 B85 DB DB EF 1:2E >ZR0B AB @3 84 E7 AD BB A9 FF ::B8 >2DBB 7E @4 C6 OF E3 ES 7E 34 ::D8B
>2860 @@ EA C? 46 DA 1D AS D1 ::98 >2B1@ 91 DC 8C 72 @6 B84 DC A9 ::72 >2DC@ C6 2F COA C2 7E 34 C6& BF ::E9
>2868 C? @1 F@ @F A9 24 85 DB 1:EF >2R18 38 85 DD 4C S1 1IE EA EA ::4B >2DC8 E3 ES 7E 34 C6 OF B2 @4 ::52
>287@ A9 1E 8D A6 OF A2 07 BE ::182 >2B20 EA EA AS E2 FO O3 EE B@ ::C4 >2DD@ 7F 34 C7 @F E3 ES 7E 34 ::54
>2878 67 B6 60 A? B8 85 D8 D@ ::85 >2R28 @& 4C 42 CE C9 91 FO @7 1:0A >2DD8 C6 @F CO C2 7E 34 C6 OF :i1CHt
>288@ EF @@ EA C9 47 D@ 1D AS ::AF >2B3@ AC 72 @6 CO @1 F@ @1 6@ ::A9 >2DE@ E3 ES 7E 34 Cé6 1IF 83 B85 ::59
>2888 D1 C? 81 F@ BF AT 26 85 ::49 >2B38 AP BB BC SE @6 EA AD @0 ::19 >2DEB 7E 34 C6 OF CO C2 7E 34 ::E7
>2898 D8 A? 1E 8D AB OF A2 @B ::D8 >2R4@ BR? @E FF 91 DC C8 C@B 8BS ::ES >2DF@ Cé6 @F E3 ES 7E 34 C6 @F ::CE
>2898 B8E &7 Bb6 68 AT @A B85 DB 1:9A >2R48 D@ F&6 AD 8@ @6 91 DC 18 31:7E >2DF8 02 @4 7F 34 C7 @OF E3 ES ::16
>28A0 DB EF @@ EA C? 59 D@ 1D ::B% >2R5@ AS DC 69 B4 85 DC 90 B2 ::EC >2E@@ 7E 34 C6 OF CO C2 7E 34 ::00
>28AB AS D1 C9 @1 F@ OF A9 27 ::57 >2R58 E& DD A9 @@ 8D 8@ @46 AS 1:31 >2E@B C6 @B E3 ES 7E 34 C6 @B 1:A1
>28R0 85 DB A7 1E BD AY @F A2 ::BO >2B6@ DD C9 3B FB @1 68 I8 AS ::60 >2E10 C@ C2 7E 34 Cé& @OF E3 ES ::61
>28B8 BC BE &7, B&6 6@ AY OB BS ::A0 >P?R48 DC C9 F2 RO B1 40 A2 FF 1142 >2E18 7E 34 C6 @F AD AC 7E 34 ::35
>28C@ DB DA EF @@ EA C? 48 D@ ::ED >2B70 9A 4C EB8 2A C? 58 FA B3 ::D2 >2E2@ C&6 BF B3 85 7E 34 C& @OF ::5F
>28C8 1D AS D1 C9 01 F@ @F A? ::44 >2R78 AC FF 2B EE &40 @6 A9 90 3:C9 >2E28 54 546 7E 34 C6 IF B2 @4 ::66
>28D@ 28 B85 DB A9 1E 8D AA @OF ::58 >ZBB@ B5 DC AY 38 85 DD 8D B@ ::645 >2EX@ 7F 34 C7 2F B2 @4 7F @4 ::11
>2808 A2 BD BE &7 06 6@ A9 BC ::15F >2R88 @6 78 A9 F3 8D 12 B3 A? ::FA >2E38 C7 1F 87 @8 7C 34 C4 1F ::98
>28E@ B5 DB DB EF @@ EA C9 5SS ::@C >ZR98 2B 8D 13 @3 58 AD @6 A? ::2F >2E4@ C&6 C7 7D 34 CS5 OF C6 C7 ::DE
>2BEB8 DB 1D AS D1 C? 81 F@ OF ::48 >2B98 78 99 BA @A 8B D@ FA AD 1:79 >2E48 7D 34 C5 OF @6 @7 7E 34 ::40
>28F8 A9 29 85 DB A7 1E 8D AB ::36 >2BAB 8@ 85 F@ BI 4C 9F 2B AB ::96 >2ES@ C6 @F 3B 3C 7E 34 C6 BF 1:93
>28F8 BF A2 BE BE &7 @46 68 A9 :1:E4 >2BAB B@ Bl DC 99 OE FF CB C@ ::ES >2ES58 E3 E4 7E 34 Cé6 IF B3 B4 ::C8B
>2500 @D 85 DB DB EF @@ EA C? ::61 >?BRRB @5 D@ F& Bl DC 8D - 80 @& ::70 >2E6@ 7E 34 C6 1IF 1E IF 7F 34 ::AB
>29@8 4A DB 1D AS D1 C9 81 FO@ ::58 >2EB8 AQ @B 18 AS DC &9 B4 BS :1:73 >2E68 C7 @F 1E 1F 7F 34 C7 OF ::ED
>291@ @F A9 2A 85 DB A7 1E 8D ::94 >2BC@ DC 9@ B2 E&6 DD Bl DC C9 ::48 >2E7@ 2A 2B 7F 34 C7 OF 42 43 ::8E
>2918 AC BF A2 BF BE &7 @6 68 1:87 >ZBCB FF F@® B3 4C 9F 2R CE 6@ ::CA >2E78 7F 34 C7 OF 2A 2B 7F 34 3:@B
>2928 A9 OE 85 DB DB EF @B EA ::F7 >2BDD @4 78 A9 42 8D 12 03 A9 1:7E >2E8@A C7 @F 1E IF 7F 34 C7 @F ::05
32928 C9? 49 D@ 1D AS D1 C? B1 ::36 32EDB CE 8D 13 B3 58 A? 0@ 85 ::06 >2E88 2A 2B 7F 34 C7 1F 42 43 ::86
>293@ F@ @F A% 2B 85 DB A? 1E ::446 S?RE@ DC A9 38 85 DD AB @& A9 ::78 >2E9@ 7F 34 C7 2F @2 @3 7F 34 ::EB
>2938 8D AD OF -A2 18 BE 67 B4 ::RA2 S2?BEB 63 99 BA @/ B8 DB FA 4C ::AC >2E98 C7 OF E3 E4 7E 34 Cb6 OF ::74
>2940 60 A9 @F 85 DB DB EF @B ::FD S?BF@ 51 1E EA AD B2 @6 FO @3 ::466 >2EAB B2 @3 7F 34 C7 @OF 1E 1F ::2A
>2948 EA CY 4R DB 1D A5 D1 C9 1:7C 32?BF8 CE B8P P& 4C 42 CE EA C9 ::FF >2EAB 7F 34 C7 1IF @2 83 7F 34 ::C3
>2950 91 F@ @F A? 2C 85 D8 AT ::55 S2C00 39 DB 76 A9 CB B85S DC A9 ::35 >2EB@ C7 2F @90 @@ 7C @4 C4 OF ::5B
32958 1E BD AE BF A2 i1 BE 67 3:1A% >2C@8 2C B85 DD 8D 88 B6 78 A9 ::69 >2ERB E3 E7 7E 46 C6 BA ES

32960 B4 6@ A9 10 8BS DB D@ EF ::5SB S2C1@ 6D 8D 12 @3 A9 2C 8D 13 ::CD . >2EC@ 7E 48 Cb6 @F E3 E7 7E

»29468 BB EA C? 4C DB 1D AS D1 ::BY9 >2C18 B3 S8 AR @9 A9 78 99 11 ::CF >2ECB C6 BA E4 EB 7E 47 Cé

>2978 C9 ©1 F@ @F A? 2E 85 DB ::34 32C20 @A 88 D@ FA AD 8@ @46 F@ ::C% >2EDQ 0@ @0 7D @4 C4 20 BA Bl ::71
»>2978 A9 1E 8D BB BF A2 13 BE 1:F9 32028 B3 4C 24 2C AB @@ B1 DC ::E2 >2ED8 7E 45 Cé46 OA BB Bl 7E @S 3::B8
>298@ &7 @6 &8 AT 12 85 DB DB ::C0 >2C3@ 99 @E FF CB CO @5 DB F& ::6C >2EE@ C6 B4 B@ Bl 7E 46 C6 @84 :1:54
>2988 EF B@ EA C? 4F DB 1D AS ::EQ >2C38 R1 DC 6D 8@ @6 AB @@ 18 =312 >2EEB @0 0@ 7C @6 Cb6 OF B2 BS ::60
>299@ D1 C9 @1 F@ @F A9 2F B85 ::91 >2C4@ AS DC 69 86 B8S DC 9@ B2 ::DD >2EF@ 7F 48 C7 IF BZ BS 7F 48 ::6F
2998 DB A9 1E 8D Bl OF A2 14 1:56 >2C48 E6 DD Bi DC C9 FF F@ O3 r:26 >2EF8 C7 OF FF FF FF FF FF FF 2:EA
>2908 8E &7 Bb6 &0 A% 13 B85 DB ::D9 >2C50 4C 24 2C 78 A9 42 8D 12 ::B8 >2F@@ @7 44 76 8F A9 DC @7 33 ::319A
>29A8 DB EF 8D EA C? 3A DB 1D ::@8 >2C58 @3 A CE 8D 13 O3 S8 AP ::50 >2F@B S5A 6D 7F A4 C6 EB @6 24 ::10
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_programme

22F18 3B
*2F18 C@
>2F28 2A
>2F28 71

48 54
DS E3
39 42
7D 81

7@ 83 9B AD B8
F& B2 @E 1E 29
5@ 56 SE 6@ &B
8B BF 92 95 9E

8272
1:AA
::CB
:tAB

>2F3@ A1 A4 AB AD BB B7 B? BF
>2F3B C3 C5 CS C5 C5 C5 CS CS
>2F48 C5 CS €5 C5 C5 €5 C5 €S
»2F48 CS C5 C5 C5 C5 C5 €5 €S

::BE >2F50
1119 >2F58
t:23 >2F &6
:1:2B >2F 68

ENDE

C5C5CSC5C5CSCs CS
FF EA EA EA EA EA EA EA
8B B8 B8 B? R8 BY BB F8
BB BB B8 BB B8 B8 B8 B8
DES LISTINGS «(avM)

2333
1:84
z:4C
2377

ALLDAT c-16/116/Plus4 mit 64K —
direkie Datenverarbeitung

Bei ALLDAT handelt es sich um
ein Datenverarbeitungspro-
gramm mit Direktzugriff auf die
einzelnen Datensitze, die aber
dennoch sequentiell abgelegt wer-
den. Die Vorteile relativer Datei-
en sind vorhanden, jedoch entfal-
len die langen Wartezeiten beim
Einrichten einer relativen Datei
und ein Datensatz umfaflt nicht
nur 255, sondern 555 Zeichen.
Auch die iibrigen Leistungsdaten
von ALLDAT kénnen sich sehen
lassen. Datensitze konnen einge-
geben, ausgegeben, gedruckt, ko-
piert, korigiert ung gespeichert
werden. Floppyfehler werden ab-
gefangen und angezeigt. Sie kon-
nen ruhig mal ausprobieren Da-
ten abzuspeichern wenn keine

Diskette eingelegt ist, ALLDAT

erkennt dies und zeigt es an. Dar-
iiberhinaus werden unbeabsich-
tigte Bedienungsfehler angezeigt
oder erst gar nicht ausgefiihrt.
Eingabemasken konnen erstellt
und iibernommen werden. Pro
Datei stehen 200 Seiten, welche
sich auf der gleichen Diskette be-
finden, auf der auch das Pro-
gramm steht, zur Verfiigung, Von
jedem Arbeitspunkt aus kann di-
rekt in einen anderen gesprungen
werden, Daten gehen dabei nicht
verloren. Die Programmsteue-
rung erfolgt mit den Funktionsta-
sten. Dies wird in allen Punkten
angezeigt und ist so sehr schnell
zu erlernen. Die freien Seiten
werden ebenso wie die freien By-
tes angezeigt. Der Bildschirm ist
in ein Arbeitsfenster und in ein

Ein-Ausgabefenster  unterteilt.
Der Anwender bedarf kaum
Ubung, um mit dem Programm
effizient zu arbeiten, da es ihn
fithrt.

Suchbegriffe miissen immer kor-
rekt eingegeben werden, um dies
zu vereinfachen wurde die Taste
F3 mit der Funktion Index, wel-
che in etwa einem Directory ent-
spricht, belegt. Die einzelnen Da-
tensitze konnen immer nur mit
Hilfe des Suchbegriffs eingelesen
werden. Dies reicht aber fiir den
durchschnittlichen =~ Anwender
aus. :

Um die Eingabe zu erleichtern
wurde eine eigene Input-Routine
verwendet, die alle normalen Edi-
tiermdglichkeiten  bietet. - Die
Schwichen der normalen Input-

Routine -wurden dabei
merzt.

Die Druckerroutine wurde fiir ei-
nen CP 80X entwickelt. Da das
Listing 2 aber gut dokumentiert
ist, diirfte ein Umschreiben nicht
schwer fallen. Bei der Eingabe
sollten die REM-Zeilen weggelas-
sen werden. Das spart Speicher-
platz und Tipparbeit.

Die beiden Programmteile wer-
den nacheinander eingegeben und
abgespeichert, wobei Sie fiir Teil

ausge-

-1 den Namen “LADER® und fiir

Teil 2 den Namen “ALL-DAT*
verwenden solltens Bitte verwen-
den Sie zur Eingabe unseren .
Checksummer OV20, da ein
Tippfehler eventuell zum Verlust
von Programm oder Daten fiih-
ren kann.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.@)

L0 REM e oui s S A O s e 83>
11@ REM "{SPACE3@3" 67>
120 REM "{SPACE73*{SPACE}| (SPACE3A{SPACE}D{SPACE
3E{SPACEIR(SPACE3 % {SPACE103 " <45>
130 REM " 4{SPACE3@3}" <B7>
140 REM " {SPACET73A{SPACE}| (SPACE}L{SPACE}—{SPACE
3D{SPACE>A{SPACE} T{SPACE10}" <135>
15@ REM "{SPACE> (C) {SPACE} 1987 {SPACE>VON{SPACE K

L.-P. {SPACE3FASCHKE (SPACEZ23 " <263
16@ REM " ({SPACES> INTERROGAT ION-SOFT {SPACE73" <130>
17@ REM "{SPACE3@3}" <1273
180 REM " (SPACE23DATEIFPROGRAMM{SPACE?FUER{SPACE?
C16+64K{SPACER} " <123
19@ REM " {SPACES}ERFORDERLICH: {SPACE}FLOFPY {SPAC

ES)" <oa>
200 REM " {SPACES}DRUCKER{SPACE} IST{SPACEINUETZLI
CH{SPACE43" <16>
210 REM " {SPACE3@3" <1673
220 REM " {SPACE3}REM-ZEILEN{SPACE3MUESSENC{SPACEIN

ICHT (SPACE3EIN-" <2193
23@ REM "{SPACE}GEGEREN{SPACE3WERDEN'(SPACEI43"  <227>
240 REM " {SPACE3@3" 197>
25@ REM "{SPACE73*{SPACE:LISTING{SPACE} 1{SPACE}*
(SPACE1@3" <186>
260 REM " (SPACE3@3" <218>
DT RE ML\ T s 35 4y sy T a0 DO AL S e o <2545
280 : <83>
298 FOKE6S286,PEEK (65286) AND239: GRAPHIGCLR <188>
@@ PRINT"(HOME2 CLEAR?"CHR$ (142)CHR$ (8) : COLOR1 ,
3,3:COLOR4,3,0: COLORD, 3,0: VOLS <1155
310 : <113>
320 REM #*%% TITELRILD *%x <225>
330 : 133>
340 FRINT"{HOME? CLEAR DOHNS SPACE103 INTERROGATI
ON-SOFT" <2393
350 PRINT" (DOHN SPACE133PRAESENTIERT" <1@8>

36@ PRINT"{DOWNZ2 SPACE4 RVSON S\ SPACE2 C¥* RVSGF
E SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RV.

SOFF SPACE7 RVSOMN SPACE3 C* RVSOFF SPACE RVSON S
\ SPACE2 Cx RVSOFF SPACE RVSON SPACES RVSOFF3"
37@ PRINT" {(SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO
N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R
VSON SPACE RVSOFF SPACE7 RVSON SPACE RVSOFF SPAC
E2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF S
PACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSO
EERY
388 FRINT"{SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSO
N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R
VSON SPACE RVSOFF SPACE7 RVSON SPACE RVSOFF SPAC
E2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF S
PACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSO
EE3Y
398 FRINT"{SPACE4 RVSON SPACE4 RVSOFF SPACE RVSO
N SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3
RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE RVSON SFPACE RVSOFF SPA
CE2 RVSON SPACE RVSGFF SPACE RVSON SPACE4 RVSOFF
SPACE3 RVSON SPACE RVSOFFI"

400 PRINT"{SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVS8

N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R
VSON SPACE RVSOFF SPACE7 RVSON SPACE RVSOFF SPAC
E2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF S
PACE2 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSEO
EE

418 FRINT"{SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPACE2 RVSQO
N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE3 RVSOFF SPACE R
VSON SPACE3 RVSOFF SPACES RVSON SPACE3 RVSOFF S\
SPACE RVSOMN SPACE RVSOFF SPACEZ2 RVSON SPACE RVS
OFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF3:"

420 FRINT" {DOHN2 SPACE43 (C) {(SPACE> 1987 {SPACE>VON
{SPACEIKLAUS-PETER{SPACE}PASCHKE"

430 FORX=1630T0165%9: READA$: POKEX ,DEC (A%) : NEXT: PO
KEL5286,PEEK (65286) OR16

44@ COLOR1 ,3,0: PRINT" {HOHE>DLOAD"CHR% (34) "ALL-DA
T"CHR# (34) : PRINT" {DOHN43RUN: "

45@ FOKE1319,19:POKE1320, 13: POKE1321,13: POKE239,

460 DATA &B,A2,FF,A9,00,9D,01,10,CA,D@

47@ DATA FA,EE,19,FF,4C,69,06,A2,FF,A9

489 DATA ©@@,9D,@1,10,CA,DR,FA,4C,F9,FF
ENDE DES LISTINGS

<95>

<182>

<112>

<17@>

26
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C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)

Bie REM NN BBEREEENERBRDBRRRROENENRN
82@ REM "{SPACE3&:"
830 REM " (SPACE73}A{SPACE>L{SPACE3L. {SPACE>—{SPACE

ID{SPACEIAL{SPACE3 T{SPACE1&3}"

84@ REM " {SPACE> (C) {SPACE> 1987 {SPACEIVONL{SPACE>K
L.—P.{SPACE>PASCHKE{SPACE23"

858 REM " {5PACES> INTERROGATION-SOFT{SPACE73"

860 REM "{SPACE3@}"

878 REM "{SPACE2}DATEIPROGRAMM{SPACEIFUER{SPACE>
C16+64K{SPACE2}"

8B@ REM " {SPACESIERFORDERL ICH: {SPACE>FLOPPY{SPAC
£53"

B9@ REM "{SPACESI}DRUCKER{SPACE} IST{SPACEZNUETZLI
CH{SPACE43}"

980 REM "{SPACE3@}"

1@ REM "{SPACE>REM-ZEILEN{SPACE}MUESSEN{SPACE>N
ICHT{SPACESEIN-"

920 REM "{SPACE}GEGEREN{SPACEIWERDEN! (SPACE143"
930 REM " {SPACE3#3"

940 REM "“{SPACE&I*{SPACE23LISTING{SPACE}2{SPACE>
*{SPACE183}"

95@ REM "{SPACE3@3"

GO REM MU0 0000000000000 00

97@ :

98@ REM *** INITIALISIEREN %%

99@ :

1008 TRAF3B4@: GSE=200 : REM SEITEN A
101@ IFPEEK (1630) < >96THENFORX=1630T01642: READAS:
FOKEX ;DEC (A%$) : NEXT:5Y51630
‘1028 DATA A2,FF,A9,00,9D,01,10,CA,DB,FA, 4C F95EE
1838 S5S5%=16: SZA 20: TAZ= 17 FURX 1T0¢6 L$-L$+"{SPA
CEY":NEXT: ES$=CHR¥ (27) : G¥=CHR$ (34)

1048 SR$=CHR$(141) : CR$=CHR$ (13) : DE$=CHR$ (20) : IN$
=CHR$ (148) : POKE16302,2

1058 P1=“BZI:PZ=2D22:P3=2B23:P4=2024

1060 COLOR1,3,3:COLOR4,3,3: 5=202: Z=205: SY=55464:
LG$="{SPACE143"

1078 :

1080 REM * DRUCKERSTRINGS #

1870 =

1100 Als—"{SPACEé}":A2$—".(SPACE)":A3$="{SPACE}.
": FORX=1TO40: A4$=A4%+" . ":NEXT: B1$="{SPACE3 SS>UC
HBEGRIFF'CSPACE}"

1110

1120 REM *%% PROGRAMMAELAUF *x*

1130 :

1148 CHAR,®,21,"":PRINT"{SPACES SU SC27 SI3"
1150 FORX=1TOS:PRINT" {SPACES SB SPACE27 SB}":NEX
T

1160 PRINT"{SPACES SJ SC27 SKI"

117@ POKEZ@21 ,22: POKE2022, 18: POKE2023, 6: POKE2024
.32=DIHSB$(SE),EI$(14)=CDLDR1,3,4

1180 PRINT"{CLEAR DOHN RIGHT&3}<@>{SPACE3INEUE{SPA
CEXDATEI":PRINT" {DOHN RIGHT63<1>{SPACEXALTE{SPAC
E3DATEIL"

1190 POKE239,B8:GETKEYAUS$: IFAUS< >"@"ANDAUS< >" 1" TH
EN119@

1200 GOSUBR3IS4@: PRINT” {(4P23DATEINAME: "; : GOSUE275@
: DN$=5U$

1210 GOSUR3S540: PRINT" {¢/P23CODEWORT: "3
FI1+¥=5U3%

1220 IFAU$="Q"THENC1=64:C2=65: GW$=PI1$: GOTO1380
1238 GOSUB3IS4B: FRINT" (CLEAR RIGHT8}DIE{SPACE3DAT
EI":PRINT" {DOHN RIGHT7 FLASHON3"DN$

1240 PRINT"{DOHN RIGHT&IWIRD{SPACEZEINGELESEN";
125@ OPEN1,8,15:0PEN2,8,2,DN$+",5,R, " : GOSUR375@:
IFD< *@THEN1280

1260 INPUT#2,GW$: IFGWH< >PISTHEN1330: ELSEINFUT#H2,
Cc1,C2,R

1278 FORX=DTOR-1: INPUT#2,SE$ (X) : NEXT: GOSUR3I750
1280 CLOSE2:CLOSE1: IFD=ATHEN1380: ELSEGOSURZ54@: P
RINTD: PRINTD$: D=0

1290 GETKEYB$:GOSUB3IS4@:G0T0118@

1300 :

1310 REM *#% PROGRAMMZERSTOERUNG *¥*%

1320 :

133@ CLOSEZ2:CLOSE1:GOSURIS4@: COLOR1 ,2: PRINT" {RIG
HT3 RVSDH:CDDEWDRTCSPACE)IST(SPACE}FALSCH'“

1340 PRINT" {DOHN RIGHT2 FLASHON}PRDGRAHH(SPACE}I
ST{SPACE} ZERSTOERT":5Y51631

GUSUBZ755'

<28>
<12>

60>

207>
<55>
£52>

193>
<245>

<197>
92>

<144>
<152>
€122>

€121>
<142>
£178>
L7>
<212>
£27>
<2008>

<37>
37>

<13@>

<15@>
<160>

<146>

<18B>

£83>
£128>

<92>

148>
119>
£168>
<203>

€<73>
<197>

<89>

<114>

<161>

<171>

<16>
£219>

<252>
<96>

47>

<36>
£7>

<188>
<134>
<83>

<187>
<1@3>

£24@>

<147>

1350 =

1360 REM %% ARBEITSFELD ###

1370 :

1388 TRAF3B48:POKE&S286,PEEK (65286) AND23%: COLOR1
3333 PRINT" {HOMEZ2 CLEAR}"CHR%(14)

1398 FORX=1T0B:KEYX,CHR$ (132+X) : NEXT: S5%=
21: TAZ=13

1402 CHAR,D,0," {RVSON3I*{SPACE2 RVSOFF3>F1{RVSON S

PACE SEX INGABE{SPACEX*{SPACE RVSOFF3}F2{RVSON SPA

CE SAUSGABE{SPACE>*{SPACE RVSOFF3}F3I{RVSON SPACE
SI>NDEX{SPACE2>#{SPACE RVSOFF:"

12:82%=

141@ FORX=1TO37:CHAR,X,1,"{RVSON SPACE RVSOFF3":

NEXT:CHAR,38,1," (RVSON SPACES
,"{RVSON SPACEé RVSOFF3"

142@ CHAR,38,3," (RVSON SPACE4 RVSOFF3":CHAR,38,4
,"{RVSON SPACE2 RVSOFF}F{RVSON SPACE RVSOFF}": CH

AR,38,5," (RVSON SPACE RVSOFF SH3}ACRVSON SPACE RV.

SOFF}"

1470 CHAR,38,6, SE SPA

CE2 RVSOFF3":CHAR,38,7," {RVSON SPACE RVSGFF SL R

VSON SB SPACE RVSOFE} "+ CHAR, 38,8, " (RVSON SPACE R
VSOFF SP RVSON>L(SPACE RVSOFF3"

1440 CHAR,38,9," (RVSON SPACE2)A{SPACE RVSOFF3":C

HAR,38,1@," {RVSON SPACE SA3E{SPACE RVSOFF}":CHAR
,38,11," (RVSON SPACE>UT{SPACE RVSON}"

1450 CHAR,38,12," (RVSON SPACE}ST{SPACE RVSOFF3":

CHAR,38, 13, " (RVSON SPACE3FE{SPACE RVSOFF:":CHAR,
38,14," {RVSON SPACE>UR{SPACE RVSOGFF3}"

1460 CHAR,38,15," (RVSON SPACE3EN{SPACE RVSGFF}":

CHAR,38,16, " {RVSON SPACEXH(SPACE2 RVSOFF3}":FORX=
2TO37:CHAR,X,17, " (RVSON SPACE RVSOFF3":NEXT

147@ CHAR,38,17,"(RVSON SPACE3R{SPACE2 RVSOFF3":

CHAR,2, 18, " {RVSON3 % {SPACE}FREI: {SPACE SSIEITEN(S
PACES3+{SPACE SB3YTES(SPACES3*{RVSOFF}"

1480 CHAR,38,18," (RVSON SPACEYULSPACE2 RVSOFF3}":
FORX=2T037:CHAR,X,19," {RVSON SPACE RVSOFF3":NEXT
:CHAR, 38,19, " (RVSON SPACEIN{SPACE2 RVSOFF3"

149@ CHAR,38,20," (RVSON SPACE3G{SPACE2 RVSOFF}":

CHAR,38,21," {RVSON SPACE4 RVSOFF3":CHAR,38,22,"{
RVSON SPACE4 RVSOFF}"

1500 FORX=2T039:CHAR, X ,23, " {RVSON SPACE RVSOFF3"
NEXT

151@ CHAR,@,24," (RVSON3 % {SPACE2 RVSOFF}FS{RVSON

RVSOFF3}":CHAR, 38,2

SPACE SAYENDERN{SPACE} #{SPACE RVSOFF3}F&6{RVSON SP
ACE SLYOESCHEN{SPACEX#{SPACE RVSOFF}F7{RVSON SPA

CE SEXNDE{SPACE2 RVSOFF}",1

1520 POKE4@71,170:COLOR1,3,4: GOSUB3798: GOSUR3IS8@
1530 PRINT"{CLEAR DOHNZ2 RIGHT SD3}IE{SPACE2 SS3TE
UERUNG{SPACE}DES{SPACEZ2 SP>ROGRAMMS{SPACEIWIRD"
154@ PRINT"{RIGHTIMIT{SPACE>DEN{SPACE SFYUNKTION
STASTEN{SPACE22VORGENOM—-{SPACE2IMEN. "

155@ PRINT" {DOHN RIGHT SDIER{SPACE SHYECHSEL{SPA
CEXVON{SPACEIEINER{SPACE SFIUNKTION{SPACE? ZUR{SP
ACEQ}ANDEREN(SPACE2}IST{SPACE2}JEDERZEIT(SPACEZ}
luéﬂ PRINT"MOEGLICH, {SPACE2'SDFERN(SPACE‘BESCHRI
EBRENE {SPACE SSIEITEN{SPACE}VORHAN—{SPACEZ>DEN{SP
ACE3SIND. "

1570 PRINT"{DOHM RIGHT SB>EI (SPACE>RUHIGER{SPACE
SB>EDIENUNG{SPACE} IST{SPACEZEIN{SPACE SPIRO-{(SP

ACE2>GRAMMABRSTURZ {SPACE > AUSGESCHLOSSEN. "

1580 FDOKE65286,PEEK (65286)0R16

1590 :

1608 REM *x% AUSWAHL *#*

1610 : .

1620 GOSUB3620@: PRINTTAR(S) " {(DOHN RVSON SPACE SA}

USWAHL {SPACE>MIT{SPACE SF>UNKTIONSTASTEN{SPACE:"
1463@ SOUND1 ,880,10: POKE1373,0: POKE237,0: GETKEYE$
: GOSUR3580

1640 C=0:PRINTES$"L"; : GOSUB379@: GOSUB3620: IFASC(

E#$)=133THEN1710

165@ IFASC(E$)=134THEN1780: ELSEIFASC (E$) =135THEN
1890: ELSEIFASC (E$)=136THEN1270

1668 IFASC (E$) =13I7THENZ2080: ELSEIFASC (E$)=138THEN

2220

167@ IFASC (E$)=139THENGOSUB3IS80: GOTO2380: ELSEGOT

01620

1680 :

1698 REM #%% EINGABE *%%

1700 :

1718 IFFR<2@QB0RR= SETHENGDTDL&ZB ELSESOUND1 ,500,
i@

1720 SVS—"(SPACE SSIUCHBEGRIFF {SPACEZ2 RVSON SPAC

BEN- ":SWH="{SPACE11 ‘_SQ_}ATEN {SPACE>EINGEBEN"
1730 PRINTES$"M";SV$: GOSUR2750: IFC=1THEN164@:ELS

programme_

<133>
<58>

<153>
<169>

161>

<17>

<12@8>

<28>

67>
<12>

<143>

€123>

<82>
<37>

<B&>
<159>
£118>
<B2>
<138>
£32>
<240>
<94>
<129>
{47%>
<219>
<208>
76>
£228>

<39>

<113>
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_programme

EFRINTSW#; : GOSUB253@: IFC=1THEN14640

1748 GOSUR2740:GOSURISB0: E$=CHR$ (133) : GOTO146406
1750 :

1760 REM *%¥ AUSGABE #x#

1770z

178@ IFR=@THEN1620:ELSESV$="{RIGHT2 SSIUCHBEGRIF

F(SPACE RVSON SPACE SA SU SS SG SA SB SE SPACE R
VSOFF SPACEXEINGEREN: ":SOUND1 ,600,5

179@ SW$="{RIGHTZ RVSON3IW{RVSOFF3EITER(SPACEZ RV
SON3D{RVSOFF3RUCKENCSPACEZ RVSONIK(RVSOFF3OPIERE
N{SPACEZ RVSON3N{RVSOFF3EU(SS SB3":PRINTSV$:GOSU
B2750

1800 IFC=1THEN164@: ELSEPRINTSWS;

1810 FORB=BTOR-1: IFSU$< SLEFT$ (SB$ (B) , 14) THEN185@
: ELSEGOSURZ@40

1820 GOSUB3&66@: IFE$=
GOSUBRS31@

"W"'THEN185@: ELSEIFE$="D"THEN

1830 IFE#="K"THENGOSUB311@: ELSEIFE$="N"THENGOSUR
3170 ;

184@ IFC=0BTHEN1820 r

185@ NEXT: IFC=1THEN164@: ELSEGOSUB3S8@: E$=CHR$ (13
4) :GDTO1640

1860 :

187@ REM #*#% INDEX #*¥%%

1880 :

1870 IFR=BTHEN142@: ELSESOUND1 ,750, 18:PRINT" {CLEA
R>"TAR(14) " {RVSON SPACE SI SPACE SN SPACE SD SPA
CE SE SPACE SX SPACE RVSOFF3}"

1988 PRINTTAB(12) "{DOHN RVSONY<{STIASTE>{RVSOFF

SPACE3>={SPACE3WEITER" ; : GOSUR358@: R=0
1910 PRINT" {DOHN RIGHT3 RVSON SPACE SSIEITE"R+1"
{LEFT3: {SPACE RVSOFF SPACE}";:FRINTLEFT$(SBE$(R),
14) : POKE239 ,8: FOKE1373,0
1920 GETVEYE$ IFASC(E$)>1 A2ANDASC (E$) <140THEN164

@: ELSEB=R+1: IFB=RTHENB=@

1930 GOTO191@

194@ :

1950 REM *#% BLAETTERN %

1960 :

197@ IFR=@THEN1620: ELSESOUND1 ,70@,5: SV$="{RIGHTS8
RVSON SPACE SB SPACE SL SPACE SA SPACE SE SPACE
ST SPACE ST SPACE SE SPACE SR SPACE SN SPACE}":

Sug=""

1980 SWE="{RIGHTS RVSON3IV{RVSOFF3}OR{SPACES RVSON

3Z{RVSOFF>URUECIK {SPACE4 RVSON>D{RVSOFFYRUCKEN":F

RINTSV#: PRINTSU$: PRINTSWS; : R=0

1990 SU$=LEFT$(SB$(B) ,14) :CHAR,2,21,"":PRINT" {RV.

SON SPACE3 LEFT33"B+1"{RVSOFF3}";:CHAR,13,21,5U%$:

GOSUR3B40

200@ GOSUR366@: IFC=1THEN164@: ELSEIFE$< >"D"ANDE$<

>"Z"ANDE$< >"V" THEN2@00

2010 IFE#="D"THENGOSUB3310: IFC=0THEN2000

2020 IFC=1THEN1464@:ELSEIFE$="V"THENB=B+1: IFB=RTH
ENB=0

2030 . IFE$="17"THENB=E—1: IFR<@THENB=R—1

2840 GOTO199@

2050 :

2060 REM #x%% AENDERN #*#x*

2070 :

2080 IFR=@THEN1620@:ELSESV$="{RIGHT2 SS}UCHBEGRIF

F(SPACE RVSON SPACE SA SE SH SD SE SR SW SPACE R
VSOFF SPACE3E INGEBEN: “:SOUND1,7@0,5

2090 SWE="{RIGHTS RVSON}WIRVSOFF}EITERCSPACEZ RV
SON3<{SH SE SL SP>>{RVSOFF SPACE2 RVSON>D{RVSOFF
IRUCKEN" : PRINTSV#$: GOSUB275@: 1IFC=1THEN1640

218@ PRINTSWS; : FORB=@TOR—1: lFSUS()LEFT’(SBS(B),l
4) THEN218@: EL SEGOSUR304@

211@ GOSUB364@: IFC=1THEN2180

2120 IFASC (E$)=14BTHENZ2140: ELSEIFES=
ELSEIFE$="D"THENGOSUE3310

2130 GOTO2110

214@ PRINTES$"M"; :GOSUB254@

2150 OFEN1,8, 15, "S: "+SBS (B) : OPENZ, 8, 2,5B$ (B)+"S,

W": INPUT#1,D,D%: IFD< >@THEN2170

216@ FORX=0T014: PRINTHZ,5$5 E1$ (X) ; G$: NEXT : GOSUBS
750

217@ CLDSEZ:CLDSEI:IFD)lTHENGUSUB37BG=IFE$="{§Q}
"THENZ2150

218@ NEXT: IFC=1THEN144@: ELSEGOSUB3580@: E$=CHRS$ (13
7) :GOTD1640

"W THEN218@:

2190 :

2200 REM #*¥#% LOESCHEN ##x

2218 :

2228 IFR=OBTHEN1620: ELSEIFFR<200ATHEN14620

2230 SVH="{RIGHT2 SSIUCHBEGRIFF {SPACE RVSON SPAC
E SL SO SE SS SC SH SE SN SHIFTSPACE RVSOFF SPAC

<115>
<23@>
<22>
<233>
<42>

<74>
<137>

<33>

- £186>

<177>
79>

<362
<133>
<37>
<153>

<181>

£252>

£12>

<229>
<2193
213>
£18>

<233>

ST

<2312

<152>

111>
<218>

<74>
<163>
<105>
<68>
<163>
<88>

<15@>

157>

<141>
<242>

<159>
<142>
<192>

104>

£124>

<192>
<208>
<4@>
<228>
<69>

E>EINGEBEN: "z
2240 SW$="{RIGHT8 RVSONIW{RVSOFF3EITER{SPACE2 RV
SON3<{SH SE SL SP3>{RVSOFF SPACEZ RVSONI}D{RVSOFF
‘RUCVEN“

5@ PRINTSV$:SOUND1 ,7@0, 10: SOUND3, 7@@, 10: GOSUB2
7sm IFC=1THEN1640
2260 FRINTSW$;:FORB=BTOR-1: IFSUS$<>LEFT$(SB$(B) , 1
4) THEN234@: ELSEGOSURIR4@
227@ GOSUB3I&6&@: IFC=1THEN2340
2280 IFASC (E$) =140THEN2300: ELSEIFE$=
ELSEIFE$="D"THENGOSUR331@
2298 GOTO2270
2300 .CHAR, 9,9,
E3WIRD{SPACE>GELDESCHT {SPACE FLASHOFF RVSOFF}"
231@ M=1:0PEN1,8,15,"S: "+SB$(B) : INPUT#1,D,D$,D1,
D2: IFD>1 THEN2330
2320 FORU=BTOR-1:SB$ (1)) =SB$ (U+1) :NEXT: SB$(R) =""z
B=B-1:R=R-1:M=1: GDSUR379@ =

“W"THEN234@:

2330 CLUSEI IFD>1THENGOSUB37@@: IFE$="{SJ3 "THEN23

i@

234@ NEXT: IFC=1THEN14640: ELSEGUSUBSSBB E3=CHR#$ (13
8) :GOTO1648

235@ :

236@ REM *%% ENDE ¥

- 2370 :

2380 FORX=5@0TOB@BSTEP2S: SOUND1 ,X,2: SOUND2,X+1@,
2: NEXT: GOSUR362@

279@ FRINTTAB(13) "{RVSON SPACE4 SE SPACE SN SPAC
E SD SPACE SE SPACE3 RVSOFF}":PRINT"{DOHN RIGHT7
SE3 IND{SPACE SSIIE{SPACEYSICHER?{SPACE} ({SJ3/{S
NI "

2400 GOSUB364@: IFC=1THEN164@: ELSEIFE$<>" {SJ3"THE

N1&2@

2410 IFR=BDRN=0THENZ4SB=ELSEPRINT"{Qﬁ}":PRINT"{Q
IGHTEé FLASHON SD3IE{SPACE SDXATEI{SPACE3WIRD{SPA

CEYGESICHERT{FLASHOFF3 "3

2420 UPENI 8,15,"S: "+DN$: OPEN2,8,2 ,DN$+" .S, W":60

SUR375@: IFD>1THEN24 %}

2430 PRINT#2,G¥%; GWS.PRINT*Z,Cl.PRINT*Z,CZ.PRINT*

2,R: FORX=ATOR-1

2440 PRINTH#2,G%;SB$ (X) : NEXT: GOSUBI7S0

245@ CLOSE2:CLOSE1:FORX=B2@TOSAASTEP—-25: SOUND1 , X
y2: SOUND2, X+10,2: NEXT

246@ IFD>1THENGOSUBR3I7@@: IFE$="{(SJ3}"THEN242@

247@ IFC=1THEN164@:ELSE:PRINT: PRINT" {DOKHN RIGHT7
RVSON SE RVSOFFINDE{SPACE3 RVSOMN SR RVSOFF3IESET
{SPACE3 RVSON SA RVSOFFIUSWAHL"

2480 GOSUB366@: IFC=1THEN1640: ELSEIFE$=
SYS14647: ELSEIFE$="{SA3} "THEN162@

2490 IFE$="{SE3}"THENSYS6235%: PRINTCHR$ (?) " {HOME2
CLEAR DOHN RIGHT*%#{SPACEIENDE(SPACE}*"CHR$ (142
) :END: ELSEGOTO24880

2500 :

2510 REM * EINGABE—-ROUTINE #

2520 :

2530 GOSUB3S80: FORX=@TO14: EI%(X)=L%:POKES,2: POKE
Z,2+2: SYSSY:PRINTEI$ (X) ; : NEXT

2540 Y=0: X=1: POKE239,@: PUKEPI 16: POKEPZ 2@: POKEF

3,2: POKEF4,38

2549 IFX= 37THENX=1:IFY<15THENY=Y+1

2568 IFX=OTHENX=36: IFY>—1THENY=Y—1

25708 IFY=15THENY=0:ELSEIFY<BTHENY=14

25808 FOKES, 1+X:POKEZ ,2+Y: SYSSY: PRINT"(RVSDN}"HID

$CETI$ (YD) , X, l)"(RVSDFF LEFT3";

2590 PUKE137 ,@: GETKEYE®$: IFPEEK (1347) =40RPEEK (13

47)=2THEN2590 |
2608 GOSUB3&7@: IFC=1THENRETURN

2618 IFASC(E$)=(140) THENPRINTMID$ (EI$(Y) ,X,1): M=
1: RETURN

2620 IFE$=CR$0RE$=SR$THENPRINTMID$(EI$(Y) ,X,1)3:
X=1:Y=Y+1:60T02558

2630 IFE$="{LEFT}"ORE$="{RIGHT> "DRE$="{UP} "ORES=
"{DOHN? "ORE$="{HOMKE> "THENFRINTMID$ (EI$(Y) ;X ,1)
2640 IFE$="{RIGHTY"THEN: X=X+1:G0TO2550: ELSEIFE$=
"{LEFT3 "THENX=X—-1:60T0255@

2650 IFE$="{DOHN3 "THEN: Y=Y+1: GOTO2550@: ELSEIFE$="
{UP3 " THENY=Y—1:G0OTD2550

2660 IFE$="{HOME> " THENY=0: X=1:G0T0255@: ELSEIFE$=
DE$THEN269@

267@ IFE$=IN$THEN2700:ELSEIFE$="{CLEAR? "THEN2530@
: ELSEIFEf=ES$0RE$=G$THEN259@

2680 MIDS(EIS(Y) ,X,1)=E$: X=X+1:PRINTE®; : GOT02550
2690 IFX>1THENEIS(Y)=LEFT$(EI$(Y) (X—2) +MID$(EI$(
Y) 4 X, 37-X) +" {SPACE3": X=X—1:60T02710: ELSE2550
2708 EI$S(Y)=LEFTS$(EI$(Y) ,X—1)+"{SPACE}"+MIDS$ (EI$
(Y) 4 X4 36—X)

"{SRI "THEN

"{RVSON FLASHOMN SPACE SSI}EITELSPAC

<237>

234>
<225>

<225>
<116>

<231>
<73>

<145>
<40
<12>
<242>
<1243
<1133
<103>
<133>

<13@>

<1@88>

1 <20>

<124>
£179>

<5@>
<84>

<175>
<2@89>
<35>
<28>
<253>
<7>
<182>
<27>
<132>
<246>
<216>
<66>
<1073
<171>

£154>
<213>

<£32>
<212>
<41>
<bb&>
<1@>
<133>

<36>
<154>

£187>

<88>
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271@ POKEZ ,2+Y:POKES,2: SYSS5Y: PRINTEI$ (Y) : GDT0255
"]
2728 :

2737 REM % EINGARE—ROUTINE SUCHBEGRIFF *
274Q :
2758 SU$=LG$
2768 X=1:FRINTTAB(TAZ) SU$; : POKE239,0: FOKE1373,0
2770 IFX>14THENX=1:ELSEIFX=OTHENX=14
2780 FOKES,SS%+X:FPOKEZ ,S5Z%: SYSSY: PRINT" {(RVSON3 "M
ID$(SU$,X,1)"{RVSOFF LEFT>";
2798 POKE1373,0: GETKEYES$: IFPEEK (1347)=40RPEEK (13
47)=2THEN2790

2800 GOSUB3Z67@: IFC=1THENRETURN
281@ IFE$="{UP>"ORE$="{DOHN> "ORE$=SR$DRE$=ESSORE
=" {HOHME} "THEN2790

2820 IFE$="{CLEAR}"ORE$=G$DRE$="7"0RE$="%"0RES$="
: "ORE$=", "THEN2790

2830 IFE$="{LEFT}"ORE$="{RIGHT>"THENPRINTMID$ (SU
$,X,1)
2840 IFASC(ES)=14EDRE$=CP$THENPRINTNID$(SUS X,1)
¢ RETURN
2850 IFE$="(LEFT}"THENX=X-1: GDT0277D ELSEIFE$="{
RIGHTY "THENX=X+1:60T02778@
2868 IFE$=DE$THEN28B8:ELSEIFE$=IN$THEN289@
287@ MID%(SU$,X,1)=E$: X=X+1:PRINTE$; : GOT0277@
288@ IFX>1THENSU$=LEFTS$ (SU$,X—-2) +MID$ (S5U%,X,15-X
) +" {SPACE} " : X=X—1:G0DT02900: ELSE2770

2890 SU$=LEFT$ (SU$,X—1) +" {SPACE>"+MID$ (SU$,X, 14—
X)
2908 POKEZ,S5Z%:POKES,S55%+1:5YSSY: PRINTSU$; :60TO2
778
2710 : -
2928 REM % SPEICHER-ROUTINE #

2930 :

294@ Ci=Ci+1: IFC1>127THENC1=C1-62: ELSEGOT02768
295@ C2=C2+1: IFC2>127THENC1=64:C2=65

296@ SB$ (R)=SU$+CHR$ (C1) +CHR$ (C2)

297@ OPEN1,8,15:0FPEN2,8,2,SB$(R)+",5,W":GOSUB375
@: IFD>1THEN299@

2988 FORX=@TD14:PRINT#2,G$;EI$(X);G$: NEXT: GOSUB3I
750

299@ CLOSEZ2:CLOSE1: IFD<2THEN3000: ELSEGOSURS728: 1
FE$="{5J3 "THEN2940: ELSER=R-1

3I008@ R=R+1:M=1:RETURN

3018 :

3020 REM * LADE/AUSGABE-ROUTINE *

I030 =

3040 DPEN1,8,15: 0PEN2,8,2,SB$(R)+",S, R" : GOSUES7S
2 -IFD\ITHEN’DbB

30508 N=1:FORX=@TO14:N=N+1: INPUT#2,EI$(X) :CHAR,2,
N, """ :PRINTEI$(X) : NEXT:GOSUB3758

~B6B CLOSE2:CLOSE1: IFD>1THENGOSUR3702: IFES—"CSJJ
"THENZ040 N
3270 RETURN

3080 :

307@ REM * KOPIEREN *

3100 :

3110 IFFR<2PBODRR=SETHENRETURN: ELSESOUND1 ,848,5:
GOSUB362%

3120 PRINT" {SPACE SS3UCHBEGRIFF{SPACEZ2 RVSON SPA
CE SK SO SP SI SE SR SE SN SPACE RVSOFF SPACE23E
INGEBREN: " : GOSUR2740: IFC=1THENRETURN

3130 GOSURZ294@: GOSUB379@: GOSUB371@: RETURN

F140 :

3158 REM * NEUER SUCHBEGRIFF #

J160@ :

3170 GOSUBR3620@: SOUND1 ,720,5: PRINT" {SPACESINEUEN{

I SF2 RVSOFF SHIFTSPACE SPACEYEINGEBEN:"

‘3180 GOSUB276@: IFC=1THENRETURN: ELSEC#$=5E# (B) : SB$
(R) =SU++RIGHT$(C%,2)

190 OPEN1,8,15,"R: "+SEB$(R) +"="+C#%: INFUT#1,D,D$,

D1,D2
3208 CLOSE1: IFD>1THENGOSUBR3Z70@: IFE$="{SJ3} "THENZ1
@
3218 M=1:GOSUBRZ710@: RETURN
3220 :
’“"B REM * DRUCKER-ROUTINE -~ CFP BB X *
249 =

325ﬂ REM DIESER DRUCKER BEFINDET SICH NACH DEM E
INSCHALTEN IM TEXTMODUS

22680 REM FETTDRUCK EIN: ESC"E" - AUS: ESC"F"
3270 REM DOFFELDRUCK EIN: ESC"G" — AUS: ESC"H"
3288 REM BREITSCHRIFT EIN: CHR$(1) - AUS: CHR#$(1
29)

329@ REM SCHMALSCHRIFT EIN: CHR$(15) - AUS: CHR$

<1045

- £228>

167>
<248>
<27>
<94>
<255>
<70>

<170>
£157>

<171>
79>

<167>
<132>
<128>

<53>
<152>

KTLY,

<45>

<108>
<163>
<102>
<183>
<152>
<9>

<200>

<175>
<80>

<110>
<42>
<7>
<95>
<27>

<92>
169>

220>
<151>
£78>
<30>
<98>

<210>

£223>
<1@8>
£138>
£148>

<1585

167>
144>
<bb>

£1@>

<204>
£218>
<135>
£238>
<214>
186>
<214>

<118>

(143) : £23>
\Kmm : <42>
gg SR SPACE §g SPACE SC SPACE SK SPACE SE SPACE

SN SPACE RVSOFF}" <249>
3328 FRINT"{RIGHT2 SD>RUCK: {SPACE3 RVSONIN{RVSOF
F>ORMAL{SPACE3 RVSON3F{RVSOFF3ETT{SPACE3 RVSON3D

{RVSOFF>0OFFEL" : DF$=E$ <179>
3IIZ@ GOSUB366@: IFC=1THENRETURN: ELSEDD$=E$ <89>
334@ IFES$<>"N"ANDES$< >"F"ANDES$< >"D"THEN333@ <117>
3350 IFDD$="N"THENDX$="":DY$="":G0TO337@: ELSEIFD
D#="F"THENDX$="E" : DY$="F" : GOTO337@ CHT>E
3360 IFDD3$="D" T THENDX$="G"3:DY$="H": ELSEGDTO3I33 27>

3370 PRINT" {RIGHT2 SS3CHRIFT: {SPACE RVSONIN{RVSO
FF3ORMAL {SPACE3 RVSONIB{RVSOFFIREIT{SPACEZ RVSON

3S{RVSOFFICHMAL"; <96>
3380 GOSUB366@: IFC=1THENRETURN: ELSEDG$=E$ <187>
339@ IFE$<>"N"ANDES$<>"B"ANDE$< >"S" THENI38@ <80>
2400 IFDG$="N"THENGX=@: GY=0: G0T03420: ELSEIFDG$="
B"THENGX=1:GY=12%: GOTO3420 <122>
3410 IFDG3="S"THENGX=15:BY=143: ELSEGOTO3380 <7>
%420 OPEN4,4: IFDG$="S" THENPRINT#4 ,ES$; "1"; <174>
3430 PRINT#4,ES$DX$CHRS (GX) A4$CHRS (GY) <178>
3448 PRINT#4,CHRS$ (GX) A2$L $A3$CHRS (GY) : FRINT#4,CH

R$ (GX) AZ$B1TSUSALIFAISCHRS (GY) <96>
345@ FPRINT#4,CHR$ (GX) A4$CHRS (GY) : PRINT#4 ,CHR$ (GX

) AZSL $ATSCHRS (GY) £194>
3440 FORX=@T0O14:FRINT#4,CHR$ (GX)A2$EI$ (X) ASECHRS

(GY) : NEXT <221>
3470 PRINT#4,CHR$ (GX) AASCHRS (GY) : PRINT#4 ,ES$; DY$
:IFDGS—"S"THENPRINT04 ES$"2" <209>

PACEY—{SPACE} ZURUECK" 3 <78>
3490 GOSUBI66D: IFE$="{SPACE} "THENPRINT#4:GOTO349

a 177>
35@@ CLOSEA4: IFC=1THENRETURN: ELSEGOSUB362@: GOSUB3S

710: E$=DF $: RETURN 77>
3518 : <253>
3520 REM * ZEILENVORSCHUB * - <28>
3530 : <17>
3540 FORX=1T04:PRINT:FORY=1T0&@: NEXTY,X: RETURN <147>
3558 : <37>
3568 REM # FENSTER (GRDSS) * <197>
357@ = <97>
3588 POKEF1,16:POKEP2,2: POKEPS,2: POKER4 ,37: SCNCL

R: RETURN $ £149>
3590 : £78>
7600 REM * FENSTER KLEIN * <146>
3610 : <98>
3620 FPOKEF1,22:POKEP2,20: POKEP3,2: POKEP4,37: SCNC

LR: RETURN 162>
630 : ! <118>
3640 REM * SPRUNGABFRAGEN # 239>
3650 : £138>
3660 POKE279,@8:FOKE1373,0: GETKEYES <245>
3670 IFASD(E$)\IQLANDASC(E$)(14DTHENEUSUBXSBB C=
1:B=R-1 <128>
368@ RETURN <252>
690 : <178>

3700 GOSUBRZL20:FPRINTD" , {SPACES "D#: FRINT" (DOHNINE
UER{SPACE SVIERSUCH{SPACE RVSONI<{SJ3>{RVSOFF}";

: D=0: GOSURS&6@: IFCTHENRETURN <194>
371@ GOSUBR362@: PRINTSV$: PRINTTAB(TAZ) SU$: PRINTSW
%3 :RETURN 189>
3720 : <208>
372@ REM % FEHLERKANAL LESEN * <13>
3740 : <228>
375@ INPUT#1,D,D$,D1,D2: RETURN 104>
3760 : : <2485
377@ REM * SPEICHERPLATZ * <116>
3780 : - 12>
379@ FOKES, 18:FOKEZ, 18: SYSSY: PRINT" {RVSON SPACE3

LEFT43 "SE-R; 115>
3800 FR=FRE (@) : POKES,31:POKEZ , 18: SYSSY: PRINT" (RV.
SON SPACES LEFT6}"FR"({RVSOFF}";:RETURN <228>
3810 : <42>
3820 REM *%*% FEHLERABFANG-ROUTINE *x% <171>
3830 : <62>
3840 IFER=IOTHENTRAP384@: RESUME: ELSEPOKE&S286 ,PE
EK (65286)O0R1&: CLOSE1 : CLOSE2 <F>
3850 CLOSE4: IFER=STHEN3B90: ELSESYS62359 <98>

3860 FRINTES$"L";CHR$(9);CHR$ (142) ; " {HONEZ2 CLEAR
DOHN SPACE RVSON‘"ER"(LEFT SPACE} #{SPACE "ERR$ (
ER) "FEHLER" 182>

programme.
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_programme

3870 PRINT" (DOHN RIGHT RVSON SPACE} INC(SPACE}ZEIL ACE>DEM{SPACE SL3AUFWERK {SPACEINEHMEN" 176>
E"EL:PRINT" {DOHN23 ": HELF: PRINT" {DOHN43L IST"EL:FO 3918 PRINT" {DOHNZ RIGHT2 SP3ERIPHERIE{SPACE3EINS
RX=1319T01321 <123> | CHALTEN":PRINT" {DOHNZ RIGHTZ2 SD3I1SKETTE{SPACE3}WI
3880 POKEX, 145:NEXT:POKE1322, 13: FORX=1323T013263 EDER{SPACE>EINLEGEN": GOT01620 <103>
FOKEX , 145: NEXT: FOKE239 ,8: END <212> | 3920 REM <145>
389@ TRAP3B40: GOSUB362@: GOSUB3IS8@: PRINT" {DOHNZ R 393@ REM - FROGRAMMENDE s <56>
IGHT RVSON SP3ERIPHERIE{SPACE?} IST{SPACEINICHT(SP 39428 REM <165>
ACEEINGESCHALTET" E <38> ENDE DES LISTINGS
3900 PRINT" {DOHNZ2 RIGHT2 SD3 ISKETTE{SPACE3AUSISP
C-16/116/Plus4
: ) @
Super-Breakout — Der Steinbeifler
" Dies ist eine neue Version des be- | chen Level und die guten Sound- | sprache geschrieben. Zum Spiel | Hilfe unseres Checksummers das
kannten Spiels. Diese Version | effekte aus. Auflerdem ist das Pro- | braucht wohl nicht viel gesagt zu | MC-Listing eingegeben werden.
zeichnet sich durch die zahlrei- | gramm vollstindig in Maschinen- | werden, aufler dafl es sehr ‘stark | Dieses  speichern Sie  mit
dem bekannten ARKANOID zh- | S“BREAKOUT*,8(,1),1000,2758
' Loader nelt. Auch die Eingabe ist recht | ab. Als Startadresse fiir den
: einfach. Tippen Sie den kurzen | Checksummer verwenden Sie bit-
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.8) Basic-Einzeiler ab, und speichern | te 12680. Zum Spielen braucht
Sie ihn unter dem Namen “SU- | nur noch der Lader (SUPER
IF A=0 THEN A=1:X=PEEK (174):LOAD"BREAKOUT" ,X .
:G """ <is7> | PER BREAKOUT* auf einem | BREAKOUT) geladen und ge-
ENDE DES LISTINGS Datentriger ab. Nun mufl mit | startet werden. Viel Spafi!
>1170 00 00 00 @2 @@ 18 18 9@ ::BY 31308 3F 3F 1C IC 1C 7C 7F 7F 1:81
m >1178 8@ @3 B4 OC 18 3@ &40 @@ ::09 >131@ 3F 3IF 33 3@ 37 73 7F 7F ::6F
>1180 7E 7E &6 66 66 &6 7E 7E 13199 31318 33 33 33 3F 3F 73 73 73 ::03
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ >1188 @C i1C 3C 7C @C @C @C @C -::BY >1320 3IF 3IF @C OC BC 1C 1C 1C 33CC
>119@ 7E 7E &6 &E 1C 38 7E 7E 1143 >1328 00 @0 00 O PO @2 @@ @@ ::3B
>1000 0B GR 18 @0 0P 9E 36 33 >1198 7E 7E @6 3E 3E @6 7E 7E 1:E9 >133@ 3E 3 I3 3C 33 73 7F 7E ::18A
>1008 346 38 00 00 B0 00 @0 @ >11AB 6@ &@ 6C 7E 7E @C OC OC t:7F 31338 66 &6 66 18 18 78 7E 7E :1B9
>1018 3E 33 33 3C 33 73 7F 7E >11AB 7E 7E 6@ 7E '7E @& 7E 7E 1:47 >1340 00 G0 00 OO PO @O0 OO 0O 1353
31018 3IF 3F 33 3@ 30 73 7F 7F >11B@ 7E 7E 6@ 7E 7€ && 7E 7E 118F >1348 3F 3IF 33 33 3F 73 73 73 2127
>102@ 3C IE 33 I3 I3 73 7F 7F >11B8 7E 7E 66 @E 1C 38 30 3@ ::59 >1350 3@ 3@ 3@ I\ 3@ 73 7F 7F :1:56
>1028 3F 3IF I3 3C 3C 73 7F 7F >11C@ 7E 7E &6 7E 7E 66 7E 7E ::Bi >1358 3F 3F 3@ 3C 3C 7@ 70 7@ ::@4
>103@ IF IF IB IC 3C 78 7@ >11C8 7E 7E &6 7E 7E @6 7E 7E ::79 >1368 3F 3F 33 3F 3F 7C 76 73 :1BA
>1038 3F 3IF 33 3@ 3I7 73 >11D@ 02 @@ 18 @0 PO 18 @0 PO ::RY 31368 3F 3F 33 3C 3C 73 7F 7F 31:10
>194@ 33 33 33 3IF IF 73 >11D8 B0 @@ 18 @@ @@ 18 18 3@ 1:E9 >1378 3C 3E 33 33 33 73 7F 7F ::C2
>1848 3F 3F 1C 1C 1C 7C >11E@ @E 18 30 4@ 30 18 OE 0@ ::21 >1378 00 Q0 0@ 0@ @@ 00 0@ @@ ::8B
>1050 1E 1E 06 @6 66 &7 >11E8 @0 0@ 7E @@ 7E 00 0@ OB ::E9 >1380 33 36 3C 38 38 7C 76 73 ::98
>1958 33 36 3C 38 38 7C >11F@ 7@ 18 OC @6 BC 18 70 @@ 1:B9 >1388 3F 3F 33 33 33 73 7F 7F 2:DF
>1060 30 3IB IO I\ I8 73 >11F8 3C &6 06 @C 18 02 18 @8 ::B3 >139@ 3F 3IF 33 3C 3C 73 7F 7F :138
>1@68 31 3B 3F 35 31 71 >1200@ @@ FF FF FF FF FF FF @@ ::F7 >1398 33 3B 3F-.-37 33 73 73 73 ::5B
>107@ 33 3B 3F 37 33 73 >1208 @@ FF FF FF FF FF FF @@ 1:FF >13A@ 3IF 3F 1C IC 1C 7C 7F 7F ::19
>1@878 3F 3F 33 33 33 73 >121@ @@ FF FF FF FF FF FF 00 ::07 >13AB 3F 3F 33 3@ 37 73 7F 7F :1:07
>108@ 3E 3IF 33 3IF 3E 7@ >1218 @@ FF FF FF FF FF FF 0@ ::0F >13P0 00 00 G0 @0 90 @9 B0 @@ ::C3
>1@88 3IF IF 33 I3 37 76 >1220 @@ FF EE FB EE FB FF 00 :1:67 >13B8 @C 1C 3C 7C @C @C @C @C ::EB
>S1090. 3F 3IF 33 3F 3IF. 7€ >1228 @8 3F FF EB DA DB FF @@ ::BE >13C@ 7E 7E 66 7E 7E @6 7E 7E ::73
31898 1E 3F 38 1E @7 73 >1238 @@ 3F FF EB E& E7 'FF 08 ::14A >13C8 7E 7E &6 7E 7E 66 7E 7E ::BB
>10A8 3IF 3IF BC @8C @8C 1C >1238 0@ @@ EE 8A EA 2A CE @@ ::6C >13DB 7E 7E &46 BE IC 38 38 30 ::173
>10AB 33 33 33 33 33 73 >1240 00 P2 C4 AA CA AA C4 B0 ::90 >13D8 0@ 00 0@ 00 OB 00 @@ 0@ ::EB
>10RP 33 33 I3 33 I3 73 >1248 B0 @0 ER 4A 4A 4A 4A B0 ::77 >13E0 0@ 0P 0@ 0O 00 00 @0 OB ::1F3
>10B8 31 31 31 31 35 7F >1250 0@ @@ 0P 3IF 20 3IF 00 @8 ::78 >13EC 00 @0 0P 20 00 GG @B 00 ::FB
>10CO 33 33 33 33 OC 73 >1258 00 00 00 @0 PO @0 06 00 ::6A >13F0 00 00 00 03 OG 0O BB A0 ::03
>10C8 &6 66 66 18 18 78 >1260 00 00 00 00 PP OO @D @B ::72 >13FE 00 0 G0 90 0@ PP @0 00 ::0B
>10D8 3F 3F @6 @C 18 70 >1268 00 00 0@ 00 G0 @0 @0 @0 ::7A >1400 P2 12 05 25 @B 20 OF 15 :31ES
>1@D8 IC 30 38 30 32 30 _>1270 00 00 O @@ DO 0D PO 0@ ::82 >1408 14 1@ 12 @5 13 13 20 20 ::14B
>10E@ OC 12 30 7C 38 62 >1278 00 @GP 00 00 00 OO Q0 @@ ::8A >1410 20 @6 @9 12 @5 20 0@ @88 ::CC
>1@E8 3C @C @C @C @c @c >128@ @@ FC FC FC FC FC FC @@ ::26 >1418 13 15 10 @5 12 00 @0 00 ::07
>10F@ @8 18 3C 7E 18 18 >1288 @@ FC FC FC FC FC FC @@ ::2E >1420 28 28 28 28 28 28 28 28 1:D4
>10F8 00 10 3@ 7F 7F 3@ >129@ @@ FC FC FC FC FC FC @@ 3:36 >1428 28 28 28 28 28 28 28 28 ::1DC
>1100 20 90 PO P2 PO OB >1298 @@ FC FC FC FC FC FC @@ ::3E >1430 28 28 28 28 28 28 28 28 1:E4
>1108 @@ 3C 42 7E 7E 42 >12AB @@ FC EC BC EC BC FC 0B ::46 >1438 28 28 28 28 28 28 28 28 ::EC
_ >1110 AA FF FF AA 0D @0 >12A8 @B F@ FC AC &C &C FC @@ ::Cé >144@ 28 28 28 28 28 28 28 28 s:1F4
>1118 AA FF FF AA @0 20 >12B@ @@ F@ FC AC 9C 9C FC @@ ::DE >1448 20 20 20 13 03 @F 12 05 ::77
31120 AA FF FF AN 00 00 98 08 ::7E >12B8 @@ @@ EE AA AA AA EE @@ ::@C >1450 20 20 12 @5 03 OF 12 @4 1:15
>1128 IF IF 33 I3 3F 73 73 73 :1:05 >12C0 @0 @B 96 F5 F6 95 96 @@ ::CE >1458 20 20 20 02 @F @D @2 20 ::DB
>1130 00 00 20 00 00 @0 @0 B0 1:41 >12CB @0 @@ &4E AB AE 28 2E @@ ::5C >1460 20 20 14 @9 0D @5 20 28 3173
>1138 7C BA D6 EE D6 BA 7C @@ ::61 >12D0 @0 @D @@ FC @4 FC @@ @@ 1:CE >14648 20 @2 25 OC @C 20 28 20 ::1B
>1140 00 O0 PO FF FF 00 00 00 ::48 512D8 O G0 00 PO 00 OO 00 8@ ::EA 31470 20 20 20 20 3@ 2@ 20 20 ::54
. >1148 3@ 18 @C GC @C 18 30 @@ ::29 >12E@ 3F 3F 33 3@ 30 73 7F 7F ::1B >1478 20 22 20 30 20 20 20 20 ::4C
>1150 3C 42 99 A1 Al 99 42 3C ::D9 >12EB IF 3F 33 I3 33 73 7F 7F :13E 31480 20 20 20 20 30 20 20 20 :64
>1158 0@ 18 18 7E 18 18 @@ 00 ::E1 >12F@ IE 3F I3 IF IE 7@ 7@ 7@ 1:BY >1488 20 20 39 39 39 39 20 2@ ::DE
31160 00 92 0@ @0 @@ 18 18 3@ 13129 S12F8 66 b6 66 18 18 78 7E 7E ::78 >1490 20 20 20 33 20 20 20 20 1170
>1148 00 00 @@ 7E 00 @O0 @8 @0 ::71 >13@@ IF 3IF I3 3F 3F 7C 76 73 1:15A >1498 @7 25 @D @5 20 OF 16 @5 ::F4
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.‘ ' programme_

>14AB 12 B2 BF @D @2 20 10 @F 1:DD >1748 CY 48 DB @2 E&6 DD 4@ @8 ::7C >19F@ 1D 2@ 52 1D 2@ AD 1E 28 1150
>14A8 17 @5 12 20 3@ 00 00 @@ ::83 >1750 B0 0D B0 G2 02 00 02 08 31467 >19F8 56 1A 20 @@ 16 20 C3 1D 1:66
>14B@ 2A 208 ©2 19 20 @B 13 @B ::57 >1758 00 90 00 G0 00 00 @0 0@ ::&F >1AP@ 20 2C 16 4C D3 19 @8 @@ ::BY
>14B8 20 B9 OE B3 @0 @0 00 B8 ::34 >1760 0D 00 B0 B0 OB 0B P28 @@ 3:77 >1A08 00 0D 0@ G0 00 00 2@ @8 ::22
>14CO 00 00 PP B0 0P @0 @0 @@ ::D4 >1768 G0 00 00 OO OD OO OB OO ::7F >1A10 PP 0P 9B BA 48 98 48 A2 :1:52
>14C8 0P AP 0D 0P @@ 0@ @@ @@ ::DC >1770 00 00 00 00 @2 9@ @0 @@ ::87 >1A18 @@ A@ FF 88 D@ FD EB E4 ::05
>14D0 00 PP 0D 0P B2 @0 G0 @8 3:E4 >1778 0P 0P DO PO @0 OO @@ @@ ::8F >1A20 FB DB Fé& 4B AB 68 AA 60 ::B2 -
>14D8 00 00 00 Q0 0P @0 @0 @8 ::EC >1780 0P G0 00 00 P8 20 BB @@ ::97 >1A28 EA BA 48 A% @C B85 E1 A9 ::85
>14EQ OO 00 0D 00 0D G0 00 00 ::F4 >1786 00 PO 00 P2 G0 @0 @0 @@ ::319F >1A30 B8 B5 E3I A7 @B B85 EG 85 1:0F
>14EC 0P 00 0O @D @P B0 0@ @@ ::FC >179@ AS D3 C? ©1 DB B3 A9 @5 3:3A >1A38B E2 A2 @@ E4 F7 F@ 12 AS ::21
S14F0 00 00 0D 00 0P P0 OB @0 ::04 >1798 &0 C9 @2 D@ @3 A9 @6 &8 ::16 >1A40 EQ@ 18 6% 28 85 E@ 85 E2 ::D1
>14F8 00 O3 00 02 0@ 0@ @@ @@ ::@C >17A0 C? @3 DB B3 A9 B4 6B C? ::4F >1A48 90 @4 E6 E1 E6 E3 ES D@ ::D8
>1500 00 G0 0P 00 00 PP @0 00 ::15 >17AB B4 DO B3 A9 B3 &@ C? @5 1:06 >1ASD EA &8 AA 60 @0 BB A2 B9 ::58
>1508 0P 00 00 @0 @0 OO 00 @@ ::1D >17B@ DB B3 AY @1 608 C? @& D@ ::DC >1AS8 BD AB 1A 85 D6 BD Al 1A ::A4
>1510 00 00 00 90 00 PO OB 8@ 31:25 >17B8 @2 A9 02 &0 20 9@ 17 85 ::72 >1A6@ B85 D7 AB @@ Bl D6 C? 45 ::AD
>15168 B0 90 00 0V Q0 @0 B8 @0 ::2D >17C@ D3 6@ A4 ES Ab E& B6 F7 ::EE >1A68 F@ @4 C? 46 DB 15 AS ES ::26
>1520 00 00 P2 00 PO Q0 00 @0 1:35 >17C8 20 29 1A CB Bl E@ C% 5@ 31:73 >1A7@ DD A2 1A 18 B4 A9 45 DO ::1Ré6
31528 00 0D G0 00 @@ P2 @@ @@ ::3D >17D@ 3@ B7 C? S4 1@ @3 4C B3 ::DE >1A78 B2 A9 46 91 D& CB 18 &9 :1:CA
>1530 00 0P 00 0D 90 0B B0 @88 ::145 >17D8 14 D@ @3 AC D4 16 C9 S5 ::AD >1ABG 1@ 91 D6 CA TA CA 10 DB ::14
>1536 00 00 90 0P 00 00 @8 @@ ::4D >7E@ F@ B4 C9 S6 D@ O3 4C 2E ::48- >1AB8 40 00 0P 00 20 Q@ 02 @8 ::02
>154@ 71 44 45 &7 4A 4A 4A 71 3175 >17E8 17 . C9 57 D@ @3 4C C4 16 ::D@ >1A90 00 00 0@ 0@ 00 00 02 @A ::AA

>1548 71 71 71 @0 92 0@ 00 00 ::03 >17F@ C9 58 D@ @3 4C 40 15 C9 ::93 >1A98 00 00 00 0D On @8 @@ 8B ::B2
>155@ 71 44 45 &7 4A AA 4A 71 ::85 >17F8 59 DB B3 4C EE 16 C9 SA ::BA >1AAB 98 25 OC B@ @C 1@ B&6 @C ::76
>1558 71 71 71 @0 00 @0 @0 @@ ::13 >1800 D@ @3 4C E9 16 C? SB D@ 1197 >1AAB 146 BA BC 1A 00 @0 00 0@ ::D8
>1560 84 B9 AS DD F@ 2B 28 96 ::B0 >18@8 @3 4C BC 17 A4 ES 88 Bl 3:1:1D >1AR@ AS DB C9 4E DB @S E& E9 13162
>1568 15 B? S0 @C C9 80 3@ 2D ::49 >181@ E@ C? 42 3@ @7 C? 44 1@ :1:4F >1ARB 4C B2 19 4C D@ 19 00 @0 1:A3
>1578 C9 45 18 29 A9 28 99 S0 1:68 >1818 @3 4C B3 146 CY 44 DD @4 ::91 >1ACO 00 P2 B0 0@ @8 AY B5 B85 ::1R
>1578 BC 99 S1 @C 20 AS 1B 2@ ::29 >1820 CB 4C D4 16 C9 45 FO 04 ::1A7 >1AC8 F8 A2 3F BE 11 FF A9 FB@ 1:81
>158@ E3 iF 20 27 1E C&6 DD 208 ::1F7 >1828 C? 46 D@ B4 CB 4AC 2E 17 ::BF >1AD@ 8D @E FF A9 OF 8D OF FF 3:12E
>1588 "1E 17 20 AD 1E AS DD D@ ::FC >183@ CY 47 D@ @3 4C C4 16 C? ::11 >1ADB 28 13 1A CA D@ ED 29 @@ ::6B
>159@ DS A4 @9 4C B3 16 200 98 3:B0 >1838 48 DB @3 4C 6@ 15 C? 49 :1:96 >1AE® 8D 11 FF EE F3 1A AD F3 ::8C
>1598 1IF 29 FE A8 4@ BY 5@ @D :1:84 >1840 DB @3 4C EE 146 C9 4A DB 1:74 S1AES 1A C9 @3 D@ DC A9 @2 8D ::Al
>15AB C? 40 3@ C2 C? 45 18 BE ::81 >1848 @3 4C E9 16 C? 4B DO @3 :1:85 >1AFB F3 1A &0 @8 20 CS 1A A2 ::55
>15AB A9 20 99 5@ @D 99 S1 @D ::27 >1850 4C BC 17 40 06 20 @0 B0 3:F1 >1AF8 @@ BD 98 14 9D &7 BE A9 ::C9
>1SR@ 4C 7C 15 00 00 00 PO 00 ::48 >1858 28 SF A4 A9 20 2@ D2 FF ::F4 >1B@@ 42 9D &7 BA ES E@ @9 DB ::7B
>15E6 0P 0P 0@ P23 B0 00 @0 @@ ::CD >1860 6@ A2 @4 AD @@ FF 9D @3 ::39 >{B@B F@ A9 40 85 F8 2@ 13 1A ::246
>1SCO 90 00 90 PO 02 B2 B0 00 ::DS >1868 @S CA 10 F7 60 00 @@ @8 3:05 >1EB1@ C6 FB DB F? EA EA EA A9 ::F1
>15C8 00 00 @7 0@ 00 @0 0@ @3 ::DD >187@ AS DB 18 &% @1 B85 DA 90 ::10C >1B18 0B 85 EY AS 84 CS @6 F@ ::E8
>15DD 0P 00 PP 0@ 0P @9 BB @@ :3ES >1878 @2 E6 D1 4@ A% 5@ 85 DB ::E1 >1B2@ 1C B@ 17 AS @6 85 @4 AS 1:18
>15D8 . 00 2@ 00 00 OV @0 @@ @8 3:ED >188@ 85 DA A9 @C 85 D? A9 @8 ::8A >1B28 @5 85 @3 A2 17 AB @B 18 ::23
>1S5EQ 00 G0 00 00 PD 00 @D 0@ ::FS >18688 685 DR AB 0@ B1 DB 91 D8 ::C7 >IR30 20 F@ FF A6 B3 AS @4 20 ::E?
>15E6 00 00 A2 @0 @0 OV 00 @8 ::FD >189@ C? 2@ F@ 12 AA BD @@ 15 ::31 >1B38 SF A4 4C 46 1B AS @3 CS5 ::98
>15F0 00 B0 0D 92 G0 00 @6 0D ::05 >1898 91 DA CB B8A 18 469 10 91 ::5B . >iR4B @5 B@ B3 4C 27 1B EA EA 1:114
>15F8 00 00 00 00 00 98 00 @0 ::0D >18AG DB BD @@ 1S 91 DA AS D8 ::92 >1B48 EA EA EA EA A9 B3 85 E4 ::A9
>i6@@ C6 DE AS DE C9? FF DB @F :1:@E >18A8 18 &9 @2 B85 D8 85 DA 9@ ::90 >1E5@ A2 17 AB 23 18 20 FB FF 1167

>16408 C6 DF 1@ OB A9 B8 B85 DE ::10E >18B0 @4 E6 D? ES5 DB 20 78 18 9:92 >1BES8 A7 &7 8D OF @8 A9 @0 A6 ::1B
51618 A9 1X BS DF 4C B6 1E A2 ::A2 >18B8 AD @@ B1 DO D@ D@ B5 DC ::36 ' | >1B40 E4 20 SF A4 A% BB BS 05 1164
>1618 17 AB 1A 18 20 F@ FF A9 ::B4 >18C@ 85 DD 85 EB A2 @0 Bi DB ::C7 >1B&B BS @6 A% 2@ 8D 9B BF A9 ::A3
>1628 FE 20 D2 FF A6 DE AS DF ::73 >18C8 9D 9F 1A 20 70 18 EB E@ ::A1 >1R7@ 3@ 8D 9C @F 8D AC @F EA 1:67
>1628 208 S8 18 &0 A6 D2 A9 2@ ::19F >18D@ @D 3@ F3 A9 88 85 DE A9 ::F2 >1R78 EA EA EA EA EA EA A2 @0 ::33
>1630 9D 20 OF 9D 3@ @E 9D 21 ::5B >18D8 13 85 DF &40 @0 00 20 2@ ::2A >1B8@ A9 2@ 9D 9D @F 9D AD @F ::FB
>1638 OF 9D 31 @E 9D 22 @F 9D 33190 >1BE@ 58 A9 BS 8D 19 FF A? 82 1:1R >1BE88 EB E@ @3 D@ F5 A? 14 8D ::47
>16408 32 BE 60 A6 D2 A9 22 9D ::42 >18E8 8D 15 FF A7 CO 8D 12 FF ::DC >1B9@ ES 87 28 6B CS 4C 27 19 ::24
>1648 20 @F A? 4A 9D 2@ BB EB ::1D >18F@ A9 1@ BD 13 FF A9 18 BD 1:C5 >1B98 00 00 0B 0P G0 GO 90 @@ ::B3
>1658 AS E9 D@ BB AY 23 5D 20 11E3 >18F8 B7 FF A9 F1 8D 17 FF A9 1:60 >1RAD 00 G0 B @@ EA AS @5 18 ::0E
>1658 @F A9 4A 9D 2@ @B EB A9 :1:A3 >19@8@ AS 8D 16 FF 208 &B C5 A9 ::1E3 >1BA8B &9 @A BB 19 85 @5 A2 17 ::91
>1660 24 9D 20 @F A? 4A 9D 20 ::1C4 >19@8 14 8D ES @7 EA EA EA AQ ::8E >1RB@ AB B3 18 20 F@ FF A? 9E 1172
>1668 BB AS EB8 F@ 26 A6 D2 A9 1:F3 >191@ @@ 84 @3 84 @4 84 E9 BY 1:9D >1BBB 2@ D2 FF A6 @5 AS @6 2@ ::4D
>1670 22 9D ID @E A? 4A 9D 3@ 1:7E >1918 20 14 99 48 @OF A9 &7 99 1:3E >1BC@ SF A4 4C CA 1B 18 E6 @6 ::1F
>1678 @A E8 AS E? DO @B A9 23 ::04 >192@ 48 OR CB C@ 77 DD F@ 20 33B2 >1BC8 9@ E2 AS @6 CS DS 1@ @1 ::8D
>1688 9D 3@ BE A7 4A 9D 30 @A 1121 >1928 6B CS5 A2 @4 BD 18 14 9D :1:E1 >1RD® 68 AS @5 CS D4 1@ @1 60 31:43
>1488 EB8 A9 24 9D 3@ GOE A9 >193@ @1 @D A? 44 9D B1 @9 CA 1:15 >1RD8 A9 14 85 F8 A7 3F 8D 11 ::5D
>1690 9D 30 BA &8 A9 @5 85 >1938 1@ F2 A2 @8 BD @@ 14 9D ::70 >IRE®@ FF A9 CA 8D OF FF 8D BE 1:6E
>1698 A9 2F 8D 11 FF A9 64 >1940 4F @D A9 &1 9D 4F B9 CA 31:BB >1BEB FF 28 13 1A A9 @@ 8D 11 ::93
>16AB OE FF 20 13 1A A9 32 >1948 1@ F2 A2 @B BD @9 14 9D ::C2 >IEF@ FF A2 @B A9 27 9D F9 BE ::A2
>16AB OF FF 28 13 1A A9 @08 >195@0 8E BE A? C2 9D 8E @A CA :eit >1BF8 9D 1A BF A7 &6 9D F9 @A

>16B08 11 FF 68 A9 20 91 EA >1958 1@ F2 A2 @B BD B@ 14 9D :1:BC >1C@0@ 9D 1A OB EB E® @5 DD EB ::34
>16B8 C9 1F 20 AS 1B 2@ 18 >1948 EE @D A% 41 9D EE @9 CA 1:B4 >1C@B8 AS D4 18 &9 &7 85 D4 AS ::72
>16CA 28 52 IF 68 AS OS5 18 31948 10 F2 A @@ 85 D@ A9 2@ ::88 >1Ci@ DS 69 29 85 DS 6@ EA A2 ::41
>146C8 7E BS ©5 AS B4 62 13 >1970 85 D1 A9 B4 BS FB8 A2 FF ::8A >1C18 @@ BD FB BF AA 78 BE @8 ::DF
>16D@ @6 4AC B3 16 20 @A 17 >1978 AB FF AS C6 C? 16 FA@ 19 ::FF >1C28 FF AD @8 FF BE @8 FF CD ::008
>16D8 S1 91 E@ AA A9 42 EA >1980 88 DB F7 CA DB F2 C&6 FB ::B4 >1C28 @B FF D@ F2 S8 49 FF AB ::29
>14EB E2 B8 91 E2 A9 41 91 E@ ::ED >1988 DB EC 20 6B CS5 2@ 7C 18 ::12 >1C38 29 BF AA BD F@ BF CO @F 31:67
>16E8 &0 E6 E8 4C B3 16 AS DE ::88 >199@ AS DB C? SC DB DC 4C 27 ::3D >1C38 9@ 92 B? 80 AB B4 E7 AS ::DC
>16FB 18 69 EB 85 DE AS DF 69 ::51 >1998 19 20 6B C5 A9 B3 85 E4 ::81 >1C40 E7 C? O3 F@ BE C? @7 F@ ::4B
>16F8 @3 85 DF C? 27 30 @8 A9 ::3F 31900 A9 BB BS @5 85 @6 EA EA ::78 >1C48 O1 68 A4 D2 CO @1 FA @2 ::BF
>1780 @OF 85 DE A? 27 85 DF 4C ::C8 >19A8 EA EA A9 B2 85 DS A9 58 ::78 >1C58 C6 D2 68 A4 D2 AS E9 F@ ::5D
>17@8 BRI 146 98 48 20 BC 17 20 ::8F " >19B@ B85 D4 A9 13 B85 ES A9 1@ $:153 >1CS8 @7 CB 25 F@ B2 E& D2 6@ ::56
>1710 AB IC 20 C? 1iF &8 AB 60 ::26 >19B8 85 E& A 13 85 D2 A% @4 ::AD >1C60 CA 24 F@ FB D@ F7 @0 8@ ::3:1A
>1718 AS DD F@ @2 E6 DD A2 17 ::38 >19C@ 85 D3 A9 2@ 85 D1 A? B0 ::9D >1C48 90 00 00 00 00 00 00 VA ::84
>1720 AP 14 18 2@ F@ FF A6 DD :=:E3I >19C8 85 D@ 20 461 18 EA EA EA ::94 >1C70 AS @5 18 &5 DE B85 85 AS ::D6
>1728 A9 @@ 20 S8 1B 60 20 BA ::98 >19D@ 28 7C 18 28 17 1iC 20 43 z:DC >1C78 @6 &5 DF B85 @6 AC AE 1B 1:95
>173@ 17 A9 57 18 &5 DC 91 E@ ::2D >19D8 16 20 AG 1C 20 82 1D 2@ ::0E >1CB80 00 B0 00 90 PY OO @8 B8 ::9C
>1738 A9 &2 91 E2 88 91 E2 A? :1:7B S19E@ AD 1E 2@ 27 1E 28 2C 16 :118 >1CEB 70 20 00 00 90 00 A0 B0 ::A4
>17408 47 18 &5 DC 91 E@ E&6 DC 3:AC >19E8 28 17 IC 20 43 16 20 D1 ::SE >1C90 20 98 IF C9 04 9@ F9 C? :1:08
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_programme _

>1C98 @7 B@ FS B85 D3 4B EA EA
>1CAB AS D3 CY B1 F@ B3 4C C4

$:23 >1F4@ 28 C? IF 28 AS 1B 28 52 ::39 >21E8 22 @C 26 @D OE SE @D 1E ::AE "
>1CAB 1C A4 E5 COB 27 FB @B AL :

H

1

:
:5C. >1F48 1F &8 A9 20 91 E@ 4C 4@ ::EA >21F@ 38 @D 20 44 44 43 43 43 1:1R6
:B7 >1FS@ iF EA AS D3 C? @4 10 1@ 3:92 >21F8 43 43 43 43 42 42 43 43 ::7A
>1CB@ E& E@ PO F@ @A E& ES C6 ::
>1CBB E& 6@ A B2 4C AB 1D A9 1:

3B >1FS8 2@ 98 IF C9 @4 3@ F9 C? ::93 >22@8 43 43 43 43 43 44 44 43 ::9B
:CC >1F60 @7 1@ FS5 85 D3 40 0@ @0 ::F8 >2208 43 44 44 43 43 43 43 42 ::93
>1CC@ @46 4C AD 1D AS D3 C9 >1F&8 C? @4 F@ @9 C9 @5 F@ @5 ::0F 22218 45 42 A2 43 43 43 43 44 31:A3
>1CC8 F@ @3 4C E8 1C A4 ES >1F7@ C9 @6 F@ @1 &40 20 98 1F ::F8 >2218 44 43 43 43 43 43 43 44 ::6F
>1CD@ 02 F@ OB A6 E6 E@ @B FB :1:C3 >1F78 C? @1 9@ F? C? @4 BA F5 ::73 >2220 44 43 42 42 42 42 42 42
>1CDB @A C6 ES C6 E6 6@ A9 B1 ::1B& >1FB@ 85 D3 60 EA A4 ES Bi E@ :3FB >2228 43 44 44 43 43 43 43 43
>1CE@ 4C AB 1D A% @5 4C A® 1D 3:AC >1F88 C? 27 FO @1 6@ AY 28 91 ::D@ >223@ 43 43 43 45 43 44 44 42
>1CE8 AS D3 C? O3 F@ @3 4C FE ::7C >1F90 EB 28 C? 1IF 28 75 1fF &@ ::DD >2238 42 42 42 44 44 43 43 43
>1CF@ 1C A6 E&4 E@ 00 F@ @3 C6 ::8B >1F98 BE F@ @2 AD B4 @5 AA 4D ::1F >224@ 43 43 43 43 43 43 43 41

R

w e
moww

>1CF8 E& 6@ 20 90 I1C 68 AS DI 1:41 >1FAB B6 B5 BE 06 B85 AA AD @5 ::89 >2248 41 41 41 44 44 44 44 4y a i
>1D@@ C? @4 F@ @3 4C 14 1D A6 ::B9 >1FAB @S5 BE @5 @5 AA 4D @7 @5 ::84 >2250 41 41 41 43 43 45 43 43 E i
>1D@8 E6 E@ 14 F@ O3 Eb E& 6@ ::84 >1FB@® BE @7 @5 8D 04 BS @E @3 ::5A >2258 43 43 43 41 41 41 41 44 2
>1D1@ 4C B6 1E 60 AS D3 C? @5 ::91 >1FB8B @S &6E @S @S &6E @3 @5 AE ::A6 >226@ 44 44 44 41 41 41 4% 43 8-
>1D18 F@ @3 4C 33 1D A4 ES5 CO ::87 >1FCO F@ B2 40 00 00 00 B2 @B ::F3 >2268 43 43 43 43 43 43 43 43 &

>1D28 0B F@ @B A6 E6 E@ 14 FO ::A0 >1FCB @@ A9 @F 85 FB A7 2F 8D ::F9 >2278 43 44 44 42 42 42 42 445 S

>1D28 E7 C6 ES5 E& E6 4@ A% @6 ::8C >1FD@ 11 FF A9 FF 8D BE FF 28 ::1@3 >2278 44 43 43 43 43 43 43 43 7

>1D3@ 4C AB 1D AS D3 C9 @6 FB 1:43 >1FDB 13 1A A7 @@ 8D 11 FF 8D :2:Ci1 >2288 43 43 43 44 44 43 42 42 8
>1D38 @3 4C 51 1D A4 ES CO 27 ::61 >1FE@ BE FF 6@ A9 BF B85 F8 A9 1:48 >2288 42 42 42 42 43 44 44 43 9
>1D4@ F@ @B A6 E6 EP@ 14 F@ C8 ::95 >1FEB 2F 8D 11 FF A9 FF 8D 1@ ::21 >2298 43 43 43 43 43 44 44 43

>1D48 E6 ES E& E6 6@ A9 @5 4C ::BS >1FF@ FF 2@ 13 1A A9 G0 8D 11 ::9F >2298 43 43 43 42 42 42 42 43
>1D5@ AB 1D A6 E6 A4 ES EB B4 1:EB >1FF8 FF 8D 10 FF 40 @0 @0 @0 s:3C >22AB 45 43 43 44 44 43 43 44
>1DS8 F7 2@ 29 1A CB Bl E@ C9 ::@5 >2000 41 41 41 41 41 41 41 45 3:64 >22A8 44 43 43 43 43 43 43 A3
>1Dé@ 27 F@ @C A4 ES 88 Bl E@ :1:B8 >2008 41 41 41 41 41 41 41 41 ::4C >22B@ 42 42 43 43 43 43 43 43
>1Dé68 C9 27 F@ @3 4C 84 IF A9 ::2D >201@ 41 41 41 41 43 43 43 43 31:88 >22B8 43 44 44 80 7D 23 @8 8A

OOUN=B8

>1D7@ 28 91 E@ A? B8 91 E2 20 ::A7 >2018 43 43 43 43 43 43 43 43 ::04 >22C@ BC 12 AA @D 1A 14 BD 24 T i
>1D78 C9 IF 2@ 75 1F 4@ EA EA ::61 >2028 43 43 43 43 43 43 43 43 1:AC >22C8 43 43 44 43 43 43 43 44 1
>1DB@ EA EA A4 E5 A6 E&6 BL F7 1i1DF 2028 A2 42 42 42 42 42 42 42 ::90 >22DB 43 43 43 43 44 43 43 43 3
>1D88 2@ 29 1A A? 21 91 E@ A9 ::7C >2030 42, 42 42 42 42 42 42 42 ::98 >22D8 43 44 43 43 43 44 44 44 D

>1D98 61 91 E2 4C C2 17 @0 @0 1:15A 22038 42 42 42 A2 42 42 42 42 ::A0 >22E@ 43 43X 44 44 44 A3 43 44
>1D98 00 G0 90 00 PP PG @0 @@ ::BS >2088 42 42 42 42 45 42 42 42 3:B7 >22E8 44 44 43 43 44 44 44 43

N

W g DN OTWUW R g 88T TIONRODO0OD

©8 %0 82 ¥ b8 Er % A 68 e U8 S Be 68 €8 U8 % A5 % e, W5 05 € e Se 85 A 09 8

>1DAP B85S D3 A? BF BS FB A9 2F ::19F >2048 42 42 42 42 42 45 42 A2 ::C2 >22F@ 44 44 45 44 44 44 44 44 5
>1DA8 8D 11 FF A9 FF 8D @F FF ::BF 220858 43 43 43 43 43 43 43 43 ::DC >22F8 44 44 44 44 4S5 44 44 44 AF !
>1DB@ 2@ 13 1A A9 @0 BD 11 FF :3:C2 >2@58 43 43 43 43 43 43 43 43 ::E4 22300 44 46 44 44 41 44 44 44 31108
>1DB8 8D OF FF 40 00 @@ @@ 2@ ::FD >2068 43 43 43 43 41 41 41 41 ::B8 32308 41 41 44 44 44 41 41 44 ::8B ¢
>1DC@ C? IF 4B A4 ES Ab E6 BL :16B >2068 45 41 41 41 41 41 41 41 ::R0 32310 44 44 41 41 34 44 44 41 96
>1DCB F7 20 29 1A A% 20 91 E@ ::03 >207@ 41 41 41 41 41 41 41 41 ::B4 >2318 41 41 44 41 41 A1 41 44 ::80
>1DD@ 6@ A4 ES Ab E6 EB B6 F7 ::2C >2078 @@ SE @C @E D8 @C 12 20 ::AE >232@0 41 41 41 41 44 41 41 41 ::76
>1DD8 2@ 29 1A C8 Bl E@ CY 22 ::19 ,>2080 @D @8 EA @C 22 48 40 4@ 31:95 >2328 41 44 41 41 41 41 41 41 :375

>1DE@ F@ OR 88 88 Bl E@ C9 24 ::0F >2@88 40 40 40 40 45 40 40 40 3:C1 32330 41 41 41 41 41 42 42 41 1:84
>1DES8 F@ OB 4C FD 1D 20 94 14 ::F@ >209@ 4@ 40 40 40 40 40 4D 40 :BO >2338 41 41 41 41 41 41 41 41 :1:7F
>1DF@ A9 @1 85 D3 60 20 94 16 :3EF >2@98 4B 44 A4 44 44 44 44 44 ::44 >2340 41 41 41 41 41 41 42 42 3:96
>1DF8 A? @2 85 D3 40 A4 ES Bl ::20 >20AB 44 44 44 44 44 44 44 44 33150 >2348 42 42 42 42 42 42 41 41 1:A4
>1E@@ E@ C? 22 F@ 89 C? 23 F@ ::0E >2@AB 44 44 34 44 44 20 20 28 ::164 32350 41 41 41 41 41 41 41 42 ::19F i
>1E@B @D C9 24 F@ 11 60 20 94 ::Q06 >20BB 20 20 20 28 20 20 20 20 ::50 >2358 42 42 42 42 42 A2 42 42 ::C3 i

>1E10 16 A? B1 85 D3 6@ 20 94 3:8C >20B8 20 2@ 20 20 20 20 20 20 ::58 22360 42 42 42 42 42 41 41 41 ::B6

>1E18 16 A B3 85 D3 &0 20 94 ::9A >20C8 43 28 41 41 41 41 41 41 ::C4 >2368 42 42 42 42 42 42 42 42 ::D3

>1E2@ 16 A9 B2 85 D3 &0 EA A2 ::95 >20C8 41 41 41 41 41 41 45 41 ::28 >237@ 42 42 42 42 42 42 42 42 1:DB \
">1E28 @@ BD S50 @C C? 4@ 3@ @5 ::C5 >20D@ 41 41 41 28 41 20 42 42 ::D9 >2378 42 42 42 42 @B 52 24 @4 ::37 i
>1E3@ C? 45 10 @1 6@ BD S@ @D 1:BB >20DB 42 42 42 32 42 42 42 42 ::40 >238@ AE @C @E BB @C 18 C2 @C ::ED i
>1E3B C? 40 3@ @5 CY 45 10 01 ::46 >20E@ 42 42 42 42 42 45 42 20 ::4A >2388 22 43 41 40 42 44 44 42 ::E4 i
>1E4@ 60 E8 EB DD E4 20 AE 1B ::54 >20EB 42 20 43 20 20 45 20 20 ::F1 >239@ 48 41 43 43 41 4@ 42 44 ::FD i
>1E48 EA EA EA 2@ 72 1E 28 2C ::90@ >20F0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::90 >2398 44 42 4@ A1 43 41 4@ 42 ::EC \
>1ES@ 156 A4 ES A6 E6 86 F7 20 =176 >20F8 2@ 20 20 20 43 20 44 44 ::63 >23AB 44 44 42 4@ 41 43 20 28 3:8C L
>1ESB 29 1A A9 20 91 E@ A% @4 ::22 >2108 44 44 44 44 44 A4 44 44 §:B1 >23A8 43 41 40 42 44 44 42 4@ ::12 i
>1E6@ 85 D3 A? 13 B85 E5 85 D2 :1:1A >2108 44 44 44 44 44 44 44 44 ::B9 >23B@ 41 48 42 44 44 42 4@ 41 :312

>1E6B A9 1@ B85 E6 &B 48 4C B@ ::82 >211@ 44 20 40 48 40 40 40 4B :1FS >23B8 43 20 20 2@ 2@ 43 41 4@ ::37
>1E7@ 1A EA A2 30 A? 32 85 F8 1:FE 32118 40 40 40 40 4@ 40 40 40 ::39 >23CB 42 44 44 42 40 42 44 44 ::49
>1E78 A9 30 8D 11 FF AY 40 8E 1:0B 32120 40 40 4@ 40 40 @@ 46 S4 ::9B >23C8 42 40 41 43 20 2@ 45 2@ 3::BF
>1E8@ @F FF BD BE FF 20 13 1A :1:9A >2128 @8 1@ @D 20 20 @D @8 E2 ::4E >23D8 2@ 20 43 41 40 42 44 44 ::E8
>1E88 ES 8A E@ 40 DB EC A2 3F ::40 >2130 @C IC 20 44 44 43 43 43 ::D8 >23D8 42 44 44 42 40 41 43 20 33134
>1E9@ A% 4@ 8D 11 FF AY 4@ 8D ::DB >2138 43 43 44 44 44 44 43 43 31:D7 >23E@ 20 20 20 20 20 20 20 43 §:9B :
>1E98 @E FF 8E OF FF 20 13 1A ::B8 32140 43 43 43 44 44 20 44 44 33113 >23E8 41 4@ 42 44 A4 44 42 4@ ::5C i
>1EAD@ CA BA E@ 2F D@ EC 29 @0 ::AF >2148 43 44 44 44 44 44 43 44 3:F1 >23IF@ 41 43 20 20 20 20 20 2@ 3:FA
>1EAB BD 11 FF 6@ EA A9 OE 85 ::04 >2150 44 43 44 44 44 44 44 43 :3F7 >23F8 20 20 45 20 43 41 40 42 ::6F
>1ER@ FB 20 13 1A 40 EA AS E4 31:46 >2158 44 44 44 44 44 4D 4@ 40 ::BS >2408 44 42 4@ 41 43 20 20 20 1:9F
>1ER8 38 E9 @1 85 E4 €9 B1 9@ ::A8 >216@ 4@ 48 44 44 A4 44 40 48 :1:C9 >2408 20 20 2@ 20 20 20 28 20 ::AC

>1EC® @R 20 CS5 1A 20 ES 1E &8 1:1F0 >21468 40 48 40 44 44 44 44 44 3:01 >241@ 20 43 41 4@ 42 40 41 43 1:46
>1EC8 &8 4C D3 19 A2 17 AB 23 ::EF >2170 40 40 40 40 4D 40 4@ 44 ::Bi 32418 20 20 20 45 20 20 20 28 ::5@
>1ED@ 18 20 F@ FF A9 9E 2B D2 ::183 >2178 44 40 40 4@ 40 4@ 40 40 ::9D | 2420 20 20 20 20 2@ 20 43 41 3:C1

>1ED8 FF A7 @@ A2 @0 20 SF A4 ::48 |. >218@ 44 44 44 44 AQ 4D 40 40 3309 >2428 4@ 41 43 20 2@ 45 20 20 ::75
>1EE@ 68 48 4C F4 1A 20 2C 16 :1:10 32188 42 42 4@ 40 40 4@ 40 40 ::0F >243@ 20 20 20 20 20 20 20 20 ::D4

>1EE8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::EE >219@ 40 42 42 40 44 44 44 44 $:23 >2438 26 20 20 43 41 43 20 20 ::DF
>1EF@® EA A4 ES A6 E6 86 F7 28 ::EA >2198 40 4@ 40 42 42 45 42 4@ ::F7 22440 20 20 20 20 20 20 20 2@ ::E4
>1EF8 29 1A AP 2@ 91 E@ A9 13 ::3A S21A0 40 40 40 4@ 42 42 45 42 3:0@A >2448 20 20 20 20 20 20 2@ 2@ ::EC
>1F@@ 85 D2 85 ES A9 1@ BS E& :31EB >21A8 44 44 44 44 4@ 48 4@ 42 :101 >245@ 43 @@ FF 24 08 74 @D @C 3:DF
>1F@8 A9 B4 85 D3 A2 17 AB 23 ::DF | . >21B@ 45 42 42 44 44 40 40 40 ::04 >2458 DA @C 12 32 @D 1A 20 2@ :329

>1F1@ 18 20 F@ FF A9 9E 28 D2 ::C4 >21B8 42 45 42 42 44 44 44 44 ;:5B 2246@ 41 41 41 41 41 41 41 41 ::A8

>1F18 FF A7 @@ Ab E4 2@ S5F A4 ::@D >21CO 44 40 4@ 40 42 42 44 44 §:37 >2468 41 41 41 41 41 41 A1

>1F2@ 6@ EA A4 ES A6 E& 86 F7 :1F7 >21C8 44 44 4@ 40 40 42 42 44 ::2F >2470 20 20 20 20 20 40 40 4D ::B4

>1F28 20 29 1A C8 Bl E@ C9 4B ::B3 >21D@ 44 44 44 44 A4 44 44 44 ::81 32478 40 40 40 4D 48 40 40 4@ ::9C
::@9

>1F3@ F@ @A A4 ES B8 Bl E@ C9 >21DB 44 44 44 44 44 44 44 44 89 >2480 40 40 40 20 20 20 20 20 ::E4
>1F38 41 F@ @1 60 A 20 91 EQ@ FF >21E@ 44 44 44 44 44 44 @B BC 75 >2488 20 2@ 42 42 45 42 45 42 ::B2
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programme

2490 42 46 42 46 42 A2 20 20 ::16 >2588 20 20 20 44 44 44 44 20 : S2680 44 20 20 20 28 44 41 41 ::11
>2498 2@ 20 20 20 20 28 28 43 ::54 >2590 20 20 28 20 20 20 20 00 32688 41 41 41 41 44 44 40 40 ::E4
>24A0 43 43 43 43 43 43 43 43 1130 >2598 59 26 BA D8 @C 18 DE @C 32690 4D 40 40 48 4S5 20 20 20 ::2F
>24AB 43 20 20 20 20 20 2@ 2@ ::6F >25A0 16 E4 OC 1B 2@ 44 44 41 >2698 28 45 41 41 41 41 41

>24B0 20 20 20 20 42 42 42 42 ::C8B >25A8 41 41 41 41 41 41 41 41
S24R8 42 42 42 42 20 20 20 20 ::BO >25B@ 41 41 41 41 Al 44 44 28
SPACO 20 20 20 20 20 20 20 20 c:64 >25B8 20 20 2@ 44 45 43 43 43
>24C8 20 4@ 40 40 40 40 40 20 ::CC >25C0 43 43 43 43 43 43 43 45
>24D0 20 20 20 20 2@ 20 20 208 ::74 >25C8 44 20 20 20 20 20 20 20
>24D8 20 2@ 20 20 28 20 41 41 ::6B >25D@ 2@ 44 44 41 41 41 41 4%
SP4E@ 41 41 20 20 20 20 20 208 ::E7 >25D8 41 44 44 20 20 20 2@ 20
>24E8 20 20 20 20 20 20 2@ 20 ::8C >25E@ 20 20 20 20 20 20 20 44,
S24F@ 20 20 20 41 41 28 20 20 s:BD >25E8 44 44 44 44 44 2@ 20 20
324F8 20 20 20 20 20 20 98 98 ::7C >25F8 20 20 20 20 20 20 20 20
37508 25 @C B@ @C 1@ B4 BC 16 ::3A | >25F8 20 20.20 20 20 20 20 20
S25@8 BA @OC 1A 20 20 20 2@ 20 ::0D >2600 20 20 20 20 20 20 20 20
>2510 20 20 20 44 44 44 44 2@ 3:CD >24608 20 20 20 20 20 20 20 44
32518 20 20 20 20 20 20 20 20 ::BD 32610 44 44 44 44 44 20 20 2@
>2520 20 20 20 20 28 44 44 43 ::Bl >2618 20 20 20 20 20 20 20 20
32528 43 43 43 44 44 20 20 20 ::E3 2620 20 44 44 40 40 40 40 40
32530 20 20 20 20 20 20 208 44 ::FS5 >2628 40 44 44 20 20 20 20 20

>26AB 44 44 4D 40 40 40 4@
>26A8 44 28 20 20 2@ 44 41
>26B@ 41 41 41 41 44 44 A4
>26B8 44 44 44 A4 44 20 20
>26C@ 20 44 44 44 44 44 A4
326C8 44 20 20 20 20 20 20 28 ::92
>26D0 20 20 20 20 20 20 20 28 ::76
>26D8 20 20° 20 20 28 44 44 44 ::72
>26E@ 44 44 44 44 44 28 20 2@ ::A2
SP6ES 20 44 44 44 44 44 44 844 ::7A
S26F@ 44 44 42 42 42 A2 A2 42 1:64
>26F8 44 20 2@ 2@ 20 44 A3 43 ::A7
32700 43 4% 43 43 44 44 A2 42 ::68F
32708 A2 42 42 42 45 20 20 20 ::BC
3271@ 2@ 45 43 43 43 43 43 43 ::84
>2718 44 A4 42 42 A2 A2 42 42 ::8D
>272@ 44 20 20 20 20 44 43 43 ::D0

W6 ®% s a8 ¥R B W % G 9 S5 W8 W K U5 %6 s 00 M W

DPADDODIYDIDUBS IO =TIEMUH
N_DI‘TINN&UUI'OUIN\J"'-U!CDF‘TIMUIUI

32538 44 42 42 42 A2 42 42 42 ::A7 >2630 20 20 20 44 45 42 42 42 :E9 >2728 43 43 43 43 44 44 44 A4 ::DS
32540 42 44 44 20 20 26 20 20 ::BB >2638 42 42 42 42 42 42 42 45 1:BE +273@ 44 44 44 44 44 20 28 20 31:F3
32548 20 44 44 A0 46 4@ 40 A5 ::A7 32640 44 20 20 20 20 44 44 40 ::DE 32738 20 44 44 44 44 44 44 44 ::CB
32550 40 40 45 40 40 46 40 44 ::C8B >2648 40 40 40 40 40 40 40 40 ::é6E +2740 44 B0 AE OC OE 9E @D @E :1:PA
w2558 44 20 20 20 28 20 20 44 ::41 2650 40 4D 40 40 40 44 44 20 3:AA 52748 B8 OC 18 AS @D 18 @@ @@ ::F8
S256@ 44 42 42 42 42 42 42 42 :CF S2658 00 66 26 BB 70 @D @8 96 ::42 32750 20 20 20 20 20 28 28 28 ::F7

>2568 42 44 44 20 20 20 20 2@ ::E3 | >2660 OC 1E 86 @D 1E 44 .44 44 ::BE 52758 8@ 5D 37 1B D@ E7 6@ EA ::B4
22570 20 20 20 20 28 44 44 A3 ::01 32668 44 44 44 44 44 20 20 20 ::2A
2233

32578 43 43 A3 44 44 20 20 2@ ::3 >P67@ 208 44 44 44 44 A4 44 44 ::02 e ge
17580 20 20 20 20 20 20 20 20 1125 | 32678 44 44 4@ AQ 4D 40 4@ 4@ ::AA Ende des Listings

Bewerbung als Programmautor

Name: : Vorname: Alter:
StraBie: : Wohnort:

Titel des Programmes: s ; Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: . KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Ruckumschlag

(DINA4, 1,40 DM) bei! i
Erforderliche Peripherie: i

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des oben genannten Programmes bin undalle Rechte besitze. ich bin damit einverstanden, daB Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Solite das Programm nicht verbffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programminder Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestitige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einleitet. '

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: __ Diskette: ________ Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjahrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

: ; (Bitte zweimal unterschreiben!)
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

e
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software-service

Alle Programme dieses Heftes
konnen Sie als Programmpaket auf
Diskette oder Kassette erwerben.-

Sonderheft 4/87

Bestell-Nr.: CSOK-4/2 Kassette 35~ DM

Bestell-Nr.: CSOD-4/2 Diskette 35~ DM

Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft)
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette ~ 25,— DM

Cowboy-Duell, Mover, Fref-Man, Jump Man,
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman,
Comfort-List, Old- und Merge-Routine,
Window-Manager, Softscroll

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)

Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,— DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher-
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen,
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,— DM

Pac Man, Jager des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jager der verlorenen Méhre,
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16,
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten,
Key-Caller, Soundmachine

Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,— DM

Trace, Window Ass, Single File Backup,
Mentigenerator, Print, Little Painter, Mac1,
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch-
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM) -
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,— DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,— DM
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,
Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge-
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 30,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 30,— DM
RAM-Floppy, MC-Checksummer OVM,
System-Routinen, REM-INV-Maker, Basic-
xtension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi-
Disk, Merge-Routine, Rocket Command,
Flower-Power, WAR, Fang den Floh, Master-
copy 2, Basic-Find-Routine, Grabsteindorf,
China-Clan ;

‘oder Vorkasse (Sc

Bestellungen richten Sie bitte an:
Tronic-Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
oder teleforusch: (05651) 30011 (bis 19.00 Uhr)
Der Versand erfol ier Nachnahme

eck,

Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen
fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft«!

34

Compute mib

Compute mit - Sonderheft - 4/87 '




Susi und Melissa, zwei reizende
Madchen, laden Sie zu einer
Pokerpartie ein. Perfektes
Pokern mit Sp|tzengraf|k

Ein Drucker der absoluten Spitzenklasse zum Superpreis.
Der Farbdrucker OKIMATE 20. Mit diesem Drucker
stehen Ihnen etwa 40 Schriftarten und 128 (in Worten
Einhundertachtundzwanzig) Farben zur Verfiigung.
Gestochen scharfes Schriftbild. Eine Superschénschrift.
OKIMATE 20 DM 698, -

* * Lieferbedingungen * *

Wir liefern Ihnen die Ware frei Haus. Es entstehen Ihnen
keine Portokosten oder Nachnahmegebtuihren. Fordern Sie
noch heute unseren groBen C-16/Plus 4 Katalog an.

Auf 22 DIN A 4 Seiten bieten wir lhnen eine ganze Menge
an Qualitat und Service. Superspiele und perfekte
Anwenderprogramme, Joysticks und Justierplatinen. Wir
bieten alles rund um den C-16/116 oder Plus 4.

*R. I.INDENSCHMIDT*

Schulstr. 14 - Postfach 1328 - 4972 Lohne 2 - Telefon (057 32) 72849

(X ]

Y W Biicher ) & ¢

Basic Buch C-16 DM 29, -

Grafikbuch C-16 DM 29, -

Maschinensprache C-16 DM 29, -

, C-16 fiir Einsteiger DM 29, - | = :
Original Screen Shot from C-16/Plus 4 | C-16 Tips & Tricks DM 29, - Ongunal Screen-Shot from C- T6/Plus 4
= su:lllr?a\(n g:pgg };!:ngpg;en Effektiv 'und Krgatlv (Plus4) DM 49, - Zagan Warrior
stchon. zur AUSAL: Katafs: Kendo Plus4 Tips & Tricks DM 29, - | sie missen den feindlichen Invasoren
ind dor Samur/Schveriamst &1 | C-16 Data Becker Filhrer DM 29,— | S5ieien oo fmese
Cass. DM 29,95 frei Haus. ROM-Listing DM 49, — | cass. DM 18,95 frei Haus.
Diskettenstation OC-118 N * - Neuheiten
Die Super Floppy fur Ihren C-16/116 | Spy versus Spy Cass. 29,95
oder Plus 4. Auf Wiedersehen, Monty Cass. 24,95
Einmalige Daten: '?r?mot"tlon gass. 138:
- ; "hrus ass. :
: :hmlme ge&gn (15x5x27dcm)h b kei Sommer Olympiade Cass. 29,95
xterne tromversorgung, deshalb keine Austro Speed Compiler
Temperaturprobleme Disk fiir Plus 4 Disk. 149, —
® 30% schneller als die 1541 : Herkules ! Cass. 9,95
® PaBt an C-16/116, Plus 4, C-64, C-128, Master Games (engl. Textadv.) Cass. 34,95
deshalb keine Probleme beim Computerwechsel! | Xadium Cass. 9,95
Der Preis fiir diese Superfloppy DM 398, — GWNN Cass. 9,95
Strip Poker Farbdrucker OKIMATE 20 * ACE (64k)

Das Superspiel fur Ihren aufgeristeten
C-16 oder den Plus 4. Perfekte Grafik.
Selbstverstandlich Sprachausgabe.
Betanken in der Luft moglich (siehe
Foto). Das Superspiel schiechthin.
Cass DM 38,95 frei Haus

Disk DM 38 95 frel Haus

Original Screen-Shot from C 16/Plus 4




_programme

Freunde des edlen Sports kom-
men hier voll auf Thre Kosten! Ih-
nen stehen drei verschiedene
Spielvarianten zur Verfiigung.
Das sieht folgendermaflen aus:
Nach dem Titelbild miissen Sie
die Anzahl der Spieler (max.4)
eingeben. Anschlieflend tragen
Sie die Namen ein und bestim-
men die Anzahl der Locher, die in
diesem Durchgang gespielt wer-
den sollen (9 oder 18). Jetzt noch
die Return-Taste driicken, und
das Hauptmenii erscheint mit fol-
genden Spielarten:

Zihlspiel: Wohl das spannendste
Spiel. Hier werden zwar stets die
Schlagzahlen der einzelnen Spie-
ler angezeigt, aber nicht die des
Computers. Den gilt es aber zu

schlagen. Dann lassen Sie sich am
Ende mal iiberraschen. -
Zzhlspiel mit Vorgabe: Hierbei
kommt es auf Thre Ubung an. Sie
wihlen ein Level von 0-15 an,
welches am Ende von Ihrer
Schlagzahl abgezogen wird. Der
Computer spielt bei dieser Art bei
9 Lochern auf Stufe 5, und bei 18
Lochern auf Stufe 14. Auch hier
wird der Computer nur schwer
zu schlagen sein.

Lochspiel: Bei der letztmdglichen
Spielform spielt der Computer
nur mit, wenn die Spieleranzahl
eins oder drei lautet. Jetzt kommt
es nimlich zum direkten Duell.
Ein Turnier mit KO-System. Bei
vier Spielern kommt es sogar zu
einem richtigen Finale. Fiir Span-

nung . diirfte auch hier gesorgt
sein. - . :
Die Spielsteuerung:

An der rechten Bildschirmseite
bekommt der Spieler Informatio-
nen ilber Name, gegenwirtiges
Loch, Entfernung zum Griin,
Schligernummer und Schlagstir-
ke. Den Schliger konnen Sie sich
nun mit den Tasten von 1-6 aussu-
chen und die Schlagstirke mit
dem Joystick Portl einstellen
(nach rechts oder links). Nach-
dem Sie mit dem Feuerknopf den
Ball abgeschlagen haben, kénnen
Sie die Flugbahn mit Hilfe des
Joysticks noch korrigieren. Lan-
det die Murmel auf dem Griin,
kénnen Sie zum Einputten iiber-

gehen. Bleibt der Golfball jedoch

(3! A

W

T e

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

in den Baumen oder im Flufl lie-
gen, gibt es Strafpunkte, und alles
beginnt von vorn. Man hat’s
nicht leicht! -
Zur Eingabe:

Teil 1 eintippen und sofort ab-
speichern. Auf keinen Fall vorher
starten, da sich das Programm
selbst loscht. Anschlieflend zum
Heraufsetzen der Anfangsadresse
des Basic-Speicherbereichs auf
8192 die folgende Zeile direkt ein-
geben und die Return-Taste
driicken, um den Zeichensatz vor
dem Uberschreiben zu schiitzen:
POKE 43,1:POKE 44,32:POKE
8192,0:NEW

Nun wird Teil 2 eingetippt und
abgespeichert. ~ (Kassettenbenut-
zern wird empfohlen, Teil 2 zu-
erst auf einer zweiten Kassette zu
speichern, um das Listing fiir
eventuell notwendige Korrektu-
ren zur Verfiigung zu haben.
Dann wieder die erste Kassette
einlegen und wie folgt weiterma-
chen. Dieses Verfahren erspart
spater einige Minuten Ladezeit,
da das Programm selbst ja nicht
mehr benétigt wird, sondern nur
die darin enthaltenen Daten.)
Teil 2 mit der Eingabe RUN und
der Return-Taste starten. Der ver-
dnderte Zeichensatz wird damit
auf Diskette (oder der Kassette
hinter Teil 1) abgelegt.

Jetzt wird noch Teil 3 eingetippt
und unter dem Namen “MH* ab-
gespeichert. Will man spiter mit
Mastergolf spielen, werden nach
dem Start von Teil 1 automatisch
der Zeichensatz und Teil 3 einge-
laden.

(Kassettenbenutzer sollten bei der
Verwendung des Turbo-Tape
sehr vorsichtig sein, da es norma-
lerweise die Speicherverschiebung
nicht mitmacht.) -

9@ KEY1,"{(CLEARIL {SO}"+CHR$ (34) +"MC"+CHR$ (34) +",

1@ REM 4050000000 006003 00 060 060836 3036 36 96 06 06 009006 3606 06 0696 96 00 3 <121>
20 REM = MASTER-GOLF * <£22>

TB REM 360050069656 38 3696963696 996 6 966 369636 3606 36 36 06 3696 3636 36 0006 <141>
AA REM 996900606 46 3 3696 36 3636 363096 38 36 06 969696 98 36 96 0606 369646 38 36 46 <151>
S8 REM # (C) 1987 VON H.M.ROHLEDER * <136>
60 REM # KAETHE-KOLLWITZ-STRASSE 13 # <44>

78 REM % &B85 NAUHEIM * <112>
8O REM 356003056656 500006 36 90 3696 3696 36 9636 060696 3606 3636 98 36902638 46 <191>

1,1"+CHR$ (13) <134>
100 KEY2, " (CLEARIL (SO} "+CHR$ (34) +"MH"+CHR$ (13) +"
RUN"+CHR$ (13) <167>
110 COLOR4,7,4:COLORG,7,4:COLORY , 1:P=PEEK(174) :P
_OKE2@4@, 128: GOSUB160: COLOR1 , 7,4 <156>
120 PRINT" {HOHE}LOAD" ; CHR$(34) 3 "MC" ; CHR$ (34) 3" ,

sPs" 12" <148>
13@ PRINT" (DOWN43}LOAD" ; CHR$ (34) 3 "MH" ; CHR$ (34) 3,
nepgz . <2089
140 PRINT" (DOHN4IRUN: CHOME} " : POKE1319,19: FORX=13 ’
208101323: POKEX , 13: NEXT1 POKE239,5 <1035
150 POKEA4S, 1:POKE44,32: POKEB192,0: NEW <144>
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168 REM 36369036 36 3698 3638 38 3 3338 36 36 36 6 30 30336 90 3

17@ REM * DNTAS FUER TITELBILD %

160 REM 3659636 596 3 50 30305 3 30300 3630303 36100 30 3¢

i9a PDKEbSZB&,PEEK(65285)ANDZS?:FORT=57344TDS939
1:READA: IFA>—1 THENPOKET ;A NEXT

200 GOSUB161@:RETURN

210 DATA60,66.153.161,161,153,66,60

228 DATA24,6D,102,102,126,126,1B2.102
230 DATA124,126,102,124,102.102,124,124
248 DATND,0,0,0,8,0,0,0 ‘

250 DATAIZB,124,162.1B2,102,1¢2,124,120
260 DATA126,126,96,120,96,96,126,126
27@ DATA126,126,96,120,96,96,96,96

280 DATALY,126,102,96,110,102,126,40
290 DATAIBZ,1D2,102,126,126,102.1B2,102
308 DATALD,&6@,24,24,24,24,460,60

31@ DATAD,0,8,0,0,0,0,0

32@ DATAD,d,0,0,0,0,0,08

I3I0 DATADE,96,96,96,96,96,1264,126

340 DATAIGZ,126.126,1E2.1D2.1G2.1B2.102
350 DATAIGZ,!IB,llB,126,!26.11@,110,1D2
360 DATAbm,126,102,102,1ﬂ2.102.!26,6ﬂ
370 DATA124,126,102,124,76,76,96,96

38@ DATAD,0,0,0,0,0,0,8

390 DATA124.126,152,124,139,102,102,102
400 DATAbB,le,102,48,12,102,126,60

41@ DATA126,126,24,24,24,24,24,24

420 DATAIDZ,IGZ.192,1B2,l¢2,1¢2,12b,60
439 DATAD,0,0,0,8,0,0,0

448 DATA195,195.195,219,219,219,126,12&
45@ DATAG,?,08,0,08,0,0,0

460 DATALO2,102,102,126,60,24,24,24

470 DAT9224.224,224.224,224.224.224,224
480 DATA7 3737379737+ 7+7

490 DATAZ224,224,240,240,248,248,236,236
508 DATA7,7,15,15,31,31,55,55

510 DATA235,23B,227,227,225,225,224,224
528 DATA1@3,103,199,199,135,135,7,7

5@ DATAG,0,0,0,0,0,0,0

540 DATAL,1,1,3,3,3,7,7

550 DATA102,102,102,0,0,0,0,0

560 DATAlZB,128.129,192,192,192,224,224
57@ DATA7,14,14,14,28,31,31,56

580 DQTA224,!12,112,112,56,248,248,28
590 DATAS&,Sb.112,112,112,224,224,224
6P@ DATAZ28,28,14,14,14,7,7,7

618 DATAZSS ,255,255,3,35353:+3

&20 DATA255,255,255,128,129,126,!28,123
&30 DATAIZB,128,128.128,126,128,128,125
680 DATAS,3,3,3,3,3,3,3

650 DAT9255,255,255.224,224,224,224,224
6608 DATAZ24,224,255,255,255,224,224,224
&70 DATA224,224,224,224,224,255.255;255 :
&8@ DATAZSS,255,255,0,0,08,8,0

698 DATAE,D,B,B,B,ZSS,ZSS.255

700 DATA12,28,62,44,12,12,12,30

710 DATAD,B.255,255,255,D,O,D

720 DATAD,B,ZSE,255,255,7,7,7

730 DATA14,30,252,248.246,28.14,7

740 DATA224,248,252,3D,14,7.7,7

750 DATA7,31,63,120,1!2,224,224,224

760 DATA125,126,152,12,12,24,24,24

770 DATAbB,lzb,152,&0,102,1B2,126,60
78@ DATA&B,IZ&,102,126,6.1U2,126,60

. 798 DATA224,228,224,112,120,63,31,7

800 DATA7,7,7,14,30,252,248,224

810 DATAZ224,112,120,63,31,7,8,0

820 DATAQG,@,8,224,248,252,30,7

830 DATAB,0,0,8,8,1,1,5

4@ DATA12,15,31,95,71,69,1,1

ase DATAR, 192,208,208,208,208,88,464

860 DATA4,20,16,80,64,64,0,0

870 DATAB,®,0,0,0,1,5,4

880 DATAG,0,8,0,1,1,5,4

89@ DATAZO,16,80,64,64,0,2,1@

9@@ DATASS,55,255,127,95,127,15%,159

91@ DATAD,B,8,0,1,1,5,13

92@ DATAZO,16,80,88,64,64,0,0

9@ DATAZ6,38,41,41,10,10,2,0

940 DATA165,1@5,93,127,127,127,95,87

95@ DATAB,B,54,54,192,240,252,255

960 DATAL,5,5,5,21,21,87,255

7@ DATAD,0,8,0,0,0,8,0 S
980 DATAR,2,0,0,0,0,8,0
998 DATAD,9,8,0,0,0,8,0
10@@ DATABS,21,5.1,2,0,0,8

£87>
<35>
<1@87>

<28>
<75>
<185>
<45>
<99>
£199>
<153>
<114>
£221>
<186>
<14>
<188>
<14>
<24>
<33>
<224>
<158>
<212>
<1@6>
£84>
<144>
£88>
<16>
<184>
<134>

£76>

<134>
<114>
<158>

176> .

<44>
<12>
£32>
<287>
£235>
<45>
<161>
<48>
<146>
<6@>
<129>
<S51>
<174>
€254>
£255>
<49>
<17@8>
<20>
<174>
<238>
<288>
<151>
<196>
<114>
<126>
<7>
<215>
<18>
£238>
£229>
<289>
£128>
<193>
<126>
<138>
<952>
<167>
<119>
<218>
£23@>
<138>
<228>
<55>
£249>
£253>
<219>
<23>
£223>
<164>
<174>
<184>
<127>

101@ DATAZ2SS,127,87,85,85,21,1,0

1028 DATAZ2SS,255,215,245,125,85,85,0
1038 DATAZSS,255,255,95,85,85,85,85

1040 DATA127 ,215,253,213,119,117,117,117
1058 DATA127,127 ,255,87,223,247,127 4223
106@ DATASBS,85,85,85,85,21,21,21

1870 DATA125,125,125,127,127,95,95,95
1980 DATAZ223,255,255,127,127,127,223,223
19928 DATA192,192,192,192,192,192,192,192
1100 DATA21,21,21,21,21,21,21,21

111@ DATA95,119,119,119,95,95,95,95

1120 DATA223,247,247,255,255,255,255,253
1132 DATA192,192,192,192,192,192,60,80
114@ DATABS,93,95,95,127,127,127,127
115@ DATAZ45,117,85,213,213,245,245,85
116@ DATA253,245,213,87,87,95,95,127
1178 DATAB®,80,240,252,252,252,252,252
1180 DATAL,1,1,1,1,1,3,3

1198 DATA125, 127,127 ,255,255,255,255,255
1200 DATA244,220,208,112,240,192,192,192
121@ DATA9S,215,245,252,255,127,223,247
1228 DATA2S2,252,252,252, 124,223,223 ,247
1230 DATAT7 ;7475747 423423,29

1248 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255
1258 DATA192,8,6,0,8,0,0,0

1268 DATAZ9,31,23,23,23,21,21,21

127@ DATA255,127,95,223,247 ,247 ,255,255
1280 DATAZ9,31,29,29,21,21,87;,95

129@ DATA2SS,255,127,124,252,252,252,252
1300 DATAZ1,21,29,31,63,63,63,61

1310 DATA255,255,255, 127 ,255,223,87 4127
1320 DATAB,1,1,1,1,1,1,1

133@ DATAZSS,253,253,245,245,245,245,213
134@ DATA252,240,240,240,240,240,192,192
1350 DATAGL ,b61,7,15,5,5,5,:5

136@ DATAZSS, 255,247,223 95,975,127 ,255
1370 DATAS,3,3,3,3,13,13,13

1388 DATAZ21S,215,87,87,87,87,95,95

1398 DATA192,192,192,192,192,0,0,0

1408 DATAZ1,23,23,31,63,63,63,63

141@ DATAZSS,255,252,252,252,252,252,252
1420 DATAS,5,5,5,5,5,21,21

1438 DATA9S,95,95,95,127,124,124,124
1440 DATA&S,53,23,95,95,127,87,85

1450 DATAZ52,252,240,240,240,240,240,24@
146@ DATAZ1,21,21,10,42,153,166,21

147@ DATA252,252,252,208,144,680,128,64
1480 DATA127,255,255,255,21,165,150,26
149@ DATA192,192,192,0,64,80,144,144
1500 DATAQ,0,0,0,0,168,168,170

151@ DATA1@,108,42,42,42,42,42,10@

1520 DATA170,170@,170,178,17@,191,247,223
1538 DATA128,128,160,160,160,160,160,160
1548 DATA13,15,15,15,15,2,2,2

1550 DATAZ2SS,127,126,90,42,150,98,169
1560 DATA128,128,1884191,191,127,127,127
1578 DATAB,8,0,08,192,240,252,252

1580 DATA169,101,85,87,95,95,247 ,245
159@ DATAZSS,255,255,255,255,247 ,223,223
1608 DATA-1

16108 REM 635 36 96 3 36 36 38 3 9638 3¢ 3¢

1620 REM # TITELBILD *

1630 REM P96 36 30 3 36 966 330 3

1640 POKEGS287 ,152: POKESS298, 1942 : POKESS299 , 2261
POKE&S3@2, 128: POKE6S303 ,57

165@ SCNCLR:CHAR,27 53, " (HHITEYHAMARD (SPACE}GAMES
{DOHNZ LEFTI2}PRAESENTIERT

1668 CHAR,5,23,”!(SPACE)1987(SPACE}BY{SPACE)HANS

{SPACE3MAGNUS {SPACEIROHLEDER"

1670 COLOR1,3,1

1680 CHAR,@,12,"\1{SPACE} ! #{SPACE}&S{SPACEY () (S
ACE3 ,/ {SPACE} ,5" :
1658 CHAR,®,13,"~_{SPACE}$%{SPACE}I<={SPACE}+*{SF
ACE}~2(SPACE}—4(SPACE2}"

1708 CHAR,@,14,"ZL (SPACE}& " (SPACEY1 ) (SPACE}+#{SF
ACE} .@{SPACE3}ZL"

1710 CHAR,25, 15, "6S{SPACE} 65(SPACE}YZ{SPACE2} (/"
1720 CHAR,25,16,"Z3(SPACE} 2L (SPACE}Z(SPACE2}~2"
1738 CHAR,25,17,": 5 (SPACE} 5 (SPACEY .@(SPACEIZLSP
ACE} "

1740 COLOR1,1@,4:CHAR,21,3,">2(S% DOWN LEFT4}>(S
A DOMN LEFT3 SC SA DOWN LEFT3 SC SD DOWN LEFT33>

'i) "
175@ COLOR1,14,43:CHAR,17,9,"(S1 SJ SK SPACE3 DOH
N LEFT6 SO SP S@ SR SS ST DOWN LEFT3 SU SV SH SX

programime _

£207>
<44>
<20e1>
<12@>
<244>
<39>
<13@8>
<139>
<37>
<171>
£48>
<24>
<127>
<57>
<131>
<84>
<142>
<251>
<112>
<85>
<147>
<3>
£235>
<283>
<58>
<176>
<164>
£28>
<104>
<91>
<133>
<74>
£238>
<&69>
<234>
<23>
<97>
<96>
<187>
<197>
£234>
<37>
146>
<128>
<184>
<8>
<i116>
<S>
<165>
<151>
<222>
£98>
<94>
<194>
<25>
<133>
£238>
£232>
<38>
<182>
<239>
<48>
<3>

<112>
<237>

<139>
<39>

<@>
<2@9>
<149>
<126>
<24>

<32>

<165>
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RVSONY@"
1788 COLOR1,11,5:CHAR,20,6," (RVSONYALDOKN LEFT2)
BCD{DOWN LEFT33}EF":COLOR1,14,6:CHAR,21,8," (RVSON
3GH{DOWHN LEFT3}I{RVSOFF CN RVSGN}J{RVSOFF3}"
1798 CHAR,B,6," {BLACKISPIEL (SPACEYWIRD(SPACEIGEL
ADEN"
1888 POKE&S286,27: IFP=BTHEN1860
181@ FORX=1T02500: NEXT: SCNCLR: POKE&4S298, 198: POKE
65299 ,208: POKE&S287,8
182@ CHAR,2,2,"ZUM{SPACE}L ADEN{SPACE)}DES{SPACE>Z
EICHENSATZES{SPACEYUND{SPACE3}DES
1838 CHAR, 2,4, "HAUPTPROGRAMMS(SPACE} ZUERST (SPACE
RVSON SPACE}F1{SPACE RVSOFF SPACEYUND{SPACEINAC
H
1848 CHAR,2,6, "ERFOLGTEM{SPACE}LADEVORGANG{SPACE
RVSON SPACE3F2{SPACE RVSOFF SPACE}DRUECKEN"
1850 POKEA4Z,1:POKE44,32: POKES192,8:NEW
1860 RETURN
ENDE.  DES LISTINGS

<38>

<16>

<31>

<76>

<124>
<148>

<86>

<13>

<64>

<187>
<59>
217>

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.@)

10 REM 369893030 363630 360636 369606 36 36 0606 30 0636 9090 0640 00 06 36 96 90 06 3¢

28 REM # MASTER-GOLF -

IO REM 3053 30360303056 636 06 36 9606063600 30 3600 06 0036 600 3006 9000 38

A0 REM 3489635 9 3536 596 363 36 96 303 36 36 0696 3636 696 36 96 9600 .09 9098

S@ REM * (C) 1987 VON H.M.ROHLEDER *

60 REM # KAETHE-KOLLWITZ-STRASSE 13 #

7@ REM # 6885 NAUHEIM *

B0 REM 48353636 33 30 3 36 36 909636 3600 06 360660630 36 26060600 000

98 KEY1,"P{S50365298,198:P{S0)65299,2088: P{S0346528
7 ,8"+CHR$ (13)

100 KEY2,"{D.BLUE}P{S03}65298,251:P{S0)65299,25:P
OKE65287 , 152" +CHR$ (13)

110 POKE&S302, 128: POKESS3IAI 41

120 FORT=48946T012280:READA: IFA>—1THENPOKET ,A: NEX

T
138 DATALB,56,153,161,161,153,46,60

148 DATAB9,89,103,103,111,111,103,103
158 DATA1@9,111,103,109,103,103,111,109
1640 DATA93,111,103,101,101,103,111,93
178 DATA189,111,103,103,103,103,111,109
180 DATA111,111,101,109,109,101,111,111
198 DATA111,111,101,1089,109,101,101,101
208 DATA93, 109,103,101 ,107,103,111,93
210 DATA103,103,103,111,111,103,103,103
228 DATA111,111,93,93,93,93,111,111

238 DATAB7,87,87,87,87,103,111,93

240 DATA103,103,109,109,189,103,103,103
258 DATA101,101,101,101,101,181,111,111
260 DATA103,111,111,103,103,103,103,103
270 DATA103,103,111,111,111,111,103,183
28@ DATA93,111,103,103,103,103,111,93
298 DATA189,111,103,111,189,101,101,101
308 DATAY3,111,103,103,103,111,111,95
310 DATA109,111,183,111,109,103,103,103
320 DATA93,103,101,93,87,1@3,111,93

330 DATA111,111,93,93,93,93,93,93

340 DATA103,103,103,103,103,103,103,89
358 DATA103,103,103,1083,103,89,89,89
360 DATA103,103,103,103,103,111,111,103
370 DATA103,103,103,93,93,103, 103,103
388 DATA103,103,103,89,89,89,89,89

390 DATA111,111,87,93,93,101,111,111
400 DATA13,61,253,13,1,1,1,1

4108 DATA1,1,1,1,1,1,1,1

42@ DATA1,253,253,233,250,255,255,0

430 DATAB, 255,255,255 ,255,255,255,8

448 DATAR,0,240,239,239,240,0,0

45@ DATAD,3,0,0,0,0,0,0

4608 DATAB,D,15,251,251,15,8,8

478 DATAS4,54,54,0,0,8,0,0

480 DATAR,B,0,13,61,13,1,1

498 DATAB,B,15,255,255,15,0,0

588 DATAB,D,248,255,255,240,0,0

<121>
<22>

<141>
<151>
<136>
<44>

<112>
<191>

<285>

<187>
<4>

<181>
<185>
<154>
<79>
<1>
<3>
<159>
<111>
<285>
<83>
<35>
<199>
<183>
<187>
<158>
<106>
<198>
<152>
<246>
<B4>
<2aes>
<234>
<133>
<110>
<218>
<&68>
<39>
<159>
<209>
<186>
<16>
<200>
<242>
<154>
146>
<25>
<132>
<24>
<242>

510
520
530
S54@
S50
568
570
580
598
&£00
618
628
&63a
640
650
6608
&70
&80
&98
700
718
720
738
748
750
760
77@
780
798
800
810
820
830
840
B850
860
870
88a
890
9008
918
920
730
940
958
960
970
980
990

pATAl ,253,253,253,229,239,255,8
DATAD, 255,255,251 ,251 ,255,255,8
DATA13,61,253,13,1,33,33,1
DATAR,B,0,13,61,13,33,33
DATA213,213,213,213,213,213,213,213
DATAZAS , 245, 245,245,245, 245,245,245
DATA253,253,253,253,253,253,253,253
pAaTABS,85,85, 186,85,85,85,85
DATAZ31,231 ,231,224,224,255,255,255
DATAZ31,231,231,7,7,255,255,255
DATA127,127,119,119,119,119,127,127
DATATS,93,93,93,93,93,93,93

DATA127 ,127,87,127,127,117,127,127.
DATA127,127,87,127,127,87,127,127
DATA119,119,119,127,127,87,87,87
DATA127,127,117,127,127,87,127,127
DATA127,127,117,127,127,119,127,127
pATA127,127,87,87,87,87,87,87.
DATA127,127,119,127,127,119,127,127
DATA127,127,119,127,127,87,127,127
pATABS,85,109,189,85,189, 189,85
DATA255,255,255,08,0,255,255,255
DATA231 ,231,231,231,231,231 ,231 ,231
DATA255, 255, 255,224,224 ,,231 ,231 ,231
DATAZ55,255,255,7 47,231 , 231,231
paTess,8s,85,85,85,85,85,85

DATAZSS , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255, 255
DATAB,D,08,0,15,63,63,15
DATAR,0,8,8,8,255,255,255
DATA42,42,42,42,42,234,170,187
DATAR,0,0,0,0,192,252,176
DATA42,42,42,42,42,42,42,42
DATA170,170,42,42,42,42,42,42
DATA170,170,17@,176,170,170,170,170
DATAZA43,255,239,58,62,62,51,12
DATA242,60,237, 187 ,248,203,251, 186
DATAZB3,47 ,238,254,255,34,172,160
DATAG3, 51,207 ,239,59 , 236,239 ,59
DATA143,191,251 ,206,191 ,239,239,236
DATAL3,255,179,255,179, 191,238,254
DATAB,3,12,14,14,51,63,35

DATAS1 ,251 ,235,204, 239,251 ,251 ,254
DATA20@4,48,248,252,239 ,35, 255,254
DATAZ,2,2,2,62,251 ,63,0 '
DATA128,128,128,128,168,175,192,0
DATA238,63,11,14,2,2,2,2
DATALB,236,176,128,128,128,128,128
DATA15,59,40,47,174,63,251 ,207
DATA192,176,236,252,56,251 ,239, 184

1088 DATA3,3,3,3,3,3,3,1

101@ DATA32,32,32,16,14,16,28,204

1028 DATA10,10,10,10,5,15,15,15

1832 DATA128,128,128,128,128,48,48,16
1040 DATAR,0,0,2,2,2,2,10 -
1058 DATAS®,83,248,240,192,128,128,128
1068 DATASE ;31,7 ,7 47 ,656,6

1078 DATA168,88,244,124,124,124,124,31
1880 DATAL4,44,28,0,0,0,0,0

18928 DATA197,223,154,1466,38,41,169,170
1100 DATAR,0,0,2,0,0,128,128

1110 DATA®,8,0,8,48,48,0,64

112@ DATA1S,3,3,3,3,3,3,1

1138 DATA96,144,16,176,128,0,8,0

114@ DATA10,10,6,13,15,15,15,15

1158 DATA®,B,16,20,180,188,176,%6

1160 DATAL6,16,16,4,4,1,1,2

1178 DATAZS5,255,254,250,170,170,170,170
1180 DATA255,255,175,171,170,178,170,170
1198 DATAZ5S,255,239,171,17@,170,1708,170
1200 DATAZSS,255,255,255,251,170,170,170
1218 DATAZ5S,255,255,235,170,170,170,178
1220 DATAZ55,239,171,170,170,178,178,170
1238 DATAZS5,255,255,255,191,175,170,170
1248 DATA255,255,255,255,255,191,175,170
1250 DATAZ5S,255,255 ,255 , 255,255 , 255 , 235
1260 DATAZ55,191,171,170,170,178,170,178
127@ DATA255,255,255,255,174,170,170,170
1288 DATAZ50,234,234,170,170,170,170,170
1298 DATA255,255,255,255,255,255,254 ,254
1308 DATA25S,255,255,255,239,170,170,170
131@ DATAZ55,255,255,255,255,254 ,258,170
1328 DATAR,0,0,0,85,85,255,255

1330 DATAB,®,0,85,85,253,255,255

1348 DATAB,0,80,64,1,85,87,255

1358 DATAR,@,21,85,127,255,255,255

<33>
<163>
<122>
<45>
<215>
<153>
<11>
<&66>
<43>
£187>
<167>
<93>
<108>
<8>
<128>
<219>
<165>
<238>
<289>
<27>
241>
<233>
123>
<89>
<49>
<93>
<244>
<113>
<53>
<209>
<61>
<198>
<148>
<25@8>
<173>
<17@>
<228>
<52>
<34>
<167>
<90>
<244>
<2>
<203>
<24>
63>
<32>
<152>
<107>
<122>
<183>
<119>
<171>
<131>
<228>
<107>
<164>
<135>
<92>
<131>
£25>
<37>
<148>
<77>
£236>
£92>
<137>
<203>
<227>
<3>
<239>
<197>

F<211>

77>
<151>
<209>
<153>
<200>
<194>
<226>
<238>
<219>
<a8>
<58>
<48>

Compube mib
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programme _

1348 DATAQ,@,88,85,245,255,255,255 <97> 2180 DATA124,608,60,60,60,68,460,60 <213>
137@ DATAO®,B,85,84,245,253,255,255 <96> 2198 DATALD,&8,68,68,60,60,60,460 <21>
1380 DATAG,0,544,0,85,85,255,255 <197> | 2208 DATA-1 <16>
1398 DATA®,@,85,20,85,69,255,255 <184> | 2218 DATAZ55,255,255,255,255,255,255,255 <153>
1400 DATAG,@,@,21,85,127,255,255 <39> 2220 DATAB,B,1,5,5,21,21,21 <137>
141® DATA®,B,0,08,0,84,85,253 <77> 2233 DATA®,8,80,84,84,85,85,85 <74>
1420 DATAQ,0,2,0,8,8,85,84 <127> | 22408 DATAZ21,5,5,62,255,255,255,247 <215>
1438 DATAG, 55 84 245.245 255,255,255 <144> | 2258 DATABS,84,84,172,191,255,255,255 <118>
1440 DATA255 255 255,255,255 ,252,248,192 <163> | 2268 DATAB, 0 2,e, n 192, 192 192 242>
1450 DATA25S,255,255,252,0,0,0,0 <34> 2270 DATA247 247 247 247 175 175,175,175 <185>
1460 DATA255,252,24u.n,u,o,o,a <15@> | 2288 DATA255,253,253,253,253,253,253,253 <199>
1470 DATA240,244,240,192,0,0,8,0 <247> | 2290 DATA240,240,240,240, 160.160 146G, 168 <249>
1480 DATA255,0,0,0,0,0,0,0 <35> 2388 DATA171,171,43, 43 41,42,42,26 <161>
1498 DATABSO, m o D u n a o <21@> | 231@ DATAZ54,254, 254 254 219 219 234,234 <2>
1500 DATA2SS, 255 255 255 255,255,255,252 <112> | 2328 DATA14G,160,160,128,128,128,08,8 <2@8>
151@ DATAZ2S5S,255,255,255,255,255,0,0 <&68> 2338 DATASH, 122, 122 126 126 126 127,95 <244>
1520 DATA255-255-255.255.255,255.15-31 <112> | 2346 DATA235 235 171 x71 175 111 127 127 <136>
153@ DATA2SS,255,643,08,0,0,8,08 <S> 235@ DATAB,0,0,0,5643, 64 64 64 <42>
1540 DATA255,255,255,0, 5 21 3,0 <B84> 2360 DATA1,1,1,1,1, 3 3,3 <18@3>
1558 DATABS, 95 255, 255 255 255 255,255 <198> | 2370 DATAIZS 117 245 215 223,255,220,124 5 <253>
1560 DATAZES 253 255 255 255, 255 255,255 <245> | 23880 DATA127,95, 57 97 275795 79 79 £186>
1578 DATAL12,12, 12 12,12, 12 15 15 <18> | 2398 DATABO, ea 240 240.24¢.24¢.24u,24¢ <18>
1580 DATA15,15,31.31.15,31,175.127 <26> 2408 DATAL, 5 5,5,5,5,5,21 177>
1598 DATA1,1,7,7,31,127,127,63 <124> | 2310 DATA92,84.34.eu,ao.aa.en,aa _<258>
1608 DATA15,3,3,1,1,7,31,31 <71> 2420 DATALT 465 ,65,65,65,65,65,17 <219>
1610 DATALS,63,15,15,31,31,3,3 <1@4> | 2438 DATA92,84,84,84,84,84,84,84 <122>
1620 DATALS,3,0,0,0,0,0,0 <1@85> | 2440 DATA21,21,21,21,21,10,21,21 <201>
1638 DATA255,255,255,63,63,15,3,3 <38> | 2450 DATALA,5H4,64,64,64,0,0,0 <13@3>
1640 DATAZ244,244,253,61,460,61,125,127 <168> | 2450 DATAL16,16,16,16,16,156,16,16 <184>
1658 DATAZSS,63,463,63,15,3,3,3 <245> | 2470 DATAB4,84,84,84,174,93,117,21 <72>
1668 DATAZSS,255,255,63,63,63,127,127 <154> | 2480 DATAQ,8,0,3,0,0,564,564 <98>
1670 DATAS,7 47 +3:3:757, 3 <283> | 2498 DATALA,40,60,60,5608,68,68,124 <19>
1688 DATA255,255, 255 63 63,63,63, 63 <173> | 2588 DATA124,124,125,125,125,117,84,80 <49>
1698 DATALS, 63 15 3131 18X <196> | 2518 DATAR,R2,0,0,0,0,8,255 <13>
170@ DATAZ5S, 255 255 255 255,255 63,63 <4> 2528 DATA®,0,0,0,0,0,8,3 <232>
171@ DATAB,1,1,1,08,0,0,0 <157> | 253@ DATA1S,31,31,63,563,31,31,15 <1@1>
1720 DATA7,7,15,3,0,0,0,¢ <31> | 2548 DATAS,0,0,0,0,0,0,0 <218>
1738 DATA1,1,3,3,3,3,0,0 <17> | 255@ DATAZSS5,0,0,0,0,0,0,0 <85>
174@ DATAL3,63,15,31,31,15,3,3 <246> | 2560 DATA192,0,0,08,0,0,0,0 <948>
1750 DATAB,9,0,0,8,0,0,0 <179> | 25708 patAB8s,85,85,85,85,93,127,127 <143>
1768 DATAR,0,0,0,0,0, 64 ae <97> | 2588 DATA127,223,215,215,13,15,15,15 <3>
1770 oATA24m 240 192 209 245,245,255,255 <82> 259@ DATAS,1,1,1,1,1,1,1 <75>
1780 DATAQ,0,2,0,0, 64 80,64 <145> | 2400 DATA125 117 245 213 221 ,247,212,116 <243>
179@ DATA2@8, 259 2ma 244 244 /208,208,244 <239> | 261@ DATA21,21, 21 2121 9 21,21 <126>
180@ DATA®@,M,80,84,245,253,252, 192 <169> | 26208 DATA84,94,34.95,90,93.30.50 <213>
1810 DATA192 192 2,0,0,0,0,0 <226> | 2638 DATA15,15,15,15,3,0,0,0 <137>
1820 DATAZ55,255, 255 255 255 252,208,208 <92> 2648 DATA192,192,192,192,192,0,8,8 <82>
183@ DATAB,&4,80,208,244,244,253,253 <78> 2650 DATA127 ,223,215,215,29,7,7+7 <2@85>

i 1848 DATAB,@,564, 64 192, 192 2aa 208 <2385 | 2660 DATA7,5,1,141,151,1 <169>
1858 DATA244, 244 244,253 ,253,255,255,255 <187> | 2678 DATAB4,B84,84,84,148,92,85,21 <124>
1860 DATAB,?,0,0,0, 64 64,64 <4> 2680 DATA12,12,15,15,15,15,3,0 <114>
1878 DATAZ@8, 2ma 24@ 244 244,240,244 ,244 <164> | 2698 DATA®,@,192,192,192,192,192,0 <1986
1880 DATAZ231,231,231,0,0,231,231,231 v <&8> 27080 DATA-1 <6>
1898 DATA231,231,195, 195 129,129 ,36,102 <255> | 2718 PRINT"{CLEARIM(SO}" <65>
1908 DATA182,36, 129 129, 195 195 231 231 <38> 2728 E$="1":IF PEEK(174)=8 THEN E$="8" <146>
1910 DAT963,143-195.0,0.195,143,63 <161> | 2738 PRINT" (DOHNGIS"+CHR$ (34) +"MC"+CHR$(34)+","E
1920 DATAZS2,241,195,0,0,195,241,252 <254> | $",1000,2000" <35>
1930 DATAB,0,6,0,0,8,8,64 <68> 274m PRINT"(DDHN4}X“-PDKE1319 19: FORX=132@T01325
1948 DATA15,15,15,15,15,13,13,5 <88> : POKEX , 13: NEXT: POKE239,7 3 <142>
195@ DATA1@,42,26,53,63,63,63,15 <242> ENDE DES LISTINGS
1950 DATARO,208,248,192,160,160,192,8 <86>
1980 DATAZ4,16,8,8,8,4,4,4 <223>
1998 DATA®,8,0,24,24,0,0,0 <14&>
2008 DATA-1 <71> C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

| 2@1@ FORT=BT0215:POKE&6144+T ,PEEK (4B96+T) : NEXT:FO

! RT=334T0511:POKE&144+T ,PEEK (4096+T) £168> 1@ REM 385636536 5636 9690 96 3030 3600 36309606 000 00 36 363 96 300090 0006 30 36 <13>
20208 NEXT <189> | 2 REM * M A S TER -GOLF HP = <1@>
2@3@ RESTORE205@: FORT=216T0O335: READAT IFA>—1THENP 38 REM #* (C) 1986 VON H.M.ROHLEDER  # £187>
OKE6144+T ,AsNEXT <229> | 48 REM * TEL.: ©@b152/61745 # <34>
2040 RESTDREZZI(D :FORT=512T02047: READA: IFA>—1THEN 5@ REM *l-auuGlu—-luu-uu-l-*{l}ia;&*;n&uﬂ&*& <53>
POKE6144+T ,A:NEXT <248> | 6@ SCNCLR <36>
20852 DATAD,B,Sb,124,92,75,56,0 <84> 7@ COLOR®, 1:POKE&S382, 128: POKE239,8: COLOR4,1:DIM
20868 DATA4B,48,48,63,563,63,63,14 <184> | As(3@), PL(lB) EN(18) :VOL8 <25>
20708 DATAD,0,d,24,60,460,60,6@ <&69> 80 FORX=1T04: 280 (X) =13 NEXT:LOCH=13: SP=1:CO=1 <19>
2088 DATALA, 124 124 124 124 124,124,124 <78> 9@ SCNCLR: IFA$ (@) <>* " THENRETURN: ELSEGOSUB1 150: GO
2089@ DATAL24, 124 124 124 124 124, 124 124 <121> | TO2620 <186>
2108 DATAR,0,0,0,0,0,8,0 <19> 188 DATA150,190,240, suu 340,398,4608,500,560,4620,

2110 DATAB,B,l,Zl,BS,BS.BS,BS <30> 690,750,790 ,850,890,740,798, 1850 244>
2128 DATA102,102,102,08,0,0,08,0 <2@1> | 11@ REM &*iil*****ii**il!*****' <11>

2138 DATAQ,0,0,0,0,1,5,21 <228> | 120 REM = GOLF-FELDER » <25@>
2140 DATAO,1,21,85,85,85,85,65 <1965 | 130 REM #5553 53655 000 15 31303 <31>

215@ DATAR,3,0,@,1,5,21,1 <283> | 140 REM #%awsxxsx LOCH 1 #xswsusns <173>
2160 DATABS,0,0,0,0,8,0,0 <13@> | 158 DATA®,5,4,2,5,4,5,5,4,12,5,4,14,5,4,16,5,4,1

217@ DATABS,84,0,0,0,8,0,8 <28> B,5,8,21,5,8,23,5,4,08,6,4,4,6,4,19,6,4 <2e8>
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_programme

160 DATA22,46,4,18,7,4,21,8,4,23,8,4,20,9,4,22,10
v3,2,11,1,0,12,1,4,12,1,0,13,2,3,14,1
17@ DATA1,15,1,0,16,2,2,16,08,8,7,7,0,08,9,9,2,17,
2,1,10,8,0,0
180 REM #xwxxsnus LOCH 2 ##antasnn
19@ DATAD,8,4,2,8,4,5,8,4,7,8,4,9,8,4,3,9,4,8,9,
4,11,9,4,0,14,1,5,14,1
2¢0 DATA3 15 1 7 !5 l 10,15,0,0,16,08,4,16,08,9,16
20,15,16, 1 12 17,0 lb 17,@
210 DATAZ 5 6,0,0,9,8,1, 15 2242,16,21,3,22
220 DATAB,B.D
230 REM #xxxwsnansd LOCH I HEmesnnes
240 DATAB,5,4,2,5,4,5,5,4,8,5,4,11,5,4,13,5,4,9,
6,84,18,6,4,3,7,8,6,7,4,12,7,4
250 DATAB,12,1,8,12,1,08,13,1,3,13,1,6,13,1,9,13,
1,4,14,1,7,14,1,0,15,08,5,16,1
260 DATAB,17,2,2,17,8,0,19,1
278 DATA21,4,5,8,8,9,0,1,13,20,2,14,18,3,21
280 DATAD,08,0
298 REM ##xusxssd LOCH 4 sxspwssrsr
380 DATA18,6,4,20,6,4,22,6,4,19,7,4,22,7,4,21,8,
4,23,8,4,20,9,4,22,9,4,23,10,4
31@ DATA12,4,5,0,0,9,0,1,10,12,2,11,8,3,28
3280 DATAB,0,08
330 REM #nuununin LOCH 5 ##8888808
348 DATA17,5,4,21,5,4,13,6,4,15,56,4,19,6,4,23,56,
4,9,11,0,15,11,1,20,11,1
350 DATA12,12,0,17,12,08,21,12,0,20,13,0
3468 DATA7,5,6,0,0,9,8,1,12,0,15,19
370 DATAB,B8,0
3680 REM ###uxansd LOCH & ##Buuuees
398 DATAL,5,4,3,5,4,5,5,4,8,5,4,08,6,4,2,6,4,7,6,
4,3,7,4,5,7,4,8,12,1,20,12,1
409 DATA3,13,1,5,13,0,16,13,0,21,13,8,0,14,2,2,1
4,1,17,14,0,20,14,08,0,15,1,4,15,1
410 DATA21,15,1,0,16,8,18,16,8,21,17,0,8,18,1,3,
18,1,20,18,0,0,19,0,21,19,0
420 DATA2,20,08,0,21,1
4308 DATAL11,4,5,0,0,9,0,1,13,208,2,14
440 DATAD,0,0
450 REM #s#xnxnn® LOCH 7 ##8888088
468 DATAD,15,0,4,15,1,0,17,2,2,17,1,2,18,1,08,19,
1
478 DATAR4,7,8,0,8,9,12,2,11,10,3,28
480 DATAG,0,0
490 REM #uuxxxxix LOCH 8 #ewsmxenns
S0@ DATAB,6,4,3,6,4,6,6,4,2,7,4,5,7,4,7,7,4,4,8,
4,7,8,4,2,14,1,5,14,1,8,14,1,0,15,1
510 DATA10,15,1,14,15,1,0,16,2,4,16,1,7,16,0,11,
16,08,2,17,1,7,17,1,13,17,8,17,17,1
520 DATAB,18,1,4,18,08,8,18,0,1,8,4
538 DATA11,5,5,0,0,9,0,1,12
540 DATAG,0,0
550 REM #sxuunsnxd LOCH 9 #xxamxaxen
560 DATABL,5,4,2,5,4,4,5,4,7,5,4,9,5,4,11,5,4,13,
5:4,1,6,4,3,6,4,5,6,4,9,56,4, 12 6,4
3,

570 DATA1S,6,4,0,7,4,5,13,1,9,13, 1,7.14,1.1:,14,
1,5,15,1,9.15,1,6,16.08,2,17.0.6,17.1

588 DATA1@,17,1,3,18,08,7,18,0

598 DATA18,9,8,0,0,9,8,2,18

&08 DATAGB,0,0

610 REM #unnsuxds LOCH 10 ##8exuws

62@ DATAR,5,4,2,5,4,4,5,4,8,5,4,11,5,4,15,5,4,19
3 334,22,5.,4, lB 6 4 13 6,4, 17 6 4 20,6 4

&30 DATA14,7,4,1&,7,4,18,7,4,12,9,4,22,11,1,18,1
2,1,21,12,1,14,13,1,17,13,1,21,13.08

640 DATAG,14,2,4,14,1,8,14,1,11,14,1,15,14,1,19,
14,1,1,15,1,6,15,1,11,15,0,16,15,0

658 DATA20,15,0,0,146,2,4,16,1,9,16,0,13,146,0,2,1
791,6,17,1,9,17,1,12,17,0,0,18,1,3,18,0

668 DATA4,7,7,0,0,9,0,1,12

678 DATAB,B,@

680 REM sxdxsnxsdr LOCH 11 sxdeexuxs

698 DATAZ2,15,1,6,15,1,108,15,1,14,15,1,18,15,1,22
v15,1,0,16,2,5,16,1,8,16,1,12,16,1 -

700 DATA15,16,0,19,16,1,8,17,1,3,17,1,56,17,1,9,1
7,0,15,17,0,21,17,0,4,18,1,17,18,0

718 DATA21,18,1,0,19,2,2,19,1

728 DATA9,8,7,08,0,9,8,1,12,0,4,19

730 DATAD,B8,0

740 REM #x#xxwaxn LOCH 12 *xeexusen

75@ DATA1,5,4,4,5,4,8,5,4,10,5,4,13,5,4,21,5,4,2
3,5,4,0,56,4 2, 4, b 6,4, 22 6,4

765 DATA16 7,7,8,8,9 D 1 13 B 12,19

77@ DATAG, 0 B

<212>

<237>
<228>

129>

<21>
<58>
<255>
<37>

<32>

<?1>
<176>
<a1>
<68>
<113>

<134>
<211>

‘<108>

<168>

<197>
<114>
<238>
<15@>
<233>

<28>

<258>

<177>
68>
<168>
<228>
<&62>

<72>
<178>
<4>
<117>

<233>
<168>
<228>
<185>
<&65>

<193>
<82>

<234>
<118>
<1@88>
<125>
<255>
£236>
<234>
<121>

£193>

<73> |

<195>
<85>

<57>

<21>
<221>
<28>
<255>
<161>

<219>
<147>
<48>

788 REM #xxxxxsid LOCH 13 ##araanns

798 DATAL,5,4,3,5,4,5,5,4,22,5,4,0,6,4,2,6,4,4,6
93:19,6,4,21,6,4,23,6,8,1,7,4,3,7,4

800 DATA20,7,4,22,7,4,0,8,4

B1@ DATA13,6,6,0,0,9,0,1,10,9,2,17

820 DATAL13,4,4,0,0,9,0,1,10,9,2,17,8,3,20

83@ DATAL,B8,0

B840 REM #xaxxd¥xst LOCH 14 #%eaiuans

850 DATA19,5,4,22,5,4,21,6,4,23,6,4,10,13,0,9,14
,0,12,14,0,10,15,0,14,15,0

8468 DATAL5,7,7,8,0,9,12,2,11,0,1,18,0,146,19

870 DATAD,0,0

B8B@ REM ##axsssxd LOCH 15 H#0aeuute

898 DATA11,5,4,14,5,4,16,5,4,17,5,4,21,5,4,23,5,
84,13,6,8,16,6,4,19,56,4,22,6,4

988 DATA15,7,4,18 7,4.20.7 4 23,8,4,5,13,0,10,13
+1,3,14,0, 7 14 08,6,15,0,5,16,0

910 DATA4 17 a 8.17,0 1,4,5, 0 2,9,12, 2 11,0,1,10
928 DATAB,0, 0

938 REM *i.l{*&ll LOCH 146 #xusnanne

942 DATAB,5,4,23,5,4,1,56,4,20,56,4,22,56,4,0, 7 4,2

2 798:22,7.8.8,13.1.3.13,1,28,11.1

950 DATA17,12,8,21,12,0,18,1%,0.0,14,0,8,15,2,4,
15,1,2,16,1,0,17,1,4,17,0,1,18,0

968 DATAS,18,0,10,4,5,0,8,9,0,1,12

970 DATAR,D,0

988 REM #aasxxuand LOCH 17 #%uaaaiss

998 DATAL,5,4,3,5,8,6,5,4,9,5,8,12,5,8,14,5,4,16
2544,19,5,4,21,5,4,23,5,4

1000 DATAB,6,8,2,6,8,8,6,4,6,6,4,8,6,4,10,6,4,13
06,8,15,6,8,17,6,4,21,6,4,0,7,4

1810 DATA7 37.4,9,7,8,12,7,8,16,7,8,19,7,4,22,7,4
,11,8,4,15,8,4,17,8,4,21,8,4,23,8,4

1020 DATA13,9,4,15,9,4,17,12,0,21,12,8,16,13,0,2
2,13,1,19,14,0,3,9,8,0,0,9,08,1,12

1030 DATA®,0,8

1040 REM suwuxsuisr LOCH 18 #ussssnxe

1858 DATARB,5,4,2,5,4,4,5,4,6,5,4,8,5,4,11,5,4,13
1598,15,5,8,23.5.8.1.6.8.6.6.8.9.6.4

1060 DATA14.6,4,5,10,0,10, 10, 1.3.11,1,7,11,8,0,1
2,1,5,12,1,2,13,1,0,14,1,3,14,1

107@ DATA®,15,2,2,15,1,18,5,6,0,0,9,0,1,12

1088 DATAB,0,0

1898 DATA319,354,327,515,483,437 ,359,283,244,297
»308,324,476,378,481 ,508,191 ,354

1100 REM =

1110 REM 33639656 3696 9 3 96 6 9 336 3 3030 9 3

1120 REM # ZEICHENVARIABLEN #*

1130 REM 365363635 306 06 96 36 353636 36 6 19 36 3¢

1149 : :

1158 KEY1,"CO{(SL}0,1:CO0{SL}1,2:P{S03465298,198:P{
S03165299,208: P{S03> 45287 ,8"+CHR$ (13)

1160 A$(B)="{SA SB SC SD UP LEFT2 SE UP LEFT SF

1200 A$(4)
SU SV3"
1210 A$(S)="$1U{UP LEFT2 BL.GRN}#"

1220 A$(6)="$"17.{UP LEFT2 BL.GRN3L"

1230 A$(7)="$"1"7%{UP LEFT3 BL.GRNXL"

1240 A$(B)="$"1""ULUP LEFT43\{UP LEFT BL.GRN}®"
1250 A$(F)="{PINK S*25 RIGHT15)":A%$(F)=A%$(F)+AS$(
F) +A$ ()

Z CR CP3"
1270 A$(11)="(PINK CL CD C\ CZ CN CD CN €22 S\ C
N C\ CHY"

A$(13)
1320 A$(16)=LEFTS$(A$(14) ,4)
1330 A$(17)=A$(11)+"{SG3 UP LEFT3 CL CQ C\>"

<218>

<3>
<55>
<165>

<126>

<108>
<38>

<253>
<195>
<148>
<94>
<78>
<183>
<as>
<198>
<168>
<88>
<140>
<&7>
<248>
<226>
<182>
<111>
<96>
<185>
<45>
<47>
<88>
<23>
<151>
<95>
<153>
<83>
<165>
<85>
<185>
<178>

<1466>
<241)>

<168>
<216>
<88>

<174>
<94>

<188>
102>
£221>
<11>

<157>

194>

<254>
<5>
<233>
<B81>

<&6B>
<206>

40
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1790

S¥i19 RVSONI IIKIK{RVSOFF S%5 RVSONIONB{RVSOFF CY
RVSONI@{RVSOFF}"

1360 A$(19)=A$(19)+" (RIGHT 1S S*5 RVSON)CF{RVSOFF

SPACE7 RVSON3IHBLMIJIKIRVSOFF $%3 RIGHT153"

1370 A$(19)=A%(19)+" (RVSONICDE {RVSOFF RIGHT19 RV.
SON3GLM{RVSOFF}"

1380 A$(20) =" (PINK RVSONIQW{DOHN LEFT3}RIRVSOFF
S¥ RVSON}$Z{DOHN LEFT43S{RVSOFF S%2 RVSONY%{DOHN
LEFT43 T{RVSOFF S%2 RVSON}O' (DOMN LEFT43UV) ({DOH
N LEFT23WCDOHN LEFT)X#{DOHN LEFT}Y+{DOWN LEFT23X
+—(DOHN LEFT33"

1390 A (28) =A% (20) +"Z (RYSOFF S RVSONY . {DOHN LEF
T2} Y$7Z(DOMN LEFT3}X{RVSOFF S% RVSONY.{DOHN LEFT2
ILO%(DOWN LEFT33\{RVSOFF Sx RVSON}.{DOHN LEFT3}"
I0#(DOHN LEFT33>T{RVSOFF S% RVSON)$Y%{DOWN LEFT4}_
{RVSOFF S%2 RVSON3%{RVSOFF3}"

1408 A$ (20) =A% (20) +" {DOHN LEFT4 RVSON SPACE RVSO
EF Sx2 RVSONYO' {DOWN LEFT43}'{RVSOFF S%2 RVSON)$Y.
(DOHN LEFTS SPACE RVSOFF S%3 RVSORI&{DOHN LEFT4}
X(RVSOFF Sx2 RVSON3}O' {RVSOFF DOHN LEFTS RVSONYZ{
RVSOFF $%3 RVSON3}$Y.{RVSOFF}"

1410 A$(21)="(PINK RVSONIW(DOHN LEFT}T&{DOHN LEF
T3WALDOHN LEFT23 X&KDOHN LEFT}Y#%(DOHN LEFT3}TIRV
SOFF S% RVSON>%{DOWN LEFT2}XO*{DOWN LEFT2}T{RVSO
FE S% RVSON}+{DOWN LEFT23V,{DOWN LEFT2}_1{DOHN L
EFTIUCRVSOFF3"

14208 A$(22) =LEFT$ (A% (21) ,2@) +RIGHT$ (A$ (21) ,9)

1450 SP$(2)="{PINK S— UP LEFT)}w{BLACK Cx UP LEFT

2 PINK BL.GRN SHIFTSPACE CK3}"

1480 SP$(S)="({PINK RVSONIS{UP LEFTI&{UP BL.GRH37
{LEFT238B{UP LEFT BLACK}9F{RVSOFF}"

1490 RESTORE10@:FORX=1T018:READA:PL (X)=A:NEXT
1500 RESTORE1@9@:FORX=1T018: READAIEN (X) =A:1NEXT
151@ RETURN

1520 REM 536550563636 33636 3 36 36 396 30 30 030 6

1538 REM %% SPIELFELD II #%

1540 REM 3835 563 59664696 4696 4696 36 9 36363

1550 POKE&5286,PEEK (65286) AND239

156@ SCNCLR:COLOR1,15,4:POKE&S287 ,152: POKESS298,
194: POKESS299,16: COLORG,6,4 N
1570 GOSUB158@:G0TO1838

i58@
1590
1600
1618
1628
1638
1640
1650
1660
1670
16808
1690
17ea
171@
1720
1730
1740
1750
1760
1770
i178@

CHAR, 25, 1 , " 2 INSTRUKT IONEN?"
CHAR, 25,2, " P~———————————— 20
CHAR, 25,3, "2772277722272222"

CHAR, 25, 14, "?ENTFERNUNG???7?"
CHAR, 25,15, "??22?2?2?272272727272727
CHAR,25, 16, "?A?UZ?S2W?7A?HZL?"

CHAR, 25,21 , "?SCHLAGSTAERKE?"

CHAR ,25,22,"{BLACK S*}=333353353333>{Sx3"
1810 CHAR,25,23," (Sx}{ {S¥113<{SxI}"

1828 CHAR,25,24,"{S¥}.553533355835383/ (HOME3":POKEAD
71 ,64: RETURN

183@ RESTOREPL (LOCH)

1848 READPX,PY,PZ: IF (PX+PY+PZ)=@THENGOSUB188@: RE
TURN
1850
1860

18008

IFPZ<STHENCOLOR1,14,0
IFPZ>4ANDPZ<PTHENCOLOR1,16,7

<61>

<13>
<i13>

<51>

<71>

<25@>

<3>

<13>
<146>

<119>
<183>
<152>

<167>

<173>

<212>
<246>
<167>
<121>
<64>

<154>
<85>

<135>

<i@s>
<47>
<245>
<191>
<212>
<132>
<54>
<164>
<139>
<196>
<113>
<£228>
<47>
<281>
<81>
<98>
<174>
<132>
<155>
<28>
<183>
<89>
<153>
<12>
<11>
196>

<71>
<185>

<S5&>
<68>
£218>

1878 CHAR,PX,PY,A$(PZ):607T01848: GOTO1930@

1868 COLOR1,11,4:CHAR,4B-LEN(STR$(LOCH) ) ,6,RIGHT

$(STR$ (LOCH) ,LEN(STR$ (LOCH) )—1)

1898 CHAR,40-LEN(STRS$(ENC(LOCH))) ;14 ,RIGHT$(ETR$(

EN(LOCH)) ,3)

1988 CHAR,4@-LEN(STR$(SC(SP))) ,B8,RIGHT$(STR$(SC(

SP)) ,LEN(STR$(SC(SP)))-1)

191@ CHAR,37-LEN(NA$(SP)) ,4,NA$(SP)

1928 GOSUB1958

193@ CHAR,12,22,5P$(1)

1948 RETURN

1950 REM #9353 %% 3%

196@ REM % WIND =

197@ REM ##&#e#enn

1980 WIND=INT (RND(1)#4)+1

199@ IFWIND=1THENCHAR,33,1@," (RVSON BLACK>@{DOKN
LEFTY/{DOKWN LEFT RVSOFF3<"

2008 IFWIND=2THENCHAR,32,11," {RVSON BLACK}3/{(RVS

QFF33" :

2010 IFWIND=3THENCHAR,33,1@," {BLACK}< {DGHN LEFT

RVSONY 7/ {DOHN LEFT3}1{RVSOFF}"

2028 IFWIND=4THENCHAR,32,11,"{BLACK?; (RVSONI/2(R
VSOFF3"

20838 RETURN

20480 REM #3363 5 3056 336 5 05030 3030003696360 36000 9636 30 600 369656

20858 REM * AUSWAHL SCHLAEGER/STAERKE #*

2060 REM 356556356 363 3616 3630 3056 89636 3856 9056 9063000 5096 9

2070 BA$(B)="{YL.GRNI?":BA$(1)="(YL.GRNI*#":BA$ (2
)="{YL.GRN}+":BA$ (3)="{YL.GRN} ,":BA$(4)="{YL.GRN
Sx3}":WE=26.75: BA=0

2088 GETKEYA$:A=VAL (A%$) : GOSUB2198

2898 IFJOY (1)=128ANDSS>BANDWE=>27 THENRETURN

218@ IFJOY (1)<>3ANDJOY (1)< >7THEN2@8E8@

211@ WE=WE+@.25: BA=BA+1

2120 IFJOY (1)=3THENIFWE<3SB8THENGOTO216@8: ELSEIFWE>
=38THENWE=WE—. 25: BA=BA—1

213@ IFJOY (1)=7THENWE=WE-.S: BA=BA-23 GOT02140
2140 IFWE<27THENWE=WE+.25: BA=BA+1 \

215@ IFWE=264.75ANDBA=ATHENGOTO20E8@

2160 IFBA>4THENBA=1:ELSEIFBA=ATHENCHAR, INT (WE+@.
25) ,23,BA$ (@) :BA=4

217@ CHAR, INT (WE) ,23,BA$ (BA)

2188 GOTO2080

219@ IFJOY(1)<>B0RA=BORA>6THENRETURN

2208
TURN
2210 REM 33563553 0503350 3100 10036300 6000 0060000000

2220 REM * ABSCHLAG UND FLUGBERECHNUNG #*

2230 REM 35563563650 35 36 100 3616 3600 -6 96036 3636963636 36 3030 0626

2240 WE=WE-27: IFWIND=1THENSR=INT (SGR (WE) #SER(SS)
*3.5#5QR(1.@5))

2258 IFWIND=3THENSR=INT (SOR (WE) #*SAR (SS) #3.5/5GR (
2))

2260 IF (WIND=20RWIND=4) THENSR=INT (SGR (WE) #SGR (S§
) %3)

2278 IFSR>19THENSR=19

22804 CHAR,13,22,5P$(3) : GOSUB231@: CHAR,12,22,5P$(
1) : SOUND3,78@,3: SC(SP) =SC(SP) +1

2298 G0SUB231@:CHAR, 12,22,5P%(5) : 60SUB231@: CHAR,
12,22 ,5P$(2)

230@ GOSUB235@:CHAR, 27,23, " {(0RNGI??77??777?227" " 1RE
TURN

2318 FORX=1TO100: NEXT:CHAR,12,22,5P%(8) s RETURN
232@ REM 9353585 0560 582 5

2338 REM * FLUGPHASE =

2340 REM 35655 396 150 369 4469

235@ X=2@:Y=13:FORFL=1TOSR~2: X=X—1: IFJOY (1) =3THE

NY=Y+1: IFY=25THENY=24

236@ IFFL=INT (SR/2) THENCHAR,12,22,5P%(1)

2378 IFJQY (1)=7THENY=Y-1: IFY=—1THENY=0

2380 B1=PEEK (30872+X#4@+Y) : B2=PEEK (2048+X*4@+Y)
239@ CHAR,Y ,X,"{WHITE RVSON}:IRVSOFF3}":FORZ=1TO1
@@: NEXT: POKE2@48+X#4@8+Y ,B2: POKEIB72+X*4@+Y ;Bi sNE
XT

2400 RETURN

2410 REM 53655 363050 503 0630 36 39636 363530 38 30 5696 96 3636 360 9630 6 9

2420 REM * GRUEN GETROFFEN ODDER VORBEI #*

243@ REM 556565656 9556 303036 3630300036 369636 36963636 96 3696 3636 96 96 3¢

2440 COLOR1 ;16,73 IFB1=36THENCHAR,Y X" !": TR=1:RE

_TURN

2458 IFB1=1B&6THENCHAR,Y ;X" {RVSON HHITE)s {RVSOFF

3":RETURN i
"2 TR=1:RETURN

246@ IFB1=37THENCHAR,Y,X,"
2478 IFB]=29THENCHAR,Y,X,"
2488 IFB1=S@THENCHAR,Y,X," ‘"2 TR=1:1RETURN

S5=VAL (A$) :CHAR 436,19, " {YL.GRNI?"+A$+"?":RE

programme _

</4>
<282>
<89>

<22>
<41>
<229>
<28>
<41>
<1@8>
€255>
<128>
£91>

<174>
<249>
<198>
<165>
<131>
<196>

<S54>
<217>

<47>
<245>

. £283>

<121>
<283>

<3@>

<281>
<154>
£168>

7>
<245>
<217>
<65>

<152>
<175>
<184>
<195>

<83>
<282>

<244>
<226>

<15>
<255>

<219>
<45>
<184>
<65>
<284>

<46>
<237>
<28>
<133>

<121>
<247>
<128>
<227>
<14@>

<163>

<£82>
<&63>
<249>
<225>
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_programme

2490 1IFB1=27THENCHAR,Y,X," {BL.GRN} (":RETURN

2508 IFB1=35THENCHAR,Y,X," {BL.GRN}) "sRETURN

2518 IFB1=280RR1=40THENRETURN

2520 IFB1=32THENCHAR,Y,X," {RVSON WHITEY: {RVSOFFY
"3 ELSESC (5P) =8C (SP) +1

2530 RETURN

2540 REM 99953 536836 363 3 3 6

2558 REM # ZAEHLSPIEL #

2560 REM 309836369636 3 3696 9 36 3 8 36

2570 POKE&S303,25:60SUB1550: POKESS286 ,PEEK (65284
) DR16: TRAP285@

2580 COLOR1,11,5:CHAR,48-LEN(STR$(SC(SP))) ,8,RIG
HT$ (STR$(SC(SP) ) ,LEN(STR$(SC(SP)))-1)

2598 GOSUB2@70:G0SUB224@: GOSUB2440

2600 IFTRTHENTR=8:G60SUB3@4@: G0T02570

2618 GOTDO2580

2620 REM 38363638 36 336 3 590960 3 9096 96 36 6 36 96 36 30 208

2630 REM #* EINGABE DER MITSPIELER #*

2640 REM 6365383 55 3 9 30903036 3 696 3 308036 3 96 9 60 56

2658 COLOR@,1:COLOR4, 1:POKESS298, 198: POKESS299,2
@8: POKE&LS287,8

2660 POKE19,5 :

267@ INPUT"{CLEAR DOHN6 RIGHT RVSON YELLOHYANZAH
L{SPACE3IDER{SPACE3MITSPIELER: (RVSOFF BLUE SPACE}
";P:POKE19,0@: IFP<10RP>4THEN2&460

2680 FORX=1TOP:NA$ (X)=""3NEXT

2698 FORX=1TOP:CHAR,7,1@+X*2," {YELLOHINAME {SPACE
3VON{SPACEISPIELER"+STR$ (X) +": (BLUE} "1 Y=0

27@8 CHAR,27+Y,18+X#2,"{C@® SPACE}":GETKEYAS$

2718 IFA$=CHR$ (20) ANDY >@THENY=Y—-1:NA$ (X)=LEFT$(N
A$(X) ,Y) :GOTD2708

2728 IFA$=CHR$ (20) ANDY=0BTHENGOT0O2700

2738 IFA$=CHR$ (13) THENIFX<PTHENCHAR,27+Y, 18+X#2,
"{SPACE¥" :NEXT

2748 IFA$=CHR$ (13) ANDX=PTHEN2780@

2758 IFY+27=39THENY=38-27

2760 CHAR,27+Y,10+X#2 A$

2778 NA$(X)=NA$(X)+A$: Y=Y+1:G0T02708

2780 CHAR,27+Y,18+X%2,"{SPACE} " : FORX=1TOP: IFLEN(
NAS$ (X)) >BTHENNAS (X) =LEFT$ (NA$ (X) ,B)

2790 M—INSTR(NAS(X),"{SPACE}“,I):IFHTHENNAS(X)-L
EFT$ (NA$ (X) ;M-1)

2800 NEXT

'281@ SCNCLR:CHAR,8,6,"(YELLON RVSON3IUEBER{SPACE}

WIEVIELE{SPACE}LOECHER{RVSOFF}":CHAR,B,8," {RVSON
3SOLL {SPACE3GESPIELT {SPACEYWERDEN{SPACEY} s {RVSOFF
}Il

2828 CHAR,13,10," ({SPACE}P{SPACE}DODER{(SPACE} 18(S
PACE3 )"

2830 POKE19,5: INPUT"{BLUE HOME DOHNI3 RIGHT19}";
LC:POKE19,0

2848 IFLC<>9ANDLC<>18THEN283@

28580 SCNCLR:B0SUBBA: POKELS298, 198: POKESS299 ,208:
POKE&5287 ,8: COLORB, 1: PRINT" {BLUE} " : TRAP4760

286@ CHAR, 1,5, "AUSWAHL {SPACE}UEBER{SPACE}CURSORT
ASTEN{SPACEYUND{SPACEIRETURN{SPACE}"

2878 SL$(1)="ZAEHLSPIEL (SPACEYEINFACH":SL&(3)="2
AEHLSPIEL {SPACE}VORGABE "t SL$(5) =" {SPACE4}LOCHSPI
EL{SPACES}"

2880 FORX=14TO18STEP23:CHAR,11,X,SL$(X—-13) s NEXT
2890 SL=14

2900 CHAR, 11 ,SL,"{YELLOH RVSON}"+SL$(SL-13)+"{BL
UE RVSOFF3":GETKEYA$:CHAR,11,5L ,5L$(SL-13)

291@ IFA$="{UP3 "ANDSL<>14THENSL=SL-2:GOTD2780: EL
SEIFA$=" {{#P} "THENSL=18: GOTD2900

2928 IFA%$="{DOKHN} "ANDSL<>18THENSL=58L+2: G0T02700:
ELSEIFA$="{DOKN} "THENSL=14: GDT0D2700

2938 IFA$=CHR$ {(13) THEN2946: ELSE2700

2948 SL=SL/2-6&6

2950 SCNCLR:IFSL-ZTHENCHAR 7.8,"{BLUE SU SC22 SI
}":ELSE3I030

2968 CHAR,7,5,"{SB YELLOWH}ZAEHLSPIEL{SPACEIMIT(S
PACEJVDRGABE(BLUE SB»"

2978 CHAR,7,6,"{SJ SC22 SK}"

2975 CHAR,10,20,"{YELLOKHIVORGABE{SPACEIMAXIMAL (S
PACE3 15"

2980 FORX=1TOP

2990 L$="{(SPACE8}":LE$=LEFT$(L$, (B-LEN(NA$(X))))
3028 CHAR,S B+Xl2,"(BLUE)VDRBABE(SPACE}"+NAS(X)+
LE$+"(SPACE}={YELLDH}"

3818 POKE19,5: INPUT"{RIGHT2}";VD(X) :POKE1L19,8
3828 IFVOD({X)<BORVO(X) >1STHEN3@P@: ELSENEXT

3038 GOTO02578

FB4D REM #3338 %% 80842

305@ REM * EINPUTTEN #

<1@8>

=CIP7>
“<211>

<118>
<121>
<1@>
<252>
<31>

<207>

<34>
<47>
<253>
<152>
£175>
16>
<195>

<137>
£203>

<27>
<29>

<254>
<181>

<146>
<94>

<224>
<208>
<42>

<203>
<241>

<211>

<112>
<124>

© 123>

<77>

<75>
<58>

<24>
<27>
<188>
<11@>
<38>
£252>

<@a>

C <129>

<231>
<258>

<4@>

<167>
<34>

<74>
<£286>
<178>

<193>
<189>
<96>
<57>
<138>
<28>

3060 REM 3% % 356353 3 3 3363 3%

307@ POKE&5286,PEEK (65286) AND239

3888 SCNCLR

3078 COLOR@,6,4:POKESS303,89: POKELS299 ,25: POKE&SS
298,251 : POKEA&S287 ,152: PDKE653D2 128

31@B PS$(1)=

K SPACE23\{HHITE3L"

3110 PS$(2)=PS$(1):PS$(3)=P5$(1) :P8$(4)=P8$(1):C
1(1)=15:C2(¢1)=2:C1 (2)=11:C2(2) =2

3120 C1(3)=10:C2(3)=7:C1(4)=14:C2(4)=3

313@ MID$ (PS$(3) ,27,1)="{D.BLUE} ":MID$(PS$(2) ,27
L1)="CL.GRNI" :

3150 P2$(3)=P25(1)=P2$(4)-P23(l)lHIDS(P2$(3),l,l
="{D.BLUE}":MID$(P2%(2) ;,1,1)="{L.GRN}"
3160 P3$(1)="{PINK SO SP CD SR DOHR LEFT4 SS ST

ACK SPACE3 CP HHITE}L":P3$(2)=P3$(1):P3$(3)=P3$(
1)

3170 P3$(4)=P3$(1):MIDS(P3$(3) ,1,1)="{D.BLUE} "M
ID$(P3$(2) ,1,1)="{L.GRN}"

3180 FAS="{HHITEY 1{DOHN LEFT3 YL.GRN3}%'~{(DOHN LE

FTS537$77_{DOMHN LEFT3}% " ({DOHN LEFT HHITEY) {DOHN
LEFTY) {DOHN LEFTY) {DOHN LEFT YL.GRN}) {DOHN LEFT}
) {DOHN LEFTY){DOWN LEFT MHITE}) {DOHN LEFT3) {DOHN
LEFT3)”

3198 FAS=FAS$+" {DOHN LEFT3 BLACK C*}w{YL.GRN ORNG

3208 Y1=INT (RND(1)*14)+2: X1=INT (RND (1) #12) +3

3218 COLORi,15,3:GOSUB1580: GOSUB188A: CHAR, 12,22, |

SP$ (@)

3220 COLOR1,C1(SP) ,C2(SP) :CHAR,X1,Y1,PS$(SP)

32308 CHAR, X1+2 V1+B,"(HHITE)("

3248 Y= INT(RND(l)*9)+l CHAR,22,Y,FA$:COLOR1,18, 7
:CHAR,22,Y+13," (C— DOHN LEFT S~}"

3250 CHAR 32, lE,"(ORNG}?779(DUHN LEFT4}?77?(DDHN
LEFT4)7°?7"

326@ CHAR,20 V+2,"(PIHK}"+RIGHTS(STR$(LDCH),LEN(

STRS(LUCH))—I)

3270 POKE&S286,PEEK (65286)0R16

328@ GOSUB207@:WE=WE—-27:G0SUB3328: CHAR, 27,23, " {0

3290 IFTRTHENTR=0:SC (SP)=5C (SP) +1:GOTO361@: ELSES
C(SP)=SC(5P) +1

3300 COLOR1,11,5;CHAR,4B-LEN (STR$(SC(SP))) ,8,RIG
HT$ (STR$ (SC(SP) ) ,LEN(STR$(SC(SP)))—1)

3310 GOTO3280 :

33208 REM **I‘*******.’****l*******

3330 REM * STEUERUNG/EINPUTTEN *

3340 REM 39388568339 306 3 36 36 36 34 3 BN XN 5%

3358 CHAR,X1-1,Y1+5,P2$(SP) : GOSUR3380@: GOSURI3BM:
CHAR, X1,Y1+4 ,RIGHTS (PS$ (SP) ,44)

3360 SDUND3 QDB 2: GOSUB338@: CHAR, X1-1,Y1+5,P3$(5 "

P)

3378
3380
3398
3400
3410
3420
3430
3440

GOTO3390
FORB=1TO1@@: NEXT:RETURN
IF21—(X1+3) > (Y+14) — (Y1+8) THENA=1

IF (Y+14) ~(Y1+8) >21—(X1+3) THENA=2
IF21~(X1+3) < (Y1+8) — (Y+14) THENA=3
IFA=1AND (Y+14) < (Y1+8) THENA=4-
IF21-(X1+3)=(Y1+8) - (Y+14) THENA=5
IFA=BTHENA=1

3458 SR=INT (SOR (WE) #SOR (S5) #2. 2)

3468 CHAR,X1+3,Y1+8, " (CSPACE}"

3470 ONAGOSUB348@,3680,3720,3480,3480: RETURN
348@ X=X1+2:Z=Y1+B: FORFL=1TOSR: X=X+1: IFJOY (1)=1T
HENZ=Z—1: IFZ=—1THENZ=0

3498 IFX=25THENX=24

3500 IFJDY(1)=5THENZ=Z+1:IFZ=25THENZ=24

351@ B1=PEEK (3@72+Z*4@+X) : B2=PEEK (2048+Z#4@+X)
3520 IFB1=410RB1=92THENFORA=1TO1@0: NEXT: NEXT: GOT
03580

3538 IFR1<>63THEN3S7@

3540 COLOR1,10,7

3558 IFSR-FL<2THENCHAR,21,Y+14," {C@}": TR=1:FORA=
1701880: NEXT: RETURN

3568 CHAR,21,Y+14," {CA}":FORA=1TOS@: NEXT: POKE204
B+Z%48+X ,B2: POKE3D72+Z#4@+X , B1 : NEXT

3570 CHAR,X,Z," {HHITE}L":FORA=1TOS@: NEXT: POKEZ2@4

<138>
£124>
<252>

<166>

<62>

<93>
£244>

£204>

<15>

<148>

<86>

<37>

<123>
<152>
£166>
<92>

<168>
<114>
<1@46>
<172>

£225>
Les3>

<175>

<7@>

£244>
79>

<161>
<143>
<182>

<83>

<128>
<147>
<142>
<255>
<101>
<&69>

<22@>
<134>
<143>
<29>

<98>

<234>

<141>
<125>
<129>
<17>

<1@1>
<21>

£235>
<219>

<177>
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B8+Z#40+X ,B21 POKE3Q72+Z#40+X ,B1 s NEXT

3580 IFB1=410RB1=92THENRETURN

3598 IFB1=4630RB1=94THENCOLOR1,10,7:CHAR,21,Y+14,
"{C@} " : TR=1:FORA=1TO1@BA: NEXT: RETURN

3688 CHAR,X ,Z," {HHITE}L":FORA=1TO&DBA: NEXT: POKE20
48+Z%4@8+X ,B2: POKEID72+Z#48+X ,B1 : RETURN

361@ SP=5P+1: IFSP>PTHENSP=1:L0OCH=L0OCH+1:CO=CO+IN
T(RND (1) #3) +2

36208 IFLOCH>LCTHEN4728

363@ IFSLL>3ITHENIG7@

364@ IFSP=1ANDP=1THENM=1:G0T0413@: ELSEIFSP=1ANDP
=2THENM=2: GOT04138

3650 IFSP=3ANDP=4THENM=3:G0T0413@: EL SEIFSP=1ANDP
=4THENM=4:GOTO4130

3660 IFSP=1ANDP=3THENM=5:GOT0413@: ELSEIFSP=3ANDP
=3THENM=6: GOTO4130

3678 POKE&S286,PEEK (65286) AND239: RETURN

36808 X=X1+2:Z=Y1+B8: FORFL=1TOSR: Z=2Z+1: IFJOY (1)=3T
HENX=X+1: IFX=25THENX=24

© 3690 1FZ=25THENZ=24

370@ IFJOY (1)=7THENX=X—1: IFX=-1THENX=0

3710 GOTO3510

3728 X=X1+2:Z=Y1+8: FORFL=1TOSR: Z=Z—1: IFJOY (1)=3T
HENX=X+1: IFX=25THENX=24

3738 IFZ=—1THENZ=0

748 IFJOY (1)=7THENX=X—1: IFX=—1THENX=0

3758 GOTO351@

I76D REM 3955636330 3 363036 336 36 336 36 30 56 36 36 6 39630 369636 9 96 3 96

377@ REM # SPIEL GEWONNEN/PUNKTAUSGABE #

I78@ REM 36333 36 36 36 363636 9303636 360606 3630303030 0696909030 36 36 966

379@ SCNCLR:POKE&S5286,PEEK (65286)0R16

3808 IFSL=3THEN4130

3810 COLOR@, 1:POKE&LS298, 1983 POKESLS299 ,2@8: POKESS
287,8

3828 FORX=1TOP:SC(X)=8SC(X)—-1:1NEXT:SC(P+1)=C0:A=0
:NAS$ (P+1) ="COMPUTER"

3830 IFSL=2THENVO(P+1)=LC-4

3848 CHAR,B8,08,"{BLUE SU SC21 SI"

3850 CHAR,B,1,"(SB YELLOH SPACE}S{SPACE}P{SPACE}
I(SPACE)E{SPACE)L(SFACE}B(SPACE)T(SFACE)A(SPACE)
N{SPACEID{SPACE BLUE SB}"

3868 CHAR,B,2,"{SJ SC21 SK»"

3878 CHAR,@,18-P-2, " {SPACEINAME{SPACES SB SPACE}
SCHLAEGE{SPACE SB SPACEYVORGABE{(SPACE SB SPACE}N
ETTD(SPACE4}"

3890 FORB=1TO2#% (P+1) :CHAR,1@8,11-P-2+B, "{SB SPACE
16 SB SPACE9 SB}":NEXT

3900 COLOR1,4,4:FORX=1TOP+1:CHAR, 1, 18-P-2+2%X,NA
$(X) :CHAR, 14, 10-P—-2+2#X ,STR$ (SC (X))

3918 CHAR,25,10-P-2+2#X ,STR$ (VD (X)) tNEXT: Y=1
3920 IFSL—2THENFORX-1TOP+1 £ SC(X)=SC(X) VO (X) : NEX
17

3938 FORX=1TOP+1:CHAR,33, 18-P-2+2%X ,STR$(EC(X)) 3
NEXT

3948 FORX=1TOP+1: IFSC(X)<SC(Y) THENY=X: GOTO3948:E
LSENEXT

395@ COLOR1,8,6:FORX=1TOP+1: IFSC (X)=SC (Y) THENCHA
R4y3,17+A,NA% (X) : A=A+2: NEXT: ELSENEXT

39404 COLOR1,7,4:CHAR,12,17+A/2-1,"HAT{SPACEIMIT"
+STR$ (SC(Y) ) +" {SPACEYPUKTEN(SPACEIGESIEGT"

3978 CHAR,7,24," (RVSON SPACE} >>{SPACE}FEUERKNOPF
(SPACE)DRUECKEN(SPACE)(((SPACE RVSOFF HDHE)"
398@ DOWHILEJOY (1)<128:L00P

399@ SCNCLR

4P0@ CHAR,11,5," {BLUEINOCH{(SPACEIEIN{SPACEI}ISPIEL
{SPACE3?" ;
4910 CHAR,17,9," ({YELLOH RVSONYJI{RVSOFF BLUE3}/N)
4020 CHAR,17,14 ,"WAHL: "

4030 CHAR,B8,16,"J0YSTICK{(SPACE}RECHTS{SPACEI}—{SP
ACE3LINKS"

4@4@ CHAR, 12,18, "DANN{SPACE }FEUERKNOPF"

A4P5@ X=1:D0:J=J0OY (1) : IFJ>127THEN4@GBO: ELSEIFJ=BTH
ENLOOP

4068 IFJ=3THENX=2:CHAR,18,9,"J/{YELLOH RVSONIN{(R
VSOFF BLUE}":LO0P

407@ IFJ=7THENX=1:CHAR,18,9,"(YELLOH RVSONIJ{(RVS
OFF BLUEY/N":L00P:ELSELOOP

4080 IFX=1THENRUN:ELSESCNCLR:COLOR1,1:PRINT"DELS
L>—-1000@" : PRINT" {DOHNSIBYSES527"

409@ POKE1319,19:FORX=132@8T01325: POKEX ,,13: NEXT:P
OKE239,7: END

4100 REM #5398 58 H ¥ 01 H %

4110 REM * LOCHSPIEL *

£223>
<52>

£48>
<82>
<116>
<28>
<9>
186>
<51>

£158>
<5>

<52>
<88>
£26>
<206>

<119>
<54>
<&66>
<£246>
<195>
<251>
€£215>
<171>
<75>
£32>
£229>

<49>
<125>

<216>
<208>
<132>
<186>
<136>

<71>
£128>

<33>
<126>
<192>
<59>
<78>
<91>

<i1@1>
141>

L124>

<3@>
<1>

<134>
<116>

<211>
<151>
<244>
<99>

<142>

<179>
<i@\a>

A4120 REM 555656 339096 5636 96 36 <199>
4130 SC(P+1)=C0:0NMGOTO4140,4160,4140,4180,4200,

4160 £65>
4140 IFSC(1)LSC(P+1) THENPU(1)=PU(1)+1:ELSEIFSC(P

+1) <SC (1) THENPU(2)=PU(2) +1 <2e8>
4150 GOTO421@ <129>
4168 IFSC(1)<SC(2) THENPU(1)=PU(1)+1:ELSEIFSC(2)<

SC (1) THENPU(2)=PU(2) +1 <196>
4170 GDTO4210@ £149>
4188 IFSC(I)<SC(4) THENPU(3)=PU(3)+1:ELSEIFSC(4)<

SC(3) THENPU(4)=PU(4) +1 <152>
419@ GOTO4210 <169>
4208 IFSC(3)<SC(P+1) THENPU(3)=PU(3) +1:ELSEIFSC(P
+1)<SC(3) THENPU (4)=PU(4) +1 £148>
4213 SCNCLR:COLOR®,1:POKESS298, 198: POKEGS295,208

: POKE&LS287 ,8 <3@>
4220 CHAR, 12 +2,"(BLUE SU SC13 SI" <85>
4230 CHAR,12,3,"(SB YELLOHW SPACE3}PUNKTESTAND{SPA

CE BLUE SB" £258>
42408 CHAR,12,4,"({SJ SC13 SK3I" <13@8>
4250 X=6|NA$(P+1)="COMPUTER":IFP)ZTHENFORX-6T014

STEPS <138>
42608 CHAR,2,X,"NAME{SPACES §§ SFACEJLGCH(QEAQ; S

B SPACEXSCHLAEGE(SPACE SB SPACEIPUNKTE" <182>
4278 CHAR,1 x+l,"(SCIQ S+ SC6 S+ SC16 S+ SC7})":F
ORY=1TO4 <126>
4280 CHAR,11 X+1+Y,"(_§ SPACES SB QPAQEIC SB3":N
EXT:IFP>2THENNEXT <247>
42980 IFSP=1THENLOCH=LOCH-1 <93>
4300 IFLOCH=BTHENLOCH=18:L=1 £234>
4310 FORX=1TO02:CHAR,2, 5+xuz NA$ (X) :CHAR, 14 ,6+X%*2

3 STR$(LOCH) £2@83>
4320 CHAR (23 ,6+X#2,STRE(SC(X) —~1) t:CHAR,33,6+X#2,5

TR$ (PUCX) ) :NEXT <182>
4330 IFP>2THENFORX=3T04:CHAR,2,18+X#2,NA$(X) :CHA
R,14,18+X%*2 ,STR$ (LOCH) : ELSE4358 <194>
4340 CHAR,23,1@+X#2,STR$(SC(X)—1) :CHAR 33, 1B8+X#2

+STRE$ (PU(X) ) sNEXT 171>
4350 IFL=1THENLOCH=08:L=0 <3>
436@ IFSP=1THENLOCH=LOCH+1 £148>
4370 FORX=1T04:SC(X)=1:NEXT:CO=1 <255>
4380 GOSUB4430@ <122>

439@ CHAR,7,24,"{RVSON YELLOH SPACEY>>{SPACE}FEU
ERKNOPF {(SPACE}DRUECKEN{SPACE}<{{SPACE RVSOFF}":D

OWHILEJOY (1) <128: LOOP: RETURN <159>
4400 REM #3935 335 3 3 3 319 3 3 £86>
441@ REM * AUSWERTUNG = <119>
B420 REM 993633369 36 3 36 38 36 36 % <106>
443@ IFP>2THEN4520 <147>
444@ Y=1:X=2: IFPU(2) >PU(1) THENY=2: X=1 <11S>
445@ IFPUC(CY)-PU(X) >LC—-(LOCH-1) THENGOSUB4670: GOSU

BA439@: ELSERETURN 63>
4460 IFS$(2)="COMPUTER"THENS$ (1)=NA$(Y) tELSES$(2
)=NA$(Y) <16@>
447@ IFS$(1)=""0RS$ (2)=""THENGOBUB4390: GOTO399@:
ELSE4700 - 285>
4488 GDSUBA439@:G0TO3990 £241>
B490 REM #9533 3 398 5 3 6 3 3 9 3 <8@>
4508 REM # 3—4 SPIELER #* <153>
4510 REM 36530303656 5 36 3696 53 336 <180>
452@ IFSP=3THENLH=LOCH:ELSELH=LOCH-1 = <113>
4533 IFSP< >3THEN4S60 <145>
4540 Y=1:X=2: IFPU(X) >PU(Y) THENY=2: X=1 <£189>
4550 IFPU(Y)-PU(X) >LC-LHTHENGOSUB467@: GOSUB458@:
RETURN: ELSERETURN <146>
4560 Y=3:X=4: IFPU(X) >PU(Y) THENY=4: X=3 £77>
457@ IFPU(Y)-PU(X) >LC-LHTHENBOSUB4470: GOSUB463@:
RETURN: ELSERETURN ~ 49>
4588 REM TAUSCH £1@8>
45908 S$(1)=NA$(Y) :P=2:5P=1: IFNA%$(4) ="COMPUTER"TH

ENP=1 £88>
4600 NAS (1)=NA$ (3) :NAS (2) =NAS$(4) :PU(1)=PU(3) : PU(
2)=PU{4) 162>
4510 FORX=3TO4:NAS$ (X)="":PU(X)=0:NEXT <28>
4420 RETURN <172>
4463@ REM TAUSCH II <12@8>
4648 S$(1)=NA$(Y) :P=2:5P=1 <44>
4658 IFS$(1)="COMPUTER"THENS$(2)="COMPUTER":5%(1

)=llll <4>
44660 GOTO4610 C 141>
44678 CHAR, (41-LEN(NA$(Y)) 11)/2 20,"(BLUE)SIEGER
{§£4Q§}IST(SFACE YELLOHY "+NA$(Y) <38>
4680 CHAR, (41-LEN(NA$(X))—13) /2,22 ,"{YELLOHI "+NA
$(X)+"{SPACE3SCHEIDET {SPACE}AUS" £189>
4498 RETURN <242>
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_programme

4708 NA$(1)=5%$(1) :NA$(2)=68$(2) : LOCH=13:P=2: IFNAS$(

2) ="COMPUTER"THENP=1:SC(1)=8:5C(2)=0 <108>
4718 S$(1)="":5$(2)="":5P=1:5L=3:PU(1)=0:PU(2)=0

: GOTO257@ <232>
4720 IFSL<>3THEN379@ <1@8>
4738 IFLOCH=19THENLOCH=1 <254>

4748 IFPU(1)=PU(2)ANDPU(1)<>ATHEN4750: ELSE3790
4758 IFLC=18ANDLOCH=1THENLC=1

476@ IFLOCH=LC+2THENLC=LC+1
4778 GOTO363@
4788 RUN

ENDE DES LISTINGS

<251>
<38>
<188>
<1>
<72>

men ernihrt. Steuern Sie ihn so

iiber den Bildschirm, daf er alle

Der “Voracious Eater® ist ein klei-
nes Lebewesen, das sich von Blu-

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DOC Vv1.@)

18 PRINT" (CLEAR DOWN33IMONITORCHOME DOMHNPIL"3;CHRS

(34) ; "VORACIOUS{SPACEIEATER"3CHR$ (34)3 " ,B" <25>
28 PRINT” {DOHN3>G1DBOCHOME: " ; 215>
3@ POKE1319,133:POKE1320,13: POKE1321 , 13: POKE1322,
13: POKE239,4 <132>
ENDE DES LISTINGS
>119@ 1A BE 9D B2
>11A@ 7A 9D 1B @D
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMi@ >11AB 2F @D 9D 39
>11B@ 9D 33 @D 9D
>1080 EA EA EA EA EA EA EA EA ::F8 >11R8 @E 9D 2B OE
>1088 A2 @@ A9 7A 9D DY BE 9D ::0E >11C@ DB @E 9D E9
>101@ E7 OE 9D 21 @F 9D 3F OF ::A8 >11CB 9D 41 @F A%
>1818 A% 7B 9D 81 OF 9D OF BF :3:7C >11D® 9D 49 @D 9D
>102@ 9D 49 OF 9D &7 OF EB E@ ::B5 >11D8 8D 9D SB @D
>1028 06 DB DF EA AZ BB A% 7C i:CC >11E@ 59 @E 9D 7B
>1@3@ 9D 1F @D 9D 47 @D 9D 33 ::4A >11E8 9D 11 @F 9D
>1038 @D 9D SB @D EB EO @6 DD :1:4646 >11F@ OF ES EO B4
>1@4@8 EF A2 @@ 9D 2B @D 9D 53 ::FF >11FB A9 73 9D BR
>1848 8D 9D 7B @D 9D N3 @D 9D ::6A >1280 A% 72 9D E3
>1850 E3 OE 9D @B OF 9D 33 OF ::38 >1208 EB E@ 82 DO
>1858 5D SEBE @F EB E@ 92 DB E3 ::BC >121@ A9 &E 8D iF
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Blumen fressen kann. Natiirlich
gibt es auch Gegner, die Sie nicht
beriihren diirfen, da Sie sonst ei-
nes Threr Leben verlieren. Sind al-
le Blumen eines Levels gefressen
worden, dann wird die verbliebe-
ne Zeit zu lhrer Punktzahl ad-
diert, und Sie gelangen ins nichste
Bild.
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auf Threm Datentriger ab. Jetzt
miissen Sie mit Hilfe des MC-
Ckecksummers das Maschinen-
Programm eingeben.

Als Startadresse fiir den Check-
summer verwenden Sie am besten
15400. Abgespeichert wird das
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(64K und plus )

Banki iberfall — Geld her, oder...

Neulich in der Stadtsparkasse...
HOE G105 5 L) 7
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,,@ /

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

1 POKE6S286,11 60>
8 COLOR4,3,4 <187>
2 P=0:P1=0 £73>
10 COLOR®,2 157>
2@ COLOR1,1 <165>
3@ SCNCLR <6>
48 GRAFHICA,1 <1823
s@ BOXi,5,20,35,120: BOX1,45,20,75, 120: ROX1 ,85, 20
,115,120: BOX1,125,20, 155,120 <162>
&0 CIRCLEZ,25,50,8,4,,,50: PAINT2,25,50 <2513
7@ CIRCLE2,27,44,3,4:PAINT2,27,44 <119>
8p CIRCLE1,25,50,8,4,,,58:CIRCLEL,27,44,3,4,260,

130@: CIRCLE1 ,25,50,2,2, , s 5@: PAINT1 ,25,50 <189>
9@ COLORS, 12 <233>
109 DRAW3,25,42T017,85 <239>
11@ CIRCLES,26,60,2,3:PAINTS,26,60 <69>
120 CIRCLEZ,15,85,2,3,98,27@ <187>
130 DRAW3,13,85T015,60 <175>
14@ CIRCLE3,20,60,5,4,270,90: PAINTS, 20,40 <1663
150 CIRCLE3,14,68,4,4:PAINT3,13,68 <32>
160 DRAW1,25,62T017,85: CIRCLEL ,26,608,2,3,300,200 <72>
17@ CIRCLE1,15,85,2,3,90,270: DRAWL, 13,85T015,60:
CIRCLE1,20,60,5,4,270,908 113>
180 CIRCLE1,14,48,4,4:DRAWS,14,66T014,70 <199>
190 CIRCLE®,14,60,1,4:PAINTA, 14,560 33>
200 CIRCLE®,17,60,2,4: PAINTA,17,6@ 122>
218 CIRCLE1,14,60,1,4:CIRCLEL,17,608,2,4 32>
220 CIRCLE1,15,63,1,2:CIRCLEL,16,63,1,2 <19>
230 CIRCLE®,15,76,2,4,280,200: DRAWA, 13,73T013,79
:PAINT@, 15,76 <49>
240 CIRCLEL,15,76,2,4, 280,200: DRAWL , 13,73T013,79 <59>
250 DRAWL, 15,72T015,80: DRAWL , 13, 76T017.76 <139>

Geld ist nicht unbedingt das
Schonste auf der Welt, aber es be-
ruhigt ungemein. Besonders in
der Rolle eines Bankiers.

Als Bankier miissen Sie moglichst
viel Dollars einnehmen und ne-
benbei die Uberfille zweier Bank-
rauber abwehren, die jederzeit
hinter einer der vier Tiiren auf-
tauchen koénnen. Zu diesem
Zweck muf} auf die Banditen ge-
schossen werden bevor die Tiir
vollstindig gedffnet ist.

Trifft man einen Banditen, gibt’s
1000 Punkte Kopfgeld. Verfehlt

. man ihn, kostet es den unvorsich-

tigen Bankier ein Leben.

Jeder Kunde, der hinter einer Tiir
auftaucht, bringt 100 Dollar mit.
Wird er allerdings erschossen,
zahlt er . verstindlicherweise
nichts ein und der Spieler verliert
ein Leben. Schiefft man auf eine
Tiir, wihrend ein Kunde in einer
anderen erscheint, zieht er mit
seinem Geld verirgert wieder ab.
Eine Runde ist vorbei, wenn an
jeder Tiir mindestens 1000 Dollar
eingenommen wurden. Als Pri-
mie gibt es dann noch 10000

26@ DRAW1,14,71T011,75: DRAWL ,16,71T019,76

Punkte extra und fiir den Fall,
daf} der Spieler keines seiner Le-
ben eingebiifit hat, erhilt er noch-
mal 10000 Punkte als Bonus.
Beendet ist das Spiel, sobald der
Bankier alle drei Leben verloren
hat. Hat der Bankier einen neuen
High-Score erreicht, kann er sei-
nen Namen eintragen.

Zu Beginn eines Spiels wird die
Bank mit ihren vier Tiiren ge-
zeigt, und die Banditen werden
vorgestellt. Das Spiel startet nach
einem Druck auf die “HELP*
Tastc; (C116 und plus 4: Start mit
‘(Fl

Kleiner Tip:

C-16-Besitzer drehen Ihren Com-
puter am besten so, dafl die Funk-
tionstasten zum Korper zeigen
(HELP-Taste links, F1 rechts).
C116- und Plus 4-Besitzer miissen
die Zeile 15000 #ndern:

15000 KEY1=“D“ : KEY2“C* :
KEY3=“B“ : KEY8=“A“

Diese Geridte bleiben wie ge-
wohnt stehen. Geschossen wird
also mit den Funktionstasten.

Viel Spafi!

<147>

27@ CIRCLE1,17,60,9,4,270,90: CIRCLE1,17,59,8,4,2

80,80

<11>

280 CIRCLE1,17,58,8,4,280,80: CIRCLEL,17,57,0,4,2

90,78:CIRCLE1,17,56,8,4,290,70

299 COLOR2,10

£249>
<1466>

310 DRAWZ2,23,70T027,72: DRAW2TO3@,88: DRAW2TO27,88

: DRAW2TO24 ,75: DRAW2TO23,75

320 DRAW21025,94:CIRCLE2,22,94,3,4,90,180
338 DRAWZ2,22, 98TU!4 98: DRAN2T014 a7

<672
€<218>
<192>

348 DRAWZ2,23,701017,86:CIRCLEZ2, 15 86,2,3,90,270:

FAINT2,20,90

L65>

350 DRAWI,23,7DT027,72=DRANITD3B,BB:DRRN]TGZ?,BB

:DRAW1TO24,75

<58>

368 DRAW1TO23,75: DRAW1 TO25,94: CIRCLEL ,22,94,3,4,

90, 180: DRAW1 ,22,987014,98
378 DRAW1TO14,87

<192>
<182>

388 BOX3I,26,89,31,95;,1:B0X1,26,88,31,95: DRAWL ,2

8,88T028,95

<4>

398 DRAW2,13,987T010,%1: DRAW2TO13,%4: DRAW2TO13,93

:DRAW2TD13,98: PAINT2,12,91

400 DRAW1,13,887T010,879: DRAW1ITO1@,94: DRAW1ITO13

:DRAW1TD13,88

248>
.93
© o <162>

41@ DRAW1,10,89T06,80: DRAW1TOS,B83: DRAWITO?,92: DR

AWLTO?,96: DRAW1ITO10,94: PAINT1 ,9,92

420 FPAINT1,7,84

<149>
£222>

43@ DRAWZ2,14,79T012,117: DRAW2T0O16,117: DRAW2TO18,

105: DRAW2TO20, 117: DRAW2TO24,117
440 DRAW2TD22,97: DRAW2TO14,99: PAINT2,15,100

<47>
<26>

458 DRAW1,14,99T012,117:DRAWITO16,117: DRAWITOLE,

1@5: DRAW1TO20,117: DRAW1ITD24,117
460 DRAWITO22,99: DRAW1ITO14,99

£189>
<42>

478 DRAW1,12,117709,1208: DRAW1ITO16,120: DRAWITOD14,

117:PAINT1,15,118

<194>

480 DRAWL ,20,117T7020, 120: DRAWITO27,120: DRAW1TO24

,117:PAINT1,21,118
S0@ BOX1,14,90,25,93,,1

£223>
<£182>
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501 REM
502 REM
503 REM
1008 COLORZ,10,2

1@1@ CIRCLE3,S8,40,4,12,270,180,350

1020 CIRCLEZ,58,50,5,1@,20,360: PAINTS,58,50

103@ CIRCLES,62,40,2,8,,,340: FAINTS, 64,45

1240 CIRCLE1,58,40,4,12,270,75,350: CIRCLE1 ,58,50
,5,10,58,310

1850 CIRCLE1,62,40,2,8,30,270,340

1060 CIRCLE®@,60,37,1,3:PAINT@,&@,37: CIRCLEL 60,3
7,1,3:DRANI,6B,37

.187@ CIRCLE1,&0,54,4,4:CIRCLEY ,60,54,2,4: CIRCLEL
,60,54,3,5

1880 CIRCLE®,60,54,1,2: PAINTA,60,54

1898 CIRCLE1,55,50,3,12,300,100,350: CIRCLEL ,56,5
°,3,12,300, 100,350

1108 CIRCLE1,54,50,3,12,300,100,350

111@ ROXQ,55,60,50,66, ,1:B0X1,55,60,60,66

112@ CIRCLEZ2,40,80,5,14,0,190,350

1138 DRAWZ2,58,47T058,94: DRAWZ,58,74T04B,94: PAINT
2,68,93

114@ CIRCLE1,55,80,3,13,160,0

1150 PRAWL ,55,94TOS8,94: DRAWL ,58,94T0S8,67: PAINT
1,57,93

1170 DRAWR,SS,947063,94: DRAWA,55,94TOSS, 116: DRAW
0,63,947058, 116: DRAWD,55,116T058,116

1180 FAINT®,56,95

119@ DRAW1,SS,94T063,94: DRAWL ,55,94T0OSS, 1 16: DRAW
1,63,94T058,116: DRAWL ,55,116T058,116 .

1708 DRAW1,5B,116T061,119: DRAWL ,61,119TOS5,119:D
RAWL ,55,119T055,116: FAINT1 ,56,117

121@ CIRCLE®,SS,75,2,4,278,90,340

1228 DRAWD,S3,76T060,90: DRAWS,60,90T068,88: DRAWD
,68,88T068, 83+ DRAWD, 48, 837062 ,85

1230 DRAWRTOS7,75:PAINT®,56,77

1240 CIRCLE1,55,75,2,4,270,90,34@

1258 DRAW1 ,S53,76T060,90: DRAWL ,460,90T068,88: DRAWL
,68,88T068,83: DRAWL ,68,83T062,85

126@ DRAW1TOS7,75

127@ CIRCLEZ,7@,98,4,8: FAINT2,71,95: CHAR®, 17,12,
ll$ll'

1280 DRAWZ,69,70T069,85: DRAW2TOL7 ,8@: DRAWZTO73,8
@: DRAW2TO71 ,85: DRAW2TO71 ,50

1278 FAINTZ2,78,89

2080 CIRCLES,100,40,4,10,,,10: PAINTI, 100,40

201@ COLORZ,8:CIRCLEZ,102,40,4,14,3008,98

2020 DRAWZ,108,4@T0109,55: CIRCLE2, 107,55,2,4,90,
270
2039
2040
2050
270
2@6@ CIRCLE1,100,55,5,25,350,90

207@ CIRCLE!,98,44,2,4,90,27@: DRAWL ,97,44T0101 ,4
4:CIRCLE1,100,49,4,108,140,300, 10

2080 BOX@,97,45,99,46,,1:B0X1,99,34,99,36

2092 DRAWS, 1@4,43T0104,55: DRAWS, 100,49T0100,55: D
RAWITO104,55: FAINTS, 103,54

2108 DRAWI , 184 ,43T01@4 ,55: DRAWL , 100, 49T0100,55: D
RAW1TO104, 55

211@ BOX1, 108,55,1z4,55,,1=Dnaw1,1n4,ssro1lm,7m
2128 DRAWLTO104,85: DRAWITO1@2,80: DRAWITO187 ,7@: D
RAW1TO102, 60

213@ DRAW1TO1@3,85:CIRCLEL,100,90,5,10,45,120
2149 DRAW1,104,96T0110,120: DRAWITO93, 120: DRAWITO
99,96

215S@ DRAW1TO98,7@:CIRCLEL,98,46,3,4,180,320

216@ DRAW1,96,63T0102,55: PAINT1 , 103,59

217@ COLOR2,1@,2:CHARD,25,11,"$":CIRCLEZ, 102,93,
3,6:PAINTZ, 102,98 -

2180 DRAW2. 181 ,87T099,82: DRAW2TO105,82: DRAW2TO1@
3,87:FAINTZ, 102,85
2%0@ COLOR2.3,3

2518 CIRCLES,140,40,3
5,45: DRAWSTO143,43
2528 DRAWITO143,46: DRAWSTO144,47: DRAW3TO143,48:D
RAWSTO144,49: DRAW3TO142,55

2530 DRAW3TO14@,49: DRAWITO137,6@: DRAW3TO135,59:D
RAW3TO137,46:CIRCLER,137,42,2,4, 1680,8

2540 PAINT3, 138,34

255@ CIRCLE1,140,40,3,12,270,330: DRAWL , 143,36T01
45,43: DRAW1 TO143,43

2560 DRAW1TO143,46: DRAW1TO144,47: DRAWI TO143,48:D
RAW1TO144,49: DRAWITO142,55

SRBITATNEGLS cFEvReD

CIRCLEZ,I@B‘SS,J’L5,350 90:PAINTZ2,107,54
CIRCLEL,102,4@6,6,14,300,90
DRGN!,108,4@T0109,5=:CIRCLEI,1@7,55,2,4,9@&

,12,27@,90: DRAWS, 143,36T014

£239>
<219>
£241>
£212>
<245>
£232>
<114>

<77>
<1@9>

<2@87>

<195>
£237>

<171>
<52>
73>
£202>

<199>
<29>

<35>

£213>
<132>

<78>

<91>
<124>

£195>
<75
<156>

a7
<59
<159
<703
<2505
<1155
<157>
186>
<1693
<15@>

<156>
<G7>

<81>
127>

£48>

€189>
£98>

<211>
<11@>

<77>

£163>
<106>
<217>

<206>
<118>

£23@>

25780 DRAW1TO140@,49:DRAWITO137,60: DRAWITO135,579:D
RAW1TO137 ,46:CIRCLE1,137,42,2,4,160,10

2580 DRAW1,141,35T0141,38

2598 CIRCLE1,141,35,6,4,10,120:CIRCLEL,141,34,64,
4,10,120:CIRCLE1,140,33,6,4,10,120

”6DG CIRCLE1,137,42, 2 4,9, 9@ CIRCLEI 117 142,2,5,
8,90:CIRCLE1,137,42,2,6,0,90

”616 CIRCLE1, 143,34 2, 12 IBB .0,40:CIRCLEL, 140,34

,6,12,18@,0,49:PA1NT:.132,39

2620 PAINT1,143,28

263@ ROX1,133,25,141,30,120,1

2648 DRAWZ,136,55T0131,56: DRAW2TO127 ,7@: DRAW2TO1
34,80: DRAW2TD136,76

2658 DRAW2TO131,70: DRAW2TO135,59: DRAW2, 136,55T01
41,53

2660 DRAW2TO148,65: DRAW2TO143,75: DRAW2TO141,73: D
RAW2TO144 ,65: DRAW2TO148,59

2670 DRAWZ2,14@,40T0140, 78: DRAWZ2TO134 , 78: DRAW2TO1
34,60

2688 FAINTZ2,139,6@

270@ BOX1,134,78,140,82,,1

271@ COLORZ,15,3

2720 DRAW2,134,83T0140,83: DRAW2TO143
14@,116: DRAW2TO137,116

2730 DRAW2TO14@, 180: DRAWZTO137,87
2748 DRAW2TO139,1@0: DRAW2TO135, 116: DRAW2TO132, 11
&6:DRAW2TO136, 100

2750 DRAWZ2TO134,83

276@ PAINT2,135,84

277@ DRAW1,140,83T0143, 100: DRAWITO148,116: DRAWLT
0137,116

27808 DRAW1TO140, 100: DRAWI TO138,87

2798 DRAW1TO139,100: DRAWITO135,116: DRAWITO132,11
6:DRAW1TO136, 100

2800 DRAW1TO134,83

281@ DRAW1, 135, 11670138, 120: DRAWLTO132, 120: DRAWL
10132, 116: PAINT, 133,119

2820 DRANI,14B,11670143,lZD:DRANlTOl37,12B=DRANl
T0137,116:PAINT1,138,119

2825 COLOR2,3,3

26830 DRAWS, 141 ,73T0139,75: DRAWSTO141 ,77: DRAWSTOL
43,75:DRAW3TO141,73: PAINTS, 141,75

3000 SSHAFEALS,S.20,5,120

201@ SSHAPEA2$,6,20,6,120

3020 SSHAPEAZS, 7,20, 7,120

3030 SSHAPEA4$, 8,20, 8,120

3040 SSHAPEASS, 9,28, 9,120

305@ SSHAPEAGLS,1@,2@,10,128

3068 SSHAPEA7$,11,20,11,120

3070 SSHAPEASS,12,20,12,120

3@8@ SSHAFPEA9$,13,20,13,120

3090 SSHAPER1%,14,20,14,120

3100 SSHAFER2$,15,20,15,120

3110 SSHAPER3$,16,20,16,128

3120 SSHAFEBR4$,17,20,17,120

3130 SSHAFEBRS$,18,20,18,120

3148 SSHAFERGS,19,20,19,120

3150 SSHAFEB7$,20,20,20,120

3160 SSHAFERSS$,21,28,21,120

3170 SSHAPEB9%,22,20,22,120

3180 SSHAFEC1S,?23,20,23,120

3198 SSHAPEC2$,24,20,24,128

3200 SSHAFECI$,25,20,25,128

321@ SSHAPECAS,26,28,26,120

3220 SSHAPECS$,27,20,27,120

323@ SSHAPECES,28,20,28,120

3240 SSHAPEC7$,29,20,29,120

325@ SSHAFECS$,30,20,30,120

3268 SSHAPECY$,31,20,31,120

Z27@ SSHAFED1$,32,20,32,128

328@ SSHAPED2S$,33,20,33,120

3290 SSHAFED3$,34,20,34,120

3309 SSHAFED4$,35,20,35, 120

331@ SSHAFEE1$,45,20,45,120

3320 SSHAPEE2$,46,20,46,120

333@ SSHAFPEE3$,47,20,47,120

3340 SSHAFEEA$,48,28,48,120

3350 SGHAPEESS,49,20,49,120

3360 SSHAPEEGS,S0,20,50,128

337@ SSHAPEE7$,51,20,51,128

3380 SSHAFEESS.S2.,20.,52,120

3390 SSHAPEEYS,S3,20,53, 120

3400 SSHAPEF1$,S4,2B,54,129

341@ SSHAPEF2$,55,2@,55,120

3420 SSHAFEF3$,56,20,56,120

s 1@00: DRAW2TO

programme_

£254>
<213>

171>

<255>

238>

<193>
£12@>

<11@8>
<13>
<58>

<1@>

<246>
<1@2>
<169>

<174>
<27

<12@>
£183>
<98>

£157>
£79>

<96>
£231>

213>

£17@>
£189>

<14@>
<242>
<16>
<46>
<76>
<1063
224>
<57>
<98>
<124>
<132>
<165>
€198>
<231>
<8>
<413
<148>
£181>
£214>
222>
255>
32>
65>
<985
<1313
{1643
<15>
<48>
<563
89>
<1223
<155>
<176>
209>
<243>
<20>
<53>
<16@>
<193>
226>
<3>
<11>
<443
77>
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_programme

343@ SSHAPEF4$,57,20,57,128 <11@>
3448 SSHAPEFSS,SB,20,58,120 <143>
X458 SSHAPEF&$,59,20,59, 120 <176>
346@ SSHAPEF7%,608,20,60,120 e D7
347@ SSHAPEFBS,61,20,61,128 <6@>
3480 SSHAPEF9$,62,20,62,120 <93>
349@ SSHAPEG1S$,63,28,63, 120 <181>
3500 SSHAPEG2$,64,20,64,120 <134>
3518 SSHAFEG3S,65,20,65, 120 <167>
3520 SSHAPEGAS,66,20,66,120 <200>
3538 SSHAPEGSS,67,20,67,128 <233>
3548 SSHAPEGSS,48,20,68, 120 12>
3550 SSHAFEG7$,69,208,69, 120 <43>
3560 SSHAFEGES,70,20,70,128 <158>
3570 SSHAPEGY$,71,20,71,120 <183>
3580 SSHAPEH1$,72,208,72,128 <191>
3598 SSHAPEH2$,73,20,73,120 <225>
360D SSHAFEH3$,74,20,74,120 <2>
3610 SSHAFEHA4S,75,20,75, 120 <35>
3628 SSHAPEI1S,85,20,85,120 <56>
3630 SSHAPEIZS,86,20,86, 120 <89>
3648 SSHAPEI3$,87,20,87,120 <1223
‘3658 SSHAPEIA$,88,20,88, 120 <155>
3668 SSHAPEISS,89,20,89, 120 <188>
3670 SSHAPEIGS,98,20,50, 120 <39>
368@ SSHAFEI7$,91,20,91,120 <72>
3698 SSHAREISS,92,20,92, 120 <185>
3700 SSHAPEI®$,93,2@8,93,120 <1383
3I71@ SSHAPEJ1$,93,2@,94, 120 <146>
3728 SSHAFEJ2$,95,208,95, 120 <1793
3730 SSHAPEJI3$,96,20,96,120 212>
3748 SSHAFEJAS$,97,20,97, 120 <245>
3750 SSHAPEJSS,98,20,98,120 <22>
3760 SSHAPEJ&S,99,28,99, 128 <55>
377@ SSHAPEJ7$,100,20, 100, 120 <233>
3780 SSHAPEJSS, 101,20, 101,120 <13>
379@ SSHAPEJ9S, 102,20, 102,120 <49>
3800 SSHAFPEK1$, 183,28, 103, 120 <6@>
3818 SSHAPEKZ2$, 104,20, 104, 120 <96>
820 SSHAPEKSS, 105,20, 105, 120 <132>
B3IV SSHAPEKAS, 106,20, 106,120 <168>
3840 SSHAPEKSS, 107,20, 107,120 <2085>
3850 SSHAPEKSGS, 108,20, 108, 120 <241>
386@ SSHAPEK7S$,109,28@, 189,120 <21>
3870 SSHAPEKSS,110,20,110,120 <108>
I88@ SSHAPEKS$,111,20,111,120 <14@>
389@ SSHAPEL1$,112,28,112,120 151>
3900 SSHAPELZ$,113,20,113,128 <187>
391@ SSHAPEL3$,114,20,114,128 <223>
3920 SSHAPEL4$,115,20,115,120 <3>
3938 SSHAPEM1$,125,20,125,120 <27>
3940 SSHAPEM2$,126,208,126,12@8 63>
3950 SSHAPEM3S, 127,20,127,120 <99>
396@ SSHAPEMA$,128,20,128,120 <1353
39708 SSHAPEMSS$,129,20,129,120 171>
3980 SSHAPEM&S, 130,20, 130, 120 <254>
3990 SSHAPEM7$, 131 ,20,131,128 <34>
4PP@® SSHAFPEMBS,132,20,132,120 <70>
4010 SSHAPEM9$,133,20,133,120 S <186>
4828 SSHAPEN1S, 134,20,134,120 <117>
4030 SSHAPEN2$, 135,20, 135, 120 <153>
4048 SSHAPEN3S, 136,20,136,120 <189>
4058 SSHAPENAS,137,20,137,120 <225>
486@ SSHAFENSS$, 138,20,138, 120 <5>
4070 SSHAPENGS,139,20,139,120 <a1>
480 SSHAPEN7S,140,20,140,120 <124>
4898 SSHAFENBSS,141,20,141,120 <1460>
4108 SSHAPEN9S,142,20,142, 128 <197>
4110 SSHAPEO1$,143,20,143,120 <208>
4128 SSHAFED2$,144,20,144,120 <248>
4130 SSHAPED3$,145,20,145, 128 <24>
4148 SSHAPED4$,146,20,146,120 <6@>
4150 SSHAPEOS$,147,20,147,120 <96>
4168 SSHAFEDGS, 148,20, 148,128 <132>
417@ SSHAPEO7$,149,20,149,120 <168>
4188 SSHAPEDSS, 150,28, 158, 120 <2513
4190 SSHAFED9$,151,2@,151,128 <31>
4208 SSHAPEP1$,152,28,152, 128 <425
4210 SSHAPEP2$,153,20, 153, 120 <78>
4220 SSHAPEP3$,154,2@,154,128 <1148>
423@ SSHAFPEP4$,155,20,155,120 <158>
43@@ COLDR1,1 D <189>
431@ DRAW1, 135,4@T0145,40: DRAW1 TO145,55: DRAWL TO1L

35,40: FAINT1, 138,41 <95>

AINT1,144,49:PAINT1, 144,53
4340 DRAW1,144,4070144,53

435@ CIRCLE1,30,138,2,4:PAINT1,30,130

4365 SSHAFEY3$,28,125,32,135

437@ SSHAPEY4$,38,130,42,130: GSHAFEYA$, 28, 125
4408 SSHAPEQ1S, 125,220,125, 128

4410 SSHAPEDZ2S$, 126,20, 126,120

4420 SSHAPEQ3S,127,28,127,120

443@ SSHAPER4S, 128,20, 128,128

444@ SSHAFPEGSS, 129,20, 129,120

4458 SSHAPERGS, 130,20, 130, 120

446@ SSHAPEE7$,131,20,131,120

447@ SSHAFEGBS$,132,20,132,120

4480 SSHAFEQ9$, 133,20, 133,120

4498 SSHAPER1$,134,20,134,120

4500 SSHAFPER2$, 135,20, 135,120

4518 SSHAFERSS, 136,20, 136,120

4528 SSHAPER4$,137,20,137,120

453@ SSHAPERSS,138,20,138,120

4548 SSHAPERGS, 139,220,139, 120

455@ SSHAPER7$,140,20,140,120

4568 SSHAPERSS,141,20,141,120

4578 SSHAPER9$,142,20,142, 128

4588 SSHAPES1S$,143,20,143,120

4598 SSHAFES2$,144,20,144,120

4608 SSHAPESSS, 145,20,145,128

4610 SSHAFES4$,146,20,146,1208

4620 SSHAPESSS,147,20,147,120

4630 SSHAFESGS, 148,208,148, 120

4648 SSHAFES7S$,149,20,149,120

4650 SSHAPESSS, 150,20, 150, 120

4668 SSHAPES9$, 151,20, 151, 12@

467@ SSHAFET1%$,152,20@,152, 1208

4680 SSHAPET2$, 153,20, 153,120

4698 SSHAFET3S$, 154,20,154,120

470@ SSHAFET4%, 155,290,155, 120

4718 COLORZ2,2 :

472@ CIRCLEZ2,80,136,3,6:CIRCLE2,76,138,3,6: CIRCL
E2,84,138,3,6

473@ CIRCLE2,78,144,3,6:CIRCLEZ,82,144,3,4

4749 PAINT2,80,136:PAINT2,76,138: PAINT2,84,138: P
AINTZ2,78,144:PAINT2,82,144: PAINTZ,80, 140

4758 CIRCLE1,80,136,3,6,320,9@: CIRCLE1,76,138,3,
6,180,30: CIRCLE!,84,138,3,6,330, 180

4768 CIRCLE1,78,144,3,6,100,320: CIRCLEL 82,144 ,3
16,20,200

477@ CIRCLE1,B80,140,1,2: DRAW1 80, 138TOBD, 134
4775 SSHAFEY1$,93,130,107,150

4780 SSHAFEY$,73,130,87,150: GSHAPEY1$,73, 130
4790 CHAR1,@,16," (SPACE}GANGSTER" : CHARL ,31,16,"6
ANGSTER{SPACES "

4795 FORL=0TOS@0:NEXTL

4800 SCNCLR

4801 COLOR2,3,4:PAINT2,8,0

481@ FORD=@TO13ISTEP2

4828 CHARD,B,0,"{CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR C

E CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR C

5018 BOX1,5,20,35,120: B0X1,7,24,18,65: BOX1,22,24
133,65

5020 BOX1,7,75,18,116:B0OX1,22,75,33,116
5930 SSHAPEU1S,S ,208,5,120

SP4@ SSHAPEU2$,6 ,28,6,128

5050 SSHAPEU3$,7 ,20,7,120

5060 SSHAPEU4$,8 ,20,8 , 128

5870 SSHAPEUS$,9 ,20,9,120

S0B@ SSHAPEULS, 10,20, 18,120

5098 SSHAPEU7$,11,20,11,120

51P@ SSHAPEUBS,12,20,12,128

511@ SSHAPEU9$,13,20, 13,120

5120 SSHAFEV1$,14,28,14,120

5130 SSHAFEV2S$,15,20, 15,120

5148 SSHAPEV3$,16,20,16,120

S150 SSHAPEVA4$,17,20,17,120

S160 SSHAPEVSS, 18,20, 18, 120

S17@ SSHAPEVES,19,20,19,120

<240@>
<157>
<B1>
<229>
<22>
<251>
<3F1>
<&7>
<1@83>
<139>
<222>
<2>
<38>
74>
<85>
<121>
<157>
193>
<229>
<9>
92>
<128>-
<164>
<175>
<211>
{247>
28>
<64>
<108>
136>
<219>
<255>
<18>
<46>
<82>
<118>
<15>

£162>
<206>

<218>
<215>

<240>
<241>
£225>
£238>

<98>
96>
<186>
<26>
<154>

<94>

<218>
<26>

<96>
<1@8>

<4@>
<133>
<16>
<456>
<76>
<106>
<136>
<54>
<B87>
<12@>
<153>
<162>
<195>
£228>
<5>
<38>
<71>

4320 PAINT1,144,45:PAINT1,140,44:PAINT1,144,508:P

‘5180

SSHAPEV7¢$,20,20,208, 120

<178>
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5190
5200
5210
522@
5230
5240
5258
5260
5270
5280
5290
5300
5710
5320
5330
5999
£000
6010
6020
6038
6040
6050
6060
6070
60808
6090
6100
6118
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6150
6202
6210
6220
6230
6240
6250
6260
6270
62808
6298
6300
6310
7000
9999
10000
10810
10020
10025
10030
10031
10032
10033
10040
10050
1006@
10072
10100
19110
10120
18130
10140
10150
10160
10170
10180
10150
10208
10210
10220
10230
128240
10250
10260
10270
10280
1829a
10300
103108
10320
10330

SSHAPEVES, 21,
SSHAFEV9S$,22,
SSHAPEWi ¢, 23,
SSHAFEW2$,24 ,
SSHAPEW3$, 25,
SSHAFEWAS, 26,
SSHAPEWSS, 27,
SSHAFEWGS , 28,
SSHAPEW7$,29,
SSHAPEWBS,30,
SSHAFEWTS$, 31,
SSHAPEX1$,32,
SSHAPEX2%,33,
SSHAFEX3S$,34,
SSHAFEX4%,35,

20,21,120
20,22,120
2@,23,120
20,24,120
20,25,120
2@8,26,120
20,27 ,120
20,28,120
20,299,120
26,390,120
20,31,120
20,32,120
20,33,120
20,34,120
20,35,120

FORZ=45T0125STEP40@

COLORZ2,10,3: GSHAPEX4$,Z+30,20

GSHAPEX3$,Z+29,28
GSHAPEX2$,Z+28,208
GSHAFEX1$,Z+27,20
GSHAFEWT$ , Z+26, 2@
GSHAPEWSS , 7+25,20
GSHAPEW7$,7+24,2@
GSHAPEWGS, Z+23, 28
GSHAPEWSS , Z+22,2@
GSHAFEWAS,2+21 ,2@
GSHAPEW3$, 2428, 20
GSHAPEW2$,2+19,20
GSHAPEW1$,Z+18,2@
GSHAPEVYS$,Z+17 ,2@
GSHAPEVES,Z+16,208
GSHAFPEV7$,Z+15,20
GSHAPEVLS , Z+14,28
GSHAPEVSS,Z+13,20
GSHAPEVAS$,Z+12,28
GSHAPEV3$, Z+11,20
GSHAPEV2$,7+1@,20
GSHAFEV1$,Z+9 ,28
GSHAPEU9$,Z+8 ,208
GSHAPEUBS, Z+7 ,208
GSHAPEU7$,Z+6 ,208
GSHAPEULS,Z+5 ,2@
GSHAFEUSS,Z+4 ,20
GSHAFEU4$,Z+3 ,20
GSHAFEUS$,Z+2 ,20
GSHAFEUZ$,Z+1 ,20
GSHAPEU1$,Z  ,20
NEXTZ

POKE&LS286, 27 : GRAPHICA: GOTO3G228
G1=0:G2=0: G3=0: G4=8

COLOR3,12
Z2=INT (RND(1) #4) +1
Z3=INT (RND (1) #5) +1

Z4=INT (RND (1

) #16) +1

IFZ2=1THENZ=5

IFZ2=2THENZ=45
IFZ2=3THENZ=85
IFZ2=4THENZ=125
IFZ3=2THEN1 1200
IFZ3=3THEN12000
IFZ3=4THEN13Z20@
IFZ3=5THEN14000

COLOR2,74,3 : GSHAPEALS,Z

GSHAPEAZS,Z+1 ,20
GSHAPEAZS ,Z+2 ,208
GSHAFEA4$,7+3 ,20
GSHAPEASS,Z+4 ,20
GSHAFPEALS ,7+5 ,20
GSHAPEA7$,Z+6 ,208
GSHAFEASS,Z+7 ,20
GSHAFEA9$,7+8 ,208
GSHAFER1$,7Z+9 ,208
GSHAFEB2$,7+10,208
GSHAPERS$,Z+11,20
GSHAPER4$,Z+12,20
GSHAFEBRSS ,Z+13,28
GSHAPERGS,Z+14,20
GSHAPER7S$,7Z+15,2@
GSHAFERBS,Z+16,28
GSHAPERY$,Z+17 ,20
GSHAFEC1%,2+18,20
GSHAPEC2$,7+19,208
GSHAPEC3$,Z+2@,208
GSHAFPECAS,Z+21,208
GSHAFECSS, Z+22,2@
GSHAPECHE , Z+23,20

<211> | 18340
<244> | 10350
<252> | 18360
<29> 10370
<62> 10380
<95> 183790
<128> | 104008
<161> | 1@41@
<194> | 11000
<45> 1101@
<78> 11020
<86> 11070
<119> | 11040
<152> | 11050
£185> | 11060
<92> 11070
<17@> | 11280
<154> | 11090
<152> | 11100
<15@> | 11110
<173> | 11120
<171> | 11130
<169> | 11140
<167> | 11150
<165> | 11160
<163> | 11170
<161> | 11180
<241> | 11190
<239> | 11200

<6> 11210
<4> 11220
<3> 11230
<1> 11240

<255> | 11250
253> | 11260
<251> | 11270
<24%9> | 11280
<> 11298
L26> 11700
<25> 113108
<24> 12000
£23> 12010
<22> 12020
<21> 12030
<28> 12040
<19> 12050
<2@88> | 12060
<244> | 12070
<135> | 12080
£228> | 12090
£198> | 12100
<84> 121108
£1@7> | 12120
<210> 12130
<188> | 1214@
<195> | 12158
£237> 12160
<221> 1217@
<98> 12180
<121> 1219@
<144> | 127200
<167> | 12210
<111> | 122720
238> | 12238
<£251> 12240
{16> 12250
<37> 12260
<58> 12270
<79> 12280
£1@0> | 12298
<121> | 123200
<117> | 12310
<£128> | 13000
<158> | 13010
<172> | 13020
<194> | 13030
<217> | 13040
<239> | 130850
<5> 13060
<27> 17070
<24> 13080
46> 13090
<242> | 13100
<8> 13110
<3@> 13120
52> 13130

GSHAFEC7$,Z+24,2@
GSHAFECSS$, 7+25,20
GSHAPECY$, Z+26,20
GSHAFED1$,Z+27 ,20
GSHAFED2%,Z+28,20
GSHAFED3$,7+29,20
GSHAPED4$ , Z+3@,20
GOTO150080

COLORZ, 24 ,3: GSHAPEES,Z

GSHAFEE2$,Z+1 ,2@
GSHAPEE3$,Z+2 ,20
GSHAFEE4$,7+3 ,208
GSHAFEESS,Z+4 ,20
GSHAPEESLS , 2+5 ,20
GSHAPEE7$,Z+4 ,20@
GSHAFEES$ ,Z+7 ,20
GSHAFEEY$,2+8 ,20
GSHAFEF1$,7+9 ,28
GSHAPEF2$,7+10,2@
GSHAFEF3$,Z+11,2@
GSHAPEFA4$,2+12,20
GSHAPEFSS ,Z+13,208
GSHAPEF&$,7+14,2@
GSHAPEF7$,Z+15,20
GSHAPEFSS$,Z+14,20
GSHAPEF9$,7+17,28
GSHAPEG1$,7Z+18,20
GSHAPEG2$ ,Z+19,28
GSHAPEG3$,2+20,20
GSHAPEGA4 S, Z+21 ,20
GSHAPEGSS , Z+22,2@
GSHAFEG&S , Z+23,28
GSHAPEG7$,Z+24 ,20
GSHAPEGSS , Z+25,20
GSHAPEGYS , 2426, 28
GSHAPEH1$,Z+27 ,20
GSHAFEH2$,72+28,208
GSHAPEH3$,Z+29,20
GSHAFEH4$ ,Z+3@,20
GOTO15808

COLORZ,1@,3: GSHAPEIL$,Z

GSHAFEI2$,Z+1 ,20
GSHAPEI3S$,Z+2 ,20
GSHAPEIA4$,2+3 ,20
GSHAFEISS,Z+4 ,20
GSHAFEI6$,2+5 ,28
GSHAFEI7$,2+6 ,20
GSHAPEISS,Z+7 ,20
GSHAPEI9$,72+8 ,20
GSHAFEJ1$,249 ,2@
GSHAPEJ2$,2+10,20
GSHAPEJ3$,Z+11,2@
GSHAPEJA4$,7+12,20
GSHAFEJSS ,2+13,20
GSHAPEJ6$,Z+14,20
GSHAPEJ7$,7+15,28
GSHAPEJSS$,2+16,20
GSHAFEJ9$,2+17,20
GSHAPEK1$,2+18,20
GSHAPEK2$,7+19,2@
GSHAFEKS$, 7+2@,20
GSHAFEKAS , 7421 ,20
GSHAFEKSS ,Z+22,20
GSHAPEKS&S ,7+23,20
GSHAPEK7$,7+24,20
GSHAFPEKSS , 2+25,208
GSHAPEKS$ , 7426 ,20
GSHAFEL1$,7+27 ,2@
GSHAPEL2%$,7+28,20
GSHAFEL3$, 2429 ,28
GSHAPEL 4% ,7+30,20
GOTO15000

COLORZ2,Z4,4: GSHAPEM1S,Z

GSHAPEM2$,2+1 ,20
GSHAPEM3$,72+2 ,20
GSHAFEMA4$ ,Z+3 ,28
GSHAFEMSS,Z+4 ,20
GSHAPEM&S ,Z+5 ,20
GSHAFEM7%$,Z+6 ,20
GSHAPEMB$,7+7 ,20
GSHAPEM9$,2+8 ,2@
GSHAFEN1$,Z+9 ,20
GSHAPENZ$,7+1@,20
GSHAPEN3$,Z+11,20
GSHAPEN4$,2+12,20
GSHAFENS$.Z+13.20

.20

.20

+» 20

programme._

<74>
<96>

<118>
<115>
<137>

<159>

<99>
£44>
<3@>
<118>
<139>
<160>
€181>
<202>
£223>
<244>
<9>
<5>
<16>
<38>
<60>
<82>
<1@4>
<126>
<148>
<17@>
<167>
<189>
<129>
<151>
<173>
<195>
<217>
<239>
<5>
L3>
<£25>
<47>
<243>
<18@>
<122>
<1@5>
<126>
<147>
<169>
198>
<211>
<232>
<253>
<249>
4>
<26>
<48>
<7@>
£92>
<114>
<136>
€158>
<155>
177>
117>
<139>
161>
£183>
£285>
<227>
<249>
<246>

<12>

<35>
231>
£16@>
77>
L£93>
<114>
<135>
£156>
<177>
<199>
<228>
241>
<237>
£248>
<14>
£36>
<58>
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13150
131460
13170
13180
13150
13200
13210
13220
13230
13240
13250
13260
13270
13280
1329@
13300
13310
13000
14210
13020
14030
14040
14050
14060
14070
14080
14090
14100
14110
14120
14130
14140
14150
14160
14170
14180
14190
14200
14210
14220
14230
14240
14250
14260
14270
14280
14290
14300
14310
15000
15010
15020
15030
15040
15050
15060
15078
15080
15081

15882
15883
15100
15101

15102
15103
15120
15121

15150
15151

15152
15153
15170
15171

15200
15201

15282
15203
15220
15221

15250
15251

15252
15253
15270

_programme

GSHAPEN7$,7+15,20 182>
GSHAFENSS$,Z+16,20 <124>
GSHAPEN?$ ,Z+17,20 <146>
GSHAPEO1%,2+18,20 <143>
GSHAFED2%,Z+19,20 <1653
GSHAFEQS3$,Z+20,20 <185>
GSHAFPEQA4$,Z+21,20 <127>
GSHAPEOSS,Z+22,2@ <149>
GSHAPED&S ,Z+23,20 <171>
GSHAPEOQ7$,Z+24,20 <193>
GSHAPEOBS ,7+25,20 <215>
GSHAPEQ?$,Z+26,20 <237>
GSHAPEP1%,2+27,20 <234>
GSHAPEP2$,7+28,20 <@>

GSHAFEP3$,2+29,20 <22>

GSHAPEPA4% ,Z+30,20 <218>
GOTO15000 <139>
COLOR2, 24 ,3: GSHAPER1$,Z <98>

GSHAPER2$,7Z+1 ,20 <81>

GSHAPEQ3$,Z+2 ,2@ <1@2>
GSHAPER4$,Z+3 ,20 <123>
GSHAFEQSS,Z+4 ,20@ <144>
GSHAPEQRGS ,Z+5 ,20 <165>
GSHAPER7$,Z+6 ,20 186>
GSHAPEQSS$,2+7 ,20 <207>
GSHAPERT$,Z+8 ,20 <229>
GSHAPER1%$,Z+9 ,20 <225>
GSHAPER2$,Z+10,20 <236>
GSHAFER3%,7+11,20 <2>

GSHAPER4S$ ,2+12,2@ <24>

GSHAPERSS$,2+13,20 46>

GSHAPERGS ,7+14,20 <68>

GSHAFER7$,Z+15,20 <9@>

GSHAPERBS$ ,Z+16,20 <112>
GSHAPER$,Z+17 ,20 <134>
GSHAPES1$,Z+18,20 <131>
GSHAFES2¢%,7+19,208 <153>
GSHAFES3$,7+20,208 <93>

GSHAFES4$,2+21 ,20 <115>
GSHAFESS$,Z+22,208 <137>
GSHAFES6$ ,Z+23,20 <159>
GSHAPES7%,2+24,20 <181>
GSHAFESS$,2+25,20 <283>
GSHAPESY$ , Z+26,20 225>
GSHAPET1$,2+27,20 <222>
GSHAPET2$,2+28,20 ' <284>
GSHAFET3$, 2+29,20 12>

GSHAPETA%,Z+30,20 <206>
G0OTO15080 <119>
KEY1,"A":KEY2,"B":KEY3, "C":KEVB,"D" <11@>
FORL=0BTO30 <129>
GETZ$ <167>
IFZ$="D"THEN15100 <97>

IFZ$="C"THEN15150 <161>
IFZ$="B"THEN15200 <116>
IFZ$="A"THEN15250@ <180>
NEXTL <5@>

GOTO15300 <136>
VOLB: FORI=208TOBSTEF-10 <216>
SOUND3,B8208+1 ,2 <8@>

NEXTI <s7>

GSHAPEY3$,17 ,7@: IFZ2=1THENCOLORS, 15 <149>
VOL8: FORI=20ATOASTEP-10 <236>
SOUNDZ,820+1,2 <1008>
NEXTI <77>

IFZ2=1THEN15350 <1793
GOTO15308 : <178>
GSHAPEY3$,57 ,7@: IFZ2=2THENCOLOR3,1S <24@>
VOL8: FORI=280TORSTEF-10 <31>

SOUND3,82@+1,2 <151>
NEXTI <128>
IFZ2=2THEN1535@ <234>
GOTO15300 <£228>
GSHAPEY3$,97 ,7@: IFZ2=3THENCOLOR3, 15 <74>

VOL8: FORI=200TOBSTEP-10 <81>

SOUND3,820+1 ,2 <201>
NEXTI <178>
IFZ2=3THEN15350 <33>

GOTO15300 <22>

GSHAFEY3$,137 ,7@ :IFZ2=4THENCOLORS,15 <21>

VOLB: FORI=200TOBSTEF—10 <131>
SOUND3,820+1 ,2 <251>
NEXTI <228>
IFZ2=4THEN15350 <88>

15271 GOTO15320 72>
15308 G=0: IFZ3=2THENG=1 <2@>
15318 IFZ3=3THENG=1 <204>
15320 IFZ3=4THENG=1 <219> -
15330 IFZ3=1THENLE=LE-1 <138>
15348 IFZ3=STHENLE=LE—-1 <168>
15345 1FZ3=10RZ3=SANDZ$=""THEN15500: ELSE14000 <141>
15346 GOTO16000 <1383
15358 REM 192>
15400 IFZ3=10RZ3=5THENP=P+1000:ELSE LE=LE~-1 <55>
15418 IFZ3=20RZ3=30RZ3=4THENVOLS8 <136>
15420 1FZ3=20RZ3=30RZ3=4THENFORI=230TO1STEP-20 <248>
15430 IFZ3=20RZ3=30RZ3=4THENSDUND1,75@+1 ,1 <122>
15448 IFZ3=20RZ3=30RZI=4THENNEXTI <239>
15508 IFZ2=1ANDZ$="D"THEN146080 <7>
15518 IFZ2=2ANDZ$="C"THEN16000 - <11>
15528 IFZ2=3ANDZ$="B"THEN16000 - <15>
15530 IFZ2=4ANDZ$="A"THEN16@00 © <193
15708 REM : : <32>
15710 VOL8: FORI=20@8TORSTEP—1@ <80>
15720 SOUND3,B820+1 ,2: COLORS ,2 <29>
1573@ COLOR4,3,4 <98>
15740 NEXTI <205>
15800 COLOR2,2: GSHAPEY$,Z+1,70,0 <55>
1581@ VOL8:FORI=20DTOBSTEP—1@ <180>
1582@ SOUND3,820+1,2: COLOR4,2: COLORS,3,4 <116>
15830 NEXTI : <39>
15848 VOL8: FORI=200TOASTEP-10 <218>
15850 SOUNDS,B82@+1,2:COLORS ,2: COLORS ,3,4 <146>
15868 NEXTI <69>
16008 COLOR2,10,3: GSHAPEX4$,Z+30,20 ‘ <225>
16010 GSHAFEX3$,Z+29,20 <2893
16020 GSHAFEX2$ ,Z+28,20 <2073
1603@ GSHAPEX1$,Z+27,20 <2085>
16048 GSHAPEWSS,Z+26,2@ <228>
16052 GSHAPEWSS,Z+25,20 226>
16068 GSHAPEW7$,7+24,20 <224>
16078 GSHAPEW6S ,Z+23,20 <222>
16088 GSHAPEWSS ,Z+22,2@ <228>
16098 GSHAPEW4S,Z+21,2@ <218>
16100 GSHAPEW3S$,Z+20,20 <2163
16110 GSHAPEW2S$,Z+19,20 <40>
16120 GSHAPEW1$,Z+18,20 <38>
16130 GSHAPEV9$,Z+17,20 <62>
16140 GSHAPEVES$,Z+16,20 68>
16150 GSHAPEV7$,Z+15,28 <sa>
16160 GSHAPEVAS,Z+14,20 <56>
16170 GSHAPEVSS,Z+13,20 <54>
16188 GSHAPEVAS$,Z+12,20 <523
1619@ GSHAPEV3$,Z+11,20 <50>
16200 GSHAPEV2$,2+10,20 <48>
16210 GSHAPEV1$,Z+9 ,20 <57>
16220 GSHAPEU9$,2+48 ,20 <81>
16230 GSHAPEUBS,Z+7 ,2@ <80>
16240 GSHAPEU7$,Z+6 ,20 <79>
16250 GSHAPEU6S,Z+5 ,20 <78>
16260 GSHAPEUSS,Z+4 ,20@ <77>
16270 GSHAPEUA4S,Z+3 ,20 <786>
16280 GSHAPEU3S,Z+2 ,20 <75>
16298 GSHAFPEUZ$,Z+1 ,20 <74>
16380 GSHAFEU1$,Z .20 <7>
17418 IFZ2=1ANDZ3<>1ANDZ3< >SANDZ$=""ANDG=1THENG1
=G1+100 <171>
17420 IFZ2=2ANDZ3< >1ANDZ3< >SANDZ$=""ANDG=1THENG2
| =62+100 ; <249>
17430 IFZ2=3ANDZ3< >1ANDZ3I< >SANDZ$=""ANDG=1THENG3
=G2+100 : <713
17448 IFZ2=4ANDZ3< >1ANDZ3I< >SANDZS$=""ANDG=1THENGA
=G4+100 <149>
180@@ PRINT:PRINT <110>
1801@ PRINTG1"$",G2"$" ,G3"$" ,GA"$" <119>
1802@ PRINTP" {SPACE3IPUNKTE" <237>
18030 PRINTLE" (SPACE}LEBEN" <134>
18048 PRINT"HIGH-SCORE: "P1,Ya$ <625
18110 IFLE=BTHENP3=G1+G2+G3+G4 <228>
18500 IFLE=OTHEN25000 <198>
20000 IFG1<1@AA0RG2< 1@ABORGSS 10PA0REA< 10PATHEN1D
200 <124>
20010 IFLE=3ITHENP2=P2+10000 <1208>
20020 IFG1>10BBANDG2>1@0BANDGS > 1BBBANDGA >1ADBTHE
NP=P+10000 : <1@5>
20038 P=P+G1+G2+G3+G4 <166>
20048 IFLE=3THEN3S000: ELSE3I3000 <198>
2500@ COLOR®@, 1:COLOR4A,1:COLORT ,2 <30>
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| 25001 FORP2=PTOP+P3STEP1@0 £222>

i 25081@ GRAPHICO:SCNCLR <159>

. 25028 PRINT <182>

! 25030 PRINT €£192>

| 25040 PRINT"({FLASHON SPACE73G{SPACEIA{SPACEIMLSE

| ACEYE{SPACE33}U{SPACE}V{SPACE}E{SPACEIR(SPACE FLA

i SHOFF3" <142>

| 250S@ PRINT:PRINT:PRINT <248>

| 25078 PRINT"(SPACE4}PUNKTE(SPACE:"P2 <20>
| 25@8@ VOLB:SOUND1,B1@,3 <96>
| 25898 NEXTP2:P=P2 <128>

! 25108 FORL=0BTOS@@:NEXTL <1>

i 25118 FORL=0BT020:PRINT:NEXTL <178>

. PP@@ COLOR@, 1:COLOR4,1:COLORY,2: SCNCLR <160>

| 3@@@S GRAPHICO <232>

| 3081@ PRINT 72>
| 30020 PRINT <82>
| 3@03@ PRINT"{SPACESIB{SPACE3A(SPACEINISPACEIK(SE

| ACE3UKSPACE>E{SPACE}B{SPACE}E{SPACEIR{SPACE}F {SP

| ACEYALSPACE3\L{SPACE}L (SPACE73" <1@8>

| 30048 FRINT <182>

| 30850 PRINT <112>
| 3@06@ PRINT"{SPACES)EIN{SPACE}SPIEL(SPACE3VON" <21>

. 3@P@7@ FRINT"{SPACE8}KALESCH-ELECTRONICS" <241>

| 38@8@ PRINT <142>

| - 3I009@ PRINT"(SPACES}&BBB{SPACEIFRANKFURT/MAINCSE
¥ Acex1v <55>
| 3@@91 IFP>F1THEN3@092:ELSE30100 <21>
30092 INPUT" {SPACE2INAME: (SPACE3";Y6$ €£18>
30108 PRINT <162>
30101 IFP>PATHENP1=P <129>

i 30118 FRINT <172>

| 30111 P1=P1-100@: IFP1<@THENP1=0 <214>

! 30120 FRINT"(SPACES3HIGH-SCORE:"P1"{SPACEI";Y6$ <1745

|  3I@13@ PRINT <192>

| 3014@ PRINT <2@2>

[ 32150 PRINT <212>

& 3016@ FORL=0T0D1000:NEXTL <120>

. 3018@ GRAPHICS,@:Z=5:COLOR1,1:COLOR®,2:COLOR2,8,

i 3 <225>
30200 GSHAPEA2$,Z+1 ,20@ <178>
30210 GSHAPEASS,Z+2 ,20 <196>
30220 GSHAFEAAS,Z+3 ,20 <217>

| 3023@ GSHAPEASS,Z+4 ,20 <238>

| 302408 GSHAFEALS,Z+5 ,20 <3>

| 30250 GSHAPEA7%$,Z+6 ,20@ <24>

| 30260 GSHAFEABS,Z+7 ,20 <45>

. 30270 GSHAFEA9$,Z+8 ,20 66>
30280° GSHAPEB1$,7+9 ,20 <&62>
30290 GSHAPEB2%,Z+10,20 <73>

| 30308 GSHAFERZ$,Z+11,20 <95>

| 30310 GSHAPEBA4$,Z+12,20 : <117>
30320 GSHAFEBS$,Z+13,20 ; €<139>

( 30330 GSHAPEBG$,Z+14,20 <161>
30340 GSHAFER7$,2+15,20 <183>
30350 GSHAFEEB$,Z+16,20 <2@85>
3036@ GSHAPER9$,Z+17,20 €227>

| 30370 GSHAPEC1%,Z+18,20 <224>

| 30380 GSHAPECZ$,Z+19,20 <246>

| 30398 GSHAPECS$,Z+20,20 <186>
30400 GSHAFECA$,Z+21,20 <208>
3041@ GSHAPECSS,Z+22,20 <23@>
30428 GSHAFPECHS,Z+23,2@ <252>
30430 GSHAPEC7%,Z+24,20 <18>
30440 GSHAPECSS$,Z+25,28 <4@>
30458 GSHAPECTS,Z+26,20 <62>
38460 GSHAPED1$,Z+27,20 <59>
30478 GSHAPED2%,7+28,20 <82>
30488 GSHAFED3$,7+27,20 <1@4>
30498 GSHAPEDA$,Z+30,20 <44>
3@491 Z=125:COLOR2,15,3 <85>
30500 GSHAPEG2$,Z+1 ,20 €252>
30510 GSHAFERSS,Z+2 ,20 <17>
3@52@ GSHAFEDAS,Z+3 ,20 <38>
3@55@ GSHAFEDSS,Z+4 ,20 <59>
30540 GSHAPERLS,Z+5 ,20 <8@>
30550 GSHAFED7$,Z+6 ,20 <1e1>
30560 GSHAPERBS,Z+7  ,20 <122>
30570 GSHAPEDT$,Z+8 ,20 <143>
30580 GSHAPER1$,Z+9 ,20 <139>
30598 GSHAPER2$,7+10,20 <15@>
30600 GSHAPERS#,Z+11,20 172>
3061@ GSHAPERA$,Z+12,20 194>
3@62@ GSHAPERSS,Z+13,20 <216>
Z063@ GSHAFERGS,Z+14,20 <238>

30640 GSHAPER7$,Z+15,20 <43
30658 GSHAFERBS,Z+14,20 <263
30660 GSHAFER9$,Z+17,2@ <a8>
30670 GSHAPES1$,Z+18,20 <45>
30680 GSHAPES2$,Z+19,20 67>
20698 GSHAFES3S$,Z+20,20 7>
30700 GSHAPESA$,Z+21,2@ 29>
3@71@ GSHAFESSS,Z+22,20 <515
20720 GSHAPESLS,Z+23,20 . <74>
30738 GSHAFES7$,Z+24,20 <96>
3074@ GSHAPESES,Z+25,20 <118>
30750 GSHAPESYS$,Z+26,2@ <14@>
3@76@ GSHAPET1$,Z+27 ,20 137>
Z077@ GSHAPET2$,2+28,20 <1593
30780 GSHAFET3S$,Z+29,20 <1813
30790 BSHAPET4$,Z+30,20 <1215
30791 F=2 . ¢255>
@792 COLORZ,F,S - <193>
30B8@@ CHAR®,1,1," {(SPACE}WANTED(SPACE}“:CHARA,31,

15 " £SPACE>WANTED CSPACE? " <167>
30810 CHARS, 1,17, JOE CSPACE3 DALTON" s CHAR®, 29,17,
"DIRTY{SPACE3LUKE" <15
30828 CHARD,1,18,"1@BB{SPACE}$" <38>
20838 CHAR®D,29,18,"100B{SPACE? $" 91>
30840 CHARR, 12,20, " (SPACE}START{SPACE3? (SPACE} (H

ELP) {SPACE3" 5 © ¢187>
3@B4S F=F+1: IFF>16THENF=2 £232>
Z@85@ GETZ9%: IFZ9$="D" THEN3@870: ELSE30792 <137>
30878 Z=5 <1073
3@88@ COLOR2,10,3: GSHAPEX4$,Z+30,20 <59
20890 GSHAPEX3$,Z+279,2@ 43>
30900 GSHAPEX2$,Z+28,20 41>
ZB71@ GSHAFEX1$,Z+27,20 <39>
30920 GSHAPEWYS$,Z+26,2@ <62>
30930 GSHAPEWSS,Z+25,20 <6@>
3094@ GSHAPEW7$,Z+24,20 . <s8>
30950 GSHAPEWLS,Z+23,20 <56>
309608 GSHAPEWSS,Z+22,2@ <54>
30970 GSHAPEWAS,Z+21,2@ <52>
Z0980 GSHAPEW3$,Z+20,2@ <513
IV790 GSHAPEWZS,Z+19,20 <1315
Z1000 GSHAPEW1$,Z+18,20 <129>
1010 GSHAFEV9$,Z+17,20 - <152>
Z1020 GSHAPEVES,Z+16,20 <15@>
31@30 GSHAPEV7$,Z+15,20 <148>
Z1040 GSHAFPEVSS,Z+14,20 - <146>
21050 GSHAPEVSS,Z+13,20 <1443
Z106@ GSHAPEVAS$,Z+12,20 3 <1423
Z107@ GSHAPEV3S$,Z+11,20 140>
Z108@ GSHAPEV2$,Z+10,20 <138>
31090 GSHAPEV1S$,Z+9 ,20 <147>
31100 GSHAPEU9%,Z+8 ,20 <171>
31118 GSHAPEUBS,Z+7 ,20 <170>
21120 GSHAPEU7$,Z+6 ,20 169>
31130 GSHAPEUGT,Z45 ,20 <1685
3114@ GSHAPEUSS,Z+4 ,20 167>
21150 GSHAPEU4$,Z+3 ,20 <166>
3116@ GSHAPEUZS$,Z+2 ,2@ <165>
21170 GSHAPEUZ2$,Z+1 ,20 £1648>
311808 GSHAPEU1$,Z  ,20 97>
31198 Z=125 <113>
31200 COLORZ2,1@,3: GSHAPEX4$,Z+30,20 <124>
31210 GSHAFEX3S$,Z+29,20 <108>
21220 GSHAPEX2%,Z+28,20 = <106>
31230 GSHAPEX1$,2+27,20 <104>
T1240 GSHAPEWTS,Z+26,20 <128>
31250 GSHAPEWBS,Z+25,28 <126>
31260 GSHAPEW7$,2+24,2@ <124>
21270 GSHAPEWGLS,Z+23,20 <122>
31280 GSHAPEWSS,Z+22,20 <1208>
31298 GSHAPEWAS,Z+21,20 <118>
31300 GSHAPEWSS,Z+20,20 <116>
31310 GSHAFEW2$,Z+19,20 <196>
31320 GSHAPEW1S$,Z+18,2@ <194>
31330 GSHAPEVIS$,Z+17,20 217>
3134@ GSHAPEVES,Z+16,20 <215>
21358 GSHAPEV7$,Z+15,28 <213>
21360 GSHAPEVS&S,Z+14,20 <211>
21378 GSHAPEVSS,Z+13,20 <209>
31380 GSHAPEVA$,Z+12,20 <207>
3139@ GSHAPEV3$,Z+11,20 205>
31400 GSHAPEV2$,Z+1@8,2@ <203>
31410 GSHAPEVi$,Z+9 ,20@ 212>
31420 GSHAPEU9$,Z+8 ,28 236>
31430 GSHAFEUSS,Z+7 .20 235>

programme_
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_programme

31440 GSHAPEU7$,Z+6 ,20 <234> | 33080 PRINT" {SPACE&3GENDMMEN. " <113>
1450 GSHAFEU6$,Z+5 ,20 <233> | 3IV9@ PRINT" (SPACE&IDAFUER{SPACE> REKOMMST {SPACE?}

31460 GSHAPEUSS,Z+4 ,20 <232> | bu" <64>
31470 GSHAPEU4$,Z+3 ,28 <231> | 33188 FPRINT" (SPACESIEINEN{SPACEIBONUS{SPACEIVON" <&>
31480 GSHAPEU3$,Z+2 ,20 <23@> | 33110 PRINT"{FLASHON SPACE7>1{SPACEY@®{SPACE>B{SP

31490 GSHAPEU2$,Z+1 ,20 <23@> | ACE>@{5PACE>@{SPACE23FPUNKTENCFLASHOFF}" <13@>
31500 GSHAPEU1%,Z ,20 <163> | 33120 FORL=BTOB@B: NEXTL £138>
31510 COLOR@,3,4:COLOR4,3,4:GRAPHICA ,®: COLOR®, 2: 33138 COLOR®,2:COLOR1,1:COLOR4,3,4 <245>
COLOR1,1:COLOR2,3,4 <119> | 33135 FORL=OTO4@: PRINT:NEXTL <54>
31520 CHAR®,®,8,"{CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR 7140 GRAFHICA4,0 A7
CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR 33150 P=F+10000: GOT09999 <13>
CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR>" <89> 35002 GRAFPHIC®: SCNCLR 204>
31530 CHAR@,B,1,"{CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE 3501@ COLOR®,1:COLOR1,2: COLORAE, 1 £185>
CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE 35028 PRINT . <237>
CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CEXY" <85> 35038 FRINT <247>
31540 CHAR®,®,2,"{CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR 35040 PRINT"{FLASHON SPACE113S{SPACE}U{SPACE3IP(S

CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR PACE>E(SPACEIR{FLASHOFF}" = <214>
CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR CE CR}" <121> | 35058 FRINT < <11>
31550 CHARD,B,17," {SPACE4®3} " <118> | 35060 PRINT" {SPACES}DULSPACEIHAST(SPACEIANLSPACE

31568 CHARD,@, 18, " (SPACE483" : <135> | >JEDER{SPACE3} TUER" <123>
31570 PRINT:PRINT:PRINT <138> | 35@7@ PRINT"{SPACES>MINDESTENS{SPACE? 18BD{SPACE?

31588 COLOR@,2:COLOR1,1:COLOR4,3,4:COLOR2,3,4 <194> | ${SPACE}EIN-" i <188>
31598 GRAPHICAY,@:LE=3:P=0 <15> | 3508B@ PRINT"{SPACE&)GENOMMEN. " <73>
31600 GOTO999% <1456> | 35098 FRINT" {SPACESYDAFUER{SPACE}GIBTS{SPACEYEXT

315610 FORL=BTOS0 <166> | RA" <1423
31620 PRINT <152> | 35109@ PRINT"{FLASHON SPACE7}1{SPACE}B{SPACE}DBLSP

31630 NEXTL -~ <35> | ACE>@(SPACE3}B{SPACE2}PUNKTECFLASHOFF" <34>
31818 GOTO999% <1@1> | 3511@ PRINT 72>
31820 GRAPHICS,0 <82> | 35128 FPRINT <82>
3183@ PRINT:PRINT:PRINT"HIGH-SCORE:" P1 <15@8> | 35138 PRINT" {SPACES}AUSSERDEM{SPACEYGIBTS{SPACE?

31848 GOTO9999 <131> | NOCH" <245>
33008 GRAPHIC@: SCNCLR <244> | 35140 PRINT"{FLASHON SPACE731{SPACE}@B{SPACE}B(SP :
33010 COLOR@,1:COLOR1 ,2:COLORA, 1 <145> | ACE>B{SPACE>B{SPACE2}FUNKTE (FLASHOFF3" <74>
37020 PRINT <21> | 3515@ PRINT" {SPACESIWEIL(SPACEIDU{SPACEIKEINCSPA

33038 PRINT <32> | CEJLEREN" : <189>
33040 PRINT"(FLASHON SPACE14)}T{(SPACE3O{SPACE}L (S 35168 PRINT” {SPACES3VERLOREN{SPACEIHAST. <1@89>
PACEXL {FLASHOFF}" <72> | 35178 FORL=0T0OBBO: NEXTL <144>
33@S@ PRINT <52> | 35188 COLOR@®,2:COLOR1,1:COLOR4S,3,4 £255>
3I3@6@ PRINT" {SPACES3DU{SPACEYHAST {SPACEIANLSPACE 35198 GRAFHICA,D <137>
3 JEDERKSPACE? TUER" <165> | 35200 FORL=0TO4@: FRINT:NEXTL <79>
33878 FRINT" {SPACE63>MINDESTENS{SPACE> 100B{SPACE?} 35218 P=F+20000:G0T09999 <38>
${SPACEEIN-" ; <229> ENDE DES LISTINGS

Dieses Spiel diirfte wohl jedem
ein Begriff sein. Wenn auch nicht
unter diesem Titel, so doch si-
cherlich unter dem Namen Schif-
fe versenken. Man mag es kaum
glauben, aber bei diesem Spiel
scheint die Spielfreude anschei-
nend nie verloren zu gehen. Aus
diesem Grund haben wir von der
Redaktion dieses Spiel auf den
C-16-Prisentierteller gepackt, um
Thnen etwas verlockendes unter
die Nase zu halten.

Wie schon erwihnt, hat die Spiel-
idee Steinzeit-Charakter. Jedoch
sind bei diesem Spiel einige Ver-
dnderungen hinzu gekommen.
Die grofite Tiicke dabei ist die
Tatsache, daff man nicht iiber sei-
ne eigenen Schiifle laufen kann.
Das kann zur Folge haben, daf}
Sie sich selbst einkesseln und so-

TR e

TR

'-"‘ik_’ mit zur Aufgabe zwingen.
Zum Ablauf: Nach dem Titelbild
A ¢ werden die Schiffe gesetzt mit

W= waagrecht und S= senk-
“Wir sind nur im Manéver, da wird nicht scharf geschossen!* recht. Die Schiffe werden in fol-
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gender Reihenfolge gesetzt: Zwei-
er, Dreier, Dreier, Vierer, Vierer
und Fiinfer.

dann mit dem Joystick in Schufi-
position gebracht werden. Am
unteren Spielfeldrand wird je-

weils angezeigt, wer gerade am

Sind alle Kutter gesetzt worden,
taucht auf der rechten Seite ein

Fadenkreuz auf. Dieses kann | tiirlich beendet.

Schuff ist. Sind alle Schiffe des
Gegpners versenkt, ist das Spiel na-

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)

i REM 9636 96 6336 3 I I 66 36N
2 REM %% FLOTTENMANOEVER %
3 REM ## ¥
4 REM *% WRITTEN FOR C16 #%
S REM #*x *H%
& REM %% BY HELGE STEINER##
7 REM 63 36963 I I6 I 66
8 SENCLR

9 GOSUBRLBAA

1@ COLOR®,1:COLORA,1:

2@ POKES6,S7:POKESS,255: CLR: P=65280

3@ POKEFR+18,FPEEK (F+18) AND251

4B FOKEP+19 ,PEEK(P+19) AND3OR&D

5@ RESTORE100: FORI=819T0850: READA$: POKEI ,DEC (AS)
:NEXT: 5YS819: PRINTCHRS (8)

6@ FOR 1=15872T016200: READA: IFA>—1 THENFOKET Az NE
XT

18@ DATAAZ,08,RD,0@,D@,9D,8d8,3C,RD,Ad@,D1,9D,08,3
p,ED,@®,D2,9D,@a,3E,BD,20,D3

11@ DATA%D,®@,%F ,E8,EB,00,D8,E3,60

120 DATA2S@,245,25@,229,239,223,191,127
13@ DATA9S,175,95,175,247,251 ,253,254
148 DATAZ2S4,253,251,231,175,95,175,95
150 DATA127,191,223,239,245,250,245,250
160 DATAZAS,250,245,250,245,250,245,250
17@ DATAL175,95,175,95,175,95,175,95

188 DATAZSS,255,255,255,170,85,170,85
19@ DATABS,17@,85,178,255,255,255,255
200 DATAZZ0,170,118,254,220,170,118,0
210 DATALD,24,153,255,255,153,24,60

2208 DATAZ20@,170,118,254,2208,170,118,0
2%@ DATAZO,110,235,52,213,106,220,42

248 DATAGLAD,b6,165,153,153,165,66,60

258 DATAZ@,110,235,52,213,106,220,42

260 DATA31 ,63,224,192,192,224,63,31

270 DATAD,D,68,40,146,68,48,16

280 DATAG,0,0,8,1,1,3,5°

290 DATAR,,0,0,128, 128,192,240

0@ DATAG,?,0,0,128,103,25,15

Z1@ DATAG,0,0,08,1,230,152,240

320 DATA-1

325 GOSUB 7000

3@ COLOR®,14,1:COLOR4,1:COLOR1 ,2: SCNCLR
335 0=0:U=0

340 FRINT

35@ PRINT"{SPACE4 YELLOH SPACE2}F{SPACE3\ {SPACE>
OCSPACE> T{SPACE3 T {SPACE3E {SPACE}N{SPACE>M{SPACE>
ALSPACE3N{SPACE}D{SPACE}E (SPACE}V{SPACEIE(SPACE?
sk

268 FRINT" {SPACE L.GRN SPACES CU293

370 PRINT"({WHITE SPACE SC
CE SC SF16 SB}"

380 FOR S=1T013

39@ PRINT"{HHITE SPACE SD L.BLU SH16 WHITE SE SP
ACE PINK

400 NEXTS
510 FRINT"{WHITE SPACE Sx SG16 SA SPACE PINK SPA
CE 5K SGI6.SAT": ~=

520 PRINT -

53@ PRINT"{SPACE4 WHITE SPACE}COMFUTER{SPACE13 P
INK SPACE}PLAYER{SPACE>"

548 PRINT"{SPACE4 L.GRN SPACE CU8 SHIFTSPACE SPA
CE13 CU63"

SS@ FRINTCHR$(27)+"T"

560 H=3254

608 GOSUR S@08: IFA=1THENGS®

618 E=15:R=13: GOSUBS010

62@ IFFEEK (@) =72ANDPEEK (@+1) =72THEN64@

630 GOTO408

640 FOKED,74:POKER+1,74:G0TO7@0

65@ E=16:R=12:GOSUBRS@1@ -

66@ IFFEEK (@) =72ANDPEEK (2+4@) =72THEN&EO

<232>
<3>
<222>
<253>
£224>
<182>
£238>
<248>
<66>
£238>
<5>
26>
<169>

<1@3>

<71>
<193>
<127>
<193>
<122>
<27>
<195>
<239>
<38>
£32>
£226>
<133>
246>
<247>
87>
<ii>
<179>
<198>
<128>
<35>
<14@>
<52>
<177>
£129>
<53>
<16@8>
€£238>

<130>
<178>

<19@>
<61>

<144>
<185>

172>
<163>

£239>

<9@>

<158>
<128>
<244>
<112>
<133>
£189>
<87>

<147>
<132>

’

&70
&80
&90
708
705

GOTO0&LB0

POKER®,74: FOKER+48B,74

:REM %*%% ~ SCHIFF 1 %%

FORT=1TO2

GOSURS@0A: IFA=1THEN7S@

710 E=14:R=13: GOSUBSA18

72@ 1IFPEEK (D) =72ANDPEEK (@+1)=72ANDPEEK (Q+2)=72 T
HEN740

73@ GOTO785

740 POKED,74:FOKEG+1,74: POKER+2,74: G0TOBRA@

750 E=16:R=11:G0SURS010

76@ IFPEEK (@) =72ANDPEEK (2+4@)=72ANDPEEK (G+8@) =72
THEN78@

77@ GOTO7@5 ‘

780 POKEQ,74:POKEQ+40,74:POKEQ+80,74

79@ :REM ##% ~ SCHIFF 2 #x#*

808 NEXTT

81@ FORT=1TO2

820 GOSURSEA: IFA=1THENB7@

838 E=13:R=13:G0OSUBRS5G10

84@ IFFEEK (@) =72ANDPEEK (@+1)=72ANDPEEK (@+2) =72AN
DPEEK (8+3) =72THENB8&@ .

85@ GOT082@

860 FOKEQ,74:FOKEQ+1,74:POKER+2,74: POKER+3,74:60
TO91@

870 E=14:R=10: GOSUERS01@

88@ IFPEEK (B)=72ANDPEEK (@+4@)=72ANDPEEK (@+8@) =72
ANDPEEK (8+120) =72THEN720

898 GOTOB82@

900 POKER,74:FOKEQ+48,74:POKER+80,74: POKEG+120,7
4
9108
Q20

NEXTT:REM ##% ~ SCHIFF 4+5 %%

GOSURS@@@: IFA=1THEN 97@

938 E=12:R=13:GOSURS5010

94@ IFFPEEK (@) =72ANDPEEK (G+1)=72ANDPEEK (@+2) =72AN
DFEEK (0+3) =72ANDPEEK (2+4) =72THEN?6@

95@ GOT0720

960 FOKE®,74:FOKEQ+1,74:FPOKER+2,74:POKER+3,74: PO
KEOQ+4,74: GOTO1000

97@ E=16:R=9:GOSURS@10

975 IFPEEK (@) =72ANDFEEK (@+4@) =72ANDFPEEK (Q+8@) =72
ANDPEEK(0+12@) =72ANDFEEK (B8+1608) =72THEN?9@

980 GOT092@

990 POKER+4@,74:POKER,74: POKER+80,74: POKER+12@8,7
4:FPOKEQ+160,74

130@ REM 33 9636 I I 6 I I I I 00U I I NN

1@10 REM * SCHIFFE SETZEN CCC #

1028 REM 953565 36563 3636300636 3 36 33636 36 36 36 3606 36 36 3636 36

1025 J=1

1030 POKEH,73

1040 PRINT"{CLEAR DOHN SPACESE3IWAAGERECHT=W{SPACE
43 SENKRECHT=5"

1850 GETKEYA$: IFAS< >"S"ANDA$S >"W" THEN1@50

1055 PRINT" (CLEAR}"

1868 D=JOY (1)

107@ IFD=1THEN1200

1280 IFD=STHEN122@

1098 IFD=7THEN1240

110@ IFD=3THEN1260

111@ IFD=128ANDH=3254THEN1@6@

1115 IFD=128THENSOUND3, 1808, 15: G0T0126808

1120 GOTO1040

1200 IFFEEK (H-48)=72THENPOKEH, 72: H=H-40: POKEH, 73
121@ GOTO1@60

122@ IFPEEK (H+4@)=72THENPOKEH,72: H=H+40: POKEH, 73
1238 GOTO1060 :

1240 IFPEEK (H—1)=72THENPOKEH,72: H=H—1:POKEH,73
1258 GOTO1060

1268 IFPEEK (H+1)=72THENPOKEH,72: H=H+1:POKEH, 73
1270 GOTO1@60

1780 ONJGOTO1300, 1400, 14008, 1500, 1500, 14600

1308 IFA$="S"THEN1350@

1318 IFPEEK (H+1)<>72THEN1@6@

1320 POKEH,76:POKEH+1,76

1330 H=3254:J=J+1

1340 GOTO1@3@

1350 IFFEEK (H+4@)<>72THEN1@60

1360 FOKEH,76:FOKEH+40,76

1370 H=3254:3=J+1

1380 GOTO1030@

1408 IFA$="S"THEN1450

1410 IFPEEK (H+1)<>720RPEEK (H+2) < >72THEN1@6@

1420 POKEH,76:POKEH+1,76: POKEH+2,76

1430 H=3254:J=0+1

14480 GOTO1@3@

programme _

<229>
<17>
£32>
<33>
<1@5>
<2@8>

68>
<S55>
<9@>
£238>

118>
96>
<139>
<146>
77>
144>
<3>
69>

<4>
<164>

<1@1>
<94>

<16>
<204>

£232>
<147>
<115>
<165>

<31>
<1@>

<163>
197>

33>
<4@>

<54>
<236>
<a>
<@>
<7@>
<144>

<1@4>
<248>
<&5>
<200>
<22>
<643
<98>
<1e8>
<23>
<91>
<167>
<14@8>
<1>.
133>
<215
<12@8>
<41>
<114>
<61>
<168>
<9@>
<153>
<153>
<A43>
<1203
<135>
<136>
<g3>
<168>
<200>
<249>
<78>
<143>
<22@>
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_programme

1450
14460
147@
1480

IFPEEK (H+4@) < >720RPEEK (H+8@) < >72THEN1@40
POKEH, 76: POKEH+4@, 76: POKEH+B0, 76
H=3254:3=J+1

GO0TO1230

1500 IFA$="S"THEN1550

1510 IFFEEK (H+1)<>720RPEEK (H+2) < >720RFEEK (H+3) <>
72THEN1@60

1520 POKEH, 763 FOKEH+1 ,76: POKEH+2,76: POKEH+3, 76
153@ H=3254:J=J+1

1540 GOTO1030

155@ IFPEEK (H+4@) < >720RPEEK (H+8@) < >720RPEEK (H+12
@) <{>72THEN1860

1560 POKEH, 76: POKEH+4@, 76: POKEH+80, 76: POKEH+12@,
76
1570
1580

H=3254: J=J+1

GOTO1030

1608 IFA$="S"THEN1450

1610 IFPEEK (H+1) ¢ >720RFEEK (H+2) < >720RPEEK (H+3) < >
720RPEEK (H+4) < >72THEN1060

1628 POKEH,76: POKEH+1,76: POKEH+2, 76: POKEH+S, 76: P
OKEH+4,76

1638 H=3254: J=J+1

1640 GOTO17@0

1650 IFFEEK (H+40) < >720RPEEK (H+80) < >720RPEEK (H+12
@) < >720RPEEK (H+16@) < >72THEN1 @60

1668 POKEH,76:POKEH+40,76: POKEH+88,76: FOKEH+120,
76: POKEH+16@,76

1678 H=3254: J=J+1

1680 GOTO1700

1708 U=0:0=0: H=3234: M=PEEK (H) : POKEH, 73

171@ PRINT"(CLEAR DOWN SPACE113SIE{SPACE}SIND{SE
ACE3AM{SPACE}SCHUSS"

1728 D=JOY (1) : IFD=BTHEN1720

173@ D=JOY (1) o

1748 1FD=1THEN180D ’

1758 IFD=STHEN1820

1768 IFD=7THEN1840

1778 IFD=3THEN18&0

1775 IFD=133THENS200

1780 IFD=128THENSOUNDS, 1000,30: GDTO1880

179@ GDTO173@

1800 IFPEEK (H-4@) =720RPEEK (H-4@) =74 THENFOKEH , M: H
=H-4B: M=PEEK (H) : POKEH, 73

1810 GOTO1730

1820 IFFEEK (H+4B) =720RPEEK (H+4@) =74 THENPOKEH , M: H
=H+4@: M=FEEK (H) : POKEH, 73

1830 GOTD1730

1840 IFPEEK (H-1)=720RPEEK (H-1) =74 THENPOKEH , M: H=H
—1:M=PEEK (H) : POKEH, 73

1850 GOTO173@

1860 IFPEEK (H+1)=720RPEEK (H+1)=74THENFOKEH ,M: H=H
+1: M=PEEK (H) : POKEH, 73

187@ GOTD1730 :

1880 IFM=720RM=74THEN1885:ELSE1710

1885 IFM=72THENFOKEH,79:M=79: GOTO2000

1890 IFM=74THENPOKEH,75: POKEH-1024, 127

1900 M=75:U=U+1: IFU=21THENS510@

191@ GOTO171@

2000 FRINT"{CLEAR DOWN SPACE73COMPUTER{SPACE} IS
SPACE}SHDOT ING{SPACE?NOW"

2005 FORS=1TD1000: NEXTS: SOUNDS, 400,30

2010 GOSURSQ4D

2020 G=(F1%40) +P2+3254

2030 Y=PEEK (G)

2035 IFY=720RY=7&6THEN2@36: ELSE2018

2036 POKEG,73

2048 FORS=1TD1000: NEXTS

2050 IFY=72THENPOKEG,79:G0TO171@

2060 IFY=76THENPOKEG,77: POKEG—1024 , 127: 0=0+1
207@ IF0=21THENS20@

2088 IFY=76THEN2000 ;

2090 GOTOZ008

S@0@ A=INT (RND(1)*2)+1:RETURN

501@ P1=INT (RND (1) *E)

5020 P2=INT (RND (1) *R)

5030 @=(F2%40) +P1+3234: RETURN

5048 P1=INT (RND (1) %13)

5050 P2=INT (RND(1)*1&)

5860 RETURN

5100 PRINT" (HOME2 CLEAR3"

5110 PRINT" {DOKNI1}"

LAYER{SPACEYHAS{SPACE>WINN{SPACE} THIS{SPACE>GAME
"

5130 FORS=1T02000:NEXTS

<251>
<158>
<183>

<54>

<49>
141>
£243>
<65

£56>

<56>
£28>
£1@5>
<165>

<88>

<1@3>
<88>
£174>

53>

£2@83>
<128>
<214>
<87>

£98>
<245>
<1@4>
<224>
<1@>
<443
<54>
<254>
L63>
<B@>

£28>
<£101>

<251 >
<121>

<135>

<141>

<1@5>
161>
<19@>
<13>

<114>
<88>

<193>

<167>
<85>
<4@>
<5@>
<241>
<211>
<127>
<152>
<111>
<244>
<151>
<189>
£95>
<235>
<23>
<178>
<129>
<2308>
<22>
<101>
<12>
<154>

{36>
£189>

5140 Q/Z=FRE (@)

9150 GOTO33@

5200 PRINT"{HOMEZ CLEAR}"
S21@ PRINT"{DOKNI113"

5220

Ev
5230
524@
5250
60008

FORS=1T02000: NEXTS

B%=FRE (@)

GOTO33@

COLOR®,1:COLORS, 1

RESTORE6150: FORI=1536T01536+173

:READ A

:POKEI A

:C=C+A

NEXTI

IFC<>23952THEN PRINT" {CLEAR]PRUEFSUMMENFEHL

ER":STOP Sy \

6@6@ FORI=1712T01712+1195TEP3

:READA,R

:POKEI ,A: POKEI+1 ,B—(INT (B/256) #256)
:FOKEI+2, INT (R/256)

:D=D+A+B

NEXTI

POKE2@8, 176: FOKE209,6

VOL3:5YS1536

RETURN

6150 DATA120,169,36,141,20,3,169,6,141,21,3,169,
255,141 ,252,4

6168 DATA141,254,4,88,96,120,169,14,141,20,3,1469
206,141 ,21,3

617@ DATABS,96,255,0,173,252,4,201,255,240,3,76,
14,206,160,0

6188 DATA162,0,177,208,149,210,200,232,138,201,3
» 208,245, 165,208,105 .

6198 DATAZ,133,208,144,2,230,209,1465,210@,2081 ,255
»208,6,32,21,6

6200 DATA24,144,216,201,254,208,19,165,208,133,2
13,165,211,133,208,165 -

62108 DATAZB?,133,214,165,212,133,209,24,144,196,
201 ,253,208,11,165,213

6220 DATAL133Z,208,165,214,133,209,24,144,181,201 ,
252,208,13,173,17,255

6238 DATAA41,240,5,211,141,17,255,24,144,164,73,2
55,141,252,4,169

6248 DATAZ55,141,254,4,173,18,255,41,252,5,212,1
41,18,255,165,211

6250 DATA141,14,255,173,17,255,9,16,141,17,255,2
4,144,162 :

6268 :

627@ DATA254,1727,254,1796,254,1796,254,1727 ,254
1712

6280 DATAZE,643,ZB,7@4,20,77B,2B,798,2¢,770,2@,7
@4,20,643,10,704

6290 DATAIB,7B4,20,685,ZB,643,26,704,20,685,45,6
43
6300
6310
6320
70
6338
(7]
7800
7010
7020
7078 sD SE.

7048 PRINT"(SPACE YELLOW SD SPACE3 SL3 SPACE St
SPACE4 SL SPACE2 SL3 SPACE SL3 SPACE SL3 SPACE S
L SPACE2 SL SPACES SE}" )
7050 PRINT"({SPACE YELLOH SD SPACE3 SL SPACE3 SL
SPACE3 SL SPACE SL SPACE2 SL SPACE3 SL SPACEZ St
SPACE3 SL SPACEZ SL SPACES SEX"

706@ PRINT" {SPACE YELLOH SD SPACE3 SL2 SPACEZ2 SL

DATA2,5%6,2,596,2,596,2,596,2,596,2,596
DATA2,596,6,596,253,0
DATA2@,704,20,770,20,810,20,834,20,810,20, 7

DATAZ0,704,10,770,10,770,20,739,20,704 ,253,

COLORD, 15,1
SCNCLR:zPRINT

"~ SPACE3 SL SPACE SL SPACE2 SL SPACE3 SL SPACEZ S

L2 SPACE2 SL2 SPACE SL SPACE2 SL2 SPACE SE}"
7@7@ FRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE3 SL SPACE3 SL
SPACE3 SL SPACE SL SPACE2 SL SPACE3 SL SPACE2 SL
SPACE3 SL SPACE SL2 SPACES SEI"

7@80 PRINT" (SPACE YELLOW SD SPACE3 SL SPACE3 SL3
SPACE2 SL SPACE3 SL SPACE3 SL SPACE2 SL3 SPACE
SL SPACE2 SL SPACES SE3"

CL92S:
<122>
<113>
<255>

£75>
<33>
<36>
222>
£39>
72>
<156>
<211>
£95>
<1935>

77>
<71>
<210>
<40>
<179>
<97>
<?>
<106>
£184>
<161>
£96>
<43>
<123>
25>
<61>
<24>
<253>

<12>

<165>

<£128>
£198>

<2@5>
<185>
<£182>
<237>
<106>
<37>

£78>

<106>
<164>

<89>
226>

<124>

<&6>

<220>

<158>

<132>
30>
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711@ PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE SL2 SPACE SL2

7120 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE SL SPACE SL SP
ACE SL SPACE SL3 SHIFTSPACE SL2 SHIFTSPACE SL SH
IFTSPACE SL SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE SL2 SHIFTSP
ACEZ SL SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE SL2 SHIFTSPACEZ2
SL3 SHIFTSPACE SE3"

PACE3 SL SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE
SL SHIFTSPACE SL2 SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE SL SH

ACE SL SHIFTSPACE3 SL2 SHIFTSPACE2 SEx"
714@ FPRINT"{SPACE YELLOH SD SHIFTSPACE SL SHIFTS
PACE3 SL SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE SL SHIFTSPACE

<52>

<86>

<48>

£234>

E} "

7160 PRINT" {SPACE YELLOWH SD SPACES3WRITTEN{SPACE
3BY{SPACE23HELGE {SPACE>STEINER{SPACES SEX"

7170 PRINT"{SPACE YELLOH SD SPACE36 SE3"

7186 PRINT"{SPACE YELLOW SD SPACE153 (C) {SPACE>19
B7{SPACE13 SE"

719@ FRINT"{SPACE YELLOH SD SPACE36 SE}"

720@ PRINT"{SPACE YELLOH SD SPACE?3}PRESS{SPACE}F
IRE{SPACE3 TO{SPACE3}START{SPACES SE"

7248 IF JOY(1)<>128THEN724@: ELSERETURN
ENDE DES LISTINGS

programme_

£&6@8>

<9a> -

£114>
ST

<49>
<131>

£258>
<151>
289>
<285>

Einfach spitze dieses Spiel! Das ist
die einhellige Meinung innerhalb
der Redaktion. Eine Art Fuf$ball-
spiel mit Strategie verbunden. Da
blieb es natiirlich nicht aus, daf}
die Redaktion sich das Spielchen
mal etwas genauer angeschaut
hats——

Uber die Qualitit dieses Spiels
brauchen wir wohl nicht viel
Worte verlieren, wenn man be-
riicksichtigt, dafl Speed-Ball in-
nerhalb der Redaktion Turnier-
Charakter erreicht hat, also jeder
gerne etwas linger vor dem Spiel
sitzen blieb.

Um was geht es denn bei diesem
so reizvollen Spiel? Alles ganz
einfach! Zunichst konnen Sie
sich entscheiden, ob Sie alleine
oder zu zweit spielen mochten.
Gemeinsam macht natiirlich alles
mehr Spafl, also zwei! Tatatata,
vor unseren Augen baut sich die
Spielfliche auf. Eine Art kleines
Fufballfeld mit vielen kleinen
Drehscheiben, die die gesamte
Fliche ausfiillen. Von dem Mittel-
punkt ausgehend wird ein Ball ins
Spielfeld geschossen. Dieser muf}
nun mit Hilfe der Drehscheiben
ins gegnerische Tor gelenkt wer-
den. Dies muf§ sehr schnell ge-
schehen, da man bekanntlich kei-
nen Einfluf auf den Abschuf} hat,
sondern nur die Richtung beein-
fluRen kann. Jeder Spieler startet
mit 100 Punkten, die sich verrin-

2
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gern, wenn er einen Treffer kas-
siert oder gegen den Spielfeldrand
schiefit. Wobei das Letztere das
kleinere Ubel ist, da man dabei le-
diglich einen Punkt verliert und
nicht fiinf Punkte, wie es bei ei-
nem Gegentreffer der Fall ist. Na-
tiirlich ist jetzt klar, dafd der Spie-
ler verloren hat, der als erster kei-
ne Punkte mehr auf dem Konto
zu verbuchen hat.

Die Steuerung ist im Prinzip ganz
einfach, doch konnen in der Eile
natiirlich Fehler vorkommen, die
sonst nicht passieren. Zu Spielbe-
ginn miissen Sie sich fiir eine Ta-
ste entscheiden, mit der Sie spie-
len méchten. Mit dieser Taste

kénnen Sie die Drehscheibe, mit
der Sie den Ball gestoppt haben,
immer um 90 Grad im Uhrzeiger-
sinn drehen. Da kommt es schon
mal vor, daf man zu weit dreht
oder zu lange iiberlegt, wo man
hinschiessen will, und schon
klebt der Ball an der Wand, oder
der Gegner hat freie Bahn zum
Torschufl. Achten Sie auch auf
die Farbe der Drehscheibe. Hat
Sie Ihre Spielerfarbe, konnen Sie
gleich nochmal schiessen, was
nicht immer ein Vorteil sein
mufl.

Dann gehen Sie mal voll konzen-

triert an die Sache, denn sonst ha-
ben Sie absolut keine Chance!

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)

1@ DIMC$(2,3) : DIMK(7) : H5=0: VOL&: GOTO2120 <73>
20 C#(1,1)="(SE SF SG3":C%$(1,2)="(SPACE3}":C$(1,
3)="{SH SI SJ3" <187>
3B C$(2,1)="(SK SPACE SN3}":C$(2,2)="(SL SPACE S0
3":C$(2,3)="(SH SPACE SP3" <623
48 COLOR4,2,6:COLOR®,2,6: SCNCLR <209>
5@ V=1@:C0=6:G0SUB211@: CHARL , 15, 1@, " (BLACK? SPEED
—-BALL": GOSUB1170 <185>
60 CO=7:SP=7:K(3)=188:K(7)=100: T=100: YOL&: A=RND (

-T1) <27>
7@ SCNCLR:GDSUB1930: SCNCLR: GOSUR1 300 <74>
8@ ONRIGOTO9@,120@, 150, 180 ' <92>
9@ H=H+1:P=P+1 <38>
188 IFPEEK (P)< >32THENGOSUB210: POKEP-1,32:P=P+1:H
=H+1:GOTO370 <168>
11@ POKEF-1024,0: POKEP ,B1: POKEP—-1,32: GOTO90 <161>
120 V=V+1:F=P+40 A X
130 IFPEEK (P) < >32THENGOSUB21@: POKEP-40,32: P=P+40
:V=V+1:GOTO370 : <1783
149 FOKEP-1@24,0: FOKEP,B1: POKEP-40,32: GOTO120 <128>
158 H=H-1:P=P-1 <112>
168 IFPEEK (P)<>32THENGDSUB210: POKEP+1,32: P=P—1: H
=H-1:GDTO378 <18>
170 POKEP-1@24,0:POKEP,81: POKEP+1,32: GOTO150 <193>
180 V=V-1:P=P-4@ <393
198 IFPEEK (P)<>32THENGOSUR21@: POKEP+40,32: P=P-40
:V=V-1:G0TO370 <27>
208 POKEP-1024,0:POKEP,81:POKEP+40,32: GOTO1680 <73>
21@ FC=P-1@24: IFPEEK (PC) =7@THENSP=7:CO=2:RETURN <1193
220 IFPEEK (PC)=66THENSP=3:CO=2: RETURN <683
230 IFPEEK (PC)=65THENGOSUB27@: CO=SP: RETURN <109>
240 IFPEEK (PC)=SBTHENK (3) =K (3) -5: NE=1: GOSUB116@:
HR=H+3: GOSUES7@: CO=3: X=2: H=HR: RETURN <156>
258 IFPEEK (PC)=S4THENK (7)=K (7) -5: NE=1: GOSUB1 16@:
HR=H—3: GOSURSS@: CO=7: X=2: H=HR: RETURN <218>
26@ IFFEEK (PC)=69THENK (SP) =K (SP) —1: GOSUB29@: NE=1

2 HR=H: VR=V: GOSUB33@: H=HR: V=VR: RETURN <73>
27@ IFSP=3THENSP=7:RETURN <52>
280 IFSP=7THENSP=3:RETURN <42>
29@ IFRI=1THENH=H-3: RETURN ° 177>
300 IFRI=2THENV=Y—-3:RETURN <160>
318 IFRI=3THENH=H+3:RETURN <197>
320 IFRI=4THENY=V+3: RETURN <180>
330 GOSUB115@: IFRI=3THENGOSUBS7@: RETURN <242>
34@ IFRI=1THENGOSUESS®: RETURN <108>
350 IFRI=4THENGUOSUBS8@: RETURN <160>
360 IFRI=2THENGOSURS6@: RETURN <142>
37@ IFNE=1THENNE=0:GOSUB1 100: GOSUBS4@: GOSUB1360:

GOTDR0 <713
380 IFSP=3THENGOTD420 <80>
390 GDSURS9@:POKE23Y,@: FORA=1TOT:GETMS <188>
400 IFM$=T23THENRI=RI+1:GOSUBS9D <186>
41@ NEXT:GOTOS20 <16>
428 1FSA=1THENRR=RI : GOSUBRS70: GOSUBRALSD: GOTO440 <240>
43@ GOSUES9@:POKE239,0: FORA=1TOT:GETMS <228>

440
450
4460
47@
480
430
=171
510
520

IFM$=T13THENRI=RI+1: GOSURS9@

NEXT:GOTOS20

RS=RI:RI=RR

RI=RI+1: IFRI>4THENRI=1

GOSUES9@: IFRI=RSTHENGOT0589

GOTO478
IFRI=1THENX=1: GOSURS4@: P=P+1: H=H+1 : GOTOBO
IFRI=3THENX=1: GOSUR54@: F=P—1: H=H-1: GOTOSA
IFRI=2THENX=2: GOSUB54@: P=P+40: V=V+1: GOTOSA
538 IFRI=4THENX=2:GDSUB54@: P=P-40: V=V—1 : GOTOSA
540 COLOR1,CO,4:CHARL,H-1,V—1,C$(X,1) :CHARL ,H-1,
V,C$(X,2) : CHARY ,H-1 ,V+1,C$ (X ,3) :RETURN

55@ CO=2:FORH=34TO4STEP-3: SOUND1 ,H,3: X=INT (RND (1
) %2) +1: GOSUBS4@: NEXT : RETURN

56@ CO=2:FORV=22TO4STEP-3: SOUND1,V,3: X=INT (RND (1
) %2) +1: GOSUBS4@: NEXT: RETURN

57@ CO=2:FORH=4TO34STEP3: SOUND1 ,H,3: X=INT (RND (1)
*2) +1: GOSUBS4@: NEXT: RETURN -

580 CO=2:FORV=4T0O22STEP3: SOUND1,V,3: X=INT (RND (1)
#2) +1: GOSUBS4@: NEXT : RETURN >

59@ CHAR1,H-1,V-1," (SPACE3}":CHARL ,H-1,V," {SPACE
BLACK SQ SPACE}":CHAR1,H-1,V+1,"(SPACE3}"

608 COLOR1,SP,4: IFRI>4THENRI=1

61@ IFRI=1THENCHAR1 ,H-1,V—1," (RVSON C%3}":CHAR1,H

—1,V, " (SPACE}":CHARL ,H-1,V+1," (RVSOFF S\3":RETUR

N

620 IFRI=3THENCHAR1 ,H+1,V-1," (RVSON S\3":CHAR1,H

+1,V,"{SPACE}":CHAR1 ,H+1 ,V+1," (RVSOFF C%3":RETUR

N
630 IFRI=2THENCHAR1 ,H—1,V—1," (C* RVSON
OFF S\3":RETURN
640 IFRI=4ATHENCHAR1,H-1,V+1," (RVSON S\ SPACE Cx
RVSOFF3" :RETURN
650 RI=@: IFV<BTHENGDTO730
660 IFV>17THENGOTO788
67@ GOSURZ1@: IFRI >@THENRETURN
675 IFH<6THENGOTO710 3
688 GOSUBB3@: IFRI >BTHENRETURN :
690 GOSUBB7@: IFRI >@THENRETURN
700 GOSUR5@: IFRI >BTHENRETURN
718 IFV>13THENRI=2: RETURN
7208 RI=4:RETURN »
73@ GOSUBB3@: IFRI >@THENRETURN
74@ GOSURZ1@: IFRI >@THENRETURN
75@ GOSUBB70: IFRI >@THENRETURN
760 GOSUE95@: IFRI >@THENRETURN
77@ RI=2:RETURN
7808 GOSUES7@: IFRI >BTHENRETURN
79@ GOSUR1@: IFRI>BTHENRETURN
800 GOSUBRB3ID: IFRI >@THENRETURN
81@ GOSURYSG: IFRI>@THENRETURN
820 RI=4:RETURN
30 PE=P-944

SPACE RVS

B840 GDSUBY9@: IFRT=1THENRT=0: RI=2: RETURN

850 GOSUB1@4@: IFRT=1THENRT=0: RI=0: RETURN
860 FE=FE+120@:G0T0B4@

878 FE=P-1104

880 GOSUBR99@0: IFRT=1THENRT=8:RI=4:RETURN

890 GOSUB104@: IFRT=1THENRT=@: RI=0: RETURN
700 PE=FE-120:G0T0880

21@ FE=P-1022

GOSUER99@: IFRT=1THENRT=0: GOSUB1®7®: RETURN
G0SUB1@4@: IFRT=1THENRT=8: RI=0: RETURN
PE=PE+3: GOTO928

PE=P-1026 : : ¢
GOSUBR?9@: IFRT=1THENRT=0: RI=3: RETURN

228
930
240
950

760
?7@ GOSUB1@4@: IFRT=1THENRT=0: RI=0: RETURN
988 FE=FE-3:G0T0%96@ §

990
TURN
1008 IFPEEK (PE)=7@ANDPEEK (PE+1@24)<>32THENRT=1:R
ETURN 7

1010 IFPEEK (PE)=65ANDPEEK (PE+1@24) < >32THENRT=1:R
ETURN

102@ IFFEEK (PE)=54ANDPEEK (PE+1024) < >32THENRT=1:R
ETURN

1038 RETURN -

1804@ IFFEEK (PE)=69ANDFPEEK (FE+1@24) < >32THENRT=1:R
ETURN

IFPEEK (PE) =66ANDPEEK (PE+1024) < >32THENRT=1: RE

1250 IFFEEK (PE) =SBANDPEEK (FE+1024) < >32THENRT=1:R -

ETURN

1260 RETURN

1078 IFPEEK (FE) < >45ANDPEEK (PE) < >7@THENRI=1:RETUR
N

1875 IFV<1B0RV>16THENRI=1:RETURN

<220>
<565
<11@>
<1513
179>
<65>
<1@>
<74>
<1233
<188>

<199>
<108>
<203>
<b61>

<144>

£223>
<53>

<152>

124>
<194>

<233>
<200>
<24@>
<282>
<2275
<216>
<238>
<2443
<1613
<18>
<103
<16>
<423
<48>
<o1>
<73>
67>
<g1s
<99>
<1195
<425
<648>
<126>
<134>
<193>
<144>
<166>
<232>
<224>
<&5>
<206>
<218>
<44>
<204>
<286>
<52>

<195>
<159>
<2862

<199>
<152>

<17>

<194>
182>

. <282

<117>

60
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1088 GOSURYS@: IFRI >@THENRI=1

1690 RETURN

1199 COLOR1,S,3:CHAR1,@,0," (RVSON SPACE}":PRINTS
1$; ": ":CHARL ,LEN(S1%$) +2,@,"" : PRINTUSING" ###";K (3
) A

111@ COLOR1,7,3:CHAR1,16,@," (RVSON SPACE}":PRINT
S2%; ": ":CHAR1 ,LEN(S52$) +18,@, " " : PRINTUSING"###" ;K
7)

112@ COLOR1,6,3:CHARL 33,8, " (RVSON SPACE3":PRINT
“HS: " : CHAR1 ,37,@, " " : PRINTUSING"##" ; HS

113@ IFK (3) <10RK (7) <1 THENGDTO1210

1140 RETURN

1150 FORA=7TO1STEP-1:VOLA: SOUND3,808,8: NEXT: FORA
=1TO1@@: NEXT:VOL&: RETURN

116@ FORA=1TO1@:SOUND1 ,10@,2: SOUND2,20@,2: SOUND1
,5@0, 2: SOUND2, 60@,2: NEXT: RETURN

1170 RESTORE!18@:FORA=1T0O17:READE: READC: SOUND1 ,B
,C:NEXT: RETURN

1180 DATA169,1@,345,10,453,20,169,10,345, 10,453,
20,169,10,345, 10,453 ,30,595,40
'119@ DATA4S3,20,383,10,345,10,383, 10,345,10,262,
20,169 ,40

1200 DATAS94,20,1,704,20,1,516,20,1,739,20,1,704
,20,1

121@ V=1@:C0=12:GOSUR211@:CHAR1 , 12,10, "DAS{SPACE
3ISPIEL(SPACE} IST {SPACE3 ZU"

12208 V=13:CO=6:GOSUR211@: CHAR1 ,6, 13, "ENDE {SPACE2
3IENDE {SPACE23ENDE (SPACE 23 ENDE {SPACE23}ENDE" : GOSUB
1170

123@ V=16:C0O=1:GOSUB211@:CHAR1,4,16&, "NOCH{SPACE?
EINCSPACE3SPIEL?CSPACE} (J=JA{SPACE} / {SPACEYN=NEI
Ny * ;

1240
1250
1260
1270
1280

IFK (3) *HSTHENHS=K (3)

IFK (7) SHSTHENHS=K (7)

GETA$

IFA$="J"THENGOTOL@

IFA$="N"THENSCNCLR: STOP

1290 GOTO1260

1308 COLOR1 ,&6,4:FORA=3TO3S: CHARL ,A,2," {SC3 " : CHAR
1,A,24," (SA3 " :NEXT

1310 FORA=3TO23:CHAR1 ,2,A," (SB3":CHAR1 ,36,A," (5D
3" zNEXT

1320 FORA=9TO17:COLOR1,3,3:CHARL,1,A, " {CB2} ":COL
OR1,7,3:CHAR1 ,36,A, " {CB23} " : NEXT: GOSUB1 100

1330 D=3:C=3:FORA=1TO11:FORB=1TO7:COLOR1,2,4
1340 X=INT (RND (1) *2)+1:CHAR1,C,D,C$(X,1) :CHARL ,C
,D+1,C$(X,2) :CHARL ,C,D+2,C$ (X,3)

135@ D=D+3:NEXT:C=C+3:D=3:NEXT

‘136@ RI=INT (RND(1)%4) +1:P=3611:H=19:V=13

137@ FORA=12T014:CHAR1,18,A," {SPACE3} " :NEXT:CHAR
1,19,13,"{BLACK S@}":RETURN

1388 SCNCLR:V=1:G0OSUB2116:CHARL ,7,1, " {RED}SFPEED—
BALL {SPACE43>SPIELREGELN"

1398 PRINT:FPRINT" (DOHN3}VERSUCHEN{SPACE}SIE{SPAC
£3DAS{SPACE> PUNKTEKONTO{SPACE > DES{SPACE Y GEG-"
1480 PRINT"NERS{SPACE3DURCHL{SPACE}GESCHICKTES{SA
ACE3LENKENCSPACE> DES {SPACE} SPEED—"

141@ FRINT"BALLS{SPACE} ZU{SPACE}RUINIEREN. "

1428 PRINT"DAS{SPACE>SPIELFELD{SPACE}RESTEHT {SPA
CEXAUSCSPACE}7%11 (SPACE}CHIPS, "

1430 FRINT"WELCHE (SPACE>2{SPACE}STELLUNGEN (SPACE
JEINNEHMEN{SPACE3KOENNEN: " = .

1448 H=1:V=11:C0=2: X=2: GOSUBS4@: PRINT" {UP RIGHT}
ERLAUBT {SPACE3 DEN{SPACE> BALLDURCHLAUF {SPACE3 VON"
145@ FRINT" {RIGHT43UNTEN{SPACE}NACH{SPACE>OBENCS
PACE>UND<{SPACE} UMGEKEHRT. "

1468 H=1:V=14: X=1:GOSURSA4@: PRINT" (#P RIGHTIERLAU
RT {SPACE>DEN {SPACE> RALLDURCHLAUF {SPACE}VON"

1478 FRINT" {RIGHT43>RECHTS{SPACEINACHE{SPACE) L INKS
{SPACE3UND{SPACE>UMGEKEHRT. "

1480 PRINT:PRINT" ¢BLUEISTELLT{(SPACE?SICH{SPACE3D
EMCSPACE3}BALL {SPACEEIN(SPACE3CHIP {SPACE>QUER, (S
PACE3>SO"

1498 PRINT"VERWANDELT {SPACE3SICH{SPACE}DER{SPACE
3CHIP{SPACE> INCSPACE3EINEN" :

150@ FRINT"SPEEDER. (SPACE3IMIT (SPACE3DEM{SPACE3SP
EEDER{SPACE? IST {SPACE>ES {SPACEIMDEGL ICH"

151@ PRINT"DEN{SPACE>BALL (SPACE} INCSPACE34{SPACE
JRICHTUNGENCSPACE > DURCH{SPACEI DIE (SPACES SPIE—"
1520 PRINT"LERTASTE{SPACE?} (FREI {SPACE}WAEHLBAR) {
SPACE3} ZULSPACE3LENKEN: " : V=23: SP=3

1530 RI=1:H=1:GOSUBSY@:RI=2: H=4:GOSUBRS9@: RI=3: H=
7:GOSUBS9@: R1=4: H=11: GOSUBS9@

154@ PRINT"(RIGHT P} (WEITER{SPACEIMIT{SPACE3SPA
ceE) "

£242>
<212>

<32>

<163>
<84>
<107>
<&6>
£154>

<139>

S CAT>

<15@>
<132>
£227>

<132>
<12>

<141>
232>
£62>
<127>
<196>
<134>
<8e>
ST
£95>

£138>
<28>

<165>
<68>
<137>
£249>
77>
<19@>

<50>
38>

<17@>
<186>
<29>
£2>
<141>

<1@87>

<159>
<119>
<88>
93>
<89>

<1@%9>

1558 POKE239,0

1560 GETA$:CHAR1 ,1,0,A$: IFAS=CHR$ (32) THENGOTO158

@

1576 GOTO1560@

158@ SCNCLR:PRINT" (GREENY ZUR{SPACE}LENKUNG{SPACE

JSTEHT {SPACE>DEM{SPACEISPIELER{SPACEINUR(SPACEIW

ENIG" >

159@ FPRINT"ZEIT{(SPACE}ZUR{SPACE3VERFUEGUNG. (SPAC

E3NACH{SPACE>ARLAUF {(SPACE>DIESER"

1608 PRINT"ZEIT{SPACEIERFOLGT{SPACEIDER{SPACE3AB

SCHUSS{SPACE>DES{SPACE>BALLS"

161@ PRINT"AUTOMATISCH. {SPACE3DANACH{SPACEIWANDE

LT{SPACE>SICH{SPACE>DER"

162@ PRINT"SPEEDER{SPACE>WIEDER{SPACE} IN{SPACEIE
INEN{SPACE>CHIP{SPACE3UM. " -

1630 PRINT"{BLACK DOHNWI}FUER{SPACE}DEN{SPACE3>SPIE

LERWECHSEL (SPACE>GELTEN{SPACEIFOLGENDE"

1648 PRINT"REGELN:" %

165@ PRINT"—-{(SPACE3IBLAU{SPACE>SCHIESST; {SPACEIRO

T{SPACEYBEGINNT {SPACE} (1.SPIELER) "

1668 PRINT"—{SPACE3IDER{SPACEYWECHSEL {SPACE>ZU{SP

ACEIBLAU{LSPACE?Y (2.SPIELER) {SPACEZER-"

1678 PRINT" {SPACE23FOLGT ,{SPACE>WENN{SPACE>YDER(S

PACE>BALL {SPACEIAUF (SPACE3IEINEN(SPACE > QUERGE-"
1680 PRINT" {SPACE2}STELLTEN{SPACE}GRAUEN{SPACE3C

HIP{SPACE>TRIFFT."

1698 PRINT"—-{SPACE}TRIFFT{SPACE>DER{SPACEIBALL (S

PACEIAUF {SPACEEINEN{SPACE>ROTEN{SPACE>ODER"
1708 PRINT" {SPACE23}BL AUEN({SPACE3}BQUER-CHIF, {SPACE

JKOMMT (SPACE3}DER{SPACE>SPIELER"

171@ PRINT" {SPACE2} ZUM{SPACE}ZUG, {SPACEIWELCHER{

SPACEXDER(SPACECHIPFARBE{(SPACEJENT—"

1720 PRINT" {SPACE23}SPRICHT. {SPACEINACH{SPACE}ABS

CHUSS{SPACE>WERDEN{(SPACE>FARRIGE"

1738 PRINT" {SPACE23}CHIPS{SPACEIWIEDER{SPACEIGRAU
“

174@ PRINT" {DOHN PURPLEZIPUNKTEABZUG: "

175@ PRINT"-{(SPACE}1{SPACEIPUNKT{SPACEIABZUG{SPA

CE>BEI {SPACEYRANDUEBERSCHREITUNG. "

1768 PRINT"—{SPACE}S{SPACEIPUNKTE{SPACE}ABZUG(SP

ACE3BEI {SPACE> TORSCHUSS{SPACE} (KARIERTE"

177@ PRINT" {SPACE23}FELDER) {SPACE3}FUER{SPACE3IDEN{

SPACE>TORBESITZER. "

178@ POKE239,0

1798 PRINT" {DOHN3 (WEITER{SPACEYMIT{SPACE>SPACE)"
180@ GETA%$:CHAR1,1,0,A$: IFA$=CHR$ (32) THENGOTO182

(")

181@ GOTO1800

1820 SCNCLR:PRINT" {BLACK3}BEI {SPACE3RANDUEBERSCHR

EITUNG{SPACE>UND{SPACE > TORSCHUSS"

1838 PRINT"WERDEN{SPACE}ALLE{SPACE>CHIPS{SPACE>D

ER{SPACE>GEGENRICHTUNG{SPACE >GRAU"

1840 PRINT"UND{SPACEIWECHSELN{SPACE3IDIE{SPACE}ST

ELLUNG{SPACEIDURCH{SPACE}ZUFALL."

185@ PRINT"NACH{SPACE} TORSCHUSS{SPACEIWIRD{SPACE

JVOR{SPACEIDAS{SPACE} TOR{(SPACEIEIN{(SPACE>TOR-"

186@ PRINT"WART{SPACEIGESTELLT{SPACE} (CHIP{SPACE

3 IN{SPACE>TORFARBE) . " 5

187@ PRINT" {DOHN2 ORNG3DAS{SPACE3}SPIEL {SPACE}END

ET,{SPACE>WENN(SPACE>AUF {(SPACEIEINEM{SPACE KONTO

18828 PRINT"KEINE{SPACE3}PUNKTE{SPACE3IMEHR{SPACE}V
ORHANDEN{SPACEISIND. "
189@ PRINT" (DOHN3} (WEITER{SPACEIMIT{SPACE?SPACE)

POKE239,0
GETA%$:CHAR1,1,0,A%$: IFA$=CHR$ (32) THENRETURN
GOT0191@

193@ CHAR1,B,24,"WIEVIEL (SPACE}SPIELER{SPACE? (1€
SPACE3ODER{SPACE}2) 2" -

1942 FORA=1TOS@:NEXT:POKE239,0: GETKEYAS

1950 IFA$="1"THENS1$="COMMODORE":CHAR1 ,@,24," (D0
HN23 1.SPIELER=COMMODORE" : SA=1:GOTO201@

196@ IFA$="2"THENGOTO198@

197@ GOTO1930

198@ SCNCLR:CHARL ,@,24,"": INPUT" (DOXN23NAME {SPAC
E}DESCSPACE3 1.SPIELERS{SPACE} (MAX. 1@ {SPACE3BUCHS
TABEN) ";S14:SA=0

199@ IFLEN(S1$) >10THENGOTO198@

2008 GOSUR2B9@: T1$=T$

201@ PRINT: INPUT" {DOHN23NAME {SPACE}DES{SPACE?2.S
FPIELERS{SPACE} (MAX. 10{SPACE> RUCHSTABEN) "; S2%
20280 IFLEN(S2$) >1@THENGOTOZ01@

2030 GOSURZ@9@: T23=T$

2048 SCNELR:CHAR1,@,24,"SPIELREGELN?(SPACE? (J=JA

<136>
<137>
<122>
<11@>
<12>

£204>
£37>

<£178>

<111>
<56>

(195)
<145>
<25>
L97>
<9>
<1@2>
<S>
£142>

<254>
<£38>

<213>
<116>
<46>
<118>
£38>

<35>
<92>

<235>
<83>

<151>
<195>

<255>

<@>
<4@>

214>
<231>
<&8>

<2@9>

<61>
<173>

71>
<42>
<15>

£189>
<43>
£224>

<@3>
<116>
<6>
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_programme

{SPACE} 7/ {SPACE3>N=NEIN) " _

2050
2068
2078
2080

2102
2110
2120
2130
2140
2150
2168

GETA$ ;
IFA$="J" THENGOSUB1380: RETURN
IFA$="N"THENRETURN

GOTOZ050

' 209@ FORA=1TO1@0:NEXT:PRINT" {DOHNIWAEHLEN{SPACE?
SIE{SPACE3BITTE{SPACE} IHRE{SPACE}SPIELERTASTE! "

FOKE239,8: GETKEYT$: RETURN
FORH=4TO34STEPS: X=1: GOSUBS4@: NEXT: RETURN
POKE239,0
DATA162,0,189,0,208,157,0,60,189,0
DATAZ07,157,8,61,189,0,210,157,0,62
DATA189,@,211,157,@,63,202,208,227,96

RESTORE2138: FORA=832T0861 : READB: C=C+B: POKEA

+sB: NEXT

2170
21680
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2278
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
23708
2380

COLOR4,2: POKE6S298,@: POKESS299 , 68

SYS832: POKESS, 255: POKES6 ,59: CLR: RESTORE2190

DATALS,16,16,16,56,56,124,124,254
DATALG, 128,224 ,248,255,248,224, 128,0
DATAL7 ,127,62,62,28,28,8,8,8
DATA&B,@,1,7,31,255,31,7,1
DATALY,0,8,8,1,7,31,63,127
DATA7@,0,0,50,255,255,255,255, 255
DATA71,0,8,8, 128,224 ,248,252, 254
DATA72,127,63,31,7,1,8,0,0
DATA73,255,255,255,255,255,40,0,0
DATA74,254,252,248,224,128,0,0,0
DATA75,8,1,3,7,7,15,15,31
DATA76,31,31,63,63,63,63,31,31

DATA77 ,31 ,15,15,7,7,3,1,0

DATA78,@, 128, 192,224,224 , 240, 240, 248
DATA79,248,248,252,252,252,252,248,248
DATABG,248,240,240,224,224,192, 128,0
DATA-1

READC: IFC=—1THENGDTO2@
FORA=@TO7: READE: POKEC*B8+15360+A , B: NEXT
GOTO2360

ENDE DES LISTINGS

CH 1AB° D LO5UNG. (K WERDE ~ BAS5 BEIM G
DESE FELANZE MIT GBERLEGEAER
DSTANE EDKALT GHOREREN...

&&Q\
NN \
N

.......

N
RN
N

<195>
153>
<127>
<1>

<1@85>

<21>
<209>
£2>
196>
<56>
211>
<11@>

<3@>

<124>
<204>
£252>
<158>
<158>
<128>
<182>
<198>
<79
<128>
<61>

£184>
<93>

<189>
£258>
<2a0>
<199>
<52>

<167>
<119>
224>
<163>

W KRICHLYZS......

|
2
c>c,c>c>c>

Haben Sie Ihren C-16/116
schon auf 64K aufgeriistet?

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung
Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und
ausfuhrlicher Anleitung, umschaltbar 64 K/16 K —
geliefert in stabiler Hartbox.

- Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,— DM + NN

Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,— DM + NN

(Bei Vorkasse + 2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis
2u 3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!)

Bitte Computertyp angeben!

Tronic-Verlug GmbH

Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 3001*

EOSEN AF! WEAN WASOER
IV DEN BLECHEIMER. KOMMT, GlfT 9

Y

\

SN

Q;Q:\ )
&

7z

~ Haben Sie Fragen zu unseren Listings?

HOTLINE 56 51 x 3 OO 13 montags- freitags von 14-16 Uhr

62
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* Kleinanzeigen > Kleinanzeigen * Kleinanzeigen

BIETE

HARDWARE

Netzteil fiir C-16/C-116
- hoher Strom 1200 mA -
- kleinere Spannung -

- geringere Warme -

- kiihler Rechner -
Filter-Power-Leistung
nur 59,68 DM bei:

Uwe Peters,
Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1,
Tel. 04323/3991

Verkaufe 64k-RAM-Steckmodul

fiir den C-16. Einfach nur einstecken.
55,~- DM an:

Oliver Pust =

Rosengasse 7,

2053 Gr. Schretstaken

Plus 4 + Datasette + Joystick + Adap-
ter + 13 org. Spiele + ca. 60 Spiele +
3 Biicher + 4 Zeitschriften wegen Sy-
stemwechsel zu verkaufen.

VB 250 DM.

Folkmar Schmitt,

Biihrener Str. 58,

2912 Uplengen, Tel.: 04956/679

. 8-dimesionales Schach,

Verkaufe wegen Systemwechsel!
Commodore Plus 4, Datasette, ca. 100
Spiele, 2 Joysticks, Basic-Lernpro-
gramm und Handbuch!!! Alter: 8 Mona-
te. Preis nach Vereinbarung!

Angebote an:

Oliver Wohigemuth

Reichenbacher Str. 23

4410 Warendorf 1,

Tel: 02581/60217

Speichererweiterung 64k fir C-16,
Assembler,
Basic-Compiler, Grafikprogramm.

Tel.: 06172/41851

Verkaufe C-116 + 64k

Datasette, Joystick, ca. 200 Spiele, eini-
ge Anwender, Buch und Basic-Lern-
kassette, Netzteil, Preis VB,

Angebote unter

Tel.: 0241/870204

Umbau auf 64 KByte

- fir C-16/C-116 - mit Austausch der
RAMs fiir 100 DM in 1. Tag!
Reparaturen in 1. Woche

Ersatzteile * billig *

Zubehor * reichlich *

Uwe Peters,

Tannweg 9,

2351 Trappenkamp 1,

Tel. 04323/3991

6204 Taunusstein 1

Far C 16/116, Plus 4, C 64
wie in Heft 2/87
Hardwareservice angekindigt.

® Erweiterung auf 16MB mdglich
® kompatibel zu 16 und 64 K Version
@ integrierter Userport (0. Stecker)

Info: M. Lausch -
+ Tel. (06128) 3774

im Obergrund 7

Verkaufe C-16 + Datasette + Joy-
stick/Adapter + 20 Spiele + Basic Kurs
und zwei Lernbiicher. :

Preis 180 DM.

Tel.: 0251/63501

Verkaufe C-16 mit Datasette,

Spielen, Lernprogrammen und Anwen-
derprogrammen, sowie Joystick und
Adapter.

Preis 150 DM!

Tel.: 05602/5425

Floppy 1541 fiir VC-20, C-64, C-16, Plus
4 fiir 375 DM, Super-VC 20 32K, Modul-
box, Datasette, 8 Module, Programme
fitr 500 DM, auch einzeln, Preise VS.
Karl-Josef Welter, Mellerhoefe,

5042 Erftstadt-Gymnich

Tel.: 02235/78225

Verkaufe Drucker VC-1520

(1 Monat) mit Zubehor fiir 190 DM we-
gen Systemwechsel. Michael Ludwig,
Sonnenstr. 7, 6345 Eschenburg-Roth

Atari® alle Typen,

Multi-Function Joystick
passend fiir viele Computersysteme:

Y

Commodore® VC 20, C-64, 128 PC, Amiga
(C-16/116/plus4 mit Adapter)

® besonders feinfiihlige Steuerung"
durch Microschalter -

@ zusatzlich 2 integrierte Paddie

@ Auto-Fire stufenlos einstellbar

@ extra groBBe Feuertasten

@ stabiles Metallgehduse

@ extra langes AnschiuBkabel
® super giinstiger Preis

Feuer frei: Der Profi-Stick

Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargeld, Scheck,
Postanweisung) oder Nachnahme (Gebiihr 5,— DM)
Ausland nur gegen Vorkasse

oder telefonisch unter der Rufnummer

(056 51) 30011

* ® :
kiecinanzeigen _
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jE3

- Tomputer Service

= Michael &Joachim Maier GbR
== posttach 1304 - 7913 Senden/lller
e Telefon (07307) 6230

SPIELPROGRAMME ANWENDERPROGRAMME
SPY VS. SPY (K) 29,90 MICRO DATEI/TEXT (2.0)/
SCOTT ADAMS SCOOPS KALK JE (K) 23,90 (D) 23,90
(4 ADVENTURE) (K) 27,90 MUSIC MASTER (K) 23,90 (D) 23,90
ACE (64K VERSION) d (K) 29,90 (D)34,90 | PAINT BOX (K) 17,90 (D) 17,90
MERCENARY TURBO TAPE (K) 16,90
COMPENDIUM (64K) d (K) 39,90 (D) 49, - TURBO PLUS MODUL (M) 39,-
MERCENARY (64K)  d (K)27,90(D)34,90 | GRAPHIC DESIGNER (K) 16,90 (D) 16,90
PLUS PAKET I (K) 24,90 (D) 24,90 VOKABEL C-16 (K) 19,90
ZORK 1, Il lll 64K JE | 0)2990 | yTiLTY G168 (K) 19.90
SUSPENDED, ADRESS C-16 (K) 19,90
STARCROSS 64K JE | (D) 29,90 !
KARATE KING (64K) (K) 16,90 (D) 16,90
PROJECT NOVA K) 22,90 ZUBEHOR
SOMMER OLYMPIADE  (K) 24,90 (D) 24,90
ATOMIC MISSION
ADVENTURE ‘e (M) 9,90 | 64KRAM ERWEITERUNG 69,-
STRANGE ODYSSEE ABDECKHAUBE FUR PLUS 4 WEICHPLASTIK 9,90
ADVENTURE ‘e (M) 990 | ABDECKHAUBE FURC16 WEICHPLASTIK 6,90
C:SATE A%VENTURE ‘e (M) 9,90 | ABDECKHAUBE FUR
UZZLE (M) 9,90 FLOPPY WEICHPLASTIK 6,90
TERRA NOVA (K) 17.90 ABDECKHAUBE FUR
SOCCER BOSS (K) 12,90 DATASETTE WEICHPLASTIK 6,90
LIBERATOR/SPACE DATENCASSETTEN 3
FIENDS (K) 20,90 C-15 10ST. 15,90
YIE ARE KUNG FU - (K) 17,90 DISKETTEN PRECISION :
TWO CLASSIC GAMES  (K) 17.90 2D 10ST 1290
E N HIoH, = - 638190 JOYSTICK QUICKSHOT If 1590
YEAR (C-16) (K) 14.90 JOYSTICK QUICKSHOT Il + MIT MIKROSCHALTERN 2230
SPORT SHOW (K) 24,90 (D) 24,90 | JOYSTICK MAGNUM MT MICROSCHALTERN 29.90
ERATOINGANES s S0 JOVSTCVERLANGERUNG IWETER 1480
APERBO K) 20, g
FOUR GREAT GAMES =K; 17‘33 JOYSTICKVERDOPPLER (2 JOYSTICK AN
QuUIWI (K) 24,90 (D) 24,90 EINEM PORT) 1490
SABOTEUR (Auch 64K)  (K) 9,90 DATASETTENADAPTER 1530 AN C-16/116/PLUS 4 12
DIVERSE SPIELE DATASETTENADAPTER 1531 AN C-64/128 Pl
BEREITS FUR (K) 890 ERSATZNETZTEIL FUR C-16 49.

Achtung !!!

Der Tronic-Verlag bietet ab sofort einen
neuen Service. Unter der Rufnummer

05651/30011

kénnen Sie jetzt von Montag bis Freitag
direkt bis 19.00 Uhr telefonische Be-
stellungen aufgeben oder kurze Mit-
teilungen hinterlassen.

~ C-16/C-116/Plus 4

C-16: Verkaufe 64k-Steckerweiterting
fiir 40 DM (neuwertig).

Suche Gehduse + Tastatur
C-116/Plus 4 fir max. 45 DM.
C-64: Verkaufe Orignal-Top-Games
(Disk) Barbarian 25 DM, Metro-Cross 35
DM, The last Ninja 45 DM, Road Runner
45 DM alle mit deutscher Anieitung.
Tel.: 0451/27546 Christian!

des

Katalog mit Programmbeschreibungen gegen DM 0,80 in Briefmarken. Versand: bis
DM 150,- Vorauskasse DM 3,50 Nachnahme DM 6,- Dariiber keine Versandkosten
* begrenzte Stiickzahl, e: Englisch, d: Deutsch, |: Infocom Textadventure

Verkaufe C-16 defekt, Plus 4, Floppy
1541, 2 Datasetten, ca. 333 Program-
me, 2 Biicher, 1 Joystickadapter, 2 Joy-
sticks, 32 Disketten (9 Beispiel- und 23
Leerdisks) 1 Diskettenbox fiir 70 Dis-
ketten mit SchloB. Gesamtpreis: 860
DM! Bezugsadresse:

Thomas Billmann, Schiitzenstr. 6
8534 Wilhelmsdorf,

Tel.: 09102/2998

Verkaufe Spiele auch einzeln!!!

Hardware Ein- und Umbauarbeiten
fiir alle Computer! Software! Schliissel-
schalter, Reset, IRQ...,

Katalog bei: Niels Grundel,
Dohlenfeld 28, 4330 Miilheim.1

Verkaufe C-16(64KB eingebaut)
+ Datasette 1531 + Trubo-Tape-
Modul + Floppy 1551 (3 Monate alt) +

-sehr viel Zubehor. VB 850 DM.

Tel.: 08331/5716 ab 18 Uhr!

Der helle Wahnsinn!!!

Wir verkaufen Joysticks, Cass., Disk.
uva. zu Top-Preisen. Info gegen 80 Pf.
bei: Comp. Club H. Pliet,

Erikastr. 2, 4534 Recke

Verkaufe wegen Systemauflosung
Floppy 1541 zu einem reellen Preis von
260 DM. Tel.: 0201/353495

Hans Gondermann

Héltingsweg 13, 4300 Essen 11

c16 DISK CASS
CSJGAMES (3 TOPGAMES) 39,-°29,~
BIG MAG - 990
FINDERS KEEPERS 9,90
DANGERZONE 9,90
FORMULAR | 9,90
MASTERCHESS 9,90
PHEENIX 9,90
HERKULES 9,90
TRUST 9,90
KICKSTART 9,90
SKIPY HAROLD 9,90
STREET OLYMPICS 9,90

COMPUTERSOFT JONIGK

WU LUNG ERWARTET SIE DEMNACHST AUF IHREN BILDSCHIRM

DISK CASS
CSJ TURBO TAPE 29,90°
ACE (C16 + PLUS4) 49,— 39,-
EUROPEAN GAMES 39,- 28,-
WHO DARS WIN Il 39,- 32,-
TAZZ/TRIZONS (2 SPIELE) 19, -
TERRA NOVA (MIT SPRACHE) 29, -
DEMOLOTION 29—
FIVE STAR GAMES 39, -
STRIP POKER 39, ~
TEXT C16 24,90
DATEI 24,90
uTiLITY 24,90

Viza
| SOFTWARE

CSJ COMPUTERSOFT JONIGK
An der Tiefenriede 27 - 3000 Hannover 1 - Tel. Bestellservice 0511/886383
Programmautoren gesucht - sofort CSJ NEWS (Preislisten) anfordem - Computertyp an-
geben. Mindesthestellwert 30,- DM. Versand: Vorkasse +2,50 DM, per Nachnahme +7,- DM

* HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT %

Verkaufe C-16 Komplettsystem -
C-16 (128 K) + Datasette + Griinmoni-
tor + Drucker + Software + Literatur.
VB 700 DM. Verkaufe Teile auch ein-
zeln. Frank Reimann,
Robert-Luetters-Weg 57 a

5600 Wuppertal 12

Tel.: 0202/473092

Suche Floppy 1551

Nur voll funktionsféhig, biete 200 DM,
evtl. mehr. AuBerdem suche ich Kopier-
programm fiir Plus 4 um Programme
von Kassette auf Diskette zu kopieren.
Tel.: 0202/661294 ab 19 Uhr!

Suche C-64 Drucker

Verkaufe Commodore 116 mit Dataset-
te und vielen, vielen Spielen (ca. 115)
Preis: VB 250 DM!

Suche viele Copy-Programme fiir C-64
und andere Software. Suche auch Nin-
ja -Sachen aller Art.

Tel.: 02136/34907.

Kaufe defekte Gerdte zu Hochst-
preisen

C-16/116/ +4/1551/1541

* Geld kommt per Post *

einfach einsenden an:

~Uwe Peters, Tannenweg 9

2351 Trappenkamp 1
Tel.: 04323/3991

*rassuse Qoo 016 *FRreren
héchstens 120 DM. Angebote an:
Ralf Hahn

Lindenstr. 1, 7091 Ellenborg

Suche jede Menge Spiele fiir meinen
C-16. Missen keine Originalspiele
sein, aber mdglichst giinstig.- Meldet
Euch bei Eva A., Tel.: 02741/25440
Nur Kassetten !!!

BIETE

SOFTWARE

Verkaufe Games fiir C-64 und C-16 ab
1 DM. Liste gegen 80 Pf. Riickporto
bei:

Frank Dirks

Aurucherstr. 107

2943 Neufolstenhausen

C-16/Plus 4: Verkaufe 10 Originale fiir
je 5 DM. Tel.: 0591/64430. AuBerdem
zu verkaufen: 4 heiBe Diashows auf 2
DISK oder Kass. fiir 25 DM; 75 Basic-
Spiele auf Disk oder Tape fiir 15 DM.
Nur Vorkasse! Geld, Angabe des Da-
tentrdgers schicken an:

Jirgen Stippel,

Pdlkerskamp 6

4450 Lingen 1

Suche auch Tauschpartner auf Disk
und Tape!

C-16/Plus 4 Power-Paket Il

50 Top-Programme fiir nur 20 DM. An-
wender und Spiele. Nur auf Disketten
und nur gegen Vorkasse! Jiirgen
Roumen,

Eichenstr. 49

4054 Nettetal 1

Hey Leute! Neu! Originalkassetten fiir
C-16 + TI-99/4a, auBerdem eine Kas-
sette mit Spielen fiir 10 DM. Liste ge-
gen 80 Pf an: Alpha-Soft,

Wiechertstr. 34, 4030 Ratingen

TOP-SOFTWARE
Kopierprogramm (Tape to Disk), Daten-
verwaltung 64KB, Spiele und Anwen-
dersoftware, Gratisinfo bei:

Christian Gortz

Postfach 11 05 18

6100 Darmstadt

Verkaufe C-16 Originalkassetten
Big-Mac, Formula 1, Mr. Puniverse,
Oblido, POD, Spectipede, Squirm,
Street Olympics, Tutti Frutti und Baby
Berks a 5 DM. Thomas Herzfeld,
Wiechertstr. 34

4030 Ratingen 1

Kaum zu glauben !!!

Schickt eine Kassette + 20 DM und thr
bekommt 6 Originalspiele!!!

Peter Wolf

Tannenweg 3

8873 Hochwang

64
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Biete Original-Software

(keine ‘Raubkopien). Nur auf Tape (vor-
erst) Preis 4-6 DM/Mengenrabati/ Bin
auch sehr an Tausch interessiert!
Ruckporto beilegen!

Peter Jarosch

Beekstr. 14

3007 Gehrden 2

Verkaufe selbstgeschriebene Top-
Games fir den C-16-wie: Pac man,
Viper-Turbo, Car... Infos gegen Riick-
porto bei:

Marc Dittgen

Am Stenpatt 12

4417 Altenberge

**C-16/ + 4 Programme kopiéren*™
Kopierprogramm (Tape to Disk) und
viele andere Superprogramme auch
Hardware. Gratis-Info bei:

Thomas Gortz

Magdalenenstr. 21-

6100 Darmstadt

Endlich: C-16/116/+4 als leicht be-
dienbare CAD-Werkstatt. Perspektivi-
sche Darstellung fiir Schule, Hobby -
und Beruf. Software individuell erwei-
terbar.: 64K Bedingung. Ausfilhrliche
Beschreibung gegen 1,50 DM. Einfiih-
rungspreis: Programm und Arbeits-
mappe 15DM (bar, sonst + NN + Ver-
packung)

Disk/Cass. Versand:

Detlef Wiertz

Zum Karrenbusch 10

4670 Linen 6

C-16/Plus 4 Softwarepaket Nr. 3

01 Turbo-Tape 64KB

02 Textmanager, T/D, Drucker

03 Kaufmann, Tape,Disk,Drucker
alles auf Tape/Disk fur 20 DM in bar.
Softwarepaket Nr. 3 nur Diskette Disk
to Tape: mit Turbo auf Tape
Super-Copy: Disk to Tape

Disk Craker: gibt Files in Hex

fir 20 DM bar oder Scheck!

Jorg Hildebrandt

Schlenkenbrink 25

4973 Vlotho-Uffeln

Verkaufe absolute Top-Software

fir C-16/116/Plus 4 von 16-64K! An-
wender, z.B. Kopierprogramm, List-
knacker usw. viele Top-Games zu sehr
gunstigen Preisen alles auf Disk oder
Kass.! Liste gegen Riickporto, Anruf
genugt: Frank Diesner,

Industriestr. 48

6342 Haiger 1

Tel.: 02773/3411 nach 16 Uhr

C-16/C-116/ + 4 Fans aufgepasst
Verkaufe Super-Software zu Spottprei-
sen. Vom professionellem Anwender
bis zum actiongeladenen Spiel. Insge-
samt 400 Programme, davon 150 Origi-
nale wie z.B. ACE, Mercenary, Terra
Nova usw. viele 64K-Versionen. Liste
anfordern bei: Steve Naghavi,
Grunewaldstr. 87 4

1000 Berlin 62

Nur Disk!

Verkaufe fiir C-16/Plus 4

Originalspiele auf Diskette 10 DM und
biete Kopierprogramme von Cassette
auf Diskette 20 DM und 1 Diskette beid-
seitig mit Superspielen 15 DM und An-

VOKABELN lernen leicht gemacht!
Erfolgsnachweis! C-16/Plus 4, Disk/Ta-
pe 20 DM frei Haus. Vorkasse!

Ideal fiir 16KB.

Matthias Bischof

Ganseackerweg 43

7915 Elchingen 1

Ich verkaufe ein Programm zur Erstel-
lung + zum Ausdruck von Rechnun-
gen. Info gegen 80 PF. Jetzt wird lhr
C-16 fiir nur-15 DM professionell! Auf
Kassette oder Disk! Mit Sicherheitsab-
fragen und zum Abspeichern und Ein-
laden von Daten bei: YOUR SOFT Gor-
don Hische,

zum Eichtal 20, 5370 Kall 6

*** C-16/C-116/Plus 4 ***

C-16/Plus 4: 450 Programme, Spiele,
Anwender, Grafik, Musik, Originale,
Zeitschrift auf Cass. usw. Infos degen 2
DM auf Kassette von

Wolfgang Oschinger

Postfach 5 61

2190 Cuxhaven

Verkaufe 20 C-16 Spiele, 30 VC-20
Spiele 2 10 DM + 4 DM in Briefmarken
fur Verpackung und Versand. Verkaufe
billig VC-20 und C-16! Jirgen Guss,

Quarnsteterstr. 12, 2217 Kellinghusen

Biete C-16/C-116/Plus 4 Software
Gratis-Info gibt’s bei:

Michael Gorniok

Meisenweg 8

4517 Hilter 1

(auch Tausch) bis bald!!!

Meine neue Softwarekassette ist da!
Randvoll mit Programmen. 10 DM
Schein an: Marco Exner, Werner-Str.
351,

4709 Bergkamen

Habe DBASE als Diskettenversion fiir
den Plus 4. Information:

Alfred Hansen,

Dedolphstr. 4

5100 Aachen gegen Riickporto.

Der helle Wahnsinn !!!

Wir verkaufen Top-Programme fiir
C-16/Plus 4 ab 50 Pf. Liste sofort anfor-
dern gegen 80 Pf. bei: Computer-Club
H. Pliet,

Erikastr. 2, 4534 Recke

Second-Hand-Originalsoftware!!
Original-Spiele aus zweiter Hand (16 &
64KB) *** 50% billiger *** Gratisinfo
bei:

Christian Gortz

Friedrich-Ebert-Str. 113

6103 Griesheim

C-16 (64 KB) & Plus 4

Das Kopierprogramm! Kopiert Disk,
Disk, Disk, Tape; Tape, Disk; Tape ,
Tape! Incl. Turbo-Tape! Kopiert ein-
fach alles. Menuegesteuert, viele Ex-
tras! Dazu 64KB- Copy fir 64K-
Programme! Alles 20 DM, Vorkasse!
Schreibt an:

Jochen Pielage

Schiuot 3

4407 Emsdetten!

Lieferbar auf Tape und Disk!

vwerrer C16/C-116 ** P T
Saboteur fir 8,95 DM

Rambo fiir 29,50 DM

F. Martschin s
Reherweg 5 a

3258 Aerzen

Computer-Shop

im

Scbrezb und Druckservice

Drawehner StraBe 15 - 3130 Liichow - Telefon (05841) 5499

M

Sommer-Olympiade 29,00 D/K
Das Goldene Ang. 39,00
Demolition 19,00 D/K
Plus Paket I 29,00 D/IK
Sport-Show 29,00 D/K
Kikstart 9,50 K
Operation Hawaii 27,40 K
Mr. Puniverse 9,50 K
Spectipede 9,50 K
Gun Law 9,50 K
Master Chess 9,50 K
Plus-Paket | 24,50 K
Moon-Buggy 9,50 K

Bei Vorauskasse keine Versandkosten, sonst plus DM 3,50
Bitte kostenlose Gesamtliste anfordern.

DM
Fury 9,50 K
Paint Box 19,90 D/K
Turbo Tape 28,50 DIK
Joystick Adapter 7,95
Joystlck 1341 16,50
Joystick 19,90
Qunckshot Il Plus
Datenkas. 5St. 8,95
Disc.-Box f. 100 St. 19,50
Speichererweit. 49,50
Plus/4 Tips/Tr. 29,00

Alles uber den Plus 4 39,00
Disketten 5%" 10 Stick 12,95 D/K

000000000000V 00O00O
SYS-CRACKER ERSETZT KO-
PIERPROGRAMM

Fur Plus4 u. C16/116 + 16K
RAM Erw. Mit dem SYS-Cracker
V.1.0 sind Sie erstmals in der La-
ge 98% aller Original-Software-
Kassetten (Spiele u. Anwender-
PRG etc.) zu duplizieren. Die
lauffahigen Progr. lassen sich
auf Kassette od. Diskette spei-
chern. Viele 2teilige Progr. wan-
deln sich zu einem Teil u. auch
der Autostart wird absorbiert.
Achtung: Dieses PRG darf nur
fur Sicherheitskopien genutzt
werden!!! SYS-CRACKER wird
auf Kass. od. Disk mit deutscher
Bedienungsanleitung geliefert.
Datentrager angeben!

als Bargeld/Einschreiben nur
35,-DM

bei Vorkasse/V-Scheck 39,- DM
bei Nachnahme39,-DM '+ 5,-DM O
O BYTETECHNICS/R. Grotjo- O
O hann b. Hille, Goethestr. 23, O
O 4690 Herne 1 o}
ooooooooooooooooo

lllllllllllllllll
B Turbotape-Super =
B Das Original fur die 64k-Version B
B C-16/C-116/Plus 4 im oberen B
B RAM-Bereich nur 19,50 DM bei: B
B Elektronik-Technik B
B -Ing. Uwe Peters- ]
B Tannenweg 9 | ]
B 2351 Trappenkamp 1 ]
7 B

]

0000000000000 OOOOOOOOOO
0000000000 OOOOOOOOOOOO

B Tel.: 04323/3991
EENENENEEEEEEEEE

0000oDoDoococooocg
[J Verkaufe C-16/Plus 4/C-64 OJ
3 Software (]
[J auf Diskette und Kassette. Liste [
[} gegen 8,80 DM in Briefmarken [J
[ anfordern bei: : O
1 BERLAU-SOFT 0
] Postfach 14 15, 2150 Buxtehude [J
0 o o o o o o o
00000000000000000
C-16 Speichererweiterung 64k
inkl. aller Teile, Verpackung +
Porto nur 38,-- DM bei:
frings-first

Gereonstr. 31

5166 Kreuzau-Boich

® Tel.: 02427/6026
0000000000000000
0000000000000 00O0
O Plus 4/C-16/C-64-Lernprog.

O Tech. Mathe + Grafik zu reellem
O Preis Zahnr., Festigk., Hydr., Ge-
O ometrie, Bruchrechn., Vokabein -
O Cass/Disk. Kat. 1,- DM Briefm.,
'O Comp. Typ angeb.

O Anita Ristau, Peetzweg 9,

O 3320 Salzgitter.
0000000000000 000
000000000000 0000
O C A D mit Plus4/C16/116 CAD
CAD-System 'CAD 123 Version
1.2 f. techn. Zeichn.; 16 Ebenen,
uber 60 Editier- u. Bearb.befehle
Symbol-u. Objektbibliothek. Info
gegen Porto:

Dipl.-ing. M. Raetzel,
Ulvenbergstr. 6,

‘O D-6100 Darmstadt 13.
000000000000 0000

0000000
00000000000 0000000000 60000000

An alle C16/116 und Plus4 User.

Endlich ist es da!! Textword II.

Ein Super Textprogramm fir 64 K. 100% Masch. Spr.

Zum Superpreis von 39,90 DM + Verpackung und: Porto 5DM.
Zur Zeit nur auf Disk lieferbar.
Fragen Sie auch nach unseren anderen
Anwenderprogrammen wie:

FIBU/COMDAT/RECHNUNG/BETAPLAN etc.
Ab sofort auch lieferbar fur C16/116.
64K Speichererweiterung Modul 65,90 DM.
Light Pen + Malprogramm Disk 65,00 DM.

kicinanzeigen _

Centronics Interface 74,90 DM.
Info gegen 80 Pf. Riickporto bei
Profi-Software K. H. Schiilbe

Generalvertretung-West - Hagenerstrafle 68

wenderprogramme 8 DM. Bitte Liste
anfordern! Bitte um Riicksendung der
Disketten Briefmarken beizulegen.
Hans Neumann

Fuldatalstr. 25 B

3500 Kassel

200 Spiele fiir 60 DM

(nur bar)! Diskette oder Kassette.
Alexander Woelke
Berghauserstr. 92 a

5600 Wuppertal 2

5630 Remscheid : Telefon (02191) 291088

Compute mit — Sonderheft - 4/87
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-kieinanzeigen

& Computerservice (]
Tino Hofstede

An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

-Amiga
‘C128
‘C64

Programmkatalog

mit ernsthaften Programmen und Spielen fiir

-C16/116
*Plus/4
-VC 20

gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

C-16 Super-Programme 2u verkau-
fen: Zeichengenerator Plus 4-Version
15 DM; Bauernskat Plus 4-Version 15
DM; nur Vorkasse bei:

Henrik Loeser

Réntgenstr. 5, 4795 Delbriick

C-16/Plus 4 *** C-16/Plus 4 ***
Spiele- und Anwender-Programme fiir
nur 1 DM pro Stiick. Auch spezielle 64K
Versionen. Liste gegen frankierten
Riickumschlag bei: Jirgen Roumen,
Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1

*Neu C-16/C-116/ +4 Neu*

60 Programme (Basic) aus allen Berei-
chen fiir 30 DM’ (nur Schein, evtl. per
Einschreiben) auf Diskette oder 40 DM
auf Kassette. Ferner 15 Mammut-
Programme (Basic) nur Plus 4 auf Dis-
kette fur nur 20 DM. Alles ohne List-
schutz!

Reiner Grotjohann bei Hille

Goethestr. 23, 4690 Herne 1

Verkaufe Original-Games

fiir den C-16 bis zu 50 % ermaBigt. Liste
fiir 2 DM anfordern bei:

Lars Totzl, Zehnthofstr. 9,.

8700 Wiirzburg

Verkaufe Software fiir C-16/+4
schon ab 1 DM. Liste gegen 80 Pf.-
Riickporto bei: Mark Hiinken,
Deichstr. 53, 2874 Lemwerder

C-16/Plus 4 Games!

Verkaufe 4 absolute Top-Games! Brid-
gehead + ACE + Foty + Karate King,
zusammen 10 DM! Vorkasse! Nur
Tape!

Frank Pietsch

Konigsbergerstr. 2 ¢

5000 Kéln 60

KONTAKTE

Suche Tauschpartner fiir C-16/Plus 4
Programme, nur Diskette. Listen an
Harald Schneider

Valenciennerstr. 259

5160 Diiren

Biete C-16 Programme nur Originale
sehr preiswert. Z.B. Hektik, Seastrike,
je 5.50 DM, Jet Set Willy, Leguona;r je
15 DM. Liste gegen Riickporto bei:
Schréck, Postfach 10 11 10,

8580 Bayreuth

Umbauset auf 64 KByte

fir C-16/116 mit Superanleitung nur 50
DM incl. allem. Die Funktionierende
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1,

Tel.: 04323/3991

Suche Tauschpartner fiir C-16/C-116/
Plus 4. Habe jede Menge gute Pro-
gramme, auf Tape oder Disk. Schickt
Eure Listen an:

Oliver Springer,

Biener Str. 41, 4450 Lingen 1

Suche AnschluB an Plus 4-Besitzer
im Raum Aachen und Umgebung.
Alfred Hansen, Dedolphstr. 4,

5100 Aachen

Suche dringend komplette Speicher-
belegungslisten fir C-64 und Plus 4
(zwecks Umschreiben von Program-
men)! Bin auch an 64k-Software fiir
den Plus 4 interessiert.

Kontakte zu Plus 4-User-Club er-
wiinscht. Ralf Herbeck, Hengsterberg
4, 4795 Delbriick

Suche Tauschpartner fiir Spiele und
Anwenderprogramme auf C-16, Plus 4.
Nur Disk! Listen bitte an:

Burkhard Nitter

Gottlieb-Kellner-Str. 4

3500 Kassel

C-16/Plus 4 Freaks!!! ACHTUNG !!!

Der ICUC sucht noch Clubmitglieder!

Auch aus dem Ausland!! Mit Clubzeit-
schrift, Software usw.!

ICUC, A. Wesener, Halweg 77,

4320 Hattingen

** GroBter C-16/116/Plus 4-Club **
Biete tollen Service!!! u.a. Fachzeit-
schrift auf Datentrager, Informationen
gegen 1,30 DM Porto!

Hacker, lm Winger 10, 5440 Mayen 14

Tausche, kaufe, verkaufe!!!

C-16 auch 64K Disk or Turbo-Tape,
100 % Antwort. Anwender und Games.
Anruf ab 18 Uhr unter Tel.: 09573/6105
Stefan Neugebauer, Peunstr. 5,

8623 Staffelstein

C-16/Plus 4 suche Tauschpariner
fir Top-Games auf Disk oder Tape Li-
ste gegen Riickporto und eigene Liste.
Verkaufe 4 Dia-Shows auf 2 Disks oder
1 Kass. fiir 25 DM. Nur Vorkasse!
Michael Kanthem, Pélkenkamp 6,
4450 Lingen

P.S.: Suche auch Sound- D|gmzer fur
Plus 4. Angebote so schnell wie még-
lich an: Tel.: 0591/6969

Preis: VHB

Probleme mit Eurem
C-16/C-116/Plus 4

Wir versuchen kostenlos zu helfen!!!
Bitte meldet Euch bei:

CCC-Club H. Pliet,

Erikastr. 2,4534 Recke

VERSCHIEDENES

Suchst Du Hilfe?

Ich helfe Dir (auch telefonisch) fiir
C-16/116/ +4/1551 etc. Infos, Tips,
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9,

2351 Trappenkamp 1,

Tel.: 04323/3991

HILFE!!!

Ghost Town: Wie komme ich tiber den
FluB???

Manuela Maleszka

Annenstr. 76, 2300 Kiel 1

Tel.: 0431/569776

C-16/Plus 4 FREAKS! ACHTUNG 1!

Der ICUC sucht noch Clubmitglieder!

Auch aus dem Ausland!! Mit Clubzeit-
schrift, Software, usw.

ICUC, A. Wesener, Halweg 77,

4320 Hattingen

C-16 Freak sucht Computerclubs
und Tauschpartner. User-(Clubs) sind
auch einzeln willkommen. 80 Pf. an:
Peter Padberg, Hachmiihler Str. 18,
3252 Bad Miinder 1

C-16/C-116/Plus 4 Anwender:
Der Verein speziell fur uns! Mit Zeit-

schrift und Software-Bibliothek. Info
beim: hrc e.V., Bauerland 15,

4800 Bielefeld 1

Suche Tauschpartner fir den

C-16/C-64. Listen an: Thorsten Esser,
Schiitzenstr. 2, 4980 Biinde 1
C-16 Tape/C-64 Disk!!!

C-16/C-116/Plus 4

Dein C-16/Plus 4 hat Hunger auf “Ka-
viar“? Meiner auch! Wenn Du was Au-
Bergewohnliches hast oder suchst, ruf
mich an. Du wirst bestimmt nicht ent-
tduscht. Ich suche auBerdem defekte
Computer aller Art. Du kannst mich je-
den Tag ab 18.00 Uhr erreichen.

Tel.: 06233/68479 Rudi verlangen!

Kaufe defekte Computer, Floppies,
Drucker. Auch funktions., ausrang. in
groBerer Stiickzahl.

Sebastian Wollschlager

Béllerts Hofe 122

4330 Mulheim/Ruhr

Wichtig!

Niichster Erscheinungstermin
fir das Sonderheft 1/88
ist der 14. Dezember 1987

AnzeigenschluB fiir diese Ausgabe
ist am 13. November 1987

lnseren’lenverzeldmls.
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PLUS PAKET

Spielesammiung besteh. aus: GALAXY GHOST TOWN, GRANDMASTER, TOM

N O = . Tom GHOST TOWN._
Tom soll Labyrinthe nach Finden Sie die Schatztrul
|+ I« N 2 BN s ) B G oAbt DOUAE Dottt e CthA
lauerngefahrliche Wesen. Ac- venture, Dabei wandern Sie durch
E BB tionspiel mit uberragender Farb- 19 Orte in schoner Hires-Grafik
grafik sowie 178 verschisdenen
GRANDMASTER

Das Iegendﬂre( Schachprogramm mit viet;
gt oA a bl

GALAXY

t

uberragender Spielstérke.

gesamt 19 verschieds
wellen warten auf Sie.

Ein Weltraumspiel mit schone
Grafik Ins-

lene Angriffs.

Das Spiel der Spiele fur alle Besitzer eines C-16, C-16 oder PLUS/A.

Ein tolles Sportfest fiir 1 bis 4 Mitspieler mit 6 Disziplinen, groBer Eréffnungsfeier,
Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw.
Mit diesem Programm hat Udo Gertz neue MaBstabe gesetzt und dafiir von der
englls:hen Computerfachzeitschrift COMMODORE COMPUTING INTERNATIO-
NAL mit 3 Oskars ausgezeichnet!

Und HAPPY COMPUTER schrieb zu diesem Programm: “Was ein deutscher Programmierer das aus dem C-16 herausgeholt hat, ist eine kleme Sensation. ‘Winter Olym-
piade’ ist sowohl grafisch als auch spielerisch ein Wunder. ... Winter Olympiade’ ist nach unserer Meinung das beste C-16-Spiel, das derzeit auf dem Markt ist.“

X g3
BRIDGEHEAD
Der bekannte Legionar
ist wieder da: diesmal
soll er auf feindlichem
Gebiet einen Briicken-
kopf errichten.
Horizontal in beide Rich-

KARATE KING PAPERBOY

(Nur mit 64 K- RAM) Lernen Sie das Leben eines Zei-
Das endgulti der jeden
mit ausgezei "e(e,- Amma- Morgen mit dem Fahrrad aus-
tion durch neuentwickelte liefern muB. Der beriihmte Ata-
Multicolor-Softsp die wnidevonuns

flimmerfreie und schnelle
Actlon _ garantieren. Viele

tungen scrollende Spit-
zen-Grafik mitvielen ver-
schiedenen Bildern.

PINPOINT

Steuern Sie lhren Kreisel
durch eine bizarre 3D-Land-
schaft mit Bergen und Talern
dem Ziel entgegen. Eine fas-
zinierende Spielidee mit tol-
ler Grafik, die schon auf an-
deren Compmem fur Aufse-
hen sot

Hintergriinde
sorgen fur fernostliche Stim-
mung. Fur 1 oder 2 Spieler.

—

xonnanDo SIS

RATSEL DER
7. KOLONIE

(Nur mit 64 K-Ram)
In diesem deutschsprachigen
Text-/Grafik-Adventure (Abgen-
teuerspiel) missen Sie die an
einem geheimen Ort versteckte
Diskette finden, auf der die
letzten Botschaften einer ver-

Nur a

speziell fir lhren Computer um-
gesdtriebem Die .HAPPY COM-
PUTER schrieb dazu: «Erstaun-

PLUS PAKET /I

Spielesammlung bestehend aus: BONGO, LEGIONNAIRE, SPACE PILOT, PILOT X

O

eiten Sie , die Super-
6 nos o dbeSuhe pad denDie:
- manten der Prinzessin. Mit dem

m 'Kmphmnnd

Tastatur oder Joystick.

! ,;
b %
& Einzelkampfer-Spi
A und einer stark

| mit hervor-
, scrol-

PILO

Ienden Huntergmndgraﬁk Werden Sie es
das tier 2u erreichen?

Far 1 Splelev Joystl(k erforderlich.

Spieler; Steuerung mit

konnen Sie r eigene aad«
entwerfen, :m‘ len u. abspeichern

SOMMER OLYMPlADE

Die Fortsetzung der sensationellen Winter Olympiade mit 6 mindestens genauso
guten Disziplinen (u.a. Radfahren, Stabhochsprung, Turmsprung und Wildwasser-
kanu) und dem gleichen festlichen Rahmen (Er6ffnungszeremonie, 1 bis 4 Mit-
spieler, Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw.) - das MUSS fiir alle Fans von
wirklich guten Sportspielen!

TERRA NOVA

Fliegen Sie mit lhrem Raum-
schiff uber einen unbekannten

SPORT-SHOW

Eine Spielesammlung fur
den Sport-Fan, beste-

liches tut sich beImC 16. Wieder
einmal zeigt ein de Pro-
grammierer, daB man auch mit

Planeten und kampfen Sie sich

gegen eine fem&tcehe Uber- hend aus:

macht ans Ziel. Erstklassige, o FUSSBALL

weich scrollende Hintergrund- o TENNIS

grafik und schnelle Animation THAI-BOXEN

und Action. Als nderen

Gag btetet Ihnen dieses Pro- & KA'fUF_AHREN =
Das MUSS fur

gabe wahrend des Splels aufje-
dem C

16 K Byte tolle Spiele prog
mieren kann.”

LEGENDE
IM EIS

(Nur mit 64 K-RAM)
In diesem deutschsprachigen
Text-/Gvafk-Advenmre (Aben-
teuerspiel) mussen Sie einen
verschollenen roten Rubin wie-
derfinden.

PEAD IM
DSCHUNGEL

(Nur mit 64 K-RAM)

In diesem deutschsprachigen
Text- /Gra,i,k Advlee::.ture (Aben-
teuerspiel) spiel Sie einen
Cowboy, der von einem tod-
kranken Mann beauftragt
wird, ein geheimnisvolles To-
tem mit heilenden Kriften zu
finden.

Je

Nur auf Kassette lIEfEIbaI’

jeden Sport-Fan.

e ittt o A A

QuUiIwl

(Nur mit 64 K-RAM)

Das erste Com iel fur die
ganze Familie ist da! Vorbei

sind die einsamen Stunden am
Monitor - jetzt kénnen alle mit-
spielen, jung und alt. Bis zu 8
Mitspieler - rund 4000 Fragen
aus 6 w’ssensgebteten orig.

e Fragen (keine Uber~

). Lernen Sie spiel

dazu - schone Grafik. Vorge-
stelit + empfohlen im Fernse-
hen, hochgelobt in vielen Pres-
seberichten.

SPITZEN-SOFTWARE

NI,

KINGSOFT
VI

MADE IN GERMANY

F. Schafer - Schnackebusch 4 - 5106 ROETGEN
Telefon 024 08-5119 * Telefax 02408-5213

Alle Programme selbstverstandlich mit ausfiihrlicher deutscher Anleitung. Lleferung wahlweise auf Kassette oder
Diskette (zum gleichen Preis!). Alle Preise verstehen sich zzgl. ca. 5.- Porto per N.N.!
Fordern Sie noch heute unseren grof3en Gesamt-Katalog an unter Tel. 02408/51 19

{Nicht aufgeben!)
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