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EDITORIAL I

Wettbewerb, die letzte Runde

Liebe Leser, nur noch fir diese Ausgabe gilt er, unser Slogan: Wer den
C16 nicht ehrt, ist den Amiga nicht wert. Fir uns, die Redakteure, riickt
damit die Stunde der Entscheidung immer naher: Wer wird in unserem
Wettbewerb das Rennen machen - wer hat das beste Programm ein-
gesandt? In der néchsten Ausgabe werden wir lhnen verraten, wer die
wertvollen Preise gewinnen konnte. .

Auch in dieser Ausgabe finden Sie wieder einige herausragende Pro-
gramme. Egal ob Sie nun lieber Spiel- oder Anwenderprogramme mdgen
- wir haben versucht, fiir beide Seiten ein interessantes Angebot zu-
sammenzustellen. Fir die Spielefans diirfte RITTER FUR DEN KONIG
das Ma8 aller Dinge sein. Dieses Spiel, das so geschrieben wurde, daB
es spater noch erweitert werden kann, besticht durch seine fantasti-
sche Grafik. Selbst andere, gréBere Computer wiirden sich durch solch
eine Grafik geschmeichelt fiihlen. Auch OTHELLO, eine duBerst spiel-
starke REVERSI-Version, durfte seine Freunde finden. Die Anwender
kommen bei dem Programm GRAFIK-MASTER voll auf ihre Kosten. Die-
ses Programm, es lauft auf der Grundversion des C186, stellt eine Viel-
zahl grafischer Funktionen zur Verfliigung. Zusétzlich werden wir auch
noch einige nitzliche Tools veréffentlichen, so daB wirklich jeder Be-
reich abgedeckt ist. Natrlich fehlen auch Testberichte tiber Neuheiten
nicht, sie gehéren einfach zur ”Compute mit”.

- Zum Wettbewerb

Zwar ist der Wettbewerb nun abgeschlossen, doch niemand braucht
deshalb traurig zu sein. Auch in Zukunft sind wir auf der Suche nach
guten Programmen. Das Honorar, 120 Mark pro Seite, stellt ja auch ei-
nen Anreiz dar. Die Gewinner werden wir in der nichsten Ausgabe vor-
stellen.

Noch etwas in eigener Sache. Volker Lohrengel, der ja bisher flr die
"Compute mit” verantwortlich zeichnete, wechselte zu unserer neuen
Zeitschrift PUBLIC DOMAIN. Deshalb tibernehme ich ab sofort die Be-
treuung der "Compute mit”. Ich hoffe, da8 ich lhren Wiinschen bei der
Zusammenstellung dieses Heftes entsprochen habe.

So, nun will ich Sie aber nicht langer von der Lektiire dieser Ausgabe
abhalten.

4 7‘/7@,?/ $G ﬁé/

Ottfried Séhmidt
(Chefredakteur)
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Software auf der Bank

Erweiterung:  Eprom-Bank,

Preis:' Ca. 105 DM Grundver-

sion, Ca. 70 DM-Nachriistkarte,
Bezugsquelle: Drohne-Soft
Jiirgen Braunroth, Moordorfer
Str. 30, 3057 Neustadt 1

Den C16 dadurch aufwerten,
daB man Programme in groBer
Zahl einfach per Knopfdruck
aufruft, wer hat sich das nicht
schon einmal gewiinscht? Mit
der EPROM-BANK von
DROHNE-SOFT kann dieser
Wunsch jetzt in Erfiillung
gehen. '

In der Grundversion der
EPROM-BANK ist es méglich,
bis zu 192KB zu adressieren.
Durch die Erweiterungs-Karte
kommen dann nochmals
192KB hinzu, so daB insge-
sammt 384KB (!) zur Verfiigung
stehen. ;

Mit einer derartigen Speicher-
fille 1aBt sich natiirlich auch
eine Menge anfangen.

Einsetzen lassen sich alle
Eproms der Typen 2764 bis
27256 . Dadurch wird logi-
scherweise auch die Menge
des verfugbaren Speichers
. beeinfluBt.

Auf beiden Karten sind zu-
sammen 2zwolf Steckplatze
vorhanden. Zwei dieser Steck-
platze bilden immer ein Paar,
wobei sie in ein LOW-und ein
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HIGH-EPROM aufgeteilt wer-
den. Dies hat aber nur einen
EinfluB auf das Brennen der
Eproms, spéter im Betrieb falit
es nicht mehr auf.

Aber auch diejenigen User, die

" keinen Eprom-Brenner besit-

zen oder nicht selbst brennen
wollen, kdonnen die EPROM-
BANK benutzen.

Der Herstelier verfiigt ndmlich
uber ein groBes Angebot be-
reits fertig gebrannter Eprom-
Satze mit interessanten
Programmen.

Die Vorteile, die ein solches
System bietet, liegen auf der
Hand: Lastige Ladezeiten von
Diskette oder gar von Kassette
entfallen, da die Programme
einfach dadurch aufgerufen
werden, daB man umschaltet
und einen RESET auslést.

Auch ein Software-Aufruf ist
moglich, natiirlich nur, wenn
das Eprom, in dem sich das
gewtinschte Programm befin-
det, bereits selektiert wurde.

Der Aufbau der Platinen macht

einen sauberen Eindruck. Es
handelt sich um beidseitig be-
schaltete Platinen, die
anschlieBend mit Lack abge-
deckt wurden. Das einzige,
was an den Platinen unange-
nehm auffillt, ist, daB die Kan-
ten nicht sehr sauber gesigt
und bearbeitet wurden. Elek-
trisch sieht alles sehr solide
aus. Ich kann die EPROM-
BANK jedenfalls nur empfeh-
len.

Ottfried Schmidt
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Mit Vollschub ins Abenteuer

Programm: Thrust, System:
C16/116/Plus 4, Preis: 9.95
DM, Hersteller: Firebird, Eng-

land, Bezugsquelle: Ver-
sandhandel Lindenschmidt,
4972 Lohne

Einfach aber genial = THRUST

hrust , was auf deutsch
Tnichts anderes als

”Schub” bedeutet, ist der
Name eines- Low-Budget-
Spiels, das vor ca. zwei Jahren
auf dem C64 fir Furore sorgte.
Einfache Grafik, einfaches
Spielgeschehen und ein guter
Sound, das Programm war sei-
nerzeit ein Hit. Nun, was den
Sound angeht, darauf miissen
die C16-User leider verzichten,
das Spiel selbst ist aber jetzt zu
haben.
Bei THRUST geht es darum,
" Kugeln aus einem Labyrinth zu
bergen. Zu diesem Zweck
steuert der Spieler ein Raum-
schiff, welches in sechzehn
Richtungen gedreht werden
kann. Der Antrieb des Raum-
schiffs sitzt, wie konnte es an-
ders sein, im Heck. Das Prob-
lem bei der Bergungsaktion ist,
daB auch die Schwerkraft des
Planeten auf das Raumschiff
einwirkt und es unweigerlich

dem Boden entgegenzieht.
Dem kann entgegengewirkt
werden, indem dauernd Schub
nach unten gegeben wird. Das
kostet aber Sprit, der jedoch an
-Tankstellen aufgefillt werden

kann. Um alles noch ein wenig
schwieriger zu machen, gibt es
da dann noch ein paar Ge-
schiitze, die in der Gegend
herumballeren. Hier gibt es
zwei Moglichkeiten, sich zu
schiitzen: Entweder wird der
Schutzschirm aktiviert, was
aber Sprit kostet, oder man
versucht, die Geschiitze abzu-
schieBen. Nur, das AbschieBen
ist auch nicht so einfach, da
dazu die Spitze des Schiffs in

die Richtung des Ziels gedreht
werden muB, was dazu fihrt,
daB das Raumschiff an Hohe
verliert.

Das klingt ja alles schon recht
kompliziert, aber es wird noch
schlimmer! Die Kugeln (pro La-
byrinth eine) miissen ja noch

- geborgen werden. Dazu muB
man dicht Uiber die Kugel flie-

gen und die gleiche Taste dri-
cken, die auch den Schutz-
schirm betétigt. Ist man nahe
genug, so wird jetzt ein
Traktor-Beam ausgestrahit. Die
Taste darf erst losgelassen
werden, wenn die Kugel aus
der Halterung gehoben wurde.

Dann wird sie namlich mit ei-
ner Art Stange mit dem Raum-
schiff verbunden. Doch damit
horen die Schwierigkeiten noch
lange nicht auf. Die Stange mit
der Kugel dran neigt nédmlich
zum Schwingen.

Diese Schwingungen kdnnen
so schlimm werden, daB das
Raumschiff selbst ins Schieu-

dern gerét. AuBerdem darf die
Kugel beim SchieBen nicht ge-
troffen werden. Weder Raum-
schiff noch Kugel oder Stange
dirfen den Hintergrund (die
Hohle) beriihren. Zuletzt gibt es

. dann noch ein Ding, daB nach

mehreren Treffern zur Selbst-
zerstorung des Planeten fiihrt,
was viele Bonus-Punkte ein-
bringt.

Wer bei diesem Spiel noch
nicht so sicher ist, der solite
aber auf die Zerstorung des
Planeten verzichten. Die Zeit,
die nach dem entscheidenden
Treffer bleibt, ist sehr kurz.

Man sieht schon, ein Billig-
Spiel, das gar nicht mal so
”billig” ist. Von der Grafik her
ist es eine genaue Kopie der
Cé64-Version. Leider flackern
aber die Sprites, und das Scrol-
ling ruckt erbarmlich. Trotz-
dem, auch auf dem C16 macht
THRUST eine Menge SpaB.
Man sollte es einfach haben!

Ottfried Schmidt

4 X SpaB

Programm: C16 Compilation,
Preis: 9.95 DM, Hersteller:
Mastertronic, Bezugsquelle:

Versandhandel R. Lin-
denschmidt, Schulstr. 14,4972
Lohne 2

usammenfassungen meh-
Zrerer Spiele auf einem

Datentrager hat es schon
viele gegeben. Meist waren
sie auch billiger als die
Einzelspiele. Diese hier kos-
tet aber nur zehn Mark, ist
also fast geschenkt! Vier
Spiele sind es, die hier ein- .
trachtig auf einer Kassette
Platz fanden. Dabei liegt die
Ladezeit bei allen Programmen
bei unter einer Minute! Natiir-
lich kann man fiir zehn Mérker
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keine Spitzenprogramme er-
. warten, trotzdem finde ich, daB
hier eine gute Auswahl getrof-
fen wurde. Die Spiele im ein-
zelnen: PACMANIA, DISA-
STABLASTER, OLYMPIC
SKIER und LAZA . So, nun

Animation ist so gut wie keine
vorhanden. Der Sound ist eher
spérlich. Alles in allem ist DI-
SASTABLASTER nichts
Besonderes.

OLYMPIC SKIER ist der Dritte
im Bunde. Auch hier sagt der

Pacmania

aber zur Beschreibung der
Programme.

Als erstes Programm ist PAC-
MANIA auf der Kassette ab-
gespeichert. Schon der Name
148t erahnen, um was es sich
hier handelt: PAC-MAN! Viel
gibt es aus diesem Grund zu
PACMANIA nicht zu sagen
-auBer, daB es sich um eine gut
gemachte Version handelt. Die
Crafik ist gelungen, das Spiel-
tempo hoch. Auch der Schwie-
rigkeitsgrad ist hoch angesetzt
worden, so daB dieses Spiel
nicht zu schnell langweilig wird.

Programm Nummer Zwei tragt
den Namen DISASTABLA-
STER. Hier handelt es sich um
ein Weltraum-Ballergame. Al-
lerdings lassen Gameplay und
Crafik darauf schlieBen, daB es
aus der Anfangszeit der C16-
Aera stammt. Es ist wirklich
nichts Besonderes. Mit einem
winzigen Raumschiff, das von
links ‘nach rechts und umge-
kehrt bewegt werden kann,
miissen dhnlich kleine Gegner,
die in verschiedenen Flugbah-
nen uber den Bildschirm rau-
schen, abgeschossen werden.
Die Grafik ist sehr einfach, und
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Spielfeld statt. Auf der sehr
breiten Begrenzung laufen far-
bige Felder entlang. Diese gilt
es zu treffen. Das geht, indem
man mit einem dreieckigen
Raumschiff (?), das in 32 Rich-
tungen gedreht werden kann,

Ski heil

Name alles: Mit der Spielfigur
geht es darum, einen Parcours
zu durchfahren. Natirlich gibt
es auch Hindernisse, die aber
ubersprungen werden kdnnen.
Auch bei diesem Spiel sind die
Grafik und das Spielgeschehen
nicht gerade berauschend. So
ab und zu macht es aber doch
SpaB.

Mit LAZA beenden wir nun den
Streifzug durch die Kompila-
tion. LAZA ist ein Spiel, das ei-
gentlich recht einfach ist, nur
erkldren kann man es schlecht.
Also, daB Spielgeschehen fin-
det in einem quadratischen

darauf schiefit. Aber Achtung!
Trifft man keines der Felder, so
farbt sich das dafiir getroffene
Stick der Umrandung weiB.
Trifft man dieses weiBe Stiick
nochmals, so schieft es zu-
rick.

Disastablaster

Die Grafik ist zwar nichts Be-
sonderes, die Drehung des
Raumschiffs ist aber gut ge-
lungen. Der Sound ist sehr gut!
Das ist erfreulich, da man dies
meistens nicht iiber ein C16-
Spiel sagen kann.

Als Fazit bleibt nur anzumer-
ken, daB diese Kompilation ihr
Geld wert ist. Selbst wenn nur
die Programme PACMANIA
und LAZA auf der Kassette
enthalten wiren.

Ottfried Schmidt

Immer rundrum mit LAZA
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_ Erweiterung: Sprachmodul,
System: Plus 4 oder C-16 mit
Userport, Preis: 98 DM, Be-
zugsquelle:  Willi  KeBler
-electronic-, Ruprechtstr. 14,
6736 Edesheim, Tel.:
06323/7114.

Obwohl es mittlerweile fiir den
C-16/Pilus 4 einen guten
Sound-Sampler gibt; machte
mich das Angebot der Firma
Willi KeBler neugierig, und so
bestellte ich mir das Sprach-
modul.

In der Erwartung, bald ein tol-
les Gerat fur meinen Plus 4 in
den Handen halten zu kénnen,
offnete ich das Paket und sah
kein ibliches Steckmodul,
sondern einen dicken Kasten,

der durch ein langes Kabel mit
dem Userportstecker verbun-
den war. Die erste Enttdu-
schung foigte sogleich: Die
Sprachausgabe erfolgte nicht
iiber den Fernseher oder Mo-
nitor, sondern Uber einen in
das . "Modul” eingebauten,
nicht sehr guten Lautsprecher.
Fur User, die einen Monitor
ohne Lautsprecher besitzen, ist
das natirlich die einzige L6-
sung; mich jedentfalls storte es,
zumal eine Lautstarkeregelung
so gut wie unmdglich war. Ein
dafiir vorgesehener Knopf war
zwar vorhanden, doch war
trotzdem nur eine Lautstdrke
mdglich; denn sobald man den
Knopf ein wenig zu weit nach

Mein Computer spricht!

rechts oder links drehte, er-
tonte ein storendes, lautes
Rauschen, das manchmal so-
gar in_ ein durchdringendes
Fiepen wechselte. Allein das
wére schon Grund genug ge-
wesen, das Gerdt umzutau-
schen!

Doch nun zur eigentlichen
Sprachausgabe: Diese wird in
das Sprachmodul gepoket. In
einer ausfihriichen Anleitung
erfihrt man, wie dies vonstat-
ten geht. Fir jeden Laut, wie a,
i, n usw., gibt es ein soge-
nanntes "Phonem” , das durch
eine Zahl (wie z.B. 07) darge-
stellt wird. Diese Phonem-
Werte kénnen dann in Data-
Zeilen abgelegt werden.

AuBerdem ist im Lieferumfang
auch noch eine Demodiskette
enthalten, die einen Sprach-
Editor enthalt, ebenso wie ein
Sprachdemo. Beim Anhoren
dieses Demos wurde mir
endagiiltig klar, daB ich 98 DM
verschenkt hatte. Das, was da
aus dem Lautsprecher quoll,
war wirklich nicht mehr als
deutsche Sprache zu identifi-
zieren, sondern bestenfalls als
Rauschen und Fiepen. Mehr
138t sich zu diesem Flop eigent-
lich nicht mehr sagen, nur
noch, daB die knapp hundert
Mark im Sound-Sampler si-
cherlich besser angelegt ge-
wesen waren.

Thorsten Abeln

Programm: Arthur Noid, Sy-
stem: C-16/+4, Preis: Ca. 10
Mark, Hersteller: Alternative
Software,  England, _Be-
zugsquelle:
Lindenschmidt, 4972 Lohne

Keine Ehre macht der Low-
Budget-Produzent ALTERNA-
TIVE seinem Namen, denn mit
ARTHUR NOID hat man kei-
neswegs ein Programm mit ei-
nem alternativen, das heiBt
neuen Spielkonzept herge-
stellt. Vielmehr hat das engli-
sche Softwarehaus ganz kraf-
tig von einem bekannten Game
“abgekupfert” und versucht
auf diese Weise, auch ein
Scheibchen vom Software-
Kuchen abzubekommen.

Nicht nur der Name des Spiels
188t vermuten, daB ALTERNA-
TIVE an Arkanoid und insbe-
sondere natiirlich an dessen
Verkaufszahlen Geschmack
gefunden hat. Ein kurzer Blick

Versandhandel .

auf den ersten der insgesamt
32 Screens (hinzu kommen
noch einige Bonusrunden)
reicht vollig aus, um zu erken-

nen, daB man um eine nahezu
naturgetreue Kopie des be-
rithmten Vorbilds bemiiht war.
Bei dem Versuch einer Umset-
zung dieses Breakout-Games
auf den C-16/+4 ist es aller-
dings auch geblieben, denn

- Schon wieder Break-out

was unter dem Strich bei die-
ser Anstrengung herauskam,
ist wirklich unter aller Kanone.
So wackelt der Ball derart iiber

den Bildschirm, daB man ver-
zweifelt nach der Riittelplatte
unter dem Computer sucht.
Der Sound 148t einem nun wirk-
lich die Haare zu Berge stehen.
‘Die bedrohlichen Blicke meiner

eerziirnten Kollegen lieBen mich

schnell zum Lautstarkeregler
greifen, kaum daB die "Musik”
ein paar Sekunden durch un-
sere heiligen Tester-Hallen ge-
tont war. Was Wunder, denn
auBer Titeltitutitu, titeltitutitu
..." bekommt der durch bes-
sere Sounds verwohnte Com-
puter-Freund nichts zu horen.

Wir wollen es kurz machen
-kurz und schmerzlos. Wenn
Ihr auf Eurem C-16/+4 gern
Breakout spielen maochtet,
dann besorgt Euch ein-besse-
res Programm. Kingsoft’s
Demoiition  beispielsweise
wire da eine echte Alternative
zu ALTERNATIVE’s schlecht
gemachtem Arkanoid-Imitat.
Klauen ist ja schon schlimm,
aber ein so exzellentes Spiel
auch noch derart zu verhun-
zen, das sollte doch verboten
werden.

Bernd Zimmermann
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PROGRAMME N

Cavebattle- Die Schiacht in der Hohle!

Die Aufgabe; die in diesem
Spiel zu bewidltigen ist, klingt
eigentlich sehr einfach: Inner-
halb einer Hohle miissen an-
greifende feindliche Geschwa-
der abgewehrt werden. Doch
leider ist Ihr Raumschiff schon
ein etwas dlteres Modell, denn
ab und zu entpuppt sich eine
Ihrer Raketen als Blindgénger.

Aber mit der Zeit kommen die
Maschinen lhres Schiffs immer
besser in Schwung, wodurch
Sie schneller schieBen kdnnen.
AuBerdem wird thr Schiff im
Spielverlauf immer schneller.

Keines der angreifenden
Schiffe darf den Bild-
schirmrand erreichen. Fiir je-
den Treffer gibt es zehn-, fiir
jedes Geschwader fiinfzig
Punkte. :

Die Eintipparbeit gestaltet siéh
wie folgt:

-z =3

-

=

Den ersten Teil, ein Basic-
Programm, eintippen und unter

¥

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

S X=PEEK(174) <154>
10 PRINT “{CLEAR)LOAD"+CHR$(34) :"CAVE{SPACE}
BATTLE"+CHR$(34) ;",";X;",1" <154>
15 IF X<>8 THEN PRINT <88>
20 PRINT "{DOWN4}SYS(SPACE}8704" <157>
25 : <83>
39 PRINT" (HOME}"; <227>
35 POKE 1319,19:POKE 1320,13 <93>
40 POKE 1321,13 <110>
45 POKE 239.3 <179>
5@ END <178>

ENDE DES LISTINGS

dem Namen "CAVE-LOADER”
abspeichern. Nun den MC-
Checksummer an Adresse
32760 legen (64K-Rechner)
und das Programm eintippen.
Abgespeichert wird mit:
S”CAVE-BATTLE",8(,1),1100,
3FFF

Wer nur Gber 16K-RAM ver-
fiigt, der muB den MC-Code in
zwei Teile zerlegen und diese
spater mit dem TEDMON
zusammenfiigen.

Programmname: Cave-

battle

Computer: C16/116/plus4

Lauffdhig: Disk. u. Kass.

Besonderheiten: In einem

diteren Raumschiff mit

leichten Defekten gilt es

feindliche Angriffe abzu- .
wehren.

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMi@ | >1168 OF 21 17 85 03 ::2C >11E0Q 02 06 07 03 @D @4 @1 ::B2
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15 00 FE OF
>1170 @0 09 11 02 07 01 04 Q0 ::13 >11E8 16 16 00 00 FE 00 00 :
FD ::DC >1178 08 11 00 @9 03 01 @6 00 ::16 >11F0 07 01 @1 BE 82 03 OF 8§ ::3&
11 ::04 >1180 11 17 07 03 12 00 OF Q4 ::CD >11F8 QE OF 01 02 07 17 04 16 ::B9
07 ::C2 >1188 @1 04 09 05 03 08 00 02 ::20 >1200 04 OF 07 04 01 OF @D 02 ::23
07 ::BB >1190 @08 04 @6 @1 @D @9 17 Q0 ::DF >1208 02 17 15 @4 OF @7 09 03 =265
20 ::E2 >1198 12 00 00 FD 0@ FE 00 00 ::A3 >1210 @9 OE 15 @9 @D OF QF 15 ::4F
82 ::26 >11AQ 16 @4 OF 16 OF OF @2 15 ::A4 >1218 00 00 FE @0 00 @1 16 @4 ::.E4
02 ::F6 >11A8 04 QE 17 08 05 OD 02 OF ::23 >1220 16 OF 04 03 99 17 @3 ::98
11 ::48 >11B0 07 02 04 OF @8 @4 04 Q1 ::78 >1228 08 04 16 07 @D 17 @7 ::FB
09 ::78 >11B8 04 06 B8 09 B4 05 06 B6 ::A1 >1230 04 15 04 03 07 07 16 ::BB
26 ::0C >11CO @4 00 FE 00 00 04 09 Q4 ::46 >1238 04 @9 @3 09 Q4 02 04 -::01
13 ::A5 >11C8 OF 17 OF Q4 @D ©3 16 16 ::FQ >1249 04 @4 03 07 15 06 @4 ::63
04 ::34 >11D0 @2 17 15 04 04 16 @3 OF ::85 >1248 05 @D @4 @9 08 01 07 ::44
05 ::66 >11D08 17 OF 16 OF OFE 16 @4 15 ::2A >1250 @5 FD 00 FE 00 00 05 ::97



Bl PROGRAMME

>1258
>1260
>1268
>1270
>1278
>1280
>1288
>1290
>1298
>12A0
>12A8
>12B0
>12B8
>12C0
>12C8
>12D0
>12D8
>12EQ
>12E8
>12F0
>12F8
>1300
>1308
>1310
>1318
>1320
>1328
>1330
>1338
>1340
>1348
>1350
>1358
>1360
>1368
>1370
>1378
>1380
>1388
>1390
>1398
>13A0
>13A8
51380
>13B8
>13C0
>13C8
>13D0
>13D8
>13E0
>13E8
>13F0
>13F8
>1400
>1408
>1410
>1418
>1420
>1428
>1430
>1438
>1440
>1448
>1450
>1458
>1460
>1468
>1470
>1478
>1480
>1488
>1490
>1488
>14A0
>14A8
>14B0
>14B8
>14C0
>14C8
>14D0
>14D8
>14E0
>14E8

10

>14F0Q
>14F8
>1500
>1508
>1510
>1518
>1520
>1528
>1530
>1538
>1540
>1548
>1550
>1558
>1560
>1568
>1570
>1578
>1580
>1588
>1590
>1598
>15A0
>15A8
>15B0@
>15B8
>15C0
>15C8
>15D0
>15D8
>15E0@
>15E8
>15F0
>15F8
>1600
>1608
>1610
>1618
>1620
>1628
%1630
>1638
>1640
>1648
>1650
>1658
>1660
>1668
>1670
>1678
>1680
>1688
>1690
>1698
>16A0
>16A8
>16B0@
>16B8
>16C0
>16C8
>16D0
>16D8
>16E0
>16E8
>16F0
>16F8
>1700
>1708
>1710
>1718
>1720
>1728
>1730
>1738
>1740
>1748
>1750
>1758
>1760
>1768
>177@
>1778
>1780

S S R G S

1A

b o b b b e b

1A

00 00
00 00
11-FF
3D 8D
20 8D
AS 16
Ag @C
B1 83
04 EB6
A9 4E
c8 Co
4E 08
99 C6
28 99
8E 09
99 @6
0A 99
CE 0A
99 46
2B C8
Ag 5C
99 26
F1 AQ
28 99
36 09
99 86
29 99
QE QA
99 5E
A 9S
D6 OA
99 26
@39 99
4F A
88 10

b b ) b i s el
b-B-B-Bb-b_b_b_5_5_2
e ) e
p-B-D-b - b ___J

1A 1A
20 20

N
S
N
(=)

NN = NN
meoroe
=N
mmM>ee

3EC3E

1A 1A
20 3E
3E 3E
3E 3E
3E 3E
1A 1A
20 3E
20 20
20 20
20 3E
1A 1A
20 3E
21 3B
20 20
20 3E
1A 1A

W
m
(S]]
m

b b b b D b b b b

2

>1788
>1790
>1798
>17A0
>17A8
>17B0
>17B8
>17C0
>17C8
>17D0
>17D8
>17EQ
>17E8
>17F0
>17F8
>1800
>1808
>1810
>1818
>1820
>1828
>1830
>1838
>1840
>1848
>1850
>1858
>1860
>1868
>1870
>1878
>1880
>1888

- >1890

>1898
>18A0
>18A8
>18B@
>18B8
>18C0
>18C8
>18D0
>18D8
>18EQ
>18E8
>18F0
>18F8
>1900
>1908
>1910
>1918
>1920
>1928
>1930
>1838
>1940
>1948
>1950
>1958
>1960
>1968

>1970

>1978
>1980
>1988
>1990
>1998
>18A0
>19A8
>19B0
>1988
>19C0
>19C8
>18D0
>18D8
>19EQ
>19E8
>19F0Q
>19F8
>1A00
>1A08
>1A10
>1A18

C16-SA 6/88



>1A20
>1A28
>1A30
>1A38
>1A40
>1A48
>1A50
>1A58
>1A60
>1A68
>1A70
>1A78
>1A80
>1A88
>1A90
>1A98
>1AAD
>1AA8
>1ABOQ
>1AB8
>1ACQ
>1AC8
>1AD0Q
>1AD8
>1AEQ
>1AE8
>1AFQ
>1AF8
>1B00
>1B08
>1B10
>1B18
>1B20
>1B28
>1B30
>1B38
>1B4Q
>1B48
>1B50
>1B58
>1B6@
>1B68
>1B70
>1B78
>1B80
>1B88
>1BS0
>1B98
>1BAQ
>1BA8
>1BB0
>1BB8
>1BCO
>1BC8
>1BDO2
>1B8D8
>1BEQ
>1BE8
>1BFQ
>1BF8
>1C00
>1C08
>1C10
>1C18
>1C20
>1C28
>1C30
>1C38
>1C40
>1C48
>1C50
>1C58
>1C60
>1C68
>1C70
>1C78
>1C80
>1C88
>1C90
>1C98
>1CAQ
>1CA8
>1CB2

S8~
[(SESE
(SESTS)
006
[SESTS)
oS
(SESES)

S
S
(=
S
S
S
S
(=]

(=]
S
S
(S
(]
(]
S
S

(Sl
(SXS]
S
S
S
(S
S
(=]

00 00 00 00

08
(SESES)
S
S
S
S
S
S

C16-SA 6/88

— o d b b b e

72 i

>>>>>> >

o0 ::

20 ::

>1CB8
>1CCO
>1CC8
>1CDO
>1CD8
>1CEQ
>1CES8
>1CFQ
>1CF8
>1D00
>1D@8
>1D10
>1D18
>1D20
>1D28
>1D30
>1D38
>1D40

>1048

>1D50
>1D58
>1D60
>1D68
>1D70
>1D78
>1D80
>1D88
>1D90
>1DS8
>1DAQ
>1DA8
>1DB0O
>1DB8
>1DCO
>1DC8
>1DD@
>1DD8
>1DEO®
>1DES8
>1DF0Q
>1DF8
>1E00
>1ED8
>1E10
>1E18
>1E20
>1E28
>1E30
>1E38
>1E40
>1E48
>1E50
>1E58
>1E60
>1EB8
>1E70
>1E78
>TE8Q
>1E88
>1E90
>1E98
>1EAQ
>1EA8
>1EBO
>1EB8
>1ECO
>1EC8
>1EDO
>1ED8
>1EEQ
>1EE8
>1EFQ
>1EF8
>1F00
>1F28
>1F10
>1F18
>1F20
>1F28
>1F30
>1F38
>1F40
>1F48

PROGRAMME N

>1F50 00
>1F58 00
>1F60 00
>1F68 00
>1F70 00
>1F78 @0
>1F80 00
>1F88 00
>1F90 00
>1F98 00
>1FAQ 00
>1FA8 00
>1FBO 00
>1FB8 00
>1FCO 00
>1FC8 00
>1FDO 00
>1FD8 00

_>1FEQ 90

>1FE8 00
>1FFO 00
>1FF8 00
>2000 00
>2008 20
>2010 00
>2018 00
>2020 00
>2028 00
>2030 00
>2038 00
>2040 00
>2048 00
>2050 00
>2058 00
>2060 00
>2068 00
>2070 00
>2078 @0
>2080 00
>2088 00
>2090 09
>2098 00
>20A0 29
>20A8 20
>20B0 0B
>20B8 00
>20C0 00
>20C8_00
>20D00 00
>20D8 00
>20EQ 00
>20E8 00
>20F0 00
>20F8 00
>2100 A9
>2108 8D
>2110 20
>2118 00
>2120 20
>2128 00
>2130 00
>2138 00
>2140 00
>2148 00
>2150 00
>2158 00
>2160 00
>2168 00
>2170 00
>2178 00
>2180 00
>2188 00
>2190 00
>2198 00
>21A0 00
>21A8 00
>21B0 00
>21B8 00
>21C0 00
>21C8 00
>21D0 00
>21D08 00
>21EQ 00

00 00
20 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
20 00
20 00
00 00
20 00
20 00
20 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
20 00

20 ::

11



B PROGRAMME

>21E8
>21F0Q
>21F8
>2200
>2208
>2210
>2218
>2220
>2228
52230
>2238
>2240
>2248
>2250
>2258
52260
>2268
>2270
>2278
>2280
>2288
>2290
>2298
>22A0
>22A8
>22B0
>22B8
>22C0
>22C8
>22D0
>22D8
>22E0Q
>22E8
>22F0
>22F8
>2300
>2308
>2310
>2318
>2320
>2328
>2330
>2338
>2340
>2348
>2350
>2358
>2360
>2368
>2370
>2378
>2380
>2388
>2390
>2398
>23A0
>23A8
>23B0
>23B8
>23C0
>23C8
>23D0
>23D8
>23E0
>23E8
>23F0Q
>23F8
>2400
>2408
>2410
>2418
>2420
>2428
>2430
>2438
>2440
>2448
>2450
>2458
>2460
>2468
>2470
>2478

12

>2480
>2488
>2490
>2498
>24A0
>24A8
>24B0
>24B8
>24C0
>24C8
>24D0
>24D8
>24E0
>24ES8
>24F0
>24F8
>2500
>2508
>2510
>2518
>2520
>2528
>2530
>2538
>2540

>2548

>2550
>2558
>2560
>2568
>2570
>2578
>2580
>2588
>2590
>2598
>25A0
>25A8
>25B0
>25B8
>25C0
>25C8
>25D0
>25D8
>25E0
>25E8
>25F0

>25F8

>2600
>2608
>2610
>2618
>2620
>2628
>2630
>2638
>2640
>2648
>2650
>2658
>2660
>2668
>2670
>2678
>2680
>2688
>2690
>2698
>26A0
>26A8
>26B02
>26B8
>26C0
>26C8
>26D0
>26D8
>26E0Q
>26E8
>26F0
>26F8
>2700
>2708
>2710

>2718
>2720
>2728
>2730
>2738
>2740
>2748
>2750
>2758
>2760
>2768
>2770
>2778
>2780
>2788
>2790
>2798
>27A0
>27A8
>278B0
>27B8
>27C0
>27C8
>27D0

>27D8

>27E0Q
>27E8
>27F0
>27F8
>2800
>2808
>2810
>2818
>2820
>2828
>2830
>2838
>2840

>2848 |

>2850
>2858
>2860
>2868
>2870
>2878
>2880
>2888
>2890
>2898
>28A0
>28A8
>28B0
>28B8
>28C0
>28C8
>28D0
>28D8
>28E0Q
>28E8
>28F0Q
>28F8
>2900
>2908
>2910
>2918
>2920
>2928
>2930
>2938
>2940
>2948
>2950
>2958
>2960
>2968
>2970
>2978
>2980
>2988
>2990
>2998
>29A0
>29A8

C16-SA 6/88

e oo se oo
e e es e

s se e eo ee
s ws eo oe

se %e de su as se su se es se se e
ve @ - . es se o



>29B0
>29B8
>29C0
>29C8
>29D0
>29D8
>29E0Q
>29E8
>29FQ
>29F8
>2A00
>2A08
>2A10
>2A18
>2A20
>2A28
>2A30
>2A38
>2A40
>2A48
>2A50
>2A58
>2A60
>2A68
>2A70
>2A78
>2A80
>2A88
>2A90
>2A98
>2AA0Q
>2AA8
>2AB0
>2AB8
>2AC0O
>2AC8
>2ADQ
>2AD8
>2AEQ
>2AE8
>2AF0Q
'>2AF8
>2B00
>2B08
>2B10
>2B18
>2B20
>2B28
>2B30
>2B38
>2B40
>2B48
>2B50
>2B58
>2B60
>2B68
>2B70
>2B78
>2B80
>2B88
>2B3Y0
>2B98
>2BA0Q
>2BA8
>2BB0
>2BB8
>2BC0O
>2BC8
>2BD0O
>2BD8
>2BEQ
>2BES8
>2BFQ
>2BF8
>2C00
>2C08
>2C10
>2C18
>2C20
>2C28
>2C30
>2C38
>2C40

AD D2 @C C9 3A CE 71 @3 ::97 | >2c48
DO B7 60 A5 B7 8D 7@ @3 ::DC | >2C50
60 FF FF FF FF FF FF FF ::26 >2C58
FF FF FF FF FF FF FF FF ::CD | >2C60
FF FF FF FF FF FF FF FF ::D5 >2C68
FF FF FF FF FF FF FF FF ::DD | >2C70
FF FF FF FF FF FF FF FF ::E5 >2C78
FF FF FF FF FF FF FF FF ::ED | >2C80
FF FF FF FF FF FF FF FF ::F5 >2C88
FF FF FF FF FF FF FF @F ::7D | >2C90
A2 40 BE E@ OD E8 8E 08 ::49 | 52098
QF E8 8E 30 OE E8 8E E1 ::1A | >2CAQ
@D E8 BE 09 OE E8 8E 31 ::05 >2CA8
QE A9 FF 8D 33 03 A9 @D ::EB | >2CBQ
A2 B8 86 D8 85 D9 A9 @1 ::A4 | >2CB8
8D 37 @3 A9 02 8D 3A 03 ::00 | >2CCO

8D 32 B3 A9 40 A2 2A 78 ::EA >2CC8 7

8D 12 @3 8E 13 @3 58 60 ::2D >2CD0
AD @9 FF 29 02 F@ 03 4C ::EQ >2CD8
@E CE 20 BO 3@ AD 59 03 ::C1 >2CEQ
FO @3 4C 48 2C 20 48 31 ::90 >2CE8
AD 32 @3 C9 01 D@ 03 &4C ::1A >2CF0
78 2A C9 02 DO 03 4C AQ ::EF >2CF8
2A C9 03 DO 03 4C CD 2A ::59 >2D00
C9 @4 DO @3 4C F2 2A 60 ::35 >2008
CE 33 @3 10 03 4C CD 2A ::E| >2D10
CE 34 03 D@ F3 AD 35 03 ::81 >2D18
8D 34 @3 AD 33 03 85 DO ::98 >2020
20 2C 2C AQ C8 B9 00 3C ::54 >2028
91 D@ 88 D@ F8 4C 37 2C ::4C >2D30
EE 33 @3 AD 33 03 C9 08 ::AB >2D38
D@ @3 4C F2 2A CE 34 @3 ::7E 52040
DO EE AD 35 @3 8D 34 03 ::42 >2048
20 2C 2C AD 33 03 85 D@ ::C6 >2D50
AD C8 B9 @@ 3C 91 DO 88 ::C7 >2D58
DO F8 4C 37 2C AD 35 03 ::E7 >2D60
8D 34 03 A@ 00 38 B9 68 ::17 >2068
@D E9 17 99 08 C8 CQ 28 ::BE >2070
D@ F3 4C 77 2B A9 FF 8D ::AE >2078
33 @3 A9 02 8D 32 03 4C ::B0 >2D80
D7 2B AD 35 03 8D 34 03 ::03 >2088
AQ @0 38 B9 98 OF E9 17 ::B7 | 52090
99 98 C8 C@ 28 D@ F3 4C ::D0O 2098
17 2B A9 @8 8D 33 03 A9 ::08 >2DA0
@1 8D 32 @3 4C D7 2B CE ::1B >2DA8
51 03 D@ OD A9 08 8D 33 ::2F >2DB0
@3 A9 @1 8D 32 @3 4C D7 ::AF >2DB8
2B A9 OA A2 OF 85 D2 86 ::7D >20C0
D3 A9 72 A2 OF 85 D4 86 ::C3 >20C8
D5 A2 @E A@ @@ B1 D4 91 ::AQ 52000
D2 C8 C@ 25 D@ F7 38 A5 ::2B >20D8
D4 E9 28 85 D4 A5 D5 EQ ::C2 >2DEQ
@0 85 D5 38 A5 D2 EQ 28 ::A8 >2DE8
85 D2 A5 D3 E9 00 85 D3 ::AF >20F0
CA 10 D8 A9 FF 8D 33 03 ::67 >2DF8
A9 20 A® 02 99 68 0D CB8 ::6C >2E00
CO 27 DO F8 4C AD 2A CE ::CB 52E08
51 @3 DO @D A9 FF 8D 33 ::58 >2E10
@3 A9 02 8D 32 03 4C D7 ::12 >2E18
2B A9 6A A2 @D 85 D2 86 ::43 >2E20
D3 A9 92 A2 0D 85 D4 86 ::79 >2E28
D5 A2 @E A® 0@ B1 D4 91 ::00 >2E30
D2 C8 C@ 25 D@ F7 18 A5 ::AB >2E38
D4 69 28 85 D4 AS D5 69 ::22 >2E40
@0 85 D5 18 A5 D2 69 28 ::08 >2E48
85 D2 A5 D3 69 0P 85 D3 ::8F >2E50
CA 10 D8 AQ 02 A9 20-99 ::85 >2E58
98 OF C8 CQ 27 D@ F8 A9 ::B84 | >2E60
@8 8D 33 03 4C 78 2A AQ ::7C >2E68
@4 8D 56 @3 CE 3A 03 AQ ::EE >2E70
@ 8D 51 @3 AS 6C A2 @D ::DC >2E78
85 D4 86 D5 A9 6A AZ @D ::C5 >2E80
85 D2 86 D3 A2 OE AD 00 ::00 >2E88
B1 D4 91 D2 C8 C@ 23 DO ::54 >2E90
F7 18 A5 D4 69 28 85 D& ::D2 >2E98
A5 D5 69 @0 85 D5 18 A5 ::25 >2EAQ
D2 69 28 85 D2 A5 D3 69 ::71 >2EA8
@0 85 D3 CA 10 D8 20 5D ::17 >2EBO
30 AD 59 03 FO 03 4C 48 ::03 >2EBS
2C 4C 37 2C AQ @8 A9 20 ::5C >2ECO
99 @0 38 88 10 FA 60 20 ::89 >2EC8
7A 2C 20 A5 2D A9 CO 8D ::A9 >2EDO
@B FF 20 4C 2D 20 34 31 ::9A >2ED8

C16-SA 6/88

PROGRAMME Il

A2 FA BE 08 FF ::1E
8E 08 FF CD @8 ::68B
49 FF AB 29 OF ::9F
2C CO OF 90 02 ::C7
8D 36 03 6@ 0@ ::89
08 09 QE 00 02 ::56
48 2C AD 36 @3 ::BB
@3 4C 92 2C AD ::37
Q4 FQ @3 4C E7 ::89
37 83 10 @3 4C ::D2
57 @3 D@ F3 AD ::96
57 @3 AD 37 @3 ::E3
41 2D A® 30 B9 ::22
D6 88 10 F8 60 ::33
D8 C9 27 D@ 06 ::AE
37 @3 6@ 38 A5 ::19
85 D8 A5 D9 EQ ::77
AQ AB A9 3F 91 ::68
D8 A9 @8 8D 37 ::8F
2D-UC=9709C EE:73
37 @3 C9 08 D@ ::B1
2D CE 57 @3 DO ::46
@3 8D 57 03 AD ::C8
D6 20 41 2D AQ ::B2
3E 91 D6 88 10 ::EQ
AB B1 D8 C9 2B ::B1
07 8D 37 @3 60 ::58
69 28 85 D8 A5 ::D1
85 D9 A@ 0@ A9 ::59
C8 91 D8 A9 FF ::E2
20 4C 2D 4C E7 ::BF
A9 80 99 0@ 3A ::7B
60 A@ 01 AS 3F ::48
99 90 @D 99 B8 ::7E
@D 99 @8 QE 99 ::EF
58 QE 99 80 QE ::DO
99 D@ OE 99 F8 ::5F
OF 99 48 QF 99 ::57
98 OF 88 10 DO ::C9
40 91 D8 A@ 50 ::5D
D8 AD 78 A9 42 ::92
29 A9 43 91 D8 ::18
44 91 D8 AB 79 ::1F
D8 60 AD 3A 03 ::AF
A9 02 8D 3A 03 ::91
02 E6 E3 20 14 ::4F
Bl E2 DO 03 4C ::D7
@1 D@ 05 A2 @1 ::26
C9 02 DO @5 A2 ::Ci
2F C9 03 DO @5 ::82
8D 2F C9 @4 DO ::FE
4C 59 2F C9 05 ::19
07 4C 73 2F C9 ::B@
A2 @7 4C 8D 2F ::98
@5 A2 @D 4C 59 ::D4
D@ @5 A2 @D 4C ::E7
09 D@ 05 A2 @D ::8A
C9 OA DO @5 A2 ::9A
2F CS 0B DO 05 ::BF
73 2F C9 0C DO ::3B
4C 8D 2F C9 @D ::CA
@1 AQ @1 4C A7 ::98
D@ 07 A2 01 AQ ::87
2F C9 OF D@ 07 ::ED
@D 4C A7 2F C9 ::25
A2 01 AQ 13 4C ::75
11 D@ @7 A2 @7 ::0A
A7 2F C9 12 DO ::4F
AQ @7 4C A7 2F ::6A
@7 A2 @7 AD @D ::35
C9 14 DO @7 A2 ::76
4C A7 2F CS 15 ::E2
@D ADQ @1 4C A7 ::20
D@ @7 A2 OD AQ ::4B
2F C9 17 DO @7 ::75
@D 4C A7 2F C9 ::95
A2 @D AD 13 4C ::11
19 D@ @7 A2 13 ::E2
A7 2F CS 1A D@ ::DF
A@ @7 4C A7 2F ::E6
@7 A2 13 AQ @D ::E5
CS 1C D@ @7 A2 ::F6
4C A7 2F C9 FF ::96

>2EED
>2EES8
>2EFQ
>2EF8
>2F00
>2F08
>2F10
>2F18
>2F20
>2F28
>2F30
>2F38
>2F40
>2F48
>2F50
>2F58
>2F60
>2F68

- »2F70

>2F78
>2F80
>2F88
>2F90
>2F98
>2FAQ
>2FA8
>2FB0
>2FB8
>2FCQ
>2FC8
>2FD0Q
>2FD8

. >2FEQ

>2FE8
>2FFQ
>2FF8
>3000
>3008

>3010

>3018
>3020
>3028
>3030
>3038
>3040
>3048
>3050
>3058
>3060
>3068
>3070
>3078
>3080
>3088
>3090
>3098
>30A0
>30A8
>30B0
>30B8
>30C0
>30C8
>30D0
>30D8
>30EQ
>30QE8
>30F0
>30F8
>3100
>3108
>3110
>3118
>3120
>3128
>3130
>3138
>3140
>3148
>3150
>3158
>3160
>3168
>3170

D@
D8
8D
D@
06
FB
2F
23
3E
8D
03
46
8D
03

20
0

D
00 20

E 60 20 00 0
00 00 00 00 00

23
A9
Cc9
FC
2F
4c
8D
03
40
8D
03
48
8D
03
50

21

4C ::

FD ::
DO ::
€9
D8 ::
38 ::
8D ::
23 ::

:F
L

13



Bl PROGRAMME

>3178
>3180
>3188
>3190
>3198
>31A0
>31A8
>31B0
>31B8
>31C0
>31C8
>31D0
>31D8
>31E0Q
>31E8

>31F0Q °

>31F8
>3200
>3208
>3210
>3218
>3220
>3228
>3230
>3238
>3240
>3248
>32508
>3258
>3260

>3268

>3270
~ 3278
>3280
>3288
>3290
>3298
>32A0
>32A8
>32B0
>32B8
>32C0
>32C8
>32D0
>32D8
>32E0
>32E8
>32F0
>32F8
>3300
>3308
>3310
>3318
>3320
>3328
>3330
>3338
>3340Q
>3348
>3350
>3358
>3360
>3368
>3370
>3378
>3380
>3388
>3390
>3398
>33A0
>33A8
>33B0
>33B8
>33C0
>33C8
>33D0
>33D8
>33E0Q
>33E8
>33F0
>33F8
>3400
>3408

14

00
00
00
20
20
00

00 ::
00 ::
00 :
00 ::
20 ::
20 :
20 ::
00 ::
00 :
20 ::
‘00 ::
00 ::
00 :
00 ::
00 ::

20 ::

00 ::

N
o

>3410
>3418
>3420
>3428
>3430
>3438
>3440
>3448

>3450 .

>3458

->3460

>3468
>3470
>3478
>3480

.>3488

>3490
>3498
>34A0
>34A8
>34B0
>34B8
>34C0
>34C8
>34D0
>34D8
>34E0Q
>34E8
>34FQ
>34F8
>3500
>3508
>3510
>3518
>3520
>3528
>3530
>3538
>3540
>3548
>3550
>3558
>3560
>3568
>3570
>3578
>3580
>3588
>3590
>3598
>35A0
>35A8
>35B@
>3588
>35C0
>35C8
>35D0

- >35D8

>35E0
>35E8
>35F0
>35F8
>3600
>3608
>3610
>3618
>3620
>3628
>3630
>3638

>3640.

>3648
>3650
>3658
>3660
>3668
>3670
>3678
>3680
>3688
>3690
>3698
>36A0

00 00 ::
20 20 ::
00 00 ::
00 00 ::
00 00 ::
00 00 ::
00 00 :
00 00 ::
20 15 ::
00 20 :
00 00 ::
o0 00 ::
00 00 ::
00 00 :
00 20 ::
00 00 :
00 00 ::
00 00 ::
00 00 ::

>36A8
>36B0
>36B8
>36C0
>36C8
>36D0
>36D8
>36EQ
>36E8
>36F0
>36F8
>3700
>3708
>3710
>3718
>3720
>3728
>3730
>3738
>3740
>3748
>3750
>3758
>3760
>3768
>3770
>3778
>3780
>3788
>3790
>3798
>37A0
>37A8
>37B0
>37B8
>37C0
>37C8
>3700
>3708
>37EQ
>37E8
>37F0
>37F8
>3800
>3808
>3810
>3818
>3820
>3828
>3830
>3838
>3840
>3848
>3850
>3858
>3860
>3868
>3870
>3878
>3880
>3888
>3890
>3898
>38A0
>38A8
>38B0
>38B8
>38C0
>38C8
>38D0
>38D8
>38E0D
>38E8
>38F0
>38F8
>3300
>3908
>3310
>3918
>3920
>3928
>3930
>3938

3A F9 EF FC CO 80 ::
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PROGRAMME

53940 FF AA AA S5 FF'F3 00 00 ::CB >3A28 40 40 80 80 80 80 80 80 ::A2 >3B10 OC 33 33 33 33 33 OC 00 ::A7
>3948 CQ FC AC 6F AB EB EB EB ::97 >3A30 80 80 80 82 00 80 00 0@ ::6A >3B18 3C 33 33 3C 3C 33 33 00 ::41
>3950 FB FB FB EB FB 3B FB EB ::95 >3A38 00 00 00 03 03 OF @C OC ::98 >3B2@ OF 30 3@ OC 03 @3 3C 00 ::4F
>3958 80 C@ FC EF F9 3A 3E OF ::A4 >3A40 00 00 FC CF 00 00 00 00 ::AA >3B28 33 33 33 33 33 33 0C 00 ::E6
>3960 @0 @@ F3 FF 55 AA AA FF ::B1 >3A48 OC 3C 30 30 30 3C OF 00 ::17 >3B30 00 OC 0C 00 ©C @C 00 00 ::2B
>3968 EB EB EB AB 6F AC FC CO ::E6 >3A50 0@ @3 BC OC OC 3C F3 0@ ::2D >3B38 3F 33 33 3F 30 30 30 00 ::0D
>3970 00 00 20 00 14 00 00 @0 ::@D >3A58 0@ 0@ C3 CC CC FO CO 00 ::E7 >3B40@ 3F 33 33 3F 33 33 33 Q0 ::4B
>3978 00 00 00 Q0 10 00 00 00 ::01 >3A60 00 @0 C3 CC CC CC 30 00 ::27 >3B48 33 3F 33 33 33 33 33 Q@ ::2F
>3980 3F 33 33 33 33 33 3F 00 ::AD >3A68 @@ 3C C3 C3 FC CO 3C 00-::7F >3B50 3F 30 30 3C 32 30 30 00 ::0A
>3988 03 OF 33 03 03 03 03 00 ::BD >3A70 00 00 03 00 00 00 03 03 ::EQ >3B58 00 03 03 03 03 03 00 00 ::CF
>3990 3F 03 03 3F 30 30 3F 00 ::DC >3A78 3C C3 CO C@ CO CO FF 3C ::CD >3B60 FO OC 00 3C OC OC FQ 00 ::A7
>3998 3F @3 03 3F 03 03 3F 00 ::F5 >3A80 00 00 CO CO CO CO 00 00 ::3A >3B68 33 33 33 3F 33 33 33 Q0 ::67
>39A@ 33 33 33 3F 03 03 03 00 ::3D >3A88 00 00 00 00 00 00 OF 03 ::43 >3B70 OF 3F 3F FF FF FF FF FF ::D7
>39A8 3F 30 3@ 3F @3 03 3F 00 ::E6 >3A90 00 CQ CO CQ CO CO FF @3 ::DB >3B78 FF FF FF FF FF 3F 3F QF ::4F
>39B0 3F 3@ 30 3F 33 33 3F 00 ::FE >3A98 00 CO CO C@ CO C3 F3 03 ::Al >3B8@ F@ FC FC FF FF FF FF FF .:79
>3988 3F 03 03 0C 0C @C OC 00 ::47 >3AAQ 03 @3 OF @C @C OC 3C @3 ::80 >3B88 FF FF FF FF FF.FC FC FQ ::00
>39CO 3F 33 33 3F-33 33 3F 00 ::1D >3AA8 03 00 00 00 0O 03 OC F@ ::CB >3B90 FF FF FF FF FF FF FF FF ::A7
>39C8 3F 33 33 3F 03 @3 3F 00 ::15 >3AB@ @@ C3 CC CC CC OC F3 @@ ::ED >3B98 3C FF FF FF FF FF FF FF ::EC
>39D0 3C 33 33 33 33 33 3C 00 ::ES >3AB8 @0 3C F3 C3 CF CC @C 3C ::56 | >3BAB F@ FC FC FF FF FC FC FQ ::FA
>39D8 33 33 33 33 33 33 3F 00 ::F9 >3ACO @3 C3 CF CC CC CF FC @0 ::DA >3BA8 FF FF FF FF FF FF FF 3C ::A7
>39EQ 00 00 00 00 20 00 00 00 ::19 >3AC8 03 03 OF BC OC OF FO @0 ::8E >3BBO OF 3F 3F FF FF 3F 3F QF ::D7
>39E8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::21 >3AD0 @3 03 03 03 03 OF FC 00 ::75 >3BB8 OF 30 33 33 33 33 30 OF ::C0
>39F0 13 13 4C 4C 31 31 C4 C4 ::0D | ,3AD8 @O OF 30 30 3F FO CF 00 ::04 >3BC@ F@ OC CC @C @C CC OC FQ ::6F
>39F8 80 80 80 80 80 8@ 80 80 ::31 >3AEQ 30 30 30 FO C@ 3C @F 00 ::88 |.>3BC8 33 33 3F 3F 3F 33 33 @Q ::27
>3A00 80 80 80 80 50 54 F5 35 ::1D >3AES 00 00 CO CQ 00 00 00 00 ::62 >3BD@ FF 3F 3F OF OF 03 @3 00 ::F3
>3A08 FD DF DF D5 D5 DS DF DF ::26 >3AF® @C 33 30 30 30 33 OC 00 ::62 >3BD8 FF FF FF FF FF FF FF 3C ::D7
>3A10 FD 35 F5 54 50 80 80 80 ::F0 >3AF8 3F 30 30 3C 30 30 3F 00 ::1A >3BE@ FF FC FC FO FQ CO CO 00 ::36
>3A18 80 80 80 80 80 80 80 40 ::52 >3B0@ @C @C @C OC OC 2C OC 00 ::8B >3BE8 FC F@ FQ® CO CO F@ F® FC ::9F
>3A20 4@ 4@ 50 54 55 54 50 49 ::28 >3B08 30 30 30 30 30 30 3F 00 ::EC >3BF@ 3C 33 33 3C 33 33 3C 00 ::2B

—

Allen Programmautoren dieses Hefts an dieser Stelle herziichen Dank!

Wer sich ebenfalls als Programmautor versuche méchte oder erneut sich
beteiligen will, schneide bitte den Bewerbungsbogen mit der Schere aus

- und fllle ihn aus. Ihr selbstgeschriebenes Programm tritt in Konkurrenz
zu sehr anspruchsvollen anderen Programmeinsendungen. Wenn Sie
keine Beflirchtungen haben, daB Ihr Programm unserer Qualitétspriifung
nicht standhdit, schicken Sie uns lhr Programm per Briefsendung. Eine
Verdffentlichung lohnt sich auch finanziellt

Eine solche Verdéffentlichung kann sich manchmal etwas verzégern. Wir
treffen zundchst eine Vorauswahl unter dem Gesichtspunkt der Qualitét
und stellen im AnschluB eine Auswahl speziell fiir ein Heft zusammen.
Wenn ein bereits ausgewéhites Programm sich nicht in die Konzeption
einfligen I&Bt, wird es zurlickgehalten, um vielleicht in einer spéteren Aus-
gabe beriicksichtigt zu werden. Werden Sie also nicht ungeduldig, wenn
Sie nicht sofort nach der Einsendung eine eindeutige Zusage erhalten.
Honoriert werden dabei nicht nur die Qualit4t der Programmierung, son-
dern auch die Originalitdt der im Programm realisierten Idee.

: Ottfried Schmidt

Name:

StraBe:

Titel des Programmes:

Bewerbung als Programmautor

Vorname:

Wohnort: =

Alter:

Erforderlicher Spelcherp]atz: KBytes

Erforderliche Peripherie:

Bitte legen Sie lhrer Bewerbung einen adressierten und frankierten
Rickumschlag (DIN A4, 1,40 DM) beil

Computersystem:

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des obengenannten Programmes bin und alle Rechte besitze. ich bin damit einverstanden,
daB Sie mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betragt 120 DM pro ab-
gedruckter Seite. Solite das Programm nicht veréffentlicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Solite mein Pro-
gramm in der Zwischenzeit von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. ich bestatige durch
meine Unterschrift, daB ich Kenntnis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Ur-
heberrechte sie nicht besitzen, rechtliche Schritte einleitet.

Unterschrift des Programmautors (ei Minderjahrigen auch die eines Erzieh gsberechtigten)

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (vei Minderjahrigen auch die eines Erzlehungsberechtigten):

(Bitte zweimal unterschreibent)

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

C16 - SA 6/88
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N PROGRAMME

>3BF8 33 33 33 3F 0C @C 0C 00 ::39 >3D58 80 C@ FC EF F9 3A 3E OF ::A8 >3EB8 AQ AQ AG AQ ADQ 00 00 00 ::56
>3C00 00 00 00 90 00 00 0B 00 ::3C >3D6@0 00 0@ F3 FF 55 AA AA FF ::B5 >3ECO 00 00 00 00 00 00 00 00 ::FE
>3C08 03 OF 3E FA 3E OF 03 00 ::AC >3D68 EB EB EB AB 6F AC FC CQ ::EA >3EC8 00 20 00 00 00 @0 00 00 ::06
>3C10 00 00 @3 OF 3E FA 3E @F ::CD >3D70 00 00 00 00 14 00 00 @0 ::11 >3EDQ 00 00 00 00 0P 00 00 00 ::0E
>3C18 03 00 00 00 00 00 00 80 ::57 >3D78 00 00 00 00 10 00 00 00 ::05 >3EDS 00 00 00 00 00 0@ 00 00 ::16
>3C20 FC AF AB DB BB AB EB 6B ::91 >3D80 3F 33 33 33 33 33 3F 00 ::Bl >3EEQ 00 00 00 @00 00 00 00 00 ::1E
>3C28 EB 6B EB AB BB DB AB AF ::80 >3D88 03 OF 33 03 03 03 03 00 ::C1 >3EES 00 00 00 00 00 00 00 00 ::26
>3C30 FC 00 00 00 00 00 00 0@ ::68 >3D90 3F 03 03 3F 30 30 3F 00 ::EQ >3EFQ 00 00 00 00 00 00 00 @0 ::2E
>3C38 02 BA 2B 6C 2B QA @1 @3 ::ED >3D98 3F 03 03 3F 03 03 3F 00 ::F9 >3EF8 00 00 00 00 00 00 00 @0 ::36
>3C40 03 03 @1 @A 2B 6C 2B QA ::8C >3DA0G 33 33 33 3F 03 03 03 00 ::41 >3F@Q 50 54 F5 35 FD DF DF D5 ::D6
>3C48 02 00 00 00 00 00 00 0@ ::86 >3DA8 3F 30 3@ 3F 03 03 3F 00 ::EA >3F@8 DS D5 DF DF FD 35 F5 54 ::61
>3C50 80 A@® E8 39 F8 BO 70 70 ::70 >3DB0 3F 30 30 3F 33 33 3F 00 ::02 >3F10 50 00 00 00 00 00 00 0@ ::SF
>3C58 74 70 7@ B® F8 39 E8 AQ ::7E >3DB8 3F 03 03 OC OC OC OC 00 ::4B >3F18 00 00 00 40 40 40 50 54 ::E7
>3C60 80 00 00 00 00 00 00 0@ ::1C >3DCQ 3F 33 33 3F 33 33 3F 00 ::21 >3F20 55 54 50 40 40 40 00 00 ::0C
>3C68 @D 3E FA EB EB FA 3E 86 ::1C >3DC8 3F 33 33 3F 03 03 3F 0@ ::19 >3F28 00 00 02 20 00 00 00 00 ::67
>3C70 QOE @6 3E FA EB EB FA 3E ::47 >30D0 00 00 00 00 00 00 00 @@ ::@D >3F30 00 00 00 00 00 00 00 08 ::6F
>3C78 @D 00 00 00 0@ 08 00 0@ ::Ci >3DD8 00 00 00 @0 00 00 00 @0 ::15 >3F38 00 00 00 00 00 00 00 00 ::77
>3C80 7@ BC AF EQ F9 FB FB F9 ::B9 >ZDEQ 00 00 00 00 00 00 08 00 ::1D >3F4Q0 00 00 00 00 00 00 00 0@ ::7F
>3C88 F9 F9 FB FB FS EQ AF BC ::88 >3DE8 00 00 00 00 00 00 00 Q0 ::25 >3F48 00 00 00 00 00 B0 00 B0 ::87
>3C90 70 00 00 00 00 00 00 00 ::3C >3DF@ 31 31 C4 C4 13 13 4C 4C ::61 >3F50 00 00 00 00 00 00 00 0@ ::8F
>3C98 02 BA 2B AF 2B QA 02 00 ::48 >3DFS 80 80 S0 80 80 80 80 8@ ::35 >3F58 00 00 20 00 00 00 90 0@ ::97
>3CAQ 00 00 02 OA 2B AF 2B QA ::78 >3EQ® 50 54 F5 35 FD DF DF D5 ::D5 >3F60 00 00 00 @0 00 00 00 B0 ::9F
>3CA8 02 00 00 00 00 00 00 @0 ::E6 >3E@P8 D5 D5 DF DF FD 35 F5 54 ::60 >3F68 00 00 00 00 00 00 00 00 ::A7
>3CB@ A8 FA EE 9E EE FE BE 7E ::86 >3E10 50 80 80 80 80 80 80 8@ ::1E >3F70 00 02 00 00 00 00 @@ 0@ ::AF
>3CB8 BE 7E - BE FE EE 9E EE FA ::8C 53E18 80 80 80 40 40 40 50 54 ::E6 >3F78 00 00 00 20 00 00 00 00 ::B7
>3CCO A8 00 00 00 00 00 0@ @0 ::A4 >3E20 55 54 50 40 40 4@ 80 80 ::8B >3F80 FF FF FF FF FF FF FF FF ::9B
>3CC8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::04 >3E28 80 80 80 80 80 80 80 8@ ::66 >3F88 FF FF FF FF FF FF FF FF ::A3
>3CD@ 4C 4C 31 31 C4 C4 13 13 ::D0 >3E30 00 00 00 00 00 00 00 @0 ::6E >3F90 FF FF FF FF FF FF FF FF ::AB
>3CD8 C4 C4 13 13 4C 4C 31 31 ::08 >3E38 00 00 00 00 00 00 00 @0 ::76 >3F98 EF FF FF FF FF FF FF FF ::B3
>3CE@ 31 31 C4 C4 13 13 4C 4C ::50 >3E40 00 00 00 00 00 00 00 00 ::7E >3FAQ FF FF FF FF FF FF FF FF ::BB
SECES-4C 4G 31 31 CA-E4 15 13 ::E8 >3E48 00 00 00 00 00 0@ 00 00 ::86 >3FA8 FF FF FF FF FF FF FF FF ::C3
»3CE® 13 13 4C 4C 31 31 C4 C4 ::10 >3E50 00 00 00 00 00 00 00 00 ::8E >3FB@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::CB
>3CF8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::34 >3E58 00 00 00 00 00 00 00 00 ::96 >3FB8 FF FF FF FF FF FF FF FF ::D3
>3D00 00 00 00 00 00 00 00 0@ ::3D >3E60 00 00 00 00 00 00 00 00 ::SE >3FC@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::DB
>3D08 3F OC @C OC oC oC @oC 00 ::C8 ~>3E68 00 00 00 00 00 00 00 00 ::AB >3FC8 FF FF FF FF FF FF FF FF ::E3
>3D10 22 22 00 00 00 00 00 00 ::B3 >3E70 00 00 00 0@ 00 00 00 00 ::AE >3FD@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::EB
>3D18 03 30 CC C3 33 CO 3C 33 ::E3 >3E78 00 00 00 00 00 00 00 00 ::B6 >3FD8 FF FF FF FF FF FF FF FF ::F3
>3D20 33 3C CO 33 C3 CC 30 @3 ::13 >3E80 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::BE >3FE@ FF FF FF FF FF FF FF 43 ::1B
>3D28 FF AA AA 55 FF F3 80 80 ::37 >3E88 00 00 00 00 00 00 00 00 ::C6 >3FE8 41 56-45 20 42 41 54 54 ::1F
>3D3@ 80 80 F3 FF 55 AA AA FF ::05 >3EQ0 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::CE >3FFQ@ 4C 4E 3A 20 @3 FF 8D 3E ::19
>3D38 @OF 3E 3A FQ EF FC COQ 80 ::65 >3E98 00 00 00 00 00 00 @3 00 ::D6 >3FF8 FF 4C A4 F2 F6 FF FF FF ::3B
>3D4@ FF AA AA 55 FF F3 00 00 ::CF >3EAQ 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::DE >4@P0 FF FF 00 @0 FF FF 00 00 ::32
>3D48 C® FC AC 6F AB EB EB EB ::9B >3EA8 00 00 02 11 00 46 49 4E ::U43

>3D5@ FB FB FB EB FB 3B FB EB ::99 >3EBQ 2D 37 A® AQ A@ AB AB AQ ::29 ENDE DES LISTINGS (OVM)

Ritter fiir den Konig

Bei diesem Spitzenprogramm
werden die grafischen Fahig-
keiten des Plus 4 wirklich voll
ausgereizt - das muB man ein-
fach gesehen haben! Maximal
vier Spieler kénnen hier ihre
Starke im ritterlichen Zwei-
kampf unter Beweis stellen.
Das Turnier wird zu Pferde mit
Lanzen ausgetragen. Der
Gegner muB aus dem Sattel
gehoben werden. Wird die
Spieleranzahl mit eins oder drei
eingetragen, so schickt der
Computer selbst einen Ritter in
die Schranken. Bei mehr als
zwei Spielern wird ein zweiter
Joystick benétigt. Zu Beginn
kann einer von vier Rittern
ausgewahit werden. Man kann
die Ritter anhand eines Por-

16

traits wahlen. Allerdings sollte
man sich natiirlich den Namen
des angewdhiten = Ritters
einpréagen.

1. Das Spiel: Beide Ritter reiten
aufeinander zu. Die Lanzen
lassen sich nach oben und un-
ten bewegen. Dabei kommt es

darauf an, die Lanze so lange
wie moglich in der mittleren
Position zu halten. Derjenige,
der die Lanze am hdufigsten in
dieser Lage hatte, hat am we-
nigsten gewackelt und wird
deshalb den Gegner vom Pferd
stoBen. Wenn beide Gegner

gleich gut (oder schlecht) wa-
ren, dann entscheidet der Mo-
ment des Zusammentreffens.
Es gewinnt dann, wer die
Lanze in diesem Augenblick
am genauesten auf den Geg-
ner gerichtet hat. Dabei kann
es natirlich auch vorkommen,
daB beide Ritter von den Pfer-
den fallen. Wenn ein Ritter ge-
fallen ist, bekommt der Gegner
einen Punkt. Wer nach drei An-
laufen die hochste Punktzahl
hat, ist Sieger.

2. Geschwindigkeit einstellen:
Das Spiel lduft zwar nicht sehr
schnell ab, es kann aber sein,
daB es dem ungeiibten Spieler
trotzdem noch zu rasant zu-
geht. In diesem Fall kann Giber
den genannten Meniipunkt die

C16 - SA 6/88



Geschwindigkeit  beeinfluBt

werden.

3. Steuerung: Die Auswahl so-
wie die Steuerung der Ritter er-
folgen mit dem Joystick 1 oder
mit Joystick 2. Zur Auswahl der
Meniipunkte bewegt man den
Joystick nach oben und unten
und betétigt den Feuerknopf.
4. Die Eingabe: Die Eingabe
des Programms ist nicht sehr
einfach. Aus diesem Grund
solite die folgende Anleitung
genauestens eingehalten wer-
den! Zusitzlich sind in den
REM-Anweisungen noch
einige Hinweise vorhanden.
Das Listing besteht aus vier
Basic-Teilen, die der Reihe
nach eingegeben und abge-
speichert werden miissen. Die
einzelnen Programmnamen
lauten:

RITTER
RITTER DATAS
RH

TU

Nun muB die folgende Zeile
eingegeben werden:
POKE44,64:POKE16384:PO-
KE2048,128:NEW

Jetzt wird Teil 2 (RITTER DA-
TAS) geladen und mit RUN ge-
startet. Ist alles fehlerfrei, so
wird nach ein paar Minuten ein
File auf die Diskette geschrie-
ben. Dieses File tragt den Na-
men "RC".

Damit ist die Eingabe beendet..

Zum Spielen wird Teil 1 gela-
den und gestartet. Danach muB
nur noch den Meniis gefolgt
werden.

Ubrigens, im  Steckbrief
schrieben wir, daB das Pro-
gramm nur auf Diskette l4uft.

Nun, das stimmt nicht ganz,
nur die Ladezeiten sind im-
mens. Auch dndert sich bei Da-
tasettenbenutzung die Ein-
gabe. Teil 2 (RITTER DATAS)
darf nicht auf der Spielkassette
abgespeichert werden. Am be-
sten ist es, wenn Sie zuerst Teil

‘1 eingeben und abspeichern.

Dann wird die POKE-Zeile ein-
gegeben, der Teil 2 eingetippt,
auf einer anderen Kassette ab-
gespeichert und gestartet. Nun
noch die Spielkassette einle-
gen, damit das File "RC” dar-
auf abgespeichert wird. Ist dies
geschehen, dann wird der
Rechner kurz ausgeschaltet.

Danach wird mit der Eingabe
der anderen beiden Teile
weitergemacht.

Es ist geplant, das Spiel spater
noch zu erweitern, was dann al-
lerdings nur noch auf Diskette
moglich sein wird. Bislang ist
nur das Turnier eingebaut.
Spiéter sollen dann noch ein
Schwertkampf, ein Bogen-
schieBen und eine Falkenjagd
folgen.

¥

Programmname: Ritter fiir
den Konig

Computertyp: C16/116 mit
64K-RAM/Plus 4
Lauffédhig auf: Floppy
Besonderheiten: Hervorra-
gende Grafik; erweiterbar.

C16 - SA 6/88

PROGRAMME

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

REM VW W e WK Ve W e e T KO N R W ek Wk
REM *  RITTER FUER DEN KOENIG *
REM WU WU W ok W ok W ok i i i W e ke kR W
REM IS S 2SR R 2SR RRRRER RS RR SRS

REM * (C) 1987 VON H.M.ROHLEDER X

REM * ELISABETHENSTRASSE 45 L

REM ¥ 6080 GROSS—-GERAU -

80 REM * TEL. :86152/4499 ¥

Q@ REM %% %% % %k 3k 3 ek 0k 3 ok Wk R KK

100 SCNCLR:COLOR®,7,0:COLOR4,1:CHAR,13,5,"(W
HTTE)HAMARO(SPACE)GAMES{DOWW? LEFT12}PRAESEN

TIERT"

110 GOSUB140 -

120 CHAR, 3,14, " (C) { SPACE}1988{ SPACE}VON{SPAC

E}HANS { SPACE}MAGNUS { SPACE} ROHLEDER"

138 FORX=2TO016:FORY=7TOBSTEP-1:COLOR1,X,Y:GO
SUB140:FORZ=1T010:NEXTZ,Y, X:G0T0150

140 CHAR, 8,10, "RITTER{ SPACE}FUER{ SPACE}DEN{S
PACE}YKOENIG" : RETURN

150 SCNCLR:COLOR1, 2

160 IFPEEK(174)=1 THEN260

170 CHAR, 13,8, "BITTE( SPACE}WARTEN"

180 COLOR1,7,0 -

190 CHAR, 9,0, "LOAD“+CHR$(34)+"RC“+CHR$(34)+"
8 1“

200 CHAR,©,7, "LOAD"+CHRS (34) +"RH" +CHR$ (34) +"
,8:":CHAR, 0, 14, "RUN: { HOME} "

210 POKE1319,19:FORX=1320T01328 : POKEX, 13 :NEX

T:POKE239,9

220 GOTO310

230 REM % %% % Wk ok ok ok ko ok ke e i

240 REM * DATASETTENBETRIEB *
250 REM 2284828232222 2R2 223
260 KEY1, "PRINTCHR$(142)"+CHR$(13)+"{CLEAR)L
ORD"+CHR$ (34) +"RC"+CHR$ (34) +",1,1"+CHR$ (13)
270 KEY2,'{CLEAR}LOAD"+CHR$ (34) +"RH"+CHR$ (13
)+"RUN"+CHR$ (13)
280 PRINTCHR$(14) :CHAR, 2,2, "“{ WHITE SZ}UM{SPA
CE SL)YADEN({SPACE}DES{SPACE SZ}EICHENSATZES{S
PACE}UND{ SPACE}DES" 2
290 CHAR, 2,4, " { SH) AUPTPROGRAMMS { SPACE)} ZUERST
{ SPACE RVUSON SPACE SFY1(SPACE RV?T‘?‘SPACE)U
ND{ SPACE}NACH"
300 CHAR, 2,6, "ERFOLGTEM{SPACE ._S_I_,)ADEVORGANG(
SPACE RVSON SPACE SF)2{SPACE RVSOFF SPACE}DR
UECKEN. { DOWN2}"
310 POKE 2040,128:POKE43, 1:POKE44, 72:POKE184
32,0:NEW

ENDE DES LISTINGS

10
20
30
40
50
60
70

<121>
<57>

<1415
<151>
<136>
53>
<206>

<236>
<201>

<56>
<185>
<163>
<252>
<254>
<115>
<66>
<46>
<89>
<189>
<101>
<124>
<30>
<205>
<34>
<225>
<35>

<151>

<10e1>

<48>

<90>
<141>

R TP

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
10 REM ¥ % s o % i ok ok 0 ok e 0 e 3 0 3 O kR ek
20 REM ¥ RITTER (DATAS) X
30 REM %% %k ok sk oo sk ik e sk k ok ke ok kK kK K KR KK
40 REM %% %% ks kK0 KKk K KK KKK K KKK K Kk
586 REM * (C) 1987 VON H.M.ROHLEDER *
60 REM ¥ ELISABETHENSTRASSE 45 ¥
70 REM ¥ 6080 GROSS-GERAU ek
B0 REM %% % % % s sk s ok e ok ko Kk 3k &k Wk Kkl Rk Kk
90 KEY1,"P{S50}65298,198:P{50}65299,208:P{S50)

65287,8"+CHR$ (13)

100 IFPEEK(44)<64THENPRINT"{DOWN3 WHITE FLAS
HON}POKES { SPACE} AUS { SPACE} DEM{ SPACE}ERSTEN( S
PACE)TEIL{ SPACE)VERGESSEN{ FLASHON RLACK}":EL
SE150

110 PRINT"

120 PRINT" { DOWN}PROGRAMM{ SPACE} ABSPEICHERN({S

<121>
<201>
<141>
<151>
<136>
<53>

<206>
<191>

<205>

<8>
<53>

17



Bl PROGRAMME

PACE}UND*

130 PRINT'(DOWN2 RVSON SPACE}POKE44,64:POKEl
6384, 0 : POKE2040, 128 : NEW{ SPACE RVSOFF} "

140 PRINT" { DOWNZ2)EINGEBEN. { SPACE}PROGRAMM({SP
ACE)EINLADEN ( SPACE}UND( SPACE) STARTEN ! { DOWN3}
" END

150 KEY2,"POKE65298,194:POKE65299, 24 : POKE652
87,152"+CHR$ (13)

160 COLOR®,1:COLOR4, 1:SCNCLR:PRINT"{DOWN4 WH
ITE}BITTE({SPACE}WARTEN. { SPACE}ZEICHENSATZ{ 3P
ACEYWIRD{ SPACE}GELESEN. "

170 POKE65302,128:POKE65303,41

186 REM I 2222222222222 2222ttt

19¢ REM * ZEICHENSATZ FUER SCHRIFT *

2@0 REM *i***l***k*****************ﬁ

210 FORT=4096T06143:READA: IFA>-1THENPOKET,A:
NEXT: ELSE2720

220 DATA60,66,153,161,161,153,66,60

230 DATA252,72,120,72,148,228,174,64

240 DATA248,68,72,116,106,82,252,0

250 DATAS8,68,138,140,144,98,60,0

260 DATA252,70,74,82,98,68,248,0

270 DATA252,66,112,70,908,100,254,0

280 DATA254,68,120,74,92,96,224,0

290 DATAS8,68,132,128,142,148,124,0

300 DATA254,66,64,94,106,82,226,4

310 DATAS6,16,16,16,16,16,56,0

320 DATA254,130,2,2,34,82,66,60

330 DATA238,68,72,112,88,106,228,0

340 DATA224,64,64,76,82,68,254,0

350 DATA206,116,148,164,132,132,174,64

360 DATA238,100,84,172,196,164,68,0

370 DATAS6,68,138,146,162,68,56,0

380 DATA252,74,82,100,248,64,64,192

399 DATA255,63,14,0,0,0,0,0

400 DATA252,66,252,88,104,72,234,4

410 DATA60,72,112,28,82,162,124,0

420 DATA254,146,84,16,16,16,56,0

430 DATA100,164,100,44,52,36.,26,0

440 DATA100,170,108,56,40,16,16,0

450 DATA228,74,90,98,84,40,108,0

460 DATA108,154,148,48,82,178,108,0

470 DATA68,170,104,40,16,16,16,32

480 DATA254,132,168,80,36,66,254,0

490 DATA255,63.15.,7.7.1.3.,3

500 DATA128,128,128,128,192,200,252,255

510 DATA7,15.,7.7.3,31,255,255

520 DATA255,0,0,0,0,0,0,0

530 DATAQ,0,0,0,0,0,0,255

540 DATA0,0,0,0,0,0,0,0
550 DATAL: 1o1 0= 1100 50
560 DATA102,102,68,0,0,0,0,0

570 DATA255,15,0,0,0,0,0,0

58¢ DATA255,252,56,48,16,16,16,0

590 DATA®,8,8,60,60,66¢,126,255

600 DATA0,0,0,0,0,0,62,255

610 DATAQ,0,0,0,0,34,127,255

620 DATA192,224,254,252,240,224,192,192
630 DATA192,192,192,128,128,128,128,128
640 DATA128,128,192,192,224,224,192,128
650 DATA1,3,63,255,15,3,3,1

660 DATA1,1,3,7,7,7.3,3

670 DATAQ,0,0,60,0,0,0,0

680 DATA1,3,3,3,1,1,1,1

690 DATA255, 255,255, 255,255, 255, 255, 255
700 DATA60,66,70,74,82,98,60,0

710 DATA12,24,40,72,8,8,28,0

720 DATA124,130,2,28,40,80,254,0

730 DATA124,130,2,28,18,162,124,0

749 DATA16,32,64,208,254,16,16.0

750 DATAS,16,16,16,16,16,8,0

760 DATA16,8,8,8,8,8,16.0 ,

77@ DATA255,248,224,192,192,192,128,128
780 DATA®,0,0,0,0,0,0,0

790 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

800 DATAQ,24,24,0,24,24,0,0

810 DATAQ,0,0,1,7,15,31,63

18

<193>

<42>

<97>
<240>

<59>
64>
<119>
<111>
<139>

<148>
<195>
<45>
2297
<38>
<39>
B2
<90>
<109>
<174>
<123>
<84>
<170>
<246>
<226>
<212>
<40>
<4>

<107>
<7>

<250>
<147>
223>
<232>
<220>
<28>
<62>
<1e1>
<17>
<143>
<93>
<96>
£74>
<245>
71>
<17>
<51>
<8>

<3>

<154>
<236>
<42>
2

<164>
<146>
SATZ>
<199>
<237 >

'€163>

<151>
<110>
<12>
<132
SH27 >
<107>
<44>
<160>
<230>
240>
<142>
<149>

820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990

1000

DATA4,21,85,95,125,245,85,85
DATAS, 21,85,85,85,85,85,87
DATA64,80,85,117,93,87,87,213
DATAQ,0,0,128,192,192,192,128
DATA127,127,127,127,127,255, 255, 255
DATA8S,85,85,93,125,125, 245,87
DATA9S, 94,122, 250, 235, 237, 245,230
DATA191,175,171,153,153,89,89,106
DATAQ,0,192,192,64,128,128,64
DATA3,7.7.15,15,15,15,7
DATA85,93,117,117,117,213,213,213
DATA8B7,87,87,103,167,151,149,165
DATA165,170,170,170,235,251, 254,255
DATA89,109,173,237,185,185,182,182
DATA144,208,224,160,160,160,96,96
DATA7.,3,7.7.7,3.3.,1
DATAB5,85,85,117,117,117,93,93
DATA101,101,101,85,85,85,85,85
DATA191,191,175,171,171,170,106,106

1010 DATA165,170,169,165,150,159,87,101

1020

DATA64,160,160,96,80,80,208, 144

1030 DATA255,255,127,63,63,31,15,7
1040 DATAB85,89,89,90,90,126,127,111
1050 DATA9@,85,85,85,149,181,173,237
1060 DATA101,106,90,85,85,85,85,85
1070 DATA144,80,80,80,80,64,64,0
1080 DATA®,0,0,0,63,61,255,255

1090 DATAQ,0,4,245,245,125,213,255
1100 DATA171,170,90,21,68,81,84,85
1110 DATA249,229,169,85,68,68,85,85

1120

DATA208, 208, 96,80, 68,21,85,85

1130 DATAQ,@,0,0,0,192,252,255

1140

DATA61,63,63,15,0,0,3.3

1150 DATA127,95,223,215,245, 245,247,247

1160

DATA253, 255, 255, 255, 255,127,127, 223

1170 DATAB85,245, 255,214, 246,249, 250,253

1180

DATA85,85,245,101,153,151,91,159

1190 DATAS8S5,85,85,85,213,229,221,223

1200

DATA64,80,84,85,85,85,84,80

1210 DATA253,253,63,15,3,0,0,0

1220

DATA223,223,207,195,0,0,0,0

1230 DATA253,255,255,243,192,0,0,0

1240

DATA175,111,115,240,192,0,0,0

1250 DATA255,124,112,192,192,0,0,0

1260

DATA15,63,63,63,63,31,31,31

1270 DATA69,85,117,117,215,215,87,169

1280

DATA85,85,213,229,95,119,119,119

1290 DATA64,80,84,85,85,213,213,213

1300

DATAQ,0,0,0,64,64,80,80

1310 DATA10,10,11,11,42,42,22,41

1320

DATA170,234,170,170,170,172,174,170

1330 DATA245,189,189,173,175,175,175,175

1340

DATA213,213,245,117,117,85,85,85

1350 DATA84,84,84,84,84,84,84,84
1360 DATA21,25,41,41,41,38,38,38
1370 DATA153,230,229,250,186,186,170,222

1380

DATA107,155,187,187,235,175,175,191

1390 DATA213,213,213,245,245,245,245,213

1400

DATA116,117,245,245,213,85,85,85

1410 DATA37.42,42,41,38,39,26,25

1420

DATA122,174,110,154,154,102,150,73.

1430 DATA191,255,255,251,235,239,173,189

1440

DATA213,214,90,96,94,94,89,89

1450 DATA26,26,22,21,21,21,5.,5

1460

DATA89,169,101,85,85,85,85,85

1470 DATA181,149,85,85,85,86,86,90

1480

DATA85,101,101,165,149,149,151,159

1490 DATAB84,84,84,116,116,212,208,80 °

1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580

DATRA0,0,0,0,0,3,3,0
DATA1,1,1, 241, 255, 255, 255, 255
DATA85,170,106,90,90,212,245,253
DATA106,251,191,171,171,171,171,171
DATA213,213,245, 245, 253,255,213,85
DATA80,80,80,80,64,64,64,80
DATA12,60,252,255,255,63,63,3
DATAS5,119,125,63,31,31,199,199
DATA253, 253,125, 221, 245,255,255, 255

C16-SA 6/88

<172>
<210>
<182>
<23>
<239>
<22>
<142>
<74>
<112>
<56>
<10>
<58>
<109>
<122>
<3>
<196>
<96>
<183>
<236>
<218>
<31
<30>
<149>
<70>
£45>
<S7>
<1106>
<103>
<145>
<127>
<234>
<82>
<26>
<232>
<120>
<122>
<143>
<136>
<92>
<63>
<68>
<155>
<9>
<103>
<125>
<229>
<173>
<76>
<190>
<253>
<134>
<241>
<42>
<66>
<255
<34>
<163>
<206>
<103>
<22>
£244>
<243>
<61>
<195>
<215>
<3>
<11>
<146>
<6>
<168>
<90>
<75>
<2317
<205>
<97>
<138>
<94>



PROGRAMME N

1590 DATA105,95,95,127,127,127,125,127 <5> 2160 DATA112,64,64,0,0,0,0,0 <118>
. 1600 DATABS5, 245, 255, 255, 245, 85, 255, 255 <8> 2170 DATA0,0.0,0,0,1,1,1 <131>
1610 DATA113,241,209,81,77,79,207,63 <92> 2180 DATA1,5,21,85,85,85,85,85 <40>
. 1620 DATA64,80,84,85,85,85,85,85 <143> | 2190 DATA85,85,127,85,85,85,127,95 <151>
1630 DATA3,3,0,0,0,0.0,0 G 2200 DATA80,85,85,85,87, 85,253, 255 <103>
1640 DATA199,197,241,49,49,12,0,0 <238> | 2210 DATAQ,0,84,85,85,245,85,84 <159>
1650 DATA255, 255, 255, 255, 255, 255, 240, 48 <185> | 2220 DATA1,5,23,29,93,117,117,87 <233>
1660 DATA127,127,127,95,223,223,204,0 <254> | 2230 DATA8S5,85,85,125,247,87,215,87 £220>
1670 DATA255, 255, 255, 255, 252, 60,48, 0 <78> 2240 DATA250, 250,250,251, 255, 254, 254, 250 <43>
1680 DATA63,63,61,61,241,240,192,0 <238> | 2250 DATA191,175,171,175,175,171,170,102 242>
1690 DATA84,84,68,4,0,0,0,0 <79> | 2260 DATA252, 252,252,252, 255, 255,191, 87 <135>
1700 DATAQ,0,1,5,21,23,23,29 <7> 2270 DATA1,1,1,1,1,1,5,5 <125>
1710 DATAS,21,85,85,85,85,85,117 <73> 2280 DATA93,93,93,93,213,213,213,213 <31>
1720 DATA64.80,84,85,85,85,125,93 53> 2290 DATA93,125,117,117,117,117,149,149 <84>
1730 DATA®@,5,85,85,85,85,85, 85 <162> | 2300 DATA245, 250,250, 250, 250, 250, 255, 255 <96>
1740 DATAQ,Q,64,80,84,84,84,84 <13> 2310 DATA85,119,151,175,171,174,186,187 <41>
1756 DATA29,29,29,23,23,21,5,6 <150> | 2320 DATA151,149,157,150,154,154,182, 246 <73>
1760 DATA117,93,87,85,86,90,106,170 <16> 2330 DATAS,5,5,1,1,1,0,0 <84>
1770 DATA95,87,85,85,149,170,170,90 <37> 2340 DATA214,214,214,118,85,85,85,85 <184>
1780 DATA85,95,215,213,85,85,213,245 <101> 2350 DATA165,229,181,245,181,165,149,85 <49>
.1790 DATA85,85,213,213,213,245,117,117 <13> 2360 DATA233,233,233, 234, 235, 230, 249, 250 <145>
.1800 DATA1,1,1.,3,2,2,2,2 <114> 2370 DATA246,118,87,255,255,175,95,167 <195>
(1810 DATA106,153,91,91,155,154, 154,107 <166> | 2380 DATA1l,1,1,1,1,1,1,1 <116>
1820 DATA117,218,90,170,170,170,191,175 <209> 2390 DATA117,125,109,111,111,111,111,111 &2
1830 DATA245,181,181,181,181,253, 253,253 <253> | 2400 DATA127,95,95,87,85,213,253,255 <1e8>
1840 DATA102,102,34,68,0,0,0,0 <154> 2410 DATA249, 250, 254, 254, 254, 95, 85, 85 <210>
.1850 DATA85,85,101,165,165,229,229,149 <5> 2420 DATA91,155,175,173,189,181,84,80 <89>
© 1860 DATA64,64,64,64,64,64, 64,64 <122> 2430 DATA85,85,85,85,21,21,21,21 246>
-1870 DATA2,3,3,3,3,0,0,0 <132> 2440 DATA175,175,175, 239,235,251, 250, 190 102>
1880 DATA111,125,86,170,165,213,95,94 <248> 2450 DATA255.255,255,255,255.255.255,175 <170>
1890 DATA235,251,250,186,171,107,91,151 <173> | 246@ DATA255, 247,253,253, 253, 245, 247, 255 <67>
-1900 DATA253, 253,253, 245,245,213,213,85 <244> | 2470 DATA192,0,0,0,0,1,21,85 <138>
1910 DATA149,149,85,93,95,87,87,87 <154> | 24806 DATA®,0,0,0,0,240,252,215 <248>
1920 DATAQ,0,64,64,64,64,64,64 <{84> 2490 DATA0,0,0,0,15,63, 255, 255 <245>
1930 DATA117,106,105,101,85,85,85, 21 <143> | 2500 DATA6,6,53, 253,253, 247, 95, 255 <38>
1940 DATA101,101,165,85,85,85,85,101 <2> 2510 DATA17@,170,106,85,85,85,213,253 <242>
1950 DATA85,87,87,87,90,90,106,171 <132> | 2520 DATA170,186,186,122,85,85, 85, 85 <177>
1966 DATA85,85,213,213,213, 245, 245, 240 <136> | 2530 DATA191,175,175,175,111,93,85,85 <215>
1970 DATA64,64,64,64,64,64,0,0 <102> | 2540 DATA87,87,95,127,127,94,89,105 <202>
-1980 DATA0,0,1,5,5,21,21,85 <80> 2550 DATA95, 255, 252,252,252,191,191,188 <141>
1990 DATA233,213,85,85,85,64,21,85 <237> | 2560 DATA63,15,3,15,3,0,0,0 <117>
2000 DATA90,85,85,85,69,21,85,127 <21> 2570 DATA255, 255, 255, 255, 255,63,0, 0 <231>
2010 DATA85,85,65,84,85,93, 255,255 <150> | 258@ DATA255,247,247,253,253,60,0,0 122>
2020 DATA64,84,85,21,69,85,213,245 <215> | 2590 DATA255, 255, 255, 255, 252,240, 0, 0 <182>
2030 DATA®,2,0,64,80,84,84,85 <165> | 2600 DATA230,238,110,105,248,60,0,0 <14>
2040 DATAQ,0,1,13,13,61,247,247 - <183> | 2610 DATA171,167,87,87,87,20,0,0 <58>
2050 DATA8S5,85,213,215,215,215,215,95 <218> | 2620 DATA240, 240, 240,240,192,0,0,0 <90>
2060 DATA255, 255,253, 247,247,247,95, 95 172> 2630 DATA255, 255, 255, 255, 255, 255,127,127 209>
2070 DATA255,127, 255, 255, 255, 255, 255, 255 <2> 2640 DATA224,16,8,4,8,16,224,0 <240>

. {2080 DATA255, 255, 255, 223, 247, 253, 253, 255 <119> | 2650 DATA7,8,16,32,16,8,7,0 <1>
2090 DATA84,80,212,208,192,192,240,112 <217> | 2660 DATA0.0,0,0,24,24,8,16 <231>
2100 DATA199,7,63,63,51,3,0,0 <31> 2670 DATAQ,0,0,0,0,24,24,0 25D
2110 DATA95,95,95,95,95,60,0,0 <114> | 2680 DATA-1 <242>
2120 DATA255, 255, 255, 255, 204,0,0,0 <223> | 2690 REM %% ¥k ok Kok kdok kX ok k0K Hdok b <81>
2130 DATA127,127,112,48,0,0,0,0 <30> 2700 REM * ZEICHENSATZ FUER TITELBILD * <48>
2140 DATA255,255,243,192,0,0,0,0 <226> 271@ REM Y WK WK K KKK R R R W RO K kK W Kk <101>
2150 DATA255, 255, 255,255,240,0,0,0 <249> | 2720 RESTORE2730:FORT=6144T08191 :READA : IFA>—

Haben Sie Fragen
[} [}
Zu unseren Listings?
Unsere Programmierer helfen lhnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice.
Aber bitte wahlen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an.

Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank!
HOTLINE O 56 51 -3 00 13
montags von 14 - 16 Uhr
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EEl PROGRAMME

1THENPOKET, A : NEXT : ELSE5280

2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480

20

DATA®, 255,127,24,24,31,31,24
DATA4, 252, 248,48, 32,224,192, 208
DATA6,3,56,112,240,49,50,50
DATA96,192,28,120,152,24,24,152
DATA®, 255,127,24,24,24,127, 255
DATAQ, 240, 248,28,12,28, 248,240
DATAOQ, 255, 127, 24,24,24,25,26
DATAO, 240,248,60,92,172,76,140
DATA®@,255,127,24,25,31,31,24
DATA16,240,252,12,0,128,192,48

_DATA@,227,113,56,60,118,103,107

DATA®, 252, 248,96,96,96, 96, 224
DATA25,26,29.26,126,255,0,0
DATA72,248,48,0,0,0,0,0
DATAS50,53,58,60,31,15,0,0
DATA88,152,24,56,244,228,0,0
DATA152,24,25,26,127,255,0,0
DATA112,176,112,176,56,24,30,12
DATA29,26,28,24,127,255,0,0
DATA12,12,28,56,248,240,0,0
DATA24,25,26,29,127,255,0,0
DATA200,104,136,48,248,252,0,0
DATA244,200,200,216,120,48,0,0
DATA224,96,96,96,96,96,0,0
DATA®,0,56,127, 255, 255, 255, 255
DATAQ,0,128,192,227,251, 255, 255
DATA?,15,127, 255, 255, 255, 255, 255
DATA255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATA®,0,0,0,0,3,55,255
DATA®,0,0,0,0,128,192,252

DATA1, 199, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATA@,0,3,15,31,31,127, 255
DATAQ,0,0,0,0,0,0,0

DATAlL, 63, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATAS4,54,18,36,0,0,0,0
DATAQ,0,3,15,63,63,127, 255

DATAQ, 0,128, 240, 248, 252, 254, 254
DATAOQ,©,128,192,192, 240, 252, 255"
DATAQ,0,0,0,0,96, 252, 255

DATA147, 255,255, 255, 255,299,255, 255
DATAG,0,0,0,7,31,63,127
DATA0,0,0,0,0,14,14,15
DATAQ,0,0,0,0,119,119,255
DATA0,1,3,7,7.7,7.7
DATA®,@,0,7,15,31,63,127
DATA®,0,0,255, 255, 255, 255, 255
DATA15,15,15,15715,15,195,15
DATA7,7,255, 255, 255,255, 255,255
DATA1,2,4,8,16,32,64,128
DATAQ.0,0,0,0,15,31,63
DATA1,2,4,8,127,255,240,248
DATRAQ,9,0,0,255,255,0,0

DATA255, 255, 255, 254, 252, 252,248,248
DATA240,224,128,128,128,128,128,192
DATA224, 224, 240, 255, 255, 255, 255, 255
DATA®, 0, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATAOQ, 0, 0, 224, 240, 251, 255, 255
DATAQ,0,0,0,0,224, 255,255
DATA®,0,0,0,7,31, 255,255

DATA®, 0,0, 3,255, 255, 255,255
DATA®, 7,63, 255, 255, 255, 255, 255
DATA0,.0,0,0,0,0,0,3
DATAQ,0,0,0,0,15,127,255

DATA®@, 0, 252,255, 95,85,213,245
DATAQ,0,0,0,192,192,240,112
DATA53,61,13,15,15,3,3,15
DATA112,124,92,92,92,92,92,124
DATAQ,0,0,0,63,61,245,215
DATA215, 215, 215, 215, 255, 85, 85,255
DATA@,0,0,0,255,85,85,255 -
DATA13,13,61,53,247,87,95,252
DATA112,112,240,192,192,0,0,0
DATA22@, 240, 2406,252,60,0,0,0
DATAQ,0,0,1,3,6,13,27

DATA220, 220,220, 220,220,220, 220,220
DATAS54,108,216,176,96,192,128,0

<144>
<246>
<10>
<159>
<6>
<101>
<120>
<206>
<156>
<86>
<144>
<84>
<59>

- <183>

<112>
<39>
<175>
<132>
<111>
<238>
<194>
<23>
<11 >
G
<230>
<246>
<38>
<80>
<178>
<80>
<166>
<147>
£72>
<204>
<161>
<104>
<242>
<94>
<59>
<6>
<46 >
<182>
<59>
<98>
£245>
<12>
<%0>
<41>
<143>
<157>
<186>
<86>
<129>
<147>
<54>
<80>
<181>
<8>
<215>
<190>
<191>
<126>
<32>
<160>
<2465
<165>
<141>
<82>
<34>
<241>
<47>
<189>
<224>
<2195,
<61>
<34>
<250>

3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250

DATA215, 215, 215, 215, 215, 215, 215, 247
DATAS5,53,53,53,53,53,53,53
DATA192,192,192,192,192,192,192, 240
DATA61,13,13,13,15,3,0.0
DATA127,127,87,95,92,220,252,48
DATA®,0,63,63,53,61,15,15

DATA®, 0, 252,252,92,124, 240, 240
DATAO@, 0, 255, 255, 85, 85,215,215
DATA21S5, 215,215, 215,2195.215,215,215
DATA215, 215,215, 215,85, 85, 255, 255
DATARQ, 0, 240,240, 124,92, 252, 252
DATA®,0,15,15,61,53,63,63

DATA@, 0, 255, 255, 85,85, 255, 255
DATA252, 223, 215,53,13,13,13,53
DATA63,247,215,92,112,112,112,92
DATAS3, 215, 215, 220, 220, 220, 220, 215
DATA192,0,0,0,12,12,12,12
DATA3,0,0,0,48,48,48,48
DATA220,215,215.55,55.55.55.215
DATA215,55,53,61,15,15,0,0
DATA60,252,220,124,248,240,0,0
DATA60,63,55,61,15,15,0,0
DATA215,220,92,124,240,240,0,0
DATA3,15, 255, 255, 85,85, 255, 255
DATA192,192,192,192,240,112,112,252
DATAQ,0,192,192,240,112,124,220
DATA252,60,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,3,15,13
DATA252,60,0,63,255,213,85,127
DATAQ,0,0,0,192,240,112,92
DATA13:13,13,13,13.18,15,15
DATA243,192, 204, 204,252, 92,92, 252
DATA220, 220, 220,220,220, 220,220,220
DATA13,27,54,108,216,176,96,192
DATA240,3,3,3,15,13,13,13
DATA220,220,92,124,112,112,240,192
DATA61, 61, 255, 255, 85,85, 255, 255
DATA240,112,112,124,95,87, 255, 255
DATA215, 215, 215,213,213, 213,215,215
DATA3,15,61,53,247,215, 223, 220
DATA240,252,92,92, 220,223, 215, 247
DATA3,3,3,15,13,13,13.,13
DATA92,124,112,112,112, 240,195,205
DATA55,55,55,55,55, 247,215, 223
DATA13,13,253,85,85,253,207,195
DATA205,207,195,195,240,112,112,124
DATA92,92,252,240,0,0,0.0
DATA3,3,0,0,0,0,0,0

DATA92, 220, 220, 223, 215,247,55,55
DATA0,0,0,0,0,0,0,192
DATAS3,61,13,13,13,15,3,3
DATA192,192,192,240,112,112,112,112
DATA3,3,3,3,15,13,15,15
DATA124,92,92,92,95,87, 255,255
DATAQ, 0,240,240, 124,92,223,215
DATA0,0,0,0,0,0,3,3
DATA215,213,213,221,221,223,223,95
DATA192,192,240,112,124,92,95,215
DATA3,3,15,13,13,13,61,53
DATA124,112,112,112,112,112,240,192
DATA215,245,53,61,13,15,3,3
DATA215,215,215,87,87,87, 215,215
DATAS3,53,53, 53,247,215, 215, 215
DATA192,192,192,192,192,0,0,0
DATA215,215, 215, 215,215, 215, 215, 247
DATAQ,0,0,12,15,63,55,55
DATASS,53,53,61,13,15,3,3
DATA247,215,87,95, 92,124, 240, 240
DATA215,215, 215, 215,215, 215, 215,255
DATAQ,0,0,0,3,3,15,13
DATA15,61,245,213,215,95,92,92
DATA252, 95,87, 245, 253,207,3,0
DATRA®, 3,207,253,117,87, 215, 247
DATA240,240,112,240,192,192,0,0
DATA13,61,53,53,53,53,245,213
DATA124,112,112,112,240,192,192,192
DATAS5,55,55,63,63,0,0,0
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27>
<30>
<229>
<20>
<138>
<186>
<145>
<1695
<206>
<131>
<39>
<66>
<148>
<152>
<240>
<157>
<186>
<215>
<150>
<201>
<68>
<1285
<245>
<103>
<28>
<54>
<154>
<2295
<111>
<215>
<5>
<99>
<119>
<48>
<1>
<565
<104>
<117>
<132>
<249>
<123>
<39>
<185>
<28>
<98>
<234>
<182>
<112>
<65>
<207>
<173>
17>
<232>
<227>
<158>
<8>
<146>
<95>
<1265
<2125
<94>
<1685
<226>
<32>
<1585
<25>%
<1545
<1875
<1655
<1695
<1825
<60>
<180>
<2265
<149>
<245>
<121>
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Lk Musicsynthesize, | :
9,90 Tycoon Tex 19,90 29,90 Kikstart 9,90 14,90

Na
srartorce N% g0

Alle Preise sind Ladenpreise. Bei Versand per Nachnahme berechnen wir Porto 5,90 DM, bei Vorkasse mit
Scheck 2,50 DM. Zum Bestellen einfach ankreuzen und abschicken!

Power-Hit- Bestellung C-16
O Joystick Adapter 8,90 [ Greatest Hits 29,90 [ Spectipede 9,80 O Turbo Accounts (deutsch) 24,90
O Speichererwsiterung 79,90 O Guliwing Falcon 25,90 [ Speed King 9,90 O Turbo Calc 24,90
O Four great Games 15,90 [ Gun Law 9,90 O Spore 9,90 [ Turbo-Tape 19,90
O A.CE. 35,90 O Gwnn 9,90 O Sport 4 24,90 O Tutti Frutti 9,90
§ [ Adress (deutsch) 29,90 O Hektik 9,90 [J Sqij 9,90° [0 Tycoon Tex 19,90
0O Aliens UK 25,90 [0 Hercules : 9,90 [ Squirm 9,90 [0 Utility (deutsch) 29,90
O Atlantis 14,90 O Home Office £ 35,90 O Star Commander 19,90 O Vegas Jackpot 9,90
O Auf Wiedersehen Monty 19,90 O International Karate 14,90 0O Star Events 25,90 O Video Meanies 9,90
0 Auriga 9,90 O Into the Deep 9,90 - [ Starforce Nova 9,90 [ Vokabel (deutsch) . 29,90
O Bandits at Zero 14,90 O Jet Brix 24,90 O Steve Davis Snooker 29,90 O Wimbledon 29,90
O World Series Baseball 25,90 0 Jet Set Willy 1 28,90 O Storm 9,90 O Winter Events 24,90
O Battle 9,90 [ Jet Set Willy li 28,90 - [J Street Olympics 9,90 . [ Winter Olympics 27,90
O Battlestar 19,90 O Kikstart 9,90 [0 Summer Events 29,90 0O World Cup Carnival 29,90
O Berks 25,90 O Killapede 9,90 [ Superhits 19,90 O Xadium 9,90
0O Berks Trilogy 19,90 O King Size 50 Games 26,90 0O Tazz 19,90 O Xargon Wars 9,90
O Big Mac 9,90 O Knock Out 14,90 [J Terra Nova 29,90 O Yie Ar Kung Fu 29,90
O BMX Racer 9,90 [ Kung Fu Kid 19,90 O Text (deutsch) 29,90 0O Zp 9,90
00 BMX-Simulator 9,90 ([ Las Vegas'Video Poker 19,90 O Thai Boxing 19,90
- [ Bounder/Planetsearch 19,90 O Lawn Tennis 24,90 O The Magician’s Curse 24,50 Fir. Plus 4 (erwelterter C-16)
O Bubble Trouble 9,90 [ Leapin’ Louie 19,90 [ The Return of Rockman 9,90
O Championship Wrestling 25,90 O Manic Miner 22,90 O The Wizzard and Prinzess 19,90 OACE. Il Disk 39,90
O Classics Il 29,90 [ Masterchess 9,90 [ Thrust 9,90 [ Kroesus Disk 39,90
O-Classics il 25,90 O Matrix and Laserzone 29,90 [ Tomb of Tarrabash 19,90 O Air Combat Emulator Cass. 35,90
O 10 Computerhits lll 27,90 [0 Megabolts 9,90  [:Trailblazer 29,90 [ Jump Jet Cass. 39,90
0 10 Computerhits IV 29,80 [ Molecule Man 9,90 [ Triple Decker 1 9,90 [ Strip Poker Cass. 19,90
* O Datei (deutsch) 29,90 O Monkey Magic 19,90 (O Triple Decker 2 9,90 [ ACE. Disk 39,90
O Datenbank 24,90 [ Mr. Puniverse 9,90 [ Trizons ° 14,90 O Mercenary Disk 35,90
S Death Race 16 12,3 B Musicsynthesizer : 23,90
Defence 16 25, Ninja Master ,90 A
B Datonce ! S e e 7.8. Datensysteme, Denisstr. 45, 8500 Niirnberg 80
O'Dirty Den 24,90 O Omnibus ; ’ 15,90 >
O Dizasterblaster 9,90 [ Omnibus 15,90 :
O Dork’s Dilemma 19,90 [0 One Man and his Droid s90 Absender
O European Games 24,90 [ Panic Penguin 29,90 ¥
O Finders Keepers 9,90 ([ Paperboy 19,90
O Fingers Malone 9,90 [ Phantom 19,90
O Five Star Games | 28,90 [ Pin Point 25,90 .
O Five Star Games |l 19,90 O P.OD. 9,90
O Five Star Games il 29,90 - O Pogo Pete 19,90  Name, Vorname
O Flight Path 737 19,90 O Powerball - 9,90 S
0 Footballer of the Year 29,90 . [ Power Pack | 25,90
O Football Manager 19,90 O Power Pack (neu) 25,90
O Formula One 9,90 O Project Nova 24,90
O Frank Bruno's Boxlng 19,80 [ Prospector Pete 7 9,90 .
O Freneis 9,90 [ Rescue from Zylon 19,90  StraBe, Hausnummer
. O Future Knights 25,80 O Rockman . ..990"
O Future Shock 25,90 O Saboteur 9,90
[ Galaxions 19,90 O Scooby Doo 25,90
O Games Pack | 19,90 g Sky Hawg g,gg
[0 Games Pack Il 19,90 Slippery Sid , -
O Grandmaster Chess 29,90 O Snooker & Pool 9,90 PLZ On Unterschrift

DenisstraBe 45, 8500 Niirnberg, Tel. 09 11 / 28 82 86




Bl PROGRAMME

4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810

4820

4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4990
5000
5010
5020

DATA213, 215, 215, 215,215, 215, 215, 215
DATA192,192,0,0,0,0,0,0
DATA215,215, 215,215,213, 213, 245,245
DATAQ,0,0,192,192,192,240,112
DATA53,53,61,61,13,13,15,15
DATA112,124,92,95,87,87,85,85
DATA4,17,17,68,68,208, 208, 252
DATA213, 213, 245, 253,63,15,3.3
DATA95,87,85,85,85,85,255, 255
DATA102,102,34,68,0,0,0,0

DATA215, 215,87,87,87,87, 255, 255
DATA@,0,0,0,0,1,1,4

DATA48, 252, 220,220,252,51,3,3
DATA3,15, 61,53, 245, 215, 215, 95
DATA255,85,85,125,255,195.,0,0
DATA192,240,124,92,95,215, 215, 245
DATA12,63,55,55,63,204,192,192
DATA15,13,61,53,53,245,213,213
DATA92,92,124,112,112,112,112,112
DATAS53,53,61,29,29,77,77,29
DATA240,240,124,92,92,95,87,87
DATA213,213,213,213,213,213,213, 213
DATA240,192,192,192,192,192,192,193
DATA0,0,0,0,0,0,0.,1
DATAl1,4,4,17,.17,68,68,16
DATA31,67,67,3,3,3,3,3
DATA87,87,87,87,87,87,87,87
DATA193,196,196,209,209,196,196,192
DATA16,64,64,0,0,0,0,0
DATA3,3,3,3,3.3,3.15
DATA213,213,245,53,53,61,13,15
DATA112,112,112,112,112,124,95,95
DATA13,13,13,13,13,61,53,53
DATA87,87,95,92,92,124,112, 240
DATA95, 215,215,245,53,61,15,3
DATA@,0,195,255,125,85,85, 255
DATA245, 215, 215,95,92,124,240,192
DATA192,192,0,0,0,0,0,0

DATA240, 224,140,222, 255,251,248, 248
DATA254, 237,246, 255, 255, 255, 255, 255
DATA240,224,128,128,128,135, 159,239
DATA®, 96,108,190,191,251, 248,240
DATA228, 238, 242, 255, 255, 255, 255, 255
DATA16,32, 255, 255, 255, 255,255,255 |
DATA0,0,0,0,7,31,111,204

DATAQ, 48,114,239, 223,255,251, 252
DATA184, 0, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATA30,10,6,228,240,251,255, 255
DATA0,0,0,0,0,1,127,191
DATAOQ,0,48,48,198,222,191,255
DATA159, 63,8, 224,240, 251, 255,255
DATA251, 240, 24, 20,10, 232, 255, 255
DATAQ,0,0,0,1,1,1,31
DATA0.0,192,196,142,223.255.251
DATA127,159,140, 24,4, 224, 255,255
DATA248,240,16,80,39,31, 255,255
DATAQ,0,1,1,1,1,7,31

DATA®, 196,206,158, 255, 251, 248, 252
DATA63,94,138,148,15, 31,255,255
DATA234,5,4,3,255, 255, 255, 255
DATRAO,0,1,1,3,31,63,127
DATA200.206,159.255.250.248.248,294
DATA159,143,5,3, 255, 255, 255,255
DATA20, 25,127,255, 255, 255, 255, 255
DATA0,0,0,0,0,1,1,1
DATAQ,9,0,192,200,156, 254, 255
DATA1,7,31,63,95,148,12,20
DATA245, 240, 240,204,2,2,0,3
DATA0,0,1,3,3,1,1,1
DATAQ,132,140,158,31,191,251,248
DATA7,15,63,79,67,0,0,3
DATA248,216,152,40,128,199,127,255
DATAQ,0,1,1,1,3,15,63
DATA196,206,158,191,251, 248,248,238
DATA95,92,204,4,8,7,127,255
DATA197,4.56,127,255, 255, 255, 255
DATAQ,0,1,1,15,63,95,132

<123>
<135>
<237>
<97>
<86>
<93>
<224>
<1e8>
<246>
<113>
<30>
<84>
<9>
£224>
<42>
<242>
<65>
<52>

-<128>

<80>
<231>
<54>
<123>
<130>
<72>
255>
<244>
<176>
<26>
<235>
<165>
<39>
<161>
<49>
<189>
<115>
<168>
<241>
<89>
<42>
<52>
<250>
<39>
<216>
<38>
<8>
<237>
<145>
<190>
<164>
<124>
<150>
<42>
<175>
<128>
<43>
<180>
<12>
<102>
<216>
<100>
<592
<195>
<143>
<56>
<134>
<148>
<184>
<156>
<38>
<228>
<244>
<27>
<183>
<75>
<73>
<99>

5030
5040
5050
5060
5070
5080
5090
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280

DATA192,196,142, 255, 255, 251, 248,48
DATA14,2,56,127, 255,255, 255, 255
DATAB0, 160, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATA@,0,1,1,63,127,159,153
DATA196, 206,159,191,251,248, 252,154
DATA16, 32, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATA15, 15, 127, 255, 255, 255, 255, 255
DATA®,1,1.3,3,3,1,7

DATAQ, 140, 158, 62, 255, 123, 248, 248
DATA15,31,63,95,142,135,3,4
DATA254,201,5,14@,128,15,31,63
DATA?,0,0,1,1,1,15,63

DATA®, 192,194, 143, 255,251, 249, 240
DATA127,206,142,132,4,15,31,63
DATA241,50,44,40,127, 255, 240, 248
DATA0,0,0,0.0,0,31,31 :
DATA1,2,100,236,222, 255,251, 248
DATA127,198,143,9,127, 255, 240, 248
DATA248, 24,40, 48, 255,255, 0,0
DATA1,2,4,8,16,32,79,191

DATA95, 132,136, 24, 255,255,0,0
DATA-1

REM W Fe K e ok v e e v ik o ok b ok ok 3k ke ke

REM * ZEICHENSATZ FUER TURNIER *

REM 2222222822222 22222 R 2R 884

RESTORE5290 : FORT=8192T010239 : READA: IFA>

—1THENPOKET, A : NEXT

5290
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370
5380
5390

5400
5410

5420
5430
5440
5450

15460

5470
5480
5490
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5590
5600
5610
5620

5630

5640
5650
5660
5670
5680
5690
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5780

DATAQ.0,1,1,7.7,31,31

DATABS, 85, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATAQ,0,64,64,208,208, 244, 244
.DATA85,125,125,125,125,125,85, 20
'DATAS85, 255, 255, 255, 255,125, 85, 20
DATAS0,90,86,85,85,101,105,106
DATA170.170.170.106.85,85,85,149
DATA170,170,170,169,85,85,85,86
DATA165.165.149,85,85,89,105.169
DATA127,117,127,117,95,127,93,125
DATA253,221,253,221,245,253,117,125

DATA85,108,108,108, 111 111,86,86
DATAB85.185,185.185,249,249,149,149
3
0
3

4
DATA255, 255, 255,1,3,3,
DATA255.255.255.0.0,0.
DATA87,87,87,67,83, 23,
DATA85,85,85,1,0,0,0,0
DATAS85,85,21,21,5,5,1,1

DATA255, 255, 255, 255,255, 255, 255, 255
DATA253,253, 253, 85,85,85,85,85
DATA255,255:255,21,7,7.,3.,3
DATA85,80,5,85,127,127,127,127
DATAS8S5,85,85,127,127,127,127,85
DATAS85,85,90,86,90,90,86, 85
DATASB5,85,149,165,165,165,149,149
DATA245, 214,80, 64,68,85,21,105
DATA167,165,229,29,85,86,86,70
DATA245,208,64,80,148,165,149,165
DATA127,255,253,125,85, 148,144, 144
DATA246,253,253,117,213,212, 244,244
DATA165,101,85,84,20,4,4,5
DATA170,170,170,170,170,170,165, 95
DATAG,0,0,0,0,0,0,0
DATA170,170,170,165,159,127,255, 255
DATA102,102,34,68,0,0,0,0

£
Q,
7

DATA170,170,170,170,106,218,246,253

DATA170,170,165,159,159,127,127,125
DATA169,167,167,103,223,223,127,255
DATA106,218, 246, 246,246, 253, 253,253
DATA170,170,170,170,170,170,169,167
DATA170,170,170,170,170,170,170,106
DATA170,170,170,169,169,167,167,159
DATA154,70,118, 246,253, 255, 255, 255

DATA170,170,170,170,170,106,106,106

DATA169,151,127, 255, 255, 255, 247,213
DATA101,95,127,223,253,247,253,253
DATA169,103,95,125,93,117,117,93
DATA255, 255,127,93,95,85,87,93
DATA255,127,127,95,127,95,127,95
DATA106,218, 245, 255, 253, 247,223,127
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<93>
<149>
£75>
<165>
<38>
<85>
<95>
<184>
<120>
<246>
<219>
<158>
<217>
<207>
<236>
<49>
<94>
<139>
<227>
<221>
<204>
<252>
<89>
<230>
<109>

<159>
<71>
<114>
<75>
<232>
<174>
<22>
<254>
<18>
177>
<56>
<68>

<0>
<31>

<131
<135>
<255>
<235>
<36>
<98>
<254>
<174>
<130>
<152>
<126>
<233>
<64>
<1>
<130>
<210>
<241>
<250>
<199>
<214>
<172>
<118>
<189>
<127>
<218>
<117>
<151>
<230>
<71>
<187>
<222>
<160>
<71>
<218>
<73>
<2255
<170>



5790
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5880
5890
5900
5910
5920
5930
5940
5950
5960
5970
5980
5990
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6090
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6190

< 6200

6210
6220
6230
6240
6250
6260
6270

- 6280

6290
6300
6310
6320
6330
6340
6350
6360
6370
6380

- 6390

6400
6410
6420
6430
6440
6450
6460
6470
6480
6490
6500
6510
6520
6530

< 6540

6550

DATA167,159,127,127: 255,255,255, 255
DATA218, 246, 253, 223,87,87,87,87
DATA170,170,170,105,217,247,247,253
DATA17@,170,89, 247,255,255, 255, 255
DATA159,127,247,213,247,213,213, 247
DATA106,218, 245, 247, 253, 253, 253, 255
DATA213,213,213, 247,245,213,85,85
DATA255, 255, 255,95, 93,85,85,85
DATA255, 255, 247,213, 85, 85,85, 85
DATA255, 255, 255, 255, 247, 85, 85, 85
DATA253, 255, 245, 213,85, 85, 85,85
DATA85,93,93,125,93,85,85, 85
DATAS5,125,117,127,127,85,85,85
DATA127,95,87,125,117,85, 85,85
DATA253, 247,87,85,85,85, 85,85
DATA255,255,125,117,85,85, 85,85
DATA255, 255, 255,95, 85,85, 85,85
DATA223,223, 223, 223, 95, 85, 85,85
DATA223,87,87,95,223,221,85,85
DATA127,223,247,221,85,85,85,85
DATA213,85,247,215,85,85,85,85
DATA255,127, 255, 247,213, 85,85, 85
DATA255, 255, 255, 255,119, 85, 85, 85
DATA64,64,112,112,112,80,21,5
DATA0,0,0,0,0,0,0,80
DATA63,227,28,3,0,0,0,0
DATAQ,240,63,0,224,28,3,0
DATA48,240,176,160,160,168,168,170
DATA128,128,176,148,122,186,170,170
DATA0,0,0,0,0,128,170,170
DATAQ,0,0,0,0,10,170,170
DATA85,85,0,0,0,0,0,0
DATA1,1,13,41,94,93,85,85
DATAQ,0,0,0,0,1,85,85
DATAQ,0,0,0,0,80,85,85
DATA252,72,120,72,148,228,174,64
DATA248,68,72,116,106,82,252,0
DATAS8,68,138,140,144,98,60,0
DATA252,70,74,82,98,68,248,0
DATA252,66,112,70,90,100,254,0
DATAS8,68,132,128,142,148,124,0
DATA254,66,64,94,106,82,226,4
DATAS6,16,16,16,16,16,56,0
DATA238,100,84,172,196,164,68,0
DATAS6,68,138,146,162,68,56,0
DATA252,66,252,88,104,72,234,4
DATA60,72,112,28,82,162,124,0
DATA254,146,84,16,16,16,56,0
DATA228,74,90,98,84,40,108,0
DATA0,0,1,2,2,1,1,0
DATA252,127,95,147,83,80,80,64
DATA21,0,0,0,0,0,0,0
DATA80,21,0,0,0,0,0,0
DATA0,80,21,0,0,0,0,0
DATA0,0,84,5,0,0,0,0
DATA0,0,2,90,39,46,170,170
DATA48,240,176,160,160,169,169,170
DATA69, 217,253, 245, 213,85, 85, 213
DATA208,208,212,212,244,84,84,85
DATA2,2,14,14,15,3,0,0
DATA170,170,168,96,64,808,53,51
DATA170,170,170,170,170,179,87,59
DATA135,131,177,148,122,186,170,170
DATA213, 252,255, 255, 255,191, 95, 95
DATA84,84,0,0,0,10,234,234
DATAQ,0,0,0,0,168,170,170
DATA0,0,0,0,0,0,0,192
DATA122,106,42,106,106,106,106,106
DATA169,169,169,169,170,170,170,170
DATA87,90,106,90,90,90,86,86
DATA250,250,186,170,170,170,170,170
DATA170,170,170,170,170,170,170,170
DATA85,149,149,150,213,189,191,191
DATAB5,80,69,85,159,91,100, 215
DATA106,106,106,106,123,123,127,85
DATA170,170,173,117,125,93,93,95
DATA150,150,85,90,127,127,127,85

C16-SA 6/88

<152>
<39>

<208>

<165>

133>

<58>
24>
<166>
<198>
<183>
<187>
<8>

<164>
<10e8>
<204>
7>

<20>
<198>
<S>
<252>
<214>
<173>
<23

<119>
<44>

<232>
<227>
212>
<181>
<74>

162>
<131>
<43>

<11>

<11>
<90>

<19>

<84>

<84>

<97>

<144>
<209>
<158>
<207>
<35>

<238>
<225>
<1225
<175>
<187>
<241>
<166>
<17>
<57>

<62>

<120>
<41> .
242>
<108>
<164>
<5>

<50>

<221

<88>

224>
<232 >
<127
<127>
<B82>
ST
<105>
<44>
<229>
<42>
<193>
<113>
<9>

6560
6570
6580
6590
6600
6610
6620
6630
6640
6650
6660
6670
6680
6690
6700
6710
6720
6730
6740
6750
6760
6770
6780
6790
6800
6810
6820
6830
6840
6850
6860
6870
6880
6890
6900
6910
6920
6930
6940
6950
6960
6970
6980
6990
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7060
7070
7080
7090
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170
7180
7190
7200
7210
7220
7230
7240
7250
7260
7270
7280
7290
7300
7310
7320

PROGRAMME S

DATA170,170,87,125,127,127,127,85
DATA170,170,218,221,245,93,127, 255
DATA149,149,84,127,127,127,127,85
DATA23,23,20,20,4,4,4,4
DATA64,192,240,240,240,48,48,16
DATA3,15,7,4,0,0,0,0
DATA208,64,64,80,16,0,0,0
DATA106,106,106,106,121,249, 247,245
DATA170,170,165,159,127,127,127,85
DATA150,150,85,95,127,127,127,85
DATA170,170,93,111,111,93,93,93
DATA170,170,90,95,127,127,127,85
DATA124,60,31,31,7,5,0,0
DATAQ,0,64,64,0,0,0,0
DATAQ,0,0,1,5,7,5,1
DATA61,116,116,240,192,192,0,0
DATA85,85,85,127,127,127,127,85
DATA106,106,106,106,121,250,246,213
DATA170,17@,165,95,87,87,87,85 -
DATA150,150,85,95,127,127,127,85
DATA1790,170,85,127,127,127,127,85
DATA170,170,90,87,85,85,117,85
DATA149,149, 245, 253,127,95,107,87
DATA1,15,63,60,124,80,16,0
DATA192,0,0,0,0,0,0,0
DATA5,5,1,1,1,0,0,0

DATAQ, @, 64, 64,64, 64,64, 64
DATA67,83,83,16,20,21,21,0
DATAQ,192,192,208,212,0,0,0
DATA63, 254, 250,201, 202,10,10,2
DATAQ,0,128,64,64,128,128,0
DATA0,0,0,0,21,21,0,0
DATA15,14,46,46,46,110,110,47
DATA0,0,0,0,0,0,0,0
DATA145,183,191,191,191,191,191,172
DATA102,102,34,68,0,0,0,0
DATA12,15,13,5,5,21,21,85
DATAQ,0,64,80,228,116,85,85
DATAQ,0,0,0,0,0,0,1
DATA0,0,0,0,0,21,85,85
DATA0,0.0,0,0,80,87,87

DATA21, 61, 255, 255, 255, 252, 250, 250
DATA213,69,229,222,94,92,85,85
DATA8S, 85,85, 85,85,149,212,226
DATAB5,85,85,5,3,11,172, 204
DATA64,64,112,112,85,193,0,0
DATA0,0,0,0.0,84,5,0
DATA0.,0,0,0,0,0,80,21
DATARO,@,1,1,5,25,85, 20
DATA21,85,101,81,145,65,1,1
DATAS8S5,85,85,85,85,85,85, 85
DATAS5, 95,93, 85,85, 85,85, 85
DATA234,90,86,90,90,90,106, 106
DATA149,149,149, 149,85, 85, 85,85
DATA92,84,84,84,84,84,84,84
DATA1,0,0,0,0,0,0,0
DATA84,0,0,0,0,0,0,0
DATA1,1,0,0,0,0,0,0
DATAS85,85,87,55,95,112,84,21
DATA8S5,85,208,64,0,0,0,0
DATA105,105,16,4,0,0,0,0
DATAS85,85,53,29,125,117,117, 244
DATA84,84,84,84,16,16,0,0
DATA85,85,85,5,1,1,1,0
DATA85,85,112,240,240,116,116,116
DATA105,105,16,4,0,0,0,0
DATA85,85,5,13,3,0,0,0
DATA84,84,84,84,92,95,31,15
DATA0,0,0,0,21,1,0,0
DATAQ,0.0,0,0,84,5,0
DATA0,0,0,0,0,0,64,85
DATAQ,64,86,10,37,38,170,170
DATA0,0,21,1,0,0,0,0
DATA0,0,0,84,5,0,0,0
DATA0.,0,0,0,64,84,5,0
DATA0,0,0,0,0,0,80,21
DATA80,5,2,10,37,38,170,1790

<247>
<173>
<86>
<149>
<230>
<82>
<205>
<238>
<142>
<179>
<103>
<175>
<181>
<29>
<1>
<152>
<87>
<2175
<124>
<24>
<200>
<138>
<129>
<115>
<254>
<193>
<139>
<5>
<96>
<204>
<19>
<138>
<151>
<219>
<73>
<123>
<215>
<100>
<30>
<8>
<147>
<107>
<127>
<191>
<76>
<175>
<101>
<152>
<11>
<36>
<18>
<25>
<48>
<58>
<202>
<186>
<242>
<210>
<1285
<133>
<2>
<73>
<176>
<23>
<184>
<53>
<226>
<56>
<139>
<76>
<77>
<174>
<155>
<40>
<75>
<177
<189>

23



Bl PROGRAMME

7330
7340
7350
. 7360
7370
7380
7390
7400
7410
7420
7430
7440
7450
7460
7470
7480
7490
7500
7510
7520
7530
7540
7550
7560
7570
7580
7590
7600
7610
7620
7630
7640
7650
7660
7670
7680

DATAQ,0,0,0,
DATAQ,0,0,0,
DATAQ,0,0,0,
DATAQ,0.0.0,
DATAQ,0,0,0,2,0,0,85
DATAQ,0,2,10,37,38,170,170
DATA64,64,112,112,112,192,0,0
DATA64,64,112,112,112,212,5,0
DATAQ,0,0,0,0,0,64,84
DATAS,0,0,0,0,0,0,0
DATA64,84,5,0,0,0,0,0
DATA®,0,64,84,0,0,0,0
DATA64,64,112,112,112,192,80, 21
DATA80,20,5,0,0,0,0,0
DATAQ,0,64,84,5,1,0,0
DATA®.0,0,0,0,80,0
DATA64,64,117,112,
DATA®,@,85,1,0,0,0
DATA0,0.0,85,0,0,0,0
DATA85,64,112,112,112,192,0,0
DATAS5.,0.0,0.0.0.0,0
DATA®,1,1,5,69,84,21,85
DATA64,80,84,21,5,85,85,95
DATA®,1,21,93,93,125,243,83
DATA®, 240, 252, 255, 245, 213, 85, 85
DATAQ, @, 24, 25, 89,127,255, 252
DATAQ,0,0,0,0,0,24,216
DATAO,0.0,0,0,15,63, 255
DATAQ,0,0,0,0,64,104,122
DATAQ,0,0,0,2,10,42,168
DATAQ,0,0,0,0,128,128,160
DATAQ.0,3,1,1,2,2,0'
DATA240,252,124,95,159,159, 95,83
DATAQ,0,0,0,165,37,1,0
DATA®,0,0,1,85,85,85,15
DATA208,252, 220,92, 92,124, 252,15

.0
112,192,0,0
.0

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM % %% ko sk ko sk ok ok ok Kk ek 0k ke e
20 REM * RITTER FUER DEN KOENIG x
30 REM %k %k ko ok ko K K 30k K K KK Kk Mk d Rk K
40 REM %% %0k % %k kK 33k 3k ok K KK
5@ REM * (C) 1987 VON H.M.ROHLEDER x
60 REM * ELISABETHENSTRASSE 45 ¥
70 REM * 6080 GROSS—GERAU L
80 REM * TEL. :06152/4499. *
90 REM %%k ko % k4 % 3k K K ke ok K K

100 POKE65286,0:SCNCLR:COLOR1, 1:POKE239,0:PO
KE285,59:VOL8

110 KEY1, "P{S50)65298,198:P{50}65299,208:POKE
65287 ,8"+CHR$ (13)

120 REM IZ2 S22 ERE RS R R A &S S

130 REM * INITIALISIERUNG *

140 REM % % %K K ek d K ke

150 DIMSC$(40),SH$(40) ,RI$(16) ,RN$(16)

160 FORX=1TO16:READAS$: IFA$< >"—1"THENSC$ (X)=A
$ :NEXT: ELSESC$ (X) =" { SPACE} " : NEXT

170 FORX=17T022:5C$(X)=SC$(X-6) :NEXT

180 FORX=29T033:5C$ (X)=5C$ (X—28) : NEXT

190 FORX=23T028:READAS$: IFA$="—1"THENSCS (X)="
{SPACE}" :NEXT: ELSESC$ (X) =A$ : NEXT

200 DATA"{L.GRN SQ DOWN2 LEFT SC DOWN LEFT S

H DOWN2 LEFT Swi","{(SS DOWN LEFT ST DOWN LEF

T SD DOWN LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN LEFT SU}

W "{SX DOWN2 LEFT SE DOWN LEFT BLACK SI DOWN
LEFT SK DOWN LEFT L.GRN SV}","“?{DOWN LEFT S

A DOWN LEFT SF DOWN-LEFT SJ DOWN LEFT SL DOW

N LEFT SM DOWN LEFT S0}"

210 DATA"{S* DOWN LEFT SB DOWN LEFT SG DOWN3
LEFT SN DOWN LEFT SP}y","-1","{SQ LEFT DOWN5

SWy"," (S5 DOWN LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN LE
FT ST DOWN LEFT ST DOWN LEFT SUy"," (SR LEFT

DOWNS ﬂ) T (T

24

<64>
<87>
<114>
<1392
<194>
<68>
<103>
<85>
<209>
<249>
<214>
<32
<2>
<182>
<136>
<180>
<254>
<184>
<215>
<241>
<145>
<206>

<100>

<70>
<108>
<106>
<180>
<54>
<162>
<44>
<132>
<36>
<1322
12>
<59>
<75>

<1205
<57>

<141>
SAS51D
<136>
<53>

<206>
<236>
<201>

<214>
<6>
<81>
<234>
<101>
£90>
<17>
<69>
<532

<215>

<219>

<230>

7690
7700
7710
7720
7730
7740
7750
7760
7770
7780
7790
7800
7810

DATAQ,0,0,65,69,85,21,20
DATAG,0,1,85,85,85,85,0

DATALS ;31512712712 7,95,15,3
DATA240,240,192,192,0,0,192,192
DATA15,63, 62,250,249, 249, 250, 202
DATAQ,0,192,128,128,64,64,0
DATAl1,63,59,58,58,62,63,15
DATR0,0,0,128,170,170,170, 240
DATAQ,0,0,0,165,164,128,0
DATA15,15,3,3,0,0,3,3

DATA240, 248, 254, 254,254,250, 240,192
DATAQ,0,128,170,170,170,170,0
DATA0,0,0,130,162,170,168,40

7820 DATA-1

7830 PRINT"{CLEAR}M{SO}"

7840 e I T T L e P R A e AT
7850 ! PROGRAMM SPEICHERT DEN FUER !
7860 ! DAS SPIEL NOETIGEN TEIL VON !
7870 ! ALLEIN AB. DIESES OBIGE PRO-!
7880 GRAMM MUSS NICHT AUF DER $
7890 ! SPIELDISKETTE GESPEICHERT ]
7900 REM! WERDEN.VOR DEM ERSTEN STAR- !
7910 REM! TEN DES PROGRAMMS MUSS!!! :
7920 REM! POKE44,64:POKE16384,0:POKE !
7930 REM!: 2040, 128:NEW EINGEGEBEN 4
7940 REM! WERDEN!!! 4
7950 REM G U R S SIS SRS SISIR S SIRI U RIS
7960 POKE65286, 27

7970 PRINT"{CLEAR}M{SO}"

7980 IF PEEK(174)=8 THEN8000

7990 PRINT"{DOWN6}S'"+CHRS$ (34)+"RC"+CHR$ (34) +
*,1,1000,2800":GOT08010

8000 PRINT"{DOWNG}S"+CHR$(34)+"@:RC"+CHRS$ (34
)+",8,1000, 2800"

8010 PRINT"{DOWN4}X":POKE1319,19:FORX=1320TO
1325:POKEX, 13 :NEXT: POKE239, 7

FT SW)y","{SS DOWN LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN

LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN LEFT SU)","{SX DOW
N LEFT S- DOWN LEFT CK DOWN3 LEFT SV3“,"{5Z

DOWN LEFT)w{DOWN LEFT CI}","-1"

230 DATA"{SQ LEFT DOWN5 SW)","{SS DOWN LEFT

AL N 2l s B S S s ===

LEFT CQ DOWN LEFT CS DOWN LEFT CA)"
240 DATA"{C@ DOWN LEFT C+ DOWN LEFT S\ DOWN

F}","=1", "{ RVSONY%{ DOWN LEFT}*{DOWN LEFT}.{D
OWN LEFT}.{DOWN LEFT)7{DOWN LEFT RVSOFF CF)"
. " { RVSON} &{DOWN LEFT)+{DOWN LEFT}/{DOWN LEFT
y4{DOWN LEFT}8{DOWN LEFT); { RVSOFF}"

270 DATA"{RVSON}'{DOWN LEFT}0{DOWN LEFT}1{DO
WN LEFT}S{LEFT DOWNZ2)<{RVSOFF}","{RVSON} ({DO
WN LEFT), {DOWN LEFT)2{DOWN LEFT}6{DOWN LEFT)
9(DOWN LEFT)={RVSOFF}","{RVSON}) { DOWN LEFT}-
{DOWN LEFT}3{DOWN LEFT}3{DOWN LEFT):{DOWN LE
FTY >{ RVSOFF) ", "=1"

280 DATA"{5Q LEFT DOWN RVSON}C{DOWN LEFT}F{D
OWN LEFT)J{DOWN LEFT)L{DOWN LEFT}N{RVSOFF}",
"{ RVSON}B{DOWN LEFT}D{DOWN LEFT)G{DOWN LEFT}
K{DOWN LEFTYM{DOWN LEFT)0{RVSOFF)"

290 DATA"{SQ DOWN LEFT RVSONYE{DOWN LEFT}H{D
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<201>
<10e1>
<123>
<209>
<180>
<148>
<94>
<216>
<23
<1393 >
<36>
<181>
<89>
<26>
<85>
<606>
<80>
<15>
<232>
<46>
<71>
<208>
<235>
<233>
253>
<252>
<1715
<176>
<226>
<198>

<46>
<194>
<57>

<104>

=G>

<125>

<162>

<91>

<117>

<62>



OWN LEFT RVSOFF BLACK SI DOWN LEFT SK YL-GRN
}","(SS DOWN LEFT ST DOWN LEFT RVSON)I{RVSOF
F DOWN LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN LEFT RVSON)
P{RVSOFF}","{SRY","-1", " (S0 LEFT DOWNS5 SW)"
300 DATA"(SS DOWN LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN
LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN LEFT SUY","{SR LEF
T DOWN5 SV)","-1", " { RVSON}Q{DOWN LEFT}V{DOWN
LEFT}Y{DOWN LEFT) [{DOWN LEFT}){DOWN LEFT RV
SOFF CF}","(RVSONYR{DOWN LEFT}W{DOWN LEFT}Z{
DOWN LEFTY\{DOWN LEFT)"{DOWN LEFT SPACE RVSO
FF) "
310 DATA"{ RVSON)S{LEFT DOWN2 RVSOFF SQ DOWN
LEFT RVSON}$(DOWN LEFT)_{DOWN LEFT}'{RVSOFF}
", "{ RVSON}T{ DOWN LEFT)X{DOWN LEFT RVSOFF 55
DOWN LEFT ST DOWN LEFT ST DOWN LEFT RVSON}#({
RVSOFF} "™, "{RVSONYU( LEFT DOWN2 RVSOFF SR)"
320 FORY=1TO027:READAS$: FA$="—1"THENSHS (Y)="(
SPACE) " :NEXT : ELSESH$ (Y) =A$ : NEXT
330 FORX=1TO016:READRIS$ (X) , RN$ (X) : NEXT
340 DATA"{BLACK) [ { RVSON}?{DOWN LEFT2 RVSOFF)
[{RVSON S* RVSOFF)"," [5{DOWN LEFTZ2)(6","(RVS
ON SA 5B DOWN LEFT2 SC SD RVSOFF}","5{SPACE

F}","{SPACE2 DOWN LEFTZ2)89","{RVSON SM SN DO
WN LEFT2 50 SP RVSOFF}","{SPACE2 DOWN LEFTZ)
9:","(RVSON S0 SR DOWN LEFT2 5S ST RVSOFF}",

"{SPACE2 DOWN LEFTZ2}:;:"
360 DATA"{RVSON SU SV DOWN LEFT2 SW SX RVSOF
F)","{SPACE2 DOWN LEFT2);<","(UP RVSON 5Y 52
DOWN LEFT2 S+ C- RVSOFF}","{UP SPACEZ DOWN
LEFT2 SPACE}=","{UP RVSON S-)w{DOWN LEFT2 C*
SHIFTSPACE RVSOFF}","{UP SPACE2 DOWN LEFTZ2)
=>N
370 DATA"{UP RVSON CK CI DOWN LEFT2 CT C@ RV
. SOFF}","{UP SPACE2 DOWN LEFT2}>X","{UP RVSON
CG C+ DOWN LEFTZ CM C\ RVSOFF}","{UP SPACE2

DOWN LEFT2}X7","{UP RVSON S\ CN DOWN LEFT2
€0 CD RVSOFF}","{UP SPACEZ2 DOWN LEFTZ2}7Z"

VSOFF)", "{UP2 SPACEZ DOWN LEFTZ2 SPACE}L","{U
P2 RVSON CE CR DOWN LEFT2 CW CH RVSOFF}","{(U

P2 SPACE2 DOWN LEFT2}12","{UP2 RVSON CJ CL D

OWN LEFT2 CY CU RVSOFF}","{UP2 SPACE)®{DOWN
LEFT2)23" 2

390 DATA"{UP2 RVSON CO DOWN LEFT S@ RVSOFF)"
. "{UP2)0{DOWN LEFT}3"

400 REM Yev W W o ok kW kW

410 REM * TITELBILD *

420 REM 2282223222321

430 COLOR®,7,0:COLOR4,1:POKE65298, 194 : POKE6S
299, 24:POKE65287, 152 : POKE65302, 128

440 CHAR,38,15,",~":CHAR,35,16,")*+[[":CHAR,
89717 e/

450 CHAR, 3,18, "\] {SPACE)_! [{UP LEFT)#${DOWN
LEFT) [%8&{ SPACE} (XYZ"$ {SPACE13Y0 [ ([ [([ ("

460 CHAR,©,19,"XYZ[(*[[([[['[[[[[4{SPACE11)1
230 LT

470 CHAR,Q,20,"[([LLILOLCICLLLL[[S{SPACES}=>

Xzzpr roeeeree”

480 CHAR, 0,21, " (LICOOCOLLOEOTIOLI06789::< L]
HEEEEEERTIE

490 FORX=1TO3:CHAR, @, 21+X, " [[[LLCELLCLCLILLT
[OCCODOOCOOIOIneCrirl([{HOME}" :NEXT

500 FORX=3991T04071:POKEX, 27 : POKEX-1024,128:
NEXT

510 POKE65286, 27 ;

520 FORX=3TO38:CHAR,X,1,SC$(X-2) :NEXT

530 COLOR1,1:CHAR, 12,8, "@ABCDE{ SPACE} FGHIJK(
DOWN LEFT13)LMNOPQ{SPACE}RSTUVW{ YL .GRN}"

540 FORY=6TO32:CHAR,Y,11,SH$(Y-5) : NEXT

550 REM * LIED *

560 VOLS

570 FORX=1TO16:CHAR, 16+X,20,RI$(X) : FORZ=1T02
: SOUND3, 300, 1: SOUND3, 1022, 3: NEXT

580 FORY=1T0150:NEXT:CHAR, 16+X,20,RN$ (X) :NEX

C16-SA 6/88

<86>

<55>

<40>

<237>
<157>

<109>

<154>

255>

<157>

<96>
<219>
<48>
<113>
<68>
<116>
<181>
<143>
<66>
<47>
179>
<67>
<48>
<120>
<91>
<150>
<2232
<42>
<119>

<29>

PROGRAMME

T:VOL3:FORX=1TO5 : FORZ=1T02: SOUND3, 300, 1
590 SOUND3, 1022, X" 2+Z:FORY=1T0150:NEXTY,Z,X

600 REM * X% % %k k kdk %k hkk ko ki

610 REM * AUSWAHL SPIELER *

620 REM FW AW KK KR KR KK NN KWK

630 POKE65286,0: SCNCLR: POKE65298, 194 : POKE652

99,16 :POKE65302,113: POKE65303, 114

640 FERTIG$="NEIN"

650 FORX=1TO4:AU(X)=0:B(X)=0:NEXT

660 COLOR®,1@,4:COLOR1, 1:GOSUB670 : GOTO690

670 FORX=QTO23:CHAR,.Q,X,"//////////111/1711/

//17111117177/1777/77" :NEXT

680 CHAR.0,24,"////////1/1111111111171171117

////1/////{ HOME)" : POKE4071 , 47 : RETURN

690 CHAR, 4,3, "7Q0#0" $00# " #$Q#Q## " #0SQ#0## " #0
[ll

700 CHAR,4,4,"*":CHAR,34,4,",":COLOR1,7,0:CH

AR,5,4, "WIEVIELE(SPACE}MITSPIELER{ SPACE}51-4

6 { SPACE) : { SPACE}_{ BLACK} , "

71@ CHAR,4,5,"\_&'6%'_'%''_'66'6 %6 &_'6_%&'
]Il

720 POKE65286,27

730 GETKEYA$:A=VAL(A$) : IFA >0ANDA< STHENCHAR, 3
3.4,A$:POKE360, A : ELSE730

740 POKE65286, 0

750 REM ek Kk kK KW Rk

760 REM * SPIELART *

770 REM WX W KR KKK W WK

780 CHAR, 8,8, "7#$## Q0##0$ " #0044 " $#00[ " : CHAR
,8,9,")"iCHAR,31,9,".":COLOR1, 7.0

790 CHAR,9,9," { SPACES)WOLLEN( SPACE)SIE({SPACE
} : { BLACK SPACES5}"

800 CHAR,8,10," ({DOWN LEFT}*{DOWN LEFT}){DOW

N LEFT) ({DOWN LEFT)*{DOWN LEFT) ({DOWN LEFT})
":CHAR, 31,10, "+{DOWN LEFT}'{DOWN LEFT}, { DOWN
LEFT) . { DOWN LEFT}+{DOWN LEFT}, {DOWN LEFT}!"
810 CHAR,8,17,"\&&'6'% &' &' '6%'6&' '&_&J"

820 FORX=10TO16:CHAR,9,X," { SPACE22}" : NEXT
830 COLOR1,7,@:CHAR.11,12, "ALLE{SPACE} TEILE(
SPACE)SPIELEN" : CHAR, 9, 14, "EINZELNE { SPACE} TEI

LE{ SPACE) SPIELEN"

840 CHAR, 10,16, "EINZELNE{ SPACE) TEILE{ SPACE}U
EBEN({ BLACK} "

850 GOSUBB60:GOT0910 :

860 CHAR, 1,19, "7Q##Q$+H4Q40$Q0%# " D#H04 45" 0%
Q#H#00 " #4 [ "

870 CHAR,1,20,"){DOWN LEFT) ({DOWN LEFT}*{DOW
N LEFTI\%6'6' ' _'6_%'6' "6 '%_ &' '& &6%'&' '&_8%6
V(UP LEFT}, (UP LEFT}.{UP LEFT}+"

880 FORX=20T022:CHAR, 2, X, " { SPACE36} " : NEXT
890 COLOR1,7,0:CHAR, 16,20, "AUSWAHL: " : CHAR, 2,
22, "JOYSTICK{ SPACE)OBEN{ SPACE} ~{ SPACE}UNTEN({
SPACE)UND{ SPACE)} FEUERKNOPF { BLACK} "

900 RETURN

910 POKE65286,27

920 A$(1)="{SPACE2}ALLE{SPACE}TEILE{SPACE)}SP

IELEN" : A$ (3) ="EINZELNE( SPACE) TEILE({ SPACE) SPI

ELEN"

930 A$(5)="{(SPACE)EINZELNE(SPACE} TEILE( SPACE
YUEBEN"

940 SL=12

950 CHAR,9,SL, " {WHITE}"+A$ (SL-11) :J=(JOY(1)0

RJOY (2)) : IFJ=10RJ=50RJ >127THEN960 : ELSE970
960 COLOR1,7.0:CHAR,9,SL,A$(SL-11)

970 IFJ=1ANDSL< >12THENSL=SL-2:GOT0950 : ELSEIF

J=1THENSL=16 : GOT0950

980 IFJ=5ANDSL< >16THENSL=SL+2:GOT0950 : ELSEIF

J=5THENSL=12 : GOT0950

990 IFJ>127THENSL=SL/2-5:POKE366,SL:ELSE950

1000 REM % k¥ s sk s w sk o 5 o ok 5 ik ok ok i

1010 REM * NAMENS—/RITTERWAHL *

1020 REM W% % %3k e e kU e D ok ok ek Ok W ke W

1030 COLOR1, 1:POKE65286, 0:GOSUB670@ : POKE65302
.128:POKE65303, 114 : POKE285, 90 : POKE287 , 42
1040 POKE289, 30:POKE288, 199

1050 SP$(2)="{SPACE BLACK) ; { PINK}<=>{BLACK)}?
{DOWN LEFT6 BLACK SPACE S* PINK SA YL.GRN SB

<34>
<35>
<51>
<114>
<71>

<114>
<174>
<119>
<72>
<84>
<128>

<23>

<167>

<9>
<75>

<244>
<96>
<67>
<53>
<88>

<164>
<198>

<19>
<105>
<219>

<237>

<223>
<211>

103>

<109>
<114>

<199>
<21>
<10>

<176>

<188>
<110>

<215>
<71>

<71>

<99>
<174>
<152
<22>
<172>

<99>
<94>

25



EEE PROGRAMME

2L O WY Lol LY 2T B A L S ——

P == =

EFT7 SPACE CT C@ CG C+ CM SPACE)"

1070 SP$(1)="{(SPACE BLACK C\ PINK S\ CN CQ C
D SPACE DOWN LEFT7 SPACE YL.GRN CZ CS CP PIN
CA CE SPACE DOWN LEFT7 SPACE YL.GRN CR CW

H ___ﬁINK GL SPACE DOWN LEFT7 SPACE BL.GRN
Y YL.GRN CU CO 5@ BLACK}/{SPACE DOWN LEFTZ7}

x|

10

1@80 SP$(1)=SP$(1)+"{SPACE YL.GRN CF CC CX P

INK CV CB SPACE DOWN LEFT7 RVSON)@AB{YL.GRN}

CDE{ RVSOFF SPACE RVSON DOWN LEFTZ PINK}FGHIJ

KL { DOWN LETT?)MNOPQRS(RVSOFF)"

1090 SP$(3)="{PINK RVSON) TUVWX { RVSOFF SPACE

DOWN LEFT7 SPACE CE RVSON}YZ [{YL. GRN)\(PINK)](R

VSOFF SPACE DOWN LEFT7 SPACE RVSON YL. /L. GRN) *

{ SPACE} | #${ RVSOFF DOWN LEFT7 SPACE2 VSOE{&'
PINK}) * { DOWN LEF?% YL, Gmmn"

1100 SP$(3)=5P$(3)+"{ RVSOFF SPACE RVSON)+,-

/{RVSOFF SPACE DOWN LEFT7 SPACE L.BLU RM&WW

012345 ( DOWN LEFT7)67{ RVSOFF) /{ RVSON}89: ; { DOW

N LEFT7}<{=>?{S* SA SB RVSOFF}"

1110 SP$(4)="{YL.GRN SPACE RVSON SC SD SE SF
5G RVSOFF SPACE DOWN LEFT7 SPACE " RVSON SH S

CT C@ CG YL.GRN C+ CM

7 CN CQ CD CZ CS CP CA RVSOFF)"

130 FORX-390T0393 :POKEX, 0:NEXT

1140 CHAR,1,1,"7Q0#$ QQ#Q#$QQ##Q" Q“#$#QQ##'$
#QO#$QQ" [

1150 POKE281,6:CHAR,1,2, "*(BLLEDWAEHLEN(SPAC
E) SIE( SPACE) THREN{ SPACE) VERTRETER { SPACE} TM( S
PACE}SPIEL{BLACK},"
1160 CHAR,1,3,"\_&'%&&'
ESR%R
1170 NA$ (1)="ROBIN{SPACE)OF{ SPACE} SHERWOOD" :
NAS (2) ="GISBERT( SPACE)OF { SPACE) OXFORD" : NA$ (3
) ="HARDWIG{ SPACE}OF { SPACE} LOXLEY"

1180 NA$ (4)="TERENCE(SPACE2}OF{SPACE2YHILL" :
FORX=5TO14STEP3:CHAR, 3, X, "7Q0#$ " QQ##Q#$0# "Q#

—&II*{&DI%—-&I&O%&I&I

1190 CHAR,3,X+1,")"+NA$((X-2)/3)+"{BLACK}.":

CHAR, 3, X+2, "\_&%"' '&%6 '&_&%&'&' )" :NEXT

1200 CHAR, 3,19, "70Q0# " $% " #QO#Q#00Q## " $ " QO#QH#Q#

CSQUE("

1210 GOSUB8B6@:SP=1

1220 FORX=1T012:CHAR, 25,4+X, " {SPACE11}" :NEXT

:CHAR, 25,5, "7Q0# " #Q$Q# [ "

1230 CHAR, 25,6, "*{DOWN LET??)(DOWN LEFT) ({DO

WN LEFT}?{DOWN LEFT}) { DOWN OWN LEFT)*{DOWN LEFT)

2{DOWN LEFT)} ({DOWN LEFT}*{DOWN LEFT)){DOWN L

EFTI\%&'&_&'%6) {UP LEFTy+{UP LEFT},{UP LEFTY
+ /.

iUP LETY} iUP L£T7} iUP LEFT} . (UP LEFT}, {UP

1240 NA=1

1250 CHAR, 26,6, " { GREEN)SPIELER{ BLACK}"+STR$(
SP)+"{BLACK}"

1260 CHAR, 27,8,SP$(NA): CHAR 4,NA*3+3, " (WHITE
}"+NA$ (NA) +" { BLACK}"

1270 POKE65286, 27

1280 J=(JOY(1)ORJOY(2)): IFJ()lANDJ<>5ANDJ<>1
28THEN1280: ELSECHAR, 4, NA*3+3, NA§ (NA)

1290 IFJ=1THENNA-NA—1:IFNA-OTHENNA-4:GOT0126
0:ELSEIFJ=1THENGOT01260

1300 IFJ=5THENNA=NA+1:IFNA=S5THENNA=1:GOTO126
0: ELSEIFJ=5THENGOTO1260@

26

<241>

<206>

<116>

<14>

+ €143>

<12>

<246>

<116>

. <85>

<78>

<76>

<248>

<221

<7>
<71>

<41>
<170>

<247>

<85>
<134>

<54>

<165>
<IES>

<180>
<27>
<203>

1310 IFJ=128THENIFB(NA)=0THENRS (SP)=NA$ (NA) :

B(NA)=1:SP=SP+1:NA=1:ELSE1330

1320 GOTO1340

1330 SOUND1, 300,5:G0T01260

1340 SOUND1, 900, 2:SOUND1,998,2:SOUND1, 1020, 2

: IFSP=A+1THEN1350 : ELSE1250

1350 POKE65286,0:G0SUB1360: IFSL=1THEN1370:EL

SESCNCLR : GOSUB670 : GOSUB860 : GOTO1390

1360 FORX=390T0389+A:POKEX, ASC (LEFT$ (R$ (X-38

9),1)) :NEXT:RETURN

1370 IF FERTIG$="NEIN"THEN1870

1380 POKE367,1:POKE368, 4:FORX=1T04:G0SUB1460

:AU(X) =1 :NEXT:GOTO01640

1390 FORX-2T014:CHAR,IO,X,"(SPACEZQ}":NEXT

1400 CHAR, 10,2, "7Q#$# #Q#Q#$ Q#$ " #Q [ (DOWN LE

F77 {DOWN LEFT}.{DOWN LEFT).{DOWN LEFT}, { DOW
LEFT}+{DOWN LEFT}!{DOWN )OWN LEFT)+{DOWN LEFT},

(DOWN OWN LEFT) , { DOWN LEFT} . {DOWN OWN LEFT)+{DOWN LE

ED1"

1410 CHAR, 10,3, "*{DOWN LEFT}){DOWN LEFT} ({DQ
WN LEFT)){DOWN LEFT)*{DOWN LEFT}){DOWN LEFT}
({00 LE ) {DOWN LEFT)*(DOWN LEFT)){DOWN L
EFT) ({DOWN LEFT)\_6&'%5'&''&%'6%' '&_"

1420 REM *tt**********i**i*i***it**i***i

1430 REM * AUSWAHL SPIELMOEGLICHKEITEN *
1440 REM iitiﬁ**t***t*******tt*tt**t*ttﬂ
1450 GOSUB1460:G0T01480

1460 AU$(1)="TURNIER" :AU$ (2)="SCHWERTKAMPF" :
AUS$ (3)="BOGENSCHIESSEN"

1470 AUS$ (4)="FALKENJAGD" : AU$ (5)="WAHLENDE" : X
X=1:RETURN

1480 IFFERTIG$="NEIN"THEN1870

1490 FORX=2TO1QSTEP2:CHAR, 13, X+2, " { BLUE) " +AU
$(X/2) :NEXT :GOSUB1580

1500 POKE65286,27

1510 CHAR,13,2+XX*2, " { BLUE}"+AU$ (XX)

1520 J=(JOY (1)ORJOY (2)) : IFJ< >1ANDJIC >5ANDIL >1
28THEN1520

1530 CHAR,12,2+XX*2, " (SPACE}":CHAR, 13+LEN (AU
$(XX)),2+XX*2, " { SPACE} "

1540 IFJ=1THENXX=XX-1:IFXX=@THENXX=5

155@ IFJ=S5THENXX=XX+1: IFXX=6THENXX=1

1560 IFJ=128THEN1610

1570  GOSUB1580 : GOT01520

158@ IFAU(XX)=@THENCHAR,12,2+XX*2,"(RVSON BL
ACK CR BLUE RVSOFF)}"+AU$(XX)+" { RVSON BLACK C
W RVSOFFY"

1590 IFAU(XX)=1THENCHAR,12,2+XX*2,"{RVSON BL
ACK CR WHITE RVSOFF)"+AUS$ (XX)+"{RVSON BLACK
CW RVSOFF}" S
1600 RETURN

1610 IFXX=STHENIFAU(1)+AU(2)+AU(3)+AU(4) >0TH
EN1640 : ELSEIFXX=5THEN1570

1620 AU(XX)=AU(XX)+1: IFAU(XX)=2THENAU (XX) =0
1630 GOSUB1580:G0T01520

1640 FORX=370T038@:POKEX,@:NEXT

1650 A=370:FORX=1TO4:IFAU(X)=1THENPOKEA, ASC(
LEFT$ (AU$ (X) , 1)) : GOTO167@ : ELSENEXT

éeso A=(A-370)/2:POKE368,A:POKE367, 1:G0T0172
1670
T
1680
1690
1700

POKEA+1,ASC(MID$ (AU$(X)-, 2,1)) : A=A+2:NEX

GOTO1660
REM (233222232222

REM * NACHLADEN *

171@ REM Je i e e N W W K kR K K W

1720 POKE65298,194:POKE65299,16 : POKE65287, 15
2:SCNCLR

1730 COLOR4,1:COLOR®,7,3:TRAP630:CHAR,4,2,"R
§§$KSPRUNG(SPACE?ZUM(SPACE)HAUPTMENUE{SPACE)
1740 CHAR,13,4,"{RVSON CR RVSOFF SPACE}RUN-S
TOP { SPACE RVSON CW RVSOFF)™ _

1750 CHAR,1,10,"{BLUE)ZUM{ SPACE} LADEN{ SPACE}
DES{ SPACE} SPIELS{ SPACE} DRUECKEN ( SPACE)} SIE{ SP
ACE)}EINE"

1760 CHAR,12,12,

“BELIEBIGE{SPACE}TASTE" : POKE

C16-SA 6/88

<76>
<113>
228>

<204>
<253>

<75>
<145>

<15>
<95>

<65>

<206>
<150>
<48>

<176>
<185>

<159>

<232>
<255>

<219>
<90>
<142>

<164>
<145>
<109>
<140>

<90>
<10>

<47>

<132>
<212>

<42>
<90>
<70>
<36>
<177>
<60>
173>
<285
<63>
<254>
<83>

<128>

<78>
<26>

<105>



65286, 27

+177@ POKE239, 0:GETKEYA$

1780 A=PEEK(367) : SI$'CHR$(PEEK(368+A*2))+CHR
$ (PEEK (369+A%2))

1790 SCNCLR:CHAR, 13,8, " { WHITE)BITTE{ SPACE}WA
RTEN":COLOR1,7,3

1800 REM K Kk R Kk ek N W Kk kK

1810 REM * NACHLADE-HAUPTTEIL *

1820 Rm W% W ok ok W Wk R K Kk

1830 IF PEEK(174)=1THEN1970

1840 CHAR, 0,0, "DLOAD"+CHR$(34).+S1$:CHAR,Q,7,
"RUN" :POKE1319, 19: FORX=1320T01326

1850 POKEX, 13:NEXT:POKE239, 8:POKE44, 144 : POKE
36864, 0 : NEW

1860 REM %% %% k% ¥k ok % % ke k& 3k ok ko ko

1870 REM *** NUR TURNIER FERTIG **x

1880 REM % % % %k % ook e dek ook k3 3 ok k% K W kW

1890 POKE65286,0:GOSUB670

1900 POKE367,1:POKE368, 1:G0SUB1460: FORX=1T04

<176>

217>

<142>

<171>
<188>
<136>
<208>
<2275

<232>

<94>
<180>
<67>
<200>
<197>

PROGRAMME BN

:AU(X) =0 :NEXT:AU(1)=1

1910 IFPEEK(37000)< >42THEN1930

1920 SCNCLR:COLOR1,7,@:PRINT"RUN{HOME}" : POKE
1319,19:POKE1320, 13: POKE239, 2: POKE44, 144 : END
1930 GOTO1640

1940 REM %% % % % s % etk 5 % % J e 3 o W 3k 6 o

1950 REM * DATASETTENBETRIEB *

1960 Rm WP K He RN R Ik ek ok kW R

1970 KEY1,"{CLEAR WHITE)LOAD"+CHR$ (34)+SI$+C
HR$(13)+"RUN"+CHR$(13)

1980 SCNCLR:CHAR, 1,2, " { BLACK)ZUM{ SPACE}LADEN
(SPACE)DES(SPACE?SPIELES{SFWCZDTASTE(SPACE)F
1{ SPACE} DRUECKEN ({ DOWN3) "

1990 POKE44, 144:POKE36864, 0 : NEW

200@ Rm *i**'k****************i*******

2010 REM * DIESES PROGRAMM UNTER DEM *

2020 REM * NAMEN 'RH' ABSPEICHERN. %

2030 REM % % ok ok o o ok 3 % % % % % % % %k % 3 ek o e ok ok o o

ENDE DES LISTINGS

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM *********************‘I‘(**********
20 REM *  RITTER FUER DEN KOENIG  *
30 REM W% % e % 3 % W e e ke ke ke e ok 3k ok o ok ok ok kR R
40 REM Yo % d % e ok % v ok e % Ok i e kK K ok Rk kR

50 REM * (C) 1987/88 VON H.M.ROHLEDER ¥

60 REM * x

70 REM * SPIEL 1 / TURNIER X

80 REM * X

90 REM WU K IR WK W K K B B kWK N e ok ek Wk kR K Kk

160 KEY 1,"(BLACK)CO(SL)0,2:P{50}65298,198:P
{50}65299,208:P{50}65287,8: POKE65286, 27" +CHR
$(13)

110 SP=1:DA=160:S5SE=3:POKE239,0

120 GOTO0480

130 REM %% % % k ok % % o ik % % %

140 REM * SPIELBEGINN *

15@ REM W KK K KK W W N W R

160 GOSUB790

170 CHAR,32,15,RI$(1):CHAR,4,13,GE$(1)

180 CHAR,26,15,LR$(3) :CHAR,9,15,LG$(3)

190 PR(1)=32:PR(2)=4:LR(1)=3:LR(2)=3: PF(1)=1
:PF(2)=1:PU(1)=0:PU(2)=0

200 FORX=1TO9:PR(1)=PR(1)-1: PR(Z)‘PR(2)+1 PE
(1) =PF (1) +1:PE(2)=PF(2)+1

210 IFPF(1)=4THENPF(1)=1

220 IFPF(2)=3THENPF(2)=1

230 CHAR,PR(1)-6,15,LR$(LR(1)) :CHAR,PR(1),15
-RI$ (PF(1))

240 CHAR,PR(2),13,GE$(PF(2)) :CHAR,PR(2)+5,15
.LG$(LR(2))

250 J1=J0Y (1) :J2=J0Y(2)

260 IFJ1=10RJ1=50RJ1=0THENGOSUB380

270 IFR$(SP+1)< >"COMODUS"THEN360@

280 J=INT(RND(1)*10)+1:IFLR(2)=>3THEN310

290 IFJ=10THENJ2=1:ELSEJ2=5

3006 GOTO350

310 IFLR(2) >3THEN340

320 J=INT(RND(1)*2)+1:IFJ=1THENJ2=1:ELSEIFJ=
2THENJ2=5

330 GOTO350

340 IFJ=10THENJ2=5:ELSEJ2=1

350 GOSUB430:G0T0370@

360 IFJ2=10RJ2=50RJ2=0THENGOSUB430

370 FORY=1TODA-160:NEXTY, X:G0T02300

380 IFJ1=1THENLR(1)=LR(1)-1:ELSELR(1)=LR(1)+
1
390

400

410

420

430
1

IFLR(1)=3THENPU(1)=PU(1)+1:G0T0420
IFLR(1)=0THENLR(1)=1:G0T0420
IFLR(1)=6THENLR(1)=5

CHAR,PR(1)-6,15, LR$(LR(1)) RETURN
IFJ2=1THENLR(2)=LR(2)-1:ELSELR(2)=LR(2)+
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<121>
<57>

<141>
<151
<143>
57>
<96>

<177>
<201>

<195>
<115>

<209> -

<55>
<23>
<75>
<6>
24>
<202>

<177>

<164>
<242>
<6>

<101>

<215>
<232>
<210>
<131>
<4>

<110>
<123>
168>

<90>
<153>
<136>
<210>
S>>
<210>

<46>
<10>
57>
<131>
<223>

<181>

440
450
460
470
480
490

IFLR(2)=3THENPU(2)=PU(2)+1:G0T0470
IFLR(2)=0THENLR(2)=1:G0T0470
IFLR(2)=6THENLR(2)=5
CHAR,PR(2)+5,15,LG$(LR(2)) : RETURN

REM % % % % 3 % v s o 3 ok % 0k %0k ke Ok ek

REM * VARIABLENDEFINITION *

500 REM ¥ % ¥ vk v o s ok ok K K Wk W 0ok ok ok o

510 RI$(1)="(L.BLU CT C@ SPACE DOWN LEFT4 BR
N CN YL.GRN _Q D.BLUE CD SPACE DOWN LEFTé6 BR

SON BRNY@{L.GRN)A{RVSOFF)V{DOWN LEFT8 SPACEZ
RVSON BRN)BCDE{ RVSOFF SPACE3)"

530 RI$(2)=LEFT$(RI$(1),60)+"(RVSON BRN}F(L.
GRN)YGH{ BRN) I { L. GRN}JA{ RVSOFF)}V{DOWN LEFT? BR
N RVSONYKLMN({ RVSOFF SPACE2}"

540 RI$(3)=LEFT$(RI$(1),60)+"{LEFT RVSON}O(B
ENYP{L.GRN}QRST{ BRN}U{ RVSOFF L.GRN)V{DOWN LE
FT8 RVSON BRN)VWXY{RVSOFF SPACEZ RVSON)Z[{RV
SOFF SPACEZ}"

550 GE$(1)="{RVSON BL.GRN SPACE}\){DOWN LEFT
4 SPACE)"{L.GRNY_(D.BLUE} ' { BRN}%${ DOWN LEFT8
SPACE}Y%S{L.GRN}" () {L.BLU}*+{BRN DOWN LEFT9

SPACE} /01 {L.GRN}2{ BRN} 345"

560 GE$(1)=GE$(1)+"{DOWN LEFT7 SPACE}89: ;<={
RVSOFF} "

570 GE$(2)=LEFT$(GE$(1),69)+">?2{S* SA SB RVS
OFF} "

5 SPACEZ2)6{RVSOFF C+ RVSON SF RVSOEF)"
600 LR$(3)="{SPACE3 DOWN LEFT3 CG C+ CM C\ S
Ay

N SO S0 RVSOFFy"
620 LR$(5)="{DOWN RVSON SP4 SO RVSOFF}"

630 LG$(1)="{(RVSON C* SHIFTSPACE3 RVSOFF}"
640 LGS (2)="{RVSON C- S=)wr{RVSOFF DOWN LEFT
3 SPACE3}"

650 LGS (3)="{RVSON},~-.{SPACE2 DOWN LEFTS5 SPA
CE2)67{ RVSOFF}"

PACE SU SV SW RVSOFF}"
670 LG$(5)="(RVSON 5X SPACE3 DOWN LEFT5 SPAC
E}6{SY SZ S+ RVSOFF}"

680 TE$="{SI SJ SPACE2 DOWN LEFT5 SPACE RVSO
N}6{RVSOFF BLACK SK SL BRN S\}"

690 PO$(1)="{SPACE2 DOWN LEFT3 SM SPACE3 DOW

" RVSON}S{RV. S { RVSOFF CB RVSON BRN}@{L.GRN}A{ DOWN

<243>
<43>

<155>
<222>
<130>
<215>
<150>
<95>
<48>
<40>
<134>
<26>

<79>
<1645

<227>
<225>
<199>
<118>
<126>
<185>
<146>

<53>
<120>

<227>
<153>

<169>
<232>
<54>
<121>
£75>
LT
<225>
<229>
<9>
<148>
<111>
<119>
<124>
<259

27



EEE PROGRAMME

LEFTS5 BRN}BCDE(RVSOFF}"

700 PO$(2)="{BRN SPACE4 DOWN LEFT4 SPACE3 RV
SON}#${DOWN LEFT7}%&{L.GRN ‘RN RVSOFF ST S5 SR L
. BLU RVSON}*+{BRN DOWN LEFT8}/01{L.GRN . GRN)1{ BRN
Y115({DOWN LEFT6}89: . { RVSOFF SQ RVSON}<={RVSOF
F) "

710 TR$(1)="{RVSON L.BLU CQ CD DOWN LEFT3 BL

—_— el = =

CN RVSOFF}"

750 GOTO1020

760 REM *R W WK KWK Kk WKW

77@ REM * SPIELFELD *

780 REM iS22 CERS R 8 & 8 &4

790 POKE65286,0:POKE65298, 194 : POKE65299, 32:P
OKE65287,152: POKE284, 15: POKE283, 105

800 COLOR®,6,4:POKE65303, 99 : SCNCLR

810 CHAR, @, @, " { PINK) RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
RRRRRRRRRRRRRRRR"

820 CHAR, ¥, 1, "RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
RRKRRRRRRR" g

830 CHAR,O.2,"{PINK)R{ORNG)_!#{PINK}RR{ORNG}
$%8 { PINK) R{ ORNGY ' ({ PINK)RR{ORNG}) *+{ PINK)R{Q
RNG}_'# { PINK)RR{ ORNG) $%& { PINK)R{ ORNG) * ({ PINK
YRR{ORNGY ) *+{ PINKYR{ ORNG} _'#{ PINK}RR"

840 CHAR, 0,3, "{ORNG}, RRR-./0R123456R7,RRR-./
@R123456R7,RRR-. "

§§.§E789
<-"

860 CHAR.0.5. " ( SPACE40)"

870 CHAR,©,6,"{SPACE12 YL.GRN)@AARAAAARAAAAA

AB{SPACE12}"

880 CHAR,©,7,"{SPACE12 PINK}CDCDCDCDDCDCDCDC

890 CHAR,Q,8,"{SPACE?Z YL.GRNYQ{BLACK}RRRR{PI
NK}YI{YL.GRN)\\{L.BLU}Y{D.BLUE}Z\"{L.GRN}YZ{B
L.GRNy] [{D.BLUE}Z{L.BLU}Y] {YL.GRN} [ (PINK}J{(S
PACE10}"

900 CHAR,0,9,"{SPACE8 YL. YL.GRNYQ{BLACK)RRR{YL.
_G;RJ_V)WYZ[Y(PINK)Z[(YL GRNYY{ BRNYZ [ { PINK}YZ{ BL
.GRN} [YZ{ YL.GRN}X{ SPACE18}"

910 CHAR,,10," { BRN)NMNMNMNMNTS{BLACK}R{YL.G
RMYW\]1{L.GRN}y“\{L.BLU L.BLU}Y) " {D.BLUE}\{BL.GRN}1"{
D.BLUE}\]"{L.GRN GRN}\1X{SPACE2 BRN)MNMNMNMNMN"
920 CHAR,0,11, "(BRN}POPOPOPOPOQ(BLACK)R(BL G
RN)KKKKKKKKLLLLLLLL(SPACE BRN} POPOPOPOPOP*
930 CHAR,,12,"{SPACE11)Q{L.GRN}EFGHEFGHEFGH
EFGH{ SPACES}"

940 CHAR, 0,18, " { L. GRN}UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU
1619199181618191910[8161W1V18181610

950 CHAR,©,19, "VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV
VVVVVVVVVVV"

9608 CHAR, 39-LEN(RT$(SP)) 23; "(YEILOW0“+RT$(S
P) :CHAR, 1, 23,RT$(SP+1)

970 POKE65286, 27

980 RETURN

990 REM (2222222222222 3Rt at R

1000 REM * EINTEILUNG UND VORBEREITUNG *
101@ REM KKK KWK KK KK KKK KK W ki ke S W W
1020 A=PEEK(360) : FORX=1TOA:R$ (X)=CHR$ (PEEK (3
89+X) ) : NEXT

103@ FORX=1TORA:IFR$ (X)="R"THENR$ (X)="ROBIN":
RT$ (X)="{C*}w{SV C= S—)"

1040 IFR$ (X)="G"THENR$ (X)="GISBERT":RT$(X)="

. 2L S e A == =

1070 NEXT

~28

<221>

<57>

<135>

<77>
<102>

<242>
<35>

153>
<185>

<174>

£64>
<161>

<237>
<82>

<252>

<109>

<44>
<182>

246>
<38>

<56>

<193>

<28>
220>
<121>
<147>
<58>
<41>
<70>
<1e1>
<230>
<185>
<250>
<8>
<1715
<126>
<172>

<175>
<180>

1080 IFA=10RA=3THENR$ (A+1)="COMODUS"

1090 GOSUB1100:GOTO1130

1100 POKE65287,152:POKE65286,0:POKE65299,16:
POKE65298,194:COLOR®, 10,4:COLOR4, 1

1110 FORX=0TO23:CHAR,®,X,"{BLACK}Y///////////
1177101710 10770777777///77//7" :NEXT

1120 CHAR,©,24,"“////////1/71/1/711/111/1/1/77
/////////77" :POKE4@71,47 : POKE3047, @ : RETURN
1130 CHAR,7,2,"7#3%# QQ ##$# " Q Q##$ #Q0$["
1140 CHAR,7,3, "*(SPACff)ES(SPACE)SPIELEN:(éf
ACE6} . "

1150 CHAR,7.4. ")(SPACE23)+“

1160 CHAR,?7.5,"?{SPACE9}GEGEN{SPACEY} .

1170 CHAR,;7,6, "®{SPACE}< "~ "= = {SPACE7)““"‘”
*{SPACE}.,"

1180 CHAR,7,7,"\&'8%'&"''&'%' '&'6%"' '&%&"']"
1190 CHAR,9.5, "{BLUE)"+R$(SP)-CHAR 23,5.R$(S

P+1)

1200 CHAR, 2,10, "(BLACK)?#S# ##Q#$Q##$Q##$#Q“

#4 " QHQQ#HF"QSH("

1210 CHAR,2,11,"*{SPACE33},"

1220 CHAR,2,12,"){SPACE11}SPIELT{SPACE}MIT{(S
PACE} JOYSTICK{ SPACE} 1{ SPACE} +"

1230 CHAR, 2,13, "2{SPACE)""~""""**(SPACE23)."
1240 CHAR,2,14,"){SPACE11)SPIELT{SPACEYMIT{(S
PACZ?JOYSTICK{SPACE}Z(SPACE)+"

125@ CHAR, 2,15, "2{SPACE}"~"~""*"*~{SPACE23}."
126@ CHAR, 2,16, "\&%& "' '&'&'6&%'6%" & %6 " %6 %' &%

&ll '.)(BLUEV.

1270 CHAR,5,12, RS(SP) CHAR, S, 14, R$(SP+1)
1280_IFR$(SP+1)-"COMODUS"THENCHAR 5,14,"{SPA
CE39}" :ELSE1300 2

1290 CHAR, 4,15, "{SPACE14}"

1360 GOSUB1310:G0T01330

1310 CHAR, 9,20, " { BLACK) 7#$# " ##QQ##Qs#Q##$4#0(
*:CHAR, 9,21, "?(YELLOKOFEUERKNOPF(SFWCEDDRUEC

KEN{BLACK}+"

1320 CHAR, 9,22, "\&%6 "6 '8 %68 %6 %" '%] " :RETUR

N

1330 POKE65286,27

1340 DO: LOOPUNTIL(JOY(l)ORJOY(Z))>127 :GOSUB1
345:60T0135@

1345 SOUND1,900,2: SOUND1, 990, 2:SOUND1,1020,2
:RETURN

1350 REM ikl****i**l**i*t

1360 REM * MENUEAUSWAHL *

1370 REM t**k*****ﬁ**w**t

1380 FORSI=1TOSE

1390 GOSUB1100

1400 A$(1)="{SPACE9)SPIELBEGINN":A$(3)="{SPA
Ci?)GESCHWINDIGKEIT(SPACE)EINSTELLEN"

1410 A$(5)="{SPACES)SPIELANLEITUNG"

1420 CHAR, 11,2, " { BLACK} 7#$#% " #0Q ##Q#s#["
1430 CHAR,ll,B,"?(SPACE BLUE}WAEHLEN({ SPACE}S
IE(SPACE) : { BLACK SPACE}."

1440 CHAR,11,4,"\&&%' '&&'%&"''&&"'1"

1450 CHAR, 3,7, "7##$##Q"° "QQ##Q#Q " $O# " #HQOH#QHS
~“%#(":CHAR, 3,8, "?{DOWN LEFT)*{DOWN LEFT} ({DO
WN LEFT}) { DOWN LETT)?(DOWN LET?}*(DOWW LEFTY
((DOWN LEETY\"

1460 CHAR, 4,15, "6 & 'S%8'66 & 66 "'%6"'%& & &&'
&'&)1{UP LEFT}+{UP LEFT).{UP LET?} {UP LEFT}.
{UP LERET} {UP LEFTY+{UP LEFT}.

1470 FORBI=1TO7:CHAR,4,BI+7,"{SPACE31}" :NEXT
1480 FORX=1TOS5STEP2:CHAR,5,8+X,A$(X) : NEXT
1490 GOSUB1500:G0T01530

150@ CHAR, 8,18, "7#0Q$ " ##Q#$# " QQ#FQS"# " #Q["
1510 CHAR,8,19,"?{SPACE BLUE}RUSWAHL({SPACE}M
IT{SPACE}JOYSTICK{SPACE BLACK},"

1520 CHAR, 8,20, "\&8& '%6'%&''&'8 '8&%&'&'&"]":RE
TURN :

1530 POKE65286,27

1540 AW=9

155@ CHAR,S5,AW, "{ WHITE}"+A$ (AW-8) : J=(JOY(1)0
RJOY (2)) : IFJ=10RJ=50RJ >127THEN1560 : ELSE1570
1560 CHAR.S,AW, " {BLACK)}"+A$ (AW-8)

1570 IFJ=1ANDAW< >9THENAW=AW-2:G0T01550: ELSEI

C16-SA 6/88

<47>
<226>

<250>
<68>

+€114>

<26>
<95>
<147>
<56>

<169>
<231>

€179>

<102>
<145>

$175>

<118>

<248>
<150>

<63>
<202>

<117>
<56>
<209>

<221>

<110>
<176>

<54>

<32>

<202>
<236>
<222>
<109>
<165>

<115>
<248>
<152>

<59>
<122>

<70>

<95> -
<213>
<211
<163>
<179>

<99>

<1%9@>
<120>
<243>

<3>
<143>



FJ=1THENAW=13:G0T01550

1580 IFJ=5ANDAW< >13THENAW=AW+2:G0T01550:ELSE
IFJ=5THENAW=9:G0T01550

1590 IFJ>127THENAW=(AW-7)/2:ELSE1550

1600 GOSUB1345:0NAWGOT0160,1640,1990

1610 REM % % o skde ok ok o o Wk %k i i o ik ok ok ok ke kK WOk K K

1620 REM * GESCHWINDIGKEIT EINSTELLEN *
1630 Rm ‘**1\'************ﬁ**********t***

1640 GOSUB1100

1650 CHAR,S,4," { BLACK} 744" Q¥$#HQ0#$00 " #00" #$
#"Q#4Q[ ( DOWN LEFT).{DOWN LEFT},{DOWN LEFT)+{
DOWN LEFT)  (DOWN LEFT) . (DOWN LEFT)+{DOWN LEF
TY, (DOWN LEFT) . {DOWN LEFTI+™

1660 CHAR,5,5,") {DOWN LEFT} ({DOWN LEFT}) { DOW
N LEFT)*{DOWN LEFT}){DOWN LEFT} ({DOWN LEFT}?
{DOWN LEFT}){DOWN LEFT}*{DOWN LEFT)\'&'%&"''&
8%6'66'%" "6 '8 %EE" )"

1670 CHAR,6,6,"{SPACE3 BLUE)REGULIEREN{SPACE
}SIE{SPACE}DIE{ SPACE}GE—{ SPACE2}"

1680 CHAR, 6,8, "SCHWINDIGKEIT{ SPACE}MIT{ SPACE-

}JOYSTICK{SPACE}"
1690 CHAR,6,10,"{SPACES YELLOW)RECHTS{SPACE}
—{ SPACE}LINKS{ SPACEZ}"
1700 CHAR,6,12,"{SPACE3 BLUE}FESTSTELLEN{SPA
CEYMIT{SPACE YELLOW)FEUER{SPACE3)"
1710 FORX=5TO13STEP2:CHAR,6,X, " {SPACE27)" :NE
XT:GOSUB1310
1720 POKE65286,27 .
1730 DO:LOOPUNTIL (JOY (1)ORJOY (2)) >127:GOSUB1
345
1740 POKE65286, 0:SCNCLR:COLOR®, 6,4 : POKE65298
,194: POKE65299, 32: POKE65302, 128 : POKE65303, 99
1750 POKE65287,152:POKE284, 15:POKE283, 105
176@ CHAR, @, 0, " { PINK} RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
RRRRRRRRRRRRRRRRR"
1770 CHAR.Q, 1, "RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
RRRRRRRRRRR"
1780 CHAR,©,2,"{PINK}R{ORNG}_!#{PINK}RR{ORNG
< - }$%&{ PINK}R{ ORNG} ' ({ PINK}RR{ ORNG}) *+{ PINK}R{
< 5 ORNG} _'#{ PINK)RR{ ORNG} $%&{ PINK)R{ ORNG} ' ({ PIN
" KYRR{ ORNG}) ) *+{ PINK}R{ ORNG} _!#{ PINK}RR"
1790 CHAR, O, 3, " {ORNG},RRR-./0R123456R7,RRR~.
/@R123456R7, RRR-. "
1800 CHAR,0,4,"89:;:<=>?{S* SA SB 5C SD SE SF
SG SHYB9: ;<= >?(§_*S_A SB SC 5D SE SF SG SHY8
L 9:"<-"
<:-1810 CHAR, @, 14, " { L. GRN}UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUYU
UUUUUUUUUUUUUUUUUUU "
1820 CHAR, 0,15, "VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV
VVVVVVVVVVVV" : POKE65286 , 27
1830 X=1:GR=2:HO=21:G2=20:H2=9
1840 CHAR,19,11,RI$(X):CHAR,13,11,LR$(3):CHA
R,GR-1,HO, "{SPACE2 RVSON}6{RVSOFF}" :CHAR, G2,
H2, " {SPACE RVSON}6{RVSOFF}"
1850 FORZ=1TODA :NEXT:J=(JOY (1)ORJOY (2))
1860 IFJ=30RJ=70RJ>127THEN1910
1870 X=X+1:IFX=4THENX=1
1880 GR=GR+2:IFGR=38THENCHAR, 37,HO, " { SPACE}"
:GR=2:HO=INT (RND(1) *3) +20
1890 G2=G2+1:IFG2=38THENCHAR, 38,H2, "{SPACE}"
:G2=1:H2=INT(RND(1) *3)+8
1900 GOT01840
191@ IFJ=3THENDA=DA+20
1920 IFJ=7THENDA=DA-20
1930 IFDA<16QTHENDA=160
1940 IFJ>127THENGOSUB1345:G0T01390
1950 GOT01870
1960 Rm W % e e e I W kW T W e kK ok

1970 REM * SPIELANLEITUNG *

1980 REM W e ok B Y ok ko ok WK K W

1990 POKE65286,0:G0SUB1110

2000 CHAR, 0,0, " { BLACK) 74#%$ " QQ## " #H#0#0% " #Q#40
Q% “QHOQHSHEQOH " #Q [

2010 FORX=1TO23:V=INT(RND(1)*3)+40

2020 H=INT(RND(1)*4)+43:IFH=45THEN2020

2030 CHAR,O.X,CHR$(V)+“(5PACEGB}“+CHR$(H):NE_

XT

C16-SA 6/38

<176>
<230>
<45>
<244>
<21>
<215>
<41>
€160>

<214>

S

<137>
<184>
<199>
<1532

<60>
<55>

<61>

<113
<33>

<166>

- €115

<181>
<38>

<230>
<229>

<23>
<1955

<172>
<182>
<57>

<238>

<236>

<239>
<198>
<180@>
<217>
<50>
<229>
<4>
<64>
<203>
<84>
<87>

<60>
<249>
<218>

<195>

PROGRAMME S

2040 CHAR,0,24,"\&'8&"'8%6 &' ‘68" %6 6% &' 636"

&6 '&%&'&"'&" " :POKE4071, 29 : POKE3047, @

2050 CHAR,4,2,"{YELLOW}ANLEITUNG{SPACE)ZU{SP
ACE}SPIEL{SPACE}1{SPACE} : { SPACE BLUE)TURNIER
S:CHAR 275 35 A (BEACK) 5o s 05 s

2060 CHAR,2,4,"ZIEL{SPACE}DIESES{SPACE)SPIEL

ES(SPACE)IST(RVSON CH RVSOFF SPACE}DEN{SPACE
yGEGNER"

2070 CHAR, 2,5, "VOM{SPACE}PFERD{SPACE}ZU(SPAC

E?STOSSEN(RVSON CJ RVSOFF SPACE}UM{SPACE)}DIE
S{SPACE}ZU{ SPACE}ER-"

2080 CHAR, 2,6, "REICHEN{RVSON CH RVSOFF SPACE
}HAT{ SPACE}YMAN( SPACE}DIE( SPACE}MOEGLICHKEIT{
RVSON CH RVSOFF}"

2090 CHAR,2,7,"DIE{SPACE)}EIGENE{SPACE}LANZE({
SPACE)ZU{SPACE)BEWEGEN(RVSQN CJ RVSOFF SPACE
}DABEI"

2100 CHAR, 2,8, "KOMMT{ SPACE}ES{SPACE}DARAUF{S
PACE}AN{RVSON CH RVSOFF SPACE}WIE{SPACE}OFT{
SPACE)}SICH{ SPACE)DIE"

2110 CHAR, 2,9, "LANZE({ SPACE} IN{ SPACE}DER{ SPAC

E WHITE?MITTLEREN{BLACK SPACE}YPOSITION{SPACE
YBE-"

2120 CHAR, 2, 10 "FINDET{RVSON CJ RVSOFF SPACE
}DERJENIGE({ SPACE}SPIELER{ RVSON CH RVSOFF SPA
CE}DER{ SPACE}BEIM"

2130 CHAR, 2,11, "ZUSAMMENTREFFEN({ SPACE)}HIERBE
I{SPACE}EINE{ SPACE}YHOEHERE"

2140 CHAR, 2,12, "ZRHL{SPACE)ERREICHT{ SPACE}UN

D(SPACE)SOMIT{SPACE}WENIGER(SPACE)GE—“

2150 CHAR, 2,13, "WACKELT{SPACE}HAT{RVSON CH R
VSOFF SPACE}YHAT{SPACE}AUCH{SPACE)DIE{SPACE}B

ESTEN"

2160 CHAR, 2,14, "CHANCEN{RVSON CH RVSOFF SPAC

E)DAS(SPACE)TURNIER(SPACE}ZU(SPACE)GEWINNEN(

RVSON CJ RVSOFF}"

2170 CHAR,2,15, "DA { SPACE}DER{ SPACE}WEG { RVSON
CH RVSOFF SPACE)DEN({SPACE}DIE{SPACE}PFERDE(
SPACE) ZU({ SPACE)} LAUFEN"

2180 CHAR, 2,16, "HABEN{RVSON CH RVSOFF SPACE}

NICHT(SPACE)BESONDERS(STWCEWLANG(SFWCE?IST(R
VSON CH RVSOFF)"

2190 CHAR,2,17, "BLEIBT{ SPACE}AUCH{ SPACE}NICH

T(SPACE)VIEL(SFWCE?ZEIT(SPACE)ZUM(SPACZ?ZIE-

2200 CHAR, 2,18, "LEN(RVSON CJ RVSOFF SPACE}SI
E({SPACE}YHABEN{ SPACE} ABER{ SPACE)} DIE{ SPACE}MOE
GLICHKEIT{RVSON CH RVSOFF}"

2210 CHAR, 2,19, “DIE(SPACE)SPIELGESCHWINDIGKE
IT(SPACE)ZU(SPACE)REGULIE—"

2220 CHAR, 2,20, "REN{RVSON CJ RVSOFF SPACE}WA
EHLEN{SPACE}SIE{SPACE)DAZU(SPACE)DEN(SPACE)E
NTSPRECH-"

2230 CHAR, 2,21, "ENDEN{ SPACE}MENUEPUNKT{ SPACE
}AN{ RVSON CJ RVSOFF}"

2240 CHAR, 2,22, "{YELLOW} ICH{ SPACE}WUENSCHE({S
PACE)IHNEN{SPACE)NOCH(SPACE)VIEL(SPACE}SPASS

2250 CHAR, 2,23, "MIT{SPACE}DIESEM({SPACE}UND{ S

PACE)DEN(SPACE)FOLGENDEN(SPACE”SPIELEN(RVSON
CJ RVSOFF HOME}"

2260 POKE239,0: POKE65286, 27 : GETKEYA$ : GOSUB13

45:G60T01380

2270 REM % % % d o o % % % % % % % % &

2280 REM * ZUSAMMENSTOSS *
2290 REM % % W N Kk kK K Kk K Wk kK

2300 CHAR,PR(1),15,RI$(PF(1))

2310 LN$="{(RVSON SR SFACE3 DOWN LEFT4 SPACE3
50 RVSOFF}"

2320 CHAR, PR(2),13,GE$(PF(2))

2330 CHAR,PR(2)+5,15,TES$

2340 REM *** STEG VON RITTER 1 *wx*

2350 IFPU(1)<PU(2)THENGOSUB2450:G0T02440
2360 REM *** SIEG VON RITTER 2 *x*x

2370 IFPU(2)<PU(1)THENGOSUB2480:G0T02440
2380 REM *** UNENTSCHIEDEN *x*x

2390 IFLR(1)< >3ANDLR(2)< >3THEN2420

<121>
<24>

<121>
182>
<le4>
<230>
S218>
<175

<174>
<1555
<8>

<233>
<65>

<208>
<191>
<196>

£37>
<87>

<54>
<66>

29



EEN PROGRAMME

2400 IFLR(1)=3THENGOSUB2480: ELSEGOSUB2450

<121>
3338 TP(8204%1)) >Lr(2) THENGOSUB2480 : ELSETFLR <1987
(2) >(6-LR(1) ) THENGOSUB2450 : GOT02440 <66>
2430 IF(6-LR(1))=LR(2) THENGOSUB2450 : GOSUB248
0:G0T02440 <19>
2440 FORY=1T01000:NEXTY,SI: IFPEEK(360) >SP+1T
HENSP=SP+2 : GOT01090 : ELSE2540 <108>
2450 CHAR,PR(1),15,PO$(1) :CHAR,PR(2)+5,15,LN

$ : <36>
2460 CHAR,PR(1)+6,15,TR$(1) : FORY=1TO150 : NEXT
:CHAR,PR(1)+6,15, " ( SPACE2 DOWN LEFT3 SPACE3
DOWN LEFT4 SPACE4)" <125>
2470 CHAR,PR(1)+5,20,TR$(2) :PS(SP+1)=PS(SP+1

) +1: RETURN <95>
2480 CHAR,PR(2),13,PO$(2):CHAR,PR(2)+5,15,LN
$ <68>
2490 CHAR,PR(2)-5,13,TG$(1) : FORY=1T0150 : NEXT

:CHAR, PR(2)~5, 13, " SPACE2 DOWN LEFT2 SPACE3
DOWN LEFT3 SPACE4)" <175>
2500 CHAR,PR(2)-8,17,TG$(2) :PS(SP)=PS(SP)+1:
RETURN <247>
2510 REM % % % ook v d o e X ok ok ok W koo o e <116>
2520 REM * ENDE UND AUSWERTUNG * <230>
2530 REM W v vk e e I Wk R K W Kk Wk kW <136>
2540 GOSUB1100 <39>
2550 IFPEEK(366)< >3THEN2720 <110>
2560 CHAR,7,4," 74 QQ#Q#SHE " QUIHOHK #S00 # (D
QuN LEFT) , {DOWN LEFT)+{DOWN LEFT) . (DOWN LEFT EFT
}.{DOWN LEFT}.{DOWN LEFT},{DOWN LEFT),{DOWN
LEFT) . { DOWN LEFT},{ DOWN LEFT}+{DO L A2

OWN LEFT),{DOWN LEFT}, <185>
2570 CHAR,7,5,") (DOWN LEFT)? LEFT) ({ DOW
N LEFT}*{DOWN LEFT)?{ LEFTY) (DO LEFT) (

(DOWN LEFT)*{DOWN LEFT}){DOWN LEFT) ({DOWN LE
ET)?(DOWN LEFT}) {DOWN LEFT)?{DOWN LEFTN\&'§&

"' 6.6 B%6 & E%'E& &) " <54>
2580 FORX=5TO17:CHAR,8,X, " {SPACE25}" : NEXT <30>
2590 CHAR,12,6,"{ BLACK}—{ SPACE}WEITER(SPACE}
UEBEN({ SPACE)}-" <184>
2600 CHAR,17,8,"{YELLOW)J{SPACE BLACK}-{SPAC
EN" <150>
2610 CHAR,16,12,"AUSWAHL:" <21>
2620 CHAR, 9,14, "JOYSTICK{SPACE}RECHTS{SPACE}
- { SPACE}LINKS" <246>
2630 CHAR, 15,16, "UND{SPACE}FEUER" : POKE65286,
27 <212>
2640 X=1 <169>
2650 J=(JOY(1)ORJOY(2)): IFJ=7THENX=1:CHAR, 17

8, "{ YELLOW)J{ SPACE BLACK}-{SPACE}N":GOTO0265

<129>

2660 IFJ=3THENX=2:CHAR, 17,8, "{ BLACK)J{ SPACE}
-{SPACE YELLOWYN":GOT02650 <253>

2670 IFJ>127THENGOSUB1345:G0T02680:ELSE2650 <227>
2680 IFX=1THENSE=1:SP=1:G0T01090: ELSE2880 <253>
L2690 REM * % %k k ok k& % de k& % k TS
2700 REM * PUNKTANZEIGE * <213>
2710 REM (2232280288228 2 & 4 <31)
2720 GOSUB1100:FORX=1TOSP+1:PO(X)=PS(X) :NEXT <10>
2730 FORX=1TOSP+1:GS(X)=1:FORY=1TOSP+1 <33>
2740 IFPO(Y)>PO(GS(X))THENGS (X)=Y <9>
2750 NEXTY:PO(GS(X))=-1:NEXTX <42>
2760 CHAR,5, 2, "74# " Q##$#4# QO#0Q## " SHQHQQHQ " #$

[{DOWN LEFT},{DOWN LEFT}.{DOWN LEFT},{DOWN L
EFT) . {DOWN LEFT}+{DOWN LEFT).{DOWN LEFT},{DO

WN LEFT},{DOWN LEFT}.{DOWN LEFT),{DOWN LEFT}

. {DOWN LEFT}+{DOWN LEFT}.{DOWN LEFT}]" <221>
2770 CHAR,5,3, " ({DOWN LEFT}){DOWN LEFT}*{DOW
N LEFT)?{DOWN LEFT}?{DOWN LEFT}){DOWN LEFT} (

{ DOWN LEFT}){DOWN LEFT}*{DOWN LEFT}?{DOWN LE
FT}){DOWN LEFT) ({DOWN LEFT}?{DOWN LEFT}\&'&&

P86 %E LS EH S A% EE " <173>
2780 FORX=3TO015:CHAR,6,X,"{SPACE28}" :NEXT <20>
2790 CHAR, 14,4, "{BLUE}AUSWERTUNG: " <6>
2800 CHAR 8,7."{ BLACK)RANG{ SPACE3}NAME{ SPACE
6)YPUNKTE" : CHAR, 6,8, " { BLUE}
--------- 72>
2810 Foax-1Tosp+1:CHAR.10,9+x."(;zzgémn"+STR
$(X) : CHAR, 15, 9+X, " { BLUE} "+R$ (GS(X) ) <42>
2820 CHAR, 27,9+X, " {YELLOW}"+STR$ (PS(GS(X))):
NEXT:GOSUB1310: POKE65286, 27 <90>
2830 DO:LOOPUNTIL(JOY (1)ORJOY(2)) >127 <157>
2840 FORX=1TOSP+1:POKE379+X,PS(X) :NEXT <10>
2850 REM **®¥ k%% <244>
2860 REM * ENDE * <57>
2870 REM *¥ k% k¥ <8>
2880 IFPEEK (367)< >PEEK (368) THENPOKE367, PEEK (
367)+1:A$="{BLACK}RUN1690" : ELSEA$="{ BLACK)}RU
N630" <86>
2890 POKE65286,0:SCNCLR <233>
2900 CHAR,0,0,A$ <182>
2910 POKE44,72:POKE1319,19:POKE1320,13:POKE2
39,2:END <246>
2920 REM 360 ANZAHL DER MITSPIELER <106>
2930 REM 366 SPIELART (TURNIER/UEBEN) <88>
2940 REM 367 LAUFENDE NUMMER <104>
2950 REM 368 ANZAHL DER SPIELE <71>
2960 REM 370-377 ANFANGSBUCHST. SPIELE. <40>
2970 REM 380-383 PUNKTE PRO SPIELER 220>
2980 REM 390-393 ANFANGSBUCHST. SPIELER <122>
299@ REM e e % I Wk ke ok R ke ok ke kK b W W <104>
3000 REM * DIESES PROGRAMM UNTER DEM * <2525
3010 REM * NAMEN 'TU' ABSPEICHERN. ¥ <197>
3@2@ REM Yo % % Wk ok e ok K ok kR ok 3k o e ok ok e Wk <134>

ENDE DES LISTINGS

Zeichnen wie die Profis

zweite Pfeil an die Position des

zum Loschen von Punkten.

Wer sagt denn, daB man zum
komfortablen Erstellen von
Hires-Grafiken 64K-RAM beno-
tigt? Dieses Programm, der
Crafik-Master, demonstriert
sehr eindrucksvoll, daB dies
auch mit einem C16 in der
Grundversion moglich ist. Sehr
viele leistungsfihige Funktio-
nen stehen zur Verfiigung. Nur
eine Benutzeroberflache gibt
es nicht; sie war aus Speicher-
platzgriinden nicht moglich.

30 ‘

Die Steuerung erfolgt mit Joy-
stick 2 oder den Tasten

SHIFT = Feuer, A = Links,
4=Rechts, 3=0ben und
W =Unten. Zusétzlich sind

noch eine groBe Anzahl von
Tasten belegt. Die gesamte
Arbeit wird mit Hilfe von zwei
Pfeilen erledigt. Den einen
kann man direkt steuern. Mit
dem Feuerknopf kann freihand
gezeichnet werden. Driickt
man die Taste ”*”, so wird der

ersten gebracht. Auf diese
Weise ist es maglich, auch die-
sen Pfeil zu steuern. Es stehen
die folgenden Befehle zur
Verfiigung:

* : Den zweiten Pfeil an die Po-
sition des ersten bringen.

@: Ersten Pfeil an die Stelle des

zweiten setzen.

SPACE : Anzeige aller momen-
tan eingestellten Parameter.
0 : Farbe 0 einschalten. Dient

1: Farbe 1 einschalten. Damit
werden Punkte gesetzt.
. : Alle Punkte in allen Funktio-
nen doppeilt breit setzen.

: Alle Punkte in emfacher
Brelte setzen.
; : Spraymodus einschalten.
: : Spraymodus ausschalten.
+ : Anzahl der zu setzenden
Punkte bei Spray erhohen.
- : Wie oben, nur verringern.
Pfeiltasten : X- bzw. Y-

C16-SA 6/88



Ausdehnung des
verdndern.

L : Zwischen beiden Pfeilen
eine Linie ziehen.

B : Rechteck mit den beiden
Pteilen als Eckpunkte, um den
bei "U” angegebenen Dreh-
winkel verdreht, als Flache
oder Rechteck darstellen.

C : Zeichnet einen Kreis mit
Pfeil 2 als Mittelpunkt. Pfeil 1
legt die Radien in X- und Y-
‘Richtung fest. Anfangs-, End-
und Drehwinkel sowie
Schrittweite miissen vorher
iiber ”"U” eingegeben werden.
Nach dem Zeichnen befindet
sich Pfeil 1 auf dem letzten
Punkt des Kreises. Mit CTRL 9
wird er auf die urspriingliche
Position gesetzt.

I : Bildschirm invertieren.
Commodore und CLR
Bildschirm léschen.

R : Bildschirm mit den Cursor-
Tasten rotieren. Beenden mit
RETURN.

V : Bildschirm mit den Cursor-
Tasten verschieben. Ende =
RETURN.

T : Textzeichen einfiigen.
VergoBerung in X- und Y-
Richtung eingeben (jeweils. 1-
9), Modus (0-4 wie beim Befehl
GSHAPE) und die Richtung der
Zeichen durch Driicken einer
Cursortaste festlegen. Jetzt
kann jede Taste gedriickt wer-
den (keine Befehle!). Der Joy-
stick 4Bt sich nur bei gleichzei-
tigem Druck auf ESC betéatigen
E : Programm beenden
(RESET)}).

U : Parameter einstellen. Bei
gleichzeitiger Betatigung des
Feuerknopfes kann man mit
dem Joystick die einzelnen
Punkte ansteuern. L&Bt man
jetzt den Feuerknopf loB, so
kann mit Joystick oben, unten,
die jeweilige Ziffer erhoht- bzw.
herabgesetzt werden. Mit links
und rechts wird die Zahl in
Zehnerschritten  verdndert.
Beendet wird die Einstellung
mit RETURN.

Pfundzeichen : Ein K&stchen
der GroBe 8*8 unter Pfeil 1 in
der aktuellen Farbe zeichnen.
F : Den Bildschirm in der ak-
tuellen Farbe setzen.

Sprays

C16 - SA 6/88

P : Fiachen fillen, ab der Po-
sition von Pfeil 1.

H : Bild laden. Bei der Eingabe
des Namens sind alle Zeichen
erlaubt. Mit "DEL” wird das
letzte Zeichen geloscht, mit
"SHIFT RETURN” der ge-
samte Name. Mit "ESC” wird
der Befehl abgebrochen.

S : Bild speichern. Sonst wie
Bild laden.

X : Erweiterung laden. Sonst
wie Bild laden.

PROGRAMME N

so muB er zunichst mit den
beiden Pfeilen eingegrenzt
werden. Nun drickt man X"
und gibt den Namen
(HARDCOPY) ein. Jetzt noch
”B” fir Bereich. Spéitestens
jetzt sollte der Drucker bereit
sein!

2. Ein Kopierprogramm fiir
Grafik-Bereiche. Ist das Pro-
gramm mit "X” geladen, ste-
hen biS auf "S", "H"l "X", "P"’
"R” und "V” alle Befehle zur

Auf den Tasten 1-4 konnen Po-
sitionen von Pfeil 2 gespeichert
werden, indem man diese Ta-
sten zusammen mit der
COMMODORE-Taste driickt.
Driickt man die Zahlentasten
zusammen mit CTRL, so wird
der Pfeil an die entsprechende
Position gesetzt. Das gleiche
gilt fir Pfeil 1 und die Tasten
5-8.

Als Erweiterungen stehen fol-
gende ‘Funktionen 2ur
Verfiigung:

1. Ein Hardcopy-Modul fiir
MPS-801 und Kompatible.
Wenn ein bestimmter Bildbe-
reich ausgedruckt werden soll,

Verfiigung. Damit miissen die
beiden Pfeile nun so positio-
niert werden, daB sie die zu ko-
pierende Flache eingrenzen.
Wird RETURN gedriickt, dann
sind einige Fragen zu be-
antworten. Zuerst die, ob man
eine Kopie mochte, da sonst
verschoben wird. Dies wiirde
bedeuten, daB die urspriing-
liche Flache geloscht wird.
Jetzt wird Pfeil 1 auf den obe-
ren linken Punkt der Flache
gesetzt, an die kopiert werden
soll. Nach einem nochmaligen
Druck auf RETURN wird noch
der Verkniipfungsmodus abge-
fragt, woraufhin dann kopiert

wird. Jetzt kann man nochmals
kopieren oder aber in den nor-
malen Mode zuriickkehren.
3. Ein Spiegelungs-Modul. Es
wird ebenfalls iiber "X” gela-
den. Die Handhabung erfolgt
wie bei den Befehlen "R” und
”V”, nur wird hier nicht ver-
schoben, sondern um die Mit-
telachse in die Richtung ges-
piegelt, deren Pfeiltaste man
gedriickt hat.

Nach einer Programmunter-
brechung mittels RESET ist
das Programm zerstort. Sollte
mal vergessen worden sein,
ein Bild abzuspeichern, so
kann dies nachtraglich mit dem
Kommando %
S”NAME",8(,1),1800,3F40
erfolgen.

Die Eingabe: Teil 1 ist das La-
deprogramm. Es ist in Basic
verfaBt und wird unter dem
Namen "GRAFIK-MASTER”
abgespeichert. Ist dies ge-
schehen, kann der MC-
Checksummer an Adresse
12680 gelegt werden. Dort
kann er fiir die Eingabe samtli-
cher MC-Teilprogramme ver-
bleiben. Die Listings 2-5 wer-
den der Reihe nach eingetippt
und abgespeichert, was mit
den folgenden Befehlen ge-
schehen muB:
S”GRAFIK-MASTER
2”,8(,1),1000,21A8
S”HARDCOPY”,8(,1),1400,
1570.
S”KOPIEREN",8(,1),1400,
1620
S”SPIEGELN",8(,1),1400,
15B8

Zum Starten des Programms
einfach Teil 1 laden und mit
RUN starten. Teil 2 wird nach-
geladen. Die Erweiterungs-
Module werden, wie beschrie-
ben, mit der Funktion ”X”
nachgeladen und ausgefiihrt.

Programmname: Grafik-
Master

Computertyp:
C16/116/Plus 4

Lauffdhig auf: Floppy
Besonderheiten: Sehr viele
Funktionen.

3



BN PROGRAMME
e Tell B e

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 100 COLOR®,1:COLOR4,1 <4>
11@ PRINT"{WHITE CLEAR DOWNZ2)GRAFIK-MASTER(S

10 REM %% ¥k ko o e i ook de ook ik i i ok el <185> P}lgE}WIRD(.(SPACE}GELADEN(SPACL)- =540 <124>
20 REM ¥ GRAFIK-MASTER & <18> 1208 PRINTCHRS$ (27)"T" <168>
30 REM * C16/116,PLUS4 A <186> | 130 PRINT"{DOWN2 BLACK)MONITOR" <221>
40 REM ®X* XAk kk Ak kR kA kR kRN kAR R R RN KK - 215> | 140 PRIN’I‘"{DOWN5}L"CHR$(34)"GRAFIK"MASTER(SP
50 REM * , WRITTEN 1988 BY * <65> | ACE}2"CHR$(34)","PEEK(174) <182>
gg RN §S§§“§¥333°§%§"301 : :?g;) 150 PRINT"{ DOWN7)G1000{ HOME <171>

REM THE — -STR. = OKE239,10 <219>
80 REM * S0 Noie S {1722 | 160 FORX 1319T01328: POKEX, 13 NEXT P
OQ REM %%k w sk wok ek de kW ok % ik Kk ki e : <9> ENDE DES LISTINGS

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ | >11E@ 60 20 768 11 20 EA 11 4C ::30 >13D0 @D 20 EA E2 CA DO FA A9 ::66
» >11E8 8A 11 A2 @3 BD AD 02 95 ::0C >13D8 FD 20 7@ DB A6 C6 CR F@ ::CC
>1000 20 0@ 18 20 65 11 20 7F ::2F 5>11F0 E4 CA 10 F8 60 20 AD C2 ::F4 >13E0 @6 C9 FF F@ F2 D@ 45 A2 ::DS
51008 C5 20 8A 11 20 A9 11 A9 ::54 >11F8 84 DA 85 DB 20 69 C2 85 ::C8 >13E8 A@ BD 47 OF 29 7F 9D D1 ::CO
51010 19 85 16 20 19 10 4C 0C ::56 >1200 DC 85 DD 98 05 8C 85 DE ::E3 >13F0 03 CA D@ F5°20 8F 12 20 ::56
51018 1@ AD 43 05 C9 02 B@ 25 ::60 51208 A5 8D 85 E1 85 DF AS 8C ::A2 >13F8 1F 14 20 BA 11 A2 00 86 ::2B
>1020 A9 FD 20 7@ DB 48 29 80 ::09 51210 85 E@ 18 69 40 85 E2 AS ::07 >1400 EF 20 39 15 8D 15 FF A2 ::8A
1028 D@ 14 20 78 11 2C F2 07 ::A3 51218 E1 69 01 85 E3 A@ OF Bl ::14 >1468 08 20 39 15 85 86 A2 1@ ::0E
1030 30 06 20 A5 C1 4C 3B 10 ::1A 51220 E@ 99 52 03 Bl E2 99 62 ::46 >141@ 20 39 15 8D 19 FF A9 FF ::37
51038 20 EC 09 20 8A 11 68 09 ::13 51228 03 88 1@ F3 60 AS DA 85 ::25 >1418 8D OC FF 68D @D FF 60 AS ::05
>1040 80 49 FF D@ 06 A2 10 86 ::29 $1230 Do A5 DB 85 D1 A5 DC 85-::20 | 21420 20 A6 D1 9D 72 03 AS 1F ::4E
>1048 E8 D@ 6C A6 E8 F@ @6 C6 ::3E >1238 D2 A5 DD 85 D9 A5 DE 85 ::66 >1428 9D 71 @3 6@ C9 FB DO 08 ::03
>1050 E8 E0 10 D@ 4D AR 29 08 ::54 51240 8C AS DF 85 8D 4C F3 10 ::87 >1430 A6 D2 F@ 9B C6 D2 10 8A ::54
>1058 F@ 14 AD AE 02 FO 07 AD ::82 51248 A@ @3 B9 AD 02 99 Bl 02 ::66 >1438 C9 F7 D@ @C AS 1B 30 8F ::46
>1060 AD 02 C9 3F BO 08 EE AD ::02 51250 88 1@ F7 60 20 78 11 A2 ::66 | 21440 C5 D2 F0 8B E6 D2 10 EE ::03
51068 02 D@ 03 EE AE 02 8A 29 ::5B >1258 0@ 20 48 12 20 E6 B8 4C ::36 >1448 A6 DO C9 7B D0 1@ E@ @4 ::99
51070 84 F@ 13 AD AE 02 @D AD ::86 51260 8A 11 20 9C C5 4C A2 10 ::7D >1450 90 1A 8A 38 E9 04 85 DO ::6E
>1078 02 F@ @B AD AD 02 DO @3 ::74 >1268 CA 86 D@ 20 D8 8A A6 D@ ::BE >1458 20 1F 14 4C 83 13 C9 77 ::6E
31080 CE AE 02 CE AD ©2 8A 29 ::73 51270 E@ 1D D@ 22 4C 09 1@ AD ::1E >1460 D@ 0D E@ @8 B@ 06 BA 18 ::38
>1¢88 01 F@ 08 AD AF 02 FO 03 ::64 51278 15 FF 85 21 A9 F1 8D 15 ::26 >1468 69 04 D@ EA 4C CF 13 C9 ::28
>1090 CE AF 02 8A 29 02 FO OA ::B3 >1280 FF A9 60 A2 14 8E E6 07 ::C5 >1470 7E D@ 10 E@ 00 FO FS5 EO ::AS
>1098 AD AF 02 C9 C7 BO 03 EE ::65 >1288 D@ @7 A5 21 8D 15 FF A9 ::6B >1478 @4 FO F1 E0 08 F@ ED CA ::56
>10A@ AF 02 20 78 11 4C B8A 11 ::0E 51290 2085 83 4C 65 11 20 77 ::7C >1480 8A 10 D3 C9 7D D@ 10 EO ::9C
>10A8 A® OF B9 32 03 91 D3 B9 ::6B 51298 12 A0 00 20 60 17 A5 D@ ::E9 >1488 03 F@ E1 EQ @7 Fo DD E0 ::70
>10B0 42 03 91 D5 88 10 F3 60 ::BC >12A0 20 53 86 A@ 00 Bl 24 48 ::EC >1490 @B F@ D9 E8 8A 1@ BF C9 ::4D°
>10B8 0@ C6 CE DC F8 F@ FE FE ::88 S12A8 29 7F 20 B2 90 C8 68 10 ::El 51498 FE DO OF 24 1B 1@ 33 AS ::7B
>10C@ 00 20 AD C2 84 D@ 85 D1 ::BE S12B0 F4 20 D8 FB 0D oD 54 41 ::4D >14A0 1C 85 20 A® 00 91 19 4C ::2F
>10C8 20 69 C2 85 D9 A6 8D 86 ::50 >12B8 53 54 45 20 44 52 55 45 ;:CF >14A8 CF 13 C9 FD D@ F9 24 1B ::BA
>10D@ D4 98 @5 8C 85 8C 29 F8 ::E3 >12C0 43 4B 45 4E 00 20 6E 17 ::2C 514B@ 1@ 59 AS 1E D@ EB 01 00 ::86
>10D8 85 D3 18 69 40 85 D5 B8R ::80 5>12C8 20 8A 12 4C 09 10 20 78 ::Al >14B8 OA 00 64 00 EB8 03 10 27 ::44
>10E@ 69 01 85 D6 A0 OF Bl D3 ::2B >12D@ 11 20 48 12 20 99 11 20 ::00 514C0 A5 1B 38 ES5 D2 @A AA BD ::CF
>10E8 99 32 03 Bl D5 99 42 03 ::67 >12D8 EA 11 20 DA CO 4C 8A 11 ::94 >14C8 B6 14 85 03 BD B7 14 85 ::04
>10F0 88 10 F3 A2 08 86 D7 A@ ::36 >12E0 20 78 11 A9 20 85 D1 A@ ::4E >14D0 04 60 20 CO 14 A5 1F 18 ::E3
>10F8 00 AS D9 85 D2 A2 FF DO ::50 S12E8 00 84 D@ A9 FF 51 D@ 91 ::2F 514D8 65 03 A8 A5 20 65 @4 BO ::7D
>1100 13 A4 D7 B9 B8 10 3D 89 ::C0 >12F@ Do C8 D@ F7 E6 D1 A5 D1 ::1D >14EQ@ 8B AA C5 1E 90 @8 DO 84 ::6A
51108 C2 F@ 09 A4 D8 Bl BC 05 ::C0 >12F8 C9 40 D@ EF 4C BA 11 84 ::CE >14E8 C4 1D 90 02 D@ F8 84 1F ::26
51118 D2 4C 1C 11 A4 D8 A5 D2 ::7A >1300 D@ 20 77 12 A4 DO 208 60 ::C4 >14F@ 86 20 A4 D2 Bl 19 C9 39 ::50
51118 49 FF 31 8C 91 8C EB8 46 ::D8 >1308 17 A@ 17 20 60 17 20 6E ::Fl >14F8 D@ @7 A9 30 91 19 868 10 ::48
31120 D2 B@ 07 E® @8 D@ DA 4C ::56 >1310 17 C9 4A FO 09 C9 4E D@ ::EF 51500 F3 69 01 91 19 4C 4A 15 ::14
51128 3A 11 A5 DO C9 27 FO OA ::7B 51318 F5 20 BA 12 38 60 20 8A ::CE 51508 4C 6C 14 20 CO 14 A5 1F ::BO
51130 A9 80 85 D2 AG 08 84 D8 ::6D >1320 12 18 60 AQ@ 2E 20 FF 12 ::44 51510 38 E5 03 A8 A5 20 E5 04 ::2C
51138 D@ E9 A@ 00 84 D8 C6 D7 ::91 51328 B@ F8 4C 03 10 AQ 5E 20 ::6D 51518 90 EE AA D@ 04 C4 1C 90 ;:C7
51140 10 01 6@ E6 BC DO 02 E6 ::F5 | >1330 FF 12 B@ EE 4C F6 FF 86 ::97 >1520 E7 84 1F 86 20 A4 D2 Bl ::57
51148 8D A5 8C 29 07 DO A8 A5 ::3B | >1338 DO 20 78 11 A6 DO E@ 08 ::85 >1528 19 C9 30 DO 07 A9 39 91 ::E8
>1150 8C 29 F8 18 69 38 85 8C ::E7 31340 B@ OF 20 60 13 BD 8D 02 ::B9 >153@ 19 88 10 F3 E9 @1 4C 03 ::29
51158 A5 8D 59.@1 85 8D AS D1 ::59 51348 91 D1 ES 88 10 F7 4C 8A ::E4 51538 15 BD 78 03 A8 88 84 21 ::6C
51160 C9 18 DO 93 60 A9 00 8D ::64 >1350 11 20 60 13 Bl D1 9D 8D ::2E 51540 BD 98 03 @A OA QA @A 05 ::4F
51168 3B 05 A9 B8 85 3B A9 1@ ::B3 >1358 02 E8 88 10 F7 4C 8A 11 ::FE 51548 21 60 A6 19 A@ 0@ Bl 19 ::53
51170 85 3C 20 6B C5 4C F3 C5 ::F8 >1360 8A 29 07 A2 00 RO E4 C9 ::30 51550 9D 8A 03 E8 C8 C4 1B 90 ::7C.
51178 A@ OF B9 52 03 91 E@ B9 ::17 >1368 04 90 04 A2 02 A@ AD 84 ::D8 51558 F5 F@ F3 4C CF 13 20 78 ::68
51180 62 03 91 E2 88 10 F3 4C ::41 >1370 D1 86 D2 OA OA AA A@ @3 ::A4 51560 11 A2 03 BS E4 9D CC 02 ::6D
51188 A8 1@ 20 F5 11:20 99 11 ::61 51378 60 20 78 11 20 7C 12 A9 ::25 51568 BD AD @02 9D DB @2 BD C8 ::BD
51190 20 C1 10 20 99 11 4C 2D ::D2 51380 00 85°D0 A2 A@ BD D1 @3 ::F2 5157@ @3 9D DO 02 CA 1@ EC E8 ::40
51198 12 A2 63 BC AD 02 B5 E4 ::78 >1388 9D 47 OF CA D@ F7 A5 D@ ::F8 51578 AD 91 @03 C9 OE F@ 01 EB ::B6
>11A0 9D AD 02 94 E4 CA 10 F3 ::36 >1390 OA QA QA 69 07 85 D1 A8 ::BB >1580 20 02 BB 4C 8A 11 20 48 ::52
>11A8 6@ A5 EF F@ FB 20 72 17 ::6D 51398 A2 @7 B9 72 03 95 19 88 ::CA 51588 12 20 88 C5 4C 7B C3 20 ::4E
>11B0 C9 30 FO @4 C9 31 D@ 05 ::BS >1320 CA 10 F7 A6 19 CA BD 00 ::7E 51590 78 11 A2 04 B5 E3 9D CB ::B3
>11B8 29 @1 85 84 60 A2 OF DD ::90 >13A8 OF C9 3A D@ F8 CA BD 00 ::09 51598 @2 BD AC 02 9D F5 02 CA ::62
$11Co 33 E1 DO ©3 4C 37 13 CA ::DD >13B0 OF C9 20 Fo 07 09 80 9D ::45 51520 D@ F2 BE 71 04 A9 2C 8D ::7D
>11C8 10 F5 A2 1E DD 77 17 FO ::6D >13B8 0@ OF D@ F1 A5 1B 29 7F ::0F >15A8 6D @4 A9 6C 85 3B A9 04 ::97
>11D0 @4 CA 10 F8 60 8A QA RA ::3B >13C0 85 D2 A5 D2 18 65 19 8D ::20 515B0 85 3C A@ 00 A2 1F 20 22 ::76
511D8 BD 97 17 48 BD 96 17 48 ::4F >13C8 @D FF A9 @3 8D 0C FF A2 ::FF >15B8 C3 8D D@ @2 8C D1 02 A@ ::D2
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>15Co
>15C8
>15D0
>15D8
>15E0
>15E8
>15F0
>15F8
21600
>1608
21610
>1618
>1620
21628
>1630
>1638
>1640
>1648
>1650
21658
>1660
>1668
21670
>1678
>1680
>1688
>1690
>1698
>16A0
>16A8
>16B0
>16B8
>16C0
>16C8
>16D0
>16D8
>16E0
>16E8B
>16F0
>16F8
>1700
>17e8
>1710
>1718
21720
>1728
21730
>1738
21740
>1748
>1750
>1758
>1760
21768
21770
>1778
>1780
>1788
21790
>1798
>17A0
>17A8
>17B0
>17B8
>17C0
>17C8
>17D0
>17D8
>17E0
>17E8
>17F0
>17F8
>1800
>1808
>1810
>1818
>1820
»>1828
>1830
>1838
>1840
>1848

02
02
3
DA
AD
8A
04
1y
02
8A
11
ec
20
Do
40
18
4c
20
86
48
A7
4c
c9
98
43
70
00
A2
1B
ac

CA’
8D
4C
32
Do
Do
30
04
A8
BO
30
990
10
A9
BO
4C

72
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12
15
16
07
25
A
OA
3A
12
29
01
3A
006
A9

a9

85
A9
CF
23
8D
BD
F7
A9

::C9
::F2
s CD
: :A7
S CC
::6E
::02
::ED
517
::4D
12 F1
::BC
::9A
::80
::El1
G2
2 :CS
::0B
::D9
::DS
B3
: :AD
::6C
5263
2220
R

51850

>1858

>1860

>1868

>1870

>1878

>1880

>1888
51890

>1898
>1820

>18A8
>18B0

>18B8
>18C0

>18C8
>18D0
>18D8
>1BEQ

>1BEB
>18F0

>18F8
1900
>1908
>1910
>1918
1920
>1928
>1930
>1938
1940
>1948
1950
>1958
>1950
>1968
1970
1978
>1980
>1988
1990
>1998
>1920
>1928
>1980
>19B8
>19C0
>19C8
>19D0
>19D8
>19E0
>19E8
>19F0
>19F8
>1200
>108
1310
>1A18
>1A20
>1A28
>1A30
>1A38
>1240
>1248
>1A50
>1A58
>1260
>1A68
>1A70
>1A78

>1A80 ¢

>1A88
>1A90
>1A98
>1AR0
>1AA8
>1ABO
>1ABB
>1ACO
>1AC8
>1AD0
>1AD8

@8

9D

00

29

13

9D

PROGRAMME I

5261
Fabye)
::D9
::99
1453

S 2F

::6D
::DA
R
+:45
::BB
;:EB
:: B9
o 4]
3593
1:79
1393

SV

Y.V4
z:208
223D
::CE
23 C1
::01
$:13
::AS
:= kD
SaA)
: :DF
::E2
::92
::4B

" >1B40 C8 F@ 05 18

>1AEQG 00 0B CA D@ F1 A9 20 9D ::21

>1AEB 00 0C 9D 00 0D 9D 00 OE
>1AF0 9D 00 OF CA D@ F1 BD @0
>1AF8 DO 9D 96 38 BD @0 D1 9D
>1B20 00 39 CA D@ F1 BE 00 38
>1B08 BE 02 38 BE 04 38 BE 06

>1B1@ 38 CA BE 01 38 BE 03 38 ::

>1B18 BE 05 38 BE 07 38 AD 13

>1B20 FF 29 03 09 38 8D 13 FF ::
>1B28 AD 12 FF 29 FB 8D 12 FF ::
AQ 00 9D 78 ::
28 DO F7 EO ::
69 10 DO EC ::
AQ 00 9D B8 ::

“>1B30 A9 32 A2 00
>1B38 08 E8 C8 CO

.>1B48 A9 76 A2 00
>1B56 09 E8 C8 C0
>1B58 CB F@ 05 18
>1B60 A2 00 Ao 00
>1B68 D1 85 D2 AQ
>1B70 ©5 A9 @08 9D
>1B78 C0 08 DO F1
>1B80 A4 D1 C8 D@
>1B88 00 B9 29 1C
>1B90 AG 00 06 D2
>1B98 9D B8 @D EB
>1BAG F1 EO C8 F0
>1BA8 D@ DF A2 12
>1BB@ 3F 9D 53 OF
>1BB8 1D BD DF 1B
>1BC@ OF CA 10 F5
>1BC8 AS EF F@ FC
>1BDO 03 09 D@ 8D
>1BD8 FF 09 04 8D
>1BE® 49 54 54 45
>1BEB 45 43 4B 45
>1BF0O 45 20 45 49
>1BFB8 41 53 54 45 2E 56 4F 4E
>1C00 20 4D 41 54 54 48 49 41
>1C08 53 206 53 43°48 49 52 4D
>1C10 1E F7 BD 48 00 10 94 A1l
>1C18 50 @@ 16 F7 B9 63 C@ 12
>1C20 A4 Al 50 @0 1E 94 Al 48
>1C28 @0 02 2F 7B EF 78 03 69
>1C30 40 88 48 02 AF 78 SE 78
>1C38 02 29 @8 88 50 02 29 78
>1C40 BF 48 20 77 12 A@ 53 20
>1C48 60 17 20 6E 17 C9 31 90
21C50 F9 C9 3A B@ F5 29 OF 85
>1C58 64 98 20 D2 FF A0 56 20
>1C60 60 17 28 6E 17 C9 31 90
>1C68 F9 C9 3A BO F5 AA 29 OF
>1C70 85 65 8A 20 D2 FF AQ 7C
>1C78 20 60 17 20 6E 17 C9 30
>1C80 90 F9 C9 35 B2 F5 AA 29
>1C88 OF 85 66 BA 20 D2 FF A@
>1C9@ 83 20 60 17 20 6E 17 A2
>1C98 03 DD 57 06 F@ 05 CA 10
>1CA@ F8 30 F1 86 03 20 8A 12
21CA8 20 6E 17 C9 @D DO QA 60
>1CB@ A9 @@ 2C A9 01 8D E7 02
>1CB8 60 C9 1B D@ OF 20 19 10
>1CCO A5 C6 C9 34 F@ F7 A9 00
>1CCB 85 EF F@ DC A2 00 86 7E
>1CD@ @A 26 7E QA @A 26 7E 85
>1CDB 24 AD 13 FF 29 FC 05 7E
>1CEQ 85 25 20 78 11 AS 03 D@
>1CE8 OC A® 07 Bl 24 AA 96 19
>1CF0 88 10 F8 30 6A C9 02 FO
>1CF8 1D B@ 43 AQ 07 A2 @0 Bi
>1D0@0 24 85 21 A9 07 BS 67 06
>1D@8 21 6A C6 67 10 F9 95 19
>1D10 EB 88 10 EB 30 49 A2 07
>1D18 AQ@ 00 Bl 24 86 04 OA C6
>1D20 94 10 FB 26 7E C8 CO@ @8
>1D28 D@ FO AS 7E 20 66 07 95
>1D30 19 20 66 07 CA 10 E1 4C
>1D38 7C @6 1D 9D 91 11 A2 @7

28 Do F7 E@

E0 C8 F@ @5

90 05 A9 00

CA 10 F5 A2
29 3F 9D 9D
A2 00 B6 EF
AD 13 FF 29
13 FF AD 12
12 FF 60 42
20 44 52 55
4E 20 53 49
4E 45 20 54

E9 OF DO EC ::
BY9 10 1C 84 ::
00 06 D2 90 ::
78 0C EB C8 ::

DF A2 00 AQ ::
84 D1 85 D2 ::

::50
::DD
::4C
::F4q
::0B

=

- b el
o

C8 Co 08 DO ::
05 A4 D1 C8 ::
BD FD 1B 29 ::

,.
~N

:48
:1A
:96
127
:8D
:44
:80
:03
:61
:C7
::99
99
ey ]
352116
: :0A
::B5
= CSH
8522
::D9
::4D
::E8
::69
£29C
::D0
3362
:1:24
::90
s
::91
391
::4B
::94

®e ss Be 60 9s @4 e we o ws oo es os e 8

::6F

D3
::BB
t:B2
2251
::94
::09
::4D
::A4
::90
::B9
::CD

::89

>1D40 A0 00 Bl 24 86 04 4A C6 ::8C
>1D48 @04 10 FB 66 7E C8 CO 08 ::B8
>1D5@ D@ F@ AS 7E 20 66 07 95 ::E1
>1D58 19 28 66 ©7 CA 10 E1 AS ::BD
>1D60 84 85 64 A9 07 85 05 85 ::47
>1D68 @6 A9 FF 85 07 20 48 12 ::59
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>1D70
>1D78
>1D80
>1D88
>1D90
>1D98
>1DA0
>1DA8
>1DB0
>1DB8
>1DCO
>1DC8
>1DD0@
>1DD8
>1DEQ
>1DE8
>1DF@
>1DF8
>1E00
>1E08
>1E10
- >1E18
>1E20
>1E28
>1E30
>1E38
>1E40
>1E48
>1E50
>1E58
>1E60
>1E68
>1E70
>1E78
>1E80
>1E88
>1E90Q
>1E98
>1EAQ
>1EA8
>1EB0@
>1EB8
>1ECO
>1EC8
>1ED@

MC-LISTING

>1400
>1408
>1410
>1418
21420
>1428
>1430
21438
>1440
21448
>1450
21458
21460
21468
>1470

20 CC
41 3E
44 45
52 45
A2 @3
CA 10
Fo 1D
A2 07
A9 40
A9 C8
ES A6
EC AD
8E Bl
02 AD
84 oC

MC-LISTING

>1400
. >1408
>1410
>1418
>1420
>1428

34

20 C6
AS ES
83 EC
99 F2
49 04
@B AD

A6 65 86 S5A A6 07 ::83 >1ED8 20 CA 09 10 E8 20 D9 09 ::84 >2040 E9
85 58 A2 @08 86 57 ::27 >1EE@ A@ 07 Bl 1D 91 22 88 1¢ ::0C >2048 85
2A A6 64 86 59 48 ::30 >1EE8 F9 20 AD 09 D@ F2 AS 65 ::D1 22050 65
‘C1 85 5B 68 48 A6 ::61 >1EF0 FO@ 3B C9 03 FO 37 A9 18 ::34 52058 85
03 50 OA FO 04 45 ::32 >1EF8 85 1A 85 23 A9 00 85 19 ::A2 >2060 @6
OF 25 5B BO 0B EQ@ ::65 >1F00 A9 29 38 ES 1B 85 22 A9 ::31 >2068 E6
07 FO 03 @5 5B 2C ::BD >1F08 20 20 21 09 A9 20 85 1A ::8E >2070 F5
29 01 85 84 20 C3 ::34 >1F10 85 23 A9 00 85 19 A6 65 ::D6 >2078 02
AD 02 DO 03 EE AE ::8D >1F18 E@ 01 FO 05 E6 23 A9 40 ::EC. >2080 B1
Cé6 59 D@ C9 C6 57 ::45 >1F20 2C A9 08 85 22 A9 40 20 ::49 >2088 A2
A2 01 BD Bl @2 9D ::E@ >1F28 21 09 4C DC 08 A9 1F 85 ::ED 2090 10
CA 10 F7 EE AF 02 ::74 >1F30 1A 85 23 A9 E8 85 19 A9 ::1D '>2098 02
EE B@ 02 C6 5A DO ::F1 >1F38 BF 18 65 1B 85 22 A9 16 ::95 >20A0 EO
96 10 93 AS 04 85 ::71 >1F40 20 49 09 A9 3F 85 1A 85 ::07 >20A8 00
64 OA OA OA 85 69 ::78 >1F48 23 A9 40 85 19 A6 65 FO ::54 >20B0 AE
QA OR QA 85 6A A6 ::20 >1F50 05 C6 23 A9 00 2C A9 38 ::74 >20B8 05
2B EO 02 FO 38 BO ::A3 >1F58 85 22 A9 1E 20 49 09 A6 ::78 >20C0 EO
AD 02 38 E5 69 8D ::7A >1F606 66 20 7C 09 A0 00 20 4E ::2D >20C8 00
AD AE 02 E9 00 8D ::76 >1F68 C2 24 64 30 03 BD 00 0C ::5A >20D0 BO
AD AF 02 38 ES5 6A ::88 >1F70 91 19 AS 1A 18 69 04 85 ::DB >20D8 1A
02 AD B@ 02 E9 00 ::AE >1F78 1A 20 38 C2 24 64 30 03 ::15 >20E@ 19
02 4C 55 @7 AD AD ::4F >1F80 BD 28 0C 91 19 20 CA @9 ::1F >20E8 FF
65 69 8D AD ©2 AD ::88 >1F88 10 DA 20 D9 @9 A0 07 Bl ::DS >20F0 @7
69 00 4C 24 07 AD ::20 >1F90 22 24 64 10 ©2 A9 00 91 ::0D >20F8 F3
38 E5 6A 4C 2B 07 ::7C >1F98 1D 88 10 F3 20 AD 09 DO ::4D 22100 A9
C2 BO 06 20 8A 11 ::02 >1FAQ@ EC 4C OA 08 85 63 AQ 00 ::CC >2108 F@
05 20 9C C5 4C B2 ::11 >1FA8 Bl 22 91 19 E6 22 DO 02 ::DD >2110 12
8A 49 07 AA 68 60 ::4E >1FB@ E6 23 E6 19 D0 F2 E6 1A ::E7 >2118 Fo
C2 4C 1A C2 20 78 ::0C >1FB8 AQ@ 00 Bl 22 91 19 C8 DO ::75 22120 00
99-11 4C E4 11 A9 ::69 >1FC@ F9 E6 23 E6 1A AS 1A C5 ::E3 >2128 D@
A9 80 8D F2 07 60 ::6F >1FC8 63 DO ED 60 85 63 A@ 00 ::7C >2130 OF
97 FO 202 A9 03 AA ::51 >1FDO Bl 22 91 19 C6 22 A5 22 ::38 >2138 CF
BD 92 07 99 65 @F ::C5 >1FD8 C9 FF DO 02 C6 23 C6 19 ::18 >2140 FE
16 F6 6@ 13 15 01 ::83 >1FE@ A5 19 C9 FF DO EA C6 1A ::F3 >2148 FE
25 A9 00 2C A9 80 ::18 >1FE8 2C AQ FF Bl 22 91 19 88 ::33 >2150 FE
20 78 11 AD 06 FF ::B8 >1FF0 C0 FF D@ F7 C6 23 C6 1A ::03 >2158 AQ
8D 06 FF 20 6E 17 ::0B >1FF8 A5 1A CS5 63 D@ EB 60 A@ ::FD >2160 AQ
D@ @3 4C BA 11 A2 ::54 >2000 @0 BD 8D 09 99 19 00 E8 ::38 >2168 E4
57 06 F@ @5 CA 10 ::6C 22008 C8 CO 08 D@6 F4 A6 1C 60 ::34 22170 A@
E2 86 65 8A 49 01 ::18 >2010 27 18 28 18 38 21 40 01 ::05 22178 AS
@A 85 66 BA QA QA ::EE >2018 00 18 28 18 00 20 40 01 ::C8 >2180 12
AD 06 FF 29 EF 8D ::35 >2020 00 18 01 27 00 20 08 @@ ::07 >2188 48
20 7C 09 AQ 00 Bl ::A7 22028 Co 1B 01 27 00 3E 08 00 ::89 >2190 71
20 @C AS 1A 18 69 ::2E 22030 A5 1D 18 65 1F 85 1D AS ::B7 22198 01
1A Bl 19 9D 28 oC ::B1 22038 1E 65 20 85 1E AS 22 38 ::D6 >21A0 Do
221A8 35
: : Teil 3

MIT CHECKSUMMEN OVM1@ - >1478 AD AD 02 8D Bl 02 AD AE ::79 51500 F3
>1480 02 8D B2 02 EE BS 02 D@ ::40 >1508 D4
24 20 D8 FB @D 3C ::AD >1488 03 EE B6 82 A5 E6 CD AF ::55 >1510 D5
4C 4C 45 53 20 4F ::90 >1490 02 B2 OC 8D B3 02 AD AF ::1C >1518 D4
52 20 3C 42 3E 45 ::FA >1498 02 8D B7 02 4C A8 @C 8D ::1D >1520 04
49 43 48 20 3F 00 ::DO >14A0 B7 02 AD AF 02 8D B3 02 ::7F >1528 8@
BD AD 02 9D B9 02 ::9E >14A8 EE B7 02 20 D8 FB @D @D ::7B >1530 D4
F7 20 DS 04 C9 42 ::5B >14B0 54 41 53 54 45 20 44 52 ::68 >1538 D1
C9 41 DO F5 A9 00 ::3A >14B8 55 45 43 4B 45 4E 00 20 ::CD >1540 AS
9D Bl 02 CA 10 FA ::9D >14C0 D5 04 20 CF 04 A9 04 AA ::C3 51548 @D
8D BS 02 EE B6 02 ::AQ >14C8 AQ 00 84 AB 20 BA FF 20 ::A9 >155Q0 @7
8D B7 02 D@ 5C AS ::AE >14D0@ 85 A7 A2 04 20 97 A7 A9 ::B0 51558 20
E4 CD AE 02 DO @3 ::AF >14D8 08 20 8B-A7 AD B3 02 85 ::3A 51568 A2
02 Bo 15 8D B2 02 ::1D '>14E@ D2 A9 00 85 D3 AD Bl 02 ::40 >1568 CA
02 AD AD 02 8D BS ::@E >14E8 85 D@ AD B2 02 85 D1 A9 ::17 >1570 37

AE 02 8D B6 02 4C ::5D >14F@ 00 85 D5 85 D4 A2 03 BS ::4E

8D B6 02 8E BS 02 ::00 >14F8 D@ 9D AD 02 CA 10 F8 20 ::3F

ENDE DES LISTINGS (OVM)

e
£
|%|

MIT CHECKSUMMEN OVM10

04
A6
AD
0B
A8
AE

20
E4
02
8A
AD
02

A0 04

02 DO ::
AG 00 ::
0B 98 ::

995 F1

0B AC ::

::34

21430
21438
>1440
21448
>1450
21458
21460
21468

22
8D

.eC
CC .

A9
F8
25

>1470@
>1478
>1480
21488
21490
>1498
>14A0
>14A8

CF 04
20 D8
53 A0
04 C9
F5 48
68 29
AD 02
9D BS

oD

Se we as 84 wr e es s wn ee

b

4D ::
34 ::

E9 ¢

04
66
02

10 ::
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PROGRAMME N

>14B0 F1 2@ 04 A2 08 28 05 C3 ::AC >15306 Bl 8C @D E9 02 4D E9 02 ::20 >15B0 4A DO F5 20 CF 04 4C 00 ::45
>14B8 8D BD ©2 8C BE 02 10 06 ::6B >1538 91 8C A2 10 18 20 F9 @D ::8B >15B8 @C 4C CF 04 RO 02 A2 OE ::F8
>14C0 A9 01 A2 00 FO 16 AG@ 01 ::01 >1540 20 F3 C1 85 5B 68 A6 66 ::A3 >15C0 18 20 FB @D 4C 1B 0D AQ ::CB
>14C8 B9 F5 OB AA B9 F1 0B 99 ::A0 >1548 E@ 03 90 OA FO 04 45 5B ::9E >15C8 00 A2 OC 20 F6 C2 4C 21 ::3B
>14D0@ F5 OB 8A 99 F1 0B 88 10 ::20 >1550 BO6 OF 25 5B BO 0B E0 01 ::E8 >15D@ @D 60 20 D2 04 AS EF F@ ::55
>14D8 EF A9 FF AR 8D B9 02 BE ::67 >1558 90 07 FO 03 05 5B 2C 49 ;:9E >15D8 F9 A2 060 20 C4 D8 A2 86 ::2C
>14EG BA 02 RO 06 A2 QA 20 05 ::18 >1560 FF 29 01 85 84 20 C3 Cl1 ::8E >15E0 DD F2 0D F0 08 CA 10 F8 ::B1
>14E8 C3 8D BF 02 8C Co 02 10 ::E8 >1568 38 A2 10 20 F9 @D AD AD ::F7 >15E8 20 D8 04 A9 FF C9 @D Do ::09
>14F@ 06 A9 @1 A2 00 F@ OF AD ::58 >1570 02 CD F5 0B D@ 51 AD AE ::4D >15F@ E1 60 @D 50 53 48 58 52 ;:54
>14F8 F7 0B AE F3 0B BE F7 @B ::93 >1578 @2 CD F6 0B D@ 49 AD AF ::30 >15F8 56 AG 00 84 67 86 69 @88 ::F9
>1500 8D F3 0B A9 FF AA 8D BB ::F7 >1580 02 CD F7 0B D@ 36 A2 03 ::1C >1600 28 08 20 F4 C2 A6 67 9D ::ES5
>1508 02 BE BC 02 A5 84 85 68 ::AB >1588 BD Bl 02 9D AD 02 CA 10 ::A9 >1608 AD 02 98 9D AE 062 E8 E8 ::15
>1510 A9 00 8D BO 02 AD F3 0B ::4A >1590 F7 A5 68 85 84 20 CC 04 ::3A 216106 86 67 E6 69 E6 69 A6 69 ::96
>1518 8D AF 02 AD F1 0B AC F2 ::@D >1598 20 D8 FB @D 4E 4F 43 48 ::17 21618 A4 67 CO 02 F@ E2 28 60 ::FC
>1520 0B 8D AD 02 8C AE 02 20 ::47 >15R0 4D 41 4C 20 4A 2F 4E 00 ::96 >1620 2C 33 32 2C 31 30 30 2C ::D3
1528 F3 C1 48 2C F@ 0B 10 OA ::EC >15A8 20 D5 04 C9 4E FO OA C9 ::6B ENDE DES LISTINGS: (OVM)
Teil 5

— CHECKSUMMEN OVM10 1490 B1 8C 85 DC 68 @89 18 85 ::7A 51530 A4 D1 20 80 0C 20 8B OC ::14
el 21498 8D B; Bg gg gg :g g(l: gf ”Zf >1538 85 DB A5 8C 85 DA A9 18 ::BB
>1400 20 DS 04 C9 0D F@ 16 20 ::89 >14A0 48 09 1 i >1540 38 E5 D@ AR 20 80 OC 20 ::63
51408 @D OC 4C @@ OC C9 1D F@ ::62 >14A8 BC 68 @9 18 85 8D AS DD ::ES >1548 A@ OC 20 E8 OC C6 D1 1@ ::2C
1410 16 C9 9D F@ @9 C9 11 F@ ::3D >14B0 91 8C 4C 91 C2 A9 18 85 ::25 >1550 DD C6 D@ 10 D5 60 A9 OC ::E6
1418 28 C9 91 F@ 07 60 4C B5 ::58 >14B8 D@ A9 14 85 D1 A6 DO A4 ::07 51558 85 D@ A9 27 85 D1 A6 D@ ::B2
1420 OC 4C FE @C 4C 56 @D A9 ::25 >14C0 D1 20 80 @C 20 8B 0C 85 ::F3 51560 A4 D1 20 91 C2 AQ 00 84 ::09
>1428 18 85 DO A9 13 85 D1 A6 ::D6 ->14C8 DB A5 8C 85 DA A9 27 38 ::C2 51568 D2 A@ 07 Bl BC 84 DE A4 ::6E
>1430 D0 A4 D1 20 8@ @C 20 8B ::4F >14D0 E5 D1 20 7F @C 206 A® 0C ::83 >157@ D2 91 8C A4 DE E6 D2 88 ::65
>1438 06C 85 DB A5 8C 85 DA A9 ::9F >14D8 20 SE OC E6 D1 A5 D1 C9 ::76 >1578 C@ 04 B0 EF C6 D1 10 DE ::45
1440 27 38 ES5 D1 20 7F 0C 20 ::CC >14E0 28 D@ DA C6 D@ 18 D2 60 ::90 1580 E6 D@ A9 27 85 D1 A6 D@ ::3B
1448 A@ ©C 20 SE 0C C6 D1 10 .::03 >14E8 A@ 07 A2 00 86 D2 Bl DA ::Cl 51588 A4 D1 20 82 0C 20 8B @C ::6C
>1450 DE C6 D@ 10 D6 60 01 02 ::03 >14F0 84 DE.-A4 D2 91 8C A4 DE ::01 51590 85 DB A5 8C 85 DA A9 18 ::13
1458 04 08 10 20 40 80 AQ@ @7 ::08 >14F8 E6 D2 88 10 F1 60 A9 @C ::62 51598 38 E5 D@ AR 20 80 @C 20 ::BB
>146@ A9 00 85 D2 A2 @7 Bl DA ::EF >1500 85 D@ A9 27 85 D1 A6 D@ ::5A >1520 AG @C 20 E8 0C C6 D1 10 ::84
1468 3D 89 C2 F@ 07 AS D2 1D ::78 >1508 A4 D1 20 91 C2 AQ 07 84 ::E2 >15A8 DD E6 D@ A5 D@ C9 19 D@ ::5F
>147@ 56 @C 85 D2 CA 1@ EF AS ::CC >1510 D2 AG@ 00 Bl 8C 84 DE A4 ::01 >15BC D1 60 00 00 00 20 00 00 ::56
51478 D2 91 8C 88 10 E2 60 A8 ::C0 1518 D2 91 8C A4 DE C6 D2 €8 ::4D >15B8 OC 4C CF @4 AQ ©2 A2 OE ::F8
51480 BD 02 D8 85 8C BD 1B D8 ::98 51520 C0 @4 90 EF C6 D1 10 DE ::8D
51488 29 03 60 48 @9 1C 85 8D ::EB >1528 C6 DO A9 27 85 D1 A6 D@ ::C3 ENDE DES LISTINGS (OVM)

Bedienung ist einfach: Der |[:=%
Basic-Loader wird geladen und
mit RUN gestartet. Nachdem
die Daten eingelesen wurden,
kann die Routine genutzt wer-
den. Das geschieht mit dem

Hires-Lupe

Bei vielen Malprogrammen fiir
die unterschiedlichsten Com-
puter gibt es Lupen-
- Funktionen. Mit  diesen
Funktionen ist es maglich,
Ausschnitte der Grafik
vergroBert darzustellen. Somit
sind sie dann einfacher zu be-
arbeiten. Bei C16-Malprogram-

C16-SA 6/88

men, vor allem wenn sie privat
geschricben wurden, fehit
meist eine solche Funktion.
Hier kommt nun unser kleines
Programm zum Tragen, indem
es eine solche Funktion verwirk-
licht. Und zwar dergestalt, daB
sie auch in eigene Programme

eingebaut werden kann. Die

Befehl SYS1632,C01,C02

Dabei dienen die Parameter
CO1 und CO2 zur Begrenzung
der Grafik, die vergroBert wer-
den soll. Es lassen sich aber
auch iber einige POKE-
Befehle noch Effekte errei-
chen. Nach POKE1737,208
wird der Bereich revers, nach
POKE1737,240 normal ausge-

sich mal das Demo an. Bei der
Eingabe gibt es, da es zwei
Basic-Programme sind, keine

geben. Desweiteren lassen Basonderheiten.
sich die Zeichen, die fir die = S
Darstellung Verwendung fin- I:;ogerammname. L
den, dndern. Dies geschieht Co‘:nputertyp'
mit POKE1740,X:POKE1745,Y C16/116/Plus 4

wobei "X" das Hintergrund-
und "Y"” das Vordergrund-
Zeichen bedeutet. Normaler-
weise ist X=160 und Y=32.
Anwendungsgebiete fiir eine
solche Routine gibt es viele,
am besten ist es, sie sehen

Lauffdhig auf: Floppy und
Datasette ;

Besonderheiten: Gut zur
Erweiterung eigener Zeich-
enprogramme zu verwen-

den.
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Bl PROGRAMME

NS

I T I o rocivcoicoiroiives. oz -
110 POKE1740,160:POKE1745,32:REM *** ZEICHE

N EINSTELLEN *%x éash
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) : 178080320 <189>
130 REM *** GRAFIK ENTWERFEN *** <192>
10 REM *% %k ko ko ko kodokdok Xk kR K ikl kK <13> 140 GRAPHIC1,1 <20>
20 REM * HIRES-LUPE " Zigaye 20 TORKEEIONE <71>
e . <1395 160 CIRCLE1,INT(RND(®)*320),INT(RND(0)*200),
40 REM *  GESCHRIEBEN 1988 VON: * cidn T ROt s <51>
50 REM * CHRISTIAN KOHLRAUTZ " <aa>
0 REM *  MARIENBURGER STR.65 . ¢180> 190 FORX=0TO10:CIRCLEL, INT(RND()*320) , INT(R
70 REM * 5 <ie7> ND(@)*200),20,,,.,120:NEXT <189>
80 REM * 3200 HILDESHEIM o 220 FORX=0TOS50:DRAW1, INT(RND(0@) *320) , INT (RND
QO REM %% dd ok vk sk i i e ook ok ke A sk ook ok ek zgg; (9) *200) TO50 ; X*7 : NEXT . <40>:
a5 <335 240 BOX1,0,0,319,199 <101>
100 : $1og5 26@ FORX=0TOS®:A$=CHRS (INT(RND()*25)+65) :CH
105 E=0 <1855 .ARL,INT(RND(®)*39),INT(RND(@)*24),AS$:NEXT <245>
110 SCNCLR <865 290 GRAPHICO:RETURN <71>:
115 PRINT"{DOWN2) <199 300 REM *¥x BESCHREIBUNG *** <120>
116 <1945 320 PRINT"{CLEAR DOWN SPACEG}***{SPACE}DEMO(
120 FORX-1632T01791STEPS <1435 SPACE)ZU{SPACE) 'HIRES-LUPE'{ SPACE)**¥ <129>
130 FORZ=0TO? <13%> 330 _PRINT" (DOWN SPACEG)1988{(SPACE}VON{SPACE}
140 READAS$ i CHRISTIAN( SPACE}KOHLRAUTZ <57>v
150 D=DEC (A$) <141> 340 PRINT®
155 POKEX+Z,D CIBBYY 1o s : <1662
160 SU=SU+D <1582 350 PRINT"{DOWN)CURSOR-STEURUNG{ SPACE)=(SPAC
170 NEXT : $325%  E)BEWEGUNG(SPACE)DES{ SPACE)BILD-{ SPACE22)RUS
il <189> 300N oR TN ( DOWN) SPACE( SPACE) = ( SPACE) ANSCHAUE ooy
190 IFA< >SUTHENPRINT"PRUEFSUMMENFEHLER{SPACE Do DL
TN SPACES ZENLE: »; PEEK (63) +PEEK (64) *256 :5TOP - <169> NZPACE)DES (SPACEYBILDSCHIRMAUS-( SPACELZ)SCH
200 PRINTE.(SPACE)PRUEFSUMME(SPACE)O.K."  <189> NLTTES(SPACE) INSPACHI RS e
201 E=E+1 <2225 37@ PRINT"{DOWNZ SPACE2}R{ SPACE}={ SPACE}RUSG
505 NEXT 5 $222>  NBE(SPACE)REVERS(SPACE3)* ( SPACE) = ( SPACE)EINB :
S5 : e LENDEN <82>
> 3 380 PRINT"{(DOWN SPACE2)N{SPACE}={SPACE}AUSGA
210 PRINT"{(CLEAR DOWNZ)PRUEFSUMMEN(SPACE}O.K  _ BE(SPACE)NORMAL(SPACEZ)DER{SPACE)KOORDI- 172>
= 3 g 390 PRINT"{DOWN SPACEZ}+{SPACE}={SPACE)SCROL
fgg,§g§§§3§§%%¥2é§§ART‘éEZQED“IT"éEAQEQ’SYS <215  LEN{SPACE)SCHNELL({SPACES}NATEN <111>
e $21, 400 PRINT"{DOWN SPACEZ)-{SPACE}={SPACE}SCROL -
234 : <365 LEN{SPACE)LANGSAM(SPACE2)\(SPACE}~{ SPACE}NEU
LR e E( SPACE) GRAFIK v <206>
2 pELPIOSNOIILEN - $116> 419 PRINT"(DOWN)1(SPACE}={SPACE) AENDERN (SPAC
220 DATA 20,BF,C7.EA,EA,EA,EA,EA, 1592 $334s  E)ZEICHEN(SPACE)1(SPACE3)2{SPACE)={ SPACE}AEN
250 DATA 20,DE,9D,A5,14,85,D8,AS, 2702 <116> DERN(SPACEYZEI-(SPACEZ8)CHEN(SPACE}2 £66¢
260 DATA 15,85,D9,20,DE,9D,A5,14, 3669 cissy 420 TR (RIGHTIYTRSTE( SPACE} - - - * s g
270 DATA 85,DA,AS5,15,85,DB,A9.00, 4727 eiq7> - (0GR LTS e
280 DATA 85,E@,A9,0C,85,E1,A9,00, 5792 it 240 GogUB146 e
290 DATA 85,DC,A9,00,85,DD,EA,A5, 7067 <172> :
300 DATA D8.8D.AD,02,A5,D9,8D,AE, 8296 <225 . 460 REM w» TASTATURABFRAGE **¥ s220e
310 DATA 02,A5,DA,8D,AF,02,A5,DB, 9383 ¢75> 470 A=160:5=100:D=1:K0=0 <151>
320 DATA 8D,B@,02,EA,18,A5,DD,6D, 10455 <175» ~480'SYS1632,R,8 : <992
330 DATA AD,02,8D,AD,02,90,03,EE, 11331 <214> 4990 IFKO=1THENPRINT"{HOME RIGHTG)KOORDINATEN
340 DATA AE,02,18,35,DC,6D,AF,02, 12202 <219y 3 A8 : o
350 DATA 8D,AF,02,90,03,EE,B0,02. 13083 <253> 00 GETKEYA$ 217
360 DATA 20,F3,C1,85,DE,AS,DE,C9, 14494 <236> D10 VOLB:SOUND1,100.5 S22/
370 DATA 00,F@,05,A9,A0,4C,D2,06, 15360 <93> 520 IFA$="(UP)"THENS=S-D:IFSCOTHENS=0 <260>
380 DATA A9,20,85,DE,18,A6,DC,24, 16490 <6> 530 IFA$="{DOWN}"THENS=S+D:IFS>199-24THENS=1
390 DATA DD, 20,39,D8,A0,00,A5,DE, 17563 <3g> - 19924 —op 3 <20>
40¢ DATA 91,E0,18,A9,01,65,E0.85, 18584 <1865 540 IFA$="{RIGHT)"THENA=A+D:IFA>319-39THENA=
410 DATA E@,90,02,E6,E1,EA,E6,DD, 20094 <495 319=39 - g <78
420 DATA AS,DD,C9,28,D0,99,E6,DC, 21532 <59> 9550 IFA$="{LEFT)"THENA=A-D: IFACQTHENA-Q <62>
430 DATA A5.DC,C9,19,D0,8C,60,00, 22587 <231> 560 IFA$="R"THENPOKE1737,208:REM REVERS <38>
: 570 IFA$="N"THENPOKE1737,240:REM NORMAL <107>

: 580 IFA$="{SPACE)"THENGOSUB68@ <208>
Teil 2 590 IFA$="+"THEND=5 <2>
<236>

600 IFA$="-"THEND=1

610 IFA$="*"THENGOSUB760 <30>
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 620 IFA$="\"THENGOSUB140 <2>
630 REM *** ZEICHEN AENDERN *w¥ <111>
$0-REM KXXkXRaNMEEERRRLKAK KKK LXK CLERLIA <13> 640 IFA$="1"THENPOKE1740,PEEK(1740)+1:IFPEEK
20 REM * DEMO ZU 'HIRES-LUPE' X <202>  (1740) >255THENPOKE1740, 0 <186>
30 REM * X <171> 650 IFA$="2"THENPOKE1745,PEEK(1745)+1:IFPEEK
40 REM * VON CHRISTIAN KOHLRAUTZ ¥ <39> (1745) >255THENPOKE1745 , @ : <220>
50 REM *i*tl*********l*********i*****t** <53> 660 GOT0480 <239>
80 : <138> 670 REM *** AUSGABE AUSSCHNITT *** <166>
90 IFPEEK(1632)< >32THENPRINT"{ CLEAR DOWN2 FL 680 GRAPHIC1 <234>
ASHON SPACE2}BITTE{SPACE}YERST{SPACE}DAS(SPAC 690 FORX=0T020 <107>
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700 BOX1,A,S,A+39,5+24

<191>
710 BOX@,A,S,A+39,8+24 <199>
720 NEXT <84>
730 GRAPHICO <26>
740 RETURN <116>
750 REM *** KOORDINATEN EINBLENDEN *¥% <151>
760 IFKO=@THENKO=1:ELSEKO=0 <100>
77@ RETURN <147>

ENDE DES LISTINGS

Extended
Grafik-Modus

DaB man auf dem C16 Text
und Grafik gleichzeitig darstel-
len kann, ist ja bekannt. Das
Problem dabei ist nur, daB die
GroBe des Grafik-Schirms nicht
beeinfluBbar ist. Mit dem Pro-
gramm EGM kann man dies
nun tun. AuBerdem kdnnen die
Crafik-Befehle nun auch ge-
nutzt werden, wenn der
Grafik-Schirm ausgeschaltet
ist. Es ist also maglich, erst ein
Bild zu zeichnen und es dann
innerhalb von Sekundenbruch-
teilen anzuzeigen.

Um SpeicherplatzeinbuBen zu
vermeiden, befindet sich die
Routine im Datasetten- und
RS232-Puffer. Deshalb wiirde
eine Benutzung der Datasette
zum Programmverlust fithren.
Datasettenbenutzer brauchen
aber keine Angst zu haben -das
Programm wurde so geschrie-
ben, daB es auch von Kassette
geladen werden kann. Dies
wurde dadurch erreicht, daB es
zundchst in einen anderen
Speicherbereich geladen wird.
Von da aus kopiert es sich
nach dem Start mit RUN selbst
an die richtige Stelle und steht
2ur Verfiigung. Die Aktivierung
erfolgt mit SYS818,Zeilenzahl,
Graphicmodus

Die Zeilenzahl kann zwischen
0 und 24 liegen. Der Graphic-

‘Mode wird durch eine 0 (Hires)

und eine 1 (Multicolor) be-
stimmt. Durch SYS853 wird die

‘Routine ausgeschaltet.

Die Eingabe ist recht einfach.
Tippen Sie den Basic-Loader
ein, und speichern Sie ihn zur
Sicherheit ab. Nun bitte den
Datentréger einlegen, auf dem
sich spéater die Routine befin-
den soll. Wird jetzt der Loader
gestartet, so fragt er nach eini-
gen Sekunden nach dem ver-
wendeten Speichermedium.
Hier wird die Taste "T” fiir
Tape oder "D” fir Disk ge-
driickt. Mit der Taste "F1” wird
dann die Routine lauffahig ab-
gespeichert. Geladen wird es
wie ein Basic-Programm.
Nachdem es mit RUN gestar-
tet wurde, kann nun mit EGM
gearbeitet werden.

Programmname: Extended
Grafik Mode
Computertyp: C16/116 mit
64K-RAM/Plus 4
Lauffdhig auf: Floppy und
Datasette
Besonderheiten: Nitzliche
Routine zur Erweiterung der

Grafik-F&higkeiten.

.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

100 :REM - <2135
101 :REM == EXTENDED GRAPHIC MODUS == <132>
102 :REM == - <8>
103 :REM ==  WRITTEN 1988 BY - <11>
104 :REM == - <10>
105 :REM == MARKUS SPIEKERMANN - <171%
106 :REM <219>

C16-SA 6/88

107
108
109
110
111
112
113
114

117

174
175

:REM
:REM
:REM
: REM
:REM
:REM
:REM
:REM
315=;
1165
:DIM
118
119
120 DATA
121 DATA
122 DATA
123 DATA
124 DATA
125 DATA
126 DATA
127 DATA
128 DATA
129 DATA
130 DATA
131 DATA
132 DATA
133 DATA
134 DATA
135 DATA
136 DATA
137 DATA
138 DATA
139 DATA
146- DATA
141 DATA
142 DATA
143 DATA
144 DATA
145 DATA
146 DATA
147 DATA
148 DATA
149 DATA
150 DATA
151 DATA
152 DATA
153 DATA
154 DATA
155 DATA
156 DATA
157 DATA
158 DATA
159 DATA
160 DATA
161 DATA
162 DATA
163 DATA
164 DATA
165 DATA
166 DATA
167 DATA
168 DATA
169 DATA
170 DATA
171 DATA
172 DATA
173 DATA

®
:

i

PROGRAMME BN

==AUFRUF:

==5YS818, ZEILENANZAHL , MODUS
(6/1)

(0 BIS 24)

==(0)=HIRES / (1)=MULTICOLOR==

PRS (53) : ADR = 9440

A2,00,BD,00,25,9D,00,10

CA,DO,F7,A2,37,BD, 00,26
$D,00,11,CA,10,F7,4C, 38
26,00,00,00,00,00,00,00
©0,28,10,00,00,9E,34,31
33,38,3A,8F,2A,2A,20,45
58,54,45,4E,44,45,44,20
47,52,41,50,48,49,43,20
4D,4F,44,45,20,2A,2A,00
©0,00,A2,00,BD,38,10,9D
32,03,E8,E0,FA,DO,F5,60
20,D8,9D,8A,C9,19,90,03
4C,1C,99,0A,0A,0A,85,D9
69,03,85,D8,20,D8,9D,E0
@2,B0,ED,E8,E8,E0,03,D0
©1,E8,20,D4,C5,A9,03,A2
75,A0,R9,4C,66,03,A9,CE
A2,0E,A0,42,78,8D,15,03
8D,13,03,8E,14,03,8C,12
03,58,60,2D,09,FF, 29,02

F0,03,20,€7,63;2C,D8,087 -

10,0E,AD,01,FD,8D,D4,07
10,06,20,95,EA,20,5B,EA
20,E4,E3,AD,09,FF, 29,02
Fe,28,8D,09,FF,A9,CC,CD
@B,FF,D0,1B,6C,12,03,20
BF,CF,20,CD,CE,A5,FB, 48
A9,00,85,FB,08,58,20,11
DB, 28,68,85,FB,A5,D9,8D
@B,FF,4C,BE,FC,AD,1C,FF
29,01,D0,39,AD,1D,FF,C5
D8,B0, 2E, 24,83,506,52,A9
08,8D,14,FF,AD, 06,FF, 29
DF,A8,AD,07,FF,29,EF,AA
AD,12,FF,0D,FA,L07,48,AD
iD,FF,C5,D8,90,F9,68,8D
12,FF,8C,06,FF,8E,07,FF
60,C9,CC,90,24,A6,83,F0
20,10,08,AD,07,FF,09,10
8Dh,07,FF,AD,06,FF, 09,20
8D, 06,FF,AD,12,FF,29,FB
8D,12,FF,AD,FB,07,8D,14
FF,60,00,00,00,00,00,00
A9,01,85,28B,A9,10,85,2C
A9,37,85,2D,A9,11,85,2E
20,9C,FF,20,E4,FF,C9,54
F0,09,C9,44,D0,F2,A2,38
8E,88,26,A2,10,8E, 5F, 05
BD,7C,26,9D,67,05,CA,10
F7,A2,03,BD,8C,26,9D,3B
eC,CA,10,F7,20,11,DB,C9
@5,D0,F9,60,53,41,56,45
22,45,20,47,20,4D,22,2C
31,2C,31,0D,28,06,31,29

176 : RESTORE

177,

178 :

179

180 :

181

182 :

183

B

FORI = 0 TO 53

FOR X = 0 TO 07

READ A$ : W = DEC(A$)
PRS (I) = PRS (I) + W
POKE ADR + I*8 + X ,W

,0561
,1101
., 0771
.0038
,0315
,0493
.8556
,08542
,0409
. 0580
,1308
,0916
,0637
,1086
.1314
,1008
,1002
,0687
. 0486
. 0667
,0744
,@817
,0794
., 0967
.1263
, 0662
+~1329
,0698
. 1270
. 1240
, 0961
,0936
,0899
1276
.0961
.1335
. 1078
,1218
.0516
,0878
,1140
, 1006
,0351
,0708
. 0767
,1243
,1186
., 0736
,0834
. 0995
,0946
,0861
,0393
,0291

<87>
<14>
<112>
<16>
<122>
<18>
<44>
<227>
<173>
<174>
<142>
<176>
<177>
<194>
<72>
<13>
<224>

- 207>

<25>
<254>
<184>
<137>
<67>
<15>
<75>
<83>
<93>
<165>
<98>
<236>
<234>
<95>
<126>
<56>
<3>
<67>
<153>
<153>
<230>
<117>
<B4a>
<1>
<164>
<249>
<43>
<116>
<192>
<74>
<125>
<191>
<9>
<61>p
<20>
<166>
<117>
<59>
<126>
<1515
<110>
<88>
<243>
<248>
<23>
<240>
<144>
<63>
<2525
<232>
<2335
<2>
<235>
<100>
<237>
<144>
<76>
<205>
<198>

37



Bl PROGRAMME

184 :  NEXT X <254>
185 : <243>
186 : READ A <197>
187 : IF A <> PRS (I) THEN 196 <99>
188 : <246>
189 : NEXT I <214>
190 : <248>
191 : <249>
192 :PRINT"{CLEAR DOWN SPACE RVSON)T{RVSOFF}

APE{ SPACE}ODER({ SPACE RVSON}D{RVSOFF)ISK{SPAC

E}?{DOWN} " > <197>
193 : <251>
194 : SYS944@ : END <109>
195 : <253>
196 :PRINT" { CLEAR DOWN}FEHLER({SPACE}IN{SPACE

}ZEILE"I+120"! 1" <53>
197 :PRINT"{DOWN2}LIST"I+120"{UP3}" <89>

Turbo Cursor

Da in letzter Zeit immer wieder
die Rede von Maus-
Steuerungen ist, hat sich mit
ziemlicher Sicherheit schon so
mancher C16-User eine soiche
gewiinscht. Dieser Wunsch
kann nun in Erfillung gehen!
Da die meisten Miduse aber
recht teuer sind und ohne
Hardware nicht angeschlossen
werden konnen, wurde hier
eine Losung mit dem Joystick
verwirklicht. Ein kleines
Interrupt-Programm, das den
Speicher von $ 1004 bis $ 14EE
belegt und den Basic-Start ver-
schiebt, erledigt dies. Der Start
erfolgt mit SYS4100. Neben
dem Pfeil stellt das Programm
auch eine Interruptubr und ein
Pull-Down-Menii zur Einstel-
lung der Farben zur Verfiigung.
Der Pfeil erscheint durch Drii-
cken von CTRL und kann dann
mit den Cursor-Tasten bewegt
werden. Mit CTRL und C wird
der normale Cursor an die Po-
sition des Pfeiles beférdert. Um
hiermit nun eine Meni-
Steuerung erreichen zu kon-
nen, werden naturlich noch die
Koordinaten des Pfeiles bend-

X-Koordinate - $ DB (219)

Y-Koordinate - $ DA (218)

Die Geschwindigkeit kann iiber
die Speicherstelle 4141 festge-
legt werden, indem man dort
mit POKE einen Wert zwischen
0 und 6 einschreibt. Hierbei ist

der Wert 2 schon in der Vorein--

stellung enthalten. Das Pull-
Down-Menii wird mit SYS4701
gestartet.

- Bei der Eingabe muB auf die

notwendigen Anderungen fiir
Kassette geachtet werden. Sie
sind aber in den REM-Zeilen
beschrieben. Teil 1 ist ein
Basic-Programm. Teil 2 wird
mit dem MC-Checker einge-
tippt. Als Startadresse verwen-
den Sie bitte 12680. Abgespei-
chert wird dieser Teil mit
S”TBC V1.0”,8(,1),1004,14EE

Programmname: Turbo-
Cursor

Computertyp: C16/116/
Plus 4

Laufféhig auf: Floppy und
Datasette
Besonderheiten: Universell

Tool-
tigt. Diese erfahrt man aus zwei ;?;v;an;tr)nares o
Speicherstellen: :
Teil 1

100 REM - C16/116/+4 ===~ C16/116/+4 -

38

<98>

200 REM

300 REM - INTERRUPTGESTEUERTER =
400 REM -~ TURBO - CURSOR =
500 REM - + -
600 REM - INTERRUPT UHR =
700 REM

800 REM - (C) JUNI 1988 BY =
900 REM - =
1000 REM - W. MANZIUS-BREIDERHOFF =
1100 REM - BAHNHOFSTR. 26

1200 REM. - 5222 MORSBACH - : =
1300 REM

1400 REM

1500 SCNCLR:PRINTCHR$(14) £

1600 CHAR,8,4," (ST SPACE SU SPACE SR SPACE S

_—a 2Ll —_———— s =l = O

—_— el 2k = P il IR

1800 PRINT:PRINT"({DOWN2 SD}IESES{SPACE SP}RO
GRAMM{ SPACE}STELLT { SPACE} EINEN{ SPACE} ZWEITEN
1900 PRINT"{SC}URSOR{SPACE}2UR{SPACE SV}ERFU
EGUNG, { SPACE}MIT{ SPACE}DEM{ SPACE}"

2000 PRINT"{SB} ILDSCHIMPUNKTE{ SPACE} AEHNLICH

{ SPACE}WIE{ SPACE}MIT{ SPACE)}EINEM"

2100 PRINT"'{SM)OUSE{SPACE}-{SPACE SP}FEIL'{
SPACE)} ANGESTEUERT { SPACE) WERDEN{ SPACE6) KOENNE
N. {SPACE SZ)UDEM(SPACE}ERSCHEINT{ SPACE}AM{SP
ACE}OBEREN"

2200 PRINT"RECHTEN({SPACE SB)ILDSCHIRMRAND({SP
ACE)EINE(SPACE SI)NTERRUPT-{SPACEZ2}GESTEUERT
E{SPACE SU}HR, { SPACE}DIE{SPACE}UNABHAENGIG{S
PACE}VON{SPACE} DER"

2300 PRINT"{SS)YSTEMUHR{SPACE} ({ST SI}$){SPA
CE}LAEUFT. "

2400 PRINT"{DOWN SD}ER{SPACE SC}URSORPFEIL{S
PACEYWIRD{ SPACE}DURCH{ SPACE SD}RUECKEN({SPACE
}DER{SPACE RVSON SC ST SR SL RVSOFF}-{ST)AST
E{ SPACE}AUF { SPACE}DEN{ SPACE SB)ILDSCHIRM({SPA
CE}GE-" :

2500 PRINT"BRACHT{SPACE}UND{SPACE}KANN{SPACE
YMIT( SPACE}DEN{ SPACE SC}URSORTASTEN({ SPACE)BE
~WEGT{ SPACE)WERDEN. { SPACE SD}ABEI { SPACE)} 15T
SPACE}DIE{SPACE SC ST SR SL}—{ ST}ASTE"

2608 PRINT"FESTZUHALTEN.{SPACE SM)IT{SPACE R
VSON SC ST SR SL SPACE}+{SPACE SC RVSOFF SPA
CEYKANN ( SPACE)DER{ SPACES)NGRMALE { SPACE ST)EX
TCURSOR({ SPACE} AN{ SPACE}DIE{ SPACE 55} TELLE({SP
ACE}DES"

2700 PRINT"{SP)}FEILS{SPACE}POSITIONIERT{SPAC
EYWERDEN. " ,

2800 PRINT"{DOWN SPACE7 RVSON SB}ITTE{SPACE)
EINE{SPACE ST}ASTE{SPACE)}DRUECKEN{RVSOFF} "
2900 GETKEY FR$

3000 PRINT"{CLEAR DOWN SD}IE{SPACE SK)}OORDIN
ATEN{ SPACE)DES{ SPACE SP}FEILS{SPACE)}STEHEN{S

PACE} IN{ SPACE4}FOLGENDEN{ SPACE SS}PEICHERSTE

LLEN:"
3100 PRINT"{DOWNZ2}X—{SK}OORDINATE(SPACEZ2}=>{
SPACE2}219{SPACE} ($DB) "

3200 PRINT “Y-{SK)OORDINATE{SPACEZ2}=>{SPACE
2)218{SPACE} ($DA) "

3300 PRINT "“{DOWN SD}IE{SPACE S5B}ILDSCHIRMAD
RESSE({ SPACE}KANN{ SPACE}WIE{ SPACE}FOLGT{ SPACE
4YERMITTELT{ SPACE}WERDEN: "

3400 PRINT"{DOWN SPACE3 RVSON}AD=PEEK(216)+P
EEK (217) *256 { RVSOFF) "

3500 PRINT"(DOWN2 SD}IE{SPACE SG}ESCHWINDIGK
EIT{SPACE}DES(SPACE SP}FEILS{SPACE}KANN{SPAC
ESYMIT{SPACE RVSON}POKE{SPACE}4141,X{SPACE} (
{ SPACE) 0< ={ SPACE} X{ SPACE} = >5{ SPACE} ) { RVSOFF
SPACE2}VER-"

3600 PRINT"RENDERT({ SPACE}WERDEN. { SPACE SB}EI
{ SPACE SP)ROGRAMMSTART{ SPACE}IST(SPACE3}DER{
SPACE SWYERT{SPACE)2{SPACE}EINGESTELLT.

37@@ PRINT"{DOWN SN}ACH{SPACE}EINEM{SPACE SR
}ESET( SPACE}KANN{ SPACE}DIE{SPACE SE}RWEITERU
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<90>
<114>
<186>
<19>

<226>
<80>

<229>
<247>
<160>
<19>

<185>
<171>
<15>

<198>

<227>
<127>

<168>
<89>
<235>

<39>

<37>
<222>

<130>

<183>

<173>
<114>

<102>
<192>

<190>
<475
<90>

<118>
<231>

<157>

<192>



NG{ SPACE3}MIT{ SPACE2 RVSON SS SY SS SPACE}41l
@0 { RVSOFF SPACE)NEU{SPACE)GESTARTET{ SPACE}VE
RDEN "

3702 PRINT"(DOWN SPACE?7 RVSON SB)ITTE({SPACE}
EINE{ SPACE ST)ASTE({SPACE)DRUECKEN(RVSOFF}"
3704 GETKEY FR$

3710 PRINT"{CLEAR DOWN SA}LS{SPACE SB)EISPIE
L{ SPACE)FUER{ SPACE}EINE{ SPACE SA)NWENDUNG {SP
ACEY1ST{ SPACE) IM{ SPACE SPYROGRAMM{ SPACE}EIN{
SPACEYKLEINES{ SPACE SP}ULL-{SD}OWN- {SM) ENUE"
3712 PRINT"INTEGRIERT, { SPACE} WELCHES{ SPACE}M
IT{SPACE RVSON SS SY S5 SPACE}4701{RVSOFF SP
ACE)ODER{ SPACE3 RVSON SF}4{RVSOFF SPACE)GEST
ARTET{SPACE}WIRD."

3714 PRINT"(DOWN SM)AN{SPACE}KANN{SPACE}HIER
{ SPACE) DURCH( SPACE SA)NKLICKEN{SPACE11} ({RVS
ON 5C gz SR §L SPACE) +{SPACE SR SE ST SU SR

<166>

<240>
<231>

<215>

<97>

<124>

PROGRAMME @l

R}AHMEN-, { SPACE SH} INTERGRUND—-{ SPACE2}ODER{S

5 I CKS OVM10@ >11A4 oC E8 EO 08
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN MR T e
>1004 A9 00 85 D8 85 DA 85 DB ::DC >11B4 20 20 20 20
>100C A9 @C 85 D9 20 AB I1 20 ::E9 >11BC 54 55 52 42
>1014 9E 10 20 A6 10 78 A9 26 ::C9 >11C4 43 55 52 53
>101C AG 10 8D 14 @3 8C 15 03 ::E5 >11CC 31 2E 30 @D
>1024 58 60 20 OF 11 AD 3A 10 ::61 >11D4 20 31 39 38
>102C C9 ©2 D@ @3 4C 3C 10 EE ::49 >11DC 59 20 57 2E
51034 3A 10 4C 6C 10 00 00 SA "::52 >11E4 5A 49 55 53
>103C A9 00 8D 3A 10 AD 43 05 ::DF >11EC 49 44 45 52
21044 C9 04 DO 23 20 A6 10 20 ::15 >11F4 0D 00 20 4F
5104C 9E 10 20 AE 10 AS C6 C9 ::12 >11FC 54 54 45 20
>1054 40 FO@ 14 C9 30 F@ 1F C9 ::95 >1204 45 49 54 20
>105C 33 F@ 24 C9 2B F@ 29 C9 ::ED >120C 4D 53 53 29
51064 28 FO 2E C9 14 FO. 04 EA ::9A 21214 4E 47 45 42
>106C 4C QE CE A4 DB A6 DA 18 ::BF. | »121C oD @@ AQ 00
>1074 20 39 D8 4C 6C 10 20 E2 ::3A >1224 20 9C FF 20
>107C 10 20 AE 10 4C 6C 10 20 ::9A >122C 20 D2 FF 69
51084 F4 10 22 AE 10 4C 6C 1@ ::4C >1234 99 @6 11 C8
>108C 20 B5 10 20 AE 10 4C 6C ::10 >123C 08 Fo 0B CO
>1094 10 20 D3 10 20 AE 10 4C ::31 >1244 @5, F0 11 4C
>109C 6C 10 A4 DB Bl D8 8D 3B ::C8 >124C A@ 14 86 2B
>10A4 10 60 A4 DB AD 3B 10 91 ::97 21254 9C FF 60 08
>10AC D8 60 A4 DB A9 1F 91 DB ::6A >125C 12 20 D4 14
>10B4 60 A4 DA CO 00 FO 17 20 ::3B >1264 D7 12 20 4F
>10BC A6 10 A4 DA 88 84 DA A4 ::BC >126C DA 20 42 41
>10C4 DA B9 02 D8 85 D8 B9 1B ::16 21274 20 C2 oD C2
>18CC D8 85 D9 20 9E 10 6@ A4 ::FF >127C 41 48 4D 45
>10D4 DA CO 18 F@ F9 20 A6 10 ::ED 21284 @D C2 DA 20
510DC A4 DA C8 4C C1 10 A4 DB ::45 2128C 54 45 52 92
>10E4 CO 00 FO EA 20 A6 10 A4 ::40 >1294 DA 20 92 53
>10EC DB 88 84 DB 20 9E 10 ‘60 ::A3 >129C 92 20 20 C2
>10F4 A4 DB C0 27 F@ D8 20 A6 ::0A >12A4 2D 2D 2D 2D
>10FC 10 A4 DB C8,84 DB 20 9E ::9B >12AC 0D C2 DA 20
>1104 10 6@ Bl Bl BA Bl B3 BA ::39 212B4 42 45 92 20
>110C Bl B7 @0 AC OE 11 C@ 63 ::F0 >12BC DA 20 92 4C
>1114 FO 04 EE OE 11 60 A9 00 ::53 >12C4 92 20 20 C2
>111C 8D @E 11 A@ 00 C8 CO QA ::C9 >12CC C3 C3 C3 C3
51124 D0 FB A2 08 CA EO@ FF F@ ::AC >12D4 @D 00 60 20
5112C 70 E@ 07 FO 1C EQ 06 F@ ::B8 >12DC @5 C9 @4 Do
51134 28 E0 05 Fo EF E@ 04 Fo ::83 >12E4 01 Do F3 20
>113C 10 E@ @3 F@ 1C E@ 02 FO ::40 >12EC AS C6 C9 o1
>1144 E3 EO 01 FO 24 EQ 00 FQ ::2F >12F4 F0 48 Co 01
>114C 3A FE 06 11 BD 06 11 C9 ::7D >12FC F@ 16 Co 03
>1154 BA DO 46 20 97 11 4C 28 ::BE >1304 13 20 32 13
>115C 11 FE 06 11 BD @6 11 C9-::64 >13eC 12 88 8C 5A
>1164 B6 D@ 36 20 97 11 4C 28 ::9A >1314 20 32 13 A9
>116C 11 BD 05 11 C9 B2 F@ @3 ::1C >131C 88 8C 5A 13
51174 4C 4D 11 FE 06 11 BD @6 ::75 21324 32 13 A9 12
>117C 11 C9 B4 D@ 1C 20 97 11 ::81 >132C 8C 5SA 13 4C
>1184 4C 28 11 FE 06 11 BD @6 ::3B >1334 8D 7A 12 8D
>118C 11 C9 B3 DO OC 20 97 11 ::3E >133C 12 60 20 3C
51194 4C 28 11 A9 BO® 9D 06 11 ::E8 21344 60 4C DA 12
>119C 60 A2 00 BD 06 11 9D 20 ::14 >134C 13 A5 DA C9
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21 :

8E ::
4C ::
P
OA :
EQ ::
8D ::
FF ::
05 ::
DO ::
B0 ::
A2 ::
A2 ::
PB
5A :
FO ::

FF ::
4A ::
OA ::
60 ::E
14 ::
50 ::
99 ::
14 ::
Fo ::
99 ::
60 ::
ec ::
8C ::
99 ;:
@c 1
BC ::

<117>

<94>
<172>
<88>

<182>
<46>
<140>

<45>

<127>

<69>
<113>

99 ;:

60 ::
20 ::

04 ::

20 ::
20 ::
20 ::
20 @
20 ::
20 ::
20 ::
p e SR
32 ¢:
30 ::
BE ::
14 ::
60 ::
3te

PACE SZWEICHENFARBE(SPACZ?VERAENDERN 1
3800 PRINT" { DOWN RVSON SZ}UM{SPACE SS)TARTEN
{ SPACE}BITTE( 5PA C'F) EINE { SPAQE STYASTE{ SPACE}
DRUECKEN({ SPACE} . { RVSOFF

3900 GETKEY FR: FR$

4000 SCNCLR:PRINT"NEW{ DOWN2}"

4100 PRINT“LOAD"+CHR$(34)+“TBC(_£Z£§DV1 0"+C
HR$(34)+",8,1"

4200 PRINT"(DOWW%)SYS4100“

4300 CR$=CHR$(13)+CHR$ (13)+CHR$ (13)

4400 KEY1,'"({HOME}"+CR$:KEY4, "SYS4701"+CHR$ (1
3)

4500 POKE2035,0:8YS56364:END

4510 REM KASSETTENBENUTZER MUESSEN IN

ZEILE 4100 DIE 8 IN EINE 1 AENDERN

4520 REM AUSERDEM MUS IN ZEILE 4200 EIN

CURSOR DOWN EINGEFUEGT WERDEN

ENDE DES LISTINGS

D6 F5 60 20 ::BF 21354 06 FO 50 4C 45 13 00
11 20 20 20 ::FC >135C 07 A5 C6 C9 01 DO E2 AE
20 20 20 20 ::45 21364 5B 13 E8 E0 10 B0 06
4F 20 2D 20 ::4F >136C 5B 13 4C 76 13 A2 @0
4F 52 20 56 ::0B >1374 6B 13 20 C3 13 AE 5B
11 28 43 29 ::90 >137C 86 7F AE 5C 13 8A @A
38 20 20 42 ::BA >1384 OA OA 05 7F AE 5A 13
20 4D 41 4E ::E8 >138C 02 FO 10 EQ 01 FO 06
2D 42 52 45 ::FF >1394 19 FF 4C DA 12 8D 15
48 4F 46 46 ::41 >139C 4C DA 12 85 86 8D 3B
FF 11 42 49 ::25 >13A4 4C DA 12 AS C6 C9 @1
55 48 52 SA ::BF >13AC 98 AE 5C 13 EB E0 08
28 48 48 4D ::41 >13B4 @6 8E SC 13 4C 76 13
20 20 45 49 ::39 >13BC 00 8E 5C 13 4C 76 13
45 4E 20 21 ::EE >13C4 00 R0 00 C8 CO FF D9
8C 57 12 EA ::AF >13CC E8 E@ 3C D2 F4 60 AD
E4 FF FO F8 ::C9 >13D4 13 C9 00 FO oA C9 01
80 AC 57 12 ::1C >13DC @C AD 3B 05 4C EC 13
8C 57 12 C@ ::82 >13E4 19 FF 4C EC 13 AD 15
02 FO 15 Co ::94 >13EC AA OA 4A AA 4A 4A 4A
24 12 A2 EE ::9C >13F4 8D 5C 13 8A QA OA @A
84 2C 18 20 ::A8 >13FC 4A 4A 4A 4A 8D 5B 13
A9 BA 4C 34 ::9D 21404 AO 00 B9 @0 OC 99 74
20 84 14 4C ::30 >1406C B9 28 8C 99 80 14 B9
FF BE 13 C2 ::F1 >1414 @C 99 8C 14 B9 78 @C
53 49 43 20 ::8C >141C 98 14 B9 A@ OC 99 A4
DA 20 12 52 ::69 >1424 B9 C8 ©C 99 B0 14 B9
4E 92 20 C2 ::3C >142C ©C 99 BC 14 B9 18 @D
92 48 49 4E ::2E >1434 C8 14 C8 C0 0C DO CB
20 C2 @D-C2 ::51 >143C A0 00 B9 74 14 99 00
54 49 46 54 ::A6 >1444 B9 80 14 99 28 0C B9
oD C2 2D 2D ::58 >144C 14 99 50 0C B9 98 14
2D 2D 2D C2 ::B2 >1454 78 0C BS A4 14 99 A0
92 46 41 52 ::32 >145C BY9 BO 14 99 C8 @C B9
20 C2 @D C2 ::5F >1464 14 99 Fo @C B9 C8 14
55 4D 49 4E ::B4 >146C 18 0D C8 CO 0C D@ CB
@D AD C3 C3 ::CC 21474 31 31 31 31 31 31 20
C3 C3 C3 BD ::1A 2147C 20 20 20 20 12 05 01
66 12 AD 43 ::D0 >1484 19 2E 20 20 20 20 20
F9 A5 DB C9 ::D1 >148C OD 4F 20 20 20 20 20
C3 13 A4 DA ::7D >1494 20 20 20 20 20 20 20
D@ E8 C@ 00 ::4E >149C 20 20 20 20 20 20 20
FO OB C0 02 ::0C >14A4 @D OF OFE 09 14 OF 12
FO 21 4C 4A ::50 >14AC 20 20 20 20 20 20 20
A9 12 8D 7A ::B0 >14B4 20 20 20 20 20 20 20
13 4C D7 12 ::E5 >14BC 20 206 20 10 03 20 20
12 8D 88 12 ::78 >14C4 12 20 01 03 3B 20 31
4C D7 12 20 ::2D >14CC 36 36 20 30 30 20 32
8D 96 12 88 ::D5 >14D4 38 20 39 D8 8C DF 14
D7 12 A9 92 ::B6 >14DC E@ 14 60 20 18 AC DF
88 12 8D 96 ::D1 >14E4 AE EO 14 18 20 39 D8
14 20 E1 14 ::5C >14EC 60 00 27 15 OA 00 83
@0 00 20 D2 ::i95 : ;
05 F@ OA C9 ::B5 ENDE DES LISTINGS (OVM)
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Bl REPORT

Hilfe eines Trucks miissen Ki-  § L wamR 1

: sten von links nach rechts
transportiert werden. Was zu-
néchst so einfach klingt, artet -

aber recht bald zu einer ge-
fahrlichen Aktion aus. Da gibt’s
nédmlich einige Leute, die kon-
Ein Geschicklichkeitsspiel, das nen Sie iiberhaupt nicht leiden.
lhnen einiges abverlangen Die werfen doch glatt mit Bom-
wird. Hektik ist garantiert! Mit ben! Dadurch wird ‘alimahlich

die Fahrbahn zerstort. Wurde Checksummer eingegeben.
eine Stelle zum viertenmal Als Startadresse kénnen Sie
hintereinander getroffen,  so’ 12680 verwenden. Abgespei-
explodiert einer der Trucks. chert wird dieser Teil mit
Aber keine Angst! Mit lhrem S”TRUCK

Truck konnen Sie die Fahrbahn  MAIN”,8(,1),1000,2200
wieder reparieren.. Achtung! PS. Das Spiel hat ein Zeitlimit!
Lassen Sie sich nicht von den

Bomben treffen. Gesteuert wird

mit den Tasten: Programmname: Truck
Z-Links Computertyp:

C-Rechts C16/116/Plus 4

M-Strecke ausbessern Lauftshig auf: Floppy und

Die Eingabe: Zuerst Teil 1 ein- | patasette

tippen und unter dem Namen | gesonderheiten: Schnell
"TRUCK” abspeichern. Der | ynd hektisch.
Teil 2 wird mit dem MC-

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

20 PRINT:PRINT <236>
8 X=PEEK(174) <157> | 3@ PRINT"{SPACE4}(C) {SPACE}1988( SPACE)}BY{SPA -
9 SCNCLR <241> | CE}CHRISTIAN{SPACE}WEISS" "2 - G182
10 PRINT" (SPACEZ7)T{SPACE3)}R{SPACE3}U{SPACE3) 40 LOAD"TRUCK(SPACE}MAIN",X,1:8Y54112 <119>

C{SPACE3}K" <219> | 50 END <178>

MCZLISTING MIT CHECKSUMMEN:OUMID:. ' >1086 20 91 2B 88 Do-FBAD'3D ::10 ‘| 5112018 AS 2C 65 84 85 2c 887561

>1090 03 4A AA 18 A5 2C 69 04 ::D5 e
>1000 00 0B 10 00 00 OE 34 31 ::FE | >1098 85 2C A0 00 A9 15 91 2B ::97 | isa9 oo oy a0 A2 2B 6D 3D 03 ::DB
23008 31 32 0P 00 00 @B 13 FF ::2A | >10A0 €8 A9 1A 91 2B AC 3D'03 1:FE | 31138 AD 5b 3 ‘96 89 062 A8 o5 .03
>1010 A9 00 8D 3E @3 A9 OC 8D ::29 >10A8 A9 1B 91 2B C8 A9 1C 91 ::20 51140 1F 91 2B 38 A5 2C E9 04 ::B3.
24018 SF 83 X9 04 4C FO 21 00 ::7B: | 51080 28 18-A5 2B 69 92 85 28 1..CA- | 5114055 S0 %0 55 91 I8 1a e ion
51020 AD 3E 03 85 3A AD 3F @3 ::77 >10B8 A5 2C 69 00 85 2C CA DO ::A7 | >1150 2C 69 04 85 2C 68 Do BY . .73

>1028 85 3B AE 3C 03 AQ@ 00 A9 ::44 >10C0 DS AD 3C 03 38 E9 OF AA ::0A 158 2B 23 18 A5 2B 6D ::

>1030 20 91 3A C8 CC 3D 03 D@ ::4F >10C8 18 AS 2B 6D 3D 03 85 2B ::AD ;ileg §S 03 22 2B AS 2¢ 52 Se :,35
>1038 F8 18 A5 3A 6D 3D @3 85 ::13 >10D@ A5 2C 69 00 85 2C CA D@ ::BF >1168 85 2C CA Do EF 38 A5 2C ::D2
>1040 3A AS 3B 69 00 85 3B CA ::34 >10D8 EF A@ 00 A9 47 91 2B C8B ;::F1 >1170 E9 94 85 2C AD 3D ©3 QA ::E5
>1048 D@ E3 60 20 20 20 20 10 ::4E >10E@ A9 48-91 2B AC 3D 03 A9 ::AF >1178 A8 A9 10 91 2B 88 D3 FB ::86
>1050 A9 19 8D 3C 03 A9 28 8D ::57 >1@EB8 49 91 2B C8 A9 4A 91 2B ::5C >1180 18 A5 2C 69 04 85 2C AD ::E9
>1058 3D 03 AS 00 8D 3E 03 R9 ::38 210F@ A2 05 A5 2B 6D 3D ©3 85 ::13 . | >1188 3D @3 4A AA AQ ©0 A9 19 ::E9
>1060 ©C 8D 3F 03 AD 3E 03 85 ::71 >10F8 2B A5 2C 69 00 85 2C CA ::47 >1190 91 2B C8 A9 1A 91 2B AC ::F9
>1068 2B AD 3F 03 85 2C A2 03 ::ED >1100 D@ FO C6 2B EA EA EA EA ::83 >1198 3D 03 A9 1B 91 2B C8 A9 ::EA
>1070 18 AS 2B 6D 3D ©3 85 2B ::55 >1108 ER EA AD 3D @03 38 E9 02 ::AQ >11A0 1C 91 2B 18 AS 2B 69 02 ::FA
>1078 CA D@ F5 AD 3D 03 QA A8 ::4E >1110 A8 A9 1F 91 2B 38 A5 2C ::C6 >11A8 85 2B A5 2C 69 @0 85 2C ::43
>108@ 38 A5 2C E9 04 85 2C A9 ::E8 >1118 E9 04 85 2C A9 55 91 2B ::F3 >11B0 CA D@ D9 AD 3E ©3 85 2B ::AD

40 C16 - SA 6/88



PROGRAMME S

>11B8 AD 3F 03 85 2C AD 3C @3 ::B7 >1448 06 FO F6 A@ 04 A9 20 91 ::16 >16D8 D@ B7 A@ 0@ A9 1D 91 2F ::76
>11C0 38 E9 09 AR 18 AS 2B 6D ::89 >145@ 2B AC 3D @3 C8 C8 C8 C8 ::FA >16E0 AD 52 03 29 01 D0 04 EA ::45
>11C8 3D ©3 85 2B A5 2C 69 00 ::77 >1458 91 2B AD 3D 03 QA A8 C8 ::71 >16E8 4C C6 17 €8 A9 1D 91 2F ::A5
>11D@ 85 2C CA D@ EF 18 A5 2B ::72 >1460 C8 C8 C8 A9 20 91 2B 38 ::BB >16F@ 4C 91 16 C9 20 Do FE AD ::B4
>11D8 69 @5 85 2B A5 2C 69 0@ ::B7 >1468 AS 2B E9 01 85 2B A5 2C ::B4 >16F8 4E 03 C9 01 F0 18 A9 3C ::80
>11E0 85 2C A9 0B 8D 40 63 A9 ::93 >1470 E9 00 85 2C A® 02 A9 2C ::D7 1700 91 2F EE 4E 03 18 A5 2F ::A2
>11E8 @5 8D 45 03 A9 00 8D 44 ::3B 51478 91 2B C8 A9 2D 91 2B C8 ::23 51708 6D 3D @3 85 2F AS 30 69 ::84
>11F0 03 8D FF FF AD 14 03 8D ::6D >1480 A9 2E 91 2B AC 3D 03 C8 ::17 1710 00 85 30 4C 91 16 A9 1D ::Di
511F8 47 03 AD 15 63 8D 48 03 ::1E >1488 A9 2F 91 2B C8 A9 30 91 ::B8 | - >1718 91 2F AD 52 03 29 01 FO ::F9
51200 78 A9 23 8D 14 03 A9 16 ::3E >1490 2B C8 A9 31 91 2B C8 A9 ::BS 517208 @4 C8 4C 26 17 88 A9 1D ::71
51208 8D 15 03 58 A9 20 8D 44 ::42 >1498 32 91 2B AD 3D 03 OA A8 ::FE 51728 91 2F 4C B8 17 A5 C6 C9 ::F5
51210 03 A9 00 8D 12 FF A9 30 ::1E >14A0 C8 A9 33 91 2B C8 A9 34 ::71 51730 @C DO 08 A9 00 8D 4F 03 ::3E
51218 8D 13 FF A9 @5 8D 43 03 ::D2 >14A8 91 2B C8 A9 35 91 2B C8 ::7B 51738 4C 89 17 C9 14 FO F4 C9 ::0E
51220 A9 00 8D 4B 83 8D 51 03 ::5A >14B0 A9 36 91 2B 38 AS 2C E9 ::AA 51740 40 F@ F@ C9 24 DO Fi AD ::FE
51228 A9 00 8D 70 03 18 AD 3E ::94 >14B8 04 85 2C A9 36 91 2B 88 ::E3 |- >1748 4F 03 D@ EC AD 4C 03 DO ::92
51230 03 6D 3D 03 85 35 AD 3F ::6C >14C0 91 2B 88 91 2B A9 32 88 ::02 >1750 E7 A9 @1 8D 4F 03 AD 3D ::17
>1238 03 69 00 85 36 A9 14 A0 ::C3 >14C8 91 2B A@ @02 A9 36 91 2B ::8B 51758 83 @A A8 C8 BiL 2B C9 33 ::2C
51240 80 91 35 C8 R9 @9 91 35 ::55 >14D0 C8 A9 37 91 2B-C8 91 2B ::BD. >1760 Fo @3 C8 CB8 C8 98 18 65 ::2D
51248 C8 A9 @D 91 35 C8 A9 @5 ::5F 514D8 AC 3D 03 CB A9 32 91 2B ::03 | © >1768 2B 85 2F A5 2C 69 00 85 ::4F
>1250 91 35 C8 A9 1F 91 35 38 ::8D >14E0 C8 A9 36 91 2B C8 A9 37 ::D2 51776 30 A9 05 8D 4D 03 A9 00 ::7E
51258 AS 36 E9 04 85 36 A9 52 ::52 >14E8 91 2B C8 91 2B 18 AS 2C ::C9 51778 8D 4E @3 A®@ 00 A9 3B 91 ::5C
>1260 91 35 18 A5 36 69 04 85 ::11 >14F0 69 ©4 85 2C 20 D7 1A AD ::7C 51780 2F A9 01 8D 50 83 20 E7 ::09
51268 36 CO @D DO E5 8C 71 03 ::87 >14F8 41 03 C9 @1 F@ ©3 4C A3 ::A0 51788 17 4C A8 17 AD 3D @3 @A ::D6
51270 A9 80 8D 72 03 A9 73 8D ::2C >1500 15 4C 6A 16 OA A8 Bl 2D ::B9 51790 A8 C8 Bl 2B C9 33 F@ 04 ::6D
21278 15 FF AD 3E 03 85 33 AD ::96 >1508 C9 1F DO 33 A9 1D EA 20 ::Ci1 >1798 C9 3B D@ 08 CE 40 03 A9 ::61
51280 3F 03 85 34 A2 OD 18 AS ::7E 21510 09 1B C8 91 2D A9 37 AG ::58 >17A@ 01 8D S1 ©3 AD 4C 03 60 ::0F
51288 33 6D 3D 03 85 33 A5 34 ::58 >1518 00 91 2D C8 A9 38 91 2D ::F2 5>17A8 AD 51 ©3 C9 01 DO 06 EE ::BA
21290 69 00 85 34 CA D@ EF A@ ::C5 21520 AC 3D @63 A9 39 91 2D C8 ::06 >17B0 40 03 CE 51 03 4C 40 18 ::12
>1298 00 A9 3E 91 33 C8 A9 3D ::30 >1528 A9 3A 91 2D EE 41 03 A9 ::4A >17B8 A9 90 8D 4C 83 A@ 00 A9 ::
>12A0 91 33 AD 75 03 @A ER AA ::85 >1530 05 8D 42 03 A9 22 8D 19 ::F2 >17C0 20 91 2F 4C 91 16 38 AS :
>12A8 A0 01 Bl 33 C9 46 FO @A ::AC 21538 FF 4C 3C 15 4C 16 16 C9 ::CE >17C8 2F E9 01 85 2F AS 30 E9 ::58
>12B0 18 Bl 33 69 01 91 33 4C ::A9 >1540 1E DO @05 A9 1D 4C OE 15 ::29 >17D0 00 85 30 A9 1D 91 2F 18 :
>12B8 C6 12 A9 3D 91 33 88 18 ::22 21548 C9 1D DO 05 A9 1E 4C 1B ::D1 >17D8 A5 2F 69 01 85 2F A5 30 ::E?7
>12C0 Bl 33:69 01 91 33 CA DO ::35 >1550 1B C9 19 D@ 03 4C AC 1B ::00. >17E0 69 00 85 30 4C 91 16 8D ::93
>12C8 DF AD 3E 03 85 33 AD 3F ::57 51558 AG 00 A9 20 91 2D C8 91 ::6B >17E8 4C @3 AD 40 03 8D 52 03 ::0B
>12D0 03 85 34 A0 00 B9 48 13 ::Fi 1560 2D 18 AS 2D 6D 3D @3 85 ::41 >17F@ 6@ AD 3D ©3 OA 18 6D 3D ::29
>12D8 91 33 C8 CC 3D @3 D@ F5 ::04 >1568 2D AS 2E 69.00 85 2E A9 ::CA >17F8 03 A8 C8 C8 Bl 2B C9 20 ::DO
>12E0 A9 04 8D 11 FF A9 00 8D ::E7 >1570 1A 91 2D 88 A9 19 91 2D ::AR >1800 D@ 11 C8 Bl 2B C9 20 DO ::13
>12E8 QE FF 8D 12 FF A9 62 8D ::FC >1578 AC 3D @3 A9 1B 91 2D C8 ::C8 >1808 @A C8 Bl 2B C9 20 DO @3 ::EE
>12F0 OF FF A9 00 8D 10 FF AD ::8C >1580 A9 1C 91 2D 38 AS 2E E9 ::5D 31810 4C BE 13 AD 40 83 4C 94 ::83
>12F8 7B @3 18 69 3D 8D 25 OC ::59 >1588 @4 85 2E A9 10 91 2D 88 ::0A 51818 13 AD 3D 03 @A 18 6D 3D ::05
>130@ AD 75 03 18 69 3D 8D 17 ::21 >1590 91 2D AG@ 0@ 91 2D C8 91 ::53 51820 93 A8 C8 Bl 2B C9 20 D@ ::94
31308 0C AD 75 ©3 @A 18 69 E@ ::8D >1598 2D 18 A5 2E 69 @4 85 2E ::E9 51828 11 C8 Bl 2B C9 20 D@ OA ::4D
31310 8D 17 16 20 B8 13 AD 7C ::45 >15A0@ 4C 16 16 C9 02 D@ 24 AD ::El >1830 C8 Bl 2B C9 20 D@ 03 4C ::0C
51318 03 C9 01 F@ 19 CE 7B 03 ::49 >15A8 42 03 F@ 06 CE 42 03 4C ::F4 31838 41 14 AD 40 03 4C 47 14 ::28
>1320 AD 7B 03 FO 14 78 AD 47 ::C6 >15B0 A@ 15 AQ 00 A9 20 91 2D ::DB >1840 AD 3E @03 85 31 AD 3F 03 ::72
51328 03 8D 14 03 AD 48 03 8D ::2E >15B8 C8 91 2D AC 3D @3 91 2D ::90 | >1848 38 E9 04 85 32 AD 3C 03 ::4E
>1330 15 03 58 4C 08 1C 4C 3B ::52 >15C@ C8 91 2D A9 00 6D 41 03 ::17 51850 38 E9 06 AA 18 AS 31 6D ::41
1338 1C 78 A9 00 8D 11 FF 60 ::72 >15C8 4C A0 15 C9 00 DO @0 AD ::14 >1858 3D 03 85 31 A5 32 69 00 ::4A
>1340 A9 74 8D 15 FF 8D 16 FF ::BA >15D0 44 03 FO 06 CE 44 03 4C ::2A 51860 85 32 CA DO EF .AG@ 00 A9 ::B2
51348 13 03 OF 12 05 20 3D 3D ::55 >15D8 A@ 15 AD 45 @3 8D 44 03 ::23 »1868 55-91 31 €8 CC 3D @3 DO :
51350 3D 3D 3D 3D 20 20 20 20 ::05 >15E@ AD 43 03 OA 8D 46 03 AD ::3B >1870 F8 AD 40 03 C9 @6 DO 49 ::AF
>1358 2@ ©C 05 16 05 OC 20 3E ::3B >15E8 3E 03 85 2D AD 3F @3 85 ::9C 51878 AD 60 03 DO 44 A9 @1 8D ::FF
51360 20 20 20 20 20 20 20 14 ::93 >15F0 2E A2 @5 18 A5 2D 6D 3D ::10 >1880 60 03 AD 3D 03 @A 18 6D ::54
51368 12 15 03 OB 20 40 20 20 ::EC >15F8 03 85 2D A5 2E 69 00 85 ::B9 51888 3D @03 65 2B 85 33 AS 2C ::6C
>1370 EE 40 03 4C F7 14 02 00 ::83 >1600 2E D@ 44 18 A5 2D 6D 46 ::82 >1890 EA 20 D8 19 A@ 03 Bl 33 ::5F
51378 02 00 02 00 02 @0 02 00 ::AB >1608 03 85 2D AS 2E 69 00 85 ::CA 51898 €9 3D DO 1E 88 Bl 33 C9 ::56
51380 C8 91 2B 88 98 18 60 00 ::46 >161@ 2E A9 01 8D 41 03 A2 E2 ::B2 >18A@ 3D D@ @8 A9 01 8D 64 @3 ::78
>1388 A5 C6 C9 14 F@ @3 4C 3B ::25 >1618 A@ @6 C8 D0 FD E8 D@ F8 ::37 >18A8 4C C1 18 38 B1 t:
>1390 14 4C F1 17 CD 3D @3 FO ::82 >1620 4C 82 16 48 98 48 B8A 48 ::96 >18B8 91 33 C8 A9 46 91 33 4C ::44
31398 F5 A® 01 A9 20 91 2B AC ::1A >1628 2@ A9 1A C9 02 F@ 86 CE ::66 >18B8 A8 18 38 Bl 33 E9 01 91 ::18
>13A0 3D 03 20 CC 1A OA A8 A9 ::24 >1630 43 03 4C 3F 16 AD 3D @3 ::AE >18C@ 33 20 F2 19 C9 01 Fo 03 ::20
>13A8 20 20 80 13 A5 2B 69 @1 ::09 >1638 4A 38 E9 02 8D 43 03 68 ::73 >18C8 4C 3C 19 AC 3D 03 C8 C8 ::9A
>13B@ 85 2B AS 2C 69 0@ 85 2C ::4D >1640 AR 68 A8 68 6C 47 63 CA ::93 >18D@ C8 C8 C8 A9 47 91 2B C8 ::72
>13B8 A@ 01 A9 21 91 2B C8 A9 ::83 >1648 D@ A9 4C 03 16 A9 20 91 ::3C >18D8 A9 48 20 B7 19 18 6D 3D ::55
>13C0 22 91 2B C8 A9 23 91 2B ::26 >1650 2D C8 91 2D 98 18 6D 3D ::F5 >18E0 03 A8 A9 4A 20 C1 19 A9 ::8B
>13C8 AC 3D 03 C8 A9 24 91 2B ::9E >1658 @03 A8 Bl 2D C9 20 FO @7 ::FD >18E8 49 91 2B 38 A5 2C E9 04 ::8C
>13D0 C8 A9 25 91-2B C8 A9 26 ::06 >1660 A9 1D 91 2D 88 91 2D 4C ::69 >18F0 85 2C A9 56 91 2B C8 91 ::0OF
>13D8 91 2B C8 A9 27 91 2B AD ::8C >1668 15 15 AD 4B 03 C9 01 Fo ::3C >18F8 2B 98 38 ED 3D 063 A8 A9 ::EA
>13E@ 3D 03 OA A8 C8 A9 28 91 ::72 >167@ 06 EE 4B @3 4C 16 16 A9 ::37 >1960 56 91 2B 88 91 2B 18 AS ::D9
>13E8 2B C8 A9 29 91 2B C8 A9 ::EC >1678 00 8D 4B @3 AD 3D @3 4C ::D9 >1908 2C 69 04 85 2C AD 40 03 ::01
>13F@ 2A 91 2B C8 R9 2B 91 2B ::8E 51680 04 15 26 8C 17 C9 61 DO ::04 >191@ CD 3D 03 D@ 27 A9 @1 8D ::El
>13F8 38 A5 2C ES 04 85 2C A9 ::63 >1688 08 AD 4D 03 F@ 06 CE 4D ::D1 >1918 61 03 A9 00 8D 60 03 18 ::69
51400 32 91 2B A9 36 88 91 2B ::1A >1690 03 4C 2D 17 A9 @5 8D 4D ::D2 >1920 A5 2B 69 05 6D 3D 03 85 ::4F
51408 88 91 2B 88 91 2B A@ 01 ::A6 >1698 03 A@ 00 Bl 2F C9 3B DO ::73 >1928 33 AS 2C 69 @0 85 34 A9 ::B8
51410 A9 37 91 2B C8 91 2B A9 ::5D >16A0 04 A9 33 91 2F AC 3D @3 ::9F >1930 00 8D 62 @3 A9 1F 20 CB ::D4
>1418 36 C8 91 2B AC 3D 03 C8 ::70 >16A8 B1 2F C9 1F DO @8 A9 00 ::83 51938 19 4C B4 19 AD 61 03 C9 ::86
51420 A9 37 91 2B C8 91 2B A9 ::6D >16B@ 8D 4C 03 4C 91 16 C9 1D ::E4 51940 01 F@ 03 4C 39 19 A® 00 ::86
51428 36 C8 91 2B A9 32 C8 91 ::DA. >16B8 D@ 39 A9 1F 91 2F A9 @0 ::15 >1948 A9 20 91 33 C8 91 33 18 ::3C
1430 2B 18 AS 2C 69 @4 85 2C ::66 >16C0 8D 4C 03 AD 52 63 29 01 ::8B 21958 AS 33 6D 3D 03 85 33 AS ::69
51438 4C 706 13 A5 C6 C9 @€ F@ ::AD >16C8 F@ @4 C8 4C CF 16 88 A9 ::ED 51958 34 69 0@ 85 34 A9 47 A® ::76
31440 83 4C F7 14 4C 19 18 C9 ::26 >16D@ 1F 91 2F AD 4E 03 C9 01 ::87 >196@ 00 91 33 C8 A9 48 91 33 ::E@

C16-SA 6/88 ‘ ' 41



BN PROGRAMME

>1968
>1970
31978
51980
>1988
31990
51998
>1920
>19A8
>19B0
1988
>19C0
>19C8
>19D0
>19D8
>19E0
>19E8
>19F0
>19F8
>1A00
>1R08
>1A10
>1A18
>1A20
>1A28
>1A30

>1A38 -

>1A40
>1A48
>1A50
>1A58
>1R60

>12A68
>1A70 .

>1A78
>1A80
>1A88
- 21A90
>1A98
>1AAQ
>1AA8
>1AB0O
>1AB8
>1ACO
>1AC8
>1AD0O
>1AD8
>1AEQ

>1AES8 .

>1AF0
>1AF8
>1B00
>1B08
>1B10
>1B18
>1B20
>1B28
>1B30
>1B38
>1B40
>1B48
>1B50
>1B58
>1B60
>1B68
>1B70
>1B78
>1B80
>1B88
" >1B90
>1B98
>1BAQ
>1BA8
>1BB0
>1BB8
>1BCO
>1BC8
>1BD0
>1BD8
>1BE@
>1BE8
>1BF@
>1BF8

42

18
33

6D
88
E9
cs
91
69
04
AS
C9
23
A9
2B
60
A8
03
e3
33

A0

88
01
EA
20
A2
20

03

20
@3
AC
Do
Cc9
C9
60
23
23
Do
1A
EE
07
38
BC
76
FE
23
11
EQ
20
A9
03
09
CE
Do
25
91
11
60
FF
16
AD
C9
1B
FF:
78
8D
EA
FF
69
8D
20
85
eB
3D
Bl
E6
c8
cs
ce
91
9]
A9
2B
2B
1]
F8

3D
A9
04
91
33
04
Do
64

) 43 :
38

:72
:B4

>1C00
>1Ces8
>1C19

= >1C18

>1C20
51028
>1C30
>1C38
>1C40
>1C48
>1C50
>1C58
>1C60@
>1C68
>1C70
>1C78
>1C80
>1C88
>1C90
>1C98
>1CAQ
>1CA8

- >1CB0

>1CB8
»1¢co
>1CC8
>1CD@
>1CD8
>1CEQ
>1CE8
31CF@
>1CF8
>1D00
>1D08
>1D10

>1D18 |

>1D20
>1D28
>1D38
>1D38
>1D40
>1D48
>1D50
>1D58
>1D60
>1D68
>1D70
>1D78
>1D80
>1D88
>1D%0
>1D98
>1DA0
>1DA8
>1DB@
>1DB8
>1DC0o
>1DC8
>1DD0
>1DD8
>1DEQ@
>1DE8
>1DF@
>1DF8
>1E0Q0

- >1E08

>1E10
>1E18
>1E20
>1E28
>1E30
>1E38
>1E40
>1E48
>1E50
>1E58
>1E60
>1E68
>1E70

>1E78

>1E80
>1E88
>1E90

FF 90 =
03 48 ::
CA DO ::
BA 9D ::
00 68 :
D@ F7 ::
75 03 ::

00 RO ::
F8 CE ::
EE AD ::
EE 75 ::
8D 3C ::
20 20 ::
9D C8 :
8928 -
A9 30 ::
91 2D ::
2E- RS ::
01 8D ::
03 A2 ::
E8 EO ::
40 FO ;:
18 A9 ::
00 C8 ::
2BEAS =
47 03 ::
8DLAS .-
3C 03" ::
8D-11 ::
~EF 60 ::
13- FF ::
20 20 ::
20\20 H
03 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 03 ::
20 20 ::
20 20 ::
@5 06 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
OF 20 ::
14 @8 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
20 20 ::
3C 00 ::
66 00 ::
7C 00 ::
3C @0 ::
78 00 ::
7E 00 ::
60 00 ::
3C @0 ::
66 00 ::
3C 00 ::
38 00 ::
66 00 ::
7E 00 ::
63 00 ::
66 00 ::
3C 00 ::
60 00 ::
OE 00 ::
66 00 ::

)

>1E98
>1EAQ
>1EA8
>1EB0
>1EB8
>1EC0
>1EC8
>1ED@
>1ED8
>1EEQ
>1EE8
>1EF0@
>1EF8
>1F00
>1F08
>1F10
>1F18
>1F20
>1F28
>1F30
>1F38
>1F40
>1F48
>1F50
>1F58
>1F60
>1F68
>1F70
>1F78
>1F80
>1F88
>1F90
>1F98
>1FAQ
>1FAB
>1FBO
>1FB8
>1FCO
>1FC8
>1FD0
>1FD8
>1FE0
>1FE8
>1FF@
>1FF8
52000
52008
>2010
52018
52020
52028
>2030
>2038
>2040
52048
52050
52058
>2060
52068
52070
52078
52080
52088
52090
52098
>20A0
5208
>20B0
>20B8
520C0
>20C8
>20D0
>20D8
>20E0
>20E8
>20F0
>20F8
52100
52108
52110
52118
52120

86 66 3C 00 ::F4
18 18 18 00 ::C4
66 66 3C @0 ::C8
66 3C 18 00 ::D8B
7F 77 63 00 ::CE
3C 66 66 @0 ::7E
1F 3F 7F 7F ::88
E4 70 B8 D8 ::82
77 79 3F AF ::26
F8 FO EQ CoO ::5E
BC FF FF FF ::1D
FF FF FF FP ::3D
FF FF FF FF ::F2
20 00 00 @0 ::1F
FF FE FE FF ::

FE FE FE FE ::E9
CO Co Co CO ::AF

EF 10:TF FF -:
FE 10 FF FF ::

E7-FBFC-FESF:6F
F8 98 18 18 ::E7
BB 37 1E oC ::D1
7D 01 00 00 ::C3
BA D8 FO 6@ ::55
80 00 00 00 ::81
83 03 03 03 ::C9
7F 7F.7F 7F ::E4
FF-FE EF FF )::6C
1F 19 18 18 ::6C
EF DF 3F 7F ::97
7F 08 PF FF :::0C
FF 08 FF FF ::C4
00 00 00 00 ::C1
5D 1B OF 06 ::72
BE 80 00 0@ ::EF
DD ED 78 30 ::C8
08 04 006 00 ::B7
90 A@ 40 1F ::58
11 21 41 81 .::FC
98 04 02 01 ::E5
3C 3C 3C 3C ::09
JC 3C 3C-AC 1 :6F
66 66 3C 00 ::37
18 18 7E 00 ::D9
30 60 7E 00 ::03
86 66 3C 00 ::D0
7F 06 06 00 ::05
86 66 3C 00 ::20
66 66 3C 00 ::56
18 18 18 00 ::BE
66 66 3C 00 ::78
86 66 3C 00 ::A8
FF FF 9F 93 ;:F8
FF FF F9 C9 ::12
98 70 1C 03 ::44
89 8E BB CO ::6F
FF 00 FF 00 ::68
FF 00 FF 00 ::70
FF 00 FF 00 ::78
FF 00 FF 00 ::80
FF 00 FF 00 ::88
FF 00 FF 00 ::90
FF 00 FF 00 ::98
FF 00 FF 00 ::AQ
FF 00 FF 00 ::A8
FF 00 FF 00 ::Bo
FF 00 FF 00 ::B8
FF 00 FF 00 ::C0
'FF 00 FF 00 ::C8
FF @0 FF 00 ::D0
FF 00 FF 00 ::D8
FF 00 FF 00 ::E0
80 80 80 80 ::F8B
Co Co Co Co ::00
EQ EQ EO0 E0 ::88
F0 F@ Fo Fo ::D0
F8 F8 F8 F8 ::F8
FC FC FC FC ::91
FE FE FE .FE ::E1
20 20 20 20 ::B1
20 20 20 20 ::B9
20 20 20 20 ::C1
C16-SA 6/88



52128 20 20 20 20 20 20 20 20 ::C9 >2178 20 20 20 20
52130 20 20 20 20 20 20 20 20 ::D1 >2180 20 20 20 20
>2138 20 20 20 20 20 20 20 20 ::D9 >2188 20 20 20 20
52140 20 20 20 20 20 20 20 20 ::El >2190 20 20 20 20
>2148 20 20 20 20 20 20 20 20 ::E9 22198 20 20 20 20
>2150 20 20 20 20 20 20 20 20 ::F1 >21A0 20 20 20 20
>2158 20 20 20 20 20 20 20 20 ::F9 >21A8 20 20 20 20
>2160 20 20 20 20 20 20 20 20 ::01 >21B0 26 20 20 20
52168 20 20 20 20 20 20 20 20 ::09 >21B8 20 20 20 20
>2170 20 20 20 20 20 20 20 20 ::11 >21Ce 20 20 20 20

Das Spiel Othello (oder auch
Reversi) dirfte den meisten
Lesern bekannt sein. Fiir alle,
die die Regeln noch nicht ken-
nen, eine kurze Einfiihrung.
Gespielt wird auf einem qua-
dratischen Brett mit 64 Feldern.
_Beide Spieler setzen abwech-
selnd verschiedenfarbige
Steine, mit dem Ziel, minde-
stens einen gegnerischen Stein
zwischen zwei eigenen Steinen
einzuschliesen. Der einge-
schlossene Stein erhdlit dann
die eigene Farbe. Wenn kein
gegnerischer ~ Stein  einge-
schlossen werden kann, ist der
Gegner nochmals am Zug, so-
lange, bis man selbst wieder
setzen kann. :

In dieser Computer-Version,

sie zeichnet sich durch hohe
Spielstarke und gute Crafik
aus, Ubernimmt der Computer
den Part des zweiten Spielers.
Die Steuerung erfolgt mit dem
Joystick. Kann der Spieler nicht
setzen, so wird die Leertaste
gedriickt. Daraufhin prift der

PROGRAMME I

20 20 20 20 ::19. >21C8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::69
20 20 20 20 ::21 >21D0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::71
20 20 20 20 ::29 >21D8 20 20 20 20 20 20 20 28 ::79
20 20 20 20 ::31 >21E0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::81
20 20 20 20 ::39 >21E8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::89
20 20 20 20 ::41 >21F0@ A9 73 8D 15 FF 8D 19 FF ::8B
20 20 20 20 ::49 >21F8 A9 @4 4C F8 1C 20 206 20 ::BA
20 20 .20 20 ::51 >2200 00 00 00 81 00 00 00 00 ::26
20 20 20 20 ::59

20 20 20 20 ::61 ENDE DES LISTINGS (OVM)

eses
.’&’@%%i  

Rechner, ob auch wirklich nicht
gesetzt werden kann, bevor er
seinen eigenen Zug ausfihrt.

Die Eingabe ist einfach, da Ot-
hello ein Basic-Programm ist,
das unter einem beliebigen
Namen abgespeichert werden
kann.

Ubrigens, Othello lauft auch,
wenn man nur 32K-RAM
besitzt. :

Programmname: Othello

Computertyp: C16/116 mit
64K-RAM/Plus 4
Lauffihig auf: Floppy und
Datasette
Besonderheiten:  Spiel-

starke Version mit guter
Grafik.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

1 GRAPHIC1:GRAPHICO <87>
2 PRINT"{HOME2 CLEAR}";:COLOR®,1:COLOR4.1 $76>
3 COLOR3, 2: POKE65303, 66 <8>

4 FORT=0TO9:READZS$ (T) : NEXT <116>
S DATA"{CY DOWN LEFT CU)","{SP DOWN LEFT 5Q)

II‘II(S_R DOWN LEH’ ‘S—E)II'II(S—T DOW LEF!T iu)ll'll(

SV DOWN LEFT SWy","{SX DOWN LEFT SY}","{SZ D

OWN LEFT CE}","{CO DOWN LEFT CW}","{CH DOWN

LEFT CJ}","{CL DOWN LEFT 5V)" : <202>
6 IFPEEK(14346)=3THENIFPEEK (14347)=1STHEN68 <13>
7 T=14344:D0 <216>
8 READA:IFA=-1THENEXIT <178>
9 POKET.A <208>
10 T=T+1 <91>
11. LOOP <247>
12 T=14728:D0 <1>
13 READA:IFA=-1THENEXIT <183>
14 POKET,A:T=T+1 <81>
15 LOOP <251>
16 DATA®,0,3,15,31,31,63,63 <143>
17 DATA®,@,192,240,248,248,252,252 <79>
18 DATA63,63,31,31,15,3,0,0 <116>
19 DATA252,252,248,248,240,192,0,0 <9>

C16-SA 6/88

20 DATA2S55, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 <3>
21 DATA135,135,147,147,153,153,153,153 <19@>
22 DATA153,153,153,153,153,153,153,153 <1e1>
23 DATA153,153,147,147,135,135, 255, 255 <112>
24 DATA153,153,153,153,195,195, 255, 255 €235
25 DATA195,195,231,231,231,231,231,231 <28>
26 DATA195,195,153,153,159,159,159,159 <25>
27 DATA153,153,153,153,153,153,129,129 <36>
28 DATA231,231,231,231,195,195, 255,255 <163>
29 DATA159,159,153,153,195,195, 255,255 <1ee>
30 DATA153,153,153,153,153,153, 255, 255 <29>
31 DATA231,231,199,199,135,135,231,231 <1708>
32 DATA231,231,231,231,129,129, 255, 255 <49>
33 DATA195,195,153,153, 249,249, 243,243 <180>
34 DATA207,207,159,159,129,129, 255, 255 <89>
35 DATA195,195,153,153,249, 249,227,227 <50>
36 DATA249,249,153,153,195,195, 255,255 <105>
37 DATA249,249,241,241,193,193,153,153 <40>
38 DATA128, 128,249,249, 249,249, 255,255 <239>
39 DATA129,129,159,159,131,131, 249,249 <2>
40 DATA249,249,153,153,195,195, 255,255 <109>
.41 DATA195,195,153,153,159.159,131,131 <212>
42 DATA-1 <154>
43 DATA153,153,153,153,195,195, 255, 255 <42>
44 DATAQ0.,0.,0.0,0,0,0,0 <32
45 DATA231,231,231,231,231,231, 255,255 <48>
43
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46 DATA195,195,153,153,153,153,195,195

47 DATA153,153,153,153,195,195, 255, 255

48 DATA195,195,153,153,153,153,193,193

49 DATA195,195,153,153, 145, 145,129,129

50 DATA137,137,153,153,195, 195, 255, 255

51 DATA129,129,153,153, 243, 243,231,231

52 DATA-1

53 DATA A9,15,A2,3E,78,8D, 14,03

54 DATA 8E,15,03,58,60,AD,09,FF

55 DATA 8D,09,FF,29,02,D0,03,4C

56 DATA C3,FC,AD,@B,FF,C9,A0,F0

57 DATA 1D,A9,A0,8D,0B,FF, 20,11

58 DATA DB,A9,38,A2,00,8D,13,FF

59 DATA 8E,12,FF,.AD,06,FF, 09,40

60 DATA 8D,06,FF,4C,C3,FC,AD, @6

61 DATA FF,29,BF,AA,.AQ0,C4,A9,A3

62 DATA CD,1D,FF,DO,FB,A9,D4,8C

63 DATA 12,FF,8D,13,FF,8E,06,FF

64 DATA A9,CB,8D,0B,FF,4C,C3,FC

65 RESTORES3:FORT=15880T015975

66 READAS$:POKET,DEC(A$)

67 NEXT

68 GOSUB396

69 SYS15880

70 POKE277.6

71 Al$="{RED)EEEEEEEEEE({ WHITE)EEEEEEEEEEEEEE
EEEEEE( RED} EEEEEEEEEE" -

72 A2$="{REDYEEEEEEEEEE{WHITE)}EE(BLACK SA SB
SA SB SA SB SA SB SA SB SA SB SA SB SA SB W

74 PRINTA1$:A1$
75 FORT=1TO08:PRINTA2$:NEXT
76 PRINTAl$:;A1$

79 A=3082

80 FORX=1TO8

* 81 FORY=1TO8 :

82 P(X,Y)=A+2*X+80*Y

83 NEXTY, X

84 POKE2022, 20:SCNCLR

85:¢:

86 X=4:Y=4:F=1:GOSUB113

87 X=5:Y=4:F=2:G0SUB113

88 X=5:Y=5:F=1:G0OSUB113

89 X=4:Y=5:F=2:G0SUB113

90 DU=2:ICH=2

91 IFBE$="J"THEN95

92 GOSUB202

93 IFCNTHEN9S

94 IC=IC+G+1:DU=DU-G:GOSUB375

95 GOSUB170

96 IFKNTHEN92

97 DU=DU+G+1:IC=IC-G:GOSUB375

98 GOT092

99 X=1:Y=1:KN=0 !

100 P=P(X,Y) : POKEP, 129:POKEP+1, 130 : POKEP+40;
131:POKEP+41,132

101 DO:XA=X:YA=Y

102 IFPEEK(198)=60THENKN=1

163 J=JOY (JN) : IFJ=00RJ=20RJ=40RI=60RI=8THEN1
10

. 104 IFJ=1THENY=Y-1:IFY=0THENY=8

105 IFJ=3THENX=X+1:IFX=9THENX=1

106 IFJ=5THENY=Y+1:IFY=9THENY=1

107 IFJ=7THENX=X-1:IFX=0THENX=8

108 P=P(XA,YA) :POKEP, 65:POKEP+1, 66 : POKEP+40,
67 : POKEP+41, 68

109 P=P(X.,Y) : POKEP, 129:POKEP+1, 130 : POKEP+40,
131:POKEP+41, 132 :

110 LOOPUNTILJ>1000RKN

111 P=P(X.,Y) : POKEP, 65 :POKEP+1, 66 : POKEP+40, 67

<29>
<46>
<167>
<168>
<77>
<246>
<164>
<2375
<37>
<173>
<51>
<96>
<202>
<88>
<228>
<72>
<255>
<139>
<208>
<94>
<176>
ST
<186>
<252>
<226>

<235>

<243>

<185>
<172>
<75>

<174>

<180>

<166>
<145>
<223>
<226>
<224>
<107>
<161>
<143>
<222>
<237>
<234>
<243>
<73>

<133>
<165>
<79>

<148>
<179>
<80>

<147>
<243>
<63>

<157>
<200>
<213>

<196>
<101>
<59>
<112
<84>

<127>

<166>
<136>

:POKEP+41, 68

112
113
114
115

RETURN
FB(X,Y)=F
IFF=1THENF=85
IFF=2THENF=50

116 P=P(X,Y)-1024:POKEP,F:POKEP+1, F: POKEP+40
,F:POKEP+41,F i

117
118
119
120
121
4

122
123
124
125
126
127

128
129
130
131
132
133
136
134
135
136
137
138
139
142
140
141
142
143
144
145
148
146
147
148
149
150
151
154
152
153
154
155
156
157
160
158
159
160
161
162
163
166
164
165
166
167

168 :

169
170

T{SPACE}DRAN" : GOSUB99 : IFKN=0THEN179

IFF=85THENF=1
IFF=50THENF=2
RETURN
G=0:FORT=X+1TO8

IFFB(T,Y)=FTHENIFT-X>1THENG=T-X-1:GOTO12

IFFB(T,Y)< >GFTHEN126
NEXT :GOT0126
IFSE=0THEN126
AX=X:EX=T:G0OSUB184
FORT=X-1TO1STEP-1

IFFB(T,Y)=FTHENIFX-T>1THENA=X-T-1:G=G+A:
GOT0130

IFFB(T, Y)< >GFTHEN132
NEXT:G0T0132
IFSE=QTHEN132
AX=1+T:EX=X:GOSUB184
FORT=Y+1TO8

IFFB(X,T) =FTHENIFT-Y>1THENG=G+T-Y~-1:GOTO

IFFB(X,T)< >GFTHEN138
NEXT:GOT0138
IFSE=0THEN138
AY=Y:EY=T:GOSUB188
FORT=Y-1TO1STEP-1

IFFB(X, T) =FTHENIFY-T >1THENG=G+Y-T-1 : GOTO

IFFB(X, T)< >GFTHEN144
NEXT:GOTO144
IFSE=0THEN144
AY=T:EY=Y:GOSUB188

I=Y:FORT=X+1TO8:I=1-1: IFI=0THEN150
IFFB(T, I) =FTHENIFT-X>1THENG=G+T—-X-1:GOTO

IFFB(T, I)< >GFTHEN150
NEXT:GOT0150

IFSE=@THEN150
AX=X:AY=Y:EX=T:EY=I:GOSUB192

I=Y:FORT=X+1TO8:I=I+1:IFI=9THEN156
IFFB(T, I)=FTHENIFT-X>1THENG=G+T-X-1:GOTO

IFFB(T, I)< >GFTHEN156
NEXT:GOTO156

IFSE=0THEN156
AX=X:EX=T:AY=Y:EY=I:GOSUB197

I=Y:FORT=X-1TO1STEP—-1:I=I-1:IFI=0THEN162
IFFB(T, I) =FTHENIFX-T>1THENG=G+X-T-1:GOTO

IFFB(T, I)< >GFTHEN162
NEXT:GOT0162

IFSE=Q@THEN162
AX=T:EX=X:AY=1:EY=Y:GOSUB197

I=Y:FORT=X-1TO1STEP-1:I=I+1:IFI=9THEN168
IFFB(T, I)=FTHENIFX-T>1THENG=G+X-T-1:G0TO

IFFB(T, I)< >GFTHEN168

NEXT:GOTO168

IFSE=QTHEN168
AX=T:EX=X:AY=I:EY=Y:GOSUB192

RETURN

PRINT"{ WHITE CLEAR SPACES SD}U{SPACE)BIS

171 PRINT"{CLEAR WHITE SPACES SD}U{SPACE}KAN

NST{SPACE}NICHT { SPACE

SM}OMENT. . . "
172 SE=0:F=2:GF=1:FORX=1TO8: FORY=1T08

173 IFFB(X,Y)THEN174:ELSEGOSUB120 : IFGTHEN177
174 NEXTY,X:PRINT" { SPACE5 SD)U{SPACE}KANNST({
SPACE}WIRKLICH{ SPACEYNICHT" : PRINT" ( SPACE5 SF

}SETZEN?" : PRINT " { SPACES
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<32>
<254 >
<42>
<197>
<133>

<89>
<168>
<141>
<5>
<70>

<206>
<91>
<14>
<235>
<223>
<88>

176>
<48>
<1>
<213>
<65>
<219>

<219>
<135>
<43>
<17>
<48>
<104>

<108>
<92>
<30>
<251>
<79>
<60>

<189>
<208>
<17>

<229>
<109>
<162>

<98>
<54>
<59>
<33>
<245>
<185>

247>
<11>
<46>
<11>
<95>
<73>

<189>
<113>
<88>
<71>
<237>
<226>
<55>

<200>
<249>

<37>
<25>



YEUER!! ! " : GOSUB426

175 IFCN=1THEN388

176 RETURN

177 PRINT"{SPACE5 SD)U{SPACE}KANNST{SPACE}DO
CH{SPACE}'!'!!":PRINT" {SPACES SF}EUER!"
178 GOSUB426:G0T0170

179 IFFB(X,Y)THEN170

180 F=2:GF=1:SE=1:G0SUB120

181 IFG=QTHENGOTO170

182 F=2:G0SUB113

183 RETURN

184 MX=X:FORT=AXTOEX

185 X=T:GOSUB113:NEXT

186 X=MX

187 RETURN

188 MY=Y:FORT=AYTOEY

189 Y=T:GOSUB113:NEXT

190 Y=MY

191 RETURN

192 MX=X:MY=Y:Y=AY: FORX=AXTOEX

193 GOSUB113

194 Y=Y-1:IFY=EYTHEN196

195 NEXT

196 X=MX:Y=MY:RETURN

197 MX=X:MY=Y:Y=AY::FORX=AXTOEX

198 GOSUB113 =

199 Y=Y+1:IFY=EYTHEN201

200 NEXT

201 X=MX:Y=MY:RETURN

202 CN=0:PRINT"({CLEAR WHITE SPACE5 SI}CH{SPA
CE)BIN{SPACE}DRAN" : PRINT" { SPACES SM}OMENT. ..

203 F=1:GF=2:SE=0:A=0:FORX=1T08: FORY=1TO08
204 IFFB(X,Y)THENA(X,Y)=0:G0T0207

205 GOSUB120

206 A(X,Y)=G:IFGTHENA=A+1

207 NEXTY, X

208 IFA=QTHENPRINT"{WHITE CLEAR SPACES SI}CH
{ SPACE}YKANN{ SPACE}NICHT{ SPACE}SETZEN" :CN=1:G
QSUB344 : IFKN=1THEN388

209 IFCN=1THENRETURN

210 IFA(1,1)THENX=1:Y=1:G0TO217

211 IFA(1,8)THENX=1:Y=8:G0T0217

212 IFA(8,1)THENX=8:Y=1:G0T0217

213 IFA(8,8)THENX=8:Y=8:G0T0217

214 IFAN$="J"THENGOTO371

215 GOSUB354: IFSE=1THENRETURN

216 GOTO218 v
217 GOSUB344:SE=1:G0SUB120:G0SUB113: RETURN
218 X=1:SE=0:G0SUB223: IFSETHENRETURN

219 X=8:G0SUB223: IFSETHENRETURN

220 Y=1:G0SUB269 : IFSETHENRETURN

221 Y=8:G0SUB269: IFSETHENRETURN

222 GOTO316

223 IFA(X,2)=0THEN230

224 Y=2 -

225 IFFB(X,1)=1THEN217

226 IFFB(X,3)<>2THEN230

227 FORT=4TO08:IFFB(X,T)=1THEN229

228 IFFB(X,T)=0THEN230:ELSE:NEXT:G0T0230
229 IFFB(X,T+1)=0THEN217

230 IFA(X,7)=0THEN237

231 Y=7

232 IFFB(X,6)<>2THEN237

233 FORT=5TO1STEP-1:IFFB(X,T)=1THEN235 .
234 IFFB(X,T)=0THEN237:ELSE:NEXT:G0T0236
235 IFFB(X,T-1)=0THEN217

236 IFFB(X,8)=1THEN217

237 IFA(X,3)=0THEN245

238 Y=3

239 IFFB(X,1)=1THENIFFB(X,2)THEN217

240 IFFB(X,2)>}<1THENIFFB(X,2)=FB(X,4)THEN217
241 FORT=5TO8

242 IFFB(X,T)=1THEN244

243 NEXT:GOT0245

244 IFFB(X,T+1)=0THEN217

245 IFA(X,6)=0THEN253

246 Y=6

C16-SA 6/88

-<209>

<1106>
<62>

<37 s
<44>
¢13>
<142>
<220>
<180>
<69>
<168>
<77>
<189>
<73>
<201>
<82>
<198>
77>
<172>
<15>
<124>
<69>
<196>
<182>
<20>
<193>
74> |
<201>

<21>
<54>
<163>
<18>
<2425
<231>

<3>
<85>
<159>
<51>
<10>
<158>
<52>
<11>
<56>
<33>
<171>
<142>
<199>
<221>
<56>
<171>
<51>
<237>
<31>
<235>
<21>
<125>
<43>
<73>
<163>
<9>
<7>
<139>
<41>
<12>
<68>
<114>
<254>
<136>
<240>
<142>
<140>
<24>
<85>
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PROGRAMME R

247
248
7
249
250
251
252
253
254 Y=4

255 IFFB(X,3)=1THENIFFB(X,6)=1THENIFFB(X,5)T
HEN217

256 IFFB(X,3)=FB(X,5)THEN217

257 IFFB(X,3)=2THENIFFB(X,6)=2THENIFFB(X,5)T
HEN217 ey

258 IFFB(X,1)=1THENIFFB(X,2)=1THEN217

259 IFFB(X,1)s1THENIFFB(X,2)THENIFFB(X, 3)THE
N217 ;

260 IFFB(X,8)=1THENIFFB(X,7)THENIFFB(X,6)TH
NIFFB(X,5)THEN217

261 IFA(X,5)=0THENRETURN

262 Y=5

263 IFFB(X,3)=1THENIFFB(X,6)=1THENIFFB(X.4)T
HEN217 3
264 IFFB(X.4)=FB(X,6)THEN217

265 IFFB(X,3)=2THENIFFB(X,6)=2THENIFFB(X.,4)T
HEN217

266 IFFB(X,1)=1THENIFFB(X,2)THENIFFB(X,3)THE
NIFFB(X,4)THEN217

267 IFFB(X,8)=1THENIFFB(X,?7)THENIFFB(X,6)THE
N217
268

269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283

IFFB(X,8)=1THENIFFB(X,7) THEN217
IFFB(X,7)=< >1THENIFFB(X,7)=FB(X,5) THEN21

FORT=4TO1STEP-1
IFFB(X,T)=1THEN252
NEXT:GOT0253
IFFB(X,T-1)=0THEN217
IFA(X,4)=0THEN261

RETURN

IFA(2,Y)=0THEN277

X=2

IFFB(1,Y)=1THEN217

IFFB(3,Y)<>2THEN277
FORT=4TO8: IFFB(T, Y)=1THEN276
IFFB(T,Y)=0THEN277

NEXT :GOT0277

IFFB(T+1,Y)=0THEN217

IFA(7,Y)=0THEN286

X=7

IFFB(8,Y)=1THEN217

IFFB(6,Y)< >2THEN286

FORT=5TO1STEP-1: IFFB(T,Y)=1THEN284
IFFB(T,Y)=0THEN286

NEXT:GOTO0286

IFFB(T-1,Y)=0THEN217

IFFB(8,Y)=1THEN217

IFA(3,Y)=0THEN294

X=3

IFFB(1,Y)=1THENIFFB(2,Y)THEN217
IFFB(2,Y)<>1THENIFFB(2,Y)=FB(4,Y)THEN217
FORT=5T08

IFFB(T,Y)=1THEN293

NEXT:GOT0294

IFFB(T+1,Y)=0THEN217

IFA(6,Y)=0THEN302

X=6

IFFB(8,Y)=1THENIFFB(7,Y) THEN217
IFFB(5,Y)< >1THENIFFB(S5,Y)=FB(7,Y)THEN217
FORT=4TO1STEP-1

IFFB(T,Y)=1THEN301

NEXT : GOTO309

IFFB(T-1,Y)=0THEN217

IFA(4,Y)=0THEN309

303 X=4

304 IFFB(3,Y)=1THENIFFB(6,Y)=1THENIFFB(5,Y)T
HEN217

305 IFFB(3,Y)=FB(5,Y)THEN217

306 IFFB(3,Y)=2THENIFFB(6,Y)=2THENIFFB(5,Y)T
HEN217

307 IFFB(1,Y)=1THENIFFB(2,Y)THENIFFB(3,Y)THE
N217:="

308 IFFB(8,Y)=1THENIFFB(7,Y)THENIFFB(6,Y)THE
NIFFB(5,Y)THEN217

309 IFA(S,Y)=0THENRETURN

310 X=5

285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302

311 IFFB(3,Y)=1THENIFFB(6,Y)=1THENIFFB(4.Y)T

<5>

<195>
<18>
<233>
<143>
<156>
<6>
<87>

<96>
<180>

<130>
<245>

<226>

<52>
<4>
<99>

<76>
<210>

<109>
<58>

<198>
<155

<183>
<97>
<113>
<64>
<85>
<103>
<202>
<16>
<210>
<120>
<156>
<86>
174>
<110>
<209>
<30>
<162>
<189>
<117>
<87>
<67>
<186>
<100>
<211>
<33>
<86>
<134>
<210>
<216>
<68>
<231 >
<208>
<47>
<177>
<136>

<156>
<138>

<189>
<42>
<200>

<128>
<146>
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'EEEE PROGRAMME

HEN217

312 IFFB(4,Y)=FB(6,Y)THEN217

313 IFFB(3,Y)=2THENIFFB(6,Y)=2THENIFFB(4,Y)T
HEN217

314 IFFB(1,Y)=1THENIFFB(2,Y)THENIFFB(3,Y)THE
NIFFB(4,Y)THEN217

315 IFFB(8,Y)=1THENIFFB(7,Y)THENIFFB(6,Y)THE
N217

316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341

A=0: FORX=3TO06 : FORY=3TO6
IFA(X,Y) >ATHENA=A (X, Y) : XX=X:YY=Y
NEXTY, X

TFATHENX=XX: Y=YY:GOT0217
FORY=3TO6

X=2:IFA(X,Y) >ATHENA=A (X, Y)
X=7: IFA(X,Y) >ATHENA=A (X, Y)
NEXT

FORX=3TO6

Y=2:IFA(X,Y) >ATHENA=A (X,Y)
Y=7:IFA(X,Y) >ATHENA=A (X.Y)
NEXT
IFATHENX=XX: Y=YY: GOT0217
FORY=3TO6

X=1:IFA(X,Y) >ATHENA=A (X, Y)
X=8:IFA(X,Y) YATHENA=A (X, Y)
NEXT

FORX=3TO6

Y=1:IFA(X,Y) >ATHENA=A(X,Y)
Y=8:IFA(X,Y) >ATHENA=A (X,Y)
NEXT
IFATHENX=XX : Y=YY: GOT0217
FORX=1TO8 : FORY=1TO8
W=A(X,Y)
TFW>ATHENA=W: XX=X : YY=Y
NEXTY,X ;
342 IFATHEN:X=XX:Y=YY:GOT0217
343 PRINT"(SV)ERDAMMTER{ SPACE SM}IST{SPACE}!
1L ’

344 FORVO=8TO1STEP-1:VOLVO

345 FORSO=1000TO@STEP-50

346 SOUND2, S0, 0:NEXTSO, VO: VOL@: IFCNTHENRETUR
N <

347
348
349
350
351
352
353
354

: XX=X:YY=Y
:XX=X:YY=Y

1 XX=X:YY=Y
: XX=X:YY=Y

: XX=X
: XX=X:

:YY=Y
YY=Y

: XX=X:YY=Y
1 XX=X:YY=Y

FORA=1TOS

F=0:G0SUB113

FORI=1T0250 : NEXT

F=1:G0SUB113

FORI=1T0250 : NEXT

NEXT

RETURN

IFFB(1,1)=0THEN358

355 IFA(2,2)THENX=2:Y=X:G0T0217

356 IFA(1,2)THENIFFB(1,7)<>10RFB(1,8)THENX=1
:Y=2:G0T0217

357 IFA(2,1)THENIFFB(7,1)<>10RFB(8, 1) THENX=2
:Y=1:G0T0217 3

358 IFFB(1,8)=0THEN362

359 IFA(2,7)THENX=2:Y=7:GOT0217

360 IFA(1,7)THENIFFB(1,2)<>10RFB(1,1)THENX=1
:Y=7:G0T0217

361 IFA(2,8)THENIFFB(7,8)<>10RFB(8,8)THENX=2
:Y=8:60T0217

362 IFFB(8,1)=0THEN366

363 IFA(7,2)THENX=7:Y=2:G0T0217 ;

364 IFA(7,1)THENIFFB(2,1)<>10RFB(1,1)THENX=7
:Y=1:G0T0217

365 IFA(8,2)THENIFFB(8,7)< >10RFB(8, 8) THENX=8
:Y=2:G0T0217

‘366 IFFB(8,8)=0THENRETURN

367 IFA(7,7)THENX=7:Y=X:G0T0217

368 IFA(7,8)THENIFFB(2,8)<>10RFB(1,8)THENX=7
:¥=8:G0T0217

369 IFA(8,7)THENIFFB(8,2)<>10RFB(8, 1) THENX=8

<136>
<164>

<169>
<238>

<240>
<227>
<37>
<87>
<141>
<206>
227
<243>
<198>
<208>
<232>
<248>
<202>
<150>
<215>
<233>
<255>
<207>
<217>
<238>
<4>

<211 >
<159>
<56>

<233>
<29>

<1l10>
<154>

<193>
<41>
<87>

<122>
<171>
<85>

<188>
<908>

<190>
<227>
<240>
<240>
<143>

<91>
<60>
<222>
<194>
<43>
<126>
<12
<168>
<9>
<92>

<211>
<4>

<75>

:Y=7:GOT0217

370 RETURN

371 A=0:FORX=1TO8:FORY=1TO8

372 IFAKA(X,Y)THENA=A(X,Y):XX=X:YY=Y

373 NEXTY, X

374 X=XX:Y=YY:GOT0217

375 PRINT"({RED}" ; :DU$=STR$ (DU) : IC$=STR$ (IC)
376 D2$=RIGHT$ (DU$,1) :D1$=LEFT$ (DUS$, 2)

377 IFDU<1@THEND1$="0"

378 21=VAL(D1$) :Z22=VAL(D2$)

379 CHAR,4,6,2$(Z1) :CHAR,5, 6,2$(22)

380 I2$=RIGHT$(ICS$,1):I1$=LEFT$(ICS$,2)

381 IFIC<1@THENI1$="0"

382 Z1=VAL(I1$):22=VAL(I2$)

383 CHAR,33,6,2$(21) : CHAR, 34, 6, Z$ (22)

384 POKE2022,20:PRINT" { HOME)} "

385 IFDU+IC=64THEN388

386 IFDU=@ORICH=QTHEN388

387 RETURN

388 PRINT"(WHITE SPACE5S SD}AS{SPACE}WAR'S"
389 PRINT"{SPACE5 SD}U{SPACE}HAST"DU"{SPACE
SS)TEINE"

390 PRINT"{SPACES SI}CH{SPACE)HABE"IC"{SPACE
SS)TEINE"

391 IFDU>ICHTHENPRINT" (SPACES SD}AMIT{SPACE)
HAST{ SPACE SD)U{SPACE)GEWONNEN"

392 IFDUC ICHTHENPRINT" { SPACES SD}AMIT{SPACE}
HABE( SPACE) ICH{ SPACE) GEWONNEN"

393 IFDU=ICTHENPRINT"({SPACES SD}AS{SPACE}IST
{ SPACE}EIN{ SPACE SUyNENTSCHIEDEN"

394 PRINT"{SPACES SF}EUER!":DO:LOOPUNTILJOY (
JN) >100

395 RUN

396 S5YS62158:POKE65298,196:POKE65299, 208 : POK
E65286 , PEEK (65286) AND191

397 PRINTCHRS (14) :COLOR1,8,5:PRINT" { CLEAR DO
WN2 SPACES RVSON SPACE3 RIGHT SPACE3 RIGHT S
PACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE RI
GHT3 SPACE RIGHT3 SPACE3)"

398 PRINT"{RVSON RIGHT8 SPACE RIGHT SPACE RI
GHT2 SPACE RIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SP

IGHT SPACE}"
399 PRINT"{RVSON RIGHT8 SPACE RIGHT SPACE RI
GHT2 SPACE RIGHT2 SPACE3 RIGHT SPACEZ RIGHT2

)H

400 PRINT"{RVSON RIGHT8 SPACE RIGHT SPACE RI
GHT2 SPACE RIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SP
ACE RIGHT3 SPACE RIGHT3 SPACE RIGHT3 SPACE R
IGHT SPACE}"

401 PRINT"{RVSON RIGHT8 SPACE3 RIGHT2 SPACE

RIGHT2 SPACE RIGHT SPACE RIGHT SPACE3 RIGHT

SPACE3 RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE3}"

402 COLOR1, 3,4:PRINT"{DOWN SPACE3 SV}ON{SPAC
E SF}RANK({SPACE SB}ARWICH"

403 PRINTCHRS$ (27) "T*

404 COLOR1,6,4:PRINT"{ DOWN2 RIGHT4 SF)EUER(S
PACE)ZUM{ SPACE SS)TART"

405 DO

406 IFJOY (1) >100THENJN=1:EXIT

407 IFJOY(2)>100THENJN=2:EXIT

408 LOOP

409 SCNCLR

410 PRINT"{WHITE DOWN2 RIGHT2 SB)IST{SPACE)D
U{ SPACE}EIN{ SPACE 5A}NFAENGER{SPACE)?{SPACE2
}JA/ { RVSON)NEIN{ RVSOFF}"

411 ANg="N"

412 DO:LOOPUNTILJOY (JN)<100

413 DO

414 J=JOY (JN)

Freuen Sie sich schon jetzt auf das néachste
- C-16 Sonderheft 1/89 :

ab dem 19.12.88 bei lhrem Zeitschriftenhindler!
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<44>
<1>
<34>
<4>
<142>
<1525
<92>
<98>
<201>
<112>
£228>
<46>
<201>
£226>
<108>
<204>
<204>
<211>
<18>
<206>

<216>
<40>
<155>

<AL >

<215>

<72>
<22>

<186>

<202>

£236>

<119>

-<238>

<152>
<72>

- 196>

<212>
<129>
<192>
<211>
<133>
<130>

<63>
£29
<91>
<1375
<191>




415 IFJ=20RJ=30RJ=4THENPRINT"{ HOME DOWN2 RIG

HT27}JA/ { RVSON}NEIN{ RVSOF

" : AN$="N" <100>

416 IFJ=50RJ=60RJ=7THENPRINT"{HOME DOWNZ2 RIG

HT27 RVSON}JA{RVSOFF}/NEIN" :AN$="J"

417 LOOPUNTILJ>100
418 PRINTCHR$ (27)"T"

<184>
<141>
<211>

419 PRINT"{CLEAR DOWNZ2 RIGHT2 SW}ILLST{SPACE

}DU{ SPACE} ANFANGEN{ SPACE} ?{ SPACE2 RVSON}JA{(R

VSOFF} /NEIN" : BE$="J"

420 DO:LOOPUNTILJOY (JN)<100

421 DO:J=JOY (JIN)

<99>
<141>

Starpost

Hier werden Sie ins Jahr 2506
“versetzt. Die Lebensbedingun-
gen haben sich derartig ver-
schlechtert, daB die Mensch-
heit in unterirdische Bunkeran-
lagen gezogen ist. Doch so un-
gefahrlich ist das Leben dort
auch nicht. Die magnetischen
Schilde, die die Bunker vor der
harten Strahlung schiitzen, ha-

ben leider den Nachteil, daB sie
auch Schrotteile anziehen.
Dieser Schrott bedroht nun die
Bunker. In den Gangsystemen
wurden deshalb Verteidi-
gungstirme erbaut, um alles
abzuschieBen, was den Kolo-

“nien gefahrlich werden konnte.

In vier Ebenen kommt allerlei
Zeug auf den Turm zugeflogen.

S5 X=PEEK(174)

10 IFPEEK(9472)< >160THENLOAD"MPRG",X,1
20 CLR:POKESS5, 255 :POKES6,36: CLR: SCNCLR

30 :

40 COLOR4,2,3:COLOR®,1:COLOR1,10
50 COLOR3,6,4:POKE65303,70:POKE65287,128

é137>

PROGRAMME BNl

422 IFJ=20RJ=30RJ=4THENBE$="N" :PRINT" { HOME D
OWN2 RIGHT24}JA/{RVSON)NEIN{RVSOFF}"

423 IFJ=50RJ=60RJ=7THENBE$="J":PRINT" { HOME D
OWN2 RIGHT24 RVSON}JA{RVSOFF}/NEIN"

424 LOOPUNTILJ 2100

425 PRINT"{HOMEZ2 CLEAR}"; :RETURN

426 DO:LOOPUNTILJOY (JN) >100

427 RETURN

ENDE DES LISTINGS

In jeder Ebene gibt es eine Ka-
none. Der Turm befindet sich in
der Mitte des Bildschirms, von
wo aus in beide Richtungen
(links und rechts) gefeuert wer-
den kann. Somit sind es acht
Kanonen, die gleichzeitig ge-
steuert werden miissen. Die
jeweils aktive Kanone ist weiB.

Mit dem Joystick (links, rechts,
Feuer) kann nun eine be-
stimmte Kanone angewahit
werden. Sie schieBt beim
Druck auf den Feuerknopf. Die
Aufgabe, die zu erfiillen ist,
diirfte damit klar sein: Zersto-
rung aller Schrotteile, bevor sie
den Turm erreichen. Nicht ein-
fach, da das Spiel mit hohem
Tempo ablauft.

Die Eingabe: Das Programm
besteht aus zwei Teilen. Ein
Basic- und ein MC-Teil. Teil 1
eintippen und abspeichern. Der

ICH DACHTE, DU HAHEST
EN KU(KSTOSS EIN-

<37>

<37> -
<148>
<34>
<85>
<58>

Name, der dabei verwendet
wird, ist egal. Der zweite Teil
wird mit dem MC- -
Checksummer an Adresse
4097 eingegeben. Zum Ab-

Programmname: Starpost
Computertyp:

C16/116/Plus 4
Laufféhig auf: Floppy und

B Telld

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1,0)

<154>
<82>
<177>
<88>-
<23>
<60>

60 POKE65298.192:POKE65299,48:POKEGSZB?,PEEK

(65287)0R16 : POKE65287, PEEK (65287) OR128

70 VOL8:PRINT"{RVSON}";

<154>
<127>

80 FORL=0TO10:CHAR1, INT(RND(1)*39), INT(RND(1
)*25), " { YELLOW} "+CHR$ (INT (RND(1) *5+1) +81) :NE

XT
90 PRINT"{HOME PINK DOWNS RIGHT9}RRR{RIGHT}R
'RR{ RIGHTYRRR{ RIGHT}RRR"

C16-SA 6/88

<242>
<175>

. 5 Datasette
speichern wird der folgende -
Boteht verwendet: ; ?esonderheiten. Hohes
S"MPRG”,8(,1),2500,3530 gpo.
100 PRINT"{RVSON RIGHT9}R{RIGHT4}R{RIGHT2)R{
RIGHT}R{ RIGHT)R{ RIGHT}R" <158>
110 PRINT"{RVSON RIGHT9}RRR{RIGHT2}R{ RIGHT2}
RRR{ RIGHT}RR" <209>
120 PRINT"{RVSON RIGHT11)}R{RIGHT2)R{RIGHT2)}R
{ RIGHT}YR{ RIGHT}R{ RIGHT}R" <28>
130 PRINT"{RVSON RIGHT9)}RRR{RIGHT2)}R{RIGHT2)
R{ RIGHT}R{ RIGHT}R{ RIGHT}R" <189>
140 PRINT:PRINT <100>
150 PRINT"{RVSON RIGHT14)RRR{RIGHT}RRR{RIGHT
}RRR{ RIGHT}RRR" <73>
160 PRINT"{RVSON RIGHT14}R(RIGHT}R(RIGHT)R(R
IGHT}R{ RIGHT}R{ RIGHT4}R" <166>
170 PRINT"{RVSON RIGHT14}RRR{RIGHT}R{RIGHT}R
{ RIGHT)RRR{ RIGHT2}R" <2>
180 PRINT"{RVSON RIGHT14}R{RIGHT3}R{RIGHT}R{
47



Bl PROGRAMME

RIGHT3)}R{ RIGHT2)}R"
190 PRINT"(RVSON RIGHT14)R{RIGHT3)RRR{RIGHT}
RRR{RIGHT2}R"
200 CHAR1,5,15,"{RVSON)BCDE({DOWN LEFT4)FGHI{
DOWN LEFT4}JKLM(DOWN LEFT4)}NOPQ" :PRINT" { RVSO
FF)" 3
210 PRINT"{DOWN RIGHT1@ WHITE)}1987{SPACE}BY({
SPACE)}GUENTER( SPACE) DREES"
220 PRINT"{(DOWN RIGHT11 WHITE)FUER{SPACE)TRO
NIC-VERLAG"
330 IFJOY (1)< 128THEN230
49 :

250 A$="{(RVSOFF C@ CG C+ €M C\ S\ DOWN-L g
CL CQ CD CZ CS CP QQ__ LEFT6 CA CE CR CW CH
CJ DOWN LEFT6 CL CY CU CO 56 CF DOWN LEFT6

€C CX cV CB RVSON)GA" rer

260 B$="{RVSOMZ[\11\Z\] [[1\ZZ\["

270 C$="(RVSON}*_{ SPACE}!!
SPACE)} ! * | ( SPACE)_""

280 D$=CHRS (34) : E$="4"
290 D$="{ RVSON} " +D$+E$+E$+D$+E$+D$+ES+D$+D$+
E$+D$+E$+D$+ES+E$+D$+ES+D$+DS+ES

300 E$=D$+D$

310 COLOR1,14,6:SCNCLR

320 CHAR1,0,4,E$

330 CHAR1,0,5,B$:CHARL, 23,5,B$

340 CHAR1,0,9,C$:CHAR1,23,9,C$

350 CHAR1,0,10,B$:CHARL,23,10,B$

.360 CHAR1,0,14,C$:CHARL,23,14,C$

370 CHAR1,0,15,B$:CHARL,23,15,B$

380 CHAR1,0,19,C$:CHARI,23,19,C$

390 CHAR1,0,20,B$:CHAR1,23,20,B§

400 CHAR1,0,24,C$:CHAR1,23,24,LEFT$(C$,17)+"
{ HOME) " : POKE4071 , 158

410 COLOR1,11,5

420 CHAR1,17,5,A$:CHAR1,17,10,A$:CHARL, 17,15
,A$:CHAR1,17,20,A$: PRINT" { HOME} "

430 PRINT"(WHITE HOME RIGHT)ENERGIE:{SI8}"

440 PRINT"{DOWN RIGHT)SCORE({SPACEZ) : { SPACES}
“:CHAR1,23,0, "STAGE: 1"

450 CHAR1, 23,2, "HIGH{SPACE) : { SPACES)"

460 SC=0:E=8

470 POKE832,0:POKES33, 0: POKES34, 0

480 P(1)=3072+40%6:P(2)=3072+40%11

490 P(3)=3072+40*16:P (4)=3072+40*21

500 P(5)=P(1)+39:P(6)=P(2)+39:P(7)=P(3)+39:P
(8)=P(4)+39

510 S(4)=3072+40*22+17:5(5)=5(4)+5

520 S(3)=3072+40%17+17:5S(6)=5(3)+5

530 S(2)=3072+40%12+17:5(7)=5(2)+5

540 S(1)=3072+40%7+17:5(8)=S(1)+5

550 REM SPIEL

560 S=1:L=1:G=12

570 REM

580 CC=CC+1:IFCC=GTHENCC=0:GOSUB780

590 T=T+1: IFT=2THENT=0:5Y59472 : GOSUB930

600 IFG=1THEN1200

610 IFE=0THEN1070

620 J=JOY (1) : POKES (S)-1024, 94

630 ONJGOTO650, 660, 670, 690,700, 720,730

640 GOT0750

650 GOTO750

660 GOTO750

670 S=S-1:IFS=0THENS=8

680 GOT0750

690 GOTO750

700 GOT0750

710 GOTO750

720 GOTO750

730 S=S+1: IFS=9THENS=1

740 GOTO750 :

750 POKES(S)-1024,113: IFX=1THENX=0:5Y510928

{SPACE}_{(SPACE)"_(

<0>
<198>

<81>
<131>

<190>
<169>
<42>

<175>
<161>

<168>
<199>

<188>
<140>
<70>
<123>
<171>
<44>
£50>
<194>
<200>
<88>
<114>

<168>
<156>

<114>
<49>

<70>
<13>
<218>
<196>
<128>
<95>

<171>
<55>
<119>
<46>
<8>
<146>
<25>
<203>
<94>
<146>
<68>
<112>
<126>
<100>
<216>
€226>

<236>

<255>
<0>
<10>
<20>
<30>
<40>
<47>
<60>

 <43>

48

760 IFJ>127THENB4¢
770 GOTO570
780 H=INT(RND(1)*8+1)
790 IFH>4THEN820
800 IFPEEK(P(H)+1)=32THENPOKEP (H), @
810 RETURN
820 IFPEEK(P(H)-1)=32THENPOKEP(H),0
830 RETURN ~
840 IFS<STHEN880
850 J=5(5)-39
860 POKE217,INT(J/256) :POKE216,J~INT(J/256) %
256
870 -GOT0910 _
888 J=S5(S5)-56
890 POKE217,INT(J/256) :POKE216,J-INT(J/256)*
256
900 GOTO91@
910 SYS10864:X=1:S0UND1,1022,3
920 GOTOS570
930 IFPEEK(832) >0THENSOUND3, 600, 10 : GOSUB980
940 IFPEEK(833) >@THENSOUND3, @, 0:SO0UND3,700,1
©:COLOR3, 1:GOSUB990 : COLOR3,6,4
950 POKES833,0
960 POKES832,0
970 RETURN
980 SC=SC+10:TR=TR+1:G0SUB1020 : RETURN
990 E=E-1:G0SUB1000:RETURN
1000 :
1010 PRINT"(HOME RIGHT)}ENERGIE:"+LEFT$ ("{SU8
}*,E)+"{SPACE7}" : RETURN
1020 IFTR=20THENGOSUB1260:L=L+1:G=G-1:CC=0:T
R=0:IFL=10THENL=1
1030 PRINT" ({HOME DOWN2 RIGHT}SCORE{SPACEZ2}:"
USING" ######4#";SC
1040 IFHI<SCTHENHI=SC
1050 CHAR1, 23,2, "HIGH{SPACE}:" : PRINTUSING"##
FH444E"  HI
1060 RETURN
1070 REM ZERSTOERT
1080 FORL=1T020:POKE65287,128
1090 SOUND1,810,1
1100 SOUND2,815,1:POKE65287,135
1110 NEXT:POKE65287,0
1120 POKE65286, PEEK(65286)AND239
1130 FORL=1TO0100
1140 COLOR4,3,INT(RND(1)*8)
1150 SOUND3, 345+INT(RND(1)*10+1),1
1160 NEXT
- 1170 POKE65286,PEEK(65286)0R16
1180 SCNCLR
1190 GOTO040
1280 SCNCLR
1210 PRINT"(HOME DOWN2 RIGHT)D{SPACE}U{SPACE
2YH{SPACE}A({ SEACE’)S {SPACE}T{SPACE3}E{SPACE}S
{SPACE3)G{ SPACE}E{ SPACE)S{ SPACE)}C{ SPACE}H{SP
ACE}A{ SPACE)}F{ SPACE}F{ SPACE)T{ SPACE)"
1220 PRINT"{DOWN11 RIGHT11}KAUM{SPACE}ZU{SPA
CE)GLAUBEN{ SPACE} ! "
1230 FORL=1TOS:DOUNTILJOY (1)=128:LOOP:NEXT
1240 SCNCLR
1250 GOTO40
1260 CHAR1,2,7,"{ WHITEYNEXT{SPACE2}LEVEL"
1270 FORLP=1000TOO@STEP-30:SOUND1,LP, 1:SOUND2
,LP+2, 2:NEXT
1280 FORLP=0TO1000STEP50:SOUND1,LP,1:SOUND2,
LP+2, 2:NEXT
1290 CHAR1,2,7,"(L.BLU SPACE11 WHITE}"
1300 CHAR1,23,0,"STAGE: "+STR$ (L+1)
1310 SC=5C+100
1320 RETURN
ENDE DES LISTINGS
C16-SA 6/88

<57>
<93>
<155>
<136>
<214>
<187>
<242>
<207>
<4>
<119>

<124>
<183>
<138>

<154>
<2135
<89>
<243>
<75>

<46>
<33>
<39>

<91>

<17>
<71>
<37>

<178>
<38>

<206>
<18>

<37>
<182>
<158>
<121>
<183>
<248>
<206>
<215>
<139>
<92>
<244>
<14>
<3>
<136>
<43>
<156>

<142>

<142>
<109>
<196>
<103>
<86>

<27>

<15>
<93>
<46>
<48>
<187>



PROGRAMME N

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM10 >2780 @D A9 61 8D 28 @D A9 62 ::22 >2A10 03 FO 42 4C OE CE A9 01 ::D4
22788 8D 4F @D A9 63 8D 56 @D ::7A >2A18 8D 42 @3 A@G 00 B9 30 32 ::12
>2500 A@ 00 B9 FO 0C C8 C@ 10 ::5C >2790 D8 19 EA C9 20 F@ 14 A9 ::AF >2A20 99 00 32 C8 CO 3@ D@ F5 ::D1
>2508 FO 43 C9 20 FO F4 A9 20 ::85 >2798 20 8D FF @C 8D 00 oD 8D ::AA >2A28 4C OE CE A9 62 8D 42 03 ::06
>2510 99 EF @0C 99 17 @D 99 3F ::1C >27A6 27 0D 8D 28 0D 8D 4F @D ::6F >2A30 A0 00 BS 60 32 99 @0 32 ::C5 -
>2518 0D A9 40 EA 99 F@ @C A9 ::3D >27R8 8D 50 @D AD C8 @D C9 41 ::94 >2A38 CB8 CO 30 DB F5 4C OE CE ::DD
32520 41 99 F1 ©C A9 42 99 18 ::83 >27B0 D@ 24 EE 41 03 A9 S5E 8D ::BC >2A40 A9 03 8D 42 03 AQ @8 B9 ::5F
>2528 @D A9 43 99 19 @D A9 44 ::63 >27B8 C7 @D A9 5F 8D C8 @D A9 ::4B >2A48 90 32 99 00 32 C8 CO 30 ::9B
2530 99 40 @D A9 45 99 41 @D ::57 >27C0 60 8D EF @D A9 61 8D F@ ::50 >2A50 DO F5 4C OE CE A9 00 8D ::B4
>2538 CO OF FO 11 C8 CO 11 FO ::AE >27C8 @D A9 62 8D 17 @E A9 63 ::26 >2A58 42 03 AG @0 B9 CO 32 99 ::ED
>2540 9C CO 10 FQ 08 C8 CO 10 ::79 >27D@ 8D 18 OE D@ 19 EA C9 20 ::96 >2A60 00 32 C8 C@ 306 DO FS 4C ::29
52548 FO 03 4C 02 25 AO 00 B9 ::90 >27D8 FO 14 A9 20 8D C7 @D 8D ::C@ >2A68 OE CE 00 00 00 00 006 00 ::3C
52550 B8 @D C8 CO 1@ F® 43 C9 ::AC >27E0 C8 @D 8D EF 0D 8D F0 @D ::D3 >2A70 AG 01 CB C@ OE F@ oC Bl ::56
>2558 20 FO F4 A9 20 99 B7 @D ::9C >27E8 8D 17 OE 8D 18 @E AD 90 ::2F >2A78 D8 C9 20 FO F5 EE 40 03 ::61
>2560 99 DF @D 99 67 OE A9 40 ::7D >27F0 OE C9 41 DO 24 EE 41 03 ::El1 >2A80 4C A3 2A A9 20 AQ 01 91 ::4D
>2568 EA 99 B8 @D R9 41 99 B9 ::CF >27F8 A9 S5E 8D 8F @E A9 S5F 8D ::A4 >2A88 D8 C8 C@ OF DO F9 A@ 50 ::5C
©22570 @D A9 42 99 E@ OD A9 43 ::83 >2800 90 OE A9 6@ 8D B7 QE A9 ::04 >2A90 91 DB C8 C@ 66 DO F9 A9 ::2A
22578 99 E1 @D A9 44 99 08 OE ::55 >2808 61 8D B8 QE A9 62 8D DF ::77 - >2RA98 1B A0 28 91 D8 C8 CO 38 ::C1
52580 A9 45 99 09 OE CO OF F@ ::76 >2810 OE A9 63 8D EO QE DO 19 ::21 ~ >2RAA0 DO F9 60 C8 C8 CO OF F@ ::1D
>2588 11 C8 CO 11 FO ©C C@ 10 ::BA >2818 EA C9 20 FO 14 A9 20 8D ::7E >2AA8 DA 4C 73 2A FF FF FF FF ::2B
>2590 FO 08 C8 CO 10 FO 03 4C-::72 ~>2820 BF OE 8D 90 OE 8D B7 QE ::DF >2ABO A9 20 RO 28 91 D8 C8 CO ::A0
>2598 4F 25 RO 00 B9 80 @E C8 ::75 >2828 8D B8 OE 8D DF OE 8D E@ ::35 >2AB8 38 D0 F9 6@ FF FF FF FF ::0B
22570 CO 10 FO 43 C9 20 F@ F4 ::5E >2830 OE AD 58 OF C9 41 DO 24 ::47
>25A8 A9 20 99 7F OE 99 A7 OE ::5A >2838 EE 41 03 A9 5E 8D 57 OF ::7A
>25B0@ 99 CF OE A9 40 EA 99 80 ::C5 >2840 A9 SF 8D 58 OF A9 60 8D ::;g :
>25B8 OE A9 41 99 81 OE A9 42 ::EC >2848 7F OF A9 61 8D 80 OF A9 :: H H
>25C0 99 AB OE A9 43 99 A9 OE ::90 >2850 62 8D A7 OF A9 63 8D A8 ::DF Hler geht S Welter
>25C8 A9 44 99 D@ OE A9 45 99 ::10 >2858 OF D6 19 EA C9 20 FO 14 ::FF
>25D@ D1 OE C@ OF FO 11 C8 CO ::EC >2860 A9 20-8D 57 OF 8D 58 OF ::ED
>25D8 11°'F0 OC CO 10 Fo 068 C8 ::7A >2868 Bg 7g Og gg gg g; gg gg ::gg
>25E@ CO 10 FO 03 4C 9C 25 AQ ::E8 >2870 OF 8D A G > C 1E 33 3F 66 66 66 00 ::41
>25E8 00 B9 48 OF C8 CO 10 F@ ::EB >2878 40 DO 24 EE 41 03 A9 5E ::8A §§gfg gE %g 33 3E 66 66 7C 00 ::3B
>25F0 43 C9 20 F@ F4 R9 20 99 ::6C >2880 8D 07 @D A9 SF 8D @8 @D ::D7 33818 1E 33 30 30 60 66 3C 00 ::04
>25F8 47 OF 99 6F OF 99 97 OF ::83 >2888 A9 60 8D 2F @D A9 61 8D ::C2 53020 3C 36 33 33 66 6C 78 0@ ::2B
>2600 A9 40 EA 99 48 OF A9 41 ::DA >2890 30 0D A9 62 8D 57 OD A9 ::F3 53028 3F 3@ 30 3C 60 60 7E 00 ::09
52608 99 49 OF A9 42 99 70 OF ::92 >2898 63 8D 58 @D D@ 19 EA C9 ::CD 53030 3F 30 30 3C 60 60 60 00 ::3F
>2610 A9 43 99 71 OF A9 44 99 ::D9 >28R@ 20-FO 14-A9 20 8D 07-@D ::2F | 353938 1E 33 30 37 66 66 3C 0@ ::5E
22618 98 OF A9 45 99 99 OF C@ ::FF >28A8 8D 08 @D 8D 2F @D 8D 30 ::5C 53040 33 33 33 3F 66 66 66 00 ::CA
>2620 OF Fo 11 C8 CO 11 Fo @OC ::9E >28B0@ @D 8D 57 @D 8D 58 @D AD ::CC 53048 1E @C @C oC 28 FF 3C 00 ::68
22628 CO 10 Fo 08 C8 C@ 10 FO ::76 >28B8 CF 0D C9 40 DO 24 EE 41 ::96 53050 OF 66 06 06 OC 6C 38 @00 ::11
>2630 03 4C E9 25 A0 11 B9 07 ::@D >28C0 83 A9 SE 8D CF @D A9 SF ::7B | 353358 28 FF 3C 38 78 6C 66 00 ::EC
>2638 0D 88 CO 00 F@ 43 C9 20 ::7C >28C8 8D DO @D A9 60 8D F7 @D ::3F | 33060 30 30 30 30 60 60 7E 0@ ::02
>2640 F@ F4 A9 20 99 @8 @D 99 ::09 >28D0 A9 61 8D FB @D A9 62 8D ::37 | 3368 31 3B 3F 35 63 63 63 00 ::C6
)2648 30 0D 99 58 OD Ag 40 EA ::2A )28D8 1F OE Ag 63 3D 2@ OE DO ::25 >3070 33 33 SF 3F 6E 66 66 aa ::56
52650 99 @6 0D A9 41 99 07 OD ::5A >28E@ 19 EA C9 20 F@ 14 A9 20 ::97 | 33578 1E 33 33 33 66 66 3C 00 ::97
>2658 A9 42 99 2E @D A9 43 99 ::02 >28E8 8D CF @D 8D D@ @D 8D F7 ::87 33080 3E 33 33 3E 60 60 60 00 ::A5
>266@- 2F--@D ‘A9 -44--99 -56-0D-A9 ::7E 228F0 OD 8D F8 OD 8D 1F OE 8D ::A@ | 3385 1E 33 33 33 66 3C OE 00 ::69
>2668 45 99 57 0D C0 @1 FO 11 ::1C >28F8 20 OE AD 97 OE C9 40 DO ::FB 53090 3E 33 33 3E 78 6C 66 00 ::9F
>2670 88 Co0 FF FO 0C CO 00 FG ::97 22900 24 EE 41 @3 A9 SE 8D 97 ::0C 53098 1E 33 30 1E 06 66 3C 00 ::7A
>2678 @8 88 CO 00 FO @3 4C 36 ::7C 22988 OE A9 SF 8D 98 OE A9 60 ::CD | 33039 3F 0C @C ©C 18 18 18 00 ::2B
>2580 26 AO 11 Bg CF OD 88 CO 2:34 22910 8D BF OE Ag 61 8D C@ OGE ::FS >30A8 33 33 33 33 66 66 3c Q0 ::DC
52688 00 FO@ 43 C9 20 F@ F4 A9 ::AF >2918 A9 62 8D E7 OE A9 63 8D ::4A | 33080 33 33 33 33 66 3C 16 00 ::EC
>269@ 20 99 D@ @D 99 F8 @D 99 ::9C >2920 E8 OE DO 19 EA C9 20 FO ::C9 | S3ama 31 31 31 35 7F 77 63 0@ ::DC
>2698 20 @E A9 40 EA 99 CE @D ::27 32928 14 A9 20 8D 97 @E 8D 98 ::2D 530C0 33 33 1E 0C 3C 66 66 00 ::6D
>26A0 A9 41 99 CF @D A9 42 99 ::C5 52930 O@E 8D BF OE 8D CO OE 8D ::01 33008 33 33 33 1E 16 18 18 00 ::52
>26A8 F6 OD A9 43 99 F7 @D A9 ::4F >2938 E7 OE 8D EB OE AD SF OF ::10 530D0 3F 03 06 OC 30 60 7E 00 ::29
>26B0 44 99 1E QE A9 45 99 1F ::F0 52940 C9 40 D@ 24 EE 41 @3 R9 ::3B 530D8 00 00 @0 FF FF 00 00 00 ::FF
>26B8 OE CO 01 FO 11 88 C@ FF ::EC | >2948 5E 6D S5F OF A9 5F 8D 60 ::A4 | 530pg gC 12 30 7C 30 62 FC 00 ::EQ
>26C0 F@ 0C C6 00 FO 08 88 C@ ::C6 >2950 OF A9 606 8D 87 OF A9 61 ::D2 S30E8 3C 0C 9C 0C oC oC 3C 00 ::E8
>26C8 00 FO 03 4C 83 26 A@ 11 ::62 | >2958 8D 88 OF A9 62 8D AF OF ::68 530F@ 00 18 3C 7E 18 18 18 18 ::
>26D@ B9 97 OE 88 C@ 00 FO 43 ::8F >2960 A9 63 8D BO OF D@ 19 EA ::89 S30F8 00 10 30 7F 7F 30 10 00 ::
>26D8 C9 20 FO F4 A9 20 99 98 ::A3 >2968 C9 20 FO 14 A9 20 8D SF ::9A 53100 00 00 00 00 30 00 00 00 ::
>26E@ OE 99 CO OE 99 E8 @E A9 ::D5 | >297@ OF 8D 6@ OF 8D 87 @F 8D ::DA | 33195 15 18 18 18 00 @@ 18 00 ::D1

$26E8 40 EA 99 96 OF A9 41 99 ::1@ | >2978 88 OF 8D AF OF 8D B@ OF ::8B :
35656 97 OF A6 42 99 BE OF A9 . E7 | 52960 78 A9 8D A® 29 6D 14 03 ::59 | 23110 66 66 6600 00 00 0@ 69 ::15

53118 66 66 FF 66 FF 66 66 00 ::39
>26F8 43 99 BF OE A9 44 99 E6 ::4C | 2988 8C 15 03 58 60 EE 43 83 ::31 | 33170 30 95 60 90 06 7C 18 00 ..A3
52700 OF A9 45 99 E7 OE CO 01 ::D9 | >2990 AD 43 83 C9 18 D8 @8 A9 ::F1 | 33120 o2 cé oG 16 30 66 46 00 . .49

>2708 F@ 11 88 CO FF F0 @C CQ ::C8 >2998 08 8D 43 03 4C 00 2A 4C ::B2 s

52710 00 FO @8 68 CO 00 FO 03 ::B7 | >29A0 OE CE 00 00 00 08 80 00 ::73 | Ja1a9 o oc 25 9a 60 00 90 60 . .CP
)2718 4C DO 26 AB 11 Bg 5F OP ::Dg )29A8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::Dl >314° oc 18 30 30 30 18 ec eo 2 A
52720 68 CO 00 FO 43 C9 28 F@ ::74 >29B0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::D9 53148 30 18 6C @C OC 18 30 00 ::49
22728 F4 A9 20 99 60 OF 99 88 ::02 >29B8 00 00 90 00 €0 00 00 00 ::Ei1- 53150 00 66 3C FF 3C 66 00 00 ::8D
52730 OF 99 B@ OF A9 40 EA 99 ::DF >29C0O 00 00 006 00 00 00 00 0@ ::E9 53158 00 18 18 7E 18 18 00 @0 :
32738 SE OF A9 41 99 5F OF A9 ::C2 >29C8 00 00 00 00 00 00 00 @0 ::Fi 53160 00 00 00 00 00 18 18 30 ::

22740 42 99 86 OF A9 43 99 87 ::EF >29D0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::F9 3168 00 00 00 7E 00 00 00 00 ::91
22748 OF A9 44 99 AE OF A9 45 ::87 >29D8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::01 >3170 00 00 00 00 00 18 18 00 :

32750 99 AF OF CO 01 FO 11 88 ::F7 >29E0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::09 53178 00 03 06 OC 18 30 60 00 ::29
>2758 C@ FF F@ oC Co 00 Fo 08 ::CD >29E8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::11 53180 1E 33 37 3B 66 66 3C 00 ::CC
>2760 88 C0 00 FO @3 4C 1D 27 >29F0 00 00 00 00 00 00 @0 00 ::19 53188 6C 6C 1C ©C 18 18 7E @@ ::DB
>2768 AD 00 OD C9 41 DO 24 EE ::18 >29F8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::21 53190 1E 33 03 06 30 60 7E 00 ::08
52770 41 @3 A9 5E 8D FF @C A9 ::A8 >2R00 AD 42 03 C9 00 FQ OF C9 ::D9 >3198 1E 33 03 OE 06 66 3C 00 ::B4
>2778 SF 8D 0@ @D A9 6@ 8D 27 ::EC >2p08 01 F@ 20 C9 02 Fo 31 C9 ::E0 >31A0-03 07-0F-33 -7F -06-06- 00 -::A4

.
N
(-]
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- I PROGRAMME

>32D8

>31A8 3F 30 3E 03 06 66 3C 00 ::64 FF FF FF AR AA A8 A8 AQ ::86 >3408 00 00 00 14 45 Q0 45 55 ::70
>31B0 1lE 33 30 3E 66 66 3C @0 ::F3 >32E0 OA 02 00 00 00 00 00 00 ::20 >3410 00 00 CO @0 00 00 01 @1 ::93
>31B8 3F 33 06 ©C 18 18 18 00 ::80 >32E8 AQ 80 00 00 00 00 00 00 ::BA >3418 00 00 @5 15 55 55 56 6A ::00
>31C0 1E 33 33 1E 66 66 3C 00 ::8C >32F0 00 00 00 20 @3 OC 08 87 ::69 >3420 00 00 50 54 55 55 95 55 ::F6
>31C8 1E 33 33 1F 06 66 3C 00 ::B8 >32F8 00 00 00 80 00 EQ 00 CO ::6A >3428 00 00 00 00 00 40 40 50 ::1C
>31D0 00 00 18 00 00 18 @0 00 ::D9 >3300 @D 2E @B 09 OB 901 2E @D ::C8 >3430 05 05 15 15 15 16 15 F5 ::2E
>31D8 00 00 18 00 00 18 18 30 ::09 >3308 60 B2 OC 58 30 20 EE A0 ::BS >3438 5A 56 54 55 55 95 AS 65 ::94
>31EQ OFE 18 30 60 30 18 OE 00 ::41 >3310 1A 23 02 OC 20 00 00 00 ::79 >3440 55 95 55 55 41 5A 56 55 ::A9
>31E8 00 00 7E 00 7E 00 00 00 ::09 >3318 EC 58 80 00 00 00 00 00 ::67 >3448 50 50 54 54 54 54 94 5F ::58
>31F@ 70 18 OC 06 @C 18 70 00 ::D9 >3320 55 55 51 44 11 10 00 00 ::0A >3450 FD 1D 1C 1F 17 14 05 05 ::C1
>31F8 3C 66 06 @C 18 00 18 00 ::93 >3328 55 41 14 55 04 03 OF OF ::C9 >3458 55 54 55 15 C5 F1 3C 4F ::77
>3200 00 00 00 00 00 00 02 QA ::90 >3330 FF EA FF EA FF FF AA C3 ::8E >3460 55 05 95 55 57 5F 3C F1 ::1F
>3208 00 00 00 00 00 00 80 AQ@ ::BA >3338 FF AB FF AB FF FF AA C3 ::1C >3468 7F 7C 70 F@ C4 14 54 50 ::3B
>3210 OA 2A 2A AA AA FF FF FF ::03 >3340 55 51 11 15 04 CO F@ FO ::95 >3470 05 01 01 00 00 00 00 00 ::AE
>3218 AG A8 A8 AR AA FF FF FF ::17 >3348 55 41 54 04 01 00 00 00 ::63 >3478 50 55 A5 69 55 15 05 00 ::83
>3220 00 00 00 00 00 00 00 00 ::52 >3350 00 00 00 00 00 00 00 00 ::83 >3480 05 55 69 55 55 54 50 900 ::C3
>3228 00 00 00 00 00 00 90 00 ::5A >3358 OF OF OF OF 03 00 00 00 ::30 >3488 50 40 40 0C 00 00 00 00 ::7C
>3230 00 00 00 00 00 FF AA AA ::52 >3360 C3 C3 AA FF FF FF 3F OF ::FC >3490 F@ FO 00 00 00 00 00 OC ::F4
>3238 00 00 00 00 00 FF AA AA ::5A >3368 C3 C3 AA FF FF FF FC FQ ::37 >3498 00 00 00 00 00 03 00 20 ::DE
>3240 AA AA AA AR AA AA AA AA ::5A >3370 Fo Fo FO Fo CO 00 00 00 ::C3 >34A0 OC 3C C3 CF FF FF 3C 30 ::F6
>3248 AA RA AA AA AA AA AA AA ::62 >3378 00 00 00 00 00 90 @0 00 ::AB >34A8 00 00 3C 3C 3C 00 00 80 ::AC
>3250 AR AA FF 00 00 00 00 00 ::7D >3380 00 00 OF FA FA OF 00 00 ::04 >34B0 00 00 00 00 03 03 00 00 ::05
>3258 AR AA FF 00 00 00 00 00 ::85 >3388 OF F5 57 A@ AQ@ 57 F5 OF ::8E >34B8 00 30 00 00 00 00 00 00 ::4C
>3260 00 00 00 00 00 00 02 QA ::FO >3390 F7 F7 D7 AF AF D7 F7 F7 ::D7 >34C0 00 00 00 00 00 OC 00 00 ::3C
>3268 20 00 00 00 00 00 80 AQ ::1A >3398 DF DF D7 FA FA D7 DF DF ::D2 >34C8 55 41 51 55 51 45 55 14 ::40
>3270 OA 2A 2A AA AA FF FF FF ::63 >33A0 F@ 5F D5 @A OA D5 SF FO ::71 >34D0@ 51 45 10 44 00 00 00 00 ::1F
>3278 AQ A8 A8 AA AA FF FF FF ::77 >33A8 00 00 F@ AF AF FO 00 00 ::72 >34D8 54 44 14 01 00 00 00 00 ::28
>3280 00 00 00 00 00 00 00 00 ::B2 >33B0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::E3 >34EQ@ 45 15 14 10 40 00 00 00 ::3F
>3288 00 00 00 00 00 00 @0 0@ ::BA >33B8 00 00 00 03 OF OF OF OF ::7D >34E8 55 51 41 50 04 00 00 00 ::2A
>3290 00 00 00 00 00 00 00 00 ::C2 >33C0@ OF 3F FF FF FF AA C3 C3 ::DD >34F@ 00 00 00 10 05 41 45 55 ::8E
>3298 00 00 00 00 00 00 0@ 0@ ::CA >33C8 F@ FC FF FF FF AA C3 C3 ::40 >34F8 00 00 00 01 04 14 54 51 ::90
>32A0 00 FF FF FF FF FF FF FF ::AF >33D0 00 00 0@ C0 FO F@ FO FO ::63 >3500 00 00 00 00 40 14 11 15 ::0C
>32A8 0@ FF FF FF FF FF FF FF ::B7 >33D8 @0 00 00 00 00 00 00 00 ::0B >3508 00 00 00 00 11 84 51 45 ::09
>32B0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::E2 >33E0-00 -00-00 01-'11 44 54-55- ::F8 >3510 14 45 45 51 45 55 51 55 ::2C
>32B8 00 00 00 00 00 00 00 90 .::EA >33E8 OF OF 03 00 44 44 51 55 ::1C >3518,55 15 51 50 15 45 55 15 ::01
>32C0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::F2 >33F@ C3 AA FF FF EA FF EA FF ::1D >3520 00 4C 00 89 00 00 00 A2 ::21
>32C8 ‘00 00 00 00 00 00 00 00 ::FA 233F8 C3 AA FF FF AB FF AB FF ::31 >3528 00 00 FF FF 00 00 FF FF ::47
>32D0 FF FF FF AA AA 2A 2A @A ::68 >3400 FO FO CO6 20 04 11 50 55 ::96 ENDE DES LISTINGS (OVM)

Mini-GEOS

Dieses kleine Programm sollte
immer als erstes auf der Dis-
kette stehen, damit es mit
"SHIFT & RUN/STOP” gela-
den und gestartet werden
kann. Nach dem Start wird zu-
néchst der Bildschirm schwarz,
und es erscheint READY. Je-
doch ist der Basic-Start nun
verschoben, und die Taste F1
wurde mit dem Start-Befehl fiir
den DIR MANAGER belegt.
Somit darf diese Taste nicht
mehr umdefiniert werden, da
uber sie das Programm aufge-
rufen wird. Driickt man jetzt F1,
so erscheint eine Kopfzeile,
und das Directory der Diskette
wird angezeigt. Von nun an ist
alles ganz einfach. Mit Joystick
2 kann ein Pfeil gesteuert wer-
den. Mit diesem Pfeil fahrt man
jetzt unter einen Programm-
namen und driickt Feuer. Das
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betreffende Programm wird da-
durch geladen und gestartet.
Ein Tip noch. Sollen bestimmte
Programme nicht im Directory
erscheinen, so hingt man ein-
fach an den Programmnamen,
der dann nicht langer als 14

Zeichen sein darf, ein ”,s” an.
Dadurch wird das Programm
als sequentielles File gespei-
chert und kann nicht mehr
normal geladen und angezeigt
werden. Fiir diese Programme
muB dann ein Loader erstellt

werden. Dieser Loader kann
folgendermaBen aussehen:
10 IF A=0 THEN A=1:LOAD
"NAME2,S” 8,1

Bei MC-Programm, -die iiber
einen SYS-Befehl gestartet
werden, muB noch eine Zeilen

folgen: 12 IF A=1 THEN
A=2:SYS ADRESSE.

Eingegeben wird das Pro-
gramm mit dem MC-
Checksummer an Adresse
12680. Abgespeichert wird mit
S”DIR MANAGER”,8,1001,

141F.
Der Start erfolgt mit RUN.

Dir-

Programmname:
Manager
Computertyp:
C16/116/Plus 4
Lauffahig auf: Floppy
Besonderheiten: Kieines,
hilfreiches Tool.
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MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM10 >1159 39 36 3A 97

>1161 39 2C 32 31
>1001 23 10 01 00 D9 3A 9C 3A ::04 51169 02 00 97 36
>1009 8C 3A DE 9C 3A E9 30 3A ::DB 51171 2C 31 35 3A
>1011 DB 30 3A 81 41 B2 31 A4 ::F6 >1179 29 C7 28 32
31019 38 3A F9 41 2C 22 22 3A ::2A >1181 36 37 29 C7
>1021 82 00 S5A 10 02 09 97 31 ::B4 >1189 C7 28 37 36
51029 39 2C 30 3A 97 32 33 39 ::8E >1191 37 29 C7 28
51031 2C 30 3A 97 37 38 36 2C ::14 >1199 BB 11 03 00
>1039 36 39 3A 97 36 35 32 38 ::65 >11A1 2C 37 3A E7
>1041 36 2C 32 37 3A 97 36 35 ::1F >11A9 E7 32 2C 31
>1049 32 38 37 2C 38 3A 97 36 ::95 >11B1 31 3A E7 34
1051 35 32 39 38 2C 31 39 36 ::C6 >11B9 36 @@ EC 11
>1059 00 8D 10 03 00 97 36 35 ::6B >11C1 93 C7 C5 CF
>1061 32 39 39 2C 32 30 38 3A ::E2 >11C9 20 20 20 20
>1069 97 36 35 33 30 3@ 2C 31 ::B3 >11D1 26 C2 D9 20
>1071 35 3A 99 C7 28 38 29 C7 ::80 >11D9 D4 C5 CE 20
51079 28 32 37 29 C7 28 36 37 ::63 >11E1 CE C4 C1 20
>1081 29 C7 28 32 37 29 C7 28 ::42 >11E9 2E 22 @0 1C
>1089 37 36 29 00 BO 10 04 00 ::A3 >11F1 22 Ce Co Ce
51091 99 C7 28 32 37 29 C7 28 ::C2 >11F9 C0@ Ce Co Co
>1099 37 38 29 3A 81 41 B2 30 ::1C >1201 C@ Co Ce Co
>10A1 A4 34 3A E7 41 2C 31 3A ::7B >1209 Ce Co Ce Co
>10A9 82 3A E7 31 2C 32 00 E3 ::48 >1211 Ce Ce Ce Co
>10B1 10 85 00 F9 31 2C 22 @5 ::D2 >1219 Co0 22 00 29
>10B9 43 4F 4C 4F 52 30 2C 32 ::48 >1221 22 2A 3D 50
>10C1 3R 43 4F 4C 4F 52 34 2C ::F1 >1229 43 12 07 00
>10C9 31 35 2C 36 3A 50 4F 4B ::53 21231 42 B2 30 3A
>10D1 45 34 34 2C 31 37 3A 52 ::3F 21239 37 32 3A 44
>10D9 55 4E 22 AA C7 28 31 33 ::AA >1241 29 00 52 12
>10E1 29 00 FD 10 06 00 97 34 ::30 >1249 2C 41 2C 42
>10E9 34 2C 32 31 3A 97 D1 28 ::82 >1251 00 64 12 @9
>10F1 22 31 35 30 30 22 29 2C ::1F 21259 28 32 29 3A
>10F9 30 3A A2 00 00 00 00 0@ ::93 >1261 89 39 @0 78
51101 2A 11 00 @@ D9 3A 9C 3A ::0B >1269 45 B2 31 AF
51109 8C 3A DE 9C 3A E9 3@ 3A ::DC >1271 A7 42 B2 42
51111 DB 30 3A 81 41 B2 31 A4 ::F7 >1279 12 0B 00 8B
51119 38 3A F9 41 2C 22 22 3A ::2B >1281 41 B3 Bl 33
51121 82 3A 97 32 33 39 2C 30 ::BE >1289 41 AA 31 @0
51129 00 67 11 @1 0@ 97 37 38 ::0A >1291 8B 45 B2 35
51131 36 2C 36 36 3A 97 31 33 ::E5 >1299 32 34 A7 42
51139 34 37 2C 30 3A 97 36 35 ::FE >12A1 @0 B6 12 @D
51141 32 38 36 2C 32 37 3A 97 ::D8 >12A9 37 AF 41 B3
51149 36 35 32 38 37 2C 38 3A ::E3 >12B1 B2 41 AB 31
51151 97 36 35 32 39 38 2C 31 ::F5 >12B9 00 97 43 2C

Outroll

Mogen Sie Dia-Shows? Wenn
ja, dann wird lhnen diese Rou-
tine sicher gefallen. Sie tut
nichts anderes, als ein Bild,
das im Bereich ab $4000 steht,
in den Bereich ab $ 2000 zu rol-
len. Um diese Fahigkeit fiir
Bilder-Shows zu verwenden,
brauchen Sie nur ein Bild an
Adresse $4000 zu laden und
die Routine mit SYS818 zu
starten. Danach laden Sie
wieder ein Bild an $4000, star-
ten die Routine mit SYS818
usw... Allerdings sollten Sie vor
der Inbetriebnahme des Pro-
gramms (nicht vor dem

C16-SA 6/88

Eingeben!) mit der Befehisfolge
GRAPHICS1:GRAPHICSO ge-
nigend Speicherplatz bereit-
stellen. Geladen wird die Rou-
tine mit LOAD”MC/OUT
ROLEE 8

Die Eingabe: Tippen Sie das
Basic-Listing ein, und spei-
chern Sie es unter dem Namen
”"OUTROLL” ab. Nun das Pro-
gramm mit RUN starten. Kurze
Zeit darauf wird dann die MC-
Routine abgespeichert.

Programmname:
Hi-Screen-Outroll
Computertyp: C16/116 mit
64K-RAM/Plus 4
Lauffahig auf: Floppy
Besonderheiten: Vielseitig
verwendbarer Effekt.

PROGRAMME S

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
10 REM %%k sohob i sk ik ok KR doh K ik e e
11 REM * L
12 REM * HI-SCREEN-OUTROLL >
13 REM * *
14 REM * CODED BY i
15 REM * TORSTEN GILSBACH *
16 REM * WALDSTRASSE 35 ¥
17 REM * 5948 FREDEBURG *
18 REM * *
19 REM * (C)'88 FLASHLIGHT SOFTWORKS *
20 REM ¥ %k khkk kb k w5k kok ok dok ok dok R koo ek
21 ==
22

100 FORI=818T0953:READAS

110 A=DEC (A$) :W=W+A:POKEI, A:NEXT

120 IFW< >19772THENPRINT" { CLEAR} FEHLER( SPACE}
IN{SPACE}DEN{ SPACE}ZEILEN{ SPACE}220-380{ SPAC
EyLilY :STOP

130 PRINT"{CLEAR}DATA-ZEILEN{SPACE}O.K."

140 PRINT " {DOWN)DAS{SPACE2}PROGRAMM(SPACE2}
KANN{ SPACE2}JETZT{ SPACE2}ALS{ SPACE2}REINES{S
PACEYMASCHINENPROGRAMM{ SPACE} ABGESPEICHERT (S
PACE}WERDEN.

150 PRINT"{DOWN}DIESE{SPACEZ}OPTION{SPACE}GI
LT{SPACE}JEDOCH{ SPACE}NUR{ SPACE}FUER({ SPACE}D

cx >12C1 33 30 37 32 3A 43 B2 43 ::7D
SS 33 33 ff ;;32 512C9 AR 28 34 30 AC 42 29 3A ::08
35 33 30 30 ::24 >12D1 43 B2 43 AA 41 3A 44 B2 ::08
99 C7 28 38 ::16 >12D9 C2 28 43 29 00 F@ 12 OF ::00
37 29 C7 28 ::3B >12E1 @0 8B 45 B3 31 32 37 A7 ::7E
28 32 37 29 ::8A >12E9 38 3A D5 46 B2 43 00 OE ::BA
29 C7 28 32 ::4D >12F1 13 10 00 46 B2 46 AB 34 ::B9
37 38 29 @@ ::A2 >12F9 30 3R 8B C2 28 46 29 B2 ::73
E7 30 2C 32 ::F7 >1301 33 32 A7 46 B2 46 AA 34 ::1C
31 2C 31 3R ::BA >1309 30 3A 89 38 00 2B 13 11 ::4A
3A E7 33 2C ::9E >1311 @0 46 B2 46 AB 41 3A 8B ::A9
2C 31 35 2C ::C1 51319 C2 28 46 29 B3 34 38 B0 ::73
04 00 99 22 ::5B >1321 C2 28 46 29 Bl 35 37 A7 ::28
D3 20 20 20 ::3D 51329 38 @0 57 13 12 00 46 B2 ::99
31 39 38 38 :.AD | >1331 46 AR 32 34 3A 8B C2 28 ::36
C3 C1 D2 D3 ::3C >1339 46 29 B3 Bl 31 36 AF C2 ::D3
CB CF CC C5 ::BF | >1341 28 46 AA 31 29 B3 Bl 31 ::28
D3 CF C6 D4 ::0FE >1349 38 AF C2 28 46 AA 32 29 ::D8
12 05 @0 99 ::1C >1351 B3 Bl 37 A7 38 00 74 13 ::96
CO C@ CO CO ::64 51359 13 00 99 22 13 22 3B 3A ::6A
CO C@ CO CO ::0A >1361 81 41 B2 31 A4 28 42 AB ::9B
CO Co Co CO ::13 31369 31 29 3A 99 22 11 22 3B ::E7
Ce CQ Co CO ::1B >1371 3A 82 00 98 13 14 00 99 ::C1
CO CO CO C@ ::23 >1379 22 44 4C 4F 41 44 1D 1D ::E6
12 ‘86 00 EE ::C1 >1381 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D ::A8
52 47 22 00 ::D2 >1389 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D 1D ::B@
41 B2 30 3A ::48 >1391 20 20 20 20 20 22 00 DD ::38
43 B2 33 30 ::C1 >1399 13 15 08 99 22 11 11 11 ::5C
B2 C2 28 43 ::DA >13A1 11 50 4F 4B 45 36 35 32 ::1E
98 00 E@ 31 ::8A >13A9 38 36 2C 32 37 3A 52 55 ::01
2C 22 5E 22 ::DF >13B1 4E 20 20 20 20 20 20 20 ::72
99 45 B2 CF ::79 >13B9 20 20 20 20 20 20 20 20 ::4C
8B 45 B2 30 ::0D >13C1 20 20 20 20 20 20 20 20 ::54
12 @A 00 8B ::3C >13C9 20 91 91 91 91 91 91 91 ::CF
42 B3 Bl 30 ::46 >13D1 91 22 3B 3A 81 41 B2 31 ::C3
AB 31 00 8D ::Bl >13D9 A4 31 30 00 17 14 16 00 ::07
45 B2 33 AF ::41 >13E1 97 32 33 39 2C 30 3A 82 ::0E
38 A7 /41 B2 ::72 >13E9 3A 97 31 33 31 39 2C 31 ::CA
A2 12 OC @@ ::AD >13F1 33 3A 97 31 33 32 30 2C ::0F
AF 42 B3 Bl ::06 >13F9 31 33 3A 97 32733739 2C ::C8
B2 42 AR 31 ::76 >1401 32 3A 97 36 35 32 38 36 ::C5
90 8B 45 B2 ::3E >1409 2C 30 3A 97 33 32 37 36 ::0F
Bl 30 A7 41 ::0D 51411 37 2C 32 32 32 00 1D 14 ::77
90 DE 12 OF ::DE 51419 17 @0 80 00 00 00 BS @C ::17
44 3A 43 B2 ::87 ENDE DES LISTINGS (OVM)

<152
<10e8>
<240>
<1108>
<153>
<239>
<220>
<255>
<115>
<74>
<25>
<79>
<80>
<232>
<192>

<225>
<308>

<173>
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- PROGRAMME

I1S-{ SPACE}YKETTE, { SPACE)}DA{ SPACE2}DER{ SPACE2)

KASSETTEN-PUFFER{ SPACE) BELEGT

160 PRINT"IST!"

170 PRINT"{DOWN}ABSPEICHERN?{SPACE} (J/N)"
180 GETKEYAS$:IFA$="N"THEN 210

196 IFA$<>"J"THEN180
200 SYS902°

<48>
<252>
<174>
<131>
<203>
<48>

210 PRINT"{CLEAR DOWN)STARTEN({SPACE)DER{SPAC
E}YROUTINE({ SPACEYMIT ( SPACE RVSON SPACE}SYS{SP

ACE}B18{SPACE}"

220 DATA A9,00,85,DA,85,D8,85,DB
230 DATA A9.20,85,D9,A9,40,85.DC
240 DATA RA0,00,B1,DB,91,D8,E6,D8
250 DATA E6,D8,E6,D8,E6,DB,E6,D8

<172>
<121>
<95>
<165>
<29>

Intermusik

Es ist immer schon, wenn ei-
gene Programme mit Musik
unterlegt sind. Doch leider stelit
sich, besonders beim unerwei-
terten C16, sehr oft das Pro-
blem, daB der vorhandene
Speicherplatz nicht ausreicht.

Solange es sich um einfache
Melodien handelt, konnen Sie
in Zukunft das Programm
INTERMUSIK benutzen. Es er-
zeugt ein kleines MC-
Programm, das eine Tonfolge
von 47 Toénen im Interrupt ab-
spielt. Im abgedruckten Listing
ist gleich ein Demo enthalten.

Wollen Sie das Programm nut-
zen, dann miissen ab Zeile
60280 eigene Musikdaten ein-
getragen werden. Das Format
der Musikdaten ist einfach:
Tonhohe, Tondauer, Ton-
hohe.... Am Ende einer solchen
Liste miissen immer die Werte
-1,0 stehen, da die Routine
damit das Ende der Datenliste
erkennt. Nun sind 47 Toéne
aber etwas wenig, doch keine
Angst, es gibt auch eine Mog-
lichkeit, noch mehr Tone zu
verwenden. Dazu schreibt man
die Musikdaten in einen ande-

Super-Service - Jétzt konnen Sie bis 19 Uhr

in Zeile 60090:

ren Speicherbereich. Dies muB
dann der Abspielroutine mitge-
teilt werden. Dazu dienen die
Befehle POKE859,Lowbyte
und POKEB861,Highbyte. Da-
mit wird die Adresse angege-
ben.

In Zeile 60040 muB dann ste-
hen: AD = Anfangsadresse und
IF AD=An-
fangsadresse + 3*Anzahl der
Tone THEN EXIT s

Die letzte Anderung betrifft
dann die Zeile 60100, die dann
lauten mu8:
LOOP:POKE210,(AD-Anfangs-
adresse)

Die Zeilen 60020 und 60030
konnen dann entfallen.

. Eingeschaltet wird die Melodie

mit SYS858:SYS818
Ausgeschaitet wird mit SYS818

Programmname: Intermu-
sik

Computertyp:
C16/116/Plus 4

Lauffdhig auf: Floppy und
Datasette
Besonderheiten: Gut in ei-
genen Programmen ver-
wendbar.

260 DATA E6,D8,E6,D8,E6,D8,A4,D8
270 DATA 84,DB,C4,DA,D@,E2,E6,D9
280 DATA E6,DC,24,D9,C0,40,D0,D8
290 DATA A4,DA,C8,C0,09,D0,01,60
300 DATA 84,DA,A5,DA,28,7C,03,4C

310 DATA

36,03,84,E8,A0,FF, 88,D0

320 DATA FD,A4,E8,60,A9,02,A2,08
330 DATA A0,02,20,BA,FF,A9,0R,A2
340 DATA AA,RA0,03,20,BD,FF,A9,32
3560 DATA 85,D8,A9,03,85,D9,A9,D8
360 DATA A2,86,A0,03,20,D8,FF, 60
370 DATA 4D, 43, 2F,4F,55,54,52,4F
380 DATA 4C,4C,00,00,00,00,00, 00
ENDE DES LISTINGS

C-16

10 REM
20 REM

LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

==TNTERRUPTGESTEUERTE MUSIK==+4
== (C) BY REINER HICKEL 1988 ==

30 REM == MAXIMAL 47 TONWERTE -
40 REM == TONLAENGE MAXIMAL 255 =
50 REM == MC-PRG. VON 818 - 922 -~

60 REM

== EINSCHALTEN:SYS858:5Y5818 ==

70 REM == AUSSCHALTEN:SYS818 ==
80 REM == VERWENDUNG -ALS UNTERPRO- ==
90 REM == GRAMM IN JEDEM PROGRAMM ==

100 REM == MIT GOSUB 60000. =v
110 REM == FUER PLUS4/C16/C116 -
120 REM

60000 RESTORE60140

60010

60020 I=0:DO:READA,L:IFA=-1THENEXIT:ELSEI=I+
1 IET )47’11{ENPRINT"MAX( SPACEY47 { SPACE}NOTEN" :

END
60030
60040
60050
60060
60070
60080
60090
60100
60110
60120
60130
60140
60150
60160
60170
60180
60190
60200
60210
60220
60230
60240
60250
60260
60270
60280
60290
60300
60310

FORI=818T0922:READA : POKEI, A : NEXT

LOOP

AD=1630: RESTORE60280
DO:READA, L: IFA=-1THENEXIT
H1=INT(A/256) :H2=A-H1*256

POKEAD, H1 : POKEAD+1 ,H2 : POKEAD+2, L,
AD=AD+3

IFAD=1771THENEXIT

LOOP:POKE210, (AD-1630)

SYS858: REM ANFANGSWERTE SETZEN
SYS818: REM 'INTERRUPTVEKTOR NEU
END
DATA120,174,21,3,224,206,208,12,162
DATA3,160,107,142,21,3,140,20,3,88
DATA96,162,206,160,14,142,21,3,140
DATA20,3,173,17,255,41,128,141,17
DATA255,88,96,162,94,160,6,134, 208
DATA132, 209,162
DATAQ,160,0,134,211,132,212,96,166
DATA211,208,39,164,212,196,210, 208
DATA4,160,0,132,212,177,208,141,16
DATA255, 200,177, 208,141,15, 255, 200
DATA177,208,133,211,200,132,212
DATA173,17,255,41,128,9,40,141,17
DATA255,198,211,76,14, 206

REM MUSIKDATEN
DATA596,45,685,15,739,30,810, 30
DATA770,30,810,15,770,15,739,60
DATA704,45,739,15, 685, 30,596, 30
DATA643,60,596,30,-1,0

ENDE DES LISTINGS

<174>
<237>
<176>
<109>
<227>
<55>

£70>

<159>
(T I
<132>
<192>
<54>

<107>

<21>
<149>
<1755
<2495
<53>
<224>
<175>
<223>
<213>
<128>
<9>
<250>
<186>
<68>

<1508>
<84>
<93>
<89>
<9)>
<233>
<50>
<174>
<162>
<232>
<11>
<76>
<57>
<226>
£74>
<242>
<198>
<143>
<47>
<90>
<203>
<154>
<133>
<40>
<178>
<224>
<84>
<222>
<90>
<165>

in unserem Verlag lhre Bestellung aufgeben.
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Zur Eingabe der Listingsprogramme

“fiir C 64/C 16/Plus 4

" Eingabehinweise fiir alle Commodore-Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit Commodore-Rechnern befaBt hat, wird sicherlich
wissen, daB der Grafiksatz des C 64 und C 16 sehr viele dhnliche Symbole enthalt.
Aus diesem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel ho-
rizontale Linien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nach-
teil in Listings bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.
Bisher haben wir in unseremAusdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-
RVS ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden je-
doch auch alle Grafikfikzeichen durch ein Schiiisselcode ersetzt. Durch diese Met-
hode sind Verwechselungen praktisch vollig ausgeschlossen.

Alle sogenannten Sonderzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, wer-
den in unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tasten-
kombination kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie
in dem Tronic-Magazin Compute mit. Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied
zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

€560 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.00

10 REW BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT™ (DOKNS> <S52>
30 PRINT"@| —"<| |- ='® <85>
40 PRINT® % %glg| ® <149>
S0 PRINT“ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
EDRUCKsF.B. 2

C-64 LISTING ¢ CHECKSUMMEN (€ Vi.0)

10 REM NEUER AUSDRUCK : <162%
20 PRINT" (DOWNS SO CY2 SPY™ <525
30 PRINT*(SA SB SC SD SE SE S6 SH 81 &J 8K¥" <85>

&0 PRINT"(CA CB CC CD CE CE CG»" : <149>
S0 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS

Wie in diesem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die ent-
sprechende Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall
fiir Cursor nach unten. Die Zahl dahinter gibt an, wie oft die Taste betétigt werden
muB. In unserem Beispiel miBte also die Taste CURSOR abwidrts viermal betétigt
werden. Die genaue Beschreibung, weiche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte
_ der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Ach-
tung, fir C 16 und C 64 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen
durch einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein =S«
oder ein »Ce. Das =C« steht fiir die «<COMMODORE-TASTE« und das »S« fur die
»SHIFT-TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das
»SA« in unserem Beispiel bedeutet also, daB die Taste SHIFT zusammen mit dem
Buchstaben »A« betitigt werden muB. »C + « wiirde bedeuten, daB die Taste COM-
MODORE zusammen mit dem PLUS-Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter die-
ser Buchstabenkombination eine Zahl angeben, so gibt diese die Anzahl der je-
weiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beis-
piel 9mal eingegeben. Durch diese Methode entfillt das ldstige Abzdhlen von
mehrfachen Zeichen.
Um in Listings Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenbezeichnungen in geschweiften Klammern gesetzt. Diese dirfen
selbstverstandlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innnerhalb ge-
schweifter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tasienfunktionen und dur-
fen ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser her-
vorzuheben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrégschrift) darge-
stellt. Alle Zeichen auBerhalb der geschweiften Klammern werden normal abge-
druckt und auch eingegeben. :
Im ersten Moment hért sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Pra-
xis ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zei-
chen gewdhnt hat, wird man den groBen Vorteil dieser Schreibweise erkennen.
Frank Brall
Noch eine wichtige Anmerkung!
Aus technischen Grinden kénnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerét nicht
verarbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach
oben.
__ Steht fiir den Pfeil nach links
| Stenht fir das engl. Pfund-Symbol
~ Steht fur Pfeil nach oben :
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Klartext-Tabelle fir Commodore 64

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

UP CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLEAR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN - LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1

F2 _ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2

F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4

F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6

F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7

F8 FUNTKIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TURKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BROWN. BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3

DGREY DUNKELROT COMMODORE-TASTE & 4

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5

LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8

CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
i GRAFIK-ZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

GRAFIK-ZEICHEN

C.. COMMODORE-ZEICHEN UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE

SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fr Commodore C 16 und Pius 4

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

upP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
CLEAR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (Gl TE TASTE)

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIEREN)
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN)
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
F8 . FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIEREN)
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TURKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN QRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW QELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

L.BLU HELLBLAU | COMMODORE-TASTE & 6

D.BLU DUNKELGRUN COMMODORE-TASTE & 7

L.GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CTRL.. CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

S... GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

(o4 GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
FLASHON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ”,”

FLASHOFF  BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND "."

SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE  SHIFT-TASTE UND SPACE
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Der Checksummer OV 2.0

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, gab es
immer noch kleine Mingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, daf} Listings in einem
"Stlick”  eingegeben werden
muflten, wirkte sich sehr nachrei-
lig aus. Programme die am Vor-
tag begonnen wurden, mufiten
spater ohne Checksummer ver-
vollstindigt werden. Lediglich die
Besitzer eines Floppy-Laufwerkes
kannten diese Probleme nicht.
Ein weiterer Nachteil trat beim
nachtriglichen Editieren von
Programmazeilen auf, welche Lin-

ger als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind in der
Version OV2.0 nicht mehr vor-
handen. Jetzt konnen Pro-
gramme, welche bereits einge-
geben wurden; nachtriglich mit
dem Checksummer kontrolliert
werden. Um dies zu bewerkstel-
ligen lidt man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw.
Diskette, startet ihn mit RUN und
lidt das zu priifende Basicpro-
gramm nach. Jetzt wird der
Checksummer mit SYS 4097 ak-
tiviert. Um eine Zeile zu {iberprii-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und beritigt die
RETURN-Taste. Danach ver-
gleicht man die Checksumme am

linken oberen Bildschirmrand mit
der abgedruckten Checksumme
im Heft. Stimmen diese Summen
niche {iberein, so ist die eingege-
bene Zeile fehlerhaft und’sollte
korregiert werden. Beachten Sie
bitte, daf} die Checksummen der
Version OV2.0 mit der Version
OV1.0 identisch sind, diese jedoch
jetzt formatiert (mit fithrenden
Nullen) ausgegeben werden. Das
bedeutet die  Checksumme

008  entspricht der Check-
summe 8 .

Die Arbeitsweise und Funktion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblieben. Da der Checksummer
jedoch in einem anderen Bereich
liegt (4097 bis 4287) indert sich
der Basicanfang sowie die
Checksummer-Startadresse. Die
neue Startadresse lautet nun SYS
4097. Vor einem LOAD bzw.
SAVE Befehl sollte der Check-
summer jedoch weiterhin mit SYS

werden.

Da der Checksummer den Basic-
anfang versetzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zu Verfiigung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samte Speicher benétigt wird.
Sollte dies jedoch einmal vor-

-‘kommen, so sollte man das Pro-

gramm nach der Eingabe mittels
Checksummer abspeichern, da-
nach den RESET-Taster betitigen
und das Programm wieder einla-
den. Jetzt kann das Programm
ohne Probleme gestartet werden.

Achtung!

Wenn Sie den Checksummer ein-
gegeben haben, so sollten Sie die-
sen unbedingt vor einem Start
abspeichern, da er sich automa-
tisch 16scht. Um den Checksum-
mer mdglichst fehlerfrei eingeben
zu kdnnen, sollten Sie den alten
Checksummer benutzen.

‘Das Listn

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

1 REM 3639333636 36 96 36 346 36 003636 36 06 9036 96 96 96 96 996 36 36 36 3636 9 <4>

2 REM * * 99>
3 REM % Ci16 CHECKSUMMER QV 2.0 * <12a>
4 REM # * <101 >
S REM * COPYRIGHT BY FRANK BRALL * <182>
& REM = * 103>
7 REM # (C) 15.12.846 TRONIC VERLAG = <116>
8 REM = * <1@5>
G REM 469639636 36 36 363636 363636 36 30630 36 363696 96 9636 36 36 96 3690 39606 36 <12>
1@ DIM H(75) L €115>
2@ PRINT"{CLEAR DOHN SEACE}***{SPACE}CHECKSU
MMER{SPACEIOV{SPACE}I2. B{SPACE ###{SPACEIC1&6/
PLUS/4" 127>
3@ PRINT"{SPACESY (C) {SPACE}FRANK{SPACE>BRALL
{SPACE} 1987 {SPACEY /{SPACEYSONTRA" <36>
4@ PRINT . L193>
S50 PRINT"CHECKSUMMER{SPACEIEIN{SPACE}={SPACE
ISYS{SPACEX4QA97" £203>
68 PRINT"CHECKSUMMER{SPACEIAUS{SPACEI={SPACE
3SYS{SPACE>&H2158: SYS{SPACE}33IBA7" <236>
78 PRINT:PRINT" {SPACE3>ACHTUNG{SPACEY ! {SPACE
IVOR{SPACEIDEM{SPACE L ADEN{SPACE>ODER" <1455~
80 PRINT"{SPACEJ}SPEICHERN(SPACE}VDN(SPACE}P
ROGRAMMEN{SPACE IST{SPACEIDER" <181>
98 PRINT"{SPACE3YCHECKSUMMER{SPACEIAUSZUSCHA
LTEN{SPACE>'" £14608>
188 PRINT:PRINT"BITTE{SPACE}YBEACHTEN{SPACE}S
IE{SPACESAUCH{SPACEIDIE{SPACEIHINWEISE" <12>
118 PRINT"IN{SPACE3DEN{SPACEIHEFTEN{SPACEZCOD
MPUTE{SPACEIMIT , {SPACEICOMPUTRONIC" <252>
120 PRINT"SOWIE{SPACEIDEN{SPACEYAKTUELLEN(SA
ACE>SONDERHEFTEN{SPACE} ' " <141>
130 PRINT"DIESER{SPACE}CHECKSUMMER{SPACE}IST
{SPACEIVOLL{SPACE>KDMPATIBEL" <86>
140 PRINT"ZUR{SPACEIVERSION{SPACE>1.8,{SPACE
JERLAUBT {SPACE3JEDDCH" <40>
15@ PRINT"”ZUSAETZLICH{SPACEIDAS{SPACEINACHLA
DEN{SPACE}VON{SPACE}PROGRAMMEN" <55>
198 PRINT:PRINT <1508>

200 PRINT“HABEN(SPACEYSIE(SPACEIDEN(SPACEICH

ENDE DES LISTINGS

62158:SYS 33047 abgeschaltet Frank Brall
ECKSUMMER{SPACE}GESPEICHERT {SPACEX?" 236>
218 GET E$:IF E$="" THEN 210 <90>
220 IF E$="N" THEN PRINT"DANN(SPACE3}SAVEN{SP
ACE}SIE(SPACEY} IHNCSPACEIJETZTL{SPACES !": STOP  <42>
1008 PRINT"BITTE{SPACEIWARTEN{SPACE}'" <85>
60000 FORI=BTO? <189>
40010 H(48+1)=I:H(65+I) =I+1B:NEXT <145>
60020 FORI= 4@97 TO 4287 :READA$ <1813
60030 H=ASC(LEFT$(A$,1)) <234>
60040 L=ASC(RIGHT$(A$,1)) <253>
6005@ D=H(H) #1&6+H(L) : S=5+D: POKEI ,D <13>
60360 A=A+1: IFA<20THENNEXT: A=-1 97>
60070 READV:Z=Z+1: IFV=STHEN&@ABS <177>
462080 PRINT"DATAFEHLER{SPACEY} IN{SPACEZZEILE(
SPACE}:"; 60280+Z: END £39>
68085 IFA<KBTHENSD1Q0 <116>
460098 S=0:A=0: NEXT <246>
60108 PRINT" {CLEARIPOKE{SPACE}44,17: POKE{SPA
CE}17%256,8: NEW: " <5@>
62118 PRINT" (DOWN3}CHECKSUMMER {SPACE} IST(SPA
CEIEINGELESEN{SRPACE} !" - £208>
6812@ PRINT" ({DOHNISTART{SPACEIMIT: (SPACE23SY
S(SPACE}4097" <a7>
68130 POKE 239,2: POKE 1319,19:POKE 1328,13:E

ND <iga>
60201 DATA A9,8C,8D,02,83,A9,10,8D,03,83,60,
A2,FF,86,3A, 20 5A a8,86,3B, 18135 252>
&0282 DATA 84 3C, ZB 73 @4 ,AA,FB,EF,98,89,208,
53,89,20,79,84,4C, 07,688,208, 2018 <28>
68203 DATA 3E,SE,20,53,89,84,08,A%,00,6D,58,
10,8D,EBC, 10,8D,5D, 10, 18,45, 1992 <255>
60204 DATA 14,45,15,8D,BD,108,A0,FF,C8,B1,38,
F@e,2C,C?,22,D0,8A,AD,BB, 10, 2452 <13>
60205 DATA 49,21,8D,BB,10,B1,3B,AE,BB,1G,D0,
@4,C9,20,FQ,E4,EE,BC, 10,AE, 2560 <2855
&8206 DATA BC,10,:18,B1,3B,4D,BD,108,8D,BD,10,
cA,DB,F4,4C,45,18,A9,BC,8D, 2437 <180>
60207 DATA ©@,0C,A%,BE,B8D,04,0C,A9,00,AE,BD, :
10,85,62,86,63,A2,98,38,208, 1934 <183>
60288 DATA CE,A2,20,71,R4,20,74,9B,20,4E,9C,
A2,03,A8,88,20,B0,04,07,80, 20564 <117>
40209 DATA 9D,@8,2C,CA,88,10,F4,A9,B0,EQ,00,
F@,@6,9D,00,0C,CA,DB8,FA,B6, 2545 <237>
60218 DATA FF,4C,346,87,00,00,00,00,08,FF,CD,

980 73>
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Der Checksummer fiir MC- Programme'

Maschinenprogramme gefragt ¢

Da wir verstiarkt Maschinenpro-
gramme abgedrucken, bendtigen
Sie ein Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Check-
summe zu versechen. Das Aus-
druckverfahren von Basic-Listings
wird nicht verindert. Hier wird
auch weiterhin der erprobte
Checksummer OV 2.0 seine
Dienste tun.

Der Checksummer OVM 1.0

Wie schon erwihnt, dient der
Checksummer ausschliefflich zum
Eingeben von Maschinenpro-
grammen. Diese konnten zwar
bisher relativ kompaks als soge-
nanntes HEXDUMP ausgegeben
werden, lielen jedoch keine Mog-
lichkeit fiir eine oder mehrere
Priifsummen offen.

Dies ist bei diesem Checksum-
mer villig anders. Die Bedienung
und Arbeitsweise dieser Version
ist weitgehend mit dem eingebau-
ten  Maschinensprachemonitor
TEDMON identisch. Die einzige
Ausnahme ist, daf} nach der Ein-
gabe  einer HEXZEILE keine
ASCII-Zeichen, sondern eine soge-
nannte Checksumme bzw. Priif-
ziffer ausgegeben wird. Achtet
man beim Eingeben der Zeilen
darauf, daf Diese Priifziffern mit
den abgedruckten Priifziffern
identisch sind, so kann praktisch
kein Tippfehler mehr iibersehen
werden.

Hinweise zum Einsatz des
Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt
den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befehl RUN, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit
SAVE”OVM1.0” auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden, da
sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerst6ren kann.

Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen méchte, kann den
Checksummer auch unter den
folgenden Bestellnummern bezie-
hen:

C16 - SA 6/88

15 DM
20 DM

OVM 1.0 K Kasserte
OVM 1.0 D Diskette

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die
Eingabe einer Adresse. Diese
Adresse gibt an, ab welcher Spei-
cherstelle der Checksummer im
RAM abgelegt werden soll. Diese
Adresse mufl flexibel gestaltet
werden, da sich sonst einzuge-
bende = Maschinenprogramme
eventuell mit dem Checksummer
iiberschneiden koénnten. Der
zweite Vorteil ist, dafl sich ein
verschiebbarer  Checksummer
gleichermaflen fiir den C16 so-
wie den Plus 4 eignet. Zu beach-
ten ist hier nur, dafl sich die
eingegebene Adresse in einem zu-
lissigen Bereich befindet: Beim
C16 von 4097 bis maximal 12680
Beim Plus 4 von 4097 bis maxi-
mal 32060.

Welche Adresse man schliefilich
wihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen. Wichtig ist nur, daf} der Be-
reich 688 Bytes iiber der Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt
beispielsweise das einzugebende

Programm den Bereich von

-1000--2000 (4096-8192), so

konnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen. Um
Thnen am Anfang die Wahl des
Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips - in den
Programmbeschreibungen unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste betitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschricben.
Keine Angst, dies ist normal und
dient zum Umrechnen einiger
Sprungbefehle. Kurz danach er-
scheint die eingegeben Starta-
dresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-.Programm iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall. so kann der

Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS ... Befehl aktiviert. wer-
den. Ein ab Adresse 10000
abgelegter Checksummer wird
beispielsweise auch mit SYS 70000
aktiviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem iiblichen COPY-RIGHT-
Vermerk meldet, befinden Sie sich
im MC-Eingabemodus. Dies be-
deutet, dafl jetzt die Basic-Befehle
nicht mehr ausgefilhrt werden
kénnen. Statt dessen stehen dem
Anwender nun acht neue Befehle
zur Verfiigung. Die Befehle beste-
hen jetzt nur noch aus einem ein-
zigen Buchstaben und arbeiten
dhnlich wie die im eingebauten
Maschinensprachmonitor
TEDMON.

M aaaa,ecee

Dies ist der sogenannte
Memory-Befehl. Er erlaubt das
Auflisten eines bestimmten Spei-
cherbereichs als HEXDUMP mit
einer Checksumme pro Zeile. Die
Parameter aaaz und eeee stehen
jeweils fiir Anfangs- und Enda-
dresse des auszugebenden Be-
reichs.

aaa bb bb ...
Dieses ist der eigentliche
Maschmencode—Emgabebefehl

Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) iibergeben
werden. Die Arbeitsweise ist mit
dem herkémmlichen Monitor
vollig identisch und kann im
Handbuch zum C16 genauer stu-
diert werden. Der einzige Unter-
schied zum Standard-TEDMON-
Befehl besteht darin, dafl nach dem
Betitigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befebl den Zeilen
vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern. Wichtig ist-hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quitieren.

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieflend den-
M-Befehl benutzen, kdnnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Prisfsummen auf
Threm Drucker ausgeben lassen.

B

Dieser Befehl stelle das Gegen-
stiick zum P-Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den
Bildschirm umgeleitet.

L”"Name”,g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S$”Name”,g,aaaa,eece

Dies ist der Save-Befehl zum Spei-
chern von Maschinenprogram-
men. Die Syntax und Arbeits-
weise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-.
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

V’Name”,g -

Dies ist der VERIFY-Befehl zum
Priifen von Maschinenprogram-
men. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem

 TEDMON-Befehl und kann so-

mit im Handbuch nachgelesen
werden.

X

Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-
gen wieder in den Basic-Interpreter

zuriick.

Achtung !

Nach der Ausfithrung der Befehle
LS und V (LOAD, SAVE VERI-
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor TED-
MON. Um den Checksummer
wieder zu aktivieren, miissen Sie
diesen von TEDMON mit Gxxxx
(xxx steht fiir Startadresse in
HEX) oder vom Basic aus, wieder
mit SYS ... aktivieren.
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So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogram-
men. Ubrigens, wer noch nicht
ganz mit der Bedienung unse-

res Systems zurechtkommt,
kann selbstverstandlich auch

weiterhin  den eingebauten

TEDMON benutzen. Wir hoffen

jedoch, dafl unser System OVM
1.0 Thren Zuspruch finden.und die
listige Fehlersuche zumindest
stark reduzieren wird. Schreiben

Sie uns doch einmal, was Sie von
unseren Eingabehilfen fiir gut
oder fiir verbesserungswiirdig
halten! Frank Brall

410 DATA238,32,12,239,32,216,251,13,66,73,76
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C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi1.@)
10 REM 3963036 360030303696 36 36 36 3806 3000 90 30908 <241)>
28 REM MC-EINGABEROUT INE £252>
3@ REM ovM 1.8 £218>
40 REM (C) FRANK BRALL <194>
SO REM 463305369898 936 95 3890900090396 30 36 0038 <25>
60 REM £203>
78 FOR I=1630 TO 17@2:READ P3:POKE I,P:NEXT I <248>
B@ REM #%% VERSCHIEBE ROUTINE #*## <238>
2?2 DATA32,222,157,132,216,133,217,32,222,157
+148,134,3,141,135,3,32,222 £145>
180 DATA!SZ,132,215,133,219,160,0,177,216.14
5,218,24,1465,216,105,1,133,216 <54>
110 DATA165,217,105,B,133,217,24,165,218,105
$1,133,218,165,219,105,0,133 136>
120 DATA219,165,217,205,135,3,208,219,165,21
6,205,134,3,208,212,94,0,08 <198>
138 DATAG <101>
140 REM ###% MC-CODE ###% <199>
150 DATA234,169,251,141.21,255,169,2,141,25,
255,32,216,251,147,17,29,144 74>
-160 DATA32,32,67.49,54.32.77.&7,45,67,72,69,
67,75,83,85,77,77 <215>
17a DATAb?,BZ.32.79,96.77.32,49,48,13.13,32, z
32,32,32,32,40,467 N <89>
180 DATA41,32,79.82,65.78.75,32,66.82,65.7&.
76,32,49,57,54,55 : <255>
190 DATAl?,B.32.58,251.162.0,134.243,32,207.
255,157,08,2,232,201,13 . 218>
200 DATA208,245,202,l34,244.32.63.251,24¢523 :
0,201,32,240,247,162,7,221,151 <32>
218 DATA!B,240,9.2@2.16,249,32,11.251,56,176
210,234,224 ,5,240,29,224 £87>
‘220 DATA6,24B,25,224.7,240,21,138,10,170.189.
+160,18,141,173,18,189,159 78>
230 DATAlB,l41,172.19.32,242,17.108,172,18.l
41,91,5,169,241,141,21,255 <124>
248 DATA169.238,141.25.255.173,91,5.76.110,2
46,176,19,32,91,251,160,0 <58>
250 DATA32,242.17,176,9,165,241,145,16!,200,
192,8,144,242,32,216,251,27 <173>
260 DATA79,145,0,32,67,18,54,176,166,234,8,1
65,161,141,174,18,165,162 <1608>
270 DATA141,175,18,32,216,251,13,32,77,47,45
276,73,83,84,73,78,71 162>
280 DATAS2,77,73,84,32,67,72,69,67,75,83,85,
77,77 469,78,32,79 <232>
290'DATA86,77,49.4B,13,0.173,174,18.133.161.
173,175,18,133,162,40,176 £88>
3080 DATA14,56,176,3,54,176,183,32,91,251,32,
242,173,144 ,6,169,11,133 . <29>
310 DATA241,208,14,32,100,251,74.102,241.74.
182,241,74,102,241,133,242,32 ' <238>
328 DATA225,255,240,13,32,67,18,1469,8,32,150
+251,32,114,251,176,238,8 <7@>
330 DATAL165,161,141,174,18,1465,162,141,175,1
8,32,216,251,13,32,69,78,68 <&65>
348 DATALY,32,68,69,83,32,76,73,83,84,73,78,
71,83,32,40,79,864 <118>
350 DATA77,41,13,0,173,174,18,133,161,173,17
5,18,133,162,40,56,176,152 <138>
360 DATAS2,216,251,13,77,67 385,67 ,72,69,67,7
S5,83,85,77,77,69,82 <158>
37@ DATA32,65,85,83,32,33,0,169,241,141,21,2
S55,169,238,141,25,255,104 : <135>
388 DATA104,76,3,128,234,32,216,251,13,608,82
+85,67,75,69,82,32,65 <119>
39@ DATA75,84,73,86,13,0,169,1,162,4,160,8,3 -
2,186,255,169,8,32 <1946>
400 DATAIB9.255,32,192,255.!62,1.32.201.255.
S56,176,168,234,169,1,32,93 <2245 .

+68,83,67,72,73,82,77 <171>
420 DATA32,65,75,84,73,86,13,0,56,174,219,14
9,0,133,241,133,242,141 <18>
438 DATAZ244,7,32,463,251,240,58,201 ,32,240,24
7,201,32,240,46,201 ,44,240 <107>
440 DATA42,201,48,144,43,201,71,176,39,201,5
8,144,6,201,65,144,31,233 <98>
450 DATA8,233,47,10,10,10,10,162,4,10,38,241
+ 38,242,202 ,208,248,238 ; <251>
460 DATA244,7,32,63,251,208,206,173,244,7,24
+96,104,104,32,11,251,5646 <53>
478 DATA176,172,234,32,58,251,169,62,32,210,
255,32,251,250,160,0,32, 150 <248>
480 DATA207,32,5,251,200,192,8,144,245,32,21
6,251,58,58,0,1469,0,141 _ <185>
49@ DATA169,18,1460,0,32,150,207,141,171,18,1
40,170,18,174,178,18,232,24 <139>
508 DATA173,171,18,169,169,18,141,169,18,202 ‘
» 208,243 ,200,192,8,144,225,24 <137>
510 DATA173,169,18,101,161,24,101,162,162,0,
32,5,251,96,62,77,88,80 <2215
520 DATALL,76,83,86,174,16,208,156,123,17,163
»17,208,17,0,0,0,0 <206>
538 DATAR,0,8,255 <234>
54@ REM : <173>
550 REM ### ABSOLUTE ADRESSEN ###% <28>
560 REM <193>
57@ DATA 4204,4234,4237,4240,4243 <250>
580 DATA 4246,4249,4278,4299,4309 <@>
59@ DATA 4314,4356,4361,4378,4408 <86>
680 DATA 4424 ,4429,4462,4447 ,4709 <215>
610 DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <47>
620 DATA A734,4746,4767 ,476% ,4771 <£180>
63@ DATA 4773,4775,8 52>
648 PRINT"(CLEAR DOHN2 SPACE33}MASCHINENCODE{
SPACE3}CHECKSUMMER (SPACE}OVM{SPACE} 18" <47>
65@ PRINT"{DOWN SPACE7} (C) {SPACEIFRANK{SPACE :
3BRALL (SPACE} 1987 (DOMNI <30>
66@ PRINT*BITTE{SPACE3GEBEN{SPACE}SIE{SPACE)
NUN{SPACE3DIE{SPACEYADRESSE(SPACEIEIN, " <136>
678 PRINT"AB(SPACE3DER(SPACE}DER{SPACE)}CHECK :
SUMMER{SPACE3 IM{SPACE}SPEICHER" <51
688 PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN{SPACE}SOLL (S
PACEX ' " <228>
698 PRINT” (DOWN3IACHTUNG{SPACEY ! ' ! CDOMNI " <197>
780 PRINT"BEIM{SPACE3}C16(SPACE} ZWISCHEN{SPAC
E38B97 {SPACEYUND{SPACE} 1268B0{SPACE} ' " <64>
718 PRINT"BEIM{SPACE}PLUSA{SPACE} ZWISCHEN{ISA
ACE}A@97 (SPACE3UND{SPACE? 3206DLSPACE} ' {DONHNY
" <215>
7208 INPUT "ADRESSE(SPACE)}";AD <111>
738 IF AD<4@97 THEN RUN <47>
748 IF AD>32B48 THEN RUN <2108>
758 D=AD-4B897:REM DIFFERENZ <171>
760 PRINT"{CLEAR}BITTE(SPACEIEINEN{SPACE}AUG
ENBLICK{SPACEIWARTEN{SPACE: ! " <167>
778 FOR I= 3152 TO 31524487 :READ P:POKE I,P
sNEXT I <203>
780 READ UA :IF UA = @ THEN 850 <129>
798 UA=UA-945 <173>
800 W=(PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <104>
818 W=W+D <233>
828 POKE UA+1,INT(W/256) <130>
838 POKE UA,W-(INT(W/2558) #256) <13>
840 GOTO 730 <17@8>
850 PRINT" {HOME SPACES3PROGRAMM(SPACE}IST(SP
ACEJEINGELESEN({SPACE} ' " <135>
86@ PRINT"(DONN193ISTART{SPACEIMIT(SPACEISYS"
AD <246>
87@ PRINT"START(SPACEIBEI: "AD" (SPACE2}YENDE(S
PACE}BE1: "AD+687 <166)>
880 SYS 1630,3152,3152+4688,AD <27>
898 END ; ; <253>

ENDE DES LISTINGS
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Welcher Drucker?

Ich bin nun seit zwei Jahren
Besitzer eines Plus 4 und lese
'seither lhre Zeitschrift, beson-
ders lhre Sonderhefte. Nach-
dem ich mir vor einem Jahr
eine Floppy 1551 =zugelegt
habe, wiirde ich mir jetzt gerne
einen Drucker kaufen. Doch
nun stelit sich die Frage, wel-
cher Drucker der richtige fur
den Plus 4 ist. Und kann die-
ser Drucker spater noch fiir
andere Commodore-Rechner
verwendet werden? AuBerdem
muB er noch in der richtigen
Preisklasse fiir einen Schiler
sein.

Michael Gantefoer

Die Red.

Sie konnen jeden Drucker, der sich
auch fiir den Cé4 eignet, an den
Plus 4 anschlicfSen. Von der Preis-
klasse her wiirde ich einen Drucker
der MPS-Serie empfeblen. An an-
dere Commodore-Rechner konnen
diese Drucker auch angeschlossen
werden. E

Screen Compiler

Aus dem Heft 5/88 habe ich
das Listing zum Screen-
Compiler abgeschrieben. Aber
immer, wenn ich dieses Pro-
gramm  starte, erscheint
BREAK auf dem Bildschirm
und ich befinde mich im TED-
MON. Da ich das Programm
sehr gewissenhaft eingetippt
habe, kann ich eigentlich nicht

an einen Fehler meinerseits

glauben.
Harald Korn

Die Red.

Ich muf lbnen leider sagen, dafs Sie
doch einen Tippfebler gemacht ha-
ben - miissen. Das Listing zu
Screen-Compiler war fehlerfrei.
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Fehler?

Kein Lob, keine Kritik, daB lhre
Zeitschrift absolut “spitze” ist,
weiB ja wohl jeder. Allerdings
ist lhnen beim Programm
"Highscreen-Polish” ein Fehler
unterlaufen. Ein Fehler des-
halb, weil Datasetten-Benutzer

_damit Probleme haben diirften,

da das Programm im Kasset-
tenpuffer liegt. Wer Maschinen-
sprache-Kenntnisse besitzt,
kann das Programm umschrei-
ben und woanders unterbrin-
gen. Anfdngern kann ich aber
folgenden Tip geben. Das Pro-
gramm ganz normal (ohne
Unterbrechung) mit dem MC-
Checksummer eingeben. Jetzt
T 033C 03FC 1500 eintippen.
Abgespeichert wird mit:
S”"NAME”,1,1500,15C0. Nach
dem Wiedereinladen muB8 nun
immer T 1500 15C0 033C ein-
gegeben werden. Jetzt kann
das Programm, wie imHeft be-
schrieben, verwendet werden.
Peter Wenz

Die Red.

Vielen Dank! Wir batten leider
vergessen, darauf anfmerksam zu
machen. Sorry!

Wie geht’s weiter?
Ich habe gehort, daB die Com-

pute mit (Normalausgabe) ein-

gestelit wurde. Hat das Auswir-
kungen auf das Sonderheft,
oder bleibt alles wie gehabt?
Fir die Beantwortung meiner
Fragen wére ich sehr dankbar,
da ich etwas verunsichert bin.
Mit freundlichen GriiBen
Torsten Krieger

Die Red.

Keine Angst, die Compute mit
Sonderausgabe fiir den C16 wird
nach wie vor erscheinen. Und zwar

obne Anderungen. Sie brauchen
also nicht zu befiirchten, daf8 Sie in
kurzer Zeit ohne Zeitschrift fiir Ib-
ren Rechner dastehen.

AVP auf 15417

Ich habe Ihnen vor einiger Zeit
schon mal wegen eines Pro-
blems geschrieben, bekam je-
doch zur Antwort, daB die Re-
daktion zur Zeit uberlastet
waére. Deshalb probiere ich es
jetzt nochmals, in der
Hoffnung, daB Sie mir diesmal
helfen kénnen.

Mein Problem ist das Pro-
gramm AVP aus Ausgabe 1/88.
Ich war véllig fasziniert und
wollte es gleich abschreiben.
Doch da sah ich, daB man eine
Floppy 1551 braucht. Ich be-
sitze aber eine 1541-ll. Kann
ich AVP nun benutzen, oder
muB ich einiges am Programm
&ndern? Ich hoffe, daB Sie mir
helfen konnen.

Mit vielen freundlichen GriiBen
Marco Gans

Die Red.
Ihnen kann geholfen werden! AVP

- lauft auch, wenn man mit einer

1541 arbeitet. Der Nachteil liegt in
den extrem langen Ladezeiten. Da
AVP aber stindig auf die Floppy
zugreift, ist es besser, wenn eine
Floppy 1551 benutzt wird.

Fernsehsender stort

ich wohne seit 2 Monaten in
Hannover in der Ndhe eines
RTL-Plus-Senders auf Kanal
36. Leider ist mein C16 aber
auch auf Kanal 36 eingestelit
und an einen Fernseher ange-
schlossen. Seitdem ich hier
wohne, schaltet sich der Rech-
ner immer mit wackeindem Bild

und schrég stehender Schrift

ein. Meine Frage: Kann ich am
C16 den Kanal bzw. die Fre-
quenz verstellen, oder muB ich
mir nun einen teuren Monitor

zulegen? Bitte helfen Sie mir!

Mit freundlicher Empfehlung
Matthias Bock

Die Red.

Eigentlich diirfte dies gar nicht vor-
kommen. Aber wabrscheinlich hat
Ihr Fernseher entweder eine zu hobe
Eingangsempfindlichkeit oder eine
zu geringe Trennschérfe. Trotzdem
brauchen Sie sich jetzt keinen Mo-
nitor zuzulegen. Die Frequenz des
Modulators im C16 lifSe sich nim-
lich recht einfach dndern.

Wenn Sie Ihren Rechner zerlegen,
dann werden Sie am Modulator
mehrere Offnungen entdecken. In
diesen Offnungen befinden sich
Schrauben. Eine davon besitzt ei-
nen Plastik-Kopf. Ihren Fernseher
stellen Sie nun so ein, dafS Sie das
Bild (und den Ton)von RTL gerade
so nicht melr empfangen (bei aus-
geschaltetem Rechner). Jetzt schal-
ten Sie den C16 ein. Nun mufs die
Schraube mit einem Kunststoff-
Schraubenzieber vorsichtig verstellt
werden, bis Sie das Bild des Rech-
ners bekommen. Die Feinabstim-
mung nebmen Sie dann am besten
am Fernseher wor.

Wichtig dabei ist, dafs Sie erstens ei-
nen  Kunststoff-Schranbenzieher
verwenden und zweitens sich die
alte Stellung der Schranbe merken
oder besser noch markieren. Da-
mit diirfie Ihr. Problem dann evle-
dige sein.

Neues Netzteil

Seit kurzem besitze ich einen
Plus 4. Als ich lhre Zeitschrift
"Compute mit” entdeckte, war
ich sehr erfreut dariiber, daB es
fur diesen Computer eine so
gute Heftserie gibt.

~In der Sonderausgabe 1/88 las
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ich von einem Trafo der Firma
Elektronik-Technik in Trappen-
kamp, den Sie intensiv geste-
stet haben. Mich interessiert
nun, ob der Trafo auch an den
Plus 4 angeschiossen werden
kann. Als absoluter Computer-
anfianger kenne ich mich auf
diesem Gebiet liberhaupt nicht
aus. Deshalb wiirde mich
grundsétzlich interessieren, ob
jede Software sowie zusitz-
liche Hardware, die fiir den
C16 gedacht ist, auch fiir den
Plus 4 verwendet werden kann.
In lhrem Heft sind Listings fiir
den C16 vorhanden. Kann ich
diese auch fiir meinen Plus 4
verwenden? Uber eine Be-
antwortung meiner Fragen
wiirde ich mich sehr freuen.
Mit freundlichen GriiBen
Gerd Beyer

Die Red.
Das Netzteil lifst sich leider nicht
an den Plus 4 anschliefen. Bei der
Soft- und Hardware ist es so, daff
im Prinzip die beiden Rechner
kompatibel sind. Leider gibt es aber
einige Unterschiede in den Be-
triebssystemen, so dafS es mit der
Austauschbarkeit der Programme
nicht immer klappr. Bestes Beispiel
dafiir ist das Programm "SOLVE
MASTER”, welches wir in Ausgabe
3/88 abdruckten. Dieses Programm
Junktioniert auf allen erweiterten
C16-Versionen. Auch auf einigen
Plus 4-Rechnern funktioniert es. Bei
den meisten Plus 4-Versionen linft
es aber nicht. So haben wir dann
in Heft 4/88 einen kurzen Tip ver-
offentlicht, der dazu fiibrte, dafs es
nun auf ein paar Versionen mebr
lanft, aber eben immer noch nicht
auf allen. Daran konnen Sie schon
seben, dafs es eben ab und zu Pro-
bleme gibt. Ca. 98 won 100 Pro-
grammen laufen aber auf dem Plus
- 4, 50 daff Sie diese Programme auch
verwenden konnen. Bei der
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Hardware ist es dhnlich. Auch hier
gibr es Erweiterungen, die nur auf
dem C16 oder nur auf dem Plus 4
Junktionieren. Dies kann aber bei
den Hindlern erfragt werden.

Deutsche Zeichen
fir NL 10

Mit Interesse lese ich lhre Ver-
offentlichungen tber die Nut-.
zungsméglichkeiten der "BON-
SAI”-Computer C16/Plus 4.

In einigen der letzten Ausga-
ben haben Sie sehr schone
Beitrdge zur Anwendung einer
Textverarbeitung auf diesem
Rechner gebracht. Aus diesem
Grund schaffte ich mir das Mo-
dul SCRIPT/PLUS an. Die ide-
ale Ergénzung - besonders fiir
NL-10-Besitzer - haben Sie
aber noch nicht vorgestelit. ich
meine den Deutschen Zeichen-
satz der Firma KINGSOFT.
Damit ist es nicht mehr nétig,
uiber Sonderanweisungen ein-
zelne ~ Schriftarten zu pro-
grammieren, sondern alie
Steuerzeichen fir EPSON-
kompatible Drucker kdnnen

-verwendet werden. Dazu muB

aber der "CMB-Business
Mode” eingeschaltet sein
(Schalter 9 auf OFF).

Uwe Beskow

Die Red.
Bite sebr, da ist die
Verdffentlichung!

Keine Eingangsbe-
statigung

Ich habe vor ca. drei Monaten
ein Computerspiel fiir den C16
bei lhnen eingereicht. Dieses
Programm mit der Bezeich-
nung "Feet the Ghost” wurde
von mir zusammen mit einer

Beschreibung, einer Diskette
und einem Riickumschlag so-
wie einer Bewerbung als Pro-
grammautor an Sie gesendet.
Aus einer frilheren Zusamme-
narbeit mit Ihnen weiB ich, daB
Sie den Eingang von Manus-
kripten und Datentrdgern mit
einer Postkarte bestétigen. Da
ich aber nun schon seit drei
Monaten auf eine solche Besti-
tigung warte, befiirchte ich
nun, daB Sie mein Programm
nicht erhalten haben. Ich bitte
Sie deshalb freundlichst um
eine umgehende Antwort.
Martin Birk

Die Red.

Die Beantwortung dieser Anfrage
erfolgt auf der Leserseite, da auch
zahlveiche andere Autoren dieses
Problem mit Ihnen teilen.
Also, zundichst ist es so, dafs wir die
Bestéitigungen versenden. Wir ver-
suchten aber eine zeitlang, die Pro-
grammeingénge direkt zu bearbei-
ten. Dies stellte sich jedoch bald als
unmaoglich heraus, da die Anzahbl

der eingebenden Programme viel zu
hoch ist. In dieser Zeit gab es auch
keine Bestitigungen. Mittlerweile
sind wir aber zum alten System
zuriickgekebrt, so dafS jeder Pro-
grammeingang wieder bestdtigt
wird,

Steckbrief

In der letzten Ausgabe des
Sonderheftes bemerkte ich,
daB es bei einigen Listings eine
Art Steckbrief mit den wichtig-
sten Daten des Programms
gibt.

Nun meine Frage: Warum wird
dies nicht bei allen Listings
gemacht? Ich finde es ndmlich
eine prima ldee. Ansonsten
finde ich Ihr Heft in Ordnung.
Mit vielen GriiBen :
Rainer Oberhaus

Die Red.

Der Steckbrief wird ab dieser Aus-
gabe zu einem festen Bestandteil der
Compute mit Sonderausgaben
werden.

Fortsetzung:
Eprombrennen

Nachdem wir Sie im ersten Teil dieses Kur-
ses in die Grundlagen eingefiihrt und die Még-
lichkeiten aufgezeigt haben, erhalten Sie in
der Fortsetzung ausfiihrliche Hinweise zur
Modultechnik. Diese Hinweise kénnen als
Grundlage verwendet werden, um eigene Mo-
dule zu programmieren.

Ich hofte, der erste Teil dieses
Kurses hat Ihr Interesse ge-
weckt und Sie warten gespannt
auf die Moglichkeit, sich aus-
fuhrlicher mit der Modultechnik
zu befassen und eigene Mo-
dule zu entwickeln.

4.0 Programmieren eigener
Module

Das folgende Kapitel befaBt
sich mit dem Programmieren
eines AUTO-START-MODULS,
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4.1 Grundlagen

die

wie es bereits kurz angeschnit-
ten wurde. Derzeit wird zum
"Brennen” von. EPROMSs fiir
den PLUS/4 nur ein Eprommer
von der Fa. Jirgen Braunroth
(Adresse: Moordorfer Str. 30,
D-3057 Neustadt 1) angeboten.

Daher wird in diesem Artikel
bei den Ladeadressen der Pro-
gramme auf diesen Eprommer
bezug genommen.

Natiirlich kénnen die eigenen
Module auch - mit
Eprommer am C-64 gebrannt
werden.

einem

in dem kurzen Beispielpro-
gramm ist der AUTO-START
natiirlich nur bei Maschinen-
programmen, wobei noch zu
beachten ist, daB hier noch
nichts im Rechner initialisiert
war. Um also mit dem Rechner
arbeiten zu kdnnen, miissen
zuerst die benétigten Routinen
im KERNAL aufgerufen wer-
den (z.B. I/O- INIT, VECTOR-
INIT etc.). Es wiirde diesen
Rahmen aber sprengen, wenn
darauf ndher eingegangen
wiirde.

Um lhnen aber die Benutzung
von EPROMSs schmackhaft und
die Anwendung von AUTO-

- START-MODULEN madglich zu

Wenn ein 32 KB-Modul gela-
den ist, liegt der LOW-Teil von
$8000 bis $BFFF und der
von $C000 bis
$ FFFF.Das heift aber nicht,
daB dieser Bereich komplett fiir
eigene Programme zur Verfi-
gung steht. In allen Konfigura-
tionen ist im Bereich FCO0O0 bis
$ FF3F immer das interne ROM
und der 1/0-Bereich eingeblen-
det. Der I/0-Bereich erstreckt
sich von $FD00 bis $FF3F
(DEC 64768 bis 65343) und
enthdlt unter anderem die
TED-Register, den R6522-Port
und den PLUS/4-Userport.

Der feste ROM-Bereich von
$ FCFF (DEC 64512 bis 64767)
sogenannten
Banking-Routinen, mit denen
Zugriffe und Spriinge auf an-
dere ROM-Bénke ohne Umweg
uber das RAM ermdglicht
_werden.

In Kapitel 3.2 wurde bereits
darauf hingewiesen, daB bei

einem RESET ein Modul mit
der Kennziffer 21" vorrangig
aufgerufen wird. So einfach wie

machen (auch wenn Sie mit der
Maschinensprache nicht ver-
traut sind), haben wir einen
Programmvorspann far
AUTO-START-MODULE ent-
wickelt, den Sie hier einmal als
HEXDUMP und einmal als
kommentiertes ASSEMBLER-
LISTING vorfinden.

Dieser Vorspann initialisiert
zuerst den Computer wie ib-
lich und stellt dann in einem
Menii mehrere Programme |h-
rer Wahl (eigene BASIC- oder
Maschinenprogramme)  zur
Verfiigung, welche auf Tasten-
druck gestartet werden.

Die Treibersoftware  des
PLUS/4- Eprommers stellt fiir
die brennfertigen Programme
den Bereich von $4000 bis
$ BFFF zur Verfiigung. Da die
zu brennenden Programme im
Monitor geladen werden, muB
die Ladeadresse $4000 sein.

Wenn also Programme zu ei-
nem Modul zusammengestelit
werden, solite das Kopfpro-
gramm bei $4000 beginnen.

>4000
>4008
24010
24018
24020
>4028
24030

78
42
20
D8
BD
374
23
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4C
D1
20
85
20
A2
A9

0A

8001543 - xHHL...C
20T OB F3- sBMIOU = 3
F2 20 4E Rs Nr N
58 A2 6A :X)..aX";
FE CR- 10 =, "R,

8522086 =8)5 . v,
20 D2 BE 4 ). R

liche Anderungen

Hier das kommentierte Assem-

>4038 A9 20 20 D2 FF Bl 22 20 :) -R1"
>4040 D2 FF A9 29 20 D2 FF A9 :R)) R)
24048 20 20 D2 FF C8 B1 22 08 : RH1"
24050 29 7F 20 D2 FF 28 10 F4 :) R(.t
24058 18:98769-09 65 22 85 22 :.,.i.e" .V
24060 90 02 E6 23 A0 00 Bl 22 :..f# .1"
>4068 DO C9 88 8C OC FF 8C 0D :PI.....
24070 FF 20 E4 FF 85 24 A9 9A : d.%).
24078 A2 81 85 22 86 23 A0 00 :"..".#% .
>4080 Bl 22 FO ED C5 24 FO 13 :1"pmES$p.
>4088 C8 Bl 22 10 FB 18 98 69 :H1i".&..i
24090 09 65 22 85 22 90 E7 E6 :.e".".gf
>4098 23 BO E3 C8 Bl 22 10 FB :#0cH1".&
>40A0 A2 00 C8 Bl 22 95 D8 E8 :".H1".Xh
>40A8 EO 08 DO F6 A2 61 BD BA :“.Pv"a=:
2>40B0 80 9D F5 05 CA 10 F7 4C :..u.J.wL
>40B8 88 81 78 A5 D8 DO 17 85 :..x%XP..
>40C0 FB 8D DO FD 20 17 81 20 :&.Piu ..
>40C8 2E 80 20 C2 80 A2 03 B5 :.. B.".5
>40D0 D9 95 2B CA 10 F9 A5 D9 :Y.+J.y%Y
>40D38 A6 DA 85 EO 86 E1 78 A6 :&Z.%.ax&
>40E0 DF 86 FB 9D DO FD AO 00 :_.&.Pu .
>40E8 Bl DD 91 D9 E6 D9 DO 02 :1U.YfYP
>40F0 E6 DA E6 DD DO 02 E6 DE :fZ2fUP.f"
>40F8 38 AS DB E5 D9 AS DC E5 :8%AeY%Oe
>4100 DA BO ES5 A5 D8 85 FB 8D :Z20e%X.&.
24108 DO FD FO 06 8D 3E FF 6C :Piip..>1
24110 EO 00 20 20 8D 20 93 8A :~. ., ..
24118 58 4C DC 8B EA 00 00 00 :XLo.j..
24120 OD 3A 45 4D 4D 41 52 47 :.:EMMARG
>4128 4F 52 50 20 4E 45 44 4E :ORP NEDN
24130 45 47 4C 4F 46 20 52 45 :EGLOF RE
24138 44 20 0D 53 45 4E 49 45 :D .SENIE
24140 20 4B 43 55 52 44 4E 45 KCURDNE
24148 54 53 41 54 .20 48 43 52 :TSAT HCR
24150 55 44 20 45 49 53 20 4E :UD EIS N
24158 45 54 52 41 54 53 20 OD :ETRATS .
>4160 OD 20 38 38 27 20 53 45 88' SE
24168 20 26 20 53 57 48 20 29 & SWH )
24170 43 28 20 35 30 20 4C 55 :C( 50 LU
24178 44 4F 4D 2D 54 52 41 54 :DOM-TRAT
24180 53 4F 54 55 41 20 OD 93 :SOTUA .
>4188 A9 B2 8D 15 FF A9 FO 8D :)2..)p.
24190 19 FF A9 71 8D 3B 05 4C :.)q.:;.L
24198 F5 05 30 41 55 54 4F 53 :u.0AUTOS
>41A0 54 41 52 54 20 41 42 42 :TART ABB
>41A8 52 45 43 48 45 CE 00 01 :RECHEN
2418010 °03~310 1D"81 0500-00 =5~ . .
Modulkopfprogramm und mdg-  nur die Bereiche, deren Ande-

rungen interessant sein kon-
nen. Ein komplettes Assem-
blerlisting  kann der interes-

blerlisting. Der Ausdruck ist sierte = Anwender  selbst
nicht komplett, sondern umfaBt ausdrucken.

>4000 78 SEI :1RQ unterdriicken

*4001 48 PHA <

54002 48 PHA :Riicksprungadresse vom Stapel l6schen
24003 4c Oa 80 CMF $800A :Startadresse Modulprogramm

24006 01 227 :Modu I nummer
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24007 43 42 4d
>400A 8D D1 FD STA $FDD1

:Kennung "CBM"
:ROM-Konfig. hier anstatt eingeb.Softw,

>400B 20 OB F3 JSR $F30B +1/0-INIT

24010 20 52 F3 JSR $F352 :RAMTAS

>4013 20 CE F2 JSR $SF2CE :RESTOR

>4016 20 4E DB JSR $SDB4E :EDITOR-RESET

24019 A9 01 LDA #s01 :ROM-Konfig. hier anstatt eingeb Sof tw.
>401B 85 FB STA $FB :schreibt die 01 nach FB

>401E A2 6A LDX #36A :Anzahl Zeichen im Kopf

4020 BD 20 81 LDR $8120.X :Kopf m

>4076 A9 9A
24078 A2 B}

LDA #s9A
LDX #s81

>40B7 4C 88 81 JMP $8881 :Sprung

>4188 A9 B2 LDA #3$B2
>418A 8D 15 FF STA $FF15

it "X" Zeichen ausgeben

:LOW-Byte Anfang Meniiliste
:HIGH-Byte Anfang Meniiliste

zum Farbwechsel

:Hintergrundfarbe rot

+H

>418D A9 FO LDA #sFO
>418F 8D 19 FF STA $FF19
24192 A9 71 LDA #s71

“Rah

Wenn dieses Modul nicht an
Stelle der im PLUS/4 eingebau-
ten Software betrieben werden
soll, sondern iiber C1 entwe-
der eingebaut (siche Kapitel
2.2) oder am Expansionsport
betrieben werden soll, miissen
folgende Adressen gedndert
werden:

>400A 8D D2 FD STA $FDD2

24019 A9 02 LDA #s02

Ebenso muB dann die Modul-
nummer nach jedem Meniiein-
trag von 05 in 0A umge&ndert
werden. Das gilt auch schon fiir
den ersten Eintrag
"AUTOSTART ABBRECHEN"!

4.2 Modulkopf um Meniiein-
trage ergdnzen

Der Autostartkopf als solcher
ist nun funktionsfihig. Was
fehit sind die Meniieintrége.
Der erste Eintrag ist bereits
vorhanden: AUTOSTART
ABBRECHEN”. Wenn Sie sich
das Ende des HEXDUMPs an-
sehen, kdnnen Sie im rechten
Teil den Klartext des Eintrags
erkennen. Der Eintrag beginnt
in $419A mit $30 (=dec 0).
Wird Taste 0" gedriickt, wird
der Autostart abgebrochen.
Das letzte Zeichen des Textein-
trages wurde um $ 80 erhoht (N
= $4E + $80 = $CE). Daran
erkennt der Rechner, daB der
eigentliche Eintrag hier been-
det ist.

Die weiteren Daten hinter dem
Texteintrag sind individuell auf
das entsprechende Programm
bezogen. Diese individuellen
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:Zeichenfarbe weif

Daten setzen sich wie folgt zu-
sammen und werden direkt im
AnschiuB an das um $80 er-
hohte letzte Textzeichen ge-
setzt:

1.) Programmkennzeichnung

Hier wird angegeben, ob das

:hier D2 anstatt D1
:hier 02 anstatt 01

aufzurufende Programm ein
BASIC-Programm oder ein
Maschinenprogramm ist. Fiir
das BASIC-Programm steht
00", fur das Maschinenpro-
gramm "01"”. Alle Programme,
die mir RUN gestartet werden,
sind als BASIC-Programme zu
kennzeichnen. Dies gilt auch
fir Maschinenprogramme mir
BASIC-Start!

2.) Ladeadresse

Als Ladeadresse wird die
Adresse angegeben, an der
das Programm nach dem La-
den anfingt. Bei
Programmen istdas'$ 1001. Da
es sich um einen 16-Bit-Wert
handelt, wird er aufgeteilt in
LOW- und HIGH-Byte. Zuerst
steht das LOW- und dann das
HIGH-Byte, bei BASIC-
Programmen also zuerst "01”
und dann ”10”.

BASIC-Programme  werden
nach Aufruf bei $ 1001 automa-
tisch mit RUN gestartet. Bei
Maschinenprogrammen muB
die Ladeadresse identisch mit
der Startadresse sein. Wenn

BASIC-

dies in einem Maschinenpro-
gramm nicht vorgesehen ist,
muB das Programm um 3 By-
tes erganzt werden, die vor das
eigentliche Programm gesetzt
werden. Wenn z.B. die Starta-
dresse bei $3000 liegt, kann
mit dem Sprungbefehl "4C”
(JMP), 00" (LOW-Byte der
Startadresse), "30” (HIGH-
Byte der Startadresse) vor dem
eigentlichen Programm dem
Rechner gezeigt werden, wo
das Programm beginnt. Hin-
weis: die Fa. BRAUNRORTH
vertreibt eine Diskette mit
Hilfsprogrammen zum Pro-
grammieren von EPROMs.
Darunter befindet sich ein
COMPACTOR, der Maschi-
nenprogramme  komprimiert
und die Startadresse so ein-
baut, daB jedes Maschinenpro-
gramm wie ein BASIC-
Programm gehandhabt werden

. kann.

3.) Endadresse

Dazu muB das entsprechende
Programm geladen werden.
Um aber eindeutig festzustel-
len, wo das Programm endet,
solite der Speicher vorher mit
00" gefiillt werden
(MONITOR: F1000 7FFF 00).
Die Endadresse wird dann um
1 erhdht. Geschrieben wird
wieder zuerst das LOW-Byte
und dann das HIGH-Byte.
4.) Anfangsadresse im
EPROM

Wie jeder Speicher hat auch
ein EPROM eine fortlaufende

EPROM 2764
EPROM 27128
EPROM 27256

Adressierung. Die Anfangs-
adresse im EPROM ist die
Adresse, an der das Programm
beginnt. Da das EPROM als
ROM geladen wird, muB zu der
Adresse im EPROM noch
$8000 addiert werden. Bei-
spiel: Der AUTO-START-KOPF
beginnt im EPROM bei der

Adresse $ 0000. Das entspricht
also der Adresse $8000. Unter
Beriicksichtigung einer gewis-
sen Anzahl an Meniieintragen
soliten fiir den Kopf 767 Byte .
reserviert werden. Das
Kopfprogramm belegt dann
den Bereich von $0000 bis
$ 02FF im EPROM (entspricht
$8000 bis $ 82FF).

-Das erste Programm kann bei

$0300 im EPROM beginnen.
$ 8000 zu diesem Wert addiert,
ergibt den gefragten Wert von
$8300. Dieser wird wieder auf-
geteilt in LOW-Byte und
HIGH-Byte. Wenn das zu er-
stellende Modul aus LOW-und
HIGH-EPROM besteht, muB
zur EPROM-Adresse im
HIGH-EPROM $ C000 addiert
werden.

5.) Modulnummer

Die Modulnummer wird der Li-
ste 3.3 entnommen. Entschei-
dend dafir ist, wo das Modul
betrieben werden soll. Soll es
z. B. im PLUS/4 an Stelle der
eingebauten Software genutzt
werden, ist die Modulnummer
”05” , uber C1 am Expan-
sionsport oder auch in den
Rechner eingebaut ist dies ent-
sprechend "0A” . Die Modul-
nummer schliet jeden Eintrag
ab.

6.) Meniiende

Wenn alle Eintrige erfolgt sind,
geniigt es, wenn nach der Mo-
dulnummer im letzten Eintrag

$0000 bis $1FFF
$0000 bis $3FFF
$0000 bis $7FFF

der Wert "00” hinzugefiigt
wird. Damit erkennt der Rech-
ner, daB keine weiteren Ein-
trdge mehr erfolgen.

Natirlich beginnt jeder Menii-
eintrag mit der Bezeichnung
der Taste, mit der das Pro-
gramm aufgerufen werden soll.
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Biete Hard'waré_

C (1)16/Plus 4 Mausadapter ermdglicht
den AnschiuB von Miusen oder ais Joy-
stickadapter (Autofire!) DM 35,- mit
Maus (2 Tasten) DM 100,-, beides mit
-Grafikprogramm/Hex.-Zusatziastatur
zur komfortablen Eingabe von MC-
Programmen mit TEDMON oder MC-
Checksummer oder als Zusatzfunktions-
tastatur fiir Basic: 35 DM, groBe Ausfiih-
rung 60 DM. Treiberprogramme auf
Disk/Tape.

Hans-Dieter Veit,

Rennweg 21,

8441 Aiterhofen

Verkaufe Plus 4 + Datasette + Joy-
stick + Buacher + Zeitschriften + 10
Topgames. VB: 250 DM.

Melden bei: Uwe,

‘Tel.: 04956/2189

C 16 (64K) + Monitor (Philips) + Da-
tasette + Turbo-Plus-Modul + Joystick
+ Literatur + Software. VB 250 DM
-auch einzeln.

Tel.: 07529/1549

Verkaufe Plus 4, Farbmonitor, Floppy
1541, Diskettenbox mit 50 Disketten,
div. Hefte und Biicher! Preis 800 DM.
Tel.: 05862/689

Mo - Fr 18-10 Uhr!

Verkaufe Plus 4 + Datasette + 1 Joy-
stick + Adapter + 10 Originalspieie +
4 Computerkassetten + Basic-Kurs +
Handbuch und Bedienungsanleitung +
2 Zeitungen, originalverpackt und 9 Mo-
nate alt mit Garantie, Preis 170 DM! Olaf
Dresemann, Feldkamp 15, 4427 Leg-
den, Tel.: 02566/735

Suche immer defekte C 16/116 & Plus
4 Floppys & Datasetten! Angeb. m.
Fehler- und Preisangabe * Tel..-Nr. an-
b. ich rufe zuriick
ilrgen Braunroth,
MoordorferstraBe 30,
3057 Neustadt/Rbge. 1

Soft-
Hardware fir Plus 4. Angebote an:
Johnny Nikitopoulos, Brick-Klausener-
Str. 24, 4018 Monheim oder Tel.:
02173/57711 ab 17 Uhr.

Suche Floppy 1551, und

S U C H E : !l Drucker Star NL 10,
Floppy 1571, Doppelfioppy z.B. DS 2, al-
les gut erhalten zu fairen Preisen. Uwe
Peters, Tannenweg 9, D-2351 Trappen-
kamp, Tel.: 04323/3991

. NEU: C 16 (84K) & Plus 4 User

aufgepaBt *** Eprombank *** mit 192
KB - auf 384 KB zu erweitern - schaltbar
#** Gebrauchsmuster angemeldet ***
Menuegesteuerte Anwenderprogramme
auf Eproms als Autostartmodule liefer-
bar! EPROMBRENNER FUR PLUS 4
inclusive menuegesteuerter Anwender-
software auf Diskette, ausfihrlicher
schriftlicher Erklidrung *** 2. Be-
triebssystem absturzfrei schaltbar. INFO
gegen Freiumschlag (-.80 DM-Porto)
Jirgen Braunroth, MoordorferstraBe
30, 3057 Neustadi/Rbge. 1

* Kontakte

Suche Tauschpartner

Habe einen Plus 4 m. Floppy u. Drucker.
Listen an: Thomas Wienkamp, Grote-
meyerstr. 14, 4400 Munster, 100% Ant.

Suche Tauschpartner fir Plus 4 und
Floppy 1551. Habe die neueste
Software. Listen an: Thomas Blanca,
Ludwig-Uhland-Str. 6, 4840 Rheda oder
ruft an Tel.: 05242/47564 ‘ab 15 Uhr.

Suche Tauschpartner fiir C-16/Plus 4
nur Disk. 100% Antwort! Matthias Las-
kowski, Lindenstr. 10, 2741 Kutenholz

Private Kieinanzeigen wer-
den nur gegen Vorkasse
verdffentlichtl

Zur Bezahlung von Kleinan-
zeigen werden keine Brief-
marken oder Fremdwé&hrun-
gen mehr entgegengenom-
men!

Kleinanzeigenauftrége unter
Angabe einer Postlagerkar-
tennummer oder Hin-

- Wichtige Hinweise
filr Kleinanzeigeninserenten:

weis ,,postlagernd” werden
nicht verdffentlicht.

Der Verlag behéit sich vor,
alle von der Bundespriifstelle
indizierten Programme, er-
satzios zu streichen.

Wir weisen darauf hin, da8
urheberrechtlich geschiitzte
Software nur im Originai zum
Verkauf oder zur Verbreitung
angeboten werden darf. -

KLEINANZEIGEN
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Sven Faulhaber's Softwareversand
Supersoftware fur den C16/116 und PL.US/4 zu Minipreisen !

Kass. Disk
24,90
24,90
24,30
8,30
8,90
8,90
8,90
9,30
9,20
9,90
9.90
Fermals | Simulator 3,90
Masterness 9,90

Spiele

Tube Runner
490
24,90

Anwenderprogramme  Kass. Disk

Turbe Tedt Dater Tspe je 19,90

Spielesammlungen Kass. Disk
Indoor Sports 24,90
Four Great Games 1 u, 2 1e 15,90
Four Great Games 3 14,90
Omnibus 1 und 2 Jje 24,90
Triple Decker 3 9,90
10 Computerhits I 28,90,

Zubehor

Abdeckhaube C16
6dk-Speichererwelterung
Joystick-Adapter

64k-Spiele
ACE 64k-Special-Uersion
ACE 2
Quivn

. Disk
13,90
3340
24,90

Gratisinfo gegen frankierten Riickumschlag & 24h-Bestelltel.: 05507/2361

SF Soft, Abt. E, Miihlenweg 7, 3401 Seulingen

wHila Preisa in OM 2zgi. Uersandkosten <O 2,50 bei U-~Schack/Bsr bzw. DM'S, bei NN in Deutschiand
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C-16/Plus 4 Tauschpartner gesucht.
Habe massig Software. Listen an:
Jorg Paul, Am Hunslein 6, 6344 D.-
Monheim

Suche Tauschpartner fur C-16/Plus 4
nur Disk. Andre Greis, Friedhofstr. 29,
6344 D.-Mandein

An alle USER Wir griinden neuen Com-
puterverein! Alles auf Diskette! Auch auf
Disk das Info gegen 5 DM Vorkasse bei:
Marcus Hall, Honnschaftenstr. 26, 4300
Essen 16

Sie werden sehen es waren keine un-
sinnigen Ausgabent!

SAAANA SSAAASAN SASANN,

Tausche/verkaufe Games fir C-
16/Plus 4. Habe ca. 150 Spiele und 50
Anwender. Tausche Spiele (Disk) wie
2.B. ACE (64K), Saboteur (64K), Paper-
boy, Pin Point usw. Einfach anrufen
unter: 0431/528152 oder schreiben an:
Bjorn Lithje, Helsinkistr. 214, 2300
Kiel 1

Suche Spiele wie Gunship, Def. of the
Crown und andere!

Suche Tauschpartner fiir C-16/Plus 4
Disk und Kass. fur Zeitschriften, Pro-
gramme und Spiele. Joachim Riickle-
ben, Stolper Str. 9, 7500 Karisruhe 1,
Tel.: 0721/683222

SCRIPT/PLUS-MODUL NUR 48,

gramm fir den C16/Plus4. Vielseitige
Textgestaltung, Calculator, Serienbriefe,

Cassstte und Diskette. 32-KB-ROM-Modul.
Jetzt mit deutschem Handbuch. 5

scher Zeichensatz (3Tastaturbelegungen),
Individuelle Druckeranpassung (Umlaute,
Sonderzeichen), Befehlserweiterung,

gramm far Plus4-Textfiles.
SCRIPT/PLUS-Handbuch (deutsoh) .... 29,

ginalfassung, Gber 200 Seiten.

SCRIPT/PLUS-Paket ..... komplett nur 589,.
Enthélt Programm-Modul, Handbuch
(deutsch), sowie Assistent.

DATEI:

SUPERBASE C84/+ 4 ..cu..c... Disk nur 99,
Das professionelle Datenbankprogramm fir
die effktive Verwaltung kleiner und groBer
Datenmengen mit dem Plus4 und C64.
AuBerst anpassungsfihig durch freie Ge-
staltung der Eingabe- und Ausgabeformate.
127 Felder/Datensatz, 255 Zeichen/Feld.
Programmierbar. Menifiihrung, Plus4-
Version (C16-84KB) um Grafikbefehle er-
weitert. Problemloser Datenaustausch mit
SCRIPT/PLUS. Deutscher Zeichensatz fiir
Plus 4. Mit engl. Handbuch.

Deutsche Literatur dazu u.a.:
Peter Wiesa, Superbase flr Einstelger

(Data BOCKSI) ....c.cocererennenenenaerane 29,-
Korltnlk, Programmieren In Superbas:
(Data BOcKer) ......ccceevenrersnescanneen . 39,-

_D D Ingenieurbiiro fiir
Informationstechnik

Das leistungsféhige Textverarbeitungspro-

Zeichensétze (Umlaute) und Schriftarten im
Text frei wahlbar. Textspeicherung auf

SCRIPT/PLUS-Assistent Cass.Disk nur 19,-
Hilfsprogramme zu SCRIPT/PLUS: Deut-

BASIC-Programmeditor, Konversionspro-

Erweiterte Ubersetzung der englischen Ori-

Das Beste fiir Ihren C16, C116 und plus/4

KALKULATION:

CALC/PLUS-Modul nur 49,-
Die Tabellenkalkulation, die keine Pro-
grammierkenntnisse von lhnen verlangt.
Extrem schneller Maschinencode im 32-
KB-ROM-Modul. Dimension der Kalkula-
tionsmatrix: bis zu 254 Zeilen und 83 Spal-
ten! Variable FeldgréBen (5-20 Zeichen),
Zahlreiche Funktionen, Balkendiagramme,
Integriertes Druckprogramm fiir Grafik und
Text. Mit deutscher Anleitung.

LICHTGRIFFEL:

TROJAN Light Pen mit Cass. 59,-Disk €9,
Ein anderes Eingabemedium. In vielen Fal-
len eine Alternative zur ,Maus”. Am
Joystick-Port anschlieBbar. Mit Mal- und
Hardcopy-Programm. Riickgaberecht bei
Nichtgefalien.

UNTERHALTUNG:

INFOCOM-Adventures .......... je Disk 39,
Wer Englisch beherrscht’ oder seine
Kenntnisse erweitern will, solite jetzt zugrei-
fen. Kenner beschreiben diese fesseinden
Textabenteuer mit nur einem Wort:
~WOW!”, Die berthmten Klassiker ZORK
I, ZORK I, ZORK Ill, STARCROSS u. SUS-
PENDED sind fir den Plus4/C16-84 KB
Drel Disketten erhalten Sie fir 89,-
Alle finf Disketten kosten nur 139,-

]3¢ 4 {1 u————— 1] - B3
Mehr Betriebssicherheit durch hohere Lei-
stung (9V/1,2A) Fur C16/C116

BUCHPAKET ..cccvscomesesssesansemacesse NUP 49,
Bilicher von COMMODORE und DATA
BECKER (engiische Ausgaben) iber den C
84. Auch fir C18/Plus4-Besitzer geeignet.
1750 Seiten in sieben Banden: Reference
Suide, Machine Language u.a.

= und vieles mehr. Gratis-Info anfordern.

ifi Dipl.-ing. H. Stechmann
D-2152 Horneburg, Postfach 210

Tel.: 04163/2176 od. 0 89/3 5084 59
! DM5,- (b.

zzgl. Gebiihr)

C16 - SA 6/88
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DRUCK 88

nur 29,-DM

T

fast schon DESKTOP-PUBLISHING fiir C16(64k)/plusd mit 154171551
per Nachnahme oder Vorkasse (+3,- Versandkosten)
professionelle Ausdrucke mit vielen Textsystemen

fiir Drucker mit Commodore-, Centronics-, Brother- °
CE50/60-Schnittstelle ohne zusdtzliches Interface

Liitzenkirch & Fey GbR

- "weiche” (halbautomatische) Worttrennung

deutsche Umlaute, auch mit eingebautem Textsystem

34 verschiedene Textkommandos ;

Grafiken einfach mit Befehliszeilen einzubinden
- eigene Druckerbefehlssequenzen iibertragen u.v.m.

"Die ideale Erganzung fiir Ihre 1Tgl)_,(gverarbt:‘itung"

"Textgestaltung bis zur Perfekt
"... ohne Bedenken zu empfehlen"

ComBiiSe Computer-Biiro-Service / EDV-Entwicklungen

) Ederstr.7 1000 Berlin 44 (nur Versand)
Demodisk 5,- Vorkasse (bei Kauf angerechnet)

‘Compute mit' SA 5/88 "

Info gegen Porto

Biete SoftWare

C-16/116/Plus4 SUPERPROGRAMME!
Anwender + Games incl. SENSEI und
Vokabeltrainer, Tape/Disk, 16/64K. Li-
ste gegen 80 Pf. bei: M. Bischof, Gén-
sackerweg 43, 7915 Eichingen.

SOFTWARE FUR C16 & PLUS/4
SYS=CRACKER V.1 100% MASCHINENSPR,
ersetzt Koplerprograma und ist derzeit
das beste und einzigste Obertragungspro~
Qramm dieskr Art. Sishe auch Test in der

mits S 1/88. nit

SYS-CRACKER sind Sie erstmals in der La-
9e, die meiste protective Softwars von
Original-Kassetten zu duplizieren u. auf
Oiskette od., Kassette abzuspeichern. Der
Autostart wird dsbei autom. sbsorbiert.
ACHTUNG :SYS-CRACKER darf nur flr Sichar~
heitskopien genutzt werden 11

Bit ausf. deutscher Gedienungsanleitung.
FOR C16+64K-RAR & PLUS/a om 39,~

UBERTRAGUNGSHANDBUCH

Zum SYS-CRACKER V.1.0 . Das steht drin:
Schwierige Ubertragungen, keine Ubertra=
gung miglich, wichtige Tips & Tricks,
sowie Programm-Tabellen Uea.m.DM 10,-
1. Auflage g

SHAPE=-EDI TORNEU~ 100% MASCHINENSPR.
Mit diesem Super-Shape-Editor kdnnen Sie
Jetzt Ihre Shapes leicht und komfortabel
erstellen, Viele Optionen wie: H- und V=
Splegelung, drehen, Gfaches verknipfen,

Shape-Animation, v.a. Ait Anleitung
FOR C16 & PLUS/4 DM 19,~

DAME=~SPIEL -NEU- 100% MASCHINENSPR.
Jetzt ist es da! Das faszinierende DAME-
SPIEL. Sehr schnelle Computerziige. Mit

Sound und guter Grafik. nit Anleitung
FUR C16464K-RAM & PLUS/4 DM 15,=

BASIC~SAFE -NEU- 100% MASCHINENSPR,
Bietet 100%tigen Schutz 1! File wird co-
diert auf Oisk od.Kass. gespeichert. Mit
individueller SchlUsselworteingabe. Das
Beste fUr alle Basic-Programmierer | Mit
ausf, deutscher Btd!cnunqs-nlnitung,

FUR C16+64K~RAM & PLUS/4 oM 19,-
DISK RETTER V,.3.5 3

Tettet geldschte Files, PRG,SEQ,USR,REL,
Schiéne Menisteuerung. Mit Anleitung
FUR C16 & PLUS/4 ~NUR DISK- DM 10,=
ROULETTE

FUr alle, die das Risiko lieben.Mit Anl,
FUR C16464K~RAM & PLUS/4 oM 10,~
15 BASIC-MAMMUT=-PRG
un:o:tin:t; aus allen g.r;lchcn. Ohne
Anleltun ~NUR DISK- =
FOR C16+86K-AAR & PLUS/& Ort-20,
60 BASIC~-PROGRAMME DM 30,-
unsortiert, aus allen Bereichen. Ohne
Anleitung UR DISK- 8
FUR € &

EHNIC

. R.cratjéhann/nxlll, Goethestr. 23,
4680 HERNE 1, Best.: PNN»S,-DM/Bargeld-
per Einschr. od.V-Scheck/Ausl.nur Euroc.

Printmaster Plus4/C-16 (64K) Zum Er-
stellen eigener Einladungs- und Gliick-
wunschkarten, Briefkdpfe usw. DIN A4,
A5, A6 Format! Eingebauter Grafik-
editor. Erstelite Graph. kénnen in das
Prg. ibernommen werden. Mit Bedie-
nungsanleitung. Preis 20,- DM + 3,-
Porto * Vorkasse! Nachnahme 25,- DM.
Hermann GroB,

Birkenweg 9,

3042 Munster,

Tel. 05192/2051

C-16/+4 2 Disks voll: 18 Original-
Games, Demos, Gber 10 Anwenderprg.
fir 20,- DM bei Jrg Muthers, Schwe-
ringstr. 20, 5500 Trier.

Tel. 0651/88998

Supergiinstige Software fiir C-16 und
Plus 41 Disk mit 20 Anwendem + Spie-
len fiir nur 30,- DM bei Matthias Koch,
Stécken 56, 2818 Rethem (nur gegen
Vorkasse!)

SAYONARA! "SENSI” is here! C-
16/ + 4 Taktik & Karatespiel Tape/Disk!
Spielstand abspeichern (nur 64K) gegen
10,- DM Vorkasse: M. BISCHOF; Gins-
ackerweg 43, 7915 Elchingen

FREEWARE fiir C-16, 116, Plus4. Pro-
gramme ab 20 Pf. Keine Raubkopien.
Super-Games! Aktionspreise  (Okt.,
Nov., Dez. giiltig): Der Fluch (dt. Adv.)
= 1,- DM. GamesPac 2 (5 Super Ga-
mes) = 4- DM. Botticelli
(MalProgramm) = 1,- DM. Liste = 2;-
DM/Demodisk = 10,- DM. HELGE
Kunst, Hauptstraat 23, 2251 Oldenrup
(nur Disk!).

C-16/C-116 (64K)/+4 ***** Relative
Dateiverwaltung! ***** Bis zu 160 KB.
Daten fest im Griffl Bis zu 1500 Daten-
sétze pro Datei (das kann kein anderes
Programm!). Freie Maskenerstellung in
10 Feldern a 24 Zeichen! Sehr schnelle
Suche! Bis zu 10 Suchbegriffe! Menii-
gesteuert! Komfortable Ausdrucksmdg-
lichkeiten! Freie Belegung der Funk-
tionstastent!

Durch Fehlerbehandlung maximale Da-
tensicherheit! Nur mit Diskette lauffihig!
Mit Handbuch auf Diskette! Preis: 19,50
+ Porto/Nachnahme. Informationen
und Bestellungen: Jirgen Vorwerk,
Doerener Weg 29a, 4790 Paderborn,
Tel. 05251/58423. Testbericht in
"Compute mit” SA 5/88

C-116/C-16/Plus4 (Vokabel) Trainer,
das Lernprogramm nicht nur zum Vo-
kabelpauken DM 10,-, Picture-Master,
das superstarke Grafikprogramm mit
den vielfaltigen Méglichkeiten DM 10,-.
Space-Miner, das aus dem Rahmen fal-
lende Weltraumadventure DM 10,-.
Veit, Hans-Dieter

Rennweg 21,

8441 Aiterhofen.

Druckerzeichensatzeditor fiir Plus/4
+ Drucker Star NL-10 fir nur 20,- DM
2zgl. MwSt. -

Tel. 06874/856

Christian Kuttler,

Newerweg 34,

6648 Wadern/Nunkirchen

Plus/4! Superbase (Diskette wu.
Handbuch) 99,-, m. 2 Data Becker-
Buchern (Einsteiger 29,-; Tips u. Tricks
49,-) f. 100,- zu verk.

W. Meier,

2940 WHV,

Tel. 04421/44330

VOKABELN LERNEN LEICHT GE-
MACHT! Erfolgsnachweis! C-16/+4
Tape/Disk, 15,- DM Vorkasse frei Haus,
Ideal fur 16 KB:

M. Bischof, Gansackerweg 43, 7915 El-
chingen

Verkaufe 9 Dia-Shows auf 5§ Disk
(Datentrager mitschicken) ‘nur far +4
30,- DM. Schreibt an Jirgen Stippel,
Pdlkerskamp 16, 4450 Lingen 1. Ps.:
Suche stdndig Prg. fur 128 D

*** Speed Copy. 1551 *** Das erste
und einzige Backup, das eine ganze
Disk mit 1551 und + 4/C-16 (64KB) in
nur 20 Sek. kopiert!!! Schon 110 An-
wender komfortable Meniisteuerung,
kopiert Read Error 22 und 23, und das
fir nur 20,- DM bei: Ridiger Siebert,
Tegeler Weg 1, 3549 Volkmarsen, Tel.;
05693/7118. :

Plus4 * Geschichtstrainer * Plus4 Re-
chentrainer mit  Textaufgaben
Dreisatz-Prozent-Zins * Nur Tape * ihr
Info wartet! Richard Gresser, Postfach
44 13 41, 7014 Kornwestheim

. Sprachsimulator!!!

C-16/116/Plus4. Direkt aus USA Free-
software ca. 2500 Blocks z. B. Drucker-
ansteuerung, Biorhythmus, Black Jack,
Kalenderdruck, etc. Zusitzlich: Lotto,
Vokabelprg., Monatl. Kosten, Etiketten-
druck. Schickt 20,- DM an: Wolfgang
KoB, Bergstr. 29, 2215 Hademarschen

WINDOW-BASIC: Prof. Programme mit
Windows und Pull-Down-Meniis, RAM
Disk, zus. MS-Dos Sim. ab 32 KB (Ram
Disk: 64 KB) auf Disk: 20,- DM Richard
Englert, Fi6Baustr. 160, 8510 Fiirth

** SDS V3.0G - Das professionelie Zei-
chenprogramm fir Plus4 und C-16
(64K). Mit Fenster und Meniitechnik und
Updateservice. Nur 30- DM (V-
Scheck/Bar) Info: Holger Scherer,
Jungstr. 25, 6550 Bad Kreuznach. -Bitte
Riickporto beilegen! -~ Suche Amiga-
Soft!

C-64: Selbstgesch. Spiel ”"Hugo und
die Schmetterlinge I1”. Diskette fiir 7,-
DM (bar, Scheck, Briefm.) bei Stefan
Klaschik, - Grimmenstein 19, 3450
Holzminden 1.

Freesoftware fiir C-16/116 +4 u. C-
64. 8 Discseiten 20,- DM, 24 Discseiten
50,- DM. Nur C-64: 50 Discseiten 100,
DM. Viktor Jirgens, Prinzenstr. 131,

‘2330 Eckernforde. Bitte Computertyp

angeben!!!

Plus/4 - C-16 + 64K Softwarepaket! 4
volle Diskseiten mit PD-Soft. Anwender,
Utilities, Spiele!!! Als Kniiller: Ein
Das alles fiir
schlappe 20,- DM. Auf Wunsch mit An-
leitungen (25,- DM). Nur gegen Vor-
kasse (Bar/V-Scheck) bei T. Gilsbach,
Waldstr. 35, 5948 Fredeburg. Info ge-
gen 60 Pf. Ruckporto!!!

Das macht sogar der Oma SpaB!!! Der
Plus/4 formuliert (jedesmal neu) Deinen
personl. Lebenslauf. Ausgabe mit deut-
schen Umlauten auf Monitor od. Dru-
cker (MPS 801 - kompart.) 35-KBytes-
Programm auf Diskette DM 20,-
(Scheck). Albert Fuxen, 2120 Liineburg,
Hindenburgstr. 81 - Info gegen
Rickporto.

Software Katalog 1988 Spitzen
Software fur den Commodore
16/116/Plus 4 bietet Ihnen dieser Kata-
log zu absoluten Niedrig-Preisen! Nur
Original-Software!!! Fordern Sie noch
heute den neuen Herbst-Katalog fiir nur
0,50 DM an: P. Schifers, Riekestr. 5,
4402 Greven 1

50 absolute Top-Games fiir C-16-Plus4
auf Tape fur 20,- DM. Nur Vorkasse!
Walter Koch, Augusistr. 126, 4220
Dinslaken

Public-Domain C-16/+4 ***
GroBes Programm an PD-Software.
Doppelseitige Probedisk mit tollen
Progr. nur DM 10,-. Alie Prg. sind ge-
ordnet nach Wunschrichtungen. Deut-
sche und amerikanische Freeware. Da
ist fur jeden etwas dabei. F. Eitner, Dr.-
Beber-Str. 17, 2222 Marne

Freeware auf Tape und Disk Randvolle
Demodisk/Tape (Games, Adventures,
Anwender) mit Liste und Info gegen
10,- DM Schein an Ulrich Watzlawik,
Sudetenstr. 32, 8882 Lauingen fir C-
16/116/Plus4/tape/Disk System ange-
ben! Freewareliste gg. Riickporto!

C-16/116/Plus4: 30 Games auf Kas-
sette fir nur 10,- DM (incl. 2,- DM Porto).
Schein an: Dietmar Neumann, Trierer
Str. 398, 5100 Aachen

Plus4/C-16 (64KB) Verkaufe ca. 120
Spiele/Anwender oder ca. 50 Top-
Games (ACE, Master Golf usw.) fir je
20,- DM oder alles fiir 30 DM. Nur Disk!
3 Disks! Schickt Euren Schein an: Marc
Bruhsmann, Bernhardstr. 12, 2843 Din-
kiage, evtl. auch Tausch!

Einkommenst./Lohnst. Jahresausgl.
1987 - alle Eink.-Arten - C128/64/+4
16(64 K) - Disk 40,- DM + geb. bei NN.
Info geg. Riickperto. E. Krause, 2949
Waddewarden, Kiebitzstr. 8.

C-16/Plus4 Spielepacker!!! Fiir 30,-DM
gibt es 70 Spiele. Keine Raubkopien!
30,- DM an: H. H. BuB, Hauptstr. 165,
2992 Dorpen. Nur Tape/C-16/Plus 4 - 70
Spiele 30,- DM.

*** C-16/C-16 + 64KB/ Plus4 ***
Wieder neue Software!!! Biete Toppro-
gramme zum super guinstigen Preis. Li-
ste bei: J. Schramme, Postfach 16 31,
3260 Rinteln 1.
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Freesoftware fiir C-16/116, +4 8 Dis-
ketten ca. 5000 Block. ca. 220 Pro-
gramme nur 20,- DM. Victor Jirgens,
Prinzenstr. 131, 2330 Eckernforde

AufgepaBt!! Plus4 und C-16/64K 100
tolle Spiele auf 3 Disks ca. 3960 BI. fur
nur ganze 20,- DM. Peter Schulz, Bae-
uminghausstr. 70, 4300 Essen 12, Tel.
0201/326733

Plus 4 - SAMPLEX 1.0 - Plus 4

Die Software far lhren SAMSOUND.
100% Maschinencode und véllig mena-
gesteuert. Digitalisiertes wird mit
Startkopf als Demo abgespeichert!!! Der
Sampler kann direkt mitbestellt werden.
Samplex 1.0 mit Anleitung = 20.— DM.
Sampler in stabiler Plasticbox - steckfer-
tig mit Kabel = 79.00 DM. Sampler und
Samplex = 85.00 DM. Im Preis sind
Porto und Verpackung enthalten! Nur
Vorkasse! Bezugsadresse: Bjérn Kin-
dervater, Kohistr. 70, 5300 Bonn 1, Tel.:
0228/254086 -

Garantiert nicht am Markt 1 Disk
Original Disk KR/H-J-S

Load-mit F1 Taste Prg.

Elektronic P4 Prg.

Antennen Prg.

Testbilder + T Prg. (neu)
Biorhythmen p4 Prg.

Biorhythmen C16 Prg.

Korperfidche Prg.

Mathe V. Prg.

Ratenberechnung Prg.

Lotto V. Prg.

Videothek spez. Prg. (neu)

Floppy 1551 Prg.

Programme mit Druckroutine

Info nur telefonisch 09975/1391

Preis fur Disk 29.90 DM + PORTO u.V.
Nachnahme/Vorkasse

Roswitha Kaml, Postfach 11 10, 8494
Waldmiinchen, Tel.: 09975/1391

KLEINANZEIGEN Il

#%e* C.16 * C-116 * Plus/4 **** Ver-
kaufe ausges. PD-Software u. a. Botti- Tomputer Herbice
celly, Hungaroring., gegen 20,- DM-
Schein im Voraus. Probleme mit unga- Micheel&Joschim Raler GbBR
rischer Software, Ubersetze gegen Be- Postfach 1304 - Sendsnfitier
zahlung. Anl. Menas... Info u. Bestellun- TOJ'M 0 7739 ;% 3230
gen bei A. Keller, Drosselweg 25, 7150 (
Backnang. Info nur gegen Ruclporto!!! SPIELPROGRAMME C-16/C-116/PLUS4 ANWENDERPROGRAMME
Freeware auf Tape und Disk, randvolle | xcE a4k (K) 1490 (D)2490 | TURBO PLUS MODUL (M) 3900
Demodisk/Tape (Games, Adventures, FORTRESS MUSIC MASTER (K) 1790(D) 1790
Anwender) mit Liste und Info gegen UNDERGROUND (K) 990 (D) 990 | PROFILE 64K (K) 5900(D) 5300
10.- DM Schein an: Ulrich Watzlawik, MERCENARY COMP. (K) 3990 (D) 4900 | TEXTSTAR 64K (K} 7900(D) 7900
Sudetenstr. 32, 8882 Lauwingen MERCENARY 64 KB (2790 (D) 3490 | COMBIPACK 64K (K) 12000 (D) 12000
Fir C-16/116/Plus 4 /Tape/Disk System | FIRE GALAXY (K 990 (D) 990 | FAKTURA 64 K (0) 9900
angeben!  Freewareliste  gegen SUNSTAR 2779 PROFIPACK | 4 K (0) 12000
Ruckporto! STRIP POKER Il+ 64 KB (K) 2490 (D) 2490 | PAINT BOX (K) 1890(D) 1690
TUBE RUNNER (K) 2490 GKR FIBU 64K (K) 6900(D) 6900
ACE 2 2990 (D) 490
V h' d POWER PACK (10 SPIELE)  (K) 2490 - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -
OMNIBUS 1 (10 SPIELE) (K) 2490
erschieaenes OMNIBUS 2 (10 SPIELE) (K) 2490 Datatex 84 KB (K) 2490 (D) 3490
C16 COMPILATION (K) 990 Textverarbeitung mit 80 Zeichen, Serienbriefoption
g’m&%ﬁf (K 9% (nur Disk) individueller Druckeranpassung und deut-
; s ok
PLUS IV IlDasC-16Plus 4 Ma- |  waechine 0249 Schon et ot B )
gazin auf Diskette! Soft- & Hardware, PLUS 4 SEXTETT 64 KB (K) 2490 ZUBEHOR
Tips und Tricks, Tests, Berichte und DEMOLITION (K 9% (D) 9%
Public-Domain Software (gute!). Nur 10 ALIENS K) 2290 JOYSTICKADAPTER 990
DM (Vorkasse)! Volker Huppert, Fer- HOLLYWOOD POKER () 1190 JOYSTICKVERLANGERUNG 1490
lingsweg 15, 4150 Krefeld 1 LIBERATOR 990 : QUICKSHOT 1l 1490
= SOMMER OLYMPIADE (K)2490 (D) 2450 | ABDECKHAUBE C-116 NEU 990
Alles fiir den C-16/116/Plus 4 - FRANK BRUNOS BOXING  (K) 990 . ABDECKHAUBE PLUS 4 190
Freeware, Originalsoftware, Biicher, INDOOR SPORTS {K) 2490 ABDECKHAUBE C18/1530/1551 JE 790
Joysticks, Lightpen, Drucker, Monitore STEVE DAVIS SNOOKER  (K) 990 DATASETTENADAPTER JE 1490
und Computer. Tips und Tricks auch te- SABOTEUR (AUCH 84 KB)  (K) 990
lefonisch. Liste anfordern bei: Rainer
Jakobs, Zur Butzmahle 1, 3558 Fran- Katalog mit Programmbeschreibungen NUR gegen DM 1,00 in Briefmarken.
kenberg, Tel.: 06451/23125 tagl. ab 19 Versandkosten: bis DM 150~ Vorauskasse DM 350 Nachnahme DM 6-
Uhr auBer Samstag und Sonntag! ab DM 150,- keine Versandkosten
Preisdnderungen, Irrtimer und Streichungen vorbehalten. K=KASSETTE ~ D=DISK
Die groBte Pokesammlung die es je Besuchen Sie unser Geschéftslokal in Senden, HaydnstraBe 2.

gab fiir nur 10 DM!!! 1600! Spiele- und
Programmpokes = ewiges Leben beim
Spielen. 10 DM an C. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt

Gewerbliche Kileinanzeigen

e e e e e e e e e e e e
Der Spezialist fiir:
C-16/116/Plus 4
Umbau 64K - Umbausets
-Freeware Reparaturen
-Zubehdr - Turbotape
LOGO - FORTH - Compiler
-Assembler. Alle Commodore
Ersatzteile Module-Platinen-
Spiele-Biicher
Elektronic-Technic-Ing.
Uwe Peters
D-2351 Trappenkamp, Tan-
nenweg 9, Tel.: 04323/3991
***Kostenlose Infos***

e e e e e e M He e e e e e

BEBBRBLRELBSBEVE®

# C.16/Plus 4 GRATIS-INFO ¥

Spiele - Anwender - und pd
& Kopierprogramme/Hardware &
brd Gratis POKE-Liste bei: &
& Thomas Gértz ®
& Postfach 11 05 18 &
& 6100 Darmstadt prd
® &
® ®

I
g

&
LR

® %

Postkarte gentigt!!!
BRESBELLERLS SR

C16 - SA 6/88

IR R REEREEEE
¢ PLUS4-C-16-C-64 b 4
2 Lernprogramme b4
Techn. Mathe + Grafik zu
e reelem Preis Zahnr., Festigk., e
$ Hydr., Geometrie, Physik, Che- @
e mie, Test + Train.prg.,
Bruchrechn., Vokabeln 4
g Cass./Disk Kat. 1 DM L
riefm., p-Typ angeben
4 Briefm., Comp.-T! be
$
4 3
4 $
4

Anita Ristau
Peetzweg 9, 3320 Salzgitter 1

?e¥eeTTTTLTTLTY

O O 65 O S O O 6 5N 6 O O 6 O O O
- C-16/116 - Plus 4
[ 2 Software

& Textprogramm mit 80 Zeichen pro =
'Zelle auf dem Schirm sichtbar. "

CAD-Programm mit 6-facher
Schirmflache und 4 SChnﬂgréaen
je Programm 39,- DM
fir 64KByte RAM

ZAPO-Software |. B. Kohler
Potsdamer StraBe 27
1000 Berlin 45
Telefon 0 30 / 83 32 565
[ 4 4 4 2 2 2 4. 4 42 4 42 4 42- 4. 42 42 4

LARARR
LARRRRRR

64 - K
EPROMKARTE

FOR PLUS 4/C 16

Die Karte ist ca. 57 x 103 Millimeter gro8
und trégt vier Stecksockel. Sie kann mit
den Epromtypen 27xx(x) (2716-27256)
bestiickt werden.

Bestiickt mit vier Eproms
27127 (250 ns, 12.5 V)

DM 84,-
Unbestiickt, nur mit den
Stecksockeln DM 39,-

Preise fiir Memories bitte erfragen!
Preise enthalten 14% MwSt. zusétzlich DM 5,

Versandkc gen

SOFT- und HARDWARE Dipl.-Ing. Mal. mnzel
Ulvenbergstraﬂe 6, 6100 Darmstadt, Tel 06151/594612
auch eine St dasExpansmspoﬂs bis 10 Slots) -

.2-2-2-2-2-2-2-2-2-2-2-2-2-2-2-1-]

) 2 @ -]
& f:'::;"n‘;;:";"':“;"“' ® @ Plus4*****C-16"**"*Plus4 ¢
® Iur i us2-80neue g @& pasSuperGrafik-und Malpro- @
@ Befehle: Umlaute auf 801-Win- g ¢ gramm':ncl. 17 vorschiode‘r,ven L
@ dow Befehle in Variablen ausf. g ¢ Zeichen -setzen. Bedienung ¥
& -EOO‘Egyaédc%ng-ESpllt-SggeE ® O mit Maus, Tastatur oder Joy- &
» -Fast - DPEEK - DPOKE & @& ggick méglich fiir nur DM 69,- &
@ -DESIGN auf Disk nur44.90 DM & s BASIC-Computer Plus 4 @
# -Info/Bestellung (V-Scheckoder ¢ ¢ DM 119,- "y
- ';“““é'be" $ O MAUSfirPlus 4 DM 149,. @
ven Giero
i Fa. BLK-Miinchen
@ Lessingstr. 14, s O Kaspar-Spaet-Str. 15, -]
» 3167 Burgdorf ] -] 8000 Miinchen 90 -
: Telefon: 05136/84287 . O Telefon: 089/688226 @
® o 2 x -
LA EEEEESEEEEEE R B 2.2 X1 T T X T T )
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Kassette & 4
Diskette zum Heft

software-
‘service

Das sind unsere
Sonderhefte

fir C16/116/plus4!

Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM).
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,- DM

Pac Man, Jiger des verlorenen Schatzes, Oil of
Texas, Mimi, Jager der verlorenen Méhre, Diam,
Skateboarding, Auto-Starter, Color 16, Ton
Clock, Textprogramm, Haushaltskonten, Key-
Caller, Soundmachine

Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,- DM
Rocket Command, Flower-Power, WAR, Fang
den Floh, Grabsteindorf, China-Clan, Basic-
Extension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi-
Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2, Basic-
Find-Routine, Checksummer (Basic), MC-
Checksummer, REM-INV-Maker

Sonderheft 3/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/3 Kassette  30,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/3 Diskette  30,- DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sound-
digitizer (Teil3), Powerball, Death Planet, Solve
Master, Trouble, Oil Hunter, Biorythmen, Ve-
getarier, Diskduplicator, MC-Help

Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM)

Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal,

Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Gene-
sis - der Super-Assempler, Musik-Compiler

Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) =
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 25,- DM
MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer, GET-
SETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, Super
Breakout, Mastergolf, Voracious Eater, Bank-
iiberfall, Flottenmanagver, Speed-Ball

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)

Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette  25,- DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screer,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speichersplit
64 K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen, Riesen-

Tedchip - Grafik und Sound

labyrinth, Craiz' Worms, Convoy, Rich Freddy, -
rafi

Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskerte  25,- DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil 1), Muli-Disk, WINDEF, Print-
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super-
basic +4, Diamond Hunter, Dooly, U-Jager,

~ Crazy Factory, Das Weltspiel

25,- DM

Sonderheft 2/87 (Hef 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette  25,- DM

Trace, Window Ass, Single File Backup, Menii-

generator, Print, Little Painter, Macl, Mad
- Mamba, Megazone, Big Quest, Buchhaltung 16,

Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire : :

" Best.-Nr. CSOK-2/3 Kassette

Sonderheft 2/88 (Heft 6,50 DM)

25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2/3 Diskette  25,-DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil2), NCS, Copy 64K, Jumping Bobby,
Super Senso, Abenteuer im Land der Burgen,

Basic-Compressor, PRO 7

Sonderheft 4/88 (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-4/3 Kassette  30,- DM
Best.-Nr. CSOD-4/3 Diskerte 30,- DM |.

Checksummer, MC-Checksummer, Fuftball-
Manager, Kikstart, Scramble, Fight in Space, Spe-
cial FX, Laufschriftgenerator, Sampler, Funny
Letter, Startadressen-Lister, Terminal-programm

QQ
Onda s 2o e 6.50

D
: OD:5/3 D D
omp . .. 2 D
D it :
Bestellungen bitte an:
Tronic-Verlag
Postfach 870 3440 Eschwege

oder telefonisch:

(056 51)3 00 11 bis 19.00 Uhr
Versand erfolgt per Nachnahme
‘oder Vorkasse (Scheck, Bar) =

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-V
entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere Software,
ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbe
tungen fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft «

erlags. Alle Anleitungen sind daher dem
bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es
itrag in Hohe des Heftpreises alle’ Anlei-
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SOFTWARE-SERVICE Il

Zeitschriften und Programme von 1987/88

Heft 5/87 Heft 9/87 Heft 1/88 Heft 5/88

Commodore Commodore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,-- DM  Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,- DM  Bestell-Nr. COM CK 1/4 16,- DM  Bestell-Nr. COM CK 5/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,-- DM  Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,- DM  Bestell-Nr. COM CD 1/4 20,- DM  Bestell-Nr. COM CD 5/4 20,- DM

Traffic Memory (VC 20), Shooter (VC
20), Neuer Input (C16/116/plus 4),
Superlist (C 16/116/pius 4), Marble (C

16/116/plus 4-64 K), Character--

Generator (C 16/116/plus 4), Quadrato
(C 64), FCMON Teil 2 (C 64) Minas
Gundur (c 64), Festspeicher (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 5/3 16—~ DM
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23~ DM
Omeganea, Screen Dump, Double
Trouble

Heft 6/87

Commodore -
Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM

Mountain Jack (VC 20), REM-
Zeileninvertierer (VC 20), Recovery (C
16/116/plus 4), Airwolf (C 16), Turlle
Grafik (C16/116/plus 4-64 K), Super 16
(C 16/116/plus 4-64 K), Checksummer
(C 64), Duell 2005 (C 64), DCMON Teil
3 (C 64), Town Rescue (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16, DM
Bestell-Nr. COM SD 6/3 '23,-- DM

Break out, Luna 9 (464), Autobak (464),
Checksummer

Heft 7/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,-- DM
Bestell-Nr. COM CD 7/3 20,~ DM

Bomb Scare (VC 20 + 8 K), Elxanor (VC
20), Checksummer (C 16), Checksum-
mer (C 16-MC), Fight in the Dessert (C
16), Tom and the Apple Farm (C
16/116/plus 4), Toolbox (C 16), Defense
(C 186), Tapecopy (C 16), Autostarter (C
18), Monitorschutz (C 16), Nibbler (C
64), Window (C 64), Psion 3 (C 64),
Hungry Hoodelum (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM

Grenad 2.0 (464/664/6128), Mini Brea-

kout (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Heft 8/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,- DM

ZS-GEN (VC 20 + 3 K), BATMAN
(VC 20), Checksummer (MC, C 16),
Turbo-Tape (C 16), Gosub mit Labels
(C 16/118/+ 4), Admiral (C 16 + 64 K),
ZS-GEN (C 64), RAID (C 64), Zauber-
wald (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16~ DM
Bestell-Nr. COM SD 8/3 23 - DM
Diskmonitor  (464), Orgel-Champ
(464/664/6128), Buffalo Bill (464), Bliz-
zard (464/664/6128)

Tauziehen (VC 20), Handwerker (VC 20

+ 3 K), Pius Basic (C 16/116), Invert 16
(C 16/116/+4), JMP (C 16/116/+4),
MC-Checksummer (C 16), Bildmaker (C
84), Funf Wochen im Ballon (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM

P.P.S. (446/664/6128), Prostar (464)

Heft 10/87

Commodore

Besteil-Nr. COM CK 10/3 16,- DM
BestellNr. COM CD 10/3  20,- DM
Fragezeichen (VC 20+3 K), MC-
Checksummer (C 16), Games Basic (C
16/116/plus 4), Ausweichmandver (C
16/116/pius 4), Eierlaufen (C16/116/
plus 4), Good Shot (C16/116/plus 4),
Checksummer (C 64), Laufschrift (C 64),
Floppy-Monitor (C 64), Blaster (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 10/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,- DM

Turbo-Sprites  (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Race (464),
Amsbreak (464/664/6128), Screens
(464), Create (464)

Heft 11/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 113 20,- DM

Wormy (VC 20), Kursiv-Creater (C 16),
MC-Checksummer (C 186), Creature
Castle (C 16/116/plus 4), Alfred (C
16/116/plus 4), Checksummer (C 16),
Time 64 (C 64), Last Mission (C 64), Vier
in einer Reihe (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 11/3 16,- DM
Besteil-Nr. COM SD 1113 23,- DM
Texter (464/664/6128), Burning Wheels
(464/664/6128), Syndrome’s Message
(464/664/6128), Quadrato (464/664/
6128), Checksummer (CPC)

Heft 12/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 12/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 12/3 ~  20,- DM
Alien Attack (VC 20), Super-Senso (VC
20 + 3 K), MC-Checksummer (C 16),
Egon (C 16), Hunter (C 16), Basic-
Bequem (C 16), Checksummer (C 64),
Burgenstirmer (C 64), Malibu (C 64)

et

Bestell-Nr. COM SK 12/3  16,- DM
Besteli-Nr. COM SD 12/3 . 23,~ DM
GENAD 2.1 (464/664/6128), Multimode
(484), Master Mission (464/664/6128),
Fireball (464/664/6128)

Kupka-Kola (VC 20) Pac (VC 20 + 8K),
Checksummer © 16), MC-
Checksummer (C 16), Append (C
16/116/+4), 15'er Puzzle (C 16/116/
+4), Invasion (C 16/116/+4), Quadris
(C 16/116/+ 4), Directory-Help (C 64),
Auto-Start (C 64), Push |l (C 64), Check-
summer (C 64), Jac the Pac (C 64),
Mission Germany (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 1/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 1/4 23,- DM

Symbol Poker (464/664/6128), Hexkey
(464/664/6128), Print Pictures(464/
664/6128), Windfall (464)

Heft 2/88

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 2/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 2/4 20,- DM

Fred the Snake (VC 20+3 K), DINA 4

Hardcopy (plus 4), Reversa (C 16),”

Space Fly (C 16 + 32 K/plus 4), Sputnic
Game (C 64), Smash (C 64)

Schneider

MC-Checksummer (C 16), C 16 Schal-
ter (C 16 + 64 K), Window-window (C
16/116/+4), Starwars (C 16/116/+4),
Char-Print/Char-Basic (C 64), Kosmo-
drom (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 5/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/4 23,- DM

Diskettenverwaltung (464/6128), Trick
by;'éees (464/664/6128), Checksummer
(CPC)

Heft 6/88

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 6/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 6/4 20,- DM

Char-Adress/Char-Rom (C 64), Hires-
Mirror (C-16/116 + 64K/pius 4), Mister
Stone (C 64), Krackout (C-16/116/plus
4), Nightmare (C 64), Xelien (C-
16/116/plus 4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 6/4 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 6/4 23,- DM

Bestell-Nr. COM SK 2/4 16,- DM  Checksummer (CPC), Compress (464/
Bestell-Nr. COM SD 2/4 23,- DM 664/6128), Subcommand (464/664/
Asteroids (464/664/6128) 6128), Alien-Landing (464/664/6128)
Heft 3/88 Heft 7/88

Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 3/4 16,- DM  Bestell-Nr. COM CK 7/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 3/4 20,- DM  Bestell-Nr. COM CD 7/4 20,- DM

Pixel-Grafik (VC 20), Pooyan (VC 20),
Grafiklupe (C 16/116/plus 4), Farbta-
stenbelegung (C 16/116/plus 4), Firelab
(C 16/116/plus 4), MC-Checksummer (C

- 18), C 64-Checksummer, Multitoolbox

(C 64), Kursiv-Creater (C 64), Copter-
Duell (C 64), Mad Mission (C 64), Drei

Drachentdter (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 3/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 3/4 23,- DM
Filemanager (464), Light-Gunner
(464/664/6128)

Heft 4/88

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 4/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 4/4 20,- DM

Char-Befehl (C 16/116/plus 4), Check-
summer (C 16), MC-Checksummer (C
16), Scorehunt (C 16/116/plus 4),
Char-Meni (C 64), Sky-Fighter (C 64),
Scoit (C 64)

" Schneider
Bestell-Nr. COM SK 4/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 4/4 23,- DM

Laufschrift (464/664/6128), Tron Tor-
nado (464/664/6128), Checksummer
(CPC)

Ghostwriter (C 64), Ganymed (C 64),
Speicherplatz (C 16), Basic-Sucher (C
16), High Screen Polish (C 16), Hypra
Load (C 16), Hacker Training (C 16)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/4 18,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/4 23,- DM

Tapecopy (464), The Expedition (464),
Zuriick in die Zukunft (464/664/6128),

Checksummer (464/664/6128)
Heft8/88

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 8/4 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 8/4 20,- DM

Disk-Help (C-18), Sprachausgabe (C-
64), Big Apple (C-16), Intruder (C-64),
Sedam (C-16), Zonex (C-16)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 8/4 23,- DM

Style-Zeichensatz (CPC 464/664/6128),
Bomb-Pac (CPC 464/664/6128), Check-
summer (CPC 464/664/6128)

Hefte und Programme Compute mit (Normalausgabe)

C16 - SA 6/88



Bl SOFTWARE-SERVICE

C-64

Spitzenspiele zum Superpreis!

C-16/116/+4

Schneider CPC

Superpaket 1
Baller-Spiele

Mission Code, Duell 2005, Intercep-
ter Base, Space Odyssey, Raid

| CBK-1 20,- DM
| CBD-1 20,- DM

Superpaket 2
Strategie-Spiele
Quadrato, 4 in einer Reihe, Miihle,
Joe, F(owly, Psion

- CSK-1 20,- DM
- CSD-1 20,- DM

Superpaket 1
Baller-Spiele

Good Shot, Hunter, Cosmic Terror,
* Hyperspace

OBK-1 20,- DM
OBD-1 20,- DM

“Su perpaket 3
Abenteuer-Spiele

Stoneage Comic, Taxi-Driver, Biene
- Maya, Shila, Minas Gundur,
Treasure-Hunt

| CAK-1 = = 20 DM
| CAD-1 20.- DM

Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Grazy Worm, Panic, Frogger, Egon,
Eierlauf, Ausweichmandver, * Dan-
ger Willi, Tom, Airwolf, McStoney

“OGK1 20,- DM

OGD-1 20,- DM

Superpaket 1
Baller-Spiele

Smash It, Hero, Triton, Red Alert,
Procon Delta, Double Trouble,
Omeganea, Luna 9 (nur 464), Night
Force (nur 464), Blizzard

SBK-1 20,- DM
SBD-1 20,- DM

.1 ion, Fireball, Breakout, Amsbreak,

=

' Superpaket 4
Geschicklichkeits-
Spiele ’

E Schotter, Space-TAXI, Haunted Inn,
| Turbo Racer

| CGK-1 20,- DM

Superpaket 3
Strategie-Spiele

Cube, Super Q-Bert, Schwimmen,
Quadrato, Memory, * Admiral,
15ner Puzzle, Quadris

Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Pacman, Boing Boing, Master Miss-

Orbit Chikane, Panik, Burning
Wheels

SGK-2 20,- DM
SGD-2 20,- DM

- OSK-1 20,- DM
OSD-1 20,- DM
Achtung!!!

Die mit * gekennzeichneten
Programme benotigen
mindestens 32 K RAM

. CGD-1 20,- DM

; Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus unseren Hef-
ten. Bei ausverkauften Heften erhaiten Sie zum Heftpreis Fotoko-

' pien der Spielbeschreibungen.

' Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

- software service

Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fiir Jedermann.
Uberzeugen Sie sich von unseren
Angeboten, und bestellen Sie noch
heute. Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 \{!gghe

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellung unter der
Rufnummer

05651/30011
bis 19.00 Uhr

’
]

C16-SA 6/88



GroBes Lexikon der Mu-
sik. 200 Komponisten mit
uber 1.000 Musikwerken.
Dazu alles Uber Instrumen-
te von A-Z.

3Bd., zus. 736 Seiten, 28 x
22 cm, gebunden.

(Frih. Verlagspr. DM 128,—)
Jetzt bei uns

nur DM

Best.-Nr. 174114 49.80

Edgar Allan Poe: Gesam-
melte Werke. Die gesam-
melten Schriften vom Mei-
ster schauriger Erzahlun-
gen und Wegbereiter ame-
rikanischer Literatur.

6 Bd., zus. 1.908 Seiten, le-
derahnlicher Einband mit
Goldpragung.

6 Bande komplett

nur DM

Best.-Nr. 301850 908 0

Mythos der hohen Ma-
sten. Faszinierende Bild-
Dokumentation Uber die
Welt der Segelschiffe.

272 Seiten,
dert, 29 x 21 cm, geb.
(Frih. Orig.-Ausg. DM 148,—)*
Jetzt bei uns

nur DM

Best.-Nr. 215 20129080

| 111 Geister. Leckere Likare

L |deen flr gute Tropfen, aus

farbig bebil- |

—w __ Knifflige Denkspiele

Eine echte Herausforderung
fur Ratselknacker: Uber
1.000 Denkspiele! Fur vie-
e reichen Papier, Bleistift
und Streichholzer. L6-
sungen im Anhang.
200 Seiten, 1.000 Abbil-
dungen, gebunden.
Nur DM
Best.-Nr.
—— 260886 29 0

und Schnapse se
macht! 111 geisire

Krautern und Fruchten.
124 Seiten, genaue Re-
zepte und Anleitungen.

Farbfotos, geb.
24; -

Nur DM

Best.-Nr. 182826
Erfolgreiche Briefe,
Reden und Vertriige

Muster, Vorlagen und

Anregungen fur zinden-

de Briefe, treffende Re-

den und sichere Vertra-

ge.
2 Bd., 750 Seiten, Abb.,
gebunden.

(Frih. Verlagspr. DM 78,—)>

Jetzt bei uns komplett
nur DM

Best.-Nr. 270 57129080

Eugen Roth — Das ge-
samte heitere Werk. Die
gesamten Lebensweis-
heiten, liebenswerten Ge-
dichte, Anekdoten...

3 Bd., zus. 1.872 Seiten,
19 x 12 cm, geb.

Kompl. nur DM

| Best.-Nr. 43000539.8 0

bes Ea%eéss‘ Es’folﬂ |

y durch =
%@%@
==* Deutsch

- tschveibung und Gammat

Mehr Erfolg durch besse-
res Deutsch A\ les Wichti-

Kompl nur DM
Best.-Nr. 173851

239

Der groBe Atlas des
Weltalls. Die gigantische
Dokumentation mit sen-
sationellen Farbfotos.
192 Seiten, GroB3format 38
x 27 cm, gebunden.

(Frah. Orig.-Ausg. DM 168,—)*
Jetzt bei uns

nur DM

Best.-Nr. 174335 39080

Logisch denken — leicht
gemacht. Schritt-fur-
| Schrittzum Erfolg: mit Gber
200 Testfragen und Bei-
| spielen! Mit diesem syste-
matischen ,Denktraining”
| zahlen Sie bald zu den
| Schnelldenkern!
| 178 Seiten, gebunden.
Nur DM
| Best.-Nr. 231550 16080
| e000000000000000

“Fruherer Verlagspreis aufgehoben, jetzt erstmals in unserem Angebot

Der groBe Alpenfihrer.
Das umfassende Stan-
dardwerk. Mit Uber 400
Farbfotos und mehr als 50
Karten. Hier ist die gesam-
te Bergwelt der Alpen bis
auf den kleinsten Wander-
weg beschrieben. Land-
schaftsform, Klima, Flora
und Fauna, Sehenswur-
digkeiten, Geschichtliches
u.v.m.

2 Béande, 700 Seiten, Farb-
fotos, 50 Karten, Format 19
x 12 cm, gebunden.

Jetzt bei uns als Sonder-
ausgabe kompl. flir beide

Bande nur DM
Best.-Nr. 151327 9.80

Das besondere Angebot fiir unsere treuen Leser

Coupon zur ‘sofdrtigen Anforderung

lhre Vorteile

@ Kein Club, keine
Mitgliedschaft.

@ Volle 14 Tage Ruck-
gaberecht.

® Mit Riesen-Preis-
vorteilen.

@ Lieferung bequem
per Rechnung.

Auf TraumstraBen durch
Deutschland. Alles Uber
Routen und Ziele. Mit
prachtvollen Farbbildern.
208 Seiten, 220 teils ganz-
seitige Farbfotos, 25 Rou-
ten, GroBformat 30 x 24
cm, gebunden.
Nur DM

Best.-Nr. 214663 9.80

Oma’s Koch- und
Backbibliothek Die
besten Rezepte von
Anno dazumal endlich
komplett in diesen 20
Banden.

20 Bande, Uber 6.500
Rezepte auf mehr als
3.200 Seiten, 18 x 11
cm, kart., in Kass.

20 Bande komplett
nur DM
Best.-Nr.

183385 49.80

| Ju, bitte senden Sie mir per Rechnung mit 14 Tagen

I Ruckgaberecht:

Exp. Titel Best.-Nr. Preis/DM
\
\
zzgl. Versandkostenanteil 3,80
2579

Vorname, Name

Diesen Coupon
bitte einsenden an:

StraBe. Hausnummer

Tronic-Verlag
Stad 35

PLZ. Wohnort

3440 Eschwege

Datum. Unterschrift

-X--------



Das groBBe CI16 —Plus/4
Sommer-Preisfestival
be/; KINGSOFT

Plus/4
C-16 (64 K)

Sextett
Ein Powerpack der Extraklasse! Diese einzigartige
Spielesammiung bietet Ihnen 6 phantastische Spiele
zum Preis von einem. Alien Invasion, Jump Jet,
Karate King, Outon a Limb, Strip Poker, Terra Nova.
C16 (64K),Plus/4

Kass. Best.-Nr. 3519 DM 29,95

Disk. Best.-Nr. 3819 DM 29,95

Jack Attack/Spielmodul Maniax

Ein aufregendes, professionell Alarm in der GroBstadt! Bringen Sie mit
gemachtes Spiel. Es enthalt 64 |hrem Maniax wieder Licht in die nebel-
Spielstufen. Diese kénnen Sie nur verhangene GroBstadt. Flotte Grafik mit witzigen Monster-

mit Geschicklichkeit und Strategie C 16 (64K), Plus/4 Sprites. Toller Sound!

meistern. Kass. Best.-Nr. 3516 DM 29,95 C 16 Plus/4

C 16, Plus/4 Disk. Best.-Nr. 3816 DM 29,95 Kass. Best.-Nr. 3510 DM 29,95
Best.-Nr. 3572 DM 12,95 Disk. Best.-Nr. 3810 DM 29,95

Emerald Mine
Ein Riesen-Arcade-Adventure mit vielen
Leveln und 2-Spieler Option.

f DéarHir-L " \
i ments farther coon!
f| “motation 2ndcos

DEUTSCHER | ~tve
ZEICHENSATZ

Das Super Textverarbeitungs-
paket fur lhren C16 und Plus/4
Script Plus: Textprogramm als
Steckmodul mit ausfihrlicher

® it EPROM, Schalter und

i.l’&n“&’“}”fﬁi"&m. s Anleitung. Deutscher Zeichen
e e L satz: ® kompatibel zum Script
—  KINGSOFT Plus ® normgerechte DIN-
commonore pLusia) /T Tastatur mit allen Umlauten an
oRUSCHER | | Sveam e s e
|
ZEKHENSATZ; zwischen ASC Ilund DIN-Tasta-
|+ tuecomon, somer s | tur ® mit Tastenaufkleber
o s ciobau oive wtan | ® Umlaute ausdruckbar, wenn
L EI dieser einen DIN-Zeichensatz
Bl hat (z.B. MPS-1000/1200)
COMMODORE C-16 | C16 Best.-Nr.3108 DM 69,95

Plus/4Best.-Nr.3109 DM 69,95

Quiwi Das Spiel fiir die ganze Familie!
Beantworten Sie 4000 interessante
und heitere Fragen aus vielen Wissens-
gebieten. Lernen Sie spielerisch — Er-
weitern Sie Ihr Wissen!

C 16 (64K), Plus/4

Kass. Best.-Nr. 3515

Disk. Best.-Nr.3815 nurjeDM 19,95

Karate King Das Super-Karate!
Verbliiffen Sie Ihre Gegner. Lassen Sie
sichin fernostliche Stimmung versetzen.
C 16 (64K), Plus/4

Kass. Best.-Nr. 3508

Disk. Best.-Nr. 3808 je DM 19,95

Das groBe Plus/4 Buch
,Alles, was Sie schon immer iiber Computer wissen wollten!*

Inhalt: Grafik, Sound, Maschinensprache, Utilities (Hilfsprogramme) u.v.m.
Besonderes Gewicht wurde auf die Bereiche Grafik und Maschinensprache ge-
legt. Grafik: ® Die Grafikmoglichkeiten des eingebauten Video-Chips TED @ Frei
programmierbarer Zeichensatz usw. Maschinensprache: ® Einfiihrungskurs in
die Maschinensprache ® Tips und Tricks fiir Anfanger — Keine Sorge! Aller
Anfang ist schwer ® GroBe Vergleichstabelle C 64 und Plus/4 zum leichteren
Umschreiben von Programmen.

Best.-Nr. 3202 statt DM 29,95

Kostenlos unsere
aktuelle Information
anfordern!

nur DM 1 4,95

Winterolympiade Der beste Oldie aus dem
Angebot der Computer-Spiele. Dieses Spiel
zu besitzen ist ein ,MuB*. Mit 6 verschiede-
nen Disziplinen fir 1 - 6 Mitspieler.

Kass. Best.-Nr. 3502

Disk. Best.-Nr. 3802 je DM 19,95

Demolition Das Spiel fur das neu erwachte
Break-Out-Fieber. Inr Computer wird voll
ausgenutzt. Einzigartige Neuheit: Fir 2 Spie-
ler gleichzeitig!

C 16, Plus/4

Kass. Best.-Nr. 3518

Disk. Best.-Nr. 3818 je DM 9,95

INGSOFT SPITZEN-SOFTWARE MADE IN GERMANY

GRUNER WEG 29 - D-5100 AACHEN - % 0241/1520 51 - FAX 0241/15 20 54





