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Lieber Computerfreund,

Sie halten jetzt die zweite Ausgabe von
Computronic in Threr Hand. Achtzig Seiten,
svollgepackt« mit aktuellen Berichten und tollen
Spielen, wobei wir wieder die gebriuchlichsten
Computer-Systeme berticksichtigt haben.

Sollte Thr System jedoch im Heft unangesprochen
bleiben, dann schauen Sie doch wieder in unsere
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i Jede Menge'

Software fiir:

ZX-Spectrum

Da wir immer bemuht sind nur die, nach unserer Meinung, besten Programme in Computronic
abzudrucken, kann es schon einmal vorkommen, dafd Thr Computersystem bei uns sprichwortlich »zu

kurz kommte.

Aus der Vielzahl der Leseranrufe die uns zur ersten Ausgabe beglickwiinscht haben, konnten wir
entnehmen, dafd unser Konzept richtig ist. Wir wollen gute Programme an unsere Leser weitergeben.
Programme die Spafs machen, gut zu lesen sind und naturlich fehlerfrei sein miissen. Dieses Konzept
wird die Redaktion zunachst auch weiterhin verfolgen. Alle in Heft zwei von Computronic
abgedruckten Programme, miissen bei richtiger Eingabe auch funktionieren.

Ubrigens, Abonnementwiinsche kénnen Sie direkt an den Verlag weitergeben. Wir wollten, dafd unsere
Leser Computronic erst einmal kennenlernen, bevor sie per Abonnementkarte unser Heft das ganze
Jahr erhalten. Ab Heft Nr. 6 konnen sich unsere Leser dann einer beiliegenden Abonnementkarte

bedienen.

Wir jedenfalls hoffen, fiir jeden unserer Leser, wieder etwas Interessantes zu bringen und wiinschen

Ihnen viel Erfolg beim Programmieren.

[hre Redaktion



~ Aktuelles ,

4  Atari Jugend
Atari sucht den Kontakt mit den Jugendlichen
Computer-Fachleuten

7  Auf frischer Tat ertappt'
Bericht tber Computer-Anzapfungen

6 Color-Computer von Tandy/Radio-Shack
Super Action Controllers
Neues von Hitachi

Tips+ Tricks
O  Fir den VC64
- X8l
: und den Dragon 32 i

11 Unser Forth-Kurs Teil 2

Dragon 32 :

54 Cave-Flight
Auf dem Alphaplaneten mufd gelandet werden.
Verlieren Sie dabei kein Raumfahrzeug.

57 Geosoft
Ein tolles Programm fur die Schule.
Berechnet werden kénnen: Kreise, Vierecke,
Vielecke, das Volumen und vieles mehr.

62 '

Go-Ball :
Far ganz flinke Leute. Ein schnelles Spiel mit
Schliger und Ball.

65  GrandPrix i
Autorennen. Eine Version des immer beliebten,
reaktionsschnellen Spiels.

74 Oil-Panic = A
Eine Leitung ist defekt. Helfen Sie das kostbare O]

aufzufangen.

76 Tank-Battle

Eine ganze Division »Tank-Battles« stehen lhnen :
zur Verfugung. Wehren Sie sich gegen eine -
angreifende Division. :

 Service

80 Preisliste, Kleinanzeigen

81 Cassettenservice, Bestellkarte

Software-Listings

Space-Comets
Im Meteoritenschwarm gefangen. Ein tolles Spiel
in Maschinensprache.

Erdspalte
Versuchen Sie so weit wie moglich in die
Erdspalte einzudringen!

Sprite-Data
Ein Hilfsprogramm fiir den VC-64.

Karl der Kifer
Karl sucht sich eine neue Heimat und mufd auf
seinem Weg viele Gefahren bestehen!

Alien-Landing

Ein tolles, schnelles Spiel far den TI 99 mit

Ext. Basic. Wehren Sie sich gegen*Ungeheuer aus
dem All

~ Apple IT

Disc-Catalog
Ein Archiv far Thre Disketten

Music-Maker
Dafd Apple I auch Musik machen kann, wollen
wir mit diesem Programm beweisen.

Mission Adler
Ihr Auftrag lautet:
Vernichtung aller Raketenbasen.

Sharp MZ 700, PC 1500

48

52

Kalender

Auf Threm Sharp kénnen Sie samtliche Daten,
wie Urlaub, Geburtstage usw. ablesen.

Die Weltuhrzeiten inbegriffen.

Lotto :
Ziehen Sie Ihre eigenen Lottozahlen per
Computer. Wir wiinschen 6 Richtige!

. 7ZX Spectrum -~

Missile-Comment _
Mit Fadenkreuz miissen Sie todliche Strahlen
abwehr_en. .

Korrektur: Inventur
Hinweis zum Programm aus Heft 4
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Stephen Cohen gibt sich nicht mit »Halbheiten« ab.

Als Steven, ein 16jihriger Jungendlicher aus Denver, fiir
den Atari Jugendberater-Club letztes Jahr zum Jugend-
berater ernannt wurde, wollte er nicht nur passiv herum-
sitzen und zuhéren, er wollte selbst einen echten Einflufd
austiben.

Tatsachlich fand Atari, diese gigantische Computergesell-
schaft, mit seiner Hilfe eine Gruppe 20 zielstrebiger, com-
putergebildeter Jugendliche, die bereit waren, ihre Ideen
und Ratschlage zu Atari’s Produkten anzubieten und da-
riber Auskunft zu geben, wie sie als Kunden dartiber
denken. Im Gegenzug erhielten die Club-Mitglieder einen
Atari 1200XL Computer, ein Modem und jede Menge
Atari-Software. _ :

- Ein Experiment -

Computergesellschaften wie Apple, Tandy (Radio-Shack)
und Commodore treffen sich regelméafbig mit Verbraucher-
gruppen, und erhalten so eine grof’e Anzahl von Kunden-
kommentaren. Atari aber beschlof3, eine neue unterschied-
liche Herangehensweise auszuprobieren. Man lud eine aus-
gewihlte Gruppe Jugendlicher ein, um von ihnen Rat-
schlige zu erhalten.

Die Auswahl der Club-Mitglieder war nicht ganz einfach.
Atari mufdte 20 Jugendliche zwischen dreizehn und acht-
zehn Jahren aus einer Gruppe von 120 Kandidaten aus-
withlen. Aber nach welchen Kriterien sollte das geschehen?

Dreizehn Jugendliche wurden von einer Werbeagentur
nominiert. Auch Lehrer, von éffentlichen Schulen wurden
gebeten, an der Auswahl mitzuarbeiten. Voraussetzung war
“jedoch, dafd alle Club-Mitglieder tiber entsprechende Er-
fahrung und Bildung auf dem Computer-Gebiet verfiigen
sollten. Alle mufiten in Basic programmieren kénnen und
aktive Studenten mit weitreichenden Interessen sein.

Man erwartete von Thnen, daf} sie neue Produkte genau
testen, bevor sie auf den Marke gelangen. Notfalls kriti-
sieren, wo Kritik angebracht war, so dafd Miéngel rechtzeitig
behoben werden konnten.

— Kritik -

Nach e¢inem Monat, die Auswahl war getroffen, fand das
erste Treffen des Jugendberater-Clubs in Kalifornien statt.
Zwolf Jungen und acht Madchen aus dreizehn Staaten wur-
den nach Sunnyvale, dem Hauptsitz von Atari geflogen.
Tatséichlich hatten die Club-Mitglieder eine Unmenge an

Ratschlagen mitgebracht. Sie beklagten sich beispielsweise
dartiber, dafd der Computer »disk drive« die Verbraucher

‘nicht vor eigenen Bedienungsfehlern schiitzen kann. Dafb

der »Keyboard« (Tastatur) im Anschlag zu laut war, dafy
Software, die bereits fur den Verkauf bereit stand, immer
noch Mingel enthielt.

— Weiteres —

Atari ist selbstverstindlich nicht der einzige Computer-
Hersteller, der den Benutzern jetzt Gehor schenkt. Auch
andere, grofe Computergesellschaften versuchen ebenfalls
herauszufinden, was Kunden von ihren Produkten erwar-
ten. Commodore und Tandy (Radio-Shack) beispielsweise
versorgen ihre Verbrauchergruppen mit Informationen
tiber die Produktentwicklung und ermutigen sie, Kommen-
tare und neue Vorschlage zu geben.

Auflerdem begann Apple damit, Studenten spezielle Anlei-
tungen zu vermitteln, um #hnen beim Aufbau von eigenen

Computer-Clubs an Grund- und Oberstufen zu helfen.
Apple sieht darin eine Moglichkeit, Studenten besser iiber
die Computertechnologie unterrichten zu kénnen. Ubri-
gens, ein Grundstein fir zahlreiche Karriereméglichkeiten
im Computerbereich.

Fir Apple sicherlich ein guter Weg, mit den neuen Genera-
tionen der Computerbenutzer in Kontakt zu bleiben,

Computronic




4 Tage (nur Pfingsten}  350,— DM

1 Woche 550,— DM
2 Wochen 980,— DM
3 Wochen 1480,— DM

Die Preise geltenfiir Unterbringung mit Vollpension; die
Kurse und fast alle Freizeitméglichkeiten sind inklu-
sive.

Sondertarife fur Gruppen oder Schulklassen aufAnfrage.
Eltern, die ihre Kinder begleiten wollen, sind dazu herz-
lich eingeladen - rufen Sie uns einfach an!

Einsteiger, Fortgeschrittene und ,Cracks" werden bei uns

von qualifizierten Padagogen bzw. Informatikern betreut, Fasr  zuviel um  alles aufzuzéhlen:
die es verstehen, individuell auf den Wissensstand jedes Ponyreiten, Schwimmbad, Minigolf, Tischtennis, Rie- 5
Teilnehmers einzugehen und Informationen spielerisch senspielplatz mit Tarzanschaukel, Westernfort,
zu vermitteln. *  Fahrradkarussel, Pferderennen, Kletterturm, Rie-
senrutsche... alles im Preis enthalten! Dariiberhin-
aus Kegelbahnen, Autoscooter, Modeliflugplatz,
Fernsehrdume, und auf dem Wasser Wasserskilift,
Windsurfen, Wasserfahrrdder, Tret- und Ruder- §
boote...

Nicht zu vergessen das 300 Jahre alte SchiloB, das zur ¢
E Besichtigung einlddt, genouso wie mehrere Cafés,
Restaurants, ein Ferienkino, eine Super-Disco. ..

Haben wir etwas vergessen? Ach ja — einkaufen kann
man auch — sogar sonntags!

: ; Wir finden: Ein insgesamt iiberzeugendes Angebot, das
Die angebotene Palette umfafit: sicher auch Computerfans begeistern wird.

@ Cinflihrung in Hardware und -Bedienung Gewohnt wird nicht in Hotels, Jugendherbergen oder
@ Linfuhrungindie Kommunikation mit dem Computer Zeltlagern, sondern in supérgemiitlichen Ferienhdu-
@ Cinflihrung in die Programmiersprachen sern (4—6 Personen) aus Holz, die in unmittelbarerNahe
® Die Programmiersprache BASIC von A-Z des Schlosses Dankern und des dazugehdrigen Dankern-
@ BASIC fuir Fortgeschrittene Sees liegen, inmitten eines 150 Hektar groBen Ferien-
@ Perfekuonieren von Programmen in BASIC zentrums. Ubrigens kénnen Eftern auch gerne ihre
@ CinfuhrungundProgrammierenin Maschinensprache Kinder begleiten — Anfrage beim Buchungsbiro genigt.

Dariiberhinaus aber natiirlich jede Menge detaillierter
Information wie zum Beidpiel BASIC-Dialekte, oder wie
man einen.bereits vorhandenen Computer optimal nut-
zen kann, etc.

Da der Erfolg der Kurse auch von der Verfugbarkeit der
Gerdte abhdngt, garantieren wir jedem Teilnehmer
ein eigenes Gerdt, das er mindestens 3 Stunden tdg-
lich nutzen kann.

Und - wie gesagt — fiir individuelle Betreuung ist genauso
gesorgt wie fiir Raum zur Entfaltung von Kreativitét und
Eigeninitiative — das fordert den wichtigen Erfahrungs-
austausch.

Zum AbschluB des Camps erhdlt jeder Teilnehmer ein
AbschluBzertifikat, und kann natiirlich auch selbst
erstellte Programme etc. mit nach Hause nehmen.

Friihstiick, Mittag- und Abendessen sind inklusive.

Die Camps beginnen jeweils an einem Samstag. Die
Belegung ist maglich fiir 1 Woche, 14 Tage oder 3 Wochen
(Pfingsten nur 4 Tage).

Ostern *84 Pfingsten *84

144.-214. EEEEE

21.4.-284. 26126

Sommer ’84 Herbst’84 Ot der Handlung ist c‘iEch Felgenzentrum ’Sd;loﬁ I?Ct?nf:

kern, 4472 H . Ein riesiges, aftlic

| 23.6.-306. 6.10.-13.10. w?;{:ierschdn geal';%”en(esnné?rierigegist!%ite?ﬂnfgchdnen

30 6= L7 13.10.-20.10.  Emslafid. Wie man hinkomimt, ist am besten der Karte zu

i 20.10.-27.10. entnehmen. Die Bahn (BahnhofHaren) ist nuretwa 2 km
P9 7 , 727.10.~ 3,11, entfernt. Weitere Fragen beantworten wir gerne — rufen

Sie uns bitte an.

Wil" fl’ euen unS géi;:zi:g’: Buchungsbiiro Computercamp

48-118 Ferienzentrum SchloB Dankerng

schon auf Sie = = . HolrkseaD
* f 758519, 2000 Hamburg 52
bis bd’d H 19.- 89, Tel.: (040) 8279 42

A. Strachwitz



Hitachi

Der neue H-1-Computer von Hitachi ist kaum grofRer als
ein DIN-A4-Blatt. Besonderen Wert legt Hitachi auf die

Handlichkeit seines H-1-Computers, der gleich mit einem"

Tragegriff ausgestattet ist. Technisch kann das Gerit sehr
gut eingesetzt werden. Eine der Méglichkeiten ist beispiels-
weise der direkt anschlieffbare Roboterarm iiber das be-
reits eingebaute Parallel-Interface. Auflerdem wird, zur
Verwendung von RAM- und ROM-Karten, eine I/O-Box
angeboten. Der Preis des H-1-Computers liegt bei etwa
650,— DM.

Color Computer von Tandy/Radio-Shack

Die Neuvorstellungen reifden bei Tandy/Radio-Shack nicht
ab. So wurde vor kurzem ein neuer Color-Computer 2 vor-
gestellt. Dieser Heimcomputer arbeitet mit »Standard-
Color-Basic« (8 Farben). In der Grundversion bietet er

16 KByte Speicher und kostet 746,— DM. Weitere Mog-

lichkeiten zur Programmierung, wie PEEK, POKE, USR,

Variablen mit mehr als zwei Zeichen, TRACE und zu-
sitzliche Editier-Funktionen, Tabellenspeicherung von
Datensitzen mit mehr als 256 Zeichen sind durch die Ex-
tended Version vorhanden. Mit dieser Ausstattung hegt
sein Preis bei 956,— DM.

Beide Modelle sind software-kompatibel.

Computer-Clubim WDR

An jedem ersten Sonntag des Monats strahlt der WDR den
Computer-Club aus, in dem Computer, Software als auch
Peripherie vorgestellt werden. Der Kélner Sender beschif-
tigt sich aufderdem noch intensiv mit Programmen im NOS-
Standard, die in dieser Sendung verdffentlicht werden.
Wer im WDR-Computer-Club Mitglied werden machte,
kann sich an folgende Adresse wenden:

WDR Fernsehen, Computer-Club, Postfach, 5000 Kéln 100.

Super Action Controllers

Fiir alle Freunde von heiflen Action- und Reaktionsspielen
gibt’s jetzt den neuen Super Action Controller von Coleco
Vision. Mit dieser Prazisionssteuereinheit macht das Spielen
— und vor allem das Punkteholen — noch mehr Spafs! Der
Controller ist unter anderem mit vier Action-Buttons,
einem speziellen Geschwindigkeitsregler und einem Key-
pad, das aus acht Tasten besteht, ausgeriistet. Der inte-
grierte Joystick lafdt sich in acht Richtungen steuern. Auch
das Auflere dieses pistolenshnlichen, in edlem Schwarz
gehaltenen Controllers ist nicht ohne.- Er wurde jedoch
hauptsichlich fir Sport- und Actionspiele entwickelt, bei
denen viel mit den im Griff eingebauten Buttons gearbeitet
werden mufd. Das neue Spielvergniigen wird paarweise, zu-
sammen mit einer Coleco Cartridge, zum Preis von ca.

198,— DM (unverbindlich) ausgeliefert.

- Sanyo-Wavy mit einem .Lich_tgififfel

St ettt R e e
¢

Sanyo hat seinen Computer vor allem fiir Grafik ausgelegt.
Der Wavy-10, auch als MPC-10 bezeichnet, ist mit einem
Lichteriffel ausgestattet, mit dem man direkt auf den Bild-
schirm zeichnen kann. Grafikprogramme erleichtern die
Arbeit, indem der Computer auf Befehl bestimmte Ar-
beiten abnimmt. Aufderdem hat das Gerit, das etwa
800,— DM kostet, eine RS-232 C-Schnittstelle, an die man
ein Modem zur telefonischen Ubertragung von Informati-
onen anschlieffen kann. Auch der Videorecorder lafdt sich
an den Computer anschlieffen.

Computronic




Aktuelles

»Hacker«

Auf frischer
Tat ertappt.

Der jiingst Milwaukee »4 14«
erzihlt seine Geschichte

Paul war gerade nach Milwaukee, von und Zentral-Computer im ganzen
einem Ferienausflug zum Yellowstone-  Land anzuzapfen.
Nationalpark, zuriickgekehrt. Sofort  y/jale Jungen im Alter von 16-25

telefonierte er mit seinem Computer- Jahren, trafen sich als Mitglieder einer
freund um herauszufinden, was sich  gdichen »Forscherpfadfindereruppes,
zwischenzeitlich ereignet hatte. die ein reges Interesse an Computern
»Diesmal ist es uns nun wirklich ge- hatten. Sie nannten sich selbst die
lungen«, sagte Paul’s Freund. »DasFBl  »414«, nach der Postleitzahl von Mil-

war heute bei mir.« Paul schluckte, waukee.

sagte aber nichts zu seinen Eltern. 7, jenem Zeitpunke, als das FBI sie er-
Eine Woche spiter stand ein Beamter folgreich im August '83, auferund
an der Tur. von »Computer-Calls« aufspiirte, die
Der Besuch des FBI kam dennoch  die »414« bei groffen Computern wie
unerwartet, obwohl Paul ahnte wes- dem Sloan-Kettering Krebs-Zentrum
halb man ihn aufsuchen kénnte. inNew York,und der Nuklearwaffen-
Wahrend der ersten Monate '83, station in Los Alamos (N.M.) vorge-
haben Paul und ein halbes Dutzend nommen hatten, erforschten die Mil-
anderer Jungen aus Milwaukee, thre waukee-Hackers schon mehr als 60
Home-Computer und Modems be- Computer-Syteme.

nutzt, um elektronisch »einzubrechen«

! Color LOGO Lab. includes compre-

Hensive teacher's manual, overhead trans-
parencies and 25 student workbooks. The
‘Lab may ba ezsad with or without a
Network 2 system. Recuires Color LOGO
%&% %272'3) or F*mgsam Pak (m»zma;

NEW! ColorL0GO Lah Wm
ORI il Sy 200

“*Heguires TREED Coém LOGo ?mgram

e ok ok s sk sk ok ok sk ok ok sk sk ok sk sk sk sk s ok sk ok ok sk ok ok ok

Die Nachrichten tber die Anzapfungen verbreiteten sich schnell tber das ganze Land. Die »414» standen im Mittelpunkt
des nationalen Interesses. Einer von ihnen wurde bertihmt, nachdem er auf Magazin-Titelseiten abgebildet und in
TV-Nachrichtenprogrammen zu sehen war.

Paul, der jungste, und vielleicht der eigentliche Kopf der »414«, wie auch seine anderen Freunde, erwartet immer noch ein
Gerichtsverfahren. Einige sahen die Aktivititen der »414« als Jungenstreiche an. Paul und seine Freunde meinten jedoch, -
daf} sie keinen Schaden verursachten, als sie in den Computern anderer »herumstocherten«. Sie wc[lten ganz einfach
herausfinden, wie diese grofen Computer arbeiteten.

Eine ganze Rethe von Sicherheitsspezialisten, betrachteten dieses ganze Ereignis als weitaus schwerwiegender. Die Grof3-
rechner (Zentral-Computer) héitten von unerfahrenen Benutzern ohne weiteres zerstort, wertvolle Daten versehentlich
geloscht werden konnen. Ganze Systeme wiiren durch die Anweisungen der »414« stillgelegt worden. Viele Leute sorgten
sich dartiber, daf} angeblich sichere Informationen lingst nicht mehr sicher waren. Tatsachlich, so wiesen Sprecher des
Sloan-Kettering Krebs-Institutes in New York darauf hin, haben die »414« einen Schaden im Wert von 1500 $ angerichtet,
indem sie zwei der Computer Tagesdaten geloscht haben! Paul verneint jetzt, dafd die »414« absichdich geldscht hitten,

Computronic : P



als sie versucht haben das Anzapfen des Systems zu ver-
tuschen. Erst spiter sei ihnen bewuf’t geworden, dafd die
Daten fiir die Abrechnung benutzt werden, und dafd sie
eine Methode entwickelt hatten, um ohne eine Spur zu
hinterlassen in das System eindringen konnten.

»Aber es war zu spite, erinnert sich Paul inzwischen. Wir
konnten nichts mehr tun, um die Daten wieder zu be-
schaffen. Es war nicht unsere Absicht etwas wichtiges zu
loschen. Es war ein Fehler!

Paul’s Geschichte:

Im Alter von elf Jahren kam Paul zum erstenmal mit Com-
putern in Berithrung. »Mein Vater war der Meinung, daf}
die Computer zukunftsweisend sinde, sagte er, »und er
wollte, dafd meine Brider und ich mehr iber sie lernen.
Also kaufte er mir einen TRS 80 Modell 1, mit dem ich mir

- in kurzer Zeit Basic beibrachte.« Nach € Monaten hatte sich
Paul ein »Chatterbox Baud Modem« zugelegt. Zuerst be-
nutzte er das Modem, um eine Verbindung zu Nach-
richtenanzeigen herzustellen. Es dauerte jedoch nicht lange,
bis er das Modem dazu benutzte, die Computer von eirzel-
nen Firmen, seiner Schule und der Milwaukee Erzichungs-
behérde anzuzapfen. Wenige Monate spater erhielt er einen
Epsen MX 80 Drucker. Spiter, stellte er seinen TRS 80 von
Kassetten- auf Disketten-Antrieb um und erweiterte den
Memoryteil von 16k auf 64k. Bis zu jenem Zeitpunke als
das FBI an seiner Tiir klopfte, hatte Paul unbemerkt jahre-
lang andere Computer angezapft.

Aktuelles

»Es war das non-plus-ultra-Spiel«, sagte er. »Es ist tatsich-
lich reizvoll in ein Computer-System einzudringen, und zu
erfahren, wie solch ein Computer-System arbeitet.«

Er glaubt immer noch, daf} das Anzapfen von Computern
sehr aufregend ist, nachdem das FBI aber damit begonnen
harte, auch die anderen »414« aufzusptiren, habe er be-
schlossen, »es lohnt sich nicht. Es ist gar nicht so lustig, das
FBI und die Polizei stindig im Hause zu haben und von den
Eltern angeschrien zu werden. Ich werde es ganz bestimmt
nicht noch einmal tun.«

Ebensc wie die Eltern der meisten anderen »414«, hatten
auch Pauls Eltern sich einen Rechtsanwalt genommen, um
mit dem FBI zu verhandeln. Seine Eltern nahmen ihm den
Computer fiir ungefahr 2 Wochen weg und wiesen thm
»Extra-Aufgaben« zu. Paul hat an der Washington High-
school, einer speziellen Schule fir Computerwissenschaften
in Milwaukee tiberdurchschnittliche Leistungen gezeigt. Er
will spater zum College gehen um eine Ausbildung in Rich-
tung Computerwissenschaften zu absolvieren. Als er und
die »414« Computer anzapften, hatte er sich niemals aus-
malen konnen, daf® er méglicherweise seine Zukunft ge-
fihrden kénne.

»Es ist mir niemals in den Sinn gekommenc, sagt er. »Man
glaubt einfach nicht, dafd die Polizei oder das FBI jemals zu
dir nach Hause kommt. Das wirkt wie ein Schock.«

Ungefahr 6 Monate bevor das FBI auftauchte, geriet Pautin
Schwierigkeiten, als er in den Computer der Milwaukee-
school fur Ingenieurwissenschaften eindrang. Er hatte den
DDP 11 Computer zweimal die Woche seit vier Monaten
angezapft. Es handelte sich keineswegs um ein harmloses
Spiel. Als der Systemoperator an der Ing.-Schule entdeckte,

~ dafd Paul in seinen Computer eingedrungen war, reagierte

er drgerlich und versuchte Paul von der Schule verweisen zu
lassen. Paul drehte durch und revanchierte sich auf seine
Art. »Ich benutzte den gesamten Speicherplatz der auf dem
Computer verflghar war, sagte er. »Ich fillee thn mit einer
gigantischen, von mir erstellten Datei aus, so daf} niemand
weitere Programme eingeben konnte.«

Dies ereignete sich etliche Male, und jedesmal benétigte die
Schule zwel oder drei Tage um das System wieder zu
»bereinigenc.

Eines Tages kam Paul von der Schule nach Hause und fand
dort das FBI, die Polizei, als auch den Systemoperator der
Milwaukee-School vor. Seine »Revanche« an der Schule
war bekannt geworden. Zwar verzichtete die Schule auf
eine Anzeige, jedoch wartet Paul heute noch auf Urteile,
beziiglich anderer »Einbriiche«.

Computranic




Tips + Tricks

Maschinenprogramm ohne Monitor abspeichern.

Machte man ein Maschinenprogramm, Grafik oder Sprite
ab einer bestimmten Adresse abspeichern, so gibt es im
Basic-Befehlssatz keine Moglichkeiten dazu. Es ist zwar mit
einem kleinen Basic-Programm moglich, jedoch sehr um-
stindlich und sehr zeitaufwendig. Mit einem kleinen Trick
ist es jedoch ganz einfach. Man setzt den Basic-Start (in
43/44) auf die Startadresse und den Variablen-Start auf die
Endadresse (in 45/46).

Die folgenden Zeilen erméglichen dies:

AD = Anfangsadresse ED = Endadresse
POKE 43, AD AND 256: POKE 44, INT (AD/256)
POKE 45, ED AND 256:  POKE 46, INT (ED/256)

Nach diesen »POKE’S«, kann das Maschinenprogramm
mit einem normalen SAVE auf Disk oder Cassette ge-

speichert werden. Mit LOAD »name«, 8,1 bzw. LOAD

»names, 1,1 wird es wieder geladen.

| STOP Taste ausschalten.

Will man Programme schiitzen, so gibt es die Méglichkeit
mit POKE 788,52 (zu Beginn des Programms) den IRQ)-
Vektor zu verdndern. Das Programm lafdt sich dann nicht
mehr mit STOP unterbrechen. Die eingebaute TI$-Uhr
bleibt in diesem Fall stehen. Durch POKE 788,49 wird

beides wieder aktiviert.

Zeichen an beliebige Stelle setzen.

Leider kennt der C64 keine Zeichen-Positionierbefehle.
Die folgenden Zeilen helfen diesen Mangel zu beheben.
HT = Horizontale Position 0 bis 39

VT = Vertikale Position 0 bis 24

10 BZ = 1024+40 % VT: POKE 209, BZ AND 255:
POKE 210, BZ/256: POKE 211, HT 20 PRINT
»ZEICHEN«

Die Zeilen kann man sehr gut als Unterprogramm ver-
wenden und somit, an jede beliebige Stelle des Bild-
schirmes den Cursor setzen.

18 FOR #<=1g514 TO 143548

~ ZX-81 2 REM 48 ZEICHEM
| 66 POKE 168527, 127 zi IMPUT 1.
REM-Schreiber fiir ZX-81 0 OPNEE 16551 . 127 273 POKE .1
Dieses Programm erzeugt in der Rem- 26 POKE 16535, 124 EELTHE.“.F # i -
Zeile penau die Anzahl von Zeichen, die 98 FAET _ 16514 — 42 |1 s
. G 1E@ TMPUT ¥ 16515 - FH 1EG2E - 42
von lhnen eingegeben wurden. In Zeile ‘ o [EBS? w (D
5 ) . i 118 RAMD % 16518 ~ A4 AV 127
100 wird die Anzahl der Zeichen ein- 150 RAMD LSRR 16514 16517 - 209 | 16528 - &4
gegeben. Der ZX-81 schaltet nun in den Elglﬁ BEM F‘ETF“’EHE’EI BER 16518 -~ 23 | 16529 - 35
- »Fastmodus« um und erzeugr eine von g1 pEW  FRIEDRICH HUNOLD| 16519 - 156 | 16536 ~ 24
Thnen bestimmte Rem-Zeile. a6 REM  MELKEMUWED 19 16528 - 64 16531 -~ 127
Der Rechenvorgang endet mit einer @@z REM 4296 BOCHOLT 16?:'-251 - B2 | 16532 ~ 64':
Fehlermeldung. Anschliefiend konnen 918 SAYE “REm" 16322 - 28 16533 - 223
die Zeilen 60-930 geloscht werden, und  Fe28@ £LE if’_égﬁ - %E"‘ 1§'E§4 ~ ?34
das Maschinenprogramm kann einge- =38 RN He = 1%:‘%2 - 151
geben werden. IF'"-%:?? - 5o
Das Programm ist bei der Eingabe von langen Rem-Zeilen recht nitzlich. Durch Zeile 10, 20, 25, 30 16538 - 2734
braucht an Stelle von z B.: POKE 16514,42 lediglich die 42 eingegeben zu werden. (Dto. bei 155359 - 281
16515,50—16540,28). Wichtig ist, dafd Zeile 10-30 nach der Eingabe geléscht wird! 1548 - 28

I | . Dragon 32 .

Listschutz

Beim Dragon 32 kann man den Listschutz recht einfach erreichen, wenn man den Befehl »POKE & H 120,15« zu Beginn
des Programms mit eingibt. Hierdurch wird der tberwiegende Teil der Befehle gesperrt. _
Um diesen Befehl auf Band mit aufnehmen zu kénnen, miissen die Befehle POKE 27, & HH 7F und POKE 28, & HHFE

mit eingegeben werden. Abgespeichert auf Band, wird nun mit C Save »Namec.
Mit POKE & H 120,78 wird der Listschutz wieder aufgehoben.

Ein- bzw. Ausschalten der Breake Taste

Das Sperren bzw. wieder Einschalten der Brake-Taste, ist mit folgenden POKE-Befehlen zu erreichen:
POKE 411, 228; POKE 412,203; POKE 413,4; POKE 414,237, POKE 415,228; POKE 410,236

Das Programm kann nun, wihrend dem Ablauf, nicht mehr mit der Break-Taste unterbrochen werden.

Mit POKE 410,57 wird die Funktion der Taste wieder eingeschaltet.

Computronic




WILDGAT

Looks Like an IBM"™
Works Like an Apple”

v

’ .
To aland where fruit and flowers J reign

supreme, comes the awesome power of the
Wildcat to challenge their supremacy. °

Wildcat is a sleek styled mobile  computer
designed for your vehicle, boat or aircraft. It
looks like an IBM PC™ and is fully software
compatible with the Apple {I'™ product line at a
list price that would put a smile on the face of the
most frugal computer buyer,

But price isn’'t everything. All those features that
would cost you hundreds

of dollars extra from our

competitors, come

standard with Wildcat.

Let's compare some

of these features:

*Compuler plus one disk drive

Warhing: This equipmenl is exermpt from complance with FCC  testing
requirements pursuant 1o 47 GFR 15801 (¢) {1)
QOperation of this equipment in a residential area may cause interference.

- Composite video STD STD

Wiidcat

Detachable keyboard MNo STD
Full numeric key pad Option STD
Full functions keys ) No M

Built in disk controller No STD
Parallel printer port No STD
RS 232 serial port No STD
Game port 1 ‘ 2

RGB video out Option STD

Apple lle

RF video for TV Option STD
CP/M Option | STD
Hi Res graphics (6 color} STD STD
Low Res graphics (16 color)| STD STD
64KB memory STD STD
Half high disk drives No STD
Converters for vehicles,
boats, and aircraft No

Aluminum carrying case No

List price $1940~

Option
Option
$1099.00*

For more information on the all new Wildcat, see
your local computer dealer or call or wyite:

COMPUTER AND
PERIPHERAL PRODUCTS

1530 S. Sinclair
Anaheim, CA 92806
(714) 978-9820

IBM is the regislered trademark of Internationg! Business Machines Gorp.

Apple is the registered trademark of Appie Computer. Inc.
Apple Ul is the trademark of Apple Computer. Inc.

CIRCLE 181 ON READER SERVICE CARD
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Unser Kurs
| : Programmieren in Forth Teil 2

F. Brall

Literatur:

Zech Ronald: Die Programmiersprache Forth

Brodie Leo: Starting Forth

E. Floegel: Forth Handbuch
Arithmetik—Operationen Zimmer Tom: Hes Ware 64 Forth Manual

Die 4 Grundrechenarten sind in FORTH und BASIC durch die gleichen Bezeichnungen gekennzeichnet.
+  [nt P2 — —> Summe] Addition

— [ n2 - —> Differenz] Substraktion

%  [n1n2 — —> Produkt) Muitiplikation

/ [n1 n2 — —> Quotient) Division

Wie bai allen FORTH-Wortern, werden auch hier die Operanten auf dem Stack erwartet, und nach der Ausfilhrung durch das
Frgebnis (iberschrieben. '
Einige Beispiele verdeutlichen die Arbeitsweise der Befehlsworter:

12 3 {(RETURN) OK [empty — —> n1 n2)
+ {RETURN) OK (N1 n2 - —> Summe]
{(RETURN) 15 OK (Summe — —> empty)

Eine andere Schrelbweise:

123 + . (RETURN) 15 OK

43 213 + . (RETURN) 256 OK

1000 344 + . {RETURN) 1344 0K
50010050 + + . (FETURN) 650 OK

Die Aufgaben 14 -4, 12 x 3 und 2000 / 50 werden in FORTH wie folgt gelast:
144 —  (BETURN) 10 OK

12 3 % . (RETURN) 36 OK

2000 50/ . (RETURN) 40 OK

Alle oben aufgefihrten Wirter, sind INTEGER-Operationen. Dies bedeutet, daf die Operanten sowie das Ergebnis intern, 16 Bit
belegen. Fir die Anwendung ergibt sich somit folgender Zahlenbereich:

-32/B8 << - — - - - — -~ o0--——-—-—-—-—-—-- > 38767

Dieser Zahlenbereich darf nicht Uberschritten werden, da sich sonst das Ergebnis entsprechend verfélscht. Gleitkormmazahien sind
in FORTH unzuléssig.

Folgende Beispiele zeigen die Grenzen der Integer-Arithmetik :
10000 4 * . {RETURN) - 25536 OK Richtig wére 10000
32767 1 + . (RETURN) — 32768 OK Richtig wére 32768
52/. (RETURN) 2 0K - Richtig wére 2.5
1Ma/. (RETURN) 5 OK Richtig wére 5.5

Einige Basic-Freunde werden sich jetzt fragen: »Was soll ich mit einer Programmiersprache die nicht einmal richtig 5 durch 2 teiten
kann«? Diese Frage ist sicher nicht ganz unberechtigt, jedoch solite man bedenken, daf3 in sehr vielen Spiek, Grafik-, Steuerungs-
und Rechenprogrammen eine Integer-Arithmetik vilig ausreicht. Eine Gleitkommazahl kénnen wir durch Wah! einer anderen Einheit
in eine Integer-Zah! umwandeln. Beispielsweise kdnnen wir den Betrag 1,25 DM in 125 Pf umwandeln.

In einer der ndchsten Folgen werden noch einige 32 Bit Arithmetik-Befehle vorgestelt. Diese erlauben durch geschickte Pro-
grammierung eine hohere Genauigkeit, als sie in Basic vorhanden ist.

Die FORTH-Schreibweise verschiedener Rechenaufgaben: .
Aufgabe: 4+[17 %12

17 12 % 4 + . {(RETURN) 208 0K

Durch das Stack-Konzept werden Klammern tberflissig.

Aufgabe: [3+9] #% {4+B]

39 + 46 + 3k . (RETURN) 120 OK

Aufgebe: 45/ 5 % 100
455 /100 = . (RETURN) 900 OK

Computronic 11
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Weitere Arithmetik Befehie sind:

MOD {ul u2 - —> Rest]

Dividiere u1 durch u2 und lege Rest auf Stack

11 3M0OD . (RETURN) 2 DK

810 MOD . (RETURN: 8 OK

/MOD ful u2 — —>> Rest Quotient)

Dividiere u1 durch u2 und lege Rest sowie Quotient auf Stack
11 3/MQOD . (RETURN) 3 2 OK

810/MOD . {(RETURN) O 8 GK

*/ (N1 n2n3 - —> n4)

Errechne den Verhaltnis-Faktor nd =n1skn2/n3. Das F’rodukt N1 kne, ist-als Zwischenergebnis 32 Bit lang. Hierdurch ist eine
htthere Rechengenauigkeit gewahrleistet, als durch die Sequenz n1 n2 * n3 / errechbar ware.

Diese Anweisung wird haufig zum Rechnen mit genauen Konstanten verwendet. Folgende Konstanten kiéinnen durch das Verhaltnis
n2/n3 errechnet werden:

Konstante Richtiger Wert Verhaltnis n2/n3
P! 3.1415926 355/ 113
Wurzel aus 2 1.4142135 19601 / 13860
Wrzel aus 3 1.7320508 18817 / 10864

Einige Anwendungsbeispiele:
10355113 %/. {(RETURN) 31 OK  Entspricht 10 % Pl
100355113 %/. {(RETURN) 314 0K  Entspricht 100 * P!

Wie aus dem Beispiel zu erkennen ist, wird mit diesem Befeht die griBte Genauigkeit, die Integer-Zahlen bigten, erzielt.

*/MOD (N1 n2 n3 — —>> Rest n4]

Dieser Befehl entspricht dem Vorangehenden, mit der Ausnahme, daf3 auch der Rest der Division auf den Stack gelegt wird.
10355113 #/MOD . . (RETURN} 31 47 0K

100355113 %/MOD .. = (RETURN) 314‘18 oK

ABS N ——->ulj]
Dieser Befehl wandelt n1 mit Vorzeichen in die vorzeichenlose Zahl u1 um. In Basic gibt es den gleichen Befehl.
-123 ABS. {(RETURN; 123 OK

-1 ABS. (RETURN} 1 OK
S ABS. (RETURN} &  OK
Héufig benutzte Befehls-Folgen, wurden in FORTH zu einem Befehl zusammengefugt
1+ (N1 —->ng] entspricht der Befehlsfolge 1 +.
1—  [M-->n2 entspricht der Befehisfolge 1 -
2+ (n1-->n2] entspricht der Befehlsfolge 2 +
2 (n1-->n2) entspricht der Befehlsfolge 2 —
2% (" - ->n2] entspricht der Befehisfolge 2 *
e/ N - ->n2] entspricht der Befehlsfolge 2 /

Diese Befehis-Kombinationen sind nicht in allen FORTH-Versionen enthalten, kénnen jedoch sehr leicht definiert werden. Das
Definieren von Befehlen wird Thema des néchsten Teiles werden.

Stack Manipulation

Wie wir schon bei einigen Befehlen bemerkt haben, ist es wichtig, daf3 die Parameter eines Befehls immer in der richtigen Reihenfolge
auf dem Stack fiegen. Bei umfangreichen Befehisfolgen, muB deshalb oft die Reihenfolge der Operanten geéndert werden, urn eine
anschiielende Operation zu ermdglichen. Um dies zu erreichen, werden folgende Befehle verwendet:

(A1 - ->n1n1)
DUP ist der am hé&ufigsten verwendete Befehl. Man kann ihn sich sebr leicht merken, da DUP fur Duplizierung steht. Er hat eing
einfache, jedoch wichtige Aufgabe. Dieser Befehl dupliziert die oherste Zahl des Stack's.
100DUP . .. (RETURN) 00 10 OK
12 DUP .. (RETURN) 12 12 OK

12 : Computranic
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o B
a KN

Stack ﬁl( ]

-DuUP fn1——->n1n1]
Dieser Befehl entspricht dem DUP Befehl, mit der Ausnahme, dal3 zuvor getestet wird, ob die zu duplizierende Zahl von Null ver-
schieden ist. Nur wenn dies der Fall ist, erfolgt ihre Duplizierung.

100 -DUP ., (RETURN) 010 0K
12 -DUP .. (RETURN} 12 12 OK
DROP (N1 — —>> empty]
ist das einfachste Befehiwort, welches lediglich die oberste Zahl des Stack’s 0scht.
10 0 DROP . (RETURN; 10 OK
12 DROP . (RETURN); Fehfermeldung: Stack leer
SWAP (n1 n2 — ->n2n1)

Dieser Befehl verandert ganz einfach die Anordnung der beiden obersten Zahlen. Dies ist oft vor Arishmetik-Operationen
erforderlich. '

100 5WAP . . (RETURN;} 10 0 OK

33 4 SWAP . . (RETURN} 33 4 OK

OVER (N1 N2 —=>n1n2n1)

Dieser Befehl arbeitet &hnlich wie der DUP Befahl, jedoch wird hier der »Second« [d. h. die vorletzte Eintragung in den Stack]
kopiert.

100 OVER. . (RETURN; 10010 OK

33 4 OVER . . (RETURN) 33 4 33 OK

ROT (Nt n2n3 - ->n2 n3 n1)

Hiermit wird die Anordnung der hichsten drei Stackeintragungen in zyklischer Rotation verdndert. Dabei landet der &lteste Eintrag
an oberster Stelle.

102030 ROT . .. {(RETURN) 10 30 20 OK
102030 ROTROT . .. (RETURN) 20 10 30 OK

10 20 30 ROT ROT ROT . ... (RETURN) 30 20 10 0K

Bnige erweiterte FORTH-Versionen, wie 64 FORTH oder FORTH 73, besitzen noch einige, zusatzliche Stack-Manipulations Befehie.
Einen gewissen Standard besitzen folgende Befehle:

DEFTH (empty — —>n1]

Es wird die Anzahl der auf dern Stack liegenden Parameter ibergeben.

10 20 DEPTH . . . (RETURN} 2 20 10 OK

DEPTH . (RETURN) D OK

PICK (n1-->n2) .
Die »n-te« Zahl wird auf den Stack gelegt. 1 PICK entspricht DUP; 2 PICK entspricht OVER
12434 334PICK. .... (RETURN) 123334 4 120K

1232PICK. .. (RETURN) 12312 0K

ROLL {n —->]

Dieser Befehl rotiert die »n-te« Zahl des Stack’s an die oberste Stelle. 2 ROLL entspricht SWAP; 3 ROLL entspricht ROT.
121314154 ROLL . BETURN; 12151413
’12’13’14’!53RDLL.... (RETURN) 13151412
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“° - Disk Catalog

Disk Catalog ist ein Ultility zur Diskettenverwaltung.

Bei einer groferen Programmsammlung geht einem oft die Ubersicht verloren. Abhilfe soll dieses kurze Basic-Programm
schaffen. Schnell und einfach 1563t sich damit eine Aufstellung der vorhandenen Programme machen. Die Programm-
Listen kénnen alphabetisch auf Drucker oder auf Monitor ausgegeben werden. Da das Programm durch ein Menue .

gesteuert wird, bedarf es keiner weiteren Erlauterung.

G DIM N& (186 FE188) , O (L)

16 HOME @ REM DISC CATALDE

1% ONERR GOTO 99d¢

28 FOR I = 1 TO 4dia% = A% + "&": NEXT I

g RS = "L": FOR I = 1 TO Z8:B$ = Bs + " "5 NEXT I:E$ = Bd + "&"

4@ HOME @ VTAEB 3 FRINT A%

=@ FOR I o= 4 TO & VTAR 1@ PRINT B#: NEXT I

HF VTAR 71 FRINT A%

7E CH o= " FUER AFFLE Ua VON MARE HEENE. ... .

&2 DISK CATALDE S g AL = ENDE ODER A

UG EINER OFTION INS HAUPTHMENUE ZURUECKEEHREN ARETURNG = CATALOG AAU
RIS AFL = JEWEILIGE OFTION, ..

8¢ VTAR 1¢: PRINT " AAL MEUE FROGRAMME EINGEBEN"
9@ VTAR 120 PRINT O ARy FROGRAMM LISTE SFEICHERN
ldag VYTAR 147 PRINT M ABC PROGRAMM LISTE REINLADEN"
118 VTAR 145 FRINT " ARl ALLES AUSDRLUCKEN"

12¢  VTAR 18 FRINT O AEL  SORTIEREN"

125 VTAR 2d@: PRINT " Al EDITIEREN®

126 VTaAR 220 FRINT ¢ Ak 8PEICHER LEERENY

138 VTAR 55 HTAR I PRINT  LEFT#® (0%, 36&)
14 IF  FEEK ( -~ 1&4384) > 127 THEN 174
15 FOR I = 1 T0O &#; NEXT 1

léaw Cs = MIDE (0,2 + LEFT$ (CH,1): GOTO 154
17 GOSUR Z1g: IF C THEN C = @ GOTO 46
188 W = ASC (W) — &4

196 IF W < 1 OR W > 7 THEN 13g

2eE ON W GBOTD 254,476,586, 7ad, 8ad, 899, Y84

216 GET We: IF W = "BF THEN HOME @ VYTAR 12! HTAR. 181 FRINT "ENDE": VTAR
227 END

2w IF We = CHR$ {(13) THEN HOME @ FRINT @ PRINT CHR$ (4)"CATALOG": FRINT
v FPRINT "ATASTEL"! GET W&IL = 1i RETURN

20%¢ RETURN

284 HOME

FHE VTAR T PRINT O NEUE FPROGRAMME"

27E N = N + |

28 VTAR @: PRINT MY, NAME M

29¢ VTAR 1@: PRINT "800 = MENUE  ARETURND = CATALOGEY -
SEE VTAR 12D INPUT " = "IN$ (N

1@ IF N$ (N = "R THEN M — 1@ GOTO 49

TREOTF N (N
"ATAGTELG": GET W$IN

it

N = :
COTHEN  HOME @0 PRINT @ FRINT CHR$ (4} "CATALOG": FRINT @ FRINT
= N — 11 B0OTO 2548

4466 HOME & GOTO 2748 .
47¢  HOME

48@  VTAR S5 FRINT O PROGRAMM LISTE SFEICHERN

499 VTAR 7@ FPRINT "NAME (ARETURNML = CATALDG ARG = MENUE"
SEd VTAR 91 INFUT " = MiN$

Tie DE o= [LCHRE (4)

515 FPRINT
B2 PRINT DSUOFEN"N$".DIGE"
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A7
=35
sS40
SEG
5 A0
=76
=E
=90
LA
&1
G

HEE
&g
&4
LT
Hbhd
-yl
HBE
=40
panls
Tia
720

Apple |

FRINT D&"WRITE"N&",DIGK"

FRINT N

FOR I = 1 TN

FRINT N&(I)

NEXT I: FRINT 1 FRINT D&"CLOSE"

GOTO 44

HOME

VYTAR 5@ PRINT ¢ FROGRAMMLISTE REINLADEN"

YTAR 7@ FRINT "NAME (ARETURNLG = CATALOG AR = MENUED "
VTAR @@ INPLUT " x "iIN%

IF N& = "" THEN FRINT : PRINT CHR$ (4)"CATALOG": FRINT @ PRINT “ATA
STEG": GET W$: GOTO SE0

IF N& = "0" THEN 4%
D% = LHR® (4): PRINT

FRINT D$"DFEN"N$",DIGK"

FRINT DE"READ"NE" , DTHK"

INFUT N

FOR I = 1 TO N: INFUT N$<D)

NEXT I3 PRINT : FRINT D$“CLOSE"

GOTO 4%

HOME \

YTABR S5 HTAR S: PRINT "ALLES AUSDRUCKEN®

YTAR 7: INVERSE : PRINT “M"i: NORMAL : FRINT "ONITOR ODER "5: INVERSE
: PRINT "F"3: NORMAL : FRINT "RINTER":: NORMAL @ FRINT

AUSDRUCE "3: INFUT

7ig
744

TS
7 &b
v
7RG
TR
B
21

24

a8rd
844
=il
Bod
874

8084
ger
S
P14
P2

g
G4
P
Fa

PTG
FEE
294

F# .

IF F& < > "M" AND F¢$ < > "P* THEN WVTAR 7@ CALL - 83&8: GOTO 724

IF F$ = "PY THEN VTAR @& PRINT "GLOT NR., "i: INFUT S8 VTARR 181 PRINT
TWIEVIEL ZEICHMEN/ZEILE "s: INFUT Z: PRINT @ PRINT CHR$ (4} "FR#"S"": PRINT
CHR#% {(9)Z"N"

HOME

FOR T == 1 TO N

FRINT "—="1"- "N&(I)

NMEXT 1: PRINT : PRINT CHR$% 4} "FPR#G"

FRINT @ PRINT "DAE IST ALLES.. . .ATASTELG": GET W&: LOTO 4d

HOME:

VTAR 51 HTAR 5@ FRINT "GORTIEREN"

INVERSE & VTAR 12: PRINT Y  SORTIEREN BRAUCHT ZEIT, BITTE WARTEM "I NORMAL

A = 1iZ = NiB = ¢:10 = 1
FOR I = A TO Z: FOR 3 = A TO Z
TF N$&(IY » RN$(I) THEN A = Ji GOTO 844
NEXT J
B o= B o+ Di¥s = NE(IYIMNS{I) = NE(REIYINS(R) = ¥X$:4 = B + C1 IF A < = I THEN
g4
NEXT 1I: BOTO 44
HOME
VTARR S HTAR S FRINT "EDITIEREN"
VTAER 7: INFUT "NAME (ARETURNG = LISTE) ¢ "iN$
IF Ng = "" THEN FOR I = 1 TO KW: FRINT N$(I): NEXT T: PRINT @ FRINT
ATASTEL" D GET We: GOTO A9
FOFR T = 1 T NI IF N$S(I) = N$% THEN 95¢
MEXT I: FPRINT ¢ PRINT "NICHT GEFUNDEMN...": GOTO 948 0
YTAR 1d: MTAR S: FRINT N$s: HTAE 12 INFUT ¢ P MENS (T
INVERSE @ PRINT @ FRINT "EvYi: NORMAL @ PRINT "RITIEREN ODER "3i@ INVERBE
DO FRINT "M WNORMAL 2 PRINT "ENUE": GET W$: IF W$ = "M" THEN 48
FIT 8%
FOR I = 1 7O MaN${I1) = "*72 NEXT N = #p QOTO 448
YTAE 232 INVERSE @ FPRINMTY "DOE FEHLER'": FOR I = 1 TO 3@@g: NEXT [i NORMAL
s BOTO 4@
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VC-64

* Space Comets

Die Arbeitsweise des hier abgedruckten Programms ist
aufderst komplex und auferdem in Maschinensprache ge-
schrieben (Data-Zeilen). Um das Eintippen fir Sie mog-
lichst einfach zu halten, gibt es fur jede Zeile eine Prif-
summe. Tritt cin Fehler auf, so gibt die Einleseroutine
automatisch die richtige und die falsche Prifsumme der
fehlerhaften Zeile aus. Die fehlerhafte Zeile wird automa-
tisch gelistet, um eine Korrektur moglichst einfach zu
halten.

Doch nun zum Spiel selbst:

Nachdem gestartet wurde, bittc erst warten, bis sich das in

Data-Zeilen befindliche Programm eingelesen hat. Wenn
das Titelbild erscheint kann das Spiel beginnen:

Sie steuern ein’ Raumschiff durch einen Meteoriten-
schwarm. Jede Kollision mit den Meteoriten ist todlich, Sie
kénnen sich jedoch wehren. Durch geschicktes Aus
weichen und durch Abgabe von Schissen werden die
Meteoriten ungefihrlich gemacht. Zum Abschieflen der
gefahrlichen Himmelskorper sind jedoch mehrere Treffer
notig.

Auf dem Bildschirm wird unten links Thre Punktzahl,

unten rechts der Hiscore angezeigt. In der Mitte kénnen

Sie die Zeit ablesen, wie lange Sie noch fliegen miissen.
Immer wenn die Zeit ein Vielfaches von 1000 erreicht (z. B.
3000, 4000 etc.), erhaht sich der Level und das Spiel wird

schwieriger.

Je nachdem wie schnell Sie fliegen, erhalten Sie standig
Punkte fiir die zurtickgelegte Strecke.

Treffen Sie cinen Meteoriten so erhalten Sie dafur 2
Punkte. Zerstoren Sie ihn vollig, bekommen Sie 10 Punkte.
Gesteuert wird das Raumschiff mit dem Joystick in Port 1,
mit der Tastatur tiber:

> 1 < = hoch
>« < = abwirts
> 2 < = vorwirts
Space = Feuertaste

Erscheint das Titelbild oder »Game over« auf dem Bild-
schirm, wartet das Programm bis eine beliebige Taste (oder
Joystick) gedriickt wird, um das Resultat des vergangenen
Spiels in Ruhe ablesen zu kénnen.

Das Spiel erlaubt zahlreiche Varianten. Sehr viel Spafd
macht es, wenn einmal versucht wird chne zu schiefien
das Spiel zu meistern. Viel Erfolg!

K 3K sk sk 3k 3k sk sk sk sk sk sk sk sk skosk R sk ok sk sk Nk sk ok sk ok sk skosk skosk sk ok skook sk skosk koskosk skosk skvk

e PREIMTYI

ad FRIWHT g e e e e e e e e
SEOFRIMTY e e e e e e " e e
G8 FRIWTY 2w "
=@ PRIMT? ) "s'u
BEORPRIMTY 'y SRACE COMETS “5n
e PRIMT™ ey LD
SR FRIMTY . W% FUORE - PRk "'
S FRIMT iy STRETARIFESSE Al

1688 FREIMTY oy

11g FRIMNTY "*u CORYRIGHT 229, 1284

1283 PRIMT" ey

1368 PRIMT" "

1@ FRIKT "' FETER MEHER

1898 FRIMTE "o

1E8 FRIMT T GRIFTMED 4

178 PRIMTY " Zel2 BEUMSBUETTEL

188 FRIMTY "5 TEL . BgEsz 51 Ead

158 FRIWNT® "0

SEE PEIMNTY "un

218 PREIMT" e e e e e "

228 PRINT®
230 PRINT'H

cd@ GET (A TFRE="THERZ 46
25 FRINTE

2EE

27

2EE

1515

186
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VC-B4

Erdspalte

Mit einem Raumschiff miissen Sie moglichst tief in eine
Erdspalte eindringen. Ist [hnen das gelungen, befindet sich
das Raumschiff in einer Tiefe von 200 m unter dem Meeres-
spiegel, in einem engen Gewdlbe mit einem schmalen
Gang. Haben Sie auch diesen Teil der Strecke bewiltigt,
massen Sie aufpassen. Man versucht Ihr Raumschiff abzu-
schiefSen.

Ziel des Spieles ist es, moglichst tief und weit voranzu-
kommen. Wenn Sie schon einmal eine Raumfihre ge-
steuert haben, werden Sie wissen, daf® dies gar nicht so
einfach ist.

Gesteuert wird mit Joystick 2!
sk sk 3k ok sk sk sk ok sk sk sk ok sk skosk sk ok koK kR sk

18 FHEM N M- T I~~~ - JoE I - -
28 REM = ERrDSPALTE .3
S8 REM = 03 BEI F . BREALL F-84 =
BEE B e T el T o T D - -
50 POKESIZEL,.R POKESGIZESR,3
EO FORI=T64 TOTEG:READ DAa:POKEY DRA-NEXT
TH REM sw LEUGE]L i ==
g M=0:Z2=0:5=2A: X=TA:¥=T8 : G=A 5
an PﬂKESEE#ByBﬁ:PnEEEB4ﬁ,ii:PUKEﬁﬂEBE,E:PﬂﬂESEEBE;E:FDEEEﬁZB
T2
i88 POEKES3Z69 .1 :FOKES3I2TE. 1
118 POKE SA2TI2.26:POKESA2TE. R :POEKES4S4296, 3¢ FORKES4A2TH, 255 : POEE
SA42TE, A3 L
128 PRINT 'L
ize FORI=AL YO 16 :
14 PRIMNT UL . L tHEXT
LS8 PRIMT ' '® 1ed bl
158 PRIHT '™ | LIU
178 PRINT"'W | "
188 PRINT"'@ (82} ne
198 FEIMT''E e e
208 PRINT 'S e "
218 PRIMNTTABCIO Y LS "
2720 PRINTTYTABCZO XS .
238 FRINTTABLZ2A DS b
240 PRINTTABC223 0K "
2% PRINTTABLZ23I > LIS e
2R PRINTTABLCZ23DMED an
270 PRIMNYTABCZE > "D o
286 PRINTTABC2L DT *E
298 PEIHTTHE(“B}'mI‘ LA
280 FORI=1 T&O 26: H“IHT(EHD(i)*4ﬂB)+iB“4 PﬂHE K AiT4:-HEXTI
Z48 GOSUER 4A428:¢: ?M?+ﬁ G=G+0 , Bﬁ .
228 IF ¥Y>Zaa THEH 348
a3 GOTOILB
S48 PRIMT
A0 GOSUR 430 :HW=IMTL{RNDL . S>=Ir1
ZHA G=5+H
a9 IF S5>27 THEN S5=%5-2
3 IF 542 THEM S=5+2
396 PRIMNTTABCS»"EIH .
3H B el F=F%+1 - IF FZ=008 THEM PRINT" @M HMETER"TABLS >IN
i Z=0
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BYE
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IF M>Z2880 THEN &40

GOTO3I58

REM e JOYETIDK ABFRAGE
FOKE S63I02.,229: J=PEEKL363202

IF
iF
IF
IF
iF
IF

CIAMD 4 2=A THEN G=G-8.135
LFAMD Z23x=8 THEM G=G+8.1
L. FAND A =8 THEM XH=H-2
LIAHD B3=8 THEM X=X+

LER THEN G=<

G- THEM G=-—

FOKE S327T9.8:FORKEISZ206, 4G

HE=

INTLX <2562 :LB=CHAMD2GES

POKESIZER, 0 :POKE S32248,LEB-POKESI249,¥ FOKE S3264,HB: POKE

POQEE S5LRI22,235%5
IF PEERK«3IZYAICHT
RETURM

THEN 11208

GRTA
BATA
LT A

H,668,.68.08.,2535.,8,3,255,192
F,205,192.63, 205,252, 3,25% 192
A 1i78.6.8,17T0.,.6.,1.,.85%9.6%

1., 859,64, 1,157,641 .85,654
B oAAB,.ES, L. BE. 64,0, 8%, 54
DHETa B, BB . 0. 0,290, 8,3,250505, 1582
AaTA 2,478,128, 2. 478,128,098, 0
REM = | ELEL 2 e

PRIMTTABRCE LN e
GOSDUE-430 - GAOSUEA2A20 : GOSUBEA3ZA

IF S35 THEHWM S=5-—-1:GOVO0G48

POKE S3284. 1

BaTh
Lrg s N

PRIMNT LI B e e e o et o e e
PRIMT L o 3:3: et
[l =3 N . B Bl urln oo TR
PREINT " = iR b
PRINT mx " e et
PFRIMT " = o ne B e e S =
R MY ke o B S et
FRINT" B oy B e -
PREIMT" % o] b = E S
PRINT "M o b b =t
Sl 2 I Bl = o o B e s
PERIMT "o e 0 b bt
FEIM T b = Bl
PRINT" "5 ek o e e
PRIMT " o By = S
PRINT " - o ko B S e et
FPRIMNT o ol o= b

PRINT " b by B o

FRIMT - ) =

PRINT "% o i

PRIMNT " e e

PRINT" i A

FRIMT s S

PR IMT " s i

PR IMNT it 2
Mmoo Y= =4 -
GRSUBSER - Y=%+G: G=G+. 853

IF %3238 THEM 13609
M=+ L - GOTO S50

EEM m= JIOYSTICE ABFEAGE MW
POEE SEIZZ. 224 J=PEEKLTOREIZED

1008 IF CYHHD 1x=8 THEHR G=6G-09.18
1818 JIF <IYaMb 2= THEH G=G+8. 1
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ilazae
1838
1848
1850
i8E808
1878
1as3e
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IF CFAND 43=8 THEKR X=A-2
IF £JAND R3>=8 THEMN X="A+2

IF 5> THEN G=«4

IF Ga<-—--4 THEMH G=--4

POKE S3278.0:PROEKESA29E68 410G

HE=IHT E 253682 c LB=CXANDZD50 S

POKESIIES, B :-POKE 53248, LB :POKES3Z48 ¥ - POKE 53264, HEB:FIOK

ESdZed, 1

LEaDwy
lian
1i1a

Liza

R R ]

POEE SE2I22.255

IF PEEKCSARE2TYS2:C>2 THEN L1228

RETURMN

REM »x EXPLOSION »x .
POKES42 T3, 10 - POKESS2TE B POEESA296, L5 - POKESA2TT, 12 - POEKE

DAZ2VE B

1148
1156
118
LA
1iga
11968
A200
1218
A22a
12208
L 2
1258
12680
12768
1288
1296
LZFaa
izia

1328

i3ze
1348
1358
iz68
izve
1386
1298
1408
14148
1428
1436
1340
1458
14680
1476
1488
1498
AS580
isie
15260
15369

FOEE S594276, 431

FORI=ALTUIG:POKE 2040, :FORT=41 TOiaa:HEXT T.1I
FoRI=A TO Z8aB:MEXTI
FPRIBTVLEDDEL " - POKESI2E8L 4

FRIMT 'w
FRIMT"
FRIMT"
FRIMT"
PREIMT
PFREIMT"
FPRINMT"
FRIMT®
PRINT" "
PREIMNT I REN ' "
FRINTENEN] TN EIMER TIEFE QOGN M1 METEENR ™
PREIMT "Bl FAMDEHWR SIE BEH ' TOD (X "
FPREIMNT " Mg} o

PREIMT PLIESFUER MNWEUEH UFREU?H BITTE [

FPRIMT" TASTE DBDRUELDEEHNH

GET ES:IF EfS="" THEM 1336

N

D

REM = LEUVEL 3 »w

FRIMT LR DD DT L e

FOEE S3249 , 0:XH=1GR:Y=00:F=8

GODSURE 988 : Y=%+{Z:G=0G+H.685

IF %2238 THEM 1458

Z=F+d : IF Z=2 THEMNM Z=:G0OTO1i43a8

GOTO 1440

H=THNTLRENDC 5048 cPRIMTSP LS MWD e
M=+ L - GOTHLESA

BRERM »= {LLE I LEVEL DURDH e

POKESI2EE 4

PRINT LY UMGLAUELICH ¢ [

FRINT" SIE HABEN aALLE GEFAHRENK UEBERSTAMDEN D"
FRINT'D SIE SOLLTEM SICH BEY DER MHAaSA BEUWEEEBEWN. "
FREINT DD DREUECKE “"E° FUER REUHNT '

GET ESf:IF ES=""R'" THEM EUM

FORI=1 TD i8:POEKESIZ2EH,. X :NEXTI -

GODYO 1518

READY .
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\VC-64

Sprite-Data

Dieses Programm erméglicht es Sprites in Data-Zeilen abzu-
speichern und diese in schon bestehende Programme einzu-
fiigen. Sollen die Data-Zeilen in ein Programm eingefirgt
werden, dann ist die entsprechende Frage im Programm mit
JA 2z beantworten und der Name des Programms einzu-
geben. Normalerweise werden die Sprites ab der Zeilen-
nummer 60000 abgespeichert. Sollen die Sprites ab einer
anderen Zeilennummer abgespeichert werden, so ist die alte
Zeilennummer in Zeile 0 durch die neue Zeilennummer vor
Programmstart zu ersetzen.

LATR e
REM
REM
REM 00 L E
REM [0,y DLl
RE 4
REM

FRINTIRamemepRoep i s SORITE-DATH Hax

-
7y i

et AR S B S WA R ol

Computronic

Wenn die Frage nach einem weiteren Sprite mit NEIN
beantwortet wurde, so 18scht sich das Programm selbst und

steigt mit einem UNDEFD STATEMENT ERROR aus.

Damit die Sprites in einem moglichst grofden Bereich abge-
legt werden konnen, wurden die Zeilennummern dufderst
niedrig gehalten. Hierunter litt leider die Struktur des
Programmes, was als Nachteil zu werten ist.

Rckkkkpkokkkkkkkkkkkkkkk
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Ifﬂ%?
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FRINTH 3 ; PURESS
[=i4 PRIMT 8" Th
FRIMTTRES 13" BBEF
PRIMTTRES [ "8l
FRIMTTAET I ) BRI SPACE]
FRINTTRECL "MFL =37 PR .
FF‘ITJI]iﬂk Lav ﬂﬂﬂLFﬁHlb Jomr » Ok HOME?

FF THTTHE [ MMLCLR ] =2 B LT TFIE C 5 NSWESLISCH TR BRUHTTEES 1) "WBBLOESCHEN"
PEIMT oRBgl (03 1903 Er LIPPE EHTERPRISESS®  W=gve=0: VR=1524
FRPEEK CY R+ PEE

FOREVE -+ iy o |60

GETAS  POKEVRS A+ v, 75 TFREs" 5 THENZ 1
IFAE=" @' THEHSE

TEFEs i THEHY =7 +1

IFFig="T1" THE 7=y~ |

TFFF=" " THEMH =8 =4
LFRF=" 00 THEMGG TG

IFFE=" "THEMF R AR S EEEE ]
LFE=" W THE |

IERS=" B THEM =4
IFAS="#" THEHPDREV R 48, 42 5 Himiied

. j i CHER FFiHT HERT
'"BkﬁFrPFFE ﬂHiH‘ :'1W““?;;;=" mmmmm
TRETEN =3 thniinb!T'i i E R

N ERTHTTARC 1 " RBEREE L TEH

45 .

NE PR LTI CILIDILICE DR CIGILILILE T L T T T o e B =R R

P s D+ T T o T 20 002 T P CTRHL Y

SFRITEZ Y 0%

HL”f Ht r Ft ﬂﬁ inUI Jmmm”a;f”
FRIHT JEA SV REEM Y
FRIMTE+1IA"REDETHY FOR D= S PR T R LT F CaTRE O L r s LM s TRECMCI 2 3~ )
HEAT FRI®T"H ¢

PRIMTZ+20 A TH ) FORI=1aTOSL  PRIMNTRIGHTSCSTRECM Oy o LEMOSTRECM T a1 2 vy
HEST - PEIHT @ "
FRIMTE+ 0 DA THY R =g T PRI TR IGHTECSTRECW 2 LEMNCSTRS (e T a1 000"
HEAT-FEIMT"H ©
FRIMTZH4R HIATH  FOR D=2 TS c PRINTRIGHTF CETRE MO 2 0 b LEMOSTRECH I3 po=10 0 "
MEXT PFIHT”H " :

FpIH]”MﬁH R |
FFIH[”MUTD:?
FiRes=mEa] Thed b RO R, LS MEST  FORE L DE, e FRIMT Yt END
PRIMT " CIeleleledaaoy ETHMRL YO A H T

GETARE : [IFFE="T" THENRIHIE

TFAE= "M THERZ =8 GOTOE

TR
THPUT " B ROGRA?
FPREINT alE we s
FRINT"ATH=TE UPH”"
IFHi"E'fHEHFhiﬂl

B
i g | e e

WIHAME

Pime L GETARE  IFFASC G ORAE D THEMET
3 : . HTURIDHTIGE DISEETTE EIMNGELEGTY.
”“E‘Hlf HhFHHH F%uuﬁHH? ht LT . MURDE. T
ﬁmﬁwﬂWELlla b i
B A SORFEER

‘F.._ AT HERME

¥ l""‘l’|+1
FFIEH“lﬂﬁL!
FREINT PR IMI
FOEELZE. L f“l”l
COPR RTINS -rhiﬂl“ Li' GUTO=s O PORESZL 12 PUORERZE, 15 PORKELDS, 2 EMD

S47 5 IFFE=" D THEMPRINT Y . &0
DPOREA4, B RUNIET  FORESEE L TOASE  POKEY, 13 HEXT

FERDY.

26
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e Karl der Kifer I

Ein Spiel fiir den T199 ohne Ext. Basic!

Karl der Kafer sucht sich eine neue Heimat, Auf dem Weg
dorthin hat er jedoch viele Gefahren zu bestehen. Genau-
genommen hat Karl drei Gefahren zu tiberwinden.

Er mufd zuerst eine Gegend durchqueren, die ziemlich

schnell mit Hausern vollgebaut wird. Mehr Hauser, weni-  werden.

ger Fressen. Karl kann nur Uberleben, wenn er noch

genug Blatter findet und den Weg beschreitet, der ihn am

schnellsten aus der Gefahrenzene bringt. —

Wir kénnen nur noch viel Spafy wiinschen!

Rk Ekkckkckkkk xRk KKk KKKk

Programmaufbau: |
100— 190 Einleitung 2870~3830 Bild 3
200~ 220 Schwierigkeitsgradwahl 2890—-2920 Zeichendefinierung
230— 390 Bildwahl 2930-2970 Farben
4001770 Bild 1 - 2980-3040 Erklarung
410— 490 Zeichendefinierung : 3050-3180 Bildaufbau
500— 530 Farben 3190—3500 Steuerung
540— 620 Erklirung 3510—3600 Bewegung Hindernis
630— 700 Bildaufbau 7 36103730 Hindernis geschafft
710— 790 Hiusersetzen 37403830 Bild 3 geschafft
800— 840 Blattersetzen 3840-4130 Ende
850—- 1420 Steuerung 38403850 Kifer gerettet
14301480 Blatt gefressen 38603980 Punkte

1490 1580 Hiusersetzen ‘ 3990—-4130 Noch ein Spiel?

1590— 1650 Kifer tot

1660- 1680 Alle Kafer tot
16901770 Bild 1 geschaftr
17802870 Bild 2

1780—1890 Zeichendefinierung
1900— 1920 Farben
1930—-201C Erklarung
2020-2230 Bildaufbau
2240-2780 Steuerung
2790-2860 Bild 2 geschafft

Die zweite Gefahr hat Karl zu bestehen, als er ein Teil des
Weges im Flug bewiltgen will. — Die dritte Gefahr bei
Hindernissen, die sich ihm in den Weg stellen.

Aber verraten wir nicht zu viel. Das Spiel erklart sich bei
Beginn von selbst und kann tber Tastatur gesteuert

ok ok sk sk sk sk sk sk ok sk skosk sk sk sk sk sk sk ook sk sk ok ok sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk ok ok sk 3k K sk ok ok ok ok

18@ CALL CHARC S, "2C4233R1A19942300 3
11é@ CALL CLEAR

1260 PRINT
130 PRIWT
148 PRIMT
158 PRIMT
166 FRINT

1768 FRINT
186 PRIWT
136 FRINT
260 IHFUT

PEEEEE RN R ey

" KARL . DER KREFER FEEE

"EE 1983 RALF MESCHEGE Fx

LR R AR R A .
"SIE ZINL KARL,DER KREFER UHDMUESSEN SI10H EINE RHDERE

"SIE HABEN T LEBEM.":: .

:*:}:Il

HETMAT SLUCHEM

"ZIE MUESSEM AUF IHREM WES 3 GEFRHREM LEBERWIMDEM, " ::

, VIEL ERFOLG!":
" WAEHLEH ZIE ETM SCHWIERIG-KEITSGRADC 1~-30: " SKG

218 IF BKG»Z THEM 266
220 IF 5KG41 THEM Zoa

238 PRINT ::

“"MIT WELCHEW BILD WOLLEM ZI1E AMFRMGEM ¥

Computronic
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EIME STADT GEHEN.DIE IMMER
FUHEHN SIE EIM P ESSEN KOEMHEMSIE 15 SCHRITTE WEITER GEHEM": :

..... HINDERMIZLAUF"

MEHR MIT o 2l

37@ PRINT "S1E SIND TOT,WEWMW SIE EIN o BERUEHREN ODER 16 SCHRITTE GEHEN OHNE EI

G- LINKS ) D=( RECHTS )

= N

246 GMB=0

258 F2( 1 =0

268 PZ(2 =0

278 FZi3 =0

260 BO=0

256 F=p

300 TK=0

316 FRINT "BILD 1:....STADTDURCHOLERUMG"
2268 PRINT "BILD 2¢.u..us... . RISIKOFLUGBILD 3:...
330 CALL KEY(B,T.Y)

348 IF v=5 THEN 339

380 IF T=58 THEN 1780

368 IF T=51 THEM 2874

370 IF T=45 THEW 419

380 CALL SOUNDC 166,300, 9)

258 GOTO 230

408 REM BILD 1

416 NFa=e

429 CALL CLEAR

430 Bl=1

448 CALL CHARC 109, "2445F204R4FE4E24"
450 CALL CHARY 198, "81325B2424588221" )
480 CALL CHARC 1141, "24121F26201F1224"
479 CALL CHARC 111, "2141DAZ424DA4181" )
486 CRLL CHARC 16@, " 16386CFEPCS4S5C5C" )
430 CALL CHARC 112, "0P091E83C3E1EGES ")
SO8 CALL SCREENY 4

S16 CALL COLOR 11,13,1)

526 CALL COLORCS. 2,13

53¢ CALL COLOR: 16,2, 1)

540 PRINT "$EXX$STRDTDURCHOUERUNGE 15" :
SSG PRINT "SIE ALS no MUESSEN DURCH
GEBRUT WIRD.

568 PRINT

N ELATT 2U ESSEM, "+

588 FRINT "SIE BEMEGEM SICH DURCH: " -
599 PRINT E-¢ OBEN )

TEH )"

588 PRINT “DURCH DRUECKEN EIMER TRSTE BEGINNT DAS SFIEL, "
£10 CALL KEY(D.T.Y)

628 IF v=0 THEN 618

£3@ CALL CLEAR

£48 NF=@

650 CALL HCHARY 1.3, 109,28

€60 CALL MCHARC 24,3, 109, 28)

676 CALL VCHARC 3,3, 196,21 )

530 CALL YCHARL Z,2@. 169, 19)

699 CALL HCHARCZ. 2,110

768 CRLL HCHARC 2.3, 1113

710 SK=3

720 ZK=z

730 IF SKG=1 THEM 209

740 FOR A=l TO 1245KG

758 PANDOMIZE

P68 ZH=THT( RHDXZE+Z )

P78 SH=INTE RHD¥2544 )

784 CALL HCHARY ZH. 2H, 1600

798 NEXT F

206 FOR A=4 T0O 29

819 ZB=INTCRND¥22+42 )

228 CALL HCHARC ZELAL 1120

28

Computronic




236

244

858

A6

870

=284

251

BB

910

328

230

G40

54

FE0

97e

980

294

1992
16164
1820
1420
1640
1856
1066
16870
1950
1690
1168
1116
1126
11=9
11483
1138
1168
1170
1180
11394
1206
1216
1220
122
12408
1258
1260
1274
1230
1258
13264
1318
1320
1330
1346
1250
1366
1374
1380
1258
1404
1414@
1428
14738
1448

Comp

MEXT A
CALL SOUMEC 4808, 110,60
CALL KEYCB.T.¥2

IF ¥=0 THEH 1498

IF T=&&8 THEHW 1870

IF T=£3 THEM 1266

IF T=88 THEW 1330

IF T<>83 THEM 14%4
CALL HCHARC 2K, SK~1,22.2)
ME=MF+]

IF HF=15 THEM 1596
P=pP-1
CE=16%
Sk =2Kw-1

IF SK>2 THEM =95
Sk=3
CALL GCHRRY ZK . 5k=1.FG0
IF FG=322 THEN 16836

IF FG=11Z% THEMW 1426

IF FG=188 THEH 15496
CALL HCHARS 2K, 5K=-1.1827
CALL HCHARC 7K, 5K, 18920
CRLL SOUHDC 169,406,685
GOTO 1457

CALL HCHARL ZE., SK~1.,32.:29
ME=pE+ 1

IF MF=15 THEN 1534
Prefeq

k=111

SK=Ck+1

IF SKE«<31 THEHW 11i5@
GATS 1628

CALL GCHRRCZK ., SKLFG
IF FG=32 THEH 11396

IF FG=112 THEW 1436

IF FG=180 THEN 1596
GOTO 1298

CALL HCHRRS ZK.5k=-1.32,27
MF=NF+1

IF NF={% THEM 15%@
P=f-

ZE=FKw-1

CARLL FFHHPf’K BKLFGD
CALL GUHARYL Z¥K ., SK~1.GF
IF FG={@8 THEN 15%2

IF GF=18@ THEM {596

IF GF=112 THEHM 1428

IF F=112 THEM 14736

IF FG=32 THEN 1228

IF GF=32 THEN 13348 -
CRLL HCHAR. 2K, SK-1.32.27
MHF=hF+1

IF HF=15 THEM 1590
P=p-q

=2k +1

GOTO 12%/

CALL HCHRAR: ZK.SK~1,.0K-1)
CALL HCHAR: ZK. Sk K
CALL SOMDC 186, 466, @ )
GOTO 1498

NF =0

F=P+&0

utronic
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1458 CALL SOUND 204, 229,

1460 CALL SNUMDC 180,558,

1478 CRALL SOUMLC 2686, 4208,

1486 GOTO 1394

1456 RAMDOMIZE

1506 ZH=IHT EHDE¥2Z+2 0

1518 SH=IMTCRMDE2S5+4 )

1528 CALL GCHARCZH.EH, FG 2

15260 IF Fr=102 THEH 1560

1348 IF FG=18% THEM 1566

15%0 TF FG=116 THEW 1586

1960 TF Fi=111 THEHW 1506

1578 CALL HCHAROZH, 8H. 166

1588 GOTO 258

13960 PRIMT v "ETH KAEFER IST TOTHY

1A CALL SOUNDC 406, -5, 80

1610 FOR A=1 TO Z@@

1626 HEXT A

1638 TE=Tl+1

1648 IF Tk=32 THEN 1562

inDB ON BT GOTO €326, 2020, 2054

TREA PRIMT ovcvarrrresrcs o "ALLE DRET KAEFER SIMD TOTE":

1678 F2ZCRT w=p

1686 GOTO 2878

1656 CALL SOLIMGG 1 &6, 266,

1786 CALL SOUMDE 260, 5R6, 6 )
4515

;Si i ] E;l

1710 P=P+506

1720 CALL SDUHEGG Zoa, 2

1728 P01 =P

17463 P=0@

1758 CRLL SOUMDC 208, 4860, &

1768 CME=GMBE+]

17v8 IF GMB=Z THENW 2240

1788 REM EBILD 2

179k BI=ZF

1791 CRLL CLE&R

12ma IF SHG=3 THEW

1216 KGG=1

12ze GOTO 1840

18308 KGG=Z

1848 CALL CHAR: 124, "1F2RI2ZEZE12201F"

1850 CALL CHARC 1G5, "@181SAZC20SAZ11"

1268 CALL CHARC 110, "24121F20281F 1224 )

1278 CALL CHRRC 111."281410R2424DR41&1"

1286 CRLL CHARY 183, "ARSSZAN4ZA14688"

1258 CARLL CHARY 119, "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" 2

12680 CALL EDLOEill»GJEJ

1219 CRLL COLORC 1@, 2

1926 CALL COLORC9., 2, FJ

1926 PRINT "**?1*##**?1’IVﬁFLHF¥*¥1$$##$“=f

1548 PRINT "SI1E MUESSEN DURCH 2 LUFT- STROEME FLIEGEM.DIE DURCH % WERSELUCHT S1

M, -

1950 PRINT “STE WERDEW. WEMH STE IM EIMEMLUFTSTROM SIMD.MACH OREH REGETRIEREM.

"o, N ;

155@ PRINT "SIE KEDEMMEM ZMISCHEH [MEH BEIDEN LLFTSTROEMEN WEVE KEREFTE SAMM

E -fl

1978 PRINT “SIE STERBEM, MEWM SIE 1M EIMEGIFTHOLKE FLIEGEW ODER DEW  (OREREN. UMTER

EdM BETLDECHIRENM- RAMD BERLIEHREM., ™

1928 PRINT "SIE FLIEGEN DURCH: E~MACH OEEM
WebFHCH MTEM" '

1348 PRIMT "[DURCH DRUECKEN EIMER TASTE BELGIHHT DAS SPIEL.Y

2603 CRLL KEY. B, T.Y¥)

[,
o
1)
e

et e
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281A IF Y=8 THEM 7066
2028 CALL CLEAR
2038 FP=P+106
ZA4A FOR A=1 TN 24
2850 GOSUR 2626
2068 HEXT A
2070 GOTO 2173
282 PRINT " bt ATHIRTATRTRINIR TRIRINRL
28948 RAMDOMIZE

21868 SLIi=TNT(RHNDE{G+5
2118 CALL HCHRARL 23,501,163
2120 FOR AA={ TO KGO
2128 SL2=INTCRMODEL1I+12
21448 CHLL HCHARY 22,812, 183
21568 HEXT AH
2160 RETIRH
Z217E SH=3
21880 ZK=15
2190 CRLL COLOR: 18,2,
2208 CALL HCHARC19.72.11
2216 CALL HCHARY 15, %, 11
2229 Kk=111
2228 CALL 90UHQ(499»11@;9
2248 CHLL KEYC @, T.v)
2258 IF Y=0 THEH 2&7@
2260 IF T=f% THEM 2576
2278 IF T4»88 THEM 2668
2288 IF SRS THEM 222/
2290 |LC=32
2328 CAHLL COLORC 10,
2218 GOTO 23276
23280 IF skE<16 THEM
2328 IF SK*12 THRH
2342 GOTO 229
2250 Le=119
22660 CALL COLNRC16.2.60
2378 IF T=£9 THEM 2520
2383 CALL HCHARL 2k, SK=1.1.C. 23
2090 Kik=105
24808 ZK=ZK+1
2410 P=p-1
2428 CALL S0UNDC 100, 566, 65
24320 1IF ZE:23 THEN 2729
2440 SK=5kK+1 :
2488 IF SK=4 THEM =426
2460 IF ZK<16 THEN 2%1F
2470 IF SK:18 THEH 291/
2420 KE=111
24530 [F SK=31 THEM 2798
2ERa0 GOTO 2560
2519 IF SK=31{ THEW 2796
=928 CALL FFHHP'ZK+]JfV =1.FE
29320 CRLL GCHARY ZK+1,5K . GF 5
2542 1F FG=103 THEN 27:80
25508 IF GF=183 THEH 27va
2%EB GOTO 2670
ETG LOTO 2z2E4
2520 KE=16%
2990 CALL HCHARL ZK,SK-1.LC.2)
208 ZK=7K~2
2618 CRLL 20UMD:C 186, 566, &5
2620 P=P-{

k

I
l

!.éfli"‘"
o
.--HEI

21

-
o]
e
St

Tt

M

[ kN ]

I.\_l X

9]

43 40
[

M

Computronic



199

2638 IF ZK41 THEM Z7Ra

2edf0 SE=SK+1

2658 GOTOD 2450

2668 V=R

2670 IF Kk=185 THEM 2634

2686 CALL HCHARC ZK, SK-1 . 22,22
2650 GOSUB 26536
2788 IF KK=111 THEN 2720
2718 IF Y=0 THEH 2753
2720 CALL HCHAR 2K, Bk-1 . Kk~1 3
2738 CALL HCHARC ZK ., Sk, KK
2740 GOTO 2246

2798 ZE=FkK-1

278 IF ZE<1 THEN 2726

VR GOTO 2246
27aa GOTO 13598
2780 CALL SOUMDC 1868, 306,93
2840 CALL SOUMDC 180, Sa0, 6
2810 CALL SOUMDY 186, 466, 6
ZRZ2A P=P+5A6
oE2B PAC2 =P
2848 F=@
2258 GME=GME+1
280 IF GHMBE=32 THEHN 38443
2878 BI=2
2880 REM SLBILD
290 CRLL CHARC1LS, "FFEF" )
ZERA CALL CHARCSS, "BEBBB@EGGEFQFQ?H""
2912 CHLL CHRRC 166, "A08007 1 2204B2F 22"
2920 TALL CHARC1B?, "RIBZRSEEIZ1ZEC28" o
2936 CALL CLERR

2246
2950
2966
2572
CHRA
2250

etale]s)
2816

- PRZA

A8
=046
15 bl 4]
HORR
AV
2020
SAE0
2166
=116
h ol
2130

CALL COLORC2. 2.1

CHLL FHLBPflllq 10

CHLL SCEEENC 4

CALL COLORC1G. 2,17 :
FEIMT "ditiedHINDERHTSLAUFESEEsdss

PRINT "SI1E Jk MUESZEM LERER - EPRIMGEN. DAS THHEM EMTGEGEM ROMMT, *:
PRIMT "WEHH STE EIM HIMDERMIS HICHT UEBERSPRIMGEH, SIMD STETOT.":: -

PRIMT "WEMM ©IE DIE E-TRSTE DRUECKEH, SFRIMNGEH SIE,":
FRIMT "DURCH DRUECKEW EIMER TRSTE BEGIMHMT DRS SFIEL."::::
CALL KEYCE. T,

IF ‘=@ THEM 26736

CALL CLERR

FOR R=2 TO 24 STER 2

CALL HCHARCAL 1,115,329

CRLL HCHARE A-1. 3399

HEXT A

Sk=g

PH=7

HE=32

20 HZ=7

2148
286
31668
2176
21820
31496
2200
SR1E
B220
Y]

3248

32

P=F+ 156 ‘

CALL HCHARY 2K, Sk-1, 166 3 - i
CALL HEHARC 2K, 5K 187 |
2= ]

CALL SOUMDC 486G, 116,80

CALL KEYCR.T. ¥

IF Y=0 THEM 3420

IF T<3£3 THEW 3426

P=p-d

CALL HEHARE 2K, Sk-1, 22, 2)

CRALL SOLMEG 166, 586, 6

Computranic
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3256 ZK=2K~1

AZER SE=SK+2 _

2270 IF SK»321 THEM 3616

3280 CALL HUHARY 2K, SK-1, 106
3298 CALL HCHARDZK. SK. 1087 3
2508 CALL SOUMDC 200, 260,60 0
3312 CALL HCHARCZK.S5K-1.32.2
3228 2K=ZK+1

3338 SK=EK+2

3346 TF SK:21 THEW 3614

3350 CALL GCHARC ZK, SK-1,FG D
2260 CALL GUHARY ZK. SK.GF 2
3378 JF FGIX32 THEMW 41306
3380 IF GF<>32 THEM 4134
2388 CALL HCOHARY ZI, SK-~1. 1898
2488 CALL HCHARCZK. 5K, 1872
2418 GOTO 2514

2428 CRLL HCHARY 2K, SK-1,32,27
3430 P=pf-1

3440 CALL SOUMDC 200, 466,60
2458 SK=2K+1

24ée@ TF SK:31 THEM 2516

2478 CALL GCHARCZE, 5K FED
3480 IF FGLOR32 THEH 4130
3438 CRLL HCHARCZE . Sk-1. 108 )
3500 CALL HOHARCZE . Sk, 1675
518 FOR Z¥=1 T0O R

3528 CALL HCHARCHZ . HS, 32
3530 HE=HS-1

=540 IF HEX1 THEH Z56R
3850 HE=31 ’
AREH rHLL GUHARD M HE L GF 3
2ETR IR GF4332 THEMW 41326
A%2E CALL HCHARCHZ  HS, 992
WIS NEXT ZX

2608 GOTO 2196

3618 CALL SOUMDOZR6, 266, )
AR20 CALL S0UMDC 266, 566, 6
FEEA CALL SOUNCC 208, 356, 6

364l IF ZK>18 THEM 2676
3658 Zk=15

3660 GOTOD 3694

3670 IF ZK>28 THEM 3746
IEBY ZH=Z0

ARSE R=SKG

2708 SK=2

3710 HZ=HZ+2

A7ZA HE=32

3720 LG0TO 3156

3748 FOR XA=1 TO 3
2750 FOR XF=110 TO &AA
2760 CALL SOUWDC 108, X
ATTR HEXT XF _ :
2720 NEXT ¥A , .

BY5A P=P+EBH

3800 P23 =P

3818 GMB=GMB+1

3828 P=0 -

28368 IF GMBC3 THEH 410

2246 PRINT ICH GRATULIERE!"::

3850 BO=400%0 3-TK

ZB68 PRINT “"SIE HABEM RLLE DREI BILDER BEI SCHWIERIGKEITSGRADY:SKG, "GESCHAFFT, !

A STEF 116
F.@2
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39
46
44
48
4@
4B
44
49
40
443
44
41
41
41
41

34

1199

CROFPRIHT "BILD 1:":PZ01 0 "PUHETE"
Ba PRINT "BILD 2:":P202 5% "PUNKTE"
9@ PRINT "BILD 2" P2CE0; "FUHKTEY :
@p FRINT "BOMUS " :BO: "RPUMKTE" :

18 P=PZ0 ] s+PZ0 2 04P20C 2 0+B0

20 PRINT "PUNKTE ITHSGESAMT:":F

w9 IF P<{TB THEW 332R

46 CALL SOUNCC 106, 200,83
26 CALL SOUNDC 206, 606, 8
A CALL SOUNDC 192, 428.45

78 TB=F

20 PRIMT "TAGEZEESTLEISTUMG: " TE
D@ FRIMT :::"HOCH ETH SEIELY LY
B CALL EEYCR,T. Y '

18 TF Y=@A THEM 42007

28 IF T=v4 THEM 116

28 IF T=72 THEM 4058

46 CALL SOUNDC 268, 118,85

S8 GOTO 4066

AA PRINT o0 BIS BALD! @ 132272 RALF MESCHEDE"
78 FOR T=1 TO Y
26 FOR F=118 TO 3
26 CALL SOUMGC 268
A3 MEXT F

I8 NEXT T

28 EMD

38 GOTO 13558

aga STEP 116
SFLT '

bei Analysen und Statistiken. Mit seinen Peripheriegeriten erflllt er alle Anspriiche an einen Home-Computer.

LASER 110 — 4 KByte RAM. Dieser ,,persénliche Computer” eignet sich als Helfer beim Studium, am Arbeitsplatz oder

Computronic
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I ALIEN-LANDING

Das Programm ist in Extended-Basic geschrieben und
benétigt Joysticks.

Angriff aus dem All

Versuchen Sie mit einer beweglichen Kanone » ALIENS«
abzuschieffen, die auf der Planetenoberfliche landen
wollen.

Sie haben pro Runde 10 »ALIENS« zu treffen, aber nur 25
Raketen und 180 sec Zeit.

Thre Aufgabe wird dadurch erschwert, daft die »ALIENS«
pro Runde immer intelligenter und schneller werden. Bei
steigender Schwierigkeit haben Sie wirklich keine Sekunde
Zeit zu verlieren, denn Sie mitissen immer damit rechnen,
daf} Thre Kanone von einem Monteur repariert werden
muf}, der zu den unméglichsten Zeiten in Aktion tritt, und
Ihre Restzeit dadurch leider verringert.

Auch hat die Anzahl der verschossenen Raketen eine Ein-
wirkung auf die Punktvergabe pro Treffer.

Noch ein Hinweis zum Abtippen des Programms:

Einige Befehlszeilen werden beim normalen Abtippen nicht
vollstandig angenommen. Beenden Sie die Eingabe mit
{ENTER) und rufen Sie diese Programmzeile mit (FNCT-
REDQ) zurick, wonach Sie dann die Zeile komplett fertig
schreiben konnen. (ENTER) nicht vergessen.

Ebenfalls miissen alle Ausrufezeichen mit eingegeben
werden.

Aus Platzgriinden wurde auf erklarende Remarks ver-
zichter.

Wenn das Programm lauft, wird der gesamte Speicher-
bereich bis auf ca. 100 Bytes ausgentitzt.

Wir finden, ein tolles Spiel, und wanschen viel Spaﬁ und
Punkte.

% ok sk sk sk sk 3k sk sk sk ok ok skosk sk ok ok okosk sk kK
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169 CALL CLERR :: CALL SCREEMCZ):: FOR I=1 TO 12 :: CALL COLORCI,1E,2%:: HMEXT I
1t RAMDOMIZE

116 CALL MAGHIFYC23:: I=1 :: FOR T=1 TO 13 :: FEAD A :: CALL SPRITEC#T.&. INTCRND
1A+, TH1642, T34+80 .8, 50 ¢ I=I4+1 :: IF H=32 THEM I={

120 HEXT T

138 DISPLAY ATIS, L BEEP: "4k RLIEW — LANDIMG  E£RExE": « "% written by U,
Poplteckh X&": " ¥% £108 Weiterstadt 3 FE": " ¥¥ RapPmuehlstr.S58c k"

1468 GOSUR 1488 «: DISPLAY ATCS.2IBEEF: "Werhindern Sie die Landunat: 0 YO
18 Alien‘=s.”: @ :"Hack 18 Abschoezsen wird 2" "achyperer, ¥

150 DISPLAY ATC1S,12:"Es arbeitet Jovstick He,1": "fuer linkzsrechtz und Feuer.
o GDSUR 1485 .

168 CALL CHARC 122, "818" . 136, "a0apaasatl ", 92, 12", 34, "oe6s" , 33, "FFFFFFFFFFFFFFFF®
b] ) ]

1789 CHRLL CHARC 35, "A1a204 1 8204040860" , 36, "ERCACATEICIEREAL" , 37, "RICID3TR7PELEACAA" )
188 DATH 5,76, 73,69,79,32,. 76,65, 78,68, 732, 78,71

193 DATH 20, 2.37.22.2,35.20,3,37.21,3,35,20.,4, 26,21 .5, 26, 22,6, 38,22, 7.35,21 .8, 35
221.9.37

288 DATH 26,18.35.26.11.37,.21.11,3€. 26, 12, 36,22, 12, 36,21, 13, 37. 21, 14,26, 21, 15,35
21,16, 37 '
218 DARTA 21,17.36.22,128,36,22,19.35,21.,20,35,20,21,35.20.22,37. 21, 72. 36,20, 23, 37
122,23, 36

2728 DATA 20.24,37.20, 25, 36, 21,26, 36, 22, 27, 26,21, P8, 35.20, 29,35, 20, 36,36, 21. 21, 37
21,15, 585%,51 .28, 36

730 KEAS="g10101018i010323262E3FB 1 £2B5DFenBRcandsRneaC Al 464 T4FCEBRACEABFDAG "

24 E1$="@20920042 1080150601 2207064400200200244002 1 02AA245 10024009431 1 AR5 "

270 E2E="00R00000 1 2aB2ARAZ0R85 2 IAZANAGAFARRRARYGHARAE4 40609040 1 4G54 BRERL "

2R E3%="0A0R00ASAAAZASABERBEASANNARGG000HRHGABRARIAGHARER | O4PRE2HARRARGEARY 1 CH
LL CHARY 148, RPTS. "B" . 1624"181868218381AAS 12" LRPTS. "B, 3207

276 CHLL CHARC44,.RPTEC A", 1635 " IS188E7E1R192422 " 4RP TS "R, 2202+ CALL CHRRC132.R
PTHC "G, 160" 1818085 C3RIS 1414 " 8RPTSE "B, 2253

280 CALL CHARC 169.KA%3: : CHLL CHARC 116, "OORAEDRRAARABFFFR" 3+ CALL CHARC {12, E1865:
¢ CHLIL. CHARC 128,E2% 0 CALL CHRRC 124,E2%

790 RE="01A101610307ESA40005000201 020001 22ASASACAE BARZASHZ2A4ARB48802848" @ DAL
L. CHARRC 40, 2% .

368 CALL COLOR:12.14.1.1.68.0.14.5,1.8:12, 11114, 1% CALL CLEAR :: CALL HCHARC 2
F1.116. 640 GOSLUE 1286

312 FOR I=1 TO 32 :: READ ¥.¥.Z2 :: CALL HCHERCX.YW.23:: HEZT I

3268 CALL WCHARY1.1.33,245:: CHLL YCHARC 1, 22,332,243 PU=G :: [LE=1 :: GOSIUBE (446
2350 CALL HCHARC L. 1,323,320 CALL HCOHARC Z4.1.32,223: 0 CALL DELSPRITECALL >

248 CARLL MAGHIFYI2)3:: [ 1=166 :: [ 2=12¢ :: TREF.FEHL.T=6 :: /4=16 :: OH LE GOTO 9
28,1990, 1820, 1648, 1068, 10284, 1180,1128.1148, 1144

350 CALL CHARCYE, IS, 106, 112%, 164, U3k

260 DISPLAY RTCL1)SIZECIZ):"I1IUFD BR: B "« DISPLAY AT(24,1)81ZEC13): "RAKETE
g ‘

378 DISPLAY AT(24,17)SIZEC110:"FUMKTE:  * :« DISPLAY AT(24,23)SIZECE3:PU «: DI
SPLAY ATC1,17)51ZEC13):"TIME:  SEC" :: CALL DELSFRITECH1. 2. #3484, 45,860 CAL

L MAGHIFY. 3 ‘
380 FOE 1=38 T0 @ STEF -2 :: CALL S0UNDL 186,600, 1,700.1,~2,12:: FOR D=1 TD 25 ::
NEXT D+ MEXT I :

2590 LOSUR 1446« CALL SPRITEC#T.36.F . INTCRHD# 95~45+1 2 5+45, 256, -20, ITNT{ RND#E30 3+
FEEELNCRND-, 50 ) -

468 CALL SPRITEC#2,188.11.L1.125%:: CALL COLORCHLLF X CALL MOTIONC#1, INTCRHD®3 >+
1 INT RMHDR 28 34+ 1B SEMC RHD-. 5 3 2 ' '

41 FOR [=9¢ TO 184 STEF 4 :: CALL PATTERMC#1.1D:: CALL JOYSTCL.A,B8Y:: CALL MOTI
DHCRZ B eFAY: - CALL KEYOL, K. W2 IF ¥=18 THEM 478 :: GOSUB 1460

428 CALL JOYSTCLLALBY:: CALL MOTIOMC#Z,@,8%F 0 CALL KEYC1.X.va: IF M={8 THEN 4
5

436 MEXT I

440 T=T+1,12 :: GOSUR 1458 :: IF T>188 THEM 256 :: CARLL PATTERMNC#1.96%: : CRLL 40
YETC1.ALBY:  CALL MOTIOMC#2.8,6%A0: : CALL KEY(1.%.%:: IF ¥=13 THEM 476

456 CALL MOTIOHC #1. RHDELE  THTC RHDKLE'+C LEV/2 5 MEEGHC RHD=. 435« CALL PATTERNC #1, 18
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40 CRALL JOYSTOL.ACBIY:: CRLL MOTIOMNC#2.0.6%R )

460 THLL KEY: 1.4.7 2+ IF =18 THEMW 4F& :: GOTO 414

470 CHLL MOTIOHC#2, 6,82 CHLL POSITIONC#2.PL.P2):: CALL SFRITEC#2.4@.16.F1+4. P2
S~128.80: 0 CALL SOUNDC-3@, 5,80 0 GOTO 328 : B
480 CHLL SOUMDC-1888. -7, 685 CALL PATTERMC#3. 1120 CALL MOTIONC#Z, -4, 85 CALL

FOSTITIONC#1.P1 P23

496 CALL PATTERMCH#1, 1123 CALL COLDRCHL,FI:: CRLL MOTIOMC#1.-T.20:: CALL SOLMDE
~1a86. -7 .22 '

SAs FOR I=4 TN 7 :: CALL SPRITECHT. 11Z2.F.P1+18. P2, Te~160, 60 WEXT T :: CALL MOTI
OHC #5328, #1,2.00: 0 CALL S0UMDC ~10OREA, -7, 20

S16 CALL MOTIOMC #4.5, -1, 85,5 1. #6. 2, 2,47, 2, =20+ CALL SOUNDC 10988, -7 . &5

=2f FOR I=8 TO 11 :: CALL SPRITECH#I.11Z2.F.PI416.P2, T4-8.80: « HEXT 1 :: CALL =0UM
Lol - 186, ~7,8 5 g

530 CALL MOTINNCHE. A, -2, #9. 6.2, 810, 2. 2, #11. 2, ~2 . #3, 4.8« CALL SOUMDC -1866G. -7, 16

¥

S4@ FOR I=12 T 15 :: CALL SPRITECHT, 112, F,F1+10.P2, 14=-5, 02 HEKXT I :+ CALL 50U
MO —-188R, -7 .12 %

eEn CELL MOTIONC #1{2.6, 1. 8132, 2. -1, 814,73, -1, $15. 2, 1. #3. 4, @5« CALL SOUMDC-Te@a, -2,
147

BFe FOR I=16 TO 1% - DALL CRETTECHT, 112, FL P18, PR T8-2, 80 MEST T :: CALL S0
MHDE -1 @@k, -7, 162

576 CALL MOTIONC#16. 4.0, 817.2, -1 #12. 2, 1. #4192, 4.1 2 CALL SOUMEC-10@@8, -7, 180« T=
T+2.20 @ GOSUR 145R @ COSUE 136G @ T=T+2.25 :: GOSUB 1456

sofd TREF=TREF+1 :: FEHL=FEHL+1 :: DISPLAY ATC1.110S1ZEC 20 TREF ¢ DISPLAY AT 24,
11 2STZEC 2 FEHL

SS90 FU=PU+181@-C FEHLFIA Y - DISPLAY H/TO24, 230817ECR 0P .

GO CHLL SOUNDE —1BBE, -7, 163 FOR I=2 T0O 11 :: CALL PHTTERMC#I, 1283 HERT I
LOSUE 1366 '

S10 CALL SOUHDC 1888, ~7, 1583 FOR T=1% TO 19 :: CALL PATTERMC &I, 12875 HEXT I
LOSUE 13680

E20 CALL SOUMDE -108@, -7, 280 FOR T=3 TO 11 :: CALL FATTERMC#T.124%:: HEAT 1
GOEUE 13646

G50 CALL SOUMDE -1RBd, 7,220 FOR I=12 T 19 :: CALL PATTERMCHT 1240 HEXT 1
GOSUR 1368

S4B CHLL SN —~{FeE, -7, 24 30 CALL DELSPRITEC #1823, #4 , #5 #6687 #5, 42, #10, #1 1, 812
CHRLZ B4 RIS B e IV B89 GOSUR 1586

ESE T=T+4,5% :: GHOSUR 1450 :: IF TREF=10 THEW 706 ELSE IF FEHL=2% THEN B&A ELEE
IF T»{8a THEM 296 :: CALL SFEITEC#2. 1688, 11, L1023 :

Eal BANDOMIZE :: IF IHTCRMDER 21 THEM 7R ELSE COSUER 1220 0 T=T+14.72 : GOSUR
145%6A :: IF T»iEd THEH 596

Gr FOR #“=381 T0 STER —1.5% 0 CALL SOUMDC =29, -5, HERT #  T=2T+2.58 «: GOE
145G o CARLL COLORCT . F.o12

AEE CHSLE 1446 - CRLL PATTERMC #1.960: 0 CHLL LOCATEC #1. THTC REDES 9545+ 1 3 2+45, 254
} .

£590 CHLL MOTIONC #1, 26, THT RHDEZD 958 SGHC RHD- S0 00 FeINTORMDELI+Z 2 CARLL MOT
PR B, THTORMDE-S 0 THTC RRDERE i+ 1 AESEHCRHD- . 800 T=T4, 8 GOEUR 1438 . GOTO 45
PRA CALL DELSPRITESALL 3 FOR I=1 TO 18 :: CHLL SFRITECHT. 96 THTURHDE1IZ 432,26, 1
2, THTE RHDE L 18 2S5 BHD~. 5 5, TNTCRHDE T 1A XEESGHCRRD -5 20 B
Ti0 FOR X=1480 TO 1468 STEF 22 :: CALL SOUNDE 99, 6, 9, Med D, 548,90 0 HEWT & 0 G
SHE 1288 0 WESET I , ,

TER FOR H=1 TO 2 :: CALL SOUMRE 268, 448, 12« CALL SOUNHD 2686, 554, 1 0« CHEL S0UNGC 2

AR, a4, {9 s CRLL S0UMHD 200, 6508, 10 '

@ CALL SOLURMDG 7EG, 220, 0,660, 5,854, 10 0 NERT % - -

IER R ]

3
FI

3

TEA FOR T=1 TO 1% @ GOSUS 12608 CACL COLORS L. IMTORNDELIZ+2 0,10 HERT T GOT

. F7A :

PEA DISPLAY ATC1, 1 05IZEC2R0BFEER: "1 LTI LIV INERLOREH T L LR e 0 FOR =1 TO 18
ce OSSR 1260 0 HEXT T o GOTO 206

27E LE=LE+1 :: IF LE=11 THEN BOG :: DISPLAY AT 24,1 081ZEC 32 BEER: "V HHIES BEGIMNNT
BUMOE 1rrrrrrnrrey o BISPLAY ATO24, 21 05TZEC S 0 LE

=on FfR T=1 T 1@ :: CALL MOTIONS#T.68, ¢ T8-202k=£0: 0 GOZUE 13068 :: CALL S0UMEC ~2340
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G118+ T2 T2, 5 103+ TR, 142, 5 116+ T8 0, 142, -2, T[22, 50« MEXT T

??@ FOR T=1 TO 4 :: GOSUR 12668 - MEST I - GOTO 2736

=a5 LISPLAY ATO24 10 T2F0 2 0REER - " TULITMENES SETELT < teap=di0rin 0 GRsiR 1216
213 IF PR =P THEH =35

220 MHEf=P)

=EE DISPLAY ATOR IV ISTZECR P o DTSPLAY ATOIR 1708 17EC & o WP

Sl CALL KEYC 2,759 GLEER 1388 - TF S=0 THEM 248 :: IF T<»2 THEM 13278

A8E DISPLAY ATOR. 20 REPTE L DHRESS 126 ML CHREC 92 HarHRE 24 %, & e [IJFLHI AT 2. 20 RPT
B0 DHRESC B 28T HESC e M CHRESC B 00,200 GOTD 226

Aac8 CALL DELEPRITECALL >+ DISPLAY ATC24 . 1 EBEEFP: "1 ILEIDER KEIHWE FRAKETEM MEHR!®
FOR =1 7o 16 - GDESUER 12860 0 HEXT I

AEB DISFLAY ATOZ4, 1 HBEEF: "IHRE HERVEH WAREM MICHT GUT!Y o FOR I=1 T 160 :: G0OSU
B 1206 : HEXT T :: DISPLAY ATO24, 1 9BEEF: " L THR AUGEMMASS ACH MICHT Y

BRE CALL MAGHIFY.Z5: : GOSUB 1416 :: GATO 76

R9A CALL DELZPRITECALL D¢ DISFLAY ATC24, 1 REER: " ITIME OUTITIME OUTITIME QT
FOR I=1 TO 16 :: GOSUR {366 . MEXT I
206 DISPFLAY ATO24, {HREEF: "V VIACHTEN S1E AUF DIE UHROIEY o FOR I=1 TO 18 @@ GOSIU

B 1286 MEXT I :: DISPLAY ATCZ4, 1 BEER: "ML TREFFEM SIE SOHMELLERITY

A1d CALL MAGHTIFYC 200 GOESUR 1418 :: GOTO 7ERE

226 FOR T=1 TO 9 :: CALL COIMCC#I #2011 . Hy: - IF H THEH 436

2328 MEXT I , .

A48 CARLL DELSPRITEC#Z20: . GOSUE {450

58 FEHL=FEHL+1 :: DISPLAY ATC24,110SI7EC 2% FEHL @ T=T+1.1 : GOSUB 1466 :: &0
(1B 1456

258 Pl=PU-{A~(FEHLES 3 . TF PG THFEH PlU=R :: DISPLAY BTO24.,23%817EC t““"F'H 0 IF T
HER THEW 826 FILSE IF FEHL=2% THEM 2&6 :: GOEUR 14E@

70 DISPLAY ATO24, 23 0517EC5 0P 0 IF T3 1d@ THEH 2960 E|SE' 1F FEHL =79 THFH aed
ROTO 4168

=280 |HE="G183070F | 9303F P YFEFCPF 7F2F 2V 500888 0CRERF AR SCFCEEDF IFFEFEF4E4BRTI L ¢ 12
="'ORORATAT I FRAPIPFFAFFPFYF2 F“?“ﬂPPBBB@dQEBFﬁ9EdEFEEFFFFEFEF4E4@H11”
590 |138= T ARARABAREANTY 1F VAR 3FF PEVDZBET SRR EARGBAA0ARREAF RSESFFETEREDAE4ART1 1Y ¢ LE

W=P o GIOTO 354
Teiae 1e="1117059405F I FEFEF1IF 10102626

AN SERARRRE RARR A FAFAF DEDF 220204348 BR88Y ()
2E="1 1AP4TAF 1 929EF 3F 1 F 244445081 4 1 4ARRRERE2F 298R0FDFCFR2422 1 2 1 B2a2a0e Y :
1610 LI2%E="0147 47HF4FHF"1 TR 2R e e nEaRasaE Z2E PR OF 9F 9208 Fesscrd444AHARRER |
Fh=£ 0 OOTO 558

1650 (/1821025449583 PEFFFFFEFRF 7L EES428 1008 4220101 EFFFFFFFFFFFIENLEAT40EY ¢ U
7$="OANA 14224141 ESF FEFFFFF FOBES428 1 IAG | 02844826 2CTEFFFFFFF2EDD2A] 4027
1AZ6 124="A000046A1 121217 I FEFFFFPOEES42E | DARORZASESREd848POFFFFFIELDZA1408Y ¢ L

Eles o ROTO 2%0

1648 1J1$="DRBRRGA | F 207 AF BF BF AP EBZRZAZ640E MROaNRAEALFEAFA LR ] PERDF 4040402670 |
Sg="AAAGEGE ] | BAPEFBCACAHT 1 BAZEE4I4EERA0EE | SE0EERF AR IREADE4E 1 2OZE7R"
{850 1I2%=" 0040201 { ABATAFIRARETAB 1 2R 450 | CRPRCR42EDPERF OFAFBERDA4B64221 128" & |

EN=10 :: COTO 556
1AL A H1$“”ﬁ71F1ﬁ”*F“4FFF”F¢F?F#E4E4T?QHEH BERA
2#="07 1 E1E3EPEPEFFESE2TE 27 107 1 DRFARERT BT 87T

-BFOFCFEFEFF IF 1FFEECERERAE40G0" < |
EFEFFCTLPFEF4DREARBF AOn"
e

u JT

16768 H?$""ﬁ?1F1FJF?F?FFFF?FP7F?EQE4rIHHEHHE? CEeFZFFFIFIFERSYOEZACPAGE" P L
Fu=11 :: GOTO 496

LEER_ (16="R3070F 1 9357F 703 | FAC 1 EANARARRaar fEOF BoasC FESEFCF a7 ER0R0ADEDARY « « |J
2= AR AF IF 33 7FFERE I FACACAC | ERAGDARCHEAF BF 29 FEPE7CFRR20 3R 20 TRERBARE Y :

1656 _|I3%="03070F 1F 20 7F7F 26 1FACACACATATAC | FCHERF OF GRCFEFETCFEINIAIDA0ARZTE" < L
Eimye o rHTﬂ SRR

{160 111$="0166 1CFFSCarFF 1F4701 2409220440 { 2ER6AZEFFEPETFFFEREA 1 DAZABH1BEEZ" <« Ll

PE= B I CFFCECEFFIFA7Z 1841 1 4481 2400 8RE0R8FF 727 2FFFRERRd 2 AROSL M2 SHEa "

1118 UBs="R1R&1CFFEFETFFIF47RS216R4 ] 1 4BRRAGSREAASFF 2923FFFRE2R8 245004500805 @ |
FW=143 «: GOTH =25F

1128 U s="300AE474 2030 ELFRFa0ASAZAi A 1M1 090 AR 7 2E2C A0 PRFAFBROAOCASARARORA Y -« U
2%=" AdEAF 4RESFEFBRGASH 20 17 16 1 AOARARRAZE2E 2F 7RE %F AR ARG BHERSAS AP AGRARREER "

1126 | 136=" 1230 PFFEESEZCICIE 1 PBR2 1 202000000 1 RRCFEAFATCPEISIETHE 1T 121 ARGRGHRE" |
Fi=14 :: LOTO 2506

1148 1M %="A8AAARRERAEA 1 O7REAT7HR { BRARAARGRRAGARAAFHEGEAAROF AAGE ARAREHEHEEAGR" 1]
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4= AGHAMARAGH 1 AZ2HF AEGE OF 501 BRAGEHRARARAAANEG S
1156 I3%="31A3870F 1FFFFCFOFCFCRF | FOFAPA201 500
E¥=15 :: GOTO 256

1167 U1S=IFIF IF IF 1FFISEZI4BAOCFTT 1717 1008EC7E7C

APETHAEACARBAQARAEAARES
FRFFRFFFAFIFFFFEFRBEQCHSEA" ¢ 0 |

r"i l"l,'j

FV 1& x fDTD 3m_

1188 CALL MOTTOMCH#L B8, #2880 CALL SOUMDC -2006, -5 160 FOR I=1 TO 28 0 CHL

[ POSITIONC#1,0U2, U042 IF U166 THEM UZ=168 @ GOTO 1496 ELSE LE=Uz2+1 0 CALL L

ACATEC #1007, 14 2 :

1198 MEXT I

1200 CALL LOCATECHT, UZ U TALL PHTTEEHf#j 16 CHL

FHIT THEM 1248 :: CRLL S0OUMGOC =523, -1, 8% ‘f“’foPHﬁw a0

1216 FOR KO=1 70 44 STEF 2 CHLL MOTIOMO#ET. G KO%ES o CALL COTMCOSE] 82, 18 K0k S
IF EOM THEH 1246

2 1 CALL PATTERMC#1, 260 0 CALL STHIMDC -Z88 ., S50+ 02 2, 8, BB+ EDES 1. 8, FFO+0 KNES D,

FALL CRIHO #1, 82, 16, KOM Y+ TF KO THEH 1“45

E B CALL PATTERHC#1. 1845 : HEAT KO

248 CRLL POSITIONG #1.02, 045 0 CALL MOTIOMC#1, 8.8 0 CALL FATTERM #2, 1120

256 FOR I=2 TO 15 :: CAHLL SOUMDO 1808, -7, T¢20: 0 CRLL SPRITECHT. 112, TMTORMDH1 342

U g s CRLL MOTTIOHC ST, THTCRNDE=2 3+~1, THTCRMDESR 3+ TEEGHOREND~, 5000 MEKT 1

12600 FOR I=15 TO 2 STEP ~1 :: CALL DELSPREITECHI b HERT T :: GOTO Ve

17278 CALL CLEAR :: EHD

1286 FOR I=1t TO 7@ :: CALL HCHARD IMTORNDXZE 41, IMTORMDER] W1, 1280« CALL HCHARCT

HTCBHMDE 2B 0+ 1, THTORMDEREL 241,138 2 0 DISPLAY ATO24, 608128016 0 "BITTE MARTEW SIE"

1258 CALL HCHARC TMTORMODEZE 201 THTORMDEST 2+] 320 FHLL HCHARD TMTO RHDAZE 241 . IMTCR

MIvE2T o+1 .34 00 CALL HOCHARCZA. 2, 116,160« DALL SOUMEC-28, 1,103 HEXT I :: RETURHM

1208 CALL COLORC 12 THTCRMDEID 24200 14, IMTORMDETE 042, 1.8, THTORND®E L2 343, 10 RETLR

L COTHCO#], #2186, HIT 1

H
12168 CALL DELESPREITECALL ¥ DIEPLHY ATCE. 381060 1R 2 "RUNETESTHMD = oo DGR
LAY AT 12, 208TZEC 13 0 : "BESTRUMETE = Yo RETURM

1320 FOR I=1 TO 1@ -: CALL lﬂLﬁP'#f Focs FOR ¥=1 TO 3 0 HERT ¥ CALL COLOR #2

115 FOR M=1 TO S 0 MEKT ¥ :: CRLL SOUMDC-5,-1,85:: MEXT T

12370 CALL COLORCES. 14%:: LIS FEHT ATCE, 4 ETAEC 23 0 U TEANGHEN REFRREATURETY

1248 CALL SPRITECH#1. 44,2185, 256,06, -8« CALL SOUMD 4256, 116,38, -4,50: . FOR =1
TN 18

12508 CALL PATTERNC#L, 1225 FOR H=1 TO (@ :: HEWT ¥ :: CRLL PATTERMC#1.1460%:: FO

Bok=1 TO 18 :: MERT © o CALL FATTERMO#L1 .44 2 FHP A=1 TO 18+ MERT W ¢ MEXT I
1aee CRLL MOTIOMCH#L.8.80:: FOR M¥=1 TO 20 :: CALL SO0UMDC--20, -2, 50 MNEXT ¥ :: CH
LL COLORCE2, 110 CALL MOTIONCSL @, —20: 0 CALL S0UMGC ~42560, 110,20, -4, 5 ) '
1278 FOR I=1 TO 12

1280 CALL FATTERMC#T, 1320 FOR ¥=1 T0O 14 : MHEXKT ¥ :: CALL PRTTERMO#1.1408%:: FO
Pow=1 TO 1A = MEXT ¥ o CALL PATTERNCEL 4450 FOR W=1 T 168 0 MNEKT ¥ :: HEXT 1

1290 CALL DELSPRITEC#1 3 DISFLAY ATOR. 2HSTZE0 25 1 RPTYECCCHRES! 126 M.0HRE. 52 M.0HRE,

300,800 RETURM

1480 RISFLAY ATCZ24, 20 " I0YETICK-TASTER 1 DRUECKEM, " :: CALL REYCL.T.E02:0 IF T4k

2 THEH 14B6 :: CALL CLEAR :: RETURH

1416 FOR I={ TO TREF :: CELL SPRITEC#I. I+48, TNTERHIELE 045, 80, 128, THT RHDESE+1 1S

GHERHD=, 50, THTC RHEE20+ 1 23S0k BH0—, 500 .

1420 CALL SOUMDC -29, THTORMGE 186 043228, 83 0 GOSUR 13860 < MEXT T :: FOR I=1 T0O 2
GOSLIE 1388 . HEMT I ' . :

1428 FOR T=1 T0O TREF :: GOSUE 1286 :: CALL MOTIONCHT.GO.@5: CALL LOCATEC#T . THI7,

TR1IE:: MEST I :: RETURH :

1448 F=IHTCRMEE1I2 42 -0 CALL COLORCHLLE 3 RETURKN

1458 DISPFLAY HTO L, 22 0EIZECE 0 USTHNG "848 T 2 RETLREM

1466 CHLL POSTTIONC#1. UZ 042 TF 113148 THEM 1128 :: FETLUEHM

X

L
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Apple I

Immer mehr Interesse finden Sound- und Musik-Pro-
gramme. Bekanntlich steht der Apple etwas im Schatten .
vieler anderer Home-Computer, bei denen spezielle Sound-
Bausteine bereits eingebaut sind.

Unser hier abgedrucktes Programm gibt nun auch dem
Apple-Freund die Maglichkeit, Musikstiicke zu produ-
zieren. Aufderdem, kdnnen alle selbstverfafiten Programme
abgespeichert und bei Bedarf auch geringfigig verandert
werden. Die Qualitiat der Akustik ist beachtlich und

" braucht den Vergleich mit anderen Computern, wie etwa
dem VC-64 oder VC-20 nicht zu scheuen.

Nach dem Start erfolgt eine umfangreiche Erklirung aller
Funktionen, begleitet durch eine Demo-Musik.

Um langere Stitcke zu schreiben sollte man jedoch mindes-
tens 32 k Ram besitzen.

Zusatzliche Befehle: Taste »Ce« Speicher leeren
Taste »/« Programm beenden

MR EKKRK KKK RK KRR KR kkkkk

*
*
*
%
ARk RkkkkkckdkkEKkkrkk KK kKK %k
@ TEXT
1@ GOSUE 1@
2@ HOME D1 = Sdd
A FOR T = 1 T0Q 4¢:A% = A% + """ NEXT I
4¢ BE = "D FOR I = 1 TO 28B4 = Bd + " "5 NEXT IiR$ = Bd + "&"
Heh INVERSE @ UTAR 1D PRINT A%
A FOR I = 2 70O 8: VTaB 1. FRINT B$: NEXT I
7Eg VTAB 1@ FPRINT A%
B DIM NMODI),NEDI) DT L8 DI VDT Vs T (DI, TR
¢ BOTO 11d
léd  PORE 771,173 FORE 772,48: POREE 773, 192: PQKE 774, 13540 PORE 775,288 FORE
774,40 FORE 777,1960 FORKE 778,1% FOREE 779,244 FOKE 78¢,8: FOKE 7812
gzt PORE PRI, 28 POKE Y8R, 24467 POEE 784, 16460 PORKE 785, d:7 FORE 786,74
POPOKE 7R7, I OPOKE 78,3 POREE 789,960 RETURN .
119 FLABH @ VTAR II HTAR 12> FRINT "THE MUSIC MAKER": INVERSE
1239 VTak S HTAE ED FRINT Y0y 1984 BY KANGARDD SOFTWARE FROD"
138 VTAR 7@ HWTAR 5@ PRINT "FROGRAMMED RY MARK HEENE"
144 NORMAL
tog FOR T o= 1 TO 230 READ T{L) . L{I): NEXT I
166 FOR I = 1 T 23
17 PORE @.295 - Tl FOREE 1,L(T»2 CALL 771
igd NEXT 1
19d IF FEEK { - 146384) » 127 THEN  BET Ws$: GOTO 224

206 GOTD 16
214 DATA b A, 111, 68, 1@3, 44,111,64,127, 468,174, 64,127,64, 174,464,147, 64

L 159,128,158, 128,111, 128,134,648, 127,64, 111,64, 127, 64,134, 64,147, 64,12
7 108,187, 128,111,128, 163, 128,111, 255
DRG0 YTAER 11
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B
i
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27
280

26

T
i
32
w30
4
EE
]
7
380
390
g0
41
420

K14
440
450
A6
ATH
484

4548
=g

506
L
L1
FRelt;
Qg
PN
LS
PN
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T
7o
714

el
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FRINT @ PRINT & PRINT "Das war nur ein kleines Beispiel dafuer

JWAS W

an mit dem MUSIC MAKER machen kann. Man kann laengere und mehrstimmig

e Stuecke mit etwas Usbung damit schrei— ben. Die Laenge der Note
n geht wvon ganzen his 256tel Moten."

FRINT "Musikstuecks hoennen einen Umfang wvon bis zuw S@E Noten haben
«owenn man genug  Speicherplatz hat, kann man in Zeile 28 die Vari

abhle DI erhoehen. Damit kann man groessere Stuecke schreiben.”
SET Wi HOME
DIM E¢14) ,E$(14): FOR I = 1 TO i4: READ E(I),E&{I}7 NEXT I

DATA &3,C,84,D, 1903,E,111,F,127,6,141,A, 153, B, 159,0, 73, C#, 94, D#, 119,F#

1T, B8, 147, A%, 169, CH

FOR I = 1 TO @2 VYTAR S: HTAR T * 2@ PRINT E%(I): POEE ¢,255 - E(D): FOKE
1,285 CoLl 7715 NEXT I

VTAR 4; HTAR T5 FRINT E$(l): GOSUR F6&@il = 1 + 1

YTADR 41 HTAR S PRINT E$(I): GO&UIR J3&E:1 = 1 + 1

VTAR 4: HTAR 95 FRINT E£({): GOSUR Z4@:T = 1 + 1

VTAER 4: HTAR 11: FRINT E$(l): GOSUR 3681 = I + 1

VTAR 4: HTAR 137 PRINT E$<(I): GOSUR 3&H:1 = 1 + 1

YTAR 41 HTAR 17: FRINT E$(I); OOBUE Jagr GOTOR Z8g

FOKE @,255 — E(IV: FORE 1,255 CALL 771: RETURN

VTAR 1: PRINT "<1/2> QLTAVE"

REM  REGIN

YTAR 7: PRINT "W = GANZE NOTE"

FRINT "H = HALBE NOTEY

FRINT "@ = VIERTEL NOTE"

FRINT "E = ALHTEL" i

FRINT "8 = SECHZEHNTEL."

FRINT "T = ZWETUNDDREIGHIGSETEL"

FRINT “"F = VIERUNDSECHZIGGTEL"

FRINT "0 = HUNDERTACHTUNDZWANZ IGHTEL"

PRINT "L = ZWEIMUNDERTSECHSUNDFUENFZIIGETEL"
CFRINT 1 PRINT "Die Buchstaben werden zusammen mit “CTRL > singege
ben"

IF Pl THEN  WAIT - 14&384,128: FOKE -~ 14&3&8,d:1 GOTO S2¢
VTAR 21: PRINT "Waehrend der Eingabe kann man diesse feite mit dru
eckern von SESCHT sehen.”

WAIT - 14784, 128 BET WS

HOME sPL o= 1

FORE 24,5

FRINT "<ESC» MIILLFE <I» EINGARE <T> EDITIEREN"

PRINT "<{x LIST «<8x SAVE <F> LOAD TEXT®

FRINT "<@= EINGARBRFE INTERBRECHEM <X SFIELEN"

PRINT "C,D,E.F,6,4,B = NIOTEN & = ERNIEDRIGEM"

FRINT "# = ERHOEHEN"

FRINT @ FRINT

FRINT "->"s5:1 FLASH 5 PRINT " "3: NORMAL

WAIT — 16384, 128 GET Ws: HTAR I PRINT " "

IF W$ = CHR$ (27) THEN TEXT : HOME » GOTO Z8d@

IF Wk = "T" THENW GOTO 73 '

IF W = "T" THEN GOTO 1204

IF WE = "L" THEN &OTO 1494 .

IF W = " THEN 1584

IF Wé = "/" THEN GOTO 1868

IF W& = "R THEN 59d¢

IF W& = """ THEN 184

IF W = "X THEN 1&78

IF Ws = "F" THEM 1714

GOTR &HEd

FRINT @ PRIMNT & PRINT

FRINT "8 OETAVE o NOTE O LAENGE & NUMMER oY
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7EE
To@
Yard]
78R
T4
a1

24
fUn g
R4
bt
B
873
REH
=]
FE

QI
PR
x
G40
PEG
W&
Q7
aE
PR
halvite]
1@1@
1@
1 @R
1546
135
1aa6
1976
1688
L
11 g
111
1129
113
114
B Rats
1166
1i7@
1184
1196
12
1213
1229
1250
1249
1253
1240
127
1264
1299
13ma
13516

1E2g
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FRINT " _
FRINT "o e} i i
N o+ 1IRN = RM + 1

FEINT M & o ' &
HTAR &A@ GBET 0%

IF O% HOEOTHERN No=

M

M — LiRN R~

IF Qs 0 "1t RO TEY THEM 79d
Oy =  Wal, (08, HTAR &) FPRIMT O(N)3

GET N& (N

AT ODOR NS
FRINT M& M) 4
GET W& {p ‘
ot Il#ll ﬁl\\lD
Va3

HTHAER 15
IF W&
HTAR
HTAR l&:
TF Ve (M)
HTAR 1é&:
HTAR 22:
= ASBC
Lo
a9
LeNY = CHR®
Nk M ON) I VS

SRS
= o

L

% VE (P e
FRINT
HET L%

tLed)r IF L2 & AN L
1% AND L w2 AND L <

T
]

L :
v 4

(L + Ad4) wan PRINT

VE W) T L%

HTAR
L% (W)

IF ve = " " THEN F&44

IF Ve = "#' THEN 1844

IF V& = "R" THEN 11¢d@ .

IF N& = " AND O = 1 THEN MMy =
IF N$& = "CY AND D4N)Y = 22 THEN N{N) =

"on GOTO 1168

"E“

= B4:

1izs

N&
M#&

it

THEN N({N)
THEN NN

IF
iF

Apple I

AND ME Y o« o

= 8 AND Lo«

S ‘; ;I

IIN!I ‘c:‘”;
1: GOTO =99

THEN 8349

i4

AND L«
L# CpY

B0

159:

GATO 1164
GOTO 11464

GOTO 1168

7EL
1691

BOTO 1164
GOTO 1164

75
16469

GOTO 11460
GOTO 11463

CIF NS = MEDOTHEN MOMY = 111 8070 1160
TF N& = "G" THEN MINY = 1271 5070 11569
IF N& = "@a" THEN NIMY} = 1411 GOTO 116w
IF N# = "R" THEN M{N) = 1531 HOITO 1169
IF N = "CY ANMD OMD = 1 THEN M({N) =
TF W& = "C" AND M) = 2 THEN N{N) =
IF N& = "D" THEN MIMN) = 945 GOTO 11é#H
IF ME = "F" THEN NN} = 119: GOTO 11&9
IF NM& = "GE" THEN MIM) = 1Z34: @GOTO 11468
IF N& = "a" THEN MN) = 1471 GOTO 1149
IF N% = "D'" AMD (0MY = 1 THEN NN} =
IF N& = "D" AND 0N} = 2 THEN N(h) =
IF N$ = “E" THEN MIM) = 24; GOTO 1166
IF NS = "GE" THEN NIN) = 119: HOTO 1148
PFoMs = "AY THEM N{N) = 134: [0TO 1168
IF N$ = "RB" THEN MN) = 1471 GOTO 11468
IF L = 2% THEMN L (M) = 2835: GOTO 12546
IF L= 8@ THEN LR = 128: BFOTD 1258

H45 GOTO 12546
20 BOTO 1258

14 GOTO 12050

IF L o= 17 THEN L (M) =
IF L o= 5 THEN (M) =
IF L o= 19 THEN L(N) =

I

L
IF L

L

= 2@ THEN LN = @@ GOTO 1258
IF L= & THEN LIN) = 47 GOTO 125
IF L= 15 THEN L{N} = 2: {HOT0 1258
IF L= 12 THEN L(N) = 1: GOTO 12548

L3

FOKE @&,32050
I¥ ED THEWM
GOTO 7748
HEOME

FRINT @ PRINT
INFUT "IEDIT
FRINT " & ] a}
HTAR & FRINT O E)s: HTAR 150 PRINT

$ULED) S

= MON) ¢ FOKE CALL

147

1.0 (M) 2

sED = 1}
LEITLENNUMMER

"yl

771

!IL“EH ('jll q
e (LEYVE (LE) 5 2

HMTAE 2

17 aND L
AND L

arle
ot

THEN Ré&9

> & AND
12 THEN

FRINT L
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RTY
1544d
12558
| R 1)
1574
13049
159
1456
141
1424
1458
1444

14540
1466
1474

1486
1 494
153
1514
| Rrbet o

1EEg

1544,

1SS
154
1573
1EQd
159¢
1 &g
1éli
1620
1 &35

1é&de
1 &6
1660
1474
1684
14699
176
1714
1724
1738
1744
1750
17448
1776
1784d
1794
1\
181
1g2d
18058
1844
1856
184¢

187%
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CHELED

L.
Lo«

Apple |

HTARE A6 GET 0%

IF 0% < "1 OF % HEN OTHERW 1R

VAL (08)
FRINT 0(LE) 3
GET N$ (LE)

"ar OR

HT#HE AL
HTAR L5

IF Ws{LE) fNE (LED THEN 137d

H[‘ﬁll

HTAR 1%: FRINT N&(LED S
HTAR 16 GBET VEILED

1) ?-l n

"HY OAND Ve LE?
VECLED S

IF Vel By < =
HTaR 161 FRINT
HT A GET L%
= AR (s IF L
1% AND L < - 2B AaND LS

sy
L

=R OAND Lo » 17
AND L 15 AND

s 2T OAND Lo
I

el
H{LE) = OCHR$ (L + &4): HTAR 22: FRINT L%{LE)

i
Moo=

]

VE DD

IF W = "N" THEN 594

FOR T = 1 TO FNMN:D(YI) = @iN{I) = @7L(I) = @M = @1 MEXT
RN = @

BOTO S

TAVERSE & FRINT "BIST DU BICHER 7": WAIT -~ 146384,128:

LET G2TO
FRINT » FRINT
BT ADE
GOTO 12949
HOME
FRIMNT 2
iF RN

B

"MEHR EDITIEREN 773:

BET Wer IF W

PRINT
@ THERN

FOR T = 1 70 RN

FRINT "o ¥ i i B o

HTAR &@ FPRINT Q0IYss HTAER 15 PRINT N$ (DHVE(I)3: HTAR

127 THEN WATT loesag,

LEER":

FRINT 3 FRINT "MOTEN SFEICHER

GET W&

IF  PEER ( — 1A384) >
MNEXT T
FRINT
HOMEE &
INFUT
FRINT 2
FRINT :
FRINT RN
FOR 1 =

o FRINT "FERTIG...": GOTO 599
PRINT @ PRINT

"CRAVE  TEXT NMNAaME "3 TN

FRINT  DHRES (4 "OFEN"TNS ", MM
FRINT CHR% (4) "WRITE"TNS" . MM"

1 7O RN: PRINT D(I): PRINT N(I): PRINT N&{I):
PRINT L(I): PRINT L%(I)

NMEXT I
FRINT :
BOTD 590 .
HOME @ PRINT @ FRINT @ FOR I = 1 TO RN
FOKE ©,2%% ~ N(I): POKE 1,L¢I): CaLl 771
NEXT I

BOTO 590

HOME & FRINT =
INELUT "L.0AD >
FRINT @ FRINT
INFUT RN

FOR T
TNPUT
MEXT T
FRINT @
BOTO =596
ITNVERSE =
NORMAL

FPRINT CHRs$ (43 "CLOSE™

FiIHNT
TEXT NAME @ "iTNs
CHR% {4)"READ"TN®" . MM"

i

1 TO EN
DTS, NCT) JNECT),WITY VS (TY, LT, LECT)

FRINT CHR$ {4)"CL0SE"

FRINT "ALLES LOESCHERN WALT

TR
H M

~- 14764, 128;

IF We = TEXT @ HOME 1 END

BT 59

"It THERN

AND Vs (LEY < 5

El T\l H

GaTo

THEN 1406

* O AND
THEN

AND L 7
Lo«

™
=

THEN ED = @: PRINT

HBOd

227 PRINT L#(1

128: GET W

FRINT Y(I): FRINT

GET We

GET We: NORMAL
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Apple I

Mission Adler

In diesem Spiel werden Sie zum Piloten eines Bomber’s.  werden. Gelingt Ihnen die Vernichtung der Raketen-Ab-
thre Aufgabe ist das Vernichten feindlicher Raketen-Ab-  schufibasis so beginnt der néchste Level mit einem neuen
schufdbasen. Dies ist aber nicht so einfach, denn die Steue-  Bild. Thre Mission ist beendet wenn der 6. Level erreicht
rung Thres Bomber’s ist ausgefallen. Ein langsames Ab-  ist, Beim Abwerfen einer Bombe sollten Sie darauf achten,
sinken ist nicht zu vermeiden. Die Gefahr von Mission  dafd Thr Flugzeug nicht zu nah am Aufschlagpunkt ist und
»ADLER« wird durch das Vorhandensein vieler Wolken-  ebenfalls explodiert. In einer Notlage gibt es auch die Mog-
kratzer zusatzlich gefahrdet. Oft kann nur durch den  lichkeit mit dem Fallschirm abzuspringen. Uberleben Sie
gezielten Abwurf einer. Bombe ein Absturz verhindert  den Absprung, so erhalten Sie ein neues Flugzeug und thre

1d
i

e

443
bt
&l
7@
264
e

1gigs

Bomben-Anzahl erhoht sich um 10. Das Programm be-
nutzt die HGR-Grafik mit Shapes. Gesteuert werden kann
Uber Tastatur.

REM I E S E LR LR T ]
FE M MISSION ADLER
REM (C)Y F.BRALL. 1984
REM AFFLE II YERSION
REM He o MWW P e W P B
DATA 5,8, 12,6,67,8,81, 6, 202,8,1,1,228,78, 208, 28,208,470, 67, 65,483, 63,63, &
Sy b5, 63, 28, 231, 231,28, 20, 635,63, 118, 54,54, 42, 46, 54, 44, 45
DATA 45,455,405, 45, 45,37, 128, 128,45, 45,45, 149,218, 219,27, 45, 45, 45, 45, 45
245,85, 4T,45,45,8,46, 38,37, 39,57, 47, 3R, 44, 57, 65,50, 45, A0, 0
DATA é35ﬁ35é3,55345,45545,62563555545553H5354é;45gSégﬁﬂﬂ4é53é553554
04 37 36, B ET, B8, BT B4, 55, 446,346, 53, 46, 06, 45, A, AT, 4T, 67T
DATA 63,60, 44,45, 45,45, 45,45, 6@, 67, 675, 63, 63,39, 63, 63,39, 45, 45,45, 44, 4
S AT AT, 68, 60, &5, B3P, 63, 6T, 6T, 67,39, 4%, 4%, 45, 45, 57, 67, 63, 63
DATH ﬁEaﬂ?ﬁ3?545545543g45554,4&g453455455ﬁ@5&3,.3,3954554553?,&3553g
IR, 6B HT, 6T, 44, 45, 45, 4%, 45, 44, 45 &0, &, 39, 63, 67, 63, 0, 36
DATA 44 55, 04, o, 60, 36,346,593, 54, 65, 346, 52, 63, 45, 45,45, 63,59, 36, 61, 56,
Sy Dby Thy A%, B8, 247 360, T, 4%, 45, 45, 45, 45, 45, 229, 28, 28, 28, 55, 54
DATA 45,57, 63, 60, 67, 050,63, 62,45, 45, 52,6, 0, 56, 34, 36, 56, 56, 5, 3b, 56, 54
goodry Db FA 12, 12,12, 14,14, 14,54,54,54, 54,54, 54, 54, 54, 54
DATH g T4 B, A, 3T, DH T, 28,54, 54,54, 62,45, 222,219,219, 3, 54, 546, 56, 5
by 12,54, 54,54, 45, 45,45, 62,463, 119, 72, 73,73, 1,32, 56, 36, 36, 5b, 3
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DATE 58,

5, 4, S, B4, B4, B4, G4, B

v FRINT 0 PRINT " IHR
FRINT » FRINT Y"WERNTCOHTLING
FRIMT ¢ PRINT & PRINT "TASTE
FRINT o PRIMNT YTAETE = =
FRINT & FRIMT o PRINT "T45TE
GET B4
Frk
Fi 2 i

BO o= 1@dr REM
HER & HCOHL R

BE = BRI + 1
HOME & MTAR 22T FRINT

Be = Lhghy GODUR

LI 70
HA = @V = @il =

Lees
16243
e

w1

FORE S g ot
FOMEBERN
SBOaLE= 1

e
e
R

TLENMEL

ekt [ = L1

v
b

EDRAKW 1 AT XU, YE

XORAR L AT HE W7
B o= PEERK (49066
FI = 1 THEN IF PE

(i < g THERN Livd
A o= XZiVYi o= ¥uiFl = |
2h o= KW o+ 4 '

ITF X% 278 THEN X4 =
Ty = PEER {49152):1 REM
FRo=  PFEEE (49148)

ITF T8 = 198 THEN 1348
IR RO L THER 448
PEOTH = 168 THEN RBY =
IF BL = 1 THEN (505
IF ML = 1 THERN
GOTO 220
FEM RILD ZEITHREM
REM  VMARIABLE Bl =
R BT GOSUR
FETLIRN
STOF

T

Ahd
AV
RY 0]
A

45
H &0
47
R3=34]

S

BILD

= - TELE
= BELF m

SR N
DREAW S

[l
Ve

n
HY

158 AT 81,
= Q@R = GOSUE 151
RETURN

= Q@i =

= @ =

m GELE

AR BT
1518
1518
151

ot

1t
i
SlF
= 1

DA

Feg
Hég M=
&1

H o=
Ho=

et aie
L E

FHIE =
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G, 6T, 6%, 44, 45, 45, T4
2 S, AL AL 5
HOME 1 FRINT "swexsexs MISGSION ADLE
ALF TRAG
ALLER RAKETE

14384 TO L&£3584 + 3aA4H READ DO

L% = 1oy = 15IFT = @iML. = @
XORAW 1 AT X¥E,¥H: GATD Zod

CEZ4Y < 48

2 A A
R

S
oo satnmg?
LAUTET: ™

N ORBAOSER !
S = EOMBE ABWERFEN"
ARSPRTNEERN"

DRLIECEEM"

FORE T.D0a0 MIEXT

IIHI

EEE SAND

AND

YU o+ ]

Eoald o= RO -

@y AR, S, TR0, B, RN

9,

FEEE

45




TERANIEEY
= g
= 144 F
= g
= PP
= 149 F
=] 445 F
FE T LIRS
AgE M o= 1441R
= 1447
= @
w45 F
w14 F
e 14475
= 1445
RE TLIRM

TEXT ¢ H
BRI
FRINT »
PRINT :

W
R
EA G R
BEE FRINT
TOFRINT
EnND

Ty
B
"R

HCIH. O =

TF RBY o

BRAW 2
BH o= B
HY = RX
Ta7g BY = @By
lggsdg IF PER
1@

g
1A

Bl

Ak

= B

o TR SESH i
EEROE: 3/ R T

= Ty 30

w 4R (3

DFAW 5
E R R E R
= M

= A

P
- LN

= 4

DRal 5 AT 1,588

S R

L]

FRINT
FRINT
FRINT
FRINT &
: FRINT

B RE
kL4

"y
yio OFRINT

ye PRIN
@ DR EH
wro DA
o DR RX
By, BY
Y = BY
+ 1t IF
+ 2 IF
BRma)

v

MEE TRIF

AT OBE, BY
S DRAW
4y

STLIRE
CHE=S
g To

g T

XEL Y OTO

EODUR
Rk RS

SR
R 2

PELE

il

AT 81,57
BEELIE

Sl

EOSLIR 1518

GOSLER

GO
GISLIE

Tt MR

IV S WL

GOSUR

151

GOSLE 151@
GOSLIE {56

151a
121y
151w
1518

REM  ALLE LEVEL TS DURDH

M T EET 0N

FRINT

: FRINT

T "B{MBEM:

27

2Y

2
BY

BT

ivg

=274 THEM
THER
TN

1, L&

T

THERM
A AT B, BV
THET

THER
=3 P i 24

O30 B i 36 B B R B B B A B T 0 R 36 3 e T 50 96 B B 6 e 3

o B R"

WURDE"
ERFOLGREICHY
ARGECCHL OSBERY
"ETE WERDEN 2L

1658
HCOLOR= 3

1aad

B = 5

BY =

1igd

ML
LAY e

I
H
i

AT RAL

BEFOERDERT

1 rn
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125

1 4T
14 &4
1476
148k
1458
iSig
il

l1&1e

1 &t
1&7d
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gLl
Y =

H¥: =

LSNS v
L

PP

FIR
TEXT
FRINT
FRINT &
T A B
ERINT
BOIEMAL
EEY %
EWND
REM
ADRAW 1
MO ==
W+

I = 1 T0
HOME

FRIMT @
FRIMT

PeereT oo
FRIMT @
I s o=

AT HY, VE
@i DF
G
DRak 4 57T %, Y%
PE OFEEE (354
WheNY = Y4
¥E o+ 1

INT o
e

FR.=

FORED
THEM
THER

1F
IF
HCOL Ol
IF Y% b 168
GOTL 1450

REM
REM YARTABLE
REM  VARTARLE
FOR @ = 1 T
HELOT &
NEXT [

THEN

H

40+

FOR o= 1 TO 41H
FOR T = & TG 0t

HELOT & + U o+
HELDT 7+
NEXT T,0
FOR B o=
HFLOT & +
NEXT

IF 178 -
TF 47
BOTD $ 540

P
TR
T 4:H

A
S g

Ho= L éaD
H 15

FRINT

AL

FR

T ‘} i1

8

o
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4 dwe GO 2

R, 176 -

FT

GEFALLERNT
o FRIRT

HCOL OR= %

L1

U

7

Fom HORTZ. POSITION

U o+ P, 173 ~ H
w B, LTH = H

!

43

"WOCH ETN

MR LT

LRI
- n




~Kalender

Beschreibung des Kalenderprogramms

Nach dem Starten des Programms erscheint das Titelbild
auf dem Bildschirm.

Die Uhrzeit wird mit einer 6-stelligen Zahl eingegeben
(z.B. 121030). Danach ist das Datum als 10-stellige Zahl
einzugeben (z. B. 01011984).

Es wird nun das Menue abgebildet. Man kann jetzt mit

Hilfe der Tasten 1 bis 5 eines der fiinf Teilprogramme

aufrufen.

Teilprogramm 1: Monatskalender

Das Teilprogratnm Monatskalender berechnet  ein
Kalenderblatt fiir einen beliebigen Monat in einem belie-
bigen Jahr. Hierzu sind der Monat in Grofdbuchstaben und
das Jahr als 4-stellige Zah! einzugeben. Mit dem Kalender-
blatt werden auch die in diesem Monat vorkommenden
Feiertage aufgelistet.

Nach Fertigstellung des Kalenderblattes werden Uhrzeit
und Datum eingeblendet. Mit driicken der Taste »0« wird
tns Menue zuriickgesprungen, mit Taste »1« das Teilpro-
gramm wiederholt.

Die Einblendung von Datum und Uhrzeit sowie die
Tastenfunktion gelten auch fiir die anderen Teilprogramme.

Sharp MZ 7

Teilprogramm 2: Feiertage im Jahr

Das Teilprogramm Feiertage im Jahr berechnet die wich-
tigesten Feiertage eines Jahres.

Das gewiinschte Jahr mufl als 4-stellige Zahl eingegeben
werden. Es werden nun die Feiertage mit zugehorigem
Datum und Wochentag ausgegeben.

Teilprogramm 3: Wochentagsberechnung

Das Teilprogramm Wochentagsberechnung berechnet
den Wochentag eines beliebigen Datums.

Das gewiinschte Datum ist wie in der im Programm gezeig-
ten Form einzageben. :

Teilprogramm 4: Distanzberechnung

Das Teilprogramm Distanzberechnung berechnet die
Distanz zweier Daten in Tagen.

Die heiden Daten sind, wie in der im Programm gezeigten
Form, einzugeben.

Teilprogramm 5: Weltzeiten

Das Teilprogramm Weltzeiten gibt eine Reihe von Stadten
und ihre zugehorige Uhrzeit aus. Leider konnte auf giiltige
Sommerzeiten keine Riicksicht genommen werden.
Um von diesem Teilprogramm zuriick ins Menue zu
springen, genigt es, eine beliebige Taste zu dricken.

190 REM Kalenderprogramm fuer M2-700
112 REM

120 REM Erstellt im Maerz 1884
138 REM

148 REM

158 REM Werfasser:

168 REM

1780 REM  HMichae!l Gaoartner

188 REM Sternstir.?

130 REM 80863 Odelzhausen

280 REM

2180 REM

220 COLOR ,,7,8:CLS :
230 DIM F$(127),We(2I,M$012),Q0122,TACTD
2MOC123, TN$T16), TNC16), TS$(16),EL16)

248 FOR SL=1 TO 17:READ F${SLJ:NEXT SL
258 FOR SL=1 TO 7:READ W$(SLI :NEXT SL
268 FOR SL=1 TO 12:READ M$(SLI NEXT SL
278 FOR SL=1 TO 12:READ GCSLI:NEXT SL
282 FOR SL=1 TO 16:READ TN$(SLJ, TNCSLI:N
EXT SL

48

290 GOSUB 2430 :CONSOLE 1,22,1,37

380 CURSOR 11,1:PRINTE®,7]1" Kalenderprog

romm M IPRINTLO,71 TABC11)35" fuer dan
TIPRINTLO,71 TABC11)5" SHARP MZ2-2

@B It

318 PRINT"H SHARP-BASIC Uersion 1.0

[

320 Y{$="@=======s=======s=s===ss=s======

mEasmmsst Y =

——————————— "rY3="g-———————————————————

—_———————eee =Yg s e e

338 PRINT YI1$:PRINT TAB(11);"Anwendungsh
ereich " PRINT TAB(11);"von 1583 bis 220
" :PRINT T1%

348 CURSOR1,19:PRINT Y2¢

358 CURSOR1,21:PRINT" (CJ 1984 Michae!l G
artner Software" '
368 CURSOR3, 15:INPUT
eit ein: "3;TIMES$:IF TIME$="98"
378 TIi¢=TIMES$

"Gebern Sie die Uhrz
THEN 38@
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380 CURSORS 172 :INPUT “"Geben Sie das Datu

moein: ";DAS$

398 T=UAL(LEFT$(DA%$,2)) :M=UALIMID$(DAS,3
»212:J2=UAL(RIGHT$(DA%,4))

488 IF (T<1I+0T>312+(MCII+(M>1274(J2€198

4] THEN 388

418 GOSUB 2248 :HT=Tx

428 CLS:CURSDOR 15;1:PRINTLB,71" Kalender

438 CURSOR 1;3:PRINT T2%

448 PRINT TAB(S);i"Auswah|]liste der Te:ilp

rogromme " IPRINT T3$

" 458 PRINT TAB(3);"1 fuer
"IPRINT TAB(SI+"EZ2 fuer

yern"

460 FPRINT TAB(S);"B3 fuer Wochentagsher

echnung ™ :PRINT TAB(3);"B4 fuer Distanzb

erechnung " :PRINT TAB(S) ;"M5 fuer Heltze
iten” :PRINT Y3%

4780 PRINT TABLS);CHR$(127);" Taste 1 -

gn

482 GET Q$:IF Q%= THEN GOSLURB 2478:G0TO0
480 ‘

438 IF UALCQ$)<1+UALTR$)I>S THEN 48@

388 CLS:0ON UALCR$) GOTO S19,9369, 1260, 122

@, 1432

312 REM Honatskalendeh

528 N=B:CLS:PRINTLQ,”7] TAB(15);" KQIende

L)

Monatskalender
Feiertase in Ba

[
230 CURSOR 1, 4:PRINT Y2%
54@ CURSOR 4,3:INPUT"Monat :
2358 FOR SL=1
BINEXT SL
568 NEXT SL:GOTD S4@

578 M1=SL:CLURSOR 25,3:INPUT"Jahr: "3J2
588 IF (J2<15831+(J2>2200) THEN 578

530 GOSUB 15398

6500 CURSOR 4,15:PRINT"Feiertage und kirc
hiiche Feste":PRINT Y24%

618 CURSOR 6,6=PRINT[1,7]”So”iCURSDR 19,
§:PRINT"Mo Di Mi Do Fr Sa"

620 CURSOR 4,7 :PRINT "————mmemmmmmmoo
638 T=1:M=M
Q(2)=28

642 IF(J2/4=INT(JZ/4)I%(J2-1BBO INTLIRZ
@8)I+(J2-4PB=INT(J2/4B083ITHEN Q(21)=29
658 X=1:L=8B:!FOR R=R T0 6:G0OSLB 688 :1X=xX+]
INEXT R

“3MNS
TO 12:IF MN$=M$(SL} THEN S?

:GOSUB 2240 :R=TX-INT(TX,2)%?

660 FOR L=3 70 13: FDR R=8 TO 6:G60SUB 688

*IF X=QA(M1} THEN 750
678 X=X+1:NEXT R:NEXT L:GOTO 758
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788 IF LENCMO$)=1

6880 IF R=8 THEN 729

689 FOR SL=1 TO 1272:IF(MOCSLI=M1I%(TACSL)
=x) THEN 220 '

720 NEXT SL

718 CURSOR B+R¥4, L :PRINT LSING"##" ;X:RET
URN .

728 XL=LENUSTR$(X3I3:IF XL=2 THEN 74P

738 CURSOR 7+R¥4,L:PRINTI®,7?IJUSING"#" ;X
RETLRN

748 CURSOR 6+R%4,L :PRINTL®,7IUSING"##" ;X
*RETURN

258 FOR SL=1 TO 172

/BB TA$=STR$(TACSLI I :MO$=STR$(MO(SL))
770 IF LENCTA$)=1 THEN TA$="B"+TA$

THEN MO$="@"+MO$

738 TAMO$=TAs$+" . " +M0$

800 IF MOCSLI=M1 THEN CLRSORZ, 17+N:PRINT
F$(SLI;TAB(311:iTAMODS$ :N=N+1

810 NEXT sSL '

820 FOR SL=1 TO 12

838 IF MOCSLI=M] THEN 868

842 NEXT SL ,

8580 CURSOR 1,2B:PRINT"In diesem Monat s
nd keine Feiertage™

860 GET Q¢$:IF Q$="" THEN GOSUB 2428:G0TOQ
868

878 IF Q$="1" THEN 518

882 IF QA$="E" THEN 428

890 GOTO 86QA

380 REM Feiertage fuer Bayern

312 CLS:CURSOR 15,1 :PRINTLB,?1" Kalender
928 CURSDR 2,4:PRINT Y4$%

338 CURSOR 5,3:INPUT"Feiertage fuer dos
Jahr 735J2

340 IF (J2<1083)+(J2>22083ITHEN 930

958 PRINT :GOSUB 1592

6@ FOR SL=1 70 17:TA%$=STR$(TACSLII:MO%=
STR$(MO({SL I3

978 IF LENCTA$3I=1V
388 IF LENCMO$1=1 THEN MC$="0"+M0%

3390 TAMC$=TA$+" ., "+MO$:T=TA(SL) :M=MOCSL ] :
GOSUB 224@:AS=TR~INT(TX 71%7+1

1800 PRINT F$(SL);TABC293;TAMDS ;TABC35) ;
LEFT$(W$(ASI, 2D

THEN Th$="2"+TA$

r

1818 NEXT SL

1828 GET Q$:IF Q$="" THEN GOSUB 2478:G0T
0 1028

1830 IF Q$="1" THEN 908

1P48 IF Q$="0" THEN 420

1858 GOTO 1928
1868 REM Wochentagsberechnung
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1870 CLS:CURSOR 15, 1:PRINTI®, 1" Kalende

™~ bR

1888 CURSOR1,3:PRINT T3$%

1992 PRINT TAB(13);i"Eingabkeformat i " PRIN

T TAB(12):1"z.B., 81.81.13984":PRINT Y3$

1129 CLURSDOR4, 1Z2:INPUT"Gewuenschtes Datum
"iDTs 7

1118 IF LEN(DT#$3<1@ THEN 1128

1128 T=UALILEFT$(DT$,23) :M=UALIMIDS(DTS,

4,2)):42=VALIRIGHT$(DT$,41]

1138 IF (TQI+0TO>313+{MCII+IM> 123 THEN 1

1P@

1142 GOSUB 2242 :AS=INTI{TX-INT(Tx/2)%73+1

1158 AS$=" war ":IF TX>=HT THEN AS$=" Iis

Lo

1160 PRINT TaB(Z);:;"BEDer ":DT$;AS$3"ein”

1178 PRINT TABC13];:"&8" sW$L{AS]

1180 GET G$:1F Q$="" THEN GOSUB 2478:GO0T

011e8

1198 IF Q$="1" THEN 1062

1200 IF Q¢="2" THEN 428

1218 GOTO 1186

1229 REM Distanzberechnung :

1230 CLS:CURSOR 15,1 :PRINTLE,7]1" Kalende

"™ n

124@ CURSOR1,3:PRINT T3¢ .
1252 PRINT TAB(13};"Eingabe format " :PRIN
T TORC12)5"z.B. B1.91.13984" :PRINT Y3%
1268 CURSORZ,12:INPUT" Erstes Datum: ";0
T$

1278 IF LENCDT#$1<1@ THEN 1268

1288 T=UAL(LEFT$(0T$,2)):M=UAL(MID$(DTS,
4,2)2:J2=UAL{RIGKET$(DT$,4]13

1280 IF CT<1I+ET>31 I+ M3+ M>12) THEN 1
260 '

1302 GOSUB 224@:E0=Tx

1310 CURSDRY, 14 :INPUT"2weites Datum: ;D
S$

1328 IF LENCDS$I1A THEN 1318

1338 T=UALILEFT$(DS$,2]1) MM=UALIMIDS$(DSS,

4,213 :02=UAL(RIGHT$(0G$:4))

1348 IF €T<1)+0T>31 )+ (M I+ (> 12) THEN 1

318

1358 GOsSUB 2248 :2D=TX

1368 PRINT TABC131;;"®EDistanz ™ ;

1378 IF 2ZD-ED=1 THEN PRINT TAB(2Z):"1 Ta
q":GOTO 13394

1388 PRINT TAB(22);ZD-ED;" Tage"

1238 GET Q¢:IF Q$="" THEN GDSUB 247@:G0T
1330

148@ IF Q$="1" THEN 1220

1419 IF Q$="B" THEN 428

50
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14200 GOTO 1398

1430 REM Heltzeiten

1440 CLSIPRINT TAB(BI:;"Weltzeiten"

14508 CURSOR 3,21 :PRINT"Sommerzeiten nich
t beruecksichtigt"

146@ CURSOR 1,3:75$(11=TIl¢$

1422 PRINT TAB(BI3TN$C(1)3TABL23) 5LEFTSIT
S$(12,2):". " sMIDSITS$C11,3,23;" " RIGHTS
{TS$(12,2)

1488 FOR SL.=2 TO 186

1499 E(SLI=UALCLEFT$(TS$(1J,231+TNCSL)
1568 IF E(SLI>=24 THEN E(SLI=E(SL)-24
1512 IF E(SL)<® THEN E(SLI=24+E{SL)]

1528 TS$(SLI=STR$(ECSLII+RIGHT$L(TS$(1),4
7

1530 IF LENCTS$(SL))=5 THEN TS$(SLI=" "+
TS$(SL)

1548 PRINT TABIBI;TN$C(SL);TAB(Z3)SLEFTS(
TS$ISL), 203" " sMIDSLTS$(SL),3,2)

1558 NEXT SL:AZ$=RIGHT${TI$, 25

1568 GET Q$:IF @3%<O"" THEN 428

1578 GOTO 1468

1580 END

159@ REM Berechnung des Ostersonntags
1688 MM=22:NN=2:M=3

1812 IF JZ>=1780 THEN MM=[1+1

1628 [F J2>=1980 THEN MM=MM+1

1630 [F JZ>=22880 THEN MM=MM=+1

1648 IF MM=23 THEN NN=NN+1

1650 IF (MM=23)%CJ2>=1888) THEN NN=NN+1
1860 IF MM=24 THEN NN=NN+3

1672 IF (MM=24)%{J2Z>=218@] THEN NN=NN+]
1682 IF MM=25 THEN NN=Q@

1699 TB=C{JZ-INT(JZ-/19)X19I%13+MMI-INT((
(JZ=INTC(JR/19IX18IX13+MMI~38I1%38

1700 TA=TBXE6+(JE-INT{JZ 73X 0%4+(J2-INTC(
JZ/74 %4 Ix2+NN .

1218 WO=TA-INT(TA/7)%X7:TX=TB+WO

1728 IF TX=35 THEN TX=28

1730 IF (TX=241%(TB=28)%(JZ2~INT(J2-1393X]
931>12 THEN Tx=27 : )
1740 TX=TX+22

175@ IF Tx>31 THEN M=M+1:TX=TX-31

1768 REM Neujahr
1778 TAC13=1:M0C1)=1
1782 REM Heilige Drei
1790 TAC2)=6:M0L2I=1
1808 REM Karfreitag
1818 TA(3I=TX-2:MO{3]=M

1820 IF TA(3)<1 THEN MOC(3)=MOC(3)-1:TAC3)
=TA(3)+31 :

1838 REM Osterscnntag

Koenige
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1840 TA(41=TX:MO(4]1=M

185@ REM Dstermontag

1868 TALS)=TAC(41+1 :MOC3I=M0C4]

1878 IF TA(3)=32 THEN MO(3JI=MOC(3)+1:TACS
1=TA(33-31

1882 REM Tog der Arbeit

1890 TA(BI=1:M2(61=5

1388 REM Christi Himme! fahnt

1918 TA(Z)=TAL{4)+3:MO(/]=3

1828 IF MOC4)=3 THEN MOCZ)=4

1939 IF TALZ)>31 THEN MOCZ)=M0(Z)+1TALY
I=TACZ )31 '

1948 REM Pfingstsonntag

1952 TA(BI=TA(4)+13:M0(8)=5

1368 IF MDC4)=3 THEN MO(81=4

1970 IF TALB3>31 THEN MOCL8I=MO(83+1:TA(B
1=TATE]-3]

13980 REM Pfingstmontag

1930 TACSI)=TA(4)+28.:M0(3)=5

2280 IF MOC(4)=3 THEN MO(Sl)=4

2210 IF TAC33>31 THEN MO{SI=MOCS3+1:TA(3
1=TA(2)-31 |

2228 REM Fronleichnam

2930 TA(1RI=TA(4)+3R:M0C12)=5

2840 IFr MD(43=3 THEN MOC12])=4

2050 IF TAL181>31 THEN MOCIBI=MOLi@)+1:T
ACTBI=TAC1B]1-31

22680 REM Tag der Deutschen Einheit
20720 TAC113=172:M0C11)=6

2080 REM Maria Himmel fahrt

2230 TA(12)=15:M0(12)=8

2128 REM Allerheiiigen

2110 TACT13)=1:M0C13)=11

2128 REM Buss— und Bettag

2132 T=1:M=11:6G05LB 22492

2148 UD=TX-INTLTX-21%7:TA(14)=8-W0
2158 IF WO<4 THEN TA(14)=TAC141-7

2168 TAC14)=TAL1431+17:M0O(143=M

2172 REM Totensonntag

2188 TACI1S53=TAL141+4:MOC135)=N

2198 REM 1. Weihnachtsfeiertag

2208 TA(163=25:MDC163=12

2218 REM 2. Weihnachtsfeiertag

2228 TAC173=26:M0C17)=12

2238 RETURN

2242 REM Berechpung der Tage

22592 Z2=0:1F M<=2 THEN 2318

2268 IF JZ 4 INTLJ2743 THEN 2380

2279 1F J2-/188 <O INTUJZ-/18B) THEN 22389
22808 IF JZ2rs4B8<> INTLJZ2-4P6) THEN 2308
229P 2=1 :

2380 U=INTL(326*%M-3241-10):60T0O 2328
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2318 Y=(M-11%31

2320 =2+ (JZ-1)%X365+INTC((J2-11-4]

2338 Z2=2-INT((JZ-12/718RBI+INT(LJ2~-13-408)
2348 TX=2+U+T:RETURN

2358 REM DATA — ANWETSUNGEN

2368 DATA NeuJahr,Heilige Orei KpenigeK
arfreitag;lstersonntag,dstermontas, Jag d

,er Arbe it ,Christ Himme | fahrt

23780 DATA Pfingstsonntag,;PfingstmontagsF
ronleichnam,Tag der Deutschen Einheit,Ma
~ic Himme!fahrt,Al lerhe iigen

2382 DATA Buss— und Bettag, Tetensonniog,
1. Weihnachtsfeiertoa, 2. Weihnachtisfeier
tay

2392 DATA Sonntag:Montag,Dienstag,Mittwo
ch,0onnerstas,Freitag,;Samstayg 7
2422 DATA JANUAR, FEBRUAR,MAERZ, AFRIL,MAL
+JUNT S JULT s AUGLIST s SEPTEMBER,, OKTOBER,, NOUE
MBER, DEZEMBER

2419 DATA 31,28,31,38,31,38,31,31,30,31,
38,31

2428 DATA Muenchen (MEZ],8,Moskau, 2,Kaps
tadt, 1,0ckar;—~1,New York,-56,Chicago,—7,L
08 Ange les,-S,Honolulu,—-11,Rio de Janeir
0,;—4,Buenocs Aires,—-4,Hongkonry, 7, Bangkok ,
B:Tel Avivs1:Tok i0,8,Pek ing, ./, Sudney, 9 -
2432 CLS:PRINT"EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C
3C3C3C3C3C3C3C3C3C3CICICIC3C3C3C3CIC3C3N

3C3C3C3C3C3Fp
2448 FOR SL=1 TO 22:PRINT'CS

C7":NEXT SL
2458 PRINT'ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C404C0
4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4L4C4C404C4C4C40
4C4C4C4DAT
2460 RETURN
2478 CURSOR1, 1 :PRINT LEFTS(DAS, 2] .7 MI
NEDA$, 3,2);". "sRIGHT$(DA%$,4):TAB(32) 5LE
FT$(TI$,2);"."sMID$(T1$,3,2);" :" ;RIGHTS$(
TI%$,2):RETURN

21




Sharp PC 1500 —

Das Programm wurde auf einen PC 1500 mit Plotter CE 150 geschrieben und nimmt einen Speicherplatz von 1092 Bytes
ein. ‘ ‘

Das Programm ist weitgehend selbsterklarend. Die Berechnung der Lottozahlen 6 aus 49 erfolgt getrennt und vollig
unabhingig voneinander.

Der Ausdruck erfolgt in acht getrennten Spalten genau wie auf dem Lottoschein.

Da das Programm nur 1092 Bytes einnimmt, lduft es auch ohne Anderungen und ohne Schwierigkeiten auf dem
unerweiterten Sharp PC 1500+ Plotter CE 150.

Liste der im Programm verwendeten Variablen:

A$ = Eingabe und Ausdruck des Ziehungsdatums

A CEGILK M, O. = Zahlvariablen in FOR-NEXT Zihlschleifen
B = Variable fiir Zufallszaht in Zeile (Spaltt_e 1)
D =Variable fur Zufallszaht in Spalte 2
F =Variable fir Zufallszah! in Spalte 3
H = Variable fir Zufallszahl in Spalte 4

J =Variable fiir Zufallszah! in Spalte 5
L =Variable fiir Zufallszahl in Spalte 6
N = Variable fur Zufallszahl in Spalte 7
P =Variable fur Zufallszahl in Spalte 8

Erklirung des Programmaufbaus und dessen Funktionen:

Zeile 10— 50: Zeichnung des »Kopfes« und Ausdruck des Programmnamens

Zeile 60— 75: Eingabe des Ziehungsdatums und dessen Speicherung ‘ .
Zeile 80—130: Ausdruck der Programmérklérung und des Ziechungsdatums

Zeile 140—280: Berechnung und Ausdruck der Lottozahlen in acht getrennten Spalten
Zeile 295~330:  Ausdruck des Programmendes
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4:
5:

13:
28:

25:
38:

48;
45;
5P:
60:
20

’5:
84:

=17

1808:

118:

128:
138:

148@:

158

»n

169

170:

Computronic

REM x L O T T

0 %

REM C. Frank

Emmer ich

GRaPH

LINE €8, 8>-¢(25

B,8,8,2

TEXT :LF 3
TEXT :COLOR 1:
CSIZE 4:LPRINT
O T T 0"
GRAPH

TEXT :CSIZ2E 2:

LPRINT * B
aus 439":GRAPH

LINE (B, 85-(25

208,08, 2

TEXT :LF 3
INPUT "Datum do

er Ziehung: "t

$

COLOR 1

LPRINT "Es fol
at die Be

rechnung dep
Lottozahlen

(6 ous 4
8)“
LPRINT "Fuer d
ert iA%
COLOR 3:LPRINT
"ANMERKUNG: ":
COLOR 1
LPRINT "Der Au
sdruck er

folgt in 8
Spalten , gen
ogu wie auf thr
em Lotto~"
LPRINT “-schei
pot
LF 3:LPRINT "1
Spalte:"”
COLGR 3:RANDOM
rFOR A=1T0O 6:R
=INT (RNDO 49)>:
TAB (JY:LPRINT
B:NEXT B
COLOR 1:LF 2:
LPRINT "2 Spal
te:”
COLOR 3:RANDOM
:FOR C=1T70 6:0
=INT (RND 48):
TAB Z:LPRINT [
:NEXT C
COLOR 1:LF 2:
LPRINT "2 Spal
te:”

18H:

190:

208:

238

.

2409:

250:

268:

278:

2889:

290:

295:
300:

385:
310:

315:
329:

338:

COLOR 3:RANDOM
:FOR E=1T0 6:F
=INT (RND 439)>:
TAB Z:LPRINT F
sNEXT E

COLCR 1:LF 2:
LPRINT "4 Spai
te:s"

COLOR 3:RANDGH
s:FOR G=1T0O B6:H
=INT (RND 485:
TAB Z:LPRINT H
PNEXT G

:COLOR 1:LF 2:

LPRINT "3 Spal
te:”

: COL.OR 3:RANDOM

tFOR I1=1T70 6:J
=INT (RND 43):
TAB Z:LPRINT J
sNEXT 1

COLOR 1:LF 2:
LPRINT "6 Spal
'te:”

COLOR 3:RANDOM
SFOR K=1T0O 6:4
=INT (RND 48):
TAB 7:L.PRINT L
PNEXT K

COLDR 1:LF 2:
LPRINT "7 Spal
te:s”

COLOR 3:RANDOM
:FOR M=1T0 6:N
=INT (RND 49):
TAB 7:LPRINT N
tNEXT M

COLOR 1:LF 2:
LPRINT "8 5pal
t-e:”

CCOLOR 3:RANDOM
:FOR 0=1T0 6:P
=INT (RN[ 49):
TaAB Z:iLPRINT P
:NEXT O

LF 2:COLOR Z2:
LPRINT *

Ende®

COLOR 3

EPRINT "®kdkkx
FAR KA K
COLOR 2
LPRINT " Uie
[ Glueck "
COLOR 3

LPRINT "k¥XXXXx
j¥veeste e o
END
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Nachdem Sie ins Gravitationsfeld des Alphaplaneten ge-
kommen sind, miissen Sie versuchen sicher zu landen.
Landeplitze wurden von einer Alphaexpedition bereits
eingerichtet. Versuchen Sie dorthin zugelangen, sonst ist
eine Landung auf keinen Fall moglich. Thr Raumschift
wiirde sofort zerschellen.

% ok ok ok ok sk sk sk sk sk skeoske sk skeoske s sk sk ok ook

Dragon 32

“Cave-Flight

Gesteuert wird mit dem rechten Joystick. Fir einen Lande-
versuch stehen lhnen 3 Raumschiffe zur Verfugung. Wenn
Sie die Fire-Taste driicken, geben Sie Ihrer Raumfahre
einen Hypersprung, der sie schnell aus dem Anziehungs-
feld des Alphaplaneten bringt. Das Spiel hat zwei wihl-
bare Spielstufen.

Viel Spafd!

COCAVE-FLIGHT
COBY FLOHUMOLD
HUMDERUIECKETR, 38
*2ddd LAMGEHHATH

o o

s v, i, M o e s ey i Pl At T it R

IIE rj

"-‘E

£

¢

e

3

16 HF=i: =0 SH=7

11 PLRY"T1BL1603"

12 REM FH”E FLLIGHT 2GAMEZ

13 V=15:0=5: =10 =128 =0

14 IF WE<BETHEH CLSR: GOSURED

15 TF ME=2 THEH PHODES: GOTOLE

16 PCLEZ :WE=]

17

18 FOR Z=1T022

13 REAC J KL H:PSETCLELHY

&8 MEXT

21 DHTH!E;lB;# 1v.18,.4,11.11.4. 16,11, 4
22 DATALZ. 12,4, 15,13, 4,12, 153,53, 14,13, 2
22 DATALS. A.? 16,13, 3,17, 12,2, 18,14, 3
24 DATALL. 14,2, 12, 14,3, 13,14, 2. 14. 14,

t
B

DRAW"BMZ, B: 54 RELIRILSDIL IR LIRSUIRILEZD2L A0 A DI LIDIRILZR I RADIRIDIRIDIL L
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25 DATH1IZ.15.4.15,15. 4, 1116, 4,16, 16. 4

2R DATHIB.17. 4.1V, 17.4

27 GETCO.A 2,80, A G GETCZ2E, 2B 00 22, 280 AR G GET 1A, 10 -0 15, 130 AB .
28 FCLEZ

29 ;EtpH

I8 RE=ER

21 IF SR=2THEH42

ZZ2 DEAN"EMA, P2 54 PHDQP°UJW&U“P16D RS0l BR&DZARE4DZ6L S D1ﬁLED?LEDELEH1@?25&3L25U3E3
ﬁU?PJEi”PSBD'l1?U3P1€Udquj”P4H1 Lel12R17US 16111 5"
53 DEAM"L18USRAUZLZITRSSE 11D-D19fU8PFFJUbE#P=E4U:D:Pr53U¢F?D4P”HPP D12 FOBRZED4L
°E¢PRE4L4H”“

= DPHH“DrL‘[#L?DPL:h4I“ﬁlHFdBD*Ld@UZP P AL FLEDLSRZEDELZEBUAR ZEL2ZRSUITREALFIELSIERZH
SLEU7Y
24 DRAM"LZHER ”H4FJH?P°H4FPUcL3U1“EEU4FrD”FcU4FhDﬂLabJR9U”PFHoPFU4P=H”R?U9Pl”ﬁhF
EJI}H

26 DRRAM"LEDALEDZL2DRL 2D AL 20EL 1020409 02 42 PO L a2 Sh2L 20sR 2 LER2D YRR 2802 2
ALERZEAL SRS 2U2RZUZES ZRE L RESDERY Y
A7 DEALDEREDERZILFPRZOER2ALALZBUERFBHE PEUFL?U-L’H“I*UFL4UﬂHFH4P SRZU1 1L 3R 2SR
NEREDEREHARSUTRPUARSLZR 4TRSS

2R PHIMTCZ255, 192 0,7 9 FRINTE 22 lFF; 1.8
39 PAIHTC 28, 142 0,1, PHIHTflic 150,18
AL PHIHTni?d.ijfﬁJi SrPHINTO 218, 14?3,1 =
41 GOTO4%
42 DREAW"EMA . 25RELERIDARSLTVREFLERSD ] GRPLIREDARZL I ARIDILAD 1 BL 40520 1 AL SHER4DaR P hERS
DARELILALER 1 2UER LI DERSLOREA"
43 DREAM" AL 2R 2BUFRAIER 120 I BRPUSRR 8RR 2DaReDSR 2ALI_ 2Rl ISR ERLERSN ] 2RIDEZRSHLAR2E
LRl 2BRLER 2R TR 2GR DL G 5 4
4d DPHN"LHUdBP4H14LF”1FL4”1?L1EDJLlaDFLI“D4L17DFL“ﬂD“Li?ﬁlﬂLlPﬁ1¢P4DHP£Bﬁ3LEEU3E
ZELITRIZ0IRS BRAD TR
4% DRAN" DR 26U2RZAER A ISR 1 A0SR 20 2L EALRR2HISRSDEBLADERED LA 1 24 1 LS 1 a0d 12030t
ADSEL1BUELI 2SI 4L 14U 2aR30 T
4€ DBRAW"ESIERIISR2SRAIRTURR1BLUZE L 7R USRSUSEIEUSRISDER ] 2USR 1 2D4R 1 SUERLSMSR T2
IZRiab4p 12"
47 PHIMTL 285, 1920, 7. 8 PHIMTI 92, 1449, 1
48 PHINTO 202,174 0, 1. 8:PRIMTC 196,995, 1.,
449 SCREERT @
SEOIF PPOINTY M1, 2=R0R FROTMTO E45, 9 o=308 PROTHTO , Y42 =a0R PROTHTC S+2, Y43 a=3THE
W GOsUR Ay
51 71 FROTNTO S 9 0 ZR=PPOTHTO H4+2, Y+ 180

IF Z1=1 AMD Z2=1THEH GOSUERIRG

IF ¥=& AHD Y=18 AMD |_=ETHEN RESTORE:M=M+&:GOTOLZ

MF=J0YSTED ] » :

IF MF<2ATHEM Co=ed)

IF MF=4aTHEMH [i=la+dy

IF PEEK. &5220 0=1260FR FEEKCES :E
FLITOS 9 el a8, Y8 0 BRPSET sy
IF Y<1ATHEH Y=18

FM= I0YSTEC A

IF FH2ERMD METFTHEM M-z _
IF FM>44AMD H<248THEH #=x+2 )
PUTC H Y a8 YM+B 0 AL PEET

Dimfied 0 TF DOEBATHEN [edd

LOTOSRA

SCREEHA, A IF M+ =PTHEN [DP=48EL5F IF M+L=1THEHW [F= 44EL“E iF N+LwdTHFH DE=SAE] =
IF M+l =2THEH DP=51

FORELIBZS, DP:POEE1AZE, 45  FRINTER, "faehre " : CHRESC 126 “leﬂﬂdﬁ+”‘ FPOEE1943, 3

VE=2 :RESTORE

FLAYV"TIAL1803Y2AY FOR W=1T02:SCREEMEA , 1 PLAY"CH4STREC L

FOR F=FTO1S  SETCE, 2, Wy MEXT
71 GETCE, 4 W BET P d W BETE 8, 4, M SETC 12,4, W 5ETO12,4 W2
T2 SETIS. S5 W SETIE, 5, W SETCP. S W FOR F=193TO0S8: SETCF S, W 0 HERT : FOR F=27T04%5: 8E
TEF Bl HEJT SCREEMSA . B :PLAY"L"+STRSC 1)
P33 FOR F=4TOP : SETO R & Wy MEXT  GETC2V. A W SETI G, 8. )
Va4 FOR F=dTO7  SETOF, PL W HEST FOR F=19TO24  SETCF. 7L W MEMT  SETC 28, LMy SETC 25, 7,

Fay )

PFHIMTORZ, 17PS 2 1,

CERRINTOLIE4 . 15600, 1, 8
E 1.8

FATMTC 156, 181 2, PRHIMTOLIZ2. 1620, 1,2

B =254 THEH GOSHELLA
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(L B AT PR s R e 2 gt 2 4 Y LN R 5%
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Wi FROR F=28T04d  BETOF, 704 0 HEXT
P FOR F=d4TOVSETCR 8, W HEXAT  SETOLS, 20 M SETC22, 2, W SET 24 8L W BETC 29, 8.4 0 3E
Ti34;8,H}=SETi39383bJ=SFT'44-~-H'

FEOSETCS, 20 SETOE, 2 W SETCY . 9, W BETO 15 H 'EET 23,9 W ZETOEA, 3, L BETC 2R, 3
S SET 33,4, H'-cEthfJf.U' FOR F=d42T044 ’FT' %13 HEWT : SCREEM®, 1 - PLH?"E"+“TP$“
WD

V7P FOR F=GTOR:SETCR 1@ W HERT  SETC 12,10, W3 SETC 12, 18, W= 8ETO 19, 18, W 5ETC 22, 14,
Lo GETO 2 10 W BETO 28 AR W SETOZV 1A W BET 2R, 18, W 5ETC 33, 1@ Wl BETC 39 19 ]
THEOFORE F=PTOLS:5ETF, 11 Y- HEXT :FOR F=19TO25 : SETOF, 110 0 HEKT : FHF F=RAToR32: SETOF
AL W HEST FOR F=239T044  2ETOF . 11 W MEAT : SETC3L 12 W SETOZ2, 12, W0
?? SETCRE AR MW BETC20, 15, W SET 18, {5, W 5ETC 14, LS. W FOR F=1@TD£STEP—1=SET(FJ1
Sl 3 MERT SCREEMEA, B: FLRAYF"+ETRSC W 3
B FOR Fe44TORPSTERP-1 - SETCR AE M HERT  SETC 2R 16, W SETC 14 18 2 SETC 7L 16 WO BET
- EN N
21 BETCRS. 17 M FOR F=34TORBSTERP-1 :SETIF, 17, W NEXT  FOR F=2ETOZ2STEF-1:SETI(F. 17,
daHERT 2ETO R, 17 M SETC 14 {7, W SETC 1A 17 W BETCR 17 W
22 SETCR2.18, UW=iET{34J18,N}=5ET{333lﬂgubeETKSBJ183H)=SETi26J18;H}=EET{35318;M}
’Equ' 18, W SETO1E 12 W SETO 14, 12, L FOR F=9T04ETEP-1 : 2ETCF . 18, Hﬁ HEXT
232 JETVEZJ19.HJ=SET{34;19JM)=EET¢3BJ19aHﬁ= SETC2E, 19, W SETC 25 19, W BET 22, 13, W)
=EETﬁ19.1°_H}=SET{14119;H?=SET£1@;19;N?=TETﬁE.1_.M” SETCZ2, 19143 CEPEEHH 1:+PLRAY"
" TR L
fd FOR F=2ATOC1 SETC2R, F M BETCRE F W BETCRALFL W BETC 26, F L W G BETO 25, F L W0 5ETC
PR F W BETCIRFL WY BETO 14, Rl SETORLF L W MEST c
R SETCLR. 22 W SETO3d, 2L SETC 2R, 22, W FOR F=2eTOZ28TEP-1 :SETCF , 22 M0 MEXT : 2E
TEIR, 22, M BETC 14, 22, Wy SETOE, 22, W 2
BE CETCRE. 23 W BET 2%, 22, W BETCE. 22 W ZETC 2. 22, Wi BETC 26, 24, W 5 BETC 25, 24, W - &
ET{EJE4JH? .
AV FOR F=zeTORETEP-1 r'“ETfF-' 25 L MERT  BOREEMA ﬂ FLH”“H“+ETR$€M?11F WE=1THEH 112
ge IF NVE=ATHEH POKEI14e, 7:POKELLYS. 1:FOKELZ18, FHFE1g4E THPOKELZ74, 32
A% IF YE=&8THEH PWKElﬁﬁt.Ic'PﬂFEl_CQ 22 POKELT ?ﬂ POKEL4AZ, 15
PR POKE1145%.26:FOKEL11231,82:POKELZ13, Eq FOKELZd 5. Hf FﬂkEl”?7-83=PGHE13413?E=PDHE1
AVEPR-POKEL4B%5, 22 : FPOKE1437, A3
21 POFEIL4R. 12 POKE 1444, 5: POKE 1445, 22 - Fﬂ?E144F FHPE144” 12:POKE1449, 4% FOKE 145
1‘ POKEL14S2. 18 POKE1454, 56 - POKE 145 E,EJ
FRIMTE45], "copuright" i CHRSC 1280 "ha " CHESC 122 0 "hupn La" s s PLAY YR +STRE W 3
{$=THKEYS: IF I%=""THEHS3 '
IF T&="1"THEM FH=1ELZSE TF T%="2"THEH FH=Zz ELSES4
IF FH=1 THEW FOEE144%9, 113 POKE14%6. 33
» IF FH=Z THEM FPOKE1454.114:FOEE1456, 332
TF WE=ZHAHD PEEECES2RA =126 OF PEEKCERRZ220 =254 THEWIGR
IF PEEKY F“°Rﬁ1“13FﬂP FEEEKT E5280 =254 THEW WE=1:C0=/EED: RETURN
95 HEKT: hﬂTﬂ
186 PHIHT"+4-E+IHI 9-1w:~4=LmL+1
181 PHTOHE. Y+d o= K+ 8 ?+1dJJH FEET ‘
102 FOR F={TOZ:PLAY'O2: 1:2:2:4:5:6; A1 12: 051211103, 27 6:5:4,2: 85 1
LEI rJE‘ .l‘T‘
1R3 PUTC R 4 i 12 0, MR FSET
14 IF DRISTHEM GOSURIGY
185 IF DX1ATHEW RPLAY"TASSLZ2E505BT 1AL 14" =i
1848 RETURNM
1ET PLTOE. Y 2l W Y42 0 AR FRET
1Az GOSUBLIIE: SH=SH~1 V=15
165 P”Tf? Y= MR YR L AR PEET
118 H=128:%=16: IF ZHIATHEHEEA
111 F‘ETI RISl .
112 POKEI146, 42 PORELITE, 22 POKEL216, 22 POKE1242, 1 : POKELZ74, 5 POKE L2606, 26 : POKEL 3
4

al

—

LD 1D LD LD N e,
[ u Il R PO I ONE NS B R

L3
£ 1}

FRVEEPOKELRYE, 42 POKEL4RE, 32 RETURH

113 FOR F=21TO1STEF-1: SCREEML , & : PLAY" TESSL 2S00 1M +STRSCF 2+ i 504202515 " - SCREENT .
1:HER®T

114 PLAY"TIBLIOOZ" : SCREEML . &

115 EFETLRM

e PLAYTZEEL25501 " FOR F=18TO31 :PLAY "W " +ETESCF O - MERT - PLAYTLGL LG 2R

117 L=0-30

118 RETLURH
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Ein Programm zur Bewaltigung von Aufgaben in der ein-
fachen Geometrie. Wobei das Programm so gestaltet ist,
daf¥ es leicht auf andere Rechner umgeschrieben werden
kann.

Berechnet werden konnen:

Dreiecke, Rechtecke, Quadrate, das Trapez, Elypsen,
Kreise, Kreisabschnitte, Kreisringabschnitte, Pyramiden,
Kegel, Kugeln etc. Ein tolles Programm fir alle Schiiler, die
sich in der Schule verbessern wollen. 7

Mit den rechten und linken Pfeiltasten kénnt Thr im
Menue herumblattern. Das erste Menue berechnet die
Flachen — das zweite die Volumen — das dritte Menue
beinhaltet allpemeines aus der Geometrie.

Wir hoffen, daf’ unser Programm nicht nur den Schiilern
unter unseren Lesern gefallen wird.

RkkkkkkkkkkkkkRrkkkkkskkkskskkskskkokkkskkkskkskokkskgkskgkk

1 GEOSDET  DEAGDHRE

2 OCCNEYRIGHT BY

CERIELRTOM HUHOLD 2,

CTROMIC=VERLAS GHMEH

FOLEARS : CLEAR {0680 : CL_S :

S EsmCHRESC 128 GUE=STRTHGH] %, 5% ' Senzaf b 55+ GE S5+ "me e " +E TR THOE: 5, 5% 5 Gog="

LOESIUHG " GAs="CENS0FT

7 PI=3, 1415926535 SR B ] A

B M1%="RECHTECK  CURCRATY  MEG="LRE DR " Mas="TREFES, FRRALLELOGRAMM" : M4S="VIELECK"
MEg="KREE TS, ELLIPSE . ARSCHMITT : MEHs " KRE TSR THE, ~AESrHHTTTY

D H1%="BUADER, WERFEL " MR s="PYRAMINE , ~STUMEE " : HaS="KEGEL , ~%TUMRE " : M= " 2L THDER
KUGEL " : M= " PR T SHEY

18 OH="L I5TE, SFEZTIFTAOHE GEMICHTE Y (2= "W THEELUMBEECHHUNG Y  028="FOLAR TH RECHTETH
KELTRY

11 FOKE 252,60

12 CLE:PRINTE0, GI$:PRIMTY FLAECHEM & (MERHGY : PRINT:PRIMNT . .. ":Mi%: PRINT"Z... "M
SECPRTHTYZ, L "M% PRINTYG, , " Mas  PRIHTYS, . " MSE: FRIHTYS, ., " MES: PRIMTE474, " 5%

H

Ty 0 A v

T=THKE & TF Td=""THERIZ
TF Tsi=CHRES S aTHEM 1873
I=F%CCTE 0 TF 1449 OR 1554 THEMIZE ELSE OH T-48 GOTO 17,29, 43,58, 61.
LOTO 13
CLE: PRINTEZ, G248 PRIMTEZS, MI%: PRIMT : IF VE={THEM RETLIRH
FEINT" # A...BRECHTECEK T PRINT" # B, ., 0UADBRAET 30
T&=THEEY S JE Td=""THER @ _
IF I%="A"THEH 25 E|SFE TF T4="RB"THEH 21 FLZF 1%
VE=1:GNSUELY VE=Q ,
THPUTY SEITEMLAEMGE " if: F=A"2 =458
2% PRINT PRINT GEg - PRIMNT" FLAECHE : ":FPRINTY UMFRNG ;1)
Sd GOSNERSG COTI T
YE=1:GOSUBLT : YE=G '
THRUT™ SEITEMAFHGE B "iA: THPLTY SEITEMLAERNGE B VB FafobE s SRE e 23 Y
27 PRIMT:-FRIMT GC2&:-FRINTY FLAECHE : ";F:RRETHTY UMFAHG vy
28 GOT0z4
22 CLEFRIMTER, CR6: PRIMNTERS, M2%: PRINT : IF VE=1THEH RETURM
8 OFRIHTY # A, GLEICHEEITIG 7' :FRINTY # R, ., UNREGELMAESSIC 7
21 Td=THEEYS: IF {&=""THEM
22 TF [&E="A"THEHZ4ELSE TF I$="B"THEM3® ELSER1
A% GOTOR
S WE=1GOSR2S: VE=F
23 INHPUTY LAEWGE A " A THPLTY HOEHE W M F=RgHe2: U=33A
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PREINT:PRIMT GRE:PRINT" FLAECHE - ";F:PRIHT" UMFAME o "l
FRIMT" HOEHE=R, 266k AERGE"

GRELER R GOTOES

W=t QOSSR YE =0

THREUT" LREHGE R "GH: THPUTY HOEHE  H "G H:F=AkH/Z: THRPUT® SETTE B ":B:THPUT" SE

oo =R
FRINT FRINT G2&E: PRIMT" FLAECHE " F FRIMT" IMFAMG "ot
GROTHZE
CILS PRIMTER . G246 PRIMTEZS .. MG PRIMT  IF VE=1THEM RETLIEHM
FRIMT" # A...TRARPEZ" - FRIMNTY # B...PARELLELOGEAMM"
T#=THKEYS: TF TH=""THENIS
IF I#="A"THEM4RE| ZE TF I%—"P“THFH‘T EimEd4s
GOTO45
VE=1  GREDRGE YE =R

THPUTY LREMGE A “A: THPUTY LAEHGE AT "G A2: THRUTY LEEMGE A2 "A2: THRUT!
F A1 "R THRUTY HOEHE Mo Fad BRAT VRS =R E ] SRS

FFTHT PRINT G2%:PRIMT" FLARECHE : ";F:PRIMTY UMFAHG o YLl
NSHIB23d - 0T 3
ur~1 GOSUEE D V=

THEUT" LRERGE A “:R: THRUT! WOEHE  H "GH: THRPLUTY BREITE B "B Fofdd L=

FRIMT :FRETHT G2&:FRIMTY F AECHE « Y F:PRTHNTY UMFEMG o "l
GITOsT

ClLePRIMNTER, G  PRIMTER2S . M4E - FREIMNT  TE VE=1THER EETIIRH

IMPUTY LAEMCE & "R THEUT? HOEHE M "W TREDTY AWTEHL 4 YN
F=fdH- 2 HN : L=reAN

FRIMT:FRIMT G2&:FRINT™ FLAECHE : P:F:FRIMT" MFAMG "1l
OS] IEE2S DTS .

Pl RFRIMTER, GREFRINTSE
PFIHT“ # A, . KRETS #°
IE:IHEET$:IF TR U THERES
TF I
GOTE A
WEm ] GOELIEST W

TRIELIT REDTHS B "R F=RTER2: H—“fFI#P

FRIHT:PRINT GEE:PRIMTY FLAFCHE -« "G FBPRTHMT® UMEAMG o "l
COSUIE224 - SOT0e

ELOMEEPREINT: IF YE=1THEM EETURH

CFRIHTY 4 B, CARSCHHTTT FYFRINTY # O, JELLTPSE

LAEMG

SEA R

)
1)

"AMTHEHESELSE TF TH="R"AMD R<GATHEHPAELZE IF Tf="CUTHEMYY ELEE €3

A6 WE=R TR =i THEMETELSE THPUT" WIMEEL R URE oISl . AZRueh AR RgcT 1R RN oy Kl Ao

1Hu-* Huu.. L@ B DRk Lo M n s Mtk 100000 Woo2 3 97 FRINT PRINT 2%
) ! H1 P E

FFTHT“ HEECHHITT IR

CRIMTY BOGEML AEH, ¥l
ERTHTY HOEKE HES, " H

LTI B9

VE==1  OSURS ]  YE =6

THEUT™ GR, DHRCHMESSER "l

THEUT® (. DURCHMESEER 101 TF L=l THEH &1

ExsB T ddlven]  FRTHT

PRTHT G2

FRIHTY FLAECHE - ":F

GATO &5 .
CUS PRINTED, 3% : PRIMNTERS, MESE - FRIMNT : TF VE=1THER RETURH -
FRETHTY # A, , KEETSRTHGY (FREINT" # B, BRESCHHNITT!
I$xIMHE?$=IF T O THERRE :

TF ITH="FA"THEHESELSE TF Is="RYAMD RORATHERSR ELSE2E -
LOTOEE

VMR GOELIRESS : YE=R

THRLTY GROEADTUS VSR THRUTY ELLRERRDTIDE "R

Rz R+R] o2 BleR-RLBmP THCO RS2 el B2 00

PRIMT:FRINT 2%

FRINT" MITTLERER"

FPRINTY DURCHMESSER "R

FRIMTY RIMGEREITE "Bl

FRINT" BEIMHGFLAECHE 4. B2
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GOSLER2  COTES
WE= 1 R IR WE =
THPLTY T 1
Feet WERT -~ REGA k0 RS2 Bl 1
] PRIMT :PRINT G2 BRIHTY HP IHHTTT "PRTETY FLAECHE - ME
1 LOT0wE
102 CLS:PRINTEE.G1S - PEIMNTY YOLLIMEH & OBRERFLAECHEMY :PRIMT:PRIMNT"L, .. " HIE: FRINTY =
WHEE G ERTHT S, L g FRTHT 4. ., " M PRETHTYS, 0 HS$: PRIMTS47], Hs 2o
Th=THEEYS:: TF T$=""THEMN1H4

TF I%=CHESC S 9 THERMNT S

IF Td=CHPsC S aTHER R

Te=fnle T IF I 4D R TSR THEM 184 ELSE O T-48 GOTO 168,125, 154,174, 193
CLEPRIMTER GRS - PETHTERSS MG - PRINT : IF YE=1 THEH RETIRN
FETHTY # A, HUEHLEL THAPRIHTY # B, OUARER 7

£ IHLEf$=IF Tohe=""THERT 16

TE T8="RA"THEMI 12 FLEE IF Td="RU"THEMI1S ELSE 116
WE=1 GOSLE A WE=R

THFUT" SETTEMLAERGE "iF: Y= Ok B
FREIMT: BRTHT 2%
FRIMTY OBERFILARCHE "0
FRIHT" WO LIMER AN
GOSUBZ24  GOTALAR
WE=1 LOSLR1BE : VE=A

THRUTY L AEMGE A "R THFUT™ BRETTE B "G THPUT" TIEFE © "0
Ve HERED Q= PEAER Dbl ZRREC e ZERED
FRIHT :FREIHT &2
FRIMT" DRERE AETHE "0
FRTHT? W0OLLMER AT
AR ERR I
CLE:PREIMTEZ,CO% - PREIMTEES, MRS PRIMT : IF YE=1 THEN RETURH
PREIMT" # A, ., FYRAMIGE 0T -PRIMTY 4 B, L PYEEMIDE Y FRINT" # 0,  STHMRF?Y
Fh=TMEEYS: TF TH=""THEMIZT '

IF I$~"H"THEH1 S BELEE TR T%="B"THEH1A" EL=F IF ITs="C"THEMN142 FLSE 127
WE=1 s GORLIRT25: YE =6 :

IHPUT“ SETTER FEMGE i H
21 THFLTY KOER, HOEHE "M

2OTHPLITY DRET, MOEHE PaHT s WE o EE AR R Qs A 0 SR o2 J 2
FEIMNT:FRINT G2
a4 BRIHTY HFFFFLHECHE RN

. PFIHT“

PR N

b o FE ALY AL
o LE
o

—
P ke

Ehey R TR Iy e

B )

Bl SR RN BN R IS IS Bt PR

E IS S B oS I A NSRCAR A A WP P U A P )

AT LR N R SR IS B L R U LR ¥ e 2

o

g e P o Pl Tl

sk dme ek ek b bk el b b el ek ek bk bbb ek L bk b bk Rk el ek ek o1 b bk b %

[ R TEITFHIHFHMF A "iH

A THREOTY HOE,DRET.VIE 1 " HL

148 THRUT" SETTEMAMZAHL. ¥ " :AM

141 THPLUTY DRET,HOEHE W "M

1d= THRUTY KOER, HOEHE T "iHH

1473 FeREH1-28RM  Y=1 2 ZREERN - O=At-2FF

14d FRIHT: FRTHT nek

145 PRTHT" ORERELAECHE "0

tde BFRTMTY WOLLIMEH A

147 L0718

148 VE=1 :CO%HE12%: YE=QR

149 THRUTY SEITE  GROA ":8: THRPUITY SETTE GREUE YR -
TE@ THPIT! SETTE  ST.A P:A1: THPUTY SETITE &ST.8 ":iBE1

151 IHFLITY EOELHMOEHE M " H:GM=00 BER S0 RTERT W2 0 GM=GMo 2 WeGEH
192 PRIMT FRINT G246

195 FPRIMWTY MITT,FLAECHE " :im

154 PREIHTY SO IMEH R

158 GOTO1E6

196 CLEPRIMTER. CRG: PRINTEAS, MEg  FRTIHT  TF YE=1 THEHM FRETLRH
157 PRIHTY # H. LEFEL T P&IHT“ # B, .., STUNMFFE &0

158 I$=IHHET$11F IE=""THEMI S
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1

IF Ta="A"THEHI R ElLSE TF Ta="RUTHEH1AE FELZE 1582

WE=1 : GSLE IS  YE =6

THELIT! BERDTOS YR F=PTECR~2 0 THFLTY HOEME "M

AT RESE S ok 4 S N IHPHT" LAEHGE " A M=FTEREM  C=f+E

PRIMT PRINT GCIE

FRIMT" ORERFLAECHE "0

PRIMTY MAMTELFLAE. "M

FRIMT® WO LMER SR

CESUEE s GOT S

WEm : COSURLSE  WE=A

THRELTY GR,RAGTIES "R THPUTY ST RARTUES "R F=RTE RO 0 FlaRTdd R 1 E
THRUT" HOEHE FiH DMl FAF L R VP TR D2 vEH o4
FRINT :PRINT G245 :

FRIMNT" Y MER "W

GOTOLET

CLSPRIMTER, A% BRTMTELS, MI% FRINT: IF YE=1 THEH RETUIREH
PRTHTY # A, . ZVLIHDER 79 :-PRIMT" # B, . KUGEL +"
Td=THKEYS: [F I&=""THEMITE

TF [$="A"THEMITE ELSE IF Is="RY'THEH1Es Kl SE 17&

178 VYE=1:G05UB174  YE=/

THELTY RADTUS ViR FsPIEOR2 % THREUTY HOEWE Y H

180 V=g M=2F P TER M O] 2R

121 FRINT FRINT 524

182 PRIWNT" ORFRFLAECHE "0

pRs FRIWTY MAMTELFLAE. ' iM

184 FPRIMT" WOLLMEH LAY

185 GOSUR234 5070174

186 WE=1:GOSUBT P WE=G: THERUTY DURCHMESZER "M

127 IF D=3 THEW IMPUT" RADILUE "R D=REE

188 Vel PTAAWEC D R0 Q=P a2

189 PRIMNT :PRINT 2%

1ag PRIMNTY OPERFLAECHE Y0

FRIMT!" WOLLMER LAY

GOATOIES

CLE:PRIMTER, G2 PRIMNTE2S, MHOS FRTNT : IF VE=1 THEH RETLIRM '
THERLT" LEEHGE & "iF: THRUT? LAEHGE A2 AT THPUT" HOEHE i H Fed ARAR 9EHAZ
THEFTY SETTERZAHL, " TF ¥t THEM 1932

Frk =1 T

BRINTE2SE STRIMNSS: {6, ")

THPLITY SEITE A "SR

ERIMNTEZR0, STRIMOE 1@, " "

) IMPUTY SETITE B YR 2

21 MEST VE=1 GOSHE19%: YE=A

202 PRIMT :PRINT GiE

2R2 FOR =1 TO ¥:lf=Ac L 2480 0 RERT « Meel PR V[T O] W2 00 F
2R4 BRIMT" DEERFLAECHE "0

SO5 PRIMTY MAMTELFLAE, "M
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it
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fan
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=T L e DX Y D
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o
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Tod vt b ek Peh ek ok bk ek b

S0 L0 L R W g RO LD R Y

AL 0 - T O Ee

20 PRIMTY WOLUMER Rt
ZA7 FOR =1 T M:ACL =B Bt WERNT - GOSURZE4 : GOTOL9E :
2 ﬁLﬁ=PPIHT%BJG1$=PEIHT” AULGEMETH™ :FRIMT  PRIHT L, . 08 FRINT 2, , " 07%: PRINT

M
A R T R

. H |"‘I $ FF;I‘[*JT,_ 4_ . .- "

SHn TEmTHEEYS : T 1=t THEHSGS
2@ I TE=CHRSC £ THEHL G .
511 T=RECe 187 1F 1449 OR IWS1THEHZOS ELSE M [-42 GOTH 217, 200, 228, 269

FLS: ERIHTED, G3%: FRTHTE3S, 0% -

212 PRIHT 0 DICHTE IH GRAMMCCH < 3¢

14 PETHT'RLUMINION, ... 2,77 FRIMTUBETON, .. ..... & 4" FEIHT'ELET. JAl.30p
RIMTURLCHEMHOLT, .. 8, 7" FRIMT"EICHEMHOLE . . . ERIHTVETS . e e TG ERY L FRINT
"GIFS, o, GLET
215 PRINTGOLD. ... 19
FRIMT'KUEFER. .o\ .. GLan
Pl I 0 A ] e S e !Fle’ S
S17 PRIHTUSAMD. o vereens 16" PEIHT'STAHL .0 v svus 7o 8% PRINT PRINTUBEHZIN. .. oo

Fol
L3 el

™3 Pl
—
]

A PRIMTGLIES FTrpﬂup.{ PLREY PRIMTUEORK. o v ww . 82"
=PFIHT”HHFMUH waw o Zaft
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Dragon 32

A, T RPRINT'MEERLIASSER, , ., 1 025" PRIMT"MILCH. ... ... 183" PRINT"QUECKSILEER, .
ABETPRINTUAZSER. ... Wl 1Y
218 PRIMT:PRIHTYKOHLEMDRIONEY D, o0 G 001220 PRIMTYLIFT, oo .y e . AL BELZ2Y :PRIMTYEA
UERSTOFF. ..., B, 88143 PRINTYMAZSERSTOFF, ... #.06696"

219
2R

LIy L

-~
2o
Lo
o —
e
Lol
ey o,

!
ELEL

PP M FARIDAPDT

Tk P Ml
Lt Ll T L GO L LS T P T L P T T

mod T I e Tl e 500 N T L] B

ERURRR RV R

|

Ghs
L
THF
PRI
Bi=]
PRI
PR

PRI

Goe
CL=
THF
=k
FRT
PET
AL
FEI
T%=
TF

GOT

R224:GOTOZ1Z

PREINTEE, GR%: FRINTEEE, 02% : FRIWT

ITU RITHEEL Ml

MT:PRTINT G2%

FPIALEA: W =8TH B ACOZCE - FRINTY RADTAME "8

MT" STHLIE P E TR

HT™" O MG COSOR

MT" THHGEM=Z ;L1

HE224: GOTOZER .

(PRIMTED. GIE: FRIMNTEES, 02%: PRTHT

AT WTHEEL bl M=o P T e 18@: THRPUTY GROESZE "R
FOOSCW Y =RERTHOM S

MT:FREINT 2%

HTY RECHTWIMEEL TCE WMOORDIMHATEH " FRIMTY & o= Y PRINTY Y o= oy
HERS  GOTOZEE
HTZ426 . " 1-HEIE RERECHMLING FA-tEMLIE® ;
THEEYS : TF T&=""THEMZDS

TH="1"THEM RETLIRH
1234

ol e

i

TF T&="0"THEM R ELSE 225

GP-50A und GP-50S per keme Low-cost-brucien

W Normalpapier (Einzelblatt + Rolle) : W Option: & verschigderle Farbband-Kassetten
M 40 Zeichen/Sek ' {rot, orange, grin, blay, violett und braun)

B 46 Peichen/Zeile _ 8 Direkt an Sinclair 2¢-81 oder Spectrum

® 5x 3 Punkdmetrix _ anschiiefibar (GP-508)

M Grafik durch Einzelpunkt-Ansteuerung B Schnitistelle: Centronics-kompatibel (GP-504)
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7X-81

~ Go-Ball

Zur Erleichterung bei der Eingabe der Daten, verweisen wir FLIER DT E MASCHIHEN-SFRACHE
tibrigens auf die Seite 9. Dort finden Sie unter Tips+Tricks, MIESSEM S1F 47% PEICHEM RESERVIEREH,
den Rem-Schreiber. Der Rem-Schreiber itbernimmt die A BESTEM IM DER ERSTEMN ZETLE
Reservierung von 475 Zeichen! 1 F:-fl'f‘?f'? '3:- *};Tﬁ ZEICHEH ¥
Doch nun zu Go-Ball. Go-Ball ist eine ZX-81 Version des i‘ll!!"'wliii:ﬂ:-" E._ ;Eu ";.[IH_ g A
: e FlR “=16%1i4 TO 16934

bekannten Break-out, Das Programm ist vollstindig in BrRALL
Maschinensprache geschrieben und hat eine schr gute THEPUT %
Graphik. Mit einem beweglichen Schlager mussen Sie ver- RO
suchen, die am oberen Bildrand festgehaltenen Balle abzu- PRI HT. e s
schieflen. Ein schwieriges Unterfangen, da samitliche Balle L r_'jE"ﬁT L .
erst nach unten fallen und mit dem beweglichen Schlager HI"L:"‘"H!_: I E':",:.:Erlﬁ“J SIHD E:I,E <ETLEN

. . . MOM 2 BIZ 7 OZ0 LOESCHERM.
wieder zuriickgeschleudert werden inissen. Auflerdem

kann die Geschwindigkeit des Spiels gesteigert werden. Der

S KRR I A CR R K

Schliger wird mit Taste 5 und Taste 8 gesteuert. deckkskkskskskskRkskkskskkkk kKKK k
18514 ~ 42 1573 - B4 16632 - 167 | 18791 - fe |1&675@ - 254 | 162@% - 155
1e31s - 12 16574 -~ 43 166833 — 237 | 16852 - 254 H£751 - 4 165t ~ 115
16518 - &4 16575 - 54 1RE34 ~ &2 1 3-8 16752 -~ 19z 16811 - &R
18517 ~ 17 16576 - 168 1RER5 ~ 58 1asad ~ 32 Mepsz - e | 16812 - 33
16518 - 164 | 16577 - 24 1635 - B4 | 1828 - 223146754 ~ 1 16813 - 126
16819 - 2 16578 - 226 ~ &6 [18E98 ~ &2 [{e7es - Ga | 6814 - 254
seg - 25 | 16975 - ad - 284 | 1637 - @ |1a7Es - 24 | 16215 - @
- 34 | 16%88 - 35 -~ 1 16832 - B |16757 - £ | 16216 - 43
~ @& | 18581 - 35 - 46 | 16F99 - 24 [1erSa - 61 | 16517 - 43
16523 ~ 64 1e5982 ~ 35 ~ 43 1780 ~ 66 l1e7S8 - 53 | 16818 - 4@
16524 ~ 62 16502 ~ 54 ~ 43 1F761 - 42 |18768 - 23 16313 - 223
16525 - @8 1534 ~ @ - 126 16702 -~ 25 16761 - g6 {16220 - £2
1652 — =i | 1658% — 24 |15644 ~ 284 |qerez - (95|igpez ~ 35 {16321 - @
16527 - 85 | 16586 - 26 {8645 - @ 16794 - 241 16763 - 167 |16°22 - oA
16520 - 66 | 16587 - 32 V1rede — 2082 | 16705 - 64 |16764 - 227 | 16522 ~ 83
16525 - 62 | 18588 - 228 (iee47 - 59 |16708 - 29 |16765 - 22 | 1824 - &5
16538 — 15 | 16589 - €4 lierd2 - 68 16787 ~ 58 16766 - 167 | 16825 - 237
16521 ~ 58 .| 165%& - 254 | 16649 - 554 {16709 - 84 H16Pe7 - 277 | 16826 - &2
16552 ~ 228 | 16591 - 25 [1665@ - 132 [1678% - 66 |1even - 22 | 16327 - 35
16533 - £4 | 18592 - 408 |18851 - 32 | 16718 - 254 [16760 - .39 | 16838 - 257
16534 ~ 42 | 16593 - 18 |1eesz - 18 16711 - 1 le7rm - 195 - 82
1R53% - 12 16594 - £ 1AE33 = B2 | 16712 - 48 18771 -~ 55 - 1395
16835 - 64 | 16595 - =50 |16654 - | 16717 - 11916777 ~ 66 - 59
16537 - 17 | 16596 - 228 [16655 - 59 [1£714 - 43 |16772 - =2 - £E
165358 ~ 226 | LRSE7 - 64 16858 ~ 84 l1e7is - 126 |16vyd - 282 -3
165329 - B 16558 - 54 1RESY - BB 11E716 - 254 16775 - R4 - 126
16548 - 25 16599 ~ @ 16657 - 25 |1e717 - @ 1E77E ~ 254 - 254
17541 ~ 24 | 18688 - 25 |18659 - 25 ligr1g - 2oz |167ry — 223 -9
16542 ~ BE 16581 - 34 Meerd ~ 195 118719 - 59 lig77e - 22 - 2@z
16543 - €6 | 16e@2 - 226 |168€1 - 241 |1erem - g6 |igpre - a2 |16238 - &8
16544 - 42 | 16507 - 64 | 16862 - 64 |18721 - 254 |1evme - 52 |16m3% - 65
16545 - 226 | 16684 - 35 [16e63 - 254 16722 - 132 |1g781 - zegli63dn ~ 254
16546 ~ &4 1REAS - 35 [18F64 - S2 16773 - 37 |167E2 - B4 [16841 - 5
18547 ~ 58 | 168RE ~ T3¢ [ 1AER% ~ 32 (16724 - 1B |ia7an - 25416842 - 32
1654 - 38 LEEAT « 18 |1A665 — & {16725 - 62 |157ed - 4 | 16842 - 14
16549 ~ &4 1eR08 - 24 | 14667 - 62 {1a726 -~ | 16785 — 4@ [16844 ~ &2
tesga -~ 254 | 16e@5 - 2 16662 ~ 1 1e72y - 9@ |levae - 25 (16845 - @
18851 - 229 | 16619 -~ 13 | 16663 - 5B |1E6728 - B4 16727 - g2 |16846 ~ 56
16552 - 268 1 1661l - 77 | 1FEPR - B3 |16729 - 66 |1a78m - 1 16347 - 84
16353 - 254 | 1g612 - 15 |1EE71 - 66 HIEPEA -~ 35 |1evan -~ Sp | 16848 - £6
16554 « 223 | {8612 ~ 17 | 16672 - 195 [16731 - 35 |1e79m - 84 |1684% - 43
16555 ~ 4@ 16614 - 33 16E7E — 42 | 15732 - 1995|1679l - &6 |le85A - 42
16556 - & 16615 - B 16F74 — 66 116732 - 59 |1grez - &1 |18851 - 135
1RTE7 ~ 294 | 1RB1A - 42 | 16A7T - B2 16724 ~ BE 16792 - 5@ 16852 -~ 59
16558 —~ 247 | 16417 ~ BE 1&6R7E - 1 18755 - 284 1{g7aq - 83 JLEESR - 66
16559 — 44 1ER1E - &5 16677 « 88 |g736 ~ 10 Heres - g5 | 14854 - 254
1560 - 26 16619 ~ 126 F1ee?a - 83 | 16737 - 46 |1679s - 16716885 - i@ -
16361 ~ 24 166260 - 254 | 16678 - 68 116738 -~ 34 |1e797 - 2237|1685 - 44
16562 - 59 | 189621 - 18 | 16626 - & | 16739 ~ 254 |1é79s - g2 | 1RBS7 - 33
1EEER ~ 58 - 2688 {16831 - 25 | 16740 - 52 {16799 - za7|16258 - 254
16564 - 228 - 54 1 16A22 ~ 195 | 16741 - ZR2{16rBD ~ 82 [16859 - 52
18565 ~ &4 - A 1E68% - 83 | 1a742 - 45 {16481 - 25 16868 - 202
165366 ~ 23 ~ 37 16684 - E6 {16742 - fE [1€8@2 - 35 |16m61 - 49
1ERET - 4 ~ 23 14685 - 23 16744 - 254 | 1F863 ~ 35 | 16282 - &R
16568 ~ 48 -~ fE 16686 — 12615745 ~ 2 1684 ~ 54 |1RE63 - 254
1656€5 ~ 43 ~ 254 {1EERY -~ 294116748 ~ 192 ]16885 -~ 23 |16R64 - 1
16578 - A1 1 16625 - B |16747 -~ 52 |1608E - 24 [1RZ65 - 192
16571 ~ 048 - 48 | 1RE8% - ZB2] {5748 - 228 ] 1e267 -~ 26 16266 ~ TR
16572 ~ 228 - 74 li6rss - 52 |16749 - 64 licees - e 118867 - 228
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R
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16868H - g4 |1amEs -~ B8 ({E9218 - 58 [1e931 - &2 | 16988 - 284 |{sara
188839 ~ 2584 116298 - o {&%11 - 84 Hea2 -~ B 18852 -~ 116 1a974
168708 — 25 {18291 - 58 [{e%1z - BB 16333 - S0 | 189%d4 -~ 2080 | {16975
16871 ~ 192 16822 - 28 HERis - 43 l1éa95d - 87 [ {16988 ~ 54 {{&97a
16872 — B2 11ARE32 -~ md Heg9ld - 207 16925 - &6 | 16958 - 22 |1g977
16873 - B 1EE%Sd - 254 HHEals - 22 18938 - A 1RBE? ~ 34 |1E978
16674 ~ 58 Jiaass ~ 247 (169218 - 54 189387 - 257169358 - Re |{esra
1EEPE ~ 23 1eRad ~ J2 [1e9i7 - 22 {14988 - 82 | 1853589 ~ 6 |1a%920
1Ea?E8 - B 1eRR7? - 26 [1E%18 ~ 3d {18939 -~ 16716960 ~ 22 |16%231
1RET? - SR (16898 - 58 HA219 ~ BE 1e3dB ~ 237 |169481 ~ 285 |[1e952
{EETE — B4 | 14293 - 228 16978 -~ R 18541 - 22 16362 - 30 |[{g983
18679 - f5 [1e80B - A4 |18%21 -~ 195 (1e%47 - 13516382 -~ 9

16880 ~ 167 |169@1 - 254 éeazz - 97 16943 ~ 55 {g964 - 29

{Em=] - 2a7 [1A9H2 ~ 25 16923 - A6 (16244 - 86 [1E%E5 ~ 21

16887 - @22 133 -« 48 1e2924 - 42 [1ER45 ~ 58 {1A%8s - 122

1RERT ~ 167 | 16264 — 19 HES20 - 126 116346 - 83 16367 - 204

1ERSd —~ 2E7 [IE96S ~ 82 |1e92é - 254 [He247 - b6 [1E388 - B

16855 — a2 Jie=s - A 1EQ27 - © 1948 - 68 [{&962 - 32

165886 - 47 | 16%a7 - 850 169228 ~ 35 165949 -~ B0 {{e9760 - 250

{eEEy - 43 16288 - By J1e%28 - 48 N1essh -~ 85 [{ew71 - 123

{EREE - 19% 16969 ~ & His220 « 230 HEa%] - 66 [1R977 ~ 284
18~EEM FRIEDRICH HUMOLD

11 REM HELKEMMEZ 1%

& FEM 4290 BOCHO_T

28 REM

2¢ REM BREAKOUT-YERS M

23 REM GD-BALL =C-

38 S0

A PRIHT Ve GO« B AL Lo "

B8 PRIMT "E£ERESTUFE 1-1Sfdddis"

A THPUT &

7B IF 258 AMD B<is THEW GOTD &6

a8 PRIMT

23 GOTO 56

20 POKE 18963, 19-S5
108 PRIMT
181 FRIMT "STEUERMG MIT
182 PREIMT "LIMES=S$E52dRECHTS=m"
183 PRINT "FRUSE=?"
164 PRINT " TRETE™
18% IF TMHEEYS="" THEM LOT0 165
18e POKE 16412, 8 . _
118 LET A%=" L R G S R " '
115 LET Ag=A%+" "+OHREE 135+ "HCHEE G4
128 FOR M=1 TO 5 ‘
128 LET A$=H%+" "HCHES 1334 O000000000000000000000 Y+CHRES S+ "
140 NEXT H
158 FOR MH=1 T0O 13
160 LET A%=H%+" "ECHRES {23+ "+OHRES B+ "
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178 MEXT M

156 LET Af=RH+" OS2 VRS L+ "
SRR LS

285 PRIMT A%

PAT OPRIMT AT V.4:CHRE 23

i@ PRINT AT 26, 1%: CHRS 168 CHRS 10 CHRS 18

So6 PRINT AT z22.8:" ¥ L0~ B AL L&

256 SLOM

240 FOKE 1&6575%2.1

250 FOKE 16988,1

2e0 POKE (A281.0

E85 PRINMT AT 22,6 ]

w7 IF IHHETﬁx““ THEM GOTO 267

2EE 1F THKEYS< »"" THEW GDTO Zoo
sed PRIMT AT 23.8:" M
27 LET L=lksk 18514

275 IF FEEK 16981=118 THEW GOTO 508

2a@ LET BE=5STHE FEEE 1e8E1

2% LET BE=c "OE" AMHD LEM BEs10+0 "R AMD LEH B d'+P$

2% IF WAL B%=55 THEM GOTD S0@

anp PRIMT AT 1A.0:" SIE HMABEM ":CHR$ CCODE BSC L +1285 CHRS (CODE B 2 0+ 128 05 CHE
0 CODE BECE 1280 " PUMKTE"

-

DR - I R R TR

FRINT "ERREICHT

GOTO £06

FRINT AT 2.8: ”########*#####i##########f###fi#“
PRIMT " HFP FLICHEM GLUECEWNUHECH. . ...

FRINT "sgdddddbisdiiiisiiippinbiieeiiis”

FRIMT Vbt o o e s

L B gicn R L iB 3 l'E"-— B i a4

LR B e S0

®H OPRIMT " ZIE SIHD EIM BEACHTLICH N
EF FRINT " GUTEE SFIELER !
SPH PRIMT ”*######*##*#####t#$$¥$##¥#¢?*#¥$“
BRA FRIMT AT 15.9:" 7% MOCHEINMAL 7¢

AEi PRINT Jos MW

B 1B PRIMT Mmoo e o on s
1S IF THEEYS< """ THEM GOTO A15G
E2A IF THKEY®="" THEM GOTH 26
&30 IF IMEEY S X"H" THEM GOTU 2601
£56 GOTO 9595

apa BEM LADE~ROLTIHE

HEE BHVE "GO-RALTT

S5 REM

Q1E CLe

G2 kLN

e BTOP
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ZX-81

Grand-Prix -

Noch ein Spiel fir den ZX-81 in Maschinensprache ge-
schrieben. Die Zeichenreservierung kann ebenfalls der
Rem-Schreiber (bitte Seite 9 nachschlagen) tibernehmen.

Grand-Prix ist das allseits bekannte Automobilrennen. In
einer, Thnen vorgeschriebenen Zeit, miissen Sie eine be-
stimmte Wegstrecke zuriicklegen. Aber Vorsicht! Es
kommen Jhnen Fahrzeuge entgegen denen Sie ausweichen
mussen! Haben Sie einige Runden geschafft und sind
mit keinem Auto kollidiert, kommen Sie in die Punkte-

FILIEE DIE MAZSCHIMEH-SFRACHE
MUESSEN SIE 45 ZEICHEM RESERVIEREM.
AM BESTEM IN DER ERZTEM ZEILE
1 REM 0545 ZETCHER

DARMM BEMUTZEM SIE FOLGERLRE
Me-LAGE-ROLTIME

18 FOR X=16514 TO 17858

28 SCEOLL

38 INPUT v

44 SCROLL

a8 PRIMT XY

FEA HEXT ¥
WEHMH STE ALLES EIHGEGEBEW HAEEHM
CAMM LOESCHEM S1E DIE ZEILEM
WM 10 BIS &8
UMD SAYEN DAS MC~PROGRAMM
DHHACH GEBEM S1E DIE RESTLICHEM
FROCRAMMZIEILEM AB ZEILE 28 EIH.

CaR DR T

wertung,. lhren Rennwagen steuern Sie mit den Tasten 5

und 8.

Wir glauben, dafd einigen ZX-81 Fans, Grand-Prix immer
noch in der Sammlung fehlt. Darum, so hoffen wir, legen
wir richtig, das Programm in unser Heft aufzunehmen.

Wir jedenfalls wiinschen eine gute Fahrt!

ko okckkokckckckkckckskokokkskoskskokakkkok
*
S
kokkockokkkokkkokskkokskokskskskoksksk 3k

Sa~FREM FRIEDRICH M. HUMOLD
&1 REM  HMELKEMWEL 19
gz REM 4290 BOCHILT
a3 REM
B4 REM  GEAMD-FRELXY ~C-
a5 REM
86 REM
10E PO ' 7
118 PRINT HT 22.6:"SCORE @ "STAE 16 "HIGH SCORE: " HS "B":AT B.4;
128 BAMD USE 1505
128 LET H=(PEEK 18446+25C€EFEEK 16447 5
148 IF HXHE THEHM LET HE=H
188 IF IMEEYS®<>"" THEM GOTO 156G -
166 IF ITHKEYH="" THEH GOTO 168 g
i#6 GOTO 1168
IFHA FOR F=16514 TO 17858 STEP 5
9616 FPRIMT F: -
S2E LET H=Y SHTE FRINT
4838 FOR G=F T F+d HASA HEXT F
6489 PRINT TAR H:PEEEK G SR%60 STOF
2358 LET A=R+3 “168 SAYE "GRARD-FRI="
068 HEXT G — Fortsetzung: 518 EUM
Zomputronic 65
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lesze - 1o 14 16532
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1F‘I'_.t£5 - 1‘5.':' ;‘-:I' 1F';FE'~_| - 4;_1
1F§:ﬁ -1 Ei L EERE - 5
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{pes g1 - Dy 15?65 o 3“? 15€Eu - &
16352 - & - 25 oot - 16
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/X-81

1RE2] ~ 53 1E7SH ~ 25 1 ERAG
16652 ~ B2 16751 - 25 18510
1RESE - A4 16792 - 1 1£a11
1FER4 ~ 15 LEYSE - A6 1hELz
1FEQT — 48 16754~ @ 1EET R
1EESE ~ 3 1755 - 54 16814
1EES7 ~ 54 16756 ~ 125 1RE15
16658 - 5 1EPST - 5 16816
1869% ~ 25 PEPSE - B4 16517
16708 - & 1E759 ~ 128 16818
tevaL - 11 16760 ~ 245 16519
16702 - %4 1E7ED =~ 1273 1EE20A
167A% ~ 128 LEVEZ ~ 254 1EE
16784 - 25 16762 ~ 3 e
1705 - 54 16764 ~ 22 1RG0
LETOE - & 16765 ~ | 16884
167087 ~ 25 1EFEE —~ 2B 16805
LE7RE — 1€ LEVET — 237 1GE7E
16785 - 248 | o I 16827
16718 ~ 205 {ETES -~ £ 1RE28
16711 — 1&7 1677 - 64 16825
16712 - 2 {6771 ~ 2m5 16550
16713 ~ 237 16772 ~ 133 16831
16714 ~ 31 16772 - &6 1eRaz
16715 - €60 16774 - 62 1FEaE
1E716 - &4 16775 ~ 295 16854
1E717 ~ 124 16776 - 17 168725
16718 - 254 1EFPT ~ 170 1F836
16719 ~ 247 LEFPS - £4 16527
16726 - 32 1E7?S « 2AY 16628
16721 - 2o 15780 - 21 1E839
1E722 ~ 205 16781 ~ E6 1EGdG
1A725 - 133 16782 ~ 1 th2d1
16724 ~ KE 1E7E2 - & 1hE42
16725 - 1 if7ad4 - 22 1e8d3
16726 ~ &5 1£785 - 285 16844
1E7ET ~ @ 16786 ~ 245 1645
16728 —- 54 1e7a7 - & 1EE4A
1F72% ~ 127 1R7BR - 237 16647
16738 ~ 9 1E7R9 - 75 16247
16731 - 54 167590 - &2 16849
16732 - 128 16731 ~ fd { 556
16737 - 2o 16792 — 2 15851
16724 - 123 16732 — 237 18Em2
16735 - 2594 15754 ~ &7 16855
16736 ~ 20 16795 - &2 i a5
1e7ad - 32 16796 - &4 1RE5S
1e738 -~ 1 LE7E? ~ 265 1 ERSE
16739 - 25 JE7BE ~ 158 16857
1748 - 24 16799 - 17t 16853
165741 ~ 25 1ER060 ~ A2 16252
16742 ~ 124 1EER1 - 28 . 1 EEAA
16743 ~ 254 16802 - 215 16861
16744 -~ 222 18R ~ 58 1E6REZ
16745 - 22 16mR4 ~ £2 1REa7
16746 — 20 16865 ~ 64 16264
16747 ~ 205 1FERE ~ 200 16RES
16748 ~ 133 168A7 -~ 191 1EBER
16749 ~ A8 1FEEE - 254 LEBET
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/X Spectrum

Teutschiand, Postfach 8332
042 DEroirunn

Missile Comment

[n »Missile Comment« werden Sie zum »Commander«
einer Abwehrwaffe. Bei Spiclbeginn erscheint auf dem
Bildschitm ein Fadenkreuz, das Sie treffsichet steuern
mussen. Damit sollen gefihrliche Strahlen, die in die Erde
einschlagen wollen, abgewehrt werden. Garnicht so ein-
fach, denn die Gefahr lauert aberall und kommt aus allen-
Richtungen.

Wenn Sie also nicht schnell und treffsicher reagieren,
dann wird alles zerstort und Sie verlieren das Spiel.

»Missile Comment« hat eine gute Akustik und ist iiber die
Tastatur steuerbar. Wir hoffen, dafd unseren Spectrumn-
Freunden diese Spielversion gefallt!
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/X Spectrum

1l REM Hizsile Comnmant
) LE&S4 kg DR R Frisad
X fﬁ-ll'hl’hi-:it

= OBORDER & FEmER @ IRE T E
RIGHT 1 CLS

VOGEODOTD S9ain

18 LET we=%Ch

12 LET 2taz=0

15 ET we l=

ot G- LT BT

25 |

@ ORRIMNT M

T oE@, 0 IME P sl

k

28 DI ec&d: LET zooke=@ :

4 DIM 3250 DIM eCSy: CIM #0500 DIM bCSi: DIM 0B DIM do52
45 GO SUB s56 GO0 TO O 1ET

s@ EOF i=1 TA S: LET arir=174: LET bOis=INT CRMDELSE 0+50

EBA LET w=IHT ¢RMDE23+1: LET 9=IHT (RMDEZ+1

B LET ef {mad iy LET €04 =biid

M OIF w=1 THEW LET of i lesm—

S IF u=2 THEM LET of 1=

G LET oft i o=INT CRMDESD+4: HEXKT 3

9% RETURM

1685 LET zae=l

118 LET a=11: LET k=13

268 FOF i=1 T 5

265 PLOT BOiroacid: DRAW  IME &) BRIGHT 1icil-diid

218 LET b io=he i demCin: LET afii=alii-dii) .
220 IF afid=1&+ie DR ko idr=248 OR @01 =18 THEM GO SUB 16856

250 TF IHKEYSZ:="" THEM GO SUE 266
240 MEAT i: GO T0 268 :

aeE LET dl=a: LET bi=b

318 LET a=a+d [HKEYE="2" AHD a<17 0~ IMEEYSH="3" HMD 2313

478 LET bsh+d THEEYS="n" AL Bd38 =0 THKE Si="EL" AMD b2l

aed PRIMT AT ai.p1:" "AT a,bi IHK &: PRFER Z;"+"

246 IF THEEY®="w" THEM LET scoresscore-1: GO SUB 460

358 FETUEN

400 PRIMT AT 4.b; IHK £ PHPER 2:" Y

416 BEEP .@l.-18: BEEF @2.-5 - "
426 FOR m=1 TO 7: PRIMT AT a-1.k=1; IMK o™ AT 2.kb-1: IHK o/ A

T oa+l.b-1; IHK o9 BEEP ,6804,5: HEXT o

70

426 PREINT AT a-1.kb-1:" VAT a1 "OAT a+lib-1" "

440 LET ap=h¥S+3: LET hp=173~( 243+30 ‘

445 FOR o=1 10O 5

A5E IF bl e is=ap—12 FHD ko os=ap+l2 AMHD alaoil=kb~12 AHD at o =hi+12 THEM
[ET zrearesscare+i@: [ET i=o: PRINT #8:AT 1.14izcore: GO ] N 1l
468 MHEAT o ‘

47H RETLIEH

SE0 RETURM

AR LET mas=]

Fes LET wel=A

GiE FOR i=1 TO S: GO SUER 18668 WERT 1 :

A PRIMT AT a.b:" "

AaB LET we=we+l

40 FOR i=1 10 2A: BFEF .86A%.1: BEEF .B8%5,26-1: MERT 1

s PRIMT AT 11.85we-zch: " te Helle abowwshet”

EER LET zta=m: FOR i=1 TO &: IF =0iy=@ THEM LET sta=sta+ii

76 MEYT i: LET scmiezzoote+tstsa

Fog PRINT "Du kaszt kiz detzh “iccorei” Funkte erreickht"

E9 IF THMEKEYS="" THEH GO T0O &30
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ZX Spectrum

vAEg PRIMT AT 11.8:" "
18 PEINT AT 12.49:" , "
7ZA PRIWT AT 13.82;" "
730 RETUREM

748 GO TO 206

1868 LET e=eCid—alili: LET f=0id-hC]i?

1885 LET zae=rae+l: IF zae=30 THEM GO T =66

1019 PLOT  IHK @ifcid.etil: DRAM  IHE Bi-f.-e

1A12 PLOT OVER 1:#04i0.e0id: DREAW OVER 1~ -

16812 IF weisl THEM LET wel=@: EETLRH

1315 IF aflid=16+we THEM LET ==1: LET ke id
1826 LET a0i=17d: LET bOid=INT CRHDEZZE 25
1238 LET w=IHT CRHDFEZ 241 LET 9=IHT CREMHDEZ I+
1848 LET efif=aliy: LET £0id=hdid

1858 1F 4=1 THEM LET of i e

1866 IF w=2 THEM LET oC{ l=x

1678 LET o i 0=INT CRHDETE b E4ue

1888 IF ==1 THEW GO TD 1186

18946 EETUHH

118 LET =

1114 1F hﬁxmlb+Ue RHE bmd =4l AND 20 1 2=0 THEH LET po=z2: LET =2010=1: GO T

?1%SQ?F Bo¥=SE AHD bin<=80 AMD 2020 THEM LET 2¢2)=1: LET po=?: GO TO |

??%ﬁ IF bo>=96 AHD kod=120 AND 5¢3)= THEN LET =035=1: LET pos12: GO TD
1};gﬁlp bov=136 AMD bod=168 AMD =C4)=@ THEM LET e(4)=1: LET po=17: GO T

?1é§6?p bor=178 HHD bod=£86 AHD =050=0 THEM LET =¢Si=1: LET po=22: GO T
Eééﬁ?F boy=216 AHD bol=248 AMD sC6=6 THEN LET 2(6)=1: LET Po=g7: GO T
185 LET scopészrore—3: LET stazmstazél: IF staz>=6@ THEN CO TO 200
176 RETURN

A PRINT AT 28, bc+l; IHE 25 BRIGHT 1: PAFER &:" ": BEEF .Z.-20@

Pi—""'c’!-“rgel-;'—hl—tl—hijp-tl:}

31O FOR o=l TO 7: PRINT AT 20,p

fo IHR o ks EBEEP .@BS, 18 M

- r = :

S FOR O=22 T 7 FRIMT HAT 20,

CIME TRT 19 R0 TMR- DL

b U BEEP . ARE, w3 MNEXT o

FRE PRIMT AT 1@.Fa . IR @ '

23R _POR o=7 TO 4 Ete FE T

-] | R of o LA IR X AN E' =

=, ~1D:  MERT o o =e
LE3E RFRIMT AT E2L1 000 IME L Rl

1248 PRIMT AT 28.po; THK &0 " )
1355 LET l=@: FOR g=1 TO &: LET kek+s{ad: MEWT o IF k=€ THEM G0 T0 260
A g

1368 FETLIRM
2066 CLS  BEEF , 1,10 ) _
ﬁ?1$ FOR i=8 TO ?: BORDER i: BEEF .05,7-i: FAPER 7-i: CLE : BEEP .65, {
e 1 '
SEPA BORDER 0: PREER 6 CLS
2H25 IF 2taf»=£0 THEN PRIMNT AT 5.0 "Daz Land ist Badicakfie
Vi ity E anct izt Racdicaktiey
2@20 PRINT AT 11.6:" Alle deine Stacdée =ind PERSTOEHRT"
2848 PRINT ““'Di khagt "; FLASH 1iscore; FLASH 00" Funkbe sreeickt
SAEEA PRIMNT /2 "Mook mal? ¢ jenan
2HEH TF THEKEYS="" THEW GO TO 26sH
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EPA IF THKEvE="i" THEM [LS : GO TO %66

959 STOF

FIIE an i=1 TO 12: READ a%: FOR 126 TO 7: READ 2: POKE USR a$+l,a: HEXT
1: HEXT i

S1pE DETA s, 0.0,0,B1H B0106686.8IM 811100686, BIN G111B611, 127,
10 DATA k" BIM GE1AGH6R, EIH @1 110166, 81M @1111166. BTN 611111
11106, BTN 11111106, 254, 255

150 DETE "', 0.6,0.0,BIH AE160010, BIN BOIEBATH.BIN 011108168, 25
156 BATA »dv. 6.6 B1H BB166616, RIN B1181110. 127, 255, BIN ﬁﬂﬂillil EIM 869

&
5

]
@, BIH 81

ST C
r\.!h-‘-}-hiﬂ
"“-I-IQIB

by

i LY
K}

1111
148 DATH "=". EIH AR EEE, BIN aoaliiad. BIM 301110600, 81 a@l 111668, 81 16
@116, ?Jr-ggw 2 ‘ .
HiE8 DATH "{".ﬂ.bIH BIEAL 166, BIH B1i11a6E8, BIN S1110008. BIH 1116065, BIN
111A1116,BIM 111111868, 8I4 111168600
a{6m BATA "o, BIM GAEGELLL.BIM 11111, B1 a2111111,BIM 88118111, BIH @1
{Ae11i.BIN AaaEEiEl. 1. BIH ARiAE111
{78 DETH "W BIN (111006R6,. 81 11000880, BIH (1180606, BIH llﬁﬁﬁﬁﬁﬁ e, Bl
H 11681 BFGe , 254, 252

GieE DATH i, BIH AAIBATLL . BIM Al 11111, 127, 127.BIH A1811111. BIH G@6a1111
@JEIH AL 1160, BTH GoRE 1 HRE
atad DATH "JY, 255, 255, 255, 255, B1H 1A111111,81H 08111680, B1H GOGH1H808. QA
H2E0 DATH "L".BIH 11111186, 254, 252, 81N (1110106, BRI A11Q00060, 9,6, @

S21B DATH "1".BIM 183180A]1 . EIH RIGARIEL . 1. BIH BEA11A18,BIH 18] 1006, BIH
1880600158, BIH aaaaiaal  BIM A1 1686600
ARGH PRINT " MISSILE COMMERT"
4316 PRINT "Dn hiast zechs Stasdte o Vertei-disen"
3 PRIMT “Die aus dem bHeltraum mit Lazer strablen Ansesriffen werden"

1)

HRAH FPREINT "Mit deinem FeuerleitoompPuter mnsst oy wverhiindern das"
Q348 PRINT "Die Steallen Deine Staesdbts beruehren’

4250 PRIMT "Dazu kaonst do dein Ziellkreutsr  oveber den Bildzchirm”

GOl PRINT "PeugSen, Brinee ez in die MHaszkhe sines oder mehrerer Straklen
1

SEAYH FRINT "und droeke die Feugrbaste "n' 0

GAGE PRIMT "An =ztelle des Ziglkrsobzes wird danm sine Explozion entaetebles
”Il

FRINT "DHMe ren Strdhl zérstoelhet”

FEIMNT "Hack 38 Steaklen erfolat dsweilseine zuizchenwertuns wobei"

¥ PRIMT “"Ez fuse dede ysbprigusblishense Stact 2% Punkte ikt

j449 PREINT "WEITER MIT IRCEHTETHER THETE"

420 TF THEEYS="" THEM G0 T 2436 :

Addn CLE o PEINT "Beruert ein Strahl den Boden o Gibh ez Jedesmal 3 Pun

kte abzuna®

S50 FPRINT "leder Sohupzs kostet dich g2iven FPoskt deder

1" PRINT "Bringt oiv 16 Funkte ein"

F452 PRIHT "Da=z Spiel izt beendet werm a2lle Staedbe Zerstoehrt sind adep
mebit alz &8 Strainlen den Boden  beroebhrt Raken'

2455 PRIMT "Hack jeder abfspebrten Anariffa-uwelle werden dis Straklen
zrhvel Ter” '

4rE PRIMT "Stegertazten:"

FATA PRINT "AsmMHock S=Ronkee"

2480 PRIMT "B=link:s Me=Rechts"

Q4B PRINT "HeFguee"

9425 PRINT "Schuwisriokeitsdrad vwon A= eickht-S=Sebugye !

Q56R THPUT ¢ "Gikb siven Schwigrigkeitzarad ein "izch

a5iG oS o2 GO0 TO 16

WYL =
B AN
[ A Y]
fun o]

LA
.
F terh
=

1]

i3]

Fetostrte Stra

i 13

i
f

..‘

1

~

i

o
-

A=

i

L LR
i,
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Zu Missile Comment
Achtung:

ZX Spectrum

Um die Graphik-Zeichen zu erreichen, geben Sie bitte
folgendes ein:
30 »Caps Shift«, »Gl’aphik«, abc

400 »Caps shiftx, »CGraphike, L

420 »Caps shift«, »Graphik«, DEF, G8H, JK

1300 »Caps shift«, »Graphike, L

1310 »Caps shift«, »Graphik«, DEF

1320 »Caps shift«, »Graphik«, G8H, DEF

1330 »Caps shift«, »Graphik«, DEF

Achtung:

Wie wir feststellen mufdten, wurde das Programm
sInventur« nicht vollstandig ausgedruckt.

Wir bitten alle Leser, die noch Interesse haben,
uns das Computronic-Listing einzusenden.

Sie erhalten dann ein Original von uns!

1335 »Caps shift«, »Graphike, 1,3,2
In Zeile 1335 mufd wihrend der Eingabe von 1,3,2 die
Caps-shift-Taste gedriickt bleiben!

HGME COMPUTER [‘.HEEETTEI_NGEHFILIEE. DiE
s EINEN ENKANDFREIEN

CASSETTEN — UGN ENEM
e LEICHTEN LAUF /1Y IMAEM
CASSETTENHERSTELLER iy RECORDER GARANTIEREN,
DEUTSCHLAND. DIE SPIEGELBLATTE
DURCH HOCHSTE BENAGKET BANDOBERFLACHE BESTERT
OER EINZELNEN BAUTEILE AUS SUPERFEMNEN MAGNET-
ENTSTEHEN HOCHPRAZISE PARTIKELN.

MaQNQ HOME COMPUTER MAQNQ BU ZUH ARCHE
WIEREN IHAER WERTUOLLEN
CASSETTEN BEGITZEN EIN s rien FERTAK
MABNETIECHES LEADERBAND. APTER h
UNBEGRENZT
DESHALB UNIVERSELL P
EINBETZBAR AUF ALLEN -t : }
HANDELGIBLICHE FRABEY SIE HAEN
CASSETTEN-RECARDERN FACHRANDLER,

IS MagnNa tonicger vertiets gmioh
o Bunzlauer StraBe - Postfach 40 03 40 - 5000 K&in 40
IBB|  Tolefon (02234) 7 40 54 - Telex 8 89 975

TOMTRAGER

i,

Dit HOKWE SPEICHERDICKTE
ERLAUBT EiNE RERVOR-
RAGENDE AUFZEIEANING UND
OPEICHERUNEG IRRER
RERTUOLLEN FROGRAMME
U DATEN.

LIEFERBAR MIT 40, 20
UMD 30 PUNUTEN
SPEICHERKAPAZITAT,

Fl Home Domgea Dnanetis

ek 7 5 g

Bowoe: Ulintgpitnes Fbxwmﬂ._."-

—— i
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Atari

Qil Panic

Ein Programm in Basic geschrieben, fiir alle Ataris!

Eine Olleitung wurde verlegt um die Energieversorgung zu
sichern. Aber, »ach du Schreck«, auch die neue Leitung ist
defeke. Das kostbare Ol trépfelt auf den Boden und ver-
sickert in der Erde.

Sie kénnen das jedoch verhindern. Mit einem Eimer, den
Sie tber Joystick steuern, konnen Sie das Ol auffangen
und ins Lager zuriickbringen.

Achten Sie jedoch darauf, dafd Thr Eimer nicht zu voll
wird. Ste kénnten ihn sonst nicht mehr tragen und der
Inhalt ist ebenfalls verloren.

Wenn Sie schnell reagieren, das Ol auffangen und den
Eimer regelméafdig leeren so dafd nichts verschuttet wird,
dann werden Sie in die Punktewertung aufgenommen.

Versuchen Sie es einmal!

3 3k 3K ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok R okok

10 REM $EEEEERREirsed s aisessy

24 REM % *

28 REM X Cemn 1984 o k4

43 FEM £ E 2

5 REM % Jens Berke k3

FEREM % Finkenhot 7 *

A FEEM F SAVE Hienkies ¥

=50 REM & Tel,: BSE21-1287F %

A REM % #

1AA REM £EEREPEifiifiiivasfiviis

118 FEM

1780 DETE &8, 126, 255, 255, 255, 255, 126, 60

178 DHTH 255, 16, 16, 15‘1J316J16,255

14 LHTH 25%.8.8. 68,080,008, 255

158 DATH 126, 126, 126, 1¢P 1oe, 126, 100, 126

160 DETH Z258%, 255, 255,285, 8,0, ﬁ ]

178 DETR 259, 1#F ELQ, R 8.8,

188 DRTH 255,255,259 5 126 608, GJB;H

198 DATA 126,235, 195, 13833, &7.1%35,3,32

2RE DATH 2.2.3,.3,3,43.2.3

219 OPEM #1.4.6, " SOSUE 754

22 1F PEEEL 143dd h=ff THEH 253

SEE DIM HECZR - RESTORE 115

A48 FOR A= TO Z7-READ B:ASCLEMCAS 3+ 1 s=CHRECE - HEST H

2EE DATH 164, 1489, 224, 133, 2684, 162, 5, 133, 2058, 162, 4, 188, 6

2R DHTH 1?7, 2683, 145, 2085, 200, 202, 249, 2320, 204, 2720 288, 202, 208 240, 98
278wl SR ADRC A 2 RESTORE

AER FOR M=1 TO S F0R B=@ TO 7PREAR CROEE 143 ¢+B+Hf S HERT B=HEHT A
C29A GRAPHICE 17:SETCOLOR 4.1%.14: ’ETEG QR 3.8.6 r'F‘Tf"rl!_ZF SIS AR BETCOLOR 1.3.8
POEE V56,54 _

HEE HEPEEEL 188 =TRTFOEE 54275 A FIEHEZEs PﬂFE T e

2a POKE S3277.3:POKE 623, 8:POKE 7ad, /:POKE 53 E F 2]

e COLOR {64 FHF F=0 TO {5:PLOT A.2:DRAWTO /.21 HE’T F

FEA COLOE 1310 :PLOT A1 :DRAWNTO 1241

2d4B COLOR 1268:FOR H=2 TO 17 STEP S:FPLOT M. 1:HEZT H

H5E COROR 3 PLOT B, 22:DEAMTO 19, 22 COL0OE 49 Flﬂr 19,70 COLOR 41:PLOT 1ﬁ.:1
TEH PPeR: =0 el Tel el =0 Ked PMWJH He=1 s @Y He= 20

AT OFIOR A= 16?4 T ld?d PﬂHE Fr+A.B:-HEST H

A GDSUE SeR:GRSE T :

3% IF PEERERIZT .J“F THEN FOR H=1 TO SE:MNEST A:POKE Fed, 285 RUH

4R ET=ETICE A IF 5T48 THEH HmH+4=SGUHD 5 B S| e S 19 P .

414 IF ST<12 FbD wT»? THEHM e=ided : BOUWD @ <+u..1BJ6

d2i IF Afdﬂ THEH “4”

A20 TF w208 THEM =206 GOSUE S0

448 FORE SE2deé, SﬁHHD B0

450 TF S=@ THEH M=THTOGE 3 T=IHTORMM @B sdlia s Sl COLOR 134 FLOT T,2:GOTO 356
dER b1 IF B -1 THER 358

AT IF S=1 THEM S=2:C0L0R 135 PLOT T2 We TR GOTO 396

450 FGF H“E?T M 44@ STER —1:80UNG 1 H 16,8 HEST ReS0UNHD 18,8, 8
496 FOR A=248 TO BA STEF -200:SOURD 1.A. 18, 8 HENT A:SOUMD 6.6.8.8
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Atari

F@A POKE S23272.6:FOR A=2 TO 21:C0OL0R 1,2%9: LHF ToRA:FOR B=1 TO 1@:HEET B:COLOR 16
4 FLOT T.6:HEXT H =R

%18 IF PEEKCS32520=12 THEHM I= 741

S2A IF I=F THEM I=0:0G0OT0O 36

B30 IF PEEECSZ2252 =12 THEH POKE 53272, 0:GOZUE P4 GOTO 226

S POKE S3278, ﬁ GOTO &=

A58 POSITION @.6:PRIMT #5; "SCORE < "iPZ: POSITION 2.22:PRINT #8: 1:POSITION 17,22
(PRIMT #5;:K '

60 POSTTION 17,23 :FPRIMT #&:K

S7B RETURHM

SE6 FOR A=PM+1824+Y% TO FM+16824+%¢~M STEP ~1:FOKE A, 255:MHEXT A:RETLIRH
RE FOR A=PM+1824+%-7 TO PR+1IE2245-M: POKE AL 8:HEAT A:RETLURH

BAE FZ=PI+] :

E1A TF T8 THEM Gll=GH-20: W=+ TF G118 THER Gll=18

A T=6:M=1:G05UE 5506 FU’HB S5 RETLURM

=230 FﬂF H B TO 28 STEP 2:S0UMD 1AL @, 16 SOUMD L. A+16, 8, 160 HERT F:SOUND 1,8, 8, 0:5
MM 2,086 3

Rl K=k - 1 I BGOSR 556 IF kK= THEHM =&6

AEE H=1: FHQHE O rﬂTH e

AEA T=60:GO5HE 556

£78 IF PZ:HI THEM HI=FZ

EaR POSTTION 2.11:FRINT #6; "HIGHSCORE : " iHI
69f POSITION B,23:FRINT #6:"  nockmal; CHREC 1S D" 5 CHREC 2S00, " " CHREC 1420 "

P CHRESRC 2SR o
TEE POKE TE4, 259

718 CET #1.KEY: IF KEY=74 THEH 2246 :

TAA TF KEEYY»78 THEM Fl@ = Ly

AR POKE S3242,8:FEHD

P GOSLIE 556 Mo=bi+]  GOSUE S208: RETLIRM

VER GRAPHICES 17 2ETCOLOR g:14 18:ETCOLOR 1,12, 4:SETCOLOR 2. 15.5: 8ETCOLOR &, 16,16
ROKE S2248 .6

TEA POSTITION 2.50:-PRIMT #8: "press any ey POSITION 7.R:FRIHT #&: " JEHS"

TP GOSE 248 POSITION 7.1:PRINT #&: "BERKE®

R COSUE 240 POSTTION B, 4:FRINT #&;: "presentes "G FOSITION S, 5:G05LE 248

PER RESTORE PR4@:FOR A=1 T0O 2:READ CH:PRINT ﬁE.,HF$RCHJ. GOELR S MEST F

28A DATA 111185182, 13, 112,97, 116, 165,39

218 C=C41:IF C=258 THEM C= ﬁ

el FNKE VES, D TF PEERCBR279 k=7 AWMD FPEEKY P84 =255 THEM 216

HSE3E GOTO 260

2408 FOR B=1 TO 7@:1F PEEEC PEd =255 FHD PEEEC 53279 2=F THEHW HEXT B:RETURM

2E5A POFP :POR

BEA PETHT #c: CHREC 125 0:POSTTION 1. 168:PRINT #&;: "SPIELREGELMHT o Lk 2"

278 GET #1.KEY: IF KEY=?2 THEM 22@A

BEA TF KEYY »74 THEM #8878

ﬂﬁﬁ GEAPHICS @:SETCOLOR 2.1, {8 SETCOLOR 1,68, 8:3ETCOLOR 4, 1.4:POKE 756, 2084 :FOKE 2

HPOKE PSEG1

4ﬂﬁ PEINT CHRS®C 1250 "Aufaake izt ez, TroPfen, die aus einsr  defelten Oelleituns
#fallen, aufrufanaen,”

2168 PRIMT "Dazu wird ein Bottich kenubzt, der auf einer Ehene kin und her fakee

n kann,"

22 PRIMT "Wenn mehr als & trabfern aufsefansen wor=oen ulnd ekt ein leben werl
el ﬂ. Wedon '
58 PRIMT “"man am Anfamd 4 kat.Dis ﬁezametten Trorfen koenhen rechts: 30 eing
r nﬂl’aMw“

Sdi PRIHT Ymeletelle eingetanszcht werden, " FRINT "DHe bhewsannd erfolat ber Iowst
irk.,

Q5 PPIHT CHESD 250 "Anreigae " FPRIMT CHESC 2% 0 " Tinks unten die aufaefansensn Tro
Pden"

SEEA PRINT CHRSC 290 Srechts onten die Anrabl oder Leken!

VA POSTITION &,25:PRIMT "Déiuecke ireendsine T1f+‘“5

2gE PrOEE ?64;?q”

293 GET #1.KEY:GO0TO 226

't
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e Ta‘k-Bat_tle :

128 'IF

Far Atari 600 XL und 800XL.

Fir Benutzer der ubrigen Acarigerite
sei gesagt, dafd mit POKE 756,204 auf
einen internationalen Zeichensatz um-
geschaltet wird.

Die Tank-Battle Version ist fur zwei
Spieler gedacht und wird tiber Joysticks
gesteuert. Jedem der Spieler stehen
Minensucher und eine Panzerdivision
zur Verfigung. Versuchen Sie nun,
den heranriickenden Feind aufzuhal-
ten und unschidlich zu machen. Aber
Vorsicht bei Thren eigenen taktischen
Zugen! Tank-Battles und die Zeit sind
nur begrenzt verfugbar. Das Spiel ist
sehr spannend und schopft die Gra-
phikmoglichkeit des Atari gut aus.
Eine genaue Anleitung ist im Pro-
gramm selbst enthalten.

Hier noch ein Tip:

18 FEM *#f*##+#ff*#f**f*f###*i#¥
28 FEM % o 19Ed ¥
A ORFEM £ Jens Hosttmanm 7
4B BEM % Razschstrazse |1 #
REAOREM * *
e REM Jepm Berloe *
7R FEM % Finkenkod 7 3
20 BREM £ 2ETH Hienbues kS
LTI = = O 0 o B 0 S e
160 REM
i@ POKE P7.0

L4201 THEH S

J1zR GOSUE 11686

148 LS

LB 1820 :CRNsR 17 4m

1508 GEAFHICS 17:POKE 756,56

1eb SETCOLOR 1;1;11=3ETLGLDR B
-T2 ET1=3: P=h
128 COLOR 34:FLOT

1"-'—'lﬁ !"FILI"IP B4PLOT 2,4:DEAWTO
2R COL

o

2'\_\

15 COLOR 32:FL
0F 24:PLOT 19,3 DRANTO 15,16 COLOR 33

RALTO 16,2
218 COLOR 24:PLOT 16,4 DREANTO 16, 15 C0L0R 32:

F.’
3@ OO

Ok S:ELOT 17.5:DRAWTO 17, 1 COL0OF 26 :FLOT 17,

11.12: 2ETCOLOR

~,
G

QL3 :DREANTO @, 16:COL0OR 232:PLOT 1,

o7 2.

FLOT
FLOT

o

‘Hat man keinen Gegenspieler, wire es eine ganz reizvolle
Aufgabe, unser Programm so umzuschreiben, daf’ man
den Computer zum Gegener hat.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkxk

B:SETCOLDR 2.5.7:T=18:
16 DRANTO 2. 16:FLOT 1, 2:DEAMTD

1H:PLOT 2,9
12,16 FPHHTW 16,14 PLuT ld-2=ﬁ

16, 18:PLOT 16,5
22p FOR F=0 T0 30 K=INTCLBARNDCA 450 Y=TNTCLS#RNDCA )41 ) COLOR 131 PLOT W0 HEAT

FRUT“ 17,18

24/ CoLnr F+1FFI FLHT k- CECDRAMNTO 2,14 C0OL0R 29441 ER F’LI'tT 2.9 DEANTO 2,16

2Se Col
2ER P

1

fand

O O T 0

&
o
f
1

o B i}

76

OF 11:PLOT 1R,.9 l‘ﬂ[HF 114+1FR:PLOT 1,18

8 W=~ T

270 HE==1:E=R: 526 GOSUB 34A: IF PLOM THEM 270
1 P=g: HT==1:T=1

wg=1:vh=f: 51 GOSUE 3480 IF FGLX0 THEM 296
GOTO ZER :
FOSTTION €.6:PRINT #S:R%: " HATY FOSITION .5 PRINT #€: "WERLOREN" :POSITION 4,

Computronic
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17:PRINT #6; "PRESS START"
-w')r‘l TF F‘FEI"" W':!ET"? ".' __E THE’f"—! q::,'a
A%a GOTO 15

24 POS ITIUH GL22 RIHT #&: "TAMES" ;T:" tanks:":T1:" "POSITION G, 20 :PRINT #&; "MOY

ESH* i P,

350 01=0R:0=5:C=7 C1=6:1F S=1 THEN D=166:C=167:C1=165:01=
%60 POKE 77.0: V=0 4=0: LOCATE .Y H: CL=80
3P0 F=STICKC S5 IF A=15 THEM COLOR CoFLOT ¥,

280 COLOR H:PLOT HJT

LT R T v e P =

dEA GOSLUR 1618

418 TF A=11 THEH Xi{=-1

423 IF A=7 THEM =1=1

4736 IF FA=14 THEM Yi=-1

4483 IF A=13 THEH Tiﬂi

56 TR H+”1 @ ONR EHET 1R THEM SR
4e@ TF v+¥1<4@ OF T+r1 19 THEH 566
47H lUEHTE R o I e

456 IF 2own aR 201 THER 4
3 z

S Fntﬁﬁl
M OTHEH =73
S1@ P=S:POEE TR4,25%

SOIF T=1 AHD =186 OR T=1 AHD 0=12% THEH F=3

SAE IF T1=1 AMD u=q O Ti=1 AHD O=3230 THEH F=5

Sd@ TF H=xT AMD Y=YT THEM K=0i: IH’HP BEAPLOT =, 4% ==
IF “-ﬁl THFH (=)

3

Il

L1

L
1!

13

-

=AY ] M ]

1

i
t

CELOT oY FDE F=R TO 36:HEAT F:

)

=

COLORE C-PLOT K.Y

P=p-1: IF G 1?? QR Q=20 THEW FP=F+0H,5

FOSTTION @, 26:FRINT #5; "mnszzu (=T

TF P=0 0F PL=0 THEM @T=d:YT=Y:00T0D 226

IF PEEKY 764 2=33 AHD H**“l THEH POKE rhd-EF“ =L
IF P=4 THEH C=@

GOELE 1550 A=STICK S 3 IF A< X159 THEW £26

IF I“ﬂl A STREIGOS =0 THEN GOSLIE IFHH LT &R
IF C301 AMD STRIGOS »=6 THEM GOSLE
IF PEEHr*t4J“?E AR P24 THEH HT=4
GOTO &E5

COLOR 22:PLOT =Y

LI ﬁ Tﬁ.f,1“ FORE F=@i T
IF A=11 THEH 3
IF A=7 THEH "¥1
FOKE Ped, 255

LSRR T B B | | )

.

TR T T T v T T T T T PR T S T

A HERT F

= D

R R RN o R L s R N s e R L u B R R

Tt Rt B RN T e 0 9 w0 0 O L s 1

5]

A IF A=14 THEH %'1=-1

B OTF A=13 THEM Yi=1

A IF Z+X1<8 OF H41>13 THEH 206
T Y108 ﬁP ?+?1}19 THEM ZiEE
Fri LHrHTF ”+ 1 |+‘1 &
van IF : E

T 'm:+r1

SEE SO ﬁ A
210 TF P= rq HHh
B2H Ph=PG-

' 2 G e 0 T W

10070 nﬂ@

oA POKE 764,255 COLOR B:PLOT 2.° EIHW 3,88 RETLRM
240 FOR SO0=1% 10 8 STEF ~1fSDUHh E So6LE0FOR S01=1 TO 3
2E6A THAF 14596 ) '
B =5 -

A7@ IF S=6 AL TS5 THEM M=M+]

2ea TF =1 AHD T1<5 THEH M=M+1

el FDF E 1 To M

Computronic

BOUMD 8.68.8,0:Y1=0:

RO | THEH K=Q=GDﬁUB 3¢ﬁ FLUF VR =0 LOCATE W

1r’-r-

SGOELE TS50 : GOTO 2768

Wi=F: IF P40 BMD P4

=@: LOCATE #.% . H:RETLRH

C=0:FOR F=1660 T 18 STEP -2:S00RD &.F 12, 15 -NEST FS0UND a.8.68,8

13596

SAE PR=Po-1 c GOTD 526
=fT“* C=0:GOTO 836

YoM RETLIRM

‘MERT 501 :MEXT 50

77




=15 1x]

LOCATE s+aSEE,

156 HEXT F:RETLRH

216
SRR
AN
Sdin
“5A
eI |
il
Q70
..f"@

COLORE 1688 FLOT
FOR F=1 T0O 16 HE:
COLOR 22 FLOT
FETLIEH

IF =121 THEH COLOR:
TF E<>189 AMD kK 220
NF 22:RETURH

TF E=1%9 THFEH roLok
FOR F=@ TN 2560 STEP

126

k05
THT
1 FiAEA
1RA1A
1620
126
146
1RSSR
1AmEA
1A7A
1A86
1656
1161A
111@
1126
1136
1143
1156
1166
117¢
1156
11=R
120A5

240 LETA

"7; BT
3 DETH A

p,

1780
13968
14004
1416
14268
14326
1440
1 456
1473

78

B FOR =

A4 HTA

1 DHTH

A AT

A [ATH =
A DHTH 2

MEXT F:Cnlne {328
#65 " 1
IF 6 R
T# O k=
TF THEH A%="rot
IF
IF
IF T
TF
IF K=

FETLIRH

SO @, F,
LT A0 25
FOKE 559, 0: RESTORE
FOR A=1 TO 25 READ
DETA 1@, 1
DETA 177,207,145,
vl 1SR AN A% 0

READ

1

_ﬂ I! 5 -_ﬂ 1—‘

K
K
T+
-
T<%S THEH ET1=4
T145 THEM ET=d

s L0

moTn 7
GOTO 116@
PATA 1.8, 117, 2
P TH

DATH
ATH

LATH

0S4 L e

BJQJG. 24, 0.8,

1

{HTH

L0 LB,
BATH :

et T
124,132
1EL R4,

P

[HTA
CHTH
DATH
LATH

O T = I e e e e

1
1

¥uj fI! f'_!} _--J ]

3l
- T

DATA -1
IF =1
H"‘...ﬁ
A=STICKCR D

IF A=11 THEH
IF A=7 THEM H&=
IF A=14 THEM ¥
TF F=1% THEW ¥
TF FEEK( 7rd »=733

THEHM YE=0:

|r-__t

r.—-m_ 1

VEYERE K TF K

AEEEEE

CEETCOLOR 4,6, 6 S0lHD

=6 THEH AE="RLAL":
=11 THFEH A%="1rot
171 THEH AgE="BLAL" G070
ST

ﬁ-IP PEEKKi#B#ﬁ?mil? THER RETLIFEM

A28, 1

205,

H:TF A=-1 THEH FORE 559,
‘READ R

l.._' ‘i!-"’l 1;::' R "

dE=1 G070

THEM POKE

Atari

*32 THEW GOSUE 9568:FLOT S+XSEE, V+VEEE FOR F=@ T0

: R T .'|I+-!‘E't'F:

YHYSRE HERT E

12 RETLIREN

FMD B 152 ARD KRS ARD B R1E6 AMD B 11 ARG K171 THEM

K RETLIRH

SPOSITION 5,21 :PRIMT #&; "HIGH YOLTAGE" :POKE 712.F:G0SUE

LB, 8L B mOUND 1L A8, 8:POSTTION 5,21 PR

k=122 THEH T=T-1
26 THEW T1=T1-1

" EOTO
LOTH

218
=1n

YeROTD 216

218
1.F A2 18: RETURK
1366 '

B SOUND BL k.18 HﬁrH HﬁmFHP$|P' HEST HS0UMD @6, 08,6

Ad . 185, Gk, = LE -4 166 5]
2B, 285,242, 220, 2604, ; e 2O 2AS, 248, 38

—'4 RETLER

CPOE 14220+ 8E0+ 1L B B0OLMD @, B,

18,4 HEST 1 S0UMD G0, 0.0

A EE

14=6

WO =S COL0R D RLOT LY
cTmd e COLOR FLDT ot

O AR B e I I f=PLGT At
e e 2T COLORE O FLOT

q?f-"d! o 1=F:|:T| 1Bk

Computronic
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1473 GOTO 1416
1488 A=STICKC 1)

142960 IF A=7 THEM XE=1: ”"mﬁ C=lea:COLOE C:PLOT XY
1568 IF FA=11 THEM xS=-~1:YS5=0:C=188:0C0 LHF CaPLOT H. T
15168 IF A=14 THEM X5=0: ?”*-1 Ce=1P2:COLORE C:PLOT X i,
1828 IF A=12 THEM XS=@:%5=1:C=172:COLOR C:PLOT X, f
1838 IF PEEKY 7E40=33 THEW POKE Vé4.255:RETUIEM

1846 GOTO 1426

19560 Cl=0CL-A,1

{566 POSITION 1@, 28:FFINT #5:"TIME:":CL: " " IF CL»E THEM RETLIEH
157H IF S=0 THEM A%="rnt "

1986 IF S=1 THEHW HAE="BEALL"

159@ GOTO 216

1EEG COLOR (59:[0CATE X+1-5%2,Y.0: IF D=32 THEM FPLOT ®+1-5%2.%:RETURN
1816 Cl=Cl ~-6,%:G0T0 15568

1678 FETLIRH

1626 GRAPHIDS 17:POSTITION 4. 15:PRIMT #&5;: "Press
1748 PRIMT #2; " JFME BEREE" :GOSUR 1726 :FO5 ITIU
1658 PRIMT #&; "AMD" :GOSLE 1720:POSITION 3.4:FF T #G; " JEHS HUETTHMAMM" : GOSUE {728
16EE POSITION &.7:PREINT #&: "Present " FHEﬁdeﬁ GOSUR 1728 POSITION 4,168

16878 PESTORE 2025:FOR A=1 T0 11:READ FH FRIMT #&:CHRSICH»;: :GOSUE 17268:HEXT A
16 DETH 212,193,706, 203, 173,194, 193,212, 212, 264, 197

165938 Ch=CO+1:IF CO=255 THEHW Cr=@A

1786 POKE P18,00: IF PEEKCSRZ?RE M 5 THEH 1&£93

1716 SETCOLORE @11 124 SETCOLOR 2.2, 2 RETLIRH

1728 FOR B=1 T0 5@:IF PEEKCSI279 0 26 THEN HEAT B:RETURH

173268 POP :POFP :FETURR '

1746 GRAPHICS 18:POSITION 1.5:FRIMT #F'“SPIELHEGELH? AWM RETCOLOR B, 18,18
1798 P=PEEK:7E47: IF P=35 THEH VFHPH}EE @A RETURH

1768 IF P<21 THEH 1756

{778 CRAPHICE B:SETCOLOR 2,18, @:2ETCOLOR 1. 18, 1 CSETCOLOR 4,18, 6

1788 POKE V52,1:POKE B2Z.8:FOKE 736, 2084

1726 PRIHT" deer bws1+”t 2 Panrzer umd 2 H1n=ﬁ1p9#r mit denen er versichen muzz,

moeal ickhet

1268 PPIHT"nltp Fakli-zeuss des Gednetrs wy zershosren, it der Makkierund entzocheid

et der zpie-"; .

1818 PEIMT"1er, womit e~ alz naechstes ziehen will. Jede Beuedund oder Schuszs zae

llt al= Fog.";

TEPA PRIMNT"Im Mormallfall kann dedes Gefaebrt 4 mal, ein Minenleser,wenn er als
erites Sge- '

1838 PRIMTYmomien wird. 2 mal bhewest wercden.Mit der ESC=Tazte karn aber nen aus

guu "

18948 PRIMT"chen.Beim Sezambern SPiel lasufd eive Ukemit: wernn zie auf B zteht, is
t rlas Bpel":

1853 PRIMT "z Ende.Drueckt man die SPACE~-Tazte. =20 kann der turm des Panzers anf
rfer Stelles": .

1860 PRIMT"aedrelht werden, was nickht als Zua 2ilt  und wokei die Zeit stehen hlte
bt Wird"

1878 PRIMNT"die Taste ein zueibeasmal fedrusckt, so Bavm man in oie sewachlte Ri
chtund einen Schozz absben, "

128838 PRIMT"Mitd dazs Haubtdaopatier fetroffen, ist rlas "F1ﬁ1 nnfﬂmaf1,rh zi. Ende.

t PR POSTITION 5.8

1890 POSITION &, 23:PRINT "Fitte eine Taste druecken": :FOKE *F4JE

12606 TF FPEEEC PEL 1=25% THEHM 196GR :

12168 GRAPHICS [7:FOKE 7SE.SE:FRTHT #6:"% @ PAMZER" :PRIMT #&:FRIMT #&:"= @ MIHEHL
ECGER LMD HITHERSAMMLER

19260 PRINT #&:FRIMT #£; "+ : HREUPTRUATIER" :FRIMT #&£:PRIHNT #£:"7 © MIME":PRIMT #&:
FRIMT #&:" @ ZIELMARKIERLHGY

19%E POSTITION 4,23 :PRINT #5: "preszs start"

124 IF PEEECSIZPS 2 2E THEH 1244

1956 CRAPHICS B RETLIRH
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Jedes Programm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserem Hause unterzogen und genauestens gepriift. Alle im Heft abgedruckten Programme
sind nach der richtigen Eingabe der Listings auch funktionsfahig. Viele Leser verlieren jedoch schnell die Geduld am Programmieren, sollte etwas einmal
nicht klappen. Die haufigste Ursache von Stérungen im Programm, sind unterlaufene Fehler bei der Eingabe. Verzweifeln Sie nicht, sollten Sie einmal keine
Zeit zum Programmieren haben oder sollte etwas nicht gelingen. Alle Programme werden im Verlag gespeichert und konnen jederzeit mit beiliegender

Bestellkarte zum Selbstkostenpreis bezogen werden.
Tragen Sie bitte alle notwendigen Angaben in die Bestellkarte ein, und senden sie an:

Tronic-Verlag GmbH, Postfach 41, 3444 Wehretal 1

' Preisliste Heft 4 ®)

Quadr. Gleichung

e L g M XL K .8”
VCM {i;; Ii’d.%M- Invader, Gun-Man
Maﬁ'egn_, Widerstand” Laﬁdeanﬂu%(Bfi;lsg_
e . ; — 5 DM
7X.Spectrum . Dragon32 K 6, =
- [nventur K = 12_" DM Blizzard
e L 8",50 DM Apple II gzllgg{()) Bﬁ
D’teifﬁrdééﬂ+513i31 : Wilder Westen, S
 Zahlenputzen . Karambolage,
__d______________w Maskengenerator i
o iéd__%s_ DM At K=1050DM
; '}’-.I.:jéng'fﬂ.-lﬁ‘ana;'Sﬁuxer Regen, Mascermind,

Schlangenkrieg

D)

Kleinanzeigen

 Karlder Kifer
AhenLandmg

- Fliegenfinger
- Barock-Musile

s -:MUSik—ZMachr
~'- Mi__ssioxi—Adle’r
Disk—Catalog

— Preiliste Heft 5 (%) @)
TI9 * K_jysoppy

: v sharp,_Pc-;soo Lottg

ZX81 ko IO__
- Go-Ball, Grand-Priy, o b

. e . - ZX S'pe'c.trm'n..
Apple Il K- Q,SQDM :

- Ol Panje

Angebote:

VC-64 ,
Biete echtes Monopoly fiir
VC-64. Wie im Original.

Diskette DM 20,—
Cassette DM 18—
Chiffre 0401

Biete Auto Rem-Weriter

100 neue Programme
far MZ 80K, MZ 80 A,
MZ 700, VZ 200,
Laser 210, TI 99,

Ihfo, 1,— DM in Marken,
von H. Weisel

Konigsberger Str. 20
5412 Ransbach

fur ZX-81. Hardware.
Pafdt in das ZX-Gehause.

Keine Betriebssoftware.
F. Hanold
Hunsrtckserafte 39
3444 Langenhain

Verkaufe:

Monopoly — VC-64,
Compiler,

Screen-Kit — 7X-81,
Screen-Kit — Dragon 32
Chiffre 0488

Tausche Spectrum-Software,
Jan Weigner
Carl-Schurz-Strafde 11

2800 Bremen

Sinclair forever!!!

80

Verkaufe

Atari, und jede Menge
Kassetten, z.B.:
Phoenix, Dig-Dug und
Standard Steuerkniippel

Tel.: 07945-561

ZX Spectrum

Soft- und Hardware.
Preiswert

durch Direktimport.

Info bei:

Utrsula Kunz
Junge Hilden 3
7500 Karlsruhe 41

ZX-81:

Grofles Softwareangebot.
Spiele, Infos, Tips,
Amateurfunk-Software.
Ausfithrl. Liste gegen
Rickporto von:

Michael Schramm
Freiligrathstr. 5

2300 Kiel 1

Universelles
Kopierprogramm

Copy fur den ZX Spectrum
auf Cassette+Catalog —
Programm +Beschreibung

nur DM 16,—

- Sharp MZ 700 Kalender
K= 850DM |

Drag_on\jz. K 0 ‘_ _.
Space Flight, -Geosé)fﬁ .

MiSSﬂEngmmem 50 DM .

Korrekturen

Obwohl wir es verhin-
dern wollten, hat sich der
Druckteufel doch

eingeschlichen.

Folgendes aus Heft 4/1

mufd korrigiert werden:

Apple 11
Seite 33,
» Wilder Westen, Zeile 26
statt: Then 1150
richtig: Then 46

Kontakte:

Atari

Suche/Biete Software,
manuelle Tips+ Tricks
fir Atari.

Eventuell Tausch.

Roland Reyer

6438 Ludwigsau 1

COMPUTER-CASSETTEN
im 10er Pack, BASF-Band-LHD,
mit Box, Etikett und Einleger
C10 nur 15,— DM
C 20 16,— DM; C 30 17,— DM

Brandneu von TDK:
PC-10 im 10er Pack 29— DM

CASSETTEN-AUFKLEBER
auf Lochstreifen 100 St. 5,— DM
120 St. auf A4-Druckbogen

7,— DM, Versand ab 20,— DM:

Christomenia-Cassettenstudio
Postfach 20
3584 Zwesten, Tel. 05626281

Computronic




Computronic Bestellkarte-Cassettenservice

Alle im Heft abgedruckten Programme kénnen als zusitzlicher Service, zum Selbstkostenpreis, tiber den Verlag bezogen
werden.

gegen Vorkasse []
Die Zustellung erfolgt: per Nachnahme

innerhalb von 14 Tagen!
+Versandkosten I:]

Achtung: Disketten kénnen vorerst nur fiir:  Apple
VC-64
VC-20 bezogen werden!

Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste Seite 66 die notwendigen Angaben fiir Ihre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir: D Cassette fiir < ‘ D Anzahl
ystem
D Diskette fur D Anzahl
System
zum Preis von gesamt: DM
Name: Strafde, Nr.:
PLZ/Ort: Unterschrift, Datum:

Kleinanzeigen in Computronicﬁ nur gegen Vorkasse
Biste versfenitlichen Siesl nichstmoglicher Ausgabe
unter der Rubrik: D Angebote |:| Kontakte

D Gesuche I:‘ Verschiedenes
folgenden Text:

||
||
| |
| |

L L] oS S 50 o 0 5 8
L L] I Jo & Sl e N
N O 1L N B N S
18 8 | L] S0 B 0
o e R SR A o 5

e el

A o B
|5 i)
R
5 5 O B
1

Bitte jeweils 35 Buchstaben pro Zeile! Bitte Absender nicht vergessen!

Preis fiir Kleinanzeigen: Private Anzeige DM 4,50 je Druckzeile

~ gewerbl. Anzeige DM 8,00 je Druckzeile .
Chiffregebithr DM 10,00 je Anzeige

Name: Strafde, Nr.:

Vorname: PLZ/Ort:

Unterschrift, Datum: privat L] gewerbl. I:I

(bitte ankreuzen)



Mochten Sie als Software-Autor
fur den TRONIC-Verlag tatig werden?

Wir wiirden uns freuen, in Thnen einen Ansprechpartner fir eine kiinftige
intensive Zusammenarbeit zu finden. Der TRONIC-Verlag vereinbart mit seinen

kiinftigen Software-Autoren pro verdffentlichte Seite (einschl. Programm-
beschreibung) ein Honorar von DM 120,—.

Dieses Entgelt wird féﬂlig, wenn die Redaktion des Verlages sich fur eine
Veroffentlichung entscheidet. Die Auszahlung erfolgt also nicht erst nach

Veroffentlichung in einer unserer Ausgaben, sondern wesentlich frither.

Der Verlag wird vom Autor berechtigt, seine Manuskripte (Programme) zur
Darstellung im Heft heranzuziechen und abzudrucken.

Einzusenden sind: |

— Programmbeschreibung und Programmflufplan
— bespielte Cassette oder Diskette

— Listing '

mit Copyright.

— Freiumschlag

Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion, |
Frl. Herwig oder Herrn Beck,
in Verbindung! | -

T RONIC VERT AG
DIE REDAKTION



Heft 6 von Computronic ist: 5

at
bei ""e': :ndlef

|
!

Natiirlich bringen wir dann wieder

jede Menge Programme!

*

Programme!

Programme!

Neues, Infos, Tips + Tricks!

Es verabschiedet sich: Die Computronic-Redaktion -

Impressum: Computronic erscheint monatlich im Verlag: Tronic-Verlagsgesellschaft mbH, Landstrafbe 29, 3444 Wehretal 1, Tel.: (05651) 40643/40693.
Redaktion: Rainer Beck (verantwortlich), H. A. Ederg. Freie Mitarbeiter: Frank Brall, G. Wagner. Satz und Reproduktion: Keitz & Fischer. Druck:
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DM 5,50, Abonnement (Inland) DM 55,—, {Ausland) DM 75,—. Autoren und Manuskripte: Bei Zusendung von Manuskripten und Datentréger erteilt der
Autor dem Verlag die Genehmigung zum Abdruck und Versand der veroffentlichten Programme auf Datentrager. Fur die mit Namen des Verfassers gekenn-
zeichneten Beitrage iibernimmt die Redaktion lediglich die presserechtliche Verantwortung. Alle in dieser Zeitschrift veroffentlichten Beitrage sind urheber-
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von Manuskripten, Tontréigern und Software wird keine Haftung tbernommen.
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Infos

Tips und Tricks fur Einsteiger, Anfénger und Fortgeschrittene. Informationen und Daten.
Sinnvalle Anwendungen und Anregungen. Lernen, anhand von Computronic, Programme
einzugeben und Programme zu schreiben. Von Basic bis Maschlnensprache Neues vom
Computermarkt Gber Hard- und Software.

- computronic

Software-Listings™ ™~

berdcksichtigen wird. WWenn man will, kann man die Programme einfach eingeben, damit
spielen oder arbeiten. Alle Konzepte und Begriffe sowie alle Splele werden vor lhr'er‘
Anwendung erklart.

computrdmc

Software-Service

Abgedruckte Programme kdnnen als zusatzlicher Service Uber den Verlag bezogerf‘F

werden. Wer kein Interesse hat seinen Computer zu »flittern«, oder wem es zu langy
weilig wird zu programmieren, kann alle abgedruckten interessanten Spiele auf Cas-.

f

sette und Diskette erwerben. o . e
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Computronic erscheint monatlich im Tronic-Verlag. Der Bezugspreis betréagt im InIanJ :

DM 5,50. Im Preis ist die gesetzliche Mehrwertsteuer enthalten. '

Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1 - 05651-40643/406 93

Unser Schwerpunkt in den Ausgaben [70 %]. Leichte und anspruchsvolle Programmé‘if'h.i
werden im Heft abgedruckt, waobei die Redaktion alle bekannten Home-Computer
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