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Mochten Sie als Software-Autor
fur den TRONIC-Verlag tétig werden®?

Wir wiirden uns freuen, in lhnen einen Ansprechpartner fur eine kunftige
intensive Zusammenarbeit zu finden. Der TRONIC-Verlag vereinbart mit seinen
kiinftigen Software-Autoren pro veroffentlichte Seite (einschl. Programm-
beschreibung) ein Honorar von DM 120,—.

Dieses Entgelt wird fallig, wenn die Redaktion des Verlages sich fiir eine
Veroffentlichung entscheidet. Die Auszahlung erfolgt also nicht erst nach

Veroffentlichung in einer unserer Ausgaben, sondern wesentlich friiher.

Der Verlag wird vom Autor berechtigt, seine Manuskripte (Programme) zur
Darstellung im Heft heranzuziehen und abzudrucken.

Einzusenden sind:

— Programmbeschreibung und Programmflufplan
— bespielte Cassette oder Diskette

— Listing
mit Copyright.

— Freiumschlag

Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion

in Verbindung!

TRONIC-VERLAG
DIE REDAKTION



In diesem Heft
Atari

VC"64 ' Startup
Hardcopy Ein Hilfsprogramm, program-
Dieses Programm druckt den - miert auf den Atari-400
Bildschirm auf dem Drucker aus. Chopper-Fight
Space-Fighter _ _ _
Fremde Raumschiffe wollen auf E"In Schnellés Action-Spiel
der Erde landen. Versuchen Sie fur.alle Ata_rl-FanS

die Feinde abzuwehren. Zeilen Split

Ein Hilfsprogramm program-

Tl'gg miert auf den Atari-400
Lift Bar Dragon 32

Lift Bar hat sein Werkzeug am
Bau liegengelassen. Nun muB Laser Attack

er es wiederfinden. :
Ein farbiges Programm fir

-Hilf
ASC 2-Hillspregramm Computerfreaks

Ein aufwendiges Hilfsprogramm
fir den TI-99.

ZX-Spectrum

Matheprogramm

Lésung von Integralen. Differen- Video-Controller VC-20
zialgleichungen u. Funktions- ] Tips fir den TI-99
darstellungen auf dem Bildschirm. : ' Paddle am Commodore 64
Bongo-Beecatcher Runden von Zahlen

Bongo sind die Bienen ausgeris- : Data Generator

sen. Jetzt missen Sie wieder ' '

eingefangen werden.

ZX-81

Tonprogramm

Der ZX-81 gibt Téne von sich.

-Aldebaran Komm ‘84

Ufos aus dem All bedrohen lhr Software _

Raumschiff. Versuchen Sie Tragbarer Rechner von Apple 2¢
geschickt auszuweichen . Neues vom Biichermarkt

Apple 2

Library

Eine luxurése Diskettenverwaltung
fur Tippfaule
Fight
Ein Spiel, wo Reaktions-
" schnelligkeit gefragt ist.

VC-20
Multigraph

Ein Grafikprogramm fiir den VC-20
u. Super Expander VIC 1211 A

All-Rammer

Ein Weltraumspiel. Ziel ist es
Satelitten zu entscharfen.
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Viele Besitzer eines Commodore 64
wissen nicht, daB3 ihr Computer vier
analoge Eingiéinge besitzt. Diese eig-
nen sich fir fast alle handelsiiblichen
Paddles. Paddles bestehen in der Re-
gel nur aus einem Potentiometer so-
wie einem Feuerknopf. Je nach Stel-

lung des Reglers wird eine entspre-

chend grofe Zahl (0 bis 255) vom
Computer ermittelt. Dem Basic-Pro-
grammierer ist jedoch leider das Aus-
lesen der Paddles versagt. Das folgen-
de Maschinenprogramm hilft nun,
diesen Mangel zu beheben:

DATA-Generator

In vielen Basic-Programmen werden
Maschinenroutinen verwendet, um
die notige Geschwindigkeit zu errei-
chen. Diese Routinen werden dann oft
als ,DATA-Zeilen“ in das Progamm
eingefiigt.

Wer jedoch schon einmal ein lingeres
Maschinenprogramm programmiert
hat, weil, wie miihselig es ist, das

Tips + Tricks

HBABA
6oaH1
LAGA2
2y 1o]" S
LHAAAL
LABAS
LAGAE
LABET
LOBHEE
LGAAF
GOB1 G
&ABi1
&LEA12
&HBEL1S

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
FOR 1—51132 TO 53247

PRINT PEEK (838) REM
PRINT PEEK{(B831) REM
PRINT PEEK(&72) REM
PRINT PEEK({(828) REM
PRINT PEEK (829) REM
PRINT PEEK(671) REM

wa uwm wm

Das hier vorgestellte Programm
nimmt uns die gesamte Arbeit ab. Hat
man ein Maschinenprogramm im
Speicher stehen, so ladt und startet
man den DATA-Generator. Nach der
Eingabe der ersten Zeilennummer so-
wie Anfangs- und Endadresse des
Maschinenprogramms  erstellt das
Programm selbstindig die erforderli-

126,169,128, 32,236,207, 142,606,3, 146
51,3,173,8,220,41,12,141, 15? 2 169
64, 32 236 207 ,142,62,3
1,224,41,12, 141 16@ 2, 169 255, 141 s
226,88, ?6,141 @,220,9,192,141,2, 22@
162,86, 22@ 9,192,141,2,226,162,0,202
208,253,174,25,212, 172 26,212,946

14@ 63, 3,173

: POKE I,D :
1 AM PORT 1
2 AM PORT 1
VvOM PADDLEPAAR A
1 AM PORT 2

2 AM PORT 2

VOM PADDLEFAAR B

READ D MEXT I
PADDLE
PADDLE
TASTEN
PADDLE
PADDLE

TASTEN

ren Maschinenprogrammen kann
dies einige Minuten dauern. Nach der
Erstellung l6scht sich der Data-Gene-
rator selbst, so daB nur dié Data-Zei-
len im Speicher bleiben. Man kann
nun das Maschinenprogramm wie ein
Basic-Programm laden und spei-
chern. Selbstverstindiich koénnen
auch Sprites oder Bildschirminhalte

Programm in ,DATA-Zeilen* zu chen ,DATA-Zeilen" sowie die erfor-  u. v. m. in ,DATA’S" umgesetzt wer-
Uibersetzen. derhche Einlese-Schleife. Bei linge- den. Obwohl der Data- Generator nur
' sehr wenige Bytes belegt, wird ersich
schnell zu einem unentbehrlichen
5
Werkzeug verwandeln.
18 PRIMTLF =mx DATA GENERATOR F.BRALL e PR - POKES3ZZ281
» B
1i INPUT'"HEHZEILEMNR. <(>222 noFH: INPUTEANFANGSADRESSE ;R
i2 INPUT"ENDADRESSE iE
12 PRIMT"LASG’ FORI="A"TO"E" :READ DA:POKEIL ,DA:NEXTI:PRINT"ZN=
..2"'. - E..—IIEII - ﬁ,—liﬁ -
14 PRINT":GOTOD A5":GOTOZ8
15 PRINT L - IFAZETHENZ1
16 PRINT"|@'ZH"DATA "'; FOROD=41 T i17:D= FEEKC(AY - DS=STRS(D» : 55=""
17 FORI=1 TO 4:ES=MIDS(DS,I 41> :IF ESC3 “THEN S$5=5%+E%
18 NEXTI:PRINTSS " ,"; -A=A+1: IFﬁ}E THEN O=4T7
19 NEXTO:PRINT“NR " :PRINT'mA=""A"":Z ZN=""ZH+1" :E="E": GOTO 415"
28 POKE 631,i8:FORI=G3IZTDE40:POKETI, 1F:-MEXT:POKEL9E,8: EMND
21 PRINTL"; :FORI=14 TO AT:PRINTI:NEXT: PRINT"GOTO 22'":60TO0 2
22 PRINT"L";: :FORI=18 TO ER:FRIHTI:HERTI::PRIHT"LIST":GDTDEB
1READY . :

Viele Freaks wissen eigentlich nicht,
daf Computer nur sehr ungenau
rechnen kénnen. Dies macht sich ins-
besondere bei Zahlen mit Nachkom-
mastellen bemerkbar. Mit dem nach-
folgenden Programm kann man Zah-
len auf beliebige Stellen runden und
somit die Ungenauigkeit etwas aus-
gleichen.

Das Programm kann als Unterpro- =
gramm fiir fast alle Basic-Computer
verwendet werden.

16 FEM % = Fnzahl der Stellen
28 REM 2 = Zahl
38 Z=IMT (Z#C1B1Sa+E, 527018150

43 RETURM :REM 2 enthaglt die

aeryndete Zahl

Computrol



Im Gegensatz zu vielen anderen Com-
putern besitzt der VC 20 einen Video-
Controller. Dieser Controller {iber-
nimmt die gesamte Aufbereitung des
Fernsehbildes. Da dieser Controller
ab Adresse 36864 ($9000) erreichbar
ist, lagsen sich kaum vorstellbare Ef-
fekte erzielen, Will man beispielswei-
se den Bildschirm verschieben, so ist
dies fiir den Controller keine Schwie-
rigkeit. Mit dem Befehl POKE
36864,X teilt man ihm die horizontale
Position, und mit POKE 36865,X die
vertikale Position mit. Mit diesem
Trick ist es méglich, das Bild an jede
Position des Schirmes zu verschie-
ben. Hier noch eine Aufstellung sehr
interessanter Adressen:

Tips + Tricks

5 Horizontale Bildrozition normal 120
= Yertikale Bildrosition Cnormal 280
& £ DRpaltenanzahl des Videobi ldes Cnormal 15E
AEEEY  Zellenanzabl o ‘1d|nh}1d£; Criaiinal del
Bit B washlt Sz 4 = Matrix der Feichen
Flzs zinmwolle Fowendens diesses Redizters wasre
dis Erzeusund siner § stehenden Zeile,welche =ich
e durch B mescbhreiben lassst,denkbar,
ZeEE? Bit d-F diensn mure Boabimmun® der Bildschirmadrezse

EBit 8-3 bestimmbt oie

Die folaende Tabells ze
el e Fosition

sraten 4 Bit sz

I
B
1165
118
ilig
1111

Zelchenzatzes,
cen Zusammenband dep
Hes Zeichenzatzes:

cae oles
-1 3t

GREOSE,
zatz  ELEIMA/GE
Seickenzats

1 B

TI- 99/4a

Der TI-99/4a braucht je nach Linge

des Programms ca. 500-1100 Bytes

fiir sich selbst. Wird der Platz zum in-

ternen Umdaten zu knapp, meldet er

sich mit: ,MEMORY VOLL IN“! . ..

Mit dem Ext. Basic-Modul 14Bt sich

das etwas ausgleichen, zudem man

vor dem Einlesen des Programms fol-
i gendermalien beginnt:

1. Befehl NEW

2. Befehl CALL FILES (1)

3. Befehl OLD CS1 oder RUN ,,CS1¢

oder

OLD DSK 1. Name oder RUN ,DSK 1.

Name*.

TI-99/4A

Besitzt man eine Diskettenstatitn fiir
den TI-99/4A ohne Speichererweite-
rung, dann 146t sich der CALL FILES
(X)-Befehl mit in das Programm ein-
bauen.

Zum Beispiel:

1500 REM Neues Programm anwih-
len

1510 CALL FILES (1)

1520 RUN ,DSK 1. Name*“

Je nach Menge der Daten 148t sich ei-
ne Menge Speicherplatz zusitzlich
gewinnen. Mit Speichererweiterung
gilt dieser Befehl als ein Unterpro-
gramm (Programmabsturz).

Willkemmen in der Zukunft!

Das Computerzeitalter hat begonnen
und wird mehr noch als der Beginn
des Industriezeitalters vor rund 200
Jahren die Gesellschaft revolutionie-
ren,

Ob es uns gefillt oder nicht, wir alle
werden mit dem Computer leben
miissen, werden lernen miissen, mit
ihm umzugehen,

DaB auch der Technik aufgeschlossen
gegeniiberstehende Leute jedoch an
wihrem* Personal-Computer (Perso-
nal = personlich) scheitern, ist kein
Geheimnis. Die Ursache fiir Angst
und Argwohn dem Computer gegen-
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iiber liegt grundsitzlich bei nicht aus-
reichenden Vorkenntnissen, denn
auch die inzwischen so zahlreich er-
schienenen Computer-Biicher lassen
den Anfanger in der Regel im Stich.
Hier setzen die HEYNE COMPUTER-
BUCHER an. Die ersten sechs Binde
(monatlich wird ab Mai ein Titel er-
scheinen) fithren den Laien systema-
tisch an das unbekannte Wesen Com-
puter heran.. Die HEYNE COMPU-
TER-BUCHER sind von Fachleuten
geschrieben, die sich liber den engen
Kreis der Freaks und Hacker hinaus
verstandlich machen kénnen.

Das spatere Programm der HEYNE

" Munzert,

COMPUTER-BUCHER wird einzelne
Themen fiir den Fortgeschrittenen
vertiefen.

Mit TESTEN SIE IHRE COMPUTER—
INTELLIGENZ gibt Dr. Alfred W.
einer der bekanntesten
Testpsychologen Amerikas, auf einfa-
che, verstandliche und fast spieleri-
sche Weise eine Elnfuhrung in Logik
und Technik von Computern.
HEYNE COMPUTER-BUCHER

Dr. Alfred W. Munzert

TESTEN SIE IHRE COMPUTER-IN-
TELLIGENZ

Heyne-Buch Nr. 15/1, DM 9,80
Deutsche Erstausgabe




Software

CONGO BONGO

Der Spieler ist hier der Jiger. der dem
Gorilla CONGO BONGO an den Kra-
gen will. Doch der wehrt sich munter
seiner Haut. indem er mit Kokosnus-
sen nur so um sich wirft. Der Jager
mull diesen Wurfgeschossen ge-
. schickt ausweichen. Nach Ersturmen
des Gipfels verla3t CONGO BONGO
den Hiigel fluchtartig und rettet sich
ans andere Ufer. Der Jager muli nun
versuchen. tiber den Fluf3 zu kommen
und schwingt dabei nicht wie Tarzan
von Liane zu Liane, sondern springt
auf dem Rucken der Nilpferde, Was-
serpflanzen und Fische ans andere
Ufer. CONGO BONGO ist nur fur ei-
nen Spieler ausgelegt, obwohl die
Verpackung etwas anderes aussagt.
Wer Frogger kennt. wird feststellen,
dall CONGO BONGO keine Uberra-
schungen bietel, obwohl beim ersten
Hinsehen die Grafik noch recht inter-
essant ist. Die Figurengestaltung 1af3t
doch einiges zu winschen Gbrig. Auch
die Farben sind nicht der Natur ent-
sprechend oder haben Sie schon mal
einen .rosa" Gorilla gesehen? CON-
GO BONGO [ur den ¢ mmodore 64
ist bestenfalls ausreicl d. rf

Aktuelles

il
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134

%
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Software

DINO EGGS

Beim ersten Einblick in DINO EGGS
meint man. ein neues Kleilerspiel vor
sich zu haben. Man steht am Anfangin
einem Tor. in welches man jedesmal
zuriick mull. wenn die Energie zu En-
de ist. oder Sie drei Eier gesammell
haben. Diese werden dann im Tor ab-
gelegl, wobei man selbst mit den Eiern
in die Zukunft fliegen kann. Nun er-
scheinen Sie irgendwo auf der Szene.
Um mehr Kraft zu haben, kénnen Sie
Blumen essen, wodurch man die Mog-
lichkeit hat, mehr Eier zu tragen.
Beim weiteren Spielablauf werden
Sie von Schlangen, Spinnen und al-
lerlei Kleintieren behindert. Diese
kénnen Sie mit Steinen beseitigen,
welche uniiblicherweise an der Decke
hingen. Man erhilt dadurch Plu-
spunkte. Sollte man aber die Tiere
nicht beseitigen kénnen oder man
kommt mit ihnen in Berthrung, so
verwandelt man sich in eine Spinne
und dag zweite Leben hat begonnen.
Beim Sammeln der Eier sollte man
sich aber vor dem DINOSAURIER in
acht nehmen, denn dieser wird versu-
chen, Sie zu zertreten. Weiterhin hat
man die Méglichkeit, sich in einen an-
deren Level zu begeben. Nur dann
werden lhnen Punkte abgezogen, so
dafl man auch mit Minuspunktien an-
fangen kann. Ein einfallsreiches Spiel
fiir den Commodore 64, zum Preis von
ca. 125 DM im Handel erhaltlich. rf

Computronic



Computronic

Komm 84

Messe fiir Bildschirmtext und Micro-
computer

In der Zeit vom 17. 5. bis zum 20. 5.
1984 fand in der Gruga-Halle in Essen
die Komm '84. eine Ausstellung fur
den Fachmann und den Computer-
Fan statt. Dabei ging es rund um den
Mikrocomputer. Im Mittelpunkl die-
ser Messe stand die Anwendung der
Computertechnik fiir Biiro und Beruf
sowie flir Heim und Hobby.

Wer jedoch gemeint hatte. auf der
Messe ein grofies Angebot vorzufin-
den, sah sich sehr enttduscht. Denn
von 63 Anbietern waren ganze 15
Aussteller fir den Homecomputer-
Bereich. Davon 5 Aussteller fiir Soft-
ware und Biicher sowie das Kaufhaus
Horten in Essen mit einem reichhalti-
gen Angebot an Computern und Soft-
ware. Hier sahen wir auch den Dra-
gon 64 mit Floppy, Drucker und viel
Software.

Aktuelles

Gréfter Floppy-Disk-Produzent Ver-
batim mit neuem Management

Mit einem neuen Management fiir die
Region Europa. Afrika und Nahost
startet der US-Multi ,Verbatim Incor-
porated* das Fiskaljahr 1984/85. Das
kalifornische Unternehmen ist welt-
weil der groB3te Hersteller von Flop-
py-Disks. Jaime de Barros, der ..Ver-
batim" in Europa autbaute, wird abge-

16st durch Antony J. Perry, 42, wel-
cher als Managing Director Europe,
Africa and Middle East die Geschifi-
statigkeit des Unternehmens in dieser
Region leiten wird. ,.De Barros™ wird
in seiner neuen Funktion als Mana-
ging Director International Marketing
Operations an den Hauptsitz des Un-
ternehmens, nach Sunnyvale. Kali-
fornien, zuriickkehren.

g W

Bei der Firma VIDIS Electronic aus
Lingen sahen wir einen neuen Com-
puter. Der Bit 90", ein Computer
»made in Taiwan«, wie geschaffen
zum Spielen mit Ton und Graphik.
Der _Bit 90" verfugt tuber 7 80 CPU,
erlaubt bis zu 128 Zeichen per Zeile
und hat eine hohe Auflésung (256x192
Bildpunkte). Bei 16 Farben und 3 Ton-
generatoren mit 5 Oktaven sowie 66
Standardtasten ist der . Bit 90" in zwei
Grundversionen zu haben. Mit 18K
zum Preis von 554,— DM und in 34K
zum Preis von 654,- DM. Mit einem
Adapter lassen sich Atari-VCS-Spiel-
kassetten abspielen.
Der Tronic-Verlag wird den ,Bit 90~
noch testen und in einer unserer Aus-
gaben ausfiihrlich dariiber berichten.
Ein kleines Fazit: Wer mit grofer Er-
wartung auf die Komm ’84 ging, wur-
de ein wenig enttduscht. Viele Aus-
steller und Besucher haben mehr Er-
wartung in diese Messe gestellt. Hier
sollten sich Veranstalter und Ausstel-
ler einmal mehr einfallen lassen.
Rolf Freitag

Der neue Verbalim-Generaldirektor
[ur Eyropa, Afrika und Nahost, Anto-
ny J. Perry, kommt vom US-Konzern
Union Carbide, wo er als General-
Manager der Home Products Division
in Genf fir den europaischen, den
afrikanischen und den Nahost-Raum
zustandig war. Zusatzlich war Perry
Leiter des Bereichs Planung und Ent-
wicklung am europdischen Hauptsitz
von Union Carbide in Genf.




Programmieren |
in Forth

Forth-Editor

Im letzten Teil haben wir das Definie-
ren von neuen Befehlswortern ken-
nengelernt. Wir haben auch gelernt,
dafl in FORTH definieren gleichbe-
deutend mit Programmieren ist. Um
|jedoch groBere Programme entwik-
keln zu kénnen, missen wir diese ab-
speichern, laden und editieren kén-
nen. Dies geschieht in FORTH - im
Gegensatz zu Basic — mittels Textedi-
tor. Der Texteditor ist leider in jeder
FORTH-Version unterschiedlich zu
handhaben. Wir wollen uns deshalb
mit unserer Beschreibung auf den
weitverbreiteten ,,FIG-STANDARD*
beziehen.

folgt aussehen:

Die Zeilennummern dienen nur zur
Orientierung und werden deshalb
nicht von allen FORTH-Versionen
ausgegeben. Die erste Zeile sollte im-
mer einen Kommentar enthalten, um
nicht den Uberblick zu verlieren. Der
Kommentar beginnt mit einem ( Zei-
chen, gefolgt von einem Leerzeichen
und geht bis zum Zeichen ). In diesem
Kommentar sollte das Datum und die
Aufgabe des SCREEN’s beschrieben
werden. Selbstverstindlich kénnen
auch in anderen Zeilen noch Kom-
mentare notiert werden.

Wir haben nun gesehen, wie ein be-
schriebener SCREEN aussehen kann
und wollen nun daran gehen, einen
SCREEN zu beschreiben.

Ein Screen kénnte beispielsweise wie

Im Gegensatz zu vielen anderen Tex-
teditoren wird in FORTH immer nur
eine Bildschirmseite editiert. Man
spricht dabei von einem ,,SCREEN®.
Diese SCREEN’s werden mit einer
Nummer versehen und in der Regel
auf Diskette gespeichert. Je nach
FORTH-Version konnen 20 bis Uber
100 solcher Screen’s abgespeichert
werden. Ein solcher Screen ist in 16
Zeilen zu je 64 Zeichen aufgeteilt. Da
bei einigen Computern nur 40 Zei-
chen darstellbar sind, wird durch ein
links/rechts-Scrollen ein gréferer
Bildschirm sirmuliert. Ein Beispiel da-
firist, 64 FORTH" von HES. Die mei-

sten FORTH-Versionen besitzen
mehrere TEXTPUFFER. Diese erlau-
ben das gleichzeitige Einladen mehre-
rer ,SCREEN’s".

Wollen wir einen Screen auf dem
Bildschirm ausgeben lassen, so kon-
nen wir dies mit dem Befehl: LIST.
Das folgende Beispiel listet Screen
Nummer 10:

10 LIST (RETURN)

¢ BEISFIEL EIMES SCREEMES: JUMI 24 3

292 1989 #/M0D ROUMD ;

@

1

2 FOUMD  EWAF

Z See + legg o o+
4 ;

=) SCALE

=

7 P=->T  ZLALE . CE

=

<, STERH " %" |

ia ,

11 ." DIES IST EIM SCEEEN"
iz

13

14

15

Zuerst suchen wir uns mit Hilfe eines
Handbuches einen freien SCREEN
aus. Mit . . . LIST kdénnen wir uns
uberzeugen, dal der SCREEN leer ist.
Ist beispielsweise der SCREEN Num-
mer 10 unbeschrieben, so geben wir
folgenden Befehl ein: 10 EDIT (RE-
TURN).

Nun befinden wir uns im eigentlichen
Editor. Dieser ist im FIG-STAN-
DARD zeilenorientiert. Das bedeutet,
dafB der Text mit Hilfe mehrerer Kurz-
befehle editiert bzw. erstellt wird.
Die folgende Aufstellung zeigt die
Funktion der Standard-Befehle:
LINE n —-» adr

Dieser Befehl abergibt dem Stack die
Adresse der Zeilennummern. Ist der

entsprechende Screen nicht im Puf-
fer, so wird dieser von der DISK ein-
gelesen.

-MOVE adr ——»n

Die Textzeile ab Adresse adr wird in
Zeile n kopiert.

H n—»

HOLD {bernimmt die Textzeile n

- nach PAD und hilt sie dort zur Ausga-

be bereit.

E n——»

ERASE loscht Zeile Nummer n und
fillt diese mit Leerzeichen (Blanks)
aus.

Sn ——r

Dieser Befehl fiigt vor Zeile n eine
Leerzeile ein. Nachfolgende Zeilen
werden um eine Zeile nach unten ver-
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schoben. Die unterste Zeile geht ver-
loren.

Dn——»

Die Zeile n wird geléscht. Dadurch
wird der nachfolgende Text um eine
Zeile angehoben.

Tn—-——»

Zeile Nummer n wird auf dem Schirm
ausgegeben.

IL.n—-——» -

Der zur Zeit bearbeitete Screen wird
ausgelistet. '

Bn--» .
Dieser Befehl ist das Gegenstick zum
H-Befehl. Die im PAD abgelegte Zeile
wird in Zeile n ausgegeben.

Pn-—»

Der folgende Text wird in Zeile n
ibertragen. Der alie Zeileninhalt wird
lberschrieben.

In—-——»

Der PAD wird ab Zeile n ausgegeben.
Die nachfolgenden Zeilen werden um
eine Zeile nach unten verschoben.
CLEAR n ——»

Der Screen n wird mit Leerzeichen
{Blanks) vollgeschrieben und somit
geldseht.

COPY nln2 ——»

Dieser Befeh! kopiert den gesamten
Screen nl nach Screen n2.

Die nachfolgend aufgestellten Befehle
gehdren zwar nicht zum Editor, sind
jedoch zum Verwalten der Screen’s
erforderlich.

LIST nl ——» .
Screen nl wird auf dem Schirm aus-
gelistet.

FLLUSH

Alle gednderten Screen’s werden auf
Diskette abgespeichert.

EDIT nl --»

Screen nl wird eingeladen und kann
editiert werden.

LOAD nt ~—»

Dies ist der wichtigste Befehl. Screen
nl wird in den Puffer eingeladen und
dann Zeile fiir Zeile compiliert. Wird
ein Wort mehrmals definiert, so wird
dies mit einer Meldung angezeigt. Der
Compilier-Vorgang wird in diesem
Falle jedoch nicht unterbrochen, Um
jedoch unnétigen Speicherverlust zu
vermeiden, sollte man das Worter-
buch vor jedem neuen Compilier-
Vorgang zuriicksetzen. Wie wir wis-
sen, wird dies mit dem Befeh] FOR-
GET ... gemacht.

Sicher wird sich so mancher schon
gefragt haben, wie er lingere Pro-
gramme schreiben soll, wenn doch
immer nur ein Screen compiliert
wird. Des Ritsels Ldsung ist ganz ein-
fach:

Mit Hilfe des — -»-Befehis kann man
beliebig viele Screen’'s miteinander
verbinden und somit sehr lange Pro-
gramme schreiben.

Der -~ »-Befehl wirdin diesem Fall an

das Ende des letzten Screen’s gesetzt.
Aufgerufen wird jeweils nur der erste
Screen. Je nach Datentriger und An-
zahl der Puffer dauert der Compilier-
vorgang bis zu einigen Minuten.
Einige Forth-Versionen besitzen auch
die Moglichkeit, das Worterbuch di-
rekt abzuspeichern.

Im C64 FORTH von HES heif3t der
Befeh! zum Abspeichern des Worter-
buches: DSAVE.

Computronic




Das Einladen geschieht in diesem Fall
mit DLOAD. Das D steht in beiden
Fallen fur Diclionary und ist gleichbe-
deutend mit Warterbuch. Bel der Be-
nutzung dieser beiden Befehle solite
man bedenken, daf} nur der compi-
lierte Code angespeichert wird und
somit keine Anderungen mehr mdg-
lich sind.

Wir haben nun eine Menge ber den
FORTH-Texteditor erfahren und
kénnen somit auch lidngere Program-
me schreiben, ohne diese nach dem
Ausschalten zu verlieren.

Wie schon erwahnt, ist es von grofiter

Wichtigkeit, seine FORTH-Program-
me gut zu dokumentieren, da FORT-
H-Befehle allein sehr uniibersichtlich
wirken.

Zur Dokumentation ist ibrigens an
dieser Stelle zu sagen, dall Kommen-
tare unbestreitbar den Vorzug haben,
unverriickbar physikalisch an die
kommentierte Definition gekntipft zu
sein. Daher wird jede Anderung eines
Programms auch mit der Aktualisie-
rung der Kommentierung zwangsliau-
fig verbunden .sein. Dennoch sollte
man die Kommentare auf der Diskette
knapp halten. Genauer:

Die mit dem Code verkniipften Kom-

mentare sollien knapp sein, da sonst
die Compilierungszeit unnodtig erhoht,
wird.

Daneben ist die Lesbarkeit von Tex-
ten innerhalb wvon Codes relativ
schlecht und verschlechtert auch die
Lesbarkeit des Codes.

Da die Diskettenlaufwerke von Heim-
computern auch keine unbegrenzte
Speicherkaparzitit besitzen, sollte
man sich tiberlegen, ob man die Doku-
mentation nicht wie bei Assembler-
Programmen getrennt vom Pro-
granmm vornimmt.

Wie wire es denn z. B. mit Papier und
Bleistift?

bei Analysen und Statistiken. Mit seinen Peripheriegeraten erf(ilt er alle Anspriche an einen Home-Computer.

Computronic



Computercamp

4 Tage (nur Fiingsteny 350~ DV
1 Wo

Ferienzentrum Schlof3 Dankern
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erstellte Programme et mit nack Hause nek
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C64 Hardcopy

Das hier vorgestellte Maschinenpro-
gramm gestattet eine Hardcopy des
Commodore-Sereens. Hochauflésen-
de Grafik ist mit diesem Programm
nicht auszudrucken. Die Bedienung
ist denkbar einfach: Nach Eingabe al-
ler 11 Basic-Zeilen startet man das
Programm mit RUN. Nun wird es in
den entsprechenden Speicherbereich
gelegt. Das Programm ist fir zwei ver-
schiedene Speicherbereiche ausgeli-
stet. Will man den Bereich ab $9000
benutzen, s sollte man durch Poke
55,0 und Poke 56,9 den Basic-Bereich
heruntersetzen. Danach kénnen be-
liebige Programme eingeladen wer-
den. Durch einen SYS-Aufruf wird
die Hardecopy-Routine aufgerufen.
Fiir Profis wurde das Programm auch
als Assembler-Listing abgedruckt.
Aufruf des Bereiches $8000 mit SYS
36864

Aufruf des Bereiches $C000 mit SYS
49152

Hardcopyberelch $ C 000

HOOATA et 4.1 !
Z DATA © /1 i

3 DATH )1 i

4 TATA 832, 1B3, 817,

5 DATA 2295, 25 (B4L LB, B

& DATH PEST, 200, 192

7 URTR 152, 25 52, 202, 295 153

& DATA 21, 255, 35, 255, 1ad, 4, B

12 FOEE 4‘4L_1...T!’I+1 X FEFHJr I"’UFEI '5=5+f MEART
4IRS LS 1 Z4THENFR IHT "FENLER  IH ].HT HUEHD
L& FRIMT"HARDCOFY AUFRUE G oYs 43152 00

FERLY,

Hardcopybereich $ 9000

I DRTH BEE. 8fz. 163,143, 162, 255, 133, 056, 134055, 169, 608; 182, 609, 166, BE8
2 DRTA B22, 182,253, 165,804, 162, 084, 184, Bﬁﬁ. 10, 255,832, 192, 285, 182
s DATH 884,852,281, 55, 169, 608, 160 . 884, 1353, 25 LI 2R 2, u25 165,813
4 DATH 832, 219,255, 173,824, 282, 281, 821, 245, 085, 169, 917, 532, 216, 255, 432
3 DATH 225,255, 249, 646, 188, B0, 177, 201, 133, 682, 841, BE3, 008, BEZ, 825, B2
£ DATH Bla, 982,805, 122, 112, BU2, 083, Ded , Bz, 2 255,288, 152, 948, 205, 230
¢ODATHE 152,924, 161,251, 133,231, 144, BEZ, 230, 252, 202, 205, 135, 185, 913, 832
& DHTA 18, J35133232543257'1bj#@g4 32, 195, 255, 164, 48, 026

11 FORI=Z&SCdTOI+1 24 READN ( FOKETL , 4 S=5+1  HEST
1% IFs5Cr15: ZETTHEHFF’IHT”FEHLEF IH TJHTFI" " EHJJ
15 PRIMTYHRRDCORY AUFRLIF @ SYES D#d@ze v

FERLY .

12 : Computranic




VC-64

HARE LSOO

1 DRG #3095 ; STARTANRESSE = 36564
ENAME EQU $FFBD ; SET FILENAMEPARAME TER :: YCe® ADRESSE - $FFBD
3FILE EaU SFFBA : SET FILEPARAMETER r: YCE® ADRESSE - $FFBA
40PEM EQU $FFCA ; OFEM FILE i1 YCE® ADRESSE - $FFCE
SCKaUT EGL HFFCZ3 } AUSGABEGERAET SETZEMN i YVC2B RDRESSE -~ $FFCS3
SCLOSE EGQU $FFC3 i DATEl SCHLIESSEM i YC2P ADRESSE - $FFC3
TBSOUT EGU FFFOZ2 I AUSGABE EIMES ZEICHENS i1 WCEe ADRESSE - $FFD2
S5T70FP EQU FFFE!L i STOF-TASTE ABFRAGEMN ii YCEB ADRESSE - $FFEL
ICLRCH EQU FFFLO : EIN/AUSGABE RUECKSETZEMN t: VCE® ADRESSE - $FFCC
1RZ SAD EQU #O@&Ig ;} ZEICHEMNSATZAOR. : YC2e ADRESSE - $9885
11B5ZW EQU %02 ; B5 - ZWISCHEMSFE ICHER 1 FRE! DEFINIERT
12BsAb EQU FFB : SPEICHER F. BS -ARBRESSE :¢: FREI DEFINIERT
13 PHP ; STATUSREGISTER RETTEMN
i4 PHA ;O AKKUINHALT RETTEM
15 LA HSaF ; RAM-BERE ICH BEGRENZEN
B LDX HSFF ; ZEILEN 14-17 MIT NOP AUFFUELLEM
i7 STA 38 . ; WENN FROGRAMM ABE 3CoR@ ABGELEGT WIRD
ig STR $37 ; (DEZ. 49152) :: ZEILEWN 14-17 F. VC28 SELBST FEST-
LEGEMN
13 LOA #8282 ; FILEMNAME PARAMETER SETZEN
20 LDX #oA@
21 : LIY #98
== . JSRE MNAME
23 LOA #04 ; DATEI 4 CEFFMEN
24 LK #84 ; DRUGCKER NEMMNEM
es LOY #09 ; SEKUMDRER ADR. = 0@
26 JSR FILE ; PARAMETER SETZEN
27 JER OPEN ¢ DRUCKER ODOEFFMNERM
28 LOX #e4 ; AKTUELLE GERARET SETZEN
23 JSR CxOUT ; CHMDA/AUSGABEGERAET SETZEN
3a LDA #e@a ;7 LOW-BYTE BS SETZEMN .
31 Loy #a4 ! HIGH-BYTE BS SETZEN:: VCE8 B. 8K =%1E, =>8K =%18
32 sTAa BSAD ; ADRESSE MERKEN
33 STY B3AOD+1 8
34 LON H2T ; OAMZAHL D. BS-ZEIHLEMN (ZEILEMZAEHLER::: VWCEBD =HEZ3
39Z2AUS LA #13 ; MNEUE ZEILE { CR ZSEMDEN2
36 JSR B3oUT ;AN DRUCKER AUSGEBEN
37 LOoAa ZzAD ; WELCHER ZEICHENSATZ 7
38 CHP #21 ; KLEINSCHRIFT EINGESCHALTET 7
33 BEQ STOF } MNEIM! AUSGABE FORTSETZEN
48 LOA #17 ; JA! DRUCKER UMSTELLEN AUF ZEICHENSATZ
41 JSR BSOUT : AM DRUCKER SEMDEN
3E5TOR JSR ETOFP ; STORPTASTE ABFRAGEN
43 BEG ERD ; SEDRUECKT? FRG. BEEMDEN
44 L.DY #Oa ;i ZEICHEMZBEHLER = BB
SSENDZ Lha <BsAlB? .Y ! ZEICHEM VY. BS HOLEN
46 3TA BSZW FoU. ZIWISCHEMNSPE JCHERM
47 AMO HERF ; BLT 6+7 RUSEBLENDEM
45 ASL BSZW F1 4% LIMKSZSCHIEBEN ,
43 BIT BSZi ; BS CODE FRUEFEN
s BPL #+2 7 NACH ARSCII-CODE WANDELMN
S ORA #50 } BIT 7 SETZEM i
S2 BVS *+2
33 JBEA #F40 ; BIT B SETZEMN
54 JSR BSOUT ; UND ZUM DRUCKER SCHICKEN
55 IMY ; ZEICHEMZAREHLER + 1
56 CPY #4¢1 : END ZEILE if wCE@ = #Heg
=72 BMNE ENDZ
38 TVA ;L ZEICHENZAEHLEE > -> A
%59 CLG ; JA, ZEIGER AUF NAECHSTE
(513 AROC BSAD ; ZEILE SETZEN
61 STA BSAD ; MEUE BS - ADRESSE SPEICHERN
B2 BCC =#+2
63 INC BSAD+! ; HIGH-BYTE BS-ADRESSE + 1
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Lann B e B Sl I il )~

54 DEx ALLE ZEILEM AUSGEGEBEN?

ES BNE ZAus

E6 LD® #12 i CR LADEM UMD

B57 J=R BS0OUT 5 AUSGEBEN

EBEND JSR CLRCH ; RUSGABE AUF B3

532 LDA #O4 5 DRUCKERDARTE I

7a JSR CLOSE / ALLE DATEIM SCHLIESSEN

71 FLA O ALTEN AEFKUINHALT LADEM

e FLF ALTEN FLAGREGISTERIMHALT (STATUS REGISTER)
73 RTS

RUECKSFRUMG

VC-64

Space-Fighter

Dieses Spiel stellt an Sie die Aufgabe,
die in drei Wellen angreifenden Mon-
ster zu vernichten. wobet mit jeder
neuen Welle die Monster schneller
werden und sich der Schwierigkeits-
grad erhéht. Trifft ein Monster eine
von vier méglichen Basen des Spieles,
so wird diese vollkommen zerstort.
Die Punkte fir jeden Abschuf} eines
Monsters  sind wvom jeweiligen
Schwierigkeitsgrad abhingig und
werden zusammen mit der Zeit als
auch der momentan anstehenden
Welle im Bildschirm angezeigt.

A Goryoia

1 TFPEEK(U+3DLABTHENRETURRN
2 TT=PEEKL(33269> - POKEDR3IZEI, PELKL{S3269) - PEEK(S3I2TE> - POKES32TSH

a

3 IF PEEK(S3Z268»=TFTTTHENRETUEN
4 TR=THE+S6#20 - PRINT ELDDDDDDI ' TABCIO Y ; LEF TS CESTRSCTRY +°°

s E RETURH

> D= -K=INT(RHNDL{O>®ED - QM=8 - IFK{ATHENDQH=2
E POKEAII54+K QW -POKEAGIGI+K , EE ~2 - POKEA91TO+K , FE -2 -A5=1-RETU

BN

T IFJ<ETHENPOKEIX . &
8 IFJI>OTHENPOKETX 2
9 MEXT:D=B:RETURN

18 REM —— — — -
i1 REM = COPYRIGHT BY REGINALD SCHOLZ =
13 REM ——— e
14 GOSUB4088 - RFM ERKLAERUNG

15 GOSUBZAAAG - REM POKE-ROUTIMEMN

16 TR=H:55=<4:5G=0:HM=8-6G05U0B1088

17 TIS=""60AB06""

28 FOPS5-1T04 EF=10 2%56G

25 FORHH=1{TOZ - DHNHMGOSURILIAR 1116, 1126

14

Space Fighter
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26 PRINTCL-U=52248-POKES3IZEA 13- GOSUHEHIAEE

27T PRINT ‘"

38 POKEU+21 , 253

40 PFOKEQD+2H5 25505

38 FORI=0TOTV:-FOKEU+IS3+Y FCI>X-NEXT

B8 POKEU+2T , 2-POKEU+38H,3

T8 POKE2B849 .11 -PRKEZ2B44 .13

g8 FORI=28A42T028AT7T - POKEIL . T1:-NEXT

188 POKEV,1728:-POKEU+1 288

118 FORI=2TOT7:POKEU+2%]Y -8+ (X233 :-POKEU+L+2w] 553 -NEXKT

144
112
113

CER e
FEM »xMmx 5TART HP MMM
Clalzleeeeat =

ii5 SVYS 495488
128 Q=0+ - IFg9<2AaTHENLISH

138

0159

1498
158
168
170
LTS
18a
198
2868

Q=8:IFPEEK(Z2842=TATHENFORI=2042T02847 - POKETI T2 -NEXT - GOT

IFPEEKC(ZRA2=TZ2THENFORI=2042T02083T7-PDKET , TL:-MEXT
TFPEFKALZ25A=2053THENGOSUEZ2A806
IF{PEERK(D3IEZTEI>AND2>»=C2THENGOSUR1
IF(PEEKL{OI2TRIANDI =1 THENGOTOL88A
IFCPEEKLIZIZEI>ANDA > C>1ITHENLIBEB
IFPEERKCU+2] > ATHENIDA
P=D+41:-IFD>188-22B=x5GTHENGOSURS

FRINT ERDpDLRUDDDRDDRTARCIA) ( TIS "w™

250 GOTOi12R0

88 HEXTMHM,SG

298 POEFU+ZE A

4008 FREINY LI Y]] G R A T U L A T I O M !t
418 PFPRIMNT*" e e e e e e e = ===

428 PRINT''UI'BEBRERN] STE HABEN DAS FIEL ERREICHT

438 PRINT M UMD ALLE INUASOREN VUERMNICHTET'

448 FR-18008-UfH]l (TISH - IFZBLBTHENZE=R

4580 PRINT' ] DRSS FRGIBT EINEN PUNEKETESTANDG UOM -
468 PRINT'DhGERBERISCORE TR

478
388

IFZEZ>BTHENPRINT UERERRIZEITEOHUS - 728
IF ZB+TROHITHENHI=B+TRE:PRINT" ] HEHNER |JHIGHSCORE - *“HIX

53808 FORI=ATOEGABH  -NEXT
5ifg GOTO480H

1L EAR
180>
1884
1809
8
ER:ER:)
SI1+6
1828
1188
1118
11278
122
1238
1240
1356
i28a
1797
1798
ERg:F:
1a4a
18A%
1818
inra
18368
i858
1853

Computranic

: REM ————— e e — — — — —

: REM st DEFTHMITION {ANFANGD) wx

=L = e e e e e e e e e e

FLRI=B-FLAX=B -FC23=11 - F{R>=6:-F{(4>=FT:F{D3>»=B:-F(B8I=1:-F{T>=

SI=5A4272:FL=SI:FH=SI43:-TL=51+2 : TH=STI+3 - H=SI+4:-A=8I+5:H=
L=SI+23% '

RETURN

T1i=414:TP=15:GOTOI1228

T1=252 - T2=233-GOTO4L22A

FTi=294:-T2=255-GOTOL27R

FORI=49134TO043159 - POKEI , 1 - NEXT
FORI=49162T04A31 7S :POKEI ,EE - NEXT

POKEZS3,4: POKEZ2SS, 08
POKESS169,1 POKF431 64,1 - POKE48152,5

RETURHN

: REM —(————————— .

: REM »m ZERSTOERUNG 3 '

: REM —————

FPOKEL ,iS:POKEA, 47T :POKEH, A7 -POKEM, 129
FORI=49152T049159:POKET .8 : NEXT

FORI=ATOAS: POKES3IZ?E6, I :-POKESI2PEL1, I FORK=1T016

FOKEL , AS:POKEFH, INTC(RND{A> 180> - POKEFL , INTC(RND{OI®ZISTS)
NEXTK, X :

POKEM, 8:-POKEA, D
AR=1B8+UAL(TIS) -  ABS=STRS{AAY - ANS=RIGHTS(ABS , LENCABS>—1>

15



1855
1860
1870
1987
1a98g
13539
2008
i N

28z
2838

SNEXT

2018
28058
2480
2480
2-4A -4
2418
2420
2438
2438
=335
2458
2468
24789
2488
2080
Iz
IRan
3887
Iang
2aia
Iz
3815
Jazo
2825
2827
383N
Za48
3845
2858

266
IAT R
IATS
FIaga
Faaa
FZ2oa
e didili
2085
4816
4815
s i i)
=3
438

VC-b4

YTIS=RIGHTS {00888 " +A”RS ,E>

G8=855-1:IFSS5=ATHENZ2488

HH=HH—-1 - GOTO3I0R

B R e e e e

REM w3 SCHUSTE »xx

rREM - ———————

IFCPEERK (D +21 yAND2 Y =BTHENPOKEU+2] . PEEK(U+21 >+

POKEU+Z PEEKC(U) - POXKFU+R _PEEKC(U+1 > - POKES9153, 53 -FOKEZ254. 8

Mo

FORI=A1ZTOASTEPF—4% )
FOEKFL  T:-POKEA 1S5 :POKEH,. @ :-POKEFH, 48 : POKEFL 208 :POKEW, 129

POKEM, 68 :POKER, B

RETURN

REM ——~—————————————————
REM 233 GAME OUER MM
CHE SR e e e e e e
PRINT L

FORI=A4T040

PRINT[DEFIGAME OUER '!1! $AME OQUER '''!' GAME OUER®
MEXT

POKEU21 .0

FPRINT LU SCORE - "“;TR

IFTR>HITHEMNHI=TR: PRINT "I NEUER HIGHSCORE : ""HI
FORI=1TOZ086: NEXT

GEeTO-1008

REM ———————————

RFM —————— o

PRINT L TABCZ2A> "HIGHSCORE - ™"
PRINTTABCIA> ""HI

PRIMNTE : PRINYTTABC 28> ¥y L
FREINTTARBC 29> | o,
PRINTTAB{28>":d PUNKTE: m:
PRINTTABC29) 1] -
PRINTTARCZ29) 4 -
PRINTYARCPH) ] o
FREINTTARCO> D ZFEIT : il
PRINTTARCZ29) Ll

FPRINTTABC IO " -

PRINTTARBRL 29" -

PFRINFTABCZS " H WEELFE - L

FRINTTABCZ2SD " b

PRIMNTTITABCZA) 13 m"TSGTN STTHHTEES —a

PREINTTABLZ2G) " i

PRINTTABCZO>0" . - FORITI=ATOSS:FRINT '+ *'; - MEXT

RETURHM

REM ———F—7—————————————————— —— ——

REM 33 ERKLAERUNGEN Max

RFM - —— - e e e e e

PODKESZZE88 ,15: POKES3I281 . 15:POKES32269. 6

PREINT LIkl m g - 1 — {4 = R |
- LR

PRINTARRERL:

oo

o

- =y

fe
| |

i
B
i
ke
{ |

|

) |
B

b

iH = fd

<30 38
[ -
4858

PRINT IRBBNI (=4
I - .

PREIHT" "W EBREE

}
ke
}
ke
i
e
)
i |
X
| |
2
| |

it
B
L
e
H
=
il
B
| |
&
} |
E
| |

B .

it a]

I3 .oy e

2A87TA
L -
20808
4888
188

16

PRIMT "Eljeiii:

R

1

i

] §
B
]
kL
|
fe
il
1 =
1
| B
i
k2
[
ke
| |

PEINT 'EREBEEI]
q e
FPRINTVERDRISPACE ™ - PRINT"EINSPACE™
PEINTLEMRBMSRREBEREICOPFYRIGHT BY R. SCHOLZ™
PRINT L] SCHIESSEM SIE DIFE INUVASOREN MIT ITHRER®

L3 S+ B L3

Computrar.2
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4118 PRINT 2 KAaMOHE AR f JO¥STICK: PDRERTY 21

24128 PRINT''[ UORSICHY '! DIF EINDRINGLINGE GREIFEN"
4128 PRINT '] IN IMMER SCHHNELI FREFM UEREBAENDEMN AN "
4146 PRINTUERBEBREBRIVIE]L ERFOLG Y2200

4158 IFHI<>BTHEN4AZ38

4706 PRINT[EDD IARITTE HARTEN'"
4228 RETURN _
4220 PRINTDLEBBRER]-Fi~- - MEUES SPIEL™

4248 GETAS :TFAS=""m""THENGOTODIiG
4258 GOTOD42-48

= B B o T e e e Bt Lt
9998 : REM Muxx¥ SPRITE-DATAS s
999 : REM —— e e e e e o S

188608 DATA #,6,0,.0.90,0.8,0,6,.8,8,0.0,08,8.0,8,0,0,.8,6.6,.8,0,0
J21,8,8,.21.08._ 8

19848 DATA 55,.8,32,247.,.194,32,85 . 66,20,85,69,.28,.213,265,321,2
13,253,241 .85

18828 DATA 85,22.470,165.21.85,.83.3,.255,240,59,187,187

16821 REM ——————— o ——

1866823 REM SPRITE 13

ia826 REM —————— - —— —— — —— ——

1998320 DATA A, 8. 0,8, 8. 9,.0,55,8,.0,79,A0,A,532,0,08,23,8,0,34,68,6,
8.8,8,8,8

188468 DATA 8.0, 8. 6_0,68,8,.6,8,0,08,6,.8,08,8,8,.8_6,8,8,0,0,0,6,8
,A,A.A_. A.8.,08,8

180858 DATA B.9. 8.6

18851 REM e

18053 REM SPRITE 13

1AAS6 REFM ————— —(—— —— — ——— ———

i8R DATA 1,4.i6,.4,.68.64,8,21,8.,.08,20,08,10,170,166, 48, 46, 38,
168,48 42 178

ifATA DATA 17R.I170,1682.0_ 42,168, 6,47, 42, 17B,. 168, 2,470,128, 42
LA7TA 1688, 32,130 .

186888 DATH £.84,.138,71 .84, 130,24 .0,130.,.6,6,13A0.08,5,.65,80,5.,6
S.860,08,68.8

igAgt REM ——— =~ — ——

169883 REM SPRITE 15

iRARE REFM —— = — —

16098 DATA 1,417,413, 17,441 ,.17.4,3,17,168,.48,178_160,46,48, 40,
1BHR, 235 . 42,170, 17TH

18108 DATFA 17TH .16 8,412 168,784,234, 42 170,168, 2_ 178,128, 42,
iTH_ 168, 32,138

ig118 DATA 8,33.65.7T2.332.65.72.32.0,8,37.0,8,84,.6,21.,84,0,21%
LB,8,. 8

191311 REFM —————— — ———— —

18113 REM SPRITE 252

19136 RFMt - —————— ————— ——

18128 DATABR . AR/, 2, 170,128,332, 170,168 ,1i63,40,282,163,49,282, 1
TA,176.178,168

i813f8 DATAR .42 168 . A 42 427 17A,.168#,0,156,0.0,154,08.,.6,166,68.,8
;154.8,.8,.1i66, 8, &

18148 DATALS4. 8,2 ATA 128,22, 130,128, 2,130,128, 3,195,192,3,19
S,182.6.0.08

18144 REM —————————— o —— ——

18143 REM SPRITE 253

iai46 RFM ~——————————————— ——

181568 DPATAR,. P, B, 2 170,128, 42,479,168 . 1i608_.48, 16,163, 235,202,414
63,235.282,178 )
1A1ER DATALTE 178 _ 178,176,170, 1i70,.178,170,1ic60,.0.,.106.,160,221 ,1
A,1E60,6,.10, 178 ‘

APLTE DPATALTA 176, 42,1508 . 168,080,198, 08_.2,170,128,2,1368.,1i28,2.,4
3B, 128.3.,195,192, 3

1AARG DATHLI9S,.192 . 8,.8,0

18181 RBREM —— e ——

189183 REM SPRITE %4

18186 BFM ————————— —

Computronic
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VC-64

18198 DATAL 1,8, 4. 68,64, 8. 68.8.0,.16.8,0,682,08,18,170.,128,35.,3

S,32,.42,17A.160

18208 DATA4Z,.2.160,.40,.0,160, 8,0 _,128_10,2, 128, 2,1760.,68,0,184_a
LA, Ind,. 8 B, ind

18218 DATAHAR .2 . i8G5 _A_178.254, 170,176,170 ,.170 . G68,68,68.,6.,6,0

182491 BREFM —— ——

187213 REM SPRITE 255

182168 RFM ————— :

18270 DATAB,.H . A, 7,0, 0,0, B8, 0,0, 68, . 68,08,68,68,18,178,128,35,35,
2.42.178, 1668

182368 DATA4AZ ,17A_ . AER ., 46 . A, 160, 8 . 68 128,160,170, 128, 2,176,688, 1

g4 . @6_.0,.1i84,. 8, 8,184

AB248 DATAB, 2 186 . 0,178,254, 370,170, 176,170, 417,.17,.17.8.,.8,.8

1B 0 e e

189942 REM MC-ROUTINE

48937 -

11088 DATH 1609 ,8,132,.251,166,254,189, 8,492,133, 232,261,08, 2408
L1BT,.222 1. 197

11iAifA DATA Z2AR,182 . 189 ,8,197 , 157,116,192, 216,24, 138,101,251 .4
TA, 164,252, 185,24 :

11978 DATALISY . $1.1.240 .15, 4189.,08,208, 216, 24,101 ,253,157, 6,288
.2ag,3,.7TE, 784,182

11A38 PDATALIRS, 24, 492,41 ,2, 240 _ 15 1809 0,208, 216,56, 229,253,415
T,.A,2@88,288 32, 7E

11640 DATAZAO 192,185,224, 192, 44,4, 240,15

116845 DATA 189, 1. 2088, 216,56, 229, 253157, 1,288

11958 DATAZBE,.2,76.200,192,185,24,192,41.8,.248,15,418%9,1, 288,
216,244,181 ,253. 157 )

11iR/6A DATAHL . 28R . ZAB. .76 . 200 _ 152 ., 238 _ 251 168, 8,197,251 ,.248.3

;TR BR 192, T6,13
11870 PATALIZ 162 .1 .,.228,251:.288,.7.1689,8.157.8.132,234.234.,.76

11875 DATA Ai86,.1892,.234,.234.4.708,6,.706.0. 708, 2A6,A, 268,173
11880 DATAA, 220,41, 16,208,141 ,169,5,205,1,192,.248,4, 169,255, 1
33,254,76,49,234,.0

11885 DATAAR.B.8,.6.0,8.8

11998 DATAIZEG, 1IES &9, 441 P, 3,169 192,141 ,21,3,88,96,173,0,2
20,41 ,8,288,6 ,

11166 DATAZ3E.0,208,238.60,2688,173,0,270,31,9,788,6, 706, 08,208
L2060, 208,172, 6

11118/ DATAZZ2O, 41,16, 208, 11 169, 5,205,1,192,240,4,169, 255,132
, 2?94, TR _

111726 DATNA9, 234, 6,0, 6

11130 DATAR,9 4,5, 4,6,2,16

Zeap8 : REM ————————
20064 - REM wksx EINPOKEN »msx
20086 : REM

2R FORI=ATOG2 :READOQ:-POKETYAA+Y Q- -NEXT
ZA828 FORI=TIOGZ -READO:-POEFE3I2+T  0Q-HEXT
280838 FORI=ATOG2 - READD - POKERAE+I , O :-HKEXT
S04 FORTI=BTOGZ:-REARQ: POKEDEAS+Y . Q-HEXT
208538 FORI=ATOG? -READO:-POKE 2524+ O -HEXT
28060 FORT=ATOEZ - READG: - POKEZ2LaIE4+Y Q- HEXT
28878 FARI=ATOG2Z -READD -POKF254E44+X , D - NEXT
28888 FORI=GTOGZ - READD - POKEZSSHE4+1 , Q- NEXT
28188 FORI=A9ZIG6TOASATHE - READD - FPOKETL Q- NEXT
281208 FORI=A9{S7TONAGITE-POKEY , B8:NEXT O
20138 FORI=4SITTYTTFOSI18-4:- READD-POKEI Q- NEXT

READY .

18
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Lift Bar

Lift-Bar

Das Programm ist fir den TI 99/4 A

mit Extended BASTC und Joystick ge-
schrieben.

Nach dem Eintippen, oder laden wird
es mit RUN gestartet. Nach einer Pau-
se von ca. 3 Sekunden wird der Bild-
schirm geléscht. Dann belegt der
Rechner den Grafiksatz um.

Der Bildschirm wird jetzt schwarz,
unet das Titelbild erscheint in Multico-
lor Grofibuchstaben. Dabei wird Song
of Joy gespielt.

Siekdnnen mit der Taste . J“ eine kur-
ze Spielanleilung abrufen. Bei jeder
anderen Taste erhalten Sie keine
Spielanleitung.

In der Stadt wird ein Neubau errich-
tet. Es ist kurz nach Feierabend und
die Maurer habenihre Arbeil beendet.
Sie haben jedoch einen Teil ihres
Werkzeuges vergessen und einen
kleinen Béren beauftragt das Werk-
zeug fir sie zu holen. Bei dem Werk-
zeug handelt es sich um 2 Himmer, 2
Gabelschliissel und 2 Schraubendre-
her.

Die Aufgabe hért sich zwar leicht an,
ist aber gar nicht so einfach zu l&sen.
da crstens der Bér nichl weill wo das
Werkzeug versteckt ist, zweitens die
einzelnen Etagen des Neubaues nur
mittels auf- und abfahrenden Fahr-
stiihlen zu' erreichen sind und driitens
nur eine befristete Zeit zur Verfligung
steht.

Sie kénnen den Béren mil dem Joy-
stick nach rechts und links bewegen.
Achten Sie jedoch daraul, dafl die Ta-
ste ,ALPHA LOCK" nicht gedriickt
ist, da sonst die Joystickabfrage nicht
richtig funktioniert. Zum Belreten el-
nes Liftes bewegen Sie den Béren in
die Richtung, in der Sie den Lift betre-
ten: wollen, immer dann, wenn der Lift
gerade vor dem Biren ist und in die
gewlinschte Richtung fahrt.

So lange der Béar im Lift ist, und Sie
nicht aussteigen wollen, mufl der Joy-
stick in der neutralen Mittelstellung
stehen.

Computronic
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Zum Verlassen eines Liftes dricken
Sie den Joystick wieder in die ge-
winschte Richtung.

Der Bér soll ja, wie schon zuvor er-
wahnt Werkzeug suchen. Das Werk-
zeug ist in den 12 Fragezeichen ver-
steckt. Zum Aufheben eines Fragezei-
chens fithren Sie den Béren genau
dariiber und driicken dann den Ak-
tionsknopf am Joystick.

Wenn sich unter dem Fragezeichen
ein Werkzeug befindet so ertdnt ein
Multiklang Gong und das Werkzeug
erscheint in der oberen linken Bild-
schirmecke. Befindet sich unter dem
aufgenommenen Fragezeichen jedoch
kein Werkzeug, so werden Sie ein
Kratzen vernehmen und es kann sein,
dab die Wiande des Neubaues versetzt
werden. Dies kann lhnen einen gin-
stigeren Weg verschaftfen, es kann Th-
nen jedoch auch den Weg versperren,
s0 dafl Sie einen Umweg zum nich-
sten Fragezeichen wihlen miissen.
Wenn Sie alle § Werkzeuge gefunden
haben, so bekommen Sie zu IThren
Punkten den verbliebenen Zeitbonus
gutgeschrieben, und eg geht mit der
nachsten Runde weiter.

Insgesamt wird der Schwierigkeits-
grad 7 mal erhéht. Danach bleibt die
Schwierigkeit konstant.

*

Fiir jeden gefundenen Hammer be-
kommen Sie 80 Punkte, der Gabel-
schlissel bringt 100 Punkte und der
Schraubendreher sogar 120 Punkte.
Fir alle 5000 erreichten Punkte erhal-
ten Sie ein Biren-Bonusleben gutge-
schrieben. Der Bir verliert ein Leben
wenn er

1.} zu hoech oder zu tief aus dem Lift
springt.

2.) gegen eine vertikale Mauer uft.
3.} mii dem Lift versucht durch eine
Mauer zu fahren.

4.} den Bildschirm nach irgend einer
Seite verlalt.

5.) wenn der Zeitbonus auf 0 abgelau-
fen 1st.

Dhe Fahrstihle fahren immer aul und
ab. Bei jedem Richtangswechsel wird
der anfinglich 3500 Punkte zdhlende
Zeitbonus um 50 Punkte verringert.
Mit steigendem Schwierigkeilsgrad

fahren die Lifte immer schnelier auf

und ab.

Somit Euft auch der Zeitbonus immer
schnelier, und das Ein- und Ausstei-
gen wirdimmer schwieriger. Nachfol-
gend ist das Programm in groben Zi-
gen beschrieben. Den Exakten und
strukturierten Programmaufbau kon-
nen erfahrene Programmierer der
beigefiigten Zuordnungstafel entneh-
men.
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1Ea e~
T1E BEM #3833y et iy dsvssy
128 REM % LI FT - BHREHFEF 3
170 FEM e ¥
14 BEM % Ein SPiel fuer TI 3%9-4 A %
156 REM % in TI Ewtended BRASTC %
166 KEM % wit Jowstick zo steudrn %
L7B REM mmmm o o %
1868 REM % (e 1984 by Volker Becksr ¥
1% REM ¥ Steinbacher Sk, 18 3
* *

2R8 REM E5VE Oberaprzel L:; F
218 REM #*****************#**##**1***
228 REM

~36 REM

2498 [EF4+

254 NPTION BARSE 1

284 DIM WFELDG S 3, mFELDCS ), 5FCA 0 WFELDC 3 s
ATH GOFQ.31e o A o B s BER o BOMUS :: BV s Do F o: T o:: K s MOT i B
RIMDE ¢« 5 0 8T 0 BWAR 0 T 0 4 o WHERT ¢ % 0 ®1 ¢ WE 120 1 7

28 CALL HSCIISET ¢« CALL BAER :: CALL CLEAR ¢ CALL COIHC :: CALL COLDR - CALL
DELEPRITE -« CALL EINLEITUMG < CALL GCHAR 0 CALL GONG @ CALL HOHAR

298 CALL JO¥ET :: CALL KEY ¢ CALL LOCHTE :: CHLL MAGHMIFY :: CALL MELODY :: CARLL
MOTIOW ¢ CALL PATTERW ¢ CALL POSITION ¢ CALL PUNKTE :: CHLL SCREEM

36 CALL BOMGOFJOY :: CALL SOUMD < CRLL SPRITE - CRLL TITEL @@ CALL “CHAR o
AL ZEIT ¢ k-

318 CALL CLEAR ¢ CALL COLORCS. 1,166 1, 16,9, 1, 16,08, 1,160 ¢ CALL COLORC3.16.1.4,
16.1.2.14. 1.9, 6,16

328 RANDOMIZE .

338 CRLL CLERR :: CALL ASCIIZET

249 CALL CLEAR :: CALL TITELCRFELDG 1.5, %F¢ 0.8, 2% : CALL CLEFAR

358 CALL KEY(S.T.5%: : IF T=74 0OR T=186 THEHW CALL ETNLETTUHG

268 CALL TLEAR

AP8 CHLL SCREEMC 23

284 FOR 1=4 TO 26 =TER 4

398 CALL HFHHPKI 4,112,129 CALL HCHARS 118,112,123

4@3 HEXT

418 CALLL HrHHRf£4 1,113,735
428 CHLL WOHHRC L, 1,112,324
4368 P+

CALL WOHARS L322, 112, 240

449 DRTH 1.5.126,1,12. 128, 5,6, 125, 5. 11. 136, 5, 32, 120, 5. 57, 145, 9,4, 128, 9, 29, 125

456 |@P-

466 DATR 13,9123, 13,13, 136,13, 12, 128, 13. 24, 126, 17, 12,120, 17. 22, 128, 17, 27, 136, 2
4.126.21,15, 122,21, 28, 126

470 DATA 8,2, 120, 8, 16, 128, 8,30, 136, 12,2, 122, 12, 16, 136, 12, 36, 125, 16. 2, 136, 16, 16, 1

Fa. 20,758,128
488 REETORE 448

490 FOR I=1 TO 12 RERD R.B.C 0 CALL MCHARRCH.B.C 230 MEXT 1

Sal FDR I=1 TO % :: READ A.B.C :: CALL HFHHPfH B2 MERT I

518 CAHLL COLORCIL, 7.2.13.7.2. 12, 1. 1.14.1.1, g CALL SCREEHL S

528 RUNDE=1 BERn co Z=E0EE o PG FHHH’ 1+ CAHLL PUHKETECP»: - CALL ZEITZ
20 CHLL BRERCBER .

SR8 CALL. MAGHIFYY 20 '

S4i CALL SPRITEC#2. 116, 12,177, 9. 83, 116,13, 1. 121, k4. 116, 13, 17 CERTD

A58 MOT=RUNDE+4 :: CALIL MOTIONC $2. vHHF ﬁ #3, rHT @4, ~MOT, @

SeA DATA 3,10.2.25. 7.8, 7, 25,10, 13, 11,23, 15, 11,15, 81,19, 8, 15,25, 22, 13,23, 22

57 GOSB 826 :
e :
398 CALL SPRITEC#1.124,11.16%.41)

k08 OH ERROR 7326

=18 CALL ZEITCZ

B OREM Hauktechleife

38 W=Vl o CALL POSTTIONC#Z, M. 0 TF WH20

&
3 B THEM GOSUER 348
e CHLL HvETOL . . s IF w=@ THEH &ab BELSE
F

IF w=ed THEM CALL PATTERNC #1. 124 5EL

CHLL PHTTEEﬂ'#i 1320
S50 AL SOUMDE -5, 525080

20 ‘ ; Computronic
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e BER=BER-1 : CHLL BRERIBER:

EEA CALL MOTIOMC #1,6, 284

BPE CALL COIMCOALL. 2Ty IF 5T THEN 576

ERE DAL POSTTIONG &1, 5,7 2 M=t 47 oo CALL GEHARD ML)

H8 IR Ki=BY OR Xi1=112 0OF ®1=113 THEM P

TAER CTALL GOHARCE-Z.07.#1 50 CALL GCHARL #- IF =i=RY OF XZ=BY THEM 7368
VI CALL KEYC L. T. 8% IF T=18 THEM 1@ ,

TEA GOTH €24

FEA OFOR I=1 TO 4 :: CALL MOTIOMCHET. @, G5 HERT I

T8 CALL FATTERMC#1. 14683 :

TEA CALL MELODY

v7A IF BERAH THEH CALL DELSPRITECALL 3 BER=6 :: CALL BHERTBER»:: CALL TITELCHFE

Ll 3.0 1. 8F¢ . -1, s LOTD BVE ]
JEACTE SVAR FHEH g—jfaﬁ dr BYHE=EG 0 GIOTD 12V
SR CALL MOTIONCS2, ~MOT. 6, &3, 10T @, #4, ~MOT, 80
B SVAR=A
B GOTE 594

FESTORE 564

FOR I=1 TO £

VEELD T =2

MEXT I

FOR I=1 TN 132

REFD A E

FeIMTCRMDES+1.4 7 0 IF YFELDCF 3=0 THEM 886
YFELD: F a=FELLF 01

CALL HOHARE # L FL F+95 0

FURN O ol R A R O s w A i L Ut

‘\}Chl;ﬂ ! Bl gD D00 T ol Y S
IES!-B=EIIS&=BIBSIQ-S|QE

HEXT 1
FOR K=1 TO 2 :: WFELDOK J=E :: HMEST K
FETURH .
“ IF Wi5 THEN RETURH ELSE YW=B 0 WOT=-M0T 0 TALL MOTIOMO#2, -MOT, 8. #32,M0T .0, #4
MOT . A0
q A Z2=7-5%4 : CALL FEITCZ e IF Zg=@ THEM =SWAR=-1 :: GOTO 736
HEH PETHPH
SR FOR I=2 TO 4

R0 CALL COTHCORILHET A6 ST 50 TF ST THEW 18t8
968 MEST 1
1éma COTH 726

1816 CALL POSITIONCET. .5 0 CALL LOCAHTED #1004

1620 IF To3-IHTCL. EJ«H THEH CHLL MOTIOMC#1 . “HHT QWEL ECALL MOTIOMC#T  MOT,
1438 CALL POSTTIONI #1.:, CHLL -HHHPf—JLH PR B HERsRRL o WS fﬂﬂ+1
I GEHARCE 6 2 CRLL GUHARC S, w1, 820 0 IF Al=gY OR H2=BY THEH 738

1848 CALL J0vSTOL S, s IF H~ﬁ THEM TEZE

1850 CHLL POSTTIONC#1.41.%) :

1Aed TF ¥=-4 THEW CALL LOCHTEC#L,#1,v-12 LS CRLL LOCATEC#1. 51, w418
1B GOTO 728

18gd FOR I=1 T0 4 -« CALL ﬁGTIDHf#I-ﬁJ@?=1 MEST 1

1256 UERT=H

1168 CALL POSTITIONT #1, s RO T ISR Y0y g
1110 CARLL FVHHP.H-”;<1J : Fﬂll GEHARD <Y+ 2D

1128 IF H1<162 AMD 2198 THEW YHERT=
1128 IF H24162 AMD <2235 THEM WNER Tk
1148 1F VHERT=8 THEW 1173

1158 WRERT=VERT-55

LR

{168 OH YHERT GOSUR 1196, 1210, 1226, 1230, 1746 . 1250

1172 CALL MOTIOMS $2, ~MOT, 8. #2, MOT, 8, #4, ~MOT . 0

1186 GOTO 720

1196 CALL HOHAR: 5, ¥ :

12R0 CALL COLOR elald ot 1o CALL SOUMDG -S8E, -7, 0 BY=123
1218 CALL HCHAR: 25 DAL COLORE 157 R AR g A4 15 AL BOLHD
7.0 BY=120 : I |

1226 CRLL HOHERGCM. Y 20,20 CRLL TOLORC 14, 7.2 158 1 1,121, 1 5 e DALL SOLMD:
@ BY=136 PFTHFH

1238 CALL HOHARS Y., 33,20 0 WFELDC | =lFELDG 1 oel « ¢ GOSUR 12668 @ RETURM
1740 CALL HEHARS 4., 35,25+ WFELDC 2 9=WFELDS 2941 ¢ GOSUE 126@ :: RETURN
1250 1. Zy:: WFELDC 3 3=MFELDC 21 < GOSUR 1268 - RETURM
{266 CALL HCHARS MFELLC YHERT=2 5, YHERT . YUERT+48 )

Computronic
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127a P=F+2@4\HERT :: CALL PUNETECP )

1780 IF BOMUSHZAA0<=F THEW BER=BEF+1 :: CALL BRERCEBER3:: BOMHUS=BONLUS+1

1298 CALL GONG
1780 FOR I=1 TO 3
151@ IF UFEiﬁ'I' 2 THEM RETURH

3

X

3
T‘C‘
[t iun]
=y
m
T
Y g
[

1414 SUB SGHEOF YR 3

14260 GOTO 14320 0 A2 0 [ ¢ ) v 00 ML o0 M2 o0 8TY 6 [P—
1428 DATA 1,195, 246, 293, 391, 2. 391, 493, 1, 4400, 522, 1. 493, 567

fdder DATAH 1,184, 261,253,363, 1,433,987, 1. 440, 522, 1. 291,493, 1. 229. 447
1430 DATH 1.155,246,253,291,2.246, 291 . 1,261 . 440, 1. 2973, 4592

1460 DATA 1,184,261, 293,362, 2,277,432, 2,261 . 448

1470 DATH 1. 155, 246,293,391, 2,391 . 493, 1, 446, 523, 1, 493, 567

1480 DRATH 1.124.261, 293,263, 1,433,957, 1,445, 523, 1,391,453, 1, 329. 444
1496 DATA 1,195,246, 293, 391, 2, 244,391 . 1. 261 21,282,457

1568 DATA [, 184,261, 293,265, 4, 261,440, 1,195, 246, 292,991, 4,246,321, 8

1518 RESTORE 142A@
15288 A2, 5TW=0
1538 READ K :: IF K=HA THEW SUBERIT
1548 READ BO1 M, BO20.BU20, BO4D
1358 FOR I={ TG K
1568 FOR J=1 1O 4
1576 STV=2TY+1 :: IF STY3AZ THEN FEAD AZ.M1.ME 0 ST4=1
1580 CALL S0UMDC4aE. ML 1. M2.8. 680 00,50
1%968 HERT J ¢ HEXT 1 :
1eR8 GOTO 1538
1616 |#P+
1626 SUBEMD
1A268 SUB TITELCAC 2L KY . BC ). SYHR FRREE
1r48 GOTO 1856 0 A2 .
R
1658 CALL MAGHIFYC 23 1F SYAR=A THEHW CALL CLEARR - CALL SCREEHC 20
16668 DATA L. T.F. T, E H.E.F '
Te78 DHTA G.ALGME.OV ELR

1638 CALL HCHHH(E;I” i14 ghes CALL HIHRRCFL1E, 128,80« CALL HCHARGE, 13,129

CHLL HCHARCS, 12127 .40

1£€30 RESTORE 1668

7@l IF 5YAR THEM RESTORE 1673

1;12 IF SVAR=E THEM DISPLAY RTOL2. 30 "SRTELAMLEITUMG 7 2.0« H3©
1728 J=1

1728 FOR K=€ T0 & STEF 2

174 FOR I=13 TO 1% STERP 2

1756 READ SPIS :: CALL SPRITECHLASC SRS, FARRE (k-1 9%8+1 . ¢ T=1 08241 4
17E8 = 4+1 - :
177 HEXT 1

1780 HEXT K

17a@ DIZPLAY ATCZ4. 2W81ZEC 230 "R 1924 BY WOLKER BECKER!

18@B DRTA 7,18, 11.12. 2, lu.» 4.5

1R18 REZTORE 1508 ' .
182 FOR I=1 TO &

1856 REMRD ACT D

1Rdia HEXT 1

1834 CALL COLORCIT . ACL 3, AC2 0. T2, A2 Ard s 1R LS L A A 0 T4 K P 0 A B )
188 RESTORE 1438

12va /2. 5TY=H

1800 READ K - TF E=0t THEM 12€0

TES0 READ BOL L BOE . BOZ . BO4D

1866 FOR T=1 TO K

22

13° PUHNE FUMDE+T ¢ IF RUHDE:E THEWM EUMDE=R

1240 P=P+Z - CALL PUMKTECP S CALL ZETTOGD: - F=3S6

1254 IF BOMUZHSEGEAH:=F THEW BER=PER+1 :: CALL BRAERCEER 3« BONUS=ROHUS
1360 CALL SOMGOF MOYCSEC 30

1376 CALL DELSFRITECEL 3:: CALL HOHARC 1.4, 22,039 0 CALL HOHARG 2,4, 32,302
1220 CALL COLORC12,7.2.12.1.1.14, 1.1

1354 GOTD S4[

1486 | mF+

ITooo o K ML s MR e § e BTY o T s Yoo

SPI%

u)
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FOR =1 T 4

191a

1928 ETV=STY+1  TF STY»RZ THEH READ AZ.M1.002 0 5TW=1

1926 CARLL SOUMD: SARL T 1 M2 8. B0 1535 CALL KEYCEY. T, IF 540 THEH 1924
1948 FOR Y=9 TO 2 STEF -1 :: ROV =RCY-T 00 MEST W ov: H(lﬁﬂﬂiﬂh

19568 CALL COLORCIL ACL L Ac2 0 12 B30 A d 0, 13, S0 ACE . 14 HE7 5 ROS 3D

1986 MHEAT 1 HEXT 1T '

1976 GOTO 1920

1924 CALL BELSPRITECALL »:: CAHLL CLEAR

1996 CALL CoLDRCI1. 11082011300, 04, 8.1 %

Znea 1P+

2B1a SUBEND

2626 SUE PLUMKTECP &

20728 1EP- .

240 DISPLAY ATO L 22817805 UETHS “EEa#s" P -0 TALL HCHARY 1,24, 328
RS0 WP

2068 SUBEND

PRvR SUBFETITCZ )

2H8E 1eP-

2A9A LISFLAY ATO1. 17 02TZEC4 0 LERTHE “HE88" -7 - CALL HCHARC 1. 18
2188 P+

2118 SUBEND

2128 SUR BHERCBER Y

2134 1ep-

2148 DISPLAY ATCL.12081ZEC2 0 USTIHG "#4"  BER ¢ CALL HCHAROL, 12,32
2158 1EP+

Z1668 SHBEND

2178 SUR HMELODY

)
[N
=

2188 GOTO 21968 - A 0 T L | -

2199 DATA 750, 15%, 250, 220,503, 233,500, 195, 186A, 277

R20n RESTORE 2134 b

2218 FoOrR I=1 TO0 % :: REHD LA CHLL S0OMDOL By HERKT T

2224 P+

, 2238 SUBEND

2246 SUB GOMG

2250 GOTO 22600 1 o lEf-

F2eR FOR Te=@ TO 2 :: CHLL SOUMDC -1560, 229, Th:: HEXT I
2270 FOR I1=6 TO % o CALL SOUMD-150, 297, T.229, T+11 0 HERT 1
F2eet FOR =60 T 9 :: CALL SOUNDC-1560, 2260, 1,277, [+ 2325, T+21 30 HEWT I

2230 1P+

2208 SUBEHD

2218 SUB EINLEITUNG

P3EA GOTO 2336 :: % T« |@F-

27234 CALL CLERAR :: CALL SCREENCS)

2348 DISPLAY ATCL1.1::"BIE MAURER HABEM WERGEZSEM  IHR MWERKZEUC ETZUSAMMELMN LIMGOT
ESE RUFLABE MUSS JETZET DER LIFT BARER UEBERMEHMEM. " :

2338 DISPLAY ATCS. 10 "DAS MERKZELL TST I DEM a  WERETECKT. JE HACH WERKZEUG GI
BT E& "

2368 DISPLRY ATOB.10:%0 = 8@ PUNKTE yo= (BB PUMKTE ¥
= 128 FUMKTE" : i

23700 DISPLAY ATCL1, 10" JEDES WERKZELG TST 2 MAL WORHRHDEM, WIRD JEDOCH EIM 2
AUFGEHIMHMEN TH LIELCHEM KETH WEREZELG TET &0 WERDEM"

2780 DISPLAY ATCLS, 10 "OIE WHEMDE DEZ MEUBARUES VEREETST."

2390 DISPLAY ATCLY. L0 CLIFT BARER YERLIERT EIH LEBEMWEHM ER IM FALSCHEH MOMEMT A
S DEM LIFT SPRINGT. EIME  MRIUER BERUEHRT ODER DER" .

2460 DISPLAY AT 21,1 2 "ZEITEOMIS ABGELRUFEH T5T, BEOMUSLEREN ALLE S286 PUMETE.H
EIIES SPIEL MIT HKTIONSKHORF! _ ’

2410 CHLL KEVC1.T,%5%:: IF T=12 THEM SUBEXIT ELSE 2418 5

2476 1@P+

2430 SUBEMD

244 SUEB ASCTISET
2458 GOTO ¢4FB s
64Fﬁ

H&'::

jqdqq819q9q95 FFE?fﬂP CBESC?E:
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24589 DHTH FERRCRCICI0I0583, FFR]SF 2F R39S
99999561 309599 FFL3EYEPEVEPEY LR, FFRRFS et
2498 DHTH FF392ER7EFE7R229, FFIF3F3F 3F D B
R1959959555981 , FFAS9999539F 9F 3F , FFCA9%4S JI
2500 DATH FFE29938832873223, FFCR883F COF &Rl &

S9RSQYCIACEEVEY  FFI3R353RT81 9508 FF32 E ~
25164 DATA FF9ANRCRETEVETE?  FFZIFAFZEYCFOFR], FEFEFERBEFEFEF  FFI18FF12FF13FF

Pf%ﬁ?P?ﬁBH"

FFFF . @BR0aR3CIa38047 5 | FIAEFDAAFARABAHE | HERBASAF ABBF 38FF

2920 DRTA FERCFEOEFS1SDSDE.

b1 )

F"FF CB1E2A2040282601 5, DOPRSEA7ELIFARAY  BF 1F IFGFGEYA4a0

2530 DATH ABGBBSACREACHSAC, EAF 2F4E404450, FEREFERRBEFEFEF . FFFFEFFF . .

B3 @P4F2FE7 2R 202 BE0ACAEARAF 2CAE . FAFSF2FOERZAS

FELEFETETETETET  FFO9059999999503 , FF

18, FFFF

SFEESFDEVFF, FEFEFERGEFEFEF . 082080R442519101 , FFFFF

, BAGRA T BZ2A7AZAT

2940 DATA FEFEFEGAREFEFEF . FFFFFFFF ., BOADEARLECLIDETEF, ZF1DES . 9a00R06ar 2FEF R, FRF
EFR&aR478

235 PESTORE 2466

SEd FOR I=42 T 579 REFAL_ HE CRLL CHARCT . FAgy s HEST T

2578 FOR I=5d T0O 26 READ A% CALL CHRARCT A o MEST T

2588 FOR I=112 TO 143 FEMD HE% CALL CHREC T A% S: 0 MERT T

2598 FOR Is2e TO 161 CRLL CHRRC Y FRCR2FSFIETFFET" 500 HERT 1

2688 CALL CHRRY 25, "ZC42R189F19152301 224 18BCREFEZ4326Y 1 0 CALL CHARC 28, "63008EFFFF
BEBCER" 3

eell CALL CHARCSH. "1EBVEFEFE (212121830 3ot RYCAERPOR4aEQA TR0 ELFAFGY o

2628 1 BE4+

2630 SUREMD
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ASCII - DEF

Definition von Charakteren

Schon lange habe ich mich dariiber
geidrgert, dafi beim TI 99/4 A die Bele-
gung der Grafik nach sehr mithsamer
Hexadezimaler Belegung erzeugt
werden kann. Ich habe mir iiberlegt,
ob es nicht eine andere Maglichkeit
der Grafikbelegung gibt.

Diese Moglichkeit habe ich gefunden,
indemn ich die Grafikgenerierung
durch den Rechner selbst machen lag-
se. Dazu brauche ich nur mil dem Cur-
sor in einer vorgegehbenen Maske die
einzelnen Kistchen schwarz zu far-
ben, und der Tl generiert sich seine
Grafik selbst. Danach kann ich die so
definierte Grafik auf eine Dalei ab-
speichern und in einem Programm
aufrufen. Dies hat noch den Vorteil,
dali ich dadurch eine Menge Spei-
cherplatz einspare, wodurch ich im
Speicher noch lingere Programme
unterbringen kann.

24

Ebenso kannich den graphisch beleg-
ten ASCII-Satz aul dem Drucker aus-
geben und sogar eine Hardcopy mit
dem vom DBenutzer definierten Zei-
chensatz erstlellen.

Aus diesen vorgenannten Betrach-
itungen entstand nun das nachfolgen-
de sehr leistungsfdhige Programmpa-
ket fiir denn TT 99/4 A.

Bei diesem Programmpakel wurden

“die Fahigkeiten des T voll ausgenutzt

und das mit Extended BASIC. Denn
bet einer geschickten Programmie-
rung kann auch in EX-BASIC eine
hohe Rechengeschwindigkeit erreicht
werder.

So werden Anwender eines Disket-
tenlaufwerkes eine Hardcopy mit vor-
her definierter ASCII-Datei in ca.

2 1/2 Minuten erslellen konnen.

Das Programmpaket isl so gestaltet,
dafl es sowohl mit Diskettenlaufwerk

ASC Ii - DEF

als auch mit Cassettenrecorder gefah-
ren werden kann. Jedoch ist die Ver-
arbeitung mittels Cassette wesentlich
langsamer als mit Diskette.

Das Paket wurde extra in mehrere
Programme unterteill. damit keine
Speichererweiterung erforderlich ist.
Das Programmpaket kann deshalb
auch mit der Grundkonfiguration
{(Konsole, Fernseher und Recorder)

_gefahren werden.

Selbst ohne externen Speicher ist das
Programm "ASCIIDEF durch seine
vielsexigen Gralikméglichkeiten
noch interessant.

Als Drucker wurde ein Seikosha GP
700 A verwendet. Es kann jedoch auch
jeder andere Drucker mit 8§ DOT Ma-
irix verwendet werden. Dazu sind
evil. nur die Druckeroptionen zu dn-
dern, die aus diesem Grunde als
Stringvariable am Anfang der Pro-
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gramme ASCIIPRINT und COPY-
PRINT stehen.
Auf eine Farbsteuerung des Druckers
wurde bewul3t verzichtet, da dies evil.
Schwierigkeiten bei der Umsetzung
auf andere Drucker geben kénnte.
Das Programmpaket besteht aus {ol-
genden Programmen:
ASCIIDEF (Definition von Charakte-
ren)
ASCIIPAT (Unterprogramm zur au-
tom. Definition)

. ASCIISET (Umbelegung des Grafik-
satzes mit Datei)
ASCIIUMW (Umwandeln fUr die
Druckerausgabe)
ASCIPRINT (Ausdruck des graphi-
schen ASCII Satzes) ‘
COPY {(Unierprogramm zur Speiche-
rung d. Hardcopy)
COPYPRINT (Umwandeln u. Aus-
druck der Hardcopy)

Programm ASCIIDEF

Das Programm ASCIIDEF erlaubt es
dem Programmierer, einen eigenen
Zeichensatz im Bildschirmdialog zu
erstellen sowie einen hereits erstell-
ten Zeichensatz zu verdndern.

Die definierten Zeichen kénnen ge-
spiegelt werden sowie nach rechts
oder links gedreht werden. Es kénnen
Zeichen in einer 8x8-Matrix {1 Cha-
rakter) als auch in einer 16x16-Matrix
(4 Charaktere fir Sprites im MAGI-
FY(3)-Modus) definiert und editiert
werden. Auch kann man einzelne Tei-
le einer 16x16~Matrix verindern.
Die so erstellte Datei kann dann mit-
tels des Unterprogramms ASCIISET
zur Umbelegung des Zeichensalzes
verwendet werden.

Laden Sie das Programin cinund star-
ten Sie es mit RUN. Das Programm
flihrt Sie in Dialog weiter. Zuerst er-
scheint auf dem Bildschirm das Wort
INITTIALISIEREN . . . . dabei wird die
Datei mit dem Standardzeichensatz
des TI99/4 A belegt. Danach erscheint
GRAPHIK BELEGEN . . ., dabei wird
die im Programm bendétigte Grafik ge-
neriert, Jetzt erscheint die Frage
NEUES CODEFELD ERSTELLEN?
Wird die Frage mit N* beantworlet, so
kann jetzt ein bereits vorhandenes
Codefeld von Diskette oder Cassette
geladen werden. Dazu wird nach Auf-
forderung der Dateiname {z. B.:
DSK1, FELD oder CS1) eingegeben.

Computronic
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Ist die Aniwort jedoch J‘, so wird als
Codefeld der Standard-Zeichensatz
des TI vorausgesetzt. Jetzt wird ge-
fragt .16x16-PUNKTMATRIX'. Ant-
worten Sie mit ,J'. so erscheint diese
Matrix auf dem Bildschirm, Wenn Sie
mit \N* aniworten, so wird eine 8x8-
Matrix ausgegeben.

Als néchstes werden Sie gefragt, ob
Sie einen Charakter dndern wollen.
Wenn die Antwort J* laulel, so miis-
sen Sie die Nummer des zu dndernden
Zeichens angeben. Bei einer 16x16-
Matrix kann diese Nummer nur dem
ersten oder {Unften Zeichen eines der
14 Charaktersétze des Rechners ent-
sprechen, da sonst bei einem spiéiteren
Spriteaufruf in anderen Programrmen
das Bild wverdreht wiedergegeben
wiirde. Dies wird jedoch vom Pro-
gramm kontrolliert und gegebenen-
falls mit einer Fehlermeldung quit-
tiert, die dazu fiithrt, dafi man sich
nochmals dazu enischeidet, ob der
Charakter gedndert werden soll oder
nicht. Der Charakter wird jetzt auf der
groBen Matrix generiert und das Pro-
gramm springt in den EDIT-Modus.
Wenn keine Anderung eines Charak-
ters erwiinscht isl. se springl das Pro-
grarmm bei einer weillen Matrixin den
EDIT-Modus.

Im Edit-Modus kann der Charakter
definiert werden:

Taste ,1° farbt das Kéastchen schwarz.
Taste .0 farbt das Kastchen weill.
Taste D' bewegt den Cursor nach
rechts. '

Taste ,5° bewegt den Cursor nach
links.

Taste E° bewegt den Cursor nach
oben.

Taste , X' bewegt den Cursor nach un-
ten.

Um den Editiermodus zu becnden,
dricken Sie die Tasten .FCTN' und

- BACK' gleichzeitig und Sie crhailen

das Menue:
At~ ZEICHEN GENERIEREN
2 - ZEICHEN SPIEGELN
3° - ZEICHENDREHUNG RECHTS
4 - ZEICHENDREHUNG LINKS
ZEICHEN UND SPRITEDEFINI-
TION
Bei Auswahl 2" wird das generierte
Zeichen gespiegell,
ZEICHEN UND SPRITEDEFINI-
TION
Die Auswahl 3" hat zur Felge, dal3 das
Zeichen im Uhrzeigersinn um 30 Grad
gedreht wird.
ZEICHEN UND SPRITEDEFINI-
TION
Auswahl 4" dreht das Zeichen um 90
Grad gegen den Uhrzeigersinn.
ZEICHEN UND SPRITEDEFINI-
TION
Bel Auswahl \1° wird der Hexadezi-
male Code des definierten Zeichens
crzeugt und ausgegeben, Um fortzu-
fahren. missen Sie die Tasten FCTN-
und PROC/T) gleichzeitig driicken.
Es erscheint nun die Frage: CHA-
RAKTER ABSPEICHERN. Bei Ant-
wort .J* werden Sie aufgefordert, dic
Kennzahl des Zeichens einzugeben,
unter welcher dieses gespeichert

werden soll.

Nach Sdmtlichen 4 Auswahlméglich-
keiten werden Sie jetzt gefragt: WEI-
TERE OPERATIONEN. Diegse Frage
bezieht sich aul das z. 7. auf dem Bild-
schirm sichtbare Zeichen.

Wenn Sie die Frage mil .J* beaniwor-
ten, kommen Sie wieder in den EDT-
Modus.
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Wird die Frage mit \N' beantwortet, s¢
werden Sie nach weiteren Definitio-
nen gefragt. Anlworten Sie mit .J'. um
zu der Frage 16x16 PUNKTMATRIX
zu kommen. Wenn Sie jedoch mit N*
antworten. so haben Sie jetzt die Aus-
wahl, die soeben definierte Datei zu
speichern, Auch ohne Speicherung
und Weiterverarbeitung der Datel ist
das Programm ASCIIDEF ein sehr
hilfreiches Werkzeug., welches die
mithsame Arbeit der Charakterdefini-
tion in Hexadezimalcode abnimmdt.

1@ REM frevddssriddsididiseitiieisiyds
12 REM % e 1T I DEF %
14 BFEM # DEFIMITION YWOW CHARAKTEREH #*
16 REM F s i e e i e s ¥
17 RFHM % T1 @29 .-~4 H ¥
@ REM &£ + T Extended BRSIC #
22 PEM ¥ + guterner Speicher kS
24 REM ¥ CNISC Lanfuerk o.Fecorder ¥
PR REM oo i o e e i e ¥
P2 REM % (ot 1984 bk Volker Bechker #
A REM % Steinharkher Shtrazse 160 F
He REM ¥ E2FE Dherurazel A kS
74 REM tfkisdiiiidviiviiiserdeid iy
e REM

=8 REM ,
156 rICPLH? AT 1,1 ERASE ALL : "ZETLHEM 1M

o s e st e e

1199

Wenn Sie bereits ein Programm ha-
ben, worin Charaktere belegt sind, so
kénnen Sie sich das Codefeld dieses
Programms mittels des Unterpro-
gramms ASCIIPAT abspeichern und
evtl. auch editieren, ausdrucken oder
Hardcopys dieses Programms ziehen.
Tippen Sie das Unterprogramm AS-
CIIPAT zusatzlich in Thr Programm

ein oderladen dieses mit MERGE (nur

mit Diskettenlaufwerk) auf.
Um das Codefeld zu erhalten, rufen
Sie das Unterprogramm nach der

116 ISPLAY ATO4. L0 "THITIALISIERES. ..

128 CALL CHARSET

136 DIM ASCTI®: 1125, FELDCR W, FELDSC 16D

1488 FR 1=32 TO 127 CALL CHARFATL T HE S0 AECT IS [~
156 FOR T=128 T 1432 :: ASCIIS (-32 0=RPTEC A" 160 HEK
155 FOR I=1 TO B :: FELDCI =0 HEXT T

166 DISPLAY ATC4, 200 "BEEMRETY

178 DISPLAY ATCS. 12 "GRAFIE BELEGEM. .. .. "

18d CALL CHARC 106, RETSEC"AY,

Ologes. 2,160
196 DISELAY AT(S. 20

YAL TDATEC " IH" JBEEF : KP4
21a
22A
230
249
245
250
AL
268
a2/
2840
299
22m
33A
348 IF SKP%="J" THEN Z2BQAGBA
2853 1F MTH=1 THEM CALL
368 CALL DELSPRITEC#1 3

FOR I=32 TN {43 ::
CLOSE #1
DISPLAY HTCL1.1 2
CARLL DELSPRITEC#10::
SCREEMC 43

DISPLAY ATCZ24. 1 IBEEF:

IF SKPg="I"
1F sKpe="1"

=26

180, 1681 RETS "E,

ECHIEMTIAL .
INPUT #1:GRAPHS  HECT TS0 T-3220:

"ZEICHEN UMD SPRITEDEFIMITION
CALL

ERLIToZE, 20 EL5E CALL

G "BEEMDET"

200 DISPLAY AT(H,1):"MEUES CODEFELD ERSTELLEM 7
v JF SRPsm=". 1" THEM 256

DISPLAY AT 16.15: "FELDHAME

OPEM #1:DRTEIS THRPUT .5

D P & R

T CLGERHET . MAME 3"
THTERMAL . FIXED 2R

CHARC 96, RETSE 2 Q" €450+

16 ¥ 16 PUMETHRTETE 7 O LM
RCCERFT ATO24, 2R 0VALTDATEC " WY 1: 5

K%

THEHW TRLL MIE ELSE CALL M2
THEM MTiX=1 ELSE MTx=

DISPLAY ATC24,1 % "CHARAKTER AEMDERM 7
ACCEPT ATCZ24, 228 21 2EC 1 VAL IGATEC " IM" JBEEF : SHPS

O VR

EDITe1z2,

123

A
T

£ 1682, "FFEIRIBIBIBIBIFF" )

Y ol e e S e S g ity e e e ey e P g P, P S M S P S e S T

CALL HCHARS 2,

2 r=HE <%

letzten CHAR-Belegung mit CALL
ASCIIPAT(,NAME"} auf, wobei ,, NA-
ME-* fiir die entsprechende Datei{z. B.
DSK1.FELD" oder ,,CS51%) steht.

Die so erstellte Datei hat genau die
gleiche FForm wie das Codefcld, wel-
ches mittels LASCIIDEF® erstellt
wurde und ist somit vollends kompar-
tibel zu dieser Datei.

Um in einem Programm den Zeichen-
satz mittels eines zuvor erstellten Co-
defeldes umzubelegen, wird das Un-
terprogramm ASCIISET verwendet.
Das Programm wird zusatzlich zum
normalen Programm eingetippt oder
mit MERGE (z. B. MERGE DSK1.AS-
CIISET) aufgeladen.

R T TERER THIT Lo mrm e oo o e

HEXT 1
I

CHLL ©

ACCERT ATC9. 7 ABIZEC L S

RCCEFT ATC11, 1 JBEEP:DATETS
HEKXT 1

1.32.7@45:: [0
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376 DISPLAY ATC21.1): " 10 - ZEICHEM GEMERIEREM /22 ~ ZEICHEN SPIEGELH &
PEICHENDREHUMG RECHTS ‘4' - ZEICHEHMDREHUNG LIHKS®

32 AFCEPT ATC 19,26 WAL IDATEC " 12594 YG17E/ 1 JBEEF K1

298 OH SKIP GNSUE 2060 . 3900, 4880, 4580

400 CREL HCHARC21,1.32, 1285 CALL HOHARG 19,828,225« DISPLAY AT 24.1 % "UEITERE 0

PERATIONEH 7 ¢.0AH 3" o0 ACCEPT ATC24, 2858 T7F0 1 WAL THATEC " IN" JBEEF : SKPS

418 IF SHP$="|" THEM 350

4205 DISPLAY HTC24. 15 "WEITERE DEFIMTTIOMEN ¢ 00" © 0 RCCERT ETC24,28812EC 1 WALT

DATE! Y MY JBEEF: SKFS : IF SKP$=".)" THEH 2

430 CALL DELSPRITEC#15:: CALL HOHARG 2,132, 7@40: 0 DISFLEY ATC4, 15 "CODEFELD ABSP

ETCHERHT oM & FEPERT FTC4, 38 WAL IDATES N S T7E0 1 SHEER | SHPS

44@ IF SKPS="H" THEM 10[3

453 DISPLAY AT(E. 15 "FELDHAME 7 ¢ GERRET.HAME 1"

4fB FACCEPT AT:7.1)BEEP:DATELS |

470 OPEN #1:DATEDS, OUTRPUT . SEQUENTIAL  THTERHAL . F THED 26

4860 FriR 1=32 T0O 143 :: PRIMT #1:"" ASCTISC 1-320: 0 HEXT 1

450 CLOSE #1

1039 CRLL CLEFAR :: STOP :: END

26AR | GEMERIEREN DEFR 2E1CHEM

2018 LHEX$="0123456725RECDEF

PAZR HERg=" "

2AZS CALL HOHARC 21,1, 22,1285« CALL HOHAR 19, 26,7320

2679 1F MTH=@ THENW GOTO 2180

2640 BS=S . BZE=2D - GOSUB SO

2ASG BS=1% o GOSLUE SA66

PHEG CALL CHARCSE.HEXS ) CALL MAGHIFYO 40 CRLL SPRITEC#L, 96,2, 41, 1857

PAEZ EOR 120 T0 2 o5 CALL CHARFATCSE+T HEXE ) DTSFLAY ATC21+1, 20 HEXE ¢ HEXT [

276 GOTO 2260 | .

2100 BE=% :: BZF=12

10 GOSUE SARG

20 CALL CHARCSE HEXS . CALL MAGHIFYC 2 CALL SERITECKL, 96,2, 23,1210

2@ DISPLAY ATC21, 30 HERE

2200 DISPLAY ATC21.22): "UETTER" : ¢ DISPLAY AT(22,22):" MIT" «: DISPLRY AT(23,22)

. y 1t

222 CALL KEYCS.T 8% IF T2 THEH 2o

2369 CALL HOHARCZ1,1.32, 1285 CALL HOMARY 19, 26,325 0 DISPLAY ATC24, 10 "CHARAKTE

B ABSPETICHERM ¢ .J-H3" :: RACCERT ATCE4, 58 WAL IDATEC "IN SS1ZEC | BEEP: SKPS

5710 IF SKP$="1" THEM 2228 ELSE RETURM

22200 DISPLAY ATC24.13:"UNTER WELCHEM ZEICHEW v° : @ ACCERT ATC24, 25 181ZEC2 WAL IDA

TEC 315 1T SREEP : CHARMR

ZRIA IF CHARMRCRZ OF CHARHR>142 THEN 2226

224G TF MT¥=1 THEW BACK=1 :: GOSUE 24060

2245 IF MT#=2 THEN MTX=1 :: GOTO 2260

PRSA IF MTR=1 THEN 227%

2PEA CALL CHARPATY 96, AECT TS CHARMR-22 0« RETURH

22700 FOR 1=p T =

2080 CALL CHARFATC S6+1, ASCT 18 CHARMR=27+1 1

2290 NEXT 1

2300 RETURN

2000 | ZEICHEM SPIEGELM

2010 PE=5

3028 IF MTX=1 THEM FPE=2@ «: L=1% EL3E PE=1# :: =7

SG360 FOR T=5 T0 |45

3046 CALL GCHARCT.PS.Z15: 0 CALL GCHARCT.PE, 225 - CALL HOHERY 1.PS.223: CALL HCHA

RCIPE.Z1)

BASE MEXT 1

3060 PE=FE+1 ¢ PE=PE-1

3870 IF PECPS THEM RETURN

ZBEE GOTO 3050

4297 | DREHEN DES ZEICHEHS

418 FOR I=1 TO 16 :: FELDGCT3="" o HEWT |

4020 IF MT¥=1 THEM F5=5 :: PE=PA ELSE FE=5 : PE=12

4t2A 1F SKIP=4 THEH 42680
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4340
43564
4060
4470
4RABA
4494
4184
4204
4265
42@7
4210
4778
4230
4240
4 250
45688
451R
45720
45207
4540
4558
SRR
“a16
s lege)
SERA
“R46
YH5H
BRER
e
SAsE
SA%R
2006080
T 24,
galale b
20R 14
2HAz0
2ARAZA
TRAEE
2OR46
ZEGEE
2RREE
21 [ian
21618
2EnnE
2PHIA
2ERZA
el 1)
g ) 1o
2E0dR
22050
2ERFE
22A7A
2RARA
e kL%
2436
24016
24024
g 1)
24043
25ERA
25310
pabe] |

25830

28
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FOR I=PS TO PE
FOR K=FE TO FS STER -1
CALL GEHARCE . T . 710
FELDED T-PS+] i=FELDSEC T-FS+1 0aCHRS: 71
HEXT K
REMT. T
fEOTO 4566

A=
EFriR I=PF T0O FS STERP 1
RENES]
FOR E=R2 T0 FE
CALL. GUHAROK . T.21 0
FELDSC 1 a=FE! D | 3O HRESS 210

HEXT K

HEXT 1

Flip I=Ps TN PF

Frie =1 T PE~-P5+1

CALL HCHARCT K44 ASTC BRGS0 FELDSS TSt v k. a0
MEAT K

HEXT 1

RETLIFH

' BIMAER ~ HESADEZIMAL. ~ LIAMDL ER
Flap k=% TO RZE
Filp 1=R% TO pos
CALL GBOMARCKE, TLOF 2 FELDD f—BS41 v=F -1 AR
HE®T T
LOW=FELD 5 v$R38+FELDD B O d+FELDC P 28 24FEL DS 1+1
HIGH=FEL D 1wk S4FELDC 2 vdd+FELD FPAFEL k]
HEXg=HE S EE LS (HESE  HINH 1 R age LB L, 1
HEXT k.
FETLIRH .

LIGPLAY ATOEZ, 190 0 o DS [y AT 24, 1 0 "WELCHER CHERBKTER ¢
P1AETIZEC 2 0VAL IDATES BTG TT 9BEEE  CHER MM

PHICK =0

TF CHARMHRS 22 OF CHERMRE:147 THER 21 G6R

FOOR I=1 T (& :: FELDSCT a="" 0 HEST T

IF MTH=1 THEN ZZ2000

HEC TE=HSCT T CHARMRE-27Z o

CHLL ASCITCFELDSS 5 AECTE Y

CALL CHARPETCS. 5, FELDSC o)

CALL CHERC 9, ASCT IS CHARMR-22 03 T 255

GISPLAY ATCZ2, 10 "HICHT MOEGLICH trer o DALL SO0 2568, 113, 80
IF BACK=1 THEM MTK=2 : RETURH FLSE 22R
PATA 5.5, 12,85, %12, 12,13

FESTORE 229680

LOSle 24806

Fre T=0 Tt 2

FOR J=1 TO 16 :: FELDSC Jhm"v oo RERT |

FET TE=A%CT 18 CHARMR 3241 0 .

CARLL ASCTICFELDSS 5 ASCIE

READ F1.P7 - CALL CHARPETOPL. P2, FELDS 19
CAHLL CHAR 98+ T, ASICT 16 CHARRE-32+T 000

MEXT 1

GOTI Z5E

UOEOHTROLLE DER MAGNIEYE 2y POSTTICOMEH

FOrR 1=22 TO 148 STER 4

IF CHARNR=T THEH RETLRH

HEXT 1

LGOTO 21666 :

SlE M2 [ 2% 28 MATRIY EMTSFR, 1 CHARBKTER
FOR TI=5 TO 12 : CHALL HOHARC TS 1808 % 0 HEYT I

FOR I=1 TO & o CALL HCHARC 4, 441, T+425: 0 CALL WOHARC4+T 4, T+42 0

CHLL HCHARDZ 16,383« FOR I=5 T0 & @ CALL HOHARC L 16, 108,20

ACCERT M

MEAT T

ME=T 1
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2EA48
w1 bl %
25084
SEATA
2500
25550
25166
25118
25128

25120

AR 4 26,95

=14/
251Em
PEAAR
2B
SEA2A
2e030
PER4A
SEESA
2EAEH
2 FRaE
27aaz
270R5
27e1a
2TAPA
27 R4A
?TESEA
PTHRR
27AvA
2rasn
27030
27 1aR
271164
A717A
2710
27144
27150
i 1%
27216
27
27 E30
AT P40
w1999
22056
228614
s g
il n =iy
2RATH
ey 5 15
ari1n
32126
22138
22140
2218A[
B2l

2176

LR EL

r

Computronic
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SHBEEMD
Rp MiA D 18 ¥ 18 MATRIX EHTRRR.
FOR I=t T0O 1
CALL HOHMRC 2, S . 48,99
FOR 1=t 10O :

FOrR I=6 T0
CALL YCHARC
FOR T=1 T
FOR 1=0 TN
CALL HEHER

4 CHEEAE

e

CHLL HOHFERC 2 14 45
CRELL HOHARC G, 44T, T+
CRLL HMOCHARYL A 1d4+T, T+d= 0

43090
CALL VYCHRARC T+d, 4 T+d42 0
CHLL WYCMARC T+1d4 .4, T+42 0 -

3 HE D

Y

ST 0 Uy LD

FOR T=& T0
ZHREHD

SHE CHERPRTCZ S FELDSE 0
Fille I=2 T0O F+7

FOR K=% TO S+7

)

CARLL HOHARCT 24 0108, 4 0

CHLL HCHARS T K VAL SEGHEFEL DS T-74 1 0 -

HELT ¥
MEXT T
SBEMD
SUB EDITCSMAKL YMAK D DEFTHIEREM LMD BRITT
FALL DELEFRITECHSL 2 CALL MAGHTFYO | 90
DISRLAY AT 22,10 "ORUECKEN ST1E FOTH
=

CALL KEYCS. T,25::
IF T=42
TF T=22
IF T=R3
TE T=£5

TF =8 THEH
OF T=d49 THEH 27206
THEM =41
THEH i=i-1
THEH =i+
TF T=F% THEHM Y¥=Y-1
IF T=15 THEH =IIREXTT
TF HL5MAK THEM H=iEMAr
TF NoeyMEe THEM ‘d=HEs
TF X485 THEH ¥=S5
TF Y45 THEHM Y=5
CRLL LOCATEC#1  0—1 wg&m+ ], ¢
GOT0 27A2A
CRLL HOHRRO Y, W, T4H52 0
k] IF #reMAK THEM =5
IF 9Y2MAK THEH 'v=%
GEOTDO 27143
SREND
SR RSCTICFEL DS o, HE =%
PM=1
F",'$~""- 1t
HE=SELS  MEXS, 1 .20
E=d
FOR L=l FEMCHE TN 1
RE=SFCE HE. L. 10
FOE =0 10 S
TF ASCOBS w=F5+. 1 THEM Axtf+.d
MERT L
A=FLCRSE
ISR = A ] o)
F=F+1
MEXT |
TF D= THREM FEL &M =" ORRBEARES ¢
M=o 2
IF De=IHTOD OTHER CHh="E e
CHE="erE o [e=TMTODY
IF IMTCD =@ THEN 32196
. [15:11 H

2RI

Pl WEEH D

O |

ETER -1

OTN

GOT0

1T

HEE R

1199

CHLL HCOHARCEST . S 1AR, 180

CHLL HCHARD 4, 25,97 1

TRECH

ol

Arcde

TEREM
MEXT 1
DT

HERT 1
HEAT T

CHLL WCHRARC 1,3, 459,70

PlEST 1
REST T

CALL HCHARG D, 26, 980« CALL HCH

HEST 1

T80

EREM DEL CHRARAKTERS
CHLL. SFRITEC#1.,182,7,32,337
U DIE DEFTHITION 210 BEEMDEM"

29



248 M=M+{

22260 TF HER$ M
L=
FOR R=1 TO 2

THEH 226074

32290
223048

AR

HEXT B
SHEEND

TF LEMCFELDSCR 332 THEH FEL N B o GO FE | g e

T1 99

HE X E=EE RS HE &, 2 B HEYS -2

ASC Il - SET Unterprogramm

Urdoe leaung

dez Grephiksatzes

CSEQUENTTIAL, INTERNAL ,F IXED ga

G488 SUB ASCIISET(DATEI S
22418 ¢

22420 Y Unterprogramm Zur
#2438 !

2448 ! fuer II 924 /&

22456

348 ! (o) 1984 by Vollker Bechar
I2470

Iz4aBH !

22402 CALL CLEAR

2248% FOR =32 Y0 1472

B2487 PRINT CHR$O I ;v "
22489 MEXT 1 .

Zed38 OFEN #2353 DATEIS, IMPUT
22ERB FoOR =232 10 1432

Z2T18 INPUT H2Z2  GRAFPHY .ASCIIf
22520 CALL CHARCI  ASCTII4D
32530 MEXKT 1

22%46 O OSE HOS

3295H SUBEND

ASC Il - PAT Unterprogramm

eingmn be

OPEN #88fDﬁTEIﬁ,OUTPUT,SEﬁUEHTIHL;INTEPNHL,FI?ED =25

22880 SUR ASCIIPAT(DARTE L #)

Zze8s. !

22818 ! copileren ginesz Codefsldes aus
215 ¢

FEe2E ' (c) 1984 bu Wolker EBecksr
zEazs )

22H28 ) fuesr TI1 994 7

22835 !

Z2ade !

22045

22PpTe FOR 1=322 T0O 143

22955 CALL CHARPATCI  HEXK$)

22868 PRINT #82:" HEXS$

HEBET HEAXKT 1

22ave CLOSE H#HES

DEBETS SUBEND

Achtung: Bei dem Programm ASCII-
DEF kann es bei einer falschen Einga-
be oder bei einer vollen Diskette am
Programmende zu einer Fehlermel-
dung kommen (I/0 ERROR). Wenn
dies geschieht, so kann man die im
Rechner befindliche Datei retten, da
sonst die ganze Definition umsonst

30

gewesen wire.

Dazu gibt man als Befehl, nachdem die
Fehlermeldung gekommen ist, die
nachfolgende Zeile ein:

OPEN 7:,Gerit. Name®, OUTPUT,
SEQUENTIAL, INTERNAL, FIXED
80 : : FOR I=32 TO 143 . : PRINT 7:
2w ASCIS (I-32) : : NEXT I

GOTO

stehanden Programm

E3aree |

Danach ENTER driicken. Der Rech-
ner retiet ietzt die Datei auf den ent-
sprechenden externen Speicher.
(Siehe Programm ASCIIDEF Zeilen
470 und 480).

Dies geht jedoch nur, wenn noch kein
anderer Befehl nach der Fehlermel-
dung gegeben wurde.

Computronic




" Looks Like an IBM“‘"
Works L|ke an Apple

;.

Toa land where fruit. and flowers J reign - - " Applelle Wildcat
- supreme, comes the awesome power of -the . e : : '
Witdcat to challenge their supremacy. : Eﬁfﬁﬁﬂfﬁﬁﬁ?iﬁ?qﬂg S ggmn' - gg_

Full functions keys _ - No N
Wildcat is a sleek styled mobile computer Built in disk controlier -~ | No . | sTD

-designed for your vehicle, boat or aircraft. Parallel printer port . = - S No. - STD
" looks like an iBM PC™ and ‘is fully software RS 232 serial.port- -~ .| No STD
compatible with the Apple II™ product line at.a Game port- - . .- L 2
list price that would put a smile on the face of the .~ FGB video out . | Option STD

- Composite video - - .- | 8TD = 8TD -
mast frugal computer buyer. RF video for TV " Option -~ | STD - -

- CPM . QOption - |. 8TD
But price isn't everythlng AI! those features that Hi Res graphics (6 color) 1sto . | s

~would cost you hundreds' . * Low Res graphics (16 color)| . STD STD
of dollars extra from our : 64KB memory . o . 8TD

. competitors, come - . Half high disK drives . STD -
standard with Wildcat. ¥ ... Converters for vehicies; . .
| at’ - . boats, and aircraft R Option
Le_t § compare so.me : Aluminum carrylng case . | Option -
ot.these features: : E List price - . . 1 ' $1099.00°*

_ .For more irtfbrmatton on the all né’w‘WiIdcét see
= , your Iocal computer dealer or call’ or write: -
i COMPUTER AND
VPERIPHERAL PRODUCTS
- 1530'S. Sinclair-
Anaheim, CA 92806
'Computer plus one disk drive (714) 978-9820 -

" Warning: This equipment is exernpt from comphance with FCC Iestlng . " IBM is the regislered trademark of International Business Machines Corp. -
requirements pursuant to 47 CFR 15807 (c) (1) L Apple is the registered trademark of Apple Compuler Inm
- Operation of this equipment in a residential area may cause tnterferem:e - Apple !l is the trademark of ADD|E Compuler, Inc.

CIRCLE 181°ON READER SERVICE CARD -~




- Mathematik -

Mathematikprogramm
Dieses Programm fiir den ZX-Spec-
trum palit mit einer Linge von ca. 7,43
Kb noch in die 16-Kb-Version. Und
weist dennoch folgende Besonderhei-
ten auf:
Alle Rechenarten sind aus der héhe-
ren Mathematik und daher fiir Schii-
ler der 12. bis 13. Klasse sowie flr
Studenten der Naturwissenschaften
interessant.
Es weist folgende 5 Themen auf:

a) Integralrechnung

b) Differentialrechnung

¢} Newtonsche Niherung

d) Monotonie

e) Plotten von Funktionen
Fir das Zeichnen der Funktionen
brauchen keine Unstetigkeitsstellen
eingegeben werden. D. h., jede belie-
bige Funktion mit beliebig vielen Defi-
nitionsliicken kann dargestellt und

1 EEM FRATHE 1 WERSTOH &
Ik 7 BRIGHT 1
BORDER &

FARAFER B: L=
FEIMT AT @4
Fur =1 TD Zi3
FEIHT AT . 4:CHRS 143
FEIMT AT U.1800HRES 143

4
i
=
?

)
&
1

z
o
i)
£
7

HEXT I
1 FORE k=1 Td #1
1 FEIMT AT E.#Z6;CHRESE 143
1 FEIHT AT E.31:CMRE 43
1 HE=T K
1 FOR =4 TO 18
1 FEIMT AT Z1.MWiCHE® 143
1 HEXT "W
1 FOR H=26¢ T 31
12 FRIMNT AT 11.H:CHRE 143
1% HEXT H :
2@ PRIHT #@, FLASH 1iAT 8. 10 "MATHE § WERSION 25 85-84Y 0 FALSE 298¢
FRIMT "DIESES FROGEANM BEIHMALTET FOL- GEHDLE RECHEHRRETEH:
S DIFFERENT IALREDTHEHL MG [
THTEGRALRECHMUHG _ I
GRAFHISCHE DRESTELLUHG YIOH FLIFET T F
PRI IR [
HULLSTELLEMBERECHMUMG MIT HEWTOMACHER  HAEMERLIRG H

ALLGEMEIME THETRUET IDHERN
22 PRIHNT AT 15,6, "DRUECKEN =IE MUH EIMES DER

CORYELGHT BY

auf Wunsch auf dem Drucker ausge-
geben werden. Die Funktion ist verti-
kal beliebig vergrélierbar. Aus-
schnittsvergréBerungen von interes-
santen Stellen kénnen daher beson-
ders untersucht werden.

Alle Unterprogramme werden iiber
Menuekarte angesteuert. Das Pro-
gramm hat noch einen Instruktionen-
teil, der evil. Probleme weitgehendst
beseitigt.

Da das Programm modular aufgebaut
ist, kémnen auch einzelne Unterpro-
gramme allein benutzt werden, so dal
ein Abtippen des gesamten Pro-
gramms nicht unbedingt notwendig
ist.

Beim Integrieren brauchen keine
Nullstellen vorher berechnet zu wer-
den, da das Programm negative Vor-
zeichen automatisch beriicksichtigt.

LIWE HAFERLAMHL"

!"1 [}

M~ RAEHE 23R WAHL THRER RECHEMART
24 IF IMKEY®E="1" THEM GO T 46§
7% IF IHEEY$="F" THEW GO TD 26
76 IF IMEEYSE="[D" THEM G0 .70
32

rogramm

Cl=

cETEHEN A RECHTEN BILDSCHIE

Computronic



/X Spectrum

27 IF THEEY#="H" THEH G0 TO 268
28 IR ITHKEYSE="M" THEHM GO TO S8
23 IF THEEYSE="M" THEW GO TO &

=9 GOTO 24

200 FEM DIFFEREHT IALRECHHUNG ,

262 CL% : PRIMT AT 1.8 "DIFFEREMTIALRECHHUMG MOMHDTOMIE "

@4 FRINT AT @, 0 "BEI ERSCHEIMEM DER FEHLERMELDUMG HR.& MUMBER TOO BIG IST DIE

FUMKTLIOM HICHT STETIG UMD DRHER IH DIESER FORM HICHT UIFFEREHZ IERE

AR "

206 THEUT "GEBEM SIE MUM DIE FUMETIOM EIM  MIT ¥ ALY ARGUMENT, AEEF OHHE ©IEAEHE
ENGIGE YARIBELE ' " '

218 IMPUT "SEEEM SIE #@ EIM“.Y

Z12 LET A=, 1E-4

LET B=1

DIM @

[0 =R =44

LET =i+

GO EUB 242

LET =id-2¥H

GO OSUE 247

LET Cme 2 oyt 33070 Z4A

s

FEIMT “DIE STEIGUMG BETRREST AW DIESER STELLE: " ©
IF FES C31EE THEM FPRIMT AT ©.8: "AM DIESER STELLE LIEGT WAHRSCHE TH
CH ETHE UMEMDL ICH-  KEITSSTELLE YOR.DIE FUMETION ISTHICHT DIFFEREMZIERERR!"
234 IF 38 THEM  FRIMT "DIE FUMKTION 18T STREHG MOHOITOM STEIGEHD AH DER STELL
E owm" i d4A

.—~
OIS

LY G Ga Y P PRI —
D PR T BT

o AV O AN N SR A RN LR E )

2mE  IF D@ THEM  PRIMT "DIE FUMKTION IST STREHG MOHOTOM FALLEHD AM DER STELLE
w=t e '

fd@ GO TO 253

=3z LET B=B+1

243 LET YioB=YhL RAE

244 RETURH

SER REM FUHKETIONHER

ZEz CLS

a3 PRIMT AT @, 125 "FLUMKTIONEN®

a@4 THPUT "GEBEM SIE MUM LIE FUMETION EIH MIT @ ALS ARGUMENT . RBER OKHE DIERABHHA
EMGIGE YRRIAELE v Rt

IET LET KOMTROLLE=QR

a8 LET D=1

212 IMPUT "GEBEM S1E DEM DEFIMITIONSEEREICH WOM. . BIS. . ETM, SOMIE DIE E0H
RITTFL.GE VOR WL ABEC

212 IMPUT "WERGEOESZERLUMG: "G

LET FLAG=@

LET P=E=0-0
LEYT Li=P-THT F

IF U>=.5 THEM LET P=IMT F+1

IF 6,5 THEM LET P=IMNT F
LET F=&, 14§ :
LET I=H
IF AREZ AX=HES B THEW LET E=BBEZ A
CLE '

IF ARS RAES B THEM LET E=RBES R

IF A= THEM LET E=ABZ E

IF BE=@ THEW LET E=HES H

IF Ax=i THEM LET FLAG=Z

FOR k=8 TO 31

FREINMT AT 1@.k:"."

MEXT k
OVER 1: FRINT AT 11.8:"HY:HT 11.33:"p"
29 IF A< THEW FRIHNT AT G, le: "FYAT S e "t
46 TF AR=G THEM PRIMT AT B.1: "R AT 21,0000
341 FOR =@ TO 21

247 IF Hx=@  THEM PRIMT AT L.&;".*"

344 IF A<e THEW PRIHT AT L1590

adé HERT L

RN EARA ST AR AT SRR A DA

ek Gl Ca el IO P O RO ) Tl e ek et ek e
O =] Ty R D00 B D P e 8 0 00 T

ATARRER RN

Computranic
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/X Spectrum

HEXT K
IF KOMTROLLE=1 THEM LET A=YAL "2

FOR =R Tl B STEP C
LET ‘v=VAL A% '

IF ABE ¢ 7#G-D+E31:17S OF (V4G-D+E2 308 THEW G0 TO 372
IF FLAG=Z THEW GO T0 374

PLOT =04 127 E+128, 4G, T+E3

HEAT ¥

GO TO 396
LET KOWTROLLE=1: LET Hex+i, 1

5O TO 355

PLOT -0 34255 /E, TG THEE

HEAT ¥ -

FRINT #8;AT &8 "A=":1;" " "B=" " " "ps

FRINT #6AT 1,8 "0=";F;" B=HEUE AUFGAEE {=C0FTE"
IF IHKEY$="1" THEW G0 TO 330

IF_IMKEYS="8" THEW GO TO 21
GO TO 383

LRFRIMT "w=";AgTAE 72:" " COPY : LFRINT ;"

el 00 D0 D D D0 e GO DAl Dl Al fa

AR

WD DD N MR N T MR B

a1l

IO B G PO R D0 T G PO T N e OIS R

)
]

GURSTILEY BiEit P="UPY D)
="5=p: G0 TO 21

486 REM IMTEGRALE

481 CLS : PRINT AT ©.13; " INTEGRALE"

ENGIGE WARIFELE Bafr
456 THFLT "UNTERE GREMZE".D, "OBERE GREMZE".E."RHZFAHL DER SUBINTERVALLE".F

dE7 LS
405 IF Fr=d4id THEHM PRINT "BITTE WRETEH!"
489 [ET B=(E~D I 2 F )
412 LET H=@: LET H=D: G0 Z5UB 4356
415 FOR G=1 TR F
difd LET A=Y+H: LET H=x+B: G0 SUE 4356
421 LET A=Vid+r: LET ¥=M+R: G0 SUR 458
474 LET R=%Y+H
427 NEfT =
438 LET C=H:
431 LS
422 BEEF 5,28 : BEEF 4.5.27
33 PRINT “DIE FLAECHE BETRAEGT".I: GO TO @53
476 LET ¥=VHL F%
4739 LET a=AR%
447 RETURH
608 CLS : PRINT AT &, 2: "ALLLGEMEINE ITHSTRUKTIOHER"
A1 FRINT AT z.8:"1, BEI EIMGHEE DRER FUMKTIONEN 157 = IHMER [IE YARIABLE.
.2, EBELEMKEW SIE.DAZZ DER RECHHEREBEI TRIGOMOMETRISCHEM FUMKETIOHEHIMMER DIE VHER
IABLE ALS BOGEMMASSBETRACHTET.MWUENSCHER SIE DIE EIMHEIT IM GRAD,ZO TIFFEN 31E

FUER DIE YARIABLE DEM WIMKEL IW GRAD ETH, UMD MULTIFLIZIEREM LIESE MIT PI-
1RA.WOBET DIESER  FAKTOR MIT DEM ARGUMEMT IH ELAMMERK STEHEMW MUSSIZOM BETS
P, (SINCAGEPT A188MIT 30 GEAD ALS  YARIAELE I DEM BEISFIEL. 3. BEI RUFTRE

TEN DER FEHLER- MELDUNG NE. & HUMBER TOOD 210G, 157 DIE ETHGEGEEEME FHHFTIHH MIC
HT STETIG.DRHER AUCH MEISTENS MICHT [OESERR, "

BEZ PRIMT AT 24,3 "DARS FUNKTIOMEMPEOGEAMM DRRF HNIE MIT EIMNER UNSTETIGKEITZETELL
E BEGIMMEN! L™ ‘

602 PRINT #8.RT 1.@;"DRIUUECKEM ZIE 2 BEI BEEHDIGUMWG DIESER SEITE:"

&84 IF INKEYE="Z" THEM CLS : IF IHMEEY®E="ZI" THEH PRIHT "4.WIED LIE VERGROEZSEER
NG 20 GROSS GEHHEHLTJSD WIRD DIE CFUMETION MURE AUF EINEM TEIL DER ¥-ACHZ
E LIEGEN.WAEHLEH SIE DAMM EINE KIEIHMERE VYERGROESSERLNG, S0 ERSTRERET SICH MM DEE

aRAPH UEBER DIE GAMZE AESZISSE.

CRUECEEH ZIE W BEI BEEMDIGUMHG!"

&18 JF IMKEYS="W" THEM 0GLO TO 2
E12 GO TO &84

08 REN NEWTOMSCHE MAEHERUMG

281 LET SIGHAL=H

8Bz CLS : PRIMT AT @, &; "MULLETELLEHEEST IMMUNG MIT HEWTOMZCHER MEEHERLUMG

893 IMPUT "GEBEM SIE NUMW DIE FUMETION EIHM  MIT « ALS. ARGLIMENT, REER OHHE DIEABHA

Computronic
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EMGIGE WARIABLE Y. HAMDELT ESSICH UM EIME GEEBROCHEH RATIOMALEFUMETION, GEBEH SIE H

U DEM ZHEHLER EIM. UMD PRUEFEM SI1E SFRETER DURCH EIMGREE DES HE M
ERS, OB DIESER EIME HULL- . STELLE BEI x=0 HAT.IST DIEZ DER FALL.S0 MUESZSEH ZIE
GREMZWERT- BESTIMMUHGEN MACHEM. IM AMDEREM FALL 15T DIE MULLSTELLE DES ZHEH

LERS GLEICH DIE MNISTELLE DER GESAMTEM FUMKTION, Y R®

2404 LET M= [LIM Y03y OVER @

265 LET B=&: LET F=2823393955: [ET A=0.4080]

aBs IMPUT "GEBEHM ZIf EIME GESCHRETZTE HUCLSTELLE EIM. VERMUTEM SIE WELT
ERE.S0 STARTEM ZIE DIESES FROGRAMM ERMELIT.RLLERDIMGSE MIT  EIMEM AHDEREH ZCHRET
ZWERT: ", E

2a7 IMPUT "GEREM SIE EIM.AE LELCHER HAEHERIING [IE RECHHUNWG GEETOFFT WERD
EN ZOLL: "iH

2R2 LET k=WHL "“E"

818 LET M=pM+1

211 IF M=18@ THEWM FRINT AT 19,8 "KEIME MULLSTELLE GEFLMGEHN! " PALISE 4565
GOTO 21 : '

FRINMT AT 12,68, "HAEHERLMG HE, "1

LET B=1
G oSUE 25
LET H=i+H
LET E=Z
L0 sHe
LET p=3
LET w=s-Z%A

GH S 248

LET C=0%O2 =50 2000 28R 0
LET F=WRL "E"
LET E=y-%(3osl: IF ABS Ex=1E5 THEM FRINT "MAHRSCHEIMLICH KETIHE HULLETELLE
dHHMDEM Y - PHLZE Z@6: IF ARD Ex=1ES THEM GO TO 21

[

i

&0
B
o

L

1,

20T 0 D0 Q0 00 03 0003 00 00 0 D

DL R | O e kI TU TN P S R e ey
AR RN g R G I S AL S n T SN AN

PRINT AT 19.0;"0IE HULLETELLE LIEGT BED W="iE:" "
IF IMEEYS: »"" THEM GO Td 21
LOTO 253

833 FRINT AT 12,8 "ZUISCHEMERGERMI =S : ik
Bdig I+ ABZ CF-E W THEM GO TO 23
241 IF ARS CF-E3d=HW THEW GO TO 252
542 IF (F-E =M THEW STOF
3FLET F=WAL ME"
5 OBTOR
A LET YoBI=WAL A%
1 RETLUEH
2
4\

00 D0 0D 00 O D

VPR KR T

-
[ * L R T T T T R T o 4 4 w o4 b b o¥ U om oM
] =]
] =1 B=5 F=38 (=-285
Y=5IH
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Bongo Beecatcher

Bongo Beecatcher

Fiir ZX-Spectrum 48 K

In diesem Spiel geht es darum, dafl die
Hauptperson, Bongo Beecatcher, die
Bienen, die aus Threm Korhb geflochen
sind, wieder einfangen muli. Dieses
tut er, indem er in die Héhe springt
und versucht, die Biene zu ergreifen.
Jedoch Vorsicht, einige Hornissen,
die zwischen der Biene und dem Bo-
den fliegen, versuchen, Ihn daran zu
hindern. St656t Bongo mii einer von
ihnen zusammen, so wird er von Thr
gestochen. Vier dieser Stiche kann
Bongo aushallen, beim fGnften mull er
sterben.

Die Schwierigkeit bei diesern Spiel er-
hoht sich mit der Zeit durch zwel Fak-
toren. Zum ersten nimmt die Anzahl
der Hornissen immer weiter zu (von
einer einzigen am Anfang bis zu acht
ab Siule vier), zum zweiten fliegt die
Biene auf immer unregelméligeren
Bahnen.~

Das Spiel braucht in der Form, in der
es abgedruckt ist, mit allen Variablen
etwa 10.7 Kbyte und ist somit nur auf
der 48K-Version lauffihig. Durch
weglassen aller REMs und der Spie-
lanleitung (Zeilen 7500-7540) kann es
jedoch soweit gekiirzt werden, dal es
auch auf dem 16K-Spectrum duft.
Viel Spali!

Programmerklirung nach Zeilen-

nummern

Zeilen: _Inhalt:

1-14 REMSs {ir Vorspann

15 Setzen von PAPER, BOR-
DER und INK, ldschen des
Bildschirms,  zwischen-
durch Kurzvorspann

20-1190 UDGs, DATAs und Lese-
schleife

200-250 Deflinition der Variablen,
die pro Spiel nur einmal
auf Anfangswert gesetzt
werden

300-360 DATAs, die die verschie-

denen Flughdhen der Bie-
ne in verschiedenen Stu-
fen angeben

T ZX Spectium -

Fuisnk te @&

Bt Che g Fe oo

e i i Bk

BEECHTCH;&

Cooperated

S M LwarE

i -
kil o
T
e il
CER FAHMFF BOHMES DEEIZIRTCHERS wmigk
1 BEM #3434 32% 5% %4 5% 585550 %8%5 580
= REM % i
ZOREM % BEEEZATZHER ¥
4 REM % )
E EE? ¥ Ll REd S twmpbhan SHohig g e
£OREM % M rkzierkana 1 =
7 REM  # (MO N R O N Ao O oW *
=OREM x P
o BREM & #
18 REM o« (TSR R o 5 A 0 sl w0 s e
il BREM = *
ié BEM @ *
LhG HEM $4$%$¥F 254555 F 5225 FFXEF5F%
14 RBREM *
_1E BORDGER M- TRE P DERFER S O
O N L L= A S FRIMT O RT 1@
seri IME (FaxREDY D "Sooperated SoFt
Wware pirEsents; ) MEXT F . LS
=3 REM UDSES
LD HESTORE Pl /0 La1E: R
ERD & ROKE LIsm Y f L3 MNEXT F
AQ =DATE @, 0, & =75, LEd CEBE L ES @
EE,TE . LlE ., LT L= 1e7 ., 124,824
LEQ CGATA_ 113,845,240, 112,28, 114
sEdD 243, 24E , 243, 242,59, 52, 138,
S, 203 '
_BEW DATHE La S G, Ld @, Ta S, S
SL,3L,30 ., 4,4 ,4 .4, 5
TR OCATA T4 =1, 1%, b L4, 1
LEL,EFL IS, 1D, 10, 1, LT .LE
Z8 CRATA liz, Sds,1a0, 3
4o, 243,243,243, 128, 535
=1
HA AT H S, LEE, LI LB, 4, LEE, 2
gﬁ,iﬁ?.lﬁg.lﬁgjﬁﬂ.ﬁﬁ.35.55}65.19
168 CATHE @ e, 2SS ,.52 .5
LRSS, 4R, 126 Tl
L1l&a EBERTA S L 25T, 25,8
o, 2R
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400 Finlesen dieser Werte in ,;f_; =
a{1-31) in jeder Stufe  Sionae B R
410-420 Definition von c$ in den
verschiedenen Stufen - _, . !_ __: . ._ _ t _. __. 3_ _. _
500-560 Bildschirmaufbau - -
1000~ 1100 Haupischleife T Mo —
1020— 1030 Steuerung reCht-S/hnkS E. E:‘“E" ':_-',: ér_1 - |___|h F;. IF“lE:' [ F
1040 PRINTen der Biene 2S1BCLET =13 LET kh=1@ LET ¢ =73
1050 Sprur}g zur Bewegung der Coro LET fa- Ty
Hornissen -
10601070 Verzweigung zum Sprung, 24d LET de='
- =30, LET bes =4
falls notig =@ LET s1=1-
1100 PRINTen der Figur, Ton- 3R REM  DRTE:
ausgabe, Ende der Haupt- o ;E;“ - 1
schleife, 10schen der Biene oo, 14, A4, 14, 14,
an der letzten Position, er- 1‘1"4-’-?@ l4, 14, 14
neuter Sprung zum Be- ' 35,2'_-, CARTA 1% .1
ginn der Hauptschleife 4.14,13,14, 14,
20002020 PRINTen der Hornissen J'Li 1§i 14, 3%, 14
2200-2300 Sprung der Figur mit Kon- CEsATEATES 1o y
3 ] it ai- e, 1L, La, LS, L d
trolle, ob (l:ile Figur m11.; el T 24 .. 15 X A ) .
ner Hornisse oder einer R
Biene zusammengestolien N Sd43 PAaTE 12, 1
ist Sl .43, 1a AT
, 14,43, 180, 23714
2500-2520 Von Hornisse gestochen, SIS, 14
P - SEE DRATE LE, L.
mit Uberpriifung, ob das 20 12,11, 19,89,
Spiel zu Ende ist 1%,12,11.1@, 164,
2600-2630 Next Level mit Uberprii- . jr"]-:é 'ig' —
fung, ob Spieler gewonnen =10, 1’-1 , Tl?
hat 15311,1a,ag
: ; P o LeT, BE
2800- 2900 Biene gefangen, Uberpri ARG DTM &
fung, ob next Level t FoOR F=i
3000 Spieler hat gewonnen Tof . )
5000 ‘Spieler hat verloren g;:,% 1ﬁ5 L{EI ks
6000 Abfrage ,noch einmal?" CSEO LET cgs g
7000-7210 Anfangsgraphilk G U S A A
7500-7550 Anleitung und Sprung :%&g FFE-EE E:g;ﬁ[;.:ﬁ.c:}-q THRHALIFBARL .
' ielanf. - S O AR f=2 TO &1 PFRIM
R L LV AT ZL FL Inka ML MENT T
=& 2 It IHE 4, /AT 21,8, " .
+oEs T . SO I A
SE@ IME &: FLoT E,18: DRALW LTV
D RRAHW @B, m RAL L LD P L DR
&, -5 FELOT 35,18 fREL 17,6, 07
LoT &, 2n BRAL 1T 8. T PLOT S
22 DRAL 17,8, .7 ,
4@ PLOT S,24. CRAY 1Z,@,.T7. P
0T & ,258;: DRAL 1L B .07 FLOT &.&2
HR Y o = 1 W B v B
AR LMK 7 FRLIET HT R, 8, "RPUnKT
T Htiche & EEALFe L =
T 2L 1Ee . DEAL 2SS B
SER PRINMNT AT 2,0 THE S.ed; Il
T'iIZ:"T‘ @, T, AT @, 2,21l AT Q.3
1LedPd REM HALETSSHLE IFE
] FOR (=& T0 =29 SyEpR = LET
’i%:’f § ot LET bh=zad
A F I esz27s=189 FAMD &3 TH
MbI;ET: I;.‘:.F,M”; LET ag= X = LLE
1682 :F T osavacian FHE piEE T
‘%NbL‘ET ti=?r+:17: LET agsz=" v L
1@45_F‘F’.IHT BT & if+Ll1 F; IMKE &
RIGHT 1;" o ;AT mLfF+1) +1,¢F;"
YLoRT P4 l) -1, °F L
1080 GO TO 202D
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'%fBKSPECTRUth

ARCADE

UME OF THE MOST QRIGINAL
AMND COMPE: NG 2RCAQNE
GAMES FVER PRONUCEDY

3 TARRING JIpPy:

SPLAD - BTSRRI
addie T ve gactn I| 1RV [RadVed
“he: 4 3 ELIF}UM It

wbfldnty R sl Onig gl
Suguter & Videe Gaines

LW AYAILABLE FROM WH SMITH

ANDECETS

i Mo 1550

48K SPECTRUM CHALLENGE

FROM INCENTIVE SOFTWARE LTD J

MOUNTAINS
OF KET
EDVENTURE

AMCNSTIR OF AN ADVERTUAL
PROGRAM' JOMEAY INFER
ACTIVE BEINGS WIINETARY
SY5TEM M‘\L]\L, LLGAH 3ALE
LOAG PACI- Ty PLUS MaNT
OrH: H:—J!UPH

A sl as heang o bast asGemsas
coinziellesy ndventurg iy

Incentiee B¢ v D dolve taen
iF e dehmee TUU-
Npue Lo hil

THE GAME OF
ECONCMIT SURVIVAL.

THE BHITISHECGNIMY WITHYCL
AT THE CUMTROLSY WHAT S0RT
OF CHANCELLOR WOULD YU
RAKE WITH StvERAL Bl LN
POUADS T2 5eEND & FINE
YEARS 7O THE WEXT GENERAL
ELECTION™ GRAPHIZ DISPLAYS
HISTUGRAMS &
PERFORMANLE
INCLUGED 70 SHOW H bl
ARE COING HOW MANY YEASS
WILE v LASTT

AGAMEOF . - - .
GOVERNMENT MANAGEMENT -

FRER INSIDE Pocke: Guds oo
Hunmagg Braam
NGCd UL

"l e specTRUM CHALLENGE -
FROM INCENTIVE SOFTWARE LTO

All progroms runon the 48K ZX SPECTRUM arnt e an izt trie il
L0030 Crp shoaps e e ot diflcally piesas s e ety
ther o o aoan bl

Please send me (tck boxies) required|
SPLAT [J MOUNTAINS OF KET O 1984 [J

Al a1t B eanh nciusre oF A7 e et
Lenglose e P00 o LT T I IS PR N B

N TTTTTT“TkT lLfTTT

Name

b st

Address
S isi - INCENTIVE SOFTWARE LTD . 54 London Street,
“I2L- Reading RG1 450, Tel' Reading (0734) 591678

280 Nventees Debi o 19

1268 IF d$i<r" " THEM
=1®@ THERMN LET df="
1870 IF d&gis= THE M

1%@@ BRIGHT & THE =
+1l.bB A% T S QAT 5
1, BEER .@1.0: FRIHN
£$(F TO E),AT a.kb; kg1
T f: PRINWNT AT & 17 +1}
AL f4)y -1, F;" OAET

e S
58?@ EEH HORKMTIS=ER

BEPRIMNT AT 17 .89 Irk &, cHcc T
O 43213 LET Ccwmao -~ IF =1 THEF
LET :=3&

ZRE0 GO TO 1851

2200 REM =Y =T N T .
22190 LET x=x+1: TIF =<5 THEM LET
B=5~1: PFPRIMT AT z2+2,E; " "

2220 IF #2£:7 THEMNM LET a=s+1 FeaIr
T AT a~1,&,; " '

223530 IF a=1l%9 THEM LET df=*'

Z24@ IF (a3=17 0OFR a=135) MAMND fo$ic
#l+b) £ 7 DR O CHIo+RER o0 1 TH
EM GO TO 2506 )

2o53 F a=14 THEM PEINT &1 a.b+1
N e U IME &, BRIGHT L,AT atf4+L
YL, F G g IF SCOREEMMSE (3 ,bk+1! <
M THERN GO TO 2508 .
EI@H GO TO 1871

2®IE REM VDM HIORMIS®SE GESTOOEMEN -
2518 LET =sti==ti+l: PRIMT &T &, 2
1; IHKE T;z1t4,8T &a.k; " "LaT 3+l
N LR tLOIF s2tiord THEM 30 T2 S0
D&

2RSEQ LET dAF="": LET as=19 ErEER .
1.a EEEF .1.1& BEEFR .1 .28: &7
T 1te7il

=508 REHM FE =T LEWEL :

: T =t wzt il CRINT AT o2, 19
"W";RT 19, 19; "¥Hexst L
sve L B AT 11,19 " lesesesecessemed '

BEFF 1,18 BEER (L,.268:. BEERF .1
oA BEEPR .1.48: BEFFR 1,58 ERT
T AT @&, =53 st
Z2EDZD LET kee=d IF zt -6 THER G0
To Zag
EOD5E G0 TO 4Q@

ZE@D FREM BIEME GEFRMGEER

$aém P?ENTlﬂTLé%F+1].f;i@ ;: EE

ge=zphée -1 PL=pu0+ *£ 1t

Fr 1,80 BEEFP .1.40: BEEP .1,~i
@ FRIMNT AT a,b=-2;" TLRT asl,
B e FOR 9=k TIDOE STER -1 B
RIMWT THE B, AT 19 .3;" % ",&T 20,49
R s BEER L&A1, EBEER .81, -9

: T T LEm g v YoAT z@a,9; "
T 0 HEWT g LET b=Z
ZE2D LET m=13 PRIMT AT @,7: IHK

TLoRUL, AT BB IF bee:d

FHEM PRIMT FHT 2.8 IMK M, gs0l T
O (Zxtkesl ;" "

SEEE LET d%=""- TF k&e @ THER GO

TO 2REQG
2=Zee 50 TO 107
AJRD REMH SELOHMHER -

S 1@ FPRSE 1@@: FOR =-S5 TO S9;

BEEF @1, f: BEEF @L,-f HELT §
CBRIMT BT 1@, 1. FLASH 1;'"3:BRA
eve 0, . FOR fF21 TO B@. FOR gzm T
SRALEPAUEE 1096 FOR f=~-%S3 T EQ

EEEFR .Q1,F: BEER™ .1, -f HE=T f
. FRIMT AT 19,311, FLASH 1:"::BRA
e e FOR O F=1 TO EZ@: FDR og=a T
H v OBORDER 9 MEXT o HE=T T F. (2
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/X Spectrum

i bE dakbegir kelfen . HAker arsiockt
(I Laige @efashriickaen Hormisszse
11 @Rl wE AU OREN cih d3yran ZuUo o lvin
[ RN B B
VEZH FRIMNT "Bongo kann wier St
ME e - TLraqaen ,beim FLUEM FLen
milEs & 2tEerken Mach jewel | s
Fuenf gg - Famgensn Bienen werd
gm o die ezt -licken worsichtige s
N i Flaiggan LAarasgds LSR5 29T 7 .40
FoR R R B BOREANEN M T mel g
Forpl s .’
AEEE O RPRIMNT FFRIMNT BT BT EL
E L reckts 0., e . 2%
FTEIALERIMNT . RREINT - PRETHT “"Steil
S rechtE L L L. . B
L R T - . |
EECRMTE . e e rPRCE Y D PRINT
LI N T v B I 2 o P
M E Y & . THEM 30 70O 7
BFPARUSE GO TO 15

e — e
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Tonprogramm

Dieses Programm ermoglicht es, mitl
dem sonst tonlosen ZX-81 die ver-
schiedensten Tdne bzw. Tonfolgen
wiederzugeben. Bendtigt wird hierzu
ein Mittelwellen-Radio, das dicht ne-
ben den ZX-81 gestellt wird.

Das erste Byte der REM-Zeilen dient
der Tonbestimmung und kann von 0/
hoch bis 255/ Tief in 16314 eingepokt
werden. Die Liange des jeweiligen
Tones wirdin 16516 und 16519 festge-
legt, wobei in beiden Speicherstellen
Werte von 1-1255 eingepokt werden
kdnnen. Sinnvoll ist es jedoch, in
16516 Werte von 1-5 zu poken, dader
Ton sonst zu lang werden kann. Hier-
bei ist zu beachten, dafl die hohen Td-
ne kiirzer ausfatlen wie tiefe Téne. Bei
der Programmierung einer Melodie
sollte man den tiefen Ton kurz undim
Gegensatz hierzu den hohen Ton lang
wiéhlen, indem man ihn beispielswei-
se 2mal programmiert. Mit der Spei-
cherstelle 16535 kann die Tonlage um
ganze Bldcke verschoben werden,
wobei der sinnvolle Bereich hierbei

Tonprogramm

zwischen 0 und 20 liegen wird. Haben
Sie erst einmal eine Melodie program-
miert und wollenr nun Tonlage und
Tonlinge dndern, so ist dies durch
Unterhrechen des Programms mit M
und neuer Eingabe von L und K mog-
lich.

Pokl man nach der letzien Eingabe ei-
ne 0, so geht der Rechner automatisch
in das Basic-Programm zuriick.

Und so wird's gemacht:

Geben Sie das folgende kleine Basic-
Programm, das zur Eingabe des Ma-
schinencodes dient ein und starten Sie
es mit RUN. Nun kann der Maschi-

‘nencode (16516-16580) eingegeben

werden.

Hierbei werden natirlich lediglich die
Code-Zahlen (60, 6.1 ... 64) eingege-
ben. Nach Beendigung dieser Eingabe
werden die Zeilen 20- 80 des Vorpro-
gramms geldscht und das Haupipro-
gramm eingegeben. Starten Sie das
Programm nun mit RUN und - sofern
Sie es richtig eingegeben haben - viel
Spal!
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1 REM (7@ ZEICHEN EIMTIFPEN)
28 FOKE 16518,0@

30 FOR N=16514 TO &S558

48 INPUT A

38 POKE M:A

80 SCROLL

78 FREINT M,A

ol MEAT M

.".

ZX-871

FRIMT “TOME THLHBE"

13

28

el

48

16514 - €4 16547 -~ 16 bl
16515 ~ & 16548 - 227 &6
16516 - 1 16549 - {9273 v
168517 ~ 197 16550 - 1f 7ne
16518 - § 16551 - 221 218
16519 ~ ZBB 16552 - &2 730
16528 ~ 197 16553 - 127 2322
16521 - 58 16554 - 38 234
18522 - 139 16555 ~ 4 238
16523 ~ £4 16556 - 213 46
15324 - 71 16557 ~ 254 245
16525 - 62 16558 - 164 258
16526 - 254 1535 -~ Z0G 28
18527 - 211 16568 ~ &2 eve
16528 - 7255 16571 - A 238
16579 ~ 1£ leSe2 - 58 298
13538 - 252 16563 - 42 308
16531 - 175 16564 - {2/ 318
1R537 = 211 1R56% - 254 324
1£533 - 255 16%E8 - & iclel” )
1534 - 6 16367 ~ 204 349
16335 - 5 16562 - S0 358
16536 - 197 16565 - 134 406
16537 ~ 58 18576 - €4 418
16538 - 13 16571 - 42 429
165729 - A4 1RE72 ~ 174 436
16540 - 71 16573 —~ 64 548
16541 - 1£ 16574 - 25 51\
16542 - 254 16575 - 34 520
16343 ~ {93 1R576 - 179 L3C T
16544 - 16 16577 - £4 1oda
16545 - 246 16578 -~ 195 taml
1,546 - 193 16579 - 131 1614
16580 - 64 1854

1879
1878
150
1934
11688
1236
120z
12673
12nd
1785
1219
1713
1278
F9R4

FRINT "BEEMDEN DER EINGHBE MIT Z6m

FOR N=3@721 TD 32766

INPUT H

IF H=38a THEMN SOT0O 206

FOKE H.A
SCROLL.
FRINT A
NEXT M
FA=T

FRINT “"UNTEREBRECHEM NIT THSZTE M"

FHLISE 186
POKE 16563.1

POKE 16564, 120

cLs

FHND ISR 16515

"STOPFEN DES TOWS MIT TRETE v -
“TOMLAENGE YERHEMDERM DAMHH 1"
"TOMLAGE YERRENDERM [FMH K *
"NOCHMAL HOEREN DAMN R
FROGEAMMIEREN DAHH P

PRINY
PRINT
FRINT
PRINT
PRINT
FHUSE 236680
IF IMKEYS="p"
IF INKEYS="R"
IF IMKEYS="kK"
IF IHKEYS="L"
CLs

LIST

"HOCHAA.

THEN GOTO 5
THEM G0OTO
THEH 070
THEN GOTO

e,

fi e
4£1e
506

FPRINT "TOMLAGE: ";PEEK 1£53%

IMPUT H

FOKE 1£535.A
GOTO 232
FRIMT
IHPUT H

FOKE {£515,H
GOTO 222

TTOHLAEMGE : ' ; PEEK

1519

FEM
REM

LET A=

a8rzl

DEMOMSTRATIONTEIL
FPROGRAMMIERLIMHG

FOR Ne2g TO 255

FOKE AN

LET HF=H+1 o
IF A=32za0a6 THEM GOTO 232
HEAT H

LGOTO 1836 .
REM SHYVE

FOR N=B T %56

SLOW

FAST

HEXT H

SAVE "TOn"

FRISE 26

GOTO 1886

REM COPYRIGHT BY MARKUS DIEDRICH FOLLSHAUSEM S-84
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Aldebaran

Sie sind Kommandant eines kleinen
Raumkreuzers, der sehr gut bewaff-
net ist (im unteren Teil des Bild-
schirms). Sie sollen zu einem Erkun-
dungsflug hinter den feindlichen Li-
nien starten. Ihnen kommen jedoch
feindliche, unbewaffnete Raumschiife
entgegen. Im unteren Teil des Bild-
schirms lauft der Countdown. Ist er
bei 0 angelangl, kommen Thnen weile-
re, groflere Raumschiffe enigegen.
Diesen miissen Sie ausweichen.

Das erste Raumschiff ist cin . Zci-
chen" breit, das letzte Raumschiff ist
finf ., Zeichen® breit. Sollten dann Ih-
re sicben Raumschiffe noch nicht zer-
stért sein, erhéht sich die Geschwin-
digkeit und die ,,.Drei-Zeichen-Raum-
schiffe” kommen Thnen wieder entge-

gen. Diese Sieigerung hall solange an, -

bis Ihre sieben vorhandenen Raum-
schiffe zerstort sind. Nach jedern SC-
ROLL-Schritt wird der Punkte-Stand
um eins erhoht. Die mit V" gekenn-
zeichneten Raumschilfe kénnen von
Ihnen abgeschossen werden. Bel je-
der Kugel, die Sie abfeuern, wird Thr
Punkt-Stand um zwei verringert, bel
Jedem Treffer wird er um finf erhéht.
Unten links wird angezeigt, wieviele
Raumschiffe Sie noch besitzen. Ghen
rechts wird der High-Score angezeigt.
Die Tastenbelegung: 1~ 5 nach links
6-0 nach rechis
A-G Schul}
Hinweis: Das . Vier-Zcichen-Raum-
schiff” kann bewul3t nicht abgeschos-
sen werden. Da nun aber ein Durch-
kommen sehr schwer ist, kann das
Maschinenprogramm umgeidndert
werden, indem Sie foldendes einge-
ben: ‘

POKE 16777.59

POKE 16780.59
Originalzustand wieder herstellen:

POKE 16777.1

POKE 16780.2
Eingabe des Programms , Aldebaran*
In die erste REM-Zeile miissen 1126
beliebige Zeichen. Dies wird am be-
sten realisiert, wenn man zuerst 704
Zeichen eingibt und dann Newline
driickt. Dann holt man die Zeile mit
EDIT herunter, faihrt mit dem Cursor

Computronic

——— X8 _r
_— Aldebaran

hinter REM. und gibl dann weilere
422 Zeichen (oder ein paar mehr} ein.
Der Rest des Programms ist kein Pro-
blem mehr, denn man gibt alles genau
nach Listing ein. '

Vor dem Starten des Programms mit
RUN., sollte man es sicherheitshaiber
absaven. Dann wird gestartet. Falls
das Programm aussleigl, haben Sieir-
gend etwas zwischen den Zeilen 1050
und 1550 falsch eingegeben. Lauft das
Programm dann einwand{rei, kénnen
die Zeilen 1000- 1550 geléscht werden
(spart Ladezeit).

Dann wird das Programm mit RUN
9990 endgtllig abgesavt.

Achtung: Die 1126 beliebige Zeichen
in der ersten REM-Zeile lassen sich
natirlich auch mit dem in Heft 5 von
~Computronic* abgedruckten REM-
Schreiber eingeben.

Funktion

In der ersten REM-Zeile wird das .
1126 Byte lange Maschinenprogramm
abgelegt.

Ab Zeile 1000 werden immer 88 Zah-
len in der Stringvariablen Z$ abge-
legt. dann wird ins Unilerprogramm ab
Zeile 1500 gesprungen. Dort werden
die Zahlen in die erslte REM-Zeile ge-
pokil. Danach kommen die nidchsten
88 Zshlen ab Zeile 1120 usw.

In den Zeilen 1800- 1820 werden die
Variablen G$ und der High-Score H$
sowie die Geschwindigkeit B defi-
niert. In den Zeilen 2100-2180 wird
das Bildschirmdisplay aufgebaut.

In den Zeilen 2200-2240 werden ver-
schiedene Dalen [Uir das Maschinen-
programm sowie die Geschwindigkeit
eingepokt.

In der Zeile 2300 wird in das Maschi-
nenprogramm eingesprungen, das
crst wieder verlassen wird, wenn Sie
das Maschinenprogramm mit der
Break-Taste unierbrechen oder wenn
Sie alle sieben Raumschille verloren
haben.

Nach dem Ricksprung ins BASIC
wird der Spielstand in den Zeilen
2400- 2450 in der Variablen G& abge-
legt.

G$ wird mit dem High-Score H$ ver-
glichen. Wenn G§ grdfer als H$ ist
(Stringvariablenvergleich), so wird in
H¥ der neue Wert abgelegl (Zeile
24860).

Ab der Zeile 2480 beginnt das Menue,
hier kénnen Sie withlen, cb Sie die
Spielanleitung lesen wollen oder ob
Sie die Geschwindigkeit des Spicls
verindern wollen.

Ab Zeile 2480 beginnt die Geschwin-
digkeitsinderung: dabei wird die jet-
zige Geschwindigkeil angezeigt. Da-
nach kann die neue Geschwindigkeit
eingegeben werden.

Ab Zeile 3000 beginnt die Spielanlei-
tung.

Ab Zeile 9930 wird das Programm ge-
saved und anschlieBend gestartet
{Autorun).
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-2« 1126 DEL.

=16558
ZE="P35
143 BE4
Qag fid
idl1 @64
@23l 1635
255 255
Zh=ZL%H+"
237

a7e
@IS 6T
285

as4
RES 205
1635 ©E%

GDSUB 150Q

ZH="20%
239 0585
195 =Z@%
154 192
e1L 11T
BAT7 BE3
Z$-—Z$+“
106 OEOD
Q1LE dSl
iz 071
138 064
2654 BBL

GDSUB 159@
T £

GOSUBR 1509
LET

136

ZE="034
BB6 POE
B71 852
@64 205
GRZ B5Q
188 RS0
Zg-zs1>

1d
EEB Qﬁd
SES IV
132

P4
159 @65

GOSUE 1506

‘i4d
145
141
128
Q40
264
ZE=ZF+"

145
042
i1c=
(a3 1S
PRz
O34
9u4

210
B
mw

ZEICHEM. » -

MASCHINENPROGRAMM
Z

.H"""m'

s e a e a

LI 1 LI UL R 2

N a5 v v ua
LR I N B B )

L2 TR BRI

B3 D05

19% 891

181 @32 .

SHS 154
22 154
A65 Bo5
S

a2 B3%
aos4 1S4
B35 @54

BsS8 i4e

149 D42

2 BS54
I2& G4Z
145 ©64%
QASB 145
53

e
66 Q47

ol
167
5L
141
Zee

GDSUE isoe

126

ZH="242
z2@9 167
1435 GE4
@34 14T
255 140
@53 146
ZE=Z%+"
145 o4
l4@ G54
201 @55
B&5T a4z
o5 059

GOSUE 1500
LET Z

="'aQg
LOo
ase
G54
=82
e
ZHE=ZE+"
57 201
148 9654
28T 2Ti
e64 203
==

CUSUE 1506
LET

ZE=""0%508
28% 111
205 119
203 895
28T 182
a4 ZOS
ZE=2&6+"
ZVE 149
B33 090
BBE P01
128 243
@35 119

GDﬁU% 1530

EOSUB 1S9

Z%E=" 154
186 @43
G4 OO
147 BE64
e0og 1z2E
119 =201
ZH=T 5+
el 119
1854 239

264

255

137
255
pe=

281

GO?UB 1580 -

128

ZE="a42
REE. B34
Rl O79
248 003
126 Qs
281 oc4d
zz=2$+u

o9 221
z@l G4z
285 O
136 @54
154 @49

GOSUE 1520

LET

Z2E="01L1=

W Moy
W eOEoQ

Q64 =28

a7 958
67 2SS
@7 2O
205"

201 @042
211 @57
P55 128
i67 237
835 119
Q05 g%

87 133

P01 P44
201 842
126 086
203 054
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238 962
a5e 254
838 PS4 a3s
234 281 193
RE8 2052 Sl 045 O4Z
1348 GOSUB 1500
13582 SLou
ida@ RUN 1800
A588 REM HMASCHIMEMPROGRAMM IMN
L3I FERTTE REM-~-ZIEILE
ROKEN
2519 LET Z=Z+1
152890 POKET _Z.VAL X% Tﬂ 2
1539 LET Z&=2%$(5 TO
154Q IF Zg="" THENM RETURN
B

254 133
azs

Pc1 o586

1889 LET
2220 REM
281@ CcLS

213!3 LET F&iz"‘_—
2112 POKE 16415.,0

LD EPBAR

[ HE 16532331 .5

LX-8

A - INKEY &E="1"
&

THEN GOTD IR
THEN GOTO 309
THEN GOTO 258

HEND
A i‘JETZ IGE G

IF INKEY #="2"
IF INHKEY$="3"
GOTO 2540

REM GESCHU
PRINT A% A

ESCHUINMPIGKREILIT: '; a

=252a

2528
2633
2640
53

2060
2920
eirlrgr]
3IRie
INRY
2__A

3@38
5049

PRINT A% ‘ A
M 'giﬁﬂnﬁﬁlﬁmﬂnﬁﬂﬁlnasg

[ 16415 .2
INPUT =]

IF B8<¢1 DR B>255 THEN GDTD 2
GOTg E@Q@

&TO
REM SPIELANLEITUNG
CLS

PRINT *“ o T 2 E E ﬂ
M

(3%

PRINT
PRINT

SFIELANLEITUNG:
"BIE SINMD KOMMANDRDANT

EINES HKLEI- MEN RAUMKREUZERS, DE

2] SEHR_GUT

OLLEN ZU

HINTER DEN

TARTEN.

385 PRINT “

BEWAFFNET 1ST. SIE S
EINEM ERKUNDUNGSFLUG
FETADLICHEN LINIEN S

IHNEN KOMHEN ABER FE

) INGLICHE, JEDSCH UNBELREFNETE
2818 POKE 16S15.,0 RAUMSCHIFFE ENTGEGEN. IHNEN MUES
2220 POKE 16520.09 SEN SIE AUS-UEICHEN - ODER ABSCH
2230 POKE 1E£S1E,2ES IESSEM. "
2240 POKE 16513.5 3968 PRINT "ES KOENNEN NUR RAUMS
2320 RAND USR 18540 _ CHIFFE DIE MIT EINEM ““UYv BEHE
24089 LLET R=PEEK 16396+256%FEEK 1 HNZE ICHNET SIND RABGESCHOSSEN
5397 UERDEN . EIMNEN CRASH UEBERL
2410 LET 5=A+74 EBEN SIE SECHSMAL .Y
24.2@ FOR N=z1 17O S 3IB?78 PRINT " THSTEM 1-%5 ; -
2433 LEY S5=3%1 INKS
2449 LET Gf(N) =CHRS$ PEEK S 3@82_PRINT * TASTEN 65-0 R
2450 NEXT N ECHTS"
F46@ IF G$rHE THEN LET H$=GS 309@ PRINT “ TASTEN A-G 5
2470 IF GE=HE THEN PRINT AT =3.0; CHUSS Y
YR SIE HABEN SOEBEN DEN REKORD 3180 PRINT AT 21..31%; " 4"
GEBROCHEM 31108 FOR N=1 7O &
312@ NEXT WM
2480 PRINT AT 5.8 ﬂs,ns 3130 PRIMT AT 21,51;" *
2490 PRINT ll 0’ SPIEL 314@ FOR N=1 70§
2500 PRINT ;! B &SP IELANLEITUN glsa IF INKEY &< THEN GOTO Zo&
i
2510 PRINT “§ B OSE3CHUINDIOKE 317@ GOTO 3108
IT AENDERN I ” 9989@ SRUVE "ALDESARAR"
2520 PRINT Rg _ _ 9395 RUN
2538 PRINT BITIE TASTE DRUE
vmn
L/
i mw|
wmumwwwmmmwmmwmwwmmmuw
n
in --' 1
n | ]
L i} 1]
. || i ‘ |
1 ) 1 i )
mmmmwmmm\MM%WWWWMMWMWMMWWWMWMMMMWWJ
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LIBRARY

Eine luxurigse Diskettenverwaltung
fiir Tippfaule

Zwar gibt es schon eine Menge guter
Disketlen- oder ganz allgemein Da-

tenverwaltungsprogramme, aber bis.

300 Programmnarmen mit zugehori-
gen Daten (Diskvolume/Filetyp/An-
zahl der Sektoren eic.) in ein solches
Programm eingegeben sind, hat man
wunde Finger.

Vorliegendes Programm spart hier die
entscheidende Arbeit: Der Diskcata-
log der in Drive 0 liegenden Diskette
kann per .Einfingerautomatik™ pro-
grammweise in die Datei Ubernom-
men werden; die gedrickte Taste muf
dem Anfangsbuchstaben einer der
moglichen acht Kategorien entspre-
chen. Bei (Return) wird das jeweilige
Programm nicht bernommen. und
sollte man sich einmal getduscht ha-
ben, wird auch angezeigt, dali das
Programm schon in der Datei exi-
stiert.

Die Eingabefolge (L C C Return) listet
z. B. die gesamte Datel nach Katego-
rien sortiert auf dem Bildschirm; (I A
P Return) alphabetisch auf dem Druk-
ker, wobei die méglichen Komman-
dos jeweils am oberen Bildschirmrand
angezeigl werden, ebenso wie der

_——

Klartext der bisher eingegebenen
Kommandos. Im Editiermodus ver-
birgt sich aufier der schon beschricbe-
nen Automatikfunktion auch die not-
wendige Moglichkeit zum Suchen und
Andern der Datei sowie nattrtich zum
Léschen bestimmter Files und eine
.Option" zur manuellen Eingabe, da-
mil auch CP/M-Disk ihren Platz in der
Library finden. Nach (R Return} bietet
das Programm einen Uberblick vom
Inhalt der Library: Anzah! der Files
pro Kalegorie, deren Speicherplatz
usw. Ferner ist per (D Return) die
Maéglichkeit gegeben. die wichtigsten
DOS-Kommandes (LOCK UNLOCK
DELETE) wieder mittels eines Fin-
gerdrucks in bezug auf die in Drive 0
befindlichen Programme zu geben.

Wer jetzt noch die iibliche Sortierrou-
tine vermifit, dem sei gesagt, dafl man
dies auch zwischendurch machen
kann. Tatsichlich befindet sich die
Datei permanent alphabetisch sor-
tiert auf der Diskette und wird nach
jeder Anderung auch dort wieder ab-
gelegt. Dies ist zwar etwas umsténd-
lich, hat aber den Vorteil, dafi jeder-
zeit (auch {iber die DOS-Routine)} das
Programm verlagsen werden kann,

MAINCONTRCL

S

Library

wenn man es wiinscht,

Das Programm ist, sofern es sinnvoll
und moglich war, strukturiert ge-
schrieben und hat eine klare Baum-
struktur (s. Abb. 1), wobei aus jeder
Ebene mittels einfachem Druck der
Q-Taste zur Hauptkontrollschleife
zuriickgesprungen werden kann.

Die Zeilennumerierung wurde mit
Absicht so vorgenommen, daf jeder-
zeit auf die ,,Pseudoremarks® verzich-
tet werden kann (beim Abtippen), sie
werden vom Programm nicht ange-
sprungen.

Die wichtigsten Variablen sind in Ta-
belie 1 angegeben. Solite es beim Ein-
geben des Programms Schwierigkei-
ten geben, steht der Autor gern unler
der genannten Anschrift zur Verfii-
gung.

Ein Tip noch: Da beim ersten ,RUN"
noch keine Datei LIBRARY auf Ihrer
Digkette existiert, kommt es logi-
scherweise zum OUT OF DATA-Er-
ror in Zeile 48. Hier bitte das Pro-
gramm mit GOTO 1000 wieder starten
und mit (E M E Return) einen beliebi-
gen ersten File editieren — der Fehler
tritt dann ab sofort nicht mehr auf.

Abb. 1

DOSs-

LIST REPORT EDIT
!T:ATEGORY] [ALPHABETH] NMANUAL [aoTomaTic]  [[SEARCHS& CHANGE |
[ PRINTER | [ consore | ENTER |[DELETE [FILENAME | [DISKVOLUME |
NEW FILE | [FILE
46
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Apple I

0 GOTC 20

I R R AR AR R AR KRR ERRE LR
2 "y "
3 "= (C) 1984 BY KLAUS SCHMIDT =~
4 "= * "
5 M BLESSMANKSTR.1 B "
e "x w4
T " £850 BREMERHAVEN 1 "
8 "x
9

MK KRR XKL E R XX EERE NN RE RS

10 Mtk R R K AR AR AR Rt kg "

11 ™+ INITIALISION & READ LIB. =~

I R R R R S T R L e T

20 TEXT : HOME DIM C${401):D% = CHR$ (4)

22 C% = ¢ ": FOR X = 0 TC 2:C% = C$ + C%: NEXT

Tabelle 1
Variablenliste

Nummerisch Zeichenkette
X,¥.Z

pf

cv

ch

n

p.pn
C3(X)
CL$(X)
K3
1%
FA3FD3.FLS,
FT$FKS$,-(X)

<4 Is = " READING LIBRARY": GOSUB 120

26 FOR X = 0 TO 40: READ C${(X): NEXT X

8 CL$(0) = CH(0) + CH(1) + CH(Z) + C$(3)

30 CL$(1) = C$(4) « C$(5) + C${10)

32 CL$(2) = C$(11) + "OR ™ + C$(10)

34 CL%(3) = C$(8) + C$H(9) + CH{38) + CH(10)

36 CL$(S) = C$(6) « CH(T) + CHLLO)

38 CL$(6) = C$(35) + C$(36) + C$(10)

40 CL$(4) = CL3$(2) '

42 FOR X = 14 TO 19:CL$(7)} = CL%(7) + C$(X): NEXT :CL$(7) = CL$(7) + C$
{10)

44 CL$(8) = C${39) + CH(40) + C%110)
46 PRINT D$:C$(21);C%(20)

48 PRINT D$;C$(23);C$(20): INPUT N: FRINT D$;C$(22);C$(20)

56 N = N + 22

52 DIM FAS(N),FD${N) ,FL$(N),FT$(N) ,FK$ (N}
54 IF K = 22 THEN GOTO 1000

56  PRINT D$;CH{21);CH(20)

58 PRINT D$;C$(23);C$(20): INPUT N

60 FOR X = 0 TO N: INPUT FAS(X),FD$(X),FL$(X),FT$(X),FK$(X): NEXT X

62 PRINT D$;C$(22);C%(20)
64 GOTO 1000

U8 "R MR MK NN KRR KRR L Kk k"

g7 "« LIKE 100-710 SUBRQUTINES ="

QB8 e xxrrrkok kR kAR A AR A AR Rk

99 " COMMAND/PROMPT - LINEQUT

100 VTAB 1: HTAB 1: PRINT C$

105 VTAB |: HTAB 1: INVERSE

110 PRINT CL$(I);: NORMAL : GET K$: PRINT

115 IF K$ = "@" THEN POP : POP GOTO 1000

120 VTAB 2: HTAR !: PRINT C$%

125 VTAB 2. HTAB 1: FLASH

130 PRINT I$

135 NORMAL : RETURN

140 GOSUB 120: GOSUB 100: RETURN

147 "X 22 x XX Ak XKL XX E X LR XK KKK R R £ %"

148 "= PRINT FILENAMERDATA "

149 "t a XXX TR R XXX XL ER LXK TR R K KR

150 IF L = 0 THEN INVERSE PRINT " # VOL SEC T C NAME

NORMAL

Computronic

Bedeutung
Schleifen-
zihler/
Zeiger
Zeiger auf
Komman-
dozeile
Printerflag
i=AN

0=AUS
Cursorpos
Vertikal
Cursorpos
Horizontal
Anzahl
Files
Inhalt
Cursorpos
evieh
(+1)
Koversa-
tionsword
Komman-
dozeile
Letzte
Eingabe
Informa-
tionszeile
File-name,
-disk-
volume,
-linge
_typv i
-kategorie
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Apple |

155 IF X < 10 THEN PRINT " 7;

t60 PRINT X" ";FD$(X);" ";FL&(X) ;" ";FT$(X) ;" ";FK&(X);" ™,

165 IF LEN (FA$(X)) < 23 THEN PRINT FA$(X):L = L + 1: RETUR

170 LL = LEN (FA$(X))

175 FOR ZZ = LL TC 1 STEP - 1

180 IF MID$ (FA%(X),2Z,1) = " " OR MID$ (FA$(X),Z2Z,1{) = "-" THEN PRINT
LEFT$ (FA%(X),ZZ): HTAB 16: PRINT RIGHT$ (FA$(X),LL - ZZ):L = L +
2:2Z2 = 1

185 NEXT ZZ: RETURN

197 Y T L2 S A TS SRR & 0

188 "=+ SAVE LIBRARY ON DISK *

199 “*xsxrkaxx XK AF AKX RKERE R XL ERK " .

200 PRINT D$;C$(21);C%(20): PRINT D$;C#%(24);C$(20): PRINT N

205 FOR X = 0 TO K

210 PRINT FA${(X): PRINT FD$(XD

215 PRINT FLs$(X): PRINT FT$(X}

220 PRINT FK$(X) = —

225 NEXT X ‘ 1 .

220 PRINT D$;C$(22);C${20}: RETURN

P47 "FXXXATAEAXXKA LT XXX XE K E R KK A4 %

248 "= FIND CATEGORY * '

240 MEXAXAXEXXXRKA XK AR KKK KRR T X KKK K

250 X = 27

255 IF K% = LEFT$ (C${X),1) THEN RETURN

260 X = X + t: IF X » 34 THEN RETURN

265 GOTO 255.

2O7 VEREXE XXX XXX XXX KXRREE R R KK KK R’

298 "+ WAIT AND CLEAR SREEN =«

200 "EAETXFIEXEAXXAKERKELEEE T LK R TR X"

300 VTAB 23: HTAB 30: PRINT "<RETURN»>";: GET X$:L = 0: VTAB 3: HTAB |

305 FOR Y = 0 TO 20: PRINT C$;: NEXT Y: VTAB 4: RETURN

J47 VX XL XXX XXX XXX K XX XXX KK XX KR "

348 "x FIND FILENAME o

KL R R E L EREEREEE R RS R EEREE L B 3

350 X = 0

355 IF FA$(X) = 5U% THEN RETURN

360 IF X » N THEN RETURN

365 X = X + |: GOTO 355

BAY7 Y2 x XXX XXX XEFRRR XK TR R E R F R 2!

398 "+ FIND X FOR SORT X o

JY Mrxx kX kXX XX AT XL AKX LR ER R R RN E %"’ :

400 X = 0

405 IF FA$(X) » N$ THEN RETURN

410 IF X = N + { THEN RETURN

415 X = X + 1: GOTO 405

447 VX xrw A XXX XL XXX LR AR KKK R IOk X

448 = PUSHDOWN FOR SPACE *

440 MEX XXX XK AR EET XXX KXXEEX R KX X .

450 FOR Y = X TO N:2 = Y + 1: GOSUB 550: NEXT Y:N = N - 1: RETURN

BT VXXX XXX XXX XXX XXX KX XL KRR LR R KR

488 “x PULLUP TO FILL "

400 "X XX R XXX REE R AKX AR KKK A KKK K X

500 FORY = N+ ¢t TO X STEFP - 1:Z2 = ¥ - 1: GOSUB 550: NEXT Y:N = N + 1
: RETURN .

B47 TEERAKXFZA AKX AKX KKK AKX E XK TR KN R &

548 "x SWAP (PULL OR PUSH) "

BAQ "2 X XXX XXX LRM AN RNF R EX XK XKk %"

560 FL${Y) = FL&{Z):FD${Y) = FD$(Z)

555 FT${Y) = FT$(Z):FK%(Y) = FK$({Z)

560 FA%(Y) = FAS(Z): RETURN

SGO7 M AXTX XX XXX EX XXX RCARE KKK C L X K %7

598 "= GET SCREENCONTENS CV/CH »"

EOQ "$ ¥ s x st xr XXX RRKXKEKRFL X E"
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600
605
610
615
647
648
649
650
655
69Y
688
699
700

T05
710

gg7

Qg8

999

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1080
1090
1100
1997
lgg8
1999
2000
2010
2020
2030

2040
2050
20860
RO70
2080
2090
<100
2110
2120
2130
2497
2498
2493
2500
2510

2520
2530
2540
2550
2560
2570
2997
2998
2999
3000
3010

Apple

INT (CV / 8):C2 = CV - Ct
c3 1024 + 128 = C2 + 40 * 1
P = PEEK (C3} - 128:PN = PEEK
RETURN

MR KRR R LR R R

"+ INVENTURY x
AR R R R R R XK KKK AR KRR KR
FA$(X) = N$:FD$(X) = V$:FL$(¥X) =
FT$(X) = T$:FK$(X) = K$: RETURN

"t**#3********!**********J&:ﬂ*"

"+ SHOW CATEGORIES *"

R N P S S T AT T

INVERSE FOR X = 27 TC 34

PRINT C$(X};
NEXT X: PRINT NORMAL RETURN

LEEERE R N E L L

‘x MAINCONTROL 1000-1100  «"
R Y P R RS R N
HOME :I$ = "": GOSUB 120
I = 90: GOSUB 100

FOR X = 0 TO 3

IF K$ = LEFT$ (C$(X).,1)
NEXT X

I$ = C$(25): GOSUB 120: GOTO 1010

HOME :I% = C$(I):I = I + 1: QGOSUB 140
ON I GOSUB 2000,3000,4000,5000

HOME GOTO 1000

AR AR EE R AT E AR RN CRLT Rk £ k"

"* LIST CATEGORYCALLY .o

KA REEKE R LKA R R AT AR R A

C1 * 8
+ CH.

(3 + 1) -

128

Ls

-

THEN I = ¥:X =

IF K$ = "A" THEN GOTO 2500

IF K$ < > "C" THEN 9990

I =5:1I% = 1I% « C$(5) + C$(12): GOSUB 140

IF K$ = "P" THEN PF = {:1% = I%$ + C$({6): GOSUB
"+ GOTC 2060

IF K$ <« > "C" THEN 9990

I$ = I$ + CH(7):I = 2: GOSUB 1490

FOR K = 27 TO 34: VTAB 3: HTAB {:L = 0

INVERSE : PRINT C$(K): NORMAL

FOR X = 0 TO N .

IF FK$(X) = LEFT$ (C${K),1) THEN GOSUB 150
IF L = 18 AND PF = 0 THEN GOSUB 300

NEXT X: GOSUB 300

NEXT K: IF PF = § THEN PF = 0: PRINT D$;"PR#0"
FRINT “THAT'S ALL !": GOSUB 300: RETURN

BE R E R F R T R R vy

"+ LIST ALPHABETHICALLY *"

R AR KRR LR R TR AR T

I = 5:1I% = I$ + CH(4) + C$(12):
IF X$ = "P" THEN PF = 1:I% -
": GOTO 2540

IF K$ « > "C" THEN GOTO 9990

Is = I$ + C${(7):I = 2: GOSUB 140:L = 0
FOR X = 0 TO N
GOSUB 150: IF L > =
NEXT X: IF FF =
GOTO 2130

MEEEK KX E N R R R E R Rk k"

“x REPORT ‘ x

MR ERE XA KR AR R ERF R Kk

HOME : INVERSE : PRINT REPORT
PRINT ";N + 1;" FILES ARE CONTAINING

GOSUB 140

I + C$(6); GOSUB

18 AND PF -
1 THEN PF = 0:

0 THEN GOSUB
PRINT D$;"PR#Q"

3. GOTO 1080

120: PRINT D%;"PR#!

120: PRINT D$;"PRs#l

300
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3020 NORMAL :

3030 PRINT “"CATEGORY";: HTAB i5: PRINT "s";: HTAB 25: PRINT "SEC";: HTAB
3%2: PRINT "KBYTE": PRINT : PRINT

3040 FOR K = 27 TO 34

3050 PRINT Cs(K);

3060 FOR X = 0 TO N

3070 IF FK$(X) <« » LEFT$ (C$(K),1) THEN GOTO 3100

3080 A = A + 1:3P = SP + VAL (FL${(X)) + .Z5

3090 SC = SC + VAL (FL${X))

3100 NEXT X :

2110 HTAB 15: PRINT 4A;: HTAB 25: PRINT SC;: HTAB 3Z: PRINT SP

3120 AG = AG + A:3G = 5G + 5C:ST = ST +.SP

3130 A = 0:5C = 0:5P = O

3140 NEXT K

2150 PRINT : PRIRT "TOTAL";: HTAB 15: PRINT AG;: HTAB 25: PRINT SG;: HTAB
32: PRIRT ST

3160 AG = 0:5G = 0:8T = O0: PRINT : PRINT

3170 GOTC 2130

3987 AR AR AT TR E AT TR KKK KK K

3998 "+ EDIT MANUAL DEL/ENTER =7

TOUY TAREXRXE XK KA KK KK KKK KX KT R TR E K

4000 IF K$ = "A" THEN GOTC 4500

4010 IF K$ = "3 THEN GOTO 4800

4020 IF X% <« » "M" THEN GOTCO 9890

4030 I¢ = I$ + C$(B8):1 = 6: GOSUB 140

4040 IF K% = "E" THEN GOTO 4140

4050 IF X% < » "D" THEN GOTO 9990

408¢ I$ = 1% + C$(36): GOSUB 120

4070 PRINT : INPUT "ENTER FILENAME »>";5U$

4080 GOSUB 350:; IF X » N THEN POF :I¢ = C$(37): GOTO 8895

4090 L = 0: GO3UB 150:1I% = I% + FAS(X)

4100 I = 2: GOSUB 140

4110. IF ¥$ <« » CHR$ (13) THEN GOTC 9930

4120 I% = C$(19) +« " " + FAS(X): GOSUB 120

4130 GOSUB 450: GOSUB 200: RETURKN

4140 I$ = I% + C${35): GOSUB 120

4150 PRINT : INPUT "FILENAME »>";Ns$

4160 SU$ = N$: GOSUB 350: IF X « = N THEN I$ = * ALREADY EXISTERNT !

. I = 2: GOSUB 140: IF X¥$ < > CHR$ (13 THER GOTO 88990

4170 VTABR S: INPUT "DISK-VOL (XXX)";V$: IF LEN (V$) < > 3 THEN GOTO
4170

4180 INPUT "# QF SEK {(¥XXX)";L$: IF LEN (L$) < » 3 THEN GOTO 4180

4190 INPUT “TILETYPE (X) 7;T$: IF LEN (T$) < » 1 THEN 41890

4200 GOSUB 700 .

4210 INPUT "CATEGORY ";K$: GOSUB 250: IF X = 35 THEN GOTO 4410

4220 IF LEN (K$) > 1 THEN GOTC 4210 ‘

4230 GOSUB 400: GOSUB 500: GOSUB 650: GOSUB 200: RETURN

4497 Mrxrr s raAXETETEIXTEXALECLEXRERER "

4498 "= EDIT AUTOMATIC L

4400 Mk EX KKK KK EX KR RFE R XK ERE Xk k%"’

4500 PRINT : PRINT “INSERT NEW OR CHANGED DISK"

4510 I$ = I$ + C$(9):T = 2: GOSUB 140

4520 1IF K$ <« » CHR$ {13) THEN GOTQ 9980 ‘

4530 HOME : PRINT D$;C$(13):B = PEEX (37) - 1: IF B » 23 THER B = 2R3

4540 V§ = " '

4550 CV = 2; FOR CH = 12 TO 14: GOSUB 600:V$ = V$ + CHR$ (P): NEXT CH

4560 VTAB 1: GOSUB 700: PRINT “TYPE LETTER TC TAKE OR RETURN TC LET"

4570 FOR CV = 4 TO B:K$ = "":L$ = "":T$ = “":N$ = "":FF = 0

4580 VTAB 4: HTAB 1: PRINT Cs

4590 VTAB CV + 1: HTAB t: PRINT “»>";: HTAB 39: GET K$: IF K$ = CHR$ (1

- 3) THEN GOTO 4700
4600 (GOSUB 250: IF X = 35 THEN GOTO 4580
4610 1IF FF = 1 THEN QGOTO 4890
50
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3620
4630
4640
4850
4660
4870
4680

4690
4700
4710
4720
4730
4797
4798
4799
4800
4805
4810
4815
4820
4825
4830

4835
4840
4845
4850
4855
4880
4865
4870
4875
4880
4900
4810
4920
4930
4940
4950
49690
4997
4998
4999
5000
5010

5020
5030
5040
5050
50860
5070
5080
5090

5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170

Computronic
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CH = 1: GOSUB 600:T$% = CHR$% (P)

FOR CH = 3 TO 5: GOSUB 500:L% = L$ +« CHR$ (P): NEXT CH

FOR CH = 7 TO 39: GOSUB 600

IF P = 32 AND PN = 32 THEN CH = 39: GOTO 48670
N$ = N$¢ + CHR$ (P)

NEXT CH
SU$ = N$: GOSUB 350: IF X <« = N AND FF = 0 THEN VTAB 4: HTAB 1: PRINT
"ALREADY EXISTENT! TYPE AGAIN OR RETURN":FF.= 1: GOTO 45390 :
GOSUB 400: GOSUB 500: GOSUB 650 ‘

NEXT CV

HOME :I1 = 2:1$ = "INSERT " + C$(20) + "-DISK ": GOSUB 140

IF K$ <« » CHR$ (13) THEN GOTC 4710

HOME : PRINT "SAVING NEW ™";C$(20): GOSUB 200: RUN

TEEREEREX KX TR KL XK KK LK KK KKKk

"+ SEARCH AND CHANGE *

MHEEEX K TR AN KR R KT KK KT KR KK R K kT

I = 8:I% = LEFT$ (C$(38),7) + " FOR ": GOSUB 140
IF K$ = "D" THEN GOTO 4300

IF K$ < > "F" THEN GOTO 99390

I$ = I$ + C$(40): GOSUB 120

INPUT "FILENAME »>";SU$: GOSUB 350

IF X <« = NTHEN L = 0: GOSUB 150: GOTO 4835
PRINT C$(37): GOSUB 300:L = 0: GOTO 4800

I$ = "CHANGES 77":1 = 2: GOSUB 140

IF K$ < > CHR$ (13) THEN GOTO 9990
VTAB 10

PRINT FA$(X);" TO »";: INPUT N$

PRINT FD$(X);" TO »>";: INPUT V$ L J
PRINT FL$(X);" TO »";: INPUT L%

PRINT FT$(X);" TO >";: INPUT T$

PRINT FK$(X);" TO »";: INPUT K$

I$ = "CHANGING": GOSUB 120
GOSUB 450: GOSUB 400: GOSUB 500: GOSUB 650: GOSUB 200: RETURN
I$ = LEFT$ {(I%,12) + ™ " + C$(39); GOSUB 120:L = 0O

INPUT "DISK-VOLUME >";V$: IF LEN (V$} < > 3 THEN 4910

FOR X = 0 TO N

IF FD$(X) = V$ THEN GOSUB 150

IF L = 18 THEN GOSUB 300:L = 0

NEXT X

GOSUB Z00: RETURN

N N S A e T I

“x EXECUTE DOS x

LA XKL R R AR KRR R

HOME : PRINT D$;C$(13):B = PEEK {37) - 1:I$ = C$(3)

VTAB 3: HTAB i: PRINT “TYPE FIRST LETTER OF DOS-COMMAND":I = 7: GOSUB
140

X = 14:N$ = "":Ts = "~

IF K$ = LEFT$ (C$(X),1) THEN GOTO 5060
X =X+ 1: IF X > 19 THEN QOTO 9990

GOTO 5030

FOR CV = 4 TO B:CH = 4: GOSUB 600 :

POKE €3 - 1, ASC (">"): POKE C3,CV + 125: POKE CZ + 1, ASC ("<")
NEXT CV - , |
I$ = C$(X): GOSUB 120: VTAB 3: HTAB 1: PRINT "TYPE LETTER OF FILE Y
OU WISH TO ";C$(X)

HTAB 5: GET CV$:CV = ASC (CV$) - 61

FOR CH = 7 TO 39

GOSUB 600: IF- P = 3% AND PN = 32 THEN GOTO 5140
N$ = N$ + CHR$ (P)

NEXT CH
CH = 1: GOSUB 800:T$ = CHR$ (P)

IF X = 14 AND T$ <« > "T" THEN GOTC 5500
IF X = 15 AND T$ < > "A" THEN GOTO 5500

51
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5180 IF X = 168 AND T$ <« » "B" THEN GOTO 5500

5180 IF X = 19 AND PEEX (C3 - 1} < » {60 THEN GOTO 5600

5200 I$ = I$ + N$:T = 2: GOSUB 140

5210 1IF K% < > CHR$ (13) THEN GOTO 9980

5220 PRINT D#%;I%: GOTO 5000

5500 HOME :I% = C%(25): GOSUB 120: INVERSE

5510 VTAB 15: HTAB S: PRINT N$;" IS ";Ts;"-TYP !!"

5530 GOTC 5700

5600 HOME :I% = C%${25): INVERSE : VTAB 15: HTAB 5: PRINT "FILE 15 STILL

LOCKED !!t~

5700 FOR XZ = 0 TO 5000: NEXT : NCRMAL : GOTO 5000

Q887 TRATEREAKRKM KL KRR RN X Kok . .

Qags "= FALSE COMMAND L

g9989 AT XN EE XL KRR KA R AR XK KL K R Rk

9980 POP :1% = C3(25}

9995 GOSUB 1k0: GOTO 1010 '

ggaY T i s 23RS 22 S 200

9998 "+ CONVERSATION-TABLE =

9999 AR AR EXRE KA KRR EXER AT XK R KK R

10000 DATA "L*IST ",”R’EPQRT *,"E’'DIT ","D’OS "

10100 DATA "A'LPHABETHICALLY ", C'ATEGCRICALLY

10200 DATA “P'RINTER ","C'ONSOLE ™, "M'ANUAL ", AUTOMATIC

10300 DATA "Q’UIT ","<RETURN>'FOR ACTION "

10400 DATA “ON ", "CATALOG","EXEC *,"RUN ",”BRUN ™,"LOCK ™ ,"UNLOCK "
,"DELETE *,"LIBRARY", "OPEN","CLGSE","READ","WRITE"

10500 DATA "FALSE COMMAND !, "SORTING !”

10600 DATA “U'TILITY -,"L’ANGUAGE ","M ATHEMATIC ", "B'USINESS ","@’
AME ","E’'LSE ","D'ATA ","T’EXT "~

10700 DATA "E*NTER NEW FILE *,"D’ELETE FILE ","NON EXISTENT !","5'E
ARCH+CHANGE

10800

DATA “D*'ISK-VOL ","F’ILENAME+CHANGE ~

52

GP-50A und GP-50S oer ke Low-cosT-pRUCKER

B Normalpapier (Einzelblatt + Rolle) | Option: 6 varschiedens Farbband-Kassettan
B 40 Zeichen/3ek. ' {rot, orange, griin, hlau, viokett und braun)

B 46 Zeichen/Zeile B Direkt an Sinclair 2481 oder Spectium

@& 5x B Punkimatrix anschlieBbar {GP-508)

B/ Grafik durch Einzelpunki-Ansteuerung B Schnittstelle: Centronics-kompatibel (GP-50A)
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, _ Fight

Fight

Fight isi ein Spiel, gedacht flir zwei
Personen, wo Reaktionsschnelligkeit
gefragt ist. Jeder der Spieler zeichnet
eine Linie auf dem Bildschirm. Nun
mul} versucht werden seinen Gegen-
spieler auszumandvrieren, und zwar
50, dafl ihm der Platz immer enger
bzw. kleiner gemacht wird. Lenkt ei-
ner der Spieler gegen irgendeine be-
reits gezeichnete Linie oder gegen die
Wand ist das Spiel verloren. Ein Zei-
chenspiel alseo, das bestimmt Spal be-
reiten wird. Um das ganze Spiel span-
nender oder interessanter zu gestal-
ten, kann die Geschwindigkeit zusitz-
lich gesteigert werden.

19@  LDMEM: L1&4(3 :

119 G% = 3 % 284 TEXT @ HOME

1266 FOR A = B% TO G% + &7

138 READ B: POKE A,B: NEXT

146 DATA 169, 2, 1335,7, 162,254, 160, 2, 286, 8, 181 8, 235, 56, 245, 8, 20T, 149 .8, 202

: PR 1T6, TOB, 240,72, 24, 138, 169, 4, 168, 182, 0, 164

150 DATA 168,0,32,17,244, 177,38, 37,48, 14, 240, 4, 165,7, 135, 8,32, 99, 244, 167,
237,198,7, 208, 204, 165,46, 32, 168, 252, 94

1668 A% = * SRETURNS TO FLAY  <ESC: 70 QUIT  <SFACE: TO CHANGE SPEED"

178 E% = — 145B4:F% = 12BIH% = BiI% = @i1l% = ANIGYL = 258:J% = SS3iWL = 23
B:VY = 2361Y% = 1:Z% = ZINNCL) = G:NN(Z) = @

1B K = "W'il$ = "SU:iMé = "ZUING = UXTI08 = U3UIPS = CRPUI(E = U UIRE = 't/

196 VTAR 20 HTAR 11: INVERSE

28 FRINT "#4#4HE8EHEE0 0"

21¢8 HTAR 11: FRINT ¢ .

228 HTAR 111 FRINT " F I 6 H 7 "

ZI@ MTAR 11 PRINT O "

248 HTABR 11: PRINT “"##3#8#dHES88a0888484" 0 NORMAL

204 VTAR 21 PRINT COFYRIGHT BY ROBERT SLINAY

268 VTAR 121 FRINT ¢ FLLAYER 1: FLAYER 22 "
278 VTAR 18: FRINT "uF W P

288 FPRINT "DOWN = i

29%  FRINT "LEFT Z e

Iy PRINT "RIGHT X .

3¢ VTAR 146 HTAR 151 PRINT "SPEED (i-S):i"j: GET T% ‘ ) .
320 TT = ABC (T$r: IF TT < 49 DR TT > 5% THEN 14

23 POEE &, (TT ~ 49) % 20 + 1: FRINT 7%

343 VYTAR 230 PRINT @ VTAR 14: HTAB 13: PRINT NN(LY§s HTAR JFé: PRINT NN{2)

Fo58 PORE B,¢: FORKE 236,321 CALL &24%5d

364 HCOLOR= = -
S7E O RHPLOT @, @ TO 25%,@: HPLOT 28%.@ 70 255, 191

SBg MPLOT 285,191 TO #,191: HFLOT #,191 TO @, 6

S99 VTAR 231 HTAER 1@ PRINT  LEFT$ (A%, 46);

4@@ IF  PEEK ( — 14384) > 127 THEN 433

41 FOR II = 1 TO &@: NEXT

428 A% = MID$ (A%,2) + LEFTS (A%, 1): BOTO 396

433 GET R$; IF Bs = CHR$ (27) THEN &5d

44¢ IF Bd = CHR$ (32) THEN Z1¢

45¢ POKE - 163¢4 .3 POKE - 1467@2,d: FOKE -~ 146297,
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446 FPOKE SL,Y%: POKE J4, 1%:
474 PORKE 254, 1¢g: FOKE 2852,1
48 IF PEEE (E¥%)Y < F% THEN
49@  IF  PEEEKE (HY%) » T% THEN
SEd GET TH: IF  ABC (Tk) <
S1g IF T$ = K$ THEN POKE &
S IF Td = Ls THEN FIOKE S
G532 IF T$ = M$s THEN FOEE S
548 IF T# = N THEN FOKE S
55@¢  GOTG 488

568 IF T = P$ THEN FOEE W
57 IF T$ = 0% THEN FDOKEE W
S8 IF T$ = G% THEN POKE W
5924 IF T$ = R$ THEN FOKE W
&3 GOTO 484

61 FOR A = @ TQ 20¢ STER 2
&Z@ BET T#$: TEXT

63W 88 =  PEEK (HY) 1NN(SS) =
649 GOTO 3440

659 TEXT & HOME 1 NEW

ple |l -

FOKE W%, Y% POKE V4, 2%
@: POKE 277,245 PORKE 235,
CaLl G%: IF  PEEE (H¥Y)

Hig

L% THEN S&d

Y.YD POKE J%,7%:
% Y%hs PORE J%, I%:
Y.Z%: FOKE J%.Y%:
Y. I%1 FPOKE J%,Y%:

181
1%

5070
GGTO
GOTO
GOTO

484
484
480
484

FORE
FOFE
FOKE
FOFEE

GOTO
BOTO,
GOTO
GOTO

484
4834
484
484

T, Y7t
%y Y%i
Yo T%r
Yo 1%:

VY%, 2%
VY, I%:
VY YT
VY YR

@i FOR B = @ T0O A: NEXT @ CALL

NN (585)

+ 1

THEN 486

- 198: NEXT

e e

MULTIGRAFH
schreibung
Ein Grafikprogramm fiir den VC-20 +
SUPER EXPANDER VIC 1211A
MULTIGRAPH ist ein Programm, mit
dem man auf relativ einfache Weise
eine hiibsche Grafik erzeugen kann.
Je nach Eingabe kénnen Blumen,
Sterne, abstrakte Schmetterlinge und
viele viele andere phantasievolle Fi-
guren auf dem Bildschrim entstehen.
Und so funktioniert es: Zwei mehr
oder weniger modulierte Sinus-
schwingungen werden aufeinander
senkrecht stehend zur Uberlagerung
gebracht. Dabel werden je zwel be-
nachbarte Punkte miteinander durch
eine Gerade verbunden. LaBt man
nun nur wenige Punkte berechnen,
entstehen Zacken, bel mehr Punkten
entstehen Rundungen. Ahnliche Fi-
guren erhilt man, wenn man einen
Trichter frei pendeln lafit, aus dem ein
feiner Sandstrahl auf eine Fliche rie-
selt. Doch unser Programm macht es
uns viel leichter. Nachdem das Pro-
- gramm gestartet wurde, wird durch

Programmbe-

54

Driicken der Taste {(J) oder {N) kund-
getan, ob man selbst Figuren creieren
mochte oder das der Rechner tun soll.
Wihlt man ersteres kann man sich
durch Betrachtien der Figuren nun
entspannen. Im zweiten Fall sind
nacheinander einige Werte einzuge-
ben, die man beliebig variieren kann.
Alterdings mul3 folgendes beachtet
werden. Die Anzahl der Schwingun-
gen mull eine natiirliche Zahl sein, die
der Zeichenpunkte ebenfalls. Die
Summe der Radien darf den max. Ra-
dius nicht tberschreiten und die An-
zahl der einzelnen Schwingungen
(SCHW.) sollte auch eine natiirliche
Z.ahl sein. PHI kann alle Werte zwi-
schen -1 und +1 bekommen (andere
haben die gleiche Wirkung) und das
Frequenzverhaltnis (FfF) sollte eine
natiirliche Zahl zwischen 1 und 10
sein, damit es nicht zu kompliziert
wird.

'Sind alle Werte eingegeben, wird die
Figur gezeichnet und bleibt solange

Muitigraph

auf dem Bildschirm bis eine Taste ge-
driickt wird um neue Werte einzuge-
ben. Es empfichlt sich dabei zunichst
einmal die Werte der Beispiele leicht
verdndert zu verwenden um die
Funktion der Werte zu verstehen.
Das Programm ist so geschrieben, dal3
auch andere Rechner mit Grafikfunk-
tionen leicht verwendet werden kén-
nen, dabei mull lediglich beachtei
werden, dall der Ursprung (0,0) des
Koordinatensystems in einer -Ecke
des Bildschirms liegt und der RM
Wert angepafit wird. Wer die Mog-
lichkeit hat, die .Grafik lber einen
Drucker oder Plotter auszugeben soll-
te umbedingt davon Gebrauch ma-
chen. Auf Papier sieht alles besser aus
als eine kurzlebige Bildschirmdarstel-
lung. Dieses Programm verzichtet je-
doch auf eine Druckausgabe, weil sie
fiir jeden Drucker/Plotter anders aus-
sehen wirde.

Trotzdem viel Vergniigen beim Aus-
probieren des Programms!
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DO Hn—-a

nmmnmn
£ WM - @

25
=B
27
28
29
2a
31
3z
34
35
38

27

38
aa
49
41
az
43
44
45
4
47
48
49
50
51
Sz
53
54
55
56

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
FEM
‘REM

VC-20

*% MULTIGRAFH #*%

SIMULATION DER Z2-DIMENSIONALEMN
UEBERLAGERUNMNG VO KRE IS5CHIWIMGUNGEN

COPYRIGHT {C) 1334 BY
BERND BOLLMANKN
KIRCHSTR.
3325 LENGEDE 3
TEL. {®5174)-10E9 .

i

POKEZESYS ,8iPRINT"®" : REM BILODSCHIRM UND SCHRIFTFARBE
FRINT" SNk 0% MULTIGRAPH ¥0% ./ //BY B.BOLLMARNN 1384%\"

REM
FEM
REM
REM
REM
REM

RM=511

REM
REM
REM
REM
REM
FEM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
4

PRINT"SIMULATION DER

VAR TABLEM:

M= HNZHHLADER UEBERLAGERUNGEN

U
|
T
o

PI

1l

ANZAHL DER ZE ICHENPUNKTE
ZRAEHLER FUER N
ZAEHLER FUER PRU

3,.1415328. ...

REM RECHNERKONS TANTE

RM = MAXIMALER RADIUS
RS = RADIENSUMME

SCHUWIMNGUNGSPARAMETER 3P(l..N,1..G):

SCHWINGUNGSPARAMETER SP{1..N,1..8)1

SP{M, 1>
SPiM,2)
SP(M,3)
SP(M. 43
SP(M,52
SPi{M,8)

n

RADIUS VON KREIS M

SCHHINGUNGEN YOMN KREIS M-sPU
PHASENVERSCH IEBUNG-+ YON KREIS M
FREQUENZYERHRELTNIS YON KREIS M
PU PRO SCHIJINGUNG YOMN KREIS M
PHASENVERSCHIEBUNG ¥OM KREIS M

UEBERLAGERUNG YON!

PRINT:PRIMNTCHR#( 34 ) "KRE ISSCHWINGUNGEN"CHR$¢ 34
FRINTIPRINT"- EINE ERWMEITERUNG OER"

PFRINT"® LI1STZAJOUS - FIGUREN .m"
PRINTIPRIMT"AUTOMATIK EINGABE 7"

GETARE: IFAF ¥ J"ANDASE » "NY THENSS

IF As="J"

THER 98

GOBUBS@:GAOSUBTEIIWAITIOE, { tGETAS
GRAPHICA:CLRIRM=511:60T047

REM EINGABE DOER PARAMETER

PRINT" "M INGABE (JER PARAMETER: ™
INPUT"SCHUINGUNGEMN B 2v:p
INPUT"ZEICHENPUNKTE : ":pPuUd

OIm
FOR

SP{M,E)

M=1 TG M

FRIMNT:PRINT
FRINTHM" . KRE ISSCHIJIMNGLING: *

95
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oo

RERA

VC-20

PRIMT

IMNPUT"RADIUS " :;SPOM, 13
INPUT"SCH. TIEPIM, 20
INPUT"PHI PHISPOM, 30
INPUT "F/F LR =1 o L P

SP{M,Sy=PU-a "2-8P( M, 25
SR, B8=5P{M,3 %4

MNEXKT M

FRETURM

=
b

HK=@:1Y=0

REM KURWVE ZEICHNEN

GRAPHICZ @ REGIOM 1 ¢REM GRAPHIK~MODUS EINSCHALTEN
REM KOORDIMNATEMN SUMMIERENE

FOR M=1 TO M :

HKeH+SIMNG B/ SPCM, SO ) wEP(M, 13 48P{ M, 1)

YETHS I SPOM, 4 ) kB /SPCM, S)+SPCM, B2 ) 4GPIM, 13 +5PIM, 1)
MNEXT M

POINTL , X,Y (REM ANFARNGSPUNKT SETZEN

FOor T=1 TO PU

X=0:7=0 : REM KOORDINATEMN LOESCHEM

REM KRORDINATEN SUMMIERERNS

FOR MM=1 TO M

HeX+D IMO TAEPCM, S #8PCM, 1) +5P(M, 1)

Y=Y +SIMNL GP(M, 424 TA/SPiM, S345PIM B33 %SPIM, 13+8FP{M, 1)
HERT M

ORALLTOR ,Y ¢ REM MIT LETZ TEM PURKT YERS INDEN

HMERT T ’

RETURM

=
H

FEM AUTOMAT IK
P=INTORNDC 10430+ 1 i PU=sRNE ITNT{RMNDC 1 32805 +1
ODIM SPIN,B?
FOR PM=1 TO N
SPOM, 10 =IRTORND 1 23 RM-RE ) JIRE=RS+5SP( M, 1)
SPIM,2=INT(RNOC 1 0%1@2+1
SPIM, I=RNOC 12421
SPOM,E)=INTORMO. 1450+
SFEIM,Sy=PU/42/5P{M,2)
SPOM,B)=3POM, 33 %
REXRT M
GOSUBTYA
GRAPHICA:CLR:REM=511:G0T05Q

FEM KOMNFIGURATION:
REM YC~-268 + SUPER ERPAMDER WIC 1211A
REM LAENGE 2.5 KB

0.
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nis
erhaelt
Freav® (o0
3 a9
* 4 E 1.09
2 1 ¢f 1‘_@gaa
508 ** oy
*
. 1,029
. 500
Farameter der Schwingungen { bis © =
1 Radius i Schrtingungern ! Phid Frequenzuaerhaeltnisi
1 437 18 - LT757 k4 1 = Z.0088
der berechne;ter; Punkte  EB1
tnt-
¥ phaet
& uett @
 pis " Fred ad
uﬂg c ¥
5Chﬂ1n9 ATY- I
gev ' nae’ ¥ °v
e e ginay
Para f_:;c_h‘ .
et 1
=1
rad it ‘ , ad
s 5090 e pun“te
' 't berechﬂe
ot
'ﬁ\";?-ah ¢
Parameter der Schwingungen | bis n 4
ni Radius: Schuw ingungen: Phit Frequenzvertaeltnis:
1 268 i S . S88 k4 1 1.080606
2 237 =] - LS008 k4 1 3 & . 800a
Anzahl der herechneten Punkte @ 256
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All Rammer

Ziel des Spielsist es, 15 Raketensatel-
liten zu entschéirfen. Sie miissen ver-
suchen, Ihr Raumschiff so zu steuern,
dal es weder eine Raumstation noch
einen der eigenen Container rammdt.
Fir jeden entscharften Satelliten wird
ein weiterer Container angehingt.
Berithrt das Raumschiff die Atmo-
sphiire (Bildschirmrand), so bleibt die
Raumkolonne zwar stehen, aber die
Zeit 13uft weiter, und je langer man
braucht, desto niedriger ist der Score.
Das Programm besteht aus 2 Teilen,

I GOSUEREG

A FORI=FI6STOVET 3 POKEL, FEE% U it
e PO RS

FOKEST, O POKESS . 78 FOKES:
READA: IFH=“1THEH154
FORM=ATOY
GOTOLD
FOREZeD =,

25 PRIMT Uil

14
15
-‘U

FRIMT" Xiaknit aRl ) snibl b
3 PEIHT! i (Tt 1] Il
FRIMT" @ainkl 28 50 xEEDl 6"
FRIMNT @ikl ki ol ]
FORI=1T05

PRINT" ph e mE R A M R
HEAT I

FRINT finymmBRDEUECKE
GETHE: IFHECE"P" THENSS
FOREZEET S, 26
FRIMT" ki

0 Q0 ] il

oAU SN Ch

D

e

FRIMT"
d FRINT" OLDER Elrk RHLIMS
PRIMT" BLEIET IHR ZOHIFF
PRIMT" MuxmewRilrJECEE
GETA%: IFA$C:"F" THEMT 23
FOREZSEYR, 23

FRIMTD" I FRIMT "WJ"
FRIMT" chiemENE T

. e
[LAREIES: REuy V]
L0 G s O

O
b ]

5 FRIMT A
T PRINT" paeeBRIDE ECKE
GETAE: IFA$<:"F"THEMI 28
S OPEIMT"eeeRkiEE [V TE
RETURM

FOKEZSSES, 255
FiokEZ&eE?S. £59

'RERLE : FOKEDB+A%E+H B HES ]

TG LT
& PRINT" SomBEl O 0l beipl

S 1]

ALL — REAMMER
FPRIWT "o VERZCHEM ZIE MUt~
EMTSCHRERFER. RAMMEH
STHT IO

einem Hauptprogramm und einem
Vorprogramm, in dem die Zeichen
neu definiert werden und die Anlei-
tung enthalten ist. Nach der Eingabe
des Vorprogramms ..saven” Sie die-
ses auf Band oder Diskette und geben
dann das Hauptprogramm ein. wel-
ches dann ebendalls auf dem jeweili-
gen Datentriger abgespeichert wird.
Gesteuert wird tiber die Tastatur

Sy

e,

%

=V, Viel Spaf!

THE!]
TRLLR CBRTLEE

ii”

“Ei :

LECHZT SUHMHELL 13
SIE REER MITHT IHRE
FAMMEN =1E Dik AT
ETEHEM £ GIET

JE-

TF e

FEINMT " dppseRiA EEER DIESRRRRp bR o - B
THUEF H A
S M

WRETE M

ATOMEATELITTEN
ELGEHEN COMTRIMER

MOZ— PHAR
DOCH S TEAF SRR

Il Rammer

2y
Esg ¢
FE P

3 PRIMT T eRieEiae~ [HE RROMNSCHEE -8
215 PRINT kb Ze- EIM COMTHLIHERM"

215 FRIMT"dneEECHGe~ EIH ATOMSATELL TS
FRINT" sshrEDisme EIME =AU FT L
FREIMT" Mensga-uizme DIE STHOSEHRRE WY
FRIMT" A MLREUECKE P e
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V — O
u 2
ﬁ'::'\-l ‘:E!Iz‘lilli'u.}l I“‘ E*;_":.,;:._‘_I

258 FRIMWT " IHEMY EITTE LRETEH TEIL & MIRD SELHDEHS
273 POREZESED. 248 FUKESSL, 121 FUKELSE, 1 ENRD

lugg DATAY, 1ad. 85,171, 186,68, 10, g

1885 DATAL.24. 36,54, 1eD, 165, 54,
1918 DATHZ, 24, 126, 126, 231, 231, 1

1615 DATRS, 255, 12%, 152, 165, 155,
1829 DATHS, 122,60, 102, 39, 36, 192
1B25 DATAS, 157,63, 178, 20, 181, 16
L350 TFTHE , 66, 165 , 35, 63 . & ,
FEALY . \

J‘I
5 SEE. 128 HI =81 50=0 l' N
6 !_“.:‘5 il ""15'_'l"4""if1 I'l‘q""“...':Cli :LI’IE::'--":'::'::'"';'s;"; " ’\ fi
] : ' i
18 POFESEEFS . # FRIHTI SRCCZZE AL L R AP E R [ A=
11 IMFUT" @ LEVEL f1-3:"; AR | | \ .
12 IFARSIORAR I THENGO TG | R
15 E=0: 501 0=7TRE 502 =77 i
17 C1$="FFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFE"
18 Cog="F Fr
28 PRIMT
22 PRIMT @ FRESS -5 FOR START  a¢
24 GETHE: [FREC S THEHZ4
26 FRIMTTI Cig)

28 FORI=1TOLZ PRIMTCZE, HEST PREIMTLLIS.
P FUFIw:c4@GTUJ5§BJ FOEEL . 1 HEST

S8 FPOEKESCL 2 FOKESCZ) . 1 A=3 B=7

32 FORI=1TOIS 30TO4

aE FORJ=1TOCR %15

4@ MWE=IMTIRMDC L r#d 1 Sa+ 147 7RS

ol IFFERK (HE 52 THE
55 POKEMEZ. A FORENZ+ A, BiMERT

el IFR=3THEMASd - B=3 G0T0EE

TH 2=l M=

1688 Z=2+1 1 GETHE: IFRE=""THEH1GT

195 EB3=R$ - GUTOL1K

1687 FORH=1TOS HET

182 GOIIBHaG

116 IFEBE="""THERMNC=+22 GOTO14E

111- IFE$F="T"THEMC=-2%  GUTO 148

112 IFBF="G"THEMC=+1 " GOTO140H

113 IFBF="FY"THEMO=-1 GOTOL4E

128 GOTOiaR

148 L=5C10 IFFEER CRONI A0 =aTHEN LEEG
141 GOSUE2BG0

145 IFFEEE (SOHI+0 =4 THEHSEE

1568 IFFEEK M+ =2 THERNZE

155 [FREEK CSOHIHC=3THERE=] " PORES CRDH0+EETE0 . 1 POKEW T W5 FUFI QTO255 POEEYS . T HE
Al

156 POKEVL. B POREEYZ. 8 G0T0 &R

157 IFPEEKCSOM D L xm2 THEM L6 -

L& FDEI=1TDH~1

i SLlo=5Cl+12 MEAT

Sl =Sl 0+ PORES =12 2 FOKEZC L)

FORG=1TOSE  MEST

FOREL 32

IFE< 1 THEH 1 G

M=+l 5=l FOKESCL 20 &

IFM- 1 THEHASE

FORI=H-1TOMSTERP~1

@

0 = =

FO ORI ARl
=On G S & O

[EXE SRR Vi)
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VC-20

G0 1454125013 HERT  E=8 GOTU 18 /

IFhYE=" " THEMES=""  GOTO1E

FORI=HTO1STEF -1 I
1

FORESCI) 8 PORESC T )+38720. & e )

11 FOKEVL, 12 FURE=1ZETUSSESTERZ  POREYS . 6 HEST  POREY L. B PUREYS . B

208 FORZ=1TO198E  MEXT  HEXT

CE="COMTAIMER GERAMMT " - GOTO10GE

CE="GESCHAFFTI "

GOTOL108E

FORI=MTOLSTER-1

3 FORKESC T2, 5 PORESCL+38720. 2 - o
FOKEWL, 15 FORY=2S8TO1 285 TER~2 ROREVE, v HERTY FUOKENL, B FUREYZ. W

FORZ=1TOSEE  HEAT (HEAT . ,

@ CHE="RAUMSTRTION GERSEMMATIY DGOTOL a0

@ REM

R A SR L LI LD G LGRS 1 L Rl

@ RETLFHM

M IEIT M

B SC=CHEL8E-20%2: [FaCo=aTHEM 0=
IOFRIMT "TIEemRRRRILGHNE OVER"

7 OFEIHT " sisio, " ;e

B OFRIMNT" A CORE - By =l

5 IFSCH=RITHEMHI=EC
@
5}
%

TR ) G A

£

FRIMT " RERGEEH L ~SOORE B ] '
L JoH o m

d FRIMT FREINT MemiE#CH ETHAAL
GETHWE: [FHYE="M" THEH ] 87
IR E="T"THEHEE="" GUTOE

5
|

G e

i
i
1
1
i
1
i
1
1
1
1

s

3
e
XN

2 FRIMT " RN EEREs CHHLE | . e

Startup

Ein Hilfsprogramm, programmiert
auf den Atari 400

Startup kann jedoch leicht auf die XL~
Modelle funktionsfihig gemacht wer-
den. Also ausprobieren, und wenn-es
nicht klappen solite, die Redaktion
anrufen! (Gilt auch fiir ,Zeilen-
Spht©.)

Dieses Programm bietet alle Pro-
gramme, die mit . BAS® enden in ei-
nem Menne an und ladt bzw. startet
seinerseits nach Angabe einer Zahl
ein gewlnschtes Programm.

Zur Verdeutlichung dieses etwas
~verwirrenden® Vorgangs hier ein
kurzes Ablaufdiagramm:

60

 Startup

Diskette

Computer

Booten

AUTORUN.SYS

Prog.-Nr. 3

(Urfaden)

|&dt Start

1. Name 1
2. Name 2
3. Name 3

Eingabe einer
Zahi, z. B. 3
Prog.-Nr. 3 wird
geladen

und gestartet

i
B |

' Prongir.i.’:;”:
lauft

- Autorun, Sys

Das Programm AUUTORUN.SYS ist ein Ma-
schinenprogramm und wird von dem
Programm AUTORUN.GEN auf Dis-
kette geschrieben, von wo es dann im-
mer beim Einschalten des Computers
aktiviert wird. AUTORUN.GEN (Ge-
nerator) wird also nur einmal akti-
viert, um das Maschinenprogramm in
ablauffihiger Form auf Diskette zu
schreiben. :

Mit dem AUTORUN.SYS kann man
librigens auch andere Programme au-
tomatisch starten, vorausgeselzt, sie
tragen den Namen ,,START".
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ta OPEH #1.2.0.,"0:AUTORLM, ZY5"

28 TRAF €ﬁ

20 READ A

461 FHT #1.A

SR SOTO RA

£ B

1868 DHTH 25 LR A 1;141J1,3,15d'ﬁ” idl,

1160 DRTA 3. 169, 9.5, SRR 3,141 .43, 141

1208 DATR 2.3, 1.3, RACEC L Bl < L P O QH.iFd

1268 DHTH 189, )5 < < e V- P N L T

148 DATA @A, 96, EICFRCH S96,.251,242.5] . 245 28T F, 1ET
198 DATH ; g STELP CELPAR LR, TES L 2L 6L PG 2556, 18R
16 DATH JRET .5;16831J96J34,84 Br.emR, B
170 ETH SEE LR fE;?E;BE;EE;?ZS;E;???.ﬂ

1468 DATH Jiea,

1 REM ®kddiddiebitdsidy

A REM STARTUF

4 REM WM ROHALD REYER

5 REM 132872

FEM fidddivekivieiids _ e
\
|

A

—
=

CIM A% 205 " FOR ATARI 400/601.500

Y 3 et
PAKE 7813, - ~alD-
| T S
e e

()

X PN
PV v )

S@ SETCOLOR
£0 SETCOLOR
76 TRAP 140 i
8R POKE 752.1 : : i
B INPUT #1.F% i
1PAF F=AS0 2 :
110 1F FBCI, (1 0="BAS" THEMN M=N+1:7 $E: 0% " 68 1.5Y:7 #€
126 IF M=10 THEN POSITION 20,0:POKE 8F. 25

1238 GATH 5@

148 T #EH+1 " DIJP, SYEY
{%@ CLOGE #1

1E@ FPIOEE 755,68

(A

v ] L 5
ARt

-

A
jtommesdsﬁ\

)

’ Nuw Aclivision takes a new dlredlon bringing relentless action,

17ER FOKE HB2.2 ’ ;:rlnngua ar';d m%edlbllyreallsi;lc?amepl?yto Attﬁnﬂhomemquters
e . . . iver Rai e mission: piiot yeur jet over the river while blowing

12 + 0 WELCHE H LIMMER UE bridges that carry-the enemy to the other side. Command the .
19 THFUT H . skies, blasting battallonaﬂerbanallon of j&ts and choppers. Raid the
o o ‘ . river, deslroylng tankers, and-bomb the hot air balloons that track
/88 TF A<l OR A:H+1 THEM 12/ you down ip the g::anc:'men re-fuel at scattered depats ajang the
y athwa in and follow your instincts. Weave down the nar-,

?_ i B TF H”H""l THFH Bos : Eowln% Eti:ennel w&!lh e\naryt m;ncb.;noli s%ma: i yoiu lﬁwer Raid,™
HEy oo gl " from ision, the greates [} enture of all time, now

220 DPEN #1.6. @, "0, for Atari® home' computers. Désugned and adapted by Carol Shaw

230 REM LADEH DES FROGRAMMES : I e o ey sep o w1 Can s
240 FOR J=1 TN A - e
283 THPUT #1.A$

260 TF ABCI1.139="RASY THEM MEXT J:0OTO 28
276G GOTO 250

ZR0 REC1, 5 om0

L

Just one of the range of saftware for
AC I ISION yaur Atart computer with prices from
. £B.50. We operate a rental library toe,

WE PUT YOU IN THE GAME. so why not send an SAE for details or

i

o ' ketter still 50p for our new magazine'catalogue. Fuil range’ of
29@ HQEH!{ 1 * 1? "‘ software for Spectrum, Cammodore. Vic-20, Dragoan, etc.
300 AT, 1] v,y VIDEO GAMES CENTRE
210 HEC12. 14 3="PHGY O itoe 35 Toss ;

i B YTS B dnce e an e AL draes
P T R

220 1F ASCIA-F. 1@-F =" THEN PsP4:noT0 2268
320 A%C11-P =S 110
348 RUN A%

———I Chopper Fight
Chopper-Fight
fiir Atari 600/800 XL
Chopper-Fight ist ein schnelles Ac-  Die Aufgabe im Spiel besteht darin,  suche bzw. drel Raumschiffe zur Ver-
tionspiel fiir alle Atari-Fans. Esbelegt  eine Basis. aufgebaut von Angreifer fiigung. Um die Basis zu erreichen,

ca. 11K RAM und wird iiber Joystick  aus dem fernen All, zu vernichten. missen ausgelegte Lichtbarrieren
gesteuert. Dafiir stehen jedem Spieler drei Ver-  Uberwunden werden. Mit gezielten
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Schiissen kdnnen die Barrieren an ih-
ren dicksten Stellen jedoch aufgebro-
chen und idberwunden werden.
Schalfen Sie es nichl, den vorgegebe-
nen Weg zu erreichen oder die dickste
Stelle einer Barriere ist nicht zu fin-
den, dann dricken Sie den Steuer-
knippel nach vorn. Mit einem Hyper-
sprung. gekennzeichnet durch Ton-
untermalung und Farbveranderung,
kinnen Sie die Lichtfallen doch noch
iberwinden.

Achten Sie auBierdem aul Ihren Ener-
gievorral. Der verringert sich némlich
mit zunehmender Spieldauer und
kann das Spiel ebenfalls vorzeitig
S REM () 1984
£ REM BY RICHARD KAEFER

? REM GOETZEMTURMITRASIE 37
.1i<1 P I’r=‘E 186, FEEK. LB 1~
aF 6.8, 12

CHOPPER=FLIGHT

GRAFHICE B GOSUE 1716

Atan

beenden. Darum haben Sie Gelegen-
heit, unterwegs auch aufzutanken.
Links und rechts der zu durchkreu-
zenden Bahn sind kleine Tanks mit
Energievorrat ausgelegt (F). Wird ei-
ner getroffen. hat Ihr Raumschiff vor-
erst genug Energie, einen Teil des We-
ges zuriickzulegen. Zusétzlich kom-
men Sie in die Wertung und erhalten
pro Treffer 150 Punkte gutgeschrie-
ben. Das Durchschiefien einer Lichi-
barriere bringt librigens {ir jede ent-
standene Liicke 50 Punkte extra.

Sollten Sie es schaffen, die feindliche
Basis zu erreichen, miissen alie vier
Reaktioren vernichiet werden. Dafiir

SETEOLOR 2

20 [ =PFEEC D60 250 PERRD SE 1 0 PORE DL 16, 7 FOKE DL+11.6

B OPORITION 3,507
G ST PEEES 1RE 1+ 2425
B pMH= A SH=ES B0 Thi= H
FR GRAPHICS @:LO0sLe 1718:
PR POETTION 13.16: 7
M 14,14 "LRUECKEE STHRT”
9@ IF PEEKYLS3279 =6
163 SO0 @A

R

I HHPPQP FLIGHT" :POSTTUM 7
] MOw=a T 1,

SETCOLDE
TLHOPFER-~ HMII.;HT” POSITION 12.12:7% "he RICHARD KAEFER":FOZITI

- L

BB FORE TERS, P24

THEM GOTO 116

116 A=1%:B=22:HT=0H

176 TF SHC1 THEW GOTO 1858 :

1200 CRAPHICS &:COEUR 1716 SETOOLOR 2.8, 0:FOEE FES, 224
140 RESTORE POKE 22,0 . '

196 FOR MOM=@ TO 7 READ AA:POKE BE+STH0V A A HERT MOY
16/ DATA 24,24, 60, 102,219 126,60, 24

1760 FOR MOW=B T 7 FEARD HH FOEE .::‘f'-+_vT'+r'1l3'-.",- FA ¢ MERT MO

tRA DATH 145, 145,145, 14

5,145,145

145,145

198 FOR MOV=R TO 7:READ AS:POKE 184945T+MOY AR HEST MO

2R DATH A8 126,195,207,

19%, 267,

0[",1":’ 1 T

218 FOR MOY=4 T0 7:RERD FR:POKE 112+3T+II0NV. A HEAT MO
2P0 DHTH 176,0,8. 1706, 8. 178. 0

23R Fk MOW=8 TH 7 PFHD O PLKE 1 Z0eST oMM, FRNERT MY
246 DATA BS .85, 85, 25 85, 85,

28R FOR MOY=0 TO 7 READ AA:FORE PEHETHM0N AR MEXT MOY

PARA DATR 231,271,

A+ ST +HMOY AR HERT MDY
A7, 128
DT A P S HE T L)
o \
T = e - g
SRS DTUR I - £ AL,
D=
L Tets 0 HERT MO

231, 231,231,231 . 231, 231

270 FOR MOW=G TO 7 READ AR POKE G445THMM L AR HEXT MOV

2an DATR 6A, 126, 255, 255, 255,
208 EOR MOY=G TO 7 RPEAD AR:
AABR CATA B8, 68, 126,
%16
A8 DATH 7. 5.
330 FOR MOY= T0 7:READ
248 DATA 178, 179, 255, 255
A5A POKE Pos a7 ben
4EA POSITION 15, 167
A7
A7E SOBMDY B AR, 10,77 : SOUND
7

e T R o
FOKE
126, 60,8, 6
Fidlk MOV=8 T 7:READ AH:POKE
21,889,157 .232. 111,67

HA:POKE 48+STHM00  FF MEXT PO

CEDEL 2S5, 17A TR

CREADY DY FOR Z=1 T 21
FFAD AR:READ BE:FOR Z2Z2=15 TO B STER -2
LoAA+T, 18, 22 500N

ETEHETHONW, HA  HEXT MOV

SEHETHANY FA: HEXT MDY

1.88.18,22: 5

LB RDkE

il

LIND 1,

‘ir-*ﬁ

gibt es dann 5000 Punkte.

Nach dem Erreichen des Zieles, also
Vernichtung der Basis und der vier
Reaktoren, erhoht sich selbstver-
standlich such der Schwierigkeits-
grad. Der macht sich bei Chopper-
Fight in der gesteigerten Geschwin-
digkeit des zu steuernden Raumschif-
fes bemerkbar.

Folgende Graphikzeichen aus dem
Programm mochten wir noch erkli-
ren bzw,. aufzéigen, wie sie erreichl
werden:

D = ESC CTRL D = ESC SHIFT CLAER
D = ESC SHIFT INSERT

7ES . 2d s SETCOL

oy 1984 by RICHARD KAEFER"
FUOKE ST+MOV, PEEKC S

57 3 AHMOY 1 MERT  MOW

BE. 19, 22 HEXT 2

DATH 1B, @, 12, 8,53, 4,53, 8,108, A, 192 0,93, 0,.52,6, 121,686,121 . 6. 114. 8. 114. 0. 163
AL iEE.a. R, ‘:’“»..,_ AR, 217, 142,09
0 DATH 53 ”"1; .~'f”' B8, 217, 1RS. 0L A2, 217, 570, 0L 121, 245, 121, 243, 114, 144, 96, 193,10
a.217. 18R, 31' 4. 108
488 HEXT 2: F’f'!_;ITIr'!H 15, 1% " CeECLTHD ARG R SOUHD 1L B 8. S0UND 260,88
410 POSTITION B.8:7 SHi g e

B2
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4268 1F SEC<x1 THEM COTO 464
435 PLOT 5, 1:PLOT 164, 1:PLOT 15 2
4dit FOR 72=2 T0O 165 FHLHP 47 PlﬂT G, 72 DR
450 COLOR 282 PLOT 5.4:PLOT 15,4 PLHT 25
'11

48 POSTTICON 15, 8% YFUELY (COLDE dd: PLOT

473 DHTH 15,24, 1%, 24.15,24, 158,24, 15,74, 15

Atari

436 IF SEC=1 THEW COLOR 48:PLOT 0.1 DRELTO 28

C1CDLOR 41

CFLOT 28, 1 PLOT 25, 1:FLOT L 1PLOT 23,1

ALTOL 268, 27 HERT 27

4 FLOT 26, 4:COLOR 45:PLOT &, {1 MEEWTO 28
19,0 DRAMTO 28, 8: 11=2
22415,.04,15.24, 15, 24

A%.24.15.24. 15,24, 16.23, 17,27
48A DATH 1 ,32,1f.2LJ.?122,1?;2?.1? 2R ATLERVS. 2R E B, B335, 83,5, 03,5, 22,5, 23,
BaERL5.2R.5,.33,58, 30,5, 35,8, 57
4ﬁﬂ‘DHTH 16.22.15. 22,15, 23, 15, 22,15 1R PR SRR IR 2R IS, 2315, 20, 15 20,15, 24
AR 2401524, 15 24.15,24. 15,24
1% 1] DHTH 15 5 1?,25,15,2?,19J39.3u,;u L BB 2R, 31, 23,32, 24,33, 25, 24, 26, 35, 27, B
IR~ B e = Pic g
AV 2R, A BB AT R L B AT S AT B 7L LAY N, 875, 37,5, 37, 5, 37,
SAVLELET
ATV B ATV R AT R LR R S AT S, 3RS 0, %, 28,5, 30,5, 205 30, 5
SRBL SRS
CERLELERL S PRS LS S S S S S 1R S 15515, R, 15,5, 15,5, 15, 5
A e .
A 11 2 AR 22 13 2R 14 B 1S 2R 1R REL 1T 2T 1R PR, 19, 2. 20, 30
PRcl RCT S
AV PR, P CARL TR, PR CRE L PRLOAR, AR IR, 28, 550, 50, 28, 25, 20
R W W= e =P P
CEELERL PR, 8,28 2R VAR PR AR PR R BTV RTL R AY L L AT, 37
5.0A7 15,3715,
(R TRC YN B FRC N L PR Rl F L N L e T T3, 36.0 15, 30,15, 36, 15, 2R
EBL IR 2L 18 15,24
“Rﬁ hHTH 1% 24,15, 24 019,24 15, 24,15, 24, 15, 574,15, 04, 15, 74 15,24, 1%, 24, 1%.24, 15,24
Ga2d1R.24.15. 74, 15,24, 15. 24
5H DATA = .?4J?J24,3,E va2d, R 24 0B R, P, 0L 3, 24,3, 2407,24,3, 24,3, 24,7, 04, 7
24 2,242, 24.3,24.3. 24,3, 24, 7, 24
Fﬁﬁ GHTH ? SR FRCE WRCHI-E FRc S b TSI LY B8535 4018
FRE DATR S0P, 6. 10,7 19,8, 78,9, 5
EIE DATA 12,2514, 26,15, 24, 15, 24 . 24 15 24,15, 24,15, 24
AELPA 1SR4 015, 24015, 24,15, 04,15
F'ﬁ DFATH 84,13134J15J24J15J24J151T4J15 AT 15 215, 2 15, 2 15, 20,15, 28, 15
SAAS AP ST IR 1P IS AT s, 17
AR DATH (5.1, 14.19319JEEJ1?J?1.11:29-1ﬂ>: S T R A Y Sl s e~ I WL DD Tr
2101, fi.ﬁ 4° A.34,6,.35%, 0, 26
4P MATH @,727.0.38, 0, 95

¥
i)

SR COLOR 4H PlﬁT H.E
BEH TF =B THEM POKE 112+%T., ? FﬂPE 11z
FPOCTF =1 THEM FOKE $1248T.7
REE YR TR Y THEN Wy=n
AR COLOR 32:PL0T 11,6 II“II
7AA IF 11419 THEW GOTO {31/

P18 TF SEC=1 THEN IF TY=8 THEN POKE 48+%

F d4o8+5T+7, 8%
72@ IF SEC=1 THEM IF T%=1 THEH BECKE 42
PAKE 45+5T+7, 1768

T3 IF SEC=1 THEM T¥=TY+1:1F T%:{ THEW T
748 IF SEC=1 THEH TH=TH+1: IF T
750 IF SEL=1 THFH FﬁTr 220

FEE POSITION 19.1:%

EECPTORE 11

SR THEM Th=f S
o IHPHTE BB L0 nE

:4“T+&_£55

T, 85 POKE 48+5T+1. 85 POKE 45+5T+6 . 85 POK

+ET A TE: POKE 384T+ TR :POKE 48+5T+6.178

§ i)
=R GOTO 116

LT ALR

770 READ AR READ BE: FULDF 47:PL0T @1 DPHH?H FHALL:FILOT BB L DPHHTH 2R
786 [F [il=0 THEM GLR=THTORHDC { HH b TF SE=0 THFH Lith=1 - GOELE 1028

P IF Ul=1 THEM W=t 1 cIF Wysta THEM =i

P8 LL=THTERHDO L 0# 15 5 TF bl=1 THEM GOSUE
218 IF SEC=A THEM GOTO 820

ARA TR=TR+1

20 TRAP {&AR

246 SOUMD 1, 386,59

a50 TF ‘=1 THEW SOUND @93 16,8

2EBR PRSTTION 5.00:7 50

28 POKE 7.6
AR TF STRIGIG =0 THEM GOSLUE 1856

Camputronic

IF TGYHH THEMW POSTTION @,1:7

ARIREAT]
.qw

o, “-i,,,l—.‘
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Bt
Ela]e

[Nt ]
—
)

W
BRI Sy i I

NN

20 =g T LR T

DoDD D
=

AGaE
iR
191/
1626
TH=A
1G4

Atari

WEETICKCA COLOR 22:PLOT AR
IF %=7 0O ¥=5 THEH H=A+1
IF W=11 0F ¥=% THEM HA=A-—1
IF SFC=0 THEMW 1F =4 OR - $=1if 0F H=5 THEH GOSLHR {2260
IF A<Z THEM F=2
IF f»38 THEH H~ a6
LOTATE H.B D IF
TE [l »42 FHD ﬂ )
SOUHMD B.6.6, 6
ROTO A58
W= THTRHOE 1 w¥BR 1 TF wxdAA+D THER ==+
CNLOR 45 FPLOT ©4,01
RETIURN
CALOR d6:PLOT AR, 1 :DRAWMTO BEL1
FE=TMTCRMDO 1 3%BE-1 2 IF EE<HA+Z THEH FE=RAA+?
COLGR 41:PLOT EE-2.1:DRANTO EE+2. 1 -RETURM

i AL O COAMD O ETER THEM GOTO 1358
2 OAHD Lo IEG THFH FHTH 1356

1858 [ OCATE ALB-1. 00 IF COCRE2 AWG OO0 w16 THEM GOTD 1TREA

1AEG COLOR 26 PLOT A, 2-1: 800G 8, 26,6, 15 FIOR V—l T
1876 i

REE=TY
16v96
11665
1118

1718
a.o,
1228
1236

1275

1740
1250
TO A
1260
1278
1260
1296
170
1760
1214
1220
1330
1340
1256
13%%
{366
1370
R =
1466
BoW=
13964
Frosdes
1 456
R Y
141
1474
14738
1445
1450
77

1460
1470

&4

) COLOR 26 FLOT FL TR SOUMD 8,735.8.15 FOR
| COLOR 48:FLOT FLTE:SOUND @, 45,0, 15 FOR 1=1 T0
| COLOR 28:PLOT AL TE:SOUND @, 3%, 8. 16 FOR &
| IF TC=41 THEM SC=SC+50

FiHERT A
PR HERT &
HMERT W COLOR 22:PLOT A.B-1

COLOR 48:PLOT A B8-1:S0UND 8,298, 1%5:
CoLnkR 2a: PLHT AL B-1:80UND B, 268,68, 18 FOR
FOR TE=B-2 T0O 1 STEF ~1:LOCHTE A, TE.TC

TF T4 »32 HHh TCC 2168 AML TOS B4 RN TI w174 THEM GOTO 11736
IF TC=4f OF TC=174 THEN GOTO {Zié :
MESET TECEOUMD B 6. 8.0 :800HN0 1.68.0. 8 RETURM
H=i o TI

CHEST # -
THERT
TMERT B COLOR 22-PLOT ALTE

Q¥ LA S

-1 T

S+t AR
=50+156: GOT0 {448
S0+500  HT=HT+1:IF HT»2 THEW GOTO 1470

IF To=43 THEH 2
IF TC=45 THEM &C
IF TC=38 THFH C

o

1 S0UMD B.8.8. CEOUND 1. @.8, 8 RETLEHN

FlR Z7=15% Tﬂ @ RTEP —~2:S0UMD 8. 121.18, 22 GOUHD 1, 123, 16, 22 HEXT 27:SnUMD i,
PURnURD 1.8,.0.,8
RETLRM
SOUMD 1.8, 8. 80:50UND 2.8, 8,8 FOR FZ=2%5 TO & STEP -18:S00MD 6.27.68.15
SETCOLOR 2.8, FEEKCS37PE Y HELT 27 SETOOLGR 1A 8:SETCOLOR 2.2, 14
TRRF 1588:FOR 77=1 TO 10 :
FOSITIAN 19,1780 COLOR 42 PLOT FLECREAD BF:READ BR:COLOR 47 :R_OT &, 1 :DRAM
A1 PLOT BRE, 1 DRAMTD 382,01

IF (=G THEHW GE=THTORMDS 1 sEH 0 IF GL=R THER Lf=1: GOSUE 1626

COLOR 22:FPLOT 11,8 11=11-A. 5 U=THT RHOC 1 082S 0 TF bld=1 THEH GOSUER 2995

IF 11419 THEN GOTO {218

NEXT Z2Z:FOR ZZ=8 T0 259 STEF 185000 8,778, 15

SETCOLOR 2.6, PEEKCRA7?AE Y NERT 27 SETCOLOR 2.0, 0 SETCOLOR 1.6, 18

SOMD 8.6.0.8:RETURN

SEC=@: SOUND 1.8, 6, 6 : SOUMD 2aB.a ErR 2Emi TO

PASITION 15.1G: 7 "AUT OF FUEL Y S0Ukn @, 49, 18, 15 FOR M=1 T &6: HE T H
POSITION 15, 16:7 CEGUMD BLRLBRCECFOR K=l TR SR:HEXT

MEXT Z22:G0T0 13256

[ETCOLOR 1.8, 10:SOUND 1.8.8,8:500HD 2.8, 0,8 FOF Z2=15 T 5 STER -8.25

STND ©.20.8, 27 SETCOLOR 2.8, PEEKS S2770 v HEXT 72 ,
SEC=@:EETCOLOR 2,8.08:COLOR 3%:PLOT AB:-SOUMD A, 260,15 FOF =1 TO 18:HEXT
COLOR 29:PLGT A-1.B~1:PLOT A+ EB~1:PLOT H-1 . B:PLOT A+ B:SOIHD A, 25, 8. 1% F0
1 T 18 HEXT =

COLOR 3S:PLOT A=2,B~2:FLOT F+2. B-2 FLNT A=-2.8:PLOT A+2. B SOUMD ﬂ;E@;B;lS:FD
1 70O 18:NEXT *

COLOR 29:PLOT A3, B2 RPLOT FA+2 B-S7FI0T M2, B RLOT A3 B SIND B, 20,8, 159 :F0
1 7O 16 MEKT =

COLOr 25:PLOT f-d4,B-~d:FLOT B+d, B4 FLOT FA-4, B:FLOT A+4 B S80UNT 8,20, 8. 15:F0
1 T 1B HEKT

SIIND &8, 68, 8:50UNE 1. B 0.8 :FOR <=1 T 2E& NERT ¥

FOR Z22=1 10O 2% :FO0SITION ﬂ 17 e HEHT =7

SH=SH-1 :GOTO (1@ '

SOUME 1.8,8,.8:FOR 7?=II TO OIT45: IF 22w=R THEM GOTO 1466

FOLAR d4:PLOT 27,9 SMUHD §L72. 16, 16 FOF ¥=1 T0 2 HERT X LEOLMD B AL BB HERT

11=77- 1 SOUND B0, 8:S00ND 1.8, 78, G RETILRM
SOUND 2,80, 8:FOR 237 ~1 T Z@

Computronic




1483 SETCOLOR 2.6, PEEKCSATZO Y FOR Xu=6 TO 255

2218, 15 NEXKT WK
1486 HEXT 22
1500 FOR Oo=1 T0 5

1518 FOR Z22=15 Tt & STEF -0, %
®T 22

15269 HEXT 010 _

{920 7 “Q“:”FTFHIH&

1948 POSTTION =

1% ﬁm ”FPCF+“ﬁﬁﬁ Fnﬁ
1 HH=MH-2: TF HH«
1 SEC=[: GOTO 11ﬁ
A FOR Z22=0 T 255 5TEP

28,0 SETCOLOR 1.6, 113

W=l TH

r'tl -\} 11‘

156
1%
158
i s'!P
1*"':'@

167
1e1f

SOUMD 1.8, @, @ 500N 2

ST

LB AR CNL0R 42 R 0T AR SOUND 8,8
"BHEIS ZERS STORERT! !

SBOUML @A, 7

SOUND B.6.8.0:507T0 16@@
BB LR
COLOR 42:FLOT A.B: "’EIUHT“' R B EPOSITION 14, 167

Atari

20 E,. 22

B4

‘.rm HEST
o THER HH=

SETOOLOR 2.8, 22 5ETCOLOR 1,

28,8 SUND
SEAE FLNKTE"

PR 1S SETEOLOR 2.8, FEEK: S3770

STER 28 50UHD 8.2, 10, 15 SOUND 1.4

B, 22 :HE

1..9.4

VMERT Z22:2E7

DL EMTREOMMET I

1670 FOR ®=1 T0 PAG:HEXT ¥

16728 POSITION &, 1/: 7 "WFP“HFH% MIE BRSTS ZU “FP’TUEPEHFF“ FOR =1 TO 260:HEYT
1adm FASTTION 5, 167 YPERSTOERE JEDEM ETHFELHEH RESCTOR"

1e5R FOR H=1 T 2008:HEST %

1eeA FOSTTION &, 1687 "ZERSTOERE DA MUTTER SCHIEF, WIEL GLUECK!" R =1 T 564 :p
F=T

1470 SEC={: 0070 116

1eaE POSTTION 15, 167 "GAME (WER' SETITLNE 2, @, .FTCULHP 1.0.1@

PTEER GOUMHD GL 6. B, A SOUMD 1. B, 8,60 SOUMD = r_:f u [ fEII..JHI’_‘I 3.AE,R

1590 TF FEFEY SR279 v= THEM GITO 56 ‘

1706 GAOTO 1656

171 POKE 15,84 POKE S3774, 7 BETHRH

Zeilen-Split

Programmiert auf den Atari 400 (siche
Startup).

Dieses Hilfsprogramm arbeitet wie
AUTORUN. GEN und START nur mit
Diskettenstation.

Zeilen-Split numeriert ein anderes
Programm neu durch, spaltet alle Zei-
len in einzelne Anweisungen auf und
gleicht alle Spriinge ete. an die neuen
Zeilennummern an. Beginn und
Schrittweite der neuen Zeilennum-
mern werden eingegeben. Das alte
Programm mul} mit LIST ,D:Name*
auf Diskette stehen, das neue Pro-
gramm steh! mit LIST in der Datei
SSPLIT.LST-.

Beispiel:

altes Programm
10 REM QWERTY: ABC
20 ONX GOTO 10,20,30
30 A=1:B=2:C=3
40 IF X=5 THEN A=1:B=2
20 GOTO Y

—omputronic

Zeilen Split

Atari

Beginn: 10
Sprung: 5
neues Programm
10 REM QWERTY: ABC
15 ONX GOTO 10,18.2¢
20 A=]
25 B=2
30 C=3 _
35 IF X=5 THEN A=1:B=2
Fehlerhafte Adressierung in Zeile
50/35 (alt/neu)

Das GOTO Y in Zeile 50 w1rd natir- -

lich ausgefiihri. Jedoch kann SPLIT
die Variable nicht an die neuen Ver-
héltnisse angleichen. Der Vorteil die-
ses Programmes liegt darin. dal} ein
mit SPLIT bearbeitetes Programm
wesentlich Gbersichtlicher und somit
leichter lesbar wird.

Zudem bekommt man mit Hilfe von
~Zeilen-Split® wieder  gentigend
Flatz, um neues einzufiigen.

36864 Horizontale Bildposition (nor-
mal 12)

Vertikale Bildposition (hormal
38)

Spaltenanzahl des Videobil-
des (normal 150)
Zeilenanzahl des Videobildes
{normal 46)

Bit 0 wihlt 8x8 oder 16x8 Ma—
trix der Zeichen

Als sinnvolle Anwendung die-
ses Registers wire die Erzeu-
gung einer feststehenden Zei-
le, welche sich nur durch PO-
KE beschreiben 1dBt, denkbar.
Bit 4-7 dienen zur Bestim-
mung der Bildschirmadresse.
Bit.0-3 bestimmt die Lage des
Zeichensatzes.

Die folgende Tabelle zeigt den
Zusammenhang der ersten 4
Bit's und der Position des Zei-

chensatzes:

Adresse Bemerkung

32768 ROM Zeichensatz Grofi/Grafik

34816 ROM Zeichensatz Klein/Grod
40986 Definierbarer Zeichensatz
5120 Definierbarer Zeichensatz
6144 Delinierbarer Zeichensalz
7168 Definierbarer Zeichensatz

36865
36866

36867

36869

Bit's
0000
0014
1100
1101
1110
1111
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Atani

1 REM 438 SOUND 8,9,8,0

2 REM *x%x ZEILEN-SPLIT XXX 443 SP{ZC)1=0

3 REM YON ROLAND REYER 458 J=1:IF SPLIT=! THEN J=LENCA$3:G0TO 5
4 REM —--- 12-83 ——- 4@

19 REM FORMALITAETEN 460 IF A$CJ,JIOCHR$(34) THEN 438

28 DIM A$(128),B$0128] 470 J=J4+1 .

38 GRAPHICS @ 480 IF A$(S,JIOCHRS(34) THEN 470

43 CLOSE #1 438 IRAP 510

58 7 ' : . 580 IF A$CJ,J+3)="REM " OR A$(J, +2)="1F
5@ 7 " PROGRAMMNAME "3 " THEN J=LEN(R$1}:G0OT0 548

70 INPUT A% 218 IF J=LEN(A%$) THEN 540

80 Bs="[D1:" 528 IF A$CJ,J)=":" THEN J=1-1:G07T0 548
98 B$(413=A% 238 G070 B4@

188 TRAP 4@ 540 7 #2Z2;R$01,.J2

119 TF A$="" THEN 7 "®":0PEN #1,6,0, "D]: 558 SOUND 2,22,12,8

¥, X" FOR J=1 TO 18@:INPUT #1,A%$:7 ASINEX 568 GES=GES+]

T J 5708 As=A%$())

1728 TRAP 34 5818 SOUND &,8,0,0

138 OPEN #1,6,0,8% 538 TRAP 618

1482 INFUT #1,A% gaeg IF As$(Z,2)=":" THEN f$=A$(3)

158 GR=UALCAS(153] B1@ SPLZ2CI=SP(zC)+]

168 DIH,ENE1@QQJ,SP[1@B@} 628 J=0

178 TRAP 280 ) ' 630 IF LEN(A$)=1 THEN 373

188 INPUT #1,A% 640 IF J<LENCA$) THEN J=J+1:G0T0O 46@
1890 GOTO 178 699 GOTO 370

2808 FR=UALI{A%$) . 6690 CLOSE #1

218 CLOSE #1 ’ 678 CLOSE #2

220 IF FR>GRxZ THEN 288 8808 REM 2.0URCHLAUF

230 -PUKNICHT GEMUEGEND SPEICHER JORHAND 5980 GRAPHICS @

ENZ O™ . 7938 OPEN #1,4,8, "D1:SPLIT.TXT"

24@ 7 PSPRUNG INS DOS o0 1B 0OPEN #2,8,8, "0D1:SPLIT,LST"

250 FOR T=1 TO 1909 728 FOR 2=2N T0O GES*ZA+2ZN STEP ZA
260 NEXT 1 738 TRAP 13318

278 DOSs 243 INPUT #1,A%

288 T?"WRWELCHEN ZEILENABSTAND WUENSCHEN 758 SOUND 8,69,19,8

SIE 7# 768 B$=STR$(Z)]

292 TRAP 280 ' 778 B$(LEN(B$I+1d=" "

386 INPUT 2R 780 BS$(LENIBS$I+]11=A%

310 7 " BEGINN DER ZEILENNUMMERN ™3 799 A%$=8¢$

320 TRRP 318 8B4 SOUND B,0,8,8

330 INPUT 2N B1p J=1

331 7 "SHUUENSCHEN SIE_NUR RENUMBER (12" 2828 IF A$ll, J1OCHR$I34) THEN 850
7" CDER AUCH ZETLENSPLIT (23 W S 830 J=J+1 .

332 TRAP 331 848 IF As${J, I CHR$(34) THEN 338
333 INPUT SPLIT ' 850 TRAP 5340

334 IF SPLTTK1 OR SPLIT>Z THEN 331 8080 IF NOT A$(J,J+2)="0ON " THEN 93394
34@ REM 1. DURCHGANG 878 TRAP 3¢

350 OPEN #1,4,0,B¢% 8808 IF As(d,J+®1=" G0OTQ " .THEN J=J+B6:G0T
362 OPEN #2,8,8, "D1:SPLIT. TXT" 0 11389

378 TRAP GGe 838 TRAP 339

388 2C=2C+1 se@ IF AslJd, 1+6)=" GOSUB " THEN J=J+7:G0
3398 INPUT #1,A% TG 1140

4@ SOUND 6,62,10,8 219 J=J+1

41@ ZNCECI=UAL(A%) 928 GOTO &84

4720 A$=AS(LENI(STRS (ENLZC)III+2) 938 TRAF 358
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943 TF A$0J,J+3)="REM " THEN 1868 145@ 7 "ALF DIESER DISKETTE"
952 TRAP 373 1460 7 :
368 TF A$(J, J+4)="THEN “ THEN J=J+3:1X=yA 1479 7
LL{AS$(JI):G0OTO 1148 1488 XI0 33,%1,2,0, "D1:SPLIT. TXT"
978 TRAP 998 1498 END
988 IF AS(J,J+4)="GOTO * THEN J=J)+5:GOTO 1589 REM FEHLERMELDUNG
1142 1518 7 "MRUNZULAESSIGE ADRESSIERUNG IN Z
936 TRAP 1810 EILE" NI
1988 IF A$(J,J+43="TRAP " THEN J=J+5:G0T 1528 2GES5=0
0 1140 1938 FOR SUCH=1 TO GES
1610 TRAP 1030 ' : 1540 2GES=2GES+SPISUCH)
1928 IF A$(J, +5)="GOSUB " THEN J=J+&:G0 1550 IF 2GES) (2-2N1-2A THEN 1570
TO 1149 1568 NEXT SLCH
1938 TRAP 1830 1578 AZ=2N(SUCH)
1942 IF A$(J,J+71="RESTORE " AND NOT (A 1589 7.AZ;"~"iZ;" (ALTANEUD®
$CJ+8, J+B1=":" OR J+8>LENCA$I) THEN J=J+ 1589 7 "DRUECKEN SIE EINE TASTE"
B:G0TO 1140 1608 P
105@ IF J<LEMCA$) THEN J=J+1:GOTO 822 1618 POKFE 764,255
1868 7 #2308 16280 TF PEEK(7641=255 THEM 1629
1878 FOR P=!: TO LEN(AS) ' 1628 7 "IKE ;
128@ SCUND @,18,18,4 1648 POKE 764,255
198@ ?'¢';A$(P,P); 1630 GOTO 1859
1128 SOUND @,9,9,9
1118 NEXT P
11200 %
1139 NEXT 2

1148 TRAP 15108

11580 AZ=UALLAS(J]]
1168 2GES=0

1178 FOR S2=! TO GES

1180 IF EN(SZ)=A2 THEN NEZ=ZGESKZA+ZN:GOT SPECTRUM

0 1229 . ' FOR

1138 ZGES=ZGES+SP(52) YOUNG CH I LDRE N

12880 NEXT 52
COLOURFUL FUN EDUCATIONAL GAMES FOR 2 to 8 YR OLDS ‘

1218 GOTO 151@

1228 AL=LEN{STR${AZ)] WITH SUPERB GRAPHICS, SOUND AND ANIMATION
1232 B$=A$(1,J-1) | SHAPE SORTER 16748k 525
1242 B$({J)=STR$(N2Z)] i 3 animated programmes 1o aid shape
. ' recognition observation and size sorting.

12580 TRAFP 12389
1268 X=LEN(B$)+2 .COUNTING 16/48k 5.25 .
1278 BS (%-1)=AS(J+AL] e gred s o 5|
12860 J=X-1 ‘ . o |
1298 A$=-Bs |ALPHABET 16k or 48k 5.25 a:;}p e

- ) I Full screen pictures for each letter, HH
1388 TRAP 18518 ' with an option to present lower case. -

. .

1318 IF A$(J,J3="," THEN J=J+1:GOT0 1148 'ADDING & SUBTRACTING s}
1328 GOTO 1858 . 16/48k 3.25 o
1330 CLOSE - #1 -C;;:jngz:?adcﬁ;c;frammes introducing a.ddmg

1348 CLOSE #2 ' ) m
135€@ REM *k% FNOE *¥x

1369 7 PATH FINDER . ‘ 16748k 535
13728 7 4 Campelling graded games based on mazes Ll develop planning and
) forward thinking. A different puzzte every time on each programme. .
1380 7 ">XFERTIG " Each of the programmas appeals to children over a wide age range. i
133990 7
Lage - | | WIDGIT
1418 7 "0A i
Slé” 0OAS BEARBEITETE PROGRAMM FINDEN _ SOFTWARE . B
142@ 7 48 DURHAM ROAD, LONDON N2 9DT i
i 3 relpl sl

Tanpo, it i able oo N 0E e et s e

1438 ? "MIT ENTER’?DI:SPLIT.LST"
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Laser-Attack

Das Programm ist in Pmode 3 ge-
schrieben, arbeitet also mit viel Farbe.
Es umfafit 535 Programmzeilen und
nimmt 22 KB-Arbeitsspeicher in An-
spruch. Es ist also relativ lang.

Aus tiefhidngenden, verhidngnisvollen
Wolken bewegen sich feindliche La-
sersirahlen auf Deine Stadt. Unter-
stiitzt werden die Angreifer durch Ra-
keteneinsatz und Meteoriteneinschla-
ge. Deiner Stadt droht die totale Zer-
stérung.

Deine Aufgabe ist es nun, alles Be-
drohliche am Himmel abzufangen, be-
vor die Erde erreicht wird.

Um die feindlichen Laser abzuschie-
Gen, mufl man natlirlich exakt ihre
Spitzen treffen. Nur dadurch explo-
diert der Laser und wird unschédlich
gemacht. -~ Wenn die Laser ungefahr
die Mitte des Bildschirms erreichi ha-
ben, andert sich ihre Farbe. Dieses
soll nur besagen, daf} es langsam Zeit

stal

Laser Attack

wird, sie abzuschiefien, da sie sonst
Deine Stadi zerstéren. - Wenn Du
einmal weniger als 0 Punkte haben
solltest (das passiert, wenn Du Deinen
Energievorrat aufgebraucht hast), so
erscheint keine negative Zahl, son-
dern eine rote, die jedoch wieder gelb
wird,.sobald Du tiber 0 Punkte hast.
Sollte ein Laser in Deiner Stadt auf ein
bereits weggesprengtes Stiick treffen,
so verschwindet er wieder und richtet

auch keinen Schaden an; ebensoistes

mit Meteoriten.

Sollten Laser, Meteoriten oder Rake-
ten unterhalb Deiner Laserkanone
sein, so kannst Du sie nicht mehr ab-
schiefen - Du bist ihnen machtlos
ausgeliefert.

Der Schwierigkeitsgrad des Spiels
wird mit der Zeit immer héher. Ndhe-
res iber den Bildschirmaufbau er-
fahrt man in der im Programm enthal-
tenen Spielanleitung,.

Computronic
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A
di

i
=15
gl
AR

taa

1164
128
1360
146
150
2%
179
&
iaa
ZAE
21m
2260
et
246
250
2ER
7R
2R
296
2R
219
4"
el
=46
258
ED
378
SRR
A58
4 AR
418
478
42304
44
354
A&fA

A
£
L=
£

1 FOR A=1 TO {5

G oErR Bmi TO SA60CHEXT E
A rLs 4
A PRIMT &0, STRIHGE 22,670

'
* P I L T I R e I o I I 0 Y A e L b e o
]

LREHE LRSER - ATTRACK $ikss

fCNPYRIGHTS BY
O KAT COMBEUECHEM
COHARLETR, 26, 4505 BAD TRURG
Oy ARRTL 1984 :

d o e e e e e e e o e o o ot e i o e e 1

riae

CLERRE 566G

FCLEAR 4

FOKE £%494,A4

! PROGRAMME OFF - SFP TEL HAME ¢
Ad=rHR%E {28

R A=1 T 122

FEAD B d
FRIMT R A%

HEXT H '

'OATH FLIER PROGEAMMEDEF

DATA 32.40,41 42,46, 47,43, 49,51 852,57, 54,55, 57, 52, 59, &0
DATA 65,711,759, 77 &9, 89, 9%

DATA 97 182,184 . 18%. 186, 17, 116, 111 . 112 {15, 116, 117, 121,122, 123,124
DATA 129,135,139, 14%, 147,153, 187
DRTH 1Al 167,163,184 . 165 167171 .17
PARTA 323,224, 227,728, 329, %31, ﬂﬁf.a
DATH 3%4 . 257 360, %6d , 267 2076, 272, 275 77, a7
PHETA 386,38?J388J589.?9? THE . A99, 4ﬂw.4mli4ﬂ2=4@4.4ﬁgj4iﬁ
DATA 418.471.424,428.4721 . 4724, 47%, 439, 441, 447
DATA 456,453, 456, 450, 463, 466 6%, 470, 477, 476
"TEXT FUER PROGRAMMEOPE

PRIMNT R224, CHRS: {290

FRINT B225, STRITHGSC S, 17321 1

FRTHT #2206, CHRS 1250

FRIMT @240 CHRE 1329

FRIMT #8249, STRIMGEC S, 1210

PRIMT ®ZES. MRS {26

PRINT CHRS {27

PRINT JOHRSES {480

FRINT OHREE 41 0

PRIMT CHRE$EC {42

PRIMT STRIHGEC 2, 1489

PRINT CCHEEE 128

PRIMT W?G SMRETTE DEIME STHETS . .

PRIHT WE-_.“VGR BEN TOEDLICHEH | ASERK"
YFLASHIMG

1

e itk i e e

IRV RRS REL RO RL TN
RUgE R T O

P*-'- R R 3 - Wn « B A 31

SCREEMA &

FLAY T ESAV 1 S0 0020030040050
FOR B=1 TO 2086 HEXT B
SCREENA .1

FLAY" TLS@Y 1 SNSC0OnRe0200 0
FOR B=1 T0 200:HFRT P

HEXT A

FOR F=1 TO 14:PRINT RREEACHREEC SR 0 PRTET GE24A+31, CHRSEOEZ 5 MEHET A

PRIMT G420 STRIMGEH: 21,630 POKE 1535, 127

FRTHT BF27 "GHLETTLMNG ¢ Lok

FILAYY TV ISO2LCL0FFL 26"

FE=THKEYS: TF fd="" THEN A48 . .

TF Ak=" 1" THEN SOUMHE 1016070 B8R ElSE TF Ags="H" THEW FPLAY TG 40208001 R0
L0700 1158 ELSE 4@

e &
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A7E PRINT @1 STRIMGE 26, 264 15

BRA PRIMT E421, STEIMGE 30, 125 1 POKE 153R5, 1905

56 POKE 1824, 200

VAR POKE 1AS5, 136

Fi@ POKE 1564, 154

72| FOR A=1 TO 14

7730 PRINT B22%F. CHRSC 202 ) PRIHT B22EA+21 ., CHRSC 137 0

748 MEXT A

7GR EPTELAMLEITLUMG

FEE UM MICHT ALLE LEERZEICHEM TH DEW PRIMT-AHLETSHNCEH RUSZAEHLEN ’H MUIESSEM. H
TER EIME HILFESTELLUNG: DHAZ ZWEITE HHFHFHFHHV”"FIPHFH STEHT IMMER | POSITION WVOR
BEM ERSTEM,. ALSG: "TEXT ... oG v LCETHE POSITION DRVOR

PYA PRINT 32, "RETTE LEINE “THDT "“:

780 PRINT Ref. STRINGEI 2R, 195

OB SOUHD 44,1

ana PRIMT ﬂi°° "GEMALL DAL I;T TH DIESEM SRIEL " :RFRINT #1461, "DETHE AUFGABE. HAEM

PFE GEGEM i

B16 PRIMT ®193,"DIE ANGREIFEMDEN FEIMDE., DTE i :FRIMT @225, "MIT ALLEN MITTELM ¥

ERSICHER. " :PRINT 257, "DETHE STACT 20 WERHICHTEM ... "

B2 PRINT @289-”5IE SCHIESSEM MIT HMEHRERER "o PRINT REz1, "LASERN UMD SETZEM A

HESERDEM P PRIMT @252, "EAKETEN IIHD METENRITEY EIM. ES': :PRINT @235, " 187 ALE0

HAECHETE HIHPH TUFE " PRIMT @417 "GEGEREN 1LY PRINT @449, *CDRUECKE EIME TRET

E ] .IH; )

CR2A IF THKEYS="" THEHN B34 .

248 SOUMD &6, 1

A58 PRINT R125. "HATUERLICH KANMST [ DETHE "IPRINT B1E1 . "ETARDT RETTEN. IHDEM
) GICH i PRIMT ®193, "ALE MUTIGER KAEMPEER ZEIGRET icPRIMT @225 UMD WOM
FIMFM LASER GEBRAUCH "; :PRINT @237, "MACHET, "

2R PRINT 0289, "ETHEM FHTSCHETDEMDEH WORTEIL, ™ :FRINT #3221, "HAST DU, A DEIM RA

HMSCHTFF M PRINT E@35R. UINYERMUIMDBRAR TET. i

70 FRINT R3B5 STRIMGHECZA, 1285 :FRIMT #4177, STRIHGSH 3G, 1280

PRI SCHEEM A1 '

A5G TF THKEY®="" THEHW 234

968 S0UHD 86,1

Q1@ PRINT @128, "DAFLIER HMAST DU DEIHE STADT " PRINT ®161, " EDOCH YERLOREH. LE

MH DTE "PRIMT 8192, "FEIMDE 3 ERFOLGRETCHE i PRIMT m225"ETNSCHLAE
E WERZETCHMERN i PRINT B2E7 . "EDOEHRER. "

70 PRIHT #8225, "Z0L1TE ES DIR GELIHGEM. DIE M PRIMT @E2L L UFETHMDLICHEM RHGRIFF

E RRZU- e PRTHT RS2 YUEHREN . WIRST Dt WO DEM EIH- " sPRINT @225, "WOHHMERM W

AL 2 P MISTER ¥ PRINT 417 "WELTEALMY ERMANMT ... My

%A TF THEEYS="" THER S3F

Q4B SOUMD 166,19

Q5@ FRIMT 129, "BEVOR DL DIR SCHOM DIE RELH-"; :PRINT #1581, "DEM MASSEM YORSTE! L
ST, SET DIRY; :PRIMT @197, "BESSER ERET ETHMAL DER BILD- " :PRIMT REZZS, "SCHIRMALF

Rl FRELAERT Dg

SRR PRINT R257,"DEEM I_INKS WERDEN DETHE FUNKTE!; :PRIMNT R2249, "RMCEZETIGT . WORET EZ
ELFR JEDEH": :PRTHT 321 "ZERSTOERTEN LAZER 168 PLUMETE " PRINT #2353, ”FIRT FIIE

R OFDEM METETRITEN WLPRINT RESS, EEG NN FUER FDE RPAKETE Smm, 0

QPR PRINT R417,STRIHGH. 38, 128 4

az@ SCREEH @1

Q96 IF THKEY$="" THEH 94903

i@Ean SOUME 120,14

1816 PRINT 129, "RECHTS DAMEREM EREEMMHST [, i PRTHT G?FI YWIEVTELE ETHZOHLAE
(F DFTHE L ERTHT M192, "STRDT HOCH AUISHERELT . RECHTS P ERTHT Wfﬂf "REH HFF
OFEH MTE EMERGIEETHMET-": :PRINT @257, "TEM DEIMES [LAEERS AMGEZEIGT. "

tHeE PRIMT G289, "OTE HACH EINEM ANGRIFE UEREIC-": PRINT @221 1, "GEBLIEREHEM EMERGT
EETHHFITEH " :PRIHT @253, "WFRDEN BTR ALS PUNKTE GUTGE- " :PRINT ®38%. "SCHRIEBE
H. ALS0 “ET SPARSAMD

tE2A JF THEEYSE="" THEM 1637

1AdE S0LMD 148, 1 ; '

10508 PRTHT 129, "SOLLTE DIR DER ENERGIEYORRAT % iPRIMT R1£1. "EIMMAL AUSEEHEM. =
M OEEKAMMET " PRINT B193, 9D ETHEM MEUEH. DRER DICH JE- " :PRIMT %225, "DOCH 380
AL by PLMETE EOZTET. "

1860 PRIHT R257. "WENN EIME RREETE NDER ETH U PRTHT @EE METEORTT HHFTPITT
WERDER DIFE " PRIMT @321, "LASER THAKTIYIERT. [AMIT Ll PRIHF s, "ECMELL TG
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KETT THS BRTEL KOMMT, " -

1776 PRINT @38%. "LENN DU DEN BILDSCHTRM RUF i :PRINT 8417, "EINER SEITE VERLAE
SET. 80 0 | .

1SR SCREEH 0. 1

1696 1F THKEY$="" THEH 1@

1106 SOUHD 16, 1

1118 PRINT #1259, "GELAHGET DU AUF DIE ANRERE "0 FRINT ®161,"SETITE, DRE ERHOEHT
DETHE WEN- "; :PRINT 193, “DIGKEIT ERHEELICH, i PRINT G225, "DRS SPTE
| WIRD MIT DER ZETT Vi :PRINT B257."IMMER SCHUIERIGER ... ES KOM- ©; '
11268 PRINT #2835, "MEMN MEHR RAKETEM UND METEORI- " :PRIHT ®321,"TEM, DIE RAKETEN F
UTEGEN RUR U PRINT B3S3, "WOCH ETHMAL TIEBER LEN BILD-  “: PRINT G385, "SCHIRM 1
HD DTE METEDRITEM FAL-": :FRIMT ®417."FH SCHMELLER. WIEL GLUECK 1410,

130 TF THKE'$="" THEH 1120 -

{140 'ABFRAGE FUER SPIELREGIMHY

1150 128

{18 PRINT ®1.STRINGE! 20, 252

1170 PRINT B, CHRSC 2549, - PRINT @31, CHRS: 253 0;

1180 FOR R=1 10 14 -
1198 PRINT @I24F. CHRSC 25010, :PRINT BIFHA+31 . CHRS: 245 1
1208 HEXT A

1216 PRINTR4ER, CHES! 251 ),

1720 PRINT STRINGEC 30,2437

127 POKE 1535, 247

1245 PRINT MEE, STRINGS. 28, 17% )

1250 PRINT #1391, CTRINGS 26,207 1

1268 PRINT R194, STRINGSC 28, 1477

1278 PRINT @322 5TRINGSC2A, 191 1

1286 PRINT R418, ETRINGS! 25,159 1 ‘

1290 AE=STRINGSC 40, 255 MSTRINGSH 3R, 242 4+ "IRUECKE N1E FIRETASTE FUER SPTELBEGTHN,
"+STRINGEC 38, B4 1+ETRINGEC 1B, 255

1700 *LAUFENDES SCHRIFTBAND

1218 FOR F=1 T LEMC A 3+1

1228 PLAY " T46Y 1540500

1330 PRINT B2S7.MIDECAS, A, 30 0

1340 IF PEEKCES20@ =126 (R PEEKCESFRR =754 THEM 1388 ELSE FOR B=1 TN 89:HEXT B
1350 HEXT A

1360 TIMER=@

1378 IF TIMER»=15# THEN 1298 ELSE 1476

1380 POKEES435.4: 'HOEHERE GESCHUIMDIGKETT!

13786 115 2 -

1460 FOR A=f T 95 PRINT B, CHRSCRHDC 1R894127 05  HERT #

14160 FOR A=416 TO 5160 PRINT BA, CHRSCRHI 12804127 31 HEXT A:FIKE 1535, 179

1420 PRINT R132,STRINGSC 36,1280

1430 PRINT #228, "MUN GEHT'S GLEICH LOS., . "

1449 FOF A=1 TO 21 :PLAY"TEBOSL 4" +STREF "G NEXT A

1456 FOR A=31 TO 1 STEP ~1:PLAYTERY +STRSCA 0" HEXT F

1468 * SPIELYORBERE I TUHG ZE TCHENTNI TR TS 1ERING

1470 CLEAR S&d

1480 PHMODE 2:PCLE 1:COLOR 2.1

1498 *LIMEMSIONIERLMG DER FELDER

1508 DIM AR BOIA Y COBY, D0 S0, ECQE e 1%d 0, BR800, B S e 100y Do 16 HEe 50, L0 1810
M 1d D

1516 'L EERFELDER”

1820 GETO20, 50043, 1050, B2, 5

1820 GETO 193, 84— 212,750, B4, 03

15408 C={28:H=2: P Pl Y2 Yeefl: R G0 De2dE: Tl 020 Foed 0 PR
S50 DRAM-STRIMGS FUER STRDT C
A B { s="RBHUPREA MELDPRESREDTRADERE Y

Rl 2 9="RE12R41H ER201 ARELERZE 2REDARSDE!

B 2 3="RdUT AL SE LIMHIR PSR ID4RTEIAF 1L S0 02

R 4 i="RELIZREF 3REF4R 2GR 4LIEREDS T

B 3w REROARSU T ARZDER DGR ZRIERE

R& & v="[I3REL1 P4DSR4LEZRA

P& 7 =" 1 BRZDERZF IR 1DIRGLIZER S ] SR

- B2 kst DEREZRAI T E4REF 2LTRE"

B D = I SRAD ZRAD R AUBRED ARG 2R

BE 183 9 ="UBEAFILAR4D4ARGIDRADZFIR2ZY

Ty P My HhBR Al
Al 2 ¥ Y
Dor b Ty B I AN iy s ey

o A
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1£ER
1675
1680
1630
1706
1718
1720
—J-jﬁ
1744
1756
176
{776
{789
{ 756
{506
1216
1#2
12730
146
1256
1260
1879
1830
1890
1950
15910
1920

RPIFIRPFPRAEIRIEZINEIRIEIRIEIRIELRIEIRLLIE

1954
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[ THEC (B, 151 -0 285,191 0. FRET

DREAL T RE 185

YETADT ZETCHHER

FOR H=1 T0O 1A

DAL BECHD

HEXT R

PRTMTC L, 19A0. 2. 2

LIHFC B 18 0= 255, 150 PRET
‘RAMSCHIFF

GREL Y EMEE, 1SSUPHIFERZEZMUSERRZEZLIIDTHIL A0 401 2"

ERTMTOS2 1820,3.2 .

GETY 47,144 =0 SR 1550, A6

GETY S, 144 = &3, {9500, 1

LIMNEr %@, 144 =i &2 1559, PRESET . BF

‘RPRYETE”
PREALBM26 . 1 R6RS
EATHT 27,990, 4.
CETC 12,9501 473,

PLITC 20, 9% - 477,
METERGIT
PREEM2ER , GAREPEZRES F1H°ITH1H1F“H1I]ﬂ”r1f1P1”
PATHT 203,685, 4.7

GETe 129, 42 00 216, 627,005

PUTE 199, 54 0= 21082 0 B4 PERT

Ol OR 4

YO KEH 2EIOHHERN

DRAVYBMA, 2SRAFZRIFIRIF2RZFIRIEZRIE]

11 HL 204 REBE RN SR TE S HEE |1H1HINN°I’H["H°FJP4!°”

BEFJB;G

I
2
1
16850, B2 PEET

PEFIRIFIRZEIRIEIRAF I REFIRE FjPiFTPlF sLFE
| IREFIRZFIRZFIRIF4Y
DREAWREEZMEIRZEIRBEIFIEIRAFIRIFSRIFIRR FiFr'iE'?F'jFIF-'“‘F-“‘JF‘~:F-”1F-""|'-'TF’¥|1F:-'FTFIF’J

FIREFIRIAF IRIFIPEEPREEZR IR IREE L REEZREF I FSF IR F1RIFIR2E I R4ELREERREE IRIELRZF 1LY

1548

2175
gedelclc)

A= HHZHEZHRZHE 2HDEH G2 2HHEE

A DA =RLTSRIVBRZRERRIED ERN R ARERRS
1 D ] s PREL N ALIL DI EDERRSY :

1 [

LIHEC B, 16 =0 255 L6 FRET
PATHT G, 220, 4.4
GETO @, 17— 285,280, 5,0

1 COLOR 2

TCAME VER

A DRAN"EMI9, ZALRE RREF 2021 20U L 3G DAEF LRPE LN 2LZREDTEEL Mz
1 [RANTEM] S, 291 T EIREF2NT 11 2RSLE0SL2ESE
A DRAM"EM128., B3 11 4R4F4E4RAD 1 4L 2 Ta0aHa el 2

ERELZHLL G

DRALTBMISEH, 2E0{ 4R 1 IDELPOORADEL ADERTDR 1A
DREETEMSE , 1AZLHBEZRFFIDAGEL PHIRRERZE 1LIEH L BE10E"

A BRALMBME2Z . 1 ASHSLISKIDAF 2E 2 IBR R05S Y

DREAW BRI 24 1 BSHART DAL PLERALELADZRTDEL 168"

A DRAMEMISA, 1ASHTARSF 2 DEGEF 3003 ALADSEL FEMTE4 9FRIEDITHILILZ"
LIRS 9B A5 -0 169, 1183, PEET. B

A PATHT 94 FFf- e

GETO 80, £5 -0 169, 1182, E. 6

L THEY S, FJ}“flﬁ 116, BRECET . BF
LASER-ESPLOE IW

‘L ASER-EXPLOSTION

'ZIFFERH FLIEE PUMETESHEHL ERS

[ 2 5= REHLN LELISREUSLED 1 RISER 1 3"

- SLISNLALISE AR RESRR1AY

Se VELSH LIS REH S SRR 1

e R BELISHE ISR ERD BIER

vV EELIS] MDA IERERD BRR

= VEE2GRD T EBRE2 2B BRI LA F-'['H FARE T EY

(LT
[agee
(k-4
-8

ﬁmﬂﬁjhi
i

4 Lol 8 s ARERSH] A0S ARREY
PREA DA =Rl A ADERERDSRRD
1 GOSHE 4240

A GOEUE 4574

PPUHKTE -5CHRTFETZETOHEH!
REELY EME 1303 AL ZRERR BRI DPRN B 4RPPLERREHUEED I BRZRZER 1 BUTUSERAMD 1 GDER2{]

PP#FﬁIDJPFQHﬁJU”RP4”

1 RAR D AESEIER IR DEBRZEBOA D BT AN B 2DERL PRI BLSRREY
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ELREN |
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2
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2380
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2470
2440
2454
24508
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DEAL R A0 1 BRR PHRFLISHRS| SR Y
PECHRIFTZEICHEM FUER EMERGTE [FEFTHTIFRER: g
H$f1'“"H4HP4P’HP*DHW4BP4”
HEC 2 =L REZDIBRIDIR 1B I BRIHU4RRL "
Hif“J““HﬂpﬁPLTlﬁlpﬁEfipL’Fipf1FF1D1EE4“ .
HEC d o= JdR4BD2DEHLZRR4 Y
Hee 5 a= RIS 3] ZRESED4RRR "
CHELPENZUNGEN AM BILLECHIRMEAND ZETOHHFH -
A COLOR 2
AL THES B @ 0 255 00, PRET '
R LIMEC 125, 80 125, 150, PSET
I LIHEC 150,80 {568, {50, PEET
CEHERGIE-SCHRIFTEEICHEN ZFICHHMEM" |
CRAL" B TS0 6 MHEC T 05 M0 2 00 B 1 00 HE S s M 4 0 M S e ]
26 COLOR 40
LIHEC 160, 900245, 120, PSET . BF

‘EPTELBEGINM & BILDECHIREM!
SCREEM 1.8

LOTO 21AR

CEUBROUTIME ZUR IOYSTICKARFRAGE

B=0YETKC R

A=FEFK! £5266G ) :

TF B4R AMD 003 THEM C=C-B ELSE IF B8 PHD f0=% THEM C=2am:f THEC 2, 147 =024, 1

594, PREEET . EF

2528

- 254 .

2R3A
2541
»REA
2860
sEva
pet=tr)
259k
gl
2E1A
FEZA
2EIR

2e4@ 1

RS0

PEEH

PAHER
el 17
pold 1]
EYals)
2TRE
=TAA
2744
275
PR
s
PPERE
erarle
2EAE
1A
PE20
@AM
2Edi
2850
CRER
PH?A
7888
PEAH
2906
91
BEAA

IF BX55 AL 04223 THEM O=0+3 8158 TF RWSS ARG Cet23m THEM e THES 233, 1473
1920, FRESET . BF

PHTfF 147J—fr+#1 Jfﬁ--ﬂ P’F

FnLﬂP

’QCHUSB"

FILAY"TR55] 4V SOSC04G0 0250 N200 01 G

FIE B=147 T 55 2TEF -4
lIHE(C+I@;EwﬁF~{ﬁ+IG,E~1HW)P?FT:GIHFVﬁ+Im-B}w(E+1H,BMHh.PEEEET
HEXT B

LIHECCHIR, B2 0= C+ 1B B=-7 4, FRESET

LYMES D, Q—d [=F 4%, PRESET . BF

h=[--E

gwr+1m

1F FH~ THTC A2 5% THEH A=H-1

Fife M 1 Tﬂ H

Bl THTO 0 [ st i

IF B30 »THTORBA20 THEM F=p~1

TF A= THER 2820 FLSE HEST

FETLIRH
CRALTRM"+STREC TRTC LD M0 3 et O S TR W] S
Ffife H=1 T 16

DA S +STREC A +FE

PL H fll TE‘G.'I\JII+P TP*,- F:f '1+Iln1 F‘ [}

HEXT H

FR A=1¢ T f STEP -1

DR LS+ TRE | 1+ A

MEHXT F

FOR H=H+1 TO 26 STEP -1

LTHES Foe Lk M o A e L e 0 PRESET
IRt N ¥ I T ) L P

IF D166 THEM 2699 .

FF-A000 : Le=246 \
COLOR 4:L THEC 1ER. 59— 245, 127, PEET . BF  COLMR 2

AOSUE 4246

* SCHUSERUSHERTUNG. TREFFER-KETH TREFEFR

IF =3 THEM GOSUR 2980 ELSE 2716

RETLIRH

A 5 GRSHRE 2750, 3610

TF G41RR THEH (Y TR 4 ELSE COLOR &

RETLIEH ‘

EOHUSERLIZKERTUNG  LASER”
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C

aclels]
29414
2950
sl
2970
2R8R
2830
FRE
2614
A2A
$NDHEFF#CGRAREBOSCCHDDREFF #LGHARSER"
REER FOR A=1 TO 1%

FA4E PUTOK, Jo-CK+31, 183, B PEET
3IRSA PLAY"TEEY B 40100
AFRE FOR B=1 TN ZA:HEXT B
370 PUTOKE, Jh-CK+31, +1680
SARER PLAY"TaRV IS 4010
3A98 FOR B=1 TO 2&:HEXT B
2168 HEXT A

3118 F=F+%5600A

F126 OOsE 4246

3138 G=H+1

3148 COTN 33RA

3150 CHALIPTEOUTIHE -_ASER
2160 FOR W=1 TO 1#

% et S A P I s B S D T

21e6 MEET M

F19E K=pMEN

FrAH G=26

F210 PITCA A7 - PBER 590,
226 COLOR 4

3238 IF A=A THEW 3290
LIHECIER, 90— 245, 120, PEET . BF

A F=F+D-1AA 245

D=4 f

A GOSIR 4746

A PLAY"TaE 41502001 L SGGL 40480 2EF
H=H+1 :P=H: %=1 : =1

IF H=11 THEH 4€18

FiOk =i T H

B=RHDLC 20

IF B=1 THEH A={ EL%E H=-—1{

204 L0 rmRHGO 257 02

FITA ML =¥ AFRPMOC A T @D

HEXT F

Lo L =

1F T=1 THEH RETURH
F=F +1 fti1

ROSHE 4746

P=p-1

CECHUSSAUSHERTUMG : RAKETE

CHEELPSET

L.PEET

REA TF Lo 70NN 2408 DR D OL ]
2970 HEKT b

AR S=i

aAnen FOR MW= T 158 ‘
2400 TF GoiGa THREH rm opod FLaE colL
41 FOR B=1 T0O H

S420
]G
S
50
dEA
3476
24a0

TE [0b =R THEH =496

TE ne1al THEH nNsSlR 44720
FIEAT I

TF Reide THIER
Fa=2: SR 24590
FOR Li=1 Tr H
1F Lebls=@ THER 2%16
I N SO PN £ P

A4

3518 HEXT U

AR A=EMOOR

a3 IF A=1A THEW 2626 ELSF TF A=20 THEW
254A Geh+] '

25AE HEXT H

ARER FNR =1 T H

IF K+1@<C+1A AMD C+H1A4E+31] THEM 2@70 FLSE
PLAY!T2SSY1 8L 40 COHDDREFF#GOHARKEOZCCANDHEFF #LCH#AARBOERCCRDDREFFRCLRARFEO4CT
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1F P>8 THEM RETUREM ELSE GIOTE 2160

FETLIRE

ARy

[

PEEMC L 0T THFEH

o

o

o 2

LTHEC L B R e [O0) B s b ] o PREET

AR
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41@6A
4116
4170
41730
4144
4150
4160
417A
4182R
4196
4700
4216
4220

Computronic

, T:EHDCEEBb+1@

1 IF L3133 THEH =F96

A GLOSLR 2496
1 HEXT L

| FOR ZF=1 T 1686:HEXT 7F

A FOR 2F=1 TO 166:HEXT ZF
AR HEXT MHE
A LTHECT-3, 1668 9=0 T+14 . 196 7. FRESET . BF

A GOTO 386/

IF L£b=0 THEH thﬁ- Dragon 32

T=1:GASLIR 2966 T=6: (¢ 1] =0

A MEXT I

GOTO 3166
‘METEROIT®

= Gt
PUTfT HlnfT+11,U+?1J,E.PSET
E=d:OOSLIE 2496

‘METEROIT SCHLAEGT IH START ETHY
FOR A=6 TO 11

A IF PPOIMT: T+A, 196 =2 THEN 37730 F| SF HEH

FOF HE=1 TO 1A
SCREEN 1.1
FLAY" T250W26 401 CEARREAGHT"

SCREEM 1.6
PLRY”TdJEJH@L4DIF#FEQ#EFF#”

GNELE 4276
GOSLR 5326

PUTCT U= T+135,10+18 9. B4, PEET

1 GOTO 35688

‘METERDIT GETROFFEM 7
IF T=<C418 AHD C+1G={T+11 THEHM TQQﬁ FILZFE RETLIRH

A PUTCT L= T+12, U+21 9. CLPSET
1 PLAY! TSEY 151 40SECO4GOSMN4GE GREER: NG EGECECO2GOAT MR GRG0 I GORCN I GEGED .
1 FOR A=1 TO Z00:HEXT A

PUTCT, L n—=C T+13, 1421 3, B4, PEET

@ F=F+32600

1 GOSLIE 4248
A COLOR 4
A GOTO 2286

'RAKETE’

1 =2

PLAY" TZSAL 442501 CF 4FEFF#GF #FFFF 4GF #FEFF#OF #FEFF
FOR J=€@ Tr 126 STEP Y

1 FOR K=5 TO 222 STEFP &
20 PUTCK., Ia=C 431, J+18 9. B PEFT

1 TF =186 THEM 4636 ;
A E=f:GOSUE 2498
A MEXT K .
PUTC e 2%, 18, B PSET
A HEXT .|
A RAKETE SCHLAEGT IH START  FIHY
IF PPOTHTCK+22, 1858 =1 THEH 4056 ElLSE 4160
Eng A=1 T 1@
SCREEH 1.1 .
PLAY"T250Y 200 4020GGHARSAGHG!
FrR B=1 TO 1A3:-HEXT R
SCREEM 1.0 ! !

PLAY"T2SAY20L402F#FEDHEFF#"

FOR B=1 TO 1686:HEXT B

HEXT H

LIHEC K, 166 =0 K+26, 1909, PRESET . BF
GNELIB 4276

GOSLE 53360

G=H+1

GOTO 22820
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! PLUHKTEZAEHLLIMG!

DREAW"S4C2"

IF F<@ THEMW [DRAL"C4"

LIMEC €4 300 125, 130, PRESET . BF

FOR B=A-1 T00 1 ZTEF -1

WE=YALCMIDE FS, 2F . 1 0

*ZAEHLER FUER FETMDLICHE ETINZCHLAEGE TH DETHER STADRT

IF E%<@ THEMW 4870
LIMEC 136, 20 145,143, PRESET . BF
CRALMBM1E4, 1254030 +0dd £5 a1 02"

‘LASER ERREICHT STARTS
IF PPOTHTCLOL d4MC L 2, M42 923 THEM 4448 ELSE RETLURN

4250

4260 ES=STRHCF )
4270 A=l ENCE% )
4286

4290 DRAL"BMED , 13"
4706

4216 ZF=A-B+1

4320

47258 DREAL DS WE
4240 HEXT B

47350 RETURH

43240

4378 FS=FE%5-1

43280

4390

4400

4410 RETLIRH

447/

44738

4440 FOR f=1 TO 16

4450
4466

SCREEM 1.1

FLAY"T250Y20] 402G0HARJAGHS"

1Aa:HEXT B

PIHK“T?%EJ°Q!4D’F#FFD#EFF#“

LTHECLE L bl Ll Sl LG e |G L S0P L B2, 19 D PRESET  RF

IF P»@ THEMW RETURM ELZE GOTO 2166

4470 FNR B=1 T0

4480 SEREEH 1,4

4490

45460 FAR B=1 TO 16@:HEXT B
4518 HEWT F

4570

4520 GNEUR 5236

4546 GASLIE 4376

4550 1=1:GO5UE 2960 : 1=0
4566 LW =0

A57A P=F-1

4540

4550 RETIRH

4680 * FUTSCHENBTLANZ
4616 1S 7

4620

A4R30
4£40
4A50
AEER

4 7H
4FEA
4£90
4 7R
4716
472A

477360
4740

4756
4760
477
47208
4730
4800
4210
4824
4834
4944

76

ZH= ?H+1 H“’T”"W41 Re=p—-10: ﬂ"ﬂ TF ZAw= THEH =128

P?IHT 91 7TFIHu$f CAES G PRETHT 417, ATRTHGE 38, 159 5
PRINT @106,
PRINT @161,
BERSTAMDEM 1"
PRIMT m256.
PRINT ®423.
IF PEFK( ASR20 =126 MR PEEKCES2EE =254 THEH SCREEM 1,6:GOTO 2160 ELSE 4696
‘ALLE FEIMDLICHEM. ANGRIFFE LEEERSTAHDEM’

CLS 4:PRINT @42, "apper"; :POKE 1A72,22:FOR A=1672 TO 1876:POKE A,33:MEXT A
PRINT B97."EINE UNGLAUBLICHE LETSTUMG HIY:PRINT R161."ES 12T DIR S0EREH G
FlI LHGEM . Dt j
PRIMT @153,
F)ORETTEM 11"
PRINT RZR9.
'FPHHHHT RN
PRINT @394,

FOR B=1 TO

SCREEH .6

Fik A=1 T0O

“LPHTHLIERE"J
"LER":ZA: PRINT PIEE. " AMGRIFF WAERE GLUECKLICH": -PRINT @233, "UE

"ZAHL. PER HOCH BEVORSTEHEHMDEH": :PRINT G362, "AMGRIFFE " 4-2f:;
"DRUECKE DIE FIRETASTE ....":

"DETHE START YOR DEM FEIHOG- " PRINT @225, " ICHEN ANGREIFERH
CHIERMIT WIRST DL WOM WOLKE ZUM " cFRINT B321, " MISTER LHELTRALM

"RELCH ETHE EMEE .. .":

ZA:GCREEM @1 :FOR A=1 T 206:HEST H
FOR A=1 TO 266A:HEXT H.R

A

PLAYT40204. Y2BCLAGL1E, AGFL 4., GL1E, HGFL#.GLIEnHGFGFEFEDEDCUIL4"HL102E"

HEXT A
GOTO 427324

‘GAME OVERS
Fr P=1 TO 108
PUTC 9, ES -0 165, 110 E FEET

Computronic




Dragon 32

4856 FOR A=1 TO SA:HEXT A

4260 PIIT(98, 6%~ 169, 1164, E,FRESET '

4870 FOR A=1 TO S6:HEXT H

4280 HEXT B :

48968 FOR A=1 T0O S80G:NEXT A

4306 COLOR 4 : : :
4910 LIHECH, @3- 255, 191 ». FSET.BF

4924 ‘HEUES SFPIEL +#°

49750 L5 @

4348 RESTORE

4230 FOR A=1 T0O 127 :REAR E:HEXT A : f:::
4960 PRINT BA.STRIMGE: 22, 131 1

4378 PRINT ®41."PUMKTE :"iF;

4920 FOR A=1 T0O 45

4390 FEAD B.H

SRR SETCB.M. 40

sR1A MEXT A

9628 REM DATA

SA3A DATH 8.7.2.2.8,2.8,18,8.11.2.12.9. 13,16, 14,11 . 14.12. 14,173, 172,
,14-14;15,14;16;i431?;14;19114J19J13,13,1?119,11 12.1/.12.10,19,93,
19

5048 DATA 6.18.5.18.4,18,32.12.2.18.2,19,2.17.2.16.2,1%5.2.14.2,13.2. 12.2.12. 4. 1 4.
S.14.6.14.7,.173

56858 FOR A=1 TO 1&1

GRER READ B H

SAPA SETCR.H. 20

SASE WEXT A

S(A9R REM DATH

5108 DATA 22,12.22.11.22. 18, 22.9. 72, 8. 20 . 7. 20 6,73, 7. 04,8, 55,9, 26, 10, 97. 11, 28. 12
PR, 58,10,28.9,28.5.28,7,.28. 6

5110 DATA 36.6.95. 6. 24, €. 35, ., 945 . €. 21 £LORLEL B0, TR, 00,9, 31,5, 32,9, 23,9, 30, 10
20.11.20.12,231.12 .32.12.23.12.34. 12, 35. 12,26 12

S1B0 DATA 38,638, 7. 38, 8. 22,5, %0 10,40, 11,99 15 451,12, 41.12,42,12.43.12.44.11 . 44
16, 449,44, 5. 44, 7.44.6

”i‘l’%‘ﬁ DATH S2.6.51.5.50.6.49, 6,48, 6.47. 5, 4‘“" E.df .7 468 46,9 .47, 47,3 .49, &, 17

LAE, 11,46, 12.47, 1% PERTY 49,12 54,1251, 12,52, 1:

S14A LETA AR, 7. 59.4 .52 . 8.57.6 .56, 6, q..r’-'.‘.fd "’. 4.8,.85.9, "-F--_..-5?;9;?‘15:.-9.‘59.-91E-E"I-1,1':"'1
EA.11.59,12,58,12. 57, 12,56, 12,59, 12,54, 11

5150 FOR F=1 TO 162
S 166 READ B.H
5176 SETCR.H. &0
G166 HEXT A
5196 REM DATH

Sz2@@ DATH 23.26.722.1
_‘:-"‘:n'il’:l"' "503 AR I 34

o, HOEE.E2RE2.21.2
2
5 TG ﬁHTH J@‘lﬁ 29.1%
e
|,

A 19,28, 19,39. 20,79, 21,39, 22 .40, 22 . 41, 2
5.47.22 39,23, 39,34, 39, 25, 40, 25 41 , 25 d L2547, 25, 44, 25, 45, 25
S246 DATH 47.19.47 20,47, 21,47, 22,47 . 22.47 . 24. 47 . 75,48, 25,49, 26, 50, 28,51 , 25,52, 2
5.53.25 i
S25A DATH 55.21.99. 20,56, 19,57, 19,50, 19,59, 19,60, 19,61, 70,560, 21, 59. 22 .58, 25,58, 2
l_'| B
S2EA PRIMT B456. STRIMGEC 31, 1400 (POKE 1555, 140 ) )
5570 A%=THKEYS: IF Fs="" THEM S27@
5220 IF A$="0" THEW 1158 ELSE TF A%="H" THFH S29a ELSE S27@

5250 EHﬁF’

S31A FrR A=31 Tn 1 STEP -1 : Pqﬁr"T“ﬁL4n1f”ifTﬁﬁaH;+"c" HEXT
5320 EHM

5230 PLAY"T4020 1S 1FL4ER4L 100 4C#0010 1 RLARSAL 16#"

524A RETURH
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| Kleinanzeigen

Computronic Kleinanzeigen nur gegen Vorkasse
Bitte veroffentlichen Sie ab nachstmoglicher Ausgabe

unter der Rubrik: L] Angebote

D Gesuche
folgenden Text:

.

D Kontakte

' I:l Verschiedenes

L

|| |
|| |
|| |
I |

||
||
||
|
| |

| |

| | |
L1 | | |
| | |

| | |

L] |

Bitte jeweils 35 Buchstaben pro Zeile! Bitte Absender nicht vergessen!

Preis fur Kleinanieigen: Private Anzeige DM 4,50 ie Druckzeile

gewerbl. Anzeige

DM 8,00 je Druckzeile

Chiffregebihr DM 10,00 je Anzeige
Name: Strafde, Nr.:
Vorname: _ PLEA e

Unterschrift, Datum:

privat |:|

(birte ankreuzen)

gewerbl. I:I

Aktion: Billige Kleinanzeigen
Lieber Leser,
wollten Sie eine Kleinanzeige aufge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer, Software oder
Kontakte zu Computer-Clubs ete.?
Dann nuizen Sie jetzt den Kleinan-
zeigenservice von ,Computronic’.
,Computronic® ist die Zeitschrift fur
Home-Computer-Besitzer. Sie errei-
chen durch uns eine Vielzahl von Le-
sern im In- und Ausland.
Und so wird’s gemacht:

‘ Kleinanzeigen-
Coupon ausfiillen (alle Zeilen kénnen
ausgefiillt werden) und gegen Vorkas-
se von DM 4.50 einsenden an:

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

Eingesandt
werden mufl} bis spitestens 11.Juli
1984 (es gilt der Poststempel).

Also, schnell ausfiillen und einwerfen
in den nichsten Postkasten. Dann ist
mit Sicherheil Ihre Kleinanzeige da-
bel. '

| '//////

INTERGRAFIK WERBE GMBH
DanzigerWeg 12 3440 Eschwege

Tel:05651-12565
Grafik Fotografie Siebdruck
Beschr:ftungen « .Schnelldruck:

78
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Ti-99/4A

Suche EXTENDED BASIC
MODUL evtl. Tausch ge-
gen EDITORIASSEMBLER
sowie Maschinensprach-
programme z.B. FLUGSI-
MULATOR und EX.BASIC
SPIEL MINER 2049 (USA -
VERSION). Tel:

Tel: 07132/37608

Suche/Tausche Software
fiir C 64 und Atari 600/
000 XL. Vorzugsweise
Tausch.

Oliver Keliner,

Haydnstr. 39

6905 Schriesheim

Tel: 06223/65939

Spectrum Softw. z.B. M.
Miner 8.—, ZOOM 8.—,
Liste + kostl. Programm
anfordern, Karte geniigt:
H. Novak

Egerldnder PL. 19

6053 Obertshausen 2

C-64-Synthesizer: ca. 40K,
echte Noten, Partituredi-
ting, Notenausdruck, Direkt-
einspielung+Notenumsetz-
ung,Supersound. Info von
Autor W. Kracht
Espellohweg 38

2000 Hamburg 52

ZX-SPECTRUM! Spielend
BASIC lernen Ca . mit
10 Pr.+Listing+Erkldrung
+Tips+Tricks fiir den ZX
10 DM bei A. Meuser
Goethestr,. 18

5205 St. Augustin
NEU-SUPER ZX Spiele-

T199/4A Software Service
von Action bis Praxis

Info geg.1.— Riickporto
Behringstr. 45

4600 Dortmund 50

Tausche Spectrum-Software,

Jan Weigner
Carl-Schurz-Strafbe 11
2800 Bremen

Sinclair forever!!!

TI-99/4A : ca. 90 TI-Basic
und ca. 80 Ex - Basic Pro-
gramme zu verk. Info g.
Riickumschlag

B. Knedel

Tulpengasse 16

3171 Weyhausen

Tel. 05362/71187

An alle SF- und Fantasy -
Freunde ! Jeweils 8 Mitspie -
ler fiir Strategiespiele ge -
sucht. Mit Gewinnchancen .
N&éheres gegen Freium -
schlag von :

H. Topf

A. Bucherer Str 63

5300 Bonn 1

Roulettesoftware f. Sharp
PC1211/12/4551/PC 1500
Roulettesystemprogramme
»Auf Dauer gew. «

»AD Astra« »Number one«
»Acclaim« »Plein Prive«
»Accord« DM 550.- Cass
B.Nowotny ‘

Giselastr. 3

8000 Miinchen 40

Suche Seikosha 6P-100A
Drucker mit Interface fir
ZX Spectrum

Lothar Schroder
Dellchenstrasse 3

6731 Frankeneck

VYZ 200 Softw. Info g.
Freiumschlag

W. Fischer
Friedrichstr. 14
6463 Freigericht 5

Orig. engl. Software von
EMJAY , (Wargame News,
The War Machine ), fiir
Commodore - Rechner ab
16k und CBM 64 ! Ndheres
gegen Freiumschlag von:
H. Topf

A.Buchererstr. 63
5300 Bonn 1

Kleinanzeigen

Verkaufe
Anrufbeantworter,
Drahtlostelefon,
Telefon - Anlage
Eurosignal 1200.-DM
Div. USA-Telefone
Info bei:

Reinhard Winner
Hoéchbergerstr. 62

87 Wiirzburg

100 Programme fiir VC-64
wegen Hobby - Aufgabe
zu verkaufen!

Rolf Freitag
Gneisenaustr. 87

4600 Dortmund 1

Tel: 0231- 825826

COMPUTER-CASSETTEN
im 10er Pack, BASF-Band-LHD,
mit Box, Etikett und Einleger

C 10 nur 15— DM
C2016,—DM;C3017,— DM
Brandneu von TDK:

PC-10 im 10er Pack 29— DM

CASSETTEN-AUFKLEBER
auf Lochstreifen 100 St. 5,— DM
120 St. auf A4-Druckbogen

7,— DM: Versand ab 20,— DM:

Christomenia-Cassettenstudio
Postfach 20
3584 Zwesten, Tel. 056 26-281

100 neue Programme
fiir MZ 80K, MZ 80 A,
MZ 700, VZ 200,
Laser 210, TT 99,

Info, 1,— DM in Marken,
von H. Weisel
Kénigsberger Str. 20

5412 Ransbach

Commodore 64

irre Programme (375)

zu irren Preisen!
Ausfiihrliche Liste

(48 Seiten) gegen DM 3-
in Briefmarken.

Detlef Treichel
Mittelbruchzeile 105
1000 Berlin 51

ZX Spectrum

Soft- und Hardware.
Preiswert

durch Direktimport.

Info bei:

Ursula Kunz
Junge Halden 3
7500 Karlsruhe 41

Kontakte :

Comp.-Club Bad Hersfeld
sucht Mitglieder!

Kontakt iiber

Roland Reyer

Am Giegenberg 21

6438 Ludwigsau 1

oder Jugendhaus Hersfeld

ACHTUNG
fir Tl 99/4A jetzt lieferbar
EXTENDED BASIC DM 295,

Editor Assembler DM 189,-
Parsec DM 79,-
Tl-Logo I DM 320,
32K-Erw. extern DM 428,-

Modul-Spiele direkt aus den
* ok % & USA % % % % x % «
zb. Mash ,Demon, Baseball,
Tunnels of Doom, Moon mine
Jawbreaker ,Hopper, Attack,
Bigfoot ...... DM 99,-
diverse ATARI-Spiele fiir Tl
Pac Man, Donkey Kong, Dig
Dug, Mrs. Pac Man, Defender,
Centipede . .. DM 99,-
Neu!ll MBX-Sprachsysteme
nur fiir den TI-99/4A

Spiele direkt mit der Spra-

che steuern DM 298, -
Neu " GRAFIK TABLEAU

fiir TI 99/4A DM 298,-
fiir ATARI DM 248,
fiir VC 64~ DM 298,

Bitte Preisliste anfordern:
RADIX Biirotechnik

2000 Hamburg 13

Bornstr. 4

Tel. 040/4416 95 10-18.00 h




Service

Jedes Programm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserem Hause unterzogen und genauestens geprife. Alle im Heft abgedruckten Programme
sind nach der richtigen Eingabe der Listings auch funktionsfahig. Viele Leser verlieren jedoch schnell die Geduld am Programmieren, sollte etwas einmal
nicht klappen. Die haufigste Ursache von Storungen im Programm, sind unterlaufene Fehler bei der Eingabe. Verzweifeln Sie niche, sollten Sie cinmal keine
Zeit zum Programmieren haben oder sollte etwas nicht gelingen. Alle Programme werden im Verlag gespeichert und kénnen jederzeit mic beiliegender

Bestellkarte zum Selbstkostenpreis bezogen werden.

Tragen Sie bitte alle notwendigen Angaben in die Bestellkarte ein, und senden sie an:

Tronic-Verlag GmbH, Postfach 41, 3444 Wehretal 1

Preisliste Heft 4 () D)

r = 8,50 DM
ey el K=8>
e g ; 1§‘f BM Invader, Gun-Man
Mauern, Widerstand Landeanf‘lu%< 321{15%) =
e et
s i
ZX-Spectrum \f Dragon 32 K=6—DM
Inventur K =12,— D} Blizzard
S e e S e
1199 K= 850DM Apple L ]‘Si 1122% 81;11
Drei-Kronen-Spiel Wilder Westen,
7ahlenputzen Karambolage,
e ———— Maskenigenerator
e s s
=11,50 DM
VC-20 1[<) S 1118!3) DM  Atari }i< ~ 10,50 DM
[ Mastermind,
Hangman, Saurer Regen, Schlangenkrieg

Quadr. Gleichung

Preisliste Heft (K) (D)

VC-64 K=16,50 zx.s;

D=2350

K=10,00

~Data Generatop-
Autostapts

Bt stellschein
~Roadpainfep-

~Moon-Cragh»
X -Drawe

ZX-Spectrum

K=13,50

Dragon 32/64 K= 8,50 Defendep-
’

<L der Wyrm-
Alternativer Zeichensatz»

D=19,50 TI-99
K=12,50

~Wargames-

Apple IT K = 14.50

~Snake™
~Super Datei~
~Shape-tableg-

~Jack the Digger-
~Noah - 2pgg-

Atari

VC-20 K=1250

K= 8,50

~Tomst one-City
..Schneevoge}--

7 H('sleifschpm ¢
«Gliicky

Preisliste Hefy 5 (K) (D)
Ty Roqyc "
= 14,50 D
ilarf der Kifer R Sharp Mz F?'\OO Kalender
e ‘L: ine % 8'"
featichny Sharp PC 1500 L(_??KI))M
= e
Dragon 32 K=10
= ) e G DJ}\/I
VC,64 e 13,50 D\/f bpﬂCG-FlIght, G(}()g(}&
< - D = 23,50 DM e — R
ace-Comets ZX 4
Erdspaite o ~ K =10, D
St Go-Ball, Grand-Priy
= L_—E_§_—_—___\—\_\___
T Ty Spectrum
i K=6,50D)
Apple Il K - 9,50 DM Mrssilc-Comment R

D=175
MuSik’MakCT "’le DM E

Mission-Ad] Atari K=125D
Disk‘Catange ; T?J“{%'Br_ittlc M
anic

Preisliste Heft 7 (K) (D)

k=15,50 DM Z%-Spectrum

e Matheprogramm
ga;dcceci"z?gmef p=25,50 BM Bongo—Beecatfh:;o -
tha-Generator K=12,
ZX-81 K=10- DM Appie 2
Tonprogramm ey
Aldebaran Fight S
Atari K=12,50 DM .
Startup
Zeilen-Split S

Chopper-Fight Laser-Attack

K=11.- DM K=7.,50 DM

p—15,50 DM

vCc-20
Multigraph
All-Rammer

Computronic




Computronic Bestellkarte-Cassettenservice

Alle im Heft abgedruckten Programme kénnen als zusatzlicher Service, zum Selbstkostenpreis, tiber den Verlag bezogen
werden,

gegen Vorkasse D
Die Zustellung erfolet:  per Nachnahme innerhalb von 14 Tagen!

+Versandkosten

Achtung: Disketten konnen vorerst nur fur:  Apple

- VC-64
VC-20 bezogen werden!

Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste Seire 66 die notwendigen Angaben fir Thre Bestellung:

Bitte lefern Sie mir: D Cassette fitr e D Anzahl
System
D Disketre fur e D Anzahl
5\\“‘111
zum Preis von gesamt: DM
PLZ/Ort: o o Unterschrift, Datum:

Computronic. Abonnement
Bitte ausschneiden und senden an: Tronic-Verlag, Postfach 41,. 3444 Wehretal 1.

Hiermit bestelle ich die Zeitschrift »Computronic« ab Heft Nr. . zum Jahresabonnementpreis (12 Ausgaben) von
DM 55,—- incl. Versand, Inland und DM 75,— incl. Versand, Ausland.

Name/Vorname: -

Straffe,Nr. Pz, Ort I

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:

D Bargeldios durch Bankeinzug: Bankleitzahl: -

Geldinstitut: N L _ Konto Nr.: _ T S

D gegen Rechnung

I:] gegen Vorkasse S
{betreffendendes bitte ankreuzen) Daturmn, Unrerschrift -

Abcnnements-Kindigungen: 6 Wochen vor Ablauf des Jahres-Abonnement.




Korrekturen

Atari »Tomstone-City 180 DIM A$044),KX(158),KY(158),5(15),FX(
63,FY(6) :CH=(PFEK(106)-8)%256

Richtig 118 IF PEFK(CH+8)<>24 THEN POKE 559,83 :G0
SUB 32008

1888 GRAPHICS 17:POKE 718, 148:POKE 723,82
*POKE 788,54 :POKE 711,188:POKE 712,238:P
OKE 756,CH- 256
" 31808 FOR A=10 TO 14 STEP 2:POSITION 8,A
*? HOCHR$(168) ;" ";CHRs(168)3" " ;CHR$(!
380 :NEXT A:RETURN

32012 SOUND 0,8,0,9:X=USR(ADRCAS), 57344,
CH, 1824)

32232 FOR A= TO 7:READ B:SOUND 4,B, 18,86
POKE CH+CX8+A,B:NEXT 2:60TQ 32828

VC-64 »Roadpainter«

Richtig

fama s DRTHSSS, @55, 2855, 7. 7

SE0ES DATALGZ, &, 0%, 234, 234, 23

EARRE DRTHZGE. 0. 174, 5, Bas, B2

ER0ET DATALGE, 4,
21 URTRLEE. S, L

= TR T

BECRTENY

: DATH1G4, 1aE . 3,

S DHTHZ, 129, 48, &
DRTHESZ 8, {9 74,
DATAZGE G wmd s T T

Zu dem Programm SPLIT:

Folgende Zeilen miissen geéindert werden (w==Blende)
500 IF AS(J) 4+ 3)="REMum’ OR A$(J1+2)="IF s’

OR AS$(],)+4)="DATAwe’ THEN J=LEN{A$)GOTO 540
860 IF NOT {(A%(),}+ 3) ="mmONum" OR AS(),J+ 3)="ONum)
THEN 930

940 IF A$(J)+3)="RENMu==" OR A$( J +4)="DAT Aum’
THEN 1060

Diese Anderungen sind nétig weil

—In Zeile 860 versucht wurde aus PCSITION ein ON..GOTO
zu machen.

—in den Zeilen 500 u. 940 in einer Data - Zeile nach
Befehlen gesucht wurde.

Diese Fehler sind mit dem angegebenen Anderungen nicht
mehr moglich.

FREE 5372

— ou
JOIN WITH!
1F YOU 2P

COUFRD!
 (ISING THIS ECIAL

/




| Heft 8 von Computronic ist: |

Natiirlich bringen wir dann wieder
jede Menge Programme!
Programme!

Programme!

und:
Neues, Infos, Tips +Tricks!

Es verabschiedet sich: Die Computronic-Redaktion

Impressum: Computronic erscheint monatlich im Verlag: Tronic-Verlagsgesellschaft mbH, Landstrafie 29, 3444 Wehretal 1, Tel.: (056 51) 40643 /40693,
Redaktion: Rainer Beck (verantwortlich), H. A. Ederg. Freie Mitarbeiter: Frank Brall, G. Wagner. Satz und Reproduktion: Intragrafik .. Druck:
Schimmel KG, Wiirzburg. Vertrieb: Inland (Grof3-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), sowie Osterreich und Schweiz: Verlagsunion, 6200 Wieshaden.
Anzeigenverwaltung: E. Herwig. Anzeigenpreise: Es gilt die Anzeigenliste Nr. 1. Bitte Media-Unterlagen anfordern. Bezugspreise: Einzelhefr (Inland)
DM 5,50, Abonnement (Inland) DM 55,—, (Ausland) DM 75,—. Autoren und Manuskripte: Bei Zusendung von Manuskripten und Datentrager erteilt der
Autor dem Verlag die Genehmigung zum Abdruck und Versand der versffentlichten Programme auf Datentrager. Far die mit Namen des Verfassers gekenn-
zeichneten Beitrage ibernimmt die Redaktion lediglich die presserechtliche Verantwortung. Alle in dieser Zeitschrift veroffentlichten Beitrage sind urheber-
rechtlich geschtitzt. Nachdruck (auch auszugsweise) und Vervielfaltigung nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Verlages. Fiir unaufgeforderte Einsendungen
von Manuskripten, Tontragern und Software wird keine Haftung iibernommen.



computronic
Tronic—\!er‘lag GmbH

computronic

Infos

Tips und Tricks fur Einsteiger, Anfanger und Fortgeschrittene. Informationen und Daten.
Sinnvolle Anwendungen und Anregungen. Lernen, anhand von Computronic, Programme
einzugeben und Programme zu schreiben. Von Basic bis Maschinensprache. Neues vom
Computermarkt Uber Hard- und Software.

computronic
Software-Listings

Unser Schwerpunkt in den Ausgaben [70 %]. Leichte und anspruchsvolle Programme
werden im Heft abgedruckt, wobei die Redaktion alle bekannten Home-Computer
bertcksichtigen wird. VWenn man will, kann man die Programme einfach eingeben, damit
spielen oder arbeiten. Alle Konzepte und Begriffe sowie alle Spiele werden vor ihrer
Anwendung erklart.

computronic

Software-Service

Abgedruckte Programme konnen als zusatzlicher Service Uber den Verlag bezogen
werden. Wer kein Interesse hat seinen Computer zu »flttern«, oder wem es zu lang-
weilig wird zu programmieren, kann alle abgedruckten interessanten Spiele auf Cas-
sette und Diskette erwerben. :

Computronic erscheint monatlich im Tronic-Verlag. Der Bezugspreis betragt im Inland
DM 5,50. Im Preis ist die gesetzliche Mehrwertsteuer enthalten.

Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1 - 05651-40643/406833






