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Wir wiirden uns freuen, in IThnen einen Ansprechpartner far eine

kiinftige intensive Zusammenarbeit zu finden. Der TRONIC-Verlag
vereinbart mit seinen kunftigen Software-Autoren pro verdffentlichte

Seite (einschl. Programmbeschreibung) ein Honorar von DM 120,-.

Dieses Entgelt wird fallig, wenn die Redaktion des Verlages sich fiir eine
Verotientlichung entscheidet. Die Auszahlung erfolgt also nicht erst

nach Veroffentlichung in einer unserer Ausgaben, sondern frither.

Der Verlag wird vom Autor berechtigt, seine Manuskripte (Programme)

zur Darstellung im Heft heranzuziehen und abzudrucken.

Einzusenden sind:
— Programmbeschreibung

— bespielte Cassette oder Diskette

- Listing (mit Copyright)

— Freiumschlag

Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion in Verbindung!

TRONIC-VERLAG

DIE REDAKTION

Aus dem Inhalt:

Ein interessantes Spiel fir
alle TTI-99-Freunde. Mit tol-
ler Graphik. Ein Spielin 378
Bildern

Forth-Kurs

Teil 5 in Computronic. Dies-
mal: Bedingte Verzweigun-
gen

Laser 2001

Neu - in Computronic!
»Andromeda«, ein Pro-
gramm fiir den Laser 2001

Im Test-
der BIT 90

Ein neues Gerat auf dem
Computermarkt. Wir ha-
ben ihn fiir Sie getestet.
Lesen Sie hierzu Seite 5




In diesem Heft:

TI-99

Maya

Ein Spiel 1n 378 Bildern

ASC II - DEF Teil 2

Definition von Charakteren

C-64

Monster-Attack

Fremde Wesen greifen die Erde an.

Block-Painter

Eine der Starken des C-64 besteht in
der Moglichkeit, einen eigenen Zeichen-
satz zu entwerfen.

Epson-Printer

Obwohl kein Interface bendétigt wird,
gestattet das Programm den Aus-
druck aller Commodore-Zeichen
inkl. Graphik.

Laser 2001

Andromeda

Todliche Strahlen greifen an.

Apple 11

Reversal

Das Spiel Reversal diirfte eigentlich fast
jedem Computerbesitzer bekannt sein.
Es ist auf vielen Computern als
Programm verfagbar. Hier nun die
Apple-Version.

Disk-Menue-Generator
Dieses Programm erstellt fiir jede
beliebige Diskette ein Menue-Programm.

ZX-Spectrum

Solitaire
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den blauen Steinen ein verzwicktes Pro-
gramm zu losen.
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Superstat ist ein Statistikprogramm.
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Mit einer Beteiligung von 221 Firmen
aus 14 Landern, darunter alle Bran-
chenfithrer, erwies sich die C '84 aut
Anhieb als Erfolg. Neben 158 deutl-
schen Firmen und einem Unterneh-
men aus der DDR beteiligten sich 62
auslandische Unternehmen, an der
Spitze die USA mit 26 Ausstellern,
gefolgt von GroBbritannien, Taiwan,
Japan und Italien.

Die auf Kleincomputer fiir Beruf, Heim
und Hobby spezialisierte Veranstal-
tung ist eine Nachlolgeveranstaltung
der erfolgreichen US Computer Show,
die im vergangenen Jahr erstmals von
der US-Botschait in Zusammenarbeit
mit der K&ln-Messe durchgefithrt
wurde,

Die C '84 bot auf iberschaubarer Fla-
che (iiber 16 000 m?2) eine umfassende
Ubersicht iiber den gesamten Klein-
computer-Markt. Uber Standort-Pro-
gramme und branchenorientierte Pro-
blemldsungen, iiber Zubehor aller Art
sowie Computer- und Videospiele.
Sonderveranstaltungen fiir Besucher
der Computer-Show vertieften das In-
formationsangebot der Aussteller,
denn der Markt fiir Mikrocomputer
wird immer uniibersichtlicher, vor al-
lem das Softwarenangebot. In der Bun-
desrepublik kdmpien etwa 250 Hard-
wareanbieter und rund 600 Softwa-
renhiuser um Marktanteile. Kunden-
dienst und Ersatzteile lassen dariiber
hinaus in zahlreichen Féillen zu wiin-
schen iibrig.

Neuheiten auf dem Computersektor
gab es auf der C '84 nur im Software-
bereich. Dichte Menschenmassen
strebten durch die Hallen und umla-
gerten die Stande der Aussteller. Aber
wenn Koénig FuBball kam, war auch
der Stand vom Computerclub des
WDR leer. Nur vor den Fernsehern
standen noch Leute.

Ein Computer-AdreBbuch vom ROM
Verlag aus Ludwigshafen wurde auf
der C '84 vorgestellt. In diesem Buch
kann sich jeder eintragen lassen, der
etwas iiber Computer sucht, tauschen
will oder eigene Programme abzugeb-
en hat. Das Buch soll zum erstenmal
im IV. Quartal 84 erscheinen.

Jetzt héren schon Computer auf die Stim-
me ihres Herrn!

Ob chinesisch oder im Kélschen Dia-
lekt programmiert — 450 Begriffe ver-
steht das Wunderding von APPLE.
Sollte allerdings ein Fremder befehlen:
,Brauche Umsatz von der letzten Mai-
woche", hat er Pech: Das Elektronen-
Gehirn reagiert nur auf die Stimme
dessen, der es auch selbst program-
miert hat.

Sehen und ausprobieren konnte man
die Neuheiten auf der Messe, Gezeigt
wurden unter anderem Computer, die
auf Fingerzeig auf den Bildschirm rea-
gieren, transportable Mini-Computer
fiir unterwegs, die auch an eine 12-
Volt-Autobatterie angeschlossen wer-
den kénnen.

Weg von der Gewalf, unter diesem
Motto hat die Firma TOBY-DISK eini-
ge Programme fiir Kinder herausgege-
ben. Diese Programme befassen sich
mit den Mirchen aus Tausendundei-
ner Nacht. (Hotel der Tiere, Fliegen-
der Teppich usw.). Eben Programme
wie sie keiner kennt — Technik — Spiel
— Musik - Zeichnen - Rechnen -
leicht gemacht.

Als Eltern ihre Kinder bei TOBY-
DISK wieder abholen wollten, gab es
Geschrei und Gezeter, denn diese
wollten einfach nicht mit nach Hause.
Sollten Sie Probleme mit Staub haben,
die Firma ERNO blast alles weg. Auf
dem Fotosektor ist diese Firma schon
lange bekannt und nun bietet sie Dust-
Off-Pflegemittel auch fiir Computer
an. Ein Druck auf den Knopf und
schon ist der Staub auf Disketten und
Computer weg.

Ein neues Diskettenlaufwerk unter der
Bezeichnung ,MICROPOWER 2000*
ist von der Firma RMC aus Oberhau-
sen auf der Messe vorgestellt worden.
Die Flobby-Disk verfiigt iber 2 Lauf-
werke und kann ohne Interface an alle
COMMODORE-Rechner angeschlos-
sen werden. Das Gerit ist schreib- und
lesekompatibel mit dem 1541 und
CBM 4040. Mit dem Diskettenlauf-
werk konnen in 2 Minuten Disketten
dupliziert werden. Zum Preis von ca.
2700,- DM ist die MICROPOWER
2000 im Fachhandel erhaltlich. Ein
Test ist in Vorbereitung.

Zusammenfassung: Alles in allem eine
Computershow der Superklasse, die

leider unter dem FuBball zu leiden hat-
te. Den nachsten Termin sollten Sie
sich schon jetzt merken und aufschrei-
ben. Die 2. Internationale Computer-
show Kolnist vom 13.-16. Juni 1985. -

Rolf Freitag

ummer Games
Was fiir den Sportler die Olympischen
Spiele in Los Angeles sind, ist fiur den
Computerfan Summer Games,
Neben der guten Grafik ist dieses Spiel

ein Spiel der Superklasse, Nachdem
das Programm in den Rechner geladen
ist, kommt die Eréifnungsfeier mit dem
Anziinden des Olympischen Feuers.
Danach starten Friedenstauben aus
dem Stadion. Jetzt kommt die Auffor-
derung seinen Namen einzugeben und
unter 18 Lander kann man seine Na-
tion heraussuchen. Das Spiel ist fiir
1-8 Personen geeignet. Nach Abspie-
len der Hymnen kommt ein Auswahl-
meni, in dem man sich entscheiden
kann, alle 8 Optionen der Reihe nach
mit Wertung oder ohne Wertung zu
spielen. Es besteht auch die Moglich-
keit, jede der einzelnen Sportarten an-
zuwahlen.

Die Sportarten im einzelnen: Stab-
hochsprung, Turmspringen, 4x400-m-
Staffellauf, 100-m-Lauf, Gymnastik,

Freistilstaffel, 100-m-Freistil und Ton-
taubenschiefBen. Nach Beendigung der
Durchgéange erklingt fiir den Sieger die
Nationalhymne und ein Punktestand.
Das Spiel ist bei der Firma SOFTSELL
in Miinchen zum Preis von ca. 117,—
DM erhaltlich.

RF

*Vom 8.-10. Oktober 1984 findet an
der Freien Universitat Berlin die Fach-
tagung der Gesellschaft fiir Informatik
,Informatik - Herausforderung an
Schiile und Ausbildung” statt. Ziel der
Tagung soll sein, die Ausbildung in
Informatik, ihre Auswirkungen und
Realisierungen in den verschiedenen
Bildungs- und Berutsbereichen darzu-
stellen, und Lehrer, Wissenschaftler,
Dozenten, Lehramtsstudenten, Behor-
den und Verwaltungen sowie Ausbil-

dungsleiter der Industrie zu Gespra-
chen zusammenzufiihren.
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Beim Auspacken des Computers wur-
den wir von der Vielzahl der Kabel
tuberrascht. Neben dem Netzteil und
dem Antennenkabel war ein Kabel fiir
den Kassettenrecorder und einem zu-
satzlichen Monitor vorhanden. Dem
BIT 90 ist auch noch eine Antennen-
weiche beigelegt. Diese ermoglicht
eine Umschaltung zwischen Hausan-
tenne und Computer. So fallt das Um-
stecken der Antennenkabel flach.

Nach dem AnschlieBen des BIT 90,
das im Handbuch durch Zeichnungen
unterstiitzt wurde, wuliten wir nicht,
ist der BIT 90 nun in Betrieb oder
nicht, denn es fehlt die Kontrollampe.
Nach Aussage des Handlers wird die-
ses jedoch abgeandert. Mit seinem sil-
berfarbenen Geh&use, der griinen Ta-
statur auf schwarzem Grund und fla-
chen Design hat der BIT 90 ein Ausse-
hen, das ins Auge {allt.

Die Tastatur besteht aus 66 Gummita-
sten, wie beim Sinclair oder Laser, wo-
von manche Tasten bis zu viermal be-
legt sind. Die Funktionen der Tasten-
belegung ist tiber vorgegebenen Ta-
sten einfach und fiir jeden erlernbar.
Alle BASIC-Befehle, die der BIT 90
kennt, sind tber die BASIC-Taste er-
reichbar. Die Kiirzel miissen nicht be-
nutzt werden, der BIT 90 wversteht
auch normale Eingabe, Auf der rech-
ten Seite hat der BIT 90 die 4 Cursor-
tasten, die ein freies Bewegen auf dem
Bildschirm erméglichen sollen. Aber
weit gefehlt, eine Anderung ist nur in
der letzten Zeile moglich, vor Dricken
der Returntaste. Sicherlich ein Nach-
teil, aber iber >Edit< ist ein freies
Bewegen auf dem Bildschirm maglich.
Der Programmierer, der seine Pro-
gramme andern will, muB mit >Edit<<
arbeiten. Dieses wird mit zwei Tasten
unterstitzt.

Ernsthaften Programmierern steht
nichts im Wege — der >Made in Tai-
wan<-Computer bringt sogar eine
Reihe Besonderheiten mit, die dem
Anwender das Arbeiten leichter ma-
chen. Nicht nur die genannte Kurz-
wahl der BASIC-Befehle per Tasten-
druck, sondern auch der ,AUTO-Mo-
dus” und der ,REMUN-Modus", die
eine automatische Durchnumerierung
der Programmzeilen in wdahlbarer
Schrittweite iibernimmt.

Die 4 Cursortasten kdnnen einen Joy-
sick ersetzen, so daB der Spieler eine
einfache Handhabung hat und zudem
auch noch Geld spart. Der BIT 90 be-
sitzt 2 Joystickspots, wo sich jeder
handelsiibliche Joystick anschlieBen
laBt. In einer Programmezeile finden
128 Zeichen Platz und es bereitet kei-
ne Schwierigkeiten, ein weiteres Pro-
gramm auf ein bereits eingespeicher-
tes Programm aufzuladen.

Der BIT 90 besitzt Befehle, die andere
Computer erst durch teuere Program-
me wie Simon s Basic fiir den Commo-

Computronic

dore oder EX-Basic wie Trace, Else,
Inkv usw., erhalten.

Durch einen einfachen Tastendruck
+COPY" erhalten wir einen Hardco-
pyausdruck auf unsern Drucker. Es
148t sich fast jeder Drucker ohne Pro-
bleme aufgrund der RS 232 C Schnitt-
stelle anschliefen.

TaANTLILG

TG ==

Mit einer 256x192-Grafikauflosung ist
eine sehr gute grafische Gestaltung in
16 Farben moglich. Die grafische Dar-
stellung des BIT 90 liegt deutlich tiber
dem Durchschnitt.

Auf Verlangen gibt der BIT 90 auch
Toéne von sich. DreiTon- und Rausch-
generatoren mit tanf Oktaven sorgen
tir fast jedes Gerdusch. Damit bringt
der BIT 90 die besten Voraussetzun-
gen fur Spiele mit sich.

Uber Software braucht sich der An-
wender nicht zu beklagen. Auf dem
Spielsektor sind schon Programme zu
haben. Nur im Anwenderbereich ist
noch kein groBes Angebot vorhanden.
Da der Computer jedoch auch Atari
und Colecovision-Programme verar-
beitet, besteht auch hier eine grofle
Auswahl an Programmen zu Verfii-
gung. :

Jeder Kassettenrecorder ist anschliei-

bar. Leicht zu vertauschen ist der Kas-
settenrecorderanschlub mit den Joy-
stickbuchsen, da diese die gleiche
Buchse haben. Der BIT 90 ist eine Mi-
schung aus APPLE und TSR-80..Au-
Ber dem umfangreichen Basicinterpre-
ter besitzt der BIT 90 noch folgende
Hardwarespezitikationen:

X CPU Z-80A, 3,58 MHz

X ROM 24 K

X RAM 34K -

X RAM erweiterbar auf 50 K

X 66 Standardtasten

X GroB- und Kleinschreibung

X Grafikmode

X 4 Tongeneratoren

X 16 Farben

X 32 Sprites

X 2 Joystickbuchsen

X Kassetteninterface mit 2400 Baud
Bit sx Serielle RS 232 C Schnittstel-

le

Fazit:

Zum Erstellen von gréoBeren Program-
men ist unserer Meinung nach die
Gummitastatur nicht geeignet. Das
mag Gewohnungssache sein, die mei-
sten Benutzer ziehen eine solide
Schreibmaschinentastatur jedoch vor.
Die fehlende Kontrollampe wird ein-
gebaut, auch der Kassettenanschlufl
wird iiberarbeitet.

Alles in allem, der BIT 90 bietet ein
gutes Preis-/Leistungsverhaltnis im
Computerbereich und ausreichend
Software.

Wenn der BIT 90 wirklich ein Voll-
treffer werden sollte — wir winschen
es dem BIT 90 -, wird die Literatur
nicht lange auf sich warten lassen. Der
BIT 90 wire es wert. RF

12, and zum ersten Ma
eine Veranstaltung statt, die es in die-
ser Form noch nicht gab. Um diese Art
der Veranstaltung von den bekannten
grofflen Messen zu unterscheiden,

wurde vom Veranstalter ein neuer Be-

oriff gepragt: COMPUTER-TAG. Die-
ser Begriff ist zwischenzeitlich schon
zum Bestandteil der deutschen Spra-
che geworden: Fachzeitschriften be-
nutzen ihn in Uberschriften und eine
ganze Reihe inzwischen auf dem
Markt befindlicher Aussteller, haben
diesen Begriff ibernommen und teil-
weise die Veranstaltung bis ins Detail
kopiert. Dies zeigt, dab der Veranstal-
ter mit seinen COMPUTER-TAGEN
einen Trend stark beeinflubte, wenn
nicht sogar begriindete: die regionalen

Computer-Verkaufsausstellungen.

Der Erfolg dieser Veranstaltungen
zeigt sich an den Besucher- und Aus-
stellungszahlen des 4. HESSISCHEN
COMPUTER-TAGES. Mehr als 5500
Besucher und tuber 50 Firmen lieBen
diesen COMPUTER-TAG zu einem
glanzenden Erfolg weden. Haben beim
1. HESSISCHEN COMPUTER-TAG
noch die Aussteller von Home- und
Spielcomputern berwogen, - zeigten
die Aussteller auf dem 4. HESSI-
SCHEN COMPUTER-TAG iiberwie-
gend professionelle Anwendungen,

Anzumerken ist, daB auch das Publi-
kum diese Entwicklung befiirwortet.
Der Besucher, der Lésungen zu Bewil-
tigung seiner betrieblichen Probleme
suchte, iiberwog.

Eine wesentliche Veranderung wird es
zum 5, HESSISCHEN COMPUTER-
TAG geben. Die Veranstaltung findet
dann zum ersten Male an zwei Tagen,
dem 8. und 9. Dezember 1984 in Neu-
Isenburg statt.




Listschutz

In der Juni-Ausgabe haben wir bereits

eine List-Schutz-Routine vorgestellt.

Leider hat sich erst spater herausge-

stellt, daB einige Basic-Befehle nach

dem Schutz nicht mehr ausgefiihrt

werden. Dies kommt durch die Ar-

beitsweise des Basic-Interpreters und

kann nicht verhindert werden.

Die nun hier vorgestellte Schutz-Rou-

tine ist etwas arbeitsaufwendiger, da-

fiir jedoch in fast allen Zeilen zu ver-

wenden. Der Vorteil ist, daB sich auch

einzelne Zeilen schitzen lassen. Beim

Listen von geschiitzten Zeilen er-

scheint nur die Zeilen-Nummer.

Und so wird’s gemacht:

Vor jede zu schiitzende Zeile wird 5

mal die eckige Klammer gesetzt (hinter

Zeilennummer und vor Befehl).

Beispiel:

30[[[[[PRINT ,DIESE ZEILE IST GE-

SCHUETZT"

Die zu schiitzenden Basic-Programme

sollten mit einer Zeilennummer >5

beginnen, da in den ersten Zeilen die

Schutz-Routine eingetragen wird.

Schutzroutine:

1 N=2049

2 IF PEEK(N+4)=ASC("[") THEN

POKE N+4,0

3 N= PEEK(N)+256 - PEEK(N+1)

4 ITF N>0 THEN 2

5 END

Durch den Befehl ,RUN" werden nun

die gekennzeichneten Zeilen ge-

schiitzt. Die Befehle GET, INPUT und

(]iDEFFN dirfen nicht geschiitzt wer-
en.

Ein Scro wielm —81 kann an
in Programmen durch >RANDOMI-
ZE USR 3280< ersetzen.

Die fre (0) Funktion fehlt beim ZX-
Spectrum. Man kann die noch freien
Bytes folgendermaBen erfahren: Print
65536 — USR-7962

24-Zeilen-COPY fiir den Sinclair
ZX Spectrum

Wie man die Bildschirmzeilen 22 und
23 nutzen kann, stand bereits in ver-
schiedenen Fachzeitschriften und soll
daher hier nur kurz erwahnt werden:
Zeile 22: PRINT O; AT O,...
Zeile 23: PRINT O; AT O, ...
Schwieriger wird es dagegen, wenn
man den Bildschirm einschlieBlich der
Zeilen 22 und 23 auf dem Drucker
ausgeben will. Die COPY-Routine des
Spectrum-ROM  verarbeitet namlich
nur die 22 Zeilen des oberen Bild-
schirmteils.
Abhilfe schaift hier ein kleines Pro-

gramm, das die beiden Zeilen des un-
teren Bildschirmteils nacheinander in
den Printerbuffer kopiert und dann mit
LPRINT auf dem Drucker ausgibt.
Das eigentliche Programm zum Kopie-
ren und Ausdrucken der Zeilen steht
in den Programmzeilen 110 bis 140. Es
sieht auf den ersten Blick vielleicht
elwas kompliziert aus, aber es hat den
Vorteil, daB es ohne Veranderung mit
beliebigen Zeilennummern versehen
werden kann. Auflerdem spielt der un-
terschiedliche Aufbau des Display-Fi-
les und des Printerbuffers eine Rolle.
Um in einem Programm die 24-COPY
durchzufiithren, setzt man einfach die
Zeilen 110 bis.140 hinter den eigentli-
chen COPY-Befehl.

P p B D 0N T f G0 6

LN AT GIEYc]

P
=t

D e e e e e
L TOgTe G 70 (B0 T i T pl G0 0D M T )
'

1 REM *+¥ 2 XX EXF X555 F
5 REM # *
10 REM =» 24 -Zei lan -COFY *
28 REM = =
S0 REM ¥ *
4@ REM * @1984 JOACHIM HMILTZ =
52 REM % ¥
588 REM ¥ Hauptsir. 296 *
79 REH = Z4D1  Uolkan =
S0 BEM X £
DR REM F#¥3#% %322 F¥ AR FRTTFHT
25 REM
122 CLSs @ GO TOo 300
1825 CcoOPRY
_1il@ FOR z=32@E72 TO 28704 STERP =
115 LET zlsz
12@ FOR i=@ TO 7
125 FOR Jj=8 TO 31
15@ POKE 20296+ J+1 #32,PEEK (Zl+
4
13E EXT J: LET z1=214+2EC
14@ MNEXT i LFRINT o NEXT z
1se PRAUSE 1@@
SREe REM
1@ FOR 1 =&
338 PRINT RT 1 n, ‘Zeile i
S48 NEXT i
_SER _PLOT @,8: [RAN ESq ﬂ DRAW
2,175, DRRY -255,0. -17s
SE8 PHINT ﬁ@jHT 2,0 Da: ISL =13
e _Zeile
Z8S PFINT B2, AT 1,&;%und das is
tdie Zeile =5
3@ 0 TC 1@
@@ S/AVE “COEY 24" LINE 16@
S1@ VERIFY "CORY =247

Richtigstellung der in Computre-
nic Heft 6 auf Seite 5 abgedruckten
>Tips & Tricks<< fiir den TI-99/
4A.

Call Files

Beschreibung:

Das FILES-Unterprogramm verwen-
det man zur Anderung der Anzahl der
externen Dateien, die gleichzeitig ge-

Offnet sein konnen. Die Anzahl muB
eine einstellige ganze Zahl (von 1 bis
9) sein. Der Befehl NEW mub im Di-
rektbetrieb unmittelbar dem CALL FI-
LES-Befehl folgen. Wird der CALL FI-
LES-Befehl nicht eingegeben, soist der
Standardwert der Anzahl der mogli-
chen offenen Dateien 3, sofern ein Pe-
ripheriegerét angeschlossen ist.

Das FILES-Unterprogramm ist vor al-
lem im Zusammenhang mit dem Dis-
kettenbetrieb interessant. Pro getline-
ter Datei wird der fiir Programme ver-
fiighare Speicherplatz im RAM-Be-
reich des Computers um 518 Bytes
reduziert. (Bei zugeschaltetem Disk-
Controller kann also der verfiighare
Speicherplatz mit CALL FILES(1) oder
CALL FILES(2) erhoht werdenl!)

Achtung!

Im TI-BASIC ist der CALL FILES-Be-
fehl nur im Direktbetrieb (zusammen
mit NEW) moglich. Die Anwendung
des FILES-Unterprogramms in einem
Programm kann unvorhersehbare Fol-
gen haben — einschlieBlich Verlust ei-
nes Programmes und/oder Verlust von
Daten auf der Diskette!l CALL FILES
(Anzahl) ist in den Peripheriegeraten
implementiert. Es existiert nicht bei
bloBem AnschluB .eines Kassettenre-
corders.

CALL FILES — Das FILES-Unterpro-
gramm verwendet man zur Anderung
der Anzahl der Dateien (max. 9), die
gleichzeitig offen sein koénnen. Der
Standardwert der zuldssigen offenen
Dateien in TI BASIC liegt bei drei. Der
fiir Programme verfiigbare Speicher-
platz im RAM wird um 534 Byte redu-
ziert, plus 518 weitere Bytes fir jede
zuldssige offene Datei.
Der CALL FILES Befehl hat folgende
allgemeine Form:

CALL FILES (Anzahl)

NEW
Die Anzahl muB eine einstellige Zahl
von 1 bis 9 sein. Sie gibl die Menge der
Dateien an, die gleichzeitig offen sein
konnen. Der Befehl NEW mub unmit-
telbar nach dem CALL FILES Befehl
folgen. Wird CALL FILES nicht
durchgefiihrt, liegt der Standardwert
der moglichen offenen Dateien bei
drei.

Vorsicht |

CALL FILES kann nur als Betehl in T1
BASIC verwendet werden. Es ist nicht
zulassig, CALL FILES als Statement
(Anweisung) in einem TI BASIC Pro-
gramm einzugeben. Die Anwendung
von CALL FILES in einem Programm
ohne das unmittelbar folgende NEW
kann unvorhergesehene Folgen ha-
ben, einschlieBlich Verlust eines Pro-
gramms und/oder Verlust von Daten
auf einer Diskette.
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Bedingte Verzweigungen
Das Forth-Befehlswort ,IF" erofi-
net alle bedingten Verzweigungen
in FORTH-Programmen. Dieses Be-
fehlswort erwarfet eine 16-Bit Zahl auf
dem Stack und behandelt dieses als
Flag. Der ,IF"-Betehl arbeitet nur zu-
sammen mit dem = Befehlswort
.ENDIF". ,ELSE" ist ebenfalls mog-
lich, jedoch nicht unbedingt nétig. Fol-
gendes Beispiel zeigt den Zusam-
menhnag der einzelnen Befehle:

IF (IF testet das Flag; falles es
wahr (= 1) ist...)

(werden die nebenstehenden
Anweisungen ausgefiihrt

(ansonsten)
ENDIF(fortgefahren)
IF
(falls Flag = 1, werden neben-
stehende Worte)
(bis ELSE ausgefiihrt)
ELSE
(andernfalls erfolgt die Ausfiih-
Tung der Worte)
(zwischen ELSE und ENDIF)
ENDIF

Bei der Verwendung von Verzweigun-
gen sollte man immer bedenken, daB}
diese nicht interprevativ verwendet
werden dirfen, also nur innerhalb ei-
ner Definition. Probieren wir doch ein-
mal die folgende, einfache Definition:

:DIVISION(Division mit Kommentar,
falls Rest nicht Null) (Para-
meter wie bei / — Befehl)

/MOD (Division mit Rest)

SWAP (Bringe Rest zum TOS und
teste ihn als Flag)

IIDIVISION geht nicht

auf" ]

ENDIF
3 (falls Rest = ,wahr", wird
der Text gedruckt)

Das nun definierte Wort ,DIVISION"
erwartet also zwei Zahlen auf dem
Stack, dividiert diese und belaft den
Quotienten auf dem TOS. Die Syntax
des neuen Befehls entspricht genau
dem Original "/" Befehl. Im Gegensatz
zu diesem, wird jedoch bei Entstehung
eines Restes die Meldung ,DIVISION
GEHT NICHT AUF", ausgegeben.
Wir wollen nun ein Beispiel zeigen,
welches den ,ELSE"-Befehl vorfihrt.
Es handelt sich hier um einen Ver-
gleichs-Befehl, welcher angibt, ob die
erste Zahl kleiner oder grobBer als die
zweite Zahl ist.

Computronic

VERGLEICHE (Vergleich

. zeie
Zahlen)
< /(FLAG ermitteln)
IF MKLEINER!
ELSE SMGROESSER”
ENDIF
Beispiel:
33100 VERGLEICHE (RETURN])
KLEINER OK
10033 VERGLEICHE (RETURN)

GROESSER OK

Zum Vergleich dasselbe noch einmal
in der Programmiersprache Basic:

10 INPUT ,ZAHL1%,Z1
20 INPUT ,ZAHL2",72

30 IF Z1<7Z2 THEN PRINT ,KLEI-
NER"

40 IF Z1>72 THEN PRINT ,GROES-
SER"

50 END

Da im Standard-Basic keine ,ELSE"-
Befehl zugelassen ist, muf man sich
mit zwei ,IF* Anweisungen behelfen,
wenn man nicht zu dem UNSAUBE-
REN ,GOTO"-Beiehl greifen will. Dies
geht selbstverstandlich auf Kosten der
Zeit,

Im iibrigen sei an dieser Stelle darauf
hingewiesen, daB einige FORTH-Ver-
sionen statt des Befehles ,ENDIF" den
Befehl , THEN" verwenden. Dies mull
in dem entsprechenden Manual nach-
gelesen werden.

Wir haben nun einiges iiber die ,IF"-
Anweisung gelernt und wollen uns
nun die eigentlichen Vergleichshefeh-
le naher ansehen:

< (n1 n2 n3 —> nl {)
Flag wird 1 wenn die Zahl n2 kleiner
als n3 ist.

> (n1 n2 n3 ——> nl {)
Flag wird 1 wenn die Zahl n2 grofer
als n3 ist.

=(nl n2n3 —> nl i)
Flag wird 1 wenn beide Zahlen gleich
sind ‘

0< (n1 n2 n3 —> nl n2f)
Flag wird 1 wenn n3 eine negative
Zahl ist

0= (n1 n2 n3 —> n1 n2 n3)
Flag wird 1 wenn die Zahl n3 gleich
null ist.

Als Ergebnis des Vergleiches wird im-
mer eine Boolsche Zahl abgelegt. Die-
se wird auch als Flag bezeichnet und
gibt an, ob die Aussage richtig oder
falsch ist. Ist diese richtig, so wird eine

. 1, ansonsten eine 0 auf den Stack ge-
legt.

Beispiele:

23 30 <. <RETURN> 1 OK
30 23 <. <RETURN=> 0 OK
30 44 = . <<RETURN=> 0 OK
-2 0 <. <RETURN> 1 OK

Bei dem Vergleich zweier Zahlen soll-
te man bedenken, daB diese vom Ver-
gleichsbefehl iiberschrieben werden. -
Will man diese jedoch fiir weitere Be-
rechnungen erhalten, so kann man
dies mit dem Befehl OVER erreichen:
23 30 OVER OVER < ... <RE-
TURN> 1 30 23

Programmschleife DO...LOOP

Ein wichtiger Bestandteil aller Pro-
grammiersprachen sind Schleifen. Un-
ter Schleife versteht man einen oder
mehrere Befehle, die durch zwei
Kennzeichnungen eingeklammert
sind. Diese eingeklammerten Befehle
werden beliebig oft durchlaufen. Ist
eine bestimmte Anzahl durchlaufen,
wird das Programm fortgesetzt. In
FORTH gibt es genau wie in Pascal
keinen ,GOTQO" Befehl, deshalb ist der
Programmierer auf die Schleife ange-
wiesen. g

Der Schleifenbetehl hat in FORTH fol-
gende Syntax:

DO ... LOOP (n1 n2 n3 ——> nl)

Die Schleife wird von n3 bis n2 in
Einerschritten durchlaufen. Die Zahl
n3 muB in diesem Fall kleiner als n2
sein.

Die oberste Zahl auf dem Stack wird
immer als Anfangswert und die darun-
terliegende Zahl als Endwert verwen-
det. Wahrend der Schleife wird der
Zahlenparameter immer um eins er-
hoht, deshalb mull der Endwert immer
groBer als der Anfangswert sein. Ist
der Zahlenparameter groBer oder
gleich dem Endwert, so wird die
Schleife verlassen. Da diese Kontrolle
jedoch immer erst am Ende einer
Schleife durchgefiihrt wird, ist die
Schleife bereits einmal durchlaufen.
Will man wahrend eines Schleifen-
durchlaufs den Zahlenparameter aus-
lesen, kann man dies mit Hilfe des
Wortes ,I". Dieses Wort legt den Zah-
lenparameter auf den Stack.

Wie der ,IF" Befehl kann auch die DO-
LAOP-Schleife . nicht interpretativ
ausgefithrt werden und muf deshalb
innerhalb einer Definition stehen.
Das folgende Beispiel gibt die Zahlen
0-12 auf dem Schirm aus:

: ZAHLEN 12 0 DO I. LOOP ; <RE-
TURN> OK

ZAHLEN <RETURN=>01234567
89101112 0OK




Das gleiche in BASIC:
FORI=0TO 12: PRINT [, :NEXT 1

Ist der Endwert kleiner als der An-
fangswert, so wird die Schleife nur
einmal durchlaufen:

: ZAHLEN 0 12 DO 1. LOOP ; <RE-
TURN> OK
ZAHLEN <RETURN> 12 OK

Das nachste Beispiel zeigt zwei DO-
LOOP-Schleifen die ineinander ver-
schachtelt sind. Der Aufruf der neuen
Definition gibt die Zahlen 0 bis 9 in
einer Dreieckmatrix aus.

: SCHLEIFE1 0 DO I. LOOP ; <<RE-
TURN=> OK

: SCHLEIFE2 0 DO CR 1 - DTjP
SCHLEIFE1 LOOP ; <RETURN> OK
11 10 SCHLEIFE2 <RETURN=> OK

0123456789

012345678
01234567
0123456
012345
01234
0123

012

01

0 OK

In vielen Programmen werden DO-
LOOP-Schleifen zur Verzbgerung von
Programmabschnitten verwendet.
Durch den folgenden Vergleich wird
ersichtlich, wie schnell die Program-
miersprache FORTH arbeitet:

Eine Leerschleife in FORTH:
: PAUSE 10000 0 DO LOOP ;

Die Ausfuhrungszeit dieser Schleife
betragt im Durchschnitt 4 Sekunden.
Je nach FORTH Version und Micro-
prozessor kann diese Zeit etwas langer
oder auch klrzer werden.

Die gleiche Schleife in BASIC:
10 FOR I =0 TO 10000 : NEXT 1

In Basic ist die durchschnittliche Aus-
tihrungszeit etwa 4 bis 5 mal so lang
wie in FORTH. Wie zu erkennen ist,
eignet sich somit FORTH auch fiir Pro-
gramme, in denen es auf genaue ,Pau-
se-Zeiten" ankommt. (Z.B. Eprom-
Programmierung oder sonstige FEin-
bzw. Ausgaben).

S0 mancher wird sich inzwischen fra-
gen, ob man das Zahlenparameter
nicht auch um 2, oder einer anderen
Zahl erhdéhen kann. Dies geschieht in
Basic durch den Befehl ,STEP".

Dies ist auch in FORTH moglich, in-
dem man statt des ,LOOP"-Befehls ein
,+LOOP" einsetzt. In diesem Fall wird
die Zahl, welche vor dem ,+LOOP"
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auf dem Stack liegt, als Increment be-
nutzt. Ist diese Zahl im negativen Be-
reich, so wird die Schleife bei jedem
Durchlauf erniedrigt. In diesem Fall
muf der Endwert kleiner als der An-
fangswert sein, da sonst nur ein
Durchlauf erfolgt.

Dzie Syntax: +LOOP (n1 n2 n3 ——> nl
n2)

Einige Beispiele:

: ZAHLEN 10 0 DO I . 2 +LOOP ;
<RETURN> OK

ZAHLEN <RETURN> 02 46 8 OK
In BASIC:

10 FORI=0TO 10 STEP2: PRINT, :
NEXTI

Umgekehrte Schleife:

. ZAHLEN 0 10 DO I . -2 +LOOP ;
<RETURN>=> OK

ZAHLEN <<RETURN=> 1086 4 2 OK
In Basic:

10 FORI = 10 TO 2 STEP -2 : PRINT I,
: NEXT I

Bei Verwendung des ,+LOOP" sollte
man daran denken, daB vor dessen
Ausfihrung eine (0 zur Endlosschleife
fihrt.

BEGIN...UNTIL-Schleife

Da in FORTH kein Sprungbetfehl vor-
handen ist, miissen einige spezielle’
Schleifen diese ersetzen. Eine davon
ist die BEGIN-UNTIL-Schleife.

Diese Schleife wird so lange durchlau-
fen, bis vor dem Befehl ,UNTIL" ein
+WAHR-Flag" gesetzt wird. Eine 0
fithrt zu einem neuen Durchlaui. Diese
BEGIN-UNTIL-Struktur kann also
sehr leicht den ,GOTO"-Befehl erset-
zen und fiithrt somit zu einem iiber-
sichtlicheren Programm.

Die Struktur der Schleife sieht wie
folgt aus:

BEGIN
(Befehle innerhalb der

Schleife)

(Testteil der Schleife z. B.
Vergleich)

(Flag wird auf Stack gelegt)
(Ist Flag=0 erfolgt Sprung
nach Begin)

UNTIL

(Flag ist ungleich 0; Pro-
gramm wird fortgesetzt)

Das Beispiel mit den Zahlen:

: ZAHLEN
0
BEGIN
1+ (Zahl um 1 erhdhen)
DUP. (Zahl ausgeben)
DUP 10 = (Ist 10 erreicht?)
UNTIL

ZAHLEN <RETURN> 12345678
910 OK :

In dem obigen Beispiel wird die Schlei-
fe so lange wiederholt, bis die auf dem
Stack liegende Zahl den Wert 10 er-
reicht hat.

Eine weitere Anwendung ware bei-
spielsweise das Abiragen der Tasta-
tur:

: INKEY (Auf <RETURNZ>> wird ge-
wartet)

BEGIN
KEY

13 =
driickt)

UNTIL

. "RETURN
DRUECKT"

(Ist <RETURN> ge-

WURDE GE-

INKEY <RETURN>

<RETURN> RETURN WURDE GE-
DRUECKT OK

-

Zum Schlub das Beispiel noch einmal
in Basic:

10 GET E$: IF E$="" THEN 10
20 IF ASC(E$(<> 13 THEN 10

30 PRINT ,RETURN WURDE GE-
DRUECKT"

Computronic




Leserseite

Erireulich

Hiermit mochte ich Ihnen mitteilen,
dab ich die Nachlieferung der Apple
Disketten # 4 und # 5 erhalten habe.
Weiterhin moéchte ich mich bei Thnen
far den schnellen Service vielmals be-
danken! Es ist heutzutage leider nicht
mehr Ublich auf Reklamationen so
schnell zu reagieren und Abhille zu
leisten. Deshalb VIELEN DANKI!!
Holger Zeifller, Alsbach

Argerlich

Zu den Programmen ,Schneevo-
gel” Heit 6 und , Chopper-Flight”
Helt 7, fiir Atari :

Zu meinem groBen Erstaunen habe ich
festgestellt, dafl in dem Listing
Schneevogel” fir Atari-Computer in
,Computronic” Nr. 6, ein Richard Ka-
fer als Copyright-Inhaber angegeben
ist. Dies entspricht jedoch nicht der
Wahrheit!

Dieses Spiel ist schon im Januar ‘84 in
einem amerikanischen Magazin er-
schienen. Denzufolge liegen die Urhe-
berrechie bei dem dortigen Autor. Ich
bitte Sie um Uberpriifung dieser Tatsa-
che! Jorg Detlefs, Hamburg

Ich mochte Sie hiermit darauf auf-
merksam machen, dall das Listing
wochneevogel” nicht von Richard Ka-

fer, sondern von John Weber, stammt. -

Das Listing ist vor langerer Zeit in
einer amerikanischen Zeitschrift unter
dem Namen ,Snowhbird” erschienen.
Lars Kubitz, Berlin

Als Anlage eine Kopie des Original-
programmes ,Chopper-Flight” aus
Amerika (,Centurion”). Das Pro-
gramm soll namlich in Rot auf dem
Bildschirm erscheinen. Das Bild ist
aber nur schwarz/weiB. Poke 755, 224
ist falsch. Joachim Maiter

Redaktion:

Zunachst bedanken wir uns fur die
freundlichen Hinweise, wonach die
Listings ,Schneevogel” und ,Chopper-
Flight" fiar Atari, Heft 6+7, offensicht-
lich einen anderen Copyright-Inkaber
haben als der von uns angegebene,
Unsere Vertragsbedingungen sehen
vor, dab der Autor uns die Zusiche-
rung gibt, daf er der alleinige Verfas-
ser ist und dementsprechend iiber die
weitere Verwendung eigenstdndig be-
stimmen kann.

Diese Zustimmung wurde uns erteili.
Wir kénnen natiirlich nicht jede auf
dem Markt erscheinende Computer-
Zeitschrift auf den Inhalt Uberpriifen.
Insofern diirfen wir uns auf die zu-
nachst gemachten Angaben verlassen.
Allerdings wird unser Haus es nicht
erlauben, daB mit solchen Praktiken
wir und Sie, lieber Leser, getiduscht
werden, Wir werden daher eine Prii-
fung durchithren, die unter Umstan-
den zu einem Schadenersatz fithren
wird. ‘

Camputronic

Erginzung .

Fiir die Verdffentlichung meines Ma-
thematik-Programms maochte ich mich
ganz herzlich bei IThnen bedanken.
Gleichzeitig bitte ich aber, den folgen-
den Nachtrag noch in einer Threr
nachsten Ausgaben zu bringen! Grund
dafiir sind Bedienungsiehler Threrseits
bei den Beispielen, die die Leistungsia-
higkeit des Programms bei weitem
nicht ausschopien. Vielleicht liegt es
auch an der Knappheit der Dokumen-
tation, die fir ,Hobbymathematiker”
etwas unzureichend ist.

Nachtrag zum -Mathemaiik-Programm -
fitr ZX -Spekirum

1. Bei der Funktion y=x3-8x+x2
(S. 36) fallt auf, daB diese sich nur auf
einen kleinen Teil der X-Achse ver-
teilt. Grund dafir ist eine viel zu hohe
Vergroferung, so daB nur ein Teil der
X - Y Paare abgebildet wird, und der
letzte Pixel bei x = 2.5 gedruckt wird,
obwohl der Definitionsbereich bis 15
gehen sollte. Hier fehlt also ein Teil
der Funktion. Wird eine zu kleine
Vertikaldehnung gewahlt, so wird der
GaPh nur etwas kleiner abgebildet,
wie zum Beispiel die Sinusfunktion auf
Seite 36. In allen Fillen stimmen aber
die Koordination, angegeben mit A, B,
P und Q!

Das Problem der optimalen VergréBe-
rung koénnte zwar softwareméBig
leicht geldst werden, jedoch sehr auf
Kosten der Geschwindigkeit. AuBer-
dem ergdben sich grofie Probleme mit
Unstetigkeitsstellen. Auf jeden Fall
liegt hier kein Programmierfehler vor,
was man bei einer neunten Version
auch ausschlieflen solite.

2, Auch wenn-das Programm weitge-
hend immun gegen Unstetigkeitsstel-
len ist, so kann ein Aufiauchen der
Feblermeldung ,Number too big”,
oder ein Hinweis auf eine mégliche
Definitionslicke nicht ausgeschlossen
werden, denn manch eine unstetige
Funktion kann selbst mit den raffinier-
testen Mitteln der hoheren Mathema-
tik nicht gel6st werden! Und mein Pro-
gramm kann nun einmal gewisse Ge-
setzmaBigkeiten der Mathematik nicht
sprengen!

AbschlieBend méchte ich auf einen
Fehler im Inhaltsverzeichnis hinwei-
sen, wo die Lasbarkeit von Differen-
tialgleichungen angepriesen  wird.
Richtig miiBte es an dieser Stelle Difie-
rentialrechnung heifen im Sinne der
ersten Ableitung. '
Soweit die wichtige Erganzung.

Uwe Haferland

Ein Tip:

Laht sich mal eine Kassette nicht laden
(Meldung: ERROR in DATA oder
DATA NOT FOUND, beim TI-99/4A),
dann sollte man versuchen die Kasset-
te mit einem Stereogerat und zwar ab-
wechselnd mit dem rechten oder lin-
ken Kanal zu laden - dies geht mit

Hilie des ,Balance-Reglers” und eines
entsprechenden Stereo-Kabels. Franz
Sehi, Firstenteldbruck

Begeistert

Mit wachsender Begeisterung lese ich
Ihr Computronic-Magazin und ich
muf sagen ,5ie haben eine Menge
drauf” mit den abgedruckten Program-
men,

Besonders gut fand ich das Programm
iir den Spectrum. Ich habe nun einige
Anderungen am Listing durchgefiihrt,
sodal es mit dem Kempston-Joystick
spielbar ist.

Meine Frage ist jetzl: Gibt es auch fiar
solche Programmiertricks ein Honorar
oder nur fur ganze Programme?

Ich frage deshalb, weil ich selbst noch
nicht in der Lage bin, Programme zu
schreiben, sondern nur einige Ande-
rungen oder Verbesserungen machen
kann, die der besseren Spielbarkeit
dienen. Harald Schiiler, 6900 Heidel-
berg 1

Redaktion:

Diese Frage wird uns haulig gestellt.
Natiirlich bezahlen wir unseren Le-
sern auch gute Programmiertricks,
Das Honorar dafiir richtet sich nach
Lange und Qualitit des eingesandten
Programmiertips.

Service

Meine TI-99-Kassetten habe ich
prompt erhalten. Leider kann ich sie
nicht lesen. Nach ca. 10 Std. Versu-
chen mit unterschiedlichen Recordern
habe ich auigegeben. In Abhingigkeit
von der eingestellten Lautstirke er-
halte ich entweder ,NO DATA
FOUND" oder ,ERROR INDATA DE-
TECTED", Diese zweite Fehlermel-
dung kommt entweder gleich am An-
fang bei dem etwas lingeren Piepser
oder erst nach einiger Zeit wahrend
des Einlesens. Vielleicht sollte ich
noch darauf hinweisen, daB die einge-
fesenen Daten iber den Monitorlaut-
sprecher zu héren waren. Ich hoffe
sehr, dab Sie mir helfen kdnnen. Dr. A.
Ruff, 7400 Tibingen

Redaktion

Zwar sind wir weitgehendst bemiiht,
bespielte Cassetien bzw. Disketten im
einwandfreien Zustand an unsere
Kunden weiterzugeben, jedoch kann
es auch bei uns vorkommen, dab ein
Datentriger nicht einwandirei versen-
det wird. Tatsache ist jedoch, daf je-
der Datentrager auf seine Funktion
aberprift wird. Durch eine Reihe an-
derer Umstinde wie Tonkopfver-
schmutzung, unterschiedliche Ton-
kopfeinstellung, magn. Einfliisse etc.
kann dieser Ladefehler Threr Kasset-
ten jedoch zustande gekommen sein.
Unser Angebot: Senden Sie die defek-
ten Kassetten zurlick, Sie erhalten
umgehend kostenios neue Exemplare
zurick.




Ein Spiel in 378 Bildern

Vor langer Zeit lebte ein Volk, wel-
ches MAYA genannt wurde. Dieses
Volk soll unermeBliche Schatze beses-
sen haben.

Jetzt endlich hat sich jemand bereiter-
klart, nach diesen sagenumwobenen
Schiitzen zu suchen. Dieser Jemand ist
Coconut Joe. Far die abenteuerliche
Expedition braucht er jedoch noch ei-
nen Partner. Wie wire es zum Beispiel
mit Thnen? Begleiten Sie Coconut Joe
bei seiner Schatzsuche durch den Ur-
wald, und vielleicht haben Sie Gliick
und kommen in die Wiiste zu den Py-
ramiden der MAYA, wo die weitere
Schatze finden kénnen.

Das Spiel 1auft auf dem TI99/4 A mit
dem Extended BASIC Modul und wird
mittels Joystick 1 gesteuert.

Was Sie jetzt lesen, werden Sie wohl
kaum glauben wollen, es ist jedoch
wahr:

Der Rechner kann in diesem Spiel bis
zu 378! verschiedene Bildschirmsze-
nen. darstellen. Ferner verfigt das
Spiel iiber eine hervorragende grafi-
sche Darstellung.

Aus Speicherplatzgriinden mubte je-
doch auf eine Spielanleitung im Pro-
grammm verzichtet werden, da das Pro-
gramm den Speicher bis aut 654 Bytes
ausnutzt.

Doch nun zum eigentlichen Spiel:

Tippen Sie das Listing ein oder laden
Sie das Programm von Cassette. Da-
nach starten Sie mit ,RUN". Es dauert
jetzt einige Sekunden, bis der Rechner
die internen Vorbereitungen zum
Spiel getroffen hat. Jetzt erscheint das
Titelbild und El Condor Pasa wird ge-
spielt. Um das Spiel zu beginnen, neh-
men Sie Joystick 1 in die Hand und
driicken den roten Aktionsknopf. Die
Musik verstummt und nach wenigen
Sekunden erscheint Coconut Joe am
rechten Bildschirmrand. Nachiolgend
werden nun die einzelnen Spielele-
mente beschrieben. Das ist die ein-
fachste Art, das Spiel zu erklaren.

Coconut Joe

Coconut Joe wird vom Spieler mittels -

des Joysticks gesteuert: Nach rechts
und links, Wenn Sie im Bereich einer
Leiter stehen, so bewegen Sie Joe mit
dem Joystick nach obern oder unten,
die Leiter hinauf oder hinunter,
Wenn Sie den Aktionsknopi dricken,
so springt Joe in die Hdhe. Gleichzeiti-
ges Bewegen des Joysticks nach
rechts oder links 1at Joe in die ge-
wiinschte Richtung springen.

Beachten Sie jedoch, daf Coconut Joe
nur auf der Urwald- bzw. Wiisten-
cherfliche springen kann. In den un-
terirdischen Katakomben kann Joe
nicht springen.
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Schlange

Die Schlange kommt sowohl im Ur-
wald als auch in der Wiiste vor. Wenn
Joe diese Schlange iiherspringt, so be-
kemmen Sie 100 Punkte auf Threm
Punktekonto gutgeschrieben. Ferner
ethaht sich Thr Uberlebenshonus um
300 Punkte,

Beriihren S5ie jedoch die Schlange,
ohne zu springen, so verliert Coconut
‘]I:O% sein Leben und das Spiel ist zu

nde.

Rollender Baumstamm '

Der rollende Baumstamm kommt nur
im Urwald vor. Er rollt immer von
links nach rechts. Wenn Joe den
Baumstamm iiberspringt, so bekommt
er 50 Punkte aut dem Punktekonto
gutgeschrieben und 200 Uberlebens-
bonuspunkte.

Wird Joe jedoch vom Baumstamm
iiberrollt, so verliert er sein Leben und
das Spiel ist zu Ende.

Urwaldfeuer

Das Urwaldfeuer kommt, wie der
Name schon sagt, nur im Urwald vor.
Wird es iibersprungen, so werden 30
Punkte auf dem Punktekonto gutge-
schrieben und der Uberlebensbonus
erhéht sich um 100 Punkte,

Wird das Feuer jedoch beriihrt, ohne
daB Joe springt, so verliert er sein
Leben und das Spiel ist zu Ende.

Kokosnufl

Die KokosnuB kann unser Coconut
Joe nur im Urwald finden. Diese Ko-
kosnuB mub Joe autnehmen, um die
Chance zu bekommen, einen Schatz
bergen zu kénnen. Nimmt Joe die Ko-
kosnuf auf, so erhilt er 10 Punkte auf
dem Punktekonto guigeschrieben.
Ferner erhoht sich die Chance, einen
Schatz bergen zu kénnen, um 1 Punkt.
Der Uberlebensbonus wird hierdurch
nicht erhoéht. Die Kokosnufl wird auf-
genommen, indem sie berithrt wird.
Wenn Coconut Joe die KokosnuB je-
doch iiberspringt, so werden wvom
Uberlebensbonus 500 Punkte abgezo-
gen, was beim nachsten Szenenwech-
sel zum Tode fithren kann, falls der
Lebensbonus auf ( gefallen ist.

Kaktus

Der Kaktus kommt nur in der Wiiste
vor. Wenn er auber bei einem Sprung
beriihrt wird, so stirbt unser Joe den
Heldentod.

Wird der Kaktus jedoch ibersprun-
gen, so werden dem Punktekonto 40
Punkte gutgeschrieben und der Uber-
lebenshonus erhoht sich um 100
Punkte.

Wasserstelle

Die Wasserstelle findet unser Joe
ebenfalls nur in der Wiste, Hierfiir
gelten die gleichen Bedingungen wie
fiir die Kokosnul}, nur daf beim Uber-
springen 1000 Punkte vom Uberle-
bensbonus abgezogen werden.

Goldbarren

Den Goldbarren findet unser Joe nur
in den unterirdischen Katakomben.
Wird der Goldbarren berihrt, und die
Chance einen Schatz bergen zu koén-
nen ist gréfer 0, so verschwindet der
Goldbarren und dem Punktekonto
werden 5000 Punkte gutgeschrieben.
‘Wenn der Goldbarren jedoch beriihrt
wird wenn die Chance 0 ist (d. h. wenn
keine Kokosnull oder Wasserstelle
mehr zur Verfilgung steht), stirbt Joe
und das Spiel ist zu Ende. Wenn ein
Goldbarren aulgenommen wird, so
verringert sich die Chance um 1. Es
kann also fiir jede angesammelte Ko-
kosnub oder Wasserstelle ein Schatz
geborgen werden,

Silherbarren

Fiir den Silberbarren gelten die glei-
chen Bedingungen wie fiir den Gold-
barren, nur gibt es beim Einsammeln
3000 Punkte auf dem Punktekonto.
‘Weiter gibt es im Spielgeschehen noch
andere Hindernisse, so zum Beispiel
die Fallgruben. Wenn Joe iiber eine
Fallgrube lauft, ohne zu springen, so

fallt er hinein und das Spiel ist zu

Ende.

‘Wenn in einer Fallgrube eine Leiter
steht, so kann Joe in die Katakomben
gehen. Dazu mub der Joystick jedoch
beim normalen Lauf schrig nach unten
gezogen werden, da wenn Joe gerade
iiber eine Fallgrube mit Leiter geht, er
abstiirzt und das Spiel zu Ende ist. In
den unterirdischen Katakomben ste-
hen auch Mauern, welche den Durch-
gang versperren. Wenn Joe eine
Mauer berihrt, so stirbt er, und das
Spiel ist zu Ende., Coconut Joe hat
schlieBlich nur ein einziges Leben.
Bei jedem Szenenwechsel wird der
Uberlebensbonus um 100 Punkte ver-
ringert. Wenn in diesem Moment der
Bonus aul 0 steht, so ist das Spiel zu
Ende."Ein Szenenwechsel verlduft im-
mer dann, wenn Joe den rechten cder
linken Bildschirmrand erreicht. Ver-
14Bt Joe den Bildschirm rechts, so er-
scheint er in der n&chsten Szene links.
VerlaBi er den Bildschirm links, so er-
scheint er in der néachsten Szene
rechts. Die Szenen werden durch dex
Zufall ausgewahlt.
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Die Anzeige

Die Anzeige ist am oberen Bildschirm-
rangd eingeblendet, Links wird die
Punktzahl angezeigt, in der Miite ist
die Chance zu sehen, welche anzeigt,
ob und wieviele Schitze geborgen
werden kénnen.

Rechts ist der Uberlebensbonus zu se-
hen. Bei Spielbeginn hat dieser Bonus
den Wert von 2000 Punkten. Bei Je-
dem Szenenwechsel verringert sich
dieser Wert um 100 Punkte, _
Die Punktzahl des Uberlebensbonus
kann nur in der cberen Ebene aufge-
frischt werden. Seien Sie deshalb mit
einem Szenenwechsel in den Kata-
komben vorsichtip, da man nie weil,
wann man wieder iber eine Leiter ans
Tageslicht gelangen kann. Man kann
durch den Uberlebensbonus in den
Katakomben viel schneller das Leben
verlieren als an der Oberilache.,

Das Spiel tault su Begimi hiir im U=
wald ab. Erst wenn Sie mindestens
50 000 Punkte erreicht haben, kom-
men Sie in die Wiste. Das ist kein
einfaches Unterfangen. Das Spiel geht
dann freilich nur noch in der Wiiste
weiter.

Doch jetzt genug der Erklarungen. Ich
wiinsche ein ERRORfreies Eintippen
und viel SpaB beim Spiel. Nachfolgend
noch einige Tips zum Eintippen:

1. Einige Zeilen sind langer als es der
TI zulaft. Tippen Sie die Zeile ein
und schicken Sie diese mit <<EN-
TER> ab. Danach holen Sie die
Zeile mit <FCTN><<REDO> wie-
der zuriick und kénnen den Rest

,eingeben.

2. Benutzer eines Diskettenlaufwer-
kes ohne Speichererweiterung soll-
ten das Spiel bei abgeschalteter Pe-
ripheriebox eintippen und tber ei-
nen Cassettenrecorder abspei-
chern, da durch den Dateibuifer des
Laufwerkes der Speicher beim Pro-
grammlauf zu klein ist.

3. Wenn Sie ein Laufwerk mit Frwei-
terung besitzen, so ist vor dem Ein-
lesen des Programmes von Cassette
die Befehlsfolge: CALL FILES(1)
<ENTER> NEW <ENTER> ein-
zugeben, damit das Programm von
Cassette eingelesen werden kann.

4. Wahrend des Spielablaufes darf die
<ALPHA LOCK > Taste nicht ein-
gerastel sein, da sonst der Joystick
nicht richtig abgefragt wird.

5. Tippen 3ie vor allem die DATA
Zeilen sehr genau ab, da ein hieraus
resultierender Fehler sehr schwer
zu finden ist.

Die genaue Programmstruktur ist der

beigelegten Zuordnungsiafel zu ent-

nehmen. Nachfolgend wird aber zu-
satzlich noch eine Kurzbeschreibung
des Programmes gegeben:

Zeile Programmeinheit

1- 11 Copyright Zeilen

20- 133 Programmvorbereitung
135- 136 Aufruf des Titelbildes
137 Sprung ins eigentliche

Spielprogramm
140~ 170 Zufillipe Auswahl ei-

ner der 378 verschiede-
nen Spielszenen
1000- 1110 Coconut Joe in der obe-
ren Ebene
1520 Szenenwechsel in der
oberen Ebene
2000- 2002 Kontrolle, ob Joe eine
Leiter betritt
2005- 2010 Spielende durch Tod
von Cocenut Joe
3000- 3200 Kontrolle und Verzwei-
gung, wenn Joe einen
Gegenstand berithrt

1500~

4000~ 4030 Sprung von Coconut
Joe
4500— 4530 Coconut Joe auf der

Leiter
4550~ 4640 Coconut Joe in der un-
teren Ebene
4820 3zenenwechsel in den
Katakomben

4800~

4900

Schatz aufnehmen
4900- 4995 Betreten der Leiter in
den Katakomben
5000~ 5020 Sprung von der Leiter
in die obere Ebene
6500- 6530 Abkontrelle des Titel-
bildes und Initialisie-

rung der restlichen

Gratik
10000-25030 Zusammenstellung der
einzelnen Szenen
26000-26030 Punklanzeige
26040-26070 Anzeige der Chancen
einen Schatz zu heben
26080~26110 Anzeige des Uberle-
bensbonus
27000-27080 Ausgabe des Gonges
bei Einsammeln eines
Gegenstandes
28000-28014 Copyright
28900-29904 Abspeichern der Cha-
rakteren 48 bhis 57
30000-30140 Bild ausgehen
30510-30575 Anzeige der Titelschrift
30800-30845 Generierung der Grafik
Coconut Joe
31000-31160 Spielen des Titelliedes
31500-31540 Melodie vor Spielende
32000-32110 Belegung der Haupt-
grafik

Wenn Coconut Joe gestorben ist, so
erscheint wieder das Titelbild. Durch
Druck auf den Aktionsknopf kénnen
Sie ein neues Spiel beginnen,

Ich hoffe, daB Sie genausoviel Spab
beim Spielen dieses abwechslungsrei-
chen Spieles haben werden wie ich es
habe und auch schon bei der Program-
mierung hatte,

ANMERKUNG: Pro Szene werden die
oben genannten Punkte nur einmal
vergeben, auch wenn der betreffende
Gegenstand mehrmals {ibersprungen
wird.

Wermn es zu lange dauert, in die Wiiste
zu kommen, der kann die erforderliche
Punktzahl in Zeile 142 enisprechend
reduzieren.

1 REM Exsiddddiiciordickdiiiiiddnidtd b iy ey
2 REM % MAEYHA *
T3 OBE] e e n s e ot e ot e o 1% 2 1 e o e i *
4 BEM % Ein Spiel in 378 Bildern fuer den TI @954 H *
% FEM & ageschrieben in Extepded BRI fuer bouwsticks %
B EEE D] b e o s S i s o it e s v )
7 REM £ e 1984 b Wolker Becker *
o REM % Steinbacher Sty 160, &378 COkheryrze] & k3
TR S U 0 T BB A
16 REM

i1 FEM

28 RAMDOMTZE

48 CALL CLERR fALL

THTTTALCFATEC 20

CALL FHSCTTEET

116 CHLL MHGHI??{E}== CHLL SCREEHCS 2 FOAR T=1 TO 14 CRLE DOLDRCT, 1 1 MERT
1 .

138 CALL RBILD CHLL CRIGHTCERATSED 3

127 GOSUE 18868 ROSURE 11166 GOSHR 1 2EGEER CALL DELSPRITECALL

137 P=H M=k Ze B0

125 CALL COLORCE.2. 13,4, 2,12 121170« CRLL TITEL

Computrenic 1



] huﬂﬁ

4 L DELESPEITECHELL

41 Skpef o PaP-@R o CELL ZEITCOZ D DELL FPURETEC R o CALL MOFEGLTOMHEETTOM e T
For=@ THEH CELL EAMERAD - AOTO 1352
T TF o SAGEER THVH 145 FLSF GOSLE 18206 0 GOT0 1958
145 GM THTC ERD+1 . Fﬁ‘ 51 EAEA L 1E1 AN

{86 (M IHrrFHr#*+i ] AL 111EE, 11268

e Ok THTY RRER1 5 N RN de 151 W R B 10 I el

{65 TF THTCRHDE LS+, et CTHEM CRLL SPERETTEC #3356, 5, {76, 85 1
EOTFE OIMTORMDELS341, Sl P THEM CHELL SPRITEC #2360 15, 17 187 O
178 RETURH

1E3R GOEHE 148

TRIA CRLL SPRITECHT .5
TAZE CALL JOYETO L v: 1
TRASE CRLL SOUIMDE =5 EP S a8 e
e I

TAde CRiL MOTTON $1, 6, g2
g CALL KEYCT. T S IP T 1 THER ARAR
T Rl POSTTIONC#T .5 0 TF Y i
AECOCAELL GOMER 15, r.+ﬂ| LN e TF EM=EAMD THER 2EREG
TEOCHLL DYYETO L ey e TF sl THEH 180

SECELL SO - 2R E Y TR MO THERM CRELL FRTTERKC #1. 76 WELSE CRLL PHTTERME 1,

HW1HFH 1 Gl
SEOTHER TRLL FRTTERRM #1 SR TR L ERTTRERY #1

A THER ] S6EE

Bad TR MDT IOk ] 8 ke

TE95 CHLL EEYCL, T, 52 IF Telfd THERM 4BER

186 CALL COTHCOALL =Ty TF =T THER SEGEA

111/ GOTO 1/Z6E

18AE GRS 144 : ) ’
151 TF Yeama THEM CRll SPRITECHT . B4, 1212212 3L SF DRl SPRTITECHRT &5, 1 100, 20
I

1EEE ROTO 1A2A

AR CHLL GUHARD 28, O oS B e TF BMLES THEN CRLL IOSETO L e s GOTD 2Enz B
SE 2EE5

2RE2 IF Yeed THEM 45206

SRS AL MOTIOMC #1880« CHLL PRTTERRC#HL 152 0 DAL MOTTOM #1168 B

2A1Aa CAlLL EAMERRAD o GQTD 1ER 2

AR CEEL MOTION #1068,

AGAES DM SRR GOTO 3166, ’HH

SEE GOTO PERER

WRAE Pt e CRLL MOEGL TOMEETTOM Y DRLL DELSFRITECS#Z 20 PP i3 o0 TR L PLIMKTES
Ferer s CELL GORGE T 9 s ROTT TEEE
EAR STV=@ 0 CALL TIHHlﬂ1 a0 CRLL LOCHATEC#L 142,40

dEATE FOR T=116 TO 1968 STER {16 - LHLL SO G T B, T2 B, Td B DRLE COTRCSH
Lh&Ta s TF &T THEH S5TW=

1S MESET 1

AEEA CALL POSTTIONC#] = DRLL LOCHTEC ST . {=2 0

AEEE TE ETWs=1 R th~m THEM F=EeR] o0 TR PORKTECR 5 0 FPa@e®] o0 R ZRITOE b
R 2]

SR GOTD 165

%00 CELL PATTERKO®L {2200 CRLL MOTTON S . 00 B e TR !HFMTPfﬂ1 1321210

A51E CELL POSTTIONC #L =t 0 200 TF H1»=173 THFH dFEEA FLSE. TF ST 0=15%7 THER S8R5
A0 CALL DYMETO L 0 e CRUL MOTTIOMS #1 =t 50805 0 TR ey THEM 4535 FLSE CRLL S
CHIR 58 w180

4525 GOT0 4516

ASEE R IDETO L W LY s TR B THER Q576

FEEA CRLL BOHDS -5 BeS B  s TF K108 THEW CRLL PRTTERHC#T S8 0L SF TR FRTTERRC #1
T

A57PEA CALL M IO #1 “1*5!

4588 TRl FﬁiITIﬂHfﬂl uﬁ COTFE YR OR YRR THEM d8EE

dFHE DR GUHAR 21, f’+”l SRV s TE REYsREMEE THERM 2EES ELSE TR R 1R THER  dShe
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deddtt CALLIETE

i IF Ml CTHEM 4520
4h1n AL .HHHP!ma;ﬁhi

TF Wi THEM CALL PATTERMC #1 ., 76 L ESE TALL PRTTERMC #1

OCHLE MOTIOR 81 .6, kR
JE50 CRLL LUIHLPHLL,jTt
Ledf GOTO 455G
SR GOSHE {40
dE16 TF %ez2aa THEW CALL SFRTITEC#], 84 10 178, 12 0FLSF CALL SPRTTECRL AR, 12, 178, 2
GE2E DOTO 455
JHA TF ME THER CALL DELSFETTEC#R 0 PePaP2 o CALL PUMKTECE o Mabe1 o0 PRl L M
OEGLICHEFTTOM: « TALL GO WAR D o 1070 4550 0 ELSE 2R
49 TR F“:’F"I»" i THF“H 4F?F1£__7,1
derse CHLL WTCL LY s TR Yed THEM 4995 FISE 4500
4995 ("HLL FHFFFPHf#! [ CRLL MOTIOMGHL S8 o DELL LOCATEC#E 1720121 %0 GaTN

4513
=sERd CALL MOTIOMCED @B.o@s: s TRl WYSTOL, B oY IF Yea-d THEM 4520 FLSF TF W= THE
[ARAr T e F!:F 15805}
=afa CHLL LOCATES #0122 120 +di 0 TF 0@ THER CRLL PRTTERMC E a2 FLSE CaEll PETT
ERMC #1540
SEAE GOTR 162A
EEAER CHELLL COMNDORFHSACERD 5010
FEAR CALL KEEYCL. T .G TF T8 THEH &%0%
EE10 CALL HECTIZ 0 CHELL HEHRR 2.1, 98,20
FEZE FOR T=d2 T 57 - CHLLL CHERC TRATE Twd2 2000 plEWT T
FEmA BETURN
(et T T e = T T - C RTINS A SARLIEST LA L s DR SDRFERC S G051
B o2O8A8 :: RETURE ! ? Eaum:taemme i '
Tet@e CALL COLORCE, Z 134,212,101 1,2,12.01,%. 1,10 A Fo 1o CALL SCREERS o v [
POAAAGREG o RETIRM 1 Baumetamm
1ezan CALL COLOorRC 2. 20102, 4. 212,011,121 8 11 @t 10 CRLL SEREERY {20 0 0O
HE 25B06EA o RETURM | Puramiden
116800 CRLL COLDRC9, 7. 2,18, ”J23=; Eil=2e 0 RETIFEE 1 Tinke Mo
11ted CARLL COLORC S, 2. 2.8, 7,2« BEW=1Ad : BFETURM | rerkte Manee
1126@ CALL EanRii_?_? TG, 20200 BB 0 BETURM | keine Maoee
12086 CALL COLORC(4.8,2,7.1.2.8 r-c-lj Far oL@ 1, 1 e EVNCEET 0 RETIRM [ 1 Eall
T b
tele CALL COLORC14. 2,2, P 11108, 7 7 117, 213, 2,020 0 BY M=t 2e 0 RETIHR 1 02 Fad
[k n
PePan CALL COLORe 4. 2,2, 70100 1L R PL T 1L P s 0 i e BYO=E s RETHRM | baine
Fallaruhe
ZEABGA OH THTORMDESS1, S00G0T0 2016 2RPAG, PN, 2R4E0 , PHEHE
201600 RETURH
PEZAE CRALL SFRITECHZ. 1A 7122 157,08, -0 0 SFP2et o0 Flelift 0 FIi=005% 0 BETURM
Skl ange
2060 CHLL SPRITECEZ 16, 7 122,00, 8, TR« SFP=T :: P{=SA 0 P{=300 .. BETURM ea”
T 1evrder Baumatamnm
2406 CALL SPRITEC#Z . AR 12, “"%._:?==
PHSAR CRLL SPRITEC#2. 174, 7.
IS
PEAGE TIH THTCRMDES+T, Sn0Tn 2
2EAPA CALL SFRETTEC &2, 168,05, 10
PEETE CELL EPRTITES #2. (40,8,
grete!l e
2EAGH SLIE PUMETEC R
F A= TRE F oo
P BTSPLEY FTC 1. (AR SO Y S L= IR SC IR =T AL
Jpﬁ4m SLEREMD
2RAdE SR WMOEGLICHKETTORN 3
PEA4E TF M»9% THEM Mm99
CRARR Ag=S TR (0

TFE ST THEM 45RR

Fl=2a 0 Fl=100 @ RETURY | Fepee
Flell 0 21=-500 :: BETURM | Eokeos

AL PERZE, PORAG  EEAS
0 SPPs1 cc Pl=dB s ZI={6R o RETURH | Kaktus
Tres BRE=D o FJ"H Cr P e lﬁﬁﬂ s RETLRM 1 blaze
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2e8e0 DIEFPLAY AT L 14 38T LEMC A% 3 v A" 0 o 0
ZEEVA SLIBEH ‘
ZERZEG SR ZEITOZ
SEABS TF Zo=0 THEM Z=0
2RASA Ak=ETRECT
1A LTESRPLAY ATC 1 2@ ST 2ECLERC g okd o fgie" s oY
2118 SLIREND
STARA FLE QOGO YER
STRAE CALL MOTIONC #1. 8.6
ZyAlE FOR T=6 TO 9 :: CALL SOLMDGC =286, 297, 0 00 MEWT I
PEEER TF YAR=1 THEM SUREHTT
PEREE FOR T=0 T0O 9 o CALL SOUMDC-250, 229, 1, 399, T+11' : HF’T 1
27E4R FOR T=0 TO 9 :: [CH SOLIOC ~250E 20t T REe, T, cTE e MEWT T
2PESA TF YHR=2 THEM SUREWITT
2VBe@ FOR T=0 TO 9 0 CALL SDUMGC 250, 3%, 1,
FYRYA FOR I=G TO % :: CALL EQUHGQ—:Em;aaij.;NJﬂ;m~
2VAEZA SLIREHD :
2EaRE SR CRIGHTO PHTE o
2EAR2 DATR 48, 2042990 1H1994250, 56, FARSF4244 24304 18 S PRAZAZRZPADRAZ T S5, ARG 1T
2AFEZ11200, 54, ARRACCAACAL 14230, 5%, AR 141 82504 15191 5
2anad DATA %7, BAAGRAR4C82RRARAR
2EARE PESTORE 2R8G62
2REAR FOR T=1 T0 7 :: EEAD .08 :: CALL EHHEﬁC:C$3:= HEST 1
28007 CALL CHARC RS, PATSHCE Y, 52, PFRTEC 4 50
ZEATR DATH 48,55, 56,52, 52,50, 58,51 .52, 54, 55, 50,57
2eiz FOR TI=1 TO 132 :: READ T CRLL HOHRARY 2, T+90 00 MERT T
28014 SHBEMD
29308 SHE THITIALCFATS 3
29942 FOR T=42 T0 57 0 CRLL CHRRPATO TOPETSS [-43 00 HE®T T
29304 SLBEHMD
zERERG SR RILD
2AA160 CALL HOHARS L 1,58 . ad 0 s CELL HOHERS 23, 1,59, 16/
AEBZA LTEPLAY HT{EJID="{“““unnu“Hf;n“aunﬁiuugu:uuub LS L
L L. LA ' - bt
FAARE CALL WCHRROP. 7. 45,90 CHLL WMEHARY ¢ .J13539h== CHLL WEHFARCT 1R FR ome s ORI
VWOHARC P AP . 74,90
a2AdE CALL YOHARC T, 25,065,800 CRLL WOHARG P, 26, 56,09
BRAEE CALL HOHARC 16, 1120, 960« TALL HOMARS 19, 1. 121,32
RABEER DATA 7129, 112, 250122112, 18,821,929
BARVE RERSTORE SEAAE
FAREA FOR I=1 TO 2 :: READ =,.01.07
BAESH CALL HOHARC LTS, 01,20 CALL HOMARO IR S, 01, 200 CALL HEHAROLS, S0, 200 WE
“T 1
AR166 CALL WOHRRCEE, S.096, 50 0 DR WOHRRG 26, 28, 104, S5 0 TRLL SYOHRRC 28, 16, 1368, 5
CALL WEHARS 26, 1” 127, qu '
SELIA DATA P012.8,20, 10,2, 11,29, 12, 11
SELPA FOR T= 1 TH 5 i HEHD SeBoovs DAL HEHAR Z G R s DAL HOHERSZ 561 3 e 0 T
LI HEHARC P41 8-1,8%0: 0 CALL HOHFARC 741, 5, 25, °ﬁ=: CEL HOHRRC Ze ], Sz, 5d
BA1EE CHLL HTHARO 242 5-F 3300 CALL MOHFARY P42, Sl (3%, d 0 CALL HOHERC 245, 543, 5
tr HEXT T
S48 “HRFHP
aas1a 2R
AAEEA CHLL MAGHTEYC 4
DRSS LHTH .ﬁlﬁ*ﬁrMFTQﬁﬁﬁﬁP ﬁ1m-nfﬂr1PU°F?P$.P ﬂjm'n”HF1FJ SR BRGYAA TR B SRR
2L RFERF 820202020039, 1 o = 1 u[u1“'¢
DREEG DATH 18F3FE Jﬂih“fij B HEDERDE PRPATBYATATETET  SACHERFANECCTEn,
CEFFEFCRCACHT ,  RAC HFHP[M"M! nm
552 BERTORE 2As2s
FOFE T=67 T @1 STEF & FOR =i TO 4
2 READ HE ¢ CRLL CHARC T4, A% :
*ﬁﬂ4‘ HEST & ¢ MEXT T

!
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SEASERA (=i
Jﬂ"”” DFTH BE PR Rd Q2
LOFOR TI=1 T 4
TOREAD A CHRLL SPFRETITECHRT  H, S 89, 10l ki
BEYR MEST I
”ﬁﬁ?% SUIBEHD
AEEE BHE RRCTR2
it 5 CRLL DELSPRITECR L 3
*ﬁ#1ﬁ CHLL MRAGHTFEYC 3
SER1E DATH af, BRG] AAROGETHZH1 . €9, BIABA3ARR1AZAC ., 76 FRFHAGFSA0REEE, 71, EAERERE A5
g, ”ﬁ.nﬁﬁlmﬁﬂﬁﬁﬁMﬂm?ﬁ# PH o BIAZEZAIAIA1IAT G
AR - ASPERE , PR FAREREBERSARH 10 . Bd, ATBTRSNOTASRAAREET | B APRATHPAT
B, 4ﬁu
HE2S DHFH RF-HI AERLAE L AR ATATVASAPRAAARTET . 92, BPATATETRARANERS . Ad , ARRARAAEE
ﬁ@@r@l_H?;“WFMfMF(“ﬁHH#ﬁF
BB RESTORE ZG815
2pRDa FOR I=1 T0O 1
DEREE READ CLCE o CALL CHAROD . CH
204l MEXT T
ARA4E SLIREMD
S1AGE SHE COMRORFASHC RS Y RN
Fata DATA 2, 2000080 . 30008, 300686, 2E000 . 1. 15086060, 293,11, 156G, »7 CTEBEAR P, 1 S5
G s I I 1”ﬁﬁﬁ A48, TEERE, 229
S1E20 DATA 1158068 349, 1 156808, 291 6, 220, 261, 5349, 440, &, 249, 440, 7, 4R, 592%, 68, 249, 4
a1 T I o0 S 2 e IO 12 L A
A1878 PATH £,.349 . 4460, 1, 15000, 291 . 1, 15906R, 549,
A1A40 DATA &, 186860, 292, 2, {5800, 249, 7 1”ﬁﬁr el
21641 DATA 2. 20866, SERGAE, 20ERA, Jﬁﬁmm.l 1qﬁﬁ
ffﬂ.i.1?@@9.349;1;15@@@;329
31ﬁ42 DATA 1, 15630, 249, 1, 19080, 291, &, 220 . 261, 249, 446, 6, 245, 440, 7, 440, 552,
4/, 1486, PR 1,440,523
e B [ 5 DHTH AR dd@, 1 1RERE, 391, 1, 15066, 243, d, 1?4 e & R IC I 2 3
21844 HTH MJITQBG 2HALZ2.1500A, 348, 7 1SA06, 293, 1, 1S6R0 , 44060 4 15066, { SA8E, 1508 1
SOAAR, 2. 4645 587 .1, 445, 554
F1R4S5 DHTH 1.406, 587, 1,440,554, 1 486 507, 1,448, 554, €, 4658, BAT. 1. BB7 . 895, 1, 466 . 587
b 228, 2R, 349, ddi '
21846 DATH 6,4493523,1;455J58?,1,44H.J5ﬁ.a D, ddA 1, 198066, 291, 1, 15066, 249, 4,174
2 EZPAL, P8, 249 5, 15006, 293 ‘
21047 DARATA 2, 15080, 3459, 8., 1S6BA, 223 .6
RiBA0 RESTORE Z{iRif
RIA7R HZ ., STV=0
21aP8 FOR T=0 TO 2 :: DAL SOOI <SRA 20, T 0 MEXMT I
2aga READ K IF K=R THFH 2{6&H
qlﬁqm F?Eﬂn BI’l‘,EI" JIE."'l) Rf,d-.l
2188 FOR I=1 TO K
211168 FOR =1 TN 4
AU12A STY=ETY+L ¢ IF STY:AZ THEM READ AZ.M1 M2 :: STW=1
1136 FOR L=6 TO 2 :: CALL SOUNGC-E80, M1 L+1 M2 LB 10, 9% 0 MENT [« CFLL KEYC L
TG0 IF B0 THEHN SUBEXIT
Al148 HEEZST o HE®T I
21180 GOTO I1EEG
31imA SUREND
B1RAE SR KAMERAD . ‘
21510 DATA SEB, 130,500, 174, 250, 220, 25, 20000 . 1AGR, 250 7% 3000, SER. 2268, 500, 195, 156
A, 174, 54, 124
R RESTORE 21516
21525 CALL DELESPRITEC#1 3 s :
21530 FOR T=1 TO {8 :: READ LT o TALL SOUMDCL T @Y HERT T
1548 SHBEHD
FeEn SlE HECTISET
A2A1G DATH BIBRBTPRF {FAFPRFF , BOCREAFOFRFCFEFE , FFFFFFFFFFEFFEFE  ARAGRRAR T AN PAE 1,
AEPDFFLPARFE  BBPFFFLVAFDERCRS, BREACHR, FFFFFEPFRF 1 ERTHRL

277 1. 156800, 223, 1, 15060

Ty

2 H4E, 4
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APARR DATH FEFFEEFEFCFRE

FFFEFFFUFCFRFELFFFFFFFFEFFEFFEF, ., ..
"'F‘TE'

"’“'H *n [-HTH ﬁﬁf1m4if“’#".sj"r:

11F'““I 153K '4: 5
u] fF:!TFI F-F:’E

A ﬂ@'ﬁﬁfé  + BIAGGER
FRRNE RESTORE SRE

HQPHP

ASC Il - DEF

Definition von Charakteren, Teil 2
Umwandein eines Codefeldes

‘Wenn Sie eine Datei mittels des Pro-
grammes ASCIIDEF oder des Unter-
programmes ACIIPAT erstellt haben,
so mub diese Datel in einen [ir den
Drucker iesbaren Grafikcode umge-
setzt werden. Das ist so zu verstehen,
dal fiir den Drucker ein zweiter Zei-
chensatz generiert wird. Dazu wird
das Programm ASCIITUMW verwen-
det. Das Programm arbeitet nach fol-
gendem Prinzip: Der im Codefeld ent-
haliene Hexadezimale Code wird in
einen Dezimalen Code umgesetzt.
Mittels dieses Dezimalcodes wird in-
tern eine bindre 8 x 8 Punkte Matrix
erstellt. Diese Matrix wird dann von
Spalte 8 bis Spalte 1 von Zeile 1 bis 8
abgerastert und von jeder Spalte der
dazugehorige Dezimalcode ermittelt.
Die dem jewetligen Dezimalcode zuge-
ordneten Zeichen werden jetzt in einer
Stringverkniipfung zusammengesetzt.
So entsteht fiir jedes Zeichen intern
ein aus 8 Zeichen bestehender String.
Dieser String wird auf der Datei zu-
sdtzlich zu dem Hexadezimalcode ab-
gespeichert und entspricht im Grafik-
modus des Druckers exakt dem auf
dem Bildschirm zugeordneten Zei-
chen.

Laden Sie das Programm ASCIITUMW
ein und starten Sie dieses mit RUN, Sie
werden nun aufgefordert den Namen
des entsprechenden Codefeldes (z, B.
DSK1.FELD oder CS1%) einzutippen.
Alles weitere erledigt der Rechner fiir
Sie. Das umgewandelte Codefeld wird
wieder unter dem gleichen Namen auf
den entsprechenden Datentriger zu-
riickgeschriebern. Auch ein umgewan-
deltes Codefeld kann mittels des Pro-
grammes ASCIIDEF eingelesen und
editiert werden, muB jedoch wenn es
zuriickgeschrieben wird, erneut um-
gewandelt werden. Die Umwandlung
eines Codefeldes mub in der Regel nur

’:’*-’ i 1 £
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einmal erfolgen um den Zeichensatz
Hir den Drucker zu belegen. Die Um-
wandlung dauert mittels Diskette etwa
25 Minuten, mit Recorder dagegen ca.
1 Stunde. Der Rechner informiert je-
doch laufend, welches Zeichen im Mo-
ment umgewandell wird, Die so umge-
wandelte Datei ist Voraussetzung iar
den Ausdruck des Zeichensatzes so-
wie ftr die Erstellung einer Hardcopy.
Auch mit einer umgewandelten Datei
kann mittels des Unterprogrammes
ASCIISET der Zeichensatz umbelegt
werden, da der Hexadezimalcode
nicht zerstort wird.

Ausdruck des grafischen Zeichensaizes
Um den Zeichensatz auszudrucken,
wird das Programm ASCIIPRINT her-
angezogen. Laden Sie das Programm
ASCHPRINT ein und startea Sie die-
ses mit RUN. Sie werden aufgefordert
den Namen des Codefeldes einzuge-
ben (z. B. DSK1.FELD oder CS1). Da-
nach werden Sie nach dem Programm-
namen getragt, der in der Seiteniiber-
schrift erscheinen soll, Nach Fingabe
dieser Informationen erfolgt der Aus-
druck. Achten Sie jedoch darauf, daB
der Drucker vor dem Programmstart
am Anfang einer neuen Seite steht, da
das Programm den Seitenvorschub
von 72 Zeilen beim Drucker festlegt,
kurz nachdem es gestartet wurde.

Ersteilen einer Hardcopy

Zuvor missen einige Einschriankun-
gen gemacht werden. Das Programm
erstellt eine Hardcopy des Bildschir-
mes mit einem selbst belegten grafi-
schen Zeichensatz. Dazu mub jedoch

ein umgewandeltes Codeteld vorhan- -

den sein. Eine Hardcopy wird nur von
der auf dem Bildschirm erscheinenden
Grafik erstellt, nicht jedoch von Spri-
tes. Die Spritecharakteren miissen
also, wenn sie nicht copiert werden
sollen, mit CALL HCHAR oder CALL
VCHAR vorher als normale Grafik
auf den Bildschirm gebracht werden.
Das Programm copieri den Bildschirm
von Zeile 1 bis 24 und von Spalte 2 bis
31. Spalte 1 und 32 werden nicht co-

o ‘ r“ j F IIF F‘l ':'|—.'["..1|','! “'!—'1

14 "{" FF 1A AR5

AECEE

5. 3AF 1FAF3F PFPFFF | CRFOFBFCFCFEFFER  FRERPEPEREAF 1F 1R, FF
FEFFFFFEFFFEEFEE

o AR TR

oo FIEIARBEAAE AR A
AT ARASET ] AR

FRECEG

RETST T

piert, sind jedoch auf dem Bildschirm

meist auch nicht sichtbar, da sie die
linke und rechie Begrenzung darstel-
len.

Doch aun zum eigentlichen Copier-
vorgang: Tippen Sie das Unterpro-
gramm COPY gusdtzlich zu Threm
normalen Programm ein oder laden Sie
dieses mit MERGE auf ein bestehen-
des Programm auf. Rufen Sie das Un-
terprogramm an gegebener Stelle im
Programm auf mit Angabe der ent-
sprechenden Datei, aul welche der
Bildschirm gespeichert werden soll. So
z, B. CALL COPY (,DSK1.BILD") oder
CALL COPY (,CS51"). Bei der Ver-
wendung eines Recorders ist jedoch
Vorsicht geboten, da der Rechrer die
Steueranweisung auf dem Bildschirm
ausgibt, und somit das zu copierende
Bild scrollt. Es ist deshalb bei Recor-
derbetrieb besser den OPEN Befeh:
aus dem Unterprogramm herauszu-
nehmen und OPEN #88: CS1" .. i¢
das Hauptprogramm vor die Generie-
rung des Bildes zu schreiben. Das Un-
terprogramm heibt dann nur noct
COPY und wird mit CALL COPY aui-
gerufen. Die so gespeicherten Copiexn
kénnen nur mit dem Pregramm CO-
PYPRINT umgewandelt werden bzw.
ausgedruckt werden.

Laden Sie zu diesem Zweck das Prc-
gramm COPYPRINT und starten Sis
dieses mit RUN. Sie erhalten danzn ei-
Menil worin Sie auswahlen kéonnen ot
Sie eine Copie umwandeln oder aus-
drucken wollen, Das Ausdrucken is-
nur mit einem Disketienlaufwerk még-
lich, da ein Recorder durch die Strui-
tur des Rechners nur eine Satzlang:
von 192 Bytes verarbeiten kann, i=-
doch eine umgewandelte Hardcopy 2
Sdtze zu je 240 Bytes hat. Der Aus-
druck einer Hardcopy erfolgt jedoz>
auch bei der Umwandlung. Da die <:-
gentliche Umwandhing nur ca. 112 \.-
nuten dauert, kdénnen Benutzer eir=:
Recorders iiber die Umwandlung <::
Copien ausdrucken. Wenn Sie <=
Umwandlung gewahlt haben, so get=-
Sie die Datei ein, in welcher der 7-.-

Computir:-




chensatz fiir den Drucker gespeichert
ist, Der Rechner liest nun die Datei
ein. Danach gehen Sie die Datei ein,
unter welcher Sie den Bildschirm ab-
gespeichert haben, Der Rechner wan-
delt jetzt die Bildschirmcopie in ein
auszudruckendes Bild um. Dazu wird
der 8stellige Druckerstring far das
entsprechende Zeichen gelesen, und
diese Strings zusammengeseizt. Fine
Bildschirmzeile besteht somit aus ei-
nem 240 Zeichen langen String. Nach
der Umwandlung konnen Sie, sofern
Sie ein Laufwerk besitzen, diese umge-
wandelte Copie abspeichern. Die Co-
pie wird jedoch ausgedruckt, egal ob

Sie abspeichern oder nicht. Wenn Sie
weitere Umwandlungen mit dem glei-
chen Zeichensatz wiinschen, so ant-
worten Sie bei der Frage mit |J'. Dann
geht es weiter mit dem FEinlesen der
Bildschirmcopie.

Dieses Programmpaket soll einige An-
regungen bringen, was mit dem T1 in
EX-BASIC alles machbar ist. Einige
Programme kénnen ohne weiteres zu-
sammengefafit oder umgedndert wer-
den, so dab z. B. eine Hardcopy direkt
im Programm ausgedruckt werden
kénnte. Dies wiirde jedoch bei eigenen
groferen Programmen eine Speicher-
erweiterung voraussetzen. Disketten-

laufwerkbesitzer konnen auch anstatt
der Sequentiellen Dateien Direkizu-
griffsdateien verwenden. Es wurden
jedoch Sequentielle Dateien benutzt,
da nur diese mit einem Recorder be-
nutzt werden koénnen, und das Pro-
grammpakei s0 vielen Benutzern wie
moglich von Nutzen sei soll. Pro-
grammintern werden die Dateien so-
wieso als Direktzugriffsdateien be-
nutzt. Dazu wird schlieBlich die kom-
plette Datei in Felder eingelesen.

Ich wirde mich freuen, wenn ich Ih-.
nen die mithselige Arbeit der Zeichen-
definition mit diesen Programmen er-
leichtern konnte.

##**%#ﬁ!!**ﬁﬁ*ﬁ*ﬁ***##**ﬁ%**é*

18 REM

12 REM # S ST T UM o %
14 REM % Urmandsln sines Codefslodszn %
TE BEM e e e e e e #
12 REM * TI 9954 A 3
28 REM #% + TI1 Extendesd BASIC #
22 REM ¥ + externer hpeicher *
F REM e e ot o i e e e e ¥
25 REM # Je) 1984 by Yolker Beshar #*
25 REM % Steinbacher Sty, 44 ¥
28 FEM # ARTEH Oharurse] & E
B2 REM $¥53F ¥ ¥EMFEF oS v bR ed
24 REM

HE REM

e DIM ASCTIT$CL42) ,GE4112F

118 DISFLAY ATl , 4A0ERARSE ALL  "UMMANDLUMG EIMES

DRUCKER~SLISGEARE
DISPLAY ATI6, 40

oM ERROR 1382
OPEM #1 :TATETS$, INPUT
O ERROR STOR
Fike T 143
TMPLT #4:GET-220
HMEAT 1
CLOSE #4
GREN H#1:DATET$
DISPLAY AT 1@, 10
FooR M=32 T0O 143
CDISFLAY ATolR, 2
HEHF=RST 11§ {K-2
My -
L‘:‘ $=II 1]

F=SEGE (HEE, 1
E=R
FOR L=LEMCHEY T
B OBE=SESSOHE L, A0
dOFOR J=8 TO =%
B IF BeC{B$r=aS+T
B OMEMT T
A F=URL CEED
B D=D+R%is " E
£
=}
5}
a2

R R A

XA

I=322

JASCTI

L e ol el o S S
00 -3 i B & 0 [

DU Y]
R Ry
O I B it

Dol ENG

=3
2

&
(]

1 STER

THE i

E=E+1
ME=T L
IF D=
D=Dhr2
TF D=IMTID3 THEN
CE="1"ERCE D= THF (T
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CHHAME DES
ACCERPT ATI2 12BEEF:DATEIZR

CSSEGQUENT AL

CUTREUT , SE

P UIMEAMDELLIMG

1E+7

B THEM FELL M ="a8p8a8005"

CE=talacs

COREFELDES

UHZUMANTELNDEM

IMTERMAL  F IXED

FOI-220

QLIEMT IAL
LET

CINTERMAL FIWED
SE TCHERS -

"HHHE" K

~1

GOTO 430

GOTH 426

CODEFELDER

=

=1c]

ZUR GEAPHISCHER

CEERAET  MAMED Y
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4736
448
450
458
473
458
496
= 6

L
[RL
Rl

=] o] =l m M D 1:-‘"! [SERLE RN e AR G R B, BT R BRI S R

U el S T U AT BN ) W I i S B B (Y R VY B
RO D DD RO ERO OO O

IF IMT¢(Dx33 THEM 48
FELD# (MY=Cg :: Og=0n

M=t +1

HEHE=SEG$(HEXE , 3, LENMCHEX 2 -2

IF HEX$43"" THEN 2R3

=

FoR R=1 TD g

IF LEMAFELDECRY <8 THEHM FELDF(RI=VATLFELDF(RY + @ (GOTO SAQ
HEXT R ’

GRAPH$=1 0

FOR M=4 To 2

FOR O=8 T3 1 STER -1

B4=SESEFELDE O N, 1

D=D+Yal (B 424 (0-10

ME®T O )
GRAPH$=GRAPH SR CHREE (D
D=5

NEHT H

G -321=GRAPHS

MEXT H

FOR I=322 TO 143

FRIMT #4 841222 ASTITI£0I--200

ME=T T

LLOSE #1

DISPLAY ATCA8, 40 YNOCH EITNE LFMARDLUMNMG ¢ JToMy "
ACCERPT &T048, 28 WAL IDATE " JHY ' SIPE ¢4 BEEF :SKEP %
IF SKP#="J" THEN 118

CALL CLEAR

FEEM Ende der Druckeroptionen

STap

ErB
1E8 REM ¥#¥SFEFFF bR SRR R E R RN R E R RS AR AR R S ¥
118 REM # A I I PRINT *
128 FEM % Ausdrucken eines Codefeldss ¢ ASCSIT — Satz » £
138 FEM o i e e e e e e e B e e e i e ¥
148 REM * T I G994 ! . *
1560 REM % + 7] Extendsd RBASIC &
168 REM % + externer Speicher (laufwery cder RPssordse) ¥
1780 REM % + Sweilosha GP 79 A (oder amderen kompartiblens$
1268 REM % Dructer mit 8 DOT Matprix ¥
TRE REM #e e o o e e e e e e #
ZEER REM € (o) 4984 by VYollker Becker - ¥
168 REM % Steinbacher Str-, 415 E
228 REM % S32VE Cherursel & #
SO0 REM MERKEEEEERER AR RN R R R A AR R AR R R AR A ¥
zZ48 REM
258 REM
268 REM Druclkerapticsnen
278 OPEM #79:"PIG" | Erosffnen der Paralsllen Schnittstelle
228 ME=CHR$(ZT15"a" ' Einztellen suf marmaler Zeilenabztand )
298 SLE=CHREFLZTIZVZHY ! Seitenlaenges auf 72 Zeilen sinztellen
208 TiOf=CHR$ 16 & 218" ! Tabulator auf FPaozitiorn 1B sstren
218 T1lls=CHR&IE29A14"Y ) Tabulatear zuf Position 11 setzen
22 ZVWFE=CHRECIE) ! Feilernwvorschuyb
ZEA SWE=CHREEO420 ! Seitenuorschubl -
248 CRE=SCHR$12) ! Masernruecl lauf aoklhe Zeilermunrzepob
2EG Ug=CHRS(ZTILVRVECHRECIZIE" Y 1 Unterstreichen mit dem Zeichen .7 ¢32 mald
ZEE GF=CHRFOZTIEVEABESY ! Drucker auf 8 Sraphikzeichen usrbereiten
27A
=22a

DISFLAY AT 1 ERASE ALL oY Ausdruck des ASCI] Satze

]

2240

18

LISPLAY AaTdd4, 4 i "AsCT] Eingabhedatei - CEerast, Dateimames s

i}
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Uhmmns

448 ACIEPT AT(E, 1) BEEF DATETS
418 oM ERROR 4/B0
428 OFPEM H#4 DATEIS, INPUT SEQUEMNTIAL ., INTERMAL .FIXED =6
428 DISPLAY ATIE, 4 :"Froarammmame Y 0 ACCEPT ATIS, 161 BEER (PMHAME &
446 FRIMT #99:Mf.50L 2
458 PAGE=1 . GOBUE 548
460 FOR I=32 T0 14% :: INPUT #1:3RAPHY  HEMT
470 PRIMT #99:T11%;
438 PRIMT #99 LISIHG "HE#EY 1 ;
490 PRIMNT #9990 YOHERSE M VOGE GRAFHE
Z@E8a IF I1-22=F¢& THEM PasE=2 @ BERIMT #9904 @ S0SUE =S40
=18 MEMT 1
SEa CLOSE #4 . CLOZE #9949
=38R SToP
548 FRINT #99:7168%;"E¢ichensats des. Proarammes "' PMAME S Seite " GPRAGE ZVEIEY
%
TEA PRIMT #92:T468%; "ASCTI He:wadezimal Femichen" CRE; Tids g
58 RETURN ‘
STER EMD
32100 SUB COPY (DATE])
ZZi1e
32128 ! Unterprodgranm zur- Abzpe icheruny des Bildschifrmes
22128 Y Ffuer TI 9974 f/
Pl I 3 B
2219 ! oy 1984 by Yolker Beoclier
Zzie9 !
22178 OPEM #28 DATEIS,0LTPUT . SEQLIEMTIAL . IMTERMAL ,FILED 23
2128 ! WORSICHT ~ Beil Verwerndurng sines Cassetenrirecorders
zZziea ! darf der OPEM Bsfeh]l micht im Umterwsrogreamm stebsn.
Zzzea ! zomdern miEs im Haupteroorarmm wer der generierung
zZzin ! deg Bildschirmes verwendet wsrden,
2228 ! Pie erzte Zelle des Unterprogrammes mussz dann beiszszen §UE GO
Y
: i Hrdd ez wird nge omit CALL CS0PY aufoaerufen.

1

Faor I=31 To 24

TRAFH Fr

FOR =2 TO 21

278 Call SCHARRCI K, CH:
828 GRAPHi=GRAFPHELCHR S (oMY

ZEEZDE MEXET K
Z2EEE PRIMT #2323  GREPHE
22240 HEXMT I
FEILE CLOSE Hoas
F2E28 SUBEND
168 REM SRS Er kS r bR b ek R e R R R R AR
12 REM # CoO P YPERRIMT %
14 REM # Unwandlung und Ausdruck uwen Bildschirmoopisn  #
18 REM e e e e e e o e o e e e e e e e e e e # ,
12 REM % Tl 2%-4 A + TI Extended BASIC #
28 REM #%# + Externer Speicher (Recordsr oder Floppyl- . ]
22 REM # + Seikozha GF 788 A oder anderen kompartiblen #
24 REM # bPrucker mit 28 DOT Matrisx #
2B REM oo o o e e e e e e e e e e e ¥
28 REM # (o) 18984 by VYoller Baclker 3
28 REM # Steinkbacher Strassze 19 *
22 REM % CATE Oherurzss]l & ¥
D4 REM #S¥E¥EEREREEFFEREFERE RS F KRR AR AR AR RN Rk %
36 REHM
28 REM
43 REM Drucker Optionen
Computronic 19
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il

RN
BONREY]
it N

VIR
Ty <0
RO

PN BT B o Y

G ) L0 0d 0y 0 IR PO
i

3

=27

)

[

g I 1 S I TS i QAT L« B e O

o m

i

U R S
QUL
‘A

458
445
458
450
478
426
belole
226
S2A
S48
=5
S

[l
D r“J

20

REM

TAESF=CHR$ (103 VA25Y | Druckhord aud Blattmitte poziticnicren

GFE=CHRECZTIAVEZ4E8Y ! Drucker aud 248 Graphiksumbole sinztellen

GLEF=CHREF(ZTIETIZY | Zeilenuvorschub auf Sraskik sinzstellen
ME=CHRE${(2738"A" ! Zeilenuorschub suf Normalmoduyz singtellen
FE M

REM ——— e e e e e -

FE M

TIM GRAPHFCL1Z)  BILDE (24 ,CORYE 24

DISFLAY ATOL 10ERASE ALL " Ersztesllen der Hardoopy — ——-—————c—m oo

GOTO ZO85

CRLL HOHAR (R .1, 22,7840

FISFLAY ATOZ, 40 V"Hame des TODEFELRES CHERBET . MBME Y
BCCERPT ATLS 1 2BEERP DARTEL %

oM EREOR 128

OPEN #14:DATETS, INFLIT SEQGUEMTIAL . IMNTERNAL FIXED 28
DISPLAY ATS 12 BEER :"—-3 Codefeld wird sirmgsleszsn"
FOR =322 TO 143

IMPUT H1: GRAFHE{I-223  ASCITg

MEMT 1

CLOSE #4

DISFLAY ATE, 4 "Name der EBildschirmdateid = (GERAET.HAME "
ACCERPT ATOLA A RBEEP . DRTEL$

oM ERROR Z2AA4

OFEN #1 DATETE, IMPUT SEQIEHNTIAL . INTERMAL . FIHED 26
DISPLAY ATI11,1BEEFP " ——> Copufeld wird singslozen
FoR I=1 To 24

IMFIIT #1:RILDE I

HEHT 1

CLOSE #1

DIZFLAY AT413 . 40 BEER " —~2 Unwardiona ] asuft EITTE
oM ERRDRE STOR

FOoR I=1 74 24

COPYFCO =

FioR k=1 To 26

COPYEO I =CoOPYS 0 I BORAPHEFASCISEGESRILDFCTIY K. 40y —220
MERT K

HEST 1

DIEPLAY ATOIE 1) 1 "Hardoopw abzspeichern ©J M0

ACCERT ATO4e , 2R S IFES4 VAL IDATE c Y IN" Y BEEP 8K F 4

IF SEP££3" 1" THEN 4768

P

DISPFLAY ATOAT, 12 :"Mame dzr Hardeoeudatsi (GERRET . MRAME

ACCERPT ATCL9 ,12BEEF:-DATE I

IF SEGE(DATEIS . 1. 304L3 DS THEN 13882

o ERROR 294

OFEN #4 DATET, 0UTFUT SEQUENTIAL . INTEEMNAL .FIXED
M ERREGR STOF

Fior I=1 To 24

FEIMT 84 :COPYEOT

MERT T

SLOSE H

GOSUE 506

GOTO 226

FaalR =17 TO 4% . RISPLAEY AT I, 1" 1 ME®T I
DIZPLAY ATAT. 1 :"Hardoopyw wird ausasdeouck s
GREM #1:YPIO" WARIABLE 2ER

FRIMT #1:65%

FoR I=1 TO 24 :: PRINT #1:TAERS; 5%, COPYs01
MEMT I

PRIMT #4 HME

CLOSE #41

m
A
o

WARTEM™
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RETLRM

DISPLEY ATOLl2, 10  Pheitere Umuandlumnen CJ MY

ACCERPT ATOAR, 2808 12E (10 VAL IDATE (" JNY Y BEEP : GHP#

fAE IF SHEP£="IY THEN CALL HOHARR, 1,322,544 00 G073 195
18 ALl CLEAR

26 STOopR ]

TEGE DISPLAY ATIAT, 412 "Eine Ahseeicherdna oder Hardooey izt nur mit simem D
isketten ) sufuwerlk moesglich 0

CALL SOUMDRI2ER 148,38y 0 FOTo ZEA

CHRLL HCHARCR 1,22, TR

DIEPLAY AT 4 10 "Hame der gezpeicherten ' Hardoonw (GERAET.HAME: "
BOCERT T8 A BEER - DATE T #

IF SEGE(DATEL4 .4 ,22£3 "Ik THEN 2868

o ERROR Z2H15 ,

GEEM BL1:DATETE, [MPUT SEGUEMTIAL . IMTERMAL (FIXED 235
oW FEREGRE S5ToOP

FoR I=1 To 24

TMPLT #1:00RY4$¢T:

HEXT 1

ClLoEE #1

GOEIE TEA

DISPLAY ATE . 12 MHeitere Ausdrucle (JToMY

ACCERTY AT (R, ZE3VALLIDRTE (VN1 SIZECLI D BEEF (SEFP F

IF Skps=tT" THEM ZEEH

Cabt CLEAaR

STOP

DISRFLAY ATO2 1 "Mur mit Diskette mosglick

CALL S0OUMDOZER 418, B0

GOTO 20416

DISFLAY aTo4 4001 — dhwwande ln 2iner Hardoopws - fuasdeudcl simer Hardoope!
ACCERT ATR 1P STZE 1 VAL IDATE (12 Y BEER M

OO GOTO 118, 2088

EWID

fay|

LASER 110 — 4 KByte RAM. Dieser ,,persénliche Computer” eignet sich als Helfer beim Studium, am Arbeitsplatz oder
bet Analysen und Statistiken. Mit seinen Peripheriegeraten erilllt er alie Anspriche an einen Home-Computer.
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'Monster Attack

Fremde Wesen greifen die Erde
amn. lhre Aufgabe besteht darin, die
angreilenden Monster vor Erreichen
der Erde zu zerstéren. Um diese
schwierige Aufgabe zu bewdaltigen, be-
sitzen Sie 3 Abwehrraketen mit unbe-
grenzter Munition. Das Spiel unter-
teilt sich in 6 Level, wobei bei jedem
Leve] die Monstergeschwindigkeit so-
wie die erreichbare Punktzahl an-
steigt. Da ein GroBteil des Programmes
in Maschinensprache geschrieben ist,
sollte bei der Eingabe der DATA- Zei-
len sehr gewissenhaft vorgegangen
werden, Ein Fehler kann zum System-
Absturz tfihren. Das Spiel wird mit
Joystick an Port 2 gespielt.

y
A

B FEM 330 3060 0T IS 6
2 REM MONSTER nTTACK
T RE I 63630 306 3633603

-5 =
18 POKE S32841 .0

=8 PRINT'CDPELEDIISTABCIID>""M O N 5 T E R*
38 PRINTUDFS""TABC(LIH>Y""A T T A C K

28 FPRINT "I

58 PRINT'H <C>» BEI F.BRALL {84
1868 PRINTERDIDDIZT'TABCL33"BITTE HARTEN

Tae -

888 REM wxx MISIK—NOTEM

gia -
815 G6O05U0E 1i688

-

826 DPATA 17.163.2580.21.,237,250,26.208,49088,21,237.,180,26,70,25

a, 29 69,258

38 DATA 26,.28.2560,0,686,.250,21,.237.250,26,20,250,.29,.69, 188a, 2

6,28 258..8,0,250
848 DDATA —1,—1.8
996 -

HY7 REM 3xx MASCHINENPROGRAMM sxx

a8

893 FORI= 489152 TO 49787 -READ DA:POKFEI . Da-NEXTIX
ingge PATA 128,32, 26,194, 169,18, 141 .28, 3 169 1927 _ 31441 .21 _32.88,

vE 3

1861 PATA 183,32 . 186,193 _ 169,274,141 ,2,.228 172, 8,228,133, 247

Y160, 255,191

1882 DATA 2. .226,165.247.41 . 16,248, 118,165,247, 441,4,748,.9, 165

Pl YA X |

i1eg3x DATHA B8.246,33.76,49,. 234 173,62, 3,.208,5,172,63,.3,248, 2432

- ¥ B

1884 DATH ITEHZ . 2,232, 2. 144 ., BZ , 3,173,623, 3,.233 . 68,131 . 62,2, 76

inahs DAaThA 119,15?_,1?3,63,3,243,?,1?3}52,3;231,&&,15,211,24;1

T2, 682

2

1888 DATA 3F.185,.2. _'l.-‘-!i,62,3,1?3,53,3;155;&,141,53,3,?6,113,13

1aay¥ DATHA 173,62,3,141,ﬁ,EEB,1T3,53,3,243,11,,173,15,233,9,1,

141

1888 DATA AE.288,7TE6,54,1892 ., 173,166,708, 41,254,141 . 16 _ 288, TH 45

4,182 . 1ES

iag3d DPATA 2,248,323, 76,54, 192 , 173, 62,3,.4141,6,. 208, 173, 63,3, 248,

i1

1818 DpATA 172 . 16,.208.9,. B, 143 16,288 . 76,189, 19> 172,16, 288, 44

2347 . 1491

i8il PAThA 16,208 . 169 ,2. 141,31 . 7212 . 169,808,141 ,.4,212 169, 15,1441,

FLE. e B
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iGilZ DATA
a.142,7
1613 DATAH
2,88

ini4 PAaTAH
88, 96
1815 DATA
.38

181E DBATH
A,17T3. 61
iBl17T DPATA
i

1818 DBATA
- )]

1819 DBATAH
Aa,z>ai
1828 DPATAH
1821 DOTH

2.68,.3,141

1822 DATA
3,8

16823 DATA
41,380, 268
1824 DATA

169,999,141 ,5,212 169, 131 141 .,.4,.212 32 84,194, 162,22
253,32,34,194,169,1,135,2,?5,54,132,12&,165,2,333,
96,286 ,.7.,208, 32,218,132, 32, 84,194,173, 7. 288,248, 2,
169.,08,133.2,96,. 173,24 ,.3,281,.2324,2688,1.36,169.6,.141
208,144, 36,208, 32,98 . 194, 165,162,441 ,1,.248,42, 162, 4
2,240 ,7,1732,688,3,261.808,16.,29,24, 173,60, 2 185,41 .14
63,3,173,51,3,155,&,141,61,3,32,113,133,32,154,193A
208,718, 76,9,193,162,48,.1732,60,3,2688,5,173.61,3,24

56,.173.68,.3.233,1.,141 .66, 3, 173,64 .3, 233,686,141 . 61.3
2,413,192 ,32,4154,193,282,. 288,228,776, 69,183, 128,417

2,.,208,173,61,3,248,14,173,.16,208,0,72,141.16,7288,16
131,380,208 96,173 . 16,208,441 , 2533 . 141,16, . 2688, . 16968, 1

88 .98, 72,138, 72,1352, 72,166,250, 168,138, 165,162,133

H168 .. 216,153

18925 DATAH

148,217,136, 208,245 ,32,232, 192,282,288, 237,164, 168

L184,17R, 163,836

1826 DATAHA
» 165,249
1827 DATH
LH120,3173
1828 DATH
- 131

1823 DATH
P, 212
1838 DATH
1693
131l DATAH
L2208, 131

- 1832 DATH

124
186332 DATAH
88,169

1824 DATA
SJBE, 141,32
18635 DATA
&.162.. 2560
1836 DATAH
144,13

18327 DPATAH
=888 -
268418
2628
Z2a38
28438
20644
2846
26848

DATH
DATA
DATA
DHATAH
2858 DATAH
2832 DATH
2853 DATA
2868 -

FOBRI=

198, 248,240 ,1 .96 ,238,3.,.268,173F,3,.208.,.281 ,.228,24948,5
133;248,96,123;133;43,141,2&;3,159.234,i41,21,3,95
36,233;243;E;41,1E,231,iﬂ,24ﬂ,4,32,84,194,36,153,ﬂ
4,212,169,6,141,1,212, 169,15, 141,24, 212,169,168, 141
169,686,141 . 6. 212,169,131 . 1431 . 4,212,168 868,141, 38,208
141,243,?,133,2,141,33,2&8,?3,236,133,139,3,141.1E
53,3133, 2.169,.68_ 144 .3 208 . 165,162,141 ,60._.3,1659.,. &
61,3,141 . 26,288,322, 112,192,169, 98,141 . 62.,32,131.8,2

249,133,243,163,14,1%1,243,7,169;255,141,?,2&3,159

2B8 . 465,808,141 . 26,2868, 16%8%,68,141 25,288,173 ,38,288,.9

144,.8,212,.169,.0,13%1 .11 ,212,1i69, 8,141 ,12,212,169, %,

212,165,189 ,141 .11 ,212 898

REM SPRITE 8 FINLESEN

832 TO 894:-READ DA:-PDKE TI.DA-NEXTI
a.z2e.6.6.28,.6,.06,.268.0
32.,208,8.8,28,32.8,28,32 .
2,185, 128.0.,168%,6.68,18%, 0
a,.i85,8.,.68,105,6,.68,6%5.8
8,65,8,1,176.64%.1.178,.64
6.,17vea,i454,. 6,170,144, 21 8584
e.85.8,1.85,64,1,.85,64
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2878
26888
2500
231808
2115
2128
£138
2148
2158
Zi508
22880
S200
2308
2385
2316
2315
23208
232D
2336
2348
et 1 2
2408
=33 8
Pl g
ZA2
24308
243>
=135
Fnaa
Faal
Ina2
I8Li8
2812

— TR

IE
FAZH
225N
I
g 1ilali
A1
Ll
48D
3018
s 17 Wiy
i ]
AN
4830
ik 2]
AR5 H
285D
2850
F8ES
8T8
e pitidi]
SHSA
188
44 18
5 B B
410
431z8
4146

24

REHM SFRITE 1 EIMLESERN

FOREI=83E TO S5H-RBREAND DAR-POEKE I.DA:-NEYXT]
PATA GBI . 0. 252.0,.195 . 8.08_668,8

DATA 2,170,128 . 18,176, 160,18, 170,160
DRAThA A2, 170,168,441 ,.163.,.184_ 42 178,168
DATA A2 ,150,. 3168, 42 176,168,492, 178,168
DATAHA 41,476,184, 427 85,168, 168,170,166
DATA 18,1760 . 1i66,2,1708,.128,2. 8,128

dDRia 2.8.128.8.8,32,32. 8.8

EEM SPRITE 2 FYMLESEN

FORI=Y784 T TEE-READ DA:-POKE X _ DH:-MEXT

DRTR A, 8. 8.8, 8. 8.8 8,6

DATH . 8. 8.8 6. 686,.8.8,68

ATA 8,868 4,.8,.31.8

DRt 1.858-% CSES,. 8,88

DHTA BB, LB, 8. B 8.9
a.n a.a.a._s
a. 6 a. 6. 8.8

11

8.41.84,.8,1.84.8
.41.8 G5

i F

8,8
.FBFB.FE.F
&,.,8.a8,
REHM =wx SPRITES UEGREBEREITEM

FOKE 2848, 13 -FOKE 28431 ,i14:-POGKFE 72842 1iS5:POKE 2843,.11
POEKE 53260, 13:REM SPRITES ON

FOXE 33276, 153:-POKE 53I2HRS,I:-POKF S3I786.6:PRKE S3I2RT.2
PFOKE S32489,227

REPM suww LSTERHME FEICHNEN @

FRIMNT hﬂﬂﬂﬁETEH 3 PUMEKTE - B EEWEE - 1°*"

PREINT Y AT v, e ST IR,

FORI=Z1 T0O 18b

H=THTI{RMD (I d=EREB>2)1 1084

FOEKE M. AAGR:-HEXT

FORI=3ZDITE T SEIZA0: FOKE I PEEK{IG2Y - MEXT

REﬂ e HAUFPFTPROGRAMM e

Go5U0R 1i180&

AR=3Z - TA=5:TR=S5:R=3F:L=1:-Zfa=

FOEE 22281, 0

POKE 258, TARA:POGKE 249, TR

POKE 2048 13 :POKE 53231 .8:-P0OKE S3277.8
POKE D3IZ28E.1 -S5¥549152

I¥ PEEK (20413 >i4 THEN 1680068

REM w3 MOMNSTER GELAMDET ww

POKE S3IZTYT. 2

MP=PEFK{ BB+ {PEFKL(E2I>=2TEY
RP=PEEK(REIA IS {FFFEKL(RILI»I=®ISE Y

5=1:-1IF HMFOREPFP THEN S5=—1

FORI=HMF 70O RF STEP 45

HE=IRT{ (I - 25> - B=7T - <HBE®*Z29L3

FOWKE 33258 .18

IFf HE=8 THIEH POKE S3264 , (PEEKC(SIZGIIAMD 13
IF HB<=1 THEN POKE SI26S, (PEEKISITESIOR =2
MEXHT -POAOKE g4 .2
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3138 POKE SAZTI . 180 -POKE S4276,0:POHKE 54296, 15 :-POKE 34277 .42:

POKE S3427E. A

41858 POKE S5-<4276,131

34178 FOEI=1 70O 18:POKE 5537281 . 1:FORG=1 T IA:-HEXTO:-NEXTI

4158 POKE 53284i.6

2198 R=R-—-1

BB1B IF RSO THEN 12880

oeZ2a GOTO 18839

188 -

189881 REHM »w¥x MOMSTER GETROFFEN M

18882 -

iaais FrorRIi=1 T0O 598

10828 POKE 532831 ,1

186308 NEXTI-POKE 5324131 ., 6

186848 SC=5C+<{l=i88>-FAa=7"R+1

18858 IF 1L=8 THEHN 10858

18668 1F Fa=3 THEMN ZAa=8-TA=TA—-1:1L = +1 -PRINT {0 MEXT LEVEL ™=
"oGOoLSUBR 116686

18878 IF TA<l THEN TA=1:TRER=TR—-1

iaagd 1IF TaA<l THEHN Tha=1 _

188538 PRINT =

iaiad PRINYEID RAKETEM: ""R* PUMKTE -**5C"" LEUEL -°"1

iaiite PRINT™

18128 GoTO448228

Musik-Untermalung

11888 -

116818 REHM 3 MUSIEK SPIELEMN 3w

irieze -

11838 RESTDRE

11840 ST=542T2-FL=51:-FH= SI-l-.i_ T =51+2 - TH=S81I+3F:H=RI+4 - A=5I+5:-H
=S5 I+BE:-L4=851+24

11838 FPOKE L4 15:POKE TH,.AZX-POKE TL AS:POKE A.3=i6+15:POKE H
5

11858 READ X -READ Y:READ D

14878 IF X=—1 THFEHN RETURMN

11888 POKE FH . X :-POKE FL .Y¥

1inae POKE MH,ES

111898 FOR T=1 TD D-NEXT

114480 PDEE M _A-GORTD 1316508

izeaegA -

1209180 REEM sxe GAME OQUER 33w

12az2a - :
12838 PREINTEDDLDATABRCAGR > 4 »w GAME OQUER »xmxx '
ilz2B48 IF SC<ifag THEHPRIHT"L]"T&B(5}"UIEL SCHIL FCHTER GING ES
NICHT '**-Go¥T0 1241908

128568 IF SCC5008 THENPRINT DI TABCZ>FUER DAS FRSTE SPIFL NIC
HTYT SCHIECHT '""GOoT0iZziad6

1289668 IF SCCifAEE THENPRINT"DI'TABLS>""AUS DIR EANN HOLCH HAS
ERDEMN '*":GOT0D 12x31008

12078 FRIMTTRTABL(IDP"GRATULIERE ' DNAS WAR MIRKLICH GUTF ®*
121808 PRINT "I MOCH EIN SPIEL {J-H> "
121418 GET ES:IF ES=""""THEN 121i4i8

123128 IF ES=""J""THEN RUHMN
121380 PRINT'L." -END
NREADY .
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Block Painter

Eine der Stirken des Commodore
64 besteht in der Miglichkeit ei-
nen eigenen Zeichensatz zu ent-
werfen. Dies ist fiir das Programmie-
ren von Spielen sehr ginstig und hat
gegeniiber der hochauflésenden Gra-
fik den Vorteil, das wesentlich weni-
ger Speicherplatz benotigt wird. Dies
klingt alles sehr schon, ist jedoch in
der Praxis nur den Profi-Programmie-
rern moglich, da auch Maschinenrou-
tinen erforderlich sind, um den Zei-
chensatz zu andern.

Eine weitere Schwierigkeit besteht im
Aufbau der Bildschirm-Grafik. Will
man beispielsweise in einer ,Print-
Zeile” oft die Farbe wechseln oder ei-
nige Reverse-Zeichen benutzen, so
wird die Zeile haufig durch Kontroll-
zeichen uniibersichtlich oder wvoéllig
unmaglich, Ganz zu schweigen davon,
dab man wissen mub, welches Zeichen
auf welcher Taste liegt.

Diesen Nachteilen begegnet der hier
vorgestellte Block-Painter. Die Bedie-
nung des Programmes ist vorbildlich
gelost worden. Wiahrend der Erstel-
lung wird kein einziges Mal die Tasta-
tur bendtigt, da alle Funktionen mit
Joystick 2 gesteuert werden.

Anwendung:

Nach dem Starten des Programmes er-
scheint etwa in der Mitte des Bild-
schirmes ein blinkender Pieil, umge-
ben von zahlreichen Befehlsworten.

Moéchten Sie beispielsweise das Zel-
chen ,E* veriandern, so steuern Sie
Thren Pleil auf dieses Zeichen und
driicken die Taste. Wie Sie erkennen
werden, hangt nun das ,E” an Ihrem
Pfeil. Bringen Sie dieses zum Befehl
LEDIT" und betatigen nochmals die
Taste. Nun wird das Zeichen Threm
Pieil entnommen und in einem grofien
Fenster angezeigt. Sie konnen nun mit
Hilfe Thres Pfeiles (Joystick) beliebige
Punkte setzen. Mochten Sie Punkte
16schen, so fahren Sie mit Threm Pleil
aul das Befehlswort ,CLEAR". Nun
sind Sie im Clear-Modus und kénnen
beliebige Punkte ldschen. Durch
SET" kommen Sie wieder in den ur-
springlichen Modus zuriick. Mochten
Sie Ihr Zeichen invertieren, so benut-
zen Sie den ,RVS"-Befehl. Ist Thr Zei-
chen erstellt, gehen Sie auf den
,COPY"-Befehl und anschlieBend auf
das Zeichen, welches Sie ersetzen
mochten. Sie haben nun Thr eigenes
Zeichen entworfen. Mit dem Befehl
+TABLE" kénnen Sie zwischen GRA-
FIK und KLEINSCHRIFT umschalten.
Der Befehl ,ORIGINAL" sollte mit
Vorsicht behandelt werden, da er den
urspriinglichen Zeichensatz wieder
aktiviert.

Um nun ein Bild zu entwerfen, gehen
Sie zuvor auf den Befehl ,,ERASE PIC-
TURE", um den Grafik-Speicher zu 16~
schen. Holen Sie mit dem Pfeil ein
beliebiges Zeichen aus dem Zeichen-

satz und fahren Sie auf eine der Farben

| Commodore 53

des Befehles ,COLOR", Dieser wahlt

die Zeichenfarbe; der Betehl
,,GROUND" die Hmtergrundfarbe
Wenn sie nun Thren Pfeil Giber die un-
fere oder obere Bildschirmgrenze be-
wegen, so schaltet der Computer auf
die Grafikseite um. Sie konnen Thr
Zeichen nun beliebig oft an jene belie-
bige Stelle zeichnen. Maochten Sie eine
andere Farbe oder ein anderes Zei-
chen zeichnen, so iiberschreiten Sie
wieder die Bildschirmgrenze. Beach-
ten Sie, dab im Clear-Modus einzelne
Zeichen geldscht werden konnen.
Durch den Befehl ,COLOR-EDIT*
konnen einzelne Zeichen in Threr Far-
be geandert werden.

Mit dem Befehl ,PICTURE-SAVE"
wird das Bild auf Disk abgespeichert.
Wenn Sie die letzten 4 Zeichen {,,8")
in Zeile 1860 weglassen, so wird das
Bild auf Cassette gespeichert und das
Bild in beiden Fallen mit neuem Zei-
chensatz und kleinem Maschinenpro-
gramm, " insgesamt ca. 6k, abgespei-
chert. Geladen wird das Bild einfach
mit LOAD ,name”,8,1. Durch den Be-
fehl ,SYS 34704" wird das Bild ge-
zeichnet, Das ,Bild” belegt die Spei-
cherstellen 34707-40960. Nach dem
LSYS-Aufruf® kann dieser Bereich
wieder geloscht werden,

Hat man sich erst einmal an die etwas
ungewohnte Steuerung gewdhnt, dann
werden Sie bald die Moglichkeiten des
Programmes zu schitzen wissen.

19 EEM &#d4Hud45FEaans hatadiig

=g FEM # BLOCK - PRIMTER #

T REM RS R

48 REM

S REM

20 FORE 5~33'FEPEUE-4F'FEﬁ ¥ HIMEM #%

ra FORE 32281, 1 PORE 33258, 2 BEM FRRBE

gl PUORE S3Zoi. o

20 ME=E  MI=255 MA=

18 KEM ## ZEICHEMSHTE YERSCHIEBEH ##

1ig REF #% HACH $3800 = 12258 &%

128 FORI=S120 TO Slz52

128 EERD DROFORE T.DACHESTI EYS 512

148 DRTH 1E68, Le8. 1,72, 41 251 1351, 16D, 288, 133, 3
100 DHTA Le&, 40, 135,50, Ielu i, 13, @, 1 g ey
led DATH 177, 2, 145, 4, 200, 203, 243, 2 228, 5, 28z
i17e IHTH E@3J24i'1ﬁ4 i;del Tégaed 2t a4l 291,59, 12
126 DATH 141,24

158 REM sk - ZL'EJ ~—‘-:=i11 M %

ckild FORTI =31253 TO 514@9'FEHD

218 TATA 2l leds 2

Z28 DRTAR

aa8 DATH

i DRTA 3

25 DHTH

2l IHTA &

SrE BRTH

283 DHTH 2

a3
[=2]

32,122
e

fhd, 2
T
21,32

{
. FEX
np

'...' [

7 16,

2 =1
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s ORTE G Pl 5 1 I v B e B v I [

Lk

uu.n
TFTH
: LT
=2 THTH
FEE DFTH m.g
ah 1 ﬁHrH Ry

= :I B i'Hl £ PRE DEaed,

HEE
Fir)
D
G FiMD
G
RIRIY
FEL A
4 FHD
T H

PR TH=EGOTO 438

REM h# B1LDSCHTRANAS
FRIMT B 200 BLOCK
FREIT? i

PRINT " o W

WEE FRIMNT Y oW o® C
S8 OPREINT Y o oW m ohn wmET 3

SEE PRINT Y oo W N

& FrIHT o WEEDIT wm

Ean PRINT O O d @

FEINT © o 8 Wl WO R W
FRIAT 7 W W Y

R W

(S A

000
Ex)
e
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Computronic

A lifetime warranty. And manufac-
turing standards that make it almost
unnecessary.

Consider this: Every time you take
your disk for a little spin, you expose
it to drive heat that can sidetrack data.
Worse, take it to the point of no return.
Maxell's unique jacket construction
defics heat of 140°F And keeps your
information on track.

And Maxell runs clean. A unique
process impregnates lubricants
throughout the oxide layer. Extending
media and head life. How good is Gold?

Mazxell's the disk that many drive manu-
facturers trust to put new equipment
through its paces. It's that bug-free.

S0 you can drive a bargain. But in
accelerated tests, Maxell floppys lead
the industry in error-free performance
and durabillty. Proving that if you can't
stand the heat you don't stand a chance.

maxel

ITSWORTILIT

29



Das hier vorgestellte Maschinen-
programm erlaubt den AnschluB
eines MX80 oder MX80 Typ 3 an
den User-Port des Commodore 64.
Obwohl kein Interface benitigt
wird, gestattet das Programm den
Ausdruck aller Commodore Zei-
‘chen inclusive Grafik. Sicher wird
sich so mancher iiberlegen wie es mog-
lich ist, Commodore Zeichen auf ei-
nem Epson-Drucker auszugeben, da
diese bekanntlich keine Grafik-Zei-
chen erlauben. Die Erklarung ist sehr
einfach: Die Epson Drucker MX80
Typ 3 und MX82 besitzen die Mbg-
lichkeit, 8 vertikal angeordnete Na-
deln einzeln anzusteuern. Das hier
vorgestellte Programm nutzt diese
Moglichkeit aus, indem es mit Hilfe
eines Zeichensatzes das auszugeben-
de Zeichen in 8 mal 8 Nadel-Stellun-
gen an den Drucker sendet. Um das
Eingeben eines 4 kByte Zeichensatzes
zu ersparen, benutzt das Programm
den Zeichensatz des Bildschirmspei-
chers. Da mit einer 8x8 Matrix gear-

beitet wird, betrdgt die normale Zei-
chenzahl 60 Zeichen pro -Zeile. Dies
reicht fir die meisten Anwendungen
vollig aus. Werden jedoch einmal
mehr Zeichen bendtigt, so kann mit
der Sekundédradresse 1 auf 120 Zei-
chen pro Zeile umgeschaltet werden.
Das Programm belegt nur 604 Bytes
und legt im Bereich $C000 - $C25B
und ist somit nicht durch Basic zu
iiberschreiben. Nach dem Laden wird
es mit SYS49152 initialisiert und kann
danach wie gewohnt mit OPEN ange-
steuert werden.

Beispiele:

OPEN 1,40 : CMD1 : LIST : REM
Basic-Listing in, Normalschrift ausge-
ben

OPEN 1,4,1 : CMD1 : LIST : REM
Basic-Listing in Schmalschrift ausge-
ben

OPEN 1,4,2 : CMD1t : LIST : REM
Basic-Listing in Fettschrift (60Z) aus-
geben

Indem man 3 Files mit verschiedenen
Sekundaradressen  6finet, kénnen

auch mehrere Schriftarten gleichzeitig
benutzt werden. In einer Zeile ist je-
doch immer nur 1 Schriftart méglich.
Zum AnschluB des Pruckers an den
User-Port benétigt man ein 11- oder
mehrpoliges Kabel sowie 2 geeignete
Stecker. Die Kontaktbelegung lautet
wie folgt:

USER PORT EPSON DRUCKER
A GND . 16
B Flag-Busy 11
C Data 1 2
D Data 2 3
E Data 3~ 4
F Data 4 5
H Data 5 6
J Data 6 7
K Data 7 8
L Data 8 9
M PA2-Strobe 1
Hinweis:

Fiir den fortgeschrittenen C-64-Fan ist
das Maschinenprogramm als Assem-
bler-Listing abgedruckt!

19 PRINT'LMDIBRIESES LISTING MURDE AUF“

40 PRINTGRAFIK: 007t | Al LIm40=u] | VLI [M=XIA U.8.0."

28 PRINTEINEN NX B2 AUSGEDRUECKY 1» 90 PRIRT" [ 11 L
38 PRINTEIN INTERFACE WIRD WICHT BEMOEYIGT™ &8 PRINT" | ] I "
18 PRINT"LIDDEBIDIESES LISTING. WURDE AUF*
28 PRINT"EINEM MX 82 AUSGEDRUCKT '
38 PRINT"EIN INTERFACE HIRD HICHT BENOETIGT" _
48 PRINT"GRAFIK: so—_] 1AaMmMLli-eY=—] | “LLI|®2t-XM[/\ U.S_.MH."
56 PRINT™ | 10 - |
68 PRINT" | I |
16 FEIHT“MDIE‘EES LISTING HURDE aufF*
=8 PRINT"EIMNEM MX 22 AUSGEDRULCKT '@
38 PRINTUEIN INTERFACE MIRD HICHYT BENOETIGT"
48 PRIMTYGRAFIEK: @0l | Lt | [~ L LT [t U, 5. b,
S8 PFRINT® I 1! (o '
SE8 PRIMT" | y L o
Basic-Loader
18 FORI= 423152 T 4323757 DA HEETE
GEEES [FTH 189,88, {63, 145 PREYARC IS £ 5 WIS B P W2 & P = D I & e =

DATH 148,29, 3, {653 i3, 3148, 5 15

OATH 141,203, 148, e JEE a1

F DATAH 255 caE

DFATE :
DA

Trvw Jom

i

ey . P

] = l'_;i

eRady DATH

SREES DATH Fé

BEQED DRTA 281,

EEELE DARTAR 2

EEELL DATH

BEElZ DFTH =35
cRGLD IHTAH 3
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i EEKUMIEERADRE S5
i SERUMDRERADR

24 EPSOM-FRINTER e

TN
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omputercamp

Ferienzentrum SchloB3 Dankern

4 Tage (nur Pfingsten)  350,— DM

1 Woche 550,- DM
2 Wochen 980,- DM
3 Wochen 1480,- DM

Die Preise geltenfur Unterbringung mit Vollpension; die
Kurse und fast alle Freizeitméglichkeiten sind inkiu-
sive.

Sondertarife fur Gruppen oder Schulklassen auf Anfrage.
Eltern, die ihre Kinder begleiten wolilen, sind dazu herz-
lich eingeladen — rufen Sie uns einfach an!

Einsteiger, Fortgeschrittene und, Cracks" werden beiuns

von qualifizierten Pddagogen bzw. Informatikern betreut, Fagr  zuviel, um  alles  aufzuzdblen;

die es verstehen, individuell auf den WJssensstandjedes Ponyreiten, Schwimmbad, Minigolf, Tischtennis, Rie-
Teilnehmers einzugehen und Informationen spielerisch senspielplatz mit Tarzanschaukel, Westernfort,
zu vermitteln. Fahrradkarussel, Pferderennen, Kletterturm, Rie-
. senrutsche... alles im Preis enthalten! Dariiberhin-
¢ ous Kegelbahnen, Autoscooter, Modellflugplatz,
| Fernsehrdume, und auf dem Wasser Wasserskilift,
. Windsurfen, Wasserfahrrdder, Tret- und Ruder- |
| boote... '-

| Nicht zu vergessen das 300 Jahre alte SchloB, das zur
Besichtigung einladt, genauso wie mehrere Cafés,
Restaurants, cin Ferienkino, eine Super-Disco...

Haben wir etwas vergessen? Ach jo — einkaufen kann
man auch — sogar sonntags!

: Wir finden: Ein insgesamt uberzeugendes Angebot, das
Die angebotene Palette umfaBit: sicher auch Computerfans begeistern wird.

@ Einfuhrung in Hardware und -Bedienung _ Gewohnt wird nicht in Hotels, fugendherbergen oder
® Linfuhrung in die Kernmunikation mit dem Computer Zeltlagern, sondern in supergemiitlichen Ferienhdu-
® Einflihrung in die Programmiersprachen sern (46 Personen) aus Holz, die in unmittelbarer Ndhe
@ Die Programmiersprache BASICvon A-Z des Schlosses Dankern und des dazugehdrigen Dankern-
@ BASIC fur Fortgeschriticne Sees liegen, inmitten,eines 150 Hektar groBen Ferien-
@ Perfektionieren von Programmen in BASIC zentrums. Ubnigens konnen Eltern auch gerne ihre
® Linflihrung und Programmierenin Maschinenspract Kinder begleiten — Anfrage beim Buchungsburo gendgt.

Dariiberhinaus aber naturlich jede Menge detaillierter
Information wie zum Beispiel BASIC-Dialekte, oder wie -
man einen bereits vorhandenen Computer optimal nut-
zen kann, etc.

Da der Erfolg der Kurse auch von der Verfugbarkeit der
Gerdte abhdngt, garantieren wir jedem Teilnehmer -
e;‘n‘eigenes Gerat, das er mindestens 3 Stunden tdg-
lich nutzen kann.

Und - wie gesagt — flir individuelle Betreuung ist genauso .
gesorgt wie flir Raum zur Entfaltung von Kreativitdt und

Eigeninitiative — das fordert den wichtigen Erfahrungs-

austausch. :

Zum Abschluff des Camps erhdlt jeder Teilnefimer ein

AbschluBzertifikat, und kann natiirlich auch selbst

erstellte Programme etc. mit nach Hause nehmen.

Friihstiick, Mittag- und Abendessen sind inklusive.

Die Camps beginnen jeweils an einem Sarnstag. Die
§ Delegung st moghch fir 1 Woche, 14 Tage oder 3 Wochen
{Pfingsten nur 4 Tage).

| Ostern 84 Pfingsten ’84
L T
214.-284. 9.6.-12.6.
Sommer 84 ' Herbst’84 (1 der Handlung ist das Ferienzentrum Schlolg %Tn};
' kern, 4472 Haren (Ems). Ein riesiges, landschaftlic
t 23.6.-300. 6.10.-13.10. weu:}':ferSChdn geolggr;n(es Fe)riengebﬁet%ﬂtten imschénen
306.- 7.7 13.10.-20.10.  Emsiand. Wie man hinkommt, istam besten derKarte zu
A=A 20.10.-27.10.  entnehmen. Die Bahn (BahnhofHaren)ist nur etwa 2 km
e o ) N E entfernt, Weitere Fragen beantworten wir gerne — rufen

Sie uns bittean. .,
@ 21.7.-287. > “
WH' fr euen uns 2:’;-2-“]‘7‘52- Buchungsbiiro Computercamp
g Ch on ad uf S "e - ; éig: ; ? g: . ifg{;r::;r;terzné SchioB Dankern
° g : 758 9 2000 Hamburg 52
bis bd’d H - 1980 Tel.: (040) 82 79 42
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— todliche Strahlen greifen an

Uber Threm Planeten ziehen farbige
Wolken auf. Diese Wolken schicken
totbringende Strahlen zur Erde. Wenn
einer dieser Strahlen eine der sechs
Stadte erreicht, so wird die Stadt zer-
sLort und somit samtliches Leben ver-
nichtet.
Es liegt nun an Ihnen diese Invasion zu
vereiteln.
Nehmen Sie Platz in Ihrer LASER
2001 Komandozentrale und zerstdren
Sie die todlichen Strahlen, bevor diese
sdmtliche Stddte vernichtet haben.
Das Spiel wird mit dem linken Joy-
stick gesteuert. Um auch mit einem
ATARI Joystick spielen zu koénnen,
wurde der linke Feuerknopf zum Ab-
feuern der Laserkanone belegt,
Tippen Sie das Listing ein und spei-
chern Sie dieses mit CSAVE auf Cas-
sette ab. Starten Sie jetzt das Pro-
gramm mit RUN, Sie werden als erstes
nach einer Spielanleitung gefragt. Bei
Eingabe von ,J* erhalten Sie eine kur-
ze Anleitung auf dem Bildschirm. Da-
nach konnen Sie eine von 10 Spielver-
sionen wihlen. Dies hat den Vorteil,
dafl Sie anfangs mit einer sehr leichten
Version trainieren konnen, spéter je-
doch gleich bei einer schwierigeren
Variante beginnen kénnen.
Sie haben die Wahl zwischen folgen-
den 10 Versionen:

1 Kinderversion

2 Blutiger Anfénger

3 Anfanger

4 leichte Version

5 Normalversion

6 Mittelklasse

7 Fortgeschrittene

8 Kénner

9 Profi
10 Voliprofi
Die Unterschiede in den verschiede-
nen Versionen kénnen Sie Tabelle 2
entnehmen.
Wenn Sie sich fiir eine bestimmte Ver-
sion entschieden haben, so geben Sie
bitte die Nummer der entsprechenden
Version ein und driicken die -RE-
TURN- Taste, .
Jetzt werden Sie aufgefordert den Ta-
ster am linken Joystick zu driicken,
um zu kontrollieren, ob Sie den richti-

gen Joystick an die richtige Buchse '

angeschlossen haben. Wenn das ge-
schehen ist, erscheint das Titelbild:
Die Laserkanone erscheint, die Titel-
schrift wird ausgegeben und das Lied
vom Tod liegt in der Luft.

Nachdem das Lied vom Tod verklun-
gen ist, wird tiber Threr Laserkanone
ein kleiner weiller Zielpunkt sichtbar.
Diesen Punkt kénnen Sie mit dem Joy-
stick in 8 wverschiedene Richiungen
bewegen. Der Punkt kann jedoch nur
in einem bestimmten Bildschirmbe-
reich bewegt werden, und gibt den
Zielpunkt fhres Laserstrahles an.

Die Strahlen kommen aus den farbigen
Wolken und zielen immer auf eine
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existierende Stadt, Sie kdnnen einen
Strahl vernichten, indem Sie diesen an
seiner Spitze treffen. Dazu stevern Sie
den weiBen Zielpunkt in die Nihe der
Spitze des Strahles und driicken den
Feuerknopf. Wenn der Zielpunkt
nicht weiter als 10 Bildschirmpunkte
von der Strahlspritze entfernt ist, so
wird der Todesstrahl zerstdrt. Feuern
Sie jedoch einen Laserstrahl ab, wel-
cher den Todesstrahl nicht trifft, so
werden Thnen im Energieband (griines
Band am unteren Bildschirmrand mit

.E" gekennzeichnet) eine Energieein-
heit abgezogen. Wenn Sie in diesem
Energieband keine Einheiten mehr zur
Verfitgung haben, so schiebt der Laser
nicht mehr, und Sie missen tatenlos
zusehen, wie [hre Stadte zerstort wer-
den.

Die Todesstrahlen treten in Wellen
auf. Wenn Sie eine Welle gemeistert
haben, so werden die geretfeten Stidie
abgerechnet. Danach folgt die nichste,
schnellere Welle an Todesstrahlen.
Die Wertung gliedert sich wie folgt:

Zerstorung Anzahl der gerettete
Welle Geschwindigkeit Todesstrahl Strahlen Stadt
1 1 fach 10 Punkte . 8 100 Punkte
2 2 fach 20 Punkte 10 200 Punkte
3 3 fach 30 Punkte 12 300 Punkte
4 4 fach 40 Punkte 14 400 Punkte
5 5 fach 50 Punkte 16 500 Punkte
6 6 fach 60 Punkte 18 600 Punkte
7 7 fach 70 Punkte 20 - 700 Punkie
8 8 fach 80 Punkte 22 800 Punkte
9 9 fach 90 Punkte 24 900 Punkte
10 10 fach 100 Punkte 26 1000 Punkte

Das Spiel ist beendet, wenn alle sechs
Stadte zerstdrt sind. Es erscheint dann
GAME OVER und das Lied vom Tod

. ertdnt.

Wenn das Lied vom Tod verklungen
ist, so konnen Sie ein neues Spiel
durch driicken einer beliebigen Taste
auf der Konsole beginnen.

Tabelle 2: Unterschiede der Varianten

Variante Beginn bei Einheiten im

Welle Energieband
1 1 160
2 2 152
3 3 144
4 4 136
5 5 128
] 6 120
7 7 112
8 8 104
9 9 96
10 10 88

Die Geschwindigkeit steigert sich his
zur Welle 10. Danach geht das Spiel
zwar weiter, erhdht die Geschwindig-
keit jedoch nicht mehr. Es werden
aber dann nach 26 Strahlen weiterhin
die Stadte abgerechnet.

Wenn die Stadte abgerechnet werden,

andern diese die Farben.

Tips zum Eintippen:

Verwenden Sie soviel als méglich die
-CTRL- Tasten fiir die Eingabe. Das
erspart Tippiehler.

Anstelle von PRINT kann jedesmal ?
eingegeben werden. Im Listing steht
dann nachher wieder PRINT.
Samtliche Leerzeichen in den BASIC
Anweisungen konnen weggelassen
werden. Sie werden vom Rechner au-
tomatisch beim Listing generiert.
Schreiben Sie das Programm vor dem
ersten Start mit RUN mehrmals weg
{(CSAVE), da der LASER durch die
hohe Schreibgeschwindigkeit sonst
das Programm nicht mehr, oder nicht
mehr korrekt lesen kénnte.

Wenn das Spiel mittendrin einfach
stehen bleibt, so ist ein Tippfekler vor-
handen. Gehen 5ie dann mit -CTRL-
-5- in den TEXT Modus um die Feh-
lermeldung zu sehen.

Nach dem ersten Start mufl sich bei
der Abfrage TRAM(0)-16384 ein Wert
in der Groflenordnung 2100 bis 2310,
je nach Abbruchstelle im Programm
ergeben.
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sROEHLLY = L THEW & = 2F

= LR R GRS

3 'EFI + 2" ::l . ‘;;:l . E:

S1EeE

K
- 154
2155 R
2166

1IABEE
1 AERAS
]unlu

1: RLD 2048 THEW RL = 18

THEM  GOTD Z20G8d
THEM  GOTD 11685
1r|lwu, 1R B L83

i

1 BB 255 1 REEER

4“ THEH  GOTLE 25

245 THEW  GOTH

SIEE

245 THEM  GOTO ZEke

RN

SE4G

SR

COSLE SRGa
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THEM - GOTO ZE5E

MEOR SV e e 2aE THEM  GOTD 2R
. 'l I! e I|] 4 4

!U[H T,jg
LIHPL DD

e
f:.:' AT

= 1@ THEM  GOTO ZH5E

PAEOOR SV < = 18 THEM  GOTO 2856
LT A

Iy
Y

w8 SO EM O e 10 THEM GOTD 285

quU e

B ST B L

0 T S 0 S 1 e v O 6 . T B Yo T W R T

FHLukm 13,

fﬁ Fu = U H¥H LTI ZEEeE
- TrE fh s 20

: ALK ltw el % B I =

EH 1 1., 2.3, 1%

FHF L= T0 B H

ST I Rk I R !

UMFLT 127, 15% T

. TF HABS CEY - CF — R < = 1@ THEM  GOTD Z@8E56

< R B 1o COLDOR= 2,91 HMNPLOT EQ o+ 1é&, 1ad TO EG
GO - ‘

IF @Rl

";gu-,i--lu

A B

TS 4 = 1B THEM GOTE 2 LR

PG R :H[H dHHLH
JiEIHFT

m 2 GIEUE S660E

GO Hlﬂd
w159, 199, 223, 25%
b T Y = N 1 oty e T Y

t ED o=
] FoR T o= 1 T 18
T h.Jh + dRahbe o 1RGED + SdLED ¢ H0ED o+ 48
GULUF” i Som o e IR D 1% OTHEMW £ o= 2
CIRCLE hE,EJ,I :
MiEsT T
FOR Eo= -~ 18 70O 168
COLOR= Co1l:0 = 0+ 1: IF 0+ 1% THEM € = 1%
SEEMH SGLED - BRLE0 + 18,50 + Sl 50+ 5,30 |
JH1HH ] W R N |
2Elia LUHPLOT & - 18,7 - K 70 % + 18,7 + K
SRl UMPLDT B o4 KIS TO BL + kL2 - R
AR1T1E O UMPLOT B o+ Ka1% TO Bl + K.Z2
AELde HUHPLOT B o+ K. 15 TO BL + K, 2 +« RU
SETAR HEST K
SELEAA SOLIMD £ 25%. 108,028y
HEL4R SGEM 189, 191,223,255
SR1ES BGEM 168, FF.218. 118
AE1TR FOR K o= - 18 T 18
FEian COLORs O 10 = 0D o {5 IF Cox 1% THEM © = 15
BATRE BGEM SDLED o+ 32050 + 165D 4+ 248D + H.8D + 43
AE2an ShHh o= 5o+ 1
AAZLE UHPLOT & - FLE + 18 TO 5 o+ KLE - 18

i L

I W I S PR S

3

(1

¥

188

2
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AR22A HEKT K
aAZ2E BGEM 159, 191,223,255
SAZEY P o= F o+ 18 % RU: GUBUB a1eEa
AA23R RETURH
31866 FUIDPw .1
2BERS Feo= JFP$ R
21BR7 5 o= 248 -~ 7 % ILEH (P&
FB1a L= NAL o MIDS (P11 + 0 8
2128 PLOT S + 1,181 TO 5 + 5,481 70 2 + 3,189 TO £ + 1.18% TO 5 + 1,181
w1925 PLOT £ + 2,183 TO 5 + 4,185
a3f{azE OM L FL HE ARG, 46186 . 43205 , 463068, 43400 . 40506, 4506, AA7E0  4ASH58 , 48280
21AES IF LEM cP$y ¢ = 1 THEM RETURN
21648 PH = RIGHTS cF$. LEH cFP$) - 12
21853 GOTO 21087
A2RBE8 HOME
25RG5 COLOR= 1,7
BE5A18 PRIWT
50280 PRINT SPCC 9n"AHDROMED H"
2RE3A 0 FPRINT  BPCC B Mmoo v e
JHB4H FRIMT
35050 PRIMT "Tostliche Strakilen auz dem Weltall ereifen die Erds an,"

} 3]

358&@ PRINT "“Ilhre Aufgabe ist g5 nun diess Shrakhlen zu rerstoeren, beyor

digze Ikre zechs Staedbe wernichtet baben!

SEAYH PRINT "Bewsgen S5ie mit dem Joustick den weizsen ZielPunkt an die Asuue
nechtestelle, und df”uﬂk#n Sie den linken FAktionzkhopf.”

S8AEH  PRIMT "Wenn Sie dig Spitre dez Strahleszs im Unbkreizs wvon 168 Bildronkten mit
dem  Lazer erreicht kakben, so wird der Etrahl wernichhet.’ '

A%Ea%E PRINT “"Gelivat es Jedoch einem Strabl biz o siner Stadt worzodringen. =

Iy wird die=se rerstoert,!

25168 PRINT "Daz Sriel ist heendet, wenn alle zerhs Staedbe uerwichtet w47

3

351805 PRINT

A9118 PRINT SPCC 2hi'Meiter mit <RETURMH:"

ZH128 GET A% IF RS = CHRES (132 THEM GOTD 35149

A G0T0 35128

a5148 HOME

EEISA PRINT ,

25168 PRIMT "Achten Sie kezornders auf das Ereraichand, denn fusr Jeden S
chuzz der daneben Seht, wird Iknen sine Ermeraissinheit absezoden,”

AE17E PRINMT "WHenn Zie keine Eneroig mehr haben. 2o muszzen Zie batenlos zuzehe
e wielhre Staedte zershoset werden,”

351828 PRIMT "E= stehen Illnew 18 Merzionsn zur Verfueannd, die =ich in oder B
art=  romde und in der lLasnse des Ensrdie-~bhandes wrherscheiden, "

28188 PRINT CHRS <243 "Sie erhialten Fro zerzboertem Shrakl 18 ¥ Bundes FPunkte,
dzder Bunde werden die geretteten Stasdbte mit 168 % Runde Ponkte abasrech

FRINT "Pro Buncde srecheinen & + 2 % RBunds Strahlen.”
FRIMT CHRE C243:" Doch mon wiel SPazsz beim Spiei”
FRIMT CHREE <2435 SPCC 8hi"Weiter mit <RETURM»"

GET Re: IF A% = [CHRE (13 THEM GOTD 25250

QOTO 25238

AmEEH COLfk= 1.2

*ﬂhbu GO0 2686

4EHEAB FOR T
FEALA HERT 1
486028  FOR K
JARRE FOR I
JRA4E MEAT I
dEASRH HMEXT K
ARAAEE  RETURN

181 70 189 STEP &: UHFLOT 2 + 2.1 70 % + 4.1

|4

1 T0 5 STEF 4 .
182 T0 186 STEP 4: UMELOT 5 + K, 1 T0 & + K. 1 + 2

A

Hoii

AB1EE  JHPLOT S + S.182 TO &5 + 5,184
SA11E LMFLOT 5 + S.0086 TO 5 + 5,188

43128  RETUEH
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0 e ]
"':I' l-;l & 1

4” "4[,1
RS TR
41ad 1
GE420
4428
A 45
A5
AEE14H
A5 2R
SE5AA
JASGH
SAEHRA
4AE1H
4AA20A
1AL S0
A
4ASEN
4 VA
SHEF 1A
HF2H
A7 E0H
dERRA
dEE1H
EAREE]]
dER4E
FAREEH
GASEHA
HEREPH
4ASAH
A8
4B 2HA
dRA%EH
419404
A SE
4 1 EEE
4107
41 AEH
410590
41114
411268
4122
o | 2
12056
d1235
dl2a7
41248
41242
41743
41256
417253
41255
41260
41270
41275

Computronic

FoR T = 181 TO 189 STEP o UMPLOT =5 + 2,7 T % +
MEST T :

LIMPLOT % Ull“m TO 2 + 5,184

HHPLOT 5 4 1.488 TO 5 + 1,188

FETURH :

FOR T = 181 TO 189 STEFP o OHFLOT % + 2.1 TO 5 +
HE=T I

UMFLOT & < S5.082 TO 2 + 5,184

UMPLOT f + SL18E TO S5 4+ 5.,,%

Feb TR

HFLOT 5 o+ 1182 TO S + 1,184

VMFLOT 5 4+ 50182 TO 5 + 5,124

HHPLOT 5 + 2,185 TO 5 + 4,185

CRPLOT %5+ S.l8s T + 5,188

FKETHEH

FOorR T = {81 TO 129 STEP 4 UNPLOT 5 + 2.1 T 5 +
HERT 1

PHPLOT S + 1,182 T 5 + 1,184

HHELOT & + S.0180 T 9 + 5,143

EETURHM

FOR T = 181 TO 189 STERP 4: UNPLOT 2 + 2.7 TD 5 +
MERT 1

UHPLOT & + 1,182 T0 2 + 1,184

DHFLOT S + 5,186 TO S + 5,128

HHFLOT 5 + 104288 TO 5 + 1,188

FETLIEM

JHFPLOT %5 + 2181 TO 5 + 4,181

LHPLOT 2 + S%.182 TO 5 + 5,184

IHFEDT 5 + 5,186 T & + 5,182

RETiRM

FOR T = 181 TO 189 STEP 4 HHPLOT 5% + 2.7 THO 5 +
HEST T

FOR K = 1 TO 5 =TEP 4

FrOR I = 182 T 186 STEF 4 UMPLAT %5 + .1 T 5 +
HEXT I

HEAT K

FETURH _

ZDE I = 181 T0 189 STEP 4: UHPLOT £ + 2,1 TO 5 +

E=T 1 '

UMFLOT 5 + S5.182 TO % + 8,124

UHFLOT 2 + 5,188 T0D 5 + 5,188

HHFPLOT 5 + 1,182 TO 5 + 1,184

RETURH
S5 o= SFCALEE = 164

File ¥ = ~ 189 T0O 14

COLOE= 2,10 =0 + {1 IF C » 15 THEH © = 15
SOUHD ©2B8 - . l 1500198 - K1 15002085 - K. 1,1
HHFLOT 5 - 18 - TO % + 18,2 + K

HEST K

SOUMD C2S5.01.80, 0285, 1,802,255, 1.8, 01,1.08,1
SGEH 168,797,218, 116

FoOok T = - 18 T3 14
o= 1+ 11 :

SHEH S 3& + E2 50D+ 188D + B4LED + SLE0 + 48
UHFLOT B + T.15 Tt B1 + 1,181

LIHPLGT Ei.lﬁi TO Bl + I.174 -

GLEM Sh.a0 + 32,80 + 18.E5D + £4.5D + D,.50 4+ 48
HEXT 1

SGEH 159;191 223,255

SOUMD C255,1,.80.02%5, 1,80, 0255, 1,03, C1,1,8,1)
Foor 1 = 161 T 174 UMRLOT 2 - 16,1 TD 2 + 14,1
HEZT 1
SFCH.L ) = &

s
o

4.1
4.1
4.1
4.1
4.1
Kl
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41266
o 2EEAE
b e 1
42819
d2APA
472058
o4 2k
d2A%5EH
4200
42075
e Rmhe T |
444[M

ECHASA
S EeA
o

Hﬂﬁwﬁ
FEA B
Gk j I-'t
AN
|i-'11
.J£.114L.1
B ] S
SA1ER
R TE
.ﬁimw

“H44M
'-mi".n
L14r Lt

FETLEH
5o }_r;..h =
FOR = 2 -
FEAD G
FOor I = @

Tz

OM =k GOSLE 51906, 52086, 5306

HErT I
l +
HE:.."’: f L
RETLRK
Fioge 1 =
HE=T 1
B TR
RN e
FLOT 5 + Va2
Fop [ = 2
HEXT 1
Fiop I = 4
HE=T 1
Fiop 1 = &
HERT T
Flip I o=
HEST 1
Filg 1 =
HE=T 1
PLIOT = 4+ 2,
.{..

[
[ T

24
ST

R+ 2,

T

2 TH

T_!

PLOT
UNPLOT
UMFLOT :
FOR I = {
MERT 1
RETLUEH
COLOR= 11,1
FLOT 137, 168
FLOT 128, 160
COLOR= 6, ]
Fluk T = 1&3
MERT 1
COLORs 5,1
FOR 1 = 166 T0
MERT 1
DHPLOT 127
UMFLOT 126, 1
UHPLET 123,
1

s+
&+
2l
Fy
Tt

i 4Ty

—=
5

‘_r-
)

'1‘1 i‘!’, 11‘; a8

LIMFLGT 1
GOl =
Fiop 1 =
HEST I
Flile T =
ME®T 1
FETLM
L0 ke 5,1
FIOR T =
FOOR 1 = - %
FHEST 1

FHF I = <=5

i

lmU T

135 TO

I LJ[ fJF 1
Fk I W 181
MEST 1
LRELOT =216 T
LIMPLT 15,187

78

X
TH 3

Tir 16

4

T 1z2v.
T 128,

1 10 5
05 STER 36

05

i
£a
Li
iE
£
_ﬂ
;E:
[ &}
i3]
5l
4
E

SO0, SE0EE,

MPLOT 8.1 TO 255, 1

1

TS+ Fi ]

FLOT 5 + 6.2 + T TD =5 + 2,38 + 1

FLEOT &= + LT R o+ 2,2 + 1

L I

PLOT .8+ 1 TGS + 5,2 + T

I PLOT 5.2 + 1T T 3 + 14,2 + |

13 PLOT S 4+ 1.2 + 5 T 5 + 1.2 + 11

7
BT Om +
+ |8

s

T 5 + 1.2 %

TOO& 4+ 7.7

13 STEP 20 LMFLO 1z

1
tez

165 PLOT 126,1 TO 124,

1ve:s PLOT 12%.0 7O 1368, 1
T 128, 1as
T 126, Tes
TO 124 1es
T 122, 1ed
1ad:

PLOT 1195 70 1 + 4,171

11

STEF -~ 1 FLOT 1,175 T 1T - 4,171

CIRCLE ©85.20,1:

HMESET I

UMELOT 5 - 5,2 - 1 T0 5 + I

STER 3¢ UHPLOT & - 1,8 TO 5 + 1,18

mR HTER 40 LUMPLOT 18,1 70 1201

LI P

TOOLE o+ BN 13y 70 Ia o+ B, fas TO 15, 083

he 1]

TO 15,187
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COLOkR= 2,0 .
FOR T = la@d4 TO Lo PLOT 16,0 TO 1% + EG, 1

SETLIRH
FOR K = | 10 & READ S.7.5K.0
COLMR= 1

a4 L B s B e 15

Hf‘fi
GsEll SEEAEG
GET A%

IF A% «

CEOTHEM  GOTO SE9EE

GOTH
[ RIE ' .
PLOT & 4 159+ 1.8+ L - 7 TS + 2+ 1,78+ 1 -1 TS + 2+ 7.8 + 20 -0
B A TV E e B - TTD S+ S T e - TR 4+ F o 1.7 -

FETURM
A FLOT 5+ @2+ T 22 - T TO S + 168 4+ 178 4+ L - T TD5E + 41 + 1.2+ 1 -1
T I N R |

FIOT S 4+ & + 1.2 4+ 12 -« T T % + 1% + 1.8 + 12 - 1

RETLIRH

PLOT & A+ 2 & T8 + 28 - 7 TS + 2+ 1,24+ 1 -1 T E + 1@ + 1.7
o T R S O - N I = S 1 NP S T S I =T S (. N O (Rt e e

FETLIRM

FLIOT 5 o+ 1

19 4+ 1.2 + 22 .

FLOT & 4+ 3 9+ T8+ 48 -~ 1T s+ 1%+ 1.2 + 12 - 1

FEETLIRM _

BECT C5 4+ 2 4 T2 4 ) = T 4 15+ T2 4+ 22 - [0
TR
FLOT %
ok oiW o+
FRETLIRH
FLOT & o+ 2

o

ook o DT OE e E e 1L L - DT E A 2o LLE e 2R~

[RERR

A [ - T TO S + 1% 4+ 1,8 + 1 - 1
- A D R S £ AR T R A VI
f

FLGTiE ok T e 22 - 1T 4+ 2 e 1L e - DTS e s e P e R~ ]
- Jﬁ i T,H L |

8611 6
FHEHM

—
is3
—

~J

S R T ST S & I S PR A I

. - I +
v g - DTS + 2 o T8 4+ 22 - 1 T 5+

DB LT, TR T, TR ES, 18, 1458, 128, 16135 113,50, 13
4. ] A A N 1 TS S N b W 5 e VP W 1 W o 1F“ ?B-EﬁiJl

. H 192, 148, 1U 14%, N O L R A R

PR3, las, e, 175, 255, 20, 184, 165, 20, 218, 184, 20, 281, 165, 28, 199, 255,19,

ﬁH{H R i e A N P 0 B s P P e O A o e B, L o T [ T P I B
FESTORE

Fidke 1 o= 1 7O 3 READ SE: MHEST I

REMD ML:H2.0%: TF HL = @ THEM GOTO SEHSH

SOHMG CHT W ISR Y L3S

LOTO SRABEE

S TN A B IRk PO IO B B s T A = I P A N O < D B

- = RETURM

hﬂ@ SLEH 159,191, N

A u BFTA 4@Jcr PR =L Yo U 5 U T OO R SNE S B 1 A R S N A = S I P <R L A

T2 2, 4, 14,184,858, 7 :

Computronic 45



‘Block Painter

Das Spiel ,,Reversal” diirite eigent-
lich fast jedem Computerbesitzer
bekannt sein, denn es ist auf vielen
Computern als Programm verfiig-
bar. Hier ist nun die Apple-Version
dieses Spiels. Die Spielregeln wer-
den, falls noch nicht bekannt, auch
vom Programm erklart, wenn man das
wiunscht. Weiterhin kann man noch
zwischen zwei Spielstirken wihlen
und dem Computer mitteilen, ob man
orangefarbene oder blaue Spielsteine
haben will.

Orange beginnt das Spiel. Das elekiro-
nische Spielbrett wird auf dem Bild-
gchirm gamt Bezeichnungen der Felder
in der Applegrafik farbig dargestellt.
Der Spieler gibt das Feld, auf das er
setzen will, an, indem er jeweils einen

Buchstaben fiir die vertikale Stellung
und eine Zahl fiir die horizontale an-
gibt.

Der Computer bestitigt den Zug und
fithrt alle notwendigen Veranderun-
gen auf dem Brett automatisch aus.
Dann ,denkt” er eine Weile und gibt
seinen Zug bekannt,

Falsche Benutzereingaben werden ab-
gefangen. Man sollte daran denken,
daB man immer nur einen Buchstaben
und eine Zah! eingibt, chne <RET>
zu driicken.

Sind alle Felder belegt oder hat ein
Spieler keine Steine mehr, dann rech-
net der Computer den Gewinner aus
und gibt eventuell noch einen Kom-
mentar zum Spielverlauf,

Das Spiel kann auch zu zweit gespielt

werden, wobei der Bildschirm eben
nur als Spielbrett dient. Man mub
dann am Anfang eingeben, daB man
nicht gegen den Apple spielen will. Ob
man hier nicht vielleicht ein reales
Spielbrett vorzieht, bleibt jedem selbst
itberlassen,

Bei der Eingabe des Programms mubB
man beachten, dab vor allem die ersten
Zeilen bis zur maximalen Zeilenlange
vallgepackt sind. Man sollte beim Ein-
tippen alle Freiraume weglassen, sonst
verweigert der Apple die Annahme
der Zeile.

Die Spielstarke ist fiir die ,Denkzeit”
ganz annehmbar und der Anfanger hat
bestimmt eine Waeile zu iiben, bis er
zum ersten Mal gewinnt. Viel SpaB
dabeil
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Dieses Applesoit-Programm er-
stellt fiir jede belichige Disketle
ein Menii-Programm, das auf
Knopfdruck beliebige Programme
startet. Nach dem erstellen des
Menl-Programmes, kann man dieses
mit ,SAVE NAME" auf die Diskeite
bringen. Der Name sollte so gewdhlt
werden, das das Programm nach PR #6
immer gebootet wird.

Start des Generalors:
1. RUN MENU GENERATOR

Disk-Menii-Generator

2. Die entsprechende Disk einlegen
und Taste dritcken -

3. Editiermodus (siehe unten)

4. Menti Programm ist im Speicher
und kann mit SAVE... abgespei-
chert werden.

Editiermodus: _
Es erscheint der erste Filename auf der
Diskette. Soll dieser im Menii gleich
bleiben so bestdtigen Sie RETURN
Soll der Name im Menii anders lauten
50 geben Sie die neue Bezeichnung ein

und driicken RETURN., Soll das Pro-
gramm nicht im Menti aufgefithrt wer-
den, z. B, bei Unterprogrammen, Grafi-
ken usw., so geben Sie einfach das
folgende Zeichen ein: ,-* RETURN,
Nun kommt der ndchste Filename und
das ganze wiederholt sich.

Der Menii-Generator achtet darauf
das Applesofiprogramme mit ,RUN"
Maschinenprogramme mit ,BRUN"
und Text files mit ,EXEC" gestartet
werden.

SO SIEHT DAS MENU AUF DEM SCHIRM AUS: Beispiel eines Listing, das vom Programm erstellt wurde.
Das Lisiing des oben abgedruckien Menii's sieht wie folgt aus:

1 DIM M% (L)

14 HOME

28 FRINT Yexstkx DISK-MENUE-GENERATOR #xkxsx"1 PRINT @ PRINT @ FRINT

2% FLABH & FRINT " DISKETTE EINLERBEN 111 g

16g ITHNF$ = v

118 V8 = FPEER (1d&) * 254 +  PEER (185

1261 PORE VB + 22,2480 FPOKE V8 + 3,145 FOKE V8 + 4,150

125 GET Ws: IF WE = "' THEN 125

124 NORMAL sWE = """ HOME

13g REM LOAD RWTE CONTROL ROUTINE & IOB PaT $""£7H75 T &#Z17

140 DATA 169,35, 1468,9, 22,217, 3,96,8, 1,96, 1,0, 17,153,251, 825,68, 150, 8,0,1,8,2
bk S |

15¢ FOR I = 748 T 793

140 READ X: POKE T,.X

178 NEXT I

igg Blg = "o

ivgt FOR Y = 1 TO 4@ :

2EE BLE = BLE 4+ r‘HF'.?E (l&dy: MEXT I

21 DIM N& (1@l 860185 , THO165) L (105

IIF D% = CHR$ (4):1B% = [CHR$ (7)

24¢ TOR = 777:7T = &40l = |5

259 RB = - 271347 REM READ BLIFFER

26 08 = JOB + 1:00 = 0B + 2:TRE = [0R + 4:18EC = I0K + 5

2@ MOL = TOR + 14:08 = [0OR + 15 DD = B+ 1&3F1 = RE + 11:F7 = RE + 2321
5 =  PEEK ( - 18455) / 146:D = EFEE (- 1BAS4AY il = @

. FORE S,% =% 146 POKE CDR,D

4B PORE TRE, 17

ZaE F s ARANP = 1D o= @

S TEXT @ PRINT " 44 DISE-MENUE-GENERATOR ###": PRINT

9@ FOR X = 1% TO 1 STEF - 1

SEE  FREE QEC, ¥: CALL 748

ol LT o= - 4

S2d O FOR Y = Fl1 TO F? STEF =5

e II o= 77 4 30

Sag I o= FEEK (Y + 33 IF 7 = @ THEM &9

SEE o= O+ f

6w IF FEEE (YY) = 253 THEN N&(D) = "i"s: 3070 &7d

S7d F o= F - 7 '

SR BH(0Y = STRE {7Z) 5

P9 IF  LEN (S4dCY) = 1 THEN S$(0) = “@g@" - S%(0)

AEE IF LEN (S8${C3) = 2 THERM SEI) = "@" + @86

Hlg £ = PEEE (Y + Z2YiL$Cy = " "y IF 7 16 THEN L%(0) = "*":17 = 7 -~ 128

g0 IF I o= @ THEM Ty = oTv

I IF ¥ = 1 THEM T&(C) = wI"

A4 IF 7 = Z THEN TH{D) = "4"

HTEE IF 7 o= 4 THEN TH(T) = "R°

49
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&£55 Z = 16 THEN T$(C) = "R

G60 N$ () = MIDS (INF$,Z7,38)

&7¢  NEXT Y

686 NEXT X

7@ L% = C / PL: IF C > L% * FLL THEN L% = L% + 1

786 Vs = STR$ ( PEEK (VOL))

716 IF LEN (V) = 1 THEN V$ = "gg" + Vs

7B IF  LEN (V$) = 2 THEN V$ = "“@" + ys

738 F$ = TR (F): IF LEN (F#) = 1 THEN F$ = "@g@g" + Fs$

740 IF LEN (F$) = 2 THEN F$ = “@" + Fs

75@ 1 HOME @ PRINT "VOLUME NR."V$" FREIE SEKTOREN: "F#: FRINT

76 FOR I = 1 TO PL

776 IF (1 % PL + I) » C THEN 814

78¢  IF N&(J * PL + I) = "1" THEN PRINT CHR$ (T + I)j® “3: INVERGE
: PRINT "DELETED FILE": NORMAL

799 1 = 1

795 IF N#(Z) = "* THEN 80

795 I = Z + 1: GOTD 793

80¢  REM

Bl¥ € = 16:D¢ = CHR$ (4)

B2 FOR I =1 70 Z ~ 1

822 IF N$(I) = "1" THEN B&f

8I8 VTAR S: PRINT " ": PRINT "

846 VTAR 5: FRINT "FILE NAME 1 "N$(I)

845 HTAB 13: PRINT N$(I)i: HTAB 1: VTAR 7

85¢1  INPUT "MENUE NAME: "3M$(I)

BSS IF M&(I) = "* THEN M$(I) = N$(I)

86 NEXT I

878 HOME _

871 FLASH : FRINT : FRINT : PRINT : FRINT "DAS MENUE-FROGRAMM WIRD ERSTEL
LT 1 :

872 PRINT : FRINT : PRINT : HTAR 15: PRINT "AUGENBLICK": NORMAL

PH3  PRINT D$"OPEN MENUE.FE" :

71 PRINT D$"WRITE MENUE.FE"

P15 FRINT “NEW"

920 PRINT "1 HOME:?"; CHR$ (34)3"DISK MENUE 1.4 FREIE SEKTOREN: "3 CHRS
(Z4) 5F#; " r e |

920 U = @

938 FOR I =1 70 Z - 1

931 U = U + 1

FIT IF N$(I) = "1" THEN U = U - 11 GOTO 994

934 IF M$(I) = "~ THEN U = U ~ 1: GOTO 990

935 FRINT Q"?" CHR$ (34); CHR$ (64 + U)3" — “M$(I); CHR$ (34

980 B = 0 + 19 -

998 NEXT I

1ag@  PRINT B"7:7%5 CHR$ (34)3"BITTE WAEHLEN @ "5 CHR$ (J4)i";"

1610 0 = B + 19

1g20 FRINT G"GET E$:IFE$=" CHR$ (34); CHR$ (T4) 3 "THEN"D

1624 J = g

1825 8 = @ + 1g: PRINT @vo» :

930 R = @ + 10 |

1939 U = &

1640 FOR I = 1 TO 7 - 1

1941 U = U + 1

1945 IF N$(I) = “1" THEN U = U - 1: BOTO 1959 -

1g46 “IF M$(I) = "~" THEN U = U - 1: BOTO 1890

1858 IF T$CI) = "A" THEN B$ = "RUN "

1955 IF T$(I) = “B" THEN B$ = “BRUN *

1668 IF T$(I) = "I" THEN B$ = "RUN "

1878 IF T$(I) = “T" THEN B$ = "EXEC *

50
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1gi@@ FRINT QUIF E®=" CHR% {(3Z4)3 CHR$ (64 «+ U5 CHR$ (I4)3"THEN 7C
HR$(4) 3" CHR$ (Z4)iR$iNE(IY 5 CHR$ (34}

1ges O = B + f1 MEXT I

1igp @ = @ + 9 FRINT B"RUN"

111g PRINT & + 1V"REM”

11260 FRINT & + ZUREM #%%%% MENUE 1.8 #%xsdx"

113 PRINT B + Z"REM =+  COMFUTRONIC #* %1

113535 FRINT "HOME:VTARAD T CHR$ (354) "MENUEFPROGRAMM IS8T IM SFEICHER ! CHR$

(34}
1144 PRINT "DELETE MENUE.FRY
=dEg PRINT D$U"CLOSE MENLUE.FR™
2188 PRINT D$"EXELD MENUE.FER"

DISK MENDE 1.0 FREIE SERKTOREN:IE®

A - - .
B -~ ADUVENTURE LAND
£ - QOORO0 CASTLE
D -~ HATHEMATIK I
£ ~— ZONBIE-ISLAND
F ~~ RIBRIT
6 -~ TELEFON

BITTE WAERLEN *

1 HOME @ FPRINT "DISK MENUE 1.,@ FREIE SEETOREN: "129: FRINT
18 PRINT "A =- ——1

288 PRINT "B —- ADVENTURE LAND "

A FRINT "C - yOODDOO CASTLE "

4 PRINT "D —~— MATHEMATIE I . *

S PRINT "E —— ZOMRIE-ISLAND "

&F  PRINT "F —~- RIBRIT &l

7¢  FRINT "G - TELEFON "

B PFPRINT : FRINT "RITTE WAEHLEN @ "

G GET E#: IF Fd = "' THEN 94

idd  FRINT

11 IF E% = "A" THEN PRINT CHR$ (4)3"RUN HELLG

111 IF E% = "H" THEN FRINT CHR% {4)3:"BRUN ADVENTURE LAND
112 IF B = "CY THEN PRINT CHR$ {4)3"RRUN VOODOOD CASTLE
113 IF E$ = "D" THEN PRINT CHR$ (4):;"RUN MATHEMATIE I
il4 IF E4 = “"E" THEN FRINT CHR% (4)3"RLUN ZOMEIE-ISLAND
1S IF E$ = "F" THEN PRINT CHR¢ (4)3"ERUN RIRRIT

116 IF E$ = "{3" THEN FRINT CHR% (4)3"RUN TELEFON

1246 RUN

127 REM

128 REM #%%%% MENUE 1.0 %%x%%#%

129 REM =% COMPUTRONIC * %
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Ihre Aufgabe in diesem Spiel ist es,
durch Springen mit den blauen
Steinen, ein verzwicktes Problem
zu losen.

Es darf jeweils nur ein Stein aber-
sprungen werden, und auch nur dann,
wenn hinter diesem Stein ein weiBes
Loch frei ist. Aullerdem dirfen Sie nur
senkrecht oder waagerecht iiber den
Stein springen. Spriinge iiber Eck oder
diagonal sind nicht erlaubt. Die iiber-
sprungenen Steine werden entfernt.
Konnen Sie nicht mehr springen, dann
werden die restlichen Steine als Feh-
lerpunkte angerechnet.

Und jetzt zum Problem:

Sie missen so geschickt springen, daB
erstens nur ein Stein ibrigbleibt (1
Punkt) und zweitens dieser Stein am
Schluf genau im mittleren Loch des
Spielfeldes sitzt (0 Punkie).

Damit Sie einen hbesseren Uberblick
iiber den Spielablauf bekommen, wird
Sie der Computer durch das erste
Spiel fihren.

Und nun viel Spab!

jederzeit samiliche Ziige anzeigen
oder ausdrucken lassen, auch wah-
rend eines Spiels,

Neues Spiel:

Wenn Sie die Taste >N-< driicken,
beginnt ein neues Jpiel fir Sie,

Ende:

Driicken Sie die Taste >E <, wird der
Programmablauf abgebrochen.

Auto:

Wenn Sie die Taste >A<C driicken,
iibernimmsi der Computer das ndchste
Spiel.

Copy:

Driicken Sie wihrend eines Spiels die
beiden Tasten >CO< dann wird der
momentane Bildschirminhalt ausge-
druckt,

Leistungskurve:

Nach jedem Spiel haben Sie die Mog-
lichkeit, durch Driicken der Taste
>L< lhre Gesamtleistung in einem
Schaubild zu betrachten.

EINGARBE
(eben Sie zuerst das kurze Programm
(Zeile 1 und 2) ein. Speichern Sie das

zweite Programm ein. Starten Sie das
Programm und warten Sie, bis in der
unteren Halfte des Bildschirms das
Wort >ENTER< erscheint. Brechen
Sie dann das Programm wieder ab. Das
zweite Programm sollte jetzt unmittel-
bar hinter dem ersten Programmteil
glit GOTO 4000 abgespeichert wer-
erL.

LADEN

lLaden Sie das erste Programm mit
LOAD" oder LOAD ‘Solitaire’. Das
zweite Programm wird jetzt automa-
tisch geladen und gestartet,

Bsp: Bild 2

EINGABEN Programm mit GOTO2 auf einer Kas-
Proiokoll: sette ab. Nachdem Sie jetzt das Pro-
Uber die Taste >P<< koénnen Sie sich | gramm geléscht haben, geben Sie das
Leis tungs kurwe
FROTOROLL B i
——————————— 12, Zug: e3ci f:l 27
1. Zugs dz2d4 1%, Zug: d4bs by gf; W
Do Iugr FAASR 14, Zug: cleld t g:-f] l.-"' '.I,f K
3. Zug: d4d:z 15. Iug: edebd _[!:—: la:l: Pl :
4. 7Tug: b4ds ih. Zug: gied 121 | e
ST Zug: bIEd3 17. Zug: ebesd _"{,'f’:-' r ! |
. Zug: F5F3 18. Zua: 787 P “
7. Zug: elel 19. Zug: bEdS “._Eg il
8. Zug: cbdcd 200 Zugs: eZed & ',]
9. Iug: eS5co 21, Zugs gSg3 EE‘J
10. Zug: e7ed 22. Zug: a4c4 L
11. Zug: clez 23, Zug: cdel rEEs 7o 22 %2 -
ErRTER SFRIEL
Wichtig:

L EEE EE T ] B e e i e T e 1 BORDER 1: PRAFER 1: IMHK &: ©
WS E DR LNED - EREFH DO LE : LOAG “Snhitaire  ACREERS B
T T T T e e e RINT AT 17 .@;:: MERZE “"So0litaire’
N B T R R
= = W = we 2 S/RVE IS0 Llitainre LIrME 31
" 1@ DI i (Ee, o CoIr e 025 L.ET
owm i o = M Le=1; LET ag=@ GO BUE S3Q6H: S0

L BT N W
o " B e ok 15 LET au=@ 5
= DIM & 11,3110 CoEH A 0%, 40
| - L I b (L. 2 IM CcHmil. 3 LET =

i == - I~ = r o= .

. A lag S0 SUE SEE@ LLET Zu=i BRI O
I = g wioo= - EfR 1. FPREER L S 0 o |- Ff T

T FRFER =] IME ;237 2,8 "
P = - [ 13
ke u L. é%gE;Qﬁ E;r:lj}-'Tg 1:.1-:’2 STER & F-'-‘F-!I.I‘-J;
Wi = i K ot e AR
TR e M o= e AT = wllE: W wm iir CLAT Oz e
sERG T o MERT =
T e L o= LIS PRIMT PRAPER %) IE L =T & .68
o AT B dE; it
o o= P 1=2&@ FOR =7 ToO 13 STER 3 FETIRT
J Lo JERAPER = TME. 1 AT = L ;0 m
= , BT oz, 16 U A AT =zl @ L]
Bow y o= FerRT ol 1ET U PRT om0

\ , I = I A = ) R T
l k= .

52 Computranic




i
T
+

o Jde - M
il i A T
) Lt S E
;o AH0 M

IR I T S
M EncdDal#E o
L fed VR

I I T RO
b MEES{Z4 [
o = - Wn oH+
WFH~—Z a3 EN
Il Tl - =
[ R S s I T 1

Anggaw-n g -
WEZ 4 - = = G40
i« - - e

S 4
LU (1 e
M ZH

. i o b= g Toil oA - B
i g4 Fu O - L I faf- 0L
o 8- I I -
- M G- e i L B ¥
|\ S PR 13 I + - ] { i
B card - 5 ] -~
[HEE T 1 S & g
T - - ¥ osRE
9] S %

t
1

R
TLIRE
THE
}

o
=
4
(]

o Rl
)
T
=l

.
]
]
L]
+
R
i

[

v

£ &l - W MO+
(TR 3 (1 TIGE T (T -
b A% & |

YaL ~- O B - 0

L
2

LY

T
=
=
[T =N

=
1
=)
=
bC
]
DR

PR,
[
i

%
1
=
=

oo
+
|
BT
-
=3
o
o
3]
=
]
=
]

|
i
I T w I |
¥ oLl Mo .- BREZ 0Za
IR0 B i 0 B £ R L 1N S O 0L
ST -V T R R S R SN /1 W
B opE Zi o REZH SR GEE O = HER
g tHOWIDZ~ Goidw oul-- &0 -0 A
= AL ipldn A-I8 - @d..0 R

FRIMNT FRAFER

s

] .

= 1
=1 ]
P
B
B

=B L
b

R I
LET o
i

p=T ]

RET LIF
BEEM

I
e R
=1

1
m=
=1

..

EE 4

clASB—d sk i1}

1 WD 1 i 1 T i ol

S R 1] SRR O U S |l o
I MH=ZHk W -~ -IZF WHIZI®m dedia dd
T MH¥OA R OdEE G0 IR B i
PO e 3 B~ 00 DRI T WOL DR g

M....

Z=d W oo ddoelt o e AHG f HIEN Miou 8 Ineisfz3
Ho-zpe Fhxitcia = Wi “@eet #wEyY . D TS - STl
n
P

1o

BT LR

i
i oo
v WEER e 0 I- D bD oHZD M4 8 o~ s - - =0k 1 IT v RRARE - B - ®
J T +RAfN ST OR# H TN EINEA R I S B By T [ ~F D ORROMHTd L [
01~ QL0 ~foapl Sl O (8 a7 ol & I 1 T S B 1 gy = i b O 03- -+
AT #E g ME - 0 e e . e el 8GR O I ZAT 2 ifz T g8 FE - REHE MoOM M
B i £ -F+gt oA H @l et Do O M- M

i

ml
=3 Tl i ~,0 V=Nl et TEOa e HeAAdis o - Ted 38R0 -G -
E

ET LR

=

LR
A-ZOM I AT . Ol B =] M R El ] Ui mdajy migi o b o
4+ -H M ~2H - DRl e 1 2 G o RBHE  ¥HIP P2 I o o T W
W=~ A=k 3 i ey 3P -0k EdeE-UE 0 HOWoke o Lok b WLeoo
oot A0 A -EHS I00H 0GR BHD 3 HEZa b A8 1Y HEHEZHIRER ZTHE 1 g HHBL Q40 a0 LR LeHOo 8 JRBRH D
xR iy == - il a Wb i alid EE Y o W o wheot b - i
D Wcs &8 8 06 A6 REDOEE-Sra R0 0RTaTale LGkl Qe wf: @ SI0G -84 FeenAIN- &8 NE- &
. X S0 oD GATZE CENEREONS ATt S0 SSRGS 0 G -0 i 3 L R0eEdAN g SRS 0
EEADBUEAEN A%FD QAf-MrIas 8 cOYEEH &SRS Gh-d 0D 0 On W 0 BEBERTES el o RE R REeE S S 0 HH08RE - dRdAd HJe BEln 0
dawl A4 fm L o1 oA Tid s eddgdl AT A ey O S AT AR A A S AR e M M0 Gl O EEFATME o e 0 MEM oo

=]
RET

- CI

CABNOET A6 I L HT 0 C # iofFAT - %O W i bes W fif | i A - P R B =i
W & - - = e e @ o YHHE Ht L oo 00 T T T IaM 4 Ji+s b I s w0 11 S T 11
BN T e =: HIE SRR =t cn i T - - LT A o T b . 1] o L T S i B
FEe L0 J il LS EERRATT ST T & R ! T i Ma e ® P i @ Wl
.. . I +

5 : L I - i R = B B B w2
e Tdwe- =& i : R TL i
1 i - HT Do Do e 0 ' fi
L5} e 1 O R 1 ] N ox [/
Fi=--1ay =i = ) T T QO m
b e =T WD - o AR oS D m T oA o
SO faH Sy AW -l -~ el B O W M
Gluinyhim R L B S RN ol ol e
saanmgaese g #®ae - <@ - 30 owoe RS -
H o HED: HE o #0383 W #al = AT
wilw Ged = Q& 4y ags fo edPe k]l e
Pl L R T A 1 O bR W#me sl -
W20 @A OGZ000 S0 OO 189 S0 0
EEGH oo il M- W - G T Iedgbl«dgd~38 Z0 Z40 70 ZImIZIdT D % -
EE Gl I LT B FZ oo @A @ O F I I b o0l il
GRS O AR AL = SRV B 1 o §) AR e A e[ = e e B0 FE e
B0t trd: ~ & el ed 8 e TAGTCAN - @ odl JE H8 dE8d84 10 00 T -
e o o0 4 D e H @ -iaH H LT ED OBROUS R RS AT &
2 Wl sl v A AT A20--0 e owelgr G4 FOo oW oCcoie o gfecic =t = el
WEIZedTs Z-T- - idan L RE el 11 HIRRE 1 H1 RN 111 SRR [ B 1 LRI B L EE e =

Fotdd al
cd

i

1

T

o]

SN ]
LET

FI

o Lo=REE
i
1
1
)
BT

LET
LET di

¥
W
C1+
3
e
;
1

HINEE | R AL R
Gyl o =z G - o ~EHNHE .
4o et g Peedn ol
RGeS P8 1o For o spt M
i A RS £ I T
- i HOT A Mo e
L = M Y LI T
E I T R SRR EEY 1] e Y L
< T B e W T 0o
Y PR S 11/ T VWL
YRS = 1€ ST | = DA I Y- 1

S
L
=
VEI
)
E

=
-l
L
=
N
=
LF

e
-

=S wl
i I

I :
ERDou T TR
l

ELIE
THE
E¥
s
LET &

L]

s &
d4 ¢

“

IMPLIT
P
L.

=hkEd 0L, 10
E

THEM
THETR
THER

X FgY ]
] +1f
C At iy et
e G Cuwldopa tC2lic
o R s Bt~ f
wed =t A 2 QT
W P o 4 1ia el S

THERM
b S

g ]

= 5

=
=

i

r = -k

Ludodd -
A O o= [CZa

TnH o H @ H - W=t i oebd ot pria o3 SR o~ o @ 0 k=0 W & HRS [ ARl e i = g4 -l
O Ebrf b IR0 L Alcdlog -~ T T--QOcl SS0T 3 RIEJ00 LT ZIShal TROEAL TE I H~L-ili-gl k L=0 00l <0k
MeADLEd LT AL et TE EH GH= J0HG D0 OeA30_WH o i HG H@HOEN RS- G R H T JOHRH HoRHRRE IS H H~OH -k b=

R N THE;'--.]

ri-k3i

It JEPAE M O Nt # - i -z elf- mowo (i}
By @0 .. G0 - Wb oghel A o OP-D0OENE e TGS G i (Rt
Tl Gt A e Pl A prtoad AU A B E - TR B 0 i

HeH: Az A 0 - 0. 8 0 0 Alddii g - H O Al

I SRR .~ | 1 | ST 4 = oo = Teyy.-x (I i n oz

ik M W~ @
g o i & diildsg -G
DE@E-E i~ |~ EE
Fi i AR et
Tl I ([ (R I

o A0 3

53

Computronic



N L SR A A | T ST 1) JEA OGS - e - - e
C wenw aukl M = U 1T Rt YRR TR 1 SN ] 1% 8 I =0 - = L AR g
o wE Az . - 0 EL XD B2 = -aE A0 & o-n ¢m.-1 evw,.gwf il
it a9 w =H (R3] Sw - [SYTETR I 1 [ e S P T I Y Ty § 1t -4

Rl U - = bz od f= & F Efl-- - el
8 0 m C-f - S el OSAN0R
= & iy So G 48 WM Rl gt @

P R o = ' B 1+ i I T v S Y 1P Iy e
= mUSY I med mst M M gt ~ o« G0 -G -E .
M Eg-aZv Tl & & ~AMNE g - G &
o om~0n CZOE N IR G- = = Ok LR B
= Obwn e O Ol [ B AT L T B LE U R B
[ N - 1 Ln R 1L W ~ LS T

(18- - G- 0dE -0l ! aEE f-EN G

TR I EEU] gl H i oo [ ] L E FIE RN A 1] feded = -~
@ S8 SCZEE &Gy ®/Y kO o 8. S - - E m-a:a I & - 11;& i
T Mg g pHAR SO =HiE o H LWOZRE G DEFTRHN: ~ W~k -0 & [~ ¥ 4
< EIJEWE -REGE AL~ F &8 fAn 8 v 0o 0l e -0 - e
@ 0 MoLRoTom L I = IR 1 B 1 P U B ﬁ5,¢lxs E.B 1=
- e R -z S &e@Ed O R 5 i
b s s Oflel Wad- Wixss Wl B Mmoo “ift
= gl e 3T CEI-0IEE - ﬁamﬁmTubgasn. i
L il nl S 8 B S e R R G e * 1 B T i g 153 0~ b1l -
 ZEHe-T e OROE FOlS DR+ e 2 T - L -8 ~Engig rllmﬁaaﬂ T

G Hy=DaH: TORIE wlE ZRO08Ce o . e MTE@ ( -0~ - - - @TQLT,,-TLJT =

WoEwa el Wi Wl L N g0 @ 4549-.Hﬁ_l LA T 2RO0 YIRS TSI T TIT
Bal alol £F. IF-HIES LODENES Y ool Bi-300 G oA @00 - A A0 - - SOl G

B0 ow® owdt om (N S S Y I B RV T T | : ,54 Bl = edel « s med i

W o GRLEEE A8 8 98ROE A8 SEEE S0 - -0 o8 SEE e F o GHEIREG - - ESe E Ei

Tocofen 28 QETBH1@zu¢:m553ED=@14?¢mt5131- maﬁﬁ?a,?,a?l A RREAAE 4T A3
HEWY ~E0N--2H3E AGXdo50 G450 W~ GO GBS 048 -0 -NASFRG it 0T O~ e O UBEE

gineered Software, Facemaker is 2 trademark of Spinnaker Suftware. VIC 20 and Commodare 54 are rademarks

of Commodore Electranics Lid. Atari s a segistered trademark of Atari, Inc. 1BM is a registered trademarh of International Business Machines.

@ 1983

7HesWare 15 2 trademark of Human En

Lo nmel) A PRl o GOSN BOFD =@ - o A% AR F G 5 - Jirded @ -0 e TSR ~J0E -
g
(03]
B (T RD Jd mE o a o gy ¥ O K@ e EE DO L T Al E BCwEu S
N - 4 ,iR [T W= Ll CTL Caw LoeCdf ¥ TD ow e o
e M- N> de 4+ 5 - <L LMoL [ B 3T & il o+ e 2 BN dwD &
ECEEE R VI R I aTT i U T o & 80 o @ w@e ~ GComfy H mEl o |22
I (T L 1111 gt - ® OE @ & 4 OO0 wSCuded § LeCo W e _&m
B I (O B 1 1V I 1 4 i L+ 200 .- B moi- - Cdemel Qe L .- (L o B o
2l ®H oan d+d w z Mo o e o UMD e WWENDE HAwlCg B e gneen g
it I S Il Lt =@ H oA IH oA o O eI WCEZASWUEm Qe gEm o w- s 58
arom oW : AT HHHHE W doel Fg WWSmE ICarc F O ge =0
N 3 R T e @® F O @ YR T C L 5
& AR Gl o mreiﬂﬁa L OC®D @ WE O+ ke W e 0 UT @aedle E=H)
I Zd E ) Tow-r 0@ HEIE <l o~ g JCCEESY ACL-8 T 0O @adne 5
I T T i Tage. Ja I me- Lo WOl A- QEdey f T mae s 2D
-t - hl: bl Lokl EOHGgMS - @amosw T Ewa [ P e AR ;.Uu_U
L] e iy [T .Ebel.q_E... mE + i [T B Tosn @D oo 1 ] 1%
] i n+ WE St B S R T I Woo @ CEYC0 wgeld TOcRRE sw ow o m
~¥ ¥ X L o :.__1_11 4 S bele DA Amle Lzg o H AFZ2 Ccow SE
=il o WH M i o g AG - Pl Oy Duagmuax o ugs I diMHgadcs .m,m
[ Y - i - [T H- 0 WD Jd= Y Mfenam [ - am:w__?u nw.m
MH Al i L2l :T BEED o B EeriiEe ow Mdooofopi: ~Ccocn- _dm
“HOtH EH T DT ) L D R Cd D Do E e LT D f s 2=
" w0 = x5 X r r N “ Eu P i li L i 4= R R N I e o e e e Y %m
A e Ol T [ B Slm @G g GOTAPEGTY b o I ewdgDh .mn?.
mdS@ef e -0 2% by O 7R - U Z AT I I o e UM mEal B Se L T W -Zavs cw
A8 e JGsEd ~ b TR _H iH Mo~ T HG OG0 o ESewZFHl - mbaeHlcy H T lsHwRNg _.._Mv?_...
L Mo ok Odld-< b2 HN O SR oI CRrd Fob S ly-zHE BT o O 93§ 0 00 ] A
HZ HZ HI T~ Jibd-d pof B Redal 0Bl ] o Hes AG0EnTL © @e8 SGEC - 0 T -G cDo Eg
Wiy Wik o sd® iy e e T o L L: W 0 W0 CD LOdde wCoE IR Y I
MISOXZA-TONnE 476G g2 GBepofl GOF @G80 rd Se L=copCScac B LAAExgTs
@TE@TBBTEiET of- f&x - IR EIRETs o WEP IS0 Yot I S 5t TR C ofyae M [ L
i1} i i HEELHTE S P O e CPRAE ANGHLT -G & TG WL ADEOYTE E -ESal -0
EamaaogamaaLETéelﬁnz Coobd =0 ~aiid=iicc Bocovweaclic C+H ol ooe

Computronic

CIRCLE 133 ON READER SERVICE CARD

54



WILDGAT

- Looks Like an IBM"™
Works Like an Apple”

(22
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4

To a land where fruit and flowers J reign
supreme, comes the awesome power of the
Wildcat to challenge their supremacy.

Wildcat is a sleek styled mobile computer
designed for your vehicle, boat or aircraft. [t
tooks like an IBM PC™ and is fully software
compatible with the Apple I™ product line at a
itst price that would put a smile on the face of the
most frugal computer buyer.

But price isn't everything. All those features that
would cost you hundreds

of dollars extra from our

competitors, come .

standard with Wildcat.

Let’'s compare some

of these features:

*Computer plus one disk drive

Warning: This equipment 5 exempt from compliance with FCC 1esting
requirements pursuant o 47 CFR 15801 {¢) (1)

Operation of this equipment in a residential area may cause interterence,

Apple lle  Wildcat

Detachabkle keyboard No STD
Full numeric key pad Option STD
Full functions keys No 41
Built in disk controfler No STD
Parallel printer port No STD
RS 232 serial port No sSTD
Game port T 2
RGE video out Option STD
Composite video STD STD
RF video for TV Option STD
CP/M Option STD
Hi Res graphics (6 color) STD STD
Low Res graphics (16 color)y STD STD
84KB memory STD STD
Half high disk drives "1 No STD
Converters for vehicles,
boats, and aircraft No
Aluminum carrying case No
List price $1940

Option
Option
$1099.00"

For more information on the all new Wildcat, see
your local computer dealer or call or write:

COMPUTER AND
PERIPHERAL PRODUCTS

1530 S. Sinclair
Anaheim, CA 92806
- (714) 978-9820
IBM is the reqistered trademark of International Business Machines Corp

Apple 15 the registered trademark ol Apple Compiter tnc
Appte 11 is the frademark ot Apple Computer, nc

CIRCLE 181 ON READER SERVICE CARD
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LATAR

PAINTER ist ein Malprogramm fiir
die Grafikstufe 8. Es benotigt min-
destens 32 KB RAM.

Die Bilder des Painter sind kompatibel
zu anderen Malprogrammen wie Mi-
cro-Painier oder Gralik-Zauberer, je-
doch nicht zum Koalapad (Micro 11-
lustrator).

Nach dem Programmstart sieht man
kurz, wie das Menue ausgedruckt
wird, dann wird zur Grafik umge-
schaltet und nach etwa 3 Sekunden
erscheint der Cursor in der Mitte des
Bildschirms. Er 1aBt sich mit dem Jov-
stick (Buchse 1) bewegen. Wenn man
eine Weile mit dem Cursor fahrt, dann
wird er schneller,

Driicken Sie die Taste ,1", dann kén-
nen Sie durch Druck auf den Feuer-
knopi des Joysticks Punkte setzen und
Linien ziehen, Nachdem Sie die Taste
.0" gedriicki haben konnen Sie wieder
lé6schen,

Mit der Taste ,RETURN" kénnen Sie
zwischen Grafik und Menue-Anzeige
umschalten.

Folgende Funktionen stehen zur Ver-

fagung:

0,1: Farbe, mit der der Cursor malt.

2: Linie ziehen. Von dem Punkt, an
dem zuletzi der Feuerknopf ge-
driickt wurde bis zum Cursor wird
eine Linie gezogen.

3: Parallele ziehen. Es wird eine Paral-
lele zur letzten Linie gezogen. Der
Cursor ist dabei der eine Punkt, der
andere wird errechnet,

4: Rechts fiillen, Der Computer fithrt
ein DRAWTO aus (wie 2) und ver-
langert jeden Punkt der Linie nach
techts bis er auf einen Punkt der
Farbe 1 stoit.

5: Kreis zeichnen. Der Punkt, an dem
zuletzt der Feuerknopf gedriickt
wurde ist der Mittelpunkt, der Cur-
sor liegt auf der Kreislinie,

6: Bildschirm ldschen.

7. Farben setzen. Nach driicken von
.7" geben Sie ein, welches Farbre-
gister Sie andern wollen (0-4). Dann
koénnen Sie mit dem Joystick die
Farbe (links-rechts) und die Hellig-
keit (vorn-hinten) bestimmen.

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie
den Feuerknopf und wahlen ein
neues Register oder gehen Sie mit
der ,Space”"-Taste in den Normal-
modus. .

8: Info-Zeile einfaus, Uber dem Grafik-
bildschirm werden die Position des
Cursors (X und Y) sowie die einge-
schaltete Farbe angezeigt.

9: Sprung zum Disk-Menue.

Im Disk-Menue wird der, der eine Dis-

kettenstation hat ohne weiteres zu-

rechtkommen.

Fir Besitzer von Cassettenrecordern

sind nur die Funktionen 2 und 3 inter-

essant (Bild laden, Bild abspeichern).

‘Wenn Sie ein Bild auf Cassette spei-

chern oder von dort laden wollen,

dann miissen Sie nach driicken von

2" bzw. ,3" das angebotene ,D1:" mit

der Taste ,DELETE/BACKS" loschen

und ,C:" und irgendeinen Namen (z. B.

.BILD" schreiben. Das ist wichtig,

sonst kommt ERROR 5 (String zu

kurz). Der Name kann beint Speichern
auf Cassette bei allen Bildern gleich
sein.

1? FE'FE;F': i##ﬁ##ﬁ#’######HHM‘H###H##*H#*##H#HHH‘**H#HHHHHH# sk
28 REM ¥ ko
o REM ¥ FPATHTER ¥
4 L’E‘,I F.:: E r.1 :*; At S e oy . *‘
568 FEM Ok wopy ROLAREG REYER *
A REEM % M GIEGERBEREG 21. 2 LDWNTEEAL *
TH OREM | g ¥
20 REM ¥ ¥
AR REM R R R R R R R
11t REM T THITIAL IS TERLING 1

120 - FOKE 18R FEREKS TEE 125

1260 CRAFHICS A:0PEM #3, 9,8, "F:

140 DIl =FEEKT 5660 DAH=FEEKT 561 9 GR=5

150
168 GOSLE 1286

178 POKE 1088, PEFEC 1688 3+36
1TEG THEEN @1 .4, 0, MR
15

:GREAPHTCS
Ml =PEERD B8 0 MEH=FEERC

MAL=FEELET B8 2 MAH=FEER 859 )

=

2L TH PR @0 FRERG G D HELL A 0 T 280

23 LOSHE 12068
2T Fok =@ TO 4 FARE D THTOPEERS PES+ 18 s HELLG D BB E R PRS- eFERE v 6 kT
N
FEM [ ASSEMEE FR-ROUTTHE #LM glE - 1
FEM E &UE&H W ECTOE 3
TORE 26
FOR =1 T0 22:8EAD W CTOE DenlHEE % 0 WENT
DETA 1@4J1H%;1E4J1?&,1@411@4 v
BETA 157,667, 2, 104, 197,69,
IHTH 1w4 iﬁ?.hF-n-1ﬂ4 1“?.35
TRt s eaR
.'*"-'1"'-“ 1
3 REM T AFTY TR FRH TR - L 1 .
i DL I HJ P=fTRIGCE 0 TF D=1 FARD K15 THFR ST=ST w0, T ‘1 ER F N RN ERET-
y AR |
i e THTC BTHCO O =5 OR K= OR KT FAMD R 319 s CR =D D0 a8 D K11 @D O
%1

T, 20
A5G Y=YeINTOSTACCCKSS OR K=9 OR Kol AND 018125 CCimE (R K= (R K14y AMD 0
AR ANRA R
M TF D=0 THEH T
56
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L

4 TF HE=kd F!H[’ Tt TR
| [Fc'FrF A RoF
"“If-'] T o

Al
S

[} _‘A l [:”- F-'TF “- III f--r s :{ .E _“‘s | . 1, I,El ,_,_‘_l_{,:
THEM GET #1060 Mabled 70k M0 i AT ASE | A, B,

-
-
i3}
]

_mﬁ
414 [F
45 T F:' H""?! F.i
216

fTF s THER wbebd s bty

LB

FREER ETHECHAL TER A
A RETURH
FRETLIRM

COLOR SOl BLOT (Pt s Ty s Pl RE TR

RE r1 F

O I I BT S Tl

S0 BOSTER Q6
VR PLIT i

e L B B
) :'---'-":"f",f R

RN L OESTHEH &
ek A RETLIRE
REM T FREEEM VERAERHDERR i
GET #1.F: F=fa8
S TF bemeli THEW BETLRHM
PEEROTF OFOB OF Fid THEM &30
TIE K TTCR 6y
PER FRFECF 9eFF
3 FMD CFERRC F
TEE HELLCE ne
4 ARl

L S T U oI W 5 o o T e T = 3| O g < = 7 Tl Tl I e B g S B | R Tt W R V= R LR

FobeCReS (R eSO F=180 A 0 HELLCF WS el (RS TR KR TR

?*n rurn ”lm
VRS OREM T THFD-2ETLE ETR-HLS i
AR POKE SR8 TF THE=1 THEM S0T0 216
dﬂﬁ e ﬁELibEH#:bﬁ

I =T[5 S
FORE B+ M8 18
P (SRS R U R

o S =T N I
Pﬂhr Hed, 112
Frize -
Cafabe TRETC P 2B el
TRFe]  POEE , ; (E PR
COTO 286 .
REM {1 THFO-=-RETEE &l 1
Fraelafd Pk A
Frsf 4

o

RN

% B
el
I
-
=

3

e B iy

00T 05D D
£
T

SR RN o s R A
=
=

e TR e R

W TG

N %]

#1]
e

QA L= THT R 25 s DL s fl- DR 2 e
A4 POKE &, 112
AER POKE AL 11
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SEB FOKE A+2. 112
SR ITHF =0

SEE OSE 1 @4 k=B
Qon FOEE 559,54

1886
1A18
1676
1A
1A
1858
iRER
1By
1626
iasn
1 1@6
111@
1126
11328
1146
1156
1148
1176
1186
115@
126163
1216
1726
1256
1748

RETURH
REM T LMSCHRAL TEN ZUTSCHEH 3 L CRAFPHTE LD MESE
P=18: TF GR=E THEN GRE=£:GOTO 1646

POKE SEH. DAL : POKE 561 DBH: GR=0: RETHRH
POKE SER.LEL:POKE SE1, DEH

FETLRN

REM £ IMFO-ZEILE HCHRETEEN 1
POKE 752, 1:FOKE T8, d

7 R

7 oUMmN Mt MY

?‘ II'T'uII g ‘.l.‘ i " EEH;I;‘,II i

7 MCAL=" 0L

POKE 752,60 FOKE 763, 24
POSITION .7 :GOTD 426

FEM £ KOORDIMATEH-KORREKTUR 7
IF 36 THEM =@

IF ¥>219 THEN ¥=21%

IF ‘f<B THEM ‘v=

IF ¥>191 THEN Y¥=191

GOTO =284

REM L LLIST-KORREKTLR 1 7

DR =FEEK] B8l 3 DRH=FEFK BT

FETLIRM

REM L FARBHWERTE EIHSETZEH 1

GEAPHICS S56:FOR =0 TO 4:SETCOLOR L FAREC 3 HELLE B3 HEXT 0 IF THF=1

SUR 1286 POKE 553, 6:GOSUR BHH

1758
1768
177@ 7
12364
1236

132m8

1318
| §ETe15)
1334
1340
12560
1 2EA
1370

1586
13590
1430
1418
1426
14726
1446
1450
1464
1476
1400
1496
1566
1516
1524
1520
15401
1556
150

58

GR=2: RETURH

PEH C MEHMLIE DREUICKEN 3
PR VEHMED MEHUE 17
"EHECE = OESCHERNY
"¥HEC 1 I=5CHRE TREN"

"EHELZ = THIE ZIEHEM" :
"¥HEC3I=PARALLELE ZTEHEM"
"EHEC41=RECHTS FUELLEN"
"EHEDTA=KRETS ZETCHHEN"
"EHECCI=RILDECHIRM [OESCHEH!
"¥HEL 7 I=FARREN SETZEN"

"gHEL R I=THFO-ZETLE"

"EHECI I=CO I SK-MEHUET

P NE RETURM J=GRAPHIK <=3 MENUE — LIECHSEL":7 "I $D¥]%;
I"I 15LIE 2480 '
RETLRN

REM [ DISK MENLIE X
COLOR Z:PLOT x1.%1

GOSUER 2460 FOKE 87,8

GR=E:GOSIE 14820

POKE 18 FEEKC 185 326

GRAFHICS 6:SETOOLOR 1,6, 14:8ETCOLOR 2.2, 5 : SETCOLOR 4.6.6
“iFFHHﬁiE LISK-MEHLIE 7"
"¥H¥EL 1 =D IRELTORY"

"EHEC2 T=RILD LARDEN" :
"¥HEC3I=BTL D ARZPEICHERN®Y -
"EHECSD=DRTETD STCHERKY
"EHECTI=0ATET EHTSICHERH"
"¥HECEI=DATET LIMBENEMHEN
PEHEC P I=LRATELD LOESCHEM"
"EHFECE=E GRAPHTE~MEHLE 3"

q.} N R LN TRT JCS I T TR JRTS R

-3 ,..1',

R

R R R R e

THEM GI7
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- -

1H<M
1 E4id
jf :“IH
1 PR
1476
10
1 Fid
1A

171

1726
1P
1741
1 75
176G
17V
1780
1796
1 7R
1516
IREIEE!
1834
1R44a
1 25
1860
tRVHA
i =G
1696
{460
1916
197
1=
{4

SHYE
FRRA
FHEA
2168
7116
128
=126
21468
2156
Z1EA
2171
2150

GET #1,MEH

FEM

A b= pd~ 5

TEHP. 15760

(W MEM GO0 {630, 193, 1R50  1%50 , 2026, 2000, 210, 2060

GOTO 1576

FEM FTFF&THF’ i ] )
THRAR 1k.ﬁ FOOSTTION 2053007 "0l og k00D cGORLR 2290 :% "EFCEYHAS
OFER #2658, H$

THERIT #» H$ A% GOTH 1RER

CLIEE #2: =? e HRUECEER STE ETHE TRSTE  JIM:GET #1.FA:007T0 14768
FEM I BILD [ HADEH 1

FOSTTION 5,57 "SHEE";

mrsiE 22203

TRAF 2414

IF A%="" [OR H%fdi*”" THEM 192167

2t b= T O P I P S ey 8

CFEH #2.4.68.F%

sl 1SR HDRE rrng.. AL T RRAM, PERE D

FgE =61 T0O 4

GET #2.FRRE:GET #2 HELL

EHREC P o=FAfRE: HELLC § a=tHEL ]

FHEST .

CLNsE #2:TF PFFFf“F”-f 1 THERM FOKE 18%, PEEKY BeF 50070 24168
GOTO {47@

FEM I BILD HE%PEIEHEEH ]

POSTTION S5.7:7 "#AE%";

s E 2280

TEAF 24106

TF #th="" {OF Ak S o=t THEM 181/

SEAM=MS +H2HE25A

FEH &72.5.0,H%

(==t IS0 ARG CTOE 2, 232, 11 SRAM, FEa0

FiilRe =6 T <& ‘

FUIT #EJFHRB{JB=PUT g2 HELLL .

MEST

P[H’F #” IF PEEECERAET %1 THFH POEE 195, PEEKBET 3 GOTO 2410
GOTO 1476

A REM T BATET STCHERHM 1
A POSTTION 5,97 "EREZY: '

nOSUE 2286

A TRAR 24108

IF Ag="'" R FECd3="" THEM 1470

1 KIN 35,8200, 0, A%
GOTO 147@A
A REM L DATET ENTSICHERH 1
W@ PORTTION S.11 % "sREEY:
¥ GOEIR 22820
1 TRAF #4183

TF H$"““ FiR A% a="" THEM 14703

RIE BR L #2 L0 B, A%

GOTT 147

REM I DETET DHBEMERREH 1

FOSTTION 5,157 “aFEEY;

COELIE L?HE

TREF 2418 .
IF Ag="" [k AE40="" THEH 147A '
IO BEEZOARLAE

GOTH 1476

REM L DATET LOESCHEH 1

POSTTION S.1%:7F "EREx"

s 22an
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TEAF

iy IF H%“”” ﬂﬁ Flgic g a0 THER 14703

A OPEM #2608, A%: CLOEE #2007 "SRk
FODEIECKER STE -4 TN LOESTH

[0 . ‘-I I"i IEI
PEA P " CACHTUMG:ALLE DATETEH MIT DIEZEET

EET #1.H TP HO R THER 1478

WM 3E, #f B i

e GOTD 1478

2ETE REM L ETHGHEE ROLTTHE i
eqotalt EH'frrHH PR T Mg

OF A=125 0R fA=26

" D1 EROTHEM PRS0
J% PH’ITIHH &R
A THFLT 85, P%
0 FETLIRE
2EEER RBEEM U SPREUMG ZUM GREPHETE -MEHE )
FEOGOEUR {2V0POEE 168, 178
A 1= I R A

COLRCEATE LR, S F YT ARG
F&HLE&F | LIRS 3
TI0 VORI TTHEY

436 T VEREDR - 1S
25 IR & IRHFPI A TR ETHE THRETED"
1 GET #1.H:GOTO 1470

2456 REM L SETGER F, SCREERH-RFAM 3

2dei PORE B2, WAL FOKE B9 MBH:FOKE 87,6

2ATE RETLRE

2R POKE BRLMEL FOKE 89, MEH: POKE @7, &

2d3 EEFUHH

2500 REM

1 FeE M

. R
A REM

A REN

R REM DIESRE
Al R
A REM —F=
4 REM ~Fe
A REH -
SETAY

Lo ZERDRELETREH 3

1L R L

Ak B
EEE REM
#EPE RN

S REM -
AEE RER I
CAR REM —k=E

0 REM ~ =
i REM -~
L RER 5

41 REM
2EEE REM
2VER REM

HACH RECHTS

EHTIET-THE ¢ WIE "L,
CTRL~THE CHIE "ED,
G TR

AT J H

CUIE "R, Wfﬂﬂii THWFF

=l EOCMTE Y,
w THEERT CWTE ",

20V REM -BETEPIEL : #0008 = A0, CTRL-=,ES,

60

0 REN - RLLES . WRAS ZUTSCHEN $-PETCHER STEMT,

ff?wéﬂTHH" CPFETL HACH CEE

TECH. MECH L THEE 3

;7' i

Fzi THEHM

o RERM ERELFAERUMG ZUR ETHGHEE DER SORDE R TEHER

5 5 ; ST - MECH LTRSS
AR REH ~E=E0 CTREL —MFL ¢ PEETL HACH REFHTE-

CTR -+

5 REM ~FLLES, WFS TH ECEIGEN KLEMMERE (05 STEMT.

Foo BTG
SETCHEN WERDEH WIE FOLST ETHGESFEER:

JEDOZH S TROERS
SOOCH TRVERS

TR CUTE RS JEDOCH THYMERS
BT OCWTE TN JEDDCH THYERS
TR RS

o

L

LR

SR

T
e

AETOHE

H

CTFTERTION MERDER GETORSCHT

TRIE RS DR SCHR THES R
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Dieses Programm ermbglicht es,
Bilder des Graphics Mode 7+ (7E)
und 8 auf dem Drucker auszuge-
ben. Die Bilddaten miissen fiber die
Handler (IOCB) ladbar sein. Daher
thnnen als Datentrdger sowohl Dis-
kette als auch Kassette benutzt wer-
den. Dieses Programm macht das
Hardcopy in einer Minute. Die Lad-

sroutine des Programms ist MICRO-
PAINTER (tm) kompatibel.

SYSTEM REQUIREMENT:

ATARI 400/800/600X1/800XL Com-
puter

ATARI 810/1050 Disk Drive

ATARI 410/1010 Program Recorder
ATARI (EPSON RX../MX./R¥X..)

Laden des Programmes:
I. Fir Kassete
1. Programmkasselie einlegen
2. Mit CLOAD laden
3. Mit RUN starten
4, Daten Kassette oder Diskette ein-
legen
II. Far Diskette
1. Programmdiskette einlegen
2. Mit LOAD "D:GR8PRINT.BAS"
laden
3. Mit RUN starten
4, Daten Diskette oder Kassette ein-
legen
Als erstes erscheint das Einflihrungs-
5ild, das mit START verlassen werden
kann. Dann fragt der Compuler, ob er
die Directory der Disk ausgeben soll.
Dies ist aber nur méglich, wenn eine

Hardcopy fiir Graphies .. ...

Disk angeschlossen ist. Ansonsten
tritt eine Fehlermeldung auf, die dann
nach Betdtigen der START- Taste zu
einem erneuten Start des Programmes
fithrt, Die Frage nach der Directory
muf mit "1’ oder ‘0" beantwortet wer-
den. "1’ bezweckt die Ausgabe. An-

schlieBend mub der Bildname eingege-
ben werden (Bsp. D:TIGER MIC). Nun
erfolgt das Laden des Bildes. Nach
dem Ladevorgang fithrt ein Betatigen
der START- Taste zum Ausdruck des
Bildes. Ein erneutes Dricken zum
Neustart.

!
mrt
1 m
. myr
s
4
‘F%;"
G

*_%!
B
¥

FEFEES LRSS LREEEES

e

1 BEM = G2
Z REM & HARDCOOPY fuer 7+ und 8§ 2
3 REM & &
4 REM =& by Klaus Ruppracht o
S BREM @ &
& RBEM =  {ry 1984 2070571984 @
7 BEM &% &
3 FEM #%ses2ad

Z REHM

10 GRAPHIDE 17:7

i1 072 #5627 857 B53 Y nardoopy
12 7 #4:7 #46:7 $45:7 #4537 graph
13 7 #45:7 B5:7 HLH:7 B4

14 2 8527 #5:7 #6517 #5637 i
2007 AT BAH:T LT BA: T AR
G0 IF PEEEA{E3Z79Y4 x5 THEN 90

PF CLE :DIM BRIIS  AFLIF2)  X51171:TRA

61
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e
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|2 MR
| R i IR A A

dlire

BRAPHICS 9+ié

50 EFL=PFFFfEEP§+ﬂ S#PEEX (
&0 Dﬂﬁ—? J(DPL+2) +256xFE
71 IF @= TH ¥ 300

00 POKE DFL+3, 75

210 FOR 4=0 70 9Z:FPOKE DPL+A+A, 14iNEYT AFOEE DR +£+93, 78
220 FOR #=95 TO 192:POKE DR 4—4’:*"—‘9 14:HE4T &

2860 TEAP

Fad *"F"E%‘i #1,4,0.B%

Z40 H =0T L

RSl , fw i Sl
HAND+Z
HAND+S — {ZS5¥PEEK (HAND+S) 1)

3
}
HAND+E, INT (BYTES- {Z56+PEEK (HAND+T

rg i3t

TELE 190
PTHeE 1 i -
o Dt

M M o
.

i
on 5
Hi
=

00 CLOS
1 P
&T
} s GM=5M
10 LPRI
20 A%=D
40 H=USR
641 LPRIN
50 MEXT X
&55 IF PEE! THEN £35
458 RUN
s 41, 04,181,720, 6, 104,141, 27, 4,108, 181,75, &,

o
}-u
1A
E?*
.J ke
£ oo
b
fd
_.!
[y
By b

e o k3B A OCR LN
LR s B!

g e .
=X
ot
T
e
3
e
-

[
5
-I:h

[ ]

L
14
HELD

Brub pede fmke bk e

Preb bt

Poe bk pede ok

[
[ g
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Ein Labyrinthspiel fiir die Grund-
version des VC-20. Ziel ist es, in die
Mitte des Labyrinths bzw. des Bild-
schirmes zu gelangen. Achten Sie auf
dem Weg dorthin auf die sich zufallig
dffnenden Turen, Sie miissen so
schnell wie moglich durchlaufen wer-
den. SchlieBt sich eine Tiir und Sie
befinden sich gerade im Durchgang,
dann ist das Spiel zu Ende.

Gefahr droht Thnen wihrend des
Spiels jedoch noch von anderer Seite.
Im Labyrinth tummeln sich Monster
und Gespenster. Alle machen Jagd auf
Sie und versuchen mit allen Mitteln
Ihnen den Weg abzuschneiden. Vor-

sicht! — Ein Gespenst ist dabei beson-
ders hartnackig.

Versuchen Sie also, so weit wie mog-
lich ins Labyrinth vorzudringen und
den Veriolgern geschickt auszuwei-
chen. Eine kleine Hilfe: Im Spiel ver-
teilt sind insgesamt vier Friichte von
denen Sie essen konnen. Nach dem
Verzehr sind Sie kurziristig in der
Lage eine Mauer zu sprengen, wenn
dies erforderlich ist,

Steuerung: links >L<<, aufwérts >p=<, .
rechts > ;<C, abwarts >Leertaste<.
Mit =>:<Z kdnnen Sie die Mauer spren-
gern.

1 PRINT I3 : POKEIGETO, 10 :-POKE3SGETR 15 :-E=7T6G88
ifA FORT=328T0150:POKERGEES, T:FORTT=8TO0108 -NHEXT -HEXT

141 PRINTDPREDDDRERISPIELAMLEITUNGZ (I 7N " _

12 FORT=1SATOZISSTEP— 1 -POKEIGBES .,  T-FORTT=0TOLA -NEXT -NEXT

14 GETAS:IFAS=""""GOTOD14

15 IFAS=""N"GOTO4113

16 FORT=OTOL:FORTT=14ATO0Z248 :POKE3G876, TT - NEXT-NEXT -POKEIERTE
., 8

28 PRINT“L

a2z PRIMNT"DAS ZI¥Xl IS8T ES, ZUM':PRINY

24 PRINTSCHATZ IH DER MITTE "":-PRINT

B PRINTTDES RYILDSCHIRMS ZU GE-*

o8 PRINTLANGEN. DOCH MONSTER, " -PRINT

328 PRINTGEISTER UND TUEREN "":PRINT

a2 PRINTUHIMNDERM SIE DARAN . :-PRINT

34 FORT=ATOIZ1 - FOKEE+1S5®32+7T , 83 - POKESISSAAF 1523 +xT ., 3 - POKEIGHETT
L A -FORTY=BTE22:-MEXT

6 POKEIGRBTT . O MEXT ' »

38 PRINTIEDLGDDIPEREERER-TASTE-~-*":FOKELSS  BA-WAITLIRE , 1

48 PRINTL"

32 PRINTPIE TUEREN DEFFHEN UMD

44 PRIHNT"SCHLIESSEHN SICH UDOH":PRINT

456 PRINY"ZFIT ZUB ZEXIT. "-PRINYT

48 PRIMT"EDNUORSICHT® HENM SICH ""-PRINMT

58 PRINT"DIE THER SCHLIESST UWHD

52 PRINTSIE BEFINDFEFN SICH IHM "":-PRINT

54 PRINTDURCHGAHG, IST BAS ":PRINT

55 PRINT"SPIEL ZU ENDE.":PRINT

SE PRINT"FREBRBDURE]l- TASTE~""-POKELAOE. . A

58 FORT=8TOZ2L:POEKFEE+T*22+71 _ . £1 - POKEIBAAB+THZZ+T . 4:-POKEZIERTT . 2
88 :POKEZGRTT . B :-NFXT:-HMAITL98 1

&£2 PRIMT™L"

64 FORTFT=1SATOAZESTFP—4:PREKEZGREE, T FORTT=BTOSA HEXT - NEXT

66 PRINTYMHEHNN SIE EIME DER “":PRINTY

B8 PRIBTFRUECHTE aAM RAND FRES-—""

T8 PRINT SEN, S50 ¥OFEHHEN SIF:-PRINT

T2 PRINTTEINMAL DIE MAUER SPREN"

T4 PRINT"—GEM."" :PRINT

TE PRINTRIES MACHEN SIE IHDEM:PRINT

TE PRINTSIE ~“: - UND DANMH DIE:-PRINT .

88 PRINTGEMWUEMSCHTE RICHTUHG™ :PRINT

82 PRINT"EINTASTEN."'

#3 FORT=12RTOiSASTEP4:-POKERIRRES , T FORTT=BTOSHB - HEXT -HEXT ::PIOKE
ZEREE, 156 ' :

g4 PRINTLEESEERERI-TASTE—"":POKE1O8 8- HWAITIi98 £

86 POEEIEEGS 158 - PRIMT L

g8 PRINTEDISTEUERUNG :""
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_ \
" \
ol |
98 PRIMT™ FIPFRIMT
A2 PRINT [ P
24 PRINTED'REEENERpn )"
86 FPRINTMODEENERP) —+— "

98 PRINTEUREBREEENI]
39 FORT=ASBTOIBETEP -1 - POKEZIGEEGS . T-FORTT=8TOIG-HEET-MEXT

188 FEINTTELREERRBRE]SPEFACE

il PRINT" DDLU ERRRRpRE - TASTE—"": POKEIGR 8- WMAITIS8 , £ - PRIMT L
182 PRIMTEUDEILENN SIE HUM EINE-FRINT

iad PRIMT"TASTE DRUFCKEH,HWIRD ““:PRINT

186 PRIMTDAS PROGEAMM GELOESCHTE"

188 PRIHTUNHD SIE MUESREN LOADT :PRINT
1i8 PRINTEINGEREMN."

117 POKEIDE  B-WHAITAIE 4

113 PRINTVELLMMDEEDDDDDRESRIBITTE -~ LOAD "
iaaa HNEM

1881 REM <(C> BY JIDHAMN

iAaaz2 REM STRAILSS JUNM.

i883 EEM OS5TREIACH 182

184 REM O57A OK5TACH

Teil 2

8 POKEIGBTE, 288

i READA:IFA=—A41G50T028

2 POKETAIGH+T 842, A-T=T+1:-G6G0TDO41

28 FORT=8TOT - -POKETIER+IZ2HB+T .08 :-NEXT

38 PRIMNTYL, ' -POKEIGETE B FRINT"RRDDDRDDDDDRDRRINOCHMALS © LOAED
J'II:HE“

1868 DATHZI  IZ26,24,. 60,126,808 ,24, 60,080,127, A27 ., 427,427, 127127,

127 . 129,66 68, 88,126 68, 24

118 DATAEBEA X4 6B 9308126 126,938,185, A, 255,128, 1293, 129,129,123

PAZE 205,124,185, 127 _ A25

115 DATAGE 24 25 126,182 . 90 98, i82 , 126 125 —1

Teil 3

1 PRIMT I -BPIMASCIL) - E=TERB :¥Y=68E6 - H=53:POKEFEBTE A5 -DIMOL23D -
POEKEIERERD 250 G(ar»>»=218 -PRKEIEETYTR ., 1 4

2 OCA»=A90 QL2427 V¥ =d4if: - FORT=8TO18:READASCT>» - FRIHT " 'ASL
T -REXT:-FORT=9TOASTEP -1 FPRINTO"ASC(Y > - HEXT

19 FORT=8BTOHZI-RFADOL{T? - POKEZIEAQRO4+GLT >, Z-NHEXT - XX¥~=1R-GOLUBRIGH

188 FORTI=ATOZ:-POKEIRETE, B

183 PE=FPEEKCASY» - IFPE=13THFHGODSURBSHI - GOS5UBRZIER

118 IFPE=3IZTHEHNGOSUERSEA:GOSUBIILH

210 IFPE=ZFATHENGDLRURBRSEO - GOSUBRIZR

128 IFPE=2XTHEHGOSURSHA: GOSURIID

1231 IFR=8GO0TODLZ2%

122 IFPE=a43THEME=1:60O5UR1ARA

129 A=INTC(RHD{(I1>»4>+1 . POKEE4GLT1>, 32 - ONAGOSUR-198, 418 . 4,78 330
=G4+ - JFG>E8THENG=8 - GOSURSAOA .

135 WX Mi=%YY:-I=I+1:-IFIZATHENI=R:-GOS5IIEE8AA

137 IFHE=MHAHNDYY=WITHENIIi=I1+1 :GOTO1ZO

138 YA=H:PFOKEE+221 54:-POKE3IBEER1 . 3

139 IFIAGZTHENGOSUBAZ00 "

1480 POKEE+XX+%YY . 530 PRKEZRAAQ+ XM+, T IFX=11ANDY=228THEND=1:P
=P+1800: 68702088

2453 HEXT:-GOTDias

3R ¥=VY-—2 CI=PEEKAE+X+Y ) - TFCI="99DRYCHBORLTI=0ZTHENY =Y+

282 IFCI=53THENPOKEIGETE 29 :-R=1

323 IFCI=51GOTGBZ2088

3805 POKEE+X+Y ., 48 - POEEIEARBA+Y+X ., 1 - RETURM
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218 Y=Y+ P - CI=PFEKCE+X+¥>: IFCI=490RCI=S20RY>AR2THENY =¥V 22
2312 IFCI=S2THENPORKEIEETE,Z24B:-R=1

313 IFCI=S1iGOTOZ288a

345 POKEE+X+% 48 :-POKEZIS400+X+% , 1 :RETURN

I8 H=XK—4 - CI=PEFK(E+X+¥Y> : IFCI=390RCI=520RX{OTHENX=X+1

327 IFCI=SZI2THENFOKE3IGRTE,Z248:-R=1

323 IFCI=S1GOTOZ2806

375 POKEE+Y4+¥ . 48 -POKEIB400+¥+X , 1 -RETURHN

330 X=X+l CI=PEEK(E+Y+XI - IFCI=430RCI=S2ORY>ZATHENX=K~1

232 IFCI=S3THEHPOKEIGRT?E 240 :R=1 :

az® IFCI=SAGOTODZA6A8

335 POKEE+Y+X, 4R - POKEZIEAAA+Y+H , L - RETURM

488 S{TIi3=0C(Ti3—Z22:IFPEFK(E+OQC(Ti3}=4RGCTO2088

485 TFPECKC(E+OCTI33CIIPTHENGL(TA>=0(TLX+ 27

49 PRKEFE+0CTAY .51 :FPOKEIEA00+GC(TLY, F-RETHRN

418 QLCTAF=0{T4>+22: IFPFEEK{E3D{Ti3)=4860T0Z2868

445 IFPEEKSE+QLTAI < *I2THENGS{TL =0T~

419 POEEF4QCT1>,.54 - POXKEIRAAR+QLT13 , 5-RETURH

A7 GCTA>=0(TA32—3 - IFPEFK{E+Q(TL2I=4BGOTOZ2HaH

4725 EFPEEN(E+QCTI 33 <322 THEMQL TA3=0LT12+1

ADG POKESr T3>, 5: POKEZIESAGE+OLTIY  S:-RETURH

430 DCTId=0(T124+41:-IFPFEFEKLE+O{TA 3 >=ABLGOTEZH0

435 IFPEEKCE+QCTAX DL >A2THENQC(TA>=QL{TAL>—4

439 POKEE+0QCT1>,Si:POKEZBS88+0CTL) S-RETURN

AR POKEF+X+%, 22 - POKERGRTE, 2B -RETURM

saf IFPEEKCE+DC(OLD =38 0RPEEKC(E+ DL D2 3=2EGRTH280E

£A0 POXKEE+OCDLY , 52 - POKEUGALDZI+E S22 : POKEZRETE 180 - DI=THT(RHDC1
IHZ2EY - OP=TIHTC(RHDC] IHIT43

£EAS POKEY+0{01i3 I :-POXEE+OCOZY 22 :P=P-2F - RETURMN

800 POKEE+XK4+YY . 32 - IFYY<YTHEMYY= ?v+LL-tnguagﬁﬂ IF TTHEMNMYY =YY —
22

205 IFYY>YTHENYY=YY 22 - GOSURAAA:- IFIJTTHENYY=¥Y+22

18 IFMYX>YTHENNN=XX—-f:GOSUBS8A: IFJTHFMXH=XX+1

815 IFXNMOMTHENXX=XKXK+1:GOSUR9A8 : KFIJTHENX=%x -1

817 RETURMN

99A IFPEFK{E+XXE4YYI=4RGOTHR2EAR

9SS IFPEEKLF+XHE+YYIL3IP2THENT=1 - RETURH

gipn J=R:RELTURM '

18086 POKEZERTE, ?30-GOSUBLIIAA - P=P+1iB8 - POKEF+¥+X+6,I2 - R=0:RETUR
N

1180 SS=PEEECIQTI:-IFSS=32THENG=+22:  RETURH

1185 IFSS=13THEMNG=—2Z - RETURHM

1410 IFSS=ZFiTHENG=—1:-RETURH

1115 IFSS="2THENG=1:RETURH

1378 GOTOilen

1788 P—IHMT{RMDCEI4d— 4 - IFU=BTHENU=22  GHRTOI 48O

1285 IFU—*IHEHU*—#L-GETDidﬂE

1z06 MR- CI=PEEKCE+XE ¥ Y3 - IFCI=490GRCI=S20RXX>ZIORXXCBTHE
nxx=xx—u:EETugu

1385 POKCESEN+YY, 58 POKEE+XE--UEYY , 32: GOTH1308

14898 YY=¥VYAU: CI=PEEK(E+XX+¥¥F - IFCI=<49NRCI=S2ORYY>ARAGRYVYLBTH
ENYY=%Y U:RETIIERHN .

148% POKEE+XE+YY, 98 : - POKEE+ XN +YY -1 32 -RETURMN

AR FORT=248TO140STERP -1 :POKEIESTE, T-NEXT - POKEIESED . 246 -FRIN
T - POKEIGERTY . B

2AAS PRINTLDLREBAS SPIEL IST aARsS” - IFD=AGGTO2026

SA1IA FORT=14RTOZA8 - POKEZIERTE, T-HEXY PRINTURIBRAVO! 2" - GOTLR28Z
A

A28 PRIMTPLIVERSAGER! '

238 PRINTVEDIPUNKTE : P+ 180 :POKEIGEYE, @-POKF1098 8 -FPRINTULBERN]
NOCH EI1#MALZ"

2A35 GETAS:-IFAS=""GOGTOoz2a3s

[e)]
o
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28048 IFAS=
28358 END

I THENRUNMN

5-- -

658888 DATAD 231411133 F1141%4+11
6B08AT DATA" = 111131413331 4 '
- 1 £41 4114344 141 1 ux

68818 bPATA X i i1 x
.- 1 1 4 1 1 1 -

668815 DATA® 1 1 4 114311 4 41 1 .
b i 4 1 4 & 4 1 4 1% .

sB6208

Meteorit

g OPORERSETS. 2
s PREIMT

& --I WiETEDR I T8gg——m—"
4 PRINTTRECZE

By ROBERT DIEROLDY

B N1 ]
R |

B EEM eY5E MHEUSTHDT

S PRIMT " BEl MB3ELCHE SPIELSTREREEEE" (FRINT
1@ IMFUT" @l BIS 183 AR

12 IFRSCIORAR - LETHEMLE

14 PRIMTOHREEC D47 )

b FURD=STOX PORKET 160+, PEER CIZFEE+T 3 HERTT

& POREZCRSSR, 255
FORT=GTO3S  BEADA POREFISS+T,
DHETRE &8, ?.'1 ' ﬁ ﬁ lf:i Ei

HeoMEST

'i.ﬁ' ic'_"'.' ‘2,,‘;-.: a1 P

26 DATRIGZ, 1@M,'"
DATAS. &, 182, 1Bz, 1oz, 6

DRTHLZ S,

pap

a2

T o Tl T

LETAZ4 ;4 24,7
DATH A, lﬁ?.i”

DﬁlHl&H.iFJ

2 T

T ) 0 )

Fn s o]

4 DﬁTHL- 7
TETA, B 12, 188, 145, 1, 1““14
Fﬂhm~uTu4_u FﬂkE?ﬁEﬁrl B HEXTE

‘] AT N A TGS _Ti .ﬁa!ﬂur"—”‘“

B B
g fu 45D

F F. IHT
26 PREIHT" melelainale]elalelalale e T ei-in i n i e R - qee

Zn PREINT e {HDRDEDRED il esiD DD S a

i FREIMT P EHDLEDSI MR D DI I

ot FEINT "1!II].II}P—!].lHIJliElHJJDlJHD]JBDhB“

fd F‘lll' 1:.:"1 ‘5 F”" E..-..- S8 FUF’.L""‘:.-EUI:’—I f"”i’-:i:._xlf’ G471,
BE - g m TS POREL : '
o 0 !

78 IFREE=HA IHLHi

T2 Pk EHJ.‘H lHF‘?’HU' [

i El:’— o H-**H 3:LJ!*IJ. Pﬂ U‘:' HE‘.“’?II F”}- L' i

7o =R BR GOTOLEE

At £ 1""3-4-513 CHE=MNAABRE GOTOI RS

;—I&EH».M

(=]
(= 5]

_-I_ 1 m
i 3 4 41 -,
1 114414311 i -,
i1 1 4 1 12 1 1 ',

DATAST 63 .,.72,82.99,1491 ,145,183 187,191 ,22%,.229,233, 237
F2TL,,2TD2,279.,.347.321 ,363
68025 DATAIEGR . 200, 389,415

fiir die Grundversion des V(-20. Mit einer Laserkanone miissen Sie.
herabfallende Meteoriten abwehren.

CERIMTUHESC 147 0 FOKESE, 28 FORESZ ., 22

Meteoriten, die Threr Stadt und Threr Kanone
mit der Vernichtung drohen. Die Stadt kann
jedoch gerettet werden, wenn Sie geschickt
und reaktionsschnell Ihre Laserkanone be--
dienen.

‘Wird die Kanone getroffen, stehen Ihnen drei
weitere Abwehrwaffen zur Verfiigung. Nach
der Zerstérung von insgesamt vier Kanonen
ist das Spiel jedoch beendet. Bei Spielende
wird die Anzahl der getroffenen Meteoriten
sowie der Verbrauch von Laserkanonen an-

%gbgeben

rigens; Nach einer gemssen Ubungszeit
kann die Spielstirke verandert werden. Mit
der Eingabe der Spielstirke bestimmt man
dann die erlaubte Anzah! von Meteoritenein-
schlagen auf die Grundmaunern eines Hauses.
Gestevert wird mit dem Joystick. Mit dem
ll:::euerknopf werden die Energiestdfe abgege—-

en
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36 PRIMTOSMETEORITEM ZERSTOERT Y
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IR PRIMT® @i mE:
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234 IFFE="H" THEHEHT)
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Superstat

Superstat ist ein Statistikprogramm. Es errechnet Prozentanteile und erstellt Balkengraliken tar max. 14 frei
benennbare Punkte. Zuerst erfolgt eine Bildschirmgrafik, die auf Wunsch ausgedruckt werden kann, dann eine genaue
Angabe der erreichten Prozente,

Ist kein Drucker vorhanden, miissen die Zeilen 610 und 740 sowie in den jeweiligen Vorzeilen die entsprechenden
Angaben weggelassen werden.

1@ REM SUFERSTHT vann M.5ioshr SR IF FHE=TFC OTHEM EDOTD B4R
28 REM an 8.4.15854 SRT S0 T S5RH
S8 REM OBEAMANASDRT ESD BEM GENGUE ZARLEN
48 REM H4m LS
2 RFEM Speitherbedar i 1.93 K SBE SRINT BT L ,5; IRNUERDIE Liuzm;
55 REH IMVERSE @
2H =EM Eingabe HEE PRINT ¢ FPRIMT @ PRINKT ¢ PRI
O PRINY BT 41,13 ;: INK 2; FLRS WY
HoOA; CEIMGREEY: FLEEM & S8REA FOE n=1 TO anz
DS ITME OO . BRFER PFRINT TP INK Q;h%miﬂ};”} ff
S8 THMPUT Vigkhsrschrifl imax. & ;oInk Gonsind v Yy yTTRE 24T
B Buchst.l @ ToUf =
@ INPUT “fnzEabl (max., 43 7y S8 MEXT »
BRE TEE RRINT EL; CAUSDRUCK: TRYT
isz IF anz:id THEM LET ans=1id4 FAG PRPRINT #E VGoRAFIHK: Tz
232 DIM ntanzE  iHr . DIM wianTlo meE: TEST — .
DIM mianz): RpIM iifanxi: DIM bFEi FED PARUSE B LEY X$=I?\£_}=:\_E‘\"$
EnzT 1} FEE DR w="at THEN GO TDo 25D
1213 FOR =1 T anzx TLm IF wEsUal THEN COPY
L7 RESED bHing . FHE OLIF xHace " THERM STOR
118 INPUT ivNare Cing v imax. 13 FEE S0 TH O Ton o N
Eichst.2: Frinsin: ZEEE DETE af;”h”é”c“;“dT;“E“;”?
A6 IF LEN nHind »318 THEH LET nig etat . hY LR LS S T L 4
nt=n%iny { T 1&; "
128 MNEXT n
A3 INPUT "Rrt -3
148 FOR n=1 T anz
AR THEFUT ("Wiswvigl Yiag; " a&rh:
2it “inmin) ;Y TUEPiwin ¥
1sE NEXRT i :
ABE RBEM BERECHNLINGERN
=88 LET sou {1
Zilh FOR n=2 TO anz
=EE LE
Z2EE: LET
248 FoR &) Hurt 6.852 =
=285 LET pind B Heinz B FE ¥
i, B TS £} Hans d. 35 X
SEE LE i d} Usrnsc 2.98 R
2FE OMEXT O 82 Heimrich 18 . 53
29 REM MOSSETOR Fl Dito 1.88 ¥
=95 LS g3 HKari 3.3 b
DEE YRHE 2 hY Fransz 13.43%
AP OBML_OYT o, LN 1_3 AoEseF S.824 =
IR® FOR meS1l T & J} Henry 15.88%
TR RO Re=3ifk T o Kl Richard 1.83 X
b 11 S S T e = L G LY Brunhilds 1g.828%
RIS MET YT m mY Eecrag T. 87 ¥
PRl - b7
SEE L P R -
LT RN Y S AR
W= A FRRE IR
% ﬁ = T3 L,E O INVERSE L us;
o
A L@ LET s T
426 FOR i=1 TO anz
;? ?EpiﬁT ® .1 Y == N 9,@;_Dmﬁm & T .
ALB BRLDOT 2,18 DEmLy B.d fiy 0 DES 7
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won ei

*xzeichen erreicht werden? 2fach ver-
rHBerte Zeichen lassen sich z. B. in
Soielen oder zu Anzeigezwecken ver-

wenden. Zeile 120 in das Feld ,a" eingelesen.

10 REM 2-FACHE VERGROESSERUNG

20 REM

IO REM by Thomas Schroeer

40 REPM Tel 063837490

S0 REM ' )

A0 REM

70 REM Beraechnung + Speichern

B0 REM im Feld "a&a7

90 DIM al8,8)

1ag INK 7

110 FRINT AT 21,05"1": REM Zu vergroesserndes Zeichen
120 FOR b=0 TO 7

130 FOR c=0 70 7

140 IF POINT (c.b) THEN LET alo.bi=l

1530 NEXT c

160 NEXT b

170 INE O

180 REM Ausdruck

190 FOR b=1 TO 8

200 FOR =1 TG 8

210 IF afc,b)=1 THEN FLOT 80+2%c,b¥Z: FLOT 79+2¥c,bXid:
Po+2%e, bx2+1

220 NEXT c

230 NEXT b

‘wifache VergroBerung

Fir ZX-Spectrum 16/48 K!

Wie kann eine 2fache Vergridberung

Programmbeschreibung:

In Zeile 90 wird die GroBe des/der zu
n oder mehr Zeichen und Gra- berechnenden Zeichen in einem Feld
gespeichert. Durch INK 7 in Zeile 100
ist das/die in Zeile 110 geprinteten
Zeichen nicht zu sehen und wird ab

Bei diesem Vorgang konnte es auch,
ohne daB es vorher in ein Feld abge-
speichert wird, gleich geplottet wer-
den. Ab Zeile 190 erfolgt der Aus-
druck. In Zeile 210 kann die Aus-
druckstelle geandert werden. Das Pro-
gramm sollie speziell modifiziert in an-
dere Programme eingebaut werden.
Durch das einfache Grundprinzip 1aft
sich das Programm sicher auch auf
andere Compuier iibertragen.

BO+2%e,b¥x2+1: FLOT

> Kieinstes
gemeinsames Viel

20
30
40
S0
&0
70
gG
Q0
100
11¢
120
130
140
180
160
170
180
170
200

“omputronic

leichtert.
REM FLEINSTES GEMEINSAMES
REM VIELFACHES
REM In den Zeilen 120 und 130

REM by Thomas Schroeer
REM Tel.0&4383%-7420

CLS : BEEF .1,0

Dieses Programm ist ein
Hilisprogramm fiir Ma-
thematik, dab z. B. das Er-

@aehes< weitern von Briichen er-

Spectrum 16/48 K

Programmbeschreibung:

wird der Variable ,g" die
grofte und der Variable k
die kleinsie der beiden ein-
REM gebenen Zahlen zugeteilt. In
REEM Zeile 140 kénnen nach Be-

darf weitere 9er eingefiigt
werden, um den Berech-
nungsbereich zu erhdhen. In
dieser Zeile wird in Schrit-
ten der grofiten Zahl ge-
zahlt, bis in Zeile 150 eine
ganzzahlige Zahl heraus-
kommt. In Zeile 170 wird
das KGV ausgegeben, ge-
iolgt von einer schénen ton-
folge.

Aut andere Computer labt
sich das Programm sehr
leicht umschreiben.

PRINT "KLEINSTES GEMEINSAMES VIELFACHES==ssssosossmssssoossssmsssesimmns

INFUT “1.Zahl: “za

INFUT "2.Zahls "ib

IF a*b THEN LET g=a: LET k=b: GO TO 140
LET g=bs: LET k=a '

FOR n=g TO 9999 STEF g

IF n/k=INT {(n/k) THEN B0 TO 170

NEXT n

FRINT AT 10,13"1.Zahl: "za”™" 2.Zahl: "jb™ 7"
EEEF .%,.8: BREEF .%,&6: BEEF 1,4

FAUBE O

GO TO 80

"aniAT 21,05 "TABTE t!!"
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Irrgarten 3D

fir ZX - 81, 16k

Am Anfang muB Teil 1 des Program-
mes eingegeben werden, Mit RUN
wird es gestartet und auf dem Bild-
schirm erscheinen die moglichen 8 Bil-
der. Danach darf unter keinen Um-
standen mehr RUN benutzt werden,
nur noch GOTOIl Zur Sicherheit soll-
te das Programm abgespeichert wer-
den. Nun kann das Hauptprogramm
eingegeben werden, Sinn des Spieles
ist es, mit moglichst wenigen
Schritten Deinen Freund aus dem
Irrgarten zo leiten. Bewahre die
Ubersicht und leite ihn sicher zZum
Ausgang! Damit es Hir Dich nicht zu

schwer wird, kannst Du bis zu zZehn
mal pro Spiel eine Ubersicht auf einem
20 x 20 Schritt groBen Feld abrufen,
Bei der Eingabe "A" 1auft Dein Freund
automatisch weiter, wenn es nur eine
Maglichkeit gibt. Gibst Du "W ein,

wartet er auf Deine Anweisungen. Es
ist manchmal ganz schén verhext,
aber keine Angst, Du wirst den Aus-
gang schon finden!

Hier noch ein Hinweis fiir Computer-

Fans, die einen Q-save besitzen: Das
Programm erst ganz eingeben, abspei-
chern und dann erst laufen lassen,
sonst wird die Software fiir den Q-save
zerstort!

TEIL 1

AR DIM URIS, FED)
=g LEY R5="
39 LET EBi= i
A48 LBT S’
.
B8 POKE AS4185.8
SE FOR =1 TR 2
ek By T
AR i Lfied . —
GR PRINT AT &.8; 'HES. 27T &,22
S AT 23,0 R T at 23,88
o i
AR
TEOFOR We=ioTo il ! :

- P o —— z R - 32 a1 > I
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Das hier vorgestellte Programm

“Hardcopy” fiir den Dragon 32
oder 64 erzeugt einen Bildschirm-
ausdruck auf dem Seikosha GP-
100 A Drucker oder einem édhnli-
chen Modell. Das Programm ist in
positions-unabhangigem Maschinen-
code geschrieben (PIC). Da ein Punkt-
fiir-Punkt-Ausdruck in einem sehr
kleinen Bild resultiert, wurde eine et-
was andere Form gewahlt, Das Bild
wird um 90 Grad gedreht und zwei-
fach vergroBert auf dem Drucker aus-
gegeben, Eingegeben werden kann

Hardcopy mit dem abgedruckten
Lade-Programm. Eine wichtige An-
merkung mub noch gemacht werden:
durch POKEn in Adresse 7697 mit 0
oder 255 wird bestimmt, ob das Bild
original oder invertiert ausgedruckt
werden soll. Der Ausdruck selbst dau-
ert ungefdhr 2-3 Minuten.

Hinwels:

Vor dem Start des Programms mit
EXEC 7741 sollte es abgespeichert
werden mit; CSAVEM"HARDCO-
PY* 7697,8848,7741.
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Compumask

SCHLUSS mit dem unproduktiven
Stobern in iiberall herumliegenden
Programmierunterlagen.

SCHLUSS mit dem Frust und dem
Zeitverlust!

Hunderttausende besitzen bereits ei-
nen Heimcomputer, aber nur wenige
sind bis zum Programmieren von Spri-
tes und Musik vorgedrungen.

DAS IST AB SOFORT ANDERS!

COMPUmask-Merkmale (mit COM-
MODORE-Copyright-Genehmigung)
Abrieb- und reinigungsmittelfester,
veredelter Druck (kein Siebdruck!) mit
Schutzschicht auf reibresistenter, {le-
xibler, bis 80°C warmefester Kunst-
stoff-Platte, nur 0,4 mm stark. Rund-
fenster fur Kontroll-Leuchte. Ober-
und Unterseite voll ausgenutzt fiir die
Aufnahme der am haufigsten vorkom-
menden Daten, Funktionen, Befehle,
Zeichen, POKEs, Tabellen usw. (siehe
Riickseite). Oberseite 2farbig, wobei
die auf den Bildschirm bezogenen Tei-
le zur leichteren Crientierung farbig
(hellocker) unterlegt sind.

Die Lieferung erfolgt in PVC-Mini-
grip-VerschluBtasche mit Kartonver-
starkung fur Versand und Autbewah-
rung. Der durchschnittliche Verkaufs-
preis liegt bei 29,80 (inkl. Mehrwert-
steuer). Der Verkauf erfolgt tber den

Impressum: Computronic erscheint
monatlich im Verlag: Tronic-Verlags-
gesellschaft mbH, Landstr. 29, 3444
Wehretal 1, Tel.: (056 51) 406 43/
406 93. Redaktion: (Verantw.) Rainer
Beck, Axel Grede, Frank Brall. Freie
Mitarbeiter: G. Wagner, Volker Bek-
ker, Rolf Freitag. Gesamtherstellung:
D + V Paul Dierichs GmbH + Co. KG.
Kassel. Vertrieb: Inland (GroB-, Ein-
zel- und Bahnhofsbuchhandel), sowie
Osterreich und Schweiz: Verlags-
union, 6200 Wiesbaden. Anzeigen-
verwaltung: E. Herwig. Anzeigen-
preis: Es gilt die Anzeigenliste Nr. 1.
Bitte Media-Unterlagen anfordern. Be-
zugspreise: Einzelheft (Inland) DM
5,50, Abonnement (Inland) DM 55,-,
ti\usland) DM 75,-. Autoren und Ma-
nuskripte: Bei Zusendung von Manu-
skripten und Datentrager erteilt der
Autor dem Verlag die Genehmigung
zum Abdruck und Versand der verdi-
tentlichten Programme auf Datentra-
ger. Fiir die mit Namen des Verfassers
gekennzeichneten Beitrdge ibernimmt
die Redaktion lediglich die presse-
rechtliche Verantwortung. Alle in die-
ser Zeitschrift veroffentlichten Beitra-
ge sind urheberrechtlich geschiitzt.
Nachdruck {auch auszugsweise) und
Vervielfaltipung nur mit ausdrickli-
cher Genehmigung des Verlages. Fur
unaufgeforderte Einsendungen von
Manuskripten, Tontragern und Soft-
ware wird keine Haftung ibernom-
men.

_omputronic

Fachhandel. Folgende weitere COM-
PUmask sind in Balde erhaltlich: Far
VC 20: PEEKs und POKEs, ExBasic
Level II. Fiir C64: SIMON's BASIC,
PEEKs und POKEs, ExBasic Level IL
Blanko-Masken far VC 20 und C 64,
beschreib- und radierfahig, fiir indivi-
duelle und zeitweilige Beschriftung bei
der Programmierarbeit, Stapelbar. Lie-
ferung in 5er-Packs. Weiter sind Com-
putermasken in Vorbereitung fiir eine
Reihe anderer Masken und Modelle.

INHALTSVERZEICHNIS

COMPUmask VC 20

. Mehr als 80 BASIC-Begritfe

20 Fehlermeldungen

Zeichen der Rechenoperationen

Zeichen der logischen Operatio-

nen

Bildschirmausgabezeichen der 8

Zeichenfarben im Programm-Mo-

dus

6. Bildschirmausgabezeichen der F-
Tasten (F1 - F8) im Programm-
Modus

7. Bildschirmausgabezeichen der 4

I N

Cursor-Richtungen im  Pro-
gramm-Modus
8. Bildschirmausgabezeichen tar

CLR/HOME und INST/DEL im
Programm-Modus
9. POKEs fiir Bildschirmrahmen und
-Hintergrund
10. POKEs fir 3 Stimmen und insge-
samt 5 Oktaven

11. POKEs fiir Bildschirmpositionen
und ihre Farben

12. POKEs fiir die Zeichenfarben

13. Umrechnung BINAR/DEZIMAL

14. Zeiteingabe

15. Beschreibung der Wirkungsweise
wichtiger Funktionstasten

16. 8 wichtige Drucker-Operationen

17. 7 wichtige Floppy-Operationen

18. 71 als Variable ungeeignete Wor-
ter

19. Tafel der Speicherorganisation

20. Bildschirm-Codes

21. ASCII- und CHR$-Codes

22. 3. Demo-Programme fiir Sound
und Grafik

23. BINAR/DEZIMAL/HEXADEZI-
MAL-Tabelle

COMPUmask COMMODORE 64, wie

VC 20, jedoch:

5. Blldschlrmausgabezelchen der 16
Zeichenfarben im Programm-Mao-
dus

12. POKEs fiir 3 Stimmen und Ge-
riusch tiber je 4 Oktaven

19. entfallt

weiter zusatzlich:

24. POKEs fiur Hillkurve, Wellen-
form, Filter und Notenwerte

25. POKEs fiir Sprites und Bild-
schirm-Scrolling

26. Sprite-DATA-
Berechnungsschablone

27. Sprite-DEMO-Programm

gesehen bei: Fa, J. Winkler, D-5760

Arnsberg 1

Bitte ausschneiden und senden an:

Computronic AbO nneme llt

Tronic-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1.

Hiermit bestelle ich die Zeitschrift »Computronic« ab Heft Nr,
Jahresabonnementpreis (12 Ausgaben) von DM 55,- incl. Versand, Inland
und DM 75,- incl. Versand, Ausland.

Zum

Name/Vorname:

Strafe, Nr.

O Bargeldlos durch Bankeinzug:

Ich winsche folgende Zahlungsweise L

. Bankleitzahl:

Plz, Ort:

Geldinstitut:
[ gegen Rechnung

Ll %egen Vorkasse

etreffendes bitte ankreuzen)

Abonnements-Kiindigungen:

Kontg Nr.:

6 Wochen vor Ablauf des Jahres-Abonnements.

Datum, Unterschrift
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Computer-Borse

Verkaufe

000000000000000000

Der ganz heiBe Bor-
sentip vom eigenen
Computer
Stockmaster: grafische
Stock-Control: mathe-
mat.  Auswertung f.
Spectrum 48K je Pr. 49 -
DM zus. nur 79,- DM.
Tongi

AspeltstraBe 4

6500 Mainz
00000000 0000000000

ZX 81/16 K Bundesliga-FuB-
balltabelle 1./2. Liga mit
Heim-/Auswdrtsbilanz Cass.
20,- DM + Listing 5,- DM +
Info Gratis + Freiumschlag,
H. W. K. Bostel, Friedenstr.
14, 2084 Rellingen 1

Verk. ZX 81/16 KCMEMO +
80 Pr. + Reset + Shift Look +
Rem-Ansteuerung + gr. Ta-
statur + Bicher + 90 Listings
+ EinfAus + gr. Netzteil fir
350,- DM: Suche Spektrum
48 K, T. Bachmann, Johannis-
bruch 9, 2357 Springe 1

ODOoO0O0oboocoooooao

Tl 99/4A + Exbasic +
div. Bicher + Rec. + Ka-
bel + Basic-Kurs, VB
750,- DM.

Tel.: 028 61/48 45

Sa. ab 18.00 Unr

O :
O0O0000000000000000

Verkaufe ZX-8i + 16 K +
Drucker VB 300,- DM. Suche
Atari- 600XL oder C-64. Dirk
Wylezol, Am Mihlbachbogen
41 b, 8052 Moosburg

C-64-Superprogramme  ge-
gen Unkosten oder Tausch.
Gratisliste bei Postlagernd
058542 B, 7900 Ulm/Donau,
Diskette oder Kassette

Atari 400/800/600 XL/800 XL
Software auf: C. + D. Liste
anfordern bei: Power-Game
Versand, Qerlinghauser Str.
37 b, 4800 Bielefeld 18

VYerkaufe

Anrufbeantworter
Drahtlostelefon
Telefon-Anlage

Eurosignal 1200,- DM

div. USA-Telefone

Info bei:
Reinhard Winner

Hochbergerstraie 62
87 Wiurzburg

Dooocoooog
OooooOoooonO
ENNEEEEEEEEN

76

QOO0OCO0O0O000O0000
& Spielend Basic lernen 8
O * Kass. )
O mit 10 Pr. + Listing + ©
S Erkldrung + Tips + 3
o Tricks 20,-. O
O A. Meuser @]
8 GoethestraBe 18 8
O 5205 St. Augustin 1 O
S ZX Spectrum Super Q
o Software o

O0000000CCOOCOOO00

Verkaufe Taschenrechner TI
59, Disketten 8 Zoll 8S/3SD,
Preise VHS. Willi Hirschlein,
H. v. Hohenlohestr. 44, 6820
Bad  Mergentheim, Tel.
07931/41605

Suche/Tausche Software fir
Atari  400/600XL/800XL/vor-
zugsweise Tausch, Christoph
Pieper, Im Fuchsloch 37,
6901 Dossenheim,  Tel.
06221 / 869644, schickt
mir eure Listen/ ich warte

ZX 81 mit 64 KB, 5 Monate alt,
in Philips-Terminal zu verkau-
fen, als Beigabe 15 Spiele fir
den ZX 81. Angebote an: M.
Kraemer, Weidenweg 6, 4970
Bad Oeynhausen.

HENEEEEEEENEEEEEEE
Here is Wimpy!

Hello User, biete fir
C-64 Disk beidseitig mit
Topprogrammen flir DM
50,- auch Tausch.

Mr. Wimpy

4350 Recklinghausen
Postfach 1017 21
ENEEEEENEEEEEERENE

Commodore C 64 nur DM
679,-, Floppy 1541 nur 679,-,
Drucker MPS 801 nur DM
669,-. Disketten 10 Stck. 55,-.
Alle Geradte neu mit Garantie.
Anruf  lohnt sich!ll  Tel.:
07562/34 30 '

TI1 99/4 A Ext.-Spiel nur fir Er-
wachsene — bitte Alter ang.
zum absoluten Preishit von
nur DM 10,- im Umschl. an T.
Karbach, Remscheider Sir.
18, 5650 Solingen 1

*** Apple Schallplatten/MC
— Verwaltungsprogramm fiir 1
Laufwerk! Suchen: Titel od.
Nr. ***600! Eintr./per Zugr.
insg. 1800 Titel! DM 40,- bei
VK: H. Léssin, HH 50, Arnold-
str. 48

Tl 99/4A. Erstelle Druckerli-
sting v. lhren Programmen in
TI- u. ext. Basic, je Pgm.-Zeile
4 Pf. + 2,50 DM f. Portokass.

m. V.-Scheck o. Briefmarken
an H. Schwab, Loch 21, 8504 |
Stein ‘

COO0O000000OO00000

Ti-99/4a und alle Atari-
Computer fiir Ti:

Adventure Modul mit
Cassette Mission Impos-
sible und Pirate Adven-
ture: 160,- DM fiir Atari
Star Raiders fur 70,- DM
bei

0. Toffolo
Tel. 046 62 / 17 33

0000000000000 00000

Strategie auf Atari. Erobern
Sie den Pluto! Spannendes
Computergesellschaftsspiel
fur 2 Sp. Nur 19,50 incl. D. o.
C. zzg. Porto + NN. bjh-Vi-
sion, Am Sportplatz 6, 2061
Elmenhorst

Ankaufe
000000 CO00O000000

TI-99/4A

Suche Extended Basic
Modul evil. Tausch ge-
gen Editoriassembler
sowie Maschinen-
sprachprogramme z. B.
Flugsimulator und Ex.
Basic Spiel Miner 2049
(USA-Version).

Tel. 07132/37608

QOCOOOCOOO00O000000

Apple Il suche Programme,
Schachspiele, Flug-Simula-
tion, versch. Vorspanntitel,
Grafik fur Video-Filme, T. Pa-
vone, Heilbronnstr. 6, 7146
Tamm

Suche Seikosha 6P-100A
Drucker mit Interface fir ZX
Spectrum, Lothar Schrdder,
DellchenstraBe 3, 6731 Fran-
keneck

Suche: Gute und billige Soft-
ware auf Diskette flr 64K Ata-
ri 600XL. Angebote an: Mi-

« chael Ebeling, Riepener Stra-
Be 7, 3061 Beckedorf

Suche Atari Diskettenstation,
Aussehen egal, Hauptsache
sie funktioniert. Bitte anrufen
unter Berlin 030/
493-19 27

[ Sl = —ta il a5}
ZX Spectrum Soft- und Hard-
ware. Preiswert durch Direk-
timport. Info bei: Ursula Kunz,
Junge Halden 3, 7500 Karls-
ruhe 41

Suche Software fur Ata-
ri 600XL, =zahle gutl
Schickt eure Liste an:
Mario Noack, Raabestr.
36, 3420 Herzberg
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Kontakte

Hallo Spektrumfreaks. Ich
mdchte mit euch gerne Prog.
tauschen. Liste, ob groB oder
klein, an: Robert Weidinger,
Schonmetzlerstr. 10, 8050
Freising oder Sams.— Diens.
08161/4372

Kontakt mit MZ700-Leuten ge-
sucht. Tel. 05 11 /422975

Q00000000000 C0O000

*** Atari-Spectrum-
User-Club ***
monatl. Info, bundesweit
organisiert, riesige
Prog.-Bibliothek  usw.,
melden bei:
ASUC, Am Schiirhof 17
4905 Spenge
Tel. 052 25 / 20 68
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Comp.-Club

Bad Hersfeld

sucht Mitglieder!
Kontakt iber

Roland Reyer

Am Giegenberg 21
6438 Ludwigsau 1

oder Jugendhaus Hers-
feld

O00000O0000000000
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Tausch

(

Tausche ZX Spectrum-
Software (16/48), auch Mi-
crodrive-Software bendtigt.
Michael Jedral
HorststralBe 6
6729 Leimersheim.
Schreibt schnell. Suche Ko-
pierprogramme fur Micro-
drives

o

Suche/Tausche Software fiir C
64 und Atari 600/800 XL. Vor-
zugsweise Tausch.

Oliver Kellner, Haydnstr. 39,
6905 Schriesheim,
Tel. 062 23 /659 39

VC 64: Tausche irre Superpro-
gramme, Uber 40 echte Spiel-
hallen-Games. Liste gegen
Riickporto bei Michael Bran-

- denberger, Vor der Gasse 82,
CH-8200 Schaffhausen

—
ZX-Spectrum
Software und
austausch
Monika Baumgartner
4021 Linz

Postfach 142 Austria
LBitte Liste beilegen

ARER

Interessen-
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Computer-Borse

00000000000000000 C-64-Synthesizer: ca. 40 K, ENEEEEEEENEENEEEE

]
r__] g .
O Orig. engl. Software echte Noten, Partiturediting, ZX-SPECTRUM! Spie-
g von EMJAY, (Wargame Notenausdruck,  Direktein- lend BASIC lernen Ca.
16 K Modul f. 7X 81, 65- DM. | 3 News, The War Machi- spielung + Notenumsetzung, | g mit 10 Pr.+Listing+Er-
Trak-Ball fur Atari + Commo- O ne), fir Commodore- Supersound. Info von Autor kiarung+T|ps+Tr;ck$ flr
dore, 1 Fevertaste, 99,- DM. |5 Rechner ab 16k und W. Kracht, Espellohweg 38, den ZX. 10,- DM bei
0
0
]
]
]

Verschiedenes

Beides neu, unbenutzt. Ver- |5 CBM 64l Naheres gegen 2000 Hamburg 52 ?8 gﬂzesjss“gé E:J%ejls‘ﬁﬁ”-
kaufe (2 DM — 4 DM) + tau- Freiumschlag von: ) : :

sche Spectr. Softw. Liste gr. H. Topf, A.-Bucherer- R?;'ﬁ’fffﬁg;%%ﬂggg%gf NEU - SUPER ZX Spiele -
T. Schréer, Hohistr. 11, 6791 StraBe 63, 5300 Bonn 1 lettesystemprogramme »Auf | HEEEANEEENESENNEEEN

sldlitah Dooooooooooooogoooo | Dauer gew.« »AD  Astrac| gspectrum Softw. z. B. M. Mi-
»Number —onec«  «Acclaim«| ner 8- ZOOM 8- Liste +

I e el e
UFO-Forschung.  Informa- | Die richtige Soft-Hardware? | »Plein Prive« »Accordc DM | kostl. Programm anfordern,
tionen tber UFOs etc. kosten- | |ch sage Ihnen in welcher | 550,- Cass. B. Nowotny, Gise- | Karte geniigt: H. Novak, Eger-
i&)s. bSUCh‘e Intgressertwterl\ éum Zeitschrift. Info gegen frank. | _lastr. 3, 8000 Minchen 40 lander Pl. 19, 6053 Oberts-
Uf au emner OmpU er- (C RUCkLimSCh|ag bel: M K]Wﬂt,‘ An a"e SF' und Fal‘ltasy- hausen 2

e 2000 Hamburg 74, Postiage | “Freundet Jeweils 8 Mitspicler | TI-89/4A: ca. 60 T-Basic und

-- : fur Strategiespiele gesucht. | ca. 80 Ex-Basic Programme

2361, 5580, 0Benslibld Tl 99/4A Software Service | Mit Gewinnchancen. Naheres | zu verk. Info g. Rickum-

VZ 200 Softw. Info g. Freium-| von Action bis Praxis. Info | gegen Freiumschlag von: H. | schlag. B. Knedel, Tulpen-

schlag. W. Fischer, Friedrich- | geg. 1. — Riickporto Behring- | Topf, A.-Bucherer-StraBe 63, | gasse 16, 3171 Weyhausen,
str. 14, 6463 Freigericht 5 str. 45, 4600 Dortmund 50 5300 Bonn 1 Tel. 05362 /7 1187
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Aktion: Billige Kleinanzeigen
Liebe Leser,

wollen sie ein Kleinanzeige aufge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer, Software oder
Kontakte zu Computer-Clubs etc.?

Dann nutzen Sie jetzt den Klein-

anzeigenservice von ,Compu-

tzronic“. ,,C;omputronic" ist die Kl = ”
eitschrift fir Home-Computer- e

Besitzer, Sie: erreichion durch uns Computronic elnanllﬂgen nur gegen Vorkasse

Eﬁglzéal.zahl ¥oRLesern im In=ind Bitte veroffentlichen Sie ab nachstméglicher Ausgabe unter der Rubrik:

Und so wird's gemacht: [0 Verkiufe . [0 Kontakte O Geschéaftsempfehlungen

Kleinanzeigen-Coupon  ausfiillen 0 Ankéufe [1 Verschiedenes O Tausch
(alle Zeilen kénnen ausgefiillt wer-
den) und gegen

Vorkasse von DM 4,50 einsen-
den an:

folgenden Text:

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

werfen in den néchsten Postkasten.
Dann ist mit Sicherheit Ihre Klein-
anzeige dabei.

|
|
I
Also, schnell ausfiillen und ein- |
|
|

Bitte jeweils 28 Buchstaben pro Zeile! Bitte Absender nicht vergessen! .
Preis fiir Kleinanzeigen: Private Anzeige DM 4,50 je Zeile

gewerbl. Anzeige DM 8,00 je Zeile
Chiffregebiihr DM 10,00 je Anzeige

StraBe, Nr.: PLZ/Ort:

privat [0 gewerbl. OJ

Datum, Unterschrift (bitte ankreuzen)
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Mauern, Widerstand

ZX-Spectrum K = 12— DM

Inventur

T1 99 K= 850 DM

Drei-Kronen-Spiel

Zahlenputzen

VC-20 K= 11,50 DM
D= 18— DM

Hangman, Saurer Regen,

Quadr. Gleichung

IX-81 K= 8,50 DM

Invader, Gun-Man

Dragon 32 K= 6,— DM

Blizzard

Apple 11 K= 14,50 DM
D= 1950 DM

Wilder Westen,

Karambolage,

Maskengenerator

Atari K= 10,50 DM

Mastermind,

Schlangenkrieg

) |

) |

TI 99 K= 14,50 DM

Karl der Kafer

Alien-Landing

VC-64 K= 1550 DM
D= 23,50 DM

Space-Comets

Erdspalte

Sprite—Datg

Apple 11 DM

- DM
Musik-Maker

Mission-Adler

Disk-Catalog

Sharp M7 700K = 8,50 DM
Kalender

Sharp PC

1500 Lotto

Dragon K= 10-- DM
32

Space-Flight, Geosoft

7X-81 K= 10,— DM
Go-Ball, Grand-Prix

ZX Spectrum K = 6,50 DM
Missile-Comment

Atari K= 12,50 DM
Tank-Battle

Oil Panic

VC-64 16,50

23,50

K
D
Data Generator
Autostart
Bestellschein
Roadpainter

DM
DM

Dragon 32/64K =
Wargames

8,50

DM

Apple 11

Snake
Super Datei
Shape-tables

12,50
19,50

o=
o

DM
DM

VC-20 8,50

15,00

(i

I

Bestellschein
Gliicky

DM
DM

7X-81 K= 10—
Moon-Crash
ZX-Draw

DM

ZX-Spectrum:K = 13,50
Defender

Lui der Wurm
Alternativer Zeichensatz

DM

TI-99 K= 14,50
Jack the Digger
Noah - 2099

DM

Atari
Tomstone-City
Schneevogel

K= 12,50

DM

computronic B@Stellkarte-Cassettenservice

Alle im Heft abgedruckten Programme kénnen als zusatzlicher Service, zum Selbstkostenpreis, iiber den
Verlag bezogen werden. (Ausland nur gegen Vorkasse)

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [

innerhalb von 1 Woche

Achtung: Disketten kénnen vorerst nur fiir: Apple

VC-64

VC-20 bezogen werden!

oder Inland per Nachnahme [
+ Versandkosten

Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Ihre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir:

[0 Cassette fiir [J Anzahl
System
[0 Diskette fiir 0 Anzahl
System
zum Preis von gesamt DM
Name/Vorname: Strafle, Nr.:

PLZ/Ort:

Datum, Unterschrift
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Jedes Programm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserem Hause unterzogen und genauestens gepriift. Alle im
Hett abgedruckten Programme sind nach der richtigen Eingabe der Listings auch funktionsfahig. Viele Leser verlieren je-
doch schnell die Geduld am Programmieren, sollte etwas einmal nicht klappen. Die haufigste Ursache von Stérungen im
Programm, sind unterlaufene Fehler bei der Eingabe. Verzweifeln Sie nicht, sollten Sie einmal keine Zeit zum Programmie-
ren haben oder sollte etwas nicht gelingen. Alle Programme werden im Verlag gespeichert und kénnen jederzeit mit
beiliegender Bestellkarte zum Selbstkostenpreis bezogen werden.

Tragen Sie bitte alle notwendigen Angaben in die Bestellkarte ein.

Riickgabe-Garantie:

Wir garantieren:

@® kostenlosen Umtausch von defek-
ten bzw. transportgeschadigten
Datentragern!

@® die Zusendung der Umtauschware

erfolgt noch am Posteingangs-

tag!

Bestellung per Telefon:

Wenn es schnell gehen soll ... rufen
Sie uns an. Wir nehmen Thre Bestel-
lung gern entgegen.

Tel.-Nr.: 05651 —-406 93
05651 -40643
Tronic-Verlag, Postfach 41,
3444 Wehretal 1

oder

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusitzliche Ko-
sten (bis zu DM 5,-), wenn Sie per
Vorkasse (bar, Verrechnungs-
scheck) bestellen,

Ausland: @ Bestellung nur gegen
Vorkasse!

C-64 DM

16,50
23,50 DM

K =
)=

Monster Attack
Block-Painter
Epson-Drucker

Atari K= 14— DM
: D= 19,50 DM
Painter
Hardcopy
Apple 11 K= 14-—- DM
VC-64 K= 1550 DM : D= 19,50 DM
D= 19,50 DM Reversal
Hardcopy Disk-Menue-Generator
Space-Fighter
r TI-99 K= 14,50 DM
Data-Generator D= 1920 DM
ZX-81 K= 10— DM Maya _
Tonprogramm ASC II DEF Teil 2
Aldebaran ASC I DEF
Atari K = 12,50 DM Teil 1+2 D= 1950 DM
Startup
Zeilen-Split Laser 2001 K= 8,50 DM
Chopper-Flight Andromeda
VC-20 K= 11— DM ZX-81 K= 10— DM
D= 1550 DM Irrgarten 3 D
Multigraph
Adl-Boinbic: ZX-Spectrum K = 14,50 DM
Solitaire
ZX-Spectrum K = 12,50 DM Superstat.
Matheprogramm Kleinstes gem. Viellaches
Bongo-Beecatcher VC-20 K= 11— DM
Apple 11 K= 1250 DM D= 19,50 DM
D= 19,50 DM Zyklo
Library Meteorit
Facht Dragon K = 13,—— DM
Dragon 32 K= 8,50 DM Hardcopy
Laser-Attack
Tontauben- ‘
TI-99 K= 14— DM schieflen D= 19,50 DM
Lift Bar Ein Spiel mit sehr guter Gra-
ASC II DEF TEIL 1 J phik fir den C-64
) I q

Computronic

Im nachsten
Heft¢

Neues, Infos, Tips +
Tricks

und natiirlich wieder jede Menge
Spiel- und Anwendungsprogramme,
wie:

Crazy-Cake

wieder ein Klasseprogramm fiir den
Laser 2001

Silver-Spar
tar den TI-99
und

Jump

ein Spiel fur alle
ZX-Spectrum Freunde.
Mit toller Graphik

Esktaruna?
® R o

5 gewinnt
fir den Atari, wo das Programmieren

wieder richtig SpaB macht. Lassen Sie
sich iiberraschen. AuBerdem bringen

wir Programme fiir: Colour Genie,
Sharp, VC-20, C-64, Dragon 32/64, App-
le Il und den ZX-81.
Ab 24. 9. 84 bei Threm Zeitschrif-
tenhandler.
Es verabschiedet sich:

Die Computronic-Redaktion
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computronic
Tronic-Verlag GmbH

computronic

Infos

Tips und Tricks fiir Einsteiger, Anfanger und Fortgeschrittene. Informationen und Daten.
Sinnvolle Anwendungen und Anregungen. Lernen, anhand von Computraonic, Programme
einzugeben und Programme zu schreiben. Von Basic bis Maschinensprache. Neues vom
Computermarkt Uber Hard- und Software.

computronic
Software-Listings

Unser Schwerpunkt in den Ausgaben (70 %). Leichte und anspruchsvolle Programme
werden im Heft abgedruckt, wobei die Redaktion alle bekannten Home-Computer
berticksichtigen wird. VWenn man will, kann man die Programme einfach eingeben, damit
spielen oder arbeiten. Alle Konzepte und Begriffe sowie alle Spiele werden vor ihrer
Anwendung erklart. -

| i:ompul:romc

Software-Service

Abgedruckte Programme kdnnen als zusatzlicher Service lUber den Verlag bezegen
werden. Wer kein Interesse hat seinen Computer zu »fiittern«, oder wem es zu lang-
weilig wird zu programmieren, kann alle abgedruckten interessanten Spiele auf Cas-
sette und Diskette erwerben: : '

Computronic erscheint monatlich im Tronic-Verlag. Der Bezugspreis betragt im Inland
DM 5,50. Im Preis ist die gesetzliche Mehrwertsteuer enthalten.

Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1 - 05651-40643/40693






