ontober
'84

Jetzt noch mehr

aktuelle Informationen
@® neue Software-Reviews
® neues vom Markt .

'I'op-l'rosramme i
Spiders
Qil-Panic¢
Fressmann

und

Outiaw
Tie-Tac-Toe
Mother Duck
€ave Man

u. a.

Anwenderprogramme
Screen-liesisner
The Basie

Forth-Kurs

verschiedene Zahlensysteme

Commeodore 64
Tl-99

Atari

Veé-20

IX-81

Apple Il
LX-Spectrum
Pragon 32/64 u. Las




Wir wiirden uns freuen, in Ihnen einen Ansprechpartner fir eine
kiinftige intensive Zusammenarbeit zu finden. Der TRONIC-Ver-
lag vereinbart mit seinen kiinftigen Software-Autoren pro verodi-
fentlichte volle Seite (einschl. Programmbeschreibung) ein Hono-
rar von DM 120,-.

Dieses Entgelt wird fallig, wenn die Redaktion des Verlages sich
fiir eine Veroffentlichung entscheidet. Die Auszahlung erfolgt also
nicht erst nach Verdffentlichung in einer unserer Ausgaben, son-
dern friher.

Der Verlag wird vom Autor berechtigt, seine Manuskripte (Pro-
gramme) zur Darstellung im Heft heranzuziehen und abzudrucken.

Einzusenden sind:

Programmbeschreibung

bespielte Cassette oder Diskette

1

Listing (mit Copyright)

Freiumschlag

Der Autor erklart sich mit der Lieferung seines Programmes oder
seiner Beitrage ausdrucklich bereit, die Verwertung durch den
Verlag freizugeben, d. h. er tbertragt nicht nur die Nutzung,
sondern auch die Ubereignung des Computerprogrammes und der
Beitrage.

Der Autor verpilichtet sich nur solche Programme anzubieten, die
eigene Entwicklungen des Autors sind.

Mit der Verédffentlichung oder dem Anlauf des Programmes und
der Beitrage ist es dem Verlag gestattet, auch eine anderweitige
bzw. weitergehende Verwertung vorzunehmen, da der Autor dem
Verlag das Copyright gegen Honorar gestattet hat. Die Verwer-
tung durch den Verlag ist unbeschrankt und unwiderrutlich, wenn
nicht 10 Tage nach Zusendung der Unterlagen durch den Autor
widersprochen wird.

Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion in Verbindung!

TRONIC-VERLAG

DIE REDAKTION

Die beliebte Spielversion fiir
den ZX-Spectrum 16K und
48K.

Mother Duck

Die Speicherkapazitit des
TI-99 wurde wieder voll
ausgenutzt,

Spiders

Unser absolutes Toppro-
gramm in dieser Ausgabe,
wieder fiir den Commodore
64 (siehe auch Heft 9, ,Pro-
jekt”).

Fressmann

e

4
.
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Ein Topprogramm fir den
VC-20? Jawohl. Wir finden,
trotz bekannter Spielver-
sion, ein fiir den VC-20 her-
vorragendes Spiel.




ATARI

Splitt
Splitt soll zu den verborgenen Schitzen
tauchen und versuchen, sie zu bergen.

LX-SPECTRUM

Pac-Man

Das Spiel ,Pac-Man" ist dem gleich-
namigen Spielhallenschlager nachempfun-
den und lauft auf dem ZX-Spectrum 16K
und 48K Ram.

Oil-Panic )
Die beliebte Spielversion — die defekte Ol-
leitung - jetzt auch fiir den ZX-Spectrum
16K und 48K.

ZX-81

Panik-Labyrinth

Ist in erster Linie ein Strategie- und
Ubersichtsspiel, das Kénnen und
Kombinationsgabe erfordert.

Screen-Designer
Ein Maskengenerator fir den TI-99/4A in
Extended Basic geschrieben.

Mother Duck

Sind Sie schon einmal in die Rolle einer
Entenmutter geschlipft, die verzweifelt
versucht, ihre Kinder zu fiittern?

v€-10

Fressmann
Fressmann ist natiirlich eine Pacman-Ver-

sion. Unser abgedrucktes Programm, ohne,

Programmerweiterung, steht der Original-
version in nichts nach,

QOutlaw

Ein Action-Spiel fiir Wild-West-Fans.
Spielen Sie gegen den Computer. Fur die
Grundversion des VC-20.

APPLE Il

Jumper

Der Archaologe Frank sucht nach wert-
vollen Gegenstanden der antiken Stadt
Athen.
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Tic-Tac-Toe

Ein interessantes dreidimensionales Stra-
tegiespiel fiir den Apple erfordert strategi-
sches und logisches Denken.

COMMODORE 64

The Basic

Eine Basic-Erweiterung fiir den Commodo-
re 64 um 74 zuscitzliche Befehle!

Spiders

Unser abselutes Topprogramm in dieser
Ausgabe. Lassen Sie sich {iberraschen.
Eine Supergratik zeichnet dieses Spiel
insbesondere aus.

DRAGON 32/64

Dragonpaint

Ist ein menuegesteuertes Basicprogramm
zur Erstellung von Bildschirmgrafiken.
Also, zeichnen mit dem Joystick

LASER 2001

Cave-Man

Leo Neander ist ein Hohlenmensch. Auf
der Suche nach Nahrung versucht er, dein
Saurier die Eier zu stehlen.
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LASER 2001 — Fin neuer Stern am Computer-
himmel, oder nur eine Sternschnuppe?

Vor einigen Wochen brachte Sanyo
Video als Generalimporteur den LA-
SER 2001 auf den Markt. Wir wollten
wissen, ob der ,groBe Bruder" der LA-
SER-Familie das halt, was die Wer-
bung verspricht. Sanyo Video stellte
uns zu diesem Zweck die kompleite
LASER 2001-Peripherie zur Verfi-
gung. Unsere Testanlage bestand aus:
LASER 2001-Konsole,
16-K-MEMORY-EXPANSION-
MODUL,

DR 10 Datenrecorder,

DI 100 A-DISC-DRIVE-CONTROL-
LER,

FD 100 A-FLOPPY-DISK-DRIVE,

PC 20 PRINTER CABLE.

Laser 2001

Als Drucker wurde ein Seikosha GP
700 A-Farbdrucker verwendet.

Nach dem Auspacken der Konsole
stellten wir mit Freude fest, daB die
sonst bei LASER-Computern ibliche
Gummitastatur (LASER 110 und 210)
einer festen Schreibmaschinentastatur
gewichen ist.

Neben dem Netzteil sind ein Recor-
derkabel, ein TV-Anschlufkabel und
eine Antennenweiche, die das ,um-
stopseln” am Fernseher iiberflussig
macht, beigefiigt.

Nachdem die Konsole angeschlossen
war, erschien das LASER-LOGO in
griiner Schrift auf schwarzem Hinter-
grund gut lesbar aul dem Bilschirm.
Hierzu sei bemerkt, daBl der LASER
2001 auf der Unterseite einen kleinen
Kanalwahlschalter besitzt, womit der
Sendekanal eingestellt werden kann
(Kanal 3 oder 4).

Eine rote Kontrollampe signalisiert
uns, daB der Rechner in Betrieb ist.
Neben dieser Kontrollampe ist eine
auffallig groBe (RESET)-Taste zu se-
hen, auf die wir aber spater noch zu
sprechen kommen.

Das in ROM gespeicherte Microsoft
BASIC entspricht weitestgehend dem
Applesoft BASIC, ist jedoch um we-
sentliche Gralik-, Farb- und Tonbe-

fehle erweitert. Die am meisten ge-
brauchten Befehle sind direkt Giher die
CONTROL-Tasten erreichbar, kon-
nen jedoch auch iber die Tastatur ein-
getippt werden.

Der LASER 2001 arbeitet mit einem
6502 A-Mikroprozessor, welcher mit
2 MHz getaktet wird. Somit wird prak-
tisch die doppelte Arbeitsgeschwin-
digkeit des Apple erreicht.
LASERBASIC kennt 2 verschiedene
Bildschirmmodi: 1. Der TEXT-Modus:
Hier hat der Rechner eine Auflosung
von 24 Zeilen, je 48 Zeichen. Die Zei-
chen werden mit der PRINT-Anwei-

sung angesprochen und konnen auch .

vom BASIC her umdefiniert werden,
so daB eine gewisse Grafikfahigkeit
auch im TEXT-Modus erreicht wer-
den kann. Im TEXT-Modus ist jedoch
nur eine Vordergrund- und eine Hin-
tergrundfarbe moglich.

Die Cursorbewegung laBt sich pro-
grammieren, so dah ein Maskenbe-
trieb moglich ist.

2. Der GRAFIK-Modus:

Im Grafikmodus betragt die Auflosung
192 Zeilen je 256 Punkten. Hierbei
konnen alle 16 Farben gleichzeitig
dargestellt werden. Die Farbauflosung
betriagt 192 Zeilen je 32 Farbbalken.
Erst in Grafikmodus kommen die Be-
fehle PLOT, UNPLOT, CIRCLE und
RECT zur Wirkung. Die PRINT An-
weisung ist im Grafikmodus jedoch
wirkungslos, da fiir den Grafikmodus
ein anderer Platz im Videoraum be-
nutzt wird, als fur den Textmodus. Es
ist deshalb nicht so ohne weiteres
moglich, ohne die genauen RAM-Ver-
haltnisse zu kennen, Text und Gralik
zu mischen.

‘Der LASER 2001 benutzt als Video-

prozessor den TM 9928 A von Texas
Instruments. Dieser Videoprozessor
hat die Figenschaft bis zu 32 Sprites
gleichzeitig darstellen zu kénnen. Die
Sprites konnen bis zu einer 32 x 32
Matrix generiert, und ohne Pro-
grammkontrolle bewegt werden. LA-
SERBASIC kann jedoch die Sprites
nicht direkt ansprechen. Nach Aussa-
ge von Sanyo Video ist jedoch ein
Charakter- und Sprite-Generator in
Vorbereitung, der bis zum Herbst aut
Diskette, bzw. Cassette angeboten
werden soll. Somit werden auch die
Sprites fiir Benutzer, die sich mit der
Maschinensprache nicht auskennen,
zuganglich.

All denjenigen Computerfreaks, die
sich gerne mit dem Innenleben des
Rechners beschaftigen, sei an dieser
Stelle jedoch das TM 9928 A Daten-
buch von Texas Instruments empfoh-
len.

Als Soundprozessor wird der SN
76489 A verwendet, welcher 3 Tonka-
nile und einen Rauschkanal gleichzei-
tig verarbeiten kann.

LASERBASIC kennt gleich 2 Routi-
nen, um den Soundprozessor zu
steuern:

SOUND: Mit dieser Routine kdnnen
die drei Tonkanéile und gem. Program-
mierhandbuch auch der Rauschkanal
angesprochen werden. Diese Routine
eignet sich besonders gut dazu Melo-
dien zu programmieren. Wir konnten
dem LASER 2001 jedoch mittels der
SOUND-Routine keinen einzigen
Rauschton entlocken, und mubBten zu
diesem Zweck auf die zweite Routine
SGEN zuriickgreifen, wodurch sich
dieses Vorhaben ausgezeichnet reali-
sieren lieB. '

SGEN erlaubt es dem Benutzer ohne
umstandliches POKEN den Soundpro-
zessor direkt zu steuern. Somit lassen
sich alle nur moglichen Gerausche, ob
Explosionen, Glockengelaut oder Vo-
gelgezwitscher realisieren. Interes-
sierten Benutzern sei hierbei das SN
76489 A-Datenblatt von Texas Instru-
ments empfohlen.

Kommen wir nun zur Peripherie des
LASER 2001:

Als einfacher Massenspeicher labt
sich jeder handelsiibliche Kassetten-
recorder anschliefen. Beim Anschlufl
eines normalen Recorders muB jedoch
darauf geachtet werden, daB entgegen
den Angaben der Bedienungsanlei-
tung der rote Stecker an die Ohrhorer-
buchse und der schwarze Stecker an
die Aufnahmebuchse des Recorders
angeschlossen wird. Bei der Verwen-
dung eines handelsiiblichen Recor-
ders ergaben sich jedoch durch die
unterschiedlichen Recordertyper
Schwierigkeiten beim Austausch dei
Programmkassetiten.

Verwendet man hingegen den von Sa-
nyo emplohlenen DR 10 Datenrecor
der, so ergeben sich keine Auinahme-
und Ladeschwierigkeiten, da der DF
10 optimal auf den LASER 2001 abge-
stimmt ist, und eine fest eingestellte
Lautstarke besitzt. Die Programmkas
setten sind hierbei vollends kompati
bel. Auch der AnschluBb des Compu

weiter Seiie
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Attraktive Spiele — Software
von Dynamics fiir den Commodore 64

Der grofle Hamburger Homecompu-
ter-Soltware- und Zubehor-Anbieter
Dynamics Marketing GmbH stellt neue,
attraktive Spiele-Software vor,
Actionreiche, schnelle Spiele, mit gu-
ter Grafik, fiir den Commodore C64.
Die Software wird angeboten auf Kas-
sette und teilweise auch auf Diskette.
Neu bei den Spielprogrammen auf
Kassette ist die Turboladung. Mit die-
sem Schnellade-Verfahren verkiirzt
sich die Ladezeit der Kassette aut 2
Minuten.

Gesteuert wird der Turbo-Lader iber
ein zusatzliches Programm, das auch
einen Autostart bietet (der ,Run"-Be-
fehl entfallt). Durch den Turbo-Lader
ist ein Kassetten-Spielprogramm jetzt
genauso schnell aul dem Bildschirm
wie bei einer Diskette.

Der Drucker IDS Modell 480 von Inte-
gral Data System, (Paper Tiger) besitzt

serienméafig eine 7/8 Bit Parallel-
Schnittstelle (Centronics) bei einer
Datentransferrate von 35 Kilobyte und
eine RS-232-C-Schnittstelle mit einer
wahlweisen DTR von 300, 1200 oder
9600 Baud.

Unter Near Letter Quality werden die
Zeichen in einer 24 x 9-Matrix mit 75
Zeichen pro Sekunde dargestellt. Ge-
druckt werden kann in 10, 12, 16,8
Zeichen pro Inch und Proportional-
schrift. Bei 16,8 Zeichen pro Inch
bringt der Drucker mit 110 Zeichen in
der Sekunde 132 Zeichen in eine Zei-
le.

Ein selbstandiger Randausgleich mit
beliebiger Festlegung des linken und
rechten Randes weisen diese Maschi-
ne als komfortables Gerat aus.

Uber die einfache Benutzung durch
nur zwei Kontrollcodes ist der Aus-
druck auch in Superscript und Sub-
script moglich.

Im Graphic-Mode erreicht der Druk-
ker eine Auflosung von 84 x 84 Dots
per Inch. Einstellbar auf sechs interna-
tionale Zeichensatze ist dieser Druk-
ker allen Problemen gewachsen.
Trotz seiner kompakten Mafle von nur
115 x 405 x 297 mm (H x B x T) besitzt
der IDS 480 einen eingebauten Trak-
tor. Knut Redmann, DV-Anlagen-
GroBhandel, Postfach 1154, 6073
Egelsbach, Teleton (0 61 03) 4 98 55.

Computronic

~CAVILON"

Autf dem Planeten Cavilon haben die
Computer die Macht tibernommen. In
allen Gebieten sind Uberwachungsba-
sen gebaut Wworden, die den Luftraum

total kontrollieren. Sie sind mit einem
Raumschiff von der Erde mit dem Auf-
trag unterwegs, die Aufstandigen und
ihre Raumschiffe zu bekampfen.

Ein Action-Spiel auf Diskette oder
Kassette.

JONGLEUR"

Auf einer Bithne jongliert ein kleiner
Chinese Teller auf langen Stdcken.
Damit diese nicht herunterfallen, miis-
sen die Stocke dauernd in Bewegung
gehalten werden. Fallt ein Teller den-

noch herunter, muB ein neuer Teller
geholt und aufgelegt werden. Sind alle
Stocke belegt, tanzt der kleine Jon-
gleur vor Freude und beginnt die
nachste, noch spannendere Runde.
Ein Geschicklichkeitsspiel auf Disket-
te oder Kassette.




Einzigartiges

Albbruck, 17. August 1984 - Dlsket-
ten sind empfindlich gegen Schmutz.
Ein staubdichter Behalter gibt Sicher-
heit. ERNO hat ein kompaktes Disket-

ten-Aufbewahrungs- und Archiv-
system entwickelt, das vor Staub,
Rauch, Licht und mechanischen Ein-
flizssen schiitzt und eine schnelle Ab-
lage, sowie bequemen Zugriff ermog-
licht: Die ERNO UNIBOX.

Auf kompaktem Raum wird Platz fiir
80 Disketten ohne Couvert (bzw. 48
mit Couvert) geboten. 8 Abteile er-
méglichen den Aufbau einer iber-
sichtlichen Datei. Die stabilen Trenn-
wande verhindern Beschadigungen,
wie Verbiegen und Knicken. Mit ergo-
nomisch gestalteten Griffmulden las-
sen sich die Abteile leicht mit einer
Hand ,blattern" und weit 6ffnen. Die
Facher werden mit dem dazugehoren-
den Archivierungs-Etiketten-System
gekennzeichnet. Das hochwertige
Kunststoffmaterial ist ,Anti-Statik"-
behandelt. Die Gestaltung im moder-
nen Design (Sockelfarbe computerbei-
ge, braun-rauchglasfarbene Abteile)
paBt sich jeder Umgebung an. Die
UNIBOX beansprucht wenig Raum

und fmdet auch in Schrelbtlsch Schii-
ben Platz.

Kompaktbauweise, Mabe: L 257 x B
173 x H 143 mm, Gewicht 612 Gramm,
empiohlener Verkaufspreis 39,- DM.
Kostenlose Information: ERNO PHOTO
GMBH, Postfach 1140, 7892 Albbruck
1, Tel. 077 53750 05.

ERNO zahlt als Mitglied der interna-
tional tatipgen ERNO Gruppe zu den
bekannten Unternehmen der Foto-,
Film- und Videobranche. ERNO be-
faBt sich mit dem Vertrieb namhafter
Produkte.

ERNQ UNIBOX: Kompaktes Disketten-
Aufbewahrungs- und Archivsystem
mit direktem Zugriff auf bis zu 80 Dis-
ketten im 5%-Zoll-Format; 8 weit auf-
klappbare, staubgeschitzte Abteile;
im aufgeklappten Zustand kein grofe-
rer Raumbedarf erforderlich; komplett
mit Archivierungs-Etiketten; hoch-
wertiger Kunststoff mit Anti-Statik-
Behandlung; Sockelfarbe computer-
beige; Abteilfarbe in braun-rauchglas
als Lichtschutz; 612 Gramm, Kopakt-
maBe: L 257 x B 173 x I 143 mm.
Preis 39,- DM.
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Mikros im Betrieb
Betriebswirtschaftliche Probleme mit
dem Mikro-Computer zu losen, hat
der Betriebswirtschafticher Verlag Dr.
Th. Gabler, Wiesbaden, mit dem Seg-
ment ,Mikro” der Programmreihe
,Gabler-Praxis" begonnen. Die formu-
lierte Zielsetzung, EDV-Anwenderli-
teratur herauszugeben, die auch fur
solche Interessenten lesbar und an-
wendbar ist, die sich nicht als EDV-
Experten verstehen, zeigt sich deut-
lich bei den ersten drei Titeln, die so-
eben vorgestellt wurden.
,Statistik im Betrieb mit BASIC auf
Commodore”, bietet dem Benutzer der
Commodore-Serien 2000, 3000, 4000
oder 8000 fiir den Betrieb mit BASIC-
Interpretern Losungen: Vom Hypo-
thesentest, exponentieller Glattung,
Zeitreihenanalysen, Ausgleichstunk-
tionen bis zu MabB- und Indexzahlen,
Regression und Korrelation, Stichpro-
benauswertung. Diese 45 Programme
sind auch auf Diskette erhaltlich und
lassen sich durch geringfagige Modifi-
kation der Listings problemlos auch an
unterschiedliche Systeme anpassen.
Die Autoren Scharnbacher und Kast-
ner sind ordentliche Professoren und
Dozenten fur Statistik an der Fach-
hochschule in Mainz.

Gustav Kastner it ebenfalls Auor des
zweiten Gabler-Mikro-Buches ,Oper-
ations Research mit BASIC auf Com-

modore.” Diese besonders zeitintensi-
ven Verfahren werden somit auch dem
Klein- oder Mittelbetrieb durch den
Mikro zuganglich. Das Buch vermit-
telt iiber die Programm-listings hin-
aus auch deren Logik anhand von
Strukturprogrammen.

Ein fiir alle Branchen stets aktuelles
Problem - die Terminplanung — lést
Kastner in seinem néchsten Buch:
 Terminplanung mit BASIC auf Com-
modore”. Auch diese Software (eben-
falls 5%-Zoll-Diskette erhaltlich) ist
sofort einsetzbar auf alle Commodore-
Computern der Serien 2000-4000 mit
BASIC-Interpretern.

Gambler sieht dieses neue Programm.
als Praktiker-Erganzung der bereits im
Markt befindlichen Hobby-Biicher
und wird so sehr schnell die Umset-
zung wissenschaftlicher Methoden
mit Mikro-Computern in Buch- und
Diskettenform weiterentwickeln. Fiir
die Qualitat der Produkte blirgen ne-
ben dem seit Jahren anerkannten Au-
torenkreis auch Tradition und Erfah-
rung des Wiesbadener wissenschaftli-
chen Fachverlages.

Ettlingen/Frankfurt. - Die Prédsentation

bereits installierter Kunden- und
Branchenlgsungen mit modernen
Kommunikationsmedien soll im Mit-
telpunkt einer Ausstellung stehen, die
vom 19. bis 22. November 1984 in
Fttlingen stattfinden wird. Die Aus-
stellung selbst, bei der vermieden wer-
den soll, eine Ansammlung von Hard-
und Software zu prasentieren, ist als
Rahmenprogramm fiit das vom 22. bis
24. November 1984 im Ettlinger
SchloB  stattlindende  Symposium
.Mensch + Medien" vorgesehen. Ver-
anstalter ist die Arbeitsgruppe Neue
Kommunikationstechniken e.V.
(ANK), deren Ziel es ist, neue Medien
und die damit auftauchenden Pro-
blemfille, transparenter und - insbe-
sondere der mittelstindischen Wirt-
schaft — zuganglicher zu machen.
Das Symposium selbst, dessen Teil-
nehmerzahl auf maximal 750 Personen
begrenzt ist, teilt sich in Plenarveran-
staltungen, Workshops und Anwen-
der-Arbeitsgruppen auf. Referate, wie
zum Beispiel ,Die neuen Kommunika-
tionstechniken — eine Herausforde-
rung an den Mittelstand” oder ,Neue
Medien: Evolution oder Revolution in
der Gesellschaft?" bilden den Schwer-
punkt am 22. November. Die Work-
shopveranstaltungen am 23. Novem-
ber sind in vier Themenblocke geglie-
dert .Rechnergeschiitzte Arbeitsplat-
! ,,Mensch + Medien”, ,Bildschirm-
text fiir Jedermann" und ,Anwender-
orientierter Beratungs-Service".
Abends stehen in der Stadthalle Ett-
lingen unter dem Thema ,Tele-Kom-
munikation” Informationen tiber Sa-
telliten-Fernsehen, Kabel-Pilot-Pro-
jekte und Video-Konferenzen auf dem
Programm. Das Symposium der ANK
endet am 24. November 1984 mit dem
Treffen verschiedner Anwender-Ar-
beitsgruppen. Hier werden, so ein
Sprecher der Arbeitsgruppe Neue
Kommunikationstechniken, teilneh-
merorientierte  Anwendungserwar-
tungen diskutiert, Daten und Fakten
fiitr die Ubertragung in die eigene Pra-
xi§ erstellt, Ents¢heidungshilien sowie
Richtlinien fiir Aus- und Weiterbil-
dungs-Konzeption erarbeitet.
Unterlagen iber das Symposium
,Mensch + Medien” sowie die beglei-
tende Ausstellung sind iiber die ANK-
Geschaftsstelle, Ketteler StraBe 5,
7517 Waldbronn, anzufordern.
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ters stellt keine Schwierigkeiten dar,
da die Anschliisse am DR 10 farblich
gekennzeichnet sind. Wer Zeit hat,
um Programme und Daten mit einer
Geschwindigkeit von 300 Baud (App-
lesoft-Standard} zu saven, der findet
im DR 10 einen sicheren und billigen
Massenspeicher,

Der LASER 2001 hat eine eingebaute
parallele Schaittstelle, Mittels des PC
20 Printer-Kabels kann somit jeder
Drucker mit Centronics-Schnittstelle
angeschlossen werden. Man spart sich
somit das teure Geld fiir ein spezielles
Interface.

Zur Steuerung der Schnittstelle ste-
‘hen 2 Befehle zur Verligung™ ~~ 7

LPRINT sendet Daten zum Drucker.
LLIST listet das Programm auf dem
Drucker aus.

Der LASER 2001 bietet eine RAM-
Kapazitat von 32 K-Bytes. Davon ste-
hen in der Grundversion 12884 Bytes
tir BASIC frei zur Verfigung. Das
hort sich zwar recht wenig an, es sei
hierzu jedoch bemerkt, daB diese
12884 Bytes volle 7 Seiten Druckerli-
sting speichern kénnen.

Wem dieser Bereich zu klein ist, der
kann das 16 K-Memory-Expansion-
Modulin den seitlichen Modulschacht
stecken, und somit den RBASIC-Be-
reich um volle 16 K erweitern, Der
LASER 2001 bietet dann eine stattli-
che RAM-ROM-Kapazitat von 64 K-
Bytes.

Wer auf schnellen Programmen und
Datenzugriff Wert legt, der sollte sein
Augenmerk auf den DI 100 A-DISK
DRIVE-CONTROLLER und das FD
100 A-Floppy-Disk-Drive legen. DI
100 A und FD 100 A werden zusam-
men ausgeliefert.

Beim AnschluB des Diskettenlaufwer-
kes ist jedoch umbedingt darauf zu
achten, daBb die Netzteilstecker der
Konsole und des Laufwerkes nicht
vertauscht werden, da diese Stecker
identisch sind, die Konsole jedoch die
Spannung des Laufwerknetzieiles sehr
libel nimmt. Die Stecker hatte man
hierbei zumindest farblich kennzeich-
nen sollen.

Im DI 100 A ist das DOS implemen-
tiert, welches aus 18 zusitzlichen Be-
fehlen besteht. Das DOS umfabt samt-
liche zur Diskettenverwaliung not-
wendigen Befehle. Selbst Befehle fiir
RANDOM ACCESS-Dateien sind im
DOS enthalten. Somit entfallt die um-
standliche Programmarbeit, wie sie bei
anderen Home Computern iiblich ist.
Wir vermifiten jedoch Befehle, womit
sich Dateien und Disketten direkt ko~
pieren lassen,

Computronic

Ferner muBten wir feststellen, daB das
im Handbuch beschriebene \HELLO-
Programm” vom DOS nicht ausgefithrt
werden kann. Um eine Diskette zu ini-
tialisieren dart lediglich FORMAT
»RETURN« eingegeben werden.

Was uns wiederum gut gefiel ist, daB
bei eingelegter Diskette nach dem Ein-
schalten der Konsole automatisch das
Inhaltsverzeichnis der Disk gelesen,
und auf dem Bildschirm angezeigt
wird.

Ferner sind die Befehle zum Datei-
schutz und Umbenennen einer einzel-
nen Datei sehr sinnvoll und niitzlich.
Der Dateibuffer des Controllers nimmt
jedoch 1792 Bytes des BASIC-RAMs
in Anspruch.

Der DI 100 A-Disk-Drive Controller
kann bis zu zwel Laufwerke gleichzei-
tig verwalten.

Als Manko des Laufwerkes empfan-
den wir den lauten Datenzugrifl, was
sich spater jedoch als sehr niitzlich
erwies, da hierdurch niemand auf die
Idee kommt, die Diskette beim Daten-
zugriff trotz eingeschalteter ,ACTI-
VE" Lampe aus dem Laufwerk zu neh-
men,

Fir Telespieler ist der LASER 2001
das ideale Gerit. Es kénnen 2 handels-
ibliche Jovsticks an der Frontseite
der Konsole angeschlossen werden,
welche mittels der Routine CALL
-1536 auch ins eigene BASIC-Pro-
gramm eingebunden werden kénnen.
Sanvo Video bietet zur Zeit schon eine
Reihe von Telespielen auf Modul an,
Ferner ist ein Adapter in Vorberei-
tung, womit Coleco-Telespielkasset-
ten abgespielt werden konnen. An die-
sem Coleco-Adapter kann wiederum
der von CBS angebotene Atari-Adap-
ter angeschlossen werden. Somit las-
sen sich auch noch samiliche Spielmo-
dule fiir das ATARI VCS 2600-Tele-
spiel abspielen. Dem Spielfan steht da-
mit eine Spielesammlung von mehre-
ren hundert Spielen zur Verfiigung.

Auf eine kleine Besonderheit der LA-
SER-Joysticks sei hier hingewiesen:

'Die LASER-Joysticks besitzen 2 Ak-

tionsknépie, welche sich in eigenen
BASIC-Programmen unabhingig von-
einander abfragen lassen,

Die anfanglich angesprochene “RE-
SET“-Taste ist im Prinzip nur ein In-
terrupt, d. h. wenn diese Taste ge-
driickt wird, wird der Computer ange-
halten, das Programm und sdmtliche
Daten bleiben jedoch erhalten. Trotz-
dem sollte die ,RESET"-Taste nur im
Notfall benutzt werden. Ein BASIC-
Programm halt man besser mit BREAK

(»CTRL«&»C«) an, da ,RESET" das
DQOS loscht. Sollte dies wirklich ein-
mal passieren, so kann man das DOS
jedoch mit CALL 6670 »RETURN«
ohne Programmverlust zurickholen.
Die zum LASER 2001 und zum DOS
mitgelieferte Literatur 1aBt zu win-
schen ubrig. Der Text ist zwar recht
ansprechend geschrieben, so dall das
Lesen der Biicher SpaB macht, doch
sind die Beschreibungen relativ kurz
gefafbt, und beschranken sich auf das
Notwendigste. In den Programmbii-
chern sind auBerdem einige Fehler zu
finden. Sanvo Video tiberarbeitet und
korrigiert jedoch zur Zeit die Handbii-
cher, und wird diese in Kiirze auf den
Markt bringen.

Dieser Test konnte natirlich nicht alle
Seiten des LASER 2001 beleuchten,
sondern soll dem Kaufinteressenten
einen Einblick in die Leistungstahig-
keit des Computers geben, Ferner sol-
len durch den Test dem LASER 2001-
Benutzer ein paar kleine Tips zur opti-
maleren Nutzung des Computers ge-
geben werden. Um den LASER 2001 in
allen Details zu beschreiben und zu
erforschen konnte man ein ganzes
Buch schreiben.

Zusammenfassend kann man sagen,
dall der LASER 2001 sein Geld wert
ist, und das, was die Werbung ver-
spricht halt. Man bekommt beim LA-
SER 2001 viel Computer fiirs Geld.
Die kleinen Schwachen, die auftauch-
ten, werden durch andere Stirken
vollends wieder wettgemacht, und
welcher Computer kann wvon- sich
schon behaupien, er ware ,perfekt"?

Wir wollen hoffen, dafi sich die Litera-
tur bald auch auf den LASER 2001

stiirzt, und dafl bald eine BASIC-Er- ..

weilerung wie zu den kleinen LASER-
,Bridern” erscheinen wird.

Alles in allem kann man sagen, dab der
LASER 2001 seine Daseinsberechti-
gung auf dem Computermarkt ver-
dient hat.

Wir wiinschen diesem neuen Stern am
Computerhimmel ein langes Leben,
Der LASER 2001 ist es wert, =~ -

Technische Daten

6502 A-Mikroprozessor 2 MHZ

T™M 9928 A-Videoprozessor

SN 76489 A-Sound-Generator

16 K ROM .

32 K RAM erweiterbar auf 48 K
Schreibmaschinentastatur mit Grof3-
und Kleinschreibung

Grafikmodus 192 X 256 Punkte in 16
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- Splitt

Splitt, der Taucher, soll zu den verborgenen
Schiitzen tauchen und versuchen, sie zu bergen.

Nach Eingabe von RUN erscheint
das Titelbild mit der Bitte ,einen
Moment bitte”. Sobald dieses
durch die Auifforderung ,press
start” ausgetauscht wird. kann das
Spiel beginnen. Gespielt wird mit
Joystick.

Der Sinn des Spieles besteht darin, den
Tauncher (rot) durch die Korallen {blau}
zu den Schitzen zu bewegen und diese

nacheinander zum Boot zu bringen. Es
dirfen jedoch nicht zwei Schéitze auf
einmal aufgenommen werden, da nach
Beriithren der Wasseroberflache nuar
einer registriert wird.

Hat man schlieBlich alle Schatze ge-
borgen, so gratuliert einem der Com-
puter und das nachste Level beginnt.
Berithrt der Taucher wahrend des
Spiels eine der blauen Korallen, biifit
er unter lautem Getdse eines seiner

LATAR)

Leben, die am oberen linken Bild-
schirmrand angezeigt werden, ein, Zu-
gleich erscheint iiber ihm eine Sprech-
blase mit der Inschrift ,HELP".

Es kann wahrend des Spieles einmal
vorkommen, daB kein Weg durch das
Korallenriff existiert, dann bleibt dem
Spieler nichts anderes iibrig, als eines
seiner Bildschirmleben zu opiern um
zu einem neuen Bild zu gelangen.

1@ REN JEAOKOR AR ICKR AR AKX

20 REM % SPLIT DER TAUCHER x

30 REM % {c)1984 BY *

43 REM ¥ OLIVER CYRANKA X

52 REM xkcksokkokksk ks dokoniokkx

35 GOSUB 954

BQ SC=@:L1=4:2=PEEK(1B63-8:H=2X%X256

70 REM AENDERN DER Z2ETCHENSRETZE

8@ POKE S3768,20:F0R L=128 T0 471 :POKE H
+L, PEEK(57/344+1) :POKE H+312+L,PEEK(3/344
+[L)NEXT L

9@ READ E:IF E=-1 THEN GOTO 1135

198 FOR ABSCH=@ T0O 7:READ FIGUR:POKE H+E
¥8+ABSCH, FTGUR :NEXT ABSCH

1189 GOTO 98

115 GOSUB 18308

128 .GRAPHICS 17:SETCOLOR 1,3,9:SETCOLOR
3,1,14:SETCOLOR 2;7,19:POKE ?58,2:S5CHATZ
=@ :5C=0:5L.AB=8 :KJ=0

227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
249
241
243
245
259

PDAaTA
DATA
DAaTA
D&TA
pATA
DATA
PATA
DATAH
DATA
BATH
baTA
pAatA
DATA

12,255,9,8,0,9,08,0,0
13,8, 23,40, 68, 40,63, 162, 196
14,32,220,2,64, 128,60, 54,240
15,@,224, 16, 44,66, 132, 2,201
16,65,131,64,32,17,18,4,8
17,8,192,0,8,19,230,8, 16
18,21,35,83,141,1,234,28,0
19,24, 36,66, 64,76, 74, 35, 24
2@,0,9,56,68,4,116,68,58
21,@,0,84,42,42,42,42,42
22,2,2,60,66, 124,64,66,60
23,9,0,60, 66,66, 68, 66,60
74,0,9,66,66,686,36,24,24

pATA 25,8,9,6@,66, 124,64 ,66,60

DATA 26,0,0,8,84,34,32,32, 32

DATA —1

GOTQ 288

REM BILDSCHIRMINFORMATIONEN _
268 FOR M=@ TO LT-1:COLOR 1:PLOT M,Q:NEX
T M:FOR M=1@ TO SC+3:COLOR KJ:PLOT M,B:N
EXT M

27@ LET KJ=5:RETURN

280 SOUND 3,25,4,1

299 COLOR 1@:PLOT 8,2 :DRAWTO 19,2

398 COLOR 7:PLOT 8,4:COLOR 8:PLOT 1B,4:C
OLOR 9:PLOT 11,4

318 COLOR 12:PLOT @,5:0RAKTO 19,5

320 COLOR 138:PLOT 8,23:0RANTO 13, 23:PLO
T 2,29:0RAWTO 8,28:PLOT 18,28:0RAWTO 17,
20

Maxell's the disk that many drive manu-
facturers trusl to put new equipment

138 DATA 1,8,52,148,120,14,5,2,1
148 DATA 2,16,44,41,38,112,16¢,864,128
159 DATA 3,0,0,9,468, 16,56, 183, 56
168 DATA 4,08,08,3, 16,55, 108,36, 16
178 DATA 5,0,8,9@, 183,183, 126,60, 24
180 DATA 6;9,8,0,0,16,43,2535,123
198 DATA 2,9,2,5,136,12/°,63,31,15
208 DATA 8,235,42,156, 188,233,235,233,; 229"
218 DATA 9,0,9,32,124, 148,132,148, 136
220 DATA 1B8,255,129,129,255,0,8,9,0
225 DATA 11, 129,98,36,90,30,36,398, 123
A lifetime warranty. And manufac-
turing standards that make it almosi
unnecessary.
Congsider this: Every time you take
your disk for a lirte spin, you expose
it to drive heal that can sidetrack data.
Worse, take it to the point of no return.
Maxell’s unique jacket construction
defies heat of 140°F And keeps your
information en track.
And Maxell runs clean. A unique
process impregnates lubricants
throughout the oxide layer. Extending
media and head life. How good is Gold?
10

through its paces. It's that bug-free.

So you can drive a bargain. But in
accelerated tests, Maxell floppys lead
the industry in error-free performance
and durability. Proving that if you can't
stand the heat vou don’t stand a chance.

maxaeil.

IT'SWORTHIT.
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338 PLOT @,22:DRAWTO 2,20:PLOT 17,20:0RA
WTC 198,22
34@ FOR M=0 TO 13:PLOT M,22:NEXT M

359 LET A=35:F0R M=1 TO 16 STEP 2:PLOT M
y 22 :COLOR A:LET A=A+0.3:NEXT M

36@ FOR DU=8 TO 19@:COLOR 171:PLOT C(RNDC
QI%17)+1, (RND(@)%18)+8:NEXT DU

365 PLOT 8,6:DRAWTO @,21:PLOT 19,6 :DRAWT
0 19,21

37@ GOSUB 258

388 LFT A=9:LET B=6:COLOR 2:PLOT A,B

499 REM BEWEGEN DFR ORJEKTE

419 LET S=STICK(®)

420 IF S=7 THEN GOTO 479
430 IF S=11 THEN GOTC 510
449 IF S=14 THEN GOTQ 550
45@ TF S=13 THEN GOTO 599
46 GOTO 410

472 REM TAUCHEN RECHTS

480 LET A=A+1:LOCATE A,B,H
LET A=18

43@ COLOR Z:PLOT A,B:COLOR
580 GOSUB 630:G0T0 419

510 REM TAUCHER [ INKS

5208 LET A=A-1:LOCATE A,B,H
FT A=1

53@ COLOR 1:PLOT A,B:COLOR
548 GOSUB B30:G0T0 410

550 REM TAUCHER AUFWAERTS
560 LET B=RB-1:_0CATE A,B,H
S72 COLOR 2:PLOT A,B:COLOR
582 GOSUB 632:G0T0 410

590 REM TAUCHER ARWAERTS
68@ LET B=B+1:LOCATE n,B,H
613 COLOR 1:PLOT A,B:COLCR
620 GOSUB 632:G0T0 419

638 IF H=12 OR H=171 OR H=138 OR H=35 QR
H=36 OR H=37 OR H=38 THEN PCP :GOTO 65@
642 RETURN

55@ IF H=35 OR H=36 OR H=37 OR H=238 OR H
=12 THEN GOTO B30

56@ COLOR 1:PLOT A,B:COLOR 141:PLOT A-1,
B-2:COLOR 142:PLOT A,B-2:COLOR 143:PLOT
A+1,B-2

670 COLOR 144:PLOT f-1,B-1:COLOR 145:PLO
T A,B~-1:COLAGR 146:PLOT A+1,B-1

682 LET LI=LI-1:SOUND €,25,4,15:FOR LAN=
@ TO 1@@:NEXT LAN:SOUND 9,8,3,3:FOR | AN=
@ TO 900 :NEXT LAN

885 IF LI=2 THEN GOTO 758

687 GOTO 120

69@ IF H=12 THEN GOTO 772@

*IF A>18 THEN

@:PLOT R~1,B

:IF A<l THEN L

B:PLOT A+1,B

B:PLOT A,B+1

B:PLOT A,B-1

Computronic

7800 SOUND @, 198,18, TG 188 :NEX
T L:50UND 9,8,8,0

712 LET SCHATZ=1:G0T0Q 410

728 IF SCHATZ=1 THEN LET SC=SC+1:S0UND B
; 188, 18, 15:6G0SUB 25@:FOR LAN=@ TO 10B:NE
XT LAN:ISOUND B,8,0,8

/738 IF SCHATZ=1 THEN LET SLAB=SLAB+]: IF

SLAB>=,/ THEN GOTO 789

/4@ COLOR 12:PLLOT A,B:LET B=B+1:COLCR 2:.
PLOT A,B:LET SCHATZ=0:GGT0 412

758 REM GAME QUER

780 LET C=142:FOR ST=5 TO 8: COLOR C:PLOT
ST, 18:LET C=C+1:NEXT ST

27@ FOR ST=11 TO 14:COLOR C:PLCT ST, 18:L
ET C=C+1:NEXT ST:GO0SUB 87@0:GOSUB 94@:_ET
LI=4:60T0 124

7880 REM GESCHAFFT

790 GRAPHICS 18:LET SG=5G+1:SETCOLOR 1,8
+ 3 :POKE 788,58

153:F0R L=8

8RB 7 #E ;" ROKOKKKKKRAOK KKK K kK

818 7 #B;"X gratulation X"

P20 7 #6;"X sie haben den ";SG;". X"
838 7 #6;"'% schatz gehoben X"

842 P #6:1"X nun den "iSG+1:;". *"
B3B8 7 HE ;RokRIORCKCKk ORIk Rk K

860 GOSUB 87@:G07T0 128

878 REM SOUND

888 RESTOR: 91@:FOR LESE=@ TD 15:READ N,
LAN

830 SCOUND 8,N,1@,18:FOR ANHA=B TO LAN-13

TNEXT ANHA:SOUND 9,0,9,0

306 NEXT LESE

218 DATA 1@8, 588, 188, 25¢, 144, 2508, 96, 250,
85, 1040,81, 500, 85, 252, 188, 250, 96,500,8, 5
49,81,°08, 85,252, 128, 250, 72, 502
928 DATA 144,508, 108, 1280

338 RETURN .

940 TF PEEK{33273)<>8 THEN GDOTO S48

945 RETURN :
580 GRAPHICS 18:POKE 798,58 :SETCOLOR 1,8
9:LET RET=RET+1

9688 7 HE ;R ok ok R Rk ok ok
78 7 #6;5"%splitt der iaucherXk”
98@ 7 #6;"% (c)1884 by X"
93989 ? #535"X oliver.cyranka X"
189@ 7 #6;"%einen moment bittex”
1818 7 #E6 ;" dkIKRR R Rk KRRk Rk
1828 IF RET=1 THEN RETURN
1238 POSITION B,8:7 #6;5"%
%

1348 IF PEEK(332731<>6 THEN GOTO 184D
1858 RETURN

press start
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PAC MAN

Das Spiel ,PAC MAN" ist dem gleichnamigen
Spielhallenschlager nachempiunden

und liuit auf dem Sinclair ZX Spectrum mit 16k oder 48k RAM.

Da das Programm groftenteils in Ma- | einen groBen Schwierigkeitsgrad. Le- | Die Punkte werden in den Speicher-
schinensprache geschrieben ist, lauft | diglich die Graphik kénnte noch ver- | stellen 31827 und 31828 gescpeichert,
PAC MAN sehr schnell und erreicht | bessert werden (der Spieler ist in den | und der Highscore in 31824 und
Speicherstellen 32735 bis 32742 dar- | 31825, um vor dem RUN-Betehl sicher
P gestellt und die Gegner in 32727 bis | zu sein.
ig EE: . a UL 32734). Mit POKE 23606,8 wird CAPS LOCK
45 REM *% Das Spiel ist so eingestellt, daB in je- | so eingestellt, daB jeder Buchstabe als .
dem Bild zweimal das Tempo erhoht | GroBbuchstabe eingelesen wird.
20 REM #x wird. Dies kann verandert werden, in- | Gesteuert wird mit den Tasten Z, X, P,
33 REM #* 8700 AUGSBURG dem man die BEEP-Befehle in den Zei- | L und Q, um den Spielablauf zu unter-
60 REM *# len 140 bis 240 verindert. Auch die | brechen. Nach der Q-Taste kann das
65 REM #¥#%£X#¥EXFXXRXTREN Spielgeschwindigkeit und die Akustik | Spiel durch Driicken von > A« abgebro-
70 REM X% %X EFRFEENFEXREXE von PAC MAN kann damit reguliert | chen oder durch eine andere Taste
80 B0 TO 1030 werden. wieder fortgesetzt werden,
90
100 CLS : PRINT CHR$ USR 31002 AND O
110 PRINT #13AT 0,8;"¢ BY ALEX WALTER";AT 1,1;"8%900 AUGSBURE
120 PRINT USR 31144
130 IF NDT PEEE 21B29 THEN GO0 7O 400
140 IF PEEK 31834 THEN BEEF .02,0: BEEF .02,6

150 IF FEEX 31833128 THEN BEEP .¢1,0: BEEP .01,4

240 BEEP .02,12

250 IF INKEY$<»*@" THEN GO TO 120

260 LET a$=INKEY$: IF a$<>"" THEN BD 7O 260

270 LET a$=INKEY#: IF a$="" THEN &Q TO 27¢

280 IF a#="f" THEN BO T4 400 Es kann passieren, daB wihrend des
290 IF a#<>"M" THEN GO 7O 120 Spiels ein Punki verlorengeht. Daher
300 POKE 22562,67: GO TO 120 kann durch Driicken von »M: in Zeile
400 REM ENDE 1 links ein Punkti eingesetzt werden,

wenn alle Wege abgefahren sind und

20
4 dennoch keine neue Phase beginnt.

LET P=PEEK 3IBZ7+FEEK 31B2B%238

470 LET H=PEEK 31824+PEEK 31B23%2Z536 o i L e Lt
440 PRINT AT PEEK 31860,FPEEK 31B61;"@" zuerst eine Pause von 4 Sekunden ge-
450 FBR X=1 TO 200: NEXT X macht.

500 IF HCF THEN GO T8 &00

540 PRINT #1;AT 0,03 °PUNKTE :",P,"HIGHSCORE :",H;TAB 31;

530 IF INKEY$<>"" THEN GO T8 350

569 FAUSE 0: B0 TO 100

&80 POKE I1B24,PEEK 31B27

610 FOKE 3iBZ3,PEEK 31828

620 PRINT #1;AT 0,0;TAE 10y FLASH 1;"GRATULIERE";

630
4650
999
1000
1010

PRINT #1,"
G0 TO 550
REM ANF ANG
POKE 23475,87
POKE 23476,127

NEUER HIGHSCORE

"5P,;

1020 CLEAR 30977: LOAD ""CODE 30978

1030 FAPER ¢: BORDER 0: CLS

1040 INK 7: BRIGHT 1: POKE 23658,8: REM CAFS COCK
1050 PRINT FAPER 3,,TAB 10:" PAC MAN ",,,

1070 PRINT ''*  BEWEGUNG:®

1080 PRINT '"OBEN pr;

1090 PRINT ,"UNTEN : L"

1100 PRINT '"LINKS 1";

1110 FRINT ,"RECHTS : X°
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1120
1130
1140
1130
11466

1E70
1180
1190

FRINT ""PAUSE : B"
FRINT “""NACH @ KANN HAN®

FRINT **  DAS SPIEL FORTSETZEN"

PRINT ""MIT A DAS SPIEL ABRRECHEN"

PRINT “"MIT M DAS SPIEL FORTSETZEN ,"," WOBET EIN ZUSAETILICHER®,®
PUNKT EINGESETZT WIRD"

PRINT #1;AT 1,0; INK 0; PAPER 4;TAB 7;"DRUECKE EINE TASTE o

FAUSE 0

GO TO 100

3010
3020
3030
3040
3050
3070
30680
309G
3095
3100
3t10
3115
3120
3130
3140
3150
149
2170
3180
3190
I200
3210
4000
4G49
4050
40560
407D
4080
4990

4100
4200
1)

4210
8300
4400
4410
4420
4430
4500
5000
5010
5020
5030
5050

J060

2%1x(

Programmtei] 2
S000*REM  Eingaberoutine fuer das

REM Maschienenprogramm "PACMAN"

REM

REM

REM Am besten erst dieses Frogramnm

REM eingeben und dann damit die Werte einpoken.
REM ‘
REM Nach dem Starten wird die Speicherstelle
REM und der bisherige Wert angegeben.

REH

REM Bei einer Eingabe groesser als 256

REM wird der alte Wert belassen.

REM

REM Mit einer Zahl kleiner als ©

REM geht man um eine Speicherstelile urueck,
REM um sie zu karigieren.

REM

REM Und mit 13000 wird abgecpeichert,

REH

REM Wenr die Controlwerte nicht stimmen

REM dann hast du einen Tippfehler gemacht !

CLEAR 30977: LET a=30978: REM  ##x DAS CLEAR IST WICHTIG *%x

LET Ci=A: LET £2=#: LET C3=A: LET X=-1

LET ¥=X+1 :

LET C=A+X: INFUT (C;"(";PEEK C)3") 31

LET Z=INT Z: IF Z=1G000 THEN GO TO 5000

IF 73255 THEW LET I=FEEK C

IF Z<{0 AND X»0 THEN LET ¥=X-1: LET I=PEEK (A+X): LET €1=CI~7: LET £2=C2-I+
C<>2#INT {C/2)}: LET C3I=CI-I+2#I%(C=2#(INT C/2)): GO TD 4040

POKE C,7: PRINT C;" - *37

LET C1=C1+Z: LET C2=C2+I-2#7#(C{32¥INT (C/2)): LET C3=C3+I-2%1%(C=2% (INT C/

IF X<99 THEN GO0 7O 4050

FRINT “SUMME : ";C1'"1, DIVERENZ : ";CZ?'"2.DIVERENI : ";C3"° _
INPUT "ALLES IN ORDNING ? (Y/N) ";A% : )
IF A$="N" DR A%="n" THEN G0 TO 40&0

IF AFCX"Y" AND Af<:"y" THEN GO TO 4400

LET A=A+100: B0 T4 4040

FRINT "##¥%¥¥3%%% WICHTIG *3¥%&xxxx"

FRINT " NOCH *"VOR"" DEM NEULADEN *

FRINT " #%% CLEAR 30977 %+% EINGEEEN"

FRINT "SONST LERNST DU UNTER UMSTAENDEN DAS FLUCHEN®
SAYE "PALD CODE" LINE 4060

SAVE "PAC CDDE"CODE 30978,1790

Computronic
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G978
30788
30952
1008
31018
31028
31038
31048
31058
Z1as68
SUNME

31078
Z1088
31698
itios
3118
31128
31138
31148
31138
31148
SUHHE

31178
Iligg
3i158
31208
J1Zig
31228
31238
31248
31258
31268
SUMHE
31278
31288
31298
1308
31318
31328
31338
31z48
31338
317468

SUMHE

31378
I1zieB
31398
314G8H
Ji41B
31428
31438
31448
31458
31448
SUMME :

L0457

T
e

ut

g - g R
o

2w S B ) I I O I U I O
=
Ln

3
L
LR
b3

M
K
40524

140
ii6

T
o

&
i71
&%

37T
=

ST
i

12
2
40949

111

122
213
177
&2

62
70
&2
248

L4 OO 3
~3

e ~4

bd = LR e R

T o T - T O o I % I
— L] ba

L

e b3oom OO T
Lot

SR 5 TR TH xR R

1k
A A=
Lo

173
119

24
124
117

bl
i ad

110

LA R R e
2]
-

[ =

£ th

O [ I B3 ke PO A R s B
o T O S B O
bl pmn e L

72
21
197
1.

203
205
i
124
271
203
3
ig2
1.
165
50
{

]

2

0

i
12
119
221

1.

8%
1
b1
237
o4

2
Py

124
8g
&7
bé&
1.

[a28

—

Lo B3 O b

[t Qe S o o}

[ |
i

BIVERENZ

A

5

k3 =
I

1
t

21
129
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Topprogramm

Die beliebte Spielversion, die

defekte Olleitung, jetzt auch

fiir den ZX-Spectrum 48 K.

Qil-Panic Liuft jedoch auch auf der
16 K-Erweiterung, wenn die An-
fangsmelodie, also Zeile 20-55,
nicht eingegeben wird.

In der Spielversion erscheint eine Fi-
gur, welche vom Spieler gelenkt wird.

16

Dieser muf versuchen, moglichst viele
Tropien aufzufangen, die aus einer un-
dichten Olleitung heraustreten. Auf-
gepabt — denn der Eimer, der zum auf-
fangen der Tropfen da ist, ist mit nur
vier Tropfen gefiillt. Wieviel Tropfen
im Eimer sind, wird hinter ,GEFAN-
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Panik-Labyrinth

-:—_-:ir‘ll::‘air_

Panik-Labyrinth ist in erster Linie ein Strate-
gie- und Ubersichtspiel, das Konnen und
Kombinationsgabe vom Spieler erfordert.

Sie befinden sich in einem Lahby-
rinth und werden von einem Geist
gejagt. Jede Sekunde, die Sie
iiberleben, bringt einen Punkt,
aber, im Labyrinth liegen auch
Schitze in Form von Gold-Dellars,
die, wenn Sie welche einsammeln,
jede Menge Punkte bringen.

Keine leichte Aufgabe, denn der Geist
weid immer, wo Sie sich befinden und
wird Sie jagen, bis er Sie erwischt hat.
Da er nunmal ein Geist ist, kann er
selbstverstandlich auch durch
Mauern gehen, ohne dabei ein Loch zu
hinterlassen. Sie sind an die Wege des
Labyrinths gebunden.

Damit Sie iiberhaupt dem Geist entwi-
schen kénnen, haben Sie eine Gabe,
von der andere Menschen nur trau-
men. Sie kénnen sich im Nu in Luft

aufldsen und an einer anderen Stelle
wieder erscheinen. Dies haben Sie ei-
nem kleinen Gerat zu verdanken, ei-
nem Transmitter; Allerdings bendti-
gen Sie, um zu verschwinden, jedes-
mal eine Menge Energie, so daB die
Batterien in [hrem Transmitter schnell
verbraucht sind. Ihre Energie reicht
fur funfmaliges Beamen aus.

Ferner befinden sich in diesem Laby-
rinth Fallen Fir den Geist. Diese haben
die gleiche Funktion wie Ihr Transmit-
ter, allerdings ohne Energieverlust.
Versuchen Sie deshalb bei IThrem Weg
durch das Labyrinth den Geist in diese
Fallen zu locken, um mit dem Aufsam-
meln der Gold-Dollar etwas Zeit zu
gewinnen. Benutzen Sie nur in aus-
sichtsloser Position [hren Transmitter.
Jedesmal bei Spielbeginn werden die
Gold-Dollars und Fallen fiir den Geist
per Zufallsgenerator fesigesetzt. Somit

mussen Sie sich nach jeder Spielrunde
eine neue Strategie zurechtlegen, um
Punkte zu sammeln,

Thre erreichte Punktzahl wird in HI-
Score gespeichert. Nur wenn Sie die
Ubersicht behalten und nicht in Panik
geraten, haben Sie eine Chance gegen
den Geist. '

Uben Sie und lassen Sie Ihre Freunde
und Bekannten versuchen, Ihren Re-
kord zu brechen,

Interessant fur alle Programmierer
diirfte die Maschinenprogrammrouti-
ne zur Bildschirmabirage sein. Diese
ersetzt die umstandliche Abirage der
Basic-Routine mit Peek und erspart
zudem noch eine Menge Speicher-
platz. AuBerdem ist sie natiirlich we-
sentlich schneller als die Basic-Routi-
ne und kann sogar als AT- und TAB-
Funktion nach vorheriger Position vor
der Abfrage genutzt werden. Im Pro-
grammlisting finden Sie solch ein Bei-
spiel in den Zeilen 415 bis 432.

Steuerung: Richtung iiber die Cur-
sor-Tasten. Beamstrahl wird durch
Taste »8¢ aktiviert. Viel SpaB ...

1 REM E:RND 11@ PRINT I W
2 LET x=1i g | B . LABYRIM
3 LET RE=Q T# n
4 GOATO 4022 112 FPRINT "B B, ANZ .EBER
190 LET S$SC=@
11 LET B=1
12 LET Z2=8 114 PRINT “———-——- HE
13 LET Ka=1 "o AN N W
14 LET N=D T S
15 LET S=@ 115 PRIMNT "M ] m
18 LET Xg=" | M DR B R
17 LET sP=5S ' BB R & ‘
18 LET H=16514 118 PRINT "B
2¢ LET Z=2
22 LET K=3@
I POKE 16418.0
198 PRINT AT 2,8; "PUNKTE Q@0@--
----- ---REKGRED 2020 G
. N
1e2 PRINT "N . 124 FRINT TAB 5;"-~: PANIK-LABYR
& N B B B IMTH <¢-" )
I e 1286 PRINT AT @,11-LEM STRS$ SC;E
ig4 PRINT “H DN NN WS BN C;AT @.32-LEM STRS$ RE;RE
I N 128 PRINT AT 131.11;B;AT 12,11;%
& - =}
106 PRINT "H HEENE B 3RS 132 FOR I=1 To 1@
M R A s [ | mn 137 PRINT AT (RHD 20! +2. (RHD#25
n n yo4R;
igs PRINT "HEENEEE WS B 139 IF USR W<31268 THEM GOTO 154
M - - - - - nN 14@ PRINT “E"
N Beoeee & 142 MEXT I
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Z X8l

1
KXol

162 FOR I=1 TO 25 334 PRINT AT Z,K:
166 PRINT AT (RND*21)Y+1, (RHD*28 335 IF USR W@ THEH GOTO 332
Y +2; ' 337 LET SP=SP-1
170 IF USSR WU<:»@ THEN GOTO 163 358 PRINT RT 12,11; 5P
18@ PRINT "% 339 RETURN
198 NEXT I 40Q LET Z=Z1
2@ PRINT AT Z,K; 0" 418 LET K=K1
285 PRINT AT @,15; "SPIEL." 415 PRINT AT Z2,K2; X%
232 IF INKEY%="9" THEN GOSUE 33 4208 LET Z8=Z2+(Z2:ZR)1 %#1-{(Z<4<2Z2) %1
& 438 LET KZ2=KZ2+ {(K:K2) #1 - {K<K2) %1
240 LET Z1=Z+ (INKEY&%="6"} - (INKE 432 PRINT AT Z2,KZ;
Yh="T7") 45@ IF USR W=52 THEHN GOTO 200
252 LET Ki=K+ (INKEY$="8"1 - {INKE dSEe LET Xd4=CHR$ USSR
YE="5") ’ 457 IF USR W=136 THEN GO3SUB SB@
252 PRINY AT Z1,K1,; 456@ PRINT AT Z2,Ka2;"£"
26@ IF USR W<:23 THEN GOTO 328 468 IF S$=5C THEN GOQTO VAL “z2la”
270 LET MN=R+1 468 LET S=5C
2878 LET 5C=5C+1@ 47@ LET S%=5TR&% 5SC
299 GOTO UvAaL "31e” 480 PRINT AT @,11-LEHN S5%;5%
30@ IF USR W<»@ THEN GOTO 41% S4Q GOTO UAL 210
385 LET 5C=5C+1 55 GOTO VAL “sa@*
319 PRINT AT Z,K;" " S6RA LET Z2=INT . (RND#%18)+1
312 PRIMT AT Zi1,K1;'"ao" . B2 LET KE=INT (RND%28)+1
320 IF WN=25 THENW GOTO URL "3200 S63 PRINT RT Z2.,K2,;
" S65 IF USR W<¢«:xCODE " " THEN GOT
322 GOTO 40 o VRl "S6@"
3380 IF S5P<1 THEHN RETURN S&66 PRINT AT ZE,KE;“E”y
331 PRINT AT Z,E;" “ sS67 LET Xg=" "
332 LET Z=(RHD%28) +1 sS68 RETURN
3833 LET K=(RHD*2851 +1 828 IF SC»RE THEN LET RE=5C

LASER 110 — 4 KBytz RAM. Dieser ,,personliche Computer” eignet sich als Helfer beim Studium, am Arbeitsplatz oder
bei Analysen und Statistiken. Mit seinen Peripheriegeréten erfillt er alle Anspriche an einen Home-Computer.
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J’i'.—""fi_"‘ll:‘:lair- z X 8’

6580 PRINT AT 22.,4;"
Ry “

680 IF INKEY®<>7" THEN GOTO UAL
=31
700 IF INKEY&="'" THEN GOTO UAlL
“Faa"
718 IF INKEYH="N" THEW STOP
72® POKE 1i6418,2
73@ 30TO VAL 1@t
ia2d@ LET Zz=2
1a1@ LET HKR=2
1920 RETURN
2088 FOR I=@ TO 20
2802 PRINT AY zZ=2,Kz2;"[E@"
2084 PRINT AT Z2,K2;"£"
2BB6 MEXT I ’
2088 FOR I=R2 TO 1@
2999 PRINT AT 22,4;"SIE SIND ERW
ISCHT UWORDEN™
2010 PRINT RT 22,4, "B
IS0 HT QS CERE
2020 MEXT I
2B83@ PRINT AT ©,11-LEN STRS 5C; 35
[
2040 FOR I=1 TO 5@
2A5@ MEXT I
2060 GOTC WAL "Bad"
3000 PRIMT AT 22.4; 0N

3282 LET B=B+1

3810 FRINT AT @,.311-LEM STR% 5C:5
™

@2 FOR I=1 TO S@

330 HNEXT I

Jade GOTO URL "la"

4

LJE A A8 B B B IS

E R FEE " IENEEWT WmE
LE B BRE [ [ BN
N B FE n I
|l RN n | EN
N BEE N B . A
il

406 PRIMWNT AT 8.@;
4@8@8 FOR F=1 7O LEN C%
4813 IF IMKEYH<:"" THEM GQOTO S26

48012 PRIMT C%(F},;

4014 WEXT F

4@15 PRINT AT 21.16;"(CI1BY H.PIT
LZIUS”

., #@16 PRINT AT &,0;

4218 FOR F=1 T LEN C%

4@z2a PRINT * ;

48322 IF IHKEY$<(:"" THEM GOTC 5@Q
A

424 MEXT F

42256 GOTO 4224

S@Eed CLS

gaez FPRINT " P ANIERK -LABY
ROT M T B4 ——

S@84 PRINT , ."HHRE BIUFGASE IST E
5,IN EINEH LR-BYRINTH HLILE BOLDB
FARREN »#¢ Z{ SAMMELN. "

SERE6 PRINT "BOCH ZU IHREM :0<¢ UE
BEL ,DAS LA~ BYRINTH WIRD UON EIN
EM BEIST :£<EEVUACHT ,DER RUCH DUR
CH DIE MRUERGEHEM KRRMM, "

52@5 PRINT "BAMIT IHR UNTERNEHME
M NICHT RUS-SICHTSLOS IST,.SIND B
ALLEN i< FUER DEN GEIST AUFGE
BRUT .

5018 FRINT "BERGET DER GEIST £
IN EIME DER BRLLEN »>#<¢ UIRD
ER IM LABY~- RINTH UMHERGESCHLEUD

ERT."

5@12 PRINT RT 21,8; "DRUECKEN SIE
EINE TASTE....."

B@ld If INKEY$="" THEN GOTO S@14
SQ16 CLg

S@18 PRINT "HHRE EINZIGE HERAFFE I
ST EIN BEAMSTRAHL ,DER SIE I
HMERMALB SE-KUNDEN AUS DER GEFAH
REMZUNE BE- FUOERDERT.®

528 PRINT "BER BEAMSTRAHL FUNKT
IGNIERT JE- DOCH NUR,UENN BIE UE
BER GENUE- GERND ENERGIE WERFUEGR
EN."

S22 FRINT | . "EiiEEEEREE

5024 FRINT ,,"RICHTUNG UEBER DIE
KORSUR-TAS~- TEN."

SBE25 PRINT "BHEAMSTRAHL WIRD DURC
H TRETE :9¢ RAKTIVIERT."

85028 FPRINT ,,“UIEL SPASS...."

5030 PRINT AT 21,0; "DRUECKEN SIE
NUN EINE TASTE...." _

S5@332 IF INKEY%="" THEN GQT0D S232
5034 CLS

S@38 GOTO S5

QP8 SAVE “"PANI@"

202 GOTOo 1

av@4 STOP

9212 REM BILOSCHIRMREFRAGE

9103 REM Q42 214 126 @79 @RE P0Q

2a1

2118 REM BITTE IMN ERSTE REM-
29118 REM ZEILE POKEN

Computronic
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Ein Maskengenerator fiirden TI99/4 A
in Extended BASIC geschrieben

DISPLAY AT (Zeile, Spalte), SIZE
(Lange), BEEP: USING wHH#FEHY,
ACCEPT AT (Zeile, Spalte), SIZE
(Lange), VALIDATE (Typ), BEEP:
Welcher TI 99/4 A-Besitzer kennt
nicht diese miihselige Prozedur
der Maskenprogrammierung?
Solange die Eingabeielder immer in
der gleichen Spaite liegen, und die Va-
riablen alle vom gleichen Typ sind,
kann man sich die Arbeit mit einer
Schleife noch erleichtern. Werden je-
doch die Felder an verschiedenen Po-
sitionen gebraucht, und sind die Va-
riablen auch noch von verschiedenen
Typen, so geht die grofie Zahlerei auf
dem Bildschirm los. Welcher TI-Besit-
zer hat sich in solchen Fillen nicht
schon einmal ein Programm ge-
wiinscht, welches ihm diese mithselige
und stupide Arbeit abnimmt? Bitte
schon: Hier ist Thr gewinschtes Pro-
gramm oder besser gesagt das Pro-
grammpaket: SCREEN DESIGNER.
Das Programm wurde auf dem TI 99/4 A
in TI Extended BASIC geschrieben, und
erfordert einen Kassellenrecorder,
oder ein Diskettenlaufwerk, um die
Maske als FILE zu speichern.

Das Programm besteht aus drei Teilen:
Teil 1: SCREEN DESIGNER

Dieses Programm ist das Kernstiick
des Paketes. Es beinhaltet den Mas-
kengenerator, sowie den Editor zum
indern einer bereits erstellten Maske.
Teil 2: SCREEN READER

Hierbei handelt es sich um das Unter-
programm MASKE, welches die mit-
tels SCREEN DESIGNER erstellte
Maske spater in Threm BASIC-Pro-
gramm verwaltet,

Teil 3: SCREEN PRINTER

Fiir dieses Programm brauchen Sie au-
Ber der oben schon genannten Peri-
pherie zusitzlich noch einen Drucker,
denn dieses Programm erstellt Thnen

88 |EF-

110 REM SREfd it i e s
126 REM % SCREEH DESIGHER *
136 REM %-=-- ¥
148 REM ¢TI 33 - 4 A 4

158 REM ¥ + Extended BRIIC *
168 FEM & + Ext. Speicher X
178 REM % . -—¥
188 REM ¥ 31984 Tronicsoft¥
128 REM % W.Recker Ok
2E8 REM FREEERkd i EkeRis
218 REM
228 REM
238 P+
22

eine  Aufschliisselung einer mit
SCREEN DESIGNER erstellten Mas-
ke, und gibt diese auf dem Drucker
aus. So haben Sie die entsprechende
Maske immer griffbereit bei Thren Pro-
grammunterlagen, und kénnen jeder-
zeit den Autbau und die Gliederung
der Maske vergleichen.

Um die Verwendung des Programmes
SCREEN DESIGNER moglichst vielen
Ti-Benutzern zuganglich zu machen,
wurde hier die ‘Form eines FILES zur
Speicherung der MASKE gewahlt. Es
wire ohne weiteres mdglich gewesen,
die Maske auch als Programm erstel-
len zu lassen, dies setzt jedoch ein
Diskettenlaufwerk voraus, um das
Programm im MERGE-Modus erstel-
len zu lassen. Da die meisten TI-User
jedoch kein Laufwerk zur Verfiigung
haben, ist der hier beschriebene Lo-
sungsweg sicherlich am besten.

Doch npun zum eigentlichen Pro-
gramm:

Wir beginnen eine Maske zu erstellen,
indem wir das Programm SCREEN
DESIGNER einladen (z. B. RUN ,CS"
oder RUN ,DSK1.5-DESIGNER™). Das
Programm startet nun von selbst, und
das Titelbild erscheint. Sie haben jetzt
zwischen' zweli Moglichkeiten die
Auswahl: 1. Sie wollen eine neue Mas-
ke erstellen oder 2. Sie wollen eine
bereits erstellte Maske, die bereits auf
Cassette oder Disketie gespeichert ist,
andern.

Bei Auswahl 2 werden Sie nun nach
dem Namen der zu andermden Maske
gefragt. Geben Sie den Namen ein (z.
B. CS1 oder DSK1.MASKE} und
driicken Sie <.ENTER>. Der Rechner
ladt nun die gewiinschte Maske ein,
und gibt diese auf dem Leerbildschirm
aus. Wenn Sie die Auswahl 1 getroffen
haben, so geht der Rechner sofort in
den Leerbildschirm, ohne etwas aus-
zugeben.

Der Leerbildschirm hat eine gelbe
Hintergrundfarbe und einen blauen
Rand. In der Ecke ist ein L sichtbar.
Bewegen Sie den in der oberen linken
Ecke sichtbaren Cursor miitels den
Cursor-Steuertasten uber den Bild-
schirm. Schreiben Sie mittels der Ta-
statur [hren Texl an die gewlnschten
Stellen auf dem Bildschirm, oder iiber-
schreiben Sie den enisprechenden
Text. Sie kénnen an den Stellen, wo
spiter die Fingabetelder liegen sollen,
beliebige Zahlen oder Buchstaben ein-
geben. Vergessen Sie jedoch nicht die

Dezimalstelle mit einem Punkt zu ver-
sehen, da der Rechner sonst bei der
Generierung des USING-Formates
keine Dezimalstellen generiert. Eine
Betatigung der <<ENTER>>-Taste setzt
den Cursor an die linke obere Bild-
schirmecke zuriick, Nachdem Sie sich
s0 Ihre Maske definiert haben,
driicken Sie die Funktionstaste AID
(FCTN 7), um den Leerbildschirm zu
verlassen. Der Rechner speichert jetzt
die Maske ab. Dieser Vorgang dauert
ca. 50 sec. Zum Zeichen, dall das Sy-
stem arbeitet, wird der Rand des Bild-
schirmes rot.

Sobald die Maske abgespeichert ist,
gelangen Sie in den Attributbild-
schirm. Der Rand hat jetzt die Farbe
Weif, und in der linken oberen Ecke
ist ein A zu sehen.

Im Afiributbildschirm wird die Lage
der Ein- bzw. Ausgabetelder festge-
legt. Wenn Sie eine bereits gespei-
cherie Maske editieren, so werden die
Atiribute der urspringlichen Maske
automatisch gesetzt. Bei einer Neude-
finition erscheinen keine Attribute auf
dem Bildschirm.

Die Attribute sehen wie folgt aus:

< Beginn eines Feldes

> Ende eines Feldes

Bewegen Sie den Cursor mit den
Steuertasten an die gewtinschte Stelle,
und geben Sie dann das Attribut ein,
Es konnen mit den Attribulen auch
Textstellen {iberschrieben werden.
Dies macht der Maske nichts aus, da
der Text bereits gespeichert ist, und
durch ein Uberschreiben nichi beein-
trichtigt wird. Das entsprechende
Feld wird immer zwischen Feldan-
fang- und TFeldende-Attribut gene-
riert, Die maximale Feldlange dart je-
doch 14 Zeichen nicht iberschreiten.
Fin Attribut kann durch die Funk-
tionstaste ERASE (FCTN 3) geltéscht
werdern.

Es kénnen maximal 25 Felder in einer
Maske generiert werden. :
Nachdem alle Attribute gesetzt wur-

'den, verlassen Sie den Attributbild-

gschirm wieder mit der Funktionstaste
AID (FCTN 7). Jetzt fiihrt der Rechner
eine. Fehlerkontrolle der Attribute
durch.

Sollte ein Fehler aufgetreten sein, so
meldet sich der Rechner mit einem
akustischen Signal, und in der oberen
linken Ecke erscheint ein F. Der Cur-
sor hat jetzt die Farbe Weil und steht
an der fehlerhaften Bildschirmstelle.
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248 DIM MASKES: 24 0, VALDSC 2% 1, FELDO 25 0, FAC 25 0, FECES ), USERSS 25 0, TOM, 25 )

25 B GOTO 288 :: B% -« DATELIS :: YAS Fﬁ P DEL ce T ot W+ MASKE ¢ 5 i 2R
SlGM 0 SIGHALT «: SKIF ¢ SUCH ¢ T WL s W2 :0 WA :s WE s WERT :: K @ W

1 =0 BB vo Y v Wl oo YE i ZH ‘ S

260 CALL CHAR :: CALL CLEAR :: CALL COLOR :: CRLL DELEBPRITE @ CHLL GCHRR :: CAL

L HEHAR o DALL KEY (o CALL MAGHIFY :: CALL SCREEM <@ CALL SOUMD :: CALL SFRITE

278 CHLL WCHAR @ 1RF-

280 FACA N FECE =1

SOl K=o =]

268 GOTO 2676

316 CALL CLEAR :: CALL SCREEMCS2:: CALL COLORC1,2.57

320 CHLL CHARC 128, RPTS "6, 165

A28 CALL FHHHfﬁﬁr“Fleflﬂiﬁiﬁiﬂl F")

248 FOR I=1 TO 2 ¢ CALL YCHRRC L, T, 128,240 CALL WCHARG L. T+80, 128, 240 HEXT 1
asa CALL CcolnkRo1,z2,11, d-H-ligﬁaE 11'4}2)11)5)2!11 B2 107,28, 11.8,2.11,9,2, 11
SER CALL COLORC16,2,11,11,2,11.18,2,11 %

PR OOM SKIP GOTO 4606, 35868

JEE GOSUE 1436

290 FOR I=8 TO 24 :: MASKESD I s="" o MHEST I
PR CHILL SPRITECEZ.VE, 1A, 8,80

416 T=02 :: GOBUE 585

dz@ CHLL FEYCB,T,E2: 0 IF B=B THEM 428 -

dag IF T=13 THEW GDEUE S88 ELEE 4358

448 GOTOD 426 _
45 IF T>7 AMD T412 THEM GOSUE S8R ELRE 478
4@ GOTO 428

478 IF T=1 THEM &%A

48R W= WE=Y o BIGH=T o T=9 o GOSUE 580
456 CHLL HfHHPfTCJHE;?IGHW" LOTD 426

BAE Hl=k o Y=Y

516 IF T=132 THEM H=3 (ﬁl v GOTH 526

5&8 O T-7 LGSR JEB-ﬁhﬁ m16. 638

5360 CALL SPRITECE1.96, 2, VE8-7, KE8-7 0

54l RETURH
AP HsR+l 0 TF HKERR THEM W=3 0 vaYsl

Sel IF Ye:24 THEH =1

78 RETURHN :

B M=i-1 s IF M43 THEMW H=38 @ y=y-1

a@ IR Y41 THEM ‘Y=24

i1 HETUHH

1 YaYel o IF Y24 THEM 'Y=l

B RETLIRM

A =1 0 IF %<1 THEH =24

A48 RETURMH

658 CALL DELSFRITECALIL Y« CALL SCREEMCS S CALL COLORS12,2,1,14,3,1 0
R FOR I=1 TO 24

E7E FOR k=3 TO 26

€88 CALL GUHARD T KL MFASKE 50 MASKESS T 0=MASKESC T 92.0HRE: MASKE 3
5 MEXT ko MEKT I

vRE FOR T=1 TO 24 :: DISFLAY ATCI. 10" v o0 HEST I

Y18 CRLL SCREEMCIE:: . CRLL COLORC 13,161,114, 168,10

VEA FOR I=1 T 24 :: DISFLAY ATCI. 1 D MASKES: T 9 HEXT 1

YRR OM SKIP GOTO 748, 1678 :

748 ! Attribothi ldzchivm

PEA M=3 o Yed

Yeld CALL SPRITECEZ. 65,5, 5,580

VR T=13 «: GOSUB 586

sER CALL KEY(S, T S5 IF Ts7 AND T<12 THEM GOSUE SEH

THE IF T=68 X0k T=£2 THEM =368

200 IF T=12 THEM CALL SOUMDC-186, 262,50 ¢ GOSLE 5@0

218 IF T=7 THEM &£8

228 TF T=1 THEH 278 ELSE 786
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B38 CRLL HCHRRCY %, T

adlE T=52 0 CALL SOUHD: -188,527%,. 50 GOSUE 586

BSR GOTO 78A

Fel CALL HOHARCY #3250 SIGHALT=22 @ T=% 0 DRLL SOUMDC =166, 131,52« GOSE 566
cr GEOTH PRG '

a7 CALL DELSPRITECALL :: CARLL COLOR: 12.9,1.14,9, 10 CHLL SCREEMC S

BEE SUCH=1

HaE SEIP=R[

908 FOR Y=1 TO 24

918 FOR #=2 TO 2

G260 CALL GUHARCY . # WEET 3

%@ IF HERT=£8 OR WERT=&2 THEW GOSUR 12148

Q4@ IF SEIP=1 THEW GOTON 1778

a5l MEXT #

Gef MEXT Y

970 IF FROSUCH »<»B THEM 1774

an@ CALL CLEAR ¢ CALL WCHARG L. 1. 128,480« CALL YOHARS L, 21,128,485« CALL COLORE

1%,2,9,14,2,.93:: PRINT "<E-D¥ denerisrt die Felder":

gan CALL SOUNDS -186, 522,50

16RE FOR SUCH=1 TO 25

16168 IF FROSUCH »=0 THEM 1898

1870 WA=FAC SUCH = THTOFAC SLCH 300 WR=MAEIOB o WE=FED SLICH =THTCFES SUCH Y a0 BE=bEY

168

1056 ISERSS SUCH p=SECEC MASKESS THTCFRC BUCH » 3 3 WAL FELDEL SHICH 25

1848 BH=USERSC SUCH 2

1858 FOR K=1 TO LEMCUSERSCSUCH 2

1REA IF HSCYBE =35 40k ASCOES =48 THEM 1870 ELSE GOSUE 1748

1078 EB$=SEGHCBS, 2. LEMCBSH )

1680 HEXT K+ HEXT SUCH .

1898 PRINT "<B=0r loezcht die Felder in der Bildingske": « 0 CALL S0UMHDC -1

Ba, 523,59

1188 FOR SUCH=1 10O 235

1118 IF FACSUCH =8 THEHM 1158 ‘

1120 Wi=IMTCFRCSUCH? 3 W2=FA SUCH M~ THTLFAL SUCH 23 0 W2=kz4 106

11268 FOR DEL=1 TO FELDCEUCH»

1146 MESKESC L] j=SEGH: MASKESC WL », 1. NZ—-2+DEL 28" "&5ELS MASKES. W1 2, WZ+DEL., 283

1156 HMEXT DEL : MHEXT SUCH .

{168 CALL CLEAR 1 CALL COLORCIZ, 16,2, 14,16, 20 CHLL SCREEHCZ29:: DALL VCHARC1,1

;178,485 CALL WCHAR: 1.31,128.482

1176 CALL HCHRARC 4,3, 128,285

1128 CHLL HCOHRRC 21,32, 128,285

11968 FOR SUCH=1 TO 23

1206 IF FACSUCH »=8 THEH 14140

1218 DISPLAY ATCZ2. 1 ) :MASKES: IMTCFHCSUCH 223 ¢ DISFLAY AT 2. CFACELCH D= THTCFAC SUICH 3

Y3EIGE S IZECFELDS SUCH 2 2 USERS. SHCH 2

1220 DISPLAY ATCE.13: "Feldetr wor Ausdabe losschern CJMH:  mewd foet

1539 DISFLAY ATC9.1 2 "Akkustisches Sidnal bei det Fusfabs des Feldes r.J

MY o % e !

{248 DISPLAY HTC2Z,70:USTHG "Feld He,: ££":5UCH

gg?gsgﬁ}S%ﬁEFELb(SUEH}}=—1 THEH DISPLAY ATC?,142512ECE 3 "H" ELSE DISPLAY ATI?. 14

- 1268 H%EE@T‘HT(”:14}HHLIDHTE£”JH"3SIZE{—IJBEEP=H$ v JF Hf="H" THEM FELDS SUCH -
FELDC SHC :

iﬁ?ﬁlff TOME SUCH =1 THEHW DISPLAY ATC11,14381Z2ECL 2" )Y ELSE DISPLAY ATC11.143512E

L R

1268 ACCEPT ATC 11 14 WALIDATEC "JH" )SIZEC -1 JREEF 1 ¥g :: IF RKB="I" THEH TOM!SUCH =1
ELSE TOMC SUCH x=t

17296 DISPLAY ATO13.15:"Tdl oér Yariablen A =~ keine Yereinbaruons"

1286 DISPLAY ATCIS.1 "1 - UALPHA £ Grossbuchsetaben 2 - DIGIT (Ziffern 1 bhis 953
~ HUMERICKE Ziffern.’ .+~E '34d - gigener Text”

13168 DISPLAY ATC19,90: "~ € .

192680 1F LEH:WYALDSC SUCH 21 THEM DISPLAY AT 12, 14381260 L "y 0 VRAB=VAHLDEC SUCH SE
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LSE DISPLAY ATC19, 14 38T2E0 1 3 YALDECSUCH »

ACCERT ATC 19, 143851260 ~1 WALIDATEL "@31234" )BEEP : VALDSS SUCH )
IF “ALDECSUCH »="" 0OF WALDSC SUCH »=" " THEMH 13228

IF VHLDSC SUCH 3 ="4" THEM 1368 ELSE 1358

DISFLAY ATCIR.10:"Tewt =

DISPLAY ATO19, 23 VA%

ACCERT AT 18,9 0] ZE ~26 JBEERF : WHLLDS SUCH

FOorR I=13 T0 19 :: DISPLAY ATCI.L8:"" 0 HERT 1

MEST SLICH

GUOELE 1436

F GOTD 1548

CALL CLERE
CALL VCHARC 1,311,128, 365

A FR I=1 TO 24

DISFLAY ATC L. {3 MASKES? T 3
MEXT 1

1480 FOR SUCH=1 TO 23

1493 IF FARLSUCH »=E THEH 1338

1508 W1=FACSUCH =THTCFAC SUCM 20 o Wl=W14188 :: We=IHTCFHCSUCH DD

1518 DISPLAY ATOMZ W1 2SIZECFELD: SUCH 2 3 IEBERSC SLICH 2

1528 MEXT SUCH

19360 RETURM

1548 CAHLL KEY(S. TS IF T4>1% THEM IF T4x12 THEM 19548

15560 IF T=15 THEW SKIF=2 :: GOTO 214

19668 CHLL CLEAR : DISPFLAY ATCL1Z, 12 “Hame der Datei, worauf die Maske 2esbeiche
ri werden zall 7 LGeraet.Hamed"

1576 ACCEPT RTC15, 1 JBEEF:DATEIS

1540 OPEH £2:DATEIS, OQUTPUT, SERUEMTIAL , IMTERHAL. . FIXEDR 28

159@ FOR I=1 T 24 :: PRIMT £2:MASKESCI):: MEXT 1

16688 FOR I=] TO 25 :: PRIMNT £2:FELDCT 2, TOM T 2 FACT D, ?HLDﬁfI;;U“EEQfI*
161G IF FRLI =8 THEM 1638

16260 HEXT I

1628 CALL CLEAR

1648 OM ERROF STOF

16568 CLOSE £2

1660 STOP

1670 FOR I=1 T 2%

1686 IF FACT 2= THEH 1738

1690 ZH=IHTCFACT 23: ¢ SA=CFAC T 2=-INTOFAC T 2o 2k166

1788 DISPFLAY AT 2A, 5A~1 A5T12EC ] b4

1718 DISPLAY ATC2H. SA*ARSCFELDC T 330G IZEL L 2 o

1750 HEST 1

17268 FOR I=1 T 25 :: FRCIHLFECT b= @0 USERSC I p=vt o MEWT I

1740 FROE Y, FED A =1

1758 GOTD 744 '

i7e8 USER%lrgEH) JEG$iUSEE$iSUEH3JIJK*IEa”t”ﬁdEfﬁfUZEP$f“UCHJ;V+1 LEH SERSC SHCH
ik 3 RETURHM

17760 CALL SPRITECEZ2.70.16.8,22

1726 CALL SPRITECE1 .26, 18, YE8-7, KE8-7 10 CALL SOUND:C 1806, 262,0,330,8, 186,81
1796 FOR I=1 T0O 25 :: FRCT S, FECT ) FELDST D=0 0 MEXHT T

ieaE GOTO 7R49

1216 |

1826 IF WERT=EZ THEW 18£8

19238 IF FACSUCH < »8 THEH SEIP=1 :: RETURHM

12468 FAC SUCH s=Y+4( k-1 100 :

1856 RETURM -

1868 TIF FROSUCH =0 THEM SEIP=1 :: RETURM

127A IF INTOFACSUCH 2252y THEHM SKIP=1 :: RETLRERMN

1886 FECSUCH im'd4f -2 2 1 AR

}ggﬁ Wi=FESRHCH »=THTLFECSHCH Y 200 Wi=M1¥18a o W2=FACSU0H s=THTOFRC SLCH 20 [42=02E
19608 FELDCSUTH b=l -0z

Computronic 25




1916
1220
19756
1548 |

SUCH=SLICH+1

1954
1 %E6
1976
132806
1 oG

ZARE

RETLIEN
DISPLAY AT 1S

M ERRCR 1578

OPEM £1:DATETS. INFUT
FOR I=1 TO 24 ::
=Rl FOR I=1 TO 23
2820 TF FACT »=8 THEH 2640
207360 MERT I

246 FLU B £1

AHSE OH ERREOR STOF

IF FELD:SUCH 1 OR FELDCS
IF SUCH»>25 THEW SKIP=]

13 Weleke Maske 2ol
HCCERPT ATCLY .1 3BEER :DRTEI%

CH 14 THEM SKIF=]
RETURHN

HEET 1T

SEEn GOTO 2478

SATR FOR I=2 T 12 FHLL COLDRY, I-;,li : HEHT I
2REA CALL CLERAR ¢ DALL YCHARC 1,21, 128, 9 E o DELL
CREEMC S

“HSa CHLL MHGHIFde, CHLL SFRITECEL.®3.7.

21a8 DISPLAY HTf4 G “rrw#n &1 aner"

2118 DISFLAY 23. L3y 1384 by Tronicsofn!
21@a DISPLAY HT(:.I;=“Bitte washlen Sie aps =i

2138 DISPLAY ATCLS L0 -
214@ PMISPLAY BETOIF. 1392 -
2150 HCCEFT ATCS, 28 0VALILATE. " 12" JBEEF

2led
2178

OH SKIF GOTD
DALL DELSPRITECALL »::

217, 156

HMewe Maske eratellen”
Yortandens Maske a2endern”
ST

CHLL CLEARR

el aendertwerden 7

COLokRCL, 2

CALL MAGHIFYC L 3

EETUREM

CGeraet. nane 2"

SERUEMTIAL, THTERMAL, FIKED &8
IMFUT £1:MASKESC T 5:
THFEUT £1:-FELDCT 2, TOM T 3, FAC IJJ'.-'FILE&'"I A USERSCT 5

(11031180 CALL B

1P, BRLEZ 82,7, 17, 132

vl

GOTO 214

Unterprogramm SCREEN READER

Um eine mit SCREEN DESIGNER er-
stellte Maske im eigenen Extended-
BASIC-Programm zu verwenden,
wird das Unterprogramm MASKE, der
sogenannie SCREEN READER be-
nuizt.

Benulzer eines Kassettenrecorders
schreiben das Programm separat auf
Kassette weg, und laden dieses, bevor
sie ihr eigenes Programm schreiben,
ein. Benutzer eines Diskettenlaufwer-
kes speichern das Programm im MER-
GE Modus ab (z. B. SABE DKS1.MAS-
KE,MERGE) und kénnen dieses dann
mit MERGE auf jedes beliebige Pro-
gramm aufladen. Dabei ist lediglich zu
beachten, daB die Programmzeilen ab
32000 nicht vom eigenen Programm
belegt sind.

Doch nun zum Programm:
Zeile 32060 hat die allgemeine Form:

DIM MASKE$(n,24), VALD$n,25),
SZE(mn,25), DAT(n,25), USER%(n,25),
Ton(n,25)

wobei n die Anzahl der gleichzeitig
verwaltbaren Masken angibt. Die An-
zahl ist lediglich durch den zur Verfi-
gung stehenden Speicherplatz be-
grenzt,

Im Programm ist n mit 1 angegeben.
Das bedeutet, daB maximal 2 Masken
gleichzeitig verwaltet werden konnen
(Maske Nr. 0 und Maske Nr. 1]},

26 ‘ o j, _'.r‘"

Die Anzahl kann jedoch vom Benutzer

heliebig erhoht werden.

Der Aufruf des Unterprogramms hat

folgende Form:

CALL MASKE (ACT ,MNR,ENR, nu-

merische Variable oder Zahl, String-

variable oder Text).

Hierin bedeuten:

ACT - Eine Anzahl zwischen 1 und 5,
welche angibt, was mit, bzw. in
der Maske geschehen soll;

1 -Die Maske wird aul dem Bild-

schirm ausgegeben.

2 — Eine Variable wird in der Maske

eingelesen,

3 - Eine Variable, bzw. Zahl oder Text

wird in einem Feld der Maske ausge-

geben.

4 - Eine Maske wird von Kassette

oder Diskette geladen.

5 —Das Unterprogramm wird fiir eine

oder mehrere Masken initialisiert, d.

h., es wird der Speicherplatz fiir die

Masken zur Verfiigung gestellt.

MNR - Gibt die Nummer der Maske

an, mit welcher die entsprechende

Aktion ausgeliihrt werden soll.

FINR — Gibt die Feldnummer in der

entspr. Maske an, in welcher die Ak-

tion durchgefiihrt werden soll.

Numerische Variable - ist eine Varta-
ble nach Lhrer Wahl.

stringvariable - ist eine Textvariable
nach Threr Wahl, ~

e

Die ganze Maskenverwaltung ist rela-
tiv einfach mit einem einzigen Befehl
zu bearbeiten.

- Wir wollen dies an einem Beispiel ver-

deutlichen:

Nehmen wir an, Sie haben 2 Masken,
welche Sie verwalten wollen, und
nehmen wir an, diese Masken sind auf
Kasselle gespeichert.

Zuerst miissen wir die Maskenverwal-
tung initialisieren und geben den Be-.
tehl: CALL MASKE(5,0,0,V,V$) ein.
Die DIM-Anweisung in Zeile 32060
wurde nicht verandert, und der Platz
fir 2 Masken ist jetzt reserviert.

Dieser Belehl muB als erster Masken-

befehl stehen, und darl im weiteren
Programmverlauf nicht noch einmal
vorkommen,

Jetzt laden wir die erste Maske ein.
Dazu geben wir den Belehl: CALL
MASKE(4,0,0,V,V$) und der Rechner
fragt nach dem Eingabegerit. Tippen
Sie CSi ein, und driicken Sie danach
{ENTER). Der Rechner lidt die Mas-
ke unter der. Nummer { ein,

Zum Ejnlesen der 2. Maske geben wir
den Beiehl CALL MASKE(4,1,0,V, V$)
ein, und wieder werden wir nach dem
Eingabegerét gefragt. Geben Sie wie-
der C5i ein und driicken Sie (EN-
TER), um die 2.°Maske zu laden. Die
beiden Masken sind nun im Rechnei’
gespemhert i

” ST 6
i

A,Csmpuvonk
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Wir rufen jetzt Maske 2 aul: CALL
MASKE(1,1,0,V,V3), und die Maske
wird auf dem Bildschirm ausgegeben.
Nehmen wir an, die Maske hat 15 Fel-
der, und aus allen Feldern soll eine
Variable eingelesen werden. Dazu ha-

- ben wir zuvor im Programm ein Feld

mit dem Namen EINGABE dimensio-
niert.

Die Eingabe der Felder kann nun wie
folgt erfolgen:
CALL
BE(I),V§),
NEXT L

Sie haben somit alle 15 Felder der
Maske eingegeben, wobei es vbllig
egal ist, wo die Felder auf dem Bild-
schirm liegen.

Der SCREEN READER vereinbart die
Felder wie folgt:

Felder, die den Variablentyp DIGIT
oder NUMERIC haben, werden in die
numerische Variable eingelesen.
Felder mit den Variablenivpen UAL-
PHA, eigener Text oder wenn keine
Vereinbarung getroifen wurde, wer-
den in die Stringvariabie des Parame-
fers eingelesen.

MASKE(2,1,] EINGA-

Doch nun weiter im Beispiel:

Wir geben jetzt unsere Maske 1 auf
dem Bildschirm mit dem Befehl CALL
MASKE(1,0,0,V,V$) aus,

Das Feld 3 haben wir im SCREEN DE-
SIGNER als Stringfeld ausgewiesen,
und wollen hier den Kommentar Com-
putronic ausgeben, Dazu schreiben
wir den Befehl CALL MAS-
KE(3,0,3,V,,Computronic’) und der
Text erscheint im Feld 3.

Die Maskenverwaltung geht mit die-
sem Unterprogramm wesentlich kom-
tortabler und einfacher als mit dem

ewigen DISPLAY AT und ACCEPT
AT. Die Verarbeitung ist weiterhin
auch platzsparender, da man im Ver-
lauf eines Programmes jederzeit eine
nicht mehr benétigte Maske durch
eine andere Maske {dberschreiten
kann.

Nehmen wir an, wir brauchen unsere
Maske 2 nicht mehr, so kénnen wir
mit CALL MASKE(4,1,0,V,V$) eine
neue Maske in den Speicherbereich
der Maske 2 laden. Wird dann die
Maske 2 angesprochen, so erhalten
wir die neu eingeladene Maske auf den
Bildschirm.

Es gibt viele Moglichkeiten der Mas-
kenverwaltung, die in dieser kurzen
Beschreibung nicht alle abgehandelt
werden konnen. Am besten Sie pro-
bieren die Sache eintach selbst aus.
Es ist jedoch darauf zu achten, daf) sie
keine Maskennummer ansprechen,
die auBerhalb der durch DIM in Zeile
32060 liegenden Dimension liegt. Fer-
ner diirfen Sie keine Feldnummer an-
sprechen, die nicht im SCREEN DE-
SIGNER definiert wurde.

Ein Versuch dieses zu tun, wird mit
einer Fehlermeldung und mit Pro-
grammbruch quittiert.

Es gehort sicher etwas Ubung zu die-
ser neuartigen Programmtechnik, je-
doch werden Sie dieses ganz schnellin
den Griff bekommen, und dann den
Maskengenerator nicht mehr missen
wollen.

Mit dem Programm SCREEN PRIN-
TER kénnen Sie sich eine Aulschliis-
selung einer durch SCREEN DESIG-
NER erstellten Maske auf dem Druk-
ker ausdrucken lassen. Sie haben so-
mit mit einem Blick die Kontrolle, wie
die Maske aufgebaut ist, und wo die

einzelnen Felder liegen, Ferner be-
kommen Sie samtliche Optionen der
einzelnen Felder ausgedruckt. 7
Als Anlage ist ein Probeausdruck ei-
ner Maske beigefigt.

Die im Feld ,Lange” ausgebenen Wer-
te sind wie folgt zu lesen:

Postitive Linge — Das Feld wird vor

Eingabe geldscht.

Negative Lange — Das Feld wird nicht
geldscht.

Laden Sie das Programmm mit RUN
,CS1" oder mit RUN ,DSK1.5-PRIN-
TER" ein. Es startet sich jetzt von
selbst.

Geben Sie den Namen der aufzu-
schlisselnden Maske ein (z. B. C5I
oder DSK1.MASKE).

Sie werden jetzt nach dem Druckeriyp
gefragt. Hierbei antworten Sie dem
Rechner mit der entsprechenden
Schnittstellenoption, an welche Sie Th-
ren Drucker angeschlossen haben
(z. B. R5232 far die serielle Schnitt-
stelle, oder PIO fir die parallele
Schnittstelle).

Danach geben Sie dem Rechner noch
das aktuelle Datum ein, und der Aus-
druck beginnt.

ANMERKUNG:

Das Programm ist auf einen SEIKOS-
HA-Drucker der GP-Serie abge-
stimmt. Sollten Sie einen anderen
Drucker besitzen, so miissen Sie mog-
licherweise die Programmzeile 620
Print #1:CHR$(15) abandern, denn
dieses Steuerzeichen schaltet den
Drucker von Breitschrift auf Normal-
schrift zurick.

So mub die Zeile z, B, bei Verwendung
eines STAR Druckers PRINT #1:
CHR$(20) heillen. )

A2eAE SUER MASKECARCT . MHE., FME WA, YARSE D

eRid REM UnterProsramm SCEEEM READER

A2A26 REM Maskenverwaltundszsprosramn sy SCREEM DESIGHER
2707208 REM e 1884 by Tromicsoft

ZFAdl STW=A

A0ESA - ON ACT GOTO 32378, 328508, 32116, 20

22060 DIM MESKES 1,24 o VRLDSC L, 250, 8260 1,250, DATC 1. 2
ZEAVA DH WARHIMG MEXT

rena SUBEXIT

BPA9H STVY=1

seidg IF TOHCMHR, FHR =1 THEW CALL S0UHDC -

22118 IF LEM:VALDSE. MME.FHE > 3>1 THEH EEﬁIB

Z2128 IF YARLCYHALDEMHE, FHRE 3 3=8 THEM 52”16

AZ138 0N YBLCYALDSECMNR, FHRE 2 GOTD 2322168, 32

H2T4A

SerR, ASBcg

!T‘,
kﬂ
u..

7148, 321468

£ MHE, FHRE D USTHE USERSC MHE, FHE D YHE

32150 IF STV=0 THEM SUBEXIT
Az166 0H VALY YALDEC MNR, FHR 3 DGOTD 32398, 3
32178 ACCERT AT INTODATOMHE, FHE D,

3217h . 32174

bR, FHE D OYALIDATECDIGIT 3 YAR

32138 SUBEXIT

Computronic

SN USERSCL, 250, TONC L, 255

DISPLAY AT IMTCDATCMMR  FHR D 3, ¢ DATE MMHR, FHR 3~ THTCDRTO MR, FHE ) 2 02188 )3T ZECS2E

£ DETY MR FHE =TT DRTC MHR . FHR 2 3 5% 198 381 ZE 8LEX

I~




32198 ACCEPT HTVIHTfDHffHHP FHE D CDETE KR, FHP;*IHTfDHTfMHH FHE D) 23188 051ZEC B32EX
PR FHE 3 WAL TDATES HUMERTC ¥ WAR

Aeefn SUBEXIT

Sez18 DISFLAY ATOTMTE DATCMHR  FHE D 5 DT MR PHFJ“IHTfEHTfHHP FHE 5 25188 81 2EC SZE
CHMHEL FHRE D 3 DETHG USERSC MR, FHE D VRRS

22228 IF BTV=0 THEM SUBEXIT

Aol IF YALDEC MR, FHE b= 1" THEW ACCEPT AT LMTCDATC MHR, FHR 3 2, ¢ DRTE MR FHE >~ THT D
HTCHME, FHE 33 5186 35T ZEC SZECMHR, FHE ) OYALTDATED LALFPHA 2 YARS

desafl IF YALDECMHR, FHE b="a" THEM RCCEPT FATC THTCDATCMME, FMR D 2, C DRTY MHR  FHE 3= THTC [

AT MHR . FHR 3 2 0188 05T ZE SZE MR FHR

JARS

S0l TF LEMCVALDSC MR, FHE D 351 THEN ACCERT AT TMTODATE MME, FME D 2, C BT MHRE, FHE - TH
T DATE MME PR 33 0% 106 D5 1260 SZECFMRE, FHR 3 OVAL IDATES WALDE MHE . FHRE D 2 YARS

3!7['1

-~

SUBERIT
278 CALL CLERR

RS F‘-.'!

OH ERROR 32276

FOR T=1 TO 2
FOR I=1 T0O 25
MR, T

0 003 Ty T 4
4
A

3k
foRI oMY PO P R MR PO TG

HEAT 1

CLOZE £39
OH EREOR STOF
SUBEATT

CALL CLEAF:
FOR I=1 T0 24
BLIBEMD

in Fehler kann auftreten, wenn:

CALL

RV REEE

Y RVARTTETYREL ETLRTY RV Bc s BELErL AR B LY RUEY) \.i

W R R I O DY e S AR O

DISFLAY ATCL. 1IBEER:
RCCEPT RT(3, 1) DATELS

IF DRATCMME, T 3=6 THEMH 2327348
CLER®

DIZFLAY ATOT. 1 MASKESCMME. T J:

"Mame det zu laderncern Mazke 0 Geraet.Dat

OFEH £99: DHTEI$ IHFLIT JMEQUEHTIHL IMTERMAL. . FIED 2@
THPUT £39: MASKESCMHE, T 3:
IHFUT £39:8

MEAT 1
ZEC MR T 0y TOM MHEES T3, DATCMHE, T3, WALDS MR, T 3,1

HEXT 1

= B D O L OO D3 03

. Ein Feldende Attribut gesetzt wur-
de, ohne daB ein Feldanfang Attri-
but gesetzt wurde.

2. Ein zweiter Feldanfang definiert
wurde, ohne dal} das vorherige Feld
geschlossen wurde,

3. Ein Feld linger als 14 Zeichen ist.
4. Ein Feld in einer Zeile beginnt und
erst in der nachsten Zeile endet.

5. Das letzte Feldende Attribut ver-

' gessen wurde. In diesem Fall er-
scheint der Cursor nicht, wird je-
doch nach der Betatigung einer
Cursorsteuertaste in der unteren
rechten Ecke sichtbar.

Steuern Sie im Falle eines Fehlers den

Cursor an die enisprechende Stelle,

und dndern Sie diese, wie im Attribut-

bildschirm beschrieben, ab, Danach
driicken Sie wieder ,AID", um einen
neuen Fehlertestlaufl zu starten.

Wenn keine Fehler im Attributbild-

schirm aufgetreten sind, so beginnt der

Rechner mit der eigentlichen Masken-

generierung. Die Aktionen werden Th-

nen auf dem Bildschirm mitgeteilt.

Der Rechner generiert in dieser Zeit

das DISPLAY AT Format, die Feldlan-

ge SIZE(), sowie das USING Format.

Nachdem die Generierung abgeschilos-

sen isf, kommen Sie zur Variablenverein-

barung:

Im ersten Feld wird- gefragt, ob das

entsprechende Feld vor einer Eingabe

am Bildschirm geldscht werden soll.

28

Die Standardvorgabe hierbei ist immer
J° Wenn Sie spiater eine Variable
jedoch nur in der Maske &ndern wol-
len, so antworten Sie dem Rechner mit
«N*, denn dann bleibt die Variable auf
dem Bildschirm sichtbar und kann be-
liebig geandert werden,

Bei der Frage nach dem akustischen
Signal ist die Standardoption einer
neuen Maske ,IN”, bei einer zu editie-
renden Maske wird die Option der al-
ten Maske ausgegeben, Wenn Sie also
einen Piepston bei der Feldeingabe
wiinschen, so antworten Sie mit ,J"
Als nachstes kommt die Variablenver-
einbarung an die Reihe. Sie haben die
Auswahl zwischen 5 Moglichkeiten:
Auswahl 0 bedeutet keine Vereinba-
rung. Es entfillt bei diesem Feld also
das SIZE Format.

Auswahl 1 4Bt bei Eingabe nur GroB-
buchstaben zu.

Auswahl 2 1aBt bei der Eingabe nur
Zahlen zu.

Auswahl 3 laBt bei der Eingabe nur
Zahlen sowie die Zeichen + ~ . E zu.
Bei Auswahl 4 konnen Sie selbst wih-
len, welche Zeichen und Zahlen bei
der Eingabe zugelassen werden. Wenn
Sie eine Maske dndern, so werden die
Optionen der alten Maske ausgege-
ben, kénnen jedoch beliebig gedndert
werden.

Der Rechner lauft alle Felder durch
und fragt nach den Variablenverein-

barungen. Danach wird die generierte
Maske ausgegeben. Sie sehen den
Text und die USING Formate an den
entsprechenden Bildschirmstellen.
Wollen Sie die Maske jetzt noch &n-
dern, so driicken Sie die Funktionsta-
ste BACK (FCTN 9), und Sie kommen
wieder in den Leerbildschirm, aller-
dings wird die Maske bereits auf dem
Bildschirm ausgegeben, und der Leer-
bildschirm hat jetzt schwarze Rand-
streifen. Sind Sie mit der Maske zu-
frieden, so driicken Sie die Funktions-
taste PROC'D (FCTN 6). Sie werden
nun gefragt, wo die Maske gespeichert
werden soll. Geben Sie das entspre-
chende Gerdt ein (z. B. CS1 oder
DSK1.MASKE), und der Rechner
speichert die Maske ab. Der Speicher-
vorgang dauert je nach Anzahl der
Felder mit dem Cassettenrecorder ca.
4 bis 8 Minuten, mit einem Disketten-
laufwerk ca. 8 bis 12 Sekunden,
Lassen Sie sich von der Anleitung
nicht beirren, denn die Maskenerstel-
lung ist relativ einfach. Es hort sich
alles viel schwieriger an, als es in
Wirklighkeit ist. Probieren Sie es ein-
fach einmal aus, und denken Sie dar-
an, daf ein Programm niemals den
Computer kaputtmachen kann. Es
kann hochstens zum Systemabsturz
kommen, was sich jedoch mit Aus-
schalten ohne weiteres wieder behe-
ben labt.

Computranic
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110 REM 2355508 Esisdsisss
128 REM 4 SCREEH FPRIMTER %
120 REM e o s i oo oo o ;4
1da FEM % fuer TI 93 - 4F #
1568 REM £+ Exterded BRZIC %
168 FEM ¥ + ext. Zbeicher ¥
176 FEM oo o e s e o e %
1688 FEM £ (o984 Tronicsaftd
198 REM # Y, Becketr #*
200 REM fiiikbiiiieiddiriiiesy
218 REM

2728 REM

26 TP+

240 DIM MASKESS 24 5, WHLDSC 25 3, 5280 25 0, DATC 25 0, USERSL 25 0, TOM:S 25 5
28R GOTD 2768 :: DRTEIS - DATUMSE 5 DRUCKS :: 1 :: K :: P :: HI o W2 o CHLILL EL
EFR :: CHLL GCHAR o CALL SCREEH

2ER P

278 CHLL SCREEEMC 42

2a8 DISPLAY ATCL.1ERASE ALL:"S C R E E M FRIMWMTE RALFechlveszelong einer
durck FPEEH DESIGHER erztellten Bilschirpmaske e e
298 LISPLAY ATCF. 10 "Hame der aufzuzchluesse IndenMazke @ (Gerast. name "

28R ACCEFT ATCS, 1 JBEEFP DATEI®

216 0OH ERROR 268

228 OPEM £1:DATEIS, THPUT EEQUENTIAL . IMTERHAL, FIXED 28

Ao FOR Is1 10 24 <5 IMPUT £1:MASKESC T 2 HEXT I

248 FOR I=1 T0 25 :: THFUT E1:SZECT 2. TOMC T 2, 0HTE T 2 VYALDE T, USERSS 1)

258 IF DATOCT »=8 THEMW 379

A HEXT 1 .

A7A CLOSE £1

=6 O ERROR STOF

e DISPLAY ATOLZ2. 10 "Drucker = " 0 ACCERT ATO12, 11 0BEER: DRECKS

4@3 OH EREDR 596

418 OFEH £1:DRPUCKS

428 OGN ERREORE STOF

4Q?HE5M:LH' HTO 1S, 1BEEF : "Heutises Datum " s ACCEPT ATO LS, 18 WAL IDATE HUMER I
i3
4483 FRINT £1:" Futzchlivezselung der Mazke : "iDATEIS: " P DBATLIME

S50 FIOR T=1 TO B@ :: FRIMT £1:Y~";:: HEZT 1 :: FRIMT £}

468 CALLL CLERR

473 FOR I=1 70 24 : DISPLAY ATCT 1 2:MASKESC I 20 HEST I

458 FOR I=1 T 25

4268 IF DETCT =B THEH §

BEAR 1= DATE T e IHT-DHTfIJ-'#IBE cr MR THTODETE L a0

518 DISPLAY ATOWZ W1 25 TZ2ECSZECT 20 USERSC T )

Mol MEXT 1 '

SRR OPRIMT £1 ¢ FPRIMT £1 fr PRIMT £1 CHR%E: 14 3

S4@ PRIWT £1:" 1 2EdBE7E0H] 2245670001 PH4RE TS

=S5@ PRIMT £1:" e e e )

sRB FOR I=1 TD 24

SPR PRIMT £1:¢ Pres PRIMT E1L.USIHG £ T PRINT £1:7:0;

S0l FOR E=3 T0 38 :: CHLL GEHERS I E.FD s FRINT £1CHRSCR 2 00 MHEXT K
“98 PRIMT £1:":"

BAE MEST |

BLE PREIMT EL " e o i o o o o i o et o " C :
623 PRINT £1:CHR$C1LS M Unzckaltung auf MHormalscheift @ de nack Drucker bitte aha
&I -

EXA PRIWNT £1

RpAE FRIMNT E1:M Feld Hr. + Zeile @ Spalte : Lasnoe : Hikkustilscheszs Signal @ War
iablen Typ® .

EEE FOR I=1 TO &6 :: PRIMT £1:"=";:: HEXT I :: PRINT £1

Computronic 29



&5

el FOR I=1 T0O
6?8 IF DﬂTfIJ~B THEH =R

£86 FRINT £1 “ioi PRIMT E1.USING "££:T::: PRIMT £1: “
G0 PRINT £1,USTHG "£67 INTCDRTCT )5 o PRINT £1i0 o sst PRINT £1,USTHG "£e":
CORTE T 5~ IHTECDATE 15354 168
PE@ PRINT E1:"  :  "ji: PRINT £1.USING "£££": SZECID  FRINT £1:" "
i : .
71G IF TOMCI3=1 THEM PRINT £1.USING " £€ ":"ia" ELSE FRINT £1,USIMG "EE££" “nein
",
729 FRINT £1: "
758 TF LENCVRLDSC 12051 THEN PRINT £1:YALOSCIS:: 5OTO 795

740 IF WALDSC T h=t@t

THEW FEINT £1

Meeine Yereinio.'

vEE OH YALCVALDEC T 2 L0T0 FeB, PVE, YER

FER PRINT £1:"UALPHAT
PPE PRINT £1:"LIGITY
PER PRIMT £1:"HUMERIC!
PUE HMEMT I

BED FOR I=1 TO BA

i PRIMT £1 :: PRIMHT £1
820 PRIWNT £1:7

B8 CLOSE £1

@dER CHLL CLERR

sEe B5TOP

HEE EMD

PEIWT £1:"~

Encde der Hufschiuezze

GOTO 728
GOTO 758

MEXT T

AR

 Mother Duck

Sind Sie schon einmal in die Rolle einer
Entenmutter geschliipit, die verzweiielt
versucht, ihre Kinder zu fiittern?

Wenn nicht, so kénnen Sie es mit die-
sem Programm tun. Sie brauchen hier-
zu einen TI 99/4 A Homecomputer,
das TI Extended BASIC Modul, einen
Joystick und einen Cassettenrecor-
der, um das Programm abzuspeichern,
denn Sie wollen ja sicherlich nicht vor
jedem Spiel das kompletie Programm
eintippen.

Helfen Sie der Entenmutter, Thre Kinder
zZu fiiltern

Tippen Sie das Programm ein und si-
chern Sie dieses dann aui Cassette.
Zum Spiel legen Sie nun die Cassette
ein und starten mit RUN ,CS1“.
Kurze Zeit spdter erscheint auf dem
Bildschirm das Titelbild mit der Frage:
BEGINN BEI RUNDE <1-10:. Der
Computer spielt Thnen hierbei eine
Melodie vor, bis Sie auf dem Kevboard
irgend eine Taste driicken, Haben Sie
jetzt eine Taste gedriickt, so erscheint
der blinkende Cursor und Sie kénnen
die Runde eingeben, bei welcher Sie
"beginnen wollen.
Geben Sie eine Runde grofer 10 ein, so
beginnt das Spiel bei Runde 10.

30

Haben Sie die Runde eingegeben, so
baut der Rechner das Spielfeld aui.
Dies kann jedoch bei steigender Run-
denzahl ein klein wenig dauern, da das
Programm rein in BASIC geschrieben
ist und beim Aulbau des unteren Bild-
schirmteiles (Wald) eine Menge Bild-
schirmvergleiche durchgefuhrt wer-
den miissen.

Wenn das Bild nun generiert ist, so
erscheint 'in der Mitte des oberen
FluBulers unsere Entenmutter und der
Computer spielt uns SALOME vor.
Um die Runde zu beginnen, driicken
wir den roten Aktionsknopf am Joy-
stick.

Ziel des Spieles

Die Ente mub uber den FluB in den
Wald gefithrt werden, um dort die
Wiirfel aufzusammeln,

Diese Wiirfel muB sie wieder tiber den
FluB auf die obere Seite des Bildschir-
mes bringen, um damit eine Pyramide
authauen zu konnen.

Nur so kann unsere Entenmutter die
Kirsche oben rechts im Bild erreichen.
Die Ente kann jedoch immer nur einen

LOTO 728

Wiirfel tragen. Hat unsere Ente nun
die Kirsche erreicht, so mubB sie diese
zuin Nest mit ihren Kindern bringen.

Das alles hort sich jedoch einfacher
an, als es ist, denn es gibt viele Mog-
lichkeiten, wie unsere Ente das Leben
verlieren kann.

Wenn unsere Ente den FluB aber-
quert, so sollie sie sich am beslen mit
keinem Schwertfisch einlassen, denn
dieser Schwertfisch kénnte schlecht
gelaunt sein, und unserer Ente den
(Garaus machen.

Die Ente bewegt sich im Wasser
schneller als auf dem Land. Deshalb ist
es ratsam, wenn die Ente den FluB in
Richtung Wald verlaft, dies nicht im
Bereich eines Wiirfels zu tun, da es
unserer Ente durch den Aufprall ein
Leben kosten konnte.

Unsere Ente darf aut dem Landweg
den Bildschirm nicht verlassen, da sie
sonst stirbt,

Auch sollte die Ente nicht versuchen,

durch einen Baum zu gehen, sie konn—
te sich verletzen und im Wald sterben.
Wenn unsere Ente endlich die Kirsche
erreicht hat, so kommt aus dem Wald
der bdse Schrat und versucht, 1hr die
Kirsche abzunehmen.

Computronic




Gelingt dem bésen Schrat dieses, so
verliert unsere Ente ein Leben.
In dieser Spielphase darf die Ente auch
nicht in den FluB, da sie sonst ertrinkt.
Steuern Sie die Ente zum Nest.

Steuerung

Die Ente wird mit dem Joystick in 8
Richtungen bewegt. Zum Aufnehmen
eines Wirfels gehen Sie mit der Ente
iiber den Wiirfel und driicken Sie den
Aktionsknopf. Wenn Sie mit dem
Wiirtel die andere Seite des FluBufers
erreicht haben, so wird der Wirfel
automatisch gutgeschrieben. Es ertént
ein Glockenschlag und der Wiirfel er-
scheint oben links im Bild. .
Nachdem alle 10 Wirfel gesammelt
wurden, erscheint die Pyramide unter
der Kirsche und die Ente sitzt ganz
oben auf der Pyramide.

Driicken Sie jetzt den Aktionsknopf,
um fortzufahren. Der Schrat erscheint
und verfolgt die Ente. Fihren Sie die
Ente zum Nest mit den Kindern.
‘Wenn Sie das Nest erreicht haben, so
erldnt wieder der Glockenschlag, und
es geht mit der nachsten Runde weiter.
Jedesmal, wenn sie SALOME horen,
miissen Sie den  Aktionsknopf
driicken, um die nidchste Runde zu be-

Bild eingeblendet und mit ,P" gekenn-
zeichnet,

Rechts daneben ist mit ,Z* gekenn-
zeichnet der Zeitbonus eingeblendet.
Dieser Zeitbonus hat zu Beginn jeder
Runde den Wert 2000 und verringert
sich im Laule des Spieles.

Hat der Zeitbonus den Wert 0 er-
reicht, so stirbt die Entenmutter eines
ihrer 5 Leben.

Wenn Sie die Kirsche erreicht haben,
g0 erhalten Sie 1000 Punkte.

Haben Sie die Kirsche den Entenkin-
dern gebracht, so wird der verbleiben-
de Zeitbonus Threm Punktekonto gut-
geschrieben.

Fir jeden. Wiirfel, den Sie gesammelt
haben und auf die andere Seite des
Flusses gebracht haben, erhalten Sie je
nach Farbe:

weill: 20 Punkie
blau: 40 Punkte
Tot: 60 Punkte
griin: 80 Punkte

auf [hrem Punktekonto gutgeschrie-
ben.
In der oberen linken Ecke des Bild-

gchirmes ist die Anzahl der Reser-

veenten angezeigt. Wenn alle 5 Enten
gestorben sind, wechselt der Bild-
schirm die Farbe auf rot, und SALO-

HEYNE COMPUTER-BUCHER
Manired S. Schmidt

DER MIKROCOMPUTER IM BERUF
Heyne-Buch Nr. 15/4, DM 9,80

gianen. ME erklingt. Driicken Sie jetzt den . | Originalausgabe
Punkiwertung roten Aktionsknopf, um ein neues

Die Punktanzeige ist unten links im | Spiel zu beginnen.

1 EEM  $3fdifdsssssdidedifssssidst

ZREM ¥ PMothepr-DULCKE %

B OREM R o e e %

4 REM % TI 959-4 H B 4

5 EEM % 4+ TI Extended BRHSIC 3

8 BPEM % + Jowstick 4

7 REM oo o e et o v s o s

8 REM # (¢ 19234 Yolker Becker %

9 REM % Bteinbacher Stra<e 18 %

18 REM % 6378 Dherursel & ¥

11 REM 33EFREEEEREXRRH558535 55084

12 REM

12 REM

14 BEM

2P LOTo 28 s A s AL i A2 o BL s BZ o COLR i D o T i K RIMDE :: &
SWE =« ST ¢ W T ¢ WGL ¢ WFAREBE :: ¥ Yoot 2 o 2

CALL CO
CHLL. HUHAR
IZALL PATTERH :: CALL
CHLL SOUMD

CHLL CHARZET :: CALL CLEA CHLL COTHE
CALL ENTE :: CALL GCHAR CRLL GEFAFH

po CHLL LOCHTE ¢ CHLL MOTION
CALL SARLOME ¢ CALL SCREEW ::

38 CALL BILD :+ CHALL CHAR
LOK :: CALL DELSFRITE

48 CALL JOYST :: CALL KEY
POSITIOM : CALL FUMHKTE ¢ :

58 CHALL SPRITE CALL TITEL @+ CALL WALD A
80 FUMKT=0 :: ZEIT=zBBB :: DUCK=4 WUERFEL=H BTHTIUIE=A
89 OPTIOM BRSE 1 .

98 DIM W&, C0L 185, FARBE 4 5, B¢ 4 >

91 DHTH 16.%5.,7,13

9z [P~

93 RESTORE 91 '

34 FOR I=1 TO 4 :: READL COLR FARBE: 1 2=COLE HEXT 1
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i1@ CAlLL CLERRE :: CRHLL CHEESET @ CALL SCREEH.C4

125 REARMDOMIZE

136 CALL GRAFH

4% ﬁ CALL TITELCRUKDE,BC 32

455 CHLL BILD

ggﬁ EHLL CHRRY 76, "BE30 PRS0 Pa3IFE32PeF2FarS3azp2ue EiMEBHBEQIBFar4b4F4F4E4PH4B4B4E
II:I

46564 EHLL PFELEC W 3, FREBES 0, RUNDE  COLS 3

dF2 CALL PUMETEL ZETIT . PUMET 3

465 CALL SPRITECH#I,38.2,42,128

478 CHLL SALOMECB >. 1

BHE CALL FHHP-EdJ“BBBHEEHQEE@BB@E FeF AF 1FR4BeDERRERERRRBEHEREE A 7 CFACHE BEASACHEN

HBSI "y

218 AL CHARRC P2, "2RaPeaBRREaan s 2FaF podsaBpBananfasat@nBanaemn soR CEa”" o

16966 CHLL POSITIONMCEL. 2.5

10605 ZEIT=ZEIT-2 : CALL PUMETECZEIT.PUNKT 3 IF ZEIT<=8 THEH CALL EMTELLAICK, ZH,

Shl, WFARBE. L.FARBE: 5, BTATHUE »: ¢ ZEIT=Z@REA

1887 IF DUCK<A THENM 2668

1016 CHLL JOYSTCL,#,% 3 IF #=80 THEN 1168

1858 TF H=d THEMW LALL PATTERNC#1,88 EILSE CALL PATTERMC#1,3E8 2

1166 IF #=8 AND Y=@ THEW 1118 ELSE CALL SDUMDY ~38, -5, 85

1118 IF 2458 THEN 2038 ELSE 3686

capE IF =4 AHD 2458 THEM 'v=6

2885 IF STATUS=1 THEMW S@@2a

2A18 CALL MOTIOM 81.,-Y81.5, 741,52

2828 GOTO 168E

308 IF Z2186 THEW 4088

A% CALL COIMCOALL. ST IF 5T THEM CALL ENTECDUCE . ZH, S, WFREBE., [, FARBEC 2. STHTL

o]

2016 CRLL MOTIOHC#L.-¢§2, mE2 000 GOTO 1 BGA

AGEAE H=IMTCCZ47 o8+ o s D=IMTOOS? 0rBeel 30 IF FA22d QR D32 O Dol THEM CHLL EHMTE

TLICK s 20 8L WFREEE , T FAREBES 2 BTHTUS 35« GOTO 106G

ez CALL MOTION. #1, - Y#i.JJﬁ#i.u;

A48 CALL GEHARGC AL DLWVGL 0 IF VG125 HHD vELildthRQHGL}EE AR WELC42 >THEM CAL

f. EHTE{GUEKJZH;EMJHFﬁ&E& 1 FAREBE:S 1, &8TATHS GOTO 168868

4R CRLL REYCL. T80 IF Tel® THEHW 4168 EL E 16880

4188 CALL MOTIOMC#:.6O.87

4165 IF STATUS=1 THEN 1684

4118 FOR I=11 TO 24

G126 CALL COTHCC#], BI, 12,57

4128 IF 5T THEHM 42805

4148 HEXT I

4158 G0TO 15860

428 CHLL FOSITIONS #1. 72,5 WFARBE=COL

4218 DATAH 261,329,391, 523, 30608, 523, 391, 2

4220 RESTORE 4216

d2El FOR K=1 TO 3 0 READ SHD 0 CHLL SOUMDC =250, SHDL B MEXT K

4246 GOTER {860

SE0E WUERFEL=WIERFEL+1

5802 CALL MOTIONC#1.6,65

FEAE STAHTUS=H ‘ -

S8 CALL HCHERS Z.030 181 WUERFEL »

5&12 CALL PUMETES ZEIT, FUHKET » .

5613 FOR K=@ TO 38 :: CALL S0UHDC 250,523, K. 448, K 5 HEXT K

5015 PUMET=FLMKT+Z0%MFARBE _ '

SE2A IF HUERFEL=18 THEM WUERFEL=B :: CALL HUHERO 2,323,128, 1820« GOTO &059

MEEAE GOTO 1666 w

AR CALL COLORCIE. 2,011,182, 10 0 CALL MOTIOMO#1.8,80:: CALL LOCATEC#1.4.285

a5 RESTORE 4216

EREY FOR K=1 T 3 :: READ SHD ¢ CHLL SOUNDL -25@,SHD. B0 0 HEXT K

EH1E PUHKT=PUHET+1000 :: CHLL PUNKTES ZEIT., FUJHKT 3

aE28 CALL KEYC1, T80 IF T=i8 THEM £838 ELSE 6029

(I-1@2: CALL DELSPRITECHI):: ETATUS=]
23 2al
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BO3A CALL DELSPRITEC#28%:: CALL COLORC1G,11,11.11,11,11)

6640 CALL POSITION(#1.F2.B25 ¢ CALL POSITIONC#2,AL.B1):: A=INT(CAZ47)/8+1):: D=l
HTC B247 3/8+1 3

EG5B IF A<l OR A3 DR D41 OR DYE2 THEM 7009

EEED CALL GUHRRCAD.WGELY: @ IF YGL=122 OR YGL=123 THEH 7S&

€878 CALL MOTIOM 42, ¢AZ-A1)/4,1BZ-B1 )/4 )

EB98 CALL JOYSTCL, %, %0+ CALL MOTIONCH#1,~YE1,5.4%1,5): ¢« CALL SOUNDE ~38,~6,87: ¢ [
F %24 THEM CALL PHTTERMC#1,68)ELSE IF %=-4 THEM CALL PATTERNC 21,360

5@ CALL COTHCC#1,82,10,5T3:: IF ST THEN 7999

E166 ZEIT=ZEIT-2 @+ CALL FUMKTECZEIT.PURKT:: IF ZEIT<=0 THEM 7999 ELSE 6040
7OB0 CALL MOTIOMC#1.0.6, #2,8,8)  CALL EWTECDUCK. ZW. SW. WFRREE., 1, FARBEY 3,8 )
7005 _IF DUCK<H THEM 2089

7819 CALL HCHARC1G. 1,32, 2560 GOTO 468

7500 CALL MOTIOM,#1.0,8.42,8,8):: CALL DELSPRITEC#2)

7505 PUMKT=PUMKT+ZEIT :: ZELT=8 :: CALL PUMKTE(ZEIT,PUNKTY:: ZEIT=2609

7567 FOR K=@ T0 38 :: CALL SOUMDC-25@,523,K,448,K 3¢ HEAT K

7510 RUMDE=RUMDE+1 :: IF RUMDES18 THEM RUMDE=18

7520 CALL HMCHARC 16, 1,32, 256 )

7530 GOTO 468

5068 CALL ENTECDUCK. 2. SW. WFARBE ., 1. FARBEL 3, STATUS

2610 GOTO 1689

9600 CALL DELSPRITECALLY:: CALL SCREEMC7J:: CALL SALOMECEC >, 1)

apim GOTO 29

27999 |@F+

SREEA SUE TRDEL

20001 GOTO 28918 ¢ M :: L ¢ I :: CALL SOUMD ¢ 1@P-

26016 DATH 758, 195,250, 220, 506, 233, 560 , 195, 1008, 277

PaAZA RESTORE 29610

28556 FOR I=1 TO 5 ¢ READ L.A ¢ CALL SOUMDCL.F.B):+ HEXT 1

26535 | BF+

28R40 SUBEMD

26650 SUB PUNKTEC ZEIT, PUNKT )

ZEES] | RP-

20060 DISPLAY ATC24,10:USTHG " P« s#is##s 2 ¢ ##8#'PUNKT, ZEIT

28670 | EP+

25085 SUBEHD

20708 SUB EMTEC DLCK, ZW, SW. WFRREE, 1, FARBEL 3, STATUS )

28281 GOTO 28218 :: CALL TADEL :: |@P-

26216 CALL MOTLONL#1.08,9)

22220 CALL PATTERMC#1.723

28230 CALL TADEL
28248 DUCK=DICK=1
26245 CALL HOHARG 1,3, 128,40
20250 IF DUCK<{=8 THEM 22265

2B2EA CALL HOHARL 1.3, 121, DUCK

53265 CALL SPRITE:#1.36,2.42,128)

20767 1F DUCKLD THEM CALL DELSPRITEC#1)

28266 IF STATUS=G THEM SUBEXLT

29269 CALL SPRITEC#], 96, FARBEC WFARBE 3. ZW, 5W, 8. @)« STATUS=@

29270 |RF+

28271 SUBEND |
29000 SUB TITEL{RUMDE,BC))

29601 GOTO 29816 1+ 2% ¢ 1 «+ P :: CALL MAGNIFY :: CRLL VCHAR ¢ 1@p-
29610 CALL BILD

25620 DATA 98,0, 114,0,130,0, 146, K

29035 CALL MAGHIFY(2) . :

25048 DISPLAY AT(S,9)51ZEC125:"  WOTHER "« DISFLAY ATC14,9)812E0125:"

23658 l"FiLL YCHARS 18, 11,322,435 CALL YCHARC 16,22, 32,41

29853 DISPFLAY HTC24,33: "R 1934 BY VOLKER BELCKER"

29055 RESTORE 23826

29968 FOR I=1 TO 4 :: REFAD P.Z% :: CALL SPRITECH#I.ASCOZE,11,81.P0:: HEXKT 1
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29978 DIZPLAY HTC 16,12 "BEGINK BEL EUHDE <1-183> :* : CALL SALOMECBC 5,55
29888 ACCERFT ATO18, 27 351ZEC 2 ¥RLIGATECDIGIT »: RUNDE
29928 IF RUMDE<1 THEM RUNDE=1

29108 IF RUNDE>18 THEM RUNMDE=1B

29116 CHLL HCHAR 16,1, 32,.288%: : CALL DELEFRITECALLD
23115 16P+

29128 SHBEND

3H000 SUB SALOMECEC ), KY )

30881 GUTH 38818 :: BZ 0 T 0 F 0 K 0 Mo M2
38818 DATA 2,220.261.349, 448, 6,261,440, 2, 293, deg
8628 DATH 4,195.233,293,3%1, 6,232,391, 1,349,448, 1,331,486, 1,325,391, 2,349, 444, 1
2391, 4668, 2,466, 3587, 2, 331, 465

AEE4E DATH 2,228, 261,343,448, 5. 448, 2
A004% DHTH 2,220,261, 325448, 6,523, 63
AeuB8 DATA 1. 195,233,293, 2%1,4,331, 466

3BE35 DHTH 1,293, 261,325,440, 2, 391, 466,71 225, 524,
29,391,2,391, 448, 1,229,291

mEaEE DATA 1. 195,233,893, 3581.,2,233,253,2, 261, 32
3EaeS DATA 2,228, 261,345,448, 7, 261 448, 1, 3A0R, ZEaE
ABa70 DATH 2,220, 281,343,448, ? dFI 448, 2, 223, 466
ARATS DATH 4. 195, 233,293,331, FE.221, 1,349,440, 1,291 468, 1,829,251 .2,345. 448, 1
2391 ARG, 2, 468, B8, 2,031 465 :

B85 DATA 2,228, 261,245, 4408, 7, 440, 5238, 1, 206008, 2000

0887 DATH 4,228,261, 345, 448, £, 448, 6398, 2, 3591, 633, 6328, 523, 1,381,465, 1,448, 5273
AL DATA 2,195, 233, 297,351, 4, 448,554, 2,440, 523, 2,261, 448

38p935 DHTH 2 2E@, 2613459, 4445, 8, 220, 349, 8

20168 RESTORE 20016
49165 R, 5TY=0 '
369110 RERD K+ IF K=
33115 READ BC 12, BCED,
36128 FOR I=1 TO K
8128 FOR J=1 T0O 4
BALEE ETY=8TY+1 :: IF STY3HZ THEM KERD RZ.ML.M2 :: 3TV=1

3A14E8 CALL SOUND: 488, M1, 5. M2.4,B80.00: 20 CALL KEYCRY, T.82+ IF 5428 THEW SUBEXKIT
AR1SA MEXT J ¢ MEKT 1

4816a GOTO 38118

38178 eF+

38288 =UBEMD

31006 SUB BILD

izl
ol
=
—

I BF~-

=
a2, 32H. 023

I
i_a.
IT,
H
.!.‘-
L
E
—
z—l-
L.ﬂ
™
)
{3
M
L
(ad
o
AL
ot
[
(e

o a3 LD
=)
=
by
=

i

g THEH Z616d
Br3d. B4l

311808 GOTO 21165 ¢ CALL PfPHMIDE P TEP-

31163 CALL COLORC13,1,110: ¢+ CALL HCHARC1, 1;128;224)

31178 CALL COLORY 18, 11;11:11 11,141,134, 13, 1.2.,7, 13 TALL PYRAMIDE
21188 CALL COLOROC1&,2,11,13,8,11)

31158 CALL COLORCS,5,11,12,7,11 % CALL HCHARCS, 1,168, 1923 . CALL HCHARC S, 1,128,
A2 CALL HCHARG 15,1, 120,732)
3113F CALL HCHHR€1;5;IQI 43
31197 CALL HCHARCY . 5. 1223 CALL HCHARC? . 6,123
A119% 1P+
212608 =SUBEMD
31218 SUB WALDC Y 3, FARBEY JPHHDE;VULf}J
21211 GATO 31212 ¢ C ¢+ L ¢ K 1 SP o: Z +: |EP-
31212 CHLL MAGHIFYC3 |
212135 FOR I=1 T RUNDE+Z -
31228 Z=RHDESE+16 ¢ EBP=RMDA36+1 :: CALL GCHARGCZ.SP,WO1 23 CALL GUHARD Z+1,5F, W02
3300 CHLL GEHARG Z, SF+1,W0E 300 fHLL ACHARYL 241, 5P+1.%04 30
31222 CALL GCHARC Z+2, S ACS 200 CALL GRHARG Z+2, 5F+1. V060 -
21223 FOR- K=1 TD & 1 IF VMO 3O3 Bd THEH Z1z28
21224 HERT K
BLRES CALL HCHARC Z, 8P, 1360 0 CALL HOHARL 241, 8P, 137 2 CALL HOHARCZ SR+, 1385 C
AL HCHARS 241 5F+1, 138 2
A1320 CALL HCHRRC 242, 5P, 48 ) CHLL HOHARL S+, SF+1,41 300 MERT 1
5153? FOR T=11 T3 248 e
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31528

Z=IMTORMDESH1E ) 0 SP=INTCRMDEZS+]1 : 0 CALL GUHARCZ,SP,WC1 00+ CHLL GCHARC 2+

1,8P,MC200 0 CHLL GCOHARCZ,S5P+1,%C30 5 CHLL GCHARL Z+1 . 5P+1, Y043

31322
31323
21324
31325
21327
31338
31248
21245
31356

CALL GOHARL Z+2.5FWO5 00 CALL GUHARY 242, SP+1,. Y08 03

FOR K=1 T € + IF WORx32 THEM 31328

HEXT K

CIMTO RMDES+] D EDLiI-iﬁJ*C b CALL SPRITEC#1, 96, FRARBES ). Z8E8~7  SPEB~TF )
CALL HCHARL 2.8F. 33,2000 CALL HCHRRG Z+1 , SF, 33,20

HEXT 1

CALL SPRITECHZE.124,7., 1,205

CALL CoLomcid,11.,11,11,11,11)

CALL SFRITECHE, 146, 11,65, 2405: : CALL SPRITECH#4, 132, 11,481,502« CALL SFRITEC

#5,148.11,97,248)

317368
313870
31364
31396
21461
31416
Ai4z8

IF RUHDE>1 THEMW CALL SPRITECH#S, 132, 11.81.78)

IF RUMDE>2 THEMN CALL SPRITEC#7, 146, 11,85, 1885

IF RUMDE >3 THEW CRLL SPRITECH#3.149.11,97,178)

IF RIJHDE:S THEW CALL SPRITEL#3,132.11,81. 1755

IF RUHDE>? THEW CALL SFRITEC#21.,148,11,537,48)

IF RUMDE »=18 THEM CALL SPRITEC #2148, 11,865,302

CALL MOTIOWC#ES, &, ~C 24+RUNDE », #7 . 8, ~( B+EUHDE 5, #22, 8, ~{ B+ELMDE 3

31433 CALL MOTIDHS #4, 8, 4+RUHDE, #5, 6, 4+RUNDE , #3, 8, 4-+RUHDE 7
314d4A CALL MOTIOM $5, @, = 1+RUHDE 3, #2, 0, ~0 T+RUMDE 3, #2158, =0 L +RUMDE 3 3

21445 CALL SPRITEC#2,76.14,192,8,0.8)

31447 1RP+

91458 SLUBEMD

A200B SUB PYRAMIDE

SOHAL -

S2E18 DISPFLAY FTOZ.2408I2E020: "hi" : DISPLAY AT(4, 24 351ZEC 30 ";kl" o DISPLAY A
TS, 2396 T2E04 Y "mrno” ¢ DISPLAY ATCS, 2335 17E0S Y "bqqrs"

A2020 DISPLAY AT(7.22)51ZECS ) "thbby"

AZBZG 1P+

22630 BUBEHD

20648 SUB GRAFH

32045 |EP- -

AZARE CALL CHARG 108, RETSEC "F", 1633 CHLL CHARC 129, "SEFFFIFDSFEFEFI9Y )

B2AY?
221688

CALL CHAR: 33, RFPTSC "B, 16230
CHLL CHARC 6. "GR688001 0ZA4828C R I05B264626 ] a80BBE204 0201 HA8 1 B224808888 08RG

Cazg" 3

3214z

CALL FHHWfi‘ﬂa"QIBJBTBF1F9°W?BF1F9P?P F1F 3F PFFF 8ACAEGF MF 2LEEGF OF 8F CFEF oF 8F

CFEFF" )¢ CALL CHARC 4@, RFTSC"B3" 8300« CALL CHARC 41, RPTSCCAY, 55 )

22185 CALL CHARC 128,REFTS "8, 163 )

221268 CALL CHRR: 164, "8RG A2040800C0A0SER4AZ6 10081 822480502 142241 BAC I AZE858824R201 3
QC1Fz" 3 -

32135 CALL CHARC 124, “UHHEE@HEEQIFJF?F?F”F?F?F SFAF1FRRBnaasas ] G204 0068 aF BF GF OF BE
arang’

321409 CHLL CHAR 163, "0RB00E8aRRE0a058aaa0006 ] 8ER4nsaCq8a884 %201 CHR1CEE202040261

Grs1Et )

A2186 CALL CHARS 112, "EREIGEES 142231 SB2A4 985852420 1 802348528554 M2 1 2ABBBRARAREG HEA
aHBRe"
2155 CALL CHERE 140, "BRERERERBREBBERRF DF FA7E S EERAREE SRR H@ﬂde@EIF”FFFEFFFJPlg

5151515 15 R

32158 CALL CHHRiiEE;“E@@E@BBEH4BP P OFFFFFFFLDF 820230038 HE R A0ARANHARECHEFFFEBCBEEE
AAEER" ) '
221660 CALL CHARC 11, "CLAZ2488 w&4wdﬂirﬁaaﬁéaﬂaﬁaaﬁwaﬁea“,
221768 CALL CHHRKEEJ”E&BHEHHBHHEﬂELﬁhﬁF@*ﬂrBTH1FBBBGEEBBEﬂ@ﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁwhuEEF4FfFdE =4
aaaE" o -
221ER CALL CHRRC121.,"00RsBFBRCFCIE1 868" )
32198 CALL CHARC 181 " 182844805454351a" 5
22200 CALL CHARC 122, "6l 7340 FF 34 1 BREATECEF 1 BFFRCSETVRED"” )
s2218 CRLL CHARL &4, "3C429295  F12942200" )
32220 EP+
FEapn SUBEMHE
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Topprogramm

Fressmann ist natiirlich eine Pacman-Version.
Unser hier abgedrucktes Programm, welches
ohne Programmerweiterung lauﬁ'&ihig ist,
steht der Ongmalversmn jedoch in nichts

nach.

Als Topprogramm auser-
wahlt von der Redalktion.

Der Spieler steuerti seinen Fressmann
mit Joystick. Fressmann wird von drei
Gespenstern gejagd. Fette Punkte, die
im Labyrinth herumliegen, dienen
Fressmann wie Gespenstern gleicher-

malen zur Nahrung. Nach dem Ver-
zehr eines — fetten Punktes - ist Fress-
mann kurzfristig in der Lage, ein Ge-
spenst zu verschlucken, Ab und zu
tauchen Frichte auf, bei deren Ver-
zehr ein fetter Punkt neu ins Feld ge-
legt wird. Am Ende des Spieles wird
der Score und wiahrend des Spieles
nur die Bonuspunkte ausgedruckt {aus
Geschwindigkeits- und Speichergriin-
den).

Programm Teil 1

1&@@@ THTRZd 2de2d 2, @4 2, 2 24,08, 0,8, 255, 255, 8, |, BB @803 03 024,34, 24
IReEla TRTHE a8 248, 295 24, 24, :4'¢HJ¢4.¢4J¢4th4uJﬁJHJBJ24J24J24!3i;:l 1,88

1O82l DRTRZG, 24,24, 31,310 24, 24, 24024, 24, 24, 248, 248, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 255, 255, 8. @
le

LBEESE DREHES 1« 9, 200, 255 29, 24, 24, c2da 24, 2

164 IETRE . Zd, 24, 24 8.8, 8, 8,8, 3,8, 8.8,0, 8,8, 19, 15, 6,8, 8

s
124 th 14% o, 254, 254, 17

18858 TRTAZNS o 2SE 2R, ¢.4.¢ q,”..,*.. S
1HEEE UHTHH.HJE;«4 a4 u u i el QELEE. 72T
1888 DATRE, &,

LBEPS DATHE. i, ¢  § -
160 jﬁﬂijﬁﬂzﬁqal?ﬁazﬁﬁ'lil;hdi Tas, 129,231, 251,255
liaigas
1@1@@ '4ﬁ :14 1 4'Ib aa h“'i&l'&JJhl'jﬁlJH;JEH
181ia I!?':E"J“I:Fl,.-" ; e SeEBh e, BEL B8, 126, 255, 255,255, 255, 110, 36
1158 DRTASE, 124, ;:J-rJ4 dhe @5, LEEL B 8058, 124, 254, 254, 254, 2368, 108
ialel DHTHAE, B, 56, 124, 254, 254, 254, 236, 8, 8,0, 56, 124, 254, 254, 254, B, 8,08, 6, 56, 1204, 250
.l.......l'-i'

.EJ T PP R R N S P I P

1HLVE
.::LIHHH

SERERDE: FHf&l
A E PN R P FUi‘t_f:H HE F
FHkiﬂwlusﬁ SEPEERCRZISS+T ) CPORETSS 24T,

2EG(EORESE ) HERT

ngramm Teil 2

ZRGES ) ZEE PRINT  CEHN MMM PN AR
E T erara {FEFMFF D ARFRARCPBCRJPRHMFER VP BeE R ae EEee

28 F%IH]“HFhHHHHDFEHHHPNFFFrNPHHFiPFFPPPWFPFPWFELFWFPHHHHLFHHHHPEFFWPWPPMPH”'
B4 FRINT"HPPFPPRPRFEFEEFEPEFEBGEF NP MARRALPRFEEFEFEPE DFHHFFRPFFPPEAMGREF BFFFFR T
A FRIHT YHPRACE BOCFPRFEPPPERFAFAHHNAAADPE DR MARMARR DF R PR RPR R RP R RRF R R PRFEPRFR IRFEH"
de PRINTHEBALFFFARACFE AL PEFEMHPPRPPEPPPPREFBEFPPFEFEMNP BACPRCP IFPEFEDR TREFEMH "
e PRINT P HFERPERFE RGP RPFPPEREE MR ER PR EEF R RO PR EPENMMPEPE SAME DR e R B R Ee e e
SE PR IMT P HPEFERRRRE PR EEE G e RN E R AP E A AL R 2R P E TR MMNE PR R R R ER R PFRPREE PRFPREHY

"-ﬁ PDFE

bulﬂ
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i I “rli iii‘li4[”-IHHHT-lf-ii-Ji‘-l[“JHIJHHHHH ' F’E]F’E"’i!:"“:n l"—i- Fﬂk s o ROKERF LG 127
EF =ik R I TR NS AN T I o o A Ry
i3 h':lFFhEPﬂ1]~ihTHhHPHh&1+mUr¢H»i

i H”iPwﬁiﬂiilgw'wlUHw”'HE'”3““”IJHH’ Fig o 2o 2@t R Eod e WEBRE "  GrEan e FOK

i ﬁimau:“'h e R S W N B N T B R, FNL T ;a Pl = s G E s W) Dl P

e
1T

1
e

Gt i FTT b =
AR OUDNCE P N

E IS &0 d= e 15 D=E0 BM= 105 PORE SRS &6,5
Pl UFU“lTHuu'PEHD“ 11 FORC=1T0M  POREGL, 328 Gl=G1-+ L PORKEGL BHC FORKEGR, L Ga=ld+y
LRy

28 T C2THERGD T O 88

HAEA OIFPEERECGE D IBTHEHGE =G~ Y2 L D =THTORMIC L sk 2+ 1

A POKEGS, B FOKEGS, 1é0 GReGEeY o2 IFPEEK G ] STHEMGE=02- Y2023 LZ=THT CRMIC L 2
L R

e FOEEGS, B DFG L ROk G R O
G5 TeFEE F181) IFFEERCFIEZs
418 1bl“llHiHEHkatH-3¢-H Fe ] s B ] Cand  GOT OSSR

415 IFT=118THEMFOEER, 352 A=H+2 0 Be— ;a'Luun-uurndJm
ded IFTs1 22 THEMFORER, 32 A=A~22 ' B=gde  D=3E5

430 IFPEERCANIZTHENZREG

ddl FLOEER, O MHEXTO, B RESTORE - GUTO2EE8

708 IFFEERCGE+2 0 1S THEMD =2 Bi= 15 GOTOE38

e IPPkauhc vl 1B THEMU ] =4 - GOTO SR

Ao EIK

FEl IFE

FEA
TYE G
SRR TERFE
B
FEE
S Ithhi

"y
-t

THEMD BRI
inTHbHFU?EH-uL Fisr+ L B ] Oz GOT Debsid
1

3

tE'

Iﬁ'~JllnEHL §+iuun 1= 1 uu?uhuuu

2EE 'iHnml.fHEH& B LS80 =2 GOTOZ0E0
AT e ] 3 MEME E+;nuu T GOT 280
S i i EsES2 B BR=2 L POKEG, G G0T D448
S "lfHEHL”h+‘HUU Tad o GUITOZEER
o5 THEMEEE
=1 i GUT D5 _
A g PUFH s TOS PRINT kb aapl AEC Do FOREGL, L5 POKEGZ, 15 POKEGS, 13
e Ae s B | B FOREG, Hi Fnhle'HiEiHEHTT;DliPHEH?“Eﬁ&MW&&W&WHHHM“
S Lol ROREGE, 2 FORD s T AR s TER - FOEEG . O FORT=1TOL S  HEAT

5 lFi**inHHwFLJW BM=15 GOTOZ2 168
VE OFOREETRIL 28

A FOKES @ 5070948

BOFDREFG, 220 FORF=1TOLS  MEST  FOKEG, 2280 FORF=1TOLS CMEST  POREG, 248 FORF= 1 T8 HE

DD P R

iﬁﬁ@ Lﬁmn«_irHth G T GOTOZEaE
AEZE Pl S PO 3?(H4H COKES, M FOEEG, 188057 0 #5  FORF=1TOLSE  HEAT  FOREA. M+2 -
4858 FlOkF= LiUlhu MEXTF.fh POREG, B IFP=BTHERNPRIMNT " whbmaRREia B0 " WHITLISV. 64, 255 R

4126 RESTORE: Fimlr'if'i":li S POEEGE 3R POKEGD, 22 FORETP4R+FP, B2 GOTOLE
IBE0D DATAD, 22,9 1,5, 22,53, 1, 5,82, 3, Lo B ~2ads 1o -1 Ta =2, 2o 10 30 aﬂ!isiamJ SR

cE B
HRELA DRTAZ, -1, 85, 22, 5, =1, 3,28, 8, =22, 3, Lo 20 ~&2, 5,0 -1 20828,V =1 084, 22, 14, 1, 9. 2805,
e .

ORTAS, L8, 28,5, -2 2, L, e 8, 3=, 12, €2, 2, -1 5 =22, 3.~ 130 12y —22, 2 Lo s il

fu

oo

)

[ N B Ly

~

BHTHEJEEJBJ1JEJ“EEJEJ1J5)EE!?}MIJEJEEJQleJ?JqdeE 1 q “1luﬁ"£_443“1¢hs 2

DRTAHZ , ~22 . 2 28,50 1. ¢Jd;)? ES U R U ey ledo=lodiga. 3l 12, -1, 5,22, 3, 1
DRTHZ, =22, 2. 1,5, 28,V =1, 5,22

P e G

SRR
S

Le da =~ 133
¢ T
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fiir VC-20 ohne Speichererweiterung

Ein Action-Spiel fiir Wildwest-Fans. Spielen
Sie gegen den Computer.

Nach dem Vorspann muB der Spieler- ! werden. Dies geschieht durch Druck
cowboy - also Ihre Figur - versuchen | auf den Feuerknopf. Bonuspunkte gibt
den Computercowboy zu treffen, Fel- | es fiir eine getroffene Spielfigur. Bei
sen und Kakteen dienen beiden als | erfolgreichem Spiel fiir alle 4 geirofie-
Deckung. Wird eine Figur getroffen, | nen Spielfiguren. Bei Qutlaw muB zu-
wird sie bewegungsunfahig {SchuB ins | erst ,QOutlaw Res.” geladen werden.
Bein) oder sie wird ganz vernichtei. | Nach Ablauf des Programmes, wel-

Als Spieler stehen Ihnen 6 Schull Mu- | ches die Zeichendatas enthalt, wird (((
nition im Revolver zur Verfligung. Ist [ Outlaw einfach mit ,Joad” nachgela-
der Revolver leergeschossen, mull er | den und gestartet. Gesteuert wird mit
bei der Munitionskiste nachgeladen | Jovstick,

4
i

—

[ ARHESTER Y

b

Y
o

Ll

;iiiﬁa

1HiE DRTHSE, 254,56, 16 254, 198, 186, 185, 184, 124, 185, 48, 45,48, 40, 15 -
1E28 DRTRE. 8,8, 056 254, 50, 16, 50, 59,062, B, 1ed 62, 2am, 131
TEE0 DATHO, B, B, B, 28, 127, 28,8, 28, 2268, 124, 28,82, 124, 71, 193

1Al DRTREY, &7 215, 212, 82858, 248, dd, 2, 2, 27, 213, 219,851, 31, 24, 24, 8. 8, 26, 26, 14, 24,

ged

bt LlHIHLr PO S B RE, LY, L2V 17 LV, 128V, 83, 15, v 3.8
1Be0 DATRZEG, 224, 2ad, 224, 192, 192, 128, 128, 128,192, 192, 1592, 182, 224, 224 224
1678 DFHHl.::; SESEL LS, 1TV 18R 1B 49, 48, 102 19, 128, 128, 132, 1522, 128, 128
1088 DATAS. B, 3. 28, 62, 118, 224, 224,068, 0, 8,8, 8,8, 1, 23

1298 DRTAHZSE, 255, 252, 14l 25, 25, 148, 048, 53, 3. 1. La3. 3, 10

116 DHTHE. &, 16, S0 124, 1187, 7, . 0.6, 8,8, 8, 125,252

1116 DATHE. leo 8, 28, 128, 118,224 284, 1d. a3, 1d.od, 15, 14, 14,53
11l DATHE 1. 08, 8380 125, 1ie, P dl2.2Ras iz 32 243, 1120 112, 252
1158 DRTAHLGE, 124, 188,48, 4, &4, 22090 1ae, 124, 1828, 48,48, 184,53, 12

1148 DFTH e Ee, 1B 251185 191, 184, 184, 1ad, 1Ea, 8, 46, 48, 48, &8
115@ lLr-JHJté ﬂwr!lj]idﬁ" P L I e T S v vl El, e v PR S

ilak 15 TEE, PEE, DAL TEE, LA, 188, 25, 8,0, 6, 6,8, 0L B, 8, 128, 1BE. 2159, 215,98, %4, 28,
215

lige | G Eds 126 126 2424, 26, 24

i1vm B, 14 DA%, sdd Bag, I8, 24P, 808, H.iwyliﬁ-hdsﬁﬁa189;ﬁa%JﬁJ“£231$;iﬁﬁ,iaéa
15,8

Lige DRTRLIZE. Fe, FE 123, 122, 187 187V, 8.8, 8, 8, 247, 84, 86, 86, 8.8, 0, 8, 224, 168, 172 172,
&

1196 DETEE, 242, 148, 2 aedE BB, IF.21. 18, 310108

LEee THTHE B L5, 31 .6 LAl 24, 252, 248, 240,

Lt DETHER L2556, W3, B, SR, 127, 255, 5,60, 178, 28, 52, 28, 254, 205
iza BHTHE;'ﬂ4JJﬁ'QH’JH'JM.DLJH

L2 DRTHZE 4, d.0 02, 12, 12, 30,08, 62, 534, 2,62, 48, 48, 82, 8, 38, 2. 2, 30, B, 3R 6248

1248 DF1TREE, 32, 36, 36, 62, 12, 1@, 8, B0, 16, 16, 36, 6, 38, 62,8, 62, 32, 32, 62, 50, 58,62, B

1 AEE DHTHmaJu4,4!urL4.¢4 ¢4 u-gw-ia-'BJ62J5@-593623ﬁ,ﬁziﬁégwﬂ;ﬁﬁﬂﬁjﬁ,azjﬁ

12el DRTR1Z 0

ZREE FORR=Y 1 EaTO ez FEHUB kuth h HLH1

1@ EQHE;&&FQ;E:PHIHT“ﬂﬁMMMEW?ﬁui¢¢ CHITLSE e 0 U i T B e : 2 ]
1S5 FRIMTY ey e o WO AR T 1 ]":] ] EEERRH ENAEE  mEERYD O '
2B PRIMT MR GO 1935 BY M. ERERUS" PORELSS, G WEITIZE, ]

1AE FRIWMT mEeE B a AT EE RETPOEEISSES, 255 FOKESERTY, 127 POKEISSES, 3 POKET
PRI E

188 PORESSY21 B FORAsITORE  FRIMNTY = . B CHERT MeIRTI ROk EREE
|qud - &

1eB Tis2esde  Ta=Ti-~1  TE=Ti+] FORF=1TORNMDC L d#34d BV PR+ THT ORI L 0% S0 22+ L 1%
¥

165 IFFEER R DHHEORPEER R4 L 2 b320RPEER C B+2o 0 220 PEER B+ 22 r T 32 THEMF=H-1  GOTOL 7
.J

17a FHPEB.Q:PDHEB+22,1B:PQi +;ﬂx11 &Hrkh+l l¢

L% MEST FRA=2TOZ8  FORE=1

38

Computronic



h‘\_

VG2

155 IFPEhhfl;‘L_;UFFEEth+1;I}LEDRPEEH{EvIb{}SEDHPEEH{Dm44){}SETHEHB=E-1:GUTGEEE
288 POREC, RHI L k2+d PUKECHY, 5 ‘
ZEE MEWTE. fFORT=1TOSEE MERT PRINT"R YUSEREINTT TREC1Z) " WA MERETTY (FORT=1TU1 006 : HE

AT i R=is :
2E8 FUHB 1TOF A=R=-1PRIMTTRECE " WViJaRERI MR TABCH» "My SENREG T FORT=1TUL50 HER
TT.E

SEE OFOE = TOSEE  MEST PR IHTTAR S " FoERS TR AR FORT=1T0586  HEAT ' A=E PRI
HT

SHE FORB=12T0L8 AsF-1 PRINTTARECE? " PORRRED MHY  PRIMTTARCA> "ET AEEEER TTT"

SR FORT=1TO0158  MESTT. B PRIMT" [ 1 £ o1 T3
SEA FORT=1TOFRE  MEST  A=18: FREIMNT "I FORE=1 LTO19: A=A~1

FEE FRIMTTAECH"T sEEit T FPRIHTTARCE:" [A8Ni £7T1 FORT=1T0208 HEXTT, B

HEE PEIMT"E SHEF VT POEES1ISY, 32 POKESLS2, 32 PORKESLES, 1 POKESLeS, & Sxs,

G395 FHHI“HWH [T HL - TR EP“’ ¥ Wl 3 k3 (TR T s om "
G5H FOKEF, 32 FOEEF+2Z2, 52  B=B1la  A=g142  F=22  G=0 M=Z2  AM=a

S “mlfd+ll o

S8 A=pHDCl a#l2: 1+h4ﬁ#Ffr”ﬁ2uFB+¢+kx~1:JTHEHJUu
Sl IFRISTHEMH=22  F= ]

SR8 FORY=1T0S  POKEER

BEE iFPEEHiE+i)@;a£HHHHHD£1;»herhﬂiﬁﬁﬁ .
S15 POEFTL, 240 T=REEECAFLS1 0 IFT=1 LSANDARCE 14 I THEMPORE T2, 248 POEER. 32 A=H+H
frd IFT=1 22 MM P rae THEMPORETZ , 248 POKER+22: 32 A=H~H

forS IR T=o4 THEN L S88

Ead POEEF. B POEEA+2Z, LPOEETL A POEETZ., 8 HEATY  GOTOSE

PEE PRIMT eRERpER S0 @ sPO LS AN EE Y RETURM

1B FORETZ, 125 M=E+28: H=E+1: FUhhﬁ;4 FOEER+22,5 Z=1 ' POKETZ, &

PELE FORE=RMTOMSTER-1 IFFEER CE 4522 THEMZBAE

1 ERTE L leV o ROERERL . 32 HEMT

LERE D=1 [FRERMIPEER CA+24 3 2B THEMS I

1585 FORETS 128 FOKETL @0 e H+g4:H:H+43:Em~1:PDKEH,erBHEH+22;3=PGMETEJE

1518 FORk=MTON: TEFPEER (k2> 32THEHSREE

1540 POREE . 197 FOEEK=-1, 22 MERT FOKEE=1 32 PORET ., 8- GOTUS 36

SARE FORER+E 52 WsRFEEK K - TFY=SETHEM=E ' Ail=AM~& GOSUBFaE  IFAMKBTHENS 280

SE1E UsREERK RS RORETL 8 FOEET2, 60 TFVYETHENPORET S, &8 GOTOR2E

HASH POKER+M. 2 FORT=1TU38 PORETI+2, 15-T/2  POKEK , 45 FORETSZ, 1868-T POKER 4V T MEST 1 FI
EEE+D i)

IN5E (FW=ETHENFORER 532 PORER N & TF 2=~ 1 THEHSL=S0+4

1 IFY=aniY=7THEMFOKEE, 8 IF2=—1 THENSC=E0+2

BRES IFW=1AMDZ=1 THEMH=#

SE5E [FY=1AMUE=-1THEMNF=8 " S0=50+18

IASY POKETZ, @ PORKETI+2, 15 TF2=-1 THEMGOEUE Y g

A58 IFV=EANDZ=1THEMMI=M1+1  GOSUR4888  FORETSTI+ML . 32 A=2142 " TFM1=4THENSB0E
SPEE IFY=BRHDZ=- 1 THENMZ=M2+ 1 GOSUB4 188 POKEPESE+HM2, 22 B=21673  IFM2=4THENS 188
34a8 GOTDEEE

4080 FORKEM. 34 POKER+ZZ. 42  POKER+23, 41
46818 FORS=¥ P24 TOR-6EsTERZZ  PORES~22, 32 POKES, 33 PORES+22, 31 FORT=1TO8E ' HNEXTT, 8
4H28 FOKEA~22, 4% POKEA-21, 44 FOKER+22, 32 POKER+23, 32 FORT= 1TG4HE HEAT  FORER-Z1,3

;B?B Flpm=H-maTonimesTEP22 tPOKES=22, 32 'POKES, 33 PORES+22, 31 ¢ FURT ITOEE HEXTT.5 R
ETURH

4188 BOKER, 34 POKER+21 42 FOEEEB+22, 41 S0=3C+20: GOSUBYGEE

41if FORS=FF4aTOB~EE5TEPZZ  PORES-22, 32 PORKES, 23  PORES+ZZ, 31 FORT=1TOGE HEmTT,g
41mu POEER-2%, 43 POKER-22, 44 POFER+21, 32 POKER+22., 32 ' FORT=1 70488  HEXT  POKEE-23, 2

41ﬁw FORS=E-C6TOSZBPETER2Z  PORES-22, 22 PORES, 33 PORES+22, 31 ' FORT=1TOU8B ' HEXKTT, S 'R
ETURM

EAEE Bt e o e o s e s o YUPREIMT C siaeiaim @ AS iRkl m:w' FME 0YERSBNNNAS
EeiE PPIHr“ﬂﬂaﬂﬁleuHLH O ¥ I -

EEH2E WAIT1E9Y, &d . od: SY5S8648: IFPEEK (197 =1 1 THEMRIN

SE46 EM

S16E ME=0PRINT" H"EPCO1SY " BREY | SC=E0+38  Hl=60 Fum@n-, LUGREVETEE  GOTO4568

EREE FOKETE, 8 A= GOSUEBTBR Y= J=] uuTH RS
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Jumper

Der Archiologe Frank sucht nach wertvollen
Gegenstianden der antiken Stadt — Athen -.

Nachdem er einen verdeckten Ein-
gang zu einer Hoéhle ausfindig machen
kann, bereitet Frank die Fundstelle fiir
die notigen Ausgrabungen vor. Aufzii-
ge werden montiert und die Hoéhlen-
wege erweitert. Nach den Vorberei-
tungen will Frank endlich die wertvol-
len Funde bergen. Aber — allerlei Ge-
fahren und Hindernisse getdhrden im-
mer noch die Ausgrabungen. Gefahrli-
cher Treibsand und grofle Termiten-
haufen machen ihm am meisten zu
schaffen. Doch, nachdem wertvolle
Vasen ausfindig gemacht werden, will
Frank sie auch bergen und mit dem
Aufzug nach oben transportieren.
Durch Berithren des Aufzuges fahrt
Frank nach oben. Nach unten kann er
den Aufzug nicht benutzen, statt des-
sen springt er von Etage zu Ftage. Das
Spiel hat drei verschiedene Bilder.
Wenn alle drei bewdltigt wurden, be-
ginnt das Spiel wieder mit dem erslen

Bild. Die Steuerung ist wie folgt: »J<
links, »K« rechts, »I¢ oben, >M¢ unten.
»Spacec ist springen. Sie koénnen Ihre
Sprungrichtung durch: S« (links) und
»D¢ (rechts) verandern.

Die beiliegenden Daten miissen wie
folgt eingegeben werden:

Teil 1

10 for I = 24576 to 24944

20 input A (eine Date)

25 poke I, A

30 next 1

40 print CHRS (4); .BSAVE JUMPER.
OBJ, A% 6000, L 400"

Listing Teil 2

GBS/ RBAGIREFAINBT/ G114 /G/ 1A/ B/ 1TE/B/ 206/ 8/ 2TR/BIAR/AT /AT A/ GE 223/ 219721
BAVAS T/ I3/ VAF /2772257277 09/ 7374/ 189/ 2@ /27 AR/ 28 /B3/ 105/ 7318 /251 /219 /27 /55
FTT/ I3/ T R/ 6 E/6E/7R3/63/678/ V5713713137254 72197219 718/ 753 /73 /2048 7219/219/7116/71
SV WS Wl s WA W) Wa B 3t VT ar Vet Vaeh U ars B Wl B § - Vi VA ST St Y455 Wik Wans WA V4 VA VA T T Sa T
2/28/700/8/281 /14730 18/ 36/ LA/ 3B/ 1A/ 30/ 678/ /857141 /27 /317190 /97407181 72237223716
JAS/AS/PII/SR /2RSS FRIAE/ VAL /272 BT /T /1A /27 /2SS /S /B/ 9/ AT/ 141/ SRR/ 159/9/45
FIAY /2232237 1@7 A0/ A0/ 2V 3F0F /203787457141 /251 /250 /74777 /21 7285/ 255/2/8/73/7137 /6
SPEAAEF 7772120V /2085 74/ 41 /109 /289 /225 /223 /83 /41 /45 /189 /2 18/859 /2553 /87 /9 /809/ 7773
GfORF22E3/1FV IS T R N A7 /A7 7378077 /21820072837 /45841 A 109 /209 /2197 223 /R7 741 FAS/ 1@
ER =Y W RV Arr RV S N LT N R gt i W S WA SV SV S WV T SV T Vs s Vaah WA i
AT/ 77 G/ 225223 /857 1 3/45/ A5/ 157204 /09 /2535751 /77 745/ 77 /204 7255/ 25571 18/77 /185762
FEADDAZT /LS /GGG G/ G2/ B/ 6/ B 46/ G/ F7/40/407/1841 /7251 /31 /31 /877417457189 /218/39/25
DABE/G/ RS2/ TR /205 /1974545735780 2588/ E /RSN SALE/ G/ 62/ 65763/ 6 /55/
GTRSTERS TR/ 218/ 27 /25 1I00/75/199/77 /218731 /2857199 /9/71@9/745/ 141 /09 /31 /285/1921/71@
SATFAIE/ 2V A3 A AN/ S0/ ALV I/ L3/ ADF NS/ 62/ 285/ /253 br8/87 1S

Listing Teil 3
F REM  #E%E%3EEENEKNENE
1 REM #»——JUMFER———*%
2 REM *=—COFPYRIGHT—*
T REM »——1984 VON-—#* i
4 - REM *-Jd O E R N—=*
S REM *——R ED E R—*
& FREM  %%%5% %N %%% XK XX
2  GOSUR 12GagE )
ig HOME : TEXT
11 POKE 7&6B,173: FPOKE 76%,48: FOEE 778,192: FOKE 771,134 FOKE 772,268: POKE
73,41 POKE 774,198: PDKE 775.7
FOKE 776,249; POKE 777.,8: FOKE 77B,2d2: POKE 779,208: POEE 7Bé¢,2446: FOEE

12
' 781,1466: FPOKE 782,46: FOKE 783,76: POKE 784,¢: FOKE 785,53 POKE 786:9
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&
153 PRINT "BLOAD JUMPER.QORJ®
3¢ DIM A%(28,19): GOSUR 1a@06
9@ A =.131:B = 1:A1 = 13IB]1 = &M = &
- &@ POKE 232,#: FOKE 233,961 XDRAW & AT B,A

78 CR = 3

88 A8 = 126

PE LV = 1

53 X = FRE (@)

2L ET = — 1

1@ ¥ = PEEK ( — 14384)

11 IF ¥ = 263 THEN GOSIE 546
12 IF X = 267 THEN GOSUR 4&8E
125 IF X = 168 THEN GOSUR 7da

133 IF A%(Bl,Al}y = "5% THEN "GOSUR 1404

148 IF A%(Bl,Al1 + 1) = “3* THEN GOSUER 6@#
i@ IF As(Bi,Al + 1) = “@" THEN &80SUE L1y
14 IF S5C = AS THEN GOSUE 3660

17 IF X = 211 THEN RI = - 1

186 JF X = 194 THEN RI = 1

185 FF = FRE (¢}

igé IF LY > X THEMN GOSUR 1460
2@@ GOTO 169
S IF Bl = 27 THEN RETURN

SEE RI = 1

Ses FPOKE — 14368,9

31é¢  IF A$(BlL + 1,A1)Y = "2% THEN S@EG6 .

228 IF AR(EL + 1,ALl) = "4" THEN GOSUB F96:A%(B1 + 1,41 = "@"
J@ 0 XDRAW M AT R, A

244 B = B + 16:R1 = Bl + 1M = &

538 XDRAW M AT R.A

S5&% RETURN :

afg IF Bl = & THEM RETURN

&85 RI = — 1

Ltd FOKE — 146368B,49

&18 IF AR(B1 — 1,61} = "2Y THEN SO0G6

&2¢  IF AR(RI — 1,.A01) = “4" THEN GUSUR 9@@:A$(BL — 1,A1) = “@"

473G XDRAW M AT B, 4

A4 B = B — 16:RB]l = Bl — 1:M = 5
&5@  XDRAW M AT R, A

6L RETURN

7ad  XDRAW M AT B, A

71§ M = M + 2

72¢ B = B + RI % 18:8 = A — 16:R1 = Bi + RI:zf1 = a1 — 1
725 IF Bl > 27 THEN Bl = 27:B = 271
726 IF B1 < @ THEN Ri = @:R = 1
3¢ XDRAW M AT B, A
746 FOR I = 1 TO 2
754 XDRAW M AT B, A
766 B = B + RI * 1@6:B1 = Bl + RI
765 IF Bl > 27 THEN Bi = 27:B = 271
7h6  IF Bl < @ THEN Bl = @:B = 1

774 YDRAW M AT E,A )

78 MEXT I

79d  XDRAW M AT B.A

8@ A = A + 16:B = B + RI # 16:A1 = A1 + 1:B1 = Ri + RI
8205 IF Bl » 27 THEN Bi = 27:B

8ab6 IF Bl < @ THEN Bl = @:R =
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P

gid
B2d
BZG
833
835
8346
837
844
Fua
PG
18
]

3
940
95g
1665
16153
1926
1630
1635
1@4g
1445
105
176
1675
1 PR
1130
1163
1165
1118
1115
1128
1136
1135
1140
1145
1144
1150
1155
1148
1308
1316
1320
1330
1680
1616

1612

1615

1620
1626
1636
1648
14654
1668
1665

M =M - 2
XDRAW M AT B,A
POKE — 16348,0
s =1
IF A$(R1,A1) = "4" THEN GOSUB 986:A$(E1,Al) = “g"
IF AB(R1,A1) = "2" THEN S@HG
G = @ _
RETURN
FOKE 232,24: PDKE 233,97
IF§ =1 THEN XDRAW 1 AT B — 1,A — 1:A%$(B1,Al}) = “g": GOTO 924
XDREW 1 AT B + RI * 186 — 1,A - 1
POKE &,58: FOKE 7,5: CALL 768: POKE b,20@: FOKE 7,5: CALL 768: POKE

6, 1867 POKE 7,5: CALL 768: POKE 6,18: POKE 7,5 CALL 768: POKE 6,238
- POKE 7,5: CALL 768
80 = GC + 18
POKE 232,6: POKE 233,96
RETLIRN
XDROW M AT B,A
FOR I = A TO A — 2@ STEF — 1@
XDRAW 9 AT E, 1
FOR T = 1 TO 16: MEXT T
FOKE &,A: POKE 7,5: CALL 768
XDRAK 9 AT B, I
A=1
NEXT I
XDRAW M AT B,I:A = IzAl = INT (A 7 16).
ET = ET + 1
RETURN .
IF A = 131 THEN S@@a
XDRAW M AT E,A
FOR I = A TO A + 26 STEF 1@
XDROW M AT B, I ‘
POKE 6,18@: PDKE 7,3: CALL 768
FOR T = 1 TO 16: NEXT T
XDRAW M AT B, I
Al = A1 + 1
NEXT I
a=1
XDRAW M AT B,A
IF AS(B1,Al + 1) = "@" THEN S@66
IF A$(B1,A1) = "4" THEN § = 1: GOSUB 94@:S = @
RETURN
YTAB 22: HTAB 14 — LEN ( STR$ {(SC)): PRINT SC
VTAR 22: HTAR 27 - LEN ( STR$ (CR)): PRINT CR
VTAR 22: HTAR 39 - LEN ( STR$ (LV)): PRINT LV
RETURN
REM BOMBE EEWEGEN
IF X$ = “" THEN P = A — 1:L = 1:P1 = #:Y1 = @: IF ET /7 2 = INT (ET
/ 2) THEN P1 = 268:X$ = “X":¥1 = -~ 1@
IF L = 1 THEN 1620
GBOTO 1636
L = &: IF F1 < » 2&@ THEN F1 = 18:Y1
XDRAW I AT P1,P
REM
XDRAW 3 AT P1,P
X1 = A — 1: IF X1 < > P THEN X% = "": RETURN
P = P1 + Yi
IF Pt = — 16 OR P1 = 286 THEN X$ = "“: RETURN

-2

N

16:X¢ = “X*
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1673 XDRAW 3 AT F1,FP ‘
1684 IF INT (F1 / 14) = B1 AND INT (P / 14) = Al THEN S@p6
1628 RETURN

I8 REM LEVEL BESCHAFFT

S@AS AS = AS + 320:18C = SC + Ze@: GOSUB 1386

ZHd7 ET = 1

@186 FOR I = 2585 7O & STEFP - 5

Jezg POKE 6,1: FOKE 7,5: CALL 748

2@38  NEXT It FOR I = @ TO 255 STEP 5

3@EI5 TEXT

IF4T 1LV = LV + 1

95T * 190 TO I % 16 + 9,7 % 16 + 9
1639% NEXT I,T

3@34¢ VTAR 220 HTAR 1: PRINT " Srorae:@@dgdgd Credit:as Level : @d

S945  BOSUR 134880 FOR I = 1 TO 12: VTAR Z4: PRINT : POKE 6,1 % 16: POKE 7
sor CALL 768: NEXT I: FOR I = 1 TO 38@6: WNEXT I

IB4L LV = |V — 1 .

358 GOSUR 106@6

J@6E A = 131:R = 1:Al = 13:RB1 = &

3G7¢  POKE 232,81 POKE 233,94

I@8F  XDRAW & AT B, AM = &

I@FE  RETURN

SO0 IF AS(RI, A1 + 1) < > "@" THEN S&50

SEET Xg = v

SeES IF A = 131 THEN S@56

S@1@  XDRAW M AT B,A

SAZE A = A + 16:61 = A1 + 1

D@25 POKE &,A: FOKE 7,51 CALL 748

S@E3F  XDRAW M AT B, A

SE4@E  BOTO SEee

SESE  XDRAW M AT B, A

S@E&E ROT= 16:B = B + 16

SHLS IF R = 281 THEN R = 271

SE7%  XDRAW & AT B, & ‘

SE8¢ FOR I = 1 TO 2065: NEXT I

S@E9@ CR = CR — 1

Si@@ IF CR = @ THEN &85

5116 XDRAW & AT B,A: ROT= &

5126 B = 1:A = 13i:B1 = @:81 = 13

5138 M = &: XDRAW M AT B, A

S514¢ FPOP : GOTO 1063

LEEGE  TEXT : HOME 1 VTAR 12: PRINT » SCORE: "s5Ci ™ LEVEL "5V

6818 FOR I = 1 TO S@@@: WEXT I

LBEZG  RUN

18gHE  HERZ

1o@16 SCALFE= i: ROT= &

18816 LV = LV + 1

16628 FOR T = 6 TO 14: FOR I = ¢ TQ 27

18836 READ A%{(I,T)

16635 IF AB{I,.T) = *@" THEN 18694 i

1848  IF AB(I,T) = "i" THEN POKE 232,8: POKE Z33,96: XDRAW 1 AT I * i,
T % 166 + 11 GOTO i669@ ‘ :

l@gtag  IF AS(I,T) = *2% THEN FPOKE 232,24: POKE Z33,97: XDRAW 2 AT I * 16
T ® 18 GOTOD 1@@90

18868 IF A%{I,T) = "I THEN FDR 2 = T % i¢ TO T % 16 + 9 STEF 2: HCOLOR=
ET: HPLOT T % 18,80 TO I * 16 + 9.0: NEXT @ 50T 16896

1e87@ IF A%(I,T) = “4" THEN FOKE 232,24: POKE 233,97: XDRAW 1 AT I % 14
s 1 % 1f GOTO 1489

19686 HCOLOR= 3@ HPLOT 1 * 14,7 = 16 TO I * 18,7 #% 19 + 92 HFLOT I * 1 +

u
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#*

#4484  # #u"
# #E"

#Hud #

#H84 H#"

# #
#
# #

#44 # O % HHE

HH##

1]
n
n
a1
"

n

FRINT
PRINT
PRINT *
PRINT
FRINT
PRINT ™
PRIMT
PRINT

TEXT

-
-

12616 VYTAB 3:
126268 VTAB 4
1266 VTAR O
1264 VTAR &
12858 VTAR 7
1zeaE VTAR 8
12076 YTAR 9
12675 VTAB 16

12966 HOME
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12686 VYTAR 11: PRINT ¢ #

12698 VTAR 12: FPRINT " i

12186 VTAE 131 PRINT #

12118 INVERSE : FOR I = 1 TO 4@: VYTAR 1: HTAE I: FRINT * ": ¥Tak 15; HTAR
) I: PRINT " ": MNEXT I

12124 FOR I = 1 TC 151 VTAR I: HIAB 1: PRINT * ": VYTAR 1I: HTAR 45 PRINT

oM NEXT I

1213738 NORMAL : YTAR 17: PRINT © Geschrieben von Joern Reder ©

12148 YTARBR 19: PRINT ¢ Copyright (€Y 1T 9 8 4%

12156 VTAEB 21: PRINT * Un zu spielen Taste druscken

12148 VTAR 22: FRINT ¢ - - "

121485 POKE — 148346H, @

12176 WAIT — 1438B4.128

12188 RETURN

Tic - Tac — Toe, ein interessantes, dreidimensionales Strategiespiel
fiir den Apple 11, erfordert strategisches und logisches Denken.

Mit unserem ausgedruckten Pro-
gramm ist es moglich, in dem inter-
essanten dreidimensionalen Stra-
tegiespiel .Tic — Tac — Toe", teil-
weise auch bekannt als Quibic, ge-
gen den Computer anzutreten, Dafl
der Apple Il sich hervorragend dazu
eignet, das dreidimensionale Spielfeld
wirklichkeitsgetreu darzustellen, wird
aus der abgebildeten Bildschirmgrafik
ersichtlich.

=

Die Spielregeln sind recht einfach. Es
geht darum, vier eigene Spielsteine in
eine Reihe zu bringen. Dabei kann es
sich um eine horizontale, waagerechte
oder auch diagonale Linie handeln.
Das heibt, auch rdumliche Diagonalen
sind zuldssig. Man kann also eine Li-
nie besetzen, die von der Ecke unten
links {vorne) bis zu derjenigen oben
rechts (hinten) reicht. Insgesamt exi-
stieren Ubrigens 76 solcher Linien, die
einen Gewinn erméglichen. Die Spiel-
steine werden abwechselnd auf dem
Spielfeld plaziert, wobei ein Spielstein
zu jeder Zeit auf einem beliebigen Feld
plaziert werden kann. Es sei denn, die-
ses Feld ist schon besetzt. Das Spiel
gewinnt seinen Reiz vor allem aus der

Computronic

Vielzahl der Moglichkeiten sowie aus
der raumlichen Dimension, die dazu
tihrt, daBb man schon sehr gut aufpas-
sen muB, wenn man nicht vom Compu-
ter tiberlistet werden will. Dieses Spial
schult eben auch auf recht interessan-
te Weise das raumliche Vorstellungs-
vermogen.

Zur Bedienung des Programmes: Zu Be-
ginn kann man die Spielstufe festlegen,
auf der der Computer spielen soll. Da-
beiist Stufe 9 dielenige mit der grofBiten
Spielstarke. Danach kann man ent-
scheiden, wer das Spiel beginnen soll.

Bei Eingabe der Ziige werden die Ko-
ordinaten eines jeden Feldes in Ebene,
Zeile und Spalte zerlegt. Dabei gilt:
Ebene 1 ist unten, Ebene 4 chen. Zeile
1 ist vorne, Zeile 4 hinten. Und Spalte
1 ist links, Spalie 4 rechis. Sollte man
bel der Eingabe einer Koordinate ei-
nen Fehler gemacht haben, kann man
mit dem Linkspleil wieder zur betref-
fenden Eingabe zuriickgelangen. Nach
erfolgter Eingabe aller Koordinaten
stellt der Computer dennoch eine Si-
cherheitsfrage, so daB man sich immer
noch anders entscheiden kann.

lge
198168 &
1926 REM DREIDIMENSIONALES TIC TAC TOE
1@33 REM (C)  ULF SCHLICHTMANN, 1984
la4e 3
18358
LA
21 3 '
2924 REM  INITIALISIEREN
2
LE4d
2054 LOMEM: 16584 :
2068 DIM F(4,4,4)5 REM SFIELFELD
2E37¢  DIM W76)i REM . WERTE DER EINIZIELNEN
2088 DIM T(4,4,4,5) 1 REM TARELLE ZUEGE
209d  DIM Z$(3): REM ROORDINATEN
2L@g DIM 201,25 REM T TUEGE
2114 24 (1) = "ERENE 1Y
2120 ZH(ZE) = “ZEILE "
A138 Z$C3) = "BPALTED"
2148 DIM V(131 REM ZUGREWERTUNG
A10¢ FOR T = 1 TO 13
45




216 READ V(I
2174 NEXT I

2184 DIM 8(lg): REM LINIENBEWERTUNGEN EINES FELDESB
219 DIM MOLd, ) REM RIE ZEHN BESTEN ZUEBE

22¢@ DIM P18 REM DIE DAZUGEHDERIGEN ZUGREWERTLNGEN
2218

2220 GOSUR ZSdd@Es REM TARELLE EINLESEN

2R3 GOBUR I6add: REM SFIELFELD AUFBALEN

2248 IN = - 1

] 217 12 B

Suly L

maed REM  EINFUEHRUNG

DE3IE

agiag

moma HOME @ VTAR 21% PRINT "WELCHE SCHWIERIGHKEITESTUFE (@-9)7"5 HTAR A
GibE  GET He

sE7E IF He o '@t DR He x> U9Y GOTO Sge6d

S@eE  PRINT H$:

SEeE LE = 1@ - VAL (H8)

migE  MOME @ VTAR 21 PRINT "WER B0LL BEGINNENT"

S11¢ INVERSE 3 FRINT "OU§

5190 NORMAL @ PRINT "OMPUTER ODER "3

H13@  INVERSE & FRINT "8"3

w140 NORMAL & PRINT "PIEGER T "y

5150 BET H®

Biew  FPRINT H$y CHR$ (B

Bi7¢ IF H$ = “S" THEN GOSUR Z2g¢@g: BOBUER IX@dd: GOTO 14144

B180  IF M$ o "GV E0TO S5

519@  GOSUR ZA2@dd: GOSUR IZi@gd

il ol
lagie
19@RE  REM  MHAUPTEROERAMM
lagzg L

8 =T

g |

1o@SE  GOSUR 15@@6: REM GEWINNLINIEN CHECKEN
1@E6E  BOBUR 17000 REM BRIELERGIEG?

LpE7e IF 8 m o~ | GUTO 26608

LHERE  BOBUR 25060 REM UNENTBEH ] EDEN?

LEEPE  IF IN = 64 BOTO 26006

1piEg  GODEUR 2eopd: REM LOMFUTERZUE ERMITTELN
ppild BOSUR D1e2e: REM ZUG AUBBEREN

1129 IF ZN = &4 GOTO 2b&udd
igiag  IF 8 = 3 BOTO Zé6dpd

1148 BGOSR 28ads: REM SR IELERZUG EINGEDBEN
1@ EE GOSUR Iddaddl REM ZUG ALSBEEBEN .

LE1ed  IF ZN = &4 GOTQO Eoad
T@lzd  GoOTO L eatid

1 e &

1E5d1w

PSEE REM WERTE DER GEWINNLINIEN FESTSTELLEN
15656 .
w17 I -

1S@sE FOR A = 1 TO 4: FOR B = 1 TD 4

LA WA = 1) ® 1@ + B = FCA, B L) + FOAB, &) + F(AEE + FAE,4)
VE@ETE NEXT B

LmeEg FOR 0= L TO 4

LEoou WA — 1) % 18 + 4.+ £) = F(A, 1,0 + FIAZ,C0 + FA B0 + FA 4,0
15138 NEXT C
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IS11@ WOLA =~ 1) % 1 + 9) = F(A,1,1) + F(A,2,2) + F(A 5,3 + F(A,4,4)
15126 W(A % 1) = F(A, 1,4) + F(A,2,3) + F(A,3,2) + F(A,4,1)

15133 NEXT A |

15148 FOR B = 1 TO 4% FOR C = 1| TO 4

AD1S0 WA + (B ~ 1) % 4 + C) = F(1L, By L) + F(2,E,0) + F(3,B,0) + F4,B,0)

15168 NEXT O NEXT E

1917@ WG7)Y = F(l,4,1) + F(2,3,2) + F(E,2,2) + F(4,1,4
15188 WG = F(1,4,4) + F2,%,3) + FE,2,2) + F4,1, 1
13198 WOEP) = Filylel) + F2,2,2) + F(3, 5,5 + F(4,4,4)
LO208 WGEH) = Fly,1,4) + F(2,2,% + FLE,3,2) + F(4,4,1)

15216 FOR B = 1 TO 4
AWRRG WhE + B m FOL B, L) o F(Z.B,D) + FO3,B, 3 » F(4,B,4)
15238 W64 + B0 = F(L,B.4) + F(R,B,3) + F(3,BE,2) + F(4,8,1)
15240 NEXT K

1E2SG O FOR © o= 1 TO 4

LER60 WS + 0) = P, 1,00 + F(R,2,0) + FO5,x
182768 W72 + ©) = F(1,4,0) + F(2,3,00 + F
VSR8 NEXT

1529¢  RETURN

17800

L7@LE

L7@2E  REM  BRIELERBIEG?

17@%0 =

17B40

17058 FOR I = 1 TO 76

17060 IF W(ID) = -~ 4 THEN & = ~ 1

1778  NEXT I

17486 RETURN

R EHB
D1
2OP20  REM COMPUTERZUB BERECHNEN
2T
2BHAS
2OHSE FOR I = 1 TO 1@8:F(I) = =~ 99I1M(I,1) = @i NEXT I
2BESEE FOR A = 1 TO 45 FOR E = 1 TO 4: FORC = 1 TO 4
20678 IF F(AB,C) < > # GOTO 20348

2OH8E S(1) = W(4P + (B — 1) * 4 + ()

20099 5(2) = WA ~ 1) # 1¢d + B

20108 S(I) = WA - 1) % 14 + 4 + )

2U11W FOR I = 1 TD T(A,R,C,5)

20120 B(I + 3) = W(T(A,B,C, 1))

2013@  NEXT I

20146 | = @1 = @

20150 P = INT (T(A,B,C,S5) / 2)

20168 FOR I = 1 TO T(A,B,CyS) + 3

BULTH P ow P e V(B(1) + 4)

 F (4, 4,0)
By,

RJ £
nn
+ -+

LI

inny

28189 IF 8(1) = 4 THEN L = L + 1% IF L = 2 THEN P = F + 28
20199 IF 8(1) = & THEN J = J + 13 IF J = = 443

= THEN
LE2E MEXT I .
2E21E 3
2H2EE FOR I = 1 TOD 1@
2E23E IF P o P(D) BOTO 28274 :
S@EAEG IR F o= B(I)Y THEN  IF RND (FC(I)) » .5 BOTO 28276
2U24E  NEXT I
SER208  GOTO 2Hi49
7o LY :
LEZT7E TR T o= g GOTO 20320
20E8E FOR U = I TO %
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20293 F() o+ 1) = FOD ‘

OPTHE ML o+ Led) m MU, LI IMU ¢ 1@y m MAU2Y MU ) m ML, )
2EIle NEXT U

PEEEH FLI) = PIM(I,1) = A:M(L,2) = BIiM(I,H) = C
DHIIG 1

SETAE  NEXT O NEXT B NEXT A

DUIHE 1

SEEed BU = PO OINT (LE /7 23 + 1)

DEEOE BU = INT (U / LE

opdps ST = INT ¢ RND (Fi1)) % 8SU) + 1

ROAEE I = o~ 1

sE4ly FOR U = 2 TD if

me4nE  TF F(U) 4 B THEN Z = U - 1ill = 14

DEAEE  NEXT U ' .

2pay  IF Z - { THEN Z = INT ( RND (F) % LE) + 1
op44% IF Z = @ THEN Z = |

2@447 IF LE = 1 THEN Z = 1

2EASE  IF M(Z,1) = @ B0TO 260400 :

DPALE TB, 1) = MIZ,1)22(B,2) = M(Z,2) 12, 3) = M(Z,3)
2p47H  LFE F(Z) » A90¢ THEN & = 3

26480 RETURN

i i

2Bae0
25@la
25028 REM  UNENTSCHIEDEN?
2BEIE 3
25048 3

2EHTHE O FOR I = 1 TO 76

ouaem  TF W(I) < ¥ B AND W(IY < » 4 BOTH 259

DEETE ONEXT I

25088 IN = &4

2EE9E RETURN

2hLHEE

26@81d

FLERE REM  SPIELENDE

RbE3E 1

2e&pad

26855 HOME

D2eB&EE VTAR 21

26078 INVERBE

2o@EE  IF 8 = o« 1 THEN PFRINT "GRATULIERE, SIE HABEN GEWONNEN,
@@ IF 8 = 3 THEN PRINT "HURRA, ICH HARE GEWONNEM.®

oalpE IF 8 = @ THEN PRINT "DAS SEIEL ENDETE DIBSMAL UNENTOBCHIEDEN."
26114 NORMAL

2elde END

DREHE 3

alELE

PEEDH REM SPIELERZLUG EINGEBEN LABBEN

28@mxE 1

28wad

wEpEm FOR L = 1 TO &

SEEsE VYTAR 21 + 1 HTAR 8 :

2ea7E GET M . :
SpeEg TF MHeE = CHR$ (8) THEN IF I » 1 THEN T = 1 - 12 GOTD 28660
SEEer TR ME < "1Y OR He » 4" GBOTD 28470

2eleE FRINT Hes

2ELLM 21,00 = VAL (H$)

28126 NEXT I

SRLED IF F(Z(l, 1) 201, 2), 201,53 = @ BOTO 28178
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28124 PRINT  CHR$ (7)) OHR$ (7)) CHR% (7) 3
2BlZ26  BOTO 28dde

28133 VTABR 245 HTAR 1@ INVERSE @ FRINT "0 (J/N)"j5: NORMAL
214 11 = %

28145 HCOLOR= Ii: GOSUB Hdga? e
28144 T1 = 3 -~ J1

28146 H = FEEK (491%2)

28148 IF MW <« 128 GOTO 28142

2815¢@  IF H < > 22 AND H «  » 2¢é6 THEN H = FEEK (49168): BOTO 28145
28152 IF 11 = @ THEN HCOLOR= @i GOSUR 38070

28168 IF H = 2@é6 GUTOD 28650

28178 HTAB 19: PRINT o "y
2E200  HOOLOR= 3

2821d RETURN

B@agg o

Sanmre

2e@zd REM  SPIELFELD UFDATEN

YT ICT

ngwag

wpdEg GOBUR IRddr: REM  SPIELERZUG

SEEeE FOZ(l, 1), 2010, 2y, Z01,5)) = ~ 1

SROTE PR om S ¢ 201K o D@ o (2L B » 1) w1
SPEERH BV o= BN o 4 - Tl 1)) % 48 - (L) % b
S@peg FOR U o= P o 3 TO B o+

SELEE HPLOT UeFY = 2 TO U -~ 7,FV + 2

xEiidg NEXT U

212 RETURN

R N

Il@ia 3

Slpaa GOBUE Z288@80 REM  COMPUTERZUG

SR F (L@, 1), 20, 2,208, 5)) = R

S14G PR om TE - 2@, w2y (L) Ly R oLl
IL@EG PY = XE e (4 o~ 2@, 1) % 4~ 2(E, 2 * 4

dl@bg FOR U = PY - 1 TO PV + |
@7 HPLOT FH - 8,0 T0O PY + 5,0
Sleesm  NEXT U

HlggE RETURN

Ry ol o)
3281

ey REM  ZUEGE AUSGEBREN

SREEE
I2a49

S205E HOME @ VTAR 21

IRGOH  INVERSE

I2@7¢  PRINT “SPIELER: "33 NORMAL & PRINT ° J
! PRINT "COMPUTER: 948 NORMAL

IZe8E FOR 1 = 1 T0 3

I2098  PRINT @ PRINT Z$(I)5Z (4,105 TARC 3103261 §Z(@, 1)}

32190 NEXT I

2110 IN m ZIN + |

IRL2¢ RETURN

AL

IEGLE

ATW2¢  REM  FELDMARKER DEMONSTRIEREN

T

IZ@4

ABGEE FOR U = X1 T 37

BRNGE  HFLOT W, 148 TO U - 7, 144

BRETE NEXT W

INVERSE

=a
“Ek
me

2 =@
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IBgRE FOR U = 141 TO 14%Z

magee  HPLOT 238,U0 TO 245,U

IX1ges NEXT U

33119 FOR U = 20 TO 239 STEF 21

zE12d HPLOT U, 137 TO U + 28,137 TO U + 26, 147 TO U, 147 TO U, 137

IELEE ONEXT U

3140 RETURN

odad s

I5@1e s

wEEAE  REM  TABELLE EINLESEN

IS 2

AT ' -

TEEEE FOR A = 1 TD 43 FOR B = 1 T0 41 FOR C = 1 T 4

nEEaE T(ALBC,5) = 4

TEAVGE  OFOR I o= 1 TO S

EERae  IF I o= 5 GOTO 35158

mE9E READ MHE

TS EE IF HE = “#" THEN 1 = 3IH = |

el 1@ IF M$ o0 > "H" OTHEN H o= VAL (HE)

AEIE TAGBC, 1) = M

wEEH O NEXT T3 NEXT O NEXT Bi MEXT A

ZEi4s RETURN

perattlt

Hefle e

AsEE  REM  SFIELFELD ZEICHNEN

K-

Lewa L

AeEEE  TEXT ¢ HOME & HOGR

Re@6E  MOOLOR= ZilM = &

aeE7E FOR 1 = 36 TO 15¢ STEFR 40

T&EEE FOR U = LM TO LK + B STEF 4

Z6ENE  HFLOT U1 TO U + 4@, 1 ~ 24

Ehlad NEXT U

AF611@ FOR U = @ TO 24 STEF 6 :

BB HPLOT LM + U % 8 /7 5 + 4,1 = U TO LM + B + U % & /7 4+ Lyl - W

Z61TE 0 NEXT Us NEXT I ' :

6148 HCOLOR= 2 _

26150 HELOT LM, 38 TO LM, 15¢: HFLOT LM + 86,36 TO LM + 84, 156: HPLOT LM +

12¢5,6 TO LM + 128,125 _ '
Thlbd FOR U = 36 TO 118 STEF 4#: HFLOT LM + 4@,U TO LM + 4@,U + 135 NEXT
L

Z617@  HCOLOR= 5

36183 RETURN

SomaE L

sEelie REM  DATEN FUER P(1) (ZUGREWERTUNG)

S@E2e

sA@EIE  DATH Bl Ay~1,@,~1,~1,2,8,~1,5,d,¢, 5004

S@EaE 3 '

BagsE  REM  DATEN FUER T(A,B,C,I)

SOBLE & -

uegTE  DATA 59,&?,&1,9,?@,#,?1g#,&5,1&,6@,73,&2,#,@,#,1@;#,&&,#

wE@Eeey  DATA &E,#,1mg#,9,#,&?5#,é4,1@,51,73,74,#,755#,58,7&,9,58

Sagd  DATA 1?,#,bl,#,&5,#,2%,#,&9,%,7@,5?,19y52,71,&@,6ﬁ,2m,725#

S@ide DATA 73,#574529557,63,?5,1955E5é?,7éu#,2m,#,&4,#558,#519,#

S@lle  DATA 29,#5&5,#,51,#,3@,#,73,#,?4n29,&é,58575,3@9&2;57,7&,#

Spi2@g  DATA ﬁ?,#,?@,zw,émyéYH71,EQyﬁﬂyﬁﬁ,YE,#,ﬁﬁ,#géa,#ﬂﬁ4u#529"#

@138 DATA 3?,&5,73,&8574,%,7&,#,4@,&1$7&,57,&&ﬂ#,3?,#,4@,#,&2,#

Heil4E  DATA &7,#,4@,#,3@5#,éﬁ,#sﬁeg&9,4m5ﬁ®,7ﬂ,#,713#,&4,72539,5?
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Commom

Eine Basic-Erweiterung fiir den Commodore

64 mit 14 Befehlen:

Scroll” — verschiebt den Bild- | MERGE - ladt ein Programm hin- | Beispiel:
schirminhailt nach links ter ein bereits vorhan-
>L¢, rechts sR¢, oben »Uc denes Programm. Die | SPRITE 3, (200, 180), 1, P, <%
und unten >D«. Zeilennummern missen | Spritenummer 3 wird weiB {1) auf die
CLS - ‘l6scht den Bildschirm. dann jedoch groBer | Position 200, 180 mit Prioritat und x/v-
Home - setzt den Cursor in die sein. Streckung gesetzi.
linke obere Ecke. SPRITE setzt den SPRITE mit
Inverse - schaltet auf Inversen der Nummer »n« und der
Zeichensatz um. Farbe >cc auf die Posi- | gejspiel:
Normal — schaltet wieder auf nozr- tion xfv.
malen Zeichensatz um. Danach kann noch nach | SPRITE 0. (270, 50), 0, <, P
HTAB.. — positioniert den Cursor belieben angefligt wer- | Spritenvmmer >0¢ wird schwarz auf
horizontal. den: die Position 270/50 mit Prioritat und x-
VTAB.. - positioniert den Cursor | ;P fiir Prioritit Streckung gesetzt.
vertikal. r<—¢ fr x-Streckung
OLD - holt mit HNEW<c ge- | 14 fiir y-Streckung CLSPR - lbscht den SPRITE mit
1§S(ﬁltes Programm zu- | 4« oder <4« fiir x- und y-Streckung der Nummer >nc
riick.
ﬁ beHﬁd)ué)11#JHJ£H1JﬁbJ&4ﬁJIfJdd4)£34J234JE34J234!2341234J234J&341d&4
1 DRTAZEG, 204, 234, 224 206, 234, 234, 234, 261, 82, 208, 18, 76, 191, 168, 254, 25
2 DHTR2ZE4, 234, 234, 254, 254 . 254, 29, 254, 234, 23, 234, ; 34J234J2@1;35;253;u
A UH]HfﬁJu-lhlpﬁﬂiabﬂ;aﬁmxuﬁfb;melbl 162, 11,76,15,194,234, 234,234, 2
4 DHTAZLSS ., 284, 234, 234,254, 254, 254, 234 854, 234, 254, ; 34;23412343169}19&4133
S DETHZSE, Les, Ve lon, 251, 1b§a1#ma133123£aiﬂdadija13 @SB 204, 254, 254, 234
& HHTHdU4'£q4)¢J4IﬁJ sl A, 34,2 234, 234, 284, 25, 204, 234,168, 1, 1P
¢ DHTHWSUJiMthq Jﬁbﬂ}huadiffaﬁﬁdJlth14#J£&2Jdng2ﬁ@J192J4ngaﬁliuﬁllF
BOUATHZSE S8, 255 0 41, iu;;&qﬂJihuléaia&dd-@a1u;aﬁui)1&@}&@&:&6;233J4ﬂ;luu
= ﬂHfH&bmJiﬁmebu'dunﬂJ1uu;duuathJ&bladUi 4 lbiﬂﬂ Jﬁbalfﬂ 192,234,254

1R ORTAZS4, 2od s 234, 236, 25, 254, 234, 25
11 DRTHISZ 166, 7, 154, 250, 180, 251, iba;iB&alEB 215, 1&41&4&;14&:&5
12 ﬁHleanmUU:dHU 145 EEB, 186, 177 252,208, 145, 252, 1536, 13
13 DRTALES, 2568, B, 2505, 46, 103, 2508, 165, 251, 253, 8., 133,251, 165, 252, 56, Eﬁﬁadu
1% UH[HiuulébJs1bJ-£du4¢AUJHalguaiﬁaa1&J;£J1 261,53, 288,205, V6, 178,
15 DHTH53J1J4JLU4JﬁJqu 44d¢4}£ﬁ41;;4'234ig
& DATHZZ4, 234, 224, 162,191, 166, 7. 134, 256, 132, 251 . 162, 1531, 168,
17 DHTHLEZ . 253, 234 0234, 254, 234, 234, 254,284,234, 234,254, 234, 254, 2
18 DATHZE4, 234, 254, 1808, 177,32

25, 158, 4, 145

o, 23, 2EG L 234, 234,

123 th413344234alﬁz

us
iy

St 1HE . 255, éHHJE

H

?h
34:“”

213, 1u4;£52
a4 &34 234

h

;24@}1&5 B 1??;&%&}1&@ 4U414J

15 DRTHZEZ, 165, 256, 568, 233, 1, 133, 250, 185, 251, 235, 8, 133, 2%1, lmﬁ SE2 L SE, R

22 DATALSE,
ngﬂﬁTﬂﬁ?.aud

P

Oy B8 B L0 B = T2 40 00 =

Led Bk Cof L3 £l a3 23 R P

Computronic

DATRZ, 236,

2, A, 2ad, 2

28 DRTAL, L35, 252,234, 204, 254, 2534, 234 . 254, 204, 204, 254, 234, 2
21 DH]Hqu'd‘q‘&Jq woked IbquJJI

e llJ-Hnglfw 19d ., 52,

] DHFH¢34 d‘4;£-4 ¢J4‘314;¢*4
26 DETHIEY . 44 Toa, 254, ld&'dQJ'iuuadé
DHTHZE4 ., 2

SEHRL LV 25, s T T e v

» KA

e 184, 1730 16,8

PRt FRea T BN

lﬁf.}d-’lﬂ 1.__.,,¢fr"|j IFI:'.lJu...Ji JHLJJ'EE’EJ 1::-‘@.! rE:ui?E!
121,628, 137,248,535, 169, 167, 32,87, 194, 185
unti&l 194,82 138, 134, 76, LR, 153,82, 121,08, 178, 8,22, 184, 1594
*#;dUH;:H ?34J234J2q4 dod. 2, 2Ed, 234,08
s, 198 1En. 198, 122,76, 155, 1924, 165,43
2B, 17V 254 285,
m L 2Rd L 2E4, 284, 2ad, 2ad, ot s 2. 234, 23
ﬂHin“l’&J%JibUJHJI@J Aoz, 1ad, 285, 185, 8. 288, 140-4;11”5 182 5, 238, 254 208
A¢4JJIUQA£J4J1U53£J11:J4431FiJE%ﬁ
DHTALEE, B, 133, 48, 165, 55, 164, 58, 153,51, 152,52, 165 SedB, Z0d, 204 2534, 254, 20
DFTHZ S w3, @30, 25, 23, 20, 2054, T R L WA
DHTHiwg‘dm,133,4?,1EEJ48;133449J1325uw.?m;i?ﬁ,193;32;115;@;32;36;1?4
DRTHISE, 2038, 287, 135, 24, 185, 248, 144, 5,162, 14, P&, 19, 1534 169, 1,224, 8, 240
DRTFE, 18, 282, Ve, 88, 182, 141, B 207, 173, 21, 20513, &, 287, 141,211,202, 169, 44
DATRZZ, 87, 194, 162, 46, 22,87, 144Jd¢.1¢m;154332J¢wJ;1M4J1&&;51.2@1 1,248

ki

34, 234, 234

Zal s End, wud, 25d, 254
s 2P8, 152, 24

d#sﬁa4;dd4.d i, 164 4& 144;44

21345, ﬁﬁ?aidl;lﬁJEBB;?E
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Comm()d()l'e 64 -

=7 IRTAle 25 Ee, 17E, 16, 208, F3 288 1308, ¢ CBV LTS, 28514 1 16,265, 1753, 209, 287
A DRTRLE. 1hnt14u4£UJ q&;@aﬂﬁ%;lﬁ9444 YLV, 194, 52, 4;134;1?3a23942@?¢1@
20 DRTHLISS, 138,153, 1, 288, iaX J4l'3i'ﬂ|'iJ4JinJ44lw£ld?J1?4?32J36)194)138
4 DHTHIFZ &39;2@?4153-39-268,32J12 G.o0l. 4, 240, 12, 32,218, 163,32, 182, 163
41 DARTHEZ 1as. 183, Ve, 1rs 13#:32;115;ﬁ-ﬂﬂl;ﬁw SdE, 10, 281,95, 246, 68, 201, 174
do DRTR=d@, 188, 1a2. 11, PR, 19 1ﬁ4:ﬁ241bdalFlJJ£4115J Paedl dd, 248, 3,76, 147

S DHTHIGS, =2, 115, 8,281, jh'dﬂﬁliﬁa G222, 1b s Ee 115, 0.201, 174, 248, 3, 76 L 156
=T ﬂﬂlﬁihdﬁudejﬁ 16-;?hJ1fM 193,281,174, 3J2ﬁ3345123 1IR3, 32, 115.8. 261
a5 ﬂHTHdﬁ 2B L1432, déutlhacbeifUJiﬁlJuEJEZ@JiEEJLEJlIﬁ @;mﬁl jf4;£gp

di ﬂHThﬁuchanﬁiHath.leiiuem 281 . dd, 2085, 67,32, 1158 L2081, 50,288, 165, 5 e 168
47 DRTHISS . PE, 178, R K P jez, dz2.1z2l.4, TE,7H. 185, 32, 238, 163,532, 115.8

46 DRTHEEL 95, 20, 26, 22, 228, ie5. 32, 11508, 2 2@l . 44,205, 25,32, 115,0.,281, G 2A
dq DRTHZ. §k, ﬁqhaibédelthleJth‘i "I 133:323182}153J¢£:1£1 B,FE, 112,183

BE DETAZES 218, 183,78, lfﬁ-193a32a15£:163;32;195;153;?5;1?3;195;5&)1“&416
1 DRTRAPE. 173, 133,38 &:ludsiﬁ35?6s1?34193g1?3:2?;2ﬁ8173J25541d £ 287, V3,250
S ﬂHTHi#l;Zfliﬂd QE, 175,29, 205, 753, 295, 13,6, 207,73, 255, 141, 3 S 285, 28,173
%5 DRTRZIS . 2858, ¢ l.ld':l:l.«i..ﬁ.slf:wc..ﬂ? fu;gi'fi‘i“]-i‘il.-é;?-;:iﬁi%;?b,1?"';5“{?, SRS, 15,6, 287, 141
ol DHTHET!LUﬁJﬁin(a-ug;dﬂdJ Jehahﬂ?a141;29}gggsgﬁs JEE,ERB, 136, 297 141
55 nHTHthQHuJ4hsﬁd 115, 8, 532, 36, 1ﬁ4 138, 24, 105, 248, 2 162 Jid.76, 19,194
g6 DRTRZ34, 254, 234, 234 W, BEG, 2o, 2ad, 234, 234, & o, 1 e 4:&’4J Lyl
=7 PRTASS4, 169, 1,284, 8, 248,5, 18, 282, 76,21, 164, 14i,”, 175,21, 208,75, 255
Ig ﬂHfH2u4'£54 £J4J&ﬁ41£ 44&“4)&“43m24-;3fl¢'4aﬁ 4 2 SthJ4Jﬁ$4:234J£ 4

r

aC

3 1
a

|

~ ude!& 5

,T‘:J ﬂHer__n'ui- 13,6, 287, Fa, 205, 141 21, 288, 7. 173,153, 163 H2.228, 194,70, 1748
SE DATALSE, 169, 19, 32 220, 194, 76, 178, 193, 234, 234, 254, 21

ot

=i

ey ] 3 JzJéJﬁw% 2ad
1 DETA2234 . 229, ¢J4JaJ4,¢.4,gg41¢ 34, 234, 234, 254 1&511r. =

2 :

]

£

3:1

J1od, FELIVE
AR, 24,190, 21
J‘lj aqd 115

1“3&3&

4
TR, Tem, i, W lRa s TEL LY HJljuJuatlidag!JﬁaﬁEJi
ﬂﬁrﬂl44‘5=1ﬁ§414=.h- 19, e, 1o, 168, 188, 214,22, 237,194,
T TR, 2, S, 19d, 1om, 24, 1e9, 251, 144, 5, 162, 14, e 19,194, 1
DHrHﬁhﬁdJ?Jiqufb‘ilJJLMJthi’4d‘u”JuJJJﬁ'1 Uﬁlkdlqﬁfuu
BE DFTHIZZ, ldg. 1e3, B, dd, 195, 138, 24, 185, 4 1u4141;14nl19d-
&7 DRTHLSS, 76, 170, 195, 4.8, 08.4,0.0,8. 8.8, 8. 0.8,8.4, BB, 8,. 8, B E;w B;ﬁ;u
£ DFTHN, B8, 0,8, 9,8, 8.0.8,8.8,9,8,0.d8,8.,8, s 8, M.1¢=’¢ A5, AeR 55,01
e ﬁHlHliﬁii-ﬁj SR E L e, LRY . 4d. 48, 1P, 2505, 157, 206, 215, 135, 255

vE ODFETERL ., S, 2Ed . 21V |J-EKJ4ﬁ 15, 55, 55, 7 n-lH 1o, B, 2RS 1r41“c

71 DATRZZE. P& les, H.uu.-lJuu 175, 52 HLAEE, S5 6, V. 148,194, 8

v DRTRSSEG, 2hd, 25d, 254, 204, 234, 284, 234, 234, 254 . 2ad, 2nd, 2nd, 2rl 85, 208

-HI-—‘-

4
2k
o
&
et~
3

Uf@dﬁ

z_hx'- 1:“*- -

i!!
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The Basic — letzter Teil

TEILS A

1968 I=1z#1a1h
TEEE READ A
PEsEE IF Hee2 THEMN 2908
4 PR &

+1

Lide GO0 l1asd

sl CREMEEE STRRET
DRl el GLRCH 5

DFR ERMETTERUMG Sk

A B LD LR T

: JESSEMDES RESET kW

L. SWR oRdTEE T A
cEaul PRITIPL IS TERUMG

S VA REM RESET

programm

Ein Topprogramm, ausgewahlt von der Redaktion
zum besten Programm in unserer Ausgabe. Eine
Supergraphik zeichnet dieses Spiel im besonderen
aus.

1 PORESE, S GOTOLE

- : & R o A
Ziel des Spicls ist es, zwei Spin- 3% S F I DERN ¥
nen, die auf ithrem Netzen herum- o COFPRIGHT a4 #
&

krabbeln, zu beseitigen. BY MR -~ SOFT %
ROMALLD  FIRYER %
Vernichten kann man beide Spinnen  § , #
allerdings nur mit einem Insektengilt. Hod RS T RIHA %
Eine Spraydose dieses Giiies liegt s e o
L 1o DATALES, B, 133, 252, 163,56, 13
verschlossen ist. Also, zundchst ein- B = DR S IR T

- s - 28 DRTAHIES. 8, 152 254, 1o
mal miissen alle Schliissel eingesam- 8 DETALES . B, 168 8, 177
melt werden. Zehn Stiick sind es im St e (oo e Rt s b L b T
Ganzen. Sind alle Schliissel gefunden, ,:“ﬂ ithH""F“UU e 4 ; ! %"‘.‘“4 f:,;f' ’ "‘ﬁ“j ! L
mud der rote Knopi auf der obersien "'j ‘UH IH ' =iy Lfﬁ{ d ",i"f‘
Leiter gedriickt werden. Erschwert t‘*’-‘ FU}' L Bl FHEAT
wird der Weg zur Leiter durch kleine P POREDRCG  ECFUREL D1 ny -
herumkrabbelnde Spinnen, die aber 26 POKEL, 55 FORESaDEG, 1 PORES
mit viel Geschick und guter Reaktion W W=EEIRdE BI=zu4al
iibersprungen werden kénnen. Wird 188 POREY+D33 i3
die Figur von einer der kleinen Spin- 118 FridT s IdsT F
nen berithri, so falit sie vom Gertist 1260 PLOEEVFIT 2 FOEEYE@2E, 1 POREYVEFE 6
und das Spiel beginnt mit einer neuen {5 s 4 St PR A
Figur. Sind Sie zur Spraydose gelangt, 198 ECEERTR L. "
mubB die Dose beruhrt werden und das PEE T=REEK CSH3000 R
Spray et seno Wirkong TurSie | 2] JEpECk (o2 =saTHENDIBUBE9

' ® - 162 TFPEER M+ CEnTHENEBD -

ko3

E-2

HaEBa

e e A

Gespielt wird mit dem Joystick an Port
2. Und wir wiinschen viel Vergniigen.
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COMPUTERCLUB 64

Wien — Ein Verein stellt sich vor

I FURE T4 :‘r:-+l"_+l—1+- --J: Der COMPUTERCLUB 64 ist ein seit
}'t:l'i].lb Gzl 5 HERT - GOTOSEE 3 Mai 1983 eingetragener Verein zur
LERETHRE 88,08, 8, 195, 26, {65 Verwendung und Benutzung des
v DHTHE . Bk, 1-—1;_. . ﬁ", -4[»1. 1;— =7 1o _—; Computers. Seit der Griitndung richten
TETEL =%, 16  sich die Aktivitaten auf den Commo-
LT L6 = 1,..,,“, ”_)‘! oLiE, 3 dore 64 und allen dazu kompatiblen

TR THe . U;U . w hU H m Geriten.

REE PRk A AR

Aufgaben und Aktivitditen

T ED . 195 Der ,COMPUTERCLUB 64' besitzt
‘ eine vereinseigene Buchbiblicthek,
.4 ein Eprom-Programmiergerat mit ei-

nem UV-Loschgerat, Originalpro-
gramme mit Anleitungen und sonsti-
ges notwendiges Zubehor,

Im monatlich erscheinenden Mittei-
lungsblatt ,CLUB 64’ werden interes-
sante Artikel veroffentlicht, Neuer-
scheinungen vorgestellt, Programme
beschrieben, Tips und Tricks erklart
5 1EE 15 u. v. m. Alle Mitglieder haben die
30 iE !..,f'"' Moglichkeit, aktiv an der Gestaltung
: ' Y jl 2 e mitzuarbeiten. Dariiber hinaus kén-
1 ""J*U & "“—3 iy Zebisy 20, 20 '-‘L:"’}' nen sie darin kostenlos Privatinserate
a3, 1581 0E1 . 6l aufgeben.

L3R, 189,153, 158, 158, 155, 15 Um einen engeren Kontakt zwischen
IR P T R TR R | unseren Mitgliedern zu erreichen,
werden regelmadig Vereinstreffen -
vorerst nur in Wien — ahgehalten. Die-
se Meetings erfreuen sich grofier Be-
liebtheit und sind iiberdurchschnitt-
lich besucht. Dabei werden Probleme
ausdiskutiert und gelost, eigene Pro-
----- - gramm- und Hardware-Entwicklun-
gen vorgestellt, Sammelbestellungen
organisiert; dem Einfallsreichtum und
der Kreativitat der Mitglieder sind da-
bei keine Grenzen gesetzt.

Besonders interessant sind die einzel-
nen Sektionen — User Groups genannt,
Zur Zeit gibt es drei solcher, die sich

uH!Hu.imﬁ. sl e 25
DRTRG, 126, 126, 126, 128, 126.8,8
DATRES 24, D8, L0 24, D0 a4, 24
DRTAE., B0 20 2d 2 2 29

: UHFH

i'ﬁq-gq ¢¢-h4 u s H

;14” 1 H
31 255

'l.- .:-_l'ﬁr.n el

15z il 48,358, 17, 8.5%,5
ﬂH”HiHIL:JEEJﬁqﬁgqﬁiﬁiJEEJE
]Jﬁ er__JJ |‘-" l:lj j ;51 El .l.!ﬁ 4 El ":l &) ‘1‘
= H,U.ﬂ H l H,Q4

ub-lﬂ4 ih'ml
DHIH¢¢4 &, H|J-bﬁf4J4hJj
DETHLG, 1248, 152, 8
ORTHE . ﬁ.?r14.23=dﬁ;£23ﬁ3

5 OORTHIS, 255, 255,59, 215,251 . 126, 187
s DRTHZSES, 255, 255, 182, 1853, 183,55, 183
DETHE . G4z, 258 1. 151 clad . 1200121

S5 DRTHLS

SHESE

= IRTHE
c DETRT s i1

YODFRTHESG B, 248 B 2eds B 1288
EE DRTALZP. 8.

DRTRSL 28, 15 ‘.-H u u m
DRTHIZF. 12

ATH
IISRRS
DAETH

A l: u |,| ,:-“"*"lm .
.JHJL'J-H db. %

e

dlsB V108
UHle‘n;;aH-nl-U lmi.t
e

DTS, L:':-“l--- TS 255,08, 8
DATH sma i dm, LR, EEREL A
DRTRS S 28 B2 B, 251, 251, 8%1 .8

DFETHSL 550805, 52, 5,08

DATH:
DETEUEL 3 L, 45, 1005, 255,08, 8
LRTHI

e i o o

FEME FEAD SFRITES #

o o e A

LW 19E 248, 25, 248, B

AELEET 1A, Ve 192, 193 177, 141

mit PASCAL, COMAL und MASCHI-
NENSPRACHE befassen. Zweck und
Ziel dieser Sektionen ist ein reger In-
formations- und Erfahrungsaustausch
sowie die Ubermittlung von fundier-
tem Wissen.

Um jedoch den gesellschaftlichen Sinn
nicht zu vernachlassigen, werden
auch . viele Freizeitaktivitaten zum
Selbstkostenpreis angebofen. Vom
Sommernachisfest, einer abenteuerli-
chen Ratselrallye bis hin zu einem
Raubrittermahl erstreckt sich das
breite Angebot. Aus diesen Griinden
herrscht ein zulerst freundschaftli-
ches Vereinsleben, bei dem jedoch
nicht auch die ,Computerei' vergessen
wird. Bei Wiinschen, Anregungen und
Anmeldungen wenden Sie sich biite
an: Mag. Helmut Hackl, 1030 Wien,
ErdbergstraBe 134/4/7, Tel. 02 22 /73-
87-722; 1010 Wien.
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1
{_ommodore 64—
FORE WS S0 POEEYy2 1 3 POREY+ 22, @

B PR LT A A R
PR PR IMT Y dH LT Y SR LS ) B DR SR T OH e
B ORRIRT S RLI A SR LS S IR R A LM
1 PRIHT" SHTRON 5 SPCE 1S ) " S SR e H 5 0
SOTAE FRIMTY SRS bRl ap BB i £ SR
SEL1D FRINT M4k £ % 11 SRR AR
A1 FRLNT® TS BRI L 1 L
SELEE LFRUSETHEMPRINT | L "0 GOTOME125
AA1E3 IFRUCTHEMPRINTY 1 18" GOTO4E125
4E1Z4 PRIMNTY | et
SHLES PRIMTY 205 | B S ST ORE | W
AETEE FRIHTY b SR IS S B e A
AFTAE FRIMTY o nl BBESs SPCCLED " SEEEH Y SUE R
4E1%E FRINT S iPE CSPCC 1) CaeieiiE 8 & IR RRBEREGER
AELER FRIMNT g | 1 R 1 8EFCCI3 6 SCE A
AB1FE PRINT s b EREEE el | e P T RN EONUS T S
AETER FRIAT® SRR T ERERY SPCC 100 B S
4E150 FRINT i SRR ubl, * SURRELL B AR A
ABZEE PRI PRGN )L CUSPOULAD T REE B e
SHEZ1H PRINT S sl sPCoido e | L L Py
I tlz) 6 NI T B HOE © T S
B S B RS
g0 A B S S L1 B G ROLIT )
S D Y ERC O SRR RR
U LU R T L 2R
VSR LT S A
AP BB MBS S U L IBHECE
i SEHE AR TLEFCEY R
A AR A A A A S BB S I CHR 1 AR ) s

o HERT
FHERT

J— po— = . s, IE
T T T T

e b LEE ]

e B0 e 1

:r: —{r-_;‘; Lﬁ*“’-__-...:‘ i'

JMTW”

RT E*iﬂi&nwm‘ e
T ”{Hiﬁﬁn@m- A
!U

SFINT fes e
' ”f?’?ﬂﬁ*"@ﬂ‘!’?‘ﬂﬂgﬁ*‘?ﬂ‘i“‘

ﬁ%@ﬂ:ﬁ%ﬁ%lﬁﬁﬁMWQMW$'
Gl 7 N R R R s RS
S R s 01 T PRGN
OFT EROMPLD MRS RS
i TOE  FRIR CRE G HEET .o
POEFGEY G HERT LS R S
~5 0 FORE = TOSE  HESTT (8k=1 -5 POKEZ20<E, 245458 POREN » [ HERT

:h:! TI

i H“U+1 lpn s THE RS SR L8 D
IFRFEEE whm] L THEMPORES+ 1 B RETURR
@A GO OSSR
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Pragonpaint

16 REMESEREESEEES Dragonpaint ist ein meniige-
S REMecCD 1amd b steuertes Basicprogramm zur
25 FEMERARE T LERS einfachen Erstellung von Bild-
5’*3 P b 1o Le s st ks N schirmgrafiken aui dem Dragon
S FRorats, ceiewerceane o | 32 und dem Dragom 64.

180 FRINTRZGE, "drasonnaint” Die Grafiken werden mit Hilfe
U“: Eﬁg*ﬁﬁ?iﬁpfﬁniffﬁﬁ DRASON SPEEDPOKET" eines Joysticks und der Tastatur
198 THRT R erstellt.

1EE TF Am="0" THEW &0TO 156
¥8 IF A%="M" THEH GOTO 208

2@ LOT0 156 | ie konnen a f einem Drucker ausgegeben
156 POKE GHFFDY. 1 Sie kon RELE ges

206 PHOGE 4,1 8CREEML, 1 POLE werden.

210 CLI:PRINTY ES FOLST HUM EIME LISTE MITY [ Mit dem rechten Joystick wird der Zeichenstift
2o PRIMTY DEM AHBEISUMGEH DIE S1E UERER"

238 FRINT' DIE TRSTATUR AERUFEN KOEMHEH, tiber den Bildschirm gesteuert. Die Position des
246 PRIMTY SI1E HAT DIE GLEICHE REIHEM-" Zeichenstiftes ist die, ab der gezeichnet, ange-
258 PRINT" FOLLE WIE DIE AUF DEM malt oder geloscht wird. Bei Kreisen oder Ellip-
2E0 PRIMT" GRAFIKEILDSCHIRM DRARSESTELLTEH® wih dg Stift den Mittelpunkt und d RP
278 PRIMTY BEFEHLE." sen gibt der Sult den Mitielpunki und den Ra-
OB PRIMTRALIE, "WEITER DRHH ——3 L° dius an.

90 IF IMEEYS="WMY THEM QOTO 318
SRE GOTO 298

S8 CLS:REMEsdbetellzlisteddk
PR FPRIMT®E "1 LIMIE":PRIMNTEZZ, "k KREISY :FRIHTR &4."z ZEICHHE MIT DEN CLRSCETAS
TEH" : PRIHTE 9, "2 AMMAMLEH" - PRINTELZE ., "o EBERMALEM 'LHhMLHEHJ" FRINTR2IEH. " KREE
TSENGEM" (FREIMTRISE, "0 2IRUECE SR BEFEHLSLISTE"

3R PRIMTEGE ., YWE I TER 0"

248 TF O THEEYS="[{* THEM GOTO EeR

aEA GOTO 340 ‘

SEE CLES:PRIMTE 22, Ys ZURLECE IH DREE STEVERFROGREMMY  FRIMTE o4, "G BILDETHIEM LOE
SCHEH" c PFRINTE 36, "k BILDSCHIEMALSHELCK "  FRINTEIZS, "F FFEILPOSITION ABFEAGEHY PRET
HTELEE, ", PFEILPOSITION ZEIGEH" cPRIMNTELDZ. "y RECHTECE"

SR OPRIMT mz24, " PUMKTIEREH!

SR PRIMTEZSE, Y FLAECHEM ARHMALEMY

HAE PRINT@ZES, Ve BILD ABSFEICHERR"  PETNTRLLS  "HEITER el "

488 IF THKEY®="W" THEM GOTO 433

410 Sl=FEEEKCE41 0 IF S1=223% THEM SOT2 2740

428 GOTD <S88

2R CLES:PRINTYNOLLEN SIE EIM GITTERT ¢ 4-M3

448 THFUT A :
450 TF RE="" THEM G0T0486
40 IF RE="H" THEM Z0TO 58
76 GOTO 448

420 TLE: PRINT "MELCHE GITTERGROESSE WOLLEM SIET
498 IHFUT A

SaE FMODES, 1 SCREEML, |

FOR P=6 TO25% STEF B

LIME 28002, 183, FEET

MEST Z

FaR Z=0 T 158 STEF A

LIME 8,2 -0 255, 2 0 PERT

HEST F

FEMEtEmaskekid

A

—
[5y3
=

Pt R et s L T R R Loy T It o B R

Pag

FHODE 4.1 SCREEML .1 ' .
DRAWSBME . 4 DEERESIEAL 22

DRAL"BIE 4R 2SR AR ESLE AR 2SDRHR 25U ZARE 502 AR 2 LR 250 28R 25 2 ORE ST ARESLI2R
[RAW"EME  28E 1THEM1S . 136EDER4BLE"

CIRCLE £35,12), 4,5 DRAN"BM4S, 12UEB0CR 1E3BGE3F 236L4"

DRAN "BMSE  20RSUSLAUZRTIMENES , 1SEUERAD G40 1RIEL 4"

48 LIME (80,8 -(8%, 122, PSET, BF : DRAKN"BMIZ, 1SU4E2FZ04BLIZL4RD2 "

58 LIME (165.8)-0114,17 3, FEET,E

O Q4D LG L8 0 LR 0 LR O
3 e S G N T O e

M
ik
o)
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£RD H=18%: B3
£7E LTHE 185800114, B3, PEET

FEe Bkl

A IF B=17 THEW 20T 7Pl

PHEB GOTO F’H

T1E DREEWYEM {26, 15 BUSHEF1REZELUSEDERL 4"

7o CIRCLE 114..15;.J..m FoDRAMYEMIS4, 15 HERIBLIRLIRIEGIRIBLI"Y
R OLTHE 155,80 18R 18 0 PEET. B DRAWBM LSS, 1ﬂHF%bD¢H&4ED HEGBEDZRE " DRAL R
SERsEUZHILIGIMFIRZE 4L 2 I BLEY
P8 DREAN"BMLES, ZEUL4NF 464" DRANTEM1 25, 15RZEIIHILZHIIE 1 REBLERL 4
FEA LIME C28%,8 -0 25 18 0 FREET B DRAWBM220 . 15RULUAEIRZF IDGEILZHIBR "
?hH LAl BME3E, 23 RIHUWIIHFdUJRFDTL5D5U3L3UEQ4U2HSQBR1BU3R3UED4“

FEE DREAMN"BNZ44 1 2UaRDE3RREAELEEER] 4"
.Hu [EAW "BM2ES ) 24 2RGERRZALSADAEL 202 AR S A2 S 20"
8 DEAN"EM248, d1UERZFILIGILZEBRAF IDIGIL 3"  LIHE 242,27 »C 258, 32 2, PSET B
FEEB LTHE o 242,47 2w 2d3 55 0, PESET, BF  DREAW"EMZ46, £1BRZULBIZU BDIEL2Y
19 FOR R=1 TD9
ERE FmRHD O BeRMDOS D
BEE PEET (24240 7R S D PEET L 24248 ATHAL 50
%4H HEXT B

S0 DEANEM 247, HiBPlEEIHIBUQUIbD4ELd"
5ﬁﬁ CEAK"BM z48, 26R5DER1HLIIDZLIINZREIVS"  DRAW"BM 242, 182BL1U4E LREZF1BD4G1IL2HIBR LY
7B FPMODED, 1 SCREEMT, 1 REMESSvere i nhabrumse vl
ami PWDDE#;i=$CEEEH1;1=51=PEEK&341)=El=PEEKﬁ34B}=L1=PEEKi342?=H1=PEEH{341}=H1¢PE
FECEZS o HI=PEERC 238 0 1) [=FEEKS 2473 2 F1=FEEK] 244 3 : FUL=FEEEY 344 b AR1=FEEKC 238 E1=PE
Fho 243 HU=PEERC 2238 v BI=FEERS 2348 ) v BT=FEEKC 341 +: DI=FEEEC 240 0 Cl=FEFKL Za1
2aE REMEdkabfrase und wertei leris
A A= J0YESTECA B 0VYETEC 1 0 A=FEd  B=B13
S8 LIHE CHBI-CA+ S,B+ S5 FPSET:LIHE CH B -CA+S, B, PESETLIME <A B I~ A B+S5 5, PEET
EggTLIHE CHsB={H+ T.B+ 50 PRESET:LIHE CH.BICA+S . B, PRESET LINECA B~ A, B+S 0, PR

@Ee IF

ad i
SR
A
AT
I
Rl |
13

IF
IF
IF
IF
IF
TF
IF

=7
4

Hi=z247

THEM
THEH

¢ THEM

THEH
THEH

U1=233 THEH
Fl=251 THEH

FL1=253 THEW GOTO

G0TO
GOTO
SOTO
GBI
fATL
GOTO
GOTO

Fork e fak fok Fede frdn juh

—
= L)

1

1ala (F AARL=291 THEH GOTO

1B
1658
1 B4
1658
1858
1EPE
1856
1896
1168
1118
1126
11326
T1403
1158
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IF
IF
IF
IF
IF
IF

GOTO
REMEf¥allez

FLLS + GOTO 5768

Ei=251
HL=254
B1=251
BT=255

(1=253

Cil=251
~EE

THEH
THEHM
THEH
THEM
THEM
THEH

LOTO
GOTO
BT

GOTO =
GOTO
GOTO 3

nd e TR Ll P R 3 e PO
fen R R RE LY Iy e B SR Y

gyl == 00 Lol Oh P e Gl

Pa

1166

lToeschenddd

REFEEE L inied®R
A ONETEOB 3 = HPEBTH § 0 Keiddd : Y=Y 43

LIME A B, 0, PEET

IF we sV OR Y00 THEH LIME CA.BI~0¥. %0, PRESET
IF sy OR =0 THEH LIME CH.BI=~Cn,Y 3. FRESET
S1=FEEKC 341 0 IF 51=235 THEM GOTO 1156

H=M =0 -
GOTO 1126

A LIME CHL B0 HL Y G PEET : GOTD 826

REMEFEk e 12 $¥E

W ADYETH B 3 C=PEER. 85286 0 Y=\"{4

LIME CM B D-CME 5.8+ S0L.PSETLIME (WL B=OW+5. B PSET LIHE OV, By, B452, PEET
LIME %, Bo-o¥+ 5B+ S55,PRESET:LLIME OV BO-CW+S B PRESETLIME (VW B iV B+50,
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Die einzelnen Tastaiurbefehle:

. =L« Es wird ab der aktuellen Stiftpo-
sition mit dem Jovystick eine beliebige
Linie gezeichnet. Wenn Sie gesetzt
werden soll dann >S<,
>Z < Mit den Cursortasten wird eine
beliebige Linie in die Cursorpfeilrich-
tungen gezeichnet.

=K< Der Stift wird auf den Kreismit-
telpunkt gesetzt, dann K. Dann wird
der Stift auf den Kreisrand gesetzt und
der Feuerknopl gedriickt.

> A< Mit den Cursortasten kann man
eine Flache ausmalen.

> < Mit den Cursortasten kann man
Linien oder Flichen léschen.

>E<C Nach dem gleichen Prinzip wie
beimn Kreis lassen sich nach Eingabe
der Exzentritit Elypsen oder Bégen
zeichnen.

>B< Mit B laBt sich der ganze Bild-
schirm léschen.

=>H-< H gibt eine Hardcopy auf einen
Drucker aus.

=>F< Gibt die aktuelle Stiftposition
an.

>.<. Mit . kann man sich eine be-
stimmte Stiftposition zeigen lassen.
> < Springt in das Befehlsmenii zu-
rick so oft man will.

=5« Springt immer in das Steuerpro-
gramm zuriick. Nur von diesem Pro-
gramm aus kann man neue Befehle er-
teilen.

Es ist wichtig, daP man den Joystick
langsam beweglt und dall man, wenn
man z. B, iber den ganzen Bildschirm
wandern mull, moglichst am Rand ent-
langgeht.

Die Hardcopy dauert etwas, da erst
das Bildschirmmenl weggeplottet
wird, damit es nicht auf den Ausdruck
kommt.

Speedpoke kénnen nur die Dragon 32
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PRESET

1248 FSET CALBL5D

1250 R=i-H

1268 IF BIB THEH R=RE( -~
1276 S1=FEEKCR41 5:1F 5i=
12868 IF C=1{26& (R
1258 cOTO 1214
CIRCLE CH.BHLE.S
LOTO 1216
FEMEFEze i chnendds
F=f:0=F
F= FEEFV“413 F=FEEK
2 THEM L=~
f THEM =G+
? THEHM F=F-
THFH Fef+

Ty L0 B O [ = o

LD

F”F? fFl
-]“FEEPf*41'=]F =1
unTn 134E
FefA:GeRREMEXF loes
A= PFEPV”41'= =PEEK
IF A=223 THEM sl
IF E=223
IF Ce2e3 THEH F=be
IF [=2z3 THEH F=F+3
Eir D=1 TO 3
CIRCLE cF.Gr.8
5 HERT [

B CIRCLE cF Q.35
A CIRCLE CF G338
SlsREERC 4] B IF
7 D 14053

A BEMERfa ol lenidd
18660 Fol: Gl

1578 LOTO 1636

| By
1998 IF H=223
TERER TR Be225 THEW =G+
1618 IF C=223% THEHW F=F-
a2 IF D=222 THEW F=F+
150 FOR Q=1 TOO2

O e e el el el
DR T R R ) i R B R

B T i D S e 00 D i it

e
R,
Pl

14f£4
436
144
1456
14 e
1478
14=6

THEH G=lG-

TR CIRCLE CF .G, 0, 5
AERE HEXT 1)
Ihﬁﬁ Sl=FEEKC 241 3 0F Sl=

A LOT0 15R5E
) f REFEFRP e, e iaendd
YHOCLS:PRINMTY WELCHE

FER FREINT "MOECHTEM =1

THELT A

Vet THRUT B

1758 PMORE 4,1

FABFOR F=l 05
FER FEET CRFL RS

|
178

| PER HEST F
1776 ”1_FFFEf3

175R GOTH |
| 7RG FOR Fs Tm b
TR FEESET CA+HF B85

THEHM GBG+3

Blmgaw

FeaPEERC 241 BepPEERD 2 e CaREREKLS

2 29 THEMN GOTD =Ea

C=254 THEW GOTO13868

LY
&
1
!
1

=AW THER GOTD SE6

chendEE
f'#mi C=PEEKT

w3

THEM GOTO &7e

1
1
1
1

ZER THEM GOTD S78
£

BILDSCHIREM POSTTIOHY
E SEHEHT"

PECREEML L

THEM GOT0 1726

EFEEKC Bdn b D=FEERY 2dd

3473 0 DsFEERY 3dd D

L5 D=PEEK 244
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1210
1520
1838
1840
1850
1860
1570
i 5
1295
1960
1916
1920
1930
1340
1350
1966
1570
1936
{990
B0
210
B2
26736
2044
2850
2660
2070
2050
2096
2168
211
126
2126
2148
5150
2160
2170
2150
2190
2208
22180
2228
PE30
246
2250
2268
2270
2R
2294
2380
2316
237@
2330
2340
2350
2360
237
2380
2398
2460
2410
2420

WEKT F

AT &87F6a

REMEE%Pne. shfragerhdd
CLE:PRIMT"DIE PFEILFDEITION IST:©
FRIHT RA.E

S1=FEEKY 341 5: IF Zi1=232% THEM GOTO 1826
LQOTO 1526

FMODE &4, 1:SCREEMT, 1 :E0TO 8768
REMEFEmevoe loescheniid

F=id

FOR H=1 TO 255

SET (M.H.82

HEXT H

A=A+1

IF ‘A= 25 THEM GOTO 197&

GOTD 1916

A=2a5

FOR H=8 T0 11

FEET (AL H. B

HEXT H

F=Fi+1

IF =255 THEM GOTO 2648
GOTH 1980

POKE &HFFDE. i REME$hardeop s kb
CLEAR 108, 32498

DEF |SRe=725600
PRIMT#-~2 ., CHRS, 27 5 "R CHRSC 8 )
FOR 1=52560 TD 225573

REFD THH:FOKE 1. IHH

HERTI

GOSLE 261M

H=USRECH )

PRINT#-2, STRIMNGS. S, CHREC13))
CLS: PRINTRZG6, "ENLE DER AUSGRBE"
GOTO S7is

REMExE% MASCHINENCODER%4E
BATH #%H34. &H7E

DATA 2H32, 4H7S

DATA %HEE , &HEE , 4HES

DATA &HED . &H3E

DRTA &HIF, &H12

DATA &H31. LHAS, LHea

DATH &H18. %HAF , LHES

DRTA &H1F,&HI2

DATA &HCE . 2HA7

DATA EHE?, 4HES

DATA %HRAE, LHA4

DATA &HA7 | 4HES

DATA &H21, 8HRAE, 4H2E

DATA &HSHA

DATH &H2A, LHFE

DATA &HCE, &HB7

DATH &HED . SHES

DATA %H43

DATH &HSA

DHTH 8H2A, SHEA

DATA &H34 . &HE0

DHTA 4HBD , &HS@ , SHEF

DATA &H3S, &H38

DATA &HEA . &HAS

DATH &H2A, LHED

DATA &H3@, LH1

der ersten Serie und die Dragon 64 im
32k Modus.

Zum Ausprobieren: der Poke ist
&HFFD 7,1

Zusatzanleitung zum Programm
Dragonpaint

>B<C Man setzt den Zeichenpieil an
die Stelle, wo man die linke untere
Ecke des Rechteckes haben will, dann
B, und erzeugt mit den Joystick ein
beliebiges Rechteck.

>:;<. Man setzt den Zeichenpfeil
knapp (ca. 5 Bildpunkte} unter die an-
zumalende Fliche und drickt :.
Achtung: Die Flache muf allseitig
GANZ umschlossen sein.

=:<7 Man drickt ; und kann nun mit
den Cursortasten eine Flache punktie-
Ten.,

> < Wenn man ein Bild auf Kassette
abspeichern will, driickt man C, war-
tet bis die Maske geldscht ist und han-
delt dann nach dem auftauchenden
Menii.

Wenn man ein Bild wieder einladen
will, geht man so vor: Man tippt ein:
PCLS {ENTER) 10 PMODE 4,1 :
SCREEN 1,1 20 GOTO 20. Dann ladt
man das Bild mit CLOADM"", R und
startet das obige Programm.

Warum ein Computer-Buch in der
Reihe Kompaktwissen?

Weil nach unserer Erfahrung die Le-
ser der Reihe Kompaktwissen einem
ganz bestimmten Personenkreis ange-
héren — namlich dem mittleren und
gehobenen Management ebenso wie
dem des ,Selbstindigen” - fiir den
Grundwissen ber Heimcomputer zur
Selbstverstandlichkeit geworden ist.

HEYNE KOMPAKTWISSEN
Eduard Altmann

HEIMCOMPUTER GRUNDWISSEN
Hevyne-Buch Nr. 22/145, DM 7,80
Originalausgabe
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i [HTH &HAC . &HeS
1 DHTH LH26 . BHDE
DHATH BHEE ., BHRS , HBA . 2HER

z4ed DATH &HEE;&HIE;&HB@

AATH DATA &HER, BHC4

c488 DATA &H32, 4HEE

2450 DATA M35, LHFE

#2508 DATR &H33, &HSC, LHBF

2518 DATH LEHDA, LHGS

2E72A DATAR LHAG, LHCO

2998 DATA &H324 . 8454

25848 DATA LHBD 8HRE, RHEF

2E50 DATH “H* + LHS

SEEE DATH GHSA

2570 DHTH &H26 LHF 4

25EE DATH M2

2598 DATA &HBEA, BH1E . &H4E ., 2HAD

sl DHTH 2HET

2610 CLS:PRIMTE 206, "DAS FOLGEMDE BILD ";

#62A PRIMT @24, "WIRE AUSGEGEREH":

e FOR J=1 T0O S@8:HEAT .

PadE PMODE 4,1 :SCREEHNT

2EEG FOR J=1 TO 1666:HERXT .

SEER RETURH

2ETE REMEERkreizhodendid

PEQA PMODE4, 1:5CREEHT .1

26590 V= J0YETHC@ s W=tid: "FEEK{EWE

2788 LIHE <M. Boi-cW+ 5,8+ 5),PSET: LIHE (Y B =CW4S, B0 PRET  LIME (W, B =0 B4+5 0, PSET
2718 LIME (V.Bi-(%+ 5,8+ SDJPEESET=LIHE NGB~ WS B PRESET  LIME <N BH-(N, B4,
FEESET

aven R=\Y-f

2PEE IF RO THEM Re=fRdd -1

2748 PSET (H.E. S0

27 5E IF C=128 OR C=2%4 THEW GOTO 2866

2yeR FOR =1 TO 18 5TEF 2

VPR PRESET CM+0L, B 82

27E8 MEXT ©

2728 LOTO 2656

2800 CLEPRINT"MELCHE EXZEMTREITHET =001 DIE ELYFSE HABEWT EX.1 IS8T EIH KRET&®®
2a18 THRUT 2

2E2E PMODE 4.1 :5CREEM] (1

2EEn CIRCLE CHL.BI.RLS.Z

2odB CLEFRINT "HURE BTN BOGEMT o J "

2E50 IHPUT RS

Zeed IF ARE="H" THEN GOTD =278

2870 IF Ag="J" THEMW CL&=

Z2EE CLS:PRIWT "MHACH LINTEH DDER MACH OBEMT LG "
2820 THPUT A% .

FOAR TF AS="N" THEM GOTO 2926

2918 IF A%="l1" THEHM FHTH oad4e

S0 PHODE 4, 1 50REEHL 1 CIRCLE CALBLR, BL2,8..5
aann BOTO 876

2adn PMODE 4. 1:5CREEML. 1:CIRCLE CA.BXE.A,Z2.8.5,6
2e5E GOTH 8270

2l PRODE 4,1 SCEEENL, 1

AETA P OYETREC A D pespdd B 0V RTEC 1 ) B=BES )
2928 FOR ¥=1 TO 18 STEF &

2996 PEET iH+H,8353

SABE MEST

aAlE FOR “"1 T 18 STER 2

A020 FRESET CR+s. BB

AEEA HERT »
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A
ER1E
HEEE
AEaA
BEAR
it
AEER
BETA
SRR

IF THEEY S="E" THEM GOTO EETER
LOTO 2966

N REMERES e Leler by
F CLS:-FRINT “WOLLEM ST1F LEFERE ODFER AMGEMAMLTE FELDERET CL-F)

THFEUT R%
IF Fdi="L" THEM GIOTO 3128
IF Fd="A" THEM GOTO 217EA

L GOTO Z036

SE PHODED, 1 SCREEHT 1 W= 05 ETD @0 Weid s D= )0 ETE 1 0 D=0%73
e LTHE CALVED=OY 00 PEET R
148 LTHE R B0V, 00 FRESET B
H El=RERRC 240 2 TF S1=23% THEM GOTO 2248

SEOGOTO 3126

B PMOLE 4,1 S0RERM 1,1

BB W OYETROE 2 At s O JONSTR 3 e Qe
A198 LTHE CRL B -0 D0 FEET . BF
2R LTHE CRLE -0V D PRESET BF

TF IHEEYS$='"5" THEH GOTO 3250

1 GOTO 380

BOLTHE CRL B -0, 00 PSET. B GOTD &7

LIHE CRE=ON D0 PEETBGOTO 270

A REMEESzeziellt armalenidd
B FATHT R, B3R, 5,08
FOGOTO BP0

A FEMEERERank bl erenddE

S Fmfc GseR

A4 D E=PEERC 242 0 C=PEEKC 342 1 D=PERKL 244 0
=22 THEM Geii-3
imzed THEM Ge=i+2
CerEd THEM F=f-3
D=3 THEM FeF+3

3 YsRHOC 40 PR D
IEE PEET CE4Y, G475

PRET CFRE G B
TF THEETH="5" THEM GOTD E7a

ZARGE GOTO 3260
A REMESEmene Ioeschent il
=R
A FOR M=1 TO 259
H PSETORHE

MEST H

i FiesFi 1
0 TF =25 THEW GOTO 2486

GOTO 2426

1 e

Fob =0 TO 11/

FEET MR M8

HEST H

F=pF-1

IF A= 255 THEM SOTD 25%8

COTO 3498

EEME fabhspe Lobernikd

FOk MR B

CLEPRINTYRITTE LEGEM S1E EINF LEERE"
PRIMTYCASZSETTE ETM UMD SCHALTEW SIE Y
PREIHT"ALF ALFMAHRE.,

A PRINT : PRIMT : PRINT
L8 PRIMT abePeichern —~—3 snter”
AE2A FA=FEEKC

2EIF A=191 THEW GOTO 2éd4
GOTO 226

ML

1 CEAVEMTETLLY  PEEE, TETR. L83

G 2R
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‘€ave Man

Schwer hatten es die
Menschen in der
Steinzeit, denn sie
muliten sich ihr Essen
bitter erkampien. Leo
Neandertal ist nun ei-
ner dieser Menschen,
der seine Familie er-

nahren mub.

Leo hat die Aufgabe, dem Saurier Rex
die Eier zu stehlen, und diese Eier in
den unterirdischen Hohlen zu lagern.
Freilich hat der Saurier Rex etwas ge-
gen Leo's Unterfangen, und versucht
mit allen Miiteln Leo Neandertal am
Diebstahl der Eier zu hindern,

Das Spiel ist auf dem Laser 2001 in
Laserbasic geschrieben und wird
mittels linkem Joystick gesteuert.
Es handelt sich um ein reines Ba-
sic-Pregramm, ohne irgend welche
Maschinensprache Elemente. Zur
Steuerung kann jeder handelsiibli-
- che Joystick benuizt werden.
Cave Man zeichnet sich besonders
durch die hervorragende High Re-
solution Grafik aus.

Tippen Sie das Programm ab oder la-
den Sie dieses von Kassette oder Dis-
kette ein.

Starten Sie das Programm jetzt mit
{RUN), und das Titelbild erscheint. Sie
haben jetzt die Moglichkeit, zwischen
8 Schwierigkeitsstufen zu wahlen, wo-
bei 1 die kleinste Schwierigkeit und 8
die grobte Schwierigkeit ist. Tippen
Sie einfach die gewlinschte Schwierig-
keit (Tasten 1 bis 8), Der Rechner
schaltet jetzi in den Grafik Modus und
zeichnet die Grafik.

Nachdem die Titelschrift ,Cave Man"
erschienen ist, erténi eine Fanfare.
Das ist das Zeichen, um den linken
Aktionsknopf am linken Joystick zu
driicken und somit das Spiel zu begin-
nen. ’
Leo Neandertal steht links im Bild un-
ter seiner Hiitie. Rechts im Bild ist der
Saurier Rex zu sehen, welcher immer
wieder den Kopf neigt und Feuer
speiht. Steuern Sie Leo mittels des
Joysticks nach rechts, bis Sie den Sau-
rier Rex erreicht haben. Leo wird sich
jetzt automatisch nach links umdre-
hen, und das Ei des Sauriers erscheint
vor Leo. Bewegen Sie den Joystick
jetzt nach links, um Leo zusammen mit
dem FEi in die Hitte zuriickzufithren,
damit Leo das Ei in die Hohlen werfen
kann.

66

Sind Sie jedoch im Bereich des Sau-
riers vorsichtig, da dieser Feuer
speiht. Wenn Leo Neandertal von die-
sem Feuer erwischt wird, so verliert er
sein Leben und das Spiel ist zu Ende.
Leo hat jedoch eine Waffe gegen den
Saurier Rex: seinen selbstgezimmer-
ten Steinzeithammer. Leo kann diesen
Hammer mitnehmen und diesen dem
Saurier an den Kopf werfen, wodurch
Rex fiar kurze Zeit betaubt wird. Dann
kann Leo ungehindert das Ei stehlen.
Zu Spielbeginn stehen Leo 3 Hammer
zur Verfiigung.

Wenn Leo die Absicht hat, sich mit
einem Hammer auf den Weg zu Rex zu
machen, so mull er in seiner Hiitte
stehen, und der Aktionsknopf muf ge-
driickt werden. Leo wendet sich jetzt
dem Saurier zu, und der Hammer er-
scheint vor Leo. Sobald Leo den Ham-
mer jedoch genommen hat, kann er
nur noch Richtung Saurier gehen, aber
nicht mehr zur Hiitte zurlick.

Will Leo jetzt den Hammer werfen, so
ist wiederum der Aktionsknopf zu
driicken. Es empfiehlt sich jedoch
schon wiahrend des Fluges des Ham-
mers weiter in Richtung Saurier zu
gehen, da die Ohnmacht nur kurz an-
halt.

Trifft der Hammer den Saurier am
Kopi, so sieht der gute Rex jetzt Stern-
chen. Wenn der Hammer jedoch nicht
trifft oder Leo den Saurier erreicht hat,
ohne den Hammer zu werfen, so wird
ein Hammer abgezogen. Wenn kein
Hammer mehr zur Verfiigung sieht, so
ist das Spiel beendet.

Der Saurier Rex ist unserem Leo
manchmal freundlich gesinnt, wenn
dieser das Ei gestohlen hat und auf
dem Weg zur Hiitte ist. Dann kann es
namlich sein, daB der Feuerstrahl des

Sauriers unseren Leo am Leben laBt.
Wenn Leo das Ei gestohlen hat, so
kann er nur noch Richtung Hiitte ge-
hen und nicht mehr in die Richiung
des Sauriers.

Schwierigkeilssteigerung:

Die anfinglich gewdhlie Schw1er1g—
keitsstufe steigert sich nach jeweils 12
gesammelten Fiern.

Wenn es lThnen gelingt die gesamte
Hohle mit Eiern zu fiillen (24 Fier}, so
bekommen Sie einen Bonushammer
{maximal kénnen 6 Hammer angezeigt
werden).

Punkiwertung:

Sie erhalten fiir jedes gesammelte Ei
10 mal Schwierigkeitsstufe Punkte.
Gelingt es Thnen die gesamte Hohle
mit Fiern zu fillen, so werden lhnen
neben dem Bonushammer zusatzlich
1000 mal der augenblicklichen
Schwierigkeit Punkie gutgeschrieben.
Nachdem das Spiel zu Ende ist, kén-
nen Sie durch Druck auf den linken
Aktionsknopi ein neues Spiel begin-
nen.

Tips zum Eintippen:

Verwenden Sie soviel als maglich die
(CTRL) Tasten, um Tlppfehler auszu-
schliefen.

An Stelle von ,Print” kann einfach ¢
eingegeben werden,

Samiliche Leerzeichen in den Basic-
Anweisungen kodnnen weggelassen
werden, da diese vom Computer auto-
matisch generiert werden.

Saven Sie das Programm nach dem
Eintippen mehrmals auf Cassette oder
Diskette weg, damit Sie im Falle eines
Systemabsturzes nicht das ganze Pro-

gramm nochmals eintippen missen,

18 REN

EEEAASSEREEEE TGS S IR NS S 5SS
iz REM* CHYE MAH *
14 REM * i
1% PREM # LRSER *BEI+11 Josstick %
16 REM % o -t
i  REM # oy i9ed by Tronicesaft * -
2B REM ¥ Y. Becker ¥
77 REW ##x**x#x###x*x*xxxxxmxw#**
24 REM
26 REM
i@ TEXRT
116 COLOR= 13,1 -
128 HOME
128 PRIMT GSPCC 1aw"C A NVE MA H"
144 PRINT  SPCC 18D Mmoo e
156 PRIMT CHRS® (240 CHRE (243 CHRS (245
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LEA  PRIMT "Bitte washlen Sie die Schmisridkeit"; CHRES 2405 CHRS 240
178 PRINT  SPCC 4071 - Eleinsbe Schuwieridkesit"

PR PRINT P00 45"8 ~ groesste Schuieridkeit”

136 FOR I = 1 TO 2: PREIMT CHES 2435 MEXT I

2 FRIWNT  SRCC Pty 1984 by Troniczoft!

285 GOEUR EBRBEG

218 GET Rl

2B IF RS O1OR RU > B THEH 216

1886 GOsSUE SA0na

1805 WH = B=”F = [ HiH =
11 FH 5 FH 3 [ F -

= &= o= FcE o= B
= = =
1620 5H = PH % 8:85F = FM %.5 + 1
i

=

1830 2H
1625 5 = 2A2:2 =
1ﬁ4h GOSUHE 16454
1927 GOSUE 4PaEe
1645 GOSLR SE86E
1Gd1  RESTORE :
1942 GOSUE €AE0R-EN = 7 GOIUE 26000 GOSUB GROGH
1647 GOIUR 2SAU

1645 FOR LI = 1 T 5 - R

1853 CALL -~ 1536

1666 JE = FEEK (240

1865 IF WH = 2 THEM (G360

SE GOELE S5660

1878  IF 15 = A THEW 2080

igRa TR )8 > 100 THEM 19808

TazE GOTH 1B6EE

2OPE TF FI o= 1 AMD PROF 22 THEM 2E8R0

21| HERT LT
26815 IF AS » B THEW A% = RS - 1 GOSUE 5216868 GOTO ZE48
AELT GONELR RR400

PRZE Y = Y + 1t IF SV > 4 THEH 8% = |
Zann 0N 59 GUSUE 51006, Seoms. S, S
2E4A GOTO 1045 »

=

1888E (5% = J5 ~ 2
i@Eia IF J5 » 1@ THEMW 1imes

1881s FOR K = 1 TO V7V )

16626 OH J5 GOTD 2006 10168, IA1EE, 2686, 13104
1El@E IF SE = 1 THEM 2866

13162 IF W o= THER 1@159

18185 IF PM > 2% THEM 18126

1A11E GDIE S7P586:PM = PR+ 1:SF = PR O B + 1 GOEUE SS@E
18115 GOTO 288

|
z
5
14
55
i

16120 GOEUE S5506:PM = 2% GOSUE S7V56e0: GOSUE S7TER6
18125 OM =Y rn 1B El_wﬂ,?gfnﬁ “Wﬂﬁm W4ﬁHﬁ
TEIRA 5 = (P - 1% % 8:2 SR SEAGRSE =
18148 GOTO Za86
THEHM B GOSUB 4980E: GOTO 2650

181586 IF P 22
181A8  GOSLE 52886 erH h:u
18178 PH = PM o+ 1:5F = FM % 8o+ 1 GOSUB Sedad
TH1RE SH = (P + 15 * FrPH o= 141 GOSUR SEOGH
1ER19E GOTO 2680

1628 IF PM < & THEM 2683

1E@zas  {F VM = | THEM ZRGE

1H218 IF SE = 1 THEM GOEUER SE5E6

162 GEOSUE SPIRE M o= PM o~ 1i5P = PROE B o+ 1 GOSHE STEEE
18225 IF PM o< 22 THEW 182736

1EEPE  OH B GOZUR 51060, ﬁﬂbﬁ ] e o Pt s Pt

16256 IF SR = 1 THEN 10258 .
1@2dis GOTO 26668
182588 & = (PM - 20 ¥ 82 = 152 LOSUE 5500

1A2R8 IF FM o= TH&H 1M.Bw

1ﬁﬁ?ﬁ OT *HHH

LGSR SE=SRE T

FOR I = 268 TO Z21:2 = 28 % 1 + 3 A
GOsLE SSEEE

BOOMHD 195, 1,15

GOSLR flEl‘JL’]lﬂl

16 HEXT 1

1633 Fﬁ FoR T = 4 T 27 ~ FAE:S = 2 f I
18378 GOSUE 55BAkG

TEETE S SOHMD 137,119
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LASER 2001

+ 1.1
SeBziE PLAOT PYW 4+ 3+ 1,116 - 1 T PY + 2 4

COSLE SSEEE

HMEXT 1
1H1MH GLOSHE SS5080
1E4RS P o= P o+ 18 % EU: GUREUE 42000
18418 AK = AE 4+ 15 = BCE = £ + 1
16415 5 = 262:7 = 1582 QDER S5663
1417 IF E = 12 THEN GOSUE 184738
1ad28 QOTO 2063
ia428 RU = RLU [F RL THEH BRI = =

+ 1
1Rd3E  GOSUE 1@
18435 E = @

1B44e IF AE = 24 THEM H = H 4+ 1
1A458 IF H » & THEM H = &

1@458 IF H > B THEM 18488

10478 GOTO 15456 :

8420 FOR K =8 T & + H ~ 1
104536 SH = 8 % k: 2

16495 MHERT K
1942 IF AE = 24
18566 RETURH
1A51ie  COLOR= 15,1

14512 ROSUER cA@aE

16514 P = F 4+ (@660 ¥ EU: GOSUE 48806

{@szE FOR T = 171 TO 17&: UNPLOT 32,1 To 22201
19573 HEST 1T

18548  RETLRH

1868 IF H = B THEM zZ868

1aeElia IF PM < % RMDH » & THEM 18238

1@&eza  GOTO 1B7PEE

1A&E=R  IF WH » & THEH z2Bpa

155 YH = 1 GDEUR 57586 GO5UB ReRga

1G6dE SH = ¢FM + 1> % 2:2H = 141: GORE SEEGH
18R5SR GOTO 2@@@

1AVEE IF WH = B THEM ZAAA

1A7AE FU“UE gl 1
18718 WM = 2:2H =
10728 GﬂTﬂ ZARAR
tESEH IF WH = 8 THEM 2A06

iEsEs  GOELE 32683

JARIA ZH = ZH + ¥:5M = SH + R E0ZUE BEEDA
19828 IF 2H 185 THEM K = -~ X

1Eese IF SH 230 THEM 187086

iAg48  IF SH 192 AWD ZH > 125 THEM 18258
143564 IF 2H 129 THEH 18966 ’
iesEs  GOTD 1ATH
PERa8 VH = A: GEBUE
1958  GOELE 52603
= 2: LOTO 26860
1ian8 J2 = 05 ~ 15
119816 0OH U5 GOTH 162680, 16260, 2880, 2083, 192680
ZAAEE DATH fd, 1,88, 2,98, 3, 112, 4, 144, 5, 1ad. 2., 170,

2065 DATA S6.7.72.2.88.5, 1684 .4, 136, 8, 152, 3. 168, 4 184,9

28018 © = @

A1 FOR K = 1 T2 EM

2EBle Co= 5+ 2: IF C » 18 THEH £ = 3

FAGZE  COLDR= C.1: READ PY.SK

2RETE FOR I =6 T 2

2040 OH SK GOSUER 281060, 20266, 2B260, 20408, ZESE0 , 2RE00 , ZATEG, PASGHE . 2RN66

FEASE MEXT I i

AEEEE FOR UL = PY OTO PY + f4 FOR U2 = 1 TO 2

PAGTE I = RHD 255 & {5 UHPLOT U1.185 + 1)

ZAREA  WEXT LZ: HEST U]

PRESE HEXT K

~BE95  EETURM

2?1?? PL?T FY + 12 + 1,167 -~ 1T TOPY 4+ 1,187 -~ I TOPY + T,11%.- 1 T FY + 12 +
> .‘.3 -

20118 RETURM

20 PLOT PY + 1,119 - 1 TO PY + &

(EH = 2R GOSLE SEE0E
T

HEM FE = B: GASUE 1951

1&85:% = - 4 GOSUER SE063E

!S‘ o B

EEE . GOSLIE 499@@:

5 %
WH = B:AS = 12 4650 GOSUR S1000: GOSLE 2000 5y

167V

- 1 TOBEY + 12 + 1,112 - |
I.116 =

1

2azsn RETURM

2A368 PLOT PY + 1,187 - 1 T PY + & + 1,11% - 1 TO PY + {2 + 1,187 - 1
28318 RETURM
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PRdE
I.11%
20405
~a418
2BEOE
1,167
2PR1a
S AR

1,187
2A61l
ZETEE

1,113
SETIG
T RAREE

SE A 0
°ﬁﬁﬁﬂ
B8
§@41E
HEdE8
BASEE
+ 112?

510
Jthﬁ
SETEE

SSRGS
25A16
i V|
25628
5640
ZEA5H
40 A0
4A8E5
4ea1 e
o R E
Ll iels
GEHAEE
AGeR
JEETE
SEADE
4A538
e 86
42301
43310@
AHSEE
SHBAE
SE81a
el el

PL?T BY o+ 12 + T1.167 - I T Y+ T, 1ﬁ7 « 1 T0OFY 4 1,113 - 1 TO PY + 12 +
PLOT PV + 1,113 - 1 70 PV + 6+ T.113 - 1

RETLRHM

FLOT P+ 1,115 - T T EY + 1167 - 1T TOPY + 6 + 1,115 - 1 7O PY + 12 +

- L TR + 12 + T.11% - 1

RETURHM

FLOT FY 4+ 1,119 - 1T TO P + 10187 - T TOPY + 12 + 1,112 = 1 TO PY + 12 +
ol

FETLIRH

PLOT PV 4+ 12 + 1,187 - 1T TO PY + 1,187 -~ [ T0 P# + 1,119 - 1 7O PY + 12 +
- T TORY + 12 + 101135 - 1T TOPY + 2 + 1,113

HETURH

RECT CPY + T.187 - T3, 0FY + 12 + 1,119 - 1

RETURN

FLOT P + 1,118 - 1 T4 P? + 1,167 - 1 T PY + 8 + 1,167 - 1 T PY + 12 +
~ 1 70FY + 12 + 1.111 - 1 TO Pf 2+ 113 - 1T TOPY + 3 + 1113 -1 TO
&+ T.115% - 1

RETLURH

COLOR= 1.1 :

CALL - 153&: IF PEEK 24> > 168 THEM 25628

GOTO 25885

FOR T = 184 TO 128 UNPLOT 4.1 T0O0 191,11

HEXT T

RETURHM

BECT CFY + 1,210, CFY + £,278: RETUREM

PLOT P 4+ 1,21 7O PY 4+ 1,24 TO PY + &.24 TO PY + 6. 21

FLOT FY + E.25 TO PY + 6,27

RETURH

FLOT BY + £,20 TO PY + 1,21 TO BY + 1,24 TO PY + 6,24 TO PY + £.27 TO PY
RETLIRM

RECT CPV + 1,240, 0FY + E,270: PLOT PW + 1,22 TO PY + 1,21 70 PY + 1.21
FETLRH ’

FLOT PV + 1,21 TO PY + 8,21 TO PY + E.27

EETURH

RECT €FW + 1,210, 0PV + .27 PLOT PV + 2,24 TO PY + 5.24

RETLIRH

RECT €W + 1,210, (PY + E.240: PLOT PY + 625 TO PY + 8,27 TO PY + {27
RETURH

FLOT % + 6,21 TO PY + £,27

RETLIRH

FLOT PV + 1,21 T0O PY + 6,21 T PY + 6,24 TO PY + 1,24 TO PV + 1L27 T PY
RETLIRH

PLOT PV o+ 1,21 TO FY + 6,20 TO PY + 6,27 To FY + 1,27
FLOT PV + 1.24 TO PY + 5,24

FETLIRH
REZTORE
GOEUE SG9RBE
FOorR I = 1 TO
EH = & GOSUR
GOSUE Ga0606E
CALL -~ 1532&: IF PEEK 0242 < 1686 THEW 350640

¢ BEEAD ALB: HEXT
Ll :

f\J =3
1‘.{!

kLN
COLOR= 2.1
IF P > = 1BRORG THEH P = 99953
P = STRS (P
Y o= 192 - 8 & LEM (F%)
L= WAL ¢ MIDS CP$.1,13% +
UNPLOT PY + 1,81 TO PY + Bi21 TO FY + 6,27 TO FY + 1,27 T0 FY¥ + 1,21
UHFLOT PY + 2,24 TO PV + 524
ON [ GUSLE 306, 31606, 32000 , T3060, 30400 , IESA0, FDE06, 30700, IHE90, 20930
IF LEW CF%3 < = 1 THEM RETURN
PS = RIGHTS (P&, LEM (F$) - 13 -
ROTD 48626
H=H = 1150 = (& + Hy ¥ B:ZH = 200 GOZUB 5660
IF H = @ THEM 25660
RETLIRN
R
L=2 _
FOR K = 8 T0 B FOR 1 = & TO 258 STEP &
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LASER'“ 2001

SOEae COLOR= C,1:C = €+ 2: IF O > 15 THEM © = 2

Bp@4@ PLOT I.E TO I + 7K )

SEfss FLOT 1,191 - K T T + V131 - K

BEAVA MESAT I: HERT £

SAASE FOR K = 3 TO 183 FOR I =8 70 1

RERRE  COLOR= C;l C=0+ 2 IFC » 15 THEM C = 0 =~ 135 + 1
SEiER FLOT I % 8.6 7O 1 % 8 + 7K

CER1ZR FLOT 248 . T % 8. TO 248 + 1 & 5 + 7.

BE13H HEXT T: MERT K

Saldm COLOR= 13,1

55156 FOR 1 = 16 TO 23%: PLOT I[.182 TO 1,182 ~ RHD (2350 % 4
s5RieE  HEXT I

SRlvE FOR I = 16 T0 23%: FLOT T.166 TO I.166 + RHD (2350 % 4

SEi1Es HEST I

BRig2 FOR T o= 1&6d TO 1€5: PLOT 16,1 TO 2391

sRisd HERT I

2aipe COLOR= 16,1 :

sRiom FoOR I o= 16 TO 23%: PLOT T.1680 TO 1,168 - RHD 02350 & 2

BRzBE MERT 1

gEzas COLOE= 13,1

sE2iA FOR 1 o= 292 TO 23%: UHPLOT I.157 T 1,170

SEzZ2a MEXT 1

SR2%A FOR I o=

SEEdl  PLOT 228

BAFESE  MEAT 1

BEreA FOR T = I16@ TO 1

SE2PE MEXT 1

sEHZE0 FOR [ = 166 TH 182 PLOT 228,71 TO 228 - REHD (2553 % 4.1

BEsnd  HEXT 1

SEEen COLOR= 8,1

ZEEaa FOR T &4 T 2E: PLOT [.186 70O 1,128

SERdE HEKT I

SEEEE FOR I = 1 TO 2: CIRCLE 28,1270, 1 MEET I

SHTEA FOR 1 = 24 T0 28: FOR K = 1 TO 1@:0 = RHD (2592 % 30:0 = 128 + U UHMPLOT
1.1 :

S5@370 HEST K HEST 1

BRERA FOR I = 129 TO 133 PLOT 23,1 T0 3,1 ~ 4

sEEei MEXT I

spdlE FOR = 1 T0 2 CIRCLE <22, 1220, 1: BIRCLE (&4, 1272, 1 HERT 1

SEd41E FOR 1 = 126 TO 13%: FOR K = 1 TD 12:U0 = RHD <2532 % 48:0 = 23 + J: UHPLD

T U1

Bad428  HERT E: HERT I

S@adRE COLOR= 4,1

sad4dl FOR T = 1 TD 4@

Ea45@  PLOT 16.280 + [ T0 24,78 + 1 TO 32,75 + 1 T 48,68 + 1 TO 48,58 + 1T TO %56,

Sz o+ [ TO 64,45 + 1 TO F2,35 + [

SR4GE  PLOT 72,29 + 1 TO 88,47 + 1 TO 82.4% + 1 70 78,594 + I 70 184,68 + T TO 11

2,50 + 1 TO 128,3% + 1 TO 128.42 + 1

SA4PR PLOT 128,42 + 1 T 126,51 + 1 TO 144,684 + I TO 152,86 + 1 TO 168,68 + I T

O e, % 4+ 1 TO 176,88 + 1 7O 184,52 + 1

SE4EE PLOT 184.%% « [ TO 192,54 + 1 7O 206,5% + 1 TO 288,83 + 1 TO 216,68 + [ T

0 2ad, 76 + I TO 232,62 + 1 TO 229,88 + T

SASAE MERT T

BESLH FOR T = RO TO 928 PLOT 16,1 TO 235,11

BE5ZA MEXT I

RARRR FOR I = 91 TO 128 UHPLOT 16,1 TO 239, 1

BA54E HEERT 1

BESSE O FOR T o= 14 TO 23%: PLOT I.821 70 I.91 + BHD C2B53 % 3

SESER HEXT 1

SASAE  UMPLOT 22,78 TO 48,88 T 48,92

166 T
21T

18
[T 2

2 PLOT 16,1 TO 2.1
2E9,

1

L_D (%3]

el
X

CRLOT 28,1 TO 28 4 RHD 2350 ¥ 4.1

i

J@rlﬁ LUHPLOT 184,88 T 95,75 TO 85,822
i JHPLOT 1S2.&Y TO {6d.28 TO 162,58
A NFLOT 224,78 TO 216,73 TO ZRE.26 TO ZE6, 873
“ﬁﬁdﬁ COLOR= 14,1
SHESE FOR I = & TD 26 STEF 18 -

SRESS o= B R T

SREER FOR K = |
CIRCLE .1,
MEST K ME
. COLORS 2 1
a7 ﬁH FOE 1 = 9 Tid :
SE716 FLOT 215 + L.133 T0 215 + 1.141 70 218 + 1,148 T 210 + I,142 TO ZE%9 + 1.

Gl CIRCLE U = 4,243k CIRCLE ©.J + 4,250,k

I
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149 TO 262 + 1.152 TO 213 + 1,196 T0 222 + 1,158

SHTEA  PLOT 227 - 1,156 TO 236 - 1,193 70 223~ 1,152 T0 238 - 1,145 TO 232 - 1,
142 TO 228 « 1,145 TO 229 - 1,146 TO 225 -~ 1,147

1730 PLOT 225 - 1,147 TO 222 - T.144 70 282 - [.141 TO 226 - 1.141 TO 2i8 - 1,

HEST T
FOR T = 212 T 222 PLOT 1,145 T [.155

MEXT T

FOR T = 142 Ta I44: PLOT 215.1 TO 228,101
HEXT 1 '

FOR T = 223 TO 227 PLOT 1,347 TO T, 193
HEXT T

FOR 1T = 158 TO 153 PLOT Z28.1 TO 2384, 1
HEXT 1

FOR T = 157 T PLOT 21%, 17 70 218,11
PLOT Z23.1 TO 2

HEXT T

LOSUE 51 0EE

FEETLERM

COLNRE= 2,1

FOE 1 = 135 T 143 LWPLOT 263,17 10 211.1

HEST 1

| GEE LIMFLOT 217,108 TO 217,138 TO 218

s1a1@ FLOT 11127 TO 215127 10 216,

“iﬁ*h PLOT 213,129 TO 216,129 TO 216,
1*) T 2aE, 1 aa

138 TO 218158 TO 218,137 TO 219, 128
e T0OE1EL 128 TO 285,129 T 214, 12%
FEOTO 264, 138 T AEE, 131 TO 217,131 70 21

FLOT 217,123 TO 264,133 TO 285,134 TO 217,134 TO 217,135 TO 211,155
FORE T =@ TO 2 PLOT 212 + T.136 +« 1T 70 217 + 1,126 + 1

HEXT 1
RETURHM

5 3 COLOR= 2.1

SEALG PLOT 2A7. 136 TO 208, 1295 TO 209,135 T4 262,141 70 203, 142 TO 216, 13% TO 21

A.12E TO 2R3, 137

52128 PLOT 211,126 70 284,143 T 205,142 TO 217, 126

SE138 0 PLOT 217128 TO 217,138 TO Z18.128 T0 218,136 TO 219,137 TO 219, 1 L1

5?14@ UHFLOT 211,127 TO 219,127 TO 215,128 TG SlB.i2e TO 282,129 TO 213,129
2150 UMPLOT 2411726 70 204,130 TO 2021721 T0 209, 151

-hiﬁﬁ HPLOT 262,152 TO 287,133 T0 287,134 10 264,15

a2iVe  UNPLOT 218,133 T0 283,134

Se1ed UMPLOT 214,136 TO 214,137

52198 RETURH

SEARA  COLOR= 9,1

SI0AS FI = 1

SAB FOR T = 186 TO 132 ZTEF 2: FLOT 202,144 70 1.157

FEAAZE HERT I

SI0EA 0 SOUND CL 1 ISR 1150 03 118001 150 1)

52846 RETURMN

G408 COLOR= 5.1

54805 FI = @

SR8 FOR 1 = 186 TO 192 STEP 2 UNFPLOT 262,144 TO 1,157
AdiEE MERT T

Sdpidly  RETURH

g CBLOR~ 151
GhE 18 PLDT EH 22 TO S+ 4,2+ 1 THE + 2,24+ 1 TOS2+2T0O3+5.2+27T0E5
+ 5+ B3 TOCGZ A+ B TOEZ2+4T085+5,2+4THE+4,72+5 705+ 1,7 +5
el CUUHW C113.1,157
SEEDE RETURH
BE5eE COLOR= 15,1
soall  UWPLOT S+ 2,2 TO 5 + 4,2 + 1 TO S + 2.2 + 1 TO 5.2 ¢+ 2 TO S + 5,2 + 2 T0 .
A5+ 3T0EZ+3TOSZ2+4T08 +5.24+4T0S+4.2+57T05+ 1,2 +5

SES1S  GOUMD C16.1,153
mEEAe RETURH

Seaen  COLOR= 16,1
ST EM o= 5P - ]
meEin PLOT SM.ZM 70 8M + 2,20 .
SEE2H PLOT M ~ 1.2M + 1 TO SM + 520 + 1

SEEEE FOR I = -~ 2 7T0 ~— 1: PLOT SM + 1.2M + 2 TO BM + 1.2M + 4
seidi HEXT I

meanE COLORs &1

ScBcR FOR T = 2 T0 4: FLOT ZM.Z2M + T TO BM + 3,20 + 1

SAOYR MERT T

SEERE UMPLOT SM o+ 2.2M + 2
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—TLASER 200_1__

SEA9E
RE188
SE126
b3 RG]
56146
b1 R
55166
SelvE
LR =15
561585
TG SH
bl 515
Seri
BE2ed
SME2 5
SE24
SE25H
SEeRh
EReED
SO
57 R
B7EAS
mrainp
SYB2E
SY@ERE
S7648
SRS
57088
BYHTE
STRSEH
57 amE
S71e4
a71268
S57138
57146
57158
5716408
571va
S7ie6
g7198
ST 8L
ba Yol
5l
rads
ST 2EE
mroda
bttt
ST R
BT 2ES
BYevH
B S B0
Yo s o
Br5ia
Sy AzE
57 SED
57 ER4E
SEEGE
bt~ 5!
SEA2A
=86720
AEE40
buit= 10 T
SRAGH
J9H1@
BOR2A
E3RE0
59840
53045
SQASH
S2186

FLOT 3M + 4.2M +
57

PLOT EM.ZM + f 'E EM + 2.2M + 3
FLOT SM.2ZM + & TO &M + 1.2M + &
FLOT SM.Z2M + 7 T0O ZM + 2,80 + 7

FOR I = &8 T 11 PLOT 88 ~ 1,21 & 1T TO SM + 2,20 + 1
HERT 1

FLOT SM + 4.2M +
FLOT &M + &£,21 +
COLOR= 7,1

FLOT SM = 1.2M + 12 TO SM + 3.2M + 12 T 8M + 3,2 + 13 T SM - 1,21 + 13
-~ 1.ZM + 14 TO &M, 2N +
FLOT SM + 2.2M + 14 TO SM + 3.2H + 14

COLOR= £,1

FOR 1 = 15 T0 1&: PLOT SM - 1.ZM + T TO SM.2M + 1
PLOT M + 2,Z2M + 1 TO 5M + 2,2ZM + |

MEAT 1

FOrR I = 17 TO 12: PLOT SM '~ 1,20 + 1T TO SM + 4.2M +
HEXT 1

SOUMD 135, 1.1%5

RETURH

COLDRE= 16,1

B o= 8F - 2

PLOT 8L.20 TO 5L - 2.2M
PLOT 2L + 1.2M + 1 7O 5L -
FOoR I = -2 70O - 1+ PLOT
HEXT 1

CAOLOR= £.1

8 T0 8M + 4,20 + 7 TO BM + F.2M + 7
B TD 8M + 6.2M + &

|_.
£

— 4
fd v

3
-

M+ 2 7T0 50 - 1.2 + 4

)

FOR T =2 TO 4: PLOT SLZM + T TO 8L - 3,2M + 1

HEXT 1

UHPLOT 8L - &.2M +

PLOT SL — 4.2M + 3

CPLOT SL.2M + 5 TO BL - 2.Z2M +

FLOT 5L.2M + & TO BL - 121 + &

FLOT SL.2M + 7 T &L - 2.7M + 7

FOR I = 8 TO 11: PLOT 5L+ 1,2M + T TO 5L - 3,2M + ]
HEXT 1

PLOT 8L - 4,2ZM + 8 TO 5L - 4,24 + 7 TD 8L - 7.2M + 7

PLOT 8L - 6,21 + & TO 3L ~ EJZN + B

COLOR= 7,1

PLOT SL 4 1.2M + 12 TO Sl - 3.2 + 12 TO 5L -~ 3,28 + 12 TO 5L + 1,2M + 13
+ 1.2M + 14 TO SL.ZM + 14

PLOT 8L ~ 2.2M + 14 TO 8L = 3,ZM + 14
COLOR= 5.1 -
FOR T = 1% TO 16: PLOT SL + 1.2M + [ 7O 8L.2M + 1
FLOT SL -~ 2.2 + 1 TO 5L ~ 3,4M + 1

HEXT 1 '

FOR T = 17 TO 18: FLOT SLo+ 1,2M + 1T TO 5L - 4.2M + [
HEXT 1

BOUMD 135, 1,150

RETLIRH

COLOR= 1.1
EM = 5F '

FOR I = =& T0O 7: UMPLOT SM + T.2M TO M + 1.2M + 1%
CHEXT 1

SOUMD ©¥32,1.150

RETIRH

COLOR= 8.1

PLOT 8H + 2,2H TO SH 4+ 2,20 + 7 TO SH + 4.2H + 7 TO SH + 4, 2H

COLOR= 14,1 ‘

FOR 1 = 1 T0 3: FLOT SH + 1.8H + 1 T SH + &,2H + 1
HERT I ‘
EOUMG 24, 1,153

RETLRH

COLOR= 5,1 : ‘

UHPLOT SH + 3,2H TO SH + 2.2H + 7 T 3H + 4.2H + 7 TO SH + 4.2H
COLOR= 14,1 _

FOR I = 1 TO 3¢ UMPLOT H + 1.2H + I T 8H + €,2H + I
MEXT 1T

SOUMD C1E5.1.1580

RETUREH

B8 o= 58 4+ 1 IF 5% » 2 THEH 1

q’_u
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£611 AR
6i119

59115 FL = D

Farben
3 Tonkandle und 1 Rauschkanal

M S5 GOEUER 52200, 522060

E IUH ’ 32 Sprite moglich

GOEUE S94RR eingebautes Jovstickinterface
PLOT 211,126 TO 212,124 eingebaute parallele Schnittstelle

PLOT 213,126 TD 211,124 Kassetteninterface

FLOT 216,126 TO 218,124

E'[::":]T' ?ipj’ 126 Tr‘? .216 124 Diskettenstation

"”UHL 4’-. 211,015 2 Laufwerke steuerbar

Eiz“ff]ph S4B Standard 5,25 inch einseitige Diskette
Fs‘ji"'fjﬁe{::w's{:: 'l Spurendichte: 48 tpi

FLOT 214,126 T0O 216,174 Spuren pro Diskettenseite: 40

PLOT
BOUMG C185, 1,15
RETURH

COLOR= 2,1

2la. 124 TO 214,124

Sektoren pro Spur: 16
Bytes pro Sektor: 256
Kapazitat: 160 KB pro Diskettenseite
Plattenrotationsgeschwindigkeit: 300

FOR L= 124 TO 1286 UNMFLOT 211.0L TO 218,01 rpm

MEST L.

PFI;{IHF"IHI 155 159, ¢ 160, 5, 15 Unverbindliche Preisempfehlungen:
ERLIHD r,:,;ﬂ;' jey T LASER 2001 Konsole: DM 598,-
ARG ¢ 1135, 150 16 K Memory

SOHD ¢ 135, 10, 1'=“ Expansion Modul: DM 218, -
SOUHDG ¢ ldm, 18, 15 DR 10 Datenrecorder: DM 99 -
EOUME ¢ 155,168,159 }' PC 20 Printer Cable: DM 69,-
.’E}[:J[Jf-l[:'ﬁ ' ‘F::“éa '"3 1‘3 J ' "*" =1 1% DI 100 A Disc Drive Controller +
SOLIMD (25,5, 152, 01258, 5, 15 FD 100 A Floppy Dics Drive: DM 698, -

RETUREH
%"I"JIIIHJ 0 HE

COLMD o H JEIEN O]
rungrn; ruk—..sé.. 1% 0,013
FETIRH

’3'.]

TR SO Te LA B 1 R P B A N 21 = R

EL 1S 1ES 8, 1'-"-.
IR N R

Wir danken der Fa. Sanyo Video fiir
die freundliche Bereitstellung der
Testgerate und fir die freundliche Un-
terstitzung bei technischen Fragen.

Volker Becker

HOME-COMPUTER &

CPU 6502 A, 32 KByte RAM,
16 KByte ROM, Microsoft-BASIC,
hochauflésende Grafik
256x192,16 Farben,
Video-Audio-Aus-

gang, HF-Modulator.
Eingebaut:
Centronics-Parallel-
Schnittstelle, Rekorder-
Interface, Joystick-
Interface. Optional: Daten-
rekorder, 16 KRAM Erweite-
rungsmodul, Druckerkabel,
Disk-Controller/Disk-Drive.

: ...derviele
in den Schatten stellt!

Im Fachhandel.
Auskunft Generalimporteur SANYO VIDEO Vertrieb GmbH& Co., Lange Reihe 29 2000 Hamburg 1, Telefon 040/28010 45-49
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Preiswert drucken,
aber?

Um mit dem TI-99-4A im DIN-A 4-

Format zu drucken, war bisher
eine aufwendige, kostenintensive
Peripherie erforderlich. Nun aber
geht es einfacher und preiswerter.

Es gibt verschiedene Interfaces, die di-

rekt an die Konsole angeschlossen

werden konnen, und mit diesen kann

dann ein Drucker direkt verbunden

werden. Fur diesen Bericht wurden

getestet:

Das Interface MBI der Fa. Klein.

Der Drucker stx-80 der Fa. star.

Die Montage beider Gerate dauert kei-

ne 5 Minuten.

Bevor wir die Arbeitsweise beschrei-

ben, sollen zwei ,Nachteile" des Druk-

kers nicht verschwiegen werden:

1. Es wird Thermopapier benutzt.

2. Die Bedienungsanleitung ist durftig
und nur in englisch.

Zu 1 muB man aber bedenken, daB

Farbbander fir Normaldruck auch

nicht eben billig sind und Reparaturen

am Thermodrucker wegen der

nichtvorhandenen komplizierten Me-

chanik, z. B. des Druckkoplies, selte-

ner und preiswerter sein diirften.

Zu 2. Soll dieser Bericht Abhilfe schaf-

fen. Wir wollen nicht zuviel techni-

sche Daten bringen, sondern prakti-

sche Hille geben, die aus der Anlei-

tung nicht oder nur schwer zu entneh-

men ist.

Was leistet der stx-80 nun? — Da w'a—‘

ren zu erwdahnen:

Sehr leiser Druck mit 60 Zeichen/sec.
80 Zeichen pro Zeile, in Breitschrift
40.

Deutsche Umlaute A, O, U und B.
GroB- und Kleinschrift (siehe Bild 1).
Breitdruck (siehe Bild 2).

64 vordefinierte Grafikzeichen (siehe
Bild 3 u. 4).

Bit Image Mode (Einzelpunktansteue-
rung).

Anderung des Zeilenabstandes
(wichlig z. B. bei Balkendiagrammen)

Alle diese Eigenschaften konnen nach
Einstellung der DIP-Schalter softwa-
reméaBig gesteuert werden. Genau da-
mit wollen wir uns befassen. Denn hier
liegt die Schwiche des Manuals,

Das beste Schriftbild ergibt sich, wenn
man in GroBbuchstaben schreibt. Da-
her braucht man auch nur tber die
eckige Klammer (auf) ein A, tiber dem
Schragstrich links unten ein O (Z-Ta-
ste) und iiber der eckigen Klammer
(zu) ein U zu kleben.
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Angesprochen wird der Drucker mit
JRS232.BA=4800" ohne . Zwischen-
raum! Die 1. PGM.-Zeile heiBt dann:
100 open #1:,RS232.BA=4800", out-
put,

und gedruckt wird mit:

110 Print#1: ,Testtext".

Will man dieses Wort in Breitschrift
drucken, so TheiBt der Betehl:
CHRS$(14); also:

110 Print#1:CHR$(14}; ,Testext”.
Der Befehl CHR$(14) mub vor jeder
Zeile stehen, die dann die Hilite nam-
lich statt 80 Zeichen hat. Soll hinter
der Breitschrift wieder in Normal-
schrift gedruckt werden, muf der Be-
feh]l mit CHR -

CHR #(20); wieder aufgehoben wer-
den. Also:

110 Print#1:CHR$(14);, Testext";
CHR$(20); , Testext".

Zu beachten ist das Zusammentreffen
von Grafik und Breitschrift. Hier miis-
sen die Befehle in aufsteigender Rei-
henfolge eingegeben werden. Gra-
tik=(15):

110 Print#1:CHRS$(14);
. Testext"”.

CHR$(15);

Und hier nun die Liste der Steuer-

befehle:

CHRS$( 9); = Druck ab Spalte 11

CHR$(10); = 2 Leerzeilen

CHR$(12); = Vorschub auf die nach-
ste Seite

CHR$(13): = 1 Leerzeile

CHR$(14); = Breitschriftmodus

CHRS$(15); = Gralikmaodus

CHR$(18); = Aufhebung des Grafik-
modus

CHR$(20); = Aufthebung des Breit-
schriftmodus

CHRS$(27);,A"CHRS$(1); = Zeilenab-

stand 1/11 Zoll

CHRS(27);,A"CHR$(2); = Zeilenab-

stand 1/6 Zoll

1/11 Zoll bedeutet praktisch keinen
Abstand zwischen den Zeilen und
wird z. B. bei den Grafiken benutzt. 1/6
Zoll ist die Riickstellung in den Nor-
malabstand.

Achten Sie darauf, den Grafikmodus
immer aufzuheben, da der Drucker
sonst alles Iolgende ebenfalls im Gra-
fikmodus ausgibt (nicht zu verwech-
seln mit dem Bit Image Modus).

Eine Tabelle der Grafikzeichen und
welches Tastaturzeichen sie anschla-
gen milssen, zeigen die Bilder 3 und 4.
Bild 4 zeigt die Wiedergabe durch den
Drucker. Bei Bild 3 helfen die Umran-
dungen, die Zeichen, z. B. senkrechte
Striche, richtig zu plazieren.

Um beispielsweise Balkendiagramme
auszudrucken, darf praktisch kein
Abstand zwischen den Zeilen beste-

hen. Dazu dient der vorletzte Befehl
aus der vorstehenden Liste. Wird
hierbei mit For-Next-Schleifen gear-
beitet, muf} der Befehl
CHRYS$(27); , A";CHRS$(1);

vor der Schleife stehen und der ihn
aufhebende Betehl dahinter.

Die Stellung der DIP-Schalter, die
leicht zuganglich unter Papierrolle lie-
gen, ist fiir die deutsche Schreibweise:
1, 3 und 5 nach hinten (ON),

2, 4 und 6 nach vorne (OFF,

Damit kennen Sie die wichtigsten Ei-
genschaften und kénnen nun Ihren TI
noch vielseitiger einsetzen.

Zum Schlup noch ein Lob der Fa. star,
die dem Autor, der sich als Privat-
mann meldete, bei einigen der obigen
Probleme mit telefonischen Riickrufen
bei der Losung geholfen hat. Da
schépft man, weil ungewohnlich in der
Branche, gleich wieder etwas Hoff-
nung.

Herbert May

star Europe GmbH
Frankfurter Allee 1-3
6236 Eschborn-TS
Klein-Computer
MinzstraBe 34 A
5600 Wuppertal 2

Neue Produktlinie Zubehor
fiir alle PC-Computer-Systeme
unter der Marke ASCOM

Zur Hifi '84 hat die DYNAMICS mar-
keting GmbH ihr Angebot ganz we-
sentlich erweitert, Unter der Marke
ASCOM bringt DYNAMICS ein um-
fangreiches Computer-Zubehor-Pro-
gramm auch fiir den PC-Bereich auf
den Markt.

Die einzelnen Produktgruppen sind

1. Kabel

2. Buchsen, Stecker, Kupplungen

3. Interface, Bulfer, Weiche

4, Akustik-Koppler, Lightpen

5. Computer-Pllege-Serie

1. Kabel

Zum Verlangern, Anschliefen und
Verbinden des Computers mit Peri-
pheriegeraten sind gute und passende
Kabel unerlaBlich, deshalb bietet Dy-

‘namics unter der Marke ASCOM fol-

gende Kabel an:
Computer-Rundkabel, 9adrig und
Computer-Rundkabel 25adrig, beide
mit Abschirmung gegen Stérungen z.
B. von benachbarten Geraten, 2 m
Lange.

Computer-Flachband-Kabel, 25adrig,
flache Kabel sparen Platz, sind mecha-
nisch flexibler und widerstehen besser
AubBerem Druck.

Computronic




2. Buchsen, Stecker, Kupplungen

Fir die Verbindung zwischen diver-
sen PC-Computern mit den tblichen
Schnitistellen und Peripheriegeriten
wie Drucker, Akustikkoppler usw.
braucht man Buchsen, Stecker und
Kupplungen, Alle Kontakte sind Gold/
Zinn plattiert. Es gibt im einzelnen:
RS 232C/V24 Rundkabel-Stecker,
25polig mit Steckerkappe,

RS 232C/V24 Rundkabel-Stecker-
Buchse, 25polig mit Buchsenkappe;
Centronics-Rundkabel-Stecker, 36po-
lig mit Abschirmung und Metallkap-
pe,

Centronics-Rundkabel-Stecker, 36po-
lig mit Abschirmung und Metallkap-

be;

RS 232C/V24 Wechselkupplung,
25polig, Stecker/Stecker, durchkon-
taktiert,
RS 232C/V24 Wechselkupplung,
25polig, Buchse/Buchse, durchkon-
taktiert.

3. Interface, Buffer, Weiche

RS 232C/V24-Interface fiir den Com-
modore 64 zum AnschlieBen von Peri-
pherie-Geraten, mit durchgefithrtem
User-Port, auBerdem schaltbar: RS
232C/V24 User-Port.

2K-Spooler fir den Commodore 64,

gepuffertes Drucker-Interface fiir alle
RS 232C/V24 Schnittstellen, mit
durchgefithrtem User-Port, erweiter-
bar mit 16K-Modules bis auf 34K.
16K-Erweiterungsbuffer fiir Spooler.
IEFE-488-Interface fir Commodore
64, 8032 und 4032 zum Anschluf} von
IEEE-Geraten, mit durchgefiihrtem
Extentions-Bus.

RS 232C/V24 Weiche fiir den An-
schluB an die RS 232C/V24 Schnitt-
stelle zum Koppeln von 2 Peripherie-
Geraten, umschaltbar.
Centronics-Weiche fiir den AnschluB
an Centronics-Schnittstellen zum
Koppeln von 2 Peripherie-Geréten,
umschaltbar.

4. Akustik-Koppler und Lighipen

Mit den bewahrten Competition Pro-

Joysticks und dem Disketten-Locher
hat sich Dynamics beim Verbraucher
bereits einen Namen als Anbieter fir
interessantes Zubehor geschaffen,
Dies Verbraucherinteresse soll mit
den neuen Produkten gefestigt und
ausgebaut werden.

Zum Herbst- und Weihnachtsgeschaft
prasentiert Dynamics den Akustik-
Koppler von Ascom fiir den Commo-
dore 64 mit integriertem Interface zum
direkten Anschlub auf dem Extention-

Bus des C64. Der Ext.-Bus wird im
Akustik-Koppler durchgefiithrt, so daB
der Anwender weiterhin den Ext.-Bus
fir andere Einsatzzwecke benutzen
kann,

Eine FTZ-Nr, wurde bereits beantragt.
Besonders interessant aber ist der ab-

solut glinstige empf. VK-Preis von
198,- DM.

5. Computer-Pflege-Serie

Um Stérungen der gegen Verunreini-
gungen sehr empfindlichen Computer-
Hardware zu vermeiden, ist die richti-
ge Pllege und der Schutz vor Staub fir
den Computer-Besitzer besonders
wichtig.

Die Ascom-52/2"-Reinigungsdiskette,
mit der Reinigungslésung in einer se-
paraten Flasche; reinigt Lese- und
Schreibkopie optimal, sie gehort zur -
regelmabigen Wartung der Hardware
einfach dazu. Die Ascom-Schutz- und
Staubhillen schiitzen die verschiede-
nen Gerate besonders wirkungsvoll
durch den maBgerechten Zuschnitt.
Sie gibt es fiir den Commodore 64, das
Commodore-Disketten-Laufwerk
1541, den Commodore Drucker sowie
fir das IBM-PC Keyboard und die Ep-
son Drucker MX 70/80, IDS 480 und
NE 8023. ‘
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die Redaktion lediglich die presse-
rechtliche Verantwortung. Alle in die-
ser Zeitschrift verollentlichten Beitri-
ge sind urheberrechtlich geschitzt.
Nachdruck (auch auszugsweise) und
Vervielfaltigung nur mit ausdrickli-
cher Genehmigung des Verlages. Fir
unaufgeforderte FEinsendungen wvon
Manuskripten, Tontrigern und Soft-
ware wird keine Haftung tibernom-
men.

Computronic
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C._omputrqpic Ab onneme llt

. TroniCAVerlag, Postiach 41, 3444 Wehretal 1.

Hiermit bestelle ich die Zeitschrift »Computronic« ab Heft Nr.
Jahresabonnementpreis (12 Ausgaben) von DM 55,- incl. Versand, Inland
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[ gegen Rechnung
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AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag
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Datuﬁ, Unterschrift
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Computer-Borse

Verkaufe

T199/4A, 30 Programme, z. B.
Cowboy geg. 20,— DM bei M.
Morgen, Lindenstr. 66, 7333
Ebersbach

Anti-Brumm-Heiz-Adapter im

formschénen  Slim-Line-Ge-
hause fur den geplagten
Spectrumfreak: 20 DM
(Scheck o. Schein). Info ge-
gen 80 Pf Rickporto. T.
Schroer, Hohlstr. 11, 6791
Steinbach

Verk. ZX 81/16 KCMEMO -
80 Pr. 4 Reset + Shift Lock +
Rem-Ansteuerung + gr. Ta-
statur + Bicher + 90 Listings
+ Ein/Aus + gr. Netzteil fir
350,- DM: Suche Spektrum
48 K, T. Bachmann, Johannis-
bruch 9, 2357 Springe 1

15 o e o R

O |
O Tl 99/4A + Exbasic + O
D div. Bucher +Rec. +Ka- 3
o bel + BasicKurs, VB 0
0O 750,- DM. d
D Tel:02861/4845 o
g Sa. ab 18.00 Uhr 8
(o o e

Atari/Spectrum-User-Club,
monatl. Info, viele Superpro-
gramme, Beitrag nur 5 — DM.
Melden bei: ASUC, Giiterslo-
her Str. 68, 4803 Steinhagen

C-64-Superprogramme ge-
gen Unkosten oder Tausch.
Gratisliste bei Postlagernd
(58542 B, 7900 Uim/Donau,
Diskette oder Kassette

7 x 81 mit 16 K/Byte. Erweite-
rung + groBe Tastatur + ca.
30 PRG. Preis ab 230,— DM.
Tel. 07143 /31577

100 neue Programme fiir MZ
80 K, MZ 80 A, MZ 700, VZ

Software fir Commodore, Tel.
02747299

OOOOOOOOOOOOOOOOOO
2 Alte Hasen haben sie
schon! Wann bestellen
Sie Info flr beste Soit-
ware fur Ihr Syst. Ruck-
umschlag einsenden an
M. Kiwitt, 2000 Ham-
burg 74, postlagernd.

0000000 CO0000000D0C

Verkaufe Taschenrechner T!
59, Disketten 8 Zoll SS/SD,
Preise VHS. Willi Hirschlein,
H. v. Hohenlohestr. 44, 6990
Bad Mergentheim, Tel
07931/41605

Verkaufe: TI-99/4A + Ext. Ba-
sic + Joysticks + Recorder +
Kabel + Tlinvader + dit,
Handbuch + ca. 70 PGM. + 1
TlI-Magazin + Chip-Buch. VB:
700— DM. Tel: 0221 /
B0 76 76

Achtung: TI99/4A + Mini Me-
mory, Editor/Assembler/Dis-
assembler. Paket nur 30,—
DM in Scheinen an T. Mielke,
Falkenkamp 17b, 2000 Nor-
derstedt 1

EEEEEEEEENNEEEEEEE
Here is Wimpy!

Hello User, biete fiir
C-64 Disk beidseitig mit
Topprogrammen fur DM
50,- auch Tausch.

Mr. Wimpy

4350 Recklinghausen
Postfach 1017 21
EEEEEENEENENEEEEEN

Verk. TI-99/4A + Ex-Ba-
sic + Sprach-Synthesizer
+ Joyst.-Adapter + ca.
100 Prg. + Zubehdr. VB.

QOOC0000C00
Q0O0OOCO0000000CO0

OO0CO00O000

A. Neuburger, Feldstr. 16,
7505 Eitl. 8, Tel. 07243 /
291 75.

T1 99/4 A Ext.-Spiel nur fur Er-

Q0000000000000 00

Ti-99/4a und alle Atari-
Computer fiir Ti:
Adventure Modul mit
Cassette Mission Impos-
sible und Pirate Adven-
ture: 160,- DM fur Atari
Star Raiders fur 70,- DM
bei

0. Toffolo

Tel. 046 62 / 17 33

Q000000000000 00000

* %% FLOPPY 1541 6x
SCHNELLER ! %% durch
Parallelbus fur C 64. Interface
kpl. gepruft mit Software nur
DM 179,—. Info gegen DM
1,50 in Briefmark., B. Akes-
son, Pf. 802, 4040 Neuss.

Ankaufe

OO000000000000000C0

TI-99/4A

Suche Extended Basic
Modul evil. Tausch ge-
gen Editoriassembler
sowie Maschinen-
sprachprogramme z. B.
Flugsimulator und Ex.
Basic Spiel Miner 2049
(USA-Version).

Tel. 07132/37608

00000000 CO00000000

Apple Il suche Programme,

Schachspiele, Flug-Simula-
tion, versch. Vorspanntitel,
Grafik fir Video-Filme, T. Pa-
vone, Heilbronnstr. 6, 7146
Tamm

Suche Seikosha 6P-100A
Drucker mit Interface fur ZX
Spectrum, Lothar Schroder,
DellchenstraBe 3, 6731 Fran-
keneck

Suche: Gute und billige Soft-
ware auf Diskette fir 64K Ata-
ri 600XL. Angebote an: Mi-
chael Ebeling, Riepener Stra-
Be 7, 3061 Beckedorf

olololelelololo ololeiolo olele)

OO0000CO0000CO00

OCO0COCO000OC000
oooocoooooooooo

Kontakte

Hallo Spekirumfreaks. Ich
mochte mit euch gerne Prog.
tauschen. Liste, ob groB oder
klein, an: Robert Weidinger,
Schonmetzlerstr. 10, 8050
Freising oder Sams.— Diens.
08161/4372

Kontakt mit MZ700 Leuten ge-
sucht. Tel. 0511 /422975

000000000000 0OOCO

*** Atari-Spectrum-
User-Club ***
monatl. Info, bundesweit
organisiert, riesige
Prog.-Bibliothek  usw.,
melden bei:
ASUC, Am Schiirhof 17
4905 Spenge
Tel. 052 25 / 20 68

OOOOOOOOOOOOOOOOOO
ooooCoooooooooood

Comp.-Club

Bad Hersfeld

sucht Mitglieder!
Kontakt Ober

Roland Reyer

Am Giegenberg 21
6438 Ludwigsau 1
odersJugendhaus Hers-
feld

i

Tausch

e i o s o

TI-99/4A Super Ext.
Basic und Assembler-
progr. Tausch bzw. Ver-
kauf Info (1,-) Stefan
Schafer, Max-Planck-Str.
8, 4050 M.-Gladbach 2.
PS: Tauschliste beile-
gen (nur Assembl.).

ODooooonooooonanoon

C-64-Superprogramme ge-
gen Unkosten oder Tausch.

0000000000000
OCO00O0O0CO0000

1 Y o o

0o

ooooooooon
1 ] S

B —— - Gratisliste, Postlagernd

20 Los 210, 1150 i, | vachsono e Aler ang | . an Diskttonstain | GLAS625, 700 LR

Konigsberger StraBe 20, | nur DM 10,-im Umschl. an T. ggsfsueﬂhk?%n?ggl'B'ﬁ?gf;ﬁﬁeﬁ Nur neueste Prg.

5412 Ransbach Karbach, Remscheider Str.| oo Berlin 030/| Suche Software aller Art
e ————— LIRS L 493-1927 (DBK)WIAWHSWJMJJAH
[ ] W o . Mucsyvon Melbolr: essssssssssssssss———  tic-Hefte bis Marz 1984, evil.
. Verkaufe = Flo e g h’,[ q Kroit ZX Spectrum Soft- und Hard- | auch Computer u. Analog.
. - !?_Ie ou;}_e S%ODM an_n” F'erg ware. Preiswert durch Direk-| Dietmar Levenhagen, Land-
N Ag?u;‘lt)lea?t\{tf?rter m Lécﬁsbetf-r 5 Weié;‘; e(lg;artl} timport. Info bei: Ursula Kunz, | wehr 83, 3057 Neustadt 1,
T rahtlostelefon : , Carl- . ;

1 Telefon-Anlage B Schurz-Str. 11, 2800 Bremen \rjijjr?giﬁalden 3, 7500 Karls-| Tel. 05032/6 11 81

B Eurosignal 1200,-DM g | 1, Tel. 0421/346387 R A e et AT T ;

m div. USA-Telefone =B _  messEsEsEEEEEEEEEEE | ZX-Spectrum _

I - | Tl 99/4A. Erstelle Druckerli- | ® Suche Sof fi: @ Software und Interessen-
- _ Info bei: B\ sting v. lhren Programmen in | B L Oe 06?1 t\g;r%“ ‘g( || austausch

B Reinhard Winner B | TI-u. ext Basic, je Pgm.-Zeile | @ ‘o0 B4 2% 81, 2X @ | Monika Baumgartner

B HochbergerstraBe 62 M| 4 Pf. + 2,50 DM f. Portokass. | B S.Dectffu% 7-7_{%0“; Z fe w|| 4021 Linz

- 87 Wiirzburg B | m. V.-Scheck o. Briefmarken | § sl e  Markdonl. . B | Postfach 142 Austria

-~ 8| anH. Schwab, Loch 21, 8504 | g HiStings gesuchtl — LBitte Liste beilegen
EENEENEEEENENEEEEE | Stein EENENENEEEEEEEEE NN . ,
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Verschiedenes

e e e P e Sy O g )

16 K Modul f. ZX 81, 65,- DM.
Trak-Ball fir Atari + Commo-
dore, 1 Fevertaste, 99,- DM.
Beides neu, unbenutzt. Ver-
kaufe (2 DM - 4 DM) + tau-
sche Spectr. Softw. Liste gr,
T. Schroer, Hohlstr, 11, 6791
Steinbach

PLe P S S e I e i |
UFO-Forschung. Informa-
tionen Uber UFOs etc. kosten-
los. Suche Interessenten zum
Aufbau einer Computer-AG (c
64), spez. fur wiss. UFO-For-
schung! H. W. Peiniger, PF
2361, 5880 Liudenscheid

VZ 200 Softw. Info g. Freium-
schlag. W. Fischer, Friedrich-

O00O0000ooOoooooooo

Orig. engl. Software
von EMJAY, (Wargame
News, The War Machi-
ne), fur Commodore-
Rechner ab 16k und
CBM 64! Néheres gegen
Freiumschlag von:

H. Topf, A.-Bucherer-
StraBBe 63, 5300 Bonn 1

O0O00000000000cooon

DoooOooocooonon
Ooooooooononoon

Die richtige Soft-Hardware?
ich sage lhnen in welcher
Zeitschrift. Info gegen frank.
Rickumschlag bei: M. Kiwitt,
2000 Hamburg 74, Postlage
RND .

Superatari-Adventures zu Su-
perpreisen (in Deutsch, teils
mit Supergrafik). Tel. 0 77 41

Computer-Borse

C-64-Synthesizer: ca. 40 K,
echte Noten, Partiturediting,
Notenausdruck, Direktein-
spielung + Notenumsetzung,
Supersound. Info von Autor
W. Kracht, Espellohweg 38,
2000 Hamburg 52

Roulettesoftware f. Sharp PC
1211/12/4551/PC 1500. Rou-
lettesystemprogramme  »Auf
Dauer gew. »AD  Astraq
sNumber one«  «Acclaime
»Plein Privex »Accorde DM
550,- Cass. B. Nowotny, Gise-
lastr. 3, 8000 Minchen 40

An alle SF- und Fantasy-
Freunde! Jeweils 8 Mitspieler
fur Strategiespiele gesucht.
Mit Gewinnchancen. Naheres
gegen Freiumschlag von: H.
Topf, A.-Bucherer-StraBe 63,

]
B ZX-SPECTRUM! Spie-
B |end BASIC lernen Ca.
@ mit 10 Pr+Listing+Er-
m Kkldrung+Tips+Tricks fir
M den ZX. 10,- DM bei

= A. Meuser, Goethestr.
m 18, 5205 St. Augustin

= NEU - SUPER ZX Spiele -

Spectrum Softw. z. B. M. Mi-
ner 8,-; ZOOM 8,.-; Liste +
kostl. Programm anfordern,
Karte gentigt: H. Novak, Eger-
lander PI. 19, 6053 Oberts-
hausen 2

TI-89/4A: ca. 90 TI-Basic und
ca. 80 Ex-Basic Programme
zu verk. Info g. Rickum-
schlag. B. Knedel, Tulpen-
gasse 16, 3171 Weyhausen,

str. 14, 6463 Freigericht 5 / 55 56 5300 Bonn 1 Tel. 056362 /7 1187
o e Achtung!

Aktion: Billige

Kleinanzeigen Korrektur Heft 9:

Liebe Leser,

wollen sie ein Kleinanzeige aufge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer, Software oder
Kontakte zu Computer-Clubs etc.?

Dann nutzen Sie jetzt den Klein-
anzeigenservice von ,Compu-
tronic”. ,Computronic’ ist die
Zeitschrift fir Home-Computer-
Besitzer. Sie erreichen durch uns
eine Vielzahl von Lesern im In- und
Ausland.

Und so wird's gemacht:
Kleinanzeigen-Coupon  ausfiillen
(alle Zeilen kénnen ausgefillt wer-
den) und gegen
Vorkasse von DM 4,50 einsen-
den an:
Tronic-Verlag
Postiach 41
3444 Wehretal 1

Also, schnell ausfilllen und ein-
werfen in den nachsten Postkasten.
Dann ist mit Sicherheit Thre Klein-
anzeige dabei.

‘ '//////

Im Programm ,Prejekt” fiir den C 64 wurde versehentlich
die Zeile ,5190 Goto 2000" (nach Zeile 5180) nicht abge-
druckt.

‘Wir bitten um Ihr Verstandnis. Die Redaktion

Computronic Kl e i nanze i ge N nur gegen Vorkasse

Bitte verdifentlichen Sie ab nachstméglicher Ausgabe unter der Rubrik:

[0 Verkiufe O Kontakte
[J Ankaufe [0 Verschiedenes

folgenden Text:

L] ]

[0 Geschaftsempfehlungen
[J Tausch

Bitte jeweils 28 Buchstaben pro Zeile! Bitte Absender nicht vergessen!

Preis fir Kleinanzeigen: Private Anzeige DM 4,50 je Zeile
J gewerbl. Anzeige DM 8,00 je Zeile

Chiffregebiihr DM 10,00 je Anzeige

Name/Vorname:

StraBe, Nr.: PLZ{Ort:

privat [0 gewerbl. [l

(bitte ankreuzen)

Datum, Unterschrift

Computronic

lifg




4 HEFT ™

Schlangenkrieg
q

Kassettenservice

VC-64 K= 8§8-—-DM
D= 15—DM

Mauern, Widerstand

IX-

Spectrum K = 12 -—-DM

Inventur

TI 99 K= 8,50DM

Drei-Kronen-Spiel

Zahlenputzen

VC-20 K= 11,50DM
D= 18--DM

Hangman, Saurer Regen,
Quadr. Gleichung

7X-81 K= 850DM
Invader, Gun-Man
Dragon 32K = 8 —DM
Blizzard
Apple I K = 14,50DM
D= 1950DM
Wilder Westen,
Karambolage,
Maskengenerator

Atari K= 10,50DM
Mastermind,

| 4

5

TI 99 K= 1450DM
Karl der Kafer
Alien-Landing

VC-64 K= 1550DM

D= 23,50DM
Space-Comets/Erdspalte/
Sprite-Data

@ HEFT N

y | | §
HEFT

VC-64 K = 16,50DM
= 23,50DM

Autostart/Bestellschein/

Roadpainter

Dragon

32/64 K= 850DM

Wargames

Apple Il K = 950DM
: D= 19,50DM

Musik-Maker/Mission- -

Adler/Disk-Catalog

Sharp M1Z

700 K= 8,50DM
Kalender

Sharp PC 1500 Lotio

Dragon K = 10,—DM
2

3
Space-Flight, Geosolt

7X-81 K= 10,—DM
Go-Ball, Grand-Prix

X

Spectrum K = 8,50DM
Missile-Comment

Atari K= 12,50DM

Tank-Battle/Oil Panic
U

A | y

Apple I K = 1250DM

D= 1950DM
Snake/Super Datei/Shape-
tables

VC-20 K
D

= 8,50DM
= 15,00DM
Bestellschein/Glicky

ZX-81 K= 10—DM
Moon-Crash/ZX-Draw

IX-

Spectrum K = 13,50DM
Defender/Lui der Wurm/
Alternativer Zeichensatz

TI-99 K= 1450DM
Jack the Digger/Noah -
2099

il .
HEFT
7
VC-64 K= 1550DM
D= 19,50DM

Hardcopy/Space-Fighter/
Data-Generator

ZX-81 K= 10—DM
Tonprogramm/Aldebaran

Atari K= 1250DM
Startup/Zeilen-Split/
Chopper-Flight

VC-20 K= 11,—-DM

D= 1550DM
Multigraph/All-Rammer
IX-

Spectrum K = 12,50DM
Matheprogramm/Bongo-
Beecatcher

Apple I K = 1250DM

D= 19,50DM
Library/Fight
Dragon 32K = 8,50DM

Laser-Attack

TI-99 K= 14-—-DM
Litt Bar
ASC 1L DEF TEIL 1

e i oS e e i

Bitte liefern Sie mir:

innerhalb von 1 Woche

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse []

computronic BEStellkarte-Kassettenservice

Alle im Heft abgedruckten Programme kénnen als zusatzlicher Service fiber den Verlag bezogen werden.
(Ausland nur gegen Vorkasse)

oder Inland per Nachnahme [

Entinehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Ihre Bestellung:

+ Versandkosten

[J Cassette fiir 1 Anzahl
System aus Helfl -
[ Diskette fur [0 Anzahl
System aus Hefl
zum Preis von gesamt DM
Name/Varname: StraBe, Nr.:

PLZ/Ort:

Datum, Unterschrift

78
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Jedes Programm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserem Hause unterzogen und genauestens gepriift.
Alle im Heft abgedruckten Programme sind nach der richtigen Eingabe der Listings auch funktionsfahig. Viele Leser
verlieren jedoch schnell die Geduld am Programmieren, sollte etwas einmal nicht klappen. Die haufigste Ursache
von Storungen im Programm, sind unterlaufene Fehler bei der Eingabe. Verzweifeln Sie nicht, sollten Sie einmal kei-
ne Zeit zum Programmieren haben oder sollte etwas nicht gelingen. Alle Programme werden im Verlag gespeichert

Kassettenservice

und konnen jederzeit mit beiliegender Bestellkarte bezogen werden,
Tragen Sie bitte alle notwendigen Angaben in die Bestellkarte ein.

Riickgabe-Garantie:
Wir garantieren:

® kostenlosen Umtausch von defek-
ten bzw. transportgeschadigten
Datentragern!

® die Zusendung der Umtauschware
erfolgt noch am Posteingangs-
tag! ,

Bestellung per Telefon:

Wenn es schnell gehen soll .., rufen
Sie uns an, Wir nehmen Thre Bestel-
lung gern entgegen.

Tel.-Nr.: 0 56 51 — 4 06 93 oder
05651 -406 43

Tronic-Verlag, Postfach 41,

3444 Wehretal 1

nach 17 Uhr:

Anrufbeantworter 0 56 51-4 06 93

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusatzliche Ko-
sten (bis zu DM 5,-), wenn Sie per
Vorkasse (bar, Verrechnungs-
scheck) bestellen.

Ausland: @ Bestellung nur gegen
Vorkasse!

Tontaubenschiefien
C-64 D = 19,50 DM
K = 16,00 DM

Ein Spiel mit sehr guter Grafik fiir
IThren C-64. Nach den Regeln des
sportlichen TontaubenschieBens mus-
sen Sie versuchen, alle 25 Tauben, die
einzeln oder auch als Dublette vom
kleinen bzw. groben Haus kommen, zu
treffen,

R T AR e Wl |
Im nachsten Heft:

Aktuelle Informationen,
Tips & Tricks
Software-Reviews, Forth-
Kurs

und natiirlich wieder tolle
Spielprogramme und An-
wenderprogramme,
Auberdem lassen Sie sich
itberraschen vom Toppre-
gramm der Ausgabe No-
vember,

Fir den Commodore 64
bringen wir:
Sprite-Character-Desi-
gner. — Dieses Programm
tbernimmt eine Vielzahl
von Aufgaben. Es gestattet
die Definition von Multico-
lor sowie normale Sprites.

Fiir den ZX-Spectrum:

P A A | N V| h F er
HEFT HEFT HEFT rogg
C-64 K= 16,50DM Colour Ti-99 K = 14,50
D= 23,50DM Genie K= 10-—-DM D = 19,50
Monster Attack/Block- Fuchs und Hund Mother-Duck
Painter./Epson-Drucker C-64 K = 16--DM Screen-Designer
Atari K= 14-—-DM D - 2350DM ” _
D= 19,50DM Projekt yesd p- B2
Painter/Hardcopy Datenbank i '
Apple I K = 14,—DM Atari K = 14,-—-DM The Basic -,
D= 19,50DM D= 1950DM - Fiir den TI-99:
Reversal The Big Quest Atari K = LI = Cave-Man
Disk-Menue-Generator Funf gewinnt _— D = 18,50
i
TI-99 K= 1450DM Apple D= 1950DM
D= 19,50DM Diamonds IX-
Maya/ASC Il DEF Teil 2 Hilfsprogramm Spectrum K = 14,50
ASC Il DEF TI 99 K= 1450DM %azflgﬁfc
Teil 1+2 D = 19,50DM D= 1950DM
D = -21,—-DM Transfer VC-20 K = Tl
Laser Silverspar D= 19,50
2001 K= 850DM Eressm :
Andromeda Laser Omlawann . g
I 21001 o E = 12,-—-DM Aufierdem beriicksichti-
Irrgarten 3 D7 ' HeEE S Apple D= 19,50 gen wir wieder alle be-
IX-81 K= 10,—DM Tic - Tac - Toe kannten Homecomputer-
éx(;dmm S — Reversi Jumper : Systeme wie: Commodore
SglitaireiSuperstat.' LX-Spec- L 10,—- 64, TI-99, Atari, ZX-Spec-
Kleinstes gem. Viellaches trum K = 14,50DM Panik Labyrinth trum, ZX-81, VC-20, Dra-
£ Jump about
VG20 K= 11--DM Diragen gon 32 und den Apple.
D = 19,50DM VC-20 g - %ggag% 32/64 K = 14,— Also, auf zum Zeitschriften-
Zyklo/Meteorit Crten ' Dragon paint hiandler, ab 29. 10, 1984
Dragon K = 13,—-DM SchloB Gruselstein Laser gibt es die neue November-
Hardcopy Dragon K = 10,—-DM é(yz,le_Maf = 8,50 ausgabe von ,Computre-
Anwenderprogrémm nic.
h | y h| V N | 4 y
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Kassett '
asse enser'Iee aus unserem Angebot

Tontaubenschielien:

Fir Comme-
dore 64. Dem
realistischen
Tontauben-
schiefen
nachempfun-
den. Von ei-
nem Katapult
geschleuderte
Tontauben
miissen reak-
tionsschnell getroffen werden. In diesem
Spiel kann jeder seine eigene Meister-
schaft austragen. Eine Supergratik zeich-
net dieses , TontaubenschieBen” besonders
aus. In Computronic wurde dieses Pro-
gramm noch nicht ausgedruckt.

Als  Top-
programm
auserwahlt
von der
Redaktion.
Sie sollen |
eine ge-
tahrliche

Mission

austihren.
Um fiir die

Monster-Attak:

. Tomstone-City:

Eine kleine Stadt
im ,Wilden We-
sten"  gewahrt |
Dir Schutz vor :
Deinen Feinden. |
Solange Du sie |
nicht verlaht
kann Dir nichts |
passieren. Au- |
Berhalb der Stadt
wirst Du jedoch
gejagt. Gewahlt werden kann zwischen ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden. Ein Spiel
fiur Atari 600/800 XL.

Projekt:

Maya:

.;

nichste Zeit geniigend Uran zur Verfi-
gung zu haben, sollen Sie eine Reise
zum Mond unternehmen und nhach dem
edlen Metall suchen. [hre Reise ist in
fiinf Phasen aufgegliedert, die nachein-
ander bewiltiost werden missen. Ein
schones Spiel fiir den Commodore 64.

Das Spiel lauft auf dem TI-
99/4 A mit dem Extented Ba-
sic Modul und wird mittels

Fiir den Commeodore 64. Fremde Wesen greifen
die Erde an. Versuchen Sie die angreifenden
Monster vor Erreichen der Erde zu zerstéren.
Das Spiel unterteilt sich in 6 Level, wobei bei
jedem Level die Spielgeschwindigkeit sowie die
erreichbare Punktzahl ansteigt. Das Spiel wird
mit Joystick gespielt.

Crazy-Cake:

Backe, backe
Kuchen ... Set-
zen Sie Ihre Bak-
kermiitze auf,
denn hier
kommt ... die
verriickte Ku-
chenbackerei.

Das Spiel ist in Laserbais fiir den Laser 2001
geschrieben und wird mit Joystick gesteuert.

Joystick  gesteuert. Der
Rechner kann in diesem
Spiel bis zu 378!l verschie-
dene Bildschirmszenen dar-
stellen. Das Spiel verfiigt

iiber eine hervorragende
grafische Darstellung. Be-
gleiten Sie also Coconut Joe
auf die abenteuerliche Expe-
dition in den Urwald. Viel-
leicht haben Sie Glick und
finden die Schéatze der
Mayas.

Jump about:

Ein kleiner Floh
und sein Freund ha-
ben ein schweres
Schicksal zu mei-
stern. Sie sind beim
Herumhipfen un-
bewuBt in den Ein-
fluBbereich  eines
bbsen Magiers ge- &
raten. Nun gilt es, § ,

den Weg in die '

Freiheit zu finden. Ein Spiel fiir den ZX-Spec-
trum mit toller Graphik.
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