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Interview ... Jay Tuck

Autor von ,Die Computerspione — Der heimliche Handel mit
NATO-Technologie”, Heyne Verlag, Miinchen

Frage: In Ihrem Buch schildern Sie
mysteriose Mitternachtstrelfs auf dem
Wiener Flughafen, die Entdeckung ei-
ner vereisten Leiche in den franzoési-
chen Alpen und die ransante Fahrt
von US-Fahndern durch den Hambur-
ger Hafen. Aul weiten Strecken liest
sich das wie ein Polit-Thriller. Warum
der ungewdhnliche Stil?

Tuck: Die Geschichte der sowjeti-
schen Computerspionage ist in der Tat
ein Ost-West-Thriller, Er spielt sich in
unserer Mitte ab und geht uns alle
etwas an. Im Gegensatz zu einem Ro-
man handelt es sich hier jedoch um die

authentische Darstellung von Ereig-

nissen im Leben wirklicher Menschen.
Ich habe die Organisation von acht
Schieberringen im Detail studiert und
mir groBe Mihe gemacht, moglichst
viel von der Dramaturgie und Farbe
des Geschehens einzufangen - von
den beteiligten Personlichkeiten, iiber
deren Ostkontakte, Schmuggelrouten
und Schiebertricks, bis hin zu den Ge-
gentricks der Ermittlungsbehérden.
Der illegale Handel mit strategischer
Elektronik wird von westlichen Ab-
wehrbehorden inzwischen als ,Spio-
nage-Thema des Jahrzehnts” einge-
stuft.

Frage: Wer sind diese ,Computerspio-
ne“?

Tuck: In einem Fall handelt es sich um
einen chinesischen Bankier, der von
Hongkong in die US-Elektronikhoch-
burg Silicon Valley reiste, um kalifor-
nische Banken im Auftrag des Ge-
heimdienstes KGB einzukaufen. In ei-
nem anderen Fall investierte ein deut-

~1 RIAD"

In einem Raumschiff der Forschungs-
gruppe Erde sind Sie in ein feindliches
Gebiet des Planeten TRIAD gekom-
men, Sofort werden Sie von den Triads
und ihren Energiestrahlen angegriffen.
Kamplen Sie sich Thren Weg durch die
Gefahrenzone,

scher Mehrfachmillionér in das Heim-
orgelgeschaft. Er suchte aber nur ein
Tarnunternehmen fiir seine dubiosen
Computergeschifte und wurde am
Ende von Agenten des Bundesnach-
richtendienstes, des britischen MI-6
und der amerikanischen CIA rund um
den Globus gejagt. Teilweise verfiigen
die westlichen Geschiftsminner, die
mit Embargoware handeln, iiber ge-
heimdienstliche Kontakte. Haufig
wurden sie unwissentlich in die Be-
schaffungspldane von Sowjetspionen
eingespannt.

weiter Seite 32

Nullmodem zum Aufstecken

Unter der Bezeichnung PERDREH-0
bietet das Zevener Unternehmen

BAUZ GmbH ein Nullmodem in der
Form eines Adapters an. Dieser Adap-
ter kann einfach auf einen Kabel- oder
Gerateanschluf aufgesteckt werden.
Das Nullmodem dient dazu, gleicharti-
ge Geriate miteinander zu verbinden,
ohne ein Spezialkabel herstellen zu
missen. Haupteinsatzgebiet fiir ein
Nullmodem ist die Verbindung von
Computern miteinander iber eine
V24/RS 232-Schnittstelle und einem
normalen Druckerkabel.

Informationen:
BAUZ GmbH, Postfach 13 29,
2730 Zeven.
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Der Ritter Bongo hat im Wald ein ge-
heimnisvolles SchloB entdeckt. In je-
dem Stockwerk dieses Schlosses sind
9 Raume, in jedem Raum ein Schatz
versteckt. Um diesen Schatz zu besit-
zen, braucht er einen Schlissel, der
jedoch meistens in einem anderen
Raum liegt.

Die Schatze werden von todbringen-
den Tieren bewacht, die es auf unsere
Ritter abgesehen haben. Nur wenn er
das Schwert erreicht, kann er sich ih-
rer erwehren.

The Factory

ein interessantes Spiel
von Hes-Ware

Kannst Du eine Fabrik alleine fithren?
Die Maschinen sind fertig und warten
auf Dich!
So heibt es auf der Diskettenhiille des
Programmes ,THE FACTORY". In der
Tat, es geht darum, wie in einer richti-
gen Fabrik Produkte herzustellen.
Dazu dienen drei zur Verfiigung ste-
hende Maschinen, und zwar:
PUNCH = Locher (stanzt aus einem
Werkstiick 1-3 quadrati-
sche oder runde Locher aus)

STRIPE = Streifen (schleift diinne,
mittlere oder dicke Streifen
auf das Werkstiick)

und .

ROTATE = Rotieren (dreht ein Werk-
stick um 45, 90, 135 oder
180 Grad)

Nach dem Start des Programmes (und

einem eventuellen Einstellen der Bild-

schirmfarben) hat man im wesentli-

chen drei Wahlmoglichkeiten:

(1) Test a Machine

Hierbei kann man sich jeweils eine der

drei Maschinen aussuchen und in ih-

rer Wirkung vorfithren lassen.

(2) Build a Foctory

‘Wahlt man diesen Programmpunkt, so

kann man bis zu acht Maschinen zu

einer FlieBbandstraBe zusammenset-

zen. Ist man damit fertig, so durchlauft

ein Werkstiick dieses ,Fliefband" und
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wird entsprechend bearbeitet. An-
schlieBend ' ist es moglich, daB ein
Freund die Aufgabe bekommt, dieses
Werkstick nachzumachen, d. h., er
muB durch Kombinieren die richtigen
Maschinen in der richtigen Reihenfol-
ge zusammensetzen.

(3) Make a Produkt

Hat man keinen Freund zur Vertfii-
gung, kann man sich durch Anwahlen
dieses Programmpunktes auch vom
Computer ein Werkstiick vorgeben
lassen, welches es dann nachzuma-
chen gilt. Dabei kann man unter drei
verschiedenen Schwierigkeitsgraden
wahlen.

Nach Angaben auf der Verpackung ist
dieses Lernspiel fiir Kinder ab 7 Jah-
ren geeignet. Und Kindern macht diese
Art des Umganges mit dem Computer
SpaB, wie ich bei meinen Nichten fest-
stellen konnte, Zwar sehen die Ma-
schinen etwas abenteuerlich aus, aber
wenn sich dann ein Werkstiick auf
dem selbstentworlenen FlieBband be-
wegt, dann kommt sogar Spannung
auf. Ist das Teil richtig oder falsch ge-
worden?!

Zur Bedienung des Programmes kann
man nur sagen, daB sie dem Adres-
satenkreis (Kinder) angemessen ist.
Das Programm ist menueorientiert und
14Bt sich mit drei Tasten (<<, > und

RETURN) bedienen. Mit << und >
steuert man ein Rechteck auf den Me-
nuepunkt seiner Wahl und driickt die
RETURN-Taste. Das ist alles.

Zusammenfassend moéchte ich sagen,

daB ,THE FACTORY" eines der
schonsten und interessantesten Lern-
spiele fiir Kinder ist, welches ich fur
den VC-64 kenne. Gewiinscht hatte
ich mir nur, daB die Anweisungen des
Programmes in Deutsch zu lesen ge-
wesen waren, denn mir lag nur eine
englische Version vor. Trotzdem hat
das Programm allen meinen ,Testper-
sonen"” gefallen, denn dieses Pro-
gramm ist keineswegs nur als reines
Kinderspiel zu betrachten. Auch fiir
Erwachsene hat das Programm seinen
Reiz. Probieren Sie es aus!

Programm: The Factory. Von: Hes-
Ware, Datentrager: Diskette; Preis:
109,- DM.
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Biicher-s

Der Heim- oder Hobby-Computer ist
besonders vielseitig. Man kann damit
nicht nur spielen, sondern auch lernen
oder niitzliche kleine Anwendungen
im h&uslichen Bereich realisieren; In
spielerischer Weise eignet man sich
gleichsam nebenbei ein Wissen iiber
Elektronik und Logik an, das in Zu-
kunft im Berufsleben immer wichtiger
werden wird. Der Laie, der sich einen
Freizeit-Computer kaufen mochte,
sieht sich allerdings vielen Fragen ge-
geniiber, denn das Angebot ist riesen-
groB.

Gilbert Obermaier hat mit seinem
HEIMCOMPUTER REPORT '85 eine
umfassende Marktiibersicht geschaf-
fen: Hardware, Soltware, genaue Be-
schreibungen, Preisangaben und ex-
akte technische Daten, ein Heimcom-
puter-ABC, das alle Fachausdriicke
erklart, Anschriften von Vertriebsfir-
men, Fachzeitschriften und Clubs.
Heyne-Buch Nr. 08/4981, DM 6,80,
Originalausgabe

NN NN NN X

Ist ein Heimcomputer im Haus, gibt es
zwel Moglichkeiten. Entweder Vater
und Sohn sehen sich nur noch zu den
Mabhlzeiten — weil der Sohn auf die
neue Technik total abfihrt und weil
der Vater auf die neue Technik pfeift.
Oder Vater und Sohn machen gemein-
same Sache.

Aber: der Sohn will spielen, program-
mieren, hackern.

Der Vater will den Computer sinnvoll
anwenden, die neue Technik auspro-

bieren und einiiben.
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Der Mikrocomp
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Wie der Heimcomputer fiir Vater und
Sohn gemeinsam SpaB und Nutzen,
Abenteuer und Herausforderung be-
deuten kann, zeigt dieses Buch wvon
Tom (45) und Fabian (13) Werneck.
Heyne-Buch Nr. 15/7, DM 9,80, Origi-
nalausgabe
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uter-Markt existiert —

.Der machtige Draht", heraus-
gegeben von Key B. Hacker, ist
ein Buch tiiber die verschiede-
nen Aspekte moderner Kom-
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munikationstechniken. Es ist das erste
Buch, das einerseits die Méglichkeiten
von Mailbox-Systemen beschreibt
und sich andererseits kritisch mit der
Datenferniibertragung allgemein aus-
einandersetzt. Die Mailbox selbst ist
hierbei als Vehikel benutzt worden,
das Buch zu konzipieren, zu erarbei-
ten und zu erstellen, denn die einzel-
nen Kapitel von sehr unterschiedli-
cher Lange und Thematik sind an das
elektronische Postfach des Herausge-
bers adressiert und iiber Datex-p dem
Fach entnommen worden. Sie wurden
anschlieBend elektronisch gespeichert
und mit einem Computer bis zur ferti-
gen Druckvorlage weiterverarbeitet.

Der Herausgeber hat sich jedoch nur
auf das Sammeln und Zusammenstel-
len der in seiner Mailbox eingehenden
Artikel beschrankt. Vielmehr kom-
mentiert und beschreibt er das rege
Treiben in seinem elektronischen
Postfach, das im Verlauf der Bucher-
stellung vorzufinden war., Dadurch
werden Lebendigkeit und Zweck eines
solchen ,computer based message sy-
stems" besonders transparent. Alle
Beitrdge stammen von einer ,closed
user group”, zu der auch Computerbe-

| nutzer gehoren, die die Aufgabe hat-

ten, das Mailbox-System auf Standfe-
stigkeit mit allen Tricks und Mitteln
auszutesten.

Von erheblicher Bedeutung werden
Mailbox-Systeme fiir ausreichend
groBe Organisationen sein, die einen
hohen Bedarf an Informationsaus-
tausch haben. Dazu gehéren z. B. auch
Vereine. So ist die A.U.G.E. (Apple
User Group Europe) bereits Nutzer ei-
ner Mailbox. Diese wie auch verschie-
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dene Firmen, nutzen jetzt schon Syste-
me, die auf dem deutschen Markt ver-
treten werden. Die Bundespost wird
1985 ihr Telebox-System anbieten.

Key B. Hackers Buch ist deshalb so

Bu

cher-«~*

wichtig, weil es dem Leser ein Gefiihl
vermittelt, was die Nutzung von Mail-
box-Systemen, Datenbanken und Te-
lekommunikationsdiensten fiir weite
Kreise bedeuten wird und weil es ent-

sprechende Entscheidungen wesent-
lich erleichtern oder erst ermoglichen
wird. Kev B. Hacker (Hrsg.)

Braunschweig: Vieweg 1984. Ca. 230
S. Gbd. ca. DM 45,—

Macintosh

Ein Compuler und seine Mitwelt

Der Macintosh, der neue PC von App-
le, wird als faszinierendes Computer-
Phanomen der Zukunft gesehen. Je-
doch befalt sich der Autor nicht nur
mit einem hochaktuellem Produkt der
.32-bit-Welt", sondern sieht sich
gleichzeitig in der Welt der Computer

um, damit auch der Leser seinen Blick
scharfen kann.

NNNNRRN

sich z. B. im
findet. Auch

mit dem

ren
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Beste Soitware — schone Spiele

6502-Assemblerkurs

Der 6502—Assemb1erkurs fiir Begin-
o dreas /
?:;' \ch))r? ‘é{%agic Level II, stellt eine
Finfithrung in die e
_Mikroprozessors )
i MlApple T/1le, in CBM- und

6510—Mikroprozessor
kompatibel zum 6502. 2N
Voller Erwartungen begann :

Das Buch ist in einem fiir herkémmli-
che Computer-Biicher ungewohnli-
chen Stil verfaBt und setzt sich kri-
tisch mit Produkt und Hersteller in der

neuen Welt der Computer auseinan-
der.

Der Macintosh, Lisas Sohn und Maus-

herstellung im Wohnzimmer; die Pro-

gramme MacWrite und MacPaint er-
moglichen dies.

So wurde dieses Buch vom Autor bis
auf wenige verlagsbedingte Kleinig-
keiten auf dem Macintosh hergestellt,
einschlieblich der in dem Buch enthal-
tenen Illustrationen und Bilder. Uber
dem Macintosh sagt das Buch nicht
nur viel, sondern alles. Kev B. Hacker

Besitzer, ist der erste Schritt zur Buch-

S N A s

Buchbespl'ed‘“ng:

fiir Beginner

ye  STEE RN

Buch,
Dripke, dem p A

Assemblersprache

nen.

welches nul (il
inen!) bereits h
S(:()};T;egt durchzuarberten, um eﬁiirll;% ;
g'rekt i‘n der schnellen ‘MaSCuk()n_ ¥
;rache Programme schrelbglwil A o
5 ‘ isch war 1€ ;
Etwas skeplisC r
denn auch in anderen Biichern

Braunschweig: Vieweg 1984. 197 5.,
DIN C 5. Br. DM 48,-

Jahr nach Er-
in der 2. Auflage

wird

. 5 .11 Einfihrung
Atari-Computern und im \Q%_Zgllb:u eine leicht vergtaélgrlé‘é)?gchen, dieses
Besitzer eiDes hore sind in diese Matelgenn aber keineswegs
welchem ich pers'c‘mhch ge ?1 er'm i Ve‘rsp_r.eCheﬂ a
Buch aﬂges’pTOCheﬁ' ist voll eingeldsl.

Aber schon das Aubere des Buches

weiter Seite 32




Painter ist in Maschinen-
sprache geschrieben und hat
dadurch einen sehr schnel-
ilen Bewegungsablauf.

Eine Hauswand soll neu angestrichen werden. Far
Farbe und Pinsel ist gesorgt. Versuchen Sie nun,
die Hauslassade vollstandig mit neuer Farbe zu
bestreichen. Sie konnen Ihre Spielfigur nach

FHINTER VORFROGRAY el ko ghevy sl iy o Byt
18 REN ek sk bk b s bk ks das Spiel erfolgreich austihren zu konnen, weichen
11 KEPM * #* Sie den etwas seltsam aussehenden Bewohnern des
12 BEM % # Hauses aus. Diese werden auf jeden Fall versuchen,
15 BEM % F A I MTEER (VOIRFROGEAMMY . die Anstreicherei vorzeitig zu beenden. Also — aul-
) " ‘ * gepalbt und rechtzeitig authdren zu arbeiten, sonst
12 EEET"E Wk 'ﬁ haben Sie das Spiel verloren.
1“'“ F*,EM # THOMAS GUE SFFFE * Ein Tip: versuchen Sie nicht nur gegen die seltsa-
15‘ F@N # \ *' men Hausbewohner, sondern zusatzlich gegen die
1" REM # 5098 MESCHEDE # Uhr anzutreten. Wenn Sie es geschafift haben, die
ig gg}:} : : Fassade vollstandig in eine neue Farbe zu kleiden,
2R : kommen Sie ins nachste Bild.
28 REM Sl b i 5 A8 e A 0 A Das Anstreichen erfolgt {iber-Steue-
S8 POKELSE, 3 POKES3], 76 FOKES3E, 111 POKES33. L2 rung des Joysticks Port II oder iiber
A% P?EE?EJ "IJF;F'D?%:4J S FORE D258, B HEW: BHSIC ‘die Tastatur >W<, >A<, >5< und
STRRT AUF & =
: . i Hier einige Tips zum Laden und
18 REM ﬂ:#ﬁk:ﬁ#sﬁiﬁ#ﬁﬁ*ﬂi*k#i*ﬂﬁﬁ##&&#*##;ﬁ#‘i&dﬁ Abspeichgrn: T:;)pen Sie das Vorpro-
11 E:Ej;m # el . o e * gramm von Painter (Painter 1) ab! Sa-
1:: E'l'r;f‘i -’F FHIHTER (HALURTEROGR. )« % ven Sie es anschlieBend und starten
%ﬁ EEE:;} : il i Sie es. Nun tippen Sie das Hauptpro-
e ; = * gramm (Painter 2) ab und speichern es
15 REHM : THOMRAS GOESHAMH ()~ 1384 # direkt hinter Painter 1 auf Kassette.
1e EEM # # Zum spateren Laden brauchen Sie nur
17 BEM SEsssspd s s hd sk ska s nn s s sie iy SHIFT + RUN zu dricken!

Computronic




1
348

35
41
43

=
B3

REM
FRINT " v=Di2qn: S1=04272 CE=58752  RU=1: LE=3:5C=@ POKEV+21. 4
DIMPoiS, 2 DIMPACS4: DIHFUiibJ _
FORA=2048TI2046  READE  FUKER, B HEXT : FURA=Y+32TOV+45 READE  FOKER. B: HEXT
FORA=BTIIIE  RERDE  POCH)I=E  FOKERY, B HEAT
FORR=8TOL1S  FORB=GTOZ  KEADAL : FCH, Bi=RA1  HEST tHEAT
FORA=BTOS  READE  PACAI=E  HERT )
FOKESI+1, 186 POKEST+3, 8 PUKEST+6, 240 POKEST+24, 15 FOKESI+14, 8 POKESI+13, 248
FORES1E], 3 POKESIS2, B FOKES184, 1 FOKES183. 8 ' POKESLSS, 8 FOKESL1SY .8 FOKEBLEG. 1
POKEY+22, PEEK (Y4223 OR 16 POKEV+27, 112
FORM1=8T054%6~1 : READEL  FOKERL+81592, B1 'HERT
REM
REM  ZEICHEM DEFIMIEEEHW
REﬁ
IFPEEK&&JndESTHhHPUhEv+ 44, 159 GOTOZ8E
FRINT O POKE214, 9 5YSC5 PRINT"BITTE WARTEW SIE CIRCA 48 SEKUHBEH“
FOKESE334, 127 POKEL, 51 : FORA=ETIZ47
8 POKER+2848, PEEKCI3248+8) ( MEXT  FOKEL, 53¢ FORESE334, 129 POKEY+E4, 15 FOKERZ, 2535
FORF=4@96T04277¢  RERDE : FOKER, B MEAT
REFDEL : ADR=B1#%84+2048  FORA=BTO? ' READES : POKERA+RDR, B2 MEXT

B PRINT o POKEZLL 6 POKEZ14, 9 SYSCE PRINT" AI®OYETICK (PORT 11 ODER dATEHSTATU

POKELISS. @ WAITL9S, 1 GETAS: IFAZ="J"THEM17H
IFAE " T " THEH143

5 FORA=4655 TO41368 RERDE: POKER. B HERT
1 GLSUE 1068
5 RER

EEM SFIELFELD ZETCHMEM :
REi N
PRIMT DR EUMDE"EL" PUMETE"SC PRINT"&" TABC2Z) "LEBEM"LE : FOKES1EE, 8- POKES]L Ve, &

¥

& FRIMT I

GOSUB2BE  GOSUE:SE : FORML=5TOZ  GOSUE2EE GOSUEEPE : GOSUBL5E - GOSUBE56 - HEXT
FDF’:Hi*ﬁTL"Jr?& FPRIMT"#eRbEhy . "HERT
=19 Well BOSUE2EE  Y=1T GOSUB2ER  Y=23: G0SUREGE  Y=29: GOSUEzEE

5 PUkEmii PiRDEE214, 13 3YECE PRINT "I aNEE MRENE [EHED

PUP&E ba—ﬁﬁ‘.l:im-' a....

GOTO=RE

FRINT lﬁﬁ%E&&ﬁ%&@#*%ﬁ%%%ﬁﬁﬁ%%&#ﬁﬁ&ﬁ#&ﬁﬁ#ﬁ%%“ RET|HRH
FREINT" sl Wi L.LJ . L] Pha] W' RETURM

A FRTHT" NS e S ], b e P o Y RETIURHN

FOREZi4, © POKEZLIL. Y SWEUE  PRINT"M ™ ARMRL e )" : RETLEH

FORF=GTOLE: POKERHY, FOCHD T HERT

FlOEEN+2E, 127 PORKEV+ZL 1?? FOKESL82, 18 POKES196, 20 FORESLGE, 8 PRINT " &"
Ti="poBRa8a"

POKEV+3E . 8 5YE4036

ég PEEKCB186,=253 THEMIOLE

mEf

REW LEBEM WERLOREM

; REM

3 FORA=FEER 41 s TUZBASTERZ : FOKEV+1, & FOKEY+S, A+2]  PUREY+3, A+36

5 PORES 48, 228~A POEEST+11 . 33 HERXT POKESI+11, 8 POKEB1BZ, B ' )

B FORA=ETOLE : POKEAYY, POCAY (MEXT ' POKEG LSS, 18- FORESLSE, 20 POKEBLSE, @ FOKEY+38, 8

LE=LE~1:PRINT & TRBC2EOLE .

IFLE=ETHEMFDKEZ1L, 12 POKEZ214, 12 SYSCSPRINT'S P 1 E L E H I} E":GOTOZEBEE
FORR=ETO2088  NELT :GDTO308

FEH : g

REIM RUNDE BEEMIET

REFM

15 uﬁwPEEKidiﬁ?J+de#PEEh{Eiba) EO=6RBa~T1  FORA=ATOBOSTEPZA  50=50+20

5 POKEST+11. 8 FOKESI+E, 30 FOKESI+11, 33 PRIMT VA" TRBC16) ) S0 NEXT : FORESI+8, B
& PDKE&iSBJIHT{SEEEEE}1PDHE818?;S$~IHT{5CEESE}*ESSIRU=EU+11PDKE81824B
5 IFPEEK{E1813>1THENPOREE1E1 , FEEK(Z18]1 )1
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1628
16825
1285
199
1595
2
2818
28015
“EzE
=g et
[
el
1 BEEE
1BaPs
10E1HE
18812
131
laEls
188zE
ipBSE
186es
lBavYE
1BBEGE
iH18R
iaiing
iBizAa
iGise
18148

13leB
lalve
181536
18198
19195
469
4bjﬂ
4 SERAE
45138
R E]
43455
4926
Al
S5E
49516
i
459618
dBE2E
3 e b
455996
B e b b
battica 515
Sgaia
SEE 2
HEEEE
HERGE
HE10a
Shiie
1 R
S81e8
'Jﬁéﬁb
218
5@228

18150

FORA=ATOLE  POKER+V, POCAS ‘NEAT  FOKERL185; 18 POKES 156, 28
PEFEé#Eﬂ;FEEbn4465J+u GOTO288

EEM

HENM SFIELENLIE

REH

FORR=BTOZBEE  NEAT

PORKEZLL.8:FOKEZ14, 24 Y505 FRIMTPWOLLEHM SIE MOCH EIMMAL SFPIELEM 7 (Jr/M3™;
FORELI9E, 6 HAITISE, 1 :GETHE: IFA$="J"THEMFREINT "™ : RUN
ETOF
FEM
EEH SRIELAMLEITING
EF
FPLKEY , 32 POEEY+2, 32  POKEYd : 32  POKEY+1, 129 POREY+Z, 158 POEEV+S, 1685
FOREM+28, 7 FOREYZL, Vi n=2 Y=s10 PRINT I POKESYS . 6 .
FORM=ETO94 - Z=PACAY K1sPLZ:80  WisF (2, 10 PR 2, 20 thmnenl D Yarer ]t n i =HeB+8:
IFA12BSTHENK L =9 { ~285  POkKEV+16, 7 GQTQIEQIE _
FOREV+I&E:B
Wi= ?¥8+4r PUKEY, Al 'POEEV+T2: B1 - POREY+4 51 cFOKEY+L vl POREY+Z, Y1421
FOKEV+S, Y1436 [FP=1THEHMPOKEZ 11, ¥ PORKEZL4, ¥ SYSCE PRINT E "¢
HEHT:PDEE¥+21:5?H£=”?DH THOMAS GOESMAHM" POFEZ14, 12 POKEEA4S. 8
FORA=1TOLEMLAS ) FORE=3TOR+IZTER-1 ' POKEZ11, B SYSCE PRINTMIDERE A, 10" v,
FORESI+I1.8 FOKESI+5, B+  FORESI+11. 17 ' HEAT ' MEST POKESI+11,8
FRIMT PRINT MsBLRUECKEN SIE EIME TRSTE" POKELZZ. 8 :WAITISE, 1
FRIMT" N SPIELAMLETI TUHMWI®G
FRIMT EMEEET DIESEM SPIEL MUESSEN SIE VERSUCHEH, HAEUSERWAEHDE AMZUT;
PRINTYSTREICHEM, OHME YOM HERHBFALLEMDBEM STEIMEW OQDER IM HALS *
FEIMT"HERUMIEREHDEN MOHETERM BERUEHRT ZU WER- IEH,"
PRINT"#FUER JEDES STUECK. DARS SIE UMFRERBEM, EEHRLTEH SIE 18 FUNMETE. "
PRIMT"AM EMDE JEIER RUNDE EBEROMMEM SIE EIHEM BOMUS, IER YOH DER EBE";
PRIMTYHOETIGTEM ZEIT REHARENGT.®
FRIMT'2EDIE STEUERUMNG ERFOLGT WAHLWEISE UEBER: - JOYSTICE (PORT IIo"
FRIMT = THATHTUR (daF, 5, 20" (PRIMTYSOBRELLES KLAR? 1"
FRIMT"SmDRUECKEN S1E EIMEM THSTE®
FOKELISE. 8 MRAITISE, 1 RETURK
FE
EEH IETRS FUER IMITIALISIERIMG
£ 1
DATALEE, 151,129,125, 132,132, 132
ﬂﬁTﬁidaiéJEHEJB;?Jﬂaiﬁ 18,904,324, 8
DRTALVE 191471, 232, 171, 227, 8,8, 136, 188, 26, 132, 206, 154,58, 8,8
FEM
EEq DRTHS FUER SFIELBMLE I TUHG
L )
DHTH@J"iJi;iA"iJlJiABJ1J1;1;14341414*1;1114‘13@11:“1}*1;1
HHTH@:*i @ 1)”1 E iJU ﬁ 1 1 BAHJl Ea“i 1 E;“l H 9;"1J“1JE
HFTRE. sessaaarsdi2 B4, 4,5, b)F 18,16, 168.9.2. 2,3 4. 4. 4.8, 8,8, , 1. 2.9.9, 14,2
DETR4. 4,4, 4, 18, 18, 2,808,680, 3, 1,2, 3.4, 4,4, 18, 16,2, ., ,.7,2,,,4,3,11, 12,3
H:fﬁﬁ»&:d vZa B Faba .S, 4,48, 2,218, 18, 1@;&;%JU}B #,3,1
BER
3y DATAS FUER SPRITES
REM : )
DHrHQQ'H lﬁ}d#}hSJJﬂSuJ JESEJEEEJISJEESJE#HJll?@'é}l?g#JEJl?aJIEBJgﬁl?E
ngﬂi&qulJl;'“uJb4 1:&dd k. Lol2d, e, s 124,085, 085, 28, 2080, .88, 44
FiTH ws s
DATRAE, &, 12,63, 25 ENEJEEJESE'ESEJ15'&35)24ﬂdél?gﬂlJim_J#:Ji?a leg, 2, 1va
DH]HI&QJJJJJ‘JJJ}JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJNJJJJ#J#JJ
DRTR s ssssssarasassras a2 oo 1BS, 188, 5,84, , .18, 1bJIJ1F1Jd@ 16, . 85,16,
DATHES, 12,85, 1£J}Eﬁ;tHJJaﬁ 43,3, 255,248, 15, 238, 1ﬁ
OFRTHLZ ., 255, s 12,2595, (12,255, , 12,295, 55,48, .5, 178, .Ji?ﬂ)AJI?&JJJISBJJJIEBJJ
DHTHlBH;JJIEB;;JIQB;Jslﬂﬁa:2J13@;128J2; T B N I R N SN AR
DRTREZ, 15, 192, 83, 13, 132, 2, 178, 128, 18, 178, 168,41, 179, 184, 42, 178, 185, 178
DATRLI&S, 98, 165, 35, 28, 178, 178, 178,42, 178. 1658, 2.6, 128, Ealdd;lﬁﬁsaa;a;aaa
UATH s s sasv s s sansoaans ‘
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EE———til

176, 17d, 18, 170, 175, 179, 17¢
23, 53,55,

53

EBESH nH“{‘H.‘.'.‘JJJJ#.’.‘JJJJJJ.‘JJJJJJ
SEZed DRTRZES, 85,95, 255, 85,895,253
SEees ke

BASHH REM DRATHS FUER mM-CODE
SE995 REM

BEsRs REH

s
s
o i

4
4

Lfi -

S1E0E DRTRLED, 224, 141, 2, 200, 173,08, 220, 178, 41, 1,205, 3, V5. 73, 15, 138, 41, 2, 208
SEEET DFTES, P, 137, 16, 138,41 .9, 285, 5, 78, 201, 16, 138, 41, 8,288, 3, 76,2, 17, 592, 86
S{EEE DRTALY. 175 299, 51, 201, 0, 848, 11, 165, 8,141, 11, 212, 163, 2535, 141, 2, 228, 36
ElEEE DATASE. 75, 17,52, 205, 17,32, 254, 18, V6.5, 16,173, 1,205, 201 . 63, 285,58, 162, 8

51064 DATAL4L. 4. 212, 76,40, 16, 165, 129, 141, 4,212, 163, 8, 141, 255, 31, 286, 293, 31
B1G05 DRTAZEE, 1, 208, 296, 3, 205, 206, 5, 206, B2, PR, 17, 32, 209, 17, 206, 255, 31, 268, 226
51068 DATRIED, B, 141.4, 212, 169,123, 141, 250, 7, 76, 48, 15,8,9, 8, 173, 1, 208, 201, 193
B1EET DATEZBE. 5. 76, 48, 16, 163, 5, 141, 255, 51, 238, 253, 31 . 238, 1, P05, 238, 3, 202, 238
SioEs DATES, 288, 32,75, 17,32, 205, 17, 206, 255, 31, 208, 236, 76, 48, 16, 0.6, 8,8, 8,8
51089 DATES, 8.5, 9, 8,8, 8,9, 0,8,5,8,8,0,8,8,0,173, 16, 288,41, 7, 234,288, 1@, 173
51616 DETEG, 288, 261, 35, 208, %, 76. 48, 16, 168, 8. 141, 295,31, 206, 254, 31, 173, 0, 208
51611 DATRZDL, 255, 208, 8, 173, 16, 286,41, 298, 141, 16, 208, 206, 6, 268, 205, 2, 208, 296
B1pi2 DATHS, 268, 52, 75, 17, 52, 289, 17, 206, 255, 31, 208, 221, 76, 49, 16, 173, 16, 282, 41
51815 DRTA?, 246, 18, 173, B, 203, 201, 51, 208, 3,76, 40,15, 169, 8, 141, 255, 31, 238, 254
51014 DATRZL, 173, 0, 205, 288, 3, 173, 16, 208, 9.7, 141, 16, 208, 238, 0, 208, 238, 2, 203
51615 DHTHZES, 4,208, 32, 75, 17,32, 269, 17, 206, 255,31 , 288, 223, 76,40, 16, 163, 128
51016 DHTAL4L. 256, 7, 162, 6, 168, 255, 136, 208, 253, 2062, 208, 248, 96, 169,8, 141,11, 212
517 DATALTS, 254,31, 133,211, 172,255, 31, 133, 214, 32, 168, 229, 164,211, 177, 203
51615 DRTRZB1, 5. 2058, 60, 169, 160, 145, 209, 163, 1, 145, 243, 32, 173, 17, 173,254, 31
51515 DRTAZ4. 199, 255, 31, 105,89, 141, 8,212, 163,33, 141, 11,212,169, 17,133,211, 163
51A28 DATAD, 133,214,352, 108,229, 173, 251,31, 29, 105, 18, 141,251, 31, 178,173, 252
S1B21 DHTAZL. 105,98, 141, 252, 51,32, 205, 185,96, 162, 9, 133, 251 165, 4, 133, 252, 162
Sleze DATAY, 166, 8, 177,251, 281, 65, 288, 1, 96, 136, 288, 246, 229, 252, 262, 205, 239, 163
S1G23 DATAZSS, 141. 2958, 31.96. 8.8, 0, 238, 246, 31, 172, 246, 31, 205, 245, 31, 240, 1, 96
SiGzd DATALES. 5, 141,246, 51, 175, 2459, 51, 208, 35, 2368, 8, 268, 208, 5, 173, 16,208, 3, 16
S1E25 DRTAL41, 16, 288, 175, 16, 265, 41, 16, 248, 12, 173, 8, 268, 201, 40, 282, 5, 183, 1, 141
51G26 DATA249, 31, 76,31, 18, 286,58, 208, 173, 5, 208, 281, 255, 202, 8, 173, 18, 208, 41, 239
SiG27 DATAL41, 16,268, 173,16, 208, 41, 16, 285, 12, 173, 8, 268, 201 .48, 208, 5, 169, 8, 141
B1B2E DATHZ4D,31, 175, 248,31, 208, 35, 238, 19, 265, 268, 5, 173, 16, 208, 9, 32, 141, 18
S1B25 DHTHZOS. 173,16, 208,41, 52,248, 12, 173, 18, 208, 281,40, 209,5, 169, 1, 141, 248
51635 DATRAZL. 76, 124, 18, 286, 16, 209, 173, 18, 208, 201, 255, 202, 8, 173, 16, 268, 41, 223
Si@3l DATAL41. 16,285,173, 16,268, 41, 16,288, 12, 173, 18, 208, 281 . 48, 25,5, 163, 8
SiEE2 DATAL4L.248, 31, 173,247, 51,208, 35, 238, 12, 208, 208, 8, 173, 16, 205, 9, 64, 141
51833 DATALG, 205, 173, 16, 208, 41,64, 248, 12, 173, 12, 203, 201, 48,205, 5, 169, 1, 141
Sig34 DRTA247, 31,76, 201, 18,206, 12, 208, 173, 12, 208, 201, 255, 289, 8. 173, 16, 208, 41
S1G35 DATRALDL, 141, 16, 205, 173, 16, 268, 41, 64, 288, 12, 173, 12, 208, 201, 48, 205, 5. 163
51026 DATHB. 141,247,231, 76, 41.19,6,9.0,8.8,6,7.5,9.19,12,13,14,15,16,2,19,20
S1837 DATAZL,22,24.25, 26,27, 28, 36,51, 32, 33, 34, 173, 30, 208, 170, 41,7, 240, 15, 138
5135 DATRGL, 112, 298, 11, 132.41.8, 248, 6, 163, 8, 141, 20, 288, 96, 138,41, 7,298, 1, 96
51935 DATALSE. 41, 8,208, 28, 138,41, 112, 288, 1,96, 162, 25, 185, 209, 18, 205,254, 31
G194 DHTAZ4B, 6, 202, 224, 255, 298, 245, 96, 165, 1, 141, 5@, 31, 96, 173, 240, 31, 265, 48
51941 DATAL?S, 4. 228,201,128, 176, 1,96, 169, 1, 141,240, 31, 173, 16, 268,41, 113, 141
Sig42 DRTRALS. 285, 173, 16, 205,41, 1,248, 8, 173, 16, 268,9, 8, 141, 16, 268, 173, 8, 262
51845 DATALAL, 6. 2058, 169.0, 141, 7,288, 96, 234, 234, 234, 238, 7. 288, 173, 7, 208, 281
51644 DATH24E, 248, 1,96, 163,06, 141, 248, 31,96 - -
51955 REF

Sio9@ REM  DATAS FUER ZEICHEHMSATE

51595 REH - :

ECREE DATH £5.25%, 186, 186, 186,255, 171,171, 171
52955 REM | ,
S2E08 REM DA R THETATURSTEUERUMG

599 REN
SIBGE DATHZE
55065 DATHLZ

;
o
H

4

THE FUE
<, 23 L2394, 234, 234, 254, 165, 203, 170, 201, 5,288, 3, 76,73, 16, 138, 281
J2BE, 3,76, 157, 16, 138, 2011, 19, 268, 3,76, 201, 16, 138,281, 13
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Jager zerstért. Von Zeit zu Zeit
schleudert lhnen der feindliche Jager
eine Feuerkugel enigegen. Gleichzei-
tig mit der Feuerkugel erscheint in der
Mitte des Grabens ein Zielkreuz, wel-
ches Sie mit dem Joystick steuern
kénnen. Fithren Sie das Zielkreuz ex-
akt iiber die Feuerkugel, und driicken
Sie den Aktionsknop{, um die Kugel zu
zerstoren. Gelingt es Thnen nicht, sie
zu zerstdren, bevor diese lhren Jager
erreicht, so miissen Sie einen Treffer
einstecken, und nach 4 Treffern heift
es: EXITUS fir Thor. Nach diesen 4
Treffern sendet-der Todesstern Laser-
strahlen zum Planeten Thor aus und
lést ihn zu kosmischen Staub auf. Da-
nach konnen Sie durch Druck einer
beliebigen Taste ein neues Spiel begin-
nen, :

Wiihrend des Spieles kann durch die
Taste F7 das Spiel angehalten werden.
Durch Dricken des Joysticks wird das
Spiel wieder fortgesetzt.

Um Star Battle méglichst interessant
zu machen, steigt der Schwierigkeits-
grad bei jedem Treffer. Selbst erfahre-
ne ,Piloten” werden kaum mehr als
5000 Punkte erreichen.

Am oberen Bildschirmrand ist die ' An-
zeige eingeblendet. Die rechte Punkt-
anzeige zeigt die aktuellen Punkte an.
Die 4 gelben Kéastchen in der Bildmitte

Verteidigen Sie Ihren Haupiplaneten.
Zerstéren Sie mit Thren Marschflug-
korpern die feindlichen Abfangjager.
Aber — nehmen Sie sich in acht vor
den Geschitzen der feindlichen Jager,
denn mit jedem Treffer, den Sie ein-
stecken miissen, nahert sich der To-
desstern dem Planeten Thor und zer-
strahit diesen mnach 4 Trefiern zu kos-
mischen Staub.

Nach dem Programmstart braucht der
Rechner eine kurze Zeit, um die Gratik
zu initialisieren. Dies geschieht jedoch
nur vor dem ersten Spiel. Sobald ein
Spiel beendet ist und ein neues Spiel
gestartet wird, entfalit die Initialisie-
rungsphase.

Sie sitzen in Threm Raumschiff und
schauen durch das Cockpitfenster ins
All Sie rasen mit Threm Sternenjiger
durch der Graben des Todes. Sobald
das Spiel begonnen hat, taucht in der
Mitte des Grabens hinter dem Todes-
stern ein feindlicher Jager auf, Um die-
sen Jager abzuschiefen, dricken Sie
den Aktionsknopt am Joystick und so-
fort setzt sich ein lenkbarer Marsch-
flugkdrper in Bewegung. Lenken Sie
diesen Marschflugkérper zum Feind.
Wenn Sie getroffen haben, so explo-
diert der Jdger. Denken Sie jedoch
daran, dab nur ein exakter Treffer den

_ geben die Anzahl der Schutzschilder
U OERE R sk b i s e e i e o e s an. Sobald Sie einen Trefler hinneh-
‘L ;E;‘i il**ﬂ?:gﬁ?#ff;;"f*#**: men mubten, entfallt ein Schutzschild.
& B ” ‘L' Bt - | Sind alle Kastchen erloschen, wird der
S }‘E“ *”“"TE?E:?E_}E‘H':‘””"—"* | Planet zerstért.
4 BEM % TODES=TERM #*
S OREM % Ced O NMERSION 0 #
& REM & <C» BEI FLERALL # ' , :

CREM sk

¢ FOKE D6, 128 POKE 848, 4

3 FOKE 533281,8: FOKE 93280, 2

ig PUORE Sezo9, 129 POKES4Z598, 15
11 FORE 34292, 255 POKESdeR?, 15 :
14 PEINT"SSETROMIC-VERLAG  FOSTFACH 41 3444 HEHHET?L"E

=i
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15 PRINT" Y :

2l FRINT i TEROWIEC - 5DF THE

38 PRINT & FRESEMTSS

48 FRIMTY EEEE EEERE RERE ke

SECPRINTS * E K & K

EE FRIMTY # # ¥ % % %

FBOPRINT e * FEEH

SE PRINTY # # L

S8 FRIHT ¥ * £ % "

91 PRINTY £ E 2 #

188 PRIMT" sk #

L PREIMT! % E 2

il PRIMT" % #
#
#e

*
I
# gk
#"
*EH
Hoakg
*ll

; " S W E
1A FRIMNTY sk #OEE L3 3 EEb
178 FRIMNTH RCE 1984 BEID FERMHE BRALL WP LERSE WAITY
LéS FORTD =@ TO levPOKE S3281. 1FORO=1 TO 296 HEATD: HEATI
i9E FORI=1lg2d TO 1824+999: IF PEERCI?=42 THEM FIOKE I.1£8
191 MERTI
1EEE =0 FORI= 33888 TO 4297 READ DHOPOEET . DR UsU+TR  HESTT
18la IF 0 <Cx 241888 THEM PRINT"SEHLERE IM DRTA-ZEILEM":STOF
1B DETH 284 o3e, 85201055 028 1es, 185, 1k, 28,3162 1220141, 21,3, 88, 32
TE3E L DATA S8, 1536, 32,588, 138, P8, 183, 134, 173 138, 128, 174, 137, 128, i42. 0, 208
ledds IRTA lem. D. 16, 209, 7o, 108, 1259, 1V, 148, 128,174, 1392, 128, 142, 2, 205, 168
FEEES DRTH EJIEQ!ESSJSQJIEE,12931?3;1%3;1285266»1;96a?6;13;13EJ1?$;142
oo DRTA 128,174, 141,128, 142, 4, 268, 166, 4, 182, 251, V6, 138, 129, 173, 144, 128
1OBEE DATE 174,143, 128, 142, 0, 2058, 108, 5, 162, 247, 7S, 135, 129,172, 146, 128, 174
LTRSS DRTA 145, 28, 142, 8, 208, 168, 16, 162, 239, 76, 138, 129, 173, 148, 128,174, 147
TEEEY OATH 128,148, 18, 288, 168,32, 162,223, 7
186D DATH 142, 12,208, laf. ed 182, 191, Ve 1538, 129,173, 152, 1258, 174, 151, 1028, 142
LEdRs DFTE L&, 200, 168, 128, 162, 12V, 78, 138, 129,281, 8. 248,858,192, 13,15, 282
18818 DATA 141, le, 288,95, 135, 45, 18, 205, 141, 16, 2858, 86, 173,30, 208, 41, 192
1EEE ] OFTR 281,192,248, 1,28, 16208, 141,38, 208,32, 112, 131, 169, 8, 141,13
18812 DATH 208, 141,183, 128, 189, 5, 141,245, J07, 32,055, 138, 258, 245, 207, 22,55
TEBIs DATH 156, 208, 249, 207, 32,35, 136, 189, 8, 141,249, 287,24, 175, 156, 128, 165
1gBid DETA 158, i41. 188, 128, 173, 167, 125, 1685, 8, 141, 187, 128, 162. 8. 160,56, 24
18IS DRTH 3,248, 2585, 169,68, 133, 139, 174, 166, 128, 173, 167, 128, 32, 2685, 165, 52
1gaie DATA SE, 1368, 17327 212041, 3, 288, 8,189, 1, 141, 162, 128, 22,65, 1324
1egly DATA 32,3, 132,598, 1¥3, 1468, 128, 174,139, 128, 142, 14, 208, 172, 3,208, 148
191 DRTAR D5, 208, 1688, 188, 162, 127,76, 138, 129,72, 138, P2 152, 72, 182,60, 160
TEdls DATH 235,138, 208, 253, 282, 285, 243, 164, 165, 1684, 178, 104,94, 169, 8, 141, 148
1RE2E DATH 1258, 1685, 288, 141,139, 128,169, 150, 141, 3,288, 22, 17, 12%. 206, 3, 205
taszl DATH 32,25, 1368, 175, 3, 208, 281, 130, 288, 243,96, 172, 165, 125, 169, 265, 193
PR DﬂTH_19,2ﬁ491$9,?;153;19;216;152;?2;32;124;i3@;32,35; Z0, 32,35
1ERL3 DATA 138,32, 35, 130, 32,35, 138, 104, 168, 128,288, 224,96, 169,83, 141, 4
LEEZd DATH 212, le9.¢ed, 141, 1,212,189, 18, 141.5, 212,169, 8, 141,65, 212,163
18E23 DHTA 19, 141.4, 212,98, 188, 3,169, 2,141,233, 282, 32,35, 138, 189, 7
1BE2E DATA 141,353,298, 32, 11%, 131,32, 35,136, 169, 1, 141, 33, 205, 136, 208, 229
18y DRTH L&, 8, 141, 535, 208, 328, 55, 1360, 32,35, 130, 172, 165, 128, 169, 32,153
ipEzs DATH 12,284, 2086, 185, 128, 172,165, 1208, 208, 27, 164, 184, 168, 2, 185, 71, 136
lades DRTA 1532, 268, 2005, 1368, 146, 247, 169,89, 133, 158,32, 238, 131, 165, 193, 248, 245
16838 DATAH Fe, 232,128, 254,32, 124, 138,96, 32,2084, 131,58, 178, 137, 128,237, 145
1BEEl DATA 128,141,134, 128, 1V3, 158, 125, 237,190, 125, 141, 135, 128,281, 0, 248, 1
1ep32 DATH. 56, 173, 134, 128,240, 1,96, 56, 173, 1. 2088, 237,15, 205, {41, 134, 128
16833 DATH 41,224,248, 1.96, 169, 8,141.254,207.32, 119,131, 32,35, 158,32
186z4 DATA 35, 126, 235,254, 287, 3235, 128, 32,35, 1309, 238,254, 287, 32, 35, 138
19835 DATAH 32.35, (28,169, 8,141,182, 125, 141, 1.26858, 141,13, 2858, 32,35, 176
{8B2e OATA 24,173,168, 126,195, 2600, 141, 166, 128, 173, 167, 122, 1858, 141, 167,128
iaEEy DATH 102,89, 160, 6,24, 32, 248, 255, 162,09, 132, 122, 174, 166, 128, 173, 167

120 PREIMTY sk
148 PRIMTY %
158 FRIMT®  #

*®EEEE
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LORSE
1EBas
1 A
1 ENE]
i A
10843
1ﬁﬁ44

1uu4h
1 B
19ia4:
1 AGg S
iwmgm

meﬂq
1E8B55
1 BESE
1BREyY
joEang
1EESS

1 EIASE
1B
1 AR
jRtIEEne]
iPEsd
1GEES
1HEER
ipge’
1BBEE
1BadEs
1RER7E
188El
ipEyz
5% Y
16674
1EE75
1967 E
1087y
1Bava
1ERds
16EEA
joEEl
10EEZ
iBEEs
iHREg
1 BEEE
1885

iGaey

18EEs
18658
iaeai
iGEz
@823
183E94
1ARnss
18555
i@E97
168653

1aass |

DRTH
DRTHE
T
TRTH
HTH
THTH
LHTH
S DETH
THTE

DHTA &

DATH
LATH
DATH
LATH

2 DFTA
i DRTE 2

DT

DRTH

DETH
DRTH
ﬁHTH
DHTH
DATH
DHTA
DHTH
nATH
ORTH
DATH
DATH
DATH
DRTH
DHTH
DHTA
BHTH
DHTA
DRTH
ORTH
DATH
oATH
DATH

TATH

DFATH
LHTH
HATH

......

VEE, B, S, 159, 184, 184, 78, 123, 134, 162,89, 140 . 4, 212, 1653, 15, 141
Loizaie9, 12, 141,08, 218, 169,18, 141,86, 212, 169, 131,141, 4, 21%
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Inmac Kabel-Tester:

defekte Leitungen im Nu entdeckt

Kabel-Funktionstest in Sekunden-
schnelle — das bietet Inmac mit dem
Kabel-Tester fir RS23Z/V24-Kabel.

Noch nicht installierte Kabel lassen
sich an beiden Enden mit dem Kabel-
Tester verbinden. Alle Adern des Ka-
bels werden nacheinander vollauto-
matisch getestet. Pro Sekunde erfolgt
eine Messung. Die integrierte 9-Voli-
Batterie wversorgt, das Testgerdat mit
Strom. Bis zu 70 Stunden lang. Der
Testablauf 146t sich an den 50 LEDs
genau verfolgen. Sie zeigen an, welche
Leitungen Verbindung haben. Das je-
weilige Testergebnis 1aBt sich an drei
weiteren Leuchtdioden ablesen.

Bereits installierte Kabel pridft der zu-

gehdrige Tele-Motor. Er zeigt Testab--

lauf und -ergebnis an, wihrend der
Kabel-Tester die Priifimpulse sendet,
Hierftir miissen jedoch beide Gerite
geerdet sein, Zusatzlich laBt sich mit
dem Kabel-Tester die Steckerbele-
gung von Fremdkabeln blitzschnell
entschlisseln.

Den Inmac Kabel-Tester fiir R5232/
V24-Kabel gib es - mil 30tigiger Pro-
bezeit — schon 24 Stunden nach dem
Aufiragseingang bei Inmac, Frankfur-
ter StraBle 103, 6096 Raunheim, Tel.:
06142 / 40860.

Oder bei Inmac,

Heerdter Lohweg 51, 4000 Diisseldorf
11. Der Kabel-Tester kostet netto
DM 798,

Computronic

Software Infos

Aktuelle Arbeitsprogramme
von Dynamics marketing
fiir den Commodore 64

~FAKTURA 64"

Die Fakturierung ist eines der lei-
stungsfahigsien Programme auf dem
Commodore C64 iiberhaupt. Vorbild-
lich in der Benutzung, menuege-
steuert, bildschirmorientiert und mit
erklarenden Texten, die jederzeit ab-
gerufen werden konnen, erfiillt das
Programm alle Wiinsche des Anwen-
ders.

Das Programm verwaltet 1000 Dateni-
satze, die wahilweise auigeteilt, der
Kundendatei, Lieferantendatei oder
Artikeldatei zugeordnet werden. Fest- -
werte wie Mehrwertsteuer, Rabati-
und Skontosatze werden einmal er-
faBt, gespeichert und vom Programm
automatisch eingesetzt. Das Pro-
gramm unterstiitzt bis zu zwei Lauf-
werken, Druckeradressen sind ein-
stelibar. Bis zu 9 Druckmasken kén-
nen frei erstellt werden, der Ausdruck
vonKopien ist selbstverstandlich. Das
Programm erlaubt, die Ausgabe der
Daten im DATEV-Format. Um dem
Datenschutz Rechnung zu tragen,
verwehrt ein PaBwort Unbelugten den
Zugriff auf das Prograrmm. .

Die Daten werden automatisch in LA-
GER 64 und MAHN 64 iibernommen.
Programin auf Diskette,

17




ASCOM

Brandneu aul dem Markt und mit
249 - DM empichlenem Verkaufs-
preis geradezu sensationell preiswert
ist der ASCOM Akustik-Koppler fir
den Commodore 64 der Firma DYNA-
MICS marketing GmbH. Das Gerat ist
komplett anschluBfertig an den C 64
und wird mif einem sehr leistungsfghi-
gen Betriebsprogramm auf Diskette
geliefert.

Das Gerit besteht aus einem Steckmo-
dul und dem Handset. Das Steckmodul
wird auf den Expansion-Port des C 64
geschoben und beinhaltet das Interfa-
ce und den Modulator. Das Handset
wird mit einem Klettverschlu direkt
aul dem Telefonhdrer befestigt, eine
ideale Voraussetzung fir eine ein-
wandfreie Ubertragung. Es heteht aus
zwel verstellbaren Auflagemuscheln,
verschiebbar auf einer Gabel, um auch
ungewdhnliche Horerformen aufzu-
nehmen,

Der Koppler arbeitet Voll-Duplex,
wahlweise schaltbar in Originate oder
Answer Modus. In der Schaltung ist
eine ACIA 6551, die, iiber die Soft-
ware eingestell, fir die Umwandlung
der Daten beim Senden und Empfan-
gen sorgt. Die Frequenzautbereitung

18

K—KO""LER“

erfolgt 1iber einen Modulator mit
nachgeschalteten. Aktiv-Filtern. Uber
Dip-Schalter ist der Adressenbereich
des Kopplers tiber weite Bereiche ein-
stellbar.

Das Betriebsprogrmm CONTACT 64
steuert die Dateniiberiragung des AS-
COM Akustik-Kopplers. Das Pro-

gramm bietet folgende Moglichkeiten: .

englische oder deutsche Benutzerfiih-
ring; Telefonnummernspeicher
{Deutschland und GroBbritannien);
Parametereinstellung {(Datenbits,
Stopbits, Parietét); Druckersteuerung
(Protokollmodus); Upload — Down-
load; Texteditor.

In Kiirze wird das Hamburger Unter-

nehmen fiir weitere Home- und Perso-
nal-Computer Akustik-Koppler aut
den Markt bringen. Mit Gerdten der
Commodore-3000/8000-Serie, dem
Spectrum, dem Atari 400/800 und den
XL-Modellen, aber auch mit Compu-
tergerdten mit einer R5232-5Schnitt-
stelle kann man dann problemlos und
kostengiinstig an der Telekommuni-
kation teilnehmen, die unverbindliche
Preisempfehlung fiir diese ASCOM
Akustik-Koppler ist 279,— DM, :

Maschine 64

Das Programm ,Maschine 64" ist ein

leistungsfihiges Entwicklungswerk-

zeug fir den Commodore 64. Einfache

Bedienung und hohe Leistungsfahig-

keit erfillen voll die Anspriiche der

Einsteiger ebenso wie die der Profis.

Alle zur Maschinenprogrammierung

notwendigen Hillsmittel sind in derm

Programm vereint.

Leistungsmerkmale;

- Editor
Erweiterung des Basic-Editors zur
einfachen Eingabe und Korrektur
von Assemblerprogrammen. Der
Diskettenbetrieb wird durch zusétz-
liche DOS-Befehle erleichtert. Alle
Werkzeuge werden iiber den Editor
angewdhlt,

~ Assembler
Der Assembler {ibersetzt das mit
dem Editor erstelite Programm in
Maschinencode. Er verarbeitet die
normierte Syntax von MOS-Tech-
nology Inc., beriicksichtigt Labels
beliebiger Lange, Tabellen mehrerer
Arten und volle Arithmetik bei der
Operandenbildung.

— Reassembler
Der Reassembler erzeugt aus reinen
Maschinencode eines vorhandenen -
Programmes ein vollwertiges As-
semblerprogramm, das sofort mit
dem - Editor bearbeitet, analysiert
oder mit dem Assembler neu iber-
setzt werden kann. Labels werden
automatisch erzeugt, Tabellen be-
rizcksichtigt.

— Maschinensprachemonitor
Der Maschinensprachemonitor er-
moglicht das Austesten von assem-
blierten Programmen auf der Pro-
zessorebene. Dazu stehen Hilfsmit-
tel wie Disassemblerliste, Hex-
Dump, Speicher- und Registermodi-
fikation, Break-Pointverarbeitung,
Speichersuchoperationen, Umrech-
nungsfunktionen, Diskettenhand-
ling und Miniassembler zur Verfi-
gung.

— Diskettenmonitor
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Der Diskettenmonitor liest und
schreibt Sektoren der Disketie,
stellt sie auf dem Bildschirm dar und
ermbglicht Anderungen in diesem
Sektor. Die Anderungs- und Dar-
stellungsmoglichkeiten entspre-
chen denen des Maschinensprache-
monitors.

Planer 64

Der ,Planer 64" ist ein Tabellenkalku-

lationsprogramm, das bei gezieltem

Einsatz Taschenrechner, Bleistift und

Papier ersetzt. Das Programm Kkann

zur Ermittlung von Verkaufsstatisti-

ken, Betriebskennzahlen und Kosten-

tibersichten, der Losung von Steuer-

problemen bis hin zur Haushaltspla-

nung und Kontofiihrung eingesetzt

werden. An beliebigen Stellen des

Blattes eingegebene Zahlen kénnen

durch Angabe von Rechenanweisun-

gen verkniipft werden. Anderungen

von Einzelwerten tihrt zu einer Nach-

berechnung aller eingegebenen Ver-

kniipfungen.

— 2600 Eingabepositionen

— Zahleneingabe und formatierte Dar-
stellung

— Texteingabe zur Kommentierung

— Formeleingabe zur Verkniipfung
von Positionen :

— Editiermoglichkeiten des Blattes

- Einfache Cursorsteuerung

— Automatische Berechnung des Blat-
tes

— Einfache Disketten- und Kassetten-
operationen

- Belektive Druckausgabe

Lager 64

Das Lagerverwaltungsprogramm ,La-

ger 64" bietet alle Vorteile der elektro-

nischen Datenverarbeitung, die auf

dem Commodore 64 mbglich sind. Das

Programm " ist meniigesteuert, bild-

schirmorientiert und gibt bei Bedarl

erklarende Texte zu den einzelnen

Programmpunkten. Bei Einsatz der

.Faktura 64" werden die Daten iiber-

nommen,

— Bis zu 950 Artikel verwaltbar

— Such- und Sortierfunktion

— Druckausgabe

— 1 oder 2 Diskettenlautwerke wahl-
bar

— Druckeradressen frei einstellbar

~ Passworteingabe {tir Datenschutz

— Kompatibel zu ,Faktura 64" und
«Lager 64*

Computrenic

DATEI 64.

Die Datei 64 ist ein universelles Da-
tenverwaltungsprogramim mit nahezu
unbegrenzten Anwendungsméglich-
keiten, da der Anwender den Aufbau
der Datei selbst bestimmen kann. Bei
der Entwicklung wurde besonderes
Gewicht auf eine einfache Bedienung
und hohe Leistungsfahigkeit gelegt. So
sind alle Funktionen meniigesteuert
und mit ausfihrlichen Anleitungen
auf dem Bildschirm versehen. Beson-
ders bei der vom Anwender zu definie-
renden Daleistruktur wird deutlich,
wie einfach und tibersichtlich die Be-
nutzung ist, da ohne Vorkenntnisse
eine sofort zu benutzende Dateiver-
waltung erstellt werden kann. Stun-
denlanges Studium der Bedienungs-
anweisung und milhseliges Auspro-
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bieren der Arbeitsweise wurden dem
Anwender bewult erspart.

Fir einige Anwendungen einer Datei-
verwaltung sind bereits Masken auf
der Programmdisketie vorhanden.
—Daten eingeben, korrigieren, suchen,
sortieren, drucken

- Alphanumerische Felder mit beliebi-
gem Inhalt

— Numerische Felder tir Zahlenwerte
— Betragstelder fiir DM-Werte

- FlieBkommalielder fiir Mefiwerte

— Datums- und Uhrzeitfelder mit Plau-
sibilitatskontrolle :

— Sachbezogene Felder fiir Telefon
und Kontonummern

- Merkerfelder fiir Ja/Nein-Eingaben
oder drei definierbare Kennungen

- Ergebnistelder fiir Berechnungen in-
nerhalb eines Datensaizes

— Bis zu 16 Felder je Datensatz deli-
nierbar und einiges mehr.

Buchbesprechung

Das Maschinensprachebuch
fiir Fortgeschrittene zum Commodore 64

In den letzten Monaten erscheinen
Iaufend neue Biicher der Diisseldorier
Firma DATA BECKER auf dem Markt.
Unter diesen befindet sich auch ,Das
Maschinensprachebuch {iir Fortge-
schrittene zum Commodore 64", wel-
ches von Lothar Englisch verfaBt wur-
de. Das Buch ist praktisch in drei von-
einander unabhingige Teile auige-
spalten. Folgende Bereiche der Pro-
grammierung des VC 64 in Maschi-
nensprache werden dabei angespro-
chen:

1. Programmierung von FlieBkomma-
funktionen, FlieBkommaarithmetik

2. Maglichkeiten von Interruptquel-
len und daraus resultierend der In-
terruptprogrammierung

3. Programmierung eigener BASIC-
Erweiterungen.

Dem Autor Lothar Englisch, bereits
bekannt durch die Arbeit an anderen
DATA-BECKER-Biichern {Das Ma-
schinensprachebuch, 64 Tips & Tricks
und 64 Intern), ist es gelungen, diese
sehr anspruchsvollen Themen in einer
einfach  durchzuarbeitenden und
leicht zu verstehenden Weise darzu-
stellen, so dal auch Programmierer,
denen das Verstindnis der Hardware
ihres Computers nicht so leicht fillt,

ihren Nutzen aus diesem Buch ziehen
konnen.

Zu allen drei Themenbereichen finden
sich zahlreiche Beispielprogramme
(z. B. schnellere Mathematikroutinen,
Darstellung von 16 (1) Sprites gleich-
zeitig auf dem Bildschirm, Program-
mierung eines REPEAT-UNTIL-Be-
fehles und viele mehr!). Besonders ge-
fallen hat mir, dab der Autor bei prak-
tisch allen Programmen Hinweise zur
Abédnderung” und damit zur Anpas-
sung an die persoénlichen Bediirfnisse
des Lesers gibt. Neben diesen ausgear-
beiteten Beispielen sind es aber auch
gerade die aul weitergehende Pro-
gramme hinweisenden Tips von Lo-
thar Englisch, welche das Buch lesens-
wert machen.

In einem der letzten Kapitel namens
.Die Vektoren des Betriebssystemes®

' werden die Ein/Ausgaberoutinen des

Betriebssystemes beschrieben. Dieses
Kapitel verdient deshalb bescndere
Erwdhnung, weil. alle Routinen mit
einfachen Worten sehr ausfithrlich
beschrieben werden. Insbesondere
wird die Parameteriibergabe an bzw,
von diesen Routinen erklart, ein
Punkt, welche ich bei der Bespre-
chung des Maschinensprachebuches
(Bd'er 7/84) noch kritisieren mubte.
Mit den in diesem Buch gegebenen
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Informationen sollte es nun aber jedem
Maschinenspracheprogrammierer
moglich sein, bei der Programmierung
von EinfAusgabeprogrammen die be-
reits vorhandenen Routinen optimal
Zu nutzen.

Ein Punkt, welcher an den DATA-
BECKER-Biuchern oft zu recht kriti-
siert wurde, ist, daB die Werbung fir
andere DATA-BECKER-Produkte in
ihren Biichern einen zu grofien Raum
einnpimmi. Zwar besitzt auch das hier

Hier eine kurze Befehlsbeschreibung:

APPEND: 1. Dieser Belehl ladt bereits
geschriebene Editorfiles.

2. Befindet sich bereits ein File im
Speicher, besteht die Moéglichkeit,
Programme aneinander zu hdngen.
SAVE: Es werden geschriebene Files
gesichert.

VERIFY: Es wird das Programm, das
sich im Speicher belindet, mit einem
auf Diskette befindlichen verglichen.
ADD: Gestattet die Erstellung von
Editorlistings im 6502-Format.
COPY: Gestattet das Kopieren von ei-
.nem Bereich in einen anderen.
Syntax: Es wird 1. und letzte Zeile des
zu kopierenden Bereichs angegeben.
Es muB die Zeile angegeben werden,
hinter der der zu kopterende EBlock
stehen soll. -

INSERT: Fiigt Zeilen ein. Es mul} die
Zeile angegeben werden, hinter der
eingefiigt werden soll. Es wird solange
eingefiigt, bis einmal RETURN ohne
Eingabe eingegeben wird.

EDIT: Editiert das Listing zeilenweise,
einzeln, oder von ... bis.

DELETE: Loscht Zeilen. Es kann die 1.
und letzte Zeile angegeben werden.
Bei keiner Angabe wird das Listing
gelpscht.

LIST: Listet das Listings vollstandig
oder teilweise. Der Listvorgang kann
mit ,5' unterbrochen werden, um ihn
mit ,Q"' ganz abzubrechen oder mit ir-
gendeiner Taste fortzusetzen.
PRINTER: Listet das Listing auf den
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Drucker. Der Filename wird auf jeder
Seite gedruckt. Es besteht die Mog-
lichkeit, die erste Seite festzulegen.
Wird keine Eingabe gemacht, wird au-
tomatisch ,0' angenommen.

QUIT: Verlift den Editor, aber nur um
in den Assembler oder den Disassem-
bler zu kommen.

M: DISKMENUE

-1- LOESCH DATEL Es werden Da-
teien geléscht. Wenn 4' statt einem
Namen eingegeben wird, gelangt man
wieder ins Menil ohne zu Ldschen.
-2- DATEI UMBENENNEN: Filena-
men lassen sich dndern.

-3— DATEI KOPIEREN: Files lassen
sich unter einem anderen Namen noch
einmal ablegen.

—-4- DISKETTE AUFRAUMEN: Ist
gleich dem Validatebetehl.

-5—- NEUE DISK: Formatieren und
Einrichten einer neuen Diskette.

—6- ENDE. MENUE: Sprung zum
Hauptmenii.

-7- DATEI LADEN: Wie APPEND |
FILE CHANGE: Man kann das aktu-
elle Gerit (Disk/Cassette) umschalten,
z. B. falls beide Gerate existieren, Da-
teien aul Cassette zu sichern.

Noch einmal zu APPEND. Mit 4"
kann man zum Menil zurick, ohne ein
File zu laden.

Beim Abspeichern auf Diskette wird
jedem Editorfile eine Kennung fiir den
Editor zugewiesen, Dieses dient der
Ubersichtlichkeit beim Lesen des Di-

‘besprochene Buch einen ,Anhang”

von 10 Seiten, in welchem die anderen
DATA-BECKER-Biicher bzw. Soft-
ware dieser Firma beschrieben wird,
aber im Text des Buches selber ist
diese Eigenwerbung nicht mehr so auf-
dringlich vorhanden. Es wurden zwar
alle Assemblerlistings mit PROFI-ASS
angefertigt und abgedruckt, dies ge-
schieht aber, chne dauernd die Vorzii-
ge dieses Programmes zu preisen.
Zusammenfassend mochte ich sagen,
dab ich dieses Buch aufgrund der vie-
len Tips und Tricks und der vielen,
sehr schon verwertbaren Beispiele
weiterempfehlen kann. Der gul lesba-
re Druck und die saubere Verarbei-
tung sind weitere Pluspunkte, die den
Preis von 39,- DM wohl rechtiertigen,
Das Maschinensprachebuch fir Fort-
geschrittene zum Commodore 64, von
Lothar Englisch, 206 Seiten,
DATA BECKER GmbH - 1984,
ISBN 3-89011-022-3.

Von: Wolfgang Willing, Weidenhau-
ser Str. 28, 3550 Marburg.

rektories. Die Kennung besteht aus

i

Zum PRINTER. Dieses Programm ist
zum Betrieb mit einem VC1526 ge-
schrieben worden. Wer keinen
V(1526 besitzt, sollte folgende Zeilen
andern:

1310 OPEN4,4,(: Den Rest loschen
1380 PRINT#4  Den Rest loschen
1390 FOR I = 1TO66-NJ3.PRINT-
#4:NEXT:CLOSE4:GOTO280: Einfi-
gen

1440 FOR I = 1TO6:PRINT#4:NEXT:
Einfiigen }

1420 IFN3:66...: Andern

FEs brauchen die Befehlswérter nicht
ganz eingegeben werden, der inverse
Buchstabe reicht.

Wenn im ADD-Modus Befehle hinter
der Zeilennummer siehen und RE-
TURN gedriickt wird, werden diese
ausgefiihrt.

Wird in einer Zeile kein Label ver-
wendet, so mul} zwischen der Zeilen-
nummer und der Mnemonik ein Leer-
zeichen stehen. Dio. zwischen Labels
und Mnemonik. Labels diirfen eine
maximale Linge von 8 Zeichen haben.
Es besteht die Méglichkeit der Kom-
mentierung. Die Kommentare miissen
mit einem ,;" am Anfang gekennzeich-
net sein.

ORG gibt die-Startadresse des Assem-
blerprogramms an. ORG muB vor der
ersten Assemblerzeile stehen. Die Ein-
gabe ist in Hex- und Dezimal méglich.
Hexzahlen werden mit einem vorweg-
fiihrenden ,$" gekennzeichnet.
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EQU definieri Labels, d. h. Adressen
werden Namen zugewiesen. Auf La-
- bels, die durch EQU definiert wurden,
kann addiert oder subtrahiert werden.
DFB = Define Byte ist eine DATA-
Anweisung fiir Assembler. Es kénnen
Zahlen oder Texte eingegeben wer-
den. Sie missen durch ,,” getrennt
werden., Texte miissen in ,'" einge-
schlossen sein, DFB mull auch einen
Namen als Label haben.

Weiterhin kann bei den Lade- und

Vergleichsbefehlen, bei- denen eine
Konstante verwendet wird, auch ein
ASCII-Zeichen, in ,'" eingeschlossen,
eingegeben werden, z. B. LDA #'A’
oder CMP #'°.
Dann gibt es noch die Maglichkeit der
AdrefBtrennung in Low- und Highbyte.
. gibt das Highbyte an und ,»* das
Lowbvte.
Eine Befehlsfolge als Beispiel;

1 ORG $0000; Startadresse

2TEST EQU $FED2; Testadresse

ommodore §4

KR 2.0 0.0.8.0.0.0.8.0.6 0.6 8 ¢
4 LDA #TEST; Lade Highbyte
51DY #TEST,; Lade Lowbyte
6 STY $BA
7 STA $BB
8 NAME DFB 3$0D,$93,'DIES IST
EIN TEST'$0D,$0D
9 LDA #'A'
10 JSR TEST
Dieses kleine Beispielprogramm zeigt
wohl am besten die Moéglichkeiten des

Editors.

ELDITOR

118
b4l
z2ie
228
238
248
2358
60
2e8e
296
308
31@
32
3389
408
405
418

Le="

PR INT " RS/ PERFEND

PRINT " aRRya/ e R I FY
FRINT " EBLaw ] SSERT
PRINT " ERGASONE |.ETE

INPUT"MEEREFEHL." ;A%

REM ¥APPEND*®

PRINT"BDATE]

450 CLOSEL:GOTO2Se

588
618
68
g3a

REM %xx ADD #xk
LA=1iC=NIPRINT"J"

PRINTL®: GOsSUB45O6

70 POKE4S,241POKESE , 46¢
80 CLR:DIMA$C1080):POKES328@,7:POKES3281,7

80 POKES28,PEEK (55):POKES29 ,PEEK (562 tF I=PEEK (186)
"IFORI=1TOS:LE=LEFTS(LE+LS,21) tNEXT:LE=Ls+ "
PRINT"J"SPCC11) "@kkkkkk EDITOR *kik*@"

FRINT " DI R INTER
FPRINT"BASENE DISKMENUE
IFE=10RB=50RB=12THEMNAE="L " :GOTO30A

CLR

Sl . E [AIL-3LEI"
(RIC-ILE] 0 Y A eoe Y "t
[A1 ME-ugnTT tAIil-3LEI"
[AIL-1LE] = EEIST [AIL-3CE1"
[fAILC-TLE] PR IT ->RES +DISASE"

IFLA=ATHENLA=1:G0TO0419 -
e TNENDEN ODER NEU HAN.ABEDEN"
INPUTGIS: IFGISC>"BI"ANDGLE< *"LA" THENPR INT " [T1" : GOTO4 1@

‘411

412 IFG1%£="BI"THEN419
413 IFGl%="L.A"THENSGA
413 GO0TOGRa

420 INPUTHI1 ,.AS

4328

448

4435 IF({E4AMNDOST>=ATHEN4EA

IFFI=8THENF#$="E

PRINT"{DISASSEMBLER"{WAITI98,3:GETGS

588 REM %SAVE®

981 IFFI=8ANDOP=@THENOFENZ,35,15:0FP=1
305 INPUT"FILENAME " F&:

018

S8

348 CLOSE2:0P=2:PRINT"

S58 IFGH="J"THENLOAD"ASSEMBLER" ,F1
555

560 IFG$="J"THENLOAD"DISASSEMBLER" ,FI
565 GOTOEA®

GOSUB4088: IFBF THEN3D®

" +F$+ll ’S,N"
OFPENI .FI,.1,F$:S8=1:G05UB2598i3A=8: IFENS >AANDF I =8THENSZ2@8
FORC=NITONZ:PRINTH#1 ,CHR$(34 )AS<CI i NEXTICLOSEL

- MRILE CHAMNGE " .

PRINTIRESTORE:FORB=1TO1Z!READBF! IFLEFTE(AS , LENI(BE Y 1< >BFTHENNER T
IFB< >ZAMNDE{ 1 1t THENGOSUBSaea

IFB=18ANDF I < >8THENPR INT"XXO" : GOTO280
ONEBGOTO400 600,500,780 ,6800, 1904, 12686 ,900, 1308 ,3008 ,3586 , 1100 ,540 ,208

IFNE<NTHEMNFORC=NTONE+ISTEP -1 tAFIC+ 1 )=AFC Xt NEXT
NZ=N2+1:iMN=N+11AF(N2)=A%! IFST=68ANDF I =8 THENGOSUBEZS0®

ASSEMELER EIMLAREN 7":WAITIS8,3:6ETGS
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48
gl
Ti0
rg=2s|
738
vaa
t=2a]%
31
288
8=a
838
835
248
8549
=15 15
aia
aca
938

348
a5a

igae
1218
13415
1824
1938
1048
1858
1198
1116
1128
1138
1148
1156
1188
1170
118@
11508
izen
121@
12ga
1238
- 18248
1258
1308
1385
1388
1318
132@e
1338
134D
1358
1355
1368
1378
1288
1488
1428
1438
145@

AFC(CIY=AF:N=L: 6O0TOEEZ28

REM *LIST*

PRINT"J" iFORC=NITONZ i A%=AF(C I :GOSUBE4508

GETGE: IFGE="5"THEMWAIT198, 1 tGETGH

IFGE="Q"THEMNZBB

NEXKT:GOTOZSa

REM *DELETE %

D=NE~N1+1: IFOX1IBTHENPRINT " 388 ARE YOU SURE 7 BR":WAITIS8,ViGETES: IFGF="MN"THEN

M=N-O
FORC=NITONIARS(COI=AFCC+O 7 INEXT
M2 =MiN1 =N

IFGI$="LA"THENG1$=""1G0T0413
LA=8: GOTOZEA
REM #YERIFY*
VE=1:60TOERBA
FPRINT " tVE=RIFORC=NITONE: INPUTHI1 A%

IFCASS YASC ) YORCEIANDS TIAND (CC(M2 > THENPRINT "g8 7?VERIFY ERROR IM":;C; "EER":ER=1
NEXT:CLOSEL: IFER=8THENFRINT" %% VERIFY OK %%*
ER=8:G0TO28a

"REM %FEDIT#* _
FORC=MNITON2:!PRINT"MMEIT]" : S=FEEK (214 tAS=A$(C) : GOSUR4588
PRINT"O"; t IFPEEK (2147 >STHEN1D1S

A%="":1SYS42336
FORI=5I15T0688: IFPEEK < 1 ) THENA$=AS+CHRE(PEEK (1)) INEXT
GOSUB4Y 198 ¢ IFBF THENS0®

ASICI=A%INEXTC: GOTOEB0

REM xCOPY#® ”

INPUT"COPY-RERE ICH" ; A%

GOSUBS®86: INPUT"WOHIN (ZEILENNUMMER) "; C

IFC >*NTHENG =N :

D=NE-N1+1 )
IFC{NTHENFORI=NTOC+ISTEF~1iA$(I+D)=AFC 1) INEXT

N=N+D: IFN1 >CTHENNLI=N1+D ,
FORI1=C+ITOC+DIASCI ) =AS (NI { IFN1=CTHENN1 =MN1+40
Ni=N1+1INEXT

GOTDZE®

REM #INSERT*

C=N1

GOSUB4980: IFBF THEN3OR

PRINTL%:G50SUBR4502
FORI=NTOCSTEFP-1!ASCI+1)=AFCI ) INERTIN=N+1 tAS(Cr=A%

GOTO 1228

REM #%%% PRINTER k&A%

INPUTHFILENAME " s FS I NI =0

INPUT"PAGE ~ANFANG * 2 PG

OPEN4 ,4,B8:0PENZ , 4,3 :PRIMTHI ,CHRE(66 ) (PRINTH#4 ,CHREC147ICHR$(141)

GOSUB 1458 '

FORC=MN1TOMN2:AE=A%(C)

PRINT#H#4 ,RIGHTE(" "+STRF(L),3):

FORI=1TO7! IFMIO$CAS, 1, 1)="; "THENI=7IPRINT#4 , AT NEXTI :GOSUB 1460 : GO TULI370
1%=MIDECAS, I, 12:PRINTHS , I$;  IFI$<>" "THENNEXTI:I=1-1,
PRINTH#4,CHRE(16 " 1S *MIDECARS, [+1)2" ":GOSUB1480

NEXTEC

PRINTH#4:PRINTH#4 ,CHRS(18>CHREC(141) 1 CLOSE4 : CLOSES : GATOR8A

N3=MN3+1: IFLEN(MIDS(AS, I+1 22 +15>8OTHENN3=N3 + { INT¢LEN(MIDSF(AE, 1+13))./88>
1FN3 (B4 THENRE TURNM

NI=B:iPG=PG+]
FRINTHA,CHREC(14ICHRS(16) " 15" :F$:CHRS(15) 1 PRINTH#4 ,CHR$( 1B} "68FAGE " PG : RETURM
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1708
iret
1782
1783
1784
1785
1786
irvie
1711
1715
1728
1785
1727
1728
1738
1748
1745
1746
1738
1752
1753
1734
1755
176e
1788
1785
ivae
Hrgs P
1794
1738
1738
1984
1319
19135
i9ee
zZoae
2eas
2018
2n13

2838
2049
2198
clle
21za
21253

2138
2148
2150
2200
2210
a2ze8
zesn
2408
- 2pse
2268

2028

REM xdokkk DIREKTORY #%sd#kk

PR INT " iDER:E VORHANDENE DATEIEM "

PRINT"SIE KOENNEN ALLE DATEIEN CODER NUR GRUF- PEMN AUSGEBEN LASSEM.™
PRINT"ALLE DATEIEN: M'RETURN-TASTE'W DRUECKEN

PRINT"GRUPPEN YOM DATEIEN ! MNP .B. |.BUCHSTABEN + xR”

PRINT"MOIES GILT AUCH ZUM LOESCHEN YON DATEIEN®
IFOP=BTHENOPEM2 ,8, 15:0P=1

INPUT" A MAME DER DATEI ODER RETURN S pMMWEE FF$: IFF$="Y'THENF$="%x"
ZZ=1t0OPENI1,8,0, "$AE “+F$

GETH#1,T1$: IFST< *BTHENITED

IFT1$< >CHR$F (34 >THEN1T7 15 .
TE=""IFORTT=1TOZ:GETH1 , TI1F: TE=THF+TIHINEXKT

IFTH(>"E “THEN171S

TH="" :

GETHI , Ti$: IFTI$<>CHR$ (34 ) THENPRINTTI$ s T&=TH+T1$: G0TOL 738
GET#1,Ti%: IFST=64THEMN17E6@

IFINTCZZ /22422 Z THENPRINTIGOTO1 758

PRINTSPC(22-LENITS3 >

ZZ=ZZ+1: IFZZ=10THENPOKE 198 ,0:iPRINTSPC(7) "SEITER J/NE"
IFZZ=10THENGETJS$t IFJ$< > " J"ANDJIF< > "N THEN1 752
IFJ$="J"THENZZ=1:GOTO1715

IFJS="N"THENGOTG 1762

IFST=BTHENLZ15

CLOSE1 tPRINT: IFNU > 1ANDNU<S THENRE TURN

IFNU=1THENPR INTSPCC(S) "ESxkkkkx OATED LOUOESCHEN k% k% xig”

PRINT" Xad 4+ = zZuM MENUE m" .
INPUT " 28 MNAME DER DATEI SE MINEM":F$: IFF$="W'THENPRINT"OXJ":GOTG1736
1IFF$=" 1" THENRE TURNM

IFLEN{F%? > 12THENGOSUBES |8 PRINT*[IJ" : GOTO 1738

1IFNU =1 THENGOSUBZ2 268

RETURM

REM sxdk DATEN LOESCHEN ®x%%

GOSUB1788: IFF$=" 1" THENRE TURN

IFJ&="N"THENRE TURN ,

OPEM1 , 8,15, "S1E "+F$IGOSUB2SPA:CLOSE ] tRETURN

REM xx%% DATEI UMBEMNENMNEM *%k%

PRINT"W" :GOSUB 1798

PRINTSPC(S) "ERx%k¥k* DATEI UMBEMENNEN kkikk "

INPUT"HENEUER DATE INAMER" ! NTH IFLEN(NTS) > 12 THENGOSUBZE 18 : PRINT "I : GOTOZB 1

INFUT"BRLTER DATEINAME“:RT$

OPEML 8,15, "RIE "+MNT¥+"=E "+ATHFIGOSUB2S@BICLAOSE!L

RETURN

REM #xxx%x DATEI CORPIEREM *kxX

PRINT " :GOSUB 17

PRINTSPC(S) "MMs++x%x%x DATEI COFPIEREN kekkkkiB"

INPUT"EENEUER DATE INAMER" » NTH: IFLEMNCNTS? > 12THENGOSUBEEB 101 PRINT "[IXI" : GOTUEA 1

INPUT"MRLTER DATEIMNAME"ATF .
OPEML1,8,15,"C:E "+MNT$+"=E "+ATH:GOSUB25@9:CLOSE ]
RETURM

REM ##%#4% LI I R K L I C H 7 %%%x% : =
PRINT"H R
PRINT"H@S0LL. RIES WIRKLICH GESCHEHEM JoN 7R

GETJI#: IFJIS "I "ANDI${ > "N"THEN2238

IFJH="N"THEMNRETURN ’

GETJIS! IFJ$L > "I "ANDIE > "N" THEMEZEEA

Computronic
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e |
\
| g

z2ve
2388
2319
23158
£32a
a233a
2348

338

258a
2385
2318
2528
2530
2548
A1

2hs5a
2veaa
2718
croe
z2a

2725
2738
2735
2736
2737
2749
2758
27658
2778
2788
23888
2816
ciutalul
3918
I0zZ9
3838
3848
345
285\
2052
3854
3068
3BES
Iava
3875
zega
38498
3598
351a
3528
3538
3548
4A0¢
4885
4@ 18
"ot
4415
4@a28
4838

RETURN ,
REM sx#k VALIDATE DISK ks
PRINT " JBM *%%* AUFRAEUMEN DER DISKETTE ®kk*E"

PRINT" 24 ws
PRINT"®ES WERDEM ALLE NICHT GESCHLOSSEMNEN DATEIEN GELOESCHT";
PRINT"Z -y

GOSUBZ288: IFJE="N"THENRETURNM

GPEML1,8,15,"V¥":GOSUEBE3AB: CLUSEL1 iRETURN

REM %#&k%% DISK FEHLERMELDUMNG *%k&%x%

IFFI=1THEMRETURN

INPUTHE ,EN,EME ,ET ES

IFEN=>8ANDSA= 1 THEN2S56

FEINTSPC(S) "M@ *k %k DISK FEHLERMELDOUNG #&xkkxEE"

PRINT @ FEN: "H";EME;: "R"ET;ES:POKE138,0:PRINTSPLC (T8 "ORUECKE TASTE"IWAITISS8

RETURN

REM %%k DISK FORMATIEREM ki

PRIMT " B ¥kkx DISK FORMATIEREMN f#%%k%" :
INFUT"HNEUE DISK EIMGELEGT J/N"7J%: IFJS< "I "AMNDIEC > "N"THENPR INT "[I]" : GOTO27

IFJ&="J"THEN2742

INFUT"MMHE ITERA-ABBRUCH W A"PJF

IFJI${ > "WYANDJIEL > "A"THENPR INT"[I]" : GOTOEZ 736
IFJ%="W"THEMN2T 18

RETURM

INFUT"HINAME DER DISKETTE":MNAS

IFLEM{NAS) > 16 THENGOSUBEE 1A PR INT "(ITII" : GOTO2 748
INPUT"RENNUNG DER DISK (2 STELLIG? "iNRE

IFLEMNIMRE) >:2THENPR INT "EHRENMUNMG Z2U LANGIXITIN" ::GOTO2T7ED
OPEMI 8,150, "NNi "+NAE+" , " +NR$: GOSUBE588 i CLOSE 1 s RETURN
REM %%k¥ FEHLERLISTE ##x%x%

PRIMT A ":PRINT"HFHME ZU LANG ' !RETURNM
NU=B:iFRINT " iad DISKk MENUE "
PRIMT " HelrBRpgE~1- LOESCH DATEL"

PRINT"MBI-2- DATE! UMBENENNEN®

FRIMT"EERI-3- ODATEI COPIEREMN"

PRINT"XDRI-<4- DISKETTE AUFREAEUMEN"

PRIMT"EREI-S5- MNEUE OISK"

PRIMNT"HREI-5- EMNDE MENJE"

PRINT"EBE-7- OATET LADEN"

IFOP=BTHEMNOPENEZ ,3,15:0F=1
GETHUS: IFVYAL (NUF ) =B THENIBER

NU=VAL (MNUE?  IFMNU=A0RMNU > THEN3BG6R
IFMNU=ETHENMU=8:GOTOZ08

IFHU=?YTHENB=1:60TO338
oMMUGOSUR 12390 2008 ,2 188 ,2200 276l

GOTOZE0E

REM ##% FILE CHAMNGE *%%

PRINT"INEISK  SCEASSETTE "

GETG#: IFGE="O"THENF I =8:G0TO03548&
Fl=1:IFGH"C"THEMNIZSEZG

E0TOoZ8n

AF="" [=1:iC=C+I:CHF=RIGHTEL" "+S5STRFEIC) 3D

PRINT" YT

S=PEEK (214 'PRINTCELEFTSF(AS, [ -1 "H LEFTE(MIOEAE, I, 13+ ", 10 "W'MIDECAE, [+10

IFFPEEK (214 >STHENPRINT"O"; : GOTO4B8 135
WARITI9E8,15:6ETGH: I=A5C (GH)
IFI=E23THEN4A38
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4840 IFJ=157THEMNI=I+<I1>1):G0TO4B1@

4950 IFJ=148THENAS=LEFTS(AS, I-1)+" "+MIDS(AS, 1) :GOTO4018

4850 IFJ=2PTHENAF=LEFTH(ASE, [-1+(I1>1))+MIDEAS, 1> I=1+CI>1):B0OTO4010
4970 IFJ=13THENS 100

4080 AF=LEFTH(AS, I-1)+GH+MIDSAS, I+1)

4990 I=I+1+CI>LENCAS) Y 1GOTO4B10

4190 FORI=1TOLEMNCAS): IFMIDS(AS,1,12<>" "THENMNEXT:BF=-1:iRETURM
4118 IFMIDS(AE, 1+1,12=" "THENAS=LEFT$(A%, [ ) +MIDSCAS, [+2):G0TO4110
4120 BF=8:RETURM

4508 PRINTRIGHTH(" "+STR$<C)>,3rJtAlE=""

4510 FORI=1TOS8: IFMID$CAS,1,1)="3 "THENI=8!PRINTA$: RETURN

4515 I$=MIDE(AS, I, 1) iPRINTI$; : IFI#$<>" "THENRI$=IS+AI$INERT: I=1~1
45280 PRINTSPC(1B-LENCAISI IMIDS(AS, IT+13" *

4525 IFMID$S(A$,LEN(ARI$)+2,3)="0RG " THENGOSUBS208 : RE TURN

=000 DB=B:FORI=1T09:J=ASC(MIDSCAS, 1,13+ "l">: IFJ=45THEND=1

5818 IFJ<480RJ>S7THENNEXT

5020 N1=VAL (MID$(A%, 1))

5030 N2=VAL (MID$(AF, T+LENCSTRS(NI)Y > )

5040 IFMN{=ATHENMI=1ANDB< >7 tN2=N

5050 IFDTHENN2=N1:N1=1

S@80 IFRIGHTEHAS, 1) ="-*THENN2=N

5078 IFN2<N1THENN2 =N1

5880 IFN2 MTHENNE =N

5098 IFNI >NTHENMI =N

5199 RETURN

5138 REM #*%% SPEIGCHERPLATZBEGRENZUMNG %% .
5181 REM %% FUER ASSEMBLER BERECHMEN: #x%

5182 REM % LB=<(828>=(55):HB=<828>=(58) x

Se80 IFMID$ (A%, LEN(ATIEI +6, 1 7= "5 " THENS260

5219 Z=VAL(MID${AS,LEN(AIS) +6,6))

5220 HB=INT(Z./2%8):LE=Z -HB¥256

S22@ IFHB<=PEEK (8238)THENPOKESZ3,HB i POKES28 ,LE

S248 IFLB< >PEEK (828> THENPOKESZS LB

5258 RETURN .

5260 ZF=MIDS(AE, LEN(AI$)+7,4):2=0

5270 FORI=ATOR:Z 1=CASCI(MIDS(ZS, 1+1,132-48)%164¢3-1)

5288 IFASCIMIDS(ZS, 1+1,1)) »STTHENZ 1 =<{ASC(MIDH<ZS,I+1,13)-553%161(3~1)
5290 Z=Z+Z 1 :NEXT:G0TO52209

5308 REM #%% FILE EXISTS %%

5318 CLOSE1

5220 PRINT "X ILE UEBERSCHRE IBEN {J,/N)Xg"

5339 GETGH: IFGH="J"THENF$="0: "+F$:G0T0516

5348 IFGHC > "N"THENS338

5350 PRINT"HeP¥F ILE NICHT GESPE ICHERTIE"

5360 GOTORSH

EO08 IFF I =8THENGESH

6002 INPUT"FILENAME":F$ ,

6005 PRINTSPC(S) "CASSETTE ZURUECKSPULEM"

€018 PRINT'BIS ZUM AMFANG DES ASSEMBLERFILES!” -

E020 PRINT"HDIANM 3 P M DRUECKEM! *

6830 WAITI98, 1:GETGS: IFEH< > "P " THENSA32

5040 PRIMT"OK":0PEM!,1,0,F$: IFVE=1THEN32D -

6R4S GOTO420 :

6050 GOSUB1708: IFF$="1"THENEB=B:G0TOZRA

6108 OPENL,3,2,"E "+F$+",5,R": IFVE=1THENSED

€118 sOTO420 :

1e9@e DATAAP,A,5,L,0,E,1,¥,P,M,F,C,Q

READY.
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RElmaasssrsnSsrnsmRE
RE= FOHERFACK -
[ e e
REM COPYRIGHT BY

BEM WIHKLER GHREEIEL

188 FORT=6BTOLS: READR FORS=ETOF ' READE
FOKE? 168+5+A4%8, B HEKTE, T

116 DHTHJ&JJ;JJ:JJ

16 DHTH451L4J£4:£44d4;&4;£4:£§4£4

139 DETH4ﬁ1111£5d4£55JJ1

148 DATH4A7?, &d.24,60,255,255, 60,24, 24

158 DRTR4E. 2J1;241:£51;Jé£3:223;223;

il DRTA4T, .. .06 84, 24, 386,

178 DATHES, 56,68, 186, 162, 186, 16&;186;198
igd DATAS1.66.52, 116,101,138, 123,218,133
1596 DHTASZ. 68,68, 126,215,255, 285,219, 153
P8 DATASS,EB, 78,219,415, 199,215,948, 60
210 DRTHS4, B8, 86, 223, 199,223, 66, 126,60
220 DRTHES, 88, 76,212,219, 199, 223,94, 60
240 IRTRSE,60.96,219,219.219, 2159, 658,64
248 DRTHS?. BB PE.223, 199,247,247 .79, 60
=58 DATHSE, 128,219,213, 205, 255,128, 39,98
SEE DHRTRSEY, 24, 26, 1286, 88, 24,68, 36, 182

586 POKEZSER?2, 14 POKEZSHE?E, 15 .

518 PRINTI: TRECF )" daFOWERPACK"

S28 PRIWMT Y daxeaiaid ANEH SIE JETZIT BITTE
520 POKEL1SZ,0 MAITIEE, 1

PR @

188 M=32: GOT
Ha s 5 :
118 DETASS, S
18

1e9, 173

128 DRTALPE., 178, 176, 177, 178, 1B,
216,217
idid IMTHZ1E
FE. 185

1898 DATHLIES, 262,266,271 .275,5352, 3¢
48 FUORT=ET098  READH  POKES SRS T4-H
T

219228, 221822, 225,224, 225,

R}

Sie sind in das Labvrinth des gefahrlichen
Energiemonsters Enzigo eingedrungen, um es
zu beseitigen.

Enzigo bekomml geniigend Energie aus den im
Labyrinth verstreuten rot gekennzeichneten
Energiezellen. Solange der Vorrat reicht und
Energiezellen vorhanden sind, ist Enzige un-
verwundbar.

Jhre Aufgabe ist es, Enzigos Energiezellen zu
beseitigen, um thn zu vernichten. Aber aufpas-
sen — filnf Totenkopfe sind im Labyrinth ver-
streut. Diese dirfen nicht berithrt werden.
Zwei Gespenster durchkiammen das Labyrinth
nach Eindringlingen. Enzigo ist in der Lage,
seine Gespenster aui jeden beliebigen Ort sei-
nes Labyrinthes einzusetzen. Also, abwarten
wo seine Gesellen eingesetzt werden und iiber-
raschend auftauchen. Ist dies geschehen, ver-
suchen Sie geschickt auszuweichen. Manch-
mal kommt es vor, daB Sie zwischen Gespenst
und Hindernis eingekeilt werden. Dann gibt es
nur eine Rettung: die F7-Taste. Sie bewirkt,
daB Sie auf Ihre anfangliche Startposition zu-
riickversetzt werden. Leider hat die Sache ei-
nen Haken. Sie konnen diese Chance nur ein-
mal pro Spiel verwenden. Es sei denn - Sie
schaffen es, die im Labyrinth verteilten Buch-
staben Su perinder richtigen Reihenfolge zu
vertilgen. In diesem Falle hatten Sie die Mog-
lichkeit, ein zweites Mal von der F7-Taste Ge-
brauch zu machen.

Wenn es Thnen gelungen ist, alle Energiezellen
zu beseitigen, miissen Sie nur noch das Mon-
ster Enzigo vernichten. Steuerung: >W<
oben, >Space< unten, =A< links, >D<
_rechts.

DAS HAUPTPROGRAMM"

Haupti)rogramm
sS4@: DATH. 2.6, 18, 11, 15,19, 28, 32, 33,35, 37,39, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 48, 30,
?;614?ﬁ4?4a?54??4?QJESJQ?JEBJQE;QEJBBJQEJ1@14118;123:121;123:125:12?
128 ﬁﬁTHIR?aiBﬁ:iHi;iE?slﬁB;134;1354136;138;145;142;143;{45:162;154;165;16?41584
183,184, 126,187,208, 209,210, 211,212,213, 214,213,
26,227,228,289,230, ,9,66,96,95,99,174, |

2.54,318 POKESEBED. 255
PEHAL 4 POKET954~M, 48 POKETIS5+A, 48 1 NEX
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Vo2

418 FORT=77Y47TOS163 IFFEEKCT )= 32 THEMFOKE T+ 38728, 2 PUKET , 49

A £
ey
4.3
sEiH
oY X
514
i
bt
A%
BEE
el
|
3d
e ]
&5HA
HEE
&7
V2d)
a5
1888
l@ld
1828
138
1 B
1858
186
187
577
1998
1iv@
111
1120
1268
1228
1228
1586
1318
izzp 2
14686
1556
Y25 15]
515
zdle
FEARE
4188
4118
RETU
h% 5 n ]
b1 % DY 51
S
S8235
b 5 B3
3048
Sp98
S9E
ool
518
"
vE48
R
TE
sl

HEAT  FORT=RT0135  REALA A=A+ 7774 B=R+ 28720 O=de D=1 E=22 IFRMOCL 2, STHEMC=45 1 1)
E=1l

FOKER+E, 32 PRIRER-E ., 22 ' FUKEE. & FPOKER, 47 PFOKEB+D, 2 POKEE-D. 3 POKER+D., C: POKER-D
EaT

FORT=1TOS  REALH

R [T ORMUCL 2oL 10 i Copr IMTORMIC L 01 1 ) - B=B+ 778 C=04+7 748

IFFEEEC B 450RFEER (L4 30RE=LTHENS 18

FOKEB+38720, 1 FOKEC+38720, 7 POKEER, 58 POKEC  58-T  FOKE?7 184+ T, 58~T : NEXT

M=FEEK PEED )  BU=REERC FE4E ) $256+FEEK L PE42) (C=172 ' H=1 1 530S0 Eag0E

FORR=1TOZ  IFTCR THEMOMT L G0TOSE8H, 5016, 5828, S840

IFRMI L »C8FTHEMT CRlo =1

PepEEK Sl +T0 0 y-dd: IFFCETHEMNEYE

uHPGUTﬂ&4@;&4EJm4wJu4uab?w;b?w;méﬂ B8 678 57H, 679, B7E, 67, €70, 2008

Pl IFABSCTCR) 3=l THEMF=22

Tin o =FBE0HCE-"Y 0 ) PPEERCY (R +DCE Y IFPFIZANDPC 43 THEMD (R d=m—T G2

GOTOE2E

FOREY G+ 38720, F LR  POREYLQY  ECR W H=Y LR +T00 s ECR I =F+dd - FL Q) =FEEK (Y L @) +38

POREY LRI +30728, 1 PUKEY (6, Z00) ( SP=8F+1 ., Jb-04 © IFEF OO THENSP=, @5

P=PEER (1972 IEP=1l¢THEMA=-1 : GOTO 1868

IFF=18THENH=1  GOTO1866

IFP=3THEMR=~22 - GUTO1 866

[FP=32THEMA=22 : GOTO1BAG

IFHANDP=63 THEMH=H-1 : GOSUE1 06

OTE ErSE

FORER, 3 nent+f FEFEEK (R 2-44 1 IFPCBTHEMPOKESSS7E, 208 PURESEE?E, @ GOTO1894
OMPGUSUB4ERE, Z00Q. 1160, 1106, 11108, 7588, 1480, 1469, 1308, 1300, 1208, 17306, 1308, 12

Pﬂﬂﬁ%+d@f¢ﬁaF-PUKEK;JQ-HE%T-GUTUEBQ

FORESEEYE , <08 nsn-A: FOKESBE?S, 8 EETURN

FOKESBES4, 108 C=C-1  EC=50+1  POKEZES74. 8 IFCTHEN1 234

FURT=130TO25E  PORKE3EEY4, T POKESEEY4, B NEAT | SC=8C+288  F=1 GOTO1 238
FURT=128T0256: PUKE3SE?E, T PUKEZEETE, 8 HEXT | M=pi-1

FORER, 32 w=B1a3 PRINT @R FORT=1TOM  FRINT"; H"; :MNEAT ' IFM=BTHEN1528

FRIMT " deliad” THEC 55 " SCORE : V50 RETURN

FORT=BTUE  FOKESEETY ) {58+ TH#28: HEXT POKESEETT., @
£FP=13~ETHEHE:S+I2PDh"”W45d~PJr IFE=ETHENSC=SC+225 ' H=H+ 1

#EL+S GUTOLZ58

H#E~H GOTOSBEE

PRIMNT" a8 Hﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂ1ﬁ“THBkh)“GHME OVERT" POKELSE, 8 WAIT138, 1 RUN
FilRrT=238T 01 Z85TEP-1  POKESGEYS, T FORKEIBETS, B HEAT ' GOTC21228

E=ddi Ta=2i D=zl Be=23 IFPEEK (41 0547 THENT =2 I==21 : B=23

GOTO4 18

Ezde i T=dd D=zl Be23: IFFEEK(H-22 )24 7 THEMT =-d4 : D=-2] | B=-23

PUKEIEETS, 1287 IFPEEK CA+DI > 320RPEEK  A+B) >32THEN1 188
aﬁUHEH+TJﬁd PPOREA+D+367 28, 3 POKEA+B+3B728, 3 POKEX+D, B POKEX+E, E ' POKE3ES7S, A
FOKEZSEIE, 7 Z000=51  TCWi=2  BOTOES6

POKESSE??, 156 FOKEYL Q) +30728, FC0)  POKEYCRY, ECQ)  TURI=3: POKEISE?7. B GDTGIBBB
YLD maA~SRRTHE TMT (RHDC L 011 ) ' PePEEKCY (LD 3 IF T2 THEHSH 9%

IRE L JeAHUP <4 30RY CRMCTPT4E0RY CRDE161 THENT=T+1 : GOTUSEZ20

ECRy=F FRa=PEEK (YU +3B7280 20M=51 ' P=ABS (A | T =4 : GOTOESH

PUKESEE?S , 156 Z(0y=32 T{HI=@  POKE3SE96, 6 POKE36674., 8 GOTOESM

T=8: [Fr=1THEMRA=22  GOTOS026 '

H=1 : GOTOSE28 =

IFF=BTHEM] ABE

FORT=138TOUZSHSTER , 2 POKEZES?S, T PUKEBSEPS., B HEXT SC=5C+508 FORT=0TO300B  HEX

TwIMTs 80 206 )  PUKEYe48, T POKEYE4S, SC~T#256  POKETE3@, M+1  PRINT" " | RUM138
FOREZ8E56, & POKETSYE, S0 FORT=1T02 : POKEY(T)+38720@, F (T ' POKEYCT ) ECTY 1 Y(Ta=?3

ZLTy=382 FiTi=€ ECT =88 MEAT | GOSUBL 206 : GOTOSHE
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G20

JOY-MAN

Besteht aus zwei Teilen:

Fiir VC-20 ohne Erweiterung

Der erste Teil wird normal einge-
tippt und abgespeichert. Danach
kann der zweite Teil eingegeben
werden.

Nachdem der zweite Teil abgetippt
und abgespeichert ist, starten Sie das
Hauptprogramm ganz normal mit
~RUN". Es baut sich jetzt ein Zufalls-
wald auf. Pilze sowie Baume werden
mit dem Zufallsgenerator auf dem
Bildschirm geprintet.

Ein Monster, das ebenfalls mit dem
Zufallsgenerator betrieben wird, soll
Thnen das Leben schwerer machen.
Falls Sie den Wald verlassen wollen,
miissen Sie zum ,HELP".

Gesteuert wird mit den Tasten! >W <
hoch, >X < runter, >D< rechts und
> A < links oder mit Joystickl!

Mit GOTO 1 erfolgt der Kaltstart des
Programmes. Es darf nicht mit
MRUNIII gestartet werden, da dann die
Variablen ,hsc” und ,z5" geloscht
werden. Aus der Zeile 10 erfolgt ein
Sprung zum Aufbau der UDG und zu
den Erklarangen.

Display
Das Bild wird mit selbstdetf. Gratikzei-
chen aufgebaut.

Tastaturabirage

Sie erfolgt tiber INKEYS. Die Ver-
zweigung zur Steuerung des Mann-
chens wurde mit BOOLschen Funktio-
nen erreicht. Diese Methode erschien
schnell genug. Nach Ricksprung aus
den Subroutinen werden eventuell er-
reichte Punkte errechnet. Die Punkte
fir die Schiiissel werden iiber eine
ATTR-Abfrage gefunden — ATTR = 51
entspricht einem Schliissel.

Die unsichtbaren Hausnummern (PA-
PER-Farbe = INK-Farbe) werden
durch SCREENS abgefragt.

Nach Finden aller Schliissel erfolgt ein
Sprung zur Routine in Zeile 3000. Hier
wird das Méannchen automat. zu sei-
nem Raumschiff gefithrt. Es startet und
fliegt aus dem Bildschirm. Daan erfolgt

28

der Aufbau des néchsten Bildschir-
mes. 5 solcher Displays miissen
durchiaufen werden, um die Bonus-
runde zu erreichen,

Steuerung

Die Bewegung des Mannchens erfolgt
in zwei Stufen:

bei lifre 1 Zeile hoch u, 2 Spalten vor
bzw. zurick, dann wieder 1 Zeile tief
u. 2 Spalten zuriick bzw. vor. Dadurch
entsteht der Eindruck eines Hiipfers.

Bei hoch/tief springt das Mannchen
scheinbar erst 2 hoch bzw. 3 tief, dann
3 hoch bzw. 2 tief.

Der Eindruck der Bewegung wird
durch Printen des Méannchens an der
zweiten Position und durch Loschen
an seiner ersten erreicht.

Die selbstandige Bewegung wurde fol-
gendermalBen realisiert: Nachdem alle
Schlussel gesammelt sind, erfolgt ein

-Sprung nach 3000. Dort werden die

Positionen der Rakete und des Mann-
chens zueinander berechnet. Daraus
JaBt sich die Bewegungsrichtung be-
stimmen; wie hoch und wie weit. Jetzt
muB nur noch i$ mit dem Buchstaben
gesetzt werden, der die entsprechende
Bewegungsrichtung symbolisiert. Nun
erfolgt ein Sprung in die bendtigte Be-
wegungs-Subroutine (1000 o. 2000).
Hat das Mannchen die Rakete er-
reicht, zindet sie, hebt ab und fliegt
aus dem Bildschirm.

Bonusrunde ist zu erreichen nach 5
Bildschirmen, ohme Verlust des Le-
bens. Das Mannchen schwebt iber
Pfeilen, zwischen denen das Raum-
schiff steht. Durch Tastendruck ge-
steuert, halt es an und sinkt nach un-
ten. Trifft es das Raumschiff, erhalt es
einen Bonus und das Spiel geht weiter.
Trifft es das Raumschiff nicht, verliert
es ein Leben. Auch hier startet das
Raumschiff und fliegt davon.

Spielende

Im Programmteil ab 8000 werden die
Leben gezahlt. Sind alle verloren, er-
klingt ein bekannter Trauermarsch,
der Score bzw. neue Highscore wird
angezeigt. Dann erfolgt die Anzeige
aller 8 besten Spieler, in absteigender
Reiheniolge. War der Score gréber als
der des 8. Spielers, hat man die Mog-
lichkeit, seinen Namen in der Score-
Tabelle zu verewigen, sonst erfolgt die
Aufforderung, weiterzumachen,
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Bufiale Bill Korrektur

1 REM Sk sk bk R b B AR R
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4 DATA 41,32, 133,252, 95 Aus®2 29
5 FORI =4181 7O 41@1+35:READ DA'FOKE 1, DASNEXT] : _ektr

& GUTOZE680 Kot

Nach der Korrektur die Zeile 20010 bitte entfallen lassen!
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Fortsetzung von Seite 7

weicht von der Norm ab. Es ist kein
starres gebundenes Buch, sondern es
macht mehr einen ringbuchartigen
Eindruck. Auch die Seitennumerie-
rung ist anders als bei anderen Bii-
chern, denn Andreas Dripke hat in
seinem Buch die Seiten kapitelweise
durchnumeriert. Er erklart auch, war-
um: Diese Art der Numerierung er-
laubt, ,fir neu erscheinende Compu-
ter-Seiten einzufigen etc.”.

Einen kleinen Wermutstroplen gibt es
bei diesem Lehrgang auch, aber ein
Wermutstropfen, der bei naherer Be-
trachtung gar keiner ist. Wie B5ie
sicher wissen (oder zumindest bereits
gehort haben), besteht die Assembler-
programmierung des 6502 darin, daB
Befehlsworte aus drei Buchstaben
(eventuell mit Argument)in den Com-
puter eingegeben werden. Diese Be-
fehlswoérter werden dann als Zahl vom
Computer im Speicher abgelegt.
Wenn Sie aber nun ,LDA £100° (das
ist ein Assemblerbefehl) in ihren Com-
puter eingeben, so wird der nur mit
einem Achselzucken (sprich SYN-
TAX ERROR) darauf antworten. As-
semblersprache kann man also nicht
direkt in den Computer eingeben, son-
dern man benétigt ein Programm, wel-
ches die Assemblerbefehle in die ent-
sprechenden Zahlen umwandelt. Sol-
che Programme heiflen ibrigens auch
ASSEMBLER. Das hier besprochene
Buch bezieht nun seine Aufgaben auf
einen ganz bestimmten Assembler (ge-
nannt T.EX.AS = Terminal Extended
Assembler), welcher ebenfalls aus
dem Hause Dripke stammt. Parallel
zur Anschaffung des Buches empfehie
ich, daB man sich T.EX AS anschafft,
obwohl der Lehrgang auch mit ande-
ren Assemblern erfolgreich durchzu-
arbeiten ist. Aber einem Assembler
bendétigt man friher oder spater sowie-
so und mit T.EX.AS erwirbt man ein
absolutes Spitzenprogramm auf die-
sem Gebiet. Auflerdem hat es sicher
Vorteile, wenn man bereits beim Er-
lernen der Assemblersprache mit dem
Assembler arbeitet, welchem man
auch spéter bei seiner Programmieria-
tigkeit benftzt.

Nun aber zu dem Buch selber. Es ist in
einer sehr gut dosierten Mischung aus
Theorie und Praxis geschrieben, so
daB man es am besten am Computer
sitzend bearbeitet. Die zu lernenden
Assemblerbefehle werden in kleinen
Programmen vorgestellt und dann de-
ren Wirkung ausprobiert. Zwischen
diesen mehr praktisch orientierten
Kapiteln sind welche mehr theoreti-
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scher Art eingestreut, in welchen von
Bits und Bytes erzahlt, der Speicher-
aufbrau erlautert oder die verschiede-
nen Adressierungsarten in der Assem-
blersprache besprochen werden. Mit
theoretischen Kapiteln meine ich al-
lerdings nicht, daf diese Kapitel
trocken dargebracht werden. Auch sie
sind, wie das ganze Buch, in einer
lockeren, leicht verstindlichen, aber
doch korrekten Sprache geschrieben.
Und hat man wirklich einmal etwas
nicht verstanden, so kommt am Ende
eines jeden Kapitels noch einmal eine
Zusammenfassung, in welcher das
Wichtigste der” letzten Seiten noch
einmal gesagt, neu erlernte Befehle
noch einmal aufgelistet sind.

Ein Wort noch zum letzten Kapitel des
Buches - Betriebssystemroutinen.
Dieses filr einen Assemblerprogram-
mierer duberst wichtige Kapitel wur-
de, bedingt durch die Konzeption des
Buches, fir mehrere Computer geeig-
net zu sein, nur recht allgemein abge-
handelt. Ich persénlich hétte mir da
mehr Informationen {ber meinen
Computer gewiinscht, chne mir gleich
noch ein Buch anschaffen zu miissen.
Ein Wunsch, der vielleicht durch ei-
nen computerspezifischen Anhang
einmal in Erfallung gehen kénnte?
Zusammeniassend mdchte ich sagen,
dali dieses Buch durch seine Ver-
standlichkeit das Beste ist, was ich bis-
her zum Thema ,Einfithrung in die
6502~ Assemblersprache” in der Hand
hielt. Trotzdem méchte ich dem volli-
gen Anfinger raten, nicht der Ver-
sprechung auf dem Buchriicken zu
glauben und gleich mit dieser maschi-
nenorientierten Sprache zu beginnen,
sondern sich erst in BASIC hineinzu-
arbeiten. Denn ein Teil der Verstind-
lichkeit des Buches beruht auf Ver-
gleichen der Assemblerbefehle mit
BASIC-Befehlen, was, wenn man BA-
SIC nicht beherrscht, natiirlich nicht
viel bringt. Der BASIC-Programmie-
rer findet aber mit diesem Buch einen
s0 leichten Einstieg in dieses neue Pro-
grammiergebiet, daB ich ihm die An-
schaffung nur empiehlen kann. Der
Preis fir die 146 Seiten ist mit 38,— DM
zwar hoch, im Vergleich zu anderen
Biichern dhnlichen Inhalts aber wohl
angemessen, zumal das Buch auch
dann noch als Nachschlagewerk zum
Thema ,Wie war das noch ...?" dienen
kann, wenn die ersten eigenen Ma-
schinenprogramme schon lange lau-
fen.

6502- Assemblerkurs fur Beginner von
Andreas Dripke, Interface Age Verlag
GmbH, ISBN 3-88986-000-1, 146 Sei-
ten, Preis: ca. 38,—- DM.

Fortsetzung von Seite 4

Ein eigenbrotlerischer Erfinder aus
Kalifornien namens Walter Spawr ist
ein klassisches Beispiel. In seiner Ga-
rage entwickelte Spawr ein neuartiges
Verfahren zur Glaspolitur, das spater
zum Schliissel der neuen Laserwatfen-
Technologien fiir den Weltraum wur-
de. Alsbald kauften auch die groBten
Riistungskonzerne Amerikas bei ihm
ein. Politisch war Spawr ein Anhénger
von Ronald Reagan. Er hielt sich fir
einen rechtschaffenen Staatsbiirger.
Als er jedoch in finanzielle Bedrdngnis
geriet, konnte er in ein Ost-West-Ge-
schaft gelockt werden, an dessen Ende
er eines der meistgehiiteten Geheim-
nisse der USA an Moskau verkautte.
Seine Laserspiegel wurden spater in
Semiplatinsk und Sarajaua bei sowje-
tischen Walifentests verwendet.

Frage: Wie kommem S3ie darauf, daB
solche Ost-West-Geschafte einen ge-
heimdienstlichen Hintergrund haben?
Tuck: Es ist allgemein bekannt, daB
der damalige KGB-Chel Juri Andro-
pow Anfang der siebziger Jahre eine
neuartige Abteilung in dem sowjeti-
schen Spionageapparat unter dem Na-
men Direktorat ,I" gegriindet hat.
Heute werden dort 5000 Analytiker
mit der Zusammenstellong illegaler
Einkaufslisten und der Planung opti-
maler Schmuggelrouten beschaftipt.
Sie sind keine Spione im herkémmili-
chen Sinn, sondern hochkaratige Na-
turwissenschaitler, Ingenieure wund
Computertechniker. Thre ausschlieBli-
che Aufgabe ist jedoch der Diehstahl
von NATO-Know-how. Anhand ven
Anklageschriften, Senatsanhérungen,
Interviews und Presseausschnitten
1aft sich die Spur ihrer weitverzweig-
ten Operationen zurickverfolgen. Ei-
nige KGB-Agenten tarnen sich bei
Moskauer Handelsunterehmen, wie
MASHPRIBORINTORG oder TECH-
MASHIMPORT, wo sie Westreisende
angprechen, die sie Hir Embargo-
Schiebereien anwerben sollen. Dazu
gehort etwa Viktor Kedrov, der als
Agent des militarischen Geheinidien-
stes GRU in London aufflog und spater
fiir das sowijetische Elektrounterneh-
men ELORG die Einschleusung ganzer
Fabrikanlagen in den Ostblock orga-
nnisierte, Andere werden naher am
Geschehen in den westlichen Vertre-
tungen von Ostblock-Unternehmen
stationiert, wie etwa der Mitarbeiter
der sowijetischen Handelsmission,
Guennadi Batachev, der im letzten
Jahr wegen Spionage fir das KGB vom
Oberlandesgericht Diisseldort verur-
teilt wurde, Wo auch immer sie sind,
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mit Geld geizen sie nicht. Einige west-
liche Kaufmanner sind durch ihre Ge-
schafte mit Sowijelspionen schwer-
reich geworden.

Frage: Beteiligen sich auch groBe Kon-
zerne an solchen Geschaften?

Tuck: Selten. Unter den 180 Firmen,
die in den schwarzen Listen des US-
Handelsministeriums stehen, sind ein
paar namhafte deutsche Konzerne aunf-
gefiihrt. Aber die meisten Firmen in
der sogenannten ,Export Denial List”
sind kleinere Unternehmen und ...
Frage; ... Sagten Sie, 1802 So viele
bundesdeutsche Unternehmen stehen
in einer US-Schwarzliste?

Tuck: Unternehmen und Privatperso-
nen, ja, Seit der Verschiarfung der
amerikanischen Embargobestimmun-
gen im Jahr 1980 ist der illegale Han-
del mit Spitzentechnologie sprunghaft
angestiegen. Die meisten Dealer arbei-
ten aber, wie gesagt, mit kleineren Fir-
men,

Frage: Was wird da sonst geschmug-
gelt?

Tuck: Der bekannteste — wohl auch
. grobte — Schmuggelring, der jemals
aufflog, operierte in der Nahe von
Hambureg. Geleitet wurde er von dem
Jesteburger Kaufmann Richard Mil-
ler. Eine Sendung von Miiller wurde
im vergangenen Herbst am Afrika Kai
im Hamburger Freihafen beschlag-
nahmt. Den Inhalt — unter anderem
zwel hochgeziichete VAX-782/11-
Computer der Digital Equipment Cor-
poration — liel} der US-Verteidigungs-
minister Caspar Weinberger nach
Washington einfliegen, wo er ihn der
Presse als Beispiel fitr den sicherheits-
gefdhrdenden Schwarzhandel mit
strategischen Computern vorfiihrte.
Die brisante Affare um Miiller wurde
spater sogar im WeiBen Haus zur
Sprache gebracht.

Frage: Was ist daran so brisant? Der
VAX-782 von Digital Equipment ist
eigentlich ein gangiger Rechnertyp in
der westlichen Wirtschaft,

Tuck: Frst im Zusammenhang mit an-
deren Hardware- und Software-Sen-
dungen, die Miiller gleichzeitig durch
Hongkong, Schweden und Siidairika
schleuste, lieB sich der Zweck des Ein-
kaufspakets erkennen, das Miiller fiir
die Sowjets zusammengestellt hatte,
Zusammen mit den VAX-Rechnern
reichte das Gerat zur Errichtung einer
ganzen Fabrikanlage fir moderne
Computerchips. Neben Elekironik be-
sorgte Miiller auch westliche Leder-
sessel, Schreibtische, Klimaanlagen,
Lichtschalter und Feuerldscher, mit
denen das russische Rechenzentrum
ausgeschmickt werden sollie. Zwei
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Fliesenleger wurden von Hamburg
nach Moskau geflogen, um einen anti-
statischen FuBboden zu verlegen. Hin-
tergrund des Unternehmens war die
Herstellung sogenannter , Very-High-
Speed-Integrated-Chips”. Diese Su-
perchips oder VHSICs sind der aktu-
elle Brennpunkt neuester Computer-
technologien und Gegenstand eines
intensiven Wettlauis zwischen dem
US-Computerriesen IBM und dem ja-
panischen Multi Hitachi. Von wirt-
schaftlichen Interessen aber einmal
abgesehen, haben VHSICs eine Eigen-
schaft, die fiir Militarstrategen auBerst
interessant ist: sie sind gegen die
Strahlen aus einer Atomexplosion wi-
derstandsfahig. Aus eigener Kraft hat-
te die sowijetische Industrie eine ver-
gleichbare Technologie mit Sicherheit
nie zustande gebracht.

Frage; Wo ist dieser Richard Miiller
heute?

Tuck: Auf der Flucht. US-Behorden
sowie die Staatsanwaltschaft in Lii-
beck suchen ihn per Haftbefehl, Inter-
pol lahndet nach ihm, wohl auch eini-
ge westliche Geheimdienste. Nach
meinen Informationen hilt er sich im
Ostblock auf. In Litbeck wird zur Zeit
der ProzeB gegen mehrere Mitarbeiter
von Miiller vorbereitet.

Frage: Richard Miiller ist aher nur ein
Mann. Ein Einzelfall?

Tuck: Wohl kaum. Auch die acht in
meinem Buch beschriebenen Schmug-
gelfalle sind nur die Spitze eines Eis-
bergs. Im Herbst 1981 griindete der
US-Zoll die Sondertruppe ,Operation
Exodus”, die sich ausschlieBlich um
Technologie-Delikte kitmmert. Seit-
dem wurden iber 2500 Sendungen be-
schlagnahmt - und die Dunkelziffer ist
erheblich, Drehscheibe dieses
schwarzen Handels ist die Bundesre-
publik Deutschland.

Frage: Welche ernstzunehmende Fol-
gen kann ein Handel mit Computern
haben, die zumeist schon in Kaufhiu-
sern fiir jedermann erhiltlich sind?
Halten Sie das wirklich fir so gravie-
rend?

Tuck: Das AusmaB des Schadens far
die westliche Sicherheit wird erst
deutlich, wenn man die Endverbrau-
cher unter die Lupe nimmt. Rund 160
Waltensysteme des Warschauer Pakts
enthalten westliche Technologie. In
der DDR koordinieren westliche
Grobrechner die Truppenbewegungen
der Volksarmee; in Afghanistan
steuern westliche Kleincomputer so-
wietische Kampljager. Kriegsschiffe
der Roten Flotie werden in Trocken-
docks aus Japan und Schweden ge-
wartet, Die ATOLL-Luft-Luft-Rakete,

die im vergangenen Herbst von einem-
sowjelischen Luftwaffenpiloten abge-
fenert wurde und 269 Zivilisten in ei-
nem Jumbojet der Korean Airlines to-
tete, war eine Eins-zu-eins-Kopie der
NATO-Sidewinder. Die $5-20-Atom-
rakete, die sich gegen die Bundesrepu-
blik richtet, ist geradezu vollgestopit
mit dem neuesten Know-how der
NATO: Sie fahren auf Transportfahr-
zeugen, die mit Hille von IBM-Hard-
ware aus New York und MIT-Soft-

ware aus Massachussetts entworfen
wurden; die Raketenspitzen sind mit
einem Karbonhitzeschild aus New
Jersey beschiitzt; und sollte der Befehl
zum Abschufl jemals kommen, werden
ihre Mehriach-Sprengsatze mit Krei-
seln in westliche Ziele gelenkt, die mit
Hilfe einer US-Firma in Vermont her-
gestellt werden. Das halte ich schon
fiir bedenklich.

Frage: DaB die Sowjets westliche Mili-
tartechnologie kopieren, ist aber nicht
gerade neu.

Tick: Der 6stliche Nachbau von west-
lichen Waffen hat in der Tat eine lange
Tradition. Schon die alten Tupolev
TU-4-Fernbomber waren dem US-
Weltkriegsveleran B-29 nachempfun-
den worden. Heute geht es aber nicht
mehr um den schlichten Diebstahl von
Blaupausen. Schon Mitte der 70er
Jahre mufiten die Sowjets erkennen,
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daf ihre einheimische Industrie auBer-
stande ist, die prazisen Herstellungs-
bedingungen fiir Computer-Elektro-
nik zu erfiillen. Also anderten sie ithre
Beschaffungstaktik. Statt - wie bisher
— westliche Prototypen einzuschmug-
geln, auseinander zu montieren und in
mithsamer Kleinarbeit auf riickstandi-
gen Maschinen nachzubauen, be-
schlossen sie das notige Herstellungs-
gerat im Westen gleich mitzubesor-
gen. Trotz der strategischen Brisanz
dieser Maschinen werden sie selten
als Militargeheimnis eingestuft. Man
mubBte nur die Embargobestimmungen
der NATQO umgehen, die den Exportin
ein Ostblockland gesetzlich untersa-
gen.

Frage: Die Sowjets verfiigen iiber For-
scher und Ingenieure, die zur Welteli-
te zdhlen. Wenn man lhnen glaubt,
miiften sie aber in einer hoffnungslo-
sen Abhingigkeit zum Westen stehen.
Woraus wollen Sie das schlielen?
Tuck: Die Uberlegenheit westlicher
Elektronik ist unstrittig. Sicherlich
verfiigt die UdSSR iiber hervorragen-
de Technologien. Sie kann auch neue
Technologien in die Massenproduk-
tion ihrer Waffensysteme {iberra-
schend schnell umsetzen. Das sowjeti-
sche Problem liegt zwischen Theorie
und Technologie. Fiir die rasanten
Entwicklungen auf dem Elektronik-
Sektor sind die langiristiven Jahres-
plane und schwerfalligen Blirokraten
einer Planwirtschaft denkbar schlecht
geeignet. Erfindungsgeist und Innova-
tion werden in den Miihlen des So-
wietsyslems erstickt. Das zeigen die
Entwicklungen der 60er Jahre:

Die Rechner, die seinerzeit in der
Computer-Metropole Minsk entstan-
den, waren begrenzt in der Speicher-

kapazitit, rickstandig im- Software-
Bereich und sehr storanfillig. Die ver-
antwortlichen Werksleiter stérte das
allerdings kaum. Ihr Erfolg wurde aus-
schlieBlich an der Zahl der produzier-
ten Maschinen gemessen. Qualitat
konnte ihnen egal sein. Als Moskau
erkennen muBte, dal seine Bemithun-
gen scheitern wiirden, entstand ein
heftiger Fliigelkampi in der Kremlfiih-
rung iiber den besten Weg aus der
Misere,

Am Ende wurde beschlossen, westli-
che Erfolgsmodelle einfach nachzu-
bauen. Die zwel grofien Computerse-
rien, die folgten, waren genaue Kopien
der IBM-Serien 360/S und 370/5 - vom
Betriehssystem iiber Zusatzgerate bis
hin zur Software. Die Russen tauften
ihre Raubrechner RYAD-1 und
RYAD-2 und lieBen sogar die US-
Handbiicher wortwdrtlich in ihre Lan-
dessprache tbersetzen und legten sie
den eigenen Maschinen bei. Damit
sparten sie Milliarden an Forschungs-
und Entwicklungskosten. Pa die russi-
schen RYAD und die amerikanischen
IBM vollkompatibel miteinander wa-
ren, konnten sowijetische Computer
gegen eingeschmuggelte Originalma-
schinen aus USA jederzeit ausge-
tauscht werden, wenn besonders hohe
Zuverlissigkeit verlangt wurde. Dies
ist nach Pentagon-Informaticnen bei-
spielsweise im Luftabwehr-Giirtel um
die Moskauer Hauptstadt auch ge-
schehen.

Frage: Ist es nicht legitim, wenn der
Westen die UdSSR beim Aufbau ihrer
Zivilwirtschaft in diesem wichtigen
Bereich unferstiizt? Oder pladieren
Sie etwa dafiir, daB man ihnen den
Zugang zu samtlicher Elekironik ver-
bietet, nur weil das eine oder andere
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Gerat eventuell beim Militar landen
konnte?

Tuck; Sicherlich sind die Sowjets auch
im zivilen Bereich an Computern in-
teressiert. lhre Planwirtschaft macht
sie zu einem geradezu idealen Ver-
braucher fiir EDV-Systeme. Man darf
aber nicht wvergessen, dal dieselben
Computer-Chips, die wir in Quarzuh-
ren, Videospiele oder Schreibmaschi-
nen einbauen, ebenfalls das Radar ei-
nes MIG-23-Kampfjagers, das Lenk-
system einer Atoll-Abwehrrakete
oder die atomaren Sprengkople der
55-20 steuern konnen. Gangige west-
liche Elektronik, die bei uns bereits in
Biliigprodukten verwendet wird, ist im
Ostblock nach wie vor eine Raritat.
Dab die sowjetischen Prioritaten nicht
in erster Linie Quarzuhren und Video-
recorder fiir den Verbraucher vorse-
hen, muf hier wohl nicht weiter erlau-
tert werden.

Frage: Sehr entscheidend kann dieser
Handel letztlich nicht sein, Wenn ei-
ner den anderen kopiert, hinkt er im
Wettlauf zwangslaufig hinterher.

Tuck: Nicht zwangsliaufig. Der We-
stenist zwar in der Entwicklung neuer
Computertechnologien sehr schnell,
aber erheblich langsamer als der War-
schauer Pakt, wenn es um die Dislo-
zierung neuer Waffen geht. Dies wur-
de Peniagon-Experten deutlich, die
den Nachbau eines amerikanischen
Computerchips in einer sowjetischen
Sonarboje entdeckten. Das US-Origi-
nal befand sich noch in der Erprobung.
Russische Riistungsplaner hatten die
Technologie gestohlen, nachgebaut
und disloziert, ehe die Washingtoner
Birokratie eine Entscheidung iiber die
Verwendung im Westen {dllen konnte.
Seit Kriegsende verldft sich die
NATO-Verteidigung auf die Uberle-
genheit von westlichem Wissen - aut
die Vorstellung, daB Maschinen und
Menschenmassen durch immer per-
fekter werdende Technologien erselzt
werden kénnen, In den nachsten Jah-
ren wird diese Tendenz weiter zuneh-
men. Die sogenannten ,denkenden
Waffen” der 80er Jahre bilden eine
kinftigen
NATQ-Strategie. Es gibt ernstzuneh-
mende Uberlegungen, die in Eurepa
stationierten atomaren Gefechisfeld-
waffen mit modernen konventionellen
Wallen génzlich zu ersetzen — ohne
Verlust an Verteidigungskratt, Mar-
schall Orgakow, der vor wenigen Wo-
chen als Chefstrateger des Warschau-
er Pakis abgesetzt wurde, hat die stra-
tegische Bedeutung derlei Entwick-
lungen durchaus erkannt.
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Frogger

Wahrend des Spielverlaufes miis-
sen Sie versuchen, alle 10 Friosche,
die Ihnen zur Verfiigung stehen, in
ihren Unterschlupf zu bringen.

Zundchst muB jeder Frosch eine viel-
befahrene Strafle uberqueren, Auf
dem Mittelweg angekommen, kann er
sich erst einmal ausruhen und die
FluBiiberquerung vorbereiten. — Ab
Level 6 wird die Ruhepause auf dem
Mittelweg durch eine sich hin- und
herbewegende Schlange erschwert. -
Auf die andere Seite des Flusses kann
der Frosch nur gelangen, wenn er ab-

100 | SS#fffHaLEEELEER RS
{18 | # #
128 ! # SPECIAL ~ FROGCER #
138 ! & #
14 | #A GAME FOR 1 PLAYER#
158 1 & #
166 ! # <C) BY KABOZD &
170 | # KARSTEW BOGLISCH #
188 | # BOFTHARE #
196 1 & #
T ' #
21a | # D-4688 DORTMUND 414
228 ! & ) #
2Rt & #
ggg E BREHEERELEERRRR USRS
268 !

278 |

218 FOR I=65 TO %@ .
p: CALL CHARC T.ASD: : MEXKT I
med DATA HBSFﬁSEE?4F4FEEFJlB?ESISESE¢333?E;BESE63414ESE?F1E ﬁB?EEdilIBllSF?E Bey
FR3303C3I83ITF ., AH7F7232393850878
338 DHTH BO3EAE48B04FEETE, BB7CER3F3132327AES, 9R7C381B1C1ALE30ER, BESF 1 A06BEBE263F
AATBT 23630363673, OATEI03ABH7 2637F
340 DATA BATFZBZA49424D83, BU7CTE323A32347 7, MABEE 3455961 7F 2E, BETEIR31 AF AESH7E, B92
EC243596 | TFIEBT, BEPF 31 3A34323179, BB2E4 1 SLOEEZ4F 3E ,

338 DATH BEVF45Z2ABBOE0RLC. DBEF 2E26666ETEST, DBV IGZ22532321E00 , BR7 722224149736, BR?93

wartstreibende Schildkrdten und Baumstimme zu
Hille nimmt, Auf ihnen kann er sich, ohne ins
Wasser zu miissen, bewegen,

Ist der Flub erfolgreich genommen worden, stehi
das nachste Hindernis bevor. Eine Start- und Lan-
debahn fir Flugzeuge mubl gekreuzt werden. Aber
auch das dirfte fiir die ,echten Kénner" kein Pro-
blem sein. Sind alle 10 Friosche gut uniergebracht,
erfahren Sie iiber den Score, wieviel Zeit dafiir
benétigt wurde, Das Spiel ist in 99 Levels unterteilt,
i-5ist tir Anfanger, 6-20 fir Amateure und 21-99
fiir Profis. Gesteuert wird mit Joystick.

268 ON BREAK MEXT ¢ ON WARNING MEXT 1 : CRLL SCREEMEZ2): CAHLL. CLEAR
IFYC30:: BANDOMIZE + DIM JC 14
298 FOR I=68 TO 8 v CHLL COLDRCI.4,23:: MEXT I
2,43,4,13,18,6,6,11.8,8.,14.16,1>
208 DISPLAY HTCIZ,15:"I0H DEFIMIERE MEINF ZEICHEH'"

CHEL. BOUNDC -4268, 1108+1%2, 4, 112+If2 a, 114+I#d:ﬁ“ : REHD AS

20 GOBUB 548

fo CALL MAGH
Pl GFIL.L COLORC2.1%5, IJ"'.?'.’ 16.2.4, 16,

Computronic’

35




214B814864F, BB7 2416234181850, 8R7F 432680 TAZ1FF

asB CALL CLERR ¢ CALL CHARC 48, "FFFFFFFFFFFFFFFF", 28, "FFFFFFFFFFFFFFFF" 83, "BaFF
FFFFFFFFFFOE", 100, "BISSR254ARIBLCS184 ", 146, "4Z224 1830320204218 5

378 CALL CHARC 141, "181BYETEIBLIBIGIE" ) '

268 CALL CHFRRC 43, "GBDES2E28202E82D6" , 43, "ER1B1A1012161818", 58, "EBDEAZAZ0EEABADE"
1, "AEDEBZOZ 1GEZBZEDE" , 32, "HER2h2RsDeszBze" o

0@ CHLL CHARCSE, "BRDESRREDERZEZ0E" , 54, "DA20ZHERDERZE20E" . 535, "HEDeD2B2R2028202" ,
96, "HADERZB2DEBRBEDE" . 37, "HBDERZEZDEDZAZRZ" )

4808 CHLL CLEARR +: CALL DELSPFRITECALL »:: FA=@ :: FOR I=1 TO 18 :: A=A+ls :: CALL &
PRITE: &1, 126, INT(RHMDE14430, 8,247, 14,85+ NEXKT 1

418 DISPLAY ATOL, 302 "wum wwed b g s by i 2 2 22 22 2 2 £ 2 W
Whibd Wb W oW W W W i 2 22 22 2 Z 2 ZZ  ZI w u W W b W ) L)L
4200 DISPFLAY ATCS, 30 wuit e wue Wi W W W 2 2 2 4 & E 2 Z L
Wi bag bl W igi W e e & 2 2 222 o b e b W R

4754 DISPLAY ATC17,15:"MIT WELCHEN SCHMIERIGKELTS-" " "GRAD WOLLEW SIE BEGIMNEM
UG]S ~~ANFRENGER=~~" : "BE~20 —~—AMATER===": "2] =83 =——=fRF ] et »

448 DISPLAY AT(24,17: "ENTSCHEIDEM SIE SICH !" ¢ RCCEPT ATC24, 24 BEEF YALIDATECD
IGITSIZEC25:Y ¢ CALL CLEAR :: CALL DELSFRITECHLL?

438 Vay-~1 o M=18 o LRJPU, W@

468 DISPLAY AT(2,20:"SCORE:" :+ DISPLAY ATCZ, 14 5:"HIGHSCORE: " @ DISFLHY HMT(Z,24
2 STRECHT

470 CALL HOHRRC L, 1,180,327 CALL HCHRRC 22,1, 188,320+ CALL HCHARCZ, 1, 188,35%:: [
ALL HCHARCZ,31,196,270:: CALL HCHAR(ZZ,1,18d,37

456 CALL MCHARC4,1.46,576): ¢« CALL HCOHARC23,18,89,26 5 ¢ CALL HCHRRECZ4,13, 188,45 ¢
CALL HCHARC?, 1,188,320 CALL HCHARC 12,1, 168@,32)0

495 DAL HCHARO24,1.188,35:: CALL HCHARC24,31,1@@,25:: CRLL HCHRR(CZ24.15,108.45: ¢
CHLL HCHAR: 2,15, 1665 , .

%P9 CRLL HCHARL21,1,108,322: ¢ CALL HCHARG 3, 1,166,325« DALL HCHAR4, 1,188,350 C

ALL HCHARC 4.3, 108,.53: : CALL HCHARCE, 11,188,53

510 CALL HCHARGC4,17,188,5): ¢ CALL HCHARC4, 23,108,575 CALL HOWHARC4.25, 108,43

ALL HCHARCZ3,31.188.,253: CALL HCHEROE,1,112,128)

S26 DISPLAY ATL24,2)S1ZEC-6): "FROGS: "« CALL HCHARS 24, 18, 138,900 DISPLAY AT(24
,%éSIZEcmsw"GHmE:" e DISFLAY ATO24, 27 ¥S1ZE(~29: STRECY+] D:+ DISPLAY AT(23.2):"
TIHE :©

Sab CALL HCHARC 23,16, 89,285: ¢ CALL HCHARC 24,15, 166,43« GOTO &36

ggﬁ CALL CHARC 26, " AEPEEEA 1 AZE2E3 1 80000E0000RA0RR0DBYH0E3 1 2234057 30 1 DRGHOGHAEERAAG0E
ll) )

gg%sﬁﬁLL CHAR: 36, OB 1L 1CoFE2EEREDARDEEEAZSF 1 01 CBE0RAR 2 38FEFEABFFABFFABFEFEZE520E

5EEQCHLL CHARS 184 . "BBFF 26FF 8BFF80FF BRFF SBFF SAFFSEFFBEFFB1FFBLIFFRIFFAIFFOLIFFO1FFE

1 2

578 CHLL CHARC 112, "@@2F7FFFFF7F3FBFEF SF PFFFFF PR 3F BOBOF CFEFFFFFEFCFEFBFCFEFFFFFEF

cen' s '

80 CALL . CHAR 128, "BeBR1CFFLETIPE7I7I7S7 IDE7F 1000000065 CFEEVEREREBEEERERETFELCH

aag'

SBE'CHLL CHAR. 124, "SEE58882A7F FFEBBEBEEBTF PF 2ASE555507a487vCF7 14CFCACALF 14F 700078

487"

@8 CALL CHARC 128, "@@8SCpCDCCELFDCDAFBF SLCDFCEDLDCRCRREAEEE3E8 1 3FBPF3F IFaFYFFRE1 3383

BB ' : -

16 CALL CHARD 132, "He0papoaE ] B33FFFFF3F 038 | BpEaBoonpeavoror LIF3FFFFFFFFFAF1IFE703

BEn" 3 - '

A28 CHLL EHHR;135;"13423&363E15244EEEEEQQ53EHEQE@BE@QQHEEBEBBQE@GBBHBEBQEEEBEEEB

aaa" h: : RETLR '

620 CHLL SPRITECEL,56,5, 145,256, #2,56,5, 145,170, 83,596, 5, 148, 857

4B CALL SPRITEC#4.124,7, 123,220, #3, 124,7, 129, 135, #6, 124,71, 125,482

658 CALL SPRITE(#24,126,14,113, 175,425,120, 14, 113, 160, 426, 120, 14. 113,168

REE CALL SPRITEC#IG, 128.9,537,160,411,128.9,57.70, 812, 128,53, 37,2582

E7E8 CALL SPRITEC#2E, 112, 2,735,206, 821,112, 2,73, 1885

EHE CALL SPRITEC#19,104, 13,57, 200, #18, 104, 13,57, 120, #17, 184, 13,57, 587

£9@ CALL SPRITECH#1S, 132.8,33, 230, #22, 132, 8,733, 1257

0@ FOR I=4 TO 22 STEF & :: CALL HCHARC4,I.320: MEAT 1 :: GOTO 1234
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LINs

718 R=@ :: CALL SOUNDC 186, 218,1,238, 1,228, 1,-2, 10 IF M=@ THEW 1330 ELSE IF M1
8 THEH CALL HCHARC 24, 9+M, 1415

728 OW ERREOR 7168

738 L=161 :: D=IMTCRHDELGH »+48

748 CRLL SPRITEC#Ie. 136, 16,1.00

ggg CRLL JOYST 2. K e TaT+1 0 CALL HOHARCE3, 30-THTCTA53,538 0« IF T=100 THEM 1
vel IF X=4 THEM L=L-8 ELSE IF ‘=4 THEM O=0+2 ELSE IF Y=-4 THEW D=0-o ELZE IF HK=-
4 AMD L:1e8 THEM 7?38 ELSE 7B8

778 GOTO 228

el IF Xd=-4 THEHW L=L<+8 . GOTO 820

a8 LOT0 =288 _ '

g8 CALL COIHCCALL.BY:: FC=FC+1 :: IF B=-1 THEWN 185@ ELSE IF FC=16 THEM 218 ELIE
7rae

10 FC=8 :: H=~1%H :: GF=~H :: CALL MOTICOHC #2880, HECINTORMDELS 4500 ¢ CALL MOTID
W #2728, GFRC TMTCRHMDEZY s4& 005 GOTO 758

BB IF L85 THEW 898 ELSE CALL LOCATECH#LIE, L. O W=+l 0 CALL BOUMDE~3, 118,48, 18
BA, 5, -2,5): ¢ R=RBLNCK S CALL COIMCCALL,B: ¢ IF B=-1 THEM 16828 ELZE 734

B30 IF L=8% THEN CALL MOTIOWC#16.8,80:: GOTO 756

248 CRLLL JOYSTCZ. ¥, TsT+1 0 CRLL HCHARCZ3, 38-IHTOT255, 320 IF T=1680 THEN 1
£51

BSE IF ‘=4 THEM 290 ELBE IF Y=-4 THEW BE0 ELBE IF k=-4 THEM 5200 ELEZE I[F ¥=4 THEM
940 ELSE 539

gel CALL POSITIOMCH#I&.L.0x Re=R-l

878 L=L+&  CALL LOCATECHIE. L, 00 Wab+S 0 CALL MOTIOMC#16,8, JORS: « CALL SOUM
Dr-5,118,8,1600,5,-2,%5):+ CALL COIMCCRLL,BY:: IF B=-1 THEW 2360 ELZE 228

oga IF L=82 THEM 230 ELSE 1058

896 CHALL POSITIONC#LE, L. O3 R=R+] .

apg L=l-8 + CALL LOCATEC#1E,L.00:: W=W+3 : CALL MOTIOMC#16.8, JoR )20 CHLL S00H

Dr-5,118,8,1000,3,-2.35: ¢ CALL COIMCOALL,B3:: IF B=-1 THEHW 828 ELSE 319

918 IF L=4%3 THEM 350 ELSE 1638

920 CALL POSITIOMC#1E,L.0): ¢ O=0-8 .

238 CALL LOCATECH#1E, L. O3 b=+l :: CALL SOUMDC-3, 11@.8,1686,5,-2,52:: CALL COIM
CoALL.B3:: IF B=@ THEM 1850 ELSE 830

946 CHLL POSITIOMC#1E. L. 00 O=0+8 :: W=k+3 0 CALL LOCATEC#16.L,0% ¢ CALL SOUND

C=2.118,8,18808,35, ~2,5%:« CALL COIMCOALL. B IF B=@ THEW 1856 ELSE 838

958 CALL MOTIOHC#1e,8,80:: CARLL LOCATEC#16, IMTCL/2 )21, IMTO OB 2EE4E 0 L=+ o
%;I?T{L383*8+1 tr D=INTCR/8038+8

BEE |

ggg CALL JOYETCZ,KuY s T=T+L ¢ CHLL HOHARG 23, 38-IHTCTA53, 320 IF T=188 THEH 1

/@ IF (=32 AND Y¥=4 THEW GOSUS 1838 ELSE IF 'v=-4 AND =45 THEH B4

258 IF ‘Y=4 THEM L=L-8 ELSE IF X=4 THEW O=0+2 ELSE IF Me=-4 THEM 0=0-2 ELSE IF Ye-

4 THEW L=L+2 ELSE 1818

186@ GOTO 1679

181 CAHLL COIMCCARLL,BY: IF B=-1 THEW 1696

18z6 LOTO 376

1938 CARLL GOHARCS, INTCO-85+1.065:: IF D232 THEM 1830 :
1848 PU=FU+2008 :: FP=PU+W :: DISPLAY AT(Z,B828IZE(~S2:STRGECFP I« IF PUHWSHI THEM

DISPLAY ATCZ,24 3812630 5TRSFF )

1658 CALL POSITIOMC#1E,L.00: CALL DELBPRITECH#1S):: CALL HOHARCLAS, (078341 -148 ):

Cr GOTO 1148

1868 RETURH .

1a7e CHLL LOCHTEC#IE,L,05: W=b+l :: CARLL SOUMDC-35,118.8, 1808,3,~2,55:: CALL COI

HCigLL;B)== IF B=-1 THEN 1696 ELESE 36

1a@=6 | . :

16568 CALL DELSPRITEC#165:: GOSUE 1368 :: M=M-1 : PP=PU4H :: DISPLRY HTCZ.8I512E

(~5):ETRECPP):: T=0

1188 IF FU+WXHI THEN DISPLAY AT(2,243812E(-55: STREFP D

111@ IF M=0 THEM 13238

1122 ?HLL HCHARC 23, 18,8%.280:: FOR K=1 TO 28 :: HERT ¥ :: GOTD 718

1126 !

1148 FOR Z=1 TO 1@ :: CALL SOUNDC-30,4900,4,3980,60: ¢ CALL SOUNDC-48, 3800, 2, 2986

Computronic a7




oo HEMT £

Sg Q=0+l o IF Q=5 THEW 1178 :: T=8

ER CALL HCHHERCZ23.18,85,200: 0 LOTO 7168

7@ DISPLAY ATC24,20812EC-5: "FROGS: ¥ :: CALL HCHARC 24,16, 136,95

A FOR ¥=1 T 4 :: CALL SOUNDC 120,458, 2,488, 30« CHLL SHUIWNDC 1208, 720,33, 798,31
¢ DALL SOUNDC 126,678, 3, 680, 20« MEAT A

1196 FOR S=584 TD 1108 STEP ~5@ :: CHLL SO0UMD:C L, S¥5,85%:: NEXT T ¢ FOR 3=118 TQ 5
Ba ETEF S8 :: CALL SOURDC 1,388,833 HMEXT &

1280 M=16 :: 0.T=0 :: CALL HCHHRCZ3,18,89,28)

1218 Y=Y+i o IF Y4B THEW Y=4@8

1228 DISPLAY ATCZ24,27 9BIZEC-25: STRS. Y41 )« CALL BOUNDI358,7868,5,758.6,770.7.-1.8

o4
i1
it
i1
11

2

1253 FOR I=4 TO 28 STEP & :: CALL HCHARC4, 1,320 ¢ HEKT I :: FOR ¥=1 TO 3 i CALL
MOTIOM, $5, B, =47 300 HEAT ¥ ¢ FOR #¥=4 TGO 8 +: DALL MOTIOMO#H. 8,435 HEKT =
1248 FOR X=24 TD 26 + CALL MOTIONCSR, B, -(W+B20:: HEKT ¥

12568 FOR #=18 TO 12 : CHLL MOTICHNC #2,8,Y+80: 0 HEXT ¥

1760 CALL MOTIOWC#15,8,-(W+182,#22,8,~C¥+187)

1278 JOABy=—C04T 000 011 =450 0 JO 120y o0 0 13 b4 '

12606 FOR ®=28 TO 21 ¢ CALL MOTIOMC#X, B, 001850 HERT ¥ ¢ FOR K=17 T0 13 :: CHL
[ MOTIOMCH#S, B JC1230: 0 MEXT

1298 IF %<5 THEN 1320 ELSE H=IMT(RHD4$Z>:: IF H=0 THEHW H=-1

1288 CHLL. SPRITEC#28.36, 15,82, 200, 8, HAC INTCRNDE2Z 24300

13&@ IF W{7 THEW 1328 ELSE GF=-H :: CHLL SPRITE:#27,36,13,45,58,8, GF4{ INT(RHND¥28
4503 '

1328 GOTO 710

1358 HI=MAK CPU4L 2, HI 3 DISPLAY ATL 23, 2)BEEF: "ddd HOCH EINM SFIEL? J/M ddd": "ddd

ridddddddddddddddddddddddd”

1348 CALL KEYCB,K,5): IF Z=8 THEM 13248 -

égﬁ?ﬁig kw74 DR K=186 THEW 488 ELZE IF K=rE OR K=110 THEW CALL CLERR :: BRERK EL
1368 CALL SOUNDIZ5@, 184,8,369,3,739, 18« CALL SOUNDC 1235, 19%5,8,391,3,783,18)
1378 CHLL SOUMDY 12%,184,8,363,3, 738, 182 CALL SOUNDY 258, 145, 8,253, 3,587,183

ég?gRﬁﬁLL BOUNDC 256, 138.8.277.3,554, 19+ CALL SOUNDC 1800, 123,8,246,3,483, 185 ¢
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auf der Mondbasis T; ,
ila;: er von ““‘eltla ist e :
cl'lenden Sektion Be wesen ausge” A % Die einzigartige Maglichkeit des TI
tand der MondlebeWes - : - 99/4 A, bis zu 28 Sprites vom Basic
> pen. Starten Sie ansprechen zu konnen, erlaubt es, bei
bro Racer iu einer & diesem Spiel drei verschiedene Gra-
Moon sor die M

. fikebenen in verschiedenen Ge-
chlagen Sie i 1 | schwindigkeiten derart zu verschie-
dbhewohner- i | | ben, daB das Bild plastisch wirkt. Die-

ser Effekt ist besonders beim Einsatz
eines Farbiernsehers zu beobachten.
Durch diese MaBnahme multe jedoch
der VergrdBerungsfaktor 4 fHir die
Sprites gewahlt werden, wodurch die
Grafik eine etwas grobBere Auflésung
zeigi. Dies tut jedoch dem Reiz des
Spieles keinen Abbruch.

Extended
wird miite
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Tippen Sie das Programm ein und star-
ten Sie dieses mit RUN. Nach kurzer
Initialisierungsphase erscheint das Ti-
telbild auf dem Bildschirm. Die Titel-
melodie erklingt und die beiden hinte-
ren Grafikebenen setzen sich in Bewe-
gung. Diese Bewegung wird wahrend
des ganzen Spieles unauthérlich fort-
gefiihrt.

Sie haben jetzt die Aulgabe, mit Thren
Moon Racer die Sektion Beta zu pa-
trouillieren. Dazu steht Thnen eine
Anzeige von mehreren Informationen
zur Verfigung: Am oberen Bild-
schirmrand ist links hinter den
Schriftzug > Zone << die Patrouillenzo-
ne eingeblendet, in welcher Sie sich
befinden. Die Sektion Beta besteht aus
4 Zonen.

In der Mitte sehen Sie die Thnen zur
Verfigung stehenden Racer (anfing-
lich 5). Daneben wird hinter dem
Schriftzug >Score<< Thr aktueller
Punktestand angezeigt. Am unteren
linken Bildschirmrand ist der Level
eingeblendet, in welchem Sie sich be-
finden. Da Sie nach jedem Unglick,
das Ihnen widerfahzt, bei der Mondba-
sis neu mit der Patrouille beginnen
miissen, erhoht sich der Level immer
dann, wenn es lhnen gelungen sein
sollte, mit einem Fahrzeug samtliche 4
Zonen der Sektion Beta zu durchiah-
ren bzw. zu durchfliegen.

Auf dem Titelbild sehen Sie die Mond-
basis TI 99/4 A. Beginnen Sie das
Spiel, indem Sie den Aktionsknopf des
Joystick 1 driicken., An Stelle der
Mondbasis erscheint nun Thr Moon
Racer, und die vordere Grafikebene
setzt sich in Bewegung. Sie befinden
sich jetzt in ..,

Zone 1 ist die harmloseste Zone der
Patrouille. Sie fahren mit Threm Moon
Racer einfach so vor sich hin und miis-
sen die [hnen in den Weg kommenden
Krater und Gerdllhaufen ibersprin-
gen. Zum Springen dritcken Sie den
Jovystick einfach nach unten.

Achten Sie jedoch daraui, dab Sie die
Krater und Gerdllhaufen exakt ber-
springen, da Sie sonst einen Racer ver-
lieren und mit einem neuen Racer bei
der Basis beginnen missen.

Fitr jeden erfolgreich iibersprungenen
Gerdllhaufen erhalten Sie 10 Punkte,
welche mit dem aktuellen Level multi-
pliziert werden.

Irgendwann im Spiel bleibt die vorde-
re Gralikebene stehen, und es erklingt
ein Tusch. Jetzt haben Sie Zone 1 be-
waltigt und gelangen solort danach
in ...

Computronic

In Zone 2 wimmelt es nur so von
Mondechsen, welche Thnen im Weg
sitzen, Da die Mondechsen jedoch so
grob sind, daB Sie mit Ihrem Racer
nicht dar@ber hinwegspringen kon-
nen, so missen Sie diese Echsen elimi-
nieren. Dazu driicken Sie den Ak-
tionsknopf am Joystick. Sofort schleu-
dern Sie damit einen Torpedo in Rich-
tung Mondechse. Thr Torpedo hat je-
doch nur eine bestimmte Reichweite,
so daB Sie die Mondechse erst aus
einer bestimmten Entfernung vernich-
ten kénnen. Haben Sie die Echse ge-
trofien, so werden lhnen 5 Punkte gut-
geschriehen, und die Echse verwan-
delt sich in einen Gerollhaufen, den
Sie Gberspringen miissen, um weitere
10 Punkte zu erhalten, Auch in Zone 2
werden die Punkte mit dem augen-
blicklichen Level multipliziert. Nach-
dem Sie Zone 2 erfolgreich itberstan-
den haben sollien, erttnt wieder der
Tusch, die vordere Grafikebene bleibt
stehen, und Sie gelangen in ...

In Zone 3 werden Sie von fliegenden
Mondkrabben angegriffen. Diese
Mondkrabben miissen Sie vernichten,
da sonst Sie vernichtet werden. Wei-
terhin ist Zone 3 ein ziemlich unwegi-
ges Gelande, wo Sie laufend iber Kra-

ter und Gerdllhaulen springen miis-

sen. Es kommt noch hinzu, dab Zone 3
die langste Strecke auf Ihrer Patrouille
ist und schier nicht enden méchte.
Mondkrabben kénnen Sie nur im
Sprung vernichten, indem Sie den
Joystick nach unten bewegen und
wahrend des Sprunges den Aktions-
knopt driicken, um einen Torpedo ab-
zufeuern, Als Schwierigkeit kommt
noch dazu, daB Sie bei jedem Sprung
nur einen Schuffi abfeuern kdnnen.
Wenn dieser Schufi danebengeht, so
sind Sie der Krabbe hoffnungslos aus-
geliefert. Treffen Sie jedoch hingegen,
so werden Ihnen 25mal Level-Punkte
gutgeschrieben. Sollte es Thnen wider
Erwarten gelingen, Zone 3 zu {iberle-
ben, so ertdnt der bekannte Tusch,
und die Grafik bleibt fir kurze Zeit
stehen, '

In den ersten 3 Zonen bekommen Sie
nach einem erfolgreichen Beenden der
Zone 100mal Zone mal Level-Bonus-
punkte gutgeschrieben.

Wenn Sie es bis hierher geschafft ha-
ben sollten, so gelangen Sie in ...

Zone 4 ist radioaktiv verseucht, so daB
Sie mit Threm Racer diese Zone nicht
durchfahren koénnen. Aus diesem
Grund verwandelt sich Thr Racer
kurzum in einen Moon Jet, mit wel-

chem Sie Zone 4 durchiliegen miissen.
Zone 4 teilt sich in 4 Sektoren auf; In
Sektor 1 kommen Thnen radicaktive
Wolken entgegen, denen es auszuwei-
chen gilt.

Dazu bewegen Sie Thren Jet mit dem
Joystick nach oben und unten. Passen
Sie jedoch auf, dafl Sie am Boden keine
Bruchlandung machen und dafi Sie
nicht mit dem Gebirge kollidieren.

In den Sektoren 2, 3 und 4 kommen
Ihnen Strahlen enigegen, welche von -
Sektor zu Sektor mehr werden. Wie
bei Sektor 1 gilt es auch hier, den
Strahlen auszuweichen.

Pro bestrittenem Sektor werden Ihnen
500mal Sektor mal Level-Punkte gut-
geschrieben.

Solite es Thnen wider Erwarten den-
noch gelingen, auch Zone 4 zu mei-
stern, so horen Sie wieder Ihren Tusch
und kehren zur Basis zuriick. Sie se-
hen die Basis, und die Titelmelodie
erklingt. Durch Druck auf den Ak-
tionsknopf starten Sie den nichsten
Level, welcher sich in der Linge der
einzelnen Zonen vom vorherigen Le-
vel unterscheidet.

Mit jedem Verlust eines Racers bzw.
eines Jets kehren Sie wieder zur Basis
zuriick, von woaus Sie durch Druck
auf den Aktionsknopf eine neue Pa-
trouille beim gleichen Level beginnen
kénnen.

Nachdem alle 5 Fahrzeuge zerstort
wurden, erscheint wieder das Titel-
bild. Sie konnen jetzt mittels des Ak-
tionsknoples ein neues Spiel starten.
Moon Race ist ein auberst interessan-
tes Spiel, welches duBerste Konzentra-
tion erfordert und sehr lange Spiel-
freude beschert.

Das Spiel ist sehr schwer zu beherr-
schen, und es bedarf einiger Stunden
(Tage, Wochen, Monate), bis es einem
gelingt, einen kompletten Level
durchzuspielen. Viele Spieler werden
bereits an Zone 3 verzweileln. Es sei
hierzu jedoch bemerkt, daB es zu
schaffen ist. Spatestens bei Zone 4
werden die meisten Spieler sagen, es
gibt keine Moglichkeit, durchzukom-
men. Hierzu sei jedoch gesagt, dal es
einen Weg gibt, aber nur einen. Diesen
Weg zu finden, sei jedoch dem Spiel-
freak iberlassen.

Mir bleibt hierzu nur zu bemerken,
daB ich allen Spielern viel Spal und
viel Erfolg winsche bei MOON
RACE.

Anmerkung: Die <<ALPHA LOCK>-
Taste darf wahrend des Spieles nicht
gedriickt sein, da es sonst keinen Weg
gibt, die Patrouille erfolgreich durch-
zulihren.
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OPTION BASE 1
DIM BB, &0, CHEE

DATH 195,251, 325,391, 523, 653, 164, 220, 261, 329, 440, 523, 110, 130, 174, 226, 261, 345
CATH 174,228,254, ?49-44J SE7.ZB7. 223,325, 415,587, €59, 195, 246, 349, 491, 493, 6595
DHTH 112,116, 76,72, 68, 64

RESTORE 218 .

FOR I=1 70 & :: FOR K=1 TO & ¢+ READ BOK. I3 NEXWT K ¢ HEWT I

Fiofl I=1 TO & :: READR CHOT X : MEAT 1

CHI%=" 2030083037 5F PFFFFFFFEFCYCACECE AR DBa0PROEAE SFEFFFFFFF7ESE 3638563 "
CHz2%=" 1 3EDBF ABE3EBRENBAOGERHRBEGENANRAEAARREERRAEEAAEHHERBRAAREABREHAMH
GHLL CLERR ¢ CALL RSCIT < CALL MAGHMIFYC4

CALL COLORCI G, 14,2.16,14,3.2,1,4,2, 1.8, 15, 14,95, 1. 18,4, 1

CRLL SCREEMC 143 CALL HCHARCZZ, 1,888,224 CRLL HUHARCE. 1,96, 1600 CRLL HE
11,1, 168,352 %

F=1 : FOR I=23 TO @2 ¢ CALL SPRITECHI. 136,55, P )« P=F+63 0 MEKT 1
P32 :0 FOR I=21 TO 24 ¢ CALL ZPRITECHI. 1480, 14,41, Py P=P4+ES 0 HEAT 1
P=i : FOR I=17 TO 28 :: CALL SPRITECHL,I128.4.61.FP):: FeP+E5 0 MEXT 1
CALL POSITIOMNC®LI?, A0 DALL LOCATECHLT, K. f+E s

Paiz o FOR I=13 TO 16 :: CHALL SPRITECH#I.132,%,81,F0:: PsF+E4 @ HEXT I
CHILL SPRITEC#11,1268, 14,137,255, %10, 124.4, 153,121 » '

FOR I=21 TO 28 :: CALL MOTIONC#1,8,-S):: MEXT I

FOR I=17 TO 2@ :: CALL MOTIOMCHI.@.~183:: MERT 1

FOR I=13 TO 16 :: CALL MOTTOMC#T.8,-160:: HEUT 1

CHLL CHARC 6B, CH1% 2 .

RL=D i ME=1 :: F=@ :: CALL SCORECF):: CALL RACERCREC:: CHLL Z0MHECL
FOR I=1 TO 18 :: CALL HCHARC24,11+1,32+15:: HWEXT

CRLL TITELLB . 3,50

CALL DELSFRITECH#S):: CALL SFRITECHL, 184,15, 137,49, 42, 112,9, 137,493« 5TVY=0
DISPLAY AT 24,205 IthS}=USIHG T MR

FOR LEVEL=1 TO 2 :: OM LEVEL GROSUB 1128.1216, 1236

CALL ZOMEC LEVEL D

FOR DELAY=1 TO 4@+184MRE

FOR LOOP=1 TO 2

IF 5TY THEM 538

OH LEYEL GOSLE 268,840,276

CHLL FRATTERMC &2, CHOLOOF 33 0 CALL SOUMDC =58, ~ LODF+S5 2,60 0 CALL JOYSTOL, %, %)

IF Y=-4 THEN GOSUE 570

CARLL COTMCOALL.ST 5 IF ST THEM 734
oM LEYEL GOSUE 868,896,580
WEAT LOOF @ NEXT DELRY :: P=P+I8@¥LEVEL :: CALL SCORECF »:: CAHLL EMDZOME - -

HEXT LEVEL :: STW=& :: GOTO 936G

7@ CALL LOCATEC#1.121.49,42, 121,453 CALL FATTERMC#2, 1125 CALL SOLMDC -56, -3,
Ay
ael IF LEVEL=3 THEM £58 -
98 FOR I=1 T0 13 s CALL COIHCOALL.ST2:: IF ST THEW 738
eEE CALL COTMCO#1.811,45,8KF)
Bl HEXT 1 .
R CHLL LOCATECHL, 137, 4%, %2, 137,435 ¢« CALL S0UHDC ~58, 5.8
B3 IF MOT SKFP THEM 648 ELSE F=F+10%ME :: CALL SCORECE )
A4 BkKP=B :: RETURM
PS8 SW=E :: FOR I=1 TO 16 :: CALL PATTERMC #4, CHL 2% To2=THTO 1/2 0043200
GEA CALL KEWC1,T,82:: IF T=18 THEH GUSUE &350
&7 CALL COIMECALL,ST3: IF 8T THEM 73@
R0 HEAT T+ GOTO 626
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590 IF SM THEM RETURM
P

r

i

A Shl=1 0 CALL SPRITEC#HI, 80,2, 165,210, 1200 ¢+ CALL SOUNDG -S8, 118, 8, ~7. 85 DAL
. DTSTAMCECHL, 84, WT 02 IF WT>11688 THEN 7E8
718 CALL DELSPRITEC #43:: CALL DELSPRITECH2):: STY=8 :: P=P+253MR :: CALL SCORECP
3}
vel CALL DELSPREITEC #30: : RETURN

PO CALL PATTERHC #1445 CALL SOUMDC -S8, ~%, 8 )
7ad CALL DELSFRITECH2 0 CALL SOUNHDY ~50, -E, 80

vol CALL COLORC#1, 115 CALL SOUMDE -28. 7,87

FEE CHLL DELSPRITEC#IL

P78 KC=RC~1 :: CALL RACERCRLC .

vaf CALL PATTERMOBLIL, 1280 CALL COLORCH1I1,140:: STV=aA :: CALL DELSPRITE. #4)

728 IF RCx THEM GOSUER 1186 :: CALL MAITOBC, dr:: GOTO 459

a0A LOSUE 1166 :: CALL SPRITEC#11.128,14,137,25%5.8,0, 410, 124,4.153,121.8,8>

216 CALL TITELCRC, 5,15 ’

226 RC=3D :: MR=l :: P=B :: CALL SCORECF:: CRALL RACERCRC):: CALL ZOMEL1)

HEe GOTO 458

248 CALL DISTHMHCEC#1,811,WT 5 TF WT<98B8 THEW EETLRM

258 CALL PATTERMC#11,84% : CALL COLORCH#11,S5):« BTY=1 1+ RETLURHM

Aed RETUREN

878 CALL SPRITEC#4,72, 13,113,246, 8,-18%: : STW=1 :+ RETURM

2B CALL PHTTEREMC #4, CHOLOOGP+22%: 0 RETURH

890 CALL KEY(1.T.5)0 IF T=18 THEW 266 EL3E RETUREM

6 CALL SPRITECH#EZ,80,2,121.81.6,1285: : CALL SOUMDC -8, 118, 6, ~7,82: ¢ CALL DISTAH
CECHL HTL.WT D IF WT»9086 THEM 220

918 CALL PRTTERMCRIL, 12000 CRLL COLDRC#11,14%:: CALL DELSFRITEC#3::: P=F+SiMRE
: CALL SCORECR)

2o CALL DELSFRITEC#3):: STv=R :: RETURN

238 LOSUE 1238 « CRLL CHARC S, CHZE»: « CALL ZOMEC4 3

348 FOR LEVEL=1 TD 4 '

250 OM LEVEL GOEUB 18594, 16060, 1070, 1HE6

Sel FOR DELFY=1 TO 28+103MR

SYE FOR LOOP=S T & :

Gef CARLL SOUMNGE -3@68, -7, 80 0 CALL PATTERHY #1 . THLOOR 30

A58 CALL JOYVSTO1, ¥, o CALL MOTIOMS #1,-24Y .00

Thes CALL COIMCCALLLET ) IF ST THEH 1898

1a1@ CALL POSITIONCH#I. X% 3 IF ¥r152 THEM 1696

1928 HEXT LOOF :: HEAT DELAY :: P=P+30@8%LEVEL : CALL SCORECPJ:: HEXT LEVEL

1838 FOR I=1 T0 4 :: CALL DELSPRITEC#IJ:: HME=T I @ CALL CHRRCED,CHi%):: CRLL EM
DEZOME +: LOSUB 1186 :: CALL WAITOEC, 3)

1848 ME=tMR+1 :: GOTO 456

1@368 CALL SPRITECHZ. 44,15, 1B7,248.8,~183: : RETURH

1Bed CHLL PATTERMC#Z.680: RETURHN

1478 CARLL SPRITEC#3.608,9, 130, 240,68, ~12): + RETURN

1828 CALL SPRITEC#4.68,8,117,248.8,~180: : RETURH

18968 CALL PATTERMC#1.,445: CALL SOUNDC-58, -5, 80

1168 CARLL DELSPRITEC#2D2:: CALL SOUNDL -5, 6,8 )

111e0 CALL COLORCEL 165 CALL SOUMDY~20,-7.8 0

1126 CALL DELSPRITEC #1 )

1138 RC=kC-1 :: CALL RACERCREC) .

114 CALL PRTTERM.#11,126): ¢ CALL COLORC#11,14):: STY=0 :: CALL DELSPRITE! #3.#4
1158 1F RCWE THEH CALL CHHRCEHR, CHISY: . GOSUB 1188 :: CALL MWAITOBC, 25 GOTO 458
1ied GOZUB 11688 :: CALL SPRITEU#11.126,14,137,255,.0.8,%19, 124, 4,153, 121.8.8
1178 CHLL CHHRCEB.CHMIS:: . GOTO B18 _

fi2d CALL COLORC3,5,1,16.4,1%: CRLL COLORC#25,5, 826, 5. 827.5, 828, 5« CHLL COLOR
CHIBL T, HI4.5, 815,581, 5) ' - -

1196A CALL DELSPRITE:#43: CALL PATTERMC#11,12@5:: CALL COLORC#11,14.817.4,%#18,4,
#19.4, 826,45

1208 CHLL SPRITEC#11,128,14.137.255,0,~15,#19,124,4,153,121,8,~152: + RETURH
1z18 CALL COLORC2.7, 1,16, 4,10 CALL COLORC#25,7, 826, 7,827, 7. %28, 7+ CALL COLOR
CH13,7.814,.7,815,7, 416,73

1226 CHLL DELSPRITEC#18):: CALL SPRITE(#11,128,14,137.255.8,~15):: RETURM

12368 CALL COLORCS.7.1,18.8.10: ¢ CALL COLORCH17, B, #1B8.8,#19,8,820.8)
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%ﬁgﬂ CALL SPRITEC#11.1208, 14, 137, 255,8, ~159. #1060, 124,58, 153, 129,8,~150: §TV=d :: RE
1290 CALL COLORCS, 16,1, 18,5, 1) CALL COLORCH2ZS, 16,826, 16, %27, 16,828, 160« CALL

COLORCHLZ Le #1416, #1016, #1616

1768 CALL DELSFRITEC#40:: CALL DELEPRITE:#Z):: CALL PATTERMC#11,1285:: CALL COLO
Ro#il, 14, #17,5.818,5, 412, 5,420,5)

1778 CALL SPRITECH#11,126,14,137.255,8.~15. 810, 120, 14,137, 121.0,~15. #1.84, 11. 114,
475+ RETUREH

1286 SUB MIOHRIVERCEC . by K'a

1290 DATH 1,1,6, PR, 30080, 1.2, 2,987, 1174, 4,880, 1946, 1,2,3, 783,387, 1 658, 880, 1,65
= e .

1360 DHTR 1,587,698, 1.1,4.65%, 7PR%, 2, S22, 36068, 1, 3, 3, P83, 987, 1, 698, 886, 1,655, 783,
1,587,698

1’1ﬁ DATA 1.1.4, 639'?8“1H)J£3igﬁgggim'4J1“'5??JQQEEQJQ G559, BOREE, 1, 2.6, 523, 20080
1220 DATH 1.1.4,659, 20003, 2, 7R3, 30000, 1. 2,6, 1046, 200630, 1, 3.4, 1174, 20088, 2, 1848, 3
BWBQ 1.1.,6, 783, 20830 :

17336 DHTH 1,03, 0, PRY, 2BORGE, 1. 7E3, 287, 1,695,880, 1,659,783, 1,587,838, 1, JEER, TR
1)"' 1,659,783 ‘
1348 LATH 1,523, 30006, 1, 783,987, 1,698, 868, 1,654, 785, 1, 587,698, 1, 1.6, 659, 783, 1. 2,
£, 448, 524
1256 DHTH 1.4,2.448,698.4,349, 587, 1,6, 4, 349, 887, 2,291,655, 2, 1, 12,329,523, 6

1308 RESTORE 1258

1370 AZ, 5TY=9

1356 READR K 0 IF K= THEW 1386
13598 READ IKR

1488 FOR I=1 TO K

1418 FOR J=1 TO B :

1426 STV=5TY+1 :+ IF STY:AZ THEN REARD AZ.MLILMZ o STW=] )

1436 CHLL SDUHDC 48, M1, @, M2, 8,800 INR ), 60 CALL KEYCL. T80 IF 5438 THEW SUBEX

1440 MHEXT J :: HEXT I

14508 GOTO 13286

1466 SUBEND

1476 SUB EMDZOHE

1480 DATH 200,220, 174, 308, 246, 195, 1206, 261, 220,600, 293, 246, 300, 325, 261, 300, 343, 2

149G DATH 1206, 351,229, 300, 229, 261, 360, 349, 293, 500, 391, 329, 606, 445, 343, 680, 433, 2
23, 12088,523, 329 :

1500 CHLL MOTIONC#1.6.6,#2,6.0.44,0,4.42,0,0,#10,8,8.#11,8,0 2 RESTORE 1488
1518 FOR I=1 TO 13 ¢ READ L.M1,M2 :: CALL SOUNDCL.ML.8,MZ.83 0 HEXKT 1

1528 SUBEND

1538 SUB TITELLERC, 2, K

1548 CALL SPRITEC#1.92, 16, 113,26,42, 1068, 16, 112, 128, #3,52, 2, 111,52, 84, 108, 2,111, 1
30,85, 60,15, 157,450

1550 CALL MOOHREIVERCBC, J.KEY S

1568 FOR I=1 TO 4 :: CHLL DEL SFRITECHT 3 MEAT I

1576 SUBEHD

1388 SUB SCORECP

155@ DISFLAY ATCL 190 USTHE "moodEsdas” P

1E6H SUBEMD

1610 SUR ZOHECZ ) -

1620 DISPLAY ATCL.10SIZECS i USIHNG "abo #": 2

1638 SUBEMD '

1648 2B RACERCEDC S

1650 CHLL HOHAEDG L, 12 a0

1668 IF RC=0 THEH SUBEXIT -

1678 CALL HCHWRROL, 12559, K0 0

1686 =UBEMD

1638 SUB WRITCBC . 22

17ee CALL SPRITEC#IL1.120.14,137,29%, 8.0, 810, 124.4, 132, 121,8. 0, 85, 68,13, 137. 495
1716 CALL MOOHREINVERCEC . 210

172A SUBEMD

1738 sUB ASCIT
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1748 DHTH OBGEBSAEREGEES ., GH0d
BOHEAA . EBFF@BUEiLIﬁlE

1756 DATH BBFS8OESDLE2595, GRCFARCE
@i ﬁl’1439&5d@i@:;25@4ﬁpﬂi19521[5
1708 DATH BRZ Erlﬁ#LBB4HBJ'Q 1G48nCaR
AR E30C, AR 22408042418, BE2E HEG"E[EWQ
1778 DATR a@3izBasadsdln, 89152@38ﬁ4d41HaBBEC@4@BI@181aﬁﬁ1$3413343415a351324241ﬁ@
41H, DRBEER2EPEEHE, PRBAZERAAE 20182

1?dﬁ DATH BRAERAFERRIE, . .  APBHRODAEABF G955, GF BF . BORRRARBERBARDBE

1798 DHETA FOFF ., BA0RHACBOREHARF 422%, FF2F48E, ﬁﬂﬂﬂﬁﬁ@ﬁﬁﬁ@ﬁgﬁﬁ FCFF . BiBZa8nF P FEDSELER, BB
ELFFAF@aSEaza

1265 DATH COZADOFEFELEZEDEE ., ECOEFRFELAZBC, AlORaSHEFF20RR1E, BEIDFFAERSR2G] . COERDER
BFEDBECEE  EDDEF a3zl EERT
1810 DATA GREBRRABREEIF7FIF .  GRPBRERRAGEBERT , BET P EFPFLFEEGE4F , 3FAF IF 2F7F PR 3F 1F, BB
ARREE , SACACHEFFEFCF 8F -

1820 DATH ,BO7E4EFEFCFE44. ., 1B24242820R04, IF2E281BBFOAZP1 . DU2GETE0209867

18%0 DHTH BR80Ra8E 11 11310F  FFFFRFFFFFFFFFFFF, BRF 2221 38202FE . BROBABLSS25101  BREAHS
T474074 , BEEE 1 CESAZAZ1C, BRERaEEE30SH9aEF

1848 DRTH g000DE24242522, AEAEARRE447RCHA30, @4BE 1 43F 2222 7F7F, FEFFFF . BRORBREDZ202BF B
Fi, 7FFFFF . FFFFFFFFFFFFFFFF

1858 DHTA DEFBEEEE7F414F 7, B0RBEEE0L2S25ED  AHEERaSDBC 1010, , BAABRES432 73254 , BRPRBERE
BALAED ] . BARPEAZA4IZE4AD2H

1868 DATH ,BREDAG44HRADZAA44 , AA0EHA ] B20508 , BOAGRRI2SS495522, . BIE7ED1IF3F77FFFR,
1578 DATH S@FAFS7CEEBEFFEF.FFFFFFFFFFFFFFFF.FFYFaFIFA7, FFFFFFFFFFFFFFFF.FFFEFCF2
E.ABR1a30708F 1F3F3F , 7FFF
é%ﬁ? ?g;g CAERFBEAFRF SFCFE, FEFF . FFYFFFPFPF7F3F 1E, 1LBL, FFFEFCFEFCFLFBF . FO6 , BRORGH

A1a1@3a7

18530 DHATH @7a78F IF3F7FFFFF . PRAARAEOCREAS0C , EREBFBFBFCFLFEFF » FFFF?F3F1F3?@93143FF
FFFEFEFBEDLBE, ,

1968 RESTORE 174/
1918 FOR I=32 TO 143
1928 SUBEHD

ACZ424R404, BAFFR4E7F 41 4F 7, BED2S2025F 420

112, 8182424245418, BBAE1 BREOEAE0E, BR1E246

++ READ C% ¢ CALL CHARCI,CHD:: HEXT I

SLICKS

1\
o SUE
o i\t “‘:“et
m ai‘k

Autorennen gibt es viele.

‘Wir unterscheiden hierbei zwischen 2
Arten: Die erste Art simuliert ein Au-
torennen in der Draufsicht der Strabe
und hat eine schlichte Grafik. Solche
Autorennen sind schon mehrfach als
BASIC-Programme far die verschie-
densten Computersysteme verdifent-
licht worden.

Bei der zweiten Art handelt es sich um

Autorennen, die das Gefiih], im Renn-
wagen zu sitzen, perfekt simulieren.
Das Rennen lauit so ab, als ob man
selbst am Steuer sitzt. Diese Autoren-
nen bieten eine perfekte Grafik und
einen ausgezeichneten 3D-Effekt. Lei-

Computronic

der handelt es sich hierbei um Maschi-~
nenprogramme, die meist fiir teures
Geld auf Moduln zu kaufen sind. Dies
alles andert sich jedoch schlagartig

mit diesem Programm, denn hier
kommt SLICKS, das Autorennen der
zweiten Art, als BASIC-Programm.

Tippen Sie das Programm ein, und
nehmen Sie Platz in Threm T1 Formel
1-Rennwagen. Geben Sie den Befehl
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RUN, und iz ca. einer Minute wird das
Rennen beginnen.

Nachdem das Titelbild erschienen ist
und die Melodie erklingt, driicken Sie
den roten Aktionsknopf am linken
Jovstick, und das Rennen beginnt.
Steuern Sie Thren gelben Rennwagen
mittels des Joysticks nach rechts oder
links, Weichen Sie hierbei allen mogli-
chen Sachen, die Thnen entgegenkom-
men, aus. Die Geschwindigkeit stei-
gert sich in 11 Stufen, die an der Héhe

278 DATH 195,261,329,
174,228,261

238 RESTORE 228
24/ FOR I=1 TO ¢

368 CALL COLORC 13
: CALL TITELCCBS, CS%.BC. 30

280 BPEED=11

1868

iig 1% SLICKS

iz 14 o o

138 1% TI 954 H

HE 5 Extended BASIC - %
TG0 T o e e ot s o i ;3
168 1 &% ﬁc;1‘584 Tranicsoft %
ivg & LN.B 1
izA Jxxxnmm:ﬂu%mmm
150

2ERn DPTIDN PHSE 1

FOE K=1 T 3

013.4,14,4.4,3,16.,6,4, 18,6
378 CALL SPRITECH#1,135,11, 175,121

des Moiorengerausches zu unter-
scheiden sind. Haben Sie einen Ge-
genstand erforderlich umfahren, so
werden Thnen hierfiar Punkte gutge-
schrieben.

‘Wenn Sie jedoch einen Unfall bauen
oder von der StraBle abkommen, so
wird Ihnen ein Auto abgezogen. Zu
Spielbeginn stehen Thnen 3 Fahrzeuge
zur Verfigung, mit denen Sie das Ren-
nen bestreiten.

Vorstehendes Bild zeigt eine Zusam-
menstellung der verschiedenen Situa-
tionen auf der StraBle. Es kénnen Ihnen

also entgegenkommen:

TEEEEEEFRERREREEFXEEEEL Rote Rennwagen. Diese sind am ein-
¥ fachsten zu umifahren.

=% Grine Olflecken. Hier wird die Sache
¥ schon etwas schwieriger.

Blaue mit Wasser gefiillte Schlaglo-
cher, die am schwierigsten zu beherr-
schen sind.

Je nach Geschwindigkeit werden Th-
nen an Punkten gutgeschrieben:

Rennwagen: 1 his 11 Punkte
Olflecken: 2 bis 22 Punkte
Schlaglécher; 3 bis 33 Punkte

Nachdem Sie alle 3 Rennwagen in die
Lewigen Jagdgriinde" befordert haben,
so erscheint wieder der Titelschrift-
zug, und die Melodie erklingt. Jetzt
konnen Sie durch Druck auf den roten
Aktionsknopf ein neues Rennen be-
ginnen,

Beim Spielverlauf sind keine Beson-
derheiten zu beachten. Sogar die
JALPHA LOCK" Taste kann eingera-
stet sein.

218 DIM Bl3,7 2, F2040,FKC4 0, ZH0 42
164,220, 261,174, 220, 293

READ BLK,T3:: HEXRT

CHLL RECHAR f"EI B 1868

do0 DALL HOHARY 1, 1,332,320

» 195,246,349, 184, 261, 223, 207, 293,329

K.+ MEKXT 1

258 CALL CLEFRR CALL SCREEMCSD:: DALL COLORCG. 9,593 CAHLL HOHARCL, 1.328, 7685
2R DATR 7FAL90, 188,121, 1.5,6, 168,169,121, 141. 163

278 FOrR I=1 TOD 4 :: RERD F2L1 3¢ HEAT 1

2R FOR I&s1 TO 4 :: READ FECT 3 MEAT I

298 FOR I=1 TO 4 :: READ ZHCI 3 HERT I RAMOOMIZE

386 FOR I=1 TO 14 :: CRLL DOLEORCT.I1,10:: HEST 1

218 CALL GRAFIE :: CALL BILD ]

328 CB%="DHEZE2AEDHARGHDEIEA4 4 ARE4 B4 4 EDRB2GZAABEEZBZDASRSHYDHE 1 BR 141 58"
N0 CEs="0PDEaER AeEeEa0n006 i A58 1 00DRRARGRERA 1 AT 3 EDEHERARAANADEETLFEFETCY

248 FOR I=12 TO 21 CHLL MOHARD L2, 1, I+36 0 HEXT 1

3?5 ITELIEQLGEFB EsE 1.4, 2.2, 10,0516, 2.6, 16, 2,7 16, 2,8, 16, 2,9, 18, 2,18, 16,2, 11,
16,7 a2

CHLL C2
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So machen Sie mehr aus lhrem COMMODORE 64:

TIPS & Tricks

jisch

erhausen ' Eng
g Gerits - T

| B} Z rube fiir den
| oo

ucH

EiN DATA BECKER B

' DER BESTSELLER - BAND 1

64 Tips & Tricks, das mit (iber 70.000 Exemplaren meistver-
kaufte DATA BECKER BUCH, ist eine hochinteressante Samm-
lung von Anregungen zur fortgeschrittenen Programmierung
des COMMODORE 64, POKE's und andere niitzliche Routinen,
-[nteressanten Programmen. Aus dem Inhait: 3D-Graphik in
BASIC - Farbige Balkengraphik — Definition eines eigenen Zei-
chensatzes — Tastaturbelegung — Simulation der Maus mit -
elnem Joystick - BASIC fur Fortgeschrittene ~ C-64 spricht
deutsch - CP/M auf dem COMMODORE 64 — Druckeranschiug
iiber den USER-Port - Dateniibertragung von und zu anderen
Rechnern - Synthesizer in Stereo — Retten einer nicht ord-
nungsgemiB geschiossenen Datei - Erzeugen einer BASIC-Zeile
in BASIC - Kassettenpuffer als Datenspeicher - Multitasking
auf dem COMMODORE 64-POKE’s und die Zeropage.— GOTO,
GOSUB und RESTORE mit berechneten Zeilennummern, INSTR
und STRING-Funktion — Repeat-Funktion fiir alle Tasten. Alie
Maschinenprogramme mit BASIC-Ladeprogrammen.

Srcrupancwaki Plangs

DATA BECKER's
GROSSE
Sder
PROGRAMM-
SAMMLUNG

lDER REST DER WELT) .“‘.::
.

4

smon's (I
BASIC I

i
i
D8t Tramingsbuch zum
SIMOH's BASIC
I

EIN DATA BECKER BUCH

EIN DATA BECKER BUCH EWNDATA BECKER BUCH

64 Tips & Tricks ist eine echte Fundgrube fiir jeden COMMODORE
64 Anwender. 64 TIPS & TRICKS, 1984, (iber 300 Seiten, DM 49~

JETZT NOCH MEHR TIPS & TRICKS ~

BAND 2

Auch der zweite Band von 64 Tips & Tricks diirfte sehr schnell
ain Bestseller werden. Das Buch enthait eine Flille hochkarati-
ger Programme, Anregungen und Routinen: ein umfangrei-
ches Kapitel iiber Softwareschutz - Befehlserwelterungen
und wie man sie macht - Tips & Tricks zur Programmierung
von superspielen — Zeiger und deren Manipulation - mehr
iibers Interrupt-Handling mit vielen Beispielen — erweiterte
Hardware-Moglichkeiten - Betriebssystem ins RAM kopleren
und dort manipulieren — sowie viele weitere Programme,
Befehlserweiterungen und niitzliche Routinen. Wer gerne pro-
grammiert und mehr wissen will iber den COMMODORE 64,
der braucht dieses neue Buch.

64 TIPS & TRICKS Band 2, ¢a. 250 Seiten, DM 39,-

" DER COMMODORE 64

DATA BECKER'S DAS TRAININGSBUCH
GROSSE PROGRAMM- UND DER REST DER ZU SIMON's BASIC,
SAMMLUNG ZUM WELT, 220 Seiten, 380 Seiten, DM 49,-
COMMODORE 64, DM 49—

250 Seiten, DM 49,-

Diese und viele weitere DATA BECKER BUCHER gibt's im Buchhandel, im Computer-
fachhandel und in den Warenhiusern. Dort gibt's auch den kostenlosen, groBen
DATA BECKER Katalog mit der groBen Buch- und Softwareauswahl rund ums
Thema Computer. Katalog auch kostenlos direkt von DATA BECKER.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf -Tel. (0211) 310010

DAS IDEENBUCH ZUM

COMMODORE 64
FOR TECHNIK UND COMMODORE 64,
WISSENSCHAFT, 240 Seiten, DM 29—

300 Seiten, DM 49~
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e lals)
918
9208
938
=408
254
566
278
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Wl BRDE2EEFEED~SREED

CALL G2

CALL SOUMDE ~42%8, 10F5FEED B, ~&, 5 )
CALL SPRITEC#2, 132,999, 121, SPEED. ¥ )
FOR I=3 TO 4

CALL JOYSTCL. M. de: CHLL MOTIOMCH1.6, 38K CALL 01 ¢ CALL FRUSEC 42~245FEED

CALL FPOSITIONCEL, Y, %0 0 IF CH2185 040 MOBT 9THEN 730

CALL PORITIONC 82, %.% 0 IF $r=PZC 1 ITHEW CRLL FATTERMC $2, 1321+1
CALL JOYSTCL.8,% 5 CALL MOTIONC #1. 68,2840 ¢ CALL ©2 +: CALL PHUSE! 42-24SPEED

CALL POSITIOMC&2.%.% 2 IF X»=F2013THEN CHLL PATTERMCHZ, 121+10:: GOTO S09

LGOTO 444

HEXT 1

Fepa SPEED-18 ) .

CALL. FPEEEC~31877.CHY:: IF ¢CM AMD 323=32 THEM 736

CALL C1 :: CALL DELEFRITECH#2Y: : CALL JOVETOL, W0 CHLL MOTIONC#1.8, 2443

CHLL FURETECF :

SPEED=SPEED+] @ : IF SPEED»Z1 THEW SPEED=21

O THTCRND®E, 5041 GOTO 236, 576, 648

Vel RHLEL28 b-64 :: SHsYW /18

CALL C2

CALL BO0UNDC-4258, 1EFEFEED . 8, ~6.5)

FOR I=1 TO 3 STEP 2

CALL JOYSTL L, %, %20+ CALL MOTIONCHI. @, 3% CALL 01
CALL POSITIONCH#L.Y, 30 IF (K318% 040 K{S7 JTHEN 736
CHALL SPRITECHZ, 13941, 8, 2HC I 3, 1214FK( T YESH

CALL JOWSTO1.¥.% Y+ CALL MOTIONC#L,8.3%%): ¢ CALL 02
CHLL BFRITECHZ, 14G+1. 8, ZHL I+1 3, 1214+FKL I+1 J8SH » '
HEXT 1

F=p+ 28 SPEED- 182

CALL PEERC~Z1B77,CHY:: IF CCN AMD 325232 THEM 73@

CALL C1 :: CALL DELSPRITECH#2):: CALL JOVSTCL, %73 DALL MOTIONC#1.8, 3%K )

CARLL PUHKTELP '
SPEED=ZFPEED+1 :: IF SPEEDYZ{ THEW SPEED=Z1

ASOTO 396

CALL MOTIONCRL.E.80:: CHLL DELEPRITE(#2):: CALL COLORCRL, 189
FOR I=8 TO 15 STEF 2 :+ CALL SOUNDC~186,~7,10

OH %*1 GOSUE o099, 200, 260, 260, 216,816, 210,810, 8208, 820, 524, 824,
HEXT 1

CHLL DELSFRITE: #1)

HTO=ATO-1 ¢ CALL AUTOCATOS: : IF ATO=@ THEN 118

EOTO 378 '

CALL COLORC#1,1683:: CALL PATTERMCBL,32):: RETURM

CALL COLORC#L.110:: CALL PATTERMC#1,34): : RETURM

CALL COLORC#1.12:: CALL PATTERMC#1,38%: : RETURM

CALL COLORC#1, 153 CALL FRATTERNC#1,393:: RETURM

Wl RHDE1ZE -84 5 SH=Y,1H

CALL 2

CALL S0UNDC ~4258, 105SFEED, B, ~5,5 3

FOR I=1 TO 3 STEFP 2

CALL JOVETC L, X e CALL MOTIONS $1.8, 3% CALL ©1

CALL POSITIOHCHL Y, %o IF (X185 2LE7 OTHEN 738
CALL SPRITECH2, 12341, 3, ZH 1, 1214FK T 3$5H '
CALL JOWETCL, X5 CALL MOTIONCHL, @, 34X CALL 02
CHLL SPRITECHZ. 12441, 3, 2H0 141 0, 1214FKC I4+1 JESHD

HEXT 1

F=b+ 240 BPEED~18 )

CALL FEEKC-3B1B77.CH):: IF (CH AND 323=32 THEW 730

230,838,824, 830

CALL C1 :: CALL DELEPRITECH#E): ¢ CALL JOYSTCL,X.f ) CALL MOTIDHC#1,8. 3540

CALL PUHKTECF
SPEED=SFEED+1 @@ IF SPEEL:Z1 THEN SPEED=Z
LOTO 3598

46
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iiber den

Angerhausen - Briickmann
Englisch - Gerits

64

intern

Das grofie Buch zum
COMMODORE 64

mit ;

dokumentiertem Schaltplan

EIN DATA BECKER BUCH

Commodore 64

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf -Tel. (0211) 310010

pienge

Das groge

Floppy-
Buch

" Disketten-p
. Fi i
mit COMMODORE Ganerin¥
r Anfanyer, Forigeschrﬂt:nr:
is

und Prof;

EiNDATA BECKER BUCH

‘ Das solite Ihr erstes Buch zum COMMODORE 64
' @sein. Eine sehr leicht verstindliche Einflihrung
in Handhabung, Einsatz, Ausbaumadglichkeiten
und Programmierung des C64, die keinerlei
vorkenntnisse voraussetzt. Viele Abbildungen,
Fotos und niitzliche Anwendungsbeispiele
erganzen den Text. Auch als Orientierung vor
dem 64er Kauf gut geeignet. 64 FUR EIN-
STEIGER, ca. 200 S., DM 29,-

(2)Dieses iiber 65.000mal verkaufte Standard-
werk zum COMMODORE 64 braucht jeder ernst-
hafte Anwender. Alles Gber Technik, Betriebs-
system und fortgeschrittene Programmierung

3 des C64. Mit ausfiihriichem ROM-Listing, sorg-

filtig dokumentierten Originaischaltplanen
zum Ausklappen, zahireichen Abbildungen, Schaltbildern, Blockdiagrammen
und natiirlich niitzlichen Programmen. Mit diesem unentbehriichen Buch

lernen Sie Ihren €64 erst richtig kennen. 64 INTERN, ca. 350 S., DM 69,—-

Der Bestseller zur Graphikprogrammierung des COMMODORE 64 vom Autor
der berilhmten Supergraphik. Fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis.
Bringt alles von den Grundiagen der Graphikprogrammierung tber Sprites,
High-Res-Graphik, Muiticolor, Zeichensatzprogrammierung bis hin zu drei-
dimensionaler Graphik und CAD. Unzihlige Superprogramme und Routinen
zum Abtippen. DAS GRAPHIKBUCH ZUM COMMODORE 64, 295 S., DM 39,—-

@ Das Superbuch, das Ihnen zeigt, was alles in Ihrem Rekorder steckt.

Informiert detailliert und leicht verstandlich Giber Datasette und Cassetten-
speicherung. Mit absoluten Spitzenprogrammen: Autostart, Catalog (sucht
und lEdt automatischy, Backup von und auf Floppy, Save von Speicherberei-
chen und das Tollste: ein neues Cassetten-Betriebssystem mit dem 10-20mal
schnelleren Fasttape. AuBerdem weitere nhiitzliche Hinweise (Kopfjustage,
Kontroil-Lautsprecher) und Programme. DAS CASSETTENBUCH ZUM
COMMODORE 64 und VC-20, ca. 180 S, DM 29—

Das iiber 50.000mal verkaufte Standardwerk zur Floppy VC-1541. Alles -
iiber Diskettenprogrammierung fir Einsteiger, Fortgeschrittene und
Profis. Neben grundlegenden Informationen zum DOS, zu den
systembefehien und Fehlermeldungen stehen mehrere Kapitel zur
praktischen Dateiverwaltung mit der Floppy. Umfangreiches,
dokumentiertes DOS-Listing. Dazu eine Fundgrube verschieden-
ster Programme und Hilfsroutinen, die das Buch fir jeden
Floppy-Anwender zur Pflichtiektiire machen. DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH, ca. 320 S, DM 49—

Mit diesem Buch meistern Sie jedes Drucker-Problem.
Ob Sekundiradressen, Schnittstellen, Steuerzeichen,
formatierte Datenausgabe oder Graphik-Hardcopy,
alles wird hervorragend erklart. Selbstverstand-
lich wieder viele niitzliche Programme zum Ab-
tippen. AuBerdem wichtige Hilfen zur Drucker-
anpassundg, ein Betriebssystemiisting eles
MPS 801 und ein eigenes Kapitel zum VC-1520.
Mit diesem Buch holen Sie das Optimum aus
lhrem Drucker heraus. DAS GROSSE
DRUCKERBUCH, iiber 300 S., DM 49,—



B |

TEX{\\ASEN@

183G P=@ :: FTO=3 :: CALL PUMKTECPS:: CALL AUTOCATO):: RETURM

1810 CALL TITEL(CES,C58 B, )

1626 GOSIJE 10969

1636 GOTD 376

1048 SUE POEMECBY . 3,KY )

1658 DATA 2.1.3.311, 50080, 3, 329, 36000, 2. 2, €, 448, 30608, 1, 3, 1,253, 30000, 1, 325, 3060
. 1,391, 26060

1668 DATA 1,4,1.245.30000, 1,329, 20008, 1,311, 309606, 2, 1, 1,349, 30006, 5, 329, 26080, {,

5,3, %69, 30000, 1.1 .3, 331, 30008

1678 DRTA 2,6,5,523, 30009, 1,492, 39809, 1, 2, 1, 415, 30606, 1, 440, 30000, 1, €59, 5273

10808 DATF 1.5.2,587,493, 1,523,448, 2,4, 1,523, 440, 5, 493, 351

1898 DATA 1,1.3,659.523,1,2,2,659.523,1,7, 1,659,523, 1,557,493, 1,493,415, 1.2, 1,52

3, 444

1183 DATH 1,587,492, 1.659,523,2,3.6,880, 698, 2,4, 1,880,698, 1, 733,659, 2, 1796, 820, |
,1318,783,1,1174, 592 :

1118 DATA 1.2,3,104€,653,1,7.3, 1848,587, 2, 1, 1, 1846, 659, 1, 987, 36000, 1, 659, 523
1126 DATA 3.783,659,2,4, 1,793, 30099, 1, 587, 30008, 1, 753, 30069, 1, 593, 30950, 1, £59, 30

Ban, 1, 622, 36600

1138 DATA 2,1.1,698,30980,5, £59, 20000

1142 DATA 1,1,3,659,523,1,2,3,659,523, 1,7, 1,659,523, 1,557,493, 1,493,415, 1,2, 1,52
2,440

1158 DATH 1,587,453, 1,659,523, 2, 3,6, 890,698, 2,4, 1 , 680, 698, 1,793, 659, 2, 1396, 20, 1
1318, 783, 1, 1174,693

1160 DATH 1,23, 184€,659.1,7,3, 1046, 567, 2, 1, 1, 1846, €59, 1, 987, 30000, 1 . 659, 523
1178 DATA 3,783.659,2,4, 1,792, 30000, 1, 587, 36968, 1. 752, 30905, 1,699, 30608, 1, £53, 30

Aaa. 1, 622 , 2HREH |

1186 DATA 2,1, 1,698, 30000, 5,559, 30096, 8,9

1196 RESTORE 1650

1266 AZ,5TY.CL=B

12161 READ K :: IF k=@ THEN 1198

12268 READ IHR

1230 FOR I=1 TO K

1248 FOR J=1 TO 3

1256 CALL C1 |

1268 STY=STY41 +: IF STYIHZ THEM REFD AZ.M1,MZ :: STV=1

1278 CALL SOUND 420.111,8,112, 8, B, TNRDLED: + CALL KEYCL. .83+ IF §¢>8 THEN SUBEX
T | |

1268 CALL 2

1298 NEXT J :: NEHT I

1366 GOTO 1218

1318 SIBEND

1328 SUB RECHAR

1336 DATA B0182424242415, BE0G1 065039863, 001 8240408 1H30, 0B 152405042418, PHZEZE2058

BEAS . NEICZO3EA42415, BA1EZREE242418

1348 DATA BU3CO45161A1, 90182415242415, 001524241004 18

1356 RESTORE 1336 |

1368 CALL HCHARC1Z, 12,36, 180 0 CALL COLORC3,11,2.4,11.2)

1279 FOR I=43 TO 57 :: READ C% ¢ CALL CHARCI,C$D:: HEXT I

17530 SUBEHD |

1298 SUB PUMKTECE )

1468 DISFLAY ATCL, 22081ZECE ) USTHG " #EH"  P .
1418 SUBEHD

1428 SUB AUTOCATD

1426 CALL HOHARC L, 3, 38,3 )

1446 IF ATO=G THEM SUREXIT

1456 CALL HCHARG L, 2,59, ATO ) .

{460 SLBEHD

1478 SUB TITELCC1%,C2%,B0, )

1426 CALL CHARC 124, G140

1498 PB=37 + FOR 1=1 T0 4 +: CALL SPRITECHI.123+1,10,73,P5):: PS=PS+16 +: NEXT
1598 CALL FOEMECEC, 5,15

1518 FOR I=1 T0O 4 :: CALL DELSPRITECHIY:: MEXT 1
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1526 CALL CHARD 124.02%0

1548 SUBEHD ’

1544 SUB 1 ¢ CALL COLORCT,16,2,8.16.2.11,16.2,5,2,2,6,2.2,5.2.2,18,2,2.12.2. 2,
12,13, 4, 14.4.475: : SUHBEND :

1S5E SUE 02 ¢ DALL COLORCS.16,2,6,16.2,9, 16,2, 16,16, 2,12, 16,2,7. 2.2, 8, 2.2.11. 2,

2, i4,13.4, 13.4,4} : BUBEMD

{560 SUB PAUSECZ):: FOR I=1 T0O Z :: HEXT I +: SUBEHD

1578 8B BILD

{588 DATH ks 040 E0 5~r b oo o Ry Do~ F 0t

1548 DRTA #############$Huw“ﬁ##ﬁ#ﬁ####ﬂ###;############5*axzedk############,####
$HHHHBHELCU L Waf K HEERBEHEHS

16868 DATH #####ﬁ####$PQHHPENH?KZ#ﬂ########j%########EREHNHQtNNHEEK####%####J####
#RAHSTSWULWrU MWL - 7 # 44 fHag

1618 DATH #######$EHMNHHNHIMNHHMIHZ#######;######§ECNNNNHHimMMNNNMHJE######;####
$EDE DOILLIBL J DWW R # 8 4 .

1620 DATE #$48SFCWELIERMULE olLIWUHRION ## 44

1658 OATH 15.15.128.15,20,129,16, 11,136, 16,22, 136, 18,9, 138, 18, 24, 138
1646 DATH 19.9,131.19,24,131,22,5,138, 23,5, 139, 22.25. 138, 23, 28, 133
1650 DATH 7.4,63.%,7,61.5,18,68.5, 12,62,6, 17,61, 4, 23,60, 4, 23,62, 7. 23,63

1668 RESTORE 1526

1676 FOR 2=14 TO 24 :: RERD C& :: FOR S=1 -TO 32

1686 CHLL YCHARL Z, %, ASCCSEGHCE, 5, 1207

1698 HEXT § :: MEKT £

1700 FOR I=1 TO 12 :: READ Z,5.C ¢ CALL VCHARCZ. .00 HEXT I

1718 CALL MAGHIFY 25

17200 FOR 1=21 TO 28 :: REFRD 2,8,C :: CALL BPRITEC#I.C.16,8%2, 8855 HEKT I

177268 SUBEHD

1746 SUB GRAFIEK ‘ '

1756 DATA .422418BDFFFERCSA. 42241 BADFDSE3CHA, FFFFFFFFFFFFFFFF, FFFEFCFEFBEBLAS, FF
PFaFIFBFBYas6a]l ., B22R1BAI30502842

1760 DATA B22ARESE21 1600842 . B8 1CRCPFPFFFFFFF. 8387 IF IF3FTFPFFF, 48VaF SFCFEFFFFFF ., OB
FRFSF8FCFEFEFF , , BBBABHACIFYFFFFE

1770 DATA . GPERBEOEERCAFEFE  ADEZESOEDEATER , BACIACZ4Z4A404 , BRF 7I497F414F 7, BADZS52D
ASFA4202 , BARFBBPABEIARBH

1780 DATA GOFFEBLE1Z2121E. DEFSEBESHE955S , BOCFASC2HF2RCF , BAFER 1 30ASASED , 06DO1 B2 10
1@1 ., AGRR303900263, BB 10337 LBHFESZ

1798 DATA B1EFEFFFFFPFA0C, BA1SPCPEFFPFIEL  BESACAECFEFFOERS, BOAR7CZEIFPERY ., B1O36 7D
F1F2EVEFC ., FEEALAS, B10387EF IF3F7EFC

1808 DATH FEF@ESCDS, A183870F 1IF3FPFFE, FCFEFREBCHS, B162670F 1IF3FPFFF , FCFBFEFOERCDS .
SRCBEBFRFaYLYESF ., BFE7A3A1

1816 DATH SOCBEBFBFSFCTESF, 1IFOFATE3A1, SRCOEGFBFBFCFEYF, 3F IFRFA7E30 1 , B0CHEGFEFEFT
FEFF, 3FIFIFAFa7a2a1 . a1ema70E 10387 8F

ISESrDHTR CA%, A1E3A7EF 1E30TEF, EBCES, B1e30vEF LEIETCFE, 8444444444444 58, 102048013
SR8,

1293 DATAH BACPEA7PIS1C1ESF . 8391 . BACPEDFBTA3C1ERF, GTA301, SOCRERFBYETCIELF, 032004
£ABRRES3E, BRdE2826 1 2ACACH S

;Eg? DAETE PEOGERAGPARDEATE  G1B30EAC182E70E, &, 1A3A7BE1L3270E, CO3, BELA6020 121 CREY
1856 DATH BUCGEA7RSR1CHERT, 8201, IFIFIFLFIFIFIFIF, IFIFIF1F3F3F3F3F , BF3F BFSF7FTF7F
7F . PFFPFPFPFFFFFFFFF . FEFBFBFBFBFEFRFE

1860 DATA FRFSFSFSFCFCFCFL, FCFOFCFCFEFEFEFE , FEFEFEFEFFFFFFFF, B303AZEE07EM707 . 87
AYH7OTATAYHFBF , 6F BF BF GF OF BF @F BF . CACBCBCRESEAERE

1270 DATA EGEPEQECEAESFBF , FOFBF OF BF OF BF OF . 3000083 161010101 . 900690505030508 . 01816
1a1R1A1A161, B38307E30203020%, 8H200020CH28203 '

1820 DATH CRCOCONACOCACAS, OB18101G0A1016] , BARAARERA40E08T, PEABZAT402 .,  DEBA 103310
351, 0000081 0831068

1295 DATA GEGEED1RISECISAC, PEIS3CIRIL1S, BEBALS1S3C18, BabR 1320183050, BATB30305RVE
SH. 19SATESAISBDFF99. 018301 8307E1210

196n DATA . 122CTELB18307EFF, 1B182CTEFFIS1516, PEOBNE 1 CRE , BOR4RE 1FBEDL, BS142E5F 21
483 . 2854AESEAES42E

1918 RESTORE 1738

1920 FOR I=32 TO 143 :: READ C% :¢ CALL CHARCL.CH):: HEAT 1

1936 SUBEHD
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Computer-Borse

Verkiufe

Atari 80GXL. Software Liste
anfordern gegen 80-Pf.-Brief-
marke.  Textverarbeitungs-
programin:. Hans-Jirgen
"Brand, bel Wulff, Keselstr. 21,
3000 Hannover 91

Anti-Brumm-Heiz-Adapter im

formschénen  Slim-Line-Ge-
hduse fur den geplagien
Spectrumfreak: 20 DM
(Scheck o. Schein). Info ge-
gen 80 Pf Rickporto. T.
Schrder, Hohlstr. 11, 6791
Steinbach

Verkaufe Reset-Taste fiir
C 64 und VC 20, chne Ein-
bau, nur einstecken. t Stick
10—~ DM, 3 Stiick 20— DM
(Schein), Turbotape fir C 64
auf Kassette fir 30— DM, 4
eigene Spiele K. 10—~ DM.
Best. bei 8. Valentino, Frank-
furter Str. 285, 63 GieBen

Hallo, Texaner! TI-99/4A Soft-

-ware (Superspiele/Spielege-
nerator ete.) bei: A, Ertl, Mais
66, 8497 Neukirchen. Liste
mit tollen Sachen gegen Frei-
umschlag! Sofort schreiben.

Plattenarchiv
Diskhilfe 20,- DM
P. Schulz, Eichendorffaliee
6, 3352 Einbeck 1

M. Wolf, Tel. 66 41/4 14 50,
tausche ca. 600 Programme

Apple II: E. T. (Allesierner) o.
Geldspieler. Tamm, Solmsstr.
43, 1 Berlin 61

Apple I Super-Disketten-K +
ility m. fantastischen Maglich-
keiten. Info g. Freiumschlag
bei: L. Diining, Kurze Brehe
10, 4500 Osnabriick

Verk. ZX 81 (Fol.-Tast. Def.) +
16K + Netzi. + Koaxkabel +
Rec.-Kab. + deut. Anltg. +
Buch M.80 Prgr., zus. 120 -
DM. Chr. Lenk, Langliitjen-
sand 4, 28 HB 66, Tel. 04 21/
587326

Verk. Colour-Genie 32K, mit
original Software NW 600,-, 3
Handbiichern u. Datenrecor-
der fir nur 550,—. Tel. 0 47 21
147280

Verk. TI 59 + Drucker
PC100C + Anleitungen +
Netzteil + 60 Magnetk. + 2
Rollen Papier, zus. fur 450,—
DM. W. Lenk, Langlitjensand
4, 28 HB 66, Tel. 0421 /
587326

ATARI 600XL + Floppy preisg.
abzugeben. Tel, 0621/
56 22 41, am Wochenrende

ZX 81, m.gr. Tast., 16 K RAM,
B84 K RAM, Drucker ZX, 3
Software-Blcher, Preis VB
S570,—, Tel. 053 02/18 51

Verkaufe: T-99/4A + Ext. Ba-
sic + Joysticks + Recorder +
Kabei + TlHnvader + dt.
Handbuch + ca. 70 PGM. + 1
TI-Magazin + Chip-Buch. VB:
700~ DM. Tel:. 0221 /
6076 76

Achtung: TI99/4A + Mini Me-
mory, Editor/Assembler/Dis-
assembler. Paket nur 30—
DM in Scheinen an T. Mieike,
Falkenkamp 17b, 2000 Nor-
derstedt 1

- ™
Amateurfunk- und andere
Programme  fir Spectrum
u. ZX 81. Ausfihrliche Li-
sten gegen Riickporto. Bit-
te Computertyp angeben!
Michael Schramm, Freilig-
rathstr. 5, 2300 Kiel 1

" : J

OOO000000O0g0o000O6n
O 7X-Spectrum  Soft- und U
Hardware-Neuheiten  aus
England: Monty Mole, Mug-
sy, Sabre Wolf usw. +
Hardwareartikel.  Anfrage
lohnt sich. Gratiskatalog
bei: Dremasoft, Im Rosen-
hang 6, 53 Bonn 1
COoO0o0O0OoOoDgOoOoss

2OoOomoro

G

B
|
O
g
0
0
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0
0

T199/4 A Ext.-Spiel nur fiir Er-
wachsene — bitte Alter ang.
zum absoluten Preishit von
nur DM 10,- im Umschl. an T.
Karbach, Remscheider Str.
18, 5650 Solingen 1

Wenn ihr ,Mugsy von Melbour-

ne House" wollt, dann kriegt |®

ihr es fir 35 DM (vielleicht)
noch bei: Jan Weigner, Carl-
Schurz-Str. 11, 2800 Bremen
1, Tel. 0421 /346387

Sinclair ZX Spectrum 48 K
bei uns nur DM 448,-, Sin-
clair QL DM 1798,-, Micro-
drive u. Interf. je DM 199,
bei Computer-Store, Herze-
brocker Str. 46, 4830 Gii-
tersloh, Tel. 052 41/1 26 80

Tl 99/4A. Erstelle Druckerli-
sting v. lhren Pregrammen in
TlI- u. ext. Basic, je Pgm.-Zeile
4 Pf. + 2,50 DM f. Portokass.
m. V.-Scheck o. Briefmarken
an H. Schwab, Loch 21, 8504
Stein

* ok ok

900600800
ooooooonaoooooog  QOSO00Q0CoOCO000

604400000000
rammliste gegen Frei-
¢ g
umschlag. Scheve,
00000000000
D-64 Forth. 49— D,
L.uda, Staudinger StraBe 65,
8 Minchen 83 #«+
SCHNELLER! %% durch
Parallelbus fir C 64. Interface
DM 179.—. Info gegen DM
1,50 in Briefmark., B. Akes-
Ankaufe
020000000000000000
cal, Forth und andere Program-
miersprachen. Tauschmaterial
Meerschlader Weg 1, 5275
Bergneustadt
Dragon 32, suche Programme,
z. B. Adventures, Simula-
mes etc., Jun Kurokoshi-Kril-
ger, Kattendahlerstr. 36,

¢ TRS-80/VG Pro-
¢
& 5842 Riedrode ! 3
Handb. 25— DM = ++ Info: D.
%% FLOPPY 1541 6x
kpl. geprift mit Scitware nur
son, Pf. 802, 4040 Neuss.
C-64. Suche Assembler, Pas-
vorhanden. Stefan Schneider,
000008000000 000000
tions-Pragramme, Action-Ga-
40086 Erkrath

Suche
VGC-20-Programme

Fritz, Wichdorfer Str.14
3501 Emstal 2

Apple ll. Suche Software, evtl.
auch Tausch. Schickt Eure Lj-
ste an Jorn Lubkell, Boothstr.
23 b, 1000 Berlin 45 = ++ nur
Disk *»«

Suche: Gute und billige Soft-
ware auf Diskette fUr 64K Ata-
ri 600XL. Angebote an: Mi-
chael Ebeling, Riepener Stra-
Be 7, 3061 Beckedorf

Suche Atari Diskettenstation,
Aussehen egal, Hauptsache
sie funktioniert. Bitte anrufen
unter Berlin 030/
4093--1927

HENEEENEEEREEENEEN

Tl 99/4A Minimemory
+ Logo gesuchi. Tel
0881/62164

Apple II. Bin an Soft-
und Hardware fiir Apple
It aller Artinteressiert. Ul-
rich Elsen, Am Jahnplatz
6/383, 4500 Osnabriick

ZX-Spectrum
Software und Interessen-
austausch
Monika Baumgariner
4021 Linz
Postfach 142 Austria
Bitte Liste beilegen
J

Kontakte

Hallo Spektrumfreaks. Ich
mdchte mit euch gerne Prog.
tauschen. Liste, ob groB oder
klein, an: Robert Weidinger,
Schénmetzlerstr. 10, 8050
Freising oder Sams~ Diens.
08161/4372

Kontakt mit MZ700- euten ge-
sucht. Tel. 0511 /422975

isleieiolelelololslelolelolslelolele

*** Atari-Spectrum-
User-Club ***
monatl. Info, bundesweit
organisiert, riesige
Prog.-Bibliothek  usw.,
melden bei:

ASUC, Am Schiirhof 17
4905 Spenge
Tel. 05225/ 2068

olelolojeloielelelslolslslelolole)
Loooanoooooocoono

Comp.-Club

Bad Hersfeld

sucht Mitglieder!
Kontakt tber

Roland Reyer

Am Giegenberg 21
6438 Ludwigsau 1

oder Jugendhaus Hers-
feld

gooooooocooooooo

QOOOOOO0000C00

0000000000000

Tausch

® ZX-Spectrum @ neue
Programme @ Tausch-
borse @ Info von 8. Sau-

er @ Heideweg 8, 2720
Rotenburg @

Tausche/Verkaufe Atari Prg.
16 K. Uwe Schidneberger,
SonnenstraBe 18, 6652 Bex-
bach 2

Suche Software aller Art
(Disk.), fur Atari 800 XL u. An-
tic-Hefte bis Marz 1984; evtl.

.auch Computer u. Analog.
Dietmar Levenhagen, Land-
wehr 83, 3057 Neustadt 1,
Tel. 05032/611 81
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Computer-Borse

Vers¢hiedenes

pooouonooooooaooog

ZX 81: SchiuB mit den
Clive-Sinclair-Gedagcht-
nisminutent DD adt Ihre
Programme 12x schnel-.
ler! Fur 20— DM von:
DD-Software, Bernadot-
testr. 45, 8 Ffm. 50, &
069/587179

[mmjui{nlnisinisainin]saininininn

aa

ooDoonooaon
O00a0oooonag]

oLoad ZX81% ladt jedes
ZX81-Prog. mit Variablen
in jeden SPECTRUM. Die
meisten Basic-Programme
sind sofort lauffahig. Info
anfordern oder sofort be-
stellen: DM 39,~. Michael
Naujoks, Rottmannstr. 40,
6200 Heideloerg, Tel
06221/46885

C-64-Synthesizer: ca. 40 K,
echte Noten, Partiturediting,
Notenausdruck, Direktein-
spielung + Notenumsetzung,
Supersound. Info von Autor
W. Kracht, Espellohweg 38,
2000 Hamburg 52

Roulettesoitware {. Sharp PC
1211/12/4551/PC 1500. Rou-
fettesystemprogramme  »Auf
Dauer gew.x »AD  Astrac
sNumber ones  «Acclaime

ZX-SPECTRUM! Spie-
lend BASIC lernen Ca.
mit 10 Pr.+Listing+Er-
klarung+Tips+Tricks fur
den ZX. 10,- DM bei

A. Meuser, Goethestr.
18, 5205 St. Augustin
NEU - SUPER ZX Spiete -

Spectrum Softw. z. B. M. Mi-
ner 8- ZCOM 8-, Liste +

?FO-FPésth]z:r(i)g. t Ir&for{na- =_l.-“-'l.--'-“-= %Fggiﬂcgégfeé &Q&g%?%gg kostl. Programm anfordern,.
ionen Uber s etc. kosten- | g E " - D.NO ' -1 Karte genigt: H. Novak, Eger-
los, Suche Interessenten zum | @ XL?vgei:dngrogrS;:"mge' m| lastr. 3, 8000 Miinchen 40 |énderg o gwl 6053 e
é;‘;bgujz'”‘?ércvﬂggubegé%ﬁ B Spiele und individuclle ® | An alle SF- und Fantasy.| _hausen2
scl‘funpl LW Peiniger. PF B Programme. Info gegen B Freunde! Jeweils 8 Mitspieler TI-99/4A: ca. 90 ThBasic und
2361 %880 Ludenscr?eid B® Rickporto beir JHC- @ fur étrategieapiele glg\lesucht. ca. 80 Ex-Basic Proigramme ‘
d B Software, Chaitenstr. B | Mit Gewinnchancen. Naheres | zu verk. info g. Rickum-
VZ 200 Softw. Info 9. Freium- | @ 28, 6331 Katzenfurt B | gegen Freiumschiag von: H. | schiag. B. Knedel, Tulpen-
schlag. W. Fischer, Friedrich- | m m | 1opf, A-Bucherer-SiraBe 63, | gasse 16, 3171 Weyhausen,
str. 14, 6463 Freigericht 5 ENEEEEEESENEEEEEEAE | 5300 Bonn 1 Tel. 05362 /7 1187

_Kleilianzeigen

Liebe Leser,

wollen sie ein Kleinanzeige aulge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer, Software oder
Koniakte zu Computer-Clubs etc.?

Dann nutzen Sie jetzt den Klein-
anzeigenservice von ,Compu-
tronic”. ,Computreonic” ist die
Zeitschrift fir Home-Computer-
Besitzer. Sie erreichen durch uns
eine Vielzahl von Lesern im In- und
Ausland.

Und so wird's gemacht:
Kleinanzeigen-Coupon  ausfiillen
(alle Zeilen konnen ausgefallt wer-
den) und gegen

Veorkasse einsenden an:

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

Also, schnell ausfilllen und ein-
werfen in den nichsten Postkasten.
Dann ist mit Sicherheit Thre ..Klein—
anzeige dabei.

%

C-64-Forth. Diese neue
Sprache jetzt auch f. C-64
Cass.-Vers. DM 63,—/76,—.
Diskvers. inkl. Handh.
{einz, DM 25-) D-BASIC,
prof. BASIC erw.,, DM 33—
D. Luda, Staudinger Str.
65, 8000 Minchen 83

FORTH-Assembleriistings fiir
alle wichtigen Mikroprozesso-
ren je 25,- DM; Installation-Ma-
nual 15,— DM, Autolinker u.

T1 99/4A + Exbasic
+ div. Blcher +
Rec. + Kabe!l + Ba-
sic-Kurs, VB 750,—
DM. Tel.: 02861/
48 45 Sa.ab 18 Uhr

Buchhaitung f. Apple li. Ko-
stenl. Info ant. bei B. Lipgens —
Datentechnik, Wilbrechtstr. 65,
8000 Minchen 71

Computrenic KIEinaIlZ eigen nur gegen Vorkasse

Bifte verdffentlichen Sie ab nichstméglicher Ausgabe unter der Rubrik:
O Verkaufe [ Kontakie

[} Ankaufe [0 Verschiedenes
folgenden Text:

| L[]

O Geschaftsempfehlungen
[J Tausch

| L]
| L1 d ]
| L]
| N
| L]
| 14
Bitte jeweils 28 Buchstaben pro Zeile| Bitte Absender nicht vergessen]
Preis fiir Kleinanzeigen: Private Anzeige DM 4,50 je Zeile

gewerbl, Anzeige DM 8,00 je Zeile
Chilfregebiihr DM 10,00 je Anzeige

| |
NN
NN
L]
L]
BN

Mame/Vorname:

StraBe, Nr.: PLZ/Ort:

privat 0 gewerbl. [

(bitte ankreuzen)

Datum, Unierschrift

5
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Super Miner

Das Programm liuit auf allen Atari-
Computern mit mindestens 32 Kb Ram
und wird mit Joystick in Port 1 gesteuert.

Nachdem nun der mutige Abenteurer,
dem wir schon in THE BIG QUEST
begegnet sind, viele Perlen gesammelt,
viele Tiren geodffnet und viele Mon-
ster GEZAPPT hat, begegnen wir ihm
bei seinem zweiten Abenteuer, daB in
den verlassenen Minen von CLUBS
spielt.

Da er sehr lange gebraucht hat, um das
SchloB auszuridumen, befinden wir uns
inzwischen schon im Jahre 2000! Da
der technische Fortschritt auch in den
Minen nicht auizuhalten ist, wurden
Fahrstiithle und ihnliche Teufelsma-
schinen eingebaut, um die Arbeit zu
erleichtern.

Da die Minen schon seit 1994 verlas—
sen sind, tunktionieren die ganzen Er-
rungenschaften der Technik nun nicht
mehr ganz so wie sie sollten, was unse-
rem Abenteurer natiirlich zum Ver-
hangnis, wird wenna ...

An dieser Stelle sollen Sie Thren Joy-
stick zur Hand nehmen, es sich in Th-
rem Sessel bequem machen und dem
armen, ach so sturen Gesellen ein we-
nig zur Hand gehen,

Da er schon immer sehr geldgierig
war, will er die Minen natiirlich aus-
beuten, Also: steuern Sie die Figur, die
Ihnen schon aus THE BIG QUEST ent-
gegenlacht, Gber die alten, briichig ge-
wordenen Ebenen und sammeln Sie

L e A

alle Gegenstiande ein, die einsammel-
bar sind. Doch Vorsicht: Es gibt auch
Gegenstande, die nur aufgestellt wur-
den, um uneingeweihte hinters Licht
zu fiihren!

Eine kleine Bemerkung

Das Programm THE BIG QUEST lauft
nur vollstandig, wenn die Punkte in
den DATAZEILEN ab 10 000 auch als
PUNKTE und nicht als KOMMAS
eingegeben werden!

Eine kleine Aufzahlung der Gefahren,
die 5ie in den Minen bedrohen:

— Falltiren

— Absackende Ebenen
— Spitzen

— Locher

— Abbrockelnde Ebenen
— Bomben

— Zapien

— Transmitter-Tiiren

— Tadliche Abgriinde

— Knopfe

— Unsichtbare Ebenen ...

Alle Bildschirme sind SCHAFFBAR!

@ DIM FSi 480 1 ASC 1 ="

12 GOTO 26

58 REM SPIELBEGINH
B Ms=3:F=0:80=18CM=1H
61 LV =18

196 REM MEUER SCREEN

" e AR08 o="
1 BEM RERXEREZRKERLLEELERTXRT XS
2 REM $4%% BUPER MINER Z! #4%%
3 EEM £% COPYRIGHT () 1284 X%
4 REM % BY THE BYTE WIBBLER! %
8 REM XEREEXEEEREEELEEREEIRENE
18 PRGE=PEEKC 186 )-8 : CHS=FAGEXZSE : FOKE 77, 128:POKE 559,86 RESTORE 28080

13 SOUHD 8,18,8,L:L=L+5:RETLRN
28 REFAD C:IF C{>~1 THEN BRCHS+[#8: FOR 1=8 TO 7:READ F:FOKE B+1,A:HEXKT 1:GOTO 28

101 FOR I=1 7O 23:COLOR 32:PLOT @, 1:DRAWTO 13, 1:HEXT 1
162 RESTORE 28950+LWL$18:FOR [=B TO 7:READ A:POKE CHE+336+1, HNEXT 1:GOBUE 1550

" F$Y 2 I REM WEG DRMIT

el

-

78 GRAPHICS 17:FPDKE 756,PAGE:POKE 789,132 :POKE 710,30 'FOKE 711, 184
84 COLOR 235:PLOT 6,8:POSITION 1,8:7 #6:"i4"
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LATAR

105 BF =0 '
116 POHE 553.8:POSITION @,
126 COLOR ZR5:PLOT X, Y¥:H=3
149 TRAF SH80

158 REM HAUFTSCHLEIFE
166 POKE PP, @:5T=STICKCB)
A7 IF ST=11 AMD #>8 THEW GOSUE 1688 SOUMD 4,9.9.4

C1B6 IF £T=7 AND ¥<19 THEW GOSUB 11@@:S0UNMD 2.8.0.0

D198 S0UND 8,9.6.8 _

2@k IF STRIGCE =0 THEN GOSUE 1382 LOSUE 160@

218 GOSUE 1368

2ot IF ST=14 AHD H=I1B4 THEN GOSUE 1886

2%@ IF ST=13 THEN GOELE 1988

999 GOTO 1356

1866 REM LEFT MOVE

1aal =5

1616 LOCATE X-1,%, 2 LOCATE K-1,¥-1,21

18z8 1F Z=81 THEW 2986

{H30E IF Z=282 THEHW COLDR 32:PLOT #-1.Y:GOSUE 1288

1648 IF Z=35 AMD (Z1=32 OF Zi=1843 THEN COLOR H:FLOT ®,Y:Y=Y-1:COLOR 235:FPLOT X.

4 GOZUB 9750+504256: FORKE 553,34
&

¥ Z2ugl
1A58 IF Z<»32 FAND 2<>1R4 THEW RETURH
1855 ¥=K-1

1368 COLOR 238:PLOT ¥, 7 COLOR 239:PLOT X+1.Y:GOSUE 13

1970 COLOR 236:PLOT X, :COLOR 237:PLOT ¥+1,Y:GOSUB 13

195@ COLOR 235:PLOT ®,Y:COLOR H:PLOT X+1,%¥:GOSUE 13

1885 MH=Z

1858 RETURH

1i@p REM RIGHT MOVE

1181 L=5 :

1116 LOCATE %+1.Y,2:LOCATE W+l v-1,21

1128 IF 2=81 THEN S5B00 :

11368 IF Z=282 THEM COLOR 32:PLOT K+i.':GOIUE 1268

1148 %F Z=4l FAHD ¢ 21=32 OF Zi=19d) THEW COLOR H:PLOT X, 7fey-1:COLOR Z33:PLOT ®,
W dmE

1186 IF 2432 AND Z{»184 THEW RETURHM

1168 COLOR 23&:PLOT X.'v:COLOR 2Z37:PLOT #+l.Y¥:GOSUE 13

1178 COLOR 238:PLOT X,¥:COLOR 233 PLOT X+1,Y GOSUB 13

11868 COLOR H:PLOT #.Y:COLOR 235:PLOT #+41,Y:GOSUB 13

11B5 H=2:k=K+]

1196 RETURH

1268 FEM KEY GEMOMMEN

1210 P=pP+2S POSITION 4,8:7 #E8iF

1220 FOR I=1566 TO @ STEF ~&64:S0UHD @, 1. 1@, 1-188:HEAT 1

1270 KEYS=KEYS-1:1F KEYE>8 THEM RETURH

i248 GOTO 7063

1366 REM DOWM7

13285 CTR=A -

1318 LOCATE ¥.Y+1,2

j350 IF 2=32 THEW SOUMD B, 7%16. 1@, 18:COLOR H:PLOT X, ¥:Yeyv+l :CTR=CTR+L: COLOR 235
PLOT K.¥:GOTO 1316 : .

1228 IF CTR>3 THEM 35884

1335 IF CTR-@ THEM RETURH B

1248 IF Z>42 AHD 2442 THEM S0UND @,2Z,12,18:COLOR Z+1:FLOT K4+l IF Z=47 THEN oL
O 32PLOT ®.'f+l '

1558 IF Z»42 AHD 2448 THEM RETURM .

1366 IF 2=6% THEN SOUMD @,21,4,15:COLOR 32:FLOT X.'r+1:GOTO 1566

15376 IF Z=&66 (OR 2=732 THEW 5065

13686 IF 2=71 AHD BF THEM 1589

13682 =@ :

{293 IF ?=67 THEM LOCATE ®.'v+2.C:IF C=32 (R C=33 THEM SOUHD @,98,12.15:COLOR B2
PLOT W,+1: COLOR Z2:PLOT K. 7v+2

1495 IF Z=67 AMD (C=32 OF C=33) THEM 1386

Computronic
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142
1416
1428
14736
1 44H
14546
14&H
1478
1 4EE
1568
1514
1528
1

1528
1548

IF £7342 THEM RETURM

E%ﬁ HOCH TELEPORETIEREM

MIM=1

LOGATE X W=MIM Z: IF Z4 533 THEM MIMsMIM+L: SOUHD &, MIM, 8, 18 COTO 1458
LOCHTE X %~MIM, Z:1IF 2432 THEM MIM=MIM+1:S0UND @, M1, &, 16: GOTH 1446
FOR 1= T0O 1% STEF @, 75 S0UMD 0, 198, 16, 1 SOUHD 1,126, 10, [ HEXT I
COLOR HiPLOT &, COLOR 235 PLOT K. v=MIH: Pef~p1H: H=3z

FiR 1=135 T0 8 BTEF -B.75: SOUND B, 109, 18, 1 SOUMG 1, 128, 18, I HEXT I
RETURH

FEM BOMBE HUSGELIEST

LOLOR B86:FPLOT BX,EBY

FOR 1=13 TO @ STEP -0.5:SOUND B, 100,8, 1:S0UND 1.56,8, 1 S0UMD 223,85, 1 HEXT

COLOR 32:PLOT BX.BY
FOR T=43 TO 47:COLOR I:PLOT BX.BY-1:PLOT BZ.BY~2:SOUND 8,1,2.10:FOR W=1 TO

1B MEXT MWHEXT 1

1558
1666
1616
1628
16758
1840
1658
16660
1678
1688
16599
1695
1897
1783
1716
1728
]
1744
1756
1586
1216
1828
1B25
18736
1846
1961
1914
159268
1525
19364
1942
1958
1985
1568
1978
1956

COLOR Z2:FLOT BY,By-1:FLOT BX. BY=2:SOUND B,9.0,6: BF =8 : FETURHM
REM JIHF

FOR I=1 TO 3

LOCATE ®,'¥=1,2:IF 24332 THEM b1 1 1%

COLDOR H:PLOT K, ¥==1:COLOR 235:FPLOT .Y H=3%

LOSUE 1786 FOR U=IkS8 TO IX5@+45 STEF 15 SCOUNHD B, 18, 10 HEXT 1J
MEXT 1

I=3

LOCHTE X.'741,21IF 24332 THEW RETURN

COLOR H:PLOT &Y vavsl COLOR 23%5:FLOT X, ¥ H=32

GOSUB 1766:FOR U=I1%58 T 1¥50+49 STEF 15:SOUND B,0,18,18:NEXT 1)
IsI-1:1F 138 THEM 1879

FETUEN

REM LEFT OR RIGHT AT JUMF

BT=ETICKL G 5 KR=6

AR=AR=(STei1 AND X3HE)

UR=KR+(5T=7 AMD X<{13) ,

LOCATE X+XE,Y,Z: 1F 2432 THEM RETURM

COLOR H:PLOT ¥, ¥ H=32 : Xay+RR: COLOR Z35:PLOT X,7:RETURM

EEM P MOVE

LOCHTE #.,v7-1.2 '

IF Z{532 AND Z<>184 THEM RETURH

SUUND 9, 1860,8,15%

COLOR H:PLOT X,%:¥=¥-1:H=Z :COLOR 23%:PLOT .Y

RETURN

REM DOWH MOVE

LOCATE X.%+1.2

IF Z<>184 THEM RETURH

BOUND @, 106, 8,15

COLOR H:PLOT ¥,Y¥:y='¥+1:HZ: COLOR 235 PLOT ¥,

RETLIRM

COLOR 32:PLOT @,8:DRAWTO 19,8:POKE 756,224

POSITION B,8:7 #&; "SAMMELN SIE MUH DIE:":SETCOLOR ©,6,15

READ AE:POSITION 8,147 #6;FA%

IF STRIGLB =1 THEM SOUMD 8, PEEK(S3778 3,8, 18- SOUHD @,8,8,8:G0T0 1976

COLOR 32:PLOT @,8:DRAWTO 19,8:FLOT 8, 14:DRANTO 19, 14:COLOR 235 PLOT &.8:POS

ITION L,8:7 #E:":“5M; 0 %P

1228
bt ]
il |
HR1e
SA15
SB28
5830

5648

POKE 756, PAGE : RETURN

REM KRFUTT

TRAF 486883 -

FOP :POP :FOP :M=i-1 :POSITION 2,87 #61H

FOR T=6 TO 15:50UND B,42,5, 11 S0UND 1,22,8, 1 SOUMD 2,4,8, T HEXT I

FOR I=242 TO 258

COLOR T:PLOT ¥, Y

SOUMND @, I~2668, 8, 15: SOUND 1, I-220,8, 15:50UHD 2, 1~249.8, 15:FOF W=1 10 12 :MEXT

WiMEXT I

SA44

COLOR 32:PLOT ¥.'
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LATARy

FiR I=15 TO B STEF -1 :S0UHDG BJSH:ﬁsI=EﬂUHD 1,508, 8, 1 50UHD 2, 18,8, T:HERT 1

15

SHSE SOUHD @, 8.8, 8 500D 1,88, 8:50UHD 2.8,8.6
siea IF M:@a THEW 16 :

SEPR FOKE 77, 1280 IF PEEKI 322735006 THEM 5978

BB LOTD SE

7EAR REM GESCHAFFT

TE1e POP :POF PDF

TOEE p=P+SCiloa8: POSITION 4.6:7 #6.:F

2650 FOR [=1S668 T0 § STEF -328:50UMD @, 1. 16, I-18060: HERT 1

JRsE WL=LYLFL IF YL 319 THEM LML=l
2ol Sl=gn+l IF BCMS0M THEM SC=1
FEEG GOTO 16

{AAGEA T e " DFES | ZFEAS "y
1BELE 7 #6" D [ ";
:1gﬁ25 7 e i "y
C1aRe 7 #e: " jro oy
GEdE T #savo L [ i
C{ENEE P #E LT I 5
RS T O#G T LILELE TR
LiGEATE 7 g : DEE "
L 1gEae T #e; "DEDFED v,
1BE78 T #6;¢ AR NS RN
ip1be 7 885" ARNNRRLY
10118 7 #&; " SRRRRRLY
13128 7 #6;" RN R
18128 7 #6;" SERRNEY
1@14@ T #6;" EERRREY
1E1SE 7 S5 TR rEirnes;
\GiEE T 46 "DEFDFFUEREDDFEDFFEDF"
1g1ive T #6;" "
10188 7 #6;" o
16198 7 #6;" n

H 4
1pzaE COLOR 2Ez:PLOT 12,18:PLOT 2,7

PLOT 15,12:¥s1:v=18:KEYE=3

1@3%8 7 #as " 3 (AP "
1E54E 7 #5;" [ ! "
1ASEA 7 o#e " 4! ! "
8%l v #6:" O %17 B "3
iESva T #E; Y GIOLIE+ "
18588 7 #5;" FEFEEFREFhD" ;
1SR 7 o#s " D by
1EeeE 7 #ss " J h Vi
18618 T #8557 B
1BE2E 7 #EC RIS o Yy
1BE30 7 #6 " [ IRI LTI By i
103645 7 &6 ([thi1ILIITEE b ™
{HESA T &6 "DEDHFDD&E! [T EREp b
iBEEn 7 #5:"  h glruerrerprnge
1BEra 7 #6:"  hk DoECLILETR",
13638 7 #61Y h FES! 114 "
186968 7 #5; "DOFDRAM FDF "
ia7ea CoLoR 282:PLOT 11,48:FLOT 193.3:

PLOT 6,22 ¥=f: Y=Z2  KEYE=2

16718 SETCOLOR @,7,6: SETCOLOE 1.1.
BiBu=14:BY=18:BF=1

16728 RETURH

16216 SETCOLOR @,2,2

1Ezen RETURM

1BESE ¢ BE;CELITIIIIITE)? ";
{BZER 7 #6;"DEDEDEEFLFEDFDFD i
182760 7 #6:°" "
10280 7 RE; " gren;
16299 7 $5;" SERIEY
16200 7 #6:" crirene
TESIE 7 B " (bbbt [ LTI
16526 7 #5;" DARRARRARARDEDEEEE" S
10536 7 #E; " "
1@2dE 7 OBE; UL "y
16350 7 85" 147 "
{BZED 7 #6; "1 1+11" ";
1E37E T BEEI+] 1L "
16380 7 #6:" 4+ 1 IBEBEE! 1’ ";
1G39@ 7 #6:7 RAEDEEEEDDECDED "y
\B4PE T #6;" "
{Ed1E 7 #6;" L1
1420 7 #6;" Sk
\BATE 7 BE:VCTBI LTI ITEEn
16448 7 #6; "DEFEDDDECLEDDEEDDEDD" ;
1Base COLOR 282 PLOT 1,21 KEYS=1: =@ =3

18450 SETCOLOR &.3.4

H1B47E RETURH

1P5ER T 85 M0G0 B EERE N "
18518 ¢ #6:"FFF prerr "3
1528 7 #e; " Perybrd "y

Computronic

1@75e
16768
18778
1a7ee
1879@
1acae
18819
18828
198738
18848
18856
1BEc@
18278
16EE
18550
1 B3a
1E21a
18521
1057206
1@246
18256
LOT 2.
18366
18578

11686

11418
118928
118738

#e "

#e " f
$#e "

#6; "hi!
#5;:"hil”
AR NN N
#E; "L
#E1"RL P

#55"h

#5:"h

#6;"H

#65: "h

#E R
g
#e; "1 HITEDD
#5:" &
#E;011E
gE;VIIEELIT

T e BRI P B R R

&6 "HEDFDEFOF

(LI
4

$LGEER L D% Xh"
o C

F h"i
P
+++ W
FAFA h";
! LLELIREY;
GlilTRe";
ELFDR "
hll.
Mot

Pl [ LI

i

J

)

’

h ¥

IR S8
}

]

i

i

HFEE (M
P' |11
] "
reree o

. #Ei”EFEDEFDDBFFDDDFHEE#D"}
CoLOR 282:FLOT 2,28:PLOT B.4:F

B:RLOT 1,6 KEYS=4: K=l3: Yezl

SETCOLOR 6.4,4:SETCOLOR 1.1.8

FETURM
T #6;"
T oHEs"

SN

gatl Rt

v #8"Y 0 L IRDE o LRDAXASS ﬁ”;
# j

{+.‘ LN

1% (& 1"
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o } 11648 7 #6; "FRAFAARARFARFAAERL 440
1184@ T’ #6,! “.' - Bl ': !#E" i 'DF % !".i 11650 7 #6; 1 ki ':+++"j
11658 7 #6:" 14 | &0 D& CIng 11EER % B0 b PRy
11868 7 R " 14 | (14 e (% 1In; 11676 ¢ #5; " B { bt
Ii@?ﬁ 0 #6.‘" f E«c# HD 1t Piw; 1168 7 $#i ; B e o e oo e e e s e e i oo 11 ;
11888 7 #6,"1 LSRR L1696 7 #6. "FRFARAARAFAAAAARAARAAR"
11858 7 46: 01 4110 11 gli1l wte, 11766 COLOK 262 PLOT @.3: PLOT 19,3:FL
11168 % #6;"1  THDD (1 24 8¢  1v; 0T 8,5 PLOT 15.9:FLOT 4. 15 PLOT
1111m ?#E;"ED !” E‘:: &'; {"j 19,15 PLOT
11128 7 #&:"1  &i{¢ ’ AT 5,2 Mml s Y=R]  KEY S
fi1z9 7 45,0 JEDF LLULLI4DE 1V, 1710 SETEOLOR by 13,2+ SETCOLOR 1,124
11148 7 #6; " (FE 4°  E&!112 P L pETUpH
11156 ?#ﬁj"l !+" [:‘F,,':! 4 ':E".l 11? Ej #E; "'.,!!!f!!i!'.- .:..',L‘.'llj
TILER 7 #6117 (4107 [ | ||, {175 i BEs v 1 1 IROE 1] M
11178 7 #&; " IFDE E'HC'F:‘-:' N I#”. 11775 '7" #e,0 ) I L1 Py
11188 7 #6;94/ cEYOCTRADDXE M 117806 'T" 86 ”Il# 5; cporomg
11158 7 #sJ" DDbbDDDDQDDD N A 4671 M
12,11 :FLOT 9 9:FLOT 16,16 PLnT 1?,d1 Pl {1810 7 #6091 111100111 TRy
07 14,26:PLOT 1l.22:PLOT B, 18 11%;}@ f:,. $E: YL IBDEFLI L) IE Py
PLDT ?;22?“?11'1"“3‘?{!5"1"538 i1H4E‘I ,‘-., #"SJ"’E | I 01 !""j
11218 ZETCOLOR B, 7.2 Iié:ﬁg T RSN (VI IE ;i
e Al 11860 7 #65"411(111 4% | (7
11200 T 8, e 11876 7 #€:" DDEDEEEE 1D o
IIEEH ? #5" “FFF FFFF FF"F FFF‘ FFF"' 1.15"-!"'8 ap #55" | [uj
R T n 11330 7 #E; " tIE Ky
Qo " 11368 7 #6; " CIF g1
11256 7 #6," _ g 11918 7 85 " XBLODDDDAD ¥
1 1=E0 T #o " ! A L S g 11a2H 7 #Fﬁ"!) 4 |“j
L L i 11340 7 #6;" DbBDDUDBDLEDDDDGD "
(1oaa 1 ke o 115560 CHLOR 202:FLOT 5,8 H=]: =19 BA=T
loaa 2 8l L, W BY=1d:BF=1:KETS=]

h AT H 3 A q-‘ Q "y B

{1360 7 #6)"FF FE FF FE FF FF 9, S E PE}BEhDh 8.8.8

11370 ¥ #6: " " LZEBE 7 #6; "L HLLLICOT ] Th
P | i 12018 7 46, IFERSIII1T]LL] 4EEF 1
LEE ¥ 12628 7 #6i"1 U041y (v
T ) S 12638 7 #6:" 1R FhIIIIKE  (AI";
1id18 % #5;" FF F F FoFF " 12648 7 #5501 1/ i)k Eogn;
11421 7 #6;" " L1E0SE 7 #6:" 1+ LRI G 1] 410
11430 7 #£;" i 12066 7 #65" IRITBDFRR L DRRDDS (F ) 0
1144 7 #6; " . 12678 7 #6,"1 | kkllliky | 10
114-..Jﬁ SETE ULDF‘ Ej 11.4: rfJLf_lF' g:"E’r" LETI’"‘J" 12@85 ORS¢ BEILLIER G fn,

ﬂ B:'fmd 12106 7 #6;" IRI8DRIR] T TkkDe TR
11476 PETUFH 121160 7 $6:") | khk! Ikl | 10
LIGEE 7 #6; "( bbtbbbdibd bbbt 12120 7 #€:"1 1 Whk! L Ihkiy €0 (%
1IS1G 7 #6; " [bbbbbbbbb bt bbb 12138 7 $Ei" (411 RFR L ki D14
11528 ¥ #Ei"HHHHHHHHHHHHHHHH%+++”5 12140 7 #6: " (R ISFhERT T T RKRFL IR
11538 7 #6," k Ltdst?; L2158 T BE UL 1 PRl LRk (0
11548 7 #5," h ottt " 17168 7 #6;:"1 LIkRR! I HIpRRC ] 10
11556 7 #&:" oo bt (2170 7 #6:"1 I1ikkk! [ IRbRIIT 0
TISEB 7 $6: "Cbbddobtbib bbb bbbt 121860 7 #6:" LR LIELU[{T0ETET1%n;
L1578 7 86 "dbdddddbbyb bbb bbb dbbd !t 12198 7 #6; "FOEEDFEEE  FOFEDFDDF" ;
11586 7 #&; " ++#AFRARFAMAFFFAFRAASAR" ; 12260 COLOR 282 PLOT 15, 16:FLOT 4,16 P
11558 7 #6; "++ h . LOT @, 12:PLOT 15,121 K=4:¥=15 KEYE=4
11EBE 7 BE; " ++3 i . 12216 SETCOLOR ©,2,2:SETCOLOR 1.8, 4
11‘312’ f? #E.‘li“""’"" ) I"I‘ ] , ; 1222& F.ET”F,H

11m28 7 #&; “++++++++h+++»{‘-++++++' Ly 12280 7 #8," ,,‘_
T1630 7 6 "ttt thtdbtttrbes ! 12260 7 #E," DEFDEFDE EFD DFD E")
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— ATARy

12276 F #6:"  siisiadi dda i iV

122860 7 #5:" i B3 osad '

12298 7 #65" 51 i G it

12588 7 #6:" 5i i iid o didoa 0t

a3l 7T e 5 i pidoa o3t

12728 7 &6 " iio4 a"i

12330 7 #E55" ii i

12348 7 #5:" i i

1zmEn T e iV

123268 T #6:" ot

12378 T #6;" A

12326 v #5;" s

i 12288 7 #6;7 Pt
| iedan v #EG" ¢ i pisoag oM
12410 F 8" 5 sidbid o dad a3

10426 7 HESY ¢ sisiii o Fad i od it

12476 7 #E6:;" o iixii; "

7

17448 7 #6; 'DFOFUEDDFDECDLFEDEDF"

12456 COLOR 262 FLOT 12,22 KEYS=1:#=2:7=4

17468 SETCDLOR 8.8.4

17478 RETURH

19995 REM MWEG DAMIT

2EPRE DATA 1,255,255, 255,295, 295, 285, 235, 253

2em1E BRTA 3.255.254, 252,252, 244,224,168, 128

soeza DATH 4,255, 127,63, 127,47,13, 11,1

»za38 DATH 5, 285, 254, 255 . 256, 248, 240, 205, 128

72040 DATA &, 253,127.127,63.4°¢,15. 11,1

Sopsn DATH 7.204, 248,252, 2594, 254,255, 2535, 253

se@6n BHTR 5.7.31,6%, 127, 127,285,295, 205

waETE DATA 9,118, 247,259, 199, 123, 255,223, 118

So@mA DATA 18,295,231, 153,231 . 295, 255,235, 235

28898 DHTA 11, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 235
. 281@m DATH 12,255, 191,293,247, 223, 291. 255, 131

za11ip DHTR 12,251,191, 237,119,281, 123,206,181

on{zA DATA 14, 187.14€.77.34, 149,958,136, 1581

ZRi36 DATA 19, 136.2,56,4.33,8.66. 8

22148 DHATA 16,28,34,34,0, 34,24, 28,4

281%@ DATA 17.%,%,8.8.8.8.8,

soiem DATA 18,28.2.2,28,322,32,28.0

2,28, 28,

=i

g
£ 28
25170 DATA 1%,28,2.2.28,2, :
25186 DATH 28.32,324.34, 28,
25196 DATA 21,25.32,32.28.2 A
sazaB DETR 22.2%,32,32,28,34 g,
2e21A DATA 23,28.2.2,8,2,2,6,8

zaz28 DATH 24.2%,34,34,28,34, 34, 28,
2g7se DHTA 25,2%,34,34.28.2.2,28.9

Z
2,280
Z2.2.8.8
2,2.28,
y 34, 28.8
=

zorEdl DATA 26.89,9,24,6.8,24,0.8

PRZ56 DATA 3%, 295,247,119.35,34.2,68.08

536@ DATA 24,178, 17@, 255, 255, 203, 235, 855, 293
Smm76 DRTA 35,219, 25%, 259,255, 255, 239, 2533, 254
aEeank DATR 36,255,247, 238,58, 66,54, 8.0

25248 DATR 37,255,239.183.78,66,2,6,08

SEaan RTR 8. 259,25%.218,74,72.8.8, 8

1 =g@=21p DATA 29,255.231.199,231,255, 259, 253, 295

2aacd DATA 49, 126, 66, 126,66, 126,66, 126, 66

2g7E3A DATA 41.6, 204, 165,43, 125, 191,238,251

2540 DATR 42,224.160,224.48,26,15,6:2

B350 DATA 43,60, 126,98,215, 253, 199, 162, €08

SEIEE DHTA 44.7.31,55,119.127,112,56.15

6373 DATR 45,0, 192,596,112, 248, 112,224, 128

ZR720 DATH 46.0,3,6.14,15,14,7,1

oouol DATH 47,224, 248, 236, 228,254, 14, B8, 249
2240m DHTR 42, 1%7.74.8,216,27,9.82, 145

20410 DRTH 49,739,247, 247,227, 193, 193, 227 235
20450 DATA 56,60, 126,98,21%, 255,255, 231 . 66

28478 DRTA 51.6@. 126,98, 255,231,195, 195,66

SaddE DATA 52.69, 124,182, 195, 195, 195, 135, 162
So450 DATA 52,608,608, 126, 182, 195, 155, 162

EA6E DRTH S4.16.8,69.8,.60, 152, 195, 142

2E476 LRATA 595.0.65.0,6.0.68,231. 182

70480 DATA 56.12%.9,9,8, 145,828, 295

2ad9@ DRATR 57.0,0.16.16,12%.8,8, 60

FESEA DATH 58, 16.16,6,0, 8,8 8,24, -1

2900 DATH 224,168, 224,48,26,15,4, 2, SCHLUESSEL
ople DATA 22.88,32, 112,112,115, 117,254, KERZEN
sopze DHTE 16,34,21, 178,77, 148, 18, 16, FFLANZEN
sapsm DRTH 24, 68.98,98, 255, 165, 219, 126, GESICHTER
Dopap DETA 127 126,3119.99,9%,119, 127, 127, DISKETTEN
sopsE DATH 48,42.4%, 48,122,255, 255, 255, JUTSTICKS
sagen DATH 24,60,60, 126, 126, 26, 36, 36, STECKER
RETE DETA 38. 44,5660, 68,216, 96, 32 HAEMHGE

28680 DATA 96,224, 240,56, 28,15, 7. 6, KNOCHEH

Sap9E OETA 64,168,868, 41,22, 15,15, 6, MOTORSAEGEN

»a168 DATA 45,24, 152, 248, 124, 14, 7, 3, SCHRAUBENSCHLLUESSEL

55ti{@ DRATA E.8.1084,5%. 175,26, 48,16, SCHEREN
=512@ DATA 6@, 182,195, 129, 165, 231, 192, 36, KOPFHOERER
20137 DRTA 126,255, 175,212, 175, 213, 175255, RADIDG

Poi4l DATH 67,69, 99,8, 127, 119, 112,62, YORHAENGESCHLDESSER

23150 DATH 28.34.62,62.28,5.28,62, KELLHE

25160 DATA 24,660,608, 126,126,122, 118,68, EIER

5170 DATH E£6.189,96,90.255, 231,66, 165, MUHSTER
=ni8m DATHE 56, 108,68, 102, 163, 124, 40, 24, GRABSTEINE

@ ' ‘
Diamonds
Diamonds
PENGO nachempfunden. Das
Spiel ist in Basic geschrieben
und lauft auf allen Atari-Compu-
tern.

Sie sind mit vier Gespenstern, die Thnen nach dem Leben
trachten, eingesperrt. Sie haben nur eine Chance, ihnen
zu eptkommen. Drei im Raum befindlichen Diamanten
miissen zu einem Block zusammen geschoben werden,
um in den nichsten Raum zu entkommen. Aber - die
Diamanten und Klbtze lassen sich nur anschieben, wenn
sie sich zur Mitte des Bildes befinden und nicht die
Wande beriithren.

Wird einer der Gegenstinde, ein Klotz oder Diamand,
iber die Gespenster hinweggeschoben, werden sie fiir
kurze Zeit auber Gefecht gesetzt. Doch Geister sind ja
bekanntlich unsterblich. Deshalb kommen sie nach kur-
zer Zeit auch wieder. Sie erscheinen nun in einer Klotz-
Form und in einer anderen Farbe. In diesem Stadium sind
sie jedoch wehrlos, )
Nutzen Sie nun die Situation der Wehrlosigkeit, sich zum
Sieger in diesem Spiel zu erklaren. {Iberrennen Sie soviel
Gespenster wie moglichl Lassen Sie sich aber nicht zuviel
7eitl Wenn die Uhr abgelaufen ist, ist die Spielfigur
verloren.

ist dem Atari-Hit

1 REM kkkaokokRxoEER ARk kR KKk Rk kKX
7 REM X %
3 REM X DIAMONDS *
4 REM % {c) 1984 von *
5 REM % FRANK PRIGGERT X
5 REM X X

7 REM XRKIKKKRKKE KA KKK KKK K

1@ DIM FXC(183,FY(187,L00P(19)

20 Al=7:0IF=1:LEBEN=3:PAUSE=14 :ROLND=8:S
CORE=2 :BONUS=1

3¢ GOSUB 1608

49 GRAPHICS 18:POKE 756,CH/256:POKE 27,8
{POKE 718, 1896 :POKE 789,29 :POKE 784,29

59 GOSUB 900 :ROLUND=ROUND+1 :TIME=1088:P0S
ITION 4,9:PRINT #6;3TIME:POSITION 13;8:PR
INT #6;LEBEN .

89 POSITION 1,171 :PRINT #5;"SCORE :" ;SCORE
tPOSITION 17,11 :PRINT #86;ROUND:COLOR 32
PLOT 1,5 _

2@ COLOR 162:FOR I=1 TO 88:PLOT INTLRNDC
@1%16)+2, INTCRNDC@I%X93+1 sNEXT 1

80 GOSUB 2@5@:%=72:Y=5:COLOR 7:PLOT 2,5:1
F ROUND>11 THEN PAUSE=4

9@ COLOR 29:F0R I=1 T0 3

190 SX=INTCRNDC@)*14+3) :SY=INTIRND(BIX?+
23:L0CATE SX,SY,J:IF J=29 OR J=7 THEN 18

Computronic

57




118 GOSUR 95K :GOSUB 958 :PL0T SX, SY :NEXT
[:COLOR 36:FOR I=1 TO 4:G0SUB 1352:LD0P(
[2=0:NEXT I

120 FOR I=1 TO 4:S50UND B,22-5%(I1=4),19, ]
O+2X(I1=40:FOR =1 TO 150 :NEXT J

138 SOUND 2,8,@;8:F0R J=1 TO 1SR:NEXT J:
NEXT 1:K=8
148 FOR I=1 TO 4@:NEXT I

150 A=STICK(@):TIME=TIME-1

168 POSITION 4,@8:PRINT #6;TIME;CHRS(129]
*POSITION 7,11 :PRINT #6;SCORE

172 1IF TIME<® THEN 106809

188 IF A=/ THEN X1=1:Y1=@:60T0 234

120 IF A=11 THEN Xi=-1:Y1=8:G0T0 230
200 IF A=13 THEN Y1=1:X1=0:G0TQ 232
218 IF A=14 THEN Y1=-1:X1=0:G0T0 230

228 GOTO 688 :
2380 SOUND 9,71,2,15:TIME=TIME-1:LCCATE X
+X1,Y+Y1,J:50UND 9,2,0,0

- 249 IF J=32 THEN 288

258 IF J=34 THEN SOUND 2,32, 12, 18 :SCORE=
SCORE+58:G0T0O 280

280 IF J<>36 THEN 298

278 GO0TO 1989

288 COLOR 32:PLOT X, YiX=X+X1:Y=Y+Y1

298 COLGR A:PLOT X,T:A1=A:I1S0UND 2,8,4,8:
IF STRIG(Q) sTHEN 602

308 IF J=162 0OR J=23 THEN STEIN=J:FREI=2

*TIME=TIME-2:G0TQO 408
318. GOTD 609

422 SOUND 2,8,8,8:L0CATE X+FREI%X1, T+FRE
IXY1,J:IF J=36 THEN SOUND 2,38, 18,15:SC0
RE=SCORE+128:6G0TD 419

405 IF J<»>32 THEN 5092

419 SOUNG 1,28,198, 78 :5CORE=SCORE+S :COLO
R 32:PLOT X+FREI*X1-X1, Y+FREIXY1-71

420 COLOR STEIN:PLOT X+FREIXX1, Y+FREIXY]

430 FREI=FREI+1:G0TO 40@
448 COLOR 163:G0SUB 458:COLOR 165 :G0SUS
45@:COLOR 32:PLOT X+X1,Y+Y1 :SCORE=SCORE+
5:K=0:S0UND 2,0,8,B8:G0T0 600

458 PLOT X+X1,Y+Y1:FOR I=1 TO 5:SOUND 2,
K38, 15:K=K+1 :INEXT I:RETURN :

46@ J=4:F0R I=1 TO 20

470 POKE CH+243, 1@3+J:S0UND 2, 90+J,10, 12
488 FOR K=1 TO 22:NEXT K:SOUND 2,0,d,8
4890 J=-J NEXT 1:RETLRN

508 SOUND 1,8,8,8:1F STEIN=182 AND FREI=
2 THEN 44g@ '

510 IF STEIN=162 THEN 628

520 SK=X+FREIXX1-X1:SY=Y+FREIXY1-Y1

539 FOR K=1 TO 2:0IF=-DIF

54@ LOCATE SX,SY+DIF,J:IF J=29 OR J=39 T
HEN S1X=SX:S17=SY+DIF :GOSUB 570

558 LOCATE SX+DIF,SY,J:IF J=29 OR J=33 T
HEN STX=GX+DIF:S1Y=5Y :GOSLIB 5712

268 SOUND 1,8,8,0:NEXT K:GOTO £08

372 SOUND 1,13,18,15:COLOR 3@:PLOT SX,SY
TFLOT S1x,51Y

584 IF BLOCK=8 THEN BLOCK=1:SCORE=SCORE+ ~

ZPYRETURN

092 POP :GOTO 1388

E8g WAIT=WAIT+1 :IF WAIT<PALISETHEN 148

818 WAIT=BFOR I=1 TO 4:LOCATE FRLIJ,FYC
1J,Jd:0IF J<O36 THEN GOSUE P3@:NEXT 1:60T0
1586

620 X2=—SGNIFX{I2-%)17Y2=-SGNCFYLT1-T)

538 IF Y2408 AND X208 THEN GOSUB 218

548 LOCATE FROTI+X2,FYCI+Y2,J

628 IF J=162 THEN 2.9

BG6Y IF J=29 OR J=38 OR J=36 0R J=34 THEN
NEXT 1:G070 159

678 COLOR 32:PLOT FXCIJ,FYC(I)D

BS8 FXOII=FXROII+X2:FYLII=FYLL)+Y2

696 COLOR 36:PLCT FXCIJ,FY(L3:IF J=A1 TH

EN POP :X1=2:Y1=80:G0T0 1008

/8@ NEXT I:G0T0 158

218 IF RNDCBI>.5 THEN X2=8:RETURN

720 Y2=B:RETURN

738 IF J=34 THEN 750

748 LOOPUII=LO0OPCII+1:1F LOOPCIDL3 THEN

RETURN

732 COLOR 34:G0SUB 135@:1.00P(I)=0:RETLURN

76@ COLOR 36:PLOT FXCIJ,FYC(IJ:RETLRN

278 SOUND @,5,18, 10:COLOR 22

788 PLOT FXCIJ+X2,FYCIJI+Y2:SOUND ©,8,8, 2
INEXT 1:G0T0 150

908 COLOR 129:PLOT 2,8:DRAWTO 17,8

91@ COLOR 136:PLOT 18,8:COLOR 137 :NRAWTO
18,9

928 COLOR

0 2,18

938 COLOR 148:PLOT
1,1

948 COLOR 143:PLOT

958 DIF=-DIF

9588 LOCATE SX,SY+DIF,J:IF J=29 THEN POP
':GOTC 189 .

370 LOCATE SX+DIF,SY,J:IF J=29 THEN POP
:GOTO 100

980 RETLRN

1982 COLOR 129:PLOT 4,8 :0RAKTO 8,8 -

1818 COLOR 32:PLOT-X,Y :COLOR 3:GOSLE 450
*COLOR 5:GOSUR 45B:COLOR 32:80SUB 450 :50

UND 2,8,0,9

18280 ROUND=ROUND-1 :LEBEN=LEBEN- 1 :BLOCK=9
*A1=7:G0SLB 1499 :K=0

1838 IF LEBEN=@ THEN 1520

1049 GOTO 40

138:PLOT 18, 1@:COLOR 129:DRAWT
1,18 :COLCR 137 :DRAWTO

1,8 :RETURN

58
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1198 RESTORE 1148

1118 FOR I=1 TO 1823:POKE CH+I,PEEK(S734
A+1)iNEXT 1

1128 READ A:IF A=-1 THEN RETURN

1139 FOR 1=@ TO 7:READ B:POKE CH+I+f%8,B
“NEXT 1:GOTO 1128

1142 DATA 1,8,259,255,255,255,255,3,08
1158 DATA 2,82, 127,127,127,127,127,62,8
1160 DATA 7,92,56,109,127,127,125,56,8
1178 DATA 11,0,14,87,127,127,95,14,8
1188 DATA 13,60, 126,126,118,068,24,60,8
1198 DATA 14,60,24,80,118,120,125,68,0
1280 DATH 4,68, 126,99, 126,98, 102,68,8 |
121@ DATA 29,62,127,119,182,119,1272,62,¥
12720 DATA 38,62,127,119,93,113,122,62,0
1238 DATA 3,47,83,54,73,54,85,42,0

1248 DATA 5,8,0,20,8.28,08,8,0

1252 DATA 8,8,252,252,252,252,252,66,60
1260 DATa S,60,60,68,560,88,68,09,69

1278 DATA 18,608,252,252,252,252,252,08,2
1289 DATA 12,68,63,63,63,63,63,0,0

1299 DATA 15,8,63,63,63,63,63,60,60

1990 DATA 6,60,56,193,161,161,153,86,69
1309 DATA -1 \

1350 FXCI)=INTCRNDCBIXIZ2)+B:FY(I)=INT (RN
DC@I%S3+1 :LOCATE FXRCIJ,FYLID,4

1368 IF J<»32 THEN 1350 '

1378 PLOT FRUIJSFYCI)IRETURN

1382 SOUND 1,2, 8, 8:SCORE=SCORE+2Z2890+TINE

+ROUNDX 108 A1 =7 :BLOCK=0 :PAUSE=PAUSE-1
139@ POSITION 1,11:PRINT #6;3"SCORE:";5C0

RE:COLOR 129:PLOT 4,2:0RAKTD 8,8:60SLE 4.

66 :60SUB 1488:GOTC 40
1420 IF SCORE<2SORR*BONLIS THEN FOR I=1 T
0 588:NEXT I:RETURN

1412 POSITION 4,5:PRINT #6;" BONUSLEBEN
1429 FOR =255 T0 @ STeP -1:SOUND 2,1,10
L1@POKE 712, TEREXT 1 .

1439 LEBEN=L_EBEN+1 :BONUS=BONUS+T :A1=/RE
THLRN

1509 POSITION 4, 2:PRINT #6;" game

T

overs

1512 IF SCORE>TOP THEN TOP=SCORE

1528 POSITION 3,4 :PRINT #8;" SCORE:";SCO

RE;" *

1532 POSITION 4,6:PRINT #6;" HIGH:";TOR;
W v pOSITION 4,B8:PRINT #63"  START? "

154 COLOR 32:PLBT 1,11 :0RANTO 16, 11:C0L

DR 38:PLOT 5,11 :PRINT #B6;" 19847

155@ IF STRIG(®) AND PEEK(532731<>6 THEN
1558 ‘

156@ SCORE=Q:ROUND=0:PALSE=14:AT=/:EBEN

=3 :BONUS=1:60T0 48

16@@ GRAPHICS 18:POKE 788,15

1678 POSITION 6, 3:PRINT #6;"DIAMONDSY
1628 2L =PEEK{SB@I+PEEK(5611%256 :POKE 2L+
11,6 :POKE 2L+13,6:POKE 2L+15,05

1622 POSITION 3,6:PRINT #6;"by" :POSITION
3, 8:PRINT #63" frank priggent” :GOSUB 208

5]

1648 CH=(PEFKL186)-81%255:G0OSLE 1128
1657 POSITION 2,11:PRINT #63"spieiregeln

JUICHR$L1ISI i "n"

1668 POKE 784,255 :0PEN #1,4,8, "K:":GET #
1,K:IF K=74 THEN 1688

1678 RETURN )

1698 GRAPHICS @:POKE 82,R:POKE #52,1:POK
E 719,253 :POKE 712,255 :PDKE 783,201t 12lL=P

EEK(SBRI+PFEK(SE1 I4256+E

1698 POKE 2L-3,/@:POKE 2L,6

1782 POSITION 6,2:PRINT #8;"diamonds”
1712 PRINT * Zie! des Spiels ist es,3 Di
amanten zu— sammenzufuegen.”

1228 PRINT "Um deinen Feinden zu entkomm

erybewirfst du sie mit den Diamanten und
Kloetzen,"

173 PRINT "Das geht aber nurswenn dah i n

ter kein an-derer stahil sonst explodiert
cdepr Klotz."

1748 PRINT “Hiefuer drueckst du den Feue

rkrnopf."

1752 PRINT "Sind einmail Siamanten zZusomm

engeschaoben, lassen sie sich aber nicht m

chr trennen":

17608 PRINT "Da deine Gegher Geister sind
Jkommen sie bald wisder.detzt musst du n
ur ueber sie”;

1778 PRINT "hinwegrennen,dann passiert d
asse ibe won neuem.”

1788 PRINT "Du besitzt 3 Leben und bekam
mst Jede 25082 Punkte ein neues dazu,
1798 PRINT "Oben |inks steht deine Soliz
eit dorneben deine uehriggebliebenen Lebhe
n.Unten die™ ] —
188@ PRINT "Punktzah! und die Runde in d
gr du bist."”

1819 POSITION 7,22 :PRINT "DRUECKE IRGRND
EINE TASTE 0" :GET #1,K:POKE 284,255
1820 GRAPHICS 18:POSITION 4,0 :PRINT #63"
FRLAELUTERUNG" :POKE 758, CH 258 :FOKE 718,51
S5 :POKE /893,27 _

1820 RESTORE 184B:FOR I=! T0 S:READ A, B,
C:COLOR AMPLOT B,C:NERT [:FOR I=1 TO 320
MEXT I '

iB4R DATA 7,5.5,182,655,29,7:3,36:12,3,2
9,14,5,34,7:6,29,8,6,162,14,8,163,165,32
1857 FOR I=1 TO 3:READ ACCLOR APLOT B
SiFQR J=1 TO 4:NEXT JiMEXT 1
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1868 FPOSITION 6, 10:PRINT #6;"S PUNKTE" :F
OR I=1 TO 35@:NEXT I:COLOR 32:PLOT 6,10:
DRAWTO 14,18 ‘

1878 COLOR 32:PLOT 5,5:COLOR 7:PLQOT B,5:
FOR I=1 TO 1BB:NEXT I

1888 COLOR 32 PLOT 7,5:COLOR 29:PLOT £,5
"POSITION 6,1@:PRINT #6;"5 PUNKTE":FOR I
=1 TO 1BB:NEXT I

1898 FOR I=8 TO 12:COLOR 32:PLOT I,5:COL
DR 29:PLOT I[+1,5:IF I<>11 THEN 19182

19808 POSITION 5, 18:PRINT #6:"188 PUNKTE®
FOR J=1 TO 18@:NEXT J

KT 1
1920 COLOR 38:PLOT 13,5:PLOT 14,5:POSITI
ON 5, 18:PRINT #6;"280" :FOR I=1 TO 358:NE
XT I1:COLOR 32:PLOT 5,18

1930 DRAWTO 15, 18:PLOT 6,5:COLOR 13:PLOT

6,6:FOR J=1 TO 4B8:NEXT J:COLOR 32:PLOT.
6,6:COLOR 7:PLOT 7,6

1948 POSITION 5,10:PRINT #6;"58 PUNKTE" :

1918 IF 1412 THEN FOR J=1 TO 3:NEXT J:NE.

LOT I,6:COLOR 29:PLOT I+1,6:COLOR 32:NEX

Lt

1368 COLOR 38:PLOT 13,6:POSITION 4,18:PR

INT #6;3"2080 PUNKTE" :FOR I=1 TO 358 :NEXT
I

1970 PDSITION 4,10:PRINT #6;" start?
1988 IF STRIG{A) AND PEEK(5327391<>6 THEN
1980

1998 RETURN

208¢ PM=PEEK(18B)-16:POKE 54279, PM:PMBR=P

MXZ256:POKE 53277,3

2018 FOR I=PMB+512 TO PMB+639:POKE I,@:N

EXT I:RESTORE 2848

2028 FOR I=PMB+512+57 TO PMB+517+57 :READ
AMPOKE T,ANEXT I

2038 POKE 53248,@:POKE 623, 1 :RETURN

2048 DATA 56,189,127,127,125,56

2052 POKE 553,46:FOR 1=48 TO 64 :SOUND @,
135-1%2, 14,18 :POKE 53248, [ :NEXT I :SOUND

FOR I=1
"DRAWTO 15,18

1958 FOR I=8 TO 12:FOR J=1

TO 3538:NEXT I:COLOR 32:PLOT 5,19

2,2,0,08

2068 POKE 53248,08:COLOR 137:PLOT 1,5:RET
TO 2:NEXT J:P RN

S

amm 1L}
ToP"P"ogr 1ol flr
pmelles mC-Spiel
s .

Der eigentliche Teil des Program-
mes lauft in Maschinensprache ab,
lediglich das Steuerprogramm, mit
dem einige Parameter eingestellt
werden konnen, ist in Basic ver-
fafit.

Sie iiberfliegen mit Ihrem Expeditions-
schiff eine Wiese und gelangen so zum
Eingang einer Hoéhle, die iibrigens je-
desmal neu und zufallsgesteuert er-
zeugt wird. [hr Schiff 148t sich mit den
Tasten >>6<< (nach unten) und >7<
(nach oben) bewegen. Durch Driicken
der Taste >0< wird die Bordkanone
ausgeldst, die sich, durch Halten der

60

pinne“

1 ist ein
den x'm“ﬁ'k.

>0-<-Taste, auch mit Dauerfeuer be-
treiben laBt. Allerdings nimmt pro Be-
tatigung dieser Walffe auch Ihr Ener-
giestand ab. Ist dieser bei >0< ange-
langt, versagt Thnen die Kanone ihren
Dienst. Deshalb empfiehlt es sich, den
standig lauernden Gefahren auch ein-
mal durch Flugmandver auszuwei-
chen, denn diese verbrauchen keine
Energie. Das Gestein der Hohle laBt
sich iibrigens zerschieBen. Es ist also
moglich, soweit der Energiebestand
das zulaBt, sich seinen eigenen Weg zu
bahnen. Im Gegensatz zu den Ge-
steinsbrocken, erhéhen die Kopfe der
Spinnen, die iiberall herumhingen,
Ihre Energiereserven. Die Spinne wird
bei einem AbschuB auBerdem wvoll-
stdndig eliminiert, d. h. auch der Fa-

den, an dem der Spinnenkopf hingt,
verschwindet. Die andere Maglich-
keit, eine Spinne zu beseitigen, ist die,
den Gesteinsbrocken, an dem sie
hangt, abzuschieBen. Allerdings gibt
diese Alternative keine Punkte, Fine
weitere mégliche Gefahr, die Sie zum
Scheitern verurteilen konnte, sind die
«giftigen Blicke", die die Spinnen von

| Zeit zu Zeit aussenden. Diese Blicke

durchdringen alles und haben es auf
Ihr Schiff abgesehen, das bei einer
Kollision sofort den Geist aufgibt.
Durch ein Zusammenprallen mit ei-
nem Ihrer Geschosse wird jedoch
auch der ,Blick" ausgeléscht. Sollten
Sie diesen 1., Teil {iberstanden und
nach ca. 1200 km Flug noch am Leben
sein, geht es dann automatisch in den
2. Teil:

Ein ,Sulp” taucht auf, die Héhle wird
zu einem Tunnel. Der ,Sulp” bewegt
sich zufdllig zwischen den Begrenzun-
gen des Tunnels rauf und runter und
dabei regelmaBig vorwirts. Ist er Ih-
rem Schiff nahegekommen, fangt er an
zu blinken und wird langsamer. Sie
missen auf jeden Fall eine Kollision
mit ihm vermeiden, was sehr von Th-
rem Geschick abhangt. Um Thnen das
Uberleben so schwer wie méglich zu
machen, schieBt der ,Sulp”. Diese
Schiisse sind aber gleichfalls ab-
schieBbar. Nicht vernichtbar und des-
halb eine groBe Gefahr sind die Hin-
dernisse, die der ,Sulp” aufbaut. Es
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mufB daher auf jeden Fall verhindert
werden, daB dieser alles zumauert und
ein Weiterkommen ausgeschlossen
wird. Trifft man einen ,Sulp”, gibt dies
40 Punkte auf das Energiekonto. Ein
anderer Weg am ,Sulp” vorbeizukom-
men ist durch die Méglichkeit gege-
ben, ihm einfach auszuweichen. Ist er
verschwunden, erscheint in der 2. 5i-
tuation der ,Morg":

Dieser gibt bei Abschuf 90 Punkte. Es
gilt, in ihn einzudringen und sein Hirn
zu zerstoren. Vorher mub man aber
die Stellen ausmachen, an denen er
empfindlich ist und die sich folglich

taucht wie gesagt nur auf, wenn der
Sulp” nicht zerstort wurde.

3. Teil: Er entspricht weitgehend dem
1. Teil und unterscheidet sich ledig-
lich durch seine individuelle Ge-
schwindigkeit und Beschleunigung.
Nach 6000 km Flug ist man dann am
Ziel angelangt, der ,Gruft der Spinne”.
Verliert man ein Schiff, wird die bis
dahin erreichte Energie auf das ,Punk-
te-Konto” iibertragen. Sind am Schluf
noch Schiffe vorhanden, erhalt man
fir jedes Schiff die jeweilige Energie-
pauschale. In die High-Score-Wer-
tung kommt nur derjenige, der bis zur

'iﬂ-w-:rair—' Z X8 |

Jedem Spieler ist es selbst iberlassen,
sich sein eigenes Spiel mil seinen spe-
ziellen Werten zurechtzulegen. Es
empfiehlt sich aber fiirs erste, einmal
die vorgeschlagenen Werte einzuge-
ben, um Erfahrungen zu sammeln. Im
.Standard”-Modus ist es dann még-
lich, die Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Schitfe zu bestimmen sowie
den Schwierigkeitsprad zu wdahlen.
Dann werden die dem Schwierigkeits-
grad entsprechenden Werte eingepo- .
ked, und das Spiel kann beginnen. Exi-
stiert ein High-Score, wird dieser in
der untersten Zeile ausgegeben.

durchschieBen lassen. Der ,Morg” | Gruft durchgehaiten hat.
Zuerst muB eine Rem-Zeile der Lange 1820 Zeichen
# LISTING 1 % erzeugt werden. Die erste und bequemste Moglichkeit,
N e 1850 TETOHEN eine Rem-Zeile dieser Lénlge Zlé; erzeugen, best;lh’; irg céer
A = : Verwendung des Rem-Zeilen-Generators aus Heft 5/84.
ég ;;3?;_-%—" _%551¢ TO 1826% Sollten Sie auf diese Méglichkeit nicht zurickgreifen
Eg gg;\ghﬁ R konnen, gehen Sie hitte folgendermaBen vor:
sa PR Iﬁ-,— N, B a) Geben Sie die Rem-Zeile 1 mit 160 Zeichen ein.
e MEXT M b} EDITieren Sie diese Zeile und erzeugen Sie dann
noch 10 weitere gleichartige Rem-Zeilen (Zeile
2-11)
¥ MO-LISTING I % ¢) POKE 16511,30 NEWLINE
16514 237 1ad 8@ 17 i74 1o CYRE0). 85 L BUALAHINTE
1ES20 o a3 & 2 11;}5 c) POKE 16510,0 NEWLINE
15525 i@7 182 lac ] a 25 Achtung: Fithren Sie diese Anweisungen direkt hinter-
%gg%g 2 % Qég 1"33 g gi einander aus, da sonst das System abstiirzen
18544 153 64 B2 o T i35 kénnte.
18562 ot e o2 gE el pr | 4 Lo NEWLINE
1IEEED 145 B4 S@ 152 64 i Als nichster Schritt geben Sie das Listing 1 ein, das zur
LESED iz B4 17 A8 i RE Eingabe der Maschinensprache-Zahlen dient. Nach der
igggg gg s 1E§ éz e 1% Eingabe starten Sie das Programm mit RUN; die Eingabe
TEERE 64 47 41 1 g5 34 der Zahlen aus MC-Listing I kann beginnen (von links
1658 igs 64 g2 23 Ba& 147 nach rechts}. Da es in Anbetracht der Menge der Zah-
%gggz gé 1%5 Eﬁ gg %ig gi&t len wahrscheinlich ist, dab sich der eine oder andere
is6ie@ 33 _5@ .__,B %i :é§ g‘-:; tl;"ehlefr einEchleicgt wm}*lden (;liePPr(f)gramme E und g
igglie = 2SS S8 30 : b= eigefiigt. Listing 2 berechnet die Prifsummen, Listing
%Eggg é‘_::"‘? i 3? ‘g; gg E§§ schreibt die Speicherinhalte auf den Bildschirm.
15634 178 24% 151 15 18 3% Wenn Sie ein fehlerfreies Maschinenprogramm vorlie-
%ggig %g §§ 24% E’_% 1%% ng gen haben, léschen Sie die Zeilen einzeln und geben das
IEES2 167 EB 148 B4 o84 = Basic-Hauptlisting ein. Nachdem Sie auch dies erledigt
%gggg éi Eé 2%2 .ELg Eg iié haben, starten Sie das Programm mit RUN und wahlen
16678 €4 167 ©S& 136 &4 =54 «NEU EINSTELLEN".
AGET7S = =4 3Ic 284 iz 5
1EER2 ﬁtt €D S 148 éii SE
15882 23> S8 235 oF &S 132 Das Fingeben neuer Werte:
1675 &4 48 18 254 1 4 1. Geschwindigkeit Teil 1-3: Je groBer die Zahl, desto
%g’;i‘g lg 2%3 2 Sg E% g g% langsamer. Die Gesamtgeschwindigkeit hdngt jedoch
ABFAB 25 3[4 100 S84 53 138 auch noch von Punkt 4 und 5 ab.
%g}:gg E‘é ;{é Eig lgﬁ* %gg @E 2. Beschleunigung Teil 1-3: Je grofer die Beschleuni-
18936 S5 148 S4 254 B E@ gung, desto schneller nimmt die Geschwindigkeit
16748 & 254 45 4@ 2 24 des jeweiligen Teils zu.
%gzéi qg %gz Egz gg 2‘3@ ,;:;;’ 3. Lange Morg: Der Wert gibt an, wie weit die Piosten
TE7El 1 Tag 4is B2 == =94 des Morg auseinander sind. Dabei gilt: Je weiter,
}:LE-?E:% 8 agt4 4 ao ig & desto leichter.
ig?ﬂ:g eé‘é 1§‘§ g;_ ‘:':';" igg_ 1§§ 4. Beweglichkeit: Sie gibt an, um wieviel das Schiff
15?81-}4 25 18 28l oo 152 B4 nach unten bzw. nach oben bewegt werden kann,
%g‘:ﬁg‘é ‘{Eg E‘g %gg 1?% 1Sg 1?5 bevor es sich einmal vorwartsbewegt.
1E8R2 GE S5 14D B4 26 & 5. SchuBweite pro Bewegung: Der Wert gibt an, um
15383 g8 21 237 S5 234 1SE wieviel der Schufl vorankommt, bevor eine Bewe-
gung des Schilfs moglich ist.
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175862 ap 4 126 S& 147 &4 17914 -
173883 a5 1268 =254 20 G4 @ i7il4 -
17594 32 4 128 S& 147 &=L iv214 -
i7oea DE 3128 254 2@ S4 e 17314 -
i7oes 32 4 128 S& 147 _&64 37414 -
17212 PR 42 143 o4 o5 281 17814 -
17913 71 8@ 3@ 222 22 25% 17514 —
17924 43 126 254 118 @ r 177ia -
17958 43 126 254 118 4@ 1 i78is -
17Q36 43 35 34 134 64 B4 17914 -
i7942 132 B35 54 131 a5 S 15014 -
17048 2 21 122 2%4 @ 3= 15114 -
17954 25@ 225 126 254 29 4F 18234 -~
1796@ 18 112 22 255 21 123
17068 o54 @& 32 25& 20 ip:S
i2ere  ast .2 gl Ssim
= :
1 R I T - B (el
= =5 = e - —
iFoas - 141 B4 S5 1286 =254 118 ggfgﬁ§3§w¥“1?5ld EEEELES s
igees &2 4 S8 147 64 119 SpEg FO =
e % idT 8 @ R X=8 TO S
%gg?g 42 1= ?4 é_:, ldg g @25 LET S=PEEK IX+MN)}
p= = B i7 ] = { :
1g0is = e z E7 T gg??sfanT TRE 9+4%#X+(5<10) +(5¢1
18826 13 izl 2354 154 32 247 @A4E MNEXT X
§§§3; s = §§§ S 2 3= SASE FRINT
BA3E =2A0 =t S ir 17 b e o= F
18@ia & =S4 £7 43 812 23 Sas@ MEXT N
18@8a 38 =4 27 =25 B4 BB
I8BED 33 E¢ 25 43 St B2
13pes 167 237 a2 as 237 2= .
1353 126 254 2 3= 5 S2 * SPINNEN =
1Saca 32 397 21 24 BE S % HAUPTLISTING =
: £ ;
i1&g86 32 35 a2d 238 128 119
iEeas 18 338 3% ' 38 532
1g1@e4 & a7 o4 =254 255 32 S B A O
1s1i8 24 S8 S37 B4 284 2EBD i EﬂTéﬁﬁﬁﬁéﬁ-i:E: i
is1is 4@ 2ase 42 134 B4 17 S e
18122 a3 @ =54 2 == &4 Foea op R NG
18128 2@ a8 54 e 28 5% e . 242335
e @ 43 5% 2 48 5% 18 REM HAUPTMENUE
1514@ @ 167 237 82 38 237 e A
ig1486 a2 126 254 14 32 | E 1l oId sty
18182 S4 @ 187 24 244 62 o e
18155 ¢ Se 152 84 1 i3 12 PIN BT vp0as
18164 21 285 245 & = 2 i3 LET Bill=17e0e
1g8i7a s& 158 64 272 288 152 16 LET B2 =277%2
18176 1@ S8 155 64 284 REE 17 LET B} Ci44Es
18182 209 61 155 64 4E 18 LET Bis) -177¢8
183138 12 64 17 141 i =28 12 LET Eidy I1%sse
15194 B4 132 B35 S4 131 _3F 5% LET Bio)~i1a0R>
igaea 54 2 42 345 64 237 21 LEI Br7 I35%Es
18206 a1 33 71 28 34 82 22 FET EiSiciZast
18212 Z1 S& 27 64 254 288 el e i e
ig2ia 25 2a9 S3& 237 &4 284 24 LET Biior-1rBES
15224 255 4@ 248 58 149 64 25 LET Bl CITESa
iga38 264 e 4@ a2 a2 2 S LET Ei35) 235718
18236 S@ 148 B4 42 158 64 27 LET B33 Tis4Es
1ga42 119 i 23 21 285 24E S8 LET Bi1a)=1o253 _
15245 8 257 P75 83 7F1 288 29 LET BEIRI=1%2°0 . ¢ sexmmen
18254 127 &2 195 =zZee 64 & el S ek % & SEIMMNER
ig26a 2 2 2 & @ e sy Pt r.ilcnoper
35 CLS
£ LISTING 2 = : 36 LET C=2
aron - 35 Enioad
SLOPEFOR N=165 2 = f
o8 14 TO lo=213 STEP L LoiS PRINT AT 5,8: "% SPIELUARIAT
911@ LET S5=@ NEM :
S1Z9 FOR X=8 TO 9o : 5@ PRINT ... R} STRHDARD® .
ISR LET S=S+PEEK (X +M) &8 PRINT ,."B) HNEU EINSTELLEN
GIA@ NENT X TR IF INKEYS$="A" THEHN GOTQ 11
£158 REmr vt - wessit onLs S8 Er NeErizelL =
3178 LET S=0 : [OINER" =
23ge rom d-idgid To STEeR 192 EEL =1EnpAro
QLS S5+ A - SpLl bt
IR NEXT M 18@ SOSUE 4@a e IERIGKE
921@ FRINT ~18214 - is8zea :~ .3 cE S SRR LA T +
IT: s
142 LET Se=CODE INKEYS-23
# PRUSFSUMMER i@ IF SG:@ AND 528 THEN GOTO
23@
15814 - 18513 : &335 162 PRINT ..."1) SEHR _LEICHT™
16814 - 1E6TIS : 3D 17& PRINT .. 21 LEICHTT
16714 - 16313 : 3@S1 158 PRINT . ,73) MITTEL®
18812 - 16513 : 79I55 1@ PRINT .. 2} BCHWERY .
16914 - 17813 : 747E S PRIMT .. S) SEHR SOHUER
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S ).t

GELE PRINT &1 7 , po18_IF CiE <2 OR U125 THEM GO
T o
0T 102 2@ PRINT ()
SPRINT S8 938 PRINT ,, "% SCHUSSLAENGE (2-
FOR N=1 TO 11 Z8) UL AND S=i); TSRS ATS
LET C b =/ (58, 12 L1@11 BND C=1); {("1" AND C=13;
MEXT M : “a18’ InBUT S7103
GO0TO Seag 95@ LET CU1@} =INT (1@}
REM RMNZRHL SCHIFFE QBQ IF C{18) <2 OR C{1R) 295 THER
CLS GOTD 248
PRINT B& 978 LET C:1@) = (INT (Cr2@) .08 2
HIFngﬁimg RT §,8; "% WIEVUIELE SC By sC (@)
[ i
2 1o -
438 LET AS=CO0E IMKEY§-28 988 PRINT 3
i%g IF AS>@ BMND A%<1e THEM QOTO *?ga pﬁxwx “'nﬁnEggﬁ?fE§§$g§thé
. B , G,11)) AND C=1); ("1 " AND C=1},
s O | 1808 U S caa

. 10 L f =
452 GOTLQ 420 1229 IF Ci11)1 <@ DR C(11) 128 THE
458 LET S=RA5-2 ' 1238 PRINT C(11)

49 ¢ QhE_lEﬁﬁ-;S i 1248 SOSUR 48

5098 IF AS=1 THEN FPOKE 18S38,25:S 195@ IF C=i THEN GOTO 2i4@

SZe REM SREICHERN ° G e e

=22 2600 REM WERTE SPEICHERN

Sib PEINT B 2@1@ cLS

SS@ PRINT AT S,.8: "UOLLEN SIE ;- BBa0 PRINT AT 5.2; % WERTE SPEIC

.0 ."f) DIE WERTE UNTER EINEH BE Seag

ET. o SCHUIERIGKEITSEGRAD EIMGE 2048 PRINT AT 7,@; "% UNTER SCHWI
e . y . - ERIGKEITSGRAD :

ERcy BRINT o+LB) NACH EINSRBE ZU 20458 LET SG-CODE IMKEYZ-23

= 5 = Y &2 it
L572 IF INKEYS§<>"A“ THEM GOTO S Ciedl el i el st s e
i 2058 PRINT ,.,“ 1) SEHR LEICHT™
R 2069 PRINT .,"2) LEICHT"
SSE@ IF TMOEYE 3 5 i amer 2078 PRINT ,.,"3) RITTEL"

@ i3 I EY ¥R THER 30T Lf 57 28R PRINT _,_,::d,.) SCHWLIER"™ .\
588 LET C=0 2238 PRI?\{T o EJ ssﬁ SCHUR
E@8 REM NEU EIMNASTELLEM e .

&1 LS

628 PRIMNT B%
&358 PRINT ,.,"% HOW EIMNSTELLER

2158
545 PRINT .. =t
ST@ FOR N=i TO a %iig
!'::15@ P?&INT TE GESCHLDGHETT. TEYL 2156
a PG TS AT RAND C=1); [{STRS B Sigm
(5G, M2} RN T=3x 07" aND ©=i}; 2178 0LS
cF R L o 2ise PRINT o
: -= L- I H i, § . as ~ T Y . B
_BBR IF CiM) <@ OR C (M) 3255 THEM - RiR% PRINT AT S.@;"s SAUEN 7 (.
Ceea 282t con 2RA2 IF INKEY$="u." THEN 0TD 284
TR MEXET M o L
g?g ggINE ga%g %leNKEY$ W RAND C=3 THEN
; B N=1 Td = - e . .
720 PRINT s BSCCmEuNIS. TEIL E378 LholNREYES"NT AND C=1 THENM
TN oMLY BMND C=ii 1 iSTRE B )
ISG,MH+32) RND C=13; (-1 anc E§13 %ﬁgg PRINT AT . 0;
TY3A@ INPUT CT(34M =238 GOTO 21928
FEE LET CUiSshi =IN?T C{2ip2 ‘ 2248 SHAUE "SPINNER-
P46 IF CII3NI <@ O8 CiS+NI 2SS T 228a@ 20TC 35
HEN GOTO 732 IR@R REM SPISL START
PEA PRINT Q{3+ 3P@S FOR H=1 TC i@
TEQ MEMT B F91@ POKE BiNI ,T (M
PYQ PRINT . ."% LPENGE MORE (S-3 3I@1S NEXT M
3 TTILVET OAND ©=1); ({STRS RIS 3@gze FOR HN=i1il TO 1S
D71y ARG S=2); (v) RMD =i I028 POKE SNl .&
PSR INPUT C(7; JIBIQ NEXT N
Fa® LET (¥ =INT 73 IFIO31 POKE 15535, -
SAR IF DIV 48 OR T(7i»3 THEN &0 @32 IF BS=2 TﬂEN FOKE i85%392,255
Ta 7aed 33T POKE 16418,0
1@ PRINT (73 S036 POKE 186811i,C(21)
aaa PRINT ;0 E BELEGLICHEEIT (2 3037 POKE i70@B,C{TF)
5} UL AT LY AND C=1); ((STRZ2 S 338 LET Ex=5TRE C{il)
G,8)) AND C=1); "y AMD C=11:;
&30 INPUT Ci&)
4@ LET C{8! =INT i)
BER IF CI{81:¢8 OR Ci&):»= THEH GO
TO 2|83 B
8E@ PRINT C(8) SA6eR PRINT AT i2 E,
872 PRINT ., s SOHUSSUEITE PRO 387@ PRINT AT 15.@-
BEUEGRUNE = £ ££ £ £ £ g
378, PRINT {2 -5 F R HE i i
] T LT AND C=21); ((3TRE: RISE. B GdE R G5 ad el il
1) HND C=%1; (" BAMND C=11; 380 PRINT ¢
SR INPUT [l g3 T «
A2 LET C{2)=INT C(9} 3092 PRINT
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Jll__sil“lc:lair—- Z XS ,

P YHIGHSCORE "

&; 7% BITTE EES
EIN (1-417

a8 LET Nx=""

3B PRINT RT ag,e.”

ig.z2@e; "

1S,68; "y NEUER HI-Z

A338 FOR M=1 TG 4
2344 IF IMNKEYS$<>"" THEN

2 P

A543 TIF INKEY$="" THEH GOTD 3343
3348 LET Rg=INKEYS

3340 PRINT RE;

TITE LET NS=NE+8%

FITR NEXT b

3I38@ PRINT AT 20,68 "% 0.K. 7 {Jdr

N3
239@ IF INKEYH="Jd" THEN GOTO 358
S4@Q IF INKEYS="N" THEM GOTO

S .

%ii@ FRINT AT 2R, @; "R
1

S428 0T 3336

3@ REM MNEUES SPIEL 7
FSR1 PRINT AT 1e.@2; "TRS3TE BITTE"
35@z2 IF INKEYS:="" THEN c0OTO 350
2E8s FORES igsia. =2

3518 CLS

SR PRIMT Of

SS38 PRINT AT S.@; "% HMENUE

T

233

HLE

%gﬁ@ FRINT ,,"1} DRASSELBE NOCH E
agsa PFRINT .,"2) SPIELPART ACKIER
%Egg ERINT ::-3) DERFETEBErcuenn
gsggnxgzgwmsvs="i" THEN 0TO 328

3598 IF INREYf="2"
8593 IF INKEY&H="3"

THEN GOTQ 385
THEN ZOTO 9%

31ee PRINT "ENERGIE @&™; (2" ONG
LEN Eg=1);E$; @ ki oeage”
511@ PRINT "REST “'m-"" ",;3+1;"
SCORE @@@ae”

g1ze IF HE="DRBRP" THEN GOTCQ 314
S150 PRINT .. "% HIGH SCORE WOMN -
PN o U HE

5140 PRINT AT 18,@; "TASTE BITTE"
31Se IF IMKEY®="" THEH GOTO 315§
3168 FRINT AT i3, @:" ’
3179 LET L=USR_16B40

%180 PRINT AT 21.11; ("@ ~ AMD &
EER 15539=28585) ]
31g0 LET SC-FEEK 31D25D+2063PEEK
ia32eR1PEER 1852004256 3FEER 16532
F182 LET SC=9C+0(11) % { (PEEK 185X
5¥1) AND PEEK 16838255

3185 LET S5=("0@8@" AND SC1dr+(~
Gd" AND SL{1@8} +1°8" BND 501902
) +5TRE SC+ @" .
3202 PRINT AT 21,83

32P3_IF FEEK 165372

S¢»B8d THEN GOTO 35

3204 PRINT AT oG, 13; B

3288 POKE 13@73, 2@

3207 POKE 13104 ,291

Z2as8 LET L=USk_i3@7a

Z20e FORE 18@72, 1@

3218 POKE 15164 .58

3214 GOSUE 4800

3215 REM BIGH-SCORE 7

S55p IF uAL DH<UAL HE THEN 6OTO
ZE00

3238 LET HE=5%

526@ CLS

5072 PRINT B%... _

Z28@ PRINT "& HERILICHEM GLUECKY
UNSCH", , , " S HE; CPU
RTE", , "% DAS IST DER NEUE HIGHS

IF INKEYS$="4" RND C=@ THEN
GOTO 3788

SB28 PRINT AT 5,8 "E
3638 80TYO 3538

GOTO Z@aa

LET ©=2

372 GOTO_5891@

REH ZFIEL ERREICHT

PRINT AT 1@.@; "TRSTE B{ITTE"™
I ISKEK3;"" THEM GOTQ 4882

406w LET @i
 §'=H-+“{~ &
T T TN
ETTETTN
a% P

a1do LEL H¥

iiSe LET -

4166 LET -

ii%e LeT >

iide Ler oo v

iise Ler oooo
i%%@?ﬁﬁr Ag= Qoooo s o
i216 LET As= oQoo o
4200 LET Ag= Q

O,.:-.0 "

4228 COLS

424@ PRINT A%

4250 REM LAUFTEXT

ADE® LET RE="SUFPER...SIE HABEN E
5 ALSO GESCHAFFT .

4278 LET AE=RE+ UND SING IN DER
NN e AN GELANGT
1280 LET fifisA%+".DEN SCHATZ,DEM
SIF LINKS SEHEM,DUERFEN SIE HITH

EHMEM. _

Zzad LET A§=A$+"..RLLERDINGS NUR
SOUTEL ,UIE SIE MIT IHRER OSEUONM
ENEN ENERGIE

41382 LET RE=A$+ " TRANSPORTIEREMN K

4313 LET As=R%+"...DAS SIND INME
R PUNKTE FUER IHR RBEM
TEURERKONTO. .. ™ -
4322 LET A%=A%+"+x:3HERIL ICHEN &
LUECHKUUNSCHE 2 X "
4533@ LET RAs=A%+"
TASTE BITTE *
434@ FOR N=1 TO LEN RE
435@ LEY L=UgR 17274
4AZB6@ PRIMT AT _ 23,31 A% (M)
4365 FOR X=1 T 1 .
4366 NEXT X
4F378F NEXT M
FOR HN=1 TO 1%
439¢ LET L=UGR 17274
44@@2 FOR X=1 TO 1
MEXT X
NEXT N
IF INKEYg=""

THEN GOTQO 4436

" 444@ RETURM
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PAINTER ist ein Zeichenprogramm zum
Erstellen von hochaufgeliosten grafischen
Darstellungen auf dem APPLE II-Computer.

Es unterstiitzt den Benutzer durch vie-
le Spezialfunktionen. Wenn man sich
mit diesem Programm eingearbeitet
hat, kann man die tollsten Grafiken
erstellen, Perspektivisches Zeichnen
ist auch méglich. Man muB eben alles
mal ausprobieren, um zu sehen, was
das Programm leistet.

Eine in den Programminstruktionen
nicht erwdhnte Funktion ist die
HELP"-Funktion. Sie wird durch
Driicken der Taste ,H* angesprochen
und setzt dann Orientierungspunkte
aul den Bildschirm, die durch nochma-
liges Driicken der Taste ,H" wieder
geltscht werden.

Vor Eingabe des Basic-Hauptprogramms

muf} noch folgender Hexdump eingege-
ben werden:

CALL-151

*300: 01 00 04 00 04 00 00 00

Dann wird er auf Disk gespeichert:

* BSAVE PAINTER ORJ., A%$300,
L$07

66

Danach wird wieder mit CTRL-C/RE-
TURN ins Basic zuriickgeschaltet und

das Basic-Haupiprogramm eingege-
ben.

11 POKE
TEXT : PDKE 232,@:

— 146382 ,9:

1 FREM *%EXsEiisiXEXXXEseie
2 REM = *
2 REM = — PAINTER -— *
4 REM = *
5 REM * (C) 1984 *
& REM  * *
7 REM * WRITTEMN BY *
8 REFM = "ROLAND GRAF =
7 REM % &

16 REP| XXERAEAEXAXEREEXEREER
HER =
FPOKE 233, 3

HGRZ :
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1 @Ppic

P12
|15
24
D 2
- A48
56
&
7
2
Q@
15¢
iis
172@
1%
148
2ad
218
22

276
244
208
2ad
Z7a
275
285

290
SEg
149
D2d

53
bt 1)
5o
ood
579
aBg

5HS
S99

fale el
&H1@
&2
A
&HAG
LA

HEE
L&

b7

LBE
&P

FRINT CHR$ (4);"BLOAD PAINTER ORJ."
GOTO SEE
ROT= @: SCALE= 1: HERZ

¥ = 14@:¥ = 96:F = 1:R = g:68 = 1

ROT= R: SCALE= S5

¥DRAW 1 AT X ¥ XX = X:YY = ¥

IF POl (@) @ AND X € 279 — F THEM X = X + F
IF PDL (#) < 5@ AND X > F THEN X = X —~ F

I FDL (1) > 268 AND ¥ < 191 — F THEN ¥ = Y + F
IF FDL (1) < 5@ AND ¥ > F THEN Y = ¥ — F

W

IE PDL (&) = 255 THEN HCOLDR= 3: DRAW 1 AT XX, YY
IF FDL {(5) = 255 THEN HCOLOR= @: DRAW 1 AT XX, YY
1IF PEEK ( — 16384} > 197 THEN BET IN$: GOSUR 204
XDRAW 1 AT XX,YY -

GOTO 46

REM EINGABE AUSWERTEN

IF IN$ = "—" AND R > @ THEN R = R — 11 IF R = & THEMN R = &4: RETURN
IF IN$ = "+" OND R < &4 THEN R = R + 1: IF R = &4 THEN R = @ RETURN
IF IN$ = CHR$% {8) AND § > @ THEN § = 8 — 11 RETURN

IF IN® = GCHR$ (21) AND 8§ < 255 THEN § = § + 1I RETURN

IF IN$ = "," AND F > 1 THEN F = F — 13 RETURN

IF INS$ = . AND F < 16 THEM F = F + 17 RETURN

IF IN% = "C" THEN 20

IF INg = "@" THEN XDRAW 1 AT X,Y: TEXT : GOTO 589

IF IN$ = "H® THEN SCALE= 1: ROT= &: XDRAW 1 AT &, & XDRAW 1 AT 146, 8

: XDRAW 1 AT 279.9: XDRAW 1 AT #,1791: XDRAW 1 AT 146,191: XDRAW 1 AT

279,191: XDRAW 1 AT #,96: XDRAW 1 AT 279,942 XDRAW 1 AT 146,96

RETLIRN :

REM MENUE

HOME :

INVERSE : PRINT * *32 PRINT "
FAINTER “s: PRINT ™

NORMAL = PRINT

PRINT "WOLLEN SIE...": PRINT

PRINT "<1> EIN BILD LADEN"

FRINT "<{2> EIN BILD SAVEN"

PRIMT "<3> EIN NEUES BILD ANFANGEN"

PRINT "<4> DAS BILD INVERTIEREN": PRINT "<{5> INSTRUKTIONEN": PRINT "<
&> DAS PROGRAMM BEENDEN"

PRINT "<7> WEITERMALEN"

UVTAB 15: HTAB 1: PRINT "< »": VYTAR 15: HTABR 2: GET M$iM = VAL (M%) IF
M< 1 ORM > {7 THEN 598

IF M = 1 THEN 1886

IF M =2 THEN 1109

IF M = 3 THEN 24

IF M = 4 THEN 1280

IF M = & THEN HOME : PRINT "ENDE": END

IF ¥ = 7 THEN FPOKE -— 147364,6: POKE - 167297,6: POKE -— 16299,4: GOTO

It 5
HOME : PRINT "WIE MALT MAN MIT PAINTER 2"
PRINT : PRINT "DER *STIFT® WIRD MIT DEM JOYSTICK BE—*: PRINT “FUEHRT"

PRINT : PRINT “SOLANGE TﬁETE 1 GEDRUECKT IST, MALT DER": FRINT wr GTIF
T’ 11 .
PRINT "MIT TASTE 2 WIRD BELOESCHT® .
PRINT : PRINT "AUF DER TASTATURGIRBRT ES FOLGENDE FUNE-—": FPRINT "TIONE

N:": PRINT
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Jahresabonnementpreis (6 Ausgaben) von DM 35,— incl. Versand, Inland

und DM 45, - incl. Versand, Ausland.

NamefVorname:

Strafe, Nr. Plz, Ort:
Ich wiinsche folgende Zahlungsweise

L] Bargeldlos durch Bankeinzug:

Bankleitzahl:

Geldinstitut: Konto Nr.;

! gegen Rechnung

[ %egen Vorkasse

etreffendes bitte ankreuzen) Datum, Unterschrift

' Abonnements-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf des Jahres-Abonnements,
AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag
widerrufen!

Dratum, Unterschrift
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788 FRINT "TASTE —> = STIFT VERGROESSERNY
F7lgt PRINT "TASTE <—— = STIFT VERELEINERM"
726  PRINT "TASTE + = STIFT DREHEN®
73¢ PRINT "TASTE -~ = STIFT ANDERSRLM DREHEN"
74 PRINT “TASTE > = BROESSERE SCHRITTWEITE"
7098 FPRINT “TABTE < = KLEINERE SCHRITTWEITE® :
795 PRINT “"TASTE @ = ZURUECK ZUM MENUE*": PRINT "TARTE & = RILDSCHIRM
LOESCHEN"
788 PRINT I PRINT "BITTE EINE TASTE DRIUIIECEEN. .. "z GET A%: FOTO So9
1aae REM  LADEN
1965 HOME
1618 PRINT "NAME DES ZU LADENDENEILDES ODER RETURN": PRINT “FUER CATALOG®
= PRINT - INPUT ">Y;HAs®
1826 IF MAT = “" THEN PRINT CHRS. {):"CATALOG": GOTO 161G
1828 PRINT CHRE {4):1"BLOAD": NA%: " AR4GEGEY
@48 GOTO 540
1188 REM SAVEN
1165 HOME
111¢  INFUT "NAME DES 7H SAVENDEN BILDES: "1 SAS
1124 PRINT CHR% (4);“BSQUE"ESQ$;",Q$4Qﬂﬁ,L$1FFB“
11368 &0TD 586
1248 REM INVERTIEREN
1231 POKEE -~ 1AZ&E4 @ POKE  — 14297,8: POKE - AT
1226 SCALE= 192 ROT= &
1236 FOR I = @ TO 279
1245 XDRAW 1 AT 1.8
1258 NEXT : GET WES
1248 TEXT = GOTO Soe
B e e e e Ll
Haben Sie ein gutes Programm
Computronic AbO llllemfﬂlt geschriebent
Wenn ja — wir wiirden uns frenen, in lhnen cinen
Bitte -ausschneider und senden an: Ansprechpartner fiir eine kiinftige Zusammenar-
Tronic-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1. beit zu finden. Der TRONIC-Verlag vereinbart
! mit seinen Software-Auteren pro verdiffentlichte
Hiermit bestelle ich die Zeitschrift »Computronic« ab Heft Nr. Zum volle Seite ein Honorar von DM 120.-. Die Aus-

zahlung erfolgt nach Verblfentlichung der Pro-
gramme in einer unserer Ausgaben. Finzusenden
sind;

— Programmbeschretbung

— bespielte Cassetie oder Diskeite

— Listing (mit Copyright)

— Freiumschlag

Der Verlag wird vom Autor berechtigt, seine
Manuskripie (Programm) zur Darstellung im Heft
heranzuziehen und ahzudrucken.

Der Autor erklirt sich mit der Lieferung seines
Proprammes oder seiner Beitrige ausdriicklich
bereil, die Verwertung durch den Verlag freizu-
geben, d. b, er (ibertrégi nicht nur die Nutzung,
sondern auch die Ubereignung des Camputerpro-
grammes und der Beitrige.

Der Autor verpilichtet sich nur solche Program-

" me anzubieten, die eigene Entwicklungen des

Autors sind.

Mit der Veroffentlichung oder dem Anjauf des
Programmes und der Beitrige ist dem Verlag
gestattet, auch eine anderweitige bzw. weiterge-
hende Verwertung vorzunéhmen, da der Autor
dem Verlag das Copyright gegen Honorar gestat-
tet hat. Bie Verwertung durch den Verlag ist
unbeschrankt und unwiderruflich, wenn nicht 10
Tage nach Zusendung der Unterlagen durch den
Autor widersprochen wird.

Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?
Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion
in Verbindung!

TRONIC-VERLAG
DIE REDAKTION

Computronic




I

Im Spiel stehen Ihnen 10 Durchgéange zur Ver-
fiigung. Pro Spieldurchgang hat jeder Spieler 2
Kugeln. Allerdings mit zwei Ausnahmen: hat
man mit der ersten Kugel abgeraumt, so ist der
niichste Spieler an der Reihe. Wurde beim 10.
Durchgang mit der 2. Kugel abgerdumt, be-
kommt man noch eine 3. Kugel.

Wird ein Spieler zum Wurf aufgefordert, blinkt
sein Anfangsbuchstabe auf, der zuvor eingege-
ben wurde. Nun starten und lenken Sie die
Kugel mit folgenden Tasten: >A-<C die Kugel
wird nach unten abgelenkt; >>Q<< die Kugel
wird nach oben abgelenkt.

Ist die Kugel am Rollen, kann sie mit einem
zweiten Tastendruck abgelenkt werden. Jeder
umgefallene Kegel ergibt einen Punkt. Hat man
mit der zweiten Kugel abgerdumt, zdhlen die

mit der nichsten Kugel umgefallenen Kegel

doppelt. Wenn mit der ersten Kugel abgeraumt
wurde, zihlen die mit den nichsten beiden
Kugeln umgeworfenen Kegel doppelt.

Geben Sie bitte zu Anfang die Anzahl der Spie-
ler und den ersten Buchstaben des Namens ein.
Als leizte Fingabe erfolgt die Geschwindigkeil;
sie kann Werte zwischen 1 und 100 annehmen.
1 = sehr schnell; 100 = sehr langsam.

1 DIM K{18}

1¢ GOSUB 183@: GOSUB 1786

15 GR

20 N$(2) = " "iF = - 2: HOME
@52 = &

2@ VTABR 22;
r max.2%sZ:
= % THEN &8

464 FOR 1 = 1§ TD Z

IF Z <

:61

INPUT "Wieviel Spiele
=@ 0R Z >

58

&4
79

8o
9@

118
120

13@
144

150
160
178

180
199
200
21@

220

. 238

244
299
268
278
2B¢

299
Ja8

T

329
T30
340

Fo0

368
378
380
398
480

‘419

423
439

449
459

PRINT "1. Buchstabe des ";Ii".
Spielers "5: INPUT N&(I): NEXT
I
COLOR= 16: HOME '

INPUT "Geschwindigkeit Profi 1
-» anfaenger 189 "jUU%: IF LU
%Z < 1 OR UU%X » 180 THEN 7@
HOME

FOR I = @ TO 39 PLOT 1,26: PLOT
I,4: NEXT

COLOR= 15

VTAB 282 PRINT " 4 4 4

4 4 4 4 4 &4 4"
PRINT N$(1)

PRINT "

PRINT N&(2)
FOR v = 1 TDO 14

Q= 1P:P1 = @:1P2 = @§iF = F + 4

tP = @INN = 2

sPp = @

g = 1@:8P = 8P + 1

N=N+1

IF 6P = 1 THEN FLASH @ VTAB

211 HTAB 1: PRINT N${(1): NORMAL
v

TAB 23: HTAB 1: PRINT N$(2

IF 8F = 2 THEN FLASH : VTAB

23: HTAB 1: PRINT N$(2):; NORMAL
: VTAB 21: HTAB 1:: PRINT N#(
1)

IF @ < 16 THEN 279

FOR I = 1 TO 4: FOR J = 1 TO
I: PLOT 29 + 2 % 1,16 — 2 * I

+ 4 % J: NEXT J: NEXT I

FOR I = 1 TO 18:K(I) = 11 NEXT
Q=&

REM KUBEL AM START
& = 1:Y = 4

POKE - 16368,0

FOR Y =Y + 8 TO Y + S # 14 STEP
g

PLOT 2,Y

FOR I = 1 TO UU%Z: NEXT

X = PEEK ( — 1&384)I1PA = X

IF ¥ > 127 THEN POKE - 1636
8,8: BOTD 39¢

COLOR= #: PLOT 2,Y: COLOR= 15
NEXT
Ss= -8

GOTO 306

REM KUGEL ROLLT
A=0 . .

IF AA = 193 THEN A = .12

IF AA = 209 THEN A = - .12
COLOR= @: PLOT 2,Y: COLOR= 15
FF = &

FOR X = 4 TD 32 STEP 2
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4680 IF FF = @ THEN XX = PEEK ( - Big P = 0:FP = P + @3 - Q1
14384) Bag IF SP = 2 AND K2 > @ THEN HTAB
476 IF XX > 127 THEN AA = XX: POKE F: VTAB 23:P2 = P2 + 2 % P: FRINT
- 16348,8:FF = 1 P23:1K2 = K2 - 1: GOTO 89%
480 IF AA = 193 THEN A = .12 856 IF SP = 1 AND K1 > @ THEN HTAE
49¢ IF AA = 269 THEN A = - .12 F: VTAR 21:FP1 = P1 + 2 * P: PRINT
=68 PLOT X,Y + 2 # A Pis:Xt = K1 - 1: GOTO 876
S1¢ FOR I = 1 TO UU%: NEXT B6g IF SFP = 1 THEN P1 = P1 + P: VTAR
2B Y =Y + 2 % A 21: HTAB F: PRINT P1:
3386 IFY > =20 ORY < S THEN COLOR= 878 IF N =2 AND @ = 16 AND BP =
1%: FOR I = @ TD 39: PLOT I,2 ' I THEN PRINT "8":iK1 = K1 + |
@: PLOT I,4: NEXT : COLOR= 15
. GOTO 9¢@ 880 IF SFP = 2 THEN P2 = P2 + P: VTAB
544 COLOR= &: PLOT X,Y: COLOR= 15 231 HTAB F: PRINT P23
8906 IF N =2 AND @ = 1¢# AND SP =
558 NEXT X 2 THEN PRINT "6":1K2 = K2 + 1
5646 REM 1.REIHE ,
579 IF Y > 13 OR Y < 11 THEN S59g 98¢ IF N =1 AND P = 1@ AND SP =
586 D1 = SGN (12 - Y): GOSUB 16460 1 THEN N = 27 PRINT “"X"iKl =
. K1 + 2: GOSUB 1818
598 PLOT 32,Y + AlY = Y + 2 % A: COLDOR=|T19 ;FT:E; ; ANg_szléﬁ ﬁ:g ﬁ; =
@: PLOT 32,Y - A; COLOR= 15: PLOT 33,Y K2 + 2: BOSUB 1818 "
608 REM 2.REIHE 926 IF N =2 AND O = 16 AND SF =

610 IF Y < 13 OR Y > 15 THEN &390
626 D1 = SB6N (14 - Y): BOSUB 115¢
638 IF Y < 9 OR Y > 11 THEN &58

=

648 D1 86N (16 - Y): GOSUB 124¢

COLOR= @: PLOT 33,Y: COLOR= 1

31 PLOT 34,Y + AlY = Y + 2 *

A: COLOR= §: PLOT 34,Y - A: COLOR=
13: PLOT 35,Y '

458

64685 REM 3I.REIHE

&790 IF Y < 15 OR Y > 17 THEN &99
688 D1 = BEN (16 ~ Y): GOBUB 1339
692¢ IF Y < 11 OR Y > 13 THEN 718
786 DI = GBN (12—~ Y): GOSUB 1480
718 IF YK 70R Y > % THEN 738
720 D1 = SBEN (8 -~ Y): GOSUB 1479
738 COLOR= 9: PLOT 35,Y: COLOR= 1

935 PLOT 36,Y + AlY = Y + 2 =
A: COLOR= @: PLOT 3&,Y — A: COLOR=
158 PLOT 37,Y
748 REM 4.REIHE .
738 IF Y > = 17 AND Y < = 1% THEN
GOSUB 1538
762 IF Y » =13 AND ¥ < = 13 THEN
GOSUB 1578
778 IF Y > = 9% AND ¥ < = 11 THEN
GOSUB 1&1@
780 IFY > =5 ANDY < = 7 THEN
GOSUB 1580
79¢ COLOR= @: PLOT 37,Y: COLOR= 1
=}
80% REM UMBEFALLENE ZAEHL.EN

81¢ @t = 010 = &
820 FOR I = 1 TO 10:Q = @ + (K(I)
= @)1 NEXT I ‘

930

P40
58
6D
78
Y88
993
1909

‘1019

1815
1816
117

1820
1838

1240
1858
1860
1870
1882
1696

1190
1116

1129
1133
1148
1154

1 AND V = 12 THEN NN = 31Kl =
1 A

IF N=2 AND @ = 16 AND SF =

2 AND V 16 THEN NN = 3:k2 =
i

IF N < NN THEN 209

=

IF NN = 3 THEN NN = 2
N=20
IFSP < =17 - 1 THEN 199
61 = P1 + B1:62 = P2 + G2
NEXT V
GET AA$
PRINT "TOTAL:": PRINT N#(1)3
“ 3 “"3B1: PRINT N$(2);" : "3B
2
IF 61 > HI THEN HI = B1:H2 =
1
IF G2 > HI THEN HI = G2:HZ2 =
1
IF H2 = 1 THEN H2 = @: GOSUB
2000
PRINT “NOCHMAL 7"
BET AAS: IF AA% = "J" THEN 2
@
IF AA% < > "N® THEN 1039
END
REM 1. REIHE 1. KEBGEL
IF K{(1) = @& THEN RETURN
K1) = &
COLOR= &: PLOT 31,12: COLOR=
15 -
D = D1-
DL = INT { RND (1) * 26 — 10
)
IF D = 1 THEN 1150
IF D= - 1 THEN 1246
BOTO 1460
REM 2. REIHE 2. KEGEL
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‘1168
117a
1188

1198
1288

1219
1229
1230
1245
1250
1260
1276

1280
1299

1399

1319

1320
13358
1349
13568
1362

1578
1388

1396
1a9@
1419
1429
1438

1448

1438

14560
1478
1489
149@
1503

1512
1526
1539
1548
1550

1568
1576
1580
159@

1608
1618
1628
1638

1640
14656

IF K{(2) = @ THEN RETURN

K(2) = @

COLOR= @: PLOT 33,14: COLOR=
15
D =D1
D1 = INT ( RND (1) = 2¢ — 19
)

IF D = 1 THEN 1338

IF D= -~ 1 THEN 1400

GOTO 1576

REM 2.REIHE 3.KEGEL

IF K(3) = @8 THEN RETURN
K(3) = @

COLOR= @: PLOT 33,16: COLOR=
15: VTAB 21i PRINT “*"
D =Dl
Dt = INT ( RND (1) * 2¢ — 14
}

IF D = 1 THEN GOTD 149¢

IF D= - 1 THEN GOTO 1479
GOTO 1618 '

REM 3.REIHE 4.KEGEL

IF K{4) = @ THEN RETURN
K(4) = @

COLOR= &: PLOT 325,14 COLOR=
15: VTAB 21: PRINT ""

IF D1 = 1 THEN 60OTO 1338

IF D1 = - 1 THEN GOTD 157@&

GOTO 1599
REM 3.REIMHE 5.KEGEL

IF K(S) = @ THEN RETURN
K(5) = @ ‘
COLOR= &: PLOT 35,12: COLOR=
15: VTAR 21 PRINT ""

IF D1 =1 THEN GOTO 1579

IF D1 =

BOTO 14699 '

REM 3.REIHE &.KEGEL

IF K{(&) = @& THEN RETURN
Ki{&) = @&

COLOR= @: PLOT 35,88
15: VTAB 21: PRINT “*
IF D1 = 1 THEN 15616

GOTO 1590

REM 4.REIHE 7.KEGEL
K{7) = &

COLOR= &3 PLOT 37,18:
15: YTAB Z1: PRINT "*
GOTO 1490

REM S.REIME 8.KEGEL
K(g) = @
COLOR= @&:
15: VTAB Z21:
GOTO 15698
REM &.REIHE 7.KEBEL
K(%) = @
COLOR= @:
15: VTAB 21:
GOTO 1&99
IFN=1ANDP=

COLOR=

COL.OR=

PLOT 37,14: COLOR=

PRINT “*

PLOT 37,193
PRINT "

COLOR=

12 AND 8P =

-~ 1 THEN BOTO 1&18

1640
1679

14680

169@
1788
1710

1720
1723

1739

174¢
1750

1749
1776

1786

2 THEN N = 27 PRINT §"X":iK2 =

K2 + 2:H2 = P2
REM LETITER KEGEL
K(12) = &
COLOR= &: PLOT 37,6: COLOR=
15: VTAB 21: PRINT "¢
RETURN
HOME : VTAB 23: SPEED= 196
FLASH 1 PRINT "
EDOWLING "z
NORMAL : PRINT
GOSUB 1819
PRINT 2 PRINT "#%#E55%58E%KEE
336 -3 36 3636 36 9 36 96 3036 W36 366K 9 LI
PRINT i PRINT *
PRODUCED": PRINT : PRINT "
BY": PRINT :
PRINT * HANS~PE
TER": PRINT : PRINT "
VDBT": PRINT : PRINT
= PRINT * PRy LIt a2 2 25 5

36963636 I IR

PRINT "DIE REGELNMN:": PRINT I

PRINT "JEDER SPIELER BEKOMMT

PRO DURCHGANG": PRINT : PRINT
“ZUNAECHST 2 KUGELN. IM GESAM
TEN SIND 1@": PRINT i PRINT *
DURCHSAENGE 7ZU SPIELEN.": PRINT
: PRINT "DER SPIELER, DER AN
DER REIHE IST, WIRD": PRINT =

PRINT "DADURCH ANGEZEIGT, DA
55 SEIN BUCHSTABE": PRINT
"BLINKT" '

PRINT

PRINT "STEUERUNG DER KUGEL:"®
: PRINT = PRINT " A = KUGEL W
IRD NACH UNTEN": PRINT "

ABGELENK
T": PRINT " @ = KUGEL WIRD NA
CH OBEN": PRINT : PRINT "“JEDE

ANDERE TASTE = KUGEL ROLLT G
ERADE" '

PRINT

PRINT "WENN DIE KUGEL ROLLT,

850 KANN MAN SIE": PRINT : PRINT
"EINEM WEITEREN TASTENDRUCK A
BLENKEN": PRINT : PRINT : PRINT
"WERDEN ALLE 16 KEBEL MIT DER

ERSTEN": PRINT : PRINT "KUGE
L. ABBERAEUMT, SO0 IST DER NAEC
HSTE": PRINT : PRINT "SPIELER

AN DER REIHE. BEI DEN NAECHS
TEN" ' :

PRINT I ERINT "BEIDEN KUGELN

DES VORHERIGEN SPIELERS": PRINT
: PRINT "WERDEN DIE ABGERAEUM
TEN KEGEL DOPPELT": PRINT i
"GEZAEHIL.T": PRINT : PRINT "RA
EUMT DER SFPIELER ERST MIT DER

ZWEITEN": PRINT : PRINT "KUG
EL ALLE 19 KEGEL AB, S50 ZAEHL

PRINT

PRINT
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EN NUR": PRINT : PRINT “DIE B NEXT I
EI SEINER NAECHSTEN KUGEL ABG 3199 REM 1
E—" 3116 VLIN 29,36 AT AB + 4: PLOT A
1799 PRINT : PRINT "RAEUMTEN KEGE B + 3,29: PLOT AB + 2,38: PLOT
L DOPPELT. WIRD BEIM 18.": PRINT AB + 1,31: PLOT AB,32
: PRINT "DURCHGANG MIT DER 2. 3120 NEXT 1
KUGEL ABGERAEUMT,": PRINT : PRINT| 320¢ REM 2
"S0 BEKOMMT DER SPIELER NOCH 3216 PLOT AB,38: HLIN AB + 1,AB +
EINE KUBEL." 3 AT 291 VLIN 38,31 AT AB + 4
1809 SPEED= 1406: FOR OP = i1 TO 13 : PLOT AB + 3,32: PLOT AB + 2
: PRINT * , ,331 PLOT AB + 1,34: PLOT AB,
": PRINT : 35: HLIN AB,AB + 4 AT 36
NEXT : SPEED= 235: RETURN I220 NEXT 1
1818 FOR Y = 1 TO 2: POKE 768,2: POKE | 3396 REM 3
769,241z CALL 778: POKE 768,2 3318 PLOT AB,38: HLIN AB + 1,AB +
: POKE 769,231: CALL 776: POKE S
768,2: POKE 769,231: CALL 778 : »
d d ! HLIN AB + 2,AB + 3 AT 32: VLIN
- - = a »
: POKE 768,2: POKE 74%,228: CALL i I e
778: POKE 768,2: POKE 769,231 ' 2 ’
. : AB + I AT 34: PLOT AB, 35S
: CALL 778: POKE 7&8,2: POKE 5328 NEXT I '
769,222: CALL 778: POKE 768,2 Nte0 REWM 4
: POKE 769,214: CALL 778 . '
1826 POKE 768,2: POKE 769,266: CALL 3416 VLIN 29,32 AT AB: HLIN AB +
’ ’ 1,AB + 4 AT 32: VLIN 33,36 AT
778: POKE 768,6: POKE 769,192 oA \ s
: CALL 779: NEXT : RETURN
1836 FOR Y = 770 TO BO7: READ AS: ooy nemls
1840 §§$§ I;gsi gEf;4'1R§TfEQ 4.% 35186 HLIN AB,AB + 4 AT 29: VLIN 3
¥ ] L] z L ] ¥ 1 ¥
2,168,252, 173, 48, 192, 232, 208 2,32 AT AB: HLIN AB + 1,AB +
3 3 2 3 | ] o L] L] -
253, 136, 208, 239, 206, 8, 3, 208, 2 3 AT 32: VLIN 33,35 AT AB + 4
31,96,32,32,112.8, 24, 216, 130, : HLIN AB + 1,AB + 3 AT 36: PLOT
8, 160, 160, 16,56 | <500 Qﬁéi? .
2665 ?if STR$ (HI):LE LEN (H 3606 RENM 6
2065 GR : COLOR= 1S:AB = 37 3616 HLIN AB + 1,AB + 3 AT 29: PLOT
2086 VLIN 29,36 AT 3@ VLIN 29,36 AT ; AB + 4,3G: VLIN 36,35 AT AB: HLIN
7: HLIN 4,6 AT 32: HLIN 18,14 AB + 1,AB + 3 AT 363 VLIN 33,
AT 26: HLIN 18,14 AT 3&6: VYLIN 35 AT AR + 4: HLIN AB + 1,AB +
36,35 AT 12 : 3 AT 32
2016 IF LE = 3 THEN L%(1) = LEFTS 3620 NEXT I
(HI%$, 1):1$(2) = MID$ (HIS$,2, 37680 REM 7
1):L$(3) = RIGHT$ (HI$,1) 3710 HLIN AB,AB + 4 AT 29 VLIN 3
20286 IF LE = 2 THEN L$(2) = LEFTS @,31 AT AB + 4: PLOT AB + 3,3
(HI$,1):L$(3) = RIGHT$ (HIS%, 2: PLOT AB + 2,33: PLOT AB +
1) 1,34: VLIN 35,36 AT AB
2036 IF LE = 1 THEN L$(3) = HI$ 3726 NEXT I
2048 FOR I = 3 TO 6 STEP - 1 3806 REM 8
2045 AB = AB — 7 3816 HLIN AB + 1,AB + 3 AT 29: VLIN
205¢ FOR ZZ = @ TO 9:22% = GSTR$ 30,31 AT AB: VLIN 38,31 AT AB
{(ZZ): IF L$(I) = ZZ% THEN ON + 4: HLIN AB + 1,AB + 3 AT 3
(ZZ + 1) GOTO 306@,3106,3200, 2: VLIN 33,35 AT AB: VLIN 33,
3360, 3400, 3506, 3600, 3700, 3800 35 AT AB + 4: HLIN AB + 1,AB +
. 3980 3 AT 36 ‘
2060 NEXT 72 3820 NEXT I .
2674 NEXT I 3969 REM 9
2686 RETURN 3918 HLIN AB + 1,AB + 3 AT 29: VLIN
IG6F REM © 33,31 AT AB: VLIN 3¢,35 AT AB
3616 HLIN AR + 1,AB + 3 AT 29: HLIN + 4; HLIN AB + 1,AB + 3 AT 3
AB + 1,AB + 3 AT 3&: VLIN 30, 2: HLIN AB + 1,AB + 3 AT 3&: PLOT
35 AT AB: VLIN 39,35 AT AB + AB, 35
4 39286 NEXT I
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Programm fiir 10 Funktionstasten

Jeder Apple II-Besitzer wird sich
schon einmal dariiber gedrgert ha-
ben, dab sein Rechner im Gegen-
satz zu fast allen anderen Rech-
nern keine Funktionstasten hat
(von CNTL Y mal abgesehen).

Aber man kann Abhilte schallen, Mit
diesem Programm lassen sich die Ta-
sten ,0-9" zu Funktionstasten umge-
stalten. Durch die Eingabe von ,ESC",
gefolgt von ,0-9" im Monitor, Apple-
soft-Basic oder einem Programm, wird
eine Funktion abgerulen. Die Tasten
.1-9” sind mit haufig benutzten Basic-
Betehlen belegt, die Taste 0 kann man
nach eigenem Wunsch mit einem Text
kelegen. Hierfiir ist das ,DEF"-Pro-
gramm zustindig. Die ,&"-Funktion
kann benutzt werden, um dieses Pro-
gramm auszuschalten, da es gegen
JRESET" geschiitzt ist.

Doch nun zur Beschreibung und Funk-
tion des Textfiles: Zuerst wird das
ROM in die Language-Karte dubliziert
und dort verandert,

Der Delimiter (der Bindestrich hinter
Adresse) des Monitors wird zu einem
Doppelpunkt umdefiniert. Nun kann
man Zeilen im Monitor direkt editie-
ren, ohne den Doppelpunkt mit der
Hand jedesmal einfiigen zu miissen,
Das Listformat wird auf volle Bild-
gchirmordBe ausgedehnt. Das heiBt,
man kann nun Basic-Zeilen mit
PRINT-Texten editieren, die liber eine
Zeile hinausgehen, ohne auf den ESC-
Cursor zuriickgreifen zu mussen,

Die Routine ESCNEW des ROMs wird
um eine Verzweigung erweitert, so
daB nun bei Eingaben im Monitor oder
Basic getestet wird, ob eine der Tasten
JESC 1 - ESC 9" oder ESC 0" ge-
driickt wurde. Ist dieses der Fall, so

verzweigt der Rechner von ,GETLN"
v RDCHAR" =zu LES5G" zu
JESCNEW" zu der Funktionsroutine
bei 9500, Hier werden nun Zeichen
aus der ROM-Datei in den Eingabe-
puffer kopiert, am Bildschirm ausgege-
ben und getestet, so daf der Text nicht
iiber den Pulfer hinausgehen kann.

Die ,&"“-Funktion wird zum Hin- und
Herschalten zwischen.ROM und Lan- -
guage-Karte definiert, da es mitunter
beim Listen stérend ist, wenn Basic-
Befehle wahllos getrennt werden. Das
Programm wird hierbei nicht geléschit.
Um dieses zu erreichen, tippt nian im
Monitor das Maschinenprogramm ein
(HEX-DUMP) und vergleicht es da-
nach mit dem Assemblerlisting. Even-
tuelle Fehler miissen vor dem Start
korrigiert werden, da sich der Rechner
sonst ,aufhangt”. Danach mub das Ba-
sic-Programm  eingegeben werden.
Dieses Programm zerstort sich selber,
nachdem es ein Texttile namens , FBA-
SIC" erstellt hat.

Um die Funkiionstasten immer zur
Vertiigung zu haben, empiiehlt es sich,
im ,HELLO"-Programm ein ,EXEC
FBASIC" einzufiigen.

Achtung:

Dieses Programm funktioniert nur bei
Maxfiles 3 (Normaltall), Falls man
aber Maxliles erhoht, zerstort der
DOS-Filepufier das Maschinenpro-
gramm und man landet bei Betdtigung
einer der Funktionstasien im Monitor.

205: D% =

1 REM 33063635 3636 36 3636 363630 36 3030 9030 3636 36 063 3

15 REM * *

26 REM * PROGRAMM FUER *

25 REM * *

3¢ REM * 16 FUNKTIONSTASTEM =

35 REM * *®
. 4% REM * —— COPYRIGHT BY —— %
| 45 REM * *
| 5% REM * & HANS - GEORG &% =
| 55 KEM = ' *
. A8 REM x k&% WITTKEMPER &% *

65 REM % *

78 REM % &% 4358 HALTERN & *

75 REM ® *

86 REM * & ZUM DACHSBERG 16 % *

85 REM * *

G REM 996 363 3636 963 -3 696 36363636 3 36 36 36 363639

95  REM :

99 REM INITIALISIERUNG

144 HIMEM: 3I8i44: CLEAR : SPEED=

145 CALL 1862:D0% = D% +

51C”

i1@

29  PRINT @ PRINT DO%3N$

216 PRINT DWs;N$

215 REM BILDSCHIRM AUSSCHALTEN

22¢ PRINT "POKEZ7,27"

236  PRINT “NOMONC, I,0%

235 HREM LANGUAGE—CARD LADEN

246 PRINT "CALL-~151"

256 PRINT "C@é81 C#s1”

26¢ PRINT "D@G@<DASG. FFFFM"

CHR% (4):
"OREN":DC: = D% + "CLOSE"IDWS =

HOME

D% 4+ "WRITE“:N$ = "FEA

VTAE S5: HTAR S: PRINT “NUN WIRD DAS TEXTFILE ERSTELLT "
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16

15

288
A
A

PRINT "C@QE Csas®

REM  MONITOR *-* 24 °:°

PRINT "FD9F:E4“

REM *&7 ZUM UMSCHALTEN

FRINT “3F3:4C gr 25"

REM NEUES LIST FORMAT

FPRINT “D7@S:4C 12 D7~

REM 1@ FUNKTIONEN INS ROM

FRINT "FBAS:CY BA BG @7 CF BP 96 I 4C @ 95"
FRINT "FBPS:C? CE Bg EX C? C7 99 DF"
FRINT "FBBHIC? CC F@ DB DS DD EA EA¢
REM START FBASIC

PRINT “EGA3E" '

REM LADE DIE FUNKTIOMNEM

FRINT “RLOADESC1®

PRINT “HIMEM:38144"

FRINT "“HOME"

PRINT "7"; CHR% (34);"ES STEHEN NUN 1¢ FUNKTIONSTASTEN BEREIT": CHRE (34)
PRINT DC$3N%
PRINT D%; "EXEC“"i;N$
PRINT D%;*Fp"
END e
— Teilk 2
HOME : PRINT CHR$ (12
INPUT » DEFIMITION FUER TASTE “ESC @7
==3 SifE
FOR I =1 70O LEN (A%): POKE 38368 + I, ASC { MIDS (A%,1))
IF I < >» LENM (A%} THEN NEXT
POKE 38368 + I, ASC { MIDs (A%,I1)) + 128
HOME @ PRINT "DIE NEU TASTEN DEFIMITION FUER ESC @Y: PRINT : PRINT "==3 IST

o
NUN

"sAE: END

Teil 3

*BT00. FTAZ

FE00:s 48 A% DO 8D 56 28 A% DO
FHEOB: BD 57 95 &8 L9 BO DO oF
910 A7 AD BD 56 95 AT 9% 8D
9ui8: 857 948 AQ 00 40 5% 9% AOQ
PUZ0: C3 C9 BI FO 30 A0 D4 09
GE28: B2 FO 2A A0 DY 09 B FO
FEIO 24 A0 03 C9Y B4 FO 1E AD
QEIB: 06 CY BS FO 18 AD CE 9
PG40 B& FO 12 A0 55 ©C% R7 FO
PE48: OC AD 94 C9 BB FO 06 AQ
FEGS0: 29 EA EA EA EA B DO DO
SunE: 0% 80 BO OD 9D 00 02 ES
PTH0: €8 20 75 9% 40 55 95 BN
Gh468: EA 38 E9 80 9D 00 02 ER
D70 20 7H 95 &0 00 48 49 FF
FO78: BY 2 4B 18 69 B0 20 ED
HWSBO0: FD EO FE 90 05 48 &8 40
9E88: &2 FD &0 AD 74 95 09 80
590: FO 0% A% BO BD 74 9% BD
FE9E8: 81 CO &0 AT 00 8D 74 95
?SA0: 8D 83 Lo 60

BSAVE ESC 1, A 38144, L 181
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Fred arbeitet mit seinen Kollegen auf
einer GroBbaustelle. Bei der Fertig-
stellung eines neuen Hochhauses wer-
den Geriste angebracht und Leifern
aufgestellt.

Fred hat die Aufgabe, die obere Fassa-
de des Hauses ifertigzustellen, Auf sei-
pem Weg nach oben, tiber Leitern und
Geriiste, gibt es Schwierigkeiten. Bau-
schutt, Fasser und Arbeitsmaterial, al-
les, was seine Kollegen fiir die Arbeit
brauchen, kann fiir Fred gefdbrlich
werden, wenn es herunterfallt. Um
diesen Gefahren rechizeitig auszuwet-
chen, mub Fred immer haufiger Pau-
sen einlegen und seine mitgebrachten
Hamburger essen, um bei Kraften zu
bleiben.

Das Spiel enthilt neun Bilder. Um ins
nachste Bild zu kommen, mul} ge-
schickt vorgegangen werden. Mit den
Bildern verandern sich auch die
Schwierigkeiten, mit denen Fred zu
kampfen hat., Zusitzlich mub darauf
geachtet werden, das nicht zuviel Zeit
fiir ein Bild bendtigt wird. Denn die
Uhr, zu sehen in den letzten beiden
Bildschirmzeilen, ist unbestechlich.
Auch darf Fred, um das Spiel nicht
vorzeitig zu beenden, nicht noch vom
Gerilst fallen. Wenn Sie es geschafft
haben, alle neun Bilder zu bewaltigen,
beginnt das Spiel von vorn. Allerdings
- ein wenig schneller.

Steuerung:

Q) bis T: Springen / Leiter hoch

Caps Shift bis V: Leiter runter

O: links

P: rechts

Sie konnen das Spiel auch nach Thren
Wiinschen gestalten, dazu bestehen
folgende Maglichkeiten: mit >S<C labt

Computronic

sich der Schwierigkeitsgrad einstel-
len; mit > A < 146t sich die Spielseite
einstellen, an der das Spiel beginnen
soll; mit =>1.<C 1aBt sich die Anzahl der

Spielfiguren im Bereich von 1 bis 5,

wahlen.

Zum Laden: geben Sie zuerst das Li-
sting Teil 1 ein und speichern Sie es
auf Kassette. Danach geben Sie den
Maschinencode nach Listing Teil 3
ein. Hierfiir sollten Sie entweder den
bevorzugien Hex-Monitor laden oder
das Programm nach Listing 4 verwen-
den.

Die Version des HEX-LOADERS be-
inhaltet ebentalls eine Routine zur
Priifsummen-Bildung, wie sie in Li-
sting 3 verwendel wird. Nachdem Sie
den Maschinensprache-Teil noch ein-
mal iiberprift haben, konnen Sie auch
diesen Teil auf Kassette speichern. Bei
Verwendung des HEX-LOADERS
geht das ganz einfach durch GOTO
1000.

Jetzt geben Sie einfach NEW und das
Programm nach Listing 2 ein, welches
Sic anschlieBend mit GOTO 5000 aut
Kassette speichern.

Jetzt nehmen Sie eine andere Kassette
und speichern darauf das Programm
aus Listing 2 mit GOTO 5000 ab.
Dann laden Sie das Programm aus Li-
sting 1. Das Programm wird sofort zur
Ausfithrung gelangen, und nun legen

‘Sie die Kassette ein, auf der nur das

Programm nach Listing 2 enthalten ist.
Schalten Sie den Rekorder aut Auf-
nahme, und das Programm aus Listing
1 wird nun die Titelgrafik auf die Kas-
getie speichern. Zum Schluf laden Sie
den Maschinencode Teil mit LOAD
" ODE 29260 und speichern ihn hin-
ter die Titelgrafik mit SAVE ,JUMP-
Code" CODE 29260,2900.

Nun haben Sie eine vollsténdige Kas-
sette mit dem Programm JUMP. Spu-
len Sie zuriick und laden Sie das Pro-
gramim mit LOAD"".
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Wir haben uns bemiiht, unseren Software-Service
attraktiver und tbersichtlicher zu gestalten, damit

Sie bei der Fille des Angebots das Richtige auf

Anbhieb finden. Fiir Thren speziellen Wunsch benut-

zen Sie bilte unseren Bestellschein oder rufen Sie

NS an

Djéls ist

lp, D Tel.-Nr.: 05651 / 40693 oder 406 43

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusatzliche Kosten (bis zu DM
5,-), wenn Sie per Vorkasse (bar, Verrechnungs-
scheck) bestellen. Ausland: @ Bestellungen nur |

Um Thren Auftraé. moglichst schnell erledigen 7u

~ koénnen, tragen Sie bitte alle notwendigen Angaben

in den Bestellschein ein und senden ihn an:

Tronic-Verlag, Postiach 451,F3444:Wehrezliil=l'1'

- phantastisch!!!

(Ausland nur gegen Vorkasse)

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [

innerhalb von 1 Woche

Bitte liefern Sie mir:

computronic BEStellkarte-Software-Service

Alle im Heft abgedruckten Programme kénnen als zusédtzlicher Service iiber den Verlag bezogen werden.

oder Inland per Nachnahme [J
+ Versandkosten

Entnehmen Sie bitte aus unseren Preislisten die notwendigen Angaben fir [hre Bestellung: -

[0 Cassette fir [0 Anzahl
Bestell-Nr.
U Diskette fiir [J Anzahl
Bestell-Nr. - <
zum Preis von gesamt DM
Name/Vorname: Strafe, Nr.:
PLZ/Ort; Datum, Unterschrift

Computronic
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Atari

Software-Service
Programm Preis/Kassette Preis/Diskette Bestell-Nr.
Mastermind
Schlangenkrieg 10,50 19,50 1 41
Tank-Battle
01l Panic 12,50 19,50 I 51
Startup
Zeilen-Split
Tomstone-City 12,50 19,50 B |
Painter
Hardcopy 14,— 19,50 I 81
The Big Quest
Fianf gewinnt 14,— 19,50 I 91
Splitt i1,— 17,50 1101
Ski '
Mutation 14,50 19,50 1121
Super Miner
Diamonds 14,50 19,50 I 22
Software-Service
Programm Preis/Kassette Preis/Diskette Bestell-Nr.
Drei Kronen-Spiel
Zahlenputzen 8,50 - T 41
Karl der Kafer
Alien-Landing 14,50 - e 51
Jack the Digger
Noah 2099 14,50 - T 61
Lift Bar
ASC II DEF Teil 1 14, — - g T
Mava
ASC II DEF Teil 2 14,50 - T 81
ASC II DEF Teil 1+2 = 19,50- T 881
Transfer
Silverspar 14,50 19,50 X T 91
Cave Man
Alkoholverbot 14,50 19,50 T 101
Moon Race
Frogger
Slicks 19,50 25,50 T 22
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Commodore 64

Software-Service

Programm Preis/Kassette

Preis/Diskette

Bestell-Nr.

Mauern
Widerstand 8—

15—

Cc 41

Space-Comets
Erdspalte
Sprite-Data 15—

23,50

Autostart
Bestellschein :
Roadpainter 16,50

23,50

Hardcopy
Space-Fighter
Data-Generator 15,50

19,50

Monster-Attack
Block-Painter
Epson-Drucker 16,50

23,50

Projekt
Datenbank 16,—

23,50

Spiders
The Basic 16,50

23,50

C 101

High Noon
Skeet -
Grafik-Designer 17,50

23,50

(@b

Painter
Star-Baddle
Editor 17,50

23,50

v¢€-20

Software-Service

Programm Preis/Kassette

Preis/Diskette

Bestell-Nr.

Bestellschein
Glicky 8,50

15—

V 61

Multigraph
All Rammer 11,—

15,50

v 71

Zyklo
Meteorit 11,—

19,50

VvV 81

Garten
SchloB Gruselstein 14,—

19,50

v 9

Fressman 5
Outlaw 14,—

19,50

V101

Prost
Buffalo Bill 14,—

19,50

V121

Joy Man
Powerpack 14—

19,50

VvV 22
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SoiP are-Service

Programm

Preis/Kassette

Preis/Diskelte

Bestell-Nr.

Wilder Westen
Karambolage
Maskengenerator

14,50

19,50

Music-Maker
Mission: Adler
Disk-Katalog

9,50

19,50

Snake
Super Datei
Shape-tables

12,50

19,50

Library
Fight

12,50

19,50

Reversal
Disk-Menue-Generator

14—

19,50

Diamonds
Hilfsprogramm

19,50

Tic-Tac-Toe
Jumper

19,50

*A 101

Donovan
Basic-Konverter

14,50

19,50

Al121

Funktionstasten
Painter
Bowling

14,50

19,50

Dragon 312

oitware Service

Programm Preis/Kassette Bestell-Nr.
Blizzard 8,— D 41 2
Space-Flight

Geosoft 10,— D 51
Waregames 8,50 D 61
Laser-Attack 8,50 Dt
Hardcopy 13,— D 81
Anwenderprogramm 10— D 91

Dragon Paint 14— D 101

84
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Software-Service
Programm Preis/Kassette Bestell-Nr.
Inventur 12,— S 41
Missile-Comment 8,50 S 51
Defender
Lui der Wurm
Alternativer Zeichensatz 13,50 S 61
Matheprogramm
Bongo-Beecatcher 12,50 S|
Solitaire
Superstat
Kleinstes gem. Vielfache 14,50 S 81
Jump about 14,50 S 91
Pac-Man
il Panic 14,50 S 101
Frogger 16,— S121
Jump 14,50 s 22

LX-8 1

Software-Service
Programm Preis/Kassette Bestell-Nr.
Go-Ball
Grand-Prix 10,— Z 51
Moon-Crash
ZX-Draw 10,— Z 61
Tonprogramm .
Aldebaran 10,— Z- o
Irrgarten 3D 10,— Z 81
Reversi 10,— 7 0t
Panik Labyrinth 10,— 2101
Expedition 10,— Z121
Spinnen 14,50 T
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J edes Programm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserem Hause unterzogen und genaue-
stens gepriift. Alle im Helt abgedruckten Programme sind nach der richtigen Eingabe der Listings auch
funktionsfahig. Viele Leser verlieren jedoch schnell die Geduld am Programmieren, sollte die Eingabe
einmal nicht klappen. Die haufigste Ursache von Stérungen im Programm sind unterlaufene Fehler bei

der Eingabe.

5 x 100,— DM zahlen wir Thnen fiir den
Nachweis eines fehlerhaiten Listings
in dieser Ausgabe!

Voraussetzung:

— Sie miissen unter den ersten fiinf eingegangenen Hinweisen sein,

— der Nachweis des fehlerhaften Listings ist auf dem abgedruckien Nachweis-
Coupon zu erbringen,

— es kénnen nur die ausgefiiliten Nachweisscheine beriicksichtigt werden!

Coupon ausfiillen und einsenden an: Tronic-Verlag, Postfach, Kennweort:
Listing, 3444 Wehretal 1.

Nachweis-Coupon

Kennwort-Listing

Name/Vorname: Strafe, Nr.:

PLZ/Ort: Datum, Unterschrift

Ich habe folgenden Fehler in einem Listing entdeckt:

Programmname Seite - < Listing-Zeile

richtig ist:

Computronic
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Fiir unsere Leser, die Uberraschungen . PQ ]‘ 'nSeI.
lieben, hat sich unsere Redaktion etwas e
einfallen lassen. Uberzeugen Sie sich selbst.
Wir haben Thnen einige S up e r-Angebote
zusammengestellt:

Spitzen-Programme zum Spitzen-Preis:

Bestell-Nr. 100 kleines Programm-Paket 3 bespielte Kassetten DM 27,50
' ' 3 bespielte Disketten DM 48,-

Bestell-Nr. 110 gTOBes Programm-Paket 8 bespielte Kassetten DM 64,50

8 bespielte Disketten DM 99,-
Bestell-nr. 200 €xXklusive Disketten-Box  inkl. 8 bespielte Disketten

zum Preis von DM 148,-
Bestell-Nr. 210 €Xxklusive Disketten-Box  inkl 10 Leerdisketten

zum Preis von DM 99, -

Alle bespielten Kassetten und Disketten wurden unserem Kassettenservice Seite 84 und 85 entnommen. Angebot gilt
nur fir Commodore 64, Atari, TI-99 und Apple!

unsere Ausgaben Heft 4-10
zum Sparpreis von DM 26,-!

Bestell-nr. 300 Computronic-Angebot

Aus unserem
Angebot:

Computronic




Software=-Service........ s

Spiders:

Ziel des Spieles ist
es, zwei- Spinnen,
die auf ihren Net-
zen herumkrab-
beln, zu beseitigen.
Vernichten kann
man die Tierchen
allerdings nur mit
Insektengift. Davon
liegt noch genug im
Keller, aber wo ist
der Schliissel? — Unser Topprogramm aus der Aus-
gabe Oktober. Spiders gefillt durch eine gute Gra-
fik und guten Sound, Gespielt wird mit Joystick an,
Port 2. Fir Commodore 64.

Mother Duck:

. fahrenen StraBe

‘Frogger: -

Ein Spiel fiir den
ZX-Spectrum 48K.
Die beliebte Spiel-
version jetzt auch
fiir den ZX-Spec-
trum. Ein Frosch
hockt am StraBen-
rand einer viel be-

und versucht ver-
zweifelt, sie =zu
uberqueren. Ist ihm das gelungen, wartet eine zwei-
te schwere Auigabe aufihn. E%n FluB, verseucht mit
Krokodilen, mubB {iberquert werden. Das Spiel ver-
figt iiber einen guten Sound.

Ahnlich der Spielversion
.Frogger”, Eine Entenmutter
muf} einen FluB iberqueren,
um Futter fiir ihre Jungen zu
bekommen. Allerlei Untier
halt sich
jedoch

im Was-

Fressmann:

Oil-Panic:

ser auf

TI.-Ext.-Basic-Modul.

und macht jede FluBiiberquerung zu ei-
‘ner gefahrvollen Angelegenheit. Fiir TI
99, Benotigt werden Joystick und das

Sie miissen versuchen, mog-

Skeet: (TontaubenschieBen)

lichst viele Tropfen aufzu-
fangen, die aus
einer defekten

Fressmann ist eine Pacman-Version.
Das Programm, welches ohne Erweite-

Fir Comme-
dore 64. Dem
realistischen

Olleitung  her-
austreten. Aber
aufgepalBt, denn
der Eimer, der
zum Auffangen
da ist, ist mit nur
vier Tropfen ge-
fullt. Fir ZX-
Spectrum 48K.

miissen reaktionsschnell getroffen werden.
In diesem Spiel kann jeder seine eigene
Meisterschaft austragen. Eine Supergrafik
zeichnet besonders aus.

High Noon:

nachste Zeit geniigend Uran zur Verfi-
gung zu haben, sollen Sie eine Reise
zum Mond unternehmen und nach dem
edlen Metall suchen. [hre Reise ist in
fiunf Phasen aufgegliedert, die nachein-
ander bewaltigt werden missen. Ein
schénes Spiel fiir den Commodore 64,

Ein tolles Spiel fiir den Commodore
64. High Noon besitzt eine schone
Grafik und eine hohe Spielgeschwin-
digkeit. Gewahlt werden kann zwi-
schen 255! verschiedenen Spielstu-
fen. — Auf einer vielbefahrenen Pogt-
kutschenstraBe
Cowboys gegentiber und duellieren
sich, Ein Spiel fiir alle Western-
Freunde.

rung lauffahig ist, steht der Originalver- Tontauben-

sion in nichts nach. Fressmann lauft auf schieBen

dem VC 20 und wird mit Joystick ge- nachempfun-

spielt. ' _ den. I'::fon e%—

: : nem Katapult

Projekt: geschleuderte

e T ot Tontauben

programin S sacrme SCoRE- odw

‘auserwdhlt

VOon der

Redaktion.

Sie sollen = 3

eine  ge- §2

fahrliche H

Mission :

ausfithren.

Um fiir die

stehen sich zwei

Computronic erscheint jetzt alle 2 Monate im Tronic-Verlag. Der Bezugspreis betrigt im Inland DM 6,50.

Im Preis ist die gesetzliche Mehrwertsteuer enthalten.

Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1 - Telefon 0 56 51 - 4 06 43 /.4 06 93
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