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... und das en masse - fiir Anfinger und Fortgeschrittene

Um noch effizienter im Bereich qualifizierter Anwender-Infos ,,zu arbeiten®, haben wir uns
beim TRONIC-Verlag entschlossen, eine neue CPU ,,aus der Taufe zu heben®! Der Vorteil:
Zu einem Preis von nur 6 DM (Osterreich 50 Schilling, Schweiz 6 Frinkli) werden kiinftig in
einer Doppelausgabe 92 Seiten tolle Tips + Tricks - angeboten. Die brandneue CPU bringt al-
so ab sofort (Ausgabe September/Oktober) prima Hilfen rund um den Computer! ,,CPU*
steht fiir optimale Information, ist gleichbedeutend mit ausgewahlten, qualitativen Hilfspro-
grammen, Anwenderprogrammen und erstklassigen Tips & Tricks - alles zusammen ergibt die
optimale Mischung fiir den Computer-Freund, der die ,,Kapazititen“ seiner ,,[Maschine* voll
ausnutzen will. Gleich zu Beginn der erweiterten Ausgabe der CPU wird ein groBer Wettbe-
werb gestartet, bei dem tolle Geldpreise auf Ihr Gewinner warten: Insgesamt 600 Deutsche
Mark werden jeden Doppelmonat fiir die besten Autoren-Tips ,,an den Mann gebracht“! Fer-
ner gibt es eine brandneue Serie: ,,Bauanleitung fiir ein universeHes Bus-System fiir VC 20
und VC 64“. Nihere Informationen finden Sie natiirlich in der neuen CPU. Wer inhaltliche
Fragen haben sollte, der kann sich mit Chefredakteur Siegfried Gork in Verbindung setzen
(Tel.: 05651/40693). (Manfred Kleimann)
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‘Software im Test

Die ,,sprechende® Software fur

Thren Commodore 64!

Five-A-Side-Football
Out On A Limb

Die englische Software-Firma ANIROG
iiberrascht uns mit den Neuhreiten des Mo-
nats: ,,Out On A Limb* und ,,Five-A-Side-
Football”.

Beide Programme - fiirden Commodore 64
- bestechen durch eine einzigartige Gra-
phik, groBen Spielwitz, technische Raffi-
nessen und nicht zuletzt durch die ,Anma-
che® der unbekannten Stimme, die zu Ih-
nen spricht, Sie verhohnt oder Sie ,an-
feuert”! ,,Out On A Limb*“ fiihrt Sie in die
Welt des kleinen Jack, der auf einer Boh-
nenstange klettert und springt, bis er die
Burg des michtigen Riesen erreicht. Auf

dem Weg dorthin lauern viele Gefahren:
Eine groBe eklige Spinne versucht ihn zu
fressen. Er muf3 ihr und den ,,wachsamen
Ginsen® ausweichen, um nicht vernichtet
zu werden. Im Schlol3 des Riesen ange-
kommen, muBl Jack den Familienschatz
aufspiiren, der aus einem goldenen Ei, ei-
ner Harfe und ginem Sack voll Gold be-
steht. Diese Dinge hat der Riese in einem
seiner drei Gemicher versteckt. ,,Out On A
Limb*“ spielt in 30 (1) Bildern. Alle zeich-
nen sich durch eine wahrlich erstklassige
Graphik und einen Klasse-Sound aus. Be-
vor Jack die Burg des méchtigen Riesen er-
reicht, muB er sich die drohende Stimme
des Riesen anhéren: ,,Fee-Fie-Fo-Fum, I
smell the blood of an Englishman!“ (Etwa:
,Hey da, ich rieche Englinder-Blut!®

Five-A-Side-Football*“ ist ein wahnsinnig
schnelles und trickreiches Fufball-Spiel!
Hier treten zwei Mannschaften an, die je
aus flinf Spielern bestehen (deshalb: ,Five-
A-Side“; ,Finf auf jeder Seite™). Die At-
mosphire bei diesem Top-Programm ist
einzigartig: Man kommt sich vor wie bei ei-
ner Live-Ubertragung im Fernsehen. Das
Bild schwenkt ,mit der Kamera®“, Banden-
werbung, Zuschauerkulisse und 3-D-
Effekte sorgen fiir eine authentische ,,Stim-
mung*. Dazu kommt die akustische ,,Un-
terstiitzung® durch.die Fans, die jede ge-
lungene Aktion beklatschen und beieinem
Foul pfeifen. Nach jedem Treffer spornt
das Publikum sein Team auf’s neue an:
Laut erklingt ,,Here we go“! (Auf geht’s!)
Wenn ein Spieler ein Foul innerhalb des
Strafraumes begangen hat, so gibt es einen

,Elfer®. Das Bild dndert sich; in 3-D sieht
man den gegnerischen Torhiiter, der auf Ih-
ren StrafstoB wartet. (Elfmeterschielen
kann auch separat gewihlt werden!) Erst-
klassig sind auch die ,,Aktionen der Spie-

ler’, wenn ein Tor gefallen ist: Der Tor-
schiitze jubelt, ein Team-Kollege winkt zu
den Fans, wihrend der gegnerische Vertei-
diger mit seinen Fdusten verzweifelt den
Pfosten seines Tores maltritiert! (M. K.)

Wer sich fiir die Super-Spiele von ANIROG
interessiert, der wende sich bitte an:
ANIROG Software, Unit 10 Victoria Indu-
strial Park, Victoria Road, Dartford, Kent
DAl 54J, England.

Im Software-Test: Das Schneider CPC 464-Program

INTERDICTOR PILOT

Die Amstrad-Schneider-Begeisterung in
England nimmt - wie bei uns - weiter zu.
Vorldufiger Hohepunki: Super-Software
der absoluten Sonderklasse. Eines der
neuesten Produkte ,,von der Insel® ist der
Lnterdictor Pilot® fir den Schneider
CPC 464.

Sie befinden sichim ,Krieg der Sterne®, im
23. Jahrhundert. Die sogenannte ,Jahdra
Gallan Alliance” hat den ersten intergalak-
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tischen Krieg vom Zaun gebrochen. Uber-

all wird gekdmpft und geschossen. Thnen

steht ein supermoderner Sternenjiger zur
Verfiigung. Also, einsteigen in’s Cockpit,
Armaturen und Kontrollsysteme checken,
den Patrouillen-Flug vorbereiten, den
richtigen Schub wihlen und von der Ster-
nenbasis abheben!

Die Bedienungsinstrumente Thres INTER-
DICTOR MK III geben Thnen alles reali-

Sternenkrieg im
23. Jahrhundert

stisch und authentisch an, was Sie fiir Start,
Landung und , Kampfgeschehen® beach-
ten miissen. .
Nach dem Start befinden Sie sich im
Kampfgebiet zwischen den Sternenbasen
der Foderation. Wihrend dieser Patrouil-
len-Fliige kommt es zu Zwischenfallen:
Fortsetzung auf Seite 27
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Kurs

Basic-Kurs - Teil 2

BASIC fur Anfanger! f &

Variablen!

Eine Variable hat einen Namen, einen Da-
tentyp und einen Wert, der sich dndern
kann und somit variabel ist.

Basic unterscheidet die drei Datentypen:
Integer, Real und String

Derjeweilige Datentyp wird durch ein Typ-
zeichen festgelegt. Geben wir keines der
beiden Datentypzeichen % und $ am Ende
eines Variablennamens an, dann nimmt
Basic automatisch Real als Datentyp an.
Mit Ausnahme des Typzeichens kdnnen
wir unsere Variablennamen beliebig wih-
len. Dabei miissen sie sich in den ersten
zwel Zeichen unterscheiden, da diese nur
vom Computer erkannt werden. Einige
Computer kénnen auch noch lingere Va-
riablennamen verarbeiten.
Zulidssige Variablen-Linge bei unter-
schiedlichen Variablen:

Commodore 2 Zeichen
Schneider CPC beliebige Anzahl
Spectrum beliebige Anzahl
ZX 81 beliebige Anzahl
MSX 2 Zeichen
Apple 2 Zeichen
Atari beliebige Anzahl
TI 99 beliebige Anzahl

Computer, welche nur 2 Zeichen von den
Variablen untersuchen, arbeiten gewdhn-
lich etwas schneller, da die Untersuchung
der einzelnen Variablen einfacher ist. Der
Vorteil von lingeren Variablennahmen ist,
dafl man die Bezeichnung beliebig wihlen
und so {bersichtlichere Programme ent-
wickeln kann.

Die Namen MEHRWERTSTEUER,
ME7715%, MELDUNG% und MEERES-
TIEFE werden somit in Commodore-Ba-
sic als ME, ME, MES$, ME, ME% und ME
unterschieden.

Viermal taucht der Variablenname ME
auf; solche Uberschneidungen fiithren in
Basic hiufig zu Fehlern, Man sollte solche
Bezeichnungen mdoglichst vermeiden.

Eine weitere Fehlerquelle sind die in Basic
reservierten Worte wie LIST, FN, GOSUB,
TO, NEXT oder PRINT, Im letzten Teil
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sind alle Standard-Worte in einer Tabelle
zusammengefalt. Verwenden wir solche

Worte als Variablennamen, so fiihrt dieses
zwangsldufig zu Fehlern. Der Computer
kann in einem solchen Fall nicht feststel-
len, ob eine Variable oder ein Befehl ge-
meint ist. Er gibt eine Fehlermeldung aus.

Das Einrichten bzw. Definieren von Varia-
blen heilt VEREINBARUNG. Dabei teilt
man durch Angabe des Typzeichens den
Datentyp mit.

Datentype Typezeichen Beispielname

Integer % A%
REAL kein Zeich. A
String S A$

Wir lernen die ersten Befehle ken-
nen !

LET

Dies ist wohl der einfachste BASIC-Be-
fehl, welcher in fast allen Computern ver-
wendbar ist. Er gestattet auf einfachste
Weise die Definition von Variablen.

Anwendungsbeispiele von LET:

Beispiel 1 LET A=10
Beispiel 2 LETA=B-2
Beispiel 3 LETA=A-2

Die LET-Anweisung wird meist auch als
SZuweisung” bezeichnet. Die meisten
Computer besitzen zwar diese Anweisung,

konnen jedoch auch Zuweisungen ausfiih-
ren ohne den LET-Befehl.

Zu bemerken ist, daB das Gleichheitszei-
che in der Zuweisungnicht , GLEICH” im
liblichen Sinne des Wortes heillt, sondern
soviel bedeutet wie: ,Wird ersetzt durch
den Wert von®.

Im Beispiel 1 wiirde der Variablen A ein
Wert von 10 zugewiesen,

Im Beispiel 2 erhilt die Variable A den er-
rechneten Wert von B minus 2.

Wir wiirden diese Aufgabe so schreiben:
B-2=A

Die Anweisung lautet in Basic jedoch
A=B-2

Einem mathematisch geschulten Leser
stehen hier sicherlich die Haare zu Berge!
Wenn die Speicherstelle fir die Variable A
vor der Ausfiihrung in Beispiel 3 z.B. den
Wert 20 hat, dann hitte die gleiche Spei-
cherstelle nach Ausfiihrung den Wert 18.

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen,
dal3 der Computer die Anweisung sozusa-
gen von rechts nach links im Computer
verarbeitet. Der rechts vom Gleichheits-
zeichen stehende Teil der Zuweisung wird

~ zuerst berechnet, und danach wird das Er-

gebnis zur linken Seite weitergeleitet, also
der Variablen zugeordnet.

Kommtin der Anwe;sung A=A+1die Va-
riable A das erste Mal vor, so verhalten sich
die einzelnen Computer unterschiedlich.
Einige Computer nehmen in diesem Fall
an, dalb die Variable A den Wert 0 besitzt,
andere geben eine Fehlermeldung.
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PRINT

Dies ist wohl der wichtigste Basic-Befehl.
Bis jetzt haben wir Basic-Variablen Werte
zugewiesen oder diese verindert. Aber
noch kein einziger Wert wurde uns vom
Computer ausgegeben. Das wollen wir hier
nachholen und uns jetzt mit der wichtig-
sten Ausgabemdglichkeit von Basic be-
schiftigen.

Die auf einen Basic-Befehl folgenden An-
gaben werden auch als Parameter bezeich-
net. Je nach Befehl bendtigen wir unter-
schiedlich viele Parameter. Einige der Be-
fehle kommen auch ohne Parameter aus.
Das werden wir aber noch im einzelnen
kennenlernen.

Beispiel fiir PRINT:

PRINT 10 + 5 <RETURN TASTE>
15 <Ausgabe vom Computer>

Ein Befehlswort zusammen mit einigen
Parametern bezeichnet man als ,, Anwei-
sung®. In unserem Beispiel haben wir also
die Print-Anweisung PRINT 10 + 5 einge-
geben. Als Abschlull der Anweisung haben
wir die Eingabetaste (RETURN oder ENT-
ER) betitigt, um dem Interpreter zu sagen,
daB er das, was wir bisher getippt haben,
libernehmen und verarbeiten soll. Der
Interpreter nimmt unsere Anweisung und
versucht, diese in Maschinenbefehle zu
setzen, die der Microprozessor dann aus-
fiihren soll.

Wie auch schon vom LET-Befehl her be-
kannt, verarbeitet der Computer die An-
weisung von rechts. Das bedeutet: Zuerst
errechnet er den Ausdruck und gibt ihn da-
nach auf dem Bildschirm aus.

Das Belchlswort PRINT teilt dem Rechner
mit, dall er etwas an die Daten-Ausga-
beeinheit zu iibertragen hat. Meistens ist
es der Bildschirm, der mit Print adressiert
und angesprochen wird. Bei einem Perso-
nal-Taschen-Computer ist dies die einge-
baute LCD-Anzeige.

Zahlen und arithmetische Ausdriicke

Beinhaltet die Print-Anweisung z.B. nur
einfache Zahlen, dann bleiben diese nach
Austiihrung der Anweisung natiirlich er-
halten.

Wenn wir eine Basic-Anwelsung in den
Computer eingeben, wird diese Anwei-
sung direkt ausgefiithrt. Das heif3t, daB der
Computer im Direkt-Modus arbeitet.

Die Print-Anweisung erfiillt im Direkt-
Modus die vollwertige Aufgabe eines Ta-
schenrechners nach dem , EVA-Prinzip*“:

l. Eingabe eines arithmetischen Aus-
drucks liber die PRINT - Anweisung

2. Verarbeiten des Ausdrucks

3. Ausgabe des Ergebnisses auf dem Bild-
schirm

Hier noch einige Beispiele, welche Sie mit
Threm Computer ausprobieren kdnnen:

PRINT 100 * 5 <RETURN>
500

PRINT 12 + 123 <RETURN>
145

PRINT 1234 <RETURN>
1234

PRINT 10 +20 -1 <RETURN>
29

PRINT 10 * 18/2 <RETURN>
90

Bisher haben wir die Befehle nur im Di-
rekt-Modus ausfiihren lassen. Nun wollen
wir richtige Programme schreiben.

Was ist eigentlich ein Programm?

Unter einem Programm versteht man eine
Folge von bestimmten Befehlen, die den
Computer in die Lager versetzen, ein ge-
stecktes Ziel durch Abarbeiten der einzel-
nen Programmschritte zu erreichen.

Fir einen Anfianger wird diese Erklarung
sicher sehr kompliziert klingen. Dabei stel-
len die nachfolgenden Zeilen bereits ein
vollstindiges Programm dar!

Tippen Sie die Zeilen exakt ein. Die Zah-
len am Anfang der Zeile mussen unbedingt
miteingegeben werden, da es sich um die
sogenannten ,Zeilennummern® handelt.
Anhand der Zeilennummer wird dem
Computer die Reihenfolge des Program-
mablaufs vorgeschrieben. Wird der Zeile
keine Nummer vorangestellt, so wird diese
sofort interpretiert und ausgefiihrt: man
spricht vom Direkt-Modus.
Zeilennummern dirfen je nach System nur
in bestimmten Bereichen liegen:

Atari 0 bis maximal 32767
Spectrum 1 bis maximal 9999
ZX 81 1 bis maximal 9999
Cl6 0 bis maximal 63999
VC 20 0 bis maximal 63999
C 64 0 bis maximal 63999
CPC 464 1 bis maximal 65535
T1 99 1 bis maximal 32767

Jede eingegebene Zeile mulB durch die Re-
turn-Taste (bei einigen Systemen "Enter?)
abgeschlossen werden! In unserem Kurs

verwenden wir fiir diese Taste das Symbol
»<RETURN>“,

Unser erstes Programm:

I0LETI=6
20LETR=10
30LETU=I* R
40 PRINT U

Aufgabe des Programmes:

In der ersten Zeile wird der Variablen I ein
Wert von 6 zugewiesen. Die Variable I
steht als Formelzeichen fiir den Strom.
In der zweiten Zeile wird der Variablen R
ein Wert von 10 zugewiesen. Diese Varia-
ble steht als Formelzeichen fiir den Wider-
stand.

In der dritten Zeile steht die Formel zur
Berechnung der Spannung. Hier wird der
Inhalt der Variablen T mit dem Inhalt der
Variablen R multipliziert. Das Ergebnis
wird der Variablen U zugewiesen.

In der letzten Zeile wird der Inhalt der Va-
riablen U auf dem Bildschirm ausgegeben.

Haben Sie das Beispiel fertig eingegeben,
so kann es durch dén Befehl ,RUN“ gestar-
tet werden.

RUN
60

<RETURNZ>

Das Ergebnis betrigt 60 Volt !

Wir wollen nun unser Programm etwas
iibersichtlicher gestalten:

10 PRINT

LBERECHNUNG DER SPANNUNG

20 LET1=6

30LETR=10

MLETU=I* R

50 PRINT

,DER STROM BETRAGT:* ;I; ,AMPERE*
60 PRINT

,DER WIDERSTAND BETRAGT:* :R; ,OHM*
70 PRINT

,DIE SPANNUNG BETRAGT:” ;U; VOLT*

1

Dieses Programm arbeitet auf die gleiche
Weise, jedoch werden hier die Werte durch
Kommentare erginzt.

In Zeile 10 wird eine neue Art des PRINT-
Befehles vorgestellt. Folgt einem PRINT-
Befehl ein Anfithrungszeichen, so wird der
darauf folgende Text, bis zu einem weite-
rem Anfiuhrungszeichen, aufl dem Bild-
schirm ausgegeben. In diesem Fall ist dies
der Text: BERECHNUNG DER SPAN-
NUNG! Fortsetzung auf Seite 35
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Der Plantron PT-16 XT
Mikrocomputer

Der 16 BIT Mikrocomputer
PLANTRON PT-16 XT ist PC/
XT kompatibel und wird kom-
plett mit MS-DOS Betriebssy-
stem geliefert.

Die Qualitit finden Sie bei die-
sem Gerit auch im Detail. Die
Slots sind vergoldet und alle
1C’s sind gesockelt. Zur Strom-
versorgung dient ein iiberdi-
mensioniertes Schaltnetzteil.
Das System ist mit hochwerti-
gen Qualititslaufwerken ausge-
stattet. Durch das aufklappbare
Metallgehduse lassen sich mu-
helos Systemerweiterungen

oder Verinderungen vorneh-
men. Eine deutsche Tastatur
und die technischen Handbii-
cher zu diesem System werden
mitgeliefert.

Mikrocomputer wird
kompletter

Dieser

mit Ausstattung

1) Stromversorguang

- 130 Watt Schaltnetzteil

- Versorgt alle Erweiterungs-
karten und Laufwerke

- Uberspannungs- und Uber-
stromschutz

- Voll gekapselt

- Laufruhiger Liifter
Eingan:
180-260 V - 50/60 Hz (AC)
Ausgang:
+ 5V/15.0 A (DO
+12V/ 42 A (DO
- 5V/05(DC)

(256 KByte RAM, Multifunk-

tionskarte, Color/Grafikkarte,
Zwel Diskettenlaufwerken,
deutscher Tastatur etc.) zum
Endverbraucherpreis von DM
3998 - inkl. MwSt. angeboten.
Komplett mit hochauflésen-
dem 25 MHz Datenmonitor
und umfangreichem Software-
paket kostet es DM 4998 - inkl.
MwSt. AuBerdem sind Versio-
nen mit 10 und 20 MByte Fest-
platte erhiltlich die DM 6698~
bzw. DM 7598.- kosten. Bei al-
len Versionen wird das original
IBM PC-DOS 2.1 in Lizenz mit
allen deutschen Applikationen
mitgeliefert.

Computronic

—12 V/ 05 A (DC)
2% 220 V/0.75 A (AC) netz-
gefiltert

2) Floppy Disk Controller

- Unterstiitzt bis zu vier Lauf-
werke

- Externer AnschluB} fiir zwei
Laufwerke

3) Color/Grafik Karte
- TTL- und BAS-Ausgang

- 40 x 25 Zeichen (Low resolu-
tion)

- 80x 25 Zeichen (High resolu-
tion)

- 320 x 200 Bildpunkte (Low
resolution)

Technische Daten des Plantron PT-16 XT Computers

- 640 x 200 Bildpunkte (High
resolution)

- 16 Farben

- 16 KByte Bildschirmspeicher

4) Multifunktionskarte

(mit Normanschliissen)

- RAM  Erweiterungssockel
fur 384 KByte

- Parallele Druckerschnittstel-
le

- Zwei serielle RS 232/1/0
Schnittstellen

- Game Adapter

- Batteriegepufferte Uhr mit
Datum

- RAM-Disk (spart Plattenzu-
griffe)

5) Parallele Drucker Karte

- Kompatibel zu allen giangi-
gen Druckern

- Schnittstellenadresse wihl-
bar

6) Hauptplatine
- 16 BIT CPU 8088

— 477 MHz Taktfrequenz

- Sockel fur Arithmetikpro-
zessor 8087

- 256 KByte RAM mit Paritét

- Acht Erweiterungslots

- Selbsttest und Booter im
ROM
(MS-DOS  Betriebssystem
wird mitgeliiefert!)

-~ Acht ROM/EPROM Steck-
plitze

- Integrierte Lautsprecher

7) Floppy Disk Laufwerke

- Zwei Slimline Laufwerke in-
tegriert

- Sehr laufruhig
Kapazitit:
Unformatiert je 500 KByte
Formatiert je 360 KByte, 9
Sektoren -
80 Spuren
Spurdichte 48 TPI
Schreibdichte 5876 BPI

Ubertragungsrate 250 KBit/
Sekunde

8) Gehiuse

- Stabiles Metallgehéuse

- Nach oben aufklappbar

- Front kunststolfverkleidet

- Vorgesehen fir Festplatten-
laufwerke

- MaBe: 490 x 150 x 430 mm

- Gewicht: 18 kg netto/20 kg
brutto

Naheres uber
einen neuen
Super-Drucker
erfahren Sie

auf Seite 81

9) Tastatur

- Ergonomische DIN-Tastatur

- Verstellbare Neigung

- Key-Klick und Repeatfunk-
tion

- Zehn programmierbare
Funktionstasten

- Reset-Moglichkeit

- Numerischer Teil mit Re-
chenfunktionen

- Mindestanschlige pro Taste
10 Millionen

Anzeigen in
der COMPU-
TRONIC

machen sich
stets bezahlt!



Commodore 64
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Fiir den
Commodore 64

Als  Flugzeugpilot miissen
Sie schnellstmoglich zur
nachsten Landebahn flie-
gen, landen, dort eine Zeit-
bombe aufnehmen, wieder
starten und die aufgenom-
mene Bombe zur Entschdar-
fung ins Meer werfen. Dabei
miissen Sie den entgegen-
kommenden Flugzeugen
ausweichen. Anders als bei
den meisten derartigen Spie-
len kann man die Flugzeuge
allerdings nicht abschieflen.
Man muf3 also wirklich aus-
weichen und darf sich auch
nichtin ausweglose Situatio-
nen bringen.

+ COMMODORE-SONDERTEIL ;
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Ein typisches COMPUTRONIC-Spitzenprogramm!

Die Zeitbombe tickt:

Gehen Sie ,,in die

Luft“ — und

entscharfen Sie das

Ding!

Gesteuert wird mit dem Joystick, der in
Port 1 einzustecken ist. Wird der Joystick
nach rechts gedriickt, so wird die Ge-
schwindigkeit vermindert. Bei Driicken
nach links erfolgt eine Geschwindigkeits-
erhohung. Driicken nach oben bewirkt ein
vermehrtes Steigen (Steiggeschwindigkeit
wird vergroBert bzw. Sinkgeschwindigkeit
wird verkleinert). Umgekehrt wird durch
Zichen nach unten ein vermehrtes Sinken
erreicht.

1. Start: Der Motor wird durch Druck auf
die Joysticktaste angelassen. Um starten zu
kdnnen, ist eine bestimmte Geschwindig-
keit ndtig. Erst wenn diese erreichtist, hebt
das Flugzeug durch kurzes Betitigen des
Hoéhenruders (Joystick nach oben) ab. Zu
schnelles Fahren auf der Startbahn halten

die Reifen des Flugzeugs nicht aus!

2. Flug: Es muB auch darauf geachtet wer-

den, daB die Geschwindigkeit nicht zu grof3

wird (die Hochstgeschwindigkeit ist er-
reicht, wenn der Zeiger des Geschwindig-

keitsmessers links unten senkrecht steht).

Sobald die Landebahn in Sicht kommt,
darf die Geschwindigkeit nicht mehr gro-
Ber sein als der im Tachometer gekenn-
zeichnete Wert!

3. Fallschirmabsprung: Sollten Sie mit ei-
nem entgegenkommenden Flugzeug kolli-
dieren, so bleibt Thnen immer noch die
Chance, sich mit Schleudersitz und Fall-
schirm zu retten. Der Fallschirmabsprung
istin gewissem Male steuerbar. Versuchen
Sie, nicht im Wasser zu ,landen®!

4. Landung: Es ist eine sehr niedrige Ge-
schwindigkeit notig. Dazu wird der Joy-
stick nach rechts gedriickt (Geschwindig-
keitsverminderung). Da aber bei sehr lang-
samem Fliegen das Flugzeug abzusacken
beginnt, muB gleichzeitig das H5henruder
gezogen werden (Joystick nach oben).
Weiterhin darf die Sinkgeschwindigkeit
nicht zu groB sein. Hat man die Landung
erfolgreich hinter sich gebracht, sowird die
Bombe beim Uberfahren automatisch auf-
genommen, wenn man nicht zu schnell ist.
Wenn nicht gelandet wird, so mul3 man
noch eine Schleife durchfliegen,-um wie-
der zur Landebahn zu gelangen.

S5.Bombenabwurf: Nach der Aufmahme
miissen Sie wieder abheben. Jetzt fliegen
Sie fibers Meer, wo Sie die Bombe durch

Spannung und Abenteuer zwischen Himmel und ,,Holle“
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Driicken der Taste des Joysticks abwerfen

kéinnen und sollen. Die Bombe sollte aber
ins tiefe Wasser fallen und nicht auf eine
Sandbank!
Nun kénnen Sie entweder sofort im Was-
ser landen oder noch solange fliegen, wie
Ihr,,Sprit“reicht. Am Ende rudert der Pilot
mit dem Rettungsboot noch zu einer nahe-
gelegenen Insel.

Hier noch die wichtigsten Variablen, die
anch ohne groBe Komplikationen verin-
dert werden kiimnen:

Zeile 8 - 9: ME/WE: Einfluf} des Joysticks
auf die Geschwindigkeit (mehr/weniger).

Werden die Betrdge vergroflert, so reagiert.

das Flugzeug aggressiver.

PD: EinfluB der Steig-/Sinkgeschwindig-
keit auf die Gesamigeschwindigkeit und
Motordrehzahl. .

ZV: zur Verfligung stehende Zeit.

- PT: Gesamtpunkizahl

Zeite 50/52: Verschiedene Variablen fiir
SYS und POKE

Zeile 170: WS, Wegstrecke: Linge der zu
flicgenden Strecke, zur Ubung der Lan-
dung kann der Wert von WS verkleinert
werden.

Ein
wahres
TOP-
Programm

Zeile 3155: WS: Linge der noch zu fliegen-
den Schleife, wenn die Bombe nicht aufge-
nommen warde.

Zeile 2051: Y7: Windgeschwindigkeit
beim Falischirmabsprung.

Zeile 2060/2065: -. 2 bzw. +. 2: Steuerbar-
keit des Absprungs.

Je nachdem, ob das Programm auf
Diskette oder Kassette abgespeichert
werden soll, sind folgende Anderun-
gen vorzunehmen:

Teil 2

Zeilen 2+ 3

statt LOAD .. % 1,1

mun LOAD .5 8, 1

Teil 3 :

Zeilen 110 + 160

statt SAVE ,...5, 1, 1

nun SAVE ...~ 8,1

Abspeichern:

LOADER (Teii 1) eingeben und ab-
speichern. Dann POKE 44.64:POKE
64 * 256, :NEW

Teil 2 eingeben und unter dem Na-
men , Firebird“ abgespeichern.

Teil 3 cingeben und starten.

Das Programm schreibt jetzt die Teil-
programme F1.SPRITES und F2.
MASCHPRG auf Diskette oder Kas-
sette.

Zum Spielen: LOADER laden und
starten. Der ,,Rest” wird automatisch
nachgeladen.

11 REM =
2 REM *
3 REM =
19 REM =

FIRERIRD

" TEIL 1 (a)

10 REM %5836 3 33 633535 3560 983 3696 3636 3 35 %3536 %

*
(VORFPROGRAMM) %
(DISKETTE?: *

s
2

Z0 REM #A%REAREZEERFENEEER XTI EENHEH X3
&0 PRINTHLFOKEASS , 64 : POKESS #2540, Ca NEW”

70 PRINTTESL OAD "CHR#(S4) "FIREBIRD'CHR+:{Z43 " ,8"
75 PRINT"EREERLUNT

BO FPOKEITE,4:FOREAZL,, 1T: POKESLSZE, 1T POKESSZ,15:FPOKE &34,13

16 REM **i*#******************i**

20 REM *= VORFROGRAMM FIRE-RIRD =

F0 REM * *

40 REM * COPYRIGHT TROMNIC-S0OFT #

S REM 2% M3 503 93 30 30 W 960003098 3 5 X E MM

el REM :

70 POKE 631,7&:POEE 432,111:F0OKE &H3%,13:FOKE 198,3
gC¢ FOKE 44,44:P0KE EARZ256 , G NEW

Ak ok
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S IFPEEK (48)<>64THENPRINT*“VOR LADEN POKE44,64 '":NEW
10 P=2048 ~ I EIL 3
20 READR: IFQ< >—1THENPOKEF ,@: P=P+1: 6G0TO20

30 IFP<>4001THENPRINT"FEHLER IN DATA-ZEILEN":END

50 P=49308

&0 READR: IFQK »—1THENPOKEP ,R: P=P+1: GOTDA0

70 IFP<>S1135THENPRINT"FEHLER IN DATA-ZEILEN":END
100 POKEAT,0:POKE44,8: POKEAS, 170: FOKESL,15

110 SAVE"F1.SPRITES",1,1

150 POKE43,0:POKEA4S, 193: FOKEAS, 200: POKE4S, 197

160 SAVE"F2.MASCHPRB" ,1,1

200 POKE44,&44:FOKEAS, 1: POKEA4*256,0: NEW

5000
S001

5010
o013

SO20
5021

SO0
5031

S03I0
5040
Q050
530651

20&0
S0&1

5100
T101
5102
5105
2110
5111

9112
5115
2120
o121
o122
9125
2200
0200
5210
9215
S220
S225
5230
3250
3255
5260
5270
9275
5280
5500
5501
5502
SH03E
5504
89505
5504
5507
5508
5509

DATA, yyvas31s39133933535,.248,24,1,8,40,94,15,2¢0,80,,30,113,252,8
DATABO,0,2480,75,255,515522,1285 71539092993 72391321939s
DATAyy33137311335,299,254,16,2,0,56,31,128,23,240,96,31,224,146

DATAQ &3 ,240,0,B:64,0,65:22%y yyasyavsvrrarrrrrssrsssnssy
DATAyssssrrassassrrsldsssd8,1,192,60,15,176,35,225,248,71,192,31,0,63,248
DnTﬁi‘lf!!!!!!!!‘!!1’!,’!!‘!5!!!!!!‘!!5! .

DATA 35122, 421135368545 308, 5, ,56,,,124,2,,62,6,32,30,10,464,14,37
DATASZ,8,2,1,,.12,2,1,,,3,128,,7,192,16,3,224,8,1,192,6,,128
DATﬁsssli1!1,:111111Jr!sss!2411312&1!1255111$25511281152555128
DATA,IZQ,,,12?,,,66,,,66,,,3&,,,36,,,24,,,24,,,24,,,,,,,,,,,
DATA!!!l!1!!!!11l!i)!!?481!7120?!1!254!!3!255117!20?3128114111192
DATAA, ,128,2,73,,1,182, 4,48, ,448 3591553173351
DQTQ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,120,,,i56,,,156,,,252,,,252,,,120,
BATQ’!TI!!!11111!1’11!?!!!!!!11
DATALIZR,194,132,0,196,130,128,204,146,146,76,148,18,68,150,20,68,152,22,4,2
DATA154,24,74,156,26,82,158,28,88,140,30,86,162,32,86,164,34,84,170,40,38
DATASL,B82,172,42,4G,38,80,255 ) o

DATA, ys33331312131 *
DATA128,194,132,0,196,130,128,700,202,142,12,10,8,68,144,14,68, 148,18
DATA4,2,152,22,74,154,82,158,28,88,142,32,84,170,40,38,36,86,172,42
DaTA40,84,174,44,42,82,208,255 -

DATA s yra3s933r1v313
DATAR128,194,132,0,196,130,128,200,204,142,12,10,68,142,12,68,144,14
DaATALZ,4,2,150,20,18,743,158,28,26,24,82,172,40,38,36,34,42,32,88,174
DATA44,42,40,86,174,44,86,212,210,208,255

DATA, yy351313311 .

DATA , 1655 5 5255, y 31255, 57,2955, 415,255, ,31,255, ,63,255,, 127,255, ,255,255,
DATAZSS, 255, 1,255,255, 1,255,255, 1,255,295, 3,255,255, 3,255,255, 3,205,255
DATASD , 255 ,255,3,255,255,3,255,255, 1,255,255, 1,255,255,

DATAZSZ, , s 255, 4,255, 192, ,255,224, ,255, 240, ,255, 248, ,255, 252, ,255,254,
DATAZSS,255, ,255,255, ,255,255, 128, 255,255, 128,255,255, 128
BATAZSS,255,1%2,255,255, 192,255,255, 192 ,255,255,192,255,255, 192
DATAZSS,255, 192,255,255, 128,255,255, 128,
paTa,,,15,15,192,3,252,192, ,48,,3,248, ,3,202,,3,10,,3,2,128,3,194,1460
DATA, 3160, 3,352,580, ,,80,,,8,,,10,,,21,,1,85,,21,85,5,85,85

paTA2t ,85,85,85,85,85,

DATA, 45,63,,3,243,192,63,192,192,240,240,,192,188,,2,128,,2,128,,2,,
pATAl0,,,10,,,8,..8,,,41,80,,21,84,,85,85,,85,85,564,85,85,64
pATASS,85,80,85,85,84,85,85,85,
pathaO,0,0,85,255,235,170,170,0,0,0,85,255,255,60,12
DATAD,0,0,85,255,255,255,255,0,0,0,1,3,7,71,170

DaTAD,0,0,0,85,255,255, 170,255,255,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,138,170,170,1,1,3,13,51,3,13,15
DATAQ,64,5648,240,196,192,240,112,63,19,7,15,14,62,50,66

DATAZSS, 192,240,176,240,188,141,128,2,2,2,2,74,%90,234,170
DATAL2R,178,128,128,160,161,171,170,0,1,79,223,252,2340,192,0

DATALA ,208,252,253,15,3,0,0,0,2,42,138,8,8,120,170

DATA&L, 170,40,160,32,33,111,170,460,60,255,207,255,460,170,170
DATAD,D,0,0,148,205,238,170,0,0,0,0,0,49,247,170

10
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5510 DATAO,3,1,12,7,7,40,62,8,84,19,134,190,123,201,31
5511 DATAO,0,54,64,192,208,28,76,30,17,15,19,41 ,4,3,1
5512 DATA189,183,146,1%0,182,210,123,200,48,234,36,228,252,48,48,208

5513 DATAL,0,0,0,20,31,250,170,251,236,40,169,168,170,170,170

5514 DATAD,0,0,0,64,248,161,170,52,61,95,117,92,16,235,170

5515 DATA12,216,112,0,0,0,0,0,0,0,0,0,462,12,48,124

5516 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0,4,4,12,43,124,24,48,48

5517 DATAD,24,24,48,48,96,118,28,0,0,0,0,0,91,255,25%

5518 DATAO,0,0,0,51,102,110,59,0,0,0,0,58,102, 108,60

5519 DATAOD,0,16,14,170,239,255,255,0,0,31,43,460,124,127,255

=520 DAtTA7,7,253,255,252,252,2595,255,0,0,248,252, 252,254,254, 255

5521 DATALZ,43,58,58,58,58,63,63,255,255,254,254 , 254,254, 255 , 255

5522 DATAZSZ,252,188,188,188,188,252,252,463,60,460,60,60,60,124, 188

S523 DATAZSS,15,15,15,15,15,15,15,252,172,172,172,172,252,255,254

5524 DATAL,3,7,14,62,63,127,255,152,216,248,120, 120,252,954, 255

S525 DATASS,8S,90,90,90,90,%0,90,85,85,125,125,125,125,85,85

5526 DATA0,0,0,0,3,15,463,255,0,0,40,255, 255, 255,255, 255

s527 DATAO,0,48,48,240,240,252,255,463,63,58,58,58,58,58,186

5528 DATAZSS,255S,235,235,235,235,255,255,252,252,172,172,172,172, 252,254
5579 DATAO,0,0,1,15,5,7,61,0,0,0,0,64,1746,180,116

5530 DATASS,3t,54,22,6,65,121,170,1546,180,208,112,64,199,247,170

5531 DAaTA0,0,0,14,51,126,112,28,0,0,0,0,0,0,0,255

5550 DATA13,13,13,13,13,13,15,15,2,14,2,9,10,13,13,13:REM FARBEN

5555 DATA71,0,3,2,84,3,3,3,103,5,3,3,112,9,2,2

5556 DATA116,11,2,3,79,13,1,2,122,14,2,2: REM DATEN FUER PRG

5598 DATA169,1,141,34,208,149,9,141,35,208

5600 DATA169,29,141,24,208,1649,216,141,22,208,24,144,1,9&

S&02 DATA120,169,51,133,1,149,0,133,251,13%,253,148

5604 DATA169,55,133,252,169,215,133,254,177,253, 145,251 \

S406 DATA136,208,249,166,252,207,224,48,144,6 ‘ .

5408 DATA134,252,198,254,208,236,169,55,133,1,169,56,141,192,13

s610 DATA1BS,128,11,153,0,50,185,128,12,153,0,51,1356,208,241,88,%4

5700 DATALLY,B86,160,140,32,162,187,32,247,183

5702 DATA165,20,74,74,74,205,8,460,208,1,96,141,8,60

5704 DATALLZ,36,189,74,7,157,75,7,189,114,7,157,115,7,189,154,7,157,155,7
5706 DATA1B9,74,219,157,75,219,189,114,219,157,115,21%,18%,154,219,157,155,219
5708 DATAZ0Z,208,217:REM SCROLL

5710 DATA174,0,40,240,3,74,46,15:REM FERTIG

5712 DATA145,21,201,2,176,5,169,83,76,98,15: REM ENDE
5714 DATA174,2,40,16,21,173,27,212,41,3,141,1,40,208,8
S716 DATAL73,27,212,41,3%1,105,3,44,1469,20,170,202,142,2,60
5718 DATAL73%,27,212,174,1,60,208,22

5720 DATAL&GZ,&,41,15,208,5,142,14,149,102,44,169,99
5722 DATA141,155,7,142,155,219,76,106,15: REM SEEZ
S724 DATAZZ4,1,208,21

5726 DATA168,16,4,41,4,170,76,242,14:REM FIGUR

=778 DATA41,1,208,3,74,84,15:REM GRAS-BUSCH

5730 DATA162,24,76,242,14:REM FIBUR

5732 DATAZ24,2,208,3%9:REM WIESE //  STADT —>
S733 DATAl&48,14,42,44,27,212

5734 DATAB0,HB,41,4,9,8,170,76,242,14:REM FIGUR

5736 DATA41,1,240,3,74,84,15:REM GRAS-BUSCH

57328 DATAL173,27,217,48,46,173,27,212,76,154, 14:REM WALD

S740 DATA146Z,16,76,242,14:REM FISUR ‘ -
5742 DATAL48,48,3,278,2,40,41,31,240,3 ' Also, alles genau in den
5744 DATA74,B4,15:REM GRAS-BUSCH »Rechner” eintippen!

5744 DATA173,27,212,41,1,24,105,5,10,10,170
5748 DATAL69,94,160,3,153,3,60,136,208,250 -

5750 DATA18%,144,13,72,732,188,144,13,185,128,13,141,155,21%

S752 DATA200,185,128,13,141,115,219,200,185,128,13,141,75,219
5754 DATAZ3Z,188,144,13,232,189,144,13%,141,0,60
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DATAL04,24,10%,0,80,153,3,;460,134,208,247

DQTQIéL,u 188,4,6@ igé 192,95,208,2,1560,96

RDATALISZ,157 ,3, 60 ,202,208,22

DATAIAG, 155,77 ,172,5,60,140,115,7,172,56,860, 140,75, 7. 2046 ,0,80,. 95

S74648 DATALTE 27 712,41 ,15,240,5

S7e6 DATA41,1,9,.B2,44,16%,77

=768 DATA141,155,7,1469,135,141,155,219

S77C Eﬁ*ﬁ;é? 76,1481 ,115,7,141,75,7,58

57 : ﬁHT ,:s_i_n,ziq',‘.u_,lub’18?714:,1‘“ Cl:

S774 uﬂTﬁihG,fﬁ,é i4,32,34,.194

G774 DATALTA,10,560,160,100,1346,3208,353,202,208,243,7

o778 DATAZE,,124,1799,76,131,15

5780 DATAZZ,47,197,74,131,15

S78Z BATA&3IZ,7,198,76,131,15,~1

&070 DATAZZ,2535,174,32,10E, 183,224,122 ,208,1,%46,1206,142,7,195,32,0,1%74

6100 DATALAL0,A4,1469,0,105,171 ,2,136,208, 250

L1050 DATAZZ4S,128, 1/61_Qil\8 15,135, 2

4110 DATALIGEZ,Z20, 1g4,h44,té?,ﬂ,iTZ,:S:,TZ,lﬁa 153,56, iéS,Tﬁﬁ

6115 DATARZZED ,Z,133,25%5,1458,854,235,0,135,254, 202,208,253

G120 DATARIZER, 73,205,110, 133,282, 160,20, 132,252,146%9,0,133,251

L1025 DATALIEE, 254,166,202, 138,1B2,32,108,1%5,144,1B2,534, 165,251 ,229,2,133, 258

&1E0 DRTALLS, 2552 ,233,0, 133,202,135346,208,2239,88, 78

S150 DATALLG,264,10,24,101,554,133,174,1538,74,74,74,. 24

Gi00 DATAICGL, 176,348, 100,192, 100,174,189, 2,133, 177,410,481, 7, 7,7, 143

L1450 DATALLD 1,134, 49,_,1u,hUd,hbu,;_u,_,;1,1f5,1+h,i;&,?é

200 URT’:ZEZST, T4, Liigtgidh,1_81?2,T2725T,1*4.T:,1_6‘13T=1£%,1c*?24
E ﬁqf,;;saffflﬁm,lf% Fh, 164,17

o DATALLR 44 160,140,32,40,185

i T.E2 [~ S A =S LD

Sl g 17'{!}??2* ALJ"‘M, 1B ,x_‘_‘q',a_,, L“‘"i"l 1?\‘.:, k,_.tl‘_;_‘_-,_.g i-_"-’g N
P =- T —ova
2B 5,10 ,208, 253,132,255

™ T

uﬁcﬁéﬁsgﬁh,L?4,g;,ggu,iag,inS,Ll,hnl,L,144 1,26,13%4,252
DATALES, 21,240,106, 17%,16,208,5,254,141, 1&,Ld8 203,10

EﬁTﬁlﬁd,Lqﬂ 7J,hgq,4q,1ﬁ,aua 141 lﬁ,héa

DﬁTﬁibﬁ,auu,ld 170,1465,20,157 O,hOB 165,252,157,1,208,98

GATALLD O, 1:J,252,1*B 10,38,252,10,38,252,10,38,252
DATRIAL O, 7 14,141,7,412,1&u,2q_,h4 105,1

DATAL41 1,:;2,141 8,212,946

DQTQ1?3,254 199,16,3,746,206,194

G DATALLZ, 4,189, 16,;46 149,37 ,202,708,248,201, 128

DﬁTﬁi?&,?;iéL,O 44, 16¢,h5u,id4 lﬁﬂ,q 123 135,58

3 GATALT7I, 16,140, 1QJ’97 1i73,1,220, 41,u,?4,w,¢4$ 41

DQTQ_QI,L,LUB,J 169,0,44,149,255,133, 110,89,102,133,111
GATAL&Z 128, 1\4,1Gu 1??,106,16? G,133,107,133,108,133,10%
ﬁTﬁiéd,f?,_:,LG& 184,162,16,1460, 143,32,:1&,19?

DATALS7,2,160,140,32,162,187, 1&9,48 160,140,32,51,188,9,0

Dﬁ?ﬁié,jg 189,065,140, 140,@&,91 1868,9,0, 16 it

BATALI&Z,154,133,20,16%, 14, 133,321,746, ié;,l&ﬂ

DQTQi&?,IL,Iég 140,QL,14 187 ,169,14,160,140, 224,103,184 ,24,144,7

DATALSZ,14,1460,140,32,142 18?

DﬁTHiéq;Lh,iéﬁ 140,;2,1@7,184,162,2?,1&0,;46,32,21 187

o DATA3Z,247,183,140,1,208,146%,9, 140, Iqﬁ,w_,lé 187

DATALYZ,1,220,41 14,7;,1&,&43,;1,491 8,208,

DATA149,37 .44, 1&? FO,160,140,32,103, i84 )

DATALLZ,9,160,140, Jg,;lz,iﬁ?

DATALAZ, 16, 16b 149,5&‘1u“,187

OATALER, 1&9,14D,NA,IG , 184
DﬁTﬁiéL,;,Léb 144, L,ng,isz
DATALATG1,140, 14&,_4 40,186
ﬂﬁTﬁ?:,:47,;8»,1uL,1?U E2.b,193
DATA1ET,2,160,140,32,1462,187
DATASZ,247,183,132,257
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©all DATOLYZ,8,144,20,16%,104,133,20,149,14, 133,21, 76,163,168
CA617 DATAZ,0,4,0,8,0,16,0,32, G H4,0,1,.4 g

AETD u&Tﬁiﬁhi;u 17q,16,233,61,5?,1?5,258,95

6&355 DATALB7,2,208,208,87,173,27,212,201 ,25,144,3,76,1,194

&&327 DATALT7Z,254,19%,208,248

6638 DATALT73,27,212,44,27,212,48,2,112,17

4640 DATA4,15,44,27,212,80,5,109,1,208,208,5,537,1,208

&&453 DATAVE 255,201 ,50, 144 22J,261§:25,1?6 221,13 ,w,ﬁoa

4646 DATAZ37,253,197,201,8,144,111,201,247,176,107,189,3,208

6647 DATAH141,353,19%,138 74 41,1,1468,173,27,212,41,1,24,121,49,195
&£448 DﬁTﬁiS?,JS,;?a,ibﬁ ﬂ

S&G0 Aa4,160,1,132,252,189,2,208,24,101 ,252

LH&53E DATQIS?,M,EGB 165,253,105,0,133%,253,24,18%,2,208,125,58, 195,157, 2,208
6653 DATAL185,253,105,0,201,1,176,14,189,57,195,73,255 135,146,208
6670 DATARIAL,16,208,24,144, JG 244G, 19 169,00, 1d?,A,208

&&75 DATALIBZ,57 1?u,?u,255 45,14, EOB igt 1&,408 24,144 ,9

L6800 DATALRR,57,195,13,16,208, 141 1&,409 LOL,LOL,QB,Q,75 75,195
&700 BATAl?-,aG 208,41,1,240, 11

&705 DATALL?,208, 133,20,169 Ty133,21,746,163,148

&710 DATAl?E,Zi,hDB 4i,1,240, 11

&715 DATALER,210, 133,;0 169,15,133,21,76,163,148

&75 DATAib?,??,I&D,l#O,BE,1&2 187,149,793 ,160,140,32,80,184

&7353 DATALSZE,PE,160,140,32,21 187,169,37,160,140,32,91,188

&760 DATAZ,0,16,11,169, 18 idJ,21,16?,1?2f133,20,7é,163,168

H7 65 DQTQibQ,L 160 140,32 i62,187,16%,84,140,140,32,B0,184

5767 SﬁTﬁlaz,Bé,166,14&,32,212,187

&770 DATAL1L9,72,1460,140G,32,91,188,9,0,15,11

&775 DATAL167,11,133,21,167,184,133,20,74,163,168,%4

&B00 DﬁTAZE,Sﬂ 194 2169,2,1460,140,32,142,187 )
6805 DATALL5,97,24,105,5,133%,97,32,247,183 .
&B10 DATALAS,Z20,24,109,251,199, 141,4u1 199,145,21,107,052,199,141 ,252,199
46811 DATAZOL,147, 144 11 1&9 12,133,21,169, 78 13&5L0 76 162,148

&812 DATAZO1 BU,L4G,4,291,8#,208 11,169, 12 1 1353,21 4,169, 128,133,20,7&,1&3,1&8
&815 DATAZOL 37, 144,15,24,105,21?,133,L*1&9 109,54, 2“9,4

&B20 DATALILE,162,36,208,3,170,1460,109

6822 DATALIBS,243,141,240,14

&823 DATALST7,155,7,1469,11,157,155,219,138, 202 ,16,239,48,13

6830 DATALLT B3 ,1q? 153, 7 167, iq,lq;,155,219,h02 1&, L48

LHHED ﬁA?A173,254 177 48,24

6835 DATALTVE, 254,199,411 ,4,26,107F » 1,208,201 ,221,208,11,1469,12,133,21
&B37 DATALSY ,B,133,20,74, 143,148

S840 Dé?ﬁlﬁﬁ,ze 201,10, 17& 11,16%9,12,1353,21,1469,28,133,20,74,143, 148, P4
&700 DATAZIZ, 34,194, 1?:,1,ggo 1¢,LSG 237 41,16, 208 ib

6900 DATALLR,16,141,250,207,169,13,133, 21 169 172,133,20,76,1463,148
&F907 DATALET,B4, 160, 140,JL,16:,1E7 1467, IDO 1&6 140,32,40, 186

&304 DQTQ?E,”ﬁ? IBq,ibQ 8,586,229,20, 56,2_9,40 141 T2, 1?5

4915 DATALE7,2,160,140,32,142,187, 145,77 24, IGJ,Q,ldd 97 ,32,247,182
&F17 DATALYZE, 251 199,24,101,20,141,251,199,173,252,199,101,21 ,141,252, 199
&£719 LATAGZ0E, 9& 1&9 G,141,252,199

6920 DATALTS ,250 1?9 208 15,173%,247,199,73,128,141,24%,199

&HPZE aﬁTﬁ173,E?,212,41 ,L4 165,4, 141,250 199

925 DATAL44,249,199 48,_,“59 I2,94,156%,70 : :

&F3Z0 EQTAIUE,;,IéE,BE,laq 195,7,157, 1?& 7,189,195,219,157,194,219
&35 DATALBR,135,7,157, 15&,?,189,155,21?,15?,1q6 219

6740 DATAZ0Z,16,229,1465,2,141,195,7,169,9,141,195,217

&945 DATAL73,255,207,73,3,141,255,207,141,155,7

6730 DATAL73,254,207,7%,8,141,254,207,141, 155,219

4755 DATAZDGL,250 199,1?3,25&,207,41,&4,298,1,95 -

&HF70 BﬁTﬁl?J,h7 “1“ $41,7,7,24,141,17,202,746

FOGO DATASZ, 47, 1?;,1?3,13,268,2&1 236,145 ,21,169,238,141,13,208
70G1 DATAlALY O,141,31,268,1&9,13,133,:1 1&9,:2:,14u,¢u 76 163,168
7004 DATAZS,109,282,207,141,13.,.708
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Commodore 64

7005 DATAL73,251,207,24,109,252,207,141,252,207,173,253,207,105,0, 141,253,207
7010 DATA149,107,160,140,32,142,187,169,2,160,140,32,15,187

7015 DATAiaq,114,169,14@,32,103,184,162,114 140,140,32,212,187

7017 DATA1&9,114,140,140,32,142,187

7020 DATAZZ,247,183,185,21,240,8,173,16,208,13,64,141,14,208

7025 DATALALS,20,141,12,208,16%,121,160,140,32, 142,187

7030 DATAL69,107,160, 140,32 ,10%, 184,162,107,160,140,32,212,187

7035 DATAY&

7500 DATAZ?,?53%,174,32,158,183,224,3,144,1,96,134,21,32,253,174,32,156,183
7505 DQT9134,253,169,12,133,252,1&4,251,73,128,133,251

7510 DATA48,3,14%,48,44,169,50,133,2,169,0,133,20,165,21,24,105,39

7515 DQTﬁ?4,162,20,?4,102,20,133,_1

7520 DATA1&0,127,169,0,133,100,145,251,136,16,251,169,2,133,254

7525 DATAL64,100,177,20,16,35,201,255,208,10,1648,2,142,248,7,232,142,249,7,%
7530 DATAl&S,254,24,105,2,133,254,133,101,32,35,199,133,110

7532 DATAL0,10,56,227,110,133,110 :

7525 DATAL164,100,177,20, 4t ,63,133,101,32,35,199

7545 DATALIE.99, 168,100,177,20,41 ,64,240,7 '
7550 DATAZZ,SS,197,198 L99,208,249.32.55,199,230,100,76,214, 198
758G DATALGD 0, 133,98, 162,8,70, 101, 144,3,24, 101 .253,106,102,78,202,208,243,96
7590 DATAL&S.99,201,24,164,5,169,1, 133,99, 96 .

7600 DATALAD, 1,173,105, 169, 128, 153,106, 16%5,99,41,7,170

7605 DATA2A0.7.70,106,6,105, 207,208,249

7610 DATALGS ., 99,758,748, 74,133 ,108,24, 101,110,168, 165, 106,17,251,,145, 251

2615 DATALLD.2,56,229.108,24,101,110,24, 105,64, 168,165,105, 17,251, 145,251,968
7700 DATAL6T .2, 160, 140,32, 162, 187,37, 247,183

7705 DATALFZ,7,1768,3,76,131,1946,16%,104,133,20,169,16,133,21,76,163,168

7800 DATALZD, 169,165, 141,20.%,169,199, 141,21 ,7 .88, 6 :
7807 DATAL73.27.,212,41,127,105,2, 141 ,1,212,76 ,49,234 *

FB20 DATALI0, 169,49, 141,203, 169,234,141 ,21 ,3,88, 96, —1

20001 END

1 IFFEEK (46 =140THENS

2 IFﬁzDTHENH~L.LQQD“F1 SFRITES ;1,1

I IFL=i THENA=Z:L0AD'FZ.MASCHFRE" , 1,1

5 FRINT"LLY: FORESZZ8B0, O FDFES:EBl,G:SHu”Eﬁu.rUKE153&D,G

&6 POFE4G, 1406: FOREAR, LAG: POEESG, 140: POEEAS , G PORKEAT .0t PFOEEAS , O

8 V=01 DR=0:FL=0:8Y=0:ME=. 2 WE=—. 2: PD=. 15: D0=31.5: fA=2.5: AR=.5: BE=%
g I/ EO:WS=CORIT0: ZV=1 7S F=a. B5E—04: BT=01 XB=220: XF=—.7:FT=7320
10 L3=CHREIO :FORY=1TO1Z:L 3= $+CHR$ (6&) + '@ +CHREF (LS +" 8" s NEXT

ot
[

LE=l £+ 0" FORX=1TO1 1t LE=LE+CHRE (GG} + @7 +CHRF (60 +"@" t NEXT
U= $+ " CEDDDDDDRCCCCCCCOY .

ek
I

-
o R

= um: POKESSZ47 , 77 : POKES3244,06
S0 PR= 4?d61.xﬁ=494)m.hF =45587: J0=S6321 : 5I=54272: VO=53248: VA=3564: VB=49791
52 W7=I9S5: VD=ITR5: VE=IPET: VF=3975: BIMVX (S : GOSUBA4AB50
55 av"4999:=xx$.7: CHEDY .03 GOTO2120
50 POEEVE+21,25%5: FORX=39TOAS: FOREVC+X,, 7: NEXT: FORKEVC+X, 1 : POREVCE+37,5
&5 FOHEVCHYZE, 128: FOREVEC+37, 1 FOKEVC+38, 11 POKEVC+E29,0: FDFEUE+;g,D
7o GYE5F,7, &,:_L_ig,,fﬂrigz"-Q.r,ll
75 5Y5rﬁ,_,_4,“@ "3 :SYSTA,D
14 ‘ Computronic
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Commodore 54

BO SYSPR,0,21,"Ma | ":PRINT fAERINT @ B's

90 BYSSF,0,300,218:FOKE2040,32: 5X=300:1 SY=218: Y¥Y=5Y

95 FORX=2041TO2044: FOKEX,33: X=X+1: POKEX,34: NEXT: POKESI+20,0: POKESI+19,27
100 POKESI+24,0:FOKESI+3Z, 3:POKESI+10,2: POKESI+6,257: FOKESI+13,2582

105 POKEST245,0:POKES3I244,0: POKESIZAS,40: FOKESS242,0

110 POHESI+4,05:FOKESI+11,45: DR=0: POKE&4Z, 1 : POKESI+18, 128: POKESI+15,255

120 PRINTVEE";::FORX=0TOZ8:FPRINT % ; :NEXT :

15¢ POKES1Z00,0: TI$="000000": FOKESO188, 1 : FOKEZAZE86,81

160 IF{PEEK{ID)ANDI1&)=14THENLISD

170 FOKES4296, 151 WS=320%20

180 POEEIS2L0,0:FOKELISTAR , 255

300 S=—1&

310 J=FEEE {J)

ZZ0 IF{JANDS) =OTHENDR=DR+ME: XX=XX+.04

I30 IF (JANDE) =OTHENDR=DR+WE : IFDR<O0THENDR=0

50 V=DR+FL*PD :

400 SYSTA,DD#V:5=58+V/2:5X=8X-V/XX: 5Y58F,0,5%X,5Y
410 IFV>5.3THENIFSY=YYTHEN4QOQ o

4720 IF{JaND1)<>0THEN4ASS

423 IFV<ZTHEN4ZS »WubBlten Sie, Sir?
425 IRV 4. FTHENSZO COMPUTRONIC
27 IFSY=YYTHEN4QZO -
AZ0 PL=FL-.5 lesen, heiBit iiber
435 IFSY=YYTHENA440 .
437 IFV<Z.9THENV=Z. gute Spiele
478 IF{JANDT) =0OTHENFL=PL+.5 immer informiert
440 SY=SY¥*PL: IFS<1THENZ1O S~

- . 71 SCHl.
34% IFS:2&THENIFSY=YYTHENA4GAG

490 IFSF4ZTHEN7OG
S00 SYSFR,3,23, "BPRIGHTS (B#,S) ; : GOTO310 .
F00 IV=INV-TI/70: IFZV<OTHENSBCO

705 PDEEEIEGO,ZES:PGKEUC+3,IGQ:PDKEVC+3G,O=PDKEVC+31,D:PDEEEiI?g,Q
710 FPOFKES1198,0

730 VYHIL=VX{(2) :FORX= ETUIDSTEPL-PDLEDV HeWX{1)=VX({1)—-4

760 FORY=0TO3O
785 GYBVZ VX (13
T7a NMEXTY,X
780 SYSPR,0,0,"#_"; | Das Zeichen ”_* entspricht ,,< “
800 POKES1198,0
805 S5YSvA:GOTOROS
2000 PT=PT-80: IFFPEEE(345388) =A8 THENZIOO

2002 PRINT WL :POKESL1I?8,1: FOREVC+21 , 127 : POKEZO40,35: Y= (5Y-50) /34 FORESI+2(,252
2005 POKESI+18,12%9: PUFESI+4 3z FUKESI+11 128: WE=1000: IFDRZATHENDR=4 2 Y=32

2007 SYSVB:FDKESI+1 PR/1.&

2014 PBWESI+B,4_PDKESI+1E 128

2020 FORX=Z5STOOSTERP-7:8YSVE:SY= EY =¥: IFX<128THENFOEESI+4,32

2025 FPOKEVC+1,5Y

2030 FUFEVC+QL,X POKEVCH3Z, K/ 2 POKESI+HIS X« FOKESI , X SYSVE

2035 POKEVCH39,255-X: PﬂkESI+a 255X

2040 NEXT
2045 POKES3280,0: FOKES3281,0:5Y5PR, 14,23, "R *_» e Ll B
20446 PRINT'E L B - — @t POKEVC+39,7 §

20473 IV=IV-3: IFZV{OTHEN4GOO

2000 FORY=50TOS55: BYSSF,0,5X,Y: FORX=0TO&0: NEXTX, Y: FOKEZG40,36
2051 ¥Y7=RND{(1)#+2.5-1. 2q.IFABS(Y7Jx.1STHEN”Gq1

2052 BYSPR,0,0,"#S HERRSCHT ";:IFABS(??)x.?STHENPRINT"STQRFER i
2053 IFY?(GTHEWPRINT“DST“;:BDTD?GJ7
2054 PRINT"WESTY;

20587 PRINTHIND® ::FORY=0STOZ24:GY06F ,0,8X,Y:5X=5X+RND (1) *Y7: J=PEEK (J0}

2060 IF (JAND4)Y =0THENSX=5X-.2 :

20565 IF (JANDE)}=0THENGX=5X+.2 Fortsetzung auf Seite 17
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Setzen Sie zum Endspurt an .

Wie Sie wissen, suchen wir in COMPUTRONIC den

Software-Champlon 1985!1!

S

Es warten tolle Preise auf Sie!

1. PREIS:

5000 DM
in bar!

2. PREIS: - V) RN (8
Ein Farbmonitor ”L“ﬁt;’;‘:,’zl‘f;’;i’;’!;f;i;‘;{
im Wert von 800,- DM! " konic

: VERILAG zu schicken!
3. PREIS:

Computer-Zubehor (wahlweise
im Gesamtwert von 300,- DM)

Jedes eingesandte Programm nimmt an . . . ‘
sl T ] Es winken irre Preise!
Letzter Anahmetermin ist der 30. Septem-

ber 1985. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- '

'}Y\.\ C\/’?}U;—ﬂ

SeIL.

Nutzen Sie Ihre Chance, beteiligen Sie sich ACHTUNG: Es werden nur Spielprogramme abgedruckt, bei deren

a}ttfli)“em E:’f“mfe‘l’mgmmm an unserem Einsendung ein mit 1,406 DM frankierter Umschlag beigelegt wird!
etthewerb! _ :

Zur Auswahl: Einzusenden sind:

Wir stellen injeder Ausgabe von COMPU- 1 3

TRONIC mindestens drei TOP-PRO- +-_*- Sp lelbe?,ChrEIbung

GRAMME, in ,HOMECOMPUTER® 1 ++ Datentrager

Topprogramm vor, Hierflr trifft die Redak- ‘ . 42 . : .

tion die Entscheidung (unabhingig vom ++ Llstmg (HICht unbedlngt erfordel’hch)

Computeriyp). . '

Wir ein Programm zur Darstellung im Heft Elnsenden an: TRONIC—VERIAG -

herangezogen, zahlt der Verlag ein Hono- ’

rar von DM 120 - pro abgedruckte volle Postfach - 3444 Wehretal 1 TWA

Seite. Zum Jahresende stellt die Redaktion B E g - R E -

noch einmal alle als TOP-PROGRAMME NNWORT: SUPER-SOF

ausgezeichneten Programme vor. Unsere CHAMPION

Leser und die Redaktion werden dann in

der Ausgabe Nowv./Dez. "85 das absolute

Dot s oo numeee  Wir wiinschen allen Freizeitautoren
= N o viel SpaB beim Mitmachen.

16 ' Computroni




Commodore 64

2070
2075
2040
2085
2090
2092
2095
2100
2105
2110
2111
2113
2114
2120
2125
2150
2200
2201
2203
2205
2210
2213
22148
2216
2217
2218
2219
2220
2221

2222

2223

224

2225

Sl

A

2230

e
st

2250
2300
2I02
2305
2307
2310
2315
2320
3000
002
005
IG10
080
3085
3087
3090
100
T102
165
2150

F155

IRO0
ﬂ_F.‘uU]_'

Z00

TT "&
P L]

| IF {XAND128) =0THENIOLO

IFSX *328THENSX=328 ,
IV=7y—.047: IFZV<0THEN4S00 ‘ Fortsetzung von Seite 15
NEXT: PT=PT-50 :

IFFEEK (VC+31) =0THEN2200

POKE2040,37

FORX=0TO400: NEXT

FOKEVC+21,0: PRINT"L" : SYSFR, 5,5, "SIE SIND HERVORRAGEND GELANDET. "
SYSFR,8,7," IHR FUNKSPRUCH WIRD EMPFANGEN. .. ©

SYSPR,&,9, "EIN NEUER FILOT WIRD SESCHICKT. "

PRINT"BIN"INT{(ZV) “S EXPLODIERT DIE BOMBE:1itn
FORX=0TO1000: IF(FEEK (J0)AND1&) =0THENX=1000

NEXT:PRINT "

FORX=0TD1&: POKEVC+X, 0: NEXT: V=0: DR=0: FOKEVC+31, 0: POKEVC+30, 0: PL=0z: XX=. 7
FORX=54272TQS4300: PUFEX LOINEXT

BOTOL0

FORY=224TO230STEP. 2: SYS5F,0,5X v

IFINT{Y*SE—1125THENBDSUB4&10 PDhESI+5,44:PGKESI+4,128:PUKESI+4,12?
NEXT: PT=FT-30

SYSFR,5,8,"SIE SIND INS WASSER GEFALLEN. ©

PR:N*H@ABER EIN HUBSCHRAUBERFPILOT HAT SIE "

FRINT"WGESEHEN. .. ER WIRD SIE RETTEN.“-FDRY-ITDIOOO NEXT:FOKESI+4,128
POKESI+5,224: POKESI+12,224: POKESI+19,224

POKESI+6,255: POKESI+13,255: POKESI+20,95: SYSS1121
POKESI+1,1:POKESI+8,1: POKESI+15,3: PDhEEI+7,uu.PDKESI s FF=3%
PG&ESI+4,33:PD&ESI+11 &5: FOKESI+18,33: FOKESI+9,230
POKESI+24,15+1&4:FOKESI+23, 1+4+240: FOKESI+22, 20
Y?=iSX—5)f45é:X=G:FGHY=0TDQEESTEP.S:SVSSP,l,X,Y=X=X+Y7
IFY<194THENZTZZ

FF=FF-~1: IFFF=—1 THENFF=255: POKESI+1,0: POKESI+8,0 : .
POEESI ,FFzFOKESI+7,FF -

NEXT

PRINT"WW":5Y5PR,5,8,"SIE WURDEN SERETTET."

IV=ZV—7: IFZV<OTHENABGO ‘

PRINT"EEIN MEUER PILOT WIRD GESCHICKT.™

PRINT"ESIE HABEN NOCH"INT(IV)"S ZEIT.

GOTOZ113 ,

POKESI+&,253:POKESI+13,253;: POKESI+20, 253

FOKEVC+17,11:FOKESI280, 12: FORKESI+4,129: POKESI+11,129: POKESI+18, 129
FOKESI+4, 128: POKESI+11, 128: FGKEVE+¢1 1: POKEZ040, 35 POKESI+18, 1”8
FOKESI+1,100

FORY= 1T010 FORQX=0T015: FOKES3280,2X: NEXT: NEXT: PDKES3280,
FORX=1TO1000: NEXT:FOKEVC+17,27

SY=8YANDZSS5: FORY= SVT023J5TEF 1:5YSEP,0,5X, X: NEXT: BOTD4600

IFPEEK (ZAZBB) =&ATHENES

POKESI198,FL: WS=30000: PDFEuii?ﬁ sOsFORES1195,0
SYSFR 0,24 n .
SYSYD: BOTOZ010

IFV>1. 7THENAOSD

IFFL+BE/V > . STHENSOSO

IFPEEK (S511%6) *B4ATHENFOKES 1198, 127: GOTOIZ04
POKES1198,129: 30703010 -
U=(r I%(FnEh(JD}&N343“4THEN31GD

IFFEEK (51198) sB4THENZZ 1D

BUTOZO010

Wﬁfﬂﬂﬁﬁﬁ&ﬂﬂk)aﬂﬁmﬂﬁb -
BYSFR,0,24,"JSIE HABEN DIE BOMBE NICHT ERWISCHT";:WS=7%320:PT=FT—30:50T0S800
X=PEEK (511981 IFX=255THENZZ 1O

IFTF=1THENZZ10

IFV > THENGYSPR,S,24, "4GDAS WAR ZU SUHNELL"; : TF=1:FORES11%46,85: GOTOZT10
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Commodore 64

3304
———
EEGS
3306
:316
a1
T4
et A
33i4a

—ri=
vt A, d

e
LS LA P

SR
TE02
-._A".i'{JsJ
3410
Zo00
2510
S50

I555

32557
25640
562
IoES
577G
EAR AT
980
=985
o0
4G00
4001
G0
HO04
B 1
4006
G020
4G22
4G40
4041
4047
4050
4051
4052
4033
4058
G360
AGT70
4075
4080
4090
4092
O3
AGRS
4164
4105
4110
G157
4200
{210
4250

252

4255

4280
i 4500

EXT:FCEESI+Ia, 17

SYBFR, 5,284, "E51IE HABEN ?uﬂm"’I*‘iTxL‘v} 5 ZEIT. Y :
IFVEMETHENIF (FEEK (JO) ANDS ) =4 THERNEZ 1O

SYSVD: IFV>&THENGOSUBAZ10: BOTOANGO

IFFEEK (91196 »1 21 THENGDEUBAZ10: BO0TRAGS L

IF(PEEE{JOANDL; =1 THENFORX=1TOB: NEXT: GOTOIZ1O

IFVC4THENGOBUBAZ1G: BOTO4AOTO it

5 Fl=—25: PFOKES1198,PEEK (51 198) AND3: DR=DR—. 9: TF=0: 5O0TOZ510
FOKESL1174,0:FOKES1198,0: WS=20%520: POKEDY, 0 FRINT "

PGKESI+15,255 FDLESI+18 128

POKESL193,0

SYSVE:GOTOZ410

FORKEZQ44,3B: 5YS55F, 6, XB,B8Y+11: IFFL>OTHENFOKES 245, FLIBYSSR , b, 4B, SY+FL+9
SYBVF: BOTOZS10

FORK=0TOZ:NEXT: X=FPEEE (VC+51; aNDa4

POKESZZ4Z, 14+ Xt SYSEP 46, G0

FT=FT+7V: IV“'GGJ

IFX=0THENS4 1D

FT=PT-S50: BOSURISLS: SOTOAEB0

FOKESI+18,1328

POKESI+24, 21 : PORESI+23, 2446 POFESI+19,0: PFOKEST+20,254: FOKESI+13, 254
POKESI+10,25:FOKESI+7,2: POKESI+11,129:FOKESI+18, 129 : POEESI+22,25: RETURN
FORX=1TO170: S?S%E:IPK=1GOTHENPDKESI+11,128:PGMESI+1$ iz58

FORY=1TO4: NEXT:NEXT:FOKESZ242, 146 : POKESI+23, 0: POKESI+15 , 255 : FOKEVC+17, 2
FOKESI+12,240: FOKESI+ 11,85 POKESI+19,27: POKESI+20, 0: 507TO3410
SYSPR,C,6,"@51E WAREN ZU SCHNELL. ":POKESI+S,i2:FOEESI+4,0:POKESI+19,12
PGhESI+4 1“9 FORKESI+1,255:FORX=1T01 20 NEXT:FOKESI+18, 1“9 FGnEaI+;i,_¢
PRIMT"@EIARE REIFEN WURDEN ZERFETZT.":FOKEVCD+Z1,128: PDhESI+14,4L
IV=IV-TI L6011 PRINT“EES WIRD EIN ERSATIFLUBZIEUGS GESCHICKET. " :PT=FT-Z20
IFZV< 1 THENARDG

FRINT"ESIE HABEN NOCH"INT(ZV)"S ZEIT.":B0TO2113 _

BYSFR, 0,6, "#S51IE HABEN DAS HOEHENRUDER ZU RALDY:FOKEVC+Z1,178
FRINT*BGEZDSEN. .. .- BIE WURDEN UMBESTUELFRT.":30TO4004
SYSPE,I,ZZ,“E"RIGHTE{BI S+1);

SYSPR,G,4," 3515 SIND UEBER DIE |ANDEBAHN":POKESI+4,32:FOKESI+11,20
FRINT“@HIN&USGESEHBSSEH IR FLUGZEUS IST KAFUTT"::GOTO4004

IFPEEE (VC+1) < LOOTHENZOOO

IF(FPEEE {17681 6MDZS2) =76 THENASOO

X=PEEK{D11%&) : IFX=B8Z0RX=84THENIFFEEK (VC+1) =222 THENZZ00
FOKESI+11,21:POKESI+19,13:POKESI+18,129: POKEVC+21,0: FOKESI+15,10
FOKEVC+17,11: POKESI+4,21

FDRX“U*DDTEGSTEP-a.SYSTA X:POKES3E2E0, Xt POKESI+15, X NEXT: PGFEUC+17,47
FOKEST280,0: FOKESI+11,20: FOKESI+4,44

FOKEZ040, 3& SYS5F,0 sx,400 SYSPR, 0 +G, " HIHR FLUBZEUS WURDE ZERSFREISELT.“
FRINT"@ABER 51IE FDNHTEN SICH MIT ﬁEﬁ”

PRINT"SSCHLEUDERSITZ RETTEN ":PT=PT-50: 2V=2V-Z: IFZ4%< 1 THENABOO
POKEVC+21, 1: FORX=200TOZ235TEF. 1 : SYS8P ,0,5X, X1 NEXT: FOEEZG40,37

IFPEEK ¢ 6”88;—&41HEN441ﬁ

FRINT“EUND ZUM FLUBHAFEN FUMEEN."

PRINT®“¥ES WIRD EIN NEUES FILUGZEUG GESCHIDET.®

PRINT"H P IACHTUNG P e =
PRINT"EINTINT(ZV) "5 EXPLODIERT DIE EOMBE!!":GOTOZ113
REM

SYETR,2550: BOTO2000

FRINT"EFSIE HABEN 7ZWAR DIE BOMBE ERWISCHT, ABER “::TI$="000000":RETURN
POKES1198, 1: Y=DR: FORX=8SYTO2258TEP1G: 5Y55F ,(,5%,X
IF{PEEK (VE+Z0) AND1 ) =1 THENZ2GOO

NMEXT: IFPEEK {36388 =44THEN4S10

50704051

POKEVLC+31 ,0: IFSY<Z10THEN4ASZS

- -
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4501 IFZV<200THENABOO

4507 FOKESI+15,180

450% POMESI+18,128: POKESI+18, 129: SY=8Y—V—V: DR=DR—. =
4504 IF(FEEKLS 24”3ﬁNDib)-IbTHENPDKEull?B 1: POKESO188,0
4507 IFV<AATHEN4S10 .

A45S08 IFPEEK {SZ2472)=0G0THENAS1O

4509 BOTO3Z3410

4510 FOKES1193,129:60T04400

4525 X=X—1:NEXT

4600 POKESI+4,64:FOKESI+11,44: FORX=0TD99%: NEXT: FOKEVC+17,0: FRINT"L“-PGKEEQ1 O
4607 PGKEUE+”1 &3:BYSSF,0, 180 200: 5Y55F, 1,156, 200: 5X= 1ﬂa SY=200.5

44604 FOEEVC+39, 12.PDFEVC+4G 1z

AL06 BD=50830:SYSBG,O,128=GDSUB4&75:FDKEVC+1?,2?

4508 A0 =1:8{11=0:8(2)=1:A8{T)=2: BOSURAL10: BOTOAL40

44610 FOKESI+4,8:POKESI+15,255:POKESI+18, 128: POKESI+6,0:POKESI+S, 185

45612 PDKES42794,30: POKES4Z95, 1: FOKESAZ94,43%: SYS51096: RETURN

4640 FORX=133TO475TEF-2.78: PUKESI+24,.1;*X+4E FORY=0TOZ:15YSBO,ACY) X

4642 FORZ=1T04: IFZ=ZTHENIFY=0THENPOKESI+4, 128;: FOKESI+4, 129

4643 WX=INT(RND(1)%*51) : BOSUBA721 » BDSUB47ﬂ0

4644 NEXTZ,Y:S50=80+.7:GOSUB4730: 5Y=8Y~1:5X=5X+1: IFPEEK (203) < 64 THEN4 S50
4644 5YSSP,1,5X,5Y:5YS5R,0,5X+24,8Y 1 NEXTX

4450 5v5q1121 PRIN*"E“-=1FFT>BEETHEN9RINT"SIE SOLLTEN FPILOT WERDEN®:GOTOS00O
4632 IFPTX7S0THENFRINTVSIE HABEN IHRE AUFGABE SEHR GUT ERFUELLT®; : 20TOSG00
4653 IFPT:SOOTHENPRINTSIE SIND GUT GEFLOGEN®:GBOTOSONO

4454 IFPT>200THENPRINT"SIE MUESSEN NOCH UEEEN®:GOTOSGOO

‘3654 IFPTFOTHENPRINTMIT IHMEN WUERDE ICH NICHT HITFLIEGEN"-GDTDqﬁﬁo

44658 PRINT*SIE WAREN MISERABEL":S0TOS000

4675 POKEZO4Z,44: POKEZ043,45: FOKEZ044 , 42 POKEZ045, 43

4480 POKEVC+33, 14: POKEVC+41,9: FOKEVC+42, 5 : POKEVE+43, 10: POKEVC+44, 10

F682 FOKEVC+37,5: POKEVC+38, 13: POKEVC+23,48: PDEEVC+29, 48: PDKEVC+28, 17

4684 S0=120:G0SUB47Z0: SYBSF, 2,200, 155: 5YS5P, 3,224, 155: FOKEVC+27 , 48

4686 FORX=15TOZ4:5Y5FPR,0,%, "M ' : e s NEXT
44687 FORYX= 1984TD2023:PBKEX 140 FOKESI+X , 41 NEXT

4490 DIMZ {50 : FORWX=0TOS0: Z(NK)~1NT(RND(15*4QU)+16;4 : GOSUBA720: NEXT

A700 RETURN

4720 ZWXI=INT{RND(1)*400)+1624: POKEZ (WX) ,173: RETURN

4721 POKEZ (WX} ,160:RETURN

4730 SYSSF,4,132,50:5YS8F,5,180,50: RETURN

4800 BOSUBISLS: POKEVC+2E1,0: PRINT U : POKEVC+17,11: FOKESI+4,0

4801 FORX=0TN220: PGVE“’EBD X:NEXT:POKESI+11, 128 FOKESI+18, 128:FORX=0TO240
4803 POKES3I280,X:sNEXT: FGFEVL+17,27 FRINT“ﬂDIE BOMBE IST EXPLDDIEHT."

4805 FRINT“EEEIE HABEN IHRE AUFGABE NICHT ERFUELLTEY :GBOTOSOO01

TAE50 SYBPR,P. 1, "REFAXRARXERNX I PRINTTAB(F) "% BEAAERTR 30

4852 FRINTTAE(D) "% fm i T _ ="

48354 PRINTTAB(9) "= w o ®"IPRINTTAE (F) " %%% %55 %% %% % % SRy "

48864 FPRINT® EIN HIGH-SFEED-SPICLEE":FRINT" VOM HIGH-SPECD—HLAUSH

4890 PRINT“HEG ANDUNG MIT SESENFLUGZEUGEN (J/N3 7":PDKE198,0

4877 BETA%$: IFAS< > I THENIFASL >*NYTHENARDD :

48948 Fl=1:IFA$="J"THENFL=0

4702 PRINTYSCHWIERIGKEITSERAD (=GESCHWIMD IGKEIT) It
4203 FRINT"C (ANFAENGER! EBIS % (WAHNSIMNIGER) ™

't
4504 GETA%: IFA%>"9"ORASS O THENAF04 Das war’s!
4905 VX (0)=VAL (A%) +1 .
AFG7 VXIZ)=121—-10%VX (0) s VK (1) =VX (2) | Jetzt heifit es:

4990 PRINT LY s RETURN

: Rein in die Maschine,
5000 PRINT"@EPUNKTE: "INT (PT)

5001 IFFEEK (203) < »64THENSOOT die Bombe mub
SOO0Z2 POKEL98,0: PRINT "NOCHMAL 7 (J/N) " s FOKE198,0 - h"ﬂi den!
5005 GETA®$: IFAT=""THENS0OS entscharft werden!

SO0 IFAE="J"THENFOREVC+Z1,0: RUN
5015 IFA%E >N THENSOOS
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Super

Topprogramm |

- Inrer Sound per Computer!

HIGH MUSIC

fiir den
Commodore 64

Das phantastische Programm, das Ihren Computer zum

»High Music* ist ein po-
lyphoner Synthesizer, bei
dem alle Register des SID
(Sound Interface Device)
reguliert werden konnen.
Die Tastatur erstreckt
sich iiber zwei Oktaven,
die Tone sogar iiber acht!
Wer nicht auf den Tasten
musizieren mochte, der
kann sich eine ,echte
Keyboard® bauen bzw.
kaufen.
* ok A

LJHigh Music® ist aber nicht nur ein Spitzen-
programm fiir Leute, die ,billig” Musik ma-
chern wollen. Es bietet ferner zusdtzlich enor-
me Madaglichkeiten, einen differenzierten
Sound aus Effekien wie Wah-Wah, Chorus,
Tremolo und Vibrate zusammenzumischen.
Alien Usern kann man eigentlich nur recht
viel Spafi mit ,High Music” wiinschen. Dem
Experimentieren und Komponieren sind
wahriich keine Grenzen gesetzt. Erleben Sie
die phantastische Klangwelt, die Thren Com-
modore 64 zu einem Musikinstrument ,um-
Junktioniert®! (M.K.)

* kK

Anleitung

1. ’High Music® besteht aus zwel Pro-
grammen: einem Lader, der das Ma-
schinenprogramm, die Tonh&hen und
die Codes fiir die Tastatur in den freien
Bereich ab 49.152 schreibt (Turbo Tape
wird dabei nicht zerstdrt), und dem
Hauptprogramm. Der Bereich ab
49,152 kann selbstverstindlich abge-
speichert werden. Dies spart viel Zeit,

weil man das Ladeprogramm nicht:

mehr starten muf (auBerdem bendtigt
man weniger Speicherplatz auf dem
Datentriger). Die flir das Abspeichern
nitigen POKEs lauten: POKE 43.0:
POKE 44,192: POKE 45,121: POKE
46,202. Dieses Programm mulf natiir-
lich immer absolut geladen werden.
Danach 14dt man dann ganz normal
das Hauptprogramm

2. Nach dem Start des Programmes be-
findet sich der Syntesizer im einemim
Programm definierten Anfangszu-
stand, in welchem alle drei Stimmen
dieselben Parameter besitzen. Man
kann also gleich anfangen zu spielen,
sobald man ‘Pfeil nach links® gedriickt
hat. Der Bildschirmrand farbt sich da-
bei zur Kontrolle schwarz. Wird nun

eine Taste des Keyboards gedriickt, -

welches im Vorspann des Programmes
zu sehen war, wird der Tongenerator
der als nichstes erreichbaren Stimme
eingeschaltet. Dazu ein Beispiel:

Am Anfang sind neben "Stimmen ein®
dig Zahlen 1 - 3 revers. Dies bedeutet,
dal3 alle 3 Stimmen benutzt werden

,»Synthesizer* macht!

konnen und somit theoretisch alls
Tongeneratoren eingeschaltet werdezn
kbnnoten (Niheres siehe Punkt 3.

Driickt man nun eine Taste, s0 wird
Tongenerator 1 einggschaltet und der
Ton erhilt seinen Klang und Ablauf
durch die Parameter von Stimme .
Wird eine zweite Taste zusétzlich ge-
driickt, so wird Tongenerator 2 eings-
schaltet. L4t man nun die zuerst gz-
driickte Taste los, dann wird Tongene-
rator 1 ausgeschaltet (Tongenerator 2
bleibt natiirlich weiterhin eingescha-
tet). Wird wieder eine Taste gedriicic.
so wird Tongenerator 1 eingeschaltz:

Werden vier Tasten gedriickt, so k-
nen selbstverstindlich keine vier Ténz
erklingen, da der Commodore 64 nur
drei Oszillatoren hat. Wird aber ein=
Taste wieder losgelassen, so wird z.-
nichsi dér Tongenerator fir die Stir-
me, die dieser Taste zugeordnet iz
wieder eingeschaltet, aber 1m nic=
sten Moment wird dieselbe Stimms
wieder eigeschaltet, und sie erhalt da=
Tonhdhe, die der als viertes gedriici-
ten Taste zugeordnet ist.

Mit 'RETURN* kommt man aus dz=
Spielmodus wieder zuriick und <z
Bildschirmrand wird wieder griin.

3." Um die Parameter des Synthy zuer= -
hen, muB man einfach die Tasten dr2i-
ken, die auf dem Bildschirm revers =>-
gebildet sind (genaue Zusammens:: -
lung siche Punkt 17.). Wenn diese ~ -

Computr: -
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sten zusammen mit der ’Shift*-Taste
gedriickt werden, vermindern sich die
Parameter.

. Die ’aktuelle Stimme* zeigt immer an,
in welcher der drei Stimmen die Para-
meter gedndert werden kdnnen.
Seibstverstandlich sind so auch die un-

fekt einschaltet und im Spietmodus ei-
ne Taste driickt, dann werden alle drei
Tongeneratoren eingeschaltet, unab-
hingig davon, ob vorher eine Stimme
ausgeschaliet wurde. Die Tonhdéhen
der Stimmen 2 und 3 sind aber ver-
stimmt, woraus eine Schwebung resul-
tiert. Driickt man zusitzlich eine zwei-

te bzw. dritte oder vierte Taste, so wer-
den die Tongeneratoren mit den ent-
sprechende Tonhdhen eingeschaltet,
ohne vorher ausgeschaltet zu werden.
Dies geschieht erst, wenn keine Taste
mehr gedriickt ist. Im Gbrigen schlieBt
dieser Effekt keinen Parameter aus
(aufer der Vibrato, da dieses den Cho-

terschiedlichen Parameter der drei
Stimmen fir den Anwender ersicht-
lich, :

Tasten, die betitigt werden konnen, und ihre Wirkung:

5. Durch Driickenvon 1, 2 oder 3 schaltet S: aktuelle Stimme wird gewechselt: 1 -2 -3 - 1 usw.

man die Stimmen ein, und 1, 2 oder 3 1: schaltet Stimme 1 ein

erscheint auf dem Bildschirm neben 2: schaltet Stimme 2 ein

‘Stimmen ein‘ revers (zundchst nicht 3: schaltet Stimme 3 cin

nétig, da die Stimmen von Anfang an | | “hift* : - schaltet Stimme 1 aus

AL e L ECT *Shift* 2: schaliet Stimme 2 aus

*Shift* 1, 2 oder 3 schaltet die Stimmen *Shift* 3: schattet Stimme 3 aus

aus. Die vorher reversen Zeichen 1, 2 W: Wellenform wird geiindert; Reihenfolge: Dreieck - Sigezahn -
oder 3 stehen dann wieder im Normal- Rechteck - Rauschen

modus neben "Stimmen ein’. L: Lautstirke wird erhiéht

Auf den ersten Blick scheint dies un- *Shift L: Lautstiirke wird vermindert

ndtig zu sein. Sollte man aber z.B. ei- F1:- Tastverhiiltnis Low wird um 5 erhoht

nen Sound in Stimme 3 konstruiert ha- F2: Tastverhiltnis Low wird um 5 vermindert
ben, und man will ihn testen, dann F3: Tastverhiltnis High wird erhoht
SRS L TS F 4: Tastverhiltnis High wird vermindert

Im Spielmodus wird dann der nich-
sterreichbare Tongenerator einge-
schaltet, also der von Stimme 3.

A Anschwellen (Attack) wird erhéht
*Shift* A: Anschwellen (Attack) wird vermindert

. B: Abschwellen (Decay) wird erhdht
6. Es kinnen vier Wellenformen fiir jede ’Shift* B: Abschwellen (Decay) wird vermindert
Stimme benutzt werden: H: Halten (Sustain) wird erhéht
Dreieck, Sdgezahn, Rechteck und *Shift* H: Halten (Sustain) wird vermindert
Rauschen. Dazu ist eigentlich weiter U: - T O ) it
nichts zu sagen, auBer, daB bei der 'Shift U: Auskli Rel id ndert
Rechteckschwingung noch zusétzlich . L ) us mgf:-n (Re ?ase) wird verminder
das Tastverhiiltnis eingestellt werden O: Oktave wird erhoht
muB und kann, da sonst kein Ton er- M: Maono-Chorus wird ein- bzw. ausgeschaltet
klingt, T: Tremolo wird erhht
*Shift* T: Tremolo wird vermindert
7. Die Lautstirke ist von Anfang an auf Ve Vibrato wird erhisht
die hochste Stufe gesetzt worden, *Shift V: Vibrato wird vermindert
denn man hat ja noch zusitzlich einen F: Eilt rd ein- b haltet
Regler am Fernseher oder der Ste- ‘ Ler WIIQ etil- bzw. ausgeschalle
R Resonanz wird erhéht

recanlage. Wer keine Fernbedienung

hat, oder wem derWeg zum Fernseher ’Shift R:

Resonanz wird vermindert

zu weit ist: die Lautstirke ist ebenfalls F5: Grenzfrequenzfilter wird erhéht
regulierbar. Fé: Grenzfrequenzfilter wird vermindrt
B ) S F7: "Wah-Wah'-Geschwindigkeit wird erhéht
8. Die Tonhghen erstrecken sich iiber 8 | | pg. "Wah-Wah'-Geschwindigkeit wird vermindert
Oktaven: C-0Dbis Ais - 7. Der Parame- . . . L .
: g : S i - C: HochpaBzweig des Filters wird ein- bzw. ausgeschaltet

ter’Oktave’ bezieht sich immeraufdis N: . ] Gon

1. Oktave des Keyboards (Q° bis 8%, : B«lmdpafszwx‘ng des Elltcrs v.mrd §1n bzw. ausgeschaltet
I TiefpaBzweig des Filters wird ein- bzw. ausgeschaltet

Es.ist somit méglich, dall zwei Tasten

derselben Tonhohe zugeordnet sind. l(_l’f]:esl;.nach Spielmodus wird eingeschaltet
Beispiel: ORtave Stimme 1 hat den ‘111 ", . .
Wert 4, die von Stimme zwei 3; so hat eturn’: Spielmodus wird ausgeschaltet

das 'Q* die Tonhohe C 4 und das ’I X: alle Tongeneratoren werden ﬁbrupt ausgeschaltet _
ebenfalls, wenn 'Q° Stimme 1 und 'T* CTRL:: Parameter von Stimme 1 werden auf Stimmen 2 und 3 liberiragen
Stimme 2 zugeordnet ist. ’Commodore‘: Hilllkurve von Stimme 1 wird auf Stimmen 2 und 3 fibertragen
’Sternchen‘: Laden oder Abspeichern aller Parameter

9. Wenn man den "Mono-Chorus® - Ef-
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10.

11.

12.

rus kaputt“-machen wiirde); es kin-
nen sogar unterschiedliche Oktaven
fiir die drei Stimmen eigestellt wer-
den.

Alle Parameter im Filtermodus wer-
den erst dann wirksam, wenn der Filter
der jeweiligen Stimme eingeschaltet
ist. Um einen Ton erklingen zu lassen,
muB mindestens einer der drei Palfil-
ter "Hoch’®, "Band® und/oder "Tief ein-
geschaltet sein.

Beim *Wah-Wah® wird der Grenzire-
quenzfilier von 0 auf 255 hochgezahlt
und danach wieder vermindert. Die
Geschwindigkeit, mit der dies passiert,
ist von 1 bis 50 regulierbar, bei G ist der
"Wah-Wah'-Effekt ausgeschaltet,

Dieser Effekt ist auch dann in Aktion,
wenn kein Ton eingeschaltet ist, denn
er wird jede 1/60 Sekunde durch den
IRQ (Iaterrupt ReQuest) angesprun-
gen, ebenso wie das Tremolo und Vi-
brato.

Beim Tremolo wird die Lautstirke von
15 auf 1 vermindert und dann wieder
erhoht. Zwar knackt es dabei immer,
was sich nicht verhindern 14Bt, da dies
hardwaremaBig bedingt ist, aber somit
hat man gleich ein Digital-Metronom.
Die Geschwindigkeit ist von 1 - 50 re-

13.

14.

15,

guliérbar; bei 0 kein Tremolo.

Das Vibrato kann fiir alle drei Stim-
men individuell reguliert werden, wel-
chesman auch tun sollte, denn eserge-
ben sich dabei ungeahnte Soundmog-
lichkeiten. Bei diesem Effekt, ebenso
wie beim Chorus, wird die Frequenz
nicht einfach um einen konstanten
Wert erhoht, weil sich dies bei einem
tiefen Ton stidrker bemerkbar machen
wiirde als bei einem hohen, sondern
sie wird immer um einen bestimmten
Anteil erhoht. Die Geschwindigkeit
kann von 1 - 30 reguliert werden; bei 0
kein Vibrato.

Es bietetsich die Mt‘)glichkeit, denTon
direkt zu bearbeiten, indem man aus

dem Spielmodus zuriickkehrt, ohne |

den/die Tongenerator{en) ausgeschal-
tet zu haben (wenn man also noch Ta-
sten gedriickt hilt und "Return’ beti-
tigt). Nun kann man Lautstirke, Hall-
kurve, Tastverhiltnis und alle Fiiter in
allen Stimmen horbar verindern, Die
"X Taste bewirkt das abrupte Aus-
schalten aller Tongeneratoren, so daf
kein Ton mehr nachktingt.

Zwel niitzliche Routinen sind die
*ConTRol* - und ’Commodore‘-Routi-

16.

nen, so benannt nach der Taste, die
man betitigen mub.

Die ConTRol-Routine Gbertridgt alle
Parameter von Stimme 1 auf die Stim-
men 2 und 3. In ihr enthalten ist die
Commodore-Routine, die lediglich
die Hiillkurve iliberirdgt, was wichiig
ist, wenn der Tonverlauf gleich, aber
der. Klang verschieden sein soll. Im
(brigen sparen beide Routinen natiir-
lich eine Menge Zeit und viel Tippar-
beit. Zur Kontrolle firbt sich bei bei-
den Routinen der Bildschirmrand rot.

Wenn man einen Sound abspeichern
bzw. laden will, driickt man die *Stern-
chentaste‘. Mit der Zeit kann man sich
so sein eigenes Orchester zulegen.

Als Datentriger kdnnen wahlweise
Kassette oder Diskette benutzt wer-
den.

Beider Wahl einer Diskette sollte mar
beachten, dall zwei sequentielle Da-
teien nicht unter gleichem Namen ab-
gespeichert werden kénnen.

Wenn man das abspeichern will, was

_man spielt, so solite man den Compzu-

ter (iber den Audioausgang mit eine:
Sterecanlage oder einem Radiorekor-
der verbinden find seine Kompositic-
nen auf Kassette aufnehmen.

100 REM AR B A I I
1i0 REM # LADEFROGRAMMM FUER *
120 REM * HIBH MUSIC *
130 REM * LADEZEIT: 18 SEKUNDEN *
140 REM # (C) BY JDERG WEISER '8% %
150 REM e UM N FHHH2 FIE AR
180 ¢ .

170 REM ##»% BILDSCHIRM ABSCHALTEN *%#%

180
120
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
=10
320
JI50
340
350
360
370
280

NEXTT

POKE1000,PEEK (53265) : POKESE280, 0: POKES3281,0
POKES32465,PEEK (S3265) AND237: PRINTCHR$(147)
REM ##»* CHORUS + TONHOEHEN AB #C00C0, #C100 UND #C200 *&*
A=463508: B=463735: C=63820: X=4F152: Y=49408: I=495644: E'2*(1f12)
FORT=189TOD18TEP~-2

POKET+X ,A/256: POKET+X—1,A-INT (A/256) #2556
POKET+Y ,B/256: POKET+Y—1 ,B—INT (B/256&) #25&
FOKET+Z ,C/256: POKET+Z-1 ,C~-INT{C/256) #2356
A=A/E: B=RB/E: C=C/E

REM ##% CIA-CODES AB $COC& #wx
FORT=49350T049395: READA: POKET (At F=F+A: NEXT
IFF{ >5652THENPRINT"FEHLER IN EIA CODE DATAS"'STDP
REM #+#+ MASCHINENPRUOGRAMM AB $C73B
FORT=51000T051413: READA: D=D+A: PDKET ,A: NEXT
IFD< >4B6BSTHENPRINT"FEHLER IN TEIL. 1 DES MASCHINENPROGRAMMES":STOP
FORT=51414T051832: READY : GI=Q+Y:FOKET ,Y: NEXT
IFEZ »48327THENPRINT"FEHLER IN TEIL 2 DES MASCHINENPHDEHAMMEE"
REM »xx BILDSCHIRM EINSCHALTEN *#x
POKES32&5,PEEK {1000) : PRINT"ALLES KLAR.
REM ##%% CIA CODES PORT A+E *xxx

%

NUN

STOP

‘HIGH MUSIC  LADREN"

22
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390 DATAL127,44,127,8,253,2,253,1:REM C-D#

400 DATAZS3,44,251,2,251,1,251,64,251 ,8: REM  E—G#

410 DATAZ47,2,247,1,247,64,239,2,239,1:REM A-C#

420 DATAZ39,64,239,8,223,2,223,64,223,8:REM A%-F#

430 DATAIF1,2,191,1,191,564,171,8;:REM G-A%

440 REM #w##x% MASCHINENPROGRAMM ### %% ,

450 DATA120,149,0,141,32,208,141,4,212,141,11,212,141,18,212,133,109,133,110
440 DATA133,111,162,1,134,83,160,31,153,59,3,135,208,250,149,15,141,90,3,173
470 DATA1A47,3,41,240,141,91,3,169,74,162,701,141,20,3,142,21,3,688,169,0, 142
480 DATA193,133,90,134,91,232,133,52,134,93,189,198,162,192,133,98,134,99,134
490 DATA101,169,0,133,100,1869,460,160,3,133,88,132,89,160,0,177,98,141,0,220
500 DATAL73,1,220,200,49,98,72,173,142,3,240,3,76,205,200,104,208,55,160,0
510 DATA177,88,208,46,173,138,3,208,47,172,132,3,177,100,141,0,212,133,96,177
520 DATA92,133,94,200,177,100,141,1,212,133,97,177,92,133,95,173,135,3,141
530 DATA4,212,1460,0,169,1,141,13%8,%,145,88,76,148,200,746,83,200,173,139,3,208
540 DATA45,172,13%,3,177,100,141,7,212,133,80,177,92,133,78,200,177,100, 141
550 DATAS,212,133,81,177,92,133,79,173,1346,3,141,11,212,160,1,140,139,3,13&
560 DATA189,2,145,88,76,148,200,173,140,3,208,45,172,134,3,177,100,141,14,212
570 DATA133,107,177,92,13%,105,200,177,100,141,15,212,133,108,177,92,133,10&
580 DATA173,137,3,141,18,212,160,1,140,140,3,136,169,3,145,88,76,148,200,150
590 DATAC,152,145,88,76,148,200,140,0,177,88,240,59,201,1,208,18,174,135,3
600 DATAZ02,142,4,212,160,0,140,138,3,152,145,88,76,148,200,201,2,208,18,174
610 DATA136,3,202,142,11,212,160,0,140,139,3,152,145,88,74,148,200,174,137
620 DATA3,202,142,18,212,140,0,140,140,3,152,145,08,14%,754,141,0,220,173,1
630 DATAZ20,41,2,208,18,149,5,141,32,208,169,49,162,234,120,141,20,3,142,21
440 DATA3,BB,94,165,100,201,44,208,3,76,113,199,140,2,230,90,230,92,230,98
650 DATAZ230,100,136,208,245,230,88,746,148,199,104,240,3,76,30,201 ,160,0,177
&40 REM*%#TEIL 2 DES MASCHINENPROGRAMMES %%

470 DATAB8,208,64,172,132,3,177,100,141,0,212,200,177,100,141,1,212,172,133
&B0 DATAS,177,90,131,7,212,200,177,90,141,8,212,172,134,3,177,92,141,14,217
490 DATAZ00,177,92,141,15,212,173,135,3,174,136,3,172,137,3,141,4,212,142,11
700 DATAZ212,140,18,212,140,0,14%9,1,145,88,76,148,200,160,0,177,88,240,247,152
710 DATA145,88,162,23,189,59,3,208,24,202,208,248,174,135,3,172,136,3,202,136
720 DATA142,4,212,140,11,212,174,137,3,202,142,18,212,746,148,200,234,173,143
730 DATAS,240,69,198,83,208,65,173,84,3,240,30,173,90,3,201,15,240,20,24,105
740 DATA3,141,90,3,13,91,3,141,24,212,173,14%,3,133,83,75,148,201,206,84,3
750 DATAL7S, 90,5, 208 16, 238 188, 5, 76,88, 201 156, 255, 5, 141,90.3, 13,913,105, 1,141
760 DATAZA, 217,173,143, 3, 158, 8%, 175,141, 3,240, 45, 173,85, %, 208,23, 177,86, 3,24
770 DATA109,141,3,176,9,141,22,212,141 Bb,u,ié 198,201 169,1,141,85,3,173,86
780 DATAS,S&,237,141,3,176,233,169,0,141,85.3,76,158,201 ,173,142,3,240, 3,76
790 DATA126,234,173,144,%,240,51,173,87,3,240,22,198,109,208,42,165,96,141
‘800 DATA0,212,145,97,141,1,212,169,0,141,87,3,76,4,202,230,109, 165,109,205
810 DATA144,3,208,15,165,94,141,0,212,165,95,141,1,212,169,1,141,87,3,173,145
820 DATAZ,240,51,173,88,3,240,22,198,110,208,42,165,80,141,7,212,165,81,141
830 DATAB,212,16%,0,141,88,3,76,42,202,230,110,145,110,205,145,3,208,15, 165
840 DATA79,141,7,212,165,79,141,8,212,169,1,141,88,3,173,1446,3,240,24,173,89
850 DATAZ,240,22,198,111,208,15,165,107,141,14,212,165,108,141,15,212,1469,0
B&O DATAL41,89,3,76, 126,234,230, 111,165, 111,205, 146 ,3,208, 244,165, 105,141,14
870 DATARIZ,165,106,141,15,212,169,1,141,89. 3, 76y 126,233

. .0 & ¢
100 REM B T T eI T e T ey ) 3
110 REM %% HI G H MuUsIC * %
120 REM *#3% EIN SYNTHI FUER CBM &4 ###
130 REM *x% (C) 1985 BY J. WEISER %%
140 REM *4# ESCHENWEES 1 D&A29/573 #4#
150 REM *%% L4356 SCHENKLENGSFELD 1 %%
160 REM W T T T 6 6
170 1 '
180 GOTO2Z270
120 :

Computronic : 23
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200 RHR KRR NI WIS I I 906 233356

210 ®E%EKk VERWENDETE STEUERZEICHEN L2 2T Py e .

220 *%%% YEV=CRGR DOWN "m"=CRSR HOME *%%x ]Jbﬂgens.Inden??erJ##mlmadl
2I0 wxxx "E"=CRSR RIGHT “¥*=CRSR LEFT *®%# ten so namhafte Musiker wie Dave
240 R W RN Fe B NI I NI T I I H Greenslade, Rick Wakeman, Vangelis,
250 ¢

260
270
280
290
200
310
320
330
340

REM *#% FARBE + BROSSSCHRIFT *%#%
PRINTCHR#{(8)CHR$ (142)CHR#*(147)
FPOKES3Z280,7: POKES3IZ2B1 ,0:POKEL44, |
REM *%% KEYBORD ®%x
REM " *=BHIFT B
FORT=1T7T03

FORX=1T702
PRINTTAB(&)CHR#(18) "
FRINTCHR# (14462 " "CHR#(18)"

"CHR#{(14&6) "
"CHR$ (1441 "

"CHR#(18) "
"CHR#£(18}) "

"CHR#{14&)"

Duncan MacKay oder Eddie Jobson
den Synthesizer .salonfihig".
Heutzutage kommt kaum noch eine
~Spitzenband* ohne ihn aus!

HCHR*(1BY " | g

"CHR£ (1446)" "CHR#(18);

350 PRINT® |
360 NEXTX

370 PRINT“SEEI"CHR® (146)"

380 NEXTT

390 PRINTTAB (&) CHR#$ (145) "E2RiSaRiSeio k7 nleIo0usm— 5\ Bi" ;

400 PRINTCHR# (145) CHR$(145) "C"CHR$ (17) CHR$ (157) "L "CHR$ (17) CHR$ (157) "R"
410 FORT=1T02

420 PRINTCHRE(IB)TARCS) ™ & | | ¢ | @ [ | i { |
430 PRINTCHR$ (18) TAB (6) CHR$ (145) " REwWnERRETAIYEUS | mOMPR@R* L

440 PRINT:PRINT:PRINT" S0 SIEHT DAS KEYBORD AUS,; AUF DEM DU":PRINT

| 450 PRINTTAB(12)"SFIELEN KANNST.":PRINT:PRINT

| 4560 REM *%* ALLE ARRAYS DIMENSIONIEREN #%%

470 DIME(255) ,A(3) ,H(3),B(3) ,U(3) ,F(3),0(3),W(4),TL(3),TH(3I),81(3) ,R(4
480 DIMWS (4} ,F$(2) ,CV$(2)

490 REM ##% EINLESEN DER ASCII CODES ##%

S00 FORT=0TODZ5S5:E(T)=100:NEXT
510 rnDT—iTndi-ﬁEAﬁA-E—E+&-=(Q\mT-MEVT

Tl JAP TR o orEAL A P

920 IFS<{>4409THENPRINT"FEHLER INTASCI] DATAS":STOP

530 REM #»#% WICHTIBE VARIABLEN DEFINIEREN ##%+

S40 8I(1)=34272:81(2)=5427%:3113)=54284

S50 R(1)=17:0(2)=3Z:Q0(3)=65:0(4)=12%

3560 W(1)="DREIECK":W# (2)="SAEGEZAHN" : W$ (I} ="RECHTECK " ; W$ () ="RAUSCHEN"
570 F£(QY="AUS":F${1)="EIN":

S80 CVE(1)=CHR$ (1446} :CVE(Q)=CHR$ (18) 1 51$="1":8SZ2§="2": 3F£=43"

570 L#=" §EMI": L.L$=" Fiihms

500 REM %% REFEAT FUER ALLE TASTEN;
610 POKE&SO, 128: POKESS?, 1

620 PRINTTAB(1IS) "="CV${(0) "RETURN"CVS (1) "=

&30 FORT=1TO10:BETR$:NEXT

540 BETR#: IFR$< >CHR#$ (13) THENA4O

630 REM w4+ GBRUNDSCUND ERSTELLEN ##%

&60 FORT=1TO3

&70 W(T)=2:H(T)=15:20(T)=4

&80 NEXTT

490 8=1;L=15

700 BOTO3Z3SC

710 REM #x% BILDSCHIRM #%%

720 POKESZEZ280,5: POKES3281,7

730 PRINTCHR$(147)CHR$(156)“++HIGH MUSIC+++HIGH MUSIC+++HIGH MUSIC++"
740 PRINTCHR${(149)" AKTUELLE "CHR# (1B} "S"CHR#(14&)"TIMME: "S; TAR{22) 3
750 PRINT"STIMMEN EIN: "CV£(S1)"1"CVY$(1)"-";

760 PRINTCVH(52)"2"CV$ (1) "~ "CV$€SE)“3"-PRINT

770 PRINTY "CHR$(18)"WYCHR$ (14&4) "ELLENFORM: "W (W (S5))TAB(22) ;

780 PRINTCHR#${(18) "L"CHR$(14&) "AUTSTAERKE: "L:FRINT

790 PRINT" TASTVERHAELTNIS LO"CHR$(18) "F1"CHR$ (14861 " "TL(5);

BOO PRINTTAR(ZE)Y "HI'CHR$F (18) "F3"CHRE(146) " "TH{(S) : PRINT

810 FRINT" "CHR#{18)"A"CHR$ (144) "NSCHLAG: "A(S) TAR(22) 3

"CHRE(1446)CHR$(161) e NEXT

MAXIMALE GROESSE DES TASTATURPUFFERS=1 ##%
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820 PRINT"A"CHR$(18) "B"CHR$ (145) "BCHWELLEN: "B (S) ;: PRINT

B30 PRINT* "CHR$(18) "H"CHR$ (146) "ALTEN: "H{8) TAR(22) 3

840 PRINT"A"CHR$(18) "U"CHR$ (146) "SKLINBEN: "U(S) : PRINT

850 PRINT" “CHR$ (18) "O"CHR$ (146) "KTAVE: "0(3) TAB (22} ;

8460 PRINTCHRS (18) "M"CHR#(144) "ONO-CHORUS: "F$ (CO) : PRINT

870 PRINT" TRY"CHR$(18)“E"CHR$ (146) "MDLD: “TR; TAR(22) ;

B80 PRINTCHR#(18) "V"CHR# (146) "IBRATO: "VI (S) s PRINT

890 PRINT" "CHR$(1B) "F"CHR$(146)"ILTER: "F$(F{S5)) TAB(22);

900 PRINTCHR$(18) "R"CHR$(146) "ESONANZ: "R: PRINT

910 PRINT" BRENZFREQUENZ "CHR$(18) "F5"CHR$ (144) "1 "GH;

920 PRINTTAB(23) "WAH-WAH "CHR$(1B) "F7"CHR$ (144) ": "WA: PRINT

930 PRINT" HO"CHR$(18) "C"CHR¥ (14&) "H: "F$(HD) TAB(14) ;

940 PRINT"BA"CHR$ (18) "N"CHR$ (146) "D: "F$(BA) TRB(27) ;

950 PRINT"TYCHR$(18) "I"CHR$(146) "EF: "F$(JIW) : PRINT

260 PRINT" "CHR$(18)"’_‘ SPIELEN % LADEN/ABSPEICHERN"

970 PRINT" SCHR$ (18) ¥ 'RETURN ' RUECKKEHR VOM SPIELEN"

980 POKES3280,5

990 FOKE198,0

1000 REM ##% TASTATURABFRABE ##x

1010 GETS%: IF5$=""THEN1070

1020 ONE (ASC(5%) ) B0TOD1840,2590,2880,2930,1720,2530, 1370, 1430, 1490, 1550

1030 ON(E (ASC (S$) ) -10) BOTO2800, 2850, 2680,2730, 1780, 2560, 1610, 2380,2410, 2440
1040 ON{E (ASC (S$) }~20) 60T02470,2500,1680,1110,3490,1150,2740, 1180, 1300,2350
1050 ON(E (ASC (S$))-30)BOTOH2020,2080,2140,2320, 2620, 2640 ,2650,1900,1540, 1980
1060 ON(E (ASC (S5$) ) —40) BOTO2960

1070 IFPEEK (653) =4THENZ200

1080 IFPEEK (653)=2THENZZ270

1090 BOTO1010

1100 REM »*#% WELLENFORM AENDERN *##

1110 W{(B)=W(S)+1: IFW(8) =STHENW (5) =1 *

1120 PRINT“EMRISE"TAB(12) " - JEERREEREL WS (W (5))

1130 BOTD1010

1140 REM #x% AKTUELLE STIMME ERHOEHEN %%
1150 S=8+1: IFS=4THENS=1

1160 BOTO730

1170 REM ### FILTER EINSCHALTEN #*x* 1430 B(S5)=RB(B)+1:; IFB(S)=14THENB(S)=0
1180 F(S)=F(S)+1:IFF(8) >ITHENF (S)=0 1440 POKESI (B)+S5,A(8)*#16+B(8)

1190 IFF (8)=1THENONSGOTO1220,1240,1260, 1450 PRINTY LDl iqa " TAB(34) 3

1200 ONSBOTO1210,1230,1250 1440 IFB(S)=00RB(S)=9THENFRINTL.$;
(210 B1X=0:B0SUB1440:G0TDI270 1470 PRINTB(S):60T01010

1220 81%=1:60SUBR146&60: BO0TC1270 1480 REM #*#% SUSTAIN ERHOEHEN Xx#:
1230 82%=0:BOSUR15460: BOTOL270 1490 H{B)=H(S5)+1: IFH(S) »>1STHENH {5)=0
1240 82%=2:B0SUB156&40: BOTO1270 1500 POKESI (8) +6,H(8) #146+(S)

1250 S3%=0:50SUB1660:60TO1Z270 : 1510 PRINT" ZIPUIGIEERId" TAB (8) ;

i2ah Q2YU=4: EDSUBibbo SO0TO1270 1320 IFH{S)=00RH(8)=9THENPRINTL%$;
1270 ORI TAB(BYF$ (F(S) ) | 1530 PRINTH(S): 60701010

1280 BOTOL1010 1540 REM #%% RELEASE ERHOEHEN *x+#
1290 REM %*#% LALUTSTAERKE ERHODEHEN #%+ 1550 U((B)=U(S)+1: IFUL(S) >15THENU{5) =0
1300 L=L+1i:IFL=16THENL=0 1560 POKESI(S)+6,H{B)#1&6+U¢(S)

1310 GOSUB1350 1570 PRINT" iy TAB (33) 5

1320 PRINT"ERRRR" TAE (34); . 1580 IFU{S)=00RU(8)=PTHENFRINTLS%;
1330 IFL=00RL=9THENPRINTLS; : 1590 PRINTU(S):6G0TO1010

1340 FRINTL:B0TD1010 1600 REM »x» RESONANZ ERHBEHEN NW
1350 POKESI (1)+24,L+HON+BA%+TI%: RETURN 1610 R=R+1:1 IFR>153THENR=0

1360 REM ##x ATTACK ERHOEHEN #*%¥ 1620 QOSUBL1&60

1Z70 AISY=A(S)+1: IFA(S)=14THENA(S)=0 1620 PRINT" TRl e  TAR (1)
1380 POKESI (B} +5,A(5)#14+B(B) 1540 IFR=00RR=%THENPRINTL®;

1390 PRINT"FERPIIEE " TAR(LIO) 18650 PRINTR:GOTO1010 )

140G IFA(S}=00RA(5)=FTHENPRINTL#®; 1660 POKESI{(1)+23 ,Rel16+851%4+52%+83%: RETURN
1410 PRINTA(S):680TD1010 1670 REM *%x OKTAVE ERHOEHEN *%x

1420 REM #»%x% DECAY ERHOEHEN *%% 1480 D(S)=0(S)+1: IFO(8) >6THENGO{(8)=0

Computronic 25
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1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1500
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2050
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2240
2270
2280
2290
2300

PRINT " R RaidptnE TAR (8) D (S)

GOTO1010 N P 3

REM ### TASTVERHAELTNIS LOW ERHOEMEN #xx FlOp pY Einheiten
TLABY=STL(8)+5: IFTL(S) >255THENTL (S) =0 s

POKESI () +2, TL (S) ' nmr PC-EI'WEItemng

PRINT "R " TAR(22) ;

IFTL(S)-ODRTL(S),5DRTL(S)-95THENPRINTLL$, Uber den Distributionsvertrag it der UPI
PRINTTL (S) : BOTO1010 ~—" Corp, einem multinationalen Peripheriegera-
REM #*%x TASTVERHAELTNIS HI ERHOEHEN %% te-Lieferanten, kann die SCSE GmbH nun
TH(S)=TH{(S)+1: IFTH(S) >15THENTH (5) =0 auch Floppyeinheiten zur PC-Erweiterung lie-
POKESI (S)+3,TH(S) fern. Das Subsystem, das {iber eine eigene
PRINT "R TAB (X3) 3 Stromversorgung verfiigt, ist mit einem oder
IFTH(S) =00RTH (S) =2THENPRINTL$; '

PRINTTH(S): 60701010

REM ##% BGRENZFREQUENZFILTER HI ERHOEHEN %%

BH=BH+1: IFBH>255THENGH=0
POKESI (1) +22,GH

PRINT " eI s
IFGH=00RGH~9DREH—??THENPRINTLL$'

PRINTGH: GDTO1010

REM ##% STIMME 1 EINSCHALTEN 4

g1=0

PRINT"E" TAB {34) CV$ (51) S1%
BOTO1010

REM #%# STIMME 2 EINSCHALTEN #%x%
§2=0

PRINT"ERII" TAB (34) DV$ (S2) S2¢
GOTO101¢

REM #x% STIMME 3 EINSCHALTEN w*#x
83=0

PRINT" " TAB (38) CV$ (S3) 538 |
BOTO1010 ) g _ !

REM %% HOCHPASSZWEIB EIN- BIW. AUSSCHALTEN %% |
HO=HO+1 : IFHO>1 THENHD=0

IFHO=1THENHDY=644: BOSUE1350: GOTD2050 zwei Floppy-Laufwerken lieferbar.
HO%=0: G(}SUBI35{) Durch Selektion der. Laufwerksa-

N s R TAR (&) F& (HO) dressen kann das Subsystem an
s0TO1 019 IBMS-PCs oder kompatiblen Com-
REM #*%x BANDPASSZIWEIB EIN- BZW. AUSSCHALTEN *#* putern mit einem oder auch zwei
BA=BA+1: IFBAS1THENBA=0Q Floppy-Laufwerken benutzt wer-

IFBA=1THENBAY=32: BOSUB1350: B0TO2110 den, so daBl maximal vier Floppy-
BA%=03 EDSUH.‘;SISO Laufwerke zur Verfiigung stehen. !

" . : T ey ' Durch die Verwendung der Shugart- |
gg'{'gIOI T Ul e Lt A2 e Standard-Schnittstelle SA 460 kann

REM %% TIEFPASSZIWEIG EIN— BZW. AUSSCHALTEN *#x mmiffﬂmﬁﬂbﬂthOHOEN“e““
JW=JW+1: IFTW> 1 THENIW=0 geselzl weraen
1FJW=1THENT I%=14: BGOSUB1350: BOTDZ170 . ) .

Der Binzelstiickpreis soll unter DM
T1%=01 BOSUBLSR0 e ' 2.000,- Licgen.
TR SRS TAB (32) F$ (IW)

GDTUIOIO :
REM ### ‘CTRL‘ ROUTINE UEBERTRAEGT PARAMETER VON STIMME 1 AUF 8T. 2+3 #&%
FORT=2TOZ

WiTY=W) sF(TI)=F (1) TL(T)=TL (1)}

THL{T)=TH{1) : Q(T)=0(D) :VI{T)=VI{1)

POKESI(TI+2,TL(T):POKESI(T)+3,TH(T?}

NEXT

81%=F (1) : 82%=F (1) #2: 33%=F (1) #4: GOSUB1 660

REM #%* "COMMODORE® ROUTINE UEBERTRAEGST HUELLKURVE VN ST.1 AUF ST. 243 *#*
POKES328GC 2

FORT=2TO3: A{T)=A(1) stH(T)=H{1): B(T)=B (1} : U{T)=U(1)

POKESI(T)+3, A(T)*16+B(T) PORESI(T)+6,H{1)®14+U(1) s NEXT

60TO7390

Computronic
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2310
2320
2330
2340
2350
23460
2X70
2380
2350
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2450
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
LDE50
2560
2570
2580
2590
2600
24610
2620
2430
25640
Z&50
2660
2670
2680
2450
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2BiO
2820
2830
2840
2850
2860

2870
2880

2890
2900
2910
2920

REM #++ AUSSCHALTEN ALLER TONBENERATOREN *x%
FORT=1TO3: POKESI(T)+4 ,0:NEXT

GO0TD1010

REM #%x LAUTSTRAERKE VERMINDERN #*##%
LETL=L-1: IFL{OTHENL=135

GOTDO1310

REM *%% ATTACK VERMINDERN +##%%
A{S)Y=A(8)-1:zIFA(SY<OTHENA(3)=15

GOTD1389 )

REM ##% DECAY VERMINDERN %%
B(8)=R(8)~1: IFB{(8){0THENB(5)~=15

B0TD1440

REM #%% SUSTAIN VERMINDERN ##%
H(8)=H{8)-1: IFH(B)<OTHENH{8)=135

GOTO1500

REM #x% RELEFASE VERMINDERN *#%
Ui{S)=U(S} -1 IFU{S)<OTHENU(5) =13

GOTO1S60

REM #x# RESUIONANI VERMINDERN #%#

R=R—1: IFR<OTHENR=135

G0TO14620

REM #¥** TASTVERHAELTNIS LD VERMINDERN ##%#*
TL(S)=TL(S) =51 IFTL (S)<OTHENTIL (S} =255
GO0TO1730

REM %% TASTVERHAELTNIS HI VERMINDERN *#3%
TH{S)=TH(S)=1: IFTH(S)<OTHENTH{S) =15
BO0TO1790

REM #%x GREMZIFREQUENZ HI VERMINDERN #*##
GH=6H—-1: IFBH< OTHENGH=255

GOTO1850

REM »#%x STIMME 1 AUSSCHALTEN *##
S51=1:60T01910

REM ##% STIMME 2 AUSSCHALTEN #%+
S2=1:E30T01950 .

REM #*»% STIMME I AUSSCHALTEN ##x
83=1:30T012920

REM #=i¢ WAH-WAH EESCHWINDIEKETT ERHOEHEN %%
WA=WA+1 2 IFHA>50THENWQ Q

PRINT " =3y AR TAB (34 ) 3
IFNA“ODRNA“?THENPRINTL#,

PRINTWA: 80TO1010

REM ##% WAH-WAH GESCHWINDIGKEIT VERMINDERN #%#
WA=WA—1 s IFWA{OTHENWA=5(

GOTO2690

REM %#x# CHORUS EIN- BZUW. AUSSCHALTEN ®%x»
C0=0C0+1: IFCO>1THENCO=0 :

PRINT " e PRERRERI TAB (34) F$ (CO)
GO0TO1010

REM ##% TREMDLD ERHDEHEN #%%

TR=TR+1; IFTR>SOTHENTR=0

PRINT" R e " TAR (9) 5
IFTR=00RTR=9THENFPRINTL %3

PRINTTR: 5OTO1010

REM #*¥*% TREMOLO VERMINDERN *#x

TR=TR—1: IFTR<OTHENTR=50

E0TOZB10

REM #*%% VIBRATO ERHOEMHEN %%
VI(S)=VI(8)+1: IFVI(S)>50THENVI(S)=O

PRINT" e TAR (30) 3
IFVI{8)=00RVI(S)=9THENPRINTLS%;
FRINTVI {5):60T01G10

REM #%# VIBRATO VERMINDERN %%¥

Gomputronic

Fortsetzung von Seite 4

Software
im Test

Feindlichen Jigern miissen Sie auswei-
chen und gegebenenfalls abschieBen.
Bereits die kurze Spielbeschreibung 4Bt
crahnen, welche ,Tricks® und Raffinessen
dieses Programm beinhaltet. Es besticht
durch eine hervorragende - realistisch zu
bezeichnende - Graphik, iiberzeugt durch
einen ausgezeichneten Sound und ver-
blifft mit einer wahrlich erstklassig zu
nennenden Vielseitigkeit. Die Flugsimula-
tion ist sehr gut umgesetzt worden!

Daf es sich beim ,Interdictor Pilot“ nicht
primdr um ein ,,SchieBspiel” handelt, er-
kennt man ziemlich schnell. Profihafi
auch: Das 50 Seiten starke englische Hand-
buch und die ,umwerfend“ schéne 3-D-
Graphik.

Das Handbuch enthilt sehr ausfiihrliche
und detaillierte Angaben und Beschrei-
bungen iiber Regeln, Bestlmmungen und
technische Daten.

Der Spieler wird zunichist von der Vielzahl
der Bord-Instrumente verwirrt sein. Doch:
Jedes der Instrumente ist fir Ihren Flug
unentbehrlich; Geschwindigkeit, Treib-
stoff, Entfernungen, Waffensysieme usw.
des Figers werden lhnen stindig ,mitge-
teilt®! Besonders knifflige ,Tiicken® und
»Clous“sind bei dem Programm , . Ehrensa-

" che®. Ein Beispiel: Begegnet man einem

»befreundeten® Jiger ohne das Freund-/
Feind-Erkennungs-System eingestelit zu
haben, so kann es durchaus passieren, dal3
man von den eigenen Flottenverbinden
angegriffen wird. Insgesamt kdnnen iiber”
Tastatur oder per Joystick mehr als 40

" Funktionen gesteuert werden.

Fazit:
sInterdictor Pilot“ ist nicht nur ,ein Spiel“.
Viel Ubung ist vonnéten, um mit dem
»rhugapparat” richtig umgehen zu kénnen.
Wer SpafBl an Action und an einer Spitzen-
Graphik hat, dariiberhinaus iiber gewisse
Englisch-Kenntnisse verfiigt und sich
nicht vor dem gewaltigen Umfang des Pro-
gramms ,fiirchtet”, dem sei das Programm
LInterdictor Pilot® an’s Herz gelegt.
(Kleimann/Schmidt)

sinterdictor Pilot“ kostet 49,90 Mark
(unverbindliche Preisempfehlung)

und ist zu bekommen bei:

PC SOFTWAREVERSAND, Stuttgarter
Str. 62, 7447 Aichtal-Aich
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2830
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
30890
J070
3160
3110
3120
130
3140
J150
3140
3170
3180
3190
3200
3210
322G
I230
3240
3250
12460
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330

3340
3350

3340
3X70
3380
390

3400
X410
3420
3430
2440
3450
24460
3470
3480
4790
3500
3510
3520
3530
3540

VI(S)=VI{S)—1:IFVI (8¥<OTHENVI (8) =50

GO0TO2890

REM #%% SOUND ABSPEICHERN BZW. LADEN *#%

PRINTCHR# (147)CHRE(17)CHR$¢17)}" “"CHR#(18)"L."CHR#(144) "ADEN ODER "3
PRINTCHR#(18) "A"CHR$ (144) "BSFEICHERNT"

BETRE

IFR$="L"THEN3200

IFRF="A“THENZI0Z20

BOTO2780

PRINTCHR# (17)CHR$(17)" WIE SOLL DER ABZUSPEICHERNDE":PRINT
PRINT" SDOUND HEISSEN" :

PRINTCHR$ (17) " “;: INPUTY%

PRINT" "CHR$(17)CHR$(18) "K"CHR$ (146} "ASSETTE ODER "}

PRINTCHRS (18) "D"CHR$ ( 144) " ISKETTE?"

BETR$ '

IFR$="K"THENPRINT" “CHR$(17);10PEN1,1,1,Y$:B0T03110
IFR$="D"THENOPEN1 ,8,2,Y$+" ,8,W": G0TO3Z110

BO0TO3070

FORT=1TO3

PRINT#1,W(T) s PRINT#1,F (T) : PRINT#1,A(T) : PRINT#1,TL (T) s PRINT#1, TH(T)

PRINT#1,H(T) :PRINT#1,0(T) : PRINT#1,B(T) : PRINT#1,U(T) : PRINT#1,VI (T):NEXT
PRINT#1,52%: PRINT#1,53%: PRINT#1 ,R: PRINT#1 ,BH: PRINT#1 ,HO: PRINT#1 ,HO%
FRINT#1,BA: PRINT#1 ,BA%: PRINT#1 ,JW: PRINT#1, TI%: PRINT#1 ,52: PRINT#1,83
PRINT#1,L: PRINT#1,51: PRINTH#1,WA: PRINT#1,00: PRINT#1,TRs PRINT#1,81%
CLOSE1

BOTO730

REM #%% SOUND LADEN #%%

PRINTCHR$ (17)CHR$ (17" WIE SOLL DER ZU LADENE SOUND HEISSEN"
FRINTCHRS (17) " "33 INPUTTS

PRINT" "CHR$ (17)CHR$(1B) "K"CHR$ (144) "ASSETTE ODER "

PRINTCHRS (18) "D"CHR$ (146) "ISKETTE?"

BETR$ '

IFR$="K"THENOPEN1 ,1,0, T$: G0TO3280
IFR$="D"THENOPEN1 ,8,2,T$+" ,8,R": BOTO32680

.6OTO3240

FORT=1T03

INPUT#H1 ,WIT) : INPUTHL ,F(T) : INPUT#1,A¢T) s INPUTH1 , TL(T) s INPLTH#1,TH(T)
INPUT#1 ,H{T) : INPUT#1,0(T) s INPUT#1 ,B(T): INPUT#1,U(T) z: INPUTH#1,VI{T) :NEXT
INPUT#H#1,S2%: INPUT#1 ,S3%: INFPUT#1 ,R: INPUT#1 ,65H: INPUT#1 ,HDO: INFUT#1 ,HDX
INPUT#1,BA: INPUTH#I ,BAYX: INPUT#1 ,JW: INPUT#1 ,TI%: INPUT#1 ,82: INPUT#1,53
INPUT#H#1 ,L: INPUT#1 ,S1: INPUT#1 ,WA: INPUT#1 ,C0: INPUT#1 . TR: INPUT#: ,51%

CLOSE
FORT=1TD3

POKESI(T)+2,TL(T)

POKESI (T} +3,TH(T)

FPOKESI(TI+5,A(TY*16+B(T}

POKESI (TH4& , HITY®1A+LI(T)

NEXTT

POKESI (1)+22,8H: POKESI (1) +23,R#146+81%+52%+53%

POKESTI (1) +24 ,L +HO%+BA%+TIZ

G0TO720

REM #%## ASCII CODES #%¥%
DPATA135,139,86,214,13%,137,65,66,72,85,469,197,135,140,134,138,82,193
DATA194,200, 213 210 79,87, 95 83, 77 70 76 204 e7 73 73,88,33,34
DATAZS, 49 S50,51,42

REM *x%*x PARAMETERUEBERGABE + START DES MASCHINENPRGERAMMES W
POKESQO ,0(1) %¥24: POKES(Q1 ,04(2) *24: POKEROZ,0(3) %24
POKEFO3,B (W (1)) : POKESO4 ,R(W(2)) : POKEFOS R (W(3))
Puhs9oa,s1=aneqo7,52=Pnkeeoe,53,

POKE®0?,WA: FOKES10,C0: POKE?11, TR

POKE?12,VI (1) s POKEF13,VI(2) :POKE?14,VI (3) s POKET15,L+HO%+BAY+TIX
8YS851000: POKESI (1) +22,6H: GOSUB1 350
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GOTOYR0
REM
-REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

3550
3560
570
3580
3590
34600
34610
JF&20
3630
3640
34650
34650
IL70

CHR% (8)

CHR# (13}

CHR¥{17)
CHR#£ (18}
CHR#(145)
CHR% (144)
CHR# (147}
CHR$(14%)
CHR# (156)
CHR¥ (157
CHR$ (1613

RETLIRN
CURSOR
REVERS
CURSOR
REVERS

CURSOR

BILDSCHIRM LOESCHEN
FARBE BRAUN
FARBE VIOLETT

#x% IM PROGRAMM VERWENDETE CHRE CODES *##
BLOCKIERT ‘SHIFT COMMODORE

NACH UNTEN
MODUS EIN
NACH OBEN
MODUS AUS

"~ Nun ist es
~ endlich soweit: |
Ran an die ,,Tasten*!

LINKS

"COMMODORE K-

HIGH MUSIC < _ HIGH MUSIC o

Der Sinn des Spieles besteht darin, mit ei-

~nem Rennwagen ecine mdglichst lange
Fahrzeit zu erreichen.
Nachdem das Spiel gestartet ist, tauchen in
immer kiirzeren Zeitabstinden Hindernis-
se (Rennwagen und StraBensperren) auf,
denen Sie auf jeden Fall ausweichen miis-
sen, denn durch jeden Zusammenstof ge-
hen Ihnen 20 Liter Benzin verloren. Doch
VORSICHT! Auch das Ausweichen ist mit
einem hoheren Benzinverbrauch verbun-
den. Fine benzinsparende Fahrweise be-
steht also darin, allen Hindernissen auszu-
weichen, dabei aber die Ausweichstrecke
so gering wie moglich zu halten.

Zur Kontrolle befindet sich in der obe-
ren Bildschirmecke die Tankanzeige
-(FUEL), welche stindig den verbleiben-
den Tankinhalt anzeigt. Darunter befindet
sich eine zweite Anzeige, die die Anzahl

der ZusammenstiBe angibt.

wFormel 1 im Wohnzimmer: |
NURBURG-3-D macht’s moglich!

So sollten Sie lieber nicht rasen:
Behalten Sie einen kiihlen Kopf!

&

Das Spiel ist beendet, wenn Ihr Tank leer
ist oder wenn sie 5 ZusammenstdBe hatten,
denn dann ist Ihr Rennwagen leider
w3chrott. Nach Spielende bleibt die ge-
samte Grafik bestehen, und im Bereich der
StraBBe wird anschlieBend die erreichte
Hachstzeit angezeigt. Diese Art der Dar-
stellung hat den Vorteil, daB nach einem
neuen Spielstart nur der Bereich der Strafie

neu aufgebaut werden muB, und nicht die
gesamte Grafik.

Auf eine Joystickprogrammierung wurde
verzichtet, da sich das Spiel bequem und

ohne grofie ,Fummelei® mit der Tastatur

steuern 14Bt. Bei diesem Spiel verfallen Sie
Zwar nicht gleich in einen Geschwindig-
keitsrausch, Reaktionsverméogen und Kon-
zentration sind jedoch nétig.

Bei diesem tollen Spiel sind Ihre

Reaktion und Geschicklichkeit gefragt

Das Programm besteht aus zwei Teilen, die
cinzeln eingegeben und gespeichert wer-
den miissen. Nach dem Laden und Starten
des ersten Teiles erscheint eine Einleitung
und danach die Aufforderung, die RE-
TURN-Taste zu driicken, wodurch das
Hauptprogramm nachgeladen wird. Bei ei-
nem Diskettenlaufwerk verfahren Sie im
wesentlichen genauso, mit der Adsnahme,
dall Sie den zweilen Teil extra laden und
starten.

lrre Sache!

Computronic
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R
R

R

R

=

R

3 TN O L B e O

REF] % %% %% 53 6% H5 X505 %

REM

REM

REM

O PEMEEXREERXAEEXERREXE

Ei RAXERAEXREXEREERXNEAE
EM o ® TEIL1 *

EM {C} 1985 *

Unterbrechnungsfreie

WRITTEN BY #
RICHARD HEMB *
MISFELWER 3 *
S000 KOELN 7is

E#

EM

Stromversorgung

TELEFON: *
C221/77&B58 =

* ok ok k% K K

=X

GOTOL74

BS FURE=1TCZZ
* READA: FORM=ATOA+7: READZ:FOKEM, Z

NEXT
NEXT

2 DATA717&,723,223,223,225,223,223,223,223

DATA7184,207 ,207 ,207,207 207,207 s 207,207
DﬁTﬁ71?2,199,199,1?9,199,199,19?,199,1?9
DQTA?EQO,195,195,195,1?5,195,195,195,1?5
DATA7208,255,219,219,219,219,219,219,255
DATA7Z216,200,205,258,0,0,254,2505,255
paTA7224,255,2355, 127 ,0,0,127,255,255
BATA7Z3Z, O’LJQ’MJI‘:47'23q‘223’191‘127
D%Tﬁ7240,5,191,223,239,24?,251,25? 254
DATA7248,255,165,218, ?3,235,108,213,222
DATA7256,715,74,713,92,171,84,109,247
DATA7264,221,171,221, BL,l?u,zsﬁ,léq,B?
DATATZ7Z,0,20,0,90,0,0,171,&3
DATA7Z80,0,90,0,%0,0,0, zdd,add

2 DATA7288,0,70,0,20,0,0,2535,252

DﬁTﬁ?E?ﬁ,:ﬁS,EEﬁ,Zl?,219,21?,E19,21?,255
DATA7304 3,10;,1?q,555,0,255,2ss,255
DATA7312,1,3,7,15,31,463,127,255
DATA7SZ20, 128, 192,224, 240,248,252 , 254 , 255

DATA7328, qq,hdq,¢54, 255,295,255,255, 255

-'EATﬁ733&,255,L54,L45, 2F4,192,128,1286,0

DATAT7Z44 , 255,127 ,15,7,3,3,1,0

DATA73SZ, 255,252,248, 192, 128,0, 129,249
DATA7260,255,63,3,7,31,15,1,7
naTn7saa,0,a,a,0,o,a,za,124 s
DATATIT76,25%, 195, 129,129,129, 129,195,255
DATA7384,254,253%,251 ,267 ,239,223,191, 127
DATA7IZZ, 127, 191,:23,239 247,251,753,254
DATA7AG0 221,165, 165, 129,231,165, 129,231
FRINT"EEUM DAS HﬁUrTBRDGnﬁﬁH ZU LADEN,
DRUECKEN SIE BITTE ERETURNE"

PRINT "memsil DADI I s NEW

PRINT """ 1 G=36874: POKEG+4, 15: POKEG+5,110
FORW=7&80T0O7723: FOKEW, 1 27 : PFOKEW+462, 127
NEXT

FORT=12BTO185

Fub = o SR

Z=INT(RND (1} %7} +1

PRINT " SOSEE MIDS (A%, Z,1)

PRINT"#5 B 0@ @ B o§ =
PRINT MG @ @ & g8 RE gHgs ga
PRINTBIG 8@ 2 @B HE g\ 5=
FRINT'BE B W B RS HE @ o
PRINT MG B S B W [8 g8 38
FRINT B B & 2 ® = @ =
PRINT'ME B @ E N HE g8

So¢ schnell und genau Computer
auch-arbeiten mdgen, so abhiingig
sind sie doch von einem wesentli-
chen Faktor: Vor einer unterbre-
chungsfreien Stromversorgung.
Doch so selbstverstindlich ist es
nicht, daf cine EDV-Anlage stin-

* gig mit der nitigen Energie ver-

sorgt wird. Jedes Einschalten ei-
nes anderen Verbrauchers kann
einen kurzzeitigen Einbruch des
StromfluBes ausldsen - und damit
groBe Schiden in einem Compu-
terprogramm heraufbeschwiren.
Die Oldenburger Firma MICRO
CONSULT hat jetzt ein Gerit auf
den Markt gebracht, das das
scheinbar grundlose Abstiirzen
eines Computers verhindert: Die
QUSV 180 R hili, zwischen Steck-
dose und EDV plaziert, fiir Span-
nung am Computer fiir minde-
stens zehn Minuten bei 180 VA
Last aufrecht, nachdem ein Stro-
mausfall eingetreten ist. Der USV
180 R eigene Rechteckausgang
{220 Volt) hat gegeniiber dem ge-
briuchlichen Sinusausgang die
Vorteile eines héheren Wirkungs-
grades, einer extrem niedrigen
Abwirme und einer einfachen
Regelung -der Ausgangsleistung
in weiten Grenzen. Zudem hat
die USV 180 R die Vorteile, eine
Umschaltzeit zu bendtigen {(im
Gegensatz zu herkémmlichen
umschaltenden Geriten), den
Wechselrichter dauernd in Be-
trieb zu halten, die Ausgangs-
gpannung immer netzsynchron
zu halten und keine Phasenspriin-
ge zuzulassen. Die Unterschiede
zu bisher bekannten Schutzgeri-
ten - auch zu den vom Werk in die
Computereingebauten - sind also
offensichtlich.

JZu bezichen bei:
Eckhard Koch
Carl-Eggers-Weg 7
2900 Oldenburg
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280 PRINT "B
290 FRINT™RE
Z00 PRINT™ES
310 PRINT gz
2 FGKES,:.PDKEG+1 T: PBFEE+2 T NEX
S50 FORD=1TO2000:NEXT _ -

340 FORT=183TC1285TEF~.1

I0Q POKEG, Te FOKEGH1 ,, T:POKEGH2 , T:NEXT
375 POREG,D:POKEG+1,O: POKEG+2,0

Z80 ﬂDRD"lTDEOOO NEXT

8BS FORB=39TO150: POKEZL881 (B NEXT

S0 PRINT"LIEE E N T WORF E N

400 PRINT™H Vory

410 PRINT"H RICHARD HEMB®

440 PRINTERODEE @5 7T E U E R U N Ga¢
450 FRINTMSE @ INKSE= < GRECHTSHE= v
450 PRINT“FERERD B EERTASTE DRUECKEN®
CALS FURB=150TOIZSTERP-1:FOEESSLHE81 (B NEXT
476 GETAF: IFA$< CHRF (32) THEN4A7D

4B0 FRINTLE": PORKEZEE79,27: 607085

x &k % GroBe Firmen erreichen
RE M35 333636 300 3626 36 36536 3

2 xex s»kleine Kunden* durch
REM#* EIL 2 =

FUE T 30 36 30 00 363 306 96 36 3% 36 3 % l ANZEIGEN-WERBUNG !

REM* BY *
REM=* RICHARD HEMB =
REM* [000 KOCELNM 71 *
FEM¥ 3 350 30 33 3 630368 %W H
0 F=30720:6=36B74: A=7997 1 B=7074: E=7797: ¥1=7805: X=1

40 FU=250:0=128:D=0: J=1: ZF=0: CR=0z V=1

45 DATAZ2Z,800,223,800,223,200,223,%00,228,4G0

48 DATARZ7,300,227,600,223,200,223,800,221 ,200,223, 1000

S0 IFVW=1THENZS

S5 FGKEE+S,2&:PDKEE+4,15:PDKEE~5,ESS=PRINT"E“

&0 FORL=74B0TR7789: POKEL ,70: POKEL+F , &: NEXT

&3 FGRL=?790TB?9&5:PDKEL,‘O=PDKEL+F,7:NEXT

70 FURLz????TD??BBSTEPEi:FBKEL,18:PDKEL+F,O:MEXT

73 FORL=779BTO79865TEPZ1: :POKEL , 233 : POKE EL+F ,7:NEXT

8¢ FGRL—?BO“TDEO*iSTEPES:PDhEL 19:FOKEL+F, O NEXT

89 FORL= BQTTDBDDQSTEPEJ.PDKEL 22q.PDFEL+F 7:NEXT

Zo FRINT"ETTTTTTTTTTTTNX&WVXE\EZGEEE!IIET\HXNKTGNXETTNYX“

= FRINT“EEFWETUﬁﬂ!TUVTEFIVT@?1FIVTUVUﬁ1!“

95 FORP=1TOLR

160 FORL=7B00+YTO7801+2

110 POKEL ,Z0:POREL+F,0

115 NEXT:¥Y=Y+Z21{:Z=7423

120 NEXT:vV=0:1Z=0

125 IFV=0THENSOZO

iz28 PDFEQ S:POKEA+] ,6:POKEA+2,7: POKEQ+U,5.PDKEB,B:PEKEB+1,9

130 FGRL“lTGlDOO NEXT TI%= “OGDOOG“ - .

131 POKEK,27:FOKEKL, 29

1326 PRINT S UEL: TRERM"; INT(FLD : PRINT Yo RASH: RN ";CR B
138 FORL=7823TOBIS3STEFSSE

140 POKEL ,X:POKEL-44,20

150 R=0+1:FPOKEG, B:POKEG+1,Q: POKEG+Z,0

152 IFGX17STHEND=17S _

1535 FU=FU-.05: X= X+.4 ' -

175 QOBURZIOZO )

iB0 NEXT:POKEL -66,20: X=1

181 IFINT (FU) <=0THENSOOG

183 POKER,20:POKEKL, 201 E=K+463: K1=K1+44

: En

Ei
o

LI
B
x

lﬂlﬂﬂim
5
|51
Eiﬁﬁlﬁ
ﬂmlmlﬂ
ﬁiﬁﬁiﬁ
(9128 1 1

EY Ei
EE

Ubrigens:

I L R O VR
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2000 IFFEEK (A1 < -SORFPEEK (A+3) < >
ZOL0 IFPEEH(E}{}BGRPEEHiB+1){}7THEN4$DG
020 i
O30
040 IFE=29THENA=A-1:B=B-1:FU=Fi-.Z: IFA=738
FOKER,20: POKEA+3,20: PGEEA-1 ,20: POKEA+HS,
060 POEEA,S: POKEA+L 6: FOEKEA+Z, 7: POKEA+S,T
070 “GHES,8=PB&EE~1,:ﬁ,PugEE+z,¢.FGkEB+:,:

RS 8t

T =T

SR

184 IFE:7TIFZATHENK=7797

186 1FK1:7943THENK 1=7805

188 IFE<17STHEN1Z]

190 D=D+.05: IFD>JTHEND=0: GOTO790

192 J=J-.01 '

200 BOTO13L

790 POEEK,29: POKEK1,25: IFINT (FU} < =OTHENSGOO
BOO ZF=INT{RND{1)x8}+1

gos ONZFSOTOS10,815,820,825,836,835,840,845
810 SE=21:H=13:H1=14:HZ=15: R=8B054:0TGF00
515 SE=%1:H=16:H1=17:H2=14: R=8054: GOTO%0D
820 SE=ZT:H=1T:HI=14:H2=15:R=B173: GOTO900
875 SE=22:H=14&:H1=17:HZ=16: R=8173: GOTO900
870 SE=23:H=1T:Hi=14:HZ=15: R=80F5: GOTOF00
8735 SE=23:H=1&:Hi=17:HZ=15&: R=B095: GOTO?00
240 SE=T1.4:H=1&6:Hi=17:HZ=16:R=8191: GO0TOF00
8245 SE=2:.6:H=16:H1“1?.H”=1&:H=8206:EGT@?GQ
60 IFH=1&THENFOKEG+3, 200

905 FORM=7B6STORSTERSE

207 POKEM-SE,20: POKENM+1-8E,26: FOKEM+2-8E,20
G190 POFEM,H: POEEM+1  HI: POKEMEZ  HZ

FIC BOSUBTOGO :

43 MEXT _

945 FOKEM-SE,20: FOKEM+1-SE,20: POKEM+2-8E, 20:
555 BOTO1SL

STHEMAGOD

E=FEEK (203

Opas Femnseh-
sessel holen!
Gleich geht’s los:
Gurt anlegen,
und rein ins

MOTODROM

FOKEGHZ, 0

IFE**”THE%Q A+l B=R+1:FU=FU~. 2: IFA=8005THENA=A—1: B=E—-1

RETURN
FOKEG,0: POHESS1 ,0: FOKEG+Z, G POFEG+Z,14

11y FBEL—-\.STJ“STEF_x}_ FOREG+L 1.
O ZZ=IMT{RND L 233 +10
s POFEM, ZZ:FOREM+L ,ZZ:POREMEZ , T2 NEXT: FQ

CR=CR+1: IFER=5 HEh#?GC

: POKEM, 70: FOKEM+1,20: FOKEM+2, 20

FU=FU-20
IFINTIFU < =0THENGOELEEGA0: GOTOSGO0
M=R:B3=128
RETURS
T3=TI
RINT " P S i FHrG
FORL=1TO11:R PQDL bis PU}EE,i
TDEP-ITDJ:NEXT.FDFES O:MEET

G AR

0 SOTOSORG
THRTIS: FORL=0TOIZ7STES—. O5: FOKEG, L: POk
10 PRINTTAGR{LSO) "STOMK  EMTYE
s FORL=1TOSCOCINEX T V=0: G0TGFS
r PRINT S TAR(141) " HOAMEIREEEEOVERE"

O PRINTTAB(72) "gTIME "3jMIDEIT#,3,2)": ;R

FRINTVGERDEERENEUES SFIEL I/ Y

IFGE="MN" THERNFIHESLBEY (4G PRINT "LE" : EN
BRTOSO7G

FTHENA=G&TL: B=B+1
20

i

0

KEG+T,0: POKEG+4, 15

IGHTE(TE,2)

y GETAS: IFAE="JIY THENFOKEER , 20 FOKEK L , 20: VW=1 - REETORE: GDLD*“

o

MEHR SEITEN, MEHR TRICKS, MEHR INFOS = CPU

32
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VG20

Wow! Nun ist es passiert: Sie sind pidtzlich
in ein Planetensystem geraten, in dem ein

firchterlicher Krieg herrscht. Es fliegen .
Saverstoffflaschen und Minen inder Luft - VC
auf jedem Planeten herrscht keine Schwer- : "'"20

kraft. Achten Sie auch auf die merkwiirdi-
gen Wolken! Berithren Sie vier von diesen,
stlirzen Sic ab. Wenn Sie alle Sauerstoffiia-

schen aufgesammelt haben, miissen sie Uberleben heifit: Sauerstoﬂ’ tanken. Dann geht’s ab in
diese zum Sammelpunkt bringen. Dazu d I

begeben Sie sich mit Threm Raumschiff in as innere
die Hohlen der Berge. Der Weg zum Ziel

ist lang und beschwerlich. Es lauern Ge- der Berge ‘
fahren. Versuchen Sie auf jeden Fall, miit eines fremden
den ,gednderten” Schwerkraft-Verhidltnis- /
sen kiarzukommen! (M. K.) Planeten!

Das Spiel DUSI besteht aus zwei Teilen.
Nachdem der erste geladén ist, wird erganz
normal mit RUN gesiartet. Dieser Teil ent-
hélt die Datas fiir die Schriftumwandlung
und die Spielanleitung. Danach wird das
zweite Programm automatisch geladen.

U7 ",

Dieses startet dann von selbst. *
O PRINT"LMHISMEINEN MOMENT BITTE!" ,
1 FORI=0TOS1131POKE7168+1,PEEK (32768+1) tNEXT :;7
2 DATA129,b6,24,244 47 ,24 466,129
3 DATA0,252,196,230,127,230,192,252
4 DATAO,43,3,103,254,103,3,63
5 DATAO,0,0,252,255,252,0,0 - .:;r
43 POKES2,28: POKESS, 281 CLR , ' ﬁc'ef/
45 FORT=0TO4#8~11READA _ ’
-84 POKE7168+T,A:NEXT
. S0 POKE3487%,8: PRINT "LaMeRpsRRIDUES TER"
51 PRINT"RRBEpERE—"
92 PRINT“BGIHR HAUPTRAUMSCHIFF  EHAT SEINE SAUERSTOFF- BFLASCHEN VERLOREN. Y
53 PRINT"MZRETTEN SIE DIESE UND @BRINGEN SIE SIE ZUM EEAMMELPUNKT, *
54 PRINT"®BEVOR IHM DIE LUFT WAUSEEHT. ©
S5 PRINT"MIEISTASTE ! @1 POKE198,0:WAIT198, 11 POKE36E6T , 255 POKES6879 , 24
56 PRINT"@DIES SIND GEFAHREN DIEWAUF SIE LAUERN! "
§7 PRINT“MOBERGE: C31" -
58 PRINT"GEMINEN: [ m3@ae1"
59 PRINT"AWOLKEN: [~ 1"
60 PRINT"HUABGRENZUNGs [#1"
61 PRINT"MEHDAFUER BIBT'S PUNKTE: €f®iCimIl=SAUERSTOFFLASCHE"
62 PRINT"ZSATASTE! " ¢ POKE198,0: WAIT198, 1 1 POKE3&B4T ,240: POKE3S879 , 8
63 PRINT*(U3IDA DORT,WO DIE FLA-  MSCHEN HINGEFALLEN SIND, "
44 PRINT"MKEINE SCHWERKRAFT IST WFLIEGEN DIE FLASCHEN EUND DIE"
65 PRINT"EMINEN IN DER LUFT HER-[UM. *
66 PRINT"WGESTEUERT WIRD MIT ®WIOYSTICK. "
67 PRINT"HISTASTE! "1 POKE198,0:WAIT196,1s PRINT "
99. PRINT"VC-20 LAEDT DUESIE 2
100 POKE&31,1311POKEL198,1 .
LB 8. & ¢
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VC:20

- TEIL 2

1 REM#%#%# %44 DUES I E #4335 335 3%
2 REM(C)YBY SASCHA UOESTREICH
3 REM TEL.:0&64692/1547

4 REM% 305 5 53 33096 200 36 3 30 96 36 96 3 36 6 3
10 PDKE36869.255|PDKES&B79,232|PRINT"U3“|X=7944:Y=38664:D=1=N=3|D=3IM=3:J=37151I
B=100C '

12 PRINT“IH################H#####“|:FURT-lTUZllPRINT“#!!!!!l!!l!!!!!!!!!!!ﬂ“|lNE
XT - '

15 FORT=1TOW: Z=INT (RND(1)#252) 1FORE=1TO4

146 IFPEEK (Z+7480) =35THENZ=Z+2160TO14

17 PUKE7680+Z,203:Z=Z+1INEXTEsNEXTT

20 FORT=1TOMs Z=INT (RND (1) #232) .

91 IFPEEK(Z47&680)=35THENZ=Z+2:G0OTO21

22 PDKEZ+7680,0:PQKEZ+38400,2|NEXT

25 I=INT(RNDC(1)#11) %22 .

24 PDKEZ+E+X,230|PDKEZ+D+Y,0|Z=Z+22|IFZ+X=8186THENZB

27 B80TO2s ’

28 Gﬂ0+1:IFﬂ=7THENPDKE9164+Q,3|POKE38984+Q,41Q=D+1

29 IFQ=21THENRG=1:1G0TO3S -

30 B6ATA25

35 FORT=1TOD1 Z=INT (RND (1) #252)

3b6 IFPEEK (Z+7480) =35THENZ=Z+21 GOTH3S

37 PDKEZ+7680,3|PUKEZ+3B400.4|NEXT‘

40 Fﬂ??OilBﬂllPDKESbB?B,1OIPDKE36B74,1481PDKEF,GiFDRT=1TDIOOO|NEXT

41 BOTOL1000 :

aS¢ PRINT“LI“:PDKES&B&?,S&:PRINT“EE%%@%%%&@@%@%@%”'"‘ St s e B=1
=31 FDRT=1T012EPRINT"Eﬁ!!ﬁﬁ!!ﬁi!!ﬁ&!!ﬁé!!ﬁ&!ﬂ|:NEXT:PRINT"CEIIIIT
52 FBRT=1TD?IPRINT“E&@&!ﬂ%ﬁ!!ﬁi!lﬁ&!!&&llﬁw;lNEXT:PRINT“H@_“m_

53 F=774716=11POKEF ,B1 FORT=1TO1000rNEXT1G0TO1000

&0 PRINT"L":POKE3ILB67 ,461F=790016G=1

&1 FORT=1iTOM+WiZ=INT (RND (1) #*505) t POKE7&4B0O+Z , 0t NEXT

62 PRINTTAB(ZI1) "mmx" 1 PRINT " [EBEBRSAMMEL PUNKT"

1000 POKEF,32: IFPEEK (J) =122THENF=F-22

1001 IFPEEK (J)=118THENF=F+22

1002 IFPEEK(J)=110THENF=F-11G=2:B=B-1

1003 IFPEEK (J)=126THENF=F+1)1G=11B=B+11 IFB=22THEN&C

1005 IFB=44THENGOTQ&O :
1010 IFPEEK (F)=3THENDZ=DZ+11POKE36876,2341FORT=1T0400: NEXT1POKE36876,08 IFDZ=D+1T
HENSO : '

1011 IFPEEK (F)=0C0RPEEK (F)=2300RPEEK (F) =35THEN2000

1012 IFPEEK (F)=203THENWZ=WZ+11POKE3I6E7S,145:1FORT=1TO4001 NEXT1 POKE3&LBT7S,08 IFWZ=WT
HENZ0O0

1013 IFPEEK (F)=214THEN3I000

1014 POKEF ,G:FORT=1TO100:NEXT:GOTO1000
1017 IFPEEK (F) =3THENPOKE36876 , 2351 FORT=1TD400s NEXT1 POKE3687 6,01 DZ=DZ+1 s IFDZ=D+1T -
HENSO )

2000 PﬂKE$&B74,o:F0KE3aB77.140-FURT=15TUOSTEP—.5:PUKE$&B7E,T:FUREaiTo1oo:NExTE|N
EXTT : )
2001 POKE3I&847 ,441 POKE3&B6T,2401PRINT LESIE SIND ZERGCHOLLEN! "1POKE34877,0

2002 PRINT"EPUNKTE: "DZ#10-WIx5 - :

2003 FORT=1TO20001NEXT: RUN

3000 POKE3&B69,240:PRINT"LSIE HABEN ES GESCHAFFT“:PDKE3SB74,0
3001 PRINT“PUNKTEl"DZ*lO—NZ*SIFDRT=1TBZOOO:NEKTID=D+21H=N+4!M=M+21DZHOIHZ=OIPRIN
Tllull

| 3002 POKE3I&BLY,255:B=100:GOTOL2

ok ke kK

34 | _ : -+ Computronic



Kurs

BASIC fiir Anfinger (2)

Die Zeilen 20 - 40 sind uns schon vom er-
sten Beispiel her bekannt.

In den Zeilen 50 - 70 wird ebenfalls ein
Text, gefolgt von einer Variablen und ei-
nem weiteren Textstiick, ausgegeben. Um
dieses zu erreichen, wird in diesem PRINT-
Befehl ein Semikolon verwendet.

Semikeolon und Komma am Ende einer
PRINT-Anweisung

Die Bildschirmposition der nidchsten Print-
. Anweisung wird durch das Zufiigen der
Zeichen Semikolon oder Komma verin-
dert. Steht am Ende einer Print-Anweisung
weder ein Komma noch ein Semikolon,
dann wird die Ausgabe der folgenden
PRINT-Anweisungen automatisch auf den
Anfang der nichsten Bildschirmzeile posi-
tioniert. Das bedeutet, dall ohne ¥ und
7“-Zeichen automatisch ein Wagenriick-
lauf und Zeilenvorschub ausgefiihrt wird.

Ein Semikolon bewirkt den liickeniosen
AnschiluB zur nichsten Ausgabe.

Steht am Ende einer Print-Anweisung ein
Semikolon, dann schlieBit sich die Ausgabe

der folgenden PRINT-Anweisung liicken-

los an das letzte Ausgabezeichen dieser
Print-Anweisung an.

Ein Komma bewirkt einen Sprung zur niich-
sten Tabulator-Position.,

Steht am Ende einer PRINT-Anweisung
ein Komma, wird die Ausgabe der folgen-
den PRINT-Anweisung auf die nichste
Bildschirm-Tabulatorposition gesetzt, de-
ren Position entweder auf der Bildschirm-
mitte der gleichen Zeile oder am Anfang
der nichsten Bildschirmzeile Hegt.
Werden in einer PRINT-Anweisung meh-
rere Kommata hintereinander eingegeben,
dann springt der Computer so oft auf die
nichste Tabulatorposition des Bild-
schirms, bis alle Kommata abgearbeitet
sind.

Wir kehren nun zuriick zu unserem Bei-
spiel-Programm und wollen dieses starten!

RUN <RETURN>
BERECHNUNG DER SPANNUNG!
DER STROM BETRAGT 6 AMPERE
DER WIDERSTAND BETRAGT

10 OHM )

DIE SPANNUNG BETRAGT

60 VOLT

Computronic

Fortsetzung von Seite 6

Wollen wir nun die Spannung errechnen,
wenn wir den Widerstand auf 70 Ohm set-
zen, o missen wir Zeile 30 andern:

JOLETR=70 <RETURNZ>

Durch Eingeben dieser Zeile wird automa-
tisch die alte Zeile geldscht.

Wir starten ein zweites Mal:

RUN  <RETURN>
BERECHNUNG DER SPANNUNG!
DER STROM BETRAGT 6 AMPERE
DER WIDERSTAND BETRAGT

70 OHM }

DIE SPANNUNG BETRAGT

420 VOLT

Sicher ist es etwas umstindlich, fiir jede
neue Berechnung das Programm umzu-
schreiben. Um diese Arbeit zu vermeiden,
besitzt BASIC den INPUT-Befeht.

Eingabe von numnerischen Daten (INPUT)
Oft bendtigt man fiir die Losung einer oder
mehrerer Aufgaben verschiedene Daten.
Das Programm verwendet zur Berechnung
jedesmal die gleiche Formel mit unter-
schiedlichen Ausgangswerten.

Die INPUT-Anweisung erméglicht es uns,
Programme zu erstellen, um. eine be-
stimmte Aufgabenstellung mit unter-
schiedlichen Werten zu 16sen. Bauen wir
eine solche INPUT-Anweisung in ein Pro-
gramm ein und starten dieses, dann stoppt
das Programm, wenn es die INPUT-Anwei-
sung erreicht hat. Nun kann ein Zahlen-
wert eingegeben und mit RETURN abge-
schiossen werden.

Wir dndern nun unser Beispiel-Programm,
indem wir die Zeilen 20 und 30 durch zwei
neue INPUT-Zeilen ersetzen:

20 INPUT I
30 INPUT R

In Zeile 20 wird nun ein Eingabe-Wert ver-
langt, der der Variablen 1 zugewiesen wird.
In Zeile 30 wird der Wert der Variablen R
zugewiesen.

Wir starlen unser neues Programm:

| WIDERSTAND ?1000 <RETURN>

{0,344 AMPERE

(Reif/Brall)
RUN  <RETURN>
BERECHNUNG DER SPANNUNG!
22 <RETURN>
740 <RETURN>
DER STROM BETRAGT 2 AMPERE
DER WIDERSTAND BETRAGT
40 OHM .
DIE SPANNUNG BETRAGT
80 VOLT

Noch einmal mit anderen Werten:

RUN  <RETURN>
BERECHNUNG DER SPANNUNG!
75 <RETURN>

799  <RETURN>

DER STROM BETRAGT 5 AMPERE
DER WIDERSTAND BETRAGT

99 OHM )

DIE SPANNUNG BETRAGT .

495 VOLT

Wir kéninen die INPUT noch etwas lber-
sichtlicher gestalten, indem man einen
Text bzw. eine Frage mit-dem Kommando
kombiniert.

Wir dndern unser Beispielprogramm:

20 INPUT ,STROMSTARKE® : I
30 INPUT ,WIDERSTAND® ;R

Nun starten wir noch einmal;

RUN <RETURN>
BERECHNEN DER SPANNUNG!-
STROMSTARKE ? 0,5 <RETURN>

DIE STROMSTARKE BETRAGT
0,5 AMPERE o
DER WIDERSTAND BETRAGT
1000 OHM

DIE SPANNUNG BETRAGT

500 VOLT '

RUN <RETURN>
BERECHNUNG DER SPANNUNG!
STROMSTARKE ? 0,344

<RETURN >
WIDERSTAND 7500 <RETURN>
DIE STROMSTARKE BETRAGT

DER WIDERSTAND BETRAGT
500 OHM :

DIE SPANNUNG BETRAGT
172 VOLT
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Inzwischen sieht unser Programm wie
folgt aus:

In unserem Beispiel wurden die Zeilen 20
und 30 durch einen ,JNPUT-TEXT® er-

ginzt, Das nach einem Start angezeigte
Fragezeichen wird vom Computer selbst
ausgegeben, um anzudeuten, daB der
Rechner auf eine Eingabe wartet.

10 PRINT

,BERECHNUNG DER SPANNUNG!“

20 INPUT ,STROMSTARKE® ;1

30 INPUT WIDERSTAND* ;R

4 LETU =1* R

50 PRINT *
,DIE STROMSTARKE BETRAGT* ;I; VOLT*
60 PRINT . )

,DER WIDERSTAND BETRAGT" ;R; ,OHM®
70 PRINT

.DIE SPANNUNG BETRAGT" ;U; VOLT*

Antoren: Elke Reif, Frank Brall
Literatur:
Groundkurs in Basic,

Ulrich Striobel, Sybex-Verlag
BASIC BREVIER,

Siegmar Wittig, Heinz Heise Verlag
Commodore Handbuch

Spectrum Handbuch

Commedore 116/16/plus/4,
Ekkehard Kaier, Vieweg Verlag

TEIL 3 in
‘der néchsten
COMPUTRONIC

Software
Service

Wenn Sie sich das Abtippen der Pro-
gramme ersparen wollen, nutzen Sie
doch einfach unseren Software-Service!
So wie die Miillers:
Abrufkarte (auf S. 45) ausfiillen und ab-
schicken. Oder Bestellung per Telefon!
Bei uns werden siimtliche Bestellungen

‘innerhalb nur 1 Woche bearbeitet!
Den Service finden Sie auf S. 84.

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusitzliche Kosten
(bis zu 5,- DM), wenn Sie per Vorkasse
(Bargeld, Verrechnungsscheck) bestel-
len. ' a

Lieferungen ins Ausland erfolgen nur
gegen Vorkasse!

Hinweis:
men. Wir bitten unsere Kunden trotzdem,

digte Ware wird ebenfalls zurilickgenom-

Unser Software-Versand nimomt Reklama-
tionen gernentgegen. Defekte Datentrager
werden kosterlos umgetauscht. Beschi-

nicht voreilig zu reklamieren. Wir bekom-
men immer noch angeblich defekte Daten-
triger zuriickgeschickt, die nach einem

,Error, Error, Error. .. .[“
., Nicht verzweifeln,
meine Liebe. Wir nutzen
\'"  gleich morgen den SOFT-
WARE-SERVICE!"

' Test in unserer Computerabteilung jedoch

keinerlei Fehler aufweisen. Bitte liberprii-
fen Sie in solchen Fillen (1-3 Reklamatio-
nen), lhre komplette Computeranlage!

Abrufkarte ausfiullen und einsenden an:
Tronic-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1

Computronic



sSincl=ir-
ZX SPECTRUM

AufgepaBt! Jetzt kommt

WILLIBALD

In jedem der 10 Bildschirme befinden sich
neben vielen roten Kugeln auch drej gelbe
Kugeln, die von Willibald in eine Reihe zu
verschieben sind. Dabei wird Willibald
von bis zu vier Geistern gestort, die es sich

zum Ziel gesetzt haben, Willibald zu téten. .

Schafft es Willibald, die Reihe zu bilden,
kommt er in die nichst h6here Schwierig-
keitsstufe. Das Spiel wird mit zunehmen-
der Spieldauer immer schneller. Das Spiel
ist beendet, wenn Willibald seine anfingli-
chen fiinf Leben verbraucht hat.

Ablauf des Spieles:
Zuy Beginn erscheint eine kurze Einleitung

ZX-Spectrum 16/48 K

gegeben, in der man einen Durchgang
schaffen muB (ca. 100 Sekunden).

Punktewertung
Fiir einen zerguetschten Geist gibt es 8§

- Punkte. Nach Beendigung eines Durch-

des Spieles, die Sie jederzeit durch (1) -

beenden kdnnen. Dann koénnen Sie die
Steuerungsart wihlen und mit dem Spiel
beginnen. Sie kénnen sich aber auch erst
die 10 Bildschirme im { Demo Mode }anse-
hen. Nach Beendigung des Spieles k6nnen
Sie durch (Enter) ein neues Spiel startern.

Bildschirmaufbau:

Aufdem Bildschirm ist neben dem Punkte-
stand, dem Rekord und der verbliebenen
Lebenszaht auch die riicklaufende Zejt an-

Computronic

gangs bekommt man einen Bonus, der von
der verbliebenen Zeit abhiingt.

Steuerung

Man kann Willibald mit dem Kempston
Joystick oder mit der Tastatur steuern. Die
genauen Tasten sind im Spiel angegeben.
Sondertasten: (9) = Pause einlegen und
0y = Abbruch.

Programmablauf

Das eigentiche Programm l3uft in Maschi-
nensprache. in Basic sind die Programm-
teile geschrieben, die vor und nach dem ei-
gentlichen Spiel ablaufen und die nicht be-
sonders schnell sein miissen.

Eingabe und Speicherung des Spieles:

I. Geben Sie das Basic-Programm ein und
speichern Sie es auf Band ab. Achten Sie
dabei darauf, daB Sie in den Zeilen 75, 85
und 265 die beiden ersten Buchstaben
des Wortes "WILLIBALD® im Grafic-
Modus eigeben. Dje Buchstaben in den
Zeilen 320,330, 340, 435 und 485 miissen
ebenfalls im Grafic-Modus eingegeben
werden.

'Die Geister kommen!
Willibald schiebt
Ihnen Kugeln

 entgegen!

2. Léschen Sie das Programm und geben
Sie das Eingabe-Programm ein. Tippen
Sie ein (CLEAR 29999) und starten Sie
das Programm. Geben Sie nun die Ma-
schinenprogramm-Blécke ein und iiber-
priifen Sie die Summe. Wenn sie falsch
ist, brechen Sie das Programm durch
STOP ab und starten es erneut, Geben
Sie diesmal als Anfangsadresse die erste
Adresse des fehlerhaften Blocks zin.

3. Nach Beendigung der Eingabe spei-
chern Sie das Maschinenprogramm hin-
ter dem Basic-Programm mit (SAVE
~Willicode® CODE 30000, 2768) auf
Band ab.

Bt essd

Wichtig:

Das Programm nutzt den 16 K-Speicher
voll aus. Geben Sie deshalb das Programm
ohne Verinderungen ein. REM-Zeilen
kénnen natiirlich weggelassen werden.

( )

. &in schnelles,
lustiges Spiel

\ . J
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Jetat haben Sie Grun

d 7um Feiern!

‘Super:

SOF1-
WARE

im Abo!

DAS ABO

Da fragt zum Beispiel Holger Bauer
aus Liineburg: ,Liebe Leute, ich bin
geradezu begeistert von Eurer Zeit-
schrift. Habe ein Abo. Wie wirs,
wenn Ihr eipmal ein Software-Abo
einfithren wiirdet? Das wire doch toll,
sofort, zu einem ginstigen Preis, die
tollen aktuellen Programme zu erhal-
ten!® Wir meinen, recht hat er, der
Holger. Nun ist es endlich soweit! Wir
halten das tollste Angebot seit der Er-
findung der Rechenmaschine fir Sie
bereit: Ein Software-Abo - fiir alle Sy-
steme - zu einem Preis, der sich sehen
lassen kann! Das Jahresabonnement
(6 Kassetten) kostet ganze 69,60 DM,
fiir 6 Disketten im Abo zahlen Sie nur
84,90 DM. Na, ist das nichts? Sie be-
kommen die aktuellen Top-Program-
me sofort frei Haus. Also, Abrufkarte
ausfiillen, heraustrennen und an den
TRONIC-Verlag schicken? (Karte sie-
he oben!)

Die Vorteile sind uniibersehbar. Mit
dem neuen Super-Software-Abonne-
ment bekommen Sie die phantasti-
schen Programme, die die Redaktion
der ,Computronic® ausgewihlt hat,
automatisch ins Haus. Geben Sie bitte
na, welches System Sie wiinschen und
ob Sie die Kassetten oder Disketten
vevorzugen. Das Kassetten-Jahres-
Abo kostet nur 69,90 DM fur dis Syste-
me TT-99, Atari 800 XL, VC 20, ZX-81,
ZX-Spektrum, Schneider CPC-464
(das Programm bei Schneider wird er-
weitert!) sowie Commodore VC 64,
Fiir Apple und Commodore VC 64 ha-
ben wir ein spezgielles Disketten-Abo
fiir Sie bereit. Das Jahresabonnement
kostet Sie ganze 84,90 DM, Sie kbnnen
sich selbst ausrechnen, was Sie hier-
beisparen. Neben viel Geld ebenauch
Porto, Telefonkosten usw., wenn Sie
eine Einzelbestellung beim TRONIC-
Verlag aufgeben. Also, ran an den
_Software-Speck®! Es lohnt sich!

DIE GARANTIE

Klar, daB wir alles tun, um unsere neuen
Abo-Kunden . zufriedenzustellen! Se
werden alle Datenirdger vor der Versen:
dung gepriift und durch stetige Kontrollen
iiberwacht, das ist Ehvensache! Diese
Prifungen betreffen nicht nur die Be-
schaffenheit der Artikel, sondern auct

- die Versandtauglichkeit der Verpackut

gen: Dies ist unsere Garantie, um stets
frische“ und in einwandfreiem Zustanc
befindliche Ware zustellen zu konnen
Ahnlich einem Zeitschriften-Abo erfolg
die Lieferung frei Haus. Jeder Datentri
ger wird also von uns kostenlos ,,an des
Mann gebracht™. Beachten Sie jedoch
daB das Software-Abo nicht mit einen
Zeitschriften-Abo gekoppelt ist! Ein
weitere Garantie: Sie haben absolute:
Riickgaberecht bei defekten Datentrd
gern. Es erfolgt ein kostenloser Um
tausch, mehr noch: die Zusendung de
Umtauschware erfolgt noch am Postein
gangstag!
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I2160
32166
32172
Z2178
32184
32190
321946
32207
32208

22214

Summne
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ZX SPECTRUM

<7688 : 1S IO 29 31 15 4 e

2694 1 14 O 240 120 184 248 Sumas 3 5098
22760 : 240 184 184 248 240 32

Summe : 56046 32766 3 112 Q O 0 O 0
Z2700 : 240 32 112 O 14 31 z2772 : 0 © O O O 0
22706 1 L0 55 &7 &7 131 7 =2778 : © © © O O O
23717+ O 192 246 230 4 8 z27@4 :+ © © O © 0O O
z2718 : 240 128 7 15 15 15 =2796: © © O ©O 0O O
z2724 : 23 03 4 14 224 240 %2796 : ©0 @ O O G O
=7z : 240 T40 2PA 0 O 128 117 =002 ¢ O O O ¢ G O
2736 ¢ 3 7 13 2T 34 35 =208 : © ©O O O O O
Zo742 = &5 3 192 224 176 23 z=814 : © ©0 @ © © O
2748 : &8 196 130 192 15 2
=o754 : 29 %1 15 4 14 G Summe : 1240

i _

| Bei manchen Programmen besteht die
Notwendigkeit, ein Symbol in alie acht
I Richtungen zu steuern. Erfolgt die Steue-
i rung in einem BASIC-Programm iiber die
| Tastatur, so wird man die In-Funktion ver-
wenden. Doch spitestens jetzt fangen die
| Probleme an:
| Wird eine Taste mittels ,IN“ abgefragt,
| und ist sie nicht gedriickt, so liefern einige
| Spectrum-Versionen den Wert 255, wih-
| rend andere den Wert 191 angeben. Dieses
| Phinomen ist auf einen Hardware- Fehler

Hardwarefehler - durch ,,Software* beseitigen:
Richtige Tastaturabfrage fiir den ZX-Spectrum

zurtickzufiihren, den man allerdings durch
LSoftware™ beseitigen kann! Die Abfrage

der Tastenreihe ,,Q bis T“ kann tber fol-

gende BASIC-Zeilen erfelgen:

10 LET a=IN 64 192

20 PRINT at 10,10;a;™

30 GOTO 10

Liefert Thr Spectrum nun den Wert 255, so

ruf die Zeile 10 wie folgt gesindert werden,

um die richtigen Werte zu erzeugen:

10 LET a=IN 64 192:IF a 191 THEN

LET a==a -64

TIPS & TRICKS

Wird dies nicht beachtet, so kann es vor-
kommen, dal3 Programme, die die Tastatur
mittels IN abfragen, auf einigen Spectrums
nicht laufen. Wenn Sie ein Besiizer cines
Spectrum sein sollten, der den Wert 191 er-
zeugt, so kann es durchaus passieren, dafl
cinige Programme - gegeniiber den Spec-
trums, die 255 erzengen - nicht funktionie- |
ren.

Abhilfe schaffen Sie, indem Sie von jedem |
Wert, der sich auf die Tastatur bezieht (au- |
Ber der Anfangsadresse') 64 abziehen! ]

40000 : paae) 1z 12 O 40108 = S0 &0 SO 73 14a 61

40006 1 = 21 ia 13 140 0 40114 ¢ =0 72 156 197 205 88

40012 @ 148 z 132 = 1 &2

40018 : 1 S0 &3 156 S0 80 Summe : S83Z

40024 @ 156 &2 21 S0 &6 154

40030 3 &2 4 "0 A&7 136 62 40120 : 157 62 143 S0 74 1546

40035 3 A8 50 73 156 0 64 O 40126 : 205 105 157 193 &2 140

40042 = S0 75 156 33 132 3 40132 50 74 156 S8 73 156

40048 : =4 F& 156 14 1 &2 40138 50 72 154 & 197

40054 = 5 B0 68 1556 &2 3 40144 : 245 205 B8 157 205 105
' ' 40150 » 157 241 &40 S0 72 1356

Summe @ 3440 ' 401586 = 193 146 240 62 127 219

AQ162 ¢ 254 230 1 32 4 1

40060 = s 7O 156 &2 21§56 A01 &S = = g 201 & IO 58

40066 71 154 S8 239 a 219 40174 = 75 154 254 2 ZZ E4

40072 : 254 230 i 32 158 =8 .

40078 : 73 154 254 4 40 75 Summe @ &526

40084 &1 S0 73 1S6 &0 6O . .

A0050 3 &0 2 21 58 247 0 40180 : 17 1& 0 120 147 71

AD0246 2 219 254 230 1 32 s7 40186 @ 187 42 76 156 58 80

40102 : %8 73 154 254 25 40 40192 : 156 254 o 40 5 1487

Computronic
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ZX SPECTRUM

40780 : 33 S8 73 156 254 25 40918 : 115 156 1 1 0 201
A078& 1 40 26 &2 20 S50 65 40924 : O © © ©6 ©0 ©
40792 : 156 58 71 156 60 S0 © 40930 : o o © o o o
40798 : 71 156 58 72 156 S0 40936 : o 0 0 © o0 0
40804 : 72 156 62 185 S50 74 409472 : 0o o © o 0 0
40810 : 156 195 167 157 &2 287 40948 : c o © o o0 O
40816 : 219 254 2320 1 194 167 AG9SA : o ©o ©0 o a q
40827 : 157 S8 73 156 254 4
40828 : 202 167 157 &2 1 SO Summe : 2497

40834 1 65 156 58 71 156 60 -

10 CLEAR 39999
SIS oz 20 INPUT "Anfangsadresse "3A
soB40 : SO 71 156 S8 72 156 = FOR i=a TO 40930 BTEF &0
’ 40 LET ==0
40846 : S0 72 156 &2 145 S0 .
i=1 9 EF &
40852 : 74 156 195 167 157 205 L 3 GRSy
a0B58 : 88 157 42 132 92 126 7; FOR S
40864 : 254 &0 32 I1 5B &9 i T T ey
40870 : 156 S0 & & 75 . A e
432;‘5 : igo f’,; 2 T 152 “'g 50 PRINT = w{ TO 4-LEN STR$
goBBZ : P01 62 0O S0 BO 156 ulzus
soa8n + 67 2 S0 7S 154 = _ 100 PDKE n,u: LET s=s+u
40874 : 132 I 34 7B 156 205 110 NEXT nz PRINT
_ 120 NEXT i
Summe : 56172 . 1Z0 PRINT ““Summe = "is’ '
' 140 NEXT i
40900 : B8 157 205 105 157 S8 o
sovos « 72 156 S0 67 156 58 200 SAVE "“Totenkopf"CODE® 40000,
40912 @ 71 154 S0 b4 156 195 FI0

Garsﬁge Vogel bedrohen einen ,,Brummi®:
~Sie miissen ihn tollkiihn und todesmutig
verteidigen!

Shoot for Your Life

(M. K.) Das wird eine harte NuB! Sie miissen niimlich bei diesem +Hi-Resgraphik®- | 7

Spiel mit Hilfe eines Raum-Panzers einen Lastwagen vor der Zerstorung retten. _ Ihn gilt es u :e" teidigen:
Feindliche - vogelartige - Raumschiffe versuchen, Sie und den Lkw riicksichtslos zu Der ,,Brummi“ muf} durch

vernichten! Doch: Es sind einige Schutzwiille vorhanden, die voriibergehend fiir eine feindliches Gebiet.
Verschoaufpause* sorgen. :

und kleine Raumgteiter auf Sie hetzen. Ha-
schuB feindlicher Flottenverbande. ben Sie das erste Level schadlos iiberstan-
Besonders gefiihrlich sind die Triger- = den, dann gelangen Sie in’s nidchste. Jedes
Raumschiffe, die sich urpldtziich teilen | weitere Level weist mehr feindliche Tri-

xx*x*  Ein Super-Spiel in HI-RES-Graphik! »***

Computronic 49

Wenn es Ihnen gelingt, den Lkw unbescha-
det durch den ,Screen® fahren zu lassen,
gibt es ebenso Punkte, wie fiir den Ab-




'

ger-Raumschiffe auf, Die Anzahl der Le-

vels ist faktisch unbegrenzt.

Also, versuchen Sie Ihr Glick. Es wartet
ein tolles Spiel auf Sie, welches vor allem
durch die HI-RES-Graphik zu einem ech- | 5

ten ,,ZX-81-Leckerbissen® wird.

L

Steuerung: ‘
Ihren Raumpanzer steuem Sie mit den
Cursor-Tasten.

Tasten ”8” + ”5” = rechts/links drehen
Tasten "6” + ™77 = riickwiirts/vorwiirts

Hinweise zur Eingabe des Programms:

POKE 16 389,90
NEW
eingeben

. Erzeugen der REM-Zeile @ mit einer

Linge von 2145 Zeichen. Dies kann auf

folgende Weise erreicht werden:

2) Eingabe der REM-Zeile 1 mit einer
Linge von 97 Zeichen

b) Eingabe der REM-Zeile 2 mit einer
Linge von 128 Zeichen

¢) 16maliges Editieren der Zeile 2 und
die Erzeugung der Zeilen-Nummern

POKE 16511,194

POKE 16512,8

POKE 165160
¢) LIST eingeben

. Nun den Teil 1 des Listings eingeben

und mit RUN starten. Jetzt folgt die Ein-
gabe - der Reihe nach! - der Zahlen des
MC-Listings. Ist dies geschehen, so kin-
nen die Zeilen 10 bis 60 von Hand ge-
16scht werden.

4. Teil 3 - BASIC-Hauptlisting - eingeben

und mit GOTO 16 abspeichern.

Zum Laden braucht dann nur noch -

. fahren . .
- 3-17 LOAD” ¢ingegeben zu werden. Das Spiel
LEEEHY S d) Folgende POKES: startet jetzt agutgomatisch. b
1565670 205 182 &9 205 244 71
l E,IL 1 16676 193 S 120 197 254 i
145682 40 2xX4 18% 430 12 L]
10 FOR F=14514 TO 1B&42 16488 209 54 58 205 S &9
20 INPUT A 16694 205 F1 &9 24 215 &
IO POKE F,A 16700 30 3= O 119 94 35
40 SCROLL 148704 a5 24 254 i85 40 )
S0 PRINT F,A 16712 35 146 245 24 19 0
SO NEXT F 146718 229 235 200 240 70 225
_ 16724 182 40 241 &2 18 2
. 16730 &2 29 18 112 43 113
TEIL 2 16736 o8 52 64 230 1S 183
16742 32 3 Z05 179 70 EBH
: : 15748 S92 64 203 7 23T0 3
16514 - 62 A0 237 71 221 X3 14754 203 39 22 0 93 33
16520 129 2 201 &2 8 2X7 16760 O 119 25 94 35 84
16526 71 221 33 167 &4 201 167656 26 254 18 3I2 99 235
16532 3= o 20 14 192 & 16772 205 240 70 183 202 232
16538 32 54 158 35 1& 251 16778 A5 235 25 1286 254 1B
16584 54 201 35 13 32 243 145784 4¢ B85 254 3I1 40 4
16550 201 33 223 217 17 33 146790 254 32 32 242 235 124
. 146554 0 243 14 254 & 22 167946 183 40 22 125 30 142
1465462 16 254 & 192 2TT7 120 14802 254 224 40 34 3I0  1a
16568 211 255 25 205 207 &4 14808 254 255 40 2B 28 254
145748 T 194 187 &4 205 144 16814 223 40 23 30 145 24
16580 2 208 32 2 221 X3 16820 19 1258 30 14 254 1
146584 167 &4 195 7 71 233 146824 40 12 2B 254 33 40
146592 18] 0 0 205 148 &4 14832 - 7 30 143 254 3F4 40
16528 2035 139 64 205 192 66 166838 1 2B 58 &% &4 254
16604 205 207 &6 & 12 33 14844 10 40 23 197 225 115
15510 a4 &4 17 235 L& 24 156850 253 203 33 2048 235 432
146514 119 35 19 146 250 =g 16854 &7 &4 35 35 34 &7
16622 74 &4 50O 81 b6 205 146852 654 115 35 114 33 &9
16&28_ 80 &6 205 10 &8 205 - 16868 b4 582 24 16 237 9i
146634 222 &6 205 55 &9 P05 16874 H0 64 1687 2FI7 B2 =2
16640 0O && 205 124 && 58 14880 7 235 54 8 2503 203
1646446 Z7 &4 254 255 40 249 146886 33 244 193 195, 15 &5
164632 205 179 70 & - F 197 16892 Q 0 O o 42 iz
146658 205 150 72 O O O 156898 &4 & A2 3EFB 54 31
1656464 EOSuI?E 6% 205 157 71 156904 16 251 17 33 o &
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16910 = 22 25 =54 32 146 251 17228 0 Io IO IO 34 I3
16916 6 31 S4 31 43 16 17234 23 30 IO 23X 23T 3Z4
146922 251 S54 3I1 17 223 255 17240 I0 IO IO IO 20 b1
146928 & 21 25 54 32 14 17244 61 61 151 1462 162 IO
16934 251 201 3] O O o0 17252 30 162 162 151 1S58 158
14240 37 o g4 0O 94 O 17258 158 0 0 158 158 158
146246 173 0 1 1 215 1 17264 158 158 158 O O 158
16952 43 2 127 2 20 2 17270 i58 158 158 158 158 0
16958 161 o 112 0 165 1 17276 ¢ 158 158 158 158 158
16964 5 2 188 0 150 2 17282 158 0 0 158 158 158
16970 132 2 148 o 29 2 17288 32 30 160 32 b1 189
16976 & 146 237 91 44 K& 17294 160 160 158 S50 51 51
149832 42 12 &4 25 54 1 17300 51 51 S50 158 158 31
16988 IS 54 2 17 33 - 0 17306 183 - 61 61 &1 32 158
16994 25 54 4 43 54 3 17312 isg 32 21 28 3&6 29
17000 237 91 B4 && 19 19 17318 34 158 158 3I2 190 41
17004 2T7 83 84 s& 1b6 222 17324 190 21 3I2 158 158 1S3
17012 17 44 &6 237 B3 B84 . 17330 54 184 21 36 153 158
17018 66 201 - & 24 237 914 17336 158 3I&6 29 3IZ 28 190
17024 12 &4 33 255 89 19 17342 32 158 158 3I2 29 32
17030 35 26 1B3 40 250 254 17348 8 B 322 158 158 354
17036 118 40 5 205 157 66 17354 28 153 42 &1 &1 158
17042 24 241 213 17 231 1s) 17360 . 158 36 165 36 165 165
17048 25 209 14 23T 201 197 | 1738686 2 3IH 158 158 3Is 145 1465
17054 2 213 229 229 33 248 46 17372 35 178 F46 158 158 158
17060 & 7 79 129 16 253 17378 158 158 158 158 158 1S58
‘17066 72 9 235 & B 22% 17384 160 160 160 30 30 160
17072 26 119 19 Zi3 17 33 17390 160 160 158 158 158 @ 30
17078 O 25 209 16 245 225 | 17326 30 158 158 158 19 19
17084 209 193 201 0 . & & 17402 23 28 21 19 's) O
17090 42 12 &4 17 252 2 17408 104 2 102 2 250 O
17096 25 35 S54 19 16 251 i7414 124 0 156 b & 5
17102 201 & I 42 12 &4 17420 237 21 O 68 42 12
17108 17 15 I 25 35 54 17426 &4 25 54 535 54
17114 10 146 251 201 42 12 17432 5 17 33 0 25 54
17120 &4 17 178 2 25 5S4 17438 5 43 5S4 5 237 91
17126 10 34 60 &4 201 158 17444 i4 &8 19 19 237 83
17132 i19 0 224 119 (o} 0 17450 i4a &8 1& 222 17 o
17138 0 0 119 4 0 0 17456 68 237 83 14 68 201
17144 O 0 0 0 o © 17462 42 37 64 235 167 33
17150 0 O 34 23 189 182 17448 DAT7 223 237 B2 202 229
17156 I6 23T 41 34 151 162 17474 &8 33 239 247 147 237
17182 L 1B9 172 32 142 162 151 17480 B2 202 245 &8 33 239
17148 34 34 54 &1 44 151 17484 239 167 237 82 40 20
17174 29 151 151 151 44 At 17492 33 239 223 147 237 82
17180 54 34 153 34 30 1&0 17498 40 101 42 &0 64 203
17184 I0 1680 30O 160 FC 30 17504 - 126 200 253 20 78 70
17192 30 15% 157 172 157 30 173510 32 87 Z53 203 78 70
17198 183 44 158 185 182 182 17516 40 10 253 203 78 134
17204 S0 S50 152 &1 8 7 17522 42 &0 &8 203 190 201
17210 2 10 i1 13 14 2 17528 42 &0 64 207 254 126
17214 158 11 14 27 45 44 17534 254 138 40 26 254 140
17222 53 49 41 61 61 20 | 17340 40 14 234 139 A0 S
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17544 229 35 229 24 19 229 17864 66 &4 3IT 1560 119 229
17552 43 229 24 14 229 17 17870 10 237 &7 70 &4 183
17558 33 0 25 229 24 & 17874 32 3 225 225 201 71
17564 229 17 223 255 25 229 17887 94 3I5 B I3 P& 79
17570 225 126 254 0 32 10 17888 230 127 254 14 40 2o
17576 209 26 119 34 (0 &4 17894 254 15 40 28 254 14
17582 62 29 18 201 63 754 17900 40 34 254 17 32 192
17588 29 40 241 O 0 209 17906 T203 121 32 54 3IZ 223
17594 201 253 203 33 244 24 17912 255 25 24 52 203 iz
17600 231 253 20X 7B 70 32 17918 32 2 3= 1 0 25
17604 10 253 203 78 198 42 17924 24 42 203 121 I 22
1746172 &0 L4 203 190 201 47 17930 33 3 0 25 24 32
17618 40 &4 203 254 124 254 17934 20T 121 32 18 I3 7y
17624 138 40 185 254 140 40 179472 255 25 24 22 IX 224
17430 189 254 139 40 167 24 17248 255 25 24 16 3% 24
174636 170 42 60 464 126 230 17954 0 25 24 10 33 32
176472 127 254 13 40 2 52 179460 o 25 24 4 I3 222
17448 201 53 S3 53 201 472 17944 255 25 126 254 0 40
174654 &0 64 126 230 127 254 17972 44 254 29 40 40 230
174660 ic 32 4 52 53 57 17978 127 254 10 340 37 254
17666 201 53 201 42 &2 &4 17984 11 40 33 254 12 40
17672 35 126 254 32 40 30 17990 29 254 I 40 25 254
17678 183 40 13 253 203 33 179946 & 40 29 254 7 40
17684 22 &2 8 112 43 119 18002 28 254 18 40 35 209
17690 43 119 24 23 4343 4% 18008 62 B 18 253 203 33
174696 54 29 35 54 6 35 18014 2Z8 24 36 113 24 28
17702 54 7 34 82 64 201 18020 54 8 253 203 33 244
17708 43 54 29 4% 54 29 18026 24 20 54 8 35 54
17714 253 52 77 (o} 0 42 18032 a 3 54 8 25% 203
17720 12 &4 17 76 i 25 18038 IZ 227 24 & 54 g
17726 54 & 35 54 27 34 18044 253 203 78 230 209 &%
17732 62 44 201 42 3I7 44 18050 29 18 235 225 115 35
17738 235 147 33 239 253 237 18054 114 35 229 5 194 218
17744 82 192 253 203 33 198 18042 &9 26 254 Q 32 12
17750 4Z 60 &4 126 230 127 18048 225 225 53 53 2I7 75
17754 254 10 40 I8 254 i 18074 70 &4 197 225 53 201
177&2 40 22 254 11 40 5 18080 225 225 201 169 73 170
17768 35 14 i34 24 19 43 18086 127 185 173 180 183 181
17774 14 146 24 14 17 9293 18092 170 21 157 145 164 160
17780 255 25 14 17 24 & 18098 100 58 74 &4 754 O
17786 i7 33 0 25 14 15 igi104 200 95 203 35 22 0
17792 126 254 0 40 14 754 i8110 33 42 w66 25 94 35
17798 29 40 10 A3 254 10 1811 Bs 42 12 a4 25 54
17804 216 &3 254 19 55 25 18122 29 385 S4 29 17 33
17610 201 58 &5 &4 254 10 181728 0 25 5S4 18 43 54
17814 200 113Z 235 42 54 84 18134 18 235 42 72 &4 115
17822 35 35 34 &4 44 115 18140 35 114 19 35 115 35
17828 35 114 33 b6 b4 52 181448 114 35 34 72 &4 41
17834 | 201 253 203 78 222 1256 18152 50 74 &4 253 203 33
17840 0 201 209 195 133 70 18158 214 201229 205 43 71
17846 33 &7 &4 229 1 &9 18144 i97 42 60 b4 205 48
17852 T 64 3IF 226 119 279 24 18170 71 209 1487 120 a4z 52
17858 11 33 64 b4 229 | 18174 54 20% 59 40 12 186
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18182 56 a4 40 3z 2 20 18500 64 17 253 2 25 17
18188 T 21 203 77 40 10 147 18506 248 &7 26 190 218 171
18194 121 187 5Sé 4 40 3 18512 72 3z 4 35 19 16
18700 . 28 28 29 213 193 205 igsip 245 195 177 72 S8 81
18206 74 71 12& 183 40 3 18524 b6 254 18 40 3 O
18212 209 175 201 &8 77 1&7 18530 &0 &0 S0 74 L4 205
18218 209 237 82 &2 1 201 18536 138 72 & 22 42 12
18224 237 91 12 &4 19 1467 18542 &4 TS 126 254 118 40
18230 nz7 82 17 3F 0 1 18548 4 54 0 24 246 1é&
18234 0 0 167 4 237 82 18554 244 225 225 62 30 50
18242 48 251 5 25 125 79 18560 77 A4 205 148 &4 &
18248 201 0O 42 12 64 35 185466 10 195 225 &4 &2 100
18254 17 I O 120 183 40 18572 S0 52 64 58 52 64
18260 T 25 14 253 121 183 18578 183 32 250 201 253 203
182464 40 4 &5 3I5 16 253 18584 78 94 40 14 253 203
18272 201 & 0O 58 77 64 18590 78 158 254 18 32 4
18278 183 40 S 71 175 50 18596 253 203 78 230 54 g
18284 77 &4 253 203 78 102 18602 701 126 18 3I5 17 16
18290 40 10 253 203 78 1&b 18608 250 6 & 42 12 &4
18296 »53% 203 33 230 &0 &0 18614 17 g T 25 17 248
183072 178 71 183 40 23 42 18620 &7 S4 30 35 54 32
18308 12 &4 17 1 T 25 18626 =5 XTH .26 119 35 19
18314 239 124 &0 254 29 32 18632 146 250 225 225 205 124
18320 5 54 19 43 24 245 18438 66 205 42 10 S8 37
18326 119 225 16 240 195 144 18644 &4 254 131 202 208 64
18332 2 205 177 71 b 1 18650 254 253 32 244 205 130
18338 47 12 &4 17 248 2 18456 &4 201 o 0 0 0
18344 25 235 I3 184 113 205 184662 O 0 0 0 28 28
18350 203 71 201 1 6 21
18356 42 12 64 17 34 0
18362 25 235 33 8 91 24 l EIL 3
18358 10 205 157 b6 26 254 ) e
18374 29 32 27 175 18 19 > FOR F=17402 TO 17404
18380 35 26 185 56 250 254 = POKE F,O0
18386 32 40 4 254 118 32 4 NEXT F
18392 232 213 17 233 0 25 S RAND USR 16592
18398 209 19 19 1& 232 201 RS
18404 254 8 32 I 60 24 e
30 CLS
18410 & 254 9 32 220 &2 10 SAVE "ZX—SHOOT"
18416 29 18 24 215 42 560 &0 CLS
18422 &d4 126 254 9 32 26 70 LET A$="ST.K.-S0OFT FRESENTS ... Ee
1gazs 205138 72 6 3 4z | 20 BRI T LN TR o b
132§g 1;’: ,_,54 17 18 S 29 100 FOR F=1 Tﬂsl ’ ‘
254 10 40 2S5 43 110 NEXT F S

18445 146 248 24 46 54 29 176 NEXT I 121 FOR F=0 TO 100
18452 205 227 o6 201 & 31 125 NEXT F =
18458 33 0 119 94 35 86 180 PRINT AT 9,9;" S HO O T" i
18464 24 254 18 80 9 oI5 190 PRINT AT 11,8;"FOR YOUR LIVE"

- 200 PRINT AT 14,563 "0ON THE 16K >ZX814"
133;2 ;g 222 EB 74 64 183 210 FOR F=0Q TO 175

2?2 &2 64 126 220 NEXT F -

18482 254 9 40 & 35 126 %0 CLS
18488 254 g8 32 2 205 55 240 GOTO 2
18494 &9 201 & 6 42 12 L & 6 6 ¢
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TOP—PROGRAM]VI in MULTICOLOUR!

Ein schnelles, mteressantes Actlon—Splel

fur den beliebten Schneider!

CONAN’S
CASTLE

TOP-GAME

fiir Schneider CPC 464/664

Conan, der Barbay, ist dlter geworden. Der
cinst so geflirchtete Recke ist aufer
Ubung. Kein ,Training” mehr. So ist auch
zu erkldren, daB sein Bauch rundliche For-
men angenommen hat. Schon seit einiger
Zeit hat er sich auf seine Burg zuriickgezo-
gen. Er wiinscht, seinén Lebensabend in
friedlicher Ruhe zu genieBen. Deoch: Die
ehemaligen Feinde lassen ikm keine Ruhe,
setzen ihm enorm zu, sinnen auf Rache.
Seine alten Widersacher, die todbringen-
den Hoth-Spinnen, haben Conan aufge-
spiirt, Die Bewohner des Castle gericten in
Panik und flohen. Conan ist nun ganz auf
sich allein gestellt; er kimpft wie ein Lowe
gegen die scheinbar Gibermiéchtigen Spin-
nen. Die Spinnen versuchen auf Lejtern,
Conan’s Castie zu erobern. Conan ist nicht
wehrlos: er holt sich Steine und schleudert
diese verzweifelt auf die anstiirmenden
Spinnen.

Gesteuert wird das temporeiche und hochin-
teressante Spiel, welches eine hervorragende
Graphik aufweist, einzig mit dem Joystick.
Die Steine, die der Abwehr dienen, ergatiert
man, indem man rechts oder links an die
Wiinde der Tiirme Iduft. Steht Conan von ei-
ner Leiter, so kann er dieSteine - durch Dritk-
ken des Feuerknopfes - auf die ansturmenden
Hoth-Spinnen fallen lassen.

Das Spiel ist beendet, wenn eine der Spinnen
die Zinnen der Burg erreicht hai. Achrung! Je
ldnger das Spiel andauert, um so schneller
bewegen sich die Insekten auf den wackeren
Congn zu. ) (M.K.)

Tips zur Eingabe des Games:
Um den Held Conan und diz Spinnen

54

pas ist Conan’s Castle! pas Gesinde
fliichtet aus der Burg. Die Spinnen kommen
Doch: Conan wird sie schon bezwingen!
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1 14,

mehrfarbig darstellen zu kénnen, wurde
ein kurzes Maschinensprache-Programm
verwendet. Daher ist es wichtig, bei der
Eingabe der Data-Zeilen duBerste Sorgfait
walten zu lassen, da bereits der geringste
Fehler zum sogenannten ,Programmab-
sturz” fiihren kann! o

Vor dem ersten Start: das Programm unbe-
dingt abspeichern! Wurde das Spiel abge-

brochen, so kann es mit GOTO 10 neu ge-

startet werden. Ein Neustart mit RUN wiir-

de zu einer Fehlermeldung fiihren.

Conan’s Castle
ist TOP!!!
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SR AR

1 REM 50050 3200 2 I3 003
2 REM = CONAN‘s CASTLE »*
3 REM = (c) 1985 »
5 REM # OTTFRIED SCHMIDT
b REM 3t 95 3 38R0 e 22
7 HIM al(7),b(7):608UB 10000
8 hsc=0

10 INK 0,0:INK 1,11:INK 2,1i5:INK 3,26z INK 4,2: INK 5,6
20 INK 5,146,250z INK 7.7:INK B8,19,24: INK 9,8B: INK 10,24

20 INK 11 13 INK 12, 1 INK 13,21
35 INK 14.1:INK 15, 13

Klein - aber oho!

Mit dem Schnitistelienum-

schalter DUQ/PER/U, betritt
der Schnittstellenspezialist
BAUYZ aus Zeven Neuland. Der
- DUOQ/PER/U ist ein Schnitt-
stelienumschalter auf Europa-
karten. Fiir jede anzusteuernde

S0 MODE O:PEN 13=PAPER 0:CLS

&0 LOCATE 1,25:FOR i=1 TO 20:FRINT CHR$ (143) 3 : NEXT i

70 a$—BTRING$(1? CHR# (202) ) : LOCATE 19,25:PRINT CHR$(143)
75 FEN 11:PAPER 12

80 FDR i=24 TO 10 STEP-1

90 LOCATE 2,1i:PRINT a$:NEXT 1

100
110
120
130
140
150
160
170
180
185
170
200
210
220
230
250
240
270
280
290
300
310
320
325
327
230
340
350
360
370

420
430
340
450
460
470
475
480

a$=8TRINGS (3,CHR$ (202))

FOR i=% TO 7 STEP-1

LOCATE 2,i:PRINT a$:LOCATE 18, i tPRINT a$
NEXT i

FOR i=& TO 16 STEP 2

LOCATE i,9:PRINT CHR$(202)1NEXT i
x=32:y=368:FOR i=0 TO 95

MOVE 80,y:DRAW x+i,300,5

MOVE 592,y:DRAW x%+i+510,300,5

NEXT i

PEN 10:EDR i=5 TO 17 STEP 2

FOR 1=24 TO 10 STEP-1

LOCATE i,1:PRINT CHR${201}

NEXT 1,i

PAPER © ,
sc=0:stein=0:zas=0:lev=14:ul=1
PEN S:LDCATE 1,1:PRINT"Score*jsc
LGCATE 11, 1 PRINT"H:gh“;:PRIMT hst
1=5

FOrR i=1 TO 7:atliy=l
1=14+2:b{i)=24

Schnittstelle wird eine Karte
eingesetzt. Damif ist es mog-
lich, den Umschalter und sei-
nen Aufbau kundenspezifisch
zu gestalien. Er kann damit von
beliebig vielen auf beliebig vie-
le Gerite umgeschaltet werden.
Erwiihnenswert ist noch die
Mbglichkeit, die Umschaltung
am Gerit selbst durch Fern-
schaltung und per Software-
steuerung vornchmen zu las-

sen.

Nihere Informationen bei:
BAUZ GmbH, Postfach 1329
2730 Zeven, Tel. 04281 /1577

LDOCATE afi)  bi)zCALL &A0OO
NEXT i

PAPER 10:LOCATE 3,13:PRINT CHR$(32):LOCATE 19,13: PRINT L‘.HR#(:SE‘)

LOCATE 3,19:PRINT CHR$(32):LOCATE 19,19:PRINT CHR$(32)
c=12: d=8

e=%A100:REM Multi-Start

$=%A10B: g=%80

POKE f,g:LOCATE c,d:CALL e

ENT 1,20,~5,1,25,-20,1,25,-10,0,18,-11,6,50,-2,5

380 ENT 2.5,15,1,12,15,2,7, —8.1,10,20,1
390 ENT 3,5,5,1,5,—5,1,5,5,1,5,—5,1,5,10,1
400 x=INT (RND*lev)+i:IF x>7 THEN BOTO 450
805 IF xl=x -THEN BOTD 450

410 bl=b(x):sx1=yx

415 SOUND 4,204%,2,14,0,3

b(x)=b(x) 1=IF‘b(x)<=9 THEN GATC 20000 '

PEN 10:PAPER 12:LOCATE a(x),bl:PRINT CHR$(201)
PAPER O:LDOCATE afx),b(x):CALL %AO0OQ )

x=JOY{0) 1ci=c: IF x=0 THEN GOTO 400

IF x AND 4 THEN IF c»>5 THEN g=%40:c=c—1 -
IF x AND B THEN IF <17 THEN g=4B0:c=c+l

IF c=5 OR c=17 THEN IF stein=0 THEN stein=1:S0UND 1,0, 2,15,0,1,29

LOEATE cl,d:=CALL e

Computronic
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470 FOKE f,g:LOCATE c,d:CALL e

493 IF c=5 DR':=7 DR c=% OR c=11 OR c=13 OR c=15 OR c=17 THEN FOR k=1 TO 20:NEXT
k _

500 IF x AND 16 THEN IF stein=1 THEN IF e=5 DR c=7 DR c=9 DR c=]l]l OR e=13 OR c=1

a3 OR c=17 THEN BDSUB 1000

510 BOTO 400

1000 x=0+(1 AND c=5)+(2 AND c=7)+(3 AND c=9)+(4 AND c=11)+(5 AND c=1i3)+(& AND c=
13)+(7 AND c=17)-

1005 SOUND 1,800,45,7,0,1:stein=0

1010 c2=c=52=d+2

1020 g3I=c2:d3I=d2

1030 d2=d2+1: IF d2>=25 THEN BOTO 1100

1040 PEN 10:PAPER 12:LOCATE c3,d3:PRINT CHRS$ (201)

1050 PEN 2:PAPER O:LLOCATE c2,d2:PRINT CHR#$ (200)

1070 BOTO 1020

1100 sr=sc+28-h (x)

1110 PEN 10:PAPER 12:LOCATE c3,d3:  PRINT CHR#(201)

1115 SOUND 2,3,35,7,0,2,25

1120 b(x)m24=LDCATE 6,1=PEN S5:PAFER O

1130 PRINT so ’

1140 zae=zae+1:IF zae»=10 THEN zae=0: lev=1ev-13 SOUND 1,200,50,15,0,13S0UND 4,20,

20,15,0,1: IF lev{=7 THEN lev=7

1150 RETURN

10000 REM Braphik Normal

10010 SYMBOL AFTER 199

10020 SYMBOL. 200,40,110,247,197, xas 232,118,660

10030 SYMBDL 201, 129 255 255 129 129 255 255 129

10040 SYMBOL 202,255,8,8,255,16,1&,16,255

10050 MEMORY &9FFF

100460 REM Multi-Color M—-Codel

10070 a=%A000 :

10080 RESTORE 10120

10090 FOR i=0 TD I9:READ ¢

10100 FPOKE a+i,c

10110 NEXT i B

10120 DATA &cd, &75 &bb , &23,%2d,&%cd, &Ia Ybec,%146,%08

10130 DATA %01,%30,%a0,%0a, %77 ,%03,%23 &0a,&77 03,423, &0a,477, %03, 423

10140 DATA %0a,%77,%03, &C5, %01 ,&Fd, &07, &0? %l ,%15,&%c2,40d,%a0,%c%,201,201

10130 REM Multl-ﬂﬁlnr M—Cadez

101560 a=&A100

10170 RESTORE 10210

101BO FOR i=0 TO &60:READ c

10190, POKE a+i,c

10200 NEXT i

10210 DATA &cd, &78 %bb ,&25,%2d ,kcd,&ia,&bc, &16 &02 %01 ,540 ,&al ,%dS,&e5,&cd, %1 F,%

al, kel &d1 ,84c5,%01, &50 &00,409,&c1,%15

10220 DATA &c2,%0d,%al , &7, k16, &OB ki@, %04 ,%d5, &0a , k57, 47e,%kaa,&77,kd1, &03 523,%
1d, 52,423, %a1 ,%c5, %01

19230 DATA &fc,&O? %07,%c1 ,&%15,%c2,821 ,%al ,&cP,&cF,%c?

10240 REM Multi~Color Braph1k eznlesan

10250 a=%A030: RESTORE 10310

10260 FOR i=0 TD 31

10270 READ ¢

10280 POKE a+i,c

IOZ?O-NEXT i

14300

10310 DATA 0,40,20,0,8,84,168,4,4,252,252, 8,0,232,282,0

10220 DATA BO 1&9 Bé 1&0 1&0 252 252 80 éE 252 252 136 1346,85,148,68

10330 a*&ﬁ14G.RESTBQE 103?0

10340 FOR i=0 TO &3

10350 READ c
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110380
L 10370

10380

10370

10400

10410

10420
: 10430
' 10440
10450
10450
10470
10480
10490
10500
10510
10520
10530
10540
10550
. 10560
t h ein
i 10570

10580
10590
n
10600
10610
die
10620
104630
10640
104650
10655
EM
10660
10670
10800
20000
20010
20020
20030
20040
20045
20050
20060
20070
20080
20090
20100
20110
20120
20130
20140
20150
201460
20170
20180

201590

POKE a+i,c
NEXT i

DATA ©0,192,192,128,192,192,192,128,4,76,12,12,1464,12,12,12
DATA 4,12,12,0,0,44,128,0,0,48,48,0,16,36,24,32

DATA 48,36,24,48,48,36,24,48,48,12,48,48,48,48,48,48 .

DATA O,48,48,32,0,4,12,0,0,4,12,0,0,240,240,0
a=%A180:RESTORE 10450

FOR i=0 TO &3

READ ‘£

POKE a+i ,c

NEXT i

DATA 64,192,192,0,64,192,192,192,12,12,149,3,12,12,12,88
DATA‘0,12,12,8,0,64,128,0,0,48,48,0,16,36,24,32

DATA 48,36,24,48,48,3&,24,48,48,45,12,48,48,49,48,48

DATA 4,48,49,0,0,12,8,0,0,12;8,0,0,240,240,0

MODE 1:CLE:PEN 3

LOCATE 8,1:PRINT'"CONAN ' s cASTLE"

PEN 1:LOCATE 15,2:PRINT"Die Story”

PRINT"CONAN,der einst sO gefuerchtete Barbar ist alt Beworden und hat sic
anseh-nliches Basuchlein angefuttert."

PRINT"Aus diesem BGrund hat er sich auf seine Burg zurueckgezogen um dort

in Ruhe seinen Lebensabend zu verbringen.”

PRINT"Doch Pustekuchen!” )

PRINT"Seine Alten Feinde haben ihn entdeckt und hetzen ihm die Toetliche
HOTH-Spinnen auf den Hals."

PRINT"Diese Spinnen versuchen nun Conan’'s Burgmit Leitern zu gerobern."

PRINT"Doch Conan ist nicht Wehrlos,er schnapptsich ein paar Felshrocken um
Angreifer damit in die Tiefe zu Werfen." :

PRINT"Wird es ihm Belingen den Angriff Abzuwehren?" »

FRINT"Das liegt allein bei dir!"

PRINT"Die Steuerung errfolgt mit dem Joystick"”

PRINT" (Links—Rechts—Feuer)" -

PRINT"Steine kannst du auf der rechten oder linken Seite der Burg hohlen

PRINT"Alles Klar? Dann druecke den Feuerknopf"
cALL &BEi8:RETURN

END

FOR 1=1 TD 3:FOR i=1 TO 26

INK 2,i -

BOUND 1,1000,5,7,0,1 o,

SOUND 2,0,5,7,0,2,i 50200

NEXT i,1 950, IF
SOUND 4,800,35,3,0,1 200 <8y ro,ﬂi
FOR i=d+1 TO 24 S20 OCargCATg S My
LDCATE c,i-1:CALL %A100 - Shp 15, 310,
LOCATE c,i:CALL &A100 2:Pr)
FOR 1=1 TO 100:NEXT 1 - ‘

SOUND 2, 10%i ,8,6,0,2 Q

NEXT i "e

SOUND 1,2,50,7,0,2,28

MODE 1:PEN 2:PAPER O:CLS : o7, s
LOCATE 13,5:PRINT"S AME OV ER" ' )
PRINT"Dig Spinnen haben dich von den Zinnen deiner Burg gestossen'
PRINT"Immerhin hast du"jsc;"Punkte erreicht®

IF scrhsc THEN hsc=sciPRINT"Das ist die Bisher hoechste Funktzahl!"

FOR i=1 TO JI000:NEXT i .

PRINT:PRINT:PRINT"Wenn du noch einmal Spielen willst darnn Druecke

den Feuerknopt®

CALL &BBOO:CALL %BR1B8

(Fortsetzung: Siehe oben!)
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COMPUTER Borse

- | ~ :
: ee e Suche . fir Tl 99/4A Drucker
* Vel‘ka“fe * Vel‘ka“fe (TIBQ{“A' = lomine und Disk, evtl. mit Peribox und
: Ment,. gest. Rechenpro- Zubehsr. Such h t
ramm mit 14 Rechenar- L SR CIETE
tgen jetzt zum Sonder goﬂware. Marc Kowaalsky,
4 - cheibmeirstr. 3864, 000
TI Rex Soft prasentiert: Deca- | UUODNDOOODOOONOOONO preis. Gass. nur DM 10, Mt‘.‘lncihen 82
talon, das Supersportspiel E E Disk. DM 15,—, in Umschl.
jetzt auch fur den TH Fordert | § T199/8A.DruckelhreTl- 5 |1 an D. Karbach, Rem-
noch heute den Katalog an! | Enggpa%SH ”?%aéa\r;lse = ss,crll_elder 1Str. 18, 5650
Fur 2 DM bei: D. Peter, Hulft- | 3 . ; 0 olingen
copar. 31 Cha0 - | 10 LD Lmschi 0 | * % Kontakte %
thur. _ o b T O | ZX-81 + Cassettenrekorder +
— | g Karbach, Remscheider 1| “4g’ 1 Buch fir sage und -
VC-20 - 3 KB + ca. 100 Spiele 5 Str. 18, 5650 Solingen 1 E schreibe 200,- DMI! Bitte | | BT T ——
auf § Cassetten und zusatz- melden bei: Marcus Dzions- FE VAR UOkh.
lich als Steckmodule, ?EDDDDDDDDDEDDDDDE ko, Tel. 0202/597828, Au- Werden Sie Mitglied im Mon-

Schach, u. Nachtralley. Preis
ca. 270 DM. Heinrich Bernd,
Suttnerstrafie 36, 2000 Ham-
burg 50

Nehme euch VC-20 Program-
me auf Cassette auf. Ein Pro-
gramm farnur 2 —, Liste fiir 1,
Riickport. bei Oliver Kirner,
Mundenhoferweg 3, 780t
Umkirch.

VERKAUFE VC-20 + 32/27K
Berw.+ 150 Prg. + 3 Spiel-
Module. Cder Tausch gegen
C 64. Angebote bitte telefo-
nisch an Thomas Schneider,
Tei. 02 01 (Essen) 718720

CASIQ FX-700 P/ZX Spectrum
Software-Spiele!! Spiele!!
Spiele!! Spiele!! Spielel!
Kostenlose Infos bei: H. Hei-
demann, Schleuse, Hooksiel,
Wangerland 3, Billigl! Billig!!

4+ C16/118 Superspiele +
+ Info kostenlos bei +
4+ Hannes Kaltenbach +
4+  PrielmayersiraBe 16 4+
+ 7990 Friedrichshafen 1 +
RA AKX R XS T T R R RS

GENIE 16B - 128K - deutsch,
inclusive 2 Basiscversionen
+ Compiller + Turbopascall
wegen Systemwechsel fir
4750 DM, Tel.: 07 11/ 421599
nur von 13.00 bis 14.00 Uhr

TiI99/4A. Ext. Dateien fir
afle Bedlrin., z. B. Video-
kart., Adresskart.; Kunden-
kart., Diskettenkart., Bi-
cherkart., nur auf Disk,
Sonderpr. DM 20,- in
Umscht. an Karbach, Rem-
scheider Str. 18, 5650 So-
Jingen 1

-

| TI99/4A. Ext.-Spiel nur fur Er-

wachsene (Altersang.), zum
Preishit von nur DM 10,-inki.
Porto, Cass. u. Infoprogr. in
Umschlag an T Karbach,
Remscheider Str. 18, 5650
Solingen 1

CPC 464 + Verkaufe Soitware.
Liste gegen Freiumschlag.
Anfordern bei Stefan D6rflin-
ger, im Lettenacker 24, 7859
Efringen-Kirchen, Tel.
07628/2280 .

SEIKOSHA GP500 A, Centro-
nics + Interface Kempston E
m. Software im ROM fir ZX
Spectrum zus. 600,- DM bei
Werner Lotterbach, Am Au-
born, 8a, 6251 Selters 1

HALLO TI-FREAKS: Nicht ver-
kaufen, sondern ausbauen,
32 KkRAM-Speichererweite-

rung sehr glinstig! Info gegen

Rickporto bei: H. Ayasse,
Schéckengasse 5, 7253 Ren-
ningen 2

gust-Mittelsten-Scheidstr. 4,
5600 Wuppertal 2 :

* Tausch *

Tausche VC 20 Software: Rau-
ber u. Gendarm, Gorf, Mission
impossible, Brennback,
Earthdefense, Blackmax /
Suche: Lode Runner. Adres-
se: J. Bachmayer, Hahng. 3/7,
A-1090 Wien Austria.

Kaufe und tausche Soft-
ware fir ZX 81 16 K. An-
gaben (Liste) an: Heiko
Loscher, Friedrichstr.
3672, 7920 Fr|ednchs—
hafen.

00600008000
0992009000000

% Ankiiufe %

ATARI XL. Suche dringend
Handbuch flr Diskettensta-
tion 1050. A. Ruzicka, 8430
Neumarkt/OPF, Kirchengas-
se 8, Tel. 09181/59243 o.
5959
Suche Ex-BASIC fiir den TI99/
4A! Angebot an: Markus
Pesth, 8402 Neutraubling,
Dientzenhoferweg 4.

stervision Club! Clubbeitrag
wird keiner erhoben! Ein Gra-
tis-info-Blatt gibt es beim -
MV Club, Uesener Ring 30,
2807 Achim

* * NEU! MSX-USERCLUB
NEU! & & Werden auch Sie
Mitglied?!? Keine Beitrage!l
Info bei: LCC-LUNAR COM-
PUTER CLUB, Postfach 1542,
4400 Mdnster, Tel.: Ab 18 Uhr
0251/616480

SV/MSX-Computerclub: Ziel-
gruppe sind Besitzervon SVI-
Computern (SVI-318/-328/-
728) und -Bondwell-Compu-
tern (12/14/18). Aktivitaten:
Clubzeitschrift (3 monatlich)
— Erfahrungsaustausch -
Software — Borse mit Aus-
tausch von selbstgeschrie-
benen Programmen - Kon-
takte zu anderen User-Clubs
— Telefonischer Feuerwehr-
dienst fur akute Sofi- und
Hardware — Schwierigkeiten
unter den Tel-Nr. 0209 /
2052 42, Uwe Schroder fir
Norddeutschland und
(06152) 584 52 Rainer Monz-
heimer flir Siddeutschland
und vieles mehr! Interessen-
ten wenden sich an: Uwe
Schréder, 4650 Gelsenkir-
chen, Wannerstr. 57.

Korrektur!
(Heft Juli/Ang.)

58

== ZX8I - ,,Olympiade*

190 LET a*=

Q010080670420

200640

A402F030054Z2 349""50540L7ﬁ1’.’501 1120
176022192501 2005027

177032248205
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% Leser schreiben an COMPUTRONIC %

Lobund...

Ich mubB Thnen fiir Ihre Zeitschrift ein gro-
Bes Lob aussprechen! Machen Sie weiter
mit diesem Konzept und IThre Leserschar
wird wachsen. Doch leider sind m. M. zu
wenig Programme fiir den TI-99/4A ent-
halten. Im Gegensatz zum C 64 ist das An-
gebot vergleichsweise mager. Es wire bes-
ser, wenn Sie flir jeden Computer-Typ

gleich  viel Programme abdrucken
wirden ... .

Michael Rupprecht, Herrieden -
Redaktion:

Haben Sie recht herzlrchen Dank fiir das Lob
filr COMPUTRONIC! Denn: So etwas geht
immer ‘runter’ wie Ol Zur ,TI-99-Frage*:
Wir teilen durchaus Thre Meinung, daf3 rela-
tiv wenig TI-Programme im Vergleich zum
Commaodore VC 64 abgedruckt werden. Nun,
das liegt einfach daran, dafl wesentlich mehr
Software-Proben” bei uns ankommen, was
den Gder betrifit. Wir werden uns aber weiter-
hin bemiihen, fiirjedes Computer-System - o
auch fiir den TI-99/44 - die stdrksten Pro-
gramme zu publizieren. Die sind wir - so mei-
nen wir - dem Leser einfach schuldig. Die
Qualitit hat also bei unsvor der Quana tdit ei-
ne Prioritdt,

. . Tadel
Seit einiger Zeit habe ich einen Atari 800

XL mit Floppy. Nachdem ich BASIC ge-

lernt hatte, interessierten mich auch die
Computer-Spiele: So habe ich mir alle in
Deutschland erhiltlichen Homecompu-

ter-Magazine gekauft. Darunter war auch
die Thre. Diese Zeitung fand icham Anfang
sehr langweilig. Sie bringen zu viele BA-
SIC-Programme. Meistens sind diese sehr
Jangweilig und falsch gedruckt . . . Wie
wir's, wenn Sie mal iiber die neue Software
berichten oder mehr iiber die Vor- und
Nachteile der neuen Computer - siehe
Atari oder. Commodore - schreiben wiir-
den? Thre Zeitschrift hat sich zwar schon
ctwas verbessert, aber das reicht noch
nicht...  Andreas Buschmann, Odenthal

Redaktion: :

Lichere Andreas, wir danken Dir fiir Deine
kritischen Anmerkungen. Dach: Wir miissen
Dir in manchen Punkten widersprechen. Daf8
die von uns angebotene Software langweilig
sei, trifft anscheinend nur fiir ganz wenige Le-
ser zit. Denn: Unser Erfolg, den wir mit der
COMPUTRONIC haben, gibt uns Recht, ge-
rauso weiter zu verfahren wie bisher. Natiir-
lich wird es immer inhaliliche Anderungen
geben. Ja, wir milssen sogar neuen techni-
schen ,Errungenschaften” ebenso Rechnung
tragen, so wiewir die konstruktive Kritik ,von
auflen” brauchen. Wer allerdings mehr iiber
Anwenderprogramme erfahren mdichte, dem
sei die neue ,CPU“ an’s Herz gelegt. Dort fin-
det man Tips & Tricks, Infos, News und Li-
stings, die iiber die ,reine Spiele-Software”
hinausgehen!

Fehler behoben
In Ihrer letzten Ausgabe ist Thnen ein Feh-
ler unterlaufen, indem Sie fiir das Spiel

,Totenkopf* (Spectrum) nur einen Teil ab-
gedruckt hatien. Ich fand es jedoch spitze,
daB ich schon nach zwei Tagen, nach mei-
nem Briel an Sie, das restliche Listing ko-
stenlosvon Thnen erhalten habe, Ich wolite
damit mur sagen, daf auch andere Zeit-
schriften Fehler machen (zum GroBteil
weit mehr als in Threr Zeitschrift!) und daBl
ich diesen Service gut finde, da man nicht
wegen Fehlern das nichste Heft extra zu
kaufen braucht. Das wire ja auch schlimm.

Hans-Jirg Schneider; Karlsruhe

Redaktion:

Sie haben den Nagel auf den Kopf getmﬁ“en
Wir danken Ihnen fiir das Kompliment.
Doch: Eins ist sonnenklar, wir bemiihen uns,
so wenigwiemoglich Fehler in den Listings zu
haben. Die Kontrollen sind verscharft wor-
den, so dafi nur noch gelegentlich der ,Fehler-
teufel” zuschlagen kann. Ob wir weniger Feh-
ler machen als andere in unserer Branche,
wagen wir nicht zu beurteilen. Aber: Fehler
machen wir alle. Wir sind halt eben auch nur
Menschen! Dafi wir den reklamierenden Le-
sern die Korrekturen zuschicken - im letzten
Heft wurde das komplette Maschinenpro-
gramm von ,Totenkopf” nicht publiziert - isf
kein echter Service. Wir finden, die Leser-
schaft hat ein Recht darvauf, das kompletie
Programm zu erhalten. Deshalb bemithen wir
uns, den Fehlerso schnell wie moglich ,aus-
zubtigein®.

.___._.__....._.—_____..__.....__—_..._......____..—__..___...—_____-.—_.—-_..._—.—_—...——_....—__..,__....-—
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[ Ankiufe
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AQU f’;;AUT ist ,,um*

Wie Sie aus den gefahrlichen unterirdischen
Gefilden fliehen konnen?
Rein ins ,,Taucher-Kostiim
Und: Halten Sie durch . . .

Das Spiel
Ihre Aufgabe bei diesem spannenden wie
gefdhrlichen Spiel ist es, aus den todbrin-
genden Vulkan-Hdhien von BROG zu ent-
flichen, Also, Taucherausriistung umge-
schnalit und ab durch die Mitte! Wihrend
Sie sich durch Wasser und Hohlen kiimp-
fen, haben Sie die Moglichkeit, folzende
Gegenstidnde einzusammeln:
% Sauerstoff-Flaschen, die Thren Vorrat an
Hkostbarer” Luft auffrischen
* Muscheln mit Perlen
% oinen Kristall, der Thnen neue Flucht-
wege eroffnet
W einen Schiilssel, durch den der Ausgang
aus dem Hohlen-System geoffnet wird
Doch, aufgepaBt: Jeder AnstoB an eine
Wand kostet Sauerstoff! AuBerdem gibt es
in den Hohlen elektrische Entladungen,
durch die Sie noch mehr an Sauerstoff ver-
lieren, wenn Sie von den Blitzen getroffen
werden. Mal sehen, ob Sic es schaffen, aus
allen Hohlen zu entkommen!

Steuerung:

.Der Taucher, wird mit dem Joystick in Port
Eins gesteuert. Die Gegenstinde werden
durch bloBes Berithren aufgenommen.

60

Sollte Thnen der Sauerstoff ausgehen, so ist
das Spiel beendetundkann mitder START-
Taste neu begonnen werden. (M. K)

Das das gesamte Programm mehr als 37902

Bytes einnimmt, muBte es in drei Teile ges-

plittet werden. Es wird empfohlen, folgen-

dermaflen vorzugehen:

@® Tcil 1 eintippen und mit SAVE
JD:AQUAINT.BAS® auf Diskette spei-
chern,

® Teil 2 eintippen und mit SAVE
SDIAQUATIT.BAS* auf Diskette spei-
chern.

® Teii 3 eintippen und mit SAVE
SDAQUANAUT.BASY aul Diskette
speichern.

Sind alle Teile fehlerfrei eingegeben, sollte
der Verlauf nach Starten (mit RUN ,D:A-
QUAINT-BAS®) des ersen Teiles so ausse-
hen:

Nach der ca. 80sekiindigen Initialisie-
rungszeit wird Teil 2 eingeladen, der sich
danno mit einem ‘Titelbild* und einer sché-
nen Musik prisentiert. Sollten Sie keine
Lust haben, sich die Meledie anzuhéren,
konnen Sie mit START das Hauptpro-
gramm cinladen.

Aquanaut -
ein typisches
COMPUTRONIC-

TOP-

Sobald sich beim Hauptprogramm das lei-
se Wasserrauschen einstellt, konnen Sie
das Spiel mit START beginnen.

Anderungen fiir KASSETTE:

Teil L

50 CLOAD

Teil 2:

470 CLOAD

AuBerdem die Teile mit CSAVE abspei-
chern und nach ladén des folgenden Teiles

jeweils RUN tippen.

L. ___ -~
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ATARI

RN A i
. 1 PAGESAZSEICHGSPAGERMISE  POKE SET, 0
‘ R OPOKE FP,1EE
EE SGOSURE TLI8E8E
oy Th

A FRNE BEE . I

O IR iiM D HOQUAaTIT - BASST

FEHRARE DaTa 48,184,302 238, PEMD A, ZEDG,LE4 .8
FHRALE DAaTH ATF,.E56.1¥R.248,.56,50,50,,254,8

FnEgra avTa A8, ATA,, TTE AT, REE 45, P8, 254, 8

FEBED DAaTHa 49, 174,7E0,.6, 8.6, 238,124, 8

FERE4E DAaToH ZB,IZF4,5F4, 230,388 ,254.6.6.08

FHOSE DAaTa 1,754,254 ,.3224,FZ58.,.6, BEZH.104.8
FERGEHE aTd XBELLE BE4 ., ZRE o, PEA, 4224, B
WRETR raTa X, Z0E L AL2E ful S

FEEEH AT Fd4, L4 PR, A, PEE,, EE8,AEL, B
HETE A TA HE . AZ4, X R = T e o N S s 5.5 S R R |
FERIBE LDatTnh I3 .ZLET ;I{EE,J‘LEE:?‘,.E!EE,E_EE,Eﬁﬁ,iE?
FELALG pavTh 4,8, ] HEL , SRR, RER, L2 EEE
FHRALER DaTas EFD.54 i FE L, LTS, LG, ATE B0, T8
FELIE Dot L. ATH L, A6, LTl ATL.ART, AVE AL, REE
FEALAET DTG 3?,iﬁﬁji?ﬁéﬁﬁﬂ,ﬁEEJEEﬁ,Eﬁﬂ,ﬁﬁﬁfﬁﬁﬁ
FPEASE DOTH S0, S5, 08,3440, 34, 28,34, A 3

FELLHO DatTsa To,E,5,0,34, 68,135,488, 34

ZEAFE DaTao ﬁﬁyﬁﬁﬁﬁi}zﬁﬁfﬁﬁjlﬁ,53,E¢?,ﬁﬂ

FHRAILEE TaTh 41,255,53,15,&3;51,ﬁﬁﬁyﬁﬁ,ﬁﬁ

FEITH ﬂﬁTﬂ'ﬂﬁ,fﬁﬁ,ﬁﬁﬂ;ﬁﬁﬁ,Eﬁﬂﬂiﬁﬁfiiz,ﬁﬁﬁyﬁﬁﬁ
EHEogE FaTH 43,255;352,112}EEE,EEﬁ,EEE,Eﬂﬁ;EEE

SEFLE DaTa 44, FfF4,255,170,234,258,.25 S RET ,ADHE
FEIFED AT #5,i?ﬂ;iﬁﬁ,iﬁ?;i?ﬁji?ﬁ,iﬁﬁ,l?ﬂ;l?ﬁ
FEBER DO&TA 46,592, 8,49,4F,10,48 .48, 315 '
ERZ4E AT 4?;1?2,2433155,13?,Eﬁﬁ,ﬁﬁﬁ,ﬁiﬁ,ﬁﬁﬁ
SEoeEE DaTo 48, 48, P52, 223, LI5S, 253, 28%, 223, 2%
FeIED DaTh 4%,255;34?,255;13?,253,ﬁ55,2d3,19£
ZEZPE DATH mn, RS LEF, 28, 255,247 L ERE,,2EZ, 45
ZE2BH AT Sl,E,15,3,&3,15,53,3&?;255 :
SEZHN DATH S2,3,3,.15,3%,45,25E,52,258

ZEIRE DAOTA 53,192,2#B,l32,£53,348,124,252,255
FEEIIN DATSH S4,41922, 195, 248, 1L9% , 248, 124,255, £55
PEAZE DPaTha SS,. 255,63 .81 ,145,63 3,19, 5 -
ZERIHE BATA S6, 255,858 ,63,15,3,14535,5

ZEE 48 DAaTAH B ,A5E, 028,240, X403, ESE L ABD2,248 107
AEEISE ATA S8,255 . 776,252,248, 122,248,478, 18F
2HELGE DaTH ﬁ?,lﬁﬁ,ﬁﬁﬁ;ﬁﬁﬁ,ii?,ﬁﬁﬂ,ﬁﬁﬁ,ﬁﬂ%,ﬁﬁﬂ
ZFEETO DATA 8,355,225, 295,247, 2955, LE7 285,425
PESGE DOTH F32.4.4,17,16,14G,68,4, LG

SEZIDE aTaA 190,46, 16,16, 68.4.4,47 .16

FHRAME LETaH L9098 ,4,4,17F 56,085,880

PHALE FaTa 102 .4,4,48, 18,898,858

FHATE DATH 193,44, 4,107,168, 16,68, 4,416

PEANS DPaATH 104,417 ,316,16,.068,4,4,450

ZEa48 DOoTo 1@5,355,323;35{5?9ES,Elﬁ,EEE,EAE
FEASE DOTH LDE,EAS,BY, LAT..E87 .85, 215,255, 5
ZoEBH PAaTH LB7F. 84,884,166, 04,88, 15, 16,4

FPEATHE DATHA LIRS, l0,.,46,16,.6808, 84,168,.84.84

PEASSE DAETSHE 189, 17 .43, 63 .65, 63,68, 62.53

FE4TH DATH LIiQ, 45, 85,195,413 ,0,588,Z5%,,59

FEmEE aTa L1231 ,.784, 495,51, 12,48, 284, 19%,351
Z2ETFIE DaTh iiﬁjzﬁﬂ,ﬁﬁﬁQEEE,EE,ESE#EEEJEEE;ﬂﬁ
FESEE HAaTH 113 .8F1,.22L.Z7ZRL.85.253,2593,25.F, 85
SEEEE AT 114,099, 40E, 168,102, 68,232,278, 478
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4%, PEE, PAT L 2HE A0, FEE,EEN,F43,
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Texas
INSTRUMENTS

MINER 99er

Das Spiel MINER 99e¢r ist fur
den T1-99 mit EXTENDED BASIC
und ohne Speichererweiterung
geschricben worden,

MINER wandert durch eine verlas-
sene Mine und sammelt Gegen-
stinde ein. Dabei mufl er verschie-
denen Monstern ausweichen.
Wihrend seiner Wanderung be-
nutzt er Leitern, Rutschen, Fahr-
stithle und eine Kanone,

Die Idee dieses Spiels wird wahr-
scheinlich vielen Lesern bekannt sein.
FEs ist aber kein einfaches ,Abkup-
‘arn”. Das Spiel ist zwar nach dieser
Idee gestaltet, ist aber in BASIC ge-
schrieben und vollig anders auigebaut.
MINER 99er lauft Ober sechs ver-
schiedene Schwierigkeitsstufen. Nach
drei véllig verschiedenen Secreens
werden diese in einer etwas schwere-
ren Stufe wiederholt.

Programmeintippen:

Wer eine Speichererweiterung hat,
kann beide Programme als ein Pro-
gramm abtippen. Man braucht die Zei-
len 680 bis 710 aus Listing 1 nicht
abtippen.

Fiir Leute ohne Speichererweiferung:
Tippen Sie zuerst Listing Nr.2
(Hauptprogramm) abl Gehen Sie aber
dabei bitte auBerst sorgfaltig vor. Dies
ist sehr wichtig, da beim spateren Pro-
grammrun mit beiden Programmen je-
der Fehler das Hauptprogramm unter-
brechen und die Charaktersatze auf
die alten normalen Charakiersatze zu-
rickgesetzi warden.

Wir empfehlen das Programm nach 10
eingetippten Zeilen griindiich zu Gber-
prisfen und nach jeden 20 Zeilen zu
SAVEN. Auberdem sollten Sie vor je-
der ON ERROR-Zeile erst mal ein

Computronic

REM setzen, damit Sie beim Ver-
suchsstart normale Fehlermeldungen
bekommen. Nachdem Sie das Listing
Nr. 2 wvollstindig abgetippt haben,
missen Sie es starten. Das Bild, das Sie
dann auf IThrem Bildschirm bekommen,
wird ein bifchen komisch aussehen,
weil die Charakter in Programm 1 de-
finiert werden, das Sie aber erst spater
abtippen sollen.

Nachdem Sie das Programm gestartet
haben, warten Sie, bis das Programm
durch mindestens 3 verschiedene
Screens gelaufen ist. Dann dricken

Sie irgendeinen Joystickbutton, um

das Spiel zu starten. Nun bewegen Sie

Ihren Joystick, versuchen Sie heruin-

zugehen, die Leitern (noch als C, A, B

zu erkennen) hinaufzuklettern und zu

springen (mit Joystickbution). Nur in
folgenden Fallen sollten Fehlermei-
dungen erscheinen:

—wenn sich unter Threm Mannchen
kein Zeichen befindet {z.B. Bild-
schirmrand)

-~ wenn Sie einen anderen Sprite be-
rithren

AnschlieBend SAVEN Sie das Spiel,

ohne die REMs vor den ON ERROR-

Zeilen.

Jetzt kann Listing Nr.1 mit RUN

,CS1“. Nach dem Verklingen der Me-

lodie driicken Sie einmal die ENTER-

Taste, starten das Tape (es diirfte jetzt

nicht laufen) und dricken ENTER

(jetzt wird das Hauptprogramm gela-

den, die Sprites miiBten stillstehen).

Nach dem Ladevorgang startet das

Programm automatisch. Warien Sie,

damit Sie die einzelnen Screens genau

betrachten konnen. Dann dricken Sie
irgendeinen Joystickbutton, um das
Spiel zu starten. lhre Aufgabe ist es,
alles innerhalb der angezeigten Zeit
plattzutreten. Wenn man einen Harm-
mer ergreift (nur durch Springen mag-
lich, der Hammer mub sich dabei ge-
nac in der Mitte zwischen Start- und
Landepunkt befinden), farben gich die
Monster fir einen kurzen Zeitraum
weil und es ist maglich, diese dann
durch Berithren zu toten. Ist alles
plattgetreten, stellen Sie sich unter
das END-Zeichen und bewegen Sie
den Joystick nach oben, um in den
nichsten Screen zu kommen. [m zwei-
ten Screen sind die Fahrsiithle neu.
Begeben Sie sich genau in die Mitte
und bewegen Sie den Joystick nach
oben oder unten, um in die nachste
Ftage transportiert zu werden. Im drit-
ten Screen konnen Sie sich mit der
Kanone in andere Etagen schiefen.
Stellen Sie sich unter die Munition
und bewegen Sie den Joystick nach
oben, um die Munition aufzunehmen.
Dann wandern Sie in die Kanonendif-
nung. Sie kénnen nun die Kanone be-
wegen und sich mit Hilfe des Joysticks
abschieBen. Vergessen Sie aber nicht,
die Kanone zu laden bzw. zu iiberla-
den.

Im 1. Screen ist es moglich, alle vier
Monster zu toten. Im 2. kann man drei
Monster toten und in allen anderen
Screens ist ein Toten der Monster
{iberhaupt nichi méglich.

Also, helfen Sie
dem kleinen Mann
bei seiner schweren
Arbeit im Berg!
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1A | kkkkk MINERSTART $k¥ky
20 | XEKEX WRITTEN BY XOEEX
34 ! %k H. STAMERJOMAMNS X%
40 | KEREEE NDY 1984 KXREEK
5@ CALL CLERAR :: CALL SCREEMCZ):: CALL MAGNIFY(Z)
60 DHTA 77,73,78,E9,B2,57
78 FOR I=1 T0 & :: READ A :: CALL CHARPATCRA,AS>:: CALL CHARC135+1,F%): ¢ NEXT I
BB DATA 136,137.138,135, 140, 141, 141, 135, 14
58 FOR I=1 T0 % :: READ A +1 CALL SPRITECH#I,MA, I+5, [X15410, [$20+20): « NEXT I
189 CALL CHRRC 33, "2525302525a08000EARBCROREARABOBOSESZDED4S2" )
118 CALL CHARC 38, "BDA1A1A1BDE0B000Z121E12021" )
128 CALL CHARC 184, "EEB4E424E40GRBRBF 496F S555940000BRYSEDRSLS0EEBOBROOF 191F 1RB97" )
139 CALL CHRARY 188, “7R4R4B4A7ABBORBASESZDES2S2008R0R34DEF FES94DBERaBBCREBCE4EL" )
140 CALL COLORC T, 16,2,10, 16,25
158 DISPLAY ATC24,831 " 1" "g&khi jk Imno”
160 CALL SOLNDC 258, 349,23
170 CHLL SDUWDC115,3459,2)
188 CHLL SOUNDC380,349,2,175,8)
190 FAg%="CCIICCFFFF" i CALL CHARC 38, "FFFFFFFFFF@Re0es" aAs »
200 CALL SOUNDC 386, 262, 2, 175,8)
218 CALL CHAR( 48, "FFFFFFFFFFBIFFB1" )
228 CALL. SOUNDC258,448,2,175,8)
230 CALL CHARC41, F$S"BIFFB1Y ) : CALL CHARC 42, "FFFFFFFFFEFFFEFF" )
248 CALL SOUMDA 115,448,2,175,8)
258 CALL SOUNDC386,448,2, 175,85
260 CALL CHARC 43, ABE'FFFFFF" )1 CALL CHRRC 44, "FFFFFFFFFFFFFFFFF" )
276 CALL SOUNDC 380,343,2,175,8)
268 LALL CHARC45,RS8IFFFFFF"): o CALL CHARC4E, "7446774574" )¢ CALL CHARC47, “BBA4F
"3
298 CALL SOUNDC258,342,2,175,8)
380 CALL SOUNDC 115,448, 2,175,8)
318 CALL SOUNDC 508, 524,2,175,8)
320 CRLL CHARCSS, "BOF78484F41414F 7", 59, "BBB02S2525252500 " , 68, " BUEF 2626EE48282F "
61, "BEER4BABARGAIAAH" 67 . ' BOZF GBERREZB282F " )
333 CALL SOUNDC190,524,2,175,8)
348 CALL SOUNDC 198,466,2,175,8)
350 DALL SOUNDC 196, 448, 2, 175,85
360 CALL SOUNDC 750, 392,2,131,8)
37@ CALL PHHW{64;“B1FF8181FF8181FF81&1FF8181FF8181FF8181FF8181FF81“)
380 CALL SOUNDCZ56,392,2,131,8)
390 CALL SOUMDC 115, 44@,2, 131,85
400 CALL SOUNDC 386, 466,2,131,8)
410 CALL CHRARCEE, "B 1B3670F 1F 3F PFFFFFFEFCFBFAERCOBEFF 7F 3F 1FBF 678301 800BERF OF 6F CFE
3
428 CALL SOUNDC 360, 466, 2, 131,8)
430 CALL CHARC 72, "EREREGECEBEREBEDRT 07070767 670767 F FFFa0000E0ERaRGRIF FF CF CEDEDED
440 CHLL SOUNDC 258,448,2,131,8)
456 CALL CHARL 76, "COFF3F3FB7O76767" )
4608 CALL SOUNDL115,392,2,131,8)
470 CALL BOUNDC 389, 448,2, 175, 8 )
480 CALL CHRRGBE, "BEORBRREBHEINE0REN0BED 1515 1 Se0HUDRBINEEEEEE0RN0EE1E 15 | SOBEEEE
66" )
499 CALL SOUNDC 380,349, 2, 175,80
500 CALL CHARC B4, " 744677457 4B00BHRBER4A4A4BE00000030F (36333050 303000002E6R2AZAZE
i )
518 CRLL SOUNDC256,349,2, 175,8)
52@ CALL SOLNDC 115,448, 2,175,8)
530 CALL SOUNDC389,392,2,131,8)
S40 CRLL CHRRCES, "FF3F3F 3F 3F 3FFFBF BFGFBFE 1E1E 1E1FFFFFCFCFCFCFCFFF IF LF LF 1878768787
FF"

-
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BS6 CALL SOUND( 388,262, 2, 131,8)
569 CALL CHARCS2, "BFOF GFF GF OFOF OF GF O OF OF LF 1F 3FFFF GF BFOF GFOF OF OF BFGF OFOFOFFEFC
Kl

576 CALL SOUNDC 258,338, 2, 131,8)

S8R CALL SOUNDC115,392,2,131.8)

590 CALL SOUNDC 1008,349,2,175,8)

608 CALL CHARCSE, "BHORDGER0008AR0001 R3UGOF 1FOF 05250GRROREA0BRDRAGREDF oF F BF 6FO6D

| gég“EHLL CHARY 1098, " BRoRERBEsERERRRRTEF 1F 1F 1FUF HEBE0eREnRnanRap00BSaCeE0F OF SFBE
BEAY

6201 CALL CHARC 112, "B1030303910103039303030301 010001 80EA4PEGCAB0IEGEEOERERCALO,

??gugﬂLL CHARC 116, "B 18303030161 6F 1F 373303076 1 C1 COESOER4BEDLEEEF CFREREDERERT 361

648 CALL CHARC 129, "R1P303030 101 1F 3F 330337 PF SERDDURPERE4REGCSBCEBCF SFOERFI3FEE" )

658 CALL CHARC 124, "B1B70267850 1 B38767070707EE0201 07e6CRCHLBEREACHCACECBLACHE" )

660 CALL CHRRC 128, "B167R267637 1 3FEF 870 7ATE7PELCS 1880CPCHCAEREOF OF BECCICREG? B3B3

678 CALL CHARC 132, "B18702676331 38 1F BF BF 9FF C700PPBOESo00CALeE0S0F SFECCCRECFEPHBOR

688 CALL CLEAR

- £9B FOR 1=1 TO 5 ¢+ CALL MOTIONCHIL®,-28): : HEXT I

. 78A FOR I=1 TO & ++ CALL COLORCI,1,1)+¢ MEXT 1

710 RpLH "CE1Y :
' 0 & &

a0 1 kkkkk MINER S9ER KERKE TEIL 2

630 | kktkk WRITTEN BY KAKKE
788 | &% H., STAMER.JOHANNS £%

710 | ¥¥kE JAN-DEZ 1984 K¥¥X

72@ CALL DELSPRITECALL)'+ DALL CLEAR
730 CALL CHARY 136, "B1P39308319333F 1 FAPH7R3E 3020707 D260DE0EDEEREDE BEBFF OEDTRE " )
748 CALL SCREENCZ)1: CALL MAGNIFY(3)

750 CRALL FOLARCY,7,1,2,11,1,3,16,1,4,16,1,5,11,1.6,11,1,7,8,1,18,7,1)

760 ON ERRMR 1341

770 DISPLAY FTC1,108IZECT) 54" o DISPLAY ATCL, 28)81ZEC4):Y=0" 1 DISPLAY ATC1
34I8IZECS 1 USTHG " R#HEE" 1 SC

760 FOR Bl=l T 6 :+ GOSUB 2168 ++ BO=100@ :: FOR I=1 TO 16

799 CALL HCHARC24,3,38,28): : CALL KEYC1,A,By:: IF B THEN J=1 :1 GOTD 820 ELSE CR
Ll KEY(2.A.B> 1 IF B THEN J=z 1 GOTO 520

ABm FOR W=l TO 58 1 NEXT W '+ DISPLAY AT(24,B8>SIZEC133:"1""#8xhiiklnno” +1 GOSU
P IR7A 1+ FOR W=l TO 5@ ¢+ NEXT W

gif NEXT 1 ¢+ NEXT BI t: GOTO 778

R2A Blsf 1+ LIw3 1+ S0=@ +0 GOTO 886

B3 ON ERRMR 1348

R4M CALL CHRARPATC140,B18) 1 BI=VAL(BIN

B%A CALL CHARPAT(141,L1%):: LI=VALCLIS)

BE@ CALL CHARPATC 142,508 SC=YALLSCH)

870 CALL CHARPATC 14%, J$): + J=VYALS JE

880 CAIL CHARC 148, "D 1B1B0BEDE7E7H7OF BF O7PEGEAPERROEACELACHSECCF CF BEDERCOCACAERE
Bap" 3

Baa M, Tf‘lﬂﬁ v GIBUE 2108

oBn IF Bl=1 DR El=d4 THEN BO=5E8

516 IF Bl=z 0P BI=S THEN BO=40@

a2@ 1F BI=3 THEN BO=740 | |

830 1F Bl=6 THEN BO=G@R

94p FOR 1=1 TO L1 ¢+ CALL SPRITECHI+28,112,16,17@,1341%165: 1 NEXT 1 +¢ FOR W=t T
0 4p@ 1: WEXT W +: CALL DELSPRITEY #21, W22, #23)

356 PR=179 :: PB=29 +: PPeilz «: CALL SPRITE#3,112,16,170,25)

360 GOSUB 1878 ¢ Ksk=1 t: IF K=B THEH CALL COLORC#11.5,#12,3,613,5,#14,3)

*
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G780 CALL J0YETCJLH.% 0 CALL KEYCJ,R.BY: 0 IF B THEN GOSUB 1156 ¢ GOTO 96&

9PA IF ¥ THEM CALL GOHARS PAAB3.FPEC8+1+%/4,H0:0 GOTO 1@&6

999 1F ¥ THEW CALL GCHARCPRZB+E-Y/2, PB-S+1,HIELSE 1840

1988 IF H=65 THEN 1893

1819 IF H=3p THEH 1266

18260 IF H=86 THEHW 969

1828 IF H¥BB AMD v=4 THEH 1646 ¢ GOTD 968

1pdB FOR W=l T 150 0 NEXT W

1856 GDTO 965

1068 PP=112-12%X{@):: CALL PATTERMC#3,PP+d:: CALL LOCHTEC#3, PH,PB+X 2 PB=PE+2

¥¥ s CALL SOUMDC26,-5,53: CALL LOCATECHA,PA.PEX: ¢ CALL PATTERM. #3,PF )

1676 (M H-327 GOTD 968, 1690, 960, 1086, 1473, 1470, 968, 1686

1620 CALL HOCHARL PA-S+3, PEB/8+1,H~10: 1 EM=EM+] :: GOTO 968

1853 RO=BO~53 :: FOR =1 TO &

1108 CALL PATTERNCH#3, 136)3: + CALL SOUMDC 1,988,550 PRsFA-Y/2 : CALL LOCATEC#3, PR

,PBY:: CALL PATTERM. #2, 148 ) _ _

1116 CALL SGUHDci,aeﬁ,43== PASFA-Y-2 1+ CALL LOCATEL #3, FH.PB): 0 HEXT 1

11280 CALL PHTTERMC #3,PF )« CALL SOUMDC 268, P84, 7 10 0 CALL GCHRARCPA-S+3,FPB/8+1,H)

1130 TF Hr2< SIHTCH 2 STHEM CALL HYHHPfPH/8+3;PB/ﬂ+1 H~171+ EWsmEH+]

1140 GOTA 95

1150 CALL SOUME 18, ~5,33: ¢ PP=12A-12%(K<B 3« CALL PATTERMC #3,FF)

1166 CALL LOCATEC#2, PA-3, PE+1#X%1,5) 0 CALL COIHCOALL,C1 3 CALL LOCATEC $3, PR-6,

FR+3FK Y e CALL COIMCOALL . C23: 0 CALL GUMARL PRAE L, | FE+GEX 3,841, H)

1170 CALL LOCATEL#2.PA-5, PE+344%1.50 1 [F H=86 THEH K=7 :: SC=30+18 :: CALL COLO

Po#11. 15, #1272, 15, 13,15, 14, 15)

1186 CALL LOCATEC 83, PA-6, PE+EERX 31« CRLL COIMCOALL, 30

1156 CALL LOCATEC#3,PA~3, PB+SEXEI, 52 CALL COIMCCRLL.C4300 IF H=B& THEN CALL HC

HARY PRAB+1 . PEA4EK 3,841, 87 )

1200 PR=FB+8%% '@ CALL LOCATECH3.PRLPE):: CRLL COIHCOALL.CS)

1218 PP=PP-8 :: CALL PETTERH #32,FF ) :

éegggép CI+C2+3 AND E=7 THEM K=B @ GOSUR 1799 ELSE IF C1+C2+0EH04+05 THEM GOS0
1

égﬂ? EQLL GOHRRC PAZE+Z PRAR+LLH ) ON H-37 GOTD- 1256, 1246, 1258, 1248, 1478, 1476, 12

2

124/ CALL HCHARCPA B+3, PE/B+1H-1)0: CALL SOUNDC 18, -1,3 ) EH=EN+1

1256 GOTN 968

1260 IF PRACEE RHD Y=4 THEM 968

127 1F PA=10 AND ‘Ys-d4 THEN PA=FFA+22 :: GOTD 13219

1286 IF PH=4z AHD ‘Y=4 THEM PR=PA~22 ' GOTO 1316

12598 IF PH=42 AMHD Y=-4 THEM PH=PA+64 ': GOTO 1310

1268 IF PA:16% THEN PR=FR-18%Y - ruTm 1216

1216 CALL SOUNDC 266, 559, 8, 698, 8): . CALL LOCATES #3, PH, FED

Lﬂgﬁ ?HLL GUHARL FA-S+3, FEAB+1.H 3+ IF H=39 THEM CALL HOHERC PR/B+3, FB/B+1,387: E

2 b4

1926 GOTO 260

1248 OH ERROR (345

1356 1F PR-B+3~Y 2326 THEH RETURH 980

1260 1F PB<28 THEM PB=% :: PP=124 ELSE IF PE>Z@4 THEW PE=237

1376 CALL . PHTTERMC #3, PP+8}== IF PR/S+1>20 THEM 1416 . \ .

1480 CALL MOTIONC#2.7.685 ¢« CALL GUHARS PR/G+7+(BI=3 9 BI=E ), PE/B+1.Hi: IF HoX32

AHD HEER THEN 1438

12590 IF H=BG THEM CALL SPRITECH1.88,6,138,181.42,92,6,122,181 5« CALL DELEPRITEC

e 450 GOTO 1678 | - o

1408 CALL POSITIONC#3.FR.PB): : IF PR}16S THEN CALL MOTLOM. #3,0,00ELSE 1408
{416 FOR T=1 TD 16 :: CALL COLORCH3, 1300 CALL SOUNDO~189,~8, 16~1, 118,25 MEXT I
426 GOTD 2118 | , )

(450 CALL POSITIONGHS, ZH,PED: IF ZROPA+2E THEN CALL MOTLONC #3, 9, @ JELSE 1430
{44R PH=PA+32 :: CALL LOCATEC #3,PA,PB): : CALL PATTERMCER,FP)

1450 F H/2¢>INTCH ZOTHEN CALL HUHARG PR-B+3, PR/BHL, H-13: ¢ EH=EH+]

{466 OH ERROR 1248 :: RETURN 968 . _

1476 CALL GOHARCPA-B47,PB/E+1,H3 s IF He32 THEW 1968 ELSE IF H=4b THEN 1596

76
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1458 IF BI=1 OF EI=d4 THEH IF PR<1S THEHW EM2=1 '

liaﬂﬂlgmgITE OF BI=S THEH IF PAC4S RAND PB<5@ THEMN EW3=1 ELSE IF PAL43 AMHD PB>19D
EH EMég=

130@ CALL HCHARC PA/E+3, PR/8+1 .42+ CALL PHTTERM. #3,PP+80: CALL MOTIONC#3.7.87

1510 CALL POSITION. %3, ZA.PR ) IF ZAXPA+326 THEM CRLL MOTIONC®#3,8,82ELSE 1510

1526 PA=PA+32  CALL LOCATEC#3,PR.PBY

1520 CALL GLHARY PR/B+3,PE-B+1,H3:: 1F H»41 THEW 1588 ELSE CALL PATTERMC #3,FF)

1540 IF H=39 THENW CALL HCHARY PA/B+3,PB-B+1,38 2+ ENSEH+1

1558 GOTO 968

1568 EM1=1 :: CHLL HCHARC PA-B+3,PB/B+1.42 7 CALL PATTERMC#3, 1325 CALL MOTIOMC

#2,7,-7>

1576 CALL POSITIONC#3,ZF.PBY:: IF ZAPA+E6 THEW CALL MOTIONC#3,8,83ELSE 1570

{580 PA=PAR+EE : CALL LOCATEC#I.PALPBI: Rl=al 1 R2=4

{590 CHLL HCHARY PA/B+3~R1, PB/8+1,42 %« CALL PATTERKW.#3, 1282 CALL MOTION. #3.7.7

2

16AA CALL POSITIONG §3,ZA.FBY: IF ZAMPA+EP-RZ THEW CALL MOTIONC#3,@,80EL5E 1608
1610 PR=PA+32-REZ + PB=141 :: CALL LOCATEC#3,PR,PE):: CALL GCHARCFPA/-B43,FB/8+1,H
yor PALL PATTERMC#3, 112D

1620 1F H=39 THEHW CALL HCHARY PR/B4+3,PB/8+1,38): 1 EN=EN+]

1A3G RI.R2=0 1 GOTO SEA

1640 IF H»B3 THEN 1978 ELSE CALL SDUNDC 19, 1288, 35 CALL HCHAR(PR-8+1,PB/B+1,32)
v MU=MU+H-80

16568 CALL PDEITIDHE#4;ZH;28)’= IF ZB<i81 THEM ZB=ZB+8 :: CALL LOCATEC#4.138.7ZB.%
5,122,280 GOTOD 1650

1668 CALL HCHHR(IB 24,8873 GOTO 1056

1678 CALL PRATTERMC#3.1245:: PP=124

16RA CALL POSITIOHC#3,PAPBY« IF PAY122 THEM CALL MOTIONC#3,@.8% : CALL COLORC#
2,130 CALL HCHRRC 19,24,32 )ELSE 168A

1€98 FOR b=1 TO 5@ :: NEXT W

17088 GOSUB 1888 :: CALL JOYST(J,¥.¥Y):: CALL KEY{J,A,B):: IF B THEN 1739

1710 IF X THEN PB=PR+2ZKX :: CALL LDCRTEC#1,138.PB,#2,122,FB, #3,122,PBJELSE 1670
1720 IF PB»IR1 OR PB<61 THEN CALL COLORC#3,163 ¢ GOTO 1348 ELSE 1760

1738 CALL SOUNDC 198,-6.2) « CALL COLORC#3,160: ¢ IF MUS3 OR MU<@ THEN 1340 ELSE C
ALL MOTIDNC $3.-7.8)>: PA=186-MI¥32 + CALL GCHARCPR-8+3,PBE/8+1,H2

1740 FOR WAIT=1 TO 10@ 1 NEXT WAIT : CALL SFRITEC#4,88,6.138.FB,#5,92,8,122,F8
Yo CALL DELSPRITECHL,82):: MU=E

1758 OSSR 1889 :: FOR W=l TO 1@

1768 CALL POSITIONCH#3,ZA,.PBY:: IF ZA{PA THEM CALL MOTIOHC#3,6.85:: CALL LOCRTECH
3.PAPBY: GOTO 1788 ELSE 1779 ' ‘

{7780 NEXT W :: GOTO 1750

éaagﬁép H=32 THEN 134@ ELSE CALL HCHRR(PA-/8+3,FE/8+1,383:: ON ERROR 1348 :: RETU
1758 CALL COINCO#4.#3.48.C1): 1 CALL COINCC#2,#3.48,02) IF C1+02 THEN RETURM EL
SE 1F K<1 THEN 1418 :

18068 CALL COTINCY #3.811,32,C IF O THEN I=1 :: GOTO 1850

1818 CRLL COINCC#3,#12,322,00 IF P THEH I=2 ' GOTO 1858

1829 CALL. COINCO#3.$13,32,.0):: IF C THEN I=3 : GOTO 1858

1888 CALL COINCC#3.614,732.C00 IF C THEN I=4 :: GOTO 1856

184@ GOTO 1238 '

1856 CALL LOCATEC#I+16, [X16+175, 186@3: « MOC T )=1%160+175 + CALL SOUNDC 18,988,353
186@ TM=TH+1 +: LGOTO 1238

1878 CALL COINCCALL.CH o IF C THEN GOSUB 1799

18236 IF MP=9%6 THEN W*M+4 ELSE M=lf~4

1090 CALL LOCATECHLIL, MOCL 2, MI-ML $12, MOC2 3, M2-M, #1353, MOC3 D, ME-M, 14, MG&4J;H4*N)
19@E IF (E{=3MCBI=6)THEM CALL LOCATEC#15, MOCS 5, M5~M, #16, MOCE 3, ME~M )

1916 CALL COTWCCALL.Cy: IF © THEN GOSUBR 1758

1920 IF M=@ THEN MF=96 ELSE IF M=32+((RI=30R(BI=6)1¥~5 THEN MP=108 ELSE 1348
19730 CALL PRTTERMCHL1I,MP. #12.MMP, #1353, MP. #14, MF, #15. MP. #1686, 1P

1946 BO=RO-1 :: IF BO<@ THEM CALL SOUNDC 2808, 110,25 LOTO 1348

1956 DISPLAY HTC L, 2308TZE0 23 USTHG "4##4" - BO

19660 RETLIRN
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1970 ON BRI GOTD 1288, 1996, 2066, 1534, 1996, 2060

18380 IF EN=98 AND ENi=1 AHND EM2=1 THEW 2610 EILSE 95@

1998 IF EM=97 AND EN3=1 ANWD EN4=1 THEN 2018 ELSE 95@

20 1F EN=RE THEN 2018 ELSE 960

201R RI=A1+1 :: IF BI=7 THEM BI=4

2026 SCm=GC+B0 |

2G3A RESTORE 3848 1 FOR I=1 TO & :: READ 51,82

2A4R CALL SOUNDCS1,82,2) ¢ HEXT 1 |

2050 CALL DELSFRITEC#3):: SCSCHTMERS4EN ¢ DISPLAY ATC1,4)EIZECS ) USING "HE#4"
1S

2068 B1§=RPTSH( "8", {5)45TRE B>+« CALL CHARC 140, BI1% )

2070 L1$=RPTH "8", 15 ASTRS(LI >+ CALL CHARC 141,L1%)

2080 | SCE=STRE(B0): 1 SLE=RPTSC "0, 16~LENCLSCH ) MLSCE ++ CALL CHARY 142,508

2098 . ME=RPTSEC "B”, 15)8STREC J) . CALL CHARC 143, )4

2180 RUN 230

#1186 LI=L1~1 -

5120 RFSTORE 2058 1« FOR I=1 TO 11 ++ READ §1.52

21308 CALL SOUNDCS1, 82,23+ NEXKT I - | .

2149 CALL DELEPRITE #33(: BCRSC+TMEZSHEN ++ DISPLAY FATC1,4)SIZECS ) :USING "H#ikaE"
|80 . .

2150 1IF L1=5 THEN RUN 76@ ELSE 890 |

2160 ON BI GOTD 2220, 230, 2240, 2226, 2239, 2248

2170 CALL DELSPRITE(ALL Y

2180 FOR 1=2 TN 23

2199 RERD BI%

2288 DISPLAY AT(1,1>81ZE(29):BIs%

2210 HEXT 1 ++ ON B GOTOD 2258,2300, 2350, 2258, 2308, 2350

2220 CRLL HCHARC1,15.32,3)> : RESTORE 2429 ¢ GOTO 2178

2238 DISPLAY ATC1,13)SIZEC3):"KJL" :: RESTORE 2620 1@ GOTO 2170

2248 CRALL. HCHARC L, 15,732,301 RESTORE 2848 :+ GOTO 2178 ,

2250 CALL SPRITEC#11,96.5,9,47,%#12,96,3,9,207.%#13,96,5,41.211,#14,96,3, 169, 215)
2068 Mim47 1 M22207 :+ M3=211 11 M4=215 :¢ MOC1)=9 +1 MOC2)=9 :1 MOCEO=41 +: MO.
¢43=169 1 MP=56 i1 M= _

5270 TM, EN,ENL ., EN2=0

2280 TF BI=i THEN CALL HCHARC2,5,863++ CALL HCHARCE,28,8631 ¢ CRLL HCHARC 22,27, 86
3 .

2298 RETIRN

2308 CALL 8PRITE<*11#96)5!135!?1)#12)9513)9}111J#ISJ?EJSJ41!22?}#14!96J33159118?
3

2318 Mi=?1 : MZel1il :: M3=227 11 M4=187 ++ MOC1D=18% ¢ MOC2O=9 13 MOC3Iedl ¢

MOC A d=1BS 1+ MP=EE ¢ M=D

2328 THM.EN.EH3, EM4=0

2338 1F BI=2 THEHN CALL HCHARS 18,28,86):: CALL HCHARC 14,8,86)

2348 RETLIRM _

2358 CALL SPRITEC#H#4,88.6.138,181,#5,92,6, 122,181

2360 CAHLL SPRITEC#11,96,5.9,55,#12,96.3,9.227.#12,96.3,41,63,#14,96.,5,41,219)

2378 CALL SPRITE(#13,96.5,73,55,#16.96,3,73,227)>

2388 M1=55 . M2=227 . M3=63 :: M4=219 11 M5=55 -1 ME=R27

23509 Mﬂgiﬁﬁg"' M 229 +: MOC3d=d) 1 MOC4=4] :: MOCS =73 MOKEI=73 1 MP=95
i M, EMN=A

2400 IF BI=3 THEN CALL HCHARC 22,7.83.3):: DALL HCHARS 22,14,82): ¢ CALL HCHRRC 22,2

B.813%:: CALL HCHARC22,25,83,73)

2410 RETURM

P20 DATA ., "2 3422200 sy ysavasirigun

3445 DRTA " A A o —

'_' H 1] H x*ll A

gjzg Emg "B g B R Halten Sie (,lurch!

rehf LI ) ’ LR I ] ' A "'"""J L +~,ll . =
il oF e Gle;ch habefz Sie’s gescha‘ﬂi“ ,
2480 DATA " A DE ¥ Viel Spap} im ,,Bergwerk*!
2490 DATH " B DE L

78

2580 DHTA "2 )¢+ DE 14
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Texas
INSTRUMENTS

DHTH " @ DE k" | 2678 DRTA " - %3 H 1 %
BRTH "B DE **li gggg gg;g I:JJJ.*_;J‘JJJ R ] PRI B A
§F n [} 1
gg;g FIJ?IJIJ b L )+.D.§.=.-.w [ }J!?ifll 27602 DHETA L  $ 4 pll
DATA = Fla e e g;;g gg;g ::.c 34 ;':f.':..,u“.
DATR * R Fis LI A
DATA B FE B #x" | 2730 DATA " @ KL
DFITF{ WA P2 A I P .‘}.IJ.I)JJJIJJJ'J.'._II 2?4@ DHTR "a HPIII
DATR " @ %" | 2798 DATA " B H I
GATA "TU R % 2?65 DHTH Wosrraaby 22k B IERER R
DRATA B %" | 2770 DRTA " e g
DRTH * HPT" 2788 DHTA Y A P A"
DATA " H 1" 2798 DATH B B .
DFITH B2 g 5442202223200 3 20304 28@ DHTH II.‘I}J rr , FRVF] T
DRATA * b % 3 K.JL 4 4 2810 DATA " @ .M. R
DATA ¢ % HF1 kA Eggﬂ Dg;g TTUE EF% g"
’ 2 E D ] . 1]
7ad@ DATA . "2 7=t E et b 00
2e58 DATA " %% xx"
2860 DATA " %X L3 &
2870 DATA " %X b 3 A
238@ DETH "4 hmrtd s AP d W
2899 DATA " %% "
29090 DHTA " %X £1"
49 1] "
géég ggi; thifaanJaa apa;a;;ffaan
2540 DATA *  1x ol
2 b b *‘ll
2358 PATA *;"
H96B DATH 4773/ YRR )
2978 DHTH @ @"
2980 DATA " R A
2990 DATA * B P B"
3399 DATA L T S L T L T
3018 DATA " & ® @ 1) @ "
gggg DATA "TUR 5 ARRAGARA[A 5 A"
A DHTAR H B B B *
. AR4n DATH 198,524, 2568,65%, 154,698, 158, 784, 198, 653, 758,784
2958 DATH 380,175,380, 175,194, 175,758, 175,750, 204, 199, 196
306R DRTA 380, 196,190, 175,389, 175,388, 165, 750, 170

Apple Game-Help: Die »groBe Hilfe“!

Wer hat das nicht schon oft bemerkt und be-
miingelé: bei vielen professionellen Adven-
ture- oder Action-Spielen sind teilweise die
Schwierigkeitsgrade so hoch gewihlt, daB
picht nur ,,Otto Normalverbraucher® son-
dern auch mancher Profi die Segel streichen
mub, Um nicht znletzt auch dem Anfiinger
die Moglichkeit zu geben, alie oder zumin-
dest mehrere Level bzw. Bilder durchzuspie-
{en, sind hier fiir die bekanntesten Spiele ein

. paar ntitzliche Hilfen - zum ,Manipulieren“

- ahgedruckt, Zu jedem Spiel ist eine genaue
Testenfolge angegeben, um die Anderung zu

- aktivieren. Viel Freude an der ,,Manipula-
. tion®

(M.K.)

Computronic

Hilfe fiir ,,Bolo*:
BLOAD BOLO
CALL-151

14A8:EA EA EA
1D38:EA EA EA
1100G

Hilfe fiir ,,Bug Battle*:

RUN BUG BATTLE
RESET

JFE6:EA FEA EA
300G

Tips & Tricks
Apple 11

Hilfe fiir ,,Money Munchers*:
RUN MONEY MUNCHERS

RESET :
1108:EA EA EA EA EA

108A:EA EA

FET1G

Hilfe fiir ,,RASTER BLASTER":
BLOAD RASTER BLASTER

CALL-151

8075:EA EA EA

900G
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.'crpple

Hilfe fiir Tubeway:
'RUN TUBEWAY

Driicken Sie ESC-R
Driicken Sie den Level (1-8)
oder Driicken Sie §

Hilfe fiir ,,Congo*:
BLOAD CONGO
CALL-151

5227:EA EA EA

BF4G

Hilfe fiir ,,Hungry Boy*:
BLOAD HUNGRY BOY
CALL-151

70F4:EA EA EA

15FDG

Hilfe fiir ,,Super Puckman*:
BLOAD SUPER PUCKMAN
CALL-151

84D:0A

147B:04 (NUR 2 GEISTER)

1C40:60 (G. kdnnen Sie mcht fressen)
300G

Hilfe fiir ,,Evolution*:
Starten Sie einen Sektor-Editor
Lesen Sie T5,57 ein.

Byte $31:# der Leben

oder

RESET

CALIL-151

67314 der Leben

6000G

Hilfe bei ,,Creepy Corridors*:
BLOAD oder RUN CREEPY
CORRIDORS

Wenn es nicht schon unterbrochen ist;
RESET

86A: # der Leben

800G

Hilfe bei ,,Snapper*:
BLOAD SNAPPER
CALL-151

851: # der Leben

7FDG

Schnellere Musik bei
»Cannonball Blitz*:

BLOAD CANNONBALL BLITZ
CALI-~151

8F76:A0 01

3IDOG

CALL 2045

Hilfe bei ,,Mocrowave*:
Bei den Hi-Res Screen RESET
CALL-151

8146:0

100G

Hilfe bei ,,Serpentine*:

Wihrend des Spiels driicken Sie ESC
Driicken Sie: SHIFT 1

Driicken Sie: SHIFT 4

Wiederholen Sie das fiir so viele Schlan-
gen, wic Sie haben wollen.

oder:
RESET
CALL-151
868:EA EA
11IFDG

Hilfe bei . Falcons IT*:
RUN FALCONS 11
WAHLEN SIE (1) SHIP
RESET

Nun haben Sie 100 Schiffe!!!

Hilfe bei ,,Viper*:
BLOAD VIPER
CALI-151

CCD:CO

7FDG

Hilfe bei ,,Quad 6112*:

BLOAD QUAD 6112
CALL-151

3E87:EA EA EA
IFCG

Hilfe bei ,,Succession*:

BLOAD SUCCESSION
CALL-151 :
6B71: # der Leben
6000G

Hilfe bei ,,Space Kadet*:
BLOAD SPACE KADET
CALL-151

SDDE: # der Leben

7FDG

Wir suchen noch ,, Hilfen* fiir andere Spiel-
programme. Insbesondere sind die Systeme
Apple/C 64/CPC 464/Atari und ZX-Spec-
trum gefragt. Senden Sie diese bitte an den
TRONIC-Verlag, z. Hd. Herrn Frank Brall,
Postfach 41, 3444 Wehretal 1. Honorar winkt

T A Ak
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_Fuhrende Softwareﬁame
: _Bundesrepuhtzk wze -

:: 'M@gi:chkelten des. Per
ters S20.8T. o

Mehr Seftware f'ur den néuen

-] i beschdftxg 1 Dxe; Saftware
g w1ckier arbeiten zudem an einér rev'

: : Twel Sprachen memem(jompute 4 84
. STentwickeln; smﬁ begelstert V(m cte:n' - volles 150-Standard PASCAL sowic e
. I'ne volle Ausfuhmng von MUDUL

: | leichten [
. an zum Herbst werden umf&ssende 1 ]
_ Buch-Reihen erscheines;, dic sich-mit | i
: aﬁan Aspekien der neu;en Atari ST-Se— :

152 "fﬁ-‘ST_

Aufgrund Seiiner Schnellipkeit “un
ﬁdhabuﬂg kinnte PA
tcht E_ier Hezst
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Matrix-Drucker

printstar 101

Dieser Matrix-Drucker von TCS besitzt
folgende Leistungsmerkmale:

Druckprinzip
9-Nadel-Matrix-Druckkopf auf Normalpa-
pier

Geschwindigkeit

120 zeichen pro Sekunde, bidirektional und
druckwegoptimiert

Single Line Buffer

SchrifteroBen

10, 12, 17, (5, 6, 8.5) Zeichen pro Zoll, das

entspricht 80, 96, 136 (bei doppelter Breite:
40, 48, 68) Zeichen pro Zeile

Schriftmatrix

Standard

ASC II mit Unterlingen 9x9 Matrix

Breit 18x9 Matrix

Fett 18x9 Matrix

Grafik

Low Resolution Grafik 480x8 Punkte
pro Zeile

High Resolution Grafik 960x8 Punkte
pro Zeile

Ultra High Resolut. Graf. 1920x8 Punkte
pro Zeile

CRT-Grafik 1 640x8

CRT-Grafik 2 720x8

Plotter 576x8

Zeichensiitze

96 Zeichen Standard ASC II + IBM-Gra
fiksatz

88 Internationale Sonderzeichen
96 Zeichen Kursiv ASC II
64 Sonderzeichen

Schriftarten-Proportionalmode

Normal, Elite, Eng, Breit, Fett, Extra Fett,
Kursiv, Hoch- und Tiefgestellt - Indizes
und Exponenten NLQ (Near Letter Qualix
ty)

Sonderfunktionen

Selbsttest, Unterlingen, durchgehendes
Unterstreichen, Vertical Format Unit, Pa-
piertransport: vor- und riickwirts

Formular-Programmierung

Vertikaler und horizontaler Tabulator, lin-
ker und rechter Rand, Leerzeilen zwischen
den Seiten, Zeilenanzahl pro Seite, Zeile-
nabstand 1/6 Zoll und 1/8 Zoll sowie pro-
grammierbar in n/216 und 1/72 Zoll

Papier
1 Original und 2 Durchschlage

Rollenpapier 22 -25,4 ¢m Breite
Einzelblatt 20 -25,4 cm Breite
Endlos 7,4-25,4 cm Breite
Farbband

Standard Cassette

Interface :

Parallel (Centronics Kompatibel 7 oder 8
Bit). Als Option: Seriell RS 232 C
Abmessungen

401 x 337 x 104 mm

Gewicht

7.8 ke

Erhiltlich ist dieser Drucker bei der
TCS Computer GmbH
Gewerbegebiet 5461 Windhagen
Telefon 02645 /3222

Mikro-Wissen A-Z.

Auntor: Giinter Rolle, Vieweg Verlag Braunschweig, ISBN 3-528-04329-6

Dieser Titel ist als Nachschlagwerk beim
Studium einschligiger Kataloge, Zeit-
schriften und Fachbiicher gedacht.

MIKRO WISSEN A-Z erklirt detailliert
die wichtigsten Hard- und Software-Fach-
begriffe aus dem Bereich Home- und Per-
sonal-Computer. Verwandte Gebiete wie
Datenkommunikation und Bildschirm-
text, die in diesem Zusammenhang immer

Computronic

wichtiger werden, sind ebenfalls beriick-
sichtigt.

Die Begriffserklirungen werden zusitzlich
durch eine Reihe von Abbildungen und Ta-
bellen unterstiitzt, Abgerundet wird das
Buch durch ein Register Englisch -
Deutsch/Deutsch - Englisch, so daB das
Verstindnis englischsprachiger Literatur
erleichtert wird.

Ganter Rolle




CLUB-INFOS

Kennen Sie den TSC n. e. V.?

Steinbach (M. K.). Ein neuer Club, der TSC
n. e.V., sorgt in Steinbach nun dafiir, dab
sich Spectrum-User und -Freunde unferein-
ander ,,austauschen® kénnen. Doch, lassen
wir die Verantwortlichen doch selbst zu Wort
kommen:

Dieser neue Spectrum-Club, der TSC
n. e. V. wurde gegriindet, da durch den glin-
stigen und nicht auf Gewinn bedachten
Monatsbeitrag von 2 DM auch Schiiler und
Studenten beitreten konnen. Durch den
Hauptinformationstriger, unserem gut ge-
fullten Clubmagazin, wird so auf breiter
Ebene Erfahrungsaustausch, Wissens-
ibermittlung usw. ermdoglicht.

Natiirlich sind wir auf die Mitgestaltung
durch Mitglieder angewiesen - der Clubre-
daktion fallt fiir vielleicht 10 groBe Seiten
auch mal nichts mehrein. Dies diirfte Euch
aber nicht schwerfallen, weil wir fleiBige
Mitarbeit durch Biicher und Software ent-

sprechend honorieren.

‘Weiter ist uns aufgefallen, dal3 Software in
den Computershops meist stark liberteuert
angeboten wird. Daher haben wir eine sehr
umfangreiche Programmbiliothek ange-
legt.

Einige Leistungen:

— keine Aufnahmegebiihr

— Clubbeitrag 2 DM monatlich

— monatliches Clubmagazin (ca.10 Sei-
ten)
Inhalt: kostentose Kleinanzeigen, Soft-
waretests, Listings, Buchbesprechun-
gen, Cartoons, Leserbriefe, Mecker-
ecke, Tips & Tricks, News, Top-Ten,
Hardware, Gewinnspiel, und und
und ...

— Clubtreffen bei entsprechendem Inter-
esse

— Austritt jederzeit moglich

_ Es handelt sich nicht um einen Sport-
Verein - ein neuer Spectrum-Club warde ins Leben gerufen!

— Beratungsservice

— Wohnort, egal, natiirlich auch Ausland
erwiinscht

— besonders Sie ist willkommen

— Glinstige Verbindungen zu Hindlern
(Sonderkonditionen!)

— groBe Programmbiliothek
(ca. 50 Programme, wird um ca. 10 Prg./
Woche erweitert). Kostenlos fiir Mit-
glieder. Der Club bietet 5-20 Prg. flir
ein von Euch selbstgeschriebenes Prg.;
die Copyrights behaltet Ihr!)

Nun hoffen wir natiirlich, von Euch zu ho-

ren. Bei Anfragen und Interesse bitte 2 DM

(bar, Scheck, Briefmarken) beilegen, Club-

magazin wird automatisch mitgesandt!

Die Clubadresse:

ISCn. e V.

Torn-Spectrum-Club

Hohlstrafie 11

6791 Steinbach

Liebe Fans,

teilnehmen an unserer Aktion ,fehlerhaf-
tes Listing® knnen wirklich nur die einge-
sandten Coupons.

Ein Hinweis: Das Listing ist nur dann feh-
lerhaft, wenn das Programm sich authangt
bzw. eine ERROR-Meldung ausgibt (rich-
tige Programmiereingabe ist natiirlich Vor-
aussetzung).

Hier die 5 gliicklichen Gewinner, die sich Ihre
100 Mark redlich verdient haben:

Stefan Haberkorn, Spraichingen

Uwe Habschied, Lindhoft

Fred Hallmann, Oyten
Frank Rettberg, Bochum

Andrea Riedmiller, Spraichingen

Nachweis-Coupon: Computronic
Kennwort: % Fehlerhaftes Listing?

(an den TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1)
% Fehlerhaftes Listing? s Fehlerhaftes Listing?

Name/Vorname:

StraBe, Nr.:

PLZ/Ort:

Datum, Unterschrift

Ich habe folgenden Fehler in einem Listing entdeckt:

Programmname

richtig ist:

Seite

Listing-Zeile

82
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CLUB-INFOS

BUCHER-NEWS

»LIST SOFT* - ein
Club stellt sich vor

Z.X-Spectrum —

,LIST SOFT* ist ein Club, der alle ju-
gendlichen Benutzer der Computer TI
99/4 A und VC-20 ansprechen soll. Wir
wollen versuchen, ungefihr jeden Mo-
nat eine Zeitschrift zu entwickeln, an
der alle Mitglieder mitwirken sollten.
Unsere Clubzentrale ist zwar in Hof,
doch sollten Mitglieder aus ganz
Deutschland im Club vertreten sein.
Der Club besteht derzeitaus zehn ,Leu-
ten®. Der Clubbeitrag betrigt monatlich
drei Mark. Das scheint auf den ersten
Blick viel zu sein, aber von diesem Geld
wird die Zeitschrift finanziert und je-
dem Mitglied gratis zugesendet. Wir
wollen versuchen, Programme, Tips,
Tricks und Programm-Techniken auszu-
tauschen.

Kontaktadressen:
Michael Eckert
Zobelsreutherstr, 30
8670 Hof (Saale)

oder

Ralf Hopperdietzel
Theodor-Storm-Str. 22
8670 Hof (Saale)

Neuer ,,IT 99“-Club!

In Achim bei Bremen wurde unlingst ein
neuer TI99-Club aus der Taufe gehoben:
der ,Monstervision Club®.

Einer der ,Initiatoren“, Volker Nie-
meyer, gab der COMPUTRONIC-Re-
daktion folgende , Lage-Beschreibung®:
.Weil sich doch sehr viele vom T1 99/4A
abgewandt haben und ihn totschweigen,
- sehr zum Nachtei] der zahlreichen 99/
4A-Besitzer - haben wir uns entschlos-
sen, einen TI 99/4A-Computer-Club zu
griinden

Ein Clubbeitrag wird nicht erhoben. Je-
den Monat erscheint eine 32seitige ,,Fan-
zine“ mit vielen Tests, Infos und natiir-
lich Listings. Wer mehr iiber den neuen
Club erfahren mdéchte, der wende sich
bitte an den

Monstervision Club

Uesener Ring 30

2807 Achim

Fin kostenloses Info-Blatt kommt
prompt in’s Haus! (M. K.}

Tips & Tricks

Diese ist das erste Spectrum-Buch, dasvon
der Firma Data Becker herausgegeben
wurde.

Es enthilt eine ganze Serie von Tips, die
teilweise durchaus brauchbar sind. Auch
einige Routinen (z. B. 64 Zeichen) und gute
Programmierhinweise z. B. zum Thema
Dateiverarbeitung sind enthalten. Ebenso
sind auffdhgige Programme mit recht inte-
ressanten  Zielen (Grafik, Spielchen
u.a.m.) dabei. Ubrigens: das Buch ist voll-
stindig auf Tasword II erstellt. Die Druck-
qualitit ist gut, auch die Listings sind aus-
gezeichnet lesbar. Das Inhaltsverzeichnis
ist iibersichtlich gegliedert, man findet,
wag man sucht.

Die Entwicklung der enthaltenen Pro-
gramme erfolgt schrittweise mit ausfithrli-
chen Erlduterungen. Soist es mit zuneh-
mendem Wissen des Einzelnen durchaus
moglich, die angebotenen Programme
selbst nach eigenen Bediirfnissen zu erw-
weitern oder zu dndern.

Dieses Buch ist fiir Einsteiger in die Mate-
rie interessant.

von: :
Peter Bosetti, ISBN 3-89011-075-4

Nebenbei bemerkt . . .

»Siehst Du? Die streiten sich schon wieder um die
neue COMPUTRONICS = ple=

»Hippo* und ,, Birdie*

sind bestiirzt. Den
beiden kann dies
nicht passieren - sie
haben beide ein Abo!

(Abo-Abrufkarte auf S. 45)
Computronic

Gehen auch Sie diesen ,,Streitigkeit

dem Weg!

en“ aus

Ein COMPUTRONIC-Abo ist lohnenswert!
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Software-Service

Commodore 64

Programm Preis/Kassette Bestell-Nr.
Mauern/Widerstand 8,—- 15,-- C 41
Space-Comets/Erdspalte/Sprite-Data 15,—- 23,50 C 51
Autostart/Bestellschein/Roadpainter 16,50 23,50 C 61
Hardcopy/Space-Fighter/
Data-Generator 15,50 19,50 c 7
Monster-Attack/Block-Painter/
Epson-Drucker 16,50 23,50 C 81
Projekt/Datenbank 16,—- 23,50 Cc 9
Spiders/The Basic 16,50 2350 C 101
High Noon/Skeet/Grafik-Designer 17,50 23,50 ci121
Painter/Star-Battle/Editor 17,50 23,50 C 22
Wiistenrallye/Jet-Pac/Black Moore Castle 17,50 23,50 C 32
Brieftaube/Cadelon 19,50 24,50 C 42
Ritter Erik/Grand Prix/Spritehilfe 19,50 24,50 C 52
Firebird/High Music 24,50 29,50 C 62
Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45 X

VE-20

Software-Service
Programm Preis/Kassette Preis/Diskette Bestell-Nr.
Bestellschein/Glucky 8,50 15,-- vV 61
Multigraph/All Rammer 11,—- 15,50 vV 71
Zyklo/Meteorit 11,-- 19,50 Vv 81
Garten/Schlo3 Gruselstein 14,—- 19,50 vV 91
Fressmann/Qutlaw 14,—- 19,50 V 101
Prost/Buffalo Bill 14,— 19,50 V121
Joy Man/Powerpack 14,—- 19,50 vV 22
Der rasende Malocher 14— 19,50 Y 32
Matron/Obst 14,—- 19,50 YV 42
Race On/Cagy 14,—- 1950 . .V 52
Niirburg - 3 D/Diisi 14,— 19,50 V 62

Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45

84
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Atarl. 800 XL

Software-Service
* fiir Atari 600 + 800 XL

Programm Preis/Kassette Preis/Diskette Bestell-Nr.
Mastermind */Schlangenkrieg*® 10,50 19,50 1 41
Tank-Battle/Qil Panic 12,50 - I 51
Startup/Zeilen-Split/ Tomstone-City - 19,50 I 71
Painter/Hardcopy 14,—- 19,50 I 81
The Big Quest/Fiinf gewinnt 14,—- 19,50 I 91
Splitt ** 11,— 17,50 1101
Ski/Mutation* 14,50 19,50 1121
Super Miner/Diamonds 14,50 19,50 I 22
Donkey Kong/Kerzenheinz 16,50 19,50 I 32
Fighting/Escape from Earth 16,50 19,50 I 42
Hohlen-Herbert/Ball Harbour 16,50 19,50 I 52
Aquanaut * 16,50 19,50 I 62
Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45
T1-99
Software-Service

Programm Preis/Kaséette Preis/Diskette Bestell-Nr.
Drei-Kronen-Spiel/Zahlenputzen 8,50 - T 41
Karl der Kéfer/Alien-Landing 14,50 - T 51
Jack the Digger I 14,50 - T 61
Lift Bar/ASC II DEF Teil 1 14,—- - T 71
Maya/ASC II DEF Teil 2 14,50 - T 81
ASCII DEF Teil 1+2 - 19,50 T 881
T‘ransfer/Silverépar 14,50 19,50 T 91
Mother Duck/Screen Designer 14,50 19,50 T 101
Cave Man 8,—- 11,50 T 121
Moon Race/Frogger/Slicks 19,50 25,50 T 22
Panzerschlacht 8,— 11,50 T 32
Maya I1/Jagdszene Chikago 16,50 19,50 T 42
Raketen-Beschuli/Fire-Fox 16,50 19,50 F 52
Miner 99 14,50 17,50 T 62

Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45
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LX-Speetrum

Software-Service 0
Programm Preis/Kassette Bestell-Nr.
Inventur 12,—- S 41
Missile-Comment 8,50 S 51
Defender
Lui der Wurm
Alternativer Zeichensatz 13,50 S 6l
Matheprogramm
Bongo-Beecatcher . 12,50 S 71
Solitaire
Superstat
Kleinstes gem Vielfache 14,50 S 81
Jump about ] 14,50 S 91
Pac-Man
0il Panic . 14,50 S 101
Frogger 16,—- S 121
Jump 14,50 S 22
Jet Set Freddie 8- 5 32
Andromeda 14,50 S 42
Totenkopf 14,50 5 52
Willibald ’ 15,50 S 62

Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45

1X-8I

Software-Service

Programm Preis/Kassette Bestell-Nr.
Moon-Crash

ZX-Draw 10,—— Z 61
Tonprogram

Aldebaran - 10,—- Z 71
Reversi 10,— Z 91
Panik Labyrinth 10,—- Z 101
Expedition ' 10,—- Z 121
Spinnen 14,50 zZ 22
Spukhaus - 14,50 Z 32
Frogger ' 1450 . VAR Y)
Olympiade 15,50 Z 52
Shoot for your life 15,50 Z 62

Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45
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Apple I

Software-Service

Programm Preis/Kassette Preis/Diskette Bestell-Nr.

Wilder Westen/Karambolage/Maskengenerator - 19,50 A 41
Music-Maker/Mission: Adler/Disk-Katalog - 19,50 A 51
Snake/Super Datei/Shape-tables = 19,50 A 61
Library/Fight - 19,50 A 71
Reversal/Disk-Menue-Generator - 19,50 A 81
Diamonds/Hilfsprogramm : - 19,50 A 91
Tic-Tac-Toe/Jumper - 19,50 A 101
Donovan/Basic-Konverter - 19,50 A 121
Funktionstasten/Painter/Bowling - 19,50 A 22
Thunder/Castle of Doom - 19,50 A 32
Hubschrauber - 19,50 A 42
Widerstandsdecodierung/Soft-Talker - 16,50 A 52

Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45

Schneider
CP¢-464

Software-Service

Super Miner 14,— SR 41
CPC-Bert ' il SR 52
Conan’s Castle 15,50 SR 62

Software-Service-Bestellkarte auf Seite 45

Bestell-Nr. 300 Ausgabe 4-8 DM 19,- - Bestell-Nr. 301 Ausgabe 11/12 DM 4,-
l Bestell-Nr. 100 kleines Programm-Paket 3 bespichte Disketton DM 48,

Bestell-Nr. 110 groBes Programm-Paket -~ §sespieltc Disketion DM 99,-

Bestell-Nr. 200 exklusive Disketten-BoX . 7 preis von DM 148

Bltte beaChten Sle: Es kiinnen nur Kassetten (Disketten) von Bestell-Nr. 41 bis Bestell-Nr. 121 ausgewiihlt werden!

Alle bespielten Kassetten und Disketten wurden unserem Kassettenservice entnommen. Angebot gilt fiir Commodore 64, Atari, T1-99,
V(C-20, ZX-Spectrum und ZX-81.
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DOPPELT GEWINNEN
MIT "ELEPHANT™!

i

"NEVER ¥ /| FORGETS?

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der Uberragenden Qualitat
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell lhren "ELEPHANT“Héndler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das Ihnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!
Also nichts wie hin zu Threm "ELEPHANT“Spezialisten.

=== ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Gomputerzubehor GmbhH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel. (0511) 6474 20

Frankreich: Soraclass, 8, Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel.: 16 {1) 855-73-70
GroBbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watford WD2 4JY, Tel.: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-StraBe 9, Telex: 858 6600






