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So werden Fehlerquellen vermieden!

COMPUTRONIC-CHECKSUNMMER

Achtung!... Achtung!... Computronic-Checksummer jetzt auch fiir den VC-20!!

Nach dem groffen Zuspruch unseres Checksummers fiir die Systeme C-64
und Schneider, hat unser Spezialist Frank Brall jetzt auch eine Version fiir
den VC-20 entwickelt. Dadurch sollen die Vorteile unseres Priifsummenver-
fahrens auch den VC-Freunden zugute kommen. Tippfehler und unklare
Steuerzeichen gehoren damit der Vergangenheit an.

Fiir unsere neu hinzugekommenen Leser drucken wir an dieser Stelle noch
einmal die Bedienungsanleitung fiir die gesamten Checksummer ab. Nach
C-64, CPC-464 und VC-20 arbeitet jetzt unserer Spezialist an einem Priif-
summenverfahren fiir den C-16/116. Wir hoffen, diesen Checksummer bald

vorstellen zu konnen.

Eingabe-Hinweise
fiir Commodore-C-64/
VC-20-Benutzer!

Umdie Eingabe unserer Listings zuerleich-
tern, werden zukiinftig alle C-64/VC-20-
Listings ohne Steuerzeichen abgedruckt.
Alle Steuerzeichen werden in unseren LI-
STINGS durch Klartext, welcher die Taste
kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Ta-
stenfunktionen finden sie in jedem Tronic-
Magazin.

Das Beispiel auf Seite 7 demonstriert
- die Arbeitsweise unseres. Systems!

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird
beispielsweise das Herz-Symbol durch das
Wort CLEAR ersetzt. Dies bedeutet, Sie
miussen die Taste CLEAR driicken, um das
Herz-Symbol zu erzeugen. Sollten Sie ein-
mal nicht wissen, welche Taste gemeint ist,
so hilft Thnen schnell unsere Tastentabelle,
welche in jedem Magazin abgedruckt ist.
Um im Listing Tastenbezeichnungen von
Grafik oder normalen Texten zu unter-
scheiden, werden -alle Tastenkennzeich-
nungen in geschweifte Klammermn gesetzt.
Diese diirfen selbstverstindlich nicht ein-
gegeben werden. Auch Leerzeichen inner-
halb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen
und dirfen ebenfalls nicht eingegeben
werden. Um die Tastenfunktionen noch
besser hervorzuheben, werden diese in un-
terstrichener Kursivschrift (Schrigschrift)
abgedruckt.

Steht hinter einer Tastenfunktion eine
Zahl, welche ebenfalls unterstrichen ist, so
bedeutet dies, daB die letzte Tastenfunk-
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tion mehrmals betiitigt werden muB. Die in
unserem Beispiel abgedruckte Funktion
RIGHT3 bedeutet, dal3 die Taste RIGHT
{Cursor rechts) 3 mal hintereinander beti-
tigt werden'muB. Auch einzelne oder auch

Schon gehort? Bei COMPU-
TRONIC gibt’s den Checksum-
mer jetzt auch fiir VC-20!

mehrere Leerzeichen innerhalb von An-
fithrungszeichen werden auf diese Art ge-
kennzeichnet. Das bislang iibliche Abzih-
len einzelner Zeichen entféllt somit véllig,
Alle Zeichen aullerhalb von den ge-
schweiften Klammern werden normal ab-
gedruckt und auch eingegeben.
Aufdenersten Blick hort sich das sicher et-
was kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal
andiein Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewdhnt hat, wird man den groBen
Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Checksummer C
Version 1.0
fir Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priifsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programim-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
miteinem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, dall unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden.

Arbeitsweise und Anfbau unseres Check-
Summers:

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinem Maschinenprogramm, welches als
Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern Thn auf Kassette oder Diskette ab;
Sie konnen Thn zukiinftig immer wieder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
fehl ,RUN®. Nach kurzer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung . TRONIC . &,
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man ein beliebiges Tronic-Listing einge-
ben.Nachdemeine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm eine Priifzahl. Vergleichen Sie
diese mit der Zahl, welche im Heft hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen lberein, so ist die Zeile richtig ein-

‘gegeben; ansonsten mul} sich noch ein

Fehler in Thre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sie miissen die Zeile korrigieren.
Auf di€se Weise kénnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.

Interressant ist auch, daB bei der Eingabe
von Zeilen die iblichen Abkiirzungen be- -

Lesen Sie weiter anf Seite 6!
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INTERCEPTOR BASE

Ronald Mayer, Software-Champion des
Jahres 1985, hat wieder einmal zuge-
schlagen! Mit Interceptor Base ist ihm
einmal mehr ein wahres Meisterwerk
gelungen. Schon beim ersten Blick auf
das Spiel fallen seine auBergewdhnlich
gute Grafik und die enorm hohe Spiel-
geschwindigkeit auf. Interessant auch
die Spielidee: Was anfangs nach einer

OPRE E773 BILPT LEuSL

alltdglichen Routineaufgabe aussieht,
entwickelt sich binnen kiirzester Zeit zu
einem Kampfl auf Leben und Tod! Denn
kaum sind Sie mit IThrem Dilsenjidger zu
einem Patrouillenflug gestartet, da wer-
den Sie von feindlichen Abfangjigern
angegriffen. Bs entbrennt ein  Fight®,
den Sie nur dann bestehen konnen,
wenn Sie all Thr Geschick und Kénnen
spielen lassen. (bez.)
Seite 8

Lieber Leser!

Auf vielfachen Wunsch hat sich
die Redaktion entschlossen, die
in COMPUTRONIC veroffentli-
chen Computer-Spiele unserer
Software-Autoren in verkiirzter
Form zu Beginn des Heftes vorzu-
stellen. Im Innenteil der Ausgabe
erhalten Sie dann weitere aus-
fiihrliche Informationen. Leider
war es uns diesmal noch nicht
moglich, zu jedem Spiel ein Bild-
schirmfoto abzudrucken; wir wer-
den uns aber bemiihen, in Zu-
kunft auch dies fiirSie zu realisie-
ren.

Wir hoffen, daf diese kleine Ser-
vice-Leistung auf Ihre Zustim-
mung stdfit und wiirden uns
freuen, wenn Sie uns Ihre Mei-
nung hierzu mitteilen. Schreiben
Sie uns doch einfach mal.

Die Redaktion

SCHOTTER
Bei diesem Spiel geht es um bare ,Kohle®!
Und zwar um die ,Penunze® des TRONIC-
Verlages - das allein macht SCHOTTER
doch sicher fiir Sie interessant, oder? Doch
nun genug der Vorrede, wir wollen Sie
nicht linger auf die Folter spannen. Die
Handlung von SCHOTTER ist im wahr-
sten Sinn des Wortes originell: Nachdem

SCHOTTER | . CEFALLEN

PUNKTE

Sie im Schweile Ihres Angesichts ein Soft-
ware-Programm fertiggestellt haben, mils-
sen Sie nur noch in Wehretal (Sitz des
TRONIC-Verlages) Ihr Autorenhonorar
eintreiben. Um aber in den Besitz des sau-
erverdienten _Schotiers® zu kommen,
miissen Sie zunichst einmal einige Hur-
den tberspringen! (bez.)
Seite 15
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VC-20
MINER
DER FASSADENSTREICHER

Mit Miner, der Fassadenstreicher konnen
wir Thnen ein | Geriistspiel” der Spitzen-
klasse prisentieren! Miner, der Fassaden-
streicher muf3 zu seinem Leidwesen fest-
stellen, daB Handwerk nicht nur ,goldenen
Boden“ hat, sondern mitunter auch sehr
gefiihrlich werden kann. Wihrend Miner
nichtsahnend und frohlich pfeifend seiner

[ TOLLES SPIEL-
| SUPER GRAFIK! |

Arbeit nachgeht, haben es einige finstere
Zeitgenossen (vielleicht eine Konkurrenz-
firma?) darauf abgesehen, ihn in schwin-
delnder Héhe von seinem wackligen Ge-
riist zu stoBen. Da gerdt Miner unverse-
hensjaineinen ganz schonen Schlamassel!.
Aber als ,alter Hase® auf dem Geriist wird
es ihm schon gelingen, seinen Gegnern zu
entgehen, oder...? (bez.)
Seite 20

INKA-SCHATZ

Begleiten Sie den groBen spanischen Ero-
berer Hernando Cortez auf seiner aben-
teuerlichen Schatzsuche im Land der In-
kas! Aber seien Sie vorsichtig: im heillen
Mexiko lauern tausend Gefahren auf Sie!
Nicht nur die Inkas machen Ihnen das Le-
ben schwer, sondern auch allerhand Getier
hat es auf Sie abgesehen. Wenn Sie also
den Inka-Schatz bergen wollen, so miissen
Sie sich erst einmal mit wilden Hunden,
angriffslustigen  Adlern und giftigen

Schlangen auseinandersetzen. Dieses
Spiel wird Ihnen Thr ganzes Kénnen abver-
langen! (bez.)

Seite 24
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HORROR CASTLE

Ein Spiel fur Leuté, die’s schaurig moégen.
Thr verméogender Urgrof3vater hat Thnen
ein altes Schlof vermacht (so weit ist das ja
noch ganz angenehm). Doch das Geméuer
liegt im mystischen schottischen Hoch-
land, und da wird’s einem nun allméhlich

BHY ﬂﬁﬂﬂl
doch schon etwas ,,mulmig®. Doch trotz al-
ler Bedenken und Warnungen machen Sie
sich auf den Weg, Thr Erbe anzutreten.
Aber erst einmal in der alten Burg ange-
kommen, sollen Sie [hren Entschlufl sehr
schnell bereuen. Denn Horror Castle

macht seinem Namen alle Ehre! (bez.)
Seite 27

FANTASY COUNTRY

Fantasy Cuuntfy entfiihrt Sie in eine bezau-
bernde, mirchenhafte Welt voller Aben-

teuer. Will man etwas iiber die Handlung

_(:omputr-onic



des Spiels sagen, so fillt einem spontan die
Geschichte um ,Sterntaler® cin, denn ge-
nau dies ist Ihre Aufgabe: Sie miissen im
Fantasy Country mdglichst viele Sterne ein-
sammeln, und diese sind gleichzeitig das
einzige, was Sie im ,Land der Phantasie®
berithren diirfen. Das ist wahrlich nicht
einfach, denn es tummelt sich so einiges
auf dem Bildschirm! (bez.)
Seife 35

SPECTRUM
OTTO SCHWEINSOHR
Nicht umsonst wurde Qtto Schweinsohr zu
einem der Top-Spiele erkoren. Wie schon
der Titel vermuten ldBt, liegt diesem Spiel

eine iiberaus originelle Idee zugrunde. Ot-
to Schweinsohr fiihrt einen unerbittlichen

Kampf gegen den fiirchterlichen Clan der
Raubkopierer. Doch nicht nur diese haben
es auf Otto abgesehen, sondern auch der
interstellare Geheimdienst verfolgt ihn
wegen eines Vergehens gegen zahlreiche
Vorschriften. (bez.)
Seite 39

|__ATARI |
TOP TENNIS

Im Zuge des ,Becker-Booms™ kann man
fast nicht mehr anders - man muf sich ein-
fach fir Tennis interessieren! Mit Top Ten-
nis haben wir da fir Sie genau das richtige
Spiel ,an Land gezogen®. Schlupfen Sie in
die Haut des ,Bundes-Boris“, und fegen
Sie Thre Gegner reihenweise vom Platz.
Aber bis Sie es so weit gebracht haben,
miussen Sie schon hart trainieren, denn Top
Tennis stellt auBerordentlich hohe Anfor-
derungen an den Spieler! (bez.)
Seite 52

APPLE
PAC Boy
Immer wenn er Pillen nahm, seine groBe
Stunde kam! Helfen Sie Pac Boy bei seiner
Jagd nach den kraftspendenden Pillen. Er
braucht diese ,Super-Dragees® so drin-
gend wie andere das tiglich’ Brot! Pac
Boy’s Reise durch ein finsteres Labyrinth
kostet den kleinen Burschen eine Menge
Energien. Um neue Krifte sammeln zu
kénnen (die im Kampf gegen das gefahrli-
che Pac-Monster auch dringend bendtigt
werden), gibt es nur ein Mitlel: (fr)essen,
was das Zeug hilt! Die ansprechende
Grafik macht das Spiel wirklich sehenswert

- am besten, Sie {iberzeugen sich
selbst! (bez.)
Seite 48

Computronic

PANZERSCHLACHT

Panzerschlacht bringt Ihnen die Action ins
Haus! Steuern Sie Ihren Tank durch die
gegnerischen Linien, aber lassen Sie alle
Vorsicht walten, denn der Feind ist Thnen
zahlenmiBig weit liberlegen! 15mal stdrker
sind die angreifenden Truppenverbinde -
da brauchen Sie schon Ihr ganzes Ge-
schick, aber auch ein wenig Gliick, um in
diesem aussichtslos erscheinenden Kampf
bestehen zu kénnen. Panzerschlacht beein-
druckt durch seine enorme Spielgeschwin-
digkeit - Sie werden staunen (aber staunen
Sie nicht zu lange, der Feind macht sonst
kurzen Prozess mit [hnen)! (bez.)
Seite 61

MIDNIGHT

Sesen Sie vorsichtig bei Midnight! In die-
sem spannenden Spiel haben Sie es mit
schaurigen Gespenstern zu tun, die ein
halb verfallenes, verrufenes Haus heimge-
sucht haben. Um Mitternacht kommt es
dann zu der letzten, alles entscheidenden

Auseinandersetzung mit den Geistern. Ob
Sie diesen Ausgeburten der Holle wohl ge-
wachsen sind?! (bez.)

Seite 65
HORROR CAVES

Ginsehaut gefdllig? Bitte - wenn Sie es
nicht anders wollen! Dann steigen Sie mal
ein in unseren ,Horror-Express®, und fol-
genSieunsindie Geister-H6hlen der Pyre-
nden. Wir versprechen Ihnen das absolute
Grauen, Na, nun ist Thnen wohl doch nicht
mehr ganz wohl zumute? Aber jetzt ist es
zu spdt, nun gibt es kein Zurlick mehr. Der
Zug rollt, und er wird erst wieder in den
Horror Caves zum Stehen kommen. (bez.)

Seite 71
THAI BOXING

Sind Sie ein Anhinger der Selbstverteidi-
gung? Mogen Sie Kampfsportarten? Inter-
essieren Sie sich fiir die asiatische Form
des Kdmples? Wenn Sie diese Fragen mit
.Ja“ beantworten, dann ist Thai-Boxing*
fiir Sie genau das Richtige! So wie der Thai-
Boxer eiserne Nerven und absolute Kor-
perbeherrschung aufbringen muf, bendti-
gen Sie jede Menge Geschick und Aus-
dauer. Um es kurz zu sagen: Thai-Boxing
ist wahrlich ein echter ,Klopper“! (bez.)
Seite 75

Der weitere
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nutzt werden konnen, ohne die Checksum-
me zu verindern, Leerzeichen auflierhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfithrung der einzelnen
Befehle keinen Einflu haben. Sie konnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und Ihr Programm beein-

flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
.Sie einfach ,POKE 1,55% ¢in oder betitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTQP und
RESTORE®. Aktivieren kdénnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,,POKE 1,53%

C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)
REM #*#%## TRONIC CHECKSUMMER #3%##¥%

REM VERSION C 1.0 BEI FRANK BRALL

REM =
FOR 1=832 TO 100B:READ A:5=5+A

FOKE I,A:NEXT I:IF S<{>16397 THEN FRINT

"EEHLER{SPACE} IN{SPACE}DATA-ZEILEN{SAACE

31 LSPACE> (10—-19) ":STOF

5 SYS B32:5=0:FOR 1=58464 TO 58603:READ
Az 5=5+A

& POEE I,8:NEXT I:IF 5<>1891%9 THEN FRINT
"EEHLERCSPACEY IN{SPACEIDATA—ZEILEN{SPACE
3 L {SPACE} (29-34) ":8TOP

7 S=0:FOR I=48979 TO 4%7005:READ A:S5=5+A
8 POKE I,A:NEXT I:zIF 5<>2888 THEN PRINT"
FEHLER{SPACEI IN{SPACEXDATA—ZEILENISPACE:
| {EPACE} (A46—-A47) " :STOF

2 PRINT"{DOHNZIOKTIVIERENL{SPACES : {SPACEY

FOKE{SPACEY 1 ,S3{SPACEI33AUSSCHAL TEN: {5/4

CEIPOKE{SPACE}1 ,55" : NEW

10 DATA145,0,133,254,162,1,189,137,3,153
,25%,160,0,177,254,145,254,136

11 DATAZ08,249,230,255,1465,255,221,139,3
,208,238,202,16,230,169,96,141,49

12 DATA16S,169,228,141,50,165,169,53,133
,1,169,141,133,254,162,3,134,255

13 DATA140,0,177,254,240,7,32,202,241,20
0,76,120,3,169,2,141,32,208

14 DATATS, 160, 204, 192.0.147,17,%2,32,35,

15 DATA73,467,45,86,569,82,76,65
72,69,67,75, 53 85,77

,32,%2,32,32,32,3%2,32
17 DATAZZ,32
78,32,67,32, 49,46, 48
18 DATALS
=2,70,82, &5,78,75, %2

53,41,13,0
30 mm?d,M: 109,191,
40,44,201,34,208,10, 173,107,191

31 DATA73,1, 141
F1.208,4, 201 32,240,228,238,108

70,104,144,1,138,96,32, 240 2J5

,0,24,32,240,255,1469,%1, B2 A

7,161,208, 247 96
44 DATA32,12,225 X2,43,171,32
,106,191,174,105, 191,24 32,440

T E0LeT,
16 DATAT7 ,69 Bé,sﬂ,as,hs 35,35,139,13,13
,32,32,32,86,4%,82,83,73,79,
,13,32,32,32,32,32,32,40,467,11,
19 DATALG, B;,bﬁ 76,76,32,40,49,48,46,56,
29 DATA149,0,141,107,191,141,108,191,141
,109,191, 150,A,24 177,95,200,113
160,3,200,177,95,2
107,191,177,95,174,107,1
2= DATA191,174,108,191,24, 177,95,109,109
,191,141,109,1%1,202,208,244,76, 120
33 DATALZB 56,76,183,228,72, 32,201,255, 1
=4 DATA142.10S,191, 140,106,191 ,162,0,160
35 DATAZZS, 159 0,174, 109 191 ,32,205,189,
169,93,76,83, 191.173,33, 208, 145 °
36 DATAZ243,96,105 L,xb4 145,200,208,4,19

, 63,171,172

47 DATAZSEL,?&,IEB,164,24,0,0,5,200

a5 8N BR B, E4 |2,79,78

<158

ENDE DES LISTINGS

Checksummer fur
CONMMODORE 64

P e

Ebenso wie der C-64-Checksummer be-
steht auch das VC-20-Programm aus einer
kleinen Maschinenroutine. Aus Speicher-
platzeriinden konnte jedoch dieses Pro-
gramm nicht ,unter* dem ROM abgelegt
werden, sondern hier mufite der bekannte
Kassettenpuffer herhalten. Dies hat den
Vorteil, dali kein Basic-Speicher verloren
geht. Der Nachteil besteht darin, dafl nach
der Aktivierung des Checksummers keine
Kassettenoperationen durchfiihrbar sind,

6

da diese den Kassettenpuffer bendtigen.
Um die Kassettenoperationen wieder zu
ermoglichen, mufli der Checksummer
durch den Befehl ,SYS 58459%, sowie
durch das Betitigen der Tasten STOP/RE-

STORE, abgeschaltet werden. Aktiviert
wird der Checksummer mit SYS 828. Die
Funktion und Arbeitsweise stimmt mit
dem C-64-Checksummer {iberein und
kann dort nachgelesen werden.

REM
REM
REM
REM

RV ) B S P R

REM

REM **************Q*#************
CHECKESUMMER VC 1.0
Yy 20 VERSION
COFYRIGHT FRANE BRALL
TRONIC-VERLAG

REM P T o p ko T

10 PRINT"{CLEAR DOWN SPACEICHECKSUMMERIZ
PACEIVCI{SPACEY} 1. O{SFLACEZT"

“17&6%
L1267
<8>

L1263
<228>
<181 >
<150

<216

Computronic



20 PRINT " {DOWN3ICOPYRIGHT{SPACEIFRANK ISP 20 5YS B2B:PRINT® {DONNICHECK{SPACE21.0{5
ACEIERALL™ -t B PACEY ISTL{SPACEYAKTIVISPACEY ' " 199
30 PRINT " {DOHN}————— {SPACEIOZ.01.86{8PA 100 DATA 169,71.141,2,3,169,3,141,2,3,96
CEF————— n £152> ,32,105,3,134,122,132 <85>
35 PRINT "{DOWN SPACE42 TRONIC—VERLAG" <123 101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,162,25

60 DA=0:FORI= 828 TO 1020 <158 5.134,58,144,8,134,255,32,121 <100
61 READ DA:SU=SU+DA <163> 102 DATA 197,76,225,199,162.1,134,255,76

&2 FOKE I,DA 16483 ,156,196,1646,255,224,1,240,3 2161>
&3 NEXT I 83> 10Z DATA 76,%96,197,1469,0,141,248,3,141,2

&5 IF SUL>2ZF1%9 THEN FRINT® IDOKNIFEHLERL 49.3,141,250,3,160,2,24 <E11>
SPACE? IN{EPACEIDATA-ZEILEN{SAPACE} ' ":END <143 104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,160

70 FRINT" {DOHNI" P ,3,200,177,95,240,44 201,34 C14T>
71 PRINT"AKTIVIEREN{SPACE>=SYS{SPACE}B28 10% DATA 208,10,173,248,3,73,1,141,248,3

= 59 ,177,95,174 ,248,3,208, 4 194>
72 PRINT"ABRSCHALTEN{SPACEI=SYS{SAACEISEA 104 DATA 201,37,240,728,238,249,3,174,24

590 2743 9,3,24,177,95,109,250,3,141 <31
73 PRINT"VOR{SPACE}RETRIEB{SPACEIDER{SFA 107 DATA 250.3,202,208,244,76,138,3,54,3
CEIDATA—" T <40 2,240,255,142,7246,3,140,747 203
74 FRIMT"SETTE{SPACE>DEN{SFACEI CHECKSUMM ¢ 108 DATA 3,162,0,160,0,24,32,240,255,16%

ER" £38> ,%1,32,9,225,14%,0,174 CPIP>
75 PRINT"ABSCHALTENL{SPACEIUND{SPACEIDIE" 30> 109 DATA 250,3,32,205,221,1469,93,32,%,22

76 PRINT"TASTEN{SPACESTOF/RESTORE" <1983 5,32,63,203,32,63,203,172 LY
77 PRINT"BETAETIGEN{SPACES ' " {195 110 DATA 247,3,174,246,3,24,32,240,255,1

B0 FOKE 816,1146:POKE B1B,114:POKE 817,19 &42,05,134,755,746,111,3,C <121
&6:FPOEE 819,196:REM SAVE/LDAD AUS <151% 111 DATA ©,0,0,0,32,0 <118%

Der VC-20-Checksummer kommt frei Haus unter folgend.en Bestellnummern: VV10K (Kassette) oder VV10D (Diskette)

DOWN CURSOR UNTEN  TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT

uUp CURSOR HOCH  SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM  SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN Helhe o g
INST EINFUEGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 455 B ey, &
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN R =% B
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 2564 z 25 3
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN SBEn .
LEFT CURSOR LINKS ~ SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS = SR & B: ¢
SPACE ~ LEERZEICHEN  LEERTASTE (GROESSTE TASTE) ) IR 2n B
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 = z<oE§ -
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 o 3AF3 3 -
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 = L P :
F7 .  FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 =3 'l I %
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 =159 g ool @ E
4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 — Al o
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 = A g e ¥
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F$ == Z ig = . >
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 - = e 2
WHITE ~ WEISS CONTROL-TASTE & 2 Zz = e 2 %
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 — S S -
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 ) o8 ae o F =
PURPLE  PURPUR CONTROL-TASTE & 5 1 @ z> g i
GREEN  GRUEN CONTROL-TASTE & 6 Zz = " i
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 = T
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 ‘,-:-;= 2
RVSON  INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 =
RVSOFF  INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 N 5
ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 - & g
BROWN  BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 = =
LIGRED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 (& -
DGREY  DUNKELGRAU  COMMODORE-TASTE & 4 o m
MGREY  MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 = E
LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE & 6 =, &
LIGBLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 )
HGREY  HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 w2
CTRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT DEM
NACHFOLGENDEN ZEICHEN. e e
(Z.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A)  Fortsetzung S. 64 |
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Interceptor-Base

Unser Software-Champion °85 Ronald Mayer hat mit diesem Super-
Game seinem Titel wieder zur Ehre gereicht. Interceptor-Base beein-
druckt durch seine hervorragende Grafik und seine hohe Spielge-
schwindigkeit.

Eigentlich befinden Sie sich mit Ihrem Diisenjdger auf einem ganz all-
tiglichen Routineflug. Doch kaum gestartet, geraten Sie innerhalb
kiirzester Zeit in die grofite Bedrdngnis. Ihr Jet wird von feindlichen
Abfangjigern angegriffen, die gegnerische Flugabwehr versucht Sie
vom Himmel zu holen und zu allem Uberfluf3 miissen Sie Ihren Treib-
stoffvorrat immer wieder durch Zerstoren fremder Ollager auffiillen.
Je langer Sie sich am umkdmpften Himmel halten, desto gefahrlicher
wird es fiir Sie. Dafiir sorgen die feindlichen Ufos und Helicopter, die
nach Erreichen einer bestimmten Punktzahl plotzlich am Firmament
auftauchen. Doch nicht aufgeben, irgendwann hat man sich bestimmt
wieder die Luftherrschaft zuriickerobert. (S.G.)

Absolutes Top-Spiel fiir

alle C-64-Fans!

Spielbeschreibung:
Ziel des Spiels: Soviele Punkte wie mog-

Levels:

Die Gegner:

JB

JET2:

Destroyer:

Helicopter:

Bonusufo:

Kanonen:

Treibstoff:

Bewaffnung:

Bonus:

lich zu sammeln und dar-
auf zu achten, dal der
Treibstoff nicht ausgeht.

Der Grundlevel wird vom
Spieler eingestellt (Anfan-
ger, Standard, Experte).
Nachdem man eine gewis-
se Strecke zurlickgelegt
hat, erhéht sich der Sprit-
verbrauch und die Art der
Gegner.

Zahlt 100 Punkte. Feuert
mit Raketen. Fliegt eine
gerade Linie. Langsam.

Zahlt 200 Punkte. Feuert
mit Raketen. Starten,
fliegt in die Hohe Ihres
Abfangjigers. Langsam.

Zihlt 300 Punkte. Feuert
mit Raketen. Fliegt eine |
gerade Linie. Schnell. |

Zihlt 500 Punkte. Feuert
mit Raketen, Versucht im-
mer auf Ihrer Hohe zu
bleiben. Sehr angriffslu-
stig!!!

Zihlt 1000 Punkte Bonus
und feuert ebenfalls mit
Raketen. Es erscheint sehr
selten und macht sich da-
her durch einen Signalton
bemerkbar.

Sind am Boden stationiert
und feuern mit Raketen.

Durch Zerstoren der mit
LOIL beschrifteten Ge-
bédude wird der Treibstoff-
vorrat erhoht.
Unbegrenzter Vorrat ai
Luft-Raketen - und Bom-
ben. Alle sich in der Luft
befindlichen Objekte kon-
nen nur mit Raketen zer-
stort werden, alle sich am
Boden befindlichen nur
mit Bomben.

Hat man ber 10000 bzw.
iiber 40000 Punkte er-
reicht bekommt man ein
zusitzliches Flugzeug.

Computronic




Armaturen: SCORE: Anzahl der
Punkte
FUEL: Tankanzeige
PILOT: Anzahl Ihrer
' Flugzeuge 3.
Spielende: Das Spiel ist beendet,

wenn Thre gesamten Flug-
zeuge zerstort sind.

Abtippen, Laden wnd Starten des Pro- | 4.
gramms
Das Abtippen der Programme: 5.
1. Screenmaker, Grafikmaker, Mcodema-

ker und Iaterceptor abtippen und ab-

speichern. 0.
2. Screenmaker laden und starten. Es wer-

den nun die Bildschirmcodes fiir das
Spielscreen ab Adresse 4096 erzeugt.
Nach diesem Vorgang erscheint die Mel-
dung , Please load Grafikmaker®.
Grafikmaker laden und starten. Dieses
Programm erzeugt die Sprites und den
neuen Zeichensatz. Weiter wird ein klei-
nes Stariprogramm am Basic-Start er-
zeugt,

Mcodemaker laden und starten. Nun
wird der Maschinencode erzeugt.
Interceptor laden. Dies ist das Haupt-
prograrm. Das Programm noch nicht !!!
starten !!!

Nach einer fehlerlosen Ausfithrung der
Punkte I - 5 befindet sich jetzt das kom-

An dlesem Spiel werden selbst dle ,abgebruhtesten“ Computer-Freaks 1hre Freude haben’

plette Programm im Speicher. Nun ge-
ben Sie bitte “Poke 44.8% + <Return>>
ein. Mit Save “Interceptor-Base“8(,1)
kénnen Sie riun das gesamie Programm
auf Diskette {(Kassette) abspeichern.

Diese Vorgéange (1 - 6) sind natiirlich nur
beim ersten Erstellen des Programms not-
wendig.

Das Laden und Starten des Programms:

1. Das Programm Interceptor-Base laden
und wie tiblch mit “Run® starten.

2. Joystick mit Port 2 verbinden und los
geht’s!!!

<2za}fﬁ’

caa LIBTINB MIT CHECKSUHMEN (Cc vi. 0) 143 ﬂaTA"{SPACEJ}LCSPACEf?}"5
. CARA DATAN A LSk i o L EARy
160 REM******&*****************&*****¥* LE1E 145 DATASTTTEITTOIFIT T L200
101 - REM* INTERCEPTOREASE-SCREENMAKER #.° 174> 184 DATAY 5 3<. 7ol f Fod= {»gggg,". CAAZy
102 REMR {£31985 BY MR<SOFT ~ . # «£8% T 1AT7 BATA"{SPACEISE"™ IR -~

CTIOZ REM# R OGN AL D MAYER ® Liz8> 158 DﬁTA“l-‘{SPACE3}L{SPAC£2}OK/¢’*’" AELTE

L1048 REME  A-A062 THENING Z476USTRIA % - <168> L 14% PATAY ISPACEZY |- W WTTITIT® - REEE
105 REMESEOREECREGEEOEEE R XN RN R | P14 190 DATAY. /{SPACEY~ {SFACE} !.{SPﬁCE} {SPA. o :
104 DATAN ISPACEY =57 - > ISP ACED I » <1167 _¢£}=;=;<cspncz}ﬂ. L G 033
107 DATA® (SPACES | -— i {SPACEZ} " L2173 151 DATAL, 2,3, 8,5,6,1,7 44, 2 4,5,6,1,7.6 <208

a0 nﬁTa"’spacss}a>avw>*{spAc£}" <48 -~ 3152 FORI= lTﬂ? FGRJ=OT03 Rﬁanw$11 3 NEXT e
107 DATA“ISPACERY v | {BPACE3" 217> 5 % <1255
110 DATAVESPACEZISIY <187 153 FORI=0TO15: READW © {&BY .
111 DnTA““)t{SPACEE}—~—§§{SPACEﬁ}“ : <78y 154 FORJ=0TOI N L T OAZ3BF
iz ““T“"YH*fsﬁﬂcg?}!“—"“{gﬂégéi} S#LEPA 155 FORK=1T016:POKES1 20« 256xI+1nibrk-1 6. - -

o OEEI" : 1T  BCAMIDE WS (0 J) K, 1) JANDNDTIZBE NEXTK 3, T+ <1993
113 DATA“{SPACEIQ}l-"{SPﬁCE}" <31%). . 15& PORESZZ81,0: PRINT* CCLEAR _géggg}WLEﬁ' = e
114 DATA“{SAACES = e{SPACE4}" <1t SE {SPACE }LOAD {ERACE FERAF TIKMAKER™ R Y-S
115 DATAM=>SLEAACESY | | {SPACEAS" N <O - 157 POKESA, 160:POKEA4 40 PGKE10240 c NEW. <183
116 DATA" [~ {SPACEZ =3P #{SPACEZ 1 ="14" AP > - ENDE DES LISTINGS SRR

© 117 DATAM{SPACESY |~ {SEACEZ 3" " LZSI? . e e T
118 DATAZ ;1,3,2, 8,3, 151,3,2,1,3,1,3,2,2 - <235 ' 10:) REH*******H******i**************** SFLLy

S19 FDKES& 4aqsfzsaJCLn-FﬂR1-1Tﬂz FaRJ=0 C 101 REM* INTERCEFTORBABE-GRAF IKMAKER % <igys
'Tasaﬂsanwsti,aa NEXTI,T KT 102 REME (CY19B5 By ME-SOFT . . # gy .

120 FORI=0TOS: READH Iy . 103 REM® - R O N AL D MAYER. * | 128>

S 121 FORI=0TD3 ' o2 104 REME  A-4062  THENING 24/AUSTRIA. #§ <1485 .
A22 FDRK»!TDI& PDKE409&+256*J+I*1&+K~1 A . 105 REM***********H**&*M****&*;***H* <RTED

CSCMIDE (WS (WL 30 K, 19 YANDNGTL 2B NEX T J, 1 <513 106 FOKESIZE1,0: POKESSZB0,0rPRINT" {CLEAR . & ge o o
A2z DATA"{SPACES}LL{SPACES}L{SPACEJ}" CETRY o GREEE}CREﬂTINS{SPAEE}SPRITEﬂfﬂﬂﬂH}“ L EDRA

S - DATA"{SPACEE}I,‘JJ\{SPRCE}I«\J\{SPAE B - LG7 X=E4%3EZiE=0 : R4+ S

CEZRT - _ <3 108 READAS: IFA*—“E"THENiiZ : RS- & S
125 DAT "{SPACE} {EPACE) {?PA : 107 G=VAL (A%$): IFRIGHTS (A%, 1D ="X"THENI11 ~ <1353 - .
CER™ <1723 THY POKEX , Ax X=X+1:S=5+01 GDTDIGB CE1BOy
126 DATA"{SPRCE}{x\{SPACEEJ {SFACE}i-—{S : - 111 FORI= OTDﬁ*I POKEX+1, 0} NEXT-X—X+ﬁ BGT aa s
PACEY 13 < (SPACET" e Diog Cepgye
127 DATA"{SPACEIE3" . T£204> ‘11z 1F5~42¢72THEN114 = IR 5 SR
(128 DATAY {5 ff/#z;f/_.f{SPACE}“ <1207 LUaE. PRINT"EPRITE—DRTA{SPACE}ERRQR"-END <PHELY
129 DATA"(SPACESrs55s33<—aTITT <3i4» . i PﬂINT"spﬂxTEmnnTAS{sPAcszgx.l{ﬂ&ﬂﬁ}" e

TAE0 DQ?A"{SPAC£3}~{BPAC£6}“\SFﬂﬂs} {SPAC : BOTOLZZ . - . 3 DEELy
EIF L1575 115 REM*****H**************&******ii*% R
131 DAT “{SgﬂCE#}L{SFﬁﬂEIJ}" ARy 116 REM® SPRITE-DATAS T B ST =t

SRz EATA"{SPJECE}_ ;J x{SPACE} 44 f I-J{SPA ) e R 3 % REN*************i************i***** N <228} o

L CEFY o : . L RSy D118 DATALK 62,128, 63,170, 63, 166,174, 25" :

L iEB DATE "fiillllllii}lllf' g2 - REY D3 0, 1&5,1&9,254 150,160,256, 170,192,170~ <2083
134 DATAY (BPACEDY {EPAGEE}m{EPﬁﬂE?} ={EPA Lo '119 DATRISR, , 170, 49x 16,148, 754,42 140,55 .
EEZFLWS LBPACEY Y : K240% 1 ALBUTE,,1,248,,%, 17& LATAL O AG, LB, as . {22?} .
138 nﬁréé{spﬂcszzL{SPACEz}J{spaaE23L g4 . -'120 DATA, 42,170,160 35,35 84,170,170, 140 S
CEFYT : 9 L A23E> 485,85, ¢4 170 168,,85 36%,12,48, 4& S5 {1395 o
136 DATE "{SPACE}I« i«Ll~k{SPAﬁ£}’ffr/:~ <9> 530 DHTAEZO 22@ 53,685,877, 213 159 87,545 0.

S AST DATAMTTITTITTEOTTITE™ KA 70,92,213, 169,92,213 105,87, 53, 85,87 (15 {125

138 DATAT (BPACEY ¢ {{SPACE2} {SPA££2}=< < o A 0 nﬂrnnis 220,,63 ISX, 10 128,,4? BTN R a5

CECEPACER _ AL LT REL, 191 s, g, 189,97, 248 47,95 254,191 £y

- 139 DAT “{$PACEI£}“ X218 b= nnrnas 120, 191 253 2ae,42, 255,@24,,15-1 ST

L ARO DATAP S PSP ACE S Q" -3 90,128,405 356X, 80, ao 5,165,164,26,170 S L1283 oo

1A% DETAMNCTIT e R pp<e e ' " <134y 124 pata1eY, 10& 187, 1&9 26,255,169, 26,25 - N

CU3AR DRTAY (SPACGEZY {spncs}sw*{SPACE} fﬂPﬂ L 5,276,106, 190, 164, 102, 165, 164, 17, 184,80 - <663
'czs} /{SPACEE}”'“' Ry '125 nA?A &4 35%, 11& 185, 239 132, 165, 2,40
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&0 2,19& 163,,1?.”.

gy wBly 371 sos SR

5 235470 -'

,:&s,nx 255
(29

148 DATALZ,12,,,63,48,124 4,204,120, ,,30
,48,124,102,204,120,,,43,3,12,24,48,48,
1469 DATA,30,51,60,102,204,120,,,30,51,10
2,62,12,120, .61 ,61,245,245,170,190, 190
170 DATAL7Y0,125, 125,245,245 170,190,190,
170,112,112,224,224,160,140,128,128, ,
171 DATA1S,&3,43,255,255,255, ,240,255,25
5,295,255, 255,255, ,,3,251,254,255,255
172 DATA2S5S, ,15,255,255,255,255,255,255,
3X,192,252,255,255,255, 255,191 ,47,42,10
173 DATAZ,, . 255,254,250,171,175,10,2,,25
5,255,255 ,255, 255,255, 190, 170,255, 255
174 DATAZSS,254,252,248, 160, 128,255,239,
191,255,190,42, ,.,255,252,248,160,128

175 DATA12E,2X,21,85,255,234,238,238,234
.255,85,85,255,238, 234,238, 2368, 255,85
174 DATABS,253,253,253,253, 189,253,469,17
217,69,1,1,1,1,16,48,16,114,84,69,48,69
177 DATH6S 64 ,64,64,64,4X,255,85,125,85,
as, 255, ,255,85,85,125,85,685,85, 255,255
178 DATABY,92,92,112,112,192,192,3,3,13,
13%,%3,53,213,255, ,252,92,112, 112,192

179 pATAl192,,,3,3,13,13,53,43,0,7,29,21,
119,117,85,117,2%,240,93,215,125,85,85
180 DATAZ47,13,244,93,85,87,117,92,1156,2
08, ,255, 255,295,255, , , 295,255, 255, 3X

181 DATAZSS,2S5, , 255,255,334 ,255,255,255
.+ , 255,255,255, 255, ,255,255,192, 192,35X
182 DATAZA0,3,3,15,15,65,60,252,252,255,
240,192 ,192,%,3,15,15,563,3X,3,3,255,255
183 DATA4X,12,40,63,63,E

1 H4 REM3 353 5 535205 3 3% 56 303036 36 330 353 303000 35 53 %

185 REM¥ INIT-DATAS *

188 REMH% 352653 335 3 K-5-30-105 96090366 3 96 4305 36 4 969 33

187 PRINT"{DOHNICREAT INGISFACEYHEADER (DG

HNI"

188 X=2048:5=0 *

1872 RE&DAT: IFAF="E"THENLIF1

190 A=VAL (A$) :POKEX ,A: X=X+1:5=5+A:G0TO1E

2

191 IFS=1374THEN193

192 PRINT"HEADER-DATA{SPACEYERROR" : END

193 PRINT"HEADER-DATAS{SPACEIOK. ! {DOMNI "

: END

194 DATA,23,B,193,7,151,52,52,44,52,40,5

8,151 ,4%,48,50,52,48,44,48,58,138,,,,E
ENDE DES LISTINGS

<70>

0>

£90>

<121
<1253
<223
<586
<104>
<187>
144>
<3>

R ¥
{193>
£203>
141>
{255
<39y

{209
{813

97>

<1143
{1393
177>
219>
{1373
£189>

<254 >

100 REM® % 35-5% 9 596505 2603036 3 3036036 3636 30 30 300036 303 36 N3 6%

101 REM#* INTERCEPTOR MCODEMAKER *
102 REM*® {C)198B= BY MR-SOFT *
103 REM=* RONALD MAYER *

104 REM* A-4062 THENING 23/0USTRIA *
105 REM-E5% 3% 3 1636 330036 3035 303 3330 5036 00363636 3630 36 3 XK X

106 IFPEEK (44)<>40THENPRINT"VORHER {SPACE
3 *POKE44,40 ° {SPACEIEINGEBEN! “ : END

107 FORI=6150TOR179:READA: S=5+A: FOKEL ,A:
NEXT

108 IFS=24061STHENFRINT"DATAS {SPACEIOK. !
"1 END

109 PRINT"DATA{SPACE}ERROR'":END

110 DATAILZ,8,1560,0,1469,41 ,133,254,169,2
4,13%,955,1469,0,133,257, 169,192

111 DATA133,253,177,254,145,252,200,208,
249,230,255, 230,253,202, 208,242,956

117 DATALZ0,169,51,162,192,141,70,3,142,
21,3,169,1,141,13,220,141,26,208

113 BATA133,2,88,96,120,1469,234,162,49,1
41,21,3,142,20,3,169,12%,141,13,220

114 DATAL69,0,32,16,192,141,32,208,141,5
3,208,96,173, 25 209 141,25,208,173

115 DnTA17 203 41, 127 141, 17 203 166,2,1
89,132,3, 1a1,18,208, 189, 137 3,141

116 DATAZZ,208,189,142,3, 141 33,208,189,
147,3,1431,27,208, 2244, zos 4,189

117 DATA2SS,133 2,;30 2,138,280,3,76,129

<211>
L1353 >
<8>

<128
{1468
<2167
<174
<43

<49
<1425

<103>

€163

<1412

<187

<155

10
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y234,173,60,3,240,3,32,20,193,76

118 DATA4T,234,162,0,189,25,5,157,24,5,2
32,224,159,144,245,162,16,134 255

119 DATAL69,0,13%,754,24,172,561,3,170,17
7,254,157 ,43,5,138,105,40,230,255

120 DATAZO01,160,144,241,238,61,3,%6,173,
138,3,201,208,208,13, 165 ,2,208,252

121 DATAL69,215,141,138,3,32,118,192,%95,
206,138,3,96,173,140,3,201,208,208

122 DATA13,165,2,208,252,1469,215,141,140
42,32,210,192,94,206,140,3,96,173

123 DATAL148,6,72,160,0,105,169,4,153,1468
. 6,200,192,39,208,245,104,141,207

124 DATAL,%6,160,0,185,209,46,153,208,6,2
00, 192,159,144,245,162,20,134,255

125 DATA1&69,0,133,254,24,172,62,3,170,17
7,254,157 ,247 ,6,138, 105, 40,230,255

1246 DATAZO1,140,144,241,238,62,3,%6,173,
141,3,201,208,208,13, 1465,2,240,252

127 DATA1&9,215,141,141,3,32,232,192,96,
206,141 ,3,94,173,40,3,240,23 41,1

128 DATAZA0,3,32,1B6,192,32,162,192,238,
60,35,173,60,3,208,5,167,2,141,60

129 DATA3,96,173,73,3,208,28,173,0,220,4
1,1,208,14,56,173,3,208,237,1,208

130 DATAZ01,108,174,3,205,1,208,173,0,22
0,41,2,208,3%,238,1,208,173,0,220

131 DATA41,4,208,16,173,3,208,201,204,14
4,9,206,3,208,20s6,1,208,258,0,208

132 DATA173,0,220,41,8,208,16,173,3,208,
201,219,176,9,238,3,208,238,1,208

133 DATAZ06,0,208,173,0,220,41,14,208,28
,173,64,3,208,23,238,64,%,173,1,208

134 DATA141,5,208,173,0,208,141,4,208,17
3,21,208,9,4,141,21,208,173,0,220

135 DATA41,18,208,51,173,65,3,208,46,238
.45,3,173,1,208,141,7,208,173,3,208

134 DATA141,70,3,173,0,208,141 4,208,173
,21,208,9,8,141 ,71,208,162,32,142

137 DATA11,212,232,142,11,212,1467,255,23
7,1,208,141,8,212,173,0,208,141,2

138 DATAZOB,%6,173,64,3,240,53,238,4,208
L173,4,7208,201,250,176,30,17%,79

139 DATAZ,240,38,173,78,3,41,48,201,68,2
08,29 ,17%,12,208,56,237,4,208,201

140 DATA10,176,18,189,1,141 ,66,3,173,21,
208,41,251,141,21,208,1469,0,141,44

141 DATAS,173,45,3%,240,8,173,57,3,740,4,
0L ,467,%,96,1469,5,141 47,3, 169,255

142 DATAZ37,7,208,141,8,212,173,7,208,20
5,70,3,144,116,162,0,201 ,207 ,144

143 DATAB,142,40,201,215,144,2,142,80,17
3,6,208,%8,23%,50,74,74,74, 133,255

144 DATA138,24,101,255,133,254,169,7,133
L 255,140,247 ,140,10,212,1460,0,140

145 DATA11,212,162,128,142,4,212,232,142
15,212,202, 142,4,212,177,254,201

144 DATA4S,144,26,201,75,176,22,201 ,72,1
A44,9,24,169,5,109,48,3,141,468,3,24

187 DATALLY,3,109,69,3,141,49,3,185,215,
194,145,254 ,200,192,3,208,214,159

148 DATAO,141,45,3,173,21,208,41,247,141
,21,208,76,214,194,238,6,208,238 '
149 DATA7,208,96,84,85,86,173,73,3,208,3
4,1462,30,189,159,7,201,28,176,22

150 DATAZOZ,70B,246,248,162,14,160,14,32,
240,255,169,42, 160,195,32,30,171

15t DATAZ3B,73,3,96,222,159,7,96,173,48,
3,240,250,173,73,3,240,8,206,73,3

152 DATA142,14,32,255,233,206,68,3,142,0
,189,140,7,201,31,144,4,232,224,30

153 DATAZ08,244,96,254,140,7,94,144,79,8
Sy84,32,7F,70,32,70,85,6%,78&,0,173

154 DATA78,3,41,85,201,65,208,12,173,0,2
08,105,20,237,12,208,201,40, 144,53

155 DATA173,3,208,72,56,237,1,208,201,&,
144,2,104,96,104,705,1,208,240,33

<143

<115

L2334

<CZ3B>

<213>

L232>

<1i4>

<83>

£157>

<50>

LAL>

L2435

<EZE

<170>

<B8>

<183>

<231>

<98>

£3>

<7

L22>

171>

<141 >

<178%*

<2475

177>

£95>

LT3

243>

<184>

<19>

L220>

<20>

79>

<722

<21

{53

<115>

<27>

3 ,'
179 QATA4,206 83, 5,95, 169
“-,:2 208,208,8, 173 14,208,

,13,203

6,234, i9?_201,

3'133 BAT&Ab‘EQB,? 174018, 508,225, 142,1 2}-

P 208 205 13 208 24@ 3? 9&
To aa, %

¥ 1.
188 DATAIE? 201 129,
257504 208, 201_2n,
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5 R{EHTS SFACEiI}EOO{S g}PﬂINTS{EPACEéi-

&6,0,1,0,0,128,0,255,162,7,169,0,157 7> :
195 DATALZ,212,202,208,250,95,1732,66,3,7 AR : TEETLE
40,62,32,226,198,208,66,3,206,79 <2003 128 PRINT"{Qggg_CY n Rzaurz Rvsog SPAC£$
194 DATAZ,167,255,141,84,3,173,12,208,14 JBLeH1S. SPHCEII}200{5F4053PUINT5{SPAC£5} S e SoE
1,10,208,173,13,708,141,11 208,173 £138% S CIAF>:
197 DATA2S4,7,56,233,6,141.85,3,170,189, 129 PRINTCDONN ‘GREEN. RIGHTZ RVSGM BPACE .
180,198,141 ,6%,3,169,37,141,253,7 <80> 5 R‘IGBT5 SPACEII}1OG{SPACE}PGIN?5{3PAC£"6 T
198 DATA16%,225,141,28,208,17%,21,208,41 3 S § £- 32
L191,9,32,141,21,208,173,84,3,240 1T 130 FDRIMOTﬂﬂ PEKEV+1+I*2 B7+I*1é.PﬂKEv+ o
197 DATAS1,201,150,144,20,208,0,173,253, I%2,85: POKEV#39+1, 145 NEXT-PBEEV+21531 L1283
7,201 ,35,144,5,149,346,141 ,253,7,238 <GBy 131 PRINT“{DOKN CYAN RIGHTZ RVBON SPACES :
200 DATAZSZE,7,746,203,198,173,85,%,141,25 " RIGHT. RYSOFF BROHNY 1~ “CRVEON RIGHT CYAH _
%,7,169,193,141,28,208,204,84,3,173 <717 ERACEIZYF0LSPALEIPOINTS{SAACES3 " 293
201 DATAB4,3,208,8,173,21,208,41,223, 141 132 PRINT"{DOHN GREEN RIGHTZ RVSON QP&QE ' B
,21,208,96,100,10,20,36,50,50,162 £185> § RIGHT RVSOFF BROWND: ; <LR¥VSUN RIGHT GRE - .
202 DATA7,1469,0,157,255,211,202,208,250, EH SPACEI 23S0 {SPACEI PUINTS{EPACESS™ <59y
162,7,189,0,199,157,255,211,202,,708 <a1> 133 PRINT*L{DOHN CYAN RIGHTZ RVSON SPACES v
203 DATAZAT 142,129,142 ,4 212,207,142 4, . RIGHT. RVSOFF "BRORNY.. 7{SPACE RVEON RIGHT g :
212,946,1,10,0,0,128,0,250,173,62 P15 ! CYAN SFﬂCEIE}éo€SﬂAEE}PDINTs{SPA£Eé}" O KRBER
204 DATAS,201,2,176,65,201,1,240,56,169,1 134 PRINT"{DGH& GREEN RIGHTZ RVSGN SPACE o
,181.92.3.94 173,92,3,240,50,206 {250 5 RIGHT. RVEOFF BRBHR SPACE} {SPACE RVSON
205 DATA92,3,238,88,3,173,88,3,201,2,144 “RIGHT ¢ GREEN SPHCEI?}30{$Pﬂ E}PﬂINTS{SPa-L Fo oy
.37,162,1,142,87,3,202,142,88,3,173 <180>  CESF®. KFIES
206 DATABI,I,201,4,144,5,1489,0,141,81,3, 135 PDKE?O#O 4$=PDK22041 SD-PDKE2042 49y S
238,81,3,173,91,3,201,10,144, 4,56 <B8> POKEZOAS, 48 POKE2044 , 471 PDK52045 510 L KATER
207 DATAZ233,2,141,91,3,96,32,8,199,173,8 134 PUKEV+29,SI PDKEV+3? 7=PGKEV+3E &=Pﬂ=~ P
%,3,208,9,32, 44 193 173 76,u,141 145> _KEV+22 208 . RS- 1 2 TR
208 DﬂTQB? x 20& gy,%, 32,135,195, 173,30, 137 POKEV1T7, 23-PGK5193 o BRRERIRE ¥ e -5 S
208,141,7E,3,173,&3,3,240,6,206,63 <z1g> 138 X=037 FURI=1TBIOGG=x— ~X2 PﬂK€2041,50+X dsn
209 DATAZ,76,160,199,149,4,141,63,3,173, -IFPEEK{JB$}111ANnPEEK(193)=QTHENMExT',_,'iqz; o
74,3,2480,6,206,74,3,76,146,199,173,91 186> . A3% PUKEV+21 05 RETURN - .. S XATER
210 DATA3,141,74,3,32,218,194,173,71,3,2 I LY REM******************i*********** d:
40 ,6,32,44,196,76,160,199,32,73,193,32 <848 141 REME MENUE - * <%4>
211 DATA255,193,32,114,1594,32,55,195,32, 142 REM****************{**********&**” <a3>
169,195,32,96,198,32,2,195,173,83,3 192> 143 POKEV+LT,0: 5V54?175=PQKEV+22 ZGO-LE= .
212 DATAZE0,1,96,173,75,3,240,6,206,75,3 1 ZEgE
,76,184,199,156%,150,141,75,3,76,81,15% <25 144 PRINT"{QLEdﬁ YELLON DGﬁM3 RIGHTII}SE ETeY .
ENDE DES LISTINGS LECT{SPACE)GAME {SPACEIOPTIONS" IR0
< 1AS CPRINY “{DOHNE LI5.BLUE" Rvsﬂﬁ}“Téﬁflii" C
100 REMBEEHER HEREECRREERFERERREHERERERK R <211> '"{SPACE}Fi{9PAC£2}PLﬁV{§££§£3GA"E{Spﬁﬁfs go0g peunE
101 REM* INTERCEPTOR HAUPTPROGRAMM *  {105> L CKEZES
102 REM® (C) 1985 BY MR-SOFT % <@ 144 PRINT™ CDONN PURPLE RYSONI"TABC11) (g - .
IO REMk RONALD MAYER % <128» PACEIFS{SPACE2ILEVEL ISPACEYBEGINNER" <2043
104 REM* A-40562 THENING 24/AUSTRIA #  {1&8> 147 PRINT"(UOWN GREEN RVSONI"TRB(I1Y"(SP -~ = -
105 REMEEXEERENAIAXERREEERXERRNXXARKRRRE  <Z1LD> ﬁCE}FS{SPdCE23PQ;NT{SPACEETABLE{§f52§§3" LPAE>-
106 REME®%%EEREFHEFEREEFCEHEOERRRRLRRE (217> 148 PRINTY (DOHN ORANGE RVSONY'TABt11)"¢s
107 REM#* VARIABLES *  <98> 'FACE3F7{SPAcE2}TuP{SPACE}lﬁESFacfs}" KR
T TOREVAT Y, 22 L ey g
108 REMERE RIS TN NN N NI K H NI <219 CORTESY
109 SYE&150:V=53248:§=54272: JO=56320: DIM 150 POKELE, ,0TWAITLI98, (1GETAS <B1> .o
NE(11) H¥ (11) AT 151 IFA$=“{F5}"THENGDSUBIEisGﬂTBI#O : 2265 .
110 FPOKEV+17,0: POKEV+24 ,25: POKEV+32,0: PO _igg §;§:=“§£:;:$HEzEususis7 16070140 - <|z>
KEV4+33, B2 FUKEV+34, 11: POKEV+3S, 2 <2173 158 IFﬂt()"{F3}"¥EE;?;0 . <280y,
111 L$(1}="BEBINNER" :L${2)="STANDARD" : L 158 LE . - BE T
() =“EXPERT {SPACE2I " <188> e = E+ 10 IFLE=4THENL E=1 i LASy
112 DATA96, 148, 186,196,230 <205 186 PRINTF{HOWE DOWNIZ PURPLE RVSGH}"TﬁB RO
113 DATAL19Z,208, 192,208,208 <202> (ZDLELE)BOTOLS0 <AF3
114 DATAC,0,0,0,5 PEETES 157 REH********t*uf********u***n****f <98}
115 DATAD,?55,0,0,0 <85> igg :E:: YOPTEN. . SRR S L S
116 FORI=0TO19:READA: FOKESOO+I, Az NEXT 220> : HARRRRRR RIS R R RN <1003
117 SYS49175:605UB283: 5Y545175: POKEV+17, 160 POKEV+17,0: SYS49175: POKEV422,200 . . <1883
o _ P 1&1 PRINT"{QAEQQ YELLOW RIGHT7}INTERCEPT a8 e :
118 POKE911,8:POKET12, 108POKET13, 4 <za> -?Eésiggf}ﬂﬁgECSPACE33TGPTEN{DQ""}" LIRS
119 FORI=1TO101NS (1) = RONNY{SPACELZ}":H$ . ITO10: POKESAS, T41 <120
(I3="00100": NEXT 217> . 163 PRINT® (DOUN - RYSON RIGHTS ﬁﬁééﬁi“ﬂiﬁﬂ 5 '
120 GOTO140 C161 -:T$(“O“+HID$(STR¢(I),2),2)“{5PACE3}“N$£I) . ; -
1721 REMBERRAHE KL KRR I A 2030296089 3 <hH2> FHS LI " LSPAGES T NEXT. v : .--<234}-'*
122 REM% POINT TABLE x <53> 164 POKEV#17,20; POKE1HE,0 N <12¢y .
123 REMSIHIE R KR IR <&64> ._ég?=g$ﬁémégg;°gg-IFPEEK(JG?)IllﬁNDPEEﬁti _ L
124 POKEV+17,0:PRINT" {CLEAR"; TAB(13) "Ly ey o RETURN o L, : : 22;225-
Hn { 9 } B L. Lo L
lanmn s deacnor saD NS < e e 1
: o - E - EST o
gg}fIGHTE SFACEIO}iOOO{SPACE}PDINTS{SFAC 189> 188 REH***&********ff****************f <1303
126 PRINT"{DOHN CYAN RIGHTZ RVSON SPACES :;? ;E:ﬁfgogéa" :iggg?"
RIGHTS SPACEI 13500 {SPACEIPOINTS{SPACES? — 172 POKEV+17, o:sv349175=ﬂﬂ9u3243 Gnsunzs 82
127 FRINT"{DOWN GREEN RIGHTZ RVSGN SPACE ? EDSUBz?S <1n>
12 Computronic




By®10 1z NEXTX

177 FBRIM!TQIOOG'NEXT

PR -2

5 CE}EAME{SPACE}EVER{SPACE}"-PﬂKES+24 o

“ 182 FORI=1TO1000: IFPEEK‘JD}}liiTHENNEXT

ﬂﬂlEE:PﬂKEV+21 Oz IPBC$>“H$(IO)THENEDSUBl?Q
185 BOTO140 - -

__185 REH**%***************************

Tige REM# TOP=LIST CHECK - ]

EoN IB?QREN******************************
“;199'FDRJ—!TE!D-IFSC£<H$(J)THENNEXT

'%1EQ;FRINTJ :

S KIENEIK—1) e NEX T Hscs)—scswns(ai=ns
- 191 RETURN -

- ;192 REM***********i*****&*********&**
IS REME NAME  INPUT- BE *

il?# REN*******ﬁ!*********************

"ﬁsrfspAceyTEN{spncf}scuass”“

FPOKEVHL T, 22
QQ_PDKEIQB OSNRITIQQ 1 GETA#

.iR$<2ﬂl;=N$~LEFT$(N$ LEN(NSY 1Yy BDTBI?@
r2a IFQSQ“A“URQ$>"Z"QRK}$4THEN1??
05 PRINTAST tNSSNELAE: X=X+1r BOTO19S
;-j2ﬁ4 N$=LEFT$fo+“{SPA¢EI?}“,I?)
2 205 PRINT=PRINTYLDONNZ YELLOH RIGHTS)THI
'._B{SPACE}IS%SPACE}TEPTEN{SPACE}PDSITIDN£S
FACEYNO: : BOSLIBL BN i

REYEOTHENNEXT.

f.297_RETURN
_-2QB'REM**********************%*******
S 208 REM SOUND - )

: 210-REH************i***************ii
L B=GAZT 2 VRRI2AG
3FQR_—¢TD24 POKEE+T , 0z NEXT
13 POKES+US, 0%

A PORESH6, 252
1S POKES+1G,4 - -
-'GPDKE“+13 285
TPOKESH17,5
CRORESH PO, 252
9 POKES+24, 15 . Lo
0 POKESH04, O‘PUKES+04 65
CPEEESS1.1, 0 PDKES+11 &5
POKES*18, 0 POKESH18, 45
- FORI=1TOS7: READA, B C 3
£ ;:PGKES*QI 9*2 :

¢ POKES+0B, Bag
?PUKEE+1E oxg

"NEXTI J

'rDﬁTﬁ4 3 2,4 3 2 4 3 2 Q G 0 4,35 2

. 1B0 PISPTAT: IFPISOTHENIZZ '
" 181 PRINT®(HOME DOWNI4 RIGHTI4 BLACK SEA.

=1t X=0: POKEVS17 402 PRINT"{ﬁiEﬁR}“'-

 -.206_FBRI"1TG10Q0 IFPEEK(JD)>IIIAN§PEEK(!

8*FBR1a4TniasTEP? PDKES+I aq NEXT RETU:: - o
: LoL1any
LRBEP

178" BC$~RIBHT¢<"ooﬁna“+ﬂrnst9TR$<SC) 25,?.”

: ) 4 2 BRI
_}IOOQOﬁNDFLﬂG OTHENFLQB=1 GﬂTﬂlf't}':'f:.g
; : 8 CoegEs
:ﬁ17§ IFBE‘}#BU@QQNQFLAG*!THENFLQB=2!EﬁTﬂl5 o
CRATEE
- K38

CTEF

<LhH03T

L1865
{2585

£126%
CLLLEX
L1282
-5 8 50
o : ] Rt cnt 5
T A0 FORKET TTOI+ISTEP-1: H$tK)—HstK~1):N$t'

183>
LTTy
<1333
2145

<138y
AL

._{E¢>

e ' . 52
1 3 PRINT"{DBHH4 RIEHTI SREEH RIGHIZSENT . o
”1ER{SPACE}VBUR{SPACE}NAME{SPAC£2 ﬁHITE}“~"" L
. Livay .
S 1003
13 3 } : CKRex
Ed IFﬂﬂncﬁﬁstgo:ﬂﬂﬁhzﬂnn:ﬁn-x-l PRINTCH REPTUNE R
_.€1§5} B
L 4FARy
10T
L CTHY

{143}

<220}

KSR

<149>
<1483
L1845

C1BS>
LE=

€191
<175

TLEEy
Rt LT3
L1023
SR
LR
S E14A S
SRR Py i
L KEsay
L oCigEy
18T
EEnay

€3y

CL1sey
<ib4»

bei INTERCEPTOR BASE nichi!

Nein, nein, so eine alte ,,Miihle* fliegen Sie.

21 DATA4,3 2,4 4

232 DATAS,4,3,

3,0

233 DATA4,3,2,

234 DATAA,3,2,

235 DATAS,4,3,

3,0

236 DATAS,4

237 DATAT7.,4

238 DATAS,4

239 DATAY , 4

240 DATAZ,2

241 DATAZ,3

242 bAaTA4,1,1

283 REM¥E 6365 0360300006330 --36- 0606 36 30 363636 396 396

244 REM#* SOUND . *

245 REM¥M3505 3305035330 30030530 3 36 3 36 5 36 396 %5

2446 FORI=0TOZ24:POKES+I,0: NEXT

247 POKES+0,0: FOKES+] , &: FOKES+S5,0: POKES+

&H,8+146%15

243 POKES+7, 50: POKES+8,110: POKES+12_0:PO

KES+13, 0+16*10

249 POKES+14,0:POKES+15,7: POKES+19,0

250 PDKES+21,0=PDKES+22,140:PUKES+23,7+1

&5%15

251 POKES+24,15+483: RETURN

D52 REM# 555596903 3 356 0 933969696396 36 06 363036 26 26

253 REM# SCREEM—GAME *

204 REN®695 36 596300056 5 30840300 000000 30

255 POKEV+LY ,0:POKESIZBO,0:FRINT " {CLEARY
H .

256 PRINT"{DOWN LIG,.BLUE SPACEJ}SGURE{gg

ACESITOP{SPACESIPILOT L(SRPACE4AXLEVEL {SPACE

43 "3

257 PRINT"{DOHN GRANGE SPACE3}"SC#"{SFPAC

E43"H$ (1) " {SPACESTI "FPI" {SPACE4TI "L$(LE) "{S

PRACE2>"s

258 PRINT"{BLACK DOHN)EAEEAEELEARECELEEE -

AEARRANRANEEAREARAGGERE"Y ;

259 PRINT"{HGREY DOWN SPACES}=>7 >#{SPAC

E93=>#{SPACEI7}":

260 PRINT"{SPACESY} |—_|=>—>#{SPACE4} |——

{SPACES s =>7?7—>#{SRACE3} "3

2561 PRINT"{SPACEII}I_——I{SPACEIZ}I "

| {BPACEZ} "y -

262 PRINT" {SPACE4OT";

263 PRINT"{BOHN BRANGE}OOCODCCOOI0000000

|ajajxlulalnlataluls ulalulu]nluln]alnluluYululed ]

264 PRINT'™ deobaeaddoodeds o S0 s i b ol oo e e oo b sbodh e

e e

Computronic

<234

<53>
{230>
L2IT>

98>
<H3>
CHZ>
AT
<ba>
{231>
<180
L3F9>
<184>
<181>
{18&%>
i

<2502

<162>
<1115

<ié61>
{97 >
<193>
L2552
L193>

<1752

PG>

{224 >
<104>
<249
{220

235>
<&2>

188>

<32>




265 PRINT“{DGHN PURPLES 11441111 L0116

26355 REM 353 W I3 B 36363 96 363 36 336 369 3

<227 >

RN RS R R NN T <Z10> 286 PRINT"{(CLEAR DOHNZ>" 26>

266 FRINT" 4344444645664 546445 00004550048 287 PRINTTAB(135) " {YELLOK} INTERCEFTOR{DOH

L el s s s L AN <40 Ni» <1217

267 PRINT"{BLHE}!#tz&#d&&!#sd&!!#L&#sZ!# 288 PRINTTAB(14)"{BLUE SPACE}' () () 4"+

LIRSLERLEE ! | LHEL" g <117 e <BO>

268 PRINT" {BROWN SPACESO"; <9&> 289 PRINTTAB(14) "{REDI%+,§ |, W, #+" <145>

269 PRINT"{SPACEZX@[TTTTI T I I TTTTT 1°¢3°( 290 PRINT"{RIGHTS DOWNI GRECNICOPYRIGHTL

Y R TP MTTTTTT 1 174> SPACE} 1985 {SPACE}BY{SAACERONALD {SPACEIM

270 PRINT"{SPACEI@TTTTTTTTTTTTIT B+,% i, AYER" 129>

Yo, #+ {SPACES T T TT L SPACEY " 3 <1813 291 PRINT"{CYAM DOMHNI SPACE1TI3}PRESS{SFAC

271 PRINT"{SPACE403"; <TL > EIFIRELSPACEITO{SPACE}START {DOWN22 " 1 POKE

272 PRINT" {BLACK)ERSEAGEEAIEEEAAREAEEARE 703 ,228: POKEV+17,22 23>

GREAGARAAEERAAEAA"; 213> 292 FORI=82Z8TO0B&0:; POKEI ,0:NEXT (59>

273 PRINT" {CYAR SPACE:?}FUEL{SPACEQ REDY 293% S5YS49152: FORI=22BTO17&45TEP—. 1 : FOKERO
CPURPLE? {LI6.RED} 3,I:NEXT 167>

e 116> 204 PRINT"{BLACK RVSOM SPACE40 RVSOFF HE

274 RETURN <1aE> . REY¥"3 <L7B>

2TT RPN 30 Wt 42 U 406 36036 3693630 B30 9 217> 295 PRINT"{SPACE4U3"; 95>

276 REM* SPRITES * <132 296 PRINT"LSPACESS ./ /od /S S/l f S S

277 REM®ES® DN IR I I I IR L2165 P AR S S SR N P L <74

278 POKEY,?9: POKEV+1,210: FOKEV+2 ,99: POKE 297 PRINT"{SPACEIY®TTTIIITITTTTITTITTITTI

V+3,211:POKEV+37, 1: POKEV+38,0 L206> FTTIITITTITTT HBLACEZ "y {232

279 POKEV+28,45: POKEVH3? ,2: POKEV+40,0: PO 298 PRINT"{(SPACERY. /. f./ F. /- F . ffu /)

KEV+41 ,01 POKEV+42, 1§ : POKEV+43,0 <T> Al S T ESPACEZY " <76>

280 POKEV+34,0: POKEV+4S, 3: POKEV+446,0 <188%> 299 FOKEBZB, 1:FPOKEV+21,3: GOSUBZ75: POKEV+

281 POKEZ040,33: PFOKE2041,34: POKE2042 ,34: 1,200 LT

POKER043,35: POKE2044 ,53: POKE2047 , 52 <gIT> 300 GOSUR208 _ <142>

2872 RETURN <1&69> To! FORI=1TO3000: IFPEEK (J) >111 THENNEXT  <3&>

283 FEMIEEE 060 33N 03RRI 225> I02 PDOKEV+21,0: RETURN ’ <83>

284 REM* TITLE * 191> ENDE DES LISTINGS

INTERCEPTOR-BASE THE END
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Fiir alle C-64-Fans +* Fiir alle C-64-Fans * Fiir alle C-64-Fans

Ein Geschicklichkeitsspiel, das durch seine hervorragende Grafik besticht

Das Abtippen: Die Programme werden in der Reihenfolge, wie sie ab-
gedruchtsind, eingetippt und abgespeichert. Anschliefiend werden die
~ersten drei eingeladen und gestartet. Nun wird das vierte Programm _} ™
(Hauptprogramm) geladen. Dann gibt man “POKE 45, 0: POKE >
46,96:CLR ein und speichert es wieder ab. Dieses Programm ist die fer-
tige Spielversion. Wenn man spielen will, lddt man also nur noch die- |:
ses Programm ein. Die anderen drei Programme kénnen jetzi geloscht §
werden. :

Vorgeschichte: Sie haben nach unséglichen
Miihen und Entbehrungen ein Programm
zustandegebracht. Dieses  Programm
schicken Sie an den Tronic-Verlag, um es
verdffentlichen zu lassen und vor allem,
um das Honorar einzustreichen.

Nach Wochen gespannten Wartens kommt
schlieBlich die tolle Nachricht: Ihr Pro-
-gramm wird verBffentlicht. Ihr Honorar
aber, und damit kommen wir zum Spiel,
missen Sie sich selbst ,zusammenklau-
ben*. D.h.: Sie fahren vor der Wehretaler
Skyline mit Threm Sickel hin und her und
sammeln die Knete ein.

So weit, 50 einfach. Damit Sie aber den
Tronic-Verlag nicht bis aufs letzte Hemd
ausziehen, ist eine Schwierigkeit einge-
baut: Fallt zuviel Schotter (Aha, da is’ es)
neben lLhr hoffentlich prall gefilltes Sak-
kel, 1st Schlufi. Dann wird der Tresor dicht-
gemacht.

Also ran an den Joystick, ran ans Geld!

C. TRONIC

(Herausgeber)

nlach, Herr Tronic! Ich komme, um den Schotter abzuholen (greifer, gier)!

L il ] 224 DATAZ2,0,102,102,102,102,4&0,24,0 167>
.Scﬁnﬂef'su: Iell S 225 DATAZ3,0,99,99,107,127,119,59,0 L194>
R S et e PR By N N ARV 294 DATA24,0,102,102,60,50,102,102,0 L1927y
227 DATAZS,0,102,102,460,24,24,24,0 <103>
C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) 228 DATAZ5,0,126,12,24,48,%6,125,0 <8>
) 229 DATASZ,0,0,0,0,0,0,0,0 ' <132>
104 REM ZEICHEN/SPRITES ZU SCHOTTER <47> 230 DATA3S,0,24,24,24,24,0,24,0 130>
107 : <1653 231 DATA3S,24,14,0,0,0,0,0,0 {119
202 <a> 232 DATA40,0,%24,48,48,48,48,24,0 <1E>
203 DATAL,0,24,40,102,102,134,102,0 <7&> 233 DATA41,0,24,12,12,12,12,24,0 <239
204 DATAZ,0,124,102,124,102,102,124,0 <109> 234 DATA44,0,0,0,0,0,0,24,16 ' 57>
205 DATA3,0,50,102,%4,95,102,40,0 <155 235 DATA44,0,0,0,0,0,0,24,0 <150>
2046 DATA4,0,120,108,102,102,108,120,0 <1255 235 DATA48,0,560,102,102,102,102,40,0 <133>
207 DATAS,0,1246,%4,124,%4,95,126,0 <145> 237 DATA4%,0,24,56,24,24,24,124,0 29>
208 DATAL,0,124,96,124,94,95,94,0 <3I0> 238 DATAS0,0,40,102,12,24,48,125,0 22>
209 DATA7,0,62,96,%6,110,102,42,0 <233> 235 DATAS1,0,126,12,24,12,102,40,0 <AG>
21¢ DATAS,0,102,102,102,126,102,102,0 <a3> 240 DATAS2,0,12,28,40,108,126,12,0 232>
211 DATA9,0,126,24,24,24,24,126,0 <220> 241 DATASZ,0,126,96,124,6,102,60,0 411}
212 DATA10,0,6,6,4,6,102,60,0 <184> 242 DATAS4,0,60,96,124,102,102,560,0 <222>
213 DATA11,0,102,108,120,120,108,102,0 L79> 243 DATASS,0,124,6,12,24,48,48,0 175>
214 DATALR?,0,96,%4,%6,96,96,126,0 10> 244 DATASL,0,60,102,40,102,102,460,0 87>
215 DATA13,0,99,119,127,107 ,99,59,0 <192 245 DATASY,0,60,102,62,56,12,56,0 <242y
21& DATAL4,0,102,118,124,124,110,102,0 <155 244 DATA128,0,0,0,0,0,0,0,127 £57>
217 DATA1%,0,60,102,102,102,102,40,0 €118 247 DATA129,255,195,3,3,%3,3,3.3 <343
Z1B DATAL&,0,124,102,102,124,96,96,0 24 L3 248 DATA130,%,3,3,3,3,3.3,7 . TL1%0>
219 DATA17,0,40,102,102,102,110,42,0 <154> 249 DATA13:,0,0,0,0,0,0,0,248 <119>
220 DATA18,0,124,102,102,124,108,102,0 <149> 250 DATA132,252,12,0,0,56,56,24,24,13%,2
221 DATALR,0,62,96,40,4,6,124,0 LTS 4,24,27,31,30,28,24, 185 92>
222 DATAZO,0,126,24,24,24,24,24,0 132> 251 DATAL34,0,0,143,223,216,216,223,207 <145>
223 DATAR1,0,102,102,102,102,102,60,0 252> 252 DATA13%,0,0,224,225,225,0,225,192 <137>
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25T DATAL36,0,0,254,254,128,6,254,252 83> . v
254 DATA137,0,0,127,255,199,192,255,126 <148> —
25% DATA138,0,0,43,127,%5,96,127,43 <22T> .S'choh‘er Zwelter TGI’
254 DATA139,0,C,159,191,48,48,1591,159 <211>
257 DATA140,0,0,155,223,220,214,2146,134 <1413 O DATALLT,0,140,0,141,232,3%,141,233,3,14
258 DATA141,0,0,231,239,108,108,111,103 <2253 1,234,%,141,236,3,153,0,212,200 <121i>
257 DATA142,48,48,240,240,48,48,240,240 <53 1 DATALD2,24,208,248,1469,31,141,24,212,1 ]
250 DATA143,0,0,0,0,112,112,48,48 <1003 67,241,141,23,212,169,120,141,4 {30>
261 DATA144,0,0,127,25%,195,195,255,127 <1715 2? DATAZ1Z,146%,240,141,13,212,141,20,212,
242 DATAL145,94,94,96,224,192,0,0,0 11> 149,33,141,4,212,14%9,100,141,235 75>
263 DATAL44,0,0,108,125,113,97,97,32 248> 3 DATAS,16%,17,141,11,212,169,101,141,18
264 DATA147,0,0,252,254,134,134,254 ,252 <48> ,212,76,41,81 ,88,95,32,180,80,172 <BZ>
265 DATA148,0,0,71,207,204,204,239,103 <92> 4 DATAZ32,3,192,12,240,7,200,140,232,%,7
2486 DATA149,0,0,0,0,44,192,44,0 <111 6,49,234,160,0,140,232,% 174,233 <141>
257 DATALEC,96,94,96,224,192,0,0,0 <1063 5 .DATAS,274,64,208,13,142,0,142,233,3,17
248 DATALSL ,&,8,244,287,119,7,244,242 <23&> %,236,3,73,255,141,235,3, 189,217 <100>
269 DATAL1S2,0,0,0,0,14,14,4,64 245> & DATABO,141,1,212,232,189,217,80,141,0,
270 DATAIS3,&3,12,236,236,140,140,205,10 : 212,232,142,233,3,173,48,220,77 <214>
2 <1&1> 7 DATAS,Z20,41,7,10,148,1790,25,B1,185,26
271 DATA154,0,0,0,0,12,12,12,28 <1BS5> ,B81,32,165,80,142,8,212,141,7,212 193>
272 DATALSS,24,24,24,24,40,50,356,35 <i34> & DATAL42,15,212,141,14,213,76,49,234,44 :
27X DATA156,36,102,66,44,195,129,129,24 <1595 2236,3,146,46,10,148,138,42,170,152 (231>
274 DATASE,0,0,0,16,0,16,0,0 <41> 9 DATA%S,76,49,234,172,234,3,192,4,240,5
275 DATAS?,15,.63,127,127,255,255,255,255 <{4&% ,200,140,234,3,96,160,0,140,234 <SZ2r
2746 DATA&Q,255,255,255,255,127,127,63,153 <109> 10 DATAX,172,235,3,200,208,2,140,100,140
277 DATAL:,2S5S,255,23%,255,254,254,252,2 ,22,212,140,235,3,149,150,141,7 8>
40 : <144 11 DATAZLIZ,96,8,226,F,196,4,226,%,1%6,4,
278 DATALZ,240,2852,254,254,255,255,255,2 224,%9,194,4,226,7,194,4,70,8,182 238>
55 ’ <1362 1Z DATA4,%0,8,180,4,90,8,180,4,7%0,8,180,
277 DATALS,240,192,128,128,0,0,0,0 89> 6,13%,13,10,6,133,13,10,6,133,13 <23
T 280 DATAL4,0,0,0,0,128,128,192,240 <229> i3 DATA10,56,13%,13,10,5,207,11,158,5,207
281 DATALS5,15,%,1,1,0,0,0,0 189> ,11,158,5,12%,10,247,5,123,10,247 144>
282 DATALL,0,0,0,0,1,1,3,15 <82> i% DATAI9,137,21,237,23,59,26,20,27,6%,1
283 DATAR&L,0,0,0,0,0,0,0,0 <2115 7,103,19,137,21,237,173,18,208,201 <204
28B4 DATA43,255,255,255,255,205,255,255,2 15 DATAZ42,208,249,149,7,141,22,208,1569,
55 <249 0,133,251,133,7252,169,0,142,44,133 17>
2B5 DATA47,0,0,14,34,182,244,255,255 {34> 16 DATAZS53,134,254,141,0,192,1469,1,1462,0 .
284 DATA108,0,255,0,460,0,0,285,0 <138> ,157,19%,21%,232,224 39,208,248 80>
287 DATABS,255,255,0,0,0,0,0,0 <80> 17 DATA120,1&6%,113,140,81,141,20,%,140,2
254 DATATI,1,1,1,1,1,%,31,1 <AQ> 1,3,169,242,141,18,208,173,17,208 37>
294 DATA74,136,136,134,255,1356,136,134,2 1B DATA4L,127,141,17,200,149,12%,141,724,
55 - b2 208,88,95,173,25,208,141,25,208 (232>
297 DATA7S,192,192,192,192,192,192,192,1 19 DATA48,7,173,13,270,88,76,72,80,173,0
92 <2> 2220,201,111,240,18,173,18,208,201 <85
298 DATA74,0,0,0,31,4,4,4,255 <138> 20 DATAZS0,176,34,32,247,81,1&6%,250,141,
2% DATA77,0,0,0,125,49,125,73,255 - L230% 18,208,76,129,234,120,173,17,208 74>
300 DATA78,0,0,0,244,22,21,244,255 <2823 21 DATA41,127,141,17,208,1&4%,240,141,28,
301 DATATZ,0,0,0,190,134,136,190,255 <iB1> 208,169,49,1462,234,141,20,3,142 173>
302 DATAS0,0,0,0,248,128,128,248,255 <9 ?? DATAZi,3,88,165,252,240,52,142,0,189,
303 DATAB1,0,0,0,0,0,0,0,235 <121 193,7,157,192,7,232,224,38,208,245 <198
233 DATA-1 <703 23 PATALT7Z2,0,192,177,25%,201,127,250,14,
1000 REM ####%k#4uss SPRITES sssmidumisss {1945 141 ,230,7,200,140,0,1%2,208,21,230 £20>
1001 DATAD,16,0,0,40,0,0,40,0,0,58,0,1,2 24 DATAZS4,76,23%4,81,169,0,162,&4,133,25
5%,0,0,356,0,0,54,0,0,55,0,0,54,0,0,56 <248> 3,141,0,192,134,254,1469,32,141,230 <85y
1002 DATAC,0,56,0,0,54,0,0,56,0,0,56,0,0 25 DATA7,14%,241,141,18,208,14%9,200,141,
+56,0,0,56,0,0,124,0,0,124,0 <5%> 22,208,756,129,234,149,0,133,252 <3a>
1003 DATAOD,124,0,0,124,0,0,124,0 <2515 2& DATA1&5,251,201,2,208,2,230,252,170,2
1004 & 41> 02,202,138,41,7,133,251,141,22,208 <23I9>
1005 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 27 DATA96,1469,0,32,41,82,169,11,32,41,82
20,0,0,0,0,0,1,8,0,1,230,0,0,224,0 <207 ,1469,12,32,41,82,149,15,32,41,82 542>
1006 DATAC,248,0,0,240,0,3,184,0,7,28,0, 28 DATAl&9,1,32,41,82,94,160,0,153,208,2
15,42,0,15,30,0,15,158,0 <200 18,200,192,39,208,248,140,0,142 <84y
1007 DATALS,30,0,7,188,0,3,248,0,0,0 <137> 29 DATAO,Z23Z2,20B,253,200,192,40,208,2464,
1008 1 <45> 96,253,169,0,141,32,208,141,33,208 <2Z6>
1009 DATAO,0,0,0,0,0,0¢,0,0,0,0,0,0,0,0,0 30 DATAL&7,11,141,17,208,746,144,85,147,5
s0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 49> ,83,87,72,79,84,84,49,82,33,44,32 <1Z0>
1010 DATA224,0,7,248,0,15,252,0,30,222,0 %1 DATA71,4%,70,85,74,76,69,78,32,58,32,
y28,158,0,42 223 G, 62 223 G, 30 125> x2,32,32,80,85,78,75,84,59,32,568 (255>
1011 DATAZZZ a, 30 222 o, 15 252 0,7, 249 ] 32 DATAZZ,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
. 1,224 L157> 32,32,456,32,32,32,32,32,32,32,32 <A1
1012 1 £49> IX DATAZZ,%2,32,32,32,45,32,32,32,82,32,
5001 READD: IFD=-1THENSOO3 <ig> 32,32,%X2,3X2 33 I3, 3IP,3I2,32,.32,32. <198>
S002 FORTT=0TO7:READDD: F'DKE143:55+D*B+TT, 34 DATAZRZ,I2,32,32,32,32,32,32,32,32,46,
DD:NEXT: BGOTOS001 <87> z2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 18>
5003 FORT=255TOZSISTEP-1 <151 35 DATAZZ2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
5004 FORTT=20TOLZ: READD: PDKET#464+TT, D2 NEX 22,32,32,32,44,32,32,32,32,32,32 (94>
TENEXT {245 36 DATASZ,I2,44,32,32,32,32,32,32,32,32,
1€ Computror’




32,32,32,46,32,32,32,32,32,32,32
37 DATA3Z,32,%2,46,32,32,32,32,%2,32,32,
32,32,32,3%2,32,32,32,32,32,32,32
38 DATA32,32,32,32,32,32,32,44,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
39 DATA3Z,32,46,32,32,32,32,32,32,32,32,
x2,32,32,32,32,32,32,446,32,32,32
40 DATAZZ,32,32,32,32,32,32,32,32,32,39,
44,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
41 DATA32,32,32,32,32,46,32,32,372,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,32
42 DATA46,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
a2,32,32,32,32,32,32,32,32,46,32
43 DpATAX2,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 46,
32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,32
44 DATAZZ,32,32,32,32,32,32,32,32,46,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,46,32

<124>
£172>
<2XX>
<187>
<39>

<206>
<1903
<27>

<71>

4% DATA3Z2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,

32,32,32,32,46,32,32,32,32,32,32

4& DATAZ2,32,44,32,32,32,%2,32,32,32, 32,
44,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 -

47 DATASZ,32,32,32,46,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,44,32,32

48 DATA3Z,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
32,44,32,32,32,46,32,32,32,32,32

49 DATA3Z2,32,32,32,32,32,32,32,%2,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32

50 DATA46,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,
32,32,%2,32,32,32,32,32,322,32, 32

51 DATAZZ,32,32,32,44,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,46,32,32,32,32,32,32,32

52 DATAZZ,32,44,32,32,32,32,22,32,32,32,
154,204,208 ,209,209, 209,205, 32,32

53 DATA1S9,20%,32,32,32,32,32,158,204,20
5,206,207,208,32,32,5,205, 208, 209

54 DATAZ09,209,32,32,32,32,32,32,32,32,3
2,32,32,32,1%4,32,201,202, 202,202

55 DATAZ202,202,202,203,159,201,202,203,5
»32,209,32, 152,201,202, 202,202,202

56 DATAZO2,203,5,201,202,202,202,202,202
,203,158,32,205, 208,209,209, 209

57 DATAZOS,32,32,32,22,32, 156,201 ,202,20
2,202,202,202,202,203, 159,201 , 202

58 DATAZOX, 5,201,202 , 203,152, 201 y 202,202
,202,202,202,203.5,201, 202, 202,202

59 DATAZ02,202, 203,158,201, 202,202,202,2
02,202,202,203,32,32,32,32,155,201

60 DATAZ02,202,202,202,202,202,20%, 159, 2
01,202,203,5,201,202,203,152, 201

&1 DATAZ0Z,202,202,202,202,203,5,201 ,202
+ 202,202, 202,202,203, 158,201,202

42 DATAZ0Z,202,202,202,202,203,151,32,17
2,172,172,172,172,172,172,172,172

&3 DATA172,172,172,172,172,172,172,172,1
F2,172,172,172,172,172,172,172,172

&4 DATAL7R,172,172,172,172,172,172,172,1
724172,172,172,172,172,30,47 ,47

&5 DATAA47,47,47,47,47,47,47,47 ,47 47,47,
47,47 (47,87 ,47 47 ,47 ,47 47 47 47

&4 DATAAT7,47,47 47,47 ,47 ,47 ,47 ,47 47,47,
47,47,47,47,47,156,213,21%,213,213

47 DATAZL3,21%,213,213,213,213,213,213,2
13,213,213,21%,21%,213,213,213,213

48 DATA213,21%,213,213,21%,213,213,213,2
13,213,213,212,213,213,213, 213,213

4% DATAZ1S,213,5,17,17,32,32,32,32,32,32
»32,32,32,32,32,84,72,69,32,83, 89

70 DATALT ,77,78,58,32,80,82,79,74,69,75,
84,32,52,32,32,32,32,32,32, 32,32

71 DATA3Z,171,14%9,81,142,82,133,251,13%4,
252,140,0,177,251.201, 191,240, 11

72 DATAZZ,210,255,200, 208,244 ,230,252,74
L 154,85, 169,27, 181 , 17.208.32,180

73 DATAES,96,173,18,209,291,240,208,249,
169,7,141,22,208,169,0, 133,251,133

74 DATA252,141,0,192,133,1682,141,3,192,1

<104>
<89>
{240»
<40
<1253
<1403
<189>
34>
150>
<61
<0
<103
<i&a>
<11&>
<8z»
17>
<245>

87>

C RO

<&ES>
<144&>
{185>
<186>
<ob>
L2225
{bE$
<47>

57>

41 ,B,192,1469,4,13%,252,120,149,244

75 DATAlbO B5 141 20 2,140,214 3 169, 14&,
ia1,18,208, 173 17, 208 41, 127 141

74 DATAI? 209 169 129, $4i 26,208 BB,?b,l
73,25,209,141,25,203,43,?,173,13 '

77 DATAZ20,B8,76,49,234,173,8,192,201,1,
240,B846,173,18,208,201,1B4,174,104

78 DATAL173,0,220,201,119,240,50,201,118,
240,456,201,117,240,42,173,0,220

79 DATAZ0L1,123,240,46,201,122,240,42,201
,121,240,38,173,235,3,201 ,255,240

80 DATAZ0,201,1,240,27,32,48,88,1469,0,14
1,27,208,16%,184,141 ,18,208,75,129

81 DATAZ34,32,3,B88,1&59,0,141,2334,3,76,461
,84,32,82,88,16%,1,141,234,3,74

B2 DATALL ,BL,120,173,17,208,41,127,141,1
7,208,169,240,141 ,256,208,149,49

BZ DATA140,234,141,20,%,140,21,X,88,173,
18,208,201,19% 176,5646,173,0,220

B84 DATAZ01,119,240,39,201,118,240,3%5,201
#117,240,31,173,0,220,201,12%,240

85 DATA30,201,122,240,26,201,12)1,240,22,
32,59,88,16%9,2,141,27,208,14%,199

B& DATAL141,18,208,74,129,234,32,242,87,7
&,1561,846,32,45,88,76,1561,868,149

87 DATA199,141,18,208,74,129,234 169,146
,141,18,208,146%,200,141,22,208,146%

8B DATA189,208,4,74,129,234,756,108,87,17
3,234,3, ;01 0, zOu 246, Eoi i,208

B? DATA3 Th, 129 234 162 Oy 159 225,5, 157.,

2245, 189,225,217, 157, 224,217 , 232
90 DATAZZ4,39,208,239,162,0, 187 ,9 ,6,157,
8,6,189,9,218,157,8,218,232,224

91 DATA3?,208,23%,142,.0,189,49,5,15%57,48,
&,189,49,218,157,48,218,232,224

92 DATAZY,208, 239,142,0, 189,89,6, 157,60,
6,189,89,218, 157,88, 218,232,224

9% DATAS?,Zo@,237, 162,0, 173,224 ,5,181,7,
b,173,3,6,141,47,&,173,48,&,141

94 DATAB? ,4,173,88,6,141,127,4,173,224,2
17,141,7,218,173,8,218,141,47,218

%5 DATA173,48,218,141,687,218,173,68,218,
181,127,218,149,0,141 ,233,3,13%

96 DATA189,76,129,234,162,38,189,224,5,1
57,225,5,189,224,217,157,225,217

97 DATA202,224,255,208,23%,142,38,189,8,
&,157,%,4,1689,8,218,157,9,218,202

93 DATAZZ4,255,208,237,142,38,189,48,6, 1
57,49,4,189,48,218,157,49,218,202

59 DATAZ224,253,208,239,142,38,189,88,6,1
57,89,&,189,88,214,157,89,218, 202

100 DATAZ224,1255,708,239,173,7,4,141,224,
5,173,47,4,141,8,4,173,87,56,141 ,48

101 DATA&,173,127,4,141,88,6,173,7,218,1
41,224,217,173,47,218,141 8,218,173

102 DATAB7,218,141,48,218,473,127,218,14
1,88,218,1469,0,141,233,%, 133, 1689

103 DATA74,129,234,145,251,170,202,202, 1
ag,41,7,133,251,141,22,208,32,244

104 DATABE,%6,16%,0,133,189,173,235,3,20
1,255,208,7,165,252,240,5, 169,0,141

105 DATAZIS. X, 165, 252,201 1 1,208.5,230, 18
9,206,235,3.170,202, 138, 4,7, 133

106 DATAZSZ, 141,22, 208, 32, 127,88,%6, 165,
252,141,22,208, 149, 10,141,234, 3,96

107 DATALAS, 251, 141,22, 208,96, 145, 251,17
0,232,232, 138,41,7,133., 251,141,22

108 DATAZGB,32,42,BQ,95,1&?,0,133,189,17
x,235,3,240,11,145,252,201,7,240

109 DATAS,16%,0,141,235,3,165,252,201,6,
208,5,230, 189, 238, 235 2,170, 232,1%8

110 DATA41, 7,132, 252,141, 22,208,32,142,8
8,96,172,6,192,32, 157,88, 134,136

111 DATA140,0,209,140,5,192,96,172,6,192
»32,202,58,200,200,140,0,208, 140

112 DATA&,192,96,173,14,208,41,1,201,1,2

<140>
L1&87>
<1255
<B>»
28>
<445
<162>
<109>
<&0>
<36>
<1035
<227>

<140>

K28

253>

71>

<208>

<18>

<99

126>

<@
<493
LTS
<1925
<543
<231
<92>

138>

<1113

<ic4>
<155
L2Z56>
215>
<1062
<1&5>
<4g>

C1Z4>

<1480
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40,19,192,1,240,1,96,238,14, 208,24

90 PRINT"{4F SPACE40}"

£280> {&b>
113 DATA169;71,141,0,208,141,6,192,168,9 95 PRINT" {{PIACHISPACEIBOL{SPACE} 1A, {SPAC
b,192,1,240,1,94,206,14,208,169,255 <553 . E}DIECSPACEISTEUERUNG: {SPACE}JOYSTICKLSP
1i4 DATAL141,0,208,141,6,192,96,173,156,20 ACE}FORT {SPACE}" {41
'8,41,1,201,1,240,17,1%2,255,240,1 {34> 9% PRINT"TUPITILSPFACE} . uvuvunnn. PR+
115 DATAT&,238,16,208,189,1,141,0,208,14 SPACEZ20M" <171
1,6,192,96,192,91,240,1,76,206,16 <233 27 PRINT"{UP SPACE4Q3" <7F>
116 DATAZ0B,187,1,141,0,208,141,6,192,16 98 PRINT"{UPIY%" <152>
8,95,174,4,208,173,14,208,41,4,201 <2862 99 FORT=0TOZ1#40: POKE4#40%6+T ,PEEK (1024+
117 DATA4 240 10 224 2 144 77,202,202,14 T)1NEXT {1303
2,4,208, 9& 224 2,17&, 245 173 1& 208 <184 100 PRINT" {CLEARY ™ <130
118 nnrnzox S, 240 8, 1&9 o 141 16 L 208,76, ENDE DES LISTINGS
3&,99,1&9,1,141,1&,208,169,255,141 5 <231
119 DATA4,20B,96,174,4,208,173,14&,208,41 " -
+4,201,4,208,10,224,81,174,25,232 <238> a—
120 DATAZ3Z,142,4,208,94,224,254,144,2458 Scﬁot(er ”l@f(ef Te'l
,373,146,208,24,105,4,141,14,208,169 <3> _
121 DATAL,141,4,208,96,16%,1,141,232,3,9 9 Hi=100 it
&,234,234,234,234,234,234,234,234,~1 WX 2 REM (C) 198% THE SECOND PROJEKT <23>
1722 MBw2G480 <123 =z REM - 184S
123 READD: IFD-—:I.THEN200 <&0> 4 REM — SCHOTTER —— L25S
124 POKEME,Ds ME=MS+1 1 A=A+D1 BOTO123 178> = 1 <&3>
200 IFA< >2&63207THENPRINT {CLEARYDATALSPA 10 POKES3Z280,9: POKESIZ201 ,5: S1=54272: V=53
CEYERROR{SPACEY! '™ <102 248: IFPB>HI THENHI=PO 125>
ENDE DES LISTINGS 1S PO=03 AG=0: BE=0: G=01BF =01 FA=0t POKES327
2,311 POKES3265,11 A&7
. * 20 PRINT"(CLEAR YELLOW SPACEI® RVSON}L"  <105>
Schotter — Dritter Teil 25 PRINT"{SPACE!I RVSONY}QCIRVSOFF SPACES
RVSONI\" 20>
0 ¢ <58> 30 PRINT"{SPACEII RVSONYAD{RVSOFF SPACES
11 <59 RVSONIN{RVSGFF SFACE3 RVSONIUXZ" <148
I REM TEXT ERZEUGER ZU <210 %% PRINT"{SPACE{1 RVSON}BEFGHIJKLMNPRETHW
4 REM SCHOTTER <251 ¥ <953
S 1 <&X> 40 PRINT"{SPACEZZ RVSOMYQ{RVSOFF SPACEZ2
& ¢ (b4 RVSONIVY <109>
10 PRINTY{CLEAR3 ({C) 198S{SPACETHE(SPACE 45 PRINT"{SPACEIS}PRESENTS: . 130>
IGECOND {SPACEIPROJEKT (SPACES ... . .. P& %50 PRINT"{BLACK DOHN SPACE} +>{SPACE}j+>{
PACEZ}" <107> SPACEY} +>{SPACE} 3 ?>{SPACE} j+ d++>4+++75+
11 PRINT"{UP SPACE40:" <243 >L{SPACE} } +>#> ’ 88>
20 PRINT"{UPIHIER{SPACE}IET{SPRACE}ALBOLS 55 PRINT"{SPACEZ237?{SPACE}+7?4{SPACEI+7#{Z
PACEY "SCHOTTER ' . {SPACE163" {203> PACEY} + 1 +{SPACEX +?+{SPACEY #+7 {SPACE} 4+ {5
21 PRINT"{UP SPACE4Q}" {253> PACE}+?4{SPACEI + +{SPACE}? LIH0
25 PRINT" {UPIKEINE{SPACE}ANBET, {SPACE}IDA 60 PRINT"{SPACE43<+>{SPACE}+{SPACEI}+++{
S{SPACEIHAT{SPACEINICHTS{SPACEIMITLSFACE SPACE}+{SPACE}+{SPACEZ}+{SPACE3} +{SPACEZ
JEISENBAH" - <2048 I +=7{SPACE} ++= 114>
X0 PRINT" {/PINEN{SPACE} II{SPACE} TUN{SPAL &5 PRINT"{SPACE4}—|+{SPACE}+—} {SPACE}+7+
E3 1 {SPACE}YBEI {SRACEISCHOTTER{SPACEYBEHT{ L{SPACE}+ | +{SPACEZ} +{SPACEII+{SPACE2}+—| {
SPACEIES{SPACEIUM{SPACEIFOL." <13% SPACEY+< <ea>
40 PRINT"{UP}GENDES: {SPACE}SIE{SPACE}HAB 70 PRINT" {SPACE43<+m{SPACE}{+={SPACE}{ | =
EN{SPACE3EIN{SPACE} PROGRAMM { SRACE}BESCHR LSPACE}<+={SPACE} | +—{SPACE? | +-{SPACE}<+=
1EB" (220> {SPACE>< 4> <230>
45 PRINT"{{#PYEN{SPACEIUND{SPACE}ES{SPACE 745 PRINT"{HHITE DOWN3 SPACE+4}BESCHRIEBE
IDEM{SPACE} TRONIC {SPACE}VERLAG{SPACE}BES NISPACEIVONISPACEY 1 {SPACEYEDZARD{SPACEIW
CHICKT. {SPACEID" <118> ITTIG {2446
50 PRINT"{UYPIERISPACEIVERLAGL{SPACEIERKLA 750 PRINT"{BLACK DOWNZ SPACEB}LETITER{SA
ERT{SPACEISICH{SPACEYBEREIT, {SPACE}DIESE ACE}HIBHSCORE{SPACE ¥t "JHI £120>
S{SPACEXP" 167> 755 POKESIZ245,271FORT=0TOS00:1 NEXT1E8YS210
55 PRINT"{UP}RDGRAMM{SFACE}ZU{SPACE}VERD o7 £122>
EFFENTLICHEN. {(SPACEY IMR{SPACE YHONDRAR" <44 BOO BYE 204B0 188>
&0 PRINT" {UP SPACEIABER, {SPACE)}DAS{SPACE 805 IFPEEK (S4320)<>111THENSOGS <B5>
3} ISTL{SPACEIDAS{SPACE}BEMEINE , {SPACEIMUES €810 POKESI+11,0:POKESI+18,01PORESI+4,0 <11>
SEN{SPACEISIELSPACET" <29> 820 PDKES3Z80,01POKES3ZB1,0 <137>
&5 PRINT® {{P}SICH{SPACE}SELBST {SPACE}BES - - 830 PRINT"{CLEAR WHITE DOWN? SPACE4}BESC
ORBEN. {SPACE}D. H. {SPACE}SIE {8PACEYMUESSE HLEUNIBUNG{SPACEY 1 {2083
N{SPACEXD" {222> 840 PRINT"{DOHN SPACE+)}ANFANGSBESCHW. {SF
70 PRINT"{{/P}AS{SPACEIGELD{SPACE} AUFFANG ACEYs 199>
EN{SPACEYCHNE{SPACE}DAS{SPACEIYETWAS {SPAC 850 PRINT" {DOQWN SPACETY 'BEFALLENE ° {SPACE
EYRUNTERF " <1Z2> 3 €167y
75 PRINT"{{P}AELLT. {SPACEINDENN{SPACE}FAE . B&O PRINT"(HB#E DOUNS RIGHTZ2IY ((SPACEY 1
LLTESPACEIMEHR {EPACEIALE{SPACE}ERLALBT {§ " {SPACEYBIS{SPACE} "&' {SPACEY) 162>
PACEYRUNT" <56 BaE GETAS: IFA$<"1*0DRAS > A" THENBSS <253>
B0 PRINT" {{/P)ER{SPACE} IS{SPACE)SCHLUSS{E B70 PRINT"{LEFTI910.0%A%" {SPACE}YSCHRITTE
PACEIMIT{SPACEYKNETE{SFACE} ! | {SPACE}IALSBO {SPACEZ} " <O0>
{SPACEYVORBICHT" <254> 875 PRINT"(DOWNZ LEFT19}('1'{SPACEIBISLS
85 PRINT" (MR SPACEFUNDLSPACEINUNLSPACEIV PACE} "9 ') <209
OR{SPACEYALLEMI{SPACEY "VIEL {SPACEISPABS " { 880 EETB:.1FH¢<"1"uRB¢>"v"THENBBo 16>
SPACEY e v cuneea {SPACEZI" <1a7> 885 PRINT"{LEFTI930."B&"{SPACE}SCHRITTEL
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SPACEZI" . <83>

890 PRINT"{DOHNZ LEFTI?Y('1’'{SPACEYRIS{S
PACE} "9} ’ . 224>
895 GETC#: IFC$<"1"CRC$>"9"THENBP <1B3X>
FO0 PRINTM{LEFTI®}"C$" {(SPACEIBIND{SPACED
ERLAUBT {169

210 PRINT"{BLACK DaHH4 SFPACESIALLES{SPAC
EXRICHTIG, {SPACEYDANN{SPACE} TABTE" : BYS21

0071 POKELY8, 0 <&2>
520 GETD$: IFDE=" " THENT20 <124>
930 IFD$="N"THENBZ0 <1405
P35 BE=VAlL (A%) 7100 . <129>
P40 AG=VAL (B#$)/10 <TP>
945 GF=VAL (C$) 79>
1005 POKEV+I, 1542 POKEV+23, 1 : POKEV+0 , 2552
POKE49152+4,255 49>
1010 POKEV+39, 15: POKE2040, 255 POKEV+2, 14

53 POKEVHS 1781 POKEV+2Y , 2 <z8>
1015 POKEV+40,1:POKE2041 2541 POKE2042 4 25 .
31 POKEV+41, 7 €171>
1020 POKEBI+1X,01POKESI+12,%: POKESI+24,3

1: POKESI+23,2411 POKESI+E, 100 BT Y
1021 POKESI+6,240:1POKESI+4,331POKESI+22,

&0 . <L
1055 SYSZ10571POKEV+21,7 _ <1155
1100 POKEV+4, INT (RND (1) #245) +103 POKEV+30

, 01 POKEV+S, 0z POKEV+21 , 71 AG=AG+BE <645
1105 IFPEEK (V+14)aSTHENPOKEV+156,1 <74>

AM=-0I0O0

1104 IFPEEK {(V+1&6)=4THENFOKEV+14,0
111C FORT=0TO1&68B8TEFAG FOKEV+HS, T
1113 IFT*>160CTHENIF (PEEK (V+30) AND&) =6 THEN

1120 POKESI+1,255-T:NEXT: IFAG>2. 9THENAG=

1200 POKESI+11,01POKESI+11,1251FA=Fa+1r]
FFA=GF THEN1220
1205 POKEV+21,3:PRINT" (HOMEY "TAB (Z1)FAIG
OTO1 160
1210 POKESI+11,0:POKESI+11,17: POKEV+21,3
t PO=PO+11
1215 PRINT" {HOME}"TAB(3IZ)PO:B0TOL 100
1220 POKEV+21,0:PRINT" {CLEAR} " : POKEAT140
+ 11 FORT=0T0100s NEXT 1 PUKEV+2Z ,200
1225 PRINT" (CLEAR WHITE DOMMNII}AMECSPACE
YOVER{SPACE} BAME {SPACE }OVER {SPACE }BAME LS
PACEYOVER {SPACE BAME{SPACEY OVER (SPACEI GV
1230 PRINT"L{BLACK DOHNS SPACEIZYIHR{SFAC
£YSCORE (SPACE? : {SPACE} "POs BYSZ1007: POREL
98,0t POKESI +4, 129
1235 BETAS$
1240 POKESI+1,INT(RND(1)#255) : POKESI+22,
INT (RND (1) %100}
1250 IFA$=""THEN1235
1255 POKESI+4,0:PRINT"{CLEAR} "1 POKEV+22,
200: POKEV+16,0: 60TO10

ENDE DES LISTINGS

- K13

<189>

47>
Cl&b>

£L238>
<15>

221>
{201>

248>
58>
<205
<103
{102>»

L3582

L243% >

Aktion fehlerhaftes Listing . . . Aktion fehlerhaftes Listing ...

Liebe Fans, Im letzten Heft hatte sich bei ,,Briickenbau“ und bei ,,Proda-
teilnchmen an unserer Aktion ,fohlerhar. 2 jeweils ein kleiner Fehler eingeschlichen. Die fiinf gliickli-
tes Listing" konnen wirklich nur die einge-  chen Gewinner belohnen wir mit je 100 Mark! |

sandten Coupons.

Ein Hinweis: Das Listing ist nur dann feh-

lethaft, wenn das Programm sich aufhingt  ,.Briickenbau®: Roland Moller, Horgenzell - Thomas Roedern,
bzw. cine ERROR-Meldung ausgibt (rich-  Mipnchen - Gervin Schulze, Bad Harzburg - Michael Wirtz,

tige-Programmiereingabe ist natiirlich Vor-

aussetzung). Hiirtgenwald - ,,Prodata®: Mario Guerrero, Recklinghausen.

Computronic
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Miner, der Fassadenstreicher

Wer hat nicht auch schon einmal den Fassadenstreichern, die in
schwindelnder Hohe, auf wackeligen Geriisten das Aufiere von ,,alten
Gemduern*“ verschonen, bewundernd bei der Arbeit zugesehen.

Mit dem Spiel ,Miner* haben Sie nun selbst die Gelegenheit den pro-
duktiven und gefihrlichen Beruf eines Fassadenstreichers aus-

zuitben.

Miner in Action

Miner versucht ,malerisch” titig zu wer-
den, chne dabei abzustiirzen oder von sei-
nen Gegner eliminiert zu werden, Um sich
am Leben zu erhalten stehen ihm einige
Hilfsmittel zur Verfiigung. Mit einem
Hammer kann er sich fiir eine Weile seine
Gegner vom Leibe halien. Eine Kanone
bringt ihn in die Lage, sich auf eine héhere
Ebene schiellen zu kénnen. Wenn er zu-
sitzlich etwas Sprengstoff sammelt, erhdht
sich zudem noch seine Sprengkraft. Um
zum gegeniiberliegenden Geriistteil zu ge-
langen, mubB er entweder die Leitern em-
porsteigen oder sich einen Weg mit den
Transportplatten bauen.

Stiirzt Miner zu tief oder wird er voneinem
seiner Gegner beriihrt, verliert er eines sei-
ney Leben. '

(Siegfried Gork)
Zur Eingabe:

Das Programm besteht aus einem BASIC-
und einem Maschinensprachteil. Um nun
alle Teile in einem Programm zu vereinen,
sind mehrere Schritte notwendig:

Das Maschinenprogramm ist in DATA-
Zeilen abgelegt und des Speichers wegen
in zwei Teile zerlegt (MINDAT1 und MIN-
DAT2). Diese Teile miissen nacheinander
gestartet werden (mdglichst vorher si-
chern!).

Dann muB das BASIC-Programm (MIN-
BAS) eingegeben werden. Liuft das Pro-
gramm perfekt, miissen die Teile noch ver-
bunden werden. )
Dazu sind folgende Befehle einzugeben:
POKE 46,21:POKE 45,240

und

POKE 46,29:POKE 45,240.

Dann ist das Ganze sofort abzuspeichern.

MP-Prbgramm
far
VC-20 + 3K

L\J Lfi/,A'*
wiVee, nee, Miner - bieib’ lieber beim Fas-
sadenstreichen. Das liegt Dir mehv!*

MINER - Teil eins

LISTING MIT CHECKSUMMEN (£ V1.O)

10 POKESA,23: POKESSA,23:CLR

100 FORI=58B8TDA7B3STEP16: ZE=0:FORI=ITOI
+15: READW: POKEJ , Wz ZE=ZE+W: NEXT

110 READW: IFW=ZETHENNEX T2 END

120 PRINT"ERRDR{SPACE? IN" 1000+ (1-5888) /1
.6 . '

1000 DATAL134,148,132,169,32,115,0,32,158
»205,32,191,209,145,101 146, 2009

1010 DATA148,164,169,96,134,168,132, 1469,
168,32,162,211,32,115,0,32, 1952

1020 DATAL3%,208,132,74,133,73,32,208,21
9,166,168,164,169,94,134,168, 2283

1030 DATA132,169,168,16,4,16%,255,208,2,
169,0,32,145,211,756,28, 1784

1040 DATAZ3Z,32,32,32,32,32,68,458,49,0,10
1,23,36,24,131,34, 736

1050 DATAL1AS,Z,32,46,23,165,1,32,46,23,1
£5,0,74,16,23,234, 1079

1050 DATA3Z2,0,23,133,248,32,0,23,133,247
»32,0,23,133,251,32, 1342 : :
1070 DATAO,26,32,128,23,138,32,20,23,32,
280,23,138,76,20,23, 774 .

1080 DATA173,62,3,201,8,144,460,173,60,3,
201,8,176,12,144,51, 1479

1090 DATA41,6,24,105,2,205,40,3,144,41,1
&5,248,41,7,240,3, 1335

1100 DATAL&Z,0,9&,1&2,0,173,40,3,201,8,2
08,2,162;2,173,61, 1473

1110 DATAZ,20%,8,208,1,232,173,60,3,201,
11,144,5,201,16,174, 1543

1120 PATAL,170,94,234,1462,0,160,0,165,24

B,74,32,96,24,176,18, 1656 <8>
1130 DATAZ00,200,200,232,194,252,208,240
L76,154,25,145,249,217,66,3, 2481 L7
1140 DATAZOB,238,88,234,234,7234,134,254,
162,4,96,142,0,748,141,116, 2401 55>
1150 DATA1&2,0,165,247,41,7,208,243,145,
<2373 24¢,41,7,240,7,173,63, 2017 177>
‘ 1160 DATA3,201,9,240,7,173,61,3,201,9,20
<244> 8,2,162,1,234,234, 1748 <21%>
<107> 1170 DATAZ34,165,246,41,7,208,10,173,61,
3,201,10,208,3,162,2, 1736 <33
<133 1180 DATA94,240,9,173,63,3,41,31,204,23,
176,9,173,61,3,41, 1343 ’ <233>
<860 1190 -DATA31,201,23,144,2,142,3,224,0,240
W 1,96,165,247,41,7, 1587 <44>
£244> 1200 DATAZ08,249,163,168,201,1,208,243,1
&62,1,96,0,76,84,0,0, 18462 ’ <113>
<&B> 1210 DATA0,0,0,83,0,130,0,0,0,0,8%,80,14
1,114,144,0, 775 ' <7
{210> A220 DATA165;249,217,4856,3,240,2,24,94,14
5,248,74,133, 166,556,249, 2153 <&5>
L2152 1230 DATAAS,3,16,5,201,254,144,240,96,20
1,4,176,234,56,96,127, 1918 <286>
<1455 1240 DATA1465,247,41,7,208,0,145,248,41,7
,280,7,173,6%,3,201, 1816 <171>
152> 125G DATAZ,240,11,173,461,3,201,%,240,4,1
(62,0,240,2,162,1, 1518 <157>
<B&%¥ 124G DATAL31,82,92,0,1,0,17,1351,44,0,0,0
: ,131,464,0,0, 713 123>
<189 1270 DATAO,131,44,0,0,0,131,464,0,0,0,131
,64,0,0,0, 585 <41
<119> 1280 DATA131,&64,0,0,0,131,54,0,0,0,131,56
4.,0,0,0,134, 719 <105>
202> 1290 DATA0,0,0,0,134,0,0,0,0,134,0,0,0,0
,134,0, 402 . <175>
<114> 130 .DATAQ,0,0,1%4,0,0,0,0,134,0,0,0,0,1 _
34,0,0, 402 <113y
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1310 DATAO,9,134,90,0,0,9,134,0,0,0,0,566, ,212,246,34,140,147 168,100, 2062 <119>
86,27,0, 441 _ {1365 1080 DATAZ34,234,149,127,141,34,145,173,
1320 DATA14%,93,141,15,144,146%7,255,141,3 32,145,41,128,13%,1,149,255, 2161 LTLS
, 144,32 ,95,229,156%9,0,133, 1934 <224% 1090 DATAL41,34,145,173,31,145,72,41,28,
1330 DATAZS52,74,80,25,30,41,7,153,0,150, S5,1,133,1,104,41,32, 1127 159>
185,0,22,153,0, 31 1205 63> 1100 DATAL33,0,165,1,41,4,208,2,202,234,
1340 DATA41 7 153 0,151, 13& 208,231,185, 145,1,41,8,208,2, 1415 <5>
&4 ,25,193, 64 3 200 i92 1313 <165% 1110 DATARZ32,234,1865,1,41,16,708,2,1346,9
1350 DATAIS.EOE,245,13&,132,252,76,90,25 b,165,1,41,128,208,1, 1&75 £3aS
$252,24,101,252,133,248,230¢, 2407 <1167 1120 DATAZ00,96,72,169,15,133,210,138,10
1360 DATAL,44,2,1,8,2,1,48,13,255,52,8,1 ,133,209,10,24,101,209,133, 1862 <91
y56,6,0, 498 49> 1130 DATAZ09,138,10,10,10,106,38,210,24,1
1370 Bnmm? 27,141 ,21,3.,1469, 1‘?2 141,20, 01,209,133,209,1469,0,101, 1581 L{RT>
3,14%,255,141,36, 145 169 1801 <2467 1140 DATAZ10,133,210,165,209,133,243,24,
1380'DHTA240 141,37,145,74,29,26,191,201 165,210,105,120, 133,244, 152,24, 2480 - 117>
.219,188,139,24, 135 143,76, 2012 <1&6%%F 1150 DATA101,209,133,209,133,243,144,4,2
1390 DATH!&Z 31,1869,199,63,170,96,93,177 30,210,230,244,104,94,145,234, 246469 {rze>r
166,216,72,224,104,2,174, 2040 223 1160 DATA134,97,132,98,10,10,10,148,138,
1400 pAT932.0.27.1b0,0,177.20?,201,33,17 ‘ 10,10,10,170,169,8,133, 1307 <1007
6,1,946,41,7,1468,185, 1513 “F2> 1170 DATA99,185,0,28,29,8,29,157,8,29,20
1410 DATAS?,3,96,145,94,29,26,142,0,32,0 0,232,198,99,208,241, 1750 <130>
127,152,133,252,240, 1452 <27 1180 DATA146,97,164,98,96,0,22,1,23,1465,
1420 DATA76,0,27,160,0,145,209,138,1435,2 '245 41,7,208,1,%4, 1433 LT
43,946,167,18,56,229,252, 1763 . <1587 1190 DHTAI&B 162 15 94,8,29,126,24,29,20
1430 DATA32,0,27,140,0,177,243,41,7,96,2 2,16,247,134,208, 242 9&, 1802 <91
4,101,252,133,248,230, 1771 {167 1200 DATAl&Z,7,181,%6,72,202,208,250, 165
1440 DATA149,168,133,247,1469,80,133,248, 4209,72,165,210,72, lﬂﬁ 2435, 2479 {139>
169,1,133,251,76,0,25,97, 2099 <93F 1210 DATA7Z,165, 244 72,162,0,1460,0,32,0,
1450 DATAZ08,244,234,234,234,76,23,28,14 27,134,1,132,2,32, 1235 <154
5,17,4,111,102,108,108,%5, 2012 <1445 1220 DATAZ08,26,104,133,244,104,133%,243,
1340 DATA140,0,1569,32,143,209,200,1453,20 104,133,210,104 133,209,142 ,0, 2250 <B3>
2.,96,188,137,24,135,145,74, 2072 <195> 1230 DATA104,149,97,232,224,7,208,248,74
1470 DATALL2,31,1469,179,43,190,94,93,177 21 ,2%5,2,208,8,41,1, 1861 <71
206,216,72,224,104,2,17464, 2040 <102> 1240 DATHIE& 153 255 129,255,126,228,7,0
1480 DATA120,1656,249,164,250,32,66,27,1&6 ,0,0,0,0,0,0,0, 1279 L173>
2,3,1688,1453,27,138,24,105, 1884 L6F> 1250 DATA31 28,63,32,48,31,57,1,128,564,1
1490 DATAS33,20%,209,208,5,189,60,3,145,2 92,64,192,128,0,192, 1241 B o8>
07 ,202,16,237,1465, 247 74, 2211 {46 1260 DATA7,9,15,8,15,7.2,14,224,144,240,
luOO DATA74 74,133,249, 170 165,248,74,74 16,240,224,112,0, 1277 <221
» 74,168,133, 250 32,46, 27 2011 71> 1270 DATAL,2,3,3,5,1,0,3,248,100,252,252
1510 DHTﬂlbz,Sl,169,0,157,8,29,202,16,25 ,252,248,156,128, 1652 L5
0,1465,247,41,7,170,165, 1819 C K64 1280 DATALZ6,46,126,66,126,66,126,64,255
1520 DATAZ251,10,10,10,168,169,8,133,97,1 ,85,134,85,34,85,255,0, 1703 <&
a8s,0,28,157,8,27,200, 1443 <17 1290 DATAZS5,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,546,120,
1530 DATAZ3Z2,198,97,208,244,32,16%9,27,16 16,186,156, 479 193>
. 243,188,165,27,177,209,157, 2295 <23> 1300 DATA124,94,94,94,223,191,191,126,0,
1540 DATALD,3,201,32,240,6,32,127,27,24, 0,0,0,0,40,36,50, 1295 164>
144,.4,169,1,145,245, 1458 <241 1310 DATAO o, o 0,0,255,153,255%,0,0,40,36
1550 DATAL38,24,105,33,145,209,202,14,22 ,60,295,153,295, 1482 BT
5,88,76,177,566,216,72,224, 2034 <148 1320 DATASS,84,84,124,238,56,108,255,48,
ENDE DES LISTINGS 104,104,124 ,94,55,80,88, 1705 {170>
1330 DATA4E,1048,104,124,94,56,32,48,24 ,4
. . 4,44,123,12,56,20,52, 988 <101>
MINER - TEll wel 13540 DATAZ4,44,44,124,12,56,8,24,56,124,
: 124,124,254 ,184,44,956, 1342 <a1>
LISTING MIT CHECKSUMMEN (C VI.O0) 1350 DATASG,124,124,124,254,58,104,12,25
5,127,635,31,15,7,3,1, 1358 <2
100 FORI=6784TO7479STERL4: ZE=O: FURI=1TOL 1360 DATA128,192,224,240,248,252,254,255
+15: READW: POKET , W: ZE=ZE+W: NEXT <195 , 255,255,255, 255, 255,255, 255,255, 3833 <89>
110 READW: IFW=ZETHENNEXT: END <1077 i37¢ paTAl,S,7,15,31,63,127,255,255,254,
120 PRINT"ERROR{SPACE} IN" (I-67B4) /1.6+10 252,248,240,224,192,128, 2295 <Q>
00 101> 1380 DATA1Z0,252,192,120,13,141,253,244,
1000 DATAl14&,100,165,101,74,74,168,32,66 ©,0,0,227,182,134,182,227, 2291 . €154%F
,27,32,224,25,165,101,24, 1544 191> 1370 DATAC,0,0,148,217,217,217,152,0,0,0
1010 DATALO1,102,42,201,168,176,19,74,13 Ot SR P S R e O e T <89>
3,10t,41,3,208,19,160,21, 13569 £20% 1400 DATAO,0,0,0,0,0,0,2,3,6,5,7,6,3,2,3"
1020 DATAL76,2,160,24,177,209,201,32,208 y 36 <143
7, 169,0,56,229, 102,133, 1995 TR 1310 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,128,128,192,0
1030 DATAL02,165,101,74,74,148,32,64,27, ,128,0,0, 576 <703
160,0,165,101 ,41,3,10, 1289 213> 1420 DATno 0,0,0,0,0,0,0,0,98,100,8,14,3
1040 DATA14S5,207,24,105,1,200,145,207,16 8,70,0, 330 176>
5,253,145,243,136, 145,243,964, 2464 <867 R UG s e R CRER A G LR el A LR LR
1050 DATAL&%,0,133,103,164,103,196,252,1 13,0,0,0, 268 - <102%
44,1,94,162,3%,185,44,3, 1778 <245 1440 DATA4,8,16,16,16,8,4,9,32,16,8,8,8,
1060 DATAL49,99,200,202,208,247,32,128,2 16,32,0, 192 <iZ>
&,162,3,164,103,181,99, 153, 215 116> 1450 DATAB,42,28,62,28,42, B 0,0,8,8,67,8
1070 DATALE,S,200,202,208,247,1352,103,76 ,8,0,0, 312 <151>
Compuironic 21




1440 DATAQ,0,0,0,0,8,8,16,0,0,0,124,0,0,
0,0, 153
1470 DATAD,0,0,0,0,24,24,0,0,2,4,8,15,32
,64,0, 174
1480 DATA126,124,102,102,102,102,1246,126
»56,56,24,24,24,24,24,24, 11&8
1490 DATAL24,126,68,126,126,96,126,126,12
6,126,6,126,128,6,126,126, 1626
1500 DATAY94,108,108,124,126,12,12,12,128
2 126,96,126,126,4,126,124, 1458
1510 DATAL26,126,%6,126,126,102,126,126,
126,126,8,6,8,b,6,6, 1242
1520 DATA1Z26,1%6,102,126,126,102,124,126
,126,126,102,126,126,6,126,126, 1824
1530 DATA®,0,8,0,0,8,0,0,0,0,8,0,0,8,8,1
&, S5& .
1540 DATAL4,24,48,96,48,24,14,0,0,0,126,
0,126,0,0,0, 520
1550 DATAL1Z,24,12,6,12,28,90,69,73,67,7
2,69,78,68,69,70, 915

ENDE DES LISTINGS

<208>
<542
<1083
77>
LF2>
<43
L202>
<435
{255%>

<135>

MINER ist top! — Teil drei

LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Vi.O0)

S POKES4,23: POKESA ,23: CLR: GOTO1000
10 PRINT® {HOBE RIGHT4 GREENI"MID${STR¥(S
C) ,2) : RETURN

1000 SYSZSE*25: JO=5948: SP=5984: POKES&87T
,B: FF=38400-7680: SU=0: MA=3: LV=0

1010 XM=20:YM—148: SYESP,XM,YM, 18,A ,A:R=1
7

1500 POKEI7157,255-40%LY

2000 DATALL,3,0,3,3,4,5,3,13,4,4,10,2,5,
17.5,7:0,6,8,14,5,9,8,4,10,5,1,12,5,2,12
.8.4 . ‘

2001 DATA14,0,4,14,12,10,16,2,4,18,17,3,
20,13,5 '

2002 DATAZ,3,3,4,12,7,10

2003 DATA4,2,5,2,15,13,2,17,18

2004 DATA4,3,11,6,1,11,9,19,15

2005 DATAO

2006 DATAO ‘

2010 DATALA,4,17;35,5,0,2,5,5,8,5,14,4,7,
&,4,8,14,2,8,17,5,9,0,4,11,3,2,11,6,6,13
,11,4 :

2011 DATA14,0,4,15,13,4,18,10,4,18,17,5,
19,4,3

2012 DATAS,S,2,4,8,16,7,11,5,8

2013 DATAS,4,15,6,7,12,12,17,20

2014 DATA4,4,10,7,15,10,8,17,11

2015 DATAQ

2016 DATAO

2020 DATALS,3,4,1,3,9,1,4,11,4,7,5,4,7,1
2,7,7,20,2,11,0,5,11,8,2,11,11,2,11,18,3
2021 DATAL&,B,4,16,15,2,14,20,2,18,2,4,2
0,8,3

2022 DATAS,3,7,4,7,19,4,11,10,5

2023 DATAS,&,17,10,2,15,15,17,3

2024 DATA4,3,13,10,9,15,8,21,14

2025 DATAS,11,13,14,12,1&,17

2026 DATAO

2030 DATA14,4,0,7,.5,9,2,5,.14,8,8,3,5,8,1
9,%,9,12,4,10,9,2,12,0,%,12,16,3,15,0,4,
1%,10,3

2031 DATA1S,19,%,18,0,7,18,14,6

2032 DATAS,12,5,3,15,6,3,18,7,4

2033 DATAS,4,16,7,5,11,17

2034 DATA4,9,9,17,20,21,2,21,12

2035 DATAL,15,13

2034 DATAL," (HQME DOMMII GREENIMMM{DOHN3

LEFTIYNNNIPONNI LEFTII000LDOHN4 RIGHTIT

HHITEYLCHOMER®
2080 DATALS,3,11,8,68,0,1,8,2,8,6,12,6,10
L11,3,12,6,12,13,0,2,14,0,4,14,5,6,156,14

- 483>

<&87
L202>

L1946
<1943

<181 >

<74

176>
<111z
<131
191>
<1925

<2432>

{8&>

<14a%x
<1133
{134%
201>
L2025

<107 >

{230
LT >
<1652
<183>
PS>
<212>

<251
€89
<2485
<1335
(X4
LI

<1&5>

7

’

2041 DATA19,10,5,3,20,2,8,19,3

2042 DATAS,6,1,7,16,4,6,3,19,5

2043 DATAS,2,15,5,2,11,11,15,%5,15,17
2044 DATAC

2045 DATAO

2446 DATAC

2050 DATAl14,3,7,3,3,11,2,5,4,6,5,11,3%,8,
8,3,9,13,7,7,21,1,11,1,4,13,6,2,13,13,4,
15,0,4

2051 DATAL1S5,9,2,17,6,3,17,13,2,19,2,2,20
LiZ,4 :
2052 DATAZ,3,10,5,9,20,13

2054 DATA4,2,8,8,17,10,3,19,14

2055 DATAS,7,7,14,9,21,8

205& DATAC

2057 DATAQ

2040 DATAL3,4,6,5,3,13,3,6,0,4,79,8,7,9,1
&6,4,14,0,8,14,14,8,14,10,2,17,0,3,19,5,5
2061 DATAL19,12,5,5,14,5,10,4,2

2062 DATAZ,b,4,4,7,15,5

2063 DATAL,S,2,4,18,8,11,8,17,18,7,18,14
20464 DATAZ,3,8,15,10,15,11

2065 DATAO

20646 DATAC

2070 KL=0: XM=20: YM=148:RESTORE: IFSU=0THE
NZCS0 '

2071 FORI=1TOSU:FORJ=0T01:READZ: FORK=1T0
Z:READX,Y ,LzNEXT

2072 NEXT:FORJ=0T0O2: READZ: IFZTHENFORK=1T
07Z: READX Y :NEXT

2073 NEXT:READZ: IFZTHENFORI=1T0Z: READAS:
NEXT

2074 NEXT

2080 FORI=0TO1000%(5-5U) :NEXT:POKEZSZ2,0:
PRINT" [LLEARY "= IFSU=FTHENSU=0: L V=I_Y+11 BO
TD1500 )

2081 FM=ZZ:READI:FORJ=1TOZ:READY,X,L:P=7
6£B0+224Y+X: FORI=PTOF+L~1:POKEL ,9: POKEFF+
1,7:NEXT

2082 FM=FM+L:NEXT

2083 FORI=7480+484T0I+22: POKEL ,?: POKEFF+
1,7:NEXT

2084 READZ:FORJI=1T0Z:READY,X,LtP=7680+22
#Y+X: FORI=PTOP+22# ~1GTEPZ2: POKEI ,B: POKE
FF+I,1 -
2085 NEXTI,J

20846 READZ:FORI=0TOZ#3-1STEP3: READY, X: PD
KEB32+1,1:POKEB34+1,Y: POKEBS3+I , X% 43 NEXT
2087 POKEZS2Z,I#3:POKEZS3,1

2088 READZ: IFITHENFORI=1TOZ:READY,X:POKE
F&HBO+228Y+X, 11: POKE3SBA00+225Y4X , 3z NEXT
208% READZ: IFZTHEMFORI=1TOZ: READY,X: POKE
7LBO+224Y4+% , 10: NEXT

2090 READZ: IFZTHENFORI=1T0Z:READAS: PRINT
AF; s NEXT.

2091 FORI=1TOMA:POKE7&92+1,141 IFI{BTHENN
EXT :

2099 PRINT" {HOME CYANI\I~_"

2998 S0=34876:RA=3&6877

2999 POKE3&877,0:POKEISBT7A ,0: POKESLE7H,
5

3000 BYSSP,XM,YM,R+Z,L,B:SYSJ0O,XR,YR,5: X
A=XR*2: IFS=0THEN4000O

3005 P=22#PEEK {249) +PEEK (230)+38422:1 IFB<
>10R (PEEK (PYAND7) < >7THEN3OOR

3004 POKEP, 4:5C=GC+1:GOSUB1O: FM=FM-1: IFF
M>OTHEN3I008 :

3007 MA=MA+1:SU=SU+1:SC=8C+SU*10~LV:BOTO
2070

3008 IFL>3IGOTO4100

3009 BZ=6GZ—1: IFGZ=0THENPDKEZS3,1

3010 IF (XRANDL< »3ANDB=1ANDXA+XM>=0ANDXA+
XM< 1 70) =0THEN30Z0

3011 POKERA,2S50+3%Z:R=18-XR: Z=Z+1AND1: XM

=XM+XA: POKERA, 0: GOTOICGOO

3020 IFYRANMDL=3THENYM=YM+YR¥*Z2: Z=Z+1AND1:

<228
{P5>

<1902
<84>

230>
<231
CA3Z>

La>

<160
{H2>

<175>
<1&61>
<283>
£244>

<1175
254>
<107>
<14

141>
{252>
<253>
{1562
(228>
<1Z26>
{234
<164
<113>

<S55>

<43>

<172>
<E179>
237>

£54>
{&F>

<1783
237>
<85>
<>
<131>
<110
£128>
£30>
12>
<&5r
<1083
<57
<129>
£251>

£23IF>

22
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G0TO3000

3030 IFYR=—1ANDL=2THENYM=YM-2: R=211Z=Z+1
AND1: GOTO3000

X040 IFYR=1ANDL=1THENYM=YM+2:R=21: I=Z+1A
ND1:GOTO3000

3050 IFYR=—1ANDI_=1AND (YMAND7> THENYM=YM—2
: Z=Z+1AND1 : E0TOZ000

3055 FA=0

3057 IFB=2THENS100

30460 IFB=0ANDL=OTHENFA=FA+1: YM=YM+2: GYSE
P,XM,¥M,R,L,B: POKE3&876 , 240-Z#FA: BOTO306
0

3065 POKES&E76,0: IFFAX16THENAZ00

3070 IFB=2THEN3100

3097 GOTO3000 -

3100 XX=-1:P=PEEK (249) ¥22+PEEK (250) +7580
.z IFPEEK {P+21) < >32THENXX=1 .

3110 POKER+22,32

3115 XM=XM+XX#2:EYS5P,XM,¥YM,14,L,B

3120 IF (XMAND7) >O0RPEEK (PEEK {249) *22+PEE
K (250} +7702+XX) < >FANDPEEK (831) < >FTHENS11

5

3130 POKEPEEK {249) *22+PEEK (2501 +7702,10:
XM=XM+XX%2: SYSEP , XM, YM,R+Z,L,B:GOTOZ010

3299 GO0TOIOC00

4000 YM=YM-2

4001 FORA=—4TOZ0: FORYM=YMTOYM+A*ZSTEFPSGN
(A) £2: BYSSP , XM, YM,R+Z,L,B

005 IFB=0THENNEXT:POKE36874,230-2*ABS (A
) = XM=XM-XA* ¢ { XM+ XAAND255) <170) : NEXT

4006 POKES6876,0: IFA>6THENAZO0

4010 XA=0:B0TO300S

4100 IFL=8ANDEZ<=0THEN4300

<1043 4105 IFL=4ANDGZ >OTHENSZ00. <15%¥
4110 IFL=11THENPOKESD,200: POKESZ8,32: POK

<240 EZS53, 4:57=50: SC=6C+10: GOSUB10: POKESO, 0: 8
oTO3010 32>

<118» 4120 IFL>11ANDL<1&6THENA400 <595
4700 POKESO,140: ZA=PEEK (252) : P=832+3#PEE

£209> K (254) : POKEZS2,0: PE=ZA+829 {176%

<152> 2205 P7=7&4B0+224#PEEK {(P+2) +PEEK(P+1) /4: PO

229> KEFZ ,32: POKEFZ+1,32 {2213
4210 FORI=0T0O2:POKEP+1,PEEK (PE+I) s NEXT <1153
4720 FOKERS2,ZA-3:POKES0,0:G0TO3010 <83

88> 4300 FORI=1STOOSTEP-1:PUOKE3&E78, 1:FOKESS

£179> 877,200+ 1%2: SYSSF, XM, 8+YM—1 /2 ,R+Z A, A:NE

<242> XT 5

<B&> 4305 MA=MA-1: IFMATHENZ2O70 7>
4310 WAITO,3Z:WAITO,32,32:WALTO,32 {142y

<102 4320 RUN £122>

<38> 4400 IFL>12THENPOKESO,220: POKESZ8,32: KL=

LTI KL+L—12: POKESO, 0: GOTO3010 C2ET>
4410 SYSSP,XM,YM,12,L,B:POKERZR,32: P=748
0+22%PEEK { 249} +PEEK (250) <2053

<114> 4415 GYGGP,XM,YM,12,L,B <1743
4420 SYSIO,X,Y,5: X=X*2: IF { XM+XAND2SS) < 14

{14677 BTHENXM=XM+X (254>

<2215 5430 (FSTHENA41S <2425

<253 4435 POKERA,220 £136>
4440 FORI=12TOISTEP-1:YM=YM-1_2"T*(KL/1.

189> S54.5) s POKEILB78, I%1.25 <T1>
4445 IFYM>OTHENSYSSF, XM, YM,R,L,BiNEXT: 60

232> T044560 <2>

122> 4450 POKERA,O: POKESAR78, 15: KL=0: 50T04300 <179>

<104> 4840 POKERA,O: POKE3&B78, 15: KL=0: YM=YMAND

<& 254; SYSSF, XM, YM,R,L,B: POKEP,12: GOTO30SS  <251>

ENDE DES LISTINGS

Okay, Miner, dann mal ran an die Arbeit! Aber fall nicht vom Gertist!

Auch diesmal wieder viele

WETTBEWERB:

Vorsicht, Leute, aufgepaBt! Wie uns aus
egutinformierten Kreisen mitgeteilt wurde,
versucht ein raffinierter Betriiger, gefiilschte
Kunstwerke ,an den Mann zu bringen®.
Nach harten Anstrengungen ist es uns end-
lich gelungen, ein solches Machwerk ,,ergat-
tern“ und fiir Sie abdrucken zu kinnen.

Wir hoffen, Sie dadurch vor einem mogli-
chen ,Reinfall® bewahren zu kénnen.
Wenn Sie die nebenstehende Abbildung
genau betrachten, werden Sie feststellen,
dal sich das rechte Bild vom linken in fiinf
Punkten unterscheidet. Offenbar hatesun-
serem , Kiinstler” an der Zeit gefehlt, um
eine vollstindige Imitation des Originals
anfertigen zu kénnen.

Ihre kriminalistische Mitarbeit belohnen
wir mit drei Datentriigern fiir den ersten,
zwei Datentrigern flir den zweiten und ei-
nem Datentriger fiir den dritten Platz,
nach freier Wahl aus unserem Software-
Katalog. Wenn Sie also die finf Fehler ge-

Computronic

funden haben, markieren Sie die Abwei-
chungen auf der Abbildung, schnziden die-
se aus, kleben sie auf eine Postkarte und
Lspurten® zum niichsten Briefkasten. Ein-

tolle Preise zu gewinnen!

senden an: TRONIC-Verlag, Postfach 41,
Wehretal 1, Kennwort: , Frankenstein®.

PS. Absender nicht vergessen und Datentrii-
ger-Wunsch angeben! (bez.)

»Also, ich weiB nicht recht. Irgendetwas mul ich da falsch gemzacht haben!“




Auf den Spuren von Fernando Cortez im heifien und staubigen Mexiko!

2JInkaschatz*

fiir den VC-20 in der Grundversion

Wer méchte nich_i auch einmal auf den Spuren von Fernando
Cortez wandeln und in Mexiko zahlreiche Abenteuer bestehen

Variablenliste:
SC = Punktzihler
und die sagenumwobenen Schdtze der Inkas bergen. Doch bevor 11— Anzahl der Leben

Fernando an die Schitze herankommt, hat er zahlrelche Gefah- LE = Levelzihler

ren zu iiberstehen. (Siegfried Gork) Tlg e G

R = Richtung des Minnchens -
M = Position des Miannchens
P = Korperform des Méannchens
{z.B. Schritte)
P1 = Korperform des Minnchens
{z.B. Schritte)
Z1 = Peek Position des Minnchens
Z2 = Peek Position der Farbe des
Minnchens
F = Zur Farbengebung &
S5 = Zur Tonerzeugung
K1 = Joystickabfrage
K2 = Joystickabfrage

Das Spiel besteht aus drei Teilen:

1. Zeichensatzumdefinierung

2. Maschinencode

3. Spiel

Teil 2 und 3 werden automatisch nachgela-
den, gespielt wird mit dem Joystick.

Bitte unbedingt die Stoptaste der Datasette
driicken!

Am oberen Bildschirmrand befinden sich
vier Anzeigen:

1, Score = Deine Punktzahl

2.TI = Deine Zeit

3. L1 =Deire Leben

4, LE = Welcher Level?

ner trotzdem beriihrt oder er in eine Fall-
grube mit nach oben gerichteten Spitzen
Fermando steht zu Beginn des Spiels in det falli, verliert er eines, seiner Leben. -

Mitte des Bildes. Seine Aufgabe ist es die

sagenumwobenen Schitze, die aus Ringen,
Schwertern, Diamanten, Goldbarren, Kel-
chen, Kronen und Leuchtern bestehen,
einzusammeln. Doch auf dem Weg zu die-
sen Schitzen wird er von Hunden, Schlan-
gen und Adlern bedroht.

Durch Driicken des Feuerknopfes kann
Fernando - allerdings nur wenn er vorher
stehen geblieben ist - seinen Gegnern
springend ausweichen. Wenn ihn ein Geg-

» Gold hin, Gold her. Lieber -ne hiibsche
Maid in der Heimat als ein oller Inka in
Mexiko!*

Und nun auf ans Werk! - Die Inka-

schiitze warten auf ihre Bergung!

Um zu den Inkaschiizen zu gelangen,
steht Fernando nur ein bestimmter Zeit-
raum zur Verfugung. Nach Uberschreiten
der vorgegebenen Frist wird das Spiel
beendet. Zu Beginn des Spicls betrigt der
Zeitraum ca. 70 Sekunden. Mit ansteigen-
dem Level verringert sich die Spielzeit, so-
bald man den Level erreicht hat, tauchen
weitere bedrohliche Hunde und Schlangen
auf.

N > 100 POKEIAB7T,B <ha>
INKA-SCHATZ — Teil eins 110 PRINT"CCLEAR DOHNZ HHITE RIGHTZIEINL
SPACEYHWENIG{SPACE}YGEDULD , {RIGHTS DQHNIDI
VCZ20-LISTING + CHECKSUMMER (VC v1.O) E{SPACEIDATA  S{SPACEYWERDEN{RIGHTS DOHNY
: EINGELESEN{SPACE: '™ <135>
10 POKES2,26: POKESE,26:CLR: Gummo £195> 1260 FORT=7168TOD7583%: READF : POKET ,F15=5+F:
15 SR H KRN N <2435 NEXT <176
C20 * * <24 130 FORT=7584T07677: POKET ,0: NEXT PE
25 * AUF DER JAGD * <233 135 IFS{>I&ITSTHENFRINT" {CLEAR DOHMNG6 RIG
30 % * <34 HT43FEHLER {SPACEY INCSFACEIDEN{RIGHT S DOKH
IS5 * NACH DEM * <145> N}ZEICHENSATZ {SPACEIDATA'S{SPACE}!":END  <200>
37 % * <41 140 PRINT"LCLEAR CYAN RIGHTSYAUF{SPACEXD
38 * INKASCHATZ » <B1> ER{SPACE}JAGD"SPC (12) " {DOHN>NACH{SPACEID -
40 * * <84 > EM" <170>
45 £REEREERFRIERFRERAF €177 150 PRINT"{DOWNZ YELLOW RYSON SPACEZI RI
50 % * {54y GHI SPACE>1{SPACEINCSPACE}K{SPACEIALSPAC
55 % (C) 10/1985 BY * <117 E3S{SPACEIC{SPACEIHISPACEYA{SPACE}TI{SPAC
&0 % * <64 E3ZIL{SPACE RIGHT SPACEZIY" - <88
65 * 0. WINDEL * <26> 160 PRINT" {DOHN4 RIGHT HHITEICOMPUTER{DO
70 * * <74%r HNIM AEDTLUPITEILLSPACEI2{UP BLACKY" <1Ba>
75 # TEL. TEL. TEL. * <234 170 POKE&31,131;POKELDS,1:END <23I9>
80 * * <84 200 REM 87>
85 % 05121/510771 = £182> 210 REM ZEICHENSATZ <163>
0 * * <24 220 REM 107>
5 RHEEHERINERR LR EFN <LT> 2%0 DATAZA,36,46,566,346,24,24,0,1,2,4,72,
=4 Computronic



,173%,225,31,201,18,240,3,24,144,10,169,3

48,48,72,0 108>

230 DATALZ,42,28,7H,8,8,28,0,85,85,127,2 2,141 L2337

8,8,8,28,0 228> S&0 DATAZZ2S,31,169,19,141,208,31,1460,2,1

230 DATAB,28,8,73,107,127,127,0,15,31 ,43 83,746,31,201,20,240,15,201,21,240,2&6,200

L 126,252,248,240,0 {hé> 1 192,17 78>

240 DATAZ4,24,8,28,122,74,28,52,24,24,8, 570 DATAZ240,3,24,144,237,24,144,30,162,3 .

28,122,24,40,102 LE52> 2,153,74,31,14%9,21,1356,153,74,31,200,24 ,

270 DATAZ4,24,14,54,94,24,556,44,24,24,16 144,230 <43>
56,94 ,24,60,102 <43> 580 DATA169,32,153,76,31,169,20,136,153,

280 DATAZE,92,72,42,29,29,20,4,56,58,18, 76,31,200,24,144,215,17%,77,31,201,20,24
124,184,184,40,32 <3>» 0,3,24 147>
290 DATA0,7,4,7,1,7,0,0,0,119,49,69,569,1 590 DATAL44,10,1469,32,141,77,31,1467,21,1

12,0,0 <91 41 ,92,31,160,13,185,110,30,201,23,240,8,

300 DATAO,119,84,118,100,87,0,0,0,119,34 200,192 <262
»54,34,39,0,0 <1943 600 DATAL?,240,18,24,144,241,16%9,32,153,

310 DATAC,71,66,66,56,119,0,0,0,71,48,70 119,30,1469,23%,136,153,1190,30,200,24, 144,
,68,119,0,0 <18> 233,160 <i14>

320 DATAO,32,32,120,104,254,7255,1256,32,3 410 DATA17,185,110,30,201,27,240,8,136,1

2,56,104,124,255,240,124 {200% 92,11,240,18,24,144,241,149,32,1553,110,3 .

330 DATAQ,14,113,97,14,16,16,15,24,28,2, 0,169 <143>

2,60,54,32,31 <184> 420 DATAZZ2,200,153,110,30,136,24,144,233

340 DATAD,240,120,42,127,249,224,128,0,1 y173,122,30,201,25,240,10,173,128,30,201

5,30,124,254,159,7,1 <104> 122,240 <Zz2e6x
350 DATAR,B,52,8,8,8,28,62,129,255,129,2 &30 DATALL,?4,144,23,169,32,141,122,30,1

55,129,255, 129,255 &8> 69,22,141,122,30,24,144,10,16%,32,141,12

360 DATAZSS,Z255,255,255,255,255,255,255, 8,30 <0>

0,0,14,0,16,0,0,0 <139> &40 DATAlLT9,23,141,178,30,96 <208%>
370 DATAZSS,255,255,255,255,12%,41,8,255 ENDE DES LISTINGS

, 255,255 ,255,255,235,202, 466 L7E> i

300 DATAZSZ2, 255,248,254 ,248,252,255,254,

254,252 ,248,255,252, 254,252,248 <120> * v

390 DATAO,0,9,0,0,0,0,0,6&,83,215,295,29 IIIIM-S'CIMTZ — Teil Drei

5,25%, 255,255 <48 :

400 DATHO,0,0,0,0,0,0,0,156,148,222,255,2 10 POKE3&879,8 £230>

5%, 255 , 255,255 £224> 20 PDKE3&68B49,255 <3170>
410 DATA3L ,63,127,43,258, 31 &F,127,127,2 30 POKE3I7154,127 <1035
53,43,31,127, 31 255,63 <1TO> 40 PDKE3&H78,15 : <163>

420 DHTFN? "?1 ,.'.55 233,235,295, 181,34 36, S50 LI=3:LE=1:5=368745 L2334
181,255, 255 255,255,911 ,17 <197> 50 TI$="000000" <80

430 DnTnl 5,15, 63 15 15 6,2,0,4,22,563, 31 70 GOSUB10GOG 117>
+23,5,4 <12% 80 POKEA145,18: POKES0Z7,20: POKE7802,22 £203>

430 DATA&L4,?6,240,240,232,240,160,128,32 90 IFLE>2THENPOKEBISR2, 19: POKEBOZ0,21 36>

,160,252,248,257,104,32,0 <1495 100 F=30720:M=7871:R=0 <1837
450 DATABB,120,24,24,24,24,3536,126,25 30, 110 Z1=32:I2=1:1F=8 L23LHT
el apErpE SlE €159> 120 K1=PEEK(37137) <250>
4&0 DQTRO 56,108,94,250,173,91,62,24,52, 130 K2=PEEK{37152) LITOY
60,118,91,175,254,46 <50> 135 IFPEEK (M+22) =S1THEN70O 228>
470 DATAQ,0,0,0,66,83,215,255,0,0,0,0,14 ' 140 IFPEEK {M+22)=320RPEEK {(M+22) {50RPEEK (

y 148,221, 255 <135> #+22) =SOTHENR=22: P=10: GOTO220 <130>
280 DATAB 20,34,127,34,20,8,0,0,34,117,3 150 IFK1=94ANDZ 1=32THENGOSUBSDO <193>
4,34,34,34,34 <190> 160 IFK1=110THENR=—1:P=& . £90%

ENDE DES LISTINGS 170 IFK2=119THENR~=11F=8 £200>
180 1FK1=118THENR=22:P=10 L5
: 190 IFK1=122ANDZ 1 =25THENR=—22: F=10 <22a>
¥ * Z10 IFPEEK (M+R) < 44ANDPEEK (M+R) >2SANDPEEK
INKA-SCHATZ - Teil Zwei (M+R) £ >32THENR=0" <187>
220 SYS4700 59>
100 POKET&ET7Z,6 Chady 230 IFPEEK (M) {24ANDPEEK {M) >17 THEN7GO <4y
110 FORT=4700T0&6952: READF: POKET ,F: 5=5+F: 240 IFR=0THEN320 <72
NEXT <H6¥ 250 POKEM+F , 723 POKEM,Z1 <81>
120 IFS<{>2B035THENFRINT " {CLEAR DOHNT HHI 260 M=M+R <223
TE RIGHT4}DATAFEHLER{SPACE? IM{DDHN RIGHT 270 71=PEEK (M) : ZZ=PEEK (M+F) <151>
23MASCHINENCODE™ : END <12 280 IFZ1<&40RZ1=50THENBOSUBS00 <250
130 PRINTFP{CLEAR DOHN4 RIGHT HHITEICOMPU 290 IFZ1<24ANDZ1>17THEN700 <43
TER{DOHNIILAEDT{DGHNII TEIL {SPACE}3{BLACK 300 IFPI=0THENP1=1:G0T8320 126>
TUCHRF (8) <91 310 P1=0 <191>
140 FPOKE&31,131:FOKEL198,1:END <209 220 POKEM+F, 1z POKEM,P+P1 <107>
500 REM <132> 330 IFR<>OTHENPOKES+3, 190: POKES+3,0 <13>
$510 REM MASCHINENCODE {237 > 340 IFVAL (RIGHT$(TI#,3) ) > (120-10#LE) THEN
520 REW 153> Z£=1: 6ATO700 <36>
530 DATAL&G, 18,185,206,31,201,18,240,135, i 350 PRINT” {HOME HHITE RVSON}“SPC(11>RIBH
201,19,240,26,136,192,1,240,3,24, 144,257 ’ TH(TI%,3) <250>

, 24,144 <1787 260 R=0:60TO0120 L72>
540 DATAZ0, 169,32,153,204,31,169,19,200, 500 FORT=215TO235GTEF.S:tFPOKES+2, TaNEXT:P
i53,206,31,136,24,144,230, 149,32, 153,206 OKES+2,0 <a0>
s 31,169 110> 520 POKES+2,0 9>
S50 DATALE,200,153,206,31,136,24,144,215 530 IFZ1=S0THENSC=5C+10:GOTOSS0 <70
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540 SC=5C+Z1+1

550 BC4H=5TR$ (50C) .

360 BSC=SC+10000: SC¥=5TR¥ (5C) : PRINT" {HOHE
RVSON MHITE RIGHT4}"RIBHT#(5C%,4):5C=5C
—~10000

370 ¥=¥+1:IFY=14THENLE=LE+1: Y=0:B60TD&0
580 Z1=3Z2:RETURM

&00 IFP=60RP=7THENSR=-1:P=7

&10 IFP=BORP=9THENSR=1:P=%

620 IFPEEK (M—-22+8R}{ >F2THENP=F-1: RETURN
525 FORT=240TO250:POKES, T:NEXT: FOKES, O
430 POKEM,32:POKEM+F , 72

&40 M=M-22+5R

650 IFPEEK (M) { >3Z2THENRETURN

650 POKEM+F, 1

670 POKEM,P

&80 P=P—1:P1=0:R=22+SR:RETURN

700 POKEM,32

710 POKEM+F , 1: POKEM,24: POKES+3,225

720 FORT=15TOOSTEP—-{(T/130) : POKES+4, Tz NEX
T

730 POKES+3,0:POKES+4,15

740 LI=LI-i:IFi I=00RZE=1THENPOKE74&P7,176
s 50TO00

790 POKE7&?7,LI+176

760 IFPEEK (M+22)=31THENPOKEM,32: GOTO100
770 FORT=7802TO7B08: POKET ,,32: POKET+F,4:N

780 FORT=BO13T08028: POKET ,32: POKET+F ,5: N
EXT

790 FORT=8144T0B160: POKET,32:POKET+F,3:N
EXT

800 GOTO8O

F00 PRINT" {HOHE DUMNS8 RIGHTS RVSONY

-
P10 PRINV"{RIGHTS HHITE RVSONWY IGAMELSPAL

EXOVER ™

F20 PRINT"{{4P3 RIGHTS RVSONI L. _iu~

930 IFZE=1THENPRINT" {DGHN WHITE RYSON YE
LEOHY DEINE{SPACETZ
EIT{SPACE}IST{SPACE}ZU{SFACE}ENDE"'

F40 IFZE—ITHENPRINT"{RVSOH}

SO WAITI7151,32,32
P60 RUN

1000 PRINT"{CLEAR HHITEM}_MNL{RVSONIO000{

<1345
199>

{&2%
<152%
Lz2g>
197>
<184>
<1&68>
{71
52>
<12>.
{23
223>
149>
124>
(57>
<133

<235
<107

<>

L187>
{54

L=
<249

197>
L172>

<a9>

<251>
€186>
<119>
<210>

24>
STT>

RIGHf RVSOFF DL {RVSONIOCOLIRIGHT RVSOFFIP
L{RVSON RIGHT RVY3OFF RIGHTIRL{RVSON RIGH
T PURPLEY {RVSOFF:"

5
1010 PRINT"{GREENY . {SPACE} ../ {SPACE}Y/. {5

PACEZY / {SPACEY . . {SPACEZ2Y//{SPACE}Y /. /{RED
YL LGREENIOLREDY , ——{GREENI1{REDY, , {GREENY
10¢REDS ~CGREENY 1 {RED} -, (GREENTOO(REDY , , {
GREENI1{REDY -~ ,"y

1020 PRINTY{BLUEIZANNINTIINAIZZNINAININGZS

tRIGHTI ¢ _{PURPLE SPACE7 HHITEFR{YELLOKY
CL{BLUEYL";

1030 PRINTY _{HHITEX2{RIGHTZ YELLONYB{BLY

E RIGHTSYLZILREDYIY{BLUES 'R{REDIY{(BLUEY ' #!

HIZI' ' {SPACEHB{SPACEY '#{REDIY{BLUEIZI{R

ERFY{BLUEININNININGY;

1040 PRINT"ZZZ{HHITEYS{BLUEYZIT{HHITEY3{B

LUEYZZ{REPYYABLUEY " {YELLOHID{REDIY{RIGHT

8 BLUEXSZNIININN{REDIY{BIUEI\#IREDIY{R]

GHT7 YELLOWIBIBLUEYL";
1030 PRIMT"~{RIGHTE REDIYL{YELLOHIU{BLUYE?
EIRH{RIGHT Y ) {REDFY{BLUEY ® {RIGHT} (Z_{RIGH

T YELLOHIE{RIGHTI REDIY{BLUEY 'HIHZI_{RIGH

T4 REDIV{BLUE RIGHTI $";
1040 PRINTHZ{REDIY (BLEEY ' CRIGHT 177277
~{RIGHT4 RED}YLRIGHT HHITEIA(RIGHT BLUE}

YZEREDIY{BLUEF IXSPACEIN I INI T3 &7 1 %R

EDYY{BLUEYZ";

1970 PRINT"Z{REDPIY"SPC1B) "Y{BLYEIZIZ{RED

IY{HHITEY?{GREEN SPACE1& YELLOHI@LREDIY{
BLUEYZ";

1080 PRINT"ZZHERIGHT '#4{RIGHT Y tH(RIGHT?
SV CREDIYCBLUEY (R 2T LLHHITEYSIBLUES
JICHNITEY 3{BLUEI ZZCHHITEIZCBLUBEIININVICR
EDIYL{BLUEINIII"}

1090 PRINT"ZZZZZZZZI7Z_{RIGHT YELLOW}DLB
LUE RIGHTI REQ}Y{YELLOH RIGHT>CL{RIGHT BL

PETZZNTININANINAG & © 3 S{REDIY{BLUEIZ";

1100 PRINT"™"SPC(19)"{REDXY{BLUEZZ {YELL

OHYELCYAN SPACEISZ REDYY{BLUEZIZZ''##!' Hhh!
fHITHR I P T{HONEYY
1110 POKEZ890S5,6:POKESLSS, 26
1120 FOKE76%7, LI+176
1130 POKE770L,LE+176
1140 RETURN
ENDE DES LISTINGS

£53>

<87>

<143>

<b4>

<106

<iga>

<94

{73

<242

<12

24>
161>
</7>
218>
<&
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Mlt dem C-16.;C0_mpiltr auf fd__e'n{ Spllren de_ss':adligeii" Vdr_fahrélj im

~HORROR-CASTLE*

Dieses Spiel erscheint auf den ersten Blick recht einfach, doch sobald mehr Monster auf dem Bildschirm
erscheinen, erschwert sich die Spielaufgabe ungemein. Auch Sie als erfahrener Homecomputer-Spieler
kommen dann mit Sicherheit ins ,,Rotieren*.

Ihr adeliger UrgroBvater John McNeal hat
im vorigen Jahrhundert ein JagdschloB im
stiirmischen und sagenumwaobenen schot-
tischen Hochland erworben. Nach John

McNeals Tod werden Sie {iberraschend als-

dessen Erbe eingesetzt,

Voller Neugier und voller Erwartung ma-
chen Sie sich umgehend auf den Weg, Bel
der Begutachtung des Schlosses lernen Sie
gleich die Tiicke des Objekts kennen. Auaf
der ersten Besichtigungstour befordert Sie
eine raffiniert angebrachte Falltiir in ein
labyrinthartiges Verlies, wo schon so man-
cher sein Leben lassen mubite.

Doch besteht eine Chance mit dem Leben
davon zu kommen. In Threm Besitz befin-
det sich ein Bauplan des Verlieses, in dem
simtliche Geheimginge und -tiiren einge-
zeichnet sind. Mit Hilfe dieses Planes k6n-
nen Sie an die versteckten Notvorrite ge-
langen, die fiir Ihre Person lebensnotwen-
dig sind (= Punktegutschrift).

Doch aufgepalt? Bei Threr Nahrungssuche .

werden Sie von blutriinstigen Vampiren
bedroht. Die Geheimginge und Geheim-
tiren sind nur von Ihnen allein passierbar,

also eine Moglichkeil den Vamps auszu-
weichen.

Punktewertung: Bonbons vertiigen - fur 2
Bonbons die doppelten Punkte; fiir vier das
dreifache; fiir sechs das vierfache.

Mit Hilfe der Apfel miissen Sie versuchen
die Begriffe', EXTRA" und ,SPECIAL® zu
vervollstindigen. Diese Apfel giltesin die-
sem Augenblick zu vertilgen, in demunten .
links auf dem Bildschirm einer der fehlen-
den Buchstaben erscheint. Wenn der Be-
griff ,EXTRA" vervollstindigt 1st, erhilt
man ein Zusatzleben, nach Vollendung des
Wortes ,SPECIAL® wird ein Bonus von
17000 Punkten erteilt.

Durch Betitigen des Feuerknopfes (Joy-
stick Port 1) kénnen Sie sich bis zur néich-
sten Joystickbewegung unsichtbar ma-
chen. Achten Sie dabei auf die Help-Anzei-
ge, Sie kdnnen nur dann verschwinden,
wenn die Help-Anzeige nicht auf Null
steht.

Das Spielgeschehen von , Horror-Castle®
ist groBten Teils in Maschinensprache ge-
schrieben.

Das Programm starfet mit RUN und ladt

(5.G.)

John McNeal’s
Yermiichtnis

N

23

N\ W

anschliefend Zeichensatz und Maschinen-
spracheroutine ein. Bitte zuerst die Datas
der Maschinensprachroutine eingeben, da-
nach die Datas fiir den Zeichensatz und
schlieflich das Hauptiprogramm, das Sie
aus dem Basic heraus saven miissen,

Zeichensatz und Maschinenspracherouti-
ne sind aus dem Monitor mit S ,,zs, mc®,
3400, 3f00 abzusaven. ' :

100 REM ALL RIBHTS RESERVED ]f 114 REM + *
101 REM 353555 5 6% % 5% 390 36 55 3 9696 3 596 3 36 36 36 115 REM * TEL.: 0a575/8111 *
102 REM * » e 116 REM # *
103 REM = R & R PRESENTS: * . 117 REM 3% 5% %8496 5 5 3 35555 %80 %2 %
104 REM # ® 1 118 POKESS,0:POKESS,52: CLR: RESTORE:
105 REM #  CASTLE OF HORROR . | FORI=143346T016127STEP16: SU=0
106 REM * * _

107 REM SR80 005558 K5 3N 119 FORJ=0TO1S

108 REM + * ¢ 120 READZ:SU=SU+ZAND2SS

109 REM # CHRISTIAN RASKOE  * . 121 POKEI+J,Z

110 REM * _ * 1 122 NEXTJ

111 REM # - BARTENSTRASSE & * n 123 READS: IFS8< >SUTHENZ3R

112 REM * * 124 NEXTI

113 REM * 5541 GROSSLITTBEN  # S 125 BOTO240

189,251,1%91,170,120,142,8,255,17%,8,255,142,8,255,205,8,76
255,208,242, 174,8, 265,224,247 ,208,3,74, 167,577,224, 251,208,247
3,76,203,57,224,254,208,3,76,239,57,224 ,253,208,3,7b,116
19,58,224,191,208,3,74,144,62,94,234,234, 165,208,564, 101,33
232,144,2,230,209, 133,208,946, 1465,208,24,229,232,176,2,198, 184

209,133,208,%6,165,210,133,208, 165,211, 133,209,946, 165,208, 133,122
210, 165,209,133,211,94, 198,209,198,209,198,209, 198, 209,946,234, 164
234,234,234 ,234,32,84,56,160,0,173,52,3,145,208,162,0,219

134,232,234,32,60,56,173,53,3, 145,208, 162,38, 134,232,234 ,82
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137
izZB
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
185
156
157
158
159
160
1461
162
163
164
165
166
167
1&8
149
170
171
172
17%
174
175
174
177
178
179
180
181
182
183
184
185
iB&
ig7s
188
189
170
121
192

=28

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
RDATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

32,40,56,173,54,3,145,208,142,0,134,232,234,32,60, 56, 105
173,55,3,145,208,32,84,56,32,102,56,173,72,3, 145,208, 11
162,0,134,232,234,32,60,54,173,73,3,145,208, 142,38, 134,54
232,234,32,60,546,173,74,3,145,208,162,0, 134,232,234 ,32,219
60,56,173,75,3,145,208,96,142,4,202,189,52,3, 157,40, 109
3,189,72,3,157,48,3,189,56,3,157,52,3, 189 ,64,3, 187
157,72,3,224,0,208,227,32,114,56,162,4,202,189,50,3,179
157,52,3,189,68,3,157,72,3,224,0,208,239,96,32,84,51
56,165,226,141,232,0,32,72,56,32,93,%56,32,84,56, 140,213

0,177 ,208,141,56,3,142,0,142,232,0,32,60,56,177,208,118
141,57,3,162,38,142,232,0,32,40,56,177,208, 141 ,58,3,230
162,0,142,232,0,32,60,56,177,208,141 ,59,%,32,84,56, 164
32,102,54,177,208,141,54,3,1462,0,142,232,0,32,40,54, 187
177,208,141 ,65,3,162,38,142,232,0,32,60,56,177,208,141,50
66,3,162,0,142,232,0,32,40,56,177,208,141,67,3,32,101
116,56,165,229,145,220,1865,230,145,222,96,32,84,56, 164,224 ,47
134,232,32,72,56,160,0,177,208, 133,229, 166,225,134 ,232,32,174
60,56,177,208,133,230,96,162,0,134,226,162,1,134,224,1462,117
39,134,225,162,40,160,72,142,23,57,142,160,57,142,147 ,57,243
162,57 ,134,220,162,59,134,222,108,76,3,1462,0, 134,224, 1462,229
0,134,224,162,39,134,225,142,60,160,72,140,23,57,142, 160,102
57,180,147,57,162,56,134,220,142,58,134,222,108,76,3,142, 104
39,134,226,162,39,134,224,162,0,134,225,162,60,1460,72,140,25
2%,57,142,1460,57,140,147,57,142,56,134 ,220, 162,57, 134,222, 138
108,76,3,162,39,134,226,162,79,134,224,162,0,134,225, 162,238
60,160,72,142,23,57,142,1460,57,142,147,57,162,58,134,220, 1
162,59,134,222,108,76,3,173,1,255,41,3,170,224,0,208,47
2,160,1,224,1,208,2,160,0,224,2,208,2,1460,3,224,45
3,208,2,160,2,204,78,3,208,2,152,170,142,78,3,224,103
0,208,3,746,147,57,224,1,208,3,74,203,57,224,2,208, 181
3,76,239,57,224,3,208,3,74,19,58,96,149,137,133,231,196
149,58,133,232,165,229,76,150,58, 165,212, 133,231, 165,213,133,218
232,165,230,76,1%0,58,201,32,208,3,108,231,0,201 ,96,208, 151
3,108,231,0,201,69,208,3,75,46,59,201,70,208,3,76,26
44,59,201,71,208,3,76,44,59,201,72,208,3,76,46,59,154
201,73,208,3,74,52,59,201,79,208,3,76,81,59,201,77,121
208,3,76,117,51,201,78,208,3,74,75,59,76,138,41,32,192
111,61,234,96,201,45,208,3,76,118,60,201 ,646,208,3,76,251
118,40,201,67,208,3,74,118,40,201,68,208,3,76,118,460, 109
201,78,208,3,108,231,0,201,79,208,3,108,231,0,234,76,177

87,59 ,234,234,14%,231,133,231,169,40, 133,232, 165,229,75,228,110
58,165,214,133,231,145,215,133,232,165,230,76,228,58,169, 1,169
141,79,3,96,238,80,3,165,231,201,137,208,7,1469,32, 133, 131
229,108,231,0,149,32,133,230,108,231,0,238,81,3,76,55, 132
5%,238,82,3,74,55,59,148,201,73,208,3,108,231,0,201 ,229
32,208,3,108,231,0,76,46,40,234,234,234,0,174,96,3,223
202,202,32,181,40,202,202,202,160,0,136,200,232,232,232, 232, 147
32,220,42,232,189,0,63,153,52,3, 189, 44,63, 153,72, 3, 14
189,128,63,153,54,3,189,192,63,153,44,3,192,3, 208,219,865
174,94,3,189,44,55,133,210, 189,80,55, 133,211, 189, 96,55, 140
141,78,3,169,59,141,77,3,16%,192,141,76,3,76,55,58,161
32,139,57,1469,59,133,215,169,209, 133,214, 74,235,559, 76,20, 203
59,32,216,56,32,14,57,76,241,59,174,96,3,232,228,214,255
240,6,142,54,3,76,109,59,76,58,40,32,206,59,74, 134, 154
&0,174,96,3,202,202,202,202,32,208,62,202,160,0,136,200,93
32,220,62,232,232,232,232,232,185,52,3,157,0,43, 185,56, 127
3,157,128,63,185,64,3,157,192,6%,185,72,3,157, 44,63, 23
192,%,208,219,174,96,3,165,210,157,44,55,1465,211,157,80,111

Computronic




DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
- DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A=(I-

END

55,173,78,3,157,96,55,94,234,234,162,0,142,96,3,96, 144
20,861,201 ,96,208,3,108,231,0,201,49,208,3,76,95,40,105
201,70,240,249,201,71,240,245,201,72,240,241 ,32,130,40,96,29
173,1,255,41,3,174,956,3,157,946,55,32,157,60,96,0,11%
206,98,3,76,130,60,169,2,181,79,3,96,0,0,0,206,243
94,3,162,0,142,97,%,94,174,97,3,224,1,240,3,74,137
218,59,32,160,460,169,0,141,97,3,75,194,60,7&, 130,560,255
173,78,3,174,946,3,157,144,63,95,1560,0,140,97,3%,140,247
96,3,76,206,60,32,208,62,172,96,3, 185,96,55,141,98,53
3,956,172,94,3,173,98,3,153,96,55,76,109,59, 140,99, 151
3,76,109,59,174,99,3,224,1,240,11,162,1,142,99,3,124
174,96,3,76,99,460,94,160,0,140,99,3,74,33,59,142,56
248,162,254,160,40,142,76,3,140,77,3,76,0,56,32,139,92
57,162,13,160,61,134,212,132,213,76,124,58,234,32,214,54, 148
32,14,57,94,234,234,234,162,255,232,189,112,55,157,52,3,70
189,116,55,157,72,3,189,120,55,157,56,3,187,124,55,157, 141
64,3,224,3,208,227,173,128,55,133,210,173,129,55, 133,211,861
162,0,32,241,60,162,255,232,1689,52,3,157, 112,55, 189,56, 145
3,157,120,55,189,464,3,157, 124,55, 189,72,3,157,114,55,239
224,3,208,227,1465,210,141,128,55,185,211,141,129,55,94,162,16

1,142,85,3,96,32,216,56,162,223,1460,14,142,128,55,134,113

210,140,129,55,132,211,234,234,234,96,201,74,240,3,76,223, 188
58,108,231,0,146%9,7,141,11,54,149,140,141,19,54,1469,6,217
141,30,54,169,30,141,31,54,16%9,120,141,38,54,1469,0,141,202
39,54,146%9,55,141,43,54,149,51,141,44,54,1469,63,141,45,152
54,16%,224,141,51,54,169,192,141,52,54, 169,255,141 ,53,54, 181
169,30,141,62,54,169,0,141,63,54,1469,94,141,70,54,149,46
120,141,71,54,169,54,141,27,54,169,224,141,35,54,234,234,130
234,234,234 ,234,234,234,1469,126,141,83,54,141 ,84,54,169,129,250
141,112,54,169,656,141,113,54,169,55,141,118,54,169,129,141,45
119,54,96,169,5,141,11,54,1469,224,141,19,54,169,30,141,60
30,54,169,0,141,31,54,149,94,141,38,54,1469,120,141,39, 164
54,169,7,141,43,54,16%,3,141,44,54,169,255,141,45,54,7
169,236,141,51,54,169,204,141,52,54, 169,252,141 ,53,54, 169,41
b,141,62,54,169,30,141,63,54,169,120,141,70,54,16%,0,1463
141,71,54,149,6,141 ,27 ,54,16%9,2346, 141 ,35,54 234,234 , 234,208
234,234,234,234,234,1469,102,141,83,54,141,84,53,1469,0,141,4
112,54,169,0,141,113,54,149,0,141,118,54,169,0,141,119,18
54,96,165,217,201,0,208,1,96,32,214,56,198,217,96,162,223
0,134,218,230,218,1465,218,197,219,240,6,32,170,60,76,163,42
62,32,20,61,32,232,62,96,169,0,234,234,234,141 ,80,3, 154
141,81,3,141,82,3,141,83,3,141,85,3,141,84,3,96,207
202,202,202,202,202,202,202,202,202,202,202,96,232,232,232,232,174
232,232,232,232,232, 232,232,596, 166,228,232, 1368,41,15,170,224, 118
14,208,3,162,0,138,188,130,55, 140,200,15, 133,228, 94,31, 205
14336) /16:PRINT"?DATA ERROR IN"3;A+126;

FRINT"LDAS PROGRAMM ZERSTOERT SICH VON SELBSTH"

FRINT"BEI FEHLERFREIEM DURCHLAUF. TIFPEN BIER"

FRINT"FROGRAMMTEIL 2 EIN. WENN SIE DIESESm"

FRINT"PROGRAMM MACH DEM ZERSTOEREN AR’ SAVE ‘Ng

FRINT"WOLLEN, GEBEN SIE GMONITOR® EIN. DANACH®"

PRINT"TIPPEN SIE 8 “+CHR#{(34)+"Z8,MC"+CHR$ (34) +" [ 1,3400,3IF00H EIN. &
FRINT"ZUM LADEN H#MONITOR® LE EINGEBENHERH"

NEW
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RESTORE: FORI=13312T0141035TEP12: SU=0

FORI=0TD11

READZ : SU=8SU+ZAND255

POKEI+J,Z

NEXTJ

READE: IFS< >SUTHEN126

NEXTI

BOTO128

A=(I-13312) /12: PRINT"?DATA ERROR IN"jA+135;

END

PRINT"L.DAS ' PROBRAMM ZERSTOERT SICH VON SELBSTHE"

PRINT"BEI FEHLERFREIEM DURCHLAUF. TIFPEN SIEWN"
PRINT"PROGRAMMTEIL. 3 EIN. WENN SIE DIESESH"

PRINT"PROGRAMM NACH DEM ZERSTUEREN AB'SAVE ‘NK"

PRINT"WOLLEN, GEBEN SIE @MONITORE EIN. DANACH®"

PRINT"TIPPEN SIE @5 "+CHR$(34)+"Z8,MC"+CHR$ (34) +",1,3400,3F00H EIN.W"
PRINT"ZUM LADEN :MONITOR® i # EINGEBENKEN": NEW

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,124,102,228:REM "@/A"

DATA 126,102,102,0,0,0,126,102,126,102,12&,0,144=REM np/BY
DATA 0,0,126,94,96,96,126,0,0,0,124,102,2541REM “C/D"

DATA 102 102, 126 0,0, o 125 95 120 %6, 126 0,1261REM “D/E"
DATA 0,0,1264,96,120,96.9%6, 0,0.0, 126,96 ,2441REM "F/G"

DATA 110, 102.124,0,0,0, 102,102,126, 102, 102,0,104:REM "G/H"
DATA 0,0,24,24,24,24,24,0,0,0,24,24,168=REH B VAL

DATA 24,24,120,0,0,0,102,108,120,108,102,0,19461REM "J/K"
DATA 0,0,96,95,96,96,126,0,0,0,102,126,2263REM “L/M"

DATA 102,102,102,0,0,0,102,118,110,102,102,0,72:REM "M/N"
DATA 0,0,126,102,102,102,124,0,0,0,124,102, 18:tREM "O/FP"

DATA 126,95,946,0,0,0,126,102,102,110,127,0,117:REM "FP/Q"
DATA 0,0,126,102,126,108,102,0,0,0,126,5&,18:REM "R/G"

DATA 126,6,126,0,0,0,126,24,24,24,24,0,2241REM "S/T"

DATA 0,0,102,102,102,102,126,0,0,0,102,102,2261REM "U/V"
DATA 102,40,24,0,0,0,102,102,102,126,102,0,20B:REM "V/W"
DATA 0,0,102,50,24,60,102,0,0,0,102,102,40:REM "X/Y"

DATA 62,6,126,0,0,0,126,12,24,48,124,0,18:REM "Y/Z"

DATA 0,0,40,48,48,48,50,0,40,68,154,178,192:REM "L/\"

DATA 154,48,40,0,0,0,60,12,12,12,40,0,1462:REM "\/1"

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,00REM "~/_"

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0:REM "_/ "

DATA 0,0,24,24,24,0,24,0,0,0,24,24,134:REM "t /1"

DATA 0,0,0,0,102,0,124,102,124,102,102,0,14B:REM ""/#"

DATA 102,0,126,102,102,102,126,0,102,0,102,10Z, 1981 REM "$/%"
DATA 102, 102 126,0,0,0,40, 102 £0,102,62,0,204: REM "7L/8&"

DATA ©,0,0,

DATA
DATA
DATA

Q
C,
2
a,
o,
DATA O,
o]
Q
2
0

0,0,0,0,0,0, 12 24 36 REH "'/("
2 0 0 0 48 24 24 24 48,0,228B:REM " (/)"
0 255 60 102 0 0,q, 0 0,0,47:REM "#/+"
O 0, 0 1 0,0,0, 24 45 72=REH S Y AR

0,0,0,0,0,0,0, 0 0,255: REM ““/

Q,
4 24 1
102 &
0,0,0,
255 0,
DATA 2
DATA
DATA

DATA

o, 4,0,0,0,6,12,24,48,96,0,210:REH " s
0,126,102,102,102,126,0,0,0,56,24,126: REM "0/1"
4,24,24,0,0,0,126,4,126,96,126,0,401REM "1 /2"
0,126,6,30,46,126,0,0,0,96,102,236:REM "3I/4"
DATA 126,4,46,0,0,0,126,95,126,6,126,0,106:REM "4/5°
DATA 0,0,126,96,126,102,124,0,0,0,126,6,1F6:REM "&/7"
DATA 30,6,46,0,0,0,1246,102,12&,102,126,0,112:REM "7/8"
DATA 0,0,126,102,126,4,126,0,0,0,0,24,254: REM "5/ "
0,24,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,24:REM "z "
0.0,30,62,126,62,30,0,0,0,0,0,54:REM "</="

DATA
DATA

30 Computronic



0,0,0,0,0,0,120,124,126,124,120,0,102:REM "=/>"
0,0,460,12,24,0,24,0,0,0,124,54,84:REM "7/
102,96,124,0,7,3,3,7,15,7,1,15,124:REM "—/a"
0,128,192,160,240,224,128,240,27,51,51,54,215:REM " | /—"
&,6,6,30,216,204,204,224,96,94,120,0,184:REM "—/—"
3,7,5,55,51,63,7,15,192,224, 140,224 ,238: REM "—/._"
192,255,224,240,31,31,31,15,5,6,30,0,37:REM "_/| "
248,248,248 ,240,94,94,%4,120,0,0,0,24,1346:REM " (/. "
24,0,0,0,0,126,126,126,126,126,126,0,12:REM " /"
0,0,0,0,0,0,0,0,0,126,126,126,122:REM " /"
124,126,126,0,0,0,0,0,0,0,0,0,122:REM " /"

129,66 ,24,60,60,28,66,129,12,24,60,126,12:REM /[
126,126,40,0,126,06,94,96,96,96,126,0,20: REM [ /7"
126,102,102,126,102,102,102,0,126,96,94,126,182: REM "s/.."
b,6,126,0,126,24,24,24,24,24,24,0,152:REM "_/%"
PE,P6,76,76,96,96,126,0,126,76,96,126,122:REM " / ;
94,96,126,0, 102,102,102, 126,102,102, 102,0,32:REM ¥ /%"
126,102,102,102,102,102,126,0, 126,102,102, 126,194 REM "o/ &
108, 108,102,0, 126,102, 102,126,108,108,102,0, £B:REM "4/ |
126,102,102,102,102,102,12&,0,255,0,255,0,24S=REM "/
255,0,255,0,0,255,0,255,0,255,0,255,250: REM "}/% "
255,0,8%,0,15,0,3,0,255,0,252,0,75:REM " (/"
240,0,192,0,1,0,7,0,31,0,127,0,86:1REM "=/%"
0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,224,0,963sREM " /1"
248,0,254,0,0,0,0,0,0,0,0,0,246:REM "§ /m"

%  Horror-Castle — Teil Drei %  ~ % Horror-Castle— Teil Drei %

IFPEEK (16127) =31 THEN122

CLR: POKESS , 0t POKESS , 52: CLR: GOBUB376
POKE&S299 , PEEK (65299) AND3DRS2: VOLB

POKESS298 , PEEK ( 65298) AND251: COLOR4 , 1: COLORO, 1: DIMHBS$ (&) ,HE(6) ,LE (&)
FORI=1TOS: HS$ (1) =“R&R" 1 HS (1) =0z LE (1) =1: NEXT: BOSUB221 : BOSUB126

P=0: =5: B0T0227 , ,

PRINT " il nis AL

PRINT"# Ar

PRINT" HRERIIR A

PRINT" P

PRINT® TR T

PRINT" o IR PR

PRINT" &

PRINT® .
PRINT™
PRINT"
PRINT®

E

[a : (z&az,rp ) JAOX wop fp 12IS O 4]
+ .

PRINT" 4+ PRESENTS : B8 14—+ ' ‘ lueu‘ll

FRINT" 2 N

PRINT" + W% - OF xoo 41 @ 4+ 89 IIQJB.HGA .IIM

PRINT™ + @ o8

PRINT" + + .

PRINT" 1 HBY GCHR FRASKOB  #% | (,ll[:)!IIrl_[OON
PRINT® f W 3

PRINT" Iy wr ('ZD[J@IHGS uoypS
PRINT" f] mil @ T
PRINT" | mil W

PRINT" T A

PRINT® | bbb

bbb b
HMbEu

““%
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32

FRINT"
CHARL ,11,24,"E\ 10/1985 BY R & RE":G50SUB32&: RETURN
PRINTmE 111 LIl ":SYS157464
PRINT® | | se@ i e et it -~ 80

PRINT"E h-.- o - e

PRINT"M' -‘-":_‘x_\ﬂi.'k“'}‘:‘ % Ty Tr TR Ty T \}3 e

PRINT"ZE A- - B h- - a1 - - - B - - B k- - B
PRINT"® b -8 - B - B - \““nﬂ'"gLL 28— RS TN < I
FRINTYES - - B & - B - - E_L-«—\ sy 0 I TN - TN
PRINT"(® b 8 - B &_LJJ“ ,M E_L‘ v s B e B
PRINT"B - - W o B e~ B - i STl RS LT -
FRINT"S b-- S il - -~ F - @ i"l..' IEELTS L TeN: % E - I CN -~
PRINT"ME - - - 1 -~ h«ng51,ﬁLLL-~ILL-'$-h~-ﬁLJ$L-wnnﬂL
PRINT“ng' Ta Ty Ty \E_.L g_t.' T E_L‘a

FRINT"® &-- B &

PRINT"{E - - B & h-——-QLﬁ.h ELL ELuh--ELL -1y N NS - TN - 1
PRINT 28 h- - P - B - B e B b T - B - BB | e TR
PRINT"S b~ - - ey

PRINTYE k- o

FPRIMT"E &~ Eﬁ;,&w " E._L.LLL__@

FRINT"E b- -8 9% -

PRINT"® b- -3 k- o 3 : 3 ‘
PRINT“E&L'~§LL~~5L__i |h~wﬁLh--ELLasELLLLLLL ELL\«EL
FRINT"H®l &- - - -3 % -l IR < 1 Y ELLW%“WWEL
FRINT"B M- B b AR e A RS

PRINT @ &8 1 L LiEm )

PRINT"E [ 1! RN

RETURN )

DATA0,0,0,0,0,0,0,0

DATALS,2,0,3,0,3,0
DATAo 0,0,0,0

3

OCCOOO0Q O

DATA-1

. DATALY 167 ,6F,67,67F,69,5%,49,469,469 49,69 ,46F,47,6F,69

DATA70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70,70
DATA71,71,71,73,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71,71.71
DATA7Z,72.72.72,72.72. 72,72.72.72.72.,72.72.72.72 .72
DATA119,103,E7,71,117,101,85,&9,118,102,86,70,116,100,84,68
DATA119,103,87,71,117,101,85,69,118,102,84,70,116,100,84,48
DATA119,103,87,71,117,101,85,469,118,102,86,70,114,100,84 68
DATA119,103,87,71,117,101,85,49,118,102,86,70,116, 100,84, 48
DATA73,73,73,73,73,73. 73,73,73,73,73,73.73. 73.73,73

DATA7S .73, 73,73 »73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73, 73
DATA?3,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73
DATA7Z,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73,73
DATAS9,99,99,57,79,99,99,99,99,99,99,99,99, 99,99 ,99
DATAY9,99,99,99,99,99,99,99,99, 99, 99,99, 99 .95, 99 . 99
DATA99,99,99,99,99 .59, 95 . 95 .99 ,99,99,99,99,99,99,99
DATA99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,59,99,99,5%,99,~1
DATA39,39,39,39,39,39,3%,39,39,39,39,39,39,39,39,39
DATA13,13,13,1%,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13

DATAC, 0,0.0,0,0. 0,0,0.0,0,0.0 ,0,0.0

Compuironic



207 DATALS ,b66,67,68,121,121,121,121

208 DATA3Z,32,32,32,32,32,32,32

209 DATAZ223,14,5,24,20,18,1,32,19,16,5,3,9,1,12,32,32,32,32

210 DATA-1 222 RETURN

211 RESTORE16&8:A=208 223 POKE&S?86,PEEK (65286)0R146
212 READZ:IFZ< »-1THENPOKEA,Z:ELSEZ14 224 RETURN

213 A=A+1:60TOZ12 225 POKEZ239,0:WAIT239,1:POKERZ3?,0
214 A=R19 224 RETURN

215 READZ: IFZ<>-1THENPOKEA,ZtELSE217 | - 227

216 A=A+1:G0T0215 : 228 GOSUB221:G0OBUBRZ11:BDEUB311:
217 A=16128:RESTORE1I88 GOSURZZ1: BOSUB1S1

218 READZ: IF2< >—1THENPOKEA,Z: ELSE220 229 GOSUBRZ23: BOSUBZ2S

219 A=A+11G0TOZ218 230 El$="EXTRA SPECIAL

220 BOTO364 ) ' 231 E2¢="

221 POKE&S2B4,PEEK (65286) AND239 232 H=PEEK (Z217)

233 EX=1:18P%(0)=15891 :SPL (1) =15744

234 M=1:1ML=1318Y=14031

235 CHARL , 33,4, "@3VAMF. ": POKEZ17 ,PEEK (217} +3AND255

236 CHAR1,33,9,"HENRYS"

237 CHAR1,33,12,"HELFPE" 1 CHARL 33,15, "HIGH": CHAR1 , 32, 16,LEFT$(STRE(HS (1)) ,7) +" "
238 CHARL,32,10,8TR$(L)+" ":IFFL=—1THENM=10:ML=10

239 CHAR1,32,7,STRE(PEEK(215))+" ¥

240 CHARL ,32,13,8TR&E(H)+" ¢

241 CHAR1,?,0,"SCORE"+STR$ {(P):1CHARL ,33,21," " s_& ":CHAR1,33,22,"0F":CHARL ,33,23,
el L

242 CHARL,B,24,"ER "+E2$:FL=0:CHARL ,33,18,"\ 1985":CHAR?,33,19,"BY RXR":B6=0
243 GOT0247

244 CHAR1,10,12,":3 BAME DVER #":FORI=1TO1Q00:NEXTI

245 CHAR:,32,10," 0o "

244 BOSUBZ22S:BOTOR7E

247 8YS16056

248 SYBSY: IFPEEK (853) ¢ >00RPEEK (847) =1 THENBYS 1605&

249 P=P+PEEK (848) *M: B=G+PEEK (84B) : IFPEEK (B48) >0THENSOUNDZ, 300, 1 : SOUND3,0,0
250 IFPEEK (849) >0THENP=F+PEEK (847} #M#50: B=6G+PEEK (84%) : SOUND1 , 700, 5: GOSUB3S8
251 IFPEEK (850) >0THENP=P+PEEK (850) *Mx100: 3=6+FPEEK (850) : SOUND1 , 200, %: GOSUB258
252 CHARL ,32,13,8STRF(PEEK (217))+"

253 IFPEEK (B47)<>0THEN2A& ’

254 PRINT"ghnimmgEpiimiinni " P

255 IFG>=454THENZ&T

256 S=5+1ANDI1:SYSSPL(S)

257 G0TO0247 :
258 EX=PEEK (228)+1:MID$ (E2%, INT(EX+.5) ,1)=MID$(E1$, INT(EX+.5),1) 1 CHARL, 10,24 ,E2%$
259 IFLEFT$(E2¢4,5)="EXTRA"THENL=L+13:CHAR1 ,32,10,8TR$(L)+" ":B0OTO262

260 IFMID$(E2%,7,7)="BPECIAL"THENZ2&4

2461 RETURN

262 MID$(E2%,1,5)=" "3 B=500

286X BOTO2&0

264 MID$(E2%,7,7)=" 3 P=P+INT(RND{1) %#56+15) #1000

265 BOTO309 _

286 L=L—1:IFLL>0THENPOKEB47,0: FORI=1T01000: NEXT: POKE217,PEEK (217) +1AND255: EL.SE24
4 : o

267 BYS1401B8:CHARL,32,10,5TR¥(L)+" ":POKE239,0:WAIT239,1: POKERIF 0

268 GOTORZS4 g ‘

26% IFPEEK(216)<146THENPOKEZ14 ,PEEK (216) +1 .

270 GOSUBZZ1:GO0SUB151:G0SUB217

271 GOSUR223:GOSUB22S

272 BOTO232
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331 DATAL,770,2,2,810,2
FORI=1TOS: IFP>HS (1) THENGOSUBIOO: GOTORZ75 332 DATAL,770,2,2,810,2
NEXT: GOTO293 333 DATAL,770,2,2,810,2
FORJ=OTOISTEP—-1:HS (J+1)}=HE(J) 334 DATAL,770,4,2,810,4
HE%(J+1)=HS${(J)sLE(J+1)=LE{J) 335 DATAL,78B5,2,2,822,2
MNEXTJ: AF="": FORD=1TO3: CHARL ,10+D,?,"A" 1 B=£5 - 33& DATAL,770,4,2,810,4
A=JO0Y (1) 337 DATAL ,73%9,2,2,785,2
IFA=5THENA=—1: GOTG283 339 DATAL . 739.2,2,785,2

IFA=128THENZ?0 340 DATAL,739,2,2,785,2 -
B0T0278 '341 DATA1,739,2,2,785,2
B=R+A: IFB=64THENB=32 342 DATAL,739,4,2,785,4
IFB=34THENB=%0 342 DATAL,770,2,2,810,2
IFB=31THENB=37 ) 344 DATAL,739,4,2,785,4

IFB=33THENB=45 | 345 paTal,704,2,2,770,2
IFB=38THENB=32: £| GE IFB=71THENB=15 346 DATAL,&85,2,2,739,2

CHAR1 ,10+D,9,CHR$ (B) : FORJ=1T0O100: NEXT
6OT0278 .
A$=A%$+CHRE (B) : B=4S5: IFD< >ITHENCHARL , 10+D+1 ,9, "A" s FORJI=1TOSO: NEXT
NEXTD
HE$ (1) =A%: HS (1) =FzLE (I)=PEEK (216) +PEEK (21%) ~3:6OTO293
GOSUB3CS
CHAR1,10,&6," INI SCORE LE"
FORI=1TOS
CHAR1,%9,1+8,5TR$ (I)+" "4+HS$(I):CHARL,15,I+8,8TR$ (HS(I))
CHAR1 ,22,1+8,5STR$(LE(1))
NEXT:CHARL1,10,15,"YOUR SCORE :"+STR$(P): GOSUR223: BOSUB3Z4
60T012%
PRINT " , 347 DATAL1,704,2,2,770,2
CHAR:1,11,3,"BIVE IN YOUR" 348 DATA1,704,2,2,770,2
CHAR1,11,4," INITIALS " 349 DATAL,704,2,2,770,2
CHAR1 11,4, "CONGRATULATION" - 350 DATA1,704,4,2,770,4
CHAR1,15,9,STRE(P) : 351 DATAL,739,2,2,785,2
RETURN ' 352 DATA1,704,4,2,770,4
PRINT"iak." : GOSUB221 353 DATAL,685,2,2,739,2
CHAR1,10,3,"-. .- TOPFIVE ---" 354 DATAL,543,2,2,704,2
RETURN ' 355 DATAL,485,4,2,739,4
? FL=—1156=500 3546 DATAL,6B5,4,2,810,4
RETURN 357 DATAIL,685,8,2,854,8
! 358 DATAL,798,2,2,834,2
PRINT"im" 359 DATA1,798,2,2,834,2
PRINT "ki." : GOSUB221 350 DATAL,798,2,2,834,2
 B=1:CHAR1,3,1,"NUMBER OF VAMPIRES" 361 DATA1,798,4,2,834,4
CHARL y 56,4 " 1 MERZERISHRIAENISHRIS " 342 DATAL1,810,2,2,854,2
CHARL 3,6,"> M <":G0OSUB2Z3 363 DATAL,798,2,2,834,2
A=JOY (1) : IFPEEK (1347) =7ANDPEEK (2038) =0THEN38® 344 DATA1,770,2,2,810,2
IFA=1THENA=-13 GOTO322. 365 DATAL,739,4,2,798,4
IFA=STHENA=1:GOTO322 .1 3&4 DATAL,704,2,2,770,2
IFA=128THENFPDKEZ146 ,B: FORI=1T0100: NEXT: RETURN 357 DATAL1,704,2,2,770,2
BOTO317 348 DATAL,704,2,2,770,2
B=B+A: IFB=0THENE=1:G0OTO317 369 DATAL1,704,4,2,770,4
IFB=7THENB=&1GOTO3Z17 370 DATAL,73%9,2,2,798,2
FORI=1TOB:CHARL ,3,5+I," N ":NEXT 371 DATAL,704,2,2,770,2
CHAR1 ,3,5+B,"> & <":60TO317 372 DATA1,485,2,2,739,2
RESTORE331:GOSUB223: FOKEZ239,0 : 373 DATA1,643,4,2,704,4
- READX, Y ,Zz IFX=—3 THENSOUND2,0, { : RESTOREZ31 : RETURN : :
,S0UNDX,0,1:SOUNDX,Y,Z#S: IFX=1THENSYS15891 : ELSEBYS15744
IFPEEK (239) < >0ANDX=1THENSOUND1 ,0,0: SOUND2,0,0: RETURN
BOTO327

34 Computronic



DATAL,594,8,2,6085,8
pATA-1,-1,~1,~1,0,0

RESTORE3B0 -

I1=14288

READA%: IFA$="$"THENSYS14288: RETURN
FOKEL ,DEC(A%$): I=1+1:G0TO3I78
DATAA?,01,A2,01,A0,01,20,BA,FF
DATAA%,05,A2,BC,AD,3F,20,BD,FF
DATAAT,00,A2,00,A0,34,20,D5,FF
DATA&LO,5A,53,2C,4D,43, %

A=14144 _

READZ: IFZ< >~ 1 THENFOKEA , Z 1 ELSE3B7

=86
387
=88
189
390
391
372
IR
394
395

A=A+1:BOTO3B5

RETURN

ML=ML+.S5: M=INT (ML) : RETURN

PRINT" "

CHAR1,12,3,"CUBIK, ANYONE 7"
DOUNTILJOY (1) =128:L00P

CHARL ,12,7,"="

GETA$: A=ASC (A$) —48: IFACODRA > 1 THEN39S
CHAR1,12,6,A%: DNA+160TO395, 398

CHARL ,12,7," ="

GETA$: A=ASC (A%$) —48: IFA< 10RA>PTHENSDA: ELSECHARL , 13,4, A%
POKEZ14,A: BOTO221

CHAR1,12,7," -"

BETA$: A=ASC (A%) —48: IFACOORA>LTHEN39P: ELEECHARL , 13,6 ,A%
POKE216,A+10: B0TOZ221 ‘

396
397
398
399
400

Hier sind wieder kurze Reaktionszeiten und ausgeprigte Beweglichkeit gefordert! Auf Threm
Bildschirm ,,wimmelt“ es von gewandten Feinden und heimtiickischen Hindernissen. (S. G.)

Sie sind mit IThrem Raumschiff im ,,Fanta-

sy-Country® gelandet. Um sich hieram Le-_

ben zu erhaiten, mufl man die geschickt
versteckten Sterne, die im ganzen Land
verteilt sind, einsammeln. Die Suche nach
den begehrten Gegenstinden ist - wie
nicht anders zu erwarten - mit manchen
Gefahren verbunden. Auf dem gefahrvol-

len Weg, der zum Ziel fiibrt, muld man, sich
nach rechts und links bewegenden Pfeilen
und sichnach oben und unten bewegenden

. Schattenkdpfen, ausweichen. Schon die er-

ste Berlihrung mit einem dieser ,,Objekte®
setzt JThrem Leben ein Ende.

Um die High-Score-Anzeige auszufithren,
miissen so viele Sterne wie moglich einge-

sammelt werden.

Die Steuerung erfolgt durch die Cursorta-
sten:

< A>> =nach oben
<Z> =nach unten
<>» = nach rechts
<,>» =nach links

10 voLg
20 BI=1

B0 5YS5832

P=0

30 FORT=13004T01&6000: READA: IFA>-1THENPOKET ,A: NEXT
40 V=45280

50 POKEV+18,PEEK (V+18)AND251

60 POKEV+19,PEEK {(V+12) AND30ORA8

70 FORT=B32T084%: READA: POKET ,A:=NEXT .

70 FORT=12800T013000: READA: IFA>—1THENPOKET ,A: NEXT

GOSUBB00

IFBI=3THENBI=1 o
SYS15004: POKE15000,0: RESTOREL340
SC=0: ONBIGOSUB330,560

3YS515019

IFPEEK (15000) =1 THENZ210

IFPEEK (15001} =1THENZ290

READQ: IFQ>—1THENSOUND1 ,0, 15: ELSERESTORE 1 340
190 FORT=1TO100:NEXT
cOTO1S0

¢
0
N

' Dieses' Programm stellt selbst fiir die erfahrensten Spiele-Freaks eine Herausforderung dar!

Computronic
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- 210 RESTORE1400

220 READA,B: IFA>-1THENSOUND1 ,A,B: GOTO220: ELSEGDTO230

230 COLORO,1,1:PRINT'L . ) AME OVER"

240 IFP>HITHENHI=P: PRINT "BEBBEKNEUER HISCORE : ";HI:GOT0O260
250 PRINT"MMEEBPUNKTE ";P;" HISCORE : "3HI

260 FPOKE239,0

270 BETA%: IFA$=""THENZ70

280 GOTO100

290 P=P+1:PRINT"BEBBIPUNKTE :";P;" HISCORE : ";HI;"w"

300 POKE15001,0:8C~=SC+1z: IFSC=10THENBI=BI+1:G0OTO0310: ELSELS0
310 SOUNDL, 14%,10:S0OUND1,596,10:SOUND1 ,810,10: SOUND1, 169,10
320 GOTO120

330 COLORO,14,4:COLOR4,1,1

340 PRINT"LE _ i -
350 PRINT"H W ATm = = -
360 PRINT"E B a"SPC{Z2F) "~ W B PRINT" W FE'SFC(LIS)"— [ "SPCA1IS) " A"

370 PRINT"|3 M"SPC(38)"H =
380 PRINT"@ W"SPC{(38)"@ W':PRINT"H m'SPC{IB)"R-T m"SPC{(14) "Iy B

320 PRINT"[G E"SPC{(22)"a"SPC{1S)" [ W ::PRINT"|j1 W"SPC{11) "] - —Ea e"sSPC{13
)"iﬁ !u )

400 PRINT"K [ T | e g SPE(13) i

410 PRINT"E B"SPC(11)y"[-m | L@t SPE(LI) Y At

420 PRINT 3 m | BN mEm B B0/ R"SPCU3) " m

430 PRINT"i3 m* R ER-E B N T T @

440 PRINT"ig a @ =

450 PRINT"ig - e = - — e

450 PRINT"i# 'SPE(3B) 'R EY:FRINTY§ B O YESPC{26) M H .

470 PRINT"
480 PRINT"d

M- MU SPC(28) “RT s . .
O om"SPCAI2) " MUSPC(1&6) "e [ B"

RN BB N R R

490 PRINT"ig 7 BCOEUSPCOIO)"-RBIR O - | N o
S00 PRINT"iH I B Bu Biiit{iE @m B wm
510 PRINT"E E B -2 Gilim - R | BmE me
520 PRINT"i L B-‘m =E B De EE o .
S30 PRINT*E ' ™om- s maEem - B''m IOn O e
S40 PRINT"MIH I
550 RETURN
560 COLORO,6,5:CO0L0R4,1,1
570 PRINT"Lmg o
580 PRINT"{ W - =l - - — e
S90 PRINT"@ E"SPC{(38) " E":PRINT"g W I rsPC I3y " mmsSPE{LIO) " & i =
600 PRINT"|E ®'SPC(22) "R ST @ MU PRINT'E MYSPC22) "My
lﬁ !ll
610 PRINT"E = I T M"SPC(1L3) "R - F N
&20 PRINT"@ W DB/YYH @ Bliie B RSP ()Y i ="
&30 PRINT"[@ ® B“mnEan - Hilllim B m"sSPC(L3) "3 mm .
440 PRINT"iZ M moln B PRI | 3o m"sSPC(I3) Vg mn ' :
450 PRINT " m Mg p'- ''» P mm | B - gt SPC(13) "y A"
&60 PRINT"@ M DZo/paPRB'-'“E -~ Eimm -~ [H'/'m-  la ] [~
670 PRINT"g . [} o m
&80 PRINT"jG B _"“SpCoiiy~— . _ _ - - g
&0 PRINT g = ~USPCOI8Y Y. _TSPC{1Q) Y . 3 =
70O PRINT"|g B A W'SPC(17) " "SPC(L1)"E W & m"
710 PRINT"Z ® BT RYSPC(27) "R W PRINT" G e"SPC(28)"®l/mig W
720 PRINT"g = Lim — Lrspc{i1y e O LS T~ o .
730 PRINT'IY ® R nin - ey | 1 S T L
740 PRINT" = I @ Wil e R e | -l .
750 PRINT I W) I @'“m Hiiim - it | B
760 PRINT"E B B R E B-m | By e AR e | B B
770 PRINT"GI W [T -~ L M--“m ~ B3 &g B < S | L mE e
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780 PRINT 23 An alle C-16-Programmantoren!
790 RETURN _ u - 3
800 COLORO,&,5:COLORY,2,7 _ Ral

810 PRINT"UNMSMENEMEMT I SER - SOF T" Bei unserer. Lesel'§ch.aft
820 PRINT“EMMEMNRRBMEERAESENTIERT. - .. " herrscht eine riesige
830 PRINT"MMBRMBISSP H AN T A S I E -~ LAND® 16-Prao-
840 PRINT"MMRIEDU STEHST MIT DEINEM RAUMSCHIFF IN" Nachfrage nachC 16-Pro
850 PRINT"MERE INEM PHANTASIELAND MIT VIELEN FI-* grammen. - Also, auf ans |
860 PRINT"BMMGUREN . WEICHE DEN PFEILEN — UND” | Werk und _bombardiert*
870 PRINT"RRRIDEN SCHATTENKOEPFEN '— AUS UND HOLE" . el .

880 PRINT"BMBISOVIEL ALS MOEGLICH STERNE . .°© die Redaktion mit euren
8790 PRINT"RRERIBEVOR DU GETROFFEN WIRGT , ODER _AN" . Programmbeitrﬁgen.

900 FRINT"MEREIN HOCHHAUS KNALLST SOLLTEST DU”

910 PRINT"BRRISOVIEL WIE MDEGLICH STERNE BESITZEN. " . _

920 PRINT"BRMEESTEUERT WIRD ; <A> : RAUF, <Z>" Wir zahlen 120.- DM pl:o
930 PRINT"MMM : RUNTER , <.> : RECHTS UND <,> z" komplett abgedruckte Sei-
940 PRINT'NEEE INKS . VIEL SPAGS" _ , ' .

s e te! Alles weitere anf S. 12.

940 GETA%$: IFA$=""THEN940
970 RETURN

980 REM ===MASCHINENCODEDATAS =====

990 DATA169,25,141,154,58,133,253,169,13,141,155,58,133,254,96,160,0,169,32,145,
253

1000 DATAZ00,14%,253,160,40,145

1010 DATAZS3,200,145,253,169,12,133,254,169,0, 133,253, 160,40,177,253,201,71,240,
28,201

1020 DATALY,230,50 _

1030 DATAZO1,68,240,61,230,253,208,72,230,254,1565,254,201,15,208,228, 165,253,201,
192 _

1040 DATAZ08,222,240,59,16%,32,145,253,140,0,177,253,201,32,208,6,169,71,145,253
, 208 ' |

1050 DATAZ18,1460,40,169,70,145,253,208,210,173,0,255,201,16,176,203,160,39,169,6
8 '
1060 DATA145,253,144,195,16%,32,145,253,160,39,177,253,201,32,208, 183, 169,68, 145
, 253 _

1070 DATAZ08,177,169,15,133,254,1469,231,133,253,160,0,177,253,201 ,70,240,26,201,
&9

10B0 DATAZ40,48,201,73,240,59,198,253,1465,253,201,255, 208,232, 198,254, 165,254, 20
1,11

1090 DATAZ08,224,240,59,169,32,145,253,140,40,169,70,145,253,160,80,177,253,201
1100 DATA3Z,240,220,140,40,149,71,145,253,208,212,173,0,255,201,146,176,205, 160, 1
1110 DATA169,73,145,253,144,197,169,32,145,253,160,1,177,253,201 ,32,208, 185, 169
1120 DATA73,145,253,208,179,173,154,58, 133,253,173, 155,58, 133,254,145, 198,201 ,10
,240,14

1130 DATAZ01,12,240,21,201,47,240,28

1140 DATAZ01,44,240,34,208,121,145,253,56,233,40,133,253,144,29,176,33,1465,253
1150 DATA24,105,40,133,253,1746,22,144,22,198,253%, 165,253,201 ,255,240,8,208, 12,23
0,253

1160 DATAZ240,6,208 _

1170 DATAG,198,254,208,2,230,254,1465,253,141,154,58,165,254,141,155,58,160,0,32
1180 DATA240,59,200,32,240,59,140,40,32,240,59,200,32,240,59,74,7,60,177,253, 201
232 .

1190 DATAZ240,16,234,201,74,208,4,1869,1,141,153,58,95,1469,1,141,152,58,96,160,0,1
&9 -

1200 DATA&4S,145,253,200,149,65,145,253,1460,40,169, 656,145,253 ,200,169,47,145,253
1210 DATA96,16%,0,142,0,24,105,1,208,251,232,224,17,209,246,240,173,~1

1220 REM =====7ZEICHEMNSATZDATAG==a=x=

1230 DATA1LZ,0,189,0,208,157,0,48,189,0,209,157,0,49,202,208,241,96 -
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1240
1250
1240
=1y

1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410

DATA3,12,48,255,255,255,255,463,0,192, 48, 252,252, 252, 252, 240
DATA31,19,16,16,31,4,68,124,224,32,32,32,224,128, 134,248
DATAOD, 48,94, 255,255 ,255,96,48,60, 66,126,255, 126,66,60,0,60, 126,255,255, 126,

DATAZSS, 255, 40,126,255, 255, 126,460,255, 255,251, 127,255,247, 125,222, 251,191
DATAD, 12,4,255,255,255,6,12,153,219,126,60,40,126,219,153

DATA2SS, 255,195, 195,195, 195, 255, 255 ,30,59,463,28,28,22,22,22
DATAZZ,114,158,156,152,152,24,30,0,7,31,54,94, 199,207,255
DATAZS4,255,1,0,254,255,255,255,0,192,240,56,12,198,230,254

DATAZA, 24, 24,20 , 24,24 , 28 , 24 ,60 ,60 24 , 126 199 60, 66,129, -1

DATAB34,834,73%,770,798,810,834,834,739,739,73%9,739,854,854,810,834,854,873
DATAEBI,881,739,739,739,739,810,810,834,810,798,7?0,?98,7?8,810,798,770,739
DATA722,722,739,770,798,739,770,770,770,770,834,834,739,770,798,810,834,834
DATA73%9,739,739,739,854,954,810,834,854,873,881,881,739,739,739,739,810,810
DATAB34,810,798,770,798,798,810,798,770,739,770,770,798,770,73%9,722,739,739
DATA739,739,—1

DATA704,40,1020,5,704,40,1020,20,739,20,684,40,1020,5,684,40,1020,40,770,40
DATA1020,5,770,40,1020,20,784,20,73%,40,1020,5,739,40,1020,20,770,20,784,40

1420 DATA1020,5,784,40,1020,20,810,20,770,60,1020,5,770,20,834,20,822,20,834,20
1430 DATABS4,20,864,40,854,20,834,20,1020,5,834,80,-1,-1

Dle fmmc—teserscbaﬂ sucﬁt meder den

| Wieder gllt es, einen ,,saﬂlyen " Geldprels und werlvolle Sacl:prelse
zu ,,erhaschen. Wer sich auch in diesem Jakr am grolien Rennen um|
die Meisterschaft bewerben will, der sende sein Programm an die un-}
| tenstehende Adresse (Abt. ngmmmenhmklung} |

Jedes eingesandte Programm nimmt an der
Auswahl teil!!

Letzter Annahmetermin ist der 30. September
1986, Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

Nutzen Sie Ihre Chance, beteiligen Sie sich mit
cinem Software-Programm an unserem Wetthe-
werb!

Zar Auswahl:

- Wird ein Programm zur Darstellung im Heft
herangezogen, zahlt der Verlag ein Honorar
von DM 120,- pro abgedruckte volle Seile.
Zum Jahresende withlt die Redsktion ausallen

B abgedruckten Programmen (HOMECOMPU-

¥ TER, COMPUTRONIC, COMPUTE MIT)

das Topprogramm des Jahres und ermittelt da-

durch den ,,SOFTWARE-CHAMPION® 1986,

| Unsere Leser und die Redaktion werden dann

in der Ausgabe Dezember/Januar "87 das ab-
soluie TOPPROGRAMM des JAHRES wih-
len. .

Der Autor des Programmes wird in unserer
Ausgabe vorgestellt und mit einem Geldpreis
B firsilich entlohnt.

38

. Wir wiunschen allen Freitzeitauteren ’ |
viel SpaBl beim Mitmachen.
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'Ein Superspiel fiir den ZX-Spectrum (48k)

- Otto Schweinsohr

Eine schreckliche Nachricht erschiittert die Softwarepiraten.
Der gefiirchtete Otfo Schweinsohr, aufgebrochen von der Ta-
Sfelrunde der heiligen H.A.C.K. ihre Untaten zu siithnen, kommt
dem Kampfstern der Raubkopierer inder17. Galaxie schon be-
drohlich nahe. Natiirlich schafft er es - aber nur wenn wir ihm
helfen -. Doch wie immer gibt es Arger, dafiir sorgen:

- Der kleinliche Klaus und seine Clique

~ Der bissige Berthold und seine Bande

- Der grimmige Gottlieb und seine Gang

Aufterdem wird unser Held auch noch von einer bekannten
staatlichen Institution verfolgt. Grund: Die interstellare
Funkanlage aus Ottos ,.fliegender Kiste* besitzt keine FTZ-
Priifsumme,

Das Spiel selbst ist eine Routine, diec aus | Die Systemvariablen:

- 100% Maschinensprache besteht, die | Inhalt:

durch eine Art,Systemvariable“vom Basic | 14 57600 Spalte des 1. Alien
aus gesteuert wird. 14 57601 Zeile (Feind)

.- Beispiel: Poke 57615,x bestimmt die Zahl

der Leben (auf keinen Fall mehr als 4 ein- 81 57602 /Xisegﬁnzceiie des Alien
poken, sonst scroltt der Bildschirm). Fiir ;ier 81)- 0ode des Ahens,

die miiheselige Eintipparbeit entschidigt
allein schon die aufwendige Grafik. Das | ¢ 37603 71 2 Byteadressen des
Raumschiff, das euch in einer der hdheren ~Alienpanel (Anzeige
_ Spielstufen zur Verfligung steht, setzt sich | 215 57604 _l der Bewegungsart}

ij g;ggg :* Posistion des 2. Alien
3%5 ggggg :ﬁ Alienpanel d. 2. Alien
ii ggg?g :— Position des 3. Alien
ds sl [ panel

24 od. 17 57613 Limit (zeigt die erlaubte
Flughdhe an (Zeile) )

1-3 57614 Runde (wichtig fiir die

Scorezihlung)

4 57615 Leben

33 57616 Zeile des eigenen
Raumschiffes

16 57617 Spalte des eigenen
Raumschiffes

6 57618 "I Position der staat-

12 57619 _| lichen Institution

57626 7| 2-Byte-Score
57621 | Anfangs bei 00)

57622 7| 2-Byte-Highscore
57623 | {Anfangs bet 500)

aus 48 Grafikzeichen (!) zusammen.

Zur Eingabe:

“LOAD® eingeben - das Programm wird
geladen ebenso wie drei Maschinen-Codes
und die Grafikteile.

Mit “Goto 9700“ kann man die Codes auch
per Hand eingeben,

Mit “Goto 9800 druckt man die Codes ab-
druckreif aus.

Einige Pokes:

57615x :

Lebensanzahl (nicht iiber 4)

50001 .x :

Lange der einzelnen Runden (16 Bit)

50002,x ;

Linge der einzelnen Runden (16 Bit)
Insgesamt sind 3 x 3 = 9 Runden vorhan-
den. :

Startadressen: )
M-Code: Start 50.000 Linge 2300 Bytes
Grafik I : Start 58.880 Linge 4 Zeichen-

sdtze, also 4x 768 = 3072 Bytes |

Grafik IT: ab ,,USR“ ,a“ (also Grafikzei-
chen) bis Ende des Speichers . ..
— 65368 Linge, 168

»Meyer, schaffen Sie mir auf der Stelle diesen Otto Schweéinsohr hierher. Der kann in
Zukunft mein Kaminholz hacken, aber keine Computer-Programme mehr!

- GComputronic
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Otto Shweinsohr '

Listing — Teil Eins

OREM
von CHRISTOPH HOLZHEUER

@ 471985

2 BO SUB 400
I DEF FN f({5)}=PEEK s+25&4#FEEK

84 BRIBHT 1

B85 PRINT

84 PAPER
87 PRINT
88 PRINT
89 PRINT

0 PRINT
1 PRINT

AT 9,10; "praasentiaert

AT 15,21 "DESIGN: "
AT 14,31 "M. Geiger®
AT 16,1%; "C.Holzheuer

AT 15,4; "BRAPHIK: "
AT 20,2y "Copyright ©

1785 by H.A.C.K."

97 PAUSE

[+

98 IF INKEY$="n" THEN GO TO 30

[}

2% REM Anleitung brav Abtippen

148 PRINT " klmin-— biewige

grimmige"

170 PRINT " liche Bertold

Gottliab" ;

172 PRINT " Klaus und
und" '

174 PRINT * und sRine
seina”

176 PRINT " seine Banda
Gang"

177 PRINT " Clique": INK 7

178 GO BUB BOOO1 PDKE S57403,0
179 FOKE 23407 ,232 ’
180 POKE 57600,29
181 POKE 57&601,16

{s+1) 100 CLE =z INK 7: PRINT °°
10 BORDER O: PAPER 0O 101 RANDOMIZE USR S0260 :gg gggs :3:3:’?;,P25555;321;00
15 CLS : LET za=4 105 PRINT Die Vargeschi 184 POKE 57509, 18 ’
16 60 SUB 8100 chte" ' i85 FOKE 57610'16
17 PLOT 3&,112 106 PRINT " = ———ememmee 187 PRINT 1 LET 1=USR 50432
R—— |
18 80 SUB B150 .. 188 POKE 574&02,85
20 LET za=12: INK 3: 50 SUB 82 107 PRINT 189 PRINT 31 LET l=USR 50485
0o HEL S S ) 190 FPOKE 57602 ,8%
21 PLDT 88,112: LET za=8 110 PRINT Eine schreckliche 191 PRINT 3: LET 1=USR 50541
22 G50 sSUB B200: PLOT t04,128 Nachricht" 192 FOKE 2%;07 &01 INK X
23 LET za=4: B0 SUBR B20OQ ‘111 PRINT " erschuettert die S 193 PRINT “1;.,' *% TASTE
24 PRINT AT 20,13" ##% “SBPACE™ oftware—-* 1wt
t Hauptmenu *#% " 112 PRINT " piraten:" 1985 001 INK
25 PLOT 1&4,1121 LET za=1 115 PRINT " Der gafuarch 199 ﬁguggaoal : 3
26 50 BUB B200: DRAW 0,40,-3 tete Otto”
27 LET za=3: B0 SUB 8200 117 PRINT " Schweinsohr, aufge ggg IEII;?N'EF Eﬁfnaziii.ggzmscffgd
20 BRAW 0,-8,4: LET za=2 brochen” unasr Held"
32 60 BUB B200: FLOT 174,112 120 PRINT " von der Tafelrunde 20X PRINT " auch nech vom Bund
34 LET za=12: GO SUB 8200 der heil-—" ampostmi-"
45 CIRCLE B82,115,3 122 PRINT " igen H.A.C.K. ihr : " . |
46 RANDOMIZE USR S0260 ® Untatan" rfngZTENT nister (@hot) ve
47 CIRCLE 132,115,3 124 PRINT " 2u suehnen," : - - i
48 RANDOMIZE USR 50260 126 PRINT " kommt o t:?:aﬁ:fNT h LR
49 CIRCLE 1589,115,3% em Kamp¥-" N
50 RANDOMIZE USR 50240 130 PRINT " stern der Raubkopi tEgZHFRINT Funkanlaga aus 0
52 CIRCLE 221,115,3 erer in® ' "
53 RANDOMIZE USR 502460 132 PRINT " der 17. Galaxie sc n3:1 FRINT TAB 7y "Bomher hat i
&2 PLOT 110,22: 0 SUB 8200 hon Ba-" "
&3 PLOT 122,52: LET za=4 134 FRINT " drohlich nahe ..." 2'13.,':"RINT FT1Z Prusfrummer
&4 BO SUB 8200 ' 136 B0 SUB 'B1001 INK I " 2ac
65 INK Or PAPER | 137 PRINT #1;" ** TASTE 242 PRINT * Blt und Bytabruch
&& BEEP .7,-&6: BEEP .9,-13: BE Pl wuhsCht " Y
EF .5,-10 i 140 PAUSE Or CLS : 250 PRINT ** euch eure H
67 PRINT AT 10,1} " mocmmmmm—— 141 RANDOMIZE USR 50240 A.C.K. 1n :
150 PRINT *'" Natuerlich scha# 251 B0 SUB 8100
+ - " .
&9 INK 7 S LLOT ~ 260 POKE 5761%,9
70 PRINT AT 11,11" FIF ¥ M " 192 PRINT {Aber nur wenn "j 261 FDR n=%9 TO 21
71 PRINT aT 12*1;n jny HEE" FLLASH 1;"DU"; FLABH 03" ihm hil#f 262 POKE 57&18
72 PRINT AT {3, 15" = v & wa » LS , 263 RANDOMIZE UER 51345
80 PRINT AT t1,10:" Mipiis A 154 PRINT " Aber wis immer gib 270 NEXT n
STLILE =
81 PRINT AT 12,105 %1 MisiF) 156 PRINT *  Amrgar:” 200 FRINT B1inr o PO e
NP 160 PRINT * Der Asrger A ?
B2 PRINT AT 13,10;" wmuusmmmms e ‘251 INK 7
BORKEEMNNEA B ) 1462 PRINT AT 10,Q 2o9 P‘:L.ISE o
83 PRINT #1;"# Anleitung erwue 164 PRINT " Dar Der 300 INK St CLS
nscht? (3i/n) #*" Der " :
Gesamihersiellung: Postiach 41 (Post Box 41) dijffen der schriftlichen Genehmigung des Verlags.
Druckhaus Bierichs Kassel, Frankiurter Str. 188, D-3444 Webretal 1, Tel 05651/40643 Alle veriffentlichte Software wurde van Mitarbei-
3500 Kassel ) tern des Verlages ader von freien Mitarbeitern ar-
: i Erscheinungsweise: Frstverkaufstag von stellt.
Gomputronic Verfrieb: Aus Ihrer Veroffentlichung kann nicht geschlossen
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310" PRINT ‘" Was darf’'s daenn B71 IF PEEK 57&15>0 THEN NEXT x 5202 PRINT AT 0,03.INK S3“ghjikl
heute swin 7" 873 IF x=4 THEN B0 SUR 7e3 Jikhh jhikhhhihihihihighghgghiikl
311 PRINT 880 PRINT AT 8,12;"GAME OVER" ghi jklghi jkighi jklghjiiklghiiklgg
313 PRINT ¢ MENU" B85 LET s=574201 REM mscorse hiiklghjiklghjiklghiiklghjiklghj
315 PRINT " . N 8886 LET p=FN f (=) iklghjiklghjiklighjiklghijiklghiji
320 PRINT ' £11 Kempston 887 LET s=57&6221 REM hiscore kkghjiklghjiklghjkikghjiklnropgn
Joystick" g 888 LET hi=FN (s} ropqrropgnropgn-opgnropgner

322 PRINT " £21 Tasten:z ( B89 IF p>hi THEN BEEP 1,11 INFU 5209 RETURN :

1,g,% ~v T "Dein werter Namwi"3h$: FOKE 5 5210 REM landschaft 3.2

X24 PRINT " [3]1 - Raus dami 7622 ,PEEK 574201 PLOKE S57&2%,PEEK 5211 PRINT AT 14,03 INK 2§ '"mtutu
t! (NEW)" . 576212 LET hi=FN f(s) utuctuutuutututtusutuutuutuntotu
27 PRINT '" [41 Auf ing A 890 FPRINT AT 10,113"Scorss O"3p vutututututuattuttouttutututtobt
bBenteusr" B1 PRINT AT 12,133"His "jhi ututtuttutttutuntoutottutucuioat
3IZ0 PRINT '' " @ 1985 by B892 PRINT AT 14,113"vont "ph¥ vtuutuntutututututuututututtutut
H.A.C.K." 200 PLOT 78,114 wtubtutututututututututuoatututuo
333 PRINT '" FSK: freigegeben 901 DRAW 109,01 DRAW 0,-70 tututuutudtuutuut tuguttustt "

ab % Jahren" 02 DRAW -109,0: DRAW 0,70 5212 PRINT AT ©,01 INK Jgp"wvex
3IiI5 GO BLUE B8100: INK T P10 PAUSE O VWX VIR Wiy yz{
350 LET g=CODE INKEY# 911 BEEF 2,-5 vz { vzl vwst yz{ v

351 IF g»S52 THEN GO TO 350 998 RESTORE 1 60 TO 10 vy { yz i VX
3352 IF g<49 THEN 80 ToO 350 S000 REM landschaft 1.1 VX yz{
IST BEEF .3,3 5001 FRINT AT 16,05 IMNK 45" i vz L vex Vi :
3546 BO TO 3&0+5#(g—-48) 3 i3 gh i gh &k vz { yz{"

3460 GO TO 350 1 k1 ij k1l i] m S214 RETURN .

345 POKE 22758,19% nij mn k1 mn k1 5220 REM landechaft 3.3

3446 POKE 50054 ,%94 k1 mn mn 5221 FOR n=0 TO 255 STEF 16

347 POKE S50055,198 mn" D223 PLOT n,01 DRAW G,47

3468 GO TO 350 5002 PLOT 0,23 5224 NEXT n

349 REM das war fuern Joystick S005 DRAW 235,0 5224 FOR n=1 TQ 7

370 POKE 22822,199 S006 RETURN 5244 PLOT 0,48-(n"~2):1 DRAW 255,0
I71 POKE 30054 ,238 5010 REM landschaft 1.2 5247 NEXT n

I72 PDKE 5005S,202 5011 PRINT AT 14,03 INK 23" 324% FOR n=0 TO 255 STEF 1é&

73 BO TO IS0 op op op o 5250 PLOT n,175: DRAKW O0,-44

374 REM das war fuers Keyboard gopop  oQqp op oggp  op or 5251 NEXT n .

375 STOP Sqragpogrsgpoqqpoqrsqpoqgp org 5252 FOR n=7 TQO 2 STEP -1

380 REM ab ins spiel qsqqgrgqrqqqrqqqrqrggsqsgoggp” 525% PLOT 0, (n2)+125: DRAW 255,
399 REM ab 400:Vorbereitung B o

400 POKE S7&15,4 . S020 REM landschaft 2.1 5255 NEXT n

401 POKE S7420,0: POKE S57421,0 5021 PRINT AT 14,03 INK 13"ututu 5266 INK 7

402 POKE S0001,124 tututetututututotutututotutveviey 5279 RETURN

403 POKE S000Z,1 WV Y WY YWY WYY Y RVYW YWV Y 5957 REM das ist der Vorspann
409 INK 7 WYV VIV RV RV W VI VY VWY WV R WV IR &000 CLS : RESTORE %040

410 530 SUB BO0O WYYV VIV Y WY RV YR VIV VR VWY VIR Y 6001 PAPER 1: PRINT AT 15,1

500 FOR x=1 TG 3 WV VRV YW VA VRV IV VY WY WV RV R Y &002 LET 1=2

501 POKE G7614,x WY VWYY VY YWYV Y IRV &00Z FOR n=14 TOD 20

302 POKE 57&613,24 5024 RETURN &004 IF n=17 THEN PAFER 3

502 IF w=3 THEN GO SUB B80S0 3100 REM landschaft Z.1 &005 PRINT AT n,13"

510 B0 SUR &000 S101 FRINT AT 16,03 INK &3 ikifme '

700 FOR ¥Y=1 TO 3 Biklhl @ikl i pMiklNikIpghimhig &007 NEXT n B

701 €LS bed I 1 PR i L T 1 I G < 1 e 5 6015 30 BUB 81001 INK 7: PAFER O
70Z INK 4+x L i PO 5 i W k1 i ORIV & R 11 40146 PRINT AT 2,123x5". Runde" -
705 POKE 23607, (x#3)+224 B 5 L e L D < 1 ERERGen I 5 | PR &£020 PRINT AT 13,22 "AIRPORT"
706 BO SUB 4890+ (x#100) + (y#10) MG § IO |« 1 WMBESRm RS § i< 1 £ 5 k< 1 S 6021 PLOT 174,462

707 LET 1=USR 508411 REM score MR 3 PN T PR 1 TN < 1 N &0Z2 DRAW 5&,0: DRAW &,42 DRAW -
710 FOR n=14 TO 1& 5105 RETURN b,6: DRAW -55,0: DRAW 0,—12

711 POKE S57&17,n: REM zeile 5110 REM landscha+ft 2.2 &02T PLOT 197,43 .

712 LET 1=USR S0150 5111 INK 43 FRINT AT 146,03"no &024 DRAW O,-201 DRAW 3,0: DRAW
713 LET 1=05R SO7I13 no ne pq 0,20

714 IF »=3 THEN LET 1=UBR 52220 no  pg pa no re &025 PLOT 8,3F7: DRAW 23I9,0

720 BEEP .2,nt NEXT n Pg r% M0 rs pq no &024 PLOT B8,34: DRAW 239,0

725 BEEF .2Z2,-21 BEEF .4,0 re pq rs pg &0Z7 PLOT 36,130

800 LET 1=USR 30000 re rs" 4020 DRAW B7,0: DRAW 0,-12

801 REM das war's HAUPTPROGRAM 3112 PLOT 0,23: DRAW 235,90 6029 DRAW ~87,0: DRAW 0,12

BS0 LET w=PEEK 57417t REM zmile 5113 INK &r RETURN 030 INK 7

851 FOR mn=w TO 14 STEP -1 S120 REM landschaft 2.3 &031 DIM a%(&,3)

B52 POKE %7417.n1 REM zmile 5121 PLOY 0,18 &040 LET a${l)=" gvv

853 LET 1=USR S01%50 : 5122 DRAW &0,0,-3: DRAW 120,-10, L0341 LET a$(2)=" WX"

854 LET 1=UBR 50713 -1 . &042 LET a%(3)=" 1~

855 IF x=3 THEN LET I=USR 52220 5124 DRAW 75,5,1 6043 LET as$(4)=" _ov °

BS54 BEEP .2Z,ne NEXT n 5125 PLOT 50,36 &£G44 LET a%(S)=" ab"

840 BEEFP .2,0: BEEP .4§,-2 5127 DRAW &0,-46,~1.7 &045 LET as(&)=" gdg”

Ba&l POKE 23407 .40 5130 RETURN &047 LET 1=1

B&2 INK =X 5200 REM landschaft 3.1 &048 FOR f=1 TO &

845 IF PEEK 235&60=121 THEN GO T 5201 PRINT AT 14,03 INK Ss'ghjik &04%2 FOR n=1 TO & STEF 2

o g8s I jikhhjhikbhhihihihihjghghgghiik &050 FOKE 23407 ,238

Bo6é PRINT AT 10,10: “Galandet!” 1ghi jklghi jklghi jklghjiklghjiklg 4051 PRINT AT 12,13" GR"

848 FRINT #13; FLASH 13" ghjiklghjiklghjiklghjiklghjiklgh 6052 PRINT AT 13,13 ST
#* TASTE! *%"',3 PAUSE O jiklghjiklghiiklighjiklghjiklahi &057 PRINT AT 14,1ja%(m)

869 PRINT AT 10,101 " ikkohjiklghiiklghikikghiikIhiikl 4058 PRINT AT 15,lya%{n+1)

870 IF PEEK S7&15>0 THEN NEXT y Jihjklikl jijhjikijikibhikiki? &£0&0 READ a,b: BEEF a,b-10
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._"“H' f ;.-‘11§§

T

&041 LET 1=1+%

6063 POKE 23407 ,60

6065 PRINT AT &,5;b%(x,1 TO 1+9)
&070 MNEXT n

4071 NEXT £

6075 POKE 23407 ,40

4079 PAUSE &0

4080 RETURN

8135 FOR f=1 TO 4

B1&0 READ wk,T

8145 FOR n=19 TO 1 STEP ~t

B170 FRINT AT n,Tyw$jAT n+l, tg"
1

8171 NEXT n

8175 RANDOMIZE USR 50210

B1BO MEXT f: RETURN

F700 LET a=S5ed
F710 INPUT i

P20 PRINT a,iz

9730 LET a=a+1

F740
all
3741

POKE a,i

IF a=414%97 THEN LET a=UER “

IF a=52195 THEN LET a=5888B0
F730 GO TO 9710

42

7000 CLE B200 FOR n=1 TO zas READ x,y 9799 STOP
700% PRINT *°" GRATUL A B20S5 DRAW x,yr NEXT n Y800 LET x=S5ed
TION * 8204 IF INKEY$=" " THEN GO TO 30 9810 PRINT . x;
7010 PRINT ‘" HNaja,fuer den An 0 9820 FOR nm=& TO 25 STEP 4
fang nicht" 8210 RETURN 9830 PRINT TAB njPEEK xj
7020 PRINT * allzu schlecht.Du 8999 STOF 9BI5 LET wmy+1
hast die" 9002 DATA “HYDRO",Z,"AKTIVE",8," 9840 IF xm52194 THEN LET x=S8880
7030 PRINT "  Spwrranlagen bsms COMPUTER" ,15," KOMUNE",23 9841 IF x=&1700 THEN LET x=USR "
rkenswert" 9005 DATA 0,40,16,0,0,-146,8,0,0, a*
7040 PRINT * gut usbarstanden. 16416,0,0,-40,-16,0,0,1&,~8,0,0, 9845 NEXT nt PRINT
" -16,=-14,0 . 9850 GO TO 9810
7050 PRINT ‘"  Leider musst Du 9010 DATA 16,40,8,0,14,-40,-14,0 9990 CLEAR
aber snt-" .0,8,-8,0,0,-8,-14,0,8,0,0,8,-8, 9991 BAVE “OTTO I" LINE 1
7040 PRINT *  decken,dass der K 0,0,-8 - 9992 SAVE "OTTOMC'CODE Sed,2300
ampfstern” ‘9020 DATA ~13,0,13,0,0,~14,-8,0, 9993 SAVE "OTTOGR"CODE SBH60,447
7070 PRINT “ smit 20 Jahran to 8,0,0,~14 &8
tal ver—" , 030 DATA 0,40,16,0,0,~16,24,14, 9994 SAVE "ODTTOPM"CODE USR "a",7
7080 PRINT "  lassen vor sich h 0,-1&,~B,-6,8,~18,-1&,0,~5,10,-3 &8
in achim—" v—2,0,-8,~16,0 Y999 B0 TD 9991
7090 PRINT " melt." 2035 DATA 0,15,8,0,0,4,4,0,0,8,7
7100 PRINT " Wie's weitergeht +0,0,-8,6,0,0,~4,8,0,0,-15,-%4,0
= 037 DATA 11,0,0,7,-11,0,0,-7 S . 3
7110 PRINT ** Gute Frage! Die 040 DATA .5,20,.25,22,.125,20,. tl,f{[[)’: rellzwel
Antwort " 375,17,.5,17,.259,17,.125,15,.25, E,
7120 PRINT "  findest Du in dem 17,.125,18,.5,17,.5,18,.25,15,.1
Nachfolge—" 25,20,.75,17,.5,13,.25,10,.125,1 50000 17 124 1 213 58 14
7130 PRINT " spiel OTTO SCHWEI 5,.75,8 50006 225 254 1 32 B 205
NSOHR II* 9050 RETURN 50012 53 197 205 230 195 24
7140 G0 SUB 8100r PAUBE 0O 400 IF PEEK Sed<>0 THEN BO TD @ 50018 %0 254 2 | I2 11 20m
7156 CLE : RETURN 00
7699 REM on break goto 9410 LOAD “"CODE ggggg ggﬂ :g; 525 ?5 ;g; :05
7700 PRINT AT 10,2;"Na Na Na! Bi %411 LOAD “"CODE 3
1
7701 BEEF 1,0: PAUSE 50 9500 POKE 57622,244: POKE 57423, 50042 197 205 230 195 205 252
77540 PRINT AT 10,2;" 1 50048 203 S8 17 225 24% 205
" 9501 LET a$=" Scorm: His 50054 238 202 237 75 14 225
;353 EE:URN t Qgg;“LET h$="EMPIRE e e s e
systamvars - = "
8000 POKE 57600,4: POKE 57401,14 9510 FOR n=1 TO LEN a$ :gg?: :B ;g, i;s i§4 ;gs ;41
8001 POKE %7602,81 9511 POKE n+55166,CODE a$(n) 50078 184 194 25 198 208 &
8G02 POKE S5740%,0 9512 NEXT n ..
8003 POKE S74604,215 9520 DIM b$(3,50) S0084 199 205 207 201 209 213
B0O0S POKE 57&05,4: POKE S57404,16 9524 LET b#{1)=" Otto startet vo S0090 123 254 X 32 5 42
8007 FOKE S7&07,32 n der Erde" 500956 111 50 28 225 205 32
BOOB POKE S57608,21%5 9522 LET b$(2)=" Die Raumbase is 50102 203 0 S8 2B 225 254
8010 POKE S57609,8:1 POKE S7&10,1B t erreicht” B50108 111 204 145 200 =8 18
BO11 POKE S7411 ,64 P023 LET b#(3)=" Wir sind am Kam S0114 225 254 8 2 5 L2
8012 POKE 37612,215 pfstern..." 50120 0 S50 28 225 209 =g
8015 POKE S57614,33 9599 RESTORE 9605
BO1& FOKE S7617,14 9500 FOR n=55040 TO 55071: READ S0126 15 225 254 0 200 58
B020 POKE S57618,8: POKE 57619,12 ar POKE n,a: NEXT n 50132 8 92 254 121 200 27
BOZS POKE S57420,08 POKE 57621,0 %501 FOR n=5S072 TD 55103: READ S0138 42 0 184 194 83 195
8024 POKE S57627,13 a: POKE n,a: NEXT n 50144 187 194 83 195 201 0O
HO27 POKE 57426,8 %602 FOR n=35104 TO S55135: READ 50150 33 0 B0 84 9 27
BOZE FOKE 57&28,0 a1 POKE n,as NEXT n
8030 RETURN : 9403 RESTORE :g:g; f g; 397 fq :5 é:7
B049 REM Istzter level 9605 DATA 0,0,1,0,0,255,0,1
80%0 BO SUB 8000 9606 DATA 0,0,1,0,0,255,0,1 50148 237 1746 18 193 14 243
BOS1 POKE 57613,18: REM limit 9407 DATA 0,0,1,0,0,255,0,1 50174 1 &4 0 9 B4 93
8052 IF PEEK S57615<4 THEN PDKE S 5608 DATA 0,0,1,0,0,25%,0,1 SG180 27 193 16 230 201 6
7615, (PEEK S7515)+1 9410 DATA 1,255,1,255,0,0,0,1 50186 &4 17 O &4 213 225
805X POKE S0002,0 9411 DATA 1,255,1,255,0,0,0,1 50192 35 197 1 31 O 26
8054 POKE 50001 ,1%0 P6412 DATA 1,25%5,1,25%,0,0,0,1 20198 237 17& 43 119 O 35
B0&0 RETURN 9613 DATA 1,25%5,1,255,0,0,0,1
8100 INK i: DRAW 255,0: DRAW 0,1 962G DATA 0,1,0,255,0,1,0,0 :gg?g fg 2: 233 :6 §4° 201
75t DRAW —255,0: DRAW 0,-175 9621 DATA 0,1,0,25%5,0,1,0,0 _
8101 FLOT 5,5 9522 DATA G,1,0,255,0,1,0,0 50216 ,33 52 4 58 72 92
8102 DRAW 245,0: DRAW 0,145: DRA 9623 DATA 0,1,0,255,0,1,0,0 gggg; fgg 233 zgf ;3 203 &3
W “245,0! DRAW 0,—155 9630>RE i : 0 2 11 254 6é
8105 RETURN e DR AL EONGIELLE Ll T 50234 21 24 0 16 292 70
2150 INK 7 4959 RETURN 50240 1& 254 203 1&7 211 254
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50244
50252
50258
50244 0
50270
90274
50282
50288
50294 -
S0300
850304
S0312
50318 4
S0324
50330
S0356 O
S0342 203
50348 24 O
50354 254
S0360 205
Ha3es 1
S0X72 b1
S0378 118
50384 255
S0390 254
S0394 40 &
S0402 24
50408 253
0414 O

254

50420 ¢

14
193
8o 1

203
231

203
24 0

XX 0

Nur mchtaufgeben'

. 50636

50442
S0&648
50654
S0660
S0sb4
50672
S0&478
504684
S0&690
505694
50702
S0708
50714
S0720
50724
50732
30738
50744
H07H0
50756
50762
S0748
20774
S078¢
S0786
SO792
S0798
50804

S
&0
&2
200
13
215
197
215

184

120
a5

251
23X7
254

2

13
241
&2

215
215
13 .
215
13
215
iz
=} 8

22
205

241
11
193
40
193

198

201
120

32
3

193
&0

205
&2
193
&2
193
&2

254
S0
201
237
217
197
&0
215
=1=]

&2

201
62
14
237
32

F

241
215
184

217 -

128
201

197
128

|26

510256 S0 225 &2 14
51032 &2 7 215 4 205
51038 37 200 241 43 246
51044 32 200 58 286 225
S1050 62 1B 144 14 14
S1036 237 73 0 220 33
S1062 223 185 40 35 &0
51068 40 31 237 75 S
51074 X3 5 225 185 40
S1080 &1 185 40 17 237
51088 9 225 33 9 225
51092 40 7 &0 185 40
21098 193 26 200 O 22
S1104 229 213 197 62 16
51110 &2 2 - 215 205 217
Zii11s &2 92 215 &2 9I
51122 193 197 S 205 217
51128 462 94 215 &2 95
51134 205 134 1946 &2 146
51140 &2 7 215 193 197
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51152 97 215 193 197 5 .
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511746 215 62 128 215 193
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34 &8 92 59 =59 =0810 111 254 20 32 3 0% S1200 14 4 225 113 42 Z0
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®O432 2I7 785 9 225 12 &2 0822 38 111 237 &7 16 225 Bi212 0 25 &1 254 © x2
50438 3X 183 X2 & 13 208 50828 &2 111 188 192 34 24 H51218 280 34 0 225 205 153
%0444 240 197 14 4 =B 13 50834 225 201 0 O o 0 B1224 198 201 &2 21 21% &2
50450 225 184 32 & 12 205 50840 O &2 2 205 1 22 51230 1 215 &2 146 215 &2
504556 240 197 & 12 42 11 5084b6 &2 O 50 107 92 1 S12346 4 215 205 113 200 &2
504462 225 124 128 71 35 42 50852 33 2 205 217 13 5B 51242 1& 218 &2 2 215 208
SO4&68 9% 189 32 2 44 54 50858 1S5 225 254 O 40 9 51248 113 200 &2 16 215 62
50474 34 11 225 237 &7 9 508584 71 42 101 215 205 227 51254 § 215 205 113 200 &2
ZO480 225 20% 165 197 201 205 S0870 203 14 248 S8 55 92 S1260 21 215 42 O 215 205
50484 102 203 237 75 O 225 50876 245 &2 &0 S0 55 92 S5i266 113 200 &2 1& 215 42
50492 12 &2 33 185 32 & 50882 1 25 2 205 217 13 B1272 7 215 20% 113 200 &2 .
50498 13X 205 240 197 14 4 508R8 1 24 0 17 i27 213 51278 21 215 62 1 215 205
30504 B8 13X 225 184 X2 & 50894 205 60 3I2 1 18 2 51284 113 200 &2 21 215 &2
50510 13 205 240 197 & 2 S5G900 205 217 13 237 75 20 ‘51290 0 215 17 111 0 a4z
50516 42 3 0 225 124 128 71 50904 225 2085 27 24 |1 10 51204 20 225 25 33 20 225
50522 I8 &2 995 189 32 2 50912 2 205 217 1T 237 75 51302 205 153 198 205 218 202
50528 46 &4 34 3 225 237 SO918 22 225 208 27 26 1 S1308 201 O o] Q 0 237
50534 &7 O 225 205 185 197 50924 2 2 205 217 13 237 51314 75 18 225 13 &2 S
50540 201 237 7% 05 225 42 B0930 75 14 225 & o 205 51320 245 197 205 217 13X &
50546 62 3IXT 185 32 & 1= 50936 27 26 241 S0 535 92 513284 & &2 7% 215 i& 251
30552 205 240 197 14 4 58 5OP42 &2 2 50 107 92 201 51332 193 241 4 &1 254 0
50558 13 225 184 32 & 13 50948 92 201 582 25 225 254 Si133I8 32 2345 205 134 194 201
50544 205 240 197 & 12 42 50954 0 200 858 246 225 7?54 51344 0 &2 2 205 1 22
50570 7 225 124 128 71 3% S0940 @ 32 11 237 75 1é S1350 237 75 18 225 205 217
50576 62 95 189 32 2 46 SO94b 225 62 24 144 40 S50 51396 13 &2 143 245 & &
50582 &4 34 7 225 237 &7 S0972 27 225 205 X4 194 &2 S1XT62 &2 16 215 &2 & 215
s0888 5 225 205 143 197 201 S0978 2 205 1 22 &2 1 S51348 241 &0 245 215 16 250
50594 © 0 ©0 58 13 225 50984 215 &2 5 215 52 22 1374 62 128 215 237 75 18
S0&600 1B4 40 15 177 4 205 50990 215 58 27 225 79 215 51380 225 4 208 217 13 &
350606 217 13 462 128 215 62 50994 58 24 225 71 215 &2 51386 & 42 16 215 &2 &
S0612 128 215 &2 128 215 1973 51002 128 215 62 127 215 4 51392 215 241 &0 245 215 14
50618 197 205 217 13- 193 58 51008 &2 18 184 32 12 &2 SII98 250 &2 128 Z1S5 237 75
S0624 2 225 245 2105 241 &0 51014 0 50 25 225 &6 28 51404 1B 225 4 4 13 13
S0630 245 215 62 128 215 197 51020 120 215 &2 128 215 120 51410 205 217 1% & 4 52
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51414 16 21% &2 & 215 241 Si842 &7 14 225 24 223 0 S5E952 33 33 33X 3T 3IT I3
51422 40 24% 215 16 250 &2 51848 241 350 55 92 &2 21 58938 33 33 131 131 255 255
51428 128 218 237 75 18 225 51854 213 &2 1 218 205 25 oB964 131 151 131 131 4 2
51434 4 4 4 1% 1T 1% 518460 198 &2 21 215 &2 O 58970 2 2 4 4q 8 8
51440 205 217 1T & = &2 SiBhs 215 62 16 215 &2 7 WE9746 34 34 33 3% s 34
51444 14 21% &2 & 21% 241 31872 215 20% 25 198 17 O S8962 17 8 I& 196 & 4
1452 &0 245 21% 146 250 &2 51878 1 X 0 5 205 181 58988 Z52 131 128 128 32 32
®iASE 128 215 237 75 18 225 51884 3 205 153 198 201 237 589594 160 &5 &4 131 15 10
S1444 &2 4 2128 71 &2 252 51890 75 16 225 205 217 13 59000 0 0 0 2541 241
51470 129 79 205 217 13 &2 S1896 & & 197 & 8 &2 S9006-243 1 8 20 20 36
Bi4Y4 1B 215 &2 1 0 21% & 51902 88 215 16 251 &2 13 S9012 34 34 1462 142 32 18
w4482 1 42 14 Dim &2 2 51908 215 193 146 242 205 134 57018 16 14 B B 4 4
51488 215 241 40 O 215 1& 51914 196 201 ¢ 0 ©O0 0O 57024 0 o 31 32 71 154
51494 280 62 18 215 &2 O S1920 358 14 225 294 X 204 39030 98 36 O 0 248 79
51500 21% 62 128 215 205 84 51926 252 203 201 0 1 B 59034 129 98 28 224 8 15
51504 196 237 75 18 275 12 S1932 12 237 47 18 225 &2 SP042 134 144 208 127 &3 31
51512 42 2T 185 40 S5 237 31938 O S0 28 225 201 O 7048 &4 255 O o] 7 235
51518 47 18 22% 201 472 14 51944 O g -0 O o 0 59054 285 1682 © 144 191 282
Bim24 22% 62 24 148 103 &2 51950 237 91 1& 225 42 24 59060 248 240 192 0 254 94
S51SI0 18 145 & 16 128 O S519%6 225 1 254 247 237 120 59066 255 1 1 2 2 2
S1%34 0 71 14 10 &2 1& 51942 203 71 32 1 20 1 S9072 T4 226 209 81 B1 73
Si%42 215 62 5 21% 62 22 51948 254 251 237 120 203 71 59078 73 141 2 1 1 O
51548 215 121 215 120 215 &2 51974 32 1 21 1 254 127 57084 ¢ 0 0 0 &3 O
51554 164 215 62 128 215 229 51980 237 120 203 71 32 2 S90%0 0 128 96 16 12 3
51850 197 I 290 5 17 1= 51986 3B 111 34 24 225 Z3I7 5209 0 0 O 0 0O O
51566 0 205 1B1 X 193 197 S1992 83 16 225 201 0 O 59102 0 0 0 0 0o @
51572 5 205 56 37 205 241 51998 0 o 17 O O 237 571081 2 4 &8 o o0
51578 43 19% 225 24 254 32 52004 107 17 223 38 0 41 57114 ¢ 31 2240 1 2
51584 32 &4 121 188 40 10 52010 41 20% 181 3 X3 0 59120 0 0 0 252 &4 129
Si%S90 13 43 8 2% 42 g S2014 225 126 208 &5 203 17 —P12&6 Q 4] 2 2 -4 4
51596 215 62 128 215 1& 200 S2022 5 0 25 126 205 &b SPLIZ 4 2 130 &6 149 149
[1&02 &2 B 21% 42 B o5 52028 20% 17 4 [4) 25 124 59138 245 149 149 141 137 137
51608 &2 (28 215 42 1& 215 52034 & B 14 33 18% 40 5?1440 O 0o @ 0o 0O
Sis18 &2 7 215 o o 237 52040 & 13 14 250 201 35 59150 O o o .0 o 0
Ble20 75 18 229 12 237 &7 520456 126 237 75 146 2295 72 571856 O o] (4] 0 192 48
S16324 18 225 208 284 200 42 52052 & ) 1BS5 202 25 198 59162 14 1 O 8] O 4]
S14632 20 225 17 111 0 237 S2058 13 18 249 201 0 . O 39168 16 39?546 96 192 128
51438 B2 3I4 20 22% 1 s 52044 0 o] s ] 0 0 99174 128 143 41 200 16 32
51644 12 237 47 18 225 201 52070 58 120 92 2854 75 40 SP180 &4 64 128 254 128 64
1450 42 3 184 X2 201 20% 52076 7 254 150 40 X 254 59186 48 12 2 1 1 2
S14586 146 201 205 30 202 201 52082 225 192 237 75 0 225 59192 34 3Ix &1 36 71 128
S1662 O 2I7 7H O 225 42 52088 42 31 185 200 &0 185 57198 0 0 i85 145 141 14}
51448 246 185 32 13 72 & 52094 200 &0 185 200 &2 1B SH204 193 &8 &5 &5 0 O
=1474 & 5@ 17 225 1895 202 82100 145 22 1S 130 72 71 S92100 © © 0 @ o
51680 30 202 &1 16 249 237 521046 62 14 145 22 10 13I0 ne2i4 0 o] Q a] 0 Q
51486 75 05 228 &2 D4 185 52112 79 S 5 62 14 215 S9222 © o] o] Q Q 3]
1492 32 1T 72 & & =o 52118 62 5 215 62 22 215 59228 © 0 o} o} 242 1X0
51698 17 22 18% 202 X0 202 52124 121 215 120 215 &2 127 59234 132 132 1346 72 40 31
51704 61 1& 249 237 7% 9 S2130 215 &2 128 215 197 5 - 59240 1 0 (o] Q Q 1
51716 & & 58 17 2omo1gs 52142 24 254 32 19X 32 3O 59252 32 192 O [s] Q [s]
S1722 202 30 202 &1 18 249 S2148 197 17 1 o] 14 © 59258 0 o 0 0 (o] O
51728 201 185 192 72 & & 52154 %4 105 205 181 3 193 59264 66 && 34 18 28 0
51724 241 185 40 4 &1 14 D21&40 16 215 &2 1& 215 &2 39270 O o 0 Q Lo} 12
51740 250 201 %8 (% 225 &1 52166 7 215 42 8 215 42 59276 2 1 15 31 0 &4
51746 50 15 22% &2 2 205 52172 8 215 &2 128 215 201 59282 128 152 140 192 248 234
=752 1 22 42 21 2185 £2 52178 42 © 184 32 221 &2 59288 43 &3 &3 63 31 Xt
H1750 | 215 &2 14 1% em 52184 8 215 &2 B 215 &2 ®G294 1S 7 244 242 242 244
%1764 2 218 208 177 202 &2 52190 128 215 195 10 202 &2 29300 238 252 252 248 0 O
51770 21 215 62 © 218 &2 SE880 0 0 © O O o 59306 0 14 1 O 48 1%
17746 1& 215 &7 1 215 205 588846 O Q 0 1 2 4 S9312 124 236 10B 124 60 220
51792 177 202 62 21 215 &2 58892 8 17 33 3T 127 128 59318 196 140 3 99 30 4
51788 i 215 205 177 202 &2 38898 © Q o] 1Z1 131 131 59324 250 121 Sa& 24 144 1s
51794 21 215 &2 - O 2i% 55 3a%04 ¢ 192 32 16 B B8 59330 1268 64 &4 Q 0 Q
51800 55 92 945 &2 238 50 38710 4 4 25 3I7 37 34 A9334 O 32 112 120 &3 2B
51804 55 92 17 30 0 33 S891&4 Z4 35 34 34 128 44 59342 % 1S 0 O © O
51812 O i35 213 229 205 181 SE922 44 L&A 434 L4 163 18B 5?349.192 96 1746 248 15 1%
5igi8 X 205 25 198 205 230 58928 0O o Q (3] 0 4] 59354 7 T 1 o 0 0
51824 195 205 208 202 225 34 58934 128 &4- O Q 4] 0 59340 252 254 254 252 2348 240
51830 209 237 75 16 225 &2 58940 0 0] Q Q 0 Q 59366 P4 O 14 25 32 X2
51835 14 1684 4C 7 = 977 58946 © o] 0 o] o] (4] S9372 &7 100 36 56 O 128
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59378 128 254 2 129 121 S 59798 129 129 162 34 && &0218 t6& &0 238 80 240 172
59384 6 6B 68 LB &7 134 59804 48 &4 &5 &4 1 127 40224 255 248 192 0 128 240
59390 121 0 5 170 202 9 S9810 1468 148 1469 121 B 144 02350 255 255 2865 63 3 Q
593946 197 9% 38 Z24B O 120 59814 B0 80 140 32 1460 192 &02356 1 7 255 255 255 255
99402 76 70 &7 32 44 74 59822 192 192 & 5 @ 18 &0242 252 192 Q 224 252 255
99408 14 80 &4 64 LB 135 59828 20 36 40 40 3I2 240 46024 255 129 Q [} Q o
55414 RO 176 73 70 47 18 59834 120 44 7 k= 2. 10 &O254 7 253 255 127 15 1
59420 4 4 2 i 8 72 59840 O G 4] Q [+ 192 L0260 7 &3 255 255 255 255
99426 A8 142 122 42 36 192 59844 &4 3I2 47 40 40 39 &0266 195 Q 227 255 2855 255
BP432 97 1446 142 129 128 79 S9852 20 2B 7 2 129 128 &Q272 3 7 i4 15 23% 255
BOATIR 4% 7 130 784 1722 14X 59858 128 "128 128 128 128 143 &027B 247 95 128 192 224 P4
S9444 10 202 242 192 O 4] S9864 39 179 160 255 0 Q 60284 224 174 240 240 126 43
59450 S& 124 191 1 4] 4] S9870 0 255 249 255 O 255 60290 23 31 i14 15 15 15
5484 I1 124 24R 24T 254 250 59875 0 4] o] 285 128 128 &0294 240 240 243 147 237 285
59442 224 O 3 14 31 &3 59882 128 128 O Q o] 252 60302 254 190 15 15 13 15
594468 &1 5 127 125 192 248 59888 72 80 144 160 1&6C 140 40308 15 15 11 15 234 248
S9474 252 118 254 255 255 255 59894 140 144 18 20 X7 37 60314 240 96 224 224 224 224
55480 127 127 119 126 127 47 59900 I7 I7 20 18 140 94 &0320 © 240 24X 1467 237 255
o484 31 O 237 2595 285 255 59904 174 200 244 252 240 224 &03246 284 190 15 15 13 15
59492 222 254 248 192 3 3 59912 3 i 1 1 1 1 60332 15 15 11 15 236 248
592498 3 3 z 3 207 255 5¢918 ¢ o] 134 4 2 2 &03T8 240 96 224 224 224 224
59504 192 192 192 192 192 192 59924 2 254 1 1 O 3] &0334 0O 0 Q 4] 0 Q
593510 204 255 1 1 7 15 87930 O e} (o] < Q [»} &0350 O o} o} 0 o] o]
o514 15 &3 127 255 128 192 59936 O Q s} 0 o’ i &O38&6 O Q a s] 0 Q
59522 192 224 240 252 254 254 59942 2 4 8 16 32 &4 ‘60362 O (3] 0 0 o Q
59528 2855 255 2355 255 2855 o5% 59948 128 255 0 0 BO 72 L0ZA8 O o] o] o] 0 (o}
5R534 255 255 254 252 251 243 99954 40 41 30 224 G o] " &0374 O Q O Q s} o
859540 247 207 191 127 127 1?21 39960 10 10 135 240 O 4] 60380 O 4] 0 o] o Q
moS44 223 207 247 24X 253 254 59948 O ] &4 &A 128 0 &038& O (o] O 4] < Q
52552 O La] O Q Q 129 99972 O Q o] ] o [+ &0392 O 0 0 0 a] a
ue558 199 255 O ¢} &0 126 59978 Q Q o] Q G 0 &0378 0O o] a o} o] Q
59544 255 255 25% 255 255 254 59984 O o 0 Q 3] 4] &0404 O Q o] O Q 128
59570 253 251 251 199 &% 285 59930 O 4] 0 128 253 O 60410 192 255 235 192 128 ©
59576 255 31 239 247 247 249 599794 © Q o Q 8 i& 60416 0 O o] [») 0 O
52582 254 255 24 S& B? 123 40002 224 O -0 Q Q 4] &0422 0 8] 240 254 255 127
59588 285 255 255 285 0 128 40008 O Q 4] ] o] 0 60428 127 127 &3 &3 O O
59594 192 192 192 140 184 121 60014 O Q s} o} o] (o] 60434 224 252 255 25% 255 255
S9600 2855 285 255 285 126 121 &Q020 O le] Q Q o] 4] &0440 O 3 29 3I4 196 132
594606 135 285 2595 131 125 126 L0026 O 0 0 o] Q Q 604446 1946 195 O 254 &5 160
559412 255 255 255 255 O o] L0032 O o o] o] 4] 4] 40452 140 1460 174 200 O o]
94618 © 0 0 0 o [+} 60038 © o] 7 31 &t 121 &0458 12B 64 32 32 146 B
59624 0O o G o} 1] o] &0044 121 127 &3 2B 224 248 &04464 O 3] (o] o] O [a}
Eo43n O 4] o o o] 4] 640050 188 I1S5B 158 254 252 54 40470 O o] o] s} o] Q
594346 O fa) O o] [3] O 600546 11 19 3& &6 33 14 &047&6 O G (o] [+} o. 0
59442 © 219 219 0 0 4] 40062 8 O 20B 200 F& L4 &0482 O Q (o} 0 o] 4]
59648 0O o} &) o. < o) &0068 132 8 14 O 7 15 40488 63 31 31 31 31 15
59454 O Q 0 0 4] 4] &0074 29 57 57 59 31 29 40494 1S 15 255 2855 255 255
5986560 O s} < Q X 2 &0080 224 240 1B4 156 156 220 &0500 255 255 255 255 229 228
SP&b66 4 4 8 B 14 146 40086 24B 184 13 13X 15 iS5 &05046 248 24B 252 252 254 254
S9&72 O 248 22 17 1& 48 60092 10 10 10 7 176 176 &0512 58 200 @ 12 < &3
59478 54 40 © lv] 4] e &0098 240 240 BO 80 BO 224 &OSIB &5 38 8 1346 143 144
59484 56 7 192 180 O [+) &0104 7 24 32 94 B2 158 60524 224 128 0 Q o O
524690 0 o] [+ Q 192 32 &0110 142 128 224 24 4 122 &0530 O 225 233 255 255 255
59496 O a 0 a o 0 60116 74 121 113 1 128 135 60536 O (4] 4] 255 151 251
859702 O s} o] a 4] o] &0122 138 154 175 184 128 255 0542 285 255 O o] G 128
59708 O - Q 0 o [o} Q 60128 1 225 81 89 245 29 40348 248 128 128 128 7 7
59714 © o) o Q Q Q 60134 1 295 184 235 32 32 60554 7 7 = 3 3 1
59720 O O (4] (3] 7 4 60140 &7 100 34 545 O 128 605460 255 255 255 255 255 255
59726 2B 23 14 16 3I2 32 60144 128 284 2 129 121 5 L0T4s 285 255 254 253 285 285
SPTER2 192 64 &4 192 42 7S 40152 36 6B 6B &8 &7 134 6GOS7E 285 265 28% 2855 47 &3
RO738 83 BX 145 141 1462 142 &0158 121 O 5 170 202 9 &0578 127 255 255 255 255 2955
59748 946 144 72 2 71 B7 A01464 197 9 I8 24B O 120 40584 255 255 255 255 255 255
99750 1 1 is 8 4 130 A0L70 T4 YO A7 X2 44 73 &O890 255 255 253 255 255 255
89756 &7 71 72 72 O 0. &017&6 14 [0 &5 L& 4B 138 60594 255 255 255 255 255 255
5782 O 1 3 131 »7 28 60182 B0 1764 73 70 47 18 60602 255 255 255 285 2065 2585
59748 0 4] Q 42 170 255 &0188 4 4 2 1 88 72 &0608 224 248 254 255 254 252
SP774 42 42 Q ) o] 128 &0174 68 162 122 42 3I& 192 &0&614 248 240 1 1 o] 0
59780 192 248 192 128 20 34 40200 195 252 124 &2 31 S a0420 O 4] 3] 4] 255 255
59784 47 40 104 237 104 40 &0204 7 O 192 32 146 &0 &06246 O 255 127 643 X1 iS5
S7I2 128 128 129 129 129 129 0212 285 80 240 192 192 32 &0&32 255 255 O 295 235 255
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L0430 255 255 258 D85 000 255 L1058 4 252 140 140 180 43 51484 63 159 227 190 255 188
&0644 255 25% 255 255 255 255 41064 224 178 255 128 128 255 41490 224 128 12860 0O O
L0450 O 255 25% 255 255 255 61070 12 252 &4 &4 255 128 514946 282 112 0 0 © 0
40656 255 255 0 255 255 255 51074 255 144 31 O 40 40 81502 0 0 © O O O
&046462 258 254 255 255 O 254 61082 232 15 250 2 254 0 &1508 O 4] 0 4] ] (o}
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&0710 0 2T 255 127 &3 42 51130 64 &4 L4 32 16 15 61556 0 O © O 0 O
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&0758 0 0 7 3 1 0 61178 32 255 252 0 &5 B 51604 & 288 240 32 14 48
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&0770 152 ¢ 0 © © 0 6110 0 0 0 © O 0 blbls 64 32 24 4 2 194
&776 0 0 ©O O © a 61196 0 1 1 % o0 0o 61622 0 32 16 32 68 129
&O782 ¢ 0 O .0 O O 61202 0 24 239 239 239 239 61628 129 130 &8 S& 140 144
&O788 0 0 ©0 o O 0O 612080 O O O 192 224 614634 134 4 2 130 && &0
40794 0 0O O O O O 61214 176 176 0 O ©0 O &1640 112 80 B0 B81 81 81
&40BOO O ¢ O © © @ 612206 0 @89 1510 O 61645 112 16 32 I2 14 14
&0BOA O O 15 &3 127 120 641226 0 0 0 O o0 O 61652 1& 16 t44 95 14 I3
&0812 240 224 224 224 128 192 41232060 0 0 O O O 61658 33 34 b6 &6 67 S&
AH0B18 192 44 ¢ 126 124 O 6412380 "6 0 0 o O 6lesd 32 18 16 18 14 16
40824 224 224 224 240 120 127 61244 G O O © 0 O H1470 16 224 146 B 1B 18
&0830 &3 15 O 124 124 O 1250 0 0 © o 0 O 61874 18 1B 17 1&6 32 32
508386 &4 192 192 128 195 199 1256 3 7 B8 30 31 It 61482 T2 32 32 32 32 197
&0842 204 234 252 252 124 124 51262 X1 3I1 247 250 250 251 L1488 14 I2 25 6 L& &b
60848 207 207 239 111 1ii 12& bl268 11 243 214 219 1146 248 L1694 &9 %& 64 32 32 18
L0854 124 126 &3 3I1 7 . O bl?;g 252 gg-’z §?4 225 §§5 235 AS3AE 124 &2 & =2 0 Q
612 Q 4 O 129 129 241 143
el igg 237 fgg ggz 61286 192 192 128 0 12 244 :gggo 129 ?29 112 15 &5 &5
toars 11 1 7 =27 27 27 61292 74 138 146 147 0 © 45386 64 &4 L4 64 LA 255
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L0890 5% 243 243 227 227 195 1310 0 © 0 0 0 O 65404 2 2 2 2%5 129 129
40895 176 184 184 190 158 158 61316 0 0 0 0 15 15 45410 143 241 129 129 142 240
60902 142 134 14 25 32 32 61322 31 30 4% 31 31 31 654160 0 O 0 2 &
40908 &7 100 36 56 O 198 461328 191 223 239 79 187 252 55422 56 194 15 11 129 129
50714 128 254 2 129 121 5 61334 255 129 255 199 59 253 65428 143 241 129 129 255 &4
80920 36 5B b8 6n cn s 51340 253 125 141 225 227 229 65434 71 &9 71 &8 &3 &4
50926 121 @ B 190 2oz o 41344 225 255 253 253 253 251 65440 255 ¢ 119 B4 87 81
60932 157 93 38 248 0 120 e el el Sesll ekl ) ey 654446 119 0 255 2 114 34
50938 76 70 &7 32 44 74 il e e e 65452 34 34 34 2 240 142
60944 14 S0 b6 66 6B 136 61344 219 91 217 211 96 176 65458 129 129 241 143 129 129
50950 BO 176 73 70 47 15 61370 248 254 255 247 10B 217 am4ea 1 @ & 8 1& am
50954 4 4 2 1 @8 732 R I 65470 120 252 5§ & 225 64
60962 6B 162 122 42 3& 192 641382 152 192 30 14 14 14 &5476 225 255 255 0 201 9
60968 227 252 126 127 &3 31 £1388 15 7 0 G 247 251 65482 49 193 225 241 243 7
60974 12 7 192 32 28 &% 61374 W2 205 255 255 255 3 45488 248 240 240 224 224 192
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20992 0 238 ¥ oms | o 61412 225 24 255 &3 239 112 &5%04 249 D53 L1 D9 157 29
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heil, @70 3 LT Gmimo lmo oo -
61448 0 0 0 O O O N : R =
R AN NIt S B S I NI Oy, dic Arbeitstiber-
41450 0 © o © 7 7 : R B i
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: 189 251 195 247 247 - RERSR . R
61082 32 224 &3 O &5 127 a2 a2 187 251 LoD 247 287 ~das Spiel beginnen! - -
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o Ausschnittkopierer

Mit dleser MC-Routine ist es mit dem 16/48 KByte Spectrum moglich,

einen vom Benutzer begrenzten Teilbereich eines Basrcprogmmms
abzuspeichern ohne das Programm zu verdndern.

Izder, der auf dem Spectrum schon einmal
mit Pascal programmiert hat, wird den Vor-
teil zu schitzen wissen, daBl es im Hisoft
Pascal moglich ist, nur einen bestimmten
Programmbereich abzuspeichern, anstatt
immer das ganze Programm sichemn zu
mitssen. Dieses ist vor allem dann von Vor-
teil, wenn man z. B. lingere mathemati-
sche Formeln, die bereits in einem beste-
henden Programm verwendet wurden, in
ein neues Programm einbauen wili. Vorher
mubten die Zeilen, die die Formel ein-
schlieBen geldscht oder die Formeln selbst
abgetippt werden. Diesem Zustand schafft
die folgende MC-Routine Abhilfe. Dieses
erméglicht es, vom Benutzer begrenzte
Programmblécke zu sichern chne das ge-
samte Basicprogramm zu verdndern.

Nach Eingabe des Basicprogramms miis-
sen Sie sich eine Startadresse iiberlegen

und schiitzen diesen Bereich durch Einga-
be von CLEAR Startadresse-l1 (z. B
CLEAR 64999). AnschlieBend geben Sie
RUN ein, und das Programm fragt Sie nach
der Startadresse, ab der das Programm in
den Speicher gepoket werden soll. Am En-
de jeder Dataliste befindet sich eine
Checksumme. Haben Sie Eingabefehler
begangen, so wird die entsprechende DA-
TA-Zeile angezeigt, worauf Sie den Fehler
beheben und das Programm neu starten
miissen. Andernfalls wird jede Zeile mit ei-
nem O.K. abgeschlossen und es erscheint
die Meldung ,Start the tape .. ¥, worauf
Code und Basicprogramm abgespeichert
werden kdnnen.

Der Code kann nun zu dem Programin, aus
dem man einen Ausschnitt abspeichern
michte, hinzugeladen werden, nachdem
man den entsprechenden Bereich durch

ein CLEAR geschiitzt hat. Er wird in fol-
gender Weise aufgerufen: :
RANDOMIZE USR Startadresse: DATA
erste abzuspeichernde Zeile, letzte abzu-
speichernde Zeile, worauf am oberen Bild-
schirmrand , Programmausschnittkopie-
rer* und ,Start the tape . . . “ erscheint und
der gewiinschte Bereich auf Band unter
dem Namen ,,PARTCOPY® gesichert wer-
den kann,

Beispiel:

RANDOMIZE USR 65000: DATA 30,100
wiirde den Bereich zwischen Zeile 30 und
100 (einschlieBlich Zeile 30 und 100) ab-
speichern. Existiert eine der abgegebenen
Zeilennummern nicht, so wihlt das Pro-
gramm die nichstgroBere aus. Wird eine
Zeilennummer angegeben, die groBer als
die letzte existierende ist, so erscheint Feh-
lermeldung 8 End of file.

i REM # Ausschnittkopierer % 150 READ tot: IF tot<>sum THEN
o REM ®xakd Version 1.0 *&EEx BEEP .5,10: PRINT "Error in Line
3 REM *#% Copyright 1785 *#% ":nz STUOP
4 REM #% by Oliver Thimm ®** 160 FRINT "Line "3n3" O.K"
5 REM *% 3000 Hannover 91 *% 170 LET sum=0: LET x=x+15: NEXT
10 DEF FN afx)=INT (x/2586) n
20 DEF FN bi{x)=(x—2T56%FN ai{x}} 180 SAVE "TeilesaveCODE "CODE s
30 CLE : INPUT "Startadresse 7 tart,150: SAVE “"Teilesaver”
"ystart 190 CL8 : PRINT "Band fuer “VER
40 LET x=start+%6 IFY' zurueckspulen"
S0 LET a=FN b(xlz LET b=FN alilx 200 VERIFY ""CODE = VERIFY "
) 210 CLS : PRINT "Solle z.B. die

&0 LET w=x+2 Zeilen 100210 dieses Frogram
70 LET o=FN b(x}: LET d=FN aix ms gesaved werden,so geben Sie f

) ' clgendes ein:”: PRINT : PRINT "R
BO LET x=x+17 ANDOMIZE UBR ";start;":DATA 100,
G0 LET e=FN bi{x): LET f=FN aix 210" STOP

) 500 DATA 231,231,205,251,36,205
100 LET u=start: LET sum=0 ,162,45,1?7,231,231,265,25},36,2
110 FOR n=500 T0O 520 STEF 10: R 05,2722

ESTORE n 510 DATA 162,4%,209,197,213,225
120 FOR m=0 TO 14 ,205%,110,25,193,229,197,225,205,

130 READ byte: 110, 550

ET sum=sum+byte
140 NEXT m

FOKE x+m,byte: L

520 DATA 25,35,35,78,35,70,35,3
5,237,74,229,237,75,75,92,1367

computronic a7



330 DATA 43,43 ,237,66,242,a,b,2
25,209,213 ,237,82,229,205,107,21
Z8+a+b

340 DATA 13,62,2,205,1,22,17,=,
F,1,29,0,205,560,32,649+a+F

930 DATA 209,225,221,33,c,d,221
$ 115,111,221 ,114,12,221,115,15,17
I3+c+d

9,82,0,0,0,0,0,0,693

560 DATA 221,114,16,195,112,9,2 | .-
07,7,0,80,65,82,84,67,79,1338
570 DATA 80,89,32,32,218,3,0,172
8,218,3,32,32,32,80,82,1061

S80 DATA 79,71.B2,.85.77,77.,65.8
5,83,83,67,72,78,73,84,1141

590 DATA 84,75,79,80,73,69,82,6

[ PAC-BOY fiir den Apple II+/11E/1IC

wUnsere
Aber Vorsicht: Das PAC-Monster ver-
sucht, Sie daran zu hindern. Keine Angst!
das Monster zu versteinern.

Steuerung:

M = UNTEN

Eintippen:
Tippen Sie erst Listing 1 ein, und speichern

: Abbildung
Versuchen Sie, alie Punkte aufzufressen. zeigt PAC-BOY nach er-
folgreich - iiberstande-
Sic kénnen die Super PAC-Pille auffressen, | 72em Kampf gegen das
dann besitzen Sie fiir einige Zeit die Kraft, | grausame Monster. Die
Strapazen sind ihm ja
: noch deutlich anzuse-
I=0BEN J=LINKS K= RECHTS hen, aber allem An-
schein nach sind PAC-
BOY auch die Super-
Pac-Pillen ein wenig auf
Sie es auf Diskette ab. Speichern Sie das | den Magen gescklagen.’
zweite Programm mit SAVE PAC-BOY ab. | dper das welfl ja jeder:
Allzuviel ist ungesund/!“

Listing — Teil eins

HBRZ : HCOLOR= 3
HFLOT 40,30 TO 40,10 TO 50,10 TO
50,20 TO 40,20
HPLOT 60,30 TO 40,10 TO 70,10 TO
70,30: HFLOT &0,20 TGO 70,20
4 HPLOT 90,10 TO 84,10 TO 80,30 TO
$0,30: HPLOT 100,20 TO 110,2
O
5 HPLOT 120,10 TO 130,10 TO 130,
30 TO 120,30 TO 120,10: HPLOT
120,20 TO 130,20
& HPLOT 140,10 TO 150,10 TO 150,
30 TO 140,30 TO 144,10
7 HPLOT 150,10 TO 160,20 TO 170,
' 20 TO 170,10: HPLOT 165,20 TO
165,30
B8 HFLOT 60,40 TO 65,40 TO 65,50 TO
60,50 TO 60,40: HFLOT 60,45 TO
55,45

[ ]

W

75,45: HPLOT 72,50 T0 72,55

10  HPLOT 90,50 TO 90,40 TO 95,&0
TO 95,50 TO 90,50: HPLOT 95
,55 TO 90,55

? HPLOT 70,45 TO 70,50 TO 73,50 TQ

11 HPLOT 100,60 TO 100,50 TO 105
,50 TO 105,60: HRLOT 100,55 TO
105,55 ' '

12 HPLOT 110,40 TO 110,50 TQ 115
L60 TO 115,50 :

13 HPLOT 120,60 TO 120,50 TO 125
»350 TO 125,60: HPLOT 120,55 TO
125,55 '

14 HPLDT 130,40.70 130,50 TO 135
,60 TO 135,50

1S HPLOT 140,40 TO 140,50 T 145
,50 TO 145,60: HWPLOT 140,55 TO
145,55 ‘

48
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15

i7

18
13

20

21
22
23
24
25

24

27

28

29

30

31
32

HPLOT 70,70 TO 80,70 TO 80,80
TO 70,80 TO 70,70: HPLOT 77
,72 TO 73,72 TO 73,77 TO 77,
77

CHPLOT 9G,70 TD'90,80= HFLOT 9

5,70 TO 100,70 TO 100,75 TO
95,75 TD 95,70: HPLOT 100,75
TO 100,80
HPLOT 105,70 TO 110,70 TO 110
,80 TD 105,80 TO 105 70: HPLOT
105 75 TO 110,75
HPLOT 120,70 0 115,70 10 115
.75 T0 120,75 TO 120,80 TO 1
15,80
HPLDT 105,100 TO 110,110 TO 1
20,115 TO 110,120 TO 105,130
TO 100,120 TO 90,115 TO 100
L,110 TO 105,100: HPLOT 10S,1
00 TO 105,130: HFLOT 120,115
TO 90,115
HFLOT 105,85 TO 105,95: HPLOT
130,110 TO 125,115 T0 130,12
0: HPLOT 125,110 TO 125,120
HPLOT 100,140 TO 100,130 T4 1
05,135 TO 110,130 TO 110,140

HPLOT 85,110 TO 85,120 TO 80,
120 TO B0,115

HPLOT 50,1&0 TO 50,180: HPLOT
60,160 TO &0,180: HPLDT &0,1
70 TO 50,170: HPLOT 70,160 TO
70,180

HPLOT BO,1460 TO 90,1460: HRLOT
85,160 TO 85,180 :

HFLOT 110,180 TO 110,160 TD 1
20,140 TO 120,180: HPLOT 129
170 TO 110,170

HFLOT 130,180 70 130,160 TO 1
40,1B0 T4 140,140: HPLOT 150
L1160 TD 150,170 TO 1&60,170 1O
160,160: HPLOT 155,170 TO 1S
5,180

HFLOT 190,160 TO 180,170 TO i
90,180: HPLOT 180,160 TO 180
,1680: HPLOT 210,160 TO 200,1

- &0 TO 200,180 TO 210,180: HFLOT
200,170 TO 210,170

HFLOT 220,160 TO 220,170 70 2
30,170 TO 230,160: HPLOT 225
170 TO 225,180

HFLOT 40,150 TO 240,150 TO 24
0,190 TO 40,190 TO 40,150

GET ZZ3%: PRINT ZI%

FPRINT CHR$ (4)"RUN PAC-BOY™

PAC MAN - Teil zwei »

058 = 0zl = DIM VA(14_11)
1 HOME : NO : NOTRACE
5 GOSUEB &00 BQSUB 10000
10 FOR Y = TG 1t
15 FOR X =0 TQ 14
20 READ A:VAX,Y) = A 4
22 IF 8 > 2230 AND A 5 13 = INT
(B 7 13) THEN A& = (A /7 13} =
SGN (8 — 4470):VA(X,Y) = A:
NE = I
25 HNEXT X
27 NEXT ¥Y
2B IF 8 > 0 THEN VA{0,5) = 0:VA(
1,5 = 30:vAa{14,5) = 0:1va(1s
3 = = 1
30 GBOSUB S000: ROT= O: XDRAW I AT
129,145: XDRAW 2 AT 139,145:
XDRAW 3 AT 149,145
X2 ROT= 0: SCALE= 1: FOR P = 1 TO
i: XDRAW 2 AT P * 10 + 119,1
0z NEXT P
35 ¢ = 10:DI D= - 1i:8 = 139
08 = 44:08 = B: ROT=
g: XDRAW 3 AT 04,08
40 X = 13%:¥ = 114:R = 0
45 0OX = X:0V Y:RO = R: ROT= RO:
XDRAW 2 AT OX,0Y
47 HOME : = 1 THEN INVERSE
: VTAB (21): PRINT * NGO T
UNNEL AND NO ENERGIZERS
"s NORMAL : GOTO SO
48 HOME = = 1 THEN INVERSE
: VTAB PRINT © THE
TUNNEL. IS BLOCEED
"y NORMAL
S0 VTAB (22): FLASH : FRINT "
HIT aNy KEY TO START
FOKE - 14&368,0: WAIT
— 14384 ,128: NORMAL
&40 HOME : VTAER (21)Y: PRINT *
SCORE="
100 FOR T 1 TO 2 STEF O
110 K = PEEK { 15384)
120 XA = (0X — 69) 7/ 10:YA = {OY -
24) / 10:FA = VAXA,YA)
125 IF K = 201 THEN R = 0Oz IF PA
F 2 = INT (FA 7 2) THEN Y =
Y — ¥
130 IF K = 205 THEN R = 32: IF P
A S INT (FPA / S) THEN Y
= Y +
135 IF K = 202 THEN R = 48: IF P
a7/ 7 INT (PA / 7) THEN X
= X - IF X < &9 THEN X =
209 ‘
140 IF K = 203 THEN R = 1&: IF F
A/ 3 INT (PA / 3) THEN X
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= X + ¥V IF X > 209 THEN X = 05 B =B + ViD= - 1
rx- 320 IF A » 209 THEN A = &%
142 XA = (X — &%) 7 1Q:¥A = (Y — I23 IF A < &9 THEN A = 209
Z24) /7 10:PA = VAIXA,Y¥YA) 325 ROT= Gz XDRAW I AT 04,08: YXDRAW
145 ROT= RO: XDRAW 2 AT OX,0Y: ROT= * 3> AT A.B: IF (A = X) ® (B =
R: XDRAW 2 AT X,Y ¥)y THEN GOTO 1000
146 OX = X:0Y = Y:RO = R 330 0A = A:0B = R
147 IF (A = X} # (B = ¥) % {(SF = 400 NEXT T
0) THEN GOTO 1000 &00 BF = 1: ROT= O: XDRAW 3 AT 12
i50 IFPA > O AND PO 7 13 € > INT 2,145: XDRAW 2 AT 139,145: XDRAW
(PA / 13) THEN ROT= O: XDRAW 3 AT 149,145: XDRAW 2 AT 129
1 AT X,Y: POKE 768,956: POKE y145: XDRAW 3 AT 132,145: XDRAW
769,3: CALL 770:VA(XA,YA) = 2 AT 149,145
- PAIDT = DT — 1:5 = § + 10 &i0¢ FOR Z = 1 TO 13
: VUTAB {Z1): HTAB (20): PRINT 620 BGOSUE 110: IF (X = A) % (Y =
5: IF DT = O THEN G0OTO 2000 B) THEN BGOSUR B00: GOTO 700
152 IF 5F = 1 THEN ROT= 0: RETURN 630 F = INT ( RND (1) % 3)
433 BH = VAL(DA — &69) / 10,(0B -
155 IF PA > O AND PA / 13 = INT 243y / 10) .
(FA / 13) THEN ROT= O: XDRAW 640 IF P = 2 AND BH /7 5 = INT ¢
4 AT X,Y: FOR F = 10 TO 1 STEP GH /7 3) THEN B =B + V
~ 1: POKE 748,F: POKE 7&9,3 &50 IF F = 0 ABND BH /7 2 = INT «
! CALL 770: NEXT FP:vA(XA,YA) GH / 2) THEN B = B — V
= — PA: GOSUB &00 &80 IF P = 3 AND GH / 7 = INT ¢
200 B8H = VA((OA - &9) / 10,(0B - GH / 7)Y THEN A = A4 - V: IF A
24y /7 1O < &% THEN A = 209 .
205 D = - D:DI = O , 670 IF F = 1 AND GH / 3 = INT ¢
207 IF (Y = B) THEN GOTO 215 GH 7 3) THEN A = A + V: IF A
210 IF D < 0 OR (X = A) THEN GOTO > 209 THEN A = 209
255 680 ROT= 0O: XDRAW 3 AT DA,AB: XDRAW
215 IF (X > A) THEN BOTO 240 3 AT A,B:04 = A:08B = B
220 IF GH 7 7 = INT (5H 7 7) THEN 690 IF (X = fA) % (Y = B) THEN QBOSUE
A= A — V: BOTO 320 800
230 GOTO 250 700 NEXT Z
240 IF BH /7 3 = INT (BH / 3) THEN 710 SF = 0: ROT= O: XDRAW 2 AT 172
A =& + V: B0TO 320 ?,145: XDRAW 3 AT 139,145: XDRAW
250 DI = DI + 1:D = - 1: IF DI = 2 AT 149,145: XDRAW 3 AT 129
2 THEN GOTO 285 145;: XDRAW 2 AT 139,145: XDRAW
255 IF ¥ » B THEN BOTO 270 3 AT 149,145 ;
260 IF BH 7 2 = INT (BH /7 2) THEN 715 FOR P = 1 TO 15:Z = PEEK { —
B =8B - V: B0TQ 320 1633Z4): NEXT F _
265 SOTOD 275 720 RETURN
270 IF BH 7/ S = INT (GH / S) THEN BOO XDRAW = AT A,B:A = 139:B = &
B =8+ V: BOTO 320 4:04 = A:0B = B: FOR P = 1 TO
275 DI = DI + 1:D = 3i: IF DI = 2 THEN S: FRINT CHR$ (7)3;: NEXT P:
GOTO 285 Z = 15: XDRAW 3 AT DA,0B:S =
280 GOTO 215 5 + 100: VTAB (21): HTAE (20
2B5 IF (X — A) ® SBN (X — A) > J: PRINT S: RETURN
(Y - B) % GBN (Y - B) THEN 1000 ROT= R: XDRAW 2 AT X,Y: SCALE=
GOTO 300 Z2: FOR R = 0 TO 128 STEF B: ROT=
290 IF BH /7 7 = INT (BH 7 7) THEN R: XDRAW Z AT X,¥:D = PEEK
A=A~ V:D = {: BOTO 320 ( — 18336): NEXT R: POKE -
295 A = A + V:D = 1: BOTO 320 16368,0: HOME : VTAB {(21): HTAB
I00 IF BH s 2 = INT (BH 7/ 2) THEN (15): FRINT "SCDORE= “;5
BE=R— V:D = — 1: BOT0 320 10053 XDRAW 2 AT X,¥: ROT= O: SCALE=
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Rt b AT

101G

1020
1100
2000

2005
5000
5002
S005
5010
5015

S020
5030
5055
5060
S045
5067
Q070
5400

5410
5420

5500
4000
4010

&020

1: XDRAW 3 AT A,B: XDRAW 2 AT
L % 10 + 119,10:L = L — 1z _IF
L » O THEN 35

FRINT DO YOU WANT ANOTHER
GAME ?Y3;: FOR P =

1 TO S00: NEXT P: POKE - 14

348,0: BET Q#f: IF Q@F = "¥! THEM

CLEAR = DIM VA{14,11):L = 3

= GOTO 1

TEYXT = HOME @ NEW :: HOME

REM ##%EXX%ERHXKEENXE

HOME : VvTAB (22)% FLASH : PRINT

Y"PERFECT SCORE.WELL DONE

*": FOR P = 1 TO 15:. POKE
7&B, 16 — P: POKE 769,6: CALL
770z NEXT P: RESTORE : IF SF
= 1 THEN POF
SF = 0z 6OTO 1
HGR

FOR Y = O TO 11
"FOR X = 0 TGO 14
A = VALX,Y}
K = 6% + X ® 10:V = 24 + Y #
10
HCOLOR= 7
IFA /7 2 < » INT (A /7 2) THEN
HPLOT K —- 5,V — 5 TO K + 3,
V-5
IFA /73 << » INT (A /7 X} THEN
HPLOT K + 5,V - 3 TO K + 5,
Vv + 3 :
IFA /75 < > INT (A f Sy THEN
HPLOT K — 5,V + 5 TO K + 5,
Ve 5
IF a7 7 < > INT (A 7) THEN
HRPLOT K — S,V — 5 T0O0 K - 5,
¥V + o
IFa8a >0 AND A / 13 =
(/8 / 13) THEN
V: GOTD 5400
IF A > O THEN
LMeDT = DT + 1
NEXT X
NEXT ¥
HFLOT 0,0 TO &4,1%:
79,0 TO 214,19:
&8 ,13F:
. 139
RETURN
FOR X = 770 TO 792
READ Y
FOKE X.,Y

INT
¥DRAW 4 AT K,

XDRAW 1 AT K

HFLOT 2
HPLOT 0,159 TO
HPLOT 279,159 TO 214

T &033 NEXT X

6040 DATA 173,48,192,1346,208,5,2
06,1,3,240,9,202,208,245,174
,0,3,76,2,3,26,0,0

&£050 RETURN

10000 HBERZ : POKE 232,16: POKE 2
33,64

10005 TEXT

10010 SCALE= 1: ROT= O

10020 FOR X = 15400 TO 16440

10030 READ Y '

10040 POKE X,Y

10050 NEXT X

10055 RETURN

1006C DATA 4,0,10,0,16,0,31,0,51

O
k

10070 DATA 42,36,63,54,21,0

10080 DATA 18,27,39,36,44,44,7,4
9,53,54,62,62,563,39,0

10090 DATA 46,30,86,%,36,39,37,3
9.39,63,46,462,35,23,46,21,43
.54,6,0

10100 DATA 53,30,460,60,12,37,21,

21.,46,0

20000 DATA 15,21,105,21,105,21,3
5,0,15,21,105,21,105,21 35

20010 DATA 10,15,42,35,6,35,30,2
73,70,15,14,15,42,35,10

20030 DATA 30,910,0,30,21,210,70
,0,30,210,21,70,0,390,70

20040 DATA 10,46,105,14,15,14,30,
21,70,6,35,6,105,14,10

20050 DATA &,35,60,21,210,21,-21
0,-21,-210,21,210,21,70,15,1
4

20060 DATA —21,210,210,21,210,21
,—70,0,-30,21,210,21,210,210
=21

20070 DATA 15,14,30,35,56,35,-6,—
105,-14,15,14,15,70,6,35

20080 DATA 30,105,14,30,21,210,1
05,42,105,210,21,70,6,105,70

20090 DATA 10,30,21,70,15,14,30
105,70,6,35,30,21,70,10
20100 DATA 30,70,0,30,14,195,14,
-10,6,455,6,70,0,30,70
20110 DATA 10,6,105,14,15,14,15,
42,.35,6,35,6,105,14,10

.20120 DATA 6,21,42,21,42,21,14,0

,6,21,42,21,42,21,14

Auf geht’s! PAC BOY wartet auf seine Bewiihrungsprobe.

Computronic
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Top-Tennis ... + Top-Tennis . .. + Top-Tennis ... + Top-Tennis ...
Eine packende Tennissimulation fiir Atari 600 (+64k) und 800 XL

Um das bundesweite Tennisfieber nen zu entfachen, veroffentlichen wir

an dieser Stelle ein wirklich realistisches Tennisspiel. Bei dieser Spiel-

version werden selbst die erfahrensten ,,Racketschwinger gefordert,

was Schlagreportoire, Timing, Ballgefiihl, Spieltaktik, Spieltechnik

und Spielwitz betrifft. e (S8.G)
~

Das Spiel bietet zahlreiche Variationsmog-
lichkeiten: Volley, Passierschlag, Lob . . .
etc. Um den Ball zu schlagen, mul3 man die
Ballrichtung mit dem Joystick bestimmen
und dann den Feuverknopf betitigen. Die
Hirte des Schlages hdngt von der BallhGhe
ab. Wird mit dem Joystick keine Richtung
angegeben, so spielt man den Ball in Form
eines Lobs mit Topspin-Effekt. Aufschlag:
Wenn man den Feuerknopf driickt, wirft
der Spieler den Ball nach oben, anschlie-
Bend wird mit dem Joystick die Richtung
bestimmt und der Feuerknopf{ noch einmal
betidtigt. Es sind zwei Aufschlaggeschwin-
digkeiten mdglich. Zum besseren Ver-
stindnis sollte man einfach Practice-Mode
wahlen. .

Um zum Menue zuriickzukehren, muf die
Starttaste vor dem Aufschlag betitigt wer-
den. Wiahrend der Batlwechsel ist eine
Wartepause modglich, indem man die Spa-
cetaste driickt. Wenn das Spiel fortgesetzt
werden soll, mufl diese Taste erneut ge-

Hier sehien Sie Verleger (links) und Chefredakteur der COMPUTRONIC, die sich entschios-
sen haben, die ldstigen Gehaltsverhandlungen diesmal bei einer Partie TOP-TENNIS auszu-

” hten.
dritckt werden. . fechte
TOP-TENNIS: gramm muBl mit dem Befehl | daher in drei Teile unterglie-
o N . .
Programmaufbau LCLOAD® gestartet werden! dert: 1. und 2. Teil - Datazeilen
Achtung: Top-Tennis ist nur auf | Das Hauptprogramm ist in Ma- | 3. Teil - Basic-Programm
Cassette lauffdhig! Das Pro- | schinensprache geschriebenund | Maschinencode - Zeile 301 - 304
FGiNEHT X
T 284 FOR H=8 TO $1:REAL GF:POKE 1664+X,GF
1 REM COPYRIGHT BERMARD DALLE 138% LI
2 REM . _ 286 FOR R=6 TO 24:READ FG:POKE Z00+X,.FG:
I RESTORE 4508:FO0R K=6 T0 71:RE4D C:POKE SO
22000 +H, C:NEXRT = 299 FOR X=& TO z282:REaAl GF:POKE Inoaety,
4 FOR =0 TO 71:READ ©:POKE 2Z108+K,C:NE GF :NEHT H:FOR H=8 TO 854:RESD FG:FOKE I0
ko ' ZOO+H, FGINERT X -
e 291 FOR H=8 TO 44:RE4D BYTE:POKE I7D4X,B
18 POKE 716 ,9%16:1P0KE 712,9%16:POKE 75%, YTEIHENT X
he T 294 FOR H=8 TO0 859:READ FG:POKE 222Z00+X,
28 PGSITION 15,3:7 “TOP TEMWIS":POSLTION  FG:NEXT X
17,.6:7 TR I88 FOR H=8 TO A0:READ GYTE:POKE ZZO80+X
TG POSITIEN 11,12:7 “PLEASE MAIT 88 Sec, FBYTE:NEXT # :
- 310 FOR H=0 TO 3I8:READ BYTE:POKE ZI@7a+H
#75 FOR H=8 T0 ZO:READ FG:POKE 20945+H,F +BYTE:NEXT H
e _ Z2z8 FOR H=8 TO 62:READ BYTE:PODKE 23I5@6+H
Z76 FOR M-8 TO Z44:READ FG:POKE 2ZB4774H, BYTEIMEXT ¥
FE:NEMT H:iPOSITION L4,12:7 o PLEASE b 330 FOR H=86 TO 26:READ FG:POKE ZIA0G+M,F
(il o | Ll o G:NEHT X
278 FOR H=8 TO 62:REND GF:POKE 1S36+4X,EF 348 FOR H=0 TO 6Z:READ BYTE:POKE 2I600+H
e o -BYTE:NEXT X
282 FOR K=8 TO 214:READ FG:POKE ZO73I0+H, +58 FOR H=D ¥T0 2ZB:READ FG:POKE ZI4304H.F
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GINEXT ¥
IG6@ FOR H=8 TO
BYTE:REXT X
I70 FOR H=@8 TO
SBYTE:NEXT H
I88 FOR H=® TG
¥,BYTE:HEKT H
98 FOR #=@ TO
H,.BYTE:NEHT X
480 FOR XK=@ TO
LBYTE:NEXRT X
465 RESTORE 7810:FOR ¥=8 TO 6%:READ FG:P
DKE 25000+X,FE:NEXHT X

486 FOR H-8 TO 129:READ BYTE:POKE 25508+
H,BYTE:NEXT X

408 FOR X=0 TO 84
NEXT ¥

410 POSITION 11,6:%
411 POSITION S,32:7
n by B.DALLE®™

428 POKE 764,33 :A-HSR{Z605I)

1196 DATH 201,13,246,7,281,14,246.3,76,1
3,80,96,9,169,255,145,204,2080,145,204, 96
1760 DATA 184,.104,184,.170,104,13Z3,205,18
4,133 ,:204.182,12&,2,76,20%,81,201,7,248,
45 ,z281,6,240,41

17205 DaTo Z01.5,248,37,.261,18

{210 DATH 240,174,701 ,1%,248,.120,2681.93,2
40,116,168,8,185,08,6,145,204,152,261,8.2
40.4.200,76,39,80,18%,80

1278 DATA 6,157,6,2688,76,241, 40,189 ,88,6
,201,280,176,246,24,18%,82,6,185,1,157,8
Z,.6,261,7,240,20,2Z041,3,.2408

1730 paTa I2,.168,0,18%,%,6,145,204,152.,2
81,656,240, 48,206,76,84.80,168,0,185,1#8,6,
145,284 ,152,201,8,240,24

1740 DBATa 296,76,104,88,16%,.8, 15?,82 6.1
66, 185,27,6,145, 204,152,201 ,8,248.4.200,
76,424 ,808,24,189,8@,6,1085,4

1258 pATA 157.806,6,157.08.208,76,241.50,1
89,80,6,201,50,144,81,24,158%,84,6,185,1,
157 ,84,.6,201,2,246,20,261,3

1768 DATA Z4@,32,166,8,1585,36,6,145,204,
152,281 ,8,248,48,208,76,179,80,160,08, 185
L45,.6,145, 204,152,701, 8,240

1270 DATA 24 ,.208,76,19%,86,169,.8,157,84,
6,168,185,54,6,145,2684,152,281.06,2408,4.2
#8,76,215,89, 56

1788 paTa 189,80,6,23%,4,157,88,6,157,9,
208, 96
1309 DaTa
118 DATA
iIze DATA
1320 DATH
1346 DATA
1358 DAaTH

62 :READ SYTE:POKE Z3I780@+X
GZ:!READ BYTE:POKE Z3IBg9tX
ZAZ:'READ BYTE:POKE Zdasat
213 :READ BYTE:POKE 24366+

28 :REGD BYTE:POKE Z46aa+t+X

1READ C:POKE Z6U80O+MH, L:

UNOKW LOADING BRI
HPARTS 1,.2,3 writte

?28,28,.62,62,28,26,20,54.90
7.119,114,62,50,48,2352,137 .6
7,119,114,62,50,485,48,40,48
7,81%,114,62,56,48,680,70,128
24,238, 78,124,76,42,62,65,1592
774,238, 78,174, 76,12,1%,28,12
1360 DpAThH 2724 ,23I8,.78,124,76,.12,68,28.1
1408 DATA 104 ,.32,44,.1,1684,184,.570,76,38,
90,104, 133,205,104, 133, 764,1589,128,27, 281
L6, 248,23 ,281,14,240

1416 DATA 12,2481 ,14,240,15,7%81,13 . .24%8,22
.201,9,240, 88,3201 ,5, 746,84, 76,192, 81
1428 paTa 189,.7%,.6,2%1,245,50,.248.72,18%
+64,6,24, 185, 1,157,646, 201 ,.3,248

T 1438 DATA 20,261 .4,248,16,168,8,185,128,

6,145,7204,152,281,16, 248,32, 200,76,67
i448 DATA 81,168,0,185,144,6, 145,264,152
.281,16,240,4,286,76,83,81,189,64.6

1445 DATA 2061 .4,208,5,16%,8,157.64,6,%56.
189,72,6,23F,4,157,72,6,76,199

1450 DATa 81,189,72,6,221,247,80,248, 745
L189,64,6,24,105,1,157,64,6,201.,3

1468 DATA 748, 26,Z81,4,249,16,1608,0,185,
128.6,145, 284,152,201 ,16,240,3I2.280,76
1489 DATA 148,51.168,0,185,144.6,.145,204
. 157,201,16,246,4,20868, 76, 164,81 ,18% .64
1458 DATA G,.201.4,2088,%,16%9.8,157,.64,6,32
4,.189,72,6,185,1,157,72,6

149% DaTa Z4.165,264,165,T,133,264,76,7,
/8

1586 DATA B, @,8,8,.14,14,31,36.%4,.2,2,6.8
LB,8,8

iS5i@ DATA O.6,9,9,.14,.14,%T2,15,14,.6,8,8.0
.0,0.0

1578 BATA 173,72.,6,178,169,@,157,254,1583
L157,.8.154,173,7%,6.179,16%.0, 157, 126,18
4,157,136, 154,96

1538 DaTo 1984 ,74,17%,74.1,264,156,176,18
LA7Z,.184,%,189,74,1,141,101,3%,141,2

i548 vATn 288,143%1.%,288,76,%9,117,56,173
V74, 1,233, 150,141,417, 1,17%,161,3,237

A558 DATO 112,1,141,191,3,141,2,293,141;

3, pa8,173,77,4,1708,168,8,185,%4,1

15668 DatTh 15?,“,155,232,293,132,9,243,3,
76,18%5.117,173,78,1,1708,168,0, 185, 34
1578 DATH 1,15?,123,155,?32,239,192,10,2
4i6,3,76,126.117 ,173,75.1,%4,201,150,176
1588 DATa 1Z,.173,77,.1.1i0%,7%,1.141,77;1,
?5,17?,117,5&,1?3,?531,233,153,1#1

1598 DpaTé 147,1,17%,77,1,237,112,1,141,7
7,1,55,1?3,75,1,23?,111,1,16,53

1594 DATA S6,173%,111,1.237,76,1,205,108,
1,14&,35,24,173,110,1,291,153,175,12
15927 DATa 173,78,1,169,1168,1,141.78,1,76
L 72,118,173.110,1,56, 233,150,141 ,112
159 DaTo 1,17%,78,4,237,412,1,141,78,.1,
76,727,118, 236,115, 1,173,189,1,24

1594 pDa¥o 201,159,175;12;1?3,?3,1,139;1ﬂ
5,1,141,78,1,76,72,148,56,173,169,1

is59S pPatTn 231,153,141,112!1,1?3,?3,1,55,
237,112,1,141,73,1,75,?2,113,238,111
1596 DATA 1,173,75.1.274,201,158,176,43,1
FE,EL L, 24,409,75,1,141,78,1,76

1597 DATH 72,113,55,1?3,?5,1,233,153,1‘1
A2 A AV, 7HLAL,EXT7 AL .1 .14 .78, 1

1598 DaTa 76,185, 86

1680 DATA 104,17%,.886,008,201,808,208,01
2,173,232, an,zai,ﬂﬂﬁ,zaﬁ,éﬁ?,169,&99,23
4,734,234

1618 DAt 16G,608,173,872,006,176,024,17
3,ﬂﬁﬁ,ﬂﬁl,zﬁl,ﬂax,i?ﬁ,ﬂdlf1?3,191,BB3,29
5,886,806

iaze batn i?E,915,135)123,991,15?,255,15
I, 232,290, 1s2,aaa,zaa,aaa,a7a,134,113,13
S,1i14.801 -

16Z2 DATA 157,255,15%,232,208,192,0108,24
0,083,676,14%,118,076,093, 126,824, 172,08
@,0801,281
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1648 D&TH 905,176,838 ,173,101,683, 205,08
8.086,176,015,185,141,0801,157,255, 157,232
¥,200,192

1659 DATA 610,240,.049,076,183,118, 185,13
2,881,157, 255,153, 232,206,192 ,809, 240,03
4,876,198

1668 DPATO 118,024,173 ,080,801,201,6087,17
6,815,185,1508,001,157, 255,152,232, 200,19
2,009,246

1678 DATA B11.076,2%1,118,169,080,141, 88
4,041,076,09%%,1208,236,080,001,173,082,608
1,281,681

16868 DATa 248,166,173,079,681, 201,002, 20
8,883 ,8/6,8%4,120,173,072, 006,024, 205,07
7,081,176 .

1698 DATh 224,173,077,0681,456,237,872,00
6,024,701 ,087,176,21%,056,173,0880,0085, 73
7,181,083

1708 D6Ta 816,015,6856,17Z,191, a3, 237, 68
0,006,024, 201,012,176,1%1,076,058,119,02
q,zZ2al .81z

17168 pATA 176,.183,056,173,.677,601,227,67
B,H01.824,201,0127,176.0827,46%,881, 141, 88

Z.881,169
1730 DATHA 003,141,083 ,801,141,6%9,0081,14

1.008,218.167,010, 072,064 ,.086,141,.861,2%

a.876,108

17Z0 DATA 119,876,033, 124,173,120, 002,26
1,886,208,008,169,.6083,141,074,6801,.876,158
S,119.284

1748 DATH ©O7,205,8088,16%,007,1441,874,080
1.876,18%,141%,201,80%5,208, 008,16%,801,14
1,074,681

1758 paTa 676,189,119,7261,010,208,008, 16
P,15%,141,674.881.876,18%,119,261,811,28
H,808,159 ‘ .
1768 paATn 152,141.874,801,076,189,119,70
1.003,208,088,16%,151,141,074,80%,076,18
2,119,281

1778 PATA BIiS,288,P085,.16%,801,141,098, 00
1,169,800,141,874,8081,056.173,077,001,73
7,878,801

1788 DATH 281,012,288,985,162,000,0876,03
2,128,201,011,285,005.162 ,006,876,0X2, 17
é,761,818

i798 DATA 205,089,162 ,012,076,832,.124,24
1,088%, 268,085,162, 0818,076,032,176, 2681, 68
8,208,065

1888 DATH 167,024,876,032,178,281,.0887, 728
8,085,162.030,076,032,120,701,006, 205,08
5,162,836

1810 DaTa d?ﬁ,asz,lza,zai,aas,zaa,aas,iﬁ
Z,842,876.832,126,201,004,208,005,162,84
8,876,832

15728 DATA 128,201,603, 208,005,162,054,07
5,832,128,162,069,1589,240,8385, 141,876, 2a
1,232,483%

1838 DOTA 249,085,141,102,081,232,18%,24
0,085,141,110,00%, 232, 189,240,085, 141,108
8,001,223

13468 DATA 189, 248,885,141,091, 601,232,118
3,248,885,141,975.8081,173,.898,.001,281,00
1,246,683

1858 DATA B7E,093,120,162,066,16%,600, 14
1,898,081,076,832,120,0%6,173,077.681,87

4,205,872

7,077,001 .024,2081,807,176,234,056.173,08
8,086,237

18768 DATA 101.803.016.015,0856,173,181, 68
3,237.880,006,024,201,012, 176,213,076, 34
4,172,624

i889 DATA 201,.012,176,205,056,17%,0977,00
1,237,878.001,.074,281,0812,176,027,169, 008
1,141,082

1898 DATA @01,169.086,141,88%,001,141,09
8,801,142 ,.068,210,1679,010,06I2,064,086, 14
1,081,218 .

1208 DPATH ©O76,186,120,876,89Z,120,573,.12
8,083, 201,006,288, 805,169,081,141,0874,88
1,876,819

1210 DATA £21,281,.887,208,088,163,7002, 14
1,874.801,676,01%,121,701,005,7048,0886, 16
9,863,141

1328 pATA 874,801,0876,012,124,2081,0108,29
8,068,162 ,1584 ,141,0874,.001,876,019,121,2a
i,e11,zes3

1939 DATH BVE,169,152,141,.074,081,0876,01
2,121,201 .00%, 208,088,169, 553,141,074, 008
i,876,819

1948 DATA £21,201,81i5,708,005,16%, 001,14
1,898,881 .169,800,.141,874,.001,0856,173,07
7,991,237

1358 pATH 878,801,201 ,012,7838,8085, 152, 00
0,875,118 ,.124 201,811,268, 005, 162, 805,07
G, 118,121 .

1968 DATA 261 ,818,208,985,162,812.876, 11
§,.121,20%,099,206,005,162,018,.076,118.12
1,281,068

19708 DATAH 203 ,.DB05,167,024,.876,1148, 121,28
1,087,208,0885%,1i67.8368,076,118,121,281,080
6,288, 80%

12@8 DATA 162,.836,076,.118,171,2681,00%,28
6,905,162 ,042, 876,118,171 ,201,6004, 203, 608

5,162,848

1338 DATA O76,)i158,121,761,803,72848,005,16
2,054,876,118,121,162,.068,189, 934, 086, 14
1,076,801 .

Ze08 DaTa 2IZ7,189Y9,084,086,141,1069%, 081,23
2,189,084 ,066,141,110,801,2352,18%, 684, a8
6,141,188

zei1a DATA 861,232 ,18%,684,086,141,091, 08
1,232,189, 084 ,086,141,875,801,17%, 690,00
1,201,801

2628 DATA 246,803 ,076,09%,120,162. 666, 16
9,800,141 ,6890,8681 076,118,121

2638 DATH 112,119, 39,426,117, 142, 88,136,
146,14 ,238,228,30,14,14,26,17,49

2646 DATA 112,1%12,32,14%2,312,142, 88,136,
f49,14,14,4,.14,14,14,26,17,49

2845 DATA Z8,28,8,.62.62,28,726,%0,54

2050 DATA 184,17%,081,001,261,900, 208, &1
2,i7%X,133,.082, 201,086, 76838,857,169, 000, 23
4,234,234 ‘

ZG68 DATA 160.000,173,873,0606,170,824,17
Z.0681,0881,201,9083,176,841,173,101,803,20
5,681,006

‘Zeava paTa 176,815,185 ,12F. 001,157,427 ,1%

4,232,208 ,192 089 .748,098,.076,226,886,18
5,114,801
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2080 DATA AS7_ 127 ,1%4,232,26¢,192,089,24
0,883 ,876,241, 685,076,145, 0585.024,17%,88
1.861,781

298 DATE OBS,176,0386,173,101,003, 785,08
1,086 ,178,815,185,141.001,157,127,154,23
Z,208,192

Zi908 pATO BEY,7490,0842,876,819,.087,185,13
Z2.00%, 157,127,154, 232,760,197 ,8082,749, a3
4.076,634

2118 paTa @87,824.173.881,081,261,087,17
6.815,185,158,081, 157,127,154 ,237,288,19
2,083,744

2170 DaTa 811,076,857 ,087,16%9, 800, 141,86
1,881,876,185,8688, 738,081,081, 1(73,083, .08
1,281, 9018 .
ZAI8 DATA 240,166,173 .07%,.001,201,0032%,24
B,083,076, 188,088, 173, 073,.006,8724,705,.087
7.08%,176

2146 DOTR F24,173.877,081,056,2I7,873,00
6,824,201 _087,376.212,0656,173,081,006,23
7,161,083

iS58 DATH 916.0815,0%6.173,1i81,063,237.03
1,006,824, 261,806,176, 191,876,158.887,02
4,201,096

ZA1G8 DOTA 176.183,056.173,.877,6881,.237,87
§,981,074,701,812,176 827,169,001, 141,88
I,881,16%

Z170 DATA 800,141 .982,801,14i, 696,881,154
1,8688,710,16%,010,.832,0864,0586,141 .681.3%1
0,676,192

188 DATH BB7,.B76,185 . 088,173,121, 002 %8
1,8086,708,086,162, 003,141, 6874.601.08765,62
5,088,761 ’

2198 DATH D87 ,.Z08,.6868,169,082,141,074,00
1,0875,825,888, 201,065, 208, 008, 159,881, 14
1,974,801

Z¥OR DATO BTE,AZ%,.885,201.010,203;.088,16
$,35%,444,0874,.0801,076,025,068,781,6811,248
&, Ju8, £5%

2218 DATA 152.141.074,801,976, 085,088,208
1,009,268, 808, 16%, 151,141 ,874,001,076,82
5,088,201

2228 PATH 915,208,005 ,16%,801,141,. 858,00
1,169,888,141,874,.0801,856,173%,877.,081,23
7.878,8401

2238 DaTo 201,812,208 ,0685,167,080,0876,12
4.886,281,811,.268.085,16%,006,876,174,08
8,281,818

2248 DaTa ?98.885,1627,9127,.876,124,088,26
1,889,208, 00%5,.162,818. 676,124,088, 261,086
8,208, 605

2250 BATA 162,024 076,124,688, 261,007 .26
8,085,162, . 020,076,124, D88, 261,006, 768,08
5,162,836

2260 DAT# 876,174,088, 201,0805, 788,885, 16
Z,8427,876,124,088,261,0804, 208,885,162 ,84
8,876,124

2270 DATA @88,201,00%,208,805,.167,0854,07
£,124,088,162,0868, 189, 248,885,141 ,676,08
1,232,589

228 AT 2Z40,085,141.1897,001,%32,18%,24
€,085,141,110,688%, 232,182,248, 085, 141,148
8,001,232 ‘
2298 DATa 189,740,085, 141,891,801 ,232.18
2,248,085 ,141,875,001,173%,090,8081,281,84

1.246,.803

2%80 DATA B76,18%5,0688.162,066,169, 000,14
1,050 ,881,.076,124,088,076,017,.090,173,07
F, B0, 0%4
2318 AT Z05.873%,886,176,244,173,07%,80
6,056,237, 077,081,024, 2081,087,176,232,85
6,173,081
2328 DATA B86,23I7,181.083, Blﬁ 81i5,856.17
%,161,603,237,081,066,0824,201,086,176,21
1,876,238
2338 DATA 688,024,201 ,006,176,202,056,17
T,B7?7,661,237,678,001,024,2081,012Z,176,62
7,169,801
23408 DATA 141 ,.08Z,001,1i69,0008,141,682,88
1,141 ,090,001i,141,0088,218,16%,810,832,86
4,886,141

2350 PATA 981,218,676 ,.824.88%,676,185,6048

#,177,.121,08%,201,006,208,008,169,081,14
1,074,801

ZI68 DATA B76,113,688%,261,007,268,008, 16
3,882,141 ,.874,881,0876,113,089,261,085, 20
8,888,169 )

2370 DATA PGI,141,.874,801,076,113,089, 28
1.610,2048,8838,169,151,141,674,001,0876, %11
Z,884%,261

2680 DGTH B11,208,008,169,152,141,0874,00
1.876,113,88%9,201,809,208,8088,169,153%,14
1,874,081

336 DATA B76,113,089,201,015,208,005,16
9,081,141,0890,0081, 169, aaa 141,074,08681,85
6,173,877

z468 DATA 861,7%37,875,081,.2081,812,2056,00

5,162 ,089,876,212,.889,281,011,.208,885.16

Z,8806.876
2410 DATA 212 .689,.281.6818.,.208,805,162,81
2,876,212 .68 ,201,0983,703,085,162,818,e67
6,212,689

‘2428 DATH Z01,.008,288.0085,1627.€24,876,21

2,689,201 ,007,2088,005,162,036,476,212,08
9,701,086

Zz438 DATH TO8,885,162,036,.0876,%212,08%,28
1,005,208, 005,162,042 ,076,212,088%, 281, 08
4,208,805

Z448 DATH 16Z,048,076,Z12,85%,.201,0803,20
4,005 ,16%, 854,876, 21Z,889,162,06a, 189,08
4,086,141

2450 DATA 676,001,232 ,1589,084,.086,141,10
%,881,23%,189%,054,086,141,110,.801, 232,18
9,084, 386

Z468 DATA 141,108.001,2I2,189,084,686,14
1,891,081,237,18%,084,086,141,075,0601,17
X, 898,801

2478 DATA Z81i,001,240,083,076,185,085, 16
Z,0866,16%,808,141,0%98,0601,076,212,088%,07
6,893,118

480 DOTA 141,8,718,.169.8,141,111,1,1692,
18, 96 _

25686 PATH 224,9,208,12,173,680,1,261,0,24
0,.17,104,104,76,241,.80,173,81,1,261,8,24
9,.5,184,104

2510 DATA 76,9d1,88,76,4,61

2520 DATA 194,174,.872,006,168, 008,173, 11
Z,6081,2061,000, 208,015, 185, 184,891, 157, 25
5,153,232
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Z5X0 DATA 286,192,009, 208, 244,076, 0687,89
2,201,881 ,288,015,185, 113,891,157, 255,15
. X,232,200

2540 DATA 192,80%,208,244,076,0087,092,18
5,122,891 157,255,153, 232,786,192, 989, 24
8,244,238

25508 DaATA 113,001,096

25608 BATA 56,56, 144, 124,58, 5%,43,72,216,
T.I.57,57,146,124,.56,104,200,14,14,4,62,
22,182,182 ,5,5

2600 DATA 104.174,872,0606,166,8688,173,.11
X,881,701,000,7658, 615,185, 134,831,157 ,25
5,153,232

2618 BATA 288,19%2.099,.2086,244,076,187,83
2,281 ,861,208. 615, 185,142,894, 157,255,155
Z,23Z. 260

ZHEZD DaTH 11—)2,993!293,24:11375,13?,392_,.13
5,152,891,157,255,153,232, 200, 152, 085, 20
&,244,238

2638 DATH 113,601,096

2640 D&TA 28,628,089 ,062,228,220,020,01
8.P27,192,192,156,156,073,062. 028,40, a1
9,115, 145

2658 DATA 836,120,10Z,411%,17¢,872, 188
2788 DATA 104,174,873 ,006,i68,090,273,11
2,001,Z61,088,2606,015,185,104,0891,157,12
7,154,242

2710 DATHA Z8HR,192.009,708,%44,076,207,6%
2,201 ,881,2858,015,185, 113,821,157, 127,15
4,232, %048

2720 DATH 192,009,208 ,244,.0876,267,09%7, 18
5,1%2.891,157,427,154, 237,286,197, 50%, 26
8,244,238

2738 paTa 113,081,036

2750 DATA 194.174,.0873,0806.160,880, 173,11
%,861,201,800, 208,815,165, 134,891,157, 1z
7,154,232

2760 DATA Z08,15%2,809%,708,244,8676,051,82
T,201,801,.205,015, 185,143,891, 157.127, 1%
4. 23%, 200

ZFTFR DaThH 122,082,808, 244,875,851, 8%3,15
5,152,931 ,157,187,154,232,260,152,688%, 720
B,244,23I8

Z788 DATA 11X,001,896

1808 DATH 184,173 875,601, 265,107,684, 24
B.085,16%.800,141, 687,801, 16%, 900,234,723
4,234,173

2881 DATA AEE,601,141,167,801,172,25%, a8
2,261,033,208.031,16%,.25%,141,252,86%7, 16
8,000,162

2802 DATA B6R,237,224,2560, 785,251,206, 15
Z,028,208,244,173,252,002,201,033,208;24
2,169,258

Z58% DATH 141,257,802,024, 177,678, 004.248
5,877,001,176,803,0876,17%, B94,1731,057, 00
1,294,001

2804 DATH Z68,008,169,603, 141,086,001, 67

B,172,&93,238,66?1931,165,Bi?,ldi,ﬂﬂﬁ,21
8,169,679

ZEGS DATH 141,&&1;21&,1?3,@8?,2&3,%&1,33_

8,205,005,169,001,141, 056,081,676, 172,09
4,173,893
Z886 DATA B61,201,0081,240, 050,761,002, 24
B,046,281,6883,248,04%, 261,004,240, 538,17
I.475,00i

IBO7 DATH OF4,201,146,176,01%,169,067,02
4,285,877,861,176,0863,076,149,06%4, 169,00
¥,141,0856

Z808 DATH 001,876,172.094,024,17%,077, 00
1.201,0664,176,240,076,149,094, 17,875, Ba
1,824,261

ZEH6BY DATAH 14D0,176,819,024,173, 877,001, 76
1,881,175,080%,076,149,094, 169,001,141, 88
6,801,076

2810 DATA 172,094,824,169,04%,285,a77, 00
1,176,2408,0876,149,094, 173, 077,001,056, 22
X,.881,141

2811 DATA B78,861,169,086,141,111,064,14
1,093,801 ,17%,891,001,141,876,601,16%, 08
8,141,630

ZB1Z DHTAH Z0E,876,849,117

2856 DATA 184,163,860,141,001,210,624,17
I,877,601,201,108,176,024,169,0630,205, 87
7,081,176

ZB6H DATA B17,17F,161,803,261,195, 176,61
0,169,850,205,181,063,176,08Z,876,0%6, 69
5,169,007

2870 DATA 141 ,886,601,676,1%1,895, 173,67
5,0801,201,002,246,084%,201,0802,24%,022,20

1,182,248

ZB30 DATA BZ6,201.,.153,248,0846,173,877,64
1,281,066, 2408,857, 261 a67,248.853,0876,19
1,895,472

Z890 DATA O77,.001.201,866,240,043,261,86
7,248,032 ,281,.068,246,935,876, 191 a3’s, 7
X.,e77,.001

Zo28e DAaTa 281,065,249,825,231,ﬂ54,26ﬂ,92
1,876,191,0895,173.077,4601,201,065,240,81
1281 ,6864

2918 DaTH 240,087,281 ,6863,240,803,876,19
1,095,0856,4173,0877,6681,237,078,601,141, 11
Z,081,824

328 PATH 16%,064,285,112,001,176,8603,067
6,131,635, 473,412,061 ,201,004,205,094%,02

L 4,17F, 848

2936 DOTH Z10,201,200,176,008,169,004, 14
1,0686,%01,876,1%1,6895, 16%,000,141,000, 21
B,169%,618

22948 DATA 141,081,710,16%,08%,14%,111,606
1.173,093,601,201,668,2088,083,076, 131,09
5,169,006

2256 DATA 141,686,801,076,191,695, 169, 08
5,141 ,086,081,676,193,93

Z930 DATH 102,162,8,16%,.8,157,8, 154,274,
%55,240,4,232,76,27,96,162,0,169,0 .

608 DATa 157,255.154,232,224,255, 208,24
6,96 '
4588 DaTa
€,4,3,8,%,
T,3,2.4,3,
4501 DATH ER-
6,3, 2,12,1.4.2,6,2,0,1
F4,152.8,5,152 i
4592 DPATA §,154,152,0,4,153.8,154,152,8,
4,.15%,08,153,151,.1,5,152, 8,154, 1582.2,5,15
T,3,154,15% *

4583 baTA 3,5,153,.4,152,151,6,5,152.6, 15
F,1%1,5,5,152,5,152,151,5,5,152,5,45%, 15
1.6,3,152,12,15X,156.7,6, L52

6,2,4,8,6,3.8,2,4,9,
4,8.4,3.8,1,3,1,%5,2
5.2,4,%,%,6,5,2
65,1,3,4,5,2,5,1,3,%,5,2,5,1,3%,
154 ,152,0,6, 153,08, 1
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7610 DATH 425,48,12%5,35,11%,.5,.168, 48,125
,48,82,80,100,40,125,40

7828 DATA 93,40,8Z,18,93,18,108,18,93Z, 18
BT, 40

7825 BATA 1i2,18,125,.18, 112 1g,108,18, 11
Z,48,168, 48

7826 DATA 12%5,40,125,35,1412,%5,1686,49, 125
L,48,8%,80,108,40,125,40 )

7035 DATA 9%,18,8%,20,168,22,93F,24.142,8
8,125,20,.125, 128

8500 DaTs 104.0324,16%,835,205,077,681.17
6,00%,076,807,108,234,473,010,216,28i,12
7,176,056

8518 DATH 169,808,141 ,3111, 881,169,682, 14
1,875,081,169,081,141,189,6041,169,083%,14
i,118,a891 )
8525 DATA 169,806,141, 676,801,167 . 604,14
1,165, 601,024,173 ,101,003,.281,12%.176.68
G A7E,LLET

85Z8 DATA 697.141.874,881,07G6,809,188,17
%,167,.097,624,185,156,076,612, 108, 169,88
9,141,114

8548 DATA G0i,169,88%,141.87%5.861,169,80
#.,141,189.601,169,864,144,118,881,169,99
S5,141 . 886

86550 LATA 861,16%,8682,141,108,081,676,260
6,899 ,876,237,0%4,0801,976,2086,622,076,23
7,894,144 :

6568 DATA BT4,.001,169%,006,141,832,.001 ,87
6,889,108

4388 DaTA 1684,824,17%,040,218,281 127,47
G.B88,16%,0061,141 ,167,.837,676,166,181,16
3,802,141 :

9aie BOTH 167,8%7,173,166,.897,201,148,28
8,249,16%,0806, 168,804 ,2600,197,0081, 208,25
1,232,236

@76 DATA 165,097,208,243,.076,237,89%4 .09
7 L.208,24F,876,237.054 .

BG36 DATH 169,148,141,166,37,16%,64,14%.
16,090,141 ,14,218,16%7,25%.154,169,18%,72,1
6§9,84,72,169,.4,3%,182,187

9848 DATH 169,255,76.4,187

REM Bernard Dalie

REM Heainbergstr.z3

REM CH-82Z80 KREUZLINGEN

REM

18 PPOKE 25539,76:P0OKE 25602,3:PCKE 25541
L FIPORE ZB6&ZI,S5:POKE 26714,5

78 POKE ZA46Z,1568:P0OKF ZAZ18,9:POKE 2402
G.75:POKE 24998,148

5 FOSLILUMN 311,67 "OOTEERaGI PART I
6 PFOGHKE Z05131,8:POKE 28%i9,8:PO0KE 2ZZ411%.
G:POKE ZZ419,8

IG POKE 764 .Z3:A-USRUIZ60532

[ ]

I

5 CLR 7 YR7:GOSUB 7a8Q

8 POHE SA4272,1S2:P0OKE Z446Z.15308:POKE 242
13,08 :POKE 24828, 75:P0OKE 249378148 :GRAOPHT
C% A5:POKE $55.8

13 POKE 3I30608,112:F(KE 32854 ,2:FOKE IZ0A

F,112:POKE 7%5%.,1:POKE T42,.8
iS5 POKE &7 ,8:PG5ITIGN B,1:7 RBG:
GaMES ¢ SEYSIIPOKE #7F.15

28 COLOR Z:PLOT 3G 142 :DRANTO 122,id47:DR
GKTO 112,56 :DRAWTO 40 . 528:0RANTD T8,.142
IS5 POKE 765,.1:POSITION 48 ,51:HT0 1&,HE6,.8
LB, S5 BEDT 889 ,148:FL0TF 848,51
48 PFLOT ZZ.1Z8:DROWTYD 127 ,1Z283:PLOQT ZE,T76
rDRAWTO 1Z2B,.7B:PLOY 8&,708:DRANWTO 86,123
S8 PLOT 18, 30:DRAMTO 10 .15 :DRAMNTO 147,15
CPROMTE 143 .30:B6RANTO 10,328 :POS5ITION 168,
A6 :COLOR Z:HIO 18,H6,08,0,"5:"
61 PLOT S.48:DRAWT0C 10,.i5:0CRAWTO 1&,36:0
RAWTD 5,55:DRAMTO S5, 48:PLOT 143, i5:DPRAMT
0 154,48

6% DRAWTO 1iS4,.55:DRAWTD 149 . I8:FOR H-14
TR 145 STEP B
64 PLOT X,1l5:DRAKWTD K,10:DRAWTE H+d, 163D
RANTO H4+4,15:PLOT HE+Z.I:PLOT X1, 85:0RAMT
0 H+Z ., 8:0RAMTD HT3.6
65 DRAMTO H4+L,6:DRAWTO H+L , B:HEXRT H

78 FOR E=27 T 132 STEP Z:PLOT HKH.%B8:DRAM
TO H,.LfAB:HEHET H:FOR ¥=-9%8 TO 188 STEPF 2:P
LOT 27, H:DRAOMTO 132, H!NEHT X
75 FOR H=8 TO0 Z:PLOT Z4+H,56:DRAMNTO Z4+K
LLABFLOT fiTZ4H,20:DROMTE 137+H, 1880 :NEXT
" . -
76 COLGR B:FOR H=XII TO 126 STEP I:PLOT H
,iﬁi:bﬁﬁﬂ?ﬂ H.1G5:NEXT H:FOR H=i16i TO 18
5 STEP Z:PLOT 33.H

F¥ OBRAWTOD 126, H:HEXT H *

38 POXKE 799,14:POKE 7VO8,217:1PF0KE 718,324
'POKE 7i%,224:POKE 784,2Z20:PCGKE 785.188:
POXKE 786,1:PRKE 7e?,IZ3I8
15% POKE SI258,1:POKE S3Z5%,1:POKE 557,4
G:POKE GIZT7T,I:POKE II7 , 8:P0KE ZI6,0:P0OK
E BZF,.1:G0T0 4908

ZA8 POKE IAZT,@:POKE 77,8:1F HY THEK 4836
IRl A=USRIZE7FIA,0,IF4Z0+PEEKLL1EARI I 1BSUS
REZOFIO, 1, TFISAEHPEEK(1GBDY) t A-USR(ZGEER:
1IF PEEK(E42) THEWR 318

I8Z GOTO It

Iin POKE S5ZT256,8:PF0KE SI761,0:0H PEEK (34
Z¥ GOTCE 161i9,317,1620,1610,1610,1636,320
1% IF PEEKCIIZH»4{9% AaGND PEEK(IZIZ2>7Z OR
PFEEK (ZXE3 {55 aND PEEK{IYZII>48 THEN POKE
I43,.8:POKE I42.9:POKE 367 ,.8:607T0 Zae
XAX GOTOD 1618
IZ8 IF PEEK(3I433=1 THEH 1G6Za
321 GOTO 1618

TZZ POKE 28725,3F0:PO0KE 20726,70:POKE Zu7?
27 .66 POKE Z87Z8,14848:RETHRN

3232 POKE 287I5,7@:P0KE 28726,30:POKE 2Za7
27,1098 POKE 2877%8,608:RETURR
IZ9 POKE 323811+ PEFKIZZ43 .8
ZIG FOR H=8 TG §:POKE IF81I+PEEKIIILI 4N,
TZ:POKE 3I98124PEEKI3IZI43+XH,8:FOR &G=1 T 1
B:NEXT G:MEMT H:XF HY THEN 48662

TI1 FOKE 3I49,1:FOKE 342.5:607T0 314
Z66 IF H-15 THENWN 338
488 POKE 1665, 88:POKE 3I34,91:POKE 16161
26 : POKE 53251,125!PDKE IZII,FLRESTORE K
L=-8:PO-128 M9 GGTO 1548
491 POKE 168&,3838:POKE 334,31:POKF 1616,.1
ZBIPOKE SIZH51,419:POKE IXIIT,31:RESTORE K

Computronic
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IR

I Zi186:'PO=122:H-8:G0TD 154%

407 POKE 1608.37:P0OKE 3I34,.XI9:POKE L1616, 1

Z4:POKE 53251 ,1268:PO0KE IXX,.39:RESTYURE 46

B:KL=288:PO=119:M=106:GO0TD 1558

44T POKE 1683, 3I7:P0KE 334 ,3I3:POKE 1616, 1

IB:POKE SX2851,176:P0OKE 2IZIX,X5:RESTORE 46

B: ¥ =Zaf:PO-AZ0 M =-186:C0TO 1555

484 GOSUB IZA+PEEX{IIB) ' GOSUE 47@+.0:POKE
S3IZ4AEB+J.PO-Z21+M¥O .84

495 SOHUND B, 8,0.8:FO0R X-eé TO I:POKE IJ9&81L

Z+PEEK(334) ,8:POKE JI?81A+PEFK{(334) ,3Z

486 GOSHB 478+4

410 POKE IT4L,PEEKI(IZT4)-1:MNERT H

412 1IF PEEKI(SIZ7FIT6 THEN GRAGPHICS B:PDK

E 7id,144:CL ¥ :GOSUE &6808:GOTO0 8

41i% FOR H=8 T8 H:HEAD C:POKE I24AZ3I+.4%1Z78

FPEEK (1688 +JY X, C:IF S5TRIGCIdD-8 THEM POP
LG0T 658

416 GOSUB 478+0

478 NEXKT H:FOGR H=6 TO &:REAB C:POKE I242

SEIXIZEHPEFH LGB+ )+ K, C: IF STRIGCIAz=2 T

HEM POF :GOTG 658

4Z4 LGOSUBE 478+ )

4Z5 MEXT H:FOR H-## TO I:POKE IZ?BEB4PEEKC

EXA43+ZT ., 6:POKE Z98ODEHPEEK (T3I4X ¥4 ,.X2

438 POKE JI34,PEEKIZIZ4L4I)H1:GOSUB 470F.J:HEXH

T H

A4Z5 SOUND h,ln,ﬁ,B:RESTDRE A58+ 10

448 GOTOD 484

458 DaYaA 7.7 ,2,30,6,6,5,9,27,7.7.2.6,34,

6,5,9,27

468 DATA Z24.224.64,248,224,224.160,.144,

216,224,224 ,64,%2d4 , 248, 224,160,144, F16

478 AzBSRIZB7IA, i, I9S484PEEK (16893 Y :RETU

RN

471 AZUSRIZO7TIN.0,394204+PEEK (16083 1 RETU

430} .

S8 POKE 1682,83:P8KE Z3I4,.21:POKE 1617,1

26:POKE S3IZ251,1i25:POKE ZXII.91:RESTORE 1K

Lz@:PO-128: M- :GOTO iS6a

581 POKE 1689 .88:POKE II4,91:PONE £1617.1

Z@3:POKE S3Z2T1.119:POKE XZI,P21:RESTORE : K

L=188:PO=I2¥:M-B:GOTO 1565 )

58Z POXE 160%,I7:POKE 334,39 :P0KE 164i7.1

Z4:PDKE SIZ%1.128:POKE 3X3,32:RESTORE 46

BiKE=ZB8PO-Li9 ! M-iUB:GOTO 1578

SH3 POKE 168%,I7:POKE ZI3I4.ZI9:POHE i6G17,1

ZFH:POKE S3I2S1,128:POKE I3IZ,. IS :RESTOHRE 46

B IKEL=I0HA:PO=1ZS:M-10B: EO0TD 1575

5685 GUGTO 464

5658 POKE I69.8:POKE SIZ4844,.P0:6-USREZIS

AE-HMF Bz ER)

65 DELZB:FOR H=8 TO 16:GO5U8 476G%J:POKE
ZFBLZHPEEK (3T4) ,8: FOKE IP8LL+PEEK CIZ4),

Iz

&5% FUR G=i TO INTIDEL/Z2)41:NEXET GiDEL—D

EL+A:POKE IZT4.PEEKCZZ43 -1 1HENT X

668 FOR M-8 TO Z0:POKE IIJLLIIPEFEKIII4D . B

tPUKE I98i2+PEEKCXZIAY I2

665 FOR G=1 TO S5:MEXRY GI:POKE XIZ4.PEEKLIZ
4341 :IF STREIGUII-H8 THEN POP :POKE 9812+
FEEK(IZA) ,8:G07TG 700+KL

#6867 IF HX11 THEM POP :GOYO X229

678 GOSUE 470+ F:NEXT H

788 GOSUB 70R+STICKCJ)

781 ACUSRCZISOO+IXNZAG)

782 GOSHB 72Z:POKE 491

FOI A-HSKIZISEO+IXZINNI : POKE 161644, 1285
OKE B86%,123:SO0UND ©,198,8,15

784 GOTQ 264

785 POKE $38,9:POKE 3I3Z1,i%2:PFO0KE 3I65.4%5%
IPFOKE I66,151;POKE I67,0:RETHRN

P86 POKE 3I36,0:P0KE 3I3L,1iS3T:POKE I6S5, 154
:POKE 366,151 :P0OKE 367.9:RETURN

707 POKE 336,8:PO0KE 33I1,153:POKE 365,154
IFOKE 366,151:P0KE 367.0:RETURN

FB% POKE 330,452 ;:P0OKE TI1,152:P0KE I6S, 1
5F:POKE 366,151 :POKE 3I67,8:RETURH

it POME 336,152 :POKE ITF1,153:POKF 365, 1
S54:POKE 3I66.15i:POKE I67.0:RETURNK

711 POXE 338.152:POKE I31.153:P0OKE 365, 1
54:PEKE I6HE, 151 :FOKE I6E7,.8:RETHEN

713 POKE 239,155 :F0KE 331,15Z:PDKE 365, 1
ST:POKE I66,151:POKE I67.0:RETLURM

7i4 POKE 330,151 :POKE 331,15I:POKE I6S.1
S4:POKE 66, 151!1P0KE I67.0:RETURH

715 POHKE 3Z0,151:P0OKE II1,.152:P0OKE 265, 1
S5Z:POEKE J66,151:POKE 367,0:RETURN

722 IF PEEK(IZ12>149 THEWN 736

72X POKE Z54,.6:PDKE 355,32 P0KE I48,1
724 PDHE I64,8'POKE IXZ,Z2:IF H<{4 THEN PO
KE ZI64,4:POKE II2,7:IF PEEKC(II1I=Z THENW
POKE Z64,.1

725 GOTO 728

YE6 POKE 3I54,.37:POKE 3I55,08:P0KE I4%,0:P0
KE 3I64,6:POKE 3I32,2 .

727 IF H<E& THEN POKE 3I64,4:P0KE IZ2,2
728 POKE 347.7:RETUEN

230 GCOSLE S804STICK (.23

881 ATHSRIZISES+IXZEE)

882 GOSUB 722:POKE I49.2

63 A=HSRCZISEDEIHIEGI : POKE 1616+, P0: PO
KE B6%,1Z3:50U8B B8,16,8,15:POKE PMESIE4P
EEK £3343+Z,8

. B84 POKE ZAV.S5:POKE 3I38,aBS C(1-13 :POHE 33

S, :G0T0 o8

5685 POKE I3I6,7:POKE 3I3I4,1%2:P0KF 365,153
*POKE 366,151 :POKE ZI567,.8:RETLURH _

£06 POKE IIN, 7 !POKE 3I31,15:POKE 265, 154
:POKE J66,151:POKE I67,8:RETURM .
BB7 POKE I3I0,2:POKE I31,i5Z:POKE 265,154
IPOKE 266,151 :POKE 367,0:RETURK

B89 POKE 3ZI0,@:P0KE 331,152 :POKE IG5, 152
:POKE Z66,151:POKE I67,0:RETURNM

810 POKE 330,8:POKE 331,153 :POKE 365,154
POKE 366,151 POKE I67.0:RETURN

i1 POKE I3IA,0:POKE 331,153 :POKE 365,154
:POKE 66, 151:POKE Z67,0:RETIIRN

813 POKE I36,1:POKE IFL,L5Z:POKE 365,153
IPOKE 366, 151:P0KE J67,8:RETURK .
Gl1l4 POGHE ZI30,1:POME ZT31,1i535:POKE 365,154
IPOKE I66,151:POKE 367.0:RETURHM

$15 POKE II0,1:POMKE IIL,i52:POKE I6S, 153
IPOKE I66,151:POKE I67.0:RETURK

938 GOSUB SPBESTICK (J3

201 GTUSRIZIGAAFIHZBE)

282 GOSUB 7ZZ:POKE 347,3

98T A=USRIZIGOO+IHZER) : POKE 1616+J,P0:FD
KE 869,323 :50U0ND ©,16,8, 15 POKE PM+76BP
EEK(IZZI1+2.,0

s8

Computronic
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994 GOTO &04

595 POKE I38,Z2:P0KE I31,Z:POKE 36%.2!POGK
E 3I66,.5:POKE I67,8:RETURR

966 POKE 33@,Z:POKE 3I31,Z:POKE 3I65,1:P0K
E I66,Z:POKE 3I67,0:RETURN

287 POKE 3I3I0,Z:POKE 3I3L.3:FPRKE 365,2Z:00K
E I66,5:POKE I67,.0:RETURN

909 POKE I38,.0:POKE Z3i,3:P0KE 3I65,2:P0K
E Z66,5'POKE I67,8:RETURN

918 POKE ZI8,6:POKE I3I1.27:POKE 3I65,1:POK
E Z66,3:POKE I67,B:RETURN

11 POKE IZI0,.0:POKE 3II1.Z:POKE Z65,2Z:POK
E 366,5:POKE 3I&7,08:RETLURN

913 POKE 338,1:!POKE I3I1.3:POKE Z65,Z:POK
E 366,%:PUOKE 3I&7,B:RETURN o
F14 POKFE 3%8,1:P0KE I31,.2:POKE 3I65,1:P0¥
E I66,3:PDKE IB7,.0:RETURMN

915 POKE IIQ,L1:POKE I31,2Z2:P0KE 3I65,1:P0OK
¥ X¥66,I:POKE I67,.8!RETURN

1600 GOSUS 188A4STICK {J2

1881 A-HSR{ZIGOG+IXZ04)

1882 GOSUB 722:POKE 349.4

1883 A-HSR(ZIGHO+IZE0) :POKE 161640, ,P0:F
OKE 869,423 :50HRD 8,18.8,15:P0KE PHMH+768+
PEEHEIIZI4Z, 0

i8ad GOTO Ha4

1065 POKE 3I6,0:POKE IZi,3:POKE I65,2:F0
KE 366,5:P0KE 3I67,8:RETURN

1886 POKE IZaG.B8:POKE 3I31i,2:POKE I65,1:P0
KE I66,X:POKE 367,0:RETURR

1867 POKE I30,08:POKE I31,%:POKE I65.2:P0C
KE 366,5:POKE 3I67,0:RETURN

1889 POKE 2I0,15%:POKE 3Z1,3:P0OKE 365,727
POKE 3I66,5:PO0KE 3I687,0:!RETURN

16818 POKE ZI3I0,15Z:POKE 3I3I1,2:1P0KE 36%,1:
POKE 266,3:POKE 3I67,0:RETURN

1811 POKE 236,.152:P0KE IIL,I:POKE 265,2:
POKE Z66.5:POKE 3I67,8:RETURNM

1813 POKE I3IG,151:POKE 3I3i,3Z:POKE I65,2:
POKE Z66,5:POKE 3I67,0:RETHRN

10834 POKE I3I0,15i:POKE 331,2Z:POKE 365,1:
POXE Z66,3:iPOKE 367,90:RETURN

1815 POKE 338,151 :POXE I31,Z:POKE 3I65,41:
POKE Z66,.3!:P0KE 367,08 :RETURN

1588 IF {(GAMEA+GAMEB) /Z{)IRT ((GAMEA+GAME
B3 /23 THEN CHaMGE=Z:RETURK

1519 RETLURNK

1520 IF CH=% THEN CH=8:RETURH

1522 IF SER=0 THEN SER=-186:RETURN

1538 SER=8:RETHRN

154n'PnKE 1617,96¥AB% CHY—1) : POKE 168%,35
tPOKE 3I35,2:J=0:G07T0 404

1545 POKE 1617,158:P0KE 1689, 3I5:PDKE I3I3
L2118 1GOTO 404

1558 POME 1617,150:POKE 1689 ,9BE:POKE I3IS
LLEd=B:GOTO 494

1555 POKE 1617,96: POKE A6BY, 98 POKE I35,
1:3-0:GOT0 484

1568 POKE 1616, 96:POKE 1688, 35:POKE 335,
1:J=1i:GOTO 484 '

1565 POKE 1616,150:FO0KE 16688, 35:POKE 325
L124=1:G0OTO 484

1578 POKE 1616,150:POKE 1608 ,98:P0OKE IIS
+Z:1J=1:GOTO 494

1575 POKE 1616,96:P0OKE 1688, 2%8:POKE I35,

2:1=1:60T0 494

1618 IF PEEK(IIEI=G THEN BA=1:BB=6:GOTUO
17@a

1615 EA=@:BE=1:GOTO 176@

1620 IF PEEK{ZISI=8 THEN BA=0:BE=1:GOTO
1700 ‘
1625 BBZO:BA=-1:GOTO 1760

1630 POKE I42,0:BA-0:BBE=0:GCO0TC 1750
1708 FOR K=15 T0 @ STEP.~8.5:50UND 8,28,
10, H:NEHT H

1704 IF PEEK(I4ZI=1 THEW + ©

DHTH _
1745 IF PEEK({Z493=@ THEN 1&5@
172@ IF NSER=@ THEW ? :7 SE

CONP SERUICE":HSER-L:BA-H:8B=0:60T7T0 1858
1725 WSER=8:G0T0 1858
i7sg ¢ ¢

THEH % 1% ©*

GOTO 1880

1768 T 2z SECOND SERVICE™
1888 GOSUB 478:GOSHE A71:A=HSR(E43T06D
1818 IF FEEKCI431=7 OR PEEK(34Z3=5 THEN
GETO 1&50

1878 GOTO 1884

i858 IF Ba=6 OND B8 THEMW Zad80

1855 NSER-O:abU=B:TEUCE=8:IF TIE=1l THEN
T4B0 )
1860 PINTO=PINTA+I{BA=L) :PINTE-PINTEH (BB
1Y :CHANGE=2

iB865 IF PINTAX>T THEN 1880

1876 IF PINTBXI THEN 1388

1875 GOTO 26a@

1588 IF PINTA-PINTE>1 THEHK GQHEQ:GQMEQ+1
cPINTA=G:PINTE=B:CHANGE=1:GOS5HB 1588:60T
o 1928

1895 IF PINTE—PRINTA>1 THEN GAMEB-GAMEB+1
RINTAZA :PINTB=g:CHARGE-L: GOSUE 1%g8: 0T
0O 1928

13gé IF PIHTE—PINTA=-G THEN DEUCE=1:GOTO
Zoas

191@ IF PINTAXPINTE THEN ADV-1i:GO0TO Ze68
1915 ADRY=2Z:G0TOG 2809

1i9%z8 IF GAMEA>S THENK I866

1938 IF GAMEB}S THEN 2888

7086 POKE 87.,89:IF TIE=A THEH'PﬂﬁlTiuu i,
1:7 HGE:PINTAIY—"":PINTB:" n:G0TO 28B40
Zaig PDQ:iS*(PIRTn:i)+KB*(PINTQ=2)+4Q*EP
INTA=3)

ZRZE POB=1S¥(PIHTE—1}+I0X(PINTE=Z21 +4A¥ (P
TRTB=I)

2838 IF DEUCE=1 THEN PUOSITION 1,1:7 #6:'
DEUCE' " HiGO0TO 2646

2832 IF abU—i THEN POSITION 1,1:7 H6;'Ab
Y. PL.1M:GOTO ZP46 _

7834 IF ADV=Z THEN POSEITIOH 1.1:7 BE;"Al
U PL ZV:GOTG 2848

78%5% TF SER=198 THEN POGSITIOGN 1,1:7 H6;P
OR V1% PORK Y . GOTR ZB40

2636 POSITION 1.%1:7 BE:POX: " PDB ;"

LE]

LETH#:TIF NSERIER
FIRST SERVICE"™:

2848 POSIYTION Z6,1:7 HE!GAMES:'" ' :GAMEE

4968 POSITION I3,1:7 HE;SETA:"—":5ETH
2678 IF CHANGE-1 OR CHQHGE:x THER GO5UB
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IAPE IF CHANGE=L THEN IF POSY=Z THEN POS
YZB:POSKZA;: GOTE 2140

2074 IF CHAWGE=1 THEH IF POSY=D THEN FOS5
¥=Z:POSHIO:GOTO 2iGe

2075 IF CHANGE=Z THEN IF POSH=1 THEW P05
H=8:CHANGE=@3 o
2877 IF CHANGE=Z THEM CHANGE=0:IF POsM-=a

THEN POSH-1:GDTO0 7148
Z188 FOR Gz=i1 TO 198 :HEXT ©

21085 ¥ CHRECAZ5I :CHANGE=D: POKE I3I6,0:P0K
E 337,8:P0OKE TAZ,8:POKE I43,8:4-U5R (2468
B3 :GOTO AGG+SER+POSYHPOSH
Ig88 IF GAMEA-GAMEBR>1 THEN SETA-SETAa+1:6
HMEA-R: CGAMEB=B:GNTO IZaa

018 IF GAMEA=GAMEE THENW TIE=i:7 :7

' TIE BREAGK™IPOSH-1:L0TO 2060

3858 TF GAMEB—GAMEAX1 THEM SETB=SETB+1:6G
AHEA=B : GAMEE=8:6O8TU Izan
IS8 LOTH 26Ga
ITZ208 I¥ SETA=Z THEK V=1:GOTO ZZ68
IZ18 IF SETB=2 THEN V=Z:GOTO 1388
IZ28 GOTO ZHBO
3388 FOR H=9 TO I:POKE SIZ48+X,G:MEXT X
3318 GRAPHICE @:POKE 718,8:!:POKE 752.1:P0
SITION 1@,.1@:7 “PLAYER ";VW:" I5 THE MINN
ER" :
2328 FOR GTd TO SOO:NEXT G:G6GOYQ S
498 PINTACPINTA+IBACL) :PINTE=PINTE+ (BB=
A3 :CHANGE=Z 1 GOSUB 4008
445 IF PINTA+PINTE=6 THEN CH=3:CHAKGE-1
2418 IF PINTAYE THEN 448
XAZG AF FINTHE?B THEN 3449
430 GOTOD 006
448 IF PINTA-PINTBX>1 THEN GaMEON=06:GaMEE
=@ :PTRYA=8:IPINTE=B : SETA=SETA+L: GOSUE 154
B:TIETH: G078 I7ao : '
3458 XIF PINTE-PIHTAX1 THEN GAMEB=0:GAMEA
THIPEINTR-0! PIRTE-R : SETE=SETB+A: TIE-G:GO5
HE 1SOB:G0TG ZZO6
X468 GOTO 2964
4888 IF (PINTA+RPINTE) 2 {3 INTLCPTHTAEPINT
B2}/23 THEK CHANGE=I:iRETURH
1618 RETURNM

4828 POKE 242 ,0;A-UH5R (25560 (A=HSR{Z65898
3 IPOKE X38,8:IF PEEK({I437 AND PEEH (3423 <
*»2 THEMW 4868

4448 ASUSRCZBTIN.#, IFI4ZO+PEERCAIG60832 1 GAT
0 4626

4868 IF PEEK(I421r40 AND PEEK (I423 {68 TH
EN POKE 367,.0:GOTC 40855

4851 XF PEEK(3423<{2>% aND PEEK (34212434 AN
B PEEKC3423<{>7 THEN POKE 342Z.,0:POKE IG67.
B:GOTR 40965

4062 POKE S3I2S0,0:FOR X=15 TO & STEP —1:
SOUND G,20,2,K:HEXT H:POKE I42,8:5-U5R{Z
46083 :GOTH 468

AdBES POKE I47,8:P0KE I34,PEEKCIZZI-1:ax=u
SREZAG88I 1G0T 4629

GHEAE POKE S59,81P03XTI0N 4,87 “[iEEOLER
IPOSITION 4,1%:7 "EIINdE#I': POSITION 18,1
{17 Ypress to begint!

GEEA1 POKE 75Z,1!0-U5R(Z46882 :FGR H=8 TO
JIPOKE SIZAGYH. B HEAT H:POKE S3276.8:P0K
E §57,0:P0KE 559,45

6802 POKE 716.144:FOR G211 T I868:NEHT G
H8I8 o5+ IPEEK(SIZFRICS) :0=-D+t (PEEK(SIZETD
A=IN:EIF 53 THEN 5=@

6815 IF D=2 THEN 0=9

G816 GOSUB G1AO+5¥IA:GOSHE 6ZE88+0%18
6828 IF PEEKI(S3IZ7%31=6 THEN RETURHN

HBZ0 GOTO 6018

G1od POSTFIOM 11,13:7 “NOVICE
815,100 POKE 2Z4997.58:RETURN
6110 POSITION i1.1%:7 TADUAHCEL": POKE 246
BI5,100:POKE 24997, 13 :RETURN
5iZ8 PRSITION 11,.1%X:% YEHPERT
8IS, 1:POGKE Z24%97.1:RETURN
G280 POSITION 11,8:7 “% PLAYERS GAME o
sHY—B : RETURHN

BEZAiR POSITIOM 11i,8:7 "i PLAYER PRAGTICE®
IHYZL iRETURN :

YR80 ASPEEK (250004H} :B=PEEK (25061+HY
. FEAY SOUND 1,4,18,4:50URD #,a-1,16,.4:FGR

Gxi FO BsL.GIHEHT 0:F0R Gzi TO Z2:POME S
F761,8:POKE SIVEI,B:HEXT G
FPHHE HoH+Z:IF Ho78 THEKW G&ao
Faia Garn 7008

IPOKE 25

n:paKE Z6

Das Programm ,,Groove* ist jetzt auch auf DOS 111 lauffihig!!!

Leider ist uns beim Abdruck des Atari-Programms
LGroove® ein Fehler unterlaufen. Denn in der abge-
druckten Version ist dieses Programm nur auf DOS II
laufféhig. Damit nun auch DOS III-Benutzer in den Ge-
nul dieses tollen Programms gelangen kénnen, hat un-
serer Programmierer Ottfried Schmidt die nachstehen-
den Anderungen vorgenommen:

In Teil 2 muf die Zeile 1890 folgendermafBen gedndert
werden:

1890 DATA 2,32,170,32,31,169,32,197,176,32,230,170,32,
189.168,1,0,0,0,0,69,0,0,0,2348

Die Zeile 160 muf} lauten: 160 READ a

Ansonsten wird beim Erstellen des Files GROOVE.
EXE, wie in der Anleitung beschricben, vorgegangen.

Um das Spiel zu starten, mufB beim Einschaiten des
Computers die Taste ,OPTION® gedriickt werden. Ist
das DOS geladen, driicken Sie bitte die Taste 1. Als Da-
teinamen geben Sie bitte GROOVE:EXE ein. Ist das
Programm geladen, so milssen Sie die Taste ,,G* betiti-
gen. Auf die Frage nach der Startadresse geben Sie bitte
die Zahl 4500 ein,

Das Programm wird nun gestartet und kann mit Joystick
1 gespielt werden.
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Euer Fahrzeug kann in acht verschiedene
Richtungen bewegt werden., Gewonnen
hat derjenige Spieler, der den Panzer des
anderen flinfzehnmal zerstGren konnte. .
Die vicreckigen Blocke auf dem Spielfeld
kénnen weder iiberfahren noch abgeschos-
: o : o) sen werden. _
PANZERSCHLACHT - ein wahrhaft explosives Spiel! Das Spielfeld ist nicht besonders groB, da-

Viel Geschick und Reaktionsvermogen solltet Thr schon besitzen, | fir sind dic Panzer aber sehr schnell. Seid
wenn der Panzer des Gegners ausgetrickst werden soll. Gelenkt wird | deshalb vorsichtig, damitde;Gegerllspieler
mit dem Joystick (Port 1=schwarzer Panzer, Port 2= weifier Panzer), | ™ plétzlich hinter Buchist...1

. . . . . Hinweis zum Eintippen: Es werden keine
geschossen wird mit dem Feuerknopf. Allerdings konnt Ihr, wie SORSL | Rem Zeilen angesprungen, diese konnen

bei Panzern iiblich, nicht auf Dauerfeuer umstellen. somit vernachlissigt werden. (S.G.)

Hier werden Geschicklichkeit und schnelles Reaktionsvermogen gefordert

o 2048 IF FlLO8=Z248 THEH SOUND 2,298,8,12:040

1 REM ¥
2 REM * PnHZERﬁGHLétHT_* ’ LOR IZ:PLOT PREEPE, REDTQE: TA=0:SOMND 2.0
3 REM ¥ .Y P985 BY ¥ ,8,0:RETERHK
4 REM ASKI--HARE * Z858 IF FLEB-H1 THEH 1260
a0 T - o e e
5 REH 2399 REM —————————— SCHUSSFLUG————————
28 GOSUB 32608 Tee0 LOCATE PHALPE,0HA+RO,FLA
58 LT=@#:RT=@ Te1i0 IF FLO=IZ OR FLO-164 THEM COLOR 3I2:
LiBd GOSUE Ioeoe : PLOT PHA,HE:PHB-PHB+PE: CXE=QXa+Q8  COLOR
128 HO-Z:¥A-IT:HA=AT YLD :TO=6:Ti=-a 4:PLOT PHO , GHO
» r
125 GOSUE Zoaad IB15 IF FLO=3I2Z OR FLO=164 THEN SOUND Z.P
1368 GaTO Sa0s . HB+0HE, 8,10: RETURN :
737 REM ——— - BEWEGUENG PANZER 4—————- 3878 IF FLB=Z5 THEN T@-0:COLOR IZ2:PFLOT P
1908 HA=-58+1i08:S0UND 8,258,612 CO0LO0R X2 My, 4 :50UHD 7,.0,8,9:RETURN
(PLOT HO,Y@:HOSHG+HL ! YB-TFOHYL : S0L0OR He:p INIO0 IF FLO=Z48 THEN SOHNND 2.269,8,12:C0
LOT Ha,Yo:RETURM LOR ZZ:PLOT PHA, QXO:PLOT PHEIPB,QXE+G0:T
1899 REM ~~——— BEWEGUNG PANZER Z-——-—=- @=8:30UND Z,0.8, 8:RETURN
1188 HL=51+196:50UND 1,.249,6,12;COLOR X2 Ie48 IF FLB=H1 THEHX COLOR ZZ:PLOT PHO,OH
TRELOT HE, Y1:HAIZRKA+HRIYAZYI+¥YR:ICOGLOR H1:P G:TA-B:GEBTO 1368
LOY HL,Yi:RETURHN 492 REM ————— SCHUSS ABGEGEBEN-———————
: 119%% REM —-—————— PANZER 1 KaPUTT-————— I TA=1:P1-HR:QA-YR:PHI-H1:QH1ZY1
I 1289 IF 314315 THEM COLiOR S1+195:PLOT Hi I5i@ LOCATE PHi+P1,0OMIi+01,FLAL
! LT ' 3520 IF FLAZIZ OR FE1=4 THEWN S0UME I ,PHI
‘ 1285 FOR T=255 TO 8 STER -~SIPOKE 789.LE:5 FOHL, 8,18 PHI-PRI+PL: GXI-OHI+01:EN0LO0OR 16
UKD 8.7, 12.18: 500N I . Y% &, 18:REHY I:FOR 4:PLOT PH1,0H1i:RETURN
: Izm# TG I:SOUMD X,8,8,8:NEHKT X IS3A IF FLA-ZS THEN Ti=@:S0UNMD I,0,0,0:R
: 121@a POP :RT=RT®#1:G0T0 1Z@ ETHOH
! 1Z99% REM ——————- FARZER & KaPUTT-—————— 2548 IF FI i=748 THEK S0UHD X,726889,8,18:C0
; £Z88 IF S8<{>I5 THEW COLOR SGE1O8:PLCT HA Lo 32:PLOT PHI+PL,AH1I401:171=0:50UHND X, 8
; < ] ,8,8:RETHRHM
e 1Z9S FOR I=255 TO @ STEP —S:POKE 71@,.X1:5 I558 IF FL1-HE THEH 1286
E AR 6,T,12,i8:S50UNE %,I,6,.18:NEXT I:FOR Zo99 REM —————————— BEHUS G L E e e oo o e
§ T=9 T ZT:SOHMD I,8,6.0:WEHRY I 4888 LOCATE PH1+4PL, QHA+QL,FL1
; 1318 POP !LYSET+Li:G60TO 128 4818 IF FL1:ZZ CGR FL1=4 THEN COLOR 3IZ:PL
| 1999 REH ————— SCHUGSS ABGEGEBEN-—————=- 0T PEi,OH1:PHA=PHL+PLIQKAi-ONI+G1:COLOR L
: 23868 V-1 :PA-HL:QO=YL PXOTKE: QHG=YA G4 :PLGT PHL,8X1
| -
| 2@i@ LOCHTE PHE4PE, GHBYQ0,FLO 4015 IF FLi=ZZ OR FiLiz4 THEN SOUND 3I,PX:%
| Z203@ IF FLO=ZZ 0OR FLBz-164 THEM SOUWr 2Z2,P +0Hi, &, 16: RETURN :
| HB+OKE, 8,16 : PHECPRO+PE OHEBTAXO+00: COLOR 4820 IF FL1=fS THEN T1=@:COLOR IF:PLOT P
4:PLOT PHE, QXA : RETUHRN H1, . 0H1:SOUND Z,.8,0,0:RETURH
2870 IF FLA=IS5 THEM TO=Q:50UND Z.,0.8,0:R 4838 IF FLI=Z48 THEH SOHME Z,288,&.12:00
ETURN 7
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LOR IZ:PLOT PHi,GHA:PLOT PRIAPL, QXAHGL:T
£Z9:SOUND I,Q,.0,.8:RETURN

B

ZA106 COLOR IS:PLOT @, 1:DRAMTO 19, 1:LDRAM
TR 19,31:DRAWTE @,11:PRANTO 8.1

49840 IF FLI=HS THEN COLOR I2Z:PLOT PHL,0M 2B195 IF RT=15 OR LT=i5 THEN PGP :GOTH 4
1:Ti=8:GOTO 12Zaf | sea

449% REM —~—————w—= SPIELENDE—————————m Vel ze118 FOR I=8 TOo 24

4508 POSITION 2Z,.4:7 356; "H HHEa S IN 29120 FoINTERNDUGI®LIBI+L:G=INT CRND CB)%32
i +Z:LO0CATE F,G,FA:IF FA{}3Z THEN zPizZe

4518 POSITION 2,5:7 HE;"H n n 28138 COLOR 3IS:PLDT F,G:HEXT I

4528 POSITEOM 2,6:7 H6:"BE H o 20146 FOR I=9 TO 14

4538 POSTITION Z2,7:7 H6:™# - # # ZOLSE E-THT CRND CBIXLIBI+1: G-INT (RND €8 #93
4540 POSTTION 2,8:7 H6;"HMH # N +2:iLOCATE FL.G,Fa:If Fa<)3Z THEN ZOis5e

e 5 ZO160 COLOR Z48:PLOT F,.G:HWERT I

4558 FOR T=8 TO0 S00:HEXT I:GOTO 58 o b e ZB178 COLOR 113:PLOT HO,Y0:COLOR Z18:PLO
4399 REM ——————— HAUPFSCHLELFE~——————— T KA, Y3 HE=113:HI-Z10:IHL-B 1YL=l 1 HR=0 : YR=
000 PASPA+L:IF PAY1 THEN PAzd k¥ -z

5982 IF PA=O0 THEN Siea 20298 RETURN

50685 S8-STICK (83 :IF 58=15 THEN SOLND 0O, @ 29999 REM ——————————— TIFEL———m———————

LB, 8:60T0 589%0

5818 HL-B:YLza

S@Z8 HL=HLH{58=5IF ISR HL58=7) —[38=33—(
582183 - (39112

TO38 YLCoYLHCSETSIH (58134585933 - (502182
—(58z14Y— {5882

5848 LOCATE HO+HL ,YA+YL . F8:TIF FB=I2 THEM
GOSUR 1eDB

5058 IF FO=248 THEMN 12480

5838 IF STRIGI8X=B AND T8=8 THEN GOSUE 2

aGn

TeAna GRAPHICS A7:POKE 77,0 _

30018 PESITION I,5:7 H6;"PANZERSCHLACHT"
IPOSITION ©.14:7 H6:;(C2L1985 BY ASHI-MAR

EII

IOAZO POSITION X,20:7 HG;UDRUECKE START

1 3.}

ZeeIe IF PEEK(SIZ2731<}6 THER I083a

ZO848 RETURN

T1D2I REM ———————— ZEICHENSOTZ — = mw

I2000 PIPEEK (1863 -8 G-PX256:POKE 5593, 8:P

OKE 77,128:FOR T=0 TO 182X:POKE 0+T,PEEK
5188 IF TH=1 THEN GOSUB ZG666 L57T44 €T3 :HERT X

5588 TF PA=1 THEM S6060 B T2085 RESTORE IZ186

5585 S1-S5TICKC1X:IF 51i=15 THEW SO0UND 1.8 | | 3261i¢ REaAd M:IF NL{>—t THEN ASOLHMEFOR X
,8,8::0T0 5590 o] =A TD A+7:iREAS C:POKE I, C:NEXT I:GORTC 22
5518 HKR=H:¥R-0 =1 mae

55Z0 KR-HR+C(SISEI +(S1=63+C51=73-€51=93~-¢ [. .. 5| 3zeze meTumRn

SATIGI - (S1=11) | Tziee paTa IT,254,254,254,254,254,254;254
S538 VRTVR4L51=5)+(51=13)+ {54573 - (517103 E i I

~{51=143 - (5162 7] %2119 PATA 56,138,68,48,16,48,68,130,0
5548 LOCATE HI+HR,¥IHYR,FL:IF Fi=32 THEW [“Fpv| 32120 pata 50,16,16,214,254,254,254, 254,
GOSUB 1100 :

5556 IF F1=248 THEM 136a

5598 IF STRIG{LY=V0 OHD Ti=a THEN GOSUB X

soa

5688 IF Ti=1 THEN GOSUE 4A0ae

5868 GOTO 5888

19399 REM ———~—-———SPIELFELD~——~———m

Z80A0 GRAPHICS 1S5:PDKE 77,0:PO0KE 75&_pip

OKE 73,52:POKE 709 .0:POKE 710,12:POKE 7

12,67 POKE 711,196

ZOO1R POKE 711, INTCIRND (81 %A53I +13%16+4:P

DKE 768, INT CCRND (BIM15)+13%16+2

ZAASE POSITION 8.8:7 H6:LT:POSITION 16.0
P7 WATIPASITION 11.8:7 HERT

TLIIA DATA 42,25;53,124,255,255,62,23,24
21408 DATH A4I,252,.2527 . 120,127,130 ,252,25

TZ15@ boTa 41.24,.28,62, 2552055, 124 .58, 25
ZTZ168 0OTa 49,198,254 7254 ,254,2594,.214 .16

TZ176 DATH 4% ,7%4,56,124,2%5,356,. 62,932,158

Z21880 DpATH 47,63 ,.63,30,254.38,62,63,8
TZ198 DATH 4G, A5B2.?2,62 258,285, 1%4.06,2

1268 DATG 4,.8,.0,6,16,8,.8.0.06
Tizee AT —1

Korrektur zum Appie-Frogramn _
aus der Comgutmmc 1/86 '

245: . .OR Z ; 'NX 2 TO NX + 2 HCOLOR~ 0 HPLOT Z NY TO Z NY +. 2- NEXF HCOL()R?; ‘-.:
3380 F_orl = NX 2 T() NX +2: HC()LOR- 0r HPLOT 1, NY TO I NY + 2 NEXT ¥ HCOLOR~ 3‘_; :
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von Oliver Steinmeier

Dieser Artikel soll einige Tips geben, wie
BASIC-Programme optimaler gestaltet
werden. Dicse Optimierung bewirkt dann
auch normalerweise eine Erh&hung der
Arbeitsgeschwindigkeit des Programms.
Der Autor geht von keinem speziellen
Computer aus. Die hier abgedruckten Tips
gelten fiir fast alle herkdmmtichen BASIC-
Homecomputer, da deren Inferpreter nor-
malerweise dhnlich arbeiten. Zeitangaben
seziehen sich stets auf den Apple II, sind
izdoch auf andere Rechner Ubertragbar.
Es wird von Basic-Programmierem immer
wieder verlangt, strukturierte und damit
leshare Programme zu schreiben. Das be-
deutet unter anderem, daf3 ein klarer Auf-
hau vorhanden sein muB. Am Anfang soll-
i2 das Hauptprogramm stchen, daBl im
Prinzip nur noch aus Unterprogrammaut-
rufen besteht.

Unter dem Gesichtspunkt der Geschwin-
digkeit-Problematik ist dies jedoch oft
nicht mehr sinnvoll:

Wenn der Interpreter einen Verzweigungs-
befehl verarbeitet, mull er zunichst das
Programm nach dem Anfang der Zeile
durchsuchen. Es ist natirlich nicht opti-
mal, jedesmal vom Programmanfang an zu
suchen.

Hat die Zeilennummer, zu der verzweigt
werden soll, eine héhere Zeilennummer
als die Zeile mit dem Sprungbefehl, so be-
ginnt der Interpreter den Suchvorgang erst
hinter dieser Programmzeile, da die ge-
suchte Zeile garantiert (auf Grund des Sy-
stems der aufeinanderfolgenden Zeilen)
218t spiter folgt.

Hat die gesuchte Zeile jedoch eine kleinere
Zellennummer .als die Sprungzeile, so
bleibt dem Computer keine andere Wahl,
21 mufl das Programm vom Anfang an un-
tersuchen.

Eine Zeile wird also vom Interpreter dann
besonders - schnell gefunden, wenn sie
moglichst nahe am Anfang des Programms
stelit, oder wenn sie mdglichst bald nach
der aufrufenden Zeile kommt.

Wenn das aufzurufende Unterprogramm
hiufig (z.B. in einer Schleife} angesprun-
gen werden muf, so LABt sich auf dieser Art
unter Umstinden einige Zeit einsparen.
Natiirlich 148t sich das nicht immer mit
dem gut strukturierten Programmierstil
verbinden, aber in zeitkritischen Program-
men sollte man dieser Methode dann trotz-
dem Vorrang gewihren.

Purch geschickie Verwendung von Varia-
~len 146t sich ebenfalls einiges an Rechen-

Tomputronic

Optimiertes Basic-Programm fiir den Profi

zelt einsparen:

Es ist ein Vorurteil, daB einfache Integer-
Variablen (sofern sie im Basic enthalten
sind} einen Geschwindigkeitsvorteil brin-
gen. Beim Apple und beim C64 werden In-
teger-Variablen mit dem *%’-Zeichen ge-
kennzeichnet. Sie haben einen Rechenbe-
reich von -32768 bis +32767 und kdnnen,
wie ihr Name schon sagt, nur ganze Zahlen

enthalten. Sie werden hilufig eingesetzt,

um Speicherplatz und Zeit zu sparen. Ein-
fache Integer-Variablen (wie z. B. A%) spa-
ren jedoch noch nicht einmal ein einziges
Byte des kostbaren Speicherplatzes. Zwar
bendtigen sie zur Darstellung ihres Zah-
lenbereichs nur 16 Bit, also 2 Byte, (FlieB-
kommavariablen benétigen normalerwei-
se 5 Byte, um ihren Bereich abzudecken),
die eingesparten 3 Byte werden jedoch mit
Null-Bytes gefiillt, um mit ein und dersel-
ben Routine auf Integer- und Floating-
Point-Variablen zugreifen zu kénnen. Das
liegt daran, daf beide Variablentypen nor-
malerweise in einem Speicherbereich lie-
gen. Verwendet man jedoch dimensionier-
te Integer-Vektoren (Arrays), so werden
pro Wert wirklich nur 2 Byte gespeichert,
denen dann eine eigene Routine zur Verfu-
gung steht. Der Grund dafir, dafi diese
auch keine Rechenzeit einsparen, liegt dar-
in, dal sie zu interen Rechnungen zu-
niichst ins FlieBkommaformat umgewan-
delt werden miissen. Die Integer-Vektoren
sparen also keine Zeit ein, sondern kinnen
nur ,langsam® verarbeitet werden, wie das
nachfolgende Beispiel zeigt:

Programm 1:

10 FOR I=1 TO 2000
20 A%=A%+1
J0NEXT 1

Zeit: ca. 9.25 Sek.

Programm I1:

10 FOR I=1 TO 2000
20 A=A+1
JONEXTI

Zeit: ca. 8.09 Sek.

Das ,FlieBkomma-Programm® bendtigt
mehr als eine Sekunde weniger als das ent-
sprechende , Integer-Programm®.

Weitere kostbare Rechenzeit (diesmal so-
gar extrem viel) kann man einsparen, wenn
man haufig benutzte Zahlenkonstanten
am Anfang eines Programms einer Varia-
blen zuweist:

- Progfamm'lz
10 FOR I=1 TO 2000
20 A=325E 17

JONEXTI
Zeitdaner: ca. 22 Sekunden

Programm II:
5A=325E17
10 FOR I=1 T 2000
20 A=B
J0NEXT ]
Zeitdauer fur dieses Programm:
ca. 5.1 Sekunden

Der Grund fiir die vierfache Geschwindig-
keit des zweiten Programms liegt darin,
dalB bei Programm I die Konstante 3.235E 17
zweitausend mal in eing FlieBkommazahl
umgewandelt werden muf8, wihrend sie
bei Version Il bereits nach Zeile 5 als Fliel3-
kommazahl in Variable B gespeichert ist.
Einige Variablen werden in Basic-Pro-
grammen besonders hivfig benutzt. Nor-
malerweise sind dies die Laufvariablen
und Zihler fiir Schleifen. Wie die beiden
folgenden Programmen zeigen, ist es
durchaus sinnvoll, diese oft gebrauchten
Variablen ganz am Anfang eines Program-
mes vor allen anderen Variablen einmal zu
benutzen (z.B. auf Null setzen). Die Inter-
pteter legen nimlich die Variablen in der
Reihenfolge ihres Auftretens im  Pro-
gramm im Speicher ab. Wird eine ange-
sprochen, so mub der gesamte Variablen-
Speicherbereich nach der Variable durch-
sucht werden. Dann ist natiirlich klar, da@}
hiufig benutzte Variablen giinstigerweise
ganz am Anfang der Liste stehen und somit
am Anfang des Programms einmal benutzt
werden miissen.

Programm I:

10 A=0:B=0:C=0:D=0.E=0:F=0:
G=0:H=0:0=0:P=0:Q=0

20 FOR I=1 TO 2000

30 I=l:J=A

40 NEXT 1

Zeit ca. 10.24 Sekunden

Programm II:
5 I=0:1=0
10 A=0:B=0:C=0:D=0:E=0:F=0:
G=0:H=0:0=0:P=0:Q0=0
20 FOR =1 TO 2000
30 ==A
40 NEXT I
Zeit ca. 7.36 Sekunden

"Wenn am Ende eines BASIC-Unterpro-
gramms vor dem Riicksprung ein weiteres
Unterprogramm aufgerufen werden muB,

Lesen Sie weiter auf Seite 85
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CHECKSUMMER 1.0 CPC, ist fir den
CPC 464/664 entwickelt worden.

Wie funktioniert unser Checksummer?
Tippen Sie zunichst das Programm in Ih-
ren Computer ein. Bei der Eingabe ist zu
beachten, daff auch alle Zwischenrdume
{Leerzeichen) mit dem Listing {iberein-
stimmen. Dig REM-Zeilen miissen eben-
falls mitiibernommen werden.

Sichern Sie das Programm auf KASSETTE
oder Diskette bevor Sie es starten!

Nachdem Sic es gespeichert haben, akti-
vieren Sie das Programm mit ,RUN
65200%. Es erscheint die Meldung:
CHECKSUMMER  AKTIV  FUNK-
TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie
die Taste 0 des Zechnerblocks beldtigen,
wird der Checksummer aufgerufen.

Speichern Sie das Programm jetzt mit dem
Befehl SAVE “CHECKVI®, A auf Kassette

oder Diskette ab. Nurso kénnen Sie es spi-
ter mit Merge an Ihre Programme anhin-
gen.

Wie benutzt man den Checksummer?
Wenn Sie ein Programm mit CHECK {iber-
priffen wollen, laden Sie zunichst das zu
pritfende Programm (wenn Sie’s nicht oh-
nehin schon im Speicher haben), dann ge-
ben Sie den Befeh] MERGE “CHECK V1
um das Priifprogramm anzuhdngen. Wich-
tig ist, dal3 das zu priifende Programm kei-
ne Zeilennummer besitzt, die groBBer als
65199 ist. Jetzt aktivieren Sie den Check-
summer mit RUN 65200, Nun kann jeder-
zeit die Pritfung mit der Funkiionstaste 0
aufgerufen werden. Vergleichen Sie je-
weils die im Heft abgedruckten Prifsum-
men mit denen, die I[hir Programm ausgibt.
Falls Sie einmal einen Fehier feststellen,
mussen Sie nicht das Programm neu laden,
sondern konnen ihn normal berichtigen

und dann wieder mit der Funktionstaste O
das Check-Programm starten. Mdchten Sie
den Checksummer 1dschen, geben Sie ein-
fach den Befehl DELETE 65200-ein.
Anmerkong zu Checksummer 1.0 CPC:
GroB-Kleinschreibung beachien!
Leerzeichen innerhalb eciner Zeile miissen
dem ORIGINAL-Listing entsprechen!
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!

Umgewandelte TOOKEN werden automd—
tisch in den Ursprungswert zuriickgesetzt!
REM-Zeilen miissen eingegeben werden!

TUNG Einig

Das Zemlien | \ . 'stéht f’ui das (engl ) Pfund— :

63200
&3210
65220
&5230 KEY 128
TH"Mrun SSER250Y+CHRE (13)

65240 FRINT: FRINT"CHECKSUMMER AKTIV

ETIOMSTASTE OY:PRINT:END

65230 CLS:FRINT"Tronic—Verlag Checksumme

v Version 1.0°

65260 PRINT:PRIMT: FRINT: FRINT"<RB>ILDSCHI

RM <D FRUCKER"

SEE70 E4=INKEYF:EF=1 QWER&{EF) : [F Ex=4" T

HEM &5270

&5280 IF E¥#="b" THEN a=0:B07T0 &5310
THEWN a=8:3G0TO0 &5310

&F2F0 IF Ef="d"

H5200 BOTOD 65200
&53510 ADRESS=3468: GCHECK=
HECE:

EILENNR.: SUMMER"

653520 LAENGE= {PEEK (ADRESS+ 1) #2545 +PEEK (A

DRESSY

HIIEZ0 INUM={(FPEEK (ADRESS5+3) #2556) +PEEK (ADR

ESG42)
L5340 IF
80 ELSE PRINT #4, USIMG
RINTH#A, "~
USING

‘##% Tronic CFC Checksummer %%

‘E¥k% Autor Frank Brall 1985 *x#
VERSION 1.0

L "EESE0-REM TRONIC"+CHRF (13

0:CLS: FRINT#A, "C
Wiz PRUEFSUMMEN: ": PRINTH#A: PRINTSEA " 2

INUIM=65200 THEM IF F=0 THEN &54

PR ERE T ZNUML; i F
“p:PRINTH#A,": " :PRINT 24,
"SRR ZOHECE : F=0: GOTO 65480
65350 IF INUM=6SS00 THEN 455
653480 JCHMECK=0:FOR I=0 TO LAENGE—&

&3370 WERT=

&5380
£553F0
£H£3400

FLIM
65420

TH#A, "~

CH+ZUHECK L

K

65510
DE—-—": ENMD

UND 1,100

"3 e PRINT #A, USING
RINTH#A8,": "; sPRINT #A_USING “######"; ZCHE

6340 PRINT #a, "GESAMTCHECKSUMME =

65500 BCHECK=O: A=
ESUMMER SELBSTTEST
IF GCHECK=

65520 PRINT “FEHLER IM CHECKSUMMER
, 500 -
10 &5530 REM TRONIC

FEEK (I+ADRESS+4)
IF WERT
ZLHECK=
IF ZCHECK >
~&66536: GRTO 65400

65410 MNEXT I

IF F=0 THEM ZCHECKI=IZICHECK: ZNUM1=7
NUM: ADRESS=ADRESS+LAENBGE: F=1: 60TO &5320
&5430 F=071 INUMZ2=ZNUHM
&SA440 PRINT #A4,USING

=32 THEMN &5410
ZOHECK+WERT+ { I #+WERT}
65525 THEN ZCHECK=ZCHECK

TRBHEE" ; ZNUML: : PRIN
THEREE T ZNUMS ;2

63450 GUHECKH=GCHECK+ILHECK+ZECHECK1

65440 IF BCHECK >&65535 THEN GUHECK=GCHELCK
—&50356: BOTO 65460

&5470 ADRESH=ADRESS+LAENGE: GOTO 45520
=480 FRINTH#HA,

"BLOHEC

O:PRINTHA: PRINT#A,
LA GOTO 65360
2078 THEM FRINT#4,"—-EN

"CHED

R =11}

,,le und fertlg“ ist der Checksummer 1.0 CPC naturhch auch erhiltlich. Emfach anfordern _unter. e

Bestellnummer. SRV lﬁK (Kassette) ....10 DM
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,,Mdﬂlght | Geschicklichkei;‘sspiel fiir den Schifze_idEI-'-'Computer

Auf der Jagd nach der Schatztruhe des Spukhauses!

Ziel des Spiels ist es, die im Spukhaus de-
ponierte Truhe zu erreichen. Dabei miis-
sen die Euch feindlich gesinnten Geister
und die Feuerkugel iibersprungen werden,
weil jede Berithrung mit ihnen ein Leben,
von denen Ihr insgesamt drei besitzt, ko-
stet. Die SpieBe in der 1. und 3. Etage mils-
sen ebenfalls Gibersprungen werden., Um
die Truhe auch 6finen zu konnen, miBtThr
vorher im 3. Stock durch einen Sprung ei-
aen unsichtbaren Lichtschalter bertihren.
Danach wird im 2. Stock ein Schiiissel
sichtbar, der ebenfalls per Sprung erreich-
nar ist. [m 5. Stockwerk versperrt Euch der
dortige Btagengeist den Zugang zur Truhe.
Erst wenn der Geist mit Hilfe eines Pfahls
aus dem Weg gerdumt ist, kann die Truhe
in Buren Besitz gelangen. Es wird gegen
die Uhr gespielt, d. h. wenn der Mond von
links nach rechts seinen Weg beendet hat,
wird ein Leben abgezogen. Ihr besitzt aller-
dings auch die Méglichkeit das Haus vor-
her zu verlassen, so dafl zwar Punkte, aber
keine Leben verloren gehen. {(5.G.)

. Hihihdhdhd, komm: nur her. Ich werde Euch das Fiirchten lehren!®

Achtet darauf, daB Thr aﬁf dem Weg zur Schatztruhé nicht Euer kostbares

Leben verliert! //

Steuerung: Gespielt wird mit Joystick, gesprungen wird durch Driik-
ken des Feuerknopfes und Halten des Joysticks in Sprungrichiung.

120 SYMBOL
MIDNI GHT—Vorprogr amim 125 SYMBOL
130 SYMBOL
5 REM ———zpichen——— 135 SYMBOL
10 SYMBOL AFTER 129 140 SYMBOL
15 SYMBOL 129,0,24,28,24,14,0,0,0 145 SYMBOL
20 SyMBOL. 130,0,0,0,0,0,56,56,9%2 150 S¥YMBOL
(;_ 2% SYMBOL 131,94,90,0,0,0,0,0,0 155 SYMBOL
30 SYMBOL 132,0,0,24,24,36,36,68,70 140 SYMBOL

]E 35 SYMBOL 133,0,0,24,24,24,724,40,44 127
40 SYMBOL 134,0,24,56,24,8,0,0,0 165 SYMBOL
I 45 SYMBROL. 135,0,0,0,0,0,28,28,58 170 SYMBOL
50 SYMBOL 136&,122,90,0,0,0,0,0,0 175 SYMBOL
E; 55 SYMBOL 137,0,0,24,24,36,36,34,98 — 180 SYMBOL

- A0 SYMBDL 138,0,0,24,24 ,24,.74,20,52 55,129

]? &5 SYMBOL 139,0,24,24,724,0,0,0,0 185 SYMBOL
70 SYMBOL 140,0,0,0,0,0,560,60,90 190 SYMBOL
IE 75 SYMBOL 141,%0,90,0,0,0,0,0,0 195 SYMEOL
80 SYMBOL 142,0,0,24,24,36,36,36,36 200 SYMBOL

Il_ 85 SYMBOL 143,0,0,0,0,24,28,24,14 s 224
90 SYMBOL 144,26,30,28,24,24,0,0 205 SYMEDE.
95 SYMBOL 145,0,0,0,0,6,30,26,3 210 SYMBOL
100 8YMBOL. 146,0,0,0,0,24,56,24,8 215 SYMBOL
105 SYMBOL 147,88,120,56,24,0,0,0 220 SYMBOL
110 SYMBOL 148,0,0,0,0,%56,120,88,192 225 SYMBOL

115 SYMBOL 149,54.84,148,124,50,48,956,564 9,255

ZTomputronic

IST ANGESAGT

150,0,0,0,94,34,226,97,225
151,49 ,61,190,126,54,34,34,48
152,2,0,16,4,0,32,8,72

153,26 ,56,60,52,36,36,36,0
154,0,0,0,8,24,24,24,24
154,0,0,0,8,24,24,24,24
155,0,24,20,60,26,52,28,8
156,0,0,16,16,16,24,24 ,24

157 ,0,127 ,65,127,119,127,127,

158,0,0,0,0,0,24,24,0
159,0,0,0,24,24,8,8,24
160,0,0,0,0,96,48,24,12
161,255,129,255,129,255,129,2

162,0,0,0,24,28,12,24,28
163,191 ,253,239,0,0,0,0,0

168 ,7,3,7 16,737:3:7
165,224,946 ,224, 192,224 224,96

-EHTZ2C ~-Wn

166,1,5,8,12,16,48,68,192
167,128,192,32,48,8,12,2,3
168,0,0,0,0,0,0,85,170
169,123,45,31,13,7,3,1,0 _
170,255,182 ,251 ,95,255,253,23




230 SYMBOL 171,0,44,60,126,124,40,52,16
235 SYMBOL 172,24,80,60,12&4,126,255,255,
255

240 SYMBOL 173,255,255,255,126,126,60,60
.24

245 SYMROL 174,0,0,0,0,0,20,562,255

250 SYMBOL 175,1,3,15,15,79,27,63,63

255 SYMBOL 176,127,127,55,127,123,47,463,
127

260 SYMBOL 177,.,63,61,31,11,15,7,3,3

265 SYMBOL 178,128,192,240,240,184,216,2

52,252

270 SYMBOL 179,254,190,236,254,222,244,2
52,254

273 BYMBOL 180,252,188,248B,208,740,224,1
Q2,192

280 SYMBOL 181,243 ,243,242,2446,24856,254,1
26,126

28BS SYMBOL 182,128,126,126,62,126,126,17
4,124

290 SYMBOL. 183,7,3,3,3%,3,3,3,3

293 REM ———bild—- o

J00 INK 0,10:INK 1,0:INK 2,17=21NK 3,1%:M
ODE 1:BORDER 1O

300 aF="Midnight":x=110:y=200: xF=5: yr=10
rp=1v=—22:GORBUE 325

310 LOCATE S,14:FEN Z:FRINT"von Martin W
olfgramm {c)i985"

315 LOCATE 4,24:PEN 3:PRINT "Bitte warte
n:loading. .. " sPRINT:FRINT

320 RUN “"!'Midnighti”

3235 PEN p:LOCATE 1,1:FPRINT a¥%

330 FOR n=384 T 400 STEPF 2

I35 FOR i=1 TO LEN(as)*1& BTERP 2

340 IF TEST{(i ,n)<{xp THEN 350

340 FOR r=0 T0 xr—-1:PLOT r+x,y,p: DRANR O
s Y P2 NEXT g
IB0 x=x+xr:NEXT i ’

55 x=x—-[EN{a¥) *8%xr+v:y=y+yr: NEXT

3560 RETURN

CHECK V1:FRUEFBUMMEN:
185— 190: 25325

ZEILENNR. :  SUMMEN 1495~  200: 432945

5- 10: 10758 205~ 210z 2B503
15— 20: 20743 215- 220: 22982
25— J0: 22794 225- 230: 59017
35~ 40z 2118a 235- 240: 60091
A5~ S50r 16852 245- 250: 28114
55-  &0: ZS43e Z55- 260 34134
&5~  7O: 20228 265- 27¢: B4L92
75—~ 80z 21224 275- 280: 77533
BS- 90: 18374 285~ 290: 33342
95— 100z 177972 Z95— 300: 28737

105—  110: 27440 IS~ 310z 59716
115— 120: 53205 315- 320: 17729
125- 130: 29180 25— 330: 25389
135~ 140z 23791 335— 340: 51643
145- 150z 22327 3A5— 3D50: 71445
155~ 160z 35170 355-  3&0: 49549

145=  170= 17134

175— 180: 4&Lb& GESAMTCHECKSUMME: ~ £4385

MIDNIGHT—Hauptprogramm

5 REPF %8500 3 336 2650 30 3696 36 3 36960 3006 3 963 36 3 0 26 1 36
10 RENM
15 REM
20 REM
25 REM
30 REM
35 REM
40 REM
45 REM  HE%6% 965566 30030806 036903036 656 656 3 3 66 8

MIDNIGHT
{c) 1985 von

Martin Wol{fgramm

% Kk k kK ok
YR E LY.

50 ELS

55 REM —-—zwischenbild——

60 MODE 1:BORDER 10:INK 0,10z INK 1,463 INK
2,0:INK 3,19:FAPER O

65 hisc=PEEK (30000 *25&6+FEEK {30001}

70 LOCATE 17,4:PEN 1:PRINT "Midnight"

75 LOCATE 16,5:PRINT "————————— "

80 LOCATE 4,7:PEN Z:PRINT "{c) 198BS v
on Martin Wolfgramm”

85 LOCATE 4,%:PRINYT "Hoechstzahl:“ihiszc

90 LOCATE 4,11:PRINT"Punkte R =T

5 LOCATE 4,15:FRINT"Steuerung : Joysti
ck 3]

100 LOCATE 4,17:FRINT"Sprung : Feuer
taste"

105 LOCATE 4,19:PRINT"Ende : Break
—Taste"

110 LOCATE 4,24:PEN Z:PRINT "Druecke Tas
tEII-

115 FOR i=1 70 2:IF INKEY(&4&)=0 THEN &OT
0 1630z2NEXT i

120 CALL %BRO&

125 CLEAR

130 REM ———bildschirmaufbau——-—

135 MODE O: INK 0,0:BORDER O:PAPER O: INK
1,362 INK 2,6=INK 3,11:INK 4,.23:INK 5,25:
INK 6,242 INK 7,3:INK B,17:INK 2,15 INK 1

O0,7=INK 11,10:INK 12,9:INK 13,1B:INK 14,
8: INK 15,24

140 WINDOW #1,1,20,25,25

145 hisc=PEEK (30000} *256+PEEK {30001 ) : sc=
0:1iv=3:RANDOMIZE TIME

150 nu=3:nyo=22:nyu=23:gy (1} =22 gy (2)=20
sy (3)=17:qy (4)=11:Ffy=18:f=14:p=0cz=2;g=
O:s=0:zz=4:gn(1)=16:gn{2)=12:gn{3)=10:gn
(4)=14:q=0:0=0: sp=0: ver=0: ps=0

155 DIM b(20,25) ,m{20,2%5) ,g{20,23)

160 DN BREAK GOSUB 16830:CLS:PRINT CHR$(2
2)3CHRE (1)

1465 LOCATE 2,13:PEN 12:FPRINT CHR$(174)
170 FRINT CHR£(175)3CHR$(170)} s CHRE{178)
175 PRINT CHR$(176);CHR$¥{170) ; CHR¥ (179}
1BO PRINT CHR¥(174) ;CHR¥(170) ; CHRE{1 79)
185 PRINT CHR$(177);CHR¥{170);CHR£(180)
190 LOCATE 2,18:PEN 7:PRINT CHR$(181)
125 FOR i=18 TO 21:1.0CATE 2,i:PRINT CHR$
{182):NEXT 1

200 FOR i=1 TO 4:L.0CATE i,2Z:PRINT CHR$(
170) sNEXT 1

203 FOR i=1 TO 4:PEN 13:LOCATE i,22:PRIN

T CHRE(L70} e NEXT i

210 FOR i=1 TO 20:L0CATE i,24:PRINT CHR$
(170) :NEXT 1§

215 LOCATE 20,23:PRINT CHR%(170):LOCATE

20,22 PRINT CHR${170) i

220 j=12:FOR i=5 TO 9:ji=ji—1:PEN 2:L0OCATE
i,3:PRINT CHR£(166):NEXT i

225 FOR i=10 70 14:L0OCATE i,6:PRINT CHRS$
(168 :NEXT i

230 j=6:F0OR i=13 TO 19:i=j+1c:L0OCATE i,i:

PRINT CHR#(167):NEXT 1 .

235 LOCATE 16,8:FEN 11:PRINT CHR$(1&9)

ZA40 LOCATE 16,7:PRINT CHR$(170):LOCATE 1

&4,6:PRINT CHR%(170)

245 PEN 15:1L.0CATE 16,5:PRINT CHR¥(171):L
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OCATE 17,4:PRINT CHR${(171)

250 FOR ii=12 TO 2Z23:PEN 11:LOCATE 20,iiz
PRINT CHR#(165):bh(20,i1)=146SsNEXT ii

255 FOR i=12 TO 21i:LBCATE 4,i:PRINT CHR+#
(164):b(4,i)=164:NEXT i

260 LOCATE 4,22:PEN 9:PRINT CHR$£{(183)
2635 LOCATE 4,23:PRINT CHR+(183)

Z70 FOR i=8 TO 1&4:FPEN 11:L0CATE i,9:PRIN
T CHR¥(163):b (i ,F)=16F:NEXT 1

2753 FOR j=12 TO 21 STEF 3

280 FOR i=5 TO 19:L0CATE i, i:PRINT CHR%¢
163):b{i, i)=163:NEXT i

285 NEXT ;5

290 RESTORE 3I05:PRINT CHR$(22) ;CHR$(0):F
DR a=i TO 12:READ i,

295 LOCATE i, j«PRINT CHR$(1461):b(¢1, j)=16
1=NEXT a

300 PRINT CHR#F(22);CHR$(1):60TO 310

305 DATA 17,122,117 13,17,14,.5,15,.5,14,5,1

7,5,18,5,19,5,20,19,21,19,22,19,23,0,0,0

,0,0,0,0,0

310 RESTORE 325:FOR a=1 TO S:READ i,j
315 LOCATE i, isPRINT CHR$(1&2):b(i,j)l=16
2:NEXT a '

320 GOTO 330

325 DATR 12,9,10,12,14,15,15,18,9,21

330 LOCATE 7,11:PEN 7:PRINT CHRE(157) sb{
7,11)=157

335 LOCATE 12,17:PEN 8:PRINT CHR$ (1S4} :b
(12,171=156

340 LOCATE 11,Z3:PRINT CHR$(15&):1b(11,23
)=154 _

345 RESTORE 3&0:FUOR a=1 TO S:READ i, j
350 LOCATE i,J:PEN 2:PRINT CHR$(158):b{i
,J}=1S8:NEXT a

3595 BOTO 365

340 DATA 12,12,8,15,8,18,17,18,7,21

3565 i=INT(RND*?)+8: IF i=12 THEN GOTQ 3&5
370 LOCATE 1,9:PEN 7:PRINT CHR$%(150):b (i
, P =160

375 a=RND -

380 IF a>o S THEN b(7,18)=1 ELSE b{(g,18)
=1

. 385 a=RND

320 IF a>0.3 THEN b(iZ2,21)=1 EL5E b(13,2
1)=1

325 i=INT(RND*14)}+A4:IF i=14 DR i=8 THEN
GOTO 325

400 bi{i,13)=2

405 LOCATE 18,13:PEN 10:PRINT CHR# (150}
410 LOCATE 18,14:PRINT CHR#{(151):h(18,14
Y =145

415 LOCATE 12,13:PEN 9:PRINT CHR# (152)
420 LOCATE 17,14:PRINT CHR#{153):LOCATE
19,14:FPEN &6:PRINT CHR#{(154)

423 RESTORE 4Z5:FOR a=1 TO 4:READ i,
A430 b (i, )=3=NEXT a:6070 440

435 DATA 17,11,46,17,5,14,19,20

440 b(18,11)=165:th{56,11)=1564:b{(17,2)=162
tbh{7,P)=142

445 LOCATE #1,2,25:FPEN #1,14:PRINT #1,"L
EBEN = "3liw

450 REM ———hauptprogramm—— i

A5S LOCATE z,2::PEN 15:PRINT CHRE(172):L
OCATE z,3:PRINT CHR$(173):e=133

‘460 LOCATE nx,nyo:PEN 1:PRINT CHRS (129)

4465 LOCATE nxynyo:PEN 2Z2:PRINT CHR${130)

470 LLOCATE nx,nyu:PEN 2:PRINT CHR${(131}

475 LOCATE nx,nyurPEN 3Z:PRINT CHR# (2): 50

UND 1,2000,2,5,,,2:ax~NX:ayo=nyoiayu=nyu

480 IF ag=1 THEN RETURN

485 FOR a=1 TO 750:NEXT a

420 FRINT CHR$({22) ; CHR$ (0)

495 LOCATE 4,22:PEN 13:PRINT CHR¥{(170)

500 LOCATE 4,23:zPEN 7:FPRINT CHR#{170)

205 nx=nxtl

510 g=1:LOCATE ax,ayo:PEN 13:PRINT CHR#(
170) ' ’

51% {OCATE ax,ayu:PEN 7:FRINT CHR$(170)

520 PRINT CHR#F(Z22);CHR$ (1} :e~132:505UEB 4

&0

525 FOR a=1 TO 7350:NEXT a

S30 g=1:PRINT CHR$(22);CHR$(O):hx=nx+1
535 LOCATE ax.ayo:PEN 13:PRINT CHR${170)
540 LOCATE ax.,ayuzPEN 7:PRINT CHR$F(170):
b(ax ,ayul=4

545 PRINT CHR$(Z2):;CHR+(1):e=133:608UR 4
&0z q=0

550 ON BREAK GOSUR 14630 )

5955 xa=3:ayo=2Z:ayu=2Z3ixun=0i1nyo=22: nyu=2
3

560 gn({il=1lb6:gy{1)=23:gn{2)=12:9y{2)=20:
gni{3)=10:gy(3r=17:gn{4r=14:qy(4)=ll:zgaf(il
y=1hrga{l2)=12:rga(3)=10:ga(d)=14: f=i6: fa=
l&: Fy=14

365 REM ——joystick——- .

S70 ON BREAK BGOSUB 1430

575 po=po+i:IF po=40 THEN po=0:G0SUEB 139
5 .
580 IF JOY(O)=4 AND b{(xn—1,nyu)<>144 THE
N GOTG &35

585 IF JOY{0)=8 AND b{xn+l.,nyul{>165 THE
M GOTO 710

39¢ IF JOY(D)=1 AND bi{xn,nyul=1&1 THEN n
yo=nyo-1:nyu=nyu-1: 60TQ 720

a%5 IF JaY(0)=2 AND b{xn,nyu+l1)=1&61 THEN
nyo=nyo+lnyu=nyu+l: GOTQ 790

600 IF JOY(0)=20 AND bi{xn,nyoc—1)<>142 TH

EN GOTO 8B40

OS5 IF JOY(0)=24 AND b(xn,nyo—1)<>162 TH

EN GOTO 1010

&10 FOR a=1 TO 400:NEXT a

615 ‘ps=ps+l: IF ps=3F THEN ps=0:G0OS5UR 1300

&20 BOSUBR 1345

625 sp=sp+l:IF sp=19 THEN sp=0:G0SUBR 125

=]

&30 EAaTa 370

&35 REM ——links gehen——

&40 IF binx—1,nyo)=143 OR b (nx—1 JNyud =14
Z THEN BOTO S70

&45 DIzPRINT CHR#(E”) CHR¥{0) : LBCATE Xa,
ayo

&850 DI:IF bixa,ayol=i4t THEN FEN 11:PRIN

T CHR${(1461) ELSE DI:PEM Q:FPRINT " *®

&55 LOCATE xa,ayu

660 DI=zIF bixa,ayul=1&1 THEN PEN 11:PRIN

T CHR¥{1461) ELSE DI:PEN O:PRINT " “:PRIN

' T CHR$(22);CHR$(1)

&63 mixa,ayul=0
£70 xn=xn—lfxa=xn:ayo=nyo!ayu=zayu
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675 DI:LOCATE xn,nyo:FPEN 1:PRINT CHR$(13

4)

&80 LOCATE un,nyo:PEN 2:PRINT CHR#${135)

&85 LOCATE x#n,nyu:PEN Z:PRINT CHR¥(134)

690 IF e=137 THEN ==138B ELSE e=137

&%5 LOCATE xn,nyuzPEN 3I:PRINT CHR¥(e)

700 SOUND 1.,2000,2.5,,,2

705 EI:GOSUB 1205:60T0 4615

710 REM ———rechts gehen——-

715 IF b(xn+l,nys)=143 OR b(xn+i,nyul=1&

3 THEN £0OTG S70

720 DI:PRINT CHR${22);CHR${(0) : LOCATE xa,

ayo

725 DI:IF b(xa,ayo)=14&1 THEN FEN 11:PRIN

T CHR%{1461) ELSE DI:PEN O:PRINT = *

730 LOCATE xa,ayu

735 DIz IF bixa,ayu)=157 THEN PEN 7:PRINT
CHR$ (157)

740. DIz IF bixa,ayul=1&61 THEN PEN 11:PRIN
T CHR$ (161> ELSE DI:PEN O:PRINT * =

745 mixa,ayn)=0:PRINT CHR$(22);CHR$ (1)
750 xn=xn+lixasxn:ayo=nyb:ayus=ryu

755 DI:LDCATE xn,nyo:PEN 1:PRINT CHR${(12
)

760 LLOCATE xn,nyo:PEN Z:FPRINT CHR${130}
765 LOCATE un,nyu:PEN Z2:PRINT CHR$(131)

770 IF =132 THEN e=133 ELSE e=132

775 LOCATE =n.nyusPEN 3:PRINT CHR${=)

780 BOUND 1,2000,2,5,,,2

783 m(xn,nyul=1:FEI:GO0SUR 1205:60T0 415
790 REM --—oben/unten gehen———-—

795 DI:zPRINT CHR#(Z2) ;CHR$(O) : LOCATE xa,
ayo

800 DI:=IF bixa,ayn)=141 THEM PEN 11i:PRIN
T CHR${161) ELSE DI: PEN C:PRINT ™ ¢

803 LOECATE xa,ayu

Bi¢ DI=IF bixa,ayu)=1461 THEN PEN 11: PRIN
T CHR$(1461) ELSE DI:FEN Q:FRINT " “:m(xa
ayn}=0

815 PRINT CHR$(22) ;CHR${(1)

820 xa=unr:ayo=nvo:ayu=nyu

825 DI:LOCATE xn,nyo:PEN 1:PRINT CHR$(13
3

B30 LOCATE xn,nyo:PEN 2:PRINT CHR${(140)
83353 LOCATE unynyu:FEN 2:PRINT CHR¥(141)
840 LOCATE xn,nyu:fEN 3:PRINT CHR${142)
843 SOUND 1,2000,2,5,,.,2

850 mi{xn,nyul=1:E1:GOSUBR 1205:IF o=1 THE
M RETURN

855 60TOo 415

8560 REM ———links springen——-

B&S IF b{xn,nyo—-1)=i&l THEN GOTO S70

870 DI:PRINT CHR$(22);CHR¥(0):LOCATE xa,
ayo:PEN O:PRINT »

875 LOCATE xa,ayu:PEN O:PRINT " ¢

880 mi{xa,ayu)=0

B85S uxn=xn:nyo=nyo-1:nyu=nyu—1

890 FRINT CHR# (22)3;CHR$(1)

8%5 ENV 5,5,2,6

Q00 SOUND 1,120,06,2,5,,5

F03 LOCATE xn,nyo:FEN 1:PRINT CHR${145}
F10 LOCATE xn,nyuzFEN Z2:PRINT CHR¥(147)
215 LOCATE xnynyu:FPEN 3:PRINT CHR$(148):
GOSUR 1560 :

20 FOR i=1 TO 2:DI:IF bixn—1,nyo)=1&42 T

. 10G0 PRINT CHR#£(22):CHR$ (1)

‘1045 ENV 5,5,2,6

HEN G0OTO 980

25 IF bixn—1,nyo)=1&44 THEN 98¢

P30 IF bi{xn—1,nyc)=14&1 THEN 980

IS5 xa=xunIaypd=nyo:ayu=nyu

F40 PRINT CHR# (22} ;CHRE(Q) :
?45 LOCATE za,ayo:FEN 11:PRINT CHRE{163)
P50 LOCATE xa,ayusFEN Oz:FRINT * "

P55 PRINT CHR#$(22) 3CHR#+ (1) s xn=xn—1

P60 LOCATE xnynyo:PEN 1:FRINT CHRE(144)
P65 LOCATE xn,nyu: PEN Z2:PRINT CHR#¢(147)
P70 LOCATE xn,nyu:PEN Z:PRINT CHR$£(148)
72 6OSUB 1S60:NEXT i

80 DI:PRINT CHR$(22) ; CHR#$(0)

FES xa=un:ayo=nyo:ayu=nyu

P90 DI:LOCATE xa,ayc:PEN 11:PRINT CHR$(1
&3}

95 DI:LOCATE xa,ayusPEN O:PRINT * &

1005 ¥a=x®atayo=ayo+l:ayu=ayutlixn=rn:nyo
=nyo+lrnyu=nyu+l: BOTO &75

1610 REM ——~rechts springen—

1015 IF b{sxn,nyo-1)=141 THEN BOTO S70
1020 DI=2PRINT CHR$(22) ;CHR$ (0) = LUCATE ®a
sayoiPEN O:FPRINT * =

1025 LOCATE xa,ayu:fFEN O:PRINT " *

1030 mixa,ayu)=0

1035 wn=xn:nyo=nybo— 1-nyu—nyu_1

1040 PRINT CHR#(22)sCHR$(1)

1050 SOUND 1, 120 0,2,5,,5

10505 LOCATE xn,nyo:PEN 1:PRINT CHR&E(145)
1060 LOCATE #n,nyu:FEN 2:PRINT CHR${144)
1045 LOCATE xn,nyu:PEN 3:PRINT CHRE(145)
:GOSUE 1560

107¢ FOR i=1 T0O 2:DI: IF bixn+l,nyol}=14&2
THEN GOTO 1130

1075 IF btxn+1,nyu}zlbd THEN 1130

10680 IF bixn+l,nyoi=141 THEN 1130

1085 xa=wun:ayo=nyo:ayu=nyu

1090 FRINT CHR#{22) ; CHR$ (()

1095 LOCATE xa,ayo:PEN 1i:PRINT CHR$ (1463
)

1100 LOCATE sxa,ayu: PEN O:PRINT " o

1105 PRINT CHR#E(22) sCHR$ (1) s xn=xn+1

1110 LOCATE xn,nyc:PEN 1:PRINT CHR$ (143)
1115 LOCATE xn,nyu:zPEN 2:PRINT CHR$(144)
1120 LOCATE xn,nyu:FEN 3:PRINT CHR$(14=)
1125 BOBUE 1S&680:NEXT i

1130 RI:PRINT CHR$ (22} ; CHR$(0)

1135 xa=xn:ayo=nyo: ayu=nyu

1140 |LOCATE xa,ayo:PEN 11:PRINT CHR$ (1463
)

1145 LOCATE xa,ayu:PEN Q:PRINT * »

1150 PRINT CHR#$(Z2):CHR# (1)

1155 xa=xa:ayo=ayo+l:ayu=ayu+iz RMN=XNINyo
*nyD+1.nyu—nyu+1 GOTO 755

116G REM ~——Fallen—-—

1165 ENY 2,5,2.,1,5,-3,2

1170 BOUND 3,250, :0;4,2,,10

1175 FOR i=1 TO 3

11B0 nyo=nyo+l:nyu=nyu+l:o=1:GOSUB 790
11853 NEXT i:o=0

1120 PRINT CHR# (22} 3 CHR¥(0)

1195 LOCATE xn,nyo-—1:PEN 11:PRINMT CHR#(1
63)zb (un,nyo—-1)=1
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1200 GOTO 570

1205 REM ———uebherpruefung 1——

1210 IF g(xn,nyul=10 AND p=Z THEN p=3:ccC
=sc+500:PEN #1,14:L0OCATE #1,2,250:PRINT #
1,"Punkte: "iscirzz=3:gxn,nyu) =0

1215 IF bixn,nyu}=3 THEN sc=sc+40:3FPEN #1
L 14:LOCATE #1,2,25:PRINT #1,"Punkte: ";:s
ci=b{xn nyu) =0

1220 IF glxn,nyu)=149 THEN GOTO 1435
1225 IF bixn,nyu)=156 THEN GOTO 1455
1230 IF bixn.nyu)=4 THEN versl:sc=ec—30:
PEN #1,14:L0CATE #1,2,25:PRINT #1,"Punkt
e: "3sc3:6G0TO 1455

1235 IF bixn,nyu)=157 AND p=3 THEN 5:—5:
+500: PEN #1,14:10CATE #1,2,25:FRINT #1,
Punkte: "-;:;:GDTG 1415

1240 IF b(xn.,nyu+ld=1 THEN GOTO f1&0
1245 IF gixn,nyul=10 THEN GOTO 1435

1250 RETURN

1255 REM ———mond———

1260 DI:FRINT CHR# (Z22);CHR*{0)

1245 LOCATE z-—1,2:PEN O:PRINT " "

1270 LOCATE z—1,3:PEM O:PRINT " "

1275 LOCATE z,2:FPEN 15:PRINT CHR$(172)
1280 LOCATE =z ,3:PEN 15:PRINT CHR$ (173}
1285 IF z=18 THEN INK 0,1

1290 IF z=12 THEN BOTO 1455

TPEN O:PRINT " "

1385 PRINT CHR¥(22)3;CHR$F (1) :LOCATE f,fy:
PEN 9:PRINT cﬁﬁsuss).gwa,fy)-o.gcf £y
=149

1320 ENV 3,6,1,8

1395 ENT 3,106,-2,2

1400 SOLND 4,284,0,2,3,3,2

1405 IF mif,fy)=1 THEN G0TO 1455

141D EITRETURN

1415 REM ———gewannen-—-—-—

1420 ENT 1,5,1,1,10,-1,1,10,1,1,5,-1,1
1425 RESTUORE 1445

1430 READ a,b:IF a=—1 THEN GOTGC 14350
1435 SOUND 7,a,b,7,,1

1440 GOTO 1430

1445 DATA 478,20,0,10,478,20,426,40,506,
45.478,300,~-1,-1

1450 INK O,0:ERASE b,m,g:B0TO 150

1455 REM ———verloren——--

1460 ri=0:r2=0:r3=0 _ ]
1465 ENT 1,5,1,1,10,-1,1,10,1,1,5,-1,1
1470 RESTORE 1490

1475 READ a,b:IF a=—1 THEN GOT0 1495
1480 SOUND 7,a,b,3,,1

148% GOTO 1475

1490 DQTQ 319,50,402,40,424,30, 402 0,47
8. 300,-1,-1

MIDNIGHT

1295 z=z+1:PRINT CHR#*(22) ;CHR*{1)=EI:RET
URN

1300 REM ——qgeister—-

1305 FOR i=1 TO z=z

131¢ j=INT (RND*3) -1

1315 gafil=gn (i)

1320 gni{il=gn{i)+jzIF bign(il},gy{i))<>0
AND b{i{gn{i) ,ga(i))<>15346 THEN gn{i)=gal(i)
+BOTO 1340

1320 glga(i) gy (i})=0:PRINT CHR% (22);CHR
£(0)

1330 IF biga(i),gy(i))=156 THEN PEN 8:10
CATE ga(i) ,gy{i)*PRINT CHR¥(154);:607TD 1
340 g

1333 PEN 0:LOCATE ga{i),gy(i):PRINT " "
1340 PRINT CHR#(22) ;CHR$ (1}

1345 FPEN 4:IF i=4 THEN PEN 3

1350 gi{gn(i) ,gy(i))I=149:IF i=4 THEN gign
(i} ,gy(i))=10C

13558 LOCATE gn (i} ,gy (1) :PRINT CHR$(14%);
"2 IF mign(i) ,qy(i))=1 THEN GOTO 1455

1360 NEXT i:RETURN

1345 REM ———feuerkugel—

1370 fa=f:DI

1379 f=Ff—1:IF b{f,Ffy)<>0 THEN PRINT CHR%
{(Z22);CHRE(OY : LOCATE fa,fy:PEN O:FPRINT "
"rg{fa,fy)=0:1:f=16:PRINT CHR$(22) ;CHR¥{1
}zEI:=zRETURN

1380 PRINT CHR$ (221 3;CHR$(0) L OCATE fa,fy

1495 INK 0,0:IF ver=1 THEN liv=liv ELSE
liv=liv—1

15¢0 ver=0

1505 IF liv=0 THEN GOTO 1515

1510 ERASE b,m,q:60T0 150

1515 PEN 11:PAPER 1S:FRINT CHR${(22);CHR#
(o)

1520 LOCATE S5,14:PRINT " "
1525 LOCATE 5,15:PRINT " GAME OVER "
1530 LOCATE S5,16:FRINT * "
1535 FOR a=1 TO 2000:NEXT a

1540 IF scrhisc THEM hisc=sc

i545 hil=(hisc MO

D 256) shi2=INT (hisc/256)

1550 POKE I0000,hiZ:FOKE 30001 ,hil

1555 CALL %BBOZ:60TD &0

1560 REM ———ueberpruefung Z———

1545 IF bixn,nyc)}=158 THEN ENT 2,100,-2,
4: 50UND 2,190,10,5,,2:g=g+l:b{xn,nynl=16
Z:sc=sc+25:LOCATE #1,2,25:FEN #1,14:PRIN
T #1,"Funkte: "iscj

1570 IF g=5 THEN sc=sc+100:1L.0CATE #1,7,2
S:PEN #1,14:PRINT #1,"FPunkte: "isc;

1575 IF b(xn,nya)=2 THEN SOUND 2,478,10,
Zzbixn,nyol=1&3ts=lesc=sc+30: PEN #1,14:L
ocATE #1,2,25:PRINT #1,"Punkte: "j;sc;:L0
CATE 18,1B:FEN &6:PRINT CHR#(159):b(18,18
y=159 ‘

1580 IF bixn,nyo’}=152 AND s=1 THEN ENV 4
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«20,2,10:80UND 3,465,80,2,4:p=p+l:b{xn,ny
o0)=163rsc=sc+75: L OCATE #1,2,25:PEN #1,14
tPRINT #1,"Punkte: “;sc;

1585 IF bixn,nyn)=160 THEN SOUND 11,1500,
10,5 zz=3rp=p+libi{xn,nyo)=163:ssc=sc+30:P
EN #1,14:Ll OCATE #1,2,25:FRINT #1,"Punkte
o Mremes '

1520 RETURN )

1595 REM ———gewitter—

1600 ENV &6,4,0,10,.15,-1,75

1603 ENT 6,1,0,10,10,10,1,10,-10,1,10,10

.1,10,-10,1

1610 SOUND 7,300,350,15,6,6,15

1615 INK 0,25:F0R i=1 TO 23:NEXT i:zINK O

0

2O RETURN

1630 REM ——ende——

1635 MODE 1:INK O,1:INK 1,24:FEN 1:FAFPER

0:BORDER 1:END

L)
1420 FOR i=1 TO SO0:NEXT
1623 INK 0,24:FOR i=1 TO S0:NEXT i:=:INK O

1

B25- B30: 41001
835- B40: 57158
B45- B850: 12770
SES-  B50: 22044
8&5—- B70: 97189
875- 880: 34125
8P5— 890: 34129
/IS5~ F0O0: S821
OS5  YiQ: B729E
915- 920: &F120
925- 93G9: BYZ7S
P35-  940: 13307
od5-  950: 4748
9E5—  YLO: AISIF
965-  §70: 57470
975— 980z 12875
fE5-  F90: 41234
P95~ 100G= 27203%
1005- t010: BS993
1015— 1020: 97165
1025— 1030: 36125
1035- 1040: 34129
1045~ 3050: 5821
LOSS- 1060: S7142
1065— 1070: &40BO
1075~ 1080: B2974
1085~ 10%0: 13IQ7

: 255~ 240: 32102 545- 550; 47653
CHECK V1:PRUEFSUMMEN: 3
Za5-  270: 60842 585- S560:r 123337
T TN BT 275- 280:; 71924 S&5— S70: 12484
= lo: zE3s3 285- 290: a4%4 575- 580: 74597
- : Z9E-  300r 20778 585- $90: 47737
15 20: 14278 = N
n_ : I05—~ 310: 56506 595-  &00: 52124
25 30: 170481
315- 3201 11063 505— 610: 34814
35~ 40: 32706 SEE . :
45— S0: 25199 = 0z 58238 615 620 57266
I 335~ =40s 72071 625~ &30: T49%
= 70: Eess5 345- 3BG: 53323 &35—  af40: Z2BL3T
— ) 300- 350z 20675 45~  &£50: 78049
75 a0: 25419
- : 365- 3IT0: P4i92 55—  &&0:. 49330
B85S Fo: L28BG .
I7S—  380: 50523 &&5—  &70: BZR117
95— 1001 BR6ES &
35— 3905 63330 675 6BOz 460731
105- 1i0: 70415 N
e foh CIee I95- 400 185907 885~ &£90: 52025
125 ivor mavi 405-  430: 54834 &95-  70G: 36056
T isos . - 415— 420: 57706 70S-  7i0: Z1s48
1TE-  140: 274659 = i
o N A425- 420: 6£220& 715- 720: 48B&0
145 150: 20793
- = 435~  440: SOBS4 725~ 7E0:r 52090
i50-  160: 48323 ¥
_ h 445— 450: 45449 ?E5— 70z 44490
165 170: 35123 :
o T e 455-  4580: 52149 745- 730: 109742
465-  47C: 54504 FES-  760: ADA&GL
185~ 180 E4433 = N
195~  200:102063 jLiSgicCly ULl S R RS
- : 485~  450: 23074 775~ 7B0: 36054
205- 2103112478 N
- : 435~ S500: 27297 785—  790: 64920
215—- 7220: 51143
n a2 5G5- S10: 54527 IIS-  BOO: 7B06TF
1 54809 :
e e ot 515- 320: SB278 BOS- $10: 22859
TR bon et S25-  530F 4973V B815- B20: 13320
2 S3I5-  5[30; 52930

1095~
1:05—

1100z
3110z

47689
53434

115 1120:
1125- 1130:
1133 1140:
1145~ 1E50:
I195— 1160:
L165— 1170z
1175- 1180:
1185 1190:
1195~ 1200:
1205- 1210:
1215~ 1220:
1225- 1230:
1235~ 1280z
1245- 1250z
1255-—- 1240:
12&65— 1270:
1273 1280:
12BS— 1290:
1295~ 1300:
1305- 1310:
1315 13Z0:
1325- 1330:
1335~ 1340:
1345 1350:
1355~ 13&0:
13&5— 1370:
1375~ 1X80:
1385~ 1390:

57314
126873
37085
23964
1210%
12303
18735
1385
48423
H68IT
&0542
76887
F5380
38873
L3792
21634
35149
2339
45908
2SS
LRI Y
3328L
42204
16983
12828
22300
82349
33057

1395 1400: 8022
1405- 14190: 32157
1415- 14201 34291
1425— 1430: 3464682
1435 1440: 300
1445 1450: B1217
1455 144&0: 33172
1445~ 147Q: 24455
1475- 1480: 45353
1485— 14%90: 446714
1495 1500z S7700
130%- 1510: 31076
1515~ 1320: 21080
1525~ 15302 146522
1535— 1540: 43164
1545~ 1580: 37071
1555— 1540: 2Z47&8
1565- 1570: 21769
1575— 158G: 24551
1585 1590: 37962
1595— 1400: 20785
1605—- 1610: 47491
1615~ 1620: 45382
1625— 1630z 44039
L&35~ = 21525
BEGAMTCHECKSUMME: 33462

" THE END

Nebenbei

bemerkt...

Wenn Sie Arger
mit den Nachbam

vermeiden wollen,

nutzen Sie doch

einfach unseren
ABO-SERVICE'!

Die Abo-Abrufkarte finden
Sie auf Seite 44!
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{ HORROR CAVES

Dieses Spiel bringt lhnen den absolaten IIORNR.'.’! :

Die metallverarbeitende Industrie ist in Schwierigkeiten geraten: ihre
Rohstoffvorrdte gehen zur Neige, und neue Quellen miissen erschlos-
sen werden. Doch die umgehend angestellten Bodenanalysen ergeben,

daf in den Pyrenden einreicher Vorrat an Eisenerz lagert, der nur dar-

auf wartet, abgetragen zu werden. Sofort wird ein erfahrener Mann
mit dieser Aufgabe betraut, doch ihre Durchfiihrung gestaltet sich
schwieriger, als man erwartet hatte . . .

Denn in den Hohlen der Pyrenien lauermn
plutriinstige Geister auf den nichtsahnen-
den Bergbauspezialisten, und mit dieser
Ausgeburt des Bdsen ist wahrlich nicht zu
spaBen. Doch nicht nur diese Geister ma-
chen das Einsammeln der so wichtigen Er-
zz zu einer lebensgefihrlichen Aufgabe;
arschwerend kommt noch hinzu, dali bei
der Arbeit,Untertage“nureinknapperVor-
rat an Sauerstoft zur Verfugung steht und
JaB man sich nur allzu leicht in den unter-
irdischen H&hlen verirren kann! . {(bez.)

Einige wichtige Tips:

Sie konnen den Schwierigkeitsgrad des
Spiels bestimmen (Profi, Amateur, Anfan-
ger); dies wirkt sich sowohl auf die Ge-
schwindigkeit der Geister als auch auf die
H&he Ihres Luftvorrates aus. Haben Sie
das Minimum der zum Uberleben wichti-
gzen Luftreserven erreicht, so werden Sie
durch einen Piepston gewarnt. Sie kénnen
neue Luft tanken, wenn Sie bis dahin schon
300 Punkte gesammelt und die Controll-

Taste (CTRL) und ,Q“ gedriickt haben.
Wenn der Geist Ihnen zu nahe ,aufdie Pei-
le riickt”, kdnnen Sie ihm durch schlagarti-
ge Kursidnderung ausweichen.

m,o - Variablen fiir Spielbewe-
gung
X,9.8 - Variablen fiir Geistersteue-

rung und Geschwindigkeit
ba - Variablen fir Bildschirm-
aufbau und Graphik

ab,c - Variablen fiir Graphik
k.tlm - Variable zur Bestimmung
: von Bildschirmteilen
a$.n$.w - Tasiaturabfrage ,
LuPu - Variablen fir Luft und
Punkte
ae,ab - Zufalisvariablen fiir Posi-

tion des Erzes.
Gralik und Musik werden mit Hilfe von
SRead“ und ,Data” ersiellt.

Und noch eins:
Wenn Sie einen der Ginge verlassen wol-

Schneider CPC 464

len, miissen Sie den Spieler bis zum Ende
des Ganges bewegen und kommen dann
automatisch in den nfichsten Gang. Ge-
steuert wird das Spiel mittels Cursor-Ta-
sten.

PS: Wenn ihnen das Spiel zu leicht werden
sollte, miissen Sie nur in den Zeilen-890
und 900 ,x=m and* herausnehmen.

HORROR CAVES

DAS LISTING

10 REM #3555 58500050 000N NR R

20 EEM *## HORROR—-CAVES *HH 220 INK 3,6:608SUE 2720
30 REM #x% HRH 2T0 SYMBOL AFTER 32
40 REM ##x WRITTEN AND DESIGNED #x#% 240 SYMEOL

S0 REM #x% * ¥ 5.236

&0 REM ##% BY... HEH 250 SYMEOL

70 REHM #x# *X# . 126

BO REM xux Uno BREHMER 1985 #x% 260 SYMBOL

G0 REM #3535 535 0 3300 4 3 3563650 30 270G SYMHEOL

100 REM 4

110 REM +++++b bttt b 280 S¥MBOL

120 REM ++++ Spieleinleitung ++++ 290 SYMBOL 2483,
130 REM +4++++++++4+++db+bFbb bbb+ 8

140 REM IT00 SYMROL

150 INK ©,0:INK 1,24:INK 2,2:INK 3,6:BOR 8

DER 1:MODE 1 E10

160 CLS:PEN 1:FPRINT “Sind Sie " 320 SPEED KEY 1,1
170 PRINT:PRINT "Anfaenger....... 7 1 /m 330

180 PRINT2PRINT "matewr...... el 20" =40

120 PRINT:FRINT “"Profi....cccea-a S F o 350 BOSUR 2210
OO0 FRINT:PEN Z2: INPUT "IThre Wahl¥iw Z&H0 GOTO 1020
210 IF w<l OR w>3 THEN 200 ' 370 REM

207,239 ,231,219,53,204,138,23
224 24, 60,102,1256,199, 187,255

143,96,154,68,72,38,18,44,112
251,184,28,72,124,20,24,104,2

250,26,56, 18,62,40,24,22,24

749,56 ,56,108,186,16,40,40,10
DIM LA{40,25) tM=25:0=22:

oM BREAK GQSUB 340: 6070 350
SPEED KEY 20,2:CL5: FEN t:END

184,124,40,56,16,40,40,10

1u=200
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380 REM ++dibttt+ttitbtbdbtttbbdtFrtb it
390 REM +++4+ Hauptroutinen +++tE
400 REM 4+++++++d44+dttt bbb bbb b
410 REM

420 INK 1,24:TMNK 2,2:INK 3,8:INK 0,0:L0C
ATE m,o:PRINT CHR$(249)

A3Z0 GOSUB 2400

440 LOCATE 1,24:PRINT"Punkte: ";pu

450 IF LA, D)=0 THEN &BO

460 IF LA(M,0)=1 THEN M=2Z:607T0 1120

470 IF LA(M,0)=2 THEN 0O0=2:B0T0O 1300

480 IF LAM,0)=3 THEN 0=23:G60T0 1020

470 IF LAM,0)=4 THEN M=3B:G60TG 1220

SO0 IF LA{M,0)=5 THEN M=3:60T0 1300

S10 IF LA(M,0)=& THEN 0=2:60T0O 1&80

SZ20 IF LAM,D)=7 THEN 0=23:(0T0D 1300

530 IF LA(M,D)=8 THEN M=3B:60TD 1&00

340 IF LAM,D)=2 THEN M=3:60T0 1580

930 IF LAMM,00=10 THEN M=3:60T0 1780

360 IF LAMM,0)=11 THEN M=38:60T0 1480
S70 IF LA(M,0)=12 THEN 0=2:G0T0 20&0

580 IF LAMM,0)=13F THEN M=2:G0TD 1880

S90 IF LAMM,0)=14 THEN M=3B:60T0 1780
600 IF LA(M,0)=15 THEN 0=23:G0TC 1500
410 IF LAM,0)=14 THEN 0O=2:B0T0 1880
620 IF LAM, =17 THEN M=38:60T0 1400
630 IF LAM,0)}=18 THEN M=2:60TC 1500

&40 IF LA(M,D)=1% THEN O=23:50TO 1170
650 IF LA(M,0)=20 THEN 0=2:60T0 1400

660 IF [LA(M,0)=21 THEN M=3B:60T0 1020
670 IF LA(M,0)=22 THEN (=23:60T0 1780
&80 IF LAM,D)=23% THEN M=3B:80T0 1980 .
&20 IF LALM,D0)=24 THEN M=3:G0TO 2060

700 REM

710 REM +++++++++F4dtt bbb+ttt +

720 REM ++++ Spielerbewegung ++++

730 REM +++++4++++t+thbdb bttt b+

740 REM '

7530 A¥=INKEYS

760 IF A$=CHR$(242) AND LA(M-1,0)<>50 TH
EN M=M—-1:LOCATE #M,0:PRINT CHR#{251):L0CA
TE M+1,0:FRINT® =

770 IF AF=CHR$(243) AND LA(M+1,0}<350 TH
EN M=M+1:f{ GCATE M,0: PRINT CHR$ (250) : 1LOCA
TE M—-1,04PRINT" ¢

780 IF A%=CHR$(240) AND LAIM,0-1)<>50 TH
EN O=0—-1:L0CATE M,0:PRINT CHR$(Z48) :LOCA
TE M,O+1zPRINTY »

770 IF Af=CHR${241) AND LAM,D+1)<>50 TH
EN O=0+1:L0CATE M,0:FPRINT CHR$(249) LOCA
TE M,0-1:zPRINT" *

800 IF latm,0)=40 THEM lai{m,o)=0:GE0SUB 2
&60 :

810 REM
B20 REM +++++++bttF+t b+ 5t db bbbt 4
830 REM +++++ Geister FRFIENraS

840 REM +++++++++++++++++++++++++++

850 REM

860 g=g+1:IF g=4—-w THEN g=0:B0T0 B70 ELS
E BGOTO 1010

870 IF x>m AND lal(x—1t.,y)}=0 THEN x=x—1:L0
CATE x,y:PRINT CHR$(224):LOCATE x+1,v:PR
InT » ™

BBO IF x<m AND lal(x+1,y)=0 THEM x=x+1:L0
CATE »,ysFRINT CHR$(224):L0CATE x—1,y:FPR
INT » ¢

BP0 IF y<o AND m=x AND la(x,y+1}=0 THEN
y=y+1:LOCATE x,yzPRINT CHR#%(224):L0OCATE

May—1zPRINT " ¢

F00 IF y>o AND m=x AND la(x,y—1)=0 THEN

y=y-1:LOCATE x,y:PRINT CHR${(224):L0CATE
#ay+lz2PRINT n &

710 IF m=x AMD o=y THEN SFEED KEY 20,2:5
OUND 1,500,50,4,2,2,28:FOR t=1. TC 3000 N

EXT: RUN

20 REM

P30 REM ++4+++rddt bbbttt bbb bbb

F4CG REM +4+++ Luftabnahme 4

90 REM +++++++Ftt++dr bbbt bbb

P40 REHM

770 1u=lu—wiLOCATE 1,23:PRINT“Luft:”zlu

80 IF 1u<a0 THEN SOUND 1,300,4,4:BORDER
3

20 IF INKEY{67)=128 AND pu>=300 THEN 1lu

=200: pu=pu—200: BORDER O:EEQUB 24650

1000 IF 1lu<i THEN FOR t=1 T0O 3000:NEXT:R
LiN

1010 B80TO 450

1020 REM 6905 05555056 0K 30 0509 0 R0 KM
1030 ERASE LA:DIM LA(40,25) ;
1040 CLS:=FPEN 2

1000 x=2t:y=11

1060 FOR BA=235 TO 10 STEP-1:LOCATE 20, BA
sPRINT CHR¥ (207} : LA (20, BAY=SOz1 NEXT

1070 FOR BA=Z25 TO 15 STEF-1:L0CATE 30,BA
sPRINT CHR$(Z07):LA{I0,BAY=SO:NEXT

108G FOR BA=20 TO 40:LDCATE BA,10:FPRINT

CHRE(Z2O07)Y:LABA,10)=S5C0: NEXT

1090 FOR BA=30 TO A40:LOCATE BA,1S5:PFRINT

CHRE(ZO7)Y s LA(BEA, 15) =S50 NEXT

1100 FDR BA=11 TO 14:L A{40,BAY=1:NEXT:FQ

R BA=20 TO Z0:LA(BA,.25)=2:NEXT

1110 PEN 1:B0TO 420

1120 REM *****************************2
1130 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1130 CLS:PEN 2

1150 w=29sy=11

1160 FOR BA=1 TO JF0:L0CATE BA,10:PRINT

HRI(E&?):LQ(BQ,10!=JO:NEXT

1170 FOR BA=1 TO 20:LOCATE RAL,1S:PRINT C

HRE(Z207) : LA(RA, 15) =50 NEXT

1180 FOR BA=10 TO 2S5:LOCATE 30,BA: FRINT

CHR$§207):LQ(SD,BA)=50:NEXT

1190¢ FOR BA=15 TO 25:L0OCATE =0,Ba: FRINT

CHR$F (2071 LAIZ0,BA) =50z NEXT - )

1200 FOR Ba=1t TO 1421 AlL ,BAY=21:NEXT:FO

R BA=21 TO 27:LA{(BA,25)=20:=NEXT

1210 PEN 1:50T0O 420

1220 REM  %®%% 55550550 €555 %26 55 H 9% EHHHT

1230 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1240 CLS:FPEN 32

1250 u=S:y=14

126G FOR BA=4 TO 40:L0CATE BA,10:PRINT C

HRE (207) : LOCATE BO, IS PRINT CHR$(207):LA
(BA, 10 =S0:LA{(EA,15) =50: NEXT '

1270 FOR BA=10 TO 15:L0CATE 3,BA:FRINT C

HR$E(207}: LAE,BAY =50 NEXT

1280 FOR BA=11 TO {4:0LA(40,B08)=5: NEXT

1290 PEN 1:60T7T0 420

1300 REM #%%%% % %% K40 HE KK HHREREX XXX

1310 ERASE LA:DIM LA(40,25)
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1320 CLS:PEN 3

13350 w=252v=20

1340 FOR BA=1 TO 2Z23:L0CATE 30,BA:PRINT C

HRE {(207) : LA (30,BA) =50 NEXT

133530 FOR BA=1 TO 10:LO0CATE 20,BA;PRINT C

HREF {207 : LA{20,BAY =50z NEXT

1360 FOR BA=1 TO 20:L0CATE BA,10:FPRINT C

HR¥{207) : LOCATE BA,153:FRINT CHRF(207):LA
{(BA,10}=50: LA(BA, 15) =50 NEXT

i370 FOR BA=13 TO Z5:LOCATE 20,BA:PRINT

CHRE{(Z207)Y:LAIZ20,BA) =50: NEXT

1280 FOR BA=11 TO 14:LA(1  BAY=4:NEXT:FOR
BA=21 TO 29:LA(BA,1)=3:LA{BA,E5) =62 NEXT
1320 PENM 1:607T0O 420 }

1400 REM *****************************5
1410 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1420 CLS:PEN 3

1430 w=21sy=1% .

1440 FOR BA=1 TO 20:L0CATE 20,BA:FRINT

HERE(207) s LA(20,BAY =00« NEXT

1450 FOR BA=1 TO 153:L0OCATE 30,BA:FRINT C

HRE (207} :LA(ZG,BAY =003 NEXT

14460 FOR BA=20 TO 40:LOCATE BA,Z20:PRINT

CHR$(207) 1 L A{BA,20)=50: NEXT

14740 FOR BA=30 TO 40:LOCATE BA,15:FRINT

CHR%(Z2G7) : LA(BA,13)=00::NEXT

1480 FOR BA=21 TO 22:LA(BA,11=1F:NEXT:F0O

R BA=16 TO i9:LA(3?,BAI=18:NEXT

1490 PEN 1:G60T0 420

1500 REM %%%X%EXH1EHHH WK 41X XKHHXEXHUE
1510 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1520 CLS:FEN =

1030 w=29:1y=164

1540 FOR BA=1 TO 30:LOCATE BA,I13:FRINT C

HRE£ (20721 A(BA,15)=S0:MEXT

1350 FOR BA=1 TO Z0::L0CATE BAZ20:PRINT C

HRE (207 s LA(BA , 20) =502 NEXT

154640 FOR BA=Z0 TO Z25:L0CATE 20,BA:PRINT

CHRF(Z07):LA(Z20,BAR) =50 NEXT

1570 FOR BA=13 TO 25:1L0CATE 30,BA: PRINT

CHR# (2073 sLA{Z0,BA) =00 NEXT

1580 FOR BA=1& TO 19:4 861, BAY=17:NEXT2FD

R BA=21 TO 27:LA{BA,2S)=1&61NEXT

15390 FEN 1:60TD 420

14600 REM 336363 30033036 3656 33 3 3633635303636 96 4636 3 6% T
1410 ERASE LA:DIM LA{40,25)

1620 CLS:FEN 2

1630 x=1il:=y=1&

1644 FOR BA=10 TO 40:LBCATE BA,1S5:FRINT

CHR# (207) : LOCATE BA,20: PRINT CHR#F{(207):1L

A{BA,15)=50:LA{BA,20)=50:NEXT

1650 FOR BA=1&6& TO 172:LO0CATE 1O0,BA:PRINT
CHRF (207) : LA(10,BA)=S0: NEXT

1460 FOR BA=1&4 TO 19:LA40,BA)=:NEXT
1670 PEN 1:G60T0 420

1680 REM %3855 55 396 303 00055 30 30505003696 369626 3 6 5
1420 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1700 CLS:PEN 2

1710 x=20:vy=1% .

1720 FOR BA=1 7O 40:L.0CATE BA,20: PRINT C
HRE{(207): LA(BA,20) =502 NEXT

1730 FOR BA=1 TB 20: LOCATE BA,15:PRINT C
HRFE(Z207) s 1LA(BA,15) =50 NEXT

1740 FOR BA=13 TO 1 STEP—-1:LOCATE 2Z0.BA:
FRINT CHR%{(207):LOCATE 30,BA=PRINT CHR¥(

207> =L A(ZO0,BAY=50: LA (Z0,BA8) =50: NEXT
1750 FOR BA=30 TO 40:LUOCATE BA,15:PRINT

CHR#F{(207):LA(BA,15)=50:NEXT

1760 FOR BA=21 TO 29:LA{BA,1)=7:NEXT:F0OR
BA=14 TO 1Z:LA(1,BA)=B8:LA(40,BAY=10:NEX
T

1770 PEN 1:B0T0O 420

1780 REM ##FEE4EXXEXEEREEEEREREEEERXEELKTD
1790 ERASE LA:DIM LA40,.25)

1800 CLS:FPEN 2

1810 %=20:vy=1%

1820 FOR BA=1 TO 40:L0CATE BA,1S:PRINT C
HRF(207) : LAEA, 15)=50: NEXT

1830 FOR BA=1t TO 20:1L.0CATE BA,20:PRINT C
HR$E (207) : LA(BA,20) =50: NEXT

1840 FOR BA=20 TO ZS:LOCATE 20,BA:FRINT
CHR#F{207) : LA(Z20,BAY =50« LOCATE 30,BA:PRIN
T CHRF(207) :LA(IO , BAI=50: MEXT '
1850 FOR BA=30 TO 40:1 0CATE BA,Z0:=:PRINT
CHR$ (207) : LA(BA,20)y=50:=MNEXT

1860 FOR BA=146 T0 19:L8{(1,BAY=11:LA{40,8
AY=13:NEXT:FOR BA=20 TO 3C:LA{(BA,25)=12x
NEXT

1870 PEN 1:607T0 420

1880 REP 3635605 5 305500 000K 33 30333 W T O
1890 ERASE LA:DIM LA(40,25)

1900 CLS:PEN 2

1910 x=2%:v=19

1920 FOR BA=1 70O 30:1L0CATE BA,Z0:PRINT C
HRF (Z207) : LA(BA,20)=50: NEXT )

1930 FUOR BA=1 TO ZO:LDCATE BA,15:FRINT C
HREF (207} :LABA, 15)=5S0: NEXT

1240 FOR BA=1 TO 15:L0CATE Z20,BA:PRINT C
HRE (207 LAL(Z0,8A)=30: NEXT

1230 FOR BA=20 T4 1 STEF-1:L0CATE 3I0,BA:
FPRINT CHR#%(207):LA8(30,BA)=S0: NEXT

12460 FOR BA=146 TO 1%9:LA(l,ba)=14:NEXT:FD

R BA=21 TO 29:LA4BRA,1I=15:NEXT

1970 PEMN 1:G60T0 420

1980 REM #%%%EEIEEEEXEEREEERERAEERSEHT T
19320 ERASE LA:DIM LA{40,25)

2000 CLS:FEN =

2010 x=11:y=1%

2020 FOR BA=10 TO 40:LOCATE BA,15:PRINT

CHR$ (207 : LOCATE BA,20:PRINT CHR&{207):L

ALEA,153)=00:1LA(BA,20)=S0: NEXT

2030 FOR BA=14& TO 19:L0CATE 10, BA:PRINT
CHR# (2073 : LA (10,BA)=50:NEXT

2040 FOR BA=16 TD 15: LA(40 BAY=242 NEXT

2030 FEN 1:60T0O 420

P060 REM *ENEARFEXEHFEAAXFEXEXRREXLUENRTT

2070 ERASE LA:DIM LA{40,25)

2080 CLS:FPEN 3

2090 x=2%:y=1%

2100 FOR BA=1 TO 30:LOCATE BA,ZO: PRINT [

HREF (207) : LA(RA ,Z20) =50: NEXT

2110 FOR BA=1 T0O 20:L0CATE BA,15:FRINT C

HRF(2G7):LA(BA, 15 =50 NEXT

2120 FOR BA=15 T 1 STEP-1:LOCATE 20,BA:

FRINT CHR#¥{(207):LA(Z0,BAY=S50:NEXT

2130 FOR BA=20 TG 1 STEP-1:LO0CATE 30, Bﬂ.

PRINT CHR#{(Z07)}:LA(30,BAY=S01NEXT

2140 FOR BA=Z21 TO Z9:LABA,1)Y=22:NEXT:F0

R BA=14 TO 19:LA(1,BAY=23:NEXT

2150 FEN 1:6070 4220
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21460 REM
2179 REM +ttt++t4+ -ttt F bbb+ F 44+
2180 REM +4++++ Graphii e
21590 REM 444+4++++ bbbt e+
2200 REM
2210 CLs

2220 FLOT 20,300,0

22Z0 FOR ba=1 TD 5S4

2240 READ a,b, e

2250 DRAWR a,b.c

2240 SOUND 1, So 1,7:SOUND 1,0,2,0

2270 NEXT

2280 DATA 0,-100,3,0,150,%,0,-80,3,50,0,
3,0,-150,3,0,200,3

2290 DATA 28,-50,0,-25,-40,3,25, 40,325
, 20,3, 25, 40,3

2300 DATA 28,0,0,0,-80,3,0,60,3,50,20,3,
,0,0,0,-80,%,0,60.3,50,20,3,3,0,0

2210 DATA 3,0,0,-25,-40,3,25,-40,3,2%,40
é,—Eu,4U,g,¢8 0,0, o ,—80,3,0,60,3,50,20,
3,3,-40,0,20,2,3 29 3 q,io 1,3

2320 DATA &0, 160 50 —qo —1u0,¢,80 -120,3,
—20,160, _—40 _a0 +3,40,-40,3%,0,80,%,0,-8
0,3,10,0,3

2330 DATA 3,BO,0,25,-80,3,25,80,3,5,-20,
0,40,0,3,-20,70,3,-20,-20,3,30, 40,3
2340 DATA 53,80,0,-40, 26,3,40,-24,35,-40

—Ph, =

2350 SFEED TME 20,20

23460 INK 3,0,26: INK 0,0:BORDER O

2370 LDEQTE 9 +24:PRINT"Fress any key to

play"
2380 REM
2390 REM +++++++++tbbd bbb b
2400 REM +++++ Musik o+
2810 REM +++ot+t+tittrddttttbbtbtbdb bttt
2420 REM

2430 RESTORE 2500

2440 FOR mu=1 TO 98

2450 READ k,t,1

2460 SOUND k,t,1.1%1,7:SOUND 1,0,2,0

2470 aF=INKEY#$: IF a$<d{>"" THEN RETUSN

2480 NEXT

2490 RESTORE ZS500:E0T0 2440

2500 DATA 1,23%,25,1,23%9,25,1,239,25,1,2

39,12.5,1,239,12.5,1,239,12.5,1,239,12.5
21,239, 12.5,1,239,12.5,1,239,25

2510 pATA 1,319,25,1,284,25,1,268,25,1,2

33,12.5,2,358,12.5,1,253,12.5,2 y3598,12.5
.1,284, 12 5,2,358,12.5,1,319, 14.5 22,358,
12 5

2520 DATA 1,Z253,12.5,2,358,12.5,1,253,12
.5,2,358,12.5,1,284,12.5,2,358,12.5,1,31

9,12.5,2,358,12.5

2530 DATA 1,239,12.5,2,379,12.5,1,239,12

-5,2,379,12.5,1,284,12.5,2,379,12.5,1,31 .

2,12.5,2,379,12.5,1,239,12.5,2,379,12.5,
1,239,12.5,2,379,12.%5,1,284,12.5,2,379, 1
2.5,1,319,12.5,2,379,12.5
2540 DATA 1,253, 25,1 ,284,12.5,1,319,25, 1
V284,12.5,1,319,12.5.1,319,12.5. 1,284 , 25
,1,319,12-5,1,379,25,1,a,12,1,319,12-5
2550 DATA 1,253,12.5,2,358,12.5,1,253,12
.5,2,358,12.5,1,284,12.5,2,358,12.5,1.31
9,12.5

2560 DATA 2,358,12.5,1,253,12.5,2,358,12
-5,1,253,12.5,2,358,12.5,1,784,12.%5,2,35

a8, 12 5,1,319,12.5,2,358,12.5

2570 DATA 1,239,12.5,2,379,12.5,1,239,12
.5,2,379,12-5,1,284,12.5,2,3?9,12-5,I,31

Pe12.5,2,379,12.5,1,239,12.5

2580 DATA 2,379,12.5,1,239,12.5,2,379,172
-5,1,284,12.5,2,379,12.5,1,319, 12 D.2,37

9,12.5

<£390¢ DATA 1,233,25,1,284,12.5,1,319,25.1
£ 284,12.5 l,wi? 12.5,1,358,12.5,1,379 25
«1,426,12.5,1,478,25,1,0,80

2600 REM ***********************

2610 FOR e=1 TO 190

2620 ae=INT{(RND{1}*332)+1

256ZFT0 ab=INT(RND{1}%24)+1

2640 IF laf{ae,ab)<>30 THEN LOCATE ae,ab:

PRINT EHR${143):1a{ae,ab)=40 ELGE Za&20

2650 NEXT: RETURN

264650 KEM 98505509 553 0 3 33 0

2670 SOUND 1,200,10,4

2680 pu=pu+10Q

2690 LOCATE 1,24: PRINT "Funkte: "zpu

2700 RETURN

2710 REM

Z720 REM %5905 5 3 30036 6 36 36 303630 30306 30 00 N M5 %

Z730 REM *x% Spielanweisung I

2740 REM #3539 4500 333 9696 36 2600 36000053 696 369636 096 36 96

2750 REM :

27680 SPEED KEY 20,2:CLS

2774 LOCATE 1,2: INPUT “Name"ing

2780 PRINT "Einen Moment.......":FOR t=1
TO 2000:NEXT

2790 PEN 3J:FPRINT n#%:FPEN

2800 PRINT. "In unserem Archiv haben wir

gesehen,dass Bie der faebigste Mann sind
sum diesen Aufirag auvuszufushren !¢

2810 PEN Z:PRINT:PRINT"Ihre Aufgabe:":PE
N I

2820 PRINT™ ":PEN 1

2830 FRINT:PRINT:PRINT" Uns gehen langsa
m, aber sicher die Vor—-raete an Metallen
aus! Deshalb sammeln Sie in den Hoehle

n der Fyrenaen Erze, um uns die Metall
industrie aufrecht zu erhalten.®

28406 PEN Z:FRINT:PRINT"Verlieren Sie nic

ht die Orientierung !*!":FEN 1

2850 PRINT:FPRINT"Viel Blueck it ‘

2B60 LGCATE ?,24:PRINT “Pr955 any key to
go on®

2870 aF=INKEY#:IF a${>"" THEN RETURN ELS

E 2870

CHECK V1:PRUEFSUMMEN: IS0 36H0:  ZZIO 50—  7a0: IF7a1mB
370-  3BO: 21593 770- 780: L8330

ZEILENNR. :  SUMMEN I90-  400: 52871 790- BOO: 48522
10~  Z0: 41504 410- 420: 1773 810- B820: 18970
30— 40: 32487 430~  440: Z1B10 830- 840: 38281
50- 50: 14405 450~ 5403 A719% aso-  B860: 24738
70—  HO: 24287 870~ 48G: BEFLi §70~ 880: L1020
PG~ 100: 22444 - 490— 500: 857438 B%0-  900: 108252
110-  120: 50076 510- 520: 85273 F1G-  920: 51045
130—  140: 18970 SI0- S40Q: 87301 FIO~  F40: 453755
150—  1&60: 34404 550~ S&0: 94288 950-  PE0: 18970
170-  180: 39282 S570— 5BO: BALIT F¥0—  980:r TI3I7Z
190~  200: 39002 S9Q- 400z 100505 . 990~ 1000 45907
210~ 2201 27050 a10- &20: S0241 1010~ 1020: 23502
230- 240: I7LSS 430- 530y 93507 1030- 1040: 12743
250— 260 51074 LH50— &80 95135 1050— 10460: A4344
270-  280: 3I3Wa &70-  &B0: 9TALE 1070- 10B0: 91226
250~ 500z 39770 690~  F7Q0: 41447 1090— 1100: 63490
310- 320: &0374 Fl0- F20: 45517 1110~ 1120: 25070
I30=  340: 11915 TI0-  F40: 156519 1130- 1140: 12743
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Computronic



s 2290- 2300:
: 41364 1730- 1740: 74074 20202 2310~ 23R0:

1750~ 17&0: 75641 §g4g= 23T0- 2350:
1770~ 1780: 25294 40 2350~ 23601

: 89510
: 45728
= 25102 : 1750~ 1BOO0: 12763 20803 2370~ 23BO:

g izz:’;g z LBI0- 1B20: 41933 2 e EH 2390- 2400:

-_ B 1830— 1B40: 556491 2120z 2410- 2420:
Heeth . 1850- 1B&0: B9EB2 21403 2430- 2440%

@ 25134 1870— 1880: 25223 2140: 2450~ 284580: 502
+ 12748 1890- 1500: (2763 2 2i80: 373 2470~ 24801

=_ :?352‘?1 1910— 1920: 47228 22003 24%0- 2500:

B ?2933 1930— 1740: &5744 222032 2510~ Z5R0:

: 1950— 1940: BO17Y 22404 530 2540: &

- fg;:g L970— 1980: 23857 22éﬁf = 2550~ PE&0:
el : 1990— 2000: 12748 2280z 2570~ 2580:

BESAMTCHECKSUMME = 41005

TI-99-Fans aufgepaBt! Dieses tolle Spiel
stellt hohe Anforderungen an Korperbeherrschung,
Konzentration und Reaktionsvermogen!

, . — graden bendtigt der Gegner pur 3 oder 4
dem Programmstart werdet ihr aufgefordert, einen JJERSCEERRUEU AR LAV CHRE LT TN

= . . r . . wenn ihr den Gegner auf den Boden befér-
ierigkeitsgrad in Form von drei wahlbaren Gegnern dert, wird ein Punkt gutgeschrieben. Sieger

sowie den eigenen Namen einzugeben. Danach findet ihr euch als [N IRS TN TENIIRET Punkie er-
weifien Thai-Boxer gemeinsam mit dem schwarzen Gegner in Plad | reicht.

Kampfarena wieder. Thr miifit nun versuchen, dem Gegener mog- RV IR T aR Gt i S T PO U A T
lichst viele Schlige und Tritte beizubringen. Doch der Kontrahent [JEEEESGRNENERTAURIGL R Sl

. _ der Spielanfeitung des Programmes ent-
wehrt sich, denn er beherrscht alle Tritte und Schlage genauso per nommen werden. Zam Spiel muB die

fekt wie ihr selbst, _ A Alpha Lock-Taste gedriickt sein.

L L S L A4 e - R+ ol e

Achtung: Bei Schwierigkeitsgrad 1 bend- | Tritte, um einen von beiden auf dic Matte Und nun ran an die Tasten!
tigt ihr oder der Gegener 5 Schlige oder | zu legen. Bei den weiteren Schwierigkeits- i
10 Cail. CLEAR == CALL GPRITE{(#1,84,14,70 SUB 70 z: NEXT I =3 CALL MAGNIFY (2 ):: FO
P RS0, #2,72,2,30 80 ,#3,465,16,30,110,#4,73, R I=1{ TD 10 =: GOSUR 70 :: NEXT I =z: &GOT
P 2,30, 140) 0 &0
. 20 CF‘ALl SPRITE{(#5,66,16,50,30,#6,7%,2, 70 E 70 CALL KEY(O,K,S)Yr: IF S<>0 THEN CAlL
L 7O H7,88, 1-an 90, ‘?0 #8 ?3 2. 110 110) U)“-l LEAR == CALL DELSPRITE(ALLY:: GOTO 80 EL.
30 CALL SPRITE(#9,78,16,130,130,%10,71,2 52 SE RETURN } ) .
,150,150) Lx.]D 80 DISPLAY AT(I,3):"SPIELANLEITUNG 7 <J>
- 40 DISPLAY AT(1,1) " INTERFACE-SOFTWARE F P—*Qﬁ A" z: FOR J=1 7O 100 =z NEXT J ‘
RESENTS: " :: DISPLAY AT7T(24,3):"C0O. 1985 B EB 20 CALL KEY(O,K,8Y:z: IF S=0 THEN 70 EL5E
¥r DIRK BLUDAL" IF K=74 THEN 1200 ELSE 100
30 DISFLAY AT{(B,14)5IZE(15):: "PRESS ANY K _Z. 100 B,R=0 := CALL CLEAR :2: DISPLAY ATI(3,
EY ¢ )= "SCHWIERIGKEITSGRAD 7" =: DISPLAY AT
&0 CALE MAGNIFY(i):: FOR I=1 TO 10 :: 5O 10,33z = L EICHY {(HO-CHI-MINH)"

es Spiel ist lauffihig auf dem 11-99/

“Zsmputronic 7S



S lNSTRUMEN g

110 DISFLAY AT(12,3):"2 = MDRMAL (CHANG-—
FUANG) DISPLAY AT(14,33:"3 = SCHWER
(CHAM-FI-IM) "
{("123Z"yBEEF:
120 IF C=1 THEN CW=5 ELSE IF C=2 THEN CM
=4 ELSE CW=3
130 CALL CLEAR CC=C+#10 IF £=1 THEN
CH=10 ELBE IF C=2 THEN CH=28 ELSE CH=4&
140 DISFLAY AT(3,3):"GIB DEINEN NAMEN EI
L I ACCEFT AT(10,3)VALIDATE (UALPHAYE
EEF SIZE(12):X$
153¢ IF =1 THEN ¥Y#$="HO-CHI-MINH" ELSE IF
C=2 THEN Y4="CHANG- PUANE" ELSE Y¥="CHAM

= u
- .

- - =
- " r

- m
=

—PI-IN"
160 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(4,B)SIZE (12
Y:X$ :: DISPLAY AT(S,®)SIZE{12):Ys$

170 CALL CHAR (33, "FFFFFFFFFFFFEFFF" .34,
S0G00000GON0O0FF Y , 35, "80808080B0B08080™ ,
36, "FFO0000000000000” ,37,"01010101010101
01%3
180 CALL CHAR (40, "003CSA7E6LICI818")
170 DATA O01C1ALIC183CIFILIFIC3ICIR6CCLE6S
300000000008000000000000000000OC0 , 001C1 A
1C183C3IF3CIFIC3C1818181B1CO0000000008000
000000000000000000
200 DATA 00000000000 1000000000000CN0000
0003858381 83CFCICFCICIC1C364634102 , 000000
00001 0000000000000000000000385838183CFT
ICFC3IC3C1818181838
210 DATA 0000000000010305030101010306040
200EODOEOCOEOFFEOEOEOEQCO40303018,000101
01010307 0E070303030560C0CO600COA0COBOCEFG
COC1FFFEOONGO00000
220 DATA 0101010G103070BO7037FFCE00000000
QCOAOCOBOCOFCCOC 1FF 7ECO0000000000 , 00070B
07630?FF07070707030&0DOCIEOOOQOOOOOOBODO
AOCOBOBOBOC0A0G2040
230 DATA 0003050301 130F0383IFF7F0Q0000000
000B0BOBOBOCOEODOECEQECSO301 81830, 030503
01U33F0Z83FF7E000OG000000080B08080COE0DO
EOCOFEXE(G1 00000000
240 DATA 000000000101010103070B07037FFES
000000000C0ACCBBBCBF OCOLOF BFCOC06 , 000000
DO000COA000000000023577F 7R 00000000000000
00C0000D00COE 1 FFFF
250 DATA 0000000003I0S5131 1 130F030I1F3FI06
0000000C0BOBOBOBOCOEODOEOCOFEZFO1 , 000000
000000000000000000387FFFFO0000000000000
0000000VOOCAEAFEFE
260 RESTORE 190 FOR I=88 TO 140 STEF
4 :: READ A$ CALL CHAR(I,A$):: NEXT I
:: CALL COLOR(1,7,1,2,7,1):: RANDOMIZE

= m
=&

270 FOR I=% TO 16 :: B=0+1 ::= CALL HCHAR
€X,1,33,8):: NEXT I
280 (=3 :: FOR I=9 7O 1& :: Q=G— : H=

.
=k

. 1 :
R+1 CALL HCHAR(I,Q,33,R)z: NEXT I

250 CALL HCHAR(1G,4,33,24):: 0=0 :: FOR

I=8 TO 15 =2 G=Q+1 :: CALL HCHAR(I,@,40)
i3 NEXT I :: @=33 z: FOR I=B TO 15 :: @=
-1 :

300 CALL HCHAR(I,R2,40):: NEXT I :: CALL

HCHAR(9,4,40,26):: CALL HCHAR(8,5,.40,24)
CALL HCHAR(7,4,40,22)

310 CALL VCHAR(1,8,37,5)::
25,30,6):z

CALL VCHAR(1,
CALL HCHAR(1,9,36,146):: CALL

ACCEFT AT(Z0,3)VALIDATE

| CHALL,COY 2 g

HCHAR (6,9 ,34,16)

320 DISPLAY AT(2,?)SIZE(11): "PUNKTESTAND
* 313 DISFLAY AT(4,20)SIZE{2):PU DISPL

AY AT(S,20)SIZE(2):6U

330 GOSUB 1300

340 CALL MABNIFY(3):: CALL SPRITE (#1,88,
16,1860,30,%#2,96,2,160,226Y:: FOR I=1 TO
100 NEXT I RI=2 BI=2

350 CALL SOUND(200,-3,0):: CALL SOUND(Z0

0,=2,0)

360 BOSUB 49013

O THEN 3&0

370 IF K=B3
BOTO 440

380 IF K=68
aTo 450

390 IF K=44

400 IF K=45

410 IF K=7&

420 IF K=32

430 GOTO 3460

440 CALL PATTERN(#1,100):1: CALL MOTION(#
1,-Y#®7,X#7)z2: CALL PATTERN (#1,94):: CALL
MOTION (#1,0,0):: BOTO 360 )

450 CALL PATTERN(#1,92):: CALL MOTION (#1
s—Y®7 X#7):: CALL PATTERN(#1,88):: CALL

MOTION{#1,0,0):: GOTO 360

460 CALL SOUND(100,110,0,115,0,120,0) 11
IF RI=1 THEN CALL PATTERN(#1,11&):: GOTO

470 ELSE CALL PATTERN(#1,104):: GOTD 49

CALL KEY{(O,K,5)zz IF S=

THEN X=—4

THEN

THEN
THEN
THEM
THEN

n&O
1030

0
470 FOR I=i TO 50 NEXT 1 CAlLL COIN
IF CO=—1 THEN 4BO ELSE CALL
PATTERN (#1,96):: GOTO 360
480 CALL PATTERN(#1,94)::

07O 3460 ELSE GOTO 1060

IF GD>0 THEN &

490 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I :: CALL COIN
C{ALL,CD):: IF CO=—1 THEN S00 ELSE CALL
PATTERN(#1,88):: GOTO 3460

SO0 CALL PATTERN(#1,B8):: IF GD>0 THEN G
oTh =40 ELSE GOTO 1060

510 CALL SDUND(100,110,0,115,0,120,0)2:

IFf RI=1 THEN CALL PATTERN(#1,120):: GOTO
520 ELSE CALL PATTERN(#1,108):: GOTD 54
o .

S20 FOR I=1 TO SO =: NEXT I :: CALL COIN
C{ALL,CBY:: IF CO=-1 THEN 530 ELSE CALL
PATTERN(#1 ,96):: GOTD &0

530 CALL PATTERN(#1,9&8):: IF GDX0 THEN G
070 3&0 ELSE 5T 1060

540 FOR I=1 TO S0 z: NEXT I :: CALL COIN
C¢ALL,CBYz: IF CO=—1 THEN S50 ELSE CALL
PATTERN(#1,88):: G0OTO 340

S50 CALL PATTERN(#1,88)::
Y0 340 ELSE GOTO 10460
S60 5P=1 IF RI=1 THEN &10 ELSE S57¢
S70 CALL PATTERN(H1,112):: CALL MOTION(#

IF BD>0 THEN B

1,-20,20):: FOR I=1 7O 10 :: CALL COINCY
ALL,CO):=: IF CO=-1 THEN GOTO 650 ELSE 58
o

580 NEXT 1 -

FOR I=1 TO &
IF Co=—-1 THEN

590 CALL MOTION (#1,20,20)::
O :: CALL COINC(ALL,CO):z:
&50 ELSE &00

600 NEXT I

CALL PATTERN(#]1 ,H8):=: CALL

rd-]
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MOTION(#1,0,0):: CALL FOSITION(#1,E,F):
: CALL LOCATE (#1,160,F):: GOTO 360

610 CALL PATTERN(#1,124):: CALL MOTION(#
1,-20,-20):: FOR I=1 TD 10 :: CALL COINC
(ALL,CO):: IF CO=-1 THEN G6OTO &70 ELSE &

20

520 NEXT I

&30 CALL MOTION(#1,20,~-20):: FOR I=1 TO
10 z: CALL COINC(ALL,CO}:: IF CO=—1 THEN
&70 ELSE 640

540 NEXT I :1: CALL PATTERN(#1,%6):: CALL
MOTION(#1,0,0):: CALL PDSITION(#1,E,F):
: CALL LOCATE (#1,160,F):: SOTO 3&0

650 CALL SOUND(100,110,0,115,0,120,0)::

CALL MOTION(#1,0,0):: CALL POSITION(#1,E
,Fl:: CALL LOCATE(#1,160,F):: CALL PATTE

RN (41 ,88)

660 IF BD:>0 THEN GOTO 340 ELSE 1060

670 CALL SOUND(100,110,0,115,0,120,0)z:

CALL MOTION(#1,0,0):: CALL POSITION(#1,E
,Fl:: CALL LOCATE(#1,160,F):: CALL PATTE

RN (#1,96)

&B0 IF BD>0 THEN GOTO 360 ELSE 1040

690 IF GD=1 THEN 1000 ELSE IF GD=2 THEN

1020 ELSE CALL POSITION(#1i,E,Fl:z: CALL P
OBITION(#Z,EE,FF):: IF F<FF THEN 700 ELS
E 710

700 IF FF-F>CC THEN 730 ELSE IF SP=1 THE
N SP=0 :: CALL PATTERN(#2,B88):: BI=1 ::
GOTO 720 ELSE BOTO 720
710 IF F-FF>CC THEN 740 ELSE IF SP=1 THE
N S5P=0 :: CALL PATTERN(#Z,94):: GI=2 ::
6070 720 ELSE G0TD 720
720 0=24C :: ZU=INT(RND*O)+1 :: IF ZU=1
THEN 750 ELSE IF ZU=2 THEN BOG ELSE IF Z
U=3 THEN 980 ELSE BS0 )
730 BI=1 :: CALL PATTERN{(#Z,100):: CALL
MOTION(#2,0,-CH) z: CALL PATTERN(#T,56) =
CALL MOTION(HZ,0,0):: RETURN
740 GI=2 :: CALL PATTERN(#2,92):: CALL M.
OTION(#2,0,CH):: CALL PATTERN(#2.88):: C
ALL MOTION(#2,0,0)z: RETURN
750 CALL S0UND(100,150,0,155,0,-2,0):: I
F 6I=1 THEN CALL PATTERN (#Z,11&):: BOTD
760 ELSE CALL PATTERN(#2,104):: 5OTO 780
760 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I :: CALL COIN
C¢ALL,COY:: IF CO=-1 THEN 770 ELSE CALL
PATTERN(#2,96) 2 : RETURN

770 CALL PATTERN({#2,96):z IF GE=1 THEN R
ETURN ELSE GOTGC 1990
780 FOR I=1 TO 50 :: NEXT I :=: CALL COIN

C(ALL,COY:: IF CO=—1 THEN 790 ELSE CALL
PATTERN (#2,88):: RETURN

790 CALL PATTERN(#2,88):: IF GE=1 THEN R
ETURN ELSE $0TO 1090

8200 CALL SOUND(100,150,0,155,0,-2,0):: I
F BI=1 THEN CALL PATTERN(#2,120}:: BOTO
B10 ELSE CALL FATTERN(#2,108):: G070 830
810 FOR I=1 TO S50 :: NEXT I :z: CALL COIN
C{ALL,COY:z: IF CO=—1 THEN 820 ELSE CALL
FATTERN (#2,96) z: RETLRN .
B20 CALL PATTERN(#2,96):: IF GE=1 THEN R
ETURN ELSE BOTO 1090

830 FOR I=1 TO S0 :: NEXT I :: CALL COIN
CCALL,CO) :: IF CO=—-1 THEN B40 ELSE CAli

FATTERN (#2,88) : 1 RETURN

840 CALL PATTERN(#2,88):: IF GE=1 THEN R
ETURN ELSE GOTO 1090

850 IF GI=1 THEN 900 ELSE 860

860 CALL PATTERN(#2,112):: CALL MOTION(#
2,-20,20)z: FOR I=1 TO 10 :: CALL COINC{
AlLL,COYz: IF C0O=—1 THEN GOTO 940 ELSE 87
0

870 NEXT 1
880 CALL MOTIDN#2,20,20):z: FOR I=1 TO 1
O z: CALL COINC(ALL ,CO):: IF CO=-1 THEM

240 ELSE 890

890 NEXT I :: CALL PATTERN(#2Z.88):: CALL
MOTION(EZ,0,0):: CALL FOSITION(#Z,E,F):
: CALL LDCATE (#2,160,F):: RETURN

500 COLL PATTERN(#2,124):: CALL MOTION(#

2,-20,-20)r: FOR I=1 TO 10 :: CALL COINC
(ALL ,COY:: IF CO=-1 THEN GOTO 960 ELSE 7
10

210 MEXT I 7
220 CALL. MOTION(#2,20,-20):: FOR I=1 TO
10 :: CALL COINC(ALL,CO):: IF CO=-1 THEN

»Cheng-Wang, ich freue mich ja wirklich, wenn Deine
Briider uns besuchen. Aber konnen sie nichi wie jeder an-
dere an die Tur kiopfen 2*

240 ELSE 930
930 MEXT I =: CALL PATTERN(#2,96):: CALL
MOTION(#2,0,0):: CALL POSITION(#2,E,F):
: CALL LDCATE (#2,160,F):: RETURN
940 CALL SOUND(100,150,0,155,0,-2,0):: C
ALL MOTION(#Z,0,0):: CALL POSITION(#2Z,E,
Flz: CALL LOCATE (#2,160,F):: CALL PATTER
N(#Z,88)
950 IF GE=1 THEN RETURN ELSE 1090
960 CALL SOUND (100,150,0,155,0,-2,0):: C
ALL MOTION (#2,0,0):: CALL POSITION(#2.E,
F):: CALL LOCATE(#2,140,F):: CALL PATTER
NHZ,96)
970 IF GE=1 THEN RETURN ELSE 1090
980 IF GI=2 THEN 990 ELSE 1010

FP0 GD=1.:;: CALL PATTERN(#2,128):: CALL
EEY (0. K,81:: 8OTO 370:
1000 BD=0 z: CALL PATTERN(#2,88):: CALL
KEY (0,K,5):: 6OTO 370
1010 BD=2 :: CALL PATTERN(#2,136):: CALL
KEY{(0,K,S)x: SOTO 370
1020 BD=0 :: CALL PATTERN(#2,94&):: CALL
KEY(0,K,B8)Y:: GOTO 370

moutronic
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1030 BE=1 :: IF RI=2 THEN 1040 ELSE 1050
1040 CALL PATTERN(#1,128):: GOSUB &90 :z:
GE=0 :: CALL FATTERN{#1,88):: CALL KEY(
0,K,S):: GOTO 370 _
1050 CALL PATTERN(#1,138):: GOSUB 690 ::
GE=0 :z: CALL PATTERN (#1,9&6):: CALL KEY(
0,K,S):: BOTOD 370

1060 P=P+1 :: IF P=5 THEN 1070 ELSE 50TO
360

1070 F,W=0 z: IF GI=t THEN CALL PATTERN(
#2,132)ELSE CALL. PATTERN(#2Z,140)

1080 CALL SOUND(1300,-5,8):: FOR I=1 TO

100 :: NEXT I :: PU=PU+1 :: DISFLAY AT(4
L2 SIZE(3):FU 1z IF PU=10 THEN GOTO 112
0 ELSE GOTO 340

THEN 1170 ELSE IF K=74 THEN 100 ELSE IF
K=78 THEN 1190 .

1180 GOTO 1170

1190 CALL CLEAR 3: END

1200 CALL CLEAR :: PRINT "THAI — BOXING"
1210 PRINT "ALS THAI-BOXER TRETEN SIE
GEGEN EINEN VON DREI WAEHL - BAREN GEGNER

‘N AN.WENN SIE"

1220 PRINT "IHREM BEGNER MEHRERE SCHLAE—
GE ODER TRITTE VERABREICHT HABEN,DANN H
ABEN SIE THW AUF"

1230 PRINT “DIE MATTE GELEGT UND REKOMM-
EN EINEN PUNKT.DAS GILT NA-TUERLICH AUC
H UMBEKEHRY.WER"

17240 PRINT "ZUERST 10 PUNKTE HAT,IST DER

1090 W=W+1 :: IF W=CW THEN 1100 ELSE CAL SIEGER DES KAMPFES. STEUERUNG DE
L KEY(O,K,8)Y:: GOTQ 370 R SPIELFIGUR:™

1100 W,P=0 =: IF RI=2 THEN CALL PATTERN( 1250 PRINT "S — MACH LINKS GEHEN
#1,132)ELSE CALL PATTERNMN(#1,130) D — NACH RECHTS GEHEN , — BOXEN"
1110 CALL SOUND(1300,-5,8)z: FOR I=1 TO 1260 PRINT ". — TRETEN

100 22 NEXT I :: GBU=GU+1 :: DISFLAY AT(S L — SPRINGEN LEERTASTE -
J20)SIZE{(3ZY:B 2 IF 6U=10 THEN GO7T0 114 ABWEHRSTELLUNGB"

O ELSE 340

1120 PU,BU=0 :: FOR I=1 TO 20 z: DISPLAY
AT(4 ,B)SIZE(12)::"" 2 FOR VER=1 TO 20 :
: NEXT VER :: DISPLAY AT{A,BISIZE(12):)}#
1z MNEXT I

1130 GOSUR 1330 :: GATD 11460

1140 GU,PU=0 :: FOR X=1 TO 20 :: DISPLAY
AT{5,8)5IZE(12):"" : FDOR VER=1 TG 20 :
: MEXT VER :: DISPLAY AT(5,8B)SIZEA{(12):Y#%
1z NEXT I -

1150 FDR I=&£00 TO 300 STEFR —-30 «: CALL S

OUND (S50, X 2, 1-20,5,1+10,5) = NEXT I
1160 CALL DELSPRITE(ALL)

1170 DISPLAY AT(12,3)SIZE(20) : "NEUES SPI

EL 7 <J><N>" :: CALL KEY(O,K,8):zsz IF S5=0

1270 PRINT "DRUECKEN SIE EINE TASTE !i1t¢
1280 CALL KEY(0,K,SYz: IF S5=0 THEN 12890

ELSE 100

1290 DATA 165,180,232,232,287,344,408,40

8,474,287 ,232,287 ,344,3544,474

1Z00 RESTORE 1290 :z2: FOR I=1 TO 15 :z: RE

AD Z

1310 CALL SOUND({+200,7, 0)" NEXT I 2: RE

TURN

1320 DATA 233,246,261 ,246 ,277 261 277,27

3,311,293, ,277,293,311,2461 ,246,277,261 .29

3,311,329,34?

1330 RESTORE 1320 2: FOR I=1 TO 21 :z: RE

AD Z :: CALL SOUND{100,Z,0,349,5):z: NEXT
I = RETURN :

Letzte Meldung!  Letzte Meldung!

ENTERPRISE hat die Preise_ fiir seine Super-Rechner gesenkt!

Der 64K-Computer kostet jetzt ganze 498 Mark, wihrend der 128K- Enterpnse schon fiir 798 Mark
zu haben ist. Die Peripherie (ebenfalls im Preis drastisch gesenkt: Monitor, grin - 298,- / Monitor,
farbig (Hi-Res) - 798, / Drucker - 898,- / 3,5 Zoll Laufwerk mit Controller - 998,- / zweites Lauf-
werk ohne Controller - 698,- (720 KB-formatiert). Klasse Preise fiir einen Riesen-Computer!

OZE I —— QZ=XOT — > T =

Korrektur zum Programm ,,Briickenbau® fiir den VC-20 COMPUTRONIC 1/2/86

BOCECL I E ER R EN AR ER U= e NN SN RN AN L1$'""'ﬂ"IBIEi!{EIE{F?EﬂIﬂi!IﬁI!lﬂIﬁ[ﬂ{EIﬂlmIHHE!
L L

44 TFPEFK Z+E6 =2CORFEER ( 2+26 1 =2 VORPEEK (E+27 ) =2 THENPOKEZ ) 32  POKEZ+1 . 32 W= RETL
ft4
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¥ Tips & Tricks 77 Tips & Tricks - Tips & Tricks * Tips & Tricks
Ein Kurz-Tip fiir alle CPC-464-Besitzer - Joystickabfrage einmal anders!

Wie sicher allen Schneider-Usern bekannt
ist befindet sich im Basic der Befehl JOY
{(nr). Es existiert aber noch eine andere
Méglichkeit den Joystick abzufragen, die
in erster Linie fiir Maschinensprache-Pro-
grammierer interessant sein dilrfte. Man
braucht tatsiichlich nur die Speicherstelle
& B4F4 durch PEEK {in MC mit LD A
(&&B4F%) abzufragen, um den Wert des
Joysticks zu erhalten. Die gelieferte Zahl
ist mit derjenigen identisch, die durch den
JOY (nr)-Befehl geliefert wizd.

. (Ottfried Schmidt)

Auflosung und Gewinner unseres Wetthewerbes aus der Computronic-Ausgabe 1/2 /86

Vorweg ein Dank an unsere Leser fir ihr Engagement sprich rege Beteiligung. Bei der abgebildeten Persénlichkeit erhielten wir die
xuriosesten Losungsvorschiige. Doch handeite es sich weder um Roy Black, Roland Kaiser, Wolfgang von Goethe oder Louis den
Sonnenkonig, sondern schlicht und einfach um William Shakespeare. Unter den zahlreichen Einsendungen haben wir 15 Gewinner
ausgelost, die eine Kassette oder Diskette freier Wahl aus unseren Softwareangebot bald ihr FEigen nennen konnen:

Thomas Achterberg, Bad Camberg Jens Hellmann, Gravenwiesbach Gabriele Réfler, Dortmund 1
(Atari - Super-Miner/Diamonds) {Atari - Donkey Kong/Kerzenheinz) (Atari - Splitt)
R. Pahnelt, Dreieich Peter Henke, Schwibisch-Hall Markus Rilbsamen, Kriftel
{Commodore - Ufo/Skateboard-Sam) (Schneider - Snider’s Mace) {Apple - Pro Data/Music Editor
Jorg Friedrich, Walldorf Michae! Lotz, Essen Monika Krehl-Schréder, Bonn
{Commodore - Tron/Mercurios) (VC-20 - GartensSchlof Gruselstein} (TI-99-Moon Race/Frogger/Slicks)
Hans Theo Funke, Bona 2 Klaus Reiger, Sauigau 1 Manfred Statmann, Jade 1
{Atari - Groove) (ZX-Spectrum - Karl der Kifer) {Apple - Wilder Westen/Karambolage)
Thomas Goérlich, Darmstadt 12 Hans Joachim Reimann, Berlin 20 Maskengenerator}
(T1-99-Moon Race/Frogger/Slicks) (Apple - Pro Data/Music Editor) '

Zwel Themen ~eine Aussteliung o Die umfassende Marktlibersicht flir Hobby-
. ) _— U .trnnic Elektroniker und Computer-Anwender,
. « E klar gegliedent:

9. Ausstellung fiir Funk-und Hobby-Etektronik [n Halle 5 das Angebot fur CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,

Tongand-, Video- und TV-Amateure, fiir
O Flektro-Akustik-Bastler und Elekironiker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

2 Ausstellung  CPefimenten, Demonstrationen und vielen
fiir Computer, 1 1PS. :
Software . InHalle 4 das Super-Angebot fiir Computer-
und Zubehbr  Anwender in Hobby, Beruf und Ausbitdung.
Dortmund Dazu die ,Computer-StraBe”, als Aktionsbe-

reich, der Weithewerb Jugend programmiernt”

23.—27. April 1986  nd cerstand des WDR-Computer-Clubs.

deWestfalenhallen )

- Ausstellimgsgelin
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Da die Handlichkeit der Texas Joysticks fiir
Spiele hiufig ungeniigend isi, hat sich der
Autor mit der Pinbelegung auseinanderge-

setzt!
Der Quick Shot II

Dicjenigen, die den Joystick ,,Quick Shot
[I“benutzen wollen, bendtigen eine weite-
re Lotung im Joystick, um den ,Auto fire™
funktionsfihig zu bekommen.

Dazu werden die vier Kreuzschlitzschrau-
ben an der Unterseite des Joystick heraus-
gedreht und das Unterteil abgeklappt {Vor-
sichi, keine Kabel abreilien).

Nun muB eine Verbindung vom leichtge-
drehten Haltestift des Schalters zu dem Pin
ntit dem roten Kabel an der Unterseite des
Schalters geldtet werden.

Ohne diese Létung funktioniert der Ak-
tionsknopf bei Stellung des Auto fire auf
»on“ nicht.

Atari-/Commodore-Joysticks am TI 99/4A

Pin - Belegung bei TI 99/4A fiir Joysticks
Die Pinnummern wurden vom eingesteckten Stecker abgeschrieben.
Compulereingang Wert Joyst. Atari/Commodore
Pin Bedeutung ein/aus Pin  Bedeutung
2 Ausgang Joyst. 2 1 — Héhenwert Ausgang
3 + Hoéhenwert Eing. + 4/ 0 2 + Héhenwert Ausgang
4 Keywert Eing. +i8/—1 3 — Scitenwert Ausgang
5 — Seitenwert Eing. -4/ 0 4 — Seitenwert Aysgang
7 Ausgang Joyst. 1 6 Keywert  Ausgang
8 — Hohenwert Eing. — 4/ 0 8 Computer Eingang
9 + Seitenwert Fing. + 4/ 0

AnschlieBend wird das Unterteil wieder

angekiappt und die vier Schrauben fest an-

gedreht.

Fiir das AnschlieBen von zwei Joysticks be-
ndtigt man ein siebenadriges Flachband-
kabel, zwel neunpolige Jovstickstecker

und eine neunpolige Fovstickbuchse.

Das Kabel nicht zu kurz kaufen, lieber 10
cm 7u fang als 1 cm zu kurz. 30 cm sollten
aber reichen. Das Kabel kann auch, falls

lingerals I Meterals Verlingerung dienen.

(Jiirgen Bohning)

— Tips und Tricks fur den VC-20 —

‘A. ON ERROR GOTO ..

Folgende Einzeiler simuliert den Befehl
unter Programmkontrolle:
A%="90"+stR(nnnan)+cH(13);L=LEN
(A$):PO198,L:f0A=1TOL:PO630+A ASC
{mI(A$,A):nE

nnnnn ist die Zeilennummer der Errorbe-
handlungsroutine. Die stwas unorthodoxe
Schreibweise der Befehle soll die Kurzfor-
men darsteller: mit den Kurzformen um-
faBt die Zeile insgesamt 77 Zeichen, es
bleibt also noch Platz fiir eine flinfstellige
Programmzeilennummer.

B. UNNEW,

10 FOR A=325TO 577:READD d:POKE
AD:NEXT

20 POKEA43,167:POKE44,2: POKE45,220:
POKE46.2:CLR:SAVE "UNNEW~”1.1

30 DATA 160, 3,200,177, 43,208,251,200
200,152

40 DATA 160, 0,145, 43,165, 44,200,145,
43,133

S0DATA 60,160, 0,132, 59,162, 0,200,
208, 2

60 DATA 230, 60,177, 59,208,245,232,
224, 3,208

70 DATA 242,200,208, 2,230, 60,132,
45,164, 60

180 DATA 132, 46, 96
80

Der Einsatz erfoigt mit SYS 525:CLR
Das -Programm ist an esinem von dem
Uberschreiben halbwegs geschiitzten Platz
im Stapelspeicher untergebracht und so-
mit stets - auch nach einem Reset - verflig-
bar. '

-C. Verlangsamter PRINT

Folgende Zeile ermoglicht die Bestim-
mung der Druckgeschwindigkeit auf dem
Bildschirm. Als Ubergabeparameter ist ¢in
vorher definierter String, hier A$, exforder-
lich. Die Geschwindigkeit wird durch die
B-Schieife bestimmt:
FOR A =1TO LEN(AS$):PRINT
MIDS(AS,AD;:
FORB=17T0 22: NEXT B,A

D. Wlederf Tastaturveme— :

gelung

DaB man die Tastatur mit POKE 649,0 ver-
riegeln kann, ist lingst bekannt: dieselbe
Wirkung erziell man auch mit:

POKE 37155,255

E. INSTRING

Folgende Zeile simuliert die INSTRING~
Funktion: ats Ubergabe parameter miissen
zwel String vorher definiert werden:

A% ist der Suchsiring *

BS ist der zu durchsuchende String

Die Zeile liBt sich als einzeiliges Unterpro-
gramm abrufen, wenn die entsprechenden
Befehle (s. Schreibweise!) in Kurzform
eingegeben werden:
A=LEN(A$)B=LEN{B$):N=0:f0I=
HoB-A+LIFAS(mI(BEml A)THENNEL:
Na=[:I=B-A+1mnEIl

In dieser Form bleibt noch Plaiz fiir eine
fiinfstellige Programmzeilennummer so-
wie 1eT [RETURN-Kuerzel}

'F. Zentrierter Blldschlrm-

ausdruck

Als Uburgabeparameter st ein Smng fur
iede Bildschirmzeile erforderlich, z. B. hier
AS:

PRINT TAB(( 22 - LEN{A$) ) / 2)A$

G. PRINTE Unterpro-

| gramm mit einem Para-

meter

Die ingwischen wohl weltbekannte Me-
thode PRINTE [PRINT AT] zu simulieren:
POKE781,X:POKE782)Y:POKE783,0:
SYS65520:PRINT string”

146t sich zu einem Unterprogramm um-
wandeln, das nur gedruckt werden soll.

Computronic



10 P=255:GOSUB1000:PRINT”string”
1000 POKE781,p/22:POKE782,P-22%
PEEK781:POKE783,0:
SYS65520:RETURN
Wer nicht auf Anhieb den Wert fiir P aus-
rechnen kann, hat die Moglichkeit dieses
dem Computer zu iiberlassen, und zwar
mit der Zeile:
P=(Y*22)+X

H. Selbstmodifizierendes
Programm

Wenn man die Speicherzellen kennt, in de-
nen die tokenisierten BASIC Befehle ste-
hen, kann man durch hineinPOKEn von
anderen Tokenwerten den Programmab-
lauf dndern, z. B.:

0 REM 200
Die Zeilen 1 bis 198 stehen fiir Programm-
phase 1 zur Verfligung
199 EQ=44+PEEK(43)+236*PEEK(44):
POKE EQ,137:END
Ab Zeile 200 [duft dann Programmphase 2.
Durch Zeile 199 ist der Tokenwert fiir GO-
TO jetzt wirksam. Zeile 0 sieht beim Li-
sting dann so aus:

0 GOTO200

Dieses einfache Beispiel soll andere User
anregen, mit den dadurch gebotenen Mog-
lichkeiten zu experimentieren.

I. Tastaturbieper

Fiir diejenigen, die beim Eintippen eine

akustische Bestitigung bevorzugen:

10 FOR A =678 TO 701:READ D:POKE
A D:NEXT

20 DATA 169, 15,141, 14,144,120,169,

78,141, 20

0DAEA - 3,169, 314121, 3,788
: 96,165,197

40 DATA 201,128,240, 7,101,197,105,
128,141, 12

50 DATA 133, 76,191,234
Mit SYS 678 darf gebiept werden.

J. Blinkende Bildschirm-

zeile

Gelegentlich méchte man einen Ausdruck
am Bildschirm von der Umgebung abhe-
ben: eine Moglichkeit besteht darin, den
PRINT String an - und ausblinken zu las-
sen. Dies kann folgendermafBen gesche-
hen:

10 PO$="crsrhame+22*crsrdown”
20 ME$="das,was blinken soll”
30 Y= [bildschirmzeile]:X= [Spalte]
40 NR= [anzahl der blinkphasen]:
GOSUBI1000
1000 BL=0
1020 FOR I=1 TO NR
1030 PRINT LEFT$(POS$,Y+1): TAB(X):
CHR$(18+ABS(128*BL)):ME$
1040 TT=TI+J1
1050 BL=BL=0
1060 IF TI <<TT THEN1070
1070 NEXT
1080 RETURN
TIin Zeile 1040 und 1060 ist die Systemva-
riable fiir die Systemuhr.

K. GOTO berechnet

Mit folgenden Einzeiler kann man zu einer
vorher berechneten Zeile springen; Vor-
aussetzung daflir ist, daB die Variable LN
den Wert der Zeile enthilt, bevor man zu
dieser Zeile springt - P0785,188: P0786,200;
POLN,PE(LN):LN=USR(0)

LBt G+G il SiG Sih Sid Sid Sl ¢
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BASIC fiir Anfanger
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@ Basic-Kurs - 1

/@| S

Stringverarbeitung

Inden letzten belden Teilen haben wirsehr
viele neue Funktionen kennengelernt. Al-
le diese Funktionen haben gemeinsam,
daf} sie nur Zahlen verarbeiten kénnen.
Nun ist allgemein bekannt, dal Computer
auf der Tastatur auch Buchstaben besitzen.
Wir wollen uns nun mit den Funktionen
befassen, die auch Buchstaben und andere
Sonderzeichen verarbeiten kénnen, man
sprichtin diesem Falle von Funktionen der
Stringverarbeitung.

Was ist ein String?

Im ersten Teil unseres Kursus haben wir
schon aufgezeigt, welche Zeichen der
Computer darstellen und verarbeiten
kann. Ein String ist eine Aneinanderrei-
hung einer bestimmten Anzahl von belie-
bigen Zeichen. Ein Beispiel war unser klei-
nes Mini-Programm im Kurs-Teil 2. Dort
verwendeten wir einen String in einer
PRINT- sowie in einer INPUT-Zeile.

Beispiel:

10 INPUT “ZAHL EINGEBEN*;A
20 PRINT “DIE ZAHL LAUTET:“A

=

115 £

STRING ist das englische Wort fiir Kette
und bedeutet in diesem Fall eine Art Zei-
chenkette.

Zum besseren Verstindnis kénnte man das
Wort STRING durch das Wort Text, und

das Wort Stringverarbeitung durch das
Wort Textverarbeitung ersetzen.

Lesen Sie weiter anf der niichsten S.

Dieser Kurs lifit Sie zum perfekten Basic-Programmierer werden!

Computronic
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Von ,Textverarbeitung® kann jedoch in
dem obigen Beispiel noch keine Rede sein.
Die Texte werden lediglich genauso, wie
sie in der Programmanweisung vom Pro-
grammierer formuliert wurden, auch wie-
der aul dem Bildschirm ausgegeben (na-
tiirlich auch vorhandene Rechtschreibfeh-
ler).

Nun hat ein Computer natiirlich noch et-
was mehr zu bieten als INPUT und PRINT,
als erstes wiren hier die Stringvariablen zu
nenen, Was man unter einer Variable ver-
steht haben wir schon einmal angespro-
chen, jedoch kennen wir noch keine String
- bzw. Textvariablen. Eine solche Variable
unterscheidet sich von der numerischen
Variable dadurch, daB dieser keine Zahl
sondern ein ganzer String zugeordnet wird.
Um dem Computer mitzuteilen wann es
sich um eine numerische und wann es sich
um eine Stringvariable handelt, muf3 der
Variablenname entsprechend gekenn-
zeichnet werden. Es ist iiblich die Va-
riablennamen, hinter denen sich Texte ver-
bergen, mit einem angehingten § (Dollar)-
Zeichen von den Namen fiir numerische
Variablen zu unterscheiden. Folgenden
Textvariablen wiren denkbar:

A$,BS,C$,T1$

Die meisten Computer erlauben auch lin-
gere Variablennamen wie:

PUNKTES,0TTI$,NAME$

Denken Sie bei lingeren Variablennamen
daran, daB} die einzelnen Computer eine
unterschiedliche Anzahl von Zeichen in-
terpretieren. Dadurch ist es moglich, daB3
die Variablennamen PUNKT$ und
PUDELS$ als gleich interpretiert werden,
Wie bei den numerischen Variablen wer-
- den die Stringvariablen durch eine Zuwei-
sung definiert. Im Gegensatz zu den nume-
rischen Variablen kann hier der LET-Be-
fehl entfallen.

Einige Beispiele:

10 A$= “OTTI GEHT NACH HAUS*
20 BI$=“NAME:*

30 NAME$—“FRANK*

40 PRINT A$

50 PRINT BIS$

60 PRINT NAME$

Wir starten unser Programm:

RUN <RETURNZ>>

OTTI GEHT NACH HAUS
NAME:

FRANK

82

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, muf3
bei der Zuweisung einer Stringvariable der
eigentliche Text in Anfithrungszeichen ge-
setzt werden. Der Begriff Text kann recht
locker gefalit werden. Zu Recht spricht
man nicht von ,Buchstaben®, sondern von
LSZeichen“, Dies soll verdeutlichen, daB
man in einem String auch Sonderzeichen
sowie Ziffern unterbringen darf:

10 AS="12345"
20 B$=$100 + $300“
30 C$=“ 43

Wie die Zeilen 20 und 30 unseres Beispie-
les zeigen, konnen auch Leerzeichen in ei-
nem String festgehalten werden. Viele
Computer besitzen auch Grafikzeichen
wie Figuren, Herzen oder Linien, auch sol-
che Zeichen kénnen in einem String ver-
wendet werden. Es gibt jedoch einige Zei-
chen, die nicht verwendet werden konnen:

10 T$="ER SAGTE “HALLO“ UND
GING*

Die meisten Computer wiirden bei dieser
Zeile annehmen, daf die Zeichenkette bei
dem Wort ,ER“ beginnt und vor dem Wort
LHALLO® endet. Dadurch kénnen je nach
Computertyp unterschiedliche Reaktio-
nen hervorgerufen werden, entweder mel-
det sich der Computer mit einer Fehler-
meldung odererinterpretiert die Zeile feh-
lerhaft und fihrt im Programm weiter. Man
sollte sich also immer erst im Handbuch
seines Computers dariiber informieren,
wie dieser es gerne haben mdchte. Im
Zweifelsfalle sollte man durch eine kleine
Testzeile (beispielsweise wie oben) fest-
stellen wie der Computer aufl das Anfiih-
rungszeichen reagiert.

Wie lang darf ein String
sein?

Wie wir in unseren Beispielzeilen schon
gesehen haben, kénnen in Stringvariablen
Texte unterschiedlicher Linge zugewiesen
werden. Die Programmiersprache Basic

bietet dem User tatséichlich diese Méglich- -

keit. Je nach Computertyp und Basicver-
sion ist eine maximale Stringldnge vorge-
geben. Bevor Sie ldngere Strings verwen-
den, sollten Sie die Linge im Handbuch
nochmals nachlesen.

Hier eine kleine Aufzihlung einiger Com-
puter:

Computertyp Stringlinge

Co4 255

VC20 255

Cl6 255

CPC 464 255
SPECTRUM unbegrenzt
ZX81 unbegrenzt
MSX 100 (definierbar)

Die Stringlidnge 1d4Bt sich leicht durch eine
Basic-Zeile feststellen:

A$="“FOR I=l TO 255:A%=AS+
CATNEXT 1

Gibt IThr Computer nach dem Start dieser
Zeile keine Fehlermeldung aus, so kann
Ihr Computer mindestens 255 Zeichen in
einem String ablegen. Durch Erhéhen
oder Erniedrigen der Zahl 255 kénnen Sie
schnell die maximale Stringlinge ermit-
teln.

Wird die maximale Stringlinge Giberschrit-
ten so melden sich die meisten Computer
mit der Meldung “?STRING TOO LONG
ERROR"

Einige Computer ignorieren auch einfach
die Uberschiissigen Zeichen, ohne dies
durch eine Fehlermeldung anzuzeigen.
Dies stellt eine gefihrliche Programmfalle
dar und hat schon manchen zur Verzwei-
flung gebracht.

Handhabung von Strings

Ist einer Variable einmal ein String zu-
geordnet worden, so kann diese jederzeit
auch wieder neu definiert werden:

10 AS=“SCHMIDT*
20 PRINT AS$

30 A$=“MEIER“

40 PRINT A$

40 A$:cm

60 PRINT A$

Wir starten unser Programm:

RUN <RETURNZ>
SCHMIDT

MEIER

In diesem Beispiel wird die Variable A$
drei mal definiert, wobei sie in Zeile 50 ge-
16scht wird. ‘

Es gibt noch eine andere Methode, einer
Textvariablen einen Wert zuzuweisen, und
zwar mittels unserer INPUT-Anweisung.
Folgendes Beispiel demonstriert dies:

Computronic
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10 REM **+ STRING-ZUWEISUNG ###
20 INPUT A$

30 PRINT A$

40 GOTO 20

Ein anderes Beispiel:

10 REM ** STRING-ZUWEISUNG **
20 A$=“NAME

30 B$=“STRASSE*

40 C$="ORT*

50 INPUT AS.Al$

60 INPUT BS,BIS

70 INPUT C$,C1$

80 PRINT A$“=“A1$
90 PRINT B$“=“BI,
100 PRINT C$,=,C1$

Testen Sie selbst die Funktion dieser Pro-
gramme und versuchen Sie ein eigenes
kleines ,,STRING-Programm® zu erarbei-
ten.

Im nichsten Teil gehen wir auf die ersten
stringfunktionen ein und schreiben ein
kleines Programm.

Autor: Frank Brall

Literaturquellen:

Grundkurs in Basic, Ulrich Stroebel,
Sybex-Verlag

Basic Brevier, Siegmar Wittig.

Heinz Heise Verlag

Commodore Handbuch

Spectrum Handbuch

Commodore 116/16/plusd, Ekkehard Kaier,
Vieweg Verlag

BASIC-KURS-TEIL 6 folgt
in der nachsten Computronic

Das Handbuch fiir die
zukunfgsweisende Pro-
grazimiersprache

LOGO

Anne Moller

Logo, eine hohere Pro-
grammiersprache, wurde von
Professor Seymour Papert in
den Sechziger Jahren als Pro-
grammiersprache fiir Kinder
erfunden. Nun, da diese Spra-
che auch in Deutschland auf
dem Vormarsch ist, erschien
bei Heyne zur rechten Zeit
Anne Mollers Buch mit dem
naheliegenden Titel ,,LOGO*

Die Autorin vermittelt in ihrem Werk dem
Leser einen umfassenden Einblick in Ar-
beitsweise und Moglichkeiten der Sprache
Logo. Diese einfache und dennoch vielfil-
tige Sprache hat es sich zur Aufgabe ge-
stellt, Computer-Logik sichtbarzu machen.
Mittels eines Lichtpunktes (der - bei eini-
gen Computer-Systemen stilisierten - so-
genannten ,,Schildkréte®) kdnnen aufdem
Monitor durch einfache Wortbefehle grafi-
sche Gebilde gezeichnet werden. Dariiber-
hinaus sollen Kinder mit dieser Sprache
ein besseres Verstindnis fiir Mathematik
und Geometrie bekommen. Neben der
Programmierung von beweglichen Bildern
werden in ,,LOGO® das gesamte Logo-Vo-

Computronic

Das Handbuch fiir &
die zukunftsweisende
Programmiersprache

kabular und seine Dialekte vorgestellt.
Auch die Themengebiete ,Logo im Unter-
richt“und ,,Logo in der Informatik“werden
ausfiihrlich erortert.

Da die Programmiersprache Logo bereits
in vielen Schulen angewandt wird, ist
»LOGO“ von Anne Moller sicher ein niitz-
licher Ratgeber fiir fast jeden Computer-
Anwender. Und noch ein Hinweis: Die
Sprache Logo wird inzwischen von den
meisten Heimcomputer-Herstellern ange-
boten; dazu gehdren unter anderem [BM,
Commodore, Atari, Tandy, Sinclair, Apple
und viele andere.

»LOGO* ist in ,Heyne Computer-Buch“
(Wilhelm Heyne Verlag, Miinchen) erschie-
nen. ISBN 3-453-47063-X, Preis 14,80 DM.
(bez.)

Lermen mit dem

Familien-Computer
Sabine Quinten-Eirich

wLernen mit dem Familien-Com-
puter® richtet sich an Eltern und
Erzieher auf der einen und an
Kinder im Altervon fiinf bis zwolf
Jahren auf der anderen Seite
(welche bei der Beschdftigung mit
dem Buch jedoch auf die Unter-
stitzung durch Erwachsene an-
gewiesen sein werden).

Die Autorin, Sabine Quinten-Eirich, stu-
dierte Sozialpddagogik in Miinchen und
nutztund testet seit drei Jahren (als Mutter
zweier Kinder sicher in sehr kompetenter
Weise) Computer-Lehr- und -Lernpro-
gramme. Neben einer umfangreichen
Ubersicht iber das Angebot an Lehr- und
Lernprogrammen gibt sie dem Leser die
Moglichkeit, sich iiber Zeichen-, Musik-
und Sprachlernprogramme fir Kinder zu
informieren.

Ihr Hauptaugenmerk legt Sabine Quinten-
Eirich hierbei auf die Frage, ob tiberhaupt,
wann und unter welchen Voraussetzungen
Kinder an den Computer herangefiihrt
werden sollten. Diese Problemstellung
schldngelt sich gewissermaBen als ,Roter
Faden® durch das gesamte Werk.

»Lemen mit dem Familien-Computer® ist
erschienen in der Reihe ,,Heyne Computer-
Biicher*, Wilhelm Heyne Verlag, Miinchen.
ISBN 3-453-47053-2. Preis 12,80 DM.
(bez.)
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Die Redaktion hat den neuen

Sound-Champion des Monats gekiirt!

Die Komposition ,Flotenspiel“ ist bestimmt nicht so schwungvoll und rhytmisch wie Ke-
mal’s Song, weist dafiir aber andere entscheidende Vorziige auf.

Diese dreistimmige Melodie wirkt sehr getragen und ist eindeutig von klassischen und ba-
rocken Elementen beeinfluBit. Sascha Tayfeh ist es ohne Zweifel gelungen auf seinem C-
64 einen tiuschend realistischen Flotenspiel-Sound zu erzeugen. Fiir dieses Werk hater
sich die 250 Mark redlich verdient.

Das Programm arbeitet mit 3 Stimmen. Die erste Stimme stellt das Flotenspiel dar. Die
zweiten und dritten T6ne sind wechselnd. (Siegfried Gork)

Dies ist der
wiirdige
Nachfolger!

%‘Tei!nahmebedingungen: :

4+ Einsendung eines Datentrigers

+ Beifiigung von 1,40 DM in Brief-
marken

+ Kurze Beschreibung, Name des
Titels

4 Listing darf hochstens eine
Heftseite lang sein!

+ Kleines Autoren-Foto

Unserem Aufruf aus der letzten Ausgabe
(Januar/Februar) ist sehrbald eine positive
Reaktion gefolgt. Wir haben mit Sascha
Tayfeh und seiner barocken-klassischen
Flotenkomposition einen wilrdigen Nach-
folger fir Kemal Ezcan, den Sound-
Champion der letzten Ausgabe, gefunden.
Saschas Komposition wurde {ibrigens auf
einem C-64 geschrieben. Und nun an alle
anderen potentiellen Computer-Komponi-
sten! LaBt Eurer musikalischen Phantasie
freien Lauf und deckt unsere Redaktion
mit zahlreichen neuen Meisterwerken ein.
Aufunseren ,,Musikus® des Monats warten
wieder ,,satte” 250 Deutsche Mark.

Dieses Mal konnte sich Sa-
scha Tayfeh (C-64) mit sei-
nem ,,Flotenspiel“ durch-
setzen.

84
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so kann man sich die ganze Sache natiirlich
vereinfachen, in dem man das neue Unter-
programm statt mit GOSUB mit GOTO
aufruft. Das RETURN am Ende des zwei-
ten Unterprogramms 148t das Programm
zudem Befehl zuriickkehren, der dem Auf-
ruf des ersten Unterprogramms folgt.

Beispiel:

10  GOSUB 1000

1000 REM Unterprogramm |
1010 A=SQR(25)

1020 GOSUB 2000

1030 RETURN

2000 REM Unterprogramm 11
2010 PRINT A

2020 RETURN

Dieser Programmausschnitt ist gleichbe-
deutend mit folgendem:

10  GOSUB 1000

1000 REM Unterprogramm I

1010 A=SQR(25)

1020 GOTO 2000

2000 REM Unterprogramm I1I

2010 PRINT A

2020 RETURN

Computronic

Fortsetzung von Seite 63

Das gleiche Verfahren 146t sich im Ubrigen
auch bei Assemblerprogrammen mit dem
JSR und dem RTS-Befehl (beim 6302) an-
wenden. So kann Speicherplatz und Zeit
gespart werden.

Fazit: Mit diesen Tips
kann man in fast
allen Fallen einiges an
Rechenzeit einsparen.
Probieren Sie es doch
einmal selbst an
IThrem Rechner aus! —
Die Miihe lohnt sich

wirklich!!

ae
Der Soundtrack des Monats: FLOTENSPIEL (C-64) von Sascha Tayfeh

10 FRINT"BITTE{SPACEIWARTEN. (RUN/STOP <SR 580 FORT=1TO40:NEXT:NEXT: FOKES+22,RND (1)
ACEYRESTORE=ENDE) " : S=54272: FORL=5T0S+24: #64+190: FOKES+10,RND (1) #14+1: GOTOS00 <158>
POKEL ,0: NEXT <151 &00 DATAZ4334,363764,38539,40830 <163>
20 DIMH(Z,200),L(2,200) ,C(2,200) :DIMFR(1 410 DATA43ZZSE, 45830, 48554 ,51443 <177
1) <19> 620 DATASASOZ,S57743,611746,64814 225>
40 V(O =17:V(1)=465:V(2)=33 <74 1000 DATASP4,594,594,596,5%6 {15
50 FOKES+10,3:PDOKES+22,240: POKES+23,244: 1010 DATA1418,587,592,587,585,331,334 <1543
FORI=QTO11:READFE{I) : NEXT 208> 1020 DATA1097,583,585,585,585,587,587 157>
100 FORK=0TDZ2:I=0 <77 1030 DATA1409,585,331,337,594,594,593 <B4
120 READNM <130 1040 DATAL&1B,594,596,5%4,592,587 <61>
130 IFNM=0THENZ50 <RI 1050 DATA1416,587,585,331,336,841 ,327 {23
140 WA=Y(K) : IFNM<OTHENNM=—NM: WA=1 <20 1060 DATA1407 <130
150 DRZ=NM/12B:0C%=(NMAND112}/i& 177> 1999 DATAO <185>
160 NT=NMAND15: FR=FQ (NT) : IFK=0THENOC¥=0C 2000 DATAS83,S585,583,583,327,329 222>
%+1 <30> 7019 DATAL&11,583,585,578,578,578 <Sdx
180 IFOC%=7 THEN200 L1755 2020 DATA196,198,583,326,578 <125%>
190 FORJ=&TUOOCYLSTEF—1:FR=FR/2:NEXT <154> 2030 DATA3Z6,327,329,327,329,326,578,583 <93»
200 HFY%=FR/256: LF%=FRAND255 <196 2040 DATA1404,582,322,324,582,587 <192
210 IFDRY=1THENH (K, I)=HF%: | (K,I)=LF%:C (K 2050 DATAZZ29,327,1806,583 <189:>
, D) =WA: I=I+1:60TO120 <113 2060 DATA327,329.,587,331,329 <2525
220 FORJ=1TODRZ-1:H(K,I)=HF¥%:L (), 1) =LF%= 2070 DATA3Z29,328,14609,578,834 <197 >
C(E,I)=WA: I=I+1:NEXT <174> 2080 DATA3Z4,322,327,585,14602 <171
230 HIK,I)=HF%:L (K,I)=LF%:C (K, I)=WA—1 {213> 2995 DATAO {165
240 1=I+1:B0T0D120 <903 3000 DATASAT,Séb6,547,304,306,308,310 <201
250 IFI>IMTHENIM=I L6503 2010 DATA1S91,5467,311,310,547 LR
260 NEXT L1335 3020 DATAZ04,304,299,308 <27
S00 POKES+5,463: FOKES+6,240: POKES+12,9: PO 030 DATAS04,171,176,306,291,551 ,306,308 <2
KES+13,9:POKES+19,119: POKES+20,7 <170 3040 DATA310,308,310,306,295,297,299,304 <67
530 FPOKES+24,31 <163 3050 DATAL1SB&,5462,567,310,315,311 <233
S50 FORI=0TOIM:FOKES,L(0,1):FPOKES+7 L (1, 30460 DATAZOB,Z1X,297 <2205
1) :POKES+14 L (2,1) e 3070 DATAL1SBL,547,5460,311 ,309 £144
5460 POKES+1,H(0, 1) :POKES+8,H(1,1) : POKES+ 3080 DATA308,307,306&,308 <11
15,H(2,1) il 3090 DATA1S577,299,295,304,310,311,304 <86>
570 POKES+4,C(0,1):FOKES+11,C(1,1):FOKES 3100 DATASLZ,546,1575 <183
+18,C{2,1) <58 999 DATAO £145

. Y Y
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Husum (S.G.) - Der C.C.H. besteht
seit Mai 1985. Urspriinglich war er als
regionaler Club fiir Besitzer diverser
Computer gedacht. Durch die Mailbox
hat er sich aber iiber das gesamte Bun-
desgebiet und Osterreich ausgebreitet.
Die Altersstruktur der Mitglieder er-
streckt sich von 15 bis 48 Jahren. Vor-
handene Rechner sind zur Zeit C-64,
Schneider, Atari, Acom A und B.

Der Austausch von Erfahrungen und
Informationen ist vorrangiges Ziel des
Clubs. Statt des geplanten direkten
Austausches erfolgt dieser wegen der
groflen Verbreitung im Rahmen eines
noch unregelmilig erscheinenden In-
fos und fiber die TINE-Mailbox

(048 41/1881), die 24 Stunden online

ist.

Anfragen zum Club an:

Hans Walter Latus

Postfach 1347

2730 Zeven

Tel: 04281/6442

oder in der Mailbox an FESTUS.




SOFTWARE-KATALOG 3¢ COMPUTRONIC-SPITZEN-Software

= .ZX8I
‘ Simncl=ir—
Programm ET::“L ::;rl‘;;::l‘te Bestell-Nr. Programm :i:::é;tc Bestell-Nr.
Mauern/Widerstand 8,—- 15,-- C 41 Moon-Crash/ZX-Draw 10,— Z 6l
Space-Comets/Erdspalte/Sprite-Data 15,—- 23,50 E 51 Tonprogramm/Aldebaran 10,-- 7 71
Autostart/Bestellschein/Roadpainter 16,50 23,50 C 61 Reversi 10,-= Z 91
Hardcopy/Space-Fighter/ Panik Labyrinth 10,-- Z 101
Data-Generator 153,50 19,50 C 71 Expedition 10,-- Z 121
l\:ionster—AtLackalouk-Painter/ Spinnen 14,50 Z
Eps.{m—Drucker 16,50 2?,50 C 81 Spukhans 14.50 7 0
Pr(l)Jekt/Datcnba.nk 16,-- 2.},.?0 C 91 e — 14.50 7 4
Sl?lders.f'fhe Basic : 16,50 23,50 C 101 Olynipiads 15.50 7 5
Hx.gh ]\oom’Skcct/Gra.ﬁkf’Deﬁgner 17,50 23,5_0 C 121 Spider MitEnts 15,50 7 7
Painter/Star-Battle/Editor 17,50 23,50 ¢ 22 . Dér Blakironiker 10— 7 13
Wiistenrallye/Jet-Pac/Black Moore Castle 17,50 23,50 € 32
Brieftaube/Cadelon 19,50 24,50 C 42
Ritter Erik/Grand Prix/Spritehilfe 19,50 24,50 G 52 . -
Firebird/High Music 24,50 29,50 C 62 @ TI, 99/4 A
Moonsweeper/Scotti 24,50 29,50 € 2
Tron/Mercurious 24,50 29,50 € 13 ] Preis/ ‘
Interceptor Base/Schotter 450 2950 2 C B Fragramn Kassette e
Drei-Kronen-Spiel/Zahlenputzen 8,50 T 41
Karl der Kéfer/Alien-Landing 14,50 T 51
3 o Jack the Digger I 14,50 T 6l
WD@ .y Lift Bar/ASC 11 DEF Teil 1 14,—- T 71
‘ Maya/ASC IT DEF Teil 2 14,50 T 81
Preis/ Preis/ Transfer/Silverspar 14,50 T 91
P Rassette  Diskette Béstell-Nr. Mother Duck/Screen Designer 14,50 ¥ T 101
Bestellschein/Gliicky 8,50 15— - vV 61 Cave Man 8,-- T121
Multigraph/All Rammer 11,-- 15,50 v 71 Moon Race/Frogger/Slicks 19,50 T 22
Zyklo/Meteorit 11,-- 19,50 vV 8l Panzerschlacht 8, T 32
Garlen/Schlof Gruselstein [ Hmm 19,50 vV 91 Maya I1/Jagdszene Chikago 16,50 T 42
FressitininiOnuilEw 14,—— 19,50 v 101 Raketen-Beschull/Fire-Fox © 16,50 ql 52
Prost/Buffalo Bill 14— 1950 V121 Miner 99 14,30 1 58
Joy Man/Pwerpack l4—— 1950 vV 22 Strin,L o LN
Bertasents Saloher - 19.50 v 30 Jagelr des .ver!orcncn Schatzes 14,50 T 13
Thai-Boxing 12,50 T 23
Matron/Obst 14,—- 19,50 vV 42
Race On/Cagy 14,-- 19,50 vV 52
Niirburg - 3 D/Diisi 14,-- 19,50 vV 62 J
Breaker/Expulsion 14,—- 19,50 v 72 ATARI 8 oo
Briickenbau/Jango 16,-- 21,50 vV 13 00 XI_J ( 600)
Miner, der Fassadenstreicher/Inkaschatz  16,—- 21,50 vV 23 : Preis/ Preis/ g )
Programm Kassette Diskette Bestell-INr.
. Mastermind*/Schlangenkrieg* 10,50 19,50 I 41
Tank-Battle/OQil Panic 12,50 - I 51
B Startup/Zeilen-Split/Tomstone-City - 19,50 1 71
Painter/Hardcopy 14,—- 19,50 1 81
g frrein;/ Preis/ Bestell-Nr. The Big Quest/Funf gewinnt 14,-- 19,50 1 91
= Kassette  Diskette i Splitt ** 11— 17,50 1101
Horror Castle/Fantasy County 18,—- 23,-- 023 . Ski/Mutation * 14,50 19,50 1121
Super Miner/Diamonds 14,50 19,50 1 22
Bitte beachten Sie: Wenn Sie bei Ihrer Bestellung auf die —r 7
sogenannte ,Vorkasse® zuriickgreifen, so ersparen Sie sich Hohlen-Herbert/Ball Harbour 16,50 19.50 )
viel Geld. Das gilt besonders fiir unsere auslindischen Aquanaut* . 1650 . 1950 I 62
Freunde; da die Nebenkosten derart hoch sind, schicken Jumnping Ghost/Soundtrack 16,50 19.50 [ 72
wir keine Bestellung per Nachnahme ins Ausland. Schik- Groove - 29,50 1 13A
ken Sie uns deshalb einen Bar- oder Verrechnungsscheck, Treter/Cavehunt Tl 16, I 13B
Postanweisung oder Bargeld. (Die Nebenkosten in der Top Tennis/Panzerschlacht 16,50 21,50 1 23
BRD - Nachnahme - betragen 5 DM)
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zu unglaublich giinstigen Preisen 3¢ 3¥ 3¢ SOFTWARE-KATALOGC

SiNncl=ir
pplc \ |
Cf' Spectrum
Programm ::;:tll::ltu Bestell-Nr. Programm ET:::m Bestell-Nr.
Wilder Westen/Karambolage/Maskengenerator 19,50 A 41 Inventur 12, S 41
Music-Maker/Mission: Adler Missle-Comment 8,50 5 51
Disk-Katalog 19,50 A 51 Defender
Snake/Super Datei/Shape-tables 19,50 A 6] Lui der Wurm
Library/Fight 19,50 A Tl Alternativer Zeichensatz 13,50 S ol
Reversal/Disk-Menue-Generator 19,50 A 8l Matheprogramm
: - Bongo-Beecatcher 12,50 S 7
Diamonds/Hilfsprogramm 19,50 A 9] ol aie
Tic-Tac-Toe/Jumper 19,50 A 101 Superstat
Donovan/Basic-Konverter 19,50 A2l Kleinstes gem Vielfache 14,50 S 81
Funktionstasten/Painter/Bowling 19,50 A 22 Jump about 14,50 S 9]
Thunder/Castle of Doom 19,50 A 32 ‘ Pac-Man
Hubschrauber 19,50 A 4 Oil Panic 14,50 5 101
Widerstandsdecodierung/Soft-Talker 16,50 A 52 Frogger 16,—- S 121
Atlantic Gold/Vier gewinnt 16,50 A T2 Jump 14,50 S 22
Prodata/Music Editor 19,50 A 13 Jet Set Freddie 8,-- 5 32
Pac Boy 16,50 A 23 Andromeda 14,50 S 42
Totenkopf 14,50 S 52
Willibald 15,50 5 a2
:aschneider Squares 15,50 S 72
ey Karl der Kifer 15,50 S 13
S(GW@@:@@@ Otio Schweinsohr/Ausschnittkopierer 16,50 5 23
3, - .
Programm ;\f:.::/;tc E‘;i:;m Bestell-Nr.
Super Miner 14,— 24, —- SR 41
CPC-Bert 14, 24 - SR 52 e
Conan’s Castle 25,50 1550 ~ SR 62 sl
Snider’s Mace 16,50 26,50 SR 72 ~ / o Y’;..\p.
Schneider Panik/Killer Ship 18,50 28,50 SR 13 g @ Q) 7:\ f
Midnight/Horror Caves 18,50 28,50 SR23 | It ) Y O\j

Machen Sie es wie ATy
Bodo Ballermann*: g3
Sichern auch SIE sich
rechtzeitig die superpreis-
werten SOFTWARE-

Angebote von TRONIC'!
Bei diesen tollen Preisen (

gibt’s nur eins:

ZUGREIFEN

* (AuBenstiirmer des FC Freakdorf, 21 A-Linderspiele)

B wives “é._.u--ﬂ T
1 Wer .%{-;;,5.23 ;{N:.,‘&?.}'
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Der alte Magler w1ll einen Zaubertrank brauen Dazu

bendtigt &t allerlei Zutaten.

Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken Pilze und
_andere Gegenstinde einzusammeln. Doch Hexen, Fle-
- derméuse und anderes Ungetier versuchen ihn daran zu

hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos!

‘Die Monster kann er mit Zaubersternen abwehren. Hat
‘er eine Zutat gefunden, so muB er sie in den Topf wer-
fen. Ein SpaB fur die ganze Familie. -

TRe eamzs B

Software {ﬁ szgpgz/

Postfach D-3444 Wehretal | Tel 056 51 /40643

Das TENNIS-Fieber hat uns alle ergriffen. Nicht zu- -’
letzt durch die groBartigen Erfolge von Boris Becker ist

der ,WeiBe Sport® zu einem Volkssport geworden! In -

unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneinan-

der an; sie schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge-

kidmpft. Das Spiel basiert auf den Grundregeln des int+ :

ernationalen Tennis’. Hart umkdmpfte Tie-Breaks sind:

ebenso an der Tagesordnung wie ¢in zermUrbendes ks

Flinfsatz-Spiel. .

Sie haben hierbei die Moglichkeit, Ballgeschwmd1gke1t :

“und Ballwinkel zu variieren. Aufgeschlagen wird per:

»~Knopfdruck®. Ein Superspiel in 3 D-Effekt.






