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Jer proressioneiie neimcomputer

Wir stellen aus :

285,-30. Oktober

Halle 11, EG
Gang D
Stand 48

setztauch: IN deutscher Ausfuhrung

ES gibt keine Alternative in dieser Klasse

Y aB & By oy o
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@® Erweitertes Microsoft Basic
@ Volitastatur, GroB3- u. Kleinschreibung

® 28 Zeilen X 40 Zeichen Bildschirmdarstellung,
8 Vorder- und 8 Hintergrundfarben

@® Hochauflosende Grafik 240 X 200 Pixels
(= 48.000 Einzelpunkte), direkt ansprechbar

@® Tongenerator mit mehr als 6 Oktaven plus
HI-FI Ausgang

® Erweiterungsmdglichkeiten Uber vorhandene
Anschltsse fir Drucker (Centronics), Disketten-
Laufwerk, Kommunikations-Modem, Joysticks,
RGEB-Monitor

TR

@ Tele- und Bildschirmtext kompatibel

® Umfangreiche Software fir Freizeit, Bildung
und Beruf

@ Preis inclusive folgendem Zubehor:
- AnschluBkabel fir handelsiblichen
Kassettenrecorder u. Fernseher
- Netzteil
- Demo-Kassette

- ausfihrliches Bediener- und Programmier-
handbuch in deutsch

Alleinimporteur

G
s M
fiir Deutschland : MVB B ORIC computer
H w BB R schreibmaschinen
|;Ih||] Quartzuhren

Vertriebskommanditgeselischaft

(‘[rrIZl‘:N Buramaschinen

Vertragshédndler fir Radio-TV
N Horst Neugebauer KG

Lenco Dinglinger Hauptstr. 59

7630 Lahr
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Fotokapleren oder ausschnelden und senden an: Boston Computer Handelsges m.b.H, Rosenheimer Str145a, 8000 MUnchen 80,

ACHTUNG COMPUTER-FANS.

ANKREUZEN -

AUSSCHVEIDEN - ABSCHICH

DAS ANGEBOT, DAS KEIN ABWARTEN ZULASST.
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NEU - ACORN" electron!

Ein Schnelidenker unter
den Homecomputern. 84 K-
Speicher, davon 32 K RAM
und 32K ROM, ausgezeich.

sy

ATy
O aramy Ll
Ty ..ntq-.
= -:::.:-l o

netes professionelies

SHORT HAND BASIC, Graphik

nochaufidsend 640°256,

BO Zeichen/Zelle. kompiett

mit deutschem Handbuch
1 DM 798

.*-

‘%

Electron Interface Box

RS 423, einf. anzuschi. Fir

Joysticks, Printer, ROMs
DM 248 -

Printer Interface

fUr Electron RS 432 fir ser

Printer 1DM 198 -

ACORN' glectron Softw.

cass. Wie funktioniert mein

Mikro? DM GB-
S-PASCAL T1DM 288 -
Superspiele Im
_Extrakatalog!

ACORN" B iBritish Broadcasting Computer)

Ein Proficomputersystem
der Spitzenklasse, hervor-
ragend fur Schuleinsatz
geeignet: Extrem schnell,
SUPER EXT BASIC, hervorr,
Ausbaumdqgl. durch viele
schinittst flir Zusatzproz
1Mhz. Bus, Disk Drives,
Festpl. mehrplatzfahig
(DM 200 -/Platz), Deutsche
Dokumentation etc
Zentraleinh. C1DM 1598 ~

Zentraleinh. mit Disket-
ten interface [ DM 2378 -
Zentraleinh. m. Netzwerk
Interface (Zugriff auf Disk

u. Printer mogl) O DM 2278~
ZBOCP/M" Zusatzproz.:

64 K 6 Mhz kompl. m. Super-
soft: Memoplan Text File-
plan Dat Bank Graphplan,
€IS COBOL, Nucleus Progr
gen DM 1648~

*CR/M 15T Singetragenes Warenzei
chen der FArma Digital Research ing

ROM Software flr den
ACORN B

Wordwise: menlgest.Text-
verarbeitung DM 248~
Graphics: Spitzentoo! flr
Sprites, 3Detc. T DM 168-
Disc Doctor: Utility Disass
Tape/Disk etc DM 168~
Gremilin: Masch.-Sprache m

Debug, Ass. etc. DM 168~
T-PASCAL: DM 358~
FORTH: DM 248 -

Fachbicher |.Extrakat,

superqualitit zum Superpreis -

Farbmonitore ab DM
798,-
£
%
Qualitatsmonitore Exzellente Farbauflosung
von Cabel fur Computergrafik|

Endlich gin Farbmonitor
Zum gunstigen Preis

Modell MC 3700-00-RGE
14"-Farbmonitor, RGE analog
oder TTL 15.7Hz, mit ver-
stellbarem FUuB DM 798-

Modell MC3700-01-PAL/64:
14"-Farbmonitor, Commo:
dore. und PAL-Eingang, um-
schaltbar Audioverst und
Lautsprecher 15,7 Hz m. ver-
stellbarem FuB (1DM 798 -
Kabel fur Commodore

DM 1EB-

Preiswerte Monitore £, d, Schuleinsatz auf Anfrage

superlaufwerke fur
ACORN B

Deutsch. Handb, 12 Mon. Gar.
100 5: 100K oM 798 -
2005: Epson 200K, erwei-
terb. auf 400K, 2*40-Spur
slimiine O DM 1298 -
400 D: Toshiba 400K Dopp
erw auf BDOK, 40/80-Spur
Schaltg. 2*80-Spur, mit Moni-
torsockel Slim O DM 1998 -
800 D: dito jed. BOOK mit 2
Laufw. Slimline ) DM 2098 -

Hardware Zubehor fur
ACORN B

craphpad: Dig. Zeichen-
brett . CAD etc., high resol
aetr. Menifeld DM B98 -
Lichtgriffel: DM 178~
Aries 20K Speichererw.:
Max. 2BK fUr high res. Progr.
verfugbar, einfach in

ACORN® Beinst. [1DM 748 -
Einsteckplat.: fur 16 ROMS
einf. einstecken DM 318-

Deutsche Software far
ACORN' B
Schulverwaltungs- und
Lehrprogramme a. Anfr.
Adress: prof Kontaktdatel
menigest, schnelle info
Listenausdruck [1DM 298 -
Adlink: zur Kombination v
Adress-Dateien u. Wordwise-
Textverarbeitung J1DM 98-
Prof.CP/M" Software
auf Anfrage ||

Superspiele |, Extrakat. [

Der Supermatrixdrucker:
640 Punkte pro Linie, B0 Zel-
chenssek., bidirektionales
Drucken, progr. Zeilenabst
228 ASCl Zeichen, Traktor
Fuhrung und Friktionswalze
f.Einzeibl. Par SChnittst.

[J DM 798 -

sensationspreis

Da kommt

Freude auf!
Matrixdrucker cp80:

DM
T9E,-

jetzt wieder lieferbar!

Neu: Profi Daten Recorder

Tape Drive System
MC 3810

fir COMMODORE. ATARI
ACORN® SPECTRAVIDEQ
LASER, SINCLAIR, DRAGON
ORIC etc.

Qualitatslaufwerk mit Motor
Control, Zahlwerk, Pegel-und
Endabschaltautomatik,
Leuchtfelder flr Funktions-
anzeige -READYs, sDATA
TRANSFER«, «SAVEs, sLOAD-,
«CONTROL+« DM 98-

Interfacekabel f. MC3810:
COMMODORE VC 20/64

DM 28.-
*ATARI 600/800 DM 3B -
*ACORN® B/electron

DM 18-

*SINCLAIRSPEC./810JDM B-

“SPECTRAVIDECD [IDM18-
*LASER DM B-
*ORIC DM B-
‘DRAGON 32/64 [CDM1B-
Netztell fir Micros

mit " DM 2B -

Spezialzubehor flr
Commeodore

Interpod: extrem flexibles
Interface: FUr v€ 20/64 ges.
Commodore IEEE-4BB, R5232,
cerielle IEEE Peripheried
Serie 4000 und BOOD, einfach
anzuschiieden 1 DM 668~
Graphpad: dig Zeichen.
brett fur CAD 1 DM 898 -
Accoustic Coppler

EVC 64 ATARI APPLE
n_f.Export DM 598 -

Qualitatssoftware flr
Commodore VCE4:
Oxford PASCAL: Standard
PASCAL mit Compiler und
Editor auf Disk.. Sound und
Grafik, Overiay 1 DM 248 -
The Hobbit: ) R.Tolkien Cas-
sette mit Buch ideal fir ENg-
lisch-Obungen Oobm 54-
Clsuperspiele im
Extrakatalog!

WER A SAGT, WIRD AUCH B'OSTON SAGEN

Bestellung eesteiien sie durcn¥bel dem

gewlnschten Artikel und schicken Sie die ganze Anzeige

an uns ab: Boston Computer Handeisges. mb.H.
Rosenheimer Str.145a, 8000 Munchen 80

Hot line (0891 491073

Name

anschrift
Datim -
ich bezahle: [ per Nachnahme [ m beiliegendem V-5Check
Alle Prefse sind Komplettpreise. Wir geben auf alle Gerate

& Monate Garantie, auf Laufwerke 12 Monate Wir gewahren
sonderkonditionen flr Schulen und bicten besonders
glnstige Finanzierungsmodeiie
Leasing/Mietel. Lieferung nur
mbaglich, solange Vorrat reicht
Fachhandelsanfragen fur BRD
erwilnscht

unterschrift

Besuchen Sie unseren Aus-
stellungsraum




Viel Komfort und héhere Arbeitsge-
schwindigkeit bietet das Doppellaufwerk
SD-2 fur den Commodore 64 36

Nicht nur Kindern,
auch Erwachsenen macht

diese Memory-Version fur den
Computer viel Spal: »Hotel der Tiere« 154

Aktuelles

Relativ preiswert; Einstein

12

Computersendungen

13

Test
Laser mit Schatten

14

Doping fiir den VC 20

16

Preiswerte Drucker im Test:
Auf die Schnittstelle kommt's an

16

Konkurrenz fiir Commodore?
Test, CPC 464,
Der tapfere Schneider

18

Hardware

‘Spectram als Steuermann

24

Ladekontrolle fiir den ZX81

26

Wettbewerb

Listing des Monats: fir VC 20
Tolles Action-Spiel mit Musik
Spielhallengefiihle

30

So schicke ich meine Programme ein

148

So mache ich mit

165

Der beste Computerwitz
Mitmachen — Mitlachen

Grofer GrafikWettbewerb

96

Kassette ade — Disketten
fiur Heimcomputer

Diskettenlaufwerk DD20
fiir den Laser 210:
Sanyo's Klemer ganz grof

]

Doppellaufwerk fur
Commeodore 64 und VC 20

Tips: Richtiges Laufwerl,
richtige Floppy firs Heim

Laufwerk fiir den M2-700:
Das flotte Baby

Floppy fiir den Spectrum

Die wichtigsten Begariffe

Besuch bei einem Hersteller:
Disketten, eine runde Sache

Grundlagen

8l& 51818 |8 18

Listings

Spiele

T1 99/4A Crazy Wood,
ein Zahlenspiel

&

Commodore 64 Wamurmel, ein tieri-
sches Vergniigen

Laser 210/310, VZ200
Meteore voraus

Spectrum
Wohnzimmer-Wimbledon

PC-1245
Schlingen, Schlangen, Schitze

61

Anwendungen
Commodore 64 als Wetterfrosch

66

Grafik
Atari Grafikdemos

29

Commodore 64 Malereien in hoch-
auflosender Grafik

70

PC-1500 Schéine Schwingungen

72

Spectrum Zeichensatz Futura

74

Ausgabe 10/Qktober

984




Spectrum Funktionen piotten

Commodore 64 Aus Hex mach Dez 81
Utility

Apple |l Pascal-Programme formatiert
ausdrucken 82
M2-700 Sharps zweiter Zeichensatz 85
Dragon 32/64

Tausch der X- und YTaste, Umlaute 86
Zeichensalat; Sonderzeichen 87
Atari Programm-Lister 88
T1 99/4A Noch mehr Joy 90
Software-Test

Anwendungen

Basic-Alternativen fir

Commodore 64 und Atari

Konkurrenz fiir Simon's Basic 126
Basic XI: fiir Atari im Test 136
Umsteiger-Software

konvertiert ZX8l-Programme 127
‘Mastertoolkit; Melsterhaftes: .
fiir den Spectrum 128
Dateiverwaltung auf dem ZX8] 130

[ Ein schneller Assembler fiir Atari:

. 132
Datenstapler fiir den ZX81 133
DOSXL fir Atarl im Test 136
UniTab: Bundeshga
aus dem Computer 137
Spiele
D?:Zeimﬂﬁmei 138
W das J
gﬁﬁgﬂm 139
Die Mafia schlagt zu 140
» G — Spectmm
sglﬁ gemach i 140
Die Drachenrener des Planeten Pern = 142
»Caverns of Khafleay, die
Kénigskammer des Pharaos 142
Auf der Suche
nach der Sonnenmaske 144
‘blauen Plansten 146
Von Leichtathieten und
Weltraumkampfern 150
Pedro der Schrebergariner 152
Lermnprogramme
‘Sag mir, wo die Tiere sind 154
Leser testen Spiele
»Scuba Dives, ein Tiefsee-Abentever 162
Grundlagen
Pascal-Erfahrungen Teil 3 160
Daten speichern auf EPROMs 166
Rubriken
Idesnecke 21
Quasselecke 92
Leserforum 92
Nachhall 136
Biicher 167

i Imipressum 171

Keinen Bizeps,

aber die Fingermuskeln

stérkt nDecathlon«, eine weitere Bild-
schirm-Olympiade 150

Der Laser 2001 arbeitet klaglos mit den
Spiel-Modulen des CreatiVision. Was er
sonst noch kann, zeigt unser Test 14

Noch kaum
auf dem Markt und
schon ein InsiderTip:
der Heimcomputer CPC 464 von
Schneider 18

Ausgabe 10/0ktcber 1584
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Bilanz

Wenn wir nach einem Jahr
— dies st die zwolfte Ausga-
be von Happy-Computer —
Bilanz ziehen, miissen wir sa-
gen: Unsere Leser sind Spit-
ze. Wir hatten eine »Zeit-
schrift zum Mitmachens ver-
sprochen. Ein Dankeschon
an unsere Leser: Sie haben
so elfnig mitgemacht, dal wir
zum Teill in erheblichen
Riickstand beim Bearbeiten
von Programmeinsendun-
gen und Lesermeinungskar-
ten gekommen sind. Aber es
wird besser: Einen Teil ha-
ben wir schon aufgeholt, das
Ubrige wird derzeit mit zu-
gatzlichen Mitarbeitern auf-
gearbeitet.

Happy-Computer ist »an-
gekommen« Das Heimcom-
putermagazin zéhlt nach der
letzten Erhebung bei den
Grofisten zu den meistge-
kauften deutschen Compu-
terzeitschriften. Wenn es in's
zweite Jahr geht, also ab Aus-
gabe 11/84, wird Happy-
Computer allerdings 8 Mark
kosten. Warum?

Qualitdt hat leider ihren
Preis, Wir wollen auch in Zu-
kunft die Wiinsche unserer
Leser moglicht gut erfiillen
— und diese Wiinsche ge-
hen klar in eine Richtung: im-
mer besser. Wir mussen viel
mehr Vorschldge durchfor-
sten, um jeden Monat wirk-
lich gute Programme zu fin-
den; wir miissen mehr Ar-
beit in Hard- und Software-
tests stecken. Happy-
Computer ja auch nicht diin-
ner werden — wenn die Le-
ser immer mehr und immer
detailliertere Informationen
haben wollen.

Wir geben uns alle Miihe,
Happy-Computer fir Sie
moglichst interessant und
niitzlich zu machen. Wir wiin-
schen uns, daf Sie dabei so
rege mitmachen wie bisher.

Michael Pauly, Chefredakieur

Neues von IBM

Der Branchenriese hatte
mit seinem PC Junior von Be-
ginn an auf dem amerikani-
schen Markt nur Sorgen. Jetzt
mufte die standig kritisierte
Tastatur einer PC-ahnlichen
weichen, und der RAM-Be-
reich kann nun mit 128 KByte-
Bausteinen auf 512 KByte er-
weitert werden. Das mit 33
Watt zu schwache Netzteil
wurde durch ein starkeres
ersetzt,

Ein Handikap bleibt: der

PC Junior wird weiterhin nur

mit einem Diskettenlaufwerk
angeboten. Doch in der Ver-
sion mit 512 KByte Arbeits-
speicher kann eine 360 KByte
RAM-Disk eingerichtet wer-
den. Verstéhnlich stimmt
IBMs Angebot, bei schon
ausgelieferten CGerdten die
kritisierte Tastatur kostenlos
gegen die Neue auszutau-
schen.

Der Preisdesneuen PC Ju-
nior liegt mit 600 Dollar deut-
lich unter dem eines ver-
gleichbaren PC, der zirka
2000 Dollar kostet. Auf die
Frage, ob dies nicht die Ver-
kaufszahlen des PCs driicke,
antwortete IBM sehr selbstsi-
cher: »Damit sind wir einver-
standens, (ha/kg)

Bildschirmtext auf dem Commodore 64

Wer ein Btx-fahiges Fern-
sehgerat von Loewe-Opta be-
sitzt, kann seinen Commodo-
1e 64 nach AnschluB des Mo
duls »Btx 64« als Bix-Station
beniitzen. Die notige Softwa-
re wird mitgeliefert. Der An-
wender ist damit in der Lage,
ganze Bilder auf Diskette ab-
speichern und wieder einle-
sen zu konnen, AuBerdem er-
laubt das Modul die Defini-
tion sogenannter Jobs, das
sind Befehlsketten, die mit ei-
ner einzigen Taste aufgeru-
fen und abgearbeitet werden
kénnen. DaP der Commodo-
1e 64 nebenbel zu einer vall-
wertigen alphanumerischen

Tastatur wird, 1st selbstver-
standlich.

Das Modul bezieht seinen
Strom aus dem Computer
und kostet (unverbindlich)
250 Mark, Die Auslieferung
soll im September beginnen.

Info: Lutens Computer-
gysieme,
GroBe An-
nenstr
87/88, 2800
Brenmen 1,
Tel, 0421/
00600

GroRhirn
fir den Junior

Auf 256 KByte bohrt der
»PCijr Booster» den Speicher
des IBM-PC Junior auf Eine
Maus mit passender Software
gehort zum Lieferumfang. So-
gar Business-Programme der
obersten Kategorie, wie Liotus
1-2-3, Microsoft Word, Multi-
plan und dBase Il kénnen mit
dieser Erweiterung auf dem
Junior gefahren werden. Fir
die Vertraglichkeit mit dem
IBM-Computer garantiert
der Name Microsoft. Von die-
sem Softwarehaus stammt
schlieBlich auch das origina-
le PC-DOS.

Wahrend der Einfilhrungs-
phase in den USA will Micro-
soft dem Paket eine kostenlo-
se Kopie seines Flugsimu-
lator-Programms  beilegen.
Die Erweiterung soll mit 128
KByte RAM und der Maus
495 Dollar (zirka 1400 Mark)
kosten. (la)

Info: Microssft, 10700 Northup Way, Box
7200, Belimyua, Washington 88008, LISA, Tel
BOO-425-8400

e D@
e
u al
a M ns
s drd i 29
a er. ! g; 800
Re! O‘de; ein i
it
St
imd f elbe r%l‘;’ e o8 ‘;“ acel
yern €I ECRp 19, 5P o KenComPIE" ark KOSE, cessor s
die fae s A 1.
e TN vt SOl G qen 0t oo P St
Senderl rafunk, O Wich™ " Zeit und &€ Hal eine S ¥
R jgen m d total 10 = ooy 35 Marks
sche Hessysche genuge! . au it fax S1-
a ngen Gr e ni, S0 1510
o e TP e 55 e s e
i 19 18 : - aﬂﬂeﬂ‘ Sc.hen au\ﬁ“e- g;‘fkg
f E;Z: & Z o Etﬁileﬂ d er?s‘t weiter. L
e

Ausgabe |0/0ktober 1584




Videointerface fur
TRS-80 Modell 100

Ein Disketten/Video-Inter-
face von Radio Shack sollden
Handheld-Computer TRS-80
Modell 100 zu einem vollwer-
tigen Tisch-Computer ma-
chen. Das Modell 100 besitzt
von Haus aus nur ein 8x40-
Zeichen-Display. Dafir ist es
voll portabel. Anders als bis-
her muf der Anwender aber
mit dem neuen Interface auf
wichtige Vorziige grofer Per-
sonal Computer nicht mehr
verzichten. Im Interface ist
ein Diskettenlaufwerk mit 184
KByte Kapazitdt engebaut
(5%-Zoll, single side, double
density). Ein zweites Lauf
werk kann hinzugefiigt wer-
den (Preis zirka 240 Dollar)
Damit ist ein blitzachneller
Zugriff auf groBe Datenmen-
gen moglich. Man kann au-
Berdem sowohl ein Fernseh
gerat als auch einen Monitor
anschlieBen und dariiber
hinaus zwischen einer 25x40-
oder 25x80-Zeichen-Darstel-
lung wahlen. Alle Zeichen
des Maodell 100 — auch die
Grafikzeichen — kinnen am
Bildschirm dargestellt wer-
den. Lediglich eine punkt
welse Ansteuerung ist nicht
méglich.

Das neue Betriebssystem
fiir das Interface wird nach
Einschalten automatisch In
den Computer geladen. Vor-
aussetzung fiir den Betmeb
des knapp 800 Dollar teuren
Interfaces sind mindestens 16
KByte RAM. Der AnschiuB
erfolgt iiber den 40poligen
Port an der Riickseiie des
Computers. g

1i —nle TR e T
3K

[ e
Hackers erstes Heldenepos

In New Yorks verrufener
42 StraBe inszenierie das
satirische Punch Lane
Theater eine Komidie
tiber Computer und ju-
gendliche Programmie-
rer. sHackers« stamnmt von
einem MIT-Absolventen
der Computerwissen-
schaft, Michael Eisen-
berg. Der Autor will die
menschliche Seite dieser
technischen Leidenschaft
aufdecken. Die Geschich-
te spielt in einem Compu-
ter-Labor. Die Handlung
beginnt damit, daP eines
nachts drei Hacker an ih-
ren Terminals sitzen. Ei-
ner spielt Schach gegen
den Computer, einzweiter
ein Adventure, der dntte
qualt sich mit Problemen
der kiinstlichen Intelli-
genz herum. Das Stiick
verfolgt im weiteren Ver-

lauf iiber einige Monate
hinweg die Entwicklungin
den Képfen der drei jun-
gen Leute.

»Ich halte die Hacker fiir
gine sehr interessante
Gruppe von Menschena
sagte Eisenberg. »Sie sind
ein bifchen angstlich, so
daB sie zu einer leichten
Besessenheit tendieren
und wie in einer eigenen
abgekapselten Welt le-
ben. Aber ich frage mich,
wie die moderne Gesell-
schaft aussdhe ohne diese
Leute« Eisenberg ist sich
sicher, daB sein Stick
nicht nur solche Besucher
anspricht, die selbst mit
Computern zu tun haben.
»lch glaube, in jedem von
uns steckt ein klein wenig
von der Mentalisi eines
Hackers«. Womit er recht
haben kénnte, {ig)

Blechtrottel statt
Seelentroster

Wer |kinftig semen
Kummer beim Barkeeper
abladen will muB sich
beeilen — wenn die Plane
Ron Meyers Anklang fin-
den sollten. Meyer sucht
namlich Kaufer fiir seinen
Scarab X1, einen Bar-Ro-
boter. Der zweiemhalb
Meter grofe und fast
200000 Mark teure sintelli-
gente Getrankeautomats
kann Bier zapfen, Wein
ausschenken und Dnnks
mixen. Der Gast darf ser-
nen Wunsch dem Roboter
durch ein mobiles Funk-
gerat ans elekironische
Herz legen. Ob das aus-
geschenkie Nab anschlie-
Bend selbst abgeholt wer-
den muf oder durch eine
Kellnerin serviert wird,
sel nicht mehr seine Sa-
che, meint Meyer.

Seine teure Maschine
will er jedenfalls mit dem
Hinweis auf die hohen
Lohnkosten fiir menschli-
che Barkeeper an den
Mann bringen. Bel einer
Pressevorfilhrung ver-
sprtzte Scarab allerdings
weit mehr von den Getran-
ken als er in die Glaser
schitiete. Wor allem Bier
mit seinem Schaum beret-
tet die meisten Problemes
gab Meyer zu. Eine trostl-
che Nachricht— vor allem
ftir Bayern. {a)

Ausgabe 10/0ktober 1984

Wie uns Interkom elecito-
nic mitteilte, wurde aufgrund
einer Anrequng in unserem
Test simpulse aufgefrischi« in
Happy-Computer, Ausgabe
6/84 eine Anderungam»Cas-
sette Pulse Regeneralors vor-
genommen: statt den selten
bendtigten Cinch-Buchsen
wird das Gerdt in Zukunft
3.5mm-Klmkenbuchsen er-
halten. Auch eine Verringe-
rung der Emgangsimpedanz
auf zirka 500 Ohm kommt et
nem noch universelleren Ein-
satz zugute. Die Brummunter-
driickung (im Test von unsals
prakiisch unwirksam bean-
standet) wurde nach Herstel-
leraussage kraftig angeho-
ben. (g)

ectromc, Az

m -4, Tel LOLE

Schul-Computer

Die Aktionsgemeinschal
«Mikrocomputer an Schulens«
startete eine Fragebogenak-
tion an deutschen Schulen.
Mehr als 4200 Schulen betei-
ligten sich an der Umfrage
An rund 60 Prozent aller
Schulen werden bereits Mi-
krocomputer eingesetzt. Zir-
ka 80 Prozent der Program-
me stammen von Schillern
oder von Lehrern.  (hg/kg)

A, 9




Blicher fiir den
Commodore

Handbiicher sind oft nur
liickenhafte Gebrauchsan-
weisungen. Dieser Mangel
soll fiir Commodore Compu-
ter mit einer neuen Buchrer-
he von Commodore selbst
behoben werden. Bisher gibt
es fiinf Bande {iber den Com-
modore 64, den VC 20 und
Logo {(mit Software), sowie je
ein Spielebuch. Die Preise
bewegen sich zwischen 24,90
und 58 Mark. Das Buch iiber
Logo kostet zusammen mit
der Software 159 Mark. Die

Atari-Software:
Im Dutzend billiger

Unter dem Titel »Usersofts
veroffentlicht  Atari  jetzat
Programm-Kassetten  zum
Jubel-Preis von 29 Mark.
Freilich handelt es sich da-
bei weder um die neuesten
Spielhallen-Kniiller noch um
Profi-Ware sondern um Pro-
gramme von Anwendern filr
Anwender. Die Kassetten
werden fiir alle Atari-

Computer sowie den Com-
modore 64 und den Comimo-
dore C 16 angeboten. Unter
den ersten Titeln: sLottozah-
lens, »Golf/Bowlings und ei-
ne Datenbank.

Ferner von Atarl angekiin-
digt: Die langerwartete
Olympia-Simulation sLos An-
geles  Games, Sechs
Leichtathletik-Disziplinen flir
99 Mark, die auch fiir den
Commodore 64 zu haben
sein werden,

(hl)

Info: Atan, Postiach 60 01 8, 2000 Hamburg
80

Spiele fiir den
TI99/4A

Fiir den T1 99/4A sind jetzt
auch in Deutschland Spiele
von Parker erhéltlich. sModu-
le Froggery, sPopeyes und »Q-
Bert« kosten jeweils 83 Mark,
Nach 'Texas Instruments
Riickzug vom Markt wird jetzt
fast die gesamte US-Hard-
und Software von unabhangi-
gen Anbietern importiert,

(hay)

Info; Computer- und SoftwareVartneb, Wolt
gang Riegert, SchloBhofstr. 8, 7384 Rech-
berghausen, Tel, 07161/52689

Bunte Disketten auf
dem Vormarsch

Schwarz raus — Farbe rein,
Nun bietet auch »Softline«
bunte Disketten an. Sechs
Farben (blau, hellblau, grin,
gelb, orange, rot) stehen zur
Auswahl, um das Auge des
Floppy-Astheten zu erfreuen,
Die Disketten sind fiir alle
5,25 Zoll-Diskettenlaufwerke
geelgnet, (hb)

Info: Salline, Schwarzwaldstr 8a, 7602
Oberkirch, Tal. 0TB02/37 07

Reihe soll fortgesetzt werden,
(hg/kg)

Software-Knacker
hinter SchloR und
Riegel

Das Reprasentantenhaus
der Veremigten Staaten von
Amerika hat einstimmig ein
neues Gesetz beschlossen,
das ein unpefugtes Benutzen
von Computern unter Strafe

stellt. Bisher konnte man in
den USA den Software-Pira-

ten nur iiber sogenannte »Ne-
bengesetzes, die Zerstérung
oder Datenmanipulation be-
treffen, zu Leibe rilcken.
Das wird jetzt anders. Wer
in Zukunft unberechtigt auf
Informaticnen aus einem
Computer zugreift, muf mit
Haft bis zu 10 Jahren und
Geldstrafen bis zu 10000 Dol-
lar rechnen., Im Wiederho-
lungsfall kann der Betrag
sich bis auf 100000 Dollar er-
héhen und die Haftstrafe ver-

doppeln.
(hg/kg/vwd)
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Relativ preiswert: Einstein

Der neue Heimcomputer »Ein-
stein« soll fast alles bieten, was
sogar teurere Computer oft

" ‘l ‘f
ﬁ.ul il

~ R

S1:hor-. das Basic des Ein-
stein welst so komfortable
Befehle wie zum Beispiel AU-
TO, DEL, RENUM, ON ER-
ROR GOTO, IF THEN ELSE,
PRINT AT sowie hervorra-
gende Grafik-und Musikfeh-
le aufl. Auch »exotische«
Basic-Anweisungen wie
HOLD (emn Teil des Program-
mes kann separat editiert,
geMERGEt und RENUMbert
werden) sowie LOCK/UN-
LOCK und ADC (Analog-
Digital-Converter-Signal  le-
sen) sind vorhanden. Mit
dem eingebauten Maschi-
nensprach-Monitor kann
man eigene Basic-Beiehle
definieren. Da beim Emstein
jede Sprache (also auch Ba
sic) erst geladen wird, kon-
nen die neuen Belehle je-
desmal einfach mit geladen
verden! Durch CREATE
kann man ein RDN-Access-
File kreieren, mit PSW (Pass-
word) Files vor Unbefugten
schiitzen. 33 Zeichen lassen
sich ganzeinfachperSHAPE
defimleren. Mit mehr Kennt-
nis koénnen alle Zeichen ge-
andert werden. 32 Sprites
plus die Shapes sind aul-

I L b

JI‘|14ll'

.ulalltl“~"1"'
TR et S B

grund der guten Grafikbe-
fehle tiberaus leicht zu hand-
haben, zum Beispiel im Rah-
men von schicken Lernpro-
graminen oder SI)'LD]CH

Die beiden  Joystick-
Eingange sind analog ausge-
legt. Sie sind daher erstens
sehr exakt, zweitens kann
man iiber sie auch Messun-
gen vornehmen!

16 Farben und eine
40x24-Zeichen-Darstellung
{(umschaltbar auf 32 x 24 Zei-
chen) erlauben freies Mi-
schen von Text, Gralik, Sha-
pes und Sprites. Ein Zusatz
fiir 80 Zeichen pro Zeile soll
spater folgen. Um erste Mu-
sik produzieren zu kdnnen,
gentigt ein emziger Befehl.
Der groPe eingebaute Laut-
S[J}i:‘-ﬁht’l garantiert eme ex-
zellente Wiedergabe.,

Der Z80A-Prozessor ver-
waltet ganze 80 KByte RAM,
das heift 64 KByte dynami-
sches RAM (davon 47 {iir Ba-
sic) plus 16 KByte fiir Grafik.
Das eingebaute Disketten-
Laufwerk (3 Zoll, robust, kin-
derleicht zu bedienen) bietet
250 KByte pro Seite (wobel
das Laufwerk nur einseitig
arbeitet, die Disketten aber
gewendet werden kénnen).

laufwerk.

Ein kompaktes Gehduse
und eine gute Schreib-
maschinentastatur:
Einstein von Tatung

Was die Periphenie be-
trifft, so ist der Einstein auch
hier vorziiglich ausgeriisiet:
Nachdem das erste Disket-
ten-Laufwerk eingebaut ist
und ein zweiltes nachgeriistet
werden kann, gibt es noch
Anschlisse fiir ein externes
drittes und viertes Laufwerk.
Eine Centronics- und eine
RS5232C-Schnittstelle sowie
ein User-Port sind ebenfalls
vorhanden. Daritber hinaus
existiert eine sogenannie
Tatung-pipe, eine Allzweck-
Schnittstelle, &hnhich der
BBC-tube

3-Zoll-Laufwerk
eingebaut

Das Gehause des Einstein
ist Telativ groB3, der Monitor
kann obendrauf stehen. Es
ist alles sauber im Inneren
des Computers unterge-
bracht. Weder ein Kabelge-
striipp noch ein Netzteil kén-
nen herumliegen.

Die Tastatur besitzt
Schreibmaschinen-Qualitat
(QWERTY-Anordnung, hell-
grau), Funktions- und Kon-
trolltasten (dunkelgrau) so-
wie eine orange ENTERTa-
ste. Es gibt acht Funkhtionsta-
sten, dieiiber einen Basicbe-
fehl (KEY) selbst belegt wer-
kénnen. Die Tastatur

aen

nur gegen Aufpreis besitzen —
darunter ein 3-Zoll-Disketten-

fithlt sich gut an und taugt
auch fiir langes Program-
mieren oder Textverarber-
ung

Einige Tastenkombinatio-
nen sind eigentumlich, aber
praktisch: »CTRL A« bewirkt
einen Bildschirmausdruck,
»CTRL R« 16st das Drucker-
Echo aus (alles folgende
wird sowohl auf dem Bild
schirm ausgegeben als auch
auf Papier ausgedruckt),
#CTRL S« stoppt diese Echo-

Funktion. Driickt man
BREAK, dann stoppt die Auf-
listung eines Programms nur
solange, wie man die Taste
festhalt, BREAK mit SHIFT
hingegen hat die fiir BREAK-
Tasten iibliche Wirkung (mit
CONT kann die Auflistung
fortgesetzt werden), wah-
rend ESC das Auflisten ganz
stoppt. Ein PLIST listet auf Pa-
pier. Wie man sieht, geht
beim Einstein vieles wesent-
lich einfacher als bei ver-
gleichbaren ComputerTy-
pen! Sogar ein eigener RE-
SET-Knopf 1st eingebaut

Esgibtiibrigensemnen her-
vorragenden Screen-Editor,
der wiederum durch be-
stimmte Tasten-Kombinatio-
nen mil CTRL unterstitzat
wird: Eme Taste bewirkt das
Lioschen einer Zeile, eine an-
dere das Loschen des Zel-
lenrestes ab der Position des
Cursors.

Der Einsteimn wird mit Basic
und Logo geliefert, aber es
ist bereits geniigend fertige
Software vorhanden, um ihn
sehr vielselig einsetzen zu
konnen: zum Beispiel andere
Sprachen (Forth, Pascal, Co
mal, C), Business-Software
(Textverarbeitung, Databa-
se, Kalkulation) und Spiele
(sowohl Action- als auch

[
12 s,
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Strategie-Spiele). Man kann
also sofort eme Menge mit
ithm anfangen. Da grofe Soft-
warehauser sich schon jeizt
um diesen Computer bemii-
hen (Vizasoft will bald Viza-
write fiir den Einstein brin-
gen), .kann man gespannt
sein. Ubrigens ist der Ein-
stein mit emer Vanante von
CP/M ausgerustet, die von
Crystal Research stammt.
Das bedeutet, dal} vorldufig
fast alle CP/M-Programme
mit 40 Zeichen Zeilenbreite
(zum Beispiel fur Apple) auf
ihm laufen, Bald aber soll die
B0-Zeichen-Karte kommen.
Dann stiinde einem eine Rie-
senmenge an Software fir al-
le Bereiche effen! Ein Hin-
dernis kann allerdings die
fehlende Verbreitung des
3-Zoll-Diskettenformats sein.

Was besonders gefallt: Er-
stens, der Einstein kommt mit
vielen »Extrase: Disk Dnive,
zwel Sprachen (Basic und Lo-

Ausgabe |0/Oktober 1984

go), CP/M-zhnlichem Be-
triebssystem, Demos und et
nem *TypingTutors (Schreib-
maschinen-Xurs). Zweilens
ist das Basic enorm lel-
stungsfiahig (80 Befehle und
Funktionen), so daf »Basic-
Erweiterungens unnotlg wer-
den! Man kann nicht nur sehr
leicht zeichnen (PLOT, UN-
PLOT, DRAW, ELLIPSE. PO-
LY und FILLstehen zur Verfi-
gung), sondern man kann
auch bestimmen, wie die Li-
nie aussehen soll (solide, ge-
punktet, gestrichelt eic.). So-
gar POKEs sind moghich (ob-
gleich wenaus seltener ndlig
als bei den Konkurrenz-
modellen): PEEK/POKE,
DEEK/DOKE, VPEEK/VPO-
KE (V steht fur »Videos),

Der Emstein bietet also
dem Einstelger ebenso vel
wie dem, der beruflich mit
ithm arbeiten will. Was will
man mehr fiir 1900 Mark?

(Vera F. Birkenbihl)

Senglungen Zum

im September
und Oktober




nicht ﬁersehe tlich ge-

dm::kt zZu werden, zum andern muf

man sie nicht irgendwo an der Riick-
seite suchen. Die ResetTaste {iber-
nimmt auch die BREAK-Funktion.
Mit ihr erfolgt kein Kalistart. Sie un-

14 s,

arstelien.
naten der oberen Jmken und unte- nutzt werden aber nur 36 Spalten
ren rechten Ecke festgelegt werden. Die beiden Randspalten werden fiir
Zeitsparend mit einem Tasten- den Bildschirmaufbau im Textmo-
druck kénnen 26 verschiedene, lei- dus nicht verwendet. In den beiden
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fithrt. Die Stringverarbeitung erfolgt
mit den iiblichen Microsoft-Basic-
Befehlen.

Als Massenspeicher verwendet
der Laser 200! einen Kassetienre-

Ausgabe 10/Oktiober 1984

greifen'DerCa

Laser-Diskettenstation wird emfach'

auf den Datenbus aufgesteckt. An-
gesprochen wird er mit den Befeh-
len LOAD und SAVE, die jetzt mit

ser 3]0 einen zweiten Campnt

den Markt brachte, der in die giel-
che Zielrichtung geht, jedoch einen
schlechteren Eindruck macht. (hg)
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Test

versionZNun, der VC 20 bietet
bereits unavigeriistet einiges
mehr als andere Heimcomputer in
seinér Preisklasse Der fortgeschrit-

w as kann er schon in der Grund-

Speicherbereich erweitern: Das

r ziert den RAM-Mastet:

I:u"en die Zero-Karte-

Schmuckes Sil
gemhgamesﬁ
den folgenden Basic-Befehlen an-
steuern: sLOADs«, »SAVE«, »OPEN¢,
»CLOSE«, »PRINT, »FILE«, »INPUT
FILE« und »GET FILE« Diese Gera-

teadressen ermoglichen es, bis zu

griine Zero-Modell verfiigt iiber ein
EPROM. Damit kann der VC 20 acht ,
zusatzliche Gerdteadressen mittels

——

téne Programmierer stéBt jedoch
‘bald an die Grenze des Speichervo-

lutnens, die beinicht einmal 4 KByte
liegt. Um diesem Ubel beizukom-
men, erfreuen sich die verschieden-
sten Speichererwelterungen grofer
Beliebtheit, denen nun mit den neu-
artigen 64 KByte-RAM-Karten Kon-
kurrenz bliht.

Zum Test standen der »\RAM-Ma-
ster« und die »Zero-Karte« an. Beide
Karten ersetzen zundchst einmal
samtliche Speichererweiterungs-
Module, die fiir den VC 20 angebo-
ten werden, Mit ihnen 1aft sich also
der Basic-Speicherbereich bis auf

peln. Wie die Module werden die
Karten in den User-Port des (ausge-
schalteten) Computers gesteckt. Mit
'den Erweiterungs-Karten 1&8t sich
jede Speichererweiterung simulie-
ren, was je nach Modell mittels fiinf
beziehungsweise sechs DIL-Schal-
tern geschieht, Sind die Karten erst
einmal im UserPort befestigt,
kommt man nicht mehr an die Schal
ter heran. Um einen anderen Spei-
dct:.?rberamh zu wahlen, muf zuerst

16 s,

die maximalen 27,5 KByte hochpéap- |

Guter Rat

ist teuer — gute
Drucker sind

es erst recht. Der
GP-500A

und GP-550A
sind zwei
erschwingliche,
grafikfahige
Matrix-Drucker.

fiir seinen Computer kaufen

will, wirft zunachst einmal el-
nen Blick auf die Schnitistelle des
begehrten Gerats. Stimmt diese
nicht mit der des Heimcomputers
iiberein, gibt es statt Druck namlich
nur Arger. Die meisten Heimcompu-
ter sind mit einer Centronics-
Schnittstelle ausgeriistet, mit der die
beiden Seikosha-Drucker GP-500A
und GP-550A bestens harmonieren.
Der skleinerex der beiden, der
GP-500A, ist schon fiir 688 Mark zu
haben. Dennoch bietet er ein saube-
resSchriftbild und tragt das Pradikat
sgrafikfahige zu Recht. Zum Briefe
Schreiben ist er nur bedingt geeig-
net, da er lediglich mit Endlospa-
pier gefiittert werden kann. Leider
verfiigt der GP-500A im Gegensatz
zum groBen Bruder liber keinen Pa-
piervorschub auf Tastendruck. Es
empfiehltsich auch nicht, dasPapier
rickwaris herauszudrehen. Der
Drucker macht das nicht mit und
produziert Papiersalat. Wenn dem
GP-500A das Papier ausgeht, ver-

wer sich heute einen Drucker

e LT S T

Ausgabe 10/0ktober 1984




 r die SP°

acht verschiedene Basic-Program-
me voneinander unabhéingig zu be-
arbeiten. Das ist eine praktische
Sache, weil man so zwischen den
Programmen »pendeln« kann,

Beim RAM-Master sieht dies et-
vas anders aus: Da er iiber kein
EPROM verfiigt, ist es kompliziérter,
Programme ins Gedéehithis der Kar-
te zu schiebengDie Programme tiir-
fen maximal § KByte'umfassen (bei
Zero bis zu 32%KByte) und spezielle
Geréteadressen stehen nicht zur
Verfligung. Des weiteren muR der
Basic-Anfang auf 6000 gesetzt wer-

kiindet er dies iibrigens weder mit
emem oplischen noch mit einem
akustischen Signal. Eine riskante Sa-
che, da der Druckkopf beschéadigt
werden kann, wenn er ohne Papier
druckt. Nicht ganz ungefahrlich ist
auch der SelbstTest: Um ihn durch-
zufiihren, sind zwei bestimmte Pins
mit einem Stiick Draht zu verbinden.
Erwischt man aber versehentlich
zwel falsche Pins, tut sich beim
SelbstTest nichts und der Drucker
kann daniber hinaus ernsthaft be-
schadigt werden.

Guter Druck
fiir wenig Geld

Die Gerauschentwicklung des
GP-500A halt sich in ertragbaren
Grenzen, wenn man auch die Nach-
barn nicht unbedingt nach 22 Uhr
damit erfreuen sollte. Das Auswech-
seln der Farbband-Kassette geht
recht locker von der Hand und ist

Ausgabe 10/0kiober 1984

nkurrenz e
hhemr‘\(n.;ﬁe‘“ i

't_en T

64 KBYIe T \es sie 10

s die GUne!

nen.

den, was gewisse Vorkenntnisse
voraussetzt. Als Pluspunkt gibt es je-
doch die Méoglichkeit, den RAM-
Master mit einer externen Stromi-
quelle zu versorgen. So.biéiben in
thm gespeicherte Programme auch
nach Ausschalten des Computers
erhaltén, Die Karte bietet sich somit
als Alternative zu einem teuren
Disketten-Laufwerk an. Im Gegen-
Satz zum Zero-Modell ist der RAM-
Master per Modul-Box
mit anderen

Sein - Edelwe

selbst fiir den Anfidnger kein Pro-
blem. Die acht Zeichensitze des
GP-500A, unter denen sich auch der
deutsche befindet, sind mittels Dip-
Schaltern leicht anzuwihlen. Das
Drucker-Gehéuse (leider Kunststoff)
erfreut das Auge durch ein gefilli-
ges Design. Die beiden Papierhal-
ter machen einen etwas zerbrechli-
chen Eindruck. Komfortabler ist der
grofe Bruder GP-550A fiir 899
Mark. Er erlaubt bei der Papierwahl
auch Einzelbldtter und bietet sich
zum Briefe Schreiben an. Sieben
verschiedene Schriftarten und zwei
Druckgeschwindigkeiten stehen zur
Verfiigung. In der langsameren Be-
triebsart (25 Zeichen/Sekunde statt
den iiblichen 50 Zeichen/Sekunde)
produziert er ein besonders feines
Matrix-Schriftbild.

iB ung
grafikgs
Ber Bruder GP-SSD-;k::,::g: fe"to
gt i

sha
ber g S GR50p4

‘bar. Vorteil: Man kann die 64 KByte

Mark auf einem &hnlichen P
Niveau. Teurer als eine reine
chererweiterung von 32
die 180 Mark) sind die
mal, sie bieten aber ¢
mehr, Fiir wen lohnen I
-RAM-Karten? Wohl am ehesten fiir
Anwender, die oft zwischen mehre-
ren Programmen hin und her wech-
seln, insbesondere dann, wenn sie
iiber keine Floppy verfiigen. Fiir
den »Durchschnitts-Computerer«
halten sich die Vorteile gegeniiber
einer hbilligeren Speichererweite-
rung in Grenzen.

(Christian Spitzner/hl)

as gleiche Geh bika,

Die beiliegende englische Doku- |
mentation 1st ausfiihrlich und ver- i
standlich geschrieben. Ab sofort
sollen den Druckern auch deutsche b
Handbiicher beigelegt werden. Die
Frage, welcher Drucker fiir wen ge-
elgnet ist, 1aBt sich leicht beantwor- I
ten. Wer in erster Linie Listings oder I
Hardcopys produzieren will, ist mit
dem GP-500A ausreichend bedient.
Fast Brief-Qualitat und mehr Komfort ||
bietet der GP-550A, auf den meine I
personliche Wahl fallen wiirde,
Denn einen Drucker kauft man nicht ]
alle Tage, so daB man in der Regel
ruhigen Gewissens nach dem Sinn- |
spruch »wenn schon, denn schon«
vorgehen darf. (Heinrich Lenhardt)
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Auf der Monitorplatine
ist auch das Netzteil zu finden.

England von der Firma Amstrad

entwickelt. Unter diesem Na-
men wird er dort auch verkauft. In
Deutschland trdgt der Kompaktcom-
puter den Namen Schneider CPC
464. Kompaktcomputer deshalb, da
er nur komplett mit Monitor und Kas-
settenrecorder angeboten wird, Mit
RGB-Farbmonitor muld man zirka
1400 Mark investieren, fiir knapp 900
Mark wird das Gerat mit einem grii-
nen Bildschirm geliefert. Fiir den
Anschluf eines Farbfernsehgerats
ist ein zirka 130 Mark teurer Modula-

18 ssldae

ner neue Computer wurde in

tor mit Netzteil erhéltlich. Normaler-
weise sitzt das Netzteil mit im Moni-
tor, eine Losung, die lastiges Kabel-
wirrwarr iiberfliissig macht und die
unvermeidliche Warmeentwick-
lung auf eine Komponente be-
schrinkt. GemédB der Firmenphilo-
sophie ist der neue Computer ein
sehr kompaktes Gerat, das mit nur
einer Steckdose betrieben wird.

Als Massenspeicher ist in das
Hauptgerat ein einfacher Kassetten-
recorder eingebaut. Der Recorder
wird von dem Computer gesteuert,
allerdings nur die Stari-/Stop-
Funktion. Im Herbst dieses Jahres
soll ein 3-Zoll-Diskettenlaufwerk die
Aufgaben des Kassettenrecorders
iibernehmen. Fiir zirka 850 Mark
soll die Ergénzung zusammen mit
dem Betriebssystem CP/M und der
Programmiersprache LOGO ange-
boten werden.

STROKES

Als Eingabemedium verfiligt der
CPC 454 {iber eine dreifach unter-
teilte Tastatur. Unter den kreuzior-
mig angeordneten Cursorsteuerta-
sten befindet sich ein Zahlenfeld mit
eigener ENTERTaste. Fiir alphanu-
merische Eingabe gab es am Test-
gerat noch eine angloamerikani-
sche Schreibmaschinentastatur mit
Sondertasten. Angenehm grof ist
die ENTERTaste ausgefallen, die —
wie alle Sondertasten — farblich von
den normalen Tasten abgesetzt ist.
Die Tasten weisen eine bediener-
freundliche Form auf und haben el
nen deutlich spiirbaren Druck-
punkt. Da jede Taste mif neuen Zei-
chen belegt werden kann, ist es
leicht aus der englischen QWERTY-
eine deutsche QWERTZTastatur zu
machen. Ein Software-Paket, das
diese Anpassung vormimmt, wird
schon angeboten. Als Funktionsta-



Test

Als Massenspeicher ein ein-
gebauter Kassettenrecorder

VC

er Basic

=
Iz

dl

mieraufgabe
sen

16

Das Innen-
leben des
Schneider CPC 464

.r'_f't.'»rl:r' haus, das flir das Basic ver-
antwortlich Jehend

sten sind die Tasten des Zahlen-
blocks vorgesehen. Jede Taste kann
mittels eines einfachen Befehls mit
bis zu 32 Zeichen belegt werden
Fiir den AnschluB eines Druckers
st eme parallele Centronics-
Schnittstelle eingebaut. Die meisten
preiswerten Drucker konnen mit
dieser Schnittstelle ohne weiteres
Interface betrieben werden. Fiir
Spiele ist ein Joystickanschiu® vor-
”ﬂfnn—m der bei Verwendung el-
nes Schneider-Joysticks von zwei
SFiﬂ‘*l"r 1 benutzt werden kann. Der

welte Anschluf3 befindet sich am
erst. 1 Joystick
Nan;n dem Einschalten meldet

ichder Schneider-Computer mit ei-
nem gelb/blauen Titelbild und der
eldung 64K Mikro-
con :n*lznL Amstrad und Locomotive
Ltd.«. Hinter dem Namen aus dem
Eisenbahnwesen versteckt sich ein

E

»Schneider

\:

zelchnet nd
m Microsoft-Basic wurde ein neu-
Dialekt geschrieben, der

1st keine Wiinsche offen 146t, Mehr

s 160 Befehle helfen jede Program
schnell und einfach zu

Mit den Befehlen SOUND, ENV
und ENT wird der Sound-Chip AY-
3-8912 angesteuert. Drei verschie-
dene Tonkanile ermoglichen eine
Ausgabe mit Stereo-Effekt. Bis zu 16
Parameter bestimmen die kompli-
zierten Tonverlaufe. Das Betriebssy-
stem ist In der Lage, wahrend der
Tonausgabe andere Aufgaben zu
erledigen. Verschiedene Tonkanile
lassen sich mittels der sogenannten
RendezvousTechnik synchronisie-
ren. Bei dieser Technik werden in
den verschiedenen Kandlen Mar-
kierungen gesetzt, die das gleich-
zeitige Einsetzen der SOUND-
Kommandos erzwingen. Die Quali-
tét des eingebauten Lautsprechers
1st allerdings nicht iiberzeugend.
Be1 einem Durchmesser von zirka
drei Zentimetern kann man von die-
sem Einfachlautsprecher auch nicht
mehr erwarten. Uber die heimische
Stereoanlage klingt das Ergebnis
bedeutend besser. Nun wird von

den Computerfreaks neben dem fa-
milieneigenen Fernseher wohl auch
noch die Hi-Fi-Anlage in Beschlag
genommen. Schlechte Zeiten fiir al

KByte

le Familienmitglieder, die mit Com-
putern nichts im Sinn haben.

Fiir einen bunt schillernden Bild-
schirm stehen 27 verschiedene Far-
ben zur Verfiigung. Im Modus 0 mit
160 % 200 Bildpunkten kann man 16
dieser Farben gleichzeitig benut-
zen. Im Modus 1 mit 320 x 200 Bild-
punkten bleiben noch vier Farben,
im hochauflésenden Modus 2 mit
640 x 200 Punkten nur noch zwei, In
dieser hochsten Auflosungsstufe ar-
beitet der Computer eigentlich mit
640 x 400 Punkten. Da aber die 16
des Grafikspeichers fiir
256000 verschiedene Informationen
nicht ausreichen, werden je zwei
vertikale Punkte zu einem zusam-
mengefaht.

Fiir Textverarbeitungsprogram-
me lassen sich auf dem Monitor 25
Zeilen mit 80 Zeichen pro Zeile dar-
stellen. Auf dem monochromen Bild-
schirm sind diese hervorragend zu
lesen, auf dem RGB-Monitor etwas
verschwommen. Die Farben wer-
den vom Basic aus mit vom Spec-
trum her bekannten Befehlen ange-
sprochen. BORDER bewirkt einen
Farbwechsel des Bildschirmrands,
PAPER &ndert die Hintergrund- und
INK die Vordergrundfarbe. Mit bis
zt drei Parametern wahlt man die
Farbe, die sogar im Wechsel mit ei-
ner der anderen 26 Farben blinken
kann.

Zur Grafikausgabe dienen weite-
re Befehle wie PLOT und DRAW
Die Crafikbefehle sind nicht sehr
zahlreich, fiir bestimmte Aufgaben,
wie zum Beispiel Kreise zeichnen,
muf man sich eine eigene Unterrou-
tine schreiben. Als angenehm er-
weist es sich, daB die Koordinaten
immer die gleichen bleiben, Unab-
hangig vom Modus werden die Posi-
tionen stets so berechnet, als ob der
hochauflosende Modus genutzt
wird. Alle, die auf dem Schneider-
Computer selbst programmieren
wollen, werden dieses zu schétzen
wissen.

Auch in die Heimcomputer-Klasse
hat jetzt die Window-Technik Einzug
gehalten. Acht Fenster — sieben fiir
Text und eins fiir Grafik — kénnen
definiert werden. Es spielt dabei
keine Rolle, ob sich die verschiede-
nen Fenster iiberlappen ader ob sie
verschiedene Farben haben sollen.
Jedes Fenster 14/3t sich mit allen Aus-
gabebefehlen ansprechen,

Der Zeichensatz des CPC 464 um-
faBt mehr als 220 verschiedene Zei-
chen. Neben den ASCIl-Zeichen fin-
det man griechische Buchstaben
und Grafikzeichen ebenso wie la-
chende und weinende Gesichter.

eI FTE
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Wie bei fast allen neueren Heim-
computern lassen sich auch bel
dem Schneider-Computer Zeichen
in einer 8 x 8-Matrix frei definieren,

Enorme Leistung bietet der neue
Computer allen Freunden der Ma-
schinensprache. Mehrere Befehle
erlauben einen Eingriff in die Inter-
ruptsteuerung, einmalig oder mehr-
mals in bestimmten Zeitabstanden.
So kann man mit dem Befehl AFTER
eine Befehlsausfithrung nach Ab-
lauf einer bestimmten Zeit errel-
chen. Mit dem Befehl EVERY wird
elne bestimmte Anwelsung immer
wieder ausgefiihrt. Die Verknip-
fung zwischen Basic-Programmen
und sclchen in der Z80-Maschinen-
sprache sind vielfaltig und leicht.

Auf alle Befehle des umiangrei-
chen Locomotiv-Basic einzugehen,
dazu fehlt hier der Platz. Neben den
erwiahnten Kommandaos gibt es noch
viele andere, die das Programmie-
ren vereinfachen. Sogar die Uber-
tragungsgeschwindigkeit zwischen
Kassettenrecorder und Computer
kann mit einem einfachen Basic-
Befehl manipuliert werden. Vermil3t
habe ich eigentlich nur die vom
BBC-Basic her bekannten Proze-
dur-Aufrufe und lokalen Variablen.

Die Editiermoglichkeiten des
CPC 464 machen einen nicht ganzso
guten Eindruck, Man verfligt iiber
keinen bildschirmonentierten Edi-
tor, sondern muf mit dem EDIT-Be-
fehl arbeiten. Eine zweite Moglich-
keit findet man in der COPYTaste,
mit der man ganze Befehlsfolgen
buchstabenweise an einen anderen
Platz kopieren kann. Nach kurzer
Zeit beherrscht man diesen Editor
und kann dann sehr gut damit arbei-
ten.

Technische Daten

CPU ZBOA mit 4 MHz
Taktirequenz
RAM 64 KByte (iiber
42 KByte fiir den
Benutzer frei)
ROM 32 KByte (Basic und
Betriebssystem)
Bildschirm- 160 x 200 (16 Farben)
Aufiésung 320 x 200 (4 Farben)
640 x 200 (2 Farben)
Farben a1

Hi T

Eine gute Tastatur mit gekapselten Tasten

Vor elf Jahren startete Schneider
als »Newcomers auf dem dichtge-
drangten Markt der Unterhaltungs-
elektronik. Mit einer Jahresproduk-
tion von 800000 Hi-Fi-Geréaten zahlt
die Allgauer Firma heute zu den
ganz GroBen der Branche — troiz ja-
panischer Konkurrenz. Zur HiFi-
Video in Diisseldorf startet das Un-
ternehmen nun das neue Projekt.

»Unser Engagement auf dem
Markt der Heimcomputer ist eher
einem gliicklichen Zufall zu verdan-
ken. Vor einigen Monaten bin ich
von einem englischen Geschafts-
freund gefragt worden, ob wir die
Vermarktung des Computers auf
dem Kontinent iibernehmen wollen.
Die damalige Antwort erdifnete el-
nen neuen Produktionszweig, der in
der zweiten Stufe auch die Entwick-
lung eines eigenen Computers
beinhalten solls, sagte Bernhard
Schneider anldBlich der Vorstellung
des CPC 464. Vorerst beschranken
sich die Aktivititen aber auf das
Vermarkten des englischen Cerats.
Hierbei soll umfangreiche Software
helfen, die in Zusammenarbeit mit

verschiedenen Software-Hausern
entwickelt wurde.

Mit dem guten Locomotive-Basic
konnte sich der neue Computer ge-
gen alteingesessene Konkurrenz
durchsetzen. An Optimismus fehlt
es dem Anbieter nicht. Er will noch
in diesem Jahr iiber 40000 Gerate
absetzen, 1m nachsten Jahr sogar
iiber 100000. (hg)




Damit Disketten und Computer perfekt harmonieren:

Neu. BASF FlexyDisk Science.

Die High End Diskette
firjedes System.

Jeder Computer stellt seine
spezifischen Forderungen an die
Disketten. Von Hersteller zu
Hersteller sind Laufwerks-
konstruktionen und Speicher-
ansteuerung verschieden.
Deshalb hat BASF die FlexyDisk
Science fur Ihren Computer
optimal konzipiert. Damit weder
Sie noch Ihr Computer auf die
High End Diskette mit der
extremen Sicherheitsreserve
verzichten missen,

Die BASF-Forschung hat mit der
neuen FlexyDisk Science eine
spezielle Diskette fiir den Einsatz
in Wissenschaft und Technik ent-
wickelt - getestet auf absolute
Datensicherheit und konstantes
Langzeitverhalten selbst unter
hartesten Einsatzbedingungen.
Dariiber hinaus fiihrt die intensive
Forschungsarbeit der BASF auf
dem Gebiet der elektronischen
Speichermedien zu einer fort-
laufenden Optimierung ihres
gesamten Disketten-Programms.

i 3 ¥

R I e —

Das neue BASF Disketten-Programm.
Datensicherheit durch Spitzentechnologie.

©IBASF
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zwischen 0 und 16, die nach erfolg-

ter Eingabe des Befehls dann binar

am Datenbus vorliegt. Um diese Bi-

narzahl im 4-Bit-D-Latch CD4042 zu
terface dariiber hinaus vor Inbe- speichern, muB »WR« einen
triebnahme von einem Fachmann (OlImpuls erhalten. Das Relais zieht
‘auf seine Sicherheit hin iiberpriift an, wennimProgrammdiefolgende

\
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)
\
)
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QI' bis Q4' weitere vier Ansteuerun-

den si

Hardware

Seite des Gehéuses kommt das Ka-
bel, das an den Arbeitskontakt des
Relais angeschlossen, per Klinken-
stecker in die sREMeBuchse ge-
steckt, den Motor des Recordersan-
und abschaltet Um bei Rmordem; :

gen mogiich. Angespmchen wer-
s UT 31 _ebe




Hardware
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Mit diesen 4 Programmen kénnen Sie bis zu W% ik
lhrer Biiroanwendungen mit dem C 64 realisieren — Gep
auch als Computer-Laie! = SEdee

® einfeche Bedianung durch professionelle Fensteriechnik und Funkiions-

*inkl. MwSt.
Unverbindliche
Preisemplehlung

durch Hiltsspeicher
® Datenzugril! iber jeden Schillssel moglich oder sequantisl
® Daten sind stindig nach 3 Kriterien vorsortiert (hohe
® Listenausgabe wahtweise sul Bikdschem oder Drucker
- Zail i vischen 40 und 100 Zeichen
pro Listenzeds (deutscher Zeichensatz)
® komfortabin Db g {F
verzeichnis, Kormektur)
® hoha Datensicherheit durch programmgesteuerte
Datensicharung
* automatisches Zurickschreiben von gednderten Daten-
sétzen in die jeweilige Datei

Best-Nr.MD 218A DM 178~ (Sir. 165,—)

1, Inhaits-

® umtangreiche gl {autom

T'I'url'nnm:rﬂgnl

* variable Zellenbreite bis 80 Zeichen

® individuete Baatl-Nr WD 181A DM79,—(Sir. 73,—)

® Druckmaodis kann in j Zelle gedndert werden (linksbindig, rechisbindig und Blocksatz)
L wmm“rm

Best-Nr.MD 180A DM129,—"(5i. 118,—)

Alle Programme von M&T laufen auf denselben minimalen Hardwareanforderungen:
@ Commodore ® Diskettenlaufwerk ® beliebiger Commodore- oder ASClI-Drucker

M&T-Programme sind

® ohne Vorkenntnisse bedienbar
® in Maschinensprache geschrieben
In guten Buchhand Computershops und Fachabteil

® menigesteuert der Kaufhsuser. Sollten diess Programme dort nicht
e Dlskottemrllonen ernaltlich sein, benutzen Sie bitte die Bestellkarie in diesem Hell

® mit ausfiihriichen Bedienungsanleitungen und M&’r- B“ChVEﬂag
Verlag Aktiengessllschaft,

® durch seperate Datendisketten in sich erweiterbar.
Markt & Ti

H Pinsel-Sir. 2, 8013 Haar bei Manchen, & 089/4613-220
Stellen Sie Ihren Commodore 64 als persénlichen Schweiz: M&T Vertriebs AG. hlb.:n:h_ 14, CH-5300 Zug, = 0421223155

Biiromanager ein!
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Listing des Monats

VC 20

SPIELHALLENGEFUMLE
— MITDEMVC 20 —

Wenn Sie schon
immer ein
witziges, schnelles
Spiel mit flotter
Musik fiir die
Grundversion des
VC 20 suchten,
haben Sie

jetzt allen Grund,
in die Tasten zu
greifen. »faccox,
unser Listing des
Monats, laBt das
Herz aller
Spielernaturen
hoher schlagen.

Allen Monstern zum Trotz: »Tacco« pinselt sich durch.

Ordnung muB sein —auch in der MilchstraBe. Das intergalak-
tische StraBensystem soll rot eingeférbt werden. Eine wichtige
Aufgabe, die sTaccos, einem rosa Raumschiff, zuféllt. Der Spie-
ler schliipftin die Rolle von sTacco« und muB unter Berticksich-
tigung einiger mordlisterner Monster die StraBen anpinseln.
Sind alle vier Eckfelder eingeférbt, flackert der Bildschirmrand
fur einige Sekunden in den wildesten Farben. In dieser Zeit
kann sTacco« sich an den Monstern revanchieren. Es darf sie
verspeisen. Pro Monster werden satte 1000 Punkte gutge-
schrieben, Nach Spielende wird der bestehende High Score
neben dem erreichten Punktestand eingeblendet.

#Tacco« ist ein reines Maschinencode-Programm, das die

‘Grundversion des VC 20 bis zum letzten Bit in Anspruch
nimmt. Durch den villigen Verzicht auf Basic-Teile wurde aber

ein Spiel geschaffen, das zeigt, was man aus dem kleinen
Commodore alles rausholen kann. Bevor Sie sTacco« eintip-
_pen, milssen Sie das Eingabe programm eingeben und abspei-
chern. Dazu benétigen Sie allarcﬁngs eine 3K-Speicherer-

weiterung. Lauffghig ist sTacco« aber wohlgemerkt auf der
Grundversion des VC 20. Soliten Sie (iber eine andere Spei-
chererweiterung verfiigen (8K aufwérts), miissen Sie im Ein-
gabeprogramm folgendes andern: Die beiden POKEs in Zeile
99 entfallen. Bevor Sie das Eingabeprogramm wieder einladen
und starten, ist folgendes einzugeben: sPOKE 36866 ,PEEK
(36866) OR 128: POKE648,30:POKEG42, 32:5YS64818¢.
Das Programm wird anschlieBend mit s>RUN« gestartet und Sie
kénnen nun die vielen schonen Zahlen des sTaccoe-Listings
eintippen. Wie ﬂ'accocdamabgeapeichenwhﬂ, ist in den
REM-Zeilen des ms erléutert. Diese REM-
Zeilen brauchen Sie natirlich nicht abtippen. Undmmehe
Feinheit: Wer keine 3K-Erweiterung benutzt, solite statt »SYS
648021 lieber »SYS 64818« verwenden (betrifit Zeile 60 im

Eingabeprogramm). Nach soviel Vorarbeit konnen Sie nun
endlich das intargalakﬁscha Skaﬁenm »ammasagn. ;




20
28
33
18
gl
{=15)
7a
7S
7B
80
28
91
g2
33
34
95
99

188
118
111
128
121
122
123
124
125
128
130
148
15e
168
178 IFF$="M"THENAD=AD-28:GOTO11@
ise
423
418
428
430 HFE=HF+CHR$(5+48)
448 MEXTI:RETURN
RERDY .

Eingabeprogramm zu »Tacco«

1 REM ERFRFERERERRRRERE
2 REM 3 TACCO X
2 REM * EINGABEPROGR. *
4 REM EEERRERERF AR R R
18

gL lSLNGRUeSMON At S ey

REM WENN SIE EINE 3K SPEICHERERWE ITERUNG BESTIZEN, KOENNEN SIE TACCO MIT

REM DIESEM PROGRAMM EINTIPPEM. DAS PROGRAMM GIBT AUCH DIE PRUEFSUMME AUS. DIE
REM JEWEILS LETZTE ZEILE KANN WIEDERHOLT EINGEGEBEN WERDEN.
REM DIE REMARKZEILEN BITTE NICHT ABSCHRE IBEN!
REM TACCO WIRD MIT SYSS872 GESTARTET. VOR DEM ERSTEN START MUSS ES JEDOCH
REM ABGESPEICHERT SEIN. DIES GESCHIEHT WIEFOLGT:

BASICBEGINM INTIIALISIEREN 1

FILENAME AUF BILDSCHIRM 1

REM SYSB4882 [ SYSTEMRESET 1

REM POKE43,1:POKE44,16:PCKE4836.,0 L

REM NELW

REM 1 SYS5872 { DIESE ZEILE EINGEBEN 1]
REM POKE4S5.8:POKE4E,30 f BASIC ENDE 1

REM POKES1 ,20:PDKESZ,30 L

REM BILDSCHIRM LOESCHEN UND MIT CURSOR IN DIE DRITTE ZEILE

REM SAVE"TACCO"
REM
REM
REM
PRINT"J":POKES1 ,288:POKES2, 15

AD=4112

SU=a:FORJ=RTO139
D=AD:GOSUB4PR:PRINTHS: : INPUTHS

IFLENCH$) {>2THEN111

D=0:FORI=BTO!

THF=MIDE{HS,2-1,1)

IFTE{ "B"ORTS>"S"ANDT${ "A"ORTS>"F"THEN111
IFT$>"9"THEND=D+(ASC(T$)-55)%1811:60T01286
D=D+(ASC<T$>-48>%x1611

NEXT

POKEAD ,D:SU=SU+D:AD=AD+1:NEXTJ
D=5U:GOSUB4@90:PRINT"CHECKSUMME : @"H$"H OK?"
GSETF#$: IFF$=""THEN158

IFF$="J"THENI] 8

G07T0158

HE="":FORI=3TOBSTEP-1
S=INT(D-16t1>:D=0-Sx16%t1
IFS>9THENHE#=H*+CHR$(5+55):6G0T0448

Maschinencode-Programm »sTacco«

1219: D8 AB V@ 84 45 AS 88 8D 67 83 B85 FC A3 @l
1824: FF 8D B85 90 28 S5F ES A9 @8 85 81 8D @F
1838: AB FF 89 @@ S6 88 DB FA A@ FF 38 FF 96
184C: 1A CS EA DD 12 EB 18 AS 81 7D 5B 1A 85
196@: 4C 72 18 81 81 18 AS B1 69 @1 85 B1 AS
1874: 58 D@ D3 A2 20 A 38 AS BB 85 V8B 28 B3 1A
iee8: EB E® 3R DB V2 A2 38 C9 2F D@ B7 CS8 CO
188C: 1E 8C @1 1F 48 AS AR 8D S5P B3 B8 2V 44
ieB8: 83 C3 B7 DO 88 AS @2 8D 49 B3 4C C2 18
18C4: A2 FF 89D ©® 96 9D FF 98 CA D® F7 A FB

88
81

38

85
AS
Da
AS
69
AS
Da
co
ar
7B

EE
1E
FA
a2
28

ez
37
8D
18

=L}
85
Az
68
85
cs
Ad
FB
43
8C

c4
a2
a8
a8
ez
2
38
26
83
48

1A
A9
BD
85
E8
De
8E
AD
86
a3

AS
a7
SB
22
EB
87
DS
48
FB
EA

;@9B6
FB7EE
sBCFS
;8764
sB66D
;08F8
FBA3A
;8737
;0757
;8BDB
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18D8:
18EC:
1198:
1114:
1128:
113C:
1150:
1164:
1178:
118C:
11Rp8:
11B4:
11C3:
110C:
11F@:
1284:
l1218:
122C:
12498:
1254:
1268:
iavc:
1298:
12A4:
12B8:
12CC:
12E@Q:
12F4:
1308:
131C:
1330:
1344:
13581¢
136C:
13801
13894:
13A8:
13BC:
13D8:
12E4:
13F8:
148C:
1428:
1434:
14498:
145C:
1470:
1484:
1498:
149AC:
14C@:
14D4:
14E8:
14FC:
1518:
1524:
1538:

AB 20 20 58 17 A2 15 BD 2D 1A

1A
15
o2
1A
Do
CA
)
AD
48
A
EE
83
10
83
Ao
78
FF
18
g2
cs
A9
sD
cs
20
12
25
12
82
83
19
g8
ac
c2e
81
83
ac
2E
cA
83
81
62
oA
1D
82
34
SF
AS
GE
EA
01
22
co
1c
cs
16
BD

8D
S1
=
91
ES
19
A2
48
en
68
a7
38
EQ
Do
20
85
18
Fo
o3
1C
FF
82
FF
D@
Ag
k]
AD
83
a8
25
cs
SD
A8
sD
cs
BO
69
cA
EA
8D
23
Lk
AD
6D
B1
14
33
24
LA
Do
Az
o2
15
a4
as
8o

18
21
1E
21
A2
FA
23
83
a8
Ag
EA
ES
AD
F8
a1
2E
69
es
cs
Do
ap
83
Do
66
18
EA
14
(o
B
Ag
oB
13
BD
g2
21
13
78
20
EA
R
(o=
FF
AB
Ag
21
cA
38
a1
EA
22
1A

AB
F@
AD
a3

1E
88
CAa
88
15
A2
Ag
ES
A2
CcA
Ag
83
67
24
2D
2
ai
Ccs
1€
16
82
4c
28
Ag
8D
4C
g1
16
EfA
EA
De
A8
az
a3
De
AS
85
a3
EA
as
aa
8D
a3
83
cCs
i@
ED
33
EA
A2
8A
38
a8
88
48
85

CA
as
Do
19
BD
23
24
2F
80
Do
44
8D
23
50
AS
oa
0
11
D@
Ag
23
9B
AS
BD
82
ES
12
Do
EA
4c
20
81
83
ac
12
FF
2E
4c
EA
AD
De
Ag
at
a5
28
F3
S
4c
B1
18
91
AD
AS
AS
83
aF

19
8s
ES
F8
EB
aD
sp
AR
AB
D8
8D
78
A2
18
2E
19
82
Fo
L1
BD
T
12
16
82
83
12
85
oF
cs
33
As
sD
cs
8C
AD
sD
AS
F7
E4
61
es
93
o1
ez
Do
AS
83
43
33
cs
21
AC
33

ES
BD

F?7
10

18
18
ED
20
AS
FF
8E
7a
83
28
EA
18
B1
a3
24
AS
g2
cs
L
8D
03
4Cc
AS
GE
AD
eA
13
BD
82
16
13
14
82
83
11
28
a3
Ag
AS
AD
AS
a3
@1
85
1D
29
FF
AS
23
SD
8D
30
81

AS
Fg
S8
AS
SD
a7
a6
26
8E
2B
83
ap
AD
BD
69
i)
ss
c9
FF
23
1B
EA
8z
cs
1E
16
FF
14
Do
AS
82
83
D2
AS
a1
83
EA
20
8D
ce
33
EA
AC
33
ac
38
33
ac
oF
D@
24
29
ca
AC
A2
83

2c
18
86
21
E4
CA
CA
33
2B
ap
A2
80
48
80
78
ap
4c
16
ap
ca
Do
ap
23
a1
13
sp
4c
91
20
16
83
ac
12
EA
19
ag
g1
44
19
20
2D
8D
23
18
66
ED
As
20
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Das Diskettenlaufwerk DD20
mit Controller

en 310, sowie den VZ 200, ist die

Diskettenstation DD20 von Sanyo
Video gedacht. Um das Laufwerk
anzuschlieBen ist noch der Control-
ler DI40 notwendig, der einfach auf
den Datenbus aufgesteckt wird.
Wahrend man die Laser 210 und 310
ohne Erweiterung benutzen kann,
braucht man bei den Geréten mit 4
KByte RAM eine Speichererweite-
rung auf mindestens 8 KByte.

Im Aussehen ist das Diskettenlauf-
werk und der Floppy-Disk-Control-
ler dem neuen Laser 310 angepaft.
Die Kunststoffverkleidung zeigt den
gleichen olivbeigen Farbton und

F Urdie Laser 110, 210 und den neu-

trotz 5 %-Zoll-Laufwerk ist die GréBe

des Cerits mit der des Compute
abgestimmt. Dies konnte nur€
durch erreicht werden, d
Stromversorgung fiir das

iber ein externes Netztei

Das Floppy-Laufwerk i

chen Slimline-Bauwe

Die Speicherkapa

80 KByte beschrénl
Seite mit 40 Spuréngen
Datenﬁber‘gr gung erfolg

Floppy-Disk

Das neue Disketten-
laufwerk fiir die Laser-
Heimcomputer zeigt,
daR auch mit wenig

Geld der Heimcompute 7

ausgebaut werden

kann. Wunder darf

Das Betriebssystem fiir die Dis et or

tenstation ist hardwareméiB
Controller verankert. Es e
den Befehlssatz der Sany:
ter um 16 neue Basic-Be
jetzigen Fassung ka
Controller nur unter,

Die Befehle erm

lisieren von D

pieren. Die sons

erlauben, P




Floppy-Disk

Peppeliuiuy

Fir Commodore 64- und VC 20-Besitzer gibt es jetzt
endlich eine Alternative in Sachen Diskettenlaufwerke.
Aus Amerika stammt der »MSD Super Disk Drive, ein
Doppel-Laufwerk fiir gehobene Anspriiche.

Konkurrenz fiir Commodores 1541: Das Doppel-Diskettenlaufwerk »Super Disk ll« (rechts)

ke, die zu Commodore 64 und

VC 20 passen, gerat (endlich) In
Bewegung. Als Alternative zur
1541-Diskettenstation von Commo-
dore wird nun ein Doppel-Laufwerk
von MSD angeboten, die sSuper
Disk I« (kurz SD-II),

Vorweg ein paar Worte zur »Stan-
dard-Diskettenstatione flir Commo-
dore 64 und VC 20, dem Modell 1541.
Dieses Gerdt besticht vor allem
durch seinen giinstigen Preis und
den eingebauten Mikroprozessor.
Leider ist die 1541 erschreckend
langsam und nicht gerade iiberirie-
ben solide verarbeitet. Der Ruf nach
Alternativen wurde unter den Com-
modore-Anwendern immer lauter.

n er Markt fiir Diskettenlaufwer-

Die erste Begegnung mitder SD-11
unmittelbar nach dem Auspacken
erfreut das Auge des Betrachters:
Das Gerat sieht namlich ausgespro-
chen elegant aus. Die beiden Lauf-
werke wurden in ein weifles
Gehause gepackt, das einen uner-
wartet guten optischen Eindruck
hinterlaBt. Im Gegensatz zur 1541
werden die Disketten bei der SD-II
hochkant eingefiihrt. Fiir jedes Lauf-
werk gibt ein Lampchen liber den
Betriebszustand Auskunft. An der
Riickseite befinden sich neben dem
Anschluf fiir das Netzteil der
Ein/Aus-Schalter, zwei serielle und
ein IEEE-488-Bus.

Nachdem die SD-II an den Com-
puter angeschlossen und ange-

schaltet ist, kann es mit dem Betrieb
losgehen — wahlweise tber den
IEEE- oder den seriellen Bus. Bei
letzterem ist die SD-II genauso
schnell (beziehungsweise langsam)
wie die 1541 von Commodore. Loh-
nender ist da der Anschiuf} iiber
den IEEE-Bus, der allerdings nur zu-
sammen mit einem speziellen Inter-
face funktioniert. Es lohnt sich aber,
denn die SD-II wird damit namlich
gut doppelt so schnell wie die 1541
Daf Geschwindigkeit keine Hexerei
ist, zeigt sich auch bei diesem Bel-
spiel: Eine Diskette wird in knapp
zwel Minuten formatiert und voll-
standig kopiert. Hier deutet sich be-
reits an, daB die SD-1I vor allem fiir
Viel-Kopierer von Interesse ist.
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Bei einem wichtigen Kriterium,
der Kompatibilitat mit der Software,
ist nicht alles eitel Sonnenschein.
Uber den IEEE-Bus kann namlich
keine kopiergeschiitzte Software
zum Laufen gebracht werden, was
so ziemlich alle Profi-Programme
betrifft. Uber den seriellen An-
schluf gibt es keine Schwierigkei-
ten mit dem Laden von kommerziel-
ler Software, Der Grund liegt in den
Eigenarten des DOS, das mit dem
der VC 1541 nicht identisch ist und
aus urheberrechtlichen Griinden
auch gar nicht iibereinstimmen
darf. Bel der Verarbeitung sammelt
die SD-II gegeniiber der 154] aller-
dings wieder Pluspunkte. Sie ist bei
weitem nicht so iiberhitzungsgefahr-
det wie das Commodore-Modell,
was--angesichts der besonderen
Kopier-Fahigkeiten auch notig 1st,

Lieb und teuer

Die SD-II weist noch einen beson-
deren Gag auf: Mit dem Doppellauf-
werk &Rt sich ein Einzellaufwerk mit

Einige technische Daten zur
nSuper Disk ll«

Format: 525-Zoll-Diskette single
sided, single density

Gesamtkapazitat: 174848 Bytes
pro Diskette (sequentiell 168656,
relativ 167132 Bytes)

Héhe: 15,7 cm
Breite: 15 cm
Tiefe: 33,8 cm

AnschliBe: IEEE-Bus (bringt dop-
peltes Tempo) oder seriell
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doppelter Speicherkapazitdt, also
satten 340 KByte, simulieren. Niitz-
lich ist dies inbesondere bei Text-
verarbeitung oder Dateiverwaltun-
gen. Ist die eine Daten-Diskette voll,
schnurrt die Kollegin im zweiten
Laufwerk munter drauflos, Disk-
jockey-Tatigkeiten gehéren der Ver-
gangenheit an, was eine erhebliche
Erleichterung bedeutet.

Alles im Lieben hat seinen Preis,
auch der Disketten-Komfort mit der

Fiir 1298 Mark gibt es auch ein
Einzellaufwerk von MSD, den »Su-
per Disk Drive In, Diese Disketten-
station stimmtmit der SD-II fast véllig
iiberein. Der kleine aber bedeuten-
de Unterschied, das fehlende zwei-
te Laufwerk, ist die Ursache fiir den
Preisunterschied von 600 Mark. Das
Einzellaufwerk wird sich aber ge-
gen die Konkurrenz der etablierten
VC 1541 schwer tun, denn fiir ein
paar Hunderter mehr bekommt der

Fiir den AnschluB an den IEEE-Bus ist ein Interface notig. Dafiir wird die SD-II

auch mehr als doppelt so schnell

SD-II 1998 Mark inklusive Mehr-
wertsteuer, allerdings ohne das
IEEE-Bus-Interface. Kein billiges
Vergniigen, aber das Doppellauf-
werk bietet auch etwas fur das Geld.
Zu bemangeln ware, daB das Einla-
den ruhig noch etwas flotter gehen
kénnte - Dennoch ein Doppellauf-
werk, das fur die versierten
Computer-Fans sicherlich lohnend
ist. Wer sich aber nur «im kleinen
Rahmen« mit seinem Commodore
beschaftigt, wird kaum auf seine Ko-
sten kommen.

Anwender snur« eine iiberhitzsiche-
1e, solidere Verarbeitung und — bei
entsprechendem AnschluB — mehr
Tempo geboten. Zweifelsohne 16bli-
che Eigenschaften, aber keine aus-
reichende Entschadigung fiir den
hoheren Preis. Anders beim Dop-
pellaufwerk SD-II: Es bringt viel
Floppy-Komiort, der samtliche an-
deren fiir Commodore 64 und VC 20
angebotenen Diskettenstationen

deutlich in den Schatten stellt.
(Arnd Wangler/Manfred Kohlen/
Heinrich Lenhardt)
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RICHTIGE ALOPPY

FUR'S H€IM

die Diskettenstation nur fiir zu

Hause und nicht beruflich ein-
gesetzt werden soll, wird man die {i-
nanziellen Aufwendungen fiir das
Gerét (zwischen 600 und 2000 Mark,
je nach Ausstattung und Hersteller)
sicherlich auf keine Weise sherein-
arbeiten« kénnen. Der groBe »Ge-
winnefiir den Hobby-Anwender liegt
aber im groferen Komfort,

Vor allem das Laden und Spei-
chern mit der Diskette ist um ein
Vielfaches schneller als mit Kasset-
te. Dabel liegt der Preis pro gespei-
chertes KByte — 7tein auf den
Datentridger bezogen, ohne Gerate-
preis — bei der Diskette mit 1,7 bis 6
Pfennige niedriger als bei der Kas-
sette (3 bis 9 Pfennige). AuBerdemist
der Datentransfer bei Disketten si-
cherer, Gerade dieser Aspekt be-
sitzt aber im Heimbereich keine
entscheidende Bedeutung, sendern
ist nur eine weltere Frage des
Komforts.

Dennoch: Wer auch nur einiger-
maBen ernsthafte Heimanwendung
betreiben will, braucht bereits eine
Diskettenstation. Und selbst der
wNur«Videospieler kann die meisten
der anspruchsvolleren Spielpro-
gramme nur auf Diskette bekom-
men, da bei diesen Programmen
wahrend des Spielablaufs Pro-
grammiteile nachgeladen werden
miissen, Ursache: die Speicher der
meisten Heimcomputer reichen fiir
das vollstindige Programm nicht
aus, Kassetten erlauben aber keinen
relativen (von der Reihenfolge der
Aufzeichnung unabhangigen) Zu-
griff.

Zweifellos sind Kassettenrecorder
die billigeren Massenspeicher, zu-
dem sie héufig schon vorhanden
sind. AuBerdem passen die gangi-
gen Audiorecorder an fast alle
Heimcomputer. Beim Umsteigen auf

w enn wir davon ausgehen, daB

andere Computertypen kann der
Recorder weiterverwendet werden.

Anders bei Diskettenstationen:
Sie sind fast immer herstellerspezi-
fisch, zumindest die Controller zu
den Laufwerken. Eine Umniistundg ist
selten moglich, und wenn, dann nur
mit viel Hardware-Kenntnis. Auch
das Format, in dem die Daten auf die
Disketten aufgezeichnet werden ist
bei Heimcomputern sehr unter-
schiedlich.

Ubrigens muf es nicht immer das
Diskettengerat des Computer-
Herstellers sein. Oft bieten soge-
nannte Fremdhersteller preiswerte-
re Cerdte an. Beim Preisvergleich
muB man zwei Dinge beachten: Ist
im Preis das Gehéduse und der Con-
troller dabei? Und sind mit der Dis-
kettenstation des Fremdherstellers
irgendwelche Einschrankungen n
der Kempatibilitat verbunden?

Zur ersten Frage: Nicht immer be-
deutet die Bezeichnung »Laufwerks,
daf dieses auch betriebsbereit mit
einem Gehause und einem Netzteil
ausgestattet ist. Unter Umsténden
miissen diese erst zusatzlich besorgt
werden. Das bedeutet aber weitere
Kosten von mehreren hundert Mark.
Fehlt auch noch der Controller,
kommt schnell ein — unvorhergese-
hener — Tausender zusammen. Da
wird manches »preiswerte« Lauf-
werk aus Kleinanzeigen teurer als
das Originalgerat. Zur zweiten Fra-
ge: Haufig besitzt der Computerher-
steller Urheberrechte auf das
Disketten-Betriebssystem  (DOS).
Dann darf ein Fremdhersteller die-
ses System nicht in seine Gerate ein-
bauen. Verwendet er ein elgenes,
weichen einige Routinen von den
Originalroutinen . des Computer-
Herstellers ab. Software-Hauser
stimmen aber ihre Programme im-
mer auf das Original-DOS ab. Er-
gebnis; Sie besitzen zwar ein Disket-

tengerét, das mit Thren eigenen Pro-
grammen hervorragend funktio-
niert, kénnen aber einige Profi-
Programme nicht laden.

Im voraus sollte man sich auch
schon iiberlegen, ob man sich ein
Einzellaufwerk, ein Doppellauf-
werk, oder Laufwerke mit beson-
ders hoher Aufzeichnungskapazitat
(doppelseitig, doppelte Dichte)
kauft. Solche gehobenen Lauf-

werkstypen kosten namlich auf die

\ﬁ‘g‘l‘:“ﬂm e
sha o _'z_o\\"
P‘ao“e“ das

ast jeder Computerbesitzer
Ftréumt von einem Diskettenlauf-
werk, Kiirzere Zugrififszeiten und
weniger Fehler bei der Dateniiber-
tragung rechtfertigen oft den hohen
Preis. Mit dem neuen Laufwerk im 3
Y Zoll-Format ist fiir Sharp-Besitzer
diese Hiirde niedriger geworden.
Die MFD 700-Floppy bietet fiir
Basic-Anwender nahezu das gleiche
wie ihre groBe Schwester, die SFD
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Speichermenge umgerechnet weni-
ger (nur zirka 30 Prozent Mehrko-
sten pro Verdopplung), als spéter zu-
satzlich angeschaffte Laufwerke
(wobei allerdings der schon vorhan-
dene Controller meist ausreicht, da
er in der Regel mehr Laufwerke an-
steuern kann).

Welche Disketten man hinterher
verwendet ist eine weltere Uberle-
gung wert. Bestimmte Eigenschaf-
ten sind ohnehin vom Laufwerk ab-
hangig. So benotigt man fiir ein dop-
pelseitiges Laufwerk immer dop-
pelseltige Disketten. Ob man aber
besonders datensichere und ex-
trem warmestabile Typen fir 15
Mark pro Stiick oder Disketten aus
einem Sonderangebot fiir 5 Mark
verwendet steht einem frei. Die Da-
tensicherheit ist im Heimbereich
weniger wichtig und selten den

ShEL

700 (Test in Happy-Computer, Aus-
gabe 9/84). Und das bel emner be-
deutend héheren Verarbeitungsge-
schwindigkeit. Das Laufwerk wird
mit eingebautem Netztell und Con-
troller, sowie Systemndiskette, fiit we-
niger als 900 Mark verkauft, Der An-
schluB an den Computer ist einfach.
Ein 80poliges Flachbandkabel wird
auf den Datenbus des MZ 700 ge-
steckt und ein zweites Kabel in die
Steckdose. Schon ist das Laufwerk
einsatzbereit.

Die 3 5-Zoll-Diskette speichert ma-
ximal 180 KByte. Zur Verwaltung der
Daten werden 12 KByte benétigt; 168
KByte stehen also zur freien Verfii-
gung. Nutzt man die volle Kapazitat
des Controllers, kann man biszu vier
Laufwerke gleichzeitig betreiben.

Auf der Systemdiskette befindet
sich neben drei Hilfsprogrammen
auch ein neuer Basic-Interpreter. Er
entspricht nahezu vollstindig dem
Disk-Basic des 5 %-Zoll-Laufwerks.
Auch er ist weitestgehend aufwarts-
kompatibel zum Sharp-S-Basic. Die
Anderungen beziehen sich iiber-
wiegend auf die Arbeit mit der Dis-
kettenstation,

Der Basic-Interpreter verfligt
tiber verschiedene Befehle zum La-
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dreifachen Preis wert. Eine még-
lichst abriebfeste Oberflache aber
kann viel Geld sparen. Besonders
exakt bearbeitete und polierte Dis-
kettenoberflachen schonen ndmlich
den Schreib-/Lesekopf und verlan-
gern die Lebensdauer dieses emp-
findlichen und teuren Teils. Hier
sind einige Mark mehr gut angelegt,

In diesem Zusammenhang sollen
noch kurz zwei Alternativen zu Dis-
kettenlaufwerken  angesprochen
werden. Einige Hersteller von
Floppy-Stationen produzieren auch
spezielle digitale Datenrecorder.
Diese kosten fast gleich viel wie eine
Diskettenstation, sind aber langsa-

den eines Programms, Von einem
Hauptprogramm aus lassen sich Tei-
le zuladen, nachladen oder mit ei-
nem Unterprogramm auf der Dis-
kette tauschen. Mit diesem letzten
Befehl kann man das Hauptpro-
gramm ablegen, dann das Unter-
programm bearbeiten und zum
SchluB das Hauptprogramm wieder
zuriickladen. Alle Variablen wer-
den dabei zwischen den verschie-
denen Programmteilen ausge-
tauscht.

Zur Dateispeicherung kann man
— je nach Anwendungszweck —
zwischen sequentiellen und
Random-Dateien wihlen. Biszuzehn
Felder dirfen gleichzeitig offen
sein. Pseudo-Dateien ermdéglichen
die Anbindung von Maschinenco-
de-Programmen an Basic-Pro-
gramme,

Nur zwei der neuen Befehle sind
unabhangig von der Diskettenfunk-
tion. Mit ihnen kann man die Cursor-
Position auf dem Bildschirm in X3
Koordinaten bestimmen.

mer und kénnen keine relativen Da-
teien aufbauen. Die zweite Méglich-
keit sind batteriegepufferte RAM-
Kassetten, Diese gibt es vor allem
fiir Taschen- und Koffercomputer.
Sie sind sehr schnell im Zugriff und
unterliegen keiner mechanischen
Abniitzung. Leider sind sie auf die
Speicherkapazitat umgerechnet um
ein mehrfaches teurer. Aber hier
kann sich in Zukunft noch viel tun,

(g)

Eins der drei Hilfprogramme auf
der Systemdiskette dient dem Initia-
lisieren und Kopieren von Disketten.
Das zweite erméglicht die Ubemah-
me von Maschinencode-Program-
men auf Diskette und ist zur Konver-
tierung der MZ 80A-Programme not-
wendig. Das letzte Programm ent-
halt die fortlaufende Seriennummer
des Basic-Interpreters, Herstel-
lungsdatum und Versionsnummer,
Eventuelle Erwelterungen sollen so
leichter zuzuordnen sein.

Das DOS mit dem Namen IPL-
Mini-DOS ist in einem ROM auf der
Controller-Platine gespeichert. Ne-
ben der Steuerung zwischen Com-
puter und Diskettenlaufwerk stellt
es einige niitzliche Routinen zum
Schreiben, Lesen und Ausdrucken
der Sektoren einer Diskette bereit.

Die neue Baby-Floppy fiir den
Sharp ist eine preisgiinstige Alter-
native zu den bisherigen Disketten-
laufwerken des MZ 700. Da sie bis-
her nicht CP/M-fahiq ist, hilft sie nur
dem Basic-Fan weiter. Fiir den ist sie
aber ein iiberaus komfortables Spei-
chermedium, das auch hohen An-
spriichen gerecht wird. (ha)
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War der Sinclair-Fan bisher auf Kassetten-
recorder als Speichergerat angewiesen und
konnte sich noch notfalls mit dem Microdrive
trosten, so kann er ab sofort stolz verkiinden:
Natiirlich gibt es auch Floppys

fiir meinen Spectrum.

er die Ausgabe in Hoéhe von

1300 Mark nicht scheut, der

bekommt dafiir ein steckbares
Interface, ein 395-KByte-Laufwerk
fiir 5%-Zoll-Disketten (80 Spuren,
double sided), eine Systemdiskette
und eine hervorragende deutsche
Betriebsanleitung. Oder darf es gar
etwas mehr sein? 1900 Mark kostet
ein Doppellaufwerk, mit dem das
ernsthafte Datenverwalten natiirlich
wesentlich komfortabler wird. Wem
dieses noch nicht reicht, dem seige-
sagt: Sie konnen bis zu vier Laufwer-
ke mit dem Interface ansteuern.

42 s

DOS im EPROM —
allzeit bereit

Das Disketten-Betriebssysiem
(DOS) ist standig auf einem EPROM
prasent und sowohl direkt als auch
aus dem Basic herausanzusprechen
(Tabelle). Die zur Verfiigung stehen-
den Befehle, die iibrigens wie die
Basic-Belehle iiber Schliisselworte
aufgerufen werden, sind leichizuer-
lernen:

»CAT« ruft das Inhaltsverzeichnis
der aktuellen Diskette auf (Bild 1).

Bild 3.
nPersonal«-verdéchtige Konfiguration

Mit»RETURN«und »COPY« kann die-
ses auch auf dem Drucker ausgege-
ben werden. sERASE«dient dem Lo-
schen eines Files, sMOVE« organi-
siert die Diskette neu. » « wird
zur Umbenennung eines Files ge-
braucht, »RETURN« zum Riick-
sprung ins Basic und sUSR«zum An-
demn des CodeWortes. Die Befehle
»LLOADs, »SEVE«, »MERCE« und
»RUN«entsprechen in ihren Funktio-
nen denen der Basic-Befehle
»PEEK«und »POKE« werden zum Le-
sen und Schreiben einzelner Files
verwendet. Mit s\RANDOMIZE USR
15360« wird das DOS aufgerufen.
Zwel weitere wichtige Systembefeh-
le sind auf der Systemdiskette : »CO-
PY« fiir das Kopieren von Files und
»FORMAT: zum Formatieren von
Disketten. Ein Befehl zum Kopieren
ganzer Disketteninhalte fehit leider
noch, ist jedoch laut Vertriebsfirma
in der Entwicklung. Apropos Ent
wicklung : In Arbeit ist ein System
fiir doppelte Schreibdichte mit etwa
780 KByte je Diskette. Der voraus-
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Bild 2. Das DOS meldet sich )
|
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sichtliche Preis betragt dann 1500
Mark fiir ein Einfach-und 2000 Mark
fiir ein Doppellaufwerk.

Das erste nBetriebsfest«

Fiir Testzwecke stand mir ein Dop-
pellaufwerk zur Verfiigung, dessen
Netzteil im Floppy-Gehause unter-
gebracht ist. Dieses Laufwerk wird
mit einem Flachband-Kabel an das
Interface angeschlossen, dieses an
den Spectrum gesteckt und das
Laufwerk eingeschaltet. Dann erst

wird der Stromversorgungs-Stecker
des Spectrum mit dem Interface
verbunden und damit sowohl das In-
terface als auch der Sinclair-
Computer mit Strom versorgt. Als
»Quittung« meldet sich das DOS
(Bild 2) mit der obligatorischen Fra-
ge nach dem »Passworde. Dies ist ei-
ne Sicherung gegen MiBbrauch der
Disketten. Nach der Eingabe des
richtigen PaBwortes stehen Thnen al-
le Befehle des DOS zur Verfiigung.
Spatestens jetzt muB die Systemdis-

-
Bild 1. »CAT« der Systemdiskette

kette eingelegt und mit »RUN "ME-
NUE"« gestartet werden (Bild 3).
Wird statt dessen »CAT« eingege-
ben, erhalten Sie einen »Kataloge
des Programmangebotes der Sy-
stemdiskette. Tasten Sie die Menii-
Ziffer »4u fiir Info, so erklart sich das
Diskettensystemn auf sechs Seiten

(Bild 4) selbst. »HELP« gibt eine Be-

fehlsiibersicht auf zwei Seiten und
»DEMO« zeigt emdrucksvoll die Ge-
schwindigkeit des Ladevorgangs fiir
Screens$.




Floppy-Disk

Was ist kompatibel?

Grundsatzlich konnen alle vorhan-
denen Programme von Kassette auf
Diskette iibertragen werden. Einige
Punkte sind dabei jedoch zu beach-
ten: Istdas DOS erst einmal aufgeru-
fen, belegt es fiir seine Variablen
Speicherplatz. Dieser bendtigte
Raum ist am Anfang des Basic-
Bereichs zu finden. Damit wird ein
Basic-Programm um 120 Bytes »snach
oben« verschoben und die System-
variable »PROG« entsprechend von
23755 auf 23875 gesetzt. Nach einem
BasicoNEWe ist der Wert von
»PROG« jedoch wieder 23755. Pro-
gramme, die in einer Basic-Zeile
(REM) Maschinencode-Routinen
eingebaut haben (wie es bei BetaBa-
sic der Fall ist), konnen nicht unver-
dndert iibernommen werden. Auch
Programme, deren »SCREENS$s,
Basic- und MaschinencodeTeil in ei-
nem Stiick als »*CODE« auf Kassette
abgespeichert wurden, sind nicht

ohne Anderungen uberiragbar

Bild 4. Information auf der Systemdiskette

Hier muf nach »SCREENS«, Basic
und Maschinencode aufgeteilt und
in drei oder gar vier Teilen geladen
werden, Dies ist jedoch immer noch
erheblich schneller, als das Laden
von der Kassette. Es hat nur einen
Nachteil: Eine Diskette bietet zwar
Platz fiir 395 KByte aber mit der Ein-
schrinkung auf maximal 30 Files.
Dies liegt am Directory. 30 geteilt
durch drei (Programm-Teile) ergibt
aber immer noch die Moglichkett,
zehn Programme auf einer Diskette
unterzubringen.

Etwas Technik dazu

Im Interface (Bild 5) ist die gesam-
te Elektronik sauber auf zwei Plati-
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Bild 5. Das gedffnete Interface

nen untergebracht, die in sSand-
wich-Bauweises zusammengesetzt
werden. Die Kontakte sind durchge-
fithrt und somit sind alle anderen Er-
weiterungen noch steckbar. Das
Disketten-Interface sollte jedoch als
erstes Zusatzgerdt an den BUS
Stecker des Spectrum gesteckt wer-
den, damit die Stromversorgung
nicht versehentlich doch an den
Spectrum statt an das Interface an-
geschlossen wird. Wer sich fiir die
Innenansicht der Laufwerke interes-
siert, der betrachte Bild 6 und erspa-
re sich das Offnen seines eigenen
Cerits. Es ist sicherlich genauso
sauber mit Elektronik und Mecha-
nik gefiillt wie unser Testgerat.

Einfach faszinierend

Das gesamte System ist so tiber-
zeugend, daB es eine starke Konkur-
renz zu dem Mikrodrive werden
wird, und dies nicht nur wegen der
rasanten Lade- und Speicher-Ge-
schwindigkeit, sondem auch des-
halb, weil man mit der Verbindung
Spectrum und Floppy-Laufwerk
nicht nur einen sehr guten Heim-
computer, sondermn auch einen guten
Personal Computer hat. Bleibt zu
hoffen, daB sich die Softwarehauser
mit guten Programmen fiir dieses
DOS engangieren und damit die At-
traktivitit der Diskettenlaufwerke
noch unterstreichen. (mk)
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Floppy-Disk

In dieser Ubersicht sind die
Stichworte zum Thema Disketten
und Laufwerke zusammengefaft.

Aufzeichnungsdichte: Bezeich-
netdie Anzahl der Bits, die pro Zoll
Spurldnge aufgezeichnet werden
kénnen. MaBeinheit bpi (bit per
inch).

Aufzeichnungsverfahren: Die
Aufzeichnung erfolgt entweder
mittels Frequenzmodulationsver-
fahren (FM) fiir einfache oder bei-
spielsweise dem MFM-Verfahren
(Medified Frequency Modulation)
fiir doppelte Aufzeichnungsdich-
te.

bpi: MaBeinheit fiir die Auf-
zeichnungsdichte; Abkiirzung
steht fiir bit per inch (Bit pro Zoll).

bps (bit per second). MaBein-
heit fiir die Datenlibertragungsra-
te.

Daisy Chain — Verkettung

Dateniibertragungsrate: = Ge-
schwindigkeit, mit der Daten vom
Rechner zum Speicher oder um-
gekehrt iibertragen werden kon-
nen; wird in Bit/Sekunde (bps) an-
gegeben.

Disk: Magnetplatte; manchmal
auch fiir Floppy-Disk verwendet.

Diskette — Floppy-Disk

Disk-Drnive — Plattenlaufwerk

DOS (Disk Operating System):
Betriebssystem oder Teil davon,
das fiir das Arbeiten mit Floppy-
bzw. Plattenlaufwerken erforder-
lich ist.

double/single density: Die Auf-
zeichnung kann entweder mit
doppelter (double density, DD)
oder aber einfacher Dichte (sin-
gle density, SD) erfolgen.

i Einseitig beschreibbar
D i | Einsaitig beschreibbare Dis-

l keften kiinnen an der Position
dar Index-Lochung erkannt
warden

[ Von dar imainaron Mitesiie
entfemnt

mamm

\

double/single-sided: Die Dis-
ketten kénnen bei einem Teil der
angebotenen Floppy-Laufwerke

Die wichtigsten Begriffe

einseitig (single sided), bei vielen
auch beidseitig (double sided) be-
schrieben werden.

Dual-Floppy: Doppel-Floppy-
Laufwerk; Speichereinheit mit
zwel Floppy-Disk-Laufwerken, Bei
der Angabe der Speicherkapazi-
tat ist es zweckmaBig nachzufra-
gen, ob sich die angegebene Ka-
pazitat pro Diskette oder fiir das
Laufwerk insgesamt, also fiir zwei
Disketten versteht.

Error Rate — Fehlerrate

Fehlerrate: In der Regel wer-
den angegeben: korrigierbare
Lesefehler, nicht korrigierbare
Lesefehler und Suchfehler (eng-
lisch: recoverable bzw. non reco-
verable error rate bzw. seek er-
ror rate). Remex nennt zum Bei-
spiel fiir seine Laufwerke RFD
2000/4000 ein Bit in 10° far korri-
gierbare Lesefehler, ein Bitin 10"
fiir nicht korrigierbare Lesefehler
und ein Bit in 107 fiir Suchfehler.

Floppy-Disk (Diskette): Spei-
chermedium mit 8 Zoll (Normal-
version) oder 5% Zoll (Minifloppy)
Durchmesser. Es gibt noch weite-
re, bislang aber nicht weitverbrei-
tete Durchmesser.

formatierte/unformatierte Spei-
cherkapazitit: Die Daten werden
auf der Floppy in Blécken von bei-
spielsweise 128 oder 256 Byte auf-
gezeichnet. Pro Block wird auBer-
dem Platz fiir Liicken definierter
L&nge am Anfang und Ende jedes
Blockes fiir Spur- und Sektornum-
mern, Priifbytes und &hnliches
bendtigt. Durch diese »Formatie-
rung« der Daten koénnen bis zu
40% Brutto-Speicherkapazitat (un-
formatiert) verloren gehen. Nur
die formatierte Speicherkapazitat
steht dem Anwender auch wirk-
lich zur Speicherung seiner Pro-
gramme oder Daten zur Verfii-

gung. _

Hard Disk: Magnetplatte; im
Gegensatz zur Floppy-Disk nicht
flexibel.

Hardsektorierung: Die einzel-
nen Sektoren einer Diskette wer-
den jeweils durch eingestanzte
Locher gekennzeichnet. Diese Lo-
cher werden optisch abgetastet.
Die Hardsektorierung nutzt den
verfligbaren Speicherplatz bes-
ser als die Softsektorierung.

IBM-kompatibel: Mit den von

IBM verwendeten Aufzeichnungs-

verfahren und -formaten arbeiten-

de Laufwerke und Datentrager.

Die Kompatibilitat spielt vor allem

beim Datenaustausch mit GroB-

Ee?lhnem und Rechenzentren eine
olle.

Laufwerk: Bezeichnet zunachst
nur die Antriebseinheit fiir Spei-
cher. Wichtig bei der Lektiire von
Prospekten und Zeitschriften:
Nicht jedes Laufwerk wird im Ge-
hause als aufstell- und anschlu®-
fertige selbstandige Speicherein-
heit angeboten.

Lebensdauer: Wird bei Lauf-
werken in der Regel in Betriebs-
stunden bzw. Jahren (z.B. 15000
Betriebsstunden oder 5 Jahre) an-
gegeben. Zum Teil findet sich nur
die MTBF (mittlere storungsfreie
Zeilt), meist aber beide Werte. Bel
den Speichermedien wird die Le-
bensdauer meist m Zugnf-
fen/Spur (englisch: passes per
track) angegeben. Remex nennt
z.B. bei den Laufwerken RFD
2000/4000 »3,5x10° Zugriffe je
Spur«. Der Anwender kann die
Zahl der Zugriffe in der Regel
nicht zdhlen und auch nur miih-
sam schatzen. Beachten Sie, daB
Floppy-Disks einer zum Teil er-
heblichen mechanischen Abnut-
zung unterliegen; es ist zweckma-
Big, immer eine Sicherheitskopie
auf einer zweiten Diskette anzule-
gen. Eine Angabe, wie lange Da-
ten auf einer Diskette zur Archivie-
rung sicher gespeichert werden
kénnen, fehlt meistens.

Microfloppy: Der Durchmesser
des Mediums (Diskette) ist — noch
— nicht genormt und liegt zwi-
schen 3 und 4 Zoll.

Minifloppy: Der Durchmesser
des Datentragers (Diskette) be-
tragt 5% Zoll.

Spurdichte: Gibt an, wie viele
Spuren auf einem Zoll Breite ne-
beneinander untergebracht sind.
MagReinheit: tpi (tracks per inch).

tpi: Abkiirzung, steht fiir tracks
per inch (Spuren pro Zoll).

unformatiert — formatierte/un-
formatierte Speicherkapazitat

Winchester-Platte: Eine Platten-
(Laufwerks-)konstruktion, bel der
Platte und Schreib-/Lesekopf in
einem hermetisch geschlossenen
Gehéause untergebracht sind.
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m Jahr 1973 beschritt IBM bei der

Massenspeichertechnik  einen

neuen Weg Man beschichtete ei-
ne kreisformige flexible Kunststoff-
Scheibe mit der vom Tonband her
bekannten Eisenoxidschicht und er-
hielt so die erste Diskette. Mit 8-Zoll
Durchmesser schuf IBM einen Indu-
striestandard, der im Datentrager-
austausch zwischen Grofirechenan-
lagen noch heute Giiltigkeit hat.

Der weiltgehenden Kompatibilitat
stehen aber zwel Nachteile gegen-
itber, die gerade im Heimbereich
storen. Die 8-Zoll-Laufwerke brau-
chen viel Platz und sind teuer. Alslo-
gische Folge wurde 1977 die 5 %-Zoll-
Diskette entwickelt, die heute zah-
lenméBig an der Spitze liegt. Aufihr
lassen sich je nach Computeriyp
und Speicherningsart Datenmengen
von bis zu 3 MByte unterbringen.

Bei der Entwicklung der unter-
schiedlichen Laufwerke ging, wie in
der Branche iiblich, die Kompatibili-
tit verloren: Unterschiedliche Spur-
und Sektorzahlen, ein- oder zweisei-
tige Aufzeichnung mit einfacher
oder doppelter Dichte sorgen fiir
Unvertraglichkeit.

Bei den neuesten Entwicklungen,
den Minifloppys, einigte man sich
noch nicht einmal auf einen Durch-

| messer. Die kleinsten Laufwerke ar-
beiten mit Disketten-Durchmesser
von 3, 8% und 3%-Zoll.

Aber nicht nur in der Aufzeich-
nungsart und bei den Grolen gibt
es Unterschiede zwischen den ver-
schiedenen Typen. Zur Sektorie-
rung stehen zwel verschiedene Ar-
ten zur Verfiigung, Bei hardsekto-
rierten Disketten (Typ Shugart
Drive) werden eingestanzte Locher
optisch abgetastet und so die einzel-
nen Sektoren gefunden. Bei Softsek-
torierung  (IBM-kompatibel, bei
Heimcomputermn iibliche Form) wer-
den die einzelnen Sektoren tiber el
nen speziellen »Daten-Vorspann« ge-
sucht. Dieser Vorspann benétigt na-

| tiitlich Speicherplatz, so daB die
hardsektorierten Disketten in der
Regel mehr Daten aufnehmen.

Die, verglichen mit Kassettenlauf-
werken erheblich: kiirzeren Zu-
griffs,, Lade- und Speicherzeiten
und hohere Ladesicherheit haben
den Diskettenlaufwerken auchzu ei-

| ner starken Position am Heimcom-
putermarkt verholfen. Wahrend ein
Band immer erst zu der gesuchten
Information vor- oder zuriicklaufen

s

muB, wird mit der Floppy-Disk jede

Dateiund gegebenenfalls jeder Da-

tensatz nahezu direkt aufgerufen.
Besonders wo man auf Daten zu-

greifen muB, die rein physikalisch

an verschiedenen Stellen stehen,
zeigt sich die Starke der Diskette.
Dateiverwaltungsprogramnme  sind
mit einem Tonband nahezu undenk-
bar, denn je nach Suchkriterium be-
notigt man verschiedene Informatio-
nen, die schnell gefunden werden
missen.

Durch Léschen  freigewordener
Platz wird beil der Disketie sofort
wieder ohne Reorganisierungsar-
beit genutzt. Der Zeitvortell, den die
Floppy-Disk bietet, liegt in der glei-
chen Grékenordnung wie der Preis-
nachteil. Zehnmal so schnelle Zu-
griffszeit verursacht zehnmal so ho-
he Kosten beim Laufwerk.

Die eigentliche Diskefte ist eine
diinne Scheibe aus Kunststoff, die
mit einem magnetisierbaren Film
beschichtet ist. In einem Disketten-
laufwerk dreht sich diese Scheibe
mit einer Geschwindigkeit von zu-
meist 300 Umdrehungen pro Minute.
In der Regel ist der Datenfrager in
35 (single density) oder 77 (double
density) konzentnische Kreise (Spu-
ren) emmgeteilt, die wiederum in tor
tenstiickformige Sektoren unterteilt

sind. Die Daten werden in Blocken

(=Sektoren) von 128 oder 256 Byte
abgespeichert, jeweils mit Angabe
der Spur- und Sektornummer als
Adresse,

Mit dem Schreib-/Lesekopf wer-
den die Informatonen auf die Dis-
kette gespeichert, beziehungsweise
von 1hr gelesen: Der Kopf ist an el
nem Arm aufgehangt und wird

Ausgabe 10/Oktober 1884







Desketten, eine runde Sacke

Der Controller mup auf den Com-
puter speziell zugeschnitten sein.
Hier ist der Anwender vollstindig
vom Computerhersteller oder el-

Selbstbau oder eine Andening im
Controller ist nur etwas fiir Profis,
die viel Zeit haben. Trotz des groRen
Angebots an Laufwerken stehen fiir

lich nur wenige anschluffertige Ge-
rite als Alternative zur Verfiigung
(wenn es iiberhaupt eine Auswahl
gibt).

nem Fremdanbieter abhangig—ein  die meisten Heimcomputer tatséch- (hg)
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Spuren- und Sektorenanlage bei 8-Zoll-
Disketten Quialle Alle Zeichnungen BASF

Diskettenlaufwerke: Verschmutzung unter dem

Mikroskop betrachtet

Telefonische Anfragen...

Unsere Redaktionsmitglieder sind
alle {iber Durchwallnummermn direkt
zu erreichen. Dazu wihlen Sie
089/4613 und die dreistellige Durch-
wahlnummer.

Am Ende eines jeden Artikels steht
ein Kiirzel. Die meisten dieser Na-
mensabkiirzungen finden Sie im Im-
pressum unserer Zeitschrift wieder,
zusammen mit der Durchwahlnum-
mer.

Fiir allgemeine Fragen zeigt die fol-
gende Tabelle, wer Ihr Ansprechpart-
ner ist;

* Fragen zu technischen Daten von
Geréten koénnen Thnen nur die jeweili-
gen Hersteller verbindlich beantwor-
ten. Fiir diese gehoren solche Aus-
kiinfte zum Kundenservice.

Ubrigens: Wir helfen Ihnen natiir-
lich gerne. Ihre Anfragen sind fir uns

ein willkommener AnlaB, mit Thnen als
Leser Kontakt aufzunehmen, Eine
sinnvolle Antwort braucht aber auch
manchmal ithre Zeit, Der antwortende
Redakteur muf Ihre Anfrage neben

seiner Hauptaufgabe — seinen Beitra-
gen fiir die nachste Ausgabe von
Happy-Computer — beantworten. Ha-
ben Sie dafilr bitte Verstandnis.

(Ihre Happy-Redaktion)

Atari-Systeme, TI1 99/4 A-Listings

Systeme, Drucker

Sinclair-Systeme, Hardware-
Basteleien, Elektronik allgemein,
Funkfernsteuerung

MSX-Systeme und Commodore-Listings

tragbare Systeme, Taschencomputer
Computer-Filme

professionelle Spiele-Software
Computer-Grafik

Aktuelles, Amateurfunik,

Elektronik allgemein,

Monitor- und DisplayTechnik,
Fotografie, Koordination

Sharp-, Laser-, Commodore- und sonstige

Wemer Breuer (266)
Andreas Hagedarn (288)
Manired Kotting a7
Heinrich Lenhardt (174)
Werner Nienstedt (277
Petra Wangler (174)
Michael Lang (263)
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Floppy-Disk

VONRUERGEOUIE:

Auch Besitzer eines Heimcomputers schatzen zunehmend Disketten

als Speichermedium. Aber nur wenige wissen, wie die kleinen brau-
nen Folienscheiben hergestellt werden. Happy-Computer hat sich im
Zweigwerk der BASF in Willstadt umgesehen.

endlos erscheinenden Gang,

sieht man auf die tonnenschwe-
ren Beschichtungsmaschinen her-
ab Miteiner Geschwindigkeit von 10
km/h werden hier diinne Polyester-
folien mit magnetisierbaren Bela-
gen beschichtet, Spater werden

nurch Fenster, entlang einem

daraus Kompakt- und Videokasset-
ten, Computerbander und Disketten
hergestellt.

Fast hermetisch vom Rest der Fa-
brik abgeschlossen, herrscht hier
Tag und Nacht Hochbetrieb, Von
Montag bis Samstag Morgen laufen
pausenlos die Maschinen, Aufwen-

dige Filteranlagen sorgen fiir staub-
freie Luft. Die Raumlichkeiten diir-
fen auch von den hier Beschaftigten
nur durch eine Luftschleuse betre-
ten werden,

Rund 3500 Leute sind hier im
Zweigwerk Willstatt beschaftigt. Die
Tonband- und Diskettenherstellung

Zwischen den Rohstoffen und den fertigen Disketten liegt ein komplizierter Fertigungsprozef®

50 , _\EJE‘-EE:TE,:
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Floppy-Disk

beansprucht aber nur einen kleinen
Teil des Werks. Nicht alle Produkte
verlassen das Werk mit eigenem
Aufkleber. So werden viele der hier
gefertigten Disketten mit Etiketten
namhafter Diskettenanbieter verse-
hen. Die meisten Rohstoffe fiir die
Magnetbander stellt BASF iibrigens
selbst her. Nur das Tréagermaterial,
die Polyesterfolie, wird von Fremd-
herstellern bezogen.

Als Pionier und Erfinder des Ton-
bandes, feierte die BASF im Juni
1984 das 50jahrige Jubildum. Schon
1935 wurden die ersten 50000 Meter
Band (damals noch mit Eisen be-

Uz DISHET

schichtet) an die AEG, den ersten
Hersteller von Tonbandgeraten,
ausgeliefert. Es dauerte aber noch
20 Jahre, bis das beschichtete Poly-
esterband in der Computertechnik
Verwendung fand. Auch heute noch
arbeiten magnetisierbare Speicher-
medien, wie Disketten, Computer-
bander, Fesiplatten, aber auch
Audio- und Videokassetten physika-
lisch betrachtet nach dem gleichen
Aufzeichnungsprinzip, mit dem die
BASF vor 50 Jahren die Magnet-
bandtechnologie einfiithrte. Seither
anderte sich allerdings die Zusam-
mensetzung der Beschichtung. Ver-

§

wendete man damals reines Eisen
(Eisenstaub), so wird heute Eisen-
oxid, eine Verbindung von Sauer-
stoff mit Eisen, verwendet, das eine
wesentlich bessere Aufzeichnungs-
qualitat liefert. Auch Disketten wer-
den mit einem — allerdings speziel-
len — Eisenoxid beschichtet.

Schon 1974 begann man in Will-
statt mit der Herstellung von 8-Zoll-
Disketten. 1979 kam dann die 5,25
Zoll-Floppy hinzu und seit 1983 pro-
duziert BASF auch die 3,5Zoll Mi-
krodisketten.

Der gesamte FertigungsprozeB ist
auf mehrere Gebaude aufgeteilt. Im
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ersten werden, angefangen mit der
Aufbereitung des Belags (in der
Fachsprache Dispersion genannt),
iiber die Beschichtung, bis hin zum
Grobbeschnitt, alle nétigen Grund-
arbeiten durchgefiihrt. (Die Endier-
tigung der Disketten erfolgt in elnem
anderen Gebaude.)

Etwas befremdend wirkt auf den
Besucher des Werks der Umstand,
dapB sich ausgerechnet die tonnen-
schweren Beschichtungsmaschinen
im obersten Stockwerk befinden.
Die Antwort auf meine neugierige
Frage nach dem Grund leuchtet ein:
»Die Maschinen entwickeln viel
Waiarme, Wiirde man sie in den un-
teren Etagen aufstellen, wiirden die
dariiber liegenden Stockwerke
zwangslaufig unnétig aufgsheizt
werden.«

Der Beschichtungsraum darf —
wie schon kurz erwahnt — nur iiber
eine Luftschleuse und nur mit staub-
freier Bekleidung betreten werden.
Luftfilter entfernen den fiir die Be-
schichtung sehr schédlichen Staub.
Wiirden hier Fremdkorper auf das
sRohband« gelangen, hatte das fata-
le Folgen fiir den spateren Benutzer.
Die Magnetisierung ware an diesen
Stellen fehlerhaft, ein Datenverlust
die Folge. Im Experiment verunrei-
nigte Materialproben gleichen un-
ter dem Mikroskop betrachtet, einer
hiigelreichen Voralpenlandschaft.

Im Beschichtungsraum wird die
anfangs durchsichtige Polyester-
folie mit der fliissigen Eisenoxid-
Schicht liberzogen. Vorher wird das
Plastikband allerdings noch gerer-
nigt und mit Losemitteln bearbeitet,
welche die Oberflache anlosen, da-
mit die Beschichtung auch richtig
haftet. Dieses Verfahren zdhlt zu den
am besten gehiiteten Geheimnissen
der BASF Zur Einhaltung einer kon-
stanten Dicke der Magnetschichi,
wird diese wahrend der Fertigung
standig kontrolliert.

Nach dem Trocknen des Belages
(die hier verdampfenden Losungs-
mittel werden iibrigens mit hohem
Aufwand zuriickgewonnen) wird die
Oberfliche noch geglattet und auf
zirka ein Sechstel der urspriingli-
chen Dicke verdichtet, Dann end-
lich wird das »Rohband» mit einer ty-
pischen Lange von 760 Metern, zu
dicken, etwa zwel Handspannen
breiten Rollen aufgewickelt, Rohma-
terial fiir Tonbander wird nur auf ei-
ner Seite beschichtet. Diskettenma-
terial erhalt beidseitig einen magne-
tisierbaren Belag. Zu diesem Zweck
lauft das Band fiir die Disketten
zweimal durch die Anlage.

In der Halle fiir Diskettenferti-
gung werden dann Stanzen einge-
setzt, die die runden Scheiben In
den gewiinschten Cr6Ben aus dem
Rohband stanzen. Hier wird beson-
ders genau auf die Einhaltung des
Innen-und AuPRendurchmessers ge-
achtet. Innen miissen die Scheiben
absolut rund sein. Dabei darf prak-
tisch kein Versatz zum AuBendurch-
messer auftreten, damit die Schei-
ben spater nicht »eierns.

Der nachste Schritt, das Tempern,
em kiinstlicher ReifeprozeB garan-
tiert, daB sich die Scheiben spater
auch unter starken Temperatur-
schwankungen nicht verziehen.

werden, erfolgt die Priifung jeder
einzelnen Diskette. Dazu werden
zum Teil BASF-Diskettenlaufwerke
verwendet, die bel diesen Priiflau-
fen einer fast unvorstellbaren Bela-
stung ausgesetzt sind. Die Priifung
erfolgt ndmlich durch sténdiges For-
matieren und Lesen der Disketten.
Der Leiter der Qualitatssicherung,
Dr. Pfirrmann, beschreibt die Ler
stung der Laufwerke mit eindrucks-
vollen Zahlen: »Die Laufwerke iiber-
stehen diese Strapazen immerhinim
Durchschnitt dre1 Monate. Und das
24 Stunden pro Tag, fiinf Tage pro
Woche, Eine Belastung, die in der
Praxis wohl kaum erreicht wird.«

Materialpriifung mit dem Mikroskop. Schon kleinste Staubkérner verwandein
die Oberfliche in eine nHiigellandschaft«

Ein weiterer, wichtiger Arbeits-
gang, ist die Oberildchenbehand-
lung. Polierscheiben glatiten noch-
mals die Oberflache und Cleitmittel
versiegeln sie dann zusaizlich. Eine
Vorkehrung, damit die magnetisier-
bare Schicht nicht durch den
Schreib-Lesekopf abgerieben wird.

Anschliefend werden die Schei-
ben in die vorgefertigten, mit Vlies
gefiitterten und an drei Seiten ver-
schweiBten Schutzhiillen eingelegt.
Auch die Hiillen werden in Willstatt
hergestellt. Noch bevor die Hiillen
an der vierten Seite verschlossen

Das VerschlieRen der noch offe-
nen Hiillenseiten, eventuelles Auf-
kleben von Verstarkungsringen, Eti-
kettieren und Verpacken der ferti-
gen Disketten, sind die letzten Ar-
beitsgange.

Ubrigens wurden viele der fiir die
Fertigung von Disketten verwende-
ten Maschinen im Werk selbst ent-
wickelt und auch gebaut. Der
Grund hierfiir: Die benétigten Spe-
zialmaschinen sind auf dem Welt-
markt nicht so ohne weiteres erhalt-
lich.

(wb)
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Alarmstufe
rot: Meteore
voraus!

Ein spannendes Weltraumspiel fiir
den Laser 210, 310 und den VZ 200.

Das Programm »Meteore voraus« lauft auf der Grundversion
des VZ 200 und des Laser 210/310. Besitzer eines Laser 110
kénnen es durch Anderung der POKE- (und PEEK-) Befehle
auch auf ihrem Computer lauffahig machen.

Der Spieler steuert mit den Tasten »N« und »M« ein violettes
Rechteck, das am oberen Bildrand erscheint und das »Raum-
schiff« darstellt. Die Meteare kommen vom unteren Bildrand;
ihnen muB man so lange wie méglich ausweichen. Wird das

1 REM METEORE

2 REM VON WOLFGANG WESEMANN
Z REM FRIEDENSALLEE 176
4 REM 6@878 NEU ISENBURG
5 CLS

10 H=0

20 PRINT"+++++++++++++METEORE+++
+++++F++" e

20 GOSUEB40Q

&0 INFUT"DRUECEEN SIE RETURN" :: %
&5 CLS

70 FRINTE@S2Q ,

Raumschiff von einem Meteor getroffen, so ist das Spiel been-
det. Mit der RETURN-Taste wird es wieder gestartet. Um das
Spiel schneller zu machen, kénnen die Zeilen 360 und 370
geldscht werden,

In diesem Spiel wurden zum Teil statt der »PRINT«-Befehle
»POKE«Befehle verwendet. Wie die Besitzer eines Laser
210/310 oder VZ 200 sicherlich wissen, lauten die Adressen
im Text-Modus fir die Bildschirmspeicherplitze 28672 bis
29183. In diesem Programm wurden jedoch nur die erste Zeile
(Adresse 2867 2 bis 28703) fiir das Raumschiff und die letzte
Zeile (Adresse 29152 bis 29183 fiir die Meteore benutzt.

Mit dem »PEEK«-Befehl in Zeile 140 wird tberprift, ob sich
ein Meteor auf der Position des Raumschiffes befindet, also mit
dem Raumschiff zusammenprallt und entsprechend reagiert
(Sprungin Zeile 150 oder 300). Wie Sie sicherlich gemerkt ha-
ben, fehlt in dieser und den (brigen sIF«-Anweisungen das
»sTHEN«. Dieses sTHEN«kann jedoch durch ein Komma ersetzt
werden, das die gleiche Funktion erfillt. Das Spiel wird da-
durch etwas schneller.

Eine Bemerkung fur die Besitzer anderer Computer: Beim
VZ 200/Laser 210/310 kann der »LET«-Befehl weggelassen
werden. Ebenso braucht nach einer sNEXT«-Anweisung nicht
die zugehérige Variable zu stehen. Man kann sie ebenfalls
weglassen. (Wesemann/hg)

218 IFZ<@.Z=RELSEIFZ>31,Z=31

20 A=RND (32) -1

340 FOKEZF151+A,42

S50 IFA=@THENFRINTCHR#® (224)ELSEF

RINT

360 REM NAECHSTE ZEILE LOESCHEN

« DANN SFIEL SCHNELLER

370 RN=RND(RND (1))

88 G0T0110

400 PRINT:FRINT"SIE S&IND FPILOT
EINES RAUM- SCHIFFES,";:

41@ FRINT"DAS IN EIN METEORITEN-

8@ X=0 FELD GBERATEN S IST™
@ I=15 420 FRINT"MIT DEN TASTEN "3 CHR#(
110 X=X+1 2046 ) &
140 IFFEEK (2B&72+Z)<>42,300 430 PRINT" UND "sCHR#(205):" STE
150 SOUNDL, &6 LUERN SIE DAS SCHIFF."
160 CLS 440 FRINT"WENN SIE VON EINEM MET
170 PRINT"SIE HABEN ":X-15::FRIN EORITEN"
T PUNKTE" 450 FRINT"GETROFFEN WERDEN, DAN
180 IFX-15*H . H=X—-15 N IST DAS SPIEL BEENDET. EANN":
1980 PRINT"HIGH SCORE ":H 440 FRINT" ABER MIT DER EINGA
200 FORL=1TO1000: NEXT BE VON RETURN WEITER-"
210 PRINT:PRINT:FPRINT 470 FRINT"GESFIELT WERDEN."
220 GOTOLL 480 RETURN
300 POKEZB&72+Z,239
205 Z=Z-(INKEY#="M")
Z210 Z=Z+ (INKEY#="N") Listing zu »Meteore«
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Wohnzimmer-Wimbledon

Dieses Pseudo-3D-Programm Dbietet
auf der Mattscheibe ein interessantes
Tennismatch mit dem Spectrum.

Nach dem Eintippen und Starten fragt das Programm, wel-
cher Schwierigkeitsgrad (0—9) gewinscht wird. Nachdem
dann die UDG's in den Zeilen 9000—9100 definiert worden

1150 — 1152 Der Ballist nicht getroffen

2000 — 2040 Ende des Spieles

Die Zeile 0 14Bt sich so eingeben: »1 REM ...« danach: sPOKE
237560«

Das Programm zeigt links oben die Punkte des Computers,
darunter die eigenen an. Es 1aBt sich einfach mit »SAVE " 3D-
Tennis " LINE 1=abspeichern und mitsLOAD " "«<laden. Mit RUN
128t es sich nach einem BREAK wieder starten. Die Lenkung
kann mit dem Kempston-Joystick erfolgen oder mit den Tasten

sind, sieht das Programm folgendermaBen aus: 5 (= links) und 8 (= rechts). {Gerd Huber/mk)
Zeile Funktion
5— 7: Eingabe des Levels
10 —  41: Aufbau des Bildschirms
50 — 62: Definition der Varaiblen Variablen: _
Dann beginnt das Spiel: = Spalte des Computerspielers
100 — 114: Die Figuren und der Ball werden gezeich- :_; ﬁﬁfe"::;ges‘:;zg‘e'm
:-_llet und an der vorherigen Position ge- B o Punkte des eig. Spielers
oscht - ‘ sa= Spiele des C-Spielers
115 — 116: Abfrage, ob der Ballim Aus ist = Spiele des eig. Spielers
120: Lenkung des eigenen Spielers b() beinhaltet Punkiverteilung
130: Lenkung des Balles x= Zeile Ball
140: Lenkung des Computerspielers y= Spaite Ball
1000 — 1020: Der Ball ist oben aus dem Spielfeld, wird & Level
aber geh’affen. xxByy= verschieb_u.ng Ball
1050 — 1052: Der Ball ist nicht getroffen R ek geler
1100 — 1120: Der Ball ist unten aus dem Spielfeld, wird BRI IR
aber nicht getroffen.
Programmablaufplan:
Anfang
| UDG's definieren |
Bildschirm aufbauen l
! s =
Vanablen =
definieren
Zeichnen der D L o>
Figuren 2 gz |o % s § % %g
I e e
Ball oben? 5 S E =
5 g
= L &
Ball unten? J ., o g 2 z o "
2% 25 £S 2o
N i garF o X ST =
=g =23 a Slea e
Bewegung der a% S g >0
Figuren/des Balles i
lhefe—r] ) =5 2 z|
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Crazy Wood

Finden Sie aus einem verriickten
Zahlenwald heraus. Dies wird |h-
nen aber nur mit List(ing) und
Tucke gelingen.

Sie befinden sich im Zentrum eines nahezu undurchdringli-
chen Dickichts — grafisch dargestellt als buntes Zahlenlaby-
rinth. Da Ihre Vorréte nur begrenzt sind, und Sie unbedingt et-
was frinken miissen, versuchen Sie den »verriickten Wald« zu
verlassen. Wie Sie einer vergilbten Landkarte entnehmen
konnten, gibt es vier schmale Pfade, die zuriick in die Zivilisa-
tion filhren, und zwar je einen im Norden, Westen, Stden und
Osten.

Das Spiel beginnt in der Mitte des Waldes. An jedem Baum
h&ngt ein Nummernschild. Die Zahl gibt an, um wieviele Schrit-
te ein Spieler beim nachsten Zug vorrlicken darf. Die Himmels-
richtung kann er dabei frei auswahlen. Dadurch gelangt man
zwar recht leicht an eine der vier Ausgangspforten, — hier be-
ginntjedoch die Schwierigkeit des Spiels. Der Spieler kann das
Feld nédmlich nur verlassen, wenn er genau so viele Schritte
vorriicken darf, daB er exakt auf den Ausgangspunkt gelangt.

Das Programm beginnt mit einem vorbereiteten Teil (bis Zeile
790), in dem die *DIMENSION«-Anweisung, »DATAe-Zeilen,
Character-Definitionen und ein vorgegebenes Spielfeld fir das
sogenannte Standardspiel abgelegt sind. Um einen schnelle-
ren Programmstart zu ermdglichen, wurden die Zeilen 470 bis
1640 in Pre-Scan-Kommandos eingeschlossen.

Im AnschiuB folgt die Erstellung des Titelbildes (Zeile 800
bis 890). Das Betatigen einer beliebigen Taste fihrt schlieBlich
zum Spielmeni (Zeile 800 bis 1000}, das von einer passen-
den Melodie untermalt wird. Folgende Optionen stehen zur
Auswahl:

1. Spielanleitung (Zeile 1010 bis 1350), 2. Standardspiel (Zeile
1520), 3. Zufallsspiel (Zeile 1360) und 4. Ende des Spiels
(Zeile 2430 bis 2450). :

Die Wahl des Standardspiels liefert ein stets gleiches Spiel-
feld, das als String-Array X$(1)—X$(23) abgelegt wird. Dieses
vorgegebene Feld eignet sich insbesondere zum Uben oder
auch zur Demonstration.

Mit der Wahl des Zufallspiels dagegen wird ein rein zuféllig
erzeugter Aufbau erstellt. Diese Spielvariante zeichnet sich au-
Berdem dadurch aus, daB neben den Zahlenfeldern auch Fra-
gezeichenfelder existieren. Die Liange des kommenden Tages-
marsches hangt in diesen Fallen allein vom Zufall ab.

Soliten Sie einmal génzlich die Orientierung verloren haben,
kénnen Sie jederzeit den Feuerknopf betdtigen und das Spiel
ist beendet.

(Hans-Jirgen Adler/wb)

100

-3 3636 36 S 3 3 3 3633 3 NN X

]
118 ! = *
120 ' = CRAZY WOOD *
130 ! = -
140 ' = e m—— —_— ®
15@ ! = *
168 ! * Version 1.2 *
170 ! = *
180 ! FEEEEXXRNERFEXXRERNRNXEHX
19@ !
2e. !
218 !' TI-99/4A + Ext. Basic
228 ! + Joysticks
230 ' =mmmme=m——-=——o —
240 !
258 ¢! copyrights by
268 ! Harald Schwarz und
27@ ' Hans—Juergen Adler ‘84
280 !
29a ! E%F—computing
0. !
F1@ ' Hans—Juergen Adler
320 ! Kurze Str. 2
33@ ! ZE92 Clausthal-Zell.
348 ' Tel. B5323/3332
o !
68 !

370 DIM X$(23),C(2),C$(2)::
cALL CLEAR :: ON BREAK NEXT
80 DATA 4,139,6,175,2,156,4
,139,4,156,6,175,2,185,2,175
,0,0
92 paTA 4,139,8,175,8,156,8
,139
420 DATA 9,4,3,
s15,2,5,2,15,2,
17,1,4,1,19,1,4
41@ DATA 3,2,19
A2 2.z A o
1,19,2
42@ DATA 4,1,19,1,4,2,17,1,5
A 17,252 18 2 5.2 1%.2.7,
3,9,1,9,4,3,1,
43@ GOTO 47@ :: CALL SCREEN
:: CALL COLOR :: CALL SOUND
:: CALL JOYST
44@ CALL CHAR :: CALL GCHAR
:: CALL MAGNIFY :: CALL DELS
PRITE :: CALL SFRITE
45@ CALL KEY :: CALL CHARPAT
:: CALL HCHAR :: CALL VCHAR
:: RANDOMIZE

3
3
o

L ]
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4¢4@ T1,T2,HI,Z1,T,J,N,F$,A%,
B%,P1%,K,5,1,KM,ZE,SP,P,K1,K

2,0,PN :: '@P-

470 RANDOMIZE :: CALL MAGNIF
Y(2)

480 C(1)=128 :: C(2)=112
HI=99999

490 F#$="FFFFFFFFFFFFFFFF" ::
A$="Q03I844447C444444"

Se@ C#+(1)="1818181818181818"
:: C#(2)="0000ORFFFF"

S1@ CALL CHAR (104 ,F$,34,"007

E7E7E7E7E7E",96, 00384404180
44438" 64 ,A%)

528 CALL CHAR(35,"0000007844

784040" , 36, "0DORRO4444444438
",37,"0000007C10101010")

S3I0 FOR N=49 TO 57 :: CALL C
HARPAT (N,B$):: CALL CHAR(79+

N,B$):: CALL CHAR(&63+N,B$)::
NEXT N

S4@ CALL CHARPAT(43,B$):: CA

LL CHAR(121,B%,137,B%)

S5@ CALL CHAR(91,"0044003844
447C44" 92, "DO440B7CA444447C
",93,"0044004444444438")

S6@ CALL CHAR(141,"3C4299A1A
199423C", 142, "OOFFFF" , 143, "F
880B0FPB83B84FCO3")

S70 X$(1)=RPT$(" ",11)%"hheh

h!l

SB@ X$F(2)=RPTH(" ",8)%"hhhhg
"&CHR*¥(134) &"ghhhh"
590 X#(Z)=" "&"hhht"&CH

R¥(131) % "s"&CHR$(135) &"r "&CH
R (13@)%"g"%CHR* (1Z3) &"rhhh"
608 XF(4)=" hh"&CHR#(128
YER"s"RCHR# (132) & "p"&CHR#% (128
IE"p"ECHRS (12B) & "t "X CHR$ (128
IR"VULCHRF (128B) &"r "&CHR$ (132
YE"hh"

610 XF(S)=" hh"&CHR#(131)
2Uw"RCHRE(1231) & "2 "RCHR£ (133)
L"vU"ECHRF(132)&"s"&CHR$F (132)
L'"w"RCHR¥ (134) 2"u"&CHR*F (133)
L"Ww"LCHR#$ (132)&"hh"

&2B XF(H)=" h"&CHR¥(138) &
"vMECHRF(1Z29) 2" "LCHRE(135) &
"rU"L%CHRE(IZ2) R"u"LRCHR¥(134) &
"s"LACHRF (136)%"p"XACHRF (135) &
"VUECHR#$ (1Z2) 2 "w"RCHR$ (129) %
IlhIJ

L T e e

630 X£(7)="  hhp"&CHR$ (131)
%"v"%CHR$ (135) &"s"&CHR$ (129)
%"y "LRCHRE (129) &"v"&CHRS (128)
2"p"&CHR$ (135) &"q"&CHR$ (129)
%" V"&CHRE (133)&"rhh"

64D X$(8)="  hv"&CHR$(129)%
"p"LCHRE (135) %"+ "SCHR$ (132) &
"y "LCHR$ (128) %" p"%CHR$ (130) &
"p"%CHRS (130) & r "SCHRS (131) &
“q"%CHR$ (135) % "u"%CHR$(128) &
e

650 X$(9)="  h"XCHR$(131)%"
qQ"&CHRE (133) %" v"&%CHR$ (129) &"
t"%CHR$ (129) ¥"s"SCHR$ (129) &"
q"&CHRF (132) %" p"%CHR$ (13@) &"
t"%CHR$ (135) &"p"%CHR$ (134) &"
v'&CHRE (130) &"h"

668 X$(1@)=" hhs"&CHRS (128)
2" u"%CHRE (132) %"p"&CHR$ (128)
%"p"%CHR$ (136) &"p"%CHR$ (131)
2" r "&CHR$ (133) &" s "&CHR$ (130)
L"p"%CHR$ (136) ¥"w"&CHR$ (129)
&"vhh"

678 X$(11)=" hs"%CHR$(130)%
"t "%CHR$ (129) &"r "&CHR$ (129) &
"q"%CHR$ (130) &"q"&CHR$ (131) &
"q"&CHR$ (132) &"r "&CHR$ (132) &
"p"%&CHR$ (128) &"r "&CHR$ (132) &
"t "LCHR$ (130) & vh"

680 X$(12)=" @"XCHR$(130)%"
v"&CHR$ (130) %"t "%CHR$ (135) &"
p"%CHR$ (13@) " v"&CHR$ (132) &"
r*q"&%CHR$ (131) &"q"&%CHRS (13@)
£"v"&CHR$ (134) "t "LCHR$ (131)
2"q"%CHR$ (134) &"@"

690 X$(13)=" hp"%CHR$ (132)&
" "LCHRS (128) %"u"&CHR$ (128) &
"q"%CHR$ (131) &"s"%CHR$ (133) &
"r R CHRS (131) &"q"&%CHR$ (129) &
"p"&CHR$ (129) %" u"&CHR$ (132) &
"p"&CHRS$ (135) &"wh"

700 X$(14)=" hhs"&CHRS$ (132)
%" v"&CHRS (132) &"p"&CHR$ (136)
L"r"&CHR$(131) &"s"&CHR$(132)
%" q"&CHR$ (136) &"s"&CHRS (128)
" "&CHR# (132)&"v"&CHR$(131)
g".““hh"

71@ X$(15)=" h"SCHR$(131)%
"p"&CHR$ (133) &"v"&CHR$ (135) &
"r%CHR$ (131) " r "LCHRS$ (131) &
"p"&CHRE (130) %" p"&CHR$ (129) %

Listing zu »Crazy Wood«
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Listing zu »Crazy Wood« (Fortsetzung)

"r"LCHR$ (129 &"r "&CHRE£(133) %
"g"%CHRF (131) &"R"
720 XF(16)=" hv"&CHR% (130)
L"q"L&CHR$ (133)&"p"&CHR* (132)
&"r "&%CHR¥ (136) %"q"%CHR* (138)
L"q"&CHR# (129) ¥ "t "&CHR¥ (134)
LUt "&CHR$ (135) & "« "&%CHR#$ (132)
"sh"
730 X$(17)=" hhp"&CHR$ (133
YE"VULCHRS (120 % "s"RCHR$ (135
)&"p"&CHR$ (129) &"p"&CHR$ (129
)&"p"&CHRF (129) " q"&CHR¥ (135
YE"x"LCHRE (131) &"phh"
740 X¥(18)=" h"&%CHR#¥ (129)
L't "&CHR# (131) &"v"%CHR#$ (1335)
L"v"%CHRE (132) &"u"&CHR$ (128)
&"r"&CHR* (132) 2" Vv"%CHR$ (135)
L"v"LCHRE(129) "2 "LCHR$ (138)
L"h"
758 XF(19)=" hh"&CHR#% (133
)"t "LCHRE (1233) &"s"%CHR$ (132
Y&"V"RCHR$ (129) %"t "&CHR$ (129
)" g"%CHR$ (133) &"r "%CHRF (131
Y& LCHRF (131) &"hh"
760 X¥(20)=" hh"&CHR$(12
P &"u"%XCHR$ (12B) "t "&CHR$ (13
2"t "%CHR$ (130) % "s"&CHR$ (13
2)&"r"ACHRF (129) 2"t "&CHRE (12
2)&"hh"
770 X#(21)=" hhhv"&CHR®
(131)%"s"&CHR$ (132) &"v"&CHR®
(13D &"s"LCHR# (131)&"vhhh"
788 X#(22)=" hhhhr "&C
HR# (13@) &"shhhh"
79@ X$(23)=RFT$(" ",11)&"hhe
hh"
888 REM
810 REM Titelbild ++++++++
820 N=1 :: CALL CLEAR :: CAL
L SCREEN(1&)
830 FOR I=1 TO 14 :: CALL CO
LOR(I,7,16):: NEXT I == CALL
CHAR(140,C#(1))
84@ CALL HCHAR(1,1,140,768)
85@ DISPLAY AT(10,5)SIZE(2@)
t"CRAZY WODOD™
8462 DISPLAY AT(23,1)SIZE(21)
" "LCHR#(141)%" EXF-—com#$%i
ng ‘84 "
870 CALL KEY(@,K,S):: IF S<{=
@ THEN N=N+1+(N>1)#*2 ELSE 90
2

88@ CALL CHAR(14@,C#(N)):: G
0T0O 87@

g89@ GOTO 87@

908 REM

210 REM Spielmenue +++++++
9728 CALL CLEAR :: CALL SCREE
N(7):: FOR I=1 TO 14 :: CALL
COLOR(I,2,11):: NEXT I

93@ J=@ :: DISFLAY AT(3Z,5):"
BITTE WLHLEN SIE:":TAB(S);RF
T£(CHR$(142) ,17)

94@ DISFLAY AT(12,5):"1 SPI
ELANLEITUNG": =" 2 STAND
ARDSFIEL"

95@ DISFLAY AT(146,5):"3 IZIUF
ALLSSPIEL": =" 4 ENDE" :
: N=0

940 RESTORE 380 :: FOR J=1 T
0 13 =:: READ T1,T2

970 IF T1=0 THEN CALL SOUND(
20,30002,3@)ELSE CALL SOUND(
Ti*100,T2,5,T2%2,8)

980 CALL KEY@,K,S):: IF S<{>
@ AND(K<49)+(K>52)=@ THEN K=
K-48 :: GOTO 1000

9@ NEXT J :: CALL SOUND(10@
2,30000,3@):: N=N+1 :: IF N=

4 THEN 800 ELSE 750

1200 ON K GOTO 1010,1520,136

2,24=0

1818 REM

i@22 REM Spielanleitung ++
¥

1@3@ CALL CLEAR :: CALL SCRE
EN(S):: FOR I=1 TO 14 :: CAL
L COLOR(I,2,B):: NEXT 1

1@24@ DISPLAY AT(2,7):"SFPIELA
NLEITUNG":TAB(7) s RPTS(CHR#(1
42) ,14)

1@s@ DISFLAY AT(S5,1):"SIE BE
FINDEN SICH INMITTEN EINES
DICHTEN WALDES UND"

1@6@ DISFLAY AT(7,1):"VERSUC

HEN VERZWEIFELT DEN WALDRA
ND ZU ERREICHEN."™

1@7@ DISFLAY AT(11,1):="ES GBI
ET JEDOCH NUR 4 FFADE, DIE Z
URICK ANS HELLE TAGES-"

1288 DISPLAY AT(13,1):"LICHT
FIHREN!": : :"HINWEISE 1BER
DIE WEGSTRECKE"

1i89@ DISPLAY AT(17,1):"GEBEN
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IHNEN DIE BLUME DES WALDE
S: JEDER BAUM TRIGT"

110@ DISPLAY AT(19,1):"EINE
ZAHL, DIE IHNEN ZEIGT, WELCH
E STRECKE SIE MIT DEM"
111@ DISPLAY AT (21,1):"KOMME
NDEN TAGESMARSCH BEWLL-TIGEN
WERDEN. "
1120 DISPLAY AT (24,27):z">3"
1130 CALL KEY(@,K,58):: IF S=
@ THEN 1138 ELSE CALL CLEAR
1140 DISFLAY AT(2,1):"SIE K\
NNEN THRE MARSCHRICH- TUNG M
IT HILFE DES JOYSTICKS"

1150 DISFLAY AT(4,1):"NR. 1
FESTLEGEN, WOBEI SIE STETS
EINE DER 4 HIMMELS-"

116@ DISFLAY AT(6,1) :"RICHTU
NGEN WCHLEN MI1SSEN. "

1170 DISFLAY AT (2,1):"DIE ZU
RICEGELEGTE WEGSTRECKEWIRD E
BENSO ANGEZEIGT WIE"

1180 DISFLAY AT(11,1):"DIE L
[NGE DES KDOMMENDEN TA- GESMA
RSCHES. "

119@ DISFLAY AT(15,1):"SIE H
ABEN DIE WAHL ZWISCHEM ZWEI

SFIELMAGLICHKEITEN: "

12@0@ DISFLAY AT(18,1}):" AY E
IN VORGEGEEBENES SFIEL- F
ELD (ZUM 1BEN BZW. ZUR"

121® DISFLAY AT(Z0,1):" D
EMONSTRATION ODER": :" B} EI
N ZUFTLLIG ERZEUGTES"

1220 DISFLAY AT(2Z,1):" i

ERRAIN. " : TAB(27) 3 " » 2"

1278 CALL EEY(@,E,5):: IF S5<

=@ THEN 1230 ELSE CALL CLEAR

1248 DISPLAY AT(Z,1):"DER ZU

FILLIG ERZEUGTE SFIEL-AUFBAL
‘B’ WEIST EINE BESON-"

1250 DISFLAY AT(4,1):"DERHEI

T GEGENIBER DEM STAN- DARDEF

IEL AUF: AUSSER DEN"

1248 DISFLAY AT(6,1):"ZAHLEN

FELDERN, WELCHE DIE LINGE

DES NLCHSTEN TAGES-"

1270 DISFLAY AT (B41): "MARSCH

ES ANZEIGEN, KEOMMEN AUCH V

EREINZELT FELDER VOR,"

1280 DISFLAY AT(1@,1):"DIE E

IN FRAGEZEICHEN AUFWEI-SEN.

mElldl==———— T s o amaeemeen

IN DIESEN FLLLEN HLCNGT"

1278 DISFLAY AT(12,1):"DER K
OMMENDE TAGESMARSCH ALLEI
N VOM ZUFALL AE."

1200 DISFLAY AT(1S,1):"%*% S
DLLTEN SIE SICH DER— *%%% A
RT VERLAUFEN HAEBEM, #*"
1310 DISFLAY AT(17,1):"%% D
ASS DER HUNGERTOD *¥%% D
ROHT, SO KE\ANNEN SIE #*x"
1320 DISPLAY AT(12,1):"*x J
EDERZEIT MIT HILFE ¥x¥® D

ES 'FIRE-BUTTONS® *x"
1270 DISFLAY AT(Z21,1):"%*% A
UFGEEEN ! L

1749 DISFLAY AT(23,8):"V 1 E
o SPASS"

1350 CALL KEY(@,x,S):: IF S=
@ THEN 1350 ELSE 9060

134640 REM

1Z70 REM Neues Spielfeld +
+

1380 RESTORE 4@@ :: CALL CLE
AR :: CALL SCREEN(4)

1792 CALL COLOR(1,B,13,2,2,1
T T 2313, 8, 2,15,4,2,15,7,2,1
3)

1408 CALL COLOR(S5,16,14,9,2,
16,18,2,11,11.2,12,12,2,12,1

3,16,7,14,16,7)

141@ DISPLAY AT(1,1):X$(1)
1420 FOR I=2 TO 22 :: READ N
+K:8,T

1430 DISPLAY AT(I,N):RFT#("h
" K) s TAB (N+K+S) ;RPTH("h" ,K)
1440 B$="" :: FOR J=1 TD S

: KI=INT(RND*1@)+C(T):: EBE$=B
#%LCHR* (K1)

1450 T=T+1+(T>1)*2

1460 NEXT J :: DISFLAY ATI(I,
N+K)SIZE(S):B% :: IF I<>12 T
HEN 1510

1470 DISFPLAY AT(I,3)SIZE(1):
"@" =:: DISPLAY AT(I,23):"@"
1480 CALL HCHAR(12,16,121)
149@ J=@ :: CALL GCHAR(12,16
sZ1):: IF Z1=121 THEN Z1=43
:: J=1 ELSE Z1=7Z1-63

1582 CALL CHARFAT(Z1,Bi%)::
CALL CHAR(97+J,Bl%):: CALL H
CHAR(12,16,97+J)

151@ NEXT I :: DISPLAY AT (23
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Listing zu »Crazy Wood« (Fortsetzung)

1) X¥(23):: GOTO 1580

1520 REM

1538 REM Spielfeld +++++++
1548 CALL CLEAR :: CALL SCRE
EN(S)

1558 CALL COLDOR(1,5,8,2,2,8,
3,2,8,4,2,8,6,2,8,7,2,.8)
1560 CALL COLODR(5,2,12,9,2,4
+10,2,8,11,2,16,12,2,156,13,1
£,7,14,146,7)

1570 FOR I=1 TO 23 :: DISPLA
Y AT(T 1) X$(I)=22 NEXT I
1580 CALL SPRITE(#2,143,1646+(
T<>2)#%11,5,14)

1598 REM

1600 EM=@ :: ZE=12 :: SP=164
1618 CALL GCHAR(ZE,SP,F)
1520 DISFPLAY AT (21,26)BEEP:"
FOS"

1643@ IF @>@ THEN CALL SOUND (¢
-100,1400,0)

1640 CALL SPRITE (#1,P,2,176,
222)

1650 FOR I=1 TO 188 :: NEXT
I

1660 CALL JOYST(1,K1,K2):: C
ALL KEY (1,K,S)

16780 IF ABS(K1)+ABS(K2)+(K=1
8)=0 THEN 1&60@

1680 IF K=18 THEN CALL MEL =
: CALL CLEAR :: CALL DELSPRI
TE(#1,42):: GOTO 900

1699 GOSUB 2290

1700 IF K2=4 THEN 17402

171@ IF KE1=—4 THEN 184@

1720 IF KZ2=—4 THEN 1940

1730 IF Ki1=4 THEN 2040

1740 REM

1750 REM Nord SxreXsssixrxs
1760 IF ZE-G<1 THEN 144608
1778 CALL VCHAR(ZE,SF,P)
1780 ZE=IE-Q :: PN=F

1798 CALL GCHAR(ZIE,SFP,F)
1880 IF P=32 OR P=104 THEN Z
E=ZE+2 :: F=PN :: (=0

1818 CALL VCHAR(ZE,SF,34)
1820 GOSUE 2380

1828 GOTOC 154Z@

12848 REM

1850 FEM lest S isiiisxss
1860 IF SP-Q<S THEN 1&60
1870 CALL VCHAR(ZE,SP,P)

1880 SP=SP-RQ :: PN=P

1898 CALL GCHAR(ZIE,SP,P)
1982 IF P=32Z OR P=104 THEN S

P=SF+32 :: FP=PN :: =0

1918 CALL VCHAR(ZE,SP,Z4)
122@ GOSUB 2780

1920 GOTO 14630

1740 REM

1750 REM Sued *%%EXRXXEEEXXER
19680 IF ZE+Q>23 THEN 14660
19780 CALL VYCHAR(ZE,SP,.F)
1980 ZE=ZE+Q :: PN=F

199@ CALL GCHAR(ZE,SF,P)

2000 IF P=32 OR P=184 THEN Z

E=ZE-Q@ :: FP=FN :: B2=0

2012 CcALL VCHAR(ZE,SF,Z4)

20280 GOSUEB 23B0

2028 GOTO 146280

2042 REM

20508 REM Ost  #¥%%%E%EEAEEx

2060 IF SP+R>27 THEN 1540

2078 CALL VYCHAR(ZE,SP,P)

2088 SF=SF+0Q :: FN=F

20790 CALL GCHAR(ZIE,SP,FP)

2180 IF FP=32 OR P=104 THEN S

F=5P-2 :: P=FN :: (=@

211@ CALL VCHAR(ZE,SF,Z4)

2120 GOSUEB 2780

217@ GOTO 146=0

2148 REM

2152 REM Angekommen  #%¥¥x*

2166 CALL CLEAR :: CALL DELS

FRITE (#1 ,$#2)

217@ CALL SCREEN(12):: FOR 1

=1 TO 14 :: CALL COLOR{(I, 156,

S)z: NEXT I

2180 FOR I=11@ TO 440 STEFP 1
i@ == FOR J=1 TO 4

2198 CALL SOUND(—-1000,1I+1100,0
Y:: CALL SOUND(—-100,I+220.@)
z: MEXT J =:: NEXT I

2200 DISFLAY AT(5,2):"HERZLI

CHEN GLICKEWUNSCH '!'"™

22108 DISPLAY AT(8,3):"SIE HA

BEN ES GESCHAFFT!'"™

2220 DISPLAY AT(14,2):"SIE H

ABENM EINE WEGSTRECKE": =" VO

N";: KM; "EM ZURICKGELEGT. "

22204 IF EM>HI THEN 2278 ELSE
HI=KM

224@ FOR N=1 TO S :: DISPLAY
AT {(20,2): "BEST-SCORE: "3HI;"
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Listing zu »Crazy Wood« (SchiuB)

EM"

2250 CALL SOUND(150,220,5,44
B,5,560,5):: DISPLAY AT(Z28,1
)

2260 CALL SOUND(150,70000,30
Yz NEXT N

2270 DISFLAY AT(20,2):"BEST-
SCORE: "3HIz;"KM" :: CALL SOUN
D(150,220,5,440,5,46460,5)
2280 CALL EEY(@,K,58):: CALL
FEY(1,K1,K2):: IF S<=@ AND K
2<=0 THEN 2280 ELSE 700

2292 REM

Z2IPB REM  Wegstrecke kontrol
lieren #EEEERRnesenienr
2310 IF FP>*127 THEN B=P-127
2320 IF FP>111 AND P<128 THEN

G=F-111

2338 IF FP=96 THEN G=3 :: RET
URN

2740 IF P=%7 THEN B=71-48 ::

RETURN

e e e e L e e = O A Wiz )

OR P=1
RE

2250 IF P=98 OR F=121
27 THEN G=INT(RND*2)+1 =::
TURN
2350
2=78
2380
2390

IF P=6£4 THEN 2140
RETURN

REM

REM km—Zaehler
24008 EM=EM+Q

2410 DISPLAY AT(24,1):USING
"HEHHEE KM KM

E 2 & & & &

2420 RETURN

2470 REM

2440 REM Ende ++++++++++++
245@ CALL CLEAR =:: END

24460 '@eF+

2478 REM

2480 SUE MEL

249Q FOR I=8B8@ TO 11@ STEF -
35

2500 CALL SOUND(-208,1+110,0
Y:: CALL SDUND(-3F@@,I,3):zz N
EXT I :: SUBEND

Schliissel,

Schlangen, Schatze

DaB man selbst auf der winzigen An-
zeige des Sharp PC-1245 mit Grafikzei-
chen arbeiten kann, zeigen wir mit die-
sem netten Spielchen. Es geht um
dunkle Gange, gefraBige Monster und
einen Schatz.

Zunachst erscheint der Name des Spiels, »*Keys, inleicht ver-
fremdeten Buchstaben, danach die Anweisung »OPEN 7
DOORS«. Nun befinden Sie sichim ersten von sieben Rdumen.
Links auf dem Display sehen Sie ein Schlisselloch, daneben
das Mannchen, das Sie (iber das Spielfeld bewegen missen.
Rechts wird das Feld von einem Schltissel begrenzt. In der Mit-
te wartet ein Monster — im ersten Bild ist es eine Schlange.

Ziel des Spiels ist es, heil am Monster vorbeizukommen, den
Schliissel zu holen und wieder zurlick zum Schltisselloch zu
gelangen. Am Anfang haben Sie funf Mannchen zur Verfu-
gung. Die verbleibende Anzahl wird rechts neben dem Schius-

selin Strichen angezeigt. Das Mannchen bewegen Sie mit der
Taste »4« nach links, mit »6« nach rechts.

Am Monster kommen Sie folgendermaBen vorbei: Das
Méannchen muB mit ihm »Feld an Feld« stehen. Dann muB man
abschatzen, wann das Monster sich auf dessen Platz bewegt.
In diesem Moment muB das Mannchenin die entgegengesetz-
te Richtung springen. Es hat dann praktisch den Platz ge-
tauscht. Man sollte dieses Spiel nur mit starken Batterien spie-
len, da sonst die Anzeige zu langsam reagiert, und sich das
Spiel zum »Glicksspiel« entwickelt. Ist das M&nnchen jetzt am
Feld vor dem Schlissel angelangt, fangt dieser zu blinken an:
Man hat ihn »eingesteckt«. Jetzt muB man wieder am Monster
vorbei und zurlick zum Ausgangspunkt. Dann verschwindet

Anmerkung
Wir haben dieses Programm auf dem PC-1251 getestet.
Dabei traten im &duBersten linken und rechten Display-
Segment einige merkwirdige Erscheinungen auf Den
Spielablauf beeinfluBten sie jedoch nicht, soweit wir fest-
stellen konnten.
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das Feld, Sie lesen »*OPEN 7 DOORS« »>ROOM 2 * * % « Jetzt
erscheint wieder das Feld und ein neues Monster.

Das Spiel endet entweder, wenn alle Mannchen auf demsel-
ben Feld wie das Monster standen, also gefressen wurden,
oder wenn man den siebten Raum erreicht. Dann erscheintim
Display eine Schatztruhe und die Satze »CONGRATULA-
TIONS«, »7 DOORS ARE OPEN¢, sTAKE THE MONEY!«. Noch
ein Hinweis: Wenn das Monster knapp vor Schiussel oder
SchioB steht, kann es =hineinfahrens, das hei3t, es ist auf dem
selben Segment wie der Schiissel oder das SchioB. Rechne-
risch befindet es sich aber noch immer auf dem Segment vor
dem Schliissel/SchioB). Auf den Spielverlauf hat dies keinerlei

EinfluB.
{Alexander Neversal/nt)
Variablenliste
p Sprungvariable p=0 Schlissel nicht einge-
steckt
p=1 Schlissel eingesteckt
m Anzahl der Mannchen
X Speicherstelle des Anzeigenfeldes des Ménn-
chens
Y Speicherstelle des Anzeigenfeldes des Mon-
sters
K Anzahl der Platten{Raume)
E Zufallsvariable zur Bewegung des Monsters

Inkey-$-Variable zur Bewegung des Mannchens
For-Next Variable

Das Mannchen links muB an der Schlange vorbei zum

Schliissel gelangen.

Hff &

I

10
15

20
31

34

Zeile

Programmbeschreibung

Bemerkungen
Aufruf fur Grafik

Festlegung der Variablen (siehe Variablenli-
ste)

POKERN des Schriftzuges »KEY«

Ausgabe von »OPEN 7 DOORS¢, sROOM¢;
K

POKER des Schiosses und des Schlassels

35 bis 40 Bewegung und POKEn des Monsters
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Commodore 64

Diese Tatsache ist jedoch kein Grund zur Panik, sie bezieht
sich namlich auf das Reaktionsspiel »Wamurmel«. Ein tieri-
sches Vergniigen fUr ein bis zwei Personen. Wamurmel ist ein
Programm, das mit guter Grafik, sattem Sound und abwechs-
lungsreichem Spielgeschehen reizt. Zwei Wirmer wandern
Uber den Bildschirm, wobei sie nicht gegen die von Runde zu
Runde wechselnden Hindernisse oder gegen die Wand laufen
diirfen. Bei der Wanderung tber den Bildschirm werden einige
Glieder beider Wirmer durchsichtig. Diese sausgeh&hlten«
Glieder sollten ebenso wie die durchsichtigen Hindernisse
punktebringend verputzt werden.

Man kann zu zweit oder gegen den Computer spielen, der
auf den héheren Spielstufen beinahe unschlagbar ist. Nach
zehn Runden zeigt sich dann anhand des Punktestands, wer

Meister im swamurmeln« ist. (Stephan Tosch/hl)
Wichtige Variablen
C$, %, G$, RS,
BE, WS, DE, D3%  Steuerzeichen
PG, PR Gesamtpunktezahler
RG, RR Rundenpunktezahler
GG Rundenzéhler
w Hauptschleifen-Verzdgerung

Wichtige Speicherstellen

180, 181 Bildschirmposition Grin

247, 248 Bildschirmposition Rot

253, 254 Zeiger auf Bewegungsrichtungen
183, 185 Ubergabe zwischen Maschinen- und Basic-Programm
SYS-Befehle

49152 IRQ-Joystickroutine an

49165 IRQ-Joystickroutine aus

49259 Spieler Rot

49425 Spieler Griin

49504 Bildschirm in Streifen legen
49539 Zeichensatz kopieren

Programmzeileniibersicht

080-200  DATA-Test
210-600 Initialisierung und Optionen
610-820  Einzelspiel-Vorbereitung
830-910  Spielschleife
920-1050 Einzelspielende
1060-1140  Spielende
11501260  Musik
12701490 Spielregein
1500-2400 DATA-Zeilen

Listing zu »Wamurmel«
18 REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

Fa

100
1i@
120
130
1412
15@
160
170
1680

": STOP

i@
20a

@@ KOENNEN GELOESCHT WERDEN"

21a
22a
230
24@
25a
260
278
2B@
278
Ioe
318
328
338
348
358
368

ORT1

78
B8
398
ll;
420
41@
42@

,217: POKEV+5, 41

430
440
450
460
478
480

WAMURMEL

STEFHAN TOSCH
BARBARASTR. 3
43280 HATTINGEN
TELEFON @2324/53311
GESTOERT HAT CLAUDIA

TESTE DATAS

PRINTCHR#(147) "WARTE"

A=1720046: A$="MUSIK": GOSUB1S@
A=562314: A$="MASCHINEN" : GOSUB15@
A=11976: A$="SONDERZEICHEN" : GOSUB 158
GOTOZ228

I1=0

READE: IFB=BTHENBE=-3
I=I+B: IFB< >—-1THEN1 &R
IFI<>ATHENPRINT"FEHLER IN "A$"-DATAS

RETURN
PRINT"DATAS SIND WOHL OK,ZEILEN 9@-2

REM

I=0:W=0: RG=0: RR=0: M=0

C#=CHR$(147) :S$¥=CHR$ (19}

GF=CHRF (15%) : R$¥=CHR$ (28)

B¥=CHR# (144) : W¥=CHR% (5)

D¥E=CHR#(17) : DZ$=D$+D3$+D%

RESTORE

READA: IFA< >—1THENZER

FDRI=4?152TD49592=REQDR:PDKEI,ﬂ:NEXT

SYS549545: FPOKES3272,28: READA

FORI=125640T012751: READA: FOKEI ,A:NEXT

Y=5427?:PB=@:PR=G:E=63:F=63

POKES32B0,14: POKES3Z2B1,14: POKEZ251,@

RESTORE: PRINTCHRS (142) CHR# (B)R$C%

P=464: FORV=1TOZB: READA: NEXT: GOSUE1250

FRINT:PRINTDFE$"JODYSTICKS: GRUEN = P
ROT = PORTZ2"

FORA=14TOISTEF-. 1:FOKEY+24 ,A: NEXT

IFGGEL *0THEN4ZD

PRINTS$#D3s$D3Is" SFIELREGELN (J:N) 7

GETA%#: IFA$="J"THENGOSUB14R@: GOTO42A

IFA$< >"N"THEN4DD

V=49253: POKEV,215: PFOKEV+1 ,39: POKEV+4

PRINTC#D$"
FRINTD#®"

FTILIONG"

1 2 SPIELER"

PRINTDs" 2 1 SFIELER (SP=ROT)"
PRINTD#" 3= 1 SPIELER (SF=GRUEN)"
FRINTDE" 4 DEMO"

GETA#: IFA$="2"THENFOKE251,1: E=0: 60OTO

nwnuno
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520

490 IFA$="3"THENPOKEZ2S51,3:F=0:G0TO520
580 IFA$="4"THENPOKE251,2:W=0:V=0:E=@:F=
@:G0TO&1@

510 IFA$<>"1"THENASD

52@ PRINTD3$" SOLLEN DIE WUERMER AUCH D
IAGONAL" ,D$" LAUFEN (J:N) 2 ";

530 GETA$: IFA$="J"THENS&D

5S40 IFA$<>"N"THENSSO

SS5@ POKEV,@:POKEV+1,0: POKEV+4 ,@: POKEV+S,
e

S50 PRINTA$:PRINTDIS"
EIT WIRD GEWUENSCHT",
570 PRINT" (@ BIS 9) 2 3

SEe@ GETA$: IFA$=""THENSEQ

598 W=ASC (A$) : IFW<4BORW>S7THENSS®

4600 PRINTA$:FORI=1TO100@: NEXT:W=(57-W) *1
5

610 GG=1

620 IFPEEK (251)=2THENGG=6G+1

630 PRINTWSC$:FORI=1TO15: PRINT: NEXT

448 PRINT" WAMURMEL RUNDE " GG
450 RR=0:RG=0

66@ RESTORE:P=32:G0OSUB1250

67@ PRINTCHRS (154)S$

680 IFGG=100RGG=STHENPOKES328@,0: POKESI2
81,0: PRINTBS

698 FORA=1TOA480:PRINT" ";:NEXT

700 FORA=1064T011@3: POKE2167-A,46: POKESQ
87-A,4b: POKEA+Y , 6: FOKEA+920+Y , 6z NEXT

710 Ag=" FEUER DRUECKEN "

72@ FORA=1104T01944STEP4@: B=ASC (MID$ (AS,
(A-1024) 740, 1) ) +64: IFB=96THENB=464

73@ POKEA,B:POKEA+39,B:POKEA+Y ,&: POKEA+Y
+39,6: NEXT

74@ ON&-GG/2GOSUB1320@,1340,1350, 13460

75@ PRINTS$G$" GRUEN: @"TAB(3@)R$"ROT:
@"S$WSTAB (16) "RUNDE" GG

760 GOSUB1250

77@ A=15@5:B=1542: POKEA,45: POKEA+Y ,3:POK
EB,45: POKEB+Y,2

78@ IF ( (PEEK (S5632@) AND16) ANDE) + ( (PEEK (56
321)AND1&) ANDF) < >@THEN7E0

798 PRINTSS$

800 FORI=1104TO1944STEP4@:POKEI ,46: POKEIL
+39,86: NEXT

81@ GOSUB125@:P=64:FORI=@T024:POKEY+1,@:
NEXT

820 POKE254,4:POKE253,8

830 POKE181,5:POKE180,97

840 POKE248,5:POKE247,134

850 POKEY+3,B:POKEY+S,41:POKEY+6,89: POKE
Y+14,117:POKEY+18,16: POKEY+24 ,135

860 SYS49152

87@ REM

880 REM HAUPTSCHLEIFE

890 REM

9@0 SYS49431: IFPEEK (185) =@THENM=1: GOSUB9
70: RG=RG+20: PRINTS$G$SFC (8) RG

91@ I=INT(RND(1)%*37)+INT (RND(@)%21)%40+1
105

920 SYS49259: IFPEEK (185) =@THENM=4: GOSUB?
7@: RR=RR+20: PRINTS$R$SFC (34) RR

93@ IFPEEK (183)<>@THENSS@

940 POKEI,44:FPOKEI+1,44:POKEI+4Q,44: POKE
I+41,44

95@ FORI=1TOW:NEXT:GOTO920

WELCHE SCHWIERIGK

968 REM BELL

97@ POKEY+4,65: FORN=MTOM+5: POKEY+1,N:NEX
T:POKEY+4,464: RETURN

980 GOSUB122@:REM CRASH

998 IFPEEK (1B3)=2THEN1@2@

10080 IFFEEK(183) >4THEN1G30

1812 RR=RR+10@: FRINTSFC (1@)B$D3$"GRUEN H

AT VERLOREN":GOTOD1@4@

1020 RG=RG+10@:PRINTSFC(11)B$D3I$"ROT HAT
VERLOREN" : GOTO104@

1038 FRINTSPC (13)B$D3$"UNENTSCHIEDEN":RR

=RR+50: RE=RG+50

1048 FRINTS$B4SFC (8)RG; S$SPC (34)RR: PG=FG
+RG: PR=FR+RR: 5Y54951@

10580 POKES328@,14:POKES3281,14

186D FRINTCSWED3I$"  SPIELSTAND:*:PRINTD

3I$" BRUEN:"PG" ROT:"PR

1@87@ SYS49145

1080 GOSUB125@:FORI=1T010@8@: NEXT

1090 GB=BG+1: IFGG< >11THENA2@

110@ PRINTDI$" DAS WAR'S !!!"

111@ A$="GRUEN": IFPG<PRTHENA$="ROT"

1120 IFPG=PRTHENA$="NIEMAND"

1130 PRINTB$D3$"  "As$" HAT GEWONNEN":GO

SuUB125@

114@ PRINTWSD3$"
,n

1150 GETAS$: IFA$=""THEN115@

1168 IFA$="J"THEN320

117@ IFA$<>"N"THEN1150

1188 POKES3272,21:END

1190 REM

1202 REM MUSIK

121@ REM

1220 POKEY+5,15:POKEY+12,15: POKEY+6,0:P0

KEY+13,@

1230 FOR@=15TOBSTEP-.7:POKEY+24,Q0: POKEY+
1,4@: POKEY,20: POKEY+7,30

1240 POKEY+8,110:POKEY+4,129: POKEY+11,12

9:NEXT:RETURN

1250 POKEY+4,0:POKEY+11,@:POKEY+3,8: POKE

Y+5,41: POKEY+6,89: POKEY+14,117

1260 POKEY+18,16: POKEY+24,143

1278 READFR,DR: IFV=39THENPRINT" WAMURMEL
"D$; : FORI=1TO1@: NEXT

1280 IFFR=BTHENRETURN

129@ POKEY+4,FP+1:FORI=1TODR#*1.3:FR=FR+PE

EK(Y+27) /2

1308 HF=INT (FQ/256) : LF=FRAND2S5: POKEY,LF
: POKEY+1 ,HF : NEXT: POKEY+4,P: GOTO127@

1318 REM SPIELFELDZUSATZ

1320 FORI=1163T01923STEPA4@: POKEI ,46:POKE
I+1,46:POKEI+Y,6: POKEI+Y+1,6

133@ NEXT:RETURN

1340 PRINTS$D3I$D3$:FORI=1TOS: PRINTTAB(17
JCHR$(31)"......"D$:NEXT: RETURN

1350 PRINTS$D3$D3I4¢D3$:FORI=1TO3:PRINTTAB
(18)CHR$ (31)",,,,"D$:NEXT: RETURN

1360 FORI=1519T01528: POKEI ,44:POKEI+1,44
:POKEI+Y,6: POKEI+Y+1,6:NEXT: RETURN

1378 REM

1382 REM SPIELREGEL

1390 REM

1402 POKES3280,6:POKES3I281,6:PRINTCHRS (1

4)Cs$" SPIELREGELN FUER WAMURMEL :"

1410 PRINTD$W$"JEDER SPIELER BEWEGT MI

T SEINEM JOY-"

NOCH EIN SPIEL 7 (J:N

B4 sslande
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1422 PRINT"STICK EINEN WURM.
EUFT sO-"

143@ PRINT"LANGE IN EINE RICHTUNG, BIS
MAN DIESE"

1440 PRINT"MIT DEM JOYSTICK AENDERT.
1450 PRINTD$"DER WURM DARF NICHT GEGEN
DIE WAND,"

1468 PRINT"SICH SELBST ODER DEN ANDE
REN WURM" .

1478 PRINT" (AUSNAHME: HOHL-FELDER) STOSSE
N' n

148@ PRINTD$"DURCHLAEUFT DER WURM EIN FR

EMDES HOHL-"

1498 PRINT"FELD ERHAELT ER 20 PUNKTE ;
FUER DEN"

150@ PRINT"SIEG GIBT ES

EI EINEM"

151@ PRINT"UNENTSCHIEDEN ERHAELT JEDER S

@ PUNKTE."

1520 PRINT

1530 PRINT"INSGESAMT WERDEN

DURCHGE-"

154@ PRINT"FUEHRT. "

1558 PRINTB$D$"VIEL SPASS !";
1560 FORI=1TO200@: NEXT

1570 PRINTDS" DRUECKE ‘C""
15680 BGETAS$: IFA$< >"C"THEN1S8@
1598 PRINTCHR$ (142) : POKES328@, 14: POKES32

81,14:RETURN

1608 REM

1610 REM DATAZEILEN

1620 REM

1630 REM MUSIK

1640 DATA7647,2,6430,2,7647,2,4050,2,08,0
1650 DATALBLT,2,9094,3,0,0

1660 DATA13625,2,13625,2,0,0

1670 DATA3S4RE,3,3406,3,3034,6,0,0

1680 DATA2408,4,2273,4,2025,9,0,0

1698 DATAL43Q,8,7217,2,6430,2,7217,2
170@ DATA7217,2,6430,2,5407,8,5407,2
1718 DATAS728,2,6438,4,6430,2,6430, 4
1720 DATAS4@7,4,4817,12,8,-1

1738 REM MASCHINEN - DATAS

174@ DATA12@,169,026,141,020,003

1750 DATA169,192,141,021,003,088

176@ DATARY9&,120,1469,049,141,020

177@ DATARBS, 169,234,141 ,021,003

178@ DATABES,B94,165,251,240,004

1792 DATAZ201,203,208,003,0832,067

180@ DATA192,165,251,2@1,002,176

1810 DATAR21,238,049,192,238,086

1820 DATA192,238,094,192,0832,067

1838 DATA192,206,069,192,206,086

184@ DATA192,2084,0894,192,074,049

1850 DATA23I4,@56,173,000,220,041

1B4@ DATAR1S,133,252,149,015,229

187@ DATAZ252,170,189,094,192,240

1880 DATAR1@,164,253,0824,121,096

189@ DATA192,240,002,134,253,896

1908 DATAGOD,Z14,040,008,255,215

191@ DATAD37,000,001,217,041,120

1920 DATA16%,002,133,185,032,055

193@ DATA193,238,165,192,238, 189

194@ DATA192,238,191,192,1465,251

195@ DATA201,002,048,040,162,210

1940 DATA149,000,133,182, 189,094

197@ DATA192,240,042,160,128,169

DIESER LA

108 PUNKTE ; B

18 SPIELE

) Commodoreé4 -

198@ DATAR@@,133,249,032,072,193
199@ DATAZ@1,045,176,029,032,072
2002 DATA193,201,045,176,010,032
201@ DATAB72,193,228,254,208,003
2028 DATAB3Z2,295,193,165,182,197
2030 DATAZ49,176,806,165,249,133
2040 DATA1BZ,134,250,202,208,206
2052 DATA166,250, 134,254, 166,254
2069 DATA160,128,169,047,145,247
207@ DATA1E9,096,192,824,105,050
2080 DATADRZ4,101,247,144,002,230
2090 DATAZ4B,R56,233,050, 133,247
218@ DATA174,002,198,248,1465,247
211@ DATA133,187.165,248,024,105
212@ DATA212,133,188,177,247,170
213@ DATA14S,183,224,045,048,009
214@ DATA@24,101,185,133,183,162
2150 DATARR@,134,185,142,201,177
2160 DATA187,041,0815,701,004,24@
217@ DATAQRBSG,B73,0081,197,185,2088
2180 DATABGZ,142,000,169,045,145
219@ DATA247,165,185,145,187,134
22008 DATA185,088,896,12@, 169,003
221@ DATA133,185,149,00@,133,183
222@ DATA@32,B55,193,206,165,192
223@ DATA206,189,192,2086,191,192
224@ DATA165,251,240,142,201,003
225@ DATA176&,138,874,130,192,166
226@ DATA180,145,247,134,247,133
227@ DATA18®@, 1466,181,165,248,134
2280 DATAZ48,133,181,094,152,024
229@ DATA125,096,192,168,177,247
2300 DATAZO1,045,174,0817,201,032
2312 DATA208,@087,165,249, 185,003
2320 DATA133,249,895,145,249,1@5
233@ DATAGR4,133,249,096,120, 169
23498 DATA@SA@,133,253,162,060,173
235@ DATAB32,208,073,008,141,032
2360 DATAZ08,141,033,208,160,119
23708 DATA136,208,253,234,208, 250
238@ DATAZ02,208,234,198,253,208
2390 DATAZ28,088,096, 149,048,133
2408 DATAR@S2,133,056,120,169,851
2410 DATAL133,001,14@,000,132,250
242Q DATA169,208,133,251,132,252
243@ DATA149,048,133,253,177,250
2440 DATA145,252,20@,208,249,230
2450 DATAZS1,23@,253,169,063,197
244@ DATAZS3,208,239,169,855,133
247@ DATAQRD1,288,094,—1

249@ REM SONDERZEICHEN

2508 DATA&LR,1@2,195,129,129,195,102, 40
251@ DATA19S,195,255,153,153,187, 126,24
2520 DATA124,255,231,219,219,231,255,126
253@ DATAZ24,126,126,255,255, 126,126,24
254@ DATA&2,127,99,99,99,99,127,62
2558 DATA28,60,108,1088,12,12,127,127
256@ DATAL2,126,102,6,28,56,127,127
257@ DATA126,127,3,63,43,3,127,126
2580 DATA102,102,102,127,127,6,6,4
259@ DATA127,127,96,124,127,3,127,62
2608 DATALS,127,96,126,127,97,127,62
2610 DATA127,127,6,127,127,24,48,48
262@ DATA&2,127,99,127,127,99,127,62
263@ DATA&LS,127,67,127,63,3,127,126,-1

READY. Listing zu »Wamurmel« (SchluB)
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Der Commodore 64 als
Wetterfrosch

Das Programm sagt das Wetter fur den
nachsten Tag voraus und speichert die
Daten fiir ein Wetterarchiv.

Der Commodore 64 mausert sich mit diesem Programm zur

Konkurrenz fiir die Wettervorhersage. Es speichert Daten auf
Kassette und gibt sie auch auf einen Drucker aus, Auf Eingabe
von Barometerstand, Wetterlage und Jahreszeit hin liefert der
Computer eine Wettervorhersage. Das geschieht durch eine
einfache, aber genaue Vergleichsroutine (ab Zeile 650).
Da das Programm auf dem Commodore 64 geschrieben wur-
de, enthélt es einige Steuerzeichen und Farb-POKEs. Werden
diese umgeschrieben oder weggelassen, miBte »Wetter«
auch auf anderen Computern laufen.

Ubrigens: Flr Schéden, die infolge einer eventuell nicht
ganz korrekten Vorhersage eintreten, ibernimmt die Redak-
tion keinerlei Haftung! (Matthias Rumpeltes/hl)

Variablenliste

D3(I): Datum

HTS$(l): Hochsttemperatur
TT8(l):  Tiefsttemperatur
BS(l): Barometerstand
WS(I): Wetterverhéltnisse

N&(1): Niederschlag
RS(I): Richtung und Starke des Winds
A: Zahlenwert von A%
Bei Vorhersage:
Barometerstand
B: Barometerverhéltnisse
W Sprungvektor fiir Vorhersage
X Anfangsblock der Datenausgabe
Y; Endblock der Datenausgabe
AS: Wartet auf Tastendruck

Listing »Wetter«

1AE@ REPM % 555 5 3 5 3656 95 3 35 % 56 3 56 9 0 003 6 5

118 REM *%% WETTER 23

170 REM HHEREERAEHERHKEAEEAEEFERREERE

120 REM #*%#(C) 12/135.0@4.1984 By#*xx

140 REM ks 5 0o 5 e B0 b e 360 5 B e 26 6 0

1590 REM ##% MATTHIAS RUMFELTES #*%

168 REM ###% ABC STR. 9 *h K

178 REM ##%% 453@ BOCHUM 1 %W

180 REM #¥%¥ ¥ HHHEEREEERREEERERHERER

1798 :

208 :

21@ DIMD# (S@) HT#(5B) . TT£(5@) ,B£(50) W (
S5@) ,NE(SA) ,RE(SA) = I=1

220 =

2380 GOTOZ2B8Z@:REM TITEL

240 :

258 REM MENUE

268 =

270 POKESI28@.12:PRINT"LE ]

28@ FRINT" @l MENUE "
298 PRINT" W ———"

208 FRINT “Em"

31@ PRINT™ WM1m | ADE DATEN"
Z2@8 PRINT™ F2m EINGEBEN VON
DATEN"

338 PRINT™ W>®  VORHERSAGE"
34@ PRINT™ Ma®m  NORMALWERTE"
35@ PRINT™ FoEm  SUCHEN VON DA
TEN"

368 PRINT® dc® SFEICHERE DAT
EN

378 PRINT" M/%® DRUCKEN VON D
ATEN"

388 PRINT"["

39@ PRINT " I e Te e oA T AT ANWEISU

NG: *¥1-7< "

400 GETA$: IFA$=""THEN42Q

41@ A=VAL (A$)

428 IFAL10RA>7THENA44@

43@ GOTO440

440 POKESGASL,2: PRINT™ SIEleTaRer:
FERROR!®

450 FORA=1TOSE@O: NEXT:FOKE&L4L,11:60TOZ9A

66 s,
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468 ONABOTOZ2230,1340,470,157R,178@,1980,
2450

47@ -

488 REM VORHERSAGE

49@ :

S0 POKESZ2B8@.,5

51@ PRINT"}, T .
528 PRINT"™ W | VORHERSAGE | "
530 FRINI" o —a"
54@ PRINT"S9"
S50 INFUTY

" .: n

060 PRINT"M"
578 PRINT"IST DER STAND: 1. STABIL NAC
H STEIGEN"

98B0 PRINT" 2. STABIL NAC
H FALLEN"

990 PRINT" 3. LANGSAM ST
EIGEND"

&0 FRIMT® 4. STARK STEI
GEND"

418 FRINTY S. LANGSAM FA
LLEND"

HZ20 FRINMNT" &.
END"

&3 INFUT" ":B

&4Q@

&50 REM
bbd :
&78 1FA74BANDE=11HENW=1

&80 1FA760ANLE=L |HENW=2

698 1FA:7LDANDB=31HENKW=3

780 1F Ay HBANDE=4 | HENW=4

7180 1FAX76DANDE=STHENK=5

720 1FA:768AANDE=4 | HENW=&

7EI0 IFA>=740ANDAL =7 4AANDE= 1 HENK=

79@ 1FA-=740A6MDAC=/60ANDE=2 | HENW=8

790 1IrA>=740ANDMA =7&6AANDRE=THEMW=Y

760 1FA:=740ANDA =7 50ANLEB=4 | HENK=1@

770 1FA:=748ANDA =760NANDE=S THENRK=11

780 IFA=740ANDAL=780ANDE=4 | MHENW=1Z

9@ 1FAC7H0ANDE=]1 |HENW=1 X

g0l 1FAC7400MNDE=21HEMNW=14

H10 1FAL7420NDEB=31THENW=1%

820 I[FAL74BRANDE=4 IHENW=1&

HID LFA740ANDE=GTHENW=] 7

840 IFAL740ANDEB=& IHENW=18

850 1FW=AIHEMA D

860 FRINT"LIIS IST ES SOMMER{L} CQLDER WI
NTER(2)"

870 INFUT"E "iWV:I"OHE&dSL.&

HEA ONWGOTO92A,750.970.990., 1210.10°Q. 105
a,18070, 1090, 1110.1138.1152,1170,1190

870 OMW-156G010121@,.1230.127

BARODMETERSTAND IN MMpERET7 SO

STARK FALL

VERGLEICHETABELLE

Y@ =

910 REM TEXIE FUER VORMERSAGEN

928 =

FIQ IFV=1THENPRINI"EW HEITER, 1ROCHEN U
ND WARM  ":GOI101270

240 FRINI"GES ANHALTEMDER FROS! ":G0T012
9@

FES@ [FV=1THENFRINTI "  WOLEKELE BIS HELIER

Estommodore 64— — - T o L s

0101278
6@ FRINT"
REIF":GOTO1290
970 1FV=1THENFRINT"#M FEESTAENDIG. SEHR
TROCEEN": GOTO1290
780 FRINT"@M KLARES FROSTWETTER":GO10L2
7@

9@ LFV=1THENFRINT "=
LAREND":GOTD1270

1900 FRINT"@e ZUNEHMENDER FROST. DUNS1®
:60TO1290

1010 IFV=1THENFRINT"®f WOLKIG. REGEN":[5
oTo1z90

102@ PRINT"#I¢ TAUWETTER, BEWOELK1":G0O10
103@ IFVY=1THENPRINT " SCHWUEL, GEWL11TE
R":6GOTD129@

1840 PRINT"#I® WINDIG, GLATTEIS., SCHNEET
REITBEN"::GOTOL1290

1@5@ IFV=1THENPRINT"f8 WOLKIG EBIS HEITE
R, WARM":G0OTO1290@

1060 FPRINT"[$I§l WOLKIG BIS HEITER., FROST"
tGOTO129@

107@ IFV=1THENPRINT"[f8! WENIG WIND, TRUE
B, SCHWUEL":BOTO1290

108@ PRINT"M® LEICHTER WIND. NASSEALT":
Garo1z7a

1098 IFV=1THENFRINT"@® ABFLAUENDER WIND
» AUFELAREND":GOTO1290

1108 FRINT"@EM LANGSAM AUFELAREND. EAELT
ER":GOTOL290@

11180 IFV=1THENFRINT"# BOEIG, SCHAUER,
KUEHL": GOTOLZ290

1120 FRINT"[&1 BOEIG. SCHAUER, KAELTER":
GOTO1290

1130 IFV=1THENFRINT " [#
NWETTER": GOTOL290

114@ PRINT"[EE LEICHTER WIND, TAUWET TER"
tGO0TO129@

1150 IFrV=1THENFRINT "8l
AUER" : GOTO129@
1160 FRINT " [#Te
aroLz29a

1170 IFV=1THENFRINT" (¢}
TER REGEN":G0TO129@
1180 FRINT"BI WIND ABFLAUEND, LELICHTER
REGEN":GOTO129@

117@ IFV=1THENFRINT" [l
RSCHLAEGE" : GDTO1290
1200 FIRINT" ] ANHALTENDE NIEDERSCHLAEGE
":GOTO129@

12180 IFV=1THENFRINT " [
ND. AUFELAREND":GO0TO129@
1223 FRINT"M NACHLASSENDER WIND. DUNST
IG, KAELTER":G0TOL29@

1220 1IFV=1THENFRINT"[H BOEIG, SCHAUER,
WECHSBELND BEWOELET":GO1012%0

1240 FPRINT"[8 BOEIG, SCHAUER, WECHSELND

BEWOELKT"::6GOTO1290
125@ IFV=1THENFRINT "k
EN":6OTO1290
1260 FRINT" @&
2590

ZETTWEISE AUFELAREND. RAUH

BUOEIG. RABCH AUFEK

ANHALTENDES REGE

WINDIG., REGENSCH

WINDIG, NIEDERSCHLAEGE":G

ABFLAUEND . LELICH

ANHALTENDE NIEDE

NACHLASSENDER WI

WINDIG, VIEL REG

WINDIG, VIEL REGEN":GOTO!1
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w Anwendungs - Listing: emmtemmitste

1270 IFV=1THENPRINT"## STURM. GEWITTER, y

HAGEL":G0T01298 16808 PRINT" J - *x =4 %"
1280 FRINT"® STURM. REGEN DDER SCHMEE™ -

12980 FRINT"[Eeas DRUECKER SRETURM<" 159@ FPRINT" a ¥ ¥ % EEE
1380 GOTOZ2790 *

151 & 178@ FRINT" = - R E s
1220 REM DATEN EINGEEEN =

1330 : 1718 PRINT" o * % * % ¥ % >
1340 FOEESZ2BB.6 "

1350 PRINT "L oy — e e 1728 PRINT" N . E . .
" n

136@ PRINT" I IDATEN EINGEBEN| 1730 FRINT" D *¥ b *¥E *n
1370 FRINT" e 1749 6OTOZ788
e 1750 =

138B@ PRINT"E NR:"I1 1760 REM DATEN SUCHEN

132@ INPUT"[R DATUM:":D$(I) 1778 =

1400 INPUT"E T-TEMPERATUR:z":3TT#(I) 1788 FPRINT"{E =1 ol
141@ INFUT"® H-TEMFERATUR: "iHT$(1) 17968 PRINT" I |DATEN SUCHEN "
1420 INFUT"E BARDMETERSTAND:":B#$(1} 180@ FRINT" i -
1430 INFUT"®E WETTERVERHAELTNISSE: ";W#(I 1818 PRINT"E":FOKES32Z80,8

) 1820 INFUT" NUMMER:"3:N

1440 INPUT"[E NIEDERSCHLAG: ":N#(I) 1B3@ IFN>ITHENFRINT"#E KEINE DATEN UNTE
145@ INPUT"E WINDRICHTUNG:":R#(I1) R"N"VORHANDEN'":G0OTOZ78@

1460 INPUT"EE WERTE OEAY (J/N)“"3VE 1848 FPRINT"®E DATUM: ";DF(N)

1470 IFVE="N"THENPRINT" SIS : GOTO1398 1850 PRINI"E T-TEMPERATUR:";TT$(N)

148@ I=1+1 1868 PRINT"E H-TEMPERATUR:":HT$(N)

1498 INPUT"{e WEITERE EINGABEN {J/N)":V# 187@ FRINT"® BAROMETERSTAND:":Bf(N)
1508 IFVE="N"THENZ7@ 1880 FRINT"E WETTERVERHAELTNISSE: ";W#(N
1510 GOT013408 }

152@ : 18590 FPRINT"{E NIEDERSCHLAG: "3;N$(N)

15380 REM NORMALDATEN 1900 PRINT"® WINDRICHTUNG:":R#{(N)

154@ = 191@ PRINT"#E SAENDERN B(J/N)Y

15580 EEM ALLE '+ SIND DURCH DIE LOKAL 1920 GETAf®: IFAT=""THEN1920

EN NORMALDATEN ZU ERSETZI. 17930 IFA$="N"THENZ27@

1568 : 1248 FPRINT "ElI<esEa" 1=MN: GOTO1 358

1570 PRINT" "L o Tl 1950 =

158@ FRINT" I INORMALWERTE | ™ 1960 REM DATEN SFEICHERN

15980 FRINT" W ——— 197@ :

1500 PRINT "BI&" - FOEES3288,2 1980 FRINT"L:E =]

1510 PRINT" HT 11 0S REGEN 2

" 1998 PRINT™ lsi IDATEN SFEICHERN |"
1620 PRINT™ J % % ¥ ¥ - 2008 FRINT" = L)
1620 PRINT" = = ¥ - EFE 2018 FOKES3Z280.18

L 2028 PRINT:PRINT

15440 PRINT" ™ ¥ ¥ ¥ P 2030 IFI<=1THENFRINT" KEINE DATEN IM SF
;L EICHER'":GOTO278@8

16458 FPRINT® a ¥ ¥ ¥ e 2048 PRINT: INPUT"VON: "3 X

u 2058 INFUT"BIS:"3Y

1668 FRINT" M * - 23 EE 2858 PRINT" ES WERDEN"X-Y"DATENSAETZE G
w ESFEICHERT"™

1578 PRINMT" dJ ¥ - ¥ EEE 2078 PRINT
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2080 OFEN1.1,1,"WETTERDATEN"

2078 FORA=XTOY

Z10@ PRINT#1.D%(4A)

2110 PRINT#1,TTHa)

2120 PRINI#I HTE(A)

7130 PRINT#1 ,B%(A)

214@ PRINT#1.,W%(A)

2150 PRINT#1 ,NE(A)

21460 PRINT#1.R$(A)

217@ NEXTA

2180 PRINT#1,"END" :PRINTH#1,""

2179@ CLOSE1:GOTOZ2780

ZZ08 :

221@ REM DATEN LADEN

2228 :

2230 FRINT".A i —_—"
2240 PRINT" | DATEN LADEN |"

225 FRIMI" =] — "
2268 POKES3Z280,.14

2278 FRINT:zPRINT

2280 OPEN1.1.0@

2790 FORI=1TDS@

2308 INPUTH#1.DEC(I)

2310 IFDF(I)="END" THEN23I9@

ZE20 INPUTH1.TT12¢(1)

233@ INPUTH1  HTE(I)

274@ INFUT#1,.B$(1)

2750 INFUTH1 W (1)

2360 TNPUTHL NF (1)

2370 INFUT#!1 . R$(1)

238@ NEXTI

229@ CLOSE1

2408 PRINT:FPRINT"MERES WURDEN"I-1"DATEMNSA
EIZE GELESEN"

2410 GOT0Z2780

247@ =

2438 REM DATEN DRUCKEN

244Q@ :

2450 PRIN1"LJE B
2450 PRINT™ & |\ DATEN DRUCEKEM |"
2478 PRINT" <R ‘-
2480 FRINT:FRINT

2490 IFI<=1THENPRINT" L
SPEICHER'":GOTOZ7E808
2500 INPUT"VON: "= X

251@ INFUT"BIS:":Y

2520 PRINT" ES WERDEN" (Y—X)+1"DATENSAET
ZE AUSGEDRUCKT"

2530 PRINT

254@ OFEN4.4

Z255@ PRINT#4 .CHR$(14) "1 7WETTERDATEN"
2560 FRINT#4 .CHRE(1&6)"17
2570 PRINT#4 .CHRE (1@)

KEINE DATEN IM

2588 FRINT#4," DATUM":

2570 PRINT#4,CHRf (1&6)"1@BT-TEMP"
2600 FRINTH#4 ,CHR$(1&) "28H-TEMP" 3
2610 PRINT#4 ,CHR$ (16) "Z@BAROMETER" 5
2620 FRINTH#4 ,CHRE(1&) "4S5REGEN":
2630 PRINT#4 ,CHR¥(1&) "SSWIND"

264@ PRINT#4 "= oo
2650 FORA=XTOY

2660 PRINT#4,D%(A)

2678 FRINTH#A4,CHR#(1&6) "12"TT$(A) =
2689 FRINT#4,CHR#(156)"22"HT$£(A) 3
269@ PRINT#4 ,CHR$(1&)"33"B$(A):
2780 FRINT#4,CHR$(16) "47"N$(A) 3
2710 PRINT#4 ,CHR£(1&) "S&"R$(A)
2720 NEXTA

2738 CLOSE4

274@ GOTOZ780

2758 -

2768 REM WARTESCHLEIFE

2778 :

2780 PRINT"[&®* DRUECKERN >RETURN<"™
2730 GETAf: IFAS=""THEN130Q

2800 IFA$<>CHR$ (13) THEN1320Q

281@ GOTO270

2820 :

2830 REM TITELEILDSCHIRM

2840 :

2850 FOKESI281,12:REM HINTERBRUNDFARBE
2868 FOKES328@,12:REM RAHMENFARBE
287@ =

2880 FRINT"L":FRINT:FRINT:PRINT

2898 PRINT "Mmx # OEREENE  EENEE  NEEEE

EEREEE  REEE T

2908 FRINT"* % x * - -
* xls

2910 PRINT"* ®  EEE - * *

*w *xEE "3

2920 PRINT"# = = = - * *
* *"

2930 FRINT" xx=* EEFER * * *

E * "

254@ PRINT:PRINT

27958 PRINT"® EIN FPROGRAMM ZUM SFEICHER
N UND ZUR *
2960 FRINT"™
TERDATEN"
2978 FRINT:FPRINT

2980 FRINT"(C) 12/135.84.1984 BY MATTHIAS
RUMFELTES"

2998 GOTO0278@

VORHERSAGE VON WETTER, WET

READY .
Listing »Wetter« (SchluB)
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GRAFIK-LISTINGS

Malereien in
hochauf- i
i@a POKE198,0

1@5 GOSUB1G0B

=
- 119 GOSUB2000@
osender

210 L$="
- "n
Graflk 228 PRINT"LE"L$L$LE"(T] - »
- I - __I Q"
238 PRINT" | — |RAPHIK EDITIEREN"
231 PRINT" | - [RAFPHIK LADEN "

. . . 232 PRINT" % — | RAPHIKE SAVEN o
Mit »Designer« fur den Commodore 64 | 233 erRINT" - - |RAPHIK INVERTIEREN"
. H 234 PRINT" ~ |RAPHIK LOESCHEN"
wird jeder Computer-Fan zum Mon- | 5:s printe — - (RAPHIK AUSDRUCKEN"

tagsmaler. Per Joystick oder Tastatur | 237 frint™ = ENUEY

kann man feine Grafiken malen, spei- | 2se ceras: IFas=""60T0250
26@ IFA$="G"THENGOTO3@0a
Chern und au sdrucken. 261 IFA$="L"THENGOTO400@
262 IFA$="S5"THENGODTO450@
263 IFA$="1"THENSYSRV:GOTO200
lhr Computer a8t sich mit dem Programm »Designer« zum 244 IFA$="D" THENGOTOS@QA
Malkasten umfunktionieren. Nach Eingabe von »RUN«mussen 265 IFA$="N"THENGOSUB&@@A: IFJ=2THENSYSCL

Sie einen Augenblick Geduld haben, bevor sich das Programm : GOTOZ200
mit der Frage »Floppy oder Kassette?« meldet. Hier konnen 266 IFA$=" “THENZO0Q
Sie wihlen, auf welchen Datentrager Sie Ihre Grafiken spei- 27@ IFJ=1THENZ@0
chern wollen. 28@ GOTO2S5@
999 END
1000 REM TEXTINILIT
121@ FOKES3280,12: POKES3281, 12: PRINT"L&"
FIOppy oder Kassette CHR$ (14) CHR® (8) 3 : POKES3248+17 .27

1020 FPOKES3248+24,22

AnschlieBend erscheint das Menil. Nach der Eingabe von 1025 FOKES3248+21,0
»Ge fur »Grafik editieren« erscheint auf dem Bildschirm ein Fa- | 1838 RETURN
denkreuz, mit dem Sie mittels Joystick (Port 2) oder Tastatur ﬁ:? SET,_PQR““E'EH
zeichnen kénnen. Die Keyboard-Steuerung erfolgt tiber die Ta- =
sten Y, U, H, N, B, V, G, T. Mit der Funktionstaste F1 schalten et
: i g ] 4 e 5 L L] 1] s "
Sie die Zeichenfarbe ein. Nach Dricken von F3 kénnen Sie ei- 39“1 hag '.\.” ::‘m;ijL o
nen gezeichneten Punktloschen. FS ermoglicht das Uberma- 211@ DN=B:A$="D": INFUT"_LOPPY O. “ASSETT
Ie_n eines I_’unkt_s. ohneihn zu _Ioschen. und mit F7 konnen Sie E":A%$: IFASC (A$) =7SORASC (A%$) =203 THENDN=1
die Grafik invertieren. Durch einen Druck auf die Taste mit dem 2120 DN$(1)="'ASSETIE":DN$(8)="_LOPPY"

Pfeil nach links gelangen Sie zurlick ins Hauptmena. 2130 PRINT"[] ASSENSPEICHER: "DN$ (DN) "
"
2200 X=159:Y=99
Drucker muB angepaBt werden 2300 0=187:W=25:REM VIC+17,0 VIC+24,U

2400 GOSUR7000

2500 XM=319:YM=199
Wenn Sie eine Grafik abspeichern oder laden wollen, wird 2998 FORA=1TO100@: NEX

noch einmal nach dem verwendeten Datentréger gefragt. Zum 2999 RETURN

Ausdrucken ist das Programm an einen Epson-Drucker mit Da- I0P@ REM EDITIEREN

ta Becker-Interface angepaBt. Sie konnen jedoch die entspre- @10 VI=53248: POKEVI+17 ,Q:FOKEVI+24 W
chende Druckroutine verdndern. Diese beginnt im Listing bei 3@2@ sYsSCOo,12

Zeile 5000. 3030 GOSUB7000: POKEVI+21 41

Noch ein Hinweis zum Abtippen: Das Unterstreichungs- | 31@@ SYSJO: A=PEEK (197) :AB=PEEK (16383) : IF
Zeichen (erstmals in Zeile 239 nach »PRINT") muBdurchden | B=@GOTO=100
Pfeil nach links auf der Commodore-Tastatur ersetzt werden.

{Thomas Henschel/hl)
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31@5
3110
3120
3121

IFA=64THENS 130
IFA=57THEN3999
IFA=4THENMO=1: GOTO3108
IFA=STHENMO=@: GOTO3 100

3122 IFA=6THENMO=2:GOTO31008

3123 IFA=3THENSYSRV:GOTO3100

3124 GOTO310@

3130 IFABAND1ANDY >@THENY=Y-1

3131 IFABANDAANDX >@THENX=X-1

3132 IFABANDBANDX<XMTHENX=X+1
3133 IFABANDZANDY<YMTHENY=Y+1
3200 POKEVI+1,Y+4@: XX=X+12

3210 X1=XXAND255: X2= (XXAND256) /256
3220 POKEVI,X1:POKEVI+16,X2

3308 IFMO=@THENSYSRS,X,Y:COTOZ100
3310 IFMO=1THENSYSSE,X,Y:G0T03100
3320 IFMO=2THENT100

3330 GOTO3i92@

3999 GULSUB1@08:FOKE198,0: G0T0200
400@ REM LADEN

4D10 FRINT"@"L$LSL$"(T] | — 1|
rexe

4015 PRINT"#RE YOU SURE?"

4016 GETA$: IFA$="Y"THENAB19

417 IFLEN(A%) THEN20®@

4318 GOTD4A16

4919 PRINT"[g"

4920 PRINT" _ IERmm R

—

4030 F$=" " INPUT"-ATEINAME" :F#

4@35 PRINT"[TATEINAME: M'LEFTH(F$+"
",1@)"m "

4037 PRINT" "

4040 F$=CHR$ (32) +"BILD: "+LEFT# (F&+"
", 1)

4@5@ SYSGL,F$,DN:GO10200

410@ PRINT"LI8L| "CHR$ (34) F$CHR$(34) ",

R R0 (2 C) ) G I Gl

411@ PRINT"P| 45, "PEEK (45) ":P["46, "PEEK (46

)G 100"

47200 FORA=ATOY:POKE&T14A, 131 NEXT: FORKEL98

,1@: PRINT"ig" 5 : END

4499 GOTD200

4500 REM SAVEN

"DN

4510 PRINT"LF"L$LSLE"(T] ~ &1
N = ; ”

4519 PRINT"[Ee"

4520 PRINT" QAT LY
o e rr ]n

4530 F$=" "2 INFUT" ~ATEINAME" s F$

4535 PRINT"[IFATEINAME: [§"LEFT$ (F$+"

“,10)"'m '

4537 PRINT"["

4540 F$=CHR# (32)+"BILD: "+LEFT#$ (F&+"
Il'im)

455@ SYSGS,F%,DN:GDTO100

4600 PRINT"LEF] 43,@:F| 44,32: P 45,0:F| 456

,60: 58" CHR$ (Z4) F4CHRE(34) " . "DN" 32"

4510 PRINT "EeF 45,1:F| 44 ,8:F! 45, "PEEK
(45)":P| 446, "PEEK (44} ": 6| 1@@"

4700 PRINT"E":; :FOKE198B,5:FORA=631T0634:F

OKEA, 13 NEX]

4800 END

S000 REM AUSDRUCKEMN

SP@1 VI=S3248: POKEVI+17 ,Q:FOKEVI+Z24 W

5@@2 SysSCoO,12

S@1@ OFENL,4,1:E=504

SAZ0 PRINT#1,.CHR$(27) "3I"CHR$(23) 3

S@50 BA=8192

5040 FORA=OTO24

5050 FPRINT#1 ,CHR$(Z27) "K"CHRF(64)CHRE(1) 2

S@6@ FORB=D1031%

S07@0 C=2"-(7-(BAND7) ) : D=BANDE: F=BA+D+32@0*
A

580 V=0:FDRG=BT07: IFFEEL (F+G) ANDCTHENV=
V+2(7-B)

S@70 NEXT:FRINTH#1.CHR# (V)3

5100 MEXT:FRINTH#1:NEXT

S999 GOTOZ00

4000 REM ARE YOU 7

s01@ J=1:FRINI"f4RE YOU SURE™?"

L0208 GETB#: IFBF="Y"THENJ=2: RETURN

LB3@ IFLEN(EF) THENRETURN

4040 GOTOLOZD

7000 VI=53248

701@ FOKEVI X+12: POKEVI+1,Y+4@: POKEVI+146
1]

T

7020 POEEVI+23,@:REM Y-EXFPAND

7021 POKEVI+29,0:REM X-EXFAND

7022 POEEVI+27,0:REM HINTERGR.FRIOR

7023 FOKEVI+28,0: REM MULTICOL.SELECT

7024 FOKEVI+37,1:REM FARBE

7030 FOEKE2Q48@,13

7040 FORA=13%44T013%4644+63:FOKEA,B:=NEXT

705@ A=832+8%3+1: FOKEA,Z28: POEKEA+S,34: FOK

EA+b,162: POKEA+9,34: FOEEA+1 2,28

7060 FOKEBIZ2+10%3,7:POKEBSZ2+1@%3+2,24@
7070 FORA=3TD&: FOKEBI2+1+A®3 ,8B:NEXT

7080 FORA=14T017:POKEBZ2+1+A%3,B: NEXT

7099 RETURN

BOAB@ FOKES&,32

B@@1 READA,L:FORB=ATOA+L-1:READC: FOKEE,C
sNEXT

BORZ FORB=49532T049573: READC: FOKEE.C: NEX

T

BO1@ IN=4%9152:CL=IN+3:CO=IN+&: RV=IN+7: 5E

=IN+1Z2:RS=IN+15:GL=IN+18: GS=IN+21

BAZA OF=IN+2Z4: J0=IN+3B0

BR2S SYSIN:SYSCO,12:SYSCL:GOSUE1000

8030 RETURN

7000 DATA4AF1IS2,370

200@1 DATAVL,ID,192,76

20002 DATAL1,172,76,84

20003 DATAL92,76,113

Listing »Designer«
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GRAFIK-LISTINGS=

20004
20005
20005
20087
20008
20089
20010
Zee11
2ea12
20013
Z@a14
Z2ee15
20016
Z2@ea17
20018
20017
2002a
20021
Zeez22
2823
20024
20825
208246
20@27
20028
20829
20030
20831
20832
20833
20034
20835
20836
20@37
20038
20839
200530
Z0041
20042
20043
20844
20845
20846
20847
20e48
20849
20a5@
20851
20852
20853
208054
20855
20as6
20857
20@s8
20859
20860
20061

DATA192,76,139
DATAL192,76,142
DATA192,76,82,193
DATA76,58,193,76
DATA119,193,76&
DATA98,193,173
DATA17,208,141
DATA114,193,173
DATAZ4,2@8,141
DATA115,193,1469
DATASY,141,17,208
DATA169,24,141
DATA24,208,32,61
DATA192,142,16
DATAS2,9@,192,96
DATA168,0,169,32
DATA132,253,133
DATA254,152,145
DATAZ53,200, 208
DATA251,230@,254
DATA165,254,201
DATAL4 ,208,242
DATA%6,32,253,174
DATAZZ, 158,183
DATA146@,0,159,4
DATA132,253,133
DATAZS4,138,145
DATA253, 208,208
DATAZS1,23@,254
DATA165,254 ,201
DATAS,2@8,242,%6
DATA140,0,169,32
DATA132,253,133
DATAZS4,177 ,253
DATA73,255,145
DATAZS3,208,288
DATAZ47 ,230,254
DATA165,254,2081
DATAL4 , 208,239
DATAY&,169,0,44
DATA169,128,133
DATA1S51,32,253
DATA174,32,235
DATA183,224,200
DATA176,238,165
DATAZ1,2@1,1,144
DATAS, 208,230
DATA165,20,201
DATALA , 176,224
DATA138,74,74
DATA74,168,185
DATA33, 193,141
DATA117,193,185
DATAB, 193,141
DATA118,193,138
DATA41,7,24,109
DATA117,193,141
DATA117,193,145

200562
200463
20864
20865
208566
20067
2@as8
20869
20070
20071
20872
20a73
20874
Zea7s
20076
20a77
2ea78
2ea79
2Zaesa
2he81

2Zeaas2
20883
2aa84
2@@85
20886
20ag7
20es8
20a89
Zee7a
20291

20892
20893
2eav4
20895
208746
2ea97
2aas8
2ea99
20168
ZB1@1

20102
208183
20104
201@5
20108
2b187
20108
2@e1a9
20110
28111

21aee

DATAZ@,41,248
DATA141,116,193
DATAZ24,16%,0,109
DATA117,193,133
DATAZ253,169,32
DATA109,118,193
DATA133,254,24
DATA165,253,109
DATA116,193,133
DATA253, 165,254
DATA1@1,21,133
DATA2S4, 165,20
DATA41,7,73,7
DATA17@,169,1
DATAZ@2,48,3,10
DATAZ@8,25@, 160
DATAB,36,151,186
DATAS,73,255,49
DATA253,44,17
DATA253,145,253
DATA96,0,1,2,3
DATAS,6,7,8,1@
DATA11,12,13,15
DATA16,17,18,20
pDATA21,22,23,25
DATAZ&,27,28,30
DATAR,&4,128,192
DATAB,54,128,192
DATAB,64,128,192
DATAD,64,128,192
DATAD,54,128,192
DATAR, 44,128,192
DATAR,32,253,174
DATA32,212,225
DATA162,0,160
DATAL4,1469,0,133
DATAZSS, 169,32
DATA133,254,169
DATA2S3,32,216
DATAZSS, 96,32
DATAZS3, 174,32
DATAZ12,225,169
DATA%7,133,185
DATA169,8,32,213
DATA255,96,173
DATA114,193,141
DATA17,208,173
DATA115,193,141
DATA24,208,32
DATALB,229,96
pATA12@,173,2,228,72,173,3,2208,72,

169,255,141,3,220,1569,0,141,1,220,141,2

21921

DATAZ2@,173,0,220,73,255,41,31,141

,255,63,1084,141,3,220,104,141 ,2,220,88,9

&
Savaa
16383)
READY.

IFJOTHENSYSJO: PFPRINTFPEEK (197) ,FPEEK (
: GOTOSDO0O

Listing »Designer« (SchluB)
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Schone
Schwingungen

Mathematik muB nicht trocken sein.
Mit ein paar Formeln und einem Zei-
chenprogramm entstehen interessan-
te Grafiken. Sie bendtigen einen
PC-1500 und den Plotter CE-150.

Das Programm zeichnet Lissajous-Figuren. Diese stellen im
Prinzip Uberlagerungen von harmonischen Schwingungen bei
senkrecht aufeinander stehenden Schwingungsrichtungen
dar.

Die Parameterdarstellung der Funktionsgleichungen lautet:

X =a; "sin Ot

y = a; "sin (Qt-¢2)

a; und a; sind die »Schwingungsweiten« (Amplituden) um den
Ursprung Q; und 25, die Kreisfrequenzen der jeweiligen

Schwingung, sowie ¢ die Phasendifferenz zwischen den bei-
den Schwingungen.

Das Programm wird mit »DEF Lz gestartet.

(Alfred Vollmer/nt)

Zeile 20 Eingabe der Parameter, Plot-
vorbereitung

Zeilen 30 bis 110 Plotschleife

Zeilen 40, 60 Berechnen des Arguments
der Sinusfunktion

Zeilen 50, 70 Berechnung der X- und Y-
Werte

Zeile 80 Setzen des Anfangspunktes

Zeile 90 Eventueller Farbwechsel
nach 180°

Zeile 100 Plotten

Zeile 120 Papier ausfahren

Programmbeschreibung

13: "L“REH o P g P P
Lissajous~~~~
by A.U, 2sB3
p6R71-287687

28: INPUT "Omegal,

2=";01, 02, "Pha
se="3;P, "Farben
*:Cy,C1:GRAPH :
DEGREE :LINE -
(.l 15; _1 13), 9’ C
: SORGN

3B: FOR Z=BT0 3682

48: 71=01%Z

58:%=SIN Zlkx1g@

68: Z2=02%Z2-P

7B:¥=SIN Z2%x188
88: IF Z=BGLCURSOR
4o )

9@: IF Z=18B1LET C=
Cl

188:LINE -(X, ¥, 8,
C

118:NEXT 2

128: GLCURSOR (-118
y —128)

138: END

Listing
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Zeichensatz
Futura

Haben Sie sich auch schon mal einen
neuen Zeichensatz fir den Spectrum
gewiinscht? Speziell Freunden von
Science-fiction-Spielen wird das nach-
folgende Programm eine willkommene
Abwechslung bieten.

Da fiir einen neuen Schriftsatz die UDGs (User Defined Gra-
phics) mit nur 21 Zeichen nicht ausreichen, machte ich mir el-
ne besondere Eigenschaft des Spectrum zunutze. Der Spec-
trum speichert seine ASCIl-Zeichen genauso wie die UDGs ab,
namlich Punkt fiir Punkt in einer 8 x 8-Matrix. Um einen neuen
Zeichensatz verwenden zu kénnen, braucht man also nur die
Dezimalwerte der Matrixzeilen in den RAM-Bereich zu tibertra-
gen. Allerdings geniigt es hier nicht, nur die benotigten Zei-
chen neu zu definieren, sondern es massen alle 96 ASCII-
Zeichen gespeichert werden. Es muB also zunéchst die erste
Zeile des Zeichens mit dem Dezimalwert 32 (Space) eingege-
ben werden. Danach folgt die nachste Zeile. Wenn alle acht Tei-
le eingegeben sind, folgt die erste Zeile des nachsten Zei-
chens. Doch das Eingeben der Zeichen reicht natirlich nicht
aus, um dem Spectrum zu sagen, welchen Zeichensatz er nun
verwenden soll. Hierzu dient die Systemvariable CHARSI", de-
ren Wertimmer um 256 kleiner ist als die momentane Adresse

~GRAFIK-LISTINGS

1CH EIN SSCIENCE -
FICTF 1O FROGRAMM 11 OEN RECHNER

EINGEGEEEN HATTE, STOERTE MICH 1
m SPIELEETRIEE OIE EHER LANGUWEIL
IGE SCHREIFT OES SFPECTRUM.

HEOES mAL, WENnM

Ausgabebeispiel, ausgedruckt mit dem neuen Zeichen-
satz

Also muB hier die Adresse des neuen Zeichensatzes abziig-
lich dem Wert 256 eingeschrieben werden. Das ermoglicht
es, den Zeichensatz an einer beliebigen Stelle im RAM zu po-
sitionieren. Es diirfen auch mehrere Zeichensatze gespei-
chert werden, die dann Gber einen Befehl ausgetauscht wer-
den kénnen. Ich habe allerdings den Zeichensatz Gber RAM-
TOP abgelegt, damit er auch noch nach Betéatigung der
sNews-Taste im Rechner present ist. Die Adresse von RAM-
TOP berechnet das Programm selbst, damit es universell auf
jedem Spectrum (16 KByte oder 48 KByte) lauft. Nach dem
Eingeben des Programms sollte es erst einmal abgespeichert
werden, damit bei einem Absturz des Rechners das Programm
nicht verlorenist. Danach kann es mit :RUN« gestartet werden.
Es wird dann die Adresse von RAMTOP errechnet und dieser
so verschoben, daB Platz fiir 8 x 96 = 768 Byte entsteht (96
Zeichen a 8 Byte). AnschlieBend werden die entsprechenden
Werte aus der DATA-Anweisung gelesen und an die vorgese-
hene Stelle ibertragen. Nach diesem Vorgang werden noch
die Werte fiir CHARS berechnet, gePOKEt und ausgegeben.
Dann meldet sich die neue Schrift. Bei der Schrift habe ich be-
wuBt auf Kleinbuchstaben verzichtet, da diese bei einer 8 x
8-Matrix zu verzerrt wéren, auBerdem werden sie bei Spielen
sowieso kaum gebraucht.

Der Zeichensatz kann nach der Initialisierung mit sSAVE«
"name’ CODE USR "8—7 67,768« gespeichert werden. Nach
dem Laden wird er mit »POKE 236086, Isb: POKE 23607,
msb« eingeschaltet.

des gliltigen Zeichensatzes. {Jorg Lohler)
10 REM Zeichensatz I-UIURF\ lsb; " und poke 23&6
15 REM W - 07 ."3msb
B *** J.Loehler %% 0 110 STOFP
] Schubertstr.2 1 190 REM EEES
[ 4044 Kaarst 2 i S
i< 1071983 k 200 DATA 0,040,0,0,0,0,0,0,0,24
[ —cf s24,24,0,24,0,0,0,102,34,0,0,0,0
.0,0.34.12&.34.12&.34.0,0,1&.12&
20 REM *%% Start #*#% +80,126,22,126,0,0,0,100,104,16,
30 CLEAR UBR "a"-7&9 44 ,76,0,0,0,16,40,48,72,542,0,0,0
40 LET poke=USR "a"=-7&B +8,16,0,0,0,0,0,0,16,32,32,32,16
50 FOR i=poke TO poke+7&7 ,0,0,0,8,4,4,4,8,0,0,0,40,1&,124
&0 READ code +16,40
70 FOKE 1i.,code 210 DATA 0,0,0,24,24,126,24,24,
BO NEX1T 1 0,0,0,0,0,0,8,8,16,0,0,0,0,60,0,
85 LET poke=poke-25& 0,0,0,0,0,0,0,96,96,0,0,0,4,8,16
90 FPOKE 23606,poke-Z36+INT (po s o2464,0,0,0,126,66,70,70,126,0,
e/254)1 POKE 23607.INT (poke/25 0,0,24,8,8,28,28,0,0,0,1246,6,126
5) +64,126,0,0,0,124,4,126,6,126,0,
100 PRINT AT 20,0;"0K. FUTURA G 0,0,76,102,126,6,6,0,0,0,126,64,
ELADEN !": PAUSE 120 126,46,126,0,0,0,124,64,126,70,12

104 LET lsb=poke-25&6#INT (poke/
256): LET msb=INT (poke/25&)
105 PRINT AT 2,0;"Start mit :
poke 23406,"3

6,0

220 DATA 0,0,126,6,12,24,24,0,0
,0,60,36,126,102,126,0,0,0,126,6
6,126 ,6,6,0,0,0,0,16,0,16,0,0,0,
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40,0,16,32,64,32,1

0,0,8,0,8,8,16
&lolo!oioiboioibol0!030!0!814121
4,8,0,0,24,4,8,16,0,16,0,0,56,68
,28,36,28,0,0

230 DATA 0,0,126,70,126,70,70,0
,0,0,124,98,124,98,124,0,0,0,126
,70,64,70,126,0,0,0,126,70,70,70
1126,0,0,0,126,96,126,96,126,0,0
,0,126,96,126,96,96,0,0,0,126,64
,78,70,126,0,0,0,98,98,126,98,98
.0

240 DATA 0,0,24,24,24,24,24,0,0
10,b,6,6,70,126,0,0,0,100,100,12
5,70,70,0,0,0,96,96,96,96,126,0,
0,0,126,86,86,86,86,0,0,0,126,70
,70,70,70,0,0,0,126,98,98,98,126

40,0,0,126,98,126,76,76,0

250 DATA 0,0,124,100,100,100,12
b,0,0,0,12&.98.124.70.70.0.0.0.1
26,96,126,6,126,0,0,0,126,24,24,
24,24,0,0,0,98,%98,98,98,126,0,0,
0,98,98,98,20,8,0,0,0,106,106,10
b,106,126,0,0.0.98,102.60.102.?0
2460 DATA 0,0,0,98,98,126,24,24,
0,0,0,126,6,24,96,126,0

270 DATA 0,48B,32,32,32,32,48,0,
0,64,32,16,8,4,2,0,0,12,4,4,4,4,
12,0,0,146,40,84,16,16,156,0,0,0,0

,0,0,0,255,0,0,0,24,36,112,32,60
¢}
L)

280 DATA 0,0,126,70,126,70,70,0
,0,0,124,98.124.98,124,0.0.0.126
,70,64,70,126,0,0,0,126,70,70,70
,126,0,0,0,126,96,126,96,126,0,0
10,126,96,126,96,96,0,0,0,126,64
,78,70,126,0,0,0,98,98,126,98,78
Q
L]

290 DATA 0,0,24,24,24,24,24,0,0
30,6,6,5,70,126,0,0,0,100,100,12
6£,70,70,0,0,0,96,96,96,96,126,0,
0,0,126,86,B6,864,856,0,0,0,126,70
,70,70,70,0,0,0,126,98,98,98,126
40,0,0,126,98,126,96,96,0

300 DATA 0,0,124,100,100,100,12
5,0,0,0,126,98,124,70,70,0,0,0,1
26,9b6,126,6,126,0,0,0,126,24,24,
24,24,0,0,0,98,98,98,98,126,0,0,
0,98,98,98,20,8,0,0,0,106,106,10
6,106,126,0,0,0,98,102,60,102,70
%10 DATA ©0,0,0,98,98,126,24,24,
0,0,0,126,6,24,96,126,0

320 DATA 0,0,48,32,96,32,48,0,0
4,4,4,4,4,4,0,0,0,12,4,6,4,12,0
,0,0,20,40,0,0,0,0,60,66,153,161
s 161,153,66,60
Listing zum Programm »Zeichensatz Futura«

Grafikdemos fiir den Atari

Sieben Unterprogramme, die bunte,
hochauflésende Grafiken auf dem
Bildschirm erzeugen. Einige Bilder
bewegen sich, andere iiberraschen
durch eine wahre Farbenpracht.

Das Programm »Grafikdemo« ist eine Zusammenfassung von
Unterprogrammen, die Gber ein Menu abrufbar sind. Diese
Routinen sind folgendermaBen eingeteilt:

560, 561 Anfang der Displaylist
In Zeile 15 wird der Anfang der Displaylist ermittelt. Das
sechste und siebte Byte in der Displaylist wird geéndert, um
die groBe Uberschrift zu erhalten. Danach wird aus Symmetrie-
griinden eine Leerzeile (112) eingefugt.
30bis 110  Der Text wird ausgegeben.
220 bis 250 Ein Zeichen wird von der Tastatur geholt.
Es wird, je nach Wahl, in ein anderes Un-
terprogramm gesprungen.

Nun aber zu den eigentlichen Demos:

: c Rainbow
g;'éao - ;:i':;:fvn 3020 Umschalten auf Highresolution-
4000 - 4090 Gitter Grafik und Finden des neuen
5000 - 5140 Rohren Anfangs der DL (Displaylist)
6000 -6100 Diagonalen 3030 Hier wird das Muster gezeichnet.
7000- 7170 Kegel 3060 bis 3090 Hier wird die DL geéandert, es wird
8000 - 8090 Kreuz von Singlecolor auf Multicolor um-
9000 - 9120 Kasten geschaltet. (SC = 14, MC = 15)
Das gleiche gilt fur die Zeilen mit
10 Ein Inputfile wird eréffnet, um die Tastatur dem gesetzten sechsten Bit. Das
abzufragen. Setzen des siebten Bits erméglicht
15bis 20 Der Bildschirm wird geléscht, und die Far- einen Interrupt, der daflr sorgt,
ben werden gesetzt. Die Speicherzellen daB die CPU eine definierte Ma-
haben folgende Bedeutung: schinenroutine anspringt. (Zeile
708 Farbe des Wortes sMenue« 3040, 3100)
709 Buchstabenhelligkeit 3120 Schneidet das Textfenster am
710 Bildschirmfarbe unteren Bildrand ab
712 Hintergrundfarbe 3100 Festlegen des Interrupts
752 Cursorsteuerung (1 = Cursor aus) 3040 bis 3050 Einlesen des Maschinencode-
82 Linker Bildrand Programms.
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3140

Gitter
4010

4020

Réhren
5010

5015
5100

5110

65130

5020 bis 5070

5090 bis 5097

Diagonalen
6010

6020

6025
6030 bis 6060

6080

GRAFIK-LISTINGS

Die Funktionstasten werden abge-
fragt. Ist eine gedriickt, so wird in
das Menu zurtickgesprungen.

Grafik 11 wird eingeschaltet, und
der Anfang der DL ermittelt.

Nun wird in die verschiedenen Zei-
len ein aufsteigender Wert hinein-
geschrieben, so daB der gitterarti-
ge Effekt auftritt.

Zun&chst wird Grafik 9 mit 16
Farbabstufungen eingestelit.
Unterprogrammsprung zu Zeile
5100

Nach der Variablen | richtet sich
sowohi die Farbe, wie auch die
Koordinate der Rohre.

Hier wird der linke beziehungs-
weise rechte Teil der Réhre ge-
zeichnet.

Die Position wird in U um 10 er-
hoht, um eine Verschiebung zu
erreichen, da die Breite einer
Rohre 10 Punkte betragt. Nach-
dem acht Réhren gezeichnet sind
(U = 80) springt das Unterpro-
gramm ins Hauptprogramm zu-
rick.

In diesen Zeilen werden harizon-
tale Rohren gezeichnet, wobei
das gleiche Prinzip verwendet
wird, wie in dem beschriebenen
Unterprogramm, mit dem Unter-
schied, daB die x- und y-
Koordinaten vertauscht werden
und die Farbabstufungen feiner
sind.

Hier sorgt eine Schleife fir den
Farbwechsel des Hintergrunds.

Fur diesen Programmteil wird ei-
ne Grafik verwendet, die die
Maéglichkeit besitzt, 16 Farben mit
gleicher Farbintensitat darzustel-
len.

Die FOR-NEXT-Schleife mit der
Laufvariablen X legt die x-
Koordinaten der senkrechten
Streifen fest.

Der Anfangspunkt des Streifens
wird gesetzt.

Hier werden einzelne Streifen mit
einer Lange von je 12 Punkten
und aufsteigenden Farben, die in
der Variablen Z definiert sind, ge-
zeichnet.

Die Variable legt die Anfangsfarbe
des jeweiligen Streifens fest.

Kegel

Mit diesem Unterprogramm werden zwei Kegel nach ei-
nem ahnlichen Prinzip wie bei den Rohren gezeichnet, mit
dem Unterschied, daB der Anfangspunkt der jeweiligen Li-
nien aus denen sich der Kegel zusammensetzt, fixiert ist.

Kreuz

Es wird ein Kreuz gezeichnet, das sich abwechselnd nach
links und rechts verschiebt, wobei die Farben (bezie-
hungsweise die Helligkeit) bei jeder neuen Linie wechseln.

8010 bis 8015

8020 bis 8060

8075
8030

Kasten
9010 bis 9020

9030 bis 9070

9080 bis 9090

9100 bis 9110

Die jeweilige Grafik wird einge-
schaltet und die Anfangskoordi-
naten fur das Kreuz gesetzt.
Beide Diagonalen werden ge-
zeichnet, wobei die x- und y-
Koordinaten auf den Mittelpunkt
zulaufen.

Nach jedem Kreuz wird hier die
Farbe neu gesetzt.

Wenn die y-Koordinaten UP und
DO auf 192 beziehungsweise O
kommen, werden neue Startkoor-
dinaten gesetzt.

Die Grafik wird eingeschaltet, und
die Anfangsparameter werden
gesetzt.
Der Anfangspunkt wird geplottet,
und aus den vier Linien entsteht
ein Rechteck.
Werden normalerweise die Koor-
dinaten addiert, so wird bei gro-
Ben Werten die Addition in eine
Subtraktion umgewandelt.
Der Farbwert der Kasten erhéht
sich sténdig, bis er gréBer als 15
ist, danach wird er auf O zuriick-
gesetzt.

(Stefan Hohn/wb)

R = e S e T R R e e
1 RcH ¥x e
I RE4 #% SRATIK DLMLE ¥
3 REH =% VOR **
d AIM X=x Stafap Mgehkn =12
o AEH =k &= Flassgrasay 32 4
& AEH ¥% £592 Ruessalshzis Ess
7 BEN X% *
3 OF 4 FEFSSEERERCCOY FCENITE T RN S
T REH

10 GIEN 51,4,3,"K;"
15 GRAREICS 4:P3«E 719,242:P0K2 712,24

0i20KE 7872,

OKE 82,1

B:PINE 788,49:00KE 52,1

-

29 DL=PEEK(558)+256%PECK{561) (POKE DL+
7,7:P0KE DL+#5,6:POKE DL+8,112
30 7 "RébM ME N U ERHi8E

R

Rainbow"
Rozhren™

76 i,
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787 Kegel ™

gg 7 v Krauz®

93 72 "} Kaesten"

189 7 "0 Gitter"

113 2 "444Bitte druecken Sie die jewei
lige Taste!

280 REM

285 REM

219 REM

229 GET #1,4

225 IF 4)55 THEM 220

238 A=h-43

235 TRAP 228

240 ON £ GOSUP 1880,5383,5590,7098,508
6,9838,4630

758 GOTO 15

3080 REM

3631 REN

3682 REM

3963 REM

3384 REM

1818 REM

%2%? GRAPHICS B:DL=PEEX(560) +256%PEEK(
3930 COLER L:FOR Q=9 TG 319 STEP I:PLO
T 0,3:DRAHTC 159,30:DRAHTD 0,153 :MENT

2

3049 FOR Q=8 TO 17:READ BY:POKE 1535+Q
JBYIRERT 0

3858 DATH 72,173,198,2,24,195,2,141,18
,212,141,198,2, 141,2& 2@3 104, 64

3669 FOR @=DL 70 DL+280 STED {

3870 IF PEEK()=i5 THEN POKE 0,14+128
3684 IF DEEX(Q)=64+15 THEN POKE 0,64+1
44123

3898 NENT @

i%gﬂ POKE 512,9:POKE 513,6:POKE 54236,
3128 POXE DL+167,65:POKE DL+168,88:P0K
E DL#i63,125

3130 FOR f=1 TO 255:POXE 718,0:NENT &

3140 IF PEEK(53273){}7 THEN RETURN
3168 GOTD 3130

68 7 "EE Diagonalen"

4689 REM
4801 REM
4002 REM
4083 REM
4804 REXN

4940 GRAPHICS L1:DL-PEEK{5560) +256¥PEEK
;551}:QQRESSE:PEEK(DL*4!+255*?EEK(DL+5
4815 U=17:1-8

4028 FGR I=8 10 33

40830 POKE ADRESSEHIU-17)%40+L,U

4840 MEXT I

4858 U-U+1:IF U=191 THEN 48349

4860 IF PEEK(53273)(>7 THEN RETURN
4878 GOTO 43zZ0

4988 IF PEEX(53273)=7 THEN 42383

4698 RETURN

5608 REM
5891 REM
5892 REM
5803 REM
5094 REM

5818 GRAPHICS 9

5815 GOSUB Si00

5817 U=22

5020 FGR I=i T2 15

55308 COLOR I:!PLST 0,I+U:DRAHTO 79,1+
5848 £OLOA 15-I:PLOT B, I+HH+I5:DRAATC 7
2, IHI+15

5358 NEHT I

5079 U-U+69:TF ©(189 THEN 5328

5939 FOR I=8 TO 13:3ETCCLOR 4,I,9:F0R
=i TQ 258

5835 IF PEEK{532793{d7 THEK RETURN
5897 NEXT UINEXT I:6070 5093

5100 TOR 1I=8 1D 4

5110 COLOR I:PLOT I+U,3:DRAATD THU, 131
5173 COLCR S-I:PLOT I*H*3,0:DRGATC I+U
15,191

5133 NERT I:iUzU+19;IF U{7? THEN 5120

5143 RETURN

6090 REM
6391 REM
5692 REM
§803 REN
6804 REM

5018 GRAPHICS 11

6828 FOR X=0 10 79

6825 COLOR 8:PLOT ¥,0

6839 FOR Y=12 TO 19%f STEP i2

68406 7-Z+1:IF Z}15 THEN Z=9

6858 Dﬂﬂ“?ﬂ £y

6855 COLOR

6857 IF PﬁEK(‘!*??)(}? THEN RETURE
RE58 RrxT Y

5878 NCRT X

£088 STAZSTA-2:IF STG{) THEN 5TA=1S
5898 Z=5T4

5132 GOTO 6328

7898 REM

7301 REH

7382 REM AT ERG

7683 REH

7284 REM

7813 GRAPHICS 2

7822 FOR I=i TO 38

;339 CCLOR I/2:PLOT 8,40:DRAWTC 79,40~
;ﬁdﬂ cOLOR I/2:PLOT @,43:DRAWTO 72,404

7858 NEXT I

7878 REM oder

711¢ FOR I-1 T0 I3

7128 COLOR 15-I/2:PLOT 3,133:DRAWTO 73

,136-1

7138 COLOR 15-1/2:PLOT @,130:DRAWTO 79
13041

7140 MNEAT I

7159 FOR I=8 TO 15:5ETCOLOR 4,1,B:FOR
U=1 70 258

7458 IF PEEK(532793<(}7 THEN RETURM
7165 NEMT U:NEXT I

7178 GOTO 7158

8608 REN

3891 REM

8982 REM
£0083 REM

8904 RE

M
8010 GRAPHICS 9:REM oder GRAPHICS 11
8015 LE=0:RI=£8:UP=0:D0=132
5028 LECLE+L1iRI-RI-1:UP=UP#1:DO=DD-1
8030 IF UP=192 OR DO=6 THEN LE=28:RI=6
B:UP=38:D0-144
8635 IF LE}=88 THEN LE-73
8837 IF RI-8 THEN RIZ1
8849 PLOT LE,UP:DREWTO 88-LE,192-UP
§968 PLOT LE,DO:DRAWTO 88-LE,132- 99
8975 COLOR C:C=C-1:IF C{1 THEN C=i
£885 IF PEEK(532793 (7 THEM R‘TURH
8639 GLOTOD geze

3538 REM
3501 REM
3002 REM
9883 REA
2994 REM

5818 GRAPHICS 11

9928 X=39:Y=35:R1-1:YEZ2

9838 PLOT I3-X,95-Y

9849 DRAWTD J9+K,35-Y

9058 DRAWTO IO+, 954Y

9863 DRAWTO 3I9-K,95+Y

9678 DRAOWTD I3-K,25-Y

9868 K-X-X1:IF X=3 OR ¥=39 THEN Ri=dix

35994& =y-¥1:IF ¥=9 OR ABSIY2=95 THEN Y
1-¥ L%

5188 C0= Bﬂ*l IF C0X15 THEN C0:-8

2118 COLOR C

$115 1IF PEEK(SJ’??)()T THEN RETURN
9120 GGTO 9033

Listing zu »Grafikdemo«
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Funkﬁonen
plotten

Plotprogramm fiir den ZX-Spectrum
mit Neubelegung der Tastatur

Das Programm berechnet ebene Funktionen und erstelltihre
jeweiligen Funktionsgraphen. Ich habe es auf einem
48-KByte-Spectrum geschrieben. Es kann aber ebensogut
auf der 16-KByte-Version gefahren werden. Lediglich vier By-
tes miBten im Maschinen-Code gedndert werden. (Die genau-
en Werte stehen weiter unten!)

Das Programm besitzt eine komplett geénderte Tastaturrou-
tine, die es dem Benutzer erlaubt, seine Eingaben direkt auf
dem Bildschirm zu machen. Wichtig ist hierbei, daB ich zum Teil
auch die Funktionsbelegung der Tasten geandert habe. So
muB zum Beispiel fiir die Delete-Funktion nicht mehr mit zwei
Handen hantiert werden. Ein gleichzeitiger Druck auf »Symbol
Shift« und »P« genlgt.

Weitere Verdnderungen in der Tastaturbelegung betreffen
mathematische Funktionen. Auch fir diese braucht man in die-
sem Programm nur noch eine Hand. Einfach »Caps Shift und
die Funktion driicken und schon ist es ausgefiihrt. Fast hatte
ich es vergessen: die drei Funktionen ASN, ACS und ATN sind
auf die drei darunterliegenden Tasten verlegt worden. Soweit
miBten die Anderungen also klar sein.

Eine geplottete Funktion, die man spater vielleicht noch ein-
mal braucht, kann im RAM abgespeichert und natirlich auch
wieder auf das Display gebracht werden. Besitzer eines
Druckers konnen selbstversténdlich mit einem einzigen Ta-
stendruck das Display auf den Drucker kopieren.

Hauptprogramm:
0000 — D042 Programmstart und Stand-By
0045 — DDB6 Funktionseingabe
0087 — 0108 Eingabe/Entscheidung fir vorgegebenes oder
eigenes Koordinatensystem
0110 — 0220 Eingabe der eigenen Koordinatensystemdaten
0230 — 0255 Plotten des Koordinatenkreuzes
0300 — 0350 Berechnung der Funktionswerte und Sprung in
das Plot-Unterprogramm
0360 — 0600 Verschiedene Eingaben:
— Display-Speicherung in den RAM-Bereich
50000 — 56812
— Kopieren des Displays auf Drucker
— M-Code gespeichert Display wieder laden
— Weiter im Programm
— Stand-By
Unterprogramm:
5000 — 5060 M-Code-Routine ins RAM poken
6000 — 6010 Displayspeicherungsroutine starten
6500 — 6510 Displayladeroutine starten
7000 — 7040 Vorgegebenes Koordinatenkreuz plotten
7500 — 7517 Plotwerte errechnen
7520 — 7570 Funktionsgraph plotten
8000 — 2999 Strings/Tastaturabfrage

Aufbau des Programms »Funktionen plotten«

GRAFIK-LISTINGS:

Fiir den 16-KByte-Spectrum missen folgende Bytes gean-
dert werden: (Zeile 5060) 50C3 in 8000 (kommt zweimal
vor).

Bei diesem Programm ist es auch von Vorteil, daB der Benut-
zer bei der Eingabe wiahlen kann, ob er die Daten fir das Koor-
dinatenkreuz selbst bestimmen mchte, oder ob er das Norm-
Koordinatensystem nimmt. So kann zum einen funktionsspezi-
fischer und zum anderen zeitsparender gearbeitet werden.

AbschlieBend mochte ich noch darauf hinweisen, daB die
mathematische Funktion durch die sVAL«-Anweisung gelesen
wird. Aus diesem Grund ist es wichtig, insbesondere seinen
Wertebereich gut zu Uberlegen, da diese Stringfunktion gro-
Ben Wert auf mathematische Korrektheit legt und andernfalls

mit Fehlermeldungen reagiert. (Frank Middel)
x0 Nullpunkt des Koordinatensystems auf der x-
Achse. (Picel x-Koordinate!)
yO0 Nullpunkt des Koordinatensystems auf der y-

Achse. (Pixel y-Koordinate!)

xb1 Anfangswert des zu berechnenden x-
Wertebereichs.

xb2 Endwert des zu berechnenden x-
Wertebereichs.

yb1 Anfangswert des zu berechnenden y-
Wertebereichs.

yb2 Endwert des zu berechnenden y-
Wertebereichs.

xm Einteilungen auf der x-Achse. (Anzahl!)
ym Einteilungen auf der y-Achse. (Anzahl!)

sw Schrittweite, mit der die Berechnung vorgenom-
men werden soll.

s1 Abstand der Einteilungen auf der x-Achse.

s2 Abstand der Einteilungen auf der y-Achse.

X Schieife des zu durchlaufenden x-Bereichs.

y Ergebnis der Funktion.

xbtr Betrag des x-Bereichs. ABS (xb1) + ABS (xb2)

ybtr Betrag des y-Bereichs. ABS (yb1) + ABS (yb2)

x1 (x-Achsenlange)/(Betrag des x-Bereichs)

vl (y-Achsenldnge)/(Betrag des y-Bereichs)

XX x-Plot-Koordinate

vy y-Plot-Koordinate

Alle ibrigen Variablen sind fir das Programm-
verstandnis ohne Belang.

Variablenliste fiir »Funktionen plotten« A

Listing des Programms »Funktionen plotten« fiir den
Spectrum \J
0>REM FROGRAMM ZUR ERSTELLUNG
VON GRAFPHEN, BELIEBIGER
EBENER FUNKTIONEN

von F. Middel

@ 1983 F. MIDDEL
S B0 TO 5000
6 BO SUE BOOO
10 BORDER 0O: PAPER O
LS
20 PRINT AT 1,73 INK &j3"FUNKTI
ONSGRAPHEN"1 INK 31 PLOT 56,15%:
DRAW 128,0: INK 7
25 PRINT #03;AT 0,04

INK 72 C

INK &3
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l I ;

ENTER' -»> Programm starten”

30 PRINT AT 10,103 "STAND-BY":
FOR f=8B0 TO 144: INK &1 FLOT OVE
R 131f,87: DRAW OVER 10,9

40 IF INKEY#$="" THEN NEXT f: G
0O TO 30

41 IF INKEY#$=CHR#% 13 THEN GO T
0 45

42 GO TO 40

45 PRINT #03;AT 0,0 "

50 PRINT AT 9,103" "1 A

T 10,103" "gAT 11,10;"
": BEEP .01,40

55 PRINT AT 3,0;""

60 FOR f=1 TO LEN g$: PRINT g%
()3

75 IF g$(f)=" " THEN NEXT f

80 BEEP .001,401 NEXT ¥

85 LET y=&: LET x=17: GO SUB %
000

86 LET f$=bs$

87 PRINT

90 FOR f=1 TO LEN h$: PRINT h$
(£)1

95 IF h$(f)=" " THEN NEXT f

100 BEEP .001,40: NEXT f

105 LET y=12:1 LET x=17: GO SUB
9000

106 LET s=VAL b$

107 IF s=2 THEN GO TO 110

108 IF s=1 THEN B0 TO 7000

110 E G

120 BEEFP .01, 40: CLS

130 PRINT INK 63AT 1,5; "KOORDIN
ATENBESTIMMUNG": INK 3: PLOT 40,
159: DRAW 1&8,0: INK 7

135 INK &3 PRINT : FPRINT 1 PRIN
0

140 FOR f=1 TO LEN i$: PRINT is$
(f)1

145 IF i#(f)=" " THEN NEXT +

156 BEEP .001,40: NEXT

160 LET y=5: LET x=15: GO SUB %
000

162 LET x0=VAL b#%: LET x=191 GO
SUB ?000: LET yO=VAL b#%

170 PRINT : FPRINT

180 FOR f=1 TO LEN j%:1 PRINT ji#
(f)3

182 IF j#(f)=" " THEN NEXT ¥

183 BEEFP .001,40:1 NEXT

185 LET y=B: LET x=15:1 GO SUB %
000: LET xbi=VAL b#%: LET x=19:1 G
D SUB 9000:; LET xb2=VAL b#

190 PRINT 1 PRINT

192 FOR =1 TO LEN k#: PRINT k%
(£)1 .

193 IF k$(f)=" " THEN NEXT ¥

194 BEEF .001,401 NEXT f

195 LET y=11: LET x=15:1 GO SUB
9000: LET ybl=VAL b%: LET x=191
G0 SUB 9000: LET yb2=VAL b#%

200 PRINT 3 PRINT

202 FOR =1 TO LEN 1%: PRINT 1%
(f)s

204 IF 1%(f)=" " THEN NEXT f
205 BEEF .001,40: NEXT f

207 LET y=14: LET x=15:1 GO SUB
90007 LET xm=VAL b#$: LET x=1%9:1 G
0O SUB 9000: LET ym=VAL b%

210 PRINT 1 PRINT

212 FOR =1 TO LEN m$: PRINT m#
(f)3

213 IF m&(f)=" " THEN NEXT f
214 BEEF .001,401 NEXT f

215 LET y=17: LET x=17: GO SUB
2000: LET sw=VAL b#%

220 PRINT : PRINT : PRINT " 0.
K.": BEEFP .01,40

230 FOR g=0 TO 801 NEXT g

240 CLS

241 REM m

242 PLOT 0,01 DRRN 0, 175:
PLOT 0O,y0: DRAW 255 0

244 LET s1=255/xm: FOR =0 TO 2
55 STEFP sl: FLOT f.y0-2: DRAW O,
4: NEXT f

255 LET s2=175/ym: FOR =0 TO 1
75 STEF s2: PLOT x0-2,f: DRAW 4,
O: NEXT +

300
305 GO SuB 7500

310 FOR x=xbl TO xb2 STEF sw

320 LET y=VAL f#

330 GDO sSuB 7520

340 NEXT x

350 FPRINT AT 0,03"f(x)="3f%1 BE
EP .2,0

360 PRINT #03 INK &3AT 0,03

"M-save —> N’ Copy -

' I Weiter - EfaEE=’ Stop -
P S P ELCE N

370 IF INKEY#$="" THEN GO TO 370
380 IF INKEY$="x" THEN COFY

385 IF INKEY#$=" " THEN GO TO 10
390 IF INKEY$=CHR$ 13 THEN GO T
0 S00

395 IF INKEY$="z" THEN GO TO &0
Qo

400 GO TO 370

500 BEEP .1,2: CLS

510 PRINT " °°

520 FOR =1 TO LEN n#%: FPRINT n#%
()3

521 IF n¥F(f)=" " THEN NEXT ¥
522 BEEFP .001,40: NEXT f

530 IF INKEY#$="" THEN GD TO 530
540 IF INKEY#$="1" THEN GO TO &5
00

550 IF INKEY$="2" THEN GO TO 50
0

560 IF INKEY#="3" THEN GO TO 10
570 GO TO 530

&00 BEEF .01,40: CLS : GO TO 10
700 STOF

S000 C 2

S010 CLEAR 34999: RESTDRE ] REQD
h$: LET z=35000: LET a=10: LET
b=11: LET c=12: LET d=13: LET e=
14: LET #=15

S020 FOR g=1 TO LEN h# STEF 2

Listing des Programms »Funktionen plotten« fiir den Spectrum (Fortsetzung)
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S030 LET a=VAL h#(q)*1&+VAL h#(qg
+1)
5035 POKE z,a
S040 LET z=z+1
5045 IF z=35042Z THEN GO TO &
5050 NEXT q
5060 DATA "Z100401150C301001B7E1L
223130B7B8fe00B120FSC?2150C311004
QO1001B7E1223130B78FECOB120FSC?"
6000 PRINT #0;AT 0,03"
": RANDOMI
ZE USR 35000
6010 PRINT #03AT 0,0; INK &3"0.K
. ‘ENTER' druecken '"i: BEEF .0
1,401 PAUSE 0: CLS : GO TO S00
6500 RANDOMIZE USR 35021
46510 PRINT #03 INK 63 "0.K. 'E
NTER' druecken '"“i1 BEEF .01,40:
PAUSE O: CLE 1 GO TO &00
7000 REM EGCGEBERNES
DR INATENERELS
7001 LET x0=128: LET yO=87:
LET xbl=—101 LET xb2=10:
LET ybi=-10: LET yb2=1(1
LET xm=10: LET ym=é
7002 LET sw=.1
7005 CLS
7010 PLOT 128,0: DRAW 0,175:
FLOT 0,87: DRAW 255,0:
7020 FOR f=0 TO 255 STEF 25.5: F
LOT ¢,87-2: DRAW 0,4: NEXT f
7030 FOR =0 TO 175 STEFP 29: FLO
T 128-2,f1 DRAW 4,0: NEXT ¥
7040 GO TO 300
7500 LET xbtr=ABS (xbl)+ABS (xbZ2
)
7505 LET ybtr=ABS (ybl)+ABS (yb2
)
7510 LET x1=235/xbtr
7515 LET yi1=175/ybtr
7517 RETURN
7520 LET xu=x#x1+x0
7530 LET yy=y*yl+y0Q
7540 IF xx<0 OR xx»255 THEN RETU
RN
7550 IF yy<0 OR yy>175 THEN RETU
RN
7560 PLOT xx,yy
7570 RETURN
8000 REM
8010 LET g#$= o
i.Korrekte Funk-
tion eingeben:
£ixd= oLaen
B0O20 LET h#= "
2.5tandard Koor-
dinatenkreuz
oder eigens 7
1 -» Standard
2 -» Eigenes ¢ "
BO30 LET i#= e
1.Nullpunkt ="
BO40O LET j%= v
2.x—-Bereich "
BOS0 LET k%= B
3.y-Bereich "

SHRAFIK-LISTINGS S

BO&0O LET ls$= L
4,.Masstab "
BO70 LET m$= "
5.S5chrittweite:r”
BOBO LET n#= o
M-Code Funktion

laden ] >1<

Weiter im Pro-
gramm : »2<

Frogramm been-
den (Stand-By) @ >3
B8990 RETURN
970 E
7971 REM
9972 PRINT AT y,m3 FLASBH 1¢"_"
9973 LET es$="
9974 LET bs=""
9975 IF CODE INKEY#<>13 AND CODE
INKEY#$<34 THEN GO TO 9975
9974 IF CODE INKEY$=34 THEN LET
a$=""3; LET b#=b#%(1 TO LEN b%-1)1
PRINT AT y,x3je$: GO TO 9995
9977 IF CODE INKEY$=13 THEN BEEF
1/5,2: PRINT AT y,xjes: PRINT A
T y.xib%: GO TO 7998
9978 IF INKEY#$="@" THEN LET a$="
SIN "
9979 IF INKEY$="W" THEN LET a#$="
cos "
9980 IF INKEY$="E" THEN LET a#%="
TQN L1}
9981 IF INKEY$="R" THEN LET a¥="
INT
9982 IF INKEY#$="F'" THEN LET a#="
86N "
9983 IF INKEY$="G" THEN LET a$="
ABS L}
9984 IF INKEY#$="H" THEN LET a#$="
SGER "
9985 IF INKEY$="Z" THEN LET a$="
LN L1l
9984 IF INKEY$="X" THEN LET a#="
EXP "
92987 IF INKEY#$="A" THEN LET as$="
ASN "
9988 IF INKEY$="S" THEN LET a#="
ACS "
9989 IF INKEY#$="D" THEN LET a$="
ATN "
9990 IF CODE INKEY#$<{&3 THEN GO T
0 9993
9991 IF CODE INKEY#>%1 THEN GO T
0 9993
992 GO TO 9994
9993 LET a$=INKEY#
9994 LET b#=b$+as
9995 PRINT AT y,xjb%; FLASH 13" _
9994 BEEF .01,40: FOR g=0 TO 201
NEXT g
9997 B0 TO 9975
9998 RETURN
9999 REM

Listing des Programms »Funktionen plotten« fiir den Spectrum (SchiuB)
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Aus Hex mach
Dez

Dieses Programm fiir den Commodore
64 rechnet hexadezimale Zahlen in de-
zimale um und umgekehrt.

Wer hin und wieder mit Maschinensprache arbeitet oder
sonst irgendwie mit hexadezimalen Zahlen zu tun hat, wird an
diesem ebenso komfortablen wie schnellen Listing seine Freu-
de haben. Das Programm wird im wesentlichen iber die Funk-
tionstasten gesteuert. F1 bewirkt die Umrechnung von dezi-
malen in hexadezimale Zahlen; F3 von hexadezimalen in dezi-
male. F5 beendet das Programm, mit F7 gelangt man zum Me-
ni1. Noch ein Hinweis zum Eintippen: Das Zeichen »"« (ab Zeile
520) entspricht dem Pfeil nach oben auf der Commodore-Ta-
statur. (Steffen Batjer/hl)

Zeile
Zeile

1- 125: Einleitung
125- 500: Hauptmend
Zeile 500- 700: Umrechnung dez-hex
Zeile 700-1000: Umrechnung hex-dez
Zeile 1000-1100: Ausgabe der Umrechungs-Tabelle
Zeile 1100-1150: Routine fur Funktionstasten

Aufteilung des nhexadezimal-dezimal«-Programms

1 REM #¥%¥%AX%ERXRFEFFXEXRRR

2 REM # COPYRIGHT BY: *

T OREM #%NEXREXRAFREEARRAERERAE

4 REM * STEFFEM BAETJER =

5 REM * HALLIGWEG % *

& REM * 2270 WYK-FOEHR *

7 REM » TEL.:B446B81-28B99 *

B REM % %% %5555 %55 %5644 E N XX

9 PRINT" [

1@ PRINT"L HPROGRAMM ZUM UMRE

CHNEN VON ";

20 PRINT"HEXADEZIMA
IN DEZIMAL":

3@ PRINTTAB(3) "@ZAHLEN UND WIEDER":PRINT

TAB(15) "EEISZURUECK. G

S@ FOR T=1TO20@B:NEXTT:CP$="

YRIGHT BY: ":PRINT" LTI delass "

68 FOR Y=1T022:FORI=1TOZ0@:NEXTI:PRINTMI

D3 (CP$,Y,1) 5 :NEXTY:PRINT

B2 FRINTTAB(9) "EMSTEFFEN BAETJER"

9@ PRINTTAB(F) "EHALLIGWEG 9"

1B@ PRINTTAB(9) "E2270 WYK AUF FOEHR"

11@ PRINTTAB(9) "HTEL.: @4481/2899"

128 FORY=1TO1200:NEXT

125 REM *%*% HAUPTMENUE »***

13“ PRINTCIE""

14@ PRINTTAB(11)"fiag *» HAUPTMENUE ** EC

149 PRINT"[E€
i

" PRINT " EEREI7AHLEN

cor

15@ PRINT"
F1L | "
151 PRINT" e

UMRECHNUNG DEZ-> HEX |

152 PRINT"@® .

153 PRINT"

F3 ("

154 PRINT" =

155 PRINT"H

156 PRINT"

Fs 14»

157 PRINT" -

140 GOTO1i@@

SB@ REM #*#*x UMRECHNUNG DEZ-HEX %*¥*#*

505 PRINT"LIERRERBLIET UMRECHNUNG DEZ ->

HEX ®=:"

510 PRINT"EEMWIE LAUTET DIE DEZIMALZAHL
(BITTE ALS"

S11 INPUT"REEINE ZAHLENFOLGE EINGEBEN !!
1"3A

528 E=A/1673

S38 E=INT(E)

S48 B=E*1&"3

558 R=A-B

S5&@ F=R/1&6™2

S7@ F=INT(F)

58@ C=F*1&6"2

598 S=R-C

&08 G=5/16"1

618 B=INT(G)

£2@ D=G*156"1

&3@ 7T=5-D

&£3F PRINT"L"

448 PRINTTAB(1S) "% ERGEBNIS ="

658 PRINT"EES BEDEUTET:[E":G0SUB1@@2

668 PRINTYEEERERGEBNIS : ";:PRINT"E "E"H
: IIFIII‘I;‘ “E“l'll lITlIlI !ll

&£7@ PRINT“XSIGF 1=DEZ -> HEX * F3=HEX ->
DEZ * F7=MENUEE]"

&8@ GOSUB 1122

70@ REM *#% UMRECHNUNG HEX-DEZ **=

785 PRINT"IEERERRRELI UMRECHNUNG HEX -2

DEZ =2

71@ PRINT"EEBITTTE GEBEN SIE EIN :@":G0S

uUBl1028

728 INPUT"&E!!!!!!Eﬂl IZnHL ":A

730 INFUT " e e e e e e e L T e

HL "3B

740 INPUT " T e e e e el

HL "3C

UMRECHNUNG HEX-> DEZ |

ENDE i

HL “3D

780 E=(A*1673)

778 F=(B*1&6"2)

780 G=(C*16)

79@ H=D

SP@ REM #**% ERGEBNIS AUSGEBEN #**x

81@ PRINT"L"

BZ@ PRINTTAB(15)"i&5 ERGEBNIS ="

BZ@ PRINT"EES BEDEUTET:®E":G0OSUB1082

84@ PRINT"FFEERERGEBNIS : "3::PRINT"R “E+F
+G+H "

852 PRINT"MEEF 1=DEZ -> HEX * F3=HEX ->
DEZ * F7=MENUER:"

848 GOSUE 1100

999 POKE 198,0:WAIT 198,1

Listing »Umrechnung hexadezimal-dezimal«
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1282 REM *#% AUFLISTEN ZUM UMRECHNEN #*%x
1B1@ FOR I=1 TO 9:PRINTI"="I1,:IFI=4THENF
RINT"@&"

1228 IFI=B THENFRINT"@#"

1830 NEXT

1@4@ FRINT"18 =
RINT"1Z = D","14 =
1@5@ RETURN

11P@ REM #** WEITER NACH RECHNUNG GET-RO

ﬁu‘ltil — B","IZ — Cm“:P
E"‘“IS = Fn

Listing »Umrechnung hexadezimal-dezimal« (SchiuB)

UTINE #%%
1118 BET WE#¢:IF WE$=CHR$(133)THEN GOTO 5

ae

11280 IF WE$=CHR$(134)THEN GOTO 7@0

1170 IF WE$=CHR#(13I5) THEN PRINT"(":POKES
3281,6: POKES3280, 14:END

114@ IF WE$=CHR$(13&)THEN GOTO 125

115@ GOTO 1110

READY.

Programme
formatiert
ausdrucken

Wer lange Programme schreibt, weiB
wie wichtig ein tibersichtliches Listing
ist. Das folgende Programm formatiert
Textdateien. Es ist in UCSD-Pascal fiir
den Apple Il geschrieben.

Das Druckprogramm ist dem Transfer-Befehl des UCSD-
Filers in vielen Punkten tiberlegen. Es teilt die Textdatei in Sei-
ten auf. Jede Seite beginnt mit einer Kopfzeile, in der die Sei-
tennummer und ein Kommentar stehen. Auch die einzelnen
Zeilen der Datei werden in Einer-Schritten durchgezahit. Die

1 PRUGRAM TEXTPRINTER:
o (xF] —%)

3

4 VAR TEXTFILE : TEXT:

S DRUCKER  : TEXT3:

& KOPFZEILE : STRING:

7 DRUCK : INTEGER;

= DRUCKZAHL : INTEGER:

» INFILE : STRINGLZ201:
10

11 PROCEDURE COVER:

12

13 BEGIN

14 PAGE{OUTPFUT > ;

Zeilennumerierung hilft bei der Fehlersuche oder bei Pro-
grammanderungen.

Auch ein automatischer Seitenvorschub verbessert die
Ubersichtlichkeit erheblich. Beginnt nun in den letzten Zeilen
einer Seite eine neue »Procedures, sFunctione, oder »Unite, s0
wird diese erst auf der nachsten Seite begonnen.

Ist eine Zeile langer als die Druckerbreite, wird der Rest die-
ser Zeile in einer neuen Zeile ausgegeben. All dies bewirkt die
sProcedure Ausgabex in den Zeilen 53 bis 116. Eine weitere
wesentliche Verbesserung ist die sFunction Drivex in den Zei-
len 38 bis 51.

Man braucht nun nur noch den Namen des zu druckenden
Textfiles angeben, den Suffix sText« hdngt das Programm an.
Das Programm sucht sich das Laufwerk (»# 4.« oder »#5:«
selbst und gibt gegebenenfalls eine Fehlermeldung aus.

Dieses Textfile-Druckprogramm unterstitzt jeden Drucker
mit einer Seitenldnge von 305 mm, da keine geratespezifi-
schen Steuersignale verwendet werden. Der Abdruck erfolgt
in der jeweiligen Normalschrift. Es ist jedoch darauf zu achten,
daB der automatische Zeilenvorschub, den einige Drucker ha-
ben, abgestellt ist und der Drucker vorher normiert wurde, was
jedoch beim Einschalten des Geréts automatisch passiert.

(Dirk-Michael Kriiger)

15 GOTOXY(32.0) sWRITELN( " TEXTFILEPRINTER" 23

14 GOTOXY (32,13 ;WRITELNC( =

==}

17 GOTOXY(22,2) sWRITELNC” <C> COPYRIGHT 1983 BY DIRK KRUEGER");
18 GOTOXY(25,4) ;WRITELNC DRUCK MIT ZEILENNUMMERIERUNG) i

1 GOTOXY (20,7 ;WRITELNC “FILENAME (<{RETURN}> TO EXIT> : 2
20 GOTOXY(20,14) ;WRITELNC'KOPFZEILE (MAXIMAL 30 CHAR) :
z21 GOTOXY(20,1&) sWRITELN( “ANZAHL DER DRUCKE

B Gt e
-

Pascal-Listing fiir formatiertes Ausdrucken (auf sich selbst angewandt)
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22 END;

23

24 PROCEDURE EINGABE;

25

24 BEGIN

27  GOTOXY(S0,9) ;READLNCINFILE) ;
28 IF INFILE = 7 THEN

27 EXIT(PROGRAM? ;
30 GOTOXY(S0,14) ;READLN(KOPFZEILE) :
31 GOTOXY(S0,14) ;READLN(DRUCKZAHL?

32 END:

33

34 FUNCTION DRIVE : BOODLEAN:
39

38 WUaR CH : CHAR;

37

38 BEGIN

32 DRIVE := TRUE;

40 RESET(TEXTFILE,CONCAT( #4:" ,INFILE,” .TEXT 31
41 IF IORESULT > 0O THEN

42 BEGIN

43 RESET(TEXTFILE,CONCAT( #5:” ,INFILE,  .TEXT 2)}
44 IF IORESULT > 0 THEN

45 BEGIN

44 GOTOXY{25,1%9) ;WRITECCHR(?7) ,"TEXTFILE NICHT GEFUNDEN"):
47 READCKETYBOARD ,CH?

43 DRIVE := FALSE

47 END

50 END

31  END:

52

53 PROCEDURE AUSGARBE:

54

55 VAR LINIE : INTEGER;

56 ZAEHLER @ INTEGER:

57 SEITE : INTEGER:

S8 ZEILE : STRINGLZ01;

b [ : INTEGER:

&0

&1 BEGIN

&2 LINIE := 1;SEITE := 13:;ZAEHLER := 0;

&3 RESET(TEXTFILE)
&4 REFEAT
&5 READLNCTEXTFILE,ZEILE) §

&4 1F ZAEHLER »>= &5 THEM

47 BEGIN

&3 FOR I := ZAEHLER TO &5 DO
&7 WRITELN:DRUCKER? ;

70 ZAEHLER := 0

71 END 3

72 IF ZAEHLER > &1 THEN

73 BEGIN

74 IF (POS< PROCEDURE’ ,ZEILEX<2>0) OR (POS(“PROCEDURE” ,2EILE><>0) THEN
Fa) BEGIN

78 FOR I := ZAEHLER TO &8 DO
77 WRITELNC(DRUCKERY ;

78 ZAEHLER := 0

79 END ;

Pascal-Listing fiir formatiertes Ausdrucken (auf sich selbst angewandt) (Fortsetzung)
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80 IF (POS¢ FUNCTION’ ,ZEILEY<{>0) OR (POS(‘FUNCTION’,ZEILE><>0) THEN

g1 BEGIN

22 FOR I := ZAEHLER TO &8 DO

83 WRITELNC(DRUCKER? ;

24 ZAEHLER = 0

85 END 3

86 IF (POSC/UNITY ,2ZEILE)<3>0) OR (POS(/UNIT’,ZEILE><>0) THEN
g7 BEGIN

a8 FOR 1 := ZAEHLER TO &8 DO

89 WRITELN(DRUCKERY 3

20 ZAEHLER = 0

21 END

2?2 END ;

73 IF ZAEHLER = 0 THEN

24 BEGIN

5 WRITELNC(DRUCKER) sWRITELMN(DRUCKER? :

P8 WRITELN{DRUCKER,KOPFZEILE:45," *:25,’SEITE",SEITE:32;
?7 FOR I := 1 TO 80 DO

78 WRITE(DRUCKER, =" )3

bad WRITELN(DRUCKER :

100 SEITE := SEITE+1:ZAEHLER := 1

101 END 3

102 IF LENGTH(ZEILEY > 74 THEN

103 BEGIN

104 WRITELN¢{DRUCKER,LINIE:4,” “:2,COPY(ZEILE,1,70));
105 WRITELN(DRUCKER,’ *1:16,COPY(ZEILE,71,LENGTH(ZEILE)=70)2;
10& LINIE := LINIE+1:Z&EHLER := ZAEHLER+Z

107 END

108 ELSE

109 BEGIN

110 WRITELN(DRUCKER,LINIE:4,” “:2,ZEILE);

111 LINIE := LINIE+1:ZAEHLER := ZAEHLER+!

112 END

113 UNTIL EOQOF(TEXTFILE}:
114 FOR I := ZAEHLER TO &8 DO

115 WRITELN(DRUCKER)

11& END3:

117

118 BEGIN

11% COVER

120 WHILE TRUE 0O

121 BEGIM

122 EINGAEBE ;

123 IF DRIVE THEN

124 BEGIM

125 REWRITE{DRUCKER. PRINTER: " 23
124 FOR DRUCK := 1 TO DRUCKZAHL 0O
127 AUSGABE ;

128 CLOSE(TEXTFILEX:

127 CLOSE(DRUCKER)

130 END ;

131 GOTOXY(S0,9) jWRITEC” “:207;
132 GOTOXY(S0,14) ;WRITEC(Y 7 :40);
133 GOTOXY(S0,1&4YsWRITEC” “:100
134 GOTOXY (25,12 sWRITEC(” “:30)
135 END

136 (*%1+%)

137 END.

Pascal-Listing fiir formatiertes Ausdrucken (auf sich selbst angewandt) (SchluB)
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168 REM %% X=X—kOORDINATE (@-39) *x
Sharps 17@ REM *% Y=Y—KOORDINGTE (@-24) *x
180 REM #% Y= VDRDERGRUNDFAREE #%
19@ REM %% H= HINTERGRUNDFARBE %%

| ]
zwelter 199 Ronw e HOMEORRNE
2160 REM

= 2o@ REM *% S3248 ($DO0@)=BEGINN %
zelChensatz 3@ REM **DES EILDSCHIRMSPEICHERS**
~4@ REM % 55296 ($D8M®)=BESINN *%

250 REM *x DES FARBSFEICHERS *¥*

Il

Die zwei Programme »Zweiter Zeichensatz« und »Steuerunge« 268 REM
erweitern die Fahigkeit des Sharp MZ-700. Beide Programme 270 i=0:Y=0:V=7:H=0
laufen unter dem S-Basic. 2880 CLS

Das Programm »Zweiter Zeichensatz« stellt den zweiten Zei- 29@ FOR Z=B TO 255

chensatz, der (ibrigens im Handbuch mit keiner Silbe erwahnt - ‘E EEO04+X+ *U+H+12

wird, auf dem Bildschirm dar. Damit verfiigt der MZ-700 tber ::?g Eg::g ggézg +; +::ig : ;6 i

einen Zeichenvorrat von 512 Zeichen. 390 X=X+2:IF X339 THEN X=@:Y=Y+2
Mit dem Programm »Steuerung« kann man eine kontinuierli- o = g 29 .

che Bewegung mittels der Tastatur verwirklichen. Anders als f“'m NEX,T = ; "

bei »GET« wird mit diesem Programm das Prellen der Tastatur 34@ GET A%:IF A$="" THEN 348

nicht unterdrickt. E5@ CLS
Das Demonstrationsprogramm veranschaulicht beide Pro- 36@ END Listing zu »Zweiter Zeichensatz«
ramme.
9 (Knut und Uwe Meyer/hg) o REM %3 PRLIT & LIWE MEYER e
1P REM % AN HAMJIERHUSCH 17 4
108 CLS Demonstrationsprogramm 47 REM #% 2510 WESTERSTEDE -
110 FORF=B TO999 SC REH =+ TEL. Q4488/71445 e
1208 FPOKESS2%46+F .22 8 F‘L:’f
138 NEXTF HE: '::h‘-ﬁi : FLATI EESERVIEREN FUER *
250 REM #% L re 3 ERE FUER *
i TEHPD7 9 REM #% DIE ABFRAGEROUTINE =%
152 A=1 100 LIMITSCEDD
160 LIMIT+COR@ 119 REM % EINLESEN DEF ROUTINE %
170 FOR F=49152 TO 49158 122 FOR F=49:52 TO 49158
180 READ A 1@ : FREAD &
198 FOKE F.A 140 : FOKE F.&
200 NEXT F 190 WAL F
21@ DATA 205.27.@ 6% NG .
1700 DETA —05.27.0:FEM % CD IR 0B  *x»
220 DATA S50.15.192 |80 REM = CALL OBIEB ¢ BETEY ") "
23@ DATA 201 190 REM *¥ AUFRUF DFR MONITORROUT INE **
240 USR(xCOAQ) 700 REM #*» GETEY ™ (Q21E) -
250 A=FEEE (£COOF} =12 REM
260 A=A-16 20 DAaTh SBR.ISI92-REM %% 22 OF CD %%
270 ON AGDSUBEI70.390,410.430 sl N s -
280 IF (A=1)+(A=Z) THENG=0 S5@ REM ¥% LRAEDT ADRESSE $COOF MIT  »»
290 IF A=3 THEN =1 260 REM % INSALT DES AKKU'S DER 288 #=
IO IF A=4 THEN @B=-1 I7E REM
310 FOEESI248+X+Y*40 , 58+0 ZED DATd ZO1:FEM % C% (RET) %%
Z20 POKESIZ248+X+ (Y+1)#40,71+0 298 REM ¥ RETURN INS BASIC -
330 MUSIC"AB" E-%"—g F;ig_”m@,
;gg ;Sﬁfg §:£38+X+Yt4m‘m 20 REM «% START DES UNTERFROGRAMMS  #x
it ; IR24B+X+(Y+1 ) *40 .0 I REH
60 GOTLZ240 4@ A&=FPEEE (£C0OGBF ;
I7@ Y=Y+1:IFY>=2F THEN Y=23 I58 REM =% A IST DER ASCII-CODE DER  #*
80 RETURN &0 REM x% GEDRUECKTEX TASTE . *
IR Y=Y—1:IFY<=0 THEN Y=0 3173 REM #% 4 BEHAELT SNLANGE DEN WERT##
400 RETURN ZEQ REM ¥% DER ZULETZT GEDRUECKTEN  *%
- ISP RE! %% TASTE EBIS SIE LOSGELASSEN *%
4;3 (=i iz IFX2=59 THEN *=57 4 WEM »¥ ODER EINE NELUE SEDRUECKT %%
42@ RETURN 410 SEM *% WIRD . P
470 X=X—-1:1F%X<=0 THEN X=02 420 PRINT &
443 RETURN 479 GOTA F1@ Listing zu »Steuerung«
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Nitzliches fur
die Drachen

Zwei kleine Routinen erleichtern das
Arbeiten mit dem Dragon 32 und dem
Dragon 64.

Das Programm »Y/Z« vertauscht softwareméaBig die Y-Taste
mit der Z-Taste. Da sich die Tasten des Dragon einfach abzie-
hen und umstecken lassen, erhalt man so ein Gerét mit deut-
scher QWERTZTastatur.

Da der Dragon keine Umlaute kennt, werden diese bei Text-
ausgaben auch nichtberticksichtigt. Das Programm »Umlaute«
untersucht Strings nach Umschreibungen (ae, oe, ue, AE, OE,
UE, sz) und ersetzt die Zeichen durch den entsprechenden
ASCII-Code oder einen anderen vom Benutzer festzulegen-
den Code.

Die Routinen sind in beiden Programrnen in DATA-Zeilen ab-
gelegt und kénnen im Speicher beliebig verschoben werden.
Das fertige Maschinenprogramm wird mit *CSAVEM« abge-
speichert. (Bernd Knechtel/hg)

@

i

= .3255%: A=32540

3 IF AF="¥X" THEN 7

4 HY + 64 )

5 D: D=D+Bro=C+1

5 13

© IF 00 »18740 THEM FRINT"ERROR 1
N DATA: END

8 EXEC A

7 PRIMTHALLES k. DAS FROBRAMM I
ST ALTIVIERT.'

1@ DEL

1} DATA TF. 7.9F,9D
12 PATA 10. 7.@1.567
13 DATA Cé. F 12,E7
14 DATA DO, A 9.1F,51
1S DATA 33,29.74. 46, 1.0C,27
15 A3 67 .48 .20, y . B 8E
17 F,.FF.3B,1F .BC.20,08,26
! =e,44,.91,008,26.F1.8E,848
g Q0 .E7.20,08C.05.20,25.F9
20 BATA 28.41,59,6F,58.5@,41,55
21 DaT4 S3.%4,41,55,53,43.48,50
37 DaTA 4A.72.5E.70.80,608,40,460
2% DATE £ 0, &0 . 60.40, 68,60
~ 3 z,4F,50.59.52.47
25, AQ,47,59,68,42
2 43 . 4@.3R,4E,.45
=7 45,40 40,71.79
o3 39.43.45,4E,453

Listing zu »Y[Za
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DATH

DATA 41,
DaTa 45,

DATA

DATA 47,
DATA 20,
DATA 34,

DATA 45

DAaTA 246,

2ATa B3

DATA 2
DaTha E&
3ATA &S
DaT

DAETA |

DATA 26
DaTa 12,
DATA FF
DATa 24
DATA A&

imnorn

QE:TF Hi—

-
-
1
;
] t
+
I
m

H

D L
=7
i

W

O

44 ¢, 54 ,4F 60, 760,40
41,.58,50.59,460.43,4F
S@.55 .54 45,52.40,40
42,00, 1F.51.30,056.BF
£2,79.81.548,25.83,86
%9,31,59,26,8%,86,5A
?f_?q.:a;@j.a&;??,jq
9,786,822 .26, 7TA.37. XX

I S > =
Sl P o et e [ ]

PPEN*"QLLr: Ok.
FRINT"BER
. "A=USRE (V
BEL -
DATA 20.

FROGRSMMAUFRUF LAUTE
AFRPTR (&% ) ¢

4@,8@,5RB,S5C,5D,7B.7C
,7E.7E.,28,8@.55, 4D, 30
=s.54.7@,4%,4F ,4E.56

52.54,45,52.2@,31,25
-@,43,4F .50,59,52,49
48,54,.2@,31.39,38,34
47.59.20,42,45,52, 4E
2@.4R,4AE,45,43.48,54
"aC.ED.EB.2D.1F,B1,A6
4E,2C,B7.4E,2D,1

o

2,5C.A4.10,83,
£4,8C,06,26,51,
, 45,26 ,85,E6,8C,

e ML e b
[ B
R RS

1
min
{
+
)
i
o 5 I
) B O )

-

oo TR S o O

A& ,E&.80,

o
=5

BF ,E5,

s ,8D,FF, 4

Zh, 4k,

22 BF ,4F ,F&.4E,2C,7E

37,39, ¥X

3y =

Listing zu »Umlaute«
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Zeichensalat

Argerliche Situation: Man sitzt vor ei-
nem Listing, will es eintippen und
merkt plétzlich, daB man ein Zeichen
auf der Tastatur einfach nicht finden
kann. Hat man etwa das Listing fir ei-
nen anderen Computerdyp erwischt?
Oder braucht man am Ende gar eine
neue Brille? Weder noch!

Zuerst miissen wir uns klarmachen, daB jeder Drucker Uber
sogenannte Codes gesteuert wird, deren dezimaler Wert im-
mer zwischen 0 und 255 liegt. Davon gibt es keine Ausnahme.
Die meisten dieser Codes stehen fir ein bestimmtes Zeichen.
Erhalt der Drucker vom Computer so einen Code Ubermittelt,
druckt er das zugehorige Zeichen auf das Papier. Wohige-
merkt: Er bekommt vom Computer nicht die Form des jeweili-
gen Zeichens mitgeteilt, nur seinen Code. Das Aussehen der
gedruckten Zeichen bestimmt ein im Drucker eingebauter Zei-
chengenerator. Deshalb kann ein Zeichen auf dem Ausdruck
ganz anders aussehen als auf dem Bildschirm.

Da einige Codes fir Steueraufgaben gebraucht werden
(zum Beispiel, um dem Drucker »mitzuteilen«, daB er das Papier
um ein Blatt weiterschieben soll) sind nicht alle 256 Codes mit
Zeichen belegt. Meistens beginnen diese ab der Code-
Nummer 32 (Leerzeichen). Ursprunglich reichten unter dieser
Voraussetzung die Codes bis 96 aus, um alle wichtigen Son-
derzeichen und GroBbuchstaben erzeugen zu kénnen. Die
Vereinbarung, welcher Code in diesem Bereich welches Zei-
chen darstellt, nennt man ASCII (Abkiirzung fir »American
Standard Code for Information Interchangee, daher »askii= aus-
gesprochen). Alle Zeichen, die Codes Uber 92 besitzen, wer-
den durch diese Norm nicht mehr erfaBt. Dennoch sind auch
die Codes von 93 bis 126 quasi standardisiert. Die Zuordnung
ist in der Tabelle zu sehen.

Da die Amerikaner aber einige bei uns sehr gebrauchliche
Sonderzeichen, darunter die Umlaute, das »B¢ und das
Paragraphen-Zeichen, nicht kennen, sind diese im ASCII-
Zeichensatz auch nicht enthalten.

Deshalb besitzen Matrixdrucker meistens umschaltbare Zei-
chensitze. Das heiBt, je nachdem, wie ein bestimmter Schalter
gestelltist, erzeugt der Zeichengenerator des Druckers bei ei-
nem bestimmten Code ein Zeichen aus dem ASCII-Satz oder
ein nationales Sonderzeichen. Beispiel: Der Code 91 bedeu-
tet im ASCII »[«, im deutschen Zeichensatz aber »A«.

Kommt nun in einem Listing folgende Zeile vor: »285
A=B*(LOOP*AHEM-64U) : PRINT A<, dann hat der Pro-
grammierer an keinem Commodore 64-Komplex gelitten, son-
dern nur vergessen, den Drucker vor dem Listingausdruck auf
den ASCII-Zeichensatz umzustellen. Die Programmzeile lautet
im Original schlicht: 5295 A=B*(LOOP*[HEM-64]) : PRINT
Ax. -

Das »A« und »U« sind ndmlich in Wirklichkeit eckige Klam-
mern.

Bei den Codes (iber 126 ist die Lage noch schwieriger. Dort
gibt es keine Norm. Diese Codes werden von jedem Computer
anders genutzt. Einige besitzen dort ganze Basic-Worter (so-

genannte Token), andere kénnen in diesem Bereich frei defi-
nierte Zeichen aufnehmen, wieder andere erzeugen auf ihrem
Bildschirm grafische Elemente der unterschiedlichsten Form.
Kein Hersteller von Druckern konnte in seinem Zeichengene-
rator alle diese Moglichkeiten bericksichtigen. Die meisten
Drucker erzeugen deshalb ab Code 127 alternative Zeichen-
satze. zum Beispiel kursive Zeichen. Fir den sformgerechtens
Ausdruck solcher computerspezifischen Zeichen braucht
man deshalb ein passendes Treiberprogramm und einen gra-
fikfahigen Drucker, der aber im Grafik-Modus sehr oft erheb-
lich langsamer druckt. Das Treiberprogramm kann zudem mit
dem eigentlichen Programm kollidieren.

Benutzt man deshalb den Text-Modus zum Ausdruck, kon-
nen in einem Listing Zeichen stehen, die auf der Tastatur nicht
existieren. Aber: Fur jedes smerkwirdige« Zeichen gibt es ei-
ne Taste, die den dahinter verborgenen Code erzeugt. Was
jetzt noch fehlt, ist eine Vergleichstabelle, die zum jeweiligen
Code die méglichen Zeichen zeigt. Wer nun ein nicht auffind-
bares Zeichen in einem Listing findet, braucht nur noch in der
Tabelle nachzusehen, welcher Code dieses Zeichen erzeu-
gen kann. AnschlieBend reicht ein Blick in das Handbuch zum
eigenen Computer. Dort findet man meist eine Tabelle mit den
Codes und den im eigenen Computer zugeordneten Zeichen.
Wer es noch einfacher haben will, der muB lediglich den Basic-
Befehl »PRINT CHRS$(x)« eintippen (x steht fur den der Ver-
gleichstabelle entnommenen Code). Am Bildschirm ist dann
das zugeordnete Zeichen zu sehen. Wer keine Tabelle im
Handbuch findet, kann sich selbst eine ausdrucken. Dazu das
Listing:

10 FOR A=32 TO 255

20 LPRINT A;CHRS$(A)

30 NEXT A

Anstelle des LPRINT-Befehls ist unter Umsténden der fiir den
verwendeten Basic-Dialekt jeweils zutreffende Ausdruckbe-
fehl einzusetzen.

Wichtig ist eine Erkenntnis: Es gibt kein Zeichen, dessen
Code Sie nicht mit ihrem Computer erzeugen konnten.
Manchmal eben mit CHRS und einigem Herumprobieren.

(ig)
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Vergleichstabelle mit dem ASCIl, dem deutschen und den
beiden Commodore-Zeichensatzen (ohne und mit
CommodoreTaste)
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Programm-
Lister

Fiir jeden Basic-Programmierer ist es
wichtig, den Uberblick zu behalten.
Dieses Programm fiir alle Atari-
Computer gibt nur jeweils einen Be-
fehl pro Zeile aus.

Das Programm »Basic-Programm-Lister« gibt Basicprogram-
me in Ubersichtlicher Form auf Drucker, Bildschirm oder ir-
gendeinem anderen Gerat aus. Dabei wird filir jeden Basic-
Befehl innerhalb einer Programmzeile eine neue Druckzeile
begonnen. »FOR-NEXT-Schleifen und sIF«-Konstruktionen
werden eingerlickt und nicht druckbare Zeichen durch andere
ersetzt, so daB man keine sDATA«-Zeilen benutzen muB, um
Maschinensprachprogramme in das Listing zu integrieren. Das
auszugebende Programm muB mit »LIST« abgespeichert wor-
den sein.

Erst Umwandlung in »LIST«-Datei

Laden des Programms =Basic Programm Lister«: Bei einge-
legtem Basic-Modul die Diskette booten und mit sRUN" D:
PROGRAMMNAME" starten. Danach werden Sie nach dem
Namen des zu listenden Programms, dem Ausgabegerat und
nach der Linge der auszudruckenden Programmzeilen ge-
fragt. Als Ausgabegerit konnen dabei der Bildschirm (E:) oder
der Drucker (P:) gewahlit werden.

Das zu listende Programm muB als sLISTe-Datei auf dem
Speichermedium — Diskette oder Kassette — vorliegen.

So wandelt man ein auf Diskette mit »SAVE« abgespeicher-
tes Programm in eine »LISTe-Datei um: Programm wie Ublich mit
sLOAD"D:PROGRAMMNAME"« einlesen und mit »LIST" D:
PROGRAMMNAME"« wieder abspeichern. Achten Sie bitte
darauf, daB auf |hrer Diskette noch gentigend Platz vorhanden
ist. Sollte einem aber nur ein Kassettenrecorder zur Verfligung
stehen, muB man das entsprechende Programm mit >CLOAD«
laden und mit »LIST"C:PROGRAMMNAME"« wieder abspei-
chern.

Programmbeschreibung:

Zeilen 1000 bis 1070 — Initialisierung:

Die Strings werden dimensioniert, die Ein- und Ausgabekanéle
vorbereitet und der linke Bildschirmrand auf Null gesetzt.
Zeilen 1080 bis 1200 — Eingabe der Parameter:

Die Dateinamen der Eingabedatei und des Ausgabegeréates
werden abgefragt. Wird als erstes Zeichen kein gliltiger Gera-
tename angegeben, so wird dem Dateinamen automatisch
»D:« vorangestellt. Der so verénderte Dateiname wird auf dem
Bildschirm ausgegeben. AuBerdem muB die gew(inschte Lan-
ge der Druckzeile angegeben werden (fir Bildschirm zum Bei-
spiel 40).
Zeilen 1210 und 1220 — Die Kanale fir Ein- und Ausgabe wer-
den gedffnet:
Zeilen 1230 bis 1460 — Hauptschleife:

Zunichst werden alle Statusvariablen zuriickgesetzt und ei-

ne Programmzeile geladen. Daraufhin wird die Zeilennummer
in F1$ Ubertragen, aus DAT$ entfernt und ausgedruckt. Wenn
man auf einem anderen Gerat als dem Bildschirm ausgibt (E:),
dann wird jetzt die Zeilennummer der gerade geladenen Pro-
grammzeile auf dem Bildschirm ausgegeben. Liegt gerade ei-
ne »REMe-Zeile vor, oder befindet sich der Zeiger zwischen
zwei Anfiihrungsstrichen, dann werden alle Abfragen bis auf
diejenigen, die das Ende einer Zeichenkette (zweiter Anfih-
rungsstrich) festlegt, ibersprungen. Im folgenden wird Gber-
priift, ob ein sREM«, »FOR<, sNEXTe, =IF« oder ein Doppel-
punkt vorliegt und daraufhin die entsprechenden Flags ein-
oder umgeschaltet. Zuletzt wird, je nachdem, ob sich das Zei-
chen vom Drucker mit Sicherheit ausgeben 1aBt (namlich im-
mer dann, wenn es sich nicht hinter einem »REM«-Befehl und
nicht zwischen Anfiihrungsstrichen befindet), eine der beiden
Zeichenausgaberoutinen angesprungen. Ist das Dateiende
erreicht, wird wegen des sTRAP«-Befehls zur Routine in Zeile
1770 zuriickgesprungen.

Zeilen 1470 bis 1490 — Diese Routine gibt das in sWERT« an-
gegebene ASCIl-Zeichen auf dem Drucker aus.

Zeilen 1500 bis 1760 — Ist das angegebene Zeichen druck-
bar, dann wird es unveréndert an die erste Routine Gbergeben.
Handelt es sich um ein inverses Zeichen, dann wird dem Zei-
chen der ASCII-Code 126 vorangestelit. Im Listing erscheinen
dann inverse Zeichen mit vorangesteliter Schlangenlinie. Han-
delt es sich um ein *CONTROLs-Zeichen, dann wird es in ge-
schweifte Klammern gesetzt. Editierzeichen werden durch in
geschweiften Klammern stehende Namen ersetzt. So bedeu-
tet zum Beispiel »*CLEAR<, daB3 erst Escape und dann die
ClearTaste gedriickt werden soll. Das sBUZZER«-Zeichen er-
reicht man Ubrigens (ber ESC-CTRL-2. Noch ein Wort zu
»CINSERT« und »LINSERT:: »CINSERT.« (Character-Insert)
wird liber CTRL-Delete (ein Zeichen l6schen), »*LINSERT«
(Line-Insert) tber »SHIFTe-Delete (eine Zeile l6schen) er-
reicht.

Zeilenab 17 70 — Hier springt das Programm hin, wennirgend-
ein Fehler aufgetreten ist. Bei Dateiende wird ein Fehler 170
(End of file) ausgegeben. Der Ausgabekanal wird geschlos-
sen, um die eventuell noch im Druckpuffer befindlichen Zei-

chen auszugeben. {(Julian/Reschke/wb)

F1$ — 1. Eingabe des Dateinamens des auszudruckenden
Programms

F1% — 2. Voribergehende Abspeicherung der Zeichen, die
statt der nicht druckbaren Zeichen ausgegeben wer-
den

F2% — Dateiname des zu druckenden Programms

SP$ — Zeichenkette aus 40 Leerzeichen

DATS — Hier wird die jeweils auszudruckende Programmzeile
zwischengespeichert

ouTs — Dateiname des Ausgabegerats

E— Kanalnummer des Bildschirms

P— Kanalnummer des Ausgabegerats

D— Kanalnummer des Eingabegerats

MARG — Variable fir inken Druckrand

EVER — Index der endlosen Hauptschieife

ANF — Flag fiir Anfihrungsstriche

ERL — Flag fur REM-Zeilen

EIN— Flag fir EinrGckung bei IF- oder FOR-NEXT-Befehlen

ZEl — Zeiger for die Steilung innerhalb der Druckzeile

CHA — Index der inneren Schieife

LNDAT — Linge der Programmzeile (chne Zeilennummer)

WERT — ASCll-Wert des auszugebenden Zeichens

Verwendete Variablen

88 it
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 Atari 400/800/600XL/800X

1808 REM BPL V1.1

1818 REM fr) Julian Reschke 1984

1929 REM

1838 REM INITIALISIERUNG

1940 DIM F15(14),F25C14),5P5¢40),DATS(
255),0UTS €143 15PS 13 =" ":5p5L4BI=" 15
p§(2)=5p5

1858 P=2:CLOSE #P

1069 D-3:CLOSE #D

1979 E-1:CLOSE HE:OPEN HE,12,8,"E":POK
E 82,0:MARG=6:TRAP 1779

1080 REM EINGABE DER PARAMETER

1999 REM

1198 POXE 766,9 :
1119 2 “KBasicProgramLister UL, 1":? "
©) Julian F. Reschka 1984":? "iFilenam

p: e

:

1128 INPUT BE,FLS:F1SCL+LEN(FL15)) ="
":F29-F15

1138 IF Fi501,000"C" THEN IF F1542,D)

Qv AND FL5£3,33 0™ THEN F25="'D:":

F25(3)-F1%

1140 ? “4Filapname: “;F2%

1158 7 "ypestination: ";i:INPUT BE,F15:

F1S(LHLENCF15)) =" " QUTSCFLS

1%22 IF F15€1,13=" ¥ THEN F15="P":0UTS

1179 IF F15¢L, 03 OVp» THER IF F15(2,2D)

O AND FL5(3,33(™:" THEN oUTS="D:"

(OUTS(3)=FLS

1188 27 "4Dpestination: ";0UTS

éé?ﬂ 2 "y1epght of line: ";:INPUT HE,L

17288 7 :7 :7 :POKE 766,1

1218 REM OPEN SOURCE FILE & DESTINATID

K

1229 OPEN #D,4,0,F25:0PER 4P,8,0,0UTS

1230 REM MAINLOOP

1748 TRAP 1778:FOR EVER=1 79 1 STEP @

1258 INPUT HD,DATS:REM ONE BASIC-LINE

é%ggsnnrza:ntﬁ FLAG FUER ANFUEHRUNGSST

1270 ERL=B:REM FLAG FUER REMZEILE

%§Bgffxu:a:asm FLAG FUER EINREECKUNG B

1798 ZEI-MARG:REM FLAG FUER STELLUNG I

NNERHALE DER DRUCKZEILE

1389 FOR CHA=1 TO LEN(DATS)

1318 IF DATS(CHA,CHAY=" " THEN F15-DAT

$11,CHA-1) :DATS=DATS(CHA+1) :POP :LNDAT

ZLENCDATS) :GOTO 1339

1328 NEXT CHaA

ﬁgga 2 #p:IF CHA{H THEN 7 #P;SP5(3,8-C

1348 7 BP;F15;5P5(6,MARG) ;1 IF OUTS(L,L

YOVYE™ THEN ? Fi5;“.";

1356 FOR CHA=L TO LNDAT

1368 IF ANF OR ERL THENW 1420

1378 IF CHA{LNDAT-3 THEN IF DATS({CHA,C

HA+3)="FOR " THEN MARG-MARG+1:60T0 141

8

1388 IF CHACLMDAT-4 THEN IF DATS{CHA,C
Hg*#):“REKT " THEN MARG-MARG-1:GOTO 14
1

1399 IF CHA{LNDAT-3 THEN IF DATS(CHA,C
HA+I)="REM " THEN ERL=1:aNF=1

1409 IF CHACLNDAT-2 AND NOT EIN THER
IF DATS{CHA,CHA+2)=""IF " THEN EIN-1

1418 IF DAT3(CHA,CHA)=":" THEN 7 HP:ZE
T-MARGHEIN:? HP:SPS(1,ZEI);:GOTO 1459
1429air DATS (CHA, CHA) CHRS (34) THEN AN
F=1-ANF

1439 KERT-ASC(DATS{CHAY):IF NOT ERL A
ND NOT GNF THER GOSUS 1489

1449 IF ANF OR ERL THEN GOSUB 1510
1450 NEXT CHA

1468 NEYT EVER

1470 REX AlISGABE RUR FUER DRUCKBARE ZE
IcH

1489 IF ZEIYLAE-2 THEN ZEI-MARGHEIN:?
#P:? HP;SPS(L,ZED);

1499 7 £P:CHRS (UERT) ; :ZET-ZEI+1:RETURN

1508 PEM AUSGABE FUER ALLE ZEITHEN
1518 Q=RERT

iﬁzﬂ IF 07253 aWD 0)159 OR {156 THEN
599

1533‘§F @=254 THEN F1%="#CDELETER":GOT
01

15;291? Q=253 THEN F15="4BUZZERA":GOTO
1 :

15506 IF Q=159 THEN FL$="'#SETTABN":GOTO

1569 IF 2-158 THEN F15="¢CLRTABN":50T0
1578 IF ©=157 THEN FLS="#LINSERTR":GOT
1588 IF 0-156 THEN FL1S5="#LDELETER":GOT

1598 IF 92255 THEN F15="#CINSERTH":GOT

1600 IF 0>127 THEN WERT-126:505UB 1438
tWERT-0-123:0-WERT:REM INDICATOR FIR I
NVERSE

1613 IF 0231 AND ©{123 AND 2{}36 THEN
1439:REM PRINTABLE CHARS

1628 IF 0= THEN F15="¢.K":GOTO 1749
1630 IF Q{27 THEN F15="¢ K'":F15(2,2)=C
HRS (2+54) :GOTD 1748

éﬁiﬂ IF 0=27 THEN F1$="'4ESCN":GOTD 174
1658 IF 0=28 THEN F15="'eUPR":G0T0 1748
1669 IF ©=23 THEN F15$="#DOUNR":GOTO 17

1670 IF =38 THEN F1$="¢LEFTR"™:GDT0 17
1688 IF Q=31 THEN FL1$="'#RIGHTS":GOTO i

1599 IF 0-96 THEN F15="¢.K'":50T0 1748
1799 IF ©=123 THEN F15="#;%":60TD 1748
1719 IF §=125 THEN F15="#CLEARK™:GOTO

1728 IF 0=126 THEN F15="4BACK SR":GOTO

1733 IF 0=127 THEN F15-"#TABR"
1749 FOR K=1 TO LEN(F1%)
1759 WERT=ASCIF15(K)):GOSUB 1480:NEXT

E

1760 RETURN

1779 POKE 766,8:IF PEEK(195){)136 THEN
7 "[JError - “;PEEK(195)

1788 7 :? :7? "press [IE{LE] to restart:
v INPUT HE,F15:G0TD 1858

Listing zum »Programm-Lister«

st 89




Noch mehr
Joy ohne Stick

Die Simulation eines Joysticks auf der
THastatur hat ein groBes Echo unter
unseren Lesern gefunden.

Viele Leser fanden die Joystick-Routine, die wir in Happy
Computer 7 unter dem Titel sAuch ohne Stick viel Joy« vorstell-
ten, viel zu trAge und umstandlich. Etliche machten sich daran,
das kurze Listing zu verbessern. Lesen Sie drei wirkungsvolle
Losungen, die uns die Leser zugeschickt haben.

Vorschlag 1

Die abgedruckte Routine benotigt acht Tasten um samtliche
Joystick-Rickmeldungen zu simulieren. Einfacher ist es, nur
vier Tasten zu belegen. Mann kann die Abfrage links, rechts be-
ziehungsweise nach oben und unten, inklusive der Diagonal-
werte durch Mischen erzeugen. In ahnlicher Weise funktioniert
auch ein Joystick.

Durch einfaches Umschalten der Tastaturmodi 1 und 2 kann
die Tastatur des Tl 99/4 A geteilt werden. Ich benutze dazu die
Tasten »Z« fir links, »X« fiir rechts, »« fiir unten und »/« fiir oben.
Das Kommando »links oben« wird dann durch gleichzeitiges
Betatigen der »Z« und »/« Tasten bewerkstelligt. Diese Losung
ist sicherlich einfacher, als wenn man mit acht Tasten arbeiten
muBite,

Speziell bei Spielen kommt es auf eine méglichst schnelle
Joystick-Abfrage an. Das in Ausgabe 7 abgedruckte Pro-
gramm drfte fur schnelle Spiele zu langsam sein. Mehrfache
»lF THEN«-Abfragen sollte man deshalb vermeiden. Schnell
hintereinander auszufilhrende Befehle sollte man des weite-
ren in einer oder maglichst wenigen Programmzeilen unter-
bringen.

Tatsdchlich kann man in Extended Basic das gesamte Unter-
programm zur Joystick-Abfrage in einer einzigen Programm-
zeile unterbringen. Das s&he dann so aus:

5000 SUB JOYST(1,X)Y)::CALL KEY(1,K,S):X=4*((K=15)-
(K=0)):CALLKEY (2 KS):Y=4*((K=17)-(K=16))::SUBEND

Man muB dann in der obigen Programmzeile, bei jedem Auf-
ruf das »O« des »CALL JOYST(1,X.Y)« in eine Null umwandein.

So wie die Programmzeile oben abgedruckt ist, leistet sie in
etwa so viel wie die Joystickabfrage aus der Happy-Computer
Ausgabe 7. Es soll nicht verschwiegen werden, daB das von
mir vorgestelite Unterprogramm um etliches schneller ist.

Zu einem guten Programmierstil gehort weiterhin, daB man
entweder die Tastatur oder die Joysticks als Eingabemedium
verwendet. Am einfachsten ist es, wenn man zum Programm-
start nach der gewiinschten Art der Steuerung fragt. Die ge-
wiéhlte Option kénnte dann in einer Variablen »JOY« abgespei-
chert werden, die normalerweise den Wert »0« enthéit. Bevor-
zugt man die Fernbedienung, kénnte die Variable den Wert »-1«
annehmen. Die entsprechende Programménderung konnte
dann so aussehen:

10 DISPLAY AT(23,1)BEEP:"WILLST DU EINEN JOYSTICK™:
"VERWENDEN?"
11 CALL KEY(3,K,S):IF S=0 THEN 11 ELSE JOY=(K=74)

5000 SUB JOYST(JOYXY):F JOY THEN CALL JOYST
(1.XY):SUBEXIT
5010 CALL KEY(1KS):X=4"((K=15)-(K=0))::CALL
KEY(2 K.S):Y=4*((K=17)-(K=16))::SUBEND

So ist das Programm schon wesentlich komfortabler, aber
immer noch nicht perfekt. Ein gutes Programm sollte benut-
zerfreundlich sein. Bekanntlich ist der Tl 99/4A fur den An-
schluB von zwei Joysticks ausgertstet. Jetzt kénnte man es
natirlich dem Benutzer Uberlassen welchen Joystick er ver-
wenden mdchte. Ich verfahre dann folgendermaBen: Durch
Betétigung des entsprechenden Feuerknopfes kann der Be-
nutzer selber wahlen welchen Joystick er verwenden méchte.
10 DISPLAY AT(23,1)BEEP:"WILLST DU EINEN JOYSTICK™
"VERWENDEN?"
11 CALL KEY(3,K.S):IF S=0 THEN 11 ELSE JOY=(K=74)
12 IF NOT JOY THEN 100 !ISPRUNG INS HAUPTPRO-
GRAMM
13 DISPLAY AT(241)ERASE ALL BEEP:"STARTE MIT DER
FEUERTASTE"
14 FOR NR=1 TO 2
15 CALL KEY(NR,K,S):IF K=18 THEN 100
16 NEXT NR:GOTO 14

.1.00 REM HAUPTPROGRAMM

5000 SUB JOYST(JOYNRXY):IF JOY THEN CALL JO-
YST(NR,X.Y)::SUBEXIT

5010 CALL KEY(1,KS):X=4~((K=15)-(K=0))::CALL KEY
(2,KS):¥=4*((K=17)-(K=16))::SUBEND

Die entsprechenden Aufrufe »CALL JOYST(1,X)Y)« bezie-
hungsweise »*CALL JOYST(2,X,Y)« des umzuarbeitenden Pro-
gramms missen dann durch *CALL JOYST(JOY NR,XY)« er-
setzt werden.

Weniger erfahrene Programmierer konnten die Abfragen
wie »F JOY THEN ..« oder »IF NOT JOY THEN ..« vielleicht
falsch verstehen. Es handelt sich hierbei um verkirzte, und
wie ich finde, einprédgsame Schreibweisen fir »IF JOY < >0
THEN ..« und »IF JOY=0 THEN ..«

Den in Klammern gesetzten Gleichungen in Zeile 5010 sind
Zahlenwerte zugeordnet. Wie das funktioniert wird auf den
Seiten 56 und 59 des Tl Basic-Handbuches erklért. Leider ha-
ben nur wenige Tl 99/4A-Besitzer die Mdglichkeiten genutzt
die »LET« und »IF THEN ELSE« Befehle zu umschreiben. Dabei
sind diese Moglichkeiten wichtig, wenn es auf Schnelligkeit
und méglichst wenig Speicherplatz ankommt.

Hier noch eine Anmerkung fiir Benutzer, denen das
Extended-Basic-Modul nicht zur Verfiigung steht: Die oben er-
wahnten Abfragen funktionieren dbrigens nicht vollstandig auf
der Grundversion des Tl 99/4A. Fir die links und rechts Abfra-
ge kénnen die »Zs- und »Xe«-Tasten nicht verwendet werden, da
es hier zu einem Fehler kommt. Wahrscheinlich liegt hier ein
Mangel im Betriebssystem vor, da »*K= 0« nicht der geforderte
Wert »-1« zugeordnet wird, wenn man die »X«-Taste betétigt. Ich
verwende in diesem Fall die »A« und »S« Tasten, die auch ganz
bequem mit der linken und rechten Hand zu erreichen sind.
Das Basic Programm sieht dann so aus:
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5000 IF JOY THEN 5060
5010 CALL KEY(1,K,S)
5020 X=4*((K=1)-(K=2))
5030 CALL KEY(2,K.S)
5040 Y=4"*((K=17)-(K=186))
5050 RETURN
5060 CALL JOYST(NRXY)
5070 RETURN

Man muB nur beachten, daB jeder »CALL JOYST(...)« Aufruf
im Programm durch »*GOSUB 5000« ersetzt wird.

(Dieter Taube/wb)

Vorschlag 2

Der folgende Vorschlag setzt die Konsole sowie das Exten-
ded Basic Modul voraus:
30010 SUB JOYSTICK(XY)
30011 XY=0::CALL KEY(0,K.S):IF S=0 THEN SUBEXIT
30012 X=POS("ZSWzswCDRcdr'CHR$(K)1):IF X THEN
X=4"SGN(X-6.5)
30013 Y=POS("ZXCzxcWERwer'CHR$(K)1):IF ¥ THEN
Y=4*SGN(Y-6.5)
30014 SUBEND

Die obige Kurzroutine simuliert einen Joystick auf der Tasta-
tur und arbeitet verhéltnisméBig schnell. Die Stellung der »AL-
PHA LOCK«Taste ist dabei unwichtig. Eine Anpassung an TI-
Basic kann durch weglassen der »SUB«-Befehle und hinter-
einander schreiben der restlichen Programmanweisungen
leicht vorgenommen werden. »SUBEXIT« und »SUBEND« sind
dann durch sRETURN= zu ersetzen.

(Stefan Schwarzer/wb)

Vorschlag 3

Die meisten »IFe-Abfragen lassen sich mit nur geringen
Kenntnissen in Mathematik und etwas logischem Denkvermao-
gen vermeiden. Hier mein Vorschlag:

30000 SUB JOYST(N,X.Y)

30010 CALL KEY(NKS):X=((K=2)+(K=4)+(K=15)-
(K=3)-(K=8}-(K=14))* 4:Y=((K=0)+(K=15)+(K=14)-
(K=5)-(K=4)-(K=6))"* 4

30020 SUBEND

Mit Hilfe der »REDO«Taste ist es dann moglich das Unter-
programm in eine Zeile zu schreiben. Versient man die Zeile
30000 mit einem sREM= und schreibt jeden Befehl in eine Zei-
le, kann das Unterprogramm auch von Tl-Basic aus aufgerufen
werden. In diesem Fall miBte man es mit >GOSUB 30000«
aufrufen. Allerdings muB vorher der Tastaturmodus mit sN=1«
oder :N=2« angewahlt werden.

Diese Mdglichkeit steht einem mit Extended Basic auch zur
Verfiigung. Es sind dann allerdings die Werte fur K in Zeile
30010 an die entsprechenden ASCIl-Werte anzupassen. Auf
diese Art und Weise lassen sich dann beliebige Tasten zur
Steuerung verwenden.

In Extended Basic erfolgt der Aufruf mit »CALL JO-
YST(N,XY)«, entsprechend dem Aufruf der Joysticks, wenn
diese angeschlossen sind.

Soliten Joysticks angeschlossen sein, wird dennoch nur
das Unterprogramm fiir die Tastatursteuerung ausgefihrt.
Méchte man sie aber verwenden, ist lediglich das Unterpro-
gramm zu entfernen. Das hat den Vorteil, daB nicht zu viele An-
derungen im Programm vorgenommen werden mussen.

(Dietrich Terasa/wb)

VC 20 als Schaltuhr und
Terminkalender: Programim
gesucht, dasden VC 20 in el-
ne Schaltuhr, zum Beispiel
fiir einen Kaffeeautomaten
verwandelt oder akustisch
an Termine mit gleichzeiti-
ger Textausgabe erinnert
AuBerdem ware eine standi-
ge Zeit- und Datumsanzeige
erwiinscht

Michae! Biiger, Alb-Braun-
Str. 18g, 7500 Karlsruhe 21

S |
Hubschrauber-Flugsimu-
lator fiir VC 20: Der Flugs:-
mulator miiBte genauso
detailgetreu sein, wie die
bekannten Simulator-
Programme fiir Sportflug-
zeuge, also mit Hohen- und
Geschwindigkeitsmesser,
Tankanzeige, kiinstlichem
Horzont, Flight Director und
Uhr. Eine Méglichkeit fir
Nachtflugsimulation  ware

schon.

Stefan Scheuer, Boelckestr.
4, 5014 Kerpen

Asterix auf Computer:
Crundidee fiir ein Asterx-
Abenteuer auf dem Compu-
ter konnte die Geschichte
sAsterix, die Odyssees sein.
Dem Druiden ist das wichti-
ge Steindl ausgegangen und
die beiden Gallier, Asterix
und Obelix, missen dieses
Ol aus Mesopotamien holen.
Dabel haben sie viele Aben-
teuer zu bestehen.

Siefan Gallerdorfer, Roter
Weiher 27, 8480 Weiden 6

e e
Regatta-Plazierung  auf
dem Commodore 64 oder
HX20: Ich suche ein Pro-
gramm, das bei einer Regat-
ta nach den Vorlaufen die
Hauptgruppen festlegt und
nach jedem Hauptlauf die
aktuelle Plazierung anzeigt.
Das Problem ist, daP nach
jedem Lauf die zwel besten
aufsteigen und die zwel
schlechtesten absieigen.

Peter Warwel, Am Kirschen-
berg 5, 6365 Rosbach |

Schiff-Simulator fiir Com-
modore 64: Es miibte mog-
lich sein, ein Schiff iiber Joy-
stick und Tastatur zu steuern.
Wahrend des Spiels soll sich
das Wetter und der Seegang

siandig verandern. Man
miifte auBerdem unter-
schiedliche Hafen anlaufen
konnen

Sven Pioch, Neue Str. 16, 1000
Berlin 42

Unendliche Geschichte
fiir VC 20 mit maximal 20
KByte: Ein Grafilk-Adventure
nach dem Stoff der Unendli-
chen Geschichte, vor allem
den Abenteuern des Atrejus
wiirde sicher viele Interes-
senten finden.

Robin  Kositza, John-F-
Kennedy-Allee 39, 3180
Wolfsburg |, Tel. 05361/7 25
87

Manch eine gute Pro-

gramm-ldee wartet ein Leben
lang darauf, ausgefiihrt zu
werden...
..und mancher Programmie-
rer wartet ein Leben lang auf
sine gute Idee. Wir wollen bei-
de rusammenbringen.

Wer eine Idee hat

* schickt uns diese Idee,
mit oder ohne nahere Er-
iauterung, auf etner Kar-
te oder in einem Bref,
mit Namen und Adresse
versehen

Wer eine Idee

aufgreift

#« und in ein Programm ein-
baut, erwahnt neben
dem eigenen Namen
und der eigenen Adres-
se den Namen und die
Adresse des Ideenan-
bieters in der Kopfzeile
des Programms oder der
entsprechenden Subrou-
tine.

Einsendungen an

Happy Computer

Aktion ldesnecke
Hans-Pinsal-Str. 2
8013 Haar bei Minchen
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o 7.

IWer kennt den Oric-1?

Wie kann ich bei meinem
Oric-1 (16 K) farbige Zeichen auf
Iden Lores-Bildschirm PLOTten?
POKESs sind mir zu kompliziert.
Udo Lotz
Wie speichere ich beim Oric-1
Daten separat vom Programm
Iau! Kassette ab? Wo stehen die
Pointer fiir den variablen
AdreB3bereich? Wer hat ein Mo-
nitor/Betriebssystem-Listing?
' Emil Hildenbrandt

Ich habe einen Oric-1 und ei-
nen Drucker Seikosha GP 100A.
Wer hat fiir diesen Drucker ein
gutes deutsches Handbuch?

' Klaus-Dieter Benkert

Wie kann ich Daten oder Da-
teten mit dem Oric-1 »SAVEN«
beziehungsweise laden?

l Bodo Bock

r-----—-

Probleme beim TI99

Als ich vor einer Woche mei-
nen TI einschalten wollte, blieb
der Fernseher dunkel und er-
zeugte einen hohen Pfeifton.
ICs, Stromversorgung und Mo-
dulator sind in Ordnung. Die
Reparaturpauschale von Texas
Instruments ist mir zu hoch. Wer
kann mir helfen, weif3 billigere
Reparaturméglichkeiten oder
hatte schon mal den gleichen
Fehler? Pierre Steinhauer

Ich mochte mir einen Matrix-
Drucker mit Parallel-Schnitt-
stelle kaufen. Wer kennt Még-
lichkeiten, diesen ohne Erwei-
terungsbox an den T/ 99/44 an-
zuschlieBen? Gibt es Anbieter
von Druckern, die direkt ange-
schlossen werden kénnen?

Kann man an die Disk-Con-

troller-Karte von Tl auch andere
Laufwerke anschlieBen — wel-
che? Wie schlieBt man einen
Audioverstirker an? Wer kennt
die Belequng der entsprechen-
den Buchse? Was muf3 ich bei
Maschinenprogrammen fiir das
Minimem andern, damit diese
auch mit dem Extended-Basic-
Modul laufen (zum Beispiel das
40-Zeichen-pro-Zeile-Programm
aus Computer persénlich, Aus-
gabe 21/83)?

Bill Geiser

Zum AnschluR emes Audio-
verstarkers: In Happy-Compu-
ter, Ausgabe 9, wird sine solche
Schaltung und die Buchsenbele-
gung gezeigt.

Ich besitze einen TI 93/4A und
beabsichtige einen Drucker zu
kaufen. Da TI keinen Drucker

leser

hersteilt, weil3 ich nicht, welcher
Druckeram ratsamsten wére. Ich
hoffe, jemand kann mir bei mei-
ner Entscheidung helfen.
Thomas Hesse

Futter fir TI99?

Weicher Leser besitzt einen
Basic-Compiler fiir den TI
98/44, oder kennt jemanden,
der einen solchen besitzt? Wer
kann mir Bezugsquellen nen-

2
HEs Hans-Peter Schwaneck

Habe mir einen TI 89/4A ge-
kauft und bendtige Programme,
Clubadressen in Minchen und
Literatur iiber professionelle
Anwendungen (Finanzkauf-
mann). Wer hilft?

Thomas Petzold

: Quassel-Ecke

I Ich besitze einen Atan
800XL, die Diskettenstation
|1050. den Recorder 1010, den
Drucker 1020 und ab Mitte
|uder Ende September einen
Akustikkoppler. Schwer-
Ipunkt habe ich keinen, Ein-
fach mal drauflos.
Daniel Ozers, Hausstockweg
47, 1000 Berlin 42, Tel, 030/
7414334

Besitze Apple Ile, Floppys,
I'I‘andy-Kopp]er, Interessen:
allgemeines rund um Com-
'puter. Abr1.8.84 kann ich per
DFU arbeiten. Frage: Wie
kann CBM 8032 zur DFU be-
nutzt werden (Hard- und Soft-
ware)?
Robert Graf, Bebelallee 85,
'2000 Hamburg 60, Tel
040/474880 ab 19.00 Uhr

Besitze TI 99/4A mit Exten-
ded Basic, Assembler, zwei
Diskettenlaufwerke, Spei-

lcheremeitemng und RS232,
sowie den AC-3 Akustik-

'koppler. Meine Interessen;
Experimente, Spiele, Infor-

'mationsaustausch. Komimu-
nikationsprogramme fiir Dia-
log mit anderen Computerty-
pen und Datenbanken (zum
Beispiel Tedas).

IOharles Krantz, 15, Rue de
Steinfort, 1-8366 Hagen, Tel.
00352/398634

| Ichbinan Akustikkopplern
und DFU sehr interessiert,
besitze aber noch keine Mog-
lichkeit, daran teilzunehmen
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(keine Gerate). Ich wiirde
mich trotzdem gern an der
Aktion betelligen, Ich besitze
zur Zelt einen Atari 800XL
und ein Floppy-Laufwerlk,
Hans Jiirgen Meyer, Rhonstr.
11, 6229 Walluf

Ich besitze einen Tandy-
Akustikkoppler und betreibe
diesen an einem Commodo-
re 64. Ich bin an Kontakten
und eimem Erfahrungsaus-
tausch sehr interessiert. Mein
Interesse gilt allen Anwen-
dungsarten des Computers
sowie der Datenferniibertra-
gung,

Martin Alberg, Bornhof 18b,
3000 Hannover 61, Tel
0511/573603

Ein Modem ist noch nicht
vorhanden, wird jedoch
demnachst angeschafft. In-
teressen: Amateurfunk, Ex-
penmente, Spiele und Busi-
ness.

Dirk Laufer, Postfach 170332,
4100 Duisburg 17, Tel
02136/30287

Mein Computer; Commo-
dore 64 mit Datasette: Ich be-
sitze noch keinen "Akustik-
koppler, aber ich mochte mir
demndchst den AC-3 an-
schaffen. Interessen; Spiele,
Experimente. Ich machte
eventuell einen DFU-
Tauschklub im Raum Miin-

chen organisieren. Wer
macht mit? Bitte meldet
Euch!

Benedikt Hofmeister, Schel-
lingstr. 76, 8000 Miinchen 40,
Tel. 089/2723648

Hardware; Commodore
64, Epson CX 21, Teleterm,
Interessen: Business, Btx,
Spiele und Experimente
Wolfgang G Sommer, Im

Sachsenlager 18, 6000 Frank-

furt am Main 1, Tel. 068/
590357

Ich bin Besitzer eines Com-
modore 64 und will mir in ein
paar Wochen den Akustik-
koppler AC-3 von Tandy zu-
legen.

Jost Koller, Hauptstr. 22, 3061
Beckedorf

Ich bin an der »Stippen-
Quasseleln interessiert, be-
sitze jedoch bis jetzt noch
kein Meodem und keinen
Akustikkoppler. Mein Com-
puter: NDR/Klein-Computer
(»INKC4).

Markus Mige, Rébbek 6,
2000 Hamburg 52

Ich besitze: Commodore
84, VC 1541, Epson FX 80, VC
1520, FFSGY¥ideo. Meine
Schwerpunkte: Experimen-
te, Business-Anwendungen.
Ortwin Krapf, Belgische Str,
16, 6448 Alheim 1, Tel
05664/1439

Mit meiner Anlage (Atari
400 mit 48 KByte, Atari 810
und 850, Epson-Modem) ha-
be ich schon mit vielen Mail-
boxen kommuniziert. Ich bin
auch bei »Decates« eingetra-
gen: MG. Uber die Einrich-
tung einer Mailbox wére ich
exfrent (moglichst billig).
Martin Grotegut, Althofstr.
32, 440 Minster, Tel. 0251/
797895

Ich bin sehr stark an der
Computerkommunikation in-
teressiert. Darum werde ich
mir ein Modem kaufen,
wahrscheinlich das von Tan-

dy (AC-3). Ich besitze den

Spectrum mit 48 KByte und
ein Interface 1.

Andreas Alteepping, Eper
Str6, 4439 Metelen, Tel
02556/7618

Noch weif ich nicht, wie
ich ein Modem (Tandy) mit
seiner RS232C an den Aus-
gang des Atari 800 anschlie-
Ben kann. Mir fehlt noch die
Belegung des seriellen (in-
ternen) Ports, beziehungs-
weise, wenn das nicht reali-
sterbar ist, ein Interface
Aber welches? Interessiert
bin ich an Hardwareerweite-
rungen (Atari 800), Physik-
und Mathematikprogram-
men und natiirlich an diver-
sen Programmen zum Hand-
haben emes Akustkkopp-
lers!

Alfred Miller, Hermiilhei-
mer Str. 99, 5030 Hiirth-
Gleuel, Tel. 02233/32703

Wer Kontakte fiir Dateniiber-
tragung per Telefon sucht oder
einfach am Thema interessiert
ist, kann uns unter dem Kenn-
wort »Quasselstrippe« schrei-
ben. Wichtig sind folgende
Angaben: Adresse und Tele-
fonnummer, Hardware-Vor-
aussetzungen (Computer,
Akustikkoppler etc.) und Inte-
ressensgebiete. Wir verdffent-
lichen unter dieser Rubrik
auch Fragen oder Tips und
Tricks zur DFU.
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Wer kennt das Modul »Termi-
nal Emulator [l«? Wo gibt es die-
ses und das Minimem zu kau-
fen? Wie mache ich DFU mit
meinem TI 99/4A7

Peter Schneider

Die Grundprinzipien der DFU
mit dem TT99/4A sind im Hand-
buch zur RS232-Schnittstelle von
Texas Instruments erlautert, Oh-
ne diese Schnittistelle ist DFU oh-
nehin nicht moglich

Kann man das Extended-
Basic- und das Minimem-Modul
parallel am GROM-Port an-
schliefien und dann im Exten-
ded Basic Maschinencode-
Routinen aufrufen? Ich wire
auch an einer BastellGsung in-

teressiert. x i
Alain Cortisse

Chromdioxyd-
bander fiir Data-
sette schadlich?

Durch einen Artikel in einem
Fachbuch bin ich unsicher ge-
worden. Dort wird behauptet,
Chromdioxydbédnder kénnten
den Tonkopf durch »Hobel-
Effekte beschidigen. Sind die
Tonképfe tatsdchlich so emp-
findlich? Welche Sorte Tonbin-
der ist fiir Datenaufzeichnungs-
zwecke am besten geeignet?
Bei LH-Bindern hatte ich frither
éfters Ladefehler, auch bei Mar-

kenbéndern. o pon Kérber
VC20-Spezialisten
gefordert

Ich stehe vor folgendem Fro-
blem: Beim Einsatz des »Quick-
shot Iv-Joystick »wanderts die
entsprechende Figur selbstin-
dig in Richtung oberer Bild-
schirmrand, ohne daB ich den
Joystick beriihre. Ein Pro-
grammifehler ist ausgeschlos-
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sen, da das Problem bei allen
Programmen auftritt. Haben an-
dere Anwenderdas gleiche Pro-
blem? Was kann man dagegen

MAchen? b o Fichelimaper

Wer kennt den
Commodore 64?

Kann man an einen Port des
Commodore 64 gleichzeitig el-
nen Joystick und Paddles an-
schliefen (zum Beispiel tiber ei-
nen Adapter)? Wer hat damit Er-
fahrungen? Kann man die Dis-
kettenstation (speziell die 1541)
auch hochiant, mit Schlitz nach
aben betreiben? Uwe Bilo

Wer kann das Programm
sFehlerblockade« aus Ausgabe
3/84, Seite 52, fiir den Commo-
dore 64 umschreiben oder
kennt ein dhnliches?

Peter Zeller

Ich hitte gerne gewuBt, ob es
ein Interface gibt, um analoge
Apple-Joysticks an den Com-
modore 64 anschliefen zu kén-
nen. Wenn ja, wie teuerist soein
Interface? Gibt es das auch als
Bausatz und kann man damit al-
le Programme steuern?

Frank Ziindorff

Was ist alles nétig, um eine Ty-
penradschreibmaschine (Ol
velti, Silver Reed etc.) am Com-
modore 64 als Schénschreibma-
schine einsetzen zu konnen
(Umbau, Schnittstellen)?

Martin Wolkerstorfer

Das Problem hat zwei Seiten,
Zum einen mub die Schreibma-
schine eine Schnillstelle besit-
zen (senell oder parallel). Diese
gibt es fiir den Selbsteinbau
meist wvom Hersteller der
Schreibmaschine.  Fremdfabri-
kate kann man in Anzeigen fin-

erf

den. Der Einbau solcher Schnitt-
stellen 1aBt allerdings alle Ga-
rantieanspriche erléschen, Er
ist auferdem in erster Linie ein
feinmechanisches Problem (Off-
nung feilen, Befestigung etc).
Ansonsten reichen geringe Lot
kenntnisse aus.

Zutn anderen bendtigt man
zum Commodore 64 eine ent-
sprechende Schnittstelle. Von
Commodore selbst gibt es zum
Beispiel eine serielle Schttstel-
le fir ca. 130 Mark. Der An-
schiuf dieser Schnittstelle wirft
keinerlei Probleme auf.

Bei passenden Interfaces
kann die Schreibmaschine wie
ein Drucker angesprochen wer-
den. Aber Vorsicht: Der Zei-
chensatz einer Schreibmaschi-
nie enthalt nicht alle Zeichen des
Commodore 64, Mitunter losen
Sonderzeichen recht unerwarie-
te Reaktionen an der Schreib-
maschine aus.

Ich besitze einen Commodo-
re 64 mit Datasette. Wie kann
ich eigene oder gekaufte Pro-
grammbkassetten mit einem

Stereo-Kassetten-Doppeltape

TT) kopieren. Meine Kopien
laufen nicht. Gibt es eine ande-
re Méoglichkeit, den Listschutz
auf Kassette zu umgehen?

Udo Gléckner

An der Untauglichkeit der Ko-
pien ist nicht der Listschutz
gchuld, sondern die Unzuléng-
lichkeit der Signalitbertragunag
im Kassettenrecorder. Ubliche
Kassettengerate, auch Hifi-
Cerite, sind fur Audio-Signale
optimier!, Dadurch filtern sie al-
la hohen Frequenzen oberhalb
der Hoérgrenze (zirka 20000
Hertz) aus. Das ist technisch nd-
lig, um die Frequenzen des
Léschgenerators vom  Signal-
weg fernzuhalten, Die digitalen
Rechlecksignale von Compu-
tern enthalten aber sehr hohe
Anteile von diesen hohen Fre-
quenzen, Durch die Filterung
kommen auf dem kopierten
Band statt Rechiecksianale nur
noch Sinussignale an, Hinzu
kommt eine Begrenzerschal-
tung, die den Signalpegel auf
Werte reduziert, die weit unter
denen liegen, die fiir digitale
Aufzeichnungen tblich  sind
Grund: Man will dadurch Ver
zerrungen der Audiosignale
vermeiden. Ist das Gerél auch
noch fiir Stereo ausgerdstet, lie-
gen am zweiten Band auferdem
statt einer Halbspur zwei Vier-
telspuren vor, die zusammen
aber schméler sind als eine
Halbspur, Dadurch wird beim
Abspielen auf der Datasette das
ohnehin schon deformierte Si-
nussignal auch noch viel zu leise
wiedergegeben. Beldes zusam-
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men ergibt ein vollig unbrauch- l
bares Ausgangssignal, das der
Commeodore nicht mehr als Da-
tensignal erkennt, Auferdem
immer daran denken: Das Ko-
pieren von gekauften Program-
men ist auch dann mcht erlaubt,
wenn die Kople nicht verkauit,
sondern nur getauscht werden
soll! Lediglich eine Sicherheits- l
kopie fiir den eigenen Bedarf ist
zuléssig

Lichtblitze fiir Laser? §

Wie kann ich bei meinem La- l
ser 110 ein Maschinenpro-
gramm starten? Ich habe mich
mit dieser Frage schon direkt an
Sanyo gewandt, aber dort habe
ich keine brauchbaren Informa-
tionen erhalten. Bei meinem
Computer gibt es den Befeh!l
»USR(X)«. Dieser ist im Anwen-
derhandbuch jedoch nur sehr
ungeniigend beschrieben. Be-
fehle wie »CALL« oder »RAN-
DOMIZE« kennt mein Compu-
ter in Basic nicht.

Ein weiteres Problem ist das
Anlegen von groferen Dateien.
Wenn ich ein Datenfeld nach
dem folgenden Verfahren
100 FORI=1TO153
110 PRINT # "XXX" A(1)

120 NEXTI '
auf Kassette abspeichern will,
wird fiir jede Variable ein eige-
nes Feld angelegt. Wie [dB3t sich I

2
das umgehen: Svan Teiche I

Wer kennt
Atari-Computer?

Wie kann man Zeichnungen, |
die mit dem Koala Pad erstellt
wurden, in ein Spielprogramm
einbinden? Martin Kupper

Wer kennt I
den PC-1500? {

Gibt es Programme fiir Leicht- |
athletik-Anwendungen zum Ein-
tippen oder als Module? Sind
die Module CE 159 und 164 auch
fiir den PC-1500 zu gebrauchen? l
Wenn ja: Kann man diese wie
die Module CE 151 und 161 ver-
wenden? Sind dann noch die '
Module CE 151 und 155 notwen-

dige Manfred Klimpel f
Wer kennt den i
Apple II? i

Mir ist es bis heute nicht ge-
lungen, ein dokumentiertes
ROM:-Listing sowie die Bele-
gung der Seite Null fur einen
Apple Il zu bekommen. Wer
kann mir weiterhelfen?

Harald Scheuner
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forum.

I pc-1500Tips

In Ausgabe 4/84 fragte Klaus
Timmermann, wie man ein ge-
léschtes Programim retten kann.
Zunéchst einiges zur Basicpro-
grammspelcherung; Basicpro-
gramme werden m folgendem
Format gespeicher; jede Pro-
grafnmezeile besteht aus
— Zeillennummer
— Zeilenldnge
— Programmcodes
— Zeilenende (beziehungswei-
se Programmende}

Als erlauterndes Beispiel soll
folgendes kleine Programm die-
nen:

10 . BEEP ]
a0 . END
l Adresse  In- Bemerkung
(Grund-  halt

version)

165681
16582
16583

0 Zeilennummer

1010 =0:286+10

4 Bytezahl der
Zeile 10

16584 241 ]_ﬂ:mn fiir

16585 130 }»BEEP

|G586 48 ASCIl-Code

ende
16888 D]Zeilen-
16589 20
18550

nummear

3 Byterahl der
Zeile 20

16581 241 ]T‘oken fidr

16892 142

16583 13

+ENDs

Code fiir Zeilen-
ende

255 Code fur Pro-
grammende

16584

fidr 1
l 16587 13 Code fitr Zeilen-

Nun zur Rettung eines verse-
hentlich geloschten Program-
mes:

Lisscht man ein Programm, so
steht der Programmnhalt in
oben genannter Form noch im
Speicher, Zum Riickholen muP
man Jediglich die Pointer zu-
riicksetzen und die erste Zellen-
nummer korrigieren, Hierzu be-
nutzt man am besten die sechs
Funktionstasten,

Weitere Voraussetzunogen:

— Unterhalb des Basic war kein
Speicherplatz mit NEW xoomx
l reservien
— Grundversion 1850 Bytes
Reserve-Ebene:
Fl I = PEEK 16583+ 16584 @
F2 BEEPPEEKI=255@
F3 1=143+PEEK{I+2 @
F4  POKE 30823, 1/258,
l 1—256*INT(1/256) @
F5 POKE 1658l, PEEK {PEEK

| 16583 + 16584y PEEK
(PEEK 16583+ 16584)
I < > 255%(PEEK(PEEK

16588 + 16588) <> )@
Nach Ausfithrung von BEEP
ON drickt man Fl dann F2,
wenn kein Signal ertéint F3, wie-
I der I'2 etc.; entont ein Signal so
driickt man F4, F5 und schon ist
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das Programm wieder editer-
bar und lauft.

Selbstverstandlich geht obige
Prozedur nur, falls noch nicht mit
einer Neueingabe eines Pro-
gramms begonnen wurde.

Mit Hilfe der Pointer ist es
mbalich, zum Beispiel unterhalb
des Basic Speicher fiir andere
Zwecke zu reservieren oder
mehrere Programme mit glei-
chen Zeilennummern hinterein-
ander einzugeben beziehungs-
weise alle mit MERGE gelade-
nen Programme zu editieren,
umzunumerieren und aneinan-
derzuketten. Jerg Miiller

Durch Emgabe des folgenden
Basicprogramms  wird  auf
Adressen, die im Reserve-
Speicher liegen, ein Maschinen-
programm abgespeichert, mit
dessen Hilfe es moglich 1st, mit
NEW agelgschte Basicprogram-
me zu restaurieren.

Es wird jedoch nur das Basic-
programm restauriert. Im Pro-
gramm definierte Variablen und
darin gespeicherte Daten blei-
ben verloren:

Achtung:

Nachdem dieses Maschinen-
programm gespeichert ist, darf
fir die Reserve-Ebene 1 und II
kein Kemmentar mehr gespei-
chert werden, da sonst dieses
Maschinenprogramm geléscht
wird. Auch durch Eingabe von
NEW im Reserve-Modus wird
das Maschinenprogramm ge-
loscht. Nach Ausfitlhrung des Ba-
sicprogramms muf die in der
Variablen C gespeicherte Zahl
notiert werden. Diese Zahl gibt
die Adresse im Reserve-
Speicher an, die mit CALL auf
gerufen werden muf, um das
Maschinenprogramm zu siarten.
Zum Beispiel: Beim PC-1500 ch-
ne Speichererweiterung ist C =
16392, Mit CALL 16392 kann jetzt
das Maschinenprogramm ge-
startet werden und damit wird
das durch NEW gelaschte Ba-
sicprogramm restauriert.

Dieses Maschinenprogramm
lauft auf allen Adressen, es ist
nicht an eine bestimmte An-
fangsadresse gebunden.

10 "A"A=STATUS 2-STATUS
1+(STATUS 1>0)—180: RESTO-
RE: C=A

20 READ B.IF B=256END

30 POKE A BA=A+1.GOTO 20
40 DATA X AS&TB&65&08,
&A5&TE&G680A &B5,800,

&0E &44

50 DATA &44 &05&DDEFD.
&CA &05 &BT &FF&99 &0B,

&B4 &AE

650 DATA &78&6T7&04&AE,

& 78468 &9A 256

Eine andere Médglichkeit ist
die Belegung der Reserve-
Tasten mit folgenden Beifehlen:

Fl:A=PEEK &7865*256 + PEEK&
1866@
FZPOKE A0@
F3B=A A=PEEK
{A+2)+3+A.PEEKB=255@
F4X=INT
(B/238)Y=B—X*256@
F5:POKE &T867 XY@
Reihenfolge der Betatiguna:
Fl
F2
F3 muB sofort betdtigt werden,
bis in der Anzelge eine | steht,
F4
F5

Dieter Ferdimand

Mit dem Befehl NEW wird
beim PC-1500 nur der Basic-
Endpointer zuriickgesetzt und
Speicherzelle { 38C5 auf FF. Die
Speicher behalten ansonsten ih-
re Werte. Deshalb wird dasPro-
gramm codiert gezeigt (in Basic
Tokens oder ASCII-Code).

Mit meinem Maschinenspra-
cheprogramm kann man ein mit
NEW geldschtes Programm zu-
riickholen, vorausgesetzt, man
hat keine neue Basiczeile einge-
geben.

Man kann dieses Programm in
der Basicform jeweils vor dem
Eingeben anderer Programme
laden und starten und die Basic-
form danach iGschen.

Bei smem versehentlichen
NEW reicht dann CALL &5800,
um das Basicprogramm zu ret-
ten.

Das Maschinenprogramm
kann auch direkt auf Kassette
abgespeichert werden mit CSA-
VE M “"Name";&5800, &591D
und geladenmit CLOADM "Na-
me";&5900, wobel die Stan-
adresse (hier fir &5800) belie-
bigist, da das Programm reloka-

tibel ist. Ulrich Mersfeld

PROBRAM: L5888

85810
CODE: 1sage

ES81D
SYNMBOL- TABLE:
MBRKE £5884
PROGRAM-CODE:
58B8: <48 52 4n BE 44 B5 B7 BD
5888: 99 86 44 85 B7 FF 99 8C
S818: A4 AE 78 B2 B4 AL 78 68
5818: RS @8 AF 52 88 an
n=5288
S882:LD XH, 38 48
S882:L0 XL, CS an
5824: INC X 44
SEBS:LD A, LX) a5
S886:CP A, BD 87
S888: IR NZ, SBB4 39
5880 THC X a9
SBAE:LD Ay X a5
Sa8C:CP o, FF B2
S88E: TR NZ, 5894 as
S5818:LD A, xH B4
S811:LD (7867),8  AE
5814:LD A, XL 84
5815:L0 (7868),A  AE
S818:L0 A, @2 BS
SBIA:LD (38C5); A AE
S81D:RET sn

Disassembliertes Programm

18:FOR I=BTO 28

28:READ A

38:POKE &5988+1, A

48: NEXT 1

S8:DATA 72, 56, 74,
187, 68, 5, 183, 1
3,153, 6,68,5, 1
83, 255, 153, 12,
132, 174

60:0ATA 128, 183, 4
» 174, 128, 1984, 1
81,8, 174, 56, 13
7y 154

78:END

Basic-Eingabe

Pinbelegung beim
Laser 210

Das folgende AnschluBsche-
ma, das von Sanyo/Hamburg
stammi, gibt Auskunft iber die
AnschluBbelequng bei der
Speichererweiterung und beim
Peripherieausgang.

Max Baumer
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Systembus des Laser 210

Alphacom 32:

Papier Mangelware

Fiir den Alphacom 32 1st es zur
Zeit fast unméalich, Ersatzpa-
pier zu bekommen. Sowohl bei
Vobis, wie auch bei Schumpich.
Ich habe aber einen Alternativ-
Lieferanten gefunden: Lutz Bon-
gen Papierverarbeitung, Kirch-
feld 3, 4130 Moers, Tel. 02841/
1331 Peter Gaydos
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Wourzelziehen

Ich méchte eine Antwort auf
die Frage des Lesers Armin
Wagenldander im Leserforum
der Ausgabe 1/84 beziiglich
des Wurzelziehens mit dem
Sinclair Spectrum geben.

Man kann mit dem ZX-Spec-
trum auch die 3., 4. oder andere
Wurzelin ziehen. Diese Wurzeln
mul man folgendermaBen
eingeben:

PRINT x 1("3) fiir die 3. Wurzel

PRINT x (%) fiir die 4. Wurzel
und so weiter.

Es gibt iibrigens einige aus-
gezeichnete Lernprogramme
fiir den Spectrum von der Firma
Scisoft (Mittelschul- und héhere
Mathematik, Chemie, Biclogie
und Physik). Holger Gorba

Tl 99/4A besser als
sein Ruf

In einem ihrer Berichie iber
den Acorn B wurde gesagt, daB
dieser Rechner als erster einen
Rasic-Dialekt mit Prozeduren
besitzt. Ich mochte auf das Ex-
tended Basic fiir den TI 89 hin-
weisen. Dieses Basic kennt
schon seit mehreren Jahren Sub-
programme mit lokalen Varia-
blen. Man kann auBerdem
Maschinencode-Routinen in
Basic-Programme  einbinden
und beim Aufruf Parameter
iibergeben.

Beim Commodore 64 wird im-
mer hervorgehoben, daB man
bis zu acht Sprites definieren
kann. In Extended Basic konnte

man schon seit Jahren Spnles'
definieren und zwar bis zu 32
und erheblich einfacher.

Wenn iiber Prozessoren ge-
schrieben wird, hebt man viebl
fach den Z80 wegen seines Be-
fehlssatzes hervor. Nehmen wir
mal zum Vergleich den MOV—'
Befehl. Der 280 kennt ungefahr
80 Varianten. Beim TMS 8300
sind es 288 MOV-Befehle. Da
dieser Prozessor dariiber hin-
aus intern mit 16 Bit rechnet,
kénnte man ihn im Vergleich mit
dem Z80 oder 6502 als Arithme-
tikprozessor bezeichnen. Es gibt
noch mehr Vorteile, aber die ge-
nannten mégen genigen.

Ralf Biedermann

Diese Meinung wollten wir un-
seren Lesern nicht vorenthalten.
Sie ist richtig, mit der kleinen
Einschrankung, daB das wirk '
lich sehr komfortable Extended-
Basic dem Anwender zwar lan-
ge vor dem C 64 alle diese Mog-
lichkeiten erschioB, aber nicht
zur Grundausstattung des TI 99
gehorte — im Gegensatz zu den
Fahigkeiten des C 64, Es war zu- |
dem ziemlich teuer.

Spectrum: Interface 1 und GP 100 AS !

Ich habe mir einen GP 100 AS
und ein Interface 1 zu memem
Spectrum gekauft. Beide besit-
zen eine RS232C-Schnitistelle,
iiber die sie gekoppelt werden.
Leider gibt es einige negative
Punkte anzumerken. Meine Ent-
tauschung war sehr groB, als ich
merkte, daB die COPY-Funktion
(wenigstens fiir Texte) nicht wirkt.
Diese auch beim Interface | zu
realisieren hatte nicht schwer-
fallendiirfen, als Beispiel seldas
ZX LPont 11 genannt. Uber-
haupt arbeitete die RS232C mit
dem GP 100 AS anfangs nicht gut
zusammen. Erst nach vielem
Messen und Probieren fand ich
eine simple Losung: man muB
auf der Interface-Seite einen
Kondensator von 10 nF zwischen
die Leitung R¥XD und Masse
schalten. Das bringt Abhilfe, oh-
ne daf das Interface gedfinet
werden mub.

Zum Drucker GP 100 AS noch
folgendes: In der Marktiiber-
sichtzu billigen Druckern in Aus-
gabe 12/83 stand, der GP 100 AS
besiBe schte Unterlangen. Dies
war fiir meinen Kauf ausschlag-
gebend. Leider stimmt die Be-
hauptung aber nicht. Schade.
Ich habe mich vor dem Kauf lei-
der nicht weiter informiert. Und
zum Programm sDisassembier
mit Komiorts: Das Programm
mag ja gut funktionieren, wenn
man alle Angaben dazu hat, die
notig sind. Diese 1Bt der Aulor
aber leider sehr vermissen. Ich
habe mich viele Stunden abge-
miiht um hinler die Geheimnisse

zu kommen, aber vergeblich.

Ein Programm ist immer nur so

gut wie seine Dokumentation!
Bodo Kriiger

Dazu zwel Anmerkungen der '
Redaktion: Bei Marktiibersich-
ten (wohlgemerkt: nicht bei l
Tests) geben wir nur die Anga-
ben der Hersteller wieder. Die-
se konnen selbstverstandlich in
einzelnen Fillen falsch, unvoll-
standig oder zum Zeitpunkt der
Versifentlichung bereits veraltet I
sein. Wir bitten deshalb an die-
ser Stelle alle Leser, sich vor
dem Kauf noch einmal die tech-
nischen Daten des gewdhlten
Gerits genau anzuschauen.
Achten Sie auch darauf, daB die
Daten sich auf die aktuelle Serie
beziehen. Es ist schon mehr als
ein Anwender mit einem veralte-
ten Handbuch zu einem neuen
Gerat aus dem Laden gegan-
gen., Was die Dokumentation l
von verdffentlichten Programm-
listings betrifft, wiirden wir die I
von Bodo Kriiger gemachte An-
merkung gerne jedem Einsen-
der eines Programms ganz dick I
rot unterstrichen in das RAM
schreiben! Der bearbeitende
Redakteur ist nicht besser dran,
als irgend ein zukiinftiger An-
wender des Listings. Ohne eine
verniinftige Beschreibung vom
Programm-Autor kann auch er
keine Dokumentation liefern.
Und: Kein Programm erkidrt
sich von selbst bevor es nicht we-
nigstens einmal zum Laufen ge- I
bracht werden konnte!

_--_---J
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Computer-Witze, Witze iiber

Computer, mit Computern und
— wenn die Entwicklung so weiter-
geht — bald auch von Computern.
Wir suchen die besten Computer-
Wortwitze (also keine gezeichne-
ten). Der Witz muB im weitesten Sin-
ne mit Computern zu tun haben.
Selbstverstandlich zahlen auch alle
RoboterWitze dazu.

s eit es Computer gibt, existieren

Schild am Eingang einer
Computer-Zentrale: sDas Mit-
bringen von Biichsentffnern ist
streng verboten.«

Ein Roboter und Bobby treffen
sich in einem Wiener Cafe. Fragt
Bobby den Roboter: sMit wem
hab' ich das Vergniigen® Darauf
der Roboter: »SYNTAX ER-
ROR/BAD VALUE.« Bobby ver-
beugt sich und erwidert: »Ange-

nehm, Graf Bobby, Bad Ischl.«

Jeder darf mitmachen. Schicktuns
so viele ComputerWitze wie Ihr

kg:r:?\;machem
a

kennt. Wenn ihr einen besonders
guten irgendwo abschreibt, gebt
bitte die Quelle mit an. Die besten
Witze werden in Happy-Computer
ab Ausgabe 1/85 verbifentlicht. Au-
Berdem gibt es zu gewinnen:

1. Preis: 500 Mark in bar

2. bis 20. Preis: je ein Buch von Markt
& Technik nach freier Wahl.

Schickt Eure besten Witze bitte an
die Redaktion Happy-Computer, Kenn-
wort »Mitmachen — mitlachen«,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Miinchen. EinsendeschiuR ist der 30.
November 1984 (Datum des Post-
stempels).

Die Gewinner bestimmt die Re-
daktion unter AusschluB des Rechts-
wegs. Mitarbeiter des Verlags
Markt & Technik und deren Ver-
wandte diirfen nicht teilnehmen. Al-
le Einsender erklaren sich durch
die Einsendung mit einer eventuel-
len Veroffentlichung ihrer Witze ge-
gen Honorar (20 Mark pro Witz) emn-
verstanden.

hervorragende Grafikfahigkei-

ten. Wendet sie an! Happy-
Computer sucht die schonsten Com-
putergrafiken. Mitmachen kann je-
der (aufer den Mitarbeitern von
Markt & Technik). Die besten Ein-
sendungen werden in der Ausgabe
12 vertffentlicht. AuBerdem gibt es
etwas zil gewinnen:

06 ek,

Heimcompurer verfilgen {iber

1. Preis ist ein Farbmonitor mit RGB-
und FBAS-Eingang von Taxan

2. bis 20. Preis: je ein Buchgut-
schein iiber 50 Mark

So konnt Thr teilnehmen: Zaubert
Eure beste Computergrafik auf den
Bildschirm. Davon macht dann ei-
nen Grafikausdruck oder ein Bild-
schirmfoto und schickt esunszu. Von
jedem Teillnehmer diirfen beliebig
viele Bilder eingereicht werden.

Zu jeder Einsendung bendtigen
wir eine Beschreibung, auf welchem
Computer und in welcher Technik
die Crafik entstanden ist, ocb und
welches spezielle Grafikprogramm
verwendet wurde, wie Euch die
Idee dazu gekommen ist, woher und
welcher Art die Bildvorlage war,
oder ob auch der Bildentwurf von
Euch selbst stammt. VergeRt nicht
Euer Alter, Eure Adresse und Telefon-
nummer anzugeben.

Speichert bitte in jedem Fall die Gra-
fik auf Kassette oder Diskette ab und
bewahrt diese auf! Von den Gewinnern
bendtigen wir namlich fiir den Ab-
druck eine solche Aufzeichnung.

Entscheidenden EinfluB auf die
Gewinnchancen hat neben der opti-
schen Umsetzung auch die Orngi-
nalitdt der Bildidee. Die voneinan-
der verschiedenen technischen
Moéglichkeiten der verwendeten
Computertypen werden nach Mog-
lichkeit beriicksichtigt, so daB auch
ZXBl-Besitzer reelle Chancen ha-
ben. Beurteilt werden kann aller-
dings nur das, was zu sehenist. Ubri-
gens: Selbstverstandlich miissendie
Grafiken von Euch selbst stammen.
Lediglich als Vorlage kénnen frem-
de Bilder dienen. Es sollen nur
Heimcomputer zur Erstellung der
Crafiken verwendet werden.

Die Gewinner bestimmt die Re-
daktion unter AusschluB des Rechts-
wegs.

Einsendeschlu ist Mittwoch, der
31. Oktober 1984 (Datum des Post-
stempels). Schickt Eure tollsten Grafi-
ken an die Redaktion Happy-Compu-
ter, Kennwort »Grafik-Wettbewerb»,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Miinchen.




Wolien Sie einen gebrauchten Computer verkaulen oder erwerben? Suchen Sie Zubehbr?
Haben Sk Scfiware enzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? D FUND-
GRUBE von sHappy-Computers bistel allen Computerfans die Gelegenbedt, fir nur 5.— DM

aine private Kieinanzeige mit bis zu 5§ Zeden Text in der Rubrik hrer Wahl auf-
zugeben, Und so kommi thre private Hlsinanreige in die FUNDGRUBE der
November-Ausgabe (erschaint am 15, Oktober 84 Schicken S Thren
Anzeigentext bis zum 19, September 84 (Datum des Post-
stempels und Anzeigenschiufl) an sHappy-Computers,
Spater eingehende Aultrage werden in der Dezember-
Ausgabe (erscheint am 12, November 84) verbffentichi,

Y FUNDGRUBE

Bitte verwenden Sie fiirIhren Kleinanzeigen-Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

ATARI

deodrode de otk ke ok sk ke ok e o ko ke
B4K-Ram-Board-600XL-220 DM, Ro-
ste 400 aul 48K flr 160 DM, Profitasta-
tur 400-1340M, S.5chmelng.
H.-Dunant-Allee 32, 2300 Kronshagen
#* # % Super-Universal-Modem % + *
300/1200 Baud, BTX-fahig, Bell 103
202, V21, V23, ans-org, an jeden Atar
ohne Zusatzhardware, mit Software, Su-
perbillig, 0431/542543

L-Load (Diskette). Um alle 400/800
Disks in 600/B00 XL zu laden. 20—
DM Scheck oder Schein an: D. Lencer,
Gausslr. 4, 4130 Moers 1, Lieferung
erfolgt sofort!

ATARI Rec. 1010; {9 Wch) + 17 Pro-
gra. nur 150 DM inkl. NN-Geb. & Arca-
de Prof, Joyst. nur <80 DM % 64K
{IRATA) Erw. z. Aufstecken hinten —
nur 300 DM * Tel: 06622/2988 ab
19.30 Uhr

Axel Nein, Bitte nicht!
Bilk Doch, es muB sein!
Verkaule schluchz, Atari 40016-K + 7
Rom-Module + Atari 410+4 Regler
VB, Heul — Tel.; 0228/323208

Verkaule Atari 2600 mit 4 Cass. fur
200 DM. Anrufen bel Michael Rujahn,
Tel.: 053531811

Atari-Telespiel 2600 zvk, Zub Joy-
sticks, Paddies, 5 Kass. (Girgus — Atan
— Spaceinvaders — Skydiver — Basket-
ball — Breaskout)] NP 1080— FP
480, —. Vers. per Nachn. Tel

07254/T2187

Vark, Atari Defendar DM 75 — River
Raid DM 79,—. Shamus DM 85 —, U-
Boot Command. DM 68— (alle auf
Rom) Suche Kontakl im Raum Tibin-
gen. Ralph Tille, Spielbergstr. 15, 7407
Rottenburg 3

Verk, neuwertiges VC5 DM 200.—.
Vanguard DM 79 —, Phonix DM 75.—,
Atari Joystick DM 30,—. Suche fir Atari
BO0 XL kopierte Spitzenprg. Ralph Tille,
Spielbergstr. 15, 7407 Rottenburg 3

Verkaule Stack Lightpen fir Atan 400,
600 XL, BOO, BOO XL fur 100 DM Au-
Berdem Donkey Kong und Fasteddie
Madul fiir je 70 DM. B. Oldendorfi, Tel:
0451/795340

Suche Software fur meinen 800 XL Bit-
te schickl eure Liste an: Andreas Gehr-
mann, Kopermikusstr. 2a, 8520 Worms
26 — Tausche auch geme auf Kasselie!

Progr.-Schutz durch Passwort! Info ge-
gen 0,50 DM Rickporto oder rulen Sie
direkt an. Tel.: O7130/8817

EE COMPUTER
Am Hungerberg 11, 7101 Unterheinriet

ENENENENENDEENEEEEE
Software-Tausch | Verkauf

Aul Kassette fur Atari 600/800 XL. Li-

ste gegen Freiumschiag bei R, Puchner,

Aubing-Oststr. 26, 8 Minchen 50

EEEEEEEEENEEEEEEEEE

Module {0r Atari 600 XL z B. River Raid,
Donkey Kong, Pac Man, Dic Duc, pro
Modul 48,90 DM, mit Anleitung. Andre-
as_ Ziegler, Domheimer Ring 7, 68

Suche Erweiterung for Atan 800 XL
Zahle bis 250 DM Tel: 044T74/8202
von 19 Uhr

Verk. Atari 800 XL 4+ Programmrecor-
der + Soccer + Buch (Mein Atari Com-
puter) VB: 700 DM. Alexander Kreuzer,
Tel.: 0B2/8116769

Suche gut erhaltenes ATARI-850-Inter-
face. Angebote an. Markus Kamer, Ko-
nigsberger Str. 10, 7000 Stuttgart 70,
Tel: 07 11/760245

Kassetten fir ATARI VCS 2600!!! Q-
Bert {70 DM) Seaguest (60 DM) Grand
Prix {65 DM) Master Builder (20 DM)
Nexar (20 DM). Wollgruber Martin, Tel.
DB6B2/874 (ab 26.9.. 1874) ab 17
Uhr
Suche und tausche Atar-Software auf
Kassette. Angebote, Listen an C. Mei-
necke, Heimerssir. 25, 3250 Hameln
5, Tel.: 05151/62428

Verkaule ATAR| Assembler-Editor Mo-
dul + Anleitung — Osterreich Tel
07raz2i1 32

Verkaule Atari VCS 2600 + Computer-
tastatur + 9 Kass. + Kasseftenbox + 2
Videosplelhtllen (Plastik) for nur 1200
DM, Gerat 1 Jahr all. Harald Biinn, Dorf
i. Wamdt. Tel.: 06809/1041

Am bestsn venwenden Sie dazu dis vorbersitets Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte
beachien Sie: lhr Anzeigentext darl maxkmal 5 Zeilen mit je 32 Buchstaben betragen. Uber-
weisen S den Anzeigenpreis von DM 5.— auf das Posischeckkonty Ne. 14193-803 beim

Postscheckamt mil dem Vermerk »Markt & Technik, Happy-Computers oder

Halt Adventurefans! Holt euch das Ad-
venture =6 Host Towns (> 20 Bilder in
Deutsch, Melodien . ) tir nur 20 DM (in-
kl. Actionspiel) + Poro. Tel
07741/5556 ab 18.00 Uhr [PMT)

IRATA B4KRAM-Erweil tur 600, Zum
Aufstecken hinten. 1 Jahr Garantie
BLHem):1.5% 16, 3% 4, 1 «300 DM
% 600 XL + IRATAG4K = BOOXL
(37002 Bytes) nur 1x& Tel:
06622/2988, abends

Verk. 600 XL, Kas -Interl. Donky Kong
+ Kic Doc, Buch sMein Atari kompl.« +
Softw. aul Kas. m. Verp. + Anleitung
Superzastand nur 550 DM. Gregor Du-
chalski, Tel.: 02325/61240

Billig: Verkaule ATARI 600 XL +, 1010
Pra.-Recorder for nur 550 DM. Sascha
Hussock, 5000 Koin 90, Tel:
02203/64283 {auBer Mo. + Di.)

Tausche Software aul Disk und Kassel-
te. Ruft an oder schickt eure Liste an: D.
Hansel, Posttach 1212, 6073 Egels-
bach, Tel.; 06103/42929

Endiich Schiufl mit langweiligen Textad-
ventures!! Holt euch sDie verlassene
Burgs mit Supergrafik (besser als for

Apple!) PMT / Tel: OTT41/5556 ab

18.00 Unr.

600XL Module: Pole Position, Quest
For Tires. Popeye, Cenliped, River
Raid, Donkey Kong. Joust, Zaxxon als
Kassette, jeg 45,— W Furmanski, Post-
fach 1112, 4938 Schieder

Verkaule: 1 Atari BOD/4BKB + Zub.
950 DM. 1 Laufwerk 810-850 DM, 1
Dricker. »Oueen Datae + Interface
1200 DM, 1 Modul sMicrosoftbasice +
Lit, 120 DM. Tel.. D2104/53668

EEEEEENERNEEEEEEEEER
ADVENTURE!

Top-Spiele Made in Germany! Viele

Raume. verschiedene Ebenen, Befehle

Gber ein Menue, ganz deulschsprachig

mit Anl. Tel: 061441738

Warum Textadventures? Wir liefern Su-
peradventures mit Supergrafik {z.B. die
verlassene Burg) in deutsch. T. Nagele,
Im Klingnaver 18, 7820 WT-Tiengen 2,
Tel: 077 41/5556

Die besten Programme (Adveniures
wie »Die veriassene Burge oder Action-
spiele wie Joust) liefert T. Nagele | PMT,
Im Klingnaver 18, 7880 WT-Tiengen 2,
Tel: DTT41/5556

Suche Software tur den Atari 600 X
(Dis.) und die Erweiterung aul 84 KBy-
te. Liste an Marc Buerieind, Bahnhofstr.
20, 2180  Agathenburg, Tel.
04141/69626

XL-TRANSFORMER for ¥L's aul CD!
und es laufen Alle Progr. Mit Centr.-
Interface Ausdruck Aller Progr. Gber
Port 2, KoB, Nordiingerstr. 179, 7410
Reutlingen, D7121/620547

Wg. Hobbyaufg.: Verk. neuwlg. ALG00
+ Rec. 1010 (1a-Zustd) + ROM
sDk Kg.« + Man. + «Mein A Comp.« +
Super SW.NP>>1000 DM, FP 800
DM. M. Bomn, Dinnendahistr. 80, 4200
Oberh. 11, 0208/668708

Mannhaim 31, Tel.: 0621/738410

Ausgabe |0/Oktober 1984

schicken Sie uns DM 5,— ais Scheck, in Briefmarken oder in Bargeid Der
Veriag behdit sich die Verdffentichung iangerer Texte vor. Kleinan-
Text aul eine gewerbiiche Taighet schisBen Bt wer-
den in der Rubri »Gewerbliche Kleinanzesgens zum Press
von DM 10,— j@ Zede Text verdifentiichi.

FUNDGRUBE Y

Verk. Kass. for Atan VCS!!!! Cobra,
Baftle, Cent, Kang, Phonix usw. Alle
Kass. gegen Hachstgebot! Angeb an:
Matthias Kallen, Turmakinweg 4, 46
Dortmund 30, Tel :0231/484262

Verkaufe Atari 800 XL + Recorder
1010 + Joysticks + Donkey Kong + 2
AtaribGcher (Mein Atari Computer u.
Atari Basic) A. Pluskat, Backersir. 17,
2083 Halstenbek, Tel.: 04101/44782

300 Pr.! Hallo ATARI-User! 300 Pr.!
Tausche Software fir Ataricomputer aul
Kass. Kostenlpse Liste von: Thomas
Richter, Bruchstr. 104, 4050 M.Glad-
bach 2, Tel.: 02166/186550 — Verk.

Suche 1010 Dalenrecorder von Atari;
wenn gut erhalten 110 DM + Dig Dug-
Modul! Tausche Software! Disseldorier
Hof, 2 H. Gregor Tielsch, Heidesir. 21,
5419 Fredingen

Verk. 600 XL + Rec 1010 +
Donk Kong + Pole Pos. + Zaxxon +
Comp War + Buch sATARI COMP«
VB 650 DM. Tausche auch geg. Spec-
trum 48K + Rec. Daniel Buscher Tel
0211/704444

Spieimodul-Kassetten SCHACH und
BERZERK fir Atari-Videospieicomputer
VCS 2600 zu je DM 30,— bei: Friednich
Neuper, BAT3 Pfresmd, Leuchtenber-
gerstr. 1

Atari Total lor 1000 — Mark! Afari
400, 48K, Recorder 410, Basic-ROM,
2 Joysticks, ca. 100 Spiele + Progr.,
kompl. Literatur, Alles neuw. won:
069/252108

Zu verkaufen:

VCS 2600 + 2 Joysticks + Netz + 2
Kassetten (Phonix, Asteroids) 360 DM:
Tel.: 0911/263463 (Andreas verl )

Suche Atari-Software aller Art nur aul
Disk. Schickt mir eure Listen und meldet
euch bei Alexander Kreuzer, Salbau-
erstr. 5, BODO Monchen 60. Tel.:
B38831 wDanke*

Verkaufe Atari VCS Kassetten Fire Figh-
ter 25 DM, Star Wars 40 OM, Atlantis
40 DM, Star Voyager 30 DM, Tel:
05221/70303

Super %+ 10 Basic Prg. aul emer Kas-
selte. Vom Anwender (Malen) Dis zum
Spiele Prg. far 20 DM [Schein). Gute
Bicher fGr 60 DM ges. T. Jaber, Am
Heochfeld 52, 6200 Wiesbaden

ACHTUNG ADVENTUREFANS! Deut-
sches Adventurespiel, mehr als 100
Raume, alle Alaris mit 48K Kass /Disk
nur 30 DM, Bar/Scheck an M. Schilz,
Fritz-Kalle-Str. 26, 6200 Wiesbaden

64K-Board for 600 XL nur 2200M. Far
alie Ataris: Kentucky Derby (Plerderen-
nen) nur 20 DM Schein an M. Schitz,
Fritz-Kalle-Str. 26. 6200 Wiesbaden

Textverarbeitungsprogramm (Kass)
BUSINESS | nur DM 79,— Info bei Tho-
mas Gebhardt, Aliottinger Str. 11, 8261
Kasil. Rickporto 80 Pf. beilegen! Far
ATARI 600/800 XL

VCS 2600 + Schrank + 22 Kass. +
Steverreg

*E 1000,— DM * ok
Kass: Et + Baltlezone + Pilfall + Pac-
man. Jorg Lipovcek, Auf der H6m 116,
5100 Aachen, Tel:- 0241/81544
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IH\Computes-Software GmbH

HammstraBe 8 - 6842 Burstadt - Tel. 0 62 06 / B1 98

HL ADRETEXT C 64 DM 158,—

ISt &in professionelies Adress- und Texiprogramm., das sich durch seine integrierten
Interface (Parallel, Seriell oder RS 232) vom Weltbewerb abhebt, Das lastige Su-
chen nach einem Interface u. die dadurch anfallenden Verstandigungsprobleme u
Kosten awischen C 64 und Drucker entlallt. ADRETEXT hat mebr als B0 Funktionen
u bis 2u 120 Zeichen wEine absolute Preis-Leistungs-Sensationu

HL ADRETEXT 40/80 Z DM 198,—

Beschreibung wie oben, jed. mit B0 Zeichen a. d. Bildschirm darstelibar {urmn-
schaltbar) Hier empt. wir jedoch einen guten Monitor. Sie kénnen 2w mehreren
Zeichensalzen wihlen nAbsolut das beste Textprogramm, das wir kennen.«

HL Copymaster C 64, 3copyprogramme DM  48,—

HL Lohn- u.Einkommensteuer C 64DM 98,—

Ein gepriiltes und leichl verstandliches Programm, wird von HL auf die neussten
steuerlichen Belange gewartet und gepllegt. »Eine Anschaffung fir Jahres

HL-SUPERMANAGER C 64 DM 198,—

besteht aus Adrel., Text-, Termin-, Buchhaltung-, Wahrungen-, Sparanlagen- und ei-
nem Handelskalkulationsprogramm
»Eine gut durchdachte Lisung fiir alle, die mehr als spielen wollen,

HL-TEXT C 64 DM 48,—

Speziell 1ur den C 84, leicht verstandlich und komfortables Textprogramm,

HL-ADRESSVERWALTUNG C64 DM 48,—

Passend z. HL TEXT C 64, sorl. nach 8 versch. Kriterien, druck! Telefonblcher, Etl-
ketten U Bundschredien

HL Englisch/Deutsch-Deutsch/Englisch 1DM  48,—

Mit Gber 1.000 Lemdaten u. Fragen, Antworten, Lésungshilfen mit Wahl der Lern-

stufe: Wiederholt u. benatet
DM 98,—

HL PROFI REAS C 64

Verwandeit ein Programm, das in 6510 baw. 6502, sprich Maschinensprache ge-
schrieben isl, in ein Assemblerquelitext. Der entstandene Quelltext st voll editierfa-
hig und ats File aul Diskelle verwendbar

HL PROFI DISKEXPLORERC 64 DM 98,—

Ist ein auberordentlich leistungsstarker Diskeltenmonitor fur Profis. Seine Moglich-
kedten erstracken sich von einfachen Verbesserungen an Flles aul der Disketie bis
hin zum Dissassemblerlist eines Blockes Hal eine Schittstelle zum Drucker, wo-
durch es [hnen moglich wird, Hexdumps und Disassemblerlistings aul dem Drucker
duszugeben. Damit haben Sie es aul Wunsch schwarz aul weill. Es unfersiirzt au-
Ber einem Drucker noch 12 Hauptbetehie und 4 - 16 Unterbelehle

Unseren Katalog senden wir Ihnen gegen eine Schutzgebiihr von DM 3,—
Hindleraniragen sind erwinscht.

* GroBe Lelstung — KLEINER PREIS — Typisch STEINS *
BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Preis-Sensationen am laufenden Band:

SHARP M2 721 759, — DM CASIO FX 720 P neu 178, — DM
SHARP MZ 731 1069, — DM CASIO FX 750 P neu 319,— DM
dazu Single Floppy 1298,—~ DM CASIO PR 700 382,— OM
SHARP PC 1251 220, — DM PB700 4+ FA10 + CM1  1059.— DM
SHARP PC 1500 A 477, — DM CASIO FP 200 669 — DM
SHARP PC 1260 neu 320, — DM CABIOFP 11001 1459, — DM
SHARP PC 1401 223, — DM EPSON RX 80 BOS,—,;

SHARP PC 1401 + CE 120 265 — DM FX 80 1439,— DM
SHARP PC 1401 + CE 126/ 385, — DM EPSON RX 80 FIT 1086,—;
Commaodore VO 1520 FX 100 1915, — DM
Plotter 350, DM EPSON DX100 1898, —;

MPS B02 760, —; MPS 801 588, — DM LG1500 J608,— DM
TAXAN Drucker CP B0 798, — DM Epson HX20 1288,—;

TAXAN Monitor KG12 PXE neu 2898, — DM
18 MHz 200,— DM EPSON P40 fir HX 20

Lasar 210 258, —; 2001 nou 469, — DM + PXB 399, — DM
Atarl BOD XL 798, —; HP 41 CxX 745, — DM
GOOXL 498, — DM HP 71 B neu 1289, — DM
Quen-Data Excellance 70 HP IL-Modul [tr 71 B 368, — DM
nur 6849,— DM Quen-Dala Exoculive BO

CASIO FX 802P 153,— DM baluns 1698, — DM

Sensationell — brandneu: «Geschiiltsprogramme
Rechnungsschreibung, Angebote, Zahlungserinnerung, Mahnung, Lielerverzug
und AdreBetikettan, DIN A 5008, doutsche Umiaute aul Blldschirm + Drucker,
schnelle Maschinenspracha, Programm eratelll selbstandig eln Formular. For
Commodore 64 an jeden EPSON: o, Brother-Drucker; Einfahmngsprais 168, — DM,

Alla Proise Inkl, MwSt., Varsandkostan 8,— DM.
Zahlbar per Vorauskasse oder per NN, Lislarung sofort,

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Pogtfach 32, 4791 Lichtenau/West!,, Tel: 05647/350
Ladenverkaul jeden Mittwoch 15,00 bis 18.00 + |eden Sa. 11.00 bis 14.00 Uhr
*k 4791 Lichtonau-Klainenberg, Untam Bruchgdren 2 »*

08 s,

X

Verkaule Atani 400/48K + Basic +
Floppy 1050 (2 W. alt) Garantie + 2
Joys. + 350 Progr, + viel Lit. Alles in
bestem Zustand = 1800 DM. M. Kol-
berg, Tel.. 05724/7414

Atari 400/600XL/800/Soltware
Tausche und Verkaute Prog. 16K/48K
nur Kassette!! Ruft an! Bernd Busch-
mann, Tel,, 02235/7 7122 bis 21 Uhr!

Suche »Mein ATARI Computers Buch in
gutem Zustand & % = Biete 30 DM
* & 4 Bilte melden: Micolas Lemercier,
Krelenhoop 117, 2000 Hamburg 65,
Tel: 040/6028381

800 XL w. Geldmangel & Mon. 750, —
Rec. 1010 3 Mon. + 11 Spitzenpror
Bloe Max, Dic Duc, Frogger..., 250,—

Donkey Keong Modul 60—, zus
860,—, (Neupr. >1200~) Tel:

07387/853

Suche Programme fir Atari 800. Nur
Disk. Schickt Eure Liste an: Martin Gott-
ler, Wickeder Str. 322, 4600 Dortmund
13

Feode ok e hok ok ok ok ke ok ke ok ok ok
Verkaute ATARI 800 XL + Floppy
1050 + Joystick + Buch sMein AT
Computers, alies erst 4 Mon, alt, Neu.
preis 2000,— nur 1590 — E. Krug,
Homberg/Ohm, Tel.: 06635/455

Suche Softwarel!

Suche Software (Ur ATARI BOO XL aul
Diskelte oder Kassette, Angebole an,
Frank WeiB, Gemeinfalderstr. 121,
8729 Burgpreppach

Verkaufe VCS 2600 (neuwertig) + 2
Joysticks + 2 Kassetten DM 280,—
Andreas Merlel, Tel.: 06322/5262
ereeRReORRBROIRRES
Verhandlungsbereit

Atan Softwarelausch
aul Disk. und Kass,, schickt eure Liste
an, Aonald de Vogel, Heemraadlaan, 7,
2352 Re Leiderdorp, Nedereland

Atarl Soltware
Tausche Programme aul Kassette viele
Topspiele. Liste an: G. Klingberg, R6-
merstr. 33, 7036 Schonaich o Tel
07031/51218

Verk 8 VCS Kass. Jede 20 DM, Super-
man, Pacman, Grandprix, Mazecraze,
Spacewar, Basketball, Videocheckers,
Slotracers bel Buikhard Vetier, Nibelun-
genstr 82,6842 Borstadt 1

Verkaule Atari 2600 Telespiel mit &
Kassetten (u.a. Spaceeinvaders, Missile
Commande) + 2 Joyst, + 2 Drehregl,
G Krause, Im Eichensiek 7, 4990 Liib-
becke 5 WVHS 400 DM Tel:
057 41/61644

Suche Schaltungen + Bauanleitungen
Iur Atari 800 XL sowie 16K-Kassetlen-
Programme, Michael Herrmann, Bir-
kensti. 34, 4040 Neuss 1

Verkaule Atari-Recorder 1010 inkl, Pro-
gramme. Anfragen an: Dirk Tessie, Fler-
nerskamp 21a, 48 Dortmund 13, Tal;
D231/2685603

Disk-Lautwerk Alari 1050 mit Dos. 2.0
700 DM, Tel 0B441/71123

Verkaule Atarl 1025er Drucker. Erst &
Maenate alt fir 750 DM, NP: 1499 DM,
Suche  Atarl 800 Computer.  Ewvt,
Tausch, Anrulen unter 0511/71 4863
und nach Jens fragen

LR B L B N BN NN NN
Alarl 400/800
Tausche und verkaufe
Software-Splele aul Kassetle
Tel: OB207/7297 ab 19 Uhr
N R NN N NN

Alari XL SOFTWARE gesucht. Mog-
lichst billige SW auf Disk u. Kassette
Zuschrilten an: Hayo Schneider, St-
Martin-Str. 7, 8360 Deggendort

Verkaufe Atari 600 XL + Rek. 1010 +
Basic-Kurs + 2 Mod. (Pole Posi. +
Schnellboot + 1 Prg. a, Kass. + Joy-
stick + 2 Bilcher: nur 750~ DM
Tel :040/2288633 ab 19 Uhr Oliver
Hafkemeyer,

ATARI 600/BODXL-Zubehtir: Verkaufe
neuertig: 2 Joysticks je 25 DM, je 1 Mo-
dul >>und<<Qbert>>a 75 DM
(NP 140 DM), 1 Buch sMein Atari
Comp.« 25 DM, Tel,, D40/5677 32 ab
19,00 Uhr

Verkaufe ATARIVCS 2600 + Enduro +
Vanguard + Centipede + Pac-Man fir
nur 400,— DM Sehr guter Zustand +
Originalverpackung!!! A Otlo, Tel..
040/836951 ab 18 Uhr

Super Angebot! Atarl VCS 2600 + B
Kass. Pitfall Starmaster Ms Pac-Man. ..
Umstindehalber  abzugeben.  Tel !
07151/73323 ab 19 Uhr

Verk. Kass -Interlace Ilr alle Atari und
Daverfeueradapter flr jeden Joystick
mit Verl-Leitung. Peler Konrady, Mar-
garethenstr. 4, 5450 Neuwied 22, Tel
02822/80305

Varkaute Donkey K. Modul 1tGr 80 DM +
Quest for Tires 85 DM, Suche Top-
Soltware (84K), C. Harms, Friesenstr
7, 42B4 Heiden, Tel.. 02867/8823

Suche Software aller Arf fir Atari 800XL
(nur auf Kass.). Liste mil Preisen an:
Torsten Woll, R.-Virchow-Str. 18, 3588
Homberg

Tausche Atari XL Soltware nur Kasset-
te. Eigene Liste an T. Essig, Lessingstr
70 a, 7500 Karlsruhe 1

Verkaule Atari VG5 2600 mit PACMAN
und SPIDER KONG fur 220 DM. Tel
06602/24 34. Steffen Fricke bitte ver-
langen,

Vierkaule CX 2600 + 11 Kassellen
{2.B. Missille com., Star raiders, Delan-
der, usw) NP: 1100 DM, VB: 330 DM,
Frank Epple, Tel. 07042/335056 nur
Mo., Mi, und Frab 18 Uhr

Verkaufe Atarl VOS 2600 mit § Kasset-
ten fir 400 DM. Suche Atari 600 XL +
Recorder 1010 + Joystick, Christian
Zeidlar, Bierstr, 5, 3153 Lahsted! 5,
Tel.. 051 74/684

Verkaute Atari 800 XL + Dataselle +
Spiele (Defender, Asteroids, uva) +
Joystick an Meistbietenden. Mindestge:
bot 700, — Tel.. 06007E/2753

* & Atari-Freaks im  Haum  Alsdorf
Aachen zum Edabrungsaustausch +
Clubergrindung gesuchl. . Jockanhb-
vel, Oldiwellerweg 90, 5110 Alsdord,
Tel.: 02404/22511

Verkaute Rekorderntertace Hir
BO0/B00 XL (neu), nur 70 DM Sucha
Software aller At flr 800 XL! Listen an;
E. Walter/Blscherhdten 31, 5653
Ledchiingen Rhld

Varkaule Atari 800 + Disk Station +
106 Disketten mil (ber 500 Prog. for
4000~ DM. Auch Einzelverkaul mog:
lichl Tel.: 06894/62807

ATARI 600 XL
War varkault mir blllige (1) Softwara? An-
pebole an: B, Oldenbitiel, Im Rusch-
dahl B5, 2820 Bremen 77

Varkaule Atar 800 48K + Disk 810 +
Rec. 410 + Mod. B50 + Drucker BMC
B0Z + diverse Soltware aul Disk. Nur
komplett, Tl : 040/21 7579
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Verkaute die Bucher: 1) Microsoft-Ba-
sic-Computerspiele (88 Progr.) 2) Stra-
tegische Comp.-Sp. f ihr Atari / Das
erste 20,—, das zweile 25— (neu)
Tel.: 05223/61723
Hey Atarifreaks

Verkaule Roms. Joust, Quix, Donkey
etc. Suche Tauschpartner nur Disk. Li-
sten und Angebote an. Alex Orth, Am
Hang 1, 5439 Seck Ww

Verkaute Atari 600 XL. Programmrecor-
der 1010 und Buch >Mein Atari Compu-
ler« flr insg. 690 DM, Ginler Hahm
Homburger Ldstr. 756, 6000 Frankdurt
Tel: 069/507 1409

Tausche Atan VCS 2600 mit 13 Spiel-
kassetten gegen C 64 oder Verkaul an
Meistbietenden. Tel. OT191/53757,
F. Kopl. Lerchenstr. 36, 71532 Wess

x

Verkaute Atari VCS mit 6 Modulen wie
z.B. Moon Palrol, Tutankham, Pole Po-
sition / alles mit Verpackung, Anleilung
und Joystick fir nur 590 DM bei: F
Milier, Tel.. O7T823:2177

Verk. 800 XL 64K + Datenrecorder
1010, Joysticks und Atan, Literatur, 3
Mon. alt fur 1000, — DM, Ronald Her-
holf, Schafbergweg 8. 7121 Gemmrig-
heim, Tel.: 07143133474

Verkaule Atan 2600 mit 2 Joysticks und
7 Kass w.z.B, Pole Position Demonat-
tack und Asteroids 450 DM VHB, Ger-
hard Schober, Schulgarienweg 6. 6525
Bermersheim

Verkaule Atari 600 XL 2 Mon. alt inkl
Zaxxon, PHOBOS und Pgm. Lg, 479
DM su. auch sehr gute Soltware. Tel.
05551/54812 M + M Brocks, Wald-
schankenweg 5, 3410 Northeim

Verkaute VC5 2600 mit 9 Kasseller
(Robot Tank, River Roid, Dig Dug, Mario
Bros, Keystone K, u.a.) Preis nach Ver-
einbarung. Melden bei Marcus Springer
Tel. 051 71/16629

Verkaule VCS 2600 (12 Mon.) mid 3
Kass. (Defender usw. ) u. TI-28/4A mit
Ti-Recorder u. Software. Preis nach
Vereinbarung. Tel.. 07051/4681 ab
17 Uhr

Atari 600 XL + 1010: Suche/Tausche
Software. Suche Modem sowie B4K-
Erweiterung! Suche Kontakt zu Modem-
Anwender! St. Hendricks, Bruchstr. 23,
4052 Korschenbroich 1

Verkaule wegen Zeitmangels ATARI
600 XL {16K) + Literatur + 1010 Rec
+ viel Software + 1 Superjoystick fir
nur 550 DM. Top-Zustand. Meldet euch
bei Alex. Kast Tel: 07244/2790

1010 Programm-Recorder wie neu
1'% Jahr alt, kaum benutzt far 170 DM
zu verkauten, Gonter Weber, Nieder-
feldstr. 3. 54 12 Ransb./Baumbach Tel
02623/4833

KOALA-PAD
Verkaule KOALA-PAD (Zeichentabl ) tor
ATARI-COMPUTER inkl. Originaldisket-
te VB 220,— DM, Dietmar Weiner Tel..
05151/23622

Verkaule neues Atari VCS 2600 + Joy-
sticks + Space Wav + Pac Man + Spac
Shutle + Vanguard + Origi-Ver-
packung fir 250, — DM. Chr. Feigl,
Heinrichstr. 7. 8260 Muhidorl

Suche Softw. aller Art fUr 600 XL Ad-
ventures Mi Asteroid Ulysses 3D-
Spiele Zaxxon-Caplure + Flag Flug-
sim. auf Kass. Peter Stoll, Hauptsir. 2.
7881 Hemschried 6
Verkaufe Atan VCS 2600

mit 6 Kass. z.B. Enduro, Hero, Laser
Gates usw. + 2 Joysticks + Adapler
bei Knut Hohlefeld, Kiefernweg 17,
3583 Wabem-Harle for 400.— DM

Verkaufe Atani 600 AL + 64 K (intern)
+ Dhskstation 1050 + einige Spiele
(Modul) + 3 Bacher. Nur komplet. Gu-
ter Zustand. Tel.: 0671/35672

Wegen Applekaul — ATARI GO0XL/GAK
Disk 1050, Rec. 1010, Literatur, 150
Progr. (Rom-Mod., Disk. eic.) Y
Neupr, 3000,— . nur 2300.— D. Riis-
ges, Tel ab 17 Uhr 0671/68101

Softwaretausch/Verkaui  aul  Kass.
1010 Recorder, noch Garantie; VC5
2600 mit oder ohne Pacman; Modul
Joyst. 0. Donkey fir XL zu verkauien
Tel: 0202/402200

Verkaute (oder lausche eventuell auch)
ariginal Sierra On-Line Adventure »The
Dark Crystals an Meistbiatenden {mind
halber Neupreis)! Tel.: 08245/17 16
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Verk. Atari VCS 2600+7 Kasselten
Keystone Kapers | Decathion / Pole Po-
stion /| Vanguard usw. for 600,— DM
Schrifti. Angebo! an U. Blumberg,
Aschen 153, 2840 Diepholz 2

Achtung | Achtung
Suche Suche Suche Suche
Disketienstation 810 mil Anleitung und
suche auch 18 K Karte Tel
04474/8202 ab 19 Uhr

Atari VCS 2600 (VB: 170)

zu verk. sehr guter Zustand ohne Mén-
gel + viele Kass (Kangarco, Tennis,
elc.) Christian Schitz, 8440 Straubing,
Egerer Sir. 10a

Suche Software aller Art fir meinen Ata-
ri 800 XL (16K) aul Kasselte. Bitte
schreibt an  Michael Schurg, Wall
burgstr. 16, 5630 Remscheid

Verkaule Atari 2600 mit 5 Kassellen
z.B. Space Shuttle. River Reid, DM
320,— Teleton: 06123/5559, Andre-
as Nolten, Taubenbergsir. 4. 6228
Eltvilie

Verkaufe: ATARIRecorder Typ 1010,
VHB: 30.— DM, auch Teile. Tel
04336/3553 nach 16.00 Uhr

Eine deutsche Anleitung fir das Spiel
Star Raiders fir 2. — DM bei Peter Lin-
odes, 4320 Hattingen. Weimarer Str. 16,
Tel: D2324/82127 — Alse nicht wie
ran * ATARI =

Suche Atan 600 oder 800 XL der billig-
ste wird gekauft. Schreiben an Torsten
Scheil, 2302 Flintbek, Mihlenberg 18

Verk, Ateri 400 (16K} + Rec. 1010 +
Joyst. + sehr viel Literatur + viele Pro-
gramme (u.a. Basketb., Schach, Airstri-
ka) + Garantie fir nur 600 DM. Tel.:
02306/43397
ATARI 800/800 XL
Suche — tausche — biete Software aller
Art auf Disk. 15.00 — 19.00 Uhr: An-
dre Sudhofl, Tel: 02382/72841
ATARI BOO/800 XL
Zu verkaufen. ATARI COMPUTER SY-
STEM 2600 + Visle Kasselten zu glin-
stigen Preisen (Kassellen unfer DM
100,—] — N. Nickel, Ropperhauserslr
3, 3579 Seigerishausen

Verkaule Atan Homecompuler Software
zu absoluten Dumpingpreilen z.B
Be {0 nur DM 89,951 auch andere
Spiele auf Disk oder Kass. ab DM 19—
m Wwo 1t Tel 0911/429330
B854 B6

B4 KByle fur Atari 600 XL (Einbau,
Schnittst. bleibt frei, 6 Mon. Garantie)
260 — DM, Software Tausch + Verk
G. Borchert, Tel: 04181/37262 ab
16.00 Uhr

Neues aus Vaterstetten:

]

Grafikprogromme  werden
gehirngerechl:  oufberer-
tel. Neus Art des Formots -
man bekommt ein Bilddes
Batehis, Demo-Programme
unierstitzen das Gaddchl-
nis, Bidschirm-Hordcopias
olsschnalleshochschloge-
wark, forbige Ubersichis-
korten ur Progrommier-
Erlzichlerung

208 S Spirolh. DM 44 -/
Frdd-

Die Progromméerung des
Vidaointerioce Chips 6567
st Houphhemo des Bu
ches Bosic - Grofikpro
gromme werden von Ma
schinenprogrammen  2um
Punkt-/Linignzaichnen un-
terstitzt, wos die Schnallig
kait vielfoch arhdnl teilwa:-
se Bosic-Progromme direkt
in Moschinensproche po
rotiel dorgestel!

152 S./Spiraih. DM 38,-
Fr. 38—

Bekanntiich vgr!t)g‘t dar
C &4 ~von Hous ous-ubar &
nen Boustein, derdie Erzay-
gung von menhrslimmiger
Musik erioubt. Sowohl der
Antdnger ohne musikol-
sche kenntnisse wird
ongasprochen, ais ouch
der  Musiker, der seine
idean mit Hilfe des Compu-
ters umselzen michie
312 Seiten. Spiralh

DM 48— /Fr 48—

Dieses Buch zeigl, wie Sich
kompiizieria Oparationen
verstandlich beschreiben
lossen. Es wird demon-
striert, wie ginfoch sich
dreidimensionale  Proble-
me lasen lossen. Die Bet-
spigle reichen von der Ge-
roden Gber gas Dremkbrper-
problem bis hin Zum dred-
dimensionplen  Planelen-
sysham

208 Seiten. Kot

DM 44 —/Fr. 44 -

Eintitrung ouf dem Drogon
32/64 onhand  sinzeinet
Routinen in 6809-Maschi-
nensprache, doherouchilr
andere 6809-Systema
gesignal. Assembler Dis-
ossembler und FlieBkom
mopoke! gehiiren zu den
Progrommen.  Hillreichas
Nachschiogewerk  durch
ousilhriiche  Befehlsbe-
schreibungen u. Tobsllen
286 Seiten. Spiraih

DM 44 —/Fr 44 -

[uesas Buch enthdll ems
gonze Raihevon sofortioul
fahigen Spiel- und Simula-
tionsprogrammen, machle
aber guch OoZu onragan
dwse Prograrmme Zu veron-
dern und weilerzueniwik
kain. Besondars reizvoll
diifte eswohisen, dendar
nendensProgiommen noch
ehwos mahr 4n|e!ilg‘_"!2< Ju
varigthen

208 S./Spiroth. DM 38,/
fr 38~

Ich tin neugierig aul lir Gesomiprogromm! Senden Sie mir umgehend
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Manor-House C uper-G (- aufe Pole Pos

' Mit
und 2 Atariba-
) Fur nur B0OD

Dl\.r" N L]01.__h Haohe Str. 7, 2893 But-
jadingen 3, Tel. 047 36816

syaieme fir Boro und Hobby, Sof twars

1 At
BHARP MZ 731, homp M. Comand fiir Atasi
SHARP M2 721, hom D40/871903
SHARP 1" Floppy | M2 f;l-r:
Floppy Disk {1 847 7

C 39—

80 Fatchwaharte mil GPIM fix 27211711 M5 — EEEERERENENERENEEER ;

P it DS, OSTERREICH Verkaufe Atani 400 (32K) und Recor =) A g
1 mter] 858, 1 410 s e
B UGN ok 3= | | At User Club sucht Mitgliecer im 41001 J:j kil sl DG 24—

g intertace u Druc 79 — Tel: D44 74/8202 ab 19 Uhr; Rolf

ium Wien. Informationen unter 022

PC 1280 Pocketcompuis Al =
i Tabefing, Hauptstr. 29, 458

3005 Hemming

ATARI VC5 2600 + 11 Ka
regler + 2 Joysticks +

Dm!! COMP.-MODUL Do

Garrel

48174 rw 20 und _‘I i

APPLE I ZUBEHOR und kompatitle G

} XL, 10
duch «Mein Alan

ASTRA |, 48 KB
ASTHA || it 10w
Floppylautwerk Slimine an

lie IC gesockeli 1048, — Atar
Tastatur

Zugeben,

Manior Senyo. 16 WHr 127 hware alles fiir i == =
Monitor Claegl, 20 Mz 12 v, Modgety b , 'E:;L' tware. alles | - ”!“ 1751 65 DM * % %% Bei
Vidso + RO B-Moahar Sanya CO FIE5 14 AT — 510 DM zu Tel Julius-Leber-Str. 13

£2821/93008 53 ah 14 Uhe

~ 02365/44:
on Chess il -

hlon, Summer

aute Atari-Telespiel

16 KB RAM Harle Languagesasta) lausche + Kaule » Verkaufe

Fatbharto PAL Video oder RGH " i ot A %
£4 K8 FAM Kirte 1 Pautiodin Software u. Utilities aut Kassetie X Triathlon, Winter 12 Kassetlen
za kg HAM:_'\;"_:;n";l:"«uww vy Diskette. Lisle an Thomas Pett, X Dorkey — Jumper drehregler for
foppy) L = ™ o E - - - =L . 1
BO-Foictvan. Kaets mit Saltachans Reichshof-Peltseiken, Tel H. Brislggemann, 3005 Hi ] DM. M. Bos
51980 = . men, Tel: 04
= Atan 2600 mit 10 Kassetten (Cent =
de, e Hun nix, Aflantis
J Hunt Atlant EEEEENEENENEEEEEENE

GO0/B800XL Originaly
fe D. Kong 35—
Karteikas

Wegen Systemwechsel

00 XL + G4K + Kz 1010 +
" Info

fender u.a.) fir 600— DM
Kaiser, Weingaitensti 8 01 Wetten-
berg 1, Tel 64151658

Position ' 50,—
Zaxxon 40—
Scram 30,—: Tel

gegen 1 DM bei
ner Str. 29, 5138 He

8 GEV00VC-Drucher 107 WG ANC 64
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DB89/5805484 = mas Richter, Bru

Verkaute fur ATARI
Je Kasselte 35 DM St

| 1 Cladbact
Suche Software fur e ALAr h—lﬁldghd‘_.‘ 2.0
(64K} nur Kass, oder Modul An le of the Sphinx, Cos
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FUNDGRUBE * FU UBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Atart VCS + Zub,, NP 300 DM 1 nur
160 DM, 9 spilze Kassetten
* Centipede « Pole Position... NP U
1000 DM 1 nur 350 DM, Alles zus. nur
470 DM VB. Alies mit Garantie + Tel
0682711451 (17-18 Uhr)

Original Roms: Centipede, Defender,
Space Invaders. Astercids, Baskelball,
Video Easel, Music Composer, Schach
Pacman zus. DM 300, Einz. DM 50 zu
varkauten Tel; 0620175216

Varkaule Atari VCS 2600 mit 2 Joystick
u. 3 Kassetten Atlantis, Defender u
Luttkrieg. An HW, Granitzka, 2000
Hamburg 28, Zolvereinsstr. &, Tel
040/787293
Atari ab 16KRAM — 4BKRAM | A
Comp. Zaxxon Bug Rogers Star Trek
Moon Patrol Pengo Pol Paosition uvm
Alle & Kass. zum Laden j¢ 20 DM. Tei ..
056081387

Vearkaufe Atarl Floppy Disk 1050 erst 2
W.all + 100 Prg. t0r nur VB 1100 DM

Verkaute Atar 40D48KB + Joy. <+
Lit for VB 600 DM. Michael Kolberg
Tel.. 057 24/7414

Verkaute Atan VCS 2600 + 20 Kassel-
ten u.a Enduro, Q-Bert, Tennis, Ski, Pit-
fall + Joystick lir 650 DM Guter
Zusland. Andre Sahm, Heimgarten 1. 2
Hamburg 65, 0406020133

Sucha fur Atan 400. Profi-Tastatur (2.8
Cherry) bis =65 DM, AuBlerdem. Pro-
gramme aul Kass. Verk: Ong ROM
PAC-MAN. An: A Zeidier. Kremser Str
34, 7030 Boblingen

dok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko E

Suche Atari 800 XL + Disk 1050. Adr..
C Grosse Breuing, 4400 Minster, Hal-
sebrockstr 22, Tel. 025014374

Verkaute Atar 600 XL + Kass. 1010 +
Siar Raiders + Software + Lileralur
VE: 860 DM eventusll auch einzeln Jo-
chen Vieten, 5138 Heinsberg, Schal-
hausenessir. 26, Tel 02452/3510

Suche Atari-B00XL-Netzgeral, eventuel
mit.del, 600/800 XL Verkaufe od. tau
sche P Pgsition + Chaplifter. Suche
Software!' M, Trumpp, Komblumenweg
14, 5082 Walicor!

Onginal  «Fiots-Lehrprogramm  (Ankei-
ing in englisch, ROM-Modul und zwei
Kassetten) [ir DM 150.— zu verkaulen
Tel: 06201/TH216

Suche Atann 400 (16K} o 600 XL
(16K). evi. defekl. verkaute Commodo-
e Farbmonitor, Preis VB, Disketten 4.5
DM, Joystick 30 DM B Peter Clotten
Remystr 5 5413 Bendort
026225458

SEEENEEESNEEEEEEEEER
ATARI 600 XL, 800 XL
Verkaule meine gesamie Soltware Uber
40 Progr. 50 DM! info; 1 DM bei Jochen
Vieten, 5138 Heinsberg, Schafhause-

per Str. 28, Tel. 02452/3510

BOO XL + Disk 1050 + Maltatel + Po-
lePos. + B.Dash + MBasic + Buch M
Atani-Comp. NP 2500 DM, Preis VHS
H. Hader, Drygalskiallee 118/A. 1225,
8000 Munchen 71, Tel

OBO/TO15314

Visrkaute Atan VCS 2600 (neuwertia) +
2 Joyst. + 8 Kass. wie 2.B. Super Co-
ora, River Raid, Tutankham, Smurf . fir
nur 450 DM. Info bei Jochen Zipperer,
Weinstr. 4, 7056 Weinstadt

APPLE

Verkauf: Apple Il mit 10er Block, 100 %
Apple kompatible 295 DM mit viel Zube-
hor. Liste 2 DM, Eckhard Gabrecht,
Pratzeburger Str. 71, 2060 Bad Ol
desloe

Varkaute Apple II"-‘Languag& Card (16
KByle) DM 98. B, Bippus/Flaiweg 27.
2 HH 53, Tel. 040/8323438

Suche ASCH Express und Visilerm zahle
pro Programm 30 DM. Schreibt bitte an:
Carsten Wermelskirchen, 4000 Dissel-
dorf, Wormser Weq 6

Charakter-Analyse
far Apple und Kompat (ber 10 Bild-
schirmseiten, Text + Grafik in deutsch!
Absolut neu! Disk 45 DM VK o. Scheck,
Th. Jenczyk, Pi. 65, 3250 Hamein

Apple-User-Club sucht Mitgleider Info +
Gratiszeitschritt bei Jan Ozmok, Am
Waldchen 4, 6501 Klein-Winternheim!
Modem abrufbare Datenbank ab 8.8.
vorhanden (Kostenlos?)

APPLE Il + VC-64

Tausche Software (Games + Anw-
Prog.) suche UCSD-Pascal Programme,
Liste an; R. Wilhelm, Yorcksir. 1, 4000
Disseldorf 30

Suche Adventure-Spiele for Apple Il aul
Kass. oder als Listing. Angebote an: C.
Steiber, Konradstr. 41, 8070 Ingoistadt

Suche
Aplie Il gebraucht, maglichst bilig auch
Zubehdr, An; Gerhard Sturm, Grafelfin-
ger Str. 70, 8000 Miunchen 70

Apple-Freunde! Fragt nach Humicane
demn Super-Geldspielgerat aus der
Spielhalle und E T. den Alies-Lemner (24
Lemstufen). Tamm, Solmsstr. 43, 1000
Beriin 61

[EEEEEREEE NN N NN NN N
Apfelsine 1l Computer mit 6502/ZB0A-
48/64 K Ram 1299 DM, Apple-Floppy
499 DM, Monitor 299 DM, Tel. 0561/
571403 n. 18 Uhr 46284

Apple CP/M Programme + Anieitung
sowie Wordstar install Handbuch oder
Wordstar-Epson FX B0 Angeb. ge-
suchl. Habe auch Interesse an Preisw,
Interfkar. Tel. 0211/314632

Apple Il +, ungebraucht, Videx 80Z
64K, Z80, Drucker, Monitor, 2 Disk Ori-
ginal Pascal und CP/M. Nur 5500 DM,
Tel. 02208/4815

Einkommensteuer-Lohnsteuer 1984 aul
Disk von Finanzbeamten nur 35 DM.
Tel 02208/4815 ab 18 Uhr

OMMODORE

Super!! Nagelneuer, ungebr. VC 20 zu
verk. Mit BK Erw. 4+ Datasette und 64
Listings etc. etc. Neuw. 630 DM. Bei
mir. 500 kompl. Inleressenten an
07251/13967

Verkaule VC 20 kaum gebracht, + 3 KB
Erweiterung, Handbiicher und viel Soft-
ware fir 250— DM Tel
0228/283166 nach 17.00 Uhr

Tausche komplette Commodore
64-Anlage (CBM 654, Diskettens., Ta-
pe, ca, 20 Handbicher, ca 100 Disks.
+ sonstiges Zubehor) gegen Apple llie
oder verkaule 022 35/78802

Verkaule Guterh Printer-Plotter
WC-1520: 4-Farben/4-Zeichengrofien
4 dt. Handbuch usw.: Angebole an: Bo-
ris Schepker, Hapenstr. 44, 4200
Oberhausen 11, Tel: 0208652698

Zu verkaufen: 2005 B0-Zeichen-K. SFr
200.—/DM 260.— evenl. Tausch ge-
gen Software. A Iseli, Haupistr. 122,
CiH-4102 Binningen, Schweiz

Verkaufe VC-20, VB 200,— und 32/27
KByte-Modul, VB 100.— Zusammen
VB 270,—. Peter Geniner, SchioBberg
1. 5401 St. Goar, Tel: 067 41/7595

Biete 400.— DM fir Floppy 1541 Mi-
chael Dubinski, Kempener Allee 190,
4150 Krefeld, Tel . 02151/752736

kkok ok kR ok kR R R R KRR RN
ACHTUNG

Suche defekte Floppy VC-1541

# & & Zahie pro Stick 25 DM % & =

Joset Thalhammer, B3B3 Eichendord

Tel: 09956/506 ab 17.30 Uhr

Tausche C-64 + 1541 +ca 450 Prg
+ Literatur + 20 Disk. gegen gut erhal-
tenen 8032, 8096 oder B286. Schreibt
an Paul Krippler, Bonnewegerstr. 106
L-1261 Luxemburg

Angebot!!! Verkaufe Joystick (neu) fir
36 — DM und Disk. ab 4.50 DM Alle
Gerate roriginalverpackts mit Gar. P
Konrady, 545 Neuwied 22, Marga-
rethenstr 4

3K-Erweiterung (VC 1210) + ong.
Commodore Spiele-Kassetten fir 55—
bei R. Hohmann, Ulfaer 5, 6478 Nidda
19, Tel - D8D43/8561 od. 2932 auch
32K-Erw. zu verk,

ek ok kW ko ow ok ok ok k ok ko ko
CBM 4032 CBM 4032 CBM 4032
40 x 25 Bidschirm mit Datasette, vielen
follen Spielen und Liter. zu verkaufen.
Preis nach VB o Paasch,
02301/6676 (ab 18 Uhr)

Commodore C-64 + 1541 Floppy 2us
aa0 — DM, Buocher Tips, Software
Scramble, Zaxxon, (ong!) Simons Basic.
Joystick, ua. Progr. Naheres unter Tel

05693/7379

Verk. VC 20 + 6 K + Dalasette + Pro-
grammsammiung far nur 350 DM. Su-
che C 64, Thomas Weber, Kreuzsir
58, 5483 Bad Neuenzhr. Tel
02641/6243

EENESEEEREEEEEEREEE
Verkaule VC 20 + 64 KRAM + Softw
{echt kein Schund/ Textv. u. Turbotape
+ viele Spieie) Nur 400 DM (neu ca
000 DM) Markus Potzl.  Tel
064358180

DATA

Wer sich flir den brandnéuan Schngiger-Home-
computer CPC 464
dem DATA BECKER Buch ,CPC 4564 fUr Einsteiger
gleich den richtigen Start. Neben den wich-
tigsten Hinweisen Gber Hanonabung ungd
Ansc

hiuSmoglich
erste Hifen for eigene Programme
suf dem CPCABA Zahirsiche ADDI-
dungen und Bidschirmfotos
erganzen den Text. Das ideale
Buch flr jeden. ger mit dem £
CPCA64 das Computern [

BECKER Biicher zum CPC 464
- —_—

entschieden hat, findet mit

ichkeiten bringt das Buch

Tausende Schuler aller Altersilassen
besitzen einen Homecomputer. Was
liegt naher als den Rectiner fr schy-
lische Zwecke einzusetzen? Hilfestel-
lung In jeder Beziehung bieten dabei

Vom Hardwareaufbau, Betriebssystem,
Basic-Tokens, Zeichnen mit dem Joy-
stick, Anwendungen der Windowtech.
nologle und sehr vielen interessanten
Programmen wie elner umfangrei-

DATA BECKER BOcher und Pro-
gramme erhalten Sie im Compu-
ter-Fachhandsl in den Fach-

abteilungen der Kauf. und

r F
chen Datelverwaltung, Soundeditor, DATA BECKER Schulblcher, Der Stoff ist Wareriier. Und i sater) 2 s
komfortabien zeichengenerator bis von Padagogen didakisch aufbereitet. | PuciaRCuRaTT KEEere, /S S o
zum kompletten Listings spannender So lernt man nicht nur die Computer- ! AR -l A
Spiele bietet das Buch viele Anregun- anwendung in Mathe, Physik, Chemig, : \ Fa &
gen und wichtige Hilfen. Diese riesige Bio, Sprachen und Geographie, iande BRUNA & _. S
Fundgrube sollte jeder CPC464- sondern es bleibt auch Wissen Ober ZOON Veriag .

Elektronik und Informatik hangen.
Umfang 300-380 Seiten, Schneider
CPC 464, DM 49—

Besitzer haben!
CPC 464 TIPS & TRICKS, 1984, Uber
250 Seiten, DM 33~
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EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionetles Musik-Synthe-
sizer-System, das es lhnen erlaubt,
alle Sound-Moglichkeiten des Com-
modore 64 in vollern Umfang aus.
zunutzen, Sie kannen fertige Musik-
stucke abspielen oder neue Kompo-
sibionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

Der INIERFACE AGE

Commodore 64

dem Spielablauf aut dem Bildschirm
angezeigt Alle Moglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet thnen

EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
n drei Stmmen. Press: DM 138,- 1!

Ausheferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fur Commodare 64
und Floppy 1541 inklusive ausfihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca
50 Seiten.

BASIC-COMPILER

Macht Ihre Programme

wesenthich schneller

Kompatibel 2u EXBASIC LEVEL I, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN

Fur Commodore 64/1541. DM 298,.-

[ ]
@
o Ausfubrliche 40-seitige Dokumentation
°
e Fur CBM BO32 mit 8D50/8250 DM 698 -

inkl AMwStL
inkl. Mwst

IN’ERFACE AGE Verlag GmbH

Josephsburgstr. &, BOOO Minchen 80,
Tel. (0B9) 434089, Telex 5213489 iavmd

Austuhrliche Gratisinformationen auf Anfrage

ATARI — IBM — EPSON — STAR

Uberraschungs-Preisliste anfordern!

I TEL. o2623-1817
meﬁlﬁm L
u

5412
RAMSERCH

A SEEUFER 22
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0000000000000000000000000
Erweiterung auf48 K 89 DM Light-Pen B4 DM
Erweiterung auf BOK 189 DM Zx-Microdrive 199 DM
Fuller FDS-Keyboard 23BDM  ZX-Interface 1 198 DM
di'tronik-Keyboard 188 DM Cartridge f. Microdr. 24 DM
Joysl. Quickshot 2 39DM Druckerinterface 198 DM
Joyst.-interface 53DM Seikosha GP-50S 399 DM
Joyst.-Interf.prog. 109 DM Seikosha GP-100A 548 DM

hangig vom gewidnschien Laufwerk).
Alle Preise inkl. MwSt +

Parto + NN. Gratis-Info anfordern.

Floppy-System iGr Spectrum lieferbar. Preis auf Anfrage (ist ab-

COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER

102 afdes

RAHSERSTR. 58 a - 4060 VIERSEN 1- TEL.02162/22964
000000000000 COCOOOOIOOOOOOS

000000000 OCGOGOIOIOIOOON®

FUNDGRUBE

VC20C64VC 20CEB4VC 20 C B4
Lichtgriffel nur 49 DM, Info gratis bei:
Kiaus SchiBlbaver, Postach 1171,
8458 Sulzbach

VC20CE4VC 20C G4 VC 20 C 64

Zugreifen!!! Info 1 DM & & *
Lichitgriffel far VC 20 bzw. C 64 inkl
Ani. und Demos nur 50 DM/Schreibt an
J. Jung Allmendstr 19, 6676 Mandel-
bachtal 1

FuBb.-Bundesliga aul Kassefte. Aus-
druck dber Drucker u. Bildschirm / 30
DM + 2.50 Porto. Franz Gaisreiter,
B170 Bad Talz, Salzstr. 11

Verkaute Commodore 64 billig!!!
64'ar + Floppy + Drucker Mps 801 +
Literatur = 1750 DM auch einzeln bei
Achim Evertz, Nordstr. 38, 6657 Haan

Tﬂl 021 29 71 25

P‘P«NASONIC MATRIX PR!NTEFI 9 x 9
neu 100Z1's, Epson komp., Einzelblatt
+ Traktor incl. Interface m. Grafik for
VC-84, mit Garantie: DM 1 100.— Tal..
04121/76511

1540/41: Komfortable, sGberarbeiiete«
Kopfjustagenbeschreibung (Arbeitszeit
ca. 10 Min_)! 20 DM + frank. Rickum-
schiag an: Volker Micke, Im Hag 32,
5180 Eschweiler

Commodore VC 20 + 32K. Erweite-
rung und Literatur fir 270,— DM, abzu-

geben Telelon 06123/5552
Andreas Nolten, Taubenbergsir. 4,
6228 Eltville

Wer verschenk! C 64 (intakt oder de-
fekt) an armen Schiler. Porloersatz
Tel: DBB60/559 Herbert Wohliahet,
Echerschwang 20, 8926 Bembeuren

Recorder Interface for VC 20 u. C 64
fir DM 30 zu verkauten, Tel
067 22/50531

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k
SUPER

VC-64 + Floppy (beides mit Garantie!)

+ Unmengen Software wegen Hobby-

aulgabe — Tel.: 04721/48673

Wer verkauft mir die Verpackung seines
C 647 (Zahle gul) Tel.: 0407222122

CE4CB4CB4CBACBAC KBS
Verkaufe Makroassembler 20 DM !
Directory-Verwaltung und Diskcopy nur
10 DM! F. Rither, Westenstr. 31,
BO4T Karisield

V 502/11 » 105 Blocks + Rein Basic
* % % Kein Joy, « Mit SW-Schn.Stelle
* % % Nicht gesichert « Kostet: 35—
DM # % Bei: W. Ingenfeld, Hackhauser
Str. 24, 4047 Dormagen 1

Verkaufe Commodore VC 20 + Data-
sette 300 DM, Tel.: 07231/55633

C 84/VC 20COMPI-HARDC 64/VC 20
Dauverfeuermodule fir Aktionsgames far
einen oder zwel Joysticks. Liste fir BO
Pi. in Brefmarken. HaBler Gregor, Neue
Strafle 8. 6277 Bad Camberg 5

C 64/NVC 20 COMPI-HARD C 84/VC 20
Resel-Tasler zum Stecken, regelbare
Dauerfeuermodule. Liste fur 80 Pi. in
Briefmarken. HaBler Gregor, Neue Sir
8, 6277 Bad Camberg 5

Pixstik for C 64/20 (Zeichentrickilme u.
Spiela selber machen) viel mehr als ein
Lightpen f0r 138,— und Arcade Profes-
sional Joystick fir 130 — Tel
030/2515303

Software VC20C64VC 20CB4VC 20
Anwender Prg'e, Spiele

Roulette: z B. Grilleau, PNZ'en

info: &0 Pi. Willy Popp, Richard-
Wagner-Sir. 4, 6500 Mainz

Achtung C 6G4-Benutzer! Selbsige-
schriebene Programme (nur Basic/Si
mon's Basic!) zu verkauten. Liste bel G
Janowski, Pappelweg 9-11. 6115 Min-
ster 1

Verkaufe Simons-Basic mit Demo und
Handbuch + 5 Topspiele fir nur DM
50— Tel.: D621/708195 ab 17 Uhr
cder am Wochenende.

Suche Programme fir Commodore
CBM 3032/3001! Bevorzuge Utilitis
wie z.B.: Hardcopy und Rechnungen!
MNur Kassette! Auch Listings!!!

Tel.: 0651/27200

dodeodk ok ok ke ok ok ok ok ko kR

Suche C 64 + Datasette oder Floppy
Biete ZX Spectrum 48K + Recorder +
Joystick + JS-Interface + 30 Topspicle
z.B.: Fred F. Pilot + A.Atac. E. Schnei-
der, Liebigstr, 23, 8301 Pohlheim 1,
Tel.: D64 03/1285 abends.

VG 20 + 32K + 4 Bocher + 700 Prg
+ Steckmodul + Resettaster 500 DM,
Ulrich Foerster, Wilhelm-Busch-Str. 15,
3062 Bueckeburg

Wir erfillen lhre Computertraume.
Fordern Sie sofort unseren neuen Kata-
log mit Sofi-Hardware, sowie vielen
Tips tar Ihren VC 20/64 an. Turtlesoft,
Olmuhla 27, 42:"0 Durslan

Suche Sporispiele, deutsche Am-enlu—
res und ein Turbo Tape Steckmodul 1r
den C 64. Angebote bitte an Ul Jager,
Wirzburger Sir. 13, B601 Baunach

Verkaute wegen Systemwechsels VC
20 Grundversion. Preisidee: DM
200.,—. M. Stehn, Hammer Steindamm
26, 2000 Hambuwg 76, Tel
040/203588

CH4 *xx*DELETE®x %% CH4
Iascht biitzschnell BASIC-Zeilen A bis B!
Lautt mit und ohne Simon's Basic! Disk
20 DM bei U. Hartiiel, Holzweg 10
5305 Alfter

Verkaule VC 20 (8 Monate] + Datasette
+ Joystick 2 Software + 2 Fachbicher
wegen Systemwechsel fir 500,— DM
(Verhandiungsbasis) Tel
0631/12548 (von 18 — 20 Uhr)

VC 20, C 64-Hardware: Turbolape-
Modul, Epromkarten, Eproms, Modul-
box, AdreB- u. Kopieradapt. uva bei
R. Weisang, Butterpfad 14, 6682 Ont-
weiler 4, Tel - 06858/556

Verkaufe Mai‘rrxdm-cke« Seikosha GP
100 VC. (Baugleich Commodore 1525)
Grafikfahig, Bildschirmcopy moghch. Di-
rekt an C 64 bzw. VC 20 anschiiefbar
Tel.: 06655/4550

Ligamatiec VC 20/64 Sporidaten: verw
for Vergine, Presse, Verbinde, Fans
uw.a, Tabellen- und Terminverw. Info.; H
Reinke, Angermunder Str. 113, 41
Duai:luig EE!

1. + 2. Bundesliga fir VC 20/CBM 64
u.a. Tabellen, Termin, real. Toto-Tip,
Meisterprognose, Vereinslarben. info.
Heinz Reinke, Angermunder Sir. 113,
4100 Duisburg 29

Verkaule VC 20 2 32KB.-Erw. + Data-
sette + Lit. + dber 400 Prog’s + Reini-
gungskasatie + Joysfick Direkt voll zum.
Einsteigen nur 500 DM!!! Udo DreBlen,
Disseldorl, Tel: 0211/707983

Bilig # Billig « Bilig
Verkaute VC 20 mil 64K u. Software al-
Ie Module Text Adven, u. Literatur. Tel.:
07054-2568
Bilig # Bilig # Billig

Neuer VC-20/C-64 BASIC-Compiler!
Prog. laufen bis 50 x schneller. Kom-
paktor, Listschutz, Renumber. info BD
Pi. Klaus Raczek, Wickrathberger Str
12, 5140 Erkelenz
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Software & Software & Software
fr die Commodore C. der BOOOer Serie
—— Spiele, Lemprogramme, Rechanpr
—— Liste kostenlos bei F. Joachimsen,
Luzemer Str, 14 B, 1/45

VC 20 1! Ich verkaule meinen VC 20
mit Datasette, Speichererweiterung und
28 Spiele fur 400 DM Tal

0261/7T1642. Ab halb finf {mit. Anlei-
tungsbuchem)

Kaufe defekie Joysticks!! Andere
Computer-Hardware  ebenfalls  ge-
sucht!!! Klaus Foiltzik, Bruchstr. 47,
5912 Hilchenbach, 027 33/2176
Verkaule VC-20-Progr. 32 KB erford
Funklionsplotter / Malen mit Joystick o
Cursor 4+ 3D Grafiken, Basic Erweite-
rungen — MA Monitor pro Programm
DM 10—, Tel 06544/B351

Marken-Disks
Sentingl 55 DO Multiife DS DD,
4,85/4,60 DM ab 10/100 Slck
Resel Taster 5 DM

Hiermit widerrufe ich alle vorhandenen
Anzeigen und Listen. Es erlolgl kein
Programmiausch oder -verkaul mehr
Dirk. Knepper, Wihelm-David-Str. 7,
5000 Kain 80

Suche billigen Commodore Drucker [am
besten in HH). Wenn magiich Bild des
Dr, und Schriftbild mitschicken, Angebot
mit Preis an: Oliver Oldach, Flett 7
2100 HH-90

Verkaufe meinen VC-20 + 8 K Erwel. +
Joystick + Datas. + Spigle {Scrambie,
Night Crawler usw.) fur 350-400 DM
Schreibt an. Patrik Boeder, An der
Schule 15, 3418 Uslar-2

Suche dringend
Leergehause der Commodore 30/40
XX Serie. Angebote bitte an Dieter Ra-
kers, 5 Koln-81, Holfnungstr, 12, Tel
0221/B35082

C 64; Haushaltsprogramm

12 X 99 KST, Menu, Grafik, Anteitung
PK 50— DM, Liste 25— DM + NN,
Tel. 040/233071 oder 6313479,
Fiochatz, Prechisweg 12, 2 HH BD

C 84/VC 20 Reselschalter 13,50, 35
Kassel, PF 420222, T. 0561/41980

VG 20 Verk. meine Spiele. Baue auch
16 K Erweiterung zum Schalten um. Li-
ste bel B. Steinhorst, Wengesir. 7,
4600 Dortmund 18

Biete an: Ein Recorderinterface + Uber-
spielkabel fir nur 50 DM, PS: Brandneu
bei Oliver Berauer, Tel. 07223/24938
von 14-17 h.

COMMODORE 64

C 64 C 64 C 64 C 64

SucheC 64 evt. mit Datasette und Da-
ta Becker intern fir ca. 400-450 DM
auch defekt. Ralph Haffke, Tel
0431/641324

C 84 + 1541 (neu) + viel Software +
Anleitungen <+ Literatur VHB 2750 DM
(Neupreis >8000 DM). Nur komplett
abzugeben|

Tel.; 04191/2142 ab 19.00 Uhr

Hobbit __ Haben Sie snurs Floppy?
Spieistand saven auf Disk!!! & DM +
frank. adress. Rickumschiag an Helko
Evermann, Hogertwiete 18, 2200
Elmshom

Tausche Atari 2600 + 8 Kas. Q-Bert,
Indysco, Pitfall usw. gegen Drucker fdr
C B4. GP 500, GP 550, GP 250, MPS
BO1 usw. oder Verkaut fir 600 DM. M
Ritterspach, Tel. 06357/747 5180

Drucker MPS B02, neu, fOr 745,— zu
verkaulen, Tel 0721/29484

Suche gebrauchten C 64 + Datasette
+ Saoftware, Angebote auch einzein an
Christian Kollerer, Bahnhof 18, 8261
Jettenbach, Tel. 08B638/79861

P.5. Auch Drucker gesucht

Suche gebr. VG-1541, Monitor
Drucker, eventuell auch andere (schnel-
lere) Floppy, fails total kompatibel Raum
Darmstadt —_ Heidelberg, Tel
DG6252/2480

Suche: Hes Games, Summer Games,
Hyper Olympic, Popeye, Bruce Lee
Tennis (32D) u.s.w. auf Kassette (auch
Tausch) Liste an/von: Marco Egger
Schalksberg 7, 6694 Marpingen 3

Suche
neuwertigen C 64 u. auch C 64 Pr.
Preis: billig? Mit Garantie? Angebote an:
Jorg Fromme, Eschenweg 23, 3352
Einbeck 1

STOP! Verkaule Original Profimat mit
Handbuch fOr nur 60 DM!! {oder gegen
Diskomat mit Handb ) R. Silbiger, Stock-
dorfer Str. 21, B Minchen 71 Kein
Telefon!

ok ok ok kR ok ok ok ok ok ko ok
C-64: Super-Basic (zuziigl. 25 Befehle
fur Sound, Sprtes, Scroliing, u. Cursor
Wahnginn! + Keyword-Basic. 52 Be-
fehle per Tastendruck wie bei ZX-81!!
Mehr Komfort! Beide Pgme. aul Kass. 1
nur 10 DM inkl. Porto. Stumpp, Kasta-
nienweg 7. 6950 Mosbach!! Super-
Angebat!!!

LR EEEEEE R R R B SRR N

Einstelibeschreibung fir 1541. Kann
lhre 1541 nicht mehr richtig lesen,
verw. Sie Fremdprogr.? Ausfihrliche,
fotogr. Beschr. 10 DM, W. Rosner,
BEBO3 Rothenburg, WeiBenburger Str
16

Tausche 8" SS/SD 32 Sec. gg. 5.25°
DS/DD 40 Sec. Disketten {max. 3 Bo-
xen) je Best. (nur Qualitat)! Suche alles
fur G-64 u. Wang-PC. H. Hertz, PI
2664, D-6750 Kaiserslautern 1

ESEENNEENENESEEENEEN
3-D Funktionsplot + 4 Demos in Hi-
Res % Mur Kass. + 20 DM + Ruckpor-
to an: Jens Wieland, Im Burgmaueria
52, TD50 WN 4

Verkaufe Anleitungen fur Dallas,
Quest, Blackpool und Aztek Tomb fir j&
4 DM. Antworte garantiert. Bitte melden
bei: Bernd Klimkest, Nelkenweg 23
5308 Rhainbach

Turbo-Tape Steckkarte mit Reset-Taste
nur 39,50 DM. Weitere Module auf An-
frage. H. Lanfermann, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg, 022721580 17-22
Uhr

Da keine Programme verkauft und ko-
piert werden dirfen, erklare ich hiarmit
mein C 64 Spielpaket fir 20 DM fUr un-
giiltig, 5. Maneth, Langenselboldersir
4, 8466 Grindau

VC 64 Verkaule und Tausche C 64
Spiele. Fordert Listen an bei: Thorsten
Everding, Strepel 3, 4950 Minden, Tel
0571/33475

11! Dringend !!!
suche C 64! Zahle bis zu 450 DM!
Maglichst mit Joystick! Bilte melden bei:
Sascha Ditgens, im Steg 3, 5135
Selikant-Schalbruch

Schallptatten-Datei
Verwaltet 4000 Titel je 40 St.. druckt
sart. Titel/interpr, List. Info 2 DM/Disk
25 DM + Freiumschl. H. Konig. 2 HH
53, Bornheide 71

Suche Floppy 1541!!! Tausche gegen
R10 8012 Telespiel (2 Joy. + 1 Pisto-
Ie). Schnell zugreifen! Angebote an: Ma-
ric  Fischer, Rasenweg 7. 3446
Mha -Frieda, Tel. 05651/7940

Suche C 64 + VC 1530 + Handbuch
+ Software + Biete bis DM 500. Ange-

bote an Mehmat Gilbiz.
040/2794193 ab 22.00 Uhr
* & * Achtung * Wk

Suche Turbo Tape (Steckmodul) und *
Bruce Lee + bilte meiden bei Frank
Mohr Heidwinkelsir 15 3332
Grasleben

Commodore 64 — Suche die neusten
Prg. auf Disk v. Kass.| Bitte keine Anfan-
ger. Auch Tausch lohnend, Karl Roth,
With. Kobeit-Str. 2 a, 6000 Frank-
furt/Schwanheim

Widerruf-/Unterassungserkiarung. Hier-
mit widerrufe ich meine Angebole aus
allen bis jetzt erschienenen Heften! Kei-
ne Abgaben mehr! H, Evers, Uhlandsir
58, 433 Miilheim

Einsteiger suchl Software (Kass.) + L
teratur (geb.), Holger Kleemeyer, Peter-
Rosegger-Str. 8, 2890 Nordenham

Disk-Manager 64, das Prg. aul das jeder
wartet Disk-Betfehie Disk-Mon,
Autostart-Generalor usw. 62— Info g
Riickp. K. Hagen, Wedinger Weg 4
2390 Flensburg — lohnt sich!

Suche gebrauchten Commeodore VC 64
mit Diskettenlautwerk, VG 1541 sowie
Datasette. Alie Teile auch einzein. Anton
Zucker, Tel. 0B282/51 B4 {ab 18 Uhr)

Robotarm 599,—
6 Achsen mit Wegnehmer
Nutzlast 200g (Bausatz)

Fertiggerat 699,—

Fiir Commodore VC-20/EL

fur VC-20

Speichervollausbau

32/27 KByte-ModuN

Ersetzt 3 + 8 + 16 KByle oder 8 + B + 16 KB
kompakt in einem Modul! Voll schaltbar!

80-Zeichenkarie
fiir C 64
40/80-Zeichenkarte (20)219,—
Eprommer VIl (20/64)
programmiert 2508, 2516, 2716, 2532,
2732, Betriebsber. incl. Steversottware!
Eprommer VIII (20/84)
wie oben, auch fir 2764, 27128 geegnet
Centronics Intf. (26/64)
schiiefit centr. komp. Drucker an VC's
Grandmaster (20/64)

299, —
179,—
249,—

169,—
79,—

Superstarkes Schach!
10er Tastaturen:
Montage ohne Gten

Interface
}ﬂr CV-20/64

-

299, — @ \ : e

‘T2: 179, —

ROM-Modul 39,— fir
2 EPROM'S-27186,

2732, 2764

mit Gehiuse

Recorderinterface
Schlig#t Ihren Recorder an
VC-20 oder C-64,

Inclusive Motorsteuerung!

Klaus Jeschke
Hard- Software

Im Birkenfeld 3 d
6233 Kelkhaim
= (06198) 7523

i 103

recorder
mit AnschiuBkabel steckiertig

Sensationspreis!

Info 3/84; 1,- Porto in Brietm.
Allp Praiss inklumsy Mabreariztousr. § Motate
Garmnta. Versangd e pa NN Soar Vorkasse

Héndleranfragen erwiinscht
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Achtung!!
Relaiskarte! 8 St.| 8 A 4+ Pr. Beispiel!
Einzein programmierbar! {Einbr, Scheu-
che, Laufl., BlumengieBen, Schaltuhr...)
Info unter 081 27/8558

Suche ginstig gebraucht, Floppy 1541
u. Farbmonitor. Suche auBerdem billige
Software. Angebote an Astrid Haas, Al-
tenkamp 22, 4100 Duisburg 12

C-84 C-84 C-64

Suche gebrauchte Floppy 1541, tau-
sche auch Programma (Kass.) oder ge-
gen Unkostenbaitrag, 054 44/1811
sssssenessnessRE

Suche dringendst () die Original Spiel-
hallen-Viersion von Nibbler, SNO-BEES
u.a. Spielen. Angebote an Markus Hir-
schel, Buschweg 2, 6114 GroB-Um-
stadt, Tel 0B078/4812

Suche fir C 84 Sprachausgabe, soll
Fix-Worter und viele Prog.-bare Phone-
me  (Wortteila) bainhalten (aut
1541-Disk] &+ %« B Rest, Mich.-
Pach.-Str. 16, A-5020 Salzb.

Suche C 64 Spiels aul Kassette, z.B.
Decalhion, Smurf, Archon. Joystick,
Space Pilot, Vanguard, Pitfall etc. H.
Mengen, 4156 Wilich 3, Albrecht-
Ddrer-Str. 18 (02154/7448)

Verkaufe orig. Multidata m. Handbuch
DM 120,—, Spielmodul Lazaran 30—,
Floppy-Buch 25,—, drucke Listan(in-
gs). suche Tauschpartner (600 Prgs.)
Tel. 0B8/1294755

Suche moglichst billig:
VC 64, Floppy 1541, grafiktahigen
Drucker (Piotter), Conductor sowie
CPM + Fastsavemodul, Angebote an
G. Kutheius, Alarichstr, 10, 5 K 21

Hallo, G-64 Freaks!
Verkaule wegen Systemwechsel kom-
plette Softwaresammiung. 10 Disketten
for 200,— DOM. Weiters Info uiter
0621/603733

Kaufe jeden G-64 (nicht defekl) + “u-
behér zu fairen Preisen in der BRD, An-
gebote an C. Radigruber, Passauer Str.
22, A-4780 Scharding, rufe sofort
zurdck.

Verkaufe meine gesamte Software, Li-
ste bei Markus Ratzer, Wichheimerstr.
165, 5000 Kéin 80, Tel
0221/639635, Bitte Ruckpor.
beilegen.

Elektronisches Tagebuch (C 64) sichar
durch 3 unabhéngige Codes; Info ge-
gen Rickporto, 215t Century Soft; Ko-
nigsberger Str. 39, 2870 Delmenhors!

Suche Commodore 64 + Datasette fir
550 DM, R. Letiner, Wildgartenstr, 9,
B536 Mitterteich

C-64 Software auf MC. Rechnung, Da-
tel je 19,50, Drucke Listings A4, C, 50
Info 80 Pf. Herbert Blohm, 8391 Thur-
mansbang, Schlinding 7

C-64 Software aul MC. Rechnung, Da-
tel je 19,50, Drucke Listings A4, C, 50,
Info 80 Pf. Herbert Bidhm, 8391 Thur-
mansbang, Schlinding 7

C-64 Software auf MC. Rechnung, Da-
tei je 19,50, Drucke Listings A4, C, 50.
Info BO P{. Herbert Bibhm, 8381 Thur-
mansbhang, Schiinding 7

C-B4-Zeichensatz fur EPSON FX 80
einfaches Interface genlgt. Tape 20—
DM, Disk 25 — DM (inkl, Lising). Infor-
mationen bei: Joachim Riedel, Tel
068/896221

Hesgames, Summer Games, Space Ta-
%, Aztec Challence sind out! Suche
neuste Spiele aus den USA. Tausche
auch nach Eingang eurer Liste. Habe 95
Disk's (beiderseitig) Schaferlein, 44
Munster, An den Bleichen 4

Suche bespielte EPROMs oder Platine
mit 2764er EPROMS bestickt zum
Kaufen oder im Tausch fir VC 64 gegen
Disketten. Suche Drucker gegen
Softw,, Schaterlein, 44 Minstar, An
den Bleichen 4

104 skt

Verkaule C 64 + Datasette + Hobbit +
64 int. Preis VHB, Tel. 06128/1628

ok ok Suche ek
Top. Games 2.8, Zaxxon, Blue Mac .
Kaute alle Top-Spiele # Liste an: L Fro-
wain, Burgerstr. 58, 5632 Wer i

ook Commodore-Fan * ko
sucht C-64 mit Datasette und Software
mogl. neuwertig (Garantie) auch ein-
zeln. Anschrift: 4460 Nordhorn, Molt-
kestr. 28, Tel. 05921/36510

Verkaule Privieg Blectronic 3000
Typenrad-Schreibmaschine mit Interfa-
ce . C 64. Neuwerlig, da nur 2x be-
nutzt. Preis DM 1100,—, Anfragen
unter 05604/6148

Suche Original-Software nur Tape oder
Modul besonders Adventures (Gruds in
Space) auch Tausch!! Schreibt an
Achim Rittgers, Klosterhitte 5, 5010
Bergheim 14 (Ahe)

Verkaufe Grafik-Printer VC-1525 {VB
500,— DM) mit Papier und Grunbildmo-
nitor (VB 150,— DM) neuwertig. Nor-
bert Burmester, Hamburg, Tal
0408315667

chen 1, Nur f. C 64.

Ich suche for Superbase eine deutsche
Anitg. Kostenersatz wird zugesichert,
Goedecke, HafenstraBe 19, 3301
Walle

*ok ododk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke kR

Kaufe C-84, Floppy, Drucker in der
BRD. suche Tauschpartner und Anlei-
tungen aller Art. (k.DB) Angeb. an R
Gruber, Pf: 68, A-4780 Schérding,
Osterraich

Turbo-Disk — Schon davon gehdnt?
Macht die Floppy ca. 3x schneller. Wer
es probiert hat, méchte nicht mehr dar-
auf werzichten. Aul EPROM-Karte,
kompl. DM 59.—, T. 02331/6896 41

Top Programme — Keine Kopien: Gang-
ster (Kass.) 20 DM/Kong (Kass.) 20
DM/Moon Buggy (Kass.) 15 DM/Grand-
master (Kass.) 45 DM. Originalver-
packt Anrufen! Ab 16 Uhr
07432/2273

C B4, EPROM-Programmierer der Spit-
zenklasse. Info gratis. A. Medinger, K&-
nigswintererstr. 116, 5300 Bonn 3

Suche!!

gebr. C 64 und Floppy 1541 evil. wei-
teres Zubehor.

K. Thesing, 44
02501113103

Commodore 64 + Datas. + 1 Atari Joy-
st. + 1 Commodore 64-Buch (Band 1)
+ Pror, {Blue Max, Fort-Apok, ..} zu ver-
kaufen VHB 800 DM (% J. Orig. verp.)
Tel. 044 BB/1881

Suche Hes Games, Din. X, House of
Usher, Wizzard and Princess, Ulyssl.,
Hulk, Lésung v. Hobbit, Blade., Gruds.
Habe u.a. Uitima Il. Liste an Paul Lak-
mayer, 4040 Linz, Ausfria

Minster, Tel

ot de koW ki ok ko
Suche C-64 mit Floppy 1541 zu giunsti-
gem Preis! Angebote an: 5. Kim, Hoch-
stersir. 8, 6800 Mannheim 31

Suche
¥ Commodore 64 X
einzeln oder mit Datasette
oder mit Floppy
Tel. 04131/188843

Super-Meni-Progr. Disk-Jockey Floppy
1541 komiort. Funktionen: DirNew/
Copy/S:/V:/Rename/Header/DEL'S:
Schutz/30 DM kpt. Frank J., Schuchstr
5, 6419 Burghaun 4

Suche Tauschpartner Kassette und Dis-
kette sowie Club in der Nahe von 4350,
Telefon 02361/45277. Liste an D

Schiemann, Postt. 101721, 4350

Recklinghausen

Welcher Anfanger mochte mit mir
C-64-Software tauschen? Evil. auch
Kauf! Aber nur Kassette. Listen an Ridi-
ger Miller, Am Wintersberg 7. 6761
Schweisweiler; Vor a. Spiele!

Orlginal Simon’s Basic Modul
Neu DM 145 —
inkl. Porto + Verp. Scheck o. NN
Altmann Georg
Tel 0B9/3115458

ENESEEEEEENENENEEEE
Der groBte in der Schweiz! Commodore
64 Computer Club, Postfach 500,
5825 Kallern

EEEEENEENEEEEEEREER

Verkaule C 64 + Floppy 1541 + &
Disks u. viele BUcher, Preis: 1250 DM!!
Christian Miller, Finkenweg 11, 5042
Erfistadt 12, 02235/77233

Suche Ableitungen fir Programme alier
Art. (Original, Copy) zahie bis zu 5 DM!
Bitte melden bei: 0441/74540 — Ab
20 Uhr!

* & Turbo-Tape-Steckmodul + &
fir nur DM 35,—

Ex -Basic L ll, KFC-Super je 58,—. An-

ruf Iohnt sich!! 02151/27267

Achtung  Diskettenbesitzer DOSS.
1-Steckkarte mit Reset Direkibelehle
immes verfigbar, H. Lanfermann, Les-

singstr. 46, 5012 Bedburg.
02272/1580 17-22 Uhr
EEm Lichttechnik 64 NN

Beleuchtungsplanung mit C64, nach
dem Wirkungsgradveriahren, info gegen
2 DM Rickporto, F. Laymann, Neue
Maastrichler 11, 5 Kain 1

Ladeiehler beheben! Fir nur 20 DM be-
kommen Sie von mir ain komplettes Set
— Echt Gutschein an: VC 20 M. Gold-
mann, Frankfurterstr. 4, 6123 Bad Ko-
nig, Vorkasse! Info 80 Pt

Olympics Games und auch andere Prog.
werden gesucht, sendet Euere Listen
an D. Gerhardt, Beethovenstr. 39,
6112 GroB-Zimmermn, Achlung: Alles
nur auf Kassetta

DATA-BECKER hat ehemals die Pro-
grammaufkieber tellweise mit der Hand
beschriftet, wer hat soiche Programme?
Bitte melden bei: J. Erdmann, Ro-
chusstr. 187, 53 Bonn 1

* Turbo-Disk-Steckmodul fir C 64 &
Ab sofort knnen Sie alle vorhandenen
Programme mit doppeiter Geschwindig-
kait von Diskette taden!! Anrul lohnt!
02151/27267

Kaufe defekle C-64 und 1541 aul
Auch Totalschaden, Platinenbriiche und
Leergehause: Udo Maller, Heinrich-von-
Gemen-Str. 368, 4235 Schembeck,
Tel 02853/1084

C-64-Software! Nur Original Pgrs. Habe
billigst alle Pars.!! Schreibe auch selbst
Pgrs. nmach Wunsch! info 1 DM in
Briefm. bei: F. irmer, Verdener Str. 31,
28 Bremen 1

EER A TR X R AR TR R * R *
Suche gebrauchie Floppy 1541 bis zu
450 DM, Jens Everding, Schuistr. 50D,
2944 Wittmund, 044 62/7T256

ok kkh Rk ok ko ok ok ko k ok kR

Schaltinterface-Bauanieitung fiir 8 Bus-
leitungen an C 84 und (VC -20) gegen
Einsendung von 20,— DM; Hard- und
Software bestelibar bei: H. J. Kuckertz,
5180 Eschweiler, Im Hag 34

Verkaufe
QOriginal Kassette The Hobbit mit Buch
und Spielanieitung for 40 DM, Markus
Zoll, Grat-Gerhardstr. 5, 5168 Ni-

deggen

Verkaute
Original Kassetten Stick 15 DM UGH,
M.-Miner, S.-Pipefine, R-Nest, Hustier,
Markus Zoll, Graf-Gerhardstr. 5, 5168
Nideggen

Verkaule — C 64 + Diskettenlaufwerk
+ Datasette-Joystick-Programme-
Blcher kempl. fir 1200 DM auch ein-
zeln erhdltfich. Nach 18 Uhr, Hamburg-
Vorwahi 040/851 1876

Kaule C-84, Floppy und Drucker in der
BRD, suche Tauschpartner und Anlei-
tungen aller Art (k. DB) Angeb. an R.
Gruber, PF: 68, A-4780 Schérding,
Osterreich

Info-Briefe von den neuesten und von
den etwas Slteren Prg. bel Klaus Foitzik,
Bruchstr. 47, 5912 Hilchenbach 1,
D27 33/21 76, 5 DM pro Monat/Jahres-
abo: 50 DM
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C 64 C 64
Ich I&ése meine Programmsammiung auf
Anruf lohnt sich, T. 02805/3537

C 64 C 64

Das beste Vokabelprogramm [ C-64,
Vokabel 64: Maschinensprache, deut,
+ Franz. Zeichensatz| Ton, Ausdruck
usw, Auf Kass. 25,—/Disk 35—. S.
Miller, Wiesenau 11, 8384 Schmitten

CBM-84 70 Programme auf Kassette
oder Diskette gegen DM 40,— in Schei-
nen an Postlagerkarte Nr. 078457 A,
B700 Warzburg 11, Lieferung binnen
10 Tagen

Suche Commodore 64, Datasette und
Joystick {auch einzeln) auf glnstigstes
Angebot wird eingegangen!!!

P. Inglin, Langweid, CH-8415 Arth

Digk-Hiltlsprogramm! Schitzt Program-
me, erneuert gescratchte Programme
usw. Infos: S. Rosel, 08181/495655

Zu verkaufen: ROO3 BO-Zeichen-K.
SFR. 200,—/DM 260,— evant. Tausch
gegen Software, A. Isell, Hauptstr, 122,
CH-4102 Binningen, Schweiz

Suche C-64
Schiler sucht C-64 mit Floppy um 500

M. Sallaba, A. d. Reitbahn 15 a, 239
Flensburg, Tel. 0461/56409 ab 14 h

VC-B4 Prg. Tausch VC-84
Ohne finanzielle Absicht
* 200 PRG. *
Pater Langhans, Tivoliweg 11, 2178
Otterndarf, ab 19.00/047 51/3022

Suche for C 64 aut Kassette Prg.
Sammiung bevorzugt Adventures u.
Prg. Sprachen. Suche welters Turbo Ta-
pa. P. Friedwagner, Weidenau 1, 4715
Taufkirchen, Oberdsterreich

Suche Ani. {, Gale Result Advanced u
Multiplan F. C 84/Qrig. Simons 2. verk
Zweites Betr. Syst. {. 1526 mit neuem
ROM, 069/815251

WYerkaufe 40 Maschinensprache-
Programme: fir 40 DM. Schickl das
Geld an Klaus Herfert, Godramstel-
nerstr. 8, 6740 Landauw/Plalz (nur aul
Kassette) (Vorauskasse)

. Erobem Sie die Welt der Mikrocomputer:

Basic ist die Basis fiir jeden,der anderen
voraus sein mochte

Basic gilt als die Zauberformel fOr den ge-
schéftlichen und persénlichen Erfolg. Was bis-
her Spezialisten und GroBfirmen vorbehalten
war, kann sich heute jeder Kleinbetrieb, Ge-
| schafts- und Privatmann leisten: den eigenen
Mikrocomputer. Erschwinglich flr einige hun-
dert DM, in der Aktentasche unterzubringen,
leistungsfahig wie friher ein GroBcomputer.
Dieser ,dienstbare Geist” kannnahezu alles. er
entlastet von taglichen Routinearbeiten im
Betrieb und Baro, macht Ihre Arbeitskraft wert-
voller, schult Ihr logisches Denken. Der
Umgang mit dem Computer bringt Sie auf die
Hohe der Zeit, wird auch Sie faszinieren -
beruflich und privat. Allerdings missen Sie
seine ,Sprache” beherrschen: BASIC. Denn
die meisten Mikrocomputer sprechen BASIC.

Wer braucht BASIC?

Jeder, der im Beruf mit EDV zu tun hat oder sie
besser verstehen will. Jeder, der sich die
Fahigkeiten von Mikrocomputern zunutze
machen will. Jeder, der Freude an interessan-
ter Freizeitgestaitung, am Spiel mit dem Com-
puter hat. Jeder also, der im beruflichen und
personlichen Bereich nicht den AnschluB ver-
passen will. FOr jeden, der deshalb eine Pro-
grammiersprache erlemen will, gibt es jetzt
einen einfachen, erfolgssicheren Weg:

Wir suchen Menschen, die

BASIC-PROGRAMMIEREN

lemmen wollen

ler und fernunterrichtserfahrene Padagogen
haben den Kurs erarbeitet, der mit lernwirksam
gestalteten Lehrbriefen und Cassetten in die
Computerwelt und in BASIC einfahrt. Mit
anschaulichen Beispielen, mit Ubungs- und
Kontrollaufgaben, die Ihre Fortschritte standig
Uberwachen. FQr jeden, der mit den Oblichen
Bedienungsanleitungen und Handbiichern
nicht viel anfangen kann und nicht Zeit und
Geld fir teure.Seminare opfern will.

Ihr Fernlehrer hilft Ihnen weiter

Er Gberproft, kommentiert und benotet lhre
Autgabenl@sungen, berat Sie bel Ihren Pro-
grammierungsproblemen. Und stellt Ihnen am
Ende das SGD-Zeugnis (ber Ihren Kurser-
folg aus. For thre Teilnahme werden keine
Kenntnisse vorausgesetzt. Es spieit auch
keine Rolle, ob Sie im kaufméannischen oder
technischen, Dienstleistungs- oder Verwal-
tungsberuf tatig sind.

Diese Kenntnisse vermitteit lhnen der
Kurs

Sie werden Mikrocomputer bedienen, BASIC-
PROGRAMME entwickeln, testen und anpas-
sen konnen sowie (berallgemeine Kenntnisse
in EDV verfigen - kurz gesagt: praktisch mit
dem Computer umgehen und ihn optimal ein-
getzen kbnnen.

4

& %; Wie alle unsere Kurse entspricht auch
L3 der Lehrgang BASIC-PROGRAMMIE-

RER dem Fernunterrichtsschutzge-
setz. Er ist beruflich verwertbar und von der
Staatlichen Zentralstelle for Fernunterricht
(2ZFU) aberprift und zugelassen.

Informieren Sie sich unverbindlich
nédher

Ein kostenloses Informationspaket liegt fiir Sie
bereit, mit allen Auskinften Ober diesen Kurs
und 45 weitere allgemein- und berufsbildende
Lehrgdnge.

Follen Sie den untenstehenden Gutschein
aus, trennen Sie ihn heraus, und schicken Sie

Suche gebrauchten Drucker: MPS 801 den SGD-Femkurs ihn im Umschlag an die Studiengemeinschaft
oder VC 1524/25, Angebote an M, Gi- BASIC-PROGRAMMIERER W. Kamprath GmbH & Co. KG, Postfach 4141,
rardi, 48 Place des Mines, L-4244 Fachleute einesdergrdBten Computerherstel- 6100 Darmstadt. Kein Vertreterbesuch.
Esch/Alzelte I__ _____ ____________________________
~~]
'
et B Gutschein oo omsonose |
:mil- gepr. m. Sothvfare ngur DM 1?9,5. | unverbindliche Informationspaxe |
nfo gn. DM 1,50 Bfm., B. Akesson, Pt . - ; = : &
8 02? 4040 Neuss | Geeignet fir Erwachsene ab 18 Jahre. AuBerdem interessiere ich mich fur folgenden |
angekreuzten Kurs:
Suche VG 84 mit Floppy u. evtl. Monitor | ich méchte Naheres dber den Kurs [ Abitur (] Sekretarin IHK |
SW oder Color, Uwe-Karsten Kugel, | Ja BASIC-PROGRAMMIERER erfahren. [ RealschulabschiuB (] Biirosachbearheiter |
Yon-Behringstr, 163, 4152 Kempen, Ich erevartedasInfonnationspaketindennach- [ Haupischulabschiuf [ Kaufménn. Grundiurs l
# 02152/53233 | sten Tagen. Kostenlos und ohne jede Ver-  [lDeutsch [ Buchfiihrung
. _D K 7% Min) 20— Anl | pfiichtung fir mich. lch brauche auch nichts [ Mathematik und Bilanzierung |
g b it i W zuriickzuschicken. O Lebendiges Englisch [ Kostenrechnung
ugs. Il in Deutsch (10 5.) 10.—; Aufl- | Englisch [ Kfm. Schriftverkehr I
sung Dallas. usw, a 5,—, Su, Bruce Lee, I fiir Fortgeschrittene [ Stenografie |
Dimx und aktuelle Prg. (keine Kopien), [ Lebendiges Franzisisch [ Maschinenschreiben
05381162196 85 16.00 | Wame Vorname O Franzdsisch ] Maschinenbautechniker |
- fiir Fortgeschrittene ] Minerale-Sammein
Verschiumpft nochmall Hat denn keiner I O lahlndlunus Htalienisch ] Elektroniktechniker |
Smurf fiir C-8477 Suche auch se Pro- | = |
- > A trafe [ Lebendiges Spanisch [ Radio- und
gramme far C-64 {Tape/Disk) Liste mit | [ Latein Fernsehtechniker ]
Preis an: T. Bunz, Am Schaferberg 2, [ Praktische Psychologie ) Elektronik-Grundkurs
3510 HMO1 | szom ZustPR O Persénlichkeitsbildung ) Autotechnik I
C-64 Suche Software jgl. Art auf Kas- | gflﬂml arzichong S;:?umzm"‘" I
sette {auch Turbo Tape abgeladen). Li- | |
] Betrighswirt [ Zeichnen und Malen
sten an Olaf Gerdes, Ulmenstr. 37, | Ol Industriefachwirt 1K 1 Gebrauchsgrafik [
2890 Nordenham. Tel, Samstag/Sonn-
tag 04731/389 14 | Bitte Umschiag so adr = e il ool R |
Suche gute Software aller Art fur den C I Studiengemeinschaft Darmstadt, Abt. 29/56 LJ Managementhkurs O] Antiquititen l
64. Angebote mit Preisangaben an Lud- | @ Postfach 4141, 6100 Darmstadt O Arbeitsvorbereiter O] Technik der Erzahlkunst |
wig Poll, Zur Veste 8, B425 Neustadt O EDV-Grundkurs UGtsers
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Tausche — Kaule C64 Software
Liste Gratis — Verkaufe Drucker Brother
EP 22 {. 380 DM, Suche Progr. 1.
Kaulm. Bereich, H.-W. Luge, Oberstr.
3, 5788 Winterberg 3

C-64-Achtung-Adventurefans-Neu!!
D-Dag als Bild-Text-Advt. Gber 30 Bilder
und Texte — mit Disk-Verp, nur 10 DM
— bei: Martin Ludwig, Hittenstr, 43,
3422 Bad Lauterberg

* % & Achtung # & % Achiung # % &
Suche dringend Adventures fr C 64.
Kauf 0. Tausch. Auch Spiele! Listen an:
Thomas Meiss, Wasgaustr. 5, 6741 -
besheim (Disk/Kass.)

Turbo-Tape Steckkarte 39,50, DOS 5.1
Steckkarte 39,50, beide mit Reset-
Tastel H. Lanfermann, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg, 02272/1580 17-22
Uhr

Silicon Chess Il DIC 39—
Triathlon, Summer DIC 29—
Triathlon, Winter DIC 29—
Text & Adreva DIC 28,—

H. Briggemann, 3005 Hemmingen 4

VC €4-Programme B Nur Originale! Mu-
sik Maschine-Modul 22 DM B Super-
grafik 64-Disk 52 DM B Bongo-Kass.
17 DM B Pyramide-Kass. 17 DM. J.
Brechtel, 06233/284 39

C-64: Suche: Blue M., Zeppelin, Tur-
bol., One on one, Genesis, Gruds In
Space, Dino Eggs, Axtec, Encounter,
Pole Pos.: Auf Kassette! Roger Ruegg,
Q. Leimenstr, 5, CH-B7 18 Schinis

CBM 64-Autostart iir Tape u. Disk (=
Listschutz/Copyschutz) — Beide Prg.
Diskette 45 150 —/Kassette 65
100~ Bei Walter Trawnitschek,
A-1020 Wien, Bécklinstr. 24/2/32

* ok ok suche: * &k
DRUCKER bis 500 DM + Kontakte
{Zweck's Clubgr.), & (D40) 60304 33
Marcus Scheck, nur Mo-S5a zwischen
18.00-19.00

ACHTUNG
Verkaute sehr gut erhaltenen, wenig be-
nutzten VC 64 + Floppy 1541. Preis je
500 DM, Tel. 06132/2759 (Nach
17.00 Uhr)

VC-64 Reset-Taster, ohne Ldten sofort
betriebsberail, Einen ir 10 DM, drei fir
20 DM, (Schein) zu bestellen bei: Tho-
mas Dalchow, Kattowitzerstr. 6, 5000
Kéin 80

Suche: Lern- u, Spielprogramme, Anlei-
tungen zu Sargon Il, Boeing 727, Si
mon's Basic % Arbeite mit Datasette,
Liste an: Axel Birkner, Am Rosensee 4,
2313 Raistorl

Laden Sie pr. [0x schneller ohne
Schnelloader!!! Pr. saven mit: Supersa-
ver {auch autostart) 15 DM, Henk Groe-
nen, Witteweg 33, 6587AJ Middelaar
Haolland

Commodore C 64 gesucht
dazu Datasetle, Software (Spiele, Ad-
venlures, User, etc.) Andreas Hége,
2807 Achim, Im Lahbusch 3 bel Bre-
men, 04202/4941

Verkaufe wegen Hobbyaulgabe
C 84 + 1541 + 2 Joyslick +
> 20 PRG.-Disketten
VHB 1600,— DM
08321/1421 ab 20 Uhr

Halio G4ar fUr Datasette

Suche Software fur den C 64. Haupt
sachlich Sport u. Adventure Program-
me. Liste u, Angebote an R, Helimich,
Hemerstr. 71, 463 Bochum

Verkaule meine Disksammiung, wegen
mangelndes Interesse, suche ich nun
noch Interessenten fir meine Sammiung
B Disk beidseitig voll ca. 400 DM B0 Pr,
04853/14109

DER POKE: 98 Hubschr. bel F. Apoca-
lypse + der fir Spiele: Ablaut in Zeitiupe
od. gr. Geschwindigkeit, zusammen DM
10,— Vork. M. Gusek, Dachtmissarstr,
27, 2121 Reppenstedt

* koK Renumber fir 64 o % %
MP dindert alle Sprungadressen!! Kass,
gegen 10 DM-Schein, Disk. 20 DM,
Holger Ludwig, Kilianstr. 35, 7121
Mundeisheim/Neckar

VC-64 und keinen Drucker? Drucke alle
Texte und Listings v. Disk od. Kass. fir
24 P14 Porto/NN auf MPS BO1, Tho-
mag Becker, Lelerbachweg 12, 4 D'dori
12, Tippe auch Listings!

106 stk

Suche Programme fir C 64 aul GC!I
Chyper-0O./Hes-Games/...etc.). Bitte Li-
ste an; Jorg Lenhard, Reinwardistr. 24,
5630 Remscheid 11

Kaufe C-84 + Floppy 1541 + (Dalaset-
te 1530) fir 800-1000 DM Angebote
an Torsten Russek, Glockenbergweg
10, 3180 Wollsburg 12

[ | ] Osterreich 2R
Programme zu verschenken

habe ich leider nicht, daflr bin ich ein
erstklassiger  Tauschpartner:  Tel
(022386) 84392

PGM:-Tausch! Schickt eine Kass. m, Eu-
ren Spitzenprogr. + frank., Rickum-
schiag. lch sende sie zurlick mit meinen
Top-Pgms, H. Veenker, Rebhuhnstr. 4,
4472 Haren 4

C 64 CB4CHEA

Verkaufe meine gesamte Software, Info
gegen Rickporto bel Markus Rotzer,
Wichheimerstr, 165, 5000 Kéin 80,
Tel. 0221/639635

C-64 Continental Club E.C.C.

ob mannfich oder weiblich, schlieBi
Euch uns an. Informat. gg. RlGckporto
bei. C.C.C.-64, Bramfelderstr, 90,
2000 Hamburg 680

Suche SM Text u. SM Adreva 64 (0r
Commodore 64 auf Disk billig, Closen
Manfred, 6637 MNalbach 2, Litermontstr,
86, Tel. 06838/7288

Warenangebot:
Asterix-Kalender,  Informationen  fur
Softwareverkaufer, Tips und billiger
Computerausdruck (Blatt max. 25 Pf.
+ Versand). Schnell Info far 80 Pf. an-
fordern: M, Eckert, Frankfurter Landstr.
68, 81 Darmstadt 12

Commodore 64
Suche Software — nur Kass. — Ruft
mich an (ab 18 Uhr), Tel
0209/358518 Markus  Johanns,
Steinstr. 39, 4352 Herten 6

Datenmonitore Zenith-12"-15 MHZ,
Farbe griin, anschiuBl. 1. C64 fur nur
285 DM abzugeben. Joysticks Quick-
shot Il for 30 DM, Tel, 06241/15182
ab 18.00 Uhr

* » 5 Diskelten, 2seitig, 1seitig mit top
Anwender- und Spielprogrammen fr 60
DM zu verkaufen. Markus Holzmann,
Gerchtsslr. 79, 4250 Bottrop. Kelne
Anrufal!

Suche Software aller Art fur Commodo-
re 64. Schickl Liste mil Preisvorsteliung
an: A. Weinand, Im Wengertacker 21,
7402 K'ort. Interesse an «Summer
Games«

Suche gebr. gut erhaltenen C 84 + Dis-
keltenstation oder Kassetlenlaufwerk
billigist) zu kaulen!!ll Meldungen bitte
unler Tel-Nr. DBE79/6970 (ab 18
Uhr)

VG 64/20 Lohnabrechnung mit Berech-
nueng der soz. Abg. bis BMG3900 auf
Disk 50 DM. Getreideabrg. auf Disk 50
DM, Sammeliberweisung a. Disk 50
DM oder 3 Prg. fir 135 DM. Relmers,
Kiefernweg 5. 2241 Bargen

WMEEE ADVENTURES FUR C 64
Suche alle Adventures fiir C 64 {auch
Tausch und Verkauf!!). Angebote an C.
Bielenstein, Sterkraderstr. 43, 4220
Dinslaken

Die LOSUNGEN von Gruds in Spa-
ce/Dalls Quest/Mission Asteroid/Balde
of Blackpoole/je 10 DM bei Michael Ba-
der, Urdenbacher Doristr. 38, 4000
Disseldort 13

VERKAUFE C 64 mit Datasette und
{ber 100 Programme (alle aul Kassel-
te). 6 Mon. all. Preis nach VB. Zuschril-
ten an Frank Mohr, Heidwinkelstr
3332 Gradleben

INENEENEEENEEEEEEEN
Fr. 20,—, die sich sicher lohnen! Com-
puter Club Commodore 64, Postfach
500, 5625 Kollern

EEEEENEEENEEENEEEEE

Suche ginstig: Bruce Lee, Pitfall Il, Su-
mer Games, Grag's Revenge, Decath-
len, Wargames u. Smurf!!| Disk 0. Kass.
8. WeiB, Poststeig 7, 8470 Nabburg,
Tel. 004 33/545

Kaufe jeden C 64 (nicht defekt) + Zu-
behér zu fairen Preisen in der BRD, An-
gebote an C. Radigruber, Passauer Str.
22, A-4780 Schirding, rute sofort
Zurlick

30 Superspiele direkt aus Amerika.
Synthesizer, Adventures, Sportgames,
Kurs Aerobic Dancing. Liste DM 2.50.
Postbus 380, B900AA ZEVENAAR/
Holland

Osterreich  Wien  Osterreich
Suche zuverlassige Tauschpartner in A
und BRD. Antwortgarantie ev. Treffen.
P. Mozgovicz, A-1120 Wien, Schon-
brunner Allee 2-22/5/4

C 64, Datasette; 9 Bilcher; 17 Kass.
{Hobbit, Grandmaster, Ganster, Pyra-
mid, Panic u. v. a. mehr) wegen Aulgabe
ginstig abzugeben. Denis Tel. Kéin
0221/6801286

i 64 Diskarchiv & Schallpl.-
Archiv -+ Bundesligatab. #  Master/Me-
nii/Ausdruck + Je Prgm./Disk DM 30—
bar/Scheck — R. Winter, Hohenzol-
lernstr. 35, 4150 Krefeld 1

Imbisskassenabrg, Kass. VC 64
Autostartgenerator Disk VC 64
Einkommensteuer 1984 Disk  VC 64
Maodem-Software Disk VC 64

*wok Tel 02222/5678 & + &

Suche Hyper-Olympics u. andere Sport-
spiele. Suche Tauschpartner fur C
64-Prgm. Prgm -Liste an St, Keunecke,
Telower Weg 7, 3150 Peing

* ok ok VC 64 * ok k
Beste und neueste Software bei Markus
Breuling, Fichtenstr. 37, 5430 Neuwied
11, Tel, 02631/72134

Verkaufe 60 bespielte Disketten oder
Tausch gegen gebr. Drucker (z.B.
MPS-801) od. gebr. Farbmonitor. Ange-
bote an: K. Alicke, Vogelsangweg 20,
2845 Damme, Tel 05491/1633

C 64! Biete 350,- DM fir Drucker: VC
1525 oder Seikosha GP 100 VC. 350
DM fur 1525 oder GP 100 VC. H. Jir-
gen Stockhausen, Jalicherstr, 19,
4048 Grevenbroich — 02181/42207

HURRA! Atztec Tumb ist geschatft! Lo-
sung {ir 5 DM, Suchie noch andere La-
sungen. Zahle 5 DM. Gregor Lorenz,
Bahnhofstr. 7, 8506 Nackenheim

C 64: Die Allernative zur Floppy! Fastia-
pe ... Kaufen Sie keine billigen Kopien,
Originalprogramm nur erhaltlich bei R.
Heinrich, Bertastr, 20, 4650 Gelsen-
kirchen!

C 64: Die Alternative zur Floppy! Fastia-
pe macht Datasette 10mal schneller (30
KByte/min)., Nur 20 DM (Schein), Info
80 Pf, R. Heinrich, Bertastr. 20, 4650
Gelsenkirchen

Silicon Chess Ill D/C 39 DM, Triathion,
Summer DVC 29 DM, Triatlon, Winter
C/D 29 DM, Text u. AdreB D/C 28,—
DM. H. Brilggemann, 3005 Hemmin-
gen 4

Verkaufe Simons Basic mit Demo und
Handbuch + 5 Topspiele fir nur DM
50,-.

Tel. 0621/708185 ab 17 Uhr oder am
Wochenende,

w k%  Analle C 64-User k%

Tausche aktuelle Software fir den Com:

modore 84, Nur Kassette. Schickt mir

Eure Listen. Schreibt an: Roland

Frommknecht, Deltishofen |, 7964

Esalegg oder Tel 07563/724 ab 18
hr.

CBM 64
Hardware Riesenauswahl
EPROM-Module: Fastdisk & -Tape, 80
Zeichen, Centronics, CopyROM, GRA-
TISINFO ANFORDERN! Sprenger, Bras-
sertstr. 18, 4300 Essen 1

CBM B4
Hardware Riesenauswahl
Resettaster + OLD: Stereosound, Re-
corderinterface; Modems, GRATISINFO
ANFORDERN! Sprenger, Brasserstr.
18, 4300 Essen 1

Davert lhnen das Laden der Programme
zu lange? Mit EPROM-Platine ist Ihr Pro-
gramm sofort startklar. Keine lastigen
Wartezeiten. OM 39, (ohne EPROM),
Tel, 02331/689641

C-64 Assmonitor: 28 Belehle! Dis.-
Assembler, Trace, Memorydump,
Adrefl-/Basisumr., 60 Mark frel Haus! J.
Ludwig, Grenzhofstr. 39, 8840 Mem-
mingen (08331) 71915

Achtung Profis: Uber 100 Programmier-
Tips & Tricks fUr Forigeschrittene. Eige-
nes Prg. for DM 10 im voraus, kein
Nepp!? W, Ende, Héhenw. 22, 7332
Eislingen

Suche C 64 mit Floppy 1541, Armer
Computer-Interessierter sucht C 64 +
Floppy (sehr billig). Zahle bis zu 480
DM. Unter der Nummer 07 11/764472
nur 12-13 Uhr,

VC-64-Floppy-Sensation! 3mal schnel-
ler Prg. laden, saven elc. macht auch
uv.a. Copys schneller. DM 60,- auf
EPROM-Platine. Auch fUr Datasette er-
hiltlich  {10x  schneller) 02331/
689641

C 64: RESET-Schalter. Nur anstecken,
sofort betriebsberelt. Nur 10 DM inkl,
Re-New-Pgm. STUMPP, Kastanienweg
7, 6950 Mosbach. Kein Programmver-
lust mehr!

MPS-801 MPS-801 MPS-801
Unser USER-SET erlaubt den Druck ei-
niger hundert Seiten mit einem leeren
Farbband. Fir 10 DM im Brief. Hontzia,
Kurhaussir, B4, 4680 Herne 2
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* 4+  Fir VC 64
02331/688641 * &k
BO-Zeichenkarte mit Textprogr. DM
245,-, Steckplatzerweiterung 3fach DM
a7,.-, neues Betriebssystem n. Wunsch
DM 80,-, Akustikkoppler, Spitzenmod.
ca. DM 380.-, Befehlsarweiterung
*MYCOM-ONE= OM 130,-

FLOPPY 1541-Systemw -Verk. (ber 30
nitziche DISK-USER: F-LOAD-COPY-
FORMAT. Auf Disk/NM nur 55 DM. Info
gegen 80 PI. Horstmann, Wullberg 29,
452 Mele

CASIO

FX-602 P: Super-Action-/Adventure-
Pgme. m. bew. Gratik + 3D-Effekten!
Info + Gratispam. bei 0. Stlumpp, Ka-
stanienweg 7, 6950 Mosbach. 80 Pt.-
Briefmarke + ROckumschlag!!!

CASID PB-200: Liste von brandneuer
Software anfordern, z.B. Textverarbel-
tung, Serienbriefe, viele Spiele. E. Jur-
schitza, Elensindstr. 7 a; 8300
Augsburg 21

CASIO PB-100/FX-T00 P! Interessante
Software aus diversen Anwendungsbe-
reichen, Info geg. DM 1,10 (Briefmar-
ken) bei: M. Mage, Robbek 6, 2000
Hbg. 52

Casio FX-702/700 P Soft-/Hardware!
Anwendung, 3D-Games, Hobby, Grafik.
villig neue Tricks, Speichererweite-
rung, /0-Part.._ Info 1 DM bei Olat Hart-
wig, Rosenschule 8, 2340 Kappeln

Endiich gute Software fir PB-100 und
FX-TO0P! 25 Listings zum Superpreis:
nur 10 DM! (Schein). Josef Siman, An-
dover Str. 95, 4180 Goch 5§, Gratisinfo
anfordern!

FX-802 P Softwara zur beruflichen An-
wendung (Beraiche: Tiefbau, Abrech-
nung, Vermessung) und Spiele. * Info
gegen 1.— DM bei M. Ostien, Am Bahn-
haf 1, 6526 Bous/Saar

PB-100/200 und FX- ?M
Programmpaket mit Spielen ua. Gratis-
info safort anfordern bei; R. Rottimann,
Quellenstr. &, 8307 Effretikon, Schweiz
ENEEEEEEEEEEEENEEEE

Verkaute CASIO FX-6802P mit Drucker
FP-10 u. Interface FA-1 + Prog.-Hand-
buch + div. Software a HKass. Nur
300,— kompleit!!

Tel, 040/656 0889 ab 18 Uhr

DRAGON

Verkaufe Dragon 32 + Zubeh.: 2 Po-
tentiometerjoyst., Kass.-Interf. +
Sanyokass.rec. + ca. 120 Prgr. im
Wert von 550,— 4+ 23 Kass. Preis nur
700,— * Tel.: 0221/863220 (ab 19 h)

ok Tel.

DRAGON 32 + Joyst. + Lit. {alles gul
erhaiten) VB 460,— oder gegen Gebot
(oder DR, 32 einzeln zu verk.) Stefan
Boelter, Heme 2, Tel. 02325/43318

® ¢ DRAGON Originalprogramme ® ®
Chess-Modul DM 99, Golf DM 18,
Dream-Assembler DM 50, Quest-
Adventure DM 18, 3D-Oxo DM 25. Tel
0B0T4/24256

Verk, DRAGON 32 + Zubeh.: 2 Poten-
tiom. Joyst. SANYQO Kassrec. 100
Progr. Literatur. Alles auBer Comp. origi-
nalverpackt. Verhandlungsbasis 700
DM. Tel. 0221/863220

Dragon 64 + 2 Joysticks + Recorder
+ Programme + Literatur (alles neu) NP
1500 DM

I"VE 1200 DM !
Tel. D4431/4414

Speichererweiterung (EG 2011) und
Datenverwaltung *DAVE: fur Colour Ge-
nie bilig abzugeben

Tel. 020 56/6130

1 Laser 210 "
8 K + 16 K Erw. + Softw. + Recorder
NP 500,— DM wegen Hobbyaufgabe
fir 320,—, M. Goebels, Windfiste 25,
48 Bielefeld 12, Tel, 05209/3488

Wegen Hobbyaulgabe 3 Original TCS-
Programme fir Colour Genie zu verkau-
fen: 1. Assembier 35 DM, 2. Orgel 10
DM u. 3. Synthesizer 35 DM, Tel
02622/7299

Star Gemini 10X anschiuBlertig fur EG
2000. Abzugeben fir DM B00,—, Tel.
067 22/50531

Verkaule CG-Software: Super Action-
spiele mit brillanten Sound- und Grafiket-
fekten, Utility-Programme u.a.m. Liste
bei W Kutter,  lerstr 18,
B961Wiggensbach

eesesesconsssBBRS
COLOUR GEMIE

Verkaule 16 K-RAM Speichererweite-

rung fir 65— DM! M. Démiand, Sohi-

strauchen 29, 3180 Wollsburg 13

Grafik-Logo 2000 M Basic-Painter B in-
fo bei: PHsoft Peler Hoftmann. R.-
Schwarz-Str. 9, 5650 Solingen 1

Auch EG 2000 SW-Tausch

* % % Colour Genie EG 2000 % & +
Verkaufe 7 Monate alten Colour Genie.
EG 2000 (16 K). mit dem Wurm. Ma-
schinenprog. zu sinem Preis von 420
DM. Info Tel. 02982/8550

Color-Genie onginal Software Prosa 80
DM, TCS-Chopper 20 DM, Wurmi 15
DM, Schach 30 DM, Demokassette 5
DM. Udo Farster, Eichenstr. 26, 4154
Tdanisvorst 2

Suche tiir den Color Computer VZ 200,
Spiele und Programme. Angebole an
Klaus Bergmann, Steinfelderstr. 2,
2841 Holdorl, Tel 054941731

Neu. HGRED, der Grafikeditor tar EG
2000 (16/32 K) z.B.: Linien ziehn Hard-
copy, Aufflllen, Saven. Nur 25 DM. Info
fir 80 Plg. an M. Baumann, Winterber-
gers. 24, 5940 Lennestd.1

Verk. VZ 200 + 16 K + Software + Da-
tasette fir 420,— DM! Beiliegend sind
Basichandbuch + Anleitung + Pro-
grammheft! Schreiben Sie an: Marc Bar-
tel, Brutkampsweg 20, 2243 A'dorf

Neu: »i0-Teste gin 32 K Programm fir
EG 2000. Testen Sie Ihren Q! 20 voll-
dokumentierte, volifarbige Fragen for 25
DM!"! an M. Baumann, Winlerbergers.
2a, 5940 Lennestadt 1

VZ-200
Wer verkauft mir intaktes 64 KB-Modul?
100-140 DM! Bitte schnell wenden an
Manuel Kathofer, Schonau 148, Bad
Haring, 6323 Austria!!!

EE Colour Genie Soft.: Spider’ BE
absolul neues Actiongame a. Kass. in
Masch.spr. fur nur 20 DM Vork. zu be-
zighen bei D. Johannsen, Blockenred-
der 4, 2301 Schonwahid.

IEEEEEEE R RN AR SRR
Achtung!

Verkaufe EG 2000 Colour Genie, Preis

VB 350 DM, 8740 Bad Neustadt, Am

Wasserturm 4, Tel. 097 71/3765

Colour-Genie Software, Spiele. Anwen-
der. 5 Programme auf Disk DM 30. Info
gegen Freiumschiag: Valentin Schopp,
Saberstr. 35, 7050 Waiblingen

LASER

Verk VZ-200 + Kass.rec. + Handbuch
+ Demokass. {2 Mon. all) wegen Hob-
byaulgabe f 350,— DM (NP 430 —
DM). Heinz Piattner, Viogtsbell B, 5020
Frechen (02234/55210)

* ¥Z 200 * LASER 210 * VZ 200 *
Die neuen Spiele sind da: FLIPPER,
BLUE BASE usw... info bei: M. Goes,
Philosophenweg 22, 7400 Tibingen

Oric Atmos neu 678,— DM, Colour Prin-
ter MCP 40 neu 538,— DM, Joystick in-

% & % An alle Oric Besitzer & & %
Tauscht mit mir Tricks, ldeen und Soft-
ware, Wollg. Salge, Ziethenstr, 2, 495
Minden, Tal. 0571/49856 ab 20 Ubr

ORIC ATMOS
(48K) + Extended Basic + Oric Cad +
viel Software = neu 800 DM nur 550
DM (VB) Jan Reiners, Tel
04349/8865

T R E R R N ]
ARIC ATMOS

(48K) + Estended Basic + Oric Cad +

viel Softw. = neu 800 DM nur 548 DM

(VB) Jan Reiners, Tel. 04349/8865

A E R RN R RN N NN ]

EE Hallo O ric Fans @R
Endiich gibl es genug Software! Ob
Spiele (Dallas, Schach) oder Anwender
(Forth, Assembler) OMD-13, 1099 DM,
Scholz. Zolistock 1, 6300 GieBen

Super Preise!!! Attention!!!
Programmiere |hre Listings!!! Billig!!!
Gut fir lange Listings! Super Preise! In-
fo: Tel. 02942/2809 auber Freitags

ki. Interf. &2 — DM, ROM-Switch
124, — DM! . V.d. Steine 7,
5241 Steineroth, Tel. 027 47/2899

Laser 210, 8 K. neuwertig for DM
200,— Zu verkaufen, Tel.
08821/719886

* % % Laser/VZ 200 Software & & %
Spacevader, Tron, Griddi, Jump, usw
Tausch + Verkauf!!! Info gg. Rickp.
von: Kay Theissel, Pothscherhof 26.
4608 Kamen

Verkaufe gute und billige Software
(Spiele) tor Laser 210/VZ 200 {auch fir
VZ 200-Grundv.). % % + Kostenl, Liste
v. Kai Kadau, An der Landwehr 93,
4223 Voerde 2

Suche Software fir den Laser 210. Bin
Ardanger. Bernd Neddermeyer, Ak-
tienstr. 195, 4330 Mohiheim-Ruhr 1,
Tel. 0208/763392

Gelegenheit 10r Einsteiger:
ORIC-1, 48K, starkes Basic, gute Gra-
fik, Supersound far DM 495.- incl. 2
Handbiicher + Zubehdr. P. Schmid-
Heinisch, Tel. 030/6235701

Orik-1, 64K wegen Systemeinstellung
zu verkaufen. In Originaiverpackung mit
Garantie fir 430 DM, Eberh. Hirtzbruch,
Lennestr. 77 c, 5800 Hagen 1, Tel
02331/52385

Verkaufe wegen Familie meinen Oric 1
mit Kabel, Netztell, Interface, Hand-
buch, & Computerspielblcher u. 100
Spiele Wert 980 DM, fir nur 580 DM,
Tel 02302/6B8243

Oric-1. 64 K, Originalverpackt mit Kas-
settenrecorder + Demo-Kass. + Soft-
ware + 2 Handbicher fir 600 DM zu
verk., U. Schreiber, Kesselweg 14,
8650 Kulmbach, Tel. 09221/7 5385

VZ 200 + 16 K + Joysticks nur 200
DM (!'')/8 Farben/Sound/Gutes Basic
{ca. 80 Befehie). Schreibe an: H.
Strenizsch, Ederener Str. 4, 5130 Gei-
lenkirchen 5

VZ 200/Laser 210: Neue Listen anfor-
demn — es gibt neue Adventures + Text-
verarbeitung. Info: E. Jurschitza,
Ellensindstr. 7 A, 8200 Augsburg

Oric — 1 Textverarbeitung
Programm + Anleitung 40 DM NN, Ingo
Schmidt-Hammer, 8600 Bamberg, Hak
le 15, Tel. ab 18 Uhr 0951/58330

Verk. neuwertigen Oric 1 48 K mit Zu-
behdr und vielen Programmen filr nur
299 DM!! Kioo Peter, Klausenbergstr.
5, 8200 Rosenheim, Tel. 08031/
45572

+ kostenlos

-%
Em

@l Original- Werks—sarantle

Auf 100 Seiten

rund 1.000 Arikel von @ COMMO-
DORE @ Sinciair @ Dragon @ Sharp @
Spectravideo und vielen anderen mit

on HOME
Katalog gleich anfordern

Austillen, aus-
schnaldan, auf
Postkarte klaben
und nd nbnanl:len

[ 5== Gutschein fiir unseren
H kostenlosen Katalog

—_— — —

NameVormame

Straba/Ne

Compuser-Versana Posttach 501126,
2000 H»amburg 50, Tel, 04VBS06071

NH10
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Oric 1 Software: Tadlicher Angriff, Bom-
ber B-7, 10 Games, Lebenserw. je aul
CC, je 20 DM p. NN, Listing 7 DM, As-
sembler 48 K 30 DM, S, Ruegg, Her-
renbergstr. 5, CH-8155 Niederhasli

PC-1500 (A)-Software, Info und Spisl
gegen Freiumschiag und 3 DM in Brief-
marken, Softwareautoren gegen Beteili-
gung gesucht. K-U  Isermann,
Lessingstr. 100, 2870 Del

MZ-731 Menigesteuertes Plottpro.
gramm alle Parameter frei wahlbar, kein
umstandiiches Umrechnen 40 DM +
NN, R. Kiein, 48 Do 41, Kéin-Berliner-
Str. 151

Oric-1+Atmos  Dateiprogramm  in
deutsch m. ausf. Bedienungsanleit.
komfortabler Menue-Bedienung. Datei-
speichern o. sep. Cass.+Sicherungs-
dbersicht, VK 45 DM, Tel. 09123/
5596

Lotto mit Ihrem Oric-111
Verk, Kass. m. Lottoprg. (6 aus 49, 7
aus 38) . 10 DM (Schein), bitte A 4
Rickumschl.; R. Schirmer, Rheidter Str.
81, 5216 Niederkassel-Mondorf

Super Preise Oric Atmos
DM 664,—, Deutsche Software ab DM
29,—, Drucker ab DM 383,—, AV, An-
schiuB aul Anfrage, RGB, Monitor ab
DM 589 —, Eckard Gabrecht, Ratze-
burger Str. 71, 2060 Bad Oldesloh

Suchen Sie einen Club mit ca. 50 Mit
glhedarn, einer Clubzeitschrit, Clubbi-
bliothek und Mitgliedertreffen? Oric-
Club GieBen, GieBenerstr. 11, 6301
Fernwald 2

1! Notverkauf 11
Verkaute Oric-1/16K Orig.-Verpack. mit
allen Kabeln, Demo-Cass. 2 Handbi-
cher + 5 Spiele, z.B. The Ullra, Oric-
munch. Preis: VB 400 DM, Essen Tel.
0201/500212

* & % SHARP — MZ 700 % »
Anwendersofliware und Spiele. Katalog
gegen 1,20 OM Rickporto bel K. Krat-
zer, Eschenstr. 14, 8500 Ndrmberg 70

PC-1500A fir 3B0 DM zu verkaufen;
Anfragen an Thomas Baldes, Koell-
nerstr. 10, 6625 Pattingen, mit Netztell
420 DM; Bitte Rlckporto beilegen

Kassette fiir MZ 700 mit 10 Prog. 30
DM, mit 13 Prg. 40 DM, z.B. Superhirn,
Maxen usw.. Bar 0. NN an H W, Granitz-
ka, 2000 Hamburg 28, Zolivereinsstr.
B, Tel. 04/TBT283

MZ-700/80 AlK-Megapaint, der erste
Grafikeditor fir Sharp ist da!! Den und
vieles mehr gibte bei: Omegascftware
Glo Andreas Mielke, Vinnhorster Weg
35, 3 Hannover 21

MZ 7XX Tabellenberechnung fir Fus-
Hand-Basketball, Regatten usw. Aus-
druck méglich. Far nur 10 DM + NN.
Jérg Becker, Ahorstr. 77, 6050 Of-
fenbach

Tips und Tricks for den MZ-700, z.B.
stdndige Bewegung bel einem Tasten-
druck in Basic, wie bei ML-Spielen. Bei
Alex Benesch, Willbaldstr. 127, 8000
Mlnchen 21, flr 5 DM

MZ BO AJKIT00 Adventures, Anwender,
Mathematik, Elektrotechn, Software,
Joystick 50 DM! Pokeinfos fir Kopier-
schutz! David Wiebusch, Viehhotstr. 3,
5600 Wuppertal 1

PC 1211 + CE 122 (Kass. Inter,
Drucker] wegen Systemwechsel um
300 DM oder biliger abzugeben. Reiler
Hans-Peter, Am Neubau 30, A-2100
Komeuburg, OSTERREICH

Verkaule Sharp MZ-731 mit Pascak
Compiler (Hisoft) gegen Gebot, Tel.
089/886056

MZBOA/KIT00 Spiele, Converter won
ML-Programmen in Data-Zeilen von
Basic! Liste anfordern gegen 1 DM, Da-
vid Wiebusch, Tel 0202/420948
Viehhotstr. 3, 5600 Wuppertal 1

EENENEEEEEENNEEEEEN
Adressenverwaltung PC 1500 A bis zu
Uber 200 Adressensétze mit Ahnlich-
keitssuche. Infc ab 1B  Uhr,
02081/5529 Schaffenroth,  Veil-
chenw. 6, B66 Nordlingen

EEEEEEEEEEEENENEREN

MZ-80 AIKI 700 Software
ML-Spigle. Textprogramme, MZ-
Routinen, Key-Tasten, Poks-Liste u.
vieles mehr. Info anfl C5C Post, Am
Lohsiepen 147, 56 Wuppertal 21

PC-1500 Bauanleitung 34K, 26K, 16K,
10K-Speichererweilerung,  Erhdhung
der Rechnergeschwindigk. AnschiuB
groBer Tastatur (19 Blalt) 25 DM Bar, F.
Beutel, Hauptstr. 64, 5014 Kerpen 1

MZ-TO0 Software/Anschriftendatei
max. 100 Anschriften. Wegen der via-
len eingebauten Tricks auch zur Weiter-
bildung in Basic! Gass. 10 + NN, Grein,
PF 1513, 3550 Marburg

MZ-731: Kiassenverwaltung + ideal fir
Fachlehrer/Sport % druckt Adressen,
Notenlisten, Jahrgangslisten umd viele
andere Funktionen, info Tel
08679/4800

MZ-T00
Chemie for Anfanger, Einstieg fir Je-
den, ohne Vorkenninisse, Kass. 20 DM,
Probeausdr. 1 DM in Briefm. v, C. Laub-
scher, Vogelsbergsir. 11, 65 Mainz 42

LA AR R R R R R R N NN

Schreibmaschinentastatur + Umlaute +
Umkehrung Cass. o. Disk. 25 DM,
Schwarze, Am Heck 8, 4708 Kamen

R R Y N R R R

MZ T00: Hexdump
Spelcherauszige mil eingebautem Plot-
ter ausdrucken! 12 DM bar oder NN; Ul-
rich Eckhardt 06071/4615

Super PC G-Grafik fir den MZ-700
(64000 Punkte ansprechbar) + Soft-
ware + 1 Spiel. Bist Du interessiert? Ja,
dann wihle 089/588951

MZ-700! MZ-700! MZ-T00!
Donkey-Kong = 20 DM (inkl. Kass.) 3
Runden! 2. Zeichensatz. 20 Kb, Schein
+ 2 DM in Brietmarken an P. Riedel,
Salvatorstr. 1, 6500-MZ

*MZBOK, Schrit bernstein, Resetta-
ste, Abdeckhaube, Softw.: 1000 DM:
Mit adaptierter Schrelbmasch. PR 35
(Qlivetti); Festpreis: 2200 DM; Inhab
Pf. 1765, 8264 Waldkraiburg

Verkaufe Sharp PC-12 51, erst 4 Mona-
te alt + Handbuch + Verpackung + A
Jahr Garantie, Neupreis 295 DM, jetzt
150 DM, alles gut erhalten; Thorsten
Brand, Tel. 06152/59475

Verkaule gegen Hochstgebot Sharp
MZ-721 + dt. Handbuch + zwei Pro-
grammigrbicher  « Angebote an: Tel,
0231175115 Dietze, Vogelpoths 16,
46 Dortm.

MZ-700 — Bérsenprobleme? Sehr gute
Profite durch »Stockresearche (techn.
Analyse) 130 Ka Cass., Kpl. Beschr.
10 DM, Hinrichsen, Steinachstr, 66,
741 Reutlingen

Tausche Software in ML + Basic fir
den Sharp MZ-700 (731), umfangrei-
che Software wvorhanden; Wilhelm
Frank, Hopfenstr. 1, 8309 Au/Hallertau

PC-1401 {Software) beliebige Zeichen,
Maschinensprache, 1401 DM, Zeitung
(Hard-, Software): 2,50 DM: info fér BO
Pt von K. Bahar, Espanstr. 5, 8500
Ndrnberg 70

EENENEEEEEENEEEREER
Varkaufe MZ-700

+ 10 Spiele und 20 Programme, 2 %

Monate all, Meupreis 1250 DM, VB

1050 DM, Tel, 0202/47 3643

EEENEEEENEENEEEEEEN

Verschenke (fast)
Sharp PC 1500 mit 8 K ext. Modul mit
Handbuch, Listings 400 DM,
06781/46408

Sensationspreis: 1300 DM far MZ-80
A, 48 KByte, Literatur, Gber 300 Prg.,
Abdeckhaube, Adr. Jan ClauBien, Ein-
kenweg 17, 2240 Lohe-Rickelshof

Vark, MZ 80 K 48 K (Monitor u. Kasset-
tenre. integriert) Software/Interface 1.
Epson Drucker VB 1100 DM. Tel
0208/65 1090 nach 17 Uhr

PC-1500: Superschnelle Mapros! Dis-
assembler/Monitor/Utilities ausfihri.
Gratis-Info g. Frewmschlag bei: J
Stroiczek, Zum Kindergarten 5, 4950
Minden

SEEEEEENEEEEEENEENEE
Supersoftware fir MZ-700/80 A —
Spiele + Anwenderprogramme — Wa?
Bei V. Schope, Reherweg 115, 3250
Hamein 1, Liste gegen Freiumschiag,
auch PCIZN Prg.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEN

ko ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok
MZ 700

Software, Katalog gegen 1,20 DM bei

K. Kratzer, Eschenstr. 14, 8500 Nom-

berg 70

Hhk ok ko kokk k ok ok ok ok kR ok E

MZ 731: Plofter, Cass., HR-Grafik m.
Speicher, CP/M fahig, viel Zubehbr. Lit
& Softw. (Basic/Pascal) 1300 DM, MZ
B0A (auch 700): Floppy Card 300 DM,
Print. Card 150 DM, 02374/12004

PC 1251 PC 1245 PC 1401
Maschinenspr., Basic und System, ko-
stenlese Liste anfordern, T. Thomas,
471 L Hausen, Disselh. 11
IR R SR S R R R R R R R

Sharp MZ-700
Zeichensatz-Software 10r EPSON FX 80
auf Kasselle incl. Listing. Informationen
bei: Joachim Riedel, Tel. 069/826221
(Offb. /M)

* ok MZ-TO0 * =
Allein im Dschungel! Spannendes Ad-
venture m. herr. Grafik, entfiighen Sie
der grinen Holle! Info von Jonas, Rol-
kehichenstr. 120, 2807 Achim

EEEEENNENEEEERERNEEE
MZ-700 — Utility
Anti-Autostart block. Autostart. armog-
licht Untersuch. u. Kopie von Autostart-
prog., DM 12, B. Bodden, R.-Schnei-

der-Str. 38, 7500 Karlsruhe 51

Endlich! PC-1251/45 Software! Listing
5 DM! Auf MC-B0 15 DMI IQ-Tes!
(CE-125) quadr. Erganz., Renew, Wah-
rungsumrachn., Heimbuch, Am Mer-
genbaum 3/4320 Haftingen

MZ-700: Spiel sRoadrunners [1BK) +
Maorselempr. (21K)+Pr. z, alphab. Ord-
nen + Poke-Tip fir 30 DM (Scheine im
Brief) von M. Hasenbein, 6507 Ingel
heim, Erfurter Str. 6

Computer Software Centurm Post —
Sharp MZ B0 AIK/T00 Software — In-
teressante Programme 2u ginst. Prei-
sen. Spiele, Text, System ... Am
Lohsiepen 147, 56 Wuppertal 21

MZ-731 Jetzt bei Powersoft Postfach:
1211/3012 Langenhagen 3-D Saulen-
grafiken wie bei CBM, Super Actions-
spiele in ML, Flugsimulator, Spitzen
Plotprogramme, Umilaute etc

MZ-721 Anwendungsprogramme aus
den  Bereichen  Wertpapiere/Ak-
tion/Buchhaltung Grafik! Info H-D Zim-
marmann, 5100 Aachen, Manenplatz
6/8

Sharp PC-1500 Softwara
Uber 45 Prg. u.a. Schach, Dame
Listen gegen Fraiumschiag
bei Sven Nimsgath
Finkenried 4d, 2000 Norderstedt

4+ % PC-1260 & PC-1401 # »
Software in Basic und Maschine, Sy-
stem & ML-Info; neue Liste + 1 Pgm.
1 DM bei: Klaus Ditze, Nik-Ehlen-Sir. &,
5354 Weilerswist

MZ-700 Software Biorhythmus mit Part-
nervargleich, Mendstellung u. Wochen-
tag (1585-2200) Dadurch  tolle
Auswertungen! Cass. 20 DM + NN,
Grein, PF 1513, 3550 Marburg

Tausche Software in ML und Basic for
den Sharp 731 auf Diskette (Gischel-
Diskbasic). Schicken Sie mir lhre Liste.
F. Fassbender, Feldstr. 8. 4047 Dor-
miagen &
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Tausche Software in ML + Basic fir den
Sharp MZ-700 (731), umfangreiche
Softwareliste  vorhanden;  Wilhelm
Frank, Hopfenstr. 1, 8308 Au/Hallertau

Verkaufe meinen Sharp MZ-731 inkl
MNotstromversorgung fibr insg. 1 000 DM
{bai Stromaustall springt @in Akku ein),
Bei Timm Buchheim: Tel. 07 91/3463

Suche Tauschpartner fur MZ-731 Soft-
ware auf Diskette |(Gischel-Diskbasic)
Schickt mir Eure Listen. Frank Fassben-
der, Feldstr. B, 4047 Dormagen 5,
02108/70798

dodeok ok ok ok ek ko ok ko ok ke kW
MZ-T00 Software

Gegen 1,20 DM Katalog bei K. Kratzer,

Eschenstr. 14, 8500 Nurmberg 70, An-

wendersottw. + Spigle

gt e de ok W ke ke o R o W

HE PC-1245/1251/1401/1260 HR
Kassettenrecorderinterface 12 DM an-
schluBtertig. Jeziorowski, Mangenber-
gerstr. 7, 5650 Solingen

* % % MZ - 700 Software & %
Achtung: Ab sofort Joystick fir MZ 700
Spiela, voll kompatibel!l! Info bet Peter
Schan, Eichenweg 13, 6305 Buseck 1,
06408/1206 ab 18 Uhr

SINCLAIR

SPECTRUM

EENEEESEEENSEEEEEEE
SOFTEIS.... SOFTWAS??
SOFTWARE!
Print »Tausche Top-Programmes: New
Sticht, Am Heideacker 2, 8560 Lauf

* w & Verkaule + & *
ZX-Spectrum 48 K + Soltware + Litera-
tur. Preis 400 DM, Angebole schriftl. an
C. Knéppler, Louisenstr. 12, D-2870
Detmenhorst

E 3 i 2 i 2 Ob A o U S UE S S O S O Y
TAUSCHE SPECTRUM-SOFTWARE
JAN WINCKELMANN, AM HEID-
BERG 6 A, 2359 H -ULZBURG
IS E SR RS RS R R RS R TR

Dateipgm. fur Spectrum 48 K: 20 DM
Microdrive-Version: 40 DM univ. &in-
satzbar, superschnelle Suchroutinen
Info g Rackg, M, Scholz, Haber
mannstr, 37, 2050 HH 80

Verkaule ZX Spectrum (48 K)mit Recor-
der fir 400 DM, Franz-Josef Burkart,
Hauptstr. 65, 6571 Martinstein

EEENEEEENENEENEEEEE
Verkaufe ZX Spectrum 48 K, engl
Handbuch + Printer + Software (z.B
Terror Daktil) fir 450 DM! (oder einzeln)
Tel. {ab 17 Uhr) 06183/2177
Schaltbild fur Spectrum, Ton aus dem
TV-Gerat, nutzliche Poke's.. Info gegen
adr. Freiumschlag, bei H. Finders, Rum-
penerstr. 80, 5120 Herzogenrath 3

PIO/Interface/Prg.-Forth-Flight  Simu.-
VV File-Maziacs-Ship of Doom — 2
Leerca /Bucher-ZX Maschec -ZX Spiele-
ZX Spec.Hauptb/Alles 300 DM/M
Rupp, Box 143, 8050 App.-Ch

EENATOMREAKTOREER
Simulationsspiel fir 48 K
Kassette 20 DM
M5 Softw., 8015 Markt Schwaben
Schweigerweg 65

ZX-Druckerpaper, beste Qualitat, ab 3
Rollen j@ 10 DM, C 10 Chrom-D.-Cass
ab 10 Stck je 2,50 DM bei Mehrabnah-
me = Prespachiass + Porlo, EST, Fla-
geldamm 13, 3 Hannover 21

MICRODRIVE U. INTERFACE 1
Meu! Originalverpackt! Unbenutzt! Nur
450 DM incl. Versandhkst. Scheck an: D
Lencer, Gausstr. 4, 4130 Moers 1, Tel
02841/35469

MICRODRIVE U. INTERFACE 1
Neu! Originalverpackt! Unbenutzt! Nur
450 DM incl, Versandkst. Scheck an: D
Lencer, Gausstr. 4, 4130 Moers 1/Tel
02841/35469

SPECTAUM x VC 64 x BBC x Oric 1
Hobbitiosung fGr diese Rechner jetzt
noch ausfGhriicher mit neuen Erkennt-
nissen! 10 DM Schein, R. Elze, 456
Do-50, Baroperstr. 448
Mathematikprogramme
z.T. Pascal-compifiert, daher super-
schnell. Ideal for Schiler und Studen-
ten. Liste gegen Freiumschiag bei Uwe
Schmid, Tannenacker 84, 7900 Uim 10

Spectrum 48 K und Spectrum 16 K, je-
weils mit Spitzensoftware und Literatur:
400 DM und 500 DM Farb-Portable, 10
Monate al 480 om Tel
0711/224985

Achtung' Aktienbesitzer
Wer hat Interesse an einem Chart Pro-
gramm? Wochen- u, Monats-Charts
5-u.10-Wochenschnitl. Analyse des ei-
genen Aktiendepots usw. Mein Borse-
nerfolg ist mit diesem Programm
gestiegen. Je groBer die Nachfrage de-
sto niedriger der Preis. Dr. Kienzle,
Feldbergstr. 48 a, BOOO Monchen B2,
089/4300505

EEEEEEEEEEEEEEEEEER
3 MC-Games f. Spectrum 48 K auf
Cass. (neue Idee! keine Kopien! Su-
per!!) 10 DM Schein + Rackp. an
Clockbyte, Eichendorffstr. 17, 3167
Burgdori’Kommt in 2 Tagen

EEEEEREESEEEEEEEEER

Suche KEYB. SAGA 1/FP+15 Compiler
mit Beschreibung/Verk. samtl. Schait-
pidne; ISSUE 2 + 3 + 3b/ (BD K Soft-
switch) Suche -8x4164 Biete od. verk
27127 30 DM/OB103/6T197

Poky = Viele nitzliche Poke-Belehle
und Tricks fir thre Anwendung. Nur 15
DM/Cas. Scheine/Scheck an R. Hein-
rich, Schroerstr. 34, 4390 Giadbeck

EENEEEENENEREEEEEEE

Definieren von Zeichensiizen (Sonder-
zeichen, behebig viele UDGs, Umilaute
etc.) fir 48 K Programm auf Cassetie
25 DM, Ruch, Starenkamp 43, 208 Pin-
neberg

SR MUGSY E
COMICADVENTURE VON MELBOUR-
NE FUR 35 DM per NN. xFOr 48 K
Spectrum & % « Bei: Jan Weigner, Carl-
Schurz-11 & « 2800 Bremen 1 #Tel
0421/346387

Jetzt gibt es auch Strippoker fir den 48
K Spectrum# Stripjack # Sie  spislen
Blackjack gegen den Computer. in Form
einer Frau. Von J. Weigner und M
Reimann & Neu *

Welche Softwarefirma ist an guten Spie-
len fir den 48 K Spectrum interessart?
[Stripjack) Jan Weigner, Carl-Schurz-
Str. 11, 2800 Bremen 1, Tel
0421/346387

 EE R R EEEE N RN NN NNN]
Verkaufe!

Z¥-Spectrum 48 K + Recorder + Joy.-

Interf, + Quickshot + 150 gek. Progr

+ Literatur (700 oM Ted

07562/8527 (ab 18.30 Unhr)

Riesensoftwarebibliothek: Arcade Ga-
mes, Anwendung, Schule, Hobby, Tips

Vergleichen Sie das einmalige Preis-
Leistungsverhalinis im Gratis-info bei O
Hartwig, Rosenschule 8, 234 Kappein!

48 K Spectrum + Spitzensoftw: Hobbit,
Penetr. + Datakassettenrec. + Lil. fir
65 4800, auch Einzetverkauf!! Wie-
nerstr. 76, 3002 Purkersdorf, Tel
02231/3814
Soundgenerator 1. ZX 81/Spectrum
3-stimmig, Rauschgen, Hullkurvengene-
rator, 2 Pio, komplett (Verstarker +
Lautspr.) 85 DM, F. Forster, 4270 Wul-
fen, Dinker-Allee 32, 02369/5262

Wegen Systemaulgabe Z.verk
Org.Software: Fighter Pilot 48 K, Beta-
Basic 16/48K, M-Coder 16/48 K, In-
fos: M. Schmitt, Tel 0911/67 3725,
Zwernberger Weg 3, 85 Nomberg

Wer betreibt am Spectrum esinen Aku-
stikikkoppler, oder kennt eine Bidirektio-
nale serielle Schnittstelle nach RS 232
C. Rolf Wessling, Am Sporiplatz 8,
4550 Bramsche 2

* ® * Weltervorhersage « +
Eingabe von Luftdr., Temp., Windr
usw. (48 K) Vork. 15 DM/NN. 18 DM
M. Hanssmann, Rote Hohi 9, 5414 Val-
lendar
Tausche maine SW (Wert 1500 DM) ge-
gen prog. Joystick-IF odes Kempston-
komp. IF + Joystick oder Interiace) Tel
07585/2007

Verkaule Sinclair ZX-Spectrum 18
K+ Literatur + Speichererweiterung  (de-
fekt) + Programme (Mathe + Spiele) +
Recorder NP 500 DM, VB 320 DM
& & Tel {ab 16 Uhr) 0209/7 5965 & %

Spectrum 48 K — Kontofiihrung — ver-
walten Sie lhre Finanzen; 64 Z'Zefle, 12
Monate je 50 Posten. Microdrive komp.
25 DM, Weigand, Bnnellstr, 7, 4000
Dilsseldoct 12

Verkaute: ZX-Spectrum 48 K + Micro-
drive + Interface + Tastatur + Blcher
+ vieles mehr!!! Meiden bei: G. Dietze,
48 Do-1, Vogelpolthsweg 16, Tel
175115

* & Atari/Spectrum-User-Club # *
monall. Clubzeitung, gr. Programman-
gebot, Bedrag nur 5 DM. Info gg. Rock-
parto bei: ASUC, Gitersioherstr. 68,
4803 Steinhage

ZX. Printer + 4 Rollen Papier Preis 150
DM. Suche Vokabeltrainer fiir Spec-
trum. Suche Soft- und Hardware. An-
geb. u. G Siocetzel, Im Wiesengrund
68, 3006 Burgwedel 3

Super-Datei- und Terminprog. mit Anl
for Spectrum 16 u. 48 K mit Microdrive
Einzeln 15 DM, beide 25 DM Schein
Scheck! H-M. Fissel, Freseniusstr. 10
G000 Frankfurt 1

Verkaule Spectrum 48 K mit Profiltasta-
tur, Interface und GP 100 A gegen Ge-
bol. U.-K. Kugel, von-Behringstr. 163,
4152 Kempen, Tel. 02152/53233

Brauchen Sie FLoppys. Joysticks, Te-
staturen Lightpens, Sprachmodule
oder Software? Wir haben alles! enorm
gunstig! Info 1,50 DM:Freitag., Lehar
10, 8552 Hochstadt

HOBBY-ELEKTRONIK 8

Steigender Attraktivitéit erfreut sich diese gréfite Elektronik-
Publikumsausstellung in  Siiddeutschland,
die in einer eigenen Halle ein breites An-

gebot an Biro- und Personalcomputern

fir den Einsotz ouf beruflicher Ebene,
fir Haushalt, Freizeit und den Lern-
bereich bringt. Fiir Einsteiger, Amateure und Profis.

Ausgabe 0

Ckiober [984

Magnet
fir Computerfans:

Zum ersten Mal die eigene Computerhalle auf der HOBBY-
ELEKTRONIK mit den wichfigsten Computeriypen und dem
neven Compufercenter.

Vom 17. bis 21. Okiober 1984

Ausfiihrlicher Besucherprospekt erhélffich durch: Stuligarier

Messe- und Kongress-GmbH, Postfoch 290, 7000 Stutigart |
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Verkaule Drucker Seikosha 6 P 100 A
Mark Il + Interface ZX LPrint fr VB 600
DM. Rudolf Rémer, Im Ohl 16 a, 5950
Finnentrop, Tel. D27 21/6633

I A S SRS S SRS SRS S S
NEW HARDWARE ADD ONS for ZX
Spectrum; ZX 81 {and in the Future
»Sinclaire QLe¢} |, Grube-Herm. Schaffer
11, 4800 Bielefeid 1. (info 1 DM)

ZX Spectrum! ZX 81! ZX Spectrum! ZX
Suche Software fir ZX Specirum und
ZX 81! Liste an: U. Tapper, Jakob-van-
Oyken-Weg 8. 2972 Borkum

Verkaule und tausche MC-Progr. fir
16/48 K Spec. Liste von und an T.
Ubethér, Gerfrudisstr. 12, 6729 Lei-
mersheim, ca, 100 Prg. Suche biliges
Joystickinterface

"' Hallo Freaks !
Ich grinde einen Spectrumciub!!!
Eine Supersachei!
Info durch: Thorsten Hoppe, Harzsir
40, 3342 Schladen, MBitte + 50 PFE

Spectrum-Programme (Originale) Manic
Miner und Fighter Pilot (nur 1xvorratig)
Beide: 50 DM, ersles Angebol gilt: Tel
06348/3129 (von 14-15 Uhr)

W+ SPECTRUME *

Barse Tausch + Kaul
+ Software + Informationen + Hardwa-
re + Neuigkelten, R. Hecker, Griesstr.
16, 4018 Monheim

Suche Hardware tur Spectrum z.8. Mo-
nilor (farb.), Lightpen, usw. Billigst!!!
fauch leicht ! delekt) Martin Haack,
Sommerrain 1, 7447 Aichtal-Aich, Tel
07127/59370

Prog. Joyst. Interface Schaltpl. 15
DM, Fert.Platine: 40 DM Kassette Ein
in Spec. Assembler: 30 DM, Schein an:
Frank Vosseler, Kopernikusstr. 18,
7141 Benningen

Verkaule wegen Systemwechsel: Spec-
trum 48 K + Videoausg. + Tastatur +
2 Joyst + Joys + Interface + Software
+ div. Fachzeitschriften = 830 DM
Zimmer, Keithstr. 29, 1 Berlin 49

Protessioneller Makro-Assembler: Co-
diert den ges. Befehisvorral, Makros,
Labels, ... Superschnell! Preis: 19 DM,
Versand per NN. Tel 00437712/
36822 Osterreich

Suche ZX-Spectrum-Rom-Module . In-
terface 2 (neu o. gebr ) Martin Kohn, Im
Westenfe}d 32 476{} Werl

Tausche Spactrum SQﬂwafB‘.
Viele gute Programme Schicki Eure L
ste an Thomas Goltsch, Bahnholstr. 7.
2306 Schonberg, Sinclair for ever!

Verkaufe: Spectrum 48 K 400 DM, In-
terface 1 + Microdrive + 3 Cartriges
420 DM, Markus Brandes, Tauben-
heimstr. 25, 7 Sultgart 50, Tel
0711/ 5691 23

Gelegenheit!
Sinclair-Drucker, wenig gebr. VB 100
DM, M. Mielke, Tel. 02336/17756

Specirum-User Raum Nirnberg

Fir Erfahrungsaustausch gesuchi. besit-
ze groBes Fachwissen und viele Prgs.
Michael Niekul, B500 WNbg. 50,
Annette-Kolb-Str. 15

ZX-Spectrum 48 K + ZX-81-16K
Programm-Tausch
Anruf oder Briefe an.
V. Bongé, Nordweg 13, 4476 Werlte,
Tel. 05951/2247 (nach 18 Uhr)

Verkaufe Spectrum 48 K, Disch. Hand-
buch, fast new, DM 3B0.—, Tel
02232/47697 H. Ley

SUCHE Hardware-Bausalze und Anlei-
tungen sowie gebrauchte (auch defek-
te} Periphere for Spectrum, Armin
SchubBler, Schiesierstr. 60, 8789 Wild-
flacken 2

Wer VERKAUFT folgende Programme:
Train Game, Stonkers, Johnny Reb.. Jet
Set Willy, Heathrow, Krakatoa, Olympi-
mania, Masierfile V 09, The Alchemist,
04106/60922 ab 19 Uhr

ENEEEEEEESEEEEEOEER
{Schweizer) Spectrum-Fans
Tausche Software, Liste an: G. Baum-
berger, Galteracher 22, CH-8116 Wi-

renlos, Beeilt Euch!!!

* & Super Spectrum-Programme # &
15 Action- und Denkspiele aul MC fir
nur 30 DM (Schein oder Scheck), Tho-
mas v. d. Werth, Im Sohrfeld 3, 2165
Harseleld-Hollenbeck

Nightfite i, Foolt:al-magef Mamc
Miner, 3 D-Tanx, Psst, 10 DM je Cas-
selte 04106/60922 ab 19 Uhr

Spectrum: Alle MC. Duell, Spacebike,
Soundcheck: Je 5 DM/Copysave 10
DM: info 1 DM 0. Viorausszahlungen di-
rekt im Umschiag an: Michael Offergeld,
Passmannsir. 9, 5142 Hockelhoven 8

ZX Spectrum 16 K + dt. Handb. + ex-
tra Netzadapter: 290 DM. Uber 100
MCODE Prg. aul Kassetten: 70 DM.
Beides 340 DM. Neue Speichererweite-

rung auf 48 K S0 DM. Tel
06383/7420
Superpreiswerte Spectrumhardware

Kempston-kompat. Interface, Bausatz
25 DM, fertig 35 DM, fur absolut alle
Spiele, Prog. b.: Joystick-Interl. z. An-
Ioten: 28139 DM B z.Stecken: 45/59
DM W Preise + Porio & Verp. 5,50
DM, Info gegen Rickumschlag von
Jorg Goschke, Neue Str. 45, 6365 Ras-
bach 3

EEEENEEEERENEEEEEEN
LETZTER AUFRUF:
Einsteigen zum Billigflug der Dumping-
Preis-Airiines: Nur noch Bicher- und
Software-Tickets wegen Systemwech-
sei!! Info-Ticket fir nur B0 PF bei M.
Eckert. Frankf. Landstr. 69, 61 Darm-

stadt 12, 06151/375783
EENEEENNEENENENEEEE

48 K + gr. Tastahw m. 10er Block +
Recorder + TV + Centronic Inlerface +
Tasword Il + 2 Bicher + div. Pn

me VB 1000 — Tel. 04261/8096

Software-Tauschclub in Freiburg?
Interessenten bitte schreiben an Karl
Schaler oder 07633/T461 Mihihau-
serstr. 2. 7813 Staufen 1, Vielen Dank!

Disassembler in MC — Erkunden Sie

Neu! Das beste z Z1. erhaitiiche interfa-
ce zum AnschiuB von Shugardiaufwer-
ken; komplett mit Utility-Disk nur 428
DM, Info: Fretag; Lehar 10, 8552
Héchstadt

Verkaufe Spectrum 48 K + Bicher,
Deutsches Handb., Demokass, Pro-
gramme auf Kassette m. Listings, Frisch
gewartel 450 DM. M. Nockenberg.
Brambecke 26, 56 Wuppertal 23

das Spectrum-ROM! Sys  varablen/
Emor-Codes/Kalk -Befehle — Info ge-
gen adr. Freiumschiag M. Graf, Drossel-
weg 8, 7031 Grafenau 1

Fur das Programm sHurge suche ich ei-
ne deutsche Anleitung. Wer kann hel-
fen? te an F. Schmidt,
Falkenseer Ch. 236 1000 Berfin 20

Neu & ZX-Spectrum — Software % Neu
Neue Anwendungen /| Neue Spisle | Tol
le Preise | Keine Raubkopien / vOilig neu
am Markt, grat Katal ZX-Soft P.O.Box
2361, B240 B'gaden

Die originale Spectr. Zeitschril auf
Cass. fur nur 5 DM (bar/EC) gibt™s von:
R. Wacker, Untergasse 6, 5456 Lan-
genselbld. Incl: Tips + Software, Po-
kes, Gewinnspiel + 1 Gratisanzeige
fir jeden Besteller!!!!

Verk. Orig.-Cass.: Schach 15—/Ant.-
Att./Red Baron/ 3 D Comb. Zone/Corr
of Gen /Jungle Trouble 15—/ Fred
20.—/BETA-Basic 1.8 25.—; P. Min-
nich, 0531/52731 ab 17 Uhr

Spectrum 48 K + Recorder + Joystick
mit Interface + Bicher und (Software =
500 DM) neuwertig; zusammen fir nur
650 DM zu verkaufen  Tel
06325/8865

Spectrum 48 K + gr. Tast. + ZX-Printer
+ 4 R.Papier Ausf Lit. (6 Bicher). Pas-
cal. Forth, Beta-Basic, Chess, Tasword
Il, Ass. — 30 Games in MC. 850 DM,
07271/3904 ab 19 Uhr

Profi Grafik fir 20 DM ?
Kiar! 13 starke Belehle fir ganzen Bid-
schirm aut Cass. Farben, Zeichnen, Fill,
Schnellkopie ... Dursch, Fichtestr. 3,
8480 Weiden

Welt
50710 Zeichen / 48K — 7020 /

groBte Spectrum Datei!

16 K,

17 schnelle Befehle! Copy mogl. Un-

glaublich aber wahr: Cass. 20 DM,
Dursch, Fichtestr. 3, 848 Weiden

* % % ZX Spectrum = % =
Tausche oder verkaufe Ober 200 Prog.
Info und Liste gegen B0 PF bei Bernd
Grmm, Altburgerweg 9. 7260 Calw-
Hirsau

EEFProgrammieren Sie selost?lll
Stellen Sie Hardware her?
% &Wir kaufen & %
Angebote an: ZX-Soft P.O.Box: 2361
8240 Bdaden; Es lohnt sich

Keine Schwarzkopen! Preishammer!
Original-Spectrum Programme ab 15
DM. Liste gegen BO PF in Brisfmarken
von. D. Lencer. Gausstr. 4, 4130
Moers 1

DM. Liste gegen BD PF in Bnefmarken
von D. Lencer, Gausstr. 4, 4130 Moers
1

Latein — Englisch — Franzisisch
Sie brauchen VO-Plus, das absolul An-
wenderfreundiiche, leistungstahige
Vok.Prog. 20 DM Vorausz. ARO-Soft I.-
Kurz-Str. 50, 44 Minster

Suche fir Spectrum DFU Software,
Akuostikkoppier mit FTZ Nummer + se-
niefie Schnittstellia R5232C Angebol an
E. Agnischock, Wildenesch Nr. 6, 4530
Ibbenbiren |

Tausche Programme. Verkaufe Copy
Copy Kopier + 100%ig jedes Prog. Li-
ste oder (for Copy) 20 Mark an Jogchim
Hollenberger, Hauenweg 134, 8705
Zellingen

Verkaufe 7X Spactrum 48 K mit ZX Prin-
ter, Handbuch, B Bichern, Golf, 40 Ts-
me Gate, Irgarten, Donkey Kong,
Forth, VU3D, Star Treck, Flight Simu. u
ANDERES Tel. 05207/8000

48 K Spectrum + 110 Progr. + 7 Bi-
cher + Kempston Joystickinter!,; kaum
gebraucht! fir VB 700,— DM, Mo, Mi,
Do ab 16 Uhr Tel. 0228/233386

Verkaufe
ZX-Spectrum 48 K + viel Hardware +
sehr viel Auch einzein!

Rohrig 06046/7627
EEREEENEEEEEEEEEEER

Sinclair QL mit Software (ABACUS, Ar-
chive, Easel, Quill), 8 Cariridg. engl.
Handbuch, etc.. Meistbietend zu ver-
kaufen! Tel. 0241/503162

Graphiken u. Bilder leicht selbst erstal-
len? Womit? PAINT-PLUS wo? A & O-
Soft, |.-Kunz-Str. 50, 44 Minster, Wie-
wviel? Lacheriche 25 DM: Schei-
ne/Scheck, Katalog 80 PF

Tausche Supersofiware
Liste an Heiko Schiiter, Waligartenstr.
20 F, 3167 Burgdodd, Tausche auch
gegen Light-Pen, Soundbox, interfaces,
Drucker, etc

Hardware-Bauanleitungen: RESET o.
Prg. Verl., Ton aus TV-Gerat, versch. In-
terface . — Info adressierten
Freiumschiag, Postfach 2532, 3300
Braunschweig

Verkaute neves Interface; 2! Anschiis-
se fir 2 Joysticks! Kein Laden mehr!
Dirk Auer, Berlinerstr. 6, 6456 Langen-
selboid

Ultifile 4 das bekannte Daleisystem gibt
es jelzl auch als MICRODRIVE-Version
DM 20,—, Finckh, Landsberger Str.
425, 8000 Minchen 60

Microdrive neu m. Garantie, Shinwa CP
80. Alphancom 32, Seikasha Drucker,
Joystick m. Interface, Tagespreise er-
fragen Tel. 089/8342934

110 sk,

Ausgabe 10/0ktcber 1984



* FUNDGRUB * FUNDGRUBE *

Spectrum 48 K mit Profitastatur Micro-
drive, Druckerinterface, Epson PX 80
wegen Systemwechsel abzugeben ge-
gen  Hochstangebol, Tel 089/
B342934

Suche fir Spectrum 48 K Interface um
Commaodore Floppy anschlieBen zu kon-
nen, sowie Assembler/Disassembler.
Thomas Ackermann, Bergstr. 37, 8521
Falkendorl

Spectrum 48 K, AU-Buchse, Joystick-
Interf., Orig. PGM's (Manic Miner, Jet
Set W., Alic, Psst, Flightsim. Bugaboo)
Alles neu fiir 520 DM, VB evtl. einzein,
Tel. 021521751

Sprites 10r den Spectrum
in Mspr. mit 17 Funkt. fGr nur 25 DM +
Spriteeditor + ausf. Beschreibung. Nur
bei E. Schabenberger, TI. 933082
Waifenschmieds. 12, 8000 Manchen
81

The Quill Adventure-Generator mit deut-
schen Systemmeldungen 69 DM, Baud-
Copy cin Koplerprogramm mit 10 ver-
schiedenen Baudraten DM 18— Tel
0211/488530

Sind sind im keinem User-Club?
Dann fordern Sie unser Iinfo an. Spec-
trum User-Club Wuppertal, Rolf Knorre,
Posttach 200102, 5600 Wuppertal 2

TAUSCHE SPECTRUM SOFTWARE
LISTE AN
WERNER STECK
ZUM MARCHENLAND 5
4000 DUSSELDORF 1

Verkaufe Seikosha GP-100A Drucker
mit Interface for 700 DM. Wermner Steck,
Tel. 0211/231857 nach 19 Uhr

* & & Freiburg + & + &
Wer in FR hat auch einen Spectrum und
ist an Erfahrungsaustausch u.s.w. inter-
essierf? Tel. 445302 FR

ZX SPECTRUM 48 K
gesucht. Mit oder ohne Peripherien De-
mokassette und dtsch. Handbuch sollte
dabei sein. Tel ab 20.08 abends
07558/493

EENEENEEENEENEEEEREE
Teusche meine gesamte Programm-
sammiung gegen gut erhaltenen
Drucker, Tel. 051 71/41771

EEEEENEEENEENEEEEEE

1 Profiltastatur Spectrum 120 DM (neu
200,—) zu verkaifen. Suche ZX 80/81
for 50 DM. Henry Stohr, Grenzacher
Str. 17, B640 Kronach. Tel
09261/4254

Eng. Vokabeltrainer mit Super-Graphik
und Sound! Programm aul Kasselte
10,— auf Microdrive 30— Tim Harns,
Software, Ringstr. 31, 2904 Hatten 1

HE GP 100 A HR
Verkaule wegen Syslemwechsel Sei-
kosha GP 100 A. 2 Monate alt 499 DM,
R. R&mer, Im Ohl 16 a. 5950 Finnen-
rop, Tel. 027 21/6633

ZX SPECTRUM USER CLUB
ROLF KNORRE
POSTFACH 200102
5600 WUPPERTAL 2

Verkaute: ZX Spectrum in Originalver-
packung, guter Zustand fGr 250 DM,
Steven Schindel, Kirchslr. 49, 5163
Langerwehe, Tel, 024 23/38B67

Specdraw das Grafikprogramm fir den
Spectrum 48 K zeichnet, malt, spei-
chert, mischt, scrolit usw. Nur 33 DM,
Info gg. Rilckumschl. von: H. Miller,
Dorfelweg 5 a, 1 Berlin 49

EB Super Spectrum Software I
Tausche Spectrum Programme, viele
Programme vorhanden, Interes. an
Schmutzer Leopold, Weinzierlo. 1,
A-3252 Petzenkirchen

Verk. Softw. wegen Systemaufgabe
Kass. 20,— (Schein) 1,— Info Bicher
ab 20,— Bauanleitung 10.— T. Oitzen,
Sinnersdorfer Feld 30, 5024 Pulheim 4

Suche Utiities. Habe ca. 250 Prg. zum
Tauschen. Rul ma anll! Tel
040/6565713

Suche RTTY-Prg. Send/Empi. fir
Spect. RS232-Int. 1+M-Drive vorhan-
den. Wer schreibt C64/20 RTTY-Basic
Prg fir Spect. um? Erloigshonor. A
Funk Sofiw. gesucht, 08195/547

Suche gunstigen Spectrum mil 48 K,
mit evtl. paar Programmen, Melden bei:
Jirgen Feger, Heubach 26, 7622
Schiitach

Verkaute Maogic Paint fir den 48 K
Spectrum. Komfortables Grafikpro-
gramm in Maschinensprache. Info (B0
PF) bei oder 10 DM an F. Mayer, Am
Mandeigarten 5, 6713 Freinsheim

Datafile-48K/Einrichten, sortieren, Ssu-
chen-drucken (auch Aufkleber) bebebi-
ger Dateien/Ausf. Handbuch deutsch —
nur 50/Scheck-NN von: Kniese, Danzi-
ger Piaiz 2, 8 FFM 1

ABC-Elektronik

1. ZX Spectrum 48 K 477 —
2. ZX Microdrive 199, —
3. ZX Interface 1 199,—
4 X Paket 1bis3 B65,—
5. 2% Q! ab 20.09 1850,—

Catrigge 1 51. 19.50 58t 92—
Speichererweiterung 1648 K 92, —
Speichererweiterung 1680K 179, —
Joystickinlerface (Kempsion)

u. Quik Shot Joystick 78—
Quik Shot 2 Joyslick

dk'tronics Tastatur fir ZX-Spectrum
(Microdrive geeignel) 169, —
Verbindungskabel von Interface 1

an RS232 Zubshor 60—
Floppydisksystem 399k
Testi. Helt 1250,—

Floppycontroller 480, —

Bestetlungen (ScheckiNachn.) an
Andreas Budde, Am Brodhagen 100,
4800 Bielefeld 1, auch fUr Handler,
Telelon 0521/890381 (15.00-20.00)

Metall statt Plastik fur

lhren ZX-SPECTRUM

e Jibs, oD
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ZX-SPECTRUM:

EXT BASSCT DM YR30
SUPERCODE OM M50
DATASAVE DM 3880

Metallgehause nach Industriestandard aus englischer Ferti-
gung — 41 Tasten mit Originalbeschriftung — vergoldete
Kontakte — zwei Shift-Tasten — groBe Leertaste — leichler

Einbau des Rechners chne Loten — besonders wichtig
Microdrive-Interface einfach ansteckbar — erstaunlicher
Preis — RIKB2:

Original Competition Pro-Joysticks fiir Commodore, Atari...
und natiiriich auch ZX*-Spectrum

SYS4 DM 30
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MOON BUGGY DM T3S
SHAAMBLE DU 2580
EONG DM .50
WOTHERSHIP DM 3550
MEOCLYPS DM 980
FO-TIME TREX DM 3.9
DANCENG FEATS Db 3880

Leferog

MaBeincm: B 28,5, T 205 H 3,555

Originalsoftware zu Wahnsinnspreisen:
Commodore-64 ......
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Original-Cassetten, je nur 1mal, 10 DM
unter Neupreis. Keine Kopie (Mugsy,
Anl  Attack, Jet Set Wily) Tel
07634/86 31

Sinclair-Drucker + 1 Papierrolle wegen
Systemwechsel abzugeben. Alter: &
Monate. Bisheriger Gebrauch. 1 Rolie
Preis 100 DM, Tel. D2607/1204 ab
18 Uhr

Joystick-Interface fir 2 Joysticks leicht
programmierbar fir alle Spiele. Sehr gin-
facher Seibstbau. Ausf. Bauanleitung
10 DM, Hans-P. Frings, Nelkenweg 7,
5190 Stolberg

Verkaule Spectrum 48 K (8 Monate ait,
kaum gebraucht) + 50 Programme + 4
Bocher!!! 440 DM Dirk Auer, Berfi-
nerstr. 6, 6456 Langensebold, Tel
D6184/3510

Load/Save/Verify/Index 16 K-64 K 10x-
schneller. Prg.-Name erscheint auf dem
Bidschirm vor dem Laden. Kass. 22
DM, Kieffer Feuer 5, 7513
Stutensee 4, 07249/1258 ab 18 Uhr

Microspeech Sprachsynthesizer
5 Mon. alt. DM 120,—
Kiaus Rotter, 4100 Duisburg 14
02135/2840 ab 19 Uhr

Wegen Systemwechsel zu verk. 58 K-
Spectrum + 300 MC Progr. ca. 79
User-Progr. + 5 Progrsprachen + 30
Advent. Nur Softw. 350 DM. Zusammen
B50 DM, Jaspers, PF 1245, Herzo-

genrath

ook ok ok ok ok o ok ok ko
! Osterreich !
LOGAR BERND
LIEB. HAUPTSTR. 184
A-B041 GRAZ
Kk E R Ak E R A A AT R KRR F

% % Programmbank + % fir 10 DM
Verwalten Sie Ihre Programme (bis zu
1000!) Eingabe: Pgmname, Hersteller,
16/48 K, Typ. Mit Ausdruck! M

Pérsch, Karlstr. 34, 7270 Nagold

EEEEEEEEEEEEEEEEEER
Mathe- und Hilfspgme
in MC (sehr schnell)
Liste gegen 50 Pi bei
*SWAP & M. Porsch
Karlstr, 34/2, 727 Nagold
SEENEENEEEEENEEEEER

ZX Spectrum Uiser-Ciub
. Fordern Sie unser Info an!
Roli Knorre, Postfach 200102, 5600
Wuppertal 2

Tausch MC-Programme
Interessenten wenden sich bitte an Dirk
Unterderweide, Hauptstr. 23, 3565
Breidenbach Tel. 06465/4 38

Verkaute Umst.halber Sp. 48 K mit 200
Spielen u. Utilities, Neuwert: ca. 4 -
5000 DM, BOO DM WHB, Tel
06163/37 84 (P.S. oder Tausch gegen
Auto)

EENENEEEEEEEENEEEEER
Der Sinclair Micro Club

Wir organisieren Soft- und Hardware-

tausch rund um den Spekirum, infos ge-

gen frank. Rlckumschlag, Am Porzhain

26, 5008 Neunkirchen

Super Digital Tracer 170 DM, komplett
mit Zeichenbrett!!! Bericht in Happy
Computer 7/84, Reinhard Atzbach, Lau-
bachstr. 4, 6209 Hohenstein 5.
06124/12217

* Verkaul »
ZX Spectrum 48 K 450 DM + 250
Prog. 250 DM + 5 Blcher 50 DM; we-
gen Sys.wechsel bei Fadda Gervin, Tel
09441/7515

Verkaule Spectrum 48 K + 500 1A-
Programme + 2 Spectrum-MC-Blcher
+ 1 Pascalbuch + Joystickinterface for
999 DM *Tel. 08106/7T085 %

Sinclair QL User-Club
Der erste in Deutschiand, Int it

Suche: Gr. Tastatur, Drucker, Liter.
Software fauch ewll. Tausch) Frank
Fink, Carofinenglickstr. 28 a, 4630 Bo-
chum, Tel. 0234/5246786

Bk ok ok o ok ok ek ok ko ok

Vokabel-Prg. 1.3: Bis 4000 Vok_, neu-
artige Speicherverwaltung, voll Menii-
gesteuert, Bandoperationen! Optimal f.
den Schulgebrauch. DM 19/NN.
004377 12/36822 Osterreich

10 neue Zeichenséatze + Prgr. zum Ent-
werfen von eigenen Zeichen, Alles auf
Microdrive 30 DM, aul C-80 Cass.
10— Tim Harms, Ringstr. 31, 2904
Hatten |

Spectrum-Aufsatztastatur 75— IX-
Printer mit Papier 70,— ROM-Listing
Buch 35,—, Pascal-Buch 15,—; Jorgen
Kihn, Jan-von-Werth-Str. B2/4; 5170
Julich

Abersoft Forth + 2 Bocher 125 — Su-
percode 30.—: Hobbit 45—; Micro-
Print b. 85 Zeichen/Zeile 25—; Joy-
stick-interf. progb. 55.—; J. Kihn, Jan-
v-Werth-Str. 82/4, 517 Jaiich

Endlich! Snurf ist da' 48 K 18 Screens
in toller Grafik. Nur Filme sind besser.
Superschnell durch MC. 49 DM
Scheck: H. Fiebig, Kirschbaumstr. 1 B,
5603 Waifrath

Kaufe glnstig Spectrum-Software (kei-
ne Raubkopien) und suche in DSSD
Kontakt zu anderen. Spectrum-Usemn.
Peter Schnelle, Ben.Schmittmannstr. 7,
4000 Disseldorf

* & Achtung! Gelegenheit! * *
Verk. ZX Spectrum 48 K + Joyslick +
Kassettenrec. + 3 Blcher + Ober 30
Prg. = 580 DM VB, Tel. 05201/27 48

Der Efektenberater ist da
verwaltet 800 Effekten. Ihr Depot ist
Menigesteuert, hat ein einmaliges Aus-
wahlsystem usw. usw., J. Rudolph, Eh-
lenerstr. 7, 3501 Hoof

Quicksave fir jeden Spectrum, jeden
Recorder. Ladt Programme, Bytes, Da-
ten und saved sie mit bis zu 4facher Ge-
schwindigkeit neu ab (z.B. Manicminer
in 45 Sek.) 10 Baudraten einsteilbar.
Zum schnellen Laden wird Quicksave
nicht benoligt. Incl. Anl., Cass. Porto:
30 DM (Scheine) V. Marohn. Am Beil-
stlick 30, 4600 Dortmund 50

A R N R R R RN

Suche Software (Tausch-Kauf) The
Quill, Paintboc, Olympicmania, Banders-
nach, Speed Dueli; Alle mit Anieitungen,
Angebote an Jorg Liesen, Eggeweg
166 ¢, 48 Bielefeld

werden gebeten, Informationen gegen
RP. einzuholen: Bohnblchel 1 A, 5090
Leverkusen 3

Spectrum 48 K FuBball 1. u. 2. Liga so-
wie jede andere. Menagesteuert div.
Tabellen. Info g. Rickumschiag Cass. u
ausl. Anl, 20 DM + NN, H-P Frings,
Nelkenweg 7, 5190 Stolberg

Suche fir Spectrum 48 K:
Interfache 2, Joystick, Anwendersoft-
ware auf Cass., Anleitungen Harald
Strub, Koreliengarten 32, 8550 Bad
Kreuznach

Suche delusche Programmbeschrei-
bung fir Master File, VU-3D,
Abersofl, Pascal, Devpac 3. Antwort mil
Preisvorstellung an Kneiphof K. Grillpar-
zerw. 12, 4040 Neuss 21

Suche . 48 K Spectrum: Forth, Pascal,
Beta-Basic, Monitor, Assembler, Flight-
Simu. und The Hobbit, nur mit i
verp. R. Rabe, Kehlerstr. 17, 755
Rastatt

Jet Set Willy, Unendtiche Leban, Tricks
zur kompletten Lasung 1ar nur 5 DM von
P. Schweer, Fibiger Str. 339, 2000
Hamburg 62

Sinclair Spectrum 48 K, mit Kempston
Joystick, Interface und 75 Programmen
verschiedenster Art; in Originalver-
packung, nur 600 DM,
0511/7168826. 19 Uhr

Verkaufe: ZX-Spectrum 48K + Micro-
drive, Interface, Tastalur, Bicher elc.
Anfragen bitte an Finter Ditze, Viogel

16, 46 Dormund, Tel
0231/175115

SINCLAIR

ZX81

Verkaufe ZX 81 + 16K-RAM, Hand-
buch, Netzteid. Originalrecorger, 12
Programme (Puc-Man, Pimania, Gala-
xiens, D.Kong). Wollgruber Martin, Tel..
08682/874 (ab 26.9.: 1874) ab 17
Uhr. Nur 300 DM

ssssenssRRCERIROIROS
2% 81 16K Schiosser u. Burgenprog
auf Kass aber B0 Beschreibungen DM
39 — * % benisoft % * Obere Str. 30.
8720 Schweinfurt

Kuckuck! Wie spat ist es? Zeit flir »The
Clocks. die Softwareuhr fir den ZX 81
Fir DM 20 (NN + 1.70) von: DD-Soit-
ware, Bemadottestr. 45, 6000 Fim 50,
info: (0B9}587178

Hilte' Systemautgabe!! Prof. ZX81 Ta
statur mil 10er Biock, Dauerfunk-
tion, ....sowie 16KRAM Erweit. zu verk
ca. 100 ZX81 Progr. Bei Kauf gratis
Preis VS 02373/81744

R R R R R R RN
Suche gebrauchien ZXB81 evil mit Zu-
behor. Zahle bis DM 70— Tel
07031/31590

R R R N N RN

TiMex 1000 (ZX 81) + 16K. + aden
Anschl . + 5 Bucher Alles neuwertig!
Wegen S-Wechsel f. VB 200 DM! Ang
an Kem, Zolistr. 19, 8653 Blieskastel

Verk. ZX81 + 18K + Software + Zu-
beh. wegen Systemwechsel fir nur VB

Tausche Chess-Champion MK 1
(Schachcomputer) + Casio PB 100 ge-
gen ZX B1, mit 16 0. 64 KByle oder Sa-
nyo Laser 210 mit 16 K. — Ubemnehme
Versandkosten. Tel.- O0T587/843 ab
19 Uhr

Supergrafic m. FREIER ZEICHENDIFI

NITION Repeal/inversmodul V0-Port
AID-Wandier

Syntesizer
Billig 05673/5956 Billig

Verkaufe 16-KByte far ZX 81 + 5 BG-
cher + ZX 81 Schreibmaschinentasta-
tur & fr nur 150,— DM = Teleion
021582089 -GREFRATH-

Onginal-Textverarbeitung 10r Ihren 16 K
ZX 81, MC, Superschnell, 19 Seiten zu
je 32 x 24 Zeichen for nur 10 DM
(Machn.) bei H Wirth, Badenweilerstr
14a, 7800 Freiburg

ZX-B1 + 16 K + alie Kabel + 8 Bucher
+ Recorder 139 DM B Neupr. 550 DM
EAk R A AR AT AR AR R TR N
Joachim Hofimann, Karawankensir. 2.
62 Wiesbaden

DD for sale! The ultimate Q-Save-
Program for the ZX 81 + 16 Kor 64 K!
Get yours for just DM 20 from ....DD-
Soltware, Bernadotte 45, 6 Fim 50, oc
call 069/587179 for Info!

+ % ZX B1 Software X B1 % +

= ZX-81 16 K-Software =
ca. 100 Programme zu kleinen Presen
Spiele, Programmierhilfen, Anwender-
progr. Info gratis: C. EBlermeier, BiG-
cherstr. 28, 45 Osnabrick

ZX 81 + 64 K + ZX-Drucker + O-Save
+ Recorder + Ordner m. Progr.. Tips u.
Tricks und viel Software fir 380 DM
Kein Teilverkauf!!! 02307/12225 (a-
les in Originalverpackungen)

Verkaule: ZX 81 + 16 K. + gr. Tastatur
4+ Netzted + Literatur + 70 Super-

Spiciprogramme + Anwenderprogram-
me {lr nur 270 DM! Hubert Rolfes. Tel.:
04260/500

200 DM / Suche VC B4 Prg. Th
Kiinkert, Eningerweg 34. 7417 Piullin-
gen, Tel.: 07121/77804

Olympia — Olympia — Olympia —
Das Super-Sport-Spiel i0r den ZX-81
Fir nur 10 DM bei Jorg Didlap. B.-
Nettekoven-Str. 7, 4048 Grevenbroich;
auf Kassette!!

Die dunkie Pyramide!!!
Das neueste Adventure for ihren ZX-8B1
Auf Kassette fir nur 10 DM bei Joerg
Didlap. B.-Nettekovern-Str. 7, 4048
Grevenbroich

B ZX81/16K vielseitig ZX81/16KE
* Vokabel-Lemen-Kinderieicht +
Info gegen Freiumschiag. Kassette 10
DM-Schein an H. Helmich Windhuker
Str. 62, 4100 Duisburg 28

B ZX31/16K Toll! ZXB81/16K B
Prozeni und Zinsrechnung

info gegen Freiumschiag, Kasselte 10
DM-Schem an H. Helmich, Windhuker
Str. 69, 4100 Duisburg 28

Zu wenig Speicherplatz!
Hier ist die Losung
> >Verkaufe 32K RAM< <
VE 110, — DM
W. Benfert. Tel: D2525'4271

ZX-81 + 16 K + groBe Tastatur + viel
Software (u.a. Flug-Simulation, Hires,
Gauntlet, Pac-Man, uva.) NW 600400
DM! bei S. Friske. Zur Wassermihie 13,
2875 Ganderkesee |

ZX 81 + 16 K, alle Kabel, Netzted mil

mit Kassettenrecordes ohne 250 DM
Thomas Erdmann, Estebogen 20, 2101
HH 95

ZX 81 79 DM + lﬁKtMmo}?&DM
+ ZX-Printer mit noch Originalrobe +
Zu -Rolie 110 DM B spstzen zu B Auch
Tausch geg. Monitor ll M. Doehring,
Nordbruch 76, 4600 Dortmund 14

s RssRSRRRRRRRRRN
ZX 81 + 64 K + Zubehor

ZX 81 + 84 K Memop. + Anl.-Buch +

Metzt. + 3 Bicher + Software zu verk

fr 230 DM: Info bei Robert Greil, Son-

nensteinstr. 23, 8114 Uffing

Verk.: ZX 81/16 K. grofie Tastatur, Re-
corder, 25 Kass., viele Listings M-
Code-Buch (R.Zaks). Amateurfunk-Pro-
gramme (NP ca. 1100 DM} VP. 350
DM. R. Jakob, NuBbaumweg 24. B8
Augsburg
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SOFTWARE-ANGEBOTE | AUSWAHLHILFEN

| | |
Das aktuelle Angebot an Heim- und
Personal-Computern auf 200 Sei-
ten. Mehr als 250 verschiedene
Modelle ab DM 150,— bis Uber Den Computer-Katalog erhalten Sie in guten Buchhandiungen, Computer-
— DM 1 OOOO,—— mit zahlreichen Ab- — shops, Fachabteilungen der Kaufhauser und am Kiosk. Sollte er dort nicht ——

. i . . ; erhaltlich sein, benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft.
bildungen. Die wichtigsten techni-

schen Daten, Preise, Auswahlhilfen o

fur Computer sowie die Peripherie - Mh&T\I I‘
gerédte, Tips und Unterscheidungs- - l“l
L merkmale. Mit Kurztests dEf,.VBT' Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-StraBie 2

# z 8013 Haar bei Munchen, Telefon 089/46 13-220
kaufsrenner: Unentobehriich als Vor Schweiz: Markt & Technik Vertriebs AG, AlpenstraBe 14

abinformation und Ristzeug beim CH-6300 Zug, Telefon 042/223155
Computerkauf.




FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

* FUNDGRUBE

Achlung' Suche 64 / eventuell auch 32
K Speichererweiterung. Bitte fir 64 K
100, fur 32 K 70 DM. Tel.: 06172/
20691 ab 13.00 Uhr

Verk. ZX 81 + 16 KRAM + Aufsatzta-
statur + Amk. Software (Wert =350 —)

+ Bicher billig. Preis VB. Tel
(D7451/4370) 17-18.30 Unhr. Uwe
Sawoschischenko Fds. Str 6, 7240

Horb-1 {Rex]

seMsBSBRBAEBRBRES
Far ZX 81 Centronic Interface 100 —
32 K Erw. 100,— 64 K Erw. 110,—ab
20.00 Uhr. Tel: 07 11/339417

ZX B1/16 K + 2 Handbucher + Netzteil
+ Spielbuch + ausschaltb. Bildschirm
+ Auto-Repeat Anl. + 41 Seiten Tips +
Tricks fir DM 200 M. Dorst, 23 Kigl 17
Rellng a8

Verkaufe ZX 81 + Recwderkdbel + TV
Kabel + di. Handbuch + Soltware-
Listings + Adapter fur nur 100, — DM.
Stefan Kraus, Leubelfingstr. 122, 8500
Nurnberg 80, Tel.. 0911/612973

ZX'81 + 48 K + Tastatur + Aszmic-
Rom + Pig — Ideal fir Einsteiger #
auch einzeln * Komplett 400.—
* & % Westermayer & # &
08141/92243 ab 17 Unhr

Super!! Ich verkaufe ZX 81 + 16 K +
Buch + Netzg. + 2 Rec.Kabel'! Um nur
230 DM!! Bei Claudius Dialer, Innstr. 4,
6020 Innsbruck. Austria!!

Spectrum).
Kolb-Str. 15, 8500 Nbg. 50, Tel:
0911/84264

Originalkassette M(Quicksilva)ll
W 3D-Black Star meistbietend l
W abzugeben: 06151/375793

Tandy's Color Computer. Speicherar-
weiterung 16 auf 32 K-Bam for 100
DM: 16 auft 64 K-Ram 200 DM, sowie
Software. Tel. Bonn 0228/614653 —
ruft doch mal an

Tausche Atari VCS Kassetten Frogger,
Defender, Berzerk, Yars gegen ZX B1
+ 16 K (voll funktionstahig). Schreibt an
T. Nagele /| ZX B1, Im Klingnauer 18,
7890 WT-Tiengen 2

Verkaute  Originalsoftware:  Flugs,
Schach, M-Cader, Krazy Kong, Scram-
ble, Fmgger Pac Man, Damper, Cosmic
Guerilla; nur am Wochenende anrufen.
Tel.: 0911/5054 24

Verkaufe ZX 81 + 32 K + gr. Tastatur
+ 3 Bucher. VB 200 DM Sharp
POCKET-Computer PC 1210 +
Drucker CE 121 VB 200 DM, Tel
06209/3898 ab 18 Uhr

ENNEEENEENEEEEEEEEER
ZX 81 + 64-K-RAM + div. PROGRAM.
ME {z.B. hochaulldsende Grahk, Voka-
beltrainer, Spiele) . 300 DM. W-D.
Dittmer, Tel: 0461/7 3244
Z¥-B1 Morse ungd RTTY-Emplang-Pgm
ohne Interface! Input in Earphone aut
Kassette mit gebr. Anw. 25,— DM

G. Holthaus, Irisstr. 73, 4542 Ed Hoek,
NbEdEII‘laI'IdB Tel O 1154159

Systemwechsel ZK 81 neuwertig orig:
nalverpackt, VB 140 — DM. Buch mit
viel, Progr. VB 30— B 02361/44597
n. 1810 h, Andreas StGckl, Kolberger
Str. 5, 4350 Recklingh

SUPER—LERNKARTEI
Fir jeden Lernstoff geeignet
Rationell, eliektv, schnell
Kassette: Nur 30 DM H.J. Joschko, Dr

Martin-Freytag-Str. 1, 321 Elze

Verkaute: Timex-Sinclair (identisch mit
ZX 81) komplett 115 DM, 16 K-Ram fr
ZX 81 65 DM, alles neu, zusammen nur
170 DM P. Reiners, Schmielenweg 17
4055 Niederkr

Verkaule: ZX 81 m. 2 K-Ram! 16 K-
Ram, Seikosha GP 100A, Druckerinter-
tace. Memotech-Tastalur, Q-Save, Bi-
cher, usw,, sowie ZX B0 m 8 K-Rom,
ggf. einzel Tel 09392/B625

Verkaufe ZX 81 + 18 K mit Software
und deutschem Handbuch sowie Zube-
hor. Alles tir nur 110 DM, Sven Candi-
dus, Eisabethstr. 24, 4223 Voerde B
TEI 02855 31463

ZX 81 Verkaute ZX 81 Soﬂwa.re auch
Tausch. Info gegen Blckporto an Olaf
Schmidt, An der Landwehr 61, 4630
Bochum 1, Tel.: 0234/435811

Suche defekte ZX-81-Gerate

Speicher und PROGRAMME

Schickt eure Lislen + Angebole an
DIRK FISCHER, Johannistr 57, 4500
Osnabrick

Verkaule ZX-81 + 16 K und Kabel und
Supersoftware: Schach. Space. Inva-
ders usw. mit Handbicher fir 180 DM.
VB wenden an Jorg Didlap, Tel
El 2181612 53

Suche MEMOTEXT Mociul RS232, In
terface, MEMOTECH ZX 81 Keybod —
Alexander Brohl, Bismarckstr. 20, 4005
Meerbusch 3. Tel: 02150/51.31

114 %,

ZX-81 Programme fir 16 K, uber 80 Pro-
gramme  (Spiele. Adventures, Ulilities)
sahy viel in MC. Preise unter 10 DM. In-
o BO PI. bei Jan Schiling, FeldstraBe 5,
2723 ScheebBel

BundesligsfuBballtabelle 1./2. Liga
far ZX 81/16 K, Tabelle mit Heim-/Aus-
wartsbilanz. Ini‘ogeganﬂudwm Hel-
ge W.K. Bostel, 2084 Rellingen 1,
Friedenstr. 14

Verkaul ZX 81 + 16 K + Autsatztast. +
Top-Software tur DM 220 wegen Sy:
stemwechsel.

Tel - 05271/34436 (17-19 Uhr)

EEESOARSNENEEONERREN
ZX 81 + 32 K + Programmkassette +
2 Bicher + Netzteil + Handbuch + Ka-
bel fir 150 DM unter 05871/10225
EEEENEEENENEENENREEN

Astrologeeprogramme fur den ZX 81 mit
64 K Memopack und HRG-Modul. Info
gegen Ruckporto von M. Blumenstein,
Blumenstr. 9. 3000 Hannover 1, Tel.:
DSI 14113

Verkaute Sinclair ZX-Printer + 5 Rollen
Papier (Printer 1 Woche gebraucht!)
170 DM, Kar-Emnst Kiel, Bahnhotstr.
91, 4986 Rodinghausen

Super & * Super + % Super

Memopack 64 K Aszmik-ROM
Programme + Blcher aul Anfrage. D.
Henkes, Tel.: 0511/423348
{19.00-21.00 Uhr)

Verkaufe ZX 81 — 16 K, Memotech-
Tast. ZX-Drucker,

06241/89753

ZX 81 + 18 K + HRG + 4 Bucher (ZX
81 ROM) + Spiale (Scramble, Defen-
der...) + Toolkits (Meditor,

NP: 800 DM HEE VB: 375 DM
Tel.: 05937/1841

SSEEEENEEEEEEEEEEER
ZX 81 + 16 K + Tastatur + Buch 4+ 70
Prg. Compiler, HRG, Meditor, Spiele. ...
200 DM HEE Tel.: 05937/1580

ANEEENENENEENEEENEN

ZX B1 Originalsoftware bilig abzuge-
ben. Liste bel Franz-Josef Burkart,
Hauptstr. 65, 8571 Martinstein

Verk. ZX 81 + 64 K-RAM mit 2 Remo-
fe-Kontrl.  Ausgangen (Diaproj.steue-
rung!) + kl. Tast., Software (z.B. HiRes),
Literatur, NP: ca. 600 DM. A. Schwarz_
Am Walde 5, 2056 Glinde

Verkaufe TRS-80, Mod. 1, 48 KB Ram,
10-er Block, Kleinb., Monitor + 2 Dis-
kettenlaufw.(DD) + Recorder + 2 Dis-
kettenlaufw. (DD} + Recorder +
Pgm.-Sammiung + Literatur; VB 3000
Tel. 0231/871306 ab 17 Uhr

WThe Picture Construction Setll
Hilft beim Erstellen von Graphiken aller
Art auf Drucker + Bildschirm! Nur 8,90
DM! Mehr Info: ab 20 Uhr Tel
02129/3897 Koch!

Dotter! Ein rassiges Spiel um schneile
Punkte! Labyrinth! Cresta! Schnell
durch Meteoriten und am Mutterschitf
andocken!! Fir je 10 DM bei: Tel
02129/3897

TEXAS

INSTRUMENTS

EENEEEEENEENEEEREER
T 99/4A zu verkaufen 250 DM inki
Bahnfracht, Verp. und NN, Tel
05831/317 nach 17 Uhr

EENENENEEEEEEERNEEER

Tl 99/4A zu verk.: Konsole, Joyst,
Kass kabel, 2 Module, Literatur. Des
weiteren: VHS-Kassette: TA-Alphatro-
nic PC-Demo mit Buch. Tei
07141/28086 abends

Gelegenheit!!! Verk. Tl 89/4A + ca. 70
Progr. + org. Rec.-Kabel + Datenre-
corder + Literatur fur 330 DM VB! An-
dre Jansing, 4370 Murl, Rob.-Koch-Str,
33, 02365/12238

Endlich ein Superspiel-Captura. Ein
Denkspiel fir Sie & T1 99 + ExB. mit dt.
Anl. wahlw. CS oder DSK fir DM 29,—
per NN bei S. Hoizhausen, Akazienstr.
8. 3410 Northaim

EEE T-99/4A - Ext Basic HER
inkl. Handbuch, Card, techn. TI-Unterla-
gen. Lemkass.. Basic/XBasic. 2 Joy-
sticks {neu), Programmsamml. Preis:
VHS Tel. 07633/7616

Verk. Tl 99/4A + Rec-Kabel + Ex:-
Basic {4 Mon.), Spiel-Module: Parsec,
Munchman, Indoor Soccer, Software
auf Kassette und Literatur

Tel. 06206/7 5625

Ti-Writer, Editor Assembler Neu!
180,—, 150.—, Original T1 32 K Expan-
sion 480, —, Statistik 60—, Datenverw.
+ Analyse 85—, Tl + Ex. Basic
550, —, w Streicher, Tel.
06121/844659

TIi99 4A, Ex Basic, 32 K. Rec. + Ka-
bel, Joyst-Adapter, 5 Tl-Bucher, Tl +
Ex.-Basic Lernprogramm, Stalistik, Dat.
Verw. 2 Anal., Mathe + Finanzber. Gber

40 Spiele 1500 DML Tel
06121/844659
Achiung TI-89/4A Verkaufe

40 Programme in Ti-Basic far nur 20
DM, inkl. Kas. + Porto, keine Raubko-
pien! Schein an: R. Bauer, Hochstr. 7,
6962 Adelsheim-Sennield

Verk.: T-99/4A + Ex -Basic + Sprach-
Synthesizer + Joyst. + Recorder + 9
Module (D. Kong, Parsec, Soccer,
usw.) + Literatur + ca. 50 Programme
a. Kassetten VB ca. 1300 DM, auch
einz. Tel. 0511/321285

STAR Ein irre schnelles Acliongame in
EX Basic fir SIE! 10 DM + Besl. sen-
den an. C. Cronimund, Rietwiesenstr.
29, CH-Wallisellen! (Lault oh. Speicher-
erweiterung)

TI99 + Extended B.! + Sprachsynthe.
+ 4 gute Bucher + Joy. Adapter! +
Kass. Kabel! + 90! Progr. + auf alles
Herstellergarant. + alles mit Anleit +
Originalv. Tel. 07062/8803!!!
TH99/4A (Garant.-11.10.84) + Rec-
Kabel + =30 Programme. Preisvorstel-
lung: 250 DM. Evll. + Recorder (50
DM). Dietmar Muscholk, Haunerbusch
52, 5883 Kierspe

Verk. Tl 99/4A + Datasette + 30 Prog
+ IWT Buch + Listings # Tl + Garantie
Jorg Lipovcek, Auf der Hom 116
4o 350 DM VB * ok ok
5100 Aachen & Tel 0241/81544 &

Verk. Peri-Box Neu 390 DM + Module:
Schach, Parsec, Soccer, Car-Wars,
Othello, C. Trail, + 4 Rechenmodulen,
je Modul von 30 bis 70 DM. Donkey
Kong 70 DM, Tel. 00338/7024314
ab 18.00 Uhr.

hk ko k ko oh ok kow R
TI 99/4A: T Super-Spiele in TI-Basic fur
30,— (inkl. Kass., Porto und Verp.) Info

bei: Lars Paischardt, Tel.
06204/2979
Tad eee HALT e e T 83

Verkaufe originalverpacklen T1 99
Speech Synthesizer gegen Hochsige-
bot!!! Anrufen bei: 06103/4 9880 von
18-19 Uhr

Tl 99/4A + Invader + Rec Kabel +
Joyst. Ext.-Basic + Minimem + Schach
Basickurs + Bicher + Lit. + div. Prg."!
BN Statt 1500,— nur 850, — ER
Tel. 07231/32331 ab 17 Uhr!

Verkaufe Tombstone City-Modul (40)
Bicher (Tips & Tricks) + Progr. 10r den
Tl 89/4A {je 20). B Am. Tl 9/4A Club
Magazine (je B). Alles zusammen 110
DM. Tel 08106/31900

Biete: TI-992/4A mit Ext -Basic + Rec.-
Kabel + Parsec + Progr. auf Kass +
Jayst. Ad. + div. Computerhefte fir nur
520 DM VB. Schriftl. an A. Gaucher,
7-Stgt. 80, Salzackerslr. 34

Suche dringend far TI-99/4A: RS
232-Kartei {intern), P-Code-Karte und
alle drei Pascal-Disketten (alles Criginal
Ti): VB Angebote an: Karl Kroneck.
Cheruskerstr. 3, 53 Bonn 2

TL99:/4A + Hass. Rec. + Kabel +
Super-Software (Landesverwaller, Bas-
ketball) nur 250 — VB. J. Hennig, Wel-
lingsh LD Str. 74, 2000 Hamburg 63,
Tel. 040/597394

Ti 99/4A: Verkaule Ext.-Basic (200.—):
Alpiner (50.—); 32 K-CMOS-RAM, éx-
tern (350,—) Zuschriften an: J. Tho-
mas, Moseistr. 3, 5592 Kiotten, Tel
02671/7196 (nach 16 Uhr)

T 994A; Centronics; Seikosha GP
100A; Ex.-Basic: Literatur; Buchungs-
journal; Tl-Invader; Joysticks Programm-
sammiung m. Gber 200 Prg. G. Mahlig.
0221/7122358

Verk. Ti 99/4A, P-Box. 32 K. V24, Disk
Drucker Seikosha GP250 X, Module,
Software, Bucher, X-Basic. Minimem,
N. Ziglinski, Alpener Str. 67 A, 4134
Rheinberg 1
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TI-Software: Tausche + Verkaufe Su-
perspiels in Tl und XB!! Originale, gibt's
nur bei A. Ertl, Mais 66, 8497 Neukir
chen. Liste kommt gegen Freiumschiag

Verkaute
TI99/4A + Kass Kabel + Kass. Rec
+ Joyst. + Unterlagen fir VB 350 DM,
guter 25, Tel 05841/5635 Ginter
Schulz, 3131 Kisten 1

Vark: TI 99/4A + Donkey-Kong Mod. +
Rec.-Kabel 4 org. T1 Joysticks fur 350
DM, P Philippi
Bahnhofstr. 51

6680 Neunkirchen

* Yerkaute &
Editor/Assembler Handblcher (engl ) f
TI99/4A um DM 40, 65 280, G. Eggen-
berger, Michalekg. 25/7

A-1180 Wien

TI-99/4A + Joystick + 2 Module + Re-
corder + -Kabel + 2 Bucher + ca. 60
Programme fir nur 350,—, H. Hiliner,
Eiberweg 1, 4030 Ratingen, Tel
02102/471228

" Gelegenheit !
TI 99/4A + 2Zer-Rec.Kabel + 3 Bucher

+ Basic-Kurs + ca. 100 Progr. +
Schutzhille
Preis VS Tel 07321/51669

Verk, Ex. -Basic fir 220 DM u. TI-88/4A
+ 2 Atani Joyst. + Rec K. fur 298 DM
u. Parsec fur 42 DM zusammen o auch
einz Malthias  Karmeyer, Tel
0s731/52272

Vark: TI-99/4A + Joyst, + Recorder +
Recorderkabel DM 400, —
053041694

Verkaule 2 M, altes Soccer-Modul fur
70 OM m. Anleitung, in OQriginalver-
packung, 04221/35 34

Verk. T) 99/4A m, Rec.kabel, Joystick

Progr. Buch, Bed-Handb. Lermnpr.a
Kass U, 5 Module z.B. Parsec tur DM
310 — (evtl alle Progr. M. fir DM
155 —), R. Linse, Burgstr. 14, 4737

Schlangen 2

ENEEEENENENEEEEEEEN
16 K Exl-TES-Software

Ein Superprg.. original Stud-Poker von

Bally. Topgrafik — mit Begleitmat. for

DM — Info kstl.: M. Selich, 5650 Solin-

gen 1, Hacketauer 101

Verkaule T/ 99/4A + Rec Kabel w Ext .-
Basic (fast neu) mit Anleitung {deutsch)
* Joysticks + Spielmodule Parsec,
Fufiball, Attack * Preis j@ VHE % Tel
07805/2408 ab 18.00

Endlich auch in Deutschiand!
Superspiele for Tl 89 u. XBasic
Fantasy-Games Phantom, U-Boot,
u.v.a, Info gegen Rickporto an F
Hobsch, Brehmstr, 18, 4 Disseldorf 1

Suche dringend Minimemory

Karl Hoffmann, Schone Aussicht 7,
6274 Hinstetten 8, Tel. 064 38/3572
Verk, TI 99/4A + ITT Kass-Rec k. + 2
Kabel + 2 Org. Tl-Joystick + Sprach-
synt. + Tlinvader-Modul + Soltw, a
Kass + Buch, + Softw. An Bieder-
sammiung + Pal-Modullabor-Verhb. DM
420, —, Tel, 09183/B290

lch tausche, verkaute eine Auswahl von
18 TI-Ex Basic Programmen aus meiner
Sammiung. Hervorragende Grafiken u
leen H. Dirks, Tel 0241/87 2205
(abends)

Tl 9%/4A 4+ Ext Basic + Speech Synt
+ Joysticks + 2 Bucher + 2 Spiel m
+ Rec. Kabel + Software fur 750 DM
mit Garantie bei L. Lukes, Leyéntalsir
103 4150 Kreleld Tel
02151/67158
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Tl 99/4A + ExtBasic + 32 K. Erwei-
terg. + Joyst, + Rec. + Kabel + Kas-
setten + 2 Module + Programme +
Zeiltschriften + Techn, Unterlagen +
div. Bucher!!!

VHB 950,— DM. Tei. (06128/6301)

TI99/4A + Ex.-Basic + Speech Syn. +
Kass -Rec. # Sony TCM 141 * mit
Kabel und Netzgerat DM 800

Tel. 02305/6 1986 nach 19 Uhr

TI 99/4A 4+ Rec. + Ext Ba + Chrs. +
Parsec + Dateny. + Lernpr, + Literatur
+ SoltwareAndreas Schulze-Z.. Vulling
9A, 4777-Welver Schwefe, Tel
02921/60348 VB-750,— DM

Verkaule Module fOr TI-99/4A: Parsec
70,— % Connect tour 30—, Munch
man 40 — & Zero ZAP 30,—! Oder al-
les  komplett nur 150— = Tel
040/6560988 nach 18 Uhr

Orig. TI-RS 232-Schnittstelle (extern)
DM 350,—

Tel. 07385/6235

Verk. TI 99/4A + Kass Kabel + Recor-
dar + Joystickadapter + qusﬁck +
Modul Munch-Man + Spiele + Literatur
fur DM 580, — A. Thias, 3512 Rein-
hardshagen. Tel. 05544/680

TI 99/4A:Inkl. Extended Basic, 32 K
Speich.Erweit., Kassettenrecor,, Modu-
le, Progr., Zeitschr., Bocher, Kabel
usw. Preis VHB

Peter Dressler, Tel. 061 28/6301

TI-99 Super Ext -Basic Progr. auch As-
sembl. aul Kass. o. Disk. z.B.: Q-Bert,
Romeo, ET. Kong usw. Info (1,—) 8.
Schafer, Max-Planck-Str. B8, (4050)
Maonchengladbach 2

Tl 99/4A

TI 99/4A EXT
Achtung nur fur Erwachsene, bitte Aller
ang. Top-Spiel inkl. Cass. + Port. u
Info-Progr. Mur 10 Mark in Umschl. an
Karbach, Remscheider Str. 18, 565
Solingen-1

Suche: Datenverw. u. T-Writer u. Term
u. Musik-Maker u. Logo.-Modul, Ange-
bote an: Wolfgang insel. Oppauer Str.
10, 68  Mannheim 31, Tel
06 21/752457

Verk: TH99/4A + PeriBox + Disk
LW{int.}) + 32 K-Erw {int.}) + X-Basic +
div. Programme aul Disk. + umiangr
Lekt, VB: 2400 DM, 05304/4314 ab
18 Uhr

TI-99/4 A erstklassige Prome. fir Basic,
Exl. Basic, MM u. E/A {Masch.) Lisie
geg. 0,80 in Briefm. von M. Hofmann,
Bauernwaldstr. 130 b, 7 Stgt.1! Ac-
tionsp, und Anwend.!

Deutsches Handbuch fur Editor/ Assem-
bler gesucht

A, Nitzschke, In Aspen 45, 7200 Tutt-
lingen, Tel. 07461/73118

TI-99/44
General-Enterprises
Software-Versand
Info gegen DM 2 bei Marlo Scheloske,

Von Groote Str. 143, 405 M. Gladb.

Verk. folg, Progr.. Lagerverw., Adres-
seriverny,, Video-Datei, Vokabel-
Ubungsprg., Adressenverw. f Disk
div, Spiele — Tel. 030/6635189

Verkaufe wegan Systemw. Tl 99/4A mit
Ex-Basic 6 Spielmodule, 3 Bicher,
Fec.-Kabel und Joysi auch einzeln!
Preis nach VB. A Beres, Ahrbergstr
16, 3000 Hannover 91

16 K-BAM-Modul (auf 32 K-RAM eree:
atz beim 16 K32 K-Modul
C-64 Koala-Pad Grafil-Tablett mit Dakette,

Druckerausgabe + deuticher Anleitung ...

Zusitaficher

Die Renner fiir

Der Knilier M alln Spivihatien
Profis! Achten Sie auf Lander, M-

.
.
-
.
"
.
»
-
-
-
.
-
-
-
-
*
L]
-
-
.
.
.
.
-
-
.
.
.
#
.
.
.
.
.
-
.
.
.
.
-
-
-
.
=
.
-
&
"
-
.
.
"
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
#
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
« |
-
-
-
-
®
.
-

tanten, Ufat, Space Hurm und di
Stargate. Ab 16 K-Ram i+T

HIGH NOON

GHOST TOWN
Firden S die Schatrirube in dor
Geivtervtadt Dabwei wandern San
dirch 20 Orte in wchiner Hife
Grafik. Ab 16 ¥-Ram i

Fisrben Sie ally Feidor Burer Wiirfel
pyramida min, sber Liuen Sie sich
macht van dan Sprnghe derm -
wischan, Grundvemion 1+7

Ihren COMMODORE VC-20:

SPITZEN-
SOFTWARE
MADE IN
GERMANY

o

"""hllu" . =
Begieiten Sie Bongo, die Supes
ik, il e Suchi nash ten Dha-

mmariten des Pricuoeiien in 6 Bildern
D N, 1 i Englaned! &b 1 K-Ram
]

BATTLEFIELD
Bl dern Schlaitrieid ke fur
die besten Schistren mit den e
w1en Werven abesieben 10 Level
Grushn s i

FIRE GALAXY
Eim irres Wistraurnapiel met 8 ves
schisdenen Hohlen, die m Tiel
Plisg srionch werden walen. Ab
16 K-Ram i

Gin Brsban = thesem oD, vk
e Gegnes sun dem Wislall in
riumbiches Grafik sul Sie surasen
wref attsrhieren Ab 8 K -fam i

TIME RAIDERS
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FRITZ SCHAFER
Telefon 024088319

e e P Ty

w»Play it again«

Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen
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oM 210~
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o 4 170,

Migradrire & Inter
fucs 1 Fov Epacirum|

1000 Berlin 15, Telefon 030/882 65 91

=" | Mur DM 55,-

Unsere Anschrifi:
MICROCOMPUTER LADEN, Lietzenburger Sir. 90,
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Suche tir T1 99. Gute Software {Spiele
+ Anwendung) fur Mini-Mem, Verkaufe:
Sprachsynti 4+ Spieimodule.  Tel
05661/2676 ab 19 Uhr

Verkaufe!!! Tl + Ex.-Basic Prgme. Tl
Basic 1+ DM + Ex-Basic 2 DM Bitte
RPI!! Keine Raubkopien!!! Liste anfor-
dern bel: Stefan Krings, Hirsestr. 25,
4300 Essen 11

Verkaule: Module; Invaders; Munch
Man. Stlck = 40 DM. 20 Spiele Tl u.
Ext.-Basic = 10 DM + 2 DM in Briel-
marken. Schein an Matthias Hickl, Nik
Fey-Sir. 1 a, 8723 Gerolzholen

TI99/4A, neuwertig, mit Extended Ba-
sic, Joysticks. Rec Kabel und Literatur
4+ Programme: 459.— DM. Ewvti
selbsib. EPSON  interface.  Tel
02191/68843 ab 19 Uhr

Verkaufe T1 99/4A + Ext Basic + Joy-
st Adapt. + Kass Rec Kabel + Literatur
+ Super Software.

Alles neuwerlig
VB 550,— DM, Tel. 0209/620500

Dringend! ‘Suche gebr. C 64 bis DM
400, —. Thomas Fischer, Rohrdommel-
weg B, 7000 Stultgart 50, Tel
07115300314

Captura -
Ein Denkspiel fur Sk & Tl 99 + ExB mit
dt. Anl. wahlw. CS oder DSK for DM
29— per NN bei 5. Holzhausen, Aka-
zZienstr, 8, 3410 Northedm

Hiife!!! MuB verk.: Tl-Konsole m. Zub. ,
QOrig. TIEXT.B. Modul + Lehrg., Orig. T1
Joysl., ca. 200 Progr. (v.a 0 TI), Litera-
tur. Hbtchstes Angebot gilt!! Tel
02373/81744

Hallo TI-Fans!!! Suche Spiele Program-
me |gute}] rund wm Olympia -auch
Sportsp. Kaufe auch Module, zahle —
100 DM bei: Michael Felixberger, Kohl-
bruck 4 b, B380 Passau

T 99/4A + Ext.-Basic + 2 Joyst. +
Rec. + Kabel + 2 Atarisoft Module +
Flugsimulator + 30 Spiela ext Basic +
2 Anwenderhandbicher * VB 800 DM
* auch einzeln, Tel, 0GB06B/4T7673

T 99/4A Module! Ext-Basic + TI-
Invaders + Datenverw. u. Analyse +
Music Mauer + Schach + Minimemory
+ Statistik + Literalur gunstig, Tel
09163/620 ab 18 Uhr

Verkaule Tl 98/4A 4+ Ext-Basic-Modul
+ Joyst-Adapter + Atari-Joysl +
Handbucher + vielen Programmen. Al-
les originalverpackl nur als Paket for
690, — DM, Tel. D40/61 4222

Tl 99/4A, Per.-Box, Drucker Seikosha
GP 100 A, Schniltst.-Karte 8000 BL
Druckerpapier, Daten-Recorder,
Ext -Basic mit dt. Handbuch, Module:
Textu. Dat-verw , Datenverw -Analyse,
Statistlk, Donkey-Kong, Joysticks Soft-
ware. Tel. OBBOE/B2976 DM 1500,
Lieferung u. Aufst. am folg. Samstag frei
Haus

TI92/4A komplett m. Software. Kons, +
PBox + 32 K-RAM + Disk Contr. +
Disk + RS232 + Cass Kabel + Blcher
+ Ext.Basic + ED/AS + Module, Info
H. Bbhme, Beethovensir. 30, 7300
Esslingen

R R S N
TI99/4A

Suche X-Basic, Disk und Control. Bitte

rufen Sie 05421/1235 an

IS S RS S S SR N E R EEE S S

TI 99/4A B Spieimodule 2u verkauten
W Munchman Bl Othelio @ Henhouse B
Donkey Kong B Auflerdem exi, Spiele
mil Spielwitz. Supergrafik, Sound und
Spannungsgeladen | ] Tel
02226/T440

TI 99/4A M Super ext. Spiele B TI
99/4A

Dschungel Pit Teil 1 + 2 B Schigmpfi B
Star Raiders W Minar 2000 B Utopie B
Dragula M Alpha Alarm B Fishing Time
Atlantis B Tel. 02226/T440

Verkaule Tl 99/4A + Ex. Basic + Jo-
ystk. + Rec Kabel 4 Literatur + 80
Prog. + 7O Listing noch Garantie ev
Rec. VB 450,—, Axel Urbahn, Geilen-
bacherweg 47, 5083 Burscheid, Tel
02174/5873

116 sk,

Suche for Tl 98/4A Akustik-Koppler,
Mini-Mamaory, TI-Writer, Farb-Monitor
und Drucker. D. Thomas, Teutoburger
Str. 228, 4200 Oberhausen 12,
0208/608168

Sucha RS5-232 Karte, 32-K-Erweite-
rungskarte, Tl-Lauftwerk (intern), Con-
trofler, RGB-Modulator. D. Thomae,
Teutoburger Str. 228, 4200 Oberhau-
sen, 0208/608168

Ti + Joyst. + Kabel + Rec. + Basick.
+ Buch + Parsec + Munch + Soccer
+ Tombstone + Software (Kass.) +
Handbuch zu verkaufen. Neu: 830 for:
380 VB, Tel. 0203/701409

TI99/4A + Exli-Basic + Rec -Kabel +
Joystick + Tl-Journal = 550,—

Alles neuwertig!!
H. Wenzel, Hagenwisch 2 B, 2083 Hal-
stenbek, Tel 04101/4319

doh ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko kA
Verkaute — TIOO/4A

Tl + Ex Basic + Rec.-Kabel + evt. Re-

corder + Joysticks + Parsec + Basic-

Lernkurs + Super-Software!! VB: 550

DM, Markus Stork, Tel. 07621/7 3326

Verkaufe TI99-4A + Ext-Basic + 4
Spielmoduie + Datarecorder + Uber-
spielkabel + Joyshcks:

Jochen Schiler, Herzogstr. 49, 5650
Solingent 11, Tel. 02122/334496

Verk. Tl 99/4A + Rec. + Exi Basic +
Sprachsynthesizer + Speeched. +
Joyst. + Software + 1. Buch. Preis ca.
600 DM, Uwe Ruckaberle, Seiten-
bachstr. 13, 7038 Weil im Schénbuch,
Tel OT157/62910

Was M7 — Unglaubfich 19

Ein Roulette in Ti-Basic u.v.m. gibt es
bei D. Lehne, Ringstr. 34, 6530 Bingen
17, Info gegen 1 DM

Verkaule TI-99/4A 4+ Rec.-Kab. + Joy-
st.-Adapter + Orig. A. Modul + 13 Ad-
ventures + Fun Pal + viel Software (ca
100 Prg) fir 750 DM, Tel
0209/610003 Super!!

Verkaule neuw. TIS9/4A z.T. Garantie,
inkl. P-Box, Floppy. Man. Modul,
Ext Basic. Joyslicks, Rec.Kabed, Litera-
tur u. Software VB 1700 DM. Daniel
Barth, 07062/87 88
Verkaule TIS2/ 4A + Rec Kabel + Joy-
stick + Adapter 300 r + Ex Basic-
Modul + Lernprog. 280,— + Module:
Parsec 60,— + Alpiner 80,— + The At
tack 40— + Invander 40,—. RAeiner
Verhoeven, Tel. 02181/80858

TI99/4A + Ex-Basic + Joyst. + Rec.-
Kabel + Ti-Recorder + Adventure-Mo-
dul mit 10 Original Adventure 4+ c¢a. 80
Programme -+ Literatur * Preis VHS.
Tel. 05854/628 nach 15 Uhr

Suche Tibow/Disklaufw./Contr 32 K.
Erw. Angebote an Dieter Wagner, 7750
Konstanz, Leipzigerstr. 8

TIg9 4A Sprachsynthesizer, neu, zu
verkaufen! Feslpreis 100 DM. Zuschil-
ten bitte an: Armin Hett, Tilsiter Weg 1,
5830 Schweim

Verkaute: T-99/4A + Cass. Rec. +
Rec. Kabel + Orig Th-Joysticks + Pal
Mod. + Monitor Kabel + Viel Software
+ Literatur for VB 355 DM, Tel
0221/3916 75 Oliver Klaus

TH29/4A + X Basic + Recorder +
Rec Kabel + Joyslicks + 4 Mod. +
Software + Literatur VHE 600 DM bei
0761/509359 ab 19.00 Uhr

Verkaule TIO9/4A + ong. Anlestungs-
buch + Ext Basic/Anleitung + Donkay
Kong + Tlinv. + Tips & Tr. + Kass An-
schiuBk. + Spielekass. wegen System-

wechsel. Preis 580 DM, Tel
087 T74/265
Neuwertig orig. verpackt ginsfig! Tl

09/4A [300] + Ext.Basic-Module [200]
4+ Rec Kabel |30] for 100 DM unter NP
also 430 DM Andreas Kirsch, Tel
05751/41148 nach 18.00 Uhr

TI99/4A, Ex Basic kompl. Modulbox,
Disccontrol, Floppy int. Parsec, Munch-
men, Carr. Kassettengeral, Monitor. 6
Mi. VB 2300.— Sir. Loher Engelburg
{CH) 071/275361

T-99/4A mit Speech Sy, Ex Basic,
Rec Kabel, 19 Module z.B. Defender,
Parsec, 5 Bucher z.B. Data Becker,
Special 1 Preis 1200— VB Tel
069/852543 ab 20 Uhr

Verk. TI99/4A + Ex.-Basic + Joysticks
+ P-Box + Conir. Karte + Disk-
Lautwerk + Disk-Managers + Speech
Synthesizer + Parsec + Schach + 5
Bicher + 19 Disk. + 300 PRG. + eini-
ges mehr, 02237/6 1452

Suche 32 K-RAM Erweiterung evil. ge-
braucht extern (5 Koin 60) Tel
0221/729819

Ti99/4A + ExtBasic + Rec. +
Rec.Kabel + Joysticks + reichlich Su-
persoftware, nur kompiett zu verkaufen.
Preis VB 750,—, N. Braun, Ameisenkel-
ler 14, 5450 Neuwied 11

Suche Hard- + Softw. Module u. Pe-
riep, for TI 99/4A + VC B4. Angebote
schrifti. an Michael J. Groh, Schillerpl.
2, 8552 Hochstadt/ Alsch

i Achtung !
Module zu verkaufen:
Thinvander {50)! The Attack (50) Origi-
nal Ti-Joystick (30), R. Verhoeven, Tel.
02181/80858 ab 17

Suche: Textverabeitung (Modul) + Mini
Memory + Exteme Speichererwei-

terung.
Tel. 05661/2676 ab 19 Uhr

Biete: Sprachsynthi + 1
programm

Module: Datenverw. + Parsec +
Munchman Tumbstc. + Attack + Car-
wars + Invaders + Rabbit-Trall + Video
i + Wumpus <+ Othelio. Tel
05661/2676 ab 19 Uhr

TH99/4A + Parsec + Invaders + Alpi-
ner + Wumpusjagd + Rec.Kabel + 1
Joystick + Adapter + 1 Programmier-
buch zu verkaufen. VHB 650 DM. Tel
07253/21169

Demo-

Verkaufe TI 99/4A, Ext-Basic, Mini-
mem, Statistik, Schachmeister, Assem-
blerkurs, Rec -Kabel, Literatur,
Joystick, Kassetten fir 1200.— DM,
Tel. 0B9/TT9641

Verkaufe: TI99/4A + ExtB. + Mini
Mem + Datenverw. + Schach +
Munchman + div. Softw. in Ti + Ex-
Basic + Bicher. VB 900.— Stetan Link,
Gewerbestr. 12, 6466 Grindau 4,
06058/8851 (No8)

Compulerpaket:
Tl 99/4A + Rec Kabel + Recorder +
Joyst. + S/W Femns. + Lit. + massig
Software billig abzugeben von: Andreas
Schmidt (D7034) 21978

T-99 Soltware Spiele und Anwendun-
gen, z.B. Chicago, Bundesliga. Moon-
Adventure, Datenverwallung. Sondaran-
gebot! Ausf. Info 80 P1. D. Storck, We-
serstr. 23, 4840 Rheda

Verkaufe: T1 99-Tips & Tricks.
G7000-Philips-Vid. comp. + Kass.
{auch einzeln). Suche TI-Munch Man,
Tel 040/5381222 ab 15.00 Ul

Biete an
deutsch. Handbuch zum Minimem, so-
wie Parsec und Invaders zu verkaufen.
Suche Sprachsynth. Anfragen an: Tel
040/428989

Verkaufe Tl 99/4A + Extended Basic
mit Buch + Black Jack/Poker Modul +
Recorderkabel + Joystick-Adapter +
Spiele VB 650 DM
Tel. 0B9/832525

TF99/4A: Grafixprgm., UPN-Rechner,
Bianzerstellung. Info gegen Rickum-
schiag bei. Armin Setzer., Sudetenstr
57. 7120 Bietigheim, Keine Raub-
kopien!!!

Programm-Listings von Ihren Program-
men nur 2 DM je Pgm. (von Kassette
oder Diskelie). A. Nitzschke, In Aspen
45, 7200 Tuttingen

Suche US 99er Magazine (auch Ko-
pien), US-Adventures for Modul. M
Eichhomn, Ziegelheck 1. 6240 Konig-
stein 4, Tel. 061 74/5921 {18-20 Uhr)
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Achtung; TI 99/4A + Ext Bas.-Modul 4+
Rec.-Kabel + Joyst. + Tomb City + Li-
teratur * alles neuwertig « VB 540,—
DM, Tel. 02104/27110 oder 13510
abends

9900-Assembler in X-Basic bel. mit
Kassette, DSK, Drucker; Copy; Code
lauft in Minimem/RAM, Tel
07802-1464 R. Dillmann, Kolpingstr
18, 7602 Oberkirch

TI-99/4A, Disklaufwerk ext., Ext -Basic,
Soccer, Invader, Schach, Rec.-Kabel,
Joyst,, 10 Disk. m. Softw., Lit., Neuwerl
2500 DM, fir 1250 DM zu verkaufen,
040/7 202207 (Alex)

Billig-Angebot
Tl 99/4A (Garantie) + Exl.-Basic +
Rec -Kabel + 40 Super-Spiele nur 400
DM. Ch. Polaczyk, 4690 Herne 1, Tel.
N2323/490448

Verk. TI-88/4A + Ext.B. + Alpiner M
+ Joyst. + Kass.Kab. + 4 Bicher +
Softwaremappe + 2 Lernkass. B Preis
n. VB B Martin Horst B Friedenstr. 44,
41 Duisburg 1 M Tel. 0203/6621 14

Buper Adventure fur den TI 99/44A
Begeben Sie sich In &in Schlol voller
Wunder und Farben. Das Spiel Kostet
15 DM bei F. Zwetz, 1000 Berlin 41,
Schutzenstr. 33

Verkaufe T)-98/44A (6 Monate alt) + Da-
tei + Schach + Katz u. Maus + 2 Bi-
cher + Joyst. Adapt, (fir 2 Joyst) +
Kass Kabel zusamm. fir 700 DM (auch
einzeln), Tel. 0B201/7 2478

TI99/4A + Joyst. + Kabel + MiMem
+ ExB. (inkl. Anl.) + di. Assm. Buch +
Adv, Mod. + 3 Adv. Prg. + Topsoftwa-
re {180 Prg.) auch einzeln, VB 950 DM
ab 18 h, Tel. 0651/69221

Moment mal'l Sie haben eine Program-
midee und wissen nichl, wie Sie diese
verwirklichen kinnen?? lch helfe Ihnen
gemel! Adr.. A Sajok, Im Stiegl 63,
3163 Sehnde 3

Verkaule; T-88 + Rec. + Kabel + Joy-
st, + Miner 2049er + Moon-Patrol +
Buck-Rogers 4+ 40 Games aul Kassette
+ 2 Blcher. 750 DM, Gliemann, Am
Dorfplatz 14, 3304 Wendeburg/Har-
vesse

Parsec = 50,— DM Datenv, u. Anal. =
80,— DM Spr. Synt. + Editor = 200,—
DM Advenl. 4 7 Kass, = 180 —v.a. LI
ste gegen Rickumschlag: Holger Grat-
za, Scherleb, Str. 299, 4352 Herten

High-Res.-Grafik + 32 Sprites fir TI 99
+ Minimem. 16320 Pkite., 19 komi
LINK-Belehle. Kassetlte + Beschr. DM
30— (Scheck/bar) Dr. M, Kausch,
Semmelwelsstr. 151, 5000 Koin BO

Kein Spall mehr an Acticngames 71 Wie
widr's mil Kalah, dem Spiel lUr Loglker?
Spigistarke TI99/4A Prog. Kassette DM
15,— inkl. Porto, Otterbein, Heinbergw
10, 581 Witten

Tl 99/4A-Software-Service
Aufl ins Adventureland!
Info geg. 1,— Riickporto
Behringstr. 45, 4800 Dortmund 50,
Tel. 0231/778587

Verk. TI99/4A + Rec.Kabel (1 Jahr}
VHE 250 DM A. Bértschi
Secardanal 220
CH-7402 Bonaduz
Tel. 0041/81/37 1188

Tl 98/4A + Ext-Basic + Rec.Kabel +
Sharp CE 152 Rec. fur 500 DM abzu-
geben, Alexander Buchert, Rosenweg
10, 2053 Schwarzenbek, Tel. 04151/
2330

Verkaufe Tl 98/4A, Rec.-Kabel, Ext-
Basic, Minimem,_ Donkey Kong, Tl Inva-
dars, Car Wars, The Attak zusammen
200 DM VB

Tel ﬁ231 81698.3

Tl-Basic Games von Horvath-Soft Cos-
mic Delender + Sea-Batile | und 777 +
Tips % & »

30.— an (bar) R. Horvath, HeB-Str. 23,
8000 MG. 40

Modulbox m, Disk laufwerk, 32 K-RAM,
Ext Basic, Assembler, Sprachsynt.,
Joysticks und Spielmodule zu verkau-
fen. Nachfragen bei C. Schiling,
0421/663926 (sofort)

TI 89/4A + Ex.-Basic + Joysticks +
Parsec + Defender + Rec.Kabel +
iber dreiig Programme (z B. Sprite-
zeichner, Chopper Command) = 500
DM, Tel. 040 (Hamburg)/5519306

Verkaule Tl 92/44 + Bedienungsaniel-
lung + Rec. + Rec.Kabel -+ Lit. +
Soltw. DM 300,— Thomas Niess,
061 34/54481 nach 18 Uhr

TI 9814 A — Nur zum Spielen zu schade!
Prakt. Anwendung, z.B. Haushalls-
fohrg., Universaldatei, Ernahrg., Briefe
schreiben, Sprachen u.sw. Haco An-
dres, Osterfeld 23, 3015 Wennigsen
Verk, 1. Tl 99/4A Extend. B.M. + Mini-
mam + Datenverw.M, 4+ Statistik M. +
Exl.B. Lenhrgang auf Kas. + Bucher As-
sembler . Minimem; Texas . {. Tl +
Ext.B + Line by Line K. nur komplett,
02841/35963

TI-99/4A + ExtBasic + Spr-
Synthesizer + Rec, + Rec.Kabel +
Joysticks + Div, Madule + Spiele in X-
+ Basic + Handbicher Alles zus. VB
700 DM. Ch. Wohlmuth 087 51/3089

Verkaufe TI 39/4A. Komplette Kensole
150, — DM; Paar Joysticks 35 DM Da-
tenrecorder 75 DM

Luu Sir"agmann Tel. 05121/511076

TI-889/4A; Borsenspiel fur Extd. Basicu
32 KB auf Disk, weitere Programme u
Info (RP) nur bei: Hans-Georg Rausch
* Tl-Software. Max-Planck-Str. 14
5300 Bonn 2

Tl 99/4A + 2 Module (Schachmeister,
Invaders) + Kassettenkabel, s Jahr,
bevorzugt Osterreich um nur 3000 65
Janach Peler, Pickau 30, A-9601 Ar-
noldstein * & *

Verkaufe TI-99/4A + Recorderk, + 2
Madule (Dig-Dug + Tombstone City) +
ca. 50 Progr. far nur 350 DM. Tel
05602/24 34 Bitte Steflen Fricke ver-
langen.
Achtung!!!

Verkaufe: TI-99/4A + Ext.Basic + TI
Recorder + Kabel + Adapter fur Atari
JoystickanschluB + Literatur. evtl. Ein-
zelverk. HMEE 0202/427605
TH29/4A; Tl u. Ex-Basic Programme zu
verk. Info g. Rickumschlag. B. Knedel,
Tulpengasse 16, 3171 Weyhausen.
Tel. 05362/7T1187

Suche alles fir TI99/4A avBer Konsole
zu verninftigen Preisen verk. Spielmo-
dule, Bucher und Sprachsynl. sowie La-
ser 200 komplett und VG 20 mit 3 K
Erw. 0689/311722

Verkaute TI-899/4A + ExtB. (m. dt
Handbuch!) + Rec.-Kabel + Abd H. +
Joyst, 1 + Attack + Software auf Kas-
setie VB 550,— DM
Andreas Bockholt, Tel. D2382/81813

Kaule MINI-MEM billig!!
Tel. Osterr. 02236/87469
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MICROCOMPUTER

Der traghare Personal-Computer

COMPAQ Portable Computer
COMPAD, 1 Diskette, 128K 7823~ DM
COMPAQ, 2 Disketten, 256K Ba7h,~ OM
COMPAQ PLUS, 10MB Festplatts,

128K 16:986.— DM

Technische Daten

Prozesgor: Intel BOBA, Sockel Hir Intal 807
Coprozessor, ‘ausbaulahip bis 640 KBy
Bildschirm: 8 hochautibsend, grin, 80 1 25
Zeichenmatrin: 8 x 14 Punkte, Graphik-aAuf-
1Bsung: 640 x 200 Punkte, m. Texi mischiar
Monitor-Anschiiisse: RGB-Anschiull, Video-
Arschlult, AF-Modulator

Schnittstellan: 1 x Cantronicy parailal
Erwaiterungan: 3 x |BM-PC-kompatible Er-
weiterungs Steckplitze (z. B, T RS-232C-
sariall, Harddisk-Controlier). Betriebssystem
MSDOS-Version 2 im Prejs enthaltan, CP/M
BB, CCP/M, MP/M B6, UCSD-Pascal,
Programmmier-Sprochen: MBASIC 2.0 im Prais
anthalten, Fortran, Pascal, COBOL, C,
Anwender-Progromme:  Durch  die 1BMPC
Kompatibilitet st das  Propramm-fngabat

dullerst violfaitlg, Dokumentation: in Deutsch
Sanyo Farbmonitor FTC' 12031
127, BD x 75, hocheufideend. Anschiul an

COMPAQ ader 1BM meglich 1.848,~ DM
Etectric Pencill PC word processing system
Eirviss der bestan Textverarbeiiungspro-
grarmme fir 1BM {sehr sinfach 2u bedianen)
240 salten A4 Anleitung in englisch, ot
Kurzbeschraibung 20—
Statistik in BASIC |deutsch]

Ein Buch mit praktischen Beispielen aul
Ihrem (B4 PC. Best -Nr 188 39,

MUNZENLOHER GMBH

Tolzer StralBe 5
D-8150 Holzkirchen / Obb.
Telefon (080 24} 1814

Garbtebau, Computarsystome — SOFTWARE
Lieferung per NN od, Vorkesse od. Postschack-
Kio. 2845 58-807 Minchen od. Euroscheck.

_NEUE interessante Biicher fir ATARI

Das grolie Spielebuch 1 1, ATARI GOO/BOOXL
33 Progr , Sasele, Sound, Graphik B0
Das groBe Spielebuch 11 1. ATARI 600/B00X L
38 Spiele, Sound, Graphik, Zeichans -Pr. 20,80

Programme such sul Thisk erhaltlich  a" 78 -
First Book of ATAR| 55, — DM
Second Book of ATARI 55— DM
Third Baok of ATAR| 65,— DM

First Book of ATAR| Graphics 56— DM
Epcond Book of ATARI Graphies 55— DM
First of ATARI Games 05, — DM
Hapging the ATARI voll POKE-Adr ) bE.-

Irside ATAR| DDS BG — DM
The ATARI BASIC Sourcebook 55 —~DOM
Machine Langiiage for Beginners A8, - DM

NEUE Preise bei ATARI

T "

|
4§
R

Die newe SUPEPALETTE
von ATARI

ATARI GOOXL, 16K RAM, 24K ROM,
linkl. ATAR|BASICI, Netzgerat, dt
Dokumentatson m. 1 grofen Spiele

tueh und ATEXT 309, —
ATARI 64 MODUL, Speicharerweitaryng
fiar ATART GOOX L 208,—

ATARI BOOXL, Ak RAM, inkl ATARI
Basio, Metsgerst, dr, Beschraibung, 1 grofen
Spiglebuch und ATEXT 648, —

ATARI 1050 Diskstation {inkl T x Disk
Bildschirmgratik/Ausdruck, m. di. Doku
mentation u, DOS 111, Spiotesar | (D] 798, —

Lernset 1010 {inki, Recorder, 5 Lernarogr,
kompl, m. Anschi. {Netzt, Kabel) 125, —
Druckerintorface direkt ancchielbar an
EPSON und ATARI, ohne Software
Grafikdruck maglich nur 248 -
BRIEFDRUCKER 1027 f. ATAR| 799, —
MATRIXDAUCKER 1025 . ATAR| 999, -
FARBDRUCKER 1020 . ATAR| 399, -
Intarfaca im Drucker enthalien

ATARI BUCHER

Fundgrutss :_m
Trickkiste an,
Alle Programmae v. Trickkiste suf Disk 39, -
MNEUER Sanyo Farbmonitor 31050

fir ATARI XL Typen, mit extra verstdrkien
Signal mit 3 Eingingen. Gestochen scharfes
Bild it Ton und Grunschallung, inkl. An-
schlufbkatel an Atari 995,—
D neueste von der Firma 0SS
BASIC XL P.n neuts verbessertes Basic, das
wialg Utilities bainhsiten 345~
ACTION. Die neue supsrschnello Computer
sprache. Ahnlich wig FORTH 45—
MAC/ES. Ein Supermacroassemislor Edit,
Assamblor, Doebog Ouickly. 34%5,—
Verelnsverwaltung. Meues Programm | Sport
varaine, Kisingartner u. sonsiige . 's, 109 -
Ein newes Superprogramm von ON-LINE
B.C.'S Quest for Tires flr alle ATAR| 16K
R Mol 108,— DM

Newor Steuerknippal  von  Cuick-Shot 11
Griff wie im Flugzeug 36.~ OM

#0 SHARP MZ-731 %

Minyi Dinis 37 2w BAK

duh Nwlerbar
.
620,- DM
—
) T
B e

Technische Daten:

Z-80A (35 MHz), B4 KB, ASCIHl Tastatur
Cursor-Stevertasien, Dalinierbare Funkiicns
testan, Tasten zum Emnbigen und Lischen
[INS, DEL), Verwendung eings Fernseh
perdtes [PAL-System] oder einer Monitoran
weige méglich, AGE Anschiull, Lautspracher
U, UneFupktion  eingetiut,  rusate|icher
Drucker- und Floppy. Disk-Anschiul magiich
Mit Sharp BASIC Interprater, mit 2 Cassetten
u. ausl di Handbuch, Mit Cassetten-Recorder
w. Viertarbdr, finkl 10 Progr.]  1.295,— DM
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

QUICK-DISK

I3t mine pralswerte Alternative  2u  elner
Diskettenstaticn fur d. Sharp M2-700, Sk 1401
pich anstolle des Cassortenmocrders olnbauen
Als. Speichermedium _dient eine 2.8 Zoll
Quick-Disk dw zum Schutz vor Staub und
Baschiad igungen in tiner Hardbox autbewahr
ist. Dae Quick-Disk arbanet mit ginem giganan
Bericbssystam  und  bistel  dem Benutzer
minen Zugrifl aul de Dmen wio bei oo
nosrmalen Diskatienstation. Sie arbeitet mit
winar Ubertragungsrate von 120K-Baud. atwo
tundert mal schosllar als der Recorder. Dig
Speicherkapazithl betrigt 2 x 64K Folgonde
Befohte stehen zur Verfipung: Ran, Loobd
Save, Merge, ROPEN, Input, Wopen, Print,
Cioss; Usr, Dir, Chain, Kili, Defautt, EOF,
Label, Wait, Search, XOR, NOT, OR, AND,
INIT. Den Recorder kann man als Zwesitgerit
direkt an die Cuick-Disk anschtieBen fincl.
Betriabisprogramm] 620, — DM

Tl

T

PCG-Grafiksystem, kompl. m. Kabel und
Softwara, 65000 Punkte, ginzeln ansousr

ar, Anbauanigitung 420,— DM
BO-Zeichen Karte fur MZ 700 495, DM
CP/M 2.2 fiir ME 00 450,— DM

Bi-Zeichen Kermé und CPM 2.2 Doku-

mantation 800, - DM
Centronics Interface mi1 Kabal und Soft
wara gﬂ._

Centronies Imerface mit Notztoil und
Arischiulikatel 365~
Wir fithren d. gesamte EPSON-Drucker Falstte
Jerystick dir. an Sharp 700 ancchlidbar 58 -
BMC-100 Drucker m. Trakior- u Eingaiblat

integirert m. Sharp 700 Zelchengats,
Grafikausdruck mdglich, m. Kabel

Typenrad:Orucker, Siiber Read EXP 400,

10 Zeichan in beidin Richtiingsn, ge
stochena Scharfe, Fettdruck, Hooh- und
Tielstellung, Untarstraichiung 1.1985,—
Fordern Sie unsers neusn KATALOGE mit
Hard: und Software-Preidisten fir COMPAQ,
ATARL und SHARP an | Ab Septomber peue

1,188 -

Hard u. Software-Preise bei ATARI |
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FUNDGRUBE * FUNDGRUB

Superprogramme auf Kassette! 3

Kass. a 170 KByte pro Stick nur DM

20,— Scheck. TI99/4A plus Zub. VS,
Norbert Wrede, Gottebach 40, 4780
Paderborm 1

Verk. Tl 89 Dis.-Contr. Karte 300 DM,
Periph. Box 350 DM, Floppy neu 600
DM. Suche RS232 Karle intern. Herbert
Walker, 06224-74080 Bgm. Woeide-
maier Str. 29, 6908 Leimen

Verkaufe TI-99/4A & Ext.Basic & Joy-
sticks & Rec.Kabel sowie umfangr. Soft-
ware + Literatur. Angebote ab 550 DM
an Michael Frohlich, Kantstr. 4, 7143
Waihingen-3

*  FU

T 99/4A m. Rec Kabel u. Handbuch,
Neuzustand, in Originalverpackung we-
gen Zeitmangel zu verkaufen Angebote
an Reinhold Kukuck, Heckersir. 28,
3500 Kassel

DGRUBE * FUNDGRUBE

House of Usher (Advent., 2 x 18 K),
Entdecken Sie das Geheimnis des
Hauses Usher! Ti-Bas., auf Kass. DM
20 an D. Bielenstein, Sterkraderstr. 43,
4220 Dinslaken

Suche Disk-Controller + Disklaufwerk.
Biate 800 DM,
Angebote an Frank Zwetz, Schitzenstr
33, 1000 Berlin 41 od Tel
030/8 343688

Progr. kostenlos bel uns! Tauscht Eure
PRG. gegen unsere. Info (RP: 1.— DM)
Schnell anfordern bei Matthias Orf,
Tauschz., Birkenallee 34, D-3507 Bau-
natal 1

Ak hkkhkkhkkk kX k * kA ®
Suche Peripherie, Module, Bicher
Auch Komplettangebole erwlinscht
Tel. 07243/78582

dodk e ok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk Rk

Verk. TI-98/44 4+ X-Basic + Rec. +
Rec.K. + Mod. Chisholmtr. 220 Jst. +
2 Lempr. + ca. 50 Spiele + 4 Listings
+ 1 Spielebiuch * Preis: 780 DM (VB),
Tel, 09129/5813

Tausche Spiele (TI/Ex.-Basic), suche
Spiele und Handblcher tir die 32-K-
RAM Erweiterung, Kal Quante, Uchtdor-
ferstr. 15, 3260 Rinteln 3, T,
05751/3487

Gelegenheit
Thermodrucker zu TI-99/4A braucht
kein Interface DM 300, —

Rolf Ris, Freie Str. 36, 4632 Trimbach,
Schweiz

TH99/4A + Software » TI-99/4A
‘Weiterhin US-Spitzensoftware fir Basic-
¥Basic-Assem -Disk-Drucker, Liste: 80
Pt.-Umschiag. S. Koppelmann, Linden-
allea 45 a, 5 Koln 51

Verkaufe fir T-99/4A Ext Basic, Cen-
tronic Schnittst. Drucker Seikosha GP
100 A. Spruchsynthesiz. Tl Literatur zu-
sammen 700, —, Rolf Schiief, Tel
0231/873311 ab 20 Uhr

Tl 99/4A Exbas-Mod. neu org. ver-
packl 200,—, dt. Handb. 30—, Modul
Datei + Text 40—, T Rec.-Kabel
20,—, Tl Joysl. 80,— Lothar Brandt,
Platanenweg 3 B, 6238 Hofheim, Tel,
06192/37877

Verkaufe fir TI 99/4A:

1 Sprachsynthesizer (m. Garantie}
150,— DM, 1 Modul »Blastos 50 DM,
Tl-Joysticks 20,— DM, Basic-Kurs
10,— DM, Stenzel, 07641/51176,
18:20 h

ACHTUNG! Bei T&M Software gibt's
Spitzensoftware fir Jhren T1 891 Tl u,
XB! Superpreise! Info gg. 80 Pf bel T,
Vater, Sibyllenweg 10, 4220 Dinslaken
Ab zur Post!!

Infozeitung far D TI - mil. Progr,
Test/Hard-Solt. Vorstell. a. aus USA
u.v.a mehr fur DM 3,50 Michael Zapf,
Homburger Str. 2, 6367 Karben 1

Verkaufe superginstig Hard- & Software
fir TI 99/4A (Extended- und ED/As-
sembler-Modul und viele andere Modu-
le), Liste fir DM 1,— L. Rehpenn, Fih-
renstr 9 adi 1 Patlﬁmdf

T!-BBMI\ selbstgeschriebene Prg. sa
genhafte 3D-Spiele, sehr gute Grafik +
Sound! Action, Datei, Adventures/ab 1
DM/Infe 1 DM, C. Wurzer, Grintenweg
14, B5 Nbg

TR RN AN RN NN
Verkaule TIBB/4A

Peri-Box + CS Kabel F.2 Rec. + Ex-

Bas, Adventure Mod, + 5C5 + Adven-

ture Editor. VB 1770 DM, Tel

0B331/62515
RN ENE NN R

Verk, TI99/4A + Tl-Datenrec. + Litera-
tur + Basic-Kurs + wviel Software; 10
Maodule Buchungs). Statistik, TE Il, Ad-
venture, u.a. Preis VB 550 — DM; Tel
021 34/30392 oder 02355-’54 05
Preiswerte Software Tl 99/4A
Bior.-Splele (jedes Land) Info gegen S
10— od. DM 1,50: M. Kamp, Mitter-
berg 7, A-8954 St Martin

Schreiben Sie! Es lohnt sich!

Bundesliga und andere Tl und Ex-Basic-
Programme. Info gegen Rickporto. B.
Knedel, Tulpengasse 16, 3171 Wey-
hausen. Tel. 05362 T1187

Verkaule Joystick mit Interface fir 69,—
und Disk. ab 4, 50; 1 Joyst. lur 36,—, 2
Joysticks {lr 65,—, Int. 38—, alle Ge-
rate mit ' Jahr »Gar <

P. Konrady, Tel. 02622/80305

Zu verk. Tl 99/4A + Recorder +
Schachmed. + B0 Prog, + Joystick-
adapler + Rec. Anschl. Kabel + Data
Bec. Buch + Unterlagen nur 450 DM
bet: Martin Mdonnich, Tel,
0202/3007 90!

TI 99/4A, Joyslicks, Kass. Hecorder
Kass. Kabel, Parsec, Munchman, Chis-
holm-Trail, Thinvaders, Car Wars, Hal-
lenfufiball, Schach, Basic-Hassette,
Tl Schaltplan DEUZfﬁDEZQS

Der Zauberwirfel 1. den TI-99/4A, )C
Basic, 20 DM (Schein o. Scheck),
Einsch. + 2 DM, Nachn. + 3.20 DM,
Ulrich Bilstein, Hermann-Lonsstr. &4,
5828 Ennepetal

Ti 89/4A-Anwender-Prg.: Haush., Da
tel, Erngihrg., Intell -Test, Urlaub, Grafik,
Autokost, Sprachen, Textverarbtg.,
Univ.-Datei, Lebenserwrig.. Info 1,50

Haco Andre, Osterfeld 23, 3015
Wennigs

Super Gelegenheit! TI BSMA + X Basic
+ Joyst. + 5 Module (z.B. Datenv./Par-
sac) + Literatur + SW + Rec. NP
1550 DM, nur 750 DM bel Andreas
Schulze, Z. Vulting 8 A, 4777 W.-
Schwefe

Verkaufe fir T1 99/4A; Recorderkabel,
Joysticks, Module: Car Wars, Tombslo-
ne City und 1 Kassetle mit 23 Program-
men. D. Schmitz, 46 DO-50, Hellerstr.
105 ¢, Tel, 0231/ ?344?3

IIIIIIIIII.IIIIIIII
TRIAL

Es soll noch immer Ti-User geben, die

es nichl haben. (Tl-Basic) Info: W. Mis-

kens, Kranenb. 224, 4180 Goch 6

VERKAUFE: TI-Sprachsynthesizer <+
Module: Adventure {+ 3 Kassetten),
Parsec, Attack, Fufiball, Othello oder
Tausch gegen Atarisoftmodul bei. Ro-
bert Ierom, Tel 0B41/39123

° Ramczik

Verkaufe T1 99/4A + Rec. Kabel +
Software + viel Literatur + Module fir
290, — DM. Datarecorder vorratig. Tel
04271/2785. Suche Drucker ir VC
64

\.Ferluaule TI 99/4A + Ext Basic + MQ
dule {Delender, Parsec, Miner 204 9er)
4+ Kasseltenkabel + Literatur + Joy-
sticks + Software (Dracula, Utopia)
Preis = 500,— DM, 09824/485 ab
19 Uhr!

* &k & Tausche « & &
MNeuen Sprachsynth. gegen Minimem o.
Ti-Joysticks. Minimem bevorzugt Ange-
bote schriftl. an C. Knoppler, Loui-
sensir. 12, D-2870 Delmenhorst

Verk. Tl 99/4A + Parsec + Joyst +
Adapter fir Atari-Joysl.-System + Su-
persoftware!!! for 330,— DM, Tel
040#?555821 ab 16 DD Uhr

T 99/4A 210, EX-Basic 255, EP 22
490; RS232 290; Rec. + Kabel 150;
Joystick 70; Achack 95; Parsec BO,
Tombstone 50, Munch-Man 75; Re-
chenk. 50; Lit. 60; Softw. 40; Tel
08031/67718

Tl 88/4A Modulbox + Floppy + Stever-
karte + 32 KByle-Karte billig ab-
zugeben,

021821268 von 17-19 Uhr,

Peter

Verkaule:

TI-99/4A + Ext.Basic + Handb. + 2
Joyst. + Rec Kabel + 2 Bilcher zus
550,— DM, Th. Plewka, Witzel Str. 1 A,
4000 Busseldod '|

TI 99/4A + Ex. Basic + 1 Joyst. +
Rec.-Kab. + Parsec 4 Car Race + Fi-
nanzbuchhall, 4+ Tl 4+ Ext -Basic Lehm-
progr. 4 Bicher + Basic Boutinen,
Bernd Loeken, Starengasse 7, 4518
Bad Laer 1

KEYBOARD

— 48 Tasten, 4 Oktaven C-C

— PROFIFORMAT

— Geh#iuse aus stoBlestem
Kunststoff im
Commodore-Design

- Interface-Modul
mit Verbindungskabel,
anschluffertig

WERSIBOARD

FUR COMMODORE C 64/SX 64

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-Manual im Commodore
Design, einem Interface-Modul und zugehtriger Software, Gemeinsam mit dem
Commodore VC 64 entsteht ein Musikinstrument mit bemerkenswerten Fahigkeiten,

Komplett-Paket bestehend aus:

SOFTWARE

— auf 54" Diskette

— Programm MONO 64 —
monophoner Synthesizer

— Pragramm POLY 64 —
polyphones Keyboard

— Klangfarben direkt am PC
veranderbar

@[ﬂm Orgel- und Piano-Bausijze
Telefon (06747) 1131+ Telex 42323

T

PERSONAL
— COMPUTER
MUSIC

IndustriestraBe - 5401 Halsenbach

Tanlgaung
— WEREIBOARD MU

I ek f e Bomrlat C#

Zahlungetiolgn [ F-ﬂrﬂvﬁuh

Aboasxtai

-
BESTELL-COUPON abtrwnewn wsd wandon wn WEKS] alocrrnnic, induritmetiae, 8431 Halvenbmen, Tebekon 0074277101
Histrnt besat el jci/wir e e Algeensinen Veriesuls., Lisfarngs., Zablunge und Bervicet=singangen fis

Corsoictem DM &0

[t B gnd s S bk
bt wricl e e el war Iu-hnuud.mhclm.m.z

OeDntam

Cosarrpron DM __
=.|.=|u||cl| Versandusbatkome,
11 gt Vo e
[ Uksirrwwistan gaksalesg st beigafiig

Unterrachirin 17E

EINFUHRUNGSPREIS

DM‘49H; -

inkl. MWS./ zuzgl
Versandselbstkosten

Noch heute bestellen!
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FUNDGRUBE * FU

TI 98/4A + Ext-Basic + Spr. Synthes:
+ Joysticks + Rec. u. Kabel + Module:
Parsec, Attack, Car Wars, Handblcher
+ Tl-Basic-Kurs + Spiele in Tl- u. X Ba-
sic gem, zu verk. 700 DM, Tel
08751/8089

Tl 99/4A + Ext. Ba. 4+ Rec.Kabel +
Rec. + 1 Joystick (alles <9 Monate alt)
4+ Super Software nur 490 —
07621/7T2308

EENENEEENEENEEEENEEE

T 99/4A + PeriBox + Disklautw, +
Contr. + RS232 + Ext Basic + Daten-
verw, + Munchman 4 Car Wars + 12
Module + Joystick + Rec Kabal +
Handb, + Garantie VB 2600 —, Tel
0711/316321, ab 18 Uhr
0711/3160376

Suche Peribox mit Disk-Liwk.-Contr.,
32 K, W24, Pascal, Speech-Editor, -
Synth,, Minimem, Epson FX-80, Kpl
oder einz. Angebol an: R. Unruh, Hie-
barstr. 43 E, 7000 Stutigart 80

EEEEEEENEEEEREENEER
Verkaule billig

TI 99/4A tir 150, — DM — Melden bei

Rainer Steck, Tel. 04102/65065 ab

14.00

EEEENEEEEEEEEEEEEEE

TI99/4A + Rec. Kabel + Joyst. + Lern-
kass. Basic + 1 Jahrg. 99er Home
Comp. Magazine fur DM 320,—, Ext.B.
+ Lemkass. Ext.B. + Deutsch, Hb, fir
DM 280,

— Peariph. Box + V24 biw, Centronics
+ AnschiuBk. Centronics flar DM
650,—

— Spiele Fufiball + Thkinvaders + At-
tack + Parsec fir DM 200,—

Tel 06198/81 45 Nachn, od, Vorausz.
auf 104278-502 F'-'S-::h.il Koln

VZ 200

Suche 1, VZ 200 technische Informatic-

nan (Schaltplan, AnschluBbelegung,
Speicherbelegung, Interfaces, usw.)
J. Marquardt, Reichsweg 12, 5100

Aachen, Tel. 0241/513376

VZ 200 zu verkaulen. Preis 200 DM,
new. unbenutzt, da Lotteriegewinn; An-
fragen nur schrifilich an Alired Thomas,
Knooppr Weg ‘IGB 2300 Kiel 1

11 Stap !"For sile, die die Ballerspielchen
saft haben: Super-Denk- und Strategie-
Software zu Wahnsinnspreisen! Wo?
Natiriich bei: CB-Soft, Ahornstr. 2,
8319 Velden 2

VZ 200/Laser: M.-Code Programme!
Ab sofort Maschinensprogramme  fir
den Laser 210/310und den VZ 200 bei
Jan Diegelmann-Software, Birkenweg 4,
2411 Meu-Lankau

ACHTUNG!
Verkaute 3 Monate alte 16 K-Erweite
rung tir 150 DM, Meldel euch bitte be)
Frank Hess, Am Kiefernwaid 26. 6100
Darmsiadt 13

Suche VC-20 Spiele in GV z2.B. (Zax-
xon, B. Rogers, Dic Dac, Bluemax
Zepplin, usw.) aul Kass. o Steckmodul
Roger Strotmann, Bergershi. 144, 5
Koin 90, Tel, 02203/35453

Verkaufe preisg. VC 20 Set

Inhalt: VC 20, Datasetie. 6 Spiele, Joy-
stick, Basic-Kurs, Progr.-Handbuch
400 DM — Boris Mergen, Bergstr
43, 5503 Konz-Kdnen & TASCHE

Verkaule CBM-Doppel-Floppy lar VC
20 tor nur DM 1100, —!! Wiechering
Tungendorfer Str. 23, 2350 Neumun:
ster, Tel. D4321/38464

ACHTUNG VC 20 — FHEUNDE
Schitzen auch Sie Ihre Programme
durch Autostart von Kassette!!! Info ge:
gen 80 P1. von F. Altenbrand, Joseph-
Haydn-Str. 5, 3577 Neustadt

Achtung! Suche gebrauchte Floppy 1ir
ca. 500 DM, evll, mit Software. Markus
Birgel, Untergasse 4, 6366 WH 4,
Tel.: 06036/3010

VE 20 und nur die GVT Holl euch Super
spiele wie FROGGER oder Amidar # *
Schreibt an; M. Ebner/PMT, Alpen:
blickstr. 17, 7890 WT-Tiengen 2

oot ko ok ok ok ke kR kb ok ok

DGRUBE * FUNDGRUBE * F

4-fache Modulbox B9 DM & Steuern
von 220 V-Lasten + Joystick 25 DM =
Experimentierboard fir Userport 70 DM
* VIC 1211A (3. 5RAM +HGR) 60 DM
+ Axel Herde, 0511/612582

Superangebot
Verkaute VC 20 + Datasette + Joystick
(alles 4 Monate alt) fur 320 DM — Anrut
unter der Nummer 063 71/68 18 Weso
loski Stefan

Verkaule VC-20 + Dalasette + Bucher
+ volischaltbare 32/27 KByle Super-
speicherenvelerung und uber 100 Su
perspiele zum Spitzenpreis. Bestzusi
Tel.: D202/522025

Verkaule wegen Syslemwechsel VC 20
(neuwertig) + 3 Bicher + Software for

350, — DM Tel. 0254171700 ab 18
Uhr
Rubik's Cabe war ein Flop gegen Com

puzzie (VC-20 + 8 K)!! Kassette + An-
leitung DM 15,— NN ader VK. Bestellen
bel Rall Lenz, Am Landagraben 12
4290 Bocholl

VC-20 + Software + Zeitschriftan +
Chip Sonderhelt + jede Menge Listings
+ Reseltaster 4+ Literatur DM 210, —
Oliver Rausch, Gg -Deuschie-Str. 32
73 Esslingen, ab 20.9.84

fch tassche Programme von GV-27 K
auch Rom. Schickt eure Listen an Hetko
Baunsch / Aul der Letteilung 2 / 6104
Seeheim-Jugenheim oder Tel
D6257/82932 (Top Programme)

Verkauwle VC 20 neuwerhg fur sehr gun
stige 200 DM, Zugreilen! Mit Program
men, Tel. 062700665

Kaufe Adventures und 3D-Spiele (Zax
x0on), bis 32 K, A. Gummermann, lsma-
minger Str. 28, B046 Garching, Tel
089/3291390 — Sofort anrufen oder
schreiben!

Verk. 100 Superspiele fir die GY
(Scramble, Asteroids, Pac-Man, Tron
usw. ) Keine Raubkopien, Liste grahis bei
T. Braun, Nordstr. 6, 5110 Alsdor
Tel.: 02404/81032

Achtung VC-20 Anwender
Anwenderprogr. wie Texiverarbeitung
Adressverwaltung usw. Gratisinto geg
Rickporto bei M. Koch, Jahnstr. 16 a
8300 Ahdor

NDGRUBE

Suche fir VC 20: Jungle Hunt, Dic Dac
Pole Pos. (v. Atansoff) Loderun. Zax-
xon. Zahle tor Orig. bis 40 DM « Immer
noch & & & Software Tausch. Liste
geg Ruckporto. Angeb. an M. Port
Berg 27, 5551 Veldenz

Verkaufe VC-20 + Datasette (giltine
Garantie) + 32 KB-Spechervollausbau
+ Joystick + Liter. + 10 Superspéele
Ang. an Uwe Weber, In der Oerth 1
6697 MNohfelden 12. Tel. 06852
1825

Verkaufe VC 20 + 16 K 4 Joyshck +
40 Superspisle 4 Datasette + Literatur
+ Hefte. VB 450 DM. Alles gul erhal
ten! Tel: D2327/34468 ab 15.00
Utir??

Verkaufe VC 20 + 16 K + Maschinen
sprachmonilor + Programmierhille +
3-K-Supererweiterung + 3fach Modul-
box + Data Becker-Bicher + ca. 100
Programme fir 600.— DM. Tel
044352390

VC 20 + Datasette + 32-K-BErw. + 2
Handbicher + Gber 120 Prg. gegen
Hochsigebol abzugeben J. Wallen-
horst, Karolingerstr. 46, 2210 Hzehoe
Tel. D4821/71225

VC 20 200 DM, Modulbox [3ach) mit
Reset-Taste 50 DM. Turbo-Tapemodul
(keine Speicherplatzbelegung) 40 DM
gebraucht abzugeben — auch einzeln
Teleton: 06344/2651, Roland Selzer

Verkaute VC 20"
Verkaufe VC 20 + 8 K + Pgme + 2 Bi-
cher 1Gr 3000 DM!! Arwed Plate. Sche-
netelder Landstr. 35. 2080 Pinneberg
Tel (D4101) 65562

Wegen Systemwechsel:
VC 20 + Datasette + 64K
Erweiterung (schaltbar) + Tips&Tncks
+ Intem + Holacker Prog. fir VC 20 +
viel Sottware fir alle Sp.-Bereiche gon
shig abzugeben. Preis. VB
Lars Pilkowski, Memelweg 7. 4018
Langenfeld, Tel. 021 73/T0918 (ab 15
Uthr
Super-Gelegenheit: VC 20 !!
Vc 20 (Resel) + Dalasette + Modul-
box + 2 x BK-RAM + Original-
Steckmodul + Joystick. Preis nur: VB
750 DM! Michael Jesch, Tel
0B531/4782

Herbstfenen! Jetzt aber ran

® kein Hotel, keine Jugendher-

berge, sondern feriengerechtes
Wohnen in Ferienhdusern am See,

Ausgabe |0/0Okober 1584

Unser ,,Programm?” iiberzeugt:

@ dos grofite Freizeitangebot weit
und breit. (Ob Sport, ob Hobby
hier findet jeder, was ihm gefallt.)

@ spiclerische und fachlich quali-
fizierte Beratung und Betreu-

und reich
lich Zeit zum Programmieren!

® ottraktive Pauschalangebote fiir

ung am Computer -

die Ferien

n die RAMS -

Weitere Informationen iiber:
Buchungsbiiro
Computercamp Ferien-
zentrum Schlof Dankern
Holztwiete 4 D
2000 Hamburg 52
Tel. [040} 827942

B
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DALLAS
QUEST

Das Spael fur die Taga
aufler Diensteg
Supergrafik Advantune

C 64 / ATARI
Disk 59,-

THE FALL
OF ROME

Noch ein Sugerhit iin

DECATHLON

C 64 / SPECTRUM
CAS. 39,-

LORDS OF
MIDNIGHT

Nach Peytron das Nepaste
von Beyond Software-

BRUCE LEE

Oer Meister der Karatekamples
Packendes Arcade-

Adventuresgiel C 64/SPECTRUM Gratik Adventuie fis
BBC UND ATARI 39
C 64/ATARI =
Cas.49,- Disk59,~ 33,- SPECTRUM
Infos uber Neuerscheinungen
Aktuelle Preise
Lieferungen per Blitzschnell-Nachnahme
liber

HOTLINE 0211-6801403

Standig die neuesten Programme fiir
SPECTRUM C64 BBC ATARI

Ellenlange Preisliste kostenlos!

- Joysore

Humboldtstr. 84, 4 Disseldorf 1

Assembler Jorne
™m
Ein Kurs direky , en leicht gemacht!

2m Bildschjrm .
00 Sﬂ'llen}_ Lnsl-mgs(; Zwej deutsche Handpbyj.

Wwie Soff;va
re auf D latter, R,
iskette oder Kassere cTeNZKarte so.
auf Kassatia .
CE B
i@ o aon,” 201 Diskete
E VC-20 (16 “EM3.qap,
£ 6K}, C-ga e "X (4040
ll E [,qjl g"'&‘ (32 @, x’(‘,sh;-ga 480 rRl:ls.:JJ.
i; '[@ ‘.Ef:f'_”llrrr:ﬂrmm TAS gg?r'{? (1541)
= enie i) B0 (35 Teaciy
& Colour-Genyg 3 U c.;r'."'f’ LI (32k)
TRS & (32K} r-'J".'-ur-n’_;,;_.,-. .
T'-GEJ.FU 'QTJ”' Acpie e ot
129 Ex-Bagie Tl
ATAR! 8o ;l_l 0K 8% Ex-Basyc 20K

Sharp MZ. 700
MS-DOS-Vergion

aul s o5
CPIM.‘EB'_'BM' oder Sinus-Digk )

on: je n,
SO I8 nach Rechner-
ette oder Kassette mit vreLm.;srf
Ace

@ Ingenieurbiiro Wilke
Postfach 1727
5100 Aachen 1

g Tel.: 0241/30681 + 87020

- om148..-

Cn

120 s,

Suche Tips, Infos. Preise
VC 20-Zubehor

Bitte nur schreiben an [
Auwerasir. 2. 6056 Heuser

Verk, VC 20 + Da
Erw. 6 Mon. ait
16-K-Pr. +
Pr.+ 5 27-K-Pr. nur
VB. Tel 023772430

s + Joyst + 32 -
45 Modu

Bremerhaven '

Verkaufe VC 20 + Datasette + B-K
Modul + Joystick + 60 GV + 8 8-K-
Spielen + 13 Modulprg DM 500 (NP
DM 750). T. Jeschawitz, Rober-
Schuhmann-Str. 17. 7104 Obersulm 2
Tel 07134/3140

LR B E B B B R EEEEEEEE S
Verkaufe VC 20

+ Dataseite + Super-Erweiterung +

Software + Literatur DM 400, — Tel

04721/25124

IR B R R E B E S E S & & 5SS

Verkaufle. VC 20 + 32-K-Erweiterung
+ Datasette + Basic-B. VB 340 —
DM!!! oger VC 20 + B. + Datas. =
DM ' Suche VC 20: TurboTane, Zi
on, Blue Max, Copittersab 19 Uhr
0237211325,

sesssENSEBRBOERBOD S
VC 20 zu verkaufen
Zubehor VG 20 + 32-K-Erw. + Joyst
+ Datastette + Schachmodul + 2 Bl
cher + Prog-ﬁn-.—rrg VB DM al
091358090 (bei ERLANGEN])

Ladefehler beheben! For nur 20 DM be-
kommen Sie von mir ein komplettes Sat
— echt gut — Schein an: M. Goldmann
Frankiurter Str. 4, 6123 Bad-Konig
Vorkasse! info 80 Pi

Suche preswerte Wirlschaftsprg una
kaufmannische Prg. fur den VG 20. An-
gebote mit Edéuterung und Preisvorst
lung an: Frank Lotz, Memeistr. &, 6
Miihtheim Main

Suche bilige GV, 8 K, 18 K-Prg
Tausch. Liste o Angebote an Web
Alexander, Von-Pars -Str. 44
Augsburg nach 14 Uhr Tl
0B821.572439

Suche dringend billge Moduibox mdt 3
Steckplatzen fir VC 20 und Data
Becker-Bucher; VC 20 Intern <+
Drucker-Buch Bestes Angebot wi
nommen. Tel. 06121523870

32:27-K-RAM-Erw. alle RAM u

aucr

dor RBROM-Bereich schaltbar/Buch VC

20 Intern/Modulprar.:  Supererw. VG
1211 Musik-Composerizus for nur
198 — DM. Tel. 0236264984

Verkaula VC 20 + 16 K + 2 Bucher +
ne Menge Listings + 1 Disk + 3 Kass
bei Tim Lentz, 2000 Hamburg 72, Ba-
renkrug 35, Tel (040) 664972

300 DM » 300 DM &= 300 DM

EEEEENEEEEEEEEEESES
VC 20 OSTERREICH VC 20
Gratisinfe bei: P MARTIN, Quellenst

74/20, A-1100 Wien
ENSEEEEENEEEEEEEEER

VC 20
Spiele + Liter

Interface +

stick for 550 DM
Schuistr. 1, 2381
04638/1464

Andr

Sieverstadt

+ Hand-, Pgm - und

amme auf Kassette
DM. Yusul O
47 Wesseling. Tel

vC 20
schaltbear), Data
ratur fir
Grenzac

Verkauie VC 20. D¢ e Steck-
platzerw , 64 K, Gralikerw , viel Softwa-
re, 6 Module. Preis VHS. Angebote
Peter Moeckel, Olberg 29, 5462 Bad
Hénningen, 02635 52

VC 20 + 2 x 16 K + Supererw. +
Prog -Hilismod. + Datasette + 40/80
Z. + Onginal Modulbox DM S00%
Floppy (Ve 1541) + Drucker (GP
100VC)j+«DM 900# Seibstabhoier
erw. Worms, 08241/53238

Suche Speichererweilerung fir VC 20
g an Defief Busse, 3000

Struckmeyersir. 9

ur VC 20 Sotteare suf Kassatle
r GV) nur Spiele. Zuschriften an

Qirver Weck 20, 8057 Diet-
Zenoacn
Verk. VC 20 + Datas. + Joyst +

Schachmod. 4+ viel Softw. (Scrambile...)
+ 2 super Bucher 1or VB 400 DM (alles
orignalverpackt). Tel OB651/62679.
Bad Reschenhall

Turbo-Tape-Modul {ca. 10 x schnalleres
Laden und Speichern) mit 2 Steckpial-
zen for EPROMs. VB 40 DM. Modulbox
{6 Steckplatze) mit Resat-Taster VB B0
DM. Tel D2

0487

Verkaufe VC 20 (4 Monate) + 2 Hand
glebuch + 3 Kassetten fur
0228/207267 oder

f WC 20 16-K-RAM 80—

DM . B-K-RAM 60.— DM. Ab 20 Uhr

Tel 0711339417

fverw. usw. VB 50
bis 500 DM. Tel
12-21 Uhe

re. Spiele
DM. Suche 154
C6104/7T4267

Verkaufe VC 20 + Datasetle + Quick-
shoot Joystick + Lit. + ca. 80 Spele +
Computerhefte! Alles mit & Mon. Garan-
te! Preis {neu >650) 400 DM VHB!
Bitte melden. 06223/4580"

Verkaufe VC 20 Datasette + Joyshick +
3 Bucher + 10 Spisle auf Kassatte + I
lustrierte. VB 398.— DM oder Tausch
gegen Spectrum 48 K. Tel 07432

verkaule Software. S
Angebote/Lis o bed
erstr. 81, 2800
) 611939 ab




* FU

Wegen Systemwechsel verkaufe ich VC
20 {4 Mon. alt) + Datasefte + Hand-
buch + Programm-Handbuch +
Programm-Buch NR2 (Chip) for 320
DM. H. Grewe, Ferdinandsir. 12, 4739
Paderbom

Ich gebe aul. Verkaule meine gesamien
Programme, ca. 300 einzeln oder zu-
sammen. B. Steinhorst, Wengestr. 7
4800 Dortmund 18, Tel
0231/392542

Verk. VC 20 mit ca 40 Spielen (auch
gin Modulspiel) in Ornginalverpackung
und Handbuch for 250 DM. Tel
02043/34532

Verk. VC 20 + Datas. + 8&-K-
Erweiterung + 160 Spiele + 3 Spieihal-
lensteckmodule fir nur 400 DM. NP
1000 DM. Angebote an: P. Krieges-
mann, Collinistr. 12, 6800 Mannh. 1
Tel. 0621/250567

Verkaufe VC 20 + 32 K (voll schaltbar)
+ Datasette + Joystick + Paddles +
Resettaster + 200 Prg. + Literatur, 8
Mon. ait, NP 1300,—; VB 650.— DM
Tel. 06043/3652 ab 17 Uhr

VC 20: Suche gute Programme in Ma-
schinensprache fur alle Erw. Angebole
an: Hoiger Gast, Mindener Str. 91
4955 Hille 1. lch tausche auch gema

VC 20 + 16 K + 3 K + Masch.-Monitor
+ Quicksave + Progr.-Hife + 3fach-
Steckpl. + 3 Bicher + 50 Spiele a
Kass. + 4 Anw.-Prog = B00.— DM
Tel. D2191/67938

Verkaufe meinen VC 20 mit Datasette
und zwei Spielen fOr 300 DM. An: Mar-
kus Miller, Manuelastr. 17, 8500 Nurmn-
berg 70, Tel. 0911/661063

Fir VC 204186 K. sMULTIMENUE 1«
12 Nulz-PGMe. z. B. UHR mit Alarm,
Lotto, Balkendiagr., Basisumwandl., 3
Mathe-PGM. Kalender. Ca. 17 K. Tel
091287919, L. Worl, Feucht

Suche Software: Xaxxon, Moon Patrol
Turbo Tape, Fort Apocalypse. Chopper
Mission. S. Hardware: 8/16-K-ROM-
Modul, Lightpen, Modulbox, G. Mede,
Lorizingweg 1, 4018 Langenfeld u. m

Verk. neuen VC 20 wegen Systw. ge-
gen Hochstgeb. (420 OM) + 16 K RAM
+ 2 Bicher + 30 Progr, + 3 Profikass
+ Druckerpap. + Rec.Interface. Kar-
sten Sanger, Dorflaser Weg 2, 8521
Aurachtal

Verkaule 5 Monate alten VC 20 + 16 K
RAM + Datasette + 9 Spiele + 2 Mo-
dule + Joystick + Literatur + Listings
for 50 DM. NP. ca. 1000 BM. Oliver
Magers, Umenfeld 11, 3033
Schwarmstedt

Suche preisginstigen Drucker u. Flop-
py zum AnschiuB an VC 20 sowie Pro-
gramme: Buchfihrung (Kontomat),
Kalkulation, Textverarbeitung usw., Bo-
cher (TIPS & TRICKS usw.) Erbitte aus-
fihrliche schriftiche Angebote an
Reinhold Divossen. Moseistr. 16. 6097
Tremn 1

Verk, VC 20 + Dalasetie 2 Monate neu,
fur 350 DM. M. Protzek, Postlach 811,
5830 Schweim
Verkaule VC 20 + Dataselle + 32 KEr-
weiterung +. Joystick + Reset-Schalter
+ 60 Programme und jede Menge Lite-
ratur. ANDREAS BLANKERTZ, FURT-
WANGLERSTR. 20, 4010 Hilden

Tel. 02103/40155

Verkaufe eine 16-K-Erweilerung und ei-
ne 8-K-Erw. umadr. auf AOOD-BFFF, tlr
je BO DM, alle beide 150 DM. G
Schenkl, Neusatzerstr. 5, 8015 Mkt
Schwaben, Suche 27/32-K-Software!!

Ausgabe 10/0Oktober 1984

RUBE *

»Suches
Sottware tur VC 20 GV aul Kasselie
Zahle von 50 Pf. bis 2 DM pro Prg. Liste
an: Lutz Kaufhoid, Finkenweg 5, 5982
Neuenrade 2

Verkaute VC 20-Original-Kasselten:
BASIC-Kurs'EARTH DEFENSE/BLUE
MAX! Nehme hochstes Angebot!!
JORG GRUNIG, Tel. 06257/82607

Verkaule Ve 20 + 64 K + Datasette +
VC 1212 + 3 K + 10 Onginal
Kassetten + Literatur f0r VHB 600 DM
Kai Schillak, Gneisenaustr. 1, 23 Kiel 1
ssosscsseERRRERRRS

Achtung! VC-20 Besitzer!
Suche und teusche Software bis 16 K
Schickt eure Listen an T. Beier,
Brockesstr. 4, 2000 Hamburg 1

vC 20
Suche Software fir VC 20. 16 K auf MC
auch Module. R. Jaksch, Brachistr. 26,
5970 Pletlenberg, Tel. (02381) 4624

Suche gebrauchten Drucker far VC 20
sowie preisgunstige Anwendersoftware
u. Spieie. Angebote an: A. Graber. Bil-
cherstr. 9. 5421 Weisel

VC 20 (3 Monate alt) + 16 K + Joy-
stick + Kass.-Interface + viel Software
+ Literatur [Neupreis ca 900 DM) 550
DM VHB!'! Gerd Woll, Lilenstr. 31,
6800 Mannheim 71. Tel. 0621
474372

*VC 20xVC 20«VC 20xVC
Suche billige Erweiterungen!!! Tausche
Programme fGr G, V. Liste gegen 50 Pt
bei Mario Scholz. Buchenweg 8, 5270
Gummersbach 1

Brauchen Sie Softwareschutz? Und
brauchen Sie mehr Tricks? Und das for
den VC 207 6 DIN A4-Seiten gegen
10-DM-Schein. K. Press, Posifach 32,
5164 Norvenich

PHOENIX der Spieihallenrenner jetzt auf
gem VC 20 + 8 K RAM, 100% MC. 7
Bider, schnell nur 10 DM !! Besteillung
o. Gratisinfo bel T. Landgrai. Palmen-
weag 2. 3580 Fntziar

VC 20 + Datasette + 3 K + 32 K
(schaltbar + Steckpiatz] + Handbuch +
Super-Software = 525 DM. Angebote
an: Marco Lex, Uhlandstr. 7, 2120 Lo-
neburg, Tel. 04131/54244

VERSCHIEDENES

Verk. die folgenden CBS-Kass.. Tu
Tankham fir 85 DM, Time-Pilot/Venture
je 60 DM, Zaxxon fir 55 DM, D. Kong
fur 45 DM, Tel. D211/7335381
Tausche auch! Auch Atari!

Warum immer Joystick??? — Gahn!!!
Warum nicht Jo 1! — Harhar!
Statt teure 298 DM NP (Schock!!!)
Mein Billigpreis: 150 DM + Modul! An-
fragen: 06151/372472 — 15-17 Uhr!

* ok Schachcomputer * ok ok
Chess Champion Super System il +
elektronisches LCD-Brett fir VHB 200
DM, komplett zu wverkaufen, Tel
07240/7220

+ Achtung + An alle Databecker TEX-
TOMAT Besitzer., neuer Zeichensaiz,
300% schéarfere Schrift, nur mit indivi-
duell nachiaden, Disk. DM 35 lchnen
bestimmt

Tel. 09721/62346

Spectravideo 318-328

Deutsche Programme aut Kassette, Li-
ste gegen Rickporto, Woimeringer G.,
Oppener Str. 42, 6612 Schmelz

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

COMPUTERSYSTEME

Die 16-Bit-Sensation...

Genie 16 mit 128 KB RAM

8086 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB,
Farbgrafik, mit Perfect-Calc,
Perfect-Text und Perfect-Filer 5900,—
Genie Il s

Der neue Z80-Rechner

abgesetzte deutsche Tastatur

64 KB RAM, softwarekompatibel

zu TRS-80 Modell 1° 1750,—
Grafikkarte 585,—
Fioppy Disk Controller 595,—

(* TRS-80 ist eingetragenas Warenzeichen
der Tandy Corp.)

PERIPHERIE

Brother Matrixdrucker 1009

max. 132 Z/Zzile

Grafikauflésung bis 960 Punkte/Zeile
kompatibel mit d. meisten Grafik-
programmen 698,—
Slim-Line-Laufwerk, Doppelfioppy,
kompl. mit Gehiuse, Netztell u.

Kabel 1499, —
Expansion Interface for TRS-80® inkl.
32 KRAM und 2 Jahre Garantie 925 —
Double Density Controller fGr Tandy
und Video Genie 198, —
16-K-Erweiterung fdr Colour Genie 79,—
IDS Microprisma Schénschreib-

Matrixdrucker 1485,—
Star Drucker Gemini 10X 998, —
Brother HRS

Thermo-Transfar-Drucker 498,—

jetzt neu: der HR-5 for den Commodore

Brother HR 15 Typenraddrucker 15985,—
der ideale Schénschreibdrucker mit den
vielen Kombinationsmoglichkeiten.
Katalog und Testbericht kostenios.
Beatriebsbereit mit Kabel

Zenith Monitor, grin o. bernstein,

18 MHz, entsplegeit —
Zenith Farbmonitor 20 MHz 1585,—
Neu: Datenrecorder 6019

(bitte Datenblatt anfordern) 148, —

VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten, Qualimetric,

10 StOck mit Verstarkungsringab 48,—
Verbatim Disketten mit Verstarkungs-
ring, 10 St., mit orig. Reinigungsset 69,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45
Sonderlisten fOr Disketten und
Diskettenzubeh&r kostenlos

Farbbander for:

Tandy Line Printer |, I} u. IV je 15,—
Tandy Line Printer Il u. v je 19,50
Tandy DW I je17,—
Epson MX-80 ie18,—
Itoh 8510, 1550 je 20,—
Oki Microline, Star je 9,50

Weitere Typen auf Anfrage.

Alle hier angebotenen Produkte sind
ab Lager lieferbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertstauer.

Jetzt 28 Seiten wm;(lhlq!

Kostenlos anfordem
Mrm:ﬁﬂmw
fiir Colour Genle!
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Autar sucht Hardware fir Textverarbei-
tung: ginstig — auch defekt, Wolmerin-
ger G., Oppener Str. 42, 6612 Schmelz

Verkaule aus Platzgrinden, Computer-
hefte 84, viele Titel, Wolmeringer G.,
Oppener Sir. 42, 6612 Schmalz

He, lch habs satt immer auf die beslen
Prg. 10 Jahre zu warten. Weicher nette
Cracker nimmt mit mir Kontakt auf? Na-
tirlich Disk: 0441/7 4540 ab 20 Uhrl!

Software-Tausch + Verkaut
Suche Synthimol -Anleitung
Liste an oder gegen 80 Pf. von
Karl Rayers, Postfach 89
4170 Geldern

Verkaufe Colecovision mit 5 Kass. inkl
Turbo Modul und Quest for Tl Rec. far
nur 700 DM. Karl-Rene Jobig, Rat-
hausstr, 3, 2100 Hamburg 90, Tel
040/7 652477 Topzustand!

Suche defekte Computer, VC 20, C 64,
Atarl, Spectrum, Genie, ua R Scherg,
Eichenstr. 15, B770 Lohr am Main,
08352/3615

Verkaule 48 K Spectrum + viel Zub, VB
1500,— DM! Verk. GBS Coleco-Vision
+ Alari-converl. + 5/11 Kass. VB
BOO,— DM! Suche C 64 + Floppy in
gutem Zust.! Tel 089/91 2366

B Biete VB: Buchungsjournal 150 DM
Datenverw. -Analyse/ Statistik/Schach/

Fitnesstrainer/ Dlagnostik |Checking
Tigg!) Je B0 DM L]
Othello/Soccer/Carwars [@ 50 DM @
B Suche: Minimen, Logo, Terminals
Emulator, Sprachmod ® 0431/852 88

Verkaufe Chess Champion Super Sy-
stem Il + LCD Schachbrett + Thermo-
Drucker + Akku Power Pack fir DM
180. Alles 1A Helmut Zeitler, Osten-
dorferstr, 11, 84 Regensburg

G-Basic Modul # « C &4 219,00 DM
Software t0r Homecomputer!! ROM
Switch fir Oric Atmos 130 DM!! Dén-
ges vor der Steinert 7, Tel
02747/2999 ab 19 Uhr

LA R E R EEEEEEE R RS
Verkaule EP 2018 Farbbénder, 60
Thermopapier 4+ Schreibmaschinenkurs
260,— DM VB

Tel. 02261/76828 ab 16,00 Uhr

Sofltware aus Berlin — Aug. 1984

* Programmbeschrelbungen in dt. und
engl. abzugeben. Blatt — 16 DM. Vas-
callo, 1000 Barlin 44, Silberstainstr. 37

Verk, Videospiel Philps G7400 (ein
Jahr  alt) mit B Kass Nr
22:33-34:38:-40-44-46 kompl, 550,—
DM auch einzein, K. Seidelmann, Fi-
scherstr. 45, 4000 Disseldort

ACHTUNG # 0 6 O A a U 0 *
Umilaute {ir thren Drucker MPS 801 nur
EPROM 2732 auswechseln, dann kann
Ihr MPS BO1 auch deulsch, 40 DM loh-
nen sich, Tel. 007 21/62346

2 Floppy:-Lautwerke 8" je 360 KB im
Gahause mil Netztell und Kihlventilate-
ren + ca. 40 Disketten 500 DM, Kon-
troller fur BOBO Prozessor umsonst
dabel, 0234/5807 44
Suche gunsligen gebrauchten odar de-
fekten Computar, T|, Commodora, Atar
o4, Angebote an R Rothenberger,
A802 Wollr -Eschenbach, Tannhiu-
sarslr. 6 B

Vark, Videosp, Philips G7000 mit 7
Kass od. tausche geg. Commaodore VO
20 mit min, 2 Kass. (lor 250 DM) 5
Hochhelm, Hagebultenweg 15, 3000
Hannover 51, Tel. 05 11/604 0300

122 s,

Wer schenkt mir seine kaputte Floppy
oder seinen kaputten Drucker? Jorg
Fromme, Eschenweg 12, 3352 Ein-
beck 1 — Danke!

dododk ok heok ok ko ok ok ok ok ok ok kR
Suche gebrauchte Taschen-, Tisch-
und Kleincomputer auch mit Zubehor!
Tal, 040/T607333

T ok o ok R ko ok ke ko ok kK

Erstelle Programme auf Info/Best. Er-
stelle Vordrucke aller Art auch Rech-
nungsy. 100 St.ab DM —.5; & Info %
gegen 80 PE in Briefm., A. R. Weinzierl,
Am Rabensmorgen 59, 4600 Dtmd 1

Kabel, Steckverb, fur alle Compu.
Disks 6 ", 88, DD, mit Hartbox 58 —!
Apple-Komp. ab 1 208, — DM, Software
for 64er, Oric Atmos. E. Donges, Vor d.
Steinert 7, 5241 Staineroth

Verkaule Videospiel Philips G-7000 +
Kassettan 38, 18, 5 20, 2, 39, 15, 43
und Kassette 8 zum selber Programmie-
ren f0r 300,— DM. Tel. 027 35/37 61

1000 5

Sanyo-Data-Recorder TRD

Man. all, Neupreis DM 198, — {ir DM
100,— 2u
08821/71986

verkaufen Tel,

DGRUBE * FU

Achtung C B4er, neuen gest. scharfen
Zeichensatz DM 45, zusatzl. mit Uml,
DM 85, desgl. f. Drucker YC 1526 mit
Umlaute DM 48, alles EPROMSs, nach
18 Uhr 097 21/62346

DGRUBE * FUNDGRUBE

sesseRRORRERRRRROOS
Staubschutzhauben aus Kunstleder z.B.
fur C64 DM 9,90, * % benisoft * *

Obeare Str. 30, 8720 Schweinfurt
so0BOOOROROROOERER

* % Verkaule Schachcomputer &
Super Sensor IV + programmierbare
Schachuhr fir 400 DM, NP 700 DM,
Tel. 06171/65250

Achtung. Suche dringend Anleitung for
Sprachprogramm *SAMs, Tel.
0621/708195 ab 17.00

VERKAUF, Kunststoffklebeschilder 38
%21 x 0,1 mm fdr Floppy zu Sir, 5,—.
Texte: sdrive O« w, »drive 12, An: Dieter
Weilsskopl, Badenerstr. 10, CH-5452
Oberrohrdor]

11l Verkaufe-SABA-Telespiel 11

mit 17 Kassetten, Preis nach Gebotl
Spiele: Schach, Panzerschlacht, Luft-
kampl und v.m. G. Hinrichs, Kraisstr
18, 2081 Wultsen!!|

Verkaule Pall, Telesp. fir DM 125 —
(mit 1 Kass. Aulorennen. 2 Joyst +
Netzadapt.] * Monkey Kong, Arcade-
Spiel DM 50,—. Anrufen bei Ralf Drey-
er, Tel. 07272/7 3664 (kaum gebr.}

Spectravideo SV-318/328
Habe Adventures + andere gute Sofi-
ware. Info gegen adr, Freiumschlag, T
Steln, Geitalstelg 21, 1000 Berlin 13,
Tel. 030/3829617

Wer schenkt Bastler alten Computer
auch leicht def. (Tast. etc.) tbern, Un-
kosten. M. Hohler, Forstenr, A. 186,
BOOO Manchen 71

Achtung! Hiermil widerrule ich meine
Anzelge von Hefl 8/84, C. Muller 4000
D'dorf 12

Wl PC-1500/CE-150 Anwender! HE
selbsiklebendes Hall-Etikettenpapiar, [
Listings, Ausdrucke, AdreBaulkleber
Info. D. Unverhau, Goebelstr. 109,
1000 Berlin 13

SUCHE guterhaltenen, funktionstichii-
gen Farb- oder S/W-Monitor, zahle bis
250 DM Angebote an JENS VEIT, Voll-
mersweilerstr. 2, 6748 FRECKEN-
FELD, Tel. 06340/8147 ab 16 h

SV 3181328
SUPER-BASIC-KONG aul Kassatte tir
10 DM (Sehein) zu verkauten, Wahn-
sinns-Grafik + Sound, W, Windl, Kalko-
fenring 16, 8403 Bad Abbach
* * Super, Ergebnisse in gr. Ausw
z B engl. Gup-Finals: 1872-1984 nur
2,70 DM, Lieter aul Kas./Disk. mgl
Ausl, Info; B0 P Uwe Nuttelmann,
Mdhlensir. 29, 2033 Jade 2

Memotaech MTX 512 84 K (5. Happy-
Comp. 6/84) neu 10r nur 1300 DM zu
verkaufen. Info kostenlos, U.-H. Harter,
Salmstr., 7550 Rastatt 15

Achtung! Tausche Philips PS G7400
mit 16 Kassetten, 2 Video Pac + gegen
Atari BOOD XL oder Commodore VC 64
oder zu verkaulen, Tel. 040/5 705657

Was Ist aul der Kassetta gespeichert?
Anz. u. Start automatisch. Verdffent!
gegen Gebot Kassette ab 1.10. DM
29.40

Tel. 02152/53233

C-64 * #* % Tausche Pocket Computer
+ Portable Recolplayer gegen Software
(k. D.Becker) » Liste an: T. R Schiller-
mann, Stau 18, 2900 Oldenburg, keln
Tele.| % Nur Disk!

mER Anwender-Adressen HEER
fur C-64, Spectrum, TI 99/4A, Atarl,
z.B. Liste mit 100/250 A, nur 15/30
DM per NN, A, Zerlal, Schishenweg
10, 8802 Lehrberg

Suche Kontakt zu Schneider CPC 464
Anwendern, Henning, Hauptstr, Far
4680 Herme 2

Tel. 02325/367 25

Haba «COMPUTER PERSONLICH« Hol-
te ab Helt 21/1083, gebe sle billig ab.
Auflerdem Elekir. Schreibmaschine fur
DM 250,—, A, Oldenburg, Lange Str.
47, 2190 Cuxhaven 12

Verk. Arcade Prol. Joyst, (fir alle Atari
kompatiblen Comp.), mit ki. duBerlichen
Mangeln, vall funktionstichtig, VB, |e-
doch >65 DM und <80 DM,
06622/2088, ab 19.30 Uhr

Billige Resettaster/Schalter 18 K Erwel-
terung/mechanische Anfertigungen/Re-
paraturen billig/'Suche PRG. (VC 20)
Fragen?/info 80 P1. bel P. Blisdorl, Kal-
serawerterstr. 2, 5 Koln 80

AR R R A R RN NN NN ]
Top Soft- und Hardware

Fir ZX-81, C-64 + Specirum, Microdri-

ve + Inter, 1. 398 DM, ZX-Tastal.. 20

DM. V:Sch, an o. Info {Porto) bei: Wa-

slan, Babenhauserstr. 200, 48 Bielefeld

Verkaufe: Epson RX B0, mit Centronics-
. RS232-Schnittstelle (2, K. Buffer)
kaum benutzt! 6 Monate alt NP =
1300,— VB = 900 — Inkl. Kabel. Tel,
02327/71811

Verkaute: S/W Portable DM 80—, ZX
81 m, Bicher u, vial Zubehér fir DM
100,— (auch einzeln), Tape Deck fir
DM B0 —. A. Oldenburg, Lange Strafle
47, 2190 Cuxhaven 12

Verkaufe fir ZX 81 Original-Kags. Ext.-
Basic + Tongenerator 30—, 2 Pro-
grammbicher 15—, suche [Ur Aari
B00 XL Soltware (Kassette) H. Kroger,
Miihlenstr. 38, 2260 Niebil

Probeprogramm aul C-60 Kasselte mit
Funk- und Elekironikprogr. (insg. 7
Progr.) tar ZX 81 und PC 1245 gegen
20,— DM (Schein) an Stephan Buttner,
Markt 4, 4780 Werl

Universalles Basic-Programm zur Be-
rechnung von 4-M Relaisfunkkanlen
und Frequenzen, Komplettes Listing ge-
gen DM 10,— {Schein) an Stephan Bit-
ter, Markt 4, 4760 Werl

Funk- und Elektronikprogramme (Mar-
sacode, Relalstunkberechnung) Info ge-
gen frankierten Rlckumschlag an S

VERKAUFE elektr, Reiseschreibma-
schine: Brother EP 20 + 5 Carbonfarb-
bénder 4+ 75 Blatt Thermopapier, VB
250 DM, 1B-18.30 Uhr, Tel, (D6181)
491636
Suche MEMOTECH MTX 512 Besitzar
zwecks Erfahrungsaustausch. Suche
Programme fir MTX 612 W, Wirsum,
Hardistr. 17, 7888 Rheinfelden, Tel
O7623/61047

Wir wollen eine Computer-Zeillung her-
ausbringen! Suchen noch Software-
Autoren u.v.m. (auch Kauler) Info BO
Pl.. Hans-Selbold-Str. 7, 8950 Kauf-
bauran, Jirgen Heinert

DRUCKER EPSON RX-80 + Interface
ZXLPRINT I} fir ZX Spectrum + 1800
Blatt Papler + Tasword Two (Texlverar-
baitung). 3 Monate alt, VB 1050,—,
Tel. 07 11/224885

Frogr. lur Disk und gule EX-Basic Prg,
2.B. »Res.« u. *DEL« fir Programmiele
oder vollautem. Anderung aller Varia-
blen. Liste gegen Ruckporto: Wersin,
Hearsir, 377, 5014 Kerpen

02237/61452

INTERFACE-COMPUTER-CLUB
Die starke User-Connection, Mntl. Club-
info. Diesmal: wie teuer Ist Datex-
Pimallbox-scena BRD. uam, 5 DM
Schein/Brim, an ICC, Hindenblrgstr
28, 2120 Loneburg
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INTERFACE-COMPUTER-CLUB
Die starke User-Connection. Mnll, Club-
info. Diesmal. Hacker-News, Mailbox-
Review u.a.m. Clubinfo: 5 DM Schein/
Brim. an ICC, Hindenburgsir. 98, 2120
Liineburg

Stripjack gbt es tir 25 DM bei Jan
Weigner, Carl-Schurz-Str. 11, 2800
Bremen 1 & Tel.: 0421/346387. An
alle Softwarefirmen: Wir wollen das Co-
pynaht verkaufen

Wir schreiben Programme fir Sie d.h
fur Zeitungen in Basic, fir Firmen De-
mos in MC oder Pascal. Jan Weigner,
Carl-Schurz-Sir. 11, 2800 Bremen 1,
Tel 0421/346387

Wir machen Game Reviews Super neue
Spiele fir Spectrum, Atari und C 64
schreiben Sie an:

Jan  Weigner, Carl-Schurz-Str. 11,
2800 Bremen 1, Tel 0421/348387

MPS BO1 Dru. m. Gar. f. C64: 550,—
DM Assembler-Disassas.-Prg. 1. ZX 81
uberw. Masch.-Prg. sehr schnell MC:
30,— Dipl.-ing. (FH) F. Kiebele, 7034
Rohrau, Bergstr. 28, 07034/22664

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Philips Videospiel G7000, mit den Top-
Kassetten, Freedom Fighter & Pickaxe
Pete. Zum Top-Preis von 150 DM Ofiver
Schmidt, Tel. 0211/57 5824

khkk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Toller Asterix-Kalender und Material
fur Softwareverkiiufer enorm billig!! in-
fo fir nur B0 Plg.: M. Eckert, Frankl
Landstr. 69, 61 Darmstadt 12

Spielanleitung fir »Gruds in Spaces,
Aufigsung; Ubesetzung B Der Twin-
Kingdomanieitung: 0r. jeweils 5,— DM
Schein im Umschlag an F. Pieroth, Pe-
terstr. 4, 6052 Mihlheim

Motverkauf! Philips P2000 T 16 K +
Basic-Interpreter + 5 Minikassetten 3
Jahre alt. NP 3076 DM. VHB 1600
DM. E. Stephan, W.-Sachs-Str. 19,

ENEEEEEEEEEEEEEEEEE
Alle 2 Monate
Z-80 Hacker News

Scharfe Facls fir Z-80 Hacker Spec-
trum Lightpen, Joy-Interf. Kass. Servi-
ce; 10 5. Z-B0 Satt! Die 1. Ausgabe
aegen 4 DM in Briefmarken bei: Frank
Vosseler, Kopemnikus 18, 7141 Ben-

ningen
EENEEEENEEEEEEEEEEE
5 Prgr. Kass. fir £X 81 (z.B. Chess

Flight sim.} zus. S 500,— (OM 70,—)
Panasonic SW-Portable 65 1000,— 1x
Bata-Basic 1.0 [ Spectrum nur 65
200,— (DM 25,—), 0043/222/
6446164

ORIC-1, 16 KByte, neuwerlig mil 2
Handbichern, Programmen und ev.
Kassettenrecorder abzugeben. Ideal fir
Neulinge! Udo Lotz, Polarsternstr, 4, 64
Fulda

CE4 & Atari in Stereo! Audio-Interface
far  Hifi-Stereo-Ton.  AnschiuB  von
Comp. an jeden Verstarker kpl. 49 DM,
Info: g. Zweschper. |-Kant-Sir. 19,
6901 Dossenheim, Tel
06221/861295

Verkaule neuen HX 20 EPSON mit Ga-
rantie 300 DM unter Neupreis v.H
durch Preisausschreiben gewconnen,
Tel. {Dortmund) 239335

Verk. Inteflivision inkl. 4 Kass. Asiro-
smash, Trple Action, Demon Attack,
Poker u. B. Jack. auch Einz. verk. A
Kummer, 41-DU-17, Vorw
02136/31913

W Spiegel fir 16 Bit uC + Floppy W

14000 Seiten = 750 Hefte = Gew
210 KG W Regalenlange = 4,44 M
Heft Nr. 19 B 1969 bis Nr. 18, 1984
= 15 Jahrgange Nr. 10, 1978 fehit
Tel. 06331/62575

Suche Konlakt zu SVI-328 Usern. Wer
hat Soft- oder Hardware? Brauche Farb-
monitor  (FBAS) D. Henkes, Tel
0511/423346

(19.00-21.00 Uhr)

SPECTRAVIDEQ 328 fast neu, wegen
Hobbywechsal zu verkaufen: Inkl. Re-
corder. Joystick und Spielprogramm
Preis: VB! Telaton:
{Essen) 0201/67 1766

Nur 20 Pf. pro Zelle kostel éine Anzeige
im vielgelesenen Until-, Software- und
Hardware-Katalog. Info fir 1 DM-5tlck
bel A Paulus, Schillerstr. 15, 4782
Erwitte

Colecovision + Donkey Kong + Ventu-
re + Smurf for 350 DM (Neupreis 780
DM), alles in gutem Zustand. Zuschr. an
Alexander Diefenbach, Blandarferstr
21, 2984 Hage. Viel Spaf!!!

Adressenmangel?? User-Listen!! 100
ADR = 30,— (Atari, Apple, Commodo-
ra), Tel. 0211/612452 tagl. 10-2 Uhr

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Lotto-Freaks alle ZHGN 1955-84
6/49+7/38 — Infa —  Tek:
02102/21509

C 64 Turbo Disk C 84
ladt 100 Blocks in 8 Sek. DM 25,—;
Turbo Tape I-0pt. und Akust Kon zur
Tonkopfjust. dber TV DM 20, —; Bestell
35 Kassel, PF 420222

SECOND HAND COMPUTER BORSE
Kaufer und Verkaufer gebrauchter Com-
puter und Zubehdr kennen uns! AU-
DOLPH 02294/7179 bis 20 Uhr

BETA BASIC 1.8 ist da!
Fir jeden 48K SPECTRUM
Jetzt Micordrive-kompatibel, mit (ber
50 neuen Befehlen + Funktionen 38
USER-Tasten, RENUM, ON ERROR,
TRACE, TILL, WHILE, UNTIL, ELSE,
und pixelweise Gralik, alles durch einen
Tastendruck! Info gegen Freiumschiag
Preis mit 50 Seiten dt. Handbuch DM
49— + 3 — Porto
Uwe Fischer
Postlach 102121, 2000 Hamburg 1

L

¥
*

030 4042301

JOYSTICK

H.Stein &t al
Hoheleldstr. 55

I Berlin 28
W Germany

COMPETITION 8

Hohefelidstr 55
030 40423091

H.Steln at al -
| Berlin 28 -
W Germany

: &grﬂ'n 030/'-!0‘{ 23 9

Ge jchwindigkeit ist keine Hexerei

Flight Path 737 (3-D Spial) = 37~
Stee Commando [3-D Spiel) » 37,-

% Neu
= Nau

Your 3 Deep Space (3D Spiel) = 37~
e 884 besch risken Piled 64 =3~ Mutant Camels = 35~
218; Hunchback 64 = 33~

; Twin Kingdom Valley » 42~

DKTRONIX = Tastabur Neoclyps = frcade = 38~  Colessusr Chast = 4§~

fir Spechum mib

43-gr Tartenfeld wnd . Trusta = 28,- Etkims Eddie =28~
k‘ Zaxven = 26~ Fightar Pilgk = 38 -

lomgar Leertaske
185,

Robust - Night Guangr = 33,~ Bird® the Beer » 28,
Hand lich Ant Altack = 33,- Blue Thunder = 26,
Rutschfest Seubn Dive = 28 - Whealie =28 -
Exlram frinfahliy Gewinnor dar Combridge Preie Batile 494 = 18-

2 Schnallfauerkndp
Y baw § Wege -Ste

Falcon Fighter = 28,
Flight Folh 333 [4Ck = 38.-
Metagalactic Llamas = 28 -

Einstand : \|Vic20]

S50 Spiele Kassele 97 -

Toystick ‘*’@%:::.“."zf‘:; B} TR aer et e 2ie (O
ar_dinal weniger al
IHM{OC = 210 pre Spial 0 "::':r:"f lig bandiqe Liste. q..{nd.f‘_-hj \}
fSp'cl-—um) Hr'l'dlvrfmaen erwingcht | u\o ‘\’Ps
frel pregrammicrbar fir jedes Spiel [C,UJR[RLAiH UJISIP EiE.c \ \.“*b
96{}5 Spuoc"llf\““‘":“' fur ZX Sp;d-ru-n 408,"]}“ s;\v“ %&
. . . 4 &
Alle Preise = Endpreise incl. Porte u. Verpackun PR,
P P g Vi
Pat)nahasniaale Badin weed 48 A7 OF = 109 E..ﬁgl-iung per Hotling, BC, Vorkogse oder NN T i S R = e T ‘9
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fotk ok ko ok ok ok ke ok ook Rk ok ok
Marken-Cualitits- Disketten5, 25
58,00, mittellochverstarkt bereits ab
4,50 DM. AuBardem Klein-Hardware 10
den GBM 64, Inlo von J Jeismann,
Crispinstr. 4, 4800 Dortmund 50

ok e e ok ke ok ke ok ek ko ke ok

Hobbyisten!
OSZI-DISK m . Garantie (sd) 4,38; Ver-
SLAing je Sorte (dd) 4,79; Inkl. Preise,
ab 30 St., Nachnahme OSZI-DISK Pf
1222, 8050 Freising

Commodore 64, Hardware-Erweilerun:
gen/Peripherig/Zubehtr. Info gegen DM
1.— in Brigfmarken. EIMERS Daten-
technik, Helmholtzstr, 100, 4200 Ober-
hausen 1, Tel.. 0208/852596

SPECTRUM
87—

Seriose Software f.d.
MASTERFILE + MF-PRINT
Microdrive lauffahige Version 9
MFE-PRINT (fiir Master!.\.9)
Valle Druckernutzung!
SUPERCODE 2, 122 MC-Houtinen

27—

39—
Microdrive lautféhige Version
TASWORD 4 TASPRINT  (TAS komp

7a.—
TASWIDE 64 Zeichen/Zeile 25,—
OMNICALC 2 Mictodrive-komp. 589 —
Mit  Grafik Kompatibel mit  grofien

Druckern, DAS Busingss-Programm

BUCHFUHRUNG  Amerik.  Journal
148 —
BETA BASIC 1.8 46,—

MICRODRIVE UTILITY (cartr) 51—
Merge Routinen for alle Vers. von Tas-
word 2 und Masterfile
ASTRONOMIE
Info DM 2,— Briafmarken
E. Reitemann, Heinrichstr, 93
4000 Dusseldorf 1

* SPECTRUM %

41—

Microdrive/If. 1 zus. DM 308 —
RS 232 Anschiukabel OM 57 —
Kempston Joystick-If DM 45,—
Quickshot It Joystick DM 32—

neu Spectrum Reparalurservice
Sinclair QL DM 1750,—
Riter-Microcomputer, Spechtweg 7,
4837 Vearl 1 Tel: D5246/56 23

mEE OSTERREICH EEE
Super Light-pen aus England fir C 64,
VG 20 oder Dragon 32 mit LED-Anzeige
und Schalter [gegeniber LUmgebungs:
licht unemplindlich), Software aul Kas
sefte oder Diskatte und Beschreibung
nur 45 B50,— bel MEC, Favoritenstr,
22, 1040 Wien. Lieferung per Nach-
nahme odar VS

AAA&&&&.‘I&#&«I&‘&““
Sharp-Lieferprogramm:
PC 1245 2,2 KB 128 — DM
PC 1245-A 4,2 KB 175,— DM
PC 1260 4,2 KB 339 — DM;
PC 1261 10,2 KB a. Anfrage
CE-120 Cass. Anschl. 25— DM: A
DD-120 Datenilbertrag 25— DMA
Paketangebote: A
PC 1245 + CE-120 145— DM:A
PG 1245-A CE-120 195 — DM, A&
Sensation: PC 1245/1251/1260A
und PC 1401-Speichererweiter. A
bis 10 KB ! Preize a Anfrage &
PC 1500 — Speichererwaiterung
Intern bis 28 KB ab 149, — DM A
Software (Programme) a, Anfrage, A
Info-Liste kostenlos bei, A
Hainer Kratzer, Unterkes. Str. 11,4
6962 Adelsheim-Leibenstadt A
ab 19.00 Tel.. 0B291/77 31 A

YV Y YV Y Y YYYY YV

>

lddddd aadada ad s dd dad

EENEEENEEREEEEEEEEn
LASERIVZ 200

Software! 50 Programme fur LASER
110/210/310 und VZ 200 verligbar —
sowie Zubehor wie Floppy-Disc und
Biicher! Alle Unterlagen von
COMTRONIC Vertrieb GmbH, Postfach
1664, 2070 Ahrensburg

Centronics.Grafik-Interface DM 198, —
Incl, WO ? — 0B331/5942

QUALITATSDISKETTEN

neutral weiss ab DM 3,44
CDC-Markendisk, ab DM 4,55
Quad-Dens, 96 TPI ab DM 5,80
ADIS GmbH, Bahnhofstr. 47, B057

Eching, 089/3191205

IS E S EES A SR R SRS EE S
* Maonopoly-Deutsch fiir CBM-64 +
* (C) HAMELNER HOMESOFT 1984 #
* Das interessante Business-Spiel fir
* 2wl ORIGINAL-Monopoly-Bratt m.
* sehr guter Farbgrafik u. Ton, Aus- #
* lihrliche Spielanieitung im *
* Programm, *
* Preis: nur DM 39,—, incl. Vers. *
* Ligferung: NN oder Verrechnungs-+
* scheck *
* Bestellungen an

* HAMELNER HOMESOFT,Einstein- i
* strale 41, 3250 Hameln 1 *
* (Diskelle oder Kasselle angeben).

Endlich: Ein Netztell-Adapter (m form-
schénen Gehause, der Ihrem Spactrum
das Brummen und Helzen abgawohnt
— fir nur 24,80 + Porto! V-Scheck (4
3, —) oder NN (4,70) J. Hellmich,
Schrumpital, 5401 Lof 1

VideoMaglc
Telespiele — Heimcomputer
Gostenholer Hauptstr. 30
8500 Nurmberg. T.0811/289089

e o Akustikkoppler fiir C-64 e e
User Part Steckmodul. Mikroton, Laut-
sprecher, Stromversorgung alles dabei
Sofort batriebsherait! Inklusive Softwa-
rel Umschallbar Call-Answer. Auf User
Port aufstecken, Telelon auflegen und
los geht es!! Steckmodul DM 138 —
Bausatz DM 88—, Dipl-Ing. 1.Drust,
Landwnhr..t: 5, 6100 Darmstadt

lllllllllllllllllll
SVI-Hard u. Soltware Neuheiten,
SVI-318 459,— SVI-328 859,—! LASER
310/2001 Hard u. Software CP/80-Prin-
fer# + *S5/DD 65,00, 1A Softw.
APPLE, ATARI CBM C-84, M.C.-VER-
SAND Keseling & Odefey, Brookstr.3,
2050 Hamburg 80, Tel.: D40{7 247007

ok ok ok ok ok ok e ok o ko kb

Crdnen Sie Ilhre Programma!
DATENKASSETTEN

Fir jedes Programm eine Kassetle

Kein langes Suchen mehr, Schnell

Jeweils nach Lange der Programme

il C-10 = 1,50 per/Stk 1]
il C-20 = 1,60 per/Stk il
it C-30 = 1,70 per(Stk H

+ DM 3,50 Porto. Ab DM 30 frell
Besonders ginstige Mengenrabatie

ab DM 75-5%: DM 100-8%. DM
150:12%;

DM 200-15%, Bel Vorkasse 3% Skonlo
Ausland:nur Vorkasse + plus 4,50
Jetzt gleich bestellen. Tag+Nacht
Anrufbeantworler Tel, 040/641 1981
B. Jensen; Fahrenkrén 49, 2 Hmb. 71
gk ook ok ko ok ok ok ok ke ok ke ke ok

1. Westberlingr Computer-Tage vom 5
bis 7. Okt. % Berliner Kindl Festsale
Neu-Kolln. Hermannstr. 217 « Fr
12.00 — 20.00. Sa + So 10.00 bis
18.00 « CTH Tel.: 06103-49855 +
0 6121-62835

ACHTUNG VC 20 /| 64

Standig TOP Angebote fur euren Com-
puter auf Lager! Programme ab 1,— ...
1,80 ... 2,— ... 3,—.... Komplette Pro-
grammpakete ab 5.— DM. Texiverar-
beitung unter 10,— DM
Tabellenkalkulation, Ubersetzungs- und
Blroprogramme (Spitzel) zu Kndller-
preisen. Ein Kalalag mit Uber 60 Selten
wartet achon aul euch! Werbekassetta
{randvoll mit Programmen) und Kata-
log zusamman fir nur 3,— DM in
Brietmarken! Schreibt heute noch an 8
+ 8§ Solt — J. SchiGtar, Schottelkamp
23 a — 4620 Castrop Rauxel 9 — Al
M 14 (Computertyp nicht vergassan)
(Keine Copyrightprogramme|

SUPER DISK DRIVE

furCBd + VC-20 - PET

+ Apple

on und Adventure-Spiele

Il mit deu
* Informat |n|1|r\|| { € e a

ordam = auc

zhar Anleitung « K Pad, u.v.a
7 fiir Handle

Heute bestellen = morgen spielen.

Jaﬂr

9y R R Alverdes - 7602 Oberkirch
‘& (07802) 3707 - SchwarzwaldstraBe Ba

IS SRR R E EEEEEEEE S S

* WITTICH X

» Der unglaubliche Versand %

* Tel. 094431453 *

* spectrum 48 K 469,—  Seikosha GP 100 A 499, — ¥

* Microdrive 189, — Seikosha GP 500 A 598, — *
Interface 1 189,—  Seikosha GP 550 A 799,—

¥ Floppy-Controlier 399,—  Selkosha GPE0S/50A 379, — ¥

* Diskettenlaufwerk ab 499, — Druckerinterface 179,— X
Speichererweiterung 48 K 189,—  Commodore 64 649, —

¥ Profi-Tastatur Alphatranic PC 1299, —

* Fullar-Tastatur 238, — Alphatronic Floppy 1489, — X
Joyslick 38,—  Caslo PB 700 389, —

# Joystickinterface 39,—  Sinclair QL 16899, — 4

» Computerversand Wittich *

* TulpenstraBe 16, 8423 Abensberg X

Tel. 09443/453
Fok h ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ke
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ENGLISCHLERNENDE
HABEN LANGE DARAUF GEWARTET
Jetzt ist es da!

AngioComp 1 erlautert und Gbt die Zei-
ten des englichen Vers. Fir Sinclair ZX
Spectrum 48 K, Kassette, DM 29,80 —
Infowinsche/Bestellungen an  Win-
decker Verlag, 5227 Windeck-Hau oder
jede Buchhandiung

ENEENEEEEEEEEEEENEN
ENDLICH!!!

Soft- u. Hardware aus einer Hand,
Commodore — Atari — Apple — Sin-
clair — Katalog gegen DM 2,— Rick-
porte — E. Bialon G. Nagy,
Microcomputer, Postfach 100461,
5620 Velbert 1

COLOUR GENIE SOFTWARE!!!

Kostenioses Info anfordern bei: Fa
AR.M. Hobben, Verlag, 5429 Marien-
fels/Ts.

Simon's Basic (Modul)

168,—
Plattenarchiv (Disk) 19—
Karteibox (Disk) 18—
Stammbuch {Disk) 18—
Haushait |Disk) 18—
Bundesliga (Disk) 19—

Ab 0B/84 Akustikkoppler u. Schnittsiel-
le for DatenGbertragung. Microcompu-
terladen, Stederd.Str. 36, 3150 Peine,
051711599

Disketter_ale Werk. Super-Qualitat zum
Super-Preis

Abgabe nur in kleinen Mengen. Nich! an
Wiederverkauler.  Verkaulsunterlagen
anfordern unter Kennzitfer: CA 22, bei
Computer & Anwendungen, Postfach
720 115, 2000 Hamburg 72

Olivetti Praxis 40 nur 985,—
Monitore 20-22 MHz ab 275—
RGB-Farbmonitor 14« nur 638 —

Discetten, Kassetten uvm Info
S Reindl, PI.662305, B Mchn 60

ZX SPECTRUM KATALOG 2,—
Spectrum 48K 460 —
Microdrive + Interface 1 430, —
Tastatur DK Tronics 180,—
Sprach Synthesizer 140 —
Centronics Interlace 120,—
Joystick + Interface a0 —
Trackiall 65.—
Mugsy 32—
COMMODORE 64 KATALOG 2,—
Sprach-Synthesizer 140,—
Trackball 85—
Joystick m. Dauerfeuer 40—
Seikosha GP-100VC 550.—
Datenkassetten C 20 2.—

Haupt-Elektronik Heisterweg 6, 238
Kropp, 046 24/87 28

* Programme und kein Drucker?? &
Kein Problem. Drucke alle druckbaren
Pra. von Disk auf VC 1541, 25 PI/BL +
Porto. Harald Werner, Im Leimenacker
2. TBET Lautenburg

PC-1500 Programmier- und Pro-
grammhandbuch DM 49 — PC-1401
Systemhandbuch DM 39,—;
PC-1500-Zeitung {Probeheft DM 5, — in
Briefmarken oder internationalen Ant-
worlscheinen) MZ-80-Zeitung filr
SHARP MZ-B80 A/ B/ K/ 700 (Probe-
heft DM 6.— wie vorjTaschen-, Heim-
und Birocomputer von SHARP (DM
4 — Porto wie vor) PC-5000 G tragbarer
16-Bt-Computer (DM 5— Porlo wie
vor)

SONDERANGEBOTE
Brother EP-44 Schreibprinter,
CASIO PB-700-Kompiett-System

Software-Katalog fir PC1500 wvon
TaCoSo BerliniDM 5,— Porlo wie vor)
Fischel GmbH, Kaiser-Friedrich-StraBe
54 a D-1000 Berdin 12 Tel
030/3236029

#* % % Schach fiir MZ-T00 * & &
HOBRA-Schach ist eines der siarksten
Schachprogramme {0r Microcomputer
7 Spieistuten. kurze Antwortzeien, eine
fantastische Farbgrafik (auch fir SW-
Maonitor gul geeignel) und viele weitere
Mbglichkeiten: Problemifsungen, Modi-
fikationen, Spielveriau! speichem elc
Ein Spitzenprogramm! 63 DM + NN +
Porto od. Vorauskasse p. Scheck od

Postgirokto. 3278 23-507, Koin
HOBRA-SOFT, Hauptstr. 108, 5020
Frechen

Spectrum Microdrive und Interface 1
zusammen nur 489.— DM. CBM 64 Co-
lossus Chess Cass. 44 80 DM. Weitere
Software, Hardware und Blcher, auch
for ZX 81, Oric und Dragon im
7Oseitigen Katalog, den’'s fir 1.80 DM
in Briefmarken gibt. Wagner Software-
versand, P.O.Box 112243H, 8300
Augsburg Handleranfragen wil-
kommen

ZX81! Viele Superprg. zu Minipreisen
Programmierhilfen und Spiele. HRG oh-
ne! Erweitarung 35 DM. Info gratis!! Bei
R. Backer, Postfach 4111, 5820 Ge-
velsberg 11

ZX. Bug User {Artic} Ausdruck ohne Co-
py. Bugprint erfordert keinen zus. Spei-
cherplatz. Bel R. Backer, Pi. 4111,
5820 Gevelsberg. Bugprint for nur 12
DM

Die Einsteiger-Modelle fiir Schiiler und Studenten

DM Bly— Joystick Adapter TIZ9/4A . DM 29,=

om 28,~
om 85,~

NEU Co
NEU Arcade Joyshok schwaz . . DM 59,— Joystck Adapter Coleco
NEU Arcade JoystickCommodore DM B0y= Joystickintertace

Arcane Professonal Joysick . DM 1 39.— fir Spectum
Samtkche Prase sind Enovertwaucherpresse incl. Mehrwensteuer

gtitin Pro Joyshck

Unsere Joysticks sind fir den anspruchsvolien Speeler und entsprechen den
hbchsten Anfordenungen. Es sind die Gerate fir Profis und Aufstesger!
[Sieha Benicht im _HC - Men H Computer” 6/84 Safte 1307131)

Algrvertneh fr die BRD filr EMAX- und SUZO-Produkle

Fordemn Se unsere Handieruniertagen an!
Eckard Begerow
EBR-Vertrieb

Electronic- und Computer-Zubehor
Postiach 30 - 8428 Rohr - Telefon 087 83/552
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BrandheiBe Kniillerpreise:

T894 A CBM 84/VC 20

Periphetiebox + Conirolier CBM 64, VC 1541 aA
+ Lautwerk infem 1329.— Druckes MPS 801 618, —
32 K-Karte inlemn 449 — Druchker MPS 802 769, —
RS 232 Karte intern 425 — Epson RX BD + Gariitr

Grafiktablett 249, — grafikinterface 1148 —
Extendad Basic 248 — dto. + RXBOFT 1379.—
Tarminal Emutator Il o8 — dio, + FX 80 1672, —
A er, Parsec I 38— Sinclair

Microsurgeon, Demon Aliack, Spectrum 48 K 479, —
Woonsweeper Fathom  je 49 — interiace |, Microdrive  je 229 —
Burgertime, Pirate’s Isle, Digketten

Hopper, Buck Aogers e 59— 54" Scotch SSDD 105t B0, —
Frogger, Popeye, O-bert & 89— 100 St 575 —
+ Riesenauswahl an Hardware + 54" Datalite SSDD 1D 5L 58—
Modulen <+ Programmen aus USA! 100 St 545 —

Alle Preise inkl. MwSL zuzogl. Versandkosten. Disketten ab 30 Si. bei Voraus-
kasse portofrei. Versand nur gegen Vorauskasse oder per NN. Gesamipreisliste
erhalten Sie bai Zusendung eines Freiumschliags

CSV RIEGERT

SchloBhoisirafe 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889
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Basic-Erweiterungen
fiir den Commodore 64

sind stark im Kommen.
Ein besonders leistungs-
fahiges Programm ist
»Graphics Basic«, das
der Sound- und Grafik-
Programmierung neue
Perspektiven ercffnet.

dore 64 herziehen, verweisen

sie gerne auf das méBige
Commodore-Basic, Es stimmt auch
wirklich betriiblich, wenn em Com-
puter iiber hervorragenden Sound
und eine exzellente Grafik verfiigt,
die aber nur mithsam angePOKE!
werden konnen. Programme, die
das Mager-Basic um sinnvolle Be-
fehle erweitern, sind deshalb stark
gefragt. Der Bestseller in dieser
Sparte ist wohl »Simon's Basice, das
mit seiner Palette von Crafik
Befehlserweiterungen eine grofe
Verbreitung erreichte. Doch jetzt
kommt ernsthafte Konkurrenz: »Gra-
phics Basice nennt sich eine
Software-Erweiterung, die dem Ba-
sic des Commodore 64 gewaltig auf
die Spriinge hilft.

w enn Kritiker iiber den Commoe-

Nach Einladen der Befehls-
Erweiterung warf ich zur Einstim-
mung erst einmal einen Blick auf ei-
nes der zahlreichen Demo-Pro-
gramme, die alle mit »Graphics Ba-
sice geschrieben wurden und sich
sinnvollerweise auch LISTen lassen.
Es ist schon verbliiffend, was fiir
schone grafische Effekte nun bereits
mit einem Mini-Listing realisierbar
sind. Ein Blick auf die Programmzel-
len 142t den leidgewohnten Commo-
dore-Programmierer stutzen;: Wo
sind die POKEs? Nun, die sind eben-
so verstandlichen wie praktischen
Crafik-Befehlen gewichen. Statt
»POKE 53281,1« heift es jetzt eben
»BACKGROUND WHITE« — und so
weiter. »Graphics Basice bringt dem
Commodore 64 sogar den langer-
sehnten Befehl »CIRCLE« bei und ei-
niges mehr.

12
28
20
40
58
68
T

RESET : HIRES ! BORDER BLACK

COLOR WHITE @ LINE 108.,1@ TO

COLOR PURPLE:FOR I=1 TO 692 STEP S:LINE 9,0 TO I,200:NEXTI

COLOR PINK:BOX 170,10 XYSIZE 35,30:FILL 171.21
COLOR BLUE:CIRCLE 270,35 KYSIZE 480,35:FILL 260,35
GFRINT AT 6,1 KYSIZE 2,3*EHAPPY-COMPUTER"

GPRINT AT 8,5 XYSIZE 1,2"WTESTET MCGRAPHICS BASIC"

155,18

..und das dazugehdrige Mini-Listing.

Eine Bildschirm-Malerei mit
nGraphics Basicu...

Auch in Sachen Sprite-Erzeugung
wird niitzliche Hilfe geboten. Zum
Beispiel stehen ein ausgezeichneter
Sprite-Editor und ungewdhnliche
aber effektvolle Befehle wie »SPRI-
TE ANIMATE« zur Verfiigung. Und
wer seinem Commodore 64 ohren-
umschmeichelnde Ttne entlocken
will, wird mit einer Handvoll Sound-
Befehle bedient, mit denen ich an-
gesichts des Namens »Graphics Ba-
sice gar nicht gerechnet hatte.

Die Sprite- und Sound-Program-
mierung lauft iibrigens interrupt-
gesteuert. Das bedeutet, da® man
sich zum Beispiel eine gerade pro-
grammierte Melodie anh&ren kann,
wahrend man an seinem Programm
weiter arbeitet.

Insbesondere fiir das Program-
mieren von Spielen ertffnet »Gra-
phics Basice neue Méoglichkeiten
und wird all denjenigen einen Stein
vom Herz fallen lassen, die sich im-
mer iiber die nichtvorhandenen
Grafik-Befehle des Commodore 64
argerten. Das etablierte »Simon's Ba-
sick bleibt im direkten Vergleich auf
der Strecke »Graphics Basice, das
um die 90 Mark kostet, bietet mehr
Befehle und erlaubt ein effektiveres
Programmieren. Wenig Listing —

Be Wirking,
VR NREY (H. Lenhard)
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UMSILIGER-
SOFTWARL

, iibersetzt
ZX81-Programme fiir den Spectrum

nlLoad ZX81«

iele ehemalige ZXBl-Besitzer

wollen ihre Programmbiblio-

thek auch auf dem neu erwor-
benen Spectrum benutzen. Das Um-
steigen von dem »Kleinen« auf den
Farbcomputer fiele manchem leich-
ter, konnte er die vielen, miihsam er-
arbeiteten oder mit viel Geld erwor-
benen ZX81-Programme durch eine
geeignete Software fiir den Spec-
trum iibersetzen,

Cenau das verspricht das Pro-
gramm »LOAD ZX8] Program into
SU%ectxum: Nach dem Laden dieses

ersetzungsprogramms liber
RAMTOP (Ladezeit zirka 50 Sekun-
den) erscheint auf dem Bildschirm
die Frage »Kennwort?. Als Schutz
gegen Mifbrauch muf nun das je-
weils auf der Kassette aufgedruckte
Kennwort eingegeben werden. Bei
emer falschen Eingabe zerstort sich
von selbst. Ist die
Emg'abe ktm'ekt folgt der Modus
»Ladetest«. Hier erscheint nun auf
dem Bildschirm ein Feld, mit dem
man durch Sichtkontrolle ein vom
Recorder geliefertes ZX8l-Pro-
gramm optimal aussteuert, ohne es
gleich zu laden. Wichtig ist, sich
nicht nach dem akustischen Ein-
druck des Beepers zu richten. Die-
ser ist teilweise kaum zu héren. Aus-
schlaggebend ist allein die optische
Anzeige. Zu geringe oder auch zu
starke Aussteuerung fiihrt zum Ab-
sturz.

Das Ubersetzungsprogramm be-
notigt eine einwandfreie Tonkopfju-
stierung des Recorders, da insbe-
sondere die hohen Frequenzen ein-
wandfrei {ibertragen werden miis-
sen. Ein minderwertiges Bandsignal
fithrt unweigerlich zu dem Modus
»Bandlese-Fehler«, was bei diesem
sSoftwareTransfer« verstandlich ist,
Ist der Ladepegel optimal, betatigt
man die Leerfaste und startet nun
den Recorder mit dem ZX81-Pro-
gramm, das transferiert werden soll.
Bei meinem ersten Versuch mit ei-
‘nmem  unkomplizierten  Basic-
Spielprogramm war das Programm
nach der ZX8l-spezifischen Lade-

charakteristischen

zeit »dnm Der Bildschirm teilte r:mr
mit;
Ladevorgang beendet
1.) Neues ngramm laden
2.) Save u. Verify
3.) 0 Zuriick zu Basic

Natiirlich wollte ich zuriick zu Ba-
sic, um festzustellen, ob der Spec-
trum die ZX8lTonfolge geschluckt
hatte. Ich betétigte Taste 0. Zunachst
fassungslos bekam ich am unteren
Bildrand das bekannte Firmenzei-
chen »1982 Sinclair Research« zu se-
hen. Nichts mehr. M:tetwastgab
ich nun »GOTO I« ein. Und siehe da:
Mein ehemaliges ZX8l-Programm
war vollstédndig im Spectrum vorhan-
den und arbeitete auch einwandfrei.

Amnnda!relmdlidlas

und zuverliissiges
Dolmetscherprogramm

Beieinem zweiten Versuch mitder
Menii-Funktion »Save u. Verifye
konnte ich nun dieses ehemalige
ZX8I-Programme-mit der Spectrum-
iiblichen Geschwindigkeit und dem
Beeper-GCe-
rausch abspeichern und somit spa-
ter ohne ¥setzungsprogramm
auf dem Spectrum verwenden.

Nach diesem Erfolgserlebnis
wagte ich mich an ein umfangrei-

ches, zusammen mit Daten abge-

speichertes Karteiprogramm. Auch
dieses wurde einwandirei iiber-
setzt, jedoch ohne Dateninhalt! Wa-
rum? Die Anleitung (leider noch
sehr klein gedruckt, aber ausrei-
chend) gab Aufschluf und zeigte
auch gleichzeitig die Grenzen die-
ses Transfer-Programms auf.

Die Befehle PEEK, POKE und USR
werden nicht iibersetzt! Bei dem Be-
fehl CODE treten ebenfalls Schwie-
rigkeiten auf, wenn inverse Texte ei-
ner String-Array-Variablen zugewie-
sen werden.

Doch welches gute umfangreiche-
re ZX8l-Programm beinhaltet nicht
einige dieser Befehle? Ist nun

‘ne recht einfache Sa_cﬁe, anhand ei-
»Problem-Daten«

»LOAD ZXBl« deshalb in den mei-

sten Fillen unbrauchbar?
Eswerden von dem : alle
ZX81-Daten einschlieBlich der nicht

zu iibersetzenden Befehle ange-
nommen. Die nicht tibertragbaren
Daten behalten lediglich ihre
ZX81-Form bei! Der gesamte Daten-
inhalt 14At sich nun auf dem Bild-
schirm oder Drucker listen. Esist el-

nes Bildschirm-Listings nur die
umzuschreiben.
Wer sich jemals die Zeit und Miihe
gemacht hat, ein ZX8l-Programm
von Grund auf filr den Spectrum um-
zuschreiben und anschliefend
auch noch neu einzutippen, weil
diese betrachtliche Erie:ciﬂerung
sehr zu schétzen.

Auch eventuelle Bandlesefehler
erkennt das Programm sofort. Eine
Meldung auf dem Bildschirm sowie
ein akustisches Signal macht den
Programmierer augenblicklich dar-
auf aufmerksam. Zudem bleiben al-
le bis dahin ibersetzten Daten im
Speicher und lassen sich auflisten.
Der Fehler laBt sich korrigieren und
man kann erneut mit der Ubertra-

gung fortfahren. Das Menii sowie
die aufwendige Fehlererkennung
mit den sehr iibersichilichen Mel-
dungen machen das Programm au-
Berst anwendungsfreundlich.

Von 50 Programmen aller Art, die
ich mit sLOAD ZX8l« getestet habe,
arbeiteten 14 sofort einwandirei
Maschinencode in REM-Zeilen oder
Stringvariable werden erkannt, und
es wird keine Umwandlung vorge-
nommen. Die restlichen Program-
me beinhalteten durchwegs POKESs,
PEEKs oder USR-Funktionen, die
umgeachneben werden muBten.
Wer also ein Super-! tZUNgs-
programm vom ZX81 zum Spectrum
ohne Einschrankung erwartet, wird
seine Vorstellungen etwas zuriick-
schrauben miissen.

Ich verstehe dieses Programm
vielmehr als ein hervarragendes
Hilfsmittel — gerade fiir noch nicht
so versierte Spectrum-Programmie-
rer — die ohne den sonst iiblichen
Zettaufwand ihre Programmbiblio-
thek fiir den Spectrum umstruktu-
rieren wollen. Dieses ist sicher auch
bei vielen vorhandenen Datei,
Kartei, Lager- und Texiprogram-
men der Fall. Von allen mir bekann-
ten Programmen fiir diesen Zweck

istsLOAD ZX 8l«trotz der Einschran-
kungen dasanwenderfreundlichste.
Es 14At im Hinblick auf Ubersicht-
lichkeit kaum Wiinsche offen und
kostet nur 39 Mark.

(Heinz W. Gier/mk)

J-J-I-lfﬁ-‘—ai ]. 2 ?
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leider wieder Englisch; sie ist

jedoch so klar, daB sie meiner
Meinung nach auch mit sehr weni-
gen Englisch-Kenntnissen verstan-
den werden kann.

Etwas iiberfliissig ist sicher der
Hinweils unter Punkt 2, daf man den
Spectrum mit Fernseher und Recor-
der verbinden und einschalten mup,
bevor man das Programm l&dt. Ein
Toolkit wird sicher nicht als erstes
Programm nach dem Kauf benutzt!

Auf der Kassette befinden sich
zwel Versionen, fiir jeden der bei-
den Typen des Spectrum eine. Das
Maschinenprogramm belegt selbst
ungefahr 7,5 KByte, so daB beim
kleinen Spectrum nur noch wenig
Platz fiir das eigenthiche Programm
bleibt.

Der Mastertoolkit muf auf jeden
Fall vor dem eigenen Programm ge-
, laden werden. Der Ladevorgang

y wird mit ».. OK« gquittiert. Nun kann
das eigene Programm geladen
r geschrieben werden,

n ie an sich sehr gute Anleitung ist

Er meldet sich dann mit der

Nachricht am oberen
d, und der K-Cursor
an L- beziehungswelse

— der engli-
en; ein Be-

Maelsterhaiies (i

Fiir alle Benutzer des Spectrum (16- und
wird mit dem Mastertoolkit ein

gramm ab Zeile 1000 mit der Schritt-
weite 1 neu numerieren.
Ausgesprochen niitzlich ist auch
die Mdaglichkeit, aus zwel Zellen ei-
ne machen oder die Befehle einer
Zeile verdoppeln zu konnen. Der
Beiehl dafiir heift »MER Zeilennum-
mer, Zeilennummerrx (flir sMerge«).
Die beiden Zeilennummern dirfen
gleich sein (verdoppelt die Zeile).
Beim Testen von Programmteilen ist
es namlich glinstig, alle Befehle je-
weils in einzelnen Zeilen verfiigbar
zu haben, weil sie sich dann leichter
editieren lassen. Das kostet jedoch
Speicherplatz, so daf es manchmal
notig ist, nach dem Test die Zeilen
wieder zu einer zusammenzufassen.
Vor allem bel langeren Program-
men kommt man oft mit den Varia-
blen etwas durcheinander, weil die
meisten Hobbyprogrammierer we-
der eine Variablenliste fithren noch
ein FluBdiagramm haben (jeden-
falls nicht vor der eigentlichen Pro-
grammierarbeit). Sie werden es si-
cher begriiBen, sich bestimmte
oder auch alle Variablen mit »V
Buchstabewausgeben lassen zu kén-
nen. Aber auch bei Fehlern im Pro-
gramm ist das sehr niitzlich; damit
werden namlich nicht nur die Na-
men, sondern auch die aktuellen
Werte ausgegeben. Wenn der
Buchstabe nicht angegeben wird,

‘werden alle Variablen auf den Bild-

rm gedruckt, ansonsten die Va-
n, deren Namen mit diesem
ben beginnen.

dem Kommando »COP
Endzeile, neue Starizeile,
e« konnen ganze Pro-
e verdoppelt werden.

es natiirlich moglich,
ke zu loschen. »DEL
e« heifdit das Kom-
, komplettes Pro-
gs nicht mit
. Dies &ndert
eshalb der
1 arbeitet.

mit »DEL« vom Toolkit aus zu 16-
schen. Sicherheitshalber wird hier
noch einmal gefragt, ob wirklich al-
les geléscht werden soll.

Es konnen auch Blocke im Pro-
gramm mit »MOV Startzeile-
Endzeile, neue Startzeile, Schrittwel-
te« verschoben werden. Es wird ge-
naugenommen zundchst ein »COPx«
und anschlieBend ein »DEL« ausge-
fithrt. Daher kann es vorkommen,
daB nicht genug Platz fiir beide
Blocke im Speicher frei ist. Dann
muB in »Sticken« verschoben wer-
den.

MOV: Platzwechsel im
Programm

Sehr niitzlich finde ich es, daB der
Toolkit Zeichenketten im ganzen
Programm suchen und listen oder
ersetzen kann. Das Kommando »F
Startzeile-Endzelle  Zeichenkettes
nennt alle Zeilennummern und dar-
in die Statementnummer. Mit sFL«
werden die Zeilen komplett gelistet.
Mit »S Starizeile-Endzeile/Zeichen-
kette 1/Zeichenkette 2« wird die er-
ste Zeichenkette im genannten Be-
reich durch die zweilte ersetzt.

Die Zeichenketten konnen natiir-
lich auch Befehisworter oder kom-
plette Befehle semn. (Um den Cursor
in den K-Modus zu bringen, kann
man entweder »SPACE« und »K«
driicken oder vorher sTHEN« einge-
ben und dies nach dem Eintippen
des eigentlichen Befehlswortes wie-
der loschen. Die CursorTasten und
das DELETE funktionieren wie vom
Basic her gewohnt.)

Ebenso konnen auch haufig vor-
kommende Konstanten im Pro-
gramm durch eine Variable ersetzt
werden. (Initialisieren muB man sie
aber selbst!)

Die Zeichenketten konnen auch
geloscht werden, indem nach dem
zweiten linksschragen Strich nichts
eingegeben wird. Die Strings ste-
hen — abweichend von der norma-
len Form — nicht in Anfiihrungszei-
chen. Eine Ausgabe auf den ZX-

Ausgabe 10/Okiober 1584
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denSIPECHRUN

48-KByte-Version), die selbst programmieren,

ausgezeichnetes Hilfsmittel angeboten.

Drucker kann mit »P ON« begonnen
und mit »P OFF« beendet werden.
Fehlermeldungen (zum Beispiel »sIN-
VALID COMMAND«) werden je-
doch nur auf dem Bildschirm ausge-
geben. Dem Spectrum ist es egal,
ob Variablen in GrofB- oder Klein-
buchstaben eingegeben werden.
Wer es gerne einheitlich hat, kann
dies mit»LC Startzeile Endzeile« be-
ziehungsweise »UC..« oder auch
»XC. .« durchfiihren. »L« steht fiir Lo-
wer Case (Kleinbuchstaben), »Uk fiir
Upper Case (GroBbuchstaben), »X«
fiir Austausch. Diese Befehle sind et-
was mit Vorsicht zu geniefen, denn
auch die Buchstaben in Zeichenket-
ten werden umgewandelt,

Die Moglichkeit, RAMTOP weiter
herunterzusetzen, chne die Varia-
blen oder den Toolkit zu 16schen, ist
vor allem dann niitzlich, wenn im ei-
genen Programm Maschinencode
benutzt wird, Man gibt ganz einfach
»yRAMTOP Adresse« ein. Damit man
RAMTOP nicht in den Variablen-
speicher setzt oder in den Bereich
des Toolkits, kann man sich vorher
mit sMAS« die Speicherverteilung
ansehen. Die entsprechenden Sy-
stemvariablen werden sogar mit
Kommentar ausgegeben,

Programme kurz und
blindig

Den noch freien Speicherplatz er-
halt man mit »FR«. Wenn man festge-
stellt hat, daf? das Programm ein we-
nig lang geworden ist, kann man es
mit drei Kommandos verkiirzen:
— »REMKILL Startzeile-Endzeile«
entfernt Im genannten Bereich alle
REM-Zeilen.
— »PACK Startzeile-Endzeile« falt im
genannten Bereich so viele Befehle
wie moglich in einer Zelle zusam-
men. BEs wixd folgerichtig nach
sREMy, sRETUENx, »GO TO« mit ei-
ner neuen Zeile begonnen. Zellen,
die durch »GO TO« oder »GO SUB«
angesprungen werden, bleiben er-
halten. Vorsicht, wenn berechnete
Spriinge im Programm vorkommert.

Ausgabe 10/0ktober 1884

Das kann der Toolkit nicht beriick-
sichfigen.

— Nur im vollig ausgetesteten Pro-
gramm und auch nur blockweise
sollte man den Befehl »"COMPRESS.
Startzeile-Endzeiles benutzen. Da-
mit werden alle vorkommenden
Konstanten in den Zeilen durch Nul-
len ersetzt. Die Werte bleiben erhal-
ten, aber es gibt keine Moghchkmt
mehr, sie zuriickzuholen, es sel
denn, man tippt sie einzeln wieder
ein. Das muf dann aber iiberall ge-
macht werden. Am ginstigsten ist
es, vor der Benutzung dieses Befeh-
les das Programm auf Kassette zu
speichern. Bei diesem Befehl ist
namlich die Gefahr recht groB, da
das Programm anschlieBend nicht
mehr lauft. Danach kann auf keinen
Fall mehr editiert werden, denn
dann wiirden aus den scheinbaren
Nullen echte. Recht praktisch ist

auch die Méglichkeit, nach der Be-

nutzung von »S« das ngramm oder
Teile davon mit »SYNTAX Startzeile-
Endzeile« auf Syntaxfehler zu durch-
suchen.

DaB nach den bisher genannten
Luxus-Befehlen eine Trace-Funk-
tion nicht fehlen darf, ist klar. Dazu
wird das Programm vom Toolkit aus

man sich die Belegung einer Funk-
tionstaste auf dem Bildschirm aus-
geben lassen, mit »K alle.

Will man »ENTER« in diesen
Strings unterbrmgen muB man als
»Ersatze dafiir den senkrechten
Strich eingeben. PEer koénnen auch
Toolkit-Kommandos eingetippt wer-
den oder haufig benutzte Basic-
Zeilen,

Aufgerufen werden die Funk-
tionstasten mit SPACE und der ent-
sprechenden Zifferntaste.

Nach all diesem Luxus noch zu er-
wahnen, daB auch im Toolkit-
ein »CLS« (in Einzelbuch-
stabeu)unddashmten von Zeilen (3L
Startzelle-Endzeile) maglich sind,
ist eigentlich i ig, denn das
istdas mindeste, wasmm erwarten
kann.

Eher als Exira betrachte ich die
Mbghchke:t mit nCL ON: eme‘-_Uhr-

mit TR Starweile-Endzeile, Warte- pabt

zeit, ~ Programmstartzeile:Startbe-
fehle gestartet. Die Pause kann
durch Festhalten einer beliebige:
Taste (auBer spe und

»BREAKe) A
»uberspnmgem werden, das Pm‘»
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LElVeEIWALCUNC

zeigt

U-File ist ein Dateiverwal-
VIungsprogramm von Psion, bei

dem der Benutzer das Bild-
schirmformat, den Datensatz und
das Suchkriterium selbst definieren
kann.

Nach dem Laden von VU-File,
das ohne Daten zirka 2 Minuten 30
Sekunden dauert, erfolgt zuerst ein
wLoad Checks«, bei dem gepriift
wird, ob ein Ladefehler aufgetreten
ist. Sollte dies der Fall sein, muf
das Programm leider neu geladen
werden.

Wenn die Datei noch keine Ein-
tragungen enthalt, erscheint auto-
matisch die Programm-Option »Re-
cord Layout«. Hier kann der Benut-
zer nun seine eigene Bildschirm-
maske erstellen, wie er sie sich fiir
seine Anwendungen vorstellt. Dazu
gehort einmal die grafische Gestal-
tung des Bildschirms zum Beispiel
mit Sonderzeichen, wie auch die
Angabe der Namen der einzelnen
Datenfelder. Zur Erstellung einer
Schallplattenkartei wiirde man hier
dann zum Beispiel sinterprete, »Ti-
tel«, »Preis« und weitere Kriterien
eintippen. Dazu kann die Tastatur
in allen Modi und mit den Cursor-
und Crafikfunktionen verwendet
werden. Hat man somit den Daten-
satz formatiert, kommt man mit
»STOP« zur nédchsten Option. Hier
miissen nun die Startmarken jedes
Datenfeldes gesetzt werden, das
spdter im Datensatz erscheinen
soll. Hierzu wird der Cursor mit
den Pfeiltasten an die gewlinschte

130 skt

Der kleine Sinclair ZX81 wird oftmals als
Computer wenig ermnst genommen. Sicher-
lich erweckt er mit seiner Folientastatur
nicht den Eindruck eines Spitzengerates,
doch ist er wesentlich mehr als nur ein Spie-
lecomputer. Wie er fiir sogenannte ernste
Anwendungen eingesetzt werden kann,
in vorbildhafter Weise das Programm
»VU-File«, fiir das eine 16-KByte-Erweite-
rung benotigt wird.

Stelle (zum Beispiel direkt hinter
das eingegebene Wort slnterprets)
gebracht und »NEW LINE« ge-
driickt. An der markierten Position
erscheint ein inverses Fragezel-
chen. Dieser Vorgang mubf fir je-
des Datenfeld wiederholt werden.
Mit »STOP« wird dieser Modus ver-
lassen. Nun ist also ein Datensatz
mit seinen Datenfeldern und die
Bildschirmmaske definiert. Die Da-
tei kann jetzt beniitzt werden. Dazu
miissen jedoch zuerst Eintragungen
erfolgen. Somit tritt nun automatisch
der Befehl ENTER in Kraft. Hier
kann nun der Anwender seine Da-
tenfelder (zum Beispiel den Inter-
preten, Titel und Preis einer Schall-
platte) eingeben. Ist ein Datensatz
vollstéandig eingetragen, erscheint
eine neue leere Bildschirmmaske,
in die ein weiterer geschrieben
werden kann. Mit »STOP« erscheint
das Befehlsmenii. Hierbei werden
in den oberen vier Zeilen des Bild-
schirms alle zur Verfiigung stehen-
den Befehle angezeigt. Der restli-
che Bildschirm enthélt den jeweils
angewshlten Datensatz. Die Befeh-
le sind ENTER, ALTER, INFORM,
FORWARD, BACK, RESET, OR-
DER, SELECT, QUIT, LIST, PRINT,
COPY und DELETE.

ENTER wurde oben schon ange-
sprochen. Negativ ist hierbei aufge-
fallen, daR nur hochstens eine Bild-
schirmzeile pro Datenfeld verwen-
det werden kann. Hat der Interpret
also einen sehr langen Namen, so
kann dieser nicht ganz eingetippt

und muB eventuell abgekiirzt wer-
den. Hier funktionieren auch die
Cursortasten und Grafikzeichen
nicht. Diese Einschrankungen gel-
ten auch fiir ALTER. Zum Andern
des jewells angezeigten Datensat-
zes kann der alte nur iiberschrie-
ben werden. Mit SHIFT und »6«
kann man jedoch richtige Datenfel-
der {iberspringen.

Mit DELETE kann der angezeigte
Datensatz geltscht werden. Sicher-
heitshalber wird aber nach der
Richtigkeit der Eingabe gefragt.

Uber die Funktionen FORWARD
und BACK wird die gesamte Datel,
die alphabetisch nach dem ersten
Datenfeld sortiert ist, nach vorne
beziehungsweise hinten durchge-
bléttert. Sind jedoch mehrere Da-
tensatze mit zum Beispiel gleichen
Interpreten vorhanden, so ist inner-
halb deren Reihenfolge kein Sy-
stem mehr erkennbar.

RESET zeigt den alphabetisch er-
sten Datensatz an.

Durch ORDER ldBt sich anstelle
des ersten Datenfeldes (hier der In-
terpret) ein anderes Datenfeld (zum
Beispiel der Preis) mit SHIFT und
+NEW LINE« einstellen, nach dem
die Datei dann sortiert ist und nach
dem sich auch FORWARD, BACK,
RESET und andere Befehle richten.

LIST zeigt alle Datensétze vom je-
weils angewdhlten bis zum letzten
hintereinander langsam an. Durch
Driicken einer Taste wird diese
Funktion gestoppt. So 183t sich mit
RESET und LIST schnell und emn-
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I!1ach die gesamte Datel durchse-
en. °

PRINT entspricht LIST, bloB wird
jeder Datensatz auf den Drucker
kopiert.

COPY erzeugt eine Kopie des
Bildschirminhaltes mit dem augen-
blicklichen Datensatz.

INFORM gibt einen Uberblick
tiber den Zustand der Datel. Es
werden die Anzahl der Datensétze
mit threr Anzahl von Datenfeldemn
angezeigt. Ferner steht in den
obersten vier Bildschirmzeilen,
wieviel Prozent des Speichers ver-
braucht sind und welches Daten-
feld als Sortierkriterium mit ORDER
eingestellt ist.

Sehr stark ist die Funktion SE-
LECT, mit der sich ein eigenes
Suchkriterium  definieren  1aAt,
Doch zuerst muf3 angegeben wer-
den, ob dieses sich auf den gesam-
ten Datensatz oder nur auf ein ein-
zelnes Datenfeld (zum Beispiel den
Titel) beziehen soll. Danach wird
das Suchkriterium eingetippt und
erscheint in der vierten Zeile von
oben.

Mit »NEW LINE« lassen sich nun
alle Datensatze, die diese Zeichen-
folge an irgendeiner Stelle enthal-
ten, hintereinander auflisten. Mit

»STOP« bricht man dies ab. Nun
wird der Benutzer jedoch gefragt,
ob der Such-String aktiv bleiben
soll. Ist dies erwiinscht, so erscheint
das Suchkriterium im Befehlsmenii
neben den anderen Befehlen und
die Funktionen LIST, PRINT, FOR-
WARD, BACK und RESET bezie-
hen sich dann nur noch auf Daten-
satze, die diese Zeichenkette im an-
gegebenen Datenfeld enthalten.
Die iibrigen werden nicht mehr an-
gezeigt und fallen so lange unter
den Tisch, bis SELECT zum zweiten
Mal angewahlt und somit der Such-
string wieder ausgeschaltet wird.
Diese Funktion ist deshalb so niitz-
lich, da zum Beispiel als Suchkrite-
rium »Symphonie« eingegeben wer-
den kann und sich die Datei somit
nur auf alle Symphonien be-
schrankt, die dann mit PRINT aus-
gedruckt werden koénnen.

Als letzter Befehl steht QUIT zur
Verfligung. Hiermit kommt man
vom Befehlsmenii zum Hauptmenii.
Dieses enthéalt vier Optionen:

1) sFormatieren einer neuen Datels,
wie anfangs beschrieben;

2) »Zum Befehlsmenii zuriicksprin-
gens,

3) »Das Programm VU-File und die
Datel auf Band speicherny;

4) »Drucker-Format setzens; dies
geschieht wie das Definieren der
Bildschirmmaske, jedoch wird das
hier erstelite Format dann fiir den
Ausdruck auf dem Drucker ver-
wendet.

Hier werden die Optionen durch
die Tasten 1 bis 4 angesprochen.
Im Befehlsmenii wird der entspre-
chende Befehl durch Druck auf die
Taste mit dessen Anfangsbuchsta-
ben ausgelost.

Somit ist die Bedienung von VU-
File sehr einfach. Die moglichen
Befehle oder Anweisungen, was zu
tun ist, stehen immer in den ober-
sten vier Bildschirmzeilen und las-
sen so den Benutzer nicht in Verle-
genheit kommen. Zudem wird eine
siebenseitige = deutschsprachige
Anleitung mitgeliefert. Femer ist
auf der B-Seite der Kassette eine
komplette Beispiel-Datel mit allen
Landern der Erde und deren Daten
gespeichert.

VU-File ist also ein sehr starkes
Dateiverwaltungsprogramm fiir
den kleinen ZX81, das eine Menge
Befehle bietet und vielleicht auch
halbprofessionell zum Beispiel im
Biirc als Namenskartel eingesetzt
werden kanmn.

(Thomas Stogmiiller)
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1s Nachfolger fiir das Editor/As-
sembler Modul hat OSS den
Makroassembler MAC/65 her-
ausgebracht, der eine wesentliche
Verbesserung darstellt. Das beginnt
schon bei der Assembliergeschwin-
digkeit, die bei dem Modul uner-
traglich langsam ist: Fiir ein etwa
1000 Zeilen langes Assemblerpro-

MAC/65 hingegen braucht fiir das
gleiche Programm nur wenige Se-
kunden. Der entscheidene Zeitfak-
tor beim Assemblieren von grofe-
ren Programmen ist nicht mehr der
Assembler, sondern vielmehr die
Geschwindigkeit des Diskettenlauf-
werks. Das kann sich bei der Pro-
grammentwicklung, bei der das
Programm meist viele Male assem-
bliert werden muB, sehr positiv aus-
wirken.

MAC/65 erreicht diese Geschwin-
digkeit dadurch, daB die Zeilen des
Sourcetextes sofort bei der Eingabe
in Tokens iibersetzt werden, das
heift fiir jeden Assemblerbefehl
steht als Code nur ein Byte im Spei-
cher. Gleichzeitig findet bei der Ein-
gabe eine Fehleriiberpriifung statt.
Dadurch kann die Assemblierge-
schwindigkeit erheblich gesteigert
werden, da der Sourcecode nicht
mehr auf Fehler tiberpriift werden
mufB. Der Anfanger wird sich eben-
falls tiber diese Fahigkeit freuen, da
er nun weniger Tippfehler machen
wird. Gleichzeitig verringert die
Ubersetzung in Tokens den Platzbe-
darf des Programms im Speicher
und in Files auf Diskette erheblich,
wodurch auch sehr umfangreiche
Programme verarbeitet werden
kénnen.

Die  Leistungsfahigkeit von
MAC/65 zeigt sich jedoch nicht nur
bei der Geschwindigkeit, sondem
auch bei zahlreichen neuen Fahig-
keiten, die zur Unterstiitzung des
Programmierers dienen. Zunachst
bietet der Makros, das heiBt es kén-
nen mehrere Zeilen Sourcecode zu
einer Einheit, dem Makro, zusam-
mengefaft werden und spater
durch Nennung des Makronamens
in das Objekiprogramm eingefiigt
werden. Bei einem solchen Aufruf
konnen auch bis zu 63 Parameter
iibergeben werden, auf die inner-
halb des Makros durch %], %2 etc.
zugeqriffen werden kann.

Ein Sonderfall ist dabei »%0«. Es
gibt die Anzahl der Parameter im
Makroaufruf an. Ein Beispiel fiir ei-
ne Makrodefinition:

10 MACRO POKE ;Definition des
Makros POKE
20 LDA %2;Liade zweiten Parameter

132 e,

Ein sehaeller—
A ssembler

Ein MAC/65 Assembler hilft jedem, auf sei-
nem Atari mit Maschinensprache zu arbeiten.

30 STA %] ;und speichere ihn in die
angegebene Adresse
40 .ENDM ;Ende der Definition

Wenn im Sourcecode etwa die
Zeile » 100 POKE 710,0« auftaucht, so
wird folgender Objektcode erzeugt:

A900 LDA #0
8DC602 STA 710

Die links stehenden Zahlen geben
den Objektcode in Hex an. Es kin-
nen auch Stringparameter iliberge-
ben werden, auf die dann durch
%8%1,%%$2 usw. zugegriffen werden
kann, Dadurch werden Befehlszei-
len wie »PRINT« »Collume« oder
»OPEN« 14,0, »D2:FILE« im Assem-
bler-Sourcetext moglich. Diese
Mbglichkeiten konnen erstens, dem
Programmierer viel Tipp- und
Denkarbeit abnehmen und zweitens
dem Anfanger den Umstieg von Ba-
sic auf Maschinensprache erleich-
tern, da er sich wichtige Befehle als
Makros definieren kann. In der Tat
ist im Lieferumfang eine kleine Ma-
kro-Biblicthek enthalten, die Befeh-
le wie »OPEN«, »CLOSEg¢, »PRINT,
»INPUT« und ahnliches ermoglicht.
AunBerdem kann der Sourcecode
durch Makros kiirzer und durch ge-
schickte Namensgebung auch les-
barer gestaltet werden.

Der MAC/65-Assembler bietet
auch konditionale Assemblierung
durch die Direktiven »IF¢, »ELSE«
und »ENDIF«, Dabei wird der Code
nach dem »IF« dann verwendet,
wenn der Ausdruck in der »lFe-Zeile
wahr (das heiBt logisch 1) ist. An-
dernfalls wird, falls vorhanden, der
»ELSE«Zweilg verwendet. Dadurch
koénnen zum Beispiel mehrere Ver-
sionen eines Programmes in Abh&n-
gigkeit von einem Parameter (etwa
der SpeichergroBfe) erzeugt wer-
den. Auch in Zusammenhang mit
Makros ergeben sich vielféltige
Méglichkeiten. So konnen etwa Feh-
ler in den Makroparametern abge-
fragt werden oder bei Fehlen von

Parametern, festzustellen mit der
Abfrage »%0«, DefaultWerte einge-
fiigt werden.

Eine weitere Moglichkeit des As-
semblers ist, den Sourcectext in
mehrere Bereiche aufzuteilen, wor-
in Programmarken (Labels) als lo-
kal deklariert werden konnen. Sie
sind dann auBerhalb eines solchen
Bereiches nicht zugénglich. Das ist
vor allem dann von Vorteil, wenn
mehrere Programmierer an einem
Programm arbeiten. Wenn jeder
Programmierer in einem eigenen lo-
kalen Bereich arbeitet, konnen kei-
ne Fehler durch doppelte Labels
auftreten. Interessantist, auch im Zu-
sammenhang mit einer weiteren Fa-
higkeit des MAC/GS, dem Einfiigen
von Sourcefiles von der Diskette. Mit
+INCLUDE filename« wird das eni-
sprechende File in den Text einge-
fiigt.

Dadurch hat man die Moglichkeit,
haufig benétigte Unterprogamme
oder Makrodefinitionen auf Diskette
abzuspeichern um sich so eine Bi-
bliothek aufzubauen. Auch daskann
viel Tipparbeit ersparen.

MAC/865 hat noch einige weitere
Vorteile gegeniiber dem Edi-
tor/Assembler-Cartridge, so zum
Beispiel anthmetische Rechenfol-
ge, zusatzliche Operatoren, bessere
Kontrolle iiber das erzeugte Source-
Listing und Erzeugung einer
CrossreferenceTabelle. AuBerdem
sind einige Fehler des alten Assem-
blers beseitigt worden. ich wie
bei diesem ist auch im MAC/65 au-
Rer dem Assembler ein zellennum-
mermmorientierter Editor enthalten,
der die iiblichen Befehle zum L&
schen, Andem und zum numerie-
ren von Zeilen und zum Durchsu-
chen des Textes nach bestimmten
Stellen enthilt. Erfreulich ist, daB
der Editor durch den »ENTERs-
Befehl, auRer dem MAC/65 Token-
format, auch Texte im normalen
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ASCII-Format verarbeiten kann. Das
ist zum Beispiel sehr praktisch,
wenn von an;leren ﬂs;emble_rn. dig

AMAC, Programme iibernommen
werden sollen. Durch Abschalten
der Fehlerpriifung kann man auch
Programme fiir andere Program-
miersprachen (wie beispielsweise
Basic oder C) erstellen. Stérend an
dem Editor ist lediglich das Fehlen
eines Befehles zum Kopieren von
Zeilen. Solche Operationen miissen
auf dem Umweg iiber die Diskette
aufgefithrt werden (abspeichern
des zu kopierenden Bereiches und
wiedereinladen an anderer Stelle).
Den Debug-Modus des Cartridges
sucht man im MAC/65 vergebens.
Statt dessen ist auf der Programm-
diskette ein sehr leistungsfahiger
Debugger mit dem Namen BUG/65
enthalten. AuBerdem ist auf der Dis-
kette noch das DOS XL von OSS, das
eine CP/M-ahnliche Befehlsstruktur
aufweist, aber ansonsten zum Atari-
Dos kompatibel ist. Mitgeliefert wer-
den auch die Makrobibliothek, ein
Beispielprogramm und einige Hilfs-
programme fiir das DOS. Diese
Version des Programmpaketes be-
notigt 48-KByte-Speicher. OSS plant
jedoch, den MAC/65 auf einem so-
genannten »Super-Cartridge« her-
auszubringen, so daB auch dieses
Problem geldst sein wird.

Als Dokumentation werden ein
DOS-Handbuch und Handbiicher
fiir den Assembler und den Debug-
ger in englischer Sprache mitgelie-
fert. Sie sind zwar klar geschrieben,
gehen jedoch bei weitem nicht auf
alle Méglichkeiten ein, die insbe-
sondere der MAC/65 bietet. Dem
Interessierten sei daher das griind-
liche Studium der mitgelieferten
Beispielprogramme empfohlen.
Zum Erlernen der 6502 Maschinen-
sprache sind die Biicher allerdings
nicht geeignet,

Der MAC/65 ist zweifellos der zur
Zeit leistungsfahigste Assembler fiir
Atari-Computer und kostet etwa 355
Mark. Durch seine Geschwindigkeit
und seine vielseitigen Fahigkeiten
kann er die Produktivitit des As-
semblerprogrammierers erheblich
erhthen. Zudem ist er zum meistver-
breiteten Assembler fiir Atari-
Computer, den Atari Ass Assem-
bler/Editor Cartridge, aufwérts-
kompatibel, so daB der Umstieg kei-
ne Schwierigkeiten bereiten sollte.
Kurzum, er kann jedem Assembler-
programmierer empfohlen werden.

(Stephan Baucke/wb)
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Mit dem ZX81 und einem 64-KByte-
lassen sich auch groRe Dateien verw.

ZX8l, um Ihn mit einem 64-KBy-

te-Speicher zu vereinen, eine
externe Tastatur zu spendieren und
nunmehr den Versuch zu wagen,
Karteien in vorher nicht gekannter
GroRenordnung zu erstellen.

Nachdemich meinem»Zeddy«die
Treue geschworen hatte, machte ich
mich ans Werk und begann, das
Programm zu laden. Bedenkenlos
folgte ich der &uBerst knappen An-
leitung. Hierin heift es gleich zu Be-
ginn wortlich: »Das Programm ist so
konzipiert, da® der Benutzer ohne
Kenntnisse der Programmiertech-
nik umfangreiche Karteien nach ei-
genen Vorstellungen anlegen und
benutzen kann.«

Nach einem Ladetest jedoch
stoppt das Programm und erfragt
die gewiinschte Speicherkapazitét
(bis 64 KByte). Hier stutzt nun der An-
fanger.

Hatte er nicht zuvor schon — wie
gewohnt — den Speicher zur ent-
sprechenden Kapazitit aktiviert!
Warum nun noch einmal? Oder ist
der zuvor eingegebene POKE-
Befehl nun tiberfliissig? Er ist es.
Denn er wird durch die Beantwor-
tung der Kapazitatsfrage durch das
Programm eingegeben. Was fiir ei-
nen alten Hasen ein alter Hut ist,
kann den Anfanger ohne Program-
mierkenntnisse (wie in der Anlei-
tung behauptet) in Verwirrung brin-
gen. Die Vertriebsfirma hdtte gut
daran getan, hier die Druck- und Pa-
pierkosten fiir eine ganze DIN-
Ad4-Seite zu opfern, da Datei- und
Karteiprogramme tatséchlich haufig
von Laien benutzt werden und somit
auch fiir Laien beschrieben sein
sollten.

Nach der Eingabe der gewiinsch-
ten Speicherkapazitdit muB nun
nochmals »LOAD" 'k eingegeben

Es gehért schon viel Liebe zum

hen, erscheint das M
Bildschirm, nunmehr
und anwenderfreundl

Man kann aus vier
wahlen:

1. Neuablage (beliebi:
stimmung der einzeln
2. Dateneingabe (hie
fend die jeweilige K
wie der vorhandene
angezeigt)

3. Datensuche (mit vier anwen-
dungsfreundlich gestalteten Such-
verfahren)

4, Karteiabschluf3 (vorldufiger Ab-
schluB der Kartei und SAVE-Mdg-
lichkeit)

Nach der Eingabe von Daten bis
zur Grenze der Speicherkapazitét
stellten sich die eigentlichen Vorzii-
ge dieses Teil-Maschinencode-
Programmes heraus. Die eingege-
benen Daten werden automatisch
alphabetisch geordnet; das Pro-
gramm ist im Gegensatz zu vielen
anderen Datei- und Karteiprogram-
men schnell,

Das leichte Abrufen von Daten so-
wie auch der Sortiervorgang lassen
fast vergessen, da man eben »nur«
mit dem kleinen ZX8l arbeitet.

Fiir viele Anwender mit entspre-
chender Speichererweiterung bie-
tet sich hier die Moglichkeit, nach
kurzer Einarbeitung ein eigenes Da-
tenarchiv zu erstellen und dieses re-
lativ preisgiinstig, leicht und schnell
zZu verwalten.

Mit Ausnahme der diirftigen Be-
schreibung ist dieses Programm fiir
alle, die schon lange ein leistungsfa-
higes Datei- und Sortierprogramm
suchen, also durchaus empfehlens-
wert.

Das Programm »Unifile« kostet 20
Mark, (HW. Gier/mk)
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ger von Atari-Basic. Es kann nur

in ganz seltenen Fallen zu In-
kompatibilitdten kommen. (Basic XL
benutzt im Gegensatz zu Basic A+
von Optimized Systems Software
wieder die gleichen Tokens wie
Atari-Basic; daher mussen nundie in
Basic A + geschriebenen Program-
me mit »LISTe und »\ENTER« iibertra-
gen werden). Probleme konnen bei-
spielsweise dann auftreten, wenn in
einem Atari-Basic-Programm Vana-
blennamen benutzt wurden, denen
im Basic XL ein Befehl oder eine
Funktion zugeordnet ist. In solchen
Fillen kann nur eine Neubenen-
nung dieser Variablen helfen.

Zu neuen Mdglichkeiten, die sich
mit dem Atari Basic zusammen mit
Basic XL ergeben, zahlt unter ande-
rem die Tatsache, da® mehr RAM
Speicher zur Verfiigung steht. Dies
ist auf den internen Aufbau von Ba-
sic XL zuriickzufiithren.

Mehr RAM verfiigbar

Eine auffallende und wirklich
langst fallige Neuerung bei Basic XL
ist zum Beispiel, daP Strings nicht
mehr auf jeden Fall dimensioniert
werden miissen. Benutzt man eine
noch nicht dimensionierte Stringva-
riable, dann wird einfach der String
auf eine Standardldnge, die man
selbst mit einem »SETw-Beifehl verdn-
dern kann, dimensioniert. Neu sind
auch die bei Atan-Basic aus Spei-
cherplatzgriinden weggefallenen
String-Arrays.

Mit dem Befehl »DIM FELDS$(10,
40)« werden jetzt, genau wie im Sin-
clair-Basic, zehn Strings mit je vier-
zig Zeichen dimensioniert. Mit
»FELD$(3;20,30« erhalt man dann
das 20. bis 30. Zeichen des dritten
Strings des Feldes. Auch auf dem
Gebiet des Eingabeformates von
Zahlen wurden Fortschritte ge-
macht: Man kann nun endlich in Ba-
sic XL statt Dezimalzahlen auch He-
xadezimalzahlen verwenden, wenn
man ihnen ein Dollarzeichen voran-
stellt (Beispiel: A=$FF). Mit der
Funktion »HEX$« kann man eine De-
zimalzahl in eine vierstellige Hexa-
dezimalzahl umwandeln.

134 s,

B asic XL ist ein direkter Nachfol-

Ein Problem war in Atari-Basic
schon immer, daB »AND«, »OR« und
»NOThk nicht bitwelse gearbeitet hat-
ten, so daB man sie nicht verwenden
konnte, um einzelne Bitszu setzen, zu
léschen oder zu iiberprifen. Auch
hier gibt es in Basic XL keine Proble-
me mehr: Mit %, ! und & stehen jetzt
auch die logischen Operatoren
»ENDs¢, »OR« und »AND« zur Verfii-

Neue Befehle fur
Programmentwicklung

gung. Mehrere neue Befehle er-
leichtern auch die Programment-
wicklung. Zuerst einmal erweist es
sich als sehr angenehm, das Basic
XL im Lusting »sIFWHILE« und »FOR-
NEXTs-Konstruktionen einriickt. Da-
neben werden alle Befehle und Va-
riablennamen nun nur noch mit gro-
Pem Anfangsbuchstaben und fol-
gender Kleinschrift ausgegeben.
Wem das nicht gefallt, der kann das
»LIST«-Format iiber »SET«Befehle
wieder in das Standardformat zu-
rickverwandeln. Mit dem Befehl
»DEL« kbnnen nun einzelne Zeilen
oder Bereiche bequem geloscht
werden. Mit »LOMEN« kann man
Speicherbereiche unter dem Basic-
Programm fiir andere Zwecke, Ma-

schinensprachroutinen oder Zer
chensatze, 1eservieren.
« VAR« gibt eine komplette

Crossreference-liste der verwen-
deten Vaniablen aus. Das heifdt, daB
nicht nur alle benutzten Vaniablen-
namen ausgegeben werden, son-
dern daf auch zu jeder von ihnen
die entsprechende Programmezeile
angegeben wird, in der sie auf-
taucht. Da es nun endlich auch
«NUMze zur Generierung von Zeilen-
nummern und »RENUM« zum Neu-
numerieren des Programms gibt,
braucht man sich wirklich nicht
mehr iiber Zeilennummerm und -ab-
stande den Kopf zu zerbrechen. Mit
dem Kommando »SET« kGnnen ver-
schiedene Eigenschaften des Basic
XL verandert werden. So kann man
zum Beispiel die sBREAK«Taste ent-
weder ganz abschalten oder festle-
gen, daR das Driicken der sBREAK«-

Basic XL

Taste einen Fehler erzeugen soll,
den man mit \TRAP« abfangen kann.
Des welteren 148t sich das normaler-
weise bel »INPUT« erscheinende
Fragezeichen durch irgendein an-
deres Zeichen ersetzen. Weitere
Optionen dienen hauptsachlich zur
Ansteuerung der Player-Missile-
Grafik und zur Anpassung der Basic
XI-Funktionen an Atari-Basic. Mit
sTRACE« wird es nun moglich, den
Programmablauf zu verfolgen, um
eventuelle Fehler leichter finden zu
konnen. Auch die strukturierte Pro-
grammierung fallt mit Basic XL
leichter. So gibt es nun neben
»[F.. THEN« auch s]F.. ELSE
..ENDIFx, wobei die Struktur auch
die Lange einer einzelnen Zeile
iiberschreiten darf. Neu ist auch
sWHILE.. ENDWHILE«, dascft iiber-
sichtlichere Konstruktionen ermoég-
licht als »IF. THEN« oder »IF..ELSE
..ENDIFs.

Strukturierung leicht
gemacht

Weitere neue Befehle gibt es auf
dem Gebiet der Ein- und Ausgabe.
Mit »BGET« und »BPUTs kann man
nun komplette Speicherbereiche
mit einem Befehl laden oder abspei-
cherm. Daneben stehen jetzt alle
DOS-Befehle wie »DIR«, »ERASEx,
sPROTECT«, *RENAME« und »UN-
PROTECT« zur Verfiigung, so daB
man einerseits nicht mehr extra ins
DOS gehen muB, um eine dieser
Funktionen auszufithren, und ande-
rerseits diese Befehle auch inner-
halb des Basic-Programms verwen-
den kann. Endlich ist es auch mog-
lich, mittels »PRINT USING« die Aus-
gabe zu formatieren. Dabei konnen
nicht nur Zahlen, sondemn auch
Strings formatiert ausgegeben wer-
den. Auch verschiedene neue
Basic-Funktionen sind vorhanden:
So erspart die Funktion :*RANDOMzx
die Rechnerei, die bel »RND« notig
ist, um eine Zufallszahl innerhalb ei-
nes bestimmten Bereiches zu erzeu-
gen. Neu ist auch »FIND«, das inner-
halb eines beliebigen Strings einen
anderen String sucht. Um die An-
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ur Atari im Test

passung von Programmen, dieinan-
deren Basic-Dialekten geschrieben
wurden, zu erleichtern, gibt es jetzt
auch die Funktionen sLEFTSk,
»RIGHTS« und »sMID8%«. Die Abfrage
der Steuerkniippel wurde durch
»HSTICK« und wWSTICK« erleichtert,
die je nach Bewegungsrichtung
"verniinftige’ Resultate ergeben
(VSTICK =1 bedeutet zum Beispiel,
daR der Joystick nach oben ge-
driickt wird, VSTICK=—1, daf er
nach unten gedriickt wird).

Player-Missile-Grafik

Die Ansteuerung der Player-
Missile-Grafik wird durch eine Fiille
von neuen Befehlen und Funktionen
ermoglicht: Mit \BUMP« kénnen Kol-
lisionen der Players und Missiles un-
tereinander und mit den verschie-
denen Hintergrundfarben festge-
stellt werden, »PMADR« liefert die
Anfangsadresse des Speicherbe-
reiches eines bestimmten Players,
»PMCLR« 16scht den angegebenen
Player, \PMCOLOR« ordnet einem
Player eine Farbe zu, mit x"PMGRA-
PHICS« wird die Player-Missile-
Grafik eingeschaltet, »PMMOVE«
bewegt einen Player auf dem Bild-
schirm, mit »PMWIDTH« kann die
Breite eines Players beeinflufit wer-
den und mit »MISSILE« kann ein Mis-
gile auf dem Bildschirm gesetzt wer-

en,

Daneben gibt es noch andere
niitzlichere Neuerungen, wie zum
Beispiel »DPEEK« und »DPOKE«,
"MOVE« von Speicherbereichen
oder die Funktion »ERR«, die Zeilen-
nummer und Fehlernummer nach
Sgem aufgetretenen Fehler aus-
gibt.

Und nun noch eine letzte wichtige
Verbesserung: Der »FAST«-Modus
{(keine Angst, hier besteht kein Zu-
sammenhangmit dem»FAST«-Befehl
des ZXBl). Nach Eingabe von »FAST«
werden intern die eigentlichen Zei-
lennummern durch die tatsachli-
chen Adressen im Programmspei-
cher ersetzt. Dadurch wird eine
ganze Menge Zeit fiir die Suche
nach einer bestimmten Zeilennum-
mer gespart. Der »FAST«-Modus
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wird auBerdem immer dann ange-
schaltet, wenn man ein Programm
durch  »RUN"D:programmname”
startet. Sollle das bel Basic-
Programmen, die von anderen aus
gestartet werden, unerwiinscht
sein, so kann man den »FAST
Modus durch Driicken der »SE-
LECT«Taste wahrend des Ladevor-
gangs unterdriicken. Man sieht: es
ist an alles gedacht worden.

Basic XL bietet gegeniiber Atari-
Basic eine Fiille von sinnvollen neu-
en Befehlen. Daneben hat es den
Vorteil, daB es mehr Speicherplatz
frei 14Rt, als das Atari-Basic. Wer in
Basic Programme erstellt, die nur
privat verwendet werden sollen,
dem kann ich sehr zu dieser Investi-
tion raten. Allerdings sollte dabei
auch gleich {iber den Erwerb von
DOS XL nachgedacht werden, weil
Basic XL erst in Zusammenhang mit
diesem  Diskettenbetriebssystem
seine volle Leistungsfahigkeit er-
reicht.

Begleitmaterial sehr
ausfihrlich

Basic XL kostet etwa 355 Mark und
wird als Programmodul mit einem
Ringbinder geliefert, der das Basic-
Lehrbuch »30 days to unterstandig
Basic XL« von Bill Wilkinson und
Diane Goldstein sowie ein Referen-
ce Manual enthilt. Obwohl die An-
leitung bisher nur auf Englisch er-
halilich ist, ist der Text auch bei kar-
gen Englischkenntnissen doch ver-
haltnism&Big gut verstandlich. Das
176seitige Basic-Lehrbuch beinhal-
tet so ziemlich alles, was Atari in sei-
nen mitgelieferten Bedienungsan-
leitungen vermissen laBt: Beispiels-
weise wird aufiiber 25 Seiten auf die
Crafikfahigkeiten der Atari-Com-
puter eingegangen. Im knapp 140
Seiten langen Reference-Manual
wird dann noch einmal jeder einzel-
ne Befehl und jede Funktion detail-
liert beschrieben, wobei auch Bei-
spielprogramme nicht vergessen
wurden und Tips zur Anpassung von
Atari-Basic-Programmen gegeben

werdern.
(Julian Reschke/wb)




XL beurteilen zu kénnen, mils-

sen wir zunachst einmal die bei-
den DOSVarianten von Atari be-
trachten.

DOES 2.0 besteht aus zwei verschie-
denen Dateien: einmal DOSSYS (be-
noétigt 39 Sektoren auf Diskette), die
alle notigen Informationen enthalt,
um den Diskettenbetrieb mit Basic
zu erméglichen, Zusatzliche direkte
Funktionen wie beispielsweise Ko-
pleren, Initialisieren und Schiitzen
erhalt man durch Einladen der zwel-
ten Dater DUPSYS (Disk Utility
Package, Umfang 42 Sektoren auf
Diskette). Mochte man nun von Basic
aus eine Diskette formatieren, miif3-
te man eigentlich zuerst »DOS« ein-
geben, um vom DOS-Menii aus die
entsprechende Funktion zu wahlen.
Dann wird das entsprechende
Utility-Programm  aufgerufen und
erst dann kann man mit dem eigent-
lichen Formatiervorgang beginnen.
Hier gibt es allerdings eine einfa-
chere Losung, denn mit dem Befehl
wX10 254, #1,0,0"'D "t kann man in Ba-
sic das gleiche erreichen, ohne erst
umstdndlich das DOS aufzurufen.
Hat man dann vorher keine
MEM.SAV-Datei angelegt, geht das
im Arbeitsspeicher befindliche Pro-
gramm unweigerlich verloren. Ins-
gesamt belegt DOS 2.0 etwa 10 KBy-
te vom Arbeitsspeicher des Atari-
Computers,

Atari DOS 3.0 belegt hingegen, ch-
nedenzur Verfligung stehenden Uti-
litles, etwa 13 KByte RAM. Mochte
man, zum Beispiel, eine Diskette for-
matieren, mup auch hier wieder das
entsprechende Hilfsprogramm von
Diskette nachgeladen werden. Mit
DOS 3.0 erhalt endlich die vHELP«-
Taste eine sinnvolle Funktion. So
kann man, vorausgesetzt man befin-
det sich im DOS-Menii, Informatic-
nen und Hilfestellungen auf dem
Bildschirm anzeigen lassen, chne

136 &k,

u m die Eigenschaften des DOS-

umstandlich in den Handbiichemn
nach Erklarungen zu den einzelnen
Befehlen suchen zu miissen. Damit
ist DOS 3.0 speziell fiir diejenigen
geeignet, die sich nicht besonders
gut mit Disketten-Betriebssystemen
auskennen.

Leider wurde bei DOS 3.0 jedoch
das Dateiformat gedndert. So kann
man zwar DOS 2.0-Dateien mit ei-
nem dem DOS 3.0 beigefiigtem
Hilfsprogramm in DOS 3.0 Dateien
umwandeln, jedoch gibt es meines
Wissens nach noch keine Maéglich-
keit fiir eine umgekehrte Konvertie-
rung. Aber immerhin ist DOS 3.0 bis-
her das einzige Betriebssystem, das
die volle verfiigbare Speicherkapa-
zitdit der Atar-Diskettenlaufwerke
ausnuizt. Ubrigens knnen mit DOS
3.0 Disketten in einfacher oder dop-
pelter Dichte formatiert werden.
Das erhoht die Speicherkapazitat
um etwa 50 Prozent.

Wenden wir uns aber nun dem
DOS-XL zu. Bislang gab es noch kein
Programm, das die zusatzlichen 16
KByte RAM des Atari 800-XL. Com-
puters sinnvoll nutzt. Mit DOS-XL ste-
hen dem Programmierer praktisch
die gesamten verbleibenden 48
KByte RAM zur Verfiigung. Die Be-
sitzer der dlteren Atari-Modelle
brauchen nicht zu verzweileln, denn
wenn man eines der OS5
Supermodule besitzt, kann sich
DOS-XL in das vom Modul blockier-
te RAM laden. Dann steht wieder
mehr Arbeitsspeicher zur Verfii-
gung. Sollten einem aber weder ein
Atari-Computer der X1-Reihe, noch
ein Supercartridge zur Verfligung
stehen, verbraucht DOS-XL genau-
so viel Speicherplatz wie jedes an-
dere Betriebssystem auch.

DOS-XL wird, genau wie die Vor-
ganger (OS/A+), durch CP/M-
ahnliche Kommandos gesteuert.
Dies bietet zwel wichtige Vorteile:
einerseits wird wesentlich weniger

kostbarer Speicherplatz verbraucht
und andererseits ist es wesentlich
einfacher, Kommandos wie »RUNx,
»DIR« oder »SAVa elnzutippen, anstatt
die entsprechenden Funktionen aus
einem Menii herauszusuchen. Der
Verzicht auf ein ausgedehntes Me-
nil, das alle in Frage kommenden
Funktionen ausfithren kann, hat
noch weitere Vorziige: man kann
vom Basic aus ins DOS zuriickkeh-
ren, ohne lange darauf warten zu
miissen, bisdie Datei DUPSYS nach-
geladen wurde (oder gar, bisdasim
Speicher befindliche Programm als
MEM.SAV-Datei auf Diskette ge-
schrieben wurde). Kommandose-
quenzen, die man ofters eintippen
muf, lassen sich durch Kommando-
dateien ersetzen (die sogenannten
Execute-Dateien). Einige Program-
me verarbeiten sogar die Parame-
ter, die man nach dem Programmna-
men eingibt. Sc fordert man mit der
Anweisung »MAC6E5 NAME MS6S5 E:
NAMECOM P:« das DOS dazu auf,
zunédchst einmal den Assembler
MAC 65 zu laden, anschlieRend zu
starten, und das Assemblerpro-
gramm »sNAME MS65« zu compilie-
ren und dabei mit dem Namen »NA-
MECOM« abzuspeichern. Neben-
bel kann noch eine Crossreferenz-
Liste der benutzten Labels auf dem
Drucker ausgegeben werden. Die
Arbeit mit einem Kommando ge-
steuertem Betriebssystem bringt al-
so durchaus Vorteile.

Da es speziell fiir den Neuling
nicht einfach ist, sich viele neue Be-
fehle zu merken, und er es nur mit
Schwierigkeiten schaffen wird, die
notwendigen Hilfsprogramme (bei-
spielsweise zum Kopieren von Da-
teien) richtig zu verwenden, gibt es
ein zusatzliches Menii, iiber das
man alle Funktionen optimal einset-
zen kann.

AnschlieBend noch eine Liste der
wichtigsten Befehle
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Jedesmal wenn man »RETURN«
driickt, versucht das Disketien-
Betriebssystem die Emngabe als el
nen der oben aufgefiihrten Befehle
zu identifizieren. Falls es sich nicht
um einen Befehl gehandelt hat,
dann wird versucht, ein Programm
mitdem entsprechendem Namen zu
laden. Sofiihrt die Eingabe von »CO-
PY«, zum Beispiel dazu, daP das Pro-
gramm COPYCOM geladen und
gestariet wird. Ubrigens kann die
Erweiterung, wie unter CP/M, ein-
fach weggelassen werden.

Ohne grofere Probleme kann
man sich eigene DOS-Befehle schaf-
fen.

Zusammen mit DOS XL erhalt man
eine zirka 150 Seiten umfassende
Bedienungsanleitung, in der nicht
nur auf alle Befehle und Hilfspro-
gramme, sondern auch ausfithrlich
auf die DOS-Funktionen unter Basic
eingegangen wird. Alles in allem
kann man sagen, daB DOS-XL als ei-
ne sehr niitzliche Alternative zu den
Atari-Disketten-Betriebssystemen
anzusehen ist (besonders fiir dieje-
nigen, die sich zu den stolzen Besit-
zern eines Supercartridges oder el-
nes XL-Computers zahlen kénnen).

(Julian/Reschke/whb)

Bundesliga aus dem

Computer

Besitzer eines Commodore 64 konnen nun
mit »Uni-Tab« ihre Sport-Tabellen in_allen

Einzelheiten selbst berechnen. Was das

Programm bietet, zeigt unser Test.

le ist fiir einen gelibten Basic-
Programmierer kein Problem.
Nun wird mit »Uni‘Tabe ein kommer-
zielles Tabellen-Programm angebo-
ten, das durch besonderen Komfort
und Bedienerfreundlichkeit glanzt.
Im Preis enthalten sind neben der
Diskette fiir den Commodore 64 ein
ebenso ausfithrliches wie gut ge-
schriebenes deutsches Handbuch.
Zum Arbeiten mit »Uni-Tab« ist eine
zweite Diskette erforderlich, auf der
die diversen Daten gespeichert
werden. Je nach Sportart kann man
— als grafischen Gag — eines von

n ie Berechnung einer Sporttabel-

Ausgabe 10/0ktober 1984

sieben Piktogrammen auswahlen.
Selbstverstandlich kann man mit
dem Programm Ergebnisse und Ta-
bellen eingeben, abspeichern und
korrigieren.

Nichts aufregendes also, aber in
der Tat sehr einfach zu bedienen.
Auf einen Knopfdruck hin produ-
ziert der Drucker auch eine saubere
Hardcopy.

Nun zu den Besonderheiten: Der
»Sirmulations-Modus« ermoglicht es,
Ergebnisse und Tabellenstande zu
stippen«und spater mit den tatsdchli-
chen Resultaten zu vergleichen. Das
Hin-und Her- Schalten zwischen der

MANNSCHAFTI:HE INI 85
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l @t
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Anschaulich und interessant: Die Hard-
copy einer Saison-Ubersicht

Eingabe »echter« Ergebnisse und
dem Simulations-Modus ist aber et-
was umstandlich und verleitet zu
Fehleingaben. Besser gelungen ist
die statistische Saison-Ubersicht mit-
tels eines Koordinatensystems: Das
Auf und Ab eines Teams im Lauf ei-
ner Spielzeit wird sehr anschaulich
dargestellt.

»UniTab« bietet solide Dienste
beim Arbeiten mit Sportligen plus
ein paar kleine Extras, ohne jeman-
denvom HockerzureiPen. Der Preis
von 69 Mark kénnte iibrigens ruhi-
gen Gewissens etwas niedriger lie-
gen. (Heinrich Lenhardt)
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Mars-Ganoven bringen mit einer Zeitmaschine die Weltgeschichte
durcheinander. Ein Zeitpolizist soll das Chaos verhindern.

deutschsprachiges Textaben-

teuer fiir den Spectrum (48 KBy-
te). Alle Mitteilungen an den Spieler
wie auch die Befehle des Abenteu-
rers an den Computer erfolgen aus-
schlieflich in deutscher Sprache
Uberdies ist fTime Police« auBerge-
wohnlich spannend und interessant.

Time Policex heift ein neues,

Immer wieder
erreichen uns Briefe
und Anrufe von
Lesern, in denen
dartiber geklagt wird,
daR wir in unseren
Gerate- und
Software-Vor-
stellungen keine
Bezugsquellen
nennen. Die Klage ist
verstandlich.

Der Hintergrund zu diesem Aben-
teuer: Man schreibt das Jahr 2017.
Die Erde ist in hochster Aufregung,
denn man hatentdeckt, daf aufdem
Mars gefahrliche Dinge geschehen.

nicht nennen. Happy-Compu-

ter bedient sich namlich des
»Postzeitungsdienstess. Fiir Zeit-
schriften, die diesen besonders
preiswerten Versandweg in An-
spruch nehmen, hat die Deutsche
Bundespost aber sehr strenge Vor-
schriften erlassen, die einen MiB-
brauch fiir pressefremde Zwecke,
wie zum Beispiel versteckte Wer-
bung, verhindern sollen. So diirfen
unter anderem bis auf wenige Aus-
nahmen in Artikeln keine Firmenna-
men und Bezugsadressen genannt
werden. Die vorhandenen Moglich-
keiten schopfen wir aber in Threm
Interesse bereits durch Nennung
der Bezugsadressen im Teil sAktuel-
les« aus.

Wiirden wir diese Beschrankun-
gen nicht akzeptieren und auf den
preiswerten Versandweg verzich-
ten, miifte Thre Happy-Computer
um einige Mark mehr kosten. Wir
meinen: Es ist in [hrem Sinn, wenn
wir den preiswerteren Weg wahlen.

Fiir Fragen zu Artikeln stehen Ih-
nen auPerdem unsere Redaktions-
assistentin, Frau Zednik-Djadja (Tel.
089/4613237) und der jewells zu-
stindige Redakteur zur Verﬁigur(ilg.

a)

w ir diirfen die Quellen trotzdem

Dort konstruiert eine kriminelle Or-
ganisation eine Zeitmaschine, um
die Geschichte in ithrem Sinne zu
verandern. So wurden schon Ma-
schinengewehre an Napoleon ver-
kauft und nur durch Zufall miBlang
esden Verbrechern, Atomwaffen an
Adolf Hitler zu liefern. Die Weltre-
gierung muB schleunigst handeln,
um eine bevorstehende Katastrophe
zu verhindern. Sie beschliefit, einen
Agenten der Zeitpolizei zum Marszu
schicken.

An dieser Stelle beginnt nun die
Aufgabe des Spielers. Er muB zuerst
den Zugang zu der Geheimbasis
der Organisation finden. Hat er das
erreicht, muB er versuchen, aus Ein-
zelteilen einen Prototyp der Zeitma-
schine zu konstruieren und diesenin
Betrieb zu nehmen. Zuletzt kommt es
darauf an, die groBe Maschine auf-
zuspiiren und sie zu vernichten.

Immer ein Stiickchen
weiter

Das erste groBe Ziel ist das Ein-
dringen in die Basis der Organisa-
tion. Doch bis dahin hat der Spieler
schon mit einigen Problemen zu
kampfen. So ruht in einem zentralen
Raum ein Kampfroboter, der plotz-
lich ungemiitlich wird. Auch der
standige Sauerstoffmangel macht
ganz schon zu schaffen. Die zweite
Aufgabe, einen Prototyp der Zeitma-
schine zu bauen, fallt wesentlicher
schwerer.

*Time Police« ist so aufgebaut, da
man nach einer gewissen Einarbei-
tung immer wieder ein Stiickchen
weiterkommt. Als Hilfestellung wer-
den einige Befehle zu Beginn vorge-
geben. DasSpielisteine echte Alter-
native zu englischen Textadventures
und fiir alle richtig, die entweder
kein Englisch konnen oder sich bis-
her nicht so recht an Textadventures
herangetraut haben. sTime Polices
wird fiir zirka 24 Mark angeboten.

(Thomas Stégmiiller/wg)

138 ssldsee,
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Mugsy, ein GangsterboR aus den Zwanziger
Jahren, terrorisiert eine ganze Stadt.

den 48-KByte-Spectrum. Der
Spieler ist BoB einer Gangster-
bande. Er gibt Anweisung, wieviele
»zu beschiitzende« Ladenbesitzer er
von anderen Gangs kauft oder ver-
kauft. Entscheidend ist wieviele
Leibwachter er beschéaftigen will
upt;:i welche Ausriistung er ihnen
gibt,
Mugsys Ganoven fiithren die An-
welsungen durch und nach einem

M ugsy« ist ein Strategiespiel fiir

nMugsy«

besticht durch
sehr gute
de Grafik

g g asistHURG? Nun, beidiesem
mysteridsen Kiirzel handelt es
A sich weder um einen wiisten
Fluch noch um einen neuen
ComputerTyp.  Vielmehr  steht
HURG fiir sHigh level User friendly
‘Real time Games designer«. Auf qut
‘deutsch: Ein Programm zum Pro-
gramme machen. Mit diesem Wun-
derding soll namlich jeder
Programmier-Muffel in der Lage
.sein, reizvolle Spiele auf der 48
KByte-Version des Spectrum selbst

Jahr erhalt er das Ergebnis in Form
von Verlust und Gewinn. Aber die
bezahlten Geldeintreiber sind mit
ithrem Lohn nicht mehr zufneden.
Lehnt Mugsy, also der Spieler, die
Forderungen ab, besiellen semne
Leute einen Killer, um ihren BoB los-
zuwerden. Der Anschlagfindetinel-

herzustellen. Das Titelbild der bei-
liegenden Anleitung schiirt die Hoff-
nungen: Ein pra-pubertirer Knabe
sitzt wie gebannt vor seinem Fernse-
her und strahlt ganz entziickt ob der
Wunderdinge, die er da zu sehen
kriegt. Etwas weniger begeistert
stimmt jedoch der Rest des Hefis:
Durch 36 Seiten englischen Text
muf man sich erst einmal gekampit

""""

haben. In der Einleitung wird dann
auch empfohlen, zundchst eines der
mitgelieferten Demo-Spiele zu la-
den und daran mit HURG. Anderun-
gen nach dem personlichen Gesch-
mack vorzunehmen, Dankbar fiir
diesen Ratschlag lade ich zundchst
HURG (an dieses gruselige Kiirzel
werde ich mich wohl nie gewthnen)
ein.

Nach Beendigung dieses Vor-
gangs erscheint ein erstes Menii,
von dem ich xL,.oad Game«wahle, um
das Demo-Spiel zu bekommen. Das
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M{}gs
¥y bekom
: mt v
M'.r:ta’s"‘“"n d'::
ahresbsﬂ'chf

nem Cafe statt. Hier kommt Span-
nung ins Spiel, denn Mugsy kann zu-
riickschieBen.

el Sehenswert ist die Grafik, die sich
hon blitzschnell aufbaut. Sie ist sehr
S-‘e Sc sp"ﬁ\ schin gemacht und teilweise auch

N 3 2\ 1} bewegt, nicht nur in der Schiefisze-

we“ b\-ich Bm nwO‘“'e ne. Die Begleitmusik ist dagegen
ausgesprochen maBig.

Schlimm ist die Sprache, denn

3 w | 'pde‘ w Mugsy benutzt stilecht den iibelsten
g S\B G 50“ YY" Gangstersiang. Alle Spieler mit we-
md B' % swcm;ﬂa . nig Englischkenntnissen haben es

schwer, die Fragen zu beantworten

s - L]
ST Y \_.age st Al oder die Berichte des Mittelsman-
- Lg ge 5 ﬁe\b nes. Esistschade, daB die Spielidee
> SP\G‘G und -motivation nicht mit der hervor-
ragenden Grafik schritthalten kann.

Das Spiel wird in England fiir zirka
sieben Pfund angeboten. Nachdem
es dort so ein Renner geworden ist,
kommt es sicher auch bald nach
Deutschland. (E. Holscher/wg)

Spieichen, das eingeladen wird,
tragt den vielsagenden Namen»Ma-
nickoala«. Ein Koala-Bér (dies ent-
nahm ich der Spielerklarung, die
Grafik lieB derart feine Unterschei-
dungen nicht zu) muB vom linken
oberen zum rechten unteren Bild-
schirmrand bewegt werden und

Wer sich mit HU.R.G. sich dort zwecks Befreiung einen
beschiftigen will, Schliissel schnappen. Fir ein
braucht viel Zeit und »Zugabe-Spiels ist das Ganze erfreu-
gute Englischkennt- lich ansprechend gemacht worden.
nisse Fortsatzung auf Seite 171’
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Dem Anfanger sei hier erst einmal
Stufe 1 empfohlen.
Das eigentliche Spiel besteht aus
der Verhandlungsphase und dem
Sporenkampf. Wahrend der Ver-
handlungsphase muf der Weyrlea-
der versuchen, Biindnisse mit den
Stadthaltern von Pern, den soge-
nannten sLord Holderss, oder mit
Pern wird von der konischen den Ziinften, »Craft Halls« genannt,
Sporen-Plage bedroht  zu kniipfen. Gelingt es dem Weyr-

games for the Action Player«

kam kiirzlich »«The Dragonriders
of Pern« auf den Markt. Den Hinter-
grund fiir diese neuartige Spielidee,
die aus einer Mischung von Fantasy,
Strategie und Action besteht, lieferte
die »Dragon«Serie der bekannten g
amerikanischen Science Fiction Au- SESESES
torin Anne McCaffrey. Der Schau- =
platz ist der Planet Pern, eine @
vergessene Kolonie der Erde. Dori
hat sich zwischen Menschen und
feuerspelenden Drachen eine Sym- yeict
biose ergeben, da die Drachen die Fiaas
Menschen vor den zyklisch einfal- 58
lenden Sporen aus dem All schiit- S8
zen. Schon lange sind nun keine
Sporen mehr gefallen und der Pla-
net hat sich in dieser friedlichen Zeit &
weiterentwickelt. Die Funktion der SESSStss
traditionellen Drachenfliegeristda- F =
her scheinbar iiberfliissig gewor- |
den, jedoch steht ein Angriff der
Sporen unmittelbar bevor. 3%

An diesem Punkt beginnt sThe S
Dragonriders of Perne. Bis zu vier S
Spieler iibermmehmen jeizt die Rolle =
der Dxac:henﬂleger. der sogenann- 'm
‘ten»Weyrleaders. Der bewohnte Teil
~von Pern ist in sechs » S

) teilt fur deren Schutz der ‘entspre-

unter der Uberschrift »Strateqy




PERN

leader, einen Stadthalter oder ein
Mitglied der Gilde auf seine Seite
zu ziehen, erhélt er dafiir Punkte,
die s»Victory Points«. Andererseits
1st er von nun an verpflichtet, seine
Biindnispartner und deren Stadte
(Major Helds) vor der Sporenplage
zu schiitzen

Besonders faszinierend ist die
Verhandlungsphase. So wird zum
Beispiel fiir jeden Verhandlungs-

nen, kriechen, springen oder Fahr-
stuhl fahren. Als besondere Hilfsmit-
tel stehen thm eine Pistole und ein
‘Seil zur Verfiigung.

Obwohl das Herumknta-chen n
den Hohlengangen schon schwer
‘genug ist, hat sich Paul Norman noch
mehr Schikanen einfallen lassen.
Bbsart;ge Kéfer, giftige Fledermau-

se, herabfallende Gesteinsbrocken
Bde:r brodelnde Magmatiimpel be-
hindern die Suche nach den Sie-
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groRe Renner. Der Spieler schitipft in eine
Figur und erhalt verschieden stark
ausgepragte Eigenschaften.
» The Dragonriders of Pern«
ist ein Spiel fur Atari-Computer
und den Commodore 64.

erspebenden Drachens-erfo[gt per
Joystick und ist anfangs etwas ge-
wohnungsbediirfiig.

Ziel des Spiels ist es, das eigene
Gebiet zu vergrofern und wahrend
der Kampfphase mdglichst wenig
Drachen zu verlieren. Die englische
Beschreibung, die man als Anfan-
ger immer griffbereit haben sollte,
enthalt neben emer Einfiihrungsge-

schichte von Anne McCaffrey zahl-
- reiche niitzliche Hinweise, um das
Spiel zu meistern.

A i m.sy:"ur e T‘ak‘riker als

bax ner ein Per:‘;t’ml‘“hkrn'fsbl‘l-"-

bel »1 he DquﬂT ders of Pm
re Kosten. Nichtzuletzt deshalb
ch das Spiel nur warmstens
Es wiud fiir zirka 129
ngebot en.

(Ekkehard Nax/i

\-'r"g]

langem, freien Fall stiirzt der Aben-
teurer sich nicht etwa zu Tode, son-
demdimktmd»eGmhmerées
Pharaos Khaflka.

Nun beginnt die schwerste Aufga-
be, denn es gilt, den Wachtern des
Schatzes zu entgehen und die Mas-

ke des Pharaoszu beriihren. Gelingt -
das Unterfangen, gewinnt der
Abenteurer den Schatz des Phara-
os. Waren aber die ‘Wachter des
geln. Diese geheminlsvollen Siegel Goldes flinker, widerfahrt ‘dem
milssen am Boden der Hohle indas  Abenteurer ein grausames Schick-

magische Tor eingefiigt werden. sal. Der Pharao erwacht und ver-

schlingt sein Opfer mit Haut und

Wehe, wenn der Haar o
Pharao erwacht

Oft gelingt es erst nach vielen
Stunden, alle fiinf Siegel zu finden
und einzubauen. Damit ist aber der
Fluch der oberen Hohlen gebro-
chen und eine Falltiir 6ffnet sich. In




Spiele-Test

N

You're standing on the airfield with
de Persz and his assistani
leads narth inta the jungl

Prafessor
A dirt road
{ waiting 1

Abenteuerspiele mit
besonders gefragt.
Adventures zahlt auch
ein komplexes Programm

purem Gold und wartet irgend-
wo in Zentralamerika darauf,
entdeckt zu werden. Alle sind hinter
jenem geheimnisumwitterten Relikt
her, doch Mac Steele mup es finden:
Denn nur die Maske der Sonne kann
ihn von dem Fluch befreien, der sein
Leben bedroht. Also macht er sich
auf den Weg durch unerforschte
Azteken-Ruinen, indenen esvon Ge-
fahren und Ratseln nur so wimmelt.
Soweilt die ausgesprochen stim-
mungsvolle Vorgeschichte zu sThe
Mask of the Sune, einem weiteren
Vertreter  der grassierenden
AdventureWelle, der durch ausge-
feilte Grafik, hohen Spielwitzund un-
geheure Komplexitat besticht. Die
getestete AtariVersion, von der
auch die Bilder stammen, bean-
sprucht gleich zwei doppelseitig be-
spielte Disketten! Es deutet also
alles auf einen Lieckerbissen fiir ein-
gefleischte Adventure-Fans hin, die
in diesem Programm so manche
NuB zu knacken haben.
Das Spiel beginnt an einem Flug-
hafen im siidlichen Mexiko, wo Pro-
fessor de Perez unserem Mac einen

144 sl

n ie Maske der Sonne besteht aus

R

giant spider webhs. The toush strands
preveEnt gour entru.

oK

Hier hilft nur »cut«: Spinnennetze ver-
sperren den Weg

wichtigen Fund in die Hand driickt:
Eine Karte, die AufschluB iiber uner-
forschte Azteken-Pyramiden gibt
Und damit wir nicht unnotig duxch
den Dschungel joggen miissen, er-
halten wir nocheinen Jeep samt Aus-
riistung. Als Zugabe gesellt sich
Raoul zu uns, der Assistent von Pro-
fessor de Perez. Die Suche beginnt.

Erstklassige Grafik

Grafisch z&hlt sMask of the Sun« auf
jeden Fall zur Elite der Abenteuer-
Spiele. Die vielen Bilder verwohnen

Apple Il und die

das Auge des Zuschauers durch
geschmackvolle Formen und Far-
ben. Wenn der Jeep durch die Land-
schaft fahrt oder wenn durch finste-
re Katakomben gewandert wird,
gibt es sogar zeichentrick-ghnliche
Animation zu bewundern. Das Pro-
gramm bietet hier und da auch mal
einen kleinen Gerduscheifekt, was
bei Adventures aber nicht so we-
sentlichist und unter schmiickendes
Beiwerk fallt,

Grusel, Graber und
Gefahren

»Mask of the Sun« ist, wie gesagt, '
komplex und nicht gerade einfach.
Zum Cliick kann man auch ohne gro-
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Spiele-Test

Hier geht's in diistere Tiefen

fou enter a room cantaining an alta
guarded by two skeletal warciors
altar is & silver bowml

[ wmaiting ]

Zwei putzmuntere Skelette als Schatzhiter

schoner Grafik sind be-
Zur Gattung der Edel-

”MaSk Of the Sunl(, Bes ,'.u.\,rl ure- Talent viel von der Leider 14aBt sich nur ein Spielstand

= ( end sehen. D f']‘_T man aber auf Diskette speichern, was unver-

fur CommOdore 64! einr -.115‘{eT 1 die diversen  standlich ]u 1ge OaJF"‘" Her a"fal
sema lrfj 's schw J"].:‘ bis so

Atari-Computer.

wird hart gefordert

*ﬂc'e n L‘E ne:, Aa.e’“t re: vertraut
und informiert iiber die wichtigsten
Befehle Ein vollstandiges sWorter-
buche ist nicht abgedruckt, was zur
Schwierigkeit des Programms bei-
tragt.

Gerade bei sMask of the Sune
empfiehlt es sich, 6ftersmal ein paar
schriftliche Notizen zu machen. Vor
allem die Pyramiden-Kammern sind
weit verzweigt und man verlauft sich
leicht in 1hnen. Dieses Adventure
zeichnet sich neben der schénen
Crafik durch Atmosphére und hohe
Spielmotivation aus. Wie bel allen
b _ - englischen Abenteuer-Spielen soll-

=k WY ] ) Stizs te man ein Woérterbuch bereithal-
The road ends at the base aof a pyranid. B IREEE G a el P

“This mau he the puranid of Tikal. Mark und bietet dafiir eine Menqe

: 5 e Abwechslung. Ein sicherer Tip fiir

It is good we found it. Adventure-Fans und solche, die es
oE>_ werden wollen.

(Heinrich Lenhardt)

Finster und gefahrenvoll: Die Pyramide von Tikal
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Explorerschiffe des Solaren Im-
periums die Tiefen des Alls auf
der Suche nach geeigneten, dem
Expansionsdrang des Reiches
raumbietenden, Sonnensystemen.
[rgendwann im Jahre des Hermn
2873 ist fiir eins von thnen die Suche
erfolgreich. Commander Lovely
Boscyk — ein galaktischer Abenteu-
rer und Forscher — verlalt den Or-
bit um einen kleinen blauen Plane-
ten und landet auf seiner jungfréuli-
chen Oberflache. In einer angemes-
sen feierlich gestalteten Zeremonie
wird Olympus in das Imperium ein-
gegliedert und in Goruntains Plane-
tenregister als der fiinfte Planet el-
nes Doppelsystems eingetragen.
Im Laufe der Zeit erweist sich
Olympus als eminent wichtiger Kno-
tenpunkt zur Kontrolle der interga-
laktischen Handelsrouten. Die
Nachkommen der ersten Kolonisten
sind sich ihrer exponierten Lage
durchaus bewuft. Sie grinden die
Liga der Freih&ndler und organisie-
ren — mit zdhneknirschender Zu-
stimmung des Imperiums — die Kos-

W Vol -1\ FETE

s eit Jahrhunderten durchstreifen

mische Hanse. Zur Durchsetzung ih-
rer Interessen und zur Absicherung
der Handelswege stellen die Frel-
handler eine Roboterarmee unter
Fithrung eines bio-positronischen
Zentralgehirns auf und konstruieren
eine Defensivmaschinerie, die ih-
resgleichen im Umkreis von 100 Par-
sec sucht. Jedem potentiellen An-
greifer wird sabelrasselnd die
Macht der Hanse demonstriert. In
gigantischen, in den Fels unterhalb
des Palastes des Imperators der
Freihdndler geschnittenen Hohlen,
etabliert sich eine selbstandige Ro-
botermacht, die ihre Einsatzbereit-
schaft an dem Tag beweisenmuf, an
dem alle Politik versagt. Der Tag, an
dem Desintegratorstrahlen feindli-
cher Larenschiffe auf Olympus gan-
ze Gebirge abtragen, Meere ver-
dampfen und kochende Lavaseen
entstehen lassen.

Nach Tagen schwerster Abwehr-
kampfe vergliiht der Palast des Im-
perators Anson Argyris, die letzte
Festung auf Olympus, in der atoma-
ren Feuerhdlle. Die Laren beherr-
schen Boscyk's Stern.

der Laren hat den blauen
Planeten Olympus verwiistet.

Nur eine riesige Hohle ist tibriggeblieben,
die von einer Roboterarmee verteidigt wird.
Dringen Sie mit lhrem Apple Il in dieses Hohlensystem ein.

Das bio-positronische Hirn aber
widersteht allen Eindringlingen, es
ist ein gnadenloser Hiiter des Erbes
der Freihindler. Niemandem wird
der Eintritt in die Héhlen von Olym-
pus verwehrt — aber allen das Ver-
lassen...

Bereits wahrend der Bauzeit der
Hohlen kursierten die schauerlich-
sten Ceriichte innerhalb des Qua-
dranten. Immer wieder versuchten
Abenteurer aller Lebensformen an
den unermeBlich wertvollen Howal-
goniumNVorrat des Gehirns heranzu-
kommen — ihre Skelette fiillen die
Gange. Inden Kneipen der Raumha-
fen erzihlen sich die galaktischen
Gliicksritter, daf das Gehimn allen
robotischen Helfern — nach den
letzten Installationen der Peripherie
— drastisch in die Lebenserhal-
tungssysteme eingegriffen habe.
Nur einem kleinen Vario-500/Anson-
Argyris-Roboter sel es gelungen zu
entkommen, nachdem er einen
Uberwachungsabschmnitt umpro-
grammiert hatte.

Mit diesemn 50 Zentimeter groen
Roboter hat es etwas besonderes

e 10/Oktober 1984




auf sich — dieser Roboter sind Sie!
Sie sind jetzt das einzige Lebewesen
mit der notigen Intelligenz und dem
erforderlichen Wissen um die Si-
cherheitsvorkehrungen des Positro-
nicons. Mit diesem Wissen koénnen
Sie das Abenteuer sCaves of Olym-
pus« unbeschadet iiberstehen und
auf Thren Heimatplaneten zuriick-
kehren.

Ausgeriistet mit hochwirksamen
Waffen, einem Abwehrschirm und
den verschiedensten Scannern und
Sensoren machen Sie das, was [h-
nen an KorpergroBe fehlt, durch
schnelle Reaktionen wieder wett. Ir-
gendwo in der Hohle werden Sie el-
ne lebende Maske, ein Surrocgat des
letzten Imperators Anson Argyris
finden. Scheuen Sie nicht davor zu-
riick, in diese Maske zu schliipfen,
nur sie 6ffnet IThnen Wege, die dem
Vario-500 verschlossen sind. Diese
Maske schiitzt Sie auch vor den un-
erbittlichen Angriffen der Roboter
vom Planeten Halut, den schnellsten
und tédlichsten Leibgardisten Argy-
1is. Sie werden auf eine Unzahl von
Transmitterstationen treffen, alle
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vom Positronicon kontrolliert. Wel-
cher der Ubertragungskanale im In-
neren eines Fusionsreaktors endet
und welcher einen fiir Sie und die
Maske halbwegs ertraglichen Ort
zum Ziel hat, das miissen Sie selbst
herausfinden. Herumliegende Ge-
genstande konnen in der Regel mit
den hierfiir tiblichen Kommandos
aufgenommen, ein bereits vorhan-
dener Bestand kann mit sInv.« — der
Abkiirzung fiir Inventory — zur Mu-
sterung auf den Schirm gebracht
werden. Dabel wird auch eine
Status-Zeile ausgegeben, deren In-
spektion von Zeit zu Zeit empfeh-
lenswert ist. Das Gehim gibt Thnen
nicht unbegrenzt Zeit die gestellie
Aufgabe zu lésen. Thre Aufgabe in
»Caves of Olympuss«? Uberleben.
Einige wenige Hinweise enthalt
das etwas mager gestaltete Hand-
buch zu diesem Adventure der Su-
perlative. Allein die Spielmotivation
ist ausgezeichnet. Der Reiz, vor ei-
ner scheinbar unlosbaren Aufgabe
nicht aufzugeben, kostet manche
Stunde. Ganz offensichtlich ist aber
das gewahlte Thema aus dem Gen-

re der Science Fiction hauptverant-
wortlich fiir die, im Vergleich zu an-
deren Abenteuerspielen, groBere
Faszination. Ubrigens: Wer es noch
nicht gemerkt haben sollte — die
Story stammt aus der erfolgreichen
deutschen »Perry Rhodan«Serie.
Das Spiel bietet natiirlich die Még-
lichkeit, einen erreichten Status zu
speichern. Allerdings nur auf der
Originaldiskette und dafiir ist ein
wenig Kritik angebracht. Zu leicht
kann das Original beim Schreibvor-
gang durch einen Netzausfall be-
schéddigt werden. Eine gesonderte
Datendiskette ware mit Sicherheit
die bessere Ldsung. Eine gute Hilfe
ist es, durch Driicken der RETURN-
Taste von reiner Grafikdarstellung
(mit den iiblichen vier Zeilen Text)
auf eine Textseite umzuschalten.
Wesentlich detailliertere Informa-
tionen werden hier zuganglich. Ca-
ves of Olympus ist ein absolutes
Mub fiir jeden Liebhaber intelligent
gemachter Adventures, aber seien
Sie gewarnt — am Ende lauert der
Wahnsinn..,
(Helge Baars/wag)
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Soschicke ich meine Programme ein

haben, die uns ihre Program-

me schicken, kommen wir mit
dem Austesten und Beantworten
kaum noch nach. Natiirlich freuen
wir uns liber die rege Beteiligung
sehr. Andererseits kostet die Bear-
beitung sehr viel Zeit, Ursache ist
nichtselten die ungtinstige Form der
zugesandten Unterlagen.

Sie kbnnen dazu beitragen, dahk
Thre eigene und auch andere Pro-
grammeinsendungen schneller be-
arbeitet und beantwortet werden
konnen, wenn Sie die folgenden
Hinweise beherzigen.

Jede Programmeinsendung soll
diese sechs Teile enthalten:

1. Ein Schreiben, aus dem hervor-
geht, auf welchem Computertyp in
welcher Ausbaustufe (Erweiterun-
gen, Speichergréfe und Program-
miersprache, beziehungsweise Be-
triebssystem, nétige Ein- und Ausga-
beperipherie) das Programm lauft,
wer es geschrieben hat und damit
die Rechte daran besitzt und wo-
durch sich gerade dieses Pro-
gramm auszeichnet. Vergessen Sie
iibrigens in Threm Brief Ihre Adres-
se nicht, Sollten Sie telefonisch er-
reichbar sein, geben Sie bitte auch
die Telefonnummer an. Sie erspa-
ren uns und sich viel Zeit und
Schreibarbeit bei Riickfragen.

2. AuBerdem bendtigen wir eine all-
gemeine Programmbeschreibung,
die (be1 Spielen) dem kinftigen Le-
ser die zugrundeliegende Story,
oder (bel Anwendungsprogram-
men und Utilities) den Sinn des Pro-
gramms erlautert,

3. Ein programmtechnischer Be-
gleittext soll die Eingabe, die Ab-
speicherung und den Ladevorgang,
sowie die Handhabung (zum Bej-
spiel die Belegung von Tasten mit
Programmfunktionen) und eventuel-
le Anderungsmoglichkeiten be-
schreiben. AuBerdem gehort zu je-
der gquten Programmdokumentation
eine Variablenliste und eine nach
Zeillen aufgeschliisselte Tabelle der
Funktionsblocke und Unterpro-
gramme.

Thr Programmlisting muf Ihre Mit-
Leser durch eine gute Programm-
beschreibung erst davon liberzeu-
gen, daB sich das Eintippen lohnt.

Alle diese Texte sollen iibrigens
mit Schreibmaschine geschrieben
beziehungsweise mit einem
Drucker erstellt worden sein, Sie
miissen einen zweizeiligen Zeilen-
abstand besitzen (abwechselnd je

w eil wir sehr viele aktive Leser

eine volle und eine leere Zeile). Da-
bei darf eine Zeile nicht mehr als
40 Zeichen breit sein. Das Manu-
skript soll auBerdem an der rech-
ten Seite einen mindestens 5 cm
breiten Korrekturrand besitzen.
Damit erleichtern Sie uns die Bear-
beitung ganz erheblich. Ubrigens:
Je weniger der Text fiir den Druck
von der Redaktion bearbeitet wer-
den muB, je sdruckreifer« also seine
Form ist, desto eher erfolgt eine Ver-
dffentlichung und desto hoher ist
das Honorar Es lohnt sich also
schon, wenn man sich bei der For-
mulierung etwas anstrengt.

4, Der Einsendung soll dariiber hin-
aus ein Programmausdruck auf
weiBem unliniertermn Papier, mit kraf-
tiger Schrift (neues Farbband!) und
ohne nachtragliche handschriftli-
che Verbesserungen oder Ergéan-
zungen beigefiigt sein. Die Druck-
zellen miissen auf eine Breite von 40
Zeichen beschrankt sein. Abwel-
chungen mit weniger Zeichen pre
Zeile sind dann moglich, wenn die
Darstellung auf dem Bildschirm
ebenfalls mit weniger Zeichen er-
folgt. Von Ausdrucken kann in Aus-
nahmefillen abgesehen werden,
wenn es sich um Programme fiir ei-
nen der folgenden Computertypen
handelt: Commeodore 64, VC20, Ata-
ri (600XL, 800, 800XL), Spectrum
(16/48 KByte), ZX8l (bis 16 KByte),
TIS9/4A (TI- und Extended Basic,
32-KByte-Erweiterung), Apple lle
MZ-700.

Ganz wichtig: Jedes Programm
muB im Programmkopf den Na-
men, die Adresse und, soweit vor-
handen, die Telefonnummer des
Programmautors enthalten.

Dafiir gibt es zwei gute Criinde.
Die Programme werden bevorzugt
am Abend und an den Wochenen-
den eingetippt. Genau dann — also
auBerhalb unserer Biirostunden —
treten auch die meisten Schwierig-
keiten mit den Programmen auf. Mit
der Adresse im Programmkopf ha-
ben unsere Leser die Mdéglichkett,
sich jederzeit beim zweifellos kom-
petentesten Gesprachspariner,
dem Autor, unmittelbar Rat zu holen.
5. Unbedingt benétigen wir eine
Kassette oder Diskette mit dem je-
weiligen (vollstandigen und listfahi-
gen!) Programm. Zur Vorsicht sollte
bei Verwendung einer Kassette das
Programm auf beiden Seiten jeweils

zweimal abgespeichert werden. Bit- -

te versehen Sie auch den Datentrd-
ger mit Ihrer vollstindigen An-

schrift, dem Programmnamen und
der Angabe des Computertyps. Nur
dann ist sichergestellt, daB er jeder-
zeit dem richtigen Manuskript und
Einsender zugeordnet werden
kann.

6. Hardcopy- und Beispiel-Aus-
drucke, sowie Bildschirmfotos sind
zwar nicht unbedingt nétig, kénnen
aber die Chancen fiir eine Verof-
fentlichung erhéhen.

Was geschieht bei Ablehnung?
Natiirlich wird das Manuskript zu-
sammen mit allen Begleitmateria-
lien wie zum Beispiel dem Datentr&-
ger an den Einsender zuriickge-
sandt, sobald die Redaktion iiber ei-
ne Ablehnung endgiiltig entschie-
den hat, oder die Riicksendung aus-
driicklich gewtinscht wird.

Was geschieht bel Annahme? Auf
Grund der Einsendung setzt die Re-
daktion ein prinzipiclles Einver-
stindnis des Einsenders mit einer
Veroffentlichung zu den hier erldu-
terten Honorarsatzen voraus, auch
ohne weitergehende Einverstdnd-
niserkldrung. Ausdriickliche Vorbe-
halte und Wiinsche nach vorherigen
Absprachen in schriftlicher Form
(am Besten im Rahmen des Begleit-
schreibens) werden von der Redak-
tion beriicksichtigt, soweit sie ihr vor
Drucklegung bekannt werden.

Fiir Listings mit Beschreibung be-
zahlen wir nach erfolgter Veroffentli-
chung eine Pauschale zwischen 100
und 300 Mark, je nach Programm-
qualitdt, -Orginalitdit und Umfang.
Fiir den Datentrdger kommen noch
einmal 30 Mark hinzu.

Artikel, die sich auf Commodore-
Systeme beziehen, senden Sie bitte
zu Handen Herrn Lenhardt, solche
fiir SinclairSysteme, zu H&nden
Herrn Kotting. Fiir alle anderen Sy-
steme ist Herr Breuer Ihr Ansprech-
partner. Artikel, die Tests professio-
neller Software und Spiele betref-
fen, betreut Frau Wéangler.

Da wir im Interesse unserer Le-
ser ausschlieBlich an Originalbei-
trigen interessiert sind, sollen Ar-
tikel und Programmeinsendungen
an unsere Redaktion nicht gleich-
zeitig anderen Verlagen vorliegen.

Je volistandiger [hre Einsendung
unseren Empfehlungen entspricht,
desto groBer ist die Chance einer
Veroffentlichung. In jedem Fall er-
fahren solche Einsendungen aber
eine bevorzugte und damit wesent-
lich schnellere Bearbeitung.

(Thre Redaktion)
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SOFTWARE-ANGEBOTE | AUSWAHLHILFEN

| | |
Das aktuelle Angebot an Heim- und
Personal-Computern auf 200 Sei-
ten. Mehr als 250 verschiedene
Modelle ab DM 150,— bis uber Den Computer-Katalog erhalten Sie in guten Buchhandiungen, Computer-
s — i : . —— shops, Fachabteilungen der Kauthauser und am Kiosk. Sollte er dort nicht
D,M 10000 . ml,t zghiremhen Ap erhaltlich sein, benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft
bildungen. Die wichtigsten techni-
schen Daten, Preise, Auswahlhilfen :
fiir Computer sowie die Peripherie- M kt T \I l\

Gomp P dl CCill

gerédte, Tips und Unterscheidungs-
merkmale. Mit KUI’ZtEStS deri.Ver- Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-StraBe 2

- . 8013 Haar bei Minchen, Telefon 089/46 13-220
kaufsrenner” Unentbehrlich als Vor - _ : :
Schweiz: Markt & Technik Vertriebs AG, AlpenstraBe 14

abinformation und Rustzeug beim CH-6300 Zug, Telefon 042/223155
Computerkauf.




Leichtathlefem——

\Weltraumkampfern

14
BTa6 AT o
Muskelstrapazierend:

Der Leichtathletik-Wettkampf »Decathlon«

eler wird mit einer grammdurch sein hohes Tempound

ge feindlicher Wesen die pausenlose Action, die sich auf

ren Vernichtungder dem Bildschirm abspielt. Ein Spiel
eses Programms ist. der Kategorie ssimpel, aber gutw.

sehr verdachtig Angenehm fallen auch die gema-

ee, doch »Beamri- Bigten Preise fiir die Activision-

Masse der SchieB- Spiele auf: Je 49 Mark fiir die

a ware zum einen Kassetten- und 79 Mark fiir die

n-Scrolling, das DiskettenVersion miissen hingeblat-

efith]l vermittelt. tert werden.
icht das Pro- (Heinrich Lenhardt)
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Puzzelsien
Nicht nur die JOngsten,

auch Erwachsene kénnen ___
sich erfolgreich an die-

sem elektronischen Puzz-

le versuchen, da es ver-

schiedene Schwierigkelts- —
grade gibl. Die varschie-
denen Puzzle-Motive wer-
den ausschiieBlich Ober
Tastatur-Eingaben zusam- —
mengesetzt. Viel SpaB bei
diesen Bildschirm-Puzze-
lelen.
Bestell-Nr. MD 213A—T—
DM 38,—

Verschiebe-Faxen
— Auf geht's zur ersten Ver- —
schiebe-Runde am Bild-
schirm: Es missen ver-
schiedene Bilder zusam-
[~ mengesetzt werden. Ver-—
schiedene Schwierigkeits-
grade lassen keine Lange-
weile aufkommen: Kinder

L isi.3550

und Erwachsene werden ™|
sich spielend zum Ver-
schiebe-Faxen-Meister |
|| mausern kdnnen, Bedient _ T I
wird das Lernspiel aus- 1 r
schlieBlich Ober die Tastatur des
Heimcomputers. Best-Nr. MD 214A

\ rd
DM 33,— (Sfr. 35,50) —| s o™

Worischatz-Trainer Latein

Mit dem Computerlernprogramm =
Wortschatz-Trainer Latein werden
Eure Latein-Vokabeln schon bald

besser sitzen. Mit dem Lern- __|

programm bekommt Ihr den ferti-

gen Worlscha:z Zu Eurem Ror'r:::- 3 M( T 1 o)
Lehrbuch geliefert. Ihr kénnt aber “ﬂ‘l 8 & ‘l“l
auch zusatzlich den Computer [P -

noch mit Eurem eigenen Wort- | ! [ Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Str. 2,

schalz fittern.
Der Computer teilt Euch Euren jeweiligen Leistungsstand 013 Haw, Tol. (009) 4613220

mit. Wollt Ihr Eure Arbeit beenden, kdnnt Ihr Euch auch Markt & Technik Vertriebs AG, Alpenstr. 14,
die Vokabeln, die Ihr noch nicht beherrscht, ausdrucken CH-6300 Zug, Tel. 042-223155/56
lassen. Mit dem Wortschatz-Trainer kénnt Ihr laufend
Euren Erfolg beim Vokabellernen kontrollieren — ein In guten Buchhandlungen, Computershops und
unbestechlicher Partner beim Lernen! Fachabteilungen der Kaufhauser. e
Wortschatz-Trainer Latein Roma | Best-Nr.MD215A DM 59,— (Sfr. 54,50) Soliten Sie diese Programme im Handel nicht
Wortschatz-Trainer Latein Roma Il Best.-Nr. MD216A DM 59,— (Sfr. 54,50) erhalten kdnnen, so benutzen Sie bitte

die Bestellkarte im Heft

* inkl. MwSt. Unverbindiche Pressemplehlung

| |

MD = Diskette
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MK = Kassetto |




Tauchen Sie nach den

schonsten Perlen,

aber vergessen Sie die

Haie nicht.

»nScuba Dive« ist ein

Unterwasserspiel mit
toller Grafik fiir den Spectrum.

-4 Der Taucher kimpft sich zu den Muscheln durch

man schlieBlich einen kleinen
Durchgang. Dieser wird von einem
groBen Kraken bewacht. Nur mit
Geschick und gutem Timing kommt
man in die Hohlen der unteren Ebe-
ne Hier schwimmen noch mehr
Tierarten herum und die Muscheln
sind gréfer, enthalten daher wert-
vollere Perlen. Uber einen zweiten
bewachten Ausgang gelangt der
Taucher in ein vernetztes :
von schmalen Rinnen. Wahrend
Spieles hat er natiirlich Sau
verbraucht, «

dem Meeresbo-
den offnen und
schlieBen sich standig.

des gleichnamigen
Spiels fiir den

48 KByte-Spectrum,
ist sehr

stolz auf seinen

Garten. Doch muR er
heftig gegen allerlei

Tiere verteidigen.

Ausgabe ' 10/Oktober 1988
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Mario
Als ich zwolf Jahre alt war, bekam
ich einen Kurs iiber Digitaltechnik
geschenkt. Mit ihm lermnte ich Léten
und die Grundkenntnisse iiber
Computer. Knapp ein Jahr spater
kaufte ich mir einen ZX 81 und stieg
kurze Zeit darauf auf einen Spec-
trum um. Jetzt bin ich 16 Jahre alt, le-
be in Haag in Oberbayem und bin
gerade in die zehnte Klasse des
Cymnasiums versetzt worden.
Meine Ausriistung besteht aus e
nem Specitrum mit Zusatztastatur, el

nem zusammengesparten Farbfem-
seher, einem Joystick, elnem Kasset-
tenrekorder. Im September kommt
noch ein Drucker dazu.

Seit kurzem wiihle ich mich durch
die trockene Materie der Maschi-
nensprache, weil Basic doch recht
langsam ist. Am meisten Spaf macht
es mir, die hochauflosende Grafik
des Spectrum voll auszunutzen. Mo-
mentan suche ich noch emnige Leute,
die bei der Entwicklung von Hard-
und Software mitmachen.

(Mario Schlesinger)

wZapfsdulen, die im ganzen System
verteilt sind, auffrischen kann.
Schwimmt man tiefin die Rinnen hin-
ein, findet man sogar eine Schatztru-
he, Um aus den vielen Rinnen und
Hohlen wieder zur Jacht zuriickzu-
kommen, braucht man allerdings ei-
nen guten Orientierungssinn und
'.-muﬁ sich den Sauemtr gut eintei-

QIEHande. vﬂlzumn umsemenGar
s jenmﬁitdnungzuhaﬂen
 Wahrend die Tiere immer nur ei-
" ne Pflanze fressen, klaut der Land-
| streicher, derauchabund zuvorbei-
 kommt, dmgasamteSaaLDasmbe-
- sonders fatal, weil Pedro entlassen
- wird, wennder Garten leer und 6de
- dasteht. Die Tiere kann er aufhalten,

. indem er Mist oder Steine vor die

~ Eingange legt. Das hélt aber nicht
' lange vor. Wirksamer ist es, wenn er
- siezertritt. Den Landstreicher kann
bt };éﬁgro nur fiir kurze Zeit verscheu-
g

: mhemmmm

kann, da es von der Cra-

men oder aus dem Boot springen.
Diese Steuerung erscheint viel-
leicht etwas unkonventionell, ist
aber mit der Tastatur besser zu
spielen, als mit einem Joystick.
Der Taucher bewegt sich in 16
verschiedenen Richtungen
und paddelt sehr realistisch
mit den Armen und Beinen.
sScuba Dives ist ein
Spiel, das ich empfehlen

1% l‘ff;i

Die Grafik hateinen»3D-Anstriche,
deram Anfang das Treffen der Saat-

stéllen oder Tiere erschwert Mit

der Feuertaste kann man Pedro
springen lassen, sofern er nichis bei
sich hat. Mit dieser Taste nimmt Pe-
dro auch Mist, Steine oder Saatgut
auf und legt sie ab. Gliickiicherwei-
se kann man mit allen gangigen Joy-
sticks spielen, denn it der Tastatur-
steuerung bekommt man schnell el
nen Krampf im »Fenerfingers.

An die Crafik gewdhnt man sich
recht schnell; sie andert sich von

(winzige) Nachteil ist, daB es so gut
wie keine Toneffekte enthalt —doch
wie will man schon das Schwimmen
eines Tauchers verionen? »Scuba
Divexwird fiir zirka 30 Mark angebo-
ten und erhalt von mir
die Note eins.

(Mario Schlesinger/wg)

Runde zu Runde nur geringfiigig.
Die vorgelegten High-Scores sind
sehr hoch angesetzt. Fir Anfanger
diirfte dieses Spiel schwierig sein,
fiir den gelibten Spieler sind dieho-
hen Punkizahlen reizvoll. »Pedro«
wird fiir zirka 25 Mark angeboten.
(Erika Hélscher/wg)




Lernprogramme

sind die ersten zwei Spiele einer
Reihe Kinderprogramme mit
wirklich schoner Crafik, die ins
Deutsche libersetzt wurden.
Ein lustiger Hampelmann fiihrt
durch das Spiel sDer Clowne. Zu Be-
ginn erscheinen fiinf Bilder, stellver-

n er Clowne und sHotel der Tieres

3

R
S oF g

| tretend fiir die verschiedenen Bil-
dergruppen mit denen man spielen
will. Es gibt Obstschalen, Blumen-
. topie, Meerestiere, Blatter mit klei-
nen Tierenund Clowngesichter. Der
| Clown fihrt mit Rollschuhen an der
. Bilderreihe entlangund wird mitder
Leertaste an der gewiinschten Stelle
gestoppt.
Nach dieser Auswahl zeigt der
Bildschirm, so lange man will, zwoli
. Varnationen des Bildes und ersetzt
diese dann durch Nummem. Hier
beginnt das eigentliche Spiel. Mitel-
nem Hampelmann, der sich zwi
schen zwei Zahlenreihen bewegt,
wird das vorgegebene Beispiel den
Zahlen auf der hinken Seite zugeord-
net. Stimmt die Zuordnung nicht,
zeigt sich kurz das Bild, das sich tat-
sachlich hinter der Zahl versteckt.
Stimmen Bild und Zahl iiberein, er-
tént eine kleine Melodie und der
Hampelmann freut sich wie ein K6-
nig. Es gibtin jeder Untergruppe im-

184 palade Ausgabe 10/Oktober 1984



Lernprogramme

-d ZWe
| der Ty Graf
e i n FS
and "1 undets?h:en mem(;sﬂ
mer wieder verschiedene Variatio- G\OW““ e m\t W AN de e S‘)a §
nen und Anordnungen, _ ’Det am\'“ 6&-. ‘:.an‘\
Im »Hotel der Tiere« erscheinen Y, \p‘og‘ odofe . . qanz®
vor einer schonen Landschaft sechs Sp\e COmm at de g9
Héuschen, aus deren Fenstern Tier- v def\ . n h
kopfe herausschauen. Es wird fu . oM Sp\e
Nacht, die Tiere gehen schlafen und aﬂ\ge

die Fensterladen schliefen sich. Auf
der linken Seite des Bildschirmes
zelgen sich nun die Kopie der Tierg,
mit einer Ziffer dahinter, noch ein-
mal untereinander. Rechts leuchtet
in einem Fenster ein Fragezeichen
auf und wartet, bis die Ziffer fiir das
Tier emmgegeben wird, das hier
wohnt. Nach dem dritten Fehlver-
such zeigt das Programm die richti-
ge Losung. Die etwa zwanzig ver-
schiedenen Tiere sind sehr schon
gezeichnet.

In dem Spiel sDer Clown« hat vor
allem der Hampelmann begeistert,
Wenn er sich tiber eine richtige Lo-
sung freut, muB man wirklich la-

Ausgabe 10/COktober 1984

chen. »Das Hotel der Tiere« macht
am meisten Spaf, wenn mehrere
Personen spielen und jeder fiir ein
oder zwei Hauschen zustdndig ist.
Beide Spiele werden nur mit einfa-
chen Tasten gesteuert; das konnen
auch kleine Kinder. Sich beim
»Clowns alle zwdlf Bilder zu merken
fallt Erwachsenen melst schwer,
Wer aber schon mal mit Kindem
Memory gespielt hat, weif, wie pha-
nomenal das Gedachtnis eines Kin-
des sein kann.

»Der Clown« und »Hotel der Tiere«
kommen im Winter 84/85 auf den
Markt. Die Disketten kosten voraus-
sichtlich 59 Mark je Spiel. Weitere
Spiele sind angekundigt.

(wg)

gikE 155
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Fachabteuungen der Kaufhauser

Sollten diese Blcher dorl nicht erhaltlich sein,
benutzen Sie bilte die Bestellkarte in diesem Heft,

W. Past

Computerchinesisch fir Ennhluigur
Jull 1884, 107 Seiten
Eif praxisnahos Lexikon, das Personal
Computar-Banutzern und solchaen, die
as wardon wollan, das Lesan von Fagh
zoltschriftan, Blchern, Bedlenungs
leltungen und Datenblattern er|
(bir 1000 hawtip banttigle Fa
arifte kiar und verstandlich ariauten
mit zahlmichan Abbildungen

Bast.-Nr. MT 690 DM 28,—

(51r. 25,00/65 218,40)

H. L. SchnoldenW, Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 5

Jull 1984, 322 Seltlan

Ein Leltladen durch Simon's Basic
austahrliche Besprachung aller Belahle
viele erklirande Bei: mit kom

mentierter Assembler L1HIII|t| das rich

tige Nac hlagewerk fur den gedbten

Commaodora B4-Banutzer,

Basl.-Nr, MT 589 (Buch)

ir, 35.—iss 206400 DM 38, —

Best.-Nr, MT EOU(BaIspialeuutDlsknu&;

AS1r, 58, <185 522, —) DM 58,—

Lerng BASIC
auf dem

VG20
VG20

2 O 1'=.r';r

E H. Carlson

Lerne Basic aul dem VC-20
August 1984, 320 Seiten
Das neuo Basic-Lehrbueh 1Gr den G

M Winter

Lahrspiulzuug Computer: Atari
Jull 1984, ca. 120 Selten

- Dam naue Compule Klntlllllllu h e dien

modore VG20 - einfach orkilrte Basic ;'EJ Al 400, 800 und Bplelprogram
Bafahle mit Ubungen © viele holfe Ac F me und gralische 1.\.|<_\I| Hungen tur Kin
lionaplole nitzhiche  Programminr- W cor ab 8 Jabren - viele Rechenawlgaben
Iricks « mit austihriicham Bagrlslex) S 10r den kioinen Einsteln - 8o macht Ler
kan < dar Rennar e junge Computor- R nen Fraude!

Froaks! b 2

Boal.-Nr. MT 661
{Sir, 35, =105 206,40)

Bast Nr. MT 686
(Slr, 23, — 145 103 ,40)

DM 38,— DM 24,80

(Sfr, 35,—18S 2086, wh

M. D Winkar

Lehrspielzeug Computer:
C 64/VC-20

Jull 1684, ca, 120 Seiten
Spexiall 10r Kinder antwickelt 1Ghrt dia
568 Buch splelerisch in die Basic-Weli
das C BANVC-20 aln « mit viglen (ehrmal
chan Spielprogrammen und Grafikmig
lichkelten - klainers Kinder bandtligen
dia Hille ihrer sachkundigoen Eltern

Bosl Nr. MT 685 DM 24.80

(S1r, 23,~148 183,40}

G. Bow km.n\

Ihr Helmcams'luter Commodore 64
August 1984, 206 Seiten

Alles Wissenawarle Im Umgang mii
dem Commodore 64 Planung, Kaul
und Inbatrisbnatme der Anlage « Ein
satz lertig gekaullor oder selbst aratall
ter Programme - Schwhchen und Star
kan der altbewihrtan und neuasten Pro-
grammieraprachen dia gingigsten
Soltware-Angabote i jeden Einatelgaer

Bost.Nr, MT 701 DM 38,—'

(Sir. 36,— /85 206,40)

m i

M. J. CapellaiM, D, Welnstock

Spiele fiir den Apple
Jull 1984, 270 Selten

Fina Sammiung von bawsholen altan
und rallinierten neuan Splalan 1ar thron
Apple-Compular + Programmierung In
Applasoll-B mit feightl veraldndll

I
aul und die Programmiarts s kb
das Splalebuch mil Larmeftoki

Best.-Nr, MT 725

M. J. Wintar

Luhrsplnlzaug l.‘.c-mputnr Apple
Juli 1984, ca, 120 Seiten

Ein Buch for Kindoar ab A Jabran, die
Spall habon an Worton, Zahlen und Bil
dern aul dem Apple 1, 1+, lle - gelernt
wordan die wichligsten Baslc-Belehle,
disn Erstellung von Spialprogrammen
und Grallken - auch 2ur Vertlelung dear
Aechankenninigas goelgnet

IJM 24,80

Beoal Nr. MT 684
(Sfr. 23,185 183,40)

Markt &lechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-5tr. 2, 8013 Haar bel Miinchen, = 089/4613.220

Schwelz; M&TVertriabs AG, Alpenstr, 14, CH-8300 Zug, & 042/22 3155
Osterroich: Audolf Lachner & Sohn, Helzwarkstr, 10, A1232 Wien, 2 02 22/67

Nia annanahanan Dealan sind | adannsalan

oW 35, |

W.B Bandars

Emfuhrun%shurs Apple
Jull 1684, 287 Salten

Eln Begleitbuch 10r die arsten Schritte
ol dem Apple I 1+, e = Computer in
der Programmidgraprache Baslc [[&}
gisch aulgebauta Kapitel - Vorsohlage
Hir DHenatprogramma Programmbs
aohralbungan 10r kommarziaiio Anwan
dungan und 2ur Texiverarbeiiung

Bost. Nr. MT 745
(Str, 35, —(65 208,40)

W F'll .[

Heim- und Personal Computer

Katalgg 1984

Jull 1884, 200 Seltan

Grundbegrffe, Auswahihilten und Liala.
rantenvarzalchnis - mahr nlg 250 Halm
und Parsanal Computer mit Bildorn, Lel
stungsangaben, Pr n, Soltwarsange
bod, Paripherie und Zubahdr - sin infor
mativer Kalalog, dor Ibnen die Kaulan

Boat.Nr. MT 772

DM 38,—

acholdung arlalchion
DM 14,— |

(Sfr, 14,185 100200




n guten Buchhandlungen, LOmputersnoy

Fachabteilungen der Kaufhduser.
Sollten diese Bacher dort nicht erhaltl
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in die

Co Dr'ﬂ%do're

I = leicht verstdndiich

T. Bridge

Atari-Abenteuerspiele
1984, 148 Seiten

Alles Ober die Anfange der Abenteusr-
spiele  Textabentouer mil vielen Ral
seln - Schatzsuche - Kampl mit Mon-
atern « Das Auge des Sternenkriagers
mit hilfreichen Anregungen Zum Sehred-
ben Ihrer Ei[_]gl‘.é,lel Sr:ri:luprogialnrne

H. L. Schneider/A. Blchler

Das Atari-Buch, Bd. 1

1984, 158 Saiten

Dig !}fUI![HEQL"I‘I(Sb‘.‘I Frogrammiernmog-
liehkeitan mil |hren Alari - mit elnem
Spiel zum Eingewohnen Erstellung
von Text und Gralik - Player Missiles
Basic-Besonderheiten austuhrliche
Asgsemblerliztings im Anhang

JOWL Willis!D. Wilhs

Commodore 64 —

leicht verstandlich

1984, 154 Sallen

intormationen fir den Computer-Neu-
ling + Installation und Inbetriebnahimea
Programmieran in Basic « Gralik und To-
ne - Auswahl von Hardware und Zube-
hér + Software fur lhren Computer - die
|deale Einfiahrung in das Arbeiten mil Ih
rerm Commodore 64

Bast.-Nr. MT 700
ESDI?. 2?.%0!63 232,40 DM 29,80

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 1
1984, 270 Selten

Der Commodore 64 und seine Handha-
bung - Einfuhrung in die Gralik - Bal-
kendlagramme - EinfGhrung In die Spri-
tetechnik - Baslc-Erwelterungen In Asg-
sembler + Ein Leltfaden fir Erstanwen-
der,

Best.-Nr. MT 581 (Buch)

(Sfr. 44,20/65 374,40 DM 48 —
Best.-Nr, MT 592 (Beisplele aul D:sknha]
(Sfr. 58,—/65 522,—) DM 58,—

Best.-Nr. MT 703 Best-Nr. MT 727
:setf. 20,50/65 249,60} DM 32.— [5;;:_2?‘;0'65 232,40) DM 29130

.‘:'_'“_1

SPIELE-
=BUGCH

Commodore B4

T

F. Enda

Das grobe Spielebuch —

Commodore 64
1984, 141 Selten

H. KohliT. Kahn et al

Spiel und Spah mit dem Atari
1984, 338 Seiten

J.A. Brown

Basic fiir Einsteiger
1984, 239 Seiten

J. Cassidy/P. Katz el al

Im Land der Abenteuer
1984, 146 Seiten

Einfache Prograrmime In Basic - wie man Eina Hiltestellung fir zahlretche Com ATy 9 o
ein Spiel entwickell - Larnstoll trainie: putersplole - Tod In der Karibik - Trans ::::E{,'?i:,h&tjéu;'_Ij,:,:w,,:‘.j.}l'llr:;: JI 1:,':1#1[:,' 46 Splelprogramme Wissanswertes
ren - Zahlen und Logik - Gralik - Farben Bl sylvanien - Unternehmen Asterold - Das Sehritt erklart und anhiand van_ sinte: ober Programmiertechnik - praxisnahe
Tane und Musik + den Atari-Computer gehaimnisvolle Haus Zaubarer und chan DE‘E"{SIF\!'H(-'I|'Lu‘(‘,l| das belieble Hinweige zur Grafikherstallung * alles
spleland erforschen, Prinzassin + Das goldane Viies - Zellzo mﬁml51”';”(,"""_" | ellrisnl'u- und (U den dber Joystick- und Paddleansleuerung
ne + Der dunkle Kristall « mit Losungen inleressiartan Cu{:umrer!uﬁ.' das Spialebuch mit Lerneffekl.

Bast.-Nr. MT 603 (Buch)

str. 27,505 232400 DM 29,80
Besl.-Nr. MT 604 (Belsplele aul Diskette)
(Sfr. 38, — /85 342,—) DM 38,—

Best..Nr. MT 672 Best-Nr. MT 680
@t 38,605 32760 DM 42, — 1‘35; ?SlrSﬂIoS 249.60) DM 32,—

Best.-Mr, MT 699
:slr.zr.gum-szu 2,40) DM 29 8[]
e [

Grcafib, Bphee Feis, BAGTasimaif

J. White W, B, Sanders 0. Laine H, Stein
. : 8| g :
fr::::?%':::r?ﬁ Computerspiele fr Einfiihrungskurs: Commodore 64 Maschinencode-Programme Logo — Grafik, Sprache,
1684, 276 Seitan ii i
1884, 148 Seiten Die Prograrmmigrsprache Basic - Ein- fiir den ZX Spec!rum ﬂﬂh?zg}raggnan
Aufbau eines Spielfeldes - der Bewe- satzgebiete des Commodora B4-Basic: IBE".EUA Seiten L-'|n\lE'nI ihrung in Logo als Lehr- und
gungsablauf - Mustererofinungen - das Grafik, Musik, Datelverwaltung - mit vie- Nutzliche Maschinencode-Programme !._er'ﬁml.- .1-n:- Graflk .r]ci-miurun Zol-
Endspiel - Dame, Schach, Warp Trogals | | len Belsplelprogrammen, haulig bens- mit Ihrem ZX Spectrum . Sortiarung von -h .,,':\ﬁ,w.,um),:|.111|L,“r:ﬂ' Probleme
Beispiele strategischer Spiele - Anlei- tiglen Tabetlen und notzlichan Tips - for Elienhonmw;’?hhir: Uhc”-‘ah"'a il s nlt«hu_rg,.-,-nml . Sprachblidung und
x 7 aramels direkt von ginern asic = ? k& bl =
tung 2ur systematischen Fehlersuche Einsteiger und Fortgeschritienie, Pr'quI:m:n Féllu:r’;rllagr.}mmm-!! I,IUI Prafla Sprachiorschung Grundlagen der

Grundkenninisse in Alarl-Basic erfor und solche, die &8 wardsn wollen: Arfthmatik - mit umiassandem Glossar

derlich,
Best.Nr, MT 681 Best.-Nr. MT 685 | Bast-Nr, MT 702 Bost.-Nr. MT 648
{s'l?.le;;mus 248,60) DM 32, — (St 35.'—465 296_,-!0} DM 38,— | (Str. 29,50/65 248,60) DM 32,"‘ 151?. 38.60/65 327 ,60) DM 42,-"
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Sollten die
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M. Hagenbarth/M. Schister

Das VC-20-Buch

1883, 351 Seiten

Eine Sammilung gut erkldrier Program-
me - viele Spielebeispiele ' einfache
kommerzielle Anwendungen

Besl-Nr, MT 516 (Buch)

(Sir, 45,10/6S 382,20) DM 49 e
Best.-Nr, MT 581 (Belsp. aul Kauattni
{Sfr. 19,90/6S 179,10} DM 18,80
Best.-Nr. MT 562 (Baispiele auf Diskette)
(Str. 26,90/65 269,10) DM 29,90

P. Radsch

Programme und Tips fir VC-20
1883, 152 Selten

Mutzliche Hillsprogramme fur die Arbeit
mit dem VC-20 - kommerzielle Anwen-
dung in der Texiverarbeilung, Fakiurie-
rung und Lagerverwaltung - Maglichkei
ten hochaullosender Grafik Ober eine
Assamblarroutine
Spielprogramme.

Best.-Nr. MT 513
(Sr. 35, — /65 296,40)

unterhalisame

DM 38,—

| oompuger |

T
&-20

R. Zamora/D. Inman &t al,

Basic mit dem VC-20

1984, 364 Seiten

Eine schrittwaise Eintihrung in das Ge
biet von VC-20-Basic - Gerfusch- und
Musikerzeugung - Drucken von grall-
schen Schriftzeichen - Erstellen eines
lauffahigen VG-20-Programms © Arbei
ten mit Zeichenvariablen, ainfachen Fe-
dervariablen, READ- und DATA-Baleh-

lan « Zefchentricks
DM 38,—

Besl.Nr. MT 649
(Sfr. 35,— 165 296,40)

N. Hampshire

Grafik mit dem VC-20

1984, 202 Saiten

38 vollsténdige Programme - zahireiche
grafische Darstellungen alles Ober
hochauflosende Grafik und Multicolor-
Modus - praktische Anwendungen und
Simulationen von Kunst 0ber Videospie-
le, Mathematik, Naturwissenschaften
bis hin Zum kaulméannischen Bareich,

Best.-Nr. MT 644 DM 32'__

(S1r, 20,5085 249,60)

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2
1984, 181 Selten

Spiele nicht nur 2um Ablippen « Pro-
qrammlisting - Programmbeschrelbung
Varlablenubersicht - Programme nach
Anleitung frel erganzbar « das |deale
Bueh, um Programmieren spielend 2u
lermen

Best.-Nr. MT 592 (Buch)

(5fr. 35,— 65 206,40) DM 3B o
Best.-Nr. MT SNiBulapislu nulmskstia}
(Sfr. 58,— 165 6522, —) DM &

H. L. Schneider'W, Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 3
1984, 206 Seiten

Alles Gber Sprites - Wissenswertes Uber
Multi-Colar-Gratik Assambler Disas-

semblar lede  Menge Basic
Erwaiterungen Umgang mit dem
Soundgenerator - ein Leitfaden fir Fort-

geschrittene,

Best.-Nr, MT 535 (Buch)

(Sfr. 35,—/05 296, 40) DM N

Beast.-Nr. MT 596 (Belsplele aul Diskette)
D

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 4
1884, 261 Seiten

Einfihrung in Maschinenprogrammie-
rung - Verkndplung ven Maschinenpro
gramman mil Basic-Programmaen « alles
ober Assembler/Disassambier der
Leltfaden 10r Systemprogrammierar

Basl Nr. MT 587 (Buch)
(Sfr. 35, —/65 296,40) DM 38 —
Besl-Nr. MT 598 (Belsplele aul Dlskelle]
(Sfr. 58, —185 522,—) DM 58,—

H. L. Schnelder W, Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6
1884, 180 Seiten

Programmieren aul dem Commaodore G4
sploland gelarmnt - Programmlisiing mit
anschlieBender Programmbeschrel
bung - VariablenObersichl © Tips zum
Andern und Ergdnzen des Programmas

Best.-Nr. MT 618 (Buch)
ESBI'? 35, I—FEEZBB -ID‘;E DM 33 o

Best.Nr. MT 620 (Belspiele aul Dlskalle}
(51r. 58, —[b5 522,—) M 58—

uterspiele
-.\. Wissenswertes
Commodore 64

(Str. 58,— 168 522,—) M 58, —

Computerspiele & Wissenswertes —

Commodore 64

1984, 156 Seiten

Eine Sammilung von Interessanien und

natzlichen Maschinenprogrammen

schnalle binAre Artithmetik Basic

Erweitarungen mit unterstolzendem

Assambler-Listing fir den fortge-

schrittanan Programmierar

Best.-Nr. MT 801 (Buch)

str. 27,5085 232,400 DM 29,80
Besl.-Nr. MT 602 (Belspiele aul Diskette)

LISt 38 — (85342 —) DM3g— |

T. Rugg/Ph. Feldman

Mehr als 32 Basic-Programme fiir
den Commodore 64

1584, 278 Seiten

Programme speziell 10r den Commodo-
re 64 - umfassende praktische Anwen
dungen « jede Menge Lehr- und Lernhil
len - super Splele « 10r Basic-Neulinge
und Expearten.

Best.Nr. MT 613 (Buch)

{Sir. 45,10/65 382,20) DM 49,_
Best..Nr. MT 614 (Belsplele aul Diskelte)
(S1r. 48, —(BS 432, —) DM 48,—

E. H. Carlson

Basic mit dem Commaodore 64

1884, 320 Seiten

Ein Basic-Lehrbuch for den jugendll-
chen Antinger - (bersichtlich geglie-
derte  Lernprogramme Alles  tber
INPUT-GOTO - Lel-Balehle - Editorfunk.
tionen « POKE-Befehle fir die Grafik
geelgnel auch als Leitfaden fOr Lehrer
und Ellern

Best..Nr. MT 657

(Sir. 44,20/85 374,40 DM 43,—

P e Bt Flassnoty sl Bl s 14 v o

Or. P, Albrecht

Commodore 64 — Multiplan

18684, 230 Selten

Multiplan jetzt auch fir den Commodo
re B4 ¢« der volle Leistungsumlang der
16-Bit-Version + EinlOhrung In die Ar
bellsweise von Taballenkalkulalions-
programimen praxisnahe Belspiele
Beschralbung alle Befehle und Funklio-
nen ¢ nieht nur for Anfanger

Best.-Nr. MT 855 DM 43
-

(Sfr, 44, 20165 374,40)

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.
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L. PoolaiM. MaNINS, Cook

Mein Atari-Computer

1883, ca. 400 Seiten

Allgs ubar Aufbau und Bedienung das
Atar-Compulars Programmigren in
Basic Grafiklunktionan Tonarzeu
qung abgalaitele Trigonomatrische
Funktionan Tabellan zur Zahlanum:
wandiung © das Standardwerk far An-
fanger und Fortgeschriltens

Beost.-Nr. PW 554 DM 59]_

(Sr. 54,30185 460,20)

TR |

PERSONAL COMPUTER

J. Purdum

Einfilhrung in G

1984, 304 Selten

Die grundlegende Charakleristik von G
Operatoren, Varlablen und Schigifen
Erstellung eigenar Funktionen - Ein-und
Ausgabeoperationen in G - Anlegen al-
ner AdroBkartol © Einsatzméglichkelten
In nahezu allen Bersichen « 1dr Einstel-
ger und Fortgeschrittene,

Best.-Nr, MT 561 DM Eg X

(Sir. 63,50/65 538,20

Personal Computer Lexikon

1982, 136 Soiten

Ubar 1000 Suchbegriffe aus Hard: und

Software - deutschienglisch - ausiGhell

cher Artikel zu jedem Suchbagrif!

englischideutsch Register Im Anhang

dor ideale Eingtleg Ing Homecomputing
das unentbehrllche Nachschlagework

fur den Profl
DM 19,80

Best.-Nr, MT 380
(Sfr. 18,50/85 154,40)

Judo Purdum

Basic-80 und CP/M

1983, 296 Selten

Wo anfangen? - Daten innerhalb elnes
Programma - Schisifanprogrammlarung
und Springe - Zahlen - sequentielle Da-
tenzugrittaveriahren « Sortieren und Su-
chen Fehlersu.
cha

CP/M und Basic-80
Beisplale

Best. Nr, MT 525
(Sir. 44,20/85 374,40)

| J_ R, Grofl/P, N. Wainberg

Einftihrung in Unix

1984, 208 Seiten

Ein umiasaender Einblick in das Be
trigbasystem von Unix © das Dataisy-
atam - Shell « Mehrbenutzerbatrieb
Textvararbaltung  und  Blrountersiil-
zung - Soltwareeniwicklung © Fernver
arbeltung - Markttronds - fur jeden, der
berelts vartraut ist mit Computersysio
men far Saminare oder Kurga,

Best.[Nr. MT G868 DM 58,—

{Sir, 53,4065 452,40)

|

W, Pasl

Hardware-Auswahl leicht gemacht
3, véllig Uberarbaitete und aktualisierte
Ausgabe 1984/85, 485 Seiten

Die wichiigsien Daten von Ober 200
Personal-Computersystomen und Pari-
phatlegeralen « ausiuhrliche Begritfsar
lauterungan + Checklistan Hr den Pro
grammainkaul - Trendberichle und Be

zugsquellen
DM 58,—

Bast.Nr. MT 350
(Sir. 63,40/65 452,40}

DM 48,—

Bl d TUTaImy UTITPUTE U

Fachabteilungen dér Kaufhéuser.

nicht

Software-Auswahl leicht gemacht

1083, 423 Selten
Uber 200 Programme 10r Personal-Computer aus allen
Anwendungsbereichen « Systemsoftware - branchan-
neutrale und branchencrientierte Anwendungssofiware « tech-
nisch-wissenschaltliche Soltware - Hardware- und Betrlebssystem:
registor « Anbleterverzeichnis,

Best.Nr, MT 340 DM 28,— (Slr. 25,90/85 218,40)

Z. StankalS. Lbsch

Unix-Fiihrer durch das System
1984, 258 Seiten
Elnlellende Erklarung aller Standardbelehle und ihrer Syntax + Darstaliung des Betriebs:
systema - Programme fOr den Administrator - hardwareabhinglge Programma Shell -
C-Shell - die awk-Programmieraprache « der sed-Editor « 10r den gedbtan Unix-Anwandar
Best.-Nr. PW 704

DM 58,— (S, 54,30/85 460,20)

A, Thomas/J. Yates

Das Unix-Anwenderhandbuch

1984, 518 Seiten

Ein Leltiaden 0r das Betriebssyatam der Zukunit « Elnplatz. und Mehrplatz-Compulersy-
stame « Tutorials + die wichtigsten Befehle mit anschaulichen Belsplelen @ Elnsatzmbg-
lichkelten In der Textverarbeitung, Buchfhrung, Datenbankverwaltung.

Bast..Nr. PW 655 DM 79,— (Sir. T2,70/6S 616,20

Dr, P. Albrecht

Planen und kalkulieren mit Multiplan

2. (iberarb. Aullage 1984, 226 Seiton

Einfohrung in das original Multiplan mit CP/M-80- und MS-DOS-Batriabssysiemen - an-
schauliche Beisplele - spezielle Multiplan-Balehle Datenaustausch mit anderan Pro
grammen « Befehls: und Funklionsibarsichl.

Best.-Nr. MT 502 DM 58,— (Sir. 53,40/6S 452,40)

Dr. M, Henk

Der IBM-Personal Computer

1883, 257 Seiten

Der IBM-PC in seiner Hard- und Software - Belriebssysleme Programmiarsprachen
Toxtverarbeltung + Tabellen- und Planungsprogramme - zusdtzliche Hardware- und Soft.
wareprodukte - IBM-PC-kompatible Rechner und Mitbewarbarsysiame.

Best.Nr. MT 503 DM 53, (Sfr. 48,60)

D.P, Curtinil.R, AlvesiA K. Briggs

Mehr Gewinn durch: Errulqskumfulla
am Belsplel IBM.PC & XT mit VisiCalc Advanced

1984, 198 Selten
Business-Fragen durch
Gewinn- und Verlustrachnung - Bilanz
viglvarsprechende Laitfadan rum Erfolg.
Best.Nr. MT 639

peantwortet
{Ur Unternehmensiihrar der

ginfache Wirtschaftlichkeltsberechnungan
Varhiltniszahlen

DM 42,— (Sr. 38,60/6S 327,60)

H. P. Blomeyar-Bartansiein

Personal Computer — das intelligente Werkzeug fiir jedermann

1983, 352 Seiten

Der aktuelle Stand der Persenal Computartechnik - Uberblick Ober die Anwendungsmog-
lichkelten - Mohrbenutzer-Systema und Kommunikation zwischen Personal Computern
Verglelch der anwendbaren Programmiersprachen - Markttrands

Best. Nr. MT 508 DM 53,— (Sfr. 48,80/85 413,40)

L. Poola/M. Borchers

77 Basic-Programme

1980, 193 Sellen

Eine Sammiung von Frogrammié@sungen der hiuligsten Frageateliungen Im Kapitalwa
son, Statistik und Mathematik sowie im Alllag, zum Beisplel Umwandiung physikalischer
Einheitan, vollstandiger Kalender [Gr dia Jahre 1583 bis 2100

Bes! Nr. PW 256 OM 39, — (S1r. 35,90/85 304,20)

K, Knecht

Microsoft-Basic
1984, 204 Selten
Eine Ubarsicht der Yersion 5.0 von Microsott-Basic - umiangreiche Balaplele fur CPIM:

Systeme und TRS-80 - Programmieren mit Sprangen und Schieifen - Umgang mit Zel:
ahenketten und Matrizen © dle Arbaitsweise des Editors - Aufbau verschiedenar Datel-
typen,

Best.-Nr. MT 850

Ch. Langleldsr

Basic ohne Probleme, Bd. 1

1983, 226 Seiten

Eing Unterwelsung in Basic mit GBM-Rechnam (CMB 8032) « Grundlagen des Batrlebssy:
aloms - Funktionsweise des Interpreters - mathematische Programmie Vararbeltung
von Texten und Zeichen - Glessar der wichtigsten Fachbegritle,

Bast, Nr. MT 480 DM 36,— (Sfr. 33,10/45 280,80)

DM AB,— (Sir. 44,2016 374,40)

Ch. Langleldar

Basic ohne Probleme, Bd. 2

19682, 118 Selten

FiOr alle CBM B032-Rechner ¢ ausgewdhite Roulinen und Programme
Routinan - fonl kemmerziell-technische Anwendungen « zwal Statistikprogrammae
Mathematikprogramme « drel Lehr- und Spleiprogramma,

Bast. Nr. MT 480 DM 26,— (Sfr. 24,10/65 202,80)

H. L. Schnelder

Basic ohne Probleme, Bd. 3

1883, 256 Selten

Von der Problamanalyse Obar Programmentwurl zur Programmisrtachnik Baschraibung
aligemelner, Immar wiederkehrender, wichtiger Programmaequenzen @ einiges zum The:
ma Datenverwallung - mogliche Dataitormen Zugrittaverfahren auf Dalalen, 2.8, Binfr-

Bluma
Bast.Nr, MT 500 DM 44, — (Sir. 40,50/65 343,20)

H. L; Schnoldar

Basic ohne Probleme, Bd. 4

1683, 428 Solten

Eine kKompletie Dateiverwaltung - dateibeschreibende Varlablon Indax saquontialle
Sehlissalverwallung - verkettate Listen « variable Drucklisten - variablor Etikettendruck,
Best. Nr. MT 514 DM 53,— (Sir, 48,B0/65 413,40

dral allgémaing
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Programmiersprachen

Pascal-Erfahrungen
Hisoft-Compiler fUr Spectrum

Eine angenehme Seite von Pascal ist das Arbeiten

mit Prozeduren.

vverden mit ihrem Namen aufgerufen;

Diese Unterprogramme

man mul sich keine Zeillennummern merken
wie bei den GOSUBs im Basic.

von Teilen des Quellpro-

gramms, schafft die Moglich-
keit, sich aus einer Programmsamm-
lung die bendtigten Prozeduren zu
kopieren. Viele Prozeduren fiir die
Druckersteuerung, formatierte Ein-
und Ausgabe und die Balkengrafik
lassen sich leicht fiir andere Pro-
gramme anpassen.

Das Programm »Statistika wurde
auf dem 48 KByte-Spectrum mit dem
Hisoft-Compiler »HP4S« geschrie-
ben. Mentigesteuert konnen folgen-
de Funktionen aufgerufen werden:
— Einschreiben von Werten in eine
Datei
— Speichern dieser Werte auf Kas-
sette
— Laden der Datel von Kassette
— Sortieren dieser Werte in einer
zweiten Datei
— Ausgabe der beiden Datelen
— Berechnung von Mittelwert und
Standardabweichung
— Einteilung in Klassen
— Histogramm fiir die Anzahl der
Werte je Klasse

Die Programmteile werden ein-
zeln beschrieben. In einer Liste sind
die unmittelbar zusammenhangen-
den Prozeduren markiert. Dazu ein
Hinweis: In Pascal mu eine aufge-
rufene Prozedur vor der aufrufen-
den liegen, so daf sich eine Staffe-
lung von hinten nach vorne ergibt.

Auf die Bedienung des Hisoft-
Compilers wird hier nicht eingegan-
gen, sie wurde bereits in den Ausga-
ben 8 und 9 beschrieben.

160 i,

n as einfache Abspeichermn, auch

Prozeduren-Liste mit den

Eingangs- und Ausgangsvariablen

Varnablen-
Name Zeille Ein Aus Funktion
clear 400 Loesche formatiertes Léschen
spout 490 Maschinencode fiir sprint«
print 570 Posv,Posh Cursor positionieren
pause 660 (Zeit) Pausenschleife
okwahl 740 Ok Quittung, Druckersteuerung
ok 930 Menii, Aufruf fiir sokwahl«
name 1130 Name Eingabe fiir Kassettenroutine
save 1300 Name Save-Routine Eingabedatei
load 1430 Name Load-Routine Eingabedatei
cassette 1550 Auswahl fiir Load/Save
block 1860 V.H vorbereiten eines 10er Blocks
liste 1990 List, Aus V.H formatierte Ausgabe der Dateien
listmenge 2280 Ausw(Max) NrAnz Wahl des Dateibereichs
einwert 2620 Nr.Anz Aus Werteingabe (Datei Aa)
eingabe 2800 List vorbereiten fiir die Eingabe
ausgabe 3010 NrAnz List Aus  Dateiwahl fiir die Ausgabe
sortiere 3540 Nr.Anz MaX Aufbau der Sortierdatei (Ab)
rechne 4090 MaX Nr Berechnungen
histo 4570 KL.Dx Balkengrafik
klassen 4990 Max K1,Dx Eingabe und Berechnung der
Klassen
menue 5680 L Menil und Prozeduraufruf
grafik 6040 setzen der UDGs »Na bis »Ux
(Haupt-
progr.) 6240 L Initialisieren, Programmstart
Vereinbarungsteil wund Hauptpro- Die Felder sAas« und sAb« sind die
gramm Eingabe- beziehungsweise Sortier-

Im Vereinbarungsteil (Zeile 120
bis 360) sind die Konstanten und Va-
riablen aufgefiihrt, die Im gesamien
Programm verfiigbar sind.

Die Konstante »Zeits bestimmt die
Lédnge der Pausenschleife und
»Max« nennt die GroBe der Datei.

datel, in »Ac« steht die Anzahl der
Werte je Klasse. Das Zeichenfeld
»Name«wird in der Kassettenroutine
benétgt. Das Hauptprogramm (Zei-
le 6240 bis 6390) initialisiert die Fel-
der und weist der Variablen »L« das
Steuerzeichen fiir \ENTER« zu (neue
Zelle). Eigentlich miifte in diesem

1684
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Programmiersprachen

mit dem

Teil auch wgrafike zum Definieren
der UDGs aufgerufen werden, aber
in der Kassettenroutine werden die
Zeichen wieder geléscht. Deshalb
werden sie im ndachsten Block vor je-
dem Menii-Aufruf generiert.

Spezielle Prozeduren

[ Prozedur »Menii« (Zeile 5680 bis
6010): Das Hauptmenii zeigt die Pro-
grammauswahl und verzweigt zu
den entsprechenden Prozedurern.
Schon im Listing erkennt man, wie
das Menii auf dem Bildschirm aus-
sieht. Die Konstante »P« positioniert
den Text auf Zeilenmitte und fiigt
gleichzeitig eine Leerzeile hinzu.
Mit »L« wird eine neue Zeile begon-
nern.

In einer Schleife (5860 bis 5920)
wird mit »ORD(INCH)« die Tastatur
(wie bei »INKEYS$« in Basic) abge-
fragt. Der giiltige Zeichenbereich
wird mit »Stops festgelegt.

In der »CASE. OF«-Anweisung
wird die entsprechende Prozedur
aufgerufen. Ist kein passender
Code dabei, so wird »meniis vom
Hauptprogramm erneut gestartet.
[1 Prozeduneingabeeinwert« (Zelle
2620 bis 2970): Einlesen von Werten
indie Eingabedatei (Aa). Die Anzahl
der Werte und die Position in der
Datei wird in »listmenges« bestimmt.
[ Prozedur ssortiere« (Zeile 3540 bis
4050); Sortieren der Eingabedatel
oder eines Teiles davon nach dem
Shell-Metzner-Sort, Der in »listmen-
ge« festgelegte Ausschnitt wird in
die Sortierdatei kopiert und an-
schlieRend nach aufsteigenden
Werten sortiert. Nur diese Datei
wird fiir die Berechnungen verwen-

det.
[] Prozedur »ausgabes (Zeile 3010

bis 3500): In einem Unterment kann
zwischen der Eingabe- und der Sor-
tierdatel gewahlt werden, Gelistet
wird der in »listmenges bestimmte
Ausschnitt.

[1 Prozedur stechne« (Zeile 4090 bis
4530): Berechnet werden das arith-
metische und das geometrische Mit-
tel sowie die Standardabwelchung

Ausgabe 10/0Oklober 1984

aus den Werten der Scrtierdatel.

[ Prozedur »klassen, histo« (Zeille
4570 bis 6540): Nach Abfrage der
Klassenzahl (maximal 20) wird die
Klassenbreite aus dem kleinsten
und groBten Wert der Sortierdatel
bestimmt und die Anzahl der Werte
je Klasse in der Datei (Ac) abgeleat,
Die Werte dieser Datei erscheinen
als Balkengrafik, die sich in Abhan-
gigkeit von der Balkenzahl zentriert.
Die mogliche Auflosung von »histox
betragt (bei 200 Strichen) 0.5%.

Zunachst wird der groPte Wert
der Datei gesucht (Acmax) und zu
100% hochgerechnet. Mit diesem
Faktor (Multl) werden dann auch die
anderen Werte vor der Darstellung
multipliziert.

Der Balken entsteht in einer

Schleife (Zeile 4830 bis 4870) durch
Setzen van UDG »U« (ein volles Kast-
chen) und anschliefender Subtrak-
tion bis der Balkenwert kleiner 8 ist.
Dann wird ein UDG mit der entspre-
chenden Strichbreite direkt berech-
net. Sind alle Balken dargestellt, so
wird »okwahl« verdeckt aufgerufen
um eine Hardcopy machen zu kén-
nen ohne die Abbildung zu zersto-
Ien.
[] Prozedur rcassette, load, save, na-
mei (Zeile 1130 bis 1820): In dem Un-
termenii »cassettes kann zwischen
Laden und Speichem der Eingabe-
datei gewihlt werden. Der Name ist
achtstellig einzugeben (eventuell
mit Leerzeichen auffiillen).

Mit den Befehlen »TIN« und
yTOUT« wird die Kassettenroutine
angesprochen. Die Adresse und
GroBe der Daiel errechnet sich mit
»ADDR (Aa)« und »SIZE (Aa)«.

Allgemeine Prozeduren

[0 Prozedur scleart (Zeile 400 bis
450): Soll eine ganze Seite geldscht
werden, so verwendet man die Be-
fehle »PAGCE« oder »WRITE (CHR
12))«. Einzelne Zeichen oder Zeilen
konnen nur durch Leerzeichen
iiberschrieben werden. Diese Pro-
zedur erhilt die Anzahl der Leerzei-
chen durch die Variable »Ldsche«.
vLosche:=3x32; clears loscht zum
Beispiel drei Zeilen ab Cursorposi-
tion.

[ Prozedur »print, spout« (Zeile 490
bis 620): In Pascal fehlt der Befehl
»PRINT ATy, aber mit Hilfe des
Hisoft-Handbuches ist diese Proze-
dur entstanden, die den Cursor po-
sitioniert und damit fur formatierte
Ein- und Ausgaben sorgt. Die ber-
den Variablen fiir Zeile und Spalte
sind »Posve und »Poshe«. Mit
wPosv: = 10:Posh: =16;print« wird der
Cursor zum Beispiel in Zeile 10 auf
Spalte 16 gesetzt.

Ubrigens, zur Fertigung einer Ar-
beitskople  des Pascal-Pro-
gramms von Hisoft ist RAMTOP
durch CLEAR 24576 zu setzen

[J Prozedur »pause« (Zeile 660 bis
700) Um den Uberlauf einer Einga-
be in die nachste Abfrage zu ver-
meidenund einen deutlichen Wech-
sel der Masken zu erzielen, wird ei-
ne Pausenschieife aufgerufen. Die
Dauer wird mit der Konstante »Zeits
festgelegt.

[] Prozedur »ok, okwahl« (Zeile 740
bis 1090): Um eine Korrektur bei fal-
schen Eingaben zu ermoglichen,

s 161
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wird bei jeder Eingabeseite vor
dem Verlassen die Prozedur ok«
aufgerufen. »Z« wiederholt die Ab-
frage, »D« macht eine Hardcopy der
Seilte und mit »ENTER« wird das Pro-
gramm fortgesetzt.

U1 Prozedur »liste, block« (Zeile 1860
bis 2240): Ein- und Ausgaben wer-
den in drei Blécken zu je zehn Wer-
ten dargestellt. Mit sblocks wird eine
neue Kolonne initialisiert, wahrend
slistes die Werte der Eingabe- bezie-
hungsweise Sortierdatei ausgibt.
Die Variable »List« bestimmt die Zei
lennummer innerhalb der Blécke
Werden mehr als 30 Werte eingege-
ben, so wird der »alteste« Block
iiberschrieben.

O Prozedur »listmenger (Zeile 2280
bis 2580): Mit Eingabe der Anfangs-
nummer (N1) in die Datel und der
Anzahl (Anz) der zu listenden Werte
wird auch die Endnummer berech-
net. Die Listmenge wird auf 30 be-
grenzt.

U Prozedur »grafike (Zeile 6040 bis

6210): Zur Balkenerzeugung fiir das
Histogramm werden die UDGs »Ne«
bis »U« neu definiert. Weil die Dar-
stellung horizontal verlaufen soll,
miissen senkrechte Streifen unter-
schiedlicher Breite erzeugt werden,
die zur Abgrenzung oben und unten
einen Rand haben. Statt der in Basic
iiblichen DATA-Zeilen fiir den
POKE-Wert wird hier die Zahl be-

162 s,

rechnet aus »Wert + Pix«. Da »Pix«
nach jedem Schleifendurchgang
halbiert wird, ergeben sich die Wer-
te fiir UDG »N« bis »U« zu 128, 192,
224, 240, 248, 252, 254, 255. Die
Adresse (Adr) fiir das erste Grafik-
zeichen ist als hexadezimal-Wert an-
gegeben, well Integer-Zahlen in
Hisoft-Pascal nur bis 32767 darstell-
bar sind.

Zum Listing

Typisch fiir ein Pascal-Listing sind
die eingeriickten Zeilen. Sie lassen
die Struktur des Programms erken-
nen, machen es lesbarer. Aber
beim Spectrum mit seinen 32 Zei-
chen je Zeile muB man in dieser Be-
ziehung Kompromisse eingehen.
Nach Abzug der festen Zeichenlan-
gen fiir die Zeilennummer und ENT
ER verbleiben 25 Stellen fiir den
Text. Will man einen Uberlauf in die
nachste Zeile vermeiden, weil damit
das Bild szerst6rte wird, so kann man
haufig nur die Variablennamen kiir-
zen. Aber gerade die sind ja das
Salzin der Suppe, und deshalb habe
ich mich entschlossen, auf die »tota-
le« optische Strukturierung zu ver-
zichten und sie nur sehr sparsam an-
zuwenden.

Die reservierten Worte miissen in
Hisoft-Pascal groB geschrieben
werden. Deshalb schreibe ich die
Prozedurnamen klein und die Varia-
blennamen grofi/klein, aber das ist
eine Frage der eigenen Festlegung,
es geht natlirlich auch anders.

(Jurgen Howaldt/mk)

Wer noch Fragen zum Programm
oder zur Beschreibung des
Hisoft-Compilers hat, kann mir
schreiben — moéglichst mit fran-
kiertem Riickumschlag. Meine
Adresse: Jirgen Howaldt, Kal-
nerstr. 22, 2800 Bremen 41

Ausgabe 10/0ktober 1984
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Pascal-Listing »nStatistika
Lae:che =3#32; clear, Posv: =y, Posh:sH,Print;
by END, b - IF Aus =89 THEN
RAM Pascal; 2 EugéTE(ﬁi!InJ:B;BJ
L
2290 UHRETEin(In]-Etal:
PROC name; ; c=Uel;
gEGEEUPE 222 Listialist+l; )
REPERT : éEDLi5l=31 THEN Listl:=1
Name: =’ F i
v =11,Posh:=8,print;
uRITELigami-'iNane.‘-'l; 3
: H int; 5
EEEBL;; £ PSECEOURE Listmenge,
(N ); 2 GIN
gszﬁ::igfprint; Poswv:=1@;Posh:=6;prant,
PRITE QS 2338 T Deneses IR
- " i < ] ]
:ﬁ?s‘h‘-‘SQ-tlea‘- ELSEr%nITEabe von ®:°);
. ‘We ein . H
EEEEL ar Posv:=14;Posh: =6, Print;
: URITE )
(‘Anzahl der Werle O
JRE save; Posv:=1@;Posh: =@5;print;
- RERD (N7 | :
i Posv:=14 ;Posh: =285, pirint;
&;Posh:=8;print;

abedatei aufl’ , 2 BEGIN
tte zpeaichern’:65); 8 é:oanzhﬂa THEN ARZ: =30
INr?thRleaMaxl

s =13
Nr+ANZ=1) *Hax
ce(Max=Nr+1);
=25,print;

t=18,prANt;

or

STATISTIK
van

Q@
J&K HOWALDT
2598 BREMEN

CONST

Zeit=122009;
Max =108@;

60 10 T LD OO LR U s b 2 e e e
] e L T 50 0 00 =T O = b i
A AL A LA LA AL L L]

1
]

LT

MName - ARRAY [1..810F CHRAR;
{atl%.zaehLer1
v,Posh,{vert ,horl
esche,0ray,

w,In,
JMaX,KL: INTEGER;
Ok ,Stop: BOOLEAN;

L:CHRAR;

Dx: REAL;

URE load;

s S S S b R h e e e e e e e e e b e e R R R

e b B WG QWL I
G0~ OO & LT &~ 10

T LB,Push:=8;print; (Mr#+RRZ-1)1;
v::la;qun-:ES;pr:nt;

GEOERRELEH

B L0 L0 L L0 (2L L P B P b0 P 100 O RO
-
N
1]

D ] O e P S 6D 0 DO Lo O S D
CEGSLAAEEELELIERaRLLREE

PROCEDURE clear;

UAR CL: INTEGER;

BEGIN

FOR ClL:=1 TO Loesche DO
WRITE(" )

abedatei von’,
tie Laden':83);

me ,ACDR (Ral)

m={3 ~-—CDVODD

@
END; PROCEDURE einwert;
BEGIN

@
PROCEDURE cassetle, Aus : =69
BEGIN
PROCEDURE spoul PRGE;
(C.CHRRJ ; ause; BEGIN .
08V =1;Posh:=7;prant,; EESVéila.PﬁShztd;PFanii

FOR In:=Nr TO(Nr+Anz-1)D0

BEGIN
INLINE (8FD,821,%3A,85C,
%00, H7E,2,807)

WRITE = -
("#%# LORD/SAVE ##%#%"), t «WERT Vi
Posv: =10, Posh: =6, print; READLN;
WRITE RERD (RaLInl),;
‘Datai Laden .sseesk’d; Posh:=@,prant,
sv:=12;Pash: =6,print, Loesche:=2#32; clear;
E F Liste
ta2i speichern ..3°); END;
=14 ;Posh:=14;prant; F ak
END;

-
(]

{PrAT?

2
Aus : =0RD (INCH) ; 29 PROCEDURE eingabe;
IF Aus >898 THEN EGIN
Aus: sAUS -32;
Stop:=(RAUs=78)
OR (AUs=83) ;

8 s e e e et e o 2 S
EEN BN BN ENEN BN s e (0o X (15 1w iRe w0
O L0 D 2~ O L3 D
OO0 aRROREN

PROCEDURE pause;
UAR Pa: INTEGER,
GIN

a8
FOR Pa;=1 TO Zeit DO,
END; Pasv:=1@,FPosh: =
Loesche:=5232, C
IF Aus=78 THEN
ELSE

END;

O O £ 0 Y C0 2
SO B LT
L0QOOG

PROCEDURE bLloOCK;

BEGIN

Posv: =U=2;Posh:=sH;prant;
WRIT

{* ab &° ,In:3);
FOR Z:=W TOQ Us8 DO
BEGIN
Posv:=Z;Posh:=H;print;
Logsche:=5; clear

END;
END;

[eleil]
S0
oot

RURE ausgabe;

M

S MOoOCDOH

mo
zr
o
B e e s e s R e R S S e e

(alialiFu T e gieli il o}
10 £ ~J e LG
OREOEASOOE

s5e,
é:l;Fosh:-ﬂ;prInt}

URE Liste; )
#3% AUSGABE #%+% ),
t=1 THEN osv:=1@;Posh: =8, prant;
WRITE
H:=@&; (“Eingabadatei...E"),
=13 ,Posh:=8;prant;

DO o DM
ﬁu:mumn
< WV MMmem
I
_’

o

=D

mvcmmmvcgmmucmwgg
OonmrED0n@roenor=m

N~CODOTNOD

PROCEDURE ok
BEGIN

pause,;
Posv:=19;FO0sh: =@, Print;
Loesche: =3#32;cleas,
Posy:=13;Posh; =@;prant;
WRITE

(‘Auittieren ...»ENTER¢”

gieren .. Z ¢

O P M0 GO0~ O 0 LT Go O~ 1 B Q= & 0 0~ e G- &
P L L L L e L L L L LT Sl Ll s L=

<

=

awwmummmmmmamwmmmumuquqquqquqmmmmnmmmmm
= M~ Z0

- TE
t=11 THEN ortierdatei...3°);
v:=ld4;Posh:=13,print;
M =lE, TE
Ruswahl...? ),
. REPERT
=21 THEN Aus : =0R0D ( INCH) ;
AUs »93 THEN
r a4, RUS : =AUS =32,
Stop:=(Rus=68) OR {
(Rus =831 ; {

-
Zn m--ZF¥

z~
= -
g

-
Zw

X

wewae Dot

m
R T

ENSSSELRED
-

15 S e i e e
SEEREERGE G0
=3 O A e 0 PR 1500 0

T
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Programmiersprachen

e
D 50 ) O A B
LEAMOLORRORGGE S

UNTIL 3top,

POSv: =1@;PoOsh: =@,print;
Loesche: =5%32; Clear;
REPEAT

Listuenge;
ok,
Posv:=1d; Push

POSV: xl;,Pash
IF Hussug THEN
"Eingabedate:
ELSE BEGIN
RITE

‘Sactierdatedi )
IF [(Mr+RANZ-1) »HaX
THEN RANZ: =MaX-Nr+1;
END;
£ =1,
R X:=Nr TO(Nr+Anz-13D0
EGIN
In: =xX;
Listle;
END,

ok;
UNTIL Ok,
END

]

L
E

PROCEDURE s0rtliere,
VAR

HI,POih:x?;prlﬁl;

TE
(“++%% SORTIEREN #%3°),
REPERAT
Listmenge;

ak,
POSV . =1@,Posh: =@,print;
Logsche =5#32, clear,;
UNTIL Ok,

HaX =ANEZ, X:=1;
FOR Z:=Nf TO NreMaX-1 DO
BEGIN
Ab [X] : =Aa (Z];
X:=X+1;
END,;

{SO0ORTIERENY

Jizl;NisMak;

H:=MaX DIV 2,

UHILE M¢3@ DO
GIN

I:=J;
WHILE I»=1 DO
BEGIMN

L:=I+M,;

IF({ ABCIJ) ) ¢s(RLBILY)
THEN I:=I-M
ELSE

BEGIN

Stop:
UNTIL Stop.
HM: =M DIU 2
END .,

END,

FROCEDURE rechne;

1 X9 ,5,
Rs Am, ne RERL;
BEGIN
PAGE.,
pause;
POSv:=1.Posh: =8;,piint;
WRITE
("#%% RECHNEN #»2%°);

In;: =MaX;
HSs: =@,
Ae: =8,

Bl e B
OO D L LY

s
D PR AR T T 1 ]
UV L D 00~ O U 4= L 10 S
S0 OO ALERESOREEL

LR o I O O O

L T e el el el et

IF An=d THEN Xg:=@

ELSE
XE:=EXP¢C1/IHI!LNIRH]?;
FOR Z:=1 TO In DO

2: =50R (Ab (Z]) =Xn) +Re;
IF tgnlBlDRlIﬁill THEN

ELSE
S:=SQRT((1/(In=-1)) #Re) ;

Posv:=7;Posh: =1;print,;

WRITE

("Arithmetisches Mittel
m:8:31;

Pasv: =10, Posh: =1.print;

WRITE

15 uealttr:sches Mittel
*aXg:8:3),
PoSv:=13,Posh:sl;print;
WRITE

(‘S5tandardabweichuna
*25:8:3)

,5:8:3) ;
REPEAT
ok,
UNTIL Ok
END

@
PRUEEDURE histo;

HCU&H»

E
£ 1:=20@ /RCmax

=@;FPosh. =3,p
URITE('* UERTEILUNG UEBIF
die KLASSEM 27),;
Posv:=1;Posh: =5; Pflﬂ‘.
WRITE (" KLaSSthbf3|t!
Dx:8:3),
FOR Z:=1 TO Ki DO
BEGIN
Posv: =V, PﬁSh -a pPirint;
URITE(Z:2,
Gr: :RDUNDIRC[ZI*HUtt;I
WHILE Gr>=8
BEGIN
URITE(CHR(184)),<{ U 2
Gr:=Gr-8

END .
IF Gr>@ THEN
URITE(CHR*iSE&BF]J;
PQ :—zﬂ,gfihli
URITE(ﬁEf 1:4:1);

2
PROCEDURE Kk lLassen;
@ UAR

R, Na : INTEGER;
Zx : REAL
Gleich:BOOLEAN;

BEGIN

REPERAT

REPERT

PRGE ;

pauvse;
Posv:=1;Posh:=8;print;
WRITE

(“%#%3% KLASSEN #3#%°);

FOR Z:=1_TO 2@ DO
AC [Z1: =9;
Pasv =8, Posh: =5;print;

{“AnZahl der Klassen: *);
REPEAT
Pasv:=8; Posh: =25;print;
WRITE(" by I
Posv:=5;Pash: =85;print;
RERA
RERAD (KL}

UNTIL (K U381 AND (KL ¢ xa) |

3

L) A ~ D B 0 P S 0 O < O ER 4= L PO
aa&&aooee&naaadaaao

IF AbIX] <= Ix THEN

BEGIN

éF Gleich THEN
C[Z]viﬂC(Z]+ﬂ S,

RC[ Z+1]1: =RC[Z+1] +0.5

E
ﬁc[ZJ::HcIZJ+1;
No+1;

END;

IF (2=K L) AND (X=HaX)
AMD (MaX ¢>@)

THEN AC(Z):=RCLZ] +1,

PaSv =14 ;Posh: 25,print;
RITE

E2nue,
{Position?

Pasv =3;Posh:=7;print;

URIT

("#%%%% MENUE ##2#%2" ,L.,L,
1ngeban .

R

.
W
.
"
.
.
B

CRE R A B B A
L,
"Batle waehlen

REPERT
Rusw: =0RD (INCH) ;
IF Ausw>9@ THEN
AUSY: =RUSW=-32;
Stop: :{20:#)64) AND

91),;

UNTIL Stop,

CASE Ausw OF
65:ausdabe;
S589:eingabe,;
75:klassen,
7B:cassette;
82:rechne,;
8§3:s0Mtiere

-l MNCEADDnMm

PREBEOURE grafrik;

U

Rdr ,Wert,.Pix: INTEGER;
BEGIN

Adr: =(BFFCY) ; {UDGE-N2
Wert: =12a3;

Pix: =64
FOR ¥ 81 TO & DO
N

1§Hauptprogra-n}
1 TO HMax DO

iClear Screen?

ﬁx =tRb[Hax1~Rb[111/ L
FDH z =1 TO KL DO = ! s5w=32) ;

-
ny
(7]
L]

LR (5 F]
T = O O B LR e 600 0~ O R e L DD

LO00CONEASS0LERENRES

Aki:=1;
FOR Z:=1 TO In DO
BEGIN

As: =As +AbB(Z] ;

Al =AR #RAB 2] ;
END;

IF INa® THEN Xa: =@
ELSE

Am: =As +In;

BEG {Clear Screeny
X: iPosh: =14 print,

LA CN RO LR N QR GA LR D7 O LN CALCA CAERZN On
Lo Ly

uHéLE X(MaX DO

BEGIN

Zx: =Ab 1] + (Z#Dx) ;

Gleich: =(Ab(X] «Zx)
AND (X ¢31);

6380
6390 END.

Pascal-Listing »Statistik« (SchiuB)

Ausgabe [0/0ktober 1984




HALLO
FREAKS

An dieser Stelle wollen wir
Fragen, Tips und Losungen
speziell fiir den Bereich
Spiele veroffentlichen.
Wenn [hr tolle Tricks kennt,
besondere Strategien ent-
wickelt habt oder mit einem
Spiel nicht klarkommt —
schreibt uns. Adresse: Re-
daktion Happy-Computer,
zH. Petra Wiangler, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Miinchen.

e e == S . — e

| Haben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese Programme ein? Wir suchen

die schénsten Listings unserer Leser. Denn Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.

Fiir jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint, zahlen wir ein Honorar /7 B=Sais lagsis atRTITLLAS
von DM 100 — bis zu DM 300,—. Mit dem Pauschalhonorar | "
abgegolten sind alle Verdffentlichungen des Beitrages &
in der Zeitschrift Computer personlich mes seswms 1 2\ S :
und mégliche weitere Ver- [ E { - von Happy-Computer priift
sffentlichungen in Buchform oder : alle Einsendungen. Aus den schénsten Listings,
auf Datentrigern, herausgegeben von! = S - - x s : 2 g
der Markt & Technik BB , die verdffentlicht werden, wird einmal im Monat das »Listing
Verlag Aktien- 5 V- g des Monats« ausgesucht und pramiiert

gesellschaft. A 4 ‘ SmSSSSSESE it einem Barbetrag von

==Und so

; == ==
Ao = ™
' Schicken Sie Thr Listing B M see=c: 21 .
" und das ablauffihige Programm auf einem-_-ﬂt'
s |\ geeigneten Datentrager mit ausfiihrlicher Beschreibung dariiber, was
B /o0 o\l Sie mit diesem Programm alles machen, wie es funktioniert und wie es
aufgebaut ist an: Happy-Jomputer, Aktion: Listing des Monats, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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enn Sie Besitzer eines Compu-

ters sind, haben Sie beim Ein-

schalten sicher schon oft eine
Bereitschaftsmeldung gelesen. Da-
mit hatten Sie aber auch lhren ersten
Kontakt zu einem ROM oder
EPROM, Denn kein Computer
kommt ohne diese Festwertspeicher
aus. In ihnen sind in der Regel die
Programme abgelegt, die der Com-
puter fiir eine erste Betriebsbereit-
schaft unbedingt benétigt: Bei-
spielsweise das Betriebssystem,
der Zeichensatz oder der Basic In-
terpreter. Uns interessieren hier die
EPROMs. Hinter dem Wort EPROM
verbirgt sich natiirlich eine engl-
sche Bezeichnung: Erasable Pro-
grammable Read Only Memory,
Das bedeutet, daf Daten, die in ei-
nem EPROM gespeichert sind, nur
noch gelesen und erst durch Be-
strahlung mit ultraviolettem Licht
wieder geldscht werden konnen.
Welche Daten gespeichert werden,
ist dabei frei bestimmbar. Die Vor-
teile der Datenspeicherung in
EPROMSs sind enorm:
— Das Programm ist sofert nach
dem Einschalten des Computers im
Speicher vorhanden.
— Die Daten bleiben auch nach Ab-
schalten des Computers erhalten.
— Besondere Funktionen, wie auto-
matisches Starten eines Programms
nach dem Einschalten sind mdglich.
Die Nachteile liegen in den relativ
hohen Kosten fiir die EPROMSs (16 bis
160 Mark) und der notwendigen
Steckkarte, mit der die EPROMs an
den Computer angeschlossen wer-
den (zirka B0 Mark).

Was geschieht aber bei der Da-
tenspeicherung in EPROMs? Damut
Sie die Daten des internen Spel-
chers Ihres Computers m ein
EPROM iibertragen kénnen, brau-
chen Sie ein EPROM-Programmier-
gerat, auch »EPROM-Brenner« ge-
nannt. Damit wird die Verbindung
zwischen Computer und Eprom her-
gestellt und fiir die notwendige Pro-
grammierspannung gesorgt. Zusatz-
lich wird noch ein Programm bend-
tigt, das die Dateniibertragung steu-
ert.

Das Prinzip der EPROM-Program-
mierung beruht darauf, daR Ladun-
gen in die Speicherzellen des
EPROMsiibertragen werden. Diese
Speicherzellen kann man sich als
kleine Schachteln vorstellen, in die
etwas abgelegt wird, oder auch

Daten speichern auf EPROMs

Die beiden bekanntesten Speichermedien bei
Heimcomputern sind Kassette und Diskette.

Daneben besteht aber eine weitere Moglich-
keit der Datenspeicherung: in EPROMs.

nicht. Dabei wird nur zwischen vol-
len und leeren Schachteln unter-
schieden, oder genauer zwischen
geladen und ungeladen. Die emzel-
nen Ladungszustinde werden vom
Computer entweder als logische 1
(high) oder logische 0 (low) interpre-
tiert. Jede dieser Schachteln enthalt
somit entweder die Information 1
oder 0. Kommt Ihnen das bekannt
vor? Richtig, auch in EPROMs wer-
den Daten binar gespeichert. Die
Speicherzellen eines neuen
EPROMs sind normalerweise unge-
laden (logisch 1). Wird nun eine Pro-
grammierspannung (zwischen 12,5
und 25 Volt, je nach EPROM-Typ) an
eine dieser Zellen gelegt, so andert
sich ihr Potential. Sie wird sgeladena
(logisch 0). Dabel werden die am
Datenbus des EPROMs anliegen-
den Daten in die durch den AdreR-
bus angegebene Adresse des
EPROMs iibemommen. Bits, die
durch eine bereits vorgenommene
Programmierung auf logisch 0 (low)
gesetzt sind, konnen bei eventuell
folgenden weiteren Programmier-
laufen nicht mehr in logisch 1 (high)
zuriickverwandelt werden. Der um-
gekehrte Fall ist zwar moglich, aber
selten sinnvoll. Entsprechend dem
Programm wird so, jewells acht Spei-
cherzellen (ein Byte) auf einmal, das
gesamte Programm aus dem Com-
puter in den EPROM iibertragen.
Damit die Ladung der Speicherzel-
len auch nach dem Wegnehmen der
Programmierspannung  erhalten
bleibt, ist jede Zelle von einer nur in
einer Richtung durchlassigen Iso-
lierschicht umgeben. Dies ist der
Grund, warum die gespeicherten
Daten auch nach dem Abschalten
des Computers »festgehaltens wer-
den.

Das »Erasable« im Namen der
EPROMs bedeutet, daB der Spei-
cherinhalt nicht auf alle Zeiten fest-
geschrieben ist. Durch Bestrahlung
mit ultraviolettern Licht werden
EPROMs wieder geltischt. Dazu ist
im Gehause des EPROMSs ein run-

des Fenster angebracht, durch das
die UV-Strahlen auf den Chip einwir-
ken kénnen. Beim Loschen wird die
Isolationsschicht der Speicherzel-
len in beide Richtungen durchlis-
sig. Das EPROM kann sich entladen.
Danach ist eine erneute Program-
mierung moglich. Ein EPROM kann
zwischen 25- und 30mal geldscht
und neu programmiert werden, Da-
nach verliert das EPROM das E in
seinem Namen, es wird unléschbar
und damit zum PROM. Solche Spei-
cher werden eingebaut, wenn aus
verschiedenen Griinden ein Losch-
schutz notwendig ist.

Am billigsten ist es, die EPROMs
zum Liéschen einfach in die Sonne zu
legen, leider auch am langsamsten.
Schneller geht es mit einem speziel-
len EPROM-Loschgerét; aber dasist
der teuerste Weg. Im Normalfall
reicht emne einfache Héhensonne
Die Ligschzeit betrédgt dann, je nach
Entfernung der EPROMs zur UV-
Quelle, zwischen 15 und 25 Minuten.

Natiirlich hangt die Linge des
libertragbaren Programms von der
Speicherkapazitat der verwendeten
EPROMs ab. Die meistverwendeten
Typen speichern dabei zwischen 2
und 16 KByte, es gibt aber auch
schon EPROMs mit 32 KByte. Ein
Programm mit 8 KByte Lange kann
so entweder auf einem 8KByte-
EPROM, oder auf zwei 4-KByte-
EPROMs gespeichert werden.

Das »Brennen« von EPROMs ist ei-
ne Einsatzmoglichkeit von Compu-
termm, deren volles Anwendungs-
spektrum nicht auf den ersten Blick
hervortritt. Sel es das Programmie-
ren eines neuen Betriebssystems,
eines Textverarbeitungsprogramms
oder oft benutzter Routinen. Schét-
Zen lernt man es spatestens dann,
wenn selbst schnelle Diskettenlauf-
werke noch zu langsam sind. Im
Heimcomputerbereich hat die
EPROM-Familie jedenfalls langst ih-
1en Siegeszug angetreten — in den
millionenfach verkauften Spielmo-
dulen. (Arnd Wangler/mk)
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Spafl mit Computern ...

... heiRt die Reihe, in der vier Bande fiir Computer-
Neulinge erschienen sind.

Ohne sich auf ei-

nen bestimmten
Computertyp

zu beschranken,
wird der Leser
mit einfachen

Erklarungen in die

Thematik ein-
gefiihrt.

Programmieren
ganz einfach

In diesem Band werden
keinerlel Kenntnisse, nicht
einmal das Vorhandensein
eines Computers, vorausge-
setzt. Der Autor erklart In
groben Ziigen wie ein Com-
puter arbeitet und fiithrt n
kleinen Schritten immer tie-
fer in die Programmierspra-
che Basic ein. Mit einfachen
Befehlen erarbeitet der Le-
ser kleine Programme, die
schnell zu einem Erfolgser-
lebnis fithren. Jedes Kapitel
stellt Aufgaben, mit denen
das neuerworbene Wissen
{iiberpriift und vertieft wird.

Dieser Band ist ein scho-
nes Beispiel, daB Lernen el-
ner trockenen Materie nicht
in sture Paukerei ausarten
muB. Die bunten Grafiken
sind nicht nur Dekoration, sie
verdeutlichen das jeweilige
Thema sehr anschaulich.

Das macht man mit
dem Heimcomputer

Sobald die ersten Pro-
grammierhlirden  genom-
men sind, sucht der Anfan-
ger nach weiteren Einsatz-
moglichkeiten fiir seinen
Heimcomputer. Dafiir bietet
der Band »Das macht man
mit dem Heimcomputers ei-
ne Fiille von Anregungen.

Mit einfachen Worten wer-
den Zusatzgerite (vom Kas-
settenrecorder bis zum Aku-

stikkoppler) und ihre An-
wendungen erklart. Dazu
gibt es wieder viele Bilder.
Das Buch bietet Programme
zur Unterhaltung, aber auch
als praktische Hilfe (zum Bei-
spiel: Berechnen von Mittel-
werten, Sortieren von Da-

Einstieg in Basic mit kleinen Robotern

ten). Der Band enthalt auch
Plane zum Aufbau und An-
schluf einfacher elektroni-
scher Schaltkreise und als
Bonbon die komplette Bau-
anleitung fiir einen compu-
tergesteuerten Roboter. Da
die Programme in Basic ge-

Spielereien fiir den VC 20

»Explosive Spiele fiir Thren
VC 20« ist der knallige Titel
eines Buchs, das auf gut 100
Seiten ausschlieBlich  Li-
stings zum Abtippen bietet.

Die meisten Programme
laufen bereits auf der
Grundversion des VC 20.
Lediglich bei sechs von 30
Listings werden Speicherer-
weiterungen benébtigt. Ne-
ben einem Adventure gibt
es so vielversprechende Ti-
tel wie »Zombies im Sumpf«
oder »Galaktische Monster«.

Die Druckqualitdt der Li-
stings ist leider ausgespro-
chen méBig, was sich
besonders beil den Grafik-
zeichen unangenehm be-
merkbar macht. Fiir Leute,
die Spielfutter suchen und
stundenlanges Abtippen
nicht scheuen, kein schlech-
tes Buch. Aus der grofien
Masse von Listing-Biichern
ragt es aber nicht heraus.(hl)
Info: Hal Renko/Sam Edwards, »Explosive

Spiele fir Thren VC 20+, Bitkhauser, ISBN
37643 1602-0, Prein: 26,80 Mark

schrieben sind und die mei-
sten Heimcomputer einen el-
genen »Dialekt« dieser Spra-
che benutzen, wurde eine
Tabelle zusammengestellt,
die bel der Anpassung der
Programme an das eigene
Computersystem hilft,

Computer-Spiele

Im Band »Computer-
Spieles wird ausfihrlich und
doch verstandlich darauf
eingegangen, wie der Com-
puter als Spielgerat funktio-
niert. Dabei werden nicht
nur die Vorgéange im Compu-
ter, sondern auch die Bild-
und Sprachausgabe erklart.
Die andere Seite, die des
Spieles, wird von der Idee
bis zum fertigen Chip ver-
folgt. Dazu gibt es einen
Blick in die Vergangenhelt
und Zukunft der Computer-
spiele, sowie Tips zu bekann-
ten Spielprogrammen.

Mikro Computer

Wer sich iiber Mikrocom-
puter informieren, aber nicht
gleich Fachmann auf diesem
Gebiet werden will, liegt mit
dem Buch »Mikro Computers
richtig. Es zeigt, was man mit
Mikrocomputern alles ma-
chen kann, wo sie sich emset-
zen lassen und wie sie arbei-
ten. Im Anhang gibt es noch
Tips fiir den Kauf und eine
Ubersicht tiber die wichtig-
sten Fachbegriffe.

Die Reihe »Spaf mit Com-
puterne ist fiir Jugendliche
ab 12 Jahren gedacht. Aber
auch fiir Erwachsene, die
sich fiilr Computer interessie-
ren und einen leichten Ein-
stieg suchen, sind die Bande
gut geeignet. Jeder Band hat
47 Seiten, die durchgehend
farbig und schwarzweib illu-
striert sind, und kostet 9,80
Mark. (wg)

Info in der Reihenfolge der Bespreching
Band | Aus dem Engl von Barbara Schu-
macher, ISBN 3473356026 (Otto Maier
Vetlag), ISBN 3-8023-0765-8 (Vogel-Verlag)
Band 2 Aus dem Engl. von Gabriele Preis-
Bader, ISEN 3-473-35604-2 (Otto Maier Ver-
lag), ISBN 3-8023-0767-4 (VogelVarlag)

Band 3 Aus dem Engl ven Martin Stibs,
ISBN 3-473-356034 (Otto Maier Verlag),
ISBN 3-8023-0766-6 (VogelVerlag)
Band 4. Aus dem Engl von Barbara Schu-
macher, ISBN 3-473-35601-8(Otlo Maler Ver-
lag). ISBN 3-8023-07684-X (VogelVeriag)
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Basic fiir die Schule

Die Autoren setzen das Mathematik-Wissen eines
Schiilers der sechsten oder siebten Klasse vor-
aus. lhre Bucher gehen systematisch von einem

mathemati-
schen Problem
aus, ermitteln
einen Losungs-
weg und liber-
setzen dann in
die Program-
miersprache
Basic.

n kleinen, leichten Schrit-
ten wird erklar, gefraat,
die Antwort gepriift. Erfolgs
erlebnisse  bleiben nicht
aus. Die verwendeten Basic-

Worte kénnen leicht auf je-
den Basic-Heimcomputer
ibertragen werden. Nach
dem Crundwissen des er-
sten Buches geht Band 2 von
der sFeld-Arbeit« und der
"Textverarbeitungs iiber die
Unterprogramm-Technik zu
sFunktionens und sDateiena.

Im SchluBkapitel (zwolf)
wird dann noch grindlich
am Programmierstil gefeilt
und auf die Computer-Grafik
eingegangen. Wer diese
beiden Bande mit insgesamt
264 Seiten so griindlich
durcharbeitet wie sein
Computer-Handbuch, der
hat bestimmt das Riistzeug

Mikroprozessoren

Unter diesem Titel zeigt
Harald Schumny GCrundla-
gen und Basisoperationen
der 8-Bit-Mikroprozessoren
6502, 6800, 80BO und Z80.
Zum Vergleich wird die
16-Bit-CPU 8800 gegeniiber-
gestellt.

Der erste Teil erklan An-
fangern die technischen
Ausdriicke und dient dem

Profi als Nachschlagewerk.
Der Arbeitstell hat den Ma-
schinencode als Thema. An-
hand von konkreten Pro-
grammieriibungen wird si-
cheres Wissen iiber die Ma-
schinensprache vermittelt

(hg)

353

Spektakulire

zur Erstellung komplexer
Basic-Programme erworben
und sich dabei sspielends

mit seinem Heim-Computer
vertraut gemacht (vorausge-
setzt, sein Handbuch ist auch
nur anndhernd so gut, wie
diese  Basic-Lehrbiicher).
Dazu sind kostenlose Lehrer-
hefte erhaltlich. (mk)

Lektiire filr Einsteiger

In seinem Buch »Alles tiber
Computer« geht der Autor Diet-
mar Eirich der Frage nach, was
der Mikrocomputer »fiir mich«
leisten kann. Er tut dies von ei-
ner sicheren Basis aus: dem
Wissensstand Null beim Leser.
Nachdem geklart ist, was man
eigentlich mit einem Computer
machen kann, werden in an-
schaulicher Form die Grundlagen
der Computer vermittelt.

en breitesten Raum nimmt
mit 140 Seiten das Kapitel
sHardware« ein. Hier wer-

Spiele fiir den Spectrum

Bei dem vorliegenden Buch handelt es sich
ausschlieBlich um eine Sammlung von

Programm-
listings fiir
Computerspiele.

n 1e insgesamt 30 Spiele, da-
von zwet fiir die 48 KByte
EAM-Ausfithrung, werdeéen
nur kurz angesprochen. Zu
den Listings gibt es keine
weiteren Erlauterungen. Si-
cher hafte mancher Spec-
trum-Benutzer gerne mehr
itber emnzelne Programm-

schritte gewuft. Die Palette
der Programme umfaft eini-
ge Sparten der bekannten
Video-Spiele. Vom recht gu-
ten Spielautomaten iiber
Zombies, Pferderennen und
Bildschirm-Brettspiel sowie
LabyrinthWeltraum-  und
Abenteuerspielen ist vieles
geboten. Sicher kann man
die meisten dieser Spiele
nicht mit industriell vermark-
teten Actionspielen und de-
ren hervorragenden Orafi-
ken vergleichen. Solche

Spiele wiirden den Rahmen
eines Buches sprengen. Wer
aber Lust hat, sich seine Pro-
gramme selber einzutippen,
(ohne dabei den Sinn der
einzelnen Befehle verstehen
zZu miissen) mége sich dieses
Buch ruhig zulegen
Fir meinen personlichen
Geschmack ist es allerdings
nicht gerade eine Lektiire,
die — abgesehen vom Eintip-
pen — zu konstruktiver Ar-
beit am Computer anregt.
(Heinz W. Gier/mk)

den die gangigen und neuen
Homecomputer wvon 150
Mark bis 1500 Mark (fir die
Grundversion) mit einem leil-
der nicht ganz fehlerfreien
ComputerpaB ausgestattet.
Die exakten Preise sind vom
Leser selbst zu ermitteln. Es
werden jedoch Preiskatego-
rien genannt. Diese Metho-
de erklan sich aus den er-
heblichen Preisschwankun-
gen. Das Thema »Softwares
wird in angemessenem Rah-
men vorgestelli und streift al-
le Programmwiinsche. Etwas
vernachlassigt wird das Ge-
biet der Programmierspra-
chen. Es mimmt nur 7% Sei-
ten ein. Deplaciert: der IBM-
PC auf dem Titelbild (er hat
mit dem Buch wirklich nichis
zu tun). Fir 12,80 Mark wird
dem »Neulings viel Wissen
miihelos vermittelt; nach der
Lektiire kann er smitredens
und wird (hoffentlich) auch
smitmachens (mk)
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Mit einfachen Worten
in die Welt des 6502

Einer der am meisten in Heimcomputern
verwendeten Mikroprozessoren diirfte der 6502
sein. Er ist sehr leistungsfahig, benutzt aber

trotzdem eine
relativ leicht ver-
standliche Ma-
schinensprache.

I n seinem Buch
»6502/65C02 Maschinen-
sprache« versucht Christian
Persson den Einstieg in den
Maschinencode des 6502 zu
erleichtern.

»nAlles uiber den
MZ 700«

ieses Buch will dem MZ

700 Benutzer umfassende
Informationen iiber sein Sy-
stem geben. Befehle, die im
Sharp-Handbuch nur am
Rande oder gar nicht er-
wahnt sind, werden erklart
und viele Tips helfen im Ba-
sic des MZ 700 nicht vorhan-
dene Routinen zu simulie-
=

Neben dem Basic-Inter-
preter wird auch der Moni-
tor ausfithrlich beschrieben.
Viele niitzliche Einsprung-
adressen machen das Buch
schnell zu einem wichtigen
Helfer. Eine kleine Einfiih-
rung in die Maschinenspra-
che des Z80A rundet die
Themenpalette ab.

Leider stoéren die vielen
Druckfehler. Im Text kénnte
man noch groBziigig dar-
iiber hinwegsehen. Da aber
des ofteren auch Register-
namen verwechselt wer-
den, ist das Buch — trotz des
guten und verstdndlichen
Aufbaus — nur mit Vorbe-
halt zu empfehlen. Es bleibt
zu hoffen, daPB in einer neu-
en Auflage der Druckfeh-
lerieufel mnicht so stark
zuschlagt. (hg)

Info: Bialke- Berendsen-Gliszezynsgki, Alles
fiber den MZ 700, BBG Software-Verlag
112 Saeiten, 3980 Mark

Gedacht ist das Buch als
Programmier-Lehrbuch,
Programmsammiung und als
Handbuch zum elrad-Co-
bold-Computer. Es ist somit
besonders fiir die Besitzer
dieses Gerdies gedacht,
wenn es auch jedem Anwen-
der eines anderen Compu-
ter, der mit einem 6502-Pro-
zessor arbeitet, nitzlich sein
kann.

Nimmit man das Buchin die
Hand, so fallt elnem als er-
stes das etwas unhandlich
grofe Format auf Diesen
vermeintlichen Nachtell
lernt man aber schnell schat-
zen, denn Verweise und wel-
terfilhrende Informationen
sind bel dieser Lésung fast
immer auf der gleichen Seite
zu finden. Man erspart sich
das lastige Umblattern. Der
Text ist in einzelne Lern-
schritte eingeteilt, was be-
deutet, daB sich der Aufbau
am Leser und nicht an der
Technik orientiert. Man fin-
det beispielsweise das

Assembler-Listing des Co-
bold-Betriebssystems nicht
im Anhang, sondern dort, wo
es benotigt wird.

Das Buch ist in emner sehr
eingangigen Sprache ge-
schrieben, ein Umstand, der

Dragon

ndlich eine Lektiire fur

den Dragon 32-Benutzer,
die mehr Informationen als
das Handbuch bietet. Neben
einigen allgemeinen Hinwel-
sen zum Betniebssystem ent-
hilt das Buch sMein Dragon
32« Erlauterungen zu den
Basic-Befehlen mit ausfiihrli-
chen Beispielen. Viele Tips
und Tricks werden fir die
Ausgestaltung der eigenen
Spielprogramme gegeben,
denn besonders der hoch-
auflosenden Grafik und den
Mbglichkeiten der Toner-
zeuqung wird viel Platz ein-
geraumt.

Die abgedruckten Spiel-
programme verdeutlichen,
besser als alle Worte, die Fa-

bei Computer-Fachbiichern
nicht immer gegeben ist.
Uberhaupt wollte der Autor
mit der Aufmachung seines
Buches aus dem iiblichen
Einerlei ausbrechen. Dies
zeigt sich in der hexadezima-
len Numerierung der Kapitel
oder in den bildhaften Uber-
schriften. Somit 188t sich das
Buch angenehm lesen und
empfiehlt sich jedem, der
mehr iiber die Maschinen-
sprache des 6502 wissen
will. (ha)

Heinz Hewse €
15* Mark
Literatur

higkeiten des Dragon-Com-
puters. Eine kleine Einfiih-
rung in die Maschinenspra-
che des 6809 und viele niitzli-
che Tabellenim Anhang ver-
vollstandigen das Buch.

Fiir den Besitzer des Dra-
gon 32, aber auch des neuen
Dragon 64 und des software-
kompatiblen TRS-80 Color
Computers, stellt das Buch
eine gute Zusammenstellung
aller wichtigen Informatio-
nen dar. Fiir den Profi ist es
sicher micht gedacht, aber
fiir denjenigen, der noch
neue Tips sucht ist das Buch
sicher empfehlenswert. (hg)

i, Men Dragon 32

0 Sesen, 28 Mark,

L‘*BT'I -r:"-i =0

Tips fiir 99 tolle Stunden

Was liegt fiir einen Verlag
naher, als aus der Viel-
zahl von eingesandten Pro-
grammen eine Sammlung in
Buchform zu machen. »The
Best of ..« kénnie der Buchti-
tel lauten, da man bei der
Auswahl versucht hat, den
unterschiedlichsten  Wiin-
schen der TI-Besitzer ge-
recht zu werden. Diese Aus-
gewogenheit 1368t sich be-
reits bel den Hardware-
Voraussetzungen ablesen:
Von den 21 abgedruckten
Programmen sind sechs auf
der Grundversion, also der
Konsole lauffahig. Weitere
acht Programme, die interes-
santesten wie ich meine, kon-
nen mit dem Extended Basic
verwendet werden. Fiinf
Programme sind so umfang-

reich, dab sie auf die 32 KBy-
tes Speichererweiterung an-
gewiesen sind.

Auch beiden Programmin-
halten kommt keiner zu kurez.
Neben niitzlichen Utlities
wie Bildschirm-Scrollen
oder Grafik-Hilfen ist 1m
Buch viel Kurzweil vorpro-
grammiert. Ob man beim
sRoulettes ein Spielchen
wagt, mitsAmadeuss den Be-
ginn einer musikalischen
Karriere setzt oder bei sWar-
Gamessamerikanische Stad-
te vor der (simulierten) ato-
maren Katastrophe retiet —
es sind professionell ge-
machte Programme Dies
zeigt sich auch in der aus-
fiihrlichen Dokumentation,
die jedem Listing beigefiigt
wurde Variablenlisten und

generelle Informationen
zum Programmaufbau, er-
lauben es, die Struktur des
Programmsund die Idee des
Entwicklers nachzuvollzie-
hen — man lernt nie aus! Alle
in dem Buch verdifentlichten
Programme sind fiir siiberar-
beitetes  TI99/4A-Besitzer
auch auf Datentrager erhalt-
lich. Noch ein Tip: Mit dem
Vokabel-Programm kann
man Eltern vielleicht doch
noch von der Nitzlichkeit
der »Computerspielerei«
tiberzeugen — mit etwas
Glick legen sie dann auch
die 25,80 DM fiir dieses
sL.ehrbuche aus.

(Werner Henning/G)

Info: Werner Brewer, Wollgang Cremny,
+LiSTige Programme fiir den TI99/4As,
Markt& Technik ISBN 3-89030-065-8
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Das Angebot Sty i
a.s g'e Nach dem Programmstart mit s\RUN« wird der Spieler kurz iiber die

sPuckis-Regeln informiert. Anschliefend wird gefragt, ob man mit ei-

aus dleser nem Joystick oder der Tastatur spielen mochte Ist dies geklart, wird
' der Bildschirm geloscht und das Labyrinth erschemnt. Neben den

Standardprodukten erscheinen 19 Sternchen, 10 bis 14 Herzchen und

mls a einige Pi-Symbole. Letztere bringen einen Zeitbonus, wenn sie von
| »Puckis verspeist werden. Auferdem gibt es die 100-Punkte-

Bdllchen sowie die beiden »Fremdens, zwei iible Burschen, die

sPuckise L-'Lf-'n beenden, wenn sie ihn erwischen. Beachten Sie be-
Alle 3 Programme auf einer Kassette onders die Schiebewinde.

Bestell-Nr. VC 012. DM 19,90% Tacco VC 20 Grund ion

Ordnung mub sein — auch in der Mllcllfm“i; Das intergalaktische
. StraBensystem muf rot eingefdrbt werden. Eine gewichtige Aufga-

Bonzi VC 20 + 8 KByte be, die sTaccos, einem rosa Raumschiff, zuféllt. Der Spieler schliipft
Punkte sammeln st angesagt beim flotten Reaktionsspiel »Bonzis. Auf n die Rolle von ¥Taccos und muf unter Beriicksichtigung einiger
sechs durch Leitern miteinander verbundenen Etagen sind Geld- mordlisterner Monster die StraBen anpinseln, Wenn alle vier Eck
beutel verteilt. Die schéinen Schitze werden ubf-‘* leider von einem felder angemalt sind, flackert der Bildschirmrand fiir einige Sekun-
*1rr~:hpr lmrtn lichen Mr-nql behiitet, das nichts Besse- den in den wildesten Farben. In dieser Zeit kann #Taccos sich an den
I Zu verspeisen. Zwei »Bon- Monstern revanchieren, inderm er sie verspeist. Pro Monster werden
oglichst viele Geldbeutel auf- satte 1000 Punkte gutgeschrieben. Nach Spielende wird der beste-
mr l'l-‘-’lu : Eu\.’q:tck oder Tastatur konnen Sie h,nde High Score neben dem erreichten Punktestand eingeblen-
iber das Leitergeriist steuern de

Commodore 64

:I}gﬂwmbeimnq III{I dem Commodore 64
W s il e g uter Teetver

W:Lh' wels

1 von Maschinenpro

jabe 7/1954
ollen Synta

MOP — DER GOLDGRABER
Reaktionsspiel, Nehmen &
yied sammeln Sie dis

& Programmie filr den 2X81 aufwiner Kas

Bestell-Nr. SI 001, DM 19,90+

Mlnsc.h. irgere dich nicht
spbal, Ausgabe 9/]984 Bende Programme auf « sHeth
Bestell-Nr. AT 001, IJMZ'?!O'

lation des bekannten

- TI 99/4K

rur aul siner

Herde T > il ssell
Bestell- I'lr ?C DlH. DM 1990"

hﬂommllmng auf dem VC 20 Kasee
i Bestell-Nr. SI 002, DM 19,90%

Beide Programme aufl einet Kasae
Bestell-Nr. CB 001, DM 23,90*

Rescue ship

Ein aulregendes Weltraumabeneuer fiir den
TI83/4A, das nur mit Extended Basic M
und dem Joystick | ges
»uah'wnd? und zugleich unterd
Science-fiction-Spiel erfordert e 2
Reaktionsvermégen und emne sichere Hand-

1 ner Kassei habung des »Joysticks
lutlll Nr VC 005, Pre DMHW

Beud amme auf einer Kassette

Bestell-Nr. TI 002, DM 19,90%

g nkliumve Mehrwertslaung vt g




Fortsetziing von Seite 141

Nach einigen Koala-Be-
freiungsversuchen  wagte
ich mich dann an »Edit
Games heran. Und vondaan
wird man mit Unter-Meniis
geradezu erschlagen: Nach-
demichnamlich»Edit Gamex«
gewahit habe, stehe ich vor
der Entscheidung, mir aus
dem »Game Varations Me-
niue« das richtige herauszu-
picken. Auf meine Wahl
»Normal Games: hin [olat
dann das *Game Logic Me-
nu«, welches nochmalsin die
diversesten  Unter-Meniis
verzweigt. Umallesaufeinen
Nenner zu bringen: Die Ma-
cher von HURG haben sich
sichtlich bemiiht, ein mé&g-
lichst ausfiihrliches. detail-
liertes Programm anzubie-
ten, Dabei geht jedoch die
Ubersichtlichkeit grébten-
teils verloren. Doch zuriick
zu sManickoala« Meine er-
sten Erfolgserlebnisse ver-
zeichne ich durch gegliickte
Manipulationen bel der
Punktebewertung. Grobere
Beeinflussungen auf den
Spielablauf wollen jedoch
troiz Lekture des Handbiich-
leins nicht gelingen. An das
Erstellen eigener Spiele ist
varerst nicht zu denken. Und
wie heift's so schon auf der
Kassetten-Hiille? »Machen
Sie Thre Spiele 1n wenigen
Minuten.« Schén war's...

Wer sich mit HURG. be-
schaftigen will, sollte iiber
ausreichend Freizeit, gute
Nerven und fortgeschrittene
Englisch:-Kenntnisse verfii-
gen. Dies vorausgesetzt,
kann man mit diesem Spiele-
Macher ernsthaft etwas an-
fangen. Die komplizierte
Verschachtelung der diver-
sen Menus bringt natiirlich
den Vortell mit sich, daB man
ein ziemlich breiles Spek-
trum an Varnations-Mdaglich-
keiten hat. So kann man zum
Beispiel bei Explosions-
Wolken aus drei verschiede-
nen Orofen wiahlen und
dank des detaillierten »Sha-
pe Generatorse lassen sich
Spielfiguren in erfreulicher
Qualitdt konstruieren. Dazu
kommt noch, daR solche»Ga-
mes Designers speziell fir
den Spectrum noch ausge-
sprochene Mangelware
sind. Ein Hauch von Pionier-
arbeit ist also nicht zu leug-
nen; der zu erwartende Preis
von zirka 7T Mark erscheint
angemessen. HURG. ist ein
allesinallem nicht uninteres-
santes Programm.

(Heinrich Lenhardt)
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Happy-Computer im November

=VORSCHAU

Ein Schlagwort und fiir viele ein
Buch mit sieben Siegeln: Rekursion.
Was ist das? Am Beispiel eines klas-
sischen Denkspiels wird ein machti-
ges tPnnzlp ‘durchschaubar ge-

MSX —
Was? Wann? Wie?

Endlichist es soweit: MSX-Compu-
ter rollen an. Wir berichten, welche
Gerate demnachst zu erwarten sind
und warum MSX fiir die etablierten
Heimcomputer eine starke Konkur-
1enz sein knnte.

AuBerdem zeigen wir, was sich al-
les hinter dem Beqgriff MSX verbirgt,
was fiir Eigenschaften dieser Stan-
dard umfaBt und welche Befehle
das MSX-Basic versieht. Damit nicht
genug: Wir testen auch den ersten
echten MSX-Computer auf dem
deutschen Markt, den SVI-728.

Musik liegt in
der Luft

Eine Ubersicht zeigt IThnen, wel-
che musikalischen Talente welcher
Heimcomputer hat. Dann testen wir
das Wersi-Board fiir den Commodo-
re 64 und beschreiben, welche
Chips Tone erzeugen konnen und
warum diese so und nicht anders
klingen. Unsere Selbstbauanleitung
schlieBlich bringt sogar dem Spec-
trum guten Ton bei. Ein Bericht von
der Ars electronica rundet unser
Computer-Konzert ab.

Textverarbeitung
beim 64: 80 Zeichen

Fiir den Commodore 64 gibt es ei-
ne preiswerte B0-Zeichen-Karte Das
mitgelieferte Textverarbeitungspro-
gramm ist nahezu vollstdndig in Ba-
sic geschrieben. Es kann den eige-
nen Bediirfnissen angepaBt werden
und bietet sich nebenbei als »Lehr-
stiicks an.

Listing fur
Elektronik-Fans

Gerade richtig fiir triibe Nebelta-
ge im Herbst ist unser Listing des
Monats November, »Schaltungs-
Designers. Ein Leckerbissen fiir
Hardware-Bastler, Amateurfunker,
Transistor-Freaks und Platinen-
Fans! Mit diesem Programm, das fiir
den Apple II geschrieben wurde,
kann man Schaltungsentwiirfe so
leicht editieren wie Text mit einem
Textprogramm. Kein Radieren und
Umzeichnen mehr.
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Die neue DATA WELT. Ein starkes Blatt mit
140 Seiten, die es in sich haben. Randvoll
mit aktuellen Informationen, Tips & Tricks,
Neuem von Hard- und Software und uber

30 Seiten Superlistings. Und das steht drin:

AKTUELL. Jack ist back - alles Uiber die Machtuber-
nahme bei ATARI. Was ist dran an Computer-Camps -
ein Insider berichtet. Das neue COMMODORUS-Inter-
view. ADA auf dem 64er - Interview mit dem Autor, der
das Unglaubliche schaffte. Neue Serie: Computer und
Geschaft.

GROSSE MARKTUBERSICHT. Die Qual der Wahl - welcher Home-
computer fur welchen Zweck. DATA WELT prasentiert COMMO-
DORE und den Rest der Welt - Der Dauerbrenner C-64, die neuen
€16, 116 und PLUS/4, der Preishit Schneider CPC 464, der tragbare
Apple lic, der Atari 800 XL und der erste MSX-Computer von Sony.

PREMIEREN. KALKUMAT - Kalkulationsprogramm auf deutsch mit tol-
ler Graphik. MATHEMAT - der Super-Mathe-Hit. BRUSH UP YOUR ENGLISH
- Sprachtraining leicht gemacht. FINANZGENIE - damit halten Sie Finan-
zen und Termine im Griff. JUNIORMATHEMAT - das spannende Lernspiel fur
Grundschler und Kinder. BASIC 64 — endlich der perfekte BASIC-Compiler?
XPER - die Softwaresensation aus Frankreich.

SERVICE. Make it easy — SO macht man Programme benutzerfreundlich. Tips &
Tricks zu DATAMAT und TEXTOMAT. EPSON-Drucker richtig gesteuert. Aktuelle Tips
vom Techniker.

SPIELEN. Ein Super Adventure fur den C-64 zum Abtippen.

LISTINGS. Auf 30() Seiten Programme, Tools und Hilfsroutinen. Videothek - Kassetten
katalogisieren. Verriegelt & Verrammelt - massenweise Methoden fir List- und Kopier-
schutz. BASIC-Compressor - Programme platzsparend speichern. Und vieles andere mehr.

Die neue DATA WELT - jetzt am Kiosk und tiberall, wo es DATA BECKER
Biicher & Programme gibt.
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