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Hier die technischen Daten fiir das Computer-System 800 XL:

@ integrierter internationaler Zeichensatz mit deutschen Buchstaben
(Umlauten) @ Tonumfang: 8,5 Okraven (Stimmreihen) @ 4 unabhangige
Tengeneratoren - individuell programmierbar mit integriertem Basic
flir Lautstarke, Tonhhe und Filcer @ 15 verschiedene Graphikmodes,
uber das integrierte Basic programmierbar @ 256 Farben, die
gleichzeitig auf dem Bildschirm dargestelit werden konnen
@ 4 individuell programmierbare Funktionstasten @ Auflosung:

192 x 320 Punkte @ komfortabler Bildschirmeditor @ 64K RAM,
24K ROM @ Zahlentastatur ([Der-Block) als Senderzubehor,
anschlieBbar uber Joystick-Anschiufibuchsen @ 2 AnschluBbuchsen

fur Joysticks, Drehregler, Lightpen. Maltafel etc. @ Monitorausgang: '
Spolig @ anschliefibar an jeden Fernseher @ zusitzliche Maschinen-
sprachen wie Assembler Editor, Microsoft Basic Il, Pilot, Pascal

und Logo erhaltlich @ Textverarbeitungsprogramm (ATARI SCHREIBER)
@ Tabellenkalkulationsprogramm (Original VISICALC) sowie eine
umfangreiche Auswahl an Ferugprogrammen fur Artikelverwaltung,
Vereinsverwaltung, Adrefiverwaltung, Haushalt etc.

Und als externen Speicher: die ATARI 1050 Diskettenstation.

Zu einem Preis von nur DM 798 .- {unverbindliche Preisempfehlung).

ATARI

Wir machen Ernst.

voe betalten

984 Aare Ing, All rights reserved Anderung



Wie wird Mann/Frau immer besser. ..

------

Mit dem ?Sinlir ZX Spectrum Plus

Wer in Zukunft nicht mehr nur gelangweilt in die Glotze gucken will, wem es reicht, der schaltet einfach
um - auf den ZX Spectrum Plus von Sinclair. Das ist ein kleiner, preiswerter Computer, der mindestens
so lehrreich ist wie oben genannte ,Aktion” — nur viel frohlicher.
Den ZX Spectrum Plus schliefSt man ganz einfach an den Fernseher an — und schon kann es losgehen.
Mit ausgefuchsten Lernprogrammen wie Englisch, Geometrie, Physik oder Mathe versteht jeder/
Jede schneller, was er/sie verstehen will.
Spal3? Aber klar. Nicht nur die Lernprogramme machen Laune. Sondern auch all die weltweit iber

6.000 fertigen Programme vom Schach bis zum Flugsimulator, die es fiir den ZX
Spectrum Plus gibt. Da hat jeder/jede, ganznach Laune, reichlich Auswahl.
Wem das nicht reicht, der kann mit dem ZX Spectrum Plus program-
mieren lernen und sich auch was selber programmieren.
Ach ja, nicht zu vergessen, der wahnwitzig gunstige
Preis fiir den ZX Spectrum Plus. Da kriegt Mann/
Frau doch Lust. Oder Bocke. Oder beides.

Auch in

Sinclair ZX Spectrum Plus
— Das LernZeug

“Unverbindliche Preisemplehlung

SINCLAIR Research Ltd.

Niederlassung Deutschland

Hessenring 83. 6380 Bad Homburg v.d.H.
Telefon: (06172) 25071, Telex: 418103

sincCi=ir




Aktuelles

Commodore 64

Preiswerter Akustikkoppler 9
Sharp MZ-800

Diskettenlaufwerk 10
TI 99/4A

Mini-Expansion-Box 1
Spielehitparade 13
Sendungen zum Thema Computer 13
Test

Maltafel fiir Atari
Tafel-Freunden fiir Grafik-Gourmets 14

Drei Drucker im Test:
»Gemini 10X« »STX-80« und
»CP-80 X« 16

MZ-800
Sharps Jiingster 20

Grafikwettbewerb: »Frauenkopf« von H.-J.Reichenwallner. AuRer ihm stellen wir
noch weitere sieben Preistrager mit ihren Bildern vor 106 Boscum :

9 ’ Erfahrungen mit dem
3-Zoll-Diskettenlaufwerk sMCD-1« 22
Kompakt und leise:
Matrixdrucker »GLP« 24
MSX
Neues Zubehdr getestet

Vierfarb-Plotter, Recorder
und Diskettenlaufwerk von Sony 26

Spectrum
Der Spectrum-Sprinter,
ein schneller Recorder 28

Alarmanlage fir Commodore 64
Haltet den Dieb 29

Spectrum plus
Jetzt mit richtiger Tastatur 31

Software und Zubehor fiir
alle Heimcomputer

450 Programme auf einen Blick!
Softladen 32

Zubehor und Software — das
skleine« Geschenk 39

T1 99/4A 1
40

nMCD-1«, sicher und schnell: Ein 3-Zoll-Diskettenlaufwerk fiir den Spectrum 22

99 Erweiterungen fiir den

Gabentisch

Atari

Marktiibersicht: iiber 50 Zubehor-

artikel zum Raussuchen 46

ZX81 und Spectrum
Anschluf3 gesucht: Peripherie 48

QOB

Commodore 64
Interfaces 49

Wettbewerbe

Apple

2000 Mark zu gewinnen!

Apple-Listings gesucht 29
Bit-Gefliister in Tirol 51
Spectrum 48 KByte

Listing des Monats:

Transistor-Schaltungen richtig
berechnet 51

SCENE—-0O2

GroRe Software-Marktiibersicht: 450 Titel auf einen Blick — vom Spiel bis zum
Lernprogramm 32

6 Sr:’ﬁl“.i-j_!ﬁj Ausgabe 1/Januar 1985



2000 Mark zu gewinnen!
Listing des Monats: So mache ich

mit 105
1000 Mark zu gewinnen!
Achtung: Ihr Einsatz 105

g : | ——1
Farbmonitor gewonnen! : .

|l Bildergalerie: Das Ergebnis des | = e ‘
Crafikwettbewerbs und die schon- L
sten Computergrafiken 106 | vy e
g B._..',.'. eCate 0 0 e

300 Mark werden verlost!
Gesucht: der schonste Titel des
Jahrgangs 1984 108 §

'—.ufnuusaul-_

Listings
Inhalt auf Seite 8 51-100 Sharp MZ-800, der Nachfolger des MZ-700, bei uns im Test 20

Software-Test

Lehren und Lernen
Eins und eins ist doch zwel 104

Anwendungen
MSX

»Homewriters, 'I‘extverarbenung fiir
jedermann 137
Utility

Commodore 64

#»SM-Kit« — Das Werkzeug fiir

Lehrling und Meister 138
Spiele ;

Hallo Freaks,

SpieleTips und -Fragen 85
MSX

Eisenbahnromantik mit

»Crazy Train« 144 1
CPC 464

Brandneu: die ersten Spiele fiir den
Schneider

»Elektro Freddys, »Spannerman« und
»Punchys 145
MSX

»Athletic Land«, Mannlein auf
Wanderschatt 146 |  Wir stellen MSX-Peripherie vor: Den Vierfarb-Plotter nPRN-C41«, einen Recorder
‘Commodore 64, Atari, Apple II, i und eine Diskettenstation von Sony 26

IBM-PC

»Seastalker« — ein ausgefeiltes

Abenteuer 147
Spectrum 48 KByte

»White Lightnings, Spitzenspiele mit I
dem Blitz 148

Grundlagen

Programmiersprache »Logo« —
Spielerei oder ernsthafte
Alternative? 110

Rubriken

Die MSX-Seite 50
Leserforum 102
Quasselecke 103

Impressum 151§ Und noch drei Tests: »Gemini 10X«, nSTX-80« und »nCP-80«, Drucker fiir den Haus-
gebrauch 16

, - . e n'D DY
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Eine Abtipp-
Datenbank der
Sonderklasse ist
die »Uni-Datei«
fir den Commo-
dore 64. Mit die-
sem Programm
konnen Sie Adres-
sen, Schallplatten
oder Briefmarken
verwalten, sortie-
ren und suchen.

M ©@ T W F -YO006LWKN =

Im Gegensatz zu anderen Datenbanken erlaubt die »Uni-Datei«, eine beliebige Defi-
nition der Eingabefelder. Hinzu kommt eine unkomplizierte Menlisteuerung, die die-
ses Listing zu einem Anwendungs-Leckerbissen macht. 86

Einen Commodore
64 samt Joystick
brauchen Sie, um
»Midge Man« zu
helfen. Diese in-
terstellare Miicke
hat sich in die Ge-
wolbe des Plane-
ten nManfredo
XV« verirrt und
will sich an eini-
gen leckeren Blut-
stropfen laben.
Doch die knappe
Zeit und das tiicki-
sche Hohlensy-
stem, das bei je-
dem Spiel anders
aufgebaut wird,
erschweren lhre
Mission.

Das Spiel um die »Miicke mit Tiicke« ist ein rasantes Vergniigen. Geben Sie nicht
auf — erweisen Sie sich als wiirdiges Mitglied des kosmischen Tierschutzvereins.
Dann diirfen Sie sich auch in der High Score-Liste verewigen. 70

Einen Gaststatten-
besuch ohne an-
schlieRendes
Schadelbrummen
erlaubt das Spiel
nKneipe zum ha-
stigen Kellner«,
das auf jedem VC
20 mit minde-
stens 8 KByte Er-
weiterung lauft.
Sie schlipfen in
die Rolle eines ge-
strefiten Kellners,
der alle Hande voll
zu tun hat, um die
diirstenden Géste
nicht auf dem
Trockenen sitzen
zu lassen.

Dieses Spiel entstand ilibrigens nach einer Idee aus der nldeenecke«. Hier wurde die
witzige Rahmenhandlung in Ausgabe 11/84 vorgestelit. Jetzt konnen Sie lhren SpaR
daran haben. 68

Spiele

Commodore 64 ;
Die Abenteuer des rasenden
Reporters

(Adventure)

60

VC 20
Kneipe zum hastigen Kellner
(Joystick-Action)

68

Commodore 64
Miicke mit Tiicke
(Hohlen-Action)

70

Spectrum 48 KByte
Nachtflug
(Flugsimulator)

72

Atari 800 XL
Die Schatzhohle
(H6hlen-Action)

15

Grafik

Commodore 64

Sprite-Editor

(Sprite-Generalor, der in andere
Programme eingebunden wer-
den kann)

82

Anwendungen

Spectrum 48 KByte
Transistor-Schaltungen richtig
berechnet (Listing des Monats)

51

Commodore 64

Datenbank mit frelem Zugriff
(Datenverwaltung mit beliebig
definierbaren Datenfeldern)

86

Tips & Tricks

Commodore 64

Sprachkurs fiir Commodore-
Basic

(Basic-Erweiterung mit iiber
40 neuen Befehlen)

90

Commodore 64

Listen leicht gemacht
(Scroll-Abschaltung beim LIST
Befehl)

94

Commodore 64

Tippen mit dem Plotter
(Commodore als Schreibma-
schine)

94

VC 20

Fehlerhilfe mit HELP & TRACE
(Basic-Erweiterung um Hilfs-
Befehle)

95

Atari 600 XL/800 XL
Statuszeile mit Uhr
(stdndige Zeitanzeige am
Bildschirm)

96

Spectrum

Funktionstasten
(Tasten-Programmierung mit frei
definierbaren Befehlsfolgen)

98

Ausgabe 1/Januar 1985




Wo bleibt
der Nutzen?

Ein Heimcomputer ist nicht
nur ein Computer den man
zu Hause benutzt — es ist
auch ein Computer, der sich
daheim niitzlich machen
konnte. Aber da fehlt's hau-
fig. Natiirlich ist es nicht un-
nitz, wenn jemand den
Heimcomputer benutzt, um
programmieren zu lernen —
oder wenn der Computer
Spiel-SpaB macht. Aber bei
den Programmen zum Leh-
ren und Lernen sieht es
schon ziemlich mager aus -
und bei sinnvollen Anwen-
dungsprogrammen aller Art
fiir private Zwecke genauso.

An der Hardware, die in
den Anfangsjahren der
Heimcomputer dem Anwen-
der mancherlei Hindernisse
in den Weqg stellte, kann es
nicht mehr liegen: Inzwi-
schen verfiigt eine Vielzahl
von Benutzern tiber Flop-
py-Laufwerke, Drucker und
andere Peripherie. An der
mangelnden Erfahrung
kann es auch nicht mehr lie-
gen — das zeigt das Niveau,
das heute schon viele von
Schiilern und Studenten ge-
schriebene Systemprogram-
me oder Spiele haben. Sie
finden deswegen In dieser
Ausgabe einen Aufruf, mit
dem wir gute Anwendungs-
programme zur Veroffentli-
chung suchen. Gut kann da-
bel sowohl heiffen, dah es
sich um ein bereits in der
Praxis bewahrtes Programm
handelt — aber auch, daB in
der Software ein interessan-
ter Ansatz steckt, der ande-
ren Lesern Anregungen fiir
weiteren Ausbau bietet. Die
Zeit 1st reif, um an konkreten
Beispielen zu zeigen, wie
vielfaltig sich ein Heimcom-
puter daheim nutzbringend
verwenden laBt. Machen Sie
mit?

Michael Pauly, Chefredakteur

Ausgabe ]/Januar 1985

Spectrum-
Fernbedienung

Der »Remote Action Transmit-
ter« i1st eine Fernsteuerung fur
den Spectrum. Er besteht aus el-
nem Infrarotsender und einem
aufsteckbaren Interface, das
Empfanger und Decoder ent-
halt. Die Decodierung der
AdreBbits A5 bis AT (IN 3l) er-
laubt den Einsatz bei Kempston-
kompatiblen Spielen,

Die Reichweite des Senders
betragt einige Meter, was aus-
reicht. Leider ist der Empfanger
empfindlich gegen Fremdlicht,
hier hat man an einem Infrarotfil-
ter gespart.

Auf einem Folienfeld In der
Form eines Zifferblattes sdriickt«
man die gewiinschte Richtung.

Rock
mit Abenteuer

Am 5 November kommt in
England das Album »Aural
Sculpture«der Rockgruppe «The
Stranglers« auf den Markt. Auf
den Musik-Kassetten dieses Al-
bums befindet sich zusatzlich
ein Spectrum-Adventure. Die
Musik der Stranglers und Inhal-
te ihrer Lieder wurden in das
Abenteuerspiel eingebaut.

(wg)

Akustikkoppler
fir C 64

Neuaufdem Marktistein Aku-
stikkoppler flir den Commodcre
64. Fiir 249 Mark wird das Gerat
komplett anschluffertig mit Be-
triebssystem geliefert. Interface
und Modulator werden in Form
eines Steckmoduls auf den
Erweiterungs-Port des Commo-
dore gesteckt. Das Betriebspro-
gramm steuert die Datenliber-
tragung. Es erlaubt englische
oder deutsche Benutzerfithrung
mit einem Speicher fiir Telefon-
nummern. Druckersteuerung,
Parametereinstellung fiir Uber-
tragungsformat und ein Textedi-
tor vervollstandigen das System.

Info: Dynamics, Grofie Bakerstr. 11,
2000 Hamburg 1, Tel (040) 366147

Der Akustikkoppler von Dynamics

Nur der Bildschirm verrat dann,
obman die richtige Stelle getrof-
fen hat. Diagonale Richtungen
waren auf dem Mustergerit
nicht gerade prazise zu steuern.

Eine gute Idee, die technisch
nochzu verbessern ware. Andie
Bedienung des GCebers darf

Computer-Kurs in
Stuttgart

Vom 2.1.85 bis 10.1.85 fiihrt Bier-
brauer & Nagel fiir Schiiler und
Lehrlinge in Stuttgart einen
Computer-Kurs durch. Er hat
den Titel sDer Microcomputer,
sein Betriebssystem, einige aus-
gewdhlte Programmierspra-
chen« und dauert acht Tage, je-
weils von 9.00 bis 16.30 Uhr. Die

man keine grofen Anspriiche
stellen, Folientasten sind nun
mal nicht das Gelbe vom Ei.
Aber fiir einfache Fernbedie-
nung ist das Gerat eine interes-
sante Variante zum Joystick. Der
durchgefithrte Systembus er-
laubt den Anschlul weiterer

Cerate.

(Jirgen Howaldl/mk)

Laden Berlin, Lietzen-

Commodore-Floppy
auf Trab gebracht

Auch Data Becker hat sich der
Langsamkeit von Commodores
Diskettenstation 1541 angenom-
men. »Floppy Express« ist eine
Hardware-Erweiterung, zu de-
ren Installation an der Station ge-
schraubt werden muf. Mit die-
sem Zusatz und Software, die in
den Commodore 64 geladen
wird, wird die 154] dann bis zu
zehnmal schneller. (hl)
Info: Data Becker GmbH, Mer TSIT
3 00 Disseldorf, Tel. (02 1)

e




Peripherie
flir den Schneider

Escon bietet ab sofort eine
mmteressante Hardware-Erwei-
terung fiir den noch jungen Er-
folgs-Computer Schneider
CPC464 an. Diese sHW-/SW-Er-
weiterung« bietet folgende Lei-
stungen: Einsatz des Computers
als Oszilloskop und als Spei-
cheroszilloskop,  Defininieren
und Anzeigen von Funktionen,
der CPC464 als Funktionsgene-
rator, Ausgabe analoger Funk-
tionen zur Weiterverarbeitung,
Synthesizer, Sound-Sampler und
Anschluf eines Paddles. (hl)
Info: Escon, Frithlingstr, 14, 8050 Freising,
Tel. (081861) 7755

Aufkleber fiir Atari

Fiir 18 Mark werden 29 kleine
Etiketten mit den Grafik-Symbo-
lender Atari-Computer angebo-
ten. Mit einer Pinzette bringt
man die Aufkleber aus Texas
(USA) auf der Vorderseite der
Tastatur an und erspart sich da-
nach das miithsame Nachschla-
gen in den Handbichern. Die
niitzlichen Helfer elgnen sich fiir
die Computer 800, 600XL und
800XL. (tha)
Infa: Ingemeur-Buro Harald Zoschke, Post-
fach 1264, 8150 Holzkirchen, Tel (08024)
3592

Software
fur den PC-1500

Eine komplette Reihe neuer
Programme fiir den Sharp
PC-1800 hat RVS Datentechnik
entwickelt, Das Tabellenkalku-
lationsprogramm PC-CALC und
ein Hilfsprogramm zur Program-
mierung in Maschinensprache
mit Namen PC-LEARN sind be-
reits erhaltlich.

In den nachsten Monaten wird
die Reihe um die BasicVersion
PC-BASIC '84, eine Bibliothek
mit  Assemblerroutinen (PC-
PROFI), die Programmierspra-
che PC-FORTH und ein Hilfspro-
gramm fiir Kassettenoperatio-
nen (PCWork) erweltert. Die
Programme gibt es ab 98 Mark
flir die Kassette mit einem deut-
schen Handbuch. thag)
Info: RVS Datentechnik, Postfach 55, 8055
Hallbergmoos, Tel. (08168) 1211

Info: Holtkatter, Albert-Schweizer-Ring 9.
2000 Hamburg 70, Tel. (040) 669810

Erweite

rungsplatine PB 500 fir de

n Dragon

Assembler fiir
TRS-80 Modell 100
und Olivetti M10

Endlich wird auch in Europa
der Assembler fir die Hand-
Held-Computer von Tandy ver-
kauft. Um die Unterschiede der
Betriebssysteme zu umagehen,
ist der Assembler in Basic ge-
schrieben. Er istdennoch relativ
schnell und komfortabel. Im
RAM beleagt er mindestens 16
KByte.

Der Quelltext wird mit dem in
den Computern fest eingebau-
ten Programm #Text« geschrie-
ben und dann assembliert. Man
ist aber nicht an einen bestimm-
ten Eingabekanal gebunden,
sondern kann den Quelltext bei-
spielsweise auch von Kassette
lesen.

Der Objektcode kann wahl-
weise auf einen Drucker ausge-
geben oder direkt abgespei-
chert werden. Fir 99 Mark be-
kommt man eine Kassette und
und zur Zeit noch ein englisches
Handbuch. (hg)
Info: Ingemeur-Buro Harald Zoschke, Post
fach 1264, B150 Holzkirchen, Tel. (08024)
592

Zeichensatzproble-
me beim Commo-
dore 64 gelost

Fiir den Commodore 64 und
den SX 64 in Verbindung mit den
Druckern MPS 801 und MPS 802
gibt es jetzt eine Softwarelosung
fiir deutsche Umlaute und tech-
nische Sonderzeichen. Der in
Verbindung mit dem Textverar-
beltungsprogramm sTextomats
von DATA-Becker arbeitende
Zeichensatz verbessert die Les-
barkeit auf dem Bildschirm und
verfligt iber einen passenden
Druckertreiber. (hg)

Inio: EPB, Moosplad 2, 5600 Wuppertal, Tel
(0202) 720448 und 433436

ROM-Listings
fur Commodore

Fir die Commodore-Com-
puter CB4, CBM-8000-DIN,
CBM-700-DIN und die Floppy
8250-1p gibt es jetzt kommentier-
te Assemblerlistings. Samthche
Adressen und Prozessorbefehle
sind mit Mnemonics kommen-
tiert und einzelne Routinen
durch Uberschriften herausge-
stellt. Referenz- und AdreBlisten
vervollstandigen die Biicher.
Auch AdreBvergleichslisten fiir
die Computer von Commodore
sind in der Reihe erhaltlich. Mit
Preisen zwischen 32 und 79
Mark fiir 300 bis 400 Seiten sind
die Biicher fiir Commodore-
Fans eine niitzliche Anschaf-
fung. (ha)

Info: Hard + Soft, Gagernsir. 4, 8580 Bay-
reuth, Tel. (0921) 68877

User-Gruppe
fur Behinderte

Etwa 400 Koérperbehinderte
haben sich in den USA zu einer
Organisation zZusammenge-
schlossen, die die Anwendung
der Mikroelektronik fordern
will. Der Verband nennt sich
»COPH-2«-Gruppe und verdi-
fentlicht eine vierteljahrliche
Zeitschrift, in der Hardware-
Entwicklungen, Tips und Tricks,
sowie Umbauanleitungen fiir
die Hardware behandelt wer-
den. Speziell fiir Behinderte ent-
wickelte Hardware wird zu giin-
stigen Preisen an Mitglieder der
Organisation verkauft. Der Mit-
gliedsbeitrag betragt acht Dol-
lar pro Jahr. (whb)
Info: COPH-2, 2030 Irving Park Rd., Chica-
go, IL 80618, USA

Neue Lebensfreude

fur den Drachen

Nachdem die Zukunft der
Dragon-Computer durch die
Verlegung der Produktion nach
Spanien gesichert scheint, hat
sich jetzt auch eine neue Zube-
horfirma des Computers ange-
nommern. Eine Erweiterungspla-
tine erdffnet digitale und analo-
ge Eingange filr Alarmsysteme,
Hausleittechnik, Steuerungsauf-
gaben und anderes. Der An-
schiuf ist einfach, die Platine
wird einfach auf den Erweite-
rungsport gesteckt. (hg)
Info: appli-data, Hauptstr. 136, 7582 Buhler
tal, Tel (07223) 74546

Mit Computern
auf Du

Unter diesem Motto richtet
jetzt auch die Kaufhof AG in
thren Filialen sogenannte
»Computer-Studios« ein. In 42
Stadten konnen die Kunden sich
mit allen Fragen an besonders
geschulte Mitarbetter wenden
und an Testgeraten arbeiten.
Neben Computern werden auch
Peripheriegerate und Software
angeboten. Die Konzern-Philo-
sophie 1m Bereich Computer:

»Alles aus einer Hande. (hg)
Info: Kaufhof, Leonhard Tietz-Sir. |,

5000 Kéln 1
Fahrschulunterricht
mit dem

Commodore 64

Der Helmstedter Fahrlehrer
Volker Linne entwickelte auf
dem Commodore 64 ein Lernsy-
stem, das seinen Schiilern Gele-
genheit fiir individuelles Lernen
gibt. Alle Lernversuche und
-fortschritte werden dokumen-
tiert und kdnnen statistisch aus-
gewertet werden.

Ein Menii fithrt den Fahrschiler
zu einem der 32 Bégen mit je 30
Fragen. Die Antworten werden
iiberprift und in einem zweiten
Durchgang nur noch die falsch
beantworteten Fragen vorge-
legt. Je Durchgang vermindert
sich so die Zahl der Fragen, bis
der Schiiler alle Antworten rich-
tig beantwortet hat.

Der Vortell fiir die Schiiler liegt
in der Bewertung der Fragen
durch den Computer. Angst vor
einer Blamage tritt nicht auf, da
ja nur die Maschine den Fehler
sieht. Der Fahrlehrer wiederum
kann an Hand der Statistik Wis-
senslicken erkennen und sel-
nen Unterricht speziell auf Pro-
blemfalle ausrichten (ha)
Info: Commodore Biiromaschmen, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfun 71, Tel. (069) 66380

TS

10 a5,

Ausgabe |/Januar 1985



Computer-Floh-
markt in Wuppertal

Am Sonntag, dem 20. Januar
1985 findet in Wuppertal-
Elberfeld der 1. Bergische
Computer-Flohmarkt statt. Zwi-
schen 11 und 18 Uhr soll alles fiir
und tiber Computer, sowie Tele-
spiele, angeboten werden. Je-
der nicht gewerbliche Handler
kann fiir § Mark einen Verkaufs-
tisch mieten und sich als Compu-
terhandler versuchen. Fiir Besu-
cher betragt der Eintritt 2 Mark.

(hg)
Info: Buchhandlung Werner Finke, Kipdor{
22 + 23, 56 Wuppertal |, Tel. (0202} 454220
und 454433

Thorn Emi setzt auf
Deutschland

Die im Juni gegriindete Thorn
Emi Software GmbH, Tochter
des britischen Elektrokonzerns
Thorn Emi ple, sieht in Deutsch-
land grofe Chancen auf dem
Software-Markt., Klaus Geiser,
der Geschaftsfiithrer, begrindet
das mit einer Marktuntersu-
chung, die die Gesellschaft
durchgefithrt hat. Demzufolge
soll es in der Bundesrepublik,
gegeniiber den USA, noch bis
1986 emnen Hardware-Boom ge-
ben, der einen gesteigerten
Software-Bedarf zur Folge hat.
Die Untersuchung ergab auch,
dafB die Software bisher wenig
professionell vermarktet wird
und daf’ es kaum gute deutsche
Standardsoftware gibt.

Thorn Emis neues Konzept
sieht einen umfassenden
Software-Service vor. Dazu ge-
hért zum Beispiel die Lieferung
innerhalb 24 Stunden nach Auf-
tragserteilung, die iiber das Ver-
triebssystem der Schwesterge-
sellschaft Thorn Emi Electrola
abgewickelt wird. Ab Januar
1985 bringt Thorn Emi zum Bei-
spiel drei Textverarbeitungs-
programme auf den Markt. Die
Preise liegen zwischen zirka 200
Mark (fiir Commodore 64) und
zirka 4000 Mark (fur Personal
Computer).

Bis Ende 1984 sollen schon 150
bis 160 Handler in Deutschland
Software von Thorn Emi verkau-
fen. Das Software-Angebot um-
faf3t Business- und Bildungspro-
gramme, sowie Spiele fiir Com-
modore 64, VC 20 und Spectrum.
In Planung sind Spiele fir den
Sinclair QL, MSX-Computer und
den Schneider CPC464. Die
Spiele sollen im Schnitt 39 Mark
kosten und werden auf Kassette
angeboten. Auf die Frage nach
Raubkopien antwortete Klaus
Geiger, dal man zu diesem nied-
rigen Preis die Spiele schon
eher kaufe und der Trend bei
Raubkopien ohnehin ricklaufig
sel. (wg)

Software (fast)

zum Nulltarif

Die USA scheinen das Compu-
ter-Schlaraffenland zu sein. So
gibt es zwel heile Quellen, bei
denen Sie Programme zum
Selbstkostenpreis beziehen kon-
nen.

Activision bietet einen interes-
santen Service fir C 64-Besitzer
an. Fiir 25 Cents (zirka 70 Pfen-
nig) erhalten Sie ein Programm,
mit dem Sie »Pitfall Harry«, den
Helden der Spiele »Pitfalls und
»Pitfall Il« selbst schreiben kon-
nen. Dazu gibt es eine Anlei-
tung, wie man Harry das Laufen
beibringt.

Bei Verbatim erhalten Sie fur $
3.50(zirka 10 Mark) drei preisge-
kronte Lernspiele. Sie laufen auf
Apple II- und Apple lI-Com-
putern und helfen beim Rech-
nen und Buchstabieren. (hl)
Info: Activision Commodore 64 Club, PO
Box T827, Mountain View, CA 94039, USA
und The Verbaum Computer EdGame
Challenge, Suite 228, 4966 Fl Camino Real
Los Altos, CA 94022, USA

ZX Spectrum-
Morsedecoder

Der Spectrum kann Morsesi-
gnale aus dem Ather decodie-
ren. Neben einem Empfanger
wird nur noch die Software be-
notigt, um Ihnen neue Informa-
tionsquellen zugéanglich zu ma-
chen. Das Signal des Empfan-
gers wird an die EAR-Buchse
des Computer tibergeben, Das
Programm erkennt die Gebe-
Geschwindigkeit der Morsezel-
chen und schreibt den Klartext
auf den Bildschirm. Die einzige
notwendige Tatigkeilt besteht in
der Empfanger-Abstimmung,
wobel besonders auf die richti-
ge Lautstarke-Einstellung zu
achten ist. Das Programm ist
komplett in Maschinencode ge-
schrieben und belegt im Spei-
cher nur so viel Platz, daB
beil der 16-KByte-Version 2000
empfangene Zeichen und bel
der 48-KByteVersion immerhin
34000 Zeichen zwischengespel-
chert und spéater ausgedruckt
werden konnen. Bei nicht ganz
sauberen Empfangssignalen
empfiehlt sich zusétzlich der Ein-
satz eines Niederfrequenz-Fil-
ters zwischen dem Spectrum
und dem Empfangsgerat. Beim
Empfang von Morsezeichen
sind die Bestimmungen der
Deutschen Bundespost zu be-
achten. (mk)

Info: Michael Schramm, Freiligrathstr. 5,
2300 Kiel 1, Tel (04 21) 554583, Preis mit aus
fuhrlicher Info 20 Mark plus Versandko-
sten

Mini-Expansion-Box
fir TI 99/4A

Fiir frischen Wind auf dem T1
99/4A-Markt sorgt das neue
9900-Micro-Expansion-System.
Dieses, im Vergleich zur alten
Expansion-Box sehr kleine Kast-
chen beinhaltet alle wichtigen
Erweiterungen fiir den TI 99/4A:
Schnittstelle, 32-KByte-RAM-Er-

MSX-User-Group
in Frankreich
gegrundet

Die franzésische »Groupe des
Utilisateurs MSX« mochte thren
Mitgliedern bei der Programm-
Beschaffung helfen. Durch Infor-
mationen iiber MSX soll den An-
wendern dariiberhinaus das
Schreiben eigener Programme
erleichtert werden. Auferdem
will die Gruppe regelmabig
MSX-Hardware testen. Wer in-
teressiert und der franzésischen
Sprache machtig ist, kann sich
an diese Adresse wenden:
Group des Utilisateurs MSX, 16
Rue Charpentier 92270 Bois-
Colombe. Die Mitgliedschaft ko-
stet 250 Franc. Darin einge-
schlossen ist der Bezug einer
Clubzeitung mit dem bezie-
hungsreichen Namen »1" Infor-
matione. (lg)

Preissenkung fiir
Drucker

Synelec Datensysteme senkte
die Preise der gesamten
Druckerpalette bis zu 18 Pro-
zent. Der LowcostTypenrad-
Drucker DWX-305 von Uchida
kostet zukiinftig 1349 Mark. In
dieser Version konnen Einzel-
blatter per Walze eingefiihrt und
bedruckt werden. Fir 799 Mark
erhall man eine Einzelblatt-
Vorrichtung und fiir 299 Mark ei-
ne Traktorfiihrung fiir Endlospa-
pier mit Randlochung. Die
Druckgeschwindigkeit des
DWX-305 betragt 20 Zeichen pro
Sekunde. (wh)
Info: Synelec Datensy: e,
Postfach 151727, 8000 Minchen 15,
Tel. (089) 7253081

weiterung und Disketten-Con-
troller wurden in der GroRe
stark reduziert und in einem Ge-
rat vereint. Die neue Erweite-
rung soll zum alten System voll

kompatibel semn. Das Micro-
Expansion-System ist in zwei
Versionen erhaltlich. Als Grund-
einheilt fiir 498 Mark, nur mit der
Schnittstelle ausgeristet und als

komplettes System ab 2198
Mark
Computer Husli, Miinchner Str. 48/2,
D25 Unterhaching, Tel. (083) 61 3048

Hohere Grafikauflo-
sung fiir den
Apple lle

Die teure Zusatzanschaffung
von Crafik-Karten fiir den Apple
Ile kann kiinftig in manchen An-
wendungen entfallen. Um die
Crafikauflosung im  Hi-Res-
Modus von standardmafig 280 x
192 Punkten und sechs Farben
auf 560 x 192 Punkte und 16 Far-
ben zu erhohen, kann jetzt das
»Grafikwunder«-Programm ver-
wendet werden. Auch die Low-
Res-Auflésung wird von einer 40
x 48- auf eine 80 x 48-Matrix mit
16 Farben verbessert.

Alle Bildpunkte werden im
doppelten Low-Res- und im dop-
pelten Hi-Res-Modus mit den
herkommlichen Befehlen ange-
sprochen. Die erzeugten Bilder
lassen sich ibrigens auf Disket-
te speichern und als Hardcopys
drucken. Geliefert wird eine
Diskette mit Demos und eine
Bedienungsanleitung. Um den
doppelten Low-Res-Modus zu
nutzen, wird eine 80-Zel-
chen-Karte benétigt. Fiir den
High-Res-Modus wird eine
80-Zeichen-Karte mit 64-KByte-
RAM-Erweiterung benétigt. Die
80-Zeichen-Karten miissen fiir
den Auxiliary-Slot des Apple lle
ausgelegt sein. Das »Grafikwun-
der Il«-Programm kostet 279
Mark. (wb)
Info: Softline Rut Alverdes, Schwarzwald-
strabe 8A, 7602 Oberkirch,

Tel (07802) 3707

Ausgabe |/Januar 1985

ﬂ




Abo-Preis angepaldt

Zum Jahresbeginn miissen wir
den Preis fiir das Happy-Com-
puter-Abonnement dem seit No-
vember geltenden Einzelpreis
anpassen: Ab l. Januar 1985 ko-
stet Happy-Computer im Abon-
nement 66 Mark pro Jahr. Abon-
nenten haben wie schon frither
den Vorteil, daB ihnen das Hetft
regelmaBig ins Haus geschickt
wird — und dap sie 12 Ausgaben
fir den Preis bekommen, den
sie fur 1 einzeln gekaufte bezah-
len miiften.

Diskettenlaufwerk
fur den
Sharp MZ-800

Kaum ist der neue Sharp-Com-
puter auf dem Markt, ist das er-
ste Peripheriegerat zu kaufen.
Das SFD 800 kann im 5%-Zoll-
Format 320 KByte speichern.
Beide Seiten einer Diskette wer-
den mit je 40 Spuren beschrie-
ben (double sided). Der Control-
ler wird einfach aufdeninternen
Erweiterungsport gesteckt.

Mit dem Laufwerk wird ein
Disketten-Basic geliefert, das
voll kompatibel mit dem
Kassetten-Basic des MZ-800 ist.
Der Controller kann bis zu vier
Laufwerke gleichzeitig steuern.
Als Zusatzlaufwerk wird das Ge
rat ohne Controller unter der Be-
zeichnung SFD 800/1 verkauft.
Der Anschluf erfolgt an der
Riickseite der Laufwerke.

Fiir zirka 1100 Mark ist das
SFD 800 mit allen Kabeln und ei-
nem deutschen Handbuch ab
sofort im Handel erhalthch. (hg)

& Pantner, Wildba hle 83,

Software-Preissturz

Deutsche Seftwareautoren ha-
ben es schwer auf dem Markt.
Deswegen startete Hansesoft ab
1.12.84 eine Marketingaktion,
bei der je funf Titel flir den ZX8]
und den Spectrum zu emnem
empfohlenen Endpreis von 9,99
Mark an den Kunden abgege-
ben werden. Bei entsprechen-
der Nachfrage wird die Aktion
auf weitere Titel ausgedehnt
Ein Handlernachweis ist bei
Hansesoit gegen Freiumschlag
zu haben.

Info: H soft, Re

21 | &, 201

Deutscher Schach-
computer wurde
Weltmeister

Der deutsche Schachcompu-
ter Mephisto Exclusive "S" (Mo-
dular "'SY setzte sich mit einem
klaren Sieg in der 4. Microcom-
puter-Schachweltmeisterschaft
in Glasgow gegen die Konkur-
renz durch. Nicht nur unter den
kauflichen Geraten konnte sich
der Computer der Minchener
Firma Hegener + GClaser be-
haupten, sondern auch gegen
die Experimental-Konkurrenz in
der offenen Klasse. Hier konnte
er den geteilten Weltmeistertitel
erringen.

Damit kniipfte der Mephisto
an die Erfolge von Berlin und
Hannover an. Im August erreich-
te der Schachcomputer ineinem
Feld von 430 Teilnehmern — dar-
unter mehrere Grofmeister
mit 5 aus 9 Punkten die 50
Prozent-Marke, ein Ergebnis,
das bisher fiir Computer als un-
erreichbar galt. Beim Mephisto
Grand-Prix in Hannover mufte
sich sogar der Berliner Stadt-
meister Frank Grzesik geschla-
gen geben.

Mit Spannung warten jetzt die
Schachireunde auf einen Ver-
gleichskampf mit dem letztjahri-
gen Microcomputer-Schach-
weltmeister Elite, der in diesem
Jahr nicht angetreten w Der
Mephisto Exclusive "'S" wird im
Handel fiir 2998 Mark zu kaufen
sein. Das optisch weniger an-
spruchsvolle Gerat Modular "'S"
kostet 2798 Mark. (hg)

8000 Miinchen 2

Omnicalc 2 fir
Spectrum

Eine Version 2 des Kalkula-
tionsprogramms Omnicalcistab
sofort mit deutschem Handbuch
erhaltlich. Das Programm ist
jetzt Microdrive-kompatibel und
verfigt iiber eine Grafik-Rou-
tine. Damit kénnen nun auch Hi-
stogramme e rden. Eine
Kalkulationstabelle kann maxi

Apple zu langsam?

Eine neue Coprozessor-Karte
verspricht den Apple Il bis zu
viermal schneller zu machen.
Die Karte soll jedes Basic,
Maschinen-, Assembler- Pas-
cal- und in anderen Sprachen
geschriebene Programm ohne
Software-Anderungen beschleu-
nigen. Die Betriebssysteme
DOS und ProDOS werden voll
unterstutzt.

Das Funktionsprinzip: Ein neu-
er Mikroprozessor (6502C) iiber-
nimmt die Rechenfunktionen.
Die Takifrequenz betragt 3.6

Nullmodem zum
Aufstecken

Unter der Bezeichnung
»PERDREH-0« bietet das Zeve-
ner Unternehmen Baugz fiir 53,50
Mark ein Nullmodem in der
Form eines Adapters an. Dieser
Adapter wird einfach auf einen
Kabel- oder Gerateanschlu®
aufgesteckt. Das Nullmodem
verbindet gleichartige Gerite,
ohne Spezialkabel. Hauptein-
satzgebiet fir ein Nullmodem ist
die Verbindung von Computern
miteinander iber emne RS232
Schnittstelle und emn normales
Druckerkabel. (wh)

mal 5000 Felder grof3 sein. Spal-
ten und Zeilen konnen beliebig
geloscht, verandert oder gesetzt
werden. Alle mathematischen
Funktionen des Spectrum wer-
den in cdiesem Programm ver-
wendet. Ein ausfithrlicher Test

ist {iir eine der nachsten Ausga-
ben geplant.

1‘ TIITIIIC
:rﬂ;

MHz, im Gegensatz zu 1.02 MHz
des eingebauten 6502 Original-
pozessors. Der Preis der Karte
betragt 1198 Mark.

Die speziellen Fahigkeiten
des Apple lle wie Doppelgrafik-
Modi und 128 KByte RAM kon-
nen weiterhin genutzt werden.
Ubrigens, sollte [hr Apple doch
einmal zu schnell fiir bestimmte
Programme werden, kann die
Zusatzkarte per Tastatur abge-
schaltet werden. (wb

12 a5,

Ausgabe 1/Januar 1985



Keine Panik

Infocom hat ein neues Compu-
terspiel in ihre bekannte Adven-
ture-Reihe aufgenommen: »The
Hitchhiker's Guide to the Gala-
xy«. Eine Verfilmung des gleich-
namigen Buches, das dem Ad-
venture zugrunde liegt, wurde
vor kurzem unter dem Titel »Per
Anhalter durch die Galaxis« im
Deutschen Fernsehen gezeigt.
Das Spiel entstand in Zusam-
menarbelt mit dem Autor des
Buches und Steve Meretzky, der
schon »Planetfall« und »Sorce-
rer« programmiert hat. Hilfsmit-
tel zum Spiel sind diesmal unter
anderem eine Sonnenbrille, die
sich bei drohender Gefahr ver-
dunkelt, und fiir alle Falle emnen
»Keine-Panik-Knopf«. Ab Novem-
ber wird »The Hitchhiker's Gui-
de to the Galaxy« an die ameri-
kanischen Handler ausgeliefert
und dort fiir die meisten Heim-
computer 39,95 Dollar kosten.

Nach»Deadline« und «The Wit-
ness« kommt ein weiteres Text-
adventure mit Sergeant Dulffy,
»Suspect«. In diesem Spiel ist
man aber nicht der Polizeidetek-
tiv, sondern der Verdachtigte,
der nicht nur seine Unschuld be-
weisen, sondern auch denrichti-
gen Morder entlarven muf. »Su-
spect« wird fiir 44,95 Dollar an-
geboten, die Versionen fiir Com-
modore 64 und Atari fir 39,95
Dollar. (wa)
Info infocom, Inc., 55 Wheeler Street. Cam
bridge, MA 02138, USA

Umsatz-Plus bei

Sinclair

Obwohl die Umsatze um 42
Prozent im Vergleich zu 1984
hochgeschnellt sind, ist der Er-
trag vor Steuern nur um 250000
auf 14280000 Pfund Sterling ge-
stiegen. Das meldet Sinclair Bad
Homburg. Nach Sinclairs Anga-
ben haben die neuen Produkte,
der QL und der Taschenfernse-
her, bisher Kosten verursacht,
aber kaum Ertrdge erbracht.
Der QL werde jetzt aber in so ho-
hen Stuckzahlen hergestellt,
dafl Umsatz und Ertrag wieder
schnell steigen sollen.

Die Umsétze des Sinclair-Ren-
ners Spectrum wachsen kraltig
weilter; allein um Vorweihnachts-
verkauf sollen rund 50000 Com-
puter verkauft werden. Von ei-
ner Flaute oder einem Abfla-
chen der Nachfrage, kann also
keine Rede sein.

Die kiirzliche Preissenkung ist
sicherlich als Antwort auf Preis-
reduzierungen anderer Marken
— unter anderem Atari — zu-
riickzufithren, aber auch ein In-
diz dafiir, daB der Oldie ZX8I
zum »Absterben« verurteilt ist.

(mk)

USA: Atari noch
billiger

Der Ausverkauf des Atari 600
XL hat, wie bereitsinden USA, in
Europa begonnen. Fiir 90 bis 100
Dollar wird der 600 XL jetzt in
den USA gehandelt. In Deutsch-
land wurde er bereits fiir 345
Mark gesichtet (wh)

T T T
Spielehitparade

Ein frischer Wind fegte dies-
mal durch unsere Charts. Auffal-
lend, daf} viele altere Titel nach
drastischen Preissenkungen
sich wieder gut verkaufen. So
kehrte der einst tiber 100 Mark
teure »Zaxxon« mit dem aktuel-
len Tiefstpreis von 38 Mark wie-
der zuriick. Ebenfalls im Auf-
schwung, dank giinstigen Preij-
ses: »Summer Gamese.

»Archon I« scheint — zundchst
beim C 64 — der erwartete Ren-
ner zu werden. Und der Sieges-
flug des »Flight II« ist auch zum
Jahresende ungebrochen. Ab-
schliefend noch der Geheimtip
der Redaktion: »Boulder Dash«.

(hl)

Commodore 64
Flight Simulator 11
Summer Games
Ultima I

River Raid

Seven Cities of Gold
Archon Il

Bruce Lee

Zaxxon

Daley Thompson's Decathlon
Castles of Dr. Creep

Atari

Flight Simulator 11
Caverns of Khafka
Zaxxon

Boulder Dash
Aztec Challenge
Mask of the Sun
Solo Flight
Forbidden Forest
Alley Cat

Star Raiders

Spectrum

Daley Thompson's Decathlen
Beach Head
Cocotoni Wilf
Lords of Midnight
Sabre Wulf
Montey Mole
Trashman
Matchpoint Tennis
Fighter Pilot
Danger Mouse

Sendungen zum Thema Computer
im Dezember und Januar

Bel diesen Sendungen der nachsten Wochen werden die Bits auf
die Mattscheibe und in das Radio gebracht. Auf Vollstandigkeit unse-
rer Liste erheben wir keinen Anspruch. Ebenso ubernehmen wir kei-
ne Verantwortung fiir eventuelle Terminanderungen.

Datum Uhrzeit Sender Sendung

10.12. 16:00 ZDF Mikroprozessoren: 12. Folge

10.12. 22:086 BRIII Heimcomputer... mehr als eine
Spielerei

12.12. 17:00 BRIII Mikroelektronik: 13. Blumen mit
Schleife

14.12. 17:15 ORF2 Computerfamilie: 4. Folge

15.12. 1:30 ZDF Mikroprozessoren: 12. Wiederho-
lung

15.12. 17:15 BRIII Mikroelektronik: 8. EPROM macht
Musik

16.12. 13:00 ORF1 Computerfamilie: 4. Folge
Wiederholung

17.12. 16:04 ZDF Mikroprozessoren: 12. Folge

19.12. 17:00 BRI Mikroelektronik: 14. Daten statt
Musik

19.12. 17:15 BR1II Mikroelektronik: 9. Alarmstufe rot

21.12. 17:15 ORF2 Computerfamilie: 5. Folge

22.12. 11:30 ZDF Mikroprozessoren: 13. Wiederho-
lung

22.12. 17:15 BRIII Mikroelektronik: 9. Alarmstufe rot

23.12. 13:00 ORF | Computerfamilie: 5. Folge
Wiederholung

09.01. 17:00 BRI Mikroelektronik: 15. Gut und
schlecht

09.01. 17:15 BRI Mikroelektronik: 10. Roboter
steuern

11.01. 17:15 ORF 2 Computerfamilie: 6. Folge

12.0L. 15:45 BRIII Mikroelektronik: 10. Roboter
steuern

13.01. 13:00 ORF 1 Computerfamilie: 6. Folge
Wiederholung

16.01. 17:00 BRIII Mikroelektronik: 16. Schreck-
sekunde

16.01. 17:15 BRIII Mikroelektronik: 1l. Schreiben
lernen

18.01. 17:15 ORF 2 Computerfamilie: 7. Folge

19.01. 15:45 BRIII Mikroelektronik: 11. Schreiben
lernen

20.01. 13:00 ORF 1 Computerfamilie: 7. Folge
Wiederholung

23.01. 17:00 BRIII Mikroelektronik: 17. Mehr Bits

23.01. 17:15 BRIII Mikroelektronik: 12. Zeichen-
sprache

25.01. 17:15 ORF 2 Computerfamilie: 8. Folge

26.01. 15:45 BRIII Mikrolektronik: 12. Zeichen-
sprache

27.01. 13:00 ORF 1 Computerfamilie: 8. Folge
Wiederholung

27.0L 17:30 ARD ARD-Ratgeber: Technik

30.01. 17:00 BRIII Mikroelektronik: 18. Sprach-
probleme

31.01. 17:20 ARD Computer-Zeit

Computer iiber den Ather

Jeden Montag zwischen 17:.00 Uhr und-17:30 Uhr bringt der Hér-
funksender RIAS 2 die Computersendung »Treffpunkt: Bits und
Chips«. Mitlauschen lohnt sich.
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Atari hat fiir seine Computer der XL-Serie ein

eigenes Grafiktablett herausgebracht, die
»nMaltafel«. Sie arbeitet sehr genau und
kann mit einer Hand bedient werden.

fiktabletts auch Immer als

AtariVersion gab, wurde die
sMaltafel« speziell fiir Atarl-
Computer entwickelt, um deren
Grafikfahigkeiten voll auszuschop-
fen. Neben dem edlen Design war-
tet das Tablett mit praktischen Neue-
rungen auf. Die Kontrollknopfe be-
finden sich rechts und links am Gra-
fiktablett (fiir Rechts- und Linkshan-
der) und werden unter anderem zur
Funktionswahl gebraucht. Bisher
mubte man, je nach Modell, entwe-
der zum Malen oder aberzum Anhe-
ben des »Stiftes« einen Knopf

w ahrend es die bisherigen Gra-
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driicken und hatte daher immer bei-
de Hande voll zu tun. Das ermiidet
und erfordert eine feste Unterlage
fiir das Tablett. Dieses Problem gibt
es bel der »Maltafel« nicht, da der
rechte Kontrollknopf, wie die Grof3-
schrifttaste bei Schreibmaschinen,
arretiert werden kann. Man kann al-
so einfach drauflosmalen, nicht viel
anders wie mit einem Bleistift.
Natiirlich kann man mit jedem Stift,
auch mit dem Finger, auf dem Gra-
fiktablett malen. Der Clou aber ist
der Stift, der der »Maltafel« beiliegt
und durch ein Kabel am Tablett an-
geschlossen wird. Dieser Stift besitzt

\-Freuden
rafik-Go

Das Hauptment

ebenfalls einen Kontrollknopf, unge-
fahr in Daumenhohe, der einfacher
und schneller zu bedienen ist, als
die Kontrollknépfe am Tablett.
Schon nach kurzer Zeit méchte man
ithn nicht mehr missen und es ist tat-
sachlich nur noch eine Hand zum
Zeichnen notwendig. Die Verbin-
dung zwischen Crafiktablett und
Stift sollte allerdings genau iiber-
prift werden. Sitzt der Stecker nicht
korrektinder Buchse, stiirzt das gan-
ze System einfach ab.

Der dritte Knopf

Um die Oberflache des Tabletts
nicht zu beschadigen, wird auf einer
Schutzfolie gemalt. Diese leidet
zwar arg unter der Malerei (sie sieht
bald wie eine Eislaufbahn aus),
beim Malen stort das aber nicht. Un-
ter die Schutzfolie kann man zudem
Vorlagen schieben (Stickvorlagen,
Comicfiguren) und abzeichnen. Das
Original darf nicht groBer als zirka
12x15 cm sein und sollte Querformat
haben, denn es irritiert bei der Aus-
arbeitung der Detalls, das Bild um
90 Grad gedreht auf dem Bild-
schirm zu sehen (auBer man kippt
den ganzen Fernsehapparat auf die
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Die »Maltafel«

Seite). Da der Stift auf dem Tablett
exakt arbeitet, erzielt man recht ge-
naue Abbildungen, ohne viel korri-
gieren zu miissen.

Die Software zur »Maltafel«, heiRt
»Atari Artist« und wird als Modul mit-
geliefert. Die Befehle »Drawg,
»Pointe, »Line«, »K-Line« (wie Lines),
»Rayse, »Fille, sFrame«, »Box«, »Circ-
les, »Disce, »Erase« und »Storages
funktionieren wie beim »Koala Pad«.
Neu ist die erweiterte »Mirror«-
Funktion. Uber ein Untermenii wird
ausgewahlt, ob man horizontal, verti-
kal, horizontal und vertikal gleichzei-
tig oder sogar diagonal (gedachte
Achse von links unten nach rechts
oben) spiegeln will. Leider fehlt der
Kopier-Befehl, der das Zeichnen
mehrerer gleichartiger Flguren
oder Bildteile erspart.

Typisch fiir Atari- Computenstdab
»Color«-Menii. Der Hobbymaler hat
die Auswahl zwischen 16 Farben mit
jeweils acht Intensitaten (von hell bis
dunkel), also 128 Farben. Leider
kann man nur mit vier Farben, davon
eine als Hintergrund, gleichzeitig
arbeiten. Eine kleine Hilfe sind die
zwolf Muster, die sich aus den vorge-
wahlten Farben zusammensetzen.
Trotzdem ist man beim Malen stark
eingeschrankt. Ein Ausgleich sind
die »Rainbow Colors¢, bel denen
(statt einer Farbe) alle 128 Farben,
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nach Farbfamilien sortiert, iiber den
Bildschirm laufen.

Der »Magnify«Befehl vergroBert
einen Bildschirmausschnitt (zirka
achtfach), um Details zu andern. Die
Konturen erscheinen dabei in der
Hohe langlich verzerrt, da zur bes-
seren Ansteuerung die einzelnen
Bildpunkte vergroBert werden, ver-
tikal aber starker als horizontal. Lei-
der fehlt die Kontrolle, an welcher
Stelle man sich befindet, denn der
Ausschnitt nimmt den gesamten
Bildschirm ein. Dazu kommen noch
die veradnderten Proportionen. Im
Gegensatz zum »Koala Pad« kann
man allerdings in der VergroBerung
das gesamte Bild durchlaufen und
mul kemnen Tellausschnitt vorwah-
len.

Deutsche Anleitung

Jede Funktion kann sowohl mit
dem Stift und der Kontrolltaste als
auch mit einer Taste des Computers
aufgerufen werden. Wer also nur
seine gespeicherten Bilder an-
schauen oder zeigen mochte, kann
das Crafiktablett weglassen und nur
mit dem Modul arbeiten. Zur engli-
schen Anleitung wird ein ausfiihrli-
ches deutsches Beiheft mitgeliefert.
In diesem sind zusétzlich zwei Pro-
gramme abgedruckt. Eins dientzum
Einbau der Bilder in Basic-Program-
me, das andere zur Ansteuerung
grafikfahiger Drucker, die Bitmu-

ster mit acht iibereinanderliegen-
den Punkten drucken. Der Pro-
grammierer des »Atari Artist¢ hat
ibrigens noch einen kleinen Gag
eingebaut, Fahren Sie mit dem Cur-
sor auf den mittleren Strich des
Atari-Emblems, driicken Sie den
Feuerknopf und lassen Sie sich
iberraschen.

Ataris »Maltafel« arbeitet sehr ge-
nau und vor allem beim Fiillen von
Flachen sehr schnell. Vorbildlich ist
aber der zusatzliche Kontrollknopf
am Stift, der das Umschalten der
Funktionen und das Malen so be-
quem macht. Ein weiterer Vortell ist
der Preis. Mit zirka 200 Mark liegt
die»Maltafel« ungefahr 100 Mark un-
ter dem Marktpreis vergleichbarer
Crafiktabletts,

(wg)
Diese Funktionen bietet die Maltafel:
Draw, Disc,
Point, Erase,
Line, Storage,
K-Line, Magnify,
Rays, Mirror,
Fill, Colormenti,
Frame, Brushes,
Box, Help,
Circle, Patterns
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Test

Preisklassen standen zum Test

rel Drucker aus verschiedenen
nan. Der CP-80X zum Preis von

998 Mark, der Gemini 10 X fiir 1195
Mark und der STX-80 fiir 595 Mark.
Bei allen drei Geraten handelt es
sich um Matrixdrucker mit einer
Druckbreite von 80 Zeichen, die vor
allem fiir Hobby-Zwecke geeignet
sind.

Wahrend die beiden Drucker aus
der Tausend-Mark-Klasse mit Nor-
malpapier arbeiten, bendtigt man
beim STX-80 warmeempfindliches
Papier. Dieses Gerat ist ein Thermo-
drucker. Der STX-80 fallt vor allem
durch zweil Dinge auf. Zum einen
durch seine geringe GroRe und zum
anderen durch die extrem niedrige

16 a5,

Drei D

Geraduschentwicklung. Trotzdes un-
scheinbaren AuReren kann er eine
ganze Menge.

Die Druckgeschwindigkeit liegt
bei 60 Zeichen pro Sekunde, wobel
er in beide Richtungen druckt. Pro
Zeile kann man maximal 80 Zeichen
im Normalmodus und 40 Zeichen in
Breitschrift darstellen. Die Matrix-
groBe bel normalen ASCIIl-Zeichen

00 Mar
irka 600 U S
rucker zwischen z;::t geeignet e

betragt 5 x 9 Punkte. Unterlangen
bei Kleinbuchstaben werden also
auch erzeugt.

Eine Besonderheit des STX-80 ist
seine Blockgrafik. Neben den
Standard- Zeichen und dem interna-
tionalen Zeichensatz stehen namlich
noch 64 Blockgrafikzeichen zur Ver-
fiigung. Diese entsprechen den Zei-
chen des Commodore 64. In diesem
Modus betragt die Auflésung 6 x 6
Punkte. Aufeinenladbaren Zeichen-
generator, mit dem eigene Sonder-
zeichen definiert werden konnen,
muf man jedoch verzichten. Mit Hil-
fe des sogenannten »Bit-Image-Mo-
de«, also der Einzelpunktansteue-
rung lassen sich allerdings auch
Crafiken erzeugen. Die Auflosung
pro Zeile betragt dann 480 Dots.

Der STX-80 verfligt liber sechs
DIP-Schalter, die von aufen gut zu-
ganglich sind und sich daher recht
leicht verstellen lassen. Mit diesen
Schaltern laBt sich der Zeichensatz,
die Formularlange und der automa-
tische Zeilenvorschub wahlen. Au-
Berdem kann man einstellen, ob der
Drucker mit sieben oder acht Daten-
bits betrieben werden soll. Dies ist
vom verwendeten Computertyp, be-
ziehungsweise vom Interface ab-
hangig.

Etwas bescheiden sind die Forma-
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Test

tierungsmoglichkeiten des STX-80.
Sle beschranken sich auf einen hori-
zontalen Tabulator und die Einstel-
lung des Zeilenabstandes. Auf das
Setzen des rechten oder linken
Rands, einen vertikalen Tabulator
und ahnliches muf man verzichten.
Da man den STX-80 aber sowieso
nicht fiir das Ausfiillen von Formula-
ren oder fiir Briefe einsetzen kann
(Thermopapier), fallen diese Nach-
teile nicht besonders schwer ins Ge-
wicht. Als preiswerter Drucker zum
Erstellen von Listings und Zeichnen
von Grafiken ist er also durchaus zu
empfehlen. Vorausgesetzt, man
druckt nicht allzuoft, denn das Ther-
mopapier Ist etwa viermal teurer
wie Normalpapier.

Der Gemini 10 X

Beim Auspacken des Gemini 10 X
wird man angenehm lberrascht. Zu
den Star-Druckern wird endlich ne-

Hardcopy auf dem CP-80X

ben der englischen auch eine deut-
sche Anleitung mitgeliefert. AuBer-
dem ist ein Rollenhalter fiir Endlos-
papler beigelegt. Solches Zubehor
findet sich bei vergleichbar teuren

Druckern nur selten. Der Gemini 10
X verarbeitet also neben gelochtem
Endlospapier und Einzelblattern
auch Endlospapier von der Rolle.
Die abnehmbare Traktorfithrung
kann von 7,5 bis 25,4 cm stufenlos
verstellt werden, so daf? auch Etiket-
ten, die oft auf schmalerem Papier
geliefert werden, problemlos zu be-
drucken sind.

Man konnte also meinen, daB sich
der Hersteller gerade liber das Pro-
blem »Papier« einige Gedanken ge-
macht hat. Sollte man es da nicht fiir
selbstverstandlich halten, daf3 man
das Uberspringen der Perforation
hardwaremalBlg wahlen kann?
Ebenfalls per DIP-Schalter selek-
tierbar sollte die Formularlange des
Papiers sein. Doch diese im tagli-
chen Gebrauch wichtigen Funktio-
nen lassen sich beim Gemini 10 X
nur durch Steuercodes — also soft-
waremaPig — einstellen. Hinzu
kommt, daR die hardwareseitig vor-
eingestellte Formularlange bei die-
sem Drucker 11 Zoll betragt. Die in
Deutschland iibliche Formularldn-
ge, inder man auch in der Regel das
Papier erhalt, betragt aber 12 Zoll.

Auch die leicht demontierbare
Traktorfiihrung ist nicht ohne
Tiicken. Da sie das Papier erst nach
dem Druckkopf fiihrt, bleiben vom
Druckbeginn zum oberen Papier-
rand etwa 10 cm Papier unbedruckt.
Wenn man seinen Ausdruck am
oberen Rand einer Seite beginnen
mochte, muR man zwangslaufig je-
weils das erste Blatt opfern. Nicht
sehr 6konomisch.

Doch hat der Gemint 10 X auch ei-
ne Reihe von positiven Merkmalen.
Zuerst fallt das verwendete Farb-
band auf. Entgegen dem heutigen
Standard wurde hier keine Kassette,
sondern ein normales Farbband
verwendet, wie man es von der

PQRSTUVHRYZ

i i el

@abcdefghijk Imnoparstuvwxyza
ACURNY e | 8 b I}

Beispielsausdruck
des CP-80X

HECDEFGHI JELMHOPRESTUUWAY Z
abcdefahi jklmnopgrs sy s
123456 7E9H | HERE B a7 [

Beispielsausdruck
des Gemini 10 X

ABCDEFGHIJELMNOFORSTUVWXY Z
abcdefghi jElmnopagrstuvwseys
1274567820 ' #3U&7 @ () < r==+XP][

Beispielsausdruck
des Gemini STX-80
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Schreibmaschine her kennt. Die
Vorteile liegen auf der Hand. Man
zahlt fiir so ein Farbband nur etwa
halb so viel wie fiir eine Kassette,
und man kann es umdrehen, so daR
beide Halften des Bandes voll aus-
geniitzt werden. Da sich das Farb-
band relativ leicht einlegen laft,
schneidet es im Bedienungskomfort

Farbbander des Gemini 10 X

auch nicht viel schlechter ab als ei-
ne Kassette.

Normalerweise ist der Gemini 10
X mit einer parallelen Schnittstelle
ausgertustet. Eine serielle Schnitt-
stelle wird jedoch wahlweise einge-
baut. Beide Schnittstellen lassen
sich mit einem DIP-Schalter auf 7-
oder 8-Bit-Betrieb umschalten. Ins-
gesamt hat der Gemini zwel solche
DIP-Schalter, mit denen verschiede-
ne Grundfunktionen wie auch der
Zeichensatz eingestellt werden.
Schade ist es aber, daf3 nur einer
der beiden Schalter von aufen zu-
géanglich ist. Um den anderen DIP-
Schalter zu erreichen, mul man das
Gehause aufschrauben.

Der Zeichensatz dieses Druckers
sollte allen Anspriichen geniigen.
Man hat 96 Standard-, 88 internatio-
nale und 96 kursive Zeichen. Als Be-
sonderheit verfligt man noch tber
32 Blockgrafikzeichen und einen 64
Zeichen umfassenden speziellen
Zeichensatz, der vor allem den ma-
thematischen und wissenschaftli-
chen Bereich abdeckt. Daneben
lassen sich noch 96 Zeichen frei zur
eilgenen Verwendung definieren.
Das Schriftbild ist mit »sgut« zu bewer-
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ten und durch die Darstellung der
ASCII-Zeichen in einer 9 x 9-Matrix
werden bei Kleinbuchstaben echte
Unterlangen gedruckt. Auch die
Druckgeschwindigkeit ist mit 120
Zeichen pro Sekunde durchaus aus-
reichend. Wie die meisten Matrix-
drucker ist der Gemini 10 X grafikfa-
hig. Im sogenannten »Bit image mo-
de« lassen sich wahlweise 480, 960
oder 1920 Punkte pro Zeile einzeln
setzen. Interessant sind die soge-
nannten Macro-Instruktionen: Lan-
gere und haufige Befehlsfolgen
werden zu einem Macro-Befehl zu-
sammengefalt. Bei Aufruf dieses
Macros wird dann die komplette,

vorher definierte Befehlsfolge ab-
gearbeltet. Leider wird immer nur
eine Befehlsfolge gespeichert.
Trotzdem 1st dies keine schlechte
Idee.

Mit dem Gemini 10 X hat man el-
nen gut konzipierten Drucker, der
leider durch eine Reihe von unver-
standlichen Kleinigkeiten im Wert
gemindert wird. Wen die Nachteile
allerdings nicht storen, ist mit die-
sem Drucker nicht schlecht bedient.

Der Commodore-
Kompatible

Der CP-80X fallt vor allem durch
vier standardmalige Schnittstellen

STX-80:

Drucksystem: Serielle Thermo-Punktmatrix

Interface: Parallel-Schnittstelle

Zeichenmatrix: ASCII-Zeichen (5 x 9 Punkte), Blockgrafik (6 x 6 Punkte), Bit
Image Mode (8 x 480 Punkte)

Zeichen/Zeile: Standard (80 Zeichen), Breitschrift (40 Zeichen)

Geschwindigkeit: 60 Zeichen pro Sekunde

Zeichentypen: 96 Standard-ASCII-Zeichen 51 internationale Zeichen 64
Blockgrafikzeichen

Papiervorschub: Friktionsvorschub

Abmessungen: 352 (B) x 190 (H) x 100 (H) mm

Gewicht: zirka 3,5 kg

Preis: 595 Mark

Gemini 10 X:

Drucksystem: Nadeldrucker

Interface: Centronics parallel wahlweise mit RS232

Zeichenmatrix: ASCIll-Zeichen (9 x 9 Punkte), Blockgrafik (6 x 6 Punkte), Bit
Image Mode (maximal 8 x 1920 Punkte)

Zeichen/Zeile: 80, 96, 136 Zeichen

Geschwindigkeit: 120 Zeichen pro Sekunde

Zeichenarten: 96 Standard-ASCII-Zeichen, 88 internationale Zeichen, 96
kursive ASCII Zeichen, 64 spezielle Zeichen, 32 Blockgra-
fikzeichen, 96 freiladbare Zeichen

Papiervorschub: Friktion oder Traktor

Abmessungen: 392(B) x 315(T) x 148(H) mm

Gewicht: zirka 7 kg

Preis: 1195 Mark

CP-80X:

Drucksystem: Nadeldrucker

Interface: Centronics parallel, ICE parallel, ICE seriell, RS232C

Zeichenmatrix: ASCII-Zeichen (9 x 9 Punkte), Grafikzeichen (8 x 8 Punkte),
Bindrmodus (maximal 8 x 1280 Punkte)

Zeichen/Zeile: 80, 142 Zeichen

Geschwindigkeit: 80 Zeichen pro Sekunde

Zeichenarten: ASCII, Grafik, Symbole und internationale Zeichen

Papiervorschub: Friktion oder Traktor

Abmessungen: 377(B) x 295(T) x 125(H) mm

Gewicht: zirka 5,3 kg

Preis: 998 Mark mit Kabel

Die wichtigsten Daten

aus der Reihe. Dabel handelt es sich
um folgende Typen: Centronics,
IEC parallel, IEC seriell und
RS232C. Damit ist der CP-80X einer
der wenigen Drucker, der voll
Commodore-kompatibel ist. Und als
Commodore-Drucker ist der
CP-80X auch zu verstehen. So wird
ein passendes AnschluBkabel fiir
den C 64 gleich mitgeliefert. Der
komplette Grafikzeichensatz des C
64, inklusive Steuerzeichen, wird
ebenfalls ausgedruckt. Die Umstel-
lung von Text- auf Grafik-Modus ist
also dem Commodore angepalt.
Die mitgelieferte Anleitung beinhal-
tet zudem eine Hardcopy-Routine
und ein Anpassungsprogramm an
das Simons Basic des C 64.

Der CP-80X verarbeitet Endlospa-
pier und Einzelblatter. Das Einlegen
des Papiers ist genauso unproble-
matisch wie das Einsetzen der
Farbband-Kassette. Da die Traktor-
fiihrung noch vor dem Druckkopf
angebracht ist, ist auch der Druck-
beginn auf dem Papier zufrieden-
stellend.

Der CP-80X verfiigt iber zwei DIP-
Schalter, mit denen folgende Ein-
stellungen vorgenommen werden
konnen: Selektion der benotigten
Schnittstelle, Formularlange von 12
auf 11 Zoll setzen, Form der Null &n-
dern, Papier-Ende-Erkennung ab-
schalten, Zeilenabstand von Y% Zoll
auf % Zoll setzen, Internationalen
Zeichensatz wahlen und Ubersprin-
gen der Perforation bel Endlospa-
pier. Diese Schalter sind allerdings
umstandlich angebracht. Um sie zu
erreichen, muf3 man nicht nur das
Gehause offnen, sondern sogar
noch Abdeckungen im Inneren des
Druckers demontieren. Besonders
dann, wenn man gezwungen ist, bei-
spielsweise den Zeichensatz ofters
zu wechseln, muf’ man schon viel
Spal am Basteln aufbringen.

Ansonsten 1aft sich jedoch nur Po-
sitives iiber den CP-80X sagen. Er
verfiigt iiber alle wichtigen Forma-
tierungsbefehle, unterstreicht,
druckt komprimiert oder vergro-
fert, Interessant ist der Revers-
Befehl, der bewirkt, daf alle nach-
folgenden Zeichen invers ausge-
druckt werden. Die indizierte und
exponentielle Darstellung von Zel-
chen, wie man sie beilspielsweise
beil mathematischen Formeln bend-
tigt, 1aB3t sich ebenfalls einstellen.

Mit Ausnahme der schwer zu-
ganglichen DIP-Schalter ist der
CP-80X ein solider Drucker, der vor
allem fir Commodore-Besitzer at-
traktiv sein diirfte.

(Wolfgang Czerny/wb)

Ausgabe |/Januar 1985



("= Pelikan Disketten.
Die richtige Dualitét fiir Sie.

Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat:

Premium Class

100 % fehlerfrei und

absolut zuverlassig

auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 54" und 312%™,
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.
Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GroBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fiir Inren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in Ihrem Biirobedarfs-Fachgeschéft.
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Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.
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fik und Sound stark verbessert.

Bis zu 16 Farben, eine Bild-
schirmauflésung von 640x200 Punk-
ten und eine fiilr Sharp-Computer
sehr gute Crafik, fallen sofort ins
Auge.

In der Grundversion, als MZ-821,
wird der Computer mit eingebau-
tem Kassettenrecorder geliefert.
Die Namensgebung entspricht da-
mit derjenigen der Vorgangerserie.
Allerdings gibt es in Deutschland
nur eine Ausfithrung. Die Varianten
des MZ-700 mit eingebautem Plotter
oder ganz ohne Peripherie werden
nicht angeboten. Im Aussehen hat
sich wenig gedndert, nur der hintere
Aufbau ist um zirka zwei Zentimeter
hoher gewordern.

Das RAM ist auf die mit einer
Z80-CPU iblichen 64 KByte be-
schrankt. Eine 64-KByte-Erweite-
rung ist aber schon in Vorbereitung,
so daB der Speicherplatz auf 128
KByte aufgestockt werden kann. Ei-
ner der beiden im CGehaduse liegen-
den Stecker ist dafiir vorgesehen.
An den zweiten kann man ein Inter-
face fiir Diskettenlaufwerke, Schnitt-
stellen oder andere Peripheriegera-
te anschlief3en.

An der Riickseite findet man eine

n er neue Sharp zeigt sich in Cra-

RQ 20 s,
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parallele Druckerschnittstelle, die
auf Centronics-Norm umgeschaltet
werden kann. Grundsatzlich ist sie
fiir den Sharp-Plotter gedacht. RGB-,
Video-Composite-und TV-Anschliis-
se findet man ebenfalls hier. Dazu
zwel Stecker fiir Joysticks. Erstmalig
fir Sharp sind diese Atari-kompati-
bel. Ungewohnlich fiir einen Heim-
computer sind vier DIL-Schalter, die
ebenfalls auf der Riickseite zu fin-
den sind. Mit ithnen stellt man unter
anderem die Druckerschnittstelle
umoder bringtden Computer inden
MZ-700-Modus. Wie beil Sharp iib-
lich, ist auch der MZ-800 wieder auf-
wartskompatibel zu seinen Vorgan-
gern. Fast die gesamte Software fiir
die MZ80-und MZ-700-Serie lauft auf
dem neuen Computer. Natiirlich oh-
ne die neuen starken Befehle.

Der MZ-800 hat keine fest einge-
baute Programmiersprache. Vor
der Programmeingabe mub zuerst
eine Systemsoftware mit einem In-
terpreter oder Compiler geladen
werden, Das Basic 12016 zahlt zur
Grundausstattung. Es belegt aller-
.dings zirka 42 KByte, so daB ohne
Speichererweiterung die Program-
mierfreude schnell durch fehlen-

den Speicherplatz gedampft wird.

Der Interpreter ist aber seinen Platz

\
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wert, da er die Grafik- und Toner-
zeugung voll unterstiitzt. Von Basic
aus stellt der MZ-800 sowohl 40 als
auch 80 Zeichen pro Zeile dar. Bel
einer Auflosung von 320x200 Punk-
ten bringt er vier Farben gleichzei-
tigaufden Bildschirm. Im hochauflo-
senden Modus bei 640x200 Punkten
hat man nur noch eine Farbe zur
Verfiigung. Das liegt am 16 KByte
Video-RAM. Eine einfache Erweite-
rung steigert die Anzahl der Farben
auf 16 (beziehungsweise vier in der
hochauflosenden Grafik). Hierzu
werden nur zwel Speicherchips in
die vorgesehenen Fassungen auf
der Grundplatine gesteckt.

Spezielle Crafik-Befehle, wie
CIRCLE, BOX (zeichnet einen Ka-
sten), LINE und so weiter helfen,
schnell Bilder in verschiedenen Far-
ben zu zeichnen. Auch das Ausfillen
einer bestimmten Flache mit einer
Farbe ist mit dem Befehl PAINT ein-
fach und schnell zu erledigen. Die
neuen Grafikbefehle erlauben auch
eine Umdefinition des Zeichensat-
zes.

Allein vier Befehle des neuen
Basic-Interpreters sind der Toner-
zeugung gewidmet. Mit ithnen kén-
nen drel Téne in sechs QOktaven
gleichzeitlg erklingen. Hiillkurve,
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Drucker-Port

Stecker fur Erweiterungen

Z80-CPU

Die Platine des MZ-800 »

Oktave, Note und Dauer sind die Pa-
rameter, die die Tonausgabe steu-
ern. Die Abspielgeschwindigkeit el-
ner Melodie wird mit dem Befehl
TEMPO variiert. Auch das weiBe
Rauschen erzeugt ein einfacher Be-
fehl. Damit ist der neue Sharp einer
der »gesprachigsten« Computer auf
dem Markt.

Das Betriebssystem des MZ-800
wurde volllg lberarbeitet. Durch
den Wegfall vieler Warte-Zyklen
wurde die Rechengeschwindigkeit
um 20 % heraufgesetzt. Die Spei-
chererweiterung wird vom Basic
aus als RAM-Floppy oder als
Drucker-Speicher verwaltet. Musik-
befehle kénnen neben dem eigentli-
chen Programm abgearbeitet wer-
den, so daR keine Unterbrechung
bei der Tonausgabe entsteht. In das
16 KByte grofe ROM ist ein Maschi-
nensprachen-Monitor  eingebaut.
Damit kénnen nicht benutzte Plotter-
Befehle im Basic geloscht werden,
so dal3 der RAM-Bedarf des Inter-
preters unter 42 KByte sinkt. Diese
Anweisung ist sehr sinnvoll, da der
Plotter nicht mehr serienmafig ein-
gebaut ist und der Speicherplatz fiir
langere Programme dringend be-
notigt wird.,

Mit dem Basic 172016 wird der
Sharp zu einem Heimcomputer, der
fast alle Wiinsche erfiillt. Boolsche
Algebra, Suchbefehle und Befehle,
die quasistrukturierte Programme
erlauben, sind fiir den Interpreter
selbstverstandlich. Und die Ge-
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Hauptspeicher 64 KByte

Monitor-EPROM

schwindigkeit ist sehr hoch, bei Gra-
fikbefehlen sogar schneller als bei
dem weilt teureren Sharp MZ-3500
mit Grafikerweiterung.

Von Anfang an werden von Sharp
auch verschiedene Peripheriegera-
te fiir den jlingsten Sprof angebo-
ten. Dasist natiirlich einfach, daman
auf bewédhrte Erganzungen des MZ-
700 zuruckgreifen konnte. Plotter,
Kassettenrecorder und Quick-Disk
stammen vom Vorgangermodell
und konnen ohne Umbau eingesetzt
werden. Speziell fiir den MZ-800
wird ein DINA4-Plotter und ein
Matrix-Drucker angeboten. Ein Dis-
kettenlaufwerk einschlieBlich des
Disk-Basic soll Anfang nachsten Jah-
res auf den Markt kommen.

Aber auch Fremdanbieter haben
sich an den neuen MZ-800 ange-
hangt. Schon heute wird ein 5%-Zoll-
Laufwerk mit Disk-Basic, sowie eine

Den Betriebszustand stellt
man an den DIL-Schaltern
ein, die wie alle Anschliis-
se an der Riickseite liegen

Video-RAM mit Sockeln
fiir Erweiterungen

Video-Controller

64-KByte-Erweiterung, unabhédngig
von Sharp, angeboten. Im Preis sol-
len diese Zusatze sogar etwas gun-
stiger liegen als sie Sharp anbieten
will.

Fur 1198 Mark ist der neue Com-
puter von Sharp keine billige An-
schaffung. Aber Freunde der MZ-
Serien wissen die Vorteile eines
Computers mit diesem Konzept zu
schétzen. Mit der neuen Grafik und
dem Sound hat der MZ-800 tech-
nisch einen grofen Sprung nach

vorne gemacht, (hg)
A, = & SPRSES S T A :_..:I a;j—’—_:;‘_: __;tﬁ-ﬁ:}f;;?fﬁ
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Technische Daten

CPU Z80A

Taktfrequenz 3,55 MHz

RAM 64 KByte (Ausbau bis

128 KByte)

ROM 16 KByte

Bildschirm-

auflésung 640 x 200 Punkte

Farben 16

Preis 1198 Mark
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-Loll-Erfahrungen

Das MCD-1-Diskettenlaufwerk fiir das 3-Zoll-Format ist nicht das
erste, daflir aber das kleinste Diskettensystem fiir den Spectrum.

Es ist dem Beta Disk-System mit seinen 5Y-Zoll-Disketten in
einigen Punkten klar uberlegen.

ge Interface fiir Diskettenlauf-

werke aus England stammt,
kommt auch das neueste aus dem
Ursprungsland der Sinclair-
Computer. Unter dem Namen
»MCD-1« wird ein System angebo-
ten, welches komplett in einem Ge-
hause untergebracht ist und an den
Bus-Port des Spectrum angeschles-
sen wird. Eine gesonderte Stromver-
sorgung verhindert »Zusammenbrii-
che«des Systems. In dem schwarzen
Gehause (20 x 18 x 6 ¢m) sind sowohl
das Spectrum-Interface alsauch der
Controller und das Laufwerk unter-
gebracht. Ein ResetTaster befindet
sich auf der Frontseite neben dem
Diskettenschacht. Der Bus-Stecker
1st so konstruiert, daf3 alle anderen
Erweiterungen wie bisher ange-
schlossen werden konnen.

N achdem das erste funktionsfahi-

Der kleine Unterschied

Der Unterschied zum Beta Disk
System liegt nicht nur in der Disket-
tengréfRe, sondern im DOS (Disc
Operating System). Wird der Spec-
trum bel angeschlossenem MCD-1

Eine gelungene Verbindung: MCD-1 und Spectrum

eingeschaltet, meldet er sich mit
wSpectrum disk BASIC« startklar.
Nach dem Einlegen der Demo-
Diskette und einem Druck auf die
ResetTaste wird ein Menipro-
gramm geladen, welches zur Aus-
wahl eines Demo-Programms auf-
fordert. Und dies alles, ohne dah
bisher auch nur ein Befehl an den
Spectrum gegeben wurde. Ein Blick
in die englische Anleitung und das
Listing des geladenen Programms

verschafft Aufklarung iiber das
Warum.
Je Diskette 1st ein »Autostart-

Programm« vorgesehen. Den Auf-

@>DEF FN d()=DEEk@BARER >

bau kann man aus dem Basic-Listing
ersehen. Gespeichert wird dieser
Autostart mit PRUN 9999« Sein Name
»USR« erscheint nicht im Directory
(Katalog) der Diskette. Die anderen
maximal 44 Eintragungen werden
beil dem LIST-Befehl (Zeile 400 ) mit
dem Zusatz »CODE«, »SCREENS$«
oder »DATA« (Basic-Programme oh-
ne Zusatz) gezeigt. Jede dieser Ein-
tragungen steht In einer Spur
(Track) der Diskette und bietet Platz
fiir 3,25 KByte. Eine weitere Untertei-
lung der Tracks in Sektoren erfolgt
nicht. Der Vortell liegt in den kurzen
SAVE- und LOAD-Zeiten (erheblich

Basic-Listing des Autostart-Programms

1@ CLS : PRINT AT 2,12;"Welcome”

20 PRINT "°"1 to play SNAKE BYTE"

3@ PRINT *'"2 to learn about disk BASIC"
40 PRINT *°"3 to use tasword"

5@ PRINT "°'"4 to look into directary"

&@ PRINT "5 to exit"

7@ PRINT AT 21,0;"press a number":
B@ IF a%<{"1" OR a%>"S5" THEN RUN
9@ GO TO 10@#VAL a¥
10@ CLEAR 29999:
200 LOAD "Intro" AND FN d{)
300 LOAD "TW mk" AND FM d()
420 LIST FN df):
S00 CLS =
n": PAUSE @: RUN .
999 SAVE "USR " AND FN d{) LINE 1

LET a#=INKEY#:

LOAD "Snake" AND FN d{)

PAUSE 1: FAUSE ©@: RUN
PRINT AT &,4;"Flease Eject disk and press"’''"

THEN GO TO 7@

IF ag=""

the black butto

Ausgabe |/Januar 1985
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Der GroRe nach:
Microdrive-
Cartridge, C-
Kassette, MCD-
Diskette (3 Zoll)
3 !4-Zoll-Diskette,
5 !-Zoll-Diskette

reitet Schwierigkeiten. Die Anlei-
tung ist kurz und gut.

Beta Disk oder MICD?

Im Vergleich zu dem in der Ausga-
be 10/84 vorgestellten Diskettensy-
stem, ist der Preisunterschied nur
auf dem ersten Blick positiv. 1300
Mark kostet das Beta Disk System,
1000 Mark das MCD-1. In der
Cebrauchs-Rechnung ist jedoch zu
beachten, daB eine normale 5Y%-Zoll-
Diskette fiir 5 Mark zu haben ist, eine
spezielle 3-Zoll-Diskette hingegen
rund 25 Mark kostet und auch nicht
an jeder Ecke gekauft werden kann.
Bisher ist dieser Diskettentyp jeden-
falls nur bei dem Hersteller oder Im-
porteur zu beziehen. Eigentlich
schade, denn das System gefallt be-
sonders wegen der Autostart-

Enake Snake

Erake CODE FiclUurescCREEMNS We L came
§1EE9FEECREEN$ FicturesCREEMSE

R S e 1 to play SMAKE BYTE

B i coneRR iR

hetg" CADE ___".'_‘_.'?LDE = to Learn about Hdisk BASIC
S e et = to u=e tasword

8 & meaa anE SRy N to Look inte directory
Eptalt g il S SR S CAGTANE B
"""""""" Press E=] numbs «

Das Directory einer Demo-Diskette

schneller als andere Systeme). Der
Nachteil: Jede Eintragung, also auch
ein Basic-Einzeiler, belegt minde-
stens eine Spur. Ist das Programm
langer als 3,25 KByte, belegt es ent-
sprechend mehr Spuren und wird
auch im Directory mehrfach aufge-
fiihrt. Der Musterdruck zeigt dies
recht anschaulich. »Snake« ist dem-
nach ein Basic-Programm von mehr
als 3,25 KByte Lange, aber es ist
nicht langer als 6,5 KByte. »Snake
CODE« hingegen ist maximal 3,25
KByte lang und ein Maschinencode-
Programm. »Picture« ist ein Screen
und belegt drei Tracks und so wel-
ter.

Die DOS-Befehle

Das DOS verwendet folgende
Sinclair-Keywords als Befehle: SA-
VE, LOAD, LIST, LLIST, ERASE und
CLEAR.

Hinter dem Programmnamen bel
LOAD und SAVE wird immer »AND
FN d( ) eingefiigt, sonst andert sich
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bel diesen Befehlen nichts. Dies gilt
ebenfalls fur LIST und LLIST. »ERA-
SE"name"AND FN d()«16scht das Fi-
le mit dem angegebenen Namen.
»CLEAR FN d( )« formatiert eine Dis-
kette, wobel alle vorhandenen Ein-
tragungen geltscht werden. Ge-
speicherte Programme kdnnen so-
wohl »zu FuB« oder aus Basic-
Programmen heraus aufgerufen
werden, sie starten automatisch mit
der ersten Zeilennummer. Die Zel-
lennummer »0« ist mit einer Funk-
tionsdefinition bereits vom System
belegt und darf nicht geandert oder
editiert werden. Sie belegt 56 Byte
und wird vom DOS bendtigt. Weiter-
hin legt das Disketten-Betriebssy-
stem noch Daten auf dem Maschi-
nenstapel ab und braucht dort bis zu
538 Byte Speicherplatz. Dies ist
beim Umschreiben von Program-
men von der Kassettenversion wich-
tig und zu beachten. Aber weder
das Umschreiben der Programme
noch der Umgang mit dem DOS be-

Das Autostart-Programm meldet sich

Losung und der Betriebssicherheit.
Trotz standigem LOADen und SA-
VEn auf nur einer Diskette, ist inner-
halb des Testzeltraumes von iliber
vier Wochen kein Fehler aufgetre-
ten und Kollisionen mit dem
FX-80-Drucker am Dorsch-Interface
gab es im Gegensatz zum Beta Disk
System nicht,

Allen Spectrum-Benutzern, die
viele Programme schnell und preis-
wert speichern wollen, ist dieses Sy-
stem wegen des Diskettenpreises
nicht zu empfehlen. Aber derjenige,
der etwa Textverarbeitung oder Da-
tenverwaltung unter Umstdnden so-
gar kommerziell mit dem Spectrum
betreibt, und deshalb nur wenige
Programme schnell und sicher spei-
chern muf3, wird mit dem MCD-] si-
cherlich zufrieden sein. Zumal der
Benutzer dieses Systems keinen
Basic-Befehl kennen oder gar an-
wenden muf, um mit der Kombina-
tion Spectrum-Diskettensystem zu
arbeiten. (mk)
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Kompakt und leise:

Matrixdrucker »GLP<

Gesucht wird ein kleiner, schoner, leiser und preiswerter Drucker.
Gefunden: Centronics GLP, eine gelungene Losung

der seinen Drucker vorgestellt

hat, bringt auch Centronics, der
Hersteller und Entwickler, seine
Originalversion dieses kleinen
Matrix-Druckers auf den Markt. Das
Gerdt mit dem Namen Centronics
GLP 1st weitgehend baugleich. Nur
die  Gehausefarbe und das
Zeichensatz-ROM weichen ab. Je-
weills 80 Zeichen kénnen in einer
Zeile gedruckt werden, bei einer
9x 9-Matrix. Pro Sekunde werden 50
Zelchen gedruckt — keine sehr ho-
he Geschwindigkeit, aber dafiir von
bestechender Qualitat. Fiir Heiman-
wender ist die Druckgeschwindig-
kelt ausreichend. Und besonders
wichtig: Der Drucker arbeitet ge-
rauscharm. Er verfligt tber zwel
Schnittstellen, eine parallele und ei-
ne serielle. Damit ist er fiir alle Com-

E inige Wochen nachdem Schnei-

fir den Heimcomputer.

Zum GroBenvergleich: Centronics GLP neben dem Spectrum.
Am Farbband ist deutlich der »Fingerschutz« zu erkennen.

puter mit Normschnittstellen geeig-
net. Inunserem Test haben wir unter
anderem auch den Spectrum einge-
setzt. Aus dem Textverarbeitungs-
programm Tasword 2 wurden alle
Funktionen fehlerfrei angespro-
chen. Er befolgte auch samtliche
Basic-Befehle einwandfrei. Hierbei
wurde eine parallele Schnittstelle
verwendet,

Mit dem passenden Interface ar-
beiteten auch Atari und Commodo-
re chne Probleme mit dem Drucker
zusammen. Spezielle Zeichen kon-
nen In den frel definierbaren Zei-
chensatz geladen werden, so daB3
ein Listing so gedruckt wird, wie es
auf dem Bildschirm erscheint.

Das Papierformat ist auf 24 cm
Breite beschrankt. Die Fihrung er-
folgt nur iiber Walzen und somit seit-
lich nicht exakt. Der angebotene

The CENTROMICE
today™s personal

all at
vour application.

¢ Including true Near-Letter-Quality printing
MICROMATE
computer and terminal
MICROMATE F101 features flexibility.
a areat Little Frice making

F101 is the perfect p
systems
50 ftware

it the pert

Ausdruck in Near-Letter-Quality (Schonschrift) und in Normalschrift

24 sl

Traktor ist dringend zu empfehlen.

Intelligent angebrachte Griffe er-
lauben es, das Farbband zu wech-
seln, ohne schmutzige Finger zu be-
kommen. Daslange Band verspricht
eine hohe Lebenserwartung, so dah
diese Arbeit sich auf ein Minimum
beschrankt.

Zwel DIP-Schalter mit insgesamt
16 Segmenten erlauben, bestimmte
Zustdnde hardwaremaRig einzustel-
len. Fiir die Bedienung etwas um-
standlich sind die Schalter im Innern
auf der Grundplatine angebracht.

Ein besonders schoner Lecker-
bissen ist der Druck in Near-Letter-
Quality (Schoénschrift). Diese Be-
triebsart ist zwar langsam, aber das
Bild kénnte von einem Typenrad-
drucker stammen.

Mit zirka 800 Mark ist der Centro-
nics GLP ein hochinteressanter
Drucker fiir jeden Helmcomputer.
Sogarneben dem Spectrum wirkt er
durch den kompakten und zierli-
chen Bau wohlproportioniert. Die
Druckqualitat In Verbindung mit
dem extrem leisen Lauf, 1aBt iiber
den kleinen Mangel (nicht optimale
Papierfithrung) hinwegsehen.

(mk/hg)
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Wenn sichere Daten lebenswichtig sind:

Neu. BASF FlexyDisk Science.

Getestet auf absolute Datensicherheit
selbst unter hidrtesten Einsatzbedingungen.

Der Computer ist aus unserem
Leben nicht mehr wegzudenken.
Das gilt gerade auch fiir die
Medizin. Ohne elektronische
Datenverarbeitung wéren viele
neue Verfahren auf diagno-
stischem und therapeutischem
Gebiet nicht maglich. Die hier
anfallenden Daten miissen
selbst bei extremer Beanspru-
chung des Speichermediums
noch nach Jahren absolut sicher
zur Verfiigung stehen.

Die BASF-Forschung hat mit der
neuen FlexyDisk Science eine
spezielle Diskette fiir den Einsatz
in Wissenschaft und Technik ent-
wickelt - getestet auf absolute
Datensicherheit und konstantes
Langzeitverhalten selbst unter
hirtesten Einsatzbedingungen.
Dariiber hinaus fiihrt die intensive
Forschungsarbeit der BASF auf
dem Gebiet der elektronischen
Speichermedien zu einer fort-
laufenden Optimierung ihres
gesamten Disketten-Programms.

FlesqyDisk |
scence |
 FlexyDisk
[

Das neue BASF Disketten-Programm.
Datensicherheit durch Spitzentechnologie.

©IBASF
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Nach den ersten Com-

putern und Software-

Cartridges kommen jetzt
auch Peripherie-Gerate im
MSX-Standard. Ein Vierfarb-
Plotter und eine 3’-Zoll-

Diskettenstation

stehen heute auf
dem Priifstand.

zusammen mit einem Interface

geliefert, das keine Anschluf-
schwierigkeiten kennt, es wird nam-
lich mit einem Handgriff in den Car-
tridge Slot gesteckt. Da jeder MSX-
Computer mindestens eine solche
AnschluBbuchse hat, ist die Kompa-
tibilitdt gewahrleistet.

Zum HBD-50-Laufwerk passen
Disketten im 3%-Zoll-Format. Sie sind
also klein, handlich und zudem mit
elner robusten Kunststoff-Hiille um-
geben, die wesentlich stabiler ist als
die Hiille der 5%-Zoll-Floppys. Die
kleinen Disketten bieten formatiert
immerhin 360 KByte.

Die Diskettenstation ist sehr kom-
pakt und elegant gebaut. Mattes
Schwarz ziert das robust aussehen-
de Cehduse. Ein griines Lampchen
gibt Auskunft, ob die Station einge-
schaltet, ein rotes, ob sie gerade ak-
tiv ist.

Mit einem horbaren »Klick« wird
die Floppy von der Diskettenstation
verschluckt und rastet sauber ein.
Ein Druck auf einen viereckigen,
grauen Knopf und das Laufwerk
schiebt sie zur Halfte wieder heraus,

n ie Floppy-Station HBD-50 wird

]

so daB man sie
bequem entnehmen kann.

In der Praxis macht die HBD-50 ei-
nen sehr soliden Eindruck. Die Lauf-
werkgerausche halten sich in Gren-
zen. Die in den Abmessungen kom-
pakte Station (16 x 7 x 27 cm), die gut
2,5 Kilogramm auf die Waage bringt,
tiberrascht mit kurzen Lade-und Zu-
griffszeiten. Das MSX-Laufwerk ko-
stet inklusive einer 3'%-Zoll-Diskette
1098 Mark. Die Mikro-Floppy-Disks
belasten allerdings den Geldbeutel
auf Dauer ganz beachtlich. Ein Zeh-
nerpack der flotten Kleinen wird fiir
118 Mark angeboten. Es ist aber an-
zunehmen, daB der Preis fiir 3%-Zoll-
Disketten in Zukunft etwas nach un-
ten geht.

Der Anfanger wird sich bei sol-
chen Preisen wohl mit einem
Kassetten-Recorder begniigen, zu-
mal MSX-Computer sich mit jedem
Recorder vertragen. Floppy-Fans
werden von der HBD-50 aber sehr
angetan sein.

Ee— Ly - 14

Vierfarb-Plotter PRN-C41

Preisglinstig:
Das Speichermedium
Kassette. Sony bietet dafiir
den Datarecorder TCM-3000D an.

Die wichtigsten Daten

Diskettenstation HBD-50

Format: 3%-Zoll

Speicherkapazitat: 360 KByte (formatiert)

Ubertragungsrate: 250 KBit je Sekunde

Anschluf: Uber mitgeliefertes In-
terface an den Cartrid-
ge Slot jedes MSX-
Computers

Abmessungen: 16x7x27cm

Preis: 1098 Mark

Plotter PRN-C41

4 Farben

4 Zeichenrichtungen

160 Zeichen pro Zeile (maximal)
MS¥-spezifischer Zeichensatz
(252 Zeichentypen)
Abmessungen: 3l xTx1llcm
Preis: 748 Mark

Ausgabe 1/Januar 1985
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PERIPHERIE FUR MSX

Die Konsole ist das nHerz« eines MSX-
Systems

Flotte Floppy-
station: Das 3'5-Zoll-
Laufwerk HBD-50

Etwas lauter und »farbenfroher«
zeigte sich der Plotter PRN-C41 im
Test. Er arbeitet nach dem Kugel-
schreiberprinzip. Mit der Mine wird
ein Strich durchgehend gezogen,
beziehungsweise ein Buchstabe ge-
schrieben. Verschiedene Minen er-
zeugen unterschiedliche Farbtone,
Fiir Zeichnungen ist diese Art der
Ausgabe geradezu ideal. Drucker
hingegen sind bei der Ausgabe von
Texten iiberlegen.

Der Plotter:
Lautstark und bunt

Durchgezogene Linien erschei-
nen auch bei guten Matrix-
Druckern ausgefranst. Nur viele
einzelnen Punkte, sehr dicht neben-
einander gesetzt, verbessern hier
das Druckbild. Viele Punkte setzen
aber die Druckgeschwindigkeit
stark herab. Bei Grafikdarstellun-
gen mit einem Matrix-Drucker mii3-
te man also Kompromisse eingehen.
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Mit dem PRN-C41 stellt Sony einen
Vier-Farben-Printer fiir MSX-Com-
puter vor. Er kann in alle vier Rich-
tungen zeichnen. Bei der Schriftaus-
gabe werden maximal 10 Zeichen
pro Sekunde ausgegeben. Biszu 160
Buchstaben konnen in einer Zeile
geschrieben werden. Vorausgesetzt
man verwendet Papier im DIN
Ad-Format. Ein zuséatzlicher Halter
ist fiir eine Rolle mit Endlospapier
gedacht. Maximal 11,4 Zentimeter
darf die Rolle breit sein, sonst paft
sie nicht in die mitgelieferte Halte-
rung.

Ein separates Netztell liefert dem
Plotter die Energie. Falls man seinen
MSX-Computer mit mehreren Peri-
pheriegeraten ausbauen will, ist ein
Leitungswirrwarr nicht zu verhin-
dern. Integrierte Losungen wider-
sprachen dem Standard.

Mit seinem Gewicht von iliber ei-
nem Kilogramm macht der Plotter
einen sehr soliden Eindruck. Das
massive Gehause wiirde sogar eine

etwas rauhere Behandlung erlau-
ben, aber die Technik des Drucksy-
stems erfordert eine filigrane Bau-
weise die natiirlich starkeren Bela-
stungen nicht standhalt.

Vier DIP-Schalter erlauben eine
hardwaremaBige Voreinstellung
desPlotters. Sie ist abhangig von der
verwendeten Software und dem be-
nutzten Computer. Denn der Plotter
ist nicht nur fiir MSX-Gerdte geeig-
net. Die parallele Schnittstelle er-
laubt jeden Computer mit passen-
dem Ausgang.

Wie bei allen Plottern dieses Prin-
zips ist das Schriftbild stark abhan-
gig von den Kugelschreiberminen.
Sie trocknen leider schnell aus,
wenn sie lange im Gerat bleiben.
Dieses Problem wird jeder sorglose
Benutzer haben, da man nach Ge-
brauch die Minen ausbauen und
luftdicht verpackt aufbewahren soll-
te. Mit neuen Minen ist das Ergebnis
iiberragend. Alle 252 Zeichen des
MSX-Zeichensatzes werden in den
Farben Schwarz, Blau, Griin und Rot
sehr sauber abgebildet.

Wer einen preiswerten Vier-Far-
ben-Plotter sucht, der ist mit dem
748 Mark teuren PRN-C41 gut bera-
ten. Wer aber liberwiegend Texte
ausdrucken will, der soll sich lieber
einen Drucker zulegen. (hl/hg)
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DerR SpeCTRUM-SPRINTER

Ein Floppy-Laufwerk ist eine schone aber
auch teure Angelegenheit. Ein schneller Recorder ist
ein Kompromif3 zwischen Geldbeutel und Geschwindigkeit.

Recorder schon vor Monaten —

in England. Nun hat sich auch
fiir den deutschen Markt ein Impor-
teur gefunden. »Sicher der Wunsch-
traum von vielen Spectrum-Besit-
zern; ohne Ihre Kassetten kopieren,
umstricken oder sonstwie veran-
dern zu miissen, konnen Sie diese
jetzt in weniger als einem Viertel der
Zeit ladeny, verspricht der Prospekt
ohne Ubertreibung.

Das Tolle an diesem System ist,
daB die vorhandene Programm-
sammlung nicht verandert werden
muB. Der 20 x 14 x 7 cm »grofe« Re-
corder ladt und speichert jedes Pro-
gramm bei einer Bandgeschwindig-
keit von 18 cm/sec (normal sind 4,75
cm/sec). Diese hohe Geschwindig-
keit, durch digitale Aufzeichnungs-
technik erreicht, die auch den Preis
von 270 Mark rechtfertigt. Neben
der Zeitersparnis gibt es weitere
Vorteile: Der AnschluB an den Spec-
trum (egal ob mit 16 oder 48 KByte)
erfolgt am System-Bus, wobei die

Gesichtet wurde dieser Sprint-

R T T TR
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Stromversorgung des Sprinters
liber den Computer erfolgt. An der
Riickseite des Recorders wird der
Bus-Stecker wieder herausgefiihrt
und alle Erweiterungen werden nun
an den Recorder angesteckt. Damit
gibt es die geflirchteten Systemzu-
sammenbriiche wegen »Wacklern«
am Spectrum-Bus nicht mehr.

Also nur Vorteile?

Es entfallt die Einstellung von
Klang und Lautstarke beim Laden
von Kassette. Auch die Aussteue-
rung beil der Aufnahme erfolgt auto-
matisch. Die Befehle LOAD, SAVE,
MERGE und VERIFY werden wie
tiblich abgearbeitet, ein »Umden-
ken«ist nicht erforderlich. Das Gerat
wird liber fiinf Tasten und einen
Kippschalter gesteuert. Die Funktio-
nen sind SAVE, schneller Riicklauf,
schneller Vorlauf, LOAD und Stop.
Das Vor- und Riickspulen geschieht
ebenfalls viel schneller als gewohnt.

Mit dem Kippschalter wird vom
Sprinter auf normale Recorder um-
geschaltet. Somit kénnen Sie [hren
»normalen« Recorder weiterhin be-
nutzen. Selbstverstandlich hat das
Cerat auch ein Zahlwerk mit Reset-
Taster.

Die hohe  Aufzeichnungsge-
schwindigkeit verlangt, iibrigens
genau wie jede Software-Losung,
fiir hohe Ladegeschwindigkeiten,
gutes Bandmaterial. Damit entfallt
der Kauf von Billigkassetten und
preiswerten »Datenkassetten«. Die
getesteten  kommerziellen  Pro-
grammkassetten lieen sich jedoch
ohne Problem laden. Nur beim Spei-
chern von Testprogrammen mufte
ich billige Datenkassetten gegen
gute C30er austauschen. Aber si-
cherlich gibt es auch gutes Bandma-
terial fiir Datenkassetten. Kleine Op-
fer mu3 man schon bringen, wenn
man nicht warten will. Das Urteil:
Ohne Vorbehalt empfehlenswert.

(mk)
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Haltet den Dieb

Wenn Sié lhre Wohnung oder lhr Haus einbruchsicher
machen wollen, dann konnen Sie jetzt auch den Commodore 64
oder den VC 20 zu Hilfe nehmen.

SEFE A T =T T S e
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Das Schalterinterface (rechts) mit Software, Schaltern, Kabeln und FuBmatte

dore-Computers hat man Diebe

natiirlich mehr zu fliirchten als
andere Leute. Das Sicherheitsbe-
diirfnis ist also hoch. In diese bisher
wenlg beachtete Marktliicke stoBt
nun das V100-System. Hierbei han-
delt es sich um eine Alarmanlage,
bei der ein Commodore die Funk-
tion einer zentralen Steuereinheit
tibernimmt. In der Grundversion

A Is stolzer Besitzer eines Commo-

umfaBt das V100-System ein Schalt-
interface, vier Magnetschalter, zirka
30 Meter Kabel und die Software,
Der Aufbau des Systems ist recht
einfach. Zuerst wird das Schaltinter-
face an den User-Port des Compu-
ters angesteckt. Dieses Interface
enthalt einen Summer und drei An-
schluBbuchsen. Die erste Buchse
dient zum AnschluB eines weiteren
Signalgebers, da der eingebaute

Summer kaum dafiir gedacht ist,
schlafende Hunde aufzuwecken.
Man schlieft hier also am besten ei-
ne starkere Sirene an. Auch ein opti-
scher Signalgeber ist denkbar.

An die anderen beiden Buchsen
steckt man die Alarmleitungen an.
Man unterscheidet hier zwischen
normalerweise offenen und ge-
schlossenen Kontakten. Im Klartext
heiBt das, daB eine Leitung Alarm »

Wir
niefder.

enn Sie einen Apple-Compu-
Wter besitzen, haben Sie sicher

auch Programme geschrie-
ben. Vielleicht ist genau dasjenige
darunter, das wir suchen: Das Pro-
gramm mit dem stiefen« Sinn, der
reinmaligen« Idee und der »genia-
len« Ausfiihrung.

Zuviel verlangt? Einfach mitma-
chen und einschicken, was Sie
selbst fir gut halten.

Unter den Apple-Listings, die bis
zum 30. Januar eingehen, wahlt die
Redaktion das »saftigste« und pra-
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Suchen nS
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e-Listings fu
saftigen« Gew

aﬂ|ge(( App
Wir bieten einen »

miert es mit 2000 Mark. Der Gewin-
ner und sein Programm werden in
der Ausgabe 4/85 unseren Lesern
vorgestellt.

Alle eingesandten Listings haben
dariiber hinaus die Chance in Hap-
py-Computer gegen ein Honorar
von 100 bis 300 Mark veroffentlicht
zu werden. Flir den Datentrager
werden zusatzlich 30 Mark bezahlt.

Wir brauchen von Ihnen: Ein Li-
sting des Programms (kann aus-
nahmsweise auch entfallen), eine
ausfiihrliche Programmbeschreibung

winn.

2000 Mark

mit Variablentabelle und exakten
Angaben zur Geratekonfiguration
sowie eine Programm-Diskette mit
dem lauffahigen und listbaren Pro-
gramm. Vergessen Sie bitte nicht,
auf den Unterlagen und der Disket-
te Thre Adresse anzugeben!

Sollten keine verwertbaren Pro-
gramme eingehen, behalt sich die
Redaktion vor, die Pramie fiir eine
erneute Ausschreibung mit geéan-
derten Wetthewerbsbedingungen
zu verwenden.

(9
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Mit diesem kleinen
Kastchen wird der
C 64 zum
unbestechlichen
Wachmann
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auslost, wenn ein Kontakt geotffnet
wird und die andere, wenn man el-
nen Kontakt schlieft. Bei den Schal-
tern handelt es sich um sogenannte
Reed-Relais. Das sind Schalter, die
sich unter Magneteinwirkung
schiieBen. Man befestigt also bei-
spielsweise ein Reed-Relais am Fen-
sterrahmen und einen Magneten im
Abstand von maximal zwei Zentime-
ter am Fenster. Beim Offnen des Fen-
sters 1Rt die Magneteinwirkung auf
das Reed-Relais nach, der Schalter
offnet sich und es wird Alarm ausge-
lost. Da man beliebig viele Schalter
in Reihe schlieRen kann, lassen sich
auf diese Weise samtliche Tiiren
und Fenster im Haus sichern.

Sind die Kontakte angebracht,
1adt man das Programm. Je nach ei-
gener Hardware-Konfiguration er-
halt man das Programm auf Kassette
oder Diskette. Nachdem man es mit
»RUN« gestartet hat, erscheint ein
kleines Meni. Driickt man die Taste
»l¢, so wird die Alarmanlage akti-
viert. Man hat von nun an noch eine
Minute Zeit, bis die Anlage »scharf«
ist. Auf diese Weise kann man das
Haus noch schnell durch die eben-
falls gesicherte Haustiire verlassen,
ohne Alarm auszuldsen. Kommt man
dann beispielsweise nach zwei Wo-
chen Urlaub wieder nach Hause zu-
rick, muB der erste Gedanke der

Alarmanlage gelten. Nach dem Off-
nen eines Kontakts bleiben einem
namlich nur 15 Sekunden bis zur
Alarmauslosung. In diesem Zeit-
raum gilt es, die Taste »3« zu
driicken, um die Alarmanlage zu
desaktivieren. Kommt man zu spat
oder handelt es sich tatsachlich um
den Ernstfall, so beginnt der Bild-
schirm rot zu blinken und die Alarm-
sirene ertont. Den Bildschirm schal-
tet man jedoch besser aus, da einem
eventuellen Dieb damit das Ent-
scharfen der Alarmanlage doch et-
was zu leicht gemacht wird.

Einfach anzuschlieRen

Da die gelieferten Teile nicht alle
Anwendungsbereiche abdecken,
ist noch eine Reihe von zusatzlichem
Zubehor fir das V100-System erhalt-
lich. Mit Hilfe von FuBmatten, die
beim Betreten Alarm auslosen, las-
sen sich beispielsweise auch Vor-
fiihrgerate auf Messen oder in Ge-
schéaften vor Unbefugten sichern. In
diesem Fall kommt man mit dem ein-
gebauten Summer vollends aus.
Uberhaupt zahlt die Absicherung
von Ausstellungssticken in Ge-
schaften durchaus zu den sinnvollen
Anwendungen des V100. Auf einfa-
che und rationelle Weise lassen sich
zum Beispiel mit Reed-Kontakten

beliebig viele Gerate vor Diebstahl
schiitzen. Gerade in Computerla-
den, in denen sich meist ein Com-
modore findet, hat das V100-System
durchaus seine Berechtigung.
Neben den druckempfindlichen
FuBmatten und den Reed-Relais,
gibt es eine Reihe von anderen Sy-
stemen um Gegenstdnde zu sichern.
So lassen sich zum Beispiel Glas-
bruchsensoren anschlieRen. Sie
werden vor allem bei Schaufenstern
beziehungsweise Fenstern, die sich
nicht 6ffnen lassen, eingebaut. Man
klebt einfach eine spezielle Folie auf
die Clasflache und schlieft das
Ganze an die Alarmanlage an. Aber
auch der Einsatz von Gas- oder
Rauchmeldern, wie man sie in
Elektronik-Fachgeschaften be-
kommt, ware in Verbindung mit dem
V100-System denkbar.
Einsatzmoglichkeiten gibt es also
viele. Das V100-System kann und soll
jedoch keine Alarmanlage fiir meh-
rere 1000 Mark ersetzen. Hierbei
ware das Problem der Netzausfallsi-
cherung und die fehlende Siche-
rung des Computers selbst vor dem
Abschalten zu bedenken. Anderer-
seits, ist das System bei einem Preis
von 398 Mark fiir die Grundversion,
auch nicht gerade als Spielerei zu

betrachten.
(Wolfgang Czerny/hl)
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Ler »hEUE. SDEE’SI'UFH

Neu ist der Name ZX Spectrum+,
das Gehause mit der Tastatur und
der Reset-Taste. Bewahrt ist das In-
nenleben.

neue »Sinclair«, Jetzt ist er da:

Nein, nicht der »QL«, sondern
der nicht angekiindigte neue Spec-
trum. Auf den ersten Blick sieht er
aus wie ein»abgesagter« QL. Die Ta-
statur ist jedenfalls fast identisch. In
dem 30 x 15 x 5 cm groRen Gehause
verbirgt sich jedoch die bekannte
Spectrum-Platine, Issue 4. Dennoch
ist er ein neuer Spectrum, dies allein
durch die Tastatur, Es handelt sich
zwar weiterhin um eine Folientasta-
tur, jedoch ist die Gummimatte unter
58 Plastiktasten mit abriebfester,
weiBer Beschriftung getarnt. Neben
den iiblichen 40 Tasten des»Gummi-
Spectrum« stehen in erstaunlich pra-
xisgerechter Anordnung 18 zusatzli-
che Tasten zur Verfiigung (siehe Ta-
belle).

lange wurde er erwartet, der

Neue Taste »alte« Eingabe
TRUE VIDEO CAPS 3
INV VIDEO CAPS 4
DELETE CAPS O
GRAPHICS CAPS 9
EDIT CAPS 1
EXTEND MODE CAPS SYMBOL SHIFT
nyu SYMBOL 0
X4 SYMBOL M
1 SYMBOL N
» " SYMBOL P
BREAK CAPS SPACE
CURSOR links CAPS 5

unten CAPS6

oben CAPS 1

rechts CAPS8

Dazu kommen eine grof3e SPACE-
Taste, sowie je zwel SYMBOL- und
CAPSTasten, die die Eingabe we-
sentlich erleichtern. Mit dieser Auf-
teilung entfallen viele doppelte Ta-
stendriicke und die Tipperei wird
dadurch sicherer und schneller.
Das fallt besonders bei den Anfiih-
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Ein Blick unter das neue Kleid

rungszeichen sowie bei Punkt, Kom-
ma und Semikolon auf. Schade, daB
nicht auch noch ein gesonderter
Zahlen-Tastenblock vorhanden ist.

Auch die links und rechts neben
der SPACETaste angeordneten
CURSORTasten sind »echte« Cur-
sorTasten, die also ohne CAPS
SHIFT funktionieren. Diese Tasten
vereinfachen das Editieren sowohl
im Basic-Programm als auch im »Tas-
word 2« Jedoch sind diese Cursor-
Tasten nicht als Steuertasten in kom-
merziellen Spielprogramm zu be-
nutzen. Es sei denn, sie konnen vor-
her softwareméaRBig definiert wer-
den.

Die Bedienung ist besser

Die Treffsicherheit ist bei einer
normalen 18 x 18 mm groRen Taste
wesentlich héher als bel den klei-
nen Gummi-Vorgangern. Das Tasta-
turgefiihl hingegen ist weiterhin et-
was »softigs, und die getarnte Gum-
mimatte sorgt auch unverandert da-
fiir, daB zum Beispiel beim Driicken
der Taste »0« das »P« frohlich mit-
hiipft (wobeli es sich um ein stark ab-
genutztes Testgerat handelt). Das
Gehause hat hinten an der Untersei-
te zwei ausklappbare Fiife, um die
Tastatur etwas schrag zu stellen. Be-
nutzt man ein Interface 1, das 16bli-
cherweise sogar paft, dann ist die

Schraglage sowieso unvermeidlich.
Eigentlich passen alle Hardware-
Zusatze, mit Ausnahme der Joystick-
Interfaces, deren Buchsen ziemlich
tief zum Spectrumgeh&duse hin lie-
gen. Das neue Kleid des Computers
ist etwas hoher. Selbstverstandlich
lauft die gesamte Software des alten
Spectrum, da am Innenleben keine
Anderung vorgenommen wurde,

Positiv ist die Ausweitung des Kun-
dendienstes. Ab sofort iibernimmt
M.A.IL mit seinen 16 Geschaftsstel-
len den Service. Die Garantiezeit
wurde von sechs auf zwolf Monate
verlangert.

Ein neues Handbuch, mehrfarbig
und deutsch und eine neue deutsch-
sprachige Demo-Kassette liegen je-
dem »Spectrum + « bel.

Dieser Spectrum ist eine Alternati-
ve fiir einen »Gummi-Spectrum« mit
Zusatztastatur. Auch vom Preis her:
Kostet ein herkémmlicher Spectrum
ohne Software um die 480 Mark mit
48 KByte RAM, so kostet der neue
immerhin fast 700 Mark. Die Diffe-
renz entspricht dem durchschnittli-
chen Preis guter Zusatztastaturen.
Wer bereits einen Spectrum besitzt,
muf diesen nicht verschrotten, und
einen neuen kaufen. Wer jedoch
jetzt mit einem Spectrum liebaugelt,
der sollte den »Spectrum + «in Erwa-
gung ziehen.

(mk)




Einkaufshilfe

Chaos in der Spielzeugfabrik:
nToy Bizarre«

fiir reichlich Bewegung in der
Software-Szenerie. Egal ob Spiel
oder Anwendung, ob Utility oder
Lernprogramm: Das »Computer-
Futter« erlebte einen riesigen Boom.

Freilich bekommt nicht jeder
Heimcomputer gleich viel vom gro-
3en Software-Kuchen ab. Dasliebste
Kind der Anbieter ist natiirlich der
Commodore 64, der sich weltweit ei-
ner enormen Verbreitung erfreut
und momentan recht deutlich vor
den etablierten Mitbewerbern App-
le und Atari liegt. Auslaufende Mo-
delle wie VC 20, ZX81 und TI 99/4A
hingegen wurden nur sparsam mit
neuen Titeln begliickt. Dazu kom-
men zwel ComputerTypen, die sich
gerade eben im Reigen der GrofRen
zu etablieren beginnen, namlich
Schneiders CPC 464 und die Geréate
des MSX-Standards.

Eine erfreuliche Entwicklung war
in den letzten Monaten zu beobach-
ten; Die Preise rutschen immer
mehr nach unten. Nachdem die eng-
lische Software fiir den Spectrum
schon seit langerem auf einerzivilen
Ebene liegt — ein gutes Spiel kostet
selten mehr als 30 bis 35 Mark —
sind endlich auch die Software-
Preise beianderen Heimcomputern
ins Wanken geraten.

Fiir ein brauchbares C 64- oder
Atari-Splel mufte man vor einem
Jahr oft iiber 100 Mark hinblattern.
Solche Preisdimensionen sind nicht
nur fiir taschengeldabhangige
Schiiler ein harter Brocken. Mittler-
weile haben die scharf kalkulieren-
den englischen Softwarehauser den

32 i,

n as auslaufende Jahr 1984 sorgte

OUGOAT

In den letzten Monaten uberrolite
eine Software-Lawine den Heim-
computer-Markt. Die Auswahl

ist gro3 und die Preise sind

recht unterschiedlich. In unserem
Softladen bieten wir lhnen einen Uber-

blick liber die interessantesten Programme fur
Ihren Computer und zeigen, was sie kosten.

Commodore 64 »entdeckt« und bie-
ten bevorzugt auf Kassette eine Rel-
he von Spielen an, die deutlich unter
der 40 Mark-Grenze liegen. Darun-
ter sind einige sehr ansprechende
Programme, die viel Kurzweil fiirs
Geld bringen.

Die brandneuen Top-Hits aus
Amerikas Software-Nobelkiichen
wie beispielsweise »Electronic Arts«
kosten allerdings immer noch ihre
99 Mark. Aber auch hier brockelt
die Front: Das beliebte Sportspiel
»Summer Games«, anfangs noch fir
rund 140 Mark angeboten, bekommt
man heute schon fiir weniger als die
Halfte.

Die Preise fallen

Mit den Preisen ist das ohnehin so
eine Sache. Die Angaben, die wir in
unserer Marktlibersicht machen,
sind nie der Weisheit letzter Schluf.
Sie beziehen sich auf die Angaben
der Firmen, die uns bei der Zusam-
menstellung dieser Listen halfen.
Wenn Sie sich fiir ein Programm in-
teressieren, sollten Sie zunachst die
Preislisten von verschiedenen An-
bietern studieren. Oft 1aRt sich bel
einem Spiel noch die eine oder an-
dere Mark einsparen, weil manche
Handler deutlich von den unver-
bindlichen Preisempfehlungen ab-
riicken. Der Flugsimulator »Flight I«
wird zum Beispiel zwischen 139 und
198 Mark angeboten.

Bei der Ubersicht muften wir na-
tiirlich einige Kompromisse schlie-
Ren, sonst hatten wir ein halbes Heft

damit gefiillt. So fand nur Software
Berticksichtigung, die bis Redak-
tionsschluf in Deutschland erhalt-
lich war. Das ist besonders fiir
Spectrum-Fans wichtig, da viele
englische Programme bel uns nicht
offiziell vertrieben werden.

Die Tabellen haben wir nach
ComputerTypen und Software-
Arten sortiert. So gibt es eigene
Ubersichten fiir Anwendungen und
Lernprogramme. Beim grofen An-
gebot an Spielen fuhren wir die ak-
tuellen »Leckerbissen«, Adventures,
Flugsimulatoren und Sportspiele,
gesondert auf. Auch bei den Com-
putern setzen wir einige Schwer-
punkte. So finden die zahlreichen
TI 99/4 A-Besitzer eine komplette Li-
ste der Software, die in Deutschland
zu haben ist. Darunter finden sich
auch einige neue, hochkaratige Ti-
tel.

Fir die aufstrebenden Modelle
des MSX-Standards und von Schnei-
der, haben wir die ersten Titel zu-
sammengekratzt und ebenfalls kom-
plett aufgefithrt. Bereits bei Erschei-
nen dieser Ausgabe dirfte es weite-
re, neue Programme geben. Unter
anderem ist von einer »Zaxxone-
Version fir MSX die Rede.

Natiirlich geben die Tabellen kei-
nen Aufschluf iiber den genauen
Inhalt und die Qualitdt eines Pro-
gramms. Wer ndheres iiber einen
bestimmten Titel erfahren will,
orientiert sich am besten an unseren
SoftwareTests. Aber damit diese
Seiten nicht zu niichtern werden, ge-
ben wir Thnen zu jedem Software-
Typ ein paar allgemeine Tips.

Ausgabe 1/Januar 1985



Einkaufshilfe

Mit einem verniinftigen Anwen-
dungsprogramm wird ein kleiner
Heimcomputer oft ganz schon grof
und nimmtIhnen eine Menge Arbeit
ab. Das trifft besonders fiir Textver-
arbeitungen zu, mit denen Tippfeh-
ler lassig ausgemerzt werden und
Formatierungen aller Art auf Knopf-
druck geschehen. Textverarbeitun-
gen gibt es schon fiir weniger als 100
Mark. Wer mit seinem Heimcompu-
ter aber umfangreicher arbeiten
und ihn auch beruflich nutzen will,
sollte ein teureres, leistungsféhige-
res Programm in Erwagung ziehen.
Womit nicht gesagt sein soll, daB alle
teuren Programme gut und die
preiswerten mies sind.

Der Computer hilft mit

Ahnliches 1aBt sich zu Dateiver-
waltungen und Kalkulationshilfen
sagen, wobei letztere im rein priva-
ten Bereich eigentlich selten sinnvoll
einzusetzen sind. Welche(r) Haus-
frau/Hausmann laRt sich schon vom
Computer vorschreiben, was einge-
kauft werden darf?

Bei jedem Anwendungspro-
gramm sollten Sie vor allem als An-
fanger auf eine ausfiihrliche, ver-
standliche, moglichst deutsche Do-
kumentation achten. Denn das toll-
ste Programm bringt wenig Freude,
wenn man »dank« einer schlampi-
gen Anleitung sich mithsam mit ihm
vertraut machen muf.

Lernen mitdem Heimcomputer ist
ein Thema, das immer mehr an Be-
deutung gewinnt. Doch auch hier
ist nicht alles Gold, was glanzt. Denn
was niitzt einem Kind das schonste
Lernspiel, wenn es ohne Englisch-
kenntnisse nicht benutzt werden
kann? »Gar nichts.« werden Sie sa-
gen und haben vollkommen recht.
Witzigerweise werden einige Lern-
programme fiir Kinder angeboten,
bei denen ohne solide Englisch-
kenntnisse nichts geht. Wenn Sie al-
so ein Lernprogramm in Erwdgung
ziehen, dann liberzeugen Sie sich,
ob es auch vom Inhalt deutschen
Verhaltnissen wirklich gerecht wird.
AuBerdem sollte ein Lernspiel nicht
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vollig an der Padagogik vorbeige-
hen, sondern auch Spaf3 machen.

Bleiben wir gleich bei der unter-
haltsamsten Seite des Heimcompu-
ters, der immer fiir ein Spielchen zu
haben ist. Drei Spieltypen konnten
sich in den letzten zwolf Monaten als
Publikumsrenner herauskristallisie-
ren. Neben den iiblichen Schief-
und  Geschicklichkeits-Spafchen
erlebten zunachst die Abenteuer-
spiele (Adventures) eine wahre Blii-
te. Zu Klassikern wie »Blade of Black-
pole« gesellten sich neue Grafik-
Adventures wie »Dallas Quests,
»Mask of the Sun« und »Death in the
Caribbean« in die Bestsellerlisten.
Neben diesen etwas teuren Pracht-
stiicken wurden auch interessante
Abenteuerspiele veroifentlicht, die
sich preislich unterhalb der 50-
Mark-Grenze bewegen und den-
noch nicht beim Spielwitz geizen.

Adventures sind eine fesselnde,
doch mitunter frustrierende Ange-

Ein Renner auf dem Spectrum
ist »Sabre Wulf«

legenheit. Nicht der Joystick ist das
Medium, mit dem Spieler und Pro-
gramm kommunizieren, sondern
die Tastatur, mit der man Anweisun-
gen eintippt und das kann eine zahe
Angelegenhelt sein. Adventures
reagieren auf Befehle mit denen
man eine bestimmte Aufabe l6st. Es
sind also keine Reflexe, sondern
Uberlegung und Scharfsinn gefragt.

Ahnlich verhalt es sich bel den
Flugsimulatoren, die wohl zu den
Uberraschungshits des Jahres ge-
horen. Durchblick und die Kontrolle
iiber die Instrumente sind notg,
wenn man nicht einen »schmerzhaf-
ten« Crash erleiden will. Eine gera-
dezu unheimlich gute Simulation mit
bestechender Grafik ist der »Flight
Simulator Il«, der fiir C 64, Atari und
bald auch fiir Apple zu haben ist.
Dieses nicht gerade billige Pro-
gramm erwies sich als Verkaufs-

Starkes
Strategie-
spiel mit
Lerneffekt:
»M.U.L.E.«



Einkaufshilfe

Dauerbrenner. Das Fliegen per
Computer wird mit einem guten Si-
mulationsprogramm zu einem aufre-
genden Erlebnis, das sich von den
anderen Spielereien wohltuend ab-
hebt und vor allem Erwachsene
sehr anspricht,

Der dritte Abheber im Bunde der
Spielerenner anno domini 1984 sind
die Sportspiele. Der erste Klassiker
dieses Genres ist wohl »Soccer Ilg,
das Commodore-FuBBballspiel, das
zu begeistern vermag. Dieses aus-
gezeichnete Programm ist aktions-
reich, realistisch und wird auch
nach vielen Stunden intensiven
Kickens nicht langweilig.

Sportspiele bringen Sie
auf Trab

Eine ahnlich erfolgreiche Linie
sind die Olympia-Simulationen, de-
ren erster Vertreter grafisch und
spielerisch wohl immer noch am be-
sten ist: »Summer Games«. Andere
Sportspiele orientieren sich mehr
am Spielhallenvorbild »Hyper
Olympics«, von dem es auch schon
eine offizielle Heimversion gibt, die
— vorlaufig — MSX-Computern vor-
behalten ist. Gute Sportspiele zeich-
nen sich durch eine hohe Spielmoti-
vation und Originalitat aus. Insbe-
sondere im Wettkampf mit mehre-
ren »Athleten« macht die Korperer-
tiichtigung per Joystick viel Spaf.

Wenn Sie sich ein Programm zule-
gen wollen, sollten Sie niemals die
Katze im Sack kaufen. Zwischen den
verlockenden Abbildungen auf der
Packungshiille und dem Inhalt des
Spiels bestehen oft gravierende Un-
terschiede. Im Idealfall probieren
Sie das begehrte Programm in aller
Ruhe beim Fachhéndler aus.

Ein anderer Weg ist der des Ver-
sandhandels. Die Firmen, die Soft-
ware per Post verschicken, kalkulie-
ren oft besonders scharf und locken
mit giinstigen Preisen. Wenn Sie ein
Programm bei Freunden gesehen
oder sich anhand von Tests infor-
miert haben, konnen Sie es sich
auch vom Brieftrdger ins Haus brin-
gen lassen.

Der Trend bei der Heimcompu-
ter-Software ist eindeutig: Mehr
Qualitat flir weniger Geld. Zum ei-
nen wird der Konkurrenzkampf im-
mer grofer, was dem Anwender nur
recht sein kann. Hinzu kommt, daR
die Pragrammierer immer mehr die
Moglichkeiten ausschépfen, die die
Computer-Hardware bietet. Softige
Zeiten sind es, die auf uns zukom-
men. (wg/hl)

Top-Kalkulation mit dem
Commodore 64: nVizastar«
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— M&TTextverarbeitung D 129—
commOdore 64 Practicalc 64 D 129~
Zahlungsverkehr D 148 —

Anwendungen Kontomat D 148,—
. i i Faktumat D 148 —
Titel Datentriger Prm;; Dataprog + Datei + Texter D 149 —
Inventory D 149—

Adressen-Archiv D 49—  SM Text 64 D 149,—
Biicher-Archiv D 49—  SM MAE 64 D 149 —
Dia-Archiv D 49—  SM Routinen 64 D 149, —
Mahnwesen 64 D 49—  SM Kit 64 D 149 —
Schallplatten-Archiv D 49— SM ISM 64 D 149 —
Video-Archiv D 49—  5M Adreva 64 D 158 —
Artikel-Archiv D 64— SM Plan 64 D 158, —
Texter 64 D 67— SM Document 64 D 158,—
Datei 64 D 69—  Cut & Paste D 159 —
Easy Mail D 69— Easy Spell D 179 —
UniTab D 69—  M&T-Kartei D 179—
Lager 64 D 79—  Datenmanager 64 D 198, —
MA&T-Adressverwaltung D 79~  Hausverwaltung D 198 —
Maschine 64 D 79—  Kalkumat D 198 —
Planer 64 D 79— FIBU 64 D 198, —
Schreiber 64 D 79— Practifile D 198 —
Creative Calc D 89—  SM Joker 64 D 198 —
Creative Filer D 89—  Textverarbeitung 64 D 198,—
Creative Finanze D 89— Homeword D 209 —
Creative Writer D 89—  Bank Street Writer D 249 —
Easy Disc D 89—  Easy Script D 269—
Adrefverwaltung 64 D 98,—  Data Base Manager D 269 —
Faktura 64 D 98—  Multiplan 64 D 269—
Dataprog + Datei D 99—  Austrocomp D 298,—
Datamat D 99—  Easy Calc Result D 298,—
Textomat D 99—  Multidata 64 D 298 —
Profimat D 99—  Vizawrite D 298,—
Doctor D 99—  Vizawrite M 368—
AdreB/64 D 99—  Superbase 64 D 398, —
Calc/64 D 99—  Vizastar D 398,—
Text/64 D 99—~  Multiplan/Omniwriter/OmnispellD 449 —
ME&T-Kalkulation D 120—  Advanced Calc Resuit D 498,—
Commodore 64 — Lernen ..ivoxes Bk g
3 Bravo D 89—

Tital Daseiiatper Pml;:; Cell Defense D 89—
Paint Brush D 89—

Brush up your English D 49—~  The Factory D 89—
Vokabel Trainer D 59—  Turtle Toyland Jr. D 89—
Wortschatztrainer Latein D 59—  Rechtschreibung M+K 89—
Physikalische Formelsammlung D 69—  D-Bug D 99—
Junior Mathemat D 69— MULE. D 99—
Geometrie M 69—  Music Construction Set D 99—
Addition/Subtraktion M 69—  Pinnball Constr. Set D 99—
Multiplikation/Division M 89—  Seven Cities of Gold D 99—
Mathematik (1.Schulj.) M 69—  Paint Pic D 99—
Wissen und Lermen D 69,95  Syntimat D 99—
Hobby-Elektronik D 69,95 Mathemat D 99—
Master of Time D 79—  Math Mileage M 99—
Kaiser D 79—  Turtle Graphics II D 109—
Math Mileage D 79~  Turtle Graphics II M 159—
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Das magische
Zemhemmgfamm
USA fiir Thren Gommodore 64

B} DATAMOST

995

inkl. MwSt.

unverbindliche Pre»sempfehlung
(Sfr. 54,50 / 6S 531,)
Bestell-Nr. MD 230 A

Y Deutsches
_' '*q Auswahimenu
auf Diskette

% Deutsches
Anleitungsheft

% Mit Teilnehmerkarte

fur den groBen
Paint-Magic-Mal-
Wettbewerb.

Uber 100 Preise

1. Preis:
DM 2000—
in bar.

Ein Markt& Technik Produkt

Super-Zeichenprogramm ® 11 gespeicherte Grafiken #® deutsches Auswahlmenu

l‘aint Magic
Das Ielstungsfahlge Grafikprogramm fiir alle dle geme aul dem

!nldschirm malen — zum Sonderpreis!

elf gespelcherte slraumbilder« Voriaq Akunngeul!sqhamﬂanwimm Tk

.‘v
12 8013 Haar, Tel. (089) 4613-220© I
® gleichzeitiges Malen auf zwei Bildschirmen : vgcmn':';a;a{b & Tchni Vorriss AG, Alpnst 14,
- ® einfache Bedienung durch tbersichtliche Meniitechni 18300790l 0 2e2 2 s1 SH1 0
¥ O ich: R hner & Hel Be
~ ® eigenes Farbment (16 Farben) ' ol i e et 0
® umfangreiche Diskettenbefehle (Speichern, Loschen, Laden) npEs G B ettt Con G PEY od L ingen o
® 100% Maschmensprache Soliten Sie dieses Programm im Handel nicht erhalten kénnen, so benutzen

Sie bitte die Bestellkarte im Heit. (Bei Bestellung tber Markt & Techntk kom-
men zum Preis von DM 59 noch DM 3.+ Porwum%rsmd)




Einkaufshilfe

You see a man by the 516:- aof the road.
He waves at you tao staop.

[ waiting 1

<4 Weg ins Ungewisse: A

nDeath in the
Caribbean«

Ein stilvolles und schwieriges Adven-
ture: nMask of the Sun«

Commodore 64 — Astec Tomb D 49— Starcross D 109
Dungeon Adventure K 49— Suspended D 109 —
AdventureS, Fantasy Hulk D 49— Zork I D 109—
y 4 N Secret Mission K 49 — Zork II D 109—
it fxientragel P"";; Voodoo Castle K 49—  ZorkIM This 100~
Pirate Adventure K 49— Dreagonriders of Pern D 19—
The Quest of Merravi K 29— Colossal Adventure K 49— Seastalker D 119—
Classic Adventure K 29,90 The Hobbit K 49— The Quest D 19—
ZauberschloB K 29,90 Transsylvanien Tower D 49— Death in the Caribbean D 129—
SchloB Schreckenstein K 34,90 The Dallas Quest D 59— The Witness D 148 —
Hulk K 38— Atlantis D 69— Planetfall D 149,—
Aztec Tomb 11 K 39— Mythos D 69,— Enchanter D 149 —
Fabolous Wanda K 39— Wizard & Princess D 89— Infidel D 149,—
Super Spy K 39— Mission Asteroid D 89— Sorcerer D 149 —
Valhalla K 44,90 Mask of the Sun D 99— Ultima II D 169, —
Adventureland K 49— Deadline D 109,— Ultima III D 169, —
Atari — Anwendungen
Titel Datentriger Preisin
DM
2 Graph It K 29—
Olympia- Graph It D 49—
Simulation | giaristik 1 ' iR
mit schoner Bundesliga-Tabellen D 69—
h Grafik: Terminkalender D 69—
BEN ; : 2
4 BHEI é RE ' »HES- Tipp-Trainer D 99—
- Karteikarten D 149 —
m ;
RI6H® 32.9 T6TAL 22.8 Games« Haushaltsbuch B i
Cut & Paste D 189,—
Atari Schreiber D 199—
Buchhaltung D 199 —
Vereinsverwaltung D 199,—
Bank Street Writer D 249,—
Artikelverwaltung D 299, —
(ANY TYPE OF DIVE VisiCale D~ 498
Atari — Lernen
Titel Datentrdger Preisin
4 DM
Commodore 64 — Sport | | Commodore 64 — bbb e B
Titel Datentriger Preis in Flugsimulatoren Schluck/Richtungspfeil K 29—
DM Golf/Balkenrechnen K 29—
! 2 Bonbonglas/Chaos K 29—
Micro Olympics K 29— Titel Datentriiger  Preis in AufgepaBt/Streit der Kifer K 29—
gh]’mp,;,i 51“;;0“ s 5 2399-90 DM Ufos/Blitzschnell K 29—
aley Thom ecathlon = piisc.
Bacsiian ™ 39, Pilot 64 K 29,90 Ewbpiischi e A
e u. Hauptstidte K 29;
Soccer M 59,— Flight Path 737 K 37— Math Milea
e ge K 49—
Summer Games K 59,— Spitfire Ace 5 39— g
s Sport-Lexikon D 49—
Decathlon D 79— Spitfire Ace D 48— Ultimate Sound System D 49—
Ski Weltcup D 79— F 15 Strike Eagle KE/D 49— !
i Fehler ABC K 49—
Summer Games D 79— Solo Elight b 19~ Beeil Dich/Verdreht D 49
OfieonOha D 09— Flight Simulator II D 169,— ¢ b i
Hes G y # i Schluck/Richtungspfeil D 49—
P:SI 031:1?5 D 109— Golf/Balkenrechnen D 49—
o enge D 109,— Himmelsschreiber D 49—
36 &5 _,E_rfﬁx Ausgabe 1/Januar 1985



Einkaufshilfe

WORLD RECORI
O8I 90

M o0

X t( i l( 1]
m i2 i

‘commodor

A Sportspiel »Hyper Olympics«

3¢ BT OREAC RN A Ein Freudenfest fir FuBball-Fans:
t;c/b'\ykw%w nSoccer ll«

Atari — Adventure/ Atari — Sport Spectrum — Adventure
Fantasy Titel Datentriger Preisin | | Titel Datentriger ~Preis in
DM DM
Titel Datentriger Preis in Basketball M 59— Invincible Island K 28,90
DM Tennis M 59— Transsylvanien Tower K 29—
Ski-Weltcup D 79— Inferno K 29—
Hulk K 87~ Summer Games D 79— Mugsy K 29,90
Caverunner K 45— Profi-FuBball M it The Oracles Cave K 29,90
Hulk . D 49— Major League Eishockey M 88— War of the Worlds K 33—
Abenteuer im Weltraum D 49— Star Bowl Football K/D 94— Hulk K 38—
Schlof des Grauens D 49— Star Bowl Baseball K/D 94— Lords of Midnight K 38—
Curse of Crowley Manor K 49— One-on-One D 99— City of Ehdollah K 39—
The Mystery Fun House K 49— Classic Adventure K 39—
Voodoo Castle * K 49— Valhalla K 44,90
DSl [ lbly T Atari — Flugsimulatoren The Hobbit g
irate Adventure i~ " A Sherlock Holmes K 49~
The Dallas Quest D g i Pastioe el | Pimana K 4980
Atlantis D 69—
Mythos D 69— F 15 Strike Eagle K/D 49—
Mask of the Sun D 99— Solo Flight K/D 49—
Zork I D 134~ | | spitire Ace kp 49| | Spectrum — Sport
Zork II D 134 — Flight Simulator II D 169,— 2
Zork 111 D 134 — Titel Datentrager Preisin
The Dark Crystal D 139~ : : DM
Tnfidel b M Spectrum — World Gup Football K 29,90
r0oss = Micro Ol ics K 33—
g = o Anwendungen Derariie o) 80
e Witness = i Olympi K 39,90
Frchariter D 147 — Titel Datentrdager mt;‘:; ympicon
Ultima III D 189—
Ultima 1II D 195 — Unifile K 29,80
Omnicale K 38— Spectrum —
Masterfile K 39— H
e e k w | | Flugsimulatoren
Buchstabenlotterie D 49— Easyspeak K 39,80 Titel Datentriiger  Preis in
Bonbonglas/Chaos D 49— Adress Manager K 49,80 . DM
AufgepaBt/Streit der Kafer D 49— Finance Manager K 49,80 : )
Ufos/Blitzschnell D 49— VU-Cale K 59,80 Fighter Pilot K 33—
Europiische Linder VU-File K 59,80 Heathrow Air Traffic Control K 34,80
u. Hauptstidte D 49 — Adress Manager +80 K 98— Nightflight II K 34,80
Paint D 69— Finance Manager +80 K 98— Flight Simulation K 39,80
Noch mehr Basic K 69—
Logo leicht gemacht K 69—
Programmieren leicht gemacht K 69— Spectrum — Lernen Sur le bon Chemin K 49—
Kaiser D 79— " Ya Vendran Tiempos Mejores K 49—
Masters of Time D 79— Titel Datentriger Preisin No Siempre sera asi K 49—
The Factory D 89— DM 1 I'ho gia Chiesto K 49—
MUL.E. 2 Wi Physik K 29,80  Prima Detto che Fatto K 49—
Pinnball Constr. Set D 99— In Europa unterwegs K 49—  Learn toread K 49,80
Seven Cities of Gold D 98— In Skandinavien unterwegs K 49—~  Alphabet Games K 49,80
D-Bug D 99~ Grammar Using K 49—  Speech Marks K 49,80
Music-Composer D 89— Keep smiling K 49—  Capital Letters K 49,80
hchwcmmmer D 99— Take it easy K 49—  Early Punctuation K 49,80
Math Mileage M 99— Cay est K 49~  The Apostrophe K 49,80
Arcade Machine D 159,— Profitons de Grammaire K 49—  Castle Spellerous K 49,80
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Einkaufshilfe

Schneider CPC464 —

Apple — Sport

TI 99/4A — Adventure

Titel Datentriger Preisin
DM
Adventureland X 34—
Mission Impossible K 34—
Voodoo Castle K 34—
The Count K 34—
Strange Odyssee K 34—
Mystery Fun House K 34—
Pyramide of Doom K 34—
Ghost Town K 34—
Savage Island I K 34—
Savage Island II K 34—
Golden Voyage K 34—
Tunnels of Doom M+K 89—
Pirate Adventure M+K 89—
Tl 99/4A —
Anwendungen
Titel Datentriger Preisin
DM
Finanzberater K 39—
Household Budget M 69—
Music Maker M 69,—
Statistik M 79—
Expert Textverarbeitung K 79—
Expert Textverarbeitung D 89—
Datenverwaltung + Analyse M 98—
Lagerverwaltung D 128 —
Rechnungsstellung D 128 —
Versandliste D 128—
Check Book Manager D 128,—
Text-u.Dateiverwaltung M 148, —
Buchungsjournal M 248 —
T1 Writer M/D 298 —
Multiplan M/D 298 —

MSX — Anwendungen

Titel Datentrdger Preisin

DM
Homewriter M 148,—
Creative Greetings M 148 —

Anwendungen Titel Datentriger Preis in
DM
Titel Datentrdger Pxei; in One onOng D 99—
M Decathlon D 14—
Textverarbeitung K 19,50 Computer Quarter Back D 4T —
Topcale K 79,50 Summer Games D 147,—
Professionell Tournament Golf D 147 —
Schneider CPC464 — .
Apple — Flugsimulatoren
Lernen
Titel Datentrdger Preis in
Titel Datentriger Preisin DM
o Skyfox D 99—
Lustige Zahlen K 29,50 Saturn Navigator D 129 —
Lustige Buchstaben K 29,50 Space Wiking D 185, —
Uhrenmann K 29,50 Flight Simulator II D 190 —
Wortgalgen K 29,50 Computer Air Combat D 221—
Fighter Command D 221—
Schneider CPC464 — T1 99/4A — Spiele
Spiele
Titel Datentriger Preis in
Titel Datentrdger Preisin DM
DM
Tombstone City M 39—
Elektro Freddy K 29,50 Chisholm Trail M 39,—
Spannerman K 29,50 TI Invaders M 49—
Harrier Attack K 29,50 Car Wars M 49—
Alien break in K 29,50 Othello M 49—
Schatz der Pharaonen K 29,50 Munch Man M Gps
Roland in den Héhlen K 29,50 Parsec M 69—
Roland geht graben K 29,50 Alpiner M 69—
Punchy K 29,50 Super Demon Attack M 89—
Cubit K 29,50 Moonsweeper M 89—
Schach K 29,50 Microsurgeon M 89—
Burgertime M 89—
Congo Bongo M 89—
Fathom M 89—
Apple — Anwendungen Hopper M 89—
M.ASH. M 89—
Titel Datentrdager Preisin Star Trek M 89—
DM Moone Mine M 89—
: ; Slymoids M 85—
Creative Writer D 89— ¢ ]
Creative Filer D 89— Sewermania M 89—
Creative Calc D 89— SB‘}PEf Fly ﬁ 89—
Creative Finance D 89— lgfoo} 89—
Print Shop D Ao 18h ~ Sneggit M 89—
Cut& Paste D 189— Meteor Belt‘ M 89—
Bank Street Writer D 249 Space Bandits M 89—
PFS: File D 450 — Jawbreaker 11 M 89—
PFS: Graph D 450 — Treasure Island M 89—
; : Defender M 98—
PFS: Report D 450— i
£PS Donkey Kong M 98—
Pole Position M 98—
Moon Patrol M 98,—
A pple — Lernen Jungle Hunt M 98—
Centipede M 98—
Titel Datentriger Preis in Pac Man M 98—
DM Mrs. Pac Man M 98—
t o
Music Construction Set TR | P o o %
i Frogger M 98—
Pinnball Constr. Set D 19— &
Arcade Machi D 159 it 43 ol
cade Machine — Popeye M 98—
Miner 2049er M 98—
Apple — Adventure
Titel Datentriiger  Preis in TI 99/4A —
DM -
s 5> s | | Flugsimulatoren
Mask of the Sun D 99— Titel Datentriger Preis in
Death in the Caribbean D 129 — DM
Deadline D 185 — : :
Enchanter D 185 — Flugsimulation K 59—
Wizardry D 185— Flugsimulation D 69—

MSX — Spiele

Titel Datentrdger Preisin

DM
Juno First M 69—
Car Jamboree M 69—
Sparkie M 69—
Battle Cross M 69—
Crazy Train M 69,—
Mouser M 69—
Billard M 69—
Ali Baba M 69—
Dorodon M 69—
Monkey Academy M 19—
Antarctic Adventure M 19—
Athletic Land M 79—
Super Cobra M 19—
Comic Bakery M 79—
Time Pilot M 79—
Circus Charlie M 19—

38 sk,
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MSX — Sport
Titel Datentrager Preisin
DM
Hyper Olympics [ M 19—
Hyper Olympics I1 M 79—
Hyper Sports M 79—
Anwendungen fur
Commodore 16/116
Titel Datentrdger Preis in
DM
Adrefverwaltung K 29—
Lottosysteme K 29—
Spiele fur
Commodore 16/116
Titel Datentrdger Preisin
DM
Lemuria K 29—
Don Paint/Surround K 29—
Balance/Tricky Dices K 29—
Goli/Bowling K 29—

- AT SN -

Ein beliebtes Spiel-
chen mit schoner
Grafik ist »Pitfall ll«

Diese Software-Ubersicht erhebt keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit, Die Abkiirzungen bedeuten: K = Kas-
sette, D = Diskette und M = Steckmodul.

Die Preise basieren auf Auskiinften folgender
Firmen:

Ariolasoft, Postfach 1350, 4830 Gitersloh, Tel.
05241/805165, (Atari, Apple, Commodore 64)

Atari, Bebelallee 10, 2000 Hamburg &0, Tel. 040/510091,
(Atarl, Commodore 64 — nur Bezugsquellennachweis)
CBS, Arxon, Klocknerstr.. 3, 6054 Rodgau 3, Tel.
06106/784], (Atari, Commodore 64)

Commodore, Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71, Tel.
069/66380, (Commodore 64 — nur Bezugsquellennach-
weis)

Computer Fachgeschaft, Maximiliansplatz 22, 8000
Miinchen 2, Tel. 089/227301, (Apple)

Computer Hiisli, Minchner Str. 48, 8025 Unterhaching,
Tel. 089/619049, (TT 99/4A)

Data Becker, Merowinger Str. 30, 4000 Diisseldorf, Tel.
0211/310010, (Commodore 64)

Dynamics, Grofe Backerstr. 11, 2000 Hamburg 1, Tel.
040/366147, (Atari, Commodore 64; TI 99/4A)

Haase Computersysteme, Wiedfeldstr. 11, 4300 Essen
1, Tel. 0201/422875, (Atari)

Jéllenbeck GmbH, 2730 Weertzen, Tel. 04287/558,
(Spectravideo, MSX)

Joysoft, Humboldtstr. 84, 4000 Diisseldorf 1, Tel.
021176801403, (Atari, Commodore 84, Spectrum)

Kaufhof, Postfach 2162, 4830 Giitersloh 100, (Apple, Ata-
ri, Commodore 16/116/64, Spectrum)

Lucius Computer Programme, Theodor-Kérner-Str. 5,
4220 Dinslaken, Tel. 02134/52782, (Apple, Commodore
64)

Micro-Handler, Robert-Koch-Str. 1, 4050 Ménchenglad-

bach 1, Tel, 02161/651388, (Commodore 64, Spectrum,
Schneider CPC 464)

Markt & Technik Verlag GmbH, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013
Haar bei Miinchen, Tel. 089/4613-0, (Commodore 64)
Schneider Computer Division, Silvastr. 1, 8939 Tirk-
heim 1, Tel. 08245/51-0, (Schneider CPC 464 — nur Be-
zugsquellennachweis)

Schumpich GmbH, Postfach 8352, 8012 Ottobrunn, Tel.
089/6095074-1, (Spectrum, ZX81)

Softline, Schwarzwaldstr. 8a, 7602 Oberkirch, Tel
0780273707, (Apple, Atari, Commodore 64)

Sony Deutschland GmbH, Hugo-Eckener-Str. 20, 5000
Kéln 30, Tel. 0221/59661, MSX — nur Bezugsquellen-
nachweis)

Zuhehor und Software —
das »kleine« Geschenk

Die letzten Tage vor Weihnachen sind oft mit
der Suche nach dem letzten noch fehlenden
nkleinen« Geschenk ausgefiilit. Nach dem
Fest begeben sich die Beschenkten selbst
auf die Suche nach Zubehor und Software.

Computer-Freaks kleine Ge-
schenke zu finden, ist relativ
leicht. Ihnen fehlt immer noch ein In-
terface, ein Super-Spielprogramm,
ein wichtiges Utility-Programm oder
ein Handbuch. Nur soll es eben das
richtige sein. Und nicht jeder kennt
sich aus im riesigen Angebot. Be-
sonders bel Software steht ein An-
fanger ebenso hilflos davor wie ein
gutmeinender Verwandter, der nur
mal eben eine kleine Freude ma-
chen will.
Patentrezepte kann man leider
keine geben, wie Enttauschungen
und Fehlkaufe absolut sicher zu ver-

Fi’lr Hobby-Programmierer und
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meiden sind. Aber unsere Uber-
sichten sollen, vor allem zusammen
mit denjenigen in der Ausgabe
12/84, einen Kauf erleichtern. Wir
haben uns bemiiht, besonders im
Bereich der Software, alle wichtigen
Angebote aufzufithren, da es in die-
sem Bereich bisher wenige umfas-
sende Ubersichten gibt. Die Tabel-
len basieren tibrigens auf Herstel-
ler- oder Handlerangaben. Sie wur-
den nicht weiter gepriift und erset-
zen kein Studium einschlagiger
Testberichte, wie sie in unserer Zeit-
schrift laufend zu finden sind. Beson-
ders bel Preisangaben konnen Ab-
weilchungen vorkommen.

Alle Daten wurden im November
von uns eingeholt und zusammenge-
stellt. Aber der Markt, besonders
bei Software, ist in Bewegung, die
Preise rutschen bis auf wenige Aus-
nahmen, nach unten. Dadurch kén-
nen bis zum Erscheinen dieser Aus-
gabe zusatzliche Abweichungen
auftreten. Inder Regel allerdings zu-
gunsten des Verbrauchers.

Der wichtigste Ratschlag fiir einen
ziigigen und erfolgreichen Einkauf:
Notieren Sie sich vor dem Start in
den Trubel die genauen Bezeich-
nungen der Gerate fir die Sie Zube-
hor oder Programme kaufen wollen!
Oft entscheidet bereits ein einziger
Buchstabe im Gerdtenamen dar-
iber, ob Thr Kauf zur Reklamation
wird oder nicht, und nicht jeder
Héandler nimmt zum Beispiel Spiel-
programme wieder zurtick. Wir ha-
ben deshalb librigens alle unsere
Ubersichten primar nach Compu-
tertypen zusammengefaht.

Erwarten Sie auch von den Ver-
kaufern keine Kunststiicke in der
Hektik der Weihnachtszeit. Versu-
chen Sie, sich Zeiten auszusuchen, in
denen weniger los ist, Dann macht
es allen Beteiligten mehr Spaf3. (Ig)




Einkaufshilfe

Erweiterungen zum TI 99/4A

Der Tl 99/4A gehort noch lange nicht zum alten Eisen. Das
umfangreiche Hard- und Softwareangebot

beweist das Gegenteil.

fiir den TI 99/4A wie jetzt. Ob-

wohl die Produktion vor etwa
einem Jahr eingestellt wurde, kom-
men iImmer noch neue Hard- und
Software-Produkte auf den Markt.
Einige deutsche Firmen produzie-
ren Interfaces in eigener Regie, an-
dere wiederum importieren sie aus
den USA. Eine interessante Entwick-
lung, wenn man bedenkt, dah der
Bestand an Konsolen nicht mehr zu-
nehmen wird.

N och nie gab es so viel Zubehor

Vor einem Jahr vermutete man
noch, dap sich Handler, die sich auf
den T199/4 A spezialisiert hatten, an-
deren Computern zuwenden wir-
den. Das ist nicht geschehen. Die
Marktiibersicht beweist, da das
Angebot an Hard- und Software fiir
den TI 99/4A noch nie so vielfaltig
und umfangreich war wie jetzt.

Bevor man sich aber zum Kauf ei-
nes teuren Zusatzgerdtes ent-
schlieft, sollte man sich liberlegen,
opb sich hohe Investitionen tiiber-

haupt noch rentieren. Mochte man
beispielsweise Texte verarbeiten
benodtigt man, neben der Konsole,
ein Disketten-Laufwerk, eine Druk-
kerschnittstelle und eine Speiche-
rerwelterung. Das kann bis zu 2000
Mark kosten. Spatestens ab solchen
Betragen ist es meist sinnvoller den
Computertyp zu wechseln. (wb)

«0.A« In unserer Tabelle bedeutet, daf uns vom Hand-
ler/Hersteller keine entsprechende Angabe vorliegt. Alle
Preise beinhalten die Mehrwertsteuer

Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung Bezugsquelle Preise
in Mark
Erweiterungs-Boxen
TI-Peripherie-Box Texas-Instr. Disk Controller u. original Erweiterungseinheit Das Computer Hiisli 1398,—
90-KByte-Disk-Laulwerk 8028 Unterhaching
9900 Micro-Expansion- Cor Comp. Inc. USA zwel R5232 und eine parallele Erweiterungseinheit Das Computer Hiisli 498,—
Box Schnitistelle, inkl. Netzteil
9500 Micro-Expansion- Cor Comp. Inc. USA Disk Controller f. drei Lauf- Erweiterungseinheit Das Computer Husli 2198 —
Box werke (doppelseitig, doppelt
dicht), 32-KByte-RAM-
Erweiterung, Parallel- und
V.24-Schnittstelle (RS232), ein
externes Laufwerk m. eige-
nem Gehause, anschluffertig
9900 Micro-Expansion- Cor Comp. Inc. USA wie oben, jedoch mit einem Erweiterungseinheit Das Computer Hiisli 2498 —
Box externen Laufwerk, (360
KByte)
Nachriistsatz fiir 9900  Cor Comp. Inc. USA Aufristsatz . 9900 Grundein-  Nachriistsatz Das Computer Hiisli 1 098 —
Micro-Expansion-Box heit m. Disk Controller jedoch
ohne Laufwerk (doppelseitig,
doppelte Dichte)
Peripherie-Box Texas-Instr. Controller, Tl-Laufwerk intern, Erweiterungseinheit Radix GmbH 1898, —
32-KByte-EAM-Erw. intern, 10 2000 Hamburg
Leerdisketten
Peripherie-Box Texas-Instr. Controller und Diskettenlauf-  Erweiterungseinheit Reis GmbH 1480,—
werk 5584 Bullay
Peripherie-Box Texas-Instr. Leergehause Erweiterungseinheit Radix GmbH 399 —
Schnittstellen
Parallel-Schnittstelle 0.A. eme Schnittstelle wird seitl. an die Konsole Das Computer Hiisli 328—

angesteckt, Bus nicht durch-

gefiithrt
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SinCi=ir

Fir alle Sindair-Fans
gibt's jetzt das Sonderheft von
»Happy Computer«:

Aktuelle Information aus der Sinclair-Szene
Speicher-Medien fur Sinclair-Computer

- Programm-Anpassung an andere Basic
Dialekte
Programmieren in Basic
Schnittstellen zum Selbstbau
 Kommunikation mit der Peripherie
Wi MohitorTast’ i SF et sl s e
~ Grundlagen uber Interface 1~

Joystick-Inter

onderheft ist eine Publikation der

- Verlag Aktiengesellschaft
Postfach 1304 : 8013 Haar b. Minchen - Tel. (089) 46 13-0



Einkaufshilfe

Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung Bezugsquelle Preise
in Mark
V.24-Schnittstelle, o.A. eine Schnittstelle wird seitl. an die Konsole Das Computer Hiish 398—
(RS232) angesteckt, Bus nicht durch-
gefiihrt
Parallel-Schnittstelle 0A. eine Schnittstelle eine Centronics-Schnittstelle  Microscan 3~
fiir Seikosha-Drucker (GP-100, 2000 Hamburg
GP-500, GP-550 u. GP-700)
V.24-Schnittstelle, o.A. eine Schnittstelle wird seitl. an die Konsole Das Computer Hiisli 448 —
(RS232) angesteckt, Bus durchgefiihrt
V.24-Schnittstelle, 0.A. zwel Schnittstellen wie oben, jedoch mit zwel Das Computer Hiisli 498 —
(RS232) Schnittstellen
V.24-Schnittstelle, 0.A. eine Schnittstelle wird seitl. an die Konsocle Firma Atronic 398 —
(RS8232) angesteckt 2000 Hamburg
V.24-Schnittstelle, oA zwel Schnittstellen wird seitl. an die Konsole Firma Atronic 448 —
(R5232) angesteckt
Parallel-Schnittstelle Franz eine Schnitistelle Centronics, extern, Bus durch- Radix GmbH 348 —
gefiihrt
V.24-Schnittstelle, Atronic ene Schuittstelle seriell, extern, Bus Radix CmbH 398 —
(RS232) durchgefiihrt
V.24-Schnittstelle, Atronic zwel Schnittstellen seriell, extern, Bus Radix GmbH 448 —
(RS232) durchgefiihrt
Parallel- und oA, drei Schnittstellen eine Centronics- und zwei se- Das Computer Hiisli 448 —
V.24-Schnittstelle rielle Schnittstellen, intern fiir
(RS232) TI-Peripherie-Box
Parallel- und Texas-Instr. drei Schnittstellen eine Centronics- und zwei se- Reis GmbH 398 —
V.24-Schnittstelle rielle Schnittstellen fiir T1- 5584 Bullay
(R5232) Peripherie-Box
Parallel-Schnittstelle oA eine Schnittstelle an Konsole anschlieBbar Reis GmbH 319—
Speicher-Erweiterungen
Speicher-Erweiterung oA, 32 KByte RAM intern, fiir TI-Peripherie-Box, = Das Computer Hiisli 448 —
erweitert ges. RAM Speicher
um 32 KByte
Speicher-Erwelterung  Boxcar USA 32 KByle RAM extern, sonst wie oben Radix GmbH 428 —
Speicher-Erweiterung Texas-Instr, 32 KByte RAM intern, fiir TI-Peripherie-Box,  Radix CmbH 448 —
sonst wie ocben
Speicher-Erweiterung oA, 32 KByte RAM extern, wird seitl. an die Kon-  Firma Atronik 488 —
sole angesteckt, Bus durchge-
fithrt, sonst wie oben
Speicher-Erweiterung 0A. 32 KByte RAM extern, sonst wie oben Das Computer Hiisli 498 —
Speicher-Erweiterung  o.A. 32 KByte RAM intern, sonst wie oben Reis GmbH 425—
Speicher-Erweiterung Franz 32 KByte RAM intern, chne Gehause, sonst Radix GmbH 438—
wie oben
Speicher-Erweiterung oA. 128 KByte RAM intern, fiir die TI-Peripherie- Das Computer Hiisli 1098 —
Box, erweitert ges. RAM-
Speicher um 128 KByte
Speicher-Erweiterung  Fondation 128 KByte RAM siehe oben Radix CmbH 998 —
Disketten-Controller
Disketten-Controller Texas-Instr. doppelseitig und intern, fiir die TI-Per-Box Das Computer Hisli 498 —
einfache Dichte
Disketten-Controller 0.A. doppelseitig und intern, fir die TI-Per-Box, Das Computer Hiish B48,—
doppelte Dichte max. 360 KByte pro Disk, be-
notigt 32 KByte Erweiterung u.
Disk Manager 2 Modul, Disk
Manager auf Disk im Liefer-
umfang inbegriffen
Disketten-Laufwerke
Diskettenlaufwerk oh. Slim-Line, einfache Dichte extern Radix GmbH 798,—
Diskettenlaufwerk Texas-Instr. einseitig, einfache Dichte intern, fiir TI-Peripherie-Box Radix GmbH 640,—
Diskettenlaufwerk 0.A. einseitig intern, fiir TI-Peripherie-Box Das Computer Hiisli 498, —
Diskettenlaufwerk oA, doppelseitig intern, fiir TI-Peripherie-Box Das Computer Hiusli 798 —
Diskettenlaufwerk oA. doppelseitig, Slim-Line zwel Laufwerke in TI- Das Computer Hiisli 798, —
Peripherie-Box einbaubar, P
komplett mit Kabelsatz
Diskettenlaufwerk oA m. originalem Disk Controller, extern in eigenem Gehause, Das Computer Hiisli 748 —
90 KByte, m. entsprechendem incl. Netztell, komplett u. an-
Controller bis zu 180 KByte, schluBfertig
einseitig
Diskettenlaufwerk o.A. m. originalem Disk Controller, extern in eigenem Gehéuse, Das Computer Hiisli 1048 —

180 KByte, m. entsprechen-
dem Controller bis zu 360
KByte, doppelseitig

incl. Netzteil, komplett u. an-
schluffertig
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bendétigt Diskettenlaufwerk,
Speichererweiterung u.
Druckerinterface

Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung Bezugsquelle Preise
in Mark
Diskettenlaufwerk oA, doppelseitig, doppelte Dichte, originaler TI-Controller wird ~ Radix GmbH oA,
360 KByte umgebaut
Diskettenlaufwerk oA, wie oben, jedoch Doppellauf-  extern in eigenem Gehause, Das Computer Hiisli 1798 —
werk incl. Netzteil, komplett u. an-
schluBfertig
Software
Basic-Erweiterung o.A. Extended Basic Modul Das Computer Hisli 278 —
Basic-Erweiterung Texas-Instr. Extended Basic Modul Radix GmbH 295, —
Basic-Erwelterung Megatronik Extended Basic Modul, deutscher Radix GmbH 248 —
Nachbau
Basic-Erweiterung oA, Extended Basic Modul Firma Atronic 298 —
Basic-Erweiterung 0.A. Extended Basic Modul Reis GmbH 290~
Assembler, RAM- o.A. Mini Memory Modul Das Computer Hiisli 278 —
Erweiterung
Assembler, RAM- Texas Instr. Mini Memory Modul Radix GmbH 205 —
Erweiterung
Assembler, RAM- oA. Mini Memory Modul Reis GmbH 290 —
Erweiterung
Assembler, RAM- 0.A. Mini Memory Modul Firma Atronic 298 —
Erweiterung
Assembler oA. Editor Assembler Modul Das Computer Hiisli 178 —
Assembler o.A. Editor Assembler Modul Firma Atronic 198 —
Assembler Texas-Instr. Editor Assembler ejn Modul und zwei Disketten, Radix GmbH 189 —
500seitige engl. Anleitung
Assembler oA. Editor Assembler Modul, siehe oben Reis CmbH 198 —
Assembler oA. Assembler Konsole und Extended- Radix GmbH 148 —
Basic-Modul notwendig,
Assembler-Modul wird auf
den Bus gesteckt
Kommunikationssoft- o.A. Terminal-Emulator Modul, Programm zur Das Computer Hiislt 98—
ware Dateniibertragung
Disketten-Utility o.A. Disk-Manager 2 Modul fiir File- und Das Computer Hiisli 148 —
Programm-Manipulation, Lauf-
werke flir doppelseitige u.
doppelt dichte Disketten an-
steuerbar ]
Programmiersprache oA, Logo 11 ein Modul u. eine Kassette in ~ Radix GmbH 320—
Deutsch
Programmiersprache oA. Logo I Modul Das Computer Hiisli 298 —
Programmiersprache  Texas-Instr. Pascal vier Disketten u. eine Karte Radix GmbH 1398—
fiir TI-Peripherie-Box, bendtigt
Speichererweiterung u. Dis-
kettenlaufwerk, inkl. engl. An-
lettung
Spread-Sheet Texas-Instr, Multiplan ein Modul u. eine Diskette, Radix GmbH 320—
benotigt Speichererweiterung
u. Diskettenlaufwerk, inkl.
engl. Anleitung
Grafik-Erweiterung oA, Graphic Master Diskette, meniigesteuertes Das Computer Hiisli 99—
Malprogramm, benétigt 32
KByte RAM, Extended-Basic-
Modul u. Diskettenlaufwerk
Grafik-Erweiterung o.A. Graphic Master Hardcopy-Routine zu obigem  Das Computer Hiisli 30—
Programm
Grafik-Erweiterung oA. 3-D World dreidimensionale Grafik Das Computer Hiisli 99—
(zeichnen, drehen, verzerren,
u. verschieben in dreil Raum-
achsen)
Crafik-Erweiterung o.A. 3-D World Hardcopy-Routine zu Das Computer Hiisli 30—
obigem Programm
Grafik-Erweiterung SApesoﬂ-Graﬁk Expanded-Grafik-Basic Kassette oder Diskette Das Computer Hiisli 150—
oftware
Crafik-Erweiterung Apesoft-Grafik Grafik-Plotter Diskette fiir Grafiken in DIN-  Das Computer Hiisli 150,—
Software A4-Format, nur in Verbindung
mit Epson-Druckern
Crafik-Erweiterung Apesoft-Grafik Bit Map Mode Grafik Diskette, Maschinenpro- Das Computer Hiisli 150,—
Software Generator/[Interpreter gramm zur Grafikerstellung
Utilities Apesoft-Grafik Hilfsprogramm Hardcopy-Routine, Sortierpro- Das Computer Hiisli 100,—
Software gramm und Matrixberech-
nung in Maschinensprache
Textverarbeitung Texas-Instr. TI-Writer Word Prozessor eine Diskette u. ein Modul, Radix GmbH 320—
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Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung Bezugsquelle Preise
in Mark
Sonstiges Zubehor
Modul-Expander oA, Expander 3fach (fiir 3 wird in den Modulschacht Das Computer Hiisli 128—
Module gleichzeitig) eingesteckt, mit System-Reset-
Taste
Modul-Expander 0.A. Expander 8fach (fiir 8 Module Expander wird neben die Das Computer Hiisli 198 —
gleichzeitig) Konsole gestellt und mit ei-
nem Kabel mit dem Modul-
schacht verbunden
Sprach-Synthesizer o.A. Sprachausgabe In Verbindung mit Radix GmbH 199 —
Extended-Basic oder Sprach-
modul einsetzbar
Sprach-Synthesizer oA, Sprachausgabe siehe oben Das Computer Hiisli 168 —
Spracheingabe oA, Sprachsteuereinheit ermoglicht in Verbindung mit ~ Radix GmbH 348—
einigen Spielmodulen Steue-
rung durch Sprache, An-
schluB an Kassetten und
Joystick-Port, incl. Joystick und
Mikrofon
RGB-Modulator oA. Verbindungskabel AnschluB eines Monitersmit  Radix GmbH 135,
RGB-Eingang
Recorder-Kabel oA Verbindungskabel AnschluB eines handels- Radix GmbH 35—
iiblichen Kassettenrecorders
Recorder-Kabel o.A. Verbindungskabel Anschluf von 2 handels- Radix GmbH 49—
iiblichen Kassettenrecordern
Recorder-Kabel oA, Verbindungskabel Anschluf3 eines handels- Das Computer Hiisli 39—
iiblichen Kassettenrecorders
Video-Modulator oA, Verbindungskabel Anschluf eines Monitors mit Microscan 7.90
CompositeVideo-Eingang
Joystick Texas-Instr. Fernbedienung direkt an Konsole Das Computer Hiisli 19—
anschlieBbar
Joystick-Adapter 0.A. Adapter fiir Atari-kompatible  0A. Das Computer Hiisli 30—
Joysticks
Joystick 0.A. Fernbedienung ein Joystick, direkt an Konsole Radix GmbH 39—
anschlieBbar
Joystick oA, Fernbedienung zwei Joysticks, direkt an Kon-  Radix GmbH 75—
sole anschlieBbar
Adapter-Kabel 0.A. Verbindungskabel AnschluB eines zweiten oder  Das Computer Hiisli 79—
dritten Diskettenlaufwerkes
Literatur oA, Bedienungsanleitung Deutsches Handbuch zum Das Computer Hiisli 78—
Mini-Memory-Modul
Literatur o.A. Bedienungsanleitung Mini-Memory-Spezial-Buch, Das Computer Hiish 55,—
Einfithrung und Programm-
sammlung
Literatur oA, Bedienungsanleitung Deutsches Handbuch zum Das Computer Hiisli 98—
Editor-Assembler-Modul
Literatur o.A. Bedienungsanleitung Deutsches Handbuch zum Das Computer Hiisli 48 —
Extended-Basic-Modul
Lernsoftware oA, Assembler-Kurs Assembler-Kurs auf Kassette  Das Computer Hiisli 98—
oder Diskette
Drucker Seikosha GP 50, 5 x 8 Nadelmatrix, 40  an Konsole anschlieBbar mit Radix GmbH 798, —
Zeichen Brente, Rollenpapier ~ Kabel und Interface
Drucker Seikosha GP 550, 9 x B Nadelmatrix, 80 so. Radix GmbH 1198—
Zeichen Breite, Einzelblatt- u.
Endlospapier, verschiedene
Schriftarten
Drucker Epson RX-80, 9 x 8 Nadelmatrix, 137 so. Radix GmbH 1448 —
Zeichen Breite, Endlospapier,
verschiedene Schriftarten
Drucker Epson FX-80, 11 x 9 Nadelmatrix, 137 so. Radix GmbH 1990,
Zeichen Breite, Einzelblatt- u.
Endlospapier, verschiedene
Schriftarten
Drucker Seikosha GP-500A, 5 x 7 Nadelmatrix, 5.0. Mail-Shop 848 —
80 Zeichen Breite, Endlos- 2000 Hamburg
papler
Drucker Seikosha GP-550A, 9 x 8 Nadelmatrix, 50. Mail-Shop 1148 —
80 Zeichen Breile, Einzelblatt
u. Endlospapier
Drucker Seikosha CP-T00A, 5 x 8 Nadelmatrix, 4  so. Mail-Shop 1598,—
Farben, Einzelblalt- u. Endlo-
spapier
Grafik-Tablett oA, oA zum Entwerfen von Radix GmbH 298,—
Grafiken
Grafik-Tablett o.A. Super-Sketch zum Entwerfen von Das Computer Hiisli 248—
Crafiken
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Lonely Rider — Einsam gegen
den Wilden Westen Dieses Spiel verbindet reine Ac-
Indianer haben Ihren Kameraden tion und raffinierte Strategie. Be-
gekidnappl. Sie, letzter der Kom- kampfen Sie ein feindiiches
panie, wagen sich direkt in die Raumschiff mit einer bewaglichen
Hahle des Feindes, ins Indianer- Laserkanone. Es wird aber zu-
camp. In der Wiste, inmilen satzlich noch von ebenfalls be-
feindlichen Terriloriums, mussen ‘ weglichen Laserbasen beschitzt.
Sie und Ihr Plerd sBlacky« Ihre Der Clou dabei ist, dal das gan-
Mutprobe bestehen. Denn India- —————— ze Aktionsfeld Ubersat mit Spie- 9 o
ner lavern Oberall. Uberleben Sie geln ist, die den tadiichen
durch reaktionsschnelle Aus- Lasersirahl reflektieren, Ma
weichmantiver! Ein Spiel fur den Best.-Nr. MD 228A DM 48 —" 4s:fercode-
Commeodore 64 mit Diskettenlaul- (Sfr. 44,50) J Mas::ﬂbler -
werk, "code gy g
----- Empfohlen ab 12 Jahren ,f‘éf’}ﬁ;-g;s rogrammen.
Best-Nr. MD 2254 DM 48— von iMa ! r"W'CkJUr]g-
{Sir. 44,50} p Schingp, )
" ] 181, Nep, Program. 1
[ | | ey
Sing 'Mbiler
Aztec e l Edlfo:’z“r vertigbar ein
Eines der neuesten und wirklich Scanner Vere Quelitgy; . . 98be von
besten Action-Adventures unse- F. Als Caplain eines Raumschiffes zu,‘:b_e"“ﬂg ermsgiic, ger, de; giponr D€bug: —
rer Zeit! Steuern Sie einen Aben- sind Sie auf dem Weg zu lhrer wanzeige ung zun.:q’ " Disassepmy, e SChrilt-
teurer {mit 21 versch. Funktio- Basis. RaketenabschuBrampen wérfz'ﬂghogﬁchkouen . N g sDEfcﬁfe! Funktion
nen, Keyboard) in eine mérderi- enge Hohlensysteme und Minen emprd Diskery Al U Drucker, Erinhaiy
sche Pyramide, Darin befindet g ks e Droblehien. Magygr s ErGanzung o, o oSeMentayf
sich das gagenumwogene gﬁfwem’; MI'IBI'I Idegi\ﬂtfeg_.l £ Skette! code gipy €5 als k. €N Drucgy 2u I
ey : erigkeitslevel steigt mi 50Ny assette
IDOL’, das schon far viele den 3 ; tpe” MK 110 und als
: gty em Kénnen des Spielers. Zu- Best.ny gy A
Tod Tarentln. FINOm Sie don dem besitzt das Programm eine D 1104 OM 48— (st 44 e
g‘"e; . é‘”h ; vor ahem. incer ,Continue’-Funktion, die das Wei- Om 63—~ 51 SSUO-J S
Elle e; \:,1[? ;-2“ DM 48.—* terspielen an der letzten Position ~)
est.-Nr. o i erlaubt. Ab 12 Jahren emp-
(Str. 44,50 fahlen.
j Best.-Nr. MK 125A DM 34,90"
[ (Sfr. 32,50)

Plitsche-Platsch

In einem Becken schwimmen ein
Schwan und ein Fisch. Es ist die
Aufgabe des Spielers, den Was-

l

SchloB Schreckenstein
Begeben Sie sich auf Gespen-

Yellow Submarine

bergen. Dies jedoch ist nicht
ganz so einfach: Es missen

In diesem Spiel steuern Sie ein
gelbes U-Boot, einen Schatz zu

-—— einfach, denn wenn Sie nur ei-

sterjagd! Suchen Sie entflohene
Geister, und lenken Sie sie mit

Hile einer Zauberlampe wieder

in ihr SchioB! Das ist nicht so

nen Moment stehenbleiben, rei-
Ben die korperlosen Wesen

z.B. Schwierigkeit oder Wasser-
geschwindigkeit) veréndert
werden,

Best.-Nr. MD 207A DM 39,—*
(Sfr. 35,50)

namlich zuerst 4 Zonen mit ver-
hied Schwierigkeiten

durchschwommen werden. Diese 7

lassen sich mit der Wahl des

chend verandern. Ab 12 Jahren

aktionsschnelle Geisterfanger! Ab

wieder aus! Ein Spiel nur fir re-

10 Jahren.
Best.-Nr. MK 212A DM 34,90
(Sfr. 32.50)

ist das Spiel

MD = Diskett

Stareggs

Gigantische Monster wollen die

Erde vernichlen! Verhindern Sie

es! Fliegen Sie zu deren Quelle:

4 riesige Brotereien! Bevor Sie

jedoch die darin befindlichen Eier
ichten ko Sie

die Wachschiffe Gberwaltigen.

méglich, und verfolgen Sie dann
die schon entschiiipften Monster.
Ab 12 Jahren,

Best -Nr. MD 206A DM 48,—*

A=C dore 64 |

Best.-Nr. MK 123A DM 34,90*
(Sfr. 32,50)

| = 1 |

(5fr. 44,50)

|

MK = Kassette

C = Apple Il (+.c.e) ' i

|

|

Explorer

——— Steigen Sie mit ,Explorer’ in die
phantastische Welt der Medizin
des 21. Jahrhunderts ein! Ein
politisch bedeutender Geheimnis-
Zerstoren Sie so viele Eler wie  —— trager ist schwer erkrankt und

liegt im Sterben. Es gilt, ihn um
jeden Preis zu retten. Deshalb 1
lassen Sie sich mit einem U-Boot
verkiginern und werden in die
Blutbahn des Patienten injiziert.
Finden Sie den Weg zum Gehirn!
Ab 12 Jahren. v
Bast.-Nr. MK 124A DM 34,90*
(Sfr. 32,50)

Marig&lechnik

L Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. (089) 4613-220

Markt & Technik Vertriebs AG, Alpenstr. 14,
L — CH-6300 Zug, Tel. 042-223155/56

In guten Buchhandlungen, Computershops und
Fachabteilungen der Kaufhauser.

" | Soliten Sie diese Programme im Handel nicht

erhalten kénnen, so benutzen Sie bitte
die Bestellkarte im Heft

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung.
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Einkaufshilfe

Marktiibersicht Atari

In der Computerbranche geht es
momentan zu, wie im WinterschlufB-
verkauf (WSS). Wenn ein Unterneh-
men wenigstens die Marktanteile
halten mochte, senkt es die Preise.
So bietet Atari seine Modelle 800 XL
und 600 XL jetzt rund 100 Mark billi-
ger an und liegt damit wieder auf

dem Commodore-Niveau (jeden-
falls vom Preis her). Ramschware
zeichnet sich in der Computerindu-
strie dadurch aus, dap es flir die Ge-
rate keine Peripherie und keine Soft-
ware gibt. Atari-Besitzer werden
aber bemerkt haben, daB sie in die-
ser Beziehung nicht alleingelassen

werden. Trotz der finanziellen Que-
relen um Atari ist das Angebot an
Druckern, Speichern, Monitoren
etc. in letzter Zeit gestiegen. Das war
fiir Happy-Computer ein Grund,
sich einmal auf dem Hardware-
Markt umzuschauen.

(Wolfgang Czerny/wb)

Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung Bezugsquelle Preis
Atari-Drucker
Atari 1020 Atari 4-Farb-Drucker, 10 cps, 40 kein Interface notwendig, Miinzenloher GmbH 399,—
Zeichen Breite mit Demo-Kassette 8150 Holzkirchen
Haase Computer 366,—
4300 Essen
Atari 1025 Atari Matrixdrucker, 40 cps, 80 kein Interface notwendig Miinzenloher GmbH 999 —
Zeichen/Zeile Haase Computer 899 —
Atari 1027 Atari Typenraddrucker, 20 cps, kein Interface notwendig Miinzenloher GmbH 795—
80 Zeichen/Zeile Haase Computer - 749—
FX-80 Epson Matrixdrucker, 160 cps, 80  inkl. eingebautem Interface Compy Shop 1848, —
Zeichen/Zeile 8412 Ransbach 3
Haase Computer 1833 —
RX-80 Epson Matrixdrucker, 100 cps, 80  inkl. eingebautem Interface Compy Shop 1348,—
Zeichen/Zeile Haase Computer 1343 —
RX-80 F/T Epson Matrixdrucker, 100 cps, 80  inkl. eingebautem Interface Compy Shop 1498, —
Zeichen/Zeile Haase Computer 1510—
Gemini 10X Star Matrixdrucker, 120 cps, 80  inkl. externem Interface Compy Shop 1348—
Zeichen/Zeile Haase Computer 1190—
CP-80 Taxan Matrixdrucker, 80 cps, 80 inkl, externem Interface Compy Shop 1198—
Zeichen/Zeile
GP 550 AT Seikosha Matrizdrucker, 80 ¢ps, 80 inkl. eingebautem Interface Kaufhof AG 998, —
Zeichen/Zeile
Schnittstellen
Grafik-Drucker o A. Centronics-Interface Grafikzeichen und Hard- Compy Shop 298 —
Interface copy
Doppel-Interface o A. eine Centronics- und eine  entspricht technisch dem Compy Shop 398,—
RS232-Schnittstelle Atari 850 Interface
Drucker-Interface o. A. Centronics-Interface Grafikzeichen werden mit ~ Miinzenloher GmbH 248 —
ausgedruckt
Drucker-Interface SPZ Centronics-Interface siehe oben Haase Computer 249—
Drucker-Interface  SPZ Centronics-Interface siehe oben Radix GmbH 248 —
2000 Hamburg
Doppel-Interface  Kunkel eine Centronics- und eine entspricht technisch dem Miinzenloher GmbH 395 —
RS232-Schnittstelle Atari 850 Interface
Modem-Anschluf o. A. fiir Modems mit 5 Volt AnschluB an die Joystick- Compy Shop 198 —
300/600/1200 Baud buchse mit Kabel und Soft-
ware auf Disk
Massenspeicher
Atari 1050 Atari h_is 127 KBﬂe, SS, SD wird mit DOS-3-Diskette ge- Compy Shop 33—
einfache Station liefert Miinzenloher GmbH 798 —
Kaufhof AG 799, —
Atari 1050 Atari siehe oben wird mit DOS 2 und DOS3  Haase Computer 738—
geliefert
o. A. = ohne Angaben, *** = endgliltiger Preis stand bei Redaktionsschluf noch nicht fest
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Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung  Bezugsquelle Preis
Rana Laufwerk o A 88 KByte/127 KByte/176 wird mit Smart DOS gelie- Compy Shop 1298 —
KByte, SS, SD o. DD fert
in DD doppelte Geschwin-
digkeit
Atari 1010 Atari Datenrecorder direkt an Atari anschlieBbar Compy Shop 125—
Miinzenloher GmbH 125~
Haase Computer 125—
Kaufhof AG 125—
Taihao o A Datenrecorder, direkt an inkl. Zusatzsoftware vierfa-  Haase Computer 149,—
Atari anschliefbar che Geschwindigkeit
MC 3810 o. A. Datenrecorder mit Leucht- Ohne AnschluBkabel (Kabel Boston Computer 98—
Funktionsanzeige kostet 34— ) 8000 Miinchen
Speichererweiterungen
64-KByte-Board o. A. erweitert 600 XL auf Einbau-Karte Haase Computer 249—
64 KByte RAM Glitsch Computer 285—
7251 Flacht
Atari 1064 Atari siehe oben Steckkarte, Bus durchge- Miinzenloher GmbH 298 —
fithrt
48-KByte-Karte o A, fiir Atari 400 Einbau-Karte Compy Shop 328 —
16-KByte-Karte o A. fiir Atari 800/400 Einbau-Karte Compy Shop 60,—
128-KByte-Karte o A. fiir Atari 800, nicht fiir XL inkl, Programmdiskette Compy Shop 698,—
geeignet
Hardware-Erweiterungen
ATR 9000 o. A. 64 KByte RAM, Z80-CPU, ei- Zusatzgerit, das den Atari Compy Shop 1598,—
ne Centronics- und eine nur zur Ein-/Ausgabe be- Hazse O t 1598 —
RS5232-Schnittstelle, vier nutzt. Kann als Druckpuffer S SR SE 29,
Atari-Anschliisse, Disk- eingesetzt werden, CP/M
Controller fiir BASF- wird lauffahig. Multi-User-
Laufwerke Betrieb méglich
Diskettenlaufwerk o. A. zum AnschluB an Magic kompatibel zu den alten Haase Computer 590,—
Box Laufwerken
doppelte Speicherkapazitit
Hardware-Uhr o A. o A. Steckkarte fiir ATR 9000 Compy Shop Ak
Haase Computer ek
80-Zeichen-Karte o A. Grafikkarte, mit dexr 80 Zei-  Steckkarte fiir ATR 9000 Compy Shop Fohk
chen darstellbar sind Haase Computer Fokk
IBM-Karte o. A. plus 266 KByte RAM, MS- Steckkarte fiir ATR 9000 Compy Shop FEE
DOS und CP/ M—&&huﬂilﬁg Haase C omputer raveey
Tastaturanschluf o A. ATR 9000 wird zum eigen-  Erweiterung fiir ATR 9000 Compy Shop ik
stindigen Computer ohne
Atari
Zusatztastatur o. A. eigenstindige Tastatur direkt an ATR anschliefbar Haase Computer Fohoke
Monitor-Karte o A. ermdglicht Anschluf eines  Steckkarte fiir ATR 9000 Haase Computer ek
Monitors
Atari CX 85 Atari Externes Tastaturfeld mit an Joystickport anschlieB- Haase Computer 249 —
Zahlen und Funktionstasten bar, mit Diskette und Tasta-
turschablone
EPROM-Brenner o. A. brennt 25- und 27-Typen Anschluf an die Joystick- Compy-Shop 249,—
nicht fiir XL-Modelle ports
EPROM- o A brennt 25- und 27Typen siehe oben Haase Computer 299—
Programmer fiir alle Modelle
EPROM-Platine o. A. dient zum Bestiicken mit Leerplatine mit Steck- Haase Computer 35—
programmierten EPROMs sockeln
Video-Interface o. A. Digitalisierung von Speicherung in 3 bis § Se- Compy Shop 798—
Videorecoder-Standbildern kunden auf Disk im Haase Computer 999 —
Micropainter-Format ’
Sprachbox Atari Sprachsynthesizer incl. Netzteil und Software Miinzenloher GmbH 399 —
Sprachsynthesizer Microbotica Sprachsynthese aus Phone- AnschluB an Joystickport Miinzenloher GmbH 448 —
men in deutsch
Digital-Mikrofon o A Sprache wird iiber Mikrofon Anschluf an Joystickport, Compy Shop 198 —
gespeichert und kann gra-  Mikrofon und Software auf
fisch oder akustisch wieder- Disk inbegriffen
gegeben werden
o. A. = ohne Angaben, *** = endgiiltiger Preis stand bei Redalktionsschluf noch nicht fest
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Einkaufshilfe

Artikel Hersteller Technische Daten allgemeine Beschreibung  Bezugsquelle Preis

Oldrunner-Karte o A Einbaukarte fiir XI-Modelle, mittels Schalter kann zwi- Haase Computer 210—
enthélt das alte Betriebssy-  schen den Betriebssyste-
stem men gewihlt werden

Hazard Zusatz o. A erlaubt Zugriff und Listen Erweiterung der Oldrunner- Haase Computer 299,—
von jedem Programm Karte

Touch Tablet Atari zeichnen auf einem Brett inkl. Modul, Anschluf am Kaufhof AG 199—
mit speziellem Stift Joystickport Miinzenloher GmbH 199—

Lichtgriifel Atari direktes Zeichnen auf dem  inkl. Modul Kaufhof AG 199 —
Bildschirm

Teach Sketch o A. Lichtgriffel Software auf Diskette Miinzenloher GmbH 189—

Koala Pad o A. malen auf dem Zeichenbrett mit Schreibstift und Softwa- Haase Computer 200—

re auf Diskette

Kommunikations- o. A. Epson CX 21 Akustikkopp-  anschluffertig mit FTZ- Haase Computer 899 —

set ler, Interface und Software = Nummer

Atari Labor 1 Atari Temperaturmessung Software auf Modul, Grund- Atari Hamburg 249,—

ausstattung

Atari Labor 2 Atari Lichtmessung o A Atari Hamburg 149—

Hubtastatur o. A. Ersatztastatur fiir Atari 400 o A. Glitsch Computer 155 —

CD 1395 C Sanyo Farbmonitor mit Criinschal- gute Darstellung wegen Sig-  Miinzenloher GmbH 939 —
tung nalspaltung

o. A. = ohne Angaben, *** = endgiiltiger Preis stand bei RedaktionsschluB noch nicht fest

AnschiuBl gesucht:

Peripherie fir ZX81 und Spectrum

Eine Ubersicht iiber das gesamte
fiir

Zubehor

Sinclair-Computer

zugsquellen entnehmen Sie bitte
der einschldgigen Werbung. Ver-

beriicksichtigt.  Nicht

aufgefiinrt

sind Joystick-Interfaces, die esreich-

sprengt sicherlich den Rahmen ei-
ner Einkaufshilfe. Deshalb be-
schranken wir uns hier auf die Er-
weiterungen, zu denen uns die mel-
sten Leseranfragen  vorliegen.
Ebenfalls beschranken wir uns auf

gleichen Sie dabel aber immer die
Preise, bevor Sie kaufen. Unsere An-
gaben sind nicht absolut zu sehen,
da zeitliche und ortliche Preis-
schwankungen haufig vorkommen.
Nur Produkte, die auf dem deut-

lich gibt. Diese sind in drei Gruppen
einzuteilen: nicht programmierbar,
mechanisch programmierbar, soft-
waremaBig programmierbar, Viele
Joysticks werden gleich mit Interfa-
ce angeboten und eriibrigen also

die Nennung der Hersteller. Be- schen Marktzu haben sind, wurden die Wahl dieses Zusatzes. (mk)
Produkt ZX81 Spectrum  Hersteller Preis in
Mark
RAM-Erweiterung 16 KByte X Sinclair 125,—
X Memotech 98—
RAM-Ausbau auf 48 KByte X Sinclair 129,—
X Memotech 98,—
Direkt anschlieBbare Drucker Alphacom X X Seikosha 398,—
GP S80S
Drucker-Interface Centronics X Memotech 98,—
L Interface 1 X Sinclair 250,—
/\ X Microcomputer-
laden 198,—
Centronics b4 Dorsch 178,—
Centronics X Kempston 198,—
Speicher mit Endlosbidndern Microdrive o Sinclair 250,—
Wafadrive X Rotronics 499,—
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Einkaufshilfe

Produkt ZX81 Spectrum Hersteller Preis in
Mark

Diskettensysteme Beta disk 5 Zoll X Technology 1300,—
MCD-1 3Zoll X Thurnall 998,—
Viscount 5 Zoll X Triebner 898,—

Disk-Interface Beta disk )t Technology

Direkt anschlieBbare Monitore CUB (RGB-Farb) X Microvitec 1198,—

Tastaturen Standard X Egeler 89,—
Super X Egeler 178,—
Aufsatz X Schumpich 98,—
Einbau X dk-tronics 198,—
Profi-Einbau 52 Egeler 198,—
Einbau b4 Stonechip 248,—
Lo Profile X Adv. Memory 249,—

Interfaces
fiirden COMMODORE 64

Anbieter Produkt Herstellex Preis
Microscan Interface fiir Microscan 323—
Hamburg Farbdrucker
Print Interface fiir Print 298, —
Technik Speicheros-
Wien zilloskop
Centronics- Print 228—
Interface
IEEE-Interface Print 198,—
Schwind Centronics- Wiesemann 248—
Miinchen Interface
Gérlitz Interface fiir Gérlitz 336,—
Koblenz Epson-Drucker
RoBmiiller Centronics- Rofmiiller 99—
Meckenheim Interface
Handic IEEE-Interface Handic 250,—
Stockholm mit drei Cartridges
Expansionen
Handic V 24 Handic 170—
RS232-Interface
Softline Centronics- Orange 398,—
Oberkirch Interface Micro 400,—
IEEE-488 Bus
Wiesemann Centronics- Wiesemann 248 —
Wuppertal Interface
: Centronics- Wiesemann 298 —
Interface mit
8 KByte Puffer
NEC-Drucker- Wiesemann 298, —
Interface
Witte Interface fiir Witte 548,—
Hameln Brother CE-60
und CE-T0
Rushware Centronics- Data 20 198 —
Diisseldorf Interface
Maier IEEE-488- Maier 298,—
Villingen Interface
BST 1EEE-488- DAMs 248—
Frankfurt Interface

Wenn man Zubehor anderer Fir-
men an den Commodore 64 an-
schlieffen will, braucht man haufig
ein Interface, das die Daten in die
richtige Form bringt, da der Compu-
ter keine genormten AnschliiRe be-
sitzt.

Sehr haufilg sind Centronics-
Interfaces. Mit einem solchen Inter-
face schlief3t man den Commodore
64 an einen Drucker mit der weit
verbreiteten Centronics-Schnittstel-
le. Doch auch hier gibt es feine Un-
terschiede. Nicht alle Interfaces
bringen die Grafik- und Steuerzei-
chen des Commodore 64 auf den
Drucker. Differenzen gibt es auch
beim Thema Treibersoftware. Bel
einigen Modellen muf erst ein Pro-
gramm von Kassette oder Floppy
geladen werden, damit Computer
und Drucker miteinander harmo-
nieren. Komfortablere Interfaces
enthalten die Treibersoftware im
ROM, so daR langwelliges Laden
entfallt.

[EEE-Interfaces ermdoglichen den
Anschluf3 von Diskettenlaufwerken
am Expansion Port. Dadurch wird
die Dateniibertragung schneller als
bei seriellem Anschluf3. Vorausset-
zung ist allerdings, daP die Disket-
tenstation iiber einen entsprechen-
den AnschluB? verfiigt. Commodo-
res Modell 1541 lauft beispielsweise
nur tiber den seriellen Port. Wenn
Sie diese Hinweise beachten, diirfte
es keine »Anschluf3probleme« ge-
ben. (hD

Ausgabe 1/Januar 1985



Die MSX-seite

Besticht durch gunstigen Preis: MSX-Computer von Philips mit Peripheriegeréten

Der Billig-MSX von Philips kommt

Als bislang einzige europaische Firma bringt
der Elektronik-Konzern Philips auch einen
MSX-Computer heraus, der noch vor Weih-
nachten in den Laden stehen soll. Besonde-
res Kennzeichen: guinstig durch Gummi.

ihn kiirzlich in Miinchen vorge-

stellt: Den MS 8010 mit 48 KByte
RAM (wovon 16 KByte fiir den Bild-
schirmspeicher abgehen) und 32
KByte ROM. Ansonsten besticht der
Computer mit allen Starken, die der
MSX-Standard so mit sich bringt: 16
Farben, eine Grafikauflosung von
256 x 192 Punkten und das ausge-
zeichnete, erweiterte Microsoft-
Basic.

Der MS 8010 kostet 798 Mark und
ist damit um zweil Hunderter billi-
ger, als seine MSX-Kollegen Hit Bit
und SVI-728. Daflir bietet er auch 32
KByte RAM weniger als seine japa-
nischen Verwandten. Auferdem
wurde er gegeniiber den soliden
Schreibmaschinen-Tastaturen ande-
rer MSX-Computer mit einem
Hartgummi-Keyboard ausgeriistet.

Wer beim Wort »Gummi« gleich
voller Schrecken an die Tastatur des
Spectrum denkt, der sei beruhigt.
Professionelles Tipp-Niveau wird
zwar nicht erreicht, fiir eine Gummi-
Tastatur ist das Keyboard des MS
8010 aber recht anschlagsicher.

50 s,

Der hollandische Konzern hatte

Gleich zwei Cartridge-Slots hat
der MS 8010, um ROM-Module oder
das Interface zur 3'%-Zoll-Disketten-
station einzustecken. Ferner wird
Philips auch einen Matrixdrucker,
Joysticks und MSX-Software anbie-
ten. Unter den ersten Programmen
sind so vielversprechende Titel wie
vZaxxon«, »River Raid«, »Beamrider«
und »Hero«. Einen ausfiihrlichen
Test des MS 8010 finden Sie in unse-
rer nachsten Ausgabe. (hl)

Neues Spielfutter

Ein ganzer Schwung von neuen
ROM-Modulen stammt von Konami,
einem bewahrten Spielautomaten-
Hersteller aus Japan.

»I'ime Pilot«ist ein Luftkampf-Spiel.
Fiir den Commodore 64 gibt es be-
reits eine nachempfundene Heim-
version des Spielhallen-Automaten
namens »Space Pilot«, die mit dem
MSX-Spiel praktisch identisch ist.
Permanentes Feuerknopfdriicken
ist Pflicht bei diesem SchieBspiel.

Um ganz andere Dinge geht es bei
»Monkey Academyy, einem Rechen-
Lernspiel mit viel Spielwitz. Dank
fiinf verschiedener Schwierigkeits-
grade, strapaziert das Programm
selbst die Kopfrechenkiinste von Er-
wachsenen. Die Rechnerei wurde
durch eine flotte Spielhandlung auf-
gepeppt und mit schoner Grafik
garniert. (hl)

MSX-Listings
gesucht

In Happy-Computer wollen wir
uns nicht nur in Form von Hard-
und SoftwareTests dem Thema
MSX widmen. Vielmehr werden
wir auch Listings zum Abtippen
veroffentlichen. Wenn Sie bereits
einen MSX-Computer besitzen
und ein interessantes Programm
geschrieben haben, dann zogern
Sie nicht, es uns zu schicken.

Um Thr Listing auszutesten, be-
notigen wir eine Kassette mit dem
ungeschiitzten Programm. Au-
Rerdem sollten Sie eine Pro-
grammbeschreibung und —
nicht zu vergessen — lhren Ab-
sender der Einsendung beifli-
gen. Eine Veroffentlichung wird
natiirlich honoriert.

Schicken Sie Thre MSX-Listings
an den Verlag Markt & Technik
AG, Redaktion Happy-Computer,
Herrn Lenhardt, Hans-Pinsel-Str.

2, 8013 Haar bei Miinchen.
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Bit-Gefliister

B |

in Tirol

In Kitzbiihel, dem Tiroler Fremdenver-
kehrs- und Skizentrum ist Kurt Pfeiffer
zu Hause. Wer schon einmal im Som-
mer bei strahlend blauem Himmel auf
dem Kitzbiiheler Horn stand oder im
Winter durch den Pulverschnee in die

Stadt hinunter rauschte, wird ihn um
diesen Wohnsitz beneiden.

Aber Kurt Pfeiffer verbringt dort keinen Urlaub wie die vielen
Touristen. Er arbeitet seit zehn Jahren fir die dsterreichische
Post im Fernmeldebereich. Elektro- und Nachrichtentechnik
studierte der 33jadhrige Ingenieur an der HTL in Salzburg. Esist
also kein Wunder, daB er sich in der Elektronik auskennt. Von
der Elektronik ist es aber nicht weit zur Computertechnik.

Hinzu kommt, daB Kurt Pfeiffer seit finf Jahren nebenberuf-
lich in der Erwachsenenbildung tatig ist und laufend an einem
Berufsférderungsinstitut Vortrage im Fach Elektronik halt. Da-
bei merkte er, daB die Teilnehmer der Kurse immer wieder
Schwierigkeiten mit dem Auswahlen geeigneter Bauteile flr ih-
re Schaltungen haben. Oft hapert es schon bei der Berech-
nung. Kurt Pfeiffer setzte sich also an seinen Spectrum und be-
gann zu programmieren. Heute steht fur ihn fest, daB sich sein
Programm bewahrt hat. Auch mit dem Spectrum ist er zufrie-
den: »ich habe mich fur den Spectrum deshalb entschieden,
weil er fir technische Probleme sehr glinstig ist. AuBerdem ist

LISTING DES MONATS

Manchmal nehmen die Elektronikbasteleien von Kurt Pfeif-
fer ganz beachtliche »AusmaBe« an

er klein und handlich zu verstauen, was besonders wichtig ist,
da ich kein eigenes Computerzimmer einrichten will.«

Wenn er einmal nicht vor seinem Computer oder einem an-
deren elektronischen Gerat sitzt, fahrt er — wie kdnnte es an-
ders ein— sehr gerne Ski. Im Sommer ist dann Camping an der
Reihe. Oder er liest Bucher. Besonders interessiert er sich fir
Physik und Einstein. Manchmal schreibt er auch selbst: Ab-
handlungen Uber Elektronik fiir Hobby-Bastler. (lg)

Transistor-Schaltungen
richtig berechnet

Vor allem der Hobbyelektroniker, der eine Schaltung realisieren mochte, steht

meist vor dem Problem: »Wie soll ich den Transistor ansteuern? Welchen Transi-

stor soll ich iiberhaupt verwenden? Wird dieser Typ nicht im Betrieb zu heiB?«

Das hier vorgestellte Programm dient zur Auswahl von Transistoren und zur Be-
rechnung der Ansteuer-Schaltung.

Da die Kenntnisse bei Amateuren (was die Berechnung an-
belangt) meist minimal sind oder ganz fehlen, wird eben pro-
biert. Diese Versuche sind jedoch nicht nur zeitraubend, son-
dern auch kostspielig, da sicher bei der »Probiererei« einige
Transistoren das Zeitliche segnen werden.

Das vorliegende Programm bietet verschiedene Moglichkei-
ten: Man kann fur einen bereits bekannten Transistor die An-
steuerung, den Kollektorstrom und die Verlustleistung berech-

nen lassen, oder man kann dem Computer die Auswahl eines
geeigneten Transistors sowie die Berechnung der Ansteue-
rung vollstandig selbst Gberlassen!

In beiden Fallen wird das Ergebnis gleich grafisch in Form ei-
nes Schaltplanes am Bildschirm gezeigt. Das Ergebnis kann
aber auf Wunsch Uber den ZX-Drucker ausgegeben werden.
Dem Benutzer steht auf diese Weise sofort ein gebrauchsferti-
ger Schaltplan zur Verfligung.

Spedrum 48 KByte
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Specdrum 48 KByte

LISTING DES MONATS

Verwendete Gerate:

Das Programm wurde auf einem Sinclair-Spectrum mit 48
KByte geschrieben. Da auf Wunsch das Ergebnis der Berech-
nung in Form eines Schaltplanes auch ausgedruckt werden
kann, ist der AnschluB eines Druckers moglich.

Laden des Programms:

Das Programm wird mit »LOAD "Transistor’« geladen.
Umfang des Programms:

Die Programmlange betragt 10919 Bytes. Um das Pro-
gramm in einen 16-KByte-Spectrum laden zu kénnen, miBte
die Transistortabelle entsprechend gekurzt werden (ebenfalls
die einprogrammierten Transistoren). Weiter kénnten ver-
schiedene Textstellen weggelassen werden oder auch das Ti-
telbild ab Zeile 9000.

Die Handhabung des Programms:

Das Programm wird mit RUN gestartet. Es erscheint das Ti-

telbild:

R R
S i

(i A T
Py el g

pragsentiert

Software fuer S p & Cc t F UM

Im AnschluB daran erscheint eine Grafik (Schaltplan), die
den Transistor mitseiner Ansteuerung zeigt. Diesist die Grund-
lage der Berechnung.

R1 RcC

LI . ilo

n
e
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Das Auswahlmeni erlaubt nun verschiedene Verzweigun-
gen des Programms:

H_U & wahdlmenuue

Drei Einsatzmoglichkeiten

a) Berechnung der Ansteuerung eines bereits vorhande-
nen Transistors

In diesem Fall (wenn der Transistor vorhanden ist) stellt sich
meist die Frage: Kann ich diesen Typ in der gewiinschten Art
verwenden, ist er fur den Verwendungszweck geeignet?
Reicht seine »GréBe« aus oder wird er zu hei? Das Programm
erméglicht eine Antwort, doch verlangt der Computer zuerst
einige Angaben:

Siliziumtyp oder Germaniumtyp?

Welche Batteriespannung verwenden Sie?
Welchen Wert hat der Verbraucherwiderstand?
Wie groB ist die Stromverstérkung?

Nach der Eingabe dieser Daten errechnet das Programm
(unter der vorlaufigen Annahme, Sie wollen den Transistor als
Schaltglied verwenden) den notwendigen Spannungsteiler
(Widerstande am Eingang) sowie den flieBenden Kollektor-
strom. Es wird auch die Verlustleistung bestimmt (ist spater
beim Verstéarkerbetrieb wichtig).

Die errechneten Werte werden am Bildschirm gezeigt. Nach
kurzer Pause zeichnet der Computer das Ergebnis in Form ei-
nes Schaltplanes, in dem die errechneten Werte bereits einge-
tragen sind. Zugleich wird auch die Frage gestellt, ob ein Aus-
druck uber den ZX-Drucker gewinscht wird.

Ist die Antwort »nein«, so erscheint ein Untermen, das ver-
schiedene Maglichkeiten erdffnet:

Wollen Sie =in neues Beispie
geben Sie ‘3’ ein

Wolle

n Si
50 g9eben

das Frogramm been
[ n

€ r
Sige'4” ei
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Wird die Berechnung eines neuen Arbeitspunktes ge-
wiinscht, so kann man den gewinschten Kollektorstrom ein-
geben, wobei der Computer die Eingabe kontrolliert. Wird ein
unrealistischer Wert eingegeben, so macht er darauf aufmerk-
sam. Die Berechnung wird fUr den gewinschten Stromwert
nochmals wiederholt.

Will man den Transistor als Verstérker betreiben, so nimmt
der Computer die Berechnung unter der Annahme vor, da3
Ic = Ic/2 ist. Die anderen Werte brauchen nicht mehr neu ein-
gegeben werden! Gerade in diesem Betriebsfalle ist die Be-
rechnung der Verlustleistung Pv sehr wichtig, da sie es ist, die
bestimmt, ob der Transistor hei3 wird oder nicht.

Will man ein neues Beispiel berechnen, so startet das Pro-
gramm wieder mit der Eingangsgrafik (Schaltplan).

b) Der Computer wahlit auf Grund Ihrer Angaben selbstin-
dig einen Transistor aus

Dies ist der eigentliche Clou des Programms. Wenn Sie dem
Computer einige kurze Angaben iiber den Verwendungs-
zweck machen, so wahit er aus den 12 einprogrammierten
Transistortypen den flr Sie glinstigsten Typ aus! Die Anzahl
der Typen lieBe sich noch beliebig verlangern, um eine feinere
Abstufung zu erlauben, doch hat sich in der Praxis gezeigt,
daB man mit den vorhandenen Typen in fast allen Féllen aus-
kommt.

Der Benutzer wird nach Wahl des Meniiteiles Uber den Be-
rechnungszweck aufgeklart:

Pas Programm &nthaglt 2ine AN-
Zahl Transistoren verschiseden-
ster Lerte,

Wenn S5is die geforderten Unbe-
kKannten £ingseben £0 wird Jener
Transistor ausgesucht, der fusr
Ihre Eingabs am gecignetsten ist

Er wird anschlieBend gefragt:
Wie hoch ist die verwendete Batteriespannung?
Wie hoch ist der Widerstandswert des anzusteuernden Ver-
brauchers?
Soll der Transistor als Verstarker oder Schalter betrieben wer-
den?

Nach Eingabe dieser Angaben errechnet der Computer
nunmehr die Verlustleistung Pv sowie den Kollektorstrom fur
diesen Arbeitspunkt.

Jetzt erfolgt die Auswahl des Transistors nach den Kriterien
maximale Kollektor-Emitterspannung (Uceo), maximaler Kol-
lektorstrom (Ic) sowie maximale Verlustleistung (Pv).

Ist ein geeigneter Transistor gefunden, so wird mit dessen
Werten aus der Datentabelle die Berechnung der Ansteue-
rung durchgeflihrt. Das Ergebnis wird wiederum in Form eines
Schaltplanes ausgewiesen, in den alle wichtigen Werte einge-
tragen sind.

B g e N1 s
+ 0
EE =
&5 U I ! .08 A
R1 : I R
3391610hm | 500 Ohn
[
PO Tr
| @30239
| ]ia.s 1]
R I { .18 1
13300 Ohm _ :
I

Es werden die Werte der Widerstande, Strom und Spannung
sowie der ausgewahlte Transistortyp angezeigt. Neben dem
Transistortyp wird in Klammer die Verlustleistung laut Datenta-
belle angegeben. Darunter sieht man die flr den verwendeten
Arbeitspunkt tatsdchlich auftretende Verlustleistung. Der Ver-
gleich des Klammerwertes und des tatsdchlichen Wertes er-
mdglicht ein Abschétzen der eventuellen Erwarmung.

Hinweis: Der in der Berechnung verwendete Stromverstér-
kungsfaktor wurde so gewahlt, daB er einen mittleren Wert aus
den Tabellenangaben bildet (zum Beispiel laut Tabelle 40 bis
80; gewahlt wurde in der Berechnung B = 60).

Sollte der Computer unter den einprogrammierten Werten
keinen geeigneten Typ finden, so gibt er dies auch bekannt.
In diesem Falle kehrt er anschlieBend zum Ment zurlick. Dort
kann dann unter dem Auswahlpunkt »Berechnung fur den ei-
genen Transistor« fortgesetzt werden. Man kann aus einem
Datenbuch einen Transistor aussuchen und fiir diesen alle not-
wendigen Werte errechnen lassen. Auf diese Weise wird das
Programm universell einsetzbar.

Gerade der Hobbyelektroniker kann somit seine Probleme
schnell und Ubersichtlich I6sen.

c) Blick in die Transistortabelle

Hier findet man alle eingespeicherten Transistoren Uber-
sichtlich aufgelistet nach
Typ
maximaler Verlustleistung (Pv)
maximalem Kollektorstrom (Ic)
maximaler Kollektor-Emitter-Sperrspannung (Uceo)
Stromverstarkungsfaktor (B)

Die Liste lieBe sich noch erweitern; wie bereits erwahnt wur-
de, ist dies jedoch kaum notwendig.

Ohne Justieren geht’s nicht

Die Berechnung und Auswahl von Transistoren und deren
Ansteuerung ist also kein Problem mehr. Der erfahrene Hob-
byelektroniker wird allerdings wissen, daB die errechneten
Werte keine absoluten GréBen sind. Jeder Transistor und Wi-
derstand besitzt Toleranzen, die Stromverstarkung schwankt
innerhalb der gleichen Type teilweise sehr stark und so weiter.
Aus all diesen Griinden wird es notwendig sein, die errechne-
ten Werte in der praktischen Schaltung nachzujustieren. Dies
hat allerdings nichts mit einer Programmschwéache oder gar
mit dem Status des »Hobbyelektronikers« als »Amateur« zu
tun, sondern liegt in der Natur der Sache. Auch die »Professio-
nals« sind da nicht besser dran!

(Kurt Pfeiffer/mk)
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Basic-Listing »Transistor«

54 iz,

LISTING DES MONATS

u Batteriespannung
| Kollektorstrom ) ]
R Lastwiderstand % EEH :*******i*i*i**i****ii:
b Stromverstérkung 3 REM % Transistorberechnung#
1B Basisstrom (wird nur innerhalb der Berechn. verw.) 4 RE * *
Ig Querstrom Spannungsteiler (wird nur innerhalb der 5 REM % ©® Ing.Kurt Pfeiffer #*
Berechn. verw.) - & REM # RA-6370 Kitzbughel #
Ube Basis-Emitter-Spannung '; REM #kkksddsdsprsirsrssriss
Rvi, Rv2 Widerstande des Spannungsteilers 3 :_;;8 g'ljg 333%‘
Urc Spannungsabfall am Lastwiderstand 12 PRINT AT S,5;"B @ r € ¢ h N
Pv Verlustleistung Uy n g"
38 EAINT AT et
; i s P
Liste der Variablen Pie- e 3 § s ‘
4@ PRINT WRT 11,9;"t @ i L & r
5@ PRINT AT 19,9, "Kurt Pfeirffe
55 PRINT RT 13,1;"fuer eine Tr
ansistorschaLtung“
Py = Uge X 1¢ 18% EEgSE 300: ORDER 1
Uge = Ug — U =
Uge ist die Kollektor-Emitter-Spannung 121 GO SUB 39'.39 ‘
I ist der Kollektor-Emitter-Strom 198 EEQSE b:E% : ??LSR 'IN'\QD E? . 5%2?
Do ISLob BasigSpannung, - echnung erfolgt fuer einen 8
Upg ist die Spannung am Lastwiderstand ilizium Transistor"*’
120 PRINT "Uie 9ross ist die St
Berechnung der Verlustieistung (Py) in Watt Eg?};esaﬁ-fef-kung B’ des Transis
: 13@ INPUT b: PRINT b’
142 PRINT "Wieviel Ohm _hat der
Verbraucher-widerstand 2"’
18@ INPUT R: PRINT _R;'" Qhm""'
16@{PRII*~.JT "Welche Batteriespann
un ie vor "’ ’
R{(Ryq) = (Ug — Ugg)/6 x Ig 1;0 INaUT U: PRINT U;"™ UYolLt"" "~
Ra(Ryz) = Uge/ly 180 FLASH 1: PRINT Af 21,1@;"Ic
h rechne": FLASH @: PRUSE 200: R
Berechnung des Basis-Spannungsteilers EIlé}gNDLS
200 LET I=U/R
210 30 SUB 1580 )
114@ CLS : PRINT "Der Basisspann
unis eiler bestehtaus" ""R1 = ";
Rghiull‘?h@-:::uundn; IRE = ‘;RVEJ
PRINT AT xy positioniert die PRINT-Position auf Zeile, 1153 PRINT "Ueber den Verbrauche
Spalte r flLiesst ein Strom von"’I;"
PLOT xy PLOTtet auf Punkt xy Ampere”’'"Der Transistor hat &in
PAUSE x unterbricht den Programmablauf um X/50 Se- gvvﬁrt‘g%{:tgiitung von Pvs ')
kunden - :
CIRCLE xy,z malt einen Kreis um die Position xy mit dem %%gg Egugss‘ggé@ms
Radius z 1187 G0 _SuB 4000
BEEP erzeugt einen Ton 1158 CLS . _
FLASH 1 1aBt den folgenden Ausdruck aufblinken %%Eg S?E;‘T sggktingglgtgég.gi:né
R jgscht FLASH S:, - _ 1 ein"’*’“SollL der Transistor a
PAPER x, BORDER x, sind Farbbefehle fir den Hintergrund, den ls Verstaerker arbeiten so_geben
INK x Bildrand und die Schriftfarbe (0 = Schwarz, 1 Sie '2° gin"’'“‘"WoliLen Sie ei
= Blau, 2 = Rot, 3 = Violett, 4 = Griin, 5 = n neues Beispiel _sogeben _Sie '3’
Hellblau, 6 = Gelb, 7 = WeiB) gin”’' " ‘"Wollen Sie das Programm
INKEY$ erwartet eine alphanumerische Eingabe beenden s0 geben Sie’4’ ein
Erkiarung spezieller Spectrum-Befehle. Besitzer anderer %%gg %Eph’llmeﬁ:ET -’f—a 1200
Computertypen miissen an deren Stelle die zutrefienden él?giéF x =2 THEN LST I=I/2: GO T
Befehle ihres Heimcomputers verwenden. 1180 IF x=3 THEN GO TO 100
1195 IF x<¢>1 OR Xx<»@ OR X (>3 THE
% B ———
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PRINT AT
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": COPY

0

) 2
=¥
"J" OR INKEYH%

T 21,0;"

2
@

RINT AT 1&,20;
RINT AT 18.2;
%

4910 PRINT AT

4915 PRINT AT

THEN PRINT R

s
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—LISTING DES MONATS-

?
8920 CLS : FLASH 1: PRINT AT 10
gh"srs_?_ogrammende-!'i_ﬁ :
Egsal;":l—'et’ : p?IET aT 12 B,"FU:(’ 1 1. Transistaor: BC 233
re Uerte is gin geeig- neter 1 &
Transistor im Programm : PRAUSE ey
ggggzngﬁ TO 83002 Py= 300 ml
3001 REM * Titelbild = o0 = 980
2002 REM
E%aa FPAPER 1: BORDER 1: INK 6&: C
gg?g E%gci?f;?ag‘ 2. Transistor: BC 237
J )y 1 =
9230 NEXT I 1:2°200 A
ggig gggN%=éTTQ 1,"|" Py= 300 mW
9250 NEXT e as, - Bo0
9260 CIRCLE 115,85,3@: CIRCLE 11
gégg'gén K 125 TO 148
gggg ﬁ'g% Es, 3. Transistor BC 547
9320 FOR L=1B_TO 25 Xt
933Q@ FOR m=137 TO 155 Be e e
934@ PLOT L,m: NEXT L: NEXT m RS
9359 FOR n=15 TO 2% =
9360 FOR 0=137 TO 119 STEP -1 :
gg;g ﬁ§§$ n:oNEXT o
830Q FOR p=119 TO 85 STEP -1 4. Transistor: 2N3019
9400 PLOT 43,p: NEXT P gl
9420 FOR =43 TO 100 Uceos 80 U
8430 PLOT q,85: NEXT q Jc= 1 A
944Q FOR r=9 TO 12 Pv=z 0.8 U
8450 PRINT AT r,12;" I': NEXT r B= 100 -300
946Q FOR s=85 TO 105
9470 FOR t=35 TO 105
948Q@ PLOT s,t: NEXT s: NEXT t )
9490 FOR U=85 TO 105 S. Transistor 2Nz 102
9500 FOR v=88 TO &5 STEP -1
9520 PLOT uU,v: NEXT u: NEXT v Uceo= 55 U
9530 FOR w=88 TO 105: FOR x=88 T Ic= 1
0 198 Pv= 1 LJ
854Q PLOT w,x: NEXT w: NEXT X = 4D - 120
gs?g_ﬁon y=85 TO 105: FOR z=87 T
=]
957Q PLOT u,z: NEXT y: NEXT 2
9580 FOR a=87 TO 105: FOR b=87 T . Transistoi 2N2995
0 65 STEP -1 j
9599 PLOT a,b: NEXT a: NEXT b Ucens 80 U
9620 FOR c=58 TO 105: FOR d=88 T Tc= 1. % A
0 65 STEP -1 Pv= 2 1)
96829 PLOT c,d: NEXT ¢: NEXT d B= 60 - 120
9630 FOR e=64 TO 48 STEP -1
9840 PLOT 127,8: NEXT @
HEES R -
3670 PLOT 41,185: PLOT 41,124: P 7. Transistor . BD 137
L?£1¢1,123; PLOT 42,122: PLOT 42 yceos £0 U
4850 pLOT 85,123: PLOT 37,122: P Bor B8
Lg{gsg,ia1; PLOT 40,120 PLOT 41 Bz 50 - 1@@
4700 BEEP 2,0: BEEP 2,7: BEEP 1.
75,12: BEEP .25,16: BEEP 2,15
?agerenxur at23 13, 5B 48 Y 8. Transistor BD 140
932? ?ﬁINT AT 2,13;"@ I n g . K Uceo= 8@ V
9825 PRINT AT 10,19; "Praesantier Lo g
L . B= 42 - 150
983@ PRINT AT 20.,2;"Software fue
r S p & t ru m"
9835 PRUSE 400
9840 BORDER 7: PAPER 7: INK @: C
LS : RETURN Beispiele aus der abgespeicherten Transistortabelle

Spectrum 48 KByte

B
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Specirum 48 KByte

LISTING DES MONATS—

USR ch

. Transistor BD 230

]

nuwm

S-Jon

2
u =3
I H
F W
B -

<

4 169

1@. Transistor BD 387

Uceo= @ U
Ic=z 2 R
Pv= l@ W
B= 82 - 300

USR "T”

Transistor BD 992©
80 V

A

1

Q

g

1
c
C
W

mMOoOHC
m~Jan

2
7E0

12. Transistor 2N305S5 B

Uceo= 60 U
Ic= 15 R

Py= 115 W
B=s 20 - 70

USR "P”
Weitere Beispiele aus der Transistorentabelle

Sinclair-spezifische Grafikzeichen werden in den beiden
Programmiteilen der Zeilen
2900 bis 4040 und .
9000 bis 9840 verwendet. »USR-Grafik«
Die belegten »UDGs« sind hier vergréBert dargestellt; die beim Spectrum
PLOT, DRAW- und CIRCLE-Befehle beziehen sich auf ei- s
nen Bildschirm mit 256 x 176 Bildpunkten.

So sieht die

Ein Beispiel: Das ist
Spaiten ————m= [ das Pixel (191, 159)
] P [ 4 % 1 r ] k] e N 12 I %4 % % 1Y ‘g 13 20 2 XX ly a4 0 Pl 4 MM XN
Bildschirmein- 0 gt
teilung des . gt
Spectrum - o f
Quelle: Handbuch 3 3%
. e
=
— 6 of
= -
§ E ot
({} H ;;E
390 2
ca
= 2
@« 5
o B 8"
b= p el o
o @
52 I
© 2°
e
CE =
z2 i 2" 8
E S "o ©
=& ¥ x £
e D 5
0, *s 8
S5 S
x5 e @
m - » -
g2g . R
ri‘f v L0 B RN EIOE B I L EL A B i B O B 71 B D AR M B pat N il FETS IR =
I : b DR PE] R ) ORI ) A ) VR S A0 ERRN BE] GFd Y REE] RURR READ RUT] REEY RLE) RERN REG) Pk PALY #r2) F21) ) B8PS
x Pixel-Koordinaten ———g

58 ﬂﬁ&?ﬁs Auszgabe 1/Januar 1985



Happy-Computer ist die
Zeitschrift zum Mitmachen.
Das haben viele unserer Le-
ser erkannt. Dementspre-
chend ist auch die Anzahl
der Einsendungen gestie-
gen. Es sind eine Menge
sehr guter Programme dar-
unter, das haben Sie sicher-
lich bei den veroffentlichten
Listings bemerkt. Aber es
gibt auch viele, die allein
wegen ihrer Form zundchst
nicht in die engere Wahl
miteinbezogen werden kon-
nen. Die folgende Ubersicht
soll demjenigen, der ein
Programm an Happy-Com-
puter senden will, als Hilfe-
stellung dienen und es zu-
gleich der Redaktion er-
moglichen, Manuskripte In
kiirzerer Zeit zu bearbeiten
— was wiederum Ihnen zu-
gute kommt. Das Hauptau-
genmerk liegt natiirlich auf
dem Inhalt eines Artikels
oder eines Programms, den-
noch entscheidet bereits die
Aufmachung, wie so oft im
Leben, iiber den ersten Ein-
druck

Um die Wahrscheinlich-
keit einer Veroffentlichung
Ihres Artikels/Programms
zu steigern, sollten Sie eini-
ge Punkte beachten:

1. Auf der ersten Seite des
Anschreibens sollten der
Name, die vollstandige An-
schrift mit Telefonnummer
sowie das Einsendedatum
stehen.

2. In der »Betreffzeile« tra-
gen Sie die genaue Bezeich-

nung des verwendeten
Computers und — falls er-
forderlich — die Basic-,

ROM- oder DOS-Version so-
wie die Speicherkonfigura-
tion ein. Der Titel des
Artikels/Programms sollte
ebenfalls daraus ersichtlich
sein.

3. Im darauffolgenden Text
kénnen Sie Wesentliches zu
Ihrer Person, zur Entste-
hungsgeschichte des Pro-

gramms/Artikels, der Ab-
sicht, der Vorteile gegen-
iiber anderen Programmen
oder Methoden, der Eigen-
schaften und so weiter er-
lautern,

4. Auf der nachsten Seite be-
gmnnt die eigentliche Pro-
grammbeschreibung. Diese
sollte nach Maoglichkeit mit
der Schreibmaschine ge-
schrieben werden oder als
Computerausdruck vorlie-
gen. Den Text bitte mit min-
destens eineinhalb oder
zwel Zeilen Abstand schrei-
ben. Am linken und rechten
Rand wenigstens drei Zenti-
meter Freiraum fiir Korrek-
turen und Bemerkungen las-
sen.

5. Diese und alle nachfol-
genden Seiten sollten
durchnumeriert sein und in
der Kopfzeile jeweils den Ti-
tel des Programms und den
Namen des Autors enthal-
ten.

6. Der Uberschrift des Arti-
kels schlieBen sich zwel
oder drei einleitende Sitze
an, welche die wesentlichen
Punkte des Textes zusam-
menfassen. Der Text selbst
sollte in etwa folgenden Auf-
bau aufweisen:

O Angaben, auf welchem
Computer das Programm
lauffahig ist sowie welche
Erweiterungen und Peri-
pherie notwendig sind

O ausfithrliche Beschrei-
bung der Programmfunktion
(mit Verweisen auf Ein/Aus-
gabebeispiele wie Grafi-
ken, Bildschirmfotografien,
Hardcopys oder Diagram-
me)

O detaillierte Programmbe-
schreibung (mit Verweisen
auf Programmablaufplan,
Variablendefinition, Start-
adressen der einzelnen Un-

terprogramme, Beschrei-
bung wichtiger Programm-
zeilen etc.)

[ eventuelle Umsetzung auf
andere Basic-Dialekte oder
Computer

7. Die genauen Lade- und
Abspeicherschritte des Pro-

gramms und der im Pro-
gramm vorkommenden
Routinen sollten dokumen-
tiert sein.

8. Listings aus reprotechni-
schen Griinden nur als Ori-
ginal (keine Kopien) auf wei-
Bem, unlinierten Papier mit
neuwertigem Farbband ge-
druckt einsenden. In den Li-
stings sollten grundséatzlich
keine handschriftlichen Ein-
tragungen vorgenommen
werden.

9. In den Kopfzeilen des Pro-
gramms bitte den Titel, die
Computerkonfiguration, den
eigenen Namen und die
Adresse mit Telefonnum-
mer eintragen (es soll vor-
kommen, daB sich Listing
und Manuskript verselb-
standigen, und mit beiden
allein 1&Bt sich wenig anfan-
gen).

REM-Zeilen im Programm
dienen der Ubersichtlich-
keit und sollten, falls nicht
speicherkritische Aspekte
dagegen sprechen, immer
zur Strukturierung einge-
setzt werden. Achten Sie
auch auf einen halbwegs
formatierten Ausdruck Thres
Programms (keine verein-
zelten Zeilen mit »Uberldn-
ge«).

10. Um das Eintippen fiir an-
dere zu erleichtern, sollten
Sie CHR$(X)-Werte und
TAB(X) oder SPC(X) anstatt
Cursor-Manipulationen fiir
die Ausgabeformatierung
verwenden. So ist die Be-
fehlssequenz FOR I=1 TO
B6:PRINT:NEXT zur Erzeu-
gung von sechs Carriage
Returns leichter einzutippen
und auf andere Basic-Com-
puter wesentlich leichter zu
iibertragen. Und ist es nicht

auch iibersichtlicher, statt
einem Dutzend Cursor-
Rechts-Symbolen  einfach

SPC(12) zu benutzen? Uber-
prifen Sie lhr Programm
einmal hinsichtlich dieser
»Kleinigkeitens.

11. Da wir (in Ihrem eigenen
Interesse) nur getestete Pro-
gramme veroffentlichen
wollen, legen Sie bitte unbe-
dingt eine Diskette oder
Kassette, auf der das betref-
fende Programm mit minde-

stens einer Sicherheitskopie
abge3peichert ist, bei. Auf
der Diskette/Kassette und
deren Umhiillung unbedingt
den Namen mit vollstdndi-
ger Adresse und Computer-
bezeichnung vermerken.
12. Wollen Sie mehrere
Programme/Artikel gleich-
zeitig einsenden, so trennen
Sie die Programme/Artikel
nach dem oben aufgezeig-
ten Schema. Die Einsen-
dung mehrerer Disketten/
Kassetten ist hingegen nicht
notwendig. :

13. Programme/Artikel kon-
nen beliebig lang sein —
von einzeiligen Routinen bis
zu Serien {iiber mehrere
Ausgaben, Wichtig ist in je-
den Fall eine ausreichende
Beschreibung. Es gibt keine
Programme, die sich von
selbst erklaren.

14. Hardcopys, FluBdia-
gramme, Zeichnungen und
Bildschirmfotos dienen der
Anschaulichkeit. Sie sollten
nach Moglichkeit nicht feh-
len. Zu jeder der vorge-
nannten »Zugaben« gehort
aber eine Bildunterschrift
und ein Verweis im Text,
15. Programme/Artikel, die
unserem Verlag zur Verof-
fentlichung angeboten wer-
den, sollten aus urheber-
rechtlichen Griinden nicht
gleichzeitig einem anderen
Verlag vorliegen.

16. Happy-Computer zahlt
fiir Listings mit Beschrei-
bung eine Pauschale zwi-
schen 100 und 300 Mark. Fiir
Disketten/Kassetten = wer-
den 30 Mark extra bezahit.
Fiir reine Artikel betragt
das Honorar zwischen 0,80
und 1 Mark pro Druckzeile,
bei langen Artikeln nach
Absprache. Programme/
Artikel, die sich auf Commo-
dore-Systeme beziehen,
senden Sie bitte zu Handen
Herrn Absmeier, fiir alle an-
deren Systeme zu Hénden
Herrn Lang.

17. Ergeben sich nach unse-
rer Bestdtigung, daB wir den
Beitrag veroffentlichen wol-
len, noch irgendwelche An-
derungen des Programms,
teilen Sie uns das bitte um-
gehend mit. In diesem Falle
benétigen wir ein volistandi-
ges neues Listing mit Daten-
trager. (aa)




Commodore 64

Die Abenteuer

des rasenden
Reporters

Nach einem Mord am Telefon muissen
Sie die groBe Story an Land ziehen.
Das ist nicht einfach, aber fiir einen
guten Spieler zu schaffen.

Die meisten Adventures spielen in irrealen Szenen. Aber wo
gibt es schon eine Landschaft, fern jeglicher Zivilisation, wo
man Schwerter (»Blackpoole«) oder Schatze (»Hobbit«) su-
chen und finden kann. Wo gibt es heute Zauberer (»Zauber-
schloB«)? Das Spiel »Report« ist sicher realistischer.

Der Unterschied zu anderen Adventures ist die Art und Wei-
se, wie die Grafiken abgelegt sind. Sie werden nicht wahrend
des Spiels hergestellt, sondern bestehen aus DATAs. So wird
zwar mehr Speicherplatz verbraucht, es kbnnen aber »aufwen-
digere« Grafiken erzeugt werden. Dabei ist auch die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit gréBer.

Das Programm lauft auf einem C 64. Die Grafiken werden,
nachdem alle Daten eingelesen wurden, mit einer
»FOR...NEXT«-Schleife aufgebaut. Die Kommandoeingabe per
Tastatur erfolgt mit einem OPEN-Befehl, damit das langweilige
Fragezeichen vermieden wird.

Die Bearbeitung der Befehle geschieht durch LEFT $ und
RIGHT $. Als kleinen Gag habe ich dann noch ein paar Antwor-
ten eingegeben. Man kann also wahrend des Spiels den C 64
fragen, was, wie, weshalb oder womit man etwas tun soll (Zeile
1047 bis 1085).

Das Programm lduft auch auf einem VC 20 mit
40-Zeichenkarte und entsprechendem Speicher, wenn man
die POKEs der Zeilen 200 bis 220 (Richtungsbuchstaben)
und 175, 225 (Bildschirm an/aus) andert.

(Ulrich Hermans/hg)

SSPIELE-LISTINGS s

Wichtige Variablen
Variable Aufgabe
GE$ (X) Gegenstande
GE (X) Wo sind Gegenstande?
KO § (X) Kommandos
R1$ (X) Richtungen
R2$ (X) Richtungen
BE $ (XY) Bildbeschreibungen
BI$ (XY) Bildgrafiken
H$ (X) Hilfestellungen
R aktuelle Raumnummer
1J Laufvariablen
GG Anzahl der getragenen

Gegenstiande

K Eingegebenes Kommando

Programmunterteilung

Zeile Wirkung
110— 155 Daten einlesen
165— 225 Bildschirmaufbau

230 Kommando Eingabe

235— 3010 Kommando Auswertung

5000— 5015 Bildschirm frei machen
10000— 10035 Bewegung
15000— 15070 Geschafft

20000— 20075
28000-— 29095
30000— 30015

Nicht geschafft
Nehmen/Verlieren
Verbliste

FluBdiagramm

Datas einlesen

Bildschirmaufbau
Kommandoeingabe
Kommandoausfiihrung
| Geschafft?

Tot?

Totenschidel

Noch einmal?

Ausgabe |/Januar 1985



e S PIELE=LISTING S5

Listing »Report«
10 rem s %4 % 5% % 5% 5 32 3693 3 9 % 306 3 96 364 %
1S rem * *
20 rem repor t *
25 rem # *
30 rem * die jagd nach einer story *
35 rem #* »
A0 FEm #RE RN IR N NI N
45 rem % *
50 rem * written in august 1984 by *
595 rem *
&0 rem * ulrich hermans *
&5 rem # fahrener weg 9 *
b6 rem # 2875 gander kesee *
&7 rem * *
68 rem #* tel.: 04222/1327 *
&9 rem * *

TO FEM SRR 0TI 0EE
7o s
80 pokeS532B0,4:poke53281,6:print"w" :printchr$(14):
printchr#(B8)
B5 print"XCECECOFEENENIBRRRABDR E P O R T"
90 print"itE#EPDie Jagd nach einer guten Stary "
5 print"ECErRNERRPRERB bitte warten »*"
100 rem *#%% dimensionierung #**##*
105 dim be#(37,2) ,bi$(37,11),r1$(37) ,r2$(37) ,ko$(2
7),09e%(37) ,ge(3?) ,hi$(37)
110 rem **%* daten einlesen #*#%
115 fori=1to39:readgeli):next
120 ifwx=1thenwx=0:gotol&0
125 fori=1to39:readge$ (i) :next
130 fori=1toZ7:readko#(i):next
I5 tori=lto37:readrl1$(i):next
140 fori=1to37:readr2#(i):next
145 fori=1to37:for j=1to2:readbe${i,j):nextjznexti
150 fori=1to37:forj=1toll:readbi$(i,j):nextisnexti
155 fori=1to37:readhi#(i):next
160 r=sqr (ge(27))-3
165 rem ###% bildschirm aufbau #%#%
170 printchr#(142) :gosub&000: print"&ad" : i fr=35andge
(22) =r then2500
175 pokeS53I265,peek (532465) and239
176 fori=1toll:printtab(S)bi¥(r,i):next
180 print"=«“1";:fori=1to2:printbe$(r,i); next
185 print:print”ilkkie sehen:";
190 fori=1to39:ifge(i)=rthenprintge#(i);:a=a+l:pri
nt"'l";
193 next:print”ll ";:ifa=0thenprint"nichts ";
194 a=0
195 print"ml ":print
200 fori=1ltolen(ri#(r)):gosub205:next:pokel261,43:
poke55533,14:goto225
205 1fmid#(r1g(r),i,1)="n"thenpokel221,14:poke5549
3,1l4:return
210 ifmid$(rifir),i,l1)="s"thenpokel301,19:poke3557
3,14:return
215 ifmid¥(risir),i,1)="w"thenpok=1240,23:pokeS553
2,14:return
220 ifmid#(rl1%(r),i,l)="o"thenpokel2&2,15: pokeS553
4,14:return
225 pokeS532465,peek (53265)orlés
228 rem **%*% kommando eingabe **xs
230 open!,O:print"> vil";:input#l k¥:closel
231 print:print
235 rem #%%% kommando ausfuehrung *%#*
234 ifr=9thenef=ef+l:ifef=2then20000
237 itk¥="voc."ork$="v"then30000
240 1tlen(k¥)=1thenl0000
245 ifk#="info"then31000
250 ifk#="hilfe"then32000
255 ifk#<>ko¥ (&) then290
260 ifr<>landr<>3thenprint"ich sehe hier kein "lef
t¥(ko$(s),8)".":gosub5000: goto
225
265 ifr=3thenprint”das "left#(ko#(b),B)" ist kaput
t.":gosubS5S000:goto225
266 ift=1thenprint"es meldet sich niemand.":gosub3S
000:goto225
270 print"sSEwPlam "left#(ko¥i(s) ,B)" ist ein mann,
der behaup-"
275 print"ikkttet, dass er eine grosse story hat."”
280 print"i¥kdoch bevor er naehere angaben machen"
281 print"imkkann, ertoent ein schuss - die ver-"
285 print”fMPbindung ist unterbrochen...”
287 getas$:ifas=""then287

288 t=l:gotols&S

290 ifleft¥(k¥,4)=ko%(24)andge (24)=0thenprint”"sieh
t gut aus !!!":gosub5000:goto2

25

293 ifleft¥(k#$,4)=ko¥$(24)thenprint”"sie haben nicht
s zum "ko#(24) "n.":gosub5000:g

oto225

295 ifleft$(k¥,9)<>ko$(23)andleft$(k$,F)<{ kot (22)t
henZ0S5

300 print"warum denn mit gewalt ?!7?":gosub5000:got
0225

305 ifk$="liste"then3I3000

320 ifleft$(k%,6)<>ko¥(21) then350

325 ifright$(k$,4)="tuer"thenprint”ich sehe keine
geschlassene tuer.":gosubS5S000:

gotoZ25

330 ifright#(k#%,7)=ge$(34)andr{>34thenprint”"ich se
he kein "ge#%$(34)".":gosubS000:

335 ifright$(k$,7)=gef(34)andge(31)<>0thenprint"si
e haben nichts zum "ko#(21)"n.

340 ifright$(k#%,7)=ge¥(34)thenss=1:gosub5000:gotao2
25

345 print'ich sehe nichts zum "ko#(21)"n.":gosubS0
00:goto225

350 ifleft®(k¥,6)<>koF (20)then3ss

352 ifright®(k#$,B)<>ge¥(32)thenprint"sie haben nic
hts zum "ko#(20)"n.":g9osubS000

1 goto225

355 ifge(32)<>0thenprint”das haben sie nicht !":go
sub5000: gotoZ25

360 print”klingt sehr gut...":gosub5000:goto225
365 iflefts (k¥,5)=ko%(1)then279000

370 iflefts(k¥,8)=ko#(3)then28000

375 ifleft¥(k¥,5)<>ko$(2)thend3s

377 ifr{>7andr<>19thenprint"ich sehe nichts zum "k
0%(2) "n.":gosubS5S000: goto22S

3IBO ifright#(k#,3)=ge%(13)thend0s

385 ifright$#(k%,4)<>ge¥(19)thenprint"damit kann ma
n nicht "ko#%#(2)"n.":gosub3000:

gotoZ25

387 ifge(3)<>0then405

390 input"il wohin ";wh#:ifwh$="abu-nasr-str.217"th
enr=17:gotol&s

395 ifwh#="abu-nasr-strasse"thenr=17:gotolé5

400 r=16:gotolbS

405 ifge(3)<>0thenprint"sie haben kein geld !":gos
ub5000: goto225

408 input"il mit welcher linie "j;wh$

410 ifwval (wh¥#)<lorval (wh#)>3thenprint" " :gotod0s
415 onval (wh#)goto420,425,430

420 r=12:gotolbs

425 r=b6:gotolbS

430 r=11:gotolbéS

435 ifk¥=ko#$(19)thenprint"ich kann nichts besonder
es "ko#(19)"n.":gosub5000: goto

225

440 ifk¥<>ko¥(1B)thendsSS

443 ifr=5Sthen447

445 print"ich kann nichts besonderes feststellen.”
:gosub5000: goto225

447 ifge(B)<>—1then445

450 print"da ist ein metallisches glitzern !":ge(8
)=5:gosubS000:gotolss

455 ifleft#(k$,4)<>ko$(4) thend?s

440 ifright#(k$,7)<>ge$(3)andrights(k$,11)<{>ge¥ (10
)thend70

445 gotod75

470 print"das will keiner haben,also behalt es '":
gosub5000: goto225

475 ifr<>19then470

480 ifright$(k$,7)=ge#(3)thenge(3)=-1:g90tod70

485 ifright$(k$,11)=ge$(10)thenge(10)=-1

490 print"als dank gibt ihnen der "ge$(20)" ein":p
rintge¥(21):g9e(21)=0

492 gosubS000:gotolés

495 ifleft¥(k$,4)<>ko%(13)thensb20

498 ifright#$(k$,6)=ge%(6)then3I5000

499 ifright#(k%,5)=ges$(7)andge(7)=5thenS70

500 ifright#(k#,5)=ge$(7)thenprint”"den sehe ich hi
er nicht.":gosubS000:goto225

S01 ifright$(k$,56)<>ge$(38)thenprint”das kann man
nicht lesen !":gosubS000:gotoZ

25

505 ifr<>7thenprint”ich sehe hier kein "“ge$(38)"."
: gosubS000: goto225
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~SPIELE-LISTINGS—

Listing »Report« (Fortsetzung)

507 print"&"

510 printtab(3)"0 - P
515 printtab(5)"| bus+fahrplan b
520 printtab(5) " - "
525 printtab (5)"i {h

S30 printtab(S)"| linie 1 - flughafen "
535 printtab(5) "I "
540 printtab(35) ") linie 2 - bibliothek "
545 printtab(S)"| "
550 printtab(S)" linie 3 - staatl. bank "

555 printtab(5) " ™
560 printtab(5) "L an
565 gotolB0

570 print"sEEl kaum haben sie den "ge#(7)" in der
hand, "

575 print"fl werden sie von einem mann angefallen.

580 print"il es kommt zu einem kampf, in dessen "

58S print"fl verlauf sie k.o. geschlagen werden."

590 print"il sie hoeren ein dumpfes gerausch, als"
595 print"idl wenn metall auf den boden faellt -"

600 print"fl dann wird es nacht um sie..."

405 print"sl ...als sie wieder zu sich kommen, ist
"

610 print"il der "ge#(7)" verschwunden.":ge(7)=-1:
gosub2000

4615 geta#:ifa¥=""thenbt1l5

614 gotaolés

4620 ifleft¥(k$,7)<>ko¥(10)thenbtd0

622 ifright#${k%$,7)=ge%(34&)andr=27andbe=0thenprint"
die wache laesst sie nicht !":

gosubS000

623 ifright$(k#,7)=ge$(34)andr=27andbe=0thengoto22
S

625 ifrights$(k$,7)=ge$(34) andr=27thenr=37:gotolb5

630 ifright# (k%,7)=ge¥(25)andr=24thenprint"ein dec

kel versperrt den weg !":gosub

5000: goto225

635 print"das kann man nicht "ko#(10)"n.":gosub500
O:goto225

640 iflefts$ (k$,B8)<>ko$(15) thenbsds

4645 ifright# (k$,5)<>ge$ (26) andr< >22thenbsa0

450 ifge(10)=0thenprint"die wache laesst sie durch
!":ge(10)=-1:as=1:gosub35000:g

oto225

655 print"sie haben nichts, was er haben will.":go

subS000: goto225

660 print"hier sind nur zuverlaessige leute !":igos

ubS5000: gato225

665 iflefts$ (k$,5)<>ka$(5)then730

6466 ifgg=5Sthenprint"sie koennen nichts mehr tragen
. ":gosub3000:goto22S

6467 ifr<>10andr<>12andr<>14andr<>16thengoto725

668 ifge(10)<>0thenprint”sie haben kein "lefts$(ge$
(10) ,4)".":gosub5000: goto225

670 ifright®(k$,5)=ge#%(7)thenprint"den koennen sie
nicht "ko#(5)"n !":gosubS000:

goto225

675 ifright®(k$,5)=ge$(9)thenge(?)=0:ge(10)=—-1:got

olés

680 ifright$(k#$,10)=ge$(11)thend3I000

&85 ifright#$(k%,8)=ge$(29)thenge(29)=0:gg=gg+1l:got

01465

470 ifright#(k#%,5)=ge$(27)thenge(27)=0:gg=gg+1l:got

0145

695 ifright#$(k$,B)=ge#$(28) thenge (28)=0:g9g9=gg+1:got

0165

700 ifright$ik#%,12)=ge$(14)thenge(14)=0:gg=gg+1l:go

tolés

705 ifright$(k$,9)=ge$(17)thenge(17)=0:gg=gg+l:got

0165

710 ifright#(k#,B8)=ge#(15)thenge(15)=0:gg=gg+l:got

o0lé65

715 ifright$(k#,7)=ge#(16)thenge (16)=0:gg=gg+l:got

0165

720 ifright#(k%,11)=ge#$(18) thenge(18)=0:gg=gg+l:go

tolés

725 print"hier brauchen sie nicht bezahlen.":gosub

5000:goto225

730 ifleft$(k$,10)<>ko$(7)then765

735 ifright$(k#,7)<>ge$(4)then745

740 print"im "ge$(4)" glitzert etwas !":ge(3)=Z:go

subS000: gotolbs

e ————————————

60 s,

745 ifright$(k$,5)<>ge¥(5)then760

730 ifge(&)<>-1then7&0

755 print"sie finden einen zettel !":gel(é)=3:gosub
5000:gotolés

760 print"ich sehe nichts besonderes.":gosub5000:g
oto225

765 ifleft#(k$,5)< ko$(9) then780

767 ifright$(k$,4)=ge$(22) then3000

770 print"sie wurden soeben wegen mordversuchs
festgenommen. "

775 fori=1to3000:next:goto20000

780 ifleft$(k$,13)<>ko¥(B)thenB15

785 ifright$(k$,18)<{>ge$(12)thenB10

790 ifge(B)<>0thenprint“wie denn,chne "ge$(B)" ?":
gosub5000: goto225

795 ifge(1S)<>Othenprint”die "ge$(8)" ist nicht ge
laden !":gosubS000:goto225

BOO print"sie haben es geschafft.der weitere "left
$(ges(12),4)

BOS print"verlauft ruhig...":r=15:fori=1to4000:nex
t:gotolés

810 print"damit machen sie sich nur feinde !!!":go
subS000: goto225

B1S ifleft#$(k#,6)<>ko%$(11)thenBS50

B20 ifright#(k$,11)<>ge$(18)thenB3S

B22 ifge(1B)<{>0thenprint"sie haben nichts zum "ko#
(11)"n.":gosubS000: goto225

B25 ifr<>2thenprint"ich sehe nichts zum "ko#%(11)"n
- "1 gosub5000: goto225

B30 print"ok...die "ges$(iB)" ist voll.":ff=1l:gosub
S5000: goto225

835 ifright#$(k$,8)<>ges$(29) thenB4S

B840 print"die "ge$(29)" ist wvoll.":gosubS000:goto2
25

845 print"das kann mann nicht "ko#(11)"n.":gosub50
00: goto225

B350 ifk¥<{>ko#(14)thends5

B85S ifr<>17then930

B&O print"sEEl hassan,der "ge$(23)",erzaehlt..."”
8465 print"zl "chr$(34)"wie sie wissen,hat es in u

nserem"”

870 print" land vor kurzem einen putsch der"
B7S print* militaers gegeben.dabei wurde un-"
BBO print” ser fuehrer festgenommen und ins"
BBS print" gefaengnis gebracht.wir konnten"

B0 print" Zwar einen unserer leute dort ein-"
B95 print" schmuggeln,aber befreien konnten”
700 print" wir ihn nicht.sollten sie es schaf-"
Q0S5 print" fen,dann bekommen sie photos von"
10 print"” uns,die beweisen,das die regierung”
215 print" gefangene foltert.das waere doch"
20 print" eine gute story fuer sie..."chr$(34)

925 fori=0tol5000:next:gotolss

230 i¥r<>Z30rge(35)<>33then?50

235 print"der "ge$(35)" weigert sich ihnen"

740 print"zu folgen,da er an eine falle glaubt."
745 fori=1to3000:next:gotolss

250 print"keiner antwortet...":gosub5000:goto225
955 ifleft#(k¥#,5)<>ko¥(12) then?90

260 ifright#(k$,7)<{>ge$(21)thenprint"dafuer intere
ssiert sich keiner.":gos5000:g

oto225

9465 ifge(21)<>0thenprint"das haben sie nicht.":gos
ubS000: gota225

F70 ifr<>330rge(35)<>33then?80

975 print"der "ge$(35)" folgt ihnen.":ge(35)=100:g
asub35000: goto225

980 ifr=27thenprint"die "ge$(37)" laesst sie durch
. ":be=1:gosubS000: goto225

985 print"das "ge#(21)" glitzert...":gosub5000:got
0225

990 ifleft$(k#$,4)<>ko%(17)thenl005

995 ifge(18)<>0orff=0Othenprint”sie haben nichts zu
m "ko#¥(17)"n.":gosub5000:goto2

25

1000 print"das erfrischt !":gosub5000:goto225

1005 ifleft$(k¥,4)<>ko¥(1&)thenl047

1010 ifright$(k$,5)=ge$(27)andge(27)=0thenge (27)=—
1:gg=gg-1:gotol035

1015 ifright#(k#$,11)=ge#(33)andge(33)=0thenge(33)=
-1:g9g9=gg—-1:gotol040

1020 ifright$(k$,8)=ge$(28)andge (28) =Othenge (28) =-
1:gg=—1:gotol030
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1025 print"das koennen sie nicht "ko$(14)"n.":gosu

bS000: goto225

1030 print“scharf !!!!!":gosub5000:goto225

1035 print"kann ich die klammer von der nase":prin

t"nehmen 7":gosubS000:gotolbss

1040 print"durch eine "ge#$(33)"vergiftung be-"
1045 print"kommen sie leichtes fieber.":gosub5000:

gotolé&s

1047 ifleftFi(k#,3)="wie"orleft$(k$,3)="was"orlefts
(k%,5)="warum"then1055

1048 iflefts(k$,7)="weshalb"orleft$(k¥,5)="wieso"o

rleft$(k#¥,5)="woher"thenl055

1049 ifleft$(k$,5)="wohin"orleft$(k$,5)="mit w"the

nl1055

1050 print"ich verstehe sie nicht.":gosub3000:goto

225

1055 onint (rnd (1) #5+1)goto1060,1065,1070,1075, 1080
1040 print*”das kann ich dir nicht sagen !“:gotol08

S

1045 print"das weiss ich nicht !":gotolOB5

1070 print"spielst du oder spiel ich 7!":gotol085
1075 print"konzentrier dich auf das spiel statt zu
fragen !'!':g01085

1080 print"das kann dir nur ulrich hermans sagen !

1085 gosubS000: goto225

2000 ifge(10)=0thenge(10)=—1:print":il
weg. - . "
2005 return

2500 print":EECEEl die "ge$#(30)" hat die "ge#(22)"
gefressen."”

2505 fori=1to2000:next:ge(30)=-1:ge(22)=-1:gotolb65
3000 ifge(22)=0then3010
3005 print"sie haben die "ge#(22)" nicht.":gosub50
00:goto225
3010 print"die "ge$(22)" ist tot...":gosubS000:mm=
1:goto225

35046 gotolB80
S000 fori=1toZ000:next
5005 print" XEECECECEECEEECERE

5010 fori=lto&:print"

"inext

5015 print"eEEREE": return

6000 ifr=2orr=23arr=3&orr=2b6o0rr=8Borr=%orr=240rr=22
orr=1larr=30orr=33then&010
6005 return
6010 ifr=3borr=2b6orr=8then20000
6012 ifr=Z3andss=0thenprint"das schloss verspert d
en weqg !":gosubS5000:r=34:goto2

25
6015 ifr=2andt=0then20000
6016 ifr=30andas=0Othenprint"wudie wache laesst sie
nicht durch. d":bs=bs-1
6017 ifr=30andas=0thenr=22:gosub5000:gotolsS
6020 ifr=22thenbs=bs+1:ifbs=2then20000

6025 ifr=23and(ge(18)<>0or f+=0) then20000
6030 ifr=Fandge(11)<>0thenl3000

4032 ifr=landph=1thenl1S000

6035 ifge(35)<>100thenreturn
6040 print"=El als dank, dass sie ihn befreit hab
en,"

6045 print"al
&£0S0 print"@
6055 print“il
) "gegen-"
60860 print”a

ihr geld ist

schenkt ihnen der "ge$(35)" ein”
paar photos, die beweisen, dass die"
anschuldigungen der "left#(ge#(35),8

ueber dem regime begruendet sind -—"
&065 print"Zl unentbehrliches material fuer ihre”

6070 print"sl story...":ph=1l:r1$(15)="wao":fori=1to
3I000:r2%(15)="1912":next

6071 ge(35)=111:gotolé6S

10000 ri$="nswo":fori=ltod:ifk¥=mid¥(rif,i,l)thenl
0010

10005 next:print"ich verstehe sie nicht.":gosubS00
O:goto225

10010 fori=ltolen(ri$(r)):ifk¥=mid$(ri$(r),i,1)the
n10020

10015 next:print”in diese richtung geht es nicht."
: gosubS5000:goto225

10020 ifk$="w"thenr=val (nid#(r2¢(r),1,2)):gotolbsS

10025 ifk$="p"thenr=val (mid$(r2%(r),3,2)):gotolss

10030 ifk$="n"thenr=val (mid$(r2%(r),5,2)):9o0tolé5S

10035 ifk#="s"thenr=val (mid#(r2¢(r),7,2)):gotalbs

13000 print"sie koennen das flugzeug noch nicht be
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- treten !'":fori=1to2000
13005 next:r=12:gotolé&s
15000 print"s"
15005 printtab(5)"0
15010 printtab(5)"i o F "
15015 printtab(35)" | new york times | "
15020 printtab(5)"l L R 1%
15025 printtab(S) " | | ™
15030 printtab(S)"l | aegypten fol- | 52
15035 printtab(5)"| | tert gefangene | "
15040 printtab(3)" | 1 "
15045 printtab(S)"i ! LB IR e I "
15050 printtab(S)"| | |

15055 printtab (5) "L -l b —_
15060 print"iksie haben es geschafft - fuer diese"
15062 print"staory bekommen sie den pulitzer-preis
o

15070 goto20055

19099 rem ### nicht geschafft »#x*

20000 print"=E1"tab(5) "33

=L

20001 printtab(5)"3 NTM
20002 printtah(5)"a N M
20003 printtab(5)"® W Wl
20004 printtab(5)"a boaw )
"
20005 printtab(5)"2 M az N
20006 printtab(5)"® M N
20007 printtab(5)"® T
20008 printtab(S)"a aCK

20009 printtab(S)"a M-N
20010 printtab(S)"2

20012 ifr=Borr=3barr=2bthenprint:fori=1to2:printbe
Flr,1);:next
20015 i1fr=23thenprint"ilda sie kein wasser haben mu
essen sie leider verdursten

"

20020 ifr=2Zthenprint"ilda sie seit monaten keine st
ary mehr hatten,wurden sie"

k]

20025 ifr=2Zthenprint" soeben entlassen."

20030 ifr=22thenprint"flsoeben wurden sie wegen spi
onageverdachtverhaftet...”

20035 ifr<>9then20053

20040 print"fum seinen forderungen nachdruck zu ve
r_l|

20045 print"leihen,erschoss der "ge$(12)"

20050 print"einen passagier.das los fiel auf sie..

20053 print:print”ildashalb endet hier ihre jagd...

20054 print

20055 print"fEwollen sie noch einmal auf die jagd"
20060 input"nach einer guten story gehen "jant#
20065 ifant$="n"thenend

20070 ifant#<>"ji"thenprint" HarkrAN" : goto20055
20073 r1f(1S5)="w"1r28(15)="1F%# %% %¥%"

20075 wx=1:t=0:bs=0:f¥=0:ef=0: ph=0:be=0:gg=0:mm=0:
as=0:ss=0:restore:gotolls

28000 rem **% nehmen / verlieren #*#x*

28001 fori=1tolen(k#):ifmid$(k¥,i,1)=" "then28010
28005 next:print"ich verstehe sie nicht":gosubS000
:goto225

28010 ve#=right$(k$,len(k$)-i)

28015 fori=1to39:ifve¥=ge¥$(i)andge (i)=0then2B8025

28020 next:print"das haben sie nicht.":gosubS000:qg

oto225

28025 ifvef$=ges$(22)andmm=0thenprint"die maus laeft
weg !":ge(22)=-1:90osubS000:go

to225

28030 ge(i)=r:gg=gg-1:gotolss

29000 ifgg=Sthenprint“sie koennen nicht mehr trage

n !'!!'":gosub5000: goto225

29002 fori=ltolen(k$):ifmid$(k$,i,1)=" "then29010

29005 next:print"ich verstehe sie nicht !":gosubS0
00: gota225

29010 ne¥=right¥(k$,len(k$)-i)

29015 fori=1to3%7:1ifne$=ge$(i)then29025

29020 next:print”ich verstehe ""ne$"  nicht.":gosu
bS5000:goto225

29025 fori=1to37:ifnes=ge$ (i) andge (i)=rthen29035

|
|
|
|
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29030 next:print"das sehe ich hier nicht.":gosubS0
00:goto225

29035 ifnes=ge#(l)orne$=ges (2)ornef=ge$(4)arne¥=ge
#(5)arnet$=ges (12) then27090

29040 ifne¥=ge# (13)ornes$=ges (20) ornes=ge$ (23)ornes
=ge¥ (23) then29090

29045 ifnet=ge¥ (2&6)ornet=ges$ (34)ornef=ge¥ (35)ornes
=ge*(38) then27090

29050 ifne$=ge# (34&)orne¥=ges (37)ornes=ge$(7)then29
090

27051 ifneft=ge$(31)andge(30)<>—1thenprint"die schl
ange beisst sie !":gosubS000:g

oto20000

29055 ifnef=ge#(30)andge(30)=35thenprint"die “"gef$(
30)" hat sie gebissen...":goto

20000

29060 ifne$=ges(F)andr=14then29095

29064 ifr<>10then29070

29065 ifne¥=ge#(15)orne$=ges(16)ornes=ge$(17)orne$
=ge$ (18) then29095

29070 ifne$=ge#(11)andr=12then29095

29071 ifr<>16then29079

290735 ifnef$=ges$(27)ornet=get (28) orne¥=ges (27)then2
2095

29079 ifnef$=ge$(22)andge(27)<{>0Othenprint"die maus

laeuft davon.":ge(22)=0:gosubS

000:gotolss

29080 fori=1to39:ifnes=ge$ (i)thenge (i)=0:gg=gg+1

27082 next:gotoléss

29090 print"das koennen sie nicht "ko#{1)"n.":gosu

b5000: goto225

29095 print"hier muss man immer noch bezahlen.":go
subS000: goto225

Z0000 print":=LElich verstehe folgende verben..."

30001 print"” "

30003 print"iEm

30005 fori=1told4:printko$(i):next

30006 print"=EECEE]": fori=15to27:printtab (20)ko# (i
):inext

30008 print"ilinfo”

30010 getxxFrifxx$=""then3I0010

30015 gotoléS

31000 rem *** info *%*

21001 print"=LEkie sind ein reporter,der immer auf
der"

31005 print”jadg nach einer guten story ist,da er”™
21010 print"auch einmal einen pressepreis gewinnen

31015 print"moechte."

31020 print"iEksie bewegen sich fort,indem sie den
an—"

31025 print"fangsbuchstaben der richtung eingeben,

21030 print"in die sie gehen wollen.ansonsten gebe
nll

21035 print"sie die befehle wie folgt ein:z”

31040 print"il 1. <verb> =z.b.spreche oder male"
31045 print"iloder”

31030 print"il 2. <verb> <nomen?>
etea"

31055 print"IEl

z.b.spiele tromp

und jetzt viel glueck.
31060 geta¥:ifa$=""then310&0

310465 gotoléss

32000 ifhi$(r)=""then32010

32005 printhi#$(r):gosub5000:goto223

32010 zf=intirnd(1)#*4)+1

32015 anzfgoto32020,32025,32030,32035,32040

32020 print"denk doch mal selber !'":gosubS000:goto
225

32025 print"ich weiss auch nicht alles !":gosubS00
0:goto2Z25

32030 print"ich weiss von nichts...":gosubS000:got
0225

32035 print"ich huelle mich in schweigen...":gosub
S000: goto225

32040 print"versuche,ulrich hermans zu fragen... !
": gosub3000: goto225

33000 fori=1to37:ifge(i)=0thenprintge$(i);:a=a+l:p
rint",";

33005 next:ifa=0thenprint”sie haben nichts. "j
33010 print”ill ":fori=1to2000:gosub5000: gotolsd
35000 ifge(b)<>0Othenprint"sie haben den "ge$(&)" n

SRIELE-LISTINGS

icht !":gosub30Q00:gotoZZd

I500S print"A"

35010 printtab(S)"0 "
35015 printtab(5)"i "
35020 printtab(5)"| hassan abd gerah =
35025 printtab(S5)"| "
35030 printtab(3)"! kaufmann "
35035 printtab(S)" "
35040 printtab(5)"| "
35045 printtab (51" abu-nasr-str.217 kairo "
35050 printtab(S) ™| o
35055 printtab (51"l "
35057 printtab(5) "L —_"
35060 gotolBO

43000 input"wohin "j;wh#:ifwh$#="kairo"thenge(1l1)=0:
gotoléed

43005 print"rdorthin fliegt das flugzeug nicht !":
gosub3000;: goto225

50000 datal,3,-1,2,3,-1,5,-1,14,13,12,9,7,10,10,10
2»10,10,19,19,-1,21,17,18,24

50005 dataZ?2,16,146,16,35,35,29,28,34,33,27,27,7,23
50010 data"telephon","telephan","muenzen”, "brunnen
","toten","zettel","atlas"

50015 data"pistole","ring","geldscheine","flugtick
et","flugzeugentfuehrer"

50017 data"bus","photoapparat","munition”,"landkar
te", "sonnenhut"

50020 data"feldflasche","taxi","bettler”,"amulett"”
s "maus"” ,"kontaktmann","kreide"

50025 data"schacht","wache","kaese","gewuerze",
llampe”,"schlange","schluessel

oe

50030 data"trompete”,"fliegenpilz","schloss","rebe
llenfuehrer"”,"schacht","wache"

50033 data"schild”,"cocosnuss”

50035 data"nehme","fahre","verliere","gebe","kaufe
","telephoniere","untersuche"

50040 data"ueberwaeltige”,"toete","betrete”,"fuell
e","zeige","lese", "spreche”

50045 data'besteche","esse”,"trinke","schaue","hoe
re","spiele","oeffne"

50050 data"zerbreche","zerstoere","male","hilfe","
liste","voc."

50055 data"n","wos","w","wo","w","won","a","o"," "
,"o" , "wons", "wo" ,"w","s"

50040 data"w","o","won","wos","wo","wons","w","wo"
Y, "wo" , "wn" ", "W", "wos"

50065 data"wons","on","as","ons","o0","ws","w","n",
"het

S0070 data"*%**#02%#"  "O403ZHA01" ,"O2#%k%k%" "OT702%%
R OLEEERER" V100507 "

SO07S data"##04%%%%" L " HE L 1HMEH" U REXRERER" RO R
*##" "0B131407" ,"O0F0T7 wakn"

S00B0 data"11#%#%#%" "Hkasanl]" " 1Tnkenn" "xx1Bw*
#" " 161616%%" " 161F#%20"

S00BS data"1B1S5%%*x" ,"24211825" , "20%##x%*"  "TO24%*
RV RRDSRRRRT 22208 %"

S00F0 data"23##20%%" "% % ¥2B%#"  CTIekakNR" UIT22F %%
26", "28353130" , " #%222F% %"

S0095 data"##27%#%#29" " ##2834T6" " ##T4EkER" I TTRERR
I2" 29 %NARRE" T HRERT2HR"

S50100 data™##*#»2724"

50105 data"sie befinden sich in der redaktion ihre
av

50110 data"zeitungsverlages.das telephon klingelt.

50115 data"sie stehen auf dem rathausplatz.am ost-

50120 data"ende der strasse ist eine telephonzelle

50125 data"sie befinden sich in der telephonzelle.
50130 data"der hoerer haengt herab..."
50135 data"sie stehen vor der schaufensterpassage

50140 data"eines warenhauses."

50145 data"sie sind in der lesestube der oertliche
n\l

50150 data"bibliothek."

50155 data"sie befinden sich an der bushaltestelle

50160 data" 'bibliothek”."
590145 data"sie befinden sich an der bushauptstatio
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ﬂ" N "w
50170 data"das ist wirklich pech:sie sind in eine
"

50175 data"baugrube gefallen und haben sich das ge

~nick gebrochen."

90180 data"sie sitzen im flugzeug.doch kaum hat es
"

50185 data"abgehoben,wird es von terroristen ent-
fuehrt.”

50190 data"sie stehen vor dem tresen in einem klei

-

50195 data"nem geschaeft fuer safaribedarf.”

50200 data"sie befinden sich an der bushaltestelle

50205 data" ‘bank”."

50210 data"sie stehen am verkaufsschalter fuer flu

50215 data"tickets am new yorker flughafen.”

50220 data"sie stehen am eingang der ‘n.y.tradamar~

kv

50225 data"world bank ltd’."

50230 data"sie stehen im laden des juweliers mark
"

50235 data" johnsen % son.”

50240 data"sie stehen in der vorhalle vom flughafe
e

50245 data"in kairo."

50250 data"sie befinden sich im basar von kairo.um

50255 data"sie herum riecht es nach fremdartigen
gewuerzen. "

50420 data"fensichtlich fuer die einzelhaft da ist

"

50425 data"sie sind im c-trakt des gefaengnisses.
LU

50420 data"im westen sehen sie eine tuer."

S0435 data"sie sind im lagerraum des gefaengnisses

"

50440 data"sie hoeren ein rascheln..."

50445 data"kismet...sie gelangten in die wachstube
S0450 data"und die wache hat sie gleich festgenom—
men... "

50455 data"sie sind in einem dunklen tunnel.ratten

n

504460 data"laufen ueber ihre fuesse."

Commodore 64

50260

S0265
50270

S0275
50280

50285
350290

50295
50300

"
50305
"
50310

nl‘
S0315

data"sie stehen vor der haustuer des hauses

data"abu-nasr-str. 217."
data”sie laufen in einem regelrechtem laby-—

data"rint von gassen in der innenstadt."
data"sie stehen am taxistand vor dem kairoer

data"flughafen."
data"sie befinden sich in der altstadt von

data"kairo.im osten stehen pyramiden."
data"sie stehen in einer halle der netamus i

data"pyramide.an den waenden sind malereien.
data"sie sind in einer oase.im westen ist ei

data"riesiges gebaeude - das gefaengnis."

50461 data"O (8] - PT____OP"
50442 data"l | —_— [ [
50463 data”l | — e | rm™
504464 data"l I N NI | | 0 G
50445 data”l LN N L Lw"
S0466 data”| NITOoO—  — PP | "
504467 data"l N PP P OFP | ™
50448 data”l N PN T "
50449 data"l N IITNO PRI I N "
50470 data"l VN ] N "
50471 data"l "
S0472 data"0 — PP |1 e
50473 data"l {CCC~ OP L£C~ | N | OP L~ I
50474 data"l B B 1 I'B BIN (B R = L
350475 data"l ‘CCCY | | CC* N [ "
50476 data"D .
50477 data"l u-+1 "
50478 data”l B B 1B
50479 data™i B B 1
50480 data"l UCCCCK JCCCCI {
50481 data"i {£cceceoceceece- "
50482 data"l "
50483 data"0 0OF P o P"
50484 data"l | | “CCccceceeee- | | ™
50485 data"i | | {LCCCCCCCCCCH | rre"
504846 data"l | | B I B ur oo
50487 data"l | | B | B UCCCKJCi | 1
50488 data"l | I B | B I'CCCCCCLy ™
50489 data™ | | B I B "
50470 data"l | | B M B "
50471 data"l

50492 data”l

|
M | B MB | ™
M | CLCCccccccoce | 1%

50493 data"L—u v L

50494 data"0
50495 data"i
5049246 data"l

=13
fCCCCCCCCCCCcCCCCCCcccceceece- 1
schundnagel % soehne "

50320 data"sie sind in immer noch in der wueste.um

50325 data"sie herum ist nichts als sand..."
S03Z0 data"sie sind immer noch in der wueste.im
"
S0335 data'"westen sehen sie eine oase."
50340 data"sie sind in der wueste.ploetzlich beiss
o
S0345 data"sie ein sandfloh !
S0350 data"sie sind in einer folterkammer.kaum be-

50355 data"traten sie den raum wurden sie gepackt.

S03460 data“"sie befinden sich in einem raum im ge-

50345 data"faengnis.es riecht hier modrig..."
50370 data"sie laufen in einen gang im zellentrakt

"

S0375 data"links und rechts von ihnen sind gitter.
"
50380 data"sie stehen an einer kreuzung von zZwei

"

50385 data"gaengen.sie hoeren schritte...”

50390 data"sie stehen am tor des gefaengnisses..."
nn

’

S0395 data"sie sind im a-trakt des gefangnisses.si

an

50400 data"sehen ein loch in der wand !'"

50405 data"sie sehen ein fenster,aber es ist zu

50410 data"hoch zum rausschauen."
50415 data"sie sind in einem loch von zelle,das of
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50497 data"l
50498 data”l

B B
‘B B I"
B B
50499 data"iB wir renovieren !'!'! B I"
B B
B B
B B
=)

"

50500 data"l bitte benutzen sie den (]
50301 data®! hintereingang. 54
50502 data"! danke. i
50503 data"! ‘CCCCCCCCCCCCCCCCccccccccceY i
50504 data"l e
50505 data"0 | & S
50506 data"L.
50507 data“! NI [Nl o
50508 data"000000D0OO0O! | 1} [
50509 data"!itititrvnd 1t I
50510 data"0OOOOOQOQOON | 1181 e U [
S0511 data™! It ittlININ NI 1} ™
50512 data"000000000! N
SO0S13 data™ ittt P 1 "
50514 data"00000000O0I | I'N "
50515 data"LLLLLLLLLLL - M
S5051& data"0 P
50517 data™
50518 data"l NI
50519 data"! N
50520 data"l |
50521 data"!l |
50522 data"l h
!
N

A PR

S0S23 data™!
50524 data"!
50525 data"I N
S0526 data’l s s
S0527 data"D 0P 8]
S0528 data"l ! H I fCC- | "
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50529
50520
50531
50532
50533
S0534
50535
50538
50537
50538
" "

50539
50540
50541
50542
50543

50544
50545
50546
50547
90548
50549
S0550
50551

50552
50553
50554
50555
50556
50557
50558
50559
50560
50561

50582
50563
50564
50545
50564
S054&7
50568
505469
50570
50571

50572
50573
50574
50575
50576
50577
50578
50579
50580
50581
50582
50583
50584
50585
50586
50587
50588
50589
50570
50571

50592
50593
50594
50595
505746
50597
50598
S0599
50600
504601
50602
504603
50604
506035
50806
50607
50608
505609
50610

data"l 1 I B B! Ui
data"| |
data"l NI N
data"l N L.
data"l N N NI M I
data"l | N N M "
data"l | N Mo"
data"l OP
data"L

data® ", PR owow s omow a W E e

data"0
data"0 P"
data"l UCI
data"l B B
data"l JCK
data"l
data"l T PN
data"l o
data"L—1
data”! "
data"l it
data"0" P
data"( |
data"l |
data"| |
data"l 1
I
|

i,
=
a
3
c
o

[
9]
~

N

It
"
data"l (i
data™
data"l N7l safari (i
data"! N L N M
data™ N M
data"l L
data"0—  P7 P OPP O P"
data"l |ACCCCCCCC~ | NI || | ba 1"
data"l B BIli 111 "
data"l a— B BllLsN L OPY
data”l | | ‘'CCCCCCCC- 1Y [N "
data"l I | S— ] "
data”l
data"l
data"l
data”|
data"Lwvl
data"0O™P P
data"l | fCCCCCCcCccCcececececeeeH
data"l | Bnew york airportB | [ L
data"l | YCCCCCCCcCccCccececcece~ | |
data"l | ST 1
I
|

a
1 1 P

!

|

|

i

1

™

M

1
I "
e
[
I
11

- —

data"l N NI I
ML "
L™

data"l N

data"l Lo P
data”l N | information (| "
data"I N | I'N "
ﬂatalll _J Iy A "
data"D” O~ DO O 0 T OP*
data"l 11 112 100 P13 | e
data”l 0 10 11 NaT "
data"l 1 i1 il [ I "
data"| | (%1} I 11 1 b
data"l 00000 00000l | | DOoO00! {id
data"l Frvlviirrrto—P P Lt (s
data"! {0 O L
data”l N Mom
data"! N M
data"l ar
data"D —a
data'l [
data"l 1
data"! |
data"l g
data"l N NI
data"! (8]
data"l
data”t N
data"l N M
data"l i
data"0
data"l
data"l
data"l
data"l | |
data"i | |

i

1
CCCCCCCAH [
r 1 B kairo B [
|
|

BairportB "
£cecece- P

66 s,

30611
50612
50613
S50&614
50615
S0&16
50617
50418
50619
50620
50621
50622
50623
50624
50625
506248
50627
50628
50829
50830
50831
50832
50833
50834
50835
508346
S0837
50838
50839
50840
50841
50842
50843
50844
50845
50846
50847
50848
50849
50850
50851

50852
S0B53
50854
50855
50856
50857
50858
50859
50840
50861

50862
50843
S0B64
50845
50864
50B&7
50848
50869
50870
50871

50872
50873
50874
50875
50876
50877
50878
50879
50880
50881

50882
50883
50884
50885
508B&
50887
50888
50889
50870
50871

50892
50893

data"l | I
data"l | |

Lo
LI b

data"Lw | P —— i

data"l
data"l

M "

data"D P { 5 P"

data"l ali‘s kairo shop

data"l +N

N ucrI
B BI"

data"l
data"l
data"l
data"l
data"l
data"i
data"l 1

data"Lv e L s

|
| |

|

O
I
|

137

1

[

I

!
| i’ | N L

N NI

!

1

BB
B BI"
B BI"
NP

| N "
N "
L

data"0
data"|

data”l N
data"l N
data"l

N NI

NI 4

data”|
data"l
data"i
data"l
data"L Ly

N
data"l 0
[
|
!
|

|
W
|

|

|

| o
| "
|

data"0—  OP P
data"i | 11 fCCC~ |
data”l Moo [ :] B
data"l NIl 1R | CCC- | N
data"l | 1| bVeed N
data"t | i

data"l W N

data"l | N

data"l N

data"l N

data"L

N N P"
N N __ "

N N NI g
N DPN "

data"0™ P P

data"l CC- I N

data"tB BL-~ IN N

data"l B~ B'CY | NOD— P
data"lB B I N | taxi |
data"B B | A SO—
data"0
data"l
data"i
data"l
data”l

data"0O u] | S

data"be———— 1 . 1 |
data"l N NI NE L)
data"l OF NI | I N
data"i N Lyl N
data"0— 1 |

data"l 1 | |

data"l | I I I

data”l k| |
data"!l | | 1
data"bLiemed 1

I NT—B"
N N_
NN N
N OPN "
o=
! | P
o
I
r o

|

data"oD P
data”| |
data"l | NM =1°]
data"| T NNMM
data"0OP | UK NN MM B
data" | | JI NN MM
data™ | | CEKNNT ™M
data"l | N
data"! N

data"D™

data"l

el

WL Tl

I
Q- "
"
|»
i

m

e a”
o P"
1
|
|

L 4B |

|

|

data"0O PP

data"| UrrrrI | NM MNNM NMN
data"l H-H 11 NMNNNM
data"! H++H N NNM

data"l H-H-H |
data"l H+H+H+ N
data"0—

data"l

data"i

data"l

data”l

NM "

data"0

Ausgabe 1/Januar 1985



e mnae SPIELE=LISTING $

Commodore 64

50894 data'l " 50977 data"l N M o™
50895 data'l NM NM " 50978 data"l N g
50896 data”l N M NM N oMo 50979 data"! N e
50897 data"l N MN M N M 50980 data"! N Moo
SOB9B data"i N M M N " 50981 data"l "
50899 data"o ™ " 50982 data"0 P o P
50900 data"l N OP o 50983 data"l R =as i "
50901 data"! SES—————pn 50984 data" o I [ T
50902 data"l " 50985 data" Il LMo
50903 data"l yr ¥ 50984 data" | | B B N
50904 data“0 P" 50987 data"i I | BB P
50905 data"l " 50988 data"l N —M o
50906 data"i " 50989 data"l N S T
50907 data"l NM " 50990 data"l N Lo
50908 data"l N M " 50991 data"I N Mo
S0909 data'L -] L N My 50992 data”l "
S0910 data"l oP N Moo 50993 data"0— P~ P PP P"
50911 data" NOPM N OP M I" 50994 data"l | I Lot ”
50912 data"l NOPM T 50995 data"! | 1 | TP p
50913 data'l T " 50996 data"l | G| (I "
50914 data"l Sy 50997 data"l | G“ | [T N I "
50915 data"n0 P 50998 data"l | G | [ T R "
50916 data"l " 50999 data"l | @1 | L M "
50917 data"! " 51000 data™ N Ms W Moo
50918 data"l NM " 51001 data"l N Mo
50919 data" N M NM " 51002 data"l N M
50920 data"L—N MN M " 51003 data"l oo
50921 data“i N M M " 51004 data"0 P L B
50922 data"l N OP M " 51005 data"l ! =y I o
S0923 data®l — " 51006 data"l | I €A I W
50924 data'l o 51007 data"l | | - id-trakt | 1|
50925 data"l — 51008 data"l | o L<ccccce 1o g
50926 data® "," UM MM wowomomowowowwwa b 51009 data®l | I ! Cge
» o 51010 data"l | | I e
50927 data"0 P o—p" 51011 data"l N M P
50928 data"l | oo 51012 data"l N o
50929 data"l | e (. 51013 data"! N "
50930 data"l | - G 51014 data"L —_"
50931 data"i | e [T 51015 data"0 P 0 DP"
50932 data"l | oo 51016 data"l | rrreem Foam
50933 data"l | 1 e 51017 data"07l | HH+HH o
50934 data"l N NOPM M I 51018 data™t | | o T T
50935 data"l N N OP M Mo 51019 data"l | | — | T
50936 data"™i N — MY 51020 data®l | | N NI N N
50937 data"l o 51021 data" | | M PIi0P1 1 1 I
50938 data"0 PP P P" 51022 data"0 LN PN LN M | [
50939 data™ | | 321 322 323 | " 51023 data"l Mo
50940 data”l | FR - e " 51024 data"l ML,-"
50941 data“! | | GBBBB GBBBB GBEB | [ P" 51025 data"l pom
50942 data"0 P | | 1BBEB 1BBBB 1BBB | | " 51026 data W,n 1 s B 0 B e e e . e ey
50943 data"l || | GBBBE GBBBB GBBB | |  I" " n
50944 data"! || | IBBBB IBBBB IBBE | | I S10@7 data i T W
50945 data"l |1 N — M ——P" 51028 data"® L - N o
50946 data"0 P N " 31029 data"3 O a
%0947 data®l — & 51030 data"@ i DP 1 an
50948 data"l L m 51031 data"m | oP | an
50949 data"0 PP —p———p* D05 data'l Ve ' A"
50950 data®l | | 1 " Sidss dats B - : ol
50951 data"l | | | " 81034 data’m LD e "
50952 data" (I 1 | [ s =11 51035 data"® N oP M an
50953 data"0OP | | | 1 T N e i .2 =
Sone carad ol ; vy o 40000 data"",“was bringt glusck 2","","" "wo liegt
50955 data"l (| | e 1 R et i s el L, BLUMCK S sy Sy s L ey
" e e " LA |
pselain e LR e 60005 data"das schild scheint wichtig zu sein.”,""
" — " L] L L]
v e L 60010 data"wie kommst du zur adresse ?","geld stin
50960 data"0—P P ———pn kt'nxcht","eine echte geldanla
50961 data"l i " ge”
50962 dat:"l 1 I mans : H" :,, :S(r)éf: d:z;:;i,;;r,‘"in-‘ilc'\:r:ationen erfaehrt man nicht
" 4 —p" “us
S0963 data"I H ; b ! o " 60020 data"milde gaben erleichtern das gewissen...
50964 data”l I ' ! asnall "y"","was ist gelb und stinkt
50965 data"l L= ] L H on
W ! .
ggg:g ::t:,,: NN M : : 40035 data"","","","","","jetzt koennte ein glueck
o sbringer helfen."
50968 data"l N M k 40040 data"","araber sind sehr musikalisch...",""
50969 data"i N ML e T v
ggg;? :::—:“:3 == — “;“ 60045 data"denke an den kontaktmann !","zu jedem s
50972 data”l | | o 5hluss gibt’'s einen schluessel
" I‘_H_' "
ggggi ::E:..: : N : { ?02?0..|3ata“die schlange scheint hungrig zu sein...
50975 data"l i ! " L .
50976 data”l | P ready. Listing »Report« (SchiuB)
Pl e e = e e e
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Kneipe zum hastigen Kellner

Die ldeenecke aus Ausgabe 11/84
stand Pate fiir dieses Geschicklich-
keits-Spiel fiir jeden VC 20 mit minde-
stens 8-KByte-Erweiterung.

In die Gefilde der Gastronomie entfihrt Sie Ihr VC 20, wenn
Sie ihn mit einer 8-KByte-Erweiterung und dem Listing »Knei-
pe zum hastigen Keliner« fittern. Doch die Wirtschaft, in der
Sie sich um durstige Gaste kiimmern, birgt einige Schikanen.

Seit dem letzten Hochwasser flieBen namlich einige ausge-
sprochen feuchte Bachlein durchs Zimmer. Nach heftigen
Bummelstreiks konnten Sie wenigstens durchsetzen, daB gri-
ne Bricken verlegt wurden. Sie durfen nicht in einen Bach fal-
len. Genaue Steuerung durch Joystick oder Tastatur (U, J, H,
N) ist erforderlich.

Solange alle Glaser in der Kneipe blau und somit gefulit sind,
ist alles in Ordnung. Alle acht Sekunden wird eines der elf Gla-
ser etwas leerer. Ist ein Glas halbleer (rot) oder gar véilig leer
{gelb) miissen Sie es aufnehmen, an der roten Theke (links

1@ gotol1@@2

20 *idee von:

25 #c. brueck

Z@ #am kaiserhof 1@

40 %4004 erkrath

1%

&0 *programm von:

7@ *c. baltensperger

80 *im vogelsang 4

9@ ¥ch—-8708 maennedorf
1908 fort=1itols

11@ readp

120 fori=0to7

130 reada

140 pokep—-716B+512@0+i ,a
150 next

168 next

170 gotoZa@

180 data7384,255,255,255,126,60,24,24,25

=
oJ

190
5
200 data7400,129,129,129,66,36,24,24,255
210 data7504,@,255,153,36,66,153,255,0
270 data7416,119,119,34,255,240,112,80,7
2
230
+ 255
240 data7512,255,90,255,165,165,255,90,2
55

250 cata7448,0,127,127,127,127,127,127,1

26

data7392,129,129,129,126,60,24,24,25

data7496,255,219,18%9,231,231,18%9,219

oben im Bild) gegen ein volles austauschen und abliefern. Im-
mer wenn Sie ein Glas tragen, wird die Kellnerfigur violett. Das
ist zu beachten, weil der Kellner immer nur ein Glaschen auf
einmal transportieren darf.

Hin und wieder kommt es vor, daB ein Gast reklamiert, wéh-
rend Sie ihm ein frisches Glas holen. In diesem Fall flackert der
entsprechende Tisch wild auf. Gegen einen solchen Schick-
salsschlag ist nichts zu machen.

Das Spielist beendet, wenn Sie funf Fehler machen. Als Feh-
ler gelten Stiirze in einen Bach, reklamierende Gaste und Glé-
ser, die nicht rechtzeitig ersetzt werden. Punkte gibt es natur-
lich auch: 10 fiirs Abholen eines halbvollen, 5 fir das Abservie-
ren eines leeren Glases. Fiir jeden Thekenbesuch gibt es ein
Pinktchen.

Das Programm besteht aus zwei selbsténdigen Teilen, die
separat abgetippt und gespeichert werden. Vor dem Laden
mussen Sie unbedingt »POKE 44,28: POKE7168,0:NEW«im
Direktmodus eingeben. Bei Datasette-Betrieb wird der zweite
Teil automatisch nachgeladen. Floppy-Benutzer missen Zeile
4701im ersten Listing weglassen und den zweiten Teil extra la-
den. (Christian Baltensperger/hl)

260 data7456,0,254,254,254 ,254,254,254,1

26

270 data7472,126,127,127,127,127 127,127
@

¥

260 data7464,12&,254,254,254,254,254,254
a

?

290 data7480,126,126,126,126,126,124,1246
126

;12

IP@ data7488,0,255,255,255,255,255,255,0

F1@é data7520,255,255,255,255,255,255,255
4205

320 data7424,0,0,0,0,0,0,0,0

3Z0 data7528,126,165,255,1465, 165,255, 165
, 126

40 print"E":poke3sB77,70

35@ print"EEECREERE "

36@ print"iEERE kneipe =

Z7@ print"EEBERE "

380 print"pkERE zum hastigen "

390 print"pEpElE "

400 print"pEkREfE kellner

410 print"peRkR "

420 print"ZCEERRREHuellen sie”

4Z0 print"Eekkbldie leeren”

448 print"CeekERlgl acser '"

450 fort=1to5S000:next

460 print"g"

465 pokesS120,0

470 pokebil,131:pokel98,1

ready.

Listing 1 »Kneipe«

1 poke36878,15
fori=@to7:read::pokeSZ84+i,x1next
data255,126,60,24,0,60,40,0
fori=5128to5335:pokei ,peek (i-S120+3274
8):next

7 fori=5504to55%1:pokei ,peek (1-S120+327
8) :next

18 print"H":2=4096: f=327888

20 pokeZbB779,B:1pokelsBs89,205

4@ rem#**bildschirm**

S8 print"EBlpkte: "pu

N r

&0 print"EhRBEbEIERBBEER], "

T@ prd rh R X R R RN ST g
8@ print"khpkr"

?0 print"@®,,, &' ©,, EREREEREEER "

100 print"@®,#3 R+ EO8, EH O CFRRRERD
11@ print"N,,, 3" ¥,,, &’ OB AL
120 print"pERER pEDREP] NEk B "

120 print"EREREEELFRRRE RE RN OB ("

140 print"\))) BER(EHE(L X B2 X B¢

150 print"y) E+euERREpEREN) BE° ) B0
160 print™x) By ) BT O/ [
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170 print"X) BN REED)ERERERRT - ) pleldT "
180 print"Y) BRERERDEH (O C(RHEZERNN
198 print"Y) B ERERRE+EEREERERSHERT "
200 print"R) % (FEikS!ERBERRID ) IO CLY
210 print"N) EEERE bEl, , EEBEDEROE "

220 print"W)EREERAE+E(,,, ¥ »)»y@Een
230 print"N) ehpRERTT, ,, N)))EEEFEN)))) M
24@ print"X) )Y BUERRERD) PREETCRRERRD)
250 print" X)) ) EERBEEEREERY) BRREIHERRIY) "
26@ print"EREN) ENEBET ERbEEREE] ERRND
270 print"EX1) 1)) BRCCCOCOO(L ME"
320 rem#*¥xspiel #xEEx
3Z@ dimt(11),g(11),f(11)
340 fori=ltoll:readt:t(i)=t+z:next
350 datal@5,1465,180,260,2672,319,354,411,
424,450,459
360 fori=ltolli:g(i)=1:next
Z78 fari=ltoll:f(i)=b6:next
72 fori=iltol1l
374 paoket(i)-—z+f,f(i):poket(i),gl(i)+26
76 next
IBQ x=S4+zixf=5&+f:1=0:Fff=32
390 fe=0:pu=@:d=3Z2
400 pokexf,ffipokex,>1
405 print"EREEERRRREERERERstart !E"
410 1fpeek(3I7151) < »F4andpeek (197)=54then
41@
420 tiF="Q0oC020"
422 print"CHRERERRPRPEREEY] 5"
4T@ MR R NN KRR
44Q ifval (tiF) >Bthensbd
430 ta=peek(197): jr=0:de=3I2
460 pakelI7154,127: ja=peek (37151): jb=peek
(Z7152)
470 ifja=122orta=51thenjr=-22:goto510
480 if jb=11%orta=20thenjr=1:gotoS510
490 ifja=11@orta=43thenijr=-1:gotoS10
S0 ifja=11Borta=2Bthenjr=22
910 1if jr=0then440
S20 ifx+ir»483+zorx+ir<44+zthenjr=0B:goto
440
SID ifx+ijr=9@0+zthen7@0@
540 ifu+jr=74+zthen?S0
550 pe=peek (x+3r)
350 1fpe=4lthenjr=0:gotosl@
565 agf=peek(x+ir—z+f)
570 ifpe=44orpe=4Qorpe=3%theni140@
580 ifpe=ISorpe=3borpe=I7orpe=38thenl114b
578 1fpe=4Iithende=4Z:df=5:gotob610
&P@ 1 fpe=45then220@
505 ifpe=27orpe=28orpe=29thenl1Z0@
410 pokeZs876,180
615 pokexf,mf:pokex,d
&2 w=utjrovf=uf+ir
&7 d=de:mf=df
£54@ pokexf ,ff:ipokex,31

445 pokeZb&B76,0

458 gotod4ld
LA pokelIsB876,22@0:v=int(rnd (1) #11) +1
&65 ti¥="020000"
5780 1fg(v)=3org(v)=5then7&0
&80 glv)=glvi+1
&70 ifgiv)=2thenf (v)=2

7OR2 ifgiv)=3thent (v)=7

71@ poketlv)—-z+f,f(v)
728 poket(v),glv)+246
730 pokelé&B74,0:goto440

&8 fort=1tcZ0
Y7 fori=0to7

788 poket(v)-z+f,1

79@ next:pokels876, (SO¥sin (16%7%xt/20) +50

J+138:next:poke3&876,0

2o
810

= b ]
iy

g8
540
BS@

fe=fe+1

iffe=5thenz560
print"EEpERERRRRpRRNEER" ;
fori=1ltofe:print"!{";:next
1fg(v)=5Sthenl=0
givi=l:fiv)=&

Sé0 poket(v)—z+f,f (v)

870 poket(v),giv)+26

268€ gotodsd

9208 pokel3&B876,130:ifl=1orl=2thenl=0:pu=p

U+l

705

ifl=Zthenl=0

?10 print"EREERIE"pu

220

if1=0thenff=3

930 pokel&874,0:gotobld
FE0 pokel&B74,245:1F1=0Bthenl=3:pu=pu+i
60 print"SHRERE]"pu

778

i1fl=3Zthenff=4

780 pokeZé&B74,0:gotobld

1210
1020
1825
g
1270
105
1040
1050
10460
1070
1@66@
1@85
1140
1150
1140
117@
1180
1200
410
2110
2120
2120
S@
2140
215@
2160
217@
2175
2180
2200
2210
2215
2220
2230
2240
2250
2260
2500
2518
2520
253
254@
2547=
2550
2553
2560
2578

pokexf ,2:pokex , 31
fori=1to20
pokeI&L877, (SD¥sin(16%* %1 /20) +50) +13

fort=0to7:pokexf,t

next

next

pokeZ&B77,0
fe=fe+l:iffe=5thenl2S00
print"EeERrERNEFERREERE]" ;
fori=ltofe:print"i";:next
gotollsSe
=x+jr:xf=xf+jrigotol@ld
pokexf ,qf:pokex,pe
x=x—jrixf=xuf-jr

pokexf ,ff:pokex ,31
goto44@
ifx+jr=89+zorx+jr=95+zthenir=0:goto

1 1< *@thenir=0:goto&10
1fpe=27thenjr=0:gotostl
ifpe=28thenpu=pu+10@: ff=4:1=1:goto1

ifpe=29thenpu=pu+S: ff=4:1=2
print"EekEREII"'pL
pokex+jr—z+f,1:pokex+jr,45
forv=itoll:ift (v)=x+irthen2180
next

gi{v)=59:f(v)=1: jr=0:gotob610
ifl<*>Zthenjr=0:gotosl@
forv=1toll:ifx+jr=t(v)then2220
next

glvi=1:f(v)=64

poket (v)—z+f ,f (v)
poket (v) ,glv)+26

1=0: f£=3

jr=@:goto&1@
print"g@":poke3sB79,12
pokeZ&B89,192

print"EEEEYM sie haben zuviele”
print"E fehler gemacht !'"
print"EER ihre punktzahl :"
ifpurpeek(5120) thenpokeS5120,pu
print"EEK: *#*%"pu"*xx"
print"EEEE high—score :"peek (512@)
print"ECCEERERPIE taste *IERHEENI" ;
ifpeek (37151) < >F4andpeek (197)=64the

n2570

25735
2580

ready.

print" u;
run

Listing 2 »Kneipe«
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Miuicke mit Tiicke

Helfen Sie »Midge-Man«, der auf ei-
nem fremden Planeten hinter Blutvor-
raiten herhiupft. Das aufregende
Action-Spiel lauft auf jedem C 64.

Midge-Man ist ein unternenmungslustiger Knabe, der sich
beieinem Transgalaxis-Tripin die Unterwelt des Planeten »Man-
fredo XVll« verirrt hat. Nach dem Programmstart mit RUN ver-
gehen einige Sekunden, in denen der Zeichensatz definiert
wird. Dann erscheint das Titelbild mit unserem Helden. Um das
Spiel zu beginnen, genugt ein Druck auf den Feuerknopf.

Nun wird der Bildschirm fir einige Sekunden dunkel. in die-
ser Zeit wird das Hohlensystem mit Hilfe des Zufallsgenerators
konstruiert, esist beijedem Spiel also immer anders. Wenn das
Bild schlieBlich erscheint, wird Midge-Man gleich in die Hohle
gebeamt.

Listing »Midge-Man«

2 rem"iZ%%5%Inidge—-man OF written by ber
nd hartings 1984 & by hartings—-soft

3 rem" REERE]

S a=18:print"EH":dimn(11)

10 v=5324B:pokev+22,8:pokev+32,2: pokev+3
Z,11:pokev+17,0

20 fori=B3ZtoB&S:readj:pokei,j:rnext

Z@ datal2®,169,51,133,1,169,,133,95,133,
90,133%,88,169,2088,133,94,167,240

40 dat’'a133,89,146%,224,133,91,32,191,163,
169,55,133,1,88,%6

S0 sysB32:poke53272,B:pokeS56576,peek (5465
76)and252: pokebd8,192:print"Hid"chr# (8)
S5 c=97352:fori=0to2@7:readj:pokec+i,i:n
ext

56 c=57728: fori=0tao79:readj:pokec+i,j:ne
»E

6@ c=57B5S6: fori=ctoc—1+a%*B:i:readji:pokei,]
rnext

65 fori=0to?:ts¥(i)="...0 hartings—-soft”
tts(i)=i+l:next

70 gosubSOBA

80 s=0:1i=3:en=40:v=53248:y=0:1e=0

20 hi1=54273:wl=h1+3:h2=wl+4: w2=h2+3: poke
wl+20,15: pokewl+1,34: pokew2+2,240

71 pokehl,24:pokeh2,5:pokeh2+7,44: w3=wl+
7:pokew3+l ,67

100 gosubZba

20@ fori=0to99%:next:pokew?,33:en=40

201 a=49152:f=a+461B3:fori=0to3:pokef+i*4
@,7:fort=0to33:next:pokef+i*40,14

202 pokeh2,40-i#1@:next:pokew?,B

210 z=0@:a=a+1538:b=—-1:c=a:d=a—-3B: e=56320:
f=6144:g9=162: h=566: 0=50031: pokeg,B: u=0
215 ifurxPthensSAS

220 j=peek(e)

221 i¥ (jand16)=0then50@

222 if (jandB)=Banda<cthenb=-b:h=465:en=en
-1:pokewl ,@:pokewl ,129: pokea,32: a=a+!
22F if (jand4)=DBandax*dthenb=-b:h=&6&:en=en
-l:pokewl ,@:pokewl ,129: pokea,32:a=a-1
225 ifpeek(al >*67thenZdd

230 pokeat+f,7:pokea,h+b:gosub?9%

231 ifpeek(a+8@)=32andu=Randa<othenz?0@
2722 en=en—.2:ifen<@.2thens@

273 ifen<9thenpokew?,@: pokew3,17

238 ifz=1then700

70 s

Der Muckenmensch ist auf die fiinf groBen Blutstropfen
scharf, die alle in der untersten Etage hangen. Steuern Sie
Midge-Man mit dem Joystick nach unten, doch hiten Sie sich
vor den Steinen und den schwarzen Spinnen. Solchen unlieb-
samen Hindernissen geht man mit einen Sprung durch Druck
auf den Feuerknopf aus dem Wege. Wenn Midge-Man sich ei-
nen der groBen Tropfen geschnappt hat, dirigieren Sie ihn ins
rechte untere Eck der Hohle, dann materialisiert er wieder am
Ausgangspunkt, und die Jagd nach dem nachsten Riesentrop-
fen gehtlos. Eine Warnung flr VielfraBe: Mehr als einen gro3en
Tropfen gleichzeitig vertragt die Miicke nicht.

Damit es nicht zu einfach wird, verfligt Midge-Man Uber ei-
nen begrenzten Energievorrat, der standig angezeigt wird. Ist
die Energie aufgebraucht, verliert er eines seiner drei Leben.
Als Energiespender dienen die kleinen Bluttropfen, mit denen
man jedoch sparsam umgehen sollte. Die besten Micken-
Macker dirfen sich dann in der sTop Ten Midge-Man«High
Score-Liste verewigen. (Bernd Hartings/hl)

239 ifpeek(g)<7?then23?

240 pokeg,@:gotoZi1s

290 pokew2,33:fori=0tod4:c=c+40:d=d+40:pa

keat+f+40,7:pokea,32: a=a+40: pokea h+b

291 pokehZz,5@-i*1@:next:pokew?,P:goto239

Z0B 1ifpeek(a)=468thens=s+5:en=40: pokea-40
y22:rgotol23D

301 ifpeek(a)=76andz=0thens=s+100:en=80:

pokea,32:pokea-40,32:2=1:goto230

302 pokea,7Z:gotobdd

400 gotosb@

S@0 en=en—-3:u=1l:w=((jand4)=0)-((jand8)=0
Jib=—-1:1fwd>*Bthenh=66—(w+1) /2

501 c=c—-40:d=d-40:pokewl,B:pokewl,17:pok

ea,l2:a=a-4@0+w:ifarcora<dthena=a-w: w=@0

S82 goto2225

S@5 u=@:b=-b:c=c+4@:d=d+40:pokewl ,@: poke

wl,Z3: pokea,32: a=a+40+w

SB4 ifarcoraddthena=a-w

S@7 goto225

400 en=0:gosub??9:1i=1li—-1:print"BI"spc (3

S)1li

6@1 ifu=1thenpokea—4@,32

602 pakeat+f ,7:pokeh2,22:pokew?, 129: pokea
,77:fori=15tol@step—.2: pokewl1+20,1

603 1+1<8thenpokea, 78

604 next:pokewz,@:pokewl1+20,15:pokea,32:
ifli>Bthen2@0

660 en=0:gosub999:print " EHEE

W % game over *

661 aF="

"rprint"BEEB"aF:print"E"a%

662 pokehZ,B:pokew2,17:fori=40tod4step—-.0

4:pokehZ,i:znext:pokenwz,d

665 ifsits(@)thenBOB

664 ifs>ts(9)thenprint"GEERyou are the m
idge-man hero !":goto&é&B .

667 print"EEERElyou are one of the top ten
midge-men '"

668 fori=PtaoI999:next:print"&"

670 print"fEenter your name :

675 print"EElEadbcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
.@12345678%@re”

676 ns=@:nr=0:nqg=@:n¥=""

680 j=peek(e):if (jand4)=0andns>@thenpoke

55456+ns,4:ns=ns—1

681 if (jandB)=Bandns<{32thenpokeS5456+ns,

T e e e e ) S e |
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S EAE-UISTINGS;

4:ne=ns+l1

682 pokeSS54S56+ns,0: fori=0to?:next

683 1if(jandl16)=0thensd88

6&86 gotobB@

688 pokehZ,ns*2+8:pokew2,17:nr=peek (4931
2+ns) : fori=0to99: next: pokew?,

690 ifnriZ7thennr=nr+&4

691 ifns=38B8andng:@thenn¥=left¥F(n¥,ng-1):
goto700

692 1ifns=Z2then705

693 ng=nq+l:n¥=n$+chr¥(nr)

694 print"EER"spc (2@0)n#F

695 ifng=18then7@S

696 gotostB0

708 ng=ng-l:print"EER"spc (20)nf" ":gotob
80

705 fori=0to?:ifs>ts(i)thennext

787 i=i-1

710 fort=0Qtoi:ts(t)=ts(t+1):tsF(t)=tsH(t
+1):nextt

715 ts(i)=s:ts$F(i)=n*:i=0

800 print"El"spc(11)"top ten midge—men 'k

810 fori=0to9

811 print"EE"i+1"N.W":print"ERERlscore’"t
s(?-1):printspc(18) "&by H"ts#H(F9-1)

815 next:printspc(12) "iEyour score's

820 printspc(12) "Epress fired"

888 wait56320,16,16:gotoB0

900 ifa=5@110and(jand8)=0then?1@

901 gotoz39

910 pokea,32:f=f+a+1l:pokeh2,10:pokew2,33
711 fori=1to24:pokef,7: pnkehé,z'fnrt=mtn
I3inext:pokef,14: f=f-40@:next: poken2,0
P12 ifen>4@thens=s+(int(en)-4@0)*10: en=4@
913 gosub999:y=y+1:ify<Sthen200

215 ifle<4thenle=le+l

916 li=li+1:pokew2, 23

217 fori=24tolstep-1:pokef,7:pokehl,i:fo
rt=0to3Z:next:pokef,14: f=f+4@:next

218 pokew2,0:y=0:gotol@d

799 print"Hascore"s"B"spc(15) "energy"int
(en) "IEF ":return

000 a¥="[FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFEEE"

I@01 b#¥="REEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEE"

I00Z pokev+3I2,0: pokev+17,0

030 print'g"afF:fori=0to3:printb#,af:nex
t:printb#"Hiscore"s

I@31 printspc(1S) "Eenergy"en"B"spc(Z0) "1
ives"li

IBZI2 a=491%1:f=a+b6144: fori=0toZ24:pokef+i
#*4@,14: pokea+i*40,74:next

I@3E fori=ZtoRIistepS:pokea+i*40,7S:next
I0Z4 print"BECEEEEEE FECEEE GEEIL
®';:fori=0tol:printspc(7) "GEMLE"; :next
ZAIS print'"B":a=49152:f=a+4144

IB4® fori=ZtolBstepS:forj=0toS

2041 t=int(rnd(1)#18)*2+2:1fpeek (a+i *40+
t) *Z2thenZd41

3042 pokef+i*4@+t,Z:pokea+i*4@+t,73:next
Jai

@45 fori=1toZlstepS: for j=0toS

Z@46 t=int{rnd(1)*1?2)*2+1:ifpeek (a+i*x4@+
t) *Z2theni@4s

Z047 pokef+1#40+t ,@0:pokef+1#4@0+t+40,0: po
kea+1 %40+t ,71: pokea+i*40+t+40,72

IR4B8 nexti,i

2050 fori=ltolbstepS:for j=0toll-le

Z@51 t=int(rnd (1) #39):ifpeek (at+i*40+L+40
) =46BthenZ@S1
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P52 pokef+i*4@+t,4:pokef+i*4@+t+40,4:po
LE&+1*4E+t 71:pokea+i*4@+t+40,68
@53 nextj,i
ZB5@ fori=Ztol8stepdS
0461 t=int(rnd (1) *1B)*2+2: j=a+i*40+t:pok
ej,32:pokej+2,32:pokej+41,32
IB62 pokei+B81,32:pokej+121,32:pokeij+lsl,

06T itpeek (j-39)=72thenpokei-37,32:pake
3-79,32

2
064 next
II33 pokev+17,27:pokev+I2,b:return
5088 print"E"spc(B) "@hartings—soft prese
nts "
S@0S printspc (14) "EEEEEEWi dge—man EOFEE
SP50 print"EEdEEFmidge—man OF is a trade
mark of"spc(lé) "hartings—-soft 1ltd.
S@5S print"CYREEREEG % written by
hartings"
S50 printspc(l12) "REEEpress fire and :"
SBLE print"fplay the game ,don’t give it
a bad name&Ey "
5402 pokev+17,27:pokev+3Z,6:t=19
5401 print"EEEECERECELR"spc () "A": fori=0t
0?7:next:1f (peek (S63220) and16)=0thenS405
S4Q02 print"EECEEEEEECER"spc(t) "C": fori=0t
097:next:if (peek (S6320)andl16)=0thenS405S
5404 gotoS5401
5405 rem **%
S50@ return
8223 dataswld,36,36,126,98,98,98,,124,68,646
8,126,98,98,126, ,126,66,64,946,96,98,126
8PP1 data,124,70,66,98,98,102,124,,126,6
4,64,126,96,96,126,,126,64,64,126,96,76
BPA? data%4,,124,bb,64,102,98,98,126,,64
,bb,66,126,98,98,98, ,16,16,16,24,24,24
800= data24,,2,2,2,2.98,98,126,,68,68,72
,126,98,98,98, ,64,64,64,946,96,96,126,
2004 data122,93,74,98,98,98,98,,126,66,6
&,98,98,98,98,,124,656,66,98,98,98,126,
BO0S datal?b,bb,b6,126,94,96,96,,126,44,
6£6,98,110,102,126, ,124,468,68,126,98,98
8006 data?8,,126,66,64,126,2,98,126,,126
,16,16,24,24,24,24, ,4b6,b6,656,98,99,98
8PQ7 datalzé, ,bb,b64,66,98,52,52,24, 46,5
&,66,98,106,122,102, ,66,66,36,24,36,98
8P@8 data98, ,66,586,44,16,24,24,24,,124,6
b,b,60,96,98,126,
9010 datalz2s,bb,486,78,70,70,126,,8,24,8,
24,24 ,24,24, ,126,66,2,126,564,70
BP11 datal?6&,,126,66,2,126,6,70,126, ,66,
bb bb, 126,6,b,6,,126,68,64,126,6,70
8012 datal?6,,126,46,64,126,70,70,126,,1
26,66,2,8,b,6,6,,126,66,065,126
801% data7@,7@,126,,126,66,66,126,6,70,1
26,
o020 data96,56,71,24,56,46,98,67,6,28,24
g8,24,28,116,70,194,96,56,31,24,24,28,20
90@1 datald,s,28,748,24,24,56,40,120,8,2
4,24,60,60,24,,,255,153,255, 1@2,_54,15*
9927 data?ss,102,237,189,183,245,93,215,
124,72,8,8,8,8,8,8,8,8, 74 44,24 255,60
S00= data126 14J,J6 e 8,24,28,92,124 ,252
,254,_g4,“13,233,"i?,233,_QQ,EBQ,ESI
@4 data231,195,129,129,129,129,129,129
,24,6@,12&,126,223,2@?,182,6@
005 data,b6,36,24,24,36,66,,137 ,66,,128
,1,,66,145
006 data288,33,33,30,4441216,36,36,4,,,
y 60,66,153,177,153,64,50,
ready.

Wbernd
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Nachtflug

Bei diesem Programm geht es darum,
als Pilot ein Flugzeug zu starten, zu
fliegen und zu landen. Dabei sollte
man die Instrumente genau beobach-
ten und Geschwindigkeit, Hohe oder
Neigung korrigieren, weil es sonst
schnell zum Absturz kommen kann.
Das Programm lauft auf dem 16- und
48-KByte-Spectrum.

Im oberen Bildschirmteil wird die Start- beziehungsweise
Landebahn vorgestelit. Das Instrument, das ein Kreuz mit ei-
nem Flugzeug in der Mitte zeigt, hat zwei Bedeutungen:

1. Direkt nach dem Abheben der Maschine erscheint ein Stern
{das Leuchtfeuer) auf einem Schenkel des Kreuzes. Man muf3
nun versuchen, diesen Sternin die 12-Uhr-Position zu bringen,
indem man das Flugzeug mit den Tasten 5 oder 8 auf den Stern
zudreht. Wenn das Leuchtfeuer in der 12-Uhr-Position ist, also
wenn man darauf zufliegt, muB man das Flugzeug schnell so
ausrichten, daB es wieder geradeaus fliegt. Wie weit es dann
noch bis zu diesem Leuchtfeuer ist, zeigt die Anzeige darunter
(EL); bei 100 erscheint wieder ein neues Leuchtfeuer. Man
muB das Flugzeug sehr schnell auf das Leuchtfeuer ausrich-
ten, weil man sonst dieses verfehlt und sich verirrt.

2. Beim Landeanflug zeigt dieses Instrument an, wie weit man
neben der Landebahn liegt. Wenn man genau in der Mitte des
Kreuzes ist, fliegt man genau auf die Landebahn zu. Dann
braucht man nur noch die Héhe auf O bringen und zu bremsen.
Man kann das Flugzeug wiederum mit den Tasten 5 und 8 aus-
richten.

Tastaturbelegunag:

Taste  Wirkung

Flaps einfahren (UP)

Flaps ausfahren (DWN)
Bremsen ein (on)

Bremsen aus (off)

Fahrwerk einfahren (UP)
Fahrwerk ausfahren (DWN)
Geschwindigkeit steigern
Geschwindigkeit senken
Flugzeug macht eine Linkskurve
Flugzeug macht eine Rechtskurve
Héhe falit

Héhe steigt

Flugzeug neigt sich nach unten
Flugzeug neigt sich nach oben

<=~ rrOoMOMZOoMN0n =

Rechts neben diesem Instrument liegt der kinstliche Hori-
zont. Dieser zeigt an, ob das Flugzeug eine Links- oder
Rechtskurve beschreibt, oder ob es geradeaus fliegt.

Die anderen Instrumente bedeuten:

NEI: Zeigt die Neigung des Flugzeuges an: n Grad nach oben,
-n Grad nach unten. Die 5-Grad-Grenze darf nicht iber- bezie-
hungsweise bei negativer Neigung unterschritten werden.
VAR: Dieses Instrument zeigt mit einem blinkenden Balken an,
ob das Flugzeug steigt oder sinkt.

ANF: Wenn dort ein Balken blinkt, beginnt die Anflugphase.
Man hat dann Zeit, die Landevorbereitungen zu treffen.

-SPIELE-LISTINGS i

GE: Zeigt die Geschwindigkeit an. Man darf nicht schneller als
500 sein. Bei einer Geschwindigkeit unter 120 beginnt die
Maschine stark zu sinken.

TR: Zeigt den Treibstoffvorrat an.

HOE: Zeigt die Hohe an.

HOM: Zeigt die Hohe Uber dem Meeresspiegel an.

FL: Gibt den Stand der Flaps an.

BR: Gibt den Stand der Bremsen an.

FA: Gibt den Stand des Fahrwerks an.

Das Instrument PO zeigt den Stand des Schubhebels. Fahrt
man den Pfeil in die »+ Position«, wird die Geschwindigkeit im-
mer héher (man muB etwas langer auf O driicken). Je héher
der Pfeil geht, umso mehr wird die Geschwindigkeit gestei-
gert. Fahrt man den Pfeil in die »— Position«, nimmt die Ge-
schwindigkeit ab (man muB etwas langer auf L driicken). Je tie-
fer der Pfeil geht, umso mehr wird die Geschwindigkeit ge-
senkt. Wenn der Pfeil neben dem blinkenden Balken steht,
verandert sich die Geschwindigkeit nicht.

Sie fahren zuerst die Flaps aus, danach I6sen Sie die Brem-
sen und geben Gas, bis auf die Maximalstellung von PO. Wenn
die Geschwindigkeit 100 (berschreitet, konnen sie die Ma-
schine hochziehen (aufgepaBt, es erscheint sofort ein Leucht-
feuer).

Frihestens bei einer Hohe von 30, spatestens bei 50 FuB,
muB das Fahrwerk eingezogen werden.

Die Flaps missen friihestens bei 80, spatestens bei 100
FuB eingezogen werden.

Vor Erreichen des vierten Leuchtfeuers missen Sie auf ei-
ner Héhe von Uber 300 FuB sein.

Wenn Sie das Flugzeug um zwei bis drei Grad neigen, kon-
nen Sie es etwas abbremsen; wenn Sie es senken, verringert
sich die Héhe und die Maschine wird schneller. Bei Beginn der
Anflugphase miissen Sie das Flugzeug schnell nach unten
bringen; die Geschwindigkeit missen Sie auch verringern.

Die Flaps mussen frihestens bei 100, spéatestens bei 80
FuB ausgefahren werden, das Fahrwerk bei 50, spéatestens
bei 30 FuB.

Sie miussen das Flugzeug in eine 2-Grad-Neigung bringen.
Wenn EL auf 100 ist, missen Sie das Flugzeug auf die Lande-
bahn ausrichten. Wenn Sie das geschafft haben, kénnen Sie
aufsetzen, die Bremsen betétigen und versuchen, die Ge-
schwindigkeit auf O zu bringen. Ubrigens, Lande- und Start-
bahn sind nicht beliebig lang.

Auch Sie werden mal eine gliickliche Landung schaffen,
dann kénnen Sie sich getrost bei der Lufthansa bewerben (als
zahlender Passagier).

Programmbeschreibung

Wichtige Variablen:

qw = Position des Flugzeugs im kinstlichen Horizont

| = Richtung links

r = Richtung rechts

ki = Entfernung zum nachsten Leuchtfeuer

Z.% = Position des Zeigers fiur PO

ar = Geschwindigkeit

ho = Hohe

cl = Flaps (UP) oder (DWN)

ch = Bremsen (on) oder (off)

cf = Fahrwerk (UP) oder (DWN)

I = Startbahnldnge

al = Landebahnlénge

tr = Treibstoff

ne = Neigung

cv = Position fur Anflug

pc = Reaktionszeit, ob man sich auf das Leuchtfeuer aus-
richtet

yt = horizontale Entfernung zur Landebahn

S

72 i,
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= 5PIELE-LISIINGS

Programmstruktur;
Zeile 7- 8= \Variablen
Zeile 50- 70= Bildschirmaufbau
Zeile 1000 - 1019 = Tastaturabfrage
Zeile 1020 - 1204 =  verschiedene Abfragen, ob Werte von Hohe,
Geschwindigkeit und so weiter stimmen
Zeile 1206 - 1225 =  Bestimmung der Richtung des Flugzeugs und

die Position des Leuchtfeuers
Zeile 2005-2025 = Bildschirmaufbau des kunstlichen Horizonts
Zeile 3045-3100 =
gen zum Start
wichtige Abfragen zur Landung
Bestimmung der Position des Leuchtfeuers
Text, der bei Absturz erscheint

Zeile 6000-6250 =
Zeile 7001 -7043 =
Zeile 8002 -8105 =

Grafik fur Lande- und Startbahn, wichtige Abfra-

HOE: @ =
HOM: 537 -

FR: DUN

Ry =T5)
ZE: @ TR:

FL:UF BR:on

Die Position der Leuchtfeuer kénnen Sie in den Zeilen 7001

bis 7043 selbst bestimmen. Dazu brauchen Sie nur die Werte

in der DATA-Zeile andern:

Der Wert 90 steht fur links vom Flugzeug
Der Wert 180 steht fur hinter dem Flugzeug
Der Wert 270 steht fur rechts vom Flugzeug

Weil das Programm sehr lang ist, wurde auf REM-Zeilen ver-
zichtet, sonst wiirde es nicht auf der 16-KByte-Version laufen.
Aus demselben Grund muB vorher noch ein kleines Vorpro-
gramm geladen werden. Besitzer einer 48-KByte-Version kon-
nen die Zeilen fur die Grafikzeichen ab der Zeile 9000 ins
Hauptprogramm schreiben und am Anfang des Programms mit
»GOSUB 9000« die Grafik einlesen. Alle anderen tippen zu-

erst das Vorprogramm ein und sichern es mit:
»SAVE "Data’ LINE 1«

Sie tippen dann das Hauptprogramm ein und sichern es hin-
(Dirk Wiesmann/mk)

ter dem Vorprogramm.

Auf der Startbahn

Listing zum Flugsimulator
BORCER _©: FAFER ©: INK 7: B
cLS

3
RIGHT 1:

7 LET qL=0: LET L=@: LET c=12

LET v=5: LET r=@: LET t=@: LET

LET nbk=27: LET 9=1i2: LET

. LET aL=@
3 LET 9L=0: LET KL=12@: LET m
=1: LET ¢r=@: LET pc=0: LET z=17
: LET x=3@: LET 9e¢=0: LET g5 =0:
LET av=1: LET ho=0: LET gh=@: LE
T ¢l=0: LET <ksl: LET ff=1: LET
Llazl: LET LL=0®: LET gc=5: LET tr
=9@2@: LET ne==0

43 30 SUB Fooe

S8 PRINT AT Q; iR = = St e e e ]

M'-; AT

n 14 PRINT AT n,
"B NEXT 0
Tm' 10, 1], "e—iR

l.

o
™1
-
Z
=1 =
l
T
GJ""I
‘u:
P—d

I

.—'-
L s e v
H—l

O T
n\.
(o TR bl

R

I -
@Mar-- A= cndod

- DO MU o
T mm

-

'JPiR' AT 13.
AT 1S,

PRINT AT n,
n: PRINT AT 13,30;"

1 NEI YSAT 11
; AT 23,43 UP";AT 20
, 20,

wn o -
o )

N ==- M~ T ;
Sl G RO

Sz Iwm Ty
[ B :l':ln;tZ'l:lf.rl E

aZm

paley
Cip=

= U
g o

NEI: @
¥ ANF: » ¢
PO
VAR b
-]
L. @ +
3E: 138 TR:83S HOE: 15 -
HOM: 553 -
FL:DIWN BR:aff FA:DWN
45° Links-Neigung
7@ FRINT AT 17,29; INK 2; FLAS
H L;"®". FLASH @, AT 16,25, "+"; AT
15,29, "~ 2
Lo G0 _SUB 008
192 LET c%=IMKEY %
1995 IF c%="5" THEN LET L=L+1l: G
0 3B 20a9S
1907 IF c%="3" THEN LET r=r+l: &
0 SUE 2028
1993 IF c%="0" THEN LET ge+l
1003 IF c&="L" THEN LET ge =ge -1
121l IF ¢$="7" THEN LET hOo=h0o+gh
. LET g9r=9r-9.2: PRINT AT 15, 24
M IAT 13,24 INK S FLASH 1; -
, FLASH @; INK @
181l IF c%="86" THEN LET ho=h0o-3h
. LET gr=ar+@.2: PRINT AT 13 24,
tOUMLAT 5,24, INK %, FLASH
. INK ®© FLASH @
1912 IF c%="1" THEN PRINT AT 2@,
4;"up LET cL=0
1913 IF c&%="2" THEN PRINT RT 20,
4, "DUN LET ci=1 _
19l1ld IF c$="b" THEN PRINT AT 20,
12;"on LET cb=1
1215 IF c%="n" THEN FRINT RT 20,
12;"ofr": LET Cb=2 _ _
1015 IF c%="f" THEN PRINT AT 20.
29, "DLN LET cr=1 AN
1217 IF c$="9" THEN PRINT AT 29,
29; "UR LET cCf=@
1213 IF cg="9" THEN LET ne=ne+d.
1212 IF cg="t" THEN LET ne=ne-0.
laz@ IF C&«<:"7" AND cH<y"B" THEN
PRINT RT 13,24;" "HT 15,5
1932 FPRINT AT 17.4 INT (- I b
1881 FRINT AT 1?,22 INT ho; " A
T 13,22; INT am+ho, " "
19234 FRINT AT l?,lE,INT T 2 o
AT 12,24, INT ne;’
1295 IF z=14 THEN LET 9r=39r+2
1997 IF z=21 THEN LET ar=ar-1
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1998 IF z<=15 THEN LET 9r=3r+1 UE 121&: LET a=a+2: LET s5=3+3: 3
1993 IF 2z:=18 THEWN LET 3r=3r-90.5 Q0 3UB 1217
1192 IF ge=93c HEN IF z+<»14 THEHN 1221 IF p=39@ ANLC g9L=18@ THEN 50
PRINT AT z,x;" ": LET z=z-1l: FR SUB 1213: LET s5=5+43: LET a=a-2:
INT RT z,x,;">»": LET ge=® GD 3UB 1217
1101 IF ge«¢-1% THEN IF z<»>3Q@ THE 1222 IF p=90 ANC gt 2?@ THEN bD
N PRINT RT z.x;" ": LET z=z+l1: F SUB_1215: LET a=3-2: ET 5=z~
RINT AT zZ,X,"»": LET 9e=0@ GO SuB 1217
1194 IF gr»1@98 THEN LET gh=2 1223 IF p=13@ AND 3L=30 THEN GO
1185 IF ar >S5S THEN LET tr=tr-1 S5UB 1215: LET £=5+3: LET a=a-2:
1196 IF 39r <@ THEN uO TO 30186 GO 3uB 1217
1123 IF om>4900 THEM GO TO 301@ 1224 IF p=130 AND glL=130 THEMN GO
1103 IF ho»1l@0 AND CL=1 THEN GO SUB 1216: LET s=s5-3:. LET a=a-2:
TD S00E S0 sUB 1217
111@ IF ho:»S@ AND c<f=1 THEN GO T 1225 IF p=270 AND alL=3@ THEN G0
0 3004 B3UB 1216: LET a=a-2: LET ==-3:
1111 IF 37 :S800 THEN 30 TO S01& GO SUE 1217
1112 IF 9r <120 AND ho3>1@ THEN LE 123399 30 TO 1900
T ho=ho-5 2095 IF r»L THEM LET r=r-1
1113 IF ne:»% THEN 30 TO 3022 20983 IF r=L THEN FRINT AT 9q,uw;
1114 IF ne<-5 THEN GD TD 3020 " LET w=14: PRINT AT _19q,w;"gB"
1115 IF ne»2 AND ho:S THEWN LET 2 219 IF L>»r THEN PRINT AT q,w;"
f=ar-9.2 "o LET w=13: PRINT AT q.,w;:"E"
1116 IF nes4 AND ho>S THEN LET 3 2@11 RETURN
r=g9r-9.4 2029 IF L»r THEN LET L=L-1
1117 IF ne<~-2 AND ho»>5 THEN LET 2922 IF L=r THEN PRINT AT q,w;"
?r=9r+@.2: LET ho=ho~-9h+0.5 " LET w=1l4: PRINT AT qiw;“aﬂ"
1118 IF ne<-4 AND ho:»S THEN LET 2@25 IF r:l THEN PRINT AT q,W;"
gr=3r+®.4: LET ho=ho- ? LET w=1lg: PRINT AT q,w."C"
1113 IF m=7 AND a=19 THEN PRINT =935 RETURN
AT 11,30, FLASH 1, INK z:;"1" o043 LET av=2
1128 IF m=7 ANC klL=100 THEN FRIN 045 IF g9r =@ THENWN GO SUE 3@43:. G
T AT 18;%5; % LET als=sl o TO 3051
1123 IF m=5 THEN PRINT AT 11, 30, 3046 S0 SUUB 3@47: GO TO 3051
FLASH 1; INK Z;"1" 3047 FOR n=@ TO 7 STER 2. FRINT
1124 IF m=5 AND KkLl=120 THEN LET AT o, IR Y NE(T mi
qL=1 SR043 FUR Nn=@ TO 7 STEF 2: PRINT
1125 IF m=4 AND ho<30@ THEN CLS AT n,15;"0": NEXT n
. PRINT AT 2,9, "Hoehz zu <": & 3943 FOR b=7 TO © STEFP -1:. LET b
TO 3100 n=bn+l: PRINT AT b,bn; "4 : NEXT
1126 IF ho«<=@ AND pcCc=1 THEN GO T =]
0 S03 SQE@ FOR bs=7 TO_© STEP -~1: LET N
1127 IF m=56 RAND kL=100 THEN LET b=nb=1: PRINT AT b,nk;"%" NEXT
pc=1 E: LET nb:E?: LET bn=e RETURN
11530 IF ho<3@ AND Cf=0 THEN G0 T ZRS1 LET Lil=Ll+1
0O 3004 3053 IF ko=@ AMDE ar»>10 AND LL=10
1131 IF ho<3@ AND ar»1 AND CL=0 ® THEN GO TO 003
THEN G0 TO 3006 3054 IF ho»S THEN LET La=9
1132 IF gl=1 THEN PRINT RT a,s;" 39%3 IF cCf=@ ANC 9r»1l THEN G0 TO
" G0 TO 5000 S00
1142 IF a=1@ THEN LET pc=0@: GO S 3953 IF CL=@ ANC ar:1 THEN 30 TO
UB 7040: LET Kkl=KklL+1l Z00E
1142 PRINT AT 1&,4;"EL: ", INT KL, ngg IF cb=1 AND g9e:2 THEN G0 T
3002
1149 IF La=1 THEN GO 5UB 320@: i3 310@ IF ho:2 THEN LET La=@: FOR
0 7TO 1209 . n= TO ?: PRINMT AT n,9,"
1150 IF kL=1@@ RND m<¢>5 THEN LET " MEXT n
m=m+l: LET p=dim): BEEP ©.1,30: J200 RETURN
LET aL=0: LET kL =z@: LET cr=0: P ERO@ LET L1L=@
RINT AT 19, G0 SUEB 730 E@@1 IF t=1 OR t=2 THEN G0 TOJ €@
1151 IF a« 1@ HND r=IL THEN LET p 39 )
c=pC+l 5002 LET t=INT IRND%2+1)
1152 IF pc=15 THEN CLS : PRINT R g3 IF t=1 THEN LET yt=-1l©
T 2,0, "Leuchtfeuer®” GO TO 3100 5094 IF t=2 THEMN LET 4t=10_
1203 IF L THEN LET glL=g9L+3 5020 IF 4yt=-1@ THEN PRINT AT C,v
1204 IF r»>L THEN LET gl=g9L+3: GO 'gv: LET w=2: 30 SUB 5250
TO 1220 ER25 IF yt=1@ THEN PRINT AT «,v;
126 IF p=27@ AND glL=2@ THEN GO g LET w=3: G50 SUEB B25@
SUB_lalb: LET s5=5-3 LET a=a+= ER3@ IF L»r THEN LET yt=ygyt-1
0 5UB 1217 _ B35 IF 7L THEN LET Yt=yt+l
1297 IF p=27@ RAND 9L=130 THEN GO 5040 IF yt=-7 THEN 30 5UB 5200
SUB 1218: LET :=5-3: LET a=a-2: LET w=3: 50 3UB 5250
30 SUB 1217 = EQ45 IF ut=-4 THEN GO 5UB 5200
1293 IF p=270 RAND g9L=270 THEN GO LET v=4: 30 SUB 5250
SUB 1216: LET a=a-2: 30 SUB 121 BRSS9 IF yt=d4 THEN G0 SUE B5200: L
7 ET v=5: GO 3SUB &2%50@
1211 IF p=13® AND 9L=9@ THEN GO 5051 IF yt=0 THEN EBEEP @.1,40: 5
SUB 1213: LET s=5-3: LET a=a-2 0 3UB &209: LET v=5: GO SUB 5250
G0 306 1217 : CET Lar
1212 IF p=18@ AND 9L=130 THEN G0 6129® LET al=al+l: IF alL»1l7@ THEN
SUB 1216: LET a=a-2: LET ==5+3: G0 TO 3928 _
30 SUB 1217 5101 IF ho4B AND 4t=0 THEN 50 33U
1214 IF p=3@ AND gl=30 THEN G0 5 E 3047
UB 121&6: LET a=a-2: LET s5=35+3: G 5192 IF ho<l@® AND ClL=@ THEN GO
0 SUB 1217 TO 3925
1215 GO T2 1000 5183 IF ho<7@ AND Ccf=0® THEN GO T
1218 PRINT AT a,s;"=": RETURN 0 S94
1217 PRINT RT a,s5;"%": RETURN 5104 IF 4t=0 AND hOo=@ THEN LET h
1213 PRINT AT a,s; " RETURN o=0
1220 IF p=3@ ANC 2L1=20 THEN 50 5 5195 IF cb=1 THEN LET 9r=9r -2
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THEN LET ar=3r-1
9 AND ho»2 OR ne<2
2

NG ho=0 THEN GO T

0=@ AND gr<4 T
0 511
_|a =0 T

W0 Z -~y

r
Tm-Tm momm

[
@~£zﬁa~cmc -3

HND qr
e, T

L]
MG HH

ZrZogamoe
B ~Se SA0m—
-

()
oaen

H
o
=
o
)
[ &

_‘
Il
o

;"= RETURN
=0 QND ho = HND Qi—@ 3
SFRINT AT 22,76 U

NT HT u,m

o0
Hi=

"G RETURN

DATA Qla 18@ 299,189,270, 180,

NEXT n

LET p=d(m)

IF p=3@ THEN LET a=lz:
FRINT AT a,s,"%"

IF p=13@ THEN LET a=14:
: PRINT AT a,s5;'"#"

IF p=27Q0 THEN LET a=12:

LET
LET
LET

e L N R VRN RN R RN R RN bo (fry e o e 13 a T Dy o (m o Do (e Ko (] u

Vg eSO MUuNROMEME ~Iee

NG EoeEeoEeadl Zaeal
ad-- ewud ~JOERFEe- Fao-

-4
]
G
]}

5=3: FRINT RT a, 3
T@a33 RETURN
7a4@ IF r>L OR L>»r THEN LET c¢i=cC
r+1
7042 IF ci=1@ THEN CLS FRINT R
T 21,9;"Leuchtfeuer ferfehlt”: G
0 TO 3100
TR43 RETURN -
SP@2 CLS : PRINT AT 2.9@; "Bremsean
"o 30 TO 3100
2004 CLS FRINT RT 2,90 "Fahruwer
K": 2 TO 3100
@5 CL3 : FPRINT RT 2,9, "FlLaps"
30 T BLDO
8!2!08 CLS FRINT AT 2,9, "Landeba
50 TO 3100 ]
8@1@ CLS PRINT AT 2.,0; Luft
Zu 4duenn': 30 TO 310d _
8015 LS PRINT AT 2,0, "Geschuwi
ndigkgit"™: GO T 3100
g@zo CLS PRINT RT 2, Neigunag
2120 PRINT AT 20,9@; "Nochmal? (4~
ni'
5102 LET cs=INKEYS
1803 IF c4="4" THEN RUN
3104 IF c%="n" THEN S5TOP
105 30 TO 2lvz

Listing zum Flugsimulator (SchluB)

Die Schatz-
hohle

Einen versteckten Schatz zu bergen,
ist der Wunschtraum vieler Menschen.
Wer dazu nicht unbedingt eine Welt-
reise unternehmen will, kann mit sei-
nem Atari 800XL in eine Schatzhéhle
eindringen.

Im Spiel »Schatzhéhle« muB der Spieler mit seiner Figur
durch ein Labyrinth von Géangen, vorbei an Skorpionen, Rat-
ten, Schlangen und anderen geféhrlichen Tieren, bis zu einer
Schatzkammer vordringen. Wenn man tatsdchlich so weit
kommt, kann man einen von den drei Schéatzen, die sich in ei-
ner Vertiefung befinden, aufheben und die Hohle (iber eine
Leiter verlassen. Sind alle drei Schitze geborgen, kommt man
in die nachste Hohle. Insgesamt gibt es fiinf Screens, die im-
mer schwerer zu bewdltigen sind. Beim dritten Schatz er-
scheint ein zusétzliches Monster. Es befindet sich direkt in der
Schatzkammer.

Fur jeden geborgenen Schatz gibt es naturlich Punkte. Un-
terwegs kann man noch Geldstiicke einsammeln fir die es
weitere Punkte gibt. Ein Leben verliert man, wenn die Figur ei-
nes der Tiere oder Monster bertihrt. Nach drei Leben ist das
Spiel zu Ende.

Nach Eingabe von »RUN« dauert es ein paar Sekunden bis
der Zeichensatz umdefiniert ist. Es folgt die Aufforderung, die
STARTTaste zu driicken. Nach Betatigung der START-Taste er-
klingt die Melodie »Wenn ich einmal reich war«. Dann kann man
mit dem Joystick die Figur durch das Labyrinth lenken. Im Hin-
tergrund lauft immer eine Interrupt-gesteuerte Musik ab.

(Peter Blimer/wb)

20 bis 190 Titelbild
200 bis 320 Melodie »Wenn ich einmal reich wér«
330 bis 510 Unterprogramm fir die funf Screens
520 bis 830 Bildschirmaufbau und eingefligtes
»DLI« fOr Farbwechsel, Farbregister 1
und Initialisierung der Variablen
840 Aktivieren des interrupts fir die
Hintergrundmusik
850 bis 1090 Hauptschleife
1100 bis 1140 Unterprogramm Bewegungsbegren-
zung der Figur
1150 bis 1330 Verschiedene kurze Unterprogramme
1340 bis 1360 Spiel-Ende
1370 bis 1380 Unterprogramm fir die Melodie (wenn
Monster in der Schatzkammer sind)
1390 bis 1450 Unterprogramm nach Bergung des
Schatzes
1460 bis 1520 Unterprogramm fur die Melodie, wenn
ein Bild geschafft wurde
1530 bis 1600 Unterprogramm flr Anzeige der
Punkte
1630 bis 1670 Unterprogramm zum Verdndern des
Zeichensatzes
1680 bis 1770 Unterprogramm fir Musik-Interrupt
1780 bis 1790 Unterprogramm zum Kopieren des
Zeichensatzes
Programmaufbau
PU Punkte
Start Aktuelles Labyrinth
SC Aktueller Schatz
X-X8 X Position der Monster
V1-V4  Richtung der Monster
9w Position Spieler (Figur)
(0353 Adresse Zeichensatz
It Anzahl der Leben
TOP Highscore

und mehrere Hilfsvariable

Die wichtigsten Variablen

Atari 800XL
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Atari 800XL

Listing zu »Schatzhéhle«

1@ REM BY FETER EBLUEMER/JDSEF-HAYDNSTR
. 36/437 MARL/TEL.@2365/45483

20 GRAFHICS 2:SETCOLOR 2,@0,0:FOKE 752,
1:FOSITION 4,4:7 #6;"ScHaTz—hOeH1E":7?
" AUGENELICK BITTE"

a7 2 By Feter Hluemer (C) 19
84"

4@ GDSUR 1620:FOKE 756,CS

5@ 7 CHR#F(125):? "KANNST DU DEN WERTVO
LLEN SCHATZ BERGEN":? "HIGH :";TOF:? "
SCORE: ";Fl;

60 O=0@:X=0:W=7:V=1

70 START=0:AX=1:SD=INT (RND (@) *3) +1

8@ COLOR X:PLOT Q,W:@=0+V:IF B<1 OR 0>
18 THEN v=-V

9@ COLOR 14:FLOT Q,W

12@ IF ©@=7 THEN X=83:GOSUE 190

11@ IF G=8 THEN X=84:G0SUB 190

12@ IF O=9 THEN X=45:GOSUE 19@

130 IF D=10 THEN X=82:G0OSUE 190

14@ IF @=11 THEN X=84:GOSUB 19@

15@ IF @=12 THEN X=31:G0SUB 190

16@ IF V=—-1 OR @>12 THEN X=0

17@ SOUND @,20,1@,15:SO0UND @,0,08,2:F0OR
F=@ TO S@:NEXT F:IF PEEK(S53279)<>6 TH
EN B0

18@0 GOTO 200

19@ SOUND @,42,2,15:FOR F=0 TO 3@:NEXT
F:S0UND @,@,2,8: RETURN

200 REM

21®@ VERZ=10:GOSUER 23@:FU=0: AN=0

220 GOTO S20

230 RESTORE 161@:FOR A=1 TO 19

24@ READ TON: SOUND @,TON,VERZ,15

250 IF A=5 THEN GOSUR 32@

26@ IF A=4& THEN GOSUR 320

270 IF A=19 THEN GOSUER 320:GOSUR 320

28@ FOR P=@ TO 3@:NEXT F

290 SOUND @,0,0,2:FOR F=0 TO 1@:NEXT F

I0@ NEXT A

31@ RETURN

I20 FOR F=@ TO 45:NEXT FP:RETURN

I3@ COLOR @:PLOT 3,0:DRAWTO Z,2:DRAWTO

8,2: DRAWTD 8,7:DRAWTO 10,7:DRAWTO 1@,

2

340 DRAWTO 18,2:DRAWTO 18,&6:DRAWTO 13,

&:DRAWTO 13,12:DRAWTO 18,12:DRAWTO 18,
20

350 DRAWTO 13,2@:DRAWTO 13,14:DRAWTO 1
1,14:DRAWTO 11,11:DRAWTO 9,11:DRAWTO 9
+17:DRAWTO 11,17:DRAWTO 11,19

360 DRAWTO &,19:DRAWTO &,7:DRAWTO 3,7:

DRAWTO 3,21:DRAWTO 1,21:DRAWTD 9,21

370 YS=9:E1=9:E2=12: E3=E3+3: RETURN

380 COLOR @:FPLOT 3,@:DRAWTO 3,3:DRAWTO
7,5:DRAWTO 7,5:PLOT 8,6:DRAWTO 8,8:DR

AWTO 6,8:PLOT 5,9:DRAWTD S,11

390 FPLOT 6,12:DRAWTO 6,19:DRAWTD 10,19
: DRAWTO 10,17:DRAWTO 8,17:DRAWTD 3,12:

DRAWTO 12,12:DRAWTC 12,1@

400 FLOT 11,9:DRAWTO 11,2:DRAWTO 15,2:

PLOT 15,3:DRAWTO 18,3:PLOT 18,5:DRAWTO
15,5:FLOT 14,6:DRAWTO 14,12

410 DRAWTD 18,12:DRAWTO 18,14:FLOT 17,
16:PLOT 16,18:FLOT 15,16:FLOT 14,14:FL

~SPIELE-LISTINGS

07 14,13:FLOT 16,19:FLOT 16,20

4200 DRAWTO 12,20:FLOT 12,21:DRAWTO 1,
1:FLOT 5,@:DRAWTO 2,12

430 E2=14:EZ=5:RETURN

447 COLOR @:PLOT 3,0:DRAWTO 3,19: DRAW
0 11,19:DRAWTO 11,5:FLOT 9,6:DRAWTO 9
17:DRAWTO 5,17:DRAWTO 5,2

45@ DRAWTO 18,2:DRAWTO 18,11:DRAWTO 1.
y 11:DRAWTO 14,46: DRAWTO 13,6:DRAWTO 13,
14:FLOT 14,146:DRAWTO 14,19

440 DRAWTO 146,19:DRAWTO 16,13:DRAWTO 1

8,13:DRAWTO 18,21 :DRAWTD 1,21

470 EZ=5:X5=14:E1=14:RETURN

480 COLOR @:PLOT 3,@0:DRAWTOD 3,3: DRAWTO
18,7: DRAWTO 18,19:DRAWTO 7,1%: DRAWTO
7,17:DRAWTD 12,17

490 PLOT 14,16:FLOT 13,14:DRAWTO 13,

DRAWTO 11,5:DRAWTO 11,15:DRAWTO 2,15

RAWTO 9,5:PLOT 7,6:DRAWTO 5,6

S@@ DRAWTO 5,21 :DRAWTOD 1,21:DRAWTO 14,

21

510 EZ=5: RETURN

22 BRAFHICS 17:FOKE 7526,CS:SETCOLOR @
,13,12: SETCOLOR 2,1,2:SETCOLOR 3,8,6:5

ETCOLDR 1,0,8

oS30 DAT=1681:1IF START THEN DAT=2

549 RESTORE S7@:FOR I=160@0 TO DAT:READ
A:FOKE I,A:NEXT I1:DL=FEEK(S6@)+256%FE

EK (S61)

55@ FOKE DL+11,134:FOKE DL+15,134:FOKE
DL+17,134:POKE DL+19,154:POKE DL+20,1

34:FOKE DL+22,134

560 POKE S512,464:FPOKE S513,6:POEE S42B6,
192

S7@ DATA 72,169,120,141 ,23,2068,169,77,
141,0,2,104,64

580 DATA 72,169,164,141,23,208,169,90,
141,0,2,104,64,72,169,107,141,23,208, 1

69,103,141,0,2,104,64

590 DATA 72,169,148,141,27%,208,169,116
,141,0,2,104,64,72,169,42,141,23,208,1

69,129,141,0,2,104,64

&0@ DATA 72,169,54,141,23,208,1469,64,1

41,0,2,16%9,0,133,77,104,64

618 L=2:E1=12:E2=17:M=6:Y¥3=1F: YS=9: Yb6=

S:Y¥7=15:¥8=17:51=5:0=4: W=0:5=0: EZ=2:J1

=5 ;

A20 X=56:X1=3: XZ=9: X3=P: X4=T7: X5=12: X6=1

4: X7=14: XB=17:V1=1:V2=1:V2=1:V3=1:V4=1

&7 COLOR 1467:FOR I=@ TO 17:PLOT I,@:D

RAWTO I1,23:NEXT I

648 START=START+1: IF START>S THEN STAR

T=1

45@ ON START GOSUR &7@,330,480,440,380
s:G0TO &98

&4 COLOR @:PLOT XS,YS5:X5=4:YS5=21:E1=2
:E2=7:M=14:COLOR 1&7:FPLOT 12,92:FPLOT 14
,2:FLOT 15,9:FLOT 17,9:G0SUB 1370:RETU

RN

&7@ COLOR @:FPLOT Z,0:DRAWTD 3,12:DRAWT

0 5,17:DRAWTO S,2: DRAWNTO 8,2: DRAWTO 8,
17:DRAWTO 11,1F:DRAWTO 11,2

&89 DRAWTO 18,2:DRAWTO 18,21 :DRAWTO 14
21:DRAWTO 16,6:DRAWTOD 13;6:DRAWTO 13,

Listing-Fortsetzung Seite 81
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Listing zu »Schatzhohle« (Fortsetzung von Seite 76)
21:DRAWTO 1,21:RETURN

&3 COLOR @:FLOT 4,0

700 AX=AA+1:IF AXx>4 THEN aAx=1
71@ [F AX=2Z THEN SC=Zé

720 IF AX=3 THEN S5C=43

730 IF AX=4 THEN SC=42

74@ IF AX=1 THEN SC=41

75@ SD=SD+1:1F SD>3 THEN 5D=1
760 IF 8D=1 THEN J=3:J2=1:J3=6
77@ IF SD=2 THEN J=46:J2=3:J3=
790 IF SD=3 THEN J=1:J12=4:J3=3

79@ GOSUB 131@:FOSITION 15,0:7 #4: "200
@":PU1=0:GOSUR 1530
808 COLCOR 4@0:FLOT 1,0:DRAWTO 1,20:C0L0
R @:COLOR @:PLOT 1,21
810 GF=@:POSITION EX,22:7 #63;CHR$(SC);
CHR# (SC) ; CHR$ (SC) : GOSUR 820:60TO 840@
820 COLOR 47:FLOT 15,11:PLOT 14,19:FLO
T 13,3:PLOT 15,21:PLOT 17,4: IF START=1
THEN FLOT 6,22
83@ RETURN
840 SOUND @,8,0,0:A=USR (256) : SOUND 3,0
,8,0
A5@ COLOR @:FLOT X,9:X=X-V1:COLOR J:PL
0T X,9
26@ COLOR O:FLOT
J:PLOT X1,12
870 COLOR @:FLOT
J2:PLOT X2,14
880 COLOR @:FLOT 9,Y3:Y3=Y3I+V1:IF Y32
@ OR Y3321 THEN Vi=-V1
89@ COLOR Ji:FLOT 9,Y3
90@ COLOR @:PLOT X4,5:X4=X4+V2:IF X448
OR X43:1@ THEN V2=-v2
91@ COLOR J3:FLOT X4,5
2@ COLOR @:PLOT XS,YS:XS=XS+V4:IF X5<
E1 OR XS*EZ THEN V4=-Vv4
93@ COLOR M:PLOT XS,YS
940 COLOR @:FLOT 15,Yé:Yé6=Y6-V2:COLOR
J1:FLOT 15,Y6
95@ COLOR @:FLOT
J3:FLOT X7,15
| 76 coLor @:FLOT XB8,17:X8=X8-V3:IF X8<
14 OR XB>17 THEN V3=-V3
978 COLOR J3:FLOT X8,17
98@ 1LOCATE @,W,G: IF G:@
GOSUER 1150
99@ Z=STICK(@):IF Z=7 THEN CCLOR @:FLO
T @,W:0=0+1:50UND ©,20,12,15:SOUND @,0
,2,0:G0TDO 1870
100@ IF Z=11 THEN COLDOR @:FLOT Q,W:0=0
-1:S0UND @,20,12,15:S0UND @,@,0,0:60T0
1030
1@1@ IF Z=13 THEN COLOR @:PLOT 0,W:W=W
+1:50UND ©,2@0,12,15: S0UND 0,0,0,0:GOTO
1030
1@2@ IF Z=14 THEN COLOR @:FLOT &,W:W=W
-1:50UND @,20,12,15:S0UND @,0,8,0: IF G
F=1 AND W=@ THEN GOSUE 1390
1020 IF W@ THEN W=0
1249 LCCATE O,W,G:IF G<*@ AND G<>13@ T
HEN GOSUE 1060
1PS@ COLOR 13@:PLOT Q,W:G0TD 850
1@6@ IF G=167 THEN GOSUE 1100
1870 IF G>35 AND G<48 THEN GOSUE 1200

X1,12: X1=X1+V1:COLOR

X2,14: X2=X2-V2: COLOR

X7, 15: X7=X7+V3: COLOR

AND 5216 THEN
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108@ IF G*@ AND G<iié THEN GOSUEBR 1150
10780 RETURN
1120 1+ Z=7 THEN &=C-1:RETURN

111@ iF Z=11 THEN
1120 IF Z=13 THEN
113@ IF 2=14 THEN
114@ RETURN

1158 FOR T=15@ TO
JA2,15:NEXT T
116@ COLOR @:PLOT
,G1

117@ IF Gi:0 AND G1<17 THEN COLOR 141:
FLOT @,W:FOR T=10 TO 15@ STEF 1@:SOUND

1,7,12,15:SOUND 1,@,0,8:NEXT T:COLOR
@:FLOT. @,W

1188 IF G1=167 OR G1=SC THEN W=W-1:L=L
-1:COLOR 141:FPLOT ©,W:G0TO 129@

119@ COLOR 14@:PLOT O,W:SOUND @, 150-Wx
4,10,10:FOR T=0 TO 20:NEXT T:GOTO 116@
1200 IF G=4@ THEN 1240

121@ IF G5=47 THEN COLOR 13Q:PLOT Q,W:P
U1=20:GOSUE 1530: RETURN

1220 IF GF=1 THEN COLOR SC:PLOT &,W:GOD
TO 1100

23@ FOR T=0 TO 3:FOR T1=10 TO 2@:SOUN

B=G+1: RETURN
W=W-1:RETURN
W=W+1:RETURN
@ STEF -1@:S0UND @,T

B, W: W=W+1:LOCATE B,W

D @,T1,1@,15:NEXT T1:NEXT T:SOUND @,O, 1

@,0: 6F=1: RETURN

1240 COLOR 40:PLOT @,W:W=W—-1:COLDOR 130
:FLOT @,W:FOR T1=0 TO 18:NEXT T1

1258 FOR F=@ TO 15 STEFP 3:50UND ©,50,8
sF:NEXT F:50UND 0,0,0,0

1260 IF W>0 THEN 1240

1270 COLOR 4@:PLOT Q,W:0=4:W=0: IF GF=1

THEN 1390 i

1280 RETURN
12980 FOR T3=158 TO @ STEF —-1:S0OUND ©,T
3,8,15:NEXT T3:S0UND @,0,0,0

13500 IF GF=1 THEN FU1=5@:GOSUB 153@:S5=
S+1:IF L>—1 THEN GOSUR 142@

131@ COLOR @:FLOT @,W:IF L=-1 THEN COL
OR @:PLOT 16,23:60T0 1340

1320 FOSITION 16,23:? #63"  ":FOR T=1
& TO 16+L:COLOR 13@0:PLOT T,23:NEXT T
330 0=4:W=0:RETURN

134@ POKE S36,@:S0OUND 2,@,0,0:SOUND 3,

2,0,08:FOR T=@ TO 255:50UND @,T,12,1@:F |

OKE 7@8,T:NEXT T

135@ IF FUXTOFP THEN TOF=FU

13680 VERZ=12:G08UF 230:START=1:60T0 1@
1378 FPOKE 536,0:50UND 2,8,0,0: SOUND 3,

D @,P*30,12,F1:NEXT FP1:NEXT P .
1380 POKE 311,@:FPOKE S36,1:SOUND @,0,0
,@: RETURN :
139@ S5=5+1:FOR T=@ TO 20:NEXT T:COLOR
SC:PLOT S+51,0:0=4:W=0

1400 FOR T=@ TO S:FOR T1=20 TO 4@:SOUN
D @,T1,1@,15:NEXT T1:SOUND 9,@,0,@:NEX
TT

1410 PU1=100*START+50%S: GOSUR 1530: 6OS
UR 820

1420 GF=@
143@ IF S=2
@

1440 IF S=x

=7
el

B,8,8:FOR F=1 TO S:FOR F1=@ TO 15:S0UN t

AND START< 5 THEN GOSUER 66

THEN FOF :6G05UR 1468:G0TO
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145@ RETURN
1462 FOKE S36,@:SOUND 2,0,0,0:SOUND 3,
@,0,0

1470 RESTORE 152@:FOR TON=1 TO 11:READ
A:SOUND @,A,10,10:B0SUE 149@:NEXT TON
: SOUND ©@,@,8,0:SOUND 1,0,0,0:51=0

1488 POKE 311,0:RETURN

149@ IF Si=1 THEN SOUND 1,A,1@,15

1500 FOR T1=@0 TO 15:NEXT T1:IF A=144 T
HEN S1=1

1510 RETURN

1520 DATA 96,85,76,72,564,64,128,144,15
3,178,193 _

1530 FOR FU=AN TO PU+PU1-1 STEF 5

1540 IF FU<1@ THEN ST=18

1550 IF PU>9 THEN ST=17

1560 IF FU>99 THEN ST=16&

157@ IF FU>999 THEN ST=15

1580 FOSITION ST,@:7? #&3FU

1590 SOUND ©,2,12,8:S0UND 0,0,@,0: NEXT
FL

1680 AN=FU: RETURN

161@ DATA 73,82,73,82,86,109,86,82,73,

82,86,82,73,65,61,65,61,65,73

1620 IF START>@ THEN RETURN

1630 BOSUE 1780:RESTORE 164@0:FOR I=CS*
256+8 TO CS*2S6+127:READ A:FOKE I,A:NE
XT 1

1648 DATA B,66,129,16b,126,60,566,129,2
8,127,28,28,73,42,28,54,0,34,36,129,21
9,189,153,129,62,28,8,28,62,62,62,28
1650 DATA @,60,126,219,255,102,60,0,0,
B,1,2,33,125,254,36,255,255,255,255,25
5, 255, 255,255

1660 DATA bb,b6b,66,126,126,66,66,66,0,
60,24 ,6@,66,b6,36,24,0,08,0,126,126,126
,0,0,24,36,36,36,24,24,60,2

1670 DATA 108,56,124,146,57,56,254,56,
1,18,28,17,148,84,33,194,102,24,560, 60,
9@,165,165,165,0,0,0,24,24,0,0,0

168@ RESTORE 17@@:FOR I=256 TO 311:REA
D A:FOKE I,A:NEXT I:FOR I=312 TO 4@8:R
EAD A:FOKE I,A:I=I+1:FOKE I,0

169@ NEXT I:RETURN

170@ DATA 104,169,11,141,38,2,169,1,14
1,39,2,174,55,1,189,56,1,141,6,210
171@ DATA 24,105,1,141,4,210,169,163,1
41,7,210,141,5,21@,238

172@ DATA S5,1,174,55,1,224,96,208,5,1
69,0,141,55,1,169,6,141,24,2,96

1730 DATA ©,96,108,114,144,114,108,114
,144
1740
44
1750
1760
44
1770 DATA &4,72,76,193,72,81,85,217,14
4,114,108,102,193,96,193,96,0

178@ RESTORE 1790:FOR I=1536 TO 1563:R
EAD A:FOKE I,A:NEXT 1:CS=FEEK(1@&)-8:F
OKE 1546,CS:A=USK (1536) : RETURN

1790 DATA 104,162,@,160,0,189,0,224,15
7,8,152,232,224,255,208,245,238,7,6,23

2,10,4,200,192,2,208,234,96

Py =

Listing zu »Schatzhéhle« (SchluB)

DATA 96,108,114,144,114,108,114,1

paATA 72,81,85,108,85,81,85,108
DATA 946,108,114,144,114,1@8,114,1

82 sttt

GRAFIK-LISTINGS-
Sprite-Editor

Mit »Spriter« kommt Bewegung auf
den Bildschirm.

Die meisten Sprite-Editoren sind in Basic geschrieben und
sehr langsam. Auch konnen sie nicht in andere Programme
hertibergezogen werden. »Spriter« kennt diese Fehler nicht.

Nach dem Starten des Maschinenprogramms wird in der
zweiten Zeile der 384. Block und die Speicherstelle 24 576
angezeigt. Darunter befindet sich das Spriteraster auf 24 x 21
Zeichen, rechts daneben das Sprite. In der linken oberen Ecke
des Spriterasters ist ein Quadrat zu sehen, welches sich Uber
den Joystick (Port 2) bewegen laB3t. Hierbei gilt, daB bei Druck
auf den Feuerknopf Punkte gesetzt werden und Punkte, die
gesetzt sind, geléscht werden. Der Sprite-Editor kennt weiter-
hin folgende Funktionen:

— einen Block nach vorne (bis maximal 768)
— einen Block zurtck (bis maximal 0)

— Sprite-Expand in x-Richtung an/aus

— Sprite-Expand in y-Richtung an/aus

— Multicolour an/aus

home — Sprite loschen

T — Sprite revers darstellen

"N — in den Ausgangszustand des Editors zurlickkehren

> o — den Editor verlassen

&1 — Farbe des Sprites andern

Yo — Multicolourfarbe 1 &ndern

G — Multicolourfarbe 2 dndern

] — Sprite zwischenspeichern

"@" — Sprite aus dem Zwischenspeicher zuriickholen

LT — Anfangsspeicherstelle um Eins erhéhen

e — Anfangsspeicherstelle um Eins verringern

delete — zur Anfangsspeicherstelle des angezeigten Blocks zu-
rickkehren

Tt — Bewegungsgeschwindigkeit des Zeichenquadrats er-
hdhen

M= — Bewegungsgeschwindigkeit des Zeichensatzes verrin-
gern

Crsrup — Sprite in Speicher (und zwar nur innerhalb des Blocks)
nach oben verschieben

crsrdown — Sprite im Speicher nach unten verschieben

crsr left — Sprite im Speicher nach links verschieben

crsrright ~ — Sprite im Speicher nach rechts verschieben

{p — das angezeigte Sprite in ein DATA-Zeilen-Programm in

Basic umwandeln

Die "D*Funktion kann auch benultzt werden, wenn bereits
ein Basic-Programm besteht. Hierbei werden die DATA-Zeilen
an das Programm angefligt. Werden die DATA-Zeilen ohne Ba-
sic-Programm gewtinscht, so wird mit Zeile 50 000 begonnen.
Weiterhin sollte man vor dem Start des Editors sNEW« einge-
ben und dann méglicherweise das Basic-Programm einlesen,
um ein einwandfreies Funktionieren der "D=Funktionen zu ga-
rantieren. Das DATA-Zeilen-Programm sieht folgendermaBen
aus: 1. Eine REM-Copyzeile mit Sternchen aufgefiillt. Die Zei-
lennummer der REM-Zeile entspricht der héchsten Zeilen-
nummer des Programms + 2 (oder 50000). 2. Sieben DATA-
Zeilen mit der Zeilennummerstufung von 2. Die letzte DATA-
Zeile enthalt nicht 9 DATAs sondern 10. Dies hat den Vortell,
daB beim Einlesen mehrerer Sprites nur eine Schleife benottigt
wird.

Das Programm liegt im Bereich von 51134 bis 53247
($C7BE bis $CFFF). Nach dem EinPOKEnN durch das Basic-
Programm kann es natirlich mit einem Monitor-Programm ab-
solut aufgenommen werden. Nach Verlassen des Editors wird
eventuell ein »Syntax Error« ausgegeben, der aber keine Be-
deutung hat. (Holger Pfeil/hg)

“
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Listing zu »Spriter«
340 print“eEE

EE S S F x Epr—j_ ter *%x

EER X"
241 print" *
*l‘
42 print” #* by
* "
I4T print” *
*'!
I44 print” * holger pfeil
o
45 print” *
E
46 print” # 2all rights reserved
U
247 print® #*
*!.’
348 print” FEFAAFEF AR R R AXEXARESR
E X B
298 print"ZEE die daten werden zunaschs
t geprueft”
422 dimps(22}
S@8 forw=1toll:ready:ps{x)=yinext
S1@ pz=pz+l:forx=1tci@B:ready:zs=zs+y:go
subBS8:next
520 ifzsipsipzithen’@l
I8 ifpz=Zithensdd?
Z4Q ze==@:gctc510
£330 zs=0:forx=1tol4:readyizs=zs+y:gosubf
S@inext:ifzs=ps (22} then2E0
722 dz= peex(4u)+pmnktﬁ4 #2554
718 printVEL c tehler in de
n datas im bereich wvon"
21T printiem zeile"dz-S"bis"dz
728 end
E@@ print"E die da
ten sincg okay"
B804 print”

sie werdan

nun im speicher a

818 restors:fory=1to22:ready:next
B20 foru=1tofliZ:ready: gosubBS@:pokeS1i13
I ,yinext

)+peeh{b4)*

zeile:",peeL( Séiretwrn
PSP rom %*%4% prusfsummen #¥E¥
F62 data ‘“3:3,1228‘ 14189,12285, 17489, 1

II94,12907,13024,13223,14324,12104

@72 data 1ﬂ7@7 12127,11517,9922,185B7,11
429,12731,135@8,12858,7541,147@

1808 rem *##%# maschinenprogrammdaten ##%%
1201 datalse?,147,32,210,255, 1&9 18,3221
@,235, 169 8,?2,21@,_4q,16L, , 169

1802 data®@,157,464,3,282, lé,bqﬂ 162,346,18
7,219,2087,157,64,3,202,16,247,16%

1@0= datal=,141,249, 7,169 14, 141 , 40,208,
162,121,16@,4,134,24?,11;,_48 16”

1884 data®d,160,128,174,80,132,81,162,720,
16B6,72,142,2,2@8,140,%,208,120, 162

10@S data?9,140,2056,142,20,3,140,21,%,88
,169,4,132,82,133,83,169,11,141,248

10946 data7,1469,14,141,39,208,16%,1,141,1
L,208,169,4,141,8,208,159,90,141,1

1907 data2@8,16%9,3,141,21,208,169,54,133
,1,169,128,141,138,2,162,0,160,96

1088 datalZ4,254,132,255,142,254,192,140

Ausgabe 1/Januar 1985

,255,192,149,8,133,32,32, 101,203, 162
1009 data3?,189,176,207,157,42,4,169,14,
157,42,2146,202, 16,:42,?:,228,2=5,:4m
1018 data2S!,201,133,208,53,173,48,4,201
,55,208,16,173,49,4,201,54,208,9,173
1211 datasS@,4,201,56,208,2,240,27,32,49,

205,162,4,168,4,32,1083,205,24, 177

1912 data? S54,192,105,44,141,254,192,173,

255,192,105,@, 141,255, 19:,7& 1mm,hmm

1013 da+a°ﬂi,¢g7,3@8 46,162,0,185,48,4,2

@1,48,208,7,200, 195,u,hm5,444,:4m

1214 data?7,32,219,205,162,4,160,4,32,25
3,205,54,173,254, 192,23?,64 141 254

1015 data19:,17,,hd¢ 192,233,0, 141 ,255,1

%2,76,100,200,201 ,88,208,27, 149,

1016 datal3=,1,169, 147,?2,21@,255,159,9,

32,210,255,169,142,32,21@,255, 169

1017 data®@,141,21,208,76,21,253,201,19,2

€8,15,160,62,149,0,145,254,136, 14

in1ie data251,?:,1mi 203,76, 1mn,2mm,:m1 8

2,288,18,168,62,24,169,0,241,254,145
1019 data254, 136,1&,_46,?2,191,2@3.?6,1m
,:Bm,2m1,lg4,zma,1b 173,29,208,74

1820 datalss,8,1746,2,1469,1,141,29,208,76&
,1@@,2@@.2@1,135,2&8,16,173,23,2@8

1021 data74,169,0,176,2,169,1,141,23,208
,76,100,260,201,136,208,31,173,268

1022 dataz03,74,169.0 y176,2,169,1,141,28
,208,169,14, 141,39,438 169,_,141,47

1027 datat0e,149,7,141,38,208,76, 100,200
,201,145,208,59,160,62,177,254,153

1824 datal9s,193,136,192,59,208,246, 162,

59,160,62,142,0,195,148,1,195, 162

1025 datas2,172,8,195,177,254,172,1,195,
145,254,206,0,195,206,1, 195,282,208

1026 datai? 1&8,_,185 2,194, 145,254,136
,16,249,3L,151,2@3,76,1@@,2@@,2@1

1227 datal7,zes3,59,160,2,177,254,153,0,1

94,1%46,1&,248,162,0,160,3,142,1,195
1928 dataldn,®,195,162,53,172,08,195,

°54,172,1,195,145,254,238,0,195,23
1029 datal,195,202,208,237, 162,672,185,19

6,193,145,254, 136, 197,59, 208, 246, 52

1038 datal@l,?03,76,100,200,201,29,209,5

9,142,0,142,0,195,16@,0,74,162,3,177
1271 data?s4,106,145,254,7200,202,208,247
,152,72,169,0,144,2,169,128,133,2

1932 datal72,@,195,177,254,5,2,145,254,1
24,168,724,173,0,195,105,3,141,0,195

1837 datazdi e?,zma,_‘i,;é,1m1 203,76,10
0,200,201,157,208,65,162,2,142,0,195
1874 datalsd,2,24, 16-,;,177 754,42,145,2

54,136,202,208,247 ,200, 200, 200, 200

1075 dataz0a,200, 152,72,169,0,144,2,169,
1,133,2,172,9,195,177,254,5,2,145

1036 datazsa,104,168,24,173.0,195,105,3,
141,@,195,2@1,&5,2@8,_05,3:,1@1,2@3

177

18T7 data7s6,100,200,201,49,208,56,238,39,
208,76,100,200,201,58,208,6,238,3
1038 dataz@s,76,100,200,201,51, !8,6,238

,37,208,76, 1mm,:mm.?m1 43,2@9,11,165
1839 dataa?,:mi 1,240,2,198,83,76,100,20
@,201,45,288,11,165,8%,201,16,240

1040 dataZ,ZZB,BS,?é,IBB,EGG,EBI,78,2@8,
z,76,205,199,201,94,208,13, 160,62

1241 datal77,254,153,10,195,1346,16,248,7
6,100,200,201,64,208,16,160,62,185

1942 datal®,195,145,254,136,16,248,32,10
1,203,74,100,200,201,68,208,6,32,216

{ﬁ".‘x EKB
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184% dataZ=,76,100,200,201,456,208,44,32
,179,205,17&,36,165,32,201,63,208
1844 data7,162,255,134,32,32,69,205,230,
32,162,0,168,1,32,103,205,165,32,208
1845 datsl@, Iﬁu,_54 164,235,142,254,192,
14@,:55,1?4,?6 100,200,201 ,44,208
1@4& datad?,32,B0,206,1764, 77 155,_L,LBB,
7,162,64,174,32,32,219,205 198,
1847 datals2,d,168 l,fz,ﬂﬁ?,”ES,iéS,SE,E
81,43,208,15,56, 165,:54,-;3,63,141
i@48 dataz254,192,165,255,233,0,141 ,255,1
22,76, IB@,ZEB,hﬂl,:m,:BE 29,145,332
1649 dataZl2,=4,205,1&4,%7, 1L4 98,322,253,
205,174,254,192 ,17:,:55,19_,1 4,25
1850 datalZl2,255,72,101,203,169,0,133,32
s 76,1086,200,08,162,121,14@,4,124,250
1@J¢ datat3Z, 251, 1&2,1--,1&@,L15 124,252
v 1T2,253,169,0,133,176,32,182,202
1@3: dsta4, 165,_q3 185,146,133,250,123,
SZ,IéS,qu,lmq,@ 1??,251 ﬁ4 185,212
1853 datal133,253,1646,17&6,224 , 43,208,227,
168,63,177,254,153,192,2,136,14,248
1054 data®4s,0,162,2,164,176,177,254,173,
2,160,7,169,45,24,78,2,144,2,1469,4%
1855 data145,250,169,14,145,252,1346,16,2
38,24,16J,L5ﬂ I.E B,133,25@,133,252
18546 datalées, @H,Z 133,251,24,1085,21
2 1””,:5:,hhg 76 202,146,2085,96, 169
1@57 datal,133,85,166,45,224,7,208,25, 146
L,46,224, B,:@B 19,162,1,1460,8,134
1858 dataB?,132,90,1862,78,1460,195,134,91
,132,92,76,3:,:@4,166,43,164,44,134
1@5%9 dataB87,132,88,160,4,1862,4,177,87,14
7,89,202,126,16,24B,142,1,177,89,24@
13680 datali,1464,89,144,90,124,87,132,88,
76,3,204,169,8,132,95,135,112,169
18&1 datad,133,94,24,1465,%1,105,2,135,91
,165,92,1085,8,132,92,164,924,1465,112
18462 data228,78,208,2008,145,91,145,89,20
B,1£5,92,145,879,280,1469,143,145,8%
184 Sata2@6,169,32,145,89,162,0,208,222
y169,42,145,89,224,27,208,246,222
844 datalizz,? ,177,2@4,233,:@@ 165,21,1
45,8%,268,165,72,145,8%9,200,1&9,1731
1865 dSatal14s,89,200,169,72,145,89,132,94
y1£4,95,177,254,32,34,205,270,95, 144
1B&& dataﬂ4 145,96,240,46,200,24,105,48,1
45,89, 1éq,97,:43 6,_@3,_4,195,48,145
1047 dataB?,200,24,165,98,185,48,145,89,
165,95,197,85,246,10,200,149,44, 145
1348 dataB?,132,54,75,122,294,280,1&9,@,
145,89,208,132,%94,1646,89, 164,770,134
1849 data87,132,88,24,160,0,1465,94,101,8
%,145,89,170,20@,1465,9@2,105,0,145
107@ dataB9,1468,124,89,132,90,24,1465,85,
201,54,288,2,230,85,185,9, 1:3,85,16r
1@71 data?5,201,44 "4@,3,76,:8,~m4,g4,16
5,74 154,_,133,_,164 94,169,3,145
i@72 data87,200 196,:,2@8,249,:4 1&5,87,
1@5,-,17?,87 16;,88 185,8,1%Z%,88,24
177 datalss,87,1801,94,133,45,133,47 ,133
,49,155,88,1@5,@,133,46,133,48 1335
1874 datas,756,160,255,200,56,232,100,17
6,258, 14+,96 1@5 128, 14662,255,200,56
1875 data22Z,18, 17&,25@ 132,97,185,1@,14
@2,255,208,56,233,1,176,250,132,°98
1874 data%94,173,5@,4,201,57,208,22%,238,4
7,4,162,47,142,50,4,173,49,4,201,58
l@r? dataZd@2 B,Lu8,48,4,1ﬁ2,45,142,49,4,

84 5%,

238,50,4,96,138,72,152,24,109,77,4

1278 dataZ@1,58, 144,_,qé,233,13 141,77,4

,184,109,76,4,201,58,144, 6,56, 233

1079 datalm,238,75,4,141,76,4,162,2,189,

7%,4,201,58,208,5,254,72,4,16%,48

1280 datals7,73,4,202,16,238,192,4,208,2

,168,64,152,24,101 ,254,133,254,145

1@81 datazss,1@s,0,133,255,32,101,202,94

,173,73,4,201,52,708,31,173,74,4,201

1882 datasS7,2@8,24,173 ?d,4,231,49,238,1
,173,76,4,201,57, 288, 1@ 173,77 44

1887 data2@1,5@,-08,3,56,176,1,24,94,173

,50,4,201, AB,ﬁGE,:J,_ma 49,4,142,58

1094 datal42,52,4,173,49, 4,:@1 47 ,202,82,

206,48,4,162,57,142,49,4,206,50,4

1985 data%s,134,123,132,122,56,173,77,4,

229,122,701,48,1746,3,24,105,1@, 141

1086 data7?7,4,173,74,4,229,123,201,48,17

6,5,24 185,10,206,75,4,141,76,4, 162

1087 datg_,.u 177,4,201 4?,,mu, \ 222,72,

4,169,57,157,75,4,7 :,15,::5,192,4

1288 da_dhm_,_,-cn,&& 132,122,56,1465,254

,229,122,133,254,165,255,233,0,133

1@8% d2tal255,70,101,707,945,16@,255,7000, ¢

85,73,4,201, 48‘2“5,?,:9ﬂ,4,:ee,:44

1878 dataSe J1,24,%4,192,82,222,99, 14

5 8_,1TT,E~,17?,3,2L , 201 1”# 24

1891 da:a75,2@1,128 "39,:,?:,._a o084, 701
25,288,3,372 0&,2@1,127, 208

119,202,3,32,48

T&ELEL

» 125,288,727, 3%

1872 dataZ,3I2,12,207,201,
,:E.,Lml,-LE,:EE,U.TE,lqi,:Z;,
1227 datald7,201,139,2@08,54,32,272,204,76
,B4,287,201 137,;08,4,4L,4,,_@* Té

1874 :a*au4,_ﬁ7,f@1,*ﬂ_,~@q,é I2,48,287.
74,84,227,201,111,208,3,74,84,207

1895 datals?,d,133,24%,76,49,234,173,32,2
e8,281,72,24 E,:4,ub,:33,8,141,J,ﬁL5

18945 datalsds,247,2372,40,133,247,145,248,
233,8,135,248,32,134,2087,1489,02,44

1897 dataldé?,1,133,249,95, 17T,T,EES,EE1,
272,240,24,24,105,8, 141,?,2@8 1&5

12378 d;t%”ﬂT,EEE,ﬂﬂ fﬁ,hf/,ié:,hﬂu,-ﬁi,
8,127,248,32,14Z,287,146%9,8,44, 189

lﬂqv datal 133,249,948, 17:,? ”D?,“G‘ Ie,2
42,24 ,54,233,8 1ug,h,_95,;oq,hqf,2—
112@ Lstwl.__3,24',‘~4,¢4u,t
,02,150,267,169,0,44,1489,1
1101 datafs,1??,”,~oh,_31,,44,”4q,_ﬂ,?4,
185,868,141 ,2,263, Iaq,h.r‘Iﬁ“ 1153

1182 ©5ta247,165,242,10%5, D

o B o oM oAn o
...,_@; ‘;',C‘,‘f"} G5y L i

,l-‘_“r . F O
1123 dat=249,208,45,142,0,
201 ,42,248,2,162,42,138
1102 datai,13I,249,144,89
24,45,208,11,72,56,169,7
1195 data13I,2,102,37,7,1 1,15
2,76, I4,198,88,17E,208, 195,,@ e
1i@& dﬂﬁ_fjﬁ,SJ “*' + 28, ﬁ?q ,898,%&6,1465,21,
1@,2@8,4,;&“,1,1”9,;@ 1?3,e¢,9e,1#5
1187 datasS!,74,708,4,16%,128,730,88,133,
i

g1 '?D El E’v_-u,;:1A.LJ‘-,.-.J.,‘_IJ:,.J‘.1-_M’3,L.._

1108 cata_h,?:,t:,”:,fz,::,::, 3,16,5,9,

z,8,5,18,19,20,5,12,12,5,58 m,dﬁ

1109 dataﬁh,sd,q4,Jh,*:,::,?z,::.::,?:,:
55,240,2,255,240,0,192,48,0, 192,48

111¢ data®,192,48,8,192,48,0,192,43,0,19
z,48,0,192,48,0,152,48,0,255,248,0

1111 datazss,240,0,0

ready.

Listing zu »Spriter« (SchluB)
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Hallo Freaks

Piranhas

Manfred Steffens aus Nettetal hat
Probleme bei dem Spiel »Aztec
Challenge«. In der Spielszene, in
der man iiber einen Piranha-ver-
seuchten See schwimmen mubB,
kommt ex nicht weiter. Wer hilft ihm?

Kein Frust mehr bei
»nHunch Back«

Bei dem Spiel sHunch Back« kann
man seine Mannchen mit einer ein-
fachen Anderung fast unsterblich
machen:

»POKE 5704, 138«

Auf dem Bildschirm werden zwar
nur sechs Mannchen angezeigt,
man hat aber 138 () zur Verfligung.

Da muRR was dran sein —
»The Hobbit«

»The Hobbit« ist schon ein Klassi-
ker unter den Adventure-Spielen,
trotzdem gibt es immer wieder Fra-
gen zu diesem Spiel.

Stephan Seip aus Frankfurt hat die
Commodore-Version des »Hobbit,
Seine Fragen: Mit welchen Befehlen
kommt man aus dem Kerker der
Goblins heraus? Wie 14Rt man sich
hochheben?

Lorenz Gregor aus Nackenheim
hat auch die Commodore-Version
und steht vor ahnlichen Problemen.
Er méchte wissen: Wer weiB die Ant-
worten auf Golums Fragen? Wie
komme ich aus dem »Goblins Dun-
geon« wieder raus?

Norbert Bendl aus Nersingen hat
mit der Spectrum-Version des »Hob-
bit« schon gréfRere Probleme: »In
miithevoller Kleinarbeit habe ich
mich bis zum Schatz des Drachen
durchgeschlagen, den Drachen ge-
tétet und den Schatz an mich genom-
men. Doch wie komme ich jetzt zu-
riick? Auf dem Weg, den ich gekom-
men bin (iber Long Lake), geht es
wohl nicht, da ich dann wieder den
WaldfluB hinauf zum SchloR der
Waldelben kommen miifte und das
diirfte kaum moglich sein. Wenn ich
aber von der Halle, in welcher der
Schatz liegt, nach oben gehe, kom-
me ich irgendwann zur Seitentiir des
Bergs. Wenn ich »Help« eingebe,
wird mir mitgeteilt, da ich etwas
warten soll. Dann erscheint ein
Schliisselloch. Meine Frage: Wie
bekomme ich die Tiir auf? Im Buch
zum Spiel steht, daf3 die Zwerge den
Schlissel in das Loch gesteckt ha-
ben — doch das funktioniert bei mir
nicht. Oder ist das nach Finden des
Schatzes gar nicht mehr nétig? Ei-
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nen anderen Weg zurlick habe ich
nicht gefunden. Wer kann mir hel-
fen?«

»nMask of the Sun«:
Umsonst geflotet

Simon Dabringhaus aus Koblenz
hat sich aufgrund des Testes das
Spiel »The Mask of the Sun« gekauft
(fiir Atari) und steht jetzt vor folgen-
dem Problem:

»Jedesmal, wenn ich die Laterne
anziinde, werde ich von der Schlan-
ge gebissen. Auch das Flétespielen
hat nichts gentitzt. Aus dem Schlan-
genzimmer komme ich einfach nicht
mehr heraus.

Wer hilft mir?«

Mannchenmenge lost
noch kein Spiel

Dirk Sievers aus Hoxter kann zwar
bei»Jet Set Willy« und »Sabre Wulf«
die Begrenzung der Mannchenzahl
aufheben, bekommt aber bei »Jet
Set Willy« in dem Raum »Orangeryx«
(Wintergarten) den obersten Apfel
nicht. Den dariiberliegenden Raum
schafft er auch nicht. Wer hilft thm?

Der Wolfs-Plan

Marc Robisch aus Seefeld hat im
Plan, den Werner Kiistenmacher
zum Spiel »Sabre Wulf« gemacht hat,
einen Fehler entdeckt. Wer also mit
dem Plan in Happy-Computer Aus-
gabe 1], Seite 122, arbeitet, sollte ei-
ne kleine Anderung anbringen. In
dem Feld, in das man kommt, wenn
man elf Kastchen nach rechts und
sechs Kéastchen nach oben geht,
mub der schmale Strich bis links an
die Wand reichen. Dort ist kein
Durchgang.

Aller guten Dinge sind drei

Martin Spielmans aus Kéln kommt
gleich mit drei Fragen:
1. Wie kann man bei»Archon«die Fi-
gur des Gegners teleportieren?
2. Wie kommt man bei»James Bond«
(Atari) aus der Spielstufe »Diamonds
are forever«?
3. Gibt es »Shamus Case I« fiir Atari-
Computer?

nBeach Head«-Superlativen

Andreas Glahn und Markus Ger-
le, beide aus Minster, schwarmen
fiir das Spiel »Beach Headc« fiir den
Commodore 64. Um sehr hohe
Punktzahlenzu erreichen, geben sie
nun drei Tips:

1. »Beach Head« besteht aus fiinf
Ebenen. Den Flugzeugtrager in der
dritten Ebene trifft man besser,
wenn man das Geschitz fiinf Grad
hoher stellt, als bei Beginn der Ebe-
ne. Beispiel: Wenn bei Beginn der
Ebene die Gradzahl auf 47,5 Grad
steht, so mu man die Kanone auf
52,5 Grad stellen.
2. In der Ebene 4 muf man im Ge-
lande verstreute Kanonen und Pan-
zer abschieBen. Trifft man, er-
scheint statt des Zielobjektes die da-
zugehorende Punktzahl Trifft man
diese Punktzahl, bevor sie ver-
schwindet, noch mal, wird sie auch
wieder gutgeschrieben. Allerdings
wird auch der Panzer zerstort, wenn
er gegen die Zahl fahrt.
3. Jedesmal, wenn man bei der Fe-
stung in Ebene 5 war, &ndern sich in
der vierten Ebene die Ziele und de-
ren Positionen. Neu ist zum Beispiel
ein Panzer, der hinter der ersten
Briicke steht und 1000 Punkte zahlt.
Man sollte also den Panzer so oft wie
moglich treffen und nicht bis zur Fe-
stung durchkommen; das kann bis
zu 50000 Punkte bringen.

Mit diesen Tricks sind Highscores
von iiber 400000 Punkten keine Sel-
tenheit.

Im »nAztec Tomb«
verlaufen

Patrick Scholz aus Troisdorf
schreibt: »Ich habe ein Problem. Bel
dem Spiel »Aztec Tomb« verirre ich
mich immer im »Forest«. Auf den Be-
fehl »Help« antwortet der Computer:
»Perhaps we need a map« Deshalb
meine Frage: Wo finde ich die Land-
karte und wo befindet sich der
Schliissel der 'Old Chest'?

Dunkle Fragen

zum »Dark Crystal«

Gregor Marks aus Saarbriicken
hat sich die Atari-Version von »Dark
Crystal« vorgenommen. »Inzwischen
bin ich bis zur Hohle des Ursu vorge-
drungen. Man erreicht sie, wenn
man vom Ausgangspunkt (Valley of
Stones) dreimal nach Norden und
einmal nach Westen geht. Mit »Talk
Ursu« erhalt man einen Text mit ei-
nem Rétsel.

Frage 1. Wie lautet die Antwort auf
das Ratsel sWhat do the Sun Brothers
quarrel about?

Frage 2: Wo findet man Aughra Kira,
den Kristallsplitter?

Frage 3: Wie bringt man die »Land-
striders«dazu, daf sie einen mitneh-
men?«




64

Mit dem Listing »Uni-Datei« kommt
Ordnung in lhre Sammlung, egal ob
Sie Adressen oder Schallplatten ver-
waliten. Lauffahig ist das Programm
auf der Kombination Commodore 64
plus Floppy 1541.

Die Uni-Datei ist in der vorliegenden Version als AdreBkartei
aufgebaut, kann aber fir jeden anderen Zweck individuell ab-
geéndert werden. Dazu wird das Programm mit »RUN 8000«
gestartet. Nun kénnen die maximal acht Datenfelder, der Datei-
name und die Anzahl der Datenfelder, bestimmt werden. Diese
Eingaben stehen anschlieBend fest im Programmiisting. (Das
Programm andert sich selbst entsprechend ab!) Mdchte man
zum Beispiel eine Schallplattenkartei aufbauen, geht man so
vor: »RUN 8000¢«, dann die Fragen beantworten: Anzahl der
Datenfelder = 4, Name von Datenfeld Nr. 1 = Titel, Name von
Datenfeld Nr. 2 = Interpret, Name von Datenfeld Nr. 3 = Mu-
sik-Art, Name von Datenfeld Nr. 4 = Fach Nr.

Im Suchmodus kann nach allen acht Datenfeldern gesucht
werden. Ein AbkUrzen des Suchbegriffs durch »* «ist moglich.
Gibt man zum Beispiel bei der Postleitzahl »4 * « ein, werden alle
Adressen, die mit der Postleitzahl 4 anfangen, auf Tastendruck
(F1) nacheinander angezeigt. Im Anderungsmodus kann eine
Eintragung ergéanzt oder geandert werden. Driickt man nur RE-
TURN, bleibt der alte Eintrag erhalten. Im Modus »Durchblét-
tern« kann man in der Datei vorwérts und riickwarts gehen. Bei
Driicken von »ENDE« wird die Datei, falls etwas geandert wur-
de, auf Diskette gesichert.

In Zeile 240 kann die Variable N1 zum Dimensionieren des
Datenfeldes auf andere Werte erhoht werden. Ist N1 zu groB,
erscheint die Fehlermeldung »OUT OF MEMORY«. Nach dem
Erstellen der eigenen personlichen Datei kann man die Zeilen
8000 bis 8750 und samtliche REM-Zeilen 1¢schen. Das er-
spart eine Menge Ladezeit. (Rainer Karwelies/hl)

ANWENDUNGS-LISTINGS—
Datenbank mit freiem Zugriff

X2%

XY$

ST

FA, FB$, FC, FD
X$, X18, X3%
LTRILTT

Variablenliste

10 REM" M=
11 :
20 REM" LIS
21 @
40 REM" o=
41 3
45 REM" o=
44 @
50 REM" o=
o1 2
55 REM" il =
B &
&0 REM™ m =
fdl 3
70 REM™ 8 =
71
79 REM" a o=
7h: T
80 REM" n =
g1
20 REM" o =

= Name der sequentiellen Datei

= Anzahl der Datenfelder

Anzahl der Datenséatze

Namen der Datenfelder

= Suchbegriff mit * abgekirzt? (ja/nein)
= Datei schon eingelesen? (ja/nein)
= Datei verandert? (ja/nein)

= Anzahl der belegten Datensatze
Datenfeld, nach dem gesucht wird
= Datenfelder

= Statusvariable

= Fehlermeldung Floppy

= Eingabevariablen

= Schleifenvariablen

([}

REVERS ON = CTRL+%
REVERS OFF = CTRL+0O
ORANGE = [C=+1
ROT = CTRL+3
HELLEBLAL = L=+7
GRUEN = CTRL+&

= SCHWARZ = CTRL+1
HOME = CLR/HOME

= CLR/HOME = SHIFT+CLR/HOME
CURSOR DOWN = CRSRT

= CURSOR LEFT = SHIFT+CRSR+

Listing 1 erlautert die verwendeten Steuerzeichen

18 REM" -

20 REM" | UNIVERSAL-DATEI |

3@ REM" I FUER VC &4 + 1541 |

4@ REM" | C 1984 |

5@ REM" I BY RAINER KARWELIES |

&8 REM" | GUTENBERGRING 54 |

78 REM" | 476@ WERL 1 |

2@ REM" | TEL.D2922/46800 l

89 REM" g

2@ REM

7?1 REM" . :

2?2 REM" | ZUR EINGABE DER DATENFELDER |

23 REM" | RUN 88002 EINTIPPEN I

94 REM" ™ 3

160 :
_‘u

17@ :
180
19@
200
220
238
240
254
260
278
280
258
00
310
320

Listing 2. »Uni-Datei«

REM"
REM"
REH‘I

AA=6
N1=400:

| IHRE EINGABEN |

N#¥="ADRESSKARTEI"

REM ANZAHL DER DATENSAETZE

XX%(1)="NAME »
XX#(2)="VORNAME H
XX%(3)="STRASSE/NR. -
XX£(4)="POSTLEITZAHL "
XX# (5)="WOHNORT "
XX#(&6)="TELEFON "

XXE(7)="
XX£(B)y="
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34@ REM" ; A
358 REM" | INITIALISIEREN |

368 REM" " .

38@ PRINTCHR$ (147) : P=0:G=0: S=0: N=0: POKE7
88,49

39@ POKES328@,6:POKES3281,6: POKELSR, 1281

DIM XY$(AA,N1)

42@ REM" ey

43@ REM" | MENUE | .

44@ REM" = 7

46@ PRINTCHR$ (147) :FORI=1T0O23:PRINT:zNEXT

I

47@ PRINTCHR$ (18)CHR$(3@)" COPYRIGHT BY

RAINER KARWELIES C 1984 "

488 PRINTCHR$(19)CHR$(18)" M E N U E
"CHR$ (154)

49@ PRINT:PRINTTAB(4)CHR$(159)" 1, - SEIN

GABE "CHR$ (154) : PRINT

S@@ FORI=1TODAA:PRINTTAB(4)I+1"- SUCHEN "

XX$ (1) :NEXTI

S1@ PRINT:PRINTTAB(4)CHR$ (158)" L - DAT

EN LADEN "

520 PRINT:PRINTTAB(4)" S - HDATEN SICHER

N "

S3@ PRINT:PRINTTAB(4)CHR$(3@)" F — mFREI

E DATENSAETZE "

S48 PRINT:PRINTTAB(4)CHR$(152)" D - DUR

CHBLAETTERN

55@ PRINT:PRINTTAB(4)CHR$(129)" E — =END

E “CHR$ (154)

56@ GETX$: IFX$=""THENS6D

S65 PRINTCHRS (147)

S7@ IFX$="1"THENGOSUB77@

580 IFX$="2"THENX2$=XX$(1):Z=1:GOSUB91@

S9@ IFX$="3I"THENIFAA>1THENX2$=XX$ (2) : Z=2

: GOSUB910

60@ IFX$="4"THENIFAA>2THENX2$=XX$(3) : Z=3

: GOSUB910

610 IFX$="S"THENIFAA>ITHENX2$=XX$ (4) : 2=4

: GOSUB910 _

62@ IFX$="6&"THENIFAA>4THENX2$=XX$ (5) : Z=5

: GOSUB91@

638 IFX$="7"THENIFAA>STHENX2$=XX$(6) : Z=6

: GOSUB71@

64@ IFX$="8"THENIFAA>6THENX2$=XX$ (7) : Z=7

: GOSUB910

650 IFX$="9"THENIFAA>7THENX2$=XX$ (8) : Z=8

: B0SUB710

668 IFX$="L"THENGOSUB1450

67@ IFX$="S"THENGOSUB127@

688 IFX$="F"THENGOSUB214@

698 IFX$="D"THENGOSUB1B840

70@ IFX$="E"THENGOSUB1760

710 GOTO460

73@ REM" et -,

748 REM" | EINGABE |

75@ REM" S ——

77@ IFG=PTHENGOSUB2200

788 S=1:PRINTCHR$ (147) :FORI=1TO23:PRINT:

NEXTI

79@ PRINTCHR# (18) CHR$ (3@) " MENUE = 1t

808 PRINTCHR# (19)CHR$#(18)CHR$(3@)" E I N
G ABE -

810 PRINT:PRINT:PRINTCHR# (154) "LAUFENDE

NUMMER: " N+1

82@ FORI=1TOAA:FRINT" He"XX$(I) "@"; : INPUT
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ANWENDUNGS-LISTINGS

XY$(I,N)
83@ IFXY#(I,N)=CHR$ (94) THENFORX=1TOAA: XY
$(X,N)=" ":NEXTX:RETURN

84@ IFXY$(I,N)=""THENXY#$(I,N)=CHR$ (140)
85@ NEXTI:N=N+1:G60T0O780

87@ REM" -
88@ REM" | SUCHEN |

89@ REM" e —

91@ PRINTCHR$ (147) :FORI=1TO23:PRINT:NEXT
92@ PRINTCHR$ (18)CHR$(3@)" MENUE =

93@ PRINTCHR$ (19)CHR$ (18)CHRE(Z@)" S U C
HEN * = ERLAUBT "

94@ PRINT:PRINT:PRINTCHRS (154) "EINGABE "
X2%

95@ PRINT: INPUTA1%: IFA1$=CHR$ (94) THENRET
URN

96@ FORT=1TO14:PRINT:NEXT:PRINTCHR$ (18)C
HR$ (129)" BITTE EINEN MOMENT GEDULD "CHR
$(154)

97@ IFRIGHT#(A1%,1)=CHR$ (42) THENP=1

98@ N2=LEN(A1$)

99@ IFP=1THENA1$=LEFT#$(A1$,N2-1) : N2=N2-1
1000 FORT=@BTON+1

1210 IFT>NTHENPRINTCHR$(147) :FORII=1TO9:

PRINT:NEXT:PRINT"KEINE WEITEREN EINTRAGU

NGEN "3

1020 IFT>NTHENPRINT" 1 >TASTE<L T":POKE1Q
8,D0:WAIT198,1:POKE198,0: P=0: GOTO710

103@ IFP=1THENIFLEFT$(XY$(Z,T) ,N2)<>A1%T
HENNEXTT

104@ IFP=@THENIFXY$(Z,T)<>A1$THENNEXTT
1060 REM" -,
1@7@ REM" | AUSGABE |
1088 REM"
1188 PRINTCHR$ (147) :FORI=1TD22: PRINT:NEX

ke

1185 PRINTCHR$ (18)CHR$ (3@) "
1118 PRINTCHR$ (18) " MENUE=t
WEITER SUCHEN=F1 "

1120 PRINTCHR$(18)"

1138 PRINTCHR$(18) " EINTRAG LOESCHEN=+
NEU SUCHEN=RETURN "

1135 PRINTCHR$(18)"

e

AENDERN=F7

"CHR# (154)
1140 PRINTCHR# (19) :FORR=1TOAA: PRINT"®u"X
Xe(R)" = B g"XY$(R,T) "II":NEXTR

1150 BETX$: IFX$=""THEN1150

1160 IFX$=CHR$ (74) THENP=@: RETURN

1178 IFX$=CHR#$ (133) THENPRINT"&S":FORI=1TO
17:PRINT:NEXT

118@ IFX$=CHR$ (133) THENPRINTCHR$ (18) CHR$
(129)" BITTE EINEN MOMENT GEDULD "CHR# (1
54) :NEXTT

119@ IFX$=CHR$ (13) THENP=0:G0TO710

1200 IFX#$=CHR# (136) THENP=0: GOSUB164@: RET
URN

1205 IFX#=CHR# (95) THENGOSUB244@: RETURN
121@ GOTO1150

123@ REM" s ",

1240 REM" | DATEN SICHERN |

1250 REM" & —

12780 IFN<1THENRETURN

1280 S=@:PRINTCHR$(147):PRINT:PRINT:PRIN
T:PRINT Listing 2. »Uni-Datei« (Fortsetzung)

e,

Commodore 64




Commodore 64

rANWENDUNGS-LISTINGS

1308 GOSUB20@@:PRINT"DATEN WERDEN GESPEI
CHERT! "

1301 OPEN1,8,2,"@:"+N$+",S5,W":0PENZ,8,15
131@ FPRINT#1,N: INPUT#2,FA,FB$,FC,FD: IFFA
< »@THEN1350

1320 FORI=@TON-1:FORR=1TOAA: PRINT#1,XY$(
R,I):NEXTR,I

1322 INPUT#2,FA,FB$,FC,FD: IFFA<>@THEN13S
2

133@ CLOSE1:CLOSEZ:GOTO1355

1350 CLOSE1:CLOSEZ2:PRINT"*FeFEHLERMELDUN
G";FA;FB$;FC;FD: PRINT: PRINT

1351 INPUT" =3I RETURN ™ “;X$:RETURN

1355 FORII=1TO&:PRINT:NEXT:PRINTTAB (&) "D
ATEN ABBESPEICHERT"

1363 FORII=1TOS@@:NEXT:GOSUB2260: RETURN
1410 REM" y -,

1420 REM" | DATEN LADEN |

1430 REM" ' .

1450 GOSUB200@:G=1:PRINTCHR$ (147) : PRINT:
PRINT:PRINT:PRINT"DATEN WERDEN GELADEN'"
1460 OPEN1,8,2,N$+",S5,R":0PEN2,8,15

147@ INPUT#1,N: INPUT#2,FA,FB$,FC,FD: IFFA
<>@THEN1530

1480 FORI=@TON-1:FORR=1TOAA: INPUT#1 ,XY$(
R,I):NEXTR,I

149@ INPUT#2,FA,FB$,FC,FD: IFFA<>@THEN1S3
a .

150@ CLOSE1:CLOSE2: GOSUB2260:GOTO155@
153@ CLOSE1:CLOSE2:PRINT" sEEFEHLERMELDUN
G";FA;FB$;FC;FD: PRINT: PRINT

1532 INPUT" =3 RETURN ™ ";X$:RETURN

1550 FORII=1T0&:PRINT:NEXT:PRINTTAB (&) "D
ATEN IM RECHNER ":FORII=1TOS@@:NEXT:RETU

RN

1598 REM" 7 =
1608 REM" | EINTRAG AENDERN |
1618 REM" * —=

1648 S=1:PRINTCHR#(147)CHR% (18)CHR$(3@)"
EINTRAGUNG AENDERN "
CHR# (154)

1658 FORR=1TOAA: PRINT:PRINT" 3"XX$(R)" =
= uw" XY$(R,T)"O"

1660 POKE&31,34:POKE198,1: INPUT"AENDERN
IN = ";X3%

1670 IFX3#=""THENNEXTR:RETURN

1688 XY$#(R,T)=X3%:NEXTR:RETURN

1728 REM" e
173@ REM" | BEENDEN |
174@ REM" A ——

176@ IFS=1ANDN>@THENGOSUB127@

1765 IFFA<>@ATHENGOTO44@

1778 PRINTCHR$ (147) : POKES328@, 14: POKES32

81,6:POKE&L4L,14: END

1880 REM" . “

181@ REM" | DURCHBLAETTERN |

182@ REM" E &

1840 T=0

1850 PRINTCHR#(147)CHR$ (18)CHR$(3@)" DUR

CHBLAETTERN NUMMER: "; T+1

1860 FORI=1TOZ21:PRINT:NEXT

1878 PRINTCHR# (18)CHR$(3@) "
BLAETTERN = < ODER >

19)

1900 FORR=1TOAA:PRINT"HA"XX$(R)" = m m"X

Y$£(R,T)"I":NEXTR

1918 GETX#: IFX$=""THEN1910

MENUE = t
"CHR% (154) CHR# (

1919 IFX$=CHR# (446) THENIFT=N—-1THENT=@: 60T
01i85@

1928 IFX$=CHR#$ (44) THENT=T+1:60T01850
1925 IFX$=CHR# (44) THENIFT=@THENT=N-1:G0T
0185@

193@ IFX$=CHR$ (44) THENT=T-1:60T0185@
1935 IFX#=CHR¥ (?4) THENP=@: T=0: RETURN
1940 GOTO19210

1968 REM" ; vy
197@ REM" | TEST FLOPPY AN 7 |

1988 REM" g -

2000 POKE748,61:0PEN1,8,15,"1":CLOSEL: PO
KE768,139

20308 IFST< »—128THENRETURN

2840 PRINTCHR$ (147) :FORI=1T014:PRINT:NEX
5

205@ PRINTTAB (&) CHR$ (15@) " FLOPPY NICHT
EINGESCHALTET!

206@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINTTAB (19)CHRS (
18)CHR$(129) " >TASTE< "CHR$ (154)

2070 POKE198,0:WAIT198,1:POKE198,0

2080 RETURN

2108 REM" ‘ -

211@ REM" | FREIE DATENSAETZE |

212@ REM" : ;

214@ PRINTCHR$ (147) : PRINT:PRINT:PRINT:PR
INT"VON DEN ZUR VERFUEGUNG STEHENDEN";N1
215@ PRINT:PRINT"DATENSAETZEN SIND"N"BEL
EGT.

2168 PRINT:PRINT"SOMIT STEHEN IMNEN NOCH
"N1-N

217@ PRINT:PRINT"DATENSAETZE ZUR VERFUEG
UNG ! "

218@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINTTAB(16)CHR$ (
18)CHR$(129) " >TASTE< "CHR$ (154)

219@ POKE198,0@:WAIT198,1:POKE198,8: RETUR
N

2196 REM" -
2197 REM" | HINWEIS FUER EINGABE |
2198 REM" e '
2200 PRINTCHR$(147J-FDRII 1TOS: PRINT:NEX
T:PRINT"VOR DEM EINGEBEN ERST DIE VORHAN
DENE

221@ PRINT:PRINT"DATEI EINLADEN '"

2220 FRINT:PRINT:PRINT: INFUT"DATEI EINLA
DEN (J/N) NEEEI"; X$

2230 IFX$="J"THEN1450

224@ IFX$<:"N"THEN2200

2258 RETURN

2256 REH n N e

2257 REM" | GONG |

2258 REM"
226@ SI1=54272:FOKESI+S,9:POKESI+6,@: POKE
S1+24,15

2265 POKESI,30:FOKESI+1,3@:FPOKESI+4,17:F
ORI=BTO3I@@: NEXT: FOKESI+4,0

2270 POKESI,2@:FOKESI+1,20:FOKESI+4,17:F
DRI=BTO&BO: NEXT:FOKESI+4,0

2275 POKESI+24,@:RETURN

2408 REM" - - —,

241@ REM" | EINTRAG LOESCHEN |

242@ REM" ’

244@ PRINT:FRINTCHR$ (18) CHR$ (15@)" SICHE
R 77 (J/N) "CHR%$(154)

2445 GETX$: IFX$=""THENZ2445

245@ IFX$<:"J" THENRETURN

247@ PRINTCHRS$ (145)CHR$ (18)CHR$158) " DER
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DBIGE EINTRAG WIRD GELOESCHT' "CHR# (154
)

2480 S=1:FORII=TTON:FORTT=1TDAA

2498 XY$(TT,II)=XY$(TT,II+1)

250@ NEXTTT,II:N=N-1:RETURN
4Q@@ OFEN!,B,15

4B12 INFUT#1,FA: IFFA< »BTHEN
,FB%,FC,FD

5000 PRINTFA FB#;FC; FD:CLOSEL
7997 REM" .— ~ -
7998 REM" | EINGABE DER DATENFELDER |
7999 REM"

808@ FOKES3I280,0: POKESI281,0: PRINTCHRE (1

47)CHR$ (3@)CHR$ (17) CHR$ (17)

B@1D NN$=" "

80280 PRINT"FUER DIE NEUERSTELLUNG EINER

DATEI SIND":PRINTCHR$ (17)"VERSCHIEDENE A

NGABEN

803@ PRINT"ERFORDERLICH.":PRINT"MHuSPEIC

HERN SIE SICH VORHER EINE KOFIE AB.ii
B@4@ FPRINTCHRS$ (17)CHR$(17) "WENN SIE IHRE
EINGABEN BEENDET HABEN"

8050 FPRINTCHR$(17) "DRUECKEN SIE NUR >RET

URN<Z '

8048 FRINTCHRE (18) "aisltl TASTE "CHR$ (146):

WAIT198,1:FOKEL198,@: PRINTCHRS$ (147)

8@7@ PRINT"UNTER WELCHEM NAMEN SOLL DIE
DATEI AUF DISKETTE ABGESFEICHERT WERDEN

8080 INFUTN%

809@ N$="2720 Nf="+CHRE (34) +NE+CHRE (34)
210@ FRINTCHRS (147)N$: FRINT“GDTQBl“@"

811@ POKE&31,19:POKEL3Z,13: POKELTS,12: PO

KE198,3:END

8120 PRINTCHR#(147) "WIEVIEL DATENFELDER
SOLLEN BELEGT WERDEN": INPUT" (1-8B) “;N$

8130 N$="23@ AA="+N%

8140 PRINTCHR$ (147)N$:PRINT"GOTOB140"

8150 POKELZI1,19:FOKEL32,13: POKELSS, 13:F0

KE198,3: END

INPUT#1,FA

B816@ INFUT"IDATENFELD NR. 1 =";N#: IFN$="
"THENB&E@
8170 NN#=" " NN=LEN (N%)

B81B@ NF=NF+RIGHT# (NN#%, 16-NN)

817@ N#="250 XX#(1)="+CHR# (34) +N&+CHR* (3
4}

8200 FRINTCHR# (147)N#: FRINT"GOTOB220"
8210 FOKESL31,192:FOKEL3Z,13:POKESIS,13:FO
FE198,3Z:END

8220 INPUT"KDQTENFELD NR. 2 =";N#$: IFN$="
"THENBLEQ

220 NNE=" "2 NN=LEN (N#)
8240 N¥=NF+RIGHT% (NN%,15—-NN)

825@ N#="260 XX$(“)—"+CHH$( 4) +N¥+CHR% (3
4}

BZ4@ FRINTCHR#(147)N#: PRINT"GOTOB28@"
B27@ FOKE&L31,19:FOKELIZ,13:POKESLSE,13:F0
KE198,3:END

8282 INFPUT"'DATENFELD NR. I =";N%: IFN$="
"THENB&SO
B29@ NN#=" s NN=LEN (N#)

8308 N#=N$+RIGHT$ (NN$,16—NN)
8310 N#="27@ XX%(3)="+CHR$ (34) +N$+CHRS (3
4)

832@ PRINTCHR# (147)N$:PRINT"GOTOS340"
8330 FOKE&31,19:FOKE&L3Z, 13:POKESIS, 13:F0
KE198,2:END

—————————————ANWENDUNGS-LISTINGS

B834@ INPUT"DATENFELD NR. 4 ="j;N$: IFN$="

"THENS&5@

B875@ NN$=" "2 NN=LEN (N$)
8360 N#=N$+RIGHTH (NN$, 16—NN)

837@ N#="28@ XX$£(4)="+CHR$ (34)+N$+CHR$ (3
4)

8380 PRINTCHR$ (147)N$:PRINT"GOTOS408"
839@ FPOKE&31,19:FOKEL3Z,13:POKEGSS,13:F0
KE198,3:END
8408 INFPUT""DATENFELD NR. S =";N$:IFNg="
"THENS4L5@

841@ NN$=" " s NN=LEN (N$)
BAZO NF=NF+RIGHTH (NN$, 16—NN)

8430 N$="290 XX$(5)="+CHR$(34) +N$+CHR$ (3
4

8440 PRINTCHR$ (147)N$:PRINT"GOTOB46@"
B4S0@ FOKE&31,19:POKEL32,13: POKESSS, 13: PO
KE198,3: END

8442 INFUT"ZDATENFELD NR. 6

"THENB&S0
8470 NN$=" "2 NN=LEN (N$)
8480 N#=NF+RIGHTH (NN$, 16—NN)

8490 N3="30B XX$ (6)="+CHRS (34) +N$+CHRS (3
a)

8500 PRINTCHR$ (147)N$:PRINT"GOTO852@"
8510 FOKE&3I1,19:POKEL3S2,13:POKESLSS, 13:PO
KE198,3: END

8522 INPUT"DATENFELD NR. 7 ="3N&: IFN$="
"THENB&S0

8530 NN$=" " 2 NN=LEN (N$)
BS540 N$=N$+RIGHT$ (NN$,16~NN)

8550 N#="31@ XX%(7)="+CHR# (34) +N$+CHR$ (3
a)

8560 PRINTCHR#(147)N$:PRINT"GOTOSS8@"
8570 FOKE&631,19:POKE6LI2,13:POKELSS, 13:P0
KE198,3:END

8580 INFUT"DATENFELD NR. 8 ="j;N$: IFN$="
"THENB6SE@

859@ NN$=" " NN=LEN (N$)
B60@ Nf=N$+RIGHT$ (NN$, 16-NN)

8610 N$="3I2@ XX$(B)="+CHR$ (34) +N$+CHR$ (3
4)

8620 PRINTCHR# (147)N$:PRINT"GOTOS8450"
8630 POKE&31,19:FOKE&32,13:FOKESLSS, 13:F0
KE198,3: END

845@ PRINTCHR# (147)CHR# (17) " IHRE EINGABE
N STEHEN JETZT

866@ FRINTCHR$(17)"IM FROGRAMMLISTING. "
B467@ FPRINTCHR#(17)"NUN KOENNEN SIE DIE D
ATEI

8680 PRINTCHR$ (17)"MIT >RUN< STARTEN.
84698 PRINTCHR$(17) "WENN SIE DIE DATEI NI
CHT MEHR AENDERN

870@ PRINTCHR$ (17)"WOLLEN EMPFIEHLT ES S

ICH
8718 PRINTCHR$(17)"DIE PROGRAMMZEILEN 8@
2@ BIS 8720
8720 PRINTCHR$(17) "WEGEN DER KUERZEREN L
ADEZEIT ZU LOESCHEN"

873@ PRINTCHR#$(17) "FALLS SIE EINMAL EINE

ANDERE DATE1L
874@ PRINTCHR$ (17) "ERSTELLEN WOLLEN HABE
N SIE JA
8750 PRINTCHR$(17)"IHRE SICHERHEITSKOPIE

="3N$: IFN$="

READY. Listing 2. »Uni-Datei« (SchiuB)
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64

rTIPS- UND TRICKS-LISTINGS-

Sprachkurs fiir Commodore-Basic

Diese Erweiterung baut das Minimal-Basic des Commodore 64 aus.
Sound und Grafik werden mit einfachen Befehlen angesprochen.

Ein 3 KByte langes Maschinensprache-Programm erweitert
das Basic vom Gommodore 64 mit tiber 40 Befehlen. Die Er-
weiterung verfugt tber wichtige Befehle fur effiziente Grafik-
und Soundprogrammierung.

Durch umfassende Cursor-Steuerung wird die Textausgabe
erleichtert. Auch das umsténdliche Einschalten der Cursorta-
sten wird dem Programmierer abgenommen. Samtliche Arbei-
ten mit der Floppy werden unterstutzt; Directory ohne Pro-
grammverlust, Status auslesen und Floppy-Befehle senden.
Die Hex-Dez- und Dez-Hex-Umrechnung erleichtern das Pro-
grammieren in Maschinensprache. Wenn man die Funktionsta-
sten belegt, wird die Programmiergeschwindigkeit enorm ge-
steigert. Einfache Befehle machen das SCROLLen des Bild-

schirms zu einer Kleinigkeit. Auch BREAK und RESTORE kén-
nen einfach unterdriickt werden. Der Befehl zum Kopieren des
Zeichensatzes beschleunigt Spiele stark.

Die erweiterte Stringverarbeitung kann Datensatze leicht
aufbauen und verarbeiten. Diese Basic-Erweiterung liegt im
Bereich 49152 bis 52223. Sie legt den Grafikspeicher nach
$E000 und die HIRES-Farb-Information nach $CCQO0 an.

Die Soundregister werden nach 704 bis 728 verlegt und per
Interrupt in den SID kopiert, was das Auslesen der Register er-
moglicht. Der UNNEW-Befehl ( # NEW) holt Basic-Programme
nach Reset oder NEW zurilick. Nach Reset initialisiert man die
Erweiterung mit »Sys 49668« wieder und gibt dann » # NEW«
ein. (Alexis Kyaw/hg)

Befehlssatz

Diese Basic-Erweiterung stellt folgende Befehle zur Verfiigung:
1. Soundbefehle:

(- #DEF Stimme, Wellenform binar
KKK KK X KX einstellen

. #STEP Stimme ADSR  Hillkurve festiegen

. #HF1F2F3 Tonhdhen festlegen

v . #W Wi1wa2 w3 Wellenf. dezimal
festlegen

V. #& F1,F2 F3WIW2W3  Wellenf. und Frequenzen
festlegen

VI #LET XY Sid-Reg. X mit Y laden

2. Grafik Befehle:

. #E Grafik einschalten

n . #A Grafik ausschalten

m . #L Grafik l6schen

. #1 Grafik invertieren

Vo #F 16 *PF+HF Farben setzen

VI . #S XYZ Punkt setzen (Z: Zei-
chentyp)

Vil . #0 X1Y, X2 DUMMY,A.Z Horizontale Linie
(A: siehe unten)

VI #1 XY1,DUMMYY2 AZ vertikale Linie

Variablen: Z: Zeichentyp (0=L&schen,
1=Setzen,
2=lInvertieren)

A Jeder A-te Punkt wird

entsprechend Z
behandelt

3. Textausgabe:

[ 3 #[ Cursor einschalten

N #] Cursor ausschalten

. #* Zeile,Spalte Cursor setzen

. #PRINT # Zeile Spaite,...  PRINT AT ...

Vi, #/ X Screenzeile X l6schen

\'/ #PRINT TERM, USINGS PRINT USING

Vil #RUN SCROLLing

Vil #RUN 0 aufwarts SCROLLen

VI, #RBUN 1 abwarts SCROLLen

VIl #RUN 2 EZ LZ Zeile EZ - LZ links
SCROLLen

vl . #RUN 3,EZLZ Zeile EZ - LZ rechts
SCROLLen

Vil #C (F1)F2 Rand = Farbe 1

Hintergr. = Farbe 2
4. Programmieren:

- GOTO TERM Berechnetes GOTO

(- GOSUB TERM Berechnetes GOSUB

m . #R ABC RENUMBER ohne GOTO/
GOSsUB

m . A--- > erste Zeile die RENUMBERT wird

m . B--- > erste neue Zeilennummer
m . C--- > Schrittweite

v . LIST jetzt ohne Prg-Abbruch

V. #RESTORE TERM RESTORE Zeilennummer

Vi #STOP 0/1 BREAK an/aus

VIl . VIL.+ #END 01 RESTORE an/aus

5. Utilities:

[ #D Directory ohne Prg.-
Verlust

. # @ Error-Channel auslesen

I . #TO "Text” Q. § Disk-Commands senden

v . #OPEN Funktionstasten
einschalten

V. #CLOSE Funktionstasten aus-
schalten

Vi . #DATA NR, "Text"0.% Funktionstaste be-
leg.(<10Z.)

A"/ F1=2; F2=6; F3=3; F4=7

Vi . F5=4; F6=8; F7T=1, F8=5

Vil #3 XXAX HEX-DEZ Umwandlung
immer 4.5t

VIl #! TERM DEZ-HEX Umwandlung

IX . #. ROM ab $EO0O ins RAM
kopieren

X . #CMD Zieladresse ZS (Graph./Gross.)
kopieren

Xl #NEW OLD Befehl (auch nach
Reset)

6. Stringbehandlung:

| - #MID$(AS XY)=B$ Stringbereich dndern

. ISTRS$(Z,$) Z-MAL das Zeichen $
. entweder String oder Code des Zeichens Ubergeben
7. Sonstiges:
SYS 49668 Einschalten der
Erweiterung
SYS 49152 Sound-Interrupt einschal-

ten nach RUN/STOP und
RESTORE

Die Soundregister sind ab 704 auslesbar! Die SID-Basis-Adresse ist
dann 704.

#STOP Funktioniert nur mit Soundinterrupt!

Die Grafik liegt ab $EOQO unter dem Kernal-ROM.

Die Farbinformation liegt in den Adressen ab $CCO0O.

Die Anderungen an GOTO/GOSUB/LIST nur bei RAM-Basic {1=54)!
Bei der Initialisierung erfolgt kein New.

Samtliche freie Zeropage-Adressen werden in den Routinen benutzt.
Sie kénnen von anderen Routinen aber dann wieder genutzt werden.
Der Bereich 49152-52223 wird von dieser Erweiterung belegt.
Man sollte die Erweiterung nach dem Einlesen mit einem Maschi-
nen-Monitor abspeichern.
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—TIPS- UND TRICKS-LISTINGS

Listing zur Basic-Erweiterung

1 print"help—generierieren":for i= 49152
ta 52224 :read da:pokei,da:v=vitdainext
2 print"rom ins ram kopieren":for i=40%94

B to 49152:poke 1,peek(i):inext
Z print"list aenderungen ":for i= 42772
to 42774 :read da:pokei,da:g=g+da:inext
4 orint"goto aenderungen ":for i= 43148
to 43178 :read da:pokei,da:h=h+da:next
5 data 12@,169,192,141,21,3,169,135,141,2
®,3,88,%6,1&42,8,189,192
& data 2,157,0,212,232,224,25,144,245,76
s49,234,0,7,14,32,253

data 174,32,158,1B83,224,3,144,3,74,72,
1B lE8 72160, B 152,72
8 data 32,253,174,32,158,183,104,168,138
,153,8,1,136,208,23%,32,80
9 data 192,1@4,170,188,29,192,165,250,15
Syl 2620060 162 TR 169, 13
1@ data 250,24,189,0,1,72,48,38,250,202,
208,245,956,32,25%,174,32
Plodat S IES 1ok an 199 2 Gl Iz ie 200
SRR TS N0 AN 97002
12 data 141,208,2,32,253,174,32,135,192,
142,206,2,141,207,2,96,32
S adat at o w2 PAT 18 QRS2 VIR 192
,32,25%,174,32,158,183,142,195
14 data 2,32,253,174,32,158,183,142,203,
P 3P, 255, 174,52,;158, 183, 142
19 data Z1852,96; 52,255,174, 32,1585 1832
24,%,144,3,76,72,178,189
16 data 29,192,133,2590,32,253,174,32,158
,183,134,247,32,253,174,32,158
17 data 183,4,247,6,247 ,6,247 ,6,247,178,
41,15,5,247,164,25@,157
18 data 197,2.,32,253,174,32,158,183,134,
ZAT 52, 208, 1 78, 52, 158, 1BE, 5
19 data 247,4,247,6,247,6,247,138,41,15,
5,247,164,250,153,198,2
2@ data 96,224,200,176&,113,165,21,201,1,
144,8,208,105,165,20,201 ,64
21 data 176,99,138B,74,74,74,10,168,185,5
9,194,141,115,193, 185,40, 174
27 dsata 141,116,193,138,41,7,24,109,115,
193,141,115,193,1465,20,41,748
2% cdata 141,114,193,24,169,0,109,115,193
,133,253,169,32,109,116,193,133
24 data 254,24,165,253,109,114,193,133,2
295,165,254,1081 ;21 ,133,254,165,20
25 data 41,7,73,7,17@8,189,95,193,160,0,79
b,1,2,8,8,16,32
26 data 44,128,162,0,127,128,255,08,127,1
2 RSS2 Pl S04 15,75
DTN at At SE RS EEinGE T R C0Fn ] L ED
+B,193,153,250,32,253,174,32
28 data 158,183,224,3,176,232,24,145,254
,185,192,135,254,224,1,76,42
29 data 199,234,234,199,32,186,193,173,1
7,288,141,112,193,173,24,208,141
30 data 113,193,169,59,141,17,208,169,56
,141,24,208,162,16,76,234,23
Z1 data 140,0,162,224,132,253,134,254,15
2,234,145,253,200, 288,251,230, 254
Z2 data 232,208,246,94,32,253,174,32,158
,183,160,8,16%,204,132,253,133

I3 data 254,138,1462,4,145,253,200,208,25
1,230,254,202,208,244,%4,148,0

Z4 data 149,224,132,253,133,254,162,32,1
77 ,25%,73,255,145,253%,200,208,247

35 data 230,254,202,208,242,94,32,42,201
,169,54,133,1,96,234,234,201

T4 data 44,240,3,74,4,198,169,0,133,144,
169,8,133,18B6,32,180,255

X7 data 169,111,133,185,32,150,255,164,1
44,208,5,32,165,255,32,210,255

I8 data 201,13,208,242,32,171,255,76,36,
202,0,0,564,1,128,2,192

39 data 3,0,5,44,6,128,7,192,8,0,10,44,1
1,128,12,192,13

49 data @,15,64,16,128,17,192,18,0,20,44
»21,128,22,192,23,0

41 data 25,64,26,128,27,192,28,0,30,1,2,
4,8,16,32,64,128

42 data 32,255,240,11,224,2,240,12,73,25
5,49 255.] 45 ST o i anG

43 data 145,253,%94,81,253,145,253,96,32,
253,174,120,32,135,192,169,51

44 data 133,1,149,8,133,250,169,208, 133,
251,162,8,160,0,177,250,145

45 data 20,136,208,249,230,251,230,21,20
z2,2e8,242,169,55,133,1,88,96

44 data 32,253,174,32,135,192,165,21,32,
282,194,1465,20,32,202,194,%6

47 data 72,74,74,74,74,32,226,194,170,10@
4,41,15,32,226,194,72,138

48 data I2,210,255,104,76,210,255,24,185
,286,144,72,105,6,105,58,96

49 data 32,253,174,234,234,234,32,48,195
y133,249,32,115,8,32,48,195

5@ data 133,250,32,115,0,32,48,195,133,2
51,32,115,0,32,48,195,133

51 data 252,165,249,32,44,195,5,258,133,
98,145,251,32,464,195,5, 252

52 data 133,99,162,144,56,32,73,188,32,2
2%,189,32,30,171,76,116,144

5% data 201,58,8,41,15,40,144,2,105,8,%&
y173,113,193,96,234,10

54 data 108,10,10,956,169,36,133,251,169,2
51,133,187,169,08,133,188, 169

55 data 1,133,183,189,8,133,185,169,96,1
33,185,32,213,243,165,186,32

S5& data 180,255,165,185,32,150,255,16%,0
2,133,184 ,160,3,132,251,352,165

57 data 255,133,252,164,144,208,47,32,16
5,255,164,144,208,40,164,251,1386

58 data 7@08,233,166,252,32,205,189,169,3
2,32,210,255,32,1465,255, 164,144

59 data 208,18,172,24@,56,32,210,255,76,1
45,195,169,13,32,210,255, 140

4@ data 2,208,198,32,64,246,96,32,253,17
4,332,158, 182 ,220,25,144 3

&1 data 74,152,18B3,75,255,233,32,253,174
,32,158,183,224,4,174,238,224

&2 data 0,208,3,76,234,232,224,1,208,44,
162,24,32,255,233, 168,39

6% data 202,32,240,233,177,209,72,252,32
,24P0,233,104,145,209,136,16,239

&4 data 202,16,234,162,0,32,255,233,96,3
2,253,174,32,158,183,224,25
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Commodore 64

TIPS~ UND TRICKS-LISTINGS

Listing zur Basic-Erweiterung (Fortsetzung)

&5 data 176,184,134,249,32,253,174,32,15

8,1B83,224,25, 176,242, 32, 240, 233

66 data 138,229,249,170,232,96,134,250,3

2,244,195,165,250,72,48,176,3

67 data 160,1,177.209,136,145,209, 200,20

0,192,40, 208,245, 168,39, 169, 32

68 data 145,209,165,289.,233.40,133,209, 1

£5,210,233,0, 133,210,202, 16,222

69 data 76.108,229,160,38,177,209,200,14

5,209, 136, 136,234,234, 16, 245, 160

70 data @.169.32,145,209.165,209,23%,40,

133,209,165,218, 233, 0,13%,210

71 data 2082,16,222,76,108,229,32,253,174

, 32,235,183, 165,20, 135,249, 165

72 data 21,133,250,134,182,32,253,174,32

25,183, 154,173, 166, 249, 165,20

73 data 134,20,133,249,166 ,2508,165,21,13

4,21,133,250,32,253, 174,32, 158

74 data 183,134,172.208.3,76,152,183

253,174,32,158,183,134,191,96

75 data 166,182,32.8,1935,166,191,32,62,1

99, 96,32, 107, 196,32, 166,196

76 data 24,165,20,101,172,1

105,0,133,21,165,21,197,250

77 data 4€,234,1465,20,197,249,144,228,94

232,107,196,32,166,196,24,165

78 data 182,101,172,133,182,197,173

242,96 ,32,253,174,32, 68,201,134

79 data 214,32,253,174,32,79,2081,134,211

,76,188,229, 165,207,201 ,0,208

80 data 250.169,1,133,204,96,32,230,196,

32,253,174,76,160,178,169,21

81 data 141,143,2,169,197,141,144,2,96,1

62,6,228, 203, 240, B ,202,224

82 data 2,208,247,76,72,235,228,197 ,240,

249,134,197,173,141,2,201, 1

B3 data 208.4,252,232,232.232,216,169,0,

224,%,240,8,24,105, 9,202

84 data 724.%,208,248,170,160,0,200,189,

91,197,153,118,2,201, 13,248

85 data 5,232,192,9,48,240,132,198,76,46
235,32,68,65,84,65,32

86 data @, 2,0, 145,145, 145,145,145,0,0,0,

0,8,17,17,17 17

87 data 17,0,0,0,0,157,157,157,157,157,8

,0,0,0,76,73,83

88 data 84,0,0,0,0,0,82,85,78,13,

,8,71,79

B9 data 84,79,92,0,0,0,5,83,89,83,50,52,5

z,55,54,0,32

9@ data 253,174,32,158,173,36,13,48,3,76

,153,173,32,166,182,201,0

91 data 208,1,956,201,9,48,2,169,9,96,32,

135, 180,76, 166,182, 32

92 data 253,174,32,158,183,224,9,48,3,76

152,183, 169,246,105, 9,202

93 data 208,251,133,247,32,243,197,201,0

,208,1,96,168,101,247,170,136

94 data 202,177,34,157,91,197,136,16,247

296,160,9,169,0,164,247,157

95 data 91,197,232,136,16,249,32,164,197

,96,201,140,240,3,76,19,202

96 data 32,250,201,165,43,166,44,32,23,1

542$

33,20,165,21,

,144,

2,0,0,0

66,176,32,76,227,168,165,95
9?7 data 233,1, 133 65 165,96,233,0,132,64
,76,39,202,234,32,255,174
98 data 32,138,173,32,247,183,165,20,133
J247 165,21, 135,248, 32,255, 174
99 data 32 luB 17u,42,247 183
249,165,271, 135,250, 32,255, 174
108 data 32,138,173,32,247,183,165,20,13
z,251,149,8,133,252, 165,247,133
181 data 20,165,248,133,21,32,19,164,176
\3,76,227,168,168,2,165,249
182 data 145,95,200,165,250,145,95,24,16
5,249,101 ,251,133,249,145,250, 101
18T data 252,133,250,160,08,177,95,208,1,
96,177,95,133,247,200,177,95
184 data 133,248,165,247,133,95,165,248,
133,96,76,109, 198,9-,253 1?4,u&
1@5 data luB 173 32,223,189, 32 ,255,174,3
2,158,173,36,13,48,3,76,153
1@6 data 173,32,166 1i82,208,1,96,201,79,
48,1,96,168,132,247,160,0
187 data 177,34,201,35,240,%,32,217,198,
208, 196,247 ,48,242, 165,255, 160
109 data @,94,132,248,185,255,0,240,4,20
®,76,219,198,136,185,255,0
109 data 153,0,1,196,248,16,245,164,248,
177 ,34,153,255,0, 164,247,149
110 data 0,153,0,1,164,248,96,96,32,
158, 164,:47 169,00 1u3,255
111 data @,169,255,160,0,76,30,171,32,15
2,193,173,0,221,141, 155 191
112 data 169,8,141,8,221,96,173,
141,17,208,169, 151,96, 160, 0
113 data 169,5%,12@,133,1,165,250,224,1,
32,119,194,169,54,133, 1,68
114 data 94,164,250,1%2.2,133,250, 165,25
4,105,192,133,254,32,42,199, 165
115 data 2,13%,250,96,120,169,53,133,1,9
6,169,54,133,1,88,96,234
116 data 169,224,133,252,169,8,133,251, 1
2,32,208,9,32,253,174,32, 68
117 data 201,74,255,23%,160,@,177,251,
5,251,200, ma,z4q,hu 257,202,224
118 data 255,208,242,96,1692,72,168,235,1
41,143,72,140, 144,:,96 169,0
119 data 133,204,92&4,145, 45 164,44 ,133,34
,132,35,15@,1 200,177, 34, 208
20 data 251,700,152,24, 1@1,34,1&@,@,145
47,165,735, 105,0.200, 145,
121 data 1%6,162.3,230,34,208,2,230,35, 1
77,34 ,208, 244,202 , 208, 243, 165
122 data 34,1@5,2,133,45,165,35,135,@,13
%,46,96,120,160,53,132
127 data 160,8,37,188, 193,1&3,55 132,1,9
6,332,158, 183,224, 25, 144, 3
124 data 74,72,178,134,25@,32,253,174,32
,158,183, 138, 166,252, 157,192,2
1“5 data 96 7& 155, 17:,32,1&6,182,
9,13,160,200,141,10,3,140,11
126 data 3,94,234,2%4.169.0,133,13,32,11
S5,8,201,33,240,6,72,121
127 data ©,76,141,174,32,115,0,201,19&,2
40,3,76,8,175,32,115,0

,165,20,133

163,

112,195,

165,16
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128 data 32,258,174,32,158,1B3,
V203 ,1744,32,158,172,36,15,48
129 data 12,32,170,177,165, 100,208,356, 16

5,101,746, 82, 700,352,130, 18?,24@

1*@ data 26,160,0,177;38,133,5,104 32,12

=3 18@,158,249,7,164,;,17u

131 data 145,98,208,751,32,20%,180,76,24

7,174,76,72,178,169,14,160,202

137 data 141,8,%,140,9,3,96,32,115,0,201
,202,240,6,76,14,194

13Z data 234,254,234,32,115,0,32,280,174
2 324139,176,133,100,132,101,133

134 data 73,132,74,32 16 184,16@,2,177,
in@,72,24@, 46,32,8 17B 16@

135 data 1.177,73,1 13.5.2008,177,73,133,6
2 e2BE T4 S 6B A B 158

136 data 240,23,2082,134,4,32,121,08,201,4
1,208,4,169,255,208,12,32
137 data 253,174,32,158,182
72,878, 135,5,104,56,229,4
138 data 197,3,176,2,133,3,32,247,174,16
9,178,32,255,174,32,158,173

139 data J21465, 18;,16@.;,177 100, 133,81
,136,177,100,135,80,136,177, 1020

140 data 24@,211,197,3, 176, 2 133,3,165,5

24,101,4, 1uu,5,1441_

141 data 230,6,164,3,136,177,80,145,5,19
2,0,208,247,76,174,167,173

142 data 112,193,141,17,208,173,155,193,
141,0,221,96,160;0, 185, 128, 201

143 data I2,210,255,200, 192,109,208 ,245,
32,0,192,169,0,141 ,33,208,141

144 data YE,ﬁBE,gL,Q,gDB,Jﬁ,1@7,233 Fa T
2,158, 183,224,25,144,3,76

145 data 72,178, 9&,__,1q8 187,224,40,144
+3,76,72,178,96,32, 158,183

14& data 224,0,248,6,14649,52,141,27,192,9
£,169,49,141,27,192,96, 2

147 data 158,18%,224,0.260,6,169,197,141
S S g SR N G N R 1 Ty e S
148 data 96, m 147,30,17,1?

EJ,QL,79,J2,7B,HL

149 data B4,32,32,66,45,82,73,67,32,32,6
9,32,88,32,84,32,59

150 data 32,78,32,83,32,73,32,79,32,78,3
s L s 17,32,?2

151 data 32,32,32,32,32,32,40,67,41,32,4
9,57,56,52,32,564,89

152 data 32,65,7&,49,88,73,83,32,75,89,6
5, BT 913,17, 17532,32

1:7 data O iy Py DS g R L S Ry (e B
7,49,49,32,66,65,83

154 data 7%,47,32,66,89,94,69,8%,70,82,6
9,69,32,82,199,32,235

155 data 19=074 88 199,_2,;15 @76, RS
92,173,113,193,141,24,208,3

156 data 33,199,141,@,L_1 96,-;4 F2 a5y
B 16,5,76,031 167, 2013

157 data 208,249,72,115, a,231 68,208,9,3
BT AS B S P e s ey e

1S58 data 167,201, 89,208 ,6,32,18,199,76,3
6,202,201 ,65,202,6,32,8

157 data 2Z02,76,36,202,201,76,208,6,32,2

138,72,3%

,138,208,3,746

T A < i R Yt L i

TIPS- UND TRICKS-LISTINGS

BF,199,76,36,202,201 , 73, 288

168 data 4,32,241,201,76,346,202,201,36,
A8, 12,32, 1150, 372,239 194

‘61 data 76,32,282,76,16,202,201 ,8%,208,
G2 LI Ty B A2 S 2R S PR ESE

16” data uq 282,201 ,7@8,208,9,32,115,0,32
+210,193,76,39,202,281 ,33

1463 data 208, 9,:2 llq 2,32,188,194,76,

, 202,281,466, 208, 6,4_,95

i44 data 199,76,36,202,201,157,208,9,32,
115,0,32,145,194,76,39,202

165 data 201,159,208,6,32,18,197,76,36,2
82,201, 1»1,2@8 Qa2 L199@A

166 Hatal 2 7901 (197 T6. 39202 201 160,72
Babn ol 5,199 376 56, 202 5201

1467 data: 1935,208,9.,52,115.0,32, 1,199 746,
z5,202,201,82,208,7,52

168 data 115,0,32,45,198,76,39,202,201,1
52,2m8,9,32,115,9,42 1

162 data 197 ,76,39,202, 201 172,208,952,
115,8,32,230,1%6,76,39,202

170 data 201, 17u,hma e b K [t

D, 7643F, “EE,-BI ?3,208,6

171 data 32,246,1%96,76,346,202,2081 ,91 ,208
25,32,144,199,76, 6,2@2,2@1

1?“ data 162,208, 6,__,149 199,74,36,202

201 ,48,288,9,32,115,0,32

17Z data 177,196,76,39,202,201,49,208,9,
S25015 a,g~,2mq 196,76 ,39

174 data 202,201,1346,208,9,32,115,8,32,2

24,199,746,39,202,201, 152,208

175 dat a9y 525 1S AT TR RS 9 Th S - 20 2

2e1,72,208,2,32,115,0

176 data 32,101,192,76,39,202,201,87,208
272 32,115,0,32,148,192,76

177 data 39,2802,201,38,208,9,32,115,0,32
142,192,76,u?,h02, 201,169
17B data 2@8,9,32,115,3,32
2 202,201 ,138,208,9,32,115
179 data 0,32,193,195,76,37,202,201,144,

208,9,32,115, a,,£,9m 281

182 data 7a,;9 202,281 120 FARG II 115,

8,32,109,201,76,39 2@2,2!1

181 data 164,2@8 9,32,115,0,32,204,203,7
&4, 32,202,201 .47, EEB e

182 data 115,!2#,,_-4,,.24'7l 203,76,39,202,76,1

21,208,16%9,15,32,195,255, 169

183 data 0,32,18%,255,167,15,148,142
2,186,255,52, 6,224,332 ,B7

184 data 226,32, 19h,255 17866 LA S TSR,
195,258 P65 76,209, 224, gh,qu

185 data 183,142,32,208,32,158,183,142,3

3,2@8,96,129,255

1886 if v<> I719248 thenprint"data-fehler”
:stop

187 data 76,174,167

188 if gd¢x 417 thenprint'"data-fehler":st

op

1B9 data -..u_, 1?5 T2

198 if h<i» 3592 thenprint"data—fehler":st

op

191 poke 1,54:sys49468

ready.

,11@,1

»176,192,76,39

Listing zur Basic-Erweiterung (SchluB)
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Commodore 64

Listen leicht
gemacht

Das Auflisten eines Programms ist
beim Commodore 64 schiecht gelost.
Das Listing rollt einfach tiber den Bild-
schirm. Mit »No Scroll« kann man es
zum Stilistand bringen.

Das Listen von Programmen mit dem LIST-Befehl hat beim
Commodore 64 die unangenehme Eigenschaft, daB es nicht
angehalten, sondern nur abgebrochen werden kann. Die List-
geschwindigkeit ist selbst bei der Verlangsamung Gber CON-
TROL zu hoch, um mit den Augen zu folgen.

Mit dem Programm »No Scroll« wird dem C 64 das Komman-
do »$LIST« beigebracht. Nun kann man die Listing-Ausgabe
durch Driicken der S-Taste anhalten, nach Betétigung der Q-
Taste wird weiter gelistet.

Der »$LIST«-Befehl kann sich auch auf bestimmte Pro-
grammzeilen beschranken. »$LIST 50-100« bringt beispiels-
weise nur die Zeilennummern von 50 bis 100 auf den Bild-
schirm. Das Maschinencode-Programm istim Bereich $C000
bis $COF8 abgelegt. (Lothar GlaBer/hl)

1 REM ND SCROLL &4

2 REM

I REM (C) L. GLAESSER

4 REM ROBERT—-KOCH-S5TR. 18
S REM 8012 OTTOBRUNN

& REM

7 REM SEFTEMEBER 1984

8 REM

? PRINTCHR#(147)

1@ FORI=1TO1@:FRINT:NEXTI: FPRINTSPC(15)"N
0 SCrROLL"

11 PRINT:PRINT:FRINT:FRINTSFC(18)"64"

12 REM DATA-ZEILEN LESEN

(TIPS- UND TRICKS-LISTINGS

13 S=@:FORI=4%152T04739%

14 READX:POKEI,X:S=S+X:NEXTI
15 IFS=Z@72ZTHENGOTOZ2

16 FRINTCHRF(147)

17 FORI=1TOS:FRINT:NEXTI

18 FRINT"FEHLER IN DATA-ZEILEN
19 FRINT:PRINT"DIFFERENZ = "3@723-S5:END
20 FRINTCHR*(147)

21 FORI=1TOS:PRINT:iNEXTI

22 SYS4915Z2: PRINT"#LIST IST INSTALLIERT

n

23 FRINT:FRINT"SYNTAX WIE LIST-KOMMANDO"

Lim

24 PRINT:PRINT"LISTEN ANHALTEN: ‘S° - TA
STE DRUECKEN"
25 PRINT"LISTEN FREIGABE: '&° — TASTE DR

UECKEN"

2?6 REM ASSEMBLER-FPROGRAMM

27 DATA169,11,141,8,3,169,192,141,9,3,96
,32,115,0,201,36,240,6,32,121,0

28 DATA76,231,167,32,115,0,201,155,240,3
,76,8,175,32,40,192,76,174,167,32

29 DATA115,0,144,9,240,7,201,171,240,3,7
6,8,175,32,107,169,32,19,166,32

3@ DATA121,0,240,18,201,171,240,3,76,8,1
75,32,115,0,32,107,169,240,3,76

1 DATAB,175,104,104,165,20,5,21,208,6,1
69,255,133,20,133,21,160,1,132,15

32 DATA177,95,240,100,140,248,192,165,19
8,249,20,120,32,180,229,201 ,83, 208

33 DATA1Z,1645,198,240,252,120,32,180,229
,201,81,708,244,172,248,192,32,44

zZ4 DATA1&8,32,215,17@,200,177,95,170,200
,177,95,197,21,208,4,228,20,240

35 DATAZ,176,47,132,73,32,205,189,169,32
,164,73,41,127,32,71,171,201,34

36 DATAZ08,6,165,15,73,255,133,15,200,24
®,20,177,95,24@,3,76,208,192, 168

X7 DATA177,95,170,200,177,95,134,95,133,
96,208,148,76,134,227,16,215,201

38 DATAZ2SS,240,211,36,15,48,207,56,233,1
27,17@,132,73, 160,255,202 ,248,8

39 DATAZ0@,185,158,160,16,250,48,245,200
,185,158,1608,48,178,32,71,171,208

4@ DATAZ4S

READY.

Listing »No Scroll«

Tippen mit
dem Plotter

Der Commodore-Plotter 1520 14aBt sich
auch gut als Schreibmaschine ver-
wenden. Dieses Mini-Listing fiir den
C 64 sorgt dafiir.

Wenn Sie mal schnell was zu Papier bringen miissen, dann
greifen Sie doch zum C 64 und dem Plotter. Mit dem Programm
»Schreibmaschine auf dem 1520« 4Bt es sich angenehm tip-
pen.

p=—c—uc

94 s,

Uber ein Menu sind ZeichengréBe, Farbe, Papiervorschub
und GroB-/Kleinschrift wahlbar. Jeweils eine Zeile kann man
editieren. Bei der Arbeit mit dem Programm sollten Sie die
INST/DEL-Taste nicht benltzen, um Bildschirmverschiebun-
gen zu vermeiden. (G. van Houtte/hl)

1@ REM 99965569 3 3 3 3996 3 3 30 3 3 36 33096 3303690 3036 3 396 - %
20 REM * SCHREIBMASCHINE AUF DEM 1520 =
ZB0 REM = 18/1984 BY G.V.HOUTTE #*
4@ REM » VESFERWEG 33 A *
5@ REM * 2110 HOLM-SEPFENSEN #*
6@ REM % TEL. @4187 / 4152 *
7B REM 3335 % 9 3 3 9 06 3 5 3 36 3 3 3 3696 336 3696 9 3 3 3 3 % % %

80 POKES3281,15: FOKEA44,6: GOSUB100@: FOKE
646,0 ;

99 PRINTS2%;:POKEZ04,0

100 GETA$:PRINTAS;
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112 IFA%="m"THENGOSUBA4QO:REM F1
120 IFA#="E"THENGOSUBS@@: REM F3
130 IFA$="E"THENGOSUB&@@:REM F4
148 IFA$="|1"GOTO70@ :REM FS5
150 IFA*="U"GDTO900 :REM F&
168 IFAF="NI"THENPRINT#4 :REM F7
300 GOTO1@e

400 ZG=IG+1: IFZG>3ITHENZIG=@

41@ PRINT#3,ZI6G;:POKE1218,6(ZG6)

430 FORI=OTOZ:POKEZ (I),32:NEXT

440
450

POKEZ (ZG) , 30
RETURN

S00 ZF=ZF+1:IFZF>3THENZF=0

510 PRINTH#2,ZF;:POKEL46,F (ZF) : POKE1299,Z
Z(ZF)

52@ RETURN

600 GK=GK+1: IFGK>1THENGK=0

610 IFGK=BTHENPRINT#6,0; : POKE1379,7

620 IFGK=1THENPRINT#&,1; : POKE1379,11

630 RETURN

700 IFFEEK (207) THEN700

750 POKE2@4,1:DR=SE (ZB) : FORI=@TODR

760 Z=PEEK (ZA+I): IFZ<32THENZ=Z+64

765 Z$=CHR$ (Z)

77@ ER$=ER$+Z%:PRINT#4,Z%;:NEXT

775 FRINT#4

780 PRINTS1$;C$;C$

79@ PRINTS1%$;ER$:ER$=""

800 PRINTS2%;C#$;C$:POKEZ (ZG) ,30: GOTO99
900 PRINT#2,@::PRINT#3,1;:PRINT#6,0; : PRI
NT#4

91@ CLOSE2:CLOSE3:CLOSES: CLOSE4

92@ END

1200 PRINTCHR$(147)

181@ PRINTTAB(13)CHR#(18)" 1520—-MENUE "

—TIPS- UND TRICKS-LISTINGS

1028 PRINTTAB(3) "fI&F 1 = ZEICHENGROESSE A

ENDERN 4@a"
1840 PRINTTAB(3) "F3 = FARBE
SII
1050 FRINTTAB(Z) "EF4 = BROSS/KLEINSCHREI
BUNG G"
186@ FRINTTAB(3) "MFS = DRUCKEN"
1870 FRINTTAB(3) "F& = ENDE DER ARBEIT"
1075 FRINTTAB(Z) "BF7 = VORSCHUB"
1080 FDKEL46,1:PRINTTAB(3) "@===== SCHREI

BRAUM BEACHTEN
1090 FOKE&L46,6:FORI=1824T01863:POKEI ,64:
NEXT
1100
1115
1120
1125

FORI=1944T01982: POKEI ,64: NEXT
S14$=" CISISTaIATe) 200 "
S2$="gif
Cs="

OPENA4 ,6: OPEN2,6,2: OPEN3,6,3: OPENG , 6

IF=0:7IG=1:6K=0: ZA=18644
G(B)=56:G(1)=52:6(2)=50:G(3)=49
F@)=0:F(1)=6:F(2)=5:F(3)=2
IZ(@)=19:2Z(1)=2:22(2)=7:712(3)=18
SE(@)=79:5E(1)=3%9:5E(2)=1%9:5E(3)=9
Z(@)=1983:Z2(1)=1943:72(2)=1923:2(3)=

POKEZ (1) ,30
RETURN
REM" H
REM" [
READY.

CURSOR HOME
CURSOR DOWN

nn

Listing »Schreibmaschine auf dem 1520«

Fehlerhilfe mit
HELP & TRACE

VC 20-Besitzer, denen die miihsame
Fehlersuche in Listings Kopfschmer-
zen bereitet, konnen aufatmen. Dieses
Mini-Tool bereichert das Basic um die
Befehle HELP und TRACE.

»Help!« mag schon mancher Computer-Fan gestéhnt haben,
als er ein Basic-Programm auf Fehler hin durchforstete. HELP
ist auch ein praktischer Befehl, der zudem selbsténdig ausge-
fuhrt wird. Tritt wahrend eines Programmablaufs ein Fehler auf,
so wird die Fehlermeldung samt der betreffenden Zeile ange-
zeigt. AuBerdem wird der fehlerhafte Teil der Programmzeile
durch reverse Schrift hervorgehoben.

Auch das Kommando TRACE hat es in sich. Mit ihm wird die
Programmabarbeitung Zeile flir Zeile vorgenommen. Nach je-
dem Driicken der Leertaste wird eine Programmzeile ausge-

fuhrt, wéhrend diese Zeile gleichzeitig auf dem Bildschirm aus-
gegeben wird. TRACE wird mit » > ZNR« aufgerufen, wobei das
Zeichen» > «fur TRACE steht und an Stelle von »ZNR«die Zei-
lennnummer angegeben werden muB, ab der geTRACEt wer-
den soll. Uber die RUN/STOP-Taste wird der TRACE-Vorgang
abgebrochen.

Diese Routine lauft auf jedem VC 20. Nach dem Programm-
start mit RUN wird noch gefragt, ab welcher Adresse das
Maschinencode-Programm abgelegt werden soll (im Normal-
fall: 0). AnschlieBend werden die DATAs in den RAM-Speicher
des VC 20 gewirbelt und die Kommandos HELP und TRACE
sind abrufbereit. (Wolfgang With/hl)

120
1@5
110
115
120
125
130
135
140
145
15@
155
160
165

rem
rem"
rem
rem"createt @5°'84 by"
remll "
rem"W.W.Wirth "
rem"Th.Heuss Ring 20"
rem"65356 Woellstein”
rem—-—
rem" (c) by
rem"W.W.Wirth & SDG "
rem
rem
rem

HELF & TRACE "

Listing »HELP & TRACE« >

Commodore 64/VC 20
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VC 20/Atari

17@ clr:poke3s&B879,14

175 print"EEEE Ladeprogramm fuer"
180 print"E] @* HELF & TRACE *"
185 print"EE] Wo soll das"

190 print"El Machinenprogramm"

195
200
205
212

print”E abgelegt werden 7"
input"g 2INNI";=za

go 455:1fzagoto23@
za=fndp (55)-183

215 pokeSS,fnlb(za)

220 pokeSé,fnhb(za)

225 clr:gosub455:za=fndp (55)

230 of=za—2048

235 print"El Das Prg. wird jetzt"
240 print"El abgelegt.@"

245 fori=0tolB2:readby#%

25@ print" "i"@"

255 by=16%fnb4(asc(by%))+fnbd(asc(right#$
(by#,1)))

260 pokeza+i,by:cs=cs+by

265 next

270 i1ifcs=22370goto300

275 print"EE Checksummenfehler !'"
280 print"E Bitte Machinenpro-"
285 print"E gramm—Datablock"”

290 print"El ueberpruefen !"

295 end

300 print"H El Das Programm wird"
305 print" @ jetzt abgeaendert.@"
318 fori=0to4

315 readrp:ap=rp+za

320 print" "ap"@"

325 j=fndp(ap)+of

320 pokeap,fnlb (i)

335 pokeap+1,fnhb(j)

340 next

345 rem e

350 rem" Vektoren i
390 ren-————— e
3460 fori=512toS22

365 readby: pokei,by:next

I78 i=2173+of
375 pokeS13,fnlbi{j)
38@ pokeS15,fnhb (3)
385 j=2156+0of
390 poke76B,fnlb(j)
395 poke769,fnhb (i)
400 j=2225+of

Statuszeile
mit Uhr

Vielprogrammierer vergessen haufig
im Eifer des Gefechts die Uhrzeit. Um
den Ubereifer ein wenig zu bremsen
hilft nur eine standige Zeitanzeige auf
dem Bildschirm.

06 s,

TIPS- UND TRICKS-LISTINGS

405
410
415
420
425

poke77@8,fnlb (j)
poke771,fnhb (j)

sysSlz2

print"EE Das Programm ist"”
print"E implementiert.@"

430 print"El Es belegt RAM vonB"
435 printza"bis"za+182"l). ":end
440 rem——

445 rem" ur "

450 rem -

455 deffnhb (x)=int (x/256)

deffnlb (x)=x—-fnhb (x) #2254

deffnbd (x)=x—48+ (x >57) %7

deffndp (x) =peek (x) +256%peek (x+1)
return

rem—
rem"
rem
data®@,20,d7,ca,a5,3a,ab,3%,a4,39,20
data®8,d8,2@0,cd,dd,20,3f ,cb,20,13,cé
dataa5,5f,69,083,85,5¢,90,02,e6,460,a0
datal®,84,c7,a5,7b,c5,60,d0,88,a5,7a
datacS,5f,d8,02,e6,c7,bl ,5f,f0,30,10
data25,a6,d4,da,21,c?,ff,f0,1d,e?,7e
dataaa,al,ff,ca,f@,08,c8,b9,%e,cd,10
datafa,3@,¥f5,c8,b?,%9e,cB,30,05,20,47
datacb,d@,+5,29,7f,20,47 ,cb,eb4,5f ,d@
databc,f®,b8,20,3f,cb,4c,d7,ca,Ba,ad
data3a,cB8,f0,08,48,20,cc,ff,20,01,@8
data6t8,4c,3b,c4,20,73,00,08,ae,00,08
datal®,16,48,20,01,08,20,f9,f1,c9,20

460
465
470
475
480
485
490
495
S00
505
510
515
520
525
530
535
540
545
550
555

ML-FRG o

560 dataf®,Pa,c?,03,d0,+5,20,cc,ff,4c,74
565 datac4,68,c9,bl,f0,07,28,20,ed,c7,4c
570 dataae,c7,28,8d,08,08,20,73,00,4c,%a
575 datacB,4e,00,08,4c,83,c4

580 rem-— .

585 rem" Position u

592 rem" der Abs.-Adr. "

595 rem" im ML-FRG "

608 rem —r

605 datall?,130,136,167,178

610 rem =

615 rem” ML-Hilfs—-FRG o

620 rem

&25 datalsz2,0,160,0,142,8,3,140,9,3,956

ready.

Listing »HELP & TRACE« (SchluB)

Das Programm generiert eine zusatzliche Statuszeile ober-
halb des normalen Bildschirms.

Bei Anderung der Grafikstufe oder bei Dricken der Taste
»SYSTEM-RESET« bleibt die Statuszeile erhalten. Durch Ver-
wendung des Vertical-Blank-Interrupts ist die Statuszeile vollig
unabhaéngig vom Ubrigen Programm.

Beschreibung der Statuszeile:
Die Statuszeile zeigt folgendes an:
1) Escape wirksam?
2) GroB/Kleinschrift?
3) Invers/nicht invers?
4) Nach vorheriger Eingabe die jeweilige Uhrzeit
Beschreibung des Basic-Programms:

Das Basic-Programm dient dazu, die Uhr zu starten. Es

|6scht sich nach erfolgter Initialisierung selbst. Vor dem ersten

Ausgabe |/Januar 1985



Probelauf also abspeichern. Noch einige Bemerkungen zu
den einzelnen Programmabschnitten:

Zeile 100 bis 110: Initialisierung des Programms. Die Abfrage
in Zeile 100 dient dazu, die Wiederherstellung des Programms
bei SYSTEM-RESET zu sichern. Beim CP/A DOS 1.2 wird nam-
lich das Flag »BOOT?« beim Driicken von SYSTEM-RESET auf
1 zurlickgesetzt und dadurch ein Sprung durch »CASINI« und
eine Wiederinitialisierung des Programms verhindert. Deshalb
wird eine 3 in die entsprechende Speicherzelle geschrieben.
Zeile 120 bis 180: Aufbau des Bildschirms und Ausdrucken
der Uberschrift und der ersten Frage. )

Zeile 190 bis 270: Eingabe der Uhrzeit und Uberprifung auf
ihre Richtigkeit.

Zeile 280 bis 340: Abfrage, ob ein Klick nach jeder Sekunde
gewtinscht wird. In der Speicherzelle 764 steht der Keybord-

128 TRAF &20: IF FPEEEK (5489)=1 THEN FOKE
D489, %

11@ DIM UHRZEIT#(8) :CLICKFLAG=1

120 GRAFHICS @:SETCOLOR 2,0,@

1538 DL=FEEE (S6@) +256*FEEK (S561)

14@ POKE DL+3,7@0:FOKE DL+6,6:REM Zwei

GBraphics 1 Zeilen

158 7 "ATARI VBLANE-UHR @ @ -——————————
166 7 :7 "Beben sie die Uhrzeit ein, =z

u der sie die Uhr starten wollen.”

178 ? :7? "Eingabe(z.B.)->: 11:22:33"
18@ FOR FPAUSE=1 TO 1@@:NEXT FAUSE

17@ FOSITION 18,5: INFUT UHRIEITS$

200 IF UHRZEIT#H (1, 1)<"@" OR UHRZEIT#(1
10 ="2" THEN &20

210 IF UHRZEITH(2,2)<"0" OR UHRIEIT#H(2
L2) "9 THEN 420

220 IF UHRZEITHF(3,3)<>":" THEN 620

23@ IF UHRZEIT#(4,4)<"@" OR UHRZEIT#(4
L4 x"5" THEN 620

240 IF UHRZEIT#(5,5)<"D" OR UHRZEIT#(S
L3 X" THEN 628

250 IF UHRZEIT#(&,86)<x":" THEN 620

260 IF UHRZEIT#(7,7)<"@" OR UHRZEIT#*(7
7)) F"S" THEN 620

LVB IF UHRZEIT$(8,8)<"@" OR UHRIEIT#(8
g) x"3" THEN &2

28@ 7 :7? "KElick nach jeder Sekunde? (J
N} Mg

29@ FOKE 764,255

I0@ TASTE=FEEK (764)

210 IF TASTE=35 THEN FOKE CLICKFLAG,2S

S5:7 "Nein":GOTO 34@0:REM N gedrueckt!

2@ IF TASTE=1 THEN FOKE CLICKFLAG,1:7
"Ja": 6070 Z40:REM J gedrueckt!

3@ GOTO Z00

4@ FOKE 764,255:7 :? "Einen Moment bi

tEeew. o

J0@ RESTORE :FRUEFSUMME=0

60 FOR LOOF=@ TO 238:READ WERT:FOKE 1

5Z6+L00F ,WERT : FRUEF SUMME=FRUEF SUMME+WE

RT:NEXT LOOF

278 FOR LOOF=@ TO 48:READ WERT:FOKE 12

80+L00F , WERT : FRUEF SUMME=FRUEFSUMME+WER

T:NEXT LOOF

808 IF PRUEFSUMME< >29954 THEN SOUND @,
10,6,1@0:7 CHR#¥(125) :FPOSITION @,8:7 "
datenfehler!!! "2 END

TIPS- UND TRICKS-LISTINGS-

code der jeweils zuletzt gedrickten Taste. Dieser Code ent-
spricht weder dem ASCII noch einem internen Code!

Zeile 350 bis 390: Ubertragen der Daten auf Seite 6 (Maschi-
nenprogramm) und auf Seite 5 (Displaylist und Bildschirmda-
ten). Der Anfang von Seite 5 und die ganze Seite 6 werden vom
Basic nicht benutzt, so daB sich keine Probleme ergeben durf-
ten.

Zeile 390 Ubertragt die eingegebenen Uhrzeitdaten an die ent-
sprechende Stelle.

Zeile 400 bis 440: Starten der Uhr und Léschung des Pro-
gramms.

Zeile 450 bis 610: Programmdaten

Zeile 620 bis 630: Fehlerbehandlungsroutine

(Andreas Wiethoff/wb)

390 FOR LOOF=1 TO 8:FOKE 13@4+L00F,ASC
(UHRZEIT# (LOOR) ) +96: NEXT LOOFP

40@ 7 :7? "Druecken sie RETYRN, um die

Uhr zu starten'"

41@ TASTE=PEEK (7&64):1F TASTE<>12 THEN

41@

42@ DUMMY=USR(1S5Z6)

4@ FOKE 764,255

448 GRAFHICS @:NEW

450 REM Maschinenprogrammdaten

460 DATA 104,173,31,208,201,3,240,27,1

69,6,160,36,1462,6,32,92,228,165,9,9,2

47@ DATQ 133,9, 169 1, 133,2 169 b, 113,4
y1649,8,133%,0,946, 175,49,¢,2E1 S

480 DATA 248,27,173,48,2,24,1@5.3,141,

7,59,173,49,2,105,0,141,8,5,169

490 DATA ©,141,48,2,169,5,141,49,2,17=
,190,2,208,12,169,107,77,182,2,141

500 DATA 12 5,2@8 8, 1&9,39 77,182,2,14
1,12,5,173,162,2,2@8,7,169,128,141

51@ DATA 11,5,208,5,169,219,141,11,5,1

73,25,5,201,146,208,7,1469,148,141,213

520 DATA 6,208,5,169,154,141 213,646,230
,0,165,0,201,50,208,97,169,0,133,0

53@ DATA 165,1,141,31,208,238,32,5,173
,32,5,201,154,208,80,1469,144,141 ,32,5

S4@ DATA 238,?1,q,17h,_1 q,;@l 15@,208
y65,169,144,141 ,21 ,5,238,29,5,1735,29

S5@ DATA 5,201, 1u4 208,50,16%,144,141,

29,5,238,28,5 179,38 9,201, luB,EQS,_q

S60 DQTQ 169, 144 +141,28,5,238,26,5,173
126,595,201 ,154 20_,LB 169,144,141 ,26,5

S7@ DATA 238, S,h,17u,25,E,LBI 147,208
3,169,144 ,141,25,5,76,95,228

580 REM D15p1av115t und Bildschirmdate

n

5980 DATA 112,96,66,%9,5,2,1,0,8,128,12
,128,128,128,128, 131,“"2,24L,25@,°°9 2

.,,\\

L0 DATA 244,154,128,223,144,144,154,1

44 ,144,154,144, 144,222,128,128,128,128
, 128,128,128

618 DATA 128,128,128,128,128,128,128,1

28

6Z0 FOSITION @,8:7 " eingabefehler!

4%@ SOUND @,155,1@,18:FOR FAUSE=1 TO 3

P@: NEXT FPAUSE:SOUND 0,2,0,@0: RUN
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Spectrum-
Tasten mit
Funktionen
belegt

Der Spectrum besitzt leider keine
Funktionstasten. Ein Maschinenspra-
che-Programm gestattet die Program-
mierung jeder beliebigen Taste, so daB
auf Druck eine frei wahlbare Folge von

Das Programm ist 144 Byte lang und wird tUber »RAMTOP«
gespeichert. Es lauft nur auf einem Spectrum mit 48 KByte
Speicher.

Die Definition der Funktionstasten erfolgt durch REM-Zeilen
am Anfang eines Programms. Nach dem REM folgt das Zei-
chen, das programmiert werden soll und danach ein Doppel-
punkt. Dahinter kommt die gew(inschte Befehlsfolge. Die auto-
matische Ausfiihrung dieser Befehle erfolgt, wenn die REM-
Zeile mit dem »@«-Zeichen beendet wird.

Beispiele:
1 REM :LOAD " "CODE@
2 REM %:PRINT #0;
3 REM NEW:INPUT a$: IF a$ ="}"
THEN NEW@
Die Eingabe eines Ausrufezeichens bewirkt nun das Laden

RAssemblertisting Funkticonstasten
ora=65100

o)
i

~
T
w
i
n
il
o
m
—

2 T s
e A Li@ SLESIN T {ifhe €
Befehlen ausgefiihrt wird. LZe = &sie9 Ling 7
T = 55116 tine 12
S5 IEeRl ine 32
- - — - & = - i -t
- ?EEﬁﬁ.EEQj:F e o o L2S = 65183 Line 49
.10 DATA_ 1253,62.,82,23 1237 LE@ = 5193 Lline S+
86,201,205 ,322,0 L31 = &6521@ tine 53
20 CDATA 1074 ,82,9,237,71,237,9 L4S = &52i% tine £B
¢32:509498,0¢ EEEEN -
30 DATA 1244,83,254,52,0,50,385 = e
, 254,201 0,555 Q2,e9 ’ _”j LS® = B5237 Line 76
48 DARTAH 231,243,221 ,229,2249,2 Znd Fass - Assembly
13,245,53,85,254 ,254 65102 En- " ALTEN INTERRUET
S@ DATA 1940,1.,49,50,221,42,83 ZUSTAND HERSTELLEN
I sl Ll 651@@ LD A,62 62
254,221,125, 2 _ &2
50 DATA 1083,254,234,32,30,221 55102 LD Tk 237
:188,3,33,8,92  _ o 71
7O DATA _1142,190,40,20,221,110 €5124 IM 1 237
,9,221,102,1,237 ) ) o et =5,
5 ?g @ETg £16,91,33,254,25,17.4, BSE1@7 L1@ DEFW 23757 205
@,25,34,33 az2
99 DATA 1342,254,24,216,205,19 65109 L2@ DEFE @ e
1,254,52,1,50,8% 65110 REM INTERRUPT
100 DATA 1274,254,24,44,221,42 6511@ LD A,9 82
53,254 ,221,126,5 =
110 DATA 754 ,254,13,40,30,254,6 | ootie e il
,32,2,62,13 ) B E5114 IM 2 237
120 DATAH 1199,29S5,134,254,24,22 a4
.221,126,5,50, 5 55116 Ll L HL , 23757 33
iEGEDHZHallﬁl,QE,SS,53,92,&@3,8 ggS
35,42,83,254,35 65119 LD (L1} ,HL 34
140 CATA 1798,34,53,254,201,205 a3
,92,254,241,209,235 : 254
15@ DATA 8988,221,225,251,201,0, ESlaz Lo A,a 82
@,0,0,0,0@ ES124 LD (L2@) ,n a
16@ DATA 17739 : 85
200 LET tot=@: FOR i=1@ TO 1S5S0 o254
STEP 1@: RESTORE i gg%gg ﬁgg gaz
2805 REARD q: LET sum=0Q
= o ioa A Ao afy 3 - £5129 REM STRRT
EUM=3UM+3 , ES13Q I 243
215 FPOKE BSO394+1 +J 1A NE XT G o B51351 PUSH IX 221
F osum<: q THEN PRINT "Fehler in Z 229
esle) ssise gy
220 LET tot=tot+sum: NEXT i ==E 2
TEEE EERE 4 %; bplsrg WHEN EEAN Egigg 2%2” gins GE5ETZ$%5
“"FehlLer": STOP 65136 LD A, (La2a) S5
23@ PRINT "OK": STOP s ss,
8999 SAVE "Funktion"CODE 8510@,1
44: VERIFY ""CODE 65d=29 S Rog
Basic-Listing »Funktionstasten« 65141 JR Z.,L3@a 4@
e e e s = e
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einer gespeicherten Bytefolge (Zeile 1). Die zweite Zeile er-
laubt nach Driicken von »%« einen Ausdruck in den unteren
Bildschirmteil. Das dritte Beispiel verhindert das ungewollte
Ldschen eines Programms, indem es nach Betatigen von NEW
erst noch die Eingabe von »j« verlangt, bevor NEW ausgefiihrt
wird.

Das Maschinensprache-Programm sucht alle REM-Zeilen
vom Anfang des Programms an durch, bis es auf die erste ei-
gentliche Programmzeile trifft. Es genlgt daher, die entspre-
chende REM-Zeile zum Beispiel an das Ende des Programms
zu rlicken, falls eine Taste ihre urspriingliche Funktion wieder
erhalten soll.

Beim Durchsuchen der REM-Zeilen wird jeweils das erste
Zeichen hinter dem REM mit der zuletzt gedriickten Taste ver-

TIPS- UND TRICKS-LISTINGS

werden nacheinander alle Befehle hinter dem Doppelpunkt der
betreffenen Zeile in »LASTK« (Byte 23611) auf 1 gesetzt, so
daB der Computer annimmt, es wére eine neue Taste gedriickt
worden.

Das Programm wird durch »RANDOMIZE USR 65110« akti-
viert. Dadurch verédndert sich der Interrupt-Modus und alle 20
ms erfolgt ein Sprung nach Adresse 65129. Durch »RANDO-
MIZE USR 65100« wird das Programm gestoppt. Es funktio-
niert (ibrigens nicht mit angeschlossenem Drucker.

Geben Sie das Basic-Programm ein und starten Sie es mit
RUN. Haben Sie einen Fehler bei der Eingabe der DATA-Zeilen
gemacht, wird die betreffende Zeile angezeigt, andernfalls er-
scheint »OK«. Speichern Sie die Bytes dann mit »GOTO 9999«
auf Kassette. Zum Laden geben Sie »CLEAR 65099: LOAD "

glichen. Stellt das Programm eine Ubereinstimmung fest, so "CODEc« ein. (R. Fuchs/mk)
5@ s
55143 REM REM-ZEILE? 65200 cP 13 254
65143 LS LD TN, (12 10) o2 13
42 55202 JR Z,L49 4Q
23 Se
254 65204 REM @7
65147 LD A, (IX+2) fgé 65204 cP 64 234
2 E5286 uR HE, L3 Sa
E515@ cP 234 254
234 EEZDE LD 8.3 B2
BS152 JR ,La9 32 13
an 6521@ REM NEUES ZEICHEN
E5154 REM UERGLEICH MIT gE ©521@ L31 CALL L46 225
DRUECKTER TRSTE . 228
65154 L4@ (D R, (IXN+2) gsé 65213 JR isa gg
65187 LS . HL Eosse  oa es21s_ REM ROUTINE ZEICHENA
= £5215 L4S LD A, (IX+5) 221
sEaER . Sn.ooma, o dge 32
: gg 65218 L4686 LD (23seR) ,A Sa
gg&gTEN ZEIEEH BERECHNEN DER NA SE
BS163 LD 1Lt 221 65221 LD HL ,23611 33
2 - 2
55166 LD H, (IX4+1) féé 65224 SET &, (HL) %@3
SEEAm :3.
1 So226 LD HL, tLage) 493
65169 LD DE, (L1} 237 83
o1 3 254
a5 85229 INC  HL 35
S84 E523a Lo (Ll |, HL 34
65173 ADD HL ,DE 25 gg
65174 LD DE., 4 30 BS253 RET 2e1
& E$§E4ZUSTRNDS HERSTELLEN DES A
=
es1%4 DD i dar e 65234 L4a  CALL L1 zes
524 ES237 LS® FOP BF Sas
o 2o
417 G Pl . 33 B2 22t
Eg%gﬁ REH 1.ZEICHEN;FLRGUE - SO S e EE&
=y = p=.
E528% LEE CRLL L4\ igg cebd oy SEY
554 65243 RET 263
B5186 LD A,1 &2 Origin = B51B@® lLen = 144
AL Label values
E5188 LD L2e ,A 5@ B = 65116
35 LS = 65143
254 Li@ = 651@7
65191 NI LS@ 24 L28 = s51@9
44 L2s = &5iex
65193 REM ENDE REM-ZEILE? LER = &£538R
€5183 L3@ LD T, Thnd L31 = &6S=21@
4E Lel = BS1S4
2. L DgElk
L4 = Lyad)
65197 LD A, (IX+S) 221 LS = ESO34 Assembler-Listing
i26 LSS = 85237 »Funktionstasten«
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Programmablaufplan Interrupt
zum Listing T
@ nFunktionstasten«
Push I
Y
Y
Nachstes Neue Zeile
Zeichen lesen lesen -
N
W i REM ?
(Zeilenende)
Y.
Zeichen nach
=647 Y REM lesen
(Masterspace)
i A
SBR 2 Id A13 | SBR 2
N
SBR1 | |ec ot
X!
Drittes Zeichen
nach REM lesen
SBR 1
y
Zeiger erhohen,
Flag L20 setzen
= pop, ret Y
SBR 1;———™ Zeichen in LAST K setzen J
| Bit5 von FLAGS auf 1
L10 erhéhen e ret
SBR 2 ——br L10 auf Anfangswert
] Flag L20 auf O ret
ey e oe——
Ausgabe |/Januar 1985
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Mehr wissen als andere

Wir sind ein modemer Fachverlag mit rund 250 Mitarbeitern in Deutschland
und mit Niederlassungen in Kalifornien/USA und in der Schweiz. Unser, Me-
tier sind Fachzeitschriften und Biicher aus den Bereichen Elektronik und
Computer sowie Software fiir Personal Computer. Zur Verstarkung des Re-
daktionsteams der Fachzeitschrift Computer personlich, die aktuell alle 14
Tage iiber Heim- und Personal Computer berichtet, suchen wir

Ingenieure/Informatiker/
Programmierer

sowie einen

Apple-Spezialisten
as Redakteure

Was Sie mitbringen miissen: Erfahrungen im Umgang mit Personal Compu-
termn, der dazugehodrigen Peripherie, den wichtigsten Betriebssystemen, gu-
te Kenntnisse iiber Standardsoftware fiir Personal Computer wie beispiels-
weise Datenbank-, Tabellenkalkulations-, Kommunikations- und Textverar-
beitungsprogrammen.

Zu Ihrem Aufgabenbereich gehort das Testen von Personal Computern, der
dazugehorigen Peripherie und Software, das Schreiben von verstandlichen
Artikeln liber bestimmte Produkte und Produktbereiche sowie das »Aufspii-
ren« und Recherchieren wichtiger Neuigkeiten in der Branche — alles in al-
lem eine interessante Stelle, die fiir einen Computer-erfahrenen Hochschul-
abganger ebenso geeignet ist wie fiir einen Praktiker.

Leistungsgerechte Bezahlung, Urlaubs- und Weihnachtsgeld sowie eine be-
triebliche Altersversorgung sind selbstverstandlich.

Ihre schriftliche Bewerbung richten Sie bitte an Michael Scharfenberger
(Tel. 089/4613-122).

Marig&lechnik
Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen




rLESERFORUM-

Fur Atari-Fans

Alle Antworten beziehen sich
auf Leseranfragen in der Ausga-
be §, Seite 94.

Zur Frage von Thomas Blank:
Esist bedingt méglich, beim Ata-
11 16 Farben mit hochauflosen-
der Grafik zu kombinieren. Man
konnte zum Beispiel in Basic die
Grafikstufen 9 bis 11 wahlen, wo-
bei jedoch nur eine Auflésung
von 80 Punkten (horizontal) und
192 (vertikal) erreicht werden
kann.

Beispiel:

10 GRAPHICS 9:GOSUB 20
GRAPHICS 11:GOSUB 20:GOTO

10

20 FOR 1=0 TO 4FOR J=1 TO
15:COLOR J:PLOT [I*15+]0:
DRAWTO I*15+].19LNEXT [
NEXT I

30 RETURN

Die zweite Moglichkeit 143t
sich nur in Maschinencode reali-
sieren. Jedoch kann man unter-
schiedliche Farben nur zeilen-
welse darstellen:

10 GRAPHICS 21.FORI=1536 TO
1545:READ A:POKE [LA:NEXT I
20 ? USR(1536)

30 DATA 104,173,11,212,141,26,208,
76,16

Den Programmablauf kann
man verlangsamen, wenn marn
Warteschleifen in die entspre-
chenden Programmieile ein-
figt. Will man eine synchroni-
sierte Verlangsamung errei-
chen, so st dies durch eine War-
teroutine (zum Beispiel 1m
VBLANC) moglich, Mitdem ent-
sprechenden Interface, dasman
bel Atari-Handlern beziehen
kann, 1st ein Anschluf von nor-
malen Kassettenrecordern mog-
lich. Eine Motorkontrolle durch
den Computer ist dann jedoch
nicht vorhanden.

Wer Schaltpléne fiir seinen
Atari-Computer benétigt, kann
sich laut Auskunft von Atari-
Vertretern direkt an Atari wen-
den.

Preiswerte Alternativen zur
Diskettenstation von Atari bieten
einige Fremdhersteller an (zum
Beispiel: »Rana 1000« von Rana-
Systems, »Astra 1620« von Astra-
System). Mit dem entsprechen-
den Interface (WATR8000« oder
ahnlichen) 148t sich allerdings
fast jedes Laufwerk (auch Fest-
platte) anschlief3en. Diese Hard-
ware ist zum Beisplel bei Compy-
Shop, Am Seeufer 22, 4512 Rans-
bach, Tel. 02623/16 17 erhaltlich.
Dieser Handler bietet fiir 250
Mark auch einen Hardware-
Zusatz an, mit dem nahezu alle
Programme der 800- und 400-
Serie auf den XL-Computern
laufen kénnen. Eine billigere Lo-
sung haben wir selbst gefunden.
Wen sie interessiert, kann uns
anrufen: Tel. 05121/64193. Mit
unserem Programm wird eine

Anderung des Betriebssystems
durchgefiihrt. ROM-Module
kénnen mit entsprechenden Ge-
riten ausgelesenwerden. Diese
Kopien sind aber auf Atari-
Computern nicht lauffahig. Bei
Speichererweiterungen rentiert
es sich, Preisvergleiche anzu-
stellen. Einige Fremdanbieter
verkaufen preiswerte Gerate.
Ein Selbstbau ist wegen der ho-
hen Materialkosten nicht emp-
fehlenswert.

Gleichzeitiges Abspeichern
von Daten und Musik ist nur mit
einem speziellen Adapter, den
man sich am besten selbst anfer-
tigt, moglich. Auferdem muB es
sich beim Kassettenrecorder um
ein Stereo-Modell handeln.
Wenn dann der Audic-Ausgang
des Computers mit dem einen
Kanal des Recorders und die
Musik auf den zweiten Kanal ge-
legt wird, steht einem »be-
schwingten« DatenTransfer
nichts mehr im Wege.

Wer mit der »Player-Missile-
Crafiks arbeiten will, kann zur
Information das Buch »Atari Ba-
sic: Learning by using« oder »De
Re Atarix lesen. Einen blinken-
den Cursor kann man mit folgen-
den Zeilen auf den Schirm brin-
gen:

10 DATA 8,72,165,20,41,16,74 74,

74,141,243,2,104,40,76,62,233

20 FOR 1=1664 TO 1680:READ

B:POKE [B:NEXT [:POKE

548,128:POKE 549.6

Torsten Landsvogt/Andreas Ha-
gemann

Den Cursor kann man blinken
lassen, indem man ihn im Verti-
cal Blank Interrupt sichtbar/un-
sichtbar macht! Man muf3 hierzu
aber ein kleines Listing einge-
ben (siehe Listing)

Der einzige bislang lieferbare
CP/M-Zusatz ist das ATR8000. Es
kostetzirka 1500 Mark und ist bei
Atarl-Handlern erhaltlich. Das
von Atarl angekilndigte Seml-
CP/M ist noch nicht erhaltlich.

Lars Vogt

Thomas Blank fragte in der
Ausgabe T, was er gegen ein
Aussteigen seines Computers
machen kann. Mein Rat: Wenn
das Auflisten eines Programms
so abgebrochen wird, daf In
der unteren Bildschirmzeile ei-
ne unvollstandige Programmzei-
le steht, darf man nicht einfach
mit RETURN dariibergehen.
Der Computer versteht in die-
sem Fall oft keinen Spaf. Wenn
eine gerade eingegebene Zeile
iiber eine Bildschirmzeile hin-
ausgeht und RETURN gedriickt
wurde, kann am Anfang der fol-
genden Zeile der Rest einer
Zahl stehen. In solchen Fillen
endet die alte Zeile mit GOTO
oder GOSUB. Der Computer

kann aber die Folgezeile als si-
genstdndige Zeile mit Zeilen-
nummer verstehen. Dann kommt
es zu Programmiehlern. Bevor
ich eine lange Zeile mit RETURN

abschicke, sehe ich mir den An-
fang der Zeile gut an und gehe
im Zweifelsfall vor der endgiilti-
gen Eingabe in die erste Zeile
Zuriick. Helmut Trzoska

1 REM SUBROUTINE FOR FLASHING CURSOR

2 REM PROGRAMMED 1984 BY LARS VOGT

10 DATA B,72,165,20,41,16,74,74,74,141,
24%,2,104,40,76,62,233

2P FOR I=153& TO 1532: READ A:FOEE I
SAINEXT I

ZD FOKE 548,0:FOKE 349,6

48 STOR

FXE0D,4610

A BLRD e - FHF

A B6D1 48 < FHA

A DLDZ AS 14 =~ LDA #14

A BLDA 29 10 ~ AND #£10

A D&BS 44 ~ LSR A

A BEeDT 46 ™ LSR A

A 0608 44 ~ LSR A

A B&D? BD FZ2 82 ~ STA FO2F3

A B60C 68 ~ FLA Dieses Listing

A P&OD 28 SRFLR 1aRt den

A D&LOE 4C ZE EF ™~ JMF $E93E  Cursor blinken

© REM SMALL FROGRAM FOR THE SIMFLIEST
WAY TO USE FM GRAFPHICS WITH JOYSTICK

1 FM=5427%

2 TOF=106

Z SDMCTL=55%9

4 BRACTL=53277
5 HFOSFP@=5T248
& FCL=704

1@ GRAFHICS @:SETCOLOR 2,0,0

20 X=100

0 Y=48

40 A=FEEK (TOF)-8
S0 FOKE FM,A

60 PMES=256%A

70 FOKE SDMCTL,46
80 FODKE GRACTL,Z
9@ FOKE HFOSF@,X
100 FOR I=FMES+512
110 FOKE 1,0

120 NEXT I

1730
140
150
160
170
180
190
200
21@
220
270
240
250
260
270
280
290
300
10
20

EI0

READ A
POKE I,A
NEXT I

FOKE FCL,BB
A=STICK (@)

NEXT I
Y=Y+1

FOR I=0 TO 8
NEXT I

Y=Y-1
GOTO 190

IF A=15 THEN 190

IF A=11 THEN X=X-1:FOKE HFOSFQ,X

IF A=7 THEN X=X+1:FDOKE HFDSFO,X

IF A<>13 THEN 280

FOR I=8B TO @ STEF -1

FOKE PMBES+512+Y+1,FEEK (FMBE+511+Y+1)

Mit diesem Listing
kann man die Player-
Missile-Grafik
ansprechen

TO FMBS+&40

FOR I=FMBS+512+Y TO FMBS+518+Y

DATA 8,17,35,255,32,16,8

IF A<>14 THEN 19@

FOKE FMES+511+Y+I,FEEK (FMBS+512+Y+1)
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VC 20 und Video-
kamera am Monitor

Erwin Griiter fragte in Ausga-
be 5/84, wie ein flackerfreies
Umschalten zwischen einer Vi-
deokameraund einem VC 20auf
einen gemeinsamen Monitor er-
reicht werden kann. Hier mein
Rat: Man schheBt den VC 20
direkt mit dem Monitoraus-
gang (HF-Modulator weglassen)
an ein Video-Umschalt- oder
-Mischpult an. Die Videokamera
kommt an den zweiten Eingang
des Umschaltpultes. Bleiben
jetzt wahrend des Arbeitens alle
Gerate standig eingeschaltet,
erfolgt das Umschalten verzoge-
rungsirel. Ein einfaches 2- oder
3-Kanal-Videoschaltpult dirfte
fir zirka 50 Mark im Handel zu
bekommen sein. Ein Fernseh-
techniker steht sicher gern mit

Rat und Tat zur Seite, da es sich

um eine Schulanwendung han-
delt.

Zur Anfrage von Klaus Bartl in
der gleichen Ausgabe: Die Ab-
weichungen bei Messungen
iiber den A-D-Wandler 1m
Paddle-Eingang sind teilweise
durch Bautelletoleranzen be-
dingt. Fiir iibliche Zwecke reicht
die Genauigkeit aber aus. Will
man genauere Messungen er-
zielen, muf man entweder nach-
einander mehrere Messungen
machen und die Ergebnisse mit-
teln oder anden User-Port einen
externen A-D-Wandler mit gré-
Berer Genauigkeit anschlieBen.

Uwe Bilo

Tip fir Oric 1

In Happy-Computer 6/84 habe
ich den Artikel #»Tips und Tricks
fiur Oric I« gelesen. Hier meine
Version zum Laden zweier Pro-
gramme: Listing 1 mit héchstens
23 Zeilen wird entweder auf den
Schirm geschrieben oder von
Kassette geladen und gelistet.
Ein beliebig langes Listing 2
wird anschlieRend mit »CLOAD«
von Kassette geladen, aber nicht
aufgelistet, Jetzt wird der Cursor
vor die erste Zeile des Listings 1
gesetzt und mit »CTRL-A« bis
zum Ende der ersten Zeile ge-
fahren. Nun »RETURN« driicken
und so bis Zeile 20 verfahren.

Danach »LIST« eingeben. Resul-
tat: Die Zeilen des ersten Pro-
gramms sind mit den Zeilen des
zwelten Programms in einem
einzigen Programm vereint.
Wichtig ist, daB alle Zeilen vor-
her in fortlaufender Folge fest-
gelegt wurden. Wenn zum Bel-
spiel Listing | die Zeillennummer
10 enthalt und Listing 2 eben-
falls, dann wird die Zeile 10 in Li-
sting 2 geldscht. Besitzen beide
Programme mehr als 23 Zeilen,
somuf3 eines dieser Programme
in Stiicken von jeweils hochstens
23 Zeilen zum zweiten hinzuge-
mischt werden.

Kurt Klinkert

Autostart
far VC 20

Ein automatischer Start von
Programmen, die groBer sind
als das im Rechner arbeitende
Programm, wird durch das Vor-
anstellen folgender Programm-
zelle moglich, die bei mir grund-
sdtzlich vor jedem Programm
steht:

POKE 45 PEEK(174xPOKE 46,
PEEK(175).CLR

Allerdings werden dadurch
alle Variablen geloscht. Man
kann sich aber dadurch helfen,
da man die spater noch beno-
tigten Variablen in den freien
Bereich POKEL.

Jurgen-P. Kriiger

gtext 64 an
RX 80 angepaldt

Mir ist die Anpassung der Pro-
gramme »gtext 64« und »g adress
64« aus Happy-Computer 11/83
und 2/84 an den Epson-Drucker
RX 80 gelungen. Gegen Einsen-
dung von 15 Mark will ich gerne
jedem Interessierten eine Dis-
kette mit den angepaPBten Pro-
grammen schicken. Da ich das
Data-Becker-Interface beniitze,
laufen die Programme mit dem
seriellen Bus. Eine Anleitung fiir
die Modifikation der Program-
me, zum Betrieb mit einer
Centronics-Schnittstelle lege ich
der Diskette bel. Meine Adres-
se: Hauptstr. 22, 2167 Himmel-
pforten.

Wolfgang Wenk

[WOLLEN SIE ANTWORTEN?

Wir veroffentlichen auf
dieserSeite auch Fragen, die
sich nicht ohne weiteres an-
hand eines guten Archivs
oder aufgrund der Sachkun-
de eines Herstellers bezie-
hungsweise  Programmie-

rers beantworten lassen. Das
istvorallem der Fall, wennes
um bestimmte Erfahrungen
gehtoderumdie Suche nach
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speziellen Programmen.
Wenn Sie eine Antwort auf
eine hier verdffentlichte Fra-
ge wissen — oder eine ande-
re, bessere Antwort als die
hier gelesene, dann schrei-
ben Sie uns. Antworten publi-
zieren wir in einer der nach-
sten Ausgaben. Bei Bedarf
stellen wir auch den Kontakt
zwischen Lesern her.

Quassel-Ecke

Ich bin an Akustikkopplern
und Datenferniibertragung in-
teressiert. Schwerpunkt meiner
Anwendungen mit einem
68000-System: Business-Bereich,
Experimente und Spiele.
Helmut Lange, Erikaweg 49, 2150
Buxtehude, Tel. (04161) 85056

Ich mochte mich an der Aktion
beteiligen, verfiige aber derzeit
noch nicht iiber einen Akustik-
koppler. Meine Hardware; Com-
modore 64, Floppy und Dataset-
te. Ich interessiere mich fiir Pro-
grammieren, Experimente und
Spiele.

Michael Buscher, Laaker Land-
wehr 70, 5600 Wuppertal 2

Bin Besitzer eines Commodo-
re 64, habe aber leider noch
kein Modem. Die Anschaffung
ist schon beschlossen. Ich wiir-
de gerne mit Gleichgesinnten
Kontakt aufnehmen. Besonders
mit Leuten, die schon Modems
besitzen, also DFU machen,
und/oder Leuten, die in nach-
ster Zeit einsteigen wollen.
Schwerpunkte habe ich keine.
Ich besitze weder Floppy noch
Drucker.

Sigmund Hoffmann, Finkenstr.
443,6 7470 Albstadt 2, Tel. (07432)
13617

Ich interessiere mich fiir Aku-
stikkoppler, besitze allerdings
noch keinen. Eine Anschaffung
ist geplant. Mein Computer ist
der Commodore 64.

Franz-Josef Puls, Zum Heilersie-
pen, 5750 Menden 2, Tel. (023 73)
83519

Habe einen Spectrum mit
RS232-Interface und interessie-
re mich fiir Experimente und An-
wendungen.

R. Hoffmann, Kennenburger Str.
32, 7300 Esslingen, Tel. (0711)
379974

Ich interessiere mich sehr fiir
den Umgang mit Akustikkopp-
lern und wiirde mich iiber néhe-
re Informationen sehr freuen.
Ich besitze allerdings noch kein
solches Gerat. Ich habe einen
VC 20.

Harald Roy, Hiigelstr. 55, 6940
Weinheim

Habe noch kein Modem, hétte
aber trotzdem gerne mehr er-
fahren!

Gottfried Wolmeringer, Oppe-
nerstr, 42, 6612 Schmelz

Zu dem Beitrag »Quasselstrip-
pen-Probleme«des Lesers Peter
Herzog im Leserforum der Aus-

gabe 9/84 antworten Sie: »Zum
Spectrum benétigt man eine bi-
direktionale serielle Schnittstel-
le nach RS232C. Das derzeit an-
gebotene Interface 2 von Sinc-
lair ist nur unidirektionale. In Th-
rer Aussage sind meiner Mei-
nung nach folgende Fehler.

1. Das Interface 2 ist ein Joy-
stickinterface mit der Méglich-
keit ROM-Module zu betreiben.
2. Das Interface 1 besitzt eine bi-
direktionale Schnittstelle nach
RS232C. Siehe Microdrive und
Interface 1 Manual, Seite 37 und
Seite 49.

Hier die Belegung der RS232C-
Schnittstelle:

Pin Bedeutung

No connection
TX data (input)
RX data (output)
DTR (input)
CPS (output)

No connection
Ground

No connection
+9V

000 =10 G & 0D —

Weiterhin mochte ich Ihnen
mitteilen, daB beim Interface 2
nur der ZX-Printer-Bus durchge-
fiihrt ist. Das bedeutet, daB man
nachdem Interface 2 zum Bei-
spiel kein Centronics-Interface
anschlieBen kann.

Beim Kauf eines Centronics In-
terfaces sollte man weiterhin be-
achten, dapB viele Interfaces den
selben ROM-Bereich wie das In-
terface 1 belegen. Das bedeu-
tet, daP® man mit aufgestecktem
Centronics-Interface nicht auf
das Microdrive zugreifen kann.
Axel Schubert, Sachsenheimer
Str. 5, 7141 Oberiexingen

Richtig, das Interface 2 besitzt
keine RS232-Schnittstelle. Wah-
rend in das Interface 1 eine sol-
che eingebaut ist. Das war tat-
sachlich ein Versehen. Die
Schwierigkeit beim Interface 1
ist: Seine Schnittstelle entspricht
nicht ganz dem RS232-Standard.
Es kann bestimmte Codes nicht
empfangen und nicht absenden.
Aber dazu bringen wir noch ei-
nen eigenen Artikel. (Red.)

Wer Kontakte fiir Dateniibertra-
gung per Telefon sucht oder ein-
fach am Thema interessiert ist,
kann uns unter dem Kennwort
»Quasselstrippe« schreiben.
Wichtig sind folgende Angaben:
Adresse und Telefonnummer,

Hardware-Voraussetzungen
{Computer, Akustikkoppler etc.)
und Interessensgebiete. Wir ver-
offentlichen unter dieser Rubrik
auch Fragen oder Tips und Tricks
zu DFO.
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Eins und eins ist doch zwel

In Happy-Computer 12/84 haben wir
uber das Mathematikprogramm ALI
berichtet. Anhand einer zweiten Dis-
kette haben wir inzwischen festge-
stellt, daB das Programm auf zwei Stel-
len hinter dem Komma genau rechnet
und die als Beispiel verwendeten Ein-
gaben 3,09 — 0,1 und 1 + 0,1 die rich-
tigen Ergebnisse 2,99 beziehungswei-
se 1,1 bringen. Probleme mit der Farb-
wahl traten nicht mehr auf.

Hier noch einige Beispiele fir die Einsatzmoglichkeiten des
Programmes:

a) Eingabe:

1. Umformung:

2. Umformung:

Ergebnis:

—18x3+36x2+12,5x—25
= 0,5(36x3—72x2—25x+50)
= —0,5(x—2)(36x2—25)
= 0,5(x—2)(6x+5)(6x—5)

In diesem Beispiel geht es offenbar darum, ein Polynom drit-
ten Grades so weit wie méglich in Faktoren zu zerlegen. ALl
I16st diese Aufgabe, wie hier wiedergegeben, indem es intern
die Nullstellen des Polynoms berechnet. Dabei findet ALl als ei-
ne Nulistelle die Zahl 5/6. Die Zahl 5/6 ergédbe auf zwei Dezima-
len gerundet den Wert 0,83, was normalerweise hinreichend
genau ware. In diesem Fall aber miBte sich bei obiger Zerle-
gung nach Multiplikation mit 6 die letzte Klammer in der Form
(6x—4,98) darstellen. Gegentber dem richtigen Ergebnis
(6x—5), wie ALl es liefert, wére das ein relativer Fehler von 0,4
Prozent. ALI macht diesen Fehler nicht, obwohl es hier erkenn-

bar nicht mit Integer-Variablen arbeiten kann.

b) Die Eingabe 3(4x—2)—5(x+1) = 3(x+3) +8 wird von ALI
ohne jede Menisteuerung als Auftrag erkannt, diese Glei-
chung (7. Klasse) zu l6sen. Und das tut er dann auch, und zwar
Schritt fir Schritt:

3(4x—2)—5(x+1) = 3(x+3)+8
12x—6—5({x+1) = 3x+9+8
12x—6—5x—5 = 3x+17
7x—11 = 3x+17

4x =28

x=7

Eingabe:
1. Umformung:
2. Umformung:
3. Umformung:
4, Umformung:
Ergebnis:

c) Die Eingabe 3x—81 < 3(2x—4)—8(5+x) wird dagegen
von ALl als Ungleichung erkannt und in ebenfalls sechs Zeilen
gelost.

d) Eingaben der Art f(x) = —2(x—32+4 werden als Aufforde-
rung aufgefaBt, eine Wertetabelle zu erstellen. Als Zugabe wird
der Kurvenverlauf grob skizziert.

In gleicher Weise erkennt ALI, ob es die binomischen For-
melnanwenden soll (7. Klasse), ob es eine Bruchgleichung vor
sich hat (8. Klasse), oder ob es sich um eine quadratische Glei-
chung handelt — und I6st sie nachvollziehbar auf.

Und wenn's sein muB — bei nicht-trivialen Gleichungen drit-
ten Grades (11. Klasse) — weist ALI von sich aus darauf hin,
daB die Losung nur nach Polynomdivision gelingen kann, exakt
s0, wie das in der Schule gehandhabt wird.

Von den 100 Aufgabenbeispielen abgesehen, die nach
Klassen sortiert sind, lauft das Hauptprogramm ohne Menu-
steuerung. Zu der symbolischen Schreibweise fir Potenzen
von x berichtet der Autor des Programms, Peter Ostermann,
die zahlreichen Besucher auf der Commodore-Messe in
Frankfurt hatten diese Schreibweise innerhalb weniger Minu-
ten beherrscht. Er betonte noch, das »Vorrechnen« seiauchin
der Schule eine ganz legitime Methode, die dort allerdings oft-
mals zu kurz komme. (py)




Wetthewerb

|

=L Tl et S J | iis
Haben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese Programme ein? Wir suchen
die schénsten Listings unserer Leser. Denn Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.

Fiir jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint, zahlen wir ein Honorar
von DM 100,— bis zu DM 300,—. Mit dem Pauschalhonorar

abgegolten sind alle Verdffentlichungen des Beitrages

in der Zeitschrift Computer persénlich mm s

und mdogliche weitere Ver-

offentlichungen in Buchform oder

auf Datentrdgern, herausgegeben von

der Markt & Technik [

Verlag Aktien- R o —— des Monats« ausgesucht und pramiiert

gesellschaft. mit einem Barbetrag von
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Wettbewerb

Bildergalerie

Die schonsten Computergrafiken
unserer Leser

i §§E¥53¥;i§t:§*liii§

~

Kunst und Computer beginnt

nicht erst beim Tausende von
Mark teuren CAD-System. Bereits
einfache Heimcomputer bieten ge-
niigend grafische Fahigkeiten fiir in-
teressante Computer-Bilder. Die %
groBe Zahl der Teilnehmer an unse- §
rem Wettbewerb und die hohe Qua-
litdt der meisten Grafiken belegt
das. Heute stellen wir Ihnen die er-
1. Preis (ein Farbmonitor von Taxan): sten acht der 11_}sgesamt 20 Gewin-
»Auge und Schmetterlingc, sowie drei weitere Bilder 17 VOL. Indernachsten Ausgabe fol-

nach eigenen Entwiirfen von H.-Jiirgen Reichenwallner (38 Jahre). J€l weitere, darunter technisch be-
System: Atari 800 und Atari-Maltafel sonders interessante Arbeiten.

Wir taten uns beider Wahl der Ge-
winner schwer. Was sollten wir wie

Das Ergebnis unseres Grafikwettbewerbs ist cverier? Hatten uns hundert Prei

se zur Verfiigung gestanden — wir

beeindruckend. Die eingereichten Bilder be- nhittenalle hundert quten Cewissens

vergeben konnen.

weisen: Computerfans sind keine einseitigen Besonders schwer fiel uns jedoch
== H K - E die Entscheidung liber den ersten
Datentuftlt.er. }hele verbl-nden thr technisches 5 "5° Toilnehmer hatten so-
Hobby mit einem musischen Steckenpferd, vonl kinstlerisch anspruchsvolle

wie auch technisch perfekte Com-

wie zum Beispiel Malen. putergrafiven nach eigenen Entwiir-

nie Symbiose aus bildender
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5 n’T
(
5000
?\iih Cﬂm‘c-\i‘:::?g Melbourne Draw
System:

ohne Titel von Harald Krist

orsching
A—4053 Horsc
?‘ll": Jahre), aigeﬂz‘::g;_uré;)ala Painter
System: Commo L

fen eingereicht; H-Jiirgen Reichen-
wallner aus Landshut und Joachim
Rude aus Asbach. Wir glauben, eine
salomonische Lésung gefunden zu
haben. Joachim Rudes Bild »Winter«
aus seinem Jahreszeiten-Zyklus ziert
die Titelseite dieser Ausgabe. Das
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nFrihling«

von Joachim Rude
aus 5464 Asbach
(24 Jahre),
eigener Entwurf.
System:
Commodore 64,
Koala Pad

nWildcat« von Gudrun Neisiek aus
2240 Heide (17 Jahre), nach einem
Gemalde.

System: Atari 400, Maltafel

nTiger« von Michael Jakstait aus 5632
Wermelskirchen (16 Jahre), nach Vorlage.
System: Commodore 64, Koala Painter

Bild »Friihling« finden Sie hier abge-
druckt. Joachim Rude erhalt dafiir
eine Sonderpramie von 300 Mark.
Den Farbmonitor und damit den
ersten Preis gewinnt H-Jiirgen Rei-
chenwallner mit dem Bild »Auge und
Schmetterling«. Er hat uns sieben

Wettbewerb

Die weiteren Preistrager und Gewinner ei-
nes Buch-Gutscheins in Kiirze:

Robert Bohnert aus 8000 Minchen,

Egon Buchta aus 7290 Freudenstadt,
Richard Flegel aus 8520 Erlangen,

Kai Langosch aus 2000 Norderstedt,
Carl-Christian Meyer aus 4220 Dinslaken,
Ulrich Peter aus 8850 Kaufbeuren,

Lothar Roder aus 2241 Weddingstedt,

Ralf Schwarz aus 3100 Celle,

Klaus Steinberg aus 5042 Erftstadt-Herrig,
Frank Umlauf aus 3152 llsede,

Thomas Willmann aus 8039 Puchheim und
Chmistian Wolf aus 7920 Heidenheim

Motive geschickt, eines perfekter
als das andere. Dies und die unkon-
ventionelle Bildidee gaben den letz-
ten Ausschlag. Dabei ist H-Jiirgen
Reichenwallner beileibe kein Profi-
Kiinstler, sondern Beamter bei der

(9
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Wettbewerb

xAAPPY_»

COMPUTER

Gesucht:

Der schonste
Titel
des Jahrgangs

108 it

- T 3
Der Jahrgang  welches Titelbild
1984 lhrer und welche
Happy-Computer Ausgabe lhnen
ist abgeschlossen —  personlich am
zwolf Ausgaben, besten gefallen
zwolf Titelbilder. haben.
Heute mochten  Denn fiir Sie
wir von lhnen machen wir
gerne wissen, Happy-Computer.
_ A ,, .

*AAPP).*
FOMPUER



Wettbewerb

Is wir Happy-Computer vor
A iber einem Jahr starteten gab

es so gut wie kein Vorbild fiir
uns. Wir waren bel der Gestaltung
auf Vermutungen angewlesen. Si-
cher: Jeder Beteiligte in der Redak-
tion kam selbst aus der Szene der
Computer-Enthuslasten und glaubte
zu wissen, was Sache war. Aber das
konnte nicht verhindern, dall wir
Fehler machten. .

Die grofite Hilfe beim Uberwin-
dendieser Fehler waren unsdie vie-
len Leser, die kein Blatt vor den
Mund nahmen und in ihren Zuschrif-
ten auf die Mangel hinwiesen. Bei ih-
nen mochten wir uns bedanken.
Und natiirlich beiden vielen Lesern,
die mit ihren Beitragen, Listings,
Ideen und Tips dazu beitrugen, un-
sere Happy-Computer immer wie-
der interessant zu gestalten. Wir

xAAPPY_x

COMPUTER
.

b don G

Ausgabe |/Januar 1985

wiirden uns freuen, wenn Sie alle
uns in das neue Jahr begleiten.

Happy-Computer soll Ihnen, dem
Leser, gefallen — duBerlich und In-
haltlich. Deshalb veranstalten wir
dlesen kleinen Wettbewerb zum
Jahresende. Sie sehen auf diesen
beiden Seiten noch einmal die zwolf
Titelselten des Jahrgangs 1984.
Wahlen Sie bitte die drei Titelbilder
aus, die Ihnen personlich am besten
gefallen haben und schreiben Sie
die Nummern der jeweiligen Ausga-
ben auf eine Postkarte oder
Mitmach-Karte. Schreiben Sie bitte
zusdtzlich den Monatsnamen derje-
nigen Ausgabe auf die Karte, die [h-
nen inhaltlich am besten gefallen
hat. (Bitte fiir die Wahl des Inhalts
keine Ausgabennummer verwen-
den, da sonst Verwechslungen mit
den Titelbildern moglich sind.)

COMPJ;ITER

LS
fiir B2 ©e &
D)

Unabhanglg von der gewahlten
Ausgabe und den Titelbildern ver-
losen wir unter allen Einsendern
drei Einhundert-Mark-Scheine. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Senden Sie die Karte bitte an

Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion Happy-Computer,
Kennwort »Titelwahls,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Miinchen.

Die Karte muB bis zum 31. Januar
1885 bel uns eingegangen sein, da-
mit sie an der Verlosung noch teil-
nimmt.

Im iibrigen wiinscht Ihnen Ihre
Redaktion ein gutes Neues Jahr
(9
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Test MTX 512
Mal Heimcomputer,
mal Profisystem

*

Test PC junior

Forth; s
Schnell wie Assembler,
cinfach wie Basic?

*



Grundlagen
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oder

Das Bild zur Prozedur »Quadrat«

USA und mittlerweile auch bel

uns einen Logo-Interpreter fiir
den Commodore 64. Nicht zuletzt
deshalb erfreut sich diese Sprache
steigender Beliebtheit. Ein welterer
Grund fiir die zunehmende Verbrel-
tung ist die immer groéfer werdende
Zahl von Schulen, die auf Logo set-
zen. Trotzdem haftet dieser Pro-
grammiersprache oft ein Image an,
das viele Computer-Fans daran hin-
dert, sich mit Logo zu befassen. Wer
wird schon anerkannt, wenn er bei
einem Treffen mit anderen
Computer-Besitzern zugibt, daf} er
in Logo programmiert? Logo wurde
zwar so konzipiert, daf® auch schon
Kinder damit arbeiten kdnnen, das
heift aber nicht, da® Logo eine
»Baby-Sprache«ist. Seymour Papert,
einer der Vater von Logo, ging 1964
an das Massachusetts Institute of
Technology, eines der bedeutend-
sten Zentren flir kiinstliche Intelli-
genz. Sein Wahlspruch war: »Gleich-
zeitig dariiber nachdenken wie Kin-
der denken und wie Computer den-
ken konnten«. Da Computer zu die-
ser Zeit noch so grof und teuer wa-
ren, daf an einen Einsatz in Schulen
oder gar zu Hause nicht zu denken
war, machte die Programmierspra-
che Logo erst in aller Stile eine
mehr als zehnjahrige Entwicklungs-
phase durch. Was in diesen zehn
Jahren an Logo verandert und ver-
bessert wurde, ware bei sofortigem,
kommerziellen Einsatz nie moglich
gewesen. Der Anwender von heute
hat mit Logo also eine bereits sehr
ausgereifte Sprache zur Hand.

Zunachst ein Uberblick, was das

Besondere an Logo ausmacht:
— Listenverarbeitung
— Umfassender Befehlssatz
— Turtle-Grafik
— Sehr gute Benutzerfithrung

110 s5iie,

seit einiger Zeit gibt es in den

— Rekursive Programmierung
— Logos Eigenschaft, Befehle zu
Prozeduren zusammenzufassen
— Relativ hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeit
— Leichte Erlernbarkeit
— Universelle Anwendungen
Natiirlich hat auch Logo nicht nur
Vorteile. Besonders am Beispiel des
Commodore 684 wurde das deutlich:
— keine Sprite-Unterstiitzung
— keine Musik-Fahigkeit
Das ist natiirlich zu bedauern,
aber Logo-Musik-Programme sind
in der Entwicklung oder bereits auf
dem Markt. AuPerdem stort beil Lo-
go vor allem der enorm hohe Bedarf
an Speicherplatz. Beispiel Commo-
dore 64-Logo: Der Anwender hat ge-
rade noch knappe 3 KByte Spei-
cherplatz fiir seine Logo-Program-
me zur Verfigung.

Die wendige Schildkrote

Dennoch lassen sich mit Logo
recht anspruchsvolle Programme
entwickeln. Vor allem fiir den Anfan-
ger ist die Turtle-Grafik wohl der in-
teressanteste Teil von Logo. (Die
Turtle heift bei den deutschen
Logo-Versionen »lgel«, da das Wort
»Schildkrote« flir den Sprachge-
brauch zu lang ist)) Die aufwendige
Crafik »Quadrat« wurde erzeugt, oh-
ne irgendwelche Koordinatensyste-
me oder komplizierte mathemati-
sche Formeln zu benutzen. Das fol-
gende Listing liegt ihr zugrunde:
FULLSCREEN
NOWRAP
FORWARD: LAENGE
RIGHT 90
FORWARD: LAENGE
RIGHT 90
FORWARD: LAENGE
RIGHT 90
FORWARD: LAENGE

Logo—gpielerel

ernsrmnafe

Alrernative”?

Die Programmiersprache Logo ist
so einfach, daR selbst Kinder da-
mit arbeiten konnen. Dennoch ist
Logo keine »Kinder-Sprache«.

FORWARD: LAENGE
Quadrat; LAENGE +1
END

Dem Basic-Freund wird sofort auf-
fallen, daB Zeilennummern im Li-
sting fehlen. Logo besitzt einen Edi-
tor, der es gestattet, Prozeduren zu
definieren und ohne Zeilennum-
mern einzugeben. Dem Ungeiibten
wird es amn Anfang nicht leicht fal-
len, mit dem Editor umzugehen, da
viele Funktionen iiber die CTRL-
und eine Buchstabentaste gesteuert
werden.

Nun aber zum Listing: Zuerst wird
der Bildschirm auf hochauflosen-
de Crafik umgeschaltet (»FULL-
SCREEN«). Danach wird durch
»NOWRAP« vereinbart, da3 der In-
terpreter eine Fehlermeldung aus-
gibt, falls die Turtle den Bildschirm-
rand liberschreitet. Sie ist ein Drei-
eck, das sich beliebig auf dem Bild-
schirm bewegen laBt. Die Turtle
kann vorwdrts und riickwarts be-
wegt werden und dabel eine Spur
hinterlassen (PENDOWN«) oder
auch nicht PENUP«). Dartiber hin-
aus kann sie um einen bestimmten
Winkel gedreht oder auf eine be-
stimmte Koordinate gesetzt werden.

Dieses Listing kommt aber ganz
ohne Koordinaten aus. Durch »FOR-
WARD« wird die Turtle um den in
der Variablen »LAENGE« angege-
benen Wert vorwarts bewegt. Der
Befehl »RIGHT 90« 143t die Turtle ih-
re Spitze um 90 Grad nach rechts
drehen. Somit entsteht ein rechter
Winkel. Die anderen Befehle miis-
sen noch erklart werden: Der Befehl
»END« in der letzten Zeile wird nur
innerhalb des Editors verwendet,
um eine Prozedur abzuschliefen.
Was bedeutet nun die vorletzte Zel-
le? Um unser Programm einzuge-
ben, missen wir ihm einen Namen
geben; wir nennen es »QUADRAT«

Ausgabe |/Januar 1985



Grundlagen

Der Editor, der nun aufgerufen
wird, um die Prozedur (das ist eine
logische Folge von Befehlen, das
heif3t ein Programm) einzugeben,
speichert die Prozedur unter dem
Namen »QUADRAT«. Ab sofort kann
man sie mit »\QUADRAT :LAENGE«
aufrufen. In  Pascal-ahnlicher
Schreibweise gibt man die Variable
hinter dem Prozedur-Namen an. In
der vorletzten Zeile ruft sich die Pro-
zedur »QUADRAT« also selbst auf.
Diese Art der Programmierung
nennt man rekursive Programmie-
rung.

Am Anfang wurde der umfangrei-
che Befehlssatz von Logo erwahnt.
Er reicht von der beschriebenen
Turtle-Grafik bis zur strukturierten
Programmierung mit \REPEAT«, »IFk,
sTHEN«, »ELSE«, »IFTRUE« und »IF-
FALSE«. Neben den umfangreichen
Moglichkeiten bei der Listenverar-
beitung, kann man auch alle Disket-
tenoperationen iber den DOS-
Befehl steuern. Eine Grafik ladt man
entweder iiber die gespeicherten
Prozeduren oder als gesamtes Bild,
was allerdings mehr Speicherplatz
erfordert. Trotz des umfangreichen
Interpreters erstaunt die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit. Die Erkla-
rung dafiir; Der Interpreter muf
zum Beispiel die »QUADRAT«
Prozedur nur einmal definieren. Er
libersetzt dann die Prozedur in Ma-
schinensprache und ruft sie spater
nur noch auf.

Verstandliche
Fehlermeldungen

Logo besitzt eine komfortable Be-
nutzerfithrung. Der Logo-Program-
mierer wird nicht, wie in Basic tib-
lich, mit einem lapidaren »Syntax Er-
ror« abgespeist. Eine Logo-Fehler-
meldung hat einen klaren Aufbau:
MELDUNG
ZEILE
PROZEDUR
EBENE

Unter »Ebene« ist folgendes zu
verstehen: Der Direkt-Modus wird
vom Interpreter als Ebene 0 (Null)
angesehen. Tritt im Direkt-Modus
ein Fehler auf, so wird die Meldung
»Ebene =0« ausgegeben. Tritt der
Fehler in einer Prozedur auf, so lau-
tet die Meldung »Ebene =1« Ist je-
doch ein Fehler in einer Prozedur
aufgetreten, die bereits von einer
anderen aufgerufen wurde, er-
scheint »Ebene =2« und so weiter.

Worter und Listen

In Logo gibt es zwel Moglichkel-
ten, Text zu bearbeiten: Worter und
Listen. Beide Darstellungsformen

Ausgabe 1/Januar 1985

Das Programm wird
mit »Trapez« und
drei beliebigen Zah-
len aufgerufen. Man
muf® es mit »CTRL
G« stoppen, sonst
lauft es bis in alle
Ewigkeit, da es sich
selbst immer wieder
aufruft,

TO TRAPEZ :X Y
:LAENGE

SETXY :X Y
PENDOWN
FORWARD :LAENGE
RIGHT 90

TRAPEZ :X — 1Y
:LAENGE + 1

END

gehoren eng zusammen. Daten kon-
nen aus der einen Form in die ande-
re umgewandelt werden, Zahlen
werden wie Worter behandelt und
konnen mit diesen gemeinsam vor-
kommen.

Ein Wort st in Logo als Zeichenket-
te (String) definiert. Um ein Wort zu
kennzeichnen, setzt man ein Anfiih-
rungszeichen davor. Das unter-
scheidet es von Namen oder Befeh-
len — beispielsweise werden Unter-
programme durch Nennung ihres
Namens aufgerufen. Um das Wort
»Hallo« zu drucken, schreibt man:
PRINT "Hallo"

Das Ende des Wortes wird nicht
durch ein zweites Anflihrungszel-
chen markiert, sondern durch ein
Leerzeichen oder das Ende der Zei-
le. Worter kébnnen durch entspre-
chende Prozeduren manipuliert
werden, beispielsweise verkniipft
die Anweisung »WORD« zwei Wor-
ter zu einem:

PRINT WORD "ABRA "KADABRA
Ergebnis:
ABRAKADABRA

Wahrend Worter aus einer Anein-
anderreihung von Zeichen beste-
hen, ergibt die Aneinanderreihung
von Wortern eine Liste. Dadurch ist
esmoglich, Texte auf der Ebene von
Zeichen oder von ganzen Wortern
zu bearbeiten. Eine Liste wird da-
durch gekennzeichnet, daf3 mandie
Worter der Liste in eckige Klam-
mern einschlieft:

PRINT "[HANS DOROTHEA KAE-
SEBROT]

Ausgegeben wird:

HANS DOROTHEA KAESEBROT

Zur Bearbeitung von Listen gibt es
wieder eine Reihe von Operationen.
Beispielsweise verkniipft die An-
weisung »SENTENCE« (Satz bilden)
mehrere Listen zu einer Liste,

Weitere Operationen sind »FIRST«
(ergibt das erste Wort einer Liste),

=l
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»BUTFIRST« (ergibt den Rest der Li-
ste ohne das erste Wort), »LAST«
(letztes Wort), »BUTLAST« (ergibt
den Rest der Liste ohne das letzte
Wort). Diese und weitere Operatio-
nen kénnen kombiniert werden, in-
dem man etwa Ausdriicke bildet
wie »LAST BUTLAST [HOSE HEMD
STRUMPF)«. Dies ergibt das Wort
»HEMDy«, da dies das letzte Wort der
Restliste ohne das letzte Wort der ur-
spriinglichen Liste ist. SchlieBlich
konnen Listen auch aus Listen beste-
hen — also statt Wortern selbst Li-
sten als Elemente enthalten: »[HOSE
HEMD STRUMPF] [APFEL BIRNE
ORANGE). Dadurch sind Listen
sehr flexible Datenstrukturen; sie
kommen aus der Sprache Lisp, die
im Bereich der kiinstlichen Intelli-
genz viel verwendet wird,

Logo schult
das logische Denken

Logo ist eine sehr anwender-
freundliche Sprache, die liber einen
sehr guten Befehlssatz verfiigt. Be-
sonders die im Text erwahnte Viel-
seitigkeit ist beachtenswert. Abge-
sehen davon, daf die Turtle-Grafik
sehr viel Spaf bereitet, wird mit Lo-
go das logische Denken geschult.
Die Sprache ist nicht nur fir Kinder
gedacht, sondern auch fiir die Er-
wachsenen, die sich erstmals mit ei-
nem Computer oder mit dem pada-
gogischen Wert von Logo befassen
mochten. Auch fiir den, der nur spie-
len will, lohnt sich die Anschaffung
aufjeden Fall. Durch Logo wird er si-
cher bald auch Freude am »norma-
len« Programmieren haben.

(M. Riffler/]. Leckebusch/wg)

Literaturhinweise: .

Bamberger, J., »The develap of musical intelli

Memo 19, 43, MIT LOGO Projekt Cambridge, Ma, 1976/76
Abelson, H., Di Sessa, A, »nTurtle Geometrie. The Computer as
a Medium for Exploring Math MIT Press, Cambridg
Ma, 1981

Lithe, H./Abelson, H., »Einfilhrung in LOGO«, IWTVerlag, Va-
terstetten, 1983. ISBN 3-88322-023-x




CONPUTER-MARAT

Waollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehtr? Haben Sie
Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
sHappy-Computer bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5— DM eine private Kleinanzei-
ge mit bis zu 5 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige
im COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (erscheint am 14. Januar 85): Schicken Sie lhren An-
zeigentext bis zum 7. Dezember B4 (Datum des Poststempels und AnzeigenschiuBl) an sHappy-
Computere. Spater eingehende Auttrage werden in der Mérz-Ausgabe (erscheint am 11. Februar 85)

verdttentlicht.

Private Kleinanzeigen

APPLE

* % 16 KB-Speichererweiterung + *
* Fur Apple + Kompatible, nagel- *
* neu, noch 6 Monate Garantie, %
* fertig aufgebaut und gelestet *
* 149 Mark *
* 040/8322613 + 040/8323438 »
ok ok ok ok kok gk ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Suche Software fir Apple Il c/e
Angebote bitte an: K. Altmann, Rob.-
Bunsen-Str. 33, 6090 Russelsheim

Verkaufe Erphi-Controller — NEU
Tandom-Laufwerk 2 x 40 Track Apple,
Palch-Diskette 167 + Anleitung VB:
500,— Mark, evtl. auch einzeln
Tel. 02103/47123 ab 18.00 Uhr

Apple Il mit 2 Disk/64 K/CPM/80 Zei-
chen/16 Funktionstasten/Apple-Mouse
mit Mousepaint und Jane/Wordstar/Da-
tastar/Visicalc/Visidex/Applewriter/Pie
Writer und viele andere. AuBerdem Ep-
son MX FTBO und s/w Monitor. Paket-
preis: 5900/Tel. 08153/8412

* ok ok Suche Software * ok ok
(Spiele, Flugs. usw), Hardware
(z.B. Messen, Sprachausg. *
usw.), Schickt eure Listen *
(+Preise) an: D. Hager, Peter- %
Knaden-Str. 31, 5790 Brilon 8, *
Tel. 02961/3301 *
d otk gk ok ok ok ok ok ok ok o ko ok

* 44 %

Wer hat das Pgm. von CPU 1/84 agbe-
tippt und kann mir Hardcopies der 8 Bil-
der od. Bildschirmfotos zusenden.
Unkosten werden ersetzt. G. Pausen,
1210 Wien, Freytagg. 21/9

Apple ll+, 16 K-Card, BO-Z-Card mit
Softw., Handbicher und Paddles (Orig.
Apple), for nur 2379 Mark, abzugeben:
M. Jung, Tel. 07156/23988

Original Pascal auf 4 Disketten plus 3
Handbiicher nur 350 Mark
Qriginal CP/M 80 + Handbuch nur 500
Mark. Alles ungebraucht.

* Tel. 02208/4815 ab 18 Uhr »

2 Original Disk-Laufwerke wenig ge-
braucht je 550 Mark, STAR-DP 8480-
Drucker, 5 Zeichens., 6 Schriften, Se-
migrafik, Friktion/Traktor nur 666 Mark
* Tel 02208/4815ab 18 Uhr

Joyport zum AnschiuB von zwei Joy-
sticks oder Joyst. + Paddle (fir Spiele
wie One-On-One usw.) nur DM 40,—,
D. Purschke, Auf dem Hébel 10, 3404
Adelebsen 1

Epson-Grafik-Interf, mit Kabel 120 DM
Eprom-Burner mit Software 120 DM
B80-Z-Card oder Softswitch 150 DM
Tel. 02626/6426

ATARI

ATARI!
verkaufe Atari 600XL + Steckmodul
Donkey Kong, Preis nach Vereinbarung,
Tel. 02381/403313

* ok ok ok Osterreich * * * k
Verkaufe Atari 600XL + 64 K Erweit. +
Rec. 1010 + 2 Joysticks + 3 Blcher

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Atari 600XL + Rec. + Quest
f. Tires + 3 Bucher alles fur 750 DM ab-
zugeben (ca. 11 Monate alty. Tel
02604/4482, Verkaufe auch VCS
2600 mit 4 Cass. fir 150 DM

Atari 16K: Suche Software + Spiele
moglichst giinstig aut Cassette, verkau-
fe Casselteninterface bzw. tausche es
gegen Software ein % M. Birk, Can-
didstr. 26, 8 Minchen 80

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarie am Anfang des Heftes.

Bitte b Sie: Ihr A t dart

5 Zeilen mit je 32 Buchstaben betragen.

Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim
Postscheckamt mit dem Vermerk sMarkt & Technik, Happy-Computere oder schicken Sie uns
DM 5— ais Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behdlt sich die Veroftentlichung langerer Texte
vor. Kleinanzeigen, die enlsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerb-
liche Tatigkeit schiiefen ladt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigens zum Preis von

DM 10— je Zeile Text veroftentlicht
L] - -
Private Kleinanzeigen

Verkaufe aul ROM: Defender = 30,
Shamus = 45, River Raid = 45, U-Boot
Comm. = 40. Auf Disk DimensionX =
40 DM. Alles in bestem Zustand!!!!!!
Suche kopierte  Spitzenprogramme
(Disk). Tel. 07457/1276

Verk. 1. Modul Centipede (Neu!), 2.
verschiedene Computerzeitschriften wu.
3. das Buch »Strategische Computersp.
fir Ihren Atarie. Tel. 05521/6913

* % % Conan the Adventure % % #
Auf Kass. B84K! Nur 10 Mark! Schein
bitte beilegen, Alexander Reinhardt,
Diunzebacherstr, 6, 3440 Eschwege *
Daran kommi man nicht vorbei.

EEEE Ruf doch mal an!!! HER
WE Spiele schon ab 15 Mark HE
River Rescure 30 Mark, Soccer 40
Mark, Pool Billard 20 Mark, Darts 15
Mark, Bitte anrufen unter Tel

06173/64256

W 04292/9363 64K auf Kassette B
W Suche Software + Hardware EA B
B Atariartist HE Lightpen + Touch- H
Mtablet + Floppy + Sprachbox. Jorgll
B Klostermann, Am Wulbrandt 19 W
L 1 1] 2863 Lesumstotel L 1]}

Ak hkhkhkhkkhkhkhkhhkkkk*k
B64K-Ram-Board-600XL-220 DM, Ru-
ste 400 auf 48K fur 160 DM, Profitasta-
tur 400-134 DM, S. Schmeling,
H.-Dunant-Allee 32, 2300 Kronshagen

Verkaufe Atari 600XL + Cassetten-
Rekorder + 20 Spielcassette, 5 davon
gekauft (Neuwert ca. 350 Mark) + 2
Module, QIX + GALA + IAN + 9 Atari
Blcher, Preis nach VB: Stefan D., Tel.
07123/14891

Atari B00XL mit Steckmodul Zaxxon fur
398 Mark zu verkaufen, Friedhelm
Kempke, Am Donnerberg 9, 4472 Ha-
ren 3

* » Super-Universal-Modem ® %
300/1200 Baud, BTX-fahig, Bell 103
202, V21, V23, ans-org, an jeden Atari
ohne Zusatzhardware, mit Software, Su-
perbillig, Tel. 0431/542543

Atari; Suche Software/Verkaufe Modu-
le; Pole Position, Choplifter, U-Boot-
Com., J. Jet Pilot, Miner 20, 49er. An-
gebote an: F. Betzendahl, Kiesweg 25,
4937 Lage

Suche Partner zum Prg.-Tausch. Disk +
Tape. Liste bitte an Gunter Ciuha Ost-
landstr. 4a, 4223 Voerde 1, Antwortga-
rantie

XL-Transformer fiir XL/64K aut C/D! und
es laufen alle Progr. Mit Centr.-Interface
Ausdruck aller Progr. aber Port 2.
KoR, Nordlingerstr. 179, 7410 Reutlin-
gen, Tel. 07121/620547

Suche und tausche Software fir meinen
B0OO0XL, verkaufe Modul River Paid.
Tel. 02325/34180

Tel. 02325/792011

Verk. ATARI VCS + 6 Kass. (VANG
POL. POS., PITFAL usw.) 299 DM. Fur
CBS: Zaxxon. Donky Kong, Carnival,
The Heist, zusammen 150 DM. Einz. je
45 DM. Ruft an  bei: Tel.
04101/31345

Verk. Atari 600XL + Rec. 1010 + 9
Bicher + 8 Kass. {Spiele u. Demos) +
S/W-Ferns. for zus. DM 860. J. Hage-
mann, Vor den Kndppen 14, 4410 Wa-
rendorf, Tel. 02581/1329

Atari 800, Floppy 810, Epson RX 80
F/T + Interface + 1500 Blatter, 2 Farb-
bander, S/W Monitor, massig Software-
bucher fur 4100 DM, (NP ca. 5700
DM). Oliver Acker, Tel. 04535/1080

Verk. Atari VCS + 17 Ka.: DM 1600,
VB 900.— G7000 Ka. (16 Stk.) NP. DM
1400, VB 700.—. Suche C64 Software
u. C64-Club bei Ffm. Gerd Viol, Tel.
06171/79090, kein Einzelkauf

Verkaufe Atari 800 XL + 1050 Disk. +
sehr viel Software auf 100 Disk. Viele
Superspiele + Bicher + 6 Steckmodu-
le fur VHB 2300 DM. Tel. 06142/
72269 * Sofort anrufen

ATARI400 + 48K Erw! + Profitastatur
(Cherry) + Org. Software, Wert 1100
DM, + Recorder + Literatur fir 900 DM
zu verk. R. Lang, Kurpfalzstr. 22, 6750
Kaiserslautern, Tel. 06 31/286 84

Suche Software flr den Alari 800XL auf
Disk und Cassette an: Andreas Glassl,
Gorthestr. 43, 6102 Pongstadt, Tel
06157/6687

Achtung:
Originalprogramme erlaubt ist.

gerechnet werden,

rechtigte haften fur ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« versteft
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt wer-
den. Bei VerstéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1000,—

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Da-
tentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise
packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Origi-
nal-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-

originalver-
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Verkaufe: Atari BOOXL + 1 Joystick +
Software im Wert von 700 DM + 1010
Programmrecorder. Billigst!! (ab 800
DM). Anrufen von 18—19 Uhr. Tel
08543/1058, (auch 2 Module)!

ATARI 800, 48K, mit BASIC, VB 800,—
ATARI 400, VB 360,—

ATARI Datenrecorder, VB 125,—

Tel. 02102/45368

Verkaufe Atari 1010 Rekorder — 8
Mon. alt — 80 DM — VHB — sowie PHI-
LIPPS s/w Portable (TX) — 15 Jahre alt
— 100 DM — VHB — Tel. 0721/
22110

IM"SUPER!!
Atari 600XL VB 350,—
Guido Rasch
Tel. 07563/8384
Lowenstr. 5, 7964 Kisslegg 3

Widerruf-/Unterlassungserklarung
Hiemit widerrufe ich meine Angebote
aus allen erschienenen Heften. A. Zeid-
ler, Kremser Str. 34, 7030 Boblingen.
Keine Abgabe mehr.

Suche schnelle und letzige Games fir
Atari 400/16K nur Kass. Angebote an
Sascha Schroder, Postfach 26, 3002
Wedemark/OT, Bissendorf

Verkaufe ATARI 600 XL + Program Re-
corder 1010 + Star-Trek (Modul) +
Atari-Games + mein Atari Computer. Al-
les Original verpackt. Preis VB. Tel.
08034/2427

Atari 2600 mit 6 Superkassetten wie
Donkey Kong, Pac-Man, usw. NP ca.
700 DM fir 430 DM mit Originalver-
packung. Tel. 0208/420344 (nach-
mittags)

Suche Atari 8000/Verkaufe A400/48K-
Rec.-Lit. =300 DM/Disk 1050 =750
DM/Drucker CPB0 m. Interface =950
DM/UIi Schillings, Engelbleckerstr. 330,
4050 MG, Tel. 02161/6657086

Suche und tausche Software fur Atari
800XL. Nur auf Diskette. Info und Ange-
bote bei: Peter Massaar, Harstenhoek-
weg 245, 2587 SK Den Haag Holland

Atari 800/48K 650 DM, Nadeldrucker
1025 780 DM, Disk 1050 690 DM, al-
les neuwertig. Basic Referenzkarten 20
DM. Atari Assemblerbuch 25 DM, Rom
Miss. Comand 30 DM, 0511/804391

Verkaufe den Atari 600XL + Spiele +
Programme + Bicher wie neu nur 300
DM. Module und Super Spiele fir nur 25
DM. Tel. 06209/86 06, Klaus Thomas,
Schlehdornweg 6, 6942 Morlenbach

Atari 600XL + Atari 1010 + viele Pro-
gramme, alles neu, gegen Hochstgebot
zu verkaufen. Mathias Gill, Konigsber-
ger Str. 10, 7880 Bad Sackingen

Atari Module Starraider, Defender und
Buck Rogers fir je 55 DM abzugeben.
Sowie einen Fast Bit-Copy Chip fir Atari
Disk 810. Tel. 0211/314632

Verkaufe 600XL + 64K + Joystick +
40 Superprogramme + Basickurs
* ke k ok ok VB 595 DM 1! % % & & &
H. Spannuth, Lange Str. 7, 3062
Bickeburg, 05722/3493 ab 18.30

Verkaufe Atari B00XL fir 300 DM, Pole
Position, Q-Bert, Dig Dug, Jungle Hunt,
Defender, Super Cobra und Popeye als

+ Soft Hach ! 3 : -
o ware.gegen FHidonslgsbol schiieBen lassen, daB Raubkopien angeboten

Tel. 0F62/40608

112 s,
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Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr ve.rOftenmchen, die darauf Modul zu je B0 DM. W. Mertens, Tel.

02241/47739
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Suche Castle Wolfenstein und The Bla-
de of Blackpool auf Kasselte, Thomas
Hibner, In den Steingruben 19, 7532
Niefern 1

Verkaufe Spiele f. Atari VCS (z.B. Cos-
nik, Ark u. Riddle of the Spinx f. zusam-
men 28 DM, und Donkey Kong f. 40
DM, Air Seab. 20 DM) Melden bei: Mar-
co Tushaus, Wakelkamp 18, 428 Bor-
ken 1

Erweit. 64K, hinten zum Aufst. + 2 B-
cher: Atari Basic (Hofa.), Spiel SpaB m.
d. Atari (M&T) 250 DM *'A Jahr
Garantie * Quicksho nur 20 DM * Tel.
06622/2988, abends

Biete Atari 800XL-Software (lauft auch
auf anderen Ataris) auf Disk. Taschen-
geldpreise. Suche Diskprogramme.
Thomas Exner, Zur Umkehr 24, 8302
Mainburg 2

Verkaufe neues Atari VCS 2600 + 5
Kassetten, z.B. Pac Man, Vanguard,
Berzerk + 2 Joysticks + Originalver-
packt + Anleitung. Preis 290 DM. Tel.
06691/27 30, nach 14 Uhr.

Verkaufe Atari BOD mit Floppy 48 KB
und Basic VB 1000 DM. Ebenso Moni-
tor Sanyo VB 350 DM und Literatur +
Software wegen Systemaufgabe. Tel.
0871/62424, PBS

Internationaler Korrespondenzciub bie-
tel seinen Mitgliedern Hitkass. zu max.
25 DM. Schnell! beeilen Sie sich!
Schreiben Sie an: M. Mayor, 1261 Che-
serex — Schweiz

Verk. Atari 400 m. 48K far 300 DM
(+ca. 100 Zeitschriften fir 400 DM).
Thomas Nachtigall, Hch.-Bauer Str. 3,
8570 Pegnitz

Wegen Zeitmangel zu verk.:. Atari
600XL, Floppy 1050, Rec. 1010, Lit.
Mein Atari, Comp. orig. Pitfall I, 3
Steckm. zus. 1500 DM auch einzeln.
Arnold Schafer, Tel. 06838/6176

* & & Der Atarieinstieg mit: * & *
600XL + 64K-Ram + Floppy 1050 +
Prog. + Recorder 1010 + Kas. + Joy-
stick. NP Uber 2200 DM fur 1500 VB.
Alles zu haben. Tel. 05621/7 1632

Verkaufe neuw. Atari VCS mit 18 Top-
kassetten (Enduro, Kangaroo, Super
Cobra ...) + Joyst. fir nur 800 DM
(VB), NP ca. 2000 DM. P. Kullas, Tel.
05441/1462

Atari 400/48K + Rec. 410 + Basic +
kompl. Lit. + 2 Joyst. + sehr, sehr,
sehr viel Software. Alles neuw. Orig.
verpackt, Teilweise Garantie. Preis
VHS. Tel. 040/47 2432

ER-MARAT
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Verkaufe ATARI 600XL + Floppylauf-
werk 1050 + Anleitungsbicher +
Spielmodul, preisginstig abzugeben,
Tel. 0621/562241 [am Wochenende)

Verkaufe: Atari-VCS-Module — auch
Tausch! Suche s/w-Portable <50 DM,
Anschrift: 2300 Klausd./Schw., Sid-
ring 10, zu Handen Holger Matz, Tel.
0431/791167 — ab 19 Uhr

Hilfe! Wer kann mir mit Forth helfen? Su-
che Kontakte im Raum Minchen. Wer
verkauft mir seine Sprachbox? A. Ha-
schner, Marktplatz 8, BO62 Indersdorf

ACHTUNG! Suche sdringendsts
Drucker, Floppy, 64-K-Erweiterung und
Software fur ATARI 600XL. Angebote
an J. F. Skomroch, Westkotterstr. 130,
5600 Wuppertal 2

Verschenke viele GraBe und verkaufe
Atari-Briefdrucker 1027, fast neu fir
450,— DM und Farblernseher (porta-
ble), Preis nach VB, Tel. 07121/
17406

Verkaufe 1} DE RE Atari — Original-Tips
fiir Profis NP > 100 DM, 2) Assembler
von LJK/Compy-Shop inc. Lit. NP
=400 DM, Preis VHS., die Nummer
Tel. 0521/131409

Verkaufe Atari 2600 N.E.W. mit 8 Kas-
setten wie zum Beispiel Pitfall, d. Endu-
ro Neupreis 900 DM, V.K.P. 580 DM,
Thomas Glass, Pilerstr. 2, 6734 Lam-
brecht, Tel. 06325/8042

SEEREENEENEEEEENEEEE
Verk. Atari 600XL + Datenrekorder +
Erweiterung + 40 Toparcadenspiele fir
500 DM bei Andre Stary, B183 Roft-
ach, Leo-Slezackstr, 12

Verkaufe! 600XL (64 K) + Datas. +
Softw. + Lit. fir DM 600 + Floppy +
Softw. (75 DM) + Drucker (1025) 850
DM + Voice-Box f. 300 DM, River-R.,
Donkey-K., Asteroids a 50 DM, Tel.
040/83073862

Verk. Atari 600XL, 6 Mon. alt, neuwert.,
+ Handbuch + 4 Modi-Pole-Position,
FuBball, Eishockey u. BCQuest f. Tires
+ 1 Joystick, Neupreis DM 1200 nur
DM 800, Tel. 09351/2337 ab 18.00

Verk. Atari 2600 + Drehregler + 12
Kass. z. B.: Zaxxon, Volley Ball, Jedi-
Arena, usw, fir 550 DM, Tel. 02134/
33299 ab 14.00 Uhr, tausche auch
gegen C 64 + Floppy 1541!

Schweiz
Suche Maschinenspr.-Programme fir
Atari BO0XL (16 K). Liste bitte an Chri-
stoph Inauen, Lissiweg 16, CH 6300
Zug. Tel. 042/213018

Verkaufe Atari 600XL mit Datenrecorder
1010, 2 Ataribiicher, Joysticks und
Donkey Kong. Verkaufe billig und ein-
zeln. A. Pluskat, Tel. 04101/44792

»Ataric Suche standig Spiele fur Atari
800XL (nur Maschinenprogramme), Li-
sten an Patrick Wollek, Hauptstr, 20,
2060 Vinzier (Preis bis 10,— DM)

Verkaufe Atari 400 + Donkey Kong +
Fort Apokalypse (Rom) + Basic + Joy-
stick. Preis nach Vereinbarung. Tel.
08131/92912, ab 17 Uhr

Verkaufe Atari 800 neu 950
DM/Drucker CP80 m. Interface 1000
DM/Drucker Star DP510 700 DM/— m
Interface 800 DM/ Disk 1050 700
DM/U. Schillings, 4050 Ménchg. 1, Tel.
02161/665706

! Module {. Atari-Computer/16K !
! Donkey Kong, Pole Position, !
1 Jungle Hunt. Je 55,— inkl. !
! Porto u. Verpackung: D. Haaksman !
! Steinbihl 10, 7173 Mainhardt !

Rom Module u. Kas. glinstig abzugeben
z.B. Joust, Q'Bert, Shamus usw. fir 50
DM. Bicher + Antikhefte billig auch far
C64. Tel. 040/4204712, ab 19 Uhr

Verk. o. tausche Kassetten River Raid,
Pitfall 2 je 25 DM 1. Atari 800 XL o.
600XL + 64 KByte. Verk. auch Modu-
le: Pole Position, Defender, Donkey
Kong je 50 DM, Tel. 06838/81219

Verk. Atari VCS + 8 Kass. fir 350 DM,
NP = 900 DM. Suche VC 64 m. Data-
sette im Raum Schleswig-Holstein evtl.
Tausch, zahle 100 DM Zu., Tel
04861/1596, es lohnt sich!!!

W 600XL M Osterreich M 800XL W
tausche/verk.: Buck Rogers, Gent,
Quix, Pole Pos.,Q-Bert usw. Verk..
600%XL + 64K + Dataset glnstig. E.
Bauer, Fischerg. 3/4/8,1020 Wien

Module-Verk: Pole Position, Donkey
Kong, Quest for Tires, Defender je 680
DM. Auf Kass.: Blue Max 60 DM. Tel.
0221/7904314

Ausgabe |/Januar 1983
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Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
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COMPUTERSYSTEME

Die 16-Bit-Sensation...

Genie 16 mit 128 KB RAM

8086 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB,
Farbgrafik, mit Perfect-Calc,
Perfect-Text und Perfect-Filer 5900,—
Genie Il s

Der neue Z80-Rechner

abgesetzte deutsche Tastatur

64 KB RAM, softwarekompatibel

zu TRS-80 Modell 1* 1950,—
Grafikkarte 595,—
Floppy Disk Controller 595,—

(* TRS-80 ist eingetragenes Warenzeichen
der Tandy Corp.)

PERIPHERIE

Brother Matrixdrucker 1009
max. 132 ZiZeile
Grafikauflésung bis 960 Punkte/Zeile
kompatibel mit d. meisten Grafik-
programmen, par. Schnittstelle 748,—
dto, m. par. u. ser. Schnittstelle 798,—
TELEFONMODEM, ACOUSTICKOPP-
LER AC 300, Vollduplex, originate and
Answer, FTZ-Nr. 18.13.1887.00

DM 548,—
Expansion Interface fir TRS-80 inkl.
32 KRAM und 2 Jahre Garantie  925,—
Double Density Controller fir Tandy
und Video Genie 198,—
16-K-Erweiterung fir Colour Genie 79,—
IDS Microprisma Schénschreib-

Matrixdrucker 1495,—
Star Drucker Gemini 10X 998,—
Brother HR5

Thermo-Transfer-Drucker 498,—

jetzt neu: der HR-5 fir den Commodore
Brother HR 15 XL Typenraddrucker
1695,—
der ideale Schénschreibdrucker mit den
vielen Kombinationsmoglichkeiten.
Katalog und Testbericht kostenlos.
Der neue HR 15 bietet mehr als je zuvor
Zenith Monitor, griin o. bernstein,
18 MHz, entspiegelt 298,—
Zenith Farbmonitor 20 MHz 1595,—
Neu: Datenrecorder 6019
(bitte Datenblatt anfordern)

VERBRAUCHSMATERIAL

149,—

BASF Disketten, Qualimetric, DD

10 Stlck mit Verstarkungsring ab  49,—
Verbatim Disketten mit Verstarkungs-
ring, 10 St., mit orig. Reinigungsset 69,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45
Sonderlisten fur Disketten und
Diskettenzubehtr kostenlos

Farbbander for:

Tandy Line Printer |, Il u. IV je 15,—
Tandy Line Printer lll u. V je 19,50
Tandy DW I jel?,—
Epson MX-80 je 19,—
Itoh 8510, 1550 je 20,—
Oki Microline, Star je 9,50

Weitere Typen auf Anfrage.

Alle hier angebotenen Produkte sind
ab Lager lieferbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer.

Jetzt 28 Seiten Colour-Genle-Katalog!
Kostenlos anfordern!
WiIr suchen stiindig neue Prog
fiir Colour Genle!

selares 113
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Verkaufe VCS 2600 sehr glnstig mit
vielen interessanten Modulen wie z.B.
Enduro, Pitfall, Decathlon, Kangaroo
usw. Module je 50 DM, VC3 100 DM.
Tel. 040/42047 12, ab 19 Uhr

Verkaufe Atari-Programmrecorder + 30
Supergames auf Kassette fir nur 277
DM. Automatenjoystick 57 DM, -taster
19 DM, P. Clotten, Remystr.5, 5413
Bendorf, Tel. 02622/5458

Verk. 1010 Programmrecorder incl,
Topprogramme und 10 ROMs zB.
Death Star, Pengo, Supercobra, QIX
usw. Anfr. an Graf Giinter, Allensteinstr.
10, 89 Augsb. Tel. 73770

Verk. Atari 2600 mit 16 Kass. fur 600
DM. Pitfall 1+2, River Raid. Key. Ka-
pers usw. auch einzeln! 20—70 DM pro
Kass. Kienlein Alex, 8011 Neukeferloh,
Tel. 085/468036

Fir 600XL: Suche Assembler-Modul,
Schaltungsunterlagen (Pinbelegung d.
Parallelbus etc.) + Schaltplan fir
Druckerinterf. (Centr.), Tel. 07141/
74623 {abends)

Verkaufe Atari-Computer 600XL, Pro-
grammierrecorder 1010 und Standard-
Joyslick, neuwertig, nur komplett, VB
580 DM, Volker Fiebiger, Koltenheimer
Weg 13, 5440 Mayen

* ok Atari Atari Atari * %k
Suche fir den Atari 600XL die 64-K-
Erweiterung. Maglichst billig. Christian
Zeidler, 3153 Gr. Lafferde, Tel
05174/684

Private Kleinanzeigen

ATARI-VCS 2600 + 10 Kass., 1 Jahr
alt (Phénix, Galaxin, Ground-Zero ...),
originalverpackt fir 430 DM, Gebot H.
Lickes, Vorsterstr. 15, 4154 Ténisvorst
1, T.02151/790676 ab 18 Uhr

Verk. Atari VCS 2600, Gerat + Pitfall +
Jungle. H. + Phonix + Star-Raiders +
Frogger u. weiteren 2 Kass. u. Zubehér
500 DM, M. Muler, Ansbacher Str.
111, 8500 Nirnberg 60, auch einz.

Suche Atari-Diskettenstation
810 eder 1050
bis 600, —
4100 Duisburg, Tel. 0203/434447

Atari VCS zu verk. m. 14 Kasselten,
Paddles, 3 Joyst. (1 def.) 400,—. An-
fragen bitte schriftl: Markus Ricker,
Frankfurter Str. 46a, 6074 Rodermark

Endlich gute Software fur PB-100,
FX-700P, FX-720P, FX-750P zum Su-
perpreis: 25 Programme nur 10 DM
{Schein)! Joset Simon, Andover Str. 95,
4180 Goch 5

B CASIO PB-100/FX-700P! Viele

B interssante Programme: Spiele

M und Freizeit, Berechnungen und

W Tricks! Info geg. 1,10 DM bei:

B Markus Méage, Robbek 6, 2 HH 52

Verkaufe Software fir den FX-700P und
PB-100 (1,5 K)' Spiele und Anwen-
dungsprogramme: Infor gegen 1 DM bei
Georg Salomon, Am Heesen 12, 2050
Hamburg 80

Private Kleinanzeigen

COMMODORE

C 64-Einsteiger sucht Programme, An-
schluB an Clubs, Telefon-Nr., sowie
sonstige Hilfe. Zuschriften an R. Haus-

mann, Postfach 1232, 4322

Sprockhével i

Verkaufe Floppy

Verkaufe Floppy

Verkaufe Floppy
05673/5956 (18-20 h)

Suche Midi-Software fir Commodore
64. Klaus Marx, Aachenerstr. 37, 4000
Diisseldorf, Tel. 313130

¢ C16 ® Commodore ® C 116 @
Spielprogramme aller Art. Liste gegen
DM 1,20 in Briefmarken an Wolfgang
Dunczewski, Schmidtbornstr. 18, 6230
Frankfurt 80

Verk. VC 20 + 32 K. + Recorder +
21! Kass. mit Spielen, Turbo Tape,
Grandmaster, Centipede, DIG-DUG,
Shamus + + ...{(ca. 100 Prg.) + 1 Su-
perbuch, DM 500,—! Tel.
06824/4275

Arfon-Modulbox fir VC 20, 7 Modul-
schachte, starkes MNetzteil, massives
Gehause, nur 150,— DM, 64-K-
Erweiterung (schaltbar}, nur 140,— DM.
Tel. 0431/69607 ab 18 Uhr

EPROM-PLATINE C 64
fir 2x8 K EPROMs, $B000-$BFFF.
EPROM-Karte abschaltbar, mit Reset-
Taste, 55,—. 05306/4865

Private Kleinanzeigen

HEEBvVC20NVC20VC20 M B W
Suche Listings fur VC 20, nach Mag-
lichkeit 3D- und HRG-Listings u.a. Ab
17 Uhr Tel. 07 11/552775

Maschinensprache fur C 64 (Data-
Becker-Buch), Computerwars von
Thorn/Emi + Scramble fir VC 20 gegen
Gebot von J. Wallenhorst, Karolingerstr.
46, 2210 Itzehoe

Verk. VC 20 + 16 K + Datas. + ca.
120 Sp. + 3 Bicher + Joystick +
Basic-Kurs + Reset wegen Zeitmangel!
L. Schiiiter, Deile 1, 43 Essen 15, Tel.
0201/482399, 350-450 DM!

Verkaufe fur VC 20: 3-K- und 16-K- (auf
32 K erweiterbar) Erweiterungen, zu-
sammen DM 150,—. Tel. ab 17 Uhr
05371/52448

Suche billig! C 64 und/oder Floppy so-
wie fur VC 20 dringend Konverter +
Software auf Kass. Angebote bitte an S.
BLANK, Tel. 069/303521 ab 19 Uhr

Verk., Atari 2600 und GComputer
VZ 200. Suche Commodore 64, tau-
sche auch meine Adresse: A. Saes y
Vissers, Corellistr. 38, 4 Disseldorf 13,
Tel. D244/707222

C B4-Schaltinterface f. User-P., steckf
8 Ausg., Anz Uber 8 LEDs, Trafo + 8
Relais 220 V, 2000 W/Ausg., DM 90,—
0. Rel./Trafo 30,—. F. Huber, Bietighei-
mer Str. 18, 7120 Bietigheim

Suche Hardware fur und von Commodo-
re (defekt). Angebote an Thomas Wal-
ter, GroBe Wiese 9, 3550
Marburg/Gisselberg

goftware:

Original Dynamics
Programm-Cassetten fiir
Commodore 64

Word Proc. .......

49,-
Tool Pack | oder Il je 49,—

Calculator. . ...... 49,

DataBank........ 49,-

Frogman......... 29,95
Supercuda . ...... 29,95
Ape Craze ..... .. 29,95
Escape MCP. ..... 29,95
Centropods. . ... .. 29,95

Neptuns Daughter. . 29,95

Original Commodore
Steckmodule

Star Poker .......
Nacht-Rallye. . . ... 29,95
Las Vegas. ....... 29,95
Landung

auf dem Jupiter. . . . 29,95
Money Wars . ... .. 29,95
Bingo Mathe. ... .. 29,95
Alpha Alarm ... ... 29,95
Garden Wars. ... .. 29,95

Logistik-Abenteuer. 29,95
Omega-Pack. ... .. 29,95
Riuber und Gendarm 29,95

Super-Mash . ..... 29,95
Schachprogramm . . 29,95
GOt i nmmine 29,95

Katz und Maus .. .. 29,95

114 s,

Original Dynamics
Software fiir Texas Instru-

ments Tl 99/4A

Zentoria.......... 9,95
Monoko:; o g 9,95
Digger ........... 9,95
Vokabel-Trainer. . . . . 9,95
City-Quiz . ........ 9,95
Data-Bank ....... 29,95
Lager-Kartei. . .. .. 29,95

Texas Instruments

AnschluBkabel fiir
Cassettenrecorder . 19,95

Original Texas Instru-
ments Software

Basic Cassette . . . . 19,95
Schach Steckmodul 69,—

Yazee Steckmodul . 29,95
Othelio Steckmodul 29,95

Musicmaker

Steckmodul . ... .. 29,95
Meteor Multiplication
Steckmodul . . . . 9,95
Aligator Mix

Steckmodul ... ... 29,95
Tl Invaders

Steckmodul . . . ... 29,95
Munchman

Steckmodul . ..... 29,95
Versandliste

Discette . . ....... 69,=

Datenverwaltung

Cassette. .. ... ... 69,-
Lagerverwaltung

Discette . . .. ... .. 69,~-
Finanzberater

Cassette. .. ...... 29,95

Original Commodore
Spiel- und Programm-
cassetten fiir VC-20

Super-Cobra. . .... 14,95
Gefahrlicher Regen. 14,95
Vielsaitig ........ 14,95
Synthesizer .. .... 14,95
RechenspaBB...... 14,95
Vorschulprogramm . 14,95
OWeN <o vniicae e 14,95
Auto-Rallye. . . . ... 14,95
17+4........... 14,95

e Hier kommen Preise, die Sie happy machen!

Kegeln .......... 14,95
Earth Defense. . . . . 14,95
V]« S ————————— 14,95
Basic-Kurs . . . .. .. 14,95
Brennball ........ 14,95
Autobahn........ 14,95
Discetten fiir VC-20
Writer. .......... 69,~
Ale: viiis siniin e 69,-
Mini-Memb .. .. .. 199,~
Simplical. . ....... 69,—

Cassetteniiberspielgerat
flir VC-20-Cé64... 89,~

16 K Speichererweiterung

fiir
Commodore VC-20. 89,—

Bestellung telefonisch oder schriftlich!

Bei schriftlicher Bestellung (mit
Postkarte oder Brief) bitte Arti-
kel, Menge und Preis angeben.
Unterschrift nicht vergessen.
Bei Minderjahrigen zusatzlich
gesetzlicher Vertreter.

Falls Sie keinen V-Scheck dazu-
legen, ist Versand per Nach-
nahme gewunscht. Die
Versandgebiihr betragt DM 5,-
(bei Scheck bitte zusatzlich
beriicksichtigen). Bei Nachnah-
mebestellung zuziglich DM
2,70 Nachnahmegebiihr.

Angebote freibleibend, solange
der Vorrat reicht. Umtausch aus-
geschlossen.

Software-Versand

Indestrae 123, 5180 Eschweiler
Telefon 024 03/3 26 41

Ausgabe |/Januar 1985
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Suche VC 64 und Floppy fir unter
640,— DM oder Tausch gegen ZX-
Spect. + Software + Zubehor (Interf.)
+ Biicher. Horst Lindmoser, Saarovs-
kistr. 44, A-8130 Schwaz/Tircl, Tel
0524230935

Verkaufe VC 20- + 64-K-Erw., schalt-
bar + 250 Prog. + viel Literatur +
Know-how. Stefan Ludwig, Hote! Enge-
matthof, CH-8002 Zurich,
01/2011014, VB 600,— DM/SFR. Su-
che C 64

lch verkaufe meine VC 20- + 3-K- +
16-K-Erweiterung fur DM 460, — +
Software. Qliver Stocker, Am Boden
23, 6301 Staufenberg 3. Suche fiir den
C 64 Software auf Kasselte.

REST-Taster
B i den seriellen EFAC 64/VC 20 B
M 5— DM Vorkasse * Harald Krist B
W Pi. 3152, 5205 St. Augustin 3 W
B Suche fir C 64 Schaitplane W

Suche deutsche Bedienungsanleitung
fr Drucker 1526, nenme auch Fotoko-
pie, zahle gut. Tel. 05109/9443

Verkaufe VC 20 + Kass.-Interface +
Software fir 240,— DM, kaufe defekte
C B4-Hardware. Angebot mit Beschrei-
bung des Defekts u. Preisideen an P.
Michalewicz, Woyrschweg 32, 2000
HBG 50

WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG!
Suche Auflésung (Teilauflosung) zu
sMASK OF THE SUNs«. Angebote an S.
Tielkes, Salzmannstr. 3, 429 Bocholt,
Tel. 02871/30852

dodk ook ok ok ke ok ok ok ke ok ok ok ok ok
Verkaufe VC 20 + Datassette + 16 K
Alles, nur 3 Monate alt. Schreibt an
Klaus Richter, GroBe Str. 83, 2806
Bassen

VC 20 + 3-K-Supererweiterung + 16
K + Software + Literatur in Originalver-
packung, NP 800,—, VB 480,—. Tel.
0561/496880

FORTH-Assembilerlistings fir die Mikro-
prozessoren 6502, 6809, Z80 8080,
9900, Apple u. a. Informationen kosten-
los. Schmidt, Bungestr. 8, 3500 Kassel

Wirde gern meinen Atari 600XL +
gebr. Cassettenrecorder + 20 Cass. (5
davon gekauft) und 5 Biicher fur und
(iber Atari gegen einen C 64 tauschen.
Stefan D. 07123/14891

Suche gebrauchten C 64 oder VC 20
mit Datasette. Schrittl. Ang. an: F. Kies,
Lodensstr. 4, 3170 Gifhorn

VC 20 — VC 20 — WC 20 — VC 20
Suche VC 20-Computer mit Handbuch
(ca. 150-200,— DM). Angebote an Ro-
man Breinl, Tel. 08671/71379 (Com-
puter in Grundversion)

Color-Printer-Plotter 1520, wenig ge-
braucht, DM 250,—. Tel.
05131/94957

Suche gebrauchten Commodore 64.
Wenn moglich + Datasette. Schreibt an
Klaus Richter, GroBe Str. 83, 2806
Bassen.

Yotk sk o A sk gk ok ok ok ke ke ko ke ok ok

Commodore VC 64 400 DM
Commodore MPS 801 700 DM
Monacor-Bildschirm 300 DM

Paul Savelsberg, Broichbachtal 32,
5120 Herzogenrath, 02406/5246
nach 19 Uhr

VC 20 + 3K + 16 K RAM 450,— DM,
Joyst. 25— DM, Floppys 650,— DM,
Datas. 90,— DM, 3 Kass. orig. 40,—
DM, 1 Buch Data Becker 40,— DM, Al-
les neuwertig. Tel. 0228/44 3800

Private Kleinanzeigen

VC 20! + 3 Handbicher, Basic-
Lerncasselte sowie viele Spiele auf 3
Kassetten gunstig zu verkaufen. Tel
06104/79282

Suche Software fur C 64 (Disk.). Ange-
bote an Michael Hofer, Gumppenstr
10, 7251 Weissach

Biete: FESTABA C 64
Univers, Statik- u. Festigkeits-Prg., 2-D
FEM, Stab, Balken, Pkt.- u. Strecken-
last, Dipl.-Ing. H. Krohn, Auwiese 13,
2080 Pinneberg

Verkaufe: VC 20 mit 32 KB, 3 KB, 5
Blcher, massig Programme, Dataselte,
Spielmodul »Pin Balls. Fir nur 500,—!
Wer Interesse hat, solite unter
04141/84964 anrufen,

Imbisskasse, Autastart, VC 64
Diskettenprifung VC 64
Lohn-/Einkommensteuer 1984 VC 64
DFUE-Modemprogramm VC 64
* k k % 02222/5678 * *x * *

Superpreis: Fasttape, Simons-Basic mit
Demo und Handbuch, Grandmaster, 80
Zeichen + 5 Topspiele nur DM 50,—
Tel. 0621/708195 ab 17 Uhr oder
Wochenende

* ACHTUNG! ACHTUNG!

*  Joysticks: Quickshot |, 25 —

* Quickshot i, 31,50
# Resel-Taster 4, — 5Kasselten
* 9,90 (N Box), Tel. 05651/8771

|*wttn

Suche Software, Hardware (auch de-
fekt) und Literatur fir VC 20. Suche
C 64 (auch defekl). Frank Lehmann,
Metjendorfer Str. 13, 2902 Rastede

VERKAUFE: Plotter VC 1520 + Data-
sette + Joystick, ca. 1 Jahr alt, VB 400
DM, Tel. 05451/78318 nach 15 Uhr

Lésungen fur viele bekannte Grafik-
Adventures, z.B. Ulysses, Gruds in
Space, Hobbit und Dalles. Wollgang
Patzold, Haffweg 20, 3004 Isernhagen
(pro St. 5,— DM}

COMMODORE 64

Suche Commodore C 64 + Floppy far
700 DM + Monitor far 1000 DM, Jérg
Leskow, Konig-Rudolf-Str. 30, Tel
08341/3969, 8950 Kaufbeuren

* ok ok ok ok ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Data 64, C-64-Club, PB-500, 5625
Kallern, Schweiz: 210 Mitglieder aus
der ganzen CH! Probe-Clubzeitschrift
gegen Fr. 2,— in Briefmarken.

Aok ok gk ok ok ok ok ok ok e ok ok ok ok K
Data 64, C-64-Ciub, PB-500, 5625
Kallern, CH: 200 Mitglieder aus der
ganzen CH! Probe-Clubzeitschrift ge-
gen Fr. 2,— in kl. Briefmarken!

AKUSTIKKOPPLER FUR C 64 208 DM
Fertig montiert im Gehause! Nur noch
einstecken. Orig.-Ans., Modus, Armin
Stockem, Berghausen 13, 5778 Me-
schede, Tel. 0291/1221

VC 64 Softwaretausch (Disk), Topspie-
le, keine finanziellen Interessen. Liste
ap Uwe Riese, Auf der Linnert 10, 48
Dortmund 76, bitte keine Telefonanrufe

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe meine
ges. Software (ca. 500 Prg.) auf 54 Dis-
kettenseiten for DM 190, 230 Spiele
auf Kass. fur DM 60, Wolfgang Diemert,
Tel. 07732110427

Suche disassembliertes Listing (mit
Kommentaren) des C-64-Betriebssy-
stems (dnhnlich Data-Buch 64-intern) auf
Disk (seq. ASCII-File), Tel. 05341/
66775

Ausgabe |/Januar 1985
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Grafikprogromme werden
gehirngerecht  aulberel-
tet. Neue Art des Farmats -
man bekommt ein Bild.des
Befehis, Demo-Programme
unterstitzen das Gedacht-
nis, Bildschirm-Hordcopies
als schnelles Nachschiage-
werk, farbige Ubersichts
karten zur Programmier-
Erleichterung.
208 5. Spiralh. DM 44,-/
Fr.44 -

Hetbpunite e Programmning
B Commmedon 6

o

Dieses Buch zeigt, wie sich
komplizierte Qperalionen
verstandlich beschreiben
iossen. Es wird demon-
striert, wie einfoch sich
dreidimensionale  Proble-
me ldsen lossen. Die Bei-
spiele reichen von der Ge-
raden (ber das Dreikdrper-
problem bis hin zum drei-
dimensionalen  Planeten-
system,

208 Seiten. Kort

DM 44,-/Fr. 44 -

Die Programmierung des
Videointerioce Chips 6567
ist Houptthema des Bu-
ches Bosic - Gralikpro-
gramma werden von Ma-
schinenprogrommen zum
Punkt-/Linienzeichnen un
terstiilzt, wos die Schnellig-
keit vieltach erhont, teilwer-
se Basic-Programme direkt
in Maschinensprache pa-
rollel dargestellt

152 S./Spiralh. DM 38,/
Fr.38 -

Eintdhrungaoul dem Dragon
32/64 onhand einzelner
Routinen in 6809-Maschi-
nensprache, daher auch fir
andere 6809-Systeme
geeignet. Assembler, Dis-
assembler und FlieBkom-
mapakel gehdren zu den
Programmen. Hilfreiches
Nachschlogewerk  durch
ausfahrliche  Befehisbe-
schreibungen u. Tabellen.
286 Seiten. Spiralh

DM 44,-/Fr. 44—

Bekanntlich verfagl der
C 64 won Haus auscuber ei-
nenBoustein, derdie Erzeu-
gung von mehrstimmiger
Musik erfoubt. Sowohl der
Anfanger ohne musikali-
sche Vorkenninisse wird
angesprochen, als auch
der Musiker, der seine
Ideen mit Hilfe des Compu-
ters umsetzen mochie

312 Seiten. Spiraih
DM 48,-/Fr. 48.-

Dieses Buch enthdlt eine
ganze Reihe vonsalort louf-
fahigen Spiel- und Simula-
tionsprogrommen, mochte
aber guch dozu anregen,
diese Programme zu verdn
dern und weilerzuentwik-
kein. Besonders reizvoll
darfte eswohlsein, densler-
nenden: Programmen noch
elwas mehrinlelligenze zu
verleihen

208 5./3piraih. DM 38—/
Fr.38.-

=3

Ich bin neugierig aut Ihr Gesamtprogramm! Senden Sie mir umgehend

Ihren neuesten Computer- und I Erbitte Unterlogen aber lhr

Efektronik-Literaturkatalog

umfangreiches Software-Programm

: Ich interessiere mich fdr Ihre Ich mochte mil D.ATA BOOKS
: ROBOTIK-Idee LI Zeitund Geld sporen
Name/Vorname
Firma
o
Abt. g

StraBe/Hausnr.
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LONPUTER-NARRAKT

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Tausche u. verkaufe Spiele aller Art, Li-
ste gegen 4 DM bei Fabian Mdller, Im
Hole 59, 4630 Bochum 1, suche AK-
300 + Tele-Term 64

Suche Spiel fur den 64 ’er. Wer kann mir
helfen? Kaufe oder tausche auch. Tak-
Wah Chan, Langemarckstr. 155, 2800
Bremen 1. Bilte keine Anrufe! Es eilt!

Hallo Lehrer! Schulverwaltung auf
dem C 64 (Zeugnisse, Klassen-, Kursli-
sten, Schulstatistik), info gegen 2 DM
bei W. Miting, Siemensir. 4, 4780
Lippstadt

Hurra! Der Hobbit ist gelést!!! Ausfihrli-
che dt. Beschreibung des komplexen
Lésungsweges fUr nur 1 DM bar bei: C.
Elfering, Dimker-Allee-54, 4270 Dor-
sten 11, !Super!

* Vereinsbestandtihrung — C 64

* Vereinsabrechung — C 64

Info gegen Freiumschlag DM 2,50
Eckhard Wohlert, Heischweg 24,
2322 Litjenburg, Tel. 04381/1097

* ok * Super-Software!!! * &k
Tausche Software fir C 64 auf Kasset-
te! Listen u. Info an: Carsten Dirks,
Kleegartenstr. 43, 6382 Friedrichsdort,
Tel. 06175/7138

Pokes f. Fort Apoclaypse und Jumpman
junion (unendl. viele Jumpmans u. 98
Hubs.) gegen 2 DM (Vorausz.) u. Riick-
porto an: |. Heinzmann, Grabenstr. 8b,
6246 Glashatten 2

I B A SRS S EEEEEEEE S S
Verkaufe: 10 Disk-Tools fir 50 DM
(Schein/Scheck), Info gegen 1,— DM in
Briefm. bei: C. B. Stefanidis, Battenber-
ger Weg 8, 6000 FFM 90

Suche gute Software fiir den C 64
{Sport-Spiele, Grafik, Adventures, Ac-
tion, Anwender-Prgr. u.s.w.}, nur Dis-
kette: Liste an S. Buttner, Rhonstr. 5,
8741 Saal * * dringend % *

Entfernungsber. nach neuem QTH-
LOC: 15 DM + Datentrager an: Gerhard
John, Hans-Thoma-Str. 6, 7920 Hei-
denheim, Tel. 07321/63130
(eigenes Pgr.)

Verk. Grandmasteranleit.: DM 10, Lo-
sung v. Aztec Tomb: 5 DM + Ri.Po.
Wer hat Erfahrung im Roboterbau?
Franz GaBner, HauptstraBe 40, 8899
Aresing

Verkaute RX-80-Drucker + Softinterfa-
ce fur C 64. Neuwertig, fast unbentzt
fur DM B0O0,—, Tel. 06261/5228

* % Adventure-Programm C 64 * »
Versuchen Sie Konig zu werden, indem
Sie Ihr Volk richtig regierten, gegen 100
DM, ca. 23 K auf Kass., M. Schmidt,
Bornsl. 16, 5204 Lohmar 21

Suche
Programmiersprachen fir C 64
+ Datei {Club)-Programm
Andreas Schreyer, Flurlgasse 7,
8440 Straubing, Tel. 09421/10688

Suche Akustikkoppler oder Modem. Su-
che zuverlassigen Tauschpariner fir
Software (Disk). Suche auch emmeri-
nenste Sofftware! Tel. 05276/560

Simons-Basic-Steckmodul +
Trainingsbuch zu verkaufen

Preis VB

Erich Kramer, Oberbiebererstr. 9,
5451 Melsbach

Suche glnstigen gebr. C 64 + Floppy
+ (ev.) Monitor — alles zusammen oder
einzeln — Systemwechsler meldet
Euch, Tel. 0209/43375

* C-64-Amway-Geschiftsprogramm #
Lagerverwaltung, autom. Bestellg., 14
+ 7% MwSt., Bestellausdr., Konten,
Benusabr., K. H. Lumma, Steinr., Mih-
lenbg. 12a, 2400 Libeck 1, Tel

0451/493528

5.0.5.C 64
B Suche fur C 64 Floppy 1541 W
B + Diskelten mit Software, | ]
n an André Miller, | |
n Tel. 06401/1206 | ]

AEENEESENENEEEEEENER
Achtung! Suche dringend eine gute
Floppy 1541 fir ca. 400 DM. Melden
bei: Gordon Pankalla, Klettenberg-
Giktel 79, 5 Kéin 41, Tel. 0221/
438066

Schiiler sucht C 64 (m. Garantie),
Preis ca. 350,— DM

Angebote bitte an:

K. Soltanmoradi 7750 Konstanz,
Bismarksteig 7, Tel. 07531/65359

AKUSTIKKOPPLER FUR C 64 208 DM
Fertig montiert im Gehause, nur noch
einstecken. Sofort betriebsbereit. Armin
Stockem, Berghausen 13, 5778 Me-
schede, Tel. 0291/1221

Akustikkoppler 208,— DM!!!
Treiberprogramm fur Modem und Aku-
stikkoppler 30 DM, komplett 228 DM,
Info von a. Stockem, Berghausen 13,
5778 Meschede, 0291/1221

SEEEENEEENEEEEEEEEN
Suche C 64, Datasette, alle maglichen
Monitore  (komp.), 80-Zeichenkarte,
auch einzeln, Tel. 06039/42415

ENEEEENEEEEANNEEEEN

* ok * Raum Stuttgart! * ok k
Tausche: B8-Kanal-Fernsteuerung +
Flugzeug mit viel Zubehér gegen gut er-
haltene Floppy 1541, schnell anrufen:
Tel. 0711/446189

VC 64: Suche Software (Kassette) z.B.
Zaxxon, Dimension x, Summer Games,
Forbidden Forest, Discs of Tron, u.a.,
Preislisten an J. Benning, Kéiner Str. 3,
4290 Bochoit

Zahle bis zu 50 DM fiir defekten VC 64,
Ulrich Durgeloh, Herderstr. 1, 4535
Weslerkappeln, Tel. 05404/3315. Su-
che Schaltplan vom VC 64

Schiler sucht dringend VC 64!! Bestes
Angebot wird genommen (bis 400 DM).
Zuschriften an Olaf Fricke, 4047 Dor-

Suche von privat Kass. Biorhythmus fir
C 64, zahle bis 100,— DM,
Tel. 07391/53385

C 64 % % * ACHTUNG * » * C 64
Hallo Freaks, verk. Commodore C 64 +
1541 + Joystick und Uiber 50 Spiele!!
Topzustand!! Tel. 07562/8322, Pr.
620 —

Jodk ok ok ok ke k k ok ok ok ok ok ok ko k
C 64 — 100% prof. Horoskop-Pro-
gramm, Planeten, Hauser, Sternzeit +
ausf. 4-seitiger Persdnlichk.-Ananlyse,

werlig VB 185,—, Disketten doppelsei-
tig woll! & 10—, Moers, Tel
02841/34117, ab 17 Uhr

Wichtig! Sie erhalten eine Liste aller
C-64-Benutzer lhres PLZ-Gebietes +
Inre Adresse wird gespeicher fir DM 20
bar! von F. Bind, Debusweg 2, 6240
Kaingstein

M C 64 + 1541 Datasette (alles 5 Mon,
alt) + 2 Joyst. + 200 Diskseiten mit ca.
900 Top-Prog. komplett 2150,— DM,
J. Spindelmann, Opladener Str. 30,
4018 Langenfeld

magen 1, Ruwerweg 7, DRINGEND! Mit Frohnapfel, Dieter, Tel. 04131/
" Datasette 49880
* G-Basic-Modul * original! — neu- * kK Suche * ok ok

CBM 64 + Floppy VC 1541
Angebote an: K. Blom,
Truderinger Str. 134b,
8000 Munchen 80

Suche detekten C 64 (auch Totalscha-
den!) Tastatur und Gehause missen in
Ordnung sein. Martin Guddat, Tel
0208/651405

Hallo 64-User! Habe Computer-Club
gegriindet! Wer will mitmachen? Fabian
Maller, Im Hole 59, 4630 Bochum, Tel.
0234/595375

C 64. Suche guten Assembler-Compiler
und guten Joystick. Weiteres unter die-
ser Adresse: D. Brockmann, Scha-
penstr. 74, 3300 Braunschweig, Tel.
0531/360286

Biete: FESTABA C 64

Univers. Statik u. Festigkeits-Prg., 2-D
FEM, Stab, Balken, Pkt.-u. Strecken-
last, Dipl.-Ing., H. Krohn, Auwiese 13,
2080 Pinneberg

C-64-Disk-Tool: Formatieren der Spu-
ren, 1—40! Erzeugen der Errors 20,
21, 22, 23, 27, 29! Diskmonitor. Info
80 Pi., K. Raczek, Wickrathberger-12,
5140 Erkelenz, Tel. 02431/3236

|EEE-588-Bus f. VC 1541 & C-64-Tur-
bo-Disk, Eprom-Platinen fir 2 x 2764
Eproms: Info anfordern!! Ralf Griggel,
August-Engel-Str. 12, 5778 Mesche-
de, Tel. 0291/7952

Jetzt neu! Der Lightpen flr den C 64! In-
k. Anleitung nur 49 DM, komfortable
Zeichensoftware nur 49 DM * Zimmer-
mann, Karlstr. 20, 6688 llingen, Info
gegen Rickumschlag

ACHTUNG Forth-Apokalypse-Besitzer,
verkaufe for 10 DM den Poke flr 98
Hubschr. Suche Softw. fir C 64, nur
Kass., Kay Giesen, Reifferscheider Str.
10, 5372 Schleiden

Suche gebrauchten Commodore C 64
(nicht defekt) evt. mit Datenrekorder,
zahle bis 350 DM (da Schiler), Angebo-
te an 0202/423185 ab 17 Uhr

dok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K
Suche dringend C 64 bis 400, —
Angebot an: H. Pusch

Tel. 040/435155 ab 18 Uhr

ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk

I Suche Software fur C 64 "
Einwandfreie  Anwender-,  originelle
Spiel- und Architektenprogramme ge-
sucht. H.-J. Kiewitt, Klapperstrae 100,
4300 Essen 14

hok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok ok
Suche VC-64-Programme (Spiele + An-
wenderprogr.), Listen an

K. M. Hildebrand,

Magdeburger Str. 37,

4900 Herford

Suche gute Spiele fir C 64. Auch
Tausch, aber nur Kassette.

R. Jaksch, 5970 Plettenberg,
Brachtstr. 26, Tel. 02391/4624

Suche C 64 mit Floppy bis 600 DM
oder einzeln., Angebote an T. Stolte,
Kalberkamp 23, 2803 Weyhe 0. 0421/
891777 ab 13 Uhr. Ich zahle evtl.
mehr. Bitte schnell!

Hiermit wiederrufe ich meine Anzeige
aus der Happy-Computer 11/84! Sum-
mergames fir Tape werden nicht mehr
verkauft! U. Bruhn, 2208 Glickstadt
{auch andere P. nicht!)

Suche Hero, River Raid, Cav. Kafka, Be-
ach Head, Solo Flight, Summer Games
u.v.m., nur Kass., Tausch- oder Kaufan-
geb. oder Tauschliste an G. Lenzen,
Kurfiirstenstr. 13, 5 Koln 1

Sprite-Magic Ii: Der Spitzendesigner fir
nur 39 DM!! Informationen und Anfra-
gen bei M. Meyer, Winkelweg 24, 5505
Wasserliesch, Tel. 06501/14891

* % *xSuche gebr. Floppy 1541 % % %
MuB gut erhalten sein! Fairer Preis! Tel.
05351/40335, Andreas Tautz, Wall-
hef 4, 3330 Helmstedt

Suche Software fir C 64 auf Kass.
Listen an:
F. Pentzold
Mokwastr. 77
5142 Hickelhoven

C 64
Suche Software jeglicher Art auf Disket-
te! Listen an:
Olaf Gerdes, Ulmenstr. 37,
2890 Nordenham

EEN sclbstklebendes Etikettenp. flr
Printer-Plotter VC 1520, (AdreBaufkle-
ber, Listings, usw.), Info: D. Unverhau,
Goebelstr. 109, 1000 Berlin 13

Suche dringend Summer Games, Hy-
per Olympics, Bruce Lee, Flugsimulator,
Zaxxon + Pit-Stop auf Kassette. Mel-
den bei Joachim Kraft, Waldweg 44 |
2807 Achim-Baden, 04202/70174

% % % % Drucker-Plotter 1520 % % * %
* zu verkaufen, 9 Mon., *
* VHB 320,— DM *
* Heinz Rudolph, Hochstr. 11, %
* % % * 6551 Gau-Weinheim % * & %

Superpreis: Fasttape, Simons-Basic mit
Demo und Handbuch, Grandmaster,
80-Zeichen + 5 Topspiele nur DM
50,—. Tel. 0621/708195 ab 17 Uhr
oder Wochenende.

Verkauf. Monitor Data-Display, 31 cm
Bild.-Diagonale, grin, 5 MHz-Aufio-
sung, kpl. fur VC 64/VC 20, Abholpreis
DM 255 —, Peter Marx, 4980 Buende,
05223/41212 ab 18 Uhr

Original Pinball-Nightmission
Neupreis 100,— fir 25,— zu verk.
Tel. 932454

Adventure-Freunde aufgepaBt!! Mause-
kénig-Super-Grafik » starker Sound —
nur auf Diskette, da etliche Teile for nur
DM 20 bei Daniel Maier, Tel. 0821/
605483 » Friedberg

HEEE Top-Angebot EEER
Reset-Schalter, Bauanleitung, super-
leichter Einbau, 10 Min., & DM an Th.
Dreier, Mittelstr. 57, 4934 Horn-Bad-
Meinberg 1

SEENEENENEEEEREEEEN
Suche C 64, biete ca. 450 DM!
Angebote an Marcel Heiter!

Tel. 02236/65260 ab 19 Uhr!
EEENEESENERENEENENE

Verkaufe C 64 + Floppy + viel Softwa-
re (20 Disks) + Kassetten-interface fir
nur 3000,— DM. alles nur 8 Monate alt.
Info bei: Martin Elsner, Buschdorferstr.
25, 5300 Bonn 1

Verkaufe Pitfall Il (keine Raubk.) fir
25— DM evt. Tausch gegen Zenji. An-
frage bei A. Drogoin, Buchnerstr. 1c,
8260 Mihldorf

* & Commodore 64 * %
Software-Tausch o. -Verkauf (nur
Kass.), Info gegen 80 Pf. R-Porto bei
Jérg Ludwig, LohstraBe 2, 3501
Guxhagen

C 64 Suche Top-Games auf Disk. (z.B.
Summer- u. Hesgames, Flightsim 2,
Castle Wolfenst., Aztec, Exodus, Pit-
stop, Zaxxon, Zaga mit Anleitung (Ko-
pie) usw.), Tel. 06403/1285 ab 18
Uhr, Schneider

Ausgabe 1/Januar 1985




PROCRAMME FUR

—TATASTAOPHES - __, : Zauberschlofd

> hvyel,
L
D{l:ﬂ:sirophes &ﬂaslertﬁode- KZautl?erschloB M&T Text- M&T AdreB-
skette
Héuserbauen mit einem Kn:?&l‘l‘l ik D::‘:;xt:duniuro n\:g‘l;a“:beitung D\;se:;manu ng
Hellkopter — ein aktions- Zur Entwicklung zum Superpreis Korrespondenz bequem Fiir die Verwaltung und
reiches Grafikspiel von Maschinen- per Computer erledigen Pflege von Adressen
programmen
DM 44,95 DM 44,Q5 DM 26,95 DM 114,95 DM 69 95

[.—="Jpanol
. Billiard

/ / i / / [

Puzzeleien ax-9 1 Stareggs Plitsche-Platsch Spatml Billiard
Diskette mm Diskette Diskette
Elektronisches Puzzle Spannende .Iagd auf \ﬁlluutnabenleuor mit Ein lustiges Spiel fir Billiard mit inter-
mit 4 Motiven UFOs in- auBergewshnlichen die ganze Familie essanten
upﬂ*-SD-Guﬂk Spieleffekten 3D-Effekten
DM 34,95 DM 44,95 DM 44,95 H 34,95 DM 44,95

/ / /

Eine Rlesenauswahl an Sprel—
Lern- und Profi-Programmen
fiir Ihren Home-Computer
gibt es bei allkauf.

Verschiebefaxen Wortschatztrainer
Diskette Latein Roma |
Verschiebespiel in Diskette
verschiedenen Latein ohne Probleme —
Schwierigkeitsgraden auch als Roma Il
DM 34,95 DM 54,95

o NN
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VIZAWRITE 64

TEXTVERARBEITUNG
Machen Sie mehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE 64 gibt Ihnen die Moéglichkeit zur professionellen
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen.

W Seiencrentier! -
Formatert nach Engabe
B Formatzeile tur Rand
und Tabulator

B deutscher Zeichensatz

B Tabulator (dez ). Zen-
meren, Rechisbundig
drucken g

B Funkhionstasten tur
Vorwarts- und Ruckwarls-
blattern usw

L

Drucker - CBM, EPSON
QUME., JUKI, DIABLC u a
W Kein Interface tur
Parallel-Orucker
(Centromics) notig

B Unterstutzt last alle /

‘*\\

Lieferung auf Diskette
oder Modul maglich

W Scrolling in jeder
Richtung

B Suchen nach und selek-
tives Ersetzen von Teilen
W bis 240 Zechen, Zeile

/

R,

B Einfugen aus anderen
Cokumenten

B Andere Texie ins Doku-
ment lesen-z B Word-
craft. Wordpro

7/

B Mehrzeihge Kaopf- ung
Fusszeilen

M Mail Merge fur Namen
Adressen und Etiketlen
B VIZASTAR -kempatibel

W Kopieren, Verschieben
Loschen behebiger Teile
W Farben wahlen

W Unterstutzt 2 T

auch elektronische
Schreibmaschinen

B Automanisches Links-
enrucken

B Unterstreichen, Fett-

schnh

B Deutsches Handbuch

Vertrieb Deutschland:

INTERFACE AGE
Verlag GmbH
Josefsburgstralie 6
8000 Munchen 80

Vertrieb Schweiz

MICROTRON
Compulerprodukte
Bahnhotstrasse 2
CH-2542 Pieterlen

Tel.. 089/43 4089
LSOFTWARE
000000000000QCCOOOOOOOOOOS
ZX-SPECTRUM

Erweiterungauf 48K  89DM  Light-Pen 84 DM
Erweiterungauf 80K 189DM  Zx-Microdrive 199 DM
Fuller FDS-Keyboard 238DM  ZX-Interface 1 199 DM
dk'tronik-Keyboard 188 DM  Cartridge f. Microdr. 24 DM
Joyst. Quickshot 2 39DM  Druckerinterface 198 DM
Joyst.-Interface 530M Seikosha GP-50S 399 DM
Joyst.-Interf.prog. 109 DM  Seikosha GP-100A 548 DM

Floppy-System fur Spectrum lieferbar,
Beta-Disk-Floppy-Controller  alleine

vom gewlnschten Laufwerk).
399 DM.

Preis auf Anfrage (ist abhangig

Alle Preise inkl. MwSt, zzgl. Porto + NN. Gratis-Info anfordern.

COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER
RAHSERSTR. 58 a - 4060 VIERSEN 1- TEL.02162/22964

Wir fuhren TRIUMPH-ADLER, CASIO, ATARI, ORIC, SHARP, \TOH, EPSON, STAR, BROTHER, JUKI, TAXAN,

KAYPRO, PHILIPS, APRICOT, BONDWELL, MANNESMANN,

PANASONIC, GENIE, SPECTRAVIDED,

SANYO, APPLE, SIRIUS, ZENITH, BLAUPUNKT, NASHUA und MAXELL. Beachlen Sie bitte auch unsare

ausfihrlichere Werbung in Chip.

EIN AUSZUG AUS UNSEREM LIEFERPROGRAMM

Alphatronic PC/64 K
CASIO FP 200 Hand-Held
CASIO FP 1100 Computer

1230-
530
1390-

MANNESMANN Farbplotter nur 1398.-
ATARI 800 XL/64 K
ORIC ATMDS/48 K

598.-
665
SHARP MZ 821/64 K NEU a. A.

Fordern Sie bitte kostenkos e aktue
S uns. Wir haben Montag bis Freitag von 9.
konnen Sie auch telefonisch bestetlen. Auiierhalb

ter der Tel-Nr. 025 51/22 88 aul Anrulbeantworter mil

649.
915
1475
899.-
1390
B869.
375

SVI 318/ 32 K, Computer
SVI 328/80 K, Computer
ITOR 8510 B Matrix-Drucker
EPSON RX B0 Matrix-Drucker
EPSON FX 80 Matrix-Drucker
STAR Gemini-10 X Drucker
TAXAN KX 12 Monitor griin

eishate Gber unser gesamtes Listerprogramm an. oder besuchen
0013.00 und 14 3018 00 Ubr geafine!. Selbstverstandlich

rer Geschaliszeil konnen Sie uns Ihre Wonsehe un:
v Preise in DM inkl. Mehowertsiewer zuzugl. Vier-

sandselbstkosten. Versand per Nachnahme Auf samibche Gerate haben Sie 6 Monate Garantie Alle Preise
beziehen sich aul den vollen Lieferumiang, wie vom Herstefler angeboten. Das Angebot ist fredblebend. Aus-

fuhriches info-Matenal gegen Schutzgebuhr in Hohe

von DM 2.

in Briefrmarken

MICROCOMPUTER

VERS

AND

_——— e - - - - - -~

Johanniterstr. 16, 4430 Steinfurt

118 s

TEL 025512288
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Habe Wolfenstein, Zaxxon, Summerga-
mes, Decathlon, Hes Games, One On
One, ... Info (mit Porto) Rolf Werner, Sil-
cherstr 23 6000 Frankfurt 71

COMMODORE 64

Suche Software auf Diskette
Dirk Eichel, Hessenallee 25
3588 Homberg

* ok Kk Osterreich * * K
Suche Tauschpartner/in C 64,
Robert Hiebl,

A-3350 Haag, Klaubling 36

Verkaufe Turbo-Tape, 10 x schneller
und Turbo-Disk, 5 x schneller fir je 20
DM (zusammen 35 DM), bestellen bei:
P. Léffler, Georgenschwaigstr. 18, 8
Miinchen 40

Su. billig Floppy 1541 b. 450,— DM,
tausche auch Spiele, T. 0201/741419,
4300 Essen 1, Freytagstr. 10

Suche C 64 + Datasette auch einzeln,
evt. Software, Bicher, Joyst., Preis VB,
Angebote an Jochen Kuhn, Schulweg
13, 8708 Gerbrunn

+ Halt - Verkaufe C-64-Software - auf
Kass. - Fort-Apocalypse - Frogger 64 -
Vortexraider - Basic-Kurs - insgesamt
DM 55— Tel. 08235/3862 von
14—17 Uhr

Wer verkauft seinen C 64 glinstig? Su-
che auch Datasette. Zahle idr C 64 bis
500 DM, fir Datas. bis 100 DM. Ange-
bote an Hermann Vogel, Hans-Sachs-
Slr 18, 800{} Mdanchen 5

Suche C 64 + Floppy-Dmk + Monitor
+ Literatur, 3D-Grafik iir C 64, auch
einzeln. Billigangebote an: Alwin SuBen,
Ringstr. 104, 2963 Sidbrookmerland 1

Hobby-Aufgabe: Verk. meine
C-64-Prg., 67 Disks fur 680 DM + 10
Kass. fur 150 DM, alles 83/84. Verk.
auch einzeln Disk/Kass. = 20 DM,
0421/611414, D. Scheel, 2821 HB,
Gropelinger Heerstr. 369

Der Commodore-Club AC gibt die
Commal-Vers. O. 14 gegen Unkosten-
erst. ab. Bei Best. 10 DM, neu im Ver-
sand: das Progr. Super-Disk-Ver.-C, C.
Aachen, Mittelstr. 13, T. 0241/13847

Suche Floppy 1541 in gutem Zustand
u. Turbo-Tape auf Steckmodul. Verk.
Resetschalter DM 10— (Vork.}, Th.
Schmid. Am Sennerbad 11, 7980 Ra-
vensburg, Tel. 0751/32273

* % * Commodore C-64-Spiele & & %

* Suche Spiele! Schickt Eure *
* Listen an: Emanuel Benninger, *
* 20 SFR Kollegium, *
* 6390 Engelberg, CH *

DRAGON

Dragon 32, 64 Zeichensatz mit Grofi-
und Kleinbuchstaben, invers.. Print AT,
usw., 51 Zeichen, 24 Zeilen!

* % M-Code »* % Basic-Kompalibel.
For nur 490 DM!, J. Ortelt, Nebel-
hornstr. 5, 7440 Nirtingen

|

* DRAGON 64 *
* + Diskdrive + Lit. + Software =«
* wegen Systemwechsel zu verk. *
* 5 Jahr alt + Joystick *
* [Preis ca. 2300 Mark) *
* Tel. 04169/272 *
Wegen Hobbyautgabe verkaufe ich:
PETITE PASCAL
neu und originalverpackt, da nie be-
nutzt. Mit Handbuch nur 49 Mark!

* Tel 0228/343873 ab 18 Uhr  *

LOMPUTER -

(ARAT

Private Kleinanzeigen

Dragon 64 mit Floppy, DOS, 089, 2
Joystick, Schachmodul, div. Software
kompl. . 1850 DM, Tel. 089/914002
od 6921730 ab 18 Uhr

Verkaufe Dragon 32 + Schachmodul +
Joystickinterface fur Atari + Joysticks
+ Software fir 500 DM VHB
Ralf Kuballa, An der Talle 74, 4790 Pa-
derborn, Tei. 05251/4165

Dragon 32 + Literatur + Software
Chess (Schach) + Pimania-Adventure!
+ Tutor (dt. Anz.}. sehr wengi gebr.!,
Original-Verpackung, Wert ca. 1100 fir
nur DM 500,—, Tel. 05765/16 95

Dragon 64-0S 9 Komplettsystem:
Dragon 64 + Disk + Drucker + Mini
Monit. + viel Zubehér + 20 Disks Soft-
ware (mit aller 059 Software) + 10 Bi-
cher: fir 2500 DM/AB, 0731/814 14

NORDSEE 1915! Ein Spiel um Strategie
u. Taktik. Stellen Sie sich d. Schlacht
auf See. Fiir Genie Il DM 15. (per Nach-
nahme). 5. Wiebus, 42 Oberhausen 11,
Ferdinandstr. 77

Verkaufe wegen Hobbyaulgabe Colour-
genie EG2000, Handbuch, 2 Spielkas-
setten, Demokass. VB 450 DM. Tel.
02602/60306

Colour-Genie Floppy wegen System-
wechsel zu verk. Mit Softwaredisk +
Kass. > 1100 DM. Info o. Gebot, Ch.
Ketz, Ziegelstr. 4, 4650 Gelsenkirchen

Verkaule Colour-Genie
+ Spitzensoftware + Literatur + Joy-
stick fur 620 DM. O. Behrendt, Heide-
weg 7a, 80N Baldham, Tel
08106/4795

Colour Genie, 32K-Floppy, gruner Mo-
nitor, Recorder, Druckerkabel, Textpro-
gramm, Software neuwertig DM 1950

Evti auch getrennt. Tel.
02241/66585

Action Spiele fiir 16K C. Genie
Missile Command DM 25
Pole Position DM 35

Bestellung schriftl. an: Andreas Maller,
kaenberqstr 67, 53 Bclnn 2

The Colour Genie Revolution. Das Be-
ste: Liste geg. 80 Pi bei M. Schneider,
Oberloh 22, 4952 Porta Westialica

Colour Genie, 32K, neue ROMs, sehr
viel Software & Literatur (z.B. ROM-List.
+ Techn. Handb. ua.) 450 DM.
G. Braun, Im Steenesch 4, ab 19 Uhr,

2860 Osterholz-Sch. Tel. 04791/
6533
Colour Genie
Verkaufe Supersoftware
Sascha Grebe, Tel. 02684/5664
& Colour Genie 10103

Supersoftware zu verkaufen!!! z.B. Ac-
tion: Place of Ming, 16 K 0. 32 K, 30.7
Stufen, Spraus, List b. M. Schneider,
Obeloh 22, 4952 Porta Westfalica

LASER

Suche defekte Computer, Drucker, Joy-
sticks usw. Zahle gut! Schreibt an; Chri-
stian Scheiba, Goerresstrae 38, 8440
Straublng

Laser 210, 64K Datarek., Joyslicks,
Software, Bucher wegen Hobbyaufgabe
zu verkaufen, VB 420 DM. L. Engel,
Tel. 02365/62014, nach 16 Uhr

Ausgabe 1/Januar 1985



Private Kleinanzeigen Computerferien
Verkaufe VZ 200, 16K, Dataselte (DR Teach and Fun Computercampus

10), Joystick (2 St.), 2 Handbicher, . i = "
Spiele, 2 Leerkassetten fiir 650 DM VB, fur 11- bis 19jahrige Anfanger und

(NP 850 DM). Anschrift: Olat Sempf, :

Teufelsmoorstr. 7, 2820 _Br_e_men 7. Fortgesohnttene

Verkaufe (VZ 200) kaum gebraucht. * 14 Tage Programmierunterricht und SkispaB
B4K-Erweiterung (DM 120) * Lightpen in Obersidorf

(DM 40) * Printer-Interface (DM 60) *

Hans W. Wilhelms * Mittelstr. 78 vom 2.3. bis 16.3. und 30.3. bis 13.4.85

5483 Bad Neuenahr-Ahrw

Lakel 210 + Datssste DRIO. Beidas in den Pfingst- Sommer- und Herbstferien im Harz.

ca. 6 Monate ait fir 300 DM zu verkau-
fen. Rolf Dyckhoff, Allensteinerstr. 4, Kostenloser Prospekt von

6457 Maintal 2, Tel. 06109/66003 % fun and future 2
Verkaufe gute Splele_iur Laser.\._f2. Tolle ‘b" MittelstraBe 86, 2000 Norderstedt

Sportspiele! z.B. Weitsprung mit Anlauf P )

u. Absprungwinkel! u.v.a. kostenl. Liste: b 4 Te|., 040{(5 24 31 76

Kai Kadau, An der Landwehr 93, 4223

Voerde 2

Verkaufe! VZ 200 + 16K + Dataselte
+ Handbuch + Demo + Tenniskassette
6 Mon. alt, wegen Anschaffung eines
gréBeren fir nur 320 OM. Holger Joiko,
Ahornstr. 16, 4134 Rheinberg 1.

Achtung' Neue Liste! Achtung!
Alle Preise unter 5 DM. Info fir 80 Pf.
Marke + 50 P{.-Stick bei: C. Korner,
Am Schinderkopfchen 12, 3422 Bad

Auliosung. einfach an Bus-
eckbar

;‘nur Preis: 75,-

Die sagenhafie Tastatur B5 oot -8

Lauterberg
VZ 200 + Handbuch + Netzgerat, ein- :
wandfrei in Ordnung fur 150 DM zu ver- 4 m i . sulgewertet Aufschraube

o, Spectrum Unfertod
It

kaufen. A. Kiausch, 2000 Hamburg 13,
Grindelberg 68, Tel. 040/4209610

Jan Diegelmann-Software presents

. ol
VZ 200/LASER-Supersoftware (auch _ R ot s b ey e
Maschinensprache) gibt es ab sofort bej — Commodore: oo pirtect M usatiche Soites:
Jan Diegelmann, Birkenweg 4, 2411 : - ; ""'*““"'”-"""9’*"‘“"’“

Neu-Lankaui!!!!

Grafische Spielereien, 3 Progr.-Listings,
DM 10, + Freiumschlag, V-Scheck o
Briefmarken an Tyll Wines, z. Zt., Glas-
singstr. 32, 6100 DA, bei Thonnessen

PN e T A Qualititsdiskette
Schiler sucht Laser 210 oder 310, i g;;ﬁﬁ:;'-‘-;mwmivm
méglichst mit Drucker, der billigste wird

gekauft. Thomas Habner, In den Stein-
gruben 19, 7532 Niefern 1

S —— sketch can

Lesen Sie zum Super Sketch
: Grafiktablett auch den Test-

bericht in Happy Computer

ORIC-COPY kopiert jedes Pr. 1. laden 12/84
ohne AUTO-Start (LIST + Verand. mog- 6 "
lich) 2. Abspei. auf Kass. Listing nur 10 *
DM (Schein). M. Foit, Burgallee 57,

Die Kombination
gioramdd - fisr
Daten u. Texte auf Kasselte saven — Besitzer:
das bietet mein ORIC-1 16K Prog. er-
weiterbar!! Auf Kassette fur 10 DM Vor- ey
auskasse. A. Penzel, 5140 Erkelenz, Epson kompatibel, 80 Z/s
Bisch.-Kett.-Hol 1 voll grafikfihig, quadrati-
INEU ODYSSEUS INEUINEU! e R
Super-Monitor fir den 48K Oric-1. Mit 8 Lprint, Llist & Copy-
deutscher Anleitung fir 20 DM. Viele £

software im Eprom
MC-Utilities. Info = 80 Pf bei Dockhorn, / '
Dorf 26, 7880 Harpolingen

5y ; Unser Preis 198,-
Verkaufe far ORIC 1 Lottoprogramm auf

Kassette fir 10 DM. Schein in Brief an - S 11. 3-Kanal Sound-
Siegfried Hilbner, Obere Vorstadt 21, v ] : ‘7""‘"""""""‘
8802 Windsbach, auch Tausch moglich e " Unser Preis 128,-

nur 16K Programme.

12. Kabel/Stecker
Portveriingerung 18,

ORIC-Atmos + Hardware + Software
zu verkaufen. Liste gegen Freiumschiag
von H. Harter, Salmstr. 13, 7550 Ra-

statt 15
Oric Atmos 48K 2 Monate alt + Buch + or-Connection aus Berlin
1 Kassette fur DM 580 zu verkaufen.
Axel Kunz, Bozener Str. 3, 5600 Wup- Filialen:
pertal 11, Tel. 0202/780554 1-15; Listzonburger sir. 90, nen per | odey GM"S!
. - ] in 15 Tel.:030/882 65 91 me adderen Sie bitte Die aktveliste Aus-

Verkaufe ORIC-1/48K !!! Originalver- Tel.: 030/882 65 91 1-1 antstr. 70, ; : C

- ; .2 Tel,:030/324 10 55 gabe unserer Com-
packt mit 3 Kassetten (2 Spiele + 3 134, B 3 s N .
FORTH) und 2 Handb. fiir 390 DM. Tel Wir beliefern auch e e il % ussc puter Nachrichten.

0421/584476, ab 16 Uhr den Fachhandel.

Sage 119
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Gladiator 2000
— | Bei Gladiator' sind sie der Fah-
rer eines heilen Ofens. Dieser
hinterlalt, wenn er fahrt, Reilen-
abdrucke, die fur lhren Gegner
——+—— 1adlich sind. Versuchen Sie, lhn
in die Enge zu treiben, doch ge-
raten Sie nicht selbst in eine sol-
che Falle — sie hat todliche Wir-
kung. Dabei kann der Gegner
[ der Computer oder ein 2. Spieler
sein. Der Spannung sind keine
Grenzen geselzl
Best.-Nr. MD 2274 DM 39,—"*
(Sfr. 35,50) —

| ___ Castle Nightmare

Steuern Sie Ihre Spielfigur durch
ein unwegsames SchioB voller
Hexen, Zauberern, Sensenman-
nern, u.v.m. Sammeln Sie Le-
benselexiere und Schlissel um
in den nachsten Raum vorzudrin-

Super Bunny —.Der Held von Hohlenkerle

Rabbitville Viele kennen die Gerilichte uber
r rbergl ein
Reginals Rabbit. ein kleiner, Command Central. Sie sind si- gf; Abeé |ehc$emrt‘}ePese e gSi o
‘. : 7 her. dafi es die unterirdische ancares enamns: seet
schmachtiger Hase, macht eine cher, auf der Hut! Die Magie ist gegen

I” merkwiirdige Entdeckung: Zao- Stadt gibt. Die Sache hat nur er- Sie! Ein spannendes Spiel mit
berkarotten verleihen ihm Riesen nen Haken: Sie mussen erst vielen Aktionsscreens.

krafte Jelzt ist Reggie Rabbit kein durch die Hohlen, hevor Sie die e
gewohnbicher Hase mehr, sondern Stadt erreichen. Bisher ist nach Best.-Nr. MD 226A (SDf,rM ‘32'50]
F Super Bunny Helfen Sie Regge ————— niemand lebend aus den Hohlen  — ——po L
Rabbil in semem Kampf fur Frei- zuriickgekehrt. Ein Spiel fur den
heit und Gerechtigkeit! Erleben Apple |l oder Apple II4+
Sie seine atemberaubenden Ein- Empfohlen ab 9 Jahren.
1 sétze! Best-Nr. MD 223C DM 48—
Emplohlen ab & Jahren (Sfr. 44 50)
Best-Nr MD 229A DM 48 —
(Sfr. 44 50)
“Jpanal | i ’ Zauberschlof
Jp Spatial Billiard In ginem slreng bewachten
Bll LY B Das Biliard-Spiel der neuesten SchioB lauer! ein unheimlicher
........ Generation ist da! Sein Clou Zauberer. EntreiBen Sie ihm die
steckl in der 3. Dimension. Alle Krene und damit die Regen_tschaﬂ
Spiele finden in einem vierecki- Enber das \fpl:cdmlecs. was §|e 2
Raum statt. Darin schweben ), ist der ore 64.
ge;mne und eine rote Kugel, Ih- — Best-Nr. MK 121A DM 29,90*
re Aufgabe ist s nun, mit Hilte (Sfr, 27.50)

der roten Kugel die anderen in

ein Loch zu stofien, das sich aut

der Stirnseite befindet. Fir Prazi-

sionskinsiler!

Best.-Nr. MD 209A DM 48,—*
(8fr. 44,50)

i e
Catastrophes r | e
Steigen Sie mit Catastrophes' in - Ad \ Wildwasser _
das verrickteste Baugeschaft rex Versuchen Sie sich als Kanufah- ] )
ein, das Sie je erlebt haben. lhre l <
Aulgabe ist es namiich, mit Ihrem ——+
Helikopter ein Gebaude in die
Welt zu setzen, das Hurricanes,

‘L : ref in einem reifenden FluB mit
. vielen Kurven, engen FluBbreiten
I | und Felsen mitten im Wasser!
Meiden Sie das Ufer! Es ist

Professor Zork

Fluten und Erdbeben genauso e = tadlich!
widersteht wie dem Spieleifer ei- — | Als einfacher Burger entdecken w3 FlyBbreiten und 10 Ge-
nes 2 Spielers, bzw. des Com- : Sie die grausame Absicht von schwindigkeiten ist Ihnen eine
puters! Sie haben nur 6 Tage Professor ZORK: die Weitherr- lange Freude an diesem Action:
Zeil, und es gibt viel zu tun! Ab schaft mit Hife von verskiavien Spiel garantiert! Ab 6 Jahren.
12 Jahren, Menschen Sie alleit kinnen lin Best-Nr. MK 122A DM 29,90* *
Best-Nr. MD 208A DM 48 —*——T daran hindem. Begeben Sie sich —— (Sfr. 27,50)
(Str. 44,50) in das Haus voller Geheimnisse
und Fallen und machen Sie das
l ’ ' bittere Vorhaben eines Verriick- |
ten zunichte!
Best.-Nr. MK 127A DM 34 .90*
(Sfr. 33,50)

ax-9 ]
Hinter ,QX-9° verbirgt sich ein ‘

T ifjd yenttr®
e | g

o

kleiner Sateflit, den Sie, als Kom-
mandant eines Raumkreuzers,

vor feindlichen Raumschiffen be-
schiitzen mossen. Der Bildschirm ____

-Marig&lechnik |

Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Str. 2, —— —

stellt in diesem Fall den AuBen- Labyrinth hrecken:

bordmonitor Ihres Schiffes dar. Htervist esm?mg£ S‘::hatz- 8013 Haar, Tel. (089) 4613-220

g;f gcm?":::g*f;wamg;:fgj '&vlei sucher zu werden, und sich ! Markt & Technik Vertriebs AG, Alpenstr. 14,

GBI oM e bl —— s e o B | CH-6300 Zug, Tel. 042-223155/56 R
auf Inre Bordcomputer! Sie sind fen. Das ist kein leichtes

lebenswichtig! Empfohlen ab 12 Vorhaben, denn Ihr Gegner ist In guten Buchhandiungen, Computershops und

Jahren. die MAGIE! Versuchen Sie Ihr Fachabteilungen der Kaufhduser.

Best.-Nr. MD 210A DM 48,—* —— Glick i i = S B .
(Sfr. 44,50) S{;ﬂ?ﬁéﬂeﬁm‘?}’ﬁ.ﬁmﬁﬂ'“g Sollten Sie diese Programme im Handel nicht
erhalten kdnnen, so benutzen Sie bitte

[ ] l [ Jahren. i
‘ Best.-Nr. MK 126A DM 34,90* 7 i i
—J— MD = Diskette A = C dore 64 [ (Sfr, 32.50) die Bestellkarte im Heft
MK = Kassette C = Apple Il {(+,c,8) ] I I | J I [ l r’ * inkl. MwSt. Unverbindiiche Preisempfehlung.
1 i ¥
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BACKUP ORIC? 48K (ATMOS ab
Dez.). Sicherheitskop. probleml. herst.
And. v. Namen u. Ladepara. mégl. 18,
20 DM. K. Grigat, Stadionstr. 2, 518
Eschweiler, 02403/65146 n. 18 Uhr

Verkaufe meine Criginal-Software Hop-
per, Chess ll, Extend. Basic 1 mit Ma-
nual: Oricmon, Oric-Base sowie eigenes
Bundesliga-Progr. Alle je 15 DM. Tel.
07223/1504

SCHNEIDER

CPC 464: Kopiersorgen??

Das muf} nicht sein! 150 Mark an
Frank Fink, Carolinengliickstr. 29A,
4630 Bochum, Tel. 0234/524676
Suche auch Software!

CPC 464: Suche Kontakte zu anderen
Anwendern. Besitze Modell in Farbe.
Thomas Erpel, Berliner StraBe 14,
4830 Gitersloh 1

Suche Software fir CPC 464
Angebote, Prospekte an Frank Schnit-
zer, Gabelsbergerstr. 14, 6143 Lorsch,
Tel. 06251/51131

SCHNEIDER-SOFTWARE
Verkaufe: Bundesliga 84: 20 DM, Bun-
desliga 83: 15 DM, Eating Egon 20 DM,
Super-Funktionsgral 150 DM, Ralf War-
le, Badstr, 16, 7141 Erdmannshausen,

2 Hardcopy-Programme
(klein und groB) fir CPC 464 auf Cas-
sette 15 Mark,
Scheine an: M. Domland, Sohlstrauchen
29, 318 Wolfsburg 13

SCHNEIDER - CPC 464 - SCHNEIDER
Anwendungsprogramme, Spiele, etc.
Softwareinfo gratis bei: Christoph von
Rhein, Tel. 07131/327 41, Ludwigs-
burgerstr. 272, 7100 Heilbronn

SCHNEIDER - CPC 464 - SCHNEIDER
Anwendungsprogramme, Spiele, etc.
Softwareliste gratis bei: Roman Majer,
Heidelberger Str. 111, 7100 Heilbronn,
Tel. 07131/41845

M2Z-700: Spitzenspiel »Roadrunners +
Morselernprogramm 4+ Prg. z. alph.
Ordnen + POKE-Tip fir nur DM 20,—
(Vorauskasse!) von M. Hasenbein, Er-
furter Str. 6, 8507 Ingelheim

Tolle Programme fUr {auch Kass.) PC
1401/1251 Spiele, Mathe, Latein usw.,
Liste gegen Rickporto, Hans-P. Weiss,
Friedr.-Ebert-Str. 28, 6392 Neu-
Anspach 1

EEEE MZ700 INTERFACE HNENR
Contronic 100 DM, Modem + SW,
RS232 230 DM, Diskkontroller, Info 80
Pi., H. Kuhn, Buchenstr. 26, 6090
Risselsheim, Tel. 06142/563353

SKAT-PROGRAMM fir ALLE PC's.
Auch PC 1211/12. Gegen 10-DM-
Schein/Scheck bei John Kirste, Paul-
Gerhardt-Str. 28 in 2400 Libeck 1

MZ 700 Adventure, brandneu
Tempel des Auges/Deutsch, Grafik
Versand gegen Scheck 35 — DM
|. Maiweg, 4 Disseldorf 30,
Schwerinstr. 56

PC 1245 M PC 1245 B PC 1245
Super Actiongames, Musik, Grafik, Po-
kes u. Peeks, Druckersonderprog., Info
+ Gratisgame: A. Neversal, A-3013
Tullnerbach, Schubertstr. 2 (Osterr.)

LOMPUTER-TARKT
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PC 1251: Spitzensoftware: Textverar-
beitung, Zeichenprogramm, Superspie-

le mit LCD-Grafik! Liste geg. frank.
Riickumschl.: Jochen Meyburg, Max-
Reger-Str. 13, 69 Heidelberg

Verk. Sharp PC 1245 + CE 125
1 Jahr alt * DM 360 * gut erh
z.H. R. Fink, Hindenburgstr. 61
2820 Bremen 77

MZ 731 + dt. Tast. + dt. S-Basic +
Ass. + Pinter-Basic + Datenb. + Lit. +
Zub. DM 1000, QD + 10 Disk DM 600,
zus. DM 1500 + Spiele, W. Hofmann,
Tel. 08091/9141 ab 19 Uhr

1401/1260/1251/1245 MW Daten-
Prgm.-AnschiuBkab DM 15 ®
1401-Sys-Info + 5 Prgm. DM 10 B Su-
perwortrat -Kass. 3486 B. DM 10 W
Schein im Br., Ant. Breidel, Im Winkel 1,
3003 Ronnenberg 1

Verkaufe aus Finanzgrinden Sharp
MZ-721, 6 Monate alt + ML-Debugger
+ ML-Textpr, + Datei + ca. 20 Spiele

+ Tips (aouf, ECB-Bus), Bucher fur
MZ-721 ftur 850 DM. Tel. 0821

751167

Verkaufe MZ-721 mit Joystick und Pas-
cal, Basic-Compiler, Fortran, Assem-
bler, Datenbank, Schach und diverse
Spiele (von Knights nam), VHB 900 DM,
Tel 05731/4662

[ 11} Gelegenheuskau{ EEN
Sharp PC 1251 + CE 125 billigst
abzugeben. Tel. 09771/2817
EEEEEEEEEEEEEEEENEN

MZ-80K/700: Verkaufe direkt anschlief-
baren SEIKOSHA GP-80D-Drucker +
2000 Blatt + 5 Farbbander. VB 680
DM, Tel. 02191/662845, D. Woitha,
Hebbelstr. 11, 5630 RS

R R R NN NN NN NN
SHARP PC 1251 + CE 125
Zustand 1a, 470 DM VB

Tel. 089/5803598 ab 14.00
E R RN N N NN NN N NN

PC 1251 Assembler, Disassembler (+
CPU-ROM), 256 Tone, Mapros wie Re-

num., Inverter, Actiongames, Interface
u.v.m., Info gr. M. Rohregger, Bachl-
bergweg 61, A-4040 Linz,

Verkaute MZ-731 mit Quick-Disk, Gra-
fikplatine und PCG-Grafik, Preis 1400
DM VB, W. Birkle, Heinz-Willer-Str. 1,
8946 Memmingerberg

* * SHARP PC 1500 * * Ist Ihen Ihr
SHARP zu langsam? =1 5fache
Drucker-Rechner-Lade-Geschw., Um-
bau nur 35 DM, Pgm. & Trick's, Freium
H Jahns, Sangerw. 4, 6442 Fiotenburg

MZ 700: Highsoft-Pascal-Compiler zu
verkaufen (original mit Handbuch) far
60,— sowie Bundesligaprogramm fur
10,—, Kéin, Tel. 0221/711600

SENSATION * MZ-731 (neuwertig) »
Zusammen mit 3 Bichern u. Abdeck-
haube fir 699,— DM VHB abzugeben.
St. Ewert, Ruhrtalstr. 7, 5800 Hagen,
Tel. 02304/6 1339 {an Wochenenden)

MZ-731 jetzt neu bei POWERSOFT
Postf. 1211, 3012 Langenhagen,
Donkey-Kong, Mahtemend, Mastertast..

CPG-Grafiksystem und viele andere
Software. Gratiskatalog!!

* ok MZ-700/800 * ok ok
Sprachen, Ultilities, System-Software
Lager, Adress, Textverarbeit., Conver-
terprogramme, Compiler, u. a., dok

Betriebssystem-Listings fur MZ-80 K/
700/800 etc. Basiccode fiir MZ-700/
800/Sound-Sprach-Genera., MZ-700-
Grafik-Karte + Software mit 15 Befeh-
len, MZ-800-Disk-Software, D. Ho-
nisch, Wartburg 1, 41 Duisburg
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7012 Fellbach

Atari” 2600
Best. Preis
Nr Titel oM

¢ Vertrieb GmbH
Frledrlch -List-straBe 1

MATTEL"-Intellivision

Telefon-Service
0711/5833 34
Coleco*
Best.- Preis
I Titel DM

Best.- _ Preis
NF. Titel om

01 Demon Attack

02 Star Voyager

03 Atlantis

04 Cosmic Arc

05 Riddle of the Sphinx
06 Dragonfire  NEU

11 Beauty and the Beast
12 Micro Surgeon

13 Swords and Serpents
14 Dragonfire  NEU
15 Ice Treck NEU
16 Dracula NEU

20 Moonsweeper NEU

21 Nova Blast NEU

22 Wing War NEU
jedes Spiel 89~

Phillps* G 7000

nur je 29,95 17 Nova Blast  NEU .
07 No Escape NEU 18 Safe Cracker NEU Best.- reis
08 Fathom NEU 19 White Water NEU Nr Titel oM
09 Quick Step NEU 23 Demon Attack
10 Moonsweeper NEU jedes Splel 35~ 24 Atlantis
nur je 49~ drei Spiele nur 99— Jedes Spiel 39~
Hiermit bestelle ich Bestell-Nr Anzahl Preis
[] per Nachnahme 2
450 DM Postgebihr DM
per Euroscheck DM
tliegt beil DM
® Ausland nur DM
gegen Vorkasse
DM
Name arnams
trate PLZ/O Telefo

Veco

ZENITH-Monitor, blendfrei, griin
TAXAN-Monitor, blendfrei, 22 MHz
TAXAN-Farbmon., blendfr., m. Ton
COMMODORE 64, 64 KB RAM
VC-1541 DISK-DRIVE

DATASETTE fiir COMMODORE
MPS-802 Matrix-Drucker
CP-80X-Drucker f. C-64 inkl. Kabel
CP-80-Drucker, Centronic, grafikf.
ATARI 600XL, 16 KB RAM, BASIC
ATARI 800XL, 64 KB RAM, BASIC
ATARI 1010-Recorder

ATARI 1050-DISK-DRIVE

16 KB RAM fiir ATARI 800

48 KB RAM fiir ATARI 400

ATARI-CENTRONICS-Interface
C-64-CENTRONICS-Interface
JOYSTICK QUICKSHOT I

JOYSTICK, baugleich mit WICO
WICO-Joystick ab
Light-Pen fiir C-64 und ATARI
KOALA-PAD fiir C-64 und ATARI
Staubschutzhiillen ab

ge der Vorrat reicht.

Hildesheimer Str. 52 - 3000 Hannover 1

Tel. (0511) 882799

298,—
445,—
885,—
725,—
725,—

95,—
898,—
998,—
895,—
445,—
648,—
129,—
798,—
129,—
290,—

64 K-RAM f. ATARI 600XL, z. Einb. 255,—

248,—
148,—
29,—

JOYSTICK QUICKSHOT Il, m. Daverf. 39,—

45—
59,—
129,—
278,—
15,—

Alle Preise verstehen sich in DM inkl. MwSt.! Versand er-
folgt gegen Vorkasse oder Nachnahme nach unseren all-
gemainen Lieferbedingungen. Fordern Sie spez. Info ge-
gen 2 — DM in Briefmarken an. Die Angebote gelten solan-

/=-WARNECKE




IHRE SUCHE IST
BEENDET!

Auszug aus unserem umfangreichen Liefer-
programm fiir den COMMODORE 64

TURBO-DRIVE

* prablemloser Einbau OHNE Lotarbeiten
DM 149,—

C 64 Drucker-Interface
VC-1870

Mit dem VC-1870-Interface konnen alle

Drucker mit CENTRONICS-Parallel-Schnitt-
n den C-64 oder VC 20 anJeSL.th::::en

werden. 169,—

zum AnschluB an die gesamte groBe COM-
MODORE-Peripherie oder von Disklaufwer-
ken anderer Hersteller (z.B. MSD Super Disk
Drive) 269,—

TURB 0~TAPE
Die Alternative zur Floppy! TURBO-TAPE
macht Ihre Datasette 1000% schneller (30
KByle/pro Min.). DM 29—

RESET-TASTER

Kein Datenverlust mehr bei Systemabsturz
Inkl. OLD. nur DM 10—

SENTINEL
FARB-DISKETTEN

bringen Ordnung in |hre Datenverarbeitung,
z.B.: Kunden in ROT, Lieferanten in GRUN
und Einkauf in ORANGE usw.

S5/DD - 5 Jahre Garantie! Farbig - Sfach sor-
tiert. 10 Siiick DM 79—
S$S/DD - 5 Jahre Garantie! Schwarz in stabiler
Plastikbox 10 Stilck DM 59—

DATEN-MONITOR

bernstein, 22 Mhz, elt DM 299, —

PRINT-64

DIE LOSUNG IHRES DR\JCKEHPROBLEMS'

"DRUCKER CP-80/X

* phne Interface an den C-64 anschlieBbar
* drucktden gesamten COMMODORE-ASCII-
Satz incl, Grafik- und Sonderzeichen des

C 64
* Gratikfahig in 3 v hiedenen GroBen,

vers, gedreht, u.v.m.
*Bx8in 8 x 9 Punktmatrix, 80 Zeichen/
bidirektionaler Druck
* Deulscher sowie ern. Zeichensatze
* Einzelblatt-, Endlos- und Rollenpapier
BITTE FORDERN SIE EINEN PROBEAUS-
DRUCK AN ! DM 998,—

BTX-MODUL

Bildschirmtext fur Ihren C 64/inkl. Editier-
software DM 249, —

AKUSTIK-KOPPLER

ohne FTZ-Nr. (flr unsere ﬁusrandskunaent
M 359,—

TELETERM 64

Terminalprogramm und RS-232 Interface fir
C-84-Computer DM 198,—

*RIESENSOFTWARE*
_*ANGEBOT*

IHEN NEWS

IZO!"IPHTEH GMBH .

D-3000 3000 Hannover
Telefon: 0511/86 3036

Hindleraniragen willkommen !

122 i,

 e—

LONPUTER
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Verkaufe MZ731: 3/4 J. alt, 64 KB,
220 Programme (u.a. Pascal, Fortran,
diverse Basic-Compiler, viele Spiele,

Mathematik, Schach, etc.), Handbuch,
VB 930,—, Tel. 02106/49804

* k* MZ-700 ** % Neuheit
Painter: Grafikeditor zur Herstellung von
Grafik durch Abiahren des Bildschirms
mit Cursor. Alle Zeichen nutzbar (1 + 2
Zeichen-Satz). Direkte Ubernahme der
Gralik in eigenes Basicprogramm. Wei-
tere komfortable Befehle vorhanden
Preis DM 25,—, Uwe Kilfitt, Raabestr
13, 4320 Hatlmgen

SHARP CE 125 + PC 1245 neuwertig
285 DM, beides auch einzeln abzuge-
ben, Preis auf Anfrage, Dietmar Welsch
Hacheneyer Str. 65, 46 Dortmund 30,
Tel. 0231/462228

PC 1500/CE 150/CE 155; 150 Jahre
Weltgeschicht mit dem Astroprogramm
KEPLER, Radix und Transite klassische

Grafik, Tribswasser, Steyrerg. 58,
A-8010 Graz — INFO!
—— PG 1401

Suche alles (Software + Hardware) far
PC 1401, biete C-64-Software, M.
Menthe, Kirchstr, 43, 05652/2258,
343? Bad Sooden, Allendorf

Sharp MZ-700, z.B. Plottertext 15 — *
Video-Datei 25— * Weckuhr 15— %
Lagerverwaltung 35— % Bowling
25, — % Zahlenraten 25 — « G. Mey-
er, 2805 Stuhr 1, Syker-Str. 66

SUPERBILLIG!
Verkaufe 3-D-lrgarten (30.—), Cave-
Adventure + Trap of Doom {10,—) und
Rescue Plane (10,—). alles Originalkas-
settPnf Tel. 06421/84886

Suche PC 1500/PC 1500A mit CE 150
mit 8-K- oder 16-K-Erweiterung evtl. mit
Rekorder, Preisvorstellung ca. 700,—
DM, Tel. 0421/470942

MZ-731 ohne (mit) TV zu verkaufen fir
DM 900,— {1000,—), inkl. Literatur,
Spiele- und Grafikprogrammen im Wert
von 150,— DM — Torsten Zehmisch,
Tel. 0211/706863

Verkaufe MZ-731 mit Fortran + Pascal-
Compiler 979 DM, Floppy SFD-700 mit
20 Disks, (1. 300 Prg. 1098 DM, Utili-
ty's-Spiele, kaum benutzt, Tel. 069
527487, FFM.

MZ-700: Textverarbeitung mit FuBno-
tenverwaltung, Datenverarbeitung mit
Tabellenkalkul., Werner Lauff, Gluckstr.
4, 5300 Bonn 1, 0228/691375

Suche Soltware aller Art fir den PC
1401 {auch Tausch!!!!) und Kontakt zu
anderen PC-1401-Usern, Peter Ma-
Jewsk1 Pfahlbreite 16, 3360 Osterode
Verkaufe Sharp MZ 721: 3 Mon. alt +
10 Spiele + ML-Sprachprogr. (48 K} +
Datenbank DBP-701 + Kopierprogr. +
eig. Softw. + 10 Datenkassett. + Lit.,
VB 800 —{! } Tel 0?1 51/41394

PC 1500: Suche (MAKRO-JASSEM-
BLER und SCHACH (nur Maschprg.!)
Biete auch Prgme. z. Tausch: Mathe,
viel E-Technik, Graphik, Spiele

R. Jager, Im Weilerg. 2, 7762 Bodman

* Achtung MZ-700-Freund!!! *
Unser Club sucht neue Mitglieder (eige-
ne Zeitung). Schreibt an J. Proschinger,
Kapellenstr. 154, 7317 Wendiingen,
Tel 01024 2174
u PC 1500/PC 1251 | |
GroBes Tausch- u. Verkaufsangebot,
viele Spiele! Freiumschlag und Tauschli-
sten an Lutz Forster, Rostockstr. 20,
2400 Liubeck 1

-ARAT
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SINCLAIR
SPECTRUM

INTELLIGENTE FORMELSAMMLUNG
Suchl. Blatt. Zeichen & Konstanten, de-
fin. Einga.-Berechn. automatische &qui-
valente Formelumstellung, Cassette =
25 DM, Cartr. = 42 DM, 06564/4536

ZX-SPECTRUM 48 K m. neuer Tastatur
und Software, auch getrennt, zu verkau-
fen. Gerd Sonnenhol, Lénsweg 19,
5800 Hagen 1, Tel. 02331/633424

Tausche ZX-Spectrum-Programme, Li-
ste an Werner Held, Hendenham 5,
8201 Frasdcr!

SUPER-TEXTSYSTEM mit Randausgl

7 Schriltarten, Druckerst., 32/64 Zei-
chen etc. mit Handb. fur DM 20,—. Info
geq. Freiumschl. bei Steinbrecher, Hof-
ecker 7, 6326 Romrod

* ZX-SPECTRUM 48 K (KAPUTT) *
+ Recorder + 2 Bicher + Software
{Assembler) fir nur 150 DM zu verkau-
fen (im Notfall weniger), Telefon
0241/59331 nachmittags

VERKAUFE: ZX-Spectrum + Inf. 1 +
Microdrive mit Kempston: Inf. + GP505
und Bicher + viel Software, Preis
1549, —, Tel. 04121/71465

* Verkaufe: ZX-SPECTRUM (48 K, %
% 5 Mon. alt) + Lit.,, VB 390 DM, *
* Doris Lindemann, Schultal 3, *
*
*

* 3369 Altenau oder
* Tel. 05328/395

Spectrum-Zub: PIQO/Centr-Drucker-
Interface m. Kabel + Stecker, 110 DM,
Orig.-Prgs. Tasword (deutsch) usw.,
10-15 DM, W. Geiselhart, Christ.-
Laupp-Str. 2, 7400 Tiibingen, Telefon

070?1 734?8

Bauanleitung Druckerinterface mit Soft
ware LPRINT, LLIST, COPY gegen
40,— DM, B.-Kosten 30,— DM, Info bei
S. Graf, Im Kirsgarten 14, 4108 Ther-
wil/Schweiz

Verkaufe Spectrum 48 KB mit 2 Bi-
chern sowie 5 Originalprog. (Schach,
Pimania, Gnasher) fiir nur 400,— DM,
Teleton 0209/394471 (ab 16 Uhr)

48 K Orig.-Cass. Cyrus Chess, Super-
chess 3, Chess Tutor, Chequard, Flag,
Panic, 3 D Labyrinth, Jet Set Willy, Star-
trek, Psychotest, Profi, Grafik, Ant Attac
Krace Fun, 3 St. 35— DM, Tel
0681/63387

MATHEMATIKTOOLKIT . Spectrum,
ideal f. Schiler u. Studenten * 24
Prgm. a. Cass. + Anltg., 15 DM * *
Info gg. 50 Pig. Porto % * Klaus Kirch-
ner, Philosophenweg 25, 3500 Kassel

SUPER-EINSTEIGERPAKET, 15 Super-
games nur 10 DM + 2 DM Parto * %
Schein u. Briefm. an U. Raabe, Wilh.-
Busch-Sir. 14, 8740 Bad Neustadt

ACHTUNG B B SUPER HMEREEN

B RHODAN-SOFTWARE B H 48-K-
Spiele Action M Sound B Grafik l M-
Code B keine Raubkopie B INFO 80
P1. oder frank. Umschlag bei K. Barten,
Mendelssohnweg 7, 4815 Schlofl Holte

Spectrum 16/48 K: Speedie V 1.0,
schneller Disassembler als Ext.-BASIC,
alle Befehle: 20-DM-Schein, Info 1 DM,
J. Falkenberg, Windsheimer Str. 53,
8500 Nurnberg 60

SAGA1-Tastatur fur Spectrum 64! Ta-
sten — 4 Tunktionstasten + 4 Cursor-
u. Shifttasten. Wir vermitteln sie euch!
Info bei: (Porto!} Michael Belz, Frie-
denstr. 33, 8430 Neumarkt

Private Kleinanzeigen

Hardware-Bauanleitungen: Reset o
Prg.-Verl., Eprom-Programmer, versch.
Interface. .. — Info gegen adressierten
Freiumschlag — Postfach 25632, 3300
Braunschweig

48-K-Orig.-Cass.: User Tape, Spiele-
sammiung, MC oder 2, Golf, 65 Tl PS,
The Bond Wunderland, Space Shuttle,
16 Sprites Dlan, CAD, Specgraph, Mel-
bourne Draw, Ghost Hunt, 3 St. 35—
DM, Tel. 0681/63387

Suche Sinclair-User im Raum LB, S, PF,
Interessenten wenden sich bitte an Axel
Schubert, Sachsenheimer Str. 5, 7141
Oberriexingen

BILLIG! BILLIG! BILLIG.! BILLIG!
Spectrum 48 K, ' Jahr, m. hochwertig.
Software u. Literatur, nur 400 DM! So-
fort anrufen bei Mianch, 2391 Schaff-
lund, Tel. 04639/76 191!

Suche Software fiur Spectrum: Blue
Max, Lords of Midnight, Mugsy, Decath-
lon, Zaxxon, Bruce Lee usw. — M. Koh-
lert, Karl-Ries-Str. 24, 8804
Dinkelsbiihl, Tel. 09851/3980

Software- und Interessenaustausch, Li-
ste an Peter Potrafky, GrevenhofstraBe
56, 5750 Menden 1, Anrufe kdnnen
taglich entgegengenommen werden:
02373/64100

* VERKAUFE SPECTRUM 80 K
* Lightpen, Soundboard. Joystick,
* Leergehduse, Software, Literatur
* Alles einzeln gegen Gebot.
* Tel. 0201/422354

* o+ * *

Verkaufe Soft- und Hardware, z.B. In-
terface 1 + Microdrive + 4 Cartridge
fiur nur 400,— DM, Liste bei Axel Schu-
bert, Sachsenheimer Str. §, 7141
Obemexmgen

Suche 80-K-Software und Programman
leitungen aller Art, Angebote an Volk-
hard Erb, Scheppallee 17, 6100
Darmstadt

Suche Mikrodrive mit Interface und
Leerkassette(n), und/oder bespielte,
Preis VS, Tel. 07021-51787

MNeuwertig: Spectrum + Interface | +
Microdrive + Kemp.-Joyst.-Interf. +
Joyst. + Lit. + Programme (= 100,
z.B. Pentrator, Fred, usw.), 900,—.
Frank Selbach, Karlstr. 53, 524
Betzdorf

Normalpapierdrucker fiir Spectrum
* * * SEIKOSHA GP-505 % * *
kaum gebraucht mit 2 Papierrollen in
Originalverp. fiir 298 DM, M. MEYER,
Am Ziegelrain 12, 7117 Bretzfeld

HALLO! ZX-SPECTRUM-Freaks! Wir
haben vor, eine Clubzeitschrift mit
News iiber SW&HW aus GB, SW-
Library, Tauschadressen, Tips &
Tricks usw. zu grinden. Macht mit
und helft uns dabei!! Info (50 Pf.), Hil-
fen: ZX-Profi-Club, Larchenstr. 2, 8091
Maitenbeth

W B WIDERRUF B W WIDERRUF B B
Hiermit widerrufe ich meine Tauschliste
und erklare diese fur ungdltig. Alexander
Lucas, Bottgerstr. 30, 8598 Wal-
dershof

Verk. Spectrum 48 K + Recorder +
Joyst.-Interface + ZX-Drucker + 5 Bi-
cher + jede Menge Software + viel Zu-
behér — alles neuwertig! — fur 690, —
DM, 04106/60922 ab 19 Uhr

* Tausche Software (Pascal Forth
* B.-Basic-Games... 48 K)

* Liste an:

* Heiko Schiller

* Glicksburger Weg 210

* 6800 Mannheim 31

Ausgabe |/Januar 1985
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Spectrum 48 K + ZX-Printer (+ Papier)
+ DK'TRONICS-Tastatur + Monitor-
Anschiuf fir 680,— DM abzugeben
Tel. Kolin 0221/6801286

" SINCLAIR-QL-USER-CLUB | |
Clubmagazin + Programmbibliothek, im-
mer NEUESTE Informationen!! Beitrag:
20 DM pro Jahr * Info v. D. Nitschke,
Bohnbiichel 1a, 5090 Leverkusen 3

Verkaufe Super-Grafik-Abenteuer
Jetset-Freddy — mit Highscoreliste, 2
Spielstufen und 6 Hohlen (auf Kasset-
te), 15 DM an Bernd Schissler, Halder-
lin, 3, 7117 Bitzfeld

EEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Einmalig! Verkaufe nur einmal den Auf-
riistsatz fir den ZX-Spectrum fUr nur sa-
ge und schreibe 60 DM! SOFORT
Anrufen: Tel. 04441/3249!

* k k % % ACHTUNG * * % * *
Suche billige MC-Programme flr Spec-
trum 48 K. Liste mit Preisvorstellungen
an Kennwort ZX, postlagernd, B350
Plattling

Verkaufe gunstig Spitzensoftware fur
Spectrum (16/48 K). 1 Programm ca
5— DM. Info gegen 1,— DM. Spiele
(z.B. JetPac, PSSST usw.). Tel
0551/76813 ab 14 Uhr

Private Kleinanzeigen

ZX-LUXURY-BOARD: Spectrum 48 K +
Thermodrucker + 1/0-Port +
Kempston-Joyst.-Interf. + Joyst. +
Reset-Taste + 4 C60-Kassetten voll
Prog. + 6 Bucher * VB 1000 DM *
Tel. 0228/643755 %

Verk. ZX-Spectrum 48 K + 5 Blcher +
(ber 100 Prog. (auf 20 Cass.}] +
Schreibmaschinentast. + Printer (+ 3
Rollen) + Democass. + Pascal original-
verpackt, 550 DM, Tel. 06051/3845

Verk. ZX-Spectrum 48 K + ZX-Interf. 2
+ 3 Bucher + Software! Hochstes Ge-
bot gilt. Rickantwort sicher! Postkarte
genltgt. H. Lindmoser, Swarovskistr.
44, 6130 Schwaz/TIROL

48-K-Spectrum + Interface 1 + Micro-
drive + Monitor {grin) + 4 Cartridges
+ Joyst.-Interfa. + Sprachen (Pascal,
Compiler etc.) + viele Spiele (z. B. Atic),
Preis n. VB, ab 14 Uhr 0211/245127

* Verkaufe ZX-Spectrum 48 KByte *
10 Monate jung, wenig gebraucht. Zus.:
VIEL SOFTWARE + Literatur +
Joystick-Interface + Joystick! NP ca
750 DM! Angebote an 05493/368

Verkaufe Drucker unter DM 500 VB,
Seikosha GP 100 A mit Interface (Soft-

* ACHTUNG OSTERREICHER =%
Verkaufe 48-K-SPECTRUM mit Bucher
+ Software und Recorder (alles 4 Mo-
nate alt) fir 4500,— 65, Tel
05337/28244 (TIROL)

Verkaufe Soundbox ZON-X81 wund
DK'TRONICS Lightpen (zusammen +
einzeln}, Soundb.: VB 89 DM, Lightpen:
VB 89 DM, Soundb. auch an ZX81. Mi-
chael Irmer, N. Friedrichstr. 5a, 5600
Wuppertal 1

Verkaufe ZX-Spectrum + Lit. + Softw.
+ Joystick/nt. VB 700 DM, Tel
07951/22914 (ab 18 Uhr)

Hiermit erkldre ich alle meine im Umlauf
befindlichen Listen fir ungdltig. Ich ver-
kaufe + tausche nicht mehr. M. Hart-
mann, Beeckerstr. 186, 41DU11

Suche Beschreibungen fiur VU-CALC
Heathrow, Hobbit, Valhalla, Key Dallas,
Pascal, Assembler, Shuttle Sim., Suche
Drucker, Angebote Klemm, Wiesenstr,
39, 2110 Buchholz

ware im Eprom) flr ZX-Spectrum, Wolf-
gang Schmidt, Bahnhofstr. 21, 3167
Burgdorf, 051 36/824 71

Verk. Spectr.-Tastatur FDS Fuller, nur
100 DM + Vers.-Funktionen: 2 Shift, 2
Symb.-Shift/gr. Space/Delete/2 Ext.-
Mode: F1/F2/4 C Cursor-Steuert., P.
ALTHOF, 05261/12579

SPECTRUM 48 K + Interface +
Kempston-Joystick + Software + Bi-
cher + Blcher + Kassettenrecorder.
NW 1600 DM, fur 650 DM, Melden bei
Jorg Dreesen, Tel. 0461/38066 nach
18 Uhr!

SPECTRUM 48 K (6 Monate, deut-
sches Handbuch) + Joystick-Interface

(Kempston) + Recorder nur 500,—
DM. H. Sprenger, 0841/42252

HEEEPREISGUNSTIGE HE B
Spectrum 48 K + 2 Handblcher + 2
Biicher + 5 Kassetten + ATICATAC,
10 Monate jung, 400,— DM. K. Wie-
andt, 67 Ludwigsh., 0621/6653 37

LONPUTER-MARAT
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TIMEX-SINCLAIR-PRINTER FAST NEU!
+Eine Rolle AlT« — Garantie bis Februar
1985, Nur DM 200! Inkl. MultianschluB-
Trafo. 0228/664512

Private Kleinanzeigen

* % SPECTRUM-PROGRAMME * *
Spiele von Imagine und CDS fir nur DM
10,—. Info gratis bei Roy O'Connor,
Waldstr. 50a, 6057 Dietzenbach 2

ee® e e e \crkaufe Prg oo e e @
® 7u Spitzenpreisen, nur bei @
e T, Ubelhtr, Gertrudisstr. 12, e
° 6729 Leimersheim .
® @ @ @ Sofort Liste anford. @ @ @ @

Fir 600 DM Spectrum 48 K + Interf. 2,
+ 2 Joyst. + 1 Buch, 3 Mon. alt, Softw.
Valhalla u. 6 andere — mit Verpack. u.
Garantie, alles Orgin., DARKO FRUK,
02207/1843 ab 18 Unhr

Spectrum 48 K + Seikosha GP 100A +
Interface  + Kassettenrecorder +
Super-Software! Fast neu! Nur 950 DM!
* Chess, Tassword, Jetset Willy % Tel.
04298/3768

VERKAUFE ZX-Spectrum 48 K wegen
Hobbyaufgabe, fir 450 DM abzugeben,
mit Profitastatur, Kemp.-Joystick, div
Spielen + Lit., Robert Ondrus, Eren-
dcker 29, 7900 Ulm 10

Fur 48-K-Spectrum: Textverarbeitung
SEDIT: mit 64 Zeichen, bis 18
DIN/A4-Seiten, grafikfahig, DM 45,—,
Ex.-Bas.: 15 neue Befehle ohne POKE
und RAND USR, DM 35-—! Tel
02174/2334

Verk. Spectrum 48 K + Drucker + Re-
corder + Progr., z.B. BETA-BASIC,
Disassembler, M-Coder, Flugsimul., Da-
tenbank, Schaltplan-Literatur, VB
600,— DM. Tel. 040/6040360

Verkaufe Spectrum (48 KB) + Schach
+ Kempston-Interface (ohne Joyst.) +
Zeilschriften mit Programmen, VB 375
DM, Tel. 06731/7876 ab 17 Uhr

Wer tauscht einen GP 50S o. GP 50A
gegen ca. 140 Arcade-Spiele (evil
auch Geldzulage)? Suche auch Mugsy!
Thorsten Haag, Dormannweg 1, 3500
Kassel-Be., Tel. 0561/571322

ko ok ok koo ok ok e ok ok ke ok ok ok
* Spectrum-User-Club Wuppertal *
* R. Knorre, Pf. 200102, 56W'tal2 *
* Fordern Sie unser Info an' *
* (Bitte Riickporto beilegen) *

ZX-Spectrum + Musikbox + Lightpen
+ Joystick + Literatur + 200 Program-
me fir VB 1400 DM, Ulrich Durgeloh,
Herderstr. 1, 4535 Westerkappeln, Tel.
05404/3315

3bandige Reihe v. Stewart/Jones Progr.
leichtgem., W. Kniffe + Prog. und ZX-
Maschcode, je DM 22, zus. DM 60, R.
Zaks Prog. d. Z80, DM 33, Wurmbach
U.. R.-Schmidt-Str. 6, 5910 Kreuztal 6

ASSEMBLER-LISTING des ZX-Interface
1 (8 KByte), Info bei Peter Kalak, Tel.
040/6545315 ab 18 Uhr

Verkaufe ZX-Printer, neuwertig, original-
verpackt + 3 Rollen Papier, 180,—
P. Czerwenka, 7101 Eberstadt, Tel
07134/17764

JS-Willy-Karte + Unst. + Sp. o. Farbco-
de, M.-Miner-Unst. + Bild u. Wahl *
At.-Atac-Karte * Sabre-Wulf-Karte +
Unst., je 5 DM, zus. 15 DM + Rickpor-
to. M. Morgenweg, Heinrichstr. 1F,
4708 Kamen

ASEEEEEEEEEEEEEEEEE
Spectrum 48 K + Blcher + Software
fir 400 DM  abzugeben. Tel
0234/293953

EEEEEEEEEEEEEEEEEER

Achtung Gehirnakrobaten! Verkaufe
Klassiker Memory + Schiffeversenken.
Supergute Grafik + Taktik. DM 20,—
(bar) an Achim Walter, Windischenba-
cher Weg 27, 7117 Bretzfeld 1

ACHTUNG! Spectrum-Notverkauf! 48
KB! 4 Mon. alt! Viel Softw., Handbuch!
Origin.-Verpackung! 1A-Zustand! 500
DM! Rufen Sie an: 06033/60291 (zw.
18-20 Uhr)

Verk. Qrig.-Cass. wegen Systemaufga-
be: SabreWulf, Krakatoa, Fred, Jetset
Willy, Mugsy, Alchemist + 11 and., VB
10 DM unter Neupr. (Tel. ang.}, Jorg
Kimmel, Seestr. 3, 8729 Sand/M.

Achtung Jetset-Willy-Fans! Braucht Ihr
den Plan des Hauses und ein paar Attic-
Pokes? Fur DM 10,— bei Alfred Kohl,
Zugspitzstr. 15, 8087 Turkenfeld

BIETE: Spectrum 48 K + Frei-Progr. IF
+ Superprog. + Lit.

VERLANGE: schlappe 480,— DM (VB)
Meldet Euch unter 0209/43375

Teachrobot 599,—
6 Achsen mit Wegnehmer
Nutzlast 200g (Bausatz)
Fertiggerat 699,—
Interface
fur CV-20/64

Info 3/84: 1,- Porto in Briefm.
Allg Preies inklusiv Mehrweristeusr. § Monale
Garante Vorsand erl. per NN oder Vorkasse

Héndleranfragen erwiinscht

Ausgabe 1/Januar 1985

Fiir Commodore VC-?0/64

fur VC-20

Speichervollausbau

32/27 KByte-Modul
Ersetzt 3+ B + 16 KByte oder B + 8 + 16 KB
kompakt in einem Modul! Voll schaltbar!

Recorderinterface

SchlieBt Inren Recorder an
VC-20 oder C-64.
Inclusive Motorsteuerung!

recorder
mit AnschluBkabel stecklertig

Sensationspreis!

80-Zeichenkarte
fir C 64
40/80-Zeichenkarte (20)219,—
Eprommer VIl (20/64)
programmiert 2508, 2516, 2716, 2532,
2732. Betriebsber. incl. Steuersoftware!
Eprommer VIl (20/64)
P wie oben, auch fur 2764, 27128 geeignet.
% Centronics Intf. (26/64)
schlieBt centr. komp. Drucker an VC's
Grandmaster (20/64)
Superstarkes Schach!
10 er Tastaturen:
Montage ohne lGten

ROM-Modul 39,— fir
2 EPROM'S-2716,

2732, 2764

mit Gehduse

279,—

179,—

249,—
169,—
79,—

T1: 119,—

Klaus Jsc _.

Hard-, Software
Im Birkenfeld 3e
6233 Kelkheim
= (06198) 7523

s, 123



LONPUTER-

Private Kleinanzeigen

B E W ZX-Spectrum 16/48K M A W
B Supersoftware ab 10-20 DM, B
B garantiert keine Raubkopien, W
n Info gegen R.-Porto bei | ]
B Denk Bernd, Frihlingsstr, 12, W
n 8831 Weiboldshausen |

Verk. Spectrum 48 K + gr. Tastatur +
Joyst.-Interf. + Joyst. + Recorder +
Software  fur 800 DM, Tel
02722/7234, freitags v. 14 bis 17 Uhr

TALKY — das tolle Konversations-
Programm. IHR-Spectrum 16/48 K gibt
Ihnen auf deutsch Antwort auf alle Fra-
gen. H.-J. Schmidt, Kappelbergstr. 44,
7 Stuttgart 60

MARAT

Private Kleinanzeigen

Hallo Adventure-Fans
Verk. vollstandige Losungen von Invinci-
ble Island, Mad Martha & Uncle Grou-
cho, je 10 DM. Schein an Rohloff,
Schénblick 10, 7972 Isny

Private Kleinanzeigen

18-KB-Matheprg.: Integrale, 1.-3. Ab-
leitung, unst. Graphenplatten, Nullstel-
len, dreihige Matrizen usw. 25. Infos 1
DM. Uwe Haferland, Am Eckbusch
35/1, 56 Wuppertal 1

Private Kleinanzeigen

| | ZX-Spectrum 16 K ]
| | Neuwertig, mit Recorder, |
B Software, Literatur, original- B
| | verpackt, zu wverkaufen! |
M. Mootz, 0641/61546, n. 18 h

Suche Spectrum 48 K, suche Drucker
fur Spectr., suche Analog-Dig.-Wand.,
suche Kontakt zu Spectr.-Usern im
Raum SND-HD. S. Eitel, In den Frichten
3, 692 Sinsheim-Wal

48-K-Spectrum 4+ Profitastatur  von
DK'Tronics + Joystick-Interface +
Quickshot 2 + ZX-Printer + 4 Rollen +
Soundboard + 120 1A-Prog., zus. o.
einzeln gegen Gebot. Tel. 09146-274

Verkaufe Spectrum 48 K + Rec. + Joy-
stick + JS-Interface + Software (De-
cathlon, A. Atac, Fred usw.), insgesamt
30 Spiele fur VB 550 DM, E. Schneider,
Tel. 06403/1285 ab 17 Uhr

Verk. l DISASSEMBLER B (Listing d.
Monats aus HC 9/84 fur Spectrum um-
geschrieben), beliebig relokalisierbar,
100% MC: 10 DM bei A. Gittler, S.-
Kneipp-Str. 27, 3430 Witzenh. 4

200 Progr., z.B. Decathlon, Jetset-W.,
Fred + Spectrum 48 K + gr. Tastatur +
Kempston-Int. + Joystick + 5 Blicher
+ Tips + Listings % 750 DM % H. No-
vak, Egerldnderpl. 19, 6055 Hausen 1

* Tausche ZX-Spectrum-Software #
(D.T. Decathlon, Blade Alley u.a.), Liste
bitte an: P. Goldscheider, Ben-Gurion-
Ring 80, 6000 Frankfurt am Main 56
Sinclair for ever *

SPECTRUM 48 K m. Joystick-Interface,
Literatur,  AnschluBkabeln, Netzteil,
Software etc. fir nur 485 DM, Michael
Gerle, Schlehdornweg 6, 5010 Berg-
heim 3, Tel. 02271/94068

Achtung! Wegen Systemwechsel zu
verkaufen: Spectrum 16 K (defekt),
Printer, Lightpen, Software, Lit., Info ge-
gen —,80 bei: T. Ruppmann, Blhl-
Ackerstr. 3, 7053 Kernen

Basicode-ll-Routine-Anleitung + Kas-
sette + Porto gegen Unkostenbeitrag,
DM 10.,— * garantiert lauffahig * Van
Gellekom, Pf. 3273, 4902 Bad Salz-
uflen

ZX-Spectrum 48 K + Interf. 1 + Micro.
+ MC-Spiele + Literatur neuwertig zu
verkaufen, Preis nach VB. Frank Bigge
Am Alten Weg 1, 5870 Hemer 4, Tel.
02372/16764

ZX-Spectrum 48 K zu verkaufen + Soft-
ware fur > 4500 DM (Willy usw.) + viel
Literatur + 3 Bulcher + Fernseher *
Preis: VB 699 DM * Tel. 02545/301
(Miinster) ab 17 Uhr

Orig. dt. u. engl. Spitzenprogramme,
jedes flr weniger als 30 DM! Uber 300
Programme, auierdem: Tauschbérse!!!
Gratisinfo bei 5. Sauer, Heideweg 8,
2720 Rotenburg/W.

DER ABSOLUTE HAMMER!
Mehrere Zeichensdlze — auch ge-
mischt. Hardwareldsung — kein RAM
wird belegt. INFO. A. u. W. BERGER,
Finkenweg 8, 7122 Besigheim

Verkaufe ZX-Spectrum + Drucker
+ Joystick + Lit.
+ ca. 400 Programme
fur nur VB 900,— DM
Tel. 08106/32882 nach 19 Uhr

* % * Sinclair-ZX-Spectrum * * *
* Supersoftware, z.B. Adventure:

* Tarnsman of Gos, 60 KB, umfangr.
* Wortschatz etc., Liste g. 80 Pf

# S. Schulz, Harksiokh. 1,

* 4973 Viotho

SW-Anleitungen, Schaltbild-Spect., Ton
aus TV, Hobbit-Lésung u.a. B Info ge-
gen adr. Freiumschlag bei Hanswerner
Finders, Rumpenerstr. 80, 5120 Her-
zogenrath 3 INENEENEEEEER

Spectrum 48 K + Interface 1 + Micro-
drive + gr. Tastatur + ZX-Drucker +
Kemp.-Joyst. + Software (reichlich) +
Literatur, neu ca. 2000 DM fir nur VB
1150 DM. 02107/60507

B FOR SALE. Orig. S/'W (eg.: FRED}
48 K: 18—, 18 K: 12/Kempston W
Int.f. (new) 30,— DM, Sabre B 'W. Solu-
tion: 5,— M Suche, tausche: S/W, H/W,
Schaltplane, Tastaturen, Drucker. .. W
Tel. 07139/1301

ACHTUNG! Suche Drucker (gut erh.),
z.B. Alphacom, GP 50S oder andere +
Interface (nicht ZX-Pr.) UND TAUSCHE
Top-Progr.! Angebote an A. Dingkohn,
Falistr. 5, 2000 MHH 73

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K m. grin.
Monitor + Recorder + ZX-Printer +
Spiele + Literatur fir 620 DM, Tel.
040/22094 24

Verkaufe Original-Software, z.B. Atic
Atac, Ant Attack, Jetset-Willy. Blcher:
Rund um den Spectrum, ZX-Spectrum
(Sybex). Drucker Seikosha GP 50S.
Tel 05401/31357

Verkaufe ZX Spectrum 48 K + Joystick-
Iinterf. + Quickshot Il + 120 Topprogr.
(ca. 1000 DM wert) fir 700 DM! U.
Werner, Comeniusstr. 5, 8530 Neu-
stadt, Tel. 09161/2120

ZX-Drucker wie neu mit 2 Rollen Papier,
DM 110,—. Netzteiladapter, d. Spec-
trum ohne Brummen, DM 20,—. L, Bul-
linger, Tel. 069/624474

Verkaute ZX-Spectrum fir nur DM
200 — (48 K), nicht defekt! Schriftl,
Anfragen an: Gunter Hendel, Tirschen-
reuther Ring 24, 1000 Berlin 48 AN

Verkaule neuwertigen Spectrum 48 K
+ Rec. + Interface-Joystick + Handbi-
cher 4+ Programme, Preis: VS. Tel
05246/7306

124 a5,

OSTERREICH: Spectrum 48 K, fabrik-
neu, ev. mit Software (Pascal, Forth Atic
A., Monic M. Jetpac...) aus Zeitgrin-
den superglnstig abzugeben. Meldet
Euch unter: 077 12/29453

WEGEN SYSTEMWECHSELS: VER-
KAUFE SPECTRUM 48 K mit groBer
Softwaresammlung  (Originale, z.B.
World Cup Soccer), Preis nach Verein-
barung. Anrul: 02938/1244

ZX-Drucker mit 1'; Rollen Papier fur DM
120,— abzugeben, '» Rolle alt, ohne
Netzteil. Carsten Lorentz, Schulstr. 47,
46 Dortm. 41, Tel. 02304/41999 ab
17 Uhr

VERKAUFE: Penetrator, Olympiamania,
F. Pilot, M. Miner, Chequered Flag, L.
Jetman, Krakatoa, TransAm, Fred, Atic
Atac, je DM 10—, C. Lorentz, Tel
02304/41999 ab 17 Ubhr

* SPECTRUM * SPECTRUM
Verkaufe wegen Systemwechsel 9
Orig.-Cassetlen. Angebote an A. Schel-
longowski, Wellinghofer Hecke 7a,
4600 Dortmund 30

SONDERANGEBOT
Verk. ZX-Spectrum 48 K, 7 Monate
jung, etwa 30 Programme (Wert ca.
300,—) und anderes zusétzliches Mate-
rial for nur 500 deutsche D-Mark. Tel.
07949/686

Wer schenkt mir einen defekten Spec-
trum oder defekte Hardware! Uberneh-
me Unkosten! Danke im voraus.
Steffen Woll, Emersweilerstr. 1, 678
Pirmasens 23

Verkaufe DK 'Tronics-Profitastastur mit
10er-Block und grofler Leertaste (neu-
wertig, mit Totenkopfautkleber) far 170
DM statt NP 200 DM. Tel
07476/7673

SW-Anleitungen, Ton aus TV-Gerat,
Schaltbild-Spec., versch. Pokes. Info
gegen adr. Freiumschlag bei Hanswer-
ner Finders, Rumpenerstr. 80, D-5120
Herzogenrath 3

* ok ok ok QL-USER * %ok ok
* Haben Sie Probleme, kennen Sie *
*  Superbasic, lauft Inr Printer? #
*  Info-Austausch, D. Werner, %
+ 46 Do 30, Piepenstockstr. 23, #
* *

Tel. 0231/436361

Sinclair-Spectrum 48 KB mit 3 Bichern
und Originalsoftware fiir 390 DM abzu-
geben. Uwe Haferland, Tel.
0202/720348 ab 19 Uhr

SPECTRUM 48 K m. Joystick, Interface
u. Datenrecorder u. Bichern, Software
{20 Superspiele, Textverarbeitung, Ma-
sterfile), kompl. 680,—, alles % J. alt.
Tel. 0551/6 27 56

Drucke kostenlos
Eure Programme, Listings, Screen,
Spielanleitung aus Programmen, auf
Seikosha GP 50S (frankierte Rickant-
wort!). Schickt Cassetten!

Verleihe meine Programme
Schickt mir Liste mit Euren Prog. lch
sende meine (ca. 160 verschiedene
Spiele, UTls usw.). Wolf, Schitzenkuhle
19a, 2390 Flensburg

* Der EFFEKTENBERATER ist da *
Er verwaltet B0OO Effekten und 2 De-
pots. Samiliche Funktionen sind meni-
gesteuert. Durch das einmalige
Auswertungssystem nach Uber 30 Kri-
terien finden Sie auf Tastendruck die
Aktien mit dem groften Gewinnpotential
heraus.
J. Rudolph, Ehlenerstr. 7, 3501 Hoof

Hiermit wiederrufe ich die Gultigkeit mei-
ner Softwarelisten aus rechtlichen Griin-
den. 20.10.84 — Thomas Schrer,
Steinbach

DK'Tronics Lightpen, wie neu + 10
Prg. nur 60 DM. Originalkassette
»Flight Simulation« mit dt. Anl. 15 DM.
T. Schréer, Hohlstr. 11, 6791 Stein-
bach, 06383/7490

Spectrum 48 K + 1 Buch + 6 Orig.-
Spiele + ZX-Zeitschr. fir DM 350,— zu
verk,, 64-K-Sp. . ZX81 100 DM, Me-
mot.-Tastatur f. ZX81 60 DM, H.P. Bél-
ke, Bundesstr. 38, 3411 Lindau/Harz

Datei-Prog. f. Spectrum 48 K: 20 DM,
Microdrive-Vers: 40 DM, schnelle
Suchrout,, universell einsetzbar,
Druckausg., Info gratis. M. Scholz, Ha-
bermannstr. 37, 2050 HH 80

Verk. 48-K-Spect. + Lightpen + Lit. +
<200 Progr. + progr. Joystick-Interf.
+ Quickshot Il (Wert <1300), VB
790 —. A. Gould, Kapellenacker 11,
8052 Moosburg, Tel. 0B761/57 40 ab
19 Uhr

Verkaufe Seikosha GP 508, kaum ge-

braucht fur 300 DM. Hans-Werner
Schneider, Struthstr. 5, 5908 Nk.-
Zeppenfeld, Tel. 02735/5915 ab

16.30 Uhr
Verkaufe Spectrum 48 K (10 Monate
alt) + uber 200 Programme (Hobbit
Flugs, Wheelie) + Abdeck. + Lit. fir
nur 600 DM. Thomas von der Werth, Im
Sohrfeld 3, 2165 Harsefeld

m ZX-Microdrive n
B Verkaufe neue unbenutzte W
n Microdrive fur 200 DM u
o Tel. 06175/1585 | |
| | nachmittags/abends | |

HABE DIE LOSUNG FUR H PIMANIA B
Die Lésung des Programms ist ein neu-
es Ritsel. Info, alles deutsch Gbersetzt:
5 DM bei A. Gittler, Seb.-Kneipp-Str.
27, 3430 Witzenhausen 4

Verkaufe 48-K-Spectrum (450 DM} +
Kassettenrecorder (65 DM) + Softw. +
Schwarzweil-Fernseher (100 DM) oder
alles fir 600 DM. Bei A. Schiott, 5657
Haan, Tel. 02129/4703

Spectrum 48 K, Quickshot-Joyslick,
AGF-Interface, Hisoft-Pascal, viel Soft-
ware und folgende Bucher: Einf. in MC,
Einf. in Pascal, 40 MC-Routinen — DM
550! * 0214/74358 %

Suche ZX-Spectrum (48 KJ, evtl. mit
Software (billig). Angebote mit Info 0.
Spectrum an » L. Lopez, Berlinerstr.
11, 5439 Bad Marienberg * (PS: auch
andere)

TASWORD-II-Erganz.pgm: Textblocke
abspalten/dt. Texte in Basic u. M-
code/Umlaute fir beide Schriftarten
u.v.m.: Cass. nur 10 DM, Th. Haag, O.-
Jager-Str. 11, § Kéin- 30

Verkaufe! ZX-Interface |l {(50,—) und 2
Joysticks (je 20,—) wie neu abzugeben
wegen Systemw., kaufe Prg., Listen an
Morhard Manfred, Kammerweg 1, 8909
Aletshausen

SPECTRAVIDEO

SVI 328, DATASETTE, Programme,
VHB 890,—, Tel. 06121/441962

5V-318: Suche »Pole Position« und an-
dere Programme. Evt. auch Tausch. Li-
ste an: Peter Buettner, Duererstrafie
13, 4708 Kamen,Tel. 02307/73915,
Suche auch SV-602 + 5V-803

Spitzenprogramme
fur SVI 318 nur 10-20 DM garantiert
keine Raubkopien. Info gegen Rickpor-
to bei R. Goth, Hottingerstr., B836
Ellingen.

SV-318/328: Biete Spitzensoftware
wie Disassembler, Malprogramm, Spri-
tegenerator und Spiele. Liste gegen
Riickporto bei Dirk Poppe, GoBlers Park
14, 2000 Hamburg 55.

Tl 99/4A

Suche Extended-Basic-Modul fir den TI
99/4A, Dirk Kressel, Maximillianstr. 18,
4040 Neuss 22, Tel. 02101/465285

Ausgabe |/Januar 1985



GHOST
BUSTERS

ce4Cas.49,~
c64Disk99,-

DECATHLON
ATARI
Cas.49,~
ce64Cas.49,-
Spectrum

Cas.39,-

POLTER-
GEIST

Spectrum 29,~

BUMHMER BAMES icags)"
BUNHER BAMEB (DIBK)
TALES OF THE ARABIAN NIGH

AMERICAN FODTBALL

THE DALLAS QUEBT (DIBK)
ANDROID 11 T0Y BIIARRE (CABE)
ANTICS RABHMAN

ABTRO WUT WHERES MY BONES

AUTOMANI A WING CDMMANDER

AVALON TAGA MIBSION (caBs)
BEACH HEAD IABA MISBION (DIBK)
BLUE THUNDER ZTAXXON

BRAXX BLUFF (CABS)

CITY OF EHDOLLAH
CODENAME MAT

COMBAT LYNX 3 ATARI (LIEFERBAR)
DANBER MOUBE IM BLACK FOR 39.8@ —--=—-——=—==-==— == —————mo—=
DANGER WOUBE IN DOUBLE TR ALLEY CAT (CcABE)
DEATH CABE ALLEY CAT (DIBK)
DECATHLON ATTACK OF THE MUT. CAMELB
DEVPAC ABS/MON AITEC CHALLENBE (CABS)

FALL OF ROME AITEC CHALLENBE {DISK)
FI1BMTER PILOT BRUCE LEE (cCaBg)
FOOTBALL MANABER BRUCE LEE (DIBK)

FP FULL BABIC-COMWPILE
FRANK N BTEIN

FULL THROTTLE

HULK

INFERND

KOKOTONI WILF

LORDE OF MIDNIBHT

CARNIVAL MABBACRE
CAVERME OF KAFKA
CAVERNB DOF KAFKA
COMPUTER WAR
CAHPFUTER WAR
DECATHLON

FALL OF ROME

(CABS)
(pIeK)
(CABS)
{MODUL Y

MATCHPOINT FLUBKAPITAEN {MODUL}
MICRO OLYMPICS FORBIDDEN FOREBT (CaBg)
MILLIONAIRE FORBIDDEN FODREST (DIBK)
MONTY MOLE FORT APOCALYPBE (HMODUL}
HUBsY JAVA JIM

NEM VENTURE MAJ. LEABUE HOCKEY (MODUL)

NIBHT BUNNER HMABK OF THE 8UN (DI18K)
OLYMPICON HABTERE OF TIME (DIBK)
BABRE WULF MATO COMMANDER (Casmy

SHERLOCK HOLMEB
BTOP THE EXPRESS
SUPERCHEBS II1I
THE FALL OF ROME
TORNADO LOW LEVEL
T

NATO COMMANDER
ORC ATTACK
PITFALL 11
PROFI FUBBBALL
RITTER ERIC

(DIBK)

(HODUL)
(HoDUL)

HAMP-
STEAD

Spectrum 44,90
ce64 44,90

CASTLE OF
TERROR

ceaCas. 44,90

AVALON
Spectrum 39,~

RAID OVER
MOSCOW

ce64 Cas. 59,-
ce4 Disk 59,—

BEACH-
HEAD

Spectrum 38,—
ce4 Cas. 38,~

SHERLOCK
HOLMES

Spectrum 49,—

TRAVEL
WITH
TRASHMAN

Spectrum 33,—

EUREKA

Spectrum 59,—
ce4 Cas. 59,-

RIVER RAID
TRAVEL WITH TRASHMAN RIVER REBCUE
VALHALLA BCHNELLBOOT {HODUL )
WAR OF THE WORLDS BKI1-WELTCUP (DIBK)
WHITE LIBHTNING BLINKY (CABE)
WORLD CUP BLINKY (DIBK)

(CABS)
(DIEx)

2
WORBE THINBE HAPPEN AT BE
IOMBIE IOMBIE

BOLO FLIGHT
BOLOD FLIGBHT
SPECIAL DELIVERY

BPITFIRE ACE (CABE)
: CAT S
a8 N OMMANDER
ASTROCHABE ot TanK. CORRANDER
Ha 87 (DIBK)
:i;gg Euattﬁﬂgﬁ fﬁ??:: U-BOOT COMMANDER (MODUL)
BEACH HEAD (CABE) ZAKXON
BEAMRIDER (CABEY
BLUE THUNDER
BOULDERDABH
BRUCE LEE (cABs)
BRUCE LEE (DIBK)

CAVERNEB OF KAFKA(CABS)
CHOC-A-BLOCK CHARLIE
COUNTDOWN IN HELTDOWN
DECATHLON

ENCOUNTER (CABS)
EUREKA

FLAK (DIBK)
FLIPRFLOP

FOOTBALL MAMABER
BHOBTBUBTERS (CABS)
BHOBTBRUBSTERS (DIBK)
aHOoULS

BILIGANS BOLD

H.E.R.D

HAVOC

HIGHNOON

HOUBE OF UBHER (4=10:1- 3]
HOUBE OF USBHER (D18K)
HULK (CAB8)
HULK (DIBK)

JET BEY MWILLY

HABK OF THE BUN (DIBK)

MASTERE OF TIME (DIGK) T79.48 e -
HONTY MOLE TR UM (IN KUERIE)
HR. ROBOT s S A e S

MULE (DIBK) UE MAX

MYBTIC MANBION {CaAs8) ::UCE LEE

NATO COMMANDER (CABB) C COMPILER (HIBOFT)

MATD COMMANDER (D18K) DELTA WING

OLYWMPIC BKIER

PERCY AND THE POTTY PIBEO D

F-=13 BTRIKE EABLE

PITFALL 11 {CABSB) FORT APOKALYPBE

PITFALL II (DIBK) HAMPBTEAD

PODYAN (CABE) HAVOC

POOYAN {DIBK) HBA AT TH YHPICS
REVELAT IONS HUNCHBACK E DL

BEVEN CITYS OF BOLD(DIBK) KNIBHT LORE

BHEEP IN BPACE LEONARDD
LODERUNNER

BKI-WELTCUP (D18K) SHLD FLIGHT
BLURPY

SPECIAL DELIVERY
BNOKIE BPORTE HERD
SO0LO FLIGHT (cagg)

BTABE COACH
80LO FLIAMT {DI8K)

B8TORY HOUBE
GPECIAL DEL IVERY

8TRIP POKER
BPITFIRE ACE tcAgs)

ULTRAKIT (HIBOFT)
GPITFIRE ACE tD18K) UNDERWURLDE (ULTIMATE)
BTRIP POKER (CABE) ZAXXON
G@TRIP POKER (DI18K)

Infos iiber Neuerscheinungen - Lieferungen
per Blitzschnell-Nachnahme - Komplette Preisliste anfordern.

4000 Diisseldorf 1 - HumboldtstraBe 84

Coe4 (IN KUERIE)

BATTLE FOR NORMAMDY (CABS)
BATTLE FOR NORMAKDY (DIGK)
BLUE HAX {CABS)
BLUE MAX (DIBK)
CABTLE OF TERROR

COMBAT LEADER {CABS)
COMBAT LEADER (DIBK)

DANBER MOUBE IN BLACK FOR
DANBER WMOUSE IN DOUBLE TR

DRELES (CASE)
DRELBS (p1ex)
F-13 BTRIKE EABLE (CAS8)
F-13 BTRIKE EAGLE (DISK)
FORT APOCALYPSE {CABB)
FORT APOCALYPBE (Drax)

HAMPBTEAD
HUNCHBACK AT THE OLYHWPICS

MYBTIC MANBION {DIBK)
BENTINEL (CaB8)
BENTINEL (DIBK)
BNOKIE (DIBK)
BTORY HOUBE

TIGERS IN THE BNOW (CABE)
TIGERS IN THE BNOW (DIBK)
LAXXON (DIBK)

Joyson

F-15
STRIKE
EAGLE

C64 + ATARI

Cas. 49,~
Disk 49,-

DANGER
MOUSE

Spectrum 39,-
ce4 Cas. 39,-

MASK OF
THE SUN

ATARI + C64
DISK 99,-

COMPUTER
WAR

ATARICas.49,-
vc2o0 Cas. 39,-

CREATIVE \
SPARKS |
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HL Computer-Software GmbH, Postfach 1234, 6842 Burstadt,

isch/Deutsch-Deutsch/En

vom Wettbewerb abhebt. Das lastige Suchen nach einem Interface und die dadurch anfallenden Verstandigungsprobleme
00 Lerndaten u, Fragen, Antworten, Losungshilfen mit Wahl der Lernstufe. Wiederholt u. benotet, nach

und Kosten zwischen C 64 und Drucker entfallt. ADRETEXT hat mehr als B0 Funktionen und bis zu 120 Zeichen.
besteht aus AdreB-, Text-, Termin-, Buchhaltung-, Wahrungen-, Sparanlagen- und einem Handelskalkulationsprogramm.

Fur die Bearbeitung steht Ihnen der HL-Kontenplan zur Verfigung, den Sie nach lhren Wiinschen erganzen und andern
Ein gepriiftes und leicht verstandliches Lohn- und Einkommensteuerprogramm wird von HL auf die neuesten steuerlichen
»Eine gut durchdachte Losung fiir alle, die mehr als spielen wollen«

Unseren Katalog senden wir lhnen gegen eine Schutzgebiihr von DM 3,—. Handlerfragen sind erwinscht.

Diese Finanzbuchhaltung ermaglicht Ihnen Ihre Buchhaltung mit dem C 64 oder SX 64 nach den Grundséatzen der ordnungs-

gemaBen Buchflhrung. Der User benotigt keine EDV-Kenntnisse. Die Datenverarbeitung erfolgt im Dialog.
Passend z. HL TEXT C 64, sort. nach 8 versch. Kriterien, druckt Telefonbiicher, Etiketten u. Rundschreiben.

HL-TEXT C 64/3.0 mit DEUTSCHEM ZEICHEN/SATZ U
Speziell fur den C 64, leicht verstandlich und komfortables Textprogramm.
HL-ADRESSVERWALTUNG C 64/3.0

HL Copymaster C 64, 3 Copyprogramme
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Telefon 06206/8198, Telex 465739 mcv d

ATARI — IBM — EPSON — STAR

Uberraschungs-Preisliste anfordern!

MY TeL.: nz623-1617

|
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I
L
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A SEEUFER 22
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UL

ABC-Elektronik

1. ZX-Spectrum 48 K 477,— Quick Shot 2 Joystick

2. ZX-Microdrive 199,— dk'tronics Tastatur fir ZX-Spectrum

3. ZX-Interface 1 199,— (Microdrive geeignet) 169,—
4. ZX-Paket, 1 bis 3 865,— Verbindungskabel von Interface 1

5. ZX-Ql, 128 K 1850,— an AS232 Zubehor 39—
Cartridge 1 St. 18— 58t 90,— Floppydisksystem 399k
Speichererweiterung 16-48 K 92,— Test i. Happy Comp. 10/84 1250,—
Speichererweiterung 16-80 K 179,— Floppycontroiler 480,—
Joyslickinterface (Kempston)

u. Quick Shot Joystick 79— B 1 (ScheckiNachn.) an

Andreas Budde, Am Brodhagen 100, 4800 Bielefeld 1,
auch fir Handler, Telefon 0521/890381 (15.00-20.00)

inosoft

Beilosha GP 990F 777.-

Specd 10030 777.-
passends CEn interface 177.-
Mani tor EnLsp

inch N/
Lod Zoftwarecartrida
Cartridgae 19

Ch
2

Floppy fuer GL Tagesereis unf. ddd,-
Spectrum 45k 453, - tur 179,
SPECtrum + S99, -

EETA Cisk 2939. - $3nd und
Spectrum 4dk2 599, - 201 Hoof

Private Kleinanzeigen

Suche ext. Basic + D-Handbuch-2008
Tel. 0421/67 1287,

M. Kénnecke, Friedholstr. 11a,

2874 Lemwerder, ab 3 Uhr

CONPUTER-NARAT

Private Kleinanzeigen

Verkaute TI 99/4A + Ex-Basic +
Schachm. + Rek. K. + Tips und Tricks
fir 350,— DM, Tel. 0209/390498 ab
15 Unr

Verkaufe: orig. Tl-Joystick, Preis VB.
Suche gute Spiele ext-Basic (Olympia,
Action, Adventure), Tel. 06635/1201
ab 18 Uhr

TI 99/4A-Programme gesucht, auch
Module, Hardware, Angebote und Li-
sten an Wolfgang Insel, Oppauerstr. 10,
68 Mannheim 31, Tel. 0621/752457

Ich verkaufe gut erhaltenen T 99/4A mit
Originalverpackung — Datasette von TI.
Adresse: Michael Blum, Pater-Delp-Str.
8, 5024 Pulheim 2, Tel. 02234/
81312 von 14—16 Uhr, p.n.v.

Verkaufe Ti 99/4A (250,—) + Exp.-Box
+ RS232 (750—) + Speech-Synth
(180,—) + Ex-Basic (220,—) + Mo-
dem (630,—) + TE 1{220,—) + Bu-
chungsjournal {150,—) + Software

K. Ohls, Gustavslr. 4, 5 Koln 41, Tel.
418784

VERK. MINIMEM + dt. Lit. + 15 Prg.
200 DM, TOMB, CITY VIDEO GAMES
1, je 40 DM. SUCHE RS5232, 128-KB-
RAM-Karte f. Box, M. Scharnowski,
Treptower StraBe 10, 1000 Berlin 44,
Tel. 030/6865403

Tl 99/4A + Garantie + viel Prog., div.
Hardw. (Modul, Kass, Recl, Joys), 6 Bu-
cher + Zeitschr. + Tli-Abo, Plane,
techn. + opt. einwandfrei, NP 900,—,
g. H-Gebot, CB, Pf. 55, 8679 Ober-
kotzau

Verk. Tl 99, Anschi.-Stereo, Plotter,
Centr., Speech, ext.-B., Joyst., Kass.-
Rek., Modulator, 5 Blcher, 7 Module,
haufenweise Softw., Preis VHB, U.
Kornmann, Roémer-5, 7500 Karlsruhe
24

Zu Kaufen gesucht: Sprachsynt., TI-
Writer, Term_-Emnl. Il, Buchungsjournal,
Angebote an G. Scandella, Stampfacher
240, CH-7208 Malans, Schweiz

OO0 Suchefur TI 99/4A OO L
32-K-RAM-Erweiterung intern  sowie
Editor Assembler mit dt. Handbuch,
Preis VB, Peer Fouquet, Olberskamp,
2 HH 74, Tel. 040/7 330203

Verkaufe TI 99/4A + Ex-Basic + Re-
corder + Kabel + Sp. Synthy. + Cass.
Kurs Ex-Basic + Software + Bucher +
Joy-Adapter, Preis 600 DM, an
06181/495979

Giinstig! Tl 99/4A + Rek.-Kabel + 4
Spielmodule: Soccer + TlInvaders +
Altack + Parsec fur DM 250,—, Tel
06198/8145 — Nachnahme oder
Verr.-Scheck

* Tl 99/4A * SOFTWARE-TAUSCH *
Uber 80 PGMs in Ti-Basic 0. Ex-Basic,
gratis Liste bei M. WeiB, Kosliner Str.
42, 5350 Euskirchen, Tel.
02251/72069. Es lohnt sich!

Suche TI-Konsole bis DM 90, auBerdem
ges. Terminal-Emulator b. DM 60, verk.
Basic f. Anfanger DM 5, Module: Alpiner
DM 35, Attack DM 30 usw., Tel
06638/1503 ab 16 Uhr

Suche fir TI 99/4A ext. B.-Modul mit
deutschem Handbuch bis 200 DM, An-
gebote an A. Bremig, Theod.-Heuss-
Str. 109, 5354 Weilerswist 1

Verkaufe % T1 99/4A + Joystick + Re-
korder + Ex-Basic + Sprachsynt, + 3
Module + Biicher, bar fur nur * 450,—
DM * Tel. 02365/43272

Verkaufe TI 99/4A + ex. Basic + Box
+ Disk.-Lw. + Disk.-Kon. + Rollk. +
32-K-Erw. + V.24-Karte + 4 Module +
2 Rek.-Kabel + Bicher + Softw. usw.
VB 2800, evt. auch einzeln, Tel.
02134/91146

TI 99/4A: Bundesliga u.a. Ti- und Ex-
Basic-Programme, Info gegen Rickum-
schlag, B. Knedel, Tulpengasse 186,
3171 Weyhausen, Tel. 05362/7 1187

Gesamtes umfangreiches T| 99/4A-
System mit dber 300 Programmen zu
verkaufen, Liste gegen Rlckkuvert, Sta-

nislawski, Pirkheimer Str. 8, Tel
089/7603309, Minchen
EEEE T1 99/4A Ext. L L1

2 tolle Supergames + Info-Progr. +
Kass. + Porto fur nur DM 10,— in Um-
schlag an To. Karbach, Remscheider
Str. 18, 5650 Solingen 1

T 99
Das Weihnachtsgeschenk —
ideal fur Einsteiger!
fir nur DM 250,— VB abzugeben.
J. Hennig, Tel. 040/597394

TI 99/4A, X-Basic, Sprachm., Donkey-
Kong, Joyst.-Adapter, Kasset.-Kabel,
Software und Literatur fast neu nur kom-
plett DM 700 VB, ab 15 Uhr Tel. 089/
423887

TI-Zubehdér: Module, Datenverwalt.,
Statistik, Video-Graphs, Mathekin.,
Beginning-Gr, V  24-Schnittstelle,
kompl. 0. einzeln, A. Czinki, Rellinghau-
ser Str. 22, 4300 Essen 1

Tausche BUCHUNGSJOURNAL neu,
originalverpackt mit Anleitung gegen
neuw. EXTENDED-BASIC-MODUL, Tel.
07134/188862

Verkaufe komplett: Tl 99/4A, Rek.-
Kabel, Ex-Basic, Centronic-Schnitt.,
Drucker GP-100A, Handbucher, alles
neuwertig 1200,— DM, Tel. 02675/
224 nach 18.00 Uhr, Heinz Schlagel,
Bremm

Suche
Ext.-Basic sowie Module Parsec u.
Tombstone City, J. Mossmann, Tel.
06841-74121 nach 18 Uhr

Verkaufe Grafiktablett flr TI 99/4A

1 Mon. alt, VB 175 DM, Tel
04535/8943 ab 19 Uhr

TI 99/4A m. Rec.-Kabel + Handbuch +
Basickurs + Software fur 300,—. Sin-
clair ZX81 + Softw. f. VB 88,50, Jorg
Ebner, Richard-Wagner-Str. 5, 6308
Butzbach

EET 99/4ANETI 99/4AHMET| 99/4A
Tausche und verkaule Tl 99-Software
(Tl u. ext. Basic) Info gegen Riickporto
an Thomas Amler, Reinerzer Str. 49,
8500 Nbg. 50

Suche Hardcopy flur Seikosha GPS50A,
egal was! Fir Tausch oder Kauf: suche
auch Multiplan, Terminal-Erw., Angeb.
an W. Insel, Oppauerstr. 10, 64 MA-31,
Tel. 0621/752457

* T1 99 % Konsole 200 » Rek-Kabel
20 +* extended Basic 220 & externe
RS232 (2-fach} 350 & Datenverw.-Mo-
dul, Statistik, Reportgenerator je 50 *
Andere % Tel. 02602/3863

Suche fur TI 99/4A: 32-KB-RAM-Karte,
Mini-Mem-Modul, Drucker (GP100 A),
Diskettenprogramme. Angebote an Hol-
ger Kiein, Pater-Kolbe-Str. 13, 4400
Minster, Tel. 02501/5682

Verkaufe TI 99/4A + Rec. Kabel +
Joystickadapter + Basic-Kurs +
Software + Literatur fur 320 DM,
Tel. 06192/7835

Ausgabe 1/Januar 1985
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*ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk
Graphic-Adventure-Spiel in Tl-Basic, ca
16 K (mit Beschreibung). Anfordern bei:
J. Laux, Schulgartenstr. 20, 6638 Dil-
lingen. Kas. geg. 10 DM (Schein)

10 TI-Basic-Superprogramme auf Kas.,
9 Action-, 1 Denkspiel, 20 DM Vorkas-
se 0. Nachnahme, Info = Anrufen, Chri-
stian Lange, Im Winkel 15, 3201 Diek-
holzen, 05121/263826, =19 h

Verk. TI 99/4A + Ext. Ba. + Kass.-Rek
+ Kabel + 4 Module + Joysticks + 2
Handbicher + ca. 80 Spiele fur 780,—
{evt. auch einz.), Tel. (bitte nur ab 13
Uhr) 02324/247 23, 10 Mon, alt

Verkaufe: Tl 99/4A + Rek.-Kabel +
ext. Basic + dt. Handbuch + Data-
Becker TI Tips & Tricks + 99 Special |
+ Pahlb.-Buch-Farbe, Grafik, Ton u.
Spiel far 500,00 DM, Tel. 069/
5484631

PIPTTIVRINIIIVVIIINIPIVINIVIIVINNINY
Wer kauft meinen Tl 99/4A? + ext. Ba-
sic + Joyst. + Kass.-Rekorder + Joy-
adapter + Kass.-Kabel!! Fir nur 500,—
VB!! NP 850! Tel. 0211/ 2792?1

Verk. Tl 99/4A, Box, 2 Laufwerke in-
tern, externe R5232, TI-Writer, Assem-

bler, ex. Basic, Bucher, Seikosha
GP100 A, J. Schmidt, Tel. 0421/
4234486

Verkaufe ZX 81 + 64-K-Erweiterung +
Basic-Lernkurs + Buch mit Spielen u.
Maschinencode-Programme! Far
200,00 DM!! Tel. 069/5484631
(Frankfurt)

TI 99/4A Peripherie, TI-Box, Disk, Con-
troller, P-Code-Karte, Pascalcomp.,
Joyst., Parsek, Othello, Statistik-
Module, Mathe, e, techn.-Disk., Litera-
tur, VHB 2725,—, Tel. 06144/31161

Verk. Tl Sprachsynt. 100 DM * Viele
Module (Atari = Tl & Datei) * Rek. +
Joyst.-Verl.-Kabel * etc! * billige
Software # Suche billig CBM 1541
F. Osterroth, Joh.-StrauB-Str. 15 »
6909 Rettigheim

eesesss0ssOsORRRRYN
Verkaufe Tl 99/4A mit Rek.-Kabel,
Modul, Parsec u. Joysticks

Tel. 02325/72011
seessssORRRRIRORRS

Zu verk, TI-99/4A-Module: Haushalt
(120} je 30—, Begin, Grammar, Num-
ber, Magic, Allig.-Mix, Dragon-Mix,
Alien-Add., Meteor-Mult. Dem.-
Division, Tel. 069/837155 (Wehr)

Verkaufe Parsec, Rekorder-Kabel mit
verschied. Adaptern und dem Chip-
Band »TI 99/4A Programmes«, auch ein-
zel abzugeben. E. PFEIFFER, Tel.
040/5252303 * ok ok

TI 99/4A TI 99/4A Tl 99/4A
— Konsole + orig. Datenrek. u. Kabel
— Joystick + Parsec + viele Progr.
— 4 TI-Bucher (Wert je 50 DM)

nur 450 DM, ab 18 Uhr, 02644/2264

TI 99/4A (230) + ext. Basic (230) +
Data-Becker-Buch: Tl 99{40) + Spie-
len, Lern., arb. Tl 99 (20) + Haushalt-
Modul (120} + 7 Rechen-Module je
30,— DM zu verk., Tel. 069/837155
(Wehr)

TI99/4A + 2 Joyst. + Kas.-Rec. + Ka-
bel + ext. B. + Schach + Tombst. C-
Modul Pr. 560,— DM, nach 19 Uhr Tel.
02134/90140
Verkaufe TI 99/4A + V.24-Interface
(RS232) + Kabel + ext. Basic-Modul +
Mini-Mem + 32-K-Mem.-Exp. (extern)
+ Rekorder (Pansonic) + Rek.-Kabel,
Preis VB, Tel. Fr—S0 0228/255863

Private Kleinanzeigen

Tl 99/4A + extended Basic + Rek.-
Kabel + Spielmod. + Spiele auf Kass.
+ Tl-Literatur + TI-Joyst., Preis: 460,—
(VB), Tel. 02362/22009

2 Joysticks m. Adapter (50 DM)
u. Module Parsec (70 DM) und
Invader (50 DM) zu verkaufen,
Tel. 09?25 9525 F Tl 99/4A

TI 99/4A 190 * Rek.-Kab. 20 * ext.
Ba.-Buch — deutsch 25 * 99-Spezial 1
u. 2 70 « Apesoft-Grafic 120 # Gra-
phic-Master/World (3[]) 80 #* Progr.
Routine 3 40 % Print-Kabel 40 % Tel,
089/5046 31

Wissen ist Macht
TI-Tips (Becker) 25 % 11 Tl-Magazin
60 % 4 Tl-Journal 20 % TI-Chip-Buch
10 * 16-Bit-Kursbuch 15 * ext. Ba-
siclernkassette 15 x Tel. 089/
5046 31

Verkaufe wegen Systemwechsel TI
99/4a + Ex-Basic + Recorderkabel +
Joysticks + Rekorder + Parsec, VHB
550,—, Jirgen Weil, Postfach 15,
2932 Neuenburg

Verk. Tl 99 + ex. Bas. + Rek.-Kabel +
Parsec + Special | + Lit. 4+ viele Progr
VB 700 DM (billig) + Basic-Kurs u.
Goellmann, Elsternweg 25, 4409 Ha-
vixbeck, Tel. 02507/7506

Suche B T1 99/4A R
mit Rekorderkabel und Handbuch,
moglichst billig (bis 200,— DM)
Stetan Sérensen
Tel. 07351/24221

Verk. TI 99/4A + Rek. + Joyst. + Soft-
Attack, Tombstone, Parsec, Atari-
Moonpatrol + Donkey-Kong, Adventu-
re-Modul + samtl. zugehodrige Kasset-
ten etc.! Evtl. einzeln! Tel
04202/8785

Verk. Adventure-Modul + Adventurel.
(70 DM), Soccer (35 DM), Tombstone
City (35 DM) u. Chisholm Trail (35 DM),
J. Schradl, Otto-Hahn-Str. 14, 8400
Regensburg

11! VERKAUFE !
TI99/4A + orig. Kass.-Rek. + Kabel +
ex. Basic + Soccer + Alpiner + Daten-
verw, wg. Systemwechsel; VB 500,—
DM, Tel. 040/7 024967 (a. vormittags)

TI 99/4A W superexl. Spiele B T|
99/4A W Dschungel-Pit Teil 1 + 2 B
Schlumpfi B Star-Raiders B Miner
2000 B Utopia B Dracula B Alpha-
Alarm B Olympiade '84 M Atlantis B
Tel. 02226/7440

Verk. TI 99/4A + ex. Basic + Joysta. +
v. Spiele + Zeitschr. + Rek.-Kab. + 2
Bicher, Preis > = 400 DM, N.Pr. 750
DM, bei T. Helpap, Rehweg 20, 2357
Waeddelbrok, Tel. 04192/1314,
Héchstgebot zahit!!

Hallo TI-Fans!! Méchte Atari-Soft-Modul
»DEFENDER« gegen anderes Atari-Soft-
Modul (z.B. DIG-DUG, MOON-PATROL)
tauschen! Anruf gentigt! 082 33/54 12!
08233/5412

Suche extended Basic mit Handbuch!!
Zahle bis zu 150 DM!

C. E. Schuler, Sonnenleite 23,

8721 Holzhausen,

Tel. 097 25/9682

Verkaufe Tl 99/4A + Mini-Mem +
Progr. Hires Grafik + Sprite + 99 Spe-
cial Il + Tips u. Tricks + dt. Handbuch
f. Mini-Mem kompl. 450 DM evt, auch
einzel, Kassr. auch mogl. Tel. 02352/
31622, R. Lid * ok ok ok ok

Suche Programme fur TI 99/4A (TI, ES,
Ass, fur MM). Schickt Eure Liste an R.
Offerhaus, Lessingstr. 1, 5810 Witten.
Ich beantworte jede Zuschrift!

Ausgabe |/Januar 1985

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir

Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt wer-
den. Bei VerstdBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1000,—

gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Da-
tentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalver-
packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Origi-
nal-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-

rechtigte haften fir ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf
schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

BRANDHEISSE KNULLERPREISE:

T 99/4A

Periphariebox + Controller
+ Lautwerk intern
32-K-Karte intern (Corcomp)
RS5232-Karte intern (Corcomp)
Grafiktablett (Supersketch)
Modulexpander

Extended Basic

aut An

Terminal Emulator It

Alpiner, Parsec e
Microsurgeon, Demon Attack,
Moonsweeper, Fathom je

Burgertime, Pirate’s Isle,

Congo Bongo. Buck Rogers e

Frogger Popeye, Q- ber1 e
sswahl an +

Module + Programmen aus USA !

Alle Preise inkl. MwSt. zuzigl. Versandkosten, Disketten ab 30 St. bei Vorauskasse porto-
frei. Versand nur gegen Vorauskasse oder per NN. Gesamipreisliste erhalten Sie bei Zusen-

dung eines Freiumschlags.

CSV RIEGERT
SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889

frage
449

449,

249
129 -

a A

99

39,

49

ah

89,

CBM 64/VC 20

CBM 64, VC 1541 a A
Drucker MPS 801 599,
Drucker MPS 802 749.-
Farbplotter 1520 are-
Epson RX80 + Gorlitzgralik 1149.-
dto. + RX80/FT 1379-
dto. + FX80 1879~
Sinclair
Spectrum 48 K inkl. 8 Soft-
warekasselten (di. Veersion) 499
Sinclair QL 1699,
Disketten
5% Scolch SSDD 105t 58
100 St. 539,
s'4" Datalite SSDD 105 58
100 St. 539

® s 5 8 8 8 8 8 e e 0 e e 8 8 e s s @

Barlis profies Auseahl an Spvel

Jevde Progean

Software b
Prskatsen schon abs 39, DM (mir Garangs]
MAD Comeure

Grraiverivetung fu

etz such Kindersoltware

Kt geteatet wes.

g
SOF TWARELADEN!

Letn e Gesehal it ogramenen

e

VE B4 ATARI und 2K SPECTRUM

MCP$

Comgputersysteme fur Bura und Hobby,

Sollware

Auszug aus unserem umfangreichen Liaferprogramm:

S HARL]
COMPUTER

MZ 800

sofort lieferbar

QUICK-DISK

DM 579,—

SHARP PC 1350 449,—
SHARP PC 1261 498,—

SINCLAIR
QL

DM 1898,—

swahl an Spielen, Bochern und Zubehdr in
omputer-Shop

@ 8 8 8 4 8 8 8 8 8 8 8 6 88 s s s

MCPS uicmcmmlsn Peripherie und
Gmbl

Verkaul. r_\nnllnnh , Postiach 1421,
8500 Nornberg 1, Tel, 091167

ke, 127
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TI99/4A M einmalig M sensationell W T|
B Miner 2000er, ein Extendedspiel B
es beweist, daB auch Basic schnell sein
kann B Olympiade "84, ein tolles Sport-
spiel B Tel. 02226/7440

Verk. TI 29 + Ext, + 5 Module + Joy-
sticks + Software + Literatur wegen
Syst.-Wechsel, VB 650 DM, Neupr. ca.
1200 DM, Olaf Kohlmann, 5024 Pul-
heim 2, Am Mduhlenacker 36, Tel
02234/82338

TI 99/4A Editor/Assembler Anwender
zum Erfahrungsaust. u. gegenseit. Hilfe
ges., J. Puschmann, Kazmairstr, 60,
8000 Minchen 2, Tel. 089/5024608

Tl + XBasic + Invader + Parsec +
Rek.-Kabel + Basic-Kurs + 2 Blcher +
1 Programmheft + 22 Computerhefte
+ Joystickadapter VB 800, Angebole
an: R. Sterzing, 6238 Hofheim, Am Hei-
ligenstock 1

Verkaufe Tl 99/4A + ext. Basic + Mo-
dul Datenverwaltung + Rek.-Kabel +
Tl-Magazine + Bucher + Software,
Preis VB 550 DM, Tel. 06192/
22929, U. Reiher, Germanenstr. 286,
6238 Hofheim ab 20 h

Verkaufe Module fur den T 99/4A Da-
tenverwaltung DM 120.—, Text und Da-
tei DM 150,—, Buchungsjournal DM
200,—, Franz Gabriel, Daiserstr. 15, 8
Minchen 70

Verkaufe TI 99/4A + Rek.-Kabel + Mo-
dule: Soccer u. Parsec + Joysticks +
Joystickadapter + Basic-Kurs flr nur
280 DM, R. Telthorster, Tel. 05442/
414

Tl 99/4A + exteded Basic + Rek. +
Kabel + Joysticks + Parsec + Minus +
Mission + Meteor + Multiplikator +
Programme (Kas) + viel Literatur, alles
zusammen VB 700,—, T
06404/61287

Verkaufe Tl 99/4A! Topzustand! Mit Ga-
rantie + Kass.-Kabel + Kass.-Rek. +
Lit. + Progre. + Modul + Joyst.-
Adapter fiur 500 DM, N. Busse, Gar-
tenstr. 32, 8196 Achmihle, Tel
08171/182186

Ti 99/4A + ex. Basic + Rek. + Joyst.
+ Kabel + Module: Schach, Parsec, Al-
piner, Othello, Minus-Mission + Basic-
Kurs + 3 Bicher + Programme, VB
790,— DM, Tel. 02361/61577

TI 99/4A + extd. Basic + Rek.-Kab.
+ Literatur + Spiele

fur 550 DM

Tel. 09365/2289

Suche dringend: extended Basic
Minimemory, RS232

W. Kopp, Lauftener Str. 40, 7 Sigt 40,
0711/8215339 oder 07 11/87 37 52

Verkaufe: Tl 99/4A (250,—) + Kasset-
tenrekorder (+ Kab. 100,—) + Joyst.
(50,—) + 5 Blcher (je 40,—) + div.
Software oder zusammen gegen
Hochstgebot, M. Selinger, Tel. 07 11/
702996

VERK: Tl 99/4A + X-Basic (9 Mt., orig.
Verpackung) 500 DM! Biicher: Tips +
Tricks {20), Tl-Basic/ex. Basic (20), 99
Special 1 (25), Kurt Zangger, Jurastr. 9,
CH-4600 Olten

TI 99/4A
Kaufe Module  # %  Kaufe Module
(insb. Schach, Tl-Invaders)
Tel. 0911/536521

Verk.: TI 99/4A + ext. Modul {mit Ga-
rantie?) + Literatur + Joystick-Adapter
+ Software fur VB 630,— DM! Tel
0561/497990 bei Matthias Orf

ok ok okokok ok ok ok ook ok ok ok ok ok K

Verkaufe Tl 99/4A + ex. Bas. + Rek.-
Kabel + Rekorder + Joysticks + Par-
sec + Schach + Munchman + At +
Ack + dir. Kass.-Software + Literatur
fur 600 DM, Tel. 06232/92058 ab 19
Uhr

TI 99/4A 11 Mon. + ex.-Basic +
Rekorder + Joyst. + Basic-Kurs +
Literatur + Spiele, Pr. 600,— DM
Tel. 02850/7654

1" Verk, TI 99/4A + 1 Prg. und 1 Hand-
buch + Kass. mit 10 Spielen + Rek.-
Kabel + AnschluBkabel + 1 Spiel-
Modul, alles orig. verpck., nur 300 DM,
Tel. 041436207

Verkaufe TI 99/4A + ext. Basic-Mod. +
Mini-Mem-Mod. + Rek.-Kabel (alles 2
Monate Garantie) + 4 Fachbiicher (u.a.
deutsche Gebrauchsa. fur beide Modu-
le), Tel. 02541/71226

Verk. TI 99/4A + Peribox + Laufwerk
+ Controller + RS232 + 32-K-RAM +
Sprach-Synth. + Ex./B. + Ed./Ass. +
Datenverw. + Buchungsj. + eig. Prog.,
Preis: VB 2900,—, Tel. 05551/63202

Verkaufe Tl 99/4A, Sprachsynthes., Ex-
Basic, Datenverwaltung u. Anal. Kasset-
tenr. m, Kabel, Joysticks, Literatur, viele
Programme VB 1100 DM, Schubert,
Tel. 02551/80359

Verkaufe TI 99/4A + ex. Basic + Rek.-
Kabel + Sprachsyn. + 30 Spiele + 2
Ti-Revue + 3 Listings + Biicher (Tips u.
Tricks, ext. Handb.). Das ist doch su-
per, fur nur 580,—, T. 089/8141767

Suche fur TI 99/4A Module, Zubehor,
Peripherie % % * Tausche ZX 81 +
32-K-RAM-Pack gegen Monitor min-
dest. 15 MHz flr TI 99/4A, Angebote
an Michael J. Groh, 8552 Hochstadt,
Schillerpl. 12

TI 99/4A % ex. Basic * Kass.-Rek. »
Joyst. & Adapter % jede Menge Soft-
ware % VB 600, — DM » Tel. 02171/
57838 » Volker Malzahn * Liitzen-
kirchenex Str. 20 * 5090 Leverkusen 3

Tl 99/4A: Tausche Modul Buck Rogers
{Neup. 149 DM) gegen Adventure-Mo-
dul + Spiel od. gegen vergl. Modul, An-
gebote an Kappler Frank, Robert-Koch-
Str. 27, 6652 Bexbach

Verkaufe Tl 99/4A + Rekorder + Kabel
+ Modul Parsec + 45 Programme

+ Joystick + Literatur, VB 300 DM,
Tel. 02362/256 18, Olal Steinel,
Gahlenerstr. 50, 4270 Dorsten 1

Verkaufe: Tl 99/4A + exteded B.

+ Rekorder-Kabel + Spiele + Bicher,
VB 360,— DM

Tel. 089/603210

oder tausche geg. andere Typen

Techn. Unterlagen  (Stromlaufplan,
Schaltplan usw.) fir TI 99/4A, DM 20,
EP 22: Elektronische Schreibmaschine
mit eingebautem »AS232C:-Interface,
Preis VB, Tel. 08031/67718

* % % * SONDERANGEBOT * % % »
T 99/4A mit X-Basic, Rek.-Kabel, Rek.,
Adv.-Modul, Pirates-Adventure, 3 Bu-
cher und Literatur, 350 DM VHB, Tel.
05222/12463

Verk. Tl 99/4A kompl. m. Serviceunter-
lagen, Data-Becker-Handbuch + Rek.-
Kabel + Joysl. + 4 Module, z.B Parsec
+ 5 orig. X-Basic-Spielkass. + Progr.
fiir 450,— DM, Tel. 05307/6345

® @ @ Verkaufe TI-Spielmodule @ @ @
& Parsec (45), Tl-invaders (40) e
L] Othello {35), Attack (25) .
FuBball (30}, Chip-Progr., Buch ({10}
R. lbrom: 17.30h Tel. 0841/39123
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TI 99/4A + ext, Basic + Parsec + Joy-
st. + Rek.-Kabel + Pal-Modul + Litera-
tur + viele Kassettensoftware, biliig,
Anrufen bei: Tel. 047 41/8121

VERKAUFE Tl 99/4A + extended Basic
+ Rek.-Kabel + Mind-Challengers-Mo-
dul + Progr. + Literatur wegen System-
wechsels, Preis 400,— DM, Tel
04942/4995

VERKAUFE wegen Systemwechsels Tl
99/4A, orig. Rek.-Kabel und Nordmen-
de Monokorder 1260 mit Kass. mit dir
Programmen:; 350,—, Gerd H. Kleber,
Tel. 04241/2970

Suche Ex-Basic-Modul und jegliches
Zubehor, auch defekt. Tausche Spiel-
module! Suche VC-20- oder ZX-
Spectrum mit Zubeh. fur max. 200 DM,
2933 Jaderberg, Tel. 04454/1327

TI 99/4A + X-Basic + Kassetten
rekorder + Software + Literatur
gegen Hochstgebot zu verkaufen,
Tel. 0681/36284

Tl 99/4A + Peribox + 32 K + Disk-
contr. + Laufwerk + Joysticks + Edi-
tor/Ass. + Ex-Basic + viele Module +
Literatur + Software fUr nur DM 2400
zu verk,, Tel. 09131/14531 * k k »

Tl 99/4A + RS232 + GP100A +
Sprachsyn. 4+ Recorder + Kabel 4+ Par-
sec + Joysticks + Zentoria + Toms.-
City + ext. Basic + Biicher + Pro-
grammsammelmappe nur VB 1650 DM,
Tel. 089/145518

Verkaufe kompl. TI 99/4A System: Kon-
sole + Box + Diskstat. m. Cont. + 32
K + Assembler (neu) 4+ X-Basic-Modul
+ Forth {m. dt. Handbuch)!! + 3 Spiel-
module + Joysticks + 10 Disketten mit
guten Programmen in vielen Sparten +
diverse Biicher! Bedingung: KOMPLET-
TABNAHME!! Preis: 6S 16,500,—.
Ausfiihrl. Info K. Ehrlich, A-1000 Wien,
64-10-474

IS S S SR EEEEEREESS S
Suche fur TI 99/4A
ext. Basic + R5232
Tel. 06151/713961 + 293522
I EEE SRS E R EEEEERES:

Verkaufe fur den Tl 99/4A;
Mini-Memory mit deutschem Handb.
fir 300 Fr., Tomb. City fur 20 Fr.

* % André Huorlimann, Litzelstr, 15,
* * 8634 Hombrechtikon. Schweiz

Achtung alle TI-99/4A-Users!!!!
Verk. wegen Systemw. gesammte Ti-
99-Anlage + Hard- u. Softw. + Litera-
tur. Liste gegen RP by: Harald Swiders-
ky, Parkstr. 24, 6200 Wiesbaden!

Verk, ext. Basic-Modul mit Handbuch
180 DM, Ti-Joyst. 20 DM, TI 99/4A
180 DM, Rekorder mit Kabel 50 DM, 4
% TI-Handbicher 70 DM, z.B. Tips und
Tricks-Programmsammiung, Tel.
02954/452

Suche dringed ext. Basic fur TI 99/4A
(mit oder ohne Handbuch}, J. Klein,
Karl-Forst-Str. 26, 4330 Mulheim 13,
Tel. 0208/489857

Verkaufe: Tl 99/4A + ext. Basic + dt.
Handbuch + Ex.-Ba.-Lernkurs-org. +
Grundig Rekorder mit Kabel + Parsec
+ Schach + Invaders + Soccer + Soft-
ware + Literatur. NP = 1300 DM fir
nur 750 DM. H. Knauseder, Beetho-
venstr, 13, 7151 Allmersbach, (Mo—Fr
ab 17 Uhr Tel. 07191/52955)

dodk ok ok ok ok ok ok ok ok k k ok ok ok &
Speichererweiterung 32 K RAM extern
mit eigenem Netzteil fur VB 290,— zu
verkaufen, Tel. 04194/1469

I EEEEEEEEEEREEE RS
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Verkaufe original Tl-Joysticks
fur DM 35—
09163/620 ab 18 Uhr

TEXAS

INSTRUMENTS

TI 99/4A + Exbox + Disk + Controller
+ 32 K + RS232 + Printer (WH 14) +
Sottw. + Extb. + TI-Writer + Assem-
bler + dt. Anzg. + Ges.-Wert Uber DM
12000, Liste anf. 0. ges. DM 5000,
Tel. 05765/1695

99/4A + Peripherie (V.24 32K, 2
Floppy. PBox, Ed/As, ExB, Minimem,
Epson-Printer, Writer, Multiplan,
Sprachsyn. und S-Module}. Liste gg. R-
Porto: Barhausen, Domberg 12, 805
Freising

TI 99/4A Maschinenprogramm;
Aliens schnelles Actionsspiel
fur 35,— DM bei: R. Siever-
ding, Julius-Leber-Str. 94,
5309 Meckenheim, Tel.
02225/13581

* Ok k% %
ST EEE N

Rex Soft Presents:
* % x New Top Games % & % billig!!!
Spiele + Anwendungen * Info Gratis.
* TIB + EXB » Daniel Peier, Hulftegg-
strale 31, 8400 Winterthur, Schweiz

Kompl. TI 99/4A m. Expbox * Disk
TEIl * RS232 * MEMEXP » TI-Writer
(d) * EDASS x AIDS 2+3 % X-BAS »
Rechn. ST x Module: STAT., DAT.,
TEXT-DAT., Buchung J., + sonst. *
magl. kompl. * Tel. 06423/6229

* % k % & nur 900, — DM * % & & &
TI 99/4A, Seikosha-Drucker 6P100A,
Interface RS232, Rec.-Kabel, Blcher
Joystick Anschl. Bilte welchen!!! bei:
St. Hennefarth, Tel. 069/435303

EEEEER VERKAUFE, HNNEEE
TIEX-Basicmodul + 2 Blcher + ca. 20
Hefte + eine Cassette mit vielen Spie-
len in Ex. Basic 210 Mark
| | Tel. 02242/2654 n

TI 89/4A + Exp. Box + 32 KRAM +
Disk-Card + Disklaufw. + Module Ext.
B. + Manager Il + Statistik + Datei ge-
gen Gebot zu verkaufen. B. Stammler,
Darmstadter StraBe 110, 7000 Stutt-
gart 50

W VERKAUFE W
Tl 99/4A + Recorderk. + Joystick +
Bedienungsanleitung + Software (100
Pg.}) zus. 200 DM, J. Schrodl, Otto-
Hahn-Str. 14, 8400 Regensburg

Suche Ext. Basic-Modul fir TI 99/4A +
Spiele, Tel. 069/493856

EE T/199/4A HEE 970KE HE
Supersoftw. (150 PRGE: Frogger (!},
Pacmann, Donkey-Kong (!), Adventures
..., TI+EX-Basic @ nur VB 1200 DM
wegen Systemaufgabe, Telefon
02541/4153 HE T 99/4A HE

Verkaufe billig total neuen Tl 99/4A »
+ Recorderkabel + Joystickadapter »
+ gute Spiele + Kass. + Anleitungs-
buch + Verpackung zwecks System-
wechsel, Preis VHS * B+l « H %
Tel. 07253/2851

Achtung * Programmpaket % Achtung
2-TI+3-XBasic-PGMS % sagenhaft *
nur 25— DM + Kassette + Ruckporto
bei: Robert-Jan Miller, zum Wingerts-
berg 6, 5300 Bonn

Suche Extended Basic Modul + Hand-
buch fur TI 99/4A, Preis VB ca. 150
DM, Hermann Pordzik, 5300 Bonn, Tel.
0228/317428

Ausgabe 1/Januar 1985



A SV R . an AZTEC SOFTWARE

‘ t = \ Howard Dutton

Auf der Heide 18
QOT Rohden
% - D-3253 Hess. Oldendorf 5

W. Germany
Tel. (05152) 4333

Jetzt lieferbar fiir:

ce4 COLOUR GENIE
VIC/20 ATMOS

MEMOTECH 500/512 MSX

ORIC 1 SCHNEIDER CPC 646

SHARP MZ-700
fur andere Computer auf Anfrage
Preis DM 114,00 inkl. MwSt. + Porto und Verpackung

zum Selbstprogrammieren

kann in eigenen Programmen (Basic
oder MC) verwendet werden

wird hardwaremaBig betrieben
(keine Software nétig)

deutliche Sprachwiedergabe

unbegrenzter Vokabelschatz in
allen Sprachen, durch Verwendung
von Lautsprache

braucht kein Netzteil und besitzt
eigene Lautsprecher

arbeitet mit allen Computern

12 Monate Garantie



COMPUTER-
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* ok ok K TI 99/4A * ok ok ok
Suche 32 KRAM Karte fur Peribox,

C Decimo, Waldhofstr 64, 4900 Lan-
genthal, Schweiz

GOTO 02122-331542, Else
336600, Data, Konsole P-Box, 32 K,
Disk + Contr, + Manager 2, X-Basic,
dt. Handblcher, Parsec, Tombstone,
Munchman, Cass.Kabel, Rekorder,
Kompl. 2400 DM, Run

B Tl 99/4A B Ich verkaufe wegen Sy-
stemaufgabe meine gesamte Software

120 PRG fir nur 100 () DM 1
70 % EXB M P. Sommer, Telefon
02541/4153

Suche bilige (auch defekte) TI-Konsole
{nur TI 99/4A Typen) und passende
Pheri.-Gerate wie 32 K, RS5232, Box
etc. (nehme auch Module) Angebote
unter Tel. 07433/35189

SEEEEEEEEEENENEEEEN
Tl 99/4A, Exbasic, Cass.-Kab., P-Box,
Disc-Laufw. + Contr., Software, div. Li-
teratur nur geschlossen, geg. Hochst-
gebot, Tel. 04458/369

Tl 99/4A + Exp. Box + Int,
Laufwerk + Controller + 32 K
extern + RS232C + Joyst. +
Joyst.-Adapter + Rec.Kabel +
Ext. Basic + Editor/Ass. +
Software + Literatur zu verk
Tel. 0511/87 3826

Verk. Tl 99/4A + Recorder + Exl. Ba-
sic + Parsec + Recorderkabel + Jo-
yst.-Adapter + Bucher + Software

U. Zahnd, Kanalweg 53, CH-2560 Ni-
dau, CH 032/515353, DM 750,—

Einmaliges Topangebol: Tl 99/4A, incl.
Ex.-Basic u. Selbslbaurek.-Kabel we-
gen Aufgabe fir nur 450,— DM zu ver-
kaufen, Tel. 0911/764570

TI 99/4A + Recorderkabel + Joyst.-
Adapter + Star Trek + Flugsimul. + Ba-
sic fir Anfanger + reichlich Software,
* kK 450,— Mark * * ok
5. Geisberger, Tel. 089/6093348
Suche Texas.l. 59 T.R. 200 Stk. Neu
oder Gebraucht, Tel. 0841/777 52

Suche billigen direkl anschlieBbaren
Drucker-Plotter auch mit Interface, fir
den Tl 99/4A. Andreas Kolibius, Bres-
lauerstr. 1, 7274 Haiterbach oder Tel
07456/578

Suche fur TI 99/4A Akustik-Koppler
{Modem), Tel. 08772/1528 ab 15.00
Uhr und ein Programm-Modul

MARAT
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Verkaufe: Tl 99/4A + Box + RS232 +
32 K + Floppy + Contr. + Tl-Writer-
Basic + Parsec + Moon-Patrol + Da-
tenverw. + Joysticks. Kabel + viel Zu-
behtr, VB 3000 Mark, Tel 0421
6039039
Verk. Tl 88/4A + Ex. Basic + Terminal
Emulator Il + Sprachsynthesizer + Par-
sec + Munch-Mant-Adventure Module
+ div. Progr. auf Kass. + Joystick +

Handbucher VB 650,-— DM, Tel
089/693940
TI 99/4A, Ext. Basic, Joyst., Modul,

Chisholm Trail, Cass.Rec., Rec Kabel,
Div. Spiele, Blcher zu verk. §50,—
Mark, Tel. 04383/6 23 nach 15 Uhr, B
Inkermann 2309 Seliin

Verkaufe: Expansion Box + RS232 +
32 K + Floppy + Controller + Minimem
+ Joysticks + 20 Disketten + Handbii-
cher!!! Alles nur DM 1500, Holger
Zwar, Tel. 02246/4910, ab 15 Ubr

TI 99/4A und nur die Grundversion dann
noch heute Umschlag + Kasselte +
200 DM, An R. Friederich, Sybelstr. 1,
7500 Karlsruhe 12, Herrliche Basicpro-
gramme warten auf Siell
*kk TI59 + PC-100C % &%
+ 100 Magnetkarten + 3 Rollen
Thermo-Papier + Literatur zu verkaufen
fur 280,— DM, Tel. 06134/62593

Suche Tl-User im Raum; Herxheim, Lan-
dau/Pfalz. Dienstags — Sonnabend von
15.00 Uhr bis 18.00 Dhr. Adresse
M.J. Walz, Kettelerstr. 66a, 6742 Herx-
heim 1, Tel. 07276/7250

Peri-Box mit 32 K, Disk (cpl. Dichte), D-
Manager, Editior-Ass -Paket, Softw.,
Sachbdcher, uvm., kompl. Preis VB,
auch Module einzein! Es lohnt! Ab
20.00, Tel. 0209/59 3757

* k& ACHTUNG * k x
Verkaufe Tl 99/4A + Tl-Recorderkabel
(bds. erst 1 J. alt; sehr guter Zustand) +
Programmsamml. fir 190 DM! Martin
Hellert, Vogtsgrundweg 11, 7741 Go-
tenbach

Verkauf TI 99/4A + Ext. Basic + Origi-
nal Tl-Joysticks + Chisholm Trail + Ext.
Basic Handbuch, VHB 500 DM, Tho-
mas Kress, Tel. 06071/23791

Suche f. 4/A; Drucker + Kabel +
RS232 = 700,— + Disk. ext. =
500,—, Parsec = 30,—, Pole-Pos. =
40,—, TI-Writer Text/Dateiv. = 30,—,
dt. ExB-Buch 30. ExB- u. Assembler-
softw., Tel. 07240/5300
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TRS-80

Speichererweiterung Tandy's 16K Co-
lor Computer: 32K fir 100 DM; von
16K auf 64K-RAM fur 200 DM, Softwa-
re, Tel. 0228/614653, J. Knutzen,
Villemomblerstr. 41, Bonn

Suche fuar TRS 80 Mod.1 Floppy,
Lauiw. u. RS232-Karte, Tel. 089/
496156

Tausche hochwertige Software fir TRS
80 M1 auch Softw. fir VS-100
IHRG1A/B. Liste an Michael Lechner,
Keltenring 71, 5357 Swisttal 6. Nur auf
Disk 40 TRK S5/SD, 8 SS/DD.

Verkaufe wegen Systemwechsel
6 Monate alten VC 20 + Software +
2 Biicher + Listings + Computer-Kurs
fir 220,— DM VB
Telefon: 02327/89671

Verk. VC 20 + 3 K + 16 K + Dataselte
+ >35 Hefte + Biucher (u.a. VC 20 in-
tern) + > 150 Prg. — alles aus erster
Hand (1 J. alt), VHB 440 DM — H.
Nockel, Bunsenstr. 69, 6200
Wiesbaden

Verkaufe VC 20 + Datasette + Joystick
+ Handbuch for 280 DM, gebe
14tagige Ubernahmegarantie, Geréite in
gutem Zustand, F. Haage, 7460 Balin-
gen, Tel. 07433/35189

Verkaufe VC 20 fiur 200 DM,
Biicher: Lerne Basic fiir den VC 20
far 15 DM und von Peter Radsch far
20 DM, Johann Steitwieser,

Tel. 0861/5127 ab 17 Uhr

Verkaufe VC 20 mit 27 KB, Reset, Data-
sette, viel Software + Literatur fir VB
400 DM, Andre ClaaBen, Aldekerkstra-
Be 9, 4000 D'dorf 11, Tel. 18—19 Uhr
unter 0211/502452

Ich baue Ihre original Commodore 16-K-
Erweiterung in eine schaltbare 16-K-
Erweiterung um. 20 DM und Erweite-
rung an E. Daamen, Mordstr. 14, 4155
Grefrath 1

+ Verkaufe VC 20, Rec.-Interface *
32 KB-Erw., Tips + Tricks, VC-Handb.,
viele Spiele (z.B. Bongo); per NN,

* *tir 400 DM; Oliver Haverbeck & *
* & Telefon: 06131/683900 * *
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VC-20-Angebot! Ich verkaufe 3-K-Er-
weiterungsmodul von Commodore, Su-
perpreis: 50 DM/ Vekauf gegen
Vorauskasse/infor bei: St. Roos/Plarr-
gasse 6/6097 Trebur 3/Rickporto!!!

Suche gute Software fur den VC 20:
Grafik, Adventures, Anwender-Prgr.,
keine Spiele: schickt Eure Liste an S.
Biittner Rhénstr. 5, 8741 Saal; nur
Kassette

Verkaufe fir VC 20: 8 K/16 K/Super-
Grafik/Prog. AIP/3-fach-Steckpl.-Erw./
5-fach-Modulbox/Paddle/Becker: Tips
+ Tricks/VC-20-Anwender-Handbuch/
Graphic, Tel. 0251/792280

Verkaufe VC 20 + Buch + Spiele +

Datasette + groBen Farbfernseher
fiir 600—700 DM,

Tel. 06831/737 20 von 1,15—4 Uhr

* VC 20 » VC 20 « VC 20 =
Suche gute Software fur den VC 20. Li-
ste an: Andreas Hattemer, Grinwalder
Str. 141, 8000 Munchen 90, Tel
0B9/647334

ZU VERSCHENKEN!!1!
Habe ich nichts, aber ich verkaufe einen
VC 20 mit viel Zubehor fir nur 525 DM!
Auch einzeln. Einfach anrufen: 04221/
82007 bei Majunke!

SUPER!!" VC 20 mit 5 Kass.
Spiele zu verkaufen, Preis: 220 DM
5. Tsakiris, Auf dem Brahm 83,
5600 Wuppertal 2

Spulprogramm!!! Spult Ihre Kass. auto-
matisch, 1duft ab 3,5 KByte!!! Mit Kas-
sette und Porto fur 10 DM!
(Schein/Scheck) bei Harald Meyer,
Goerdelerstr. 132, 7100 Heilbronn

B Verk. VC 20 + Datasette + Joyst.l
B + viel Software + 27/32 Modul W
M fir 555 DM, Janos Kobriger, |
W Tel. 09135/3794 | ]
B ab 14.00 Uhr, Hessdorf [ ]

VC 20 + 64 K + Modulbox + Toolkit +
Datasette + Paddles + 100 Modulspie-
le, sowie 200 weitere GV-, 8 K-, 16 K-
Spiele; 1A-Zustand, for 590.— zu ha-
ben! Tel. 06151/23228

* ok VC 20 * ok ok
Verkaufe 16-K-Speichererweiterung
und Schachprogramm SARGON 2
(Mod.) fir 80,— bzw. 30,— DM! Kai
Frahnke, Rahlaukamp 49, 2 Hamburg
70, Tel. 666538

* Wichtig * Suche VC-20-Softw. *
W8 K — 24 Progr. (Zaxxon, n
B Pole-Positio) u.a. | |
| |
n

W Liste an; M.Heitbreder,
B Heeperholz 5, 48 Bielefeld 17

ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer

Peripherie

orig. Tl-Peripherie Erw.-Box mit

Zubehor
Graphic Tableau

Disk-Steuerkarte u. Laufwerk 1.480,-

32 K-Byte RAM

RS 232 Karte

Externe Erweiterungen
32 K-Byte RAM
Centronics-Interface

Alle Preise incl. MwSt. zuziig

Cartridge Expander(fiir 3Module) 128~
4 Farben Streifen Drucker
DIN A4-4Farb.-Drucker/Plotter 898,-
SlimLine Disk-Laufwerk (DS DD) 650,-

Einbausatz fiir 2 Slim Line
Laufwerke in orig. Box

425,-
398,-

488,-
319,

5,- DM Versandkosten. Lieferung per Nachnahme

oder Vorkasse, ab 200,- DM versandkostenfrei.
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

130 a5,

248 -

450,- | TI-Writer

96,-

Extended Basic (deutsch)
Mini Memory

Multiplan
Editor Assembler

Spiele von
z. B. MAAS.H.

durch Direktimport aus USA sofort lieferbar, z. B.:

259,-
290,-
298,-
298,-
220,

30,- bis 99,-
75,

Programm-Service

RE

5584 Bullay

BergstraBe 80
Telefon 06542/2715
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Suche fur VC 20 das Game Hyper-
Olympic. Biete bis zu 15 DM, oder ge-
gen Tausch. Adr. Thomas Wistuba, Iris-
weg 15, 5010 Bergheim 3, Tel
02271/95011

Private Kleinanzeigen

Verkaufe; VC 20 + 27/32-KByte-Er-
weiterung + Datasette + Joyst. + VC
20 Tips u. Tricks + Programmierhandb.
+ Basic-Kurs, VB 400,— DM, A. Sub-
klewe, 05541/2763 * ko

VC 20 % Grundversion % Moonflight %
Der Mondlande-Simulator * gute Grafik
* 5 DM, Hin-Dassette zurick %
schreib an: 6680 Neunkirchen, Post-
fach 2064 * keine Raubkopie!

Verkaufe VC 20 + Datasette +
27/32-K-Modul + Joystick + Literatur
+ 5 Kassetten mit Pgmen., fir DM
500,—. Fragen bei A. Schneider, Tel.
07033/35075 (ab 18 Uhr)

Verkaufe VC 20 + 3-K-Erweiterung +
Datasette + viele Programme (Basic-
Kurs usw.) fur 300 DM. Tel. 0761/
4827 50 (Wolfgang), evil. bitte Tel.-Nr.
hinterlassen

VC 20 + 16 K + Prog.-Hilfe-Modul +
Spiele + Datasette + Drucker GP100
VC + Floppy VC 1541 + Modulbox,
neuwertig kompl. 1200,— DM, R. Kern,
Ellenbogen 5, 7507 Pfinztal, Tel
07240/7538

Verkaufe VC 20 + 16 K (umadr.}) + 3
Bicher + 300 Programme. VB-Preis:
500 DM, Adr.: Brosig Reiner, Stifter-
straBe 3, 8465 Bodenwohr, Tel.
094 34/6086

Verkaufe VC 20 + 8 K + Reset +
Datasette fur 300 DM, 14—16 Uhr
bei Tel. 040/290912

Sogar VC-20-User brauchen ein Super-
hirn! Mit Mastermind bek. GV Sie es!
Auf Kassette: 10 DM, Wolfram Schaalo,
Berliner Str. 4, 7700 Singen Htwl, 'Zu-
greifen!!!

Verkaufe fur VC 20: Supererweiterung
VC 1211ADM 60, 16 K DM 35, Buck-
rogers (k. Raub) DM 25, mit Anl. Tobias
Ranzinger, Eberleweg 7a, 8954 Hor-
mannshofen, 08341-2148

Verkaufe fast unbenutzte
40/80-Zeichenkarte fir 130 DM sowie
Supererweiterung VC 1211A fur 90
DM, E. Michel, Am Clementinenhof 6,
5030 Huorth, Tel. 02233/46861

VC 20 ---- Suche!! ----

Turbo-Tape - 8 K- 16 K - 32 K + Erw.
+ Soft- u. Anwenderprog. + Angebot an
- Jurgen Schwippert - Kruppstr. 94 - 4
Dusseldorf 1 - Tel. 0211/783737 --

deod ok e ok Kk % g ok ok ok ok ok ok ok ok &
Verk. VC 20 + Datas. + 32/27 K
+ 100 Prg. (Super-Softw.) +
St.-Modul (Dig Dug) + Reset
= 380 DM, Tel. 09132/9984
% d dr d d o %k ok dk s o ke ko ok ke ok

Super Software fur VC 20, Liste gegen
1,50 DM in Briefm., Hargarten, Lange-
feldstr. 96, Tel. 0511/485366

! Suche VC 20 !
mit Datas. + Softw. + Lit.
+ Joystick + 32 0. 16 K
Preis VB (500,— DM mit 32 K)
Werner Ruediger, Tel. 064 20/7603

Super: Verk. VC 20 + 50 Topspiele +
Atari + Joystick + ca. 8 Erweiterungs-
spiele + Datasette + Englischlektion,
nur 360 DM, Tel. 06258/27 30. Ruft
sofort an

Supergelegenheit: VC 20! Verkaufe VC
20 + Datasette + 3 Steckmodule + 60
Programme. NP = 564 DM, VB = 300
DM. 1a Zustand; Info: bei R. Lehmann,
Kraftstr. 20, 6050 Offenbach, Tel.
811968

Suche jederzeit neue Progr. fur VC 20
GV 32 K. Suche z.B. Boben-Jack Intelli-
genztest, Schickt Eure Liste zu Stefan
Krings, Hollnicherstrae 1, 5541 Hab-
scheid

EE\VC 20NN SUCHE HEVC 20 HR
B 16-K-Erweiterung (schaltbar) W
Biete: 80—100 DM (vielleicht mehr)
Angeb.: Bernd Abels, 2912 Uplengen
HE Sidgeorgsfehner Str, 87 HR

® @ o So gut wie geschent! e e @
VG 20 (1 Jahr) w. Syst.-wechsel + Da-
tas. + 32/27-K-Erw. + Joyst. + 3 Bu-
cher + Softw. fir 550,— VB — Tel. (ab
18.00) 05171/6448

Verkaufe VC 20, schaltb. 16 Kund 218
Spiele (83 Modul- u. 135 8, 16 u, GV-
Spiele) gegen bestes Angebot, H. Tra-
lau, Heinestr. 15b, 4670 Linen, Tele-
fon: 02306/46610

Spielepaket fur VC 20 Grundv. (Sali,
Greifer, Invasion, Space-War, BMX, Po-
seidon, Gitterf., Grand-P., Knut, Héh-
lenj.) 10 DM an K. Pillmann, Lippspieker
25, 4358 Haltern

VC 20 + 16 K (schaltbar} + Datasette
+ ca. 50 Spielprogramme + Handbi-
cher (nur abholbar). Angebote an Su-
sanne Berhduser, Schonaustr. 58,
6200 Wiesbaden

Verkaufe 2 Atarisoft-Module (Dig Dug,
Defender) fur je 65,— DM VHB wegen
Systemwechsel. Alexander OH, Fried-
richstr. 40, 2240 Heide/Holst., (0481)
64752

Private Kleinanzeigen

M Verk. VC 20 + 32 K + 50 Sp.

B (keine Raubk.}) + Schach + D.K. +
W 7 Adv., tausche auch gegen C 64!
M Preis: 500 DM! Schreibt an:

B Thomas Rosenthal, Blumenstr. 13,

B Bodenfelde

VC 20 + Resetaster (+ RE-NEW) +
Joystick + 3 Grafik- u. Programmierbii-
cher + ca. 100 Prog. + VC-20-Pro-
grammheft (29 Listings) + Basic-Kurs
+ Zeitschriften fiir nur 350 DM, Tel.
07243/98619

Verkaufe!! VC 20 + 16 K + 8 K +
Spiele (z.B. D. Kong, Robotron, ...} +
Basic-Lernkassette. Preis nach Verein-
bar., an Ralf Moosdorf, Tel. 05361/
42872

Verkaufe: 108 Programme fir den VC
20 (GV) fur 40 DM!!

Info anfordern bei A. Littwin, Starenweg
15, 7505 Errlingen 5

Bitte 80 Pf in Briefm. beilegen.

Hallo VC-20-Freaks
suche gilinstige Games flir VC 20,
auBerdem: Hardware for VC 20.
Falls Ihr was fur mich habt:
Marco Lammer, Nibelungenstr. 56,
6149 Wahlen

* % Adventure-Game VIC 20 GV % *
fir 100 DM (Schein) verkaufe ich mein
selbstgeschiebenes Adv. auf Kas. bei
Alexander Fries, SchieBgartenstr. 38,
6072 Dreieich (0OG)

Suche Hardware

VC-20-Floppy-Disk BASF 6101 8 Zoll
bin auch fir Tips dankbar

S. Herzog, Hacheneyer Str. 166,
4600 Dortmund 30

Verk. VC 20 + 26 KBytes + Erw. (voll-
schaitbar) + 130 Programme + 1 Mo-
dul + Datasette fir 480 DM bei Peter
Zeglis, Breitdcheiderweg 44, 4030 Ra-
tingen 4, Tel. 02102/36813 nur von
15—20 Uhr

VC 20 + Datasette + 16-K-Erw. + vie-
le tolle Spiele (Shamus, Fire-Gal., Bon-

go, usw.) + Literatur 4+ Joystick
550,—, Tel. 0541/189596, Os-
nabrick

Wer will seinen Drucker loswerden? Ich
kaufe ihn. Angebote an H. Borchert,
Brommbergexstr. 81, 2500 Bremen
21. Ich suche Zaxxon und Pole-Posi-
tion. Bitte melden.

Verkaufe VC 20 + Datasette + ca. 40
Spiele (z.B. Skrample, Millipede, Break-
out, Frogger) + Joystick + 5 Compu-
terhefte, alles nur 360 DM, Tel
06258/27 30, P.S: Tricks mit Pokes
sind auch dabei!!

Private Kleinanzeigen

VC 20, 32/27 K, VC 1530, gute Liter.,
2 Joysticks, Sargon, viel Prg. auf Kass.
und List., nur %« 570 DM % VB, H. Bus-
sacker, Snitgerstieg 10, 2000 Hamburg
74, Tel. 040/6519842

Ver. VC 20 + Datasette + Modul-Box
+ 16-K-Karte + Grafikkarte +

3 Spielmodule + 5 Blcher,

Preis 630,— DM, Interessenten

ab 16 Uhr Tel. 0202/83280

VZ 200

Grafische Spielereien, 3 Progr.-Listings,
DM 10, + Freiumschlag, V-Scheck o.
Briefmarken an Tyll Wines, z. Zt., Glas-
singstr. 32, 6100 Da, bei Thénnessen.

Jan Diegelmann-Software presents
VZ 200/LASER-Supersoftware (auch
Maschinensprache) gibt es ab sofort bei
Jan Diegelmann, Birkenweg 4, 2411
Neu-Lankau

Verkaufe VZ 200 + 16K + Software fur
220 DM, NP 420,—. Bei Christian Bin-
der, Tel. 07261/62859

Verkaufe fir VZ 200/LASER 16 KRam-
erw. u. Datenrec. DR 10 je 90 DM. Soft-
ware Frogger, L.Pac. Hamster usw.
Boris Berger, 7341 Amstetten, Tel.
07331/7853 ab 18 Uhr,

Verk. VZ 200 + 64K-Erw. + Handbuch
+ Demokass. + Spiele wegen Hobby-
aufgabe (Comp. 4 Monate) f. 380 DM
(NP 500 DM) K. Ramm, Safferlingstr. 5,
8000 Minchen 19

VZ 200/LASER 210: Software (Pac
Man, Orgel usw.) Suche Buch, um As-
sembler zu erlernen. Liste bei Rudi Ra-
da, Hohenbergstr. 25, 7238 Obern-
dorf.

Verkaufe VZ 200 mit Datasette von San-
yo — 18-K-Erweiterung — Leerkasset-
ten Spiele und 16 Extra Betehle fir 400
DM (event. auch einzeln) Tel. 07522/
6327

Noch bessere Software fiir VZ 200 (LA-
SER 210) z.B. 16K Programme fiir 15
DM, keine Raubkopien. Alle neu. Info g.
Ruckp. Andre Becker, Kilianstr. 51a, 54
Koblenz 32, Tel. 0261/24615

Spitzenprogramme
fur VZ 200. Nur 10—20 DM, garantiert
keine Raubkopien. Info gg. Ruckporto
bei R. Goth, Héttingerstr., 8836 EI-
lingen

Unsere Joysticks sind reif fiir ,Summergames"

und iibersteigen jeden ,Decathlon®.

Sie sind schnell, leichtgdngig mit Microschaltern

und haben 6 Monate Garantie.

Arcade Professional 139,— O NEU Arcade Turbo 89,— O Arcade

schwarz 59,— O Arcade beige 80,— © Competition Pro 65,—
Alle compatibel fir Atari, BIT 90, Coleco, Commodore

Arcade Turbo auch fur MSX-Systeme,

Joystick Interface mit durchgehendem Bus fur Spectrum 89,— O Coleco Adapter
fur 2 Joysticks 28,~ O T1 99/4A Adapter fir 2 Joysticks 29,— © NEU Verlange-
rungskabel 3 m 17,— © Verlangerungskabel 6 m 33,= O NEU Staubschutz-
kappen fir C 64 mit aufklappbarer Tastaturabdeckung 38,— = NEU Data Recor-
der fur C 64 und VC 20 119,— © NEU Quick Data Recorder 15fache Uber-
tragungsgeschwindigkeit, bis 128 KB pro Cassette fur C 64 und VC 20 395,—
Samtiche Prexse incl. MwSt. geiten ab Lager Robhr, zuzuglich Versand-, Spesen- und Nachnahmekosten
Bei Bestelungen, denen Zahlungsmittel (Scheck. usw | besgeleat sind. erfoigt oer Versand kostentres

Eckard Begerow
Electronic- u. Computer-Zubehor
VERTRIEB Postfach 30 - 8428 Rohr - Tel. 0 87 83/5 52

EB

RAM-TURBO

pherie.
Zubehor:

Quickshot Joystick I

Staubschutzhiillen fir C&4

CPL — GmbH

Software — Entwicklung — Vertrieb

RAM-TURBO fiir den Spectrum, die Turboaufladung fir den Spectrum. AnschiuBméglich-
keit fur 2 Joysticks, Cartridge-Software, plus Expansions-Port zum AnschluB weiterer Peri-

Weiterhin finden Sie in unserem Programm
Kassetteninterface zum AnschluB von C64 an jeden Kassettenrecorder

Sentinel Disketten in Kunststofthartbox (10 Stick)

DM 98—

DM 48—
DM 38—
DM 58—
DM 14—

BESTELLCOUPON

4220 Dinslaken

1 Ich bestelle:
CPL'G mbH ' z2gl. 3— DM Versand
Bahnstr. 20-26
1. Etage

| { ) Nachn. { ) V-Scheck ( ) C64 ( ) Spectrum ( } VIC20

Gesamt

Tel-Nr, 02134-2049 | Datum, Unterschrift
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* Wir reparieren lhren ZX81 + Z.
*  Wir verkaufen : Inversmodul,
* EPROM-Progr.-Gerat, 1-K-freie-
* Zeichendef., +1 Alphcom 32.
* Tel. 05673/5956

LOAD/SAVE/VERIFY/INDEX 16
K/64 K, 10 x schneller, ANFANG/EN-
DE-Adresse fur MC-SAVE, Prg.-Name
am Bilds., Cass. 22 DM. Kieffer,
Feuerdornweg 5, 7513 Stutensee 4,
07249/1258 ab 18 Uhr

* % % %

ZX81-Fast-Fourier-Transformation, sehr
schnell, da vollst. in Masch.-Sprache,
Cassette 20 DM, Info gegen Porto v.
Christopher Zang, Libellenstr. 33, 8
Minchen 45

W Verkaufe ZX81-ROM u.a.
B Zubehdr: Software:

W A-D-Wandler, PIO-Port,

B Synthesizer, freie Zeichen-
B definition, 05673/5956

Verk. Joystick + Interface (irei pro-
grammierbar), 60 DM + Monchees
(Pacman) v. Quicksilv, @ DM 5! Heiko
Gawehn, Schafersteig 2, 773 Villingen,
Tel. 07721/247 79!

Verkaufe SEIKOSHA GP 100-A (=
DIN A4-Normalpapierdrucker) komplett
m. Interface f. ZX81 sowie ZX81 m.
16-K-RAM u. Buacher: Prog. m. d.
ZX81, ZXB1-ROM. Tel. 09392/86 25
ab 18 Uhr

ZX81 AUTO, Kost. u. Verbr. + Bundes-
liga, 2 Prog., 1 Cassette, Listing, Block-
diag., Prog.-Beschr., DM 30,—, Info
Freiumschlag. Heinz Jokisch, Reuch-
linstr, 21, 6200 Wiesbaden

Seikosha-Drucker GP  100A  inkl.
Centronics-Schnittstelle,  ideal zum
Listing-Druck fur ZX81, komplett DM
500~ VB. Telefon 089/7605822
tagsiber

* KAUFE % KAUFE x KAUFE =
ca. 20 St. ZX81 1 K nur zu giinstigen
Preisen. Angebote bitte nur schriftlich
an Axel Kopp, Weinstr. 25, 7600 Of-
fenburg

ZX81/16 K Hyper Olympic,
ZX81/16-K-Supersportgame mit
100-m-Lauf etc., keine Raubkopie! Auf
Cass. fir 10 DM bei Manfred Koridass,
Frank-Wedekind-Str. 18, 62 Wiesbaden

Verk, ZX81, 64 K RAM mit 2 Relais-
ausg., Aufsatztastatur, Software (z.B.
HiRes), viel Literatur, auch einzein,
Preisidee 250 DM. A. Schwarz, Kaplan-
str, 2, 3000 Hannover 91

SUCHE ZX81 mit 16-K-Speicher, evt.
auch defekt. J. Moysiszik, Kemnade
19, 5800 Gerelsberg, 02332/50410

32-K-Speichererweiterung — Memopak
— zu verkaufen fur DM 80,—. Suche
glnstige HRG. SAMMET 06002/1603

Verkaufe ZX81, komplett + ca. 9 Bi-
cher + 16-K-Erw. + ca. 15 Spiele,
Preis ca. 250,—. Tel. ab 18.00
0B8031/68619

Private Kleinanzeigen

Verkaufe ZX81 + 16 K + Blcher +
Netzteil + Kabel fur VB DM 200,—. Tilo
Went, Heppingerstr. 79, 5482 Gral-
schaft 1, Tel. 02641/277 30

ZX81 + 48 K + gr. Tastatur + HEG +
MC oder + ZX-Printer + Recorder +
Monitor + Schach + ROM-List + 8 Bi-
cher! NP ca. 1600 DM, VB 600.—. Tel.
07195/66979

* k Kk k k ZXB1 &k k Kk Kk &
Verkaufe ZX-Printer + 16 K RAM, VB
DM 250,— (Verst.-NT vorh.). G. Heller,
Steingruberring 8, 8059 Langenprei-
sing, Tel. 08762/1003

Suche gebrauchten ZX81 mit 16 K +
Netzteil und Kabel, zahle bis 200,—
DM. Nicolas Marquat, Panoramastr. 27,
7936 Allmendingen, Tel. 07391/6997
ab 14.30

Drucker (Sinclair), Neupreis 245 —, fur
150,— DM zu verkauten, mit 3 Monaten
Garantie, inkl. 12 Rol., 3 Monate ait,
Tel. 02802/2857

dok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Verkaufe ZX81 + 16 K + Software wie
Pacman, Centipedes, Frogger und viele
andere Programme + Blicher + Li-
stings, NP = 500 DM fir nur 200 DM!
Tel. 02994/579

* * % % Biete 2 Blcher * % * %
+ 34 1-K-Superspiele DM 10 & % &
49 explosive Spiele DM 20 % % %
Beide zusammen 25 DM, % % % % %
DAVID TABACH, Bgm.-Stoffel-Str. 2, *
8399 Griesbach % % % % & % & *

* % % * VERKAUFE * % * *
ZX81 *x ZXB1 x ZXB1 * ZX81 *
+ 16 K RAM + ZX-Printer + 2 Raollen
Papier zu 300— DM Tel.
09292/6931 ab 16 Uhr

ACHTUNG ZX81-USER!
Superprogramme in 1-16 K
Liste gegen Freiumschlag
bei M. Eschberger,
Lukasstr, 32, 5620 Velbert 15

ENEEENEEEEENEEEEENE
Verk. ZX81 + 16 K + Atari-Joyst. + Li-
teratur + Spiele (z.B. Scramble/Pac-
man) far 200,— DM (6 Monate alt). Tel.
04747/14 46

EENEEEEENEENEEEEEER

Z¥81 + 16 K + 4 Bacher mit Program-
men + Metzteil + TV-Kabel + Software,
z.B. Star-Treck/Black-Star/Sp. Inv/De-
fender/Frogger/Galaxians/Moon  Lan-
ding, 130 DM. Tel. 06441/81001

ZX81, neuwertig + 16 K + stab. Netz-
teil + Cass.rec. + Prog.-Cass. + Li-
stings zu verkaufen, Preis n. VB % Tel.
06834/3363, nur Sa + So 12-19 Uhr,

M. Ostien, Am Bahnhof 1, 6626
Bous/Saar
Suche dringend SOFTWARE  fir

Z%81/16 K, z.B. ASSEMBLER, Tausch
mégl., Liste an Michael Emmel, Zwi-
schenahner Str. 20, 2910 Westerstede
2, bitte auch Tel. angeben

Einm. Gelegenheit, neuw. ZX81, Org.-
Verpack., Netzt., TV u. Cass.rec., R.-
Kab., Handb. z. ZX81, Bas.-L.buch, far
nur 145 DM, dazu 120 Toppr., i 2 groB,
Progr.-Biichern, A. Wutzke, Sudhalde
5, 7902 Albeck

Zu wenig Speicherplatz?
Hier ist die Losung:
32-K-RAM-Erweiterung
Nehme hichstes Angebot
Bei Christian Cartus, 07805/2280

Verkaufe Memotech 16 K RAM und um-
fangreiche Software (Defenda, Weli-
rauminvasion, Sabotage). Tel. 06196/
86221

Neuer Thermodr., 2 Rollen Papier,
Druckersoftware, VB 65 2000 0. 64 K
im Tausch. Erstelle BASIC- u. MC-
Programme! Gerold Horst Pummer, Sul-
zeneggstr. 2, A-5400 Hallein HREN

Z%81, 16 K, INVMOD, 2. + 3. Zeichen-
satz, Fernbed., Memotechtastatur,
Tastpiep., ca. 150 Programme, meist
MC, groBes Netzteil, 10 Blcher, evtl.
Printer, NP > 1000, nur 400 VB, Tel.
0511/8436631

ZX81 + 16 K + Tastatur + Software +
Recorder + Fernseher + Literatur zu
verkaufen, Preis VB 500,— DM. Stefan
Rose, Bebelstr. 78, 4600 Dortmund
13, Tel. 0231/559465

* ZX-Fans! Superspiele f. ZX81! *
*  ALIENS-schnell in MC, Roulett  *
* u.a F.n 10 DM!Info 1 DM *
* K.J. Engel, Frau-Holle-Weg 10 %
* 3507 Baunatal 6, 0561/498158
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Wer schenkt Bastler defekte Computer
(ZX80/81, auch chne Zubehor). Zahle
Versandkosten! J. Seidl, Rotelbachstr,
31, 7900 Ulm-Einsingen, Tel. 07305/
22300

* % % * Einmalig Super % % % %
Telespiel 67000 mit 4 Kassetten zu ver-
kaufen, NP =300 +VP 100 DM+
Adrs. J. Tsakiris, Auf dem Brahm 83,
5600 Wuppertal 2

Monitor Philips TP 200 mit Ton

fur 245 DM

Drucker Seikosha 6P 700A

fir 110 DM — beides neuwertig!
Verkauft Tel. 02305/23861

Verk. Seikosha-GP100A, Matrix-
Drucker mit Centronics-Schnittstelle,
wenig benutzt, VB 450— DM, Tel
09721/24357

[ EE RN N NENNENHNNIEZJSN}N}N ]
WORDPROZESSOR aus den USA. Be-
stes Programm auf dem Markt! Info ge-
gen Freiumschlag von H.  Beyhs,
Friedensstr. 44, 4000 Disseldorf

70 Computerzeitschrifien (HC, Happy-
Computer, Computer pers. u.a.) von
1984 DM 140,— oder Tausch gegen
Spectrum-Spiele, Erich Braunsardt, Sta-
renweg 9, 7 Stuttart 80

B B W FURBASTLER m W N
(06103/52845), verk. RD-Digital Tra-
cer, Memotech Gentronics I/F, Lichtgrif-
felmodul, 64 K RAM, 2 defekte ZX81 u.
Literatur # nur 200,— DM *

VERSCHIEDENES

Suche Software fur Epson QX 10
von privat

insbesondere ein Schachprogramm
uif Werle,

Postfach 111314, 4000 Disseldorf

Saba Videoplay und 20 Module z.B.
Schach, Luftkampf, Baseball, Memory,
Backgammon, Kegeln, 17+4, Laby-
rinth; Preis VB; M. Suck, Eurpa-Alle 28,
2000 Norderstedt, Tel. 040/5235303

VHS sucht fiir Computerkurs ge-
brauchte Computer bis ca. 100,— DM
Angebote an: Zink, Rathausplatz 1,
8501 Eckental, Tel. 09126/216

Alphatronic PC
Supersoftware wahlweise auf Diskette
oder Kassette. Sehr preisgunstig. Info
gegen 80 Pf. bei Jan Schilling, Feldstr.
5, 2723 Scheefel

| ACHTUNG !
gunstig Zubehtr fir C 64 u. VC 20
{Disk., Resett., Joystick} Zubehor
Liste gegen 1 DM bei: B. Bartelsen,
Ringweg 28, 2391 Grossenwiehe

Von Privat Zubehdr fur lhren Computer,
Gratisinfo anfordern, H. Masuch, Bahn-
hofstr. 24, 62 L&hnberg 1, Tel
06471/61119 ab 20 Uhr, Diskettenlo-
cher 15 DM, Resett. 8 DM

DAS ABSOLUTE! Externtastatur fr
Joystickport: praziser, stabiler u. billiger
als ein normaler Joyst., genaue Info 50
Pf. bei T. Henninger, Am Kippele 22,
D-7958 Laupheim *

Philips 67 000 Spielcomputer mit 5 Kas-
setten for nur B0 DM zu verkaufen!!
Schnell anrufen bei 02052/7203. Ein-
malige Gelegenheit!

SUPER! ZX81 16 K! SUPER
Tausche Spiel- oder Anwendungspro-
gramm bis 16 KB, suche billigen
Drucker. Karl-Heinz Brinen, Haupistr,
55, 4434 Ochtrup

Memotech MTX 512: Adressendatei
(—300 Adr.), versch. Suchkriterien mit
Ausdruckmoglichkeit, Etikett fir nur 25
DM, (Vork.) an D. Harms, Feldstr. 26,
4902 Bad Salzuflen 1

SUPER * * w« ZC81 % % *x STARK
Verkaufe wegen Systemwechsel ZX81,
1 J. alt, mit Printer, 16 K, Bichern u.
Software, nur 350 DM. M. Bohme, Tel.
04158/8232, 19-22 Uhr

Raum Aachen/Stolberg!
Verk. RC-Gelandecar von Tamiya
mit Fernst. + Akkus, 2 Servos,
2 Fahrakkus usw. fur VB 400 DM!!!
C. Blees, Hohenstr. 94, 5190 Stolberg

SUPER! Verk. CBS-Telespiel + Don-
key-Kong fur 199 DM. Suche Mattel
Kassette Bumpn' Jump fur = 60 DM.
Verk. meine ges. Color-Genie-Softw.
(NP =>1000 DM), FP: 120 DM, Tel
02374/3508

Fur Atari: Referenzkarten 20,—, Spiele-
bicher je 19,—, Basic 5,— und gute
Spiele wie Poyan, Soloflight fir 50,—,
Tel ab 19.00 Uhr 040/4204712

Verk. Telespiel CBS Coleco mit Donkey-
Kong VB 230 DM und 6 weit. Spiele
(Zaxxon, Donkey-K. Jr., usw.), jeweils
zum halben Preis, Tel. 06104/7 4267
bis 22.00 Uhr

CBS-Telespiel mit 2 Kassetten, Zaxxon
und Mr. Do, Originalverpackung, 6 Mo-
nate alt wegen Irrtums flr nur 275,—
DM VB. Héchstgebot gilt. Tel. 0221/
14629, nach 14 h, Schuler

* % % Androbot-Homeroboter # % %
NP 4000,— VP 3200,— Typ: Topo Il
mit Sprache u, IR-gesteuert, SAN. 338,
Gr. 90 cm mit Software u. manual, Info:
Rupp, Box 143, CH-9050 Appenzell

Verschenke viele GriBe und verkaufe
Atari Briefdrucker 1027, fast neu fir
450,— DM und Farbfernseher (porta-
bel), Preis nach VB, Tel. 07121/
17406

SUPER-PHILIPS G7000 zu verk. mit 12
Kassetten: 24, 2,4, 9, 11, 12, 22, 32,
34, 38, 41, A! z.B. Welteroberung,
Mampler, Computerlehr-Kassette,
kompl. 295 DM, Tel. 05105/2028

Verkaufe Telespiel Atari + 10 Kasset-
ten + Drehregler + Tastatur, 1 Kasset-
te gratis, 750 DM, Cosmos CP 1
Computer neuw., VB 200 DM, Tel
05534/29186, ab 18.00 Uhr

Gunstig abzugeben!
Videospielkassetten fur Philips G 7000/
7400 kaum gespielt (3, 24, 26, 29, 32,
35, 37, Popeye, Q*Bert) fir 30—50
DM/Stck., Tel. 0431/521817

* ACHTUNG! SUPER ANGEBQOT!!
*  Verkaule Videospiel Philips

* G 7000 + 4 Kassetten

* (Mumpfer, Autorennen, usw.)

* Tel. 06431/3803, Preis: VB

* 4 * %

Wer schenkt Schiler seinen defekten
Computer? Auch Soft- und Hardware!
Nehme alles! An: Jorg Briickner, Saar-
geminder Str. 28, 6601 Hanweiler

DAI-Computer, NEC-Drucker 1023 B
mit RS232 Interface zu verkaufen.
Matthes Christoph, Br.-Grimm-Str. 34,
3180 Wollsburg 1
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% % % % TA Alphatronic PC % % % *
Verkaufe Alphatronic PC, 2 Mon.

alt. Kassettenrecorder + Softw.

VB, Tel. 02651/3132

* % % % TA Alphatronic PC % % * *

Suche Computer-Cartoons etc.

Eckert Roland, DulferstraBe 21e,

8 Miinchen 45 o. Tel. 089/3133025
12—16 Uhr. Bitte viele Antworten!

Verk. INTERTON VC 4000 + 10
Progr.-Kass. (#1%2%x3%x13%18%
19424 %25%26%27) B kompl od.
einzeln M Preis VS, Klaus Weissmeyer,
Talstr. 10/2, 7050 Waiblingen, Tel.
07151/58333

Spectravideo SVI 328

Verkaufe wegen Hobbyauigabe SV
328 + Datenrecorder + Cartridge (Ori-
ginalverpackung) fur 980 DM, Tel
06831/41797

Drucker Star-DP 8480 gebraucht, 5
Zeichensitze, 6 Schriftarten, Semigra-
fik, Friktion + Traktor, Schreibmaschi-
nenfarbband!! MNur 666,— DM. Tel
02208/4815 ab 18 Uhr

Suche Kontakte zu CPC
464-Anwender. Tel. 0521/173133 ab
19 Uhr von Montag bis Freitag zu er-
reichen.

$$ Der EFFEKTTBERATER ist da 3%
Er verwaltet 800 Effekten und 2 De-
pots. Samtliche Funktionen sind menu-
gesteuert, Durch das einmalige
Auswertungssystem, nach lber 20 Kri-
terien, finden Sie auf Tastendruck die
Aktlien mit dem gréBten Gewinnpotential
heraus. J. Rudolph, Ehlenstr. 7, 3501
Hoof

Verkaufe G7000 + 10 Spitzen-Spiel:
Die Rache der Supermompfer, Pickel
Peter, Ercberung d. Welt, Der Herr d.
Ringe, Hochstpreis gilt. Horst Lindmo-
ser, Swarovskistr. 44, 6130
Schwaz/Tirol

® o o Computerclub  eréfinet' ® @ ®
Freaks sind gesucht fur die Computer
ATARI, CPC 484, ZX 81! Versuchen
gunstige Angebote in Hard- und Softwa-
re zu bekommen! Mitglieder in Oster-
reich, Schweiz und Deutschland
gesucht! Info gegen 1 DM in Briefmar-
ken bei ASS, Kleinhannsstr. 32, 8948
Mindelheim

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Monitor, grin, 9 Zoll, von mir
nie benutzt, Ansteuerung unbekannt,
daher eventuell nur fur Bastler, jedoch
mit Schaltbild u.d. VHB 80 DM.
06383/7490

Akustikkoppler EPSON CX21DB neu
595 DM, Tel. 030/6035421 abends

Verkaufe Joystickinterface fur DM
25,—. Mit Quickshot-Joyst. zus. = 40
DM. Drucke glnstig auf ZX-Pr. LI
STings. Einfach anrufen bei:
02938/1244

SV-318/328-Besitzer

Wer verkauft mir einen DATA-
Recorder SV-9037

Gottiried Welmeringer,
Oppener Str. 42,

6612 Schmelz

Verschenke Softwaresammiung fur C
64 an Erstint.! Gebe auch versch. Sing-
les, Posters, Stickers uvw. ab. Jirgen
Mutter, HauptstraBe 5, 6791 Stein-
bach/Glan 1, Porto —,60

Hiermit widerrufe ich ab sofort alle von
mir im Umlauf befindlichen Software-
Listen!!! Nicolai Matthiessen, Malmshei-
mer Weg 38, 7031 Grafenau

Suche gebrauchten Farbportable bzw.
Monitor, auch defekt, auBerdem Platine
u. Plan fur Sprachausgabe C 64 ges.
Angebote an: Josef Dolpp, Véhringer-
weg 6, 7941 Unlingen

LOMPUTER-TARAT
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AufgepaBt!! Verkaufe TI99/4A + K-
Kabel + 2 Joy + Module + Bicher und
TRS80, ext. Basic, Color-Computer +
3 Handbiicher + Modul-E-Assembler,
Reiter, Tel. 069/521601, 6 FFM,
Peter-Bohler-Str. 12

Suche defekten C 64-1541-Drucker
mogl. Raum DO/UN/MEK, Preis VS (je
def.) ebenso def. Spectrum/Zubehor,
Angebote an: D. Fritsche, Weslicker
Heide 9, 5758 Fréndenb.

HEGEMONIE
Wer hat Lust an einem Strategiebrief-
spiel teilzunehmen? Gratis-Info bei Hol-
ger Soffa, Asperheide 4, 4902 Bad
Salzuflen 511!

Verkaufe Kleincomputer HP-41CV inkl,
Magnetkartenleser u. Thermodrucker.
Alles originalverp. 30% unter NP. Hans-
Joachim Kreissel, 7080 Aalen, Tel
07361/42565

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Software, die SpaB macht!
Commodore 64

SEEEEEERNEEEEEEEEER
Verkaufe versch. Computerzeitschriften
ab '83 fur 2,— pro Heft, Liste anfordern:
Uwe Kornmann, Romerstr. 5, 7500
Karlsruhe 21

Mattel Telespiel 150,—/Kass. Space
Battle 30.—/Sub Hunt 30,—/Pferder.
30,—/Soccer 30,—/Boxen 30,—/De-
mon Attack 50,— u.a., Goedecke, Ha-
fenstr. 19, 3301 Walle

EEER Verkaule 11 1]
Schachcomputer von Fidelity-Electro-
nics, so gut wie neu, 8 Schwierigkeits-
grade fir nur DM 149 VHB, melden bei
0431/23391

d ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Fernschreiber preiswert abzugeben
VB: DM 150,—

Telefon 0911/776266

% g g ek k ko e ok ko k ok ok kK

S G , 2 Kass. DM 78,—
Beyond Castle Woifenstein,

Disk DM 129,—
Ghost Buster, Disk DM 99,—

BCS Quest vor Tires, Kass. DM 69,—

Gateway to Apshai, Mod. DM 99,—
Atari

Summer Games, Disk DM 79,—

Gateway to Apshai, Mod. 99,—
Apple

Quest for Tires DM 129,—

Spectrum

H.E.R.O, Kass. DM 49,—

Enduro, Kass. DM 49,—

River Raid, Kass. DM 49,—

Jet Set Willy, Kass. DM 24,—

Beach Head, Kass. DM 49,—

Bei Nachnahme + DM 4,90. Katalog
mit Qualitidtssoftware firr Arbeit und
Unterhaltung gleich anfordern! Tele-

dienst, Mainzer-Tor-Anl. 45h, 6360
Friedberg, Tel. 06031/91650, Bitx
213213

Private Kleinanzeigen

Der Flensburger Computer-Versand
schlagt wieder zu!!!
Einmaliges Sonderangebot bis zum 24,
Dezember 1984
Sinclair ZX-Spectrum (48 K) mit groBem
Programmpaket, fix und fertig eingebaut
in die neue dk'tronics-Tastatur (fir Mi-
crodrives) fir nur noch

666,— DM
Katalog 2,— (Briefmarken)
Flensburger Computer Versand %
M.-L. Sander *
Am Soot 4 « 2390 Flensburg
Tel. 0461/32533

Brunken-Computer-Technik
M Info C 64 kostenlos! HNNEEENR
MW 24-5id.-Service, 0209/397862 W
B Buer, Gladbecker Str. 123 HHENR
B 4650 Gelsenkirchen 2 HHNEENE

Soeben eingetroffen: Sony MSX,
Computer-Preis auf Anfrage, ab La-
ger: MSX-Software, Computer-Store,
Herzebrocker Str. 46, 4830 Gutersloh,
Tel. 05241/12080, Superpreise!!!

ATARI! Jetzt neu: ATARIPOWER: das
Superbuch. Alles wird haarklein erklart:
Scrolling, mischen von Graphikmodes,
4farbige Textdarstellung (GR.0). Selbst-
bau won Lightpen, Drucker+Kass.-
Interface u.v.m. fur nur 29,90 DM. Info
u. Inhaltsverzeichnis gratis bei A. Muller,
Karlstr. 11, 4 Disseidorf 1

NEU — SCHWEIZ — NEU
Top-Software aus Amerika + England
fur ATARl und COMMODORE 64 + VC
20. Brandneu: Summer-Games, Death
in the Caribbean, Popeye, 007, Bruce
Lee und viele weitere Adventures und
Action-Games. Gratis-Katalog fiir hun-
derte von Spielen bei:

SIMON's Software-Shop
Riedweg 12
CH-4800 Zofingen

Alles fir ORIC-1 u. ORIC-ATMOS
Einfach Katalog anfordern, bei
COMPUTER-VERSAND K. D. Benkert,
Kornstr. 28, 5800 Hagen 7,

Ilhr ORIC-Partner

Ti-Software-Club: Infokassette mit Mu-
sikprogramm, Spritegenerator, Dateiver-
arbeitung + 3 Spielen gegen Scheck o.
10 DM in Briefm. Paedco, 4057 Brig-
gen 2, Postfach 2021

Hoheleldstr. 33
030 /404230

1 Berbin 28
W Oarmany

Sprjchsynthesizer "Soeecnh 648"

p—TY

3 x schaltbares J/S
fir Kempston;

Bustoabeaniants Besios Wi 10730 5 0

Sorfche aus dem C O M ¥ 00 0CRE LC-B4
ven Currah

E A B D X" [von Agman) fir vC - 2

Specthum J/3 Interface, frei programsierbar
n» mit durchgehendem BUS=POAT ——

Maon Huppy a8k
Stoneshil - Tastatur "The professional Keybosrd™ :”‘ ;3:
szh T “H T 2/84a"  2i8.- oao
5. au st in apoy Computer 12/8 B RapRE e L a0k
118 Lunar Jetman A8k
Sebre Wolf 4Bk
Skull Ak
Snmke Fit 48/16k
Siege 16/a8x
Scuba  Dive 4Bk
. Titanic a8k
€ei uns nur ... 48C.-
! Train Gase a8k
30, - @Trashaan 48k
Trans An 15/a8k

nd Sinclair 95.-

AtticAttac Ak
AntAttac A8k
Alchenist 48k
Battle 1917 ank
Birdsffesy 48k
Araxx Bluff 48x
@8gacn Mead 48Kk

e.c.a1ll a8k
Cookie 16k
@ ecatrlon 4Bk
Full Throttle 48k

Eskimo Eddie dfk
Fignter Pilot 48k
Fraonkenstein 48k
Jot Pac
JetSatWillie

@Lordas0fMidnignt
@vetalact.Llamas
Match Point &8k

TornadoLowLevel
TenpleOfVran 48k
Thrusta 48k
World Cup/Fuliball
wordprocessor 28k
Wreelie a8k
S8Y5 64=647eichan

mmm SOFTWARE

ARADTAN NIGHTS 33y =
AttazVutantTamel 35,--

BuspingAuggies  33,-a
Beacn Hgad at,--
DancingFeat 33,-=
Oecathlon/Ocean 38,--

3 UDeepSpaze 35, -
FligntPatn 737  37,--
Havos 44, -
@Int, Sosser/fpn 49, -
WorlaCup Fullball 33,--

UanicMiner 38, ==
Pilot 64 A5, ==
Tud nkingeValley 40,-=

FurpleTurtles
AevengeMutantCan 35, --
StarCommarda
SnaakePit

Siege 33, --
Trashman a7, --
Migh Noon 38, -n
Maby Cick Baias

Software auf FRand

@= SUPERPROGRAMME

@Strip Poser
Burger Time
Bitmania

Defender 54
Crinese Jugpler 33,--

Hunchbask 33,--

Kang 37,-=

Keoclyps 38,--

SheecInSpace 35, ==

Guest of Merriva 31,--

ATARI

Beach Head 43, == «es« ACHTUNG |
Blue Max 43,

Flak 43, -

USW, L..aas

Das Software
SParange. be+

Ein Bard mit menr als 30 Bolelen
{jawonl dreifitgl), beldseitig bespislt

Lieferbnr fUr Ateri, C-54, Oric I,

Der Telespielversand mit den cbsoluten Superpreisen

@ Alle Prelse sind Endpreise lacl. Pecta u. Verpackung
L
P R

ung per Motline,Curo-Cq.,Vorkasse od. Nachn.
unhaste Barien Wt

Heather Sisln ot al
Hohelaldstr 33 1 Bariin 18
030 /404209 w. Qarmany

Spectrum und Vic 20

sessund das alles for
nur &0.= pro Band

Wolletindige Liste (1,50) anfardecn !
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Staubschutzhauben fir:

VC 64/20 DM 990
VC 1541 . DM 11.50
VC 1530 DM 8.90
MPS 801 DM 14.00
TI 99/4A DM 13.50
Atari B00/800XL .. DM 9.90
CPC 464 (Tastatur) . DM 19.90

Bei Vorkasse keine Portokosten,
* % benisoft % « Obere Strafe 30
8720 Schweinfurt

TOP-SOFTWARE FUR TOP-MICROS
CBM 64, VC 20, ZX-Spectrum, ZX 81,
Oric, Memotech, CPC 464, Dragon
Auch Hardware!!

Handleranfragen erwinscht!
Ruckporto von 2,— DM beilegen
Windmill Software

Herzog-Franz-Str. 12

3170 Gifhorn

Tel. 05371/58367

I AR SR EEEERE S S SR RS
VC-64-Floppy-Sensation!!!

3mal schneller Prg. laden, saven etc.,
macht auch u.a. Copys schneller. DM
60,— auf Eprom-Platine. Auch fir Data-
sette erhdltlich (10x schneller), Tel.
02331/6896 41

ISR EEEE TR R RS R RS S

T! 99/4A-Software! Gratisinfo anfordern
bei Torsten Miemietz, Marbacher Weg
39, 2800 Bremen 1, Tel 0421/
374255, GroBe Auswahl, kleinste Prei-
se! Es iohnt!!!

User-Port-Trainer fir VC 20/C 84, er-
schlieBt phantastische Maglichkeiten
zum Steuern und Regeln! Fertiggerat
mit Anleitung DM 39,— + NN. Wage-
ner, Postf, 1401, 4050 Mdnchenglad-
bach 1

Commodore 64 & VC 20
Wo gibt es die besten und preisginstig-
sten Programme? Bei T. Hofstede, A. d.
Windmihle 8, 5010 Bergheim 5, Info
anfordern'

Drucke lhre Llstlngs {max. 48 K) auf
Normalpapier — pro Zeile fur 0,027
DM! Copyright garantiert!! Bezahlung
per Rechnung. Kassette ohne List-
schutz an Jurgen Hellmich, Schrumpftal
11, 5401 Lof 1

C 64 x VC 20
* Doppelreset C 64 + Floppy 1541

DM 36
* Reset Userport DM 22
* einfacher Resettaster DM 10

* HB-Soft, 35 Kassel, Pf 420222

Private Kleinanzeigen

* % % % *x Endlich ist er da % # % * *
* MZ 700 TAPE & DISK SERVICE *
* Peter Schon, Eichenweg 13,
* 6308 Buseck 1, T. 06408/1206 »
*ok ok ok ok e ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok

* C 64 Turbo-Disk C 64 L]
® |adt 100 Blocks in 8 Sek. DM 25 @
® Turbo-Tape II, opt. u. akust. kon, ®
® zur Tonkopfjust. dber TV DM 20— e
® Bestell. 35 Kassel, Pf 420222 »

J sk ok ok ok ok e ok ok ke ke ok ok ok kK
Dauert Ihnen das Laden Ihrer Programm
zu lange?? Mit EPROM-Platine ist Ihr
Programm sofort startklar, Keine lasti-
gen Wartezeiten. DM 39,— (ohne
Eprom}, Tel. 02331/689641

ok deod gk ok ok ok ok ok ok ok ok ko ke ke

Achtung:

Originalprogramme erlaubt ist.

gerechnet werden.

rechtigte haften fiir ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbreitung von urheberrechtiich geschitzter Software nur fir

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoit
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt wer-
den. Bei VerstéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000, —

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Da-
tentrégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normaierweise originalver-
packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Eigenturn und
genht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Origi-
nal-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf
schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Private Kleinanzeigen

Regeln, Messen und Steuern mit ZX
81, Spectrum und C 64: 10-Bit-ADC +
PIC + 4 Relais nur DM 98,—, MIDAS,
8723 Gerolzhofen, Pf 1325

COMPUTER-PAPIER nur DM 14,00!!!
Endlos (240 x 12") oder Einzelblatt
(DIN A4)! WeiBes Papier mit oder ohne
Lesestreifen! Im Preis (1000 Blatt) be-
reits MwSt. enthalten! Sofort-Versand
im 2000-Blatt-Karton! PK-VERSAND,
Postfach 770136, 2820 Bremen 77,
Telefon 0421/655339, PAPIER nur
DM 14,00!!! Endlos, Einzelbiatt

P K S -SYSTEMHANDBUCH

PC 1251, 1250, 1246, 1245

E ndlic h ein Systemhandbuch mit al-
len wichtigen Systemadressen und
ROM-Routinen. (Zahlreiche Anwen-
dungsbeispiele). Fir nur DM 55,— oder
Info gegen Ruckporto bei VIS GmbH,
Postfach 1262, 7820 Titisee-Neustadt,
Tel. 07651/3366-3355

Microdrive, Interface 1 ... je 188,—
SinclairQL ... ... nur noch 1675,—
Best. per NN: 0521/104874

ab 19.30!

VC 20 C64 VC 20 C 64 VC 20 C 64
Lichtgriffel nur 49 DM. Info gratis: KS-
Hard- u. Software, Postfach 1171,
8458 Sulzbach

NEU! Nutzung der Disketenrlckseite
ohne Probleme mit der DISK-DOUBLER
Kunststoff-Schablone! Funktioniert si-
cher, einfach und schnell. Einlegen, lo-
chen, fertig! Nur DM 10,— (Schein)
oder NN. USER-DISK-SERVICE, Post-
fach 34, 3014 Laatzen 4, Tel. 05102/
4136

konzipiert wurde.

Spezifikationen
® Centronics-Schnittstelle

@ RS-232 Schnittstelle
@ Spectrum Erweiterungs Bus

@ vallig unabhangiger I/0

Weltneuheit

Wafadrive fir Spekirum

Der Turbo-Dual-Drive ist ein hochentwickelies Speichermedium, das dem
Anwender einen schnellen Datenzugriff und bei groBer Zuverlassigkeit
ein gunstiges Pheripheriegerét bietet, das speziell fur den Spectrum

Das System basiert auf Endlosband-Basis und arbeitet mit
einer Datenibertragungsrate von 19200 Baud pro Sekunde.

® Speicherkapazitat Uber 240 KB (formatiert)

® benutzt lediglich eine Adresse auf dem Bus

*

@ Betriebssystem mit folgendem Befehlssatz:
NEW, FORMAT, CATALOG, SAVE, LOAD, ERASE, OPEN, PRINT, INPUT, CLOSE, CLEAR, CLS, MERGE, MOVE und spezielle Befehle
zur Programmierung der RS-232 (z. B. Baudrate von 110 — 19200 B).

@ samtliche Copy- und Backup Kommandos moglich

® Maschinensprache LOAD & SAVE

v fL’rr
Spectrum
DM

Generalimporteur

Preis versteht sichincl. 14% Mehrwertsteuer.
Weitere Informationen direkt von uns gegen DM 1.30

Ruckporto.

Handleranfragen auch aus dem Ausland erwiinscht
sowie Handelsvertretung gesucht.

Nettetaler Computersysteme GmLH

ncs

Vertrieb

Service KlemensstraBe 7 - D 4054 Nettetal 2 | Fir die Schweiz:
Kaldenkirchen - Telefon 02157/1067 | CN Valor AG Gurzelngasse 19
Telex17 215732 Teletex215732 = NCS | CH-4500 Solothurn - Tel. (065) 234144
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Disketten mit Garantie (Handler!)
100 St. ab DM 3,35 (54 ")
NASHUA ab DM 3,99 8" DM 3,63
Fa. »3A«, Ringstr. 10, BO57 Eching,
Tel. 08133/61186, Tix. 527551

d Kk ok ok k k ok ke ko ok ok ok ok ok ok &
Qualitats-DATENKASSETTEN

mn C-10 = 1,50 per Stk.
m C-20 = 1,60 per Stk.
" C-30 = 1,70 per Stk.

+ DM 3,50 Porto. Ab DM 30 frei! Aus-
land + 4,50, Mengenrabatte: ab DM
75— 5%; DM 100,—: 8%, DM
150,—: 12%, Vorkasse, Nachnahme
oder V-Scheck, Anrufbeantworter Tel.
040/6411981, B. Jenson, Fahren-
krén 49, 2 Hamburg 71

LOMPUTER-MARAT

Private Kleinanzeigen

* Supersteckmodule fur C 64 *
S/4-Modul mit Turbo-Tape + T-Disks +
DOS 5,1 + Qid + Reset-Taste nur

65 DM
Turbo-Tape-Modul 39,50 DM
Turbo-Disk-Modul 39,50 DM
DOS-5,1-Modul 39,50 DM

Alle Module mit Reset-Taste und Leer-
sockel fir 8-K-Eprom umschaltbar!

H. Lanfermann, Lessingstr. 46,

5012 Bedburg,

02272/1580 17—22 Uhr

HEEEER Endlich ist er da HNEER
[ ] MZ 700 SHARP JOYSTIC | |
B Peter Schon, Eichenweg 14, W
WG6308 Buseck 1, Tel. 06408/12060
ENEEEEEENEEEEEEEEER

Disketten sehr gute Qualitait 5° DM
3,95 kmb abt electronic, Postfach
1525, 6500 Mainz 1

* * * Keine Versandkosten % % %

Zeichnen Sie auf lhrem CPC 464, Pro-
grammkass. + Fernbedienung nur DM
79.80 per NN., Marks Electronic, Voe-
destr, 40, 4630 Bochum 6

Supersoftware fur C 64 ab 9,90 DM,
Flightsim 1l 119 DM, Summer Games
79 DM, MusiCalc 5 Disks 590 DM oder
SKETCHPAD das neue Grafiktablett
289 DM oder FLOPPY EXPRESS macht
die 1541 6x schneller nur 259 DM,
Softwarekatalog 0,60 DM od. Gesamt
2 DM, * * * MICROCOMPUTERVER-
SAND * * » Pf 100461, 5620 Velbert,
02051/81187

* % % % Schneider CPC 464 % % & %
Wir haben jetzt schon die Software
(auch fur Sinclair), Fordern Sie unsere
Liste an. BRAWA comtech, Postfach
7024, 7520 Bruchsal 7

Box zu verkaufen,
Ausstattung nach Wunsch,
Tel. 02624/3817

SINCLAIR SPECTRUM
Fur Vater: VSCfinanz zur optim. Verwal-
tung v. Wertpap., Finanz-, Sachwerten,
Kass. DM 30,— (VS/NN+), B. Vers-
mold, Erblandstr. 17, 4401 Saerbeck,
Tel. 02574/8648

C 64 + VC 20 Flugtraining. Auch Ver-
sionen fur 2001 bis 8032 lieferbar. Flr
VC 20 + 8 K {oder mehr) erforderl. Um-
fangreiche Auswertung Ihrer Flige. Er-
klarung der Fluginstrumente. Steuerung
mittels Tastatur oder Joystick.

A) Hubschraubersimulator Hubschr. in
Aktion, 9 Anzeigen im Cockpit, 3 Flug-
programme zu Wahl, 29 DM
B) Space Shuttle Landung. Echtzeitsi-
mulation. 29 DM
C) Boeing-727-Simulator. Dieses Spit-
zenprogramm ist z. Anfanger- und In-
strumentenflugschulung geeignet. Mit
Anleitung 34 DM
Ab 2 Program. jedes Progr. minus 5
DM. Info gegen Riickporto. Lieferung
pNN auf Kass. oder Disk.

Flug.Ing. F. Jahnke, Am Berge 1,
3344 Flothe 1, Tel. 05341/91618

* ok ok C 64 » VC 20 * ok k
* TurbolUfter vermeid. Warmestau in
* Floppy 1541, verhind. Dejustierung
* des Schreib-Lese-Kopfes, DM 78,—
* HB-Soft, 35 Kassel, Pf 420222

* % % * CMB-64-Hardware * » & %
% Das beste Supermodem, Mail- *
* boxfdahig, Resettaster, Fastdisk- %
* & Tape, 80-Zeichen...: Sprenger, *
% Brassertstr. 18, 4300 Essen 1 %

Reparatur und Service fur

Home- und Personalcomputer

von ATARI bis SINCLAIR-Computer
Fa. F. Stangl, Tel. 089/67 1046

LASER 110/210/310/2001/3000, VZ
200 — gesamte Hard-Software, Floppy,
ROM-Listing, Tips & Tricks, System-
Handb., Extended Basic. LASER Daten-
rec, DM 98. Datenrec. fiir VC 20 + 64
DM 98. SCHEUFLER Computer-Ver-
sand, Hint.G. 42, 7119 Niedernhall,
Tel. 07940/53431 — auch Export!

Ob Sie unseren Kleinen fir 89,— DM
oder eine Komplettibsung fur 50000,—
DM von uns beziehen, wir beraten Sie
jederzeit fachkundig, individuell und un-
verbindlich! Biro- und Computerservi-
ce, 06145/33257 oder 06121/
354321, PropsteistraBe 10, 6234
Hattersheim-Eddersheim 2

VC 64. Aus Gber 2000 Prgrmen. nur
das Beste, 80-seitiger Softwarekatalog
gegen 1,40 DM bei: D. Gobel, Bock-
miihlenweg 42, 4300 Essen 1

I EEEEEEE R R SRS RN
Far VC 64, Tel 02331/689641
BO-Zeichenk, mit Textprogr.OM 245,—
Steckplatzerw. 3-fach DM 97—

neues Belriebssystem n. Wunsch

DM 60—
Akustikkoppler, Spitzenmod.
ca. DM 380,—
Befehiserw. sMYCOM-ONE«DM 130,—
TS EEEEEEEE RS EEE S

Disk-Controller,
Floppy. E/A-Modul,
Tel. 02624/3817

Mit Software Geld verdienen
Info gegen Rickporto bei
SOFAG, Postf. 42, 5164 Nérvenich

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtiich geschiitzter
Software nur fir Originalprogramme:
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
fen und Verbreiten von »Raubko-
pien« verstéBt gegen das Urheber-
rechtsgesetz und kann straf- und zi-
vilrechtlich verfolgt werden. Bei
VerstéBen muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten von (ber DM
1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copy-
right-Hinweis und am Originalauf-
kieber des Datentragers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt
der Kaufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren ei-
genem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbrei-
ten. Erziehungsberechtigte haften
fr ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr veréffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raub-
kopien angeboten werden.

Multifile

SuperadreBverwaltung zum Erstellen von Serienbriefen
mit Anrede + zahlreichen Sortierkriterien

Mono

Leistungsstarker Macroassembler/Disassembler

Disass

ROLF STRECKER

Elektronik & Computer
Vertrieb
Luxemburgerstr. 76
5000 Koin 1
Tel: (0221) 417789

49-

59-

Disassembler mit Anzeige in HEX, DEZ., Memnonics

Spectrum
ZX81

30-

Uber 280 Artikel an

Zubehor und
Programmen!!!
Katalog gegen Uber-
sendung von DM 3,80

in Briefmarken erhéltlich.

Handler-Anfragen erwiinscht

* Feuerwerk der kleinen Preise *
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Alles Gute zum Jahresbeginn auf unsere Weise — namlich Preise:
SHARP MZ 721 699~ CASIO FX 602 P 146~
SHARP MZ 731 95— CASIO FX 720 P neu 173,
SHARP PC 1500 A ANG— CASIO FX 750 P neu 19—
SHARP PC 1350 neu 439~ CASIO PB 200 nur 489 —
SHARP PC 1401 215 — CASIO PB 700 are—
SHARP PC 1421 neu 289 — PB700 + FAID + CM1 1025~
SHARP PC 1402 neu 359~ COMMODORE 1520 359~
SHARP PA 1000 765 — COMMODORE MPS 801 585
Atari 600 XL 349— EPSON PX8 2545 — RX30 835~
LASER 2001 neu 449 — RX80 FT 1095 —; FX80 1368 —
Taxan CPBO X 1. C 84 799~ Desk Akbion: Nashua 5'%Z., 20 Stack 95—
Taxan Monitor Vision PAL [, C 64 849~ HP 71 B 1389.— HP 41 CX 769.—
Taxan CPE0 jetzt T39— Brother EM 80 1398 —
Neu: Quen Data Excellence 70 VC m. Interface f. C 84 nur 989 —
Brother HR-5 C 1. C 64 nur 495 —; EP-22 389~ EP-44 649 —
Alle Preise in DM inkl MwSt., Vers. n 8— DM
Zahlbar per Vorauskasse oder per NN. Lieferung sotort
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postfach 32. 4791 Lichtenau Wesil, Tel 05647 350
Neu: Ladenverkaut jeden Mi. + Fr. 15.00-17.00 Uhr. Sa. nur nach tel, Vereinbarung
4791 Lichtenau-Kleingnberg. Untern Bruchgarten 2 *

Die professionelle Hardware zu Superpreisen

Super-EPROM-Platine fir 8 x 8 K EPROMs. Menlgesteuerte EPROM-Auswahl — da-
her keine Umschaltung notig. Durch die Meniisteuerung ist es moglich Programme
von bis zu 64 K Lange einzuladen!

Endlich ist sie da!

Ausbau zur Modulbox vorgesehen

EPROM-Karte 2 x 8 0. x 16 K EPROMs, Einfache Handhabung — Resettaster

Betriebssy u

far 2. Betriet i

Umschaltplatine fir menrer'e Belr-Systeme auf Anfrage.

EPROM-Programmierer fir Commodore 64, Komplett-Bausatz inkl. Software Program-
miert EPROMs 2716 - 27128. Software-gesteuerte EPROM-Auswahl — mit Schnellpro-

grammiermodus. Mit Textoolsockel 90— DM
Fertig aufgebaut und getestet. Mit Textoolsockel 129 — DM

Bei der Entwicklung unserer Hard- und Scftware haben wir Wert auf einfache Hand-

hahi

gund A

Wir vertreiben Ihre Hard- und Software zu guten Kanditionen!
Hindleraniragen erwinscht! Austiihriche Gratisinformation auf Anfrage
DELA Elektronik - Krefelder Str. 66 - 5000 Kain 1 - Tel. (0221) 725336

freundlichkeit gelagt.

EPROM-Programmierservice — preisgunstig
Wir programmieren lhre Programme auf EPROM

Sie haben Hard- o. Software entwickelt?

Einfubhrungspreis 75.— DM

Freis 19.50 DM
Preis 25.— DM

Preis 60.— DM
Preis 99.— DM

Ausgabe 1/Januar 1985

sk, 135



Verschiebe Faxen _
[ Die Grundidee von »Puzzeleien«
spiegelt sich hier in Form der
Motive wider: es sind die-

L_ selben. Jedoch ist es hier die _
Aufgabe, durch Verschieben der
Bildteile das Gesamtportrait zu
erstellen. Gleich wie bei den

| sPuzzeleiens verwandeln die
5 Levels das Spiel zu einer
lustigen Familienknobelei, an
der alle ab 4 Jahren teilhaben

kénnen
Best-Nr. MD 214A
DM 39— (Sfr. 35,50)

|
—

Wortschatz-Trainer Latein
i Mit dem Computerlernprogramm
Wortschatz-Trainer Latein werden
Eure Latein-Vokabeln schon bald

besser sitzen. Mit dem Lern-
programm bekommt Ihr den ferti-
gen Wortschatz zu Eurem Roma-
Lehrbuch geliefert. Ihr kbnnt aber

—

atz-Trainer

1
Wortsch

L& F I-
-
- -

ZIELIEN
=

oy

Puzzeleien
Dieses Familienspiel basiert

die richtig zusammengesetzt
werden massen. Entschei-
dend dabei sind die 5

Gesamtbild in immer mehr
Einzelteile zersetzen. Ein

den ab 4 Jahren,
Bestell-Nr. MD 213A

langandauernder Spaf fur je-

auf 4 verschiedenen Motiven

Schwierigkeitsstufen, die das

DM 39—
{Sfr. 35,50}

auch zusétzlich den Computer __4

Marit&lechnik

noch mit Eurem eigenen Wort- ]
schatz fattern.

T

Der Computer teilt Euch Euren jeweiligen Leistungsstand

mit. Wollt Ihr Eure Arbeit beenden, kénnt Ihr Euch auch

die Vokabeln, die Ihr noch nicht beherrscht, ausdrucken
lassen. Mit dem Wortschatz-Trainer kénnt lhr laufend

Euren Erfolg beim Vokabellernen kontrollieren — ein

unbestechlicher Partner beim Lernen!

Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Sir. 2,
8013 Haar, Tel. (089) 4613-220
Markt & Technik Vertriebs AG, Alpenstr. 14,

CH-6300 Zug, Tel. 042-223155/56

In guten Buchhandlungen, Computershops und

. MD 215A (Commodore 64) DM 59— (Sfr. 54,50)

. MK 231F (Sharp MZ 700/800) DM 59— (Sfr. 54,50)

. MD 218A (Commodore 64) DM 59— (Sfr. 54,50)
MK 232F (Sharp MZ 700/800) DM 59— (Sir. 54,50)

I I

Fachabteilungen der Kaufhauser.

Sollten Sie diese Programme im Handel nicht
erhalten kénnen, so benutzen Sie bitte

I die Bestellkarte im Heft

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung,

Wortschatz-Trainer Latein Roma |l Best-Nr
Best-Nr
—t—— Worlschatz-Trainer Latein Roma Il Best-Nr
‘ | | Best-Nr
MK = Kasselte ‘
MD = Diskette !
A = Commodore 64
F = Sharp MZ 700/800

|



Software-Test

Textverarheitung
fir jedermann

nHomewriter« ist das erste
praktische Programm fiir
MSX-Computer zur Textverarbei-
tung und sehr einfach zu handhaben.
Wir haben getestet, was es neben

guter Meniifiihrung noch zu bieten hat.

iberhaupt nach Europa kamen,
wurden sie bereits — nattirlich
bevorzugt von den Konkurrenten —

B evor die ersten MSX-Computer

als reine Spielmaschinen bezeich-

net, mit denen ein »ernsthafter« An-
wender nicht viel anfangen konne,

Einmal abgesehen davon, daB ein
ausgepragtes Spieltalent bei einem
Heimcomputer durchaus wiin-
schenswert ist, sind eine Menge
ernsthafte Anwendungen denkbar.
Die MSX-Software =zeichnet sich
durch ein »Hin zum Anwender«
Konzept aus. Eine Datenbank fiir
den prvaten Gebrauch sieht
schlieBlich ganz anders aus als das
Programm flir eine betriebliche
GroB-Rechenanlage.

Unter diesen Gesichtspunkten
entstand der »Homewriter«, ein
ROM-Modul, das 148 Mark kostet
und auf jedem MSX-Computer lauf-
fahig ist. Um mit dem Programm
sinnvoll arbeiten zu kénnen, benstigt
man einen Kassettenrecorder, zum
Laden und Speichern von Texten,
Nattirlich darf auch ein MSX-
kompatibler Drucker oder Plotter
nicht fehlen, um die Briefe auf das
Papier zu bringen.

Gewohnungsbediirftige
Bildschirmmaske

Homewriter bietet allerdings eini-
ge Funktionen, die nur ein Plotter
bewdltigen kann. Wer einen
Drucker benutzt, muB auf ein paar
Feinheiten verzichten.

Mit einer fiir eine Textverarbei-
tung ungewohnlichen Bildschirm-
maske meldet sich das Programm
nach dem Einschalten.

Das obere Drittel wird in seiner
gesamten Breite vom Textfeld ein-
genommen. Hier werden die Zeilen
dargestellt, die man gerade ein-
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tippt. Essind stetssieben Zeilen zu je
21 Zeichen sichtbar. Wer also einen
DIN A4-Brief schreibt, muf sich dar-
an gewohnen, daR eine Druckzeile
mehrere Bildschirmzeilen umfaft.
Das Programm erinnert mit einem
Piepser daran, wenn eine Druckzei-
le fast vollgeschrieben ist. Wer eine
Bildschirmdarstellung von 80 Zei-
chen pro Zelle erwartet, wie sie bei
Personal Computern tiblich ist, wird
also enttduscht.

Alle Kommandos
auf einen Blick

Unter dem Textfeld befinden sich
zwel weitere Felder. Im linken wird
das jeweils aktuelle Auswahlmenii
angezeigt, das rechte bietet eine
verkleinerte grafische Darstellung

Die wichtigsten Funktionen von

nHomewriter« auf einen Blick

Create File Neues Schriftstuck beginnen

Type Schreibbeaginn

Load File Text von Kassette laden

Save File Text speichern

Current Page Sprung zur Textstelle, an der
Zuletzt gelippt wurde

Next Page Sprung zur nachsten Seile
emes Schifistiicks

Color Auswahl unter vier Farben
(nur mit Plotter moghch)

Size Wahl der Schriftgrofe von |
(Standard) bis 7 (Riesenbuch-
staben, nur mit Plotter)

Norm Schriftgréfe wieder aufl
| selzen

Field Feld innerhalb emes Textes
beshmimen und wéahlen

Quit zuruck zum Hauptmenii

Plot/Print Ausdrucken tber Plover
beziehungsweise Drucker

More Text nochmal drucken

Gewdhnungsbediirftig aber tiber-
sichtlich: Bildschirmmaske von
nHomewriter«

des gesamten Schriftstiickes, wobei
jede Zeichenposition durch einen
Bildpunkt reprasentiert wird. Wor-
ter erscheinen zum Beispiel als kur-
ze dinne Striche.

Die unterste Zeile zeigt an, mit wel-
chen Befehlen die fiinf Funktionsta-
sten gerade belegt sind. Eine sehr
praktische Orientierungshilfe, da
der gesamte Homewriter iiber die
Funktionstasten gesteuert wird.

Die Bildschirmaufteilung ist zwar
recht gewohnungsbediirftig, ge-
wahrleistet jedoch eine gute Uber-
sicht. Vorhanden, aber mitunter et-
was umstandlich zu handhaben ist
die Formatierung, die nur durch die
Definition von »Fields« moglich ist.
Diese Felder werden mit den Cur-
sortasten definiert.

Von A4 bis zur Postkarte

Das Editieren von Tippfehlern
geht recht unproblematisch mit den
INS- und DELTasten. Das Papierfor-
mat des Schriftstiicks wird einfach in
einem entsprechenden Menii aus-
gewahlt. Neben A4, A5 und BS ste-
hen PostkartengréBe und Endlosfor-
mat von der Plotter-Rolle zur Wahl.

Unterm Strich gesehen ist Ho-
mewriter ein gut konzipiertes Pro-
gramm, das durch die leicht ver-
standliche, (noch) englische Anlei-
tung unterstiitzt wird. Fiir den priva-
ten Bedarf wie Briefe tippen oder
Video-Etiketten beschriften bietet
Homewriter ausreichende Funktio-
nen. Hinzu kommt die einfache,
schreibmaschinenédhnliche Hand-
habung. Fir professionelle Zwecke
wie Formbriefe etc. ist das Pro-
gramm nicht geeignet. Homewriter
wird aber dem MSX-Motto gerecht,
den NichtTechnikern den Umgang
mit dem Computer leicht zu ma-
chen. (hD)
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Software-Test

SIVI-Kit -
Das Werkzeug

ur Lehrling un

Meister

Mit »SM-Kit« soll fliir Anfanger und Profis das Programmieren

auf dem Commodore 64 leichter werden. Ob dieses

Werkzeug halt, was es verspricht, zeigt lhnen unser Test.

sten Programmierhilfen fiir

CBM-Computer, die »grofens«
Commodore-Modelle. Viele haben
dieses Programm schon In der
Schule kennengelernt. Das SM-Kit
dient aber nicht nur dem effizienten
Programmieren. Es ist auch ein vor-
ziigliches Hilfsmittel, das die Unzu-
langlichkeiten der CBM-Computer
erfolgreich ausgleicht. Wir haben
die Version fiir den Commodore 64
getestet.

SM-Xit ist, wie der Name schon
sagt, keine Basic-Erweiterung im
herkémmlichen Sinn, sondern ein
Werkzeug zur Programmierung.
Der Unterschied ist daran erkenn-
bar, dal SM-Kit-Eefehle nicht pro-
grammierbar sind, sondern nur im
Direktmodus zur Verfigung stehen.
Das Programm besteht eigentlich
aus drei selbstancigen Unterpro-
grammen, die zu Beginn des Arbel-
tens aus einem Menil ausgewahlt
werden. Erster Teil ist der SM-Kit/B
flir Basic-Programme, zweiter Teil
der SM-Kit/M fiir 6502-Maschinen-
sprache und Teil 3 ist der Floppy-Kit.
Um speicherplatzmalig moglichst
flexibel zu sein, sollte man nicht alle
Teile gleichzeitig laden, sondern

138 sk,

n er SM-Kit ist eine der bekannte-

nur den jeweils benttigten. Wenden
wir uns zuerst dem des ersten Teils
(Kit/B) zu.

Enorme Zeitersparnis

Zuerst fallt auf, da automatisch
Zellennummern vorgegeben wer-
den. Die Numerierung der einzel-
nen Zeilen ist dabel von den bereits
im Speicher befindlichen Zeilen-
nummern abhangig. Ein unabsichtli-
ches Uberschreiben wird damit ver-
mieden. Natiirlich ist man nicht an
eine vorgegebene Numerierung
gebunden, denn mit dem Komman-
do » N« (der Punkt muB vor jedem
Befehl stehen) findet eine Umnume-
rierung des gesamten Programms
oder nur bestimmter Programmteile
statt. Samtliche Sprungbefehle wie
GOTO, GOSUB werden ebenfalls
beriicksichtigt. Das Verschieben
ganzer Programmblécke erleichtert
so eine zumindest angedeutete Pro-
grammstruktur. Nicht mehr benétig-
te Programmbereiche werden ein-
fach mit ».D« aus dem Speicher ver-
bannt. Das lastige Eintippen von Zei-
lennummern entfallt dadurch.

Sicherlich kennt jeder, der einmal
ein fremdes Programm an seine ei-
genen Bediirfnisse angepaBt hat,
das Problem, alle wichtigen Pro-
grammteile zu finden. Mit dem
FIND-Befehl (».F«) werden beispiels-
welise alle OPEN- oder PRINT-
Kommandos aus einem Programm
herausgesucht, so dal® sie zum An-
dern bereitstehen. Wer nach be-
stimmten Textstrings (auch Teil-
strings) in einem Programm suchen
will, wird vom SM-Kit nicht ent-
tauscht.

Komfortable Fehlersuche

Selten »lauft« ein Programm auf
Anhieb. SM-Kit/B unterstiitzt die
Fehlersuche mit einer Anzahl von
Befehlen. Da ist zunachst die HELP-
Funktion, die bei einem Fehler wah-
rend des Programmablaufs den
Cursor automatisch auf die Zeile be-
wegt, in der wahrscheinlich der Feh-
ler vorliegt, Damit kénnen natlirlich
nicht alle Fehlerguellen behoben
werden, wie beispielsweise ein
DATA-Fehler bel dem die READ-
Anweisung als Fehlerquelle ange-
zelgt wird.
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Zur fortgeschrittenen Fehlersuche
stehen weltere leistungsfahige
Funktionen wie TRACE oder RUN
(»Ge«und ».R«) bereit. Alle momentan
vom Interpreter abgearbeiteten Be-
fehle werden neben dem Pro-
gramm auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Sehr komfortabel und zeitspa-
rend ist es, daP diese Funktionen
mitten im Programm beginnen aber
auch aufhoren konnen. Wer mochte,
laBt sich zusatzlich die jeweils ak-
tuellen Werte der verschiedenen
Variablen anzeigen. Die iibliche Be-
zeichnung fiir diesen Befehl heift
Dump, wird aber vom SM-Kit/B mit
» Ve abgekiirzt. Der Dump-Befehl ist
sogar auf indizierte Variable aus-
dehnbar.

Vereinfachte Disketten-
handhabung

Auch wenn nur der SM-Kit/B ge-
wahlt wurde, muf man sich bel Be-
nutzung der Diskettenstation nicht
mit zeitraubenden Befehlen abmii-
hen. Eine Reilhe niitzlicher Abkiir-
zungen und Funktionen werden
schon im Kit/B beriicksichtigt. Der
Kommandokanal (# 15) wird einfach
mit dem Klammeraffen abgekiirzt.
Er liest den Fehlerkanal, fuhrt aber
auch jedes DOS-Kommando wie
NEW, SCRATCH oder VALIDATE
aus.

Schliefft an den Klammeraffen ein
Dollarzeichen an, wird das Directo-
ry gelesen, ohne das im Speicher
befindliche Programm zu zerstoren.
Zum Laden der Programme hat man
die Wahl zwischen drei verschiede-
nen Befehlen. Mit » L« werden Pro-
gramme wie beim LOAD-Befehl di-
rekt an den Basic-Anfang geladen.
Die Funktion ».A« héangt ein Pro-
gramm an ein im Speicher befindli-
ches Programm, ohne dieses zu 16-
schen oder sich um die Zeillennume-
rierung zu kiimmern. Erst mit dem
».M« Befehl (MERGE) werden die
Zeillennummern des Programmes im
Speicher und dem zu ladenden Pro-
gramm vermischt. Alle Befehle,
auch der zum Abspeichern, kdnnen
sich auf ganze Programme, aber
auch nur auf einzelne Bereiche be-
ziehen. Es ist schon beachtlich, was
der SM-Kit/B leistet.

Dem steht der SM-Kit/M aller-
dings kaum nach. Eine Befehlsiiber-
sicht ist in Tabelle 1 zu sehen. Einige
der interessantesten Befehle: IN-
SERT/DELETE zum Einfiigen und
Loschen. Diese Kommandos erlau-
ben es, In jedes bestehende
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Maschinencode-Programm  Teile
einzufiigen beziehungsweise zu 16-
schen. Jeder, der einmal mit einem
einfachen Assembler gearbeitet
hat, weif3, welche Arbeitsersparnis
damit verbunden ist. Fehler treten
nicht nur bei Basic-Programmen auf,
sondern auch bei der Maschinen-
sprache-Programmierung. Die Feh-
lersuche ist aber wesentlich um-
standlicher, da alle Vorgange sehr
viel schneller ablaufen und nicht
selten zum Absturz des Computers
fiihren. Ganz auszuschliefen ist die-
se Gefahr auch mit dem SM-Kit
nicht, aber durch die TRACE-
Funktion 148t sich der Fehler zumin-
dest stark eingrenzen. Das Pro-
gramm wird 1m TRACE-Modus
Schritt fiir Schritt abgearbeitet.
Samtliche Registerinhalte sowie der
Stackpointer und die verschiede-
nen Flags werden dabei laufend an-
gezeigt. Besonders interessant ist
die Moglichkeit, kleinere Maschi-
nencode-Programme in sogenannte
REM-Routinen umzuformen und zu-
sammen mit einem Basic-Programm
zu laden. Der Sinn dieses Program-
miertricks ist es, Maschinenpro-
gramme in ein Basic-Programm ein-
zubinden, ohne den Ablauf des Pro-
gramms zu behindern. Da vor je-
dem  Maschinencode-Programm
ein REM-Statement steht, wird das
Maschinencode-Programm VoIl
Basic-Interpreter ibergangen, kann
aber mit»SYS "Adresse’s aufgerufen
werden.

Vorgang Syntax

Read Block (Block lesen) .R plts

Read Next Block (nach R N

Linkbytes)

Write Block (Block schrei- .W plts

ben)

Link-Bytes zeigen WL plts

Alle Verkettungen einer L1

Diskette priifen

Directory lesen D |

Assemblieren/Disassem- .a mne-

blieren mo/B/
A

Puffer-Nummer in Adres- P p

se umrechnen

Ausgabe von:

Puffernummer (0 ... 15) p:

Laufwerk (0/1) I

Spur (Track) (1 ...) t:

Sektor (0 ...) s:

Adresse (0 ... 65535) a:

Tabelle 2. Befehlsiibersicht
des Floppy-Kits

Vorgang Syntax
1. Assembler . ADR MNEMO,
OPERAND
2. Disassembler . ADR
3. HEX-DEZ .$,$ ADR, ADR $
4. Bytes . ADR b (BYTE,
BYTE,..)
5. Adressen . ADR a (ADR)
6. Zeichen . ADR ' (ZEICHEN..)
7. Blocktransport .t ADR, ADR, ADR
8. Programmbe- . p ADR, ADR
reich
9. INSERT/DE- .1ADR, n bzw. -n
LETE
10. FIND . (ADR)CODE:
BEREICH
11. TRACE . > (Pfeil nach
rechts)
12. BREAK-Point .b ADR
13. Basic-Zeil-Adr .z ZNR
14. REM-Routinen . tp,z ZNR

Tabelle 1. Befehlsiibersicht
des Maschinensprache-Kits

Floppy ohne Geheimnisse

Wer die Floppy-Befehle des SM-
Kit/B kennt, wird sich fragen, warum
ein eigener Floppy-Kit mitgeliefert
wird. Die Antwort ist einfach. Der
Floppy-Kit ist ein komfortabler Dis-
kettenmonitor, dessen Befehle ei-
nen wesentlich tieferen Einblick in
das Innenleben der Diskette erlau-
ben. Eine Befehlstibersicht zeigt Ta-
belle 2. Auffallend ist, daB3 alle Dar-
stellungen, beispielswelse die des
Direktory, auf Spur 18, sehr liber-
sichtlich gestaltet wurden. Die ab-
wechselnde Verwendung von rever-
ser und normaler Schrift ist bel ver-
gleichbaren Produkten nur selten zu
finden. Neben den fast selbstver-
standlichen Befehlen zum Lesen,
beziehungsweise Schreiben von
einzelnen Blocken und Sektoren be-
sitzt der Floppy-Kit Befehle, um Dis-
ketten auf Fehler zu untersuchen
und gegebenenfalls zu reparieren.

Wahrscheinlich wird der Anfan-
ger den groBten Nutzen aus dem
Kit/B ziehen. Sollten aber seine Fa-
higkeiten und Kenntnisse wachsen,
soistder Kit/M, ohne zusatzliche Ko-
sten, ein guter Begleiter. Alle dreil
Teilprogramme behalten (im Ge-
gensatz zu manchen Spielen) ihren
Wert auch noch nach Jahren. Des-
halb ist der Preis von 140 Mark fiir
ein so ausgereiftes, fehlerfreies Pro-
gramm mit umfangreichem Hand-
buch ausgesprochen glinstig.

(Arnd Wangler/hl)

i, 139



In guten Buchhandlungen, Computershops und
Fachabteilungen der Kaufhauser.

Sollten diese Bicher dort nicht erhéltlich sein,
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft.

H. L. Schneider

Commodore 64 Listings

Band 1: Spiele

Oktober 1984, 199 Seiten

Mit ausfuhrlicher Dokumentation

Spielanleitung - Variablen fur die Ande-

rung der Spiele - vollstandige Listings

far: Burger Joe - Nibbler - Zingel Zangel
Universe - Waorfelpoker - Maze-Mis-

sion - der magische Kreis - Todeskom-

mando Atlantik - Enterprise

Best..Nr. MT 748 DM 24.80

(Sfr. 23,—16S 193,40)

Lerne BASIC
auf dem

H.L. Schneider

Commodore 64 Listings

Band 2: Dateiverwaltung - Schule -
Hobby

Oktober 1984, 179 Seiten

Ein Buch mit Programmen fir die ganze
Familie - DATAVE — Eine Dateiverwal-
tung mathematische Funktionen
Konjugation und Deklination in Latein -
Regressionsanalyse - Bundesligatabelle

Best.-Nr. MT 766 DM 24.80

(Sfr. 23,—/6S 193,40)

Ph. W. Dennis/G. Minter

Spiele fiir den Commodore 64
November 1984, 196 Seiten

Bewdahrte alte und raffinierte neue Spie-
le fur Ihren Commodore 64 - klar und
Ubersichtlich gegliederte Programme
im Commodore-BASIC - Sie lernen: wie
man Unterprogramme einsetzt aing
Tabelle aufbauen und verarbeiten - Pro-
gramme testen mit vielen Program-
miertricks « fur Anfanger.

Best.-Nr. MT 792 DM 24,80

(Sfr. 23,—165 193,40)

W, Breuer/W. Cerny

21 LISTige Programme fiir den

TI-99/4A

November 1984, 224 Seiten
Umtfangreiche Spiele aller Art for den Ti-
99/4A - natzliche Utilities - Adressen:
verwaltung - Vokabel-Programm - far
manche Programme ist das Extended
BASIC-Modul, die Speichererweiterung
(32 K), ein Disketten-Lauiwerk oder Joy-
sticks erforderlich!
Best.-Nr. MT 754

(Sfr. 23,—/0S 193,40) DM 24,80

i —-——Das
i ATARI-Buch
4 Band =1

25

E. H. Carlson

Lerne Basic auf dem Apple

Oktober 1984, 320 Seiten

Ein Basic-Lehrbuch fur den Apple - Pro-
grammierunterweisung far Action-Spie-
le, Brettspiele und Wortspiele - |eicht-
verstandliche Hinweise, Erkldrungen,
Ubungen und Wiederholungen - fur gro-
Be und kleine Apple-Fans ideal zum
Selbststudium
Best.-Nr. MT 693

(Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38,—"

E. H. Carlson

Lerne Basic auf dem Atari
November 1984, 321 Seiten
Dieses Buch fahrt sowohl Kinder als
auch Erwachsene in die Grundlagen des
Atari-Basic ein - Aclion-Spiele - Brett-
spiele - Wortspiele - Hinweise - Erkla-
rungen - Ubungen - amisant und leicht
verstandlich prasentiert - Zum Selbst-
studium geeignet.
Best.-Nr. MT 692
(Sfr. 35,—165 296,40)

DM38,— |

H. Glicksman

Der Atari als Musikbox

November 1984, 196 Seiten

Eine musikalische Einfuhrung in die
Computerprogrammierung was Sie
uber Resonanz und Harmonie wissen
mussen - Musikprogramme in BASIC
fir zwei, drei und vier Stimmen sowie
fur einen Kanon - besondere Gerausch-
effekte - eine Lieder-Bibliothek - fir An-
fanger.

Best.-Nr. MT 797

(Str. 27,5016 232,40) DM 29,80

H.L. Schneider/R. Bichler

Das Atari-Buch, Bd. 2

Oktober 1984, 197 Seiten

Spezielle Programmiermaglichkeiten
und Maschinenprogramme Basic-
Kenntnisse und das Studium des Hand-
buchs (Das Atari-Buch, Bd. 1) werden
vorausgesetzl - ein geeigneter Ratgeber
fur alle, die die hervorragenden Grafik-
und Soundeigenschaften des Atari aus-

' DM 32,—

Best.-Nr. MT 704
(Sfr. 29,50/6S 249,60)

Marit&lechnik
Verlag Aktiengesellschaf
Buchverlag
Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen, ‘= (089) 4613-220
Schweiz: Markl & Technik-Veririebs AG, AlpenstraBe 14, CH-6300 Zug, ‘= 042/223155
Osterreich: Rudolf-Lechner & Sohn, HeizwerksiraBe 10, A-1232 Wien, & 0222/677526

Die angeaebenen Preise sind Ladenpreise.

"

ASTRONOMIE

PROGRAMME -
ZX Spectrum

Dr. E. HeB

Schnelles Rechnen mit dem ZX81
Oktober 1984, 276 Seiten

Das Betriebssystem - der BASIC-Inter-
preter - Gleitkomma-Macro-Befehle zur
Verkirzung der Rechenzeiten - alle Pro-
grammbeispiele sind lauffahig aul dem
ZX81 mit dem TK-RAM-Speicher, ein
16K-Speicher vereinfacht die Pro-
grammentwicklung.
Best.-Nr. MT 706

(Str. 27 50165 232,40) DM 29.80

M. Gavin

Astronomie-Programme fiir den

ZX-Spectrum

September 1984, 268 Seiten

Eine phantastische Reise in die Welt
des Kosmos mit Ihrem ZX-Spectrum:
Der Julianische Kalender - Die Mond-
phasen - Eigene Sateliten starten - Kep-
ler's Umlaufbahnen - Die Umlaufbahn
Plutos - Interessant nicht nur fdr Hob-
by-Astronome.
Best.-Nr. MT 732

(Sfr. 27,50/6S 232,40) DM 29.80




In guten Buchhandiungen, Computershops und
Fachabteilungen der Kaufhauser,

Sollten diese Bicher dort nicht erhéltlich sein,
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft.

leicht versténdlich

H. L. Schneider/R. Bichiler

Das Atari-Buch, Bd. 1

1984, 158 Seiten

Die grundlegenden Programmiermég-
lichkeiten far Ihren Atari - mit ginem
Spiel zum Eingewdhnen Erstellung
von Text und Grafik - Player Missiles
Basic-Besonderheiten ausfihrliche
Assemblerlistings im Anhang.

Best.-Nr. MT 703 DM 32,_

(Sfr. 29,50/65 249,60)

T. Bridge

Atari-Abenteuerspiele

1984, 148 Seiten

Alles dber die Anfange der Abenteuer-
spiele - Textabenteuer mil vielen Rat-
seln - Schalzsuche - Kampf mil Mon-
stern - Das Auge des Sternenkriegers
mit hilfreichen Anregungen zum Schrei-
ben Ihrer eigenen Spieleprogramme.

Best.-Nr. MT 727 DM 29,80

(Sfr. 27,50/165 232,40)

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 1
1984, 270 Seiten

Der Commodore 64 und seine Handha-

bung - EinfOhrung in die Grafik - Bal-
kendiagramme - EinfGhrung in die Spri-

tetechnik - Basic-Erweiterungen in As-

sembler - Ein Leitfaden fOr Erstanwen-
der.

Best.-Nr. MT 591 (Buch)

(Str. 44,20/6S 374,40) DM

Best.-Nr. MT 592 (Beispiele auf Dlskeile]
(Sfr. 58,—/6S 522,—) DM 58,—

JWL Willis/D. Willis

Commodore 64 —

leicht verstandlich

1984, 154 Seiten

Informationen fur den Computer-MNeu-
ling - Installation und Inbetriebnahme
Programmieren in Basic - Grafik und To-
ne - Auswahl von Hardware und Zube-
har - Soltware fur lhren Computer - die
ideale Einfuhrung in das Arbeiten mit Ih-

rem Commodore 64,
DM 29,80

Best.-Nr. MT 700
(Sfr. 27,50/65 232,40)

=

Das groGe

SPIELE-
I-BUGH

Commodore 64

L= 2

H. KehliT. Kahn et al.

Spiel und SpaB mit dem Atari

1984, 338 Seiten

Einfache Programme in Basic - wie man
ein Spiel entwickelt - Lernstoff trainie-
ren - Zahlen und Logik - Grafik - Farben
- Téne und Musik - den Alari-Computer
spielend erforschen.

Best.-Nr. MT 672

(Sfr. 38,60/65 327,60) D M 42 S

G. Begkman

Ihr Heimcomputer Commodore 64
Augus! 1984, 296 Seiten

Alles Wissenswerte im Umgang mit
dem Commodore 64 - Planung, Kauf
und Inbetriebnahme der Anlage - Ein-
satz fertig gekaufter oder selbst erstell-
ter Programme - Schwichen und Star-
ken der altbewahrten und neuesten Pro-
grammiersprachen die gangigsten
Soltware-Angebote fur jeden Einsteiger

Best.-Nr. MT 701
ir. 35, DM 38,—

(Sfr. 35,—16S 296,40)

M. J. Winter
Das Commodore 64-L0GO-

Arbeitsbuch

September 1984, 225 Seiten

Kinder lernen auf dem Commodore 64

mit der Schildkrote als Lehrer: Bilder

malen Grafikeffekte erzeugen  Worter

verarbeiten - Prozeduren und Vanablen
Umgang mit Begriflen wie: Langen

maf, Winkel, Dreieck, Quadrat

Best.-Nr. MT 720 DM 34_

(Str. 31,30/6S 265,20)

F. Ende

Das groBe Spielebuch —
Commodore 64

1984, 141 Seiten

46 Spielprogramme Wissenswertes
dber Programmiertechnik - praxisnahe
Hinweise zur Grafikherstellung - ailes
(ber Joystick- und Paddleansteuerung -
das Spielebuch mit Lernetfekt.
Best.-Nr. MT 603 (Buch)

(Sfr. 27,50/65 232,40) DM 29,80
Best.-Nr. MT 604 (Beispiele auf Diskette)
(Sfr. 38,—/0S 342,—)

e APPY .
COMPUTER

| ©>mauter |

Einfuhrungskurs:
-

Coﬁiﬁuterchinesisd!
fiir Einsteiger

Hochachiogen. vertenen,
miTiprechon

M.J Winter

Lehrspielzeug Computer: Atari

Juli 1984, 139 Seiten

Das neue Computer-Kinderbuch far den
Atari 400, 800 und 1200 - Spielprogram-
me und grafische Darstellungen fur Kin-
der ab 8 Jahren - viele Rechenauigaben
fur den kleinen Einstein - 5o macht Ler-
nen Freude!
Best.-Nr. MT 696

(Str. 23,—/55 193,40) DM 24,80

W. B. Sanders

Einfiihrungskurs: Commodore 64
1984, 276 Seiten

Die Programmiersprache Basic - Ein-
satzgebiete des Commodore 64-Basic:
Gralfik, Musik, Dateiverwaltung - mit vie-
len Beispielprogrammen, haufig beng-
tigten Tabellen und natzlichen Tips - far
Einsteiger und Fortgeschrittene,

Best.-Nr. MT 685 DM 38,—

(Str. 35,—/85 296,40)

W. Pesl

Computerchinesisch fiir Einsteiger
Juli 1984, 107 Seiten
Ein praxisnahes Lexikon, das Personal
Computer-Benutzern und solchen, die
es werden wollen, das Lesen von Fach-
zeitschriften, Blchern, Bedienungsan-
leitungen und Datenblattern erleichtert
(ber 1000 haufig bendligle Fachbe-
griffe klar und verstandlich erlautert
mit zahlreichen Abbildungen.

Best.-Nr. MT 690 DM 28, _

(Sfr. 25,90/85 218,40)

W.B. Sanders

Einfiihrungskurs: Apple

Juli 1984, 297 Seiten

Ein Begleitbuch lur die ersten Schritte
auf dem Apple I, 1l +, lle — Computer in
der Programmiersprache Basic - lo-
gisch aufgebaute Kapitel - Vorschlage
fur Dienstprogramme Programmbe-
schreibungen fir kommerzielle Anwen-
dungen und zur Textverarbeitung -
Best.-Nr. MT 745
(Str. 35,155 296,40) 38,—




In guten Buchhandlungen, Computershops und
Fachabteilungen der Kaufhduser.
Sollten diese Blicher dort nicht erhéltlich sein,

benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft.

Lerne BASIC
f dem

VG20

M. Hegenbarth/M. Schafer

Das VC-20-Buch

1983, 351 Seiten

Eine Sammlung gut erklirter Program-
me - viele Spielebeispiele - einfache
kommerzielle Anwendungen

Best.-Nr. MT 516 (Buch)

(str.45,10/68 382,20 DM 49, —
Best.-Nr. MT 581 (Beisp. auf Kassette)
(Sfr. 19,90/6S 179,10) DM 18,90
Bast.-Nr. MT 582 (Beispiele auf Diskette)
(Str. 20,90/6S 269,10) DM 29,90

E. H. Carlson

Lerne Basic auf dem VC-20

August 1984, 320 Seiten

Das neue Basic-Lehrbuch fdr den Com-
modore VC-20 - einfach erklarte Basic-
Befehle mit Ubungen - viele heiBe Ac-
tionspiele nitzliche Programmier-
tricks © mit ausfunrlichem Begriffslexi-
kon - der Renner fir junge Computer-
Freaks!

Best..Nr. MT 691

(Sfr. 35,—16S 296,40) DM 38,—

M.J . Winter

Lehrspielzeug Computer:

C 64/VC-20

Juli 1984, 139 Seiten

Speziell tiar Kinder entwickelt fuhrt die-
ses Buch spielerisch in die Basic-Welt
des C 64/VC-20 ein - mit vielen lehrrei
chen Spielprogrammen und Grafikmag-
lichkeiten - kleinere Kinder bendtigen
die Hille ihrer sachkundigen Ellern.

Best..Nr. MT 695 DM 24,80

(Sfr. 23,—/6S 193,40)

M. Hampshire

Grafik mit dem VC-20

1984, 202 Seiten

38 vollstandige Programme for VC-20
mit Supererweiterung - zahlreiche grafi-
sche Darstellungen - alles dber hoch-
aufiosende Grafik und Multicolor-Mo-
dus - praktische Anwendungen und Si-
mulationen von Kunst Uber Videospiele,
Mathematik, Naturwissenschaflen bis
hin zum kaufmannischen Bereich

Best.-Nr. MT 644 DM 32’ e

(Sfr. 29,50/85 249,60)

Buch &

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2
1984, 181 Seiten

Spiele nicht nur zum Abtippen - Pro-
grammlisting - Programmbeschreibung
- VariablenObersicht - Programme nach
Anleitung frei erganzbar - das ideaie
Buch, um Programmieren spielend zu
lernen.

Best.-Nr. MT 593 (Buch)

(sir. 35,65 206,000 DM 38,—
Best.-Nr. MT 594 (Beispiele auf Diskette)
(Sfr. 58, —/8S 522,—) DM 58,—

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 3
1984, 206 Seiten

Alles dber Sprites - Wissenswerles tber
Multi-Color-Grafik Assembler/Disas-
sembler * jede  Menge Basic-
Erweiterungen Umgang mit dem
Soundgenerator - ein Leitfaden fur Fort-
geschrittene,

Best.-Nr. MT 585 (Buch)

(Sfr. 35,—/85 296,40) DM 38 e
Best.-Nr. MT 596 (Beispiele aulDiskalte)
(Sfr.58,—165 522,—) DM 58,—

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 4
1984, 261 Seiten

EinfGhrung in Maschinenprogrammie-
rung - Verknopfung von Maschinenpro-

grammen mil Basic-Programmen - alles

Uber Assembler/Disassembler - der
Leitfaden fur Systemprogrammierer

Best.-Nr. MT 597 (Buch
[5‘::‘ 35, r—MS 296, ‘lﬂ;lc g DM 38 R

Best.-Nr. MT 598 (Beispiele auf D:skn!la]

(Sfr. 58,—/8S 522,—) DM 58,—

H. L. Schneider/W. Eber|

Das Commodore 64-Buch, Bd. 5

Juli 1984, 322 Seiten

Ein Leitfaden durch Simon's Basic

ausfihrliche Besprechung aller Befehle
viele erkldrende Beispiele - mit kom-

mentierter Assembler-Listing - das rich-

tige Nachschlagewerk fur den gelbten

Commodore 64-Benulzer.

Best.-Nr. MT 599 (Buch)

{Sfr. 35,—/6S 296,40) DM 38 e

Best.-Nr. MT 600 (Beispiele auf D|sketle}

(Sfr. 58, —16S 522, —} DM 58,—

esuchte

ie e fiir thren
OMMODORE

H. L. Schneider/ W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6
1984, 190 Seiten

Programmieren auf dem Commodore 64
spielend gelernt - Programmlisting mit
anschlieBender Programmbeschrei-
bung - Variablenabersichl - Tips zum
Andern und Ergénzen des Programms.
Best.-Nr. MT 619 (Buch)

(Sir. 35,—/6S 296,40) DM 38,‘—
Best.-Nr. MT 620 (Beispiele auf Diskette)
(Sfr. 58,—/6S 522,—) DM 58,—

H. L. Schneider

Das Commodore 64-Buch, Bd. 7
August 1984, 110 Seiten

Der Commeoedore 64 als Klawiatur  No-
ten schreiben mit hochaullésender Gra
fix - relative Dateien am Beispiel einer

kleinen Adrefiverwaltung Benutzung
des Joysticks und der Paddles Grafik-

speicher unter Kernal Interrupt
Manager = eigene Zeichen definieren
Bildschirmrollen  far Profis.

Best-Nr. MT 731
(Str. 35, — /65 296,40)

DM 38,—

5. Urute

Grafik & Musik auf dem
Commorode 64

Oktober 1984, 336 Seiten

68 gut strukturierte und kommentierte
Beispielprogramme zur Erzeugung Non
Sprites und Klangeffekten Sprite-
Tricks - Zeichengrafik - hochaufiosen-
de Gralik - Musik nach Noten - spezielle
Klangetfekte - Ton und Grafik - fur fort-
geschritiene Anfanger, die alle Moglich-
keiten des C64 ausnutzen wollen

Best.-Nr. MT 743 DM 38 e

(Str. 35,—16S 296,40)

M. Mihalik

35 ausgesuchte Spiele fiir ihren
Commodore 64

September 1984, 141 Seiten

35 spannende Spiele zum Selbstpro-
grammieren - Stromschnellen - Nacht-

himmel - Weltraummandver - Raketen
abwehr - Elektrische Mauer - Hecken-
schitze Le Maus Codeknacker -

Warfelrallye - Gedankenleser - Schie@-
bude - Dolmetscher u.v.am

Best.-Nr. MT 774 DM 24,80

(Sfr. 23,—165 193,40)

Die anaeaebhenen Preice <ind | adenpreice



J.R. Brown

Basic fiir Einsteiger

1984, 239 Seiten

Ein Arbeitsbuch fir den absoluten An-
fanger - Basic-Anweisungen Schritt fir
Schritt erklart und anhand von einfa-
chen Beispielen erldutert - das beliebte
Arbeitsmittel far Lehrkrafte und far den
interessierten Computerfan.

Best.-Nr. MT 680
ir. 29,5 DM 32,—

(Sfr. 29,50/6S 249,60)

E. H. Carlson

Basic mit dem Commodore 64
1984, 320 Seiten

derte Lernprogramme

tionen - POKE-Befehle far die Grafik -
geeignet auch als Leitfaden far Lehrer
und Eltern.
Best.-Nr. MT 657

(Sfr. 44,20/65 374,40) DM 48,—

Ein Basic-Lehrbuch fUr den jugendli-
chen Anfanger - Gbersichtlich geglie-
Alles dber
INPUT-GOTO - Let-Befehle - Editorfunk-

!
|
|

T. Bridge/R. Carnell

ZX-Spectrum Abenteuerspiele
September 1984, 208 Seiten

Die Entstehungsgeschichte der Aben-
teuerspiele mit reprasentativen Beispie-
len fur jede »Epoche«. Ein Programm
speziell fur lhren ZX-Spectrum: »Das Au-
ge des Sternenkriegerss, ein Gralik-
Abenteuerspiel, das Sie in Atem halt!

Best..Nr. MT 712 DM 29.80

(Str. 27,50/6S 232,40)

D. Laine

Maschinencode-Programme

fiir den ZX Spectrum

Juni 1984, 203 Seiten

Nutzliche Maschinencode-Programme
mit lhrem ZX Spectrum - Sortierung von
FlieBkommazahlen Ubernahme wvon
Paramelern direkt von einem Basic-
Programm - FluBdiagramme - fir Profis
und solche, die es werden wollen.
Best.-Nr. MT 702
(Sfr. 29,50/65 249,60)

DM 32,—

A 2. Lamothe jr

Atari-Programme mit Listings
Oktober 1984, 171 Seiten

Mehr als 25 Programme — vom alltag-
lich Kleinkram bis zu geschafllichen An-
wendungen und Dienstprogrammen
Programme fir Zuhaus = Lernprogram.
me - Spieleprogramme - Geschaftspro-
gramme - Dienstprogramme - Fir An-
fanger, die den Umgang mit dem Com-
puter und die Grundbegriffe des Pro-
grammierens lernen wollen

Best.-Nr. MT 759 DM 32._

(Sfr. 29,50/6S 249,60)

H. Glicksman/K. Siman

Spiele fiir den Atari

September 1984, 216 Seiten

Eine unterhaltsame Einweisung in die
Atari-BASIC-Programmierung  anhand
von bereits bewahrten sowie raffinier-
ten neuen Computerspielen - wie man
ein Programm strukturiert - Einsatz von
Unterprogrammen Tabellenverarbei-
tung - bewegte Grafiken - Testen von
Programmen - noch nie hat Home-Com-
puting so viel Spaf gemacht!

Best.-Nr. MT 678 DM 32‘ _

| (Str. 29,50/58 249,60)

In guten Buchhandlungen, Computershops und
Fachabteilungen der Kaufhduser.

Sollten diese Bucher dort nicht erhaltlich sein,
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft.

Software-Auswahl leicht gemacht
. 1983, 423 Seiten
Uber 200 Programme fur Personal-Computer aus allen
Anwendungsbereichen - Systemsoftware - branchen-
neutrale und branchenorientierte Anwendungssoftware « tech-
nisch-wissenschaftliche Software - Hardware- und Belriebssystem-
register - Anbieterverzeichnis,
DM 28,— (Sfr. 25,90/6S 218,40)

Best.-Nr. MT 340

S. G. Larsen

Computer fiir Kinder. Ausgabe Commodore VC 20

1984, 92 Seiten

»Computer fOr Kinders richtet sich an Kinder im Alter von 8 bis 13 Jahren, die Interesse fir
Computer zeigen - unterhaltsame und leichtverstandliche Einflhrungstexte und Beispie-
le - mit einem besonderen Abschnitt fur Lehrer und Eltern.

Best.-Nr. PW 708 DM 29,80 (Sfr. 27,5016 232,40)

R. Zamora/D. Inman et al.

Basic mit dem VC-20

1984, 364 Seiten

Eine Einfuhrung in VC-20-Basic - Gerdusch- und Musikerzeugung - Drucken von grafi-
schen Schriftzeichen - Erstellen eines lauffahigen VC-20-Programms - Arbeiten mit Zei-
chenvariablen, eintachen Federvariablen, READ- und DATA-Befehlen - Zeichentricks.
Best.-Nr. MT 649 DM 38,— (Sfr. 35,—/6S 296,40)

Computerspiele & Wissenswertes — Commodore 64
1984, 156 Seiten

Eine Sammlung von interessanten und nitzlichen Maschinenprogrammen - schnelle bi-
nare Artithmetik - Basic-Erweiterungen - mit unterstttzendem Assembler-Listing - far
den fortgeschrittenen Programmierer,
Best.-Nr. MT 601 (Buch)

Best.-Nr. MT 602 (Beispiele auf Diskette)

DM 29,80 (Sfr. 27,50/65 232,40)
DM 38,— (Sfr. 38,—/6S 342,—)

S. G. Larsen

Computer fiir Kinder. Ausgabe Commodore 64

1984, 112 Seiten

Ein Buch fur Kinder und ihre Lehrer - ideal fir die erste Begegnung mit Computern, ihren
Eigenwilligkeiten und ihren unerschopflichen Moglichkeiten - leichtverstandliche Erlau-
terungen rund um den Commodore 64 - alle Programmbeispiele in BASIC.

Best.-Nr. PW 709 DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)

J. White

Strategische Computerspiele fiir Inren Atari

1984, 148 Seiten

Autbau eines Spielfeldes - der Bewegungsablauf - Mustererdffnungen - das Endspiel -
Dame, Schach, Warp Trog als Beispiele strategischer Spiele - Anleitung zur systemati-
schen Fehlersuche - Grundkenntnisse in Atari-Basic erforderlich.

Best.-Nr. MT 681 DM 32,— (Sfr. 29,50/6S 249,60)

S. G. Larsen

Computer fiir Kinder. Ausgabe APPLE 11, lle

1984, 95 Seiten

Ein BASIC-Programmierbuch ausdricklich fur Kinder (8 bis 13 Jahre) geschrieben - wie
arbeiten Computer - programmieren mit einfachen FluBdiagrammen - BASIC leicht ver-
stehen - farbige Grafiken entwerfen - mit anschaulichen Erklarungen.

Best.-Nr. PW 710 DM 29,80 (Sfr. 27,50/65 232,40)

J. 8, Coan

Apple Basic

September 1984, 364 Seiten

Die Standard-Basic-Versionen des Apple-Computers: Apple Integer BASIC und Applesoft
BASIC - alles Uber Tabellenverarbeitung - Grafikanwendungen mit mittlerer und hoher
Auflésung - mit mehr als 80 Beispielsprogrammen - fur Einsteiger.

Best.-Nr. MT 708 DM 49,— (Sfr. 45,10/65 382,20)

Der neue Computer-Buch-
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tber Heimcomputer wie Commodore, Atari
und PC's von IBM u. a.

Fragen Sie Ihren Buchhindler oder benutzen Sie die Bestellkarte
in diesem Heft!



Spiele-Test

Eisenbahnromantik in MSX

Crazy Train: Der verriickte Zug
aus dem MSX-Modul schafft es,
auch den Eisenbahn-Freund vor
dem Computer zu fesseln.
Strategie und Reaktion sind hei
»Crazy Train« erforderlich.

dampft  jetzt auch  der

Eisenbahn-Romantiker in die
Welt der MSX-Computer. Eine Mi-
schung aus »Das lustige Eisenbahn-
spiel« und »Schiebespiel« prasen-
tiert sich auf dem Bildschirm. Eine
kleine Dampflokomotive (fiir den Ei-
senbahnfreak: eine B gekuppelte
Tenderlok) mul> durch ein verwir-
rendes Gleissystem zu den ver-
schiedenen Bahnhofen gelotst wer-
den.

In der ersten Stufe ist die Strecke
in acht Gleisabschnitte auf gleich-
viel Felder vertellt. In einer
3 x 3-Matrix werden diese — wie die
Zahlen in dem bekannten Schiebe-
spiel — gegeneinander verscho-
ben. Ein Feld der Matrix ist leer und
bildet die Liicke zum Verschieben
der umliegenden Felder. Am Rand
des Spielfeldes stehen einige Bahn-
hofe. Die Lokomotive mul3 alle Bahn-

u nter dem Namen »Crazy Train«

nTagsiber« ist es
bedeutend leichter,
ein Zugungliick zu
verhindern

héfe einmal passieren und die dort
wartenden Personen abholen. Nach
der Abfahrt verschwinden die Bahn-
héfe wie durch Zauberhand hinter
einem Prellbock. Es gibt keinen
Weg mehr zurick. Aber nicht nur
die Prellbocke lassen die rasende
Fahrt schnell zu Ende gehen.
Schwarze Ceisterziige (mit einer
Elektrolokomotive im modernen De-
sign) versuchen die Dampflok zu
rammen und verhindern einen neu-
en High-Score.

Sind alle Fahrgaste verfrachtet, so
wird in der zweiten Stufe die Strecke
langer. Auch die Bahnhofe werden
mehr und die Geisterziige haufiger.
Sogar die Zahl der Prellbocke ver-
mehrt sich mit jeder Spielstufe, so
dal® es gegen Ende immer schwierl-
ger wird, ohne Unfall die Strecke zu
meistern.

Besonders die Eisenbahner der
Nachtschicht haben schwer zu

Eisenbahnfahrt durch die Nacht

kampfen, ihre kleine Lokomotive si-
cher ans Ziel zu bringen. Jede Stufe
beginnt mit der Tagschicht, in der
die verschiedenen Flachen unter-
schiedliche Farbe haben. Gegen
Ende verschwinden diese Unter-
scheidungsmerkmale, der Bild-
schirm prasentiert sich in schwarz,
die Gleise leuchten in geisterhaftem
Blau. Es wird Nacht.

Die Strecke wird wahlwelse mit
Joystick oder Cursor-Tasten gebaut.
Die Tastatur arbeitet direkter, man-
cher mag sie deshalb dem Joystick
vorziehen.

Auf den ersten Blick hat man mit
»Crazy Train« ein scheinbar geruh-
sames Spiel vor sich. Aber der Teu-
fel steckt in der Kombination. Die
gemadchlich aber standig weiterfah-
rende Lokomotive verhindert eine
sorgfaltige Planung der Strecke
Schon zwel Sekunden Zogern flihrt
in fast allen Fallen zu einem Zugun-
gliick am Prellbock oder einer un-
angenehmen  Begegnung der
schwarzen Art. »Crazy Train« ist ein
Spiel, das zwar nicht alle Fahigkei-
ten der MSX-Computer ausnutzt,
aber dennoch schwer zu meistern ist
und nicht so schnell langweilig wird.
Das Modul kostet 79 Mark.

(hg)
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Mit einem Senkrechtstart ist Schneider in den Computermarkt
eingebrochen. Zukunftige Erfolge hangen aber hauptsachlich von
der Software ab. Mit Spannung wurde deshalb auf die ersten

Programme gewartet.

SERRE OGO kEYER O 4

nElektro Freddy« raumt das Warenlager aus

groRer Unfall ereignet. Ein Erd-

beben beschadigte das Kiihlsy-
stem des Kernreaktors. Bel der Re-
paratur gab es Schwierigkeiten und
Sie, als ortsansdssiger Klempner,
wurden zu Hilfe gerufen. An den
Rohrleitungen des Kiihlsystems tre-
ten stdndig neue undichte Stellen
auf.

IThre Aufgabe ist es, diese Lecks
mit Hilfe eines Schraubenziehers
abzudichten, und die angrenzende
Stadt vor dem sicheren Ungliick zu
bewahren. Wahrend der Arbeit
miissen Sie jedoch einige Gefahren
meistern.

Dasauslaufende Kithlwasser kann
nicht abflieRBen, da die AbfluBroh-
ren durch die Erschiitterungen ver-
stopft wurden. Von der momentanen
Anzahl der Lecks hangt es ab, wie
schnell der Wasserstand steigt. Es
ist moglich, den Atem kurz anzuhal-
ten und unter Wasser zu reparieren.

Der steigende Wasserspiegel
stort auch die eingenistete Rattenko-
lonie. Die Ratten leben schon einige
Zeit im Reaktor und haben sich zu
aggressiven Riesen-Nagern ent-
wickelt. Bel einem Zusammentref-
fen werden sowohl Sie als auch die
Ratte getdtet.

Alle vier Spiele fiir den Schneider-
Computer fangen mit sclch einer
spannenden Geschichte an. Belm
Lesen der Anleitung merkt man

A m nahen Kraftwerk hat sich ein

nicht, daB die Spiele auf Englisch
geschrieben wurden. Der deutsche
Text ist flissig formuliert und laft
keine Fragen offen.

Die Ubersetzung beschrankt sich
allerdings nur auf das Begleitmate-
rial und die Titelbilder. Anleitungen
auf dem Bildschirm sind auf Eng-
lisch, hier hat man sich Zeit und Geld
fiir eine Ubersetzung gespart.

»Spannermanc« ist der Klempner,
der esin der Hand hat, einen groRe-
ren nuklearen Zwischenfall zu ver-
hindern. Wahlweise mit Joystick
oder Tastatur muf er durch den
mehrstockigen Reaktorblock laufen
und die Lecks abdichten. Ein repa-
riertes Rohrstiick kann nicht mehr
undicht werden, anscheinend intak-
te Leitungen brechen jedoch plotz-
lich auf. Der standig steigende Was-
serspiegel erfordert ein systemati-
sches Vorgehen, da sonst der Luft-
vorrat nicht ausreicht, um die unter
Wasser liegenden Locher zu stop-
fen.

Gegen die mutierten Ratten kann
Spannerman sich leicht zur Wehr
setzen. Nach einem kraftigen Tritt
sterben sie. Der ortliche Tierschutz-
vereln, der sich dieser Mutationen
angenommen hat, siehtdasaber gar
nicht gern und so werden flir jede
getotete Riesen-Ratte Punkte abge-
zogen. All diese Widrigkeiten ma-
chen das Spiel zu einem spannen-
den Kampf um den High-Score.

Das zweite Spiel »Punchy« (zu
Deutsch Kasperl) findet auf der Biih-
ne des Kasperltheaters statt. Die iib-
liche Rollenverteilung ist allerdings
verdreht. Kasperl, der Bosewicht
hat Lieschen eingesperrt und der
Zuschauer mul3 dem tapferen Bob-
by helfen Lieschen zu befreien. Ne-
ben Krokodilen und sonstigen Hin-
dernissen muf Bobby verfaulten To-
maten und Teigpasteten auswei-
chen, die Kasperl Bobby an den
Kopf wirft. Wann immer sie kann,
schickt Lieschen unserem Helden
ein Wiirstchen. Hat Bobby drei da-
von gefangen, kommt er in die nach-
ste Spielstufe.

Da der Schneider-Computer kei-
ne Spracheingabe hat, kann der Zu-
schauer (Spieler) Bobby seine War-
nungen nur durch Tastendruck mit-
tellen. Es dauert eine ganze Weile,
bis Lieschen befreit ist, so daR die
Spannung lange nicht nachlaft,

In der Elektronikhandlung ist die
Hoélle los. Der Besitzer Onkel Clau-
de will die Preise seiner Produkte
drastisch erhohen und riskiert so
die Arbeitsplatze seiner Angestell-
ten. Um Mitternacht greift »Elektro
Freddy« zur Selbsthilfe und ver-
sucht, das Lager zu raumen und die
Produkte vor der Preiserhéhung zu
verkaufen. Onkel Claude ist durch
den Larm wach geworden und will
den dreisten Dieb erschiefen. In
dem Durcheinander fallen viele Pa-
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SCORE=OO 270 3=

nAlien Break-In«: Wie lange kann die Erde noch

verteidigt werden?

kete aus den oberen Stockwerken
herunter. Wenn sie Freddy treffen,
wird dieser mit dem Krankenwagen
abtransportiert, Satsuma Inc, eine
Hilfsorganisation des beriichtigten
Arbeltgeberverbandes, hilft Onkel
Claude und wirft mit Orangen auf
Freddy. Im spannenden Kampf miis-
sen 15 Stockwerk leergeraumt wer-
den, bevor ein neuer High Score er-
reicht ist.

Das letzte Spiel im Test, »Alien
Break-In«, ist ein billiges Schief3-

Mannlein auf
Wanderschaft

Eine Reise ins »nAthletic Land« kon-
nen Sie auf allen MSX-Computern
machen. Diese grafisch schon ge-
machte Wanderschaft verlangt

einiges an Geschick.

hort zur Familie der »Pitfalle-

Abkoémmlinge. Das Grundprin-
zip ist schnell erklart: Ein Mannlein
spaziert von Bild zu Bild und wird mit
verschiedenen Hindernissen kon-
frontiert. Je weiter man kommt, desto
mehr Punkte gibt es.

Das klingt anfangs alles recht sim-
pel, doch »Athletic Land« hat seinen
Reiz. Man wird namlich immer wie-
der mit neuen Variationen des Bild-
schirm-Aufbaus tberrascht. Mal ist
es eine Springbrunnen-Kombina-
tion, mal ein angriffslustiger Gummi-
ball, der ibersprungen werden
muf. Es heiBt also aufpassen und
ausweichen.

146 sk,

D as MSX-Spiel »Athletic Land«ge-

TOF=C A OO0

spiel. Als die Zargon-Flotte sich der
Erde naherte, hat die Menschheit
die Flucht ergriffen und nur einen
tapferen Verteidiger zurlickgelas-
sen. Mit der einzigen Laserkanone
sind die Mutterschiffe der Zargons
unverwundbar, nur kleinere Raum-
fahren kénnen unter Beschul3 ge-
nommen werden. Ein Treffer hilft
nur wenig weiter, da er eine Teilung
des Schiffs bewirkt. Die sich standig
vermehrenden Gleiter versuchen
auf der Erde zu landen und dort Zel-

2 WGanami

10 K nn
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1984
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Verhindert ! Sur:"'e""GAU

Werden?

len auszubriiten. Diese ausgebriite-
ten Zellen zerstoren die Laserkano-
ne, wenn mansie nicht vorher in eine
Falle lockt.

Diese Programme sind gute Um-
setzungen bekannter Spiele. Die
technischen Fahigkeiten des
Schneider werden gut genutzt und
das zu einen wirklich fairen Preis
von je 29,90 Mark. (hg)

HI STAGE—0O1
 §
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SCENE-©2

AuRer Rand und Band, wandelt er durchs Land

Jede Kollision mit einem der zahl-
reichen Hindernisse kostet den
Wanderer eines der drei Leben.
Schafft man eine komplette Runde
mit zehn verschiedenen Bildern,
gibt es einen Bonus. Das Bildschirm-
Mannchen freut sich sichtlich und
die nachste Runde wird in Angriff
genommen, die selbstverstandlich
noch tlickischer wird. Trodeln darf
man auch nicht, da pro Durchgang
nur eine bestimmte Zelt zur Verfi-
gung steht.

Der grol3e Reiz des Spiels ist ohne
Zweifel die Fille der Bilder. Je wel-
ter man kommt, desto mehr neue
und hinterlistige Varianten tauchen
auf. Wenn der Computer »Game

over« verklindet, argert man sich,
weil man doch zu gern gewu3t hatte,
wie es weitergeht. Also riskiert man
noch ein Spielchen, um etwas mehr
vom »Athletic Land« zu sehen.

Ein Lob gebiihrt der schonen Gra-
fik und dem friedlichen Spielablauf,
der dieses Programm auch filr Kin-
der empfehlenswert macht. Die
Steuerung des Bildschirm-Wande-
rers funktioniert mit Joystick und
Cursortasten gleich gut.

Unterm Strich ist »Athletic Lande«
ein schones Spielchen ohne grofRe
aufregende Momente aber viel Ori-
ginalitat und Spielmotivation. Das
Cartridge wird in Deutschland zirka
80 Mark kosten. (hl)
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Segsialler =

ein ausgefeiltes Ahenteuer

Wer glaubt, dal’ Textadventures
langweilig sind, kennt »Seastalker«
nicht. Dieses Tiefseeabenteuer fur
C 64, Atari, Apple Il und IBM-PC
verbliifft mit Vielfalt und Extras, die
fur Atmosphare sorgen: Vom Auf-
kleber bis hin zum Logbuch und
einem »Infocard-Decoder«.

ergrindlichen Tiefen der See.

Der »Aquadomes, die erste Un-
terwasser-Forschungsstation, wird
von einer Katastrophe bedroht. Als
aufrichtiger, junger Held (nur keine
falsche Bescheidenheit) schwingen
Sie sich sofort ins U-Boot, um zu hel-
fen. Doch Sie werden bereits von ei-
nem ilibel gelaunten Meeresunge-
heuer erwartet.

Was sich wie die Rahmenhand-
lung fiar ein wildes Actionspiel an-
hort, ist die fantasievolle Story zu »Se-
astalker«, einem der jingsten Aben-
teuerspiele eines amerikanischen
Softwarehauses, das beriihmt ist fiir
seine raffinierten Text-Adventures,
die sich durch zweil Dinge auszeich-
nen: Zum einen sind die Programme
geradezu unheimlich »intelligents,
sie verstehen selbst verschachtelte
Satze und erreichen ein fast literari-
sches Niveau. Zum anderen erhalt
man eine ganze Menge Zubehor flr
sein Geld.

v lele Gefahren lauern in den un-
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Hhat next?

Hhat next?
Jturn knob

l)lhat next?

>lo0k at screen

You can see a
on the videophone.
turn the knob.

Ah, that’s better! You recognize the
wOoMan as Connandsr Bly, who’s in charge
of the Undersea Research Station of
Inventions Unlimited, called the
ﬁ?uadone. just off the Atlantic coast.
“"Franz-Erasmus! Franz-Erasmus'' she”’s
saying. "This is the ﬁquadonf calling
the Spannheimer Research Lab! He have

n urgent problemn!

Your score just went up by i point!)

fuzzy pPicture of a woman
Haybe you should

Auch bel »Seastalker« wird nicht
an Extras gespart: Neben der Dis-
kette und den iiblichen Ladeanwel-
sungen erhalt man ein Logbuch, das
sich als ebenso originelle, wie aus-
fiihrliche Anleitung entpuppt, eine
Seekarte, einen Aufkleber und el-
nen ganzen Packen »Infocards« mit
passendem Decoder.

Auf diesen Infocards sind Lo-
sungshilfen verborgen, die jedoch
nur sichtbar werden, wenn man sie
durch die Lasche des Decoders
schiebt. Ein frustrierter Abenteurer
kommt so zu diskreten Tips, die er
nicht »versehentlich« lesen kann,
sondern nur wenn er wirklich will.
Beim Logbuch kommt echte See-
mannsstimmung auf. Neben einem
aufmunternden Brief vom Prasiden-
ten der USA, enthalt es Hinwelse
liber den Umgang mit den techni-
schen Geréaten und zur Kommunika-
tion mit dem Programm.

Das Abenteuer beginnt, wahrend
Sie gerade in IThrem Forschungsla-

Liebevoll
zusammengestell-
tes Beiwerk zu
nSeastalker« reizt
nicht nur GeniefRer
zur grolRen Fahrt
in das Abenteuer
unter Wasser

Nackter Text ziert den Bildschirm

boratorium fleiRig vor sich hinwer-
keln. Plotzlich heulen die Alarmsire-
nen auf. Wenn Sie flink sind, erhal-
ten Sie Funkkontakt zum Aguadome.
Eine Dame erscheint im Adventure
auf einem Bildschirm und fleht Sie
um Hilfe an, denn die Unterwasser-
station wird von einem grauenvollen
Ungeheuer bedroht, das jedoch
nicht naher beschrieben wird. Zum
Gliick steht aber Ihr U-Boot »Scimi-
tar« bereit, mit dem Sie dem Aqua-
dome zur Hilfe eilen kénnen.

Literarisches Niveau

»Seastalker« ist kein ubertrieben
schwieriges Textadventure. In den
USA wird es bereits fiir Kinder ab
neun Jahre empfohlen. Da das Pro-
gramm aber in lupenreinem Eng-
lisch gehalten ist und entsprechen-
de Kenntnisse voraussetzt, diirfte es
in unseren Breitengraden ein eher
erwachsenes Publikum anspre-
chen.

Dieses anspruchsvolle Spiel
zeichnet sich durch die »Sprach-
Intelligenz« aus. Wo andere Adven-
tures gerade noch mit »Get food« zu-
rechtkommen, schluckt »Seastalker«
selbst umfangreiche Satze wie »Un-
lock the front door with key and go
north«, Man kann sich sogar mit an-
deren Personen im Adventure un-
terhalten.

»Seastalker« ist ein sehr liebevoll
gemachtes Textadventure fiir Spie-
ler mit fortgeschrittenen Englisch-
kenntnissen. Obwohl es relativ ein-
fach ist, haben besonders Anfanger
ihre liebe Miihe, die Mission erfolg-
reich zu bewaltigen. Das Programm
ist auf Diskette erhaltlich und kostet
um die 100 Mark. (hD)
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Leser testen Spiele

SPITZENSPIELE
MIT DEM BLITZ

Immer mehr Spectrum-Besitzer schreiben
selbst Programme. Einige Software-Hauser
unterstuitzen diesen Trend und bieten
sogenannte Games-Designer an. Nun ist ein

Programm erschienen, das einschlagen

konnte wie der Blitz:
»White Lightning«.

er sich einen Games-Designer

(Spielegenerator) kauft, um

professionelle Spiele zu pro-
grammieren, stoBRt bald an die Gren-
zen dieser Software — das ist eben
der Preis fiir diese Hilfestellung. Aus
England kommt aber ein Programm,
besser ein Paket, das mit bisher
nicht gekannten Eigenschaften aus-
gestattet ist. Es heif3t »White Light-
ning«und lauft auf dem Spectrum mit
48 KByte.

»White Lightning« kommt mit zwei
Kassetten und zweil Handbiichern in
einer Plastikbox. Die Handbiicher
sind leider nicht iibersetzt und ohne
englische Sprachkenntnisse entste-
hen ernsthafte Probleme. Zudem

sind sie sehr eng bedruckt und auch
der griine Hintergrund fordert nicht
gerade die Leserlichkeit. Im kleine-
ren der beiden Biicher bekommt
man auf 30 Seiten die grundlegen-
den Eigenschaften von »White Light-
ning« vorgefiihrt und kann auch kur-
ze Beispiele eingeben. Das grébere,
130 Seiten starke Handbuch, stellt
dann den kompletten Befehlsvorrat
des Programms vor.

»White Lightning« besitzt als
Grundlage eine vollstédndige Forth-
Implementation. Wer also mit die-
sem Programm arbeiten will, sollte
die Sprache Forth kennen oder be-
reit sein, sie zu lernen. Dafiir wird
man aber mit einer Ausfiihrungsge-
schwindigkeit der Programme ent-
schadigt, die fast an Maschinenspra-
che heranreicht,

So sieht die SchieBbude aus

Der Games-Designer verwendet
ein Forth, das fast alle Eigenschaften
dieser Sprache besitzt; man erspart
sich den Kauf einer eigenstandigen
Forth-Version. Zusatzlich stehen vie-
le wichtige Funktionen aus dem Ba-
sic zur Verfligung, zum Beispiel
»CIRCLE«, »CLS«, »BORDER«. Ein
weiterer, wesentlicher Bestandteil
ist die Subsprache »ldeal«. Sie steht
fiir »interrupt-driven extendible ani-
mation language«und stellt itber 100
Befehle zur Verfiigung, mit denen
man Crafik manipulieren kann. Au-
Ber Befehlen zur Definition von Fen-
stern und relativen Sprite-Fenstern,
stehen jede Menge Scroll-Befehle
(senkrecht, waagrecht, mit/ohne At-
tribute mit/ohne Wraparound), Be-
fehle fiir Sprites (Spiegeln, Drehen,
VergroBern) sowle zur Systemsteue-
rung bereit.

Bei »White Lightnings kann man
ein Forth-Wort im Background-
Modus laufen lassen, das heif3t man
definiert eine Befehlsfolge und setzt
sie im Hintergrund-Modus ein, wo
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sle interruptgesteuert regelmaBig
ausgefiihrt wird. Das erlaubt zum
Beispiel die Programmierung von
Hintergrundgerdauschen (Motorge-
rdusch). Es konnen verschiedene
Befehle hintereinander im Hinter-
grund-Modus ablaufen (zum Bel-
spiel erster Gang — Gangschaltung
— zweiter Gang).

Zur Entwicklung der Spritegrafi-

ken gibt es auf der Programmbkas-
sette ein 20 KByte umfassendes
»Sprite Development Package«, mit
dem man Sprites bis zu einer CGrof3e
von 15x15 Punkten definieren, an-
dern und speichern kann. Die Ein-
gabe der Grafik erfolgt entweder in
einem 8x8 Bitraster, das man in die
Spritegrafik einsetzt, oder man gibt
die Datenbytes direkt in die Sprite-
position ein.

Als Hilfe stehen iiber 160 UDGs
(user defined graphics) abrufbereit,
mit denen man die Standardsprites
schnell zusammensetzt. Sind die
Sprites vollstandig, werden sie ge-
speichert und spater an das eigentli-
che Programm angeschlossen.
Lauft etwas schief, so fangt Forth
dies mit einer Fehlermeldung ab
und man kann sich die entsprechen-
de Quellcodestelle durch "WHERE«
anzeigen lassen. Das fertige und ge-
testete Programm wird durch einen
letzten Befehl in reine Maschinen-
sprache umgewandelt und so auf
Kassette gespeichert.

Die Komplexitdt und der grofRe
Befehlsumfang von »White Light-
ning« konnen den Anfanger schon
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entmutigen. Die auf der zweiten Kas-
sette gespeicherten, 20 Minuten
dauernden Demos, sind zwar ein un-
geheurer Anreiz, aber ebennichtan
einem einzigen Nachmittag nachzu-
vollziehen. Doch wer mit »White
Lightning¢ schon etwas vertraut ist,
flir den ist es kein Problem mehr,
professionelle Spiele zu entwerfen.
Man erhalt die Schnelligkeit der
Maschinensprache mit der Pro-
grammiersicherheit und dem Kom-
fort der Sprache Forth — und das fiir
49 Mark.

Die SchieRbude

Bernd Schulte Osthoff hat sich ein
Spiel ausgedacht, an dem er zeigt,
wie man mit »White Lightning« arbei-
tet. Seine Idee: Eine Schiefbude mit
vier Ebenen, darunter eine Pistole,
die hin- und hergesteuert wird, um
bewegliche Ziele zu treffen. Zur Ver-
einfachung beniitzt er die fertigen
Sprites von der Demo-Kassette.

Als Pistole fungiert die Laserbasis
ausdem Invader-Zeichensatz. Diese
wird in ein Sprite eingesetzt
(PWBLS), das in der Breite derjeni-
gen der SchieBbude entspricht. Die
Bewegung kommt dann durch einfa-
ches Scrollen (SCR1V) zustande. Bei
Druck auf den Feuerknopf wird
durch PLOTten ein GeschoB er-
Zeugt und In ein vorbereitetes Sprite
kopiert (GETBLS). Durch wiederhol-
tes PRINTen dieses Sprites
(PUTBLS) bewegt es sich dann sehr
schnell vorwarts. Vor dem jeweili-
gen PRINTen wird getestet, ob ein
Objekt beriihrt wird (SCANYV), also
ein Treffer angezeigt werden muf.

Die drei unteren Ebenen der
SchieBbude unterscheiden sich nur
in der Anzahl der Barrieren und der
Geschwindigkeit der Objekte. Bei
einer bestimmten Trefferfolge er-
scheint in der obersten Ebene eine
Lokomotive, die sich sehr schnell
bewegt und Bonuspunkte bringt.
Man braucht also drei schmale und
ein breites Sprite, die mit unter-
schiedlicher Geschwindigkeit ge-
scrollt werden (SCR-L/R-1/4/8-M).

Um Barrieren darzustellen, setzt
man an den entsprechenden Stellen
die INK- gleich den PAPER-
Attributen (Vordergrund gleich Hin-
tergrund), so daf die Pixeldaten zu
verschwinden scheinen. Die hori-
zontalen Scrollbefehle werden ohne
Wraparound (Bild hort am Ende des
Bildschirms auf und erscheint nicht
auf der anderen Seite) und ohne At-
tributescroll (Hintergrund scrollt
nicht mit) verwendet.

Fortsetzung auf Seite 151

Bernd Schulte Osthoff

Dem Spectrum
bleibe ich treu

Mit 18 Jahren absolvierte ich
am Gymnasium in Coesfeld das
Abitur und studierte zunachst
Maschinenbau und jetzt Betriebs-
wirtschaft in Aachen. An einer
technischen Hochschule be-
kommt man zwangslaufig Kontakt
zu Computern und so entschied
ich mich erst mal fiir den ZX8],
das Einsteigermodell fiir den
kleinen Geldbeutel. Nach einem
Jahr Praxis sah ich auf einer Elek-
tronikmesse in Dortmund den
Spectrum und besorgte ihn mir.

Verniinftige Hardware fehlt lei-
der immer noch weitgehend.
Deswegen habe ich angefangen,
Hardware selber zu basteln oder
meinen Anforderungen anzupas-
sen. Zum Beispiel habe ich eine
fertige Tastatur auseinanderge-
nommen und die Platine abge-
trennt. Dadurch entstand eine su-
perflache, abgesetzte Tastatur,
ganze 20 Millimeter hoch. Softwa-
remafig denke ich an ein komfor-
tables Programm, das die Arbeit
mit dem Digital Tracer verbes-
sert. Und auch an Spiele, wenn
die Zeit noch reicht; ein paar gute
Ideen sind schon vorhanden.

AuBer dem Computer haben
es mir vor allem Biicher angetan.
Auf bestimmte Themen be-
schranke ich mich nicht, von
Goethe bis Le Carré ist alles da-
bei. Mein anderes Hobby, das
Tanzen, habe ich wegen des
Ortswechsels vor dem ersten
Turnier aufgeben miissen — dem
Spectrum aber bleibe ich treu.

(Bernd Schulte Osthoff)
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SOFTWARE-SERVICE

Das Angebot dieser Ausgabe:

Alle 4 Programme auf Kassette fiir Spectrum mit 48 KByte Speicher.
Bestell-Nr. LH 8501 D, DM 19,90*

Gruft, die Hatz nach dem Schatz

Transistor-Schaltungen richtig berechnet

Vor allem der Hobbyelektroniker, der eine Schaltung realisieren
mochte, steht meist vor dem Problem: sWhe soll ich den Transistor an-
steuern? Welchen Transistor soll ich iiberhaupt verwenden? Wird
dieser Typ im Betrieb nicht zu hei3? Das hier vorgestellte Programm
dient zur Auswahl von Transistoren und zur Berechnung der An-
steuer-Schaltung. Listing des Monats aus Ausgabe 1/1985.

Spectrum mit Funktionstasten

Der Spectrum besitzt leider keine Funktionstasten. Ein Maschinen-
sprache-Programme gestattet die Programmierung jeder beliebi
gen Taste, so dafd auf Druck eine frei wahlbare Folge von Befehlen
automatisch ausgefihrt wird. Aus Ausgabe 1/1985.

Programme aus fritheren Ausgaben

Schlipfen Sie in die Rolle emes unerschrockenen Abenteurers und
versuchen Sie in diesem Adventure-Spiel einen Schatz aus einer
Gruft zu bergen. »Gruft« ist ein Text-Abenteuerspiel fiir die 48-KByte-
Version des Spectrum, das aber regen Gebrauch von den Grafik-
und Tonqualitaten des Computers macht. Aus Ausgabe 12/1984.

Heli-Spectrum

Versuchen Sie sich als Hubschrauber-Pilot. Fliegen Sie Ihren Spec-
trum mit 16 KByte oder 48 KByte sicher ans Ziel.

Der Pilot soll den Hubschrauber geschickt iiber ein Gebirge steu-
ern. Das ist jedoch schwieriger als erwartet. Denn der Pilot mubB sel-
nen Hubschrauber iiber den Bergen halten und darf nicht in die ge-
fahrlichen Wolken einfliegen, Von Zelt zu Zeit ist er gezwungen zu
landen, um tanken zu konnen. Aus Ausgabe 11/1984.

Apple

Disk Edltor APF‘[ E i]

'n-chl herans, .\-ollc—!n aber "loch ﬂh.

schen Texte ins Deulsche ibersetzen. Sie
méchten eine defekle Disketle 1 rneren?
Dann brauchen Sie diesen Disk-Editor. Im

vorliegenden Programm wird ndard
Routine »Sektor lesen/schreibens mit emem
komfortablen Bildschirm-Editor und e
Automatik verbunden, die fl|r— Sekioren
nes Filesinihrer lo je von der
kette holen. Aus 1984

Schaltungs-Designer APPLE 11 mut 48 KByte
Schaltkreis-Entwiirfe kosten viel Zeit und Pa-
pier, jede Anderung stellt die Geduld auf er-
ne harte Probe. Dieses Mini-CAD-System fir
den Apple Il ist eine komiortable Methode,
beliebige elektronische Schaltungen auf
dem Bildschirm aufzubauen und spater zu
editieren, ohne daf ein Bild neu gezeichnet
werden muf. Ein wertvolles Hilfsprogramm
fiir alle Transistor-Tiiftler und Hardware-
editieren, ohne daf ein Bild neu gezeichnet
werden mufd F‘|“ wertvalles Hilfspronramm
Aus Ausgabe |

Bestell-Nr. KP 00] DM 29,90* Diskette

Commodore 64

Textverarbeitung mit dem Commodore 64
Wenn Sie auf [nrem Homecomputer Textver
arbeitung betreiben wollen, stehen lhnen
zweil Moglichkeiten offen, dies 2u realisieren
Entweder Sie kaufen ein kammerzielles Text-
verarbeitungsprogramm, oder aber Sie
schreiben Ihr eigenes Programm. Wirklich
gute Textverarbeitungspragramme sind teu-
er, und die billigen beretten oft mehr Verdrufd
als Freude Aus Ausagabe 11/1983

Cehnell

Bilder einfach

Dieses Programm bescl haftiqt sich mit der An
wendung der qpm..llaflk auf dem Commo
dore 64. Es wurde bewuBt sehr kurz gehalten

und soll als Grundlage fur e : Entwickiun-
gen dienen. Das Programm eugt schnelle
bewegte Gralik, um z.B bewegende Mann-
chen oder Explosionen darzustellen. AuBer-
dem kann man auch XY-Grafik erzeugen, die
h zB in Kombination m Text verwenden

r T Kas
Bestell- N’r CB 00] DM 29 90*

Sprlte—"‘ fiir den C dore 64
Das Programm dient der einfachen Erzeu-
gung von Sprites auf dem Bildschirm des
Commodore 64, wo sie zundchst auch in ver-
grafernter Form entworfen werden. Wenn Sie
zufrieden sind, kénnen Sie den Sprite in Da
ta-Zeilen abspeichern. Eine Besonderhen
des Programmes ist, daf man auch bunte
(Vielfarbenmodus) Sprites entwerfen und in
die Sprites abspeichern kann.

Mit dem Commodore 64 — Die privaten Aus-
gahe:l im ﬁuge behalten'

en Uberblic]
htern. Ein Pro
haltsbudget I
men wollen!

Stemenjager fiir den Commodore 54
I S

. '[]]I\f'.ll

ﬂlle drei Programme auf einer Kassette:
Bestell-Nr. cb 002, DM 29,90, aus Ausgabe
12/83

VC 20

BONZI

Ein flottes Reaktionsspiel mut 6 Etagen die
durch Leitern verbunden sind. Sie sollen
Ce]db@utel sammeln, (llP von einem Mon
! 1cher

PUCKI

Ein abwechslungsreiches Labyrinthspiel fiir
Ihren VC 20 + 8 KByte Speichererweiterung
Aus Ausgabe B/1984

TACCO

Schilupfen Sie in die Rolle von »Taccos, und

bekampfen Sie die MDH‘JPT die Sie an Ihrer
¢ MJ 1 ollen

Alle drei Programme auf einer Kassette
Bestell-Nr. VC 012, Preis: DM 19,90%

Folgende Programme aus der Zeitschrift
»8dere konnen Sie ebenfalls auf Kassette er-
halien:

VC 006, Ausgabe 4/84 mit
J_t-K. R [r.lwr‘ GV. Erste

Copy +

Hilfe GV

natzer GV, 3D-Grafik

ly + 28K
VC 008, Ausgabe 6/84 mit: M.

Ghost M';"rﬂ GV, Logie Dis
derground + 3Ko >

Preis je Kassette: DM 29,90%

L] -
Sinclair
Disassemblex

Programm zur Erstellung von Maschinenpro-
grammen, Ausgabe 9/1984

Aguamarin
Lusting des Monats, Ausgabe 7/1984
Beide Programme fur den ZX81 auf emner Kas-

selte:
Bestell-Nr. SI 001, DM 19,90*

Mensch drgere Deinen Spectrnm nicht

Das Spiel sMensch argere Dich mchte tragt
seinen Namen nicht zu Unrecht. Doch was
nittzt es, wenn keiner Lust hat, mitzuspielen.
Dieses Basic-Programm fur den Spectrum hat
alles, was man fir emne richiige Partie
braucht: Wiirfel, Figuren und auf dem Bild-
schirm ein grafisch qut gestaltetes Spielfeld.
Und damit man es nicht alleine gegen den
Computer spielen muf, sind bis zu drei Mit-

angeladen. Aus Ausgabe

Senso

Dieses Programm
Spiel fiir den Spectrum. Eine Spielanleitung
befindet sich 1im Programm. Aus Ausgabe
6/84,

Beide Programme auf einer Kasselte:

simuliert das bekannte

Bestell-Nr. SI 002, DM 19

ATARI

JUMPER 2

Listing des M Ausgabe B/84

Sie befinden sich auf Syntax Error, einem ein-
samen Planeten jenseits unserer MilchstraBe
Sammeln Sie die Relikte der untergegange-
nen Zivihsation der Atarianer ein: die kostba-
ren und geheimnisvollen Syntax-Statuen

19,90*

MOP — DER GOLDGRABER
Ein schnelles Rp'iknonf;s‘,mpl Nehmen Sie Ih
1 samt ne].l Sie die

Beide Programme aufl emmer Kassette:

Bestell-Nr. AT 001, DM 29,90*

TI 99/4A

> interessante Breltspiel ist insbesonde-
re fir die Leser geeignet, die wenig Gluck bei
der Suche nach emem geduldigen oder
ebenbiirtigen Spielpartner haben. Mit die
em Programm bietet der Tl 99/4A beides
Jas Programm ded Basic ge

Rescue ship

Ein aufregendes Weltraumabenteuer fiir den
TI 99/4A, das nur mit Extended Basic Modul
und dem Joystick | gespielt werden kann. Das
spannende und zugleich unterhaltsame
Science-fichion-Spiel erfordert ein schnelles
Reaknonsv sichere Hand
habung ¢ jabe 4/84

Beide Programme auf einer Kasselle
Bestell-Nr, TI 002, DM 19,90*

Benutzen Sie fiix Ihre Bestellung die »Software-Bestellkarte« am Heftende. Bitte verwenden Sie nur diese Karte.

Sie erleichtern uns dadurch die Ruftragsabwicklung erheblich und erhalten Ihre Bestellung schneller.

* Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer, unverbindliche Preisempliehlung. Leserservice-Produkte sind nur fiir Endkunden, nicht fiir Wiederverkaufer
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Durch den Spritescan-
Befehl (SCANM) wird am
linken und rechten Rand
der Sprites getestet, ob
das Nebensprite leer ist.
Soll an diesen Stellen ein
Gegenstand erscheinen,
wird ein Fenster im ent-
sprechenden Cegen-
standssprite definiert, aus
dem die Pixeldaten auf
den rechten oder linken
Rand des Scrollsprites (je
nach Scrollrichtung) ko-
plert werden (PWBLS).
Nun scrollt man die Pixel
achtmal in die entspre-
chende Richtung (SCR-
L/R-1IM), verschiebt das
Spritefenster um  eine
Spalte und wiederholt den
Vorgang so lange, bis das
gesamte Sprite auf dem
Bildschirm zu sehen ist.
Beieinem Treffer wird das
Sprite durch eine Explo-
sion itiberdeckt (PUTXRS)
und anschliefend ge-
l6scht. Man verbucht die
Punkte fiir den Treffer und
setzt einen Zahler fiir die
Zeit bis zum Start des
nachsten Gegenstandes
ein. Damit sich die Gegen-
stande moglichst gleich-
maBig bewegen, scrollt
man sie im Hintergrund-
Modus (INT-ON), das heif3t
die vier Scrollsprites wer-
den jeweils durch Inter-
rupt geldscht, gescrollt
und neu gesetzt. Die Steu-
erfunktionen arbeiten
besser 1m  Hauptpro-
gramim.

Folgende Befehle wur-
den also bisher verwen-
det: horizontales Scrollen
ohne Attribute und ohne
Wraparound fiir die Ebe-
nen der SchieBbude, hori-
zontales Scrollen fiir die
Pistole sowie direktes
PRINTen des Geschosses
als Sprite. Da das Pro-
gramm im Hinter-
grund-Modus  schneller
ablauft, als im Hauptpro-
gramm, wird eine Warte-
schleife eingefiigt (PAU-
SE), damit das Programm
gleichmaRig verzogert
wird. Dabei kann man
aber auch eine weitere
Routine einbauen, zum
Beispiel fir Hintergrund-
musik oder die Steuerung
einer Lichterkette.

(B. Schulte Osthoff/wg)

Ausgabe |/Januar 1985
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Happy-Computer im Februar

VORSCHAU

Ein Games
Designer
fur Atari

"'““‘1”."‘1114
»Dashy«, unser Listing-des Monats,
ist zum einen ein heiBer Basic-
Zwilling des Spiele-Hits »Boulder
Dash« zum Abtippen, zum anderen
ein erstklassiger nGames Designer«.
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Per Joystick konnen Sie Spielszenen
ganz einfach selber bauen. Wer eil-
nen Atari 800 XL besitzt, sollte die- F

ses Top-Programm auf keinen Fall
versaumen.

BRI e
PHILIPS

Neue MSX- s
Computer &

frisch auf "
den Tisch

Geballte RAM-Kraft mit 80 KByte
und eine Profi-Tastatur bietet Yashi-
cas YC-64. Der MS 8010 von Philips
lockt mit giinstigem Preis und zwel
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Cartridge-Slots. Die beiden hoff-
nungsvollen MSX-Zoglinge muften
sich in unserem Test bewahren.
Lesen Sie das Ergebnis.

So knacken
Sie nMask of
the Sun«

You pick

Die Suche nach der Aztekenmas-
ke ist wohl das Adventure des Jah-
res. Doch die meisten Abenteurer
sind hoffnungslos verzweifelt, weil

up a8 length of rope.

»Mask of the Sun« sehr schwer ist. -
Aber kein Grund zur Panik: Wir ge-
ben Tips, wie Sie scheinbar aus-
sichtslose Situationen meistern.

Geld wie Heu...

..kann man zwar mit Heimcom-
putern nicht ohne weiteres ver-
dienen, aber es gibt einige Wege,
das teure Hobby wenigstens teil-
weise zu finanzieren. Wir geben
Ihnen Tips. AuBerdem koénnen
die Heimcomputer-Erfahrungen
den Einstieg in einen EDV-Beruf
erleichtern. Lesen Sie, welche
Berufe es gibt.

Abenteuer selbst
gestrickt |

Adventures sind immer noch
ein Renner. Wir zeigen Thnen,
wie man sich ein Abenteuerspiel
selbst programmieren kann.

Archon II:

Kampf der Elemente

Langerwartet, heiRersehnt:
»Archon II: Adepts, der neueste
Spielekniiller ist endlich da! Das
anspruchsvolle Programm ist ei-
ne fantastische Mischung aus
Strategie- und Action-Spiel. Wir
haben es getestet,

Textverarbeitung 1
der neuen Generation

Zwei leistungsfahige Text-Pro-
gramme fiir den Heimbereich,
die besonders einfach zu bedie-
nensind, und auf dem Commodo-
re 64, Atari und Apple II laufen,
standen auf dem Priifstand: »Cut
& Paste«und »Bank Street Writer«,

Joystick-Interface fir
den Spectrum

Wir stellen ein vielseitiges In-
terface zum Selberbauen vor, mit
dem man Joysticks aller gangigen
Normen an den Spectrum an-
schlieBen kann. Notig ist etwas
handwerkliches Geschick und
ein Lotkolben.

Grafik-Hilfen fur
Commodore 64 im
Vergleich

Der 64 hat enorme Grafikfahig-
keiten, die man wegen des
schwachen Basic nicht richtig
ausschopfen kann. Kein Wunder
also, daR® sich Basic-Erweite-
rungen groBer Beliebtheit er-
freuen. In unserem Vergleichs-
test verraten wir Thnen, mit wel-
chen Programmen sich Bild-
schirmgrafiken am einfachsten
programmieren lassen.

Ausgabe |



! Deutschlands groBer Verlag fiir Computerbiicher und Programme préasentiert:

Neue Buchhits

Alles lber die faszinierende Welt der Abenteuerspiele. Komplett mit
Adventures zum Abtippen und einem ADVENTURE-GENERATOR.
ADVENTURES UND WIE MAN SIE AUF DEM ATARI 600/800 XI
PROGRAMMIERT. Ca. 230 Seiten, DM 39,-

ADVENTURES UND WIE MAN SIE AUF DEM CPC 464 PROGRAM-
MIERT. Ca. 250 Seiten, DM 39,-

Mit den neuen DATA BECKER Einsteigerbiichern den brand-
neuen CPC 464 und den ATARI 600/800 XL kennenlernen.
Wer sich fiir den brandneuen Schneider-Homecomputer CPC
464 oder den ATARI entschieden hat, findet mit den DATA
BECKER Blichern ,CPC 464 fur Einsteiger oder ,ATARI fur Ein-
steiger” gleich den richtigen Start. Neben den wichtigsten
Hinweisen (ber Handhabung und AnschiuBmoglichkeiten
bringen die Blicher erste Hilfen fir eigene Programme auf
dem CPC 464 oder ATARI. Zahireiche Abbildungen und Biid-
schirmfotos erganzen den Text. Die idealen Biicher fir
jeden, der mit dem CPC 464 oder dem ATARI das Compu-
. tern beginnen will.
i cpC ;Sd FOR EINSTEIGER, 1984, iiber 200 Seiten,
[ DM 29,-

ATARI 600/800 XL FUR EINSTEIGER, 1984, iiber 250 Seiten,
DM 29,~
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ATARI

600 XL/B800XL

{ computer sind nicht nur zum Spielen da!
Interessant flr Schuler, Lehrer und Eltern sind die Schulblicher zum
CPC 464 und ATARI 600,800 XL. Diese Schulblicher von Professor Voss
[ enthalten, didaktisch gut aufbereitet, viele interessante Problem-
I6sungs-undLernprogramme (quadratische Gleichungen, expo-
nentielles Wachstum, Geschichtszahlen, engl. Vokabeln lernen
und vieles mehr). Dieses Buch ist nicht nur fir Schiler bestens
geeignet, sondern fiir jeden, der in die Programmierung wissen-
schaftlicher Probleme einsteigen will.
DAS SCHULBUCH ZUM CPC 464, 1984, ca. 380 Seiten, DM 49,-

|

Das |
BASIC- | I

Mit dem BASIC-Trainingsbuch zum CPC 464 lernen Sie das CPC 464 | |
TRAININGSBUCH| '
Iy

Basic von Grund auf, genauso wie mit dem BASIC-Trainingsbuch
2um ATARI das ATARIBasic.Nicht nur die einzelnen Befehleundihre
Anwendung, sondern auch einen richtigen, sauberen Program-

mierstil. Von der Problemanalyse liber den FluBplan bis zumferti- ATA R

|

L

|

gen Programm. Dazu viele Ubungsaufgaben mit Losungen und | s0oxL/s00x1 rl

zahlreichen Beispielen. — =

DAS BASIC-TRAININGSBUCH ZUM CPC 464, 1984, ca. 300 Seiten, | \‘
DM 39,- I =N
DAS BASIC-TRAININGSBUCH ZUM ATARI, 1984, ca. 250 Seiten,
DM 39,-

Viele Tips und Tricks rund um den CPC 464.

Vom Hardwareaufbau, Betriebssystem, Basic-Tokens, Zeich- =, TA\J

nen mit dem Joystick, Anwendungen der Windowtechnolo- f
[ gie und sehr vielen interessanten Programmen wie einer 600 /
umfangreichen Dateiverwaltung, Soundeditor, komforta- Xi/ggq X ,\"
blen Zeichengenerator bis zu kompletten Listings spannen- [/ R
der Spiele bietet das Buch viele Anregungen und wichtige Hil- Sy N
fen. Diese riesige Fundgrube solite jeder CPC 464 Besitzer =

haben! —
CPC 464 TIPS & TRICKS, 1984, uber 250 Seiten, DM 39,- -

Interessante BASIC-Programme fiir den CPC 464 aus den
unterschiedlichsten Bereichen, von der Videodatei iber Dis-
assembler und Spiele bis hin zu Anwendungen fur den tdg-
lichen Gebrauch, niitzlichen Programme-Editoren und Grafik-
und Soundeditoren.

CPC 464 BASIC PROGRAMME, 180 Seiten, DM 39,-

~+/[/l{ Der neue Hit aus der INTERN Serie. Beschreibt ausfihrlich
7 Hardwarekonzept, ANTIC, GTIA, POKEY, PIA und das Betriebs-

system der ATARI Computer sowie den Speicheraufbau. Ein

unentbehrliches Hilfsmittel fiir jeden, der sich mit Technik und

Betriebssystem der ATARI Computer 600 XL/800 XL/400/800

auseinandersetzen will.

ATARI INTERN, Uber 250 Seiten, DM 49,-

Wer sich fiir Elektronik interessiert und mehr aus seinem Sinc-

lair Spektrum machen mdéchte, der findet hier das Ideale Buch.
Beschreibung der Hardwaregrundiagen - Paralell-in-Out-interface -
Centronics Druckerschnittstelle - Sound Box - A/D Wandler - Erweite-
rungskarte mit 5 Steckpldtzen - EPROMMER - Sprachausgabe - Spei-
cheraufristung bis 80 KB und vieles mehr. Dazu AnschluBbilder der
wichtigsten IC's, Platinenlayouts und Bestlickungsplane.

SINCLAIR SPECTRUM HARDWARE-ERWEITERUNGEN, ca. 320 Seiten,
DM 49 .-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




DIE ELEFANTEN
SIND GELANDET.

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedichtnis der Elefanten profi-
tieren. ,Elephant never forgets“ - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtliche Tests bestitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In Ihrem Computer-Shop oder bei Ihrem System-Héndler.

ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehar GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 64 74 20

Frankreich: Soroclass. 8. Rue Mnnrﬂo!fier - 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel: 16 (1) 855-73-70

Grossbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watford WD2 4JY. Tel: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company. 4006 Erkrath 1. Matthias-Claudius-Strasse 9. Telex: 858 6600
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