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Action mit Satisfaction

maxell.:
I_MZ-D

[ermem— e ——.

: m Sich nichts vormachen lassen, Programme einfach selber machen.
maxell. @ Start! Mal sehen, was alles drin ist
MD2-p | Und mdglichst viel rausholen: SpaB, Spiel, Spannung. Und jede Menge Action.

Run! Das muB laufen, wie geschmiert. Deshalb gerade bei Disketten
auf Nummer Sicher gehen: Maxell - die Zuveriassigen. Die alles mitmachen.

‘maxell.

Datentrager
die Zuverlassigen

(PLZ1 2und 3 mﬁﬂmﬂ G
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Bite Karte an der Perforanon heraustrennen

. B e i T N

&% Mitmach-Karte 4880

HAPPY-COMPUTER IST DIE ZEITSCHRIFT ZUM MITMACHEN
|| Deshalb meine Meinung zu Heft /Seite / Artikel:

£ Ich wiinsche mur fiir die ndchsten Hefte folgende Themen

L1 Ich stehe vor folgendem Froblem:

[/ Ich méchte mich an der redaktionellen Gestaltung von Happy Computer beteiligen
O Ieh kann folgendes Programm zur Veroffenthchung ankbielen
[ Ich kann Thnen iiber folgende Anwendung berichten

dab ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besize

Bei Verdffentlichung meines Programmes/ Berichtes erhalte ich & angemessenes Honorar o




Happy-Computer 18t die Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Compuler

inen an Happy-Computer geféllt oder welche The-
men Sie sich winschen
In dieser Ausgabe war besonders gut

Fur die nachsten Hefte winache wh mir folgendes
Then

Ieh besitze ainen Computer ClJa Nein

Wenn ja: Wealchen Computer

Wenn nein: Flr walchen interessieren Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaufen?

Name/Vomame

Strafe

PLZ/Ort

machen

Postkarte 7

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StrafRe 2

8013 Haar beil Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte beantworten Sie deshalb die {olgenden Fragen
(Absenderangabe nicht vergessen)

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Ich besitze emen Computer OJa I Néin

Wenn ja, welchen Compuler

Wenn nein, fiir welchen inleressieren Sie sich, baw
walchen wollen Sie ksufen!

Absender

2._,.:._?\5__.:.._:,“..

StraBe

PLZ/Ont

Bitte
frei-
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen




L [EB Pelikan Disketten.
Oie richtige Qualitét fiir Sie.

Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat:

Premium Class

100 % fehlerfrei und

absolut zuverlassig

auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 54" und 3'2™,
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.
Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung lhrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GroBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fiir lnren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in Ihrem Burobedarfs-Fachgeschaft.

sV Feavaw IS T

Bﬂiigli(;atten MD 1 D Mini Discue

einseiliq, doppelte Dichle
single side, double density
simple lace, double densité

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

Gelikan ©

*) 3w -Disketten ab Anfang 1985
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LISTINGS

Fiir Schneider-Fans und
Maschinencode-Freaks ist dieser
Disassembler ein Leckerbissen.

Mit Ihm kénnen alle Bereiche des
Speichers untersucht werden,
auch das ROM. Dariiber hinaus
erlaubt das Programm die direkte
Eingabe von Hexadezimal-Werten
in beliebige Speicherzellen. Das
Besondere an diesem Disassem-
bler ist: Er wurde ganz in Basic
geschrieben. Daher ist er auch fiir
Anfinger in seinem Aufbau und
seiner Wirkungsweise durchschau-
bar. 86

Auch ohne schweren Zigarren-
rauch und halbleere Whiskyfla-
schen darf gepokert werden, was
das Zeug hélt — wenn nur ein
Spectrum auf dem blankgescheu-
erten Pokertisch steht. Schalten
Sie ihn ein, laden Sie unser Pro-
gramm »nPokerface« und los geht
das Spiel um harte Bits. Sie wer-
den merken: lhr Spectrum ist der
geborene Gambler! Kein Muskel
rithrt sich in seinem Monitor.

Doc Holliday hiitte seine helle
Freude an ihm. 76

Das Listing des Monats, »Dasheru,
ist eine Variante des bekannten
Spiels nLode Runner«. Das Beson-
dere daran stellt ein integrierter
Spiele-Generator dar, mit dem sich
der Spieler selbst Spielszenen kon-
struieren darf, Uber hundert sol-
cher Screens kann man auf die
Diskette abspeichern. Wer Spal®
am geschickten und fixen Umgang
mit dem Joystick hat und dariiber
hinaus einen Commodore 64 mit
Diskettenstation besitzt, wird voll
auf seine Kosten kommen. 62

Ebenfalls mit einem Spiele-Gene-
rator ist das Spiel »Gerdllheimer«
ausgestattet. Es lduft auf allen
Atari-Computern, soweit sie 48
KByte RAM besitzen. Die Spiel-
struktur lehnt sich an den
Spielhallen-Hit nPengo« an. Vier
Steine sind so anzuordnen, dai
sie ein Quadrat ergeben. Dabei
muB man stindig einem kleinen
Kobold ausweichen. 79

8 s,

Spiele
Spectrum {16 KByte)

Pokerface
{Kartenspiel)

76

Azari 800/800XL
Gerollheimer

(Typ »Pengos

mit Game-Designer)

79

Anwendungen

CPC 464

Dem Schneider

in den Speicher schauen
{Disassembler)

Tips & Tricks

CPC 464
Kreise und Ellipsen
{Zeichenroutinen)

Spectrum

Byte Shifter
(Verschieben von
Basic-Programmen) -

MSX
Drei Tricks

(Manipulation des Videochip)

Atari
Texte auch im Grafikmodus
(Mischung von Text und Grafik)

Spectrum
Proportionalschrift
(Druckroutine)

Tone aus dem Atari
(Soundroutinen)

Spectrum (48 KByte)
Breitschrift
(Druckroutine)

Grofter Commodore-

Sonderteil

Au=gabe 5/Mai 1985
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8 oder 16 Bit?

Die 8-BitTechnik sei ausge-
reizt, erklarte kiirzlich der oster-
reichische Commodore-Ge-
schaftsfithrer. Und als Seiten-
hieb auf die MSX-Anbieter fligte
er hinzu; Da brauche man kel
nen Standard mehr einzufithren,
denn den habe bei Heimcompu-
tern Commodore schon gesetzt
Die MSX-Anbieter haben aller-
dings noch keineswegs aulge-
geben: Philips sieht Chancen fiir
seinen (MSX-)Heimcomputer als
Baustein in einem hauslichen
Unterhaltungs- und Informa-
tionszentrum. Es scheint nun
auch ein »Clube der deutschen
Firmen, die MSX-Computer an-
bieten und den Absatz fordem
wollen, zisammenzukommen,

Die B-Bit-Prozessoren sind si-
cher noch nicht am Ende — wie
Schneider mit dem CPC 464 be-
wiesen hat und Commodore mit
dem 128 erhofft. Den Trends zu
anspruchsvollerer Grafik, mehr
Bedienungskomfiort und wesent-
lich héherer Leistung kommen
allerdings nur die 16-Bit-Prozes-
soren entgegen. Daniberisi sich
sowch] der Marktfiihrer Com-
mocdore als auch die Gruppe
der MSX-Anbieter im klaren
Der eine hat den sAmigas in der
Schublade, der zur Jahresmitte
vorgestellt werden dirfte; bei
MSX ist die 16-BitVersion in Ent
wicklung — fir 1986

Noch in diesem Jahr dirften
verschiedene grofe Hersteller,
die iibrigens auch MSX-Anbie-
ter sind, CD-ROM vorstelle
tische Massenspeicher auf Basis
der Compact DiscTechnik; der
Benutzer kann den Inhalt der
fertig gekauften Platte nur le-
sen). Flir 1886 erwartet man die
ersten Laufwerke, mit denender
Anwender seine CD einmal be-
schreiben(und dann beliehig oft
lesen) kann. Bei zirka 550 MByte
pro Disk geht einem dann der
Speicherplatz so schnell nicht
mehr aus. Damit werden sich
auch fiir 8-Bit-Systeme interes
sante Anwendungen erageben.
Und bis die 16-Biter so billig
sind, daf &Bit-Computer fiir
Hersteller und Anwender un-
interessant werden, diirfte noch
einige Zeit vergehen.

Michael Pauly, Chefredakteur

Aunscabe 5/Mat 1985

AKTUELLES

of tware-Jackpot

The Newsroom — damit konnen Kinder das Zeitungs-
machen tiben — oder Abenteuerspiele nach literarischen
Vorbildern wie Sherlock Holmes zeigen den Trend zu
intelligenteren Spielprogrammen. Die hier vorgesteliten
Produkte gibt es librigens vorerst nur in den USA.

ie klassische Domane der

Heimcomputer sind Spie-
le. Sie waren auf der Winter-
CES allerdings nicht mehrso
stark vertreten wie noch 1m
letzten Sommer

Zu emmigen Rennern der
vergangenen Saison gab es
jedoch Nachfolger. Epyx
zeigte zum Beispiel sMoreta
Dragonlady of Perns, den
Nachifolger von sDragonri-
derst, nach einem Roman
von Anne McCaffrey, Beson-
dersheif erwartet wurde ein
anderer Nachfolger, »Sum-
mergames [l«. Die Szenen
der gezeigten Demoversion
(einiges funktiomierte noch
nicht) lassen Gutes hoifen.
Nicht nur die Grafik wurde
noch etwas verbessert, auch
die ausgewahlten Diszipli-
nen sind bis auf Ausnahmen
interessant und gut umge-
setzt worden., Uberhaupt
gab es eine Menge neue
Sportspiele, wenn auch zum
griéBten Teil fiir typisch ame-
rikanische Disziplinen, wie
zum Beispiel Baseball. Den-
noch schien das Interesse
der Freaks nicht mehr so
grofh zu sein wie noch vor el-
nem Jahr

Nach Auskunft von Activi-
sion-Managern ist thr bestes
Produkt das Spiel sMaster of
the Lampse« Und wirklich,
die Musik ist schon, die Gra-
fik schnell und der Joystick
glitht, wenn der Meister auf
dem Teppich durch den Zeit-
tunnel saust, immer auf der
Suche nach den Bruch-
stiicken einer Zauberlampe

Ein sFred«Verschnitt mit
dem Namen Trolls and Tri-
bulations« wurde von Creati-
ve DSoftware gezeigl. Das
Spiel st von der Idee her
zwar nichts Neues, aber gut
gestaltet und grafisch ab-
wechslungsreich. Es kostet
24 95 Dollar und 1auft auf Ata-
1i 800, Apple Il und C 64

Electronic Arts prasentier-

Zwei Szenen aus nSummergames llu mit besonders schoner Grafik

te drel neue Spiele mit
Trendcharakter. Bei allen
dreien handelt es sich um
Construction-Sets, sAdventu-
re Construction Sets, sMail
Order Monsterse und »Ra-
cing Destruction Set« (vorerst
nur fiir den C 64). Besonders
lustig und abwechslungs-
reich ist sMaill Order Mon-
sterss, bel dem ein oder
mehrere Spieler Monster
nach ihren Vorstellungen
konstruieren und ausstatten

kinnen. Diese miissen dann
In emer wahlbaren Umge-
bung gegeneinander kamp-
fen. Je nachdem, wie klug
der Konstrukieur die Eigen-
schaften und die Ausriistung
ausgesucht hat, geht der
Kampfaus AuchdassRacing
Destruction Set« (fiir den C
64, Preis: 35 Dollar), ein Auto-
rennen nach amerikani-
scher Art, weist eine Eigen-
hett auf, die im' Kommen ist:
den gesplitteten Bildschirm.

sz g




AKTUELLES

»Racing Destruction Set« von Elektronic Arts mit gesplittetem

Bildschirm

Dabei sieht jeder der Spie-
ler das Spielfeld aus seiner
Sicht. Ein Prototyp dieser
Bildschirmgestaliung
Ballblazer

Aber nicht jeden begel-
stern solche riden Action-
spiele. Bei Windham Clas-
sicsdurfte man dann auch ei-
nige Grafikadventures | be-
wundern, die aus klassk
schen Vorlagen der Weltlite-
ratur entstanden sind; fTrea-
sure Islande« nach Rober
Louis Stevensons »Schatzin-
sels und sAlice in Wonder-
land« nach Lewis Carroll. Je-
desSpiel fiir 26,95 Dollarund
das ComputerTriumphirat
Apple 1I, C 64 und 1BM
(PC/PC Junior)

Aufein klassisches literarn-
sches Vorbild beruft 'sich
auch das Grafik/Textadven-
ture »Another Bows mit Sher-
lock Holmes und Walson
Dabel handelt es sich um ein
weilteres Programm aus der
Serne »Living Literature« von
Rantam Imagic. Fiirungefghr
40 Dollar darf man als Hol-
mes einen Fall an Bord der
S.8. Destiny 1osen

Klassisch im Stl, aber
neueren Datums: Mit einer
extravaganten Morder-Such-
Party stellte Infocom der
Presse sein Krimi-Adventure
sSuspects vor. Geladen hatte
man in eine mondéane Villa
im Prominentenviertel | von
Las Vegas. Wie sehr sich In-
focom in den USA bereils el-
nen hervorragenden Ruf ge-
schaffen hat, konnte man an
der groBen Anzahl Besucher
erkennen. Eine Handvoll un-
er die Gaste gemischie
Schauspieler sorgten fur ein

Wal

ad jutamt awake? He
» GO TO THE THEATER
GD TD THE LIPD

D TD

peT
towards a light

'M the lefl. “Is the Gemeral's
showld be nformed™

RARY
THE TOP BOW STAIRM

Klassik-Adventure mit Sherlock Holmes: nAnother Boww von
Bantam Imagic spielt zur Zeit des 1. Weltkriegs

CoOPYRIGHT
LR LRI '

nTelechess«, Schachspiel mit Hilfe von Datenferniibertragung

slives-Adventure, und alle
spielten begeistert mit.
wSuspects selbst ist Krimi-
stoff im edlen englischen Stil
wohl nur Text geboten
wird, fasziniert dieses Ad-
venture durch den interakti-
ven Charakter, der dem
Spieler den Eindruck ver-
mitielt, er unterhalte sich mit
realen Personen statt mit ei-
nem Computer. »Suspecte 1st
ein gualitativ welter gestel-
gerter Nachfolger van »Zork«
und »Deadlines. Durch einen
eigenen speziellen Pro-
ammcode kann Infocom
seine Programme fiir nahezu
alle gédngigen Computer an-
bieten. »Suspects kostet zwi-
schen 40 und 45 Dollar.
Professionelle Spieler

1

o
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Croupierin einem Casino

nden bei Screenplay das

—+y
)
=

erste 70 Dollar teure Pro-

¥
gramm aus emer ganzen Se-

rie von Casino-Programmen
fiir C 64 und Atan. Es heit
sBlackjackes und enthalt e:-
nen richtigen Tutor, der sich
zum Beispiel Spielfehler
merkt und entsprechende
Ubungen ausgibt. Fiir die
Qualitat spricht, dalk Casino-
profis von Caesar's World an
der Entwicklung mitgewirki
haben. Caesar's World be
treibt in den Spielerstadten
Las Vegas und Atlantik City
riesige Casinos.

Wem iibrigens das einsa-
me Spiel vor dem Bildschirm
zu langweilig wird, dem wird
derzeitinden USA eine neue
Dimension fiir Spiele durch
Spiel-Netzwerke iiber die
Telefonleitung erschlossen.
Emn Beispiel dafiir ist »Play-
NET.. Bei diesem Netzwerk
kann jeder mitmachen, der
einen Heimcomputer und
ein Modem besitzt. Ein zen-
traler Computer verwaltet

e

nTele«-Spiele:

Sind bei uns die DFU-
Hacker gerade dabel,
die Mailbox als CB-Ersatz
zu entdecken, wird in den
USA bereits fleiBig tele-
gespielt, mil bewegter
Grafik und in Farbe Das
Schiffchenversenken bo-
te sich geradezu an, oder
auch Schach per Telefon
— traditionsreiche Spiele,
wie fiir diesen Zweck ge-
achaffen. Das ware doch
ein akzeptabler Weg, mit
dem Computer wieder
mehr menschliche Kon-
takte zu kniipfen.

das Netz und stellt verschie-
dene sRaumes in Form von
Speicherbereichen zur Ver-
filgung, in dem sich entwe-
der Zwelergruppen zum
Spiel streffen« kbnnen, oder
auch grofere Gruppen
opiele kénnen sogar so0 dus-
sehen, daB jeder Teilneh-
mer auf seinem Schirm farbi-
ge und bewegte Grahk vor-
findet, die liber die Datenlei-
tung gesteuert wird. sPlay-
NET« bietet dariiber hinaus
ein ganzes Bindel an zusétz-
lichen Aktivititen, die fast
wie die Beschreibung eines
Gemeindezentrums klingen:
ein Shopping Center (eine
Mailbox mit Angeboien und
Bestellmiglichkeiten also),
ein Info-Board fiir »Gemein-
de«Nachrichten, ein monat-
liches Mitteilungsblatt, elek-
tronische Briefkasten und so
weiter. Die Kosten: Einmalig
39,95 Dollar, monatlich 6 Dol
larund 2 Dollar fiir jede Stun-
de Teilnahme {darin sind die




Telefongebiihren enthalten).

Fiir den Apple lle/c zeigte
Brainworks sTelechess«, mit
dem die Schachpartner
iiber das Telefon eine Partie
spielen konnen. Ziige wer-
den gleichzeitig auf beiden
Bildschirmen grafisch dar-
gestellt. Nebenbel kénnen
mit der integrierten Kommu-
nikationssoftware in gewohn-
ter Weise Texte ausge-
tauschl werden. Ein Set fiix
zwel Spieler kostet zirka 70

Dollar. Versionen fiir den
Mac und IBM-PC sind ge-
plant.

Eine traditionellere Form
der spielerischen Massen-
kommunikation ist derzeit in
den USA gerade groBfe Mo-
de und schwappt jetzt in den
Computerbereich iiber: Tri-
via. Darunter versteht man
ein Fragequiz mit Fragen aus
mehreren Gebieten (Spont,

UE MU @

e

Flugsimulatoren haben immer noch nichts von ihrem Reiz verloren
und werden immer besser. Hier das auch bei uns bekannte
nSolo Flights mit sehr guter Grafik ..

ni-geped H-7

HHLSGS F

Theater, Musik und so wei-
ter). Dabei zahlt nur lexikali-
sches Wissen, auswendig
gelernte Zahlen und Namen.
Vertreter dieser Gattung
fiir den Computer sind #Tri-
via Fever« von Professional
Software (IBM und C 64) und
¥The Game of Triviae von
Avalon Hill {IBM mit minde-
stens 128 KByte, Preis 44 Dol-
lar). Kurios mutet iibrigens
ein SpezialTrivia von Sun-
com an: »PQ — The Party
Quiz Games« mit 2700 Trivia-
Fragen zur Bibel. Fiir Europa
taugt praktisch keines der
Spiele, da die meisten ge-
schichtlichen Fragen und
viele aus den anderen Ge
bieten zu sehr auf amerikani-
sche Verhaltnisse zuge-
schnitten sind.
Anspruchsvollere und vor
allem kreative Unterhaltung
versprechen Musikpro-

g FLY

VORZEK]

M e 0 GEIL: 10000 VIS:

Filmhits als Computerspiele sind ein weiterer Trend,
hier windiana Jones«; bei Coleco war es 2010«

Ausgabe §/Mni 1989

gramme, die es besonders
fiir den C 64 in groBer Zahl
gibt. Bei Broderbund ange-
kiindigt, aber noch nicht ge-
zeigt wurde »The Music
Shops, ein Composer/Syn-
thesizer-Programm fiir den
C 64. Die Bedienung soll
Mac-dhnlich aufgebaut sein;
Preis: zirka 45 Dollar.
Ebenfalls ein Synthesizer-
Programm mit Mac-&hnli-
chem Menii (Pull-Down-
Meniis, Auswahl tiber Sym-
bole) fiir den C 64 bot Pass-
port den Besuchern, Eine
Besonderheit ist auBerdem
die Eingabe der Noten iiber
Joystick als Shapes. Das be-
deutet leichtes Probieren
und Erfolg auch ohne Noten-
kenntnisse. Das knapp 50
Dollar teure Programm ent-
halt auBerdem zehn fertige
Songs von Michael Jackson,
Lionel Rilchie und anderen

AKTUELLES

oSchlagergrofen. Zum Spie-
len gibt es ein Keyboard mit
49 Tasten (vier Oktaven). Fiir
195 Dollar erhalt man diesen
»Soundchaser 64« samt Soft-
ware,

Rock-Songs und Video-
Clips von der Floppy sind
der letzte Softwareschrei in
den USA. Mit »Computer Hit-
wares kiinnte Passport daher
ein echter Hit gelingen.

Jede Packung enthalt eine
Diskette mit mehreren Hits
und Songs bekannter Musik-
stars, dhnlich wie Schallplat-
ten, dazu en farbig illustrier-
tes Begleitbuch mit Songtex-
ten und Stories zu den Inter-
preten. Aufer Musik bieten
die Programme synchrone
abstrakte Bildschirmgrafik.
Die erste Packung mit Hits
von Duran Duran (zum Bei-
spiel *The Reflexs, *Hungry
Like The Wolf« und so weiter)

... und hier der neue wKennedy Aproachu mit Sprachausgabe im
waschechten » Tower-Soundw«. Beide Simulatoren sind von

Micro Prose fiir den C 64.

Wieder mit neuen Super-Trickfilm-Spielen dabei: RDI und das
Laserdisc-System Halcyon.

s, 11




Witziges Lernprogramm von Brainworks: »ChipWits«, zum

Lernen von Computergrundlagen

kostet 19,95 Dollar. Musik-
Sets von The Police, Bruce
Springsteen und den
Schwermetallern Van Halen
sollen folgen.

Auch Sight & Sound |ver-
wihnte Standbesucher mit
heiBen Rhythmen. Neben
den guten, aber schon ge-
wohnlten  Synthesizer-Pro-
grammen wurde fir den C
64 ein sMusic Video Kitd vor-
gestellt, dessen Idee vor al-
lem Freunden der Video-
Clips gefallen wird. Mitidem
sMusic Video Kite (49,95 Dol-
lar) kann man richtige Spiel-
szenen und Trickiilme ent-
werfen, die mit selbstkompo-
nierter Musik zu Video-Clips
kombiniert werden. |Wer
zum Selbstentwurf aber kei-
ne Lust hat, darf sich im Ses-
gsel zuriicklehnen und mit
dem Joystick aus einer gro-
Ren Anzahl fertiger Bildele-
mente und Musikstiicke,
nach Lust und Laune bedie-
nen. Unter den gespeicher-
ter Figuren befinden| sich
zum Beispiel Roboter, Break
Dancer, fliegende Untertas-
sen und Musikanten, an Hin-
tergrundkulissen gibt s un-
ter anderem Strafenszenen,
Spukhduser, Wiusten, Son-
nenunterginge und Burg-
verlieBe

Neben diesem Wideo-
Clip-Generator hatte Sight &
Sound noch ein Musik-Lehr-
programm »3001 Sound Ody-
ssey« vorzuweisen, Firjunter
40 Dollar soll damit jeder
den Umgang mil einerh Mu-
siksynthesizer erlernen kén-
nen. Das Programm enthalt
erlduternde Texte und einen
komplexen Synthesizer, der

12 aklie,

alle Fahigkeiten des C 64
nutzl

Ein weiteres Synthesizer-
Programm fiir den Commo-
dore 64 stellte Tech Sketch
vor. Das 149 Dollar teure Pro-
gramm »Music Port« erlaubt
auch das Arbeiten mit Multi-
track-Sound, eine Technik,
die in Musikstudios ange-
wendet wird. Zum Pro-
gramm gehort ein 37-Tasten-
Keyboard, das an den User-
port angeschlossen wird.

Der Ubergang vom remnen
Spiel zum Lernen ist bei

Computerprogrammen
gliicklicherweise meist sehr
flieBend

Brainworks gab auf der
Messe mit dem Lermnpro-
gramm »Chipwils« seinen
Einstand. Sherwmn Steffin,
sCheferfinders der Firma,
nannte als Ziel des Pro-
gramms die Vermittlung
grundlegender Féhigkeiten,
wie zum Beispiel das Erken-
nen logischer Zusammen-
hinge. In»Chipwits: gelte es,
einen Roboter mit vorgege-
benen »Chips« s0 zZu pro-
grammieren, dab er sich in
einer von acht Spielszenen
zurechtfinde und {berlebe
sAndere Lemnprogramme
dienen mehr der Unterhal-
tung als echtem Lernens,
meinte Steffin. Tatsachlich ist
auch »Chipwits« durchaus
unterhaltend. Interessant ist
daran vor allem, daB mit
dem Computer etwas iiber
Computer gelernt wird, Das
Lernprogramm lauft auf Ap-
ples Mac und Lisa. Es kostet
knapp 60 Dollar.

Bei Designware [anden
sich einige interessante

Anatomie-Kenntnisse vom Bildschirm verspricht DesignWares
»The Body Transparent«

neue Lemprogramme, dar-
unter »European Nations &
Locationss fiir Apple I1-, IBM-
Computer und C 64. Preis
knapp 45 Dollar. Gleiches
gilt fur sThe Body Transpa-
rents, das mit den Verhaltnis-
sen im menschlichen Korper
vertraut macht

Das wvielleicht interessan-
teste und preiswerteste
Lemprogramme mit Spiel-
witz zeigte Springboard mit
sThe Newsroome. Zweck des
Programms ist es, Kindemn
frithzeitig Sinn fiir Journalis-
mus zu vermitteln, eine In
den USA hochangesehene
Fahigkeit, da driuben der
Journalist als Gewissen der
Demokratie gilt. Das Mitma-
chen bei einer Schillerzei-
tung beispielsweise, wird im
Gegensatz zu hier von den
Eltern und der Schulleitung
als wichtige Einiibung mn ge-
sallschaftliche Verantwor-
tung gesehen. sThe New:
roome erlaubt es, eine eige-
ne kleine Zeitung Zzusam-
menzustellen, mit emem

Textverarbeitungspro-
gramm zu editieren, sogar zu
illustrieren (mit 600 vorpro-
grammierten Symbolen und
Figuren), umzubrechen und
zu drucken. Der Titelkopi
kann in verschiedenen
Schnftarten gestaltet wer-
den. Ganz wiedie GroBenist
der Jungjournalist mit eilnem
Unterprogramm »Wire Servi-
ce«in der Lage, Nachrichten
aus dem Telefonkabel zu
empflangen und zu verarbei-
ten: nicht nur im Spiel, denn
»Wire Services erlaubt ech-
te Datenferniibertragung mit
Modems! Das Programm st

dariiber hinaus nicht nur fur
Kinder und Schiler geer
gnet, sondern durchaus
auch fiir kleine Betriebszei-
tungen, Clubnachrichten
und fiir Flugblatter. Es wird
fiir die machtigen Drei, App-
le I, IBM und C 64 auf den
Markt kommen. Preis: knapp
50 Dollar

IhdndaaWums

Ausbildung ihrer Kmder
nahezu alles zu geben. In
jedem kleinen Amerika-
nerhunmaab&nemﬂem-
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Die zukiinftigen Schriftstel-
r unt er den sieben bis
iahrigen soll die »Playwri-
ter ‘"xone von Woodbury
Software fordern. Im Dialog
mitdem Computer (Apple I,

C 64 und IBM-PC, IBM-PC Iu-
nior) kinnen Kinder ihre ej-
gene Geschichte erfinden
Sobald alle Bestandteile der
Ceum:m,re abgespeichert

I
14

nd, stellt das Programm ei-
nen Texteditor zur Verfii-
gung, mit dem der Text noch

verbessert werden kann.
Ausdrucken und in den mit-
gelieferten Buchumschlag
gebunden schon besitzt
man ein eigenhiandig ge-
schriebenes Buch. Die bei-

den ersten Programme hei-
Ben sAdventures In Space«
und »Tales Of Me«und kosten
zirka 40 Dollar

Etwas dhnliches bot Scar
borough mit sBuild a Book
About You« fiir Apple II-
IBM-Computer und C 64 zum
Preis von zirka 40 Dollar. Das
dritte sBuche-Programm war
bei Mindscape zu sehen
»Bank Street StoryBooks fiir
Apple Il und C 64 (Preis zirka
40 Dollar)

Weitere Leckerbissen bei
Mindscape waren ein »Echt
zeite-Adventure fir Science
fiction-Fans, «The Halley Pro
und sColor Mes, ein
schines Zeichenprogramm
Im»Halley Projects« kann man
eine Reise durch das Son
nensystem  unternshmen
Das Besondere daran: alles
lauft in physikalisch realisti-
schen Zeiten ab. Damit man
dennoch nicht jahrelang vor
dem Bildschirm sitzen muf
um zum Pluto zu kommen,

JeCis,

sind allerdings einige funda-
mentale Naturgesetze aufer
Kraft gesetzt. So sind erstens
Beschleunigungswerte még-
lich, die in Wirklichkeit je-
den Raumfahrer zum Omlett
umgestalten wiirden, zwel-
tens sind Ubetlichtge-
schwindigkeiten maglich.
Die Planetenkonstellationen
enisprechen aber den tat-
sdchlichen Gegebenheiten.

Eine Computersimulation
im naturwissenschaftlichen
Bereich zeigte auch DC He-
ath mit »Nuclear Reactionse«
und sThe Simplest Living
Thingse. Wdhrend das eine
ein physikalisches Laborex-
periment mit radioaktivem
Material simuliert, lehrt das
andere Wissenswertes iiber
Viren, Bakterien und Proto-
zoen. Beide Programme lau-
fen auf dem Apple

Mehr dem chemischen Er-
salzversuch dient »Chem
Labe von Simon & Schuster
Mit zwei Manipulatoren (Re-
boterarmen) kann der An-
wender bis zu sechs Chemi
kalien pro Versuch mischen
mixen und erhitzen, bis am
Schirm eine Explosion er-

tont. Statt Reagenzglis
benotigt der Jungforscher 40
Dollar und einen C 64, [BM-

PC oder einen Apple I1.

Auch +JTemperature Laba
1st em solches steriles
Bildschirm-Labor. Hayden

Software will damit Wissen
iiber physikalische Gesetze
im Bereich der Temperatur

vermitteln. Das Programm
lauft auf Apple [I-Computern

und dem C 64. Es kostet

knapp 100 Dollar

Fir Hobbyjournalisten und Jungreporter genau das richtige Larn-
und Arbeitsprogramm, das riesig Spal macht
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Ci ie
gezahmt:

»Chem Labismess free,
scentless and completely
safe« Uriter den Lernpro-
grammen taucht dassteri-
le Ersatzabentcuer aufl
Da gibt es Programme,
mit denen der Jungalchi-
mist seine ersten Expen-
mente machen darf, und
wenn er die falschen In-
gredienzien mischt, knallt
es — aber nur auf dem
Bildschirm. Ein dezenter
Satz am unteren Bild-
schirmrand teilt dann mit,
esstinke! Istdasnochdas
Abentener der Ent
deckung der Natur? Ich
bezweifle, daB mit sol-
chen Programmen Ge-
nies vom Schlage eines
Nobel oder Edison ge-
weckt werden kinnen
Oh Faraday, oh Faraday
ich wette, Dein Frosch-
schenkel ander Drachen-
schnur hatte auf dem Bild-
schirm nicht einmal ge-
zuckt.

Bei so0 vielen Labor-
Simulationen wollte Broder-
bund wohl nicht zuriickste-
hen und présentierte sein
»Science Toolkits, Allerdings
enthélt das Programm-Paket
auch etwas Hardware In
Form eines MepBfiihlers, der
anden Joystickport des App-
le Il angesteckt wird. Das Pa-
ket kostet 60 Dollar

Fiir die Kiinstler unter den
Computerfreaks zeigte
Mindscape »Color Mes. Es
besitzt iiber die iiblichen F&-

AKTUELLES

higkeiten anderer Zeichen-
programme hinaus eine Bi-
bliothek mit lustigen Comic-
figuren, die in eigene Zeich-
nungen eingefiigt, verdndernt
und coloriert werden kiin-
nen. Weitere Disketten mit
solchen Figuren sind fiir spa-
ter geplant. Die Bilder kon-
nen als Malvorlagen oder
Stickers ausgedruckt wer-
den. Das Programm kostet
knapp 30 Dollar

Den grafischen Fahigkei-
ten des Mac zollte Simon &
Schusters semen ribut
durch eine Relhe interessan-
ter Crafikprogramme. Wirk-
lich originell ist ¥The Great
Internationel Paper Airplane
Construction Sets. Mit die-
sem Programm k&nnen DIN-
Ad-grofe Falzvorlagen fiir
Papierflieger ausgedruckt
werden. Die Konstruktionen
stammen zum groBten Teil
aus emmem Buchbestseller
Das Pfiffige daran Mcr kann
die Flieger mit beliebigen
Mustern, zum BEISL.EI Trieb-
werken, Tarnfarben, Piloten-
canzeln einschlieBlich Pilo-
'[E"l Schriftziigen und Sym-
bolen versehen. Die Ergeb-
e diirften auch dem ge-
benen Image der Mac-Be-
r in Chefetagen gerecht

werden
Mehr Ernst verlangt das
Programm »Braintraine, mit

dem man die eigenen Denlc-
fahigkeiten testen und iiben
kann. Dabei wird zwischen
den Fahigkeiten der linken
Gehirnhidlfte (verbal orien-
tiert)und der rechten (visuell
orientiert) unterschieden
Der Test fiir die linke Hilfte
besteht in einem Merkspiel

FAaRTH
L
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Astronomie und Science-fiction: »The Halley Project« von Mindscape

arlaubt Raumfliige in Echtzeit




»Color Me« von Mindscape mit vielen hilbschen Zeichenvorlagen

fiir Silben und Zahlen, der
fiir die rechte Hilfte in einem
Bilderratsel. Dieses »Spiel«
fiir Erwachsene gab es! fiir
39,95 Dollar. Es lief auf App-
les Mac und Lisa.

Eher um die Korpermitte
kiimmert sich das Programm
*The Original Boston Compu-
ter Diet« von Scarborough.
Nicht nur daP eine Reihe re-
nommierter Wissenschaliler
bei der Programmierung
mitwirkten. Das zirka 80 Dol-
lar teure Didt-Programm fiir
IBM-Computer (Apple II-
und C 64Version folgt) soll
auch noch ein Expertensy-
stem enthalten, das beim
Aufstellen des Didtplans auf
die ganz individuellen| Ei-
genheiten des Anwenders
Riicksicht nimmt. AuBerdem
mimt der Computer einen
menschlichen Betreuer,
dem man einen von Zwel
méglichen Charakterziigen
verleihen kann. Vom Hun-
gertagebuch bis zum Ein-
kaufszettel erledigt alles der
Computer — nur hungern
muB man halt immer noch
selbst,

Noch eines der zahlrei-
chen Diatprogramme pra-
sentierte Softsync mit «Mo-
del Diet«. Auch dieses Pro-
gramm bezieht personliche
Daten in die Kalkulation der
Diét mit ein. Die Rezepte von
knapp 2000 Speisen sind ge-
speichert. Mit C 64 und 35
Dillar sind Sie dabel.

Bai Avant-Garde nennt
sich ein anderes Gesund-
heitsprogramm sAn Apple A
Days. Es enthilt drei Unter-
programme, sMedical Re-
cords« {zum Speichern aller
medizinischen Daten der Fa-

milienmitglieder, wie zum
Beispiel das Datum eines
Arztbesuchs, Rontgentermi-
ne, Blutgruppen und so wer
tex), sEmergency Health Te-
lephone Directory« (zum

Gesundheit:

Das klassische »So ku-
riere ich mich selbst«
scheint in der einen oder
anderen Form die Heim-
computer zu erobern,
Gesundheits-Programme
an allen Ecken und En-
den, Ob als Didtpro-
gramm, oder als Heil-
krauter-Programm, hier
tut sich wahrhaft ein Mas-
senmarkt auf. Man be-
trachte nur einmal die
Auflagen vergleichbarer
Biicher. Ein Wunder, daB
sich dieser Trend erst
jetzt etabliert.

wOutdoor«-Abenteuer mit Peachtrees »Wilderness« vom Sofa aus

Speichern von wichtigen Te-
lefonnummern, Adressen
von Arzten, Angaben uber
Schutzraume, Fluchtwege
und so weiter) und sHealth
Advice« (nach Abfrage von
Symptomen werden Rat-
schidge gegeben). Das Pro-
gramm kostet zwischen 80
und 100 Dollar und lauft auf
Apple II- und IBM-Compu-
ter

Wem kirperliche Fitness
allein micht ausreichie, dem
bot ein Survival-Adventure
von Peachtree Software Ge-
legenheit, seine Pladiinder-
kenntnisse auszubauen
wildernesss, so heiBt das
Erwachsenenspiel, ist im
Prinzip ein Grafikadventure,
das ein zirka 10000 Quadrat
kilometer groBes Terrain
der Sierra Nevada als Szene-
rie beinhaltet. Diese Land-
schaft wird im Verlaul des

Im besten Sinne typisch fiir angelsichsischen Humor: Ein
Mac-Programm zum Konstruieren von Papierfliegermn von
Simon & Schusters

Adventures in schonen Bil-
dern dargestellt, mitsamt
wilden Tieren und anderen
Gefahren fiir den einsamen
Wanderer. Es soll spater Dis-
ketten mit weiteren Land-
chaften geben (unter ande-
rem Chile, Bolivien, Neu Gui-
nea und Burma) »Wilder-
nesse soll auBerdem laut
Hersteller ein Expertensy-
stem enthalten, das mit wis-
senschaftlicher Prazision
Wettersituationen, Gege-
benheiten der menschlichen
Physis, Verhaltensnormen
von Wildtieren und Zusam-
menhinge zwischen Land-
schaftsformen und Biotopen
in das Spielgeschehen ein-
baut. Wer einen Apple Il be-
itzt kann so fiir knapp 50 Dol-
lar preiswert (und ebenso
spraxisnah« wie In vielen
Manager-Survival-Kursen)
auf den Tag X trainieren.
Sicher gemiitlicher und
hauslicher ging es bei einer
Sene fir Hausle-Bauer zu,
die Avant-Garde mit »Desian
Your Own Home« zeigte. Die
Serie umfait sArchitectunal
Designs (fiir 100 Dollar) zum
Konstruieren eines eigenen
Hauses, sInterior Designs fiir
den angehenden Innenar-
chitekten und sLandscape
Designe fiir den Garten-
freund zum Preis von je 70
Dollar. Alle Programme lau-
fen auf Apple II-Computer.
Mehr fiir den Businessbe-
reich konzipiert ist sThe Ne
gotiation Edges von Human
Edge Software. Das Pro-
gramm soll durch systemat-
sche Fragen Riickschlisse
auf den Charakter eines Ver-
handlungspartners ziehen.
Auferdem werden Taktiken
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Expertensysteme:

Das Zauberwort auf
dieser Messe war der Be-
griff sExpertensystems.
Viele nahmen ihn fiir thr
Produkt in Anspruch,
blieben den Beweis aber
schuldig. Allein der An-
spruch ist in zweierlei
Hinsicht em Phénomen.
Erstens, weil die Masse
der Anwender mit die-
sem Begriff ohnehin noch
nichts Konkretes verbin-
den kann, die Werbe-
wirksamkeit also ungewip
ist, und zweitens, weil
erstmals im Heimbereich
mit etwas geworben wird,
das noch nicht einmal im
Businessbereich richtig
FuBl gefafit hat. Das deu-
tet darauf hin, daf in den
Augender Hersteller, der
Hobby-Anwender neuen
Entwicklungen im Com-
puterbereich gegeniiber
aufgeschlossener er
scheint, als der Profi. Dar-
aus konnte folgen, dah
Neues in Zukunft im Hob-
bybereich eher Eingang
finden wird als im Profi-
bereich und sei es auf
Probe.

fiir das weitere Vorgehen
und die Verhandlung vorge-
schlagen. Das Programm
1auft auf IBM- (128 KByte) und
Apple-Computer. Ubrigens
stammen aus dem gleichen
Haus zwei weitere bemer-
kenswerte Programme:;
vAmazing Mind Prober« und
sExpert Ease«, Sinn von
vAmazing Mind Probers: Mit
Hilfe des Computers soll der
Charakier der Mitmenschen
durchschaut werden. Da
bietet «Expert Ease« schon
seridseres, namlich einen
Programmgenerator fiir Ex-
pertensysteme. Alle drei
Programme profitieren also
vom Konzept der Experten-
gysteme

Aufer den bis jetzt vorge-
stellten Prograrnmen blei-
ben noch ein paar Anmer-
kungen zu emigen kleinen
Hardwareneuheiten.

Tech Sketch stelltle zwel
neue Lichtgriffel fiir Commo-
dore 64, Apple 11, Atari- und
IBM-Computer vor. Ein Mo-
dell, der LPI5T ist speziell
fiir hochauflésende Monito-
re konzipiert und kostet 118
Dollar, die andere Ausfiih-
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Einer der wenigen neuen Joysticks, analog und sehr komfortabel:

nHigh Score HS30« von VP

rung heiBt LPI0OT kostet nur
knapp 40 Dollar und ist fiir
normale Monitore und Fern-
sehbildschirme geeignet.
Fiir den IBM-PC und Junior
zeigte man auBerdem das
angeblich billigste Lightpen-
Set, einen Lichtgniffel inklusi-
ve dem Crafikprogramm
+Micro Illustrator« zum Preis
von 68,95 Dollar. Um 20 Daol-
lar billiger gibt es das gles-
che Set fiir Atari- und Com-
modore-Computer

Als passende Software zu
den Lightpens wvon Tech
Sketch gab es »Structure of
Leavess, ein Biloclogie-Lern-
programm und »Passive

Transportezu sehen, mitdem
Schiiler etwas iiber Osmose
lernen sollen. Als Computer
ist ein C 64 nétig. Preise wur-
den noch keine genannt
Eimne interessante Variante
des Lightpen-Prinzips zeigte
Soniture mit dem »Space Ta-
blets. Dabei werden an dretl
Ecken des Monitors Ultra-
schallsensoren angebracht
Der Anwender halt statt el
nes Lightpens einen Stift mit
einem Ultraschallgeber in
der Hand. Durch Dreipunkt-
peillung erkennt das Pro-
gramm die relative Position
der Stiftspitze, also der Ultra-
schallquelle und setzt diesin

nMac Vision« zaubert digitalisierte Bilder auf den Mac.
Rechts die zusétzliche Hardware, Box und Laufwerk

AKTUELLES

eine Cursor-Position auf dem
Monitor um. Der praktische
Versuch verlief trotz hohem
Larmpegel in der Messehal-
le recht zufriedenstellend
Bis zu einer Entfernung von
einem Meter reagierte der
Cursor auf kleinste Bewe-
gungen des Stifis fast punkt-
genau.

Leider wird nur die Posi-
tion des Stiftkopfes, nicht
aber die Zeigerichtung er-
faBt, so daR auch bei diesem
Prinzip der Arm beim Arbei-
ten leicht ermiiden kann. Al-
lerdings darf man sich dabel
bequem im Sessel zuriick-
limmeln. Ob daseinen Preis
zwischen 150 und 200 Dollar
(inklusive Treibersofiware)
wert ist? Das sSpace Tablets
gibt es fiir Apple II, IBM-PC
und PC Junior, C 64, VC 20
und alle Atari, und paBtzu al-
len Programmen, die den
Einsatz eines TouchTabletts
erlauben

Fiir Menschen gibt es
neue Mause wvon Wico
+Combo« nennt Wico eine
Kreuzung zwischen Maus
und Trackball. Klappt man
an der Oberseite des »Com-
bos, der im ibrigen wie eine
herkommliche Maus mut drei
Tasten ausieht, eine Klappe
hoch, kommt darunter die
Kugel zum Vorschein, die so
von oben In der Arnt einer
Rollkugel bedient werden
kann. Vorerst ist der Combo
nur fiir die Apple-Familie er-
haltlich und kostet knapp 126
Dollar. Das vielseitige Einga-
begerat arbeitet mit Multi-
plan zusammen, soll aber
auch zu allen anderen fiir ej-
ne Maus vorbereiteten Mac-
Programmen passen

Den Anschlu® der Smart-
mouse und des Smartball er-
moglicht die Smartcard fiir
Apple [/l plus zum Preis
von 200 Dollar, inklusive
Smarimouse oder -ball. Mit
der Karte sollen alle Pro-
gramme ohne Anderung an-
gesteuert werden konnen,
indem der Anwender jeder
Bedienfunktion der Maus
oder des Trackballs bis zu
sleben Zeichen lange
Strings zuordnen kann
Durch den eigenen Prozes-
sor und Speicher sollen alle
derzeit bekannten Apple-
Programme auf diese Weise
Zu steuern sein

Ebenfalls Trackball-Be-
dienung ist mit einem raffi-
nierten Kevboard aus der
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Smartline von Wico moghch.
Dieses »Smartboards gibt es
fiir die Apple Il-Serie und
den IBM-PC. Es biefet neben
einem abgetrennten Zehner-
block (leider in der IBM-
Version mit Zweitbelegung
durch Cursorfunktionen)
und zehn Funktionstasten
oberhalb der alphanumern-
schen Tastatur emen fest gin-
gebauten Trackball. Mit Hil-
fe des 2 KByte grofen RAM-
Speicherskannder Benulzer
aufer den Funktionstasten
auch den Trackball nach sei
nen Bediirfnissen program-
mieren (mit bis zu acht Zel-
chen fiir jede der vier Haupt:

nchtungen). Die Program:
mierung bleibt nach dem
Ausschalten des Computers
erhalten. Preis: knapp 400
Dollar.

Super-joysticks gehorenzu
den Mythen der Spielhallen-
freaks. Gute Chancen auf
diesen Titel hat sicher der
+High Score HS-15« von VPL
Das Design erinnert zwar an
den samt Gangschaltungs-
kniippel ausgebauten Kar-
dantunnel eines betagten
Porsche, aber die Einstell-
moglichkeiten lassen |nur
wenig zu wiinschen iibrig. So
kann man zwischen Coleco.,
Atari, VCS- und Commodo
re-Modus wahlen und  mit

Autofire oder manuell los-
ballern (wird durch eimne
Lieuchtdiode angezeigt)
oder zwischen Links- und
Rechishindig umschalten

Fast selbstverstandlich beil
dieser Ausstattung: zwei se-
parate Feuerkndple, einer
davon an der Spitze des
Kniippels Sein analoger
Bruder, der sHigh Score
HS-30« paBt an Apple- und
Ace-Computer. Der HSI5
kostet 39,95 Dollar, der H5-30
49,95 Dollar.

Nachdem bereils lefzles
Jahr Personal Peripherals mit
seinem Super Sketch viele
Freunde fand, stellte man
heuer mit der »Super B« e1-
ne ungewodhnliche 80-Zei-
chen-Karte fiir den C 64!vor.
Mit dieser Karte kann; 80-
ZeichenText mit Farbgrafik
kombiniert auf dem Bild-
schirm dargestellt werden
Sie kostet knapp 100 Dollar

Ausgesprochene Apple-
Fans unter den C 64-Besit-
zern kbnnte der Umriistsatz
»Spartan« von Mimic interes-
sieren. Er besteht aus einer
Bus-Karte (die unter ande-

16 &%=,

ﬁigitalis'urzusatz fiir den C 64: sComputereyess von Digital Vision

Einen Roboterzwerg »Movit 2a,
der mit einer Kompactkassette
gesteuert wird, zeigte OWI. Das
Programm kann mit MSX-
Computern zusammengestellt
und aufgezeichnet werden

rem zehn Apple-kompafible
Steckplétze und einen 8-Bit-
Parallel-Port bietet) und et
ner CPU-Steckkarte (64 KBy-
te RAM, 6502A-Prozessor mit
1 MHz und alle Apple Il plus
Porits fiir Joysticks, Kassetien-
recorder und Tastatur). Au-
Berdem gehort zum Set elne
DOS-Card, mit deren Hilfe
die 1541-Diskettenstation alle
Apple 11 plus-Disketten im
Standardformat  beschrel-
ben und lesen kann. Es
drangt sich allerdings die
Frage auf, ob man sich beiei-
nem Preis von fast 600 Dollar
(zirka 2000 Mark) nicht bes-
ser gleich einen nagsineuen
Apple zulegt.

Eine feine Sache ist das

00000000
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V-tech zeigte sWhizkide, den »PC fur Kinder«, ein witziges
Lehrspielzeug mit Lochkartenprogrammen und einem farbigen

LC-Display als Bildschirm

Digitalisier-Set sMacVision«
von Koala fiir den Macintosh
Ein kleines Interface erlaubt
den Anschluf einer Video-
Kamera (vorerst nur NTSC-
Norm) oder einer anderen
Video-Einheit, wie zum Beti-
spiel Bildplattenspieler oder
Videorecorder. Das auige-
nommene Bild wird durch
das Interface innerhalb von
nur fiinf Sekunden mit einer
Auflosung von 320 x 240
Punkten digitalisiert und
kann auf dem Mac weiter-
verarbeitet werden. Durch
das gleiche Aufzeichnungs-
format kann man dazu Mac-
Paint verwenden. Die Bilder
i MacWritesTexte einzubin-
ist ebenfalls kem Pro-

Am MacVision-Inter-
ace kann die Helligkeit und
der Kontrast des Bilds opti-
miert werden. Zu MacVision
gehodrt auch noch eme eige-
ne Diskeltenstation. Preis:
348 Dollar.

Ahnlich sbildeschones bot
Digital Vision mit »Computer-
eyesesowohl flirden C 64 als
auch den Apple Il an. Eben-
so wie an MacVision passen
auch an diesen Digitalisierer
zur Zeit nur Video-Einheiten
mit NTSC-Norm. Die Digitali-
sierung mit acht Graustufen
dauert pro Bild bis zu 50 Se-
kunden, mm Schwarz und
WeiB reichen sechs Sekun-
den. Der Preis ist mit 129,95
Dollar relativ niedrig

Besitzern des C 64 bot
Fastloader als

blem

hen;
nur noch ein Zehntel der iib-
lichen Zeit

Sharp prasentierte einen

Kopieren dauert

neuen Hand-Held, den 450
Dollar teuren »PC-2500«. Der
Computer besitzt ein 4x24-
ZeichenLCD, emen Vier
farbplotter nach dem Kugsl-
schreiberprinzip. Die Tasta-
tur gleicht einer Schreibma-
schinentastatur, wobei die
Tasten im Aufbau eheranTa-
schenrechner ernnnern. Au-
Berdem gibi es noch einen
separaten Zehnerblock mit
etwas kleineren Tasten. In
der Grundversion sind 5
KByte RAM eingebaut, die
mit RAM-Cards bis auf 2I
KByte erganzt werden kon
nen. Bereits eingebaut sind,
auBer Basic, noch Program-
me fiir die grafische Darstel-

v

lung von Zahlenlisten und
ahnhches (g)




Interview David €rane:
Ein Gesprach mit dem

nGhostbusters«-Autor

An -einem verschneiten Fe- |

bruarmorgen besuchte David
Crane unsere Redaktion und un
terhielt sich zwei Stunden lang
idber die neuen Software-
Trends, die »Ghostbusterss-
Entstehungsgeschichte und vie-
les mehr mit uns.

David Crane, der Mitbegriin-
der und Top-Programmierer von
»Activisions, wurde vor 30 Jahren
in Nappanee1m US-Bundesstaat
Indiana geboren. Heute lebt er
mit seiner Frau Cathy in Ather
ton, Kalifornien

Er wurde mehrmals zum »De-
signer des Jahress gewdhlt und
erhielt zahireiche Auszeichnun-
gen fiir seine Spiele vPitfalls, »Pit-
fall Il» und sDecathlons, Sein
jungstes Programm, »Ghostbu-
sterss, steht an der Spitze aller
wichtigen Charts, Weltweit wur-
den zirka sechs Millionen Spiel-
programme von David Crane
verkauft,

Happy-Computer Einige
Branchenkenner meinen, daB
Computerspiele in Zukunft an
Bedeutung verlieren werden
und der Trend zu ernsthaften
Anwendungen geht. Glaubst Du
das auch?

»Unterhaltung ist d
nicht nur Spiel«

David: Nein. Drei Viertel der
Leute benutzen den Computer,
um sich in erster Linie zu unter-
halten. Der Rest nutzt ihn zum
Lernen oder Arbeiten und erst
zweitrangig zur Unterhaltung.
Ich mache mir iberhaupt keine
Sorgen um die Zukunft der
Unterhaltungs-Software

Andererseits haben diese
Leute nicht vollig unrecht, denn
Spiele: sind nicht der ganze
Unterhaltungs-Markt, In der
Vergangenheit waren Spiele die
einzige Unterhaltungs-Software
Man hat etwas abgeschossen
oder eingefangen und Punkte
erziell. Wir entwickeln nun neue
Formen der Unterhaltungs-Soft-
ware und das sind keine Spiele.

Zwel aktuelle Beispiele sind
¥I'he Designer's Pencil« und ¥The
Music Studioe

Happy-Computer: Ja, mit dem
»Designer's Pencile haben wir
schon unsere Erfahrungen ge-
macht

David: War es Unterhaltung?

Happy-Computer: Es hat eben
Spaf gemacht.

Ausgabe 5/Mai-1985

wGhostbuster« David Crane

David: Es hat also SpaB ge-
macht, ohne daB Du Punkie be-
kommen hast. Genauso wie es
Spal macht, beantwortet’ es
auch die Frage »Ich habe einen
Heimcomputer. Was mach ich
damit? Gebt mir etwas zu tun.a

In meinem Herz wird immer
emn Plaizfiir Spiele sein. Aberich
will auch etwas anderes ma-
chen. DassMusic Studiosist ganz
ahnlich wie sThe Designer's Pen-
cily, aber statt Bilder macht man
Musik.

Happy-Computer:  Welchen
Computer hast Duzu Hause ste-
hen?

Dawvid: Einen Commeodore 54,
Die Grafik ist mindestens so gut
wie beianderen Computern und
der Sound ist am besten,

Happy-Computer: Ist der C 64
Dein Lisblings-Computer?

»Wir machen
Software fiir alle
Heimcomputer«

David: Ja, heute ist es der
Commodore und morgen wird
s ein anderer sein. Es ist der

leinzige Computer, den ich zu

Hause habe. Ich arbeite zu Hau-

|2e nicht mit Computern, das ma-

che ich den ganzen Tag bei der
Arbeit,
Happy-Computer: Aufl der

lletzten CES in Las Vegas prasen-

tierten Commodore und Atari ih-
re neuen Compuler, AuBerdem
halten Gerdte wie IBM und Mac-
intosh auch in den Privathaus-
thalten Einzug. Fiir welche Com-

|
§
|
t
]
}

puter wird Activision in Zukunft
Sofiware versifentlichen?

David: Fiir alle. Wir haben im-
mer Software fiir alle Computer
gemacht, die sich im Hemmbe-
1eich gut verkauft haben. Wir
bringen zur Zeit Software fiir
neun oder zehn verschiedene
Modelle heraus. Ich mache mei-
ne Programme zuerst auf dem
Commodore 64 und dann wer-
den sie auf andere Systeme um-
gesetal,

»Zu Hause habe ich
den Commodore
stehen

Happy-Computer: Machst Du
die Umsetzungen?

David: Nein, die Umsetzungen
werden gemach!, wihrend ich
schon an was Neuem arbeite,

Happy-Computer: Bleiben wir
bei den Computern. Mittlerwei-
le werden die ersten Spiele ver-
offentlicht, die 128 KByte Ar-
beitsspeicher brauchen, Wird
Activision sich diesem Trend an-
schlieffen?

David: Bevor die das tun, ma-
chen wir die Diskette voll und
lassen einzelns Teile nachladen
Ehe wir ein Spiel machen, das
emige nicht haben kinnen, weil
ihr Computer nicht genug Spei-
cher hat, trennen wir es in Teile,

Happy-Computer: Die Disket-
te lauft der Kassetfte also immer
den Rang ab?

David: In den USA hat so gut
wie niemand Kassetten, Wir sind
halt sehr ungeduldige Leute. Bei
uns benutzen 19 von 20 C 64-Be
sitzern ein Diskettenlaufwerk

Happy-Computer: Activision
wurde vor ein paar Jahren ge-
griindet und begann mit Softwa-
re fiir die Videospiel-Konsolen.
Kannst Du uns etwas iber diese
Griinderzeit erziahlen?

David: 1979 starteten wir Acti-
vision mit dem Grundsatz, daB
Videospiele der erste Schritt
zum Heimcomputer sind.

Ein Videospiel ist ja auch eine
Arnt Heimcomputer. Es hat halt
keine Tastatur, keine Anschliis-
se und nicht so viel Speicher,
Wir sahen damals, daf der
Videospiel-Markt in  einen
Heimcomputer-Markt wechseln
wiirde. Es ist schon recht lustig,
wenn wir heute unseren alten
Planvon 1978 lesen, in dem steht,
daB Activision Anfang 1985 zur
Hemmcomputer-Software iber-
schwenken wird. Wir haben ei-
ne Menge Verinderungen ge-
macht. Wir dnderten unser Lo-
qo, wir dnderten unser Image,
wir struktunierten die Firma um.

Happy-Computer: Stimmit es
daP alle Grindungsmitgheder
von Activision ehemalige
Atari-Mitarbeiter sind?

David: Vier von uns waren
Spiele-Programmierer bei Atari,
Wir fithlten, daB es Zeit war filr
eine unabhéngige Software-Fir-
ma. Es war niemals in Ordnung,
daB Atari der einzige Software-
Produzent fiir das Atari-System
war. Und Mattel der einzige
Software-Produzent fiir Intellivi-
sion. In beiden Fallen machien
die Hardware-Hersteller die et
gene Software. Das gibt keinen
Sinn, denn Software ist ein krea-
tives Produkt, dem es egal s,
auf welcher Maschine es Jauft,

Das ist wie bei Schallplatten:
Du wiirdest Deine Platten auch
nicht nur von der Firma kaufen,
von der Du den Plattenspieler
hast

Happy-Computer: Du hattest
einige groBe Erfolge in den letz-
ten Jahren wie sDecathlons, »Pit-
falle und natiirlich *Ghostbu-
sterse. Wie lange arbeitest Du ei-
gentlich an einem kompletten
Spiel?

»ich arbeite bis zu
zwolf Monate an
einem Programmu

Dawvid: In der Vergangenheit
habe ich zehn bis zwbll Monate
an einem Spiel gearbeitet
Manchmal habe ich eines der
kleineren Projekte auch in sechs
Monaten geschafft. Die Projekte
sind jetzt grofer als sie einmal
waren und werden deshalb zeit-
aufwendiger

Happy-Computer;
Du auch zu Hause?

David: Zu Hause — nein. Ich
habe allerdings Gerite daheim.
Wenn ich eine Idee mitten in der
Nacht habe, stiirze ich mich an
den Computer und halte sie fest.

Happy-Computer: Wasmachst
Du prival gerne?

David: Ich spiele viel Tennis,
und ich habe sinen grofen Gar-
ten, m dem ich viel arbeiten
muf, egal, ob's mir paBft oder
nicht.

Happy-Computer; Bei »Ghost-
busterse hat es das erste Mal ge-
klappt, das Spiel zum Film recht-
zellig zu veroffentlichen, wah-
rend der Film noch in den Kinos
13uft. Wie hast Du das so schnell
geschafft?

David: Das ist natiirlich eine
lange Geschichte. Wenn ich ein
Spiel mache, habe ich selten el
ne konkrete Idee, Normalerwei-
se gpiele ich herum, mache Bil-
der oder Musik und so weiter
Einige Monate vor »Chostbu-
sterss begann ich an einem Pro-
grammzu arbeten. Ich hatle kes-
ne spezielle Idee, also fing ich
mit irgend etwas an. Ich hatte ein
Spiel vor Augen, bei dem man
ein Auto ausriste!, wovon dann
der restliche Ablauf abhéngig

Arbeitest




ist, Du muft die richtigen Dinge
aufs Auto tun, sonst geht spiter
etwas schief.

Happy-Computer: Du hattest
also @ine vage Idee zu einem
Spiel, wufitest aber nichl so
recht, was dabel herauskom-
men sollte?

David: Genau, ich hatte keine
Ahnung, abgesehen davon,/daB
ich mit emnem Auto anfangea. Ich
machte an diesem Spiel erst mal
weiter. Ich sagte mir »Okay, Du
hast ein Auto, Was kannst Du da-
mit machen?, Ein Autohatzu fah-
ren. Also machte ich das Bild mmit
der Strafe. Dann dachte ich mir,
dal man von einem Ort zum an-
deren fahren mulb. Also machte
ich die Stadtkarte und daraufein
Symbol, das zeigt, wie weit Du
fahrst. |

Dann gingen meine hentige
Frau und ich ins Kino, damals
war sie noch meine Verlpbie,
Wir schauten uns den [Film
»Ghostbusterss an und ich moch-
te ihm. |
Ich sah ihn, als er gerade anlief
und mir hatte noch niemanF er-
zahlt, wie qut er sel.

Am néichsten Tag ging ich zur
Arbeit und jemand sagte z4 mir
»Oh, Du hast 'Ghostbusters' ge-
sehen. Willst Du das Computer-
spiel dazu machen? Activision
und Columbia Pictures hatten
sich gerade iiber ein Spiel zum
Film geeimigt, Das war Anfang
Juni 1984, Und die meisten unse-
rer Produkte, die Weihnachten
im Handel sind, sind schon im Ju-
li fertig.

»lch muBte ‘Ghost-
busters’ in sechs
Wochen schaffen,
um meine Flitter-
wochen nicht T:

verpassenc

Es hitte keinen Sinn gehabit,
das Spiel mit zwei Jahren Ver-
spatung herauszubringen.
Wenn es bis Wethnachten nicht
fertig war, war es zu spat. Es war
nur bis dahin zu schaffen, wenn
man ein Spiel hatte, an dem be-
reits die Arbeit von sechs Mona-
ten getan war. |

In dieser Nacht schaut{ ich

mir den Film noch mal an und
machte Notizen. Wenn das Spiel,
an dem ich gerade arbeitete,
passen wirde, kinnte es klap-
pen. Und wie wir alle wissen,
sind die Ubereinstimmungen
phéanomenal. In dieser Nacht ha-
be ich das Konzept fiir das Spiel
gemacht und am nachsten Tag
das Projekt angenommen. Und
ich schaute mir meinen Zeftplan
an: Ich hatte in sechs Wachen
meinen Hochzeitstermin.| Ich

mufte ein neues Spiel in sechs
Wochen schaffen, um meine Flit-
terwochen nicht Zu verpassen.

nFortsetzungsspiele
sind eine
geﬁihrliche Sache«

Von da an arbeitete ich zwolf
Stunden am Tag. Es wire un-
mbglich gewesen, wenn ich
nicht schon die Arbeit von eini-
gen Monaten gemacht hatte. Bel
der Programmierung ven Spie-
len arbeite ich meisiens allein.
Aberda waren eine Menge Din-
ge, von denen ich wuBte, dal ich
keine Zeit hatte, um sie zu fun,
Der einzige Weg war mit ande-
ren zusammenzuarbeiten,

Als ich das Spiel program-
mierte, machie ich sehr grobe
Bilder, ein Viereck fiir ein Ge-
baude zum Beispiel. Eine Grafi-
kerin smaltes dann die endgiilti-
gen Bilder. Ein Programmierer
arbeitete mit thr, damit die Bil-
der auch gleich ins Programm
libernommen werden konnten,
sobald sie fertig waren.

Happy-Computer: Hat die Mu-
sik auch ein Spezialist gemacht?

David: Die Musik wurde ja von
Ray Parker jr. komponiert. Die
Umsetzung fiir das Programm
habe ich selbst gemach!, was ei-
ne Woche dauerte.

Happy-Computer: Werdet Ihr
difters Spiele zu Fillmen machen?

David: Seil Activision in der
Branche ist, haben wir uns alle
Sorten von Filmen angesehen,
doch wir haben alle Umset-
zungspléne jedesmal verwor-
fen. s»Chostbusterse hingegen
war als Computerspiel geeig-
net. Es pafBte.

Happy-Computer; ‘Wahr-
scheinlich wird es eine Foriset-
zung des Films »Ghostbusterss
geben. Wie sieht's aus mit @iner
Fortsetzung zum »Ghostbusterse
Spiel?

David: Fortsetzungen sind ge-
fahrlich,

Happy-Computer: Aber Fort-
setzungen sind gerade bei Com-
puterspielen sehr erfolgreich.
Nimm zum Beispiel »Pitfalle und
»Pitfall I«

David: »Pitfalle und #Pitfall I«
mag eine der wenigen Ausnah-
men sein. Als ich »Pitfall I«
machte, brachie ich Pitfall-Harry
zuriick — in einem villig neuen
Spiel, Wenn es nicht ein wesent-
lich besseres Spiel wire, hatle
ich &s nicht getan, Vielleicht set-
zenwir nie wieder einen Film als
Spiel um, wir kénnten aber auch
schon morgen so etwas wieder
machen,

Happy-Computer: Wenn
*Chostbusters 2« ein guter Film
mit neuen Ideen ist, der sich als
Computerspiel eignel, wiirdest
Du es wieder tun?

David: Das ist méglich. Das
miifte aber nich! ich machen,
vielleicht ein anderer. Es ist
noch nicht entschieden, denn es
ist immer noch nicht sicher, cb
»Ghostbusters 2« tiberhaupt ge-
dreht wird. Aber ich habe das-
selbe Geriicht gehért.

Happy-Computer: Kannst Du
unseren Lesern einige Tips zu
+Ghostbusterss geben?

David: Natiirlich weif ich eini-
ge Tricks, aber ich verrate sie
normalerweise nicht. Nur soviel:
Auf der Stadtkarte sollte man
vorsichtig sein, fahrt nicht zoviel
in der Cegend herum. Nehmt
immer den kiirzesten Weg.

Happy-Computer: Wie sieht
es eigentlich in den USA mit
Software-Piraterie und Raubko-
pien aus?

David: Jemand, der Software
kopiext, ist sich nicht im klaren
dariiber, daB er etwas schlech-
tes tut, Er versteht nicht, dafi ein
Dutzend Leute zirka dreilau-
gend Stunden an »Ghostbusterss
gearbeitet haben und daB so ein
Aufwand viel Geld kostet.

»Raubkopien ko-
sten dem Spieler
das nachste starke
Spiel«

Wenn »Ghostbusterss seme
Kosten nicht hereinholt, werden
wir sowas nie wieder machen.

Die Kopiererei kostet den
Spieler dasnachste starke Spiel.
Der Kopierer reduziert seine ei-
genen Chancen, Klasse und
Qualitdl zu sehen. Denn wenn
die Piraterie eine Firma wviel
Geld kostel, werden die nachfol-
genden Produkte micht mehr
erstklassic und professionell
sein.

D sind Beispiele wie die Spie-
le von Lucasfilms. Sie kamen als
Raubkopien heraus, lange bevor
sie verkauft wurden. Und so be-
schloB die Firma, sie nicht mehr
in den Handel zu bringen, weil
die Raubkopien schon herum-
gingen. Der Markt war micht
mehr da.

Happy-Computer: Welche
Spiele magst Du eigentlich pri-
vai?

David: Mein Liebling=sspiel ist
immer das, an dem ich gerade
arbeite. Ich arbeite Tausende
von Stunden an einem Spiel und
darf das Interesse daran nicht
verlieren.

Wenn man den Computer mal
ausklammert, ist Tennis mein
Lieblingsspiel. Ich spiele esund
ich schaue gerne dabei zu. Und
ich spiele Bridge — mit richtigen
Karten und am Computer.

Happy-Computer: Einige Wor-
te zum lieben Geld. Ich glaube,
Achvision ist finanziell gesund.

David: Das stimmt, Wir haben
mehr Geld als erwartet, denn
wir waren die Nummer eins bel
Videospielen und sind jetzt auch
bei der Computer-Software
ganz vorne mit dabet

Happy-Computer: Wie wird
der verhilinismaBig kleine eu-
ropidische Computer-Markt ei-
gentlich in Amerika gesehen?

»Europa ist den
USA zwei Jahre
voraus«

David: Der europaische Markt
ist flir Activision sehr wertvoll,
well er anders 1st als der ameri-
kanische Wenn die Mérkte un-
ierschiedlich sind, hast Du auf
dem einen ein Hoch wahrend
der andere gerade ein Loch hat.
Es ist ein sehr guter, stabilisie-
render Zustand fiir die Branche.

Aber das Lustigste ist Mir
wurde von Leuten aus Handel,
Vertrieb und Marketing gesaat,
daB Europa den USA zwei Jahre
voraus ist. Der Grund ist unser
starkes Wachstum bei den Vi-
deospielen, das den Beginn des
Computer-Geschafls verzoger-
te. Da die Videospiele in Europa
nie so richtig einschlugen, ent-
wickelte sich dort bereits eine
Computer-Szene.

Happy-Computer: sThe Desig-
ner's Pencils war Euer erstes
Programm, das kein Spiel war.
Wie ist es angekommen?

David: Der sDesigner’s Pencile
ist-sehr populidr in den USA. Es
ist ein wundervolles Produkt,
doch einige Leute werden esan-
sehen und sagen: »Oh, nur noch
so ein Logo« Oder sie sagen:
sDasist ein Malprogramm. Aber
es ogibt bessere Malpro-
grammes

Wenn du begabt bist und ma-
len kannst, gibt es eine Menge
besserer Zeichenprogramme.
Doch wenn du mit Deinem Fin-
ger auf einem Koala Pad nicht
zeichnen kannst, dann ist sThe
Designer's Pencils das Richtige
fiir Dich.

Happy-Computer: Fragst Du
Deine Frau um ihre Meinung,
wenn Du ein neues Programm
machst?

David: Ich mache Spiele, die
mir und den Leuten um mich
herum Spaf machen. Meine
Frau schaut auch mal auf den
Bildschirm und sagt; »Oh, dasist
schone oder sder Mann da sieht
aus wie ain Frosch.«

Happy-Compuler: Istdas Dein
erster Besuch in Deutschland?

David: Mein zweiter. Letzies
Jahr um Weihnachten rum war
ich schon mal da. Es wird auch
heute bestimmt nicht das letzte
Mal gewesen sein.

Happy-Computer: Schén, da8
Du fitr unsere Leser und uns Zeit
gefunden hast, David.  (hl/wg)
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Ausstattung von »Trivia Fevera

Amerika im

» Triviau-Fieber

Frage und Antwort-Spiele sind
seit einigen Monaten im traditio-
nellen (Brett-)Spielbereich sins
Wie Pilze schossen sie aus dem
Boden: #Trivial Pursuite, »Spiel
des Wissenss, sWissens-Spek-
trume und wie sie alle heiflen
2000, 6000, ja sogar 10000 Fragen
und Antworten befinden sich in
einer Spielepackung und im
Laufe des Jahres kommen einige
tausend in Form von Ergén-
zungssets auf den Markt

In Amerika feiert gerade die
ComputerVersion grofe Erfol-
ge: #Trivia Fevers fiir IBM-PC/jr
und den Commedore 64. An der
europdischen Fassung wird be-
reits gearbeitet, Bis zu acht Per-
sonen kénnen sich am Quiz be-
teiligen und miissen sich fir finf
der folgenden Fragegebiete
entscheiden: Technik und Wis-
senschafl, Erdkunde, Geschich-
te, Sport, Film und Unterhaltung,
beriihmte Personen, Natur und
Tiere. Man legt dann fest, wie-
viele Fragen je Gebiet in wel-
cher Zeit beantwortet werden
miissen. Hat man in jeder Kate-
gorie eine AbschluBfrage ge-
lost, muf man die Mitspieler
durch die Beantwortung der
»Game Winning Question: be-
=sindrucken, um als Sieger her-
vorzugehen.

sTrivia Fever« kann mit, aber
auch ohne Computer gespielt
werden, denn die knapp 3000
Fragen und Antworten (unter-
teiltin drei Schwierigkeitsgrade)

sind in einem beiliegenden
Buch abgedruckt. Bei1 der
ComputerVersion wahlt der

Computer die Fragen nach dem
Zufall aus, fir die andere Ver-
sion gibt es eine kleine Dreh-
schetbe. Wie sinnvoll es ist, aul
den Bildschirm zu schauen, statt
in f{rohlicher Tischrunde ge-
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meinsam die Fragen zu diskutie-
ren, sei dahingestellt. Sicher hat-
te man aber die Fahigkeiten des
Computers besser nutzen kon-
nen und zum Beispiel einige gra-
fische Gags einbauen konnen
Auch erreicht die amerikani-
sche Version von sTrivia Fevers
(die zu zirka 70 Prozent auch von
Nicht-Amerikanern gespielt
werden kann) nicht die Origina-
litdat vieler Fragen des derzeit
besten Frage und Aniwort-
Spiels fTrivial Pursuils. #Trivia
Fever« gibt es zur Zeil nur in
Amerika fir 39,95 Dollar.  (wg)
Info. Profeasional Software, Inc, PO Box
533, Needham. MA 02194

5. Berliner

Computermesse

Unter dem Motto »Handel —
Handwerk — Hobbye findet am
27. Apnl 1985 die 5. Berliner
Computermesse mit Computer-
borse statt. Ort: Alte TU-Mensa,
Hardenbergstr. 34 (Nahe Bahn-
hof Zoo) in Berlin; 10 bis 18 Uhr
Es kommen (gebraucht und neu)
Personal Computer, Homecom-
puter, Peripherie, Lileratur und
Programme zur Ausstellung, be-
ziehungsweise Verkaul. Ein Be-
reich ist fiir Privatanbieter und
Computerclubs als Kontaktecke
vorgesehen. Parallel dazu wer-
den zum Thema sFotosatz und
Personal Computers von einigen
Herstellern Programme und Ge-
rale gezeigt
Info: Maurice B Glanz, Birknerste. 17, 1006
Betlin 44, Tal (030 68261 T8

Preiswertes fiir
Sinclair-Fans
Spectrum-Software zu sWinter-
schluBverkaufs-Preisens: Selbst
so populire Programme wie
Space Riders, Reversi, Psion
Chess, Flight Simulation und

Chequered Flag kosten wih-
rend einer Sonderaktion nur
595 Mark, Programme auf
ROM-Cartridge nur noch 49
Mark, also 20 Mark weniger als
normal. Ebenfalls reduziert wur-
den die Preise fiir ZX81-Softwa-
1e. Der Drucker »Alphacom 32«
fiir den Spectrum und ZX8] ko-
stet 198 Mark und ist damit der
preiswerteste Sinclair-Printer.
(mk)

Info: Computer Accessoires Intel GmbH,
Jagerweg [0, 8012 Ottobrunn, Tel (083)
BO9360T

Computerkurse

im Sauerland

Das Verkehrsamt der Gemein-
de Bestwig und Bodo Kirtz ver-
anstalten 1985 Computerkurse,
die vom SVI-Importeur Jollen-
beck unterstiitzt werden. Bodo
Kirtz hat bereits itber 40 Kurse
mit mehr als 500 Teilnehmern
durchgefilhrt. Veranstaltungsort
ist das Hotel Frielinghausen in
Bestwig.

. Maschinensprache fiir An-
finger, Wochenend-Kurs. Ter-
mine: 9./10. Marz 85; 4./5. Mai 85;
28./29. Sepember 85; 9./10. No-
vember BS. Preis: 130 Mark in-

klusive Scriptum, Ubernachtung
und Frithstiick,

2. CP/M und verwandte Be-
triebssysteme. Termin: 21. bis 2T.
April 85, Preis: 980 Mark inklusi-
ve Scriptum, Ubernachtung und
Frithstiick.

3. Pascal Wochenkurse. Termu-
ne; 24. bis 30. Mirz 85 und 6. bis
12: Oktober 85. Preis: 550 Mark
inklusive Ubernachtung und
Halbpension.

4. Microsoft- und MSX-Basic
fiir Anfinger. Termin: 21. bis 27.
Juli 85. Preis: 550 Mark inklusive
Ubernachtung und Halbpen-
sion.

Info: Bodo Kine Computertechnik, Birm-
eckerweg 30, 5778 MeschedeWehrstapel,
Tel, (0251) 51254

The Rocky Horror
Picture Show

Dem Kultfilm aus dem Kino ist
ein Programm gewidmet, dases
fir den Schneider CPC 464,
Spectrum und Commodore 64
ab Méarz zu kaufen gibt. Bei dem
Spiel mit dem Namen The
Rocky Horror Shows handelt
sich es um ein Grafikadventure,
das auf dem Film aufbaut, Fran-
kenfurter und Co. inbegriffen

(hg)
1nle: CPL. Bahnstr. 20—28, 4220 Dinglaken,
Tal (021 34) 2048

Ein neuer preiswerter Joystick

Neues von
Dynamics

Eine Monsterjagd oder ein
Grand Prix kann nur erfolgreich
zu Ende geflhrt werden, wenn
ein guter Joystick im Spiel ist. Fiir
29,95 Mark ist von Dynamics ein
solcher auf den Markt gekom-
men, mit dem Namen Ascom.

Mit vier Saugnipfen ist der mit
insgesamt vier Feuerknopfen
versehene Joystick standfest
und gut zu bedienen. Zwei Feu-
erknople sind am oberen Schalt-

ende, die beiden anderen im
Sockel eingelassen. Die Schalt-
mechanik erlaubt eine Abfrage
in acht REichtungen.

Auch der alibekannte Compe-
tition Pro ist von Dynamics ver-
bessert worden und wird jetat
mit Mikroschaltern angeboten
Fiir T199- und Schneider-Besit-
zer gibteseinen Adapter, deres
erlaubt, zwei Joysticks an den @i-
nen Port anzuschlieBen. 24,50
Mark kostet das Kabel, (ha)

Info: Dynamics, Grofe Backerstr. 11, 2000
Hamburg 1, Tel; (040) 3661 47
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Exportartikel »Preiskauf «

Im englischen Heimcomputermarkt beginnt ein
gnadenloser Preiskampf. Welche Auswirkungen

hat dies fiir den deutschen Markt?

uf der gréBten Handels-

Messe fiir die Heimgom-
puter-Branche in England
demonstrierte die Zubehor-
und Software-Industrie itrotz
des schlechten Geschéftes
zum vergangenen Weih-
nachtsfest Optimismus| fir
das Geschiftsjahr 1985, Den-
noch war verhaltene Betrof-
fenhelt iber die finanzigllen
Probleme bei Acornund den
abgebrochenen Versuch
der Borseneinfilhrung siner
Sinclair-Aktie sowie tiber

g e

h l-----'-l' Tosrana

> BT9 s

v
ATty

neuem Handbuch und plus-

Demo-Kassette zu einem
Schleuderpreis von nur 20
Pfund. Damit kostet der

Spectrum plus beil »Selbst-
umriistungs nur 119 Pfund
(der Wechselkurs 1m Mo-
ment: 1 Brtisches Plund =
3,65 Mark). Der Commodore
64 ist mit 188 Pfund erheblich
teurer. Ubrigens findet, an-
ders als in Deutschland, der
Preiskampi in England auf
der Hersteller-Ebene stati.
Im Handel kosten die Com-

zwel verschiedene Disket-
tensysteme mit | 1 MBy-
te Kapazitat fiir Mark
aufwirts bis zu 1600 Mark zu
sehen. Das Ql-Software-
Angebot war ebenso mager:
vier Programme (Schach von
Psion., Assembler, Toolkit
und Cash Trader) sind er-
wihnenswert. Das spielstar-
ke Schachprogramm mit
hervorragender dreidimen-
sionaler Grafk kostet umge-
rechnet etwa 75 Mark, das
Assembler-System 150, das

T

! 1BS

Kéufers Freud, Hiindlers Neid — der Preiskampf um die Marktfiihrung (gesehen in Londons City)

den Untergang einiger Soft-
ware-Hauser stiandig zuispii-
ren. Auch der Preiskampf
zwischen den Marktfiihrern
Sinclair, Acorn, BBC |und
Commodore tragt nichtizum
Optimismus bel, Zur Zeit ist
Sinclamr mit einer neuartigen
Preisattacke im Gesprich:
Der Spectrum plus wird fiir
129 Britische Pfund, alsoizum
gleichen Preis wie der 64-
KByte-Atari 800 XL, angebo-
tert. Um diesen Preis zi un-
terlaufen, ohne einen neuen
sKriegs mit Atari zu begin-
nen, verkauft Sinclair als Um-
riistsatz filr den 99 Pfund bil-
ligen B4-KByte-Spectrum al-
ter Art die plusTastatur mit

puter in allen Geschéaften an-
nadhernd das gleiche. Es ist
fiir den Kaufer also, abgese-
hen vom Service, egal, ob er
seinen QL im Kaufhaus, im
Fachhandel oder im Phono-
Laden kauft, bel-
spielsweise fiir den QL im-

sabls
er zahl

mer 379 Pfund (rund 1400
Mark)
Auf der »LET« war der

Schneider CPC 464 (in Eng-
land unter dem Namen Am-
strad bekannt) der Eenner
unter den Computern, bei
der Peripherie belegte das
Wafadrive (nicht ganz unum-
stritten) den ersten Platz, Fiir
Sinclairs QL gab es neben
Speichererweiterungen

Toolkit 92 und das Buchhal-
tungsprogramm 260 Mark.
Timex stellte zusammen
mit Profisoft seine Disketten-
station mit dem CP/M-Be
triebssystem fiiz den Spec-
trum und den Commodore
B4 vor. Dieses System baut
auf das in der Happy-Com-
puter 3/85 auf Seite 20 vorge-
stellte auf. Liefertermin-
Zusagen waren nicht zu er-
halten. Das Software-Haus
OCP bietet (englischspra-
chige) Geschaftsprogram-
me unter»SP-DOS« an. Damuit
konnen diese Programme
(unter anderem Address Ma-
nager, Stock Manager und
Finance Manager) sowchl

mit Microdrive wie auch mit
Wafadrive, Beta Disk und
Timex-System genuizt wer-
den. Ob eine Anpassung
und Ubersetzung ins Deut-
sche realisiert wird, ist noch
nicht endgiiltig entschieden.

Trotz der billigen plus-
Tastatur von Sinclair bietet
Saga Systems neben der be-
reits bekannten Saga | zwel
neue verbesserte Spectrum-
Tastaturen an. Die Saga 2
wird auf das Spectrum-
Unterteil geschraubt und hat
71 Tasten inklusive einem
Zehner-Block. Die Saga 3
nimmt die Spectrum-Platine
auf und hat noch zehn Funk-
tionstasten mehr. Dafiir ko-
stet sie etwa 260 Mark (wir
werden sie demndachst te-
sten). Die Saga 2 kostet nur
zirka 220 Mark. Die Saga 1
wird bereits fiir ungefahr 185
Mark angeboten. Saga GP
heit ein GrafikTablett fiir
den IBM, Apple, Spectrum
und Commodore (in Vorbe-
reitung: BBC, MSX und
Schneider). Der Preis dafiir
betrigt rund 420 Mark.

Kempston bietet eine neue
Interface-Serie im Spectrum
plus-Look an: ein Centro-
nics-Interface fiir etwa 150
Mark, ein iibliches Joystick-
Interface fiir 37 Mark und ein
um einen Anschlub erwelter-
tes Sinclair-Interface 2 fiir
ungefahr 70 Mark. AGF hat
ebenfalls neue Interfacesfiir
Joysticks, die wir in einer der
nachsten Ausgaben fiir Sie
testen werden. Hervorra-
gend ist dabel eln program-
mierbares Protocol 4-Interfa-
ce fiur etwa 92 Mark. Datel
Electronics bietet fir 180
Mark ein Sound-Interface
und fiir 110 Mark ein Roboter-
Interface

Sowohl Cheetah als auch
Currah haben fiir den Spec-
trum and fiir den Commodo-
re 64 einen Sprach-Synthesi-
zer im Angebot. Auf dem
Spielesoftware-Sektor at
sich nicht viel; neue Trends
aderIdeensind rar. AlsIndiz
fiir diese Behauptungist eine
originelle Neuheit, das
Plastik-Dreirad von Sinclair,
zu werten. Insider ratseln
iiber die Frage, wann denn
nun endlich Kempston dafiir
ein Joystick-Interface anbie-
tet, damit der sFahrers eines
solchen Gagmobils sich
beim Lenken nicht die Kno-

chen verrenkt.

(mk)
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Auf der Suche nach
Heim-Anwendung

Die Grenze zwischen Spielzeug und Compu-
ter ist flieRend. Auf der Internationalen Spiel-
warenmesse in Nurnberg hat sich Happy-
Computer nach Anwendungen fur Heim-
computer umgesehen.

m ehesten hefen s
Verbindungen 1im
reich der Modelleisenbah-
nenfinden. Nac.:M:r»““ ]
nun auch Fleischma =1 : £
elektronische shrzug 1 G
Steuerung entwicke i 1
dem Fleischmann-System
lassen sich durch die Uber
lagenung des Gleichstroms
mit hochfrequenten Steuer-
signalen qle;rn/rau_, aun
die her
fahrzeuge
Modellei hn
ne reizvolle Chance, mit
Heimcomputern zu steuern

und zu regeln

Ein welteres interes
Feld 1._n den Compuler-Ein-
satz bieten Roboter aller Art.| Ein Grafi
FischerTechnik hat seinen| made in }‘“‘ , A
Steuer-Computers mit eil-| Commodore 64; hier steht al-
nem Greifarm versehen ﬂc ding I I ]
zZu gibt es Jetzt auch elr '
Plotter und ein Gra HTJ.
lett

Noch ein Experimen-
tiermodell: die elektro-
nische Zugsteuerung
von Fleischmann

o
o]

ey

0. i
, o i

Das Grafiktablert
aus Hongkong

bietet ei-

sanies

]

Eine Zeitschrift auf
Dlskette

Spectrum kommer-
ziell nutzbar
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0
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Spectrum plus th
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Eine der Messe-Attraktionen war das Computer-Konzert von Klaus

Buhlert und Albert Mangelsdorf

Musikmesse
Frankfurt: Midi
marschiert

Musikhersteller aus der gan-
zen Welt riefen und wie jedes
Jahr stromten auch diesen Fe-
bruar mehr als 50000 Fachbesu-
cher nach Frankfurt zur interna-
tionalen Musikmesse. Dem[The-
ma sMusik und Computers war
eine eigene Sonderschan ge-
widmet: denn der Trend in Rich-
tung Computermusik ist nicht zu
ibersehen, Stark im Kommen
bei der Software waren Npten-
schreibprogramme  fiir Midi
Systeme. Alle Programme be-
herrschen die Umwandlung von
Kompositionen, die mit ejnem
Midikeyboard, C 64 und Midire-
cordingsoftware eingegpiell
wurden, in Notenschrift. Die Er-
gebnisse lassen sich danp so-
wohl auf dem Bildschirm agsge-
ben als auch ausdrucken. |

Spectrum-Besitzer kénnen mit
dem Muzix-Notewriter-Fro
gramm ganz ochne weileren
Hardwarezusatz gesunge!
oder auf einem Synthesizer ge
spielte Meladien in Notensghrift
umwandeln. Das Mikrofonjoder
der Synthesizerausgang |wer-
den iiber ein spezielles Kabel
mit dem Kassettenport | des
Spectrum verbunden |

Nach wenigen Sekunden er-
scheint die gespielte Meloglie in
Notenschrift auf dem |Bild-
schirm, von dem man auch eine
Hardcopy machen kann.| Das
Programm wird demnachst von
der Novatrade Inc,, Budapest er-
haltlich sein und um dig 100
Mark kosten, |

Mitdem»Pitchrider der kana-
dischen Firma IVL Technolpgies
kdnnen nun auch mit herkémml-
chen Instrumenten ausgeristeie
Musiker am Segen des Midi-
Systems teilhaben. Die Viraus-
setzung: man besitzt einen| App-
le Il und kauft den Pitchrider (zi1-
Ea 2000 Mark), sowie ein speziel-
les Midi-Interface und die puge-
norige Software (zirka 1500
Mark). Uber ein handelsibli-
ches Mikrofon 14t sich [dann
zum Beispiel mit einer [Fldte,

22 ain

oder der eigenen Stimme ein
Midi-System steuern und am
Bildschirm die Intonation und
der gespielte Ton ablesen.

Computer ziehen in den Mu-
sikunterricht ein. Hohner zeigte
ain Lehrsystem fir Orgelschu-
len. Computer, Keyboard und
Manitor sind in den Lehrer- und
Schiilerarbeitstischen fest &in-
gebaut, Per Midi konnen die
Schitler mit dem Lehrer musika-
lisch skommunizieren«, Diverse
Software steht bereits zur Verfil-
gung. Die israelische Firma Xa-
nadu demenstrierte ein Musik-
lehrsystem fiir den IBM-PC
Uber ein Mikrofon und den an-
geschlossenen »Pitch  and
Rhythm Detectors kann der
Computer die Hohe gesungener
Téne analysieren, Das System
soll demnéchst auch mit Applell
und dem C 64 laufen,

Dicht umlagert war der Stand
yon Yamaha, Hier gab es neue
Software fiir den MSX-Musik-
Computer CX5M von Yamaha.
Diesa Konsole sollte man wegen
thren fiir Computer dieser Prais-
klasse konkurrenzlosen Sound-
fahigkeiten eigentlich eher als
Synthesizer bezeichnen. Der
Clou fiir alle C 64-Freaks war
der »Sound Samplers der Firma
Musik Sales Limited, London
Naturklainge vom Dampfham
mer bis zur Kirchenglocke las-
sen sich mit diesem Hard- und
Softwarezusatz dem € 64 ent-
locken. Mit einer aufsteckbaren
MiniTastatur kann man diese
Sounds dann spielen

Der Preis wird voraussichilich
199 Mark betragen. Die selbe
Firma stellte noch drei interes-
sante midikompatible Musikpro-
gramme fiir den C 64 ver: sMusik
Makers, »Playalong Albume und
»Progynth« (Preis voraussichtlich
jeweils um die 50 Mark). Die Pro
gramme werden in England von
Commodore vertrieben,

Weiterhin gab es unzdhlige
Varianten von Midi-Software fir
beinahe alle Heimcomputer.
Und Instrumenten-Hersteller
zeigten die ersten midifahigen,
speziell nach den Bediirfnissen
der Musiker entwickelten Com-
puter, ohne alphanumerische

Tastatur und Bildschirm, son-
dern nur mit den notigen Be-
dienknépfen und Displays.
Midi hat die Musik erobert.
Viele Musiker kinnen bereils
nicht mehr ohne Computer aus-
kommen. Ob das ein Fortschntt
oder emn Rilckschritt ist, mbge je-
der selber beurteilen
(Richard Aicher/hl)

Spielehitparade

Uiber die Vorherrschaft der
«Ghostbusterss braucht man nun
wirklich kaum mehr Worte zu
verlieren. Der erfolgreiche
Filmstart i deuntschsprachigen
Raum puschite das Spiel einsam
an die Spitze fast aller Charts

Nach der jingsten Preissen-
kung auf 49 Mark erfreut sich
sSummer Games: wieder stei-
gender Beliebtheit, Der hochste
echte Neuzugang ist der Epyx-

Renner :Impossible Missione
Zwel weillere Aufsteiger mul

Chancen auf den ersten Platz
sind das Fantasy-Epecs »Doom-
dark's Revengex (Spectrum) und
der Apple-Kntller «Karatekas,
Ansonsten hielt sich die Zahl
der i sssanten Neuerschel-
nungen in Grenzen. Einen iTip
der Redaktions gibt es diesen
Monat mcht, (hl)

Commodore 64

1. Ghostbugters

2. Flight Simmulator 11
3. Impossible Mission
4, Summer Games
8. Ultimma I1; Exodus
. Combat Leader

7. Raid over Moscow
8. Staff of Kamath

. Transylvania

10. Pitstop 11

Spectrum

1. Ghostbusters

2. Doomdark’s Revenge
3, Knight Lore

4, Underwurlde.

5§, Zaxxon

Atari

1. Ghostbusters

2. F-15 Strike Eagle
3, Flight Simulator 11
4. The Hulk

5. Fort Apocalypse

Apple 1l

1. Flight Simulator 11
2. Skyfox

3. Ultima III: Exodus
4, Karateka

5, Sargon III

MSX

1. Ghostbusters

2 HERQ

3, Pitfall 11

4. Antarctic Adventure
5 Zaxxon

Sendungen zum
Thema Computer
im April und Mai

Fiir Vollstindigkeit und Rich-
tigkeit der Termine kinnen wir
keine Verantwortung ibemeh-
men. Sendeanstalten und Auto-
ren, die sich (ibergangen fithlen,

re Sendungen und Termine mit
zuteilen.

Der Horfunksender RIAS 2
bringt weiterhin seine regelma
Bige Computersendung Treff-
punkt: Bits und Chipse. Jeden
Montag zwischen 17.00 und 17.30
Uhr 1st Computerzeit im Radio.
An jedem ersten Freitag im Mo-
nat strahlt SFB | einen Radio-
Computer-Club aus. Sendezeil

werden herzlich gebeten, unsih 18.18 Uhr (hi)
Datum Uhrzeit Sender Sendung
09.04. 16.04 ZDF Computer-Comer
09.04 18.30 SFBNDR.RB Computer-Club (2)
10.04 17.15 BR Mikroelektranilk (22)
13.04 15.45 BR Mikroelektronik (23)
1404 12.00 ORF 1 Die Computerfamilie (1)
16.04 18.30 SFBNDR,RE Computer-Club (3)
1704 1118 BR Mikroelektronik (23)
18.04 21.00 ZDF Aus Forschung und Technile
20.04 15.48 BR Mikroelektronik (24)
21.04 12.00 ORF 1 Die Computerfamilie (2)
23.04 16.04 ZDF Computer-Corner
23.04 18.30 SFBNDR.RB Computer-Club (4)
24.04 17.18 BR Mikroelektronik (24)
27.04 15.45 BR Mikroelektronik (25)
28.04 12.18 ORF 1 Die Computeriamilie {3)
28.04 17.30 ERD ARD-Ratgeber Technik
30.04 18.30 SFENDR.RB Computer-Club (5)
05,05 12.00 ORF 1 Die Computerfamilie (4)
07.08 16.04 ZDF Computer-Comer
08.05 17.16 BR Mikroelektronik (25)
11.05 15,45 BR . Mikooelektronik (26)
12.08 12.00 ORF 1 Die Computerfamilie (5)
13.08 17.00 BR Arbeitsplatz 2000 (1)
15.08 17.18 BR Mikroelektronik (26}
16.08 12.00 ORF 2 Die Computerfamilie (6}
18.08 12.00 ORF 1 Die Computerfamilie (7)
21.08 16.04 ZDF Computer-Comer
22.05 17.00 BR Industrieroboter (1)
26.05 12.18 ORF 1 Die Computerfamilie (8)
29. 17.00 BR Industrieroboter (2)
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Flotter Dreier

Zuwachs bei der MSX-
Familie: Die neuen Com-
puter von Canon, Goldstar
und Sanyo traten zum
Vergleichstest an.

n den letzten Wochen tra-

fen gleich drei MSX-Kon-
solen in unserer Redakton
ein. Die neuen Modelle sind
der V-20 des Fotoniesen Ca-
non, das »Gaoldstiicks Cold-
star FC-200 und der MPC-100
aus dem Hause Sanyo.

Alle drei Konsolen weisen
keine besonderen Hardwa-
re-Eigenschaften auf wie Ya-
mahas Musik-MSX oder So-
nys Hit Bit. Eine Kaulent-
scheidung zwischen den
drei Neuen wird so von Fein-
heiten wie Tastatur oder De-
sign abhéngen.

Ausgesprochen edel wir-
ken die Konsolen von Canon
und Sanyo, Wahrend der Sa-
nyc dezent in Schwarz und
Silber schimmert, setzt Ca-
non auf Grau mit sparsamen,
orangefarbenen Tupfern auf
den Cursortasten. Der Gold-
star fallt optisch etwas aus
dem Rahmen. Auf seinem
Keyboard befinden sich di-
verse rote, blaue und griine
Tasten. Dieses poppige De-
sign spricht wohl eher Ju-
gendliche an, wahrend die
beiden anderen Konsolen
auch im elterlichen Wohn-
zZimmer eine gute Figur ma-
chen,

Zwei Edelkisten
und ein Buntspecht

Jeder der drei MSXler hat
erfreulicherweise eine
Schreibmaschinentastatur.
Doch auch hier gibt es von
Modell zu Modell einige Un-

terschiede.

Alle drei Computer verfi-
gen iiber Leuchtdioden, die
anzeigen, ob die »Caps
lock«Taste aktiviert ist. Der

Auggalby 5/Mal 1985

Goldstar zeigt zusatzlich an,
ob die Codee«Taste ge-
driickt wurde,

Beim Canon macht die al-
phanumerische Tastatur des
Keyboards einen etwas
wackligen und wenig strapa-
zierfahigen Eindruck. Ein
weiteres Manko ist die klei-
ne Leertaste Ansonsten
herrscht eitel Sonnenschein:
Die Funktions- und die Cur-
sortasten sind angenehm
grofi ausgefallen wie bei kei-
nem anderen MSX-Compu-
ter. Die Tastatur macht insge-
samt einen groBzilgigen und
tippsicheren Eindruck. Le-
diglich die Cursortasten sind
etwas zu breit geraten, aber
durchaus spieltauglich,

Tastaturen: Es gibt
gute und bessere

Einen guten Eindruck hin-
terlieR die Tastatur des Sa-
nyo, die einen sehr knacki-
gen Anschlag hat. Die Funk-
tionstasten sind nicht so ip-
pig ausgefallen wie beim
Canon, haben aber eine ak-
zeptable GroBe. Der Cursor-
block ist beim Sanyo sehr fin-
gerfreundlich angeordnet.
Insgesamt ein sauber verar-
beitetes, sicheres Keyboard.

Am schwichsten schmitt
die Tastatur des Goldstar ab,
die recht schwache Druck-
punkte hat. Wichtige Tasten
wie sReturns oder »Shift« sind
zu klein geraten. Die Funk-
tionstasten sind in Ordnung,
doch der Cursorblock ist be-
scheiden ausgefallen. Zum
Editieren am Bildschirm
reicht er aus, doch bei flotten
Spielchen erweist er sich als
unhandlich.

Alle drel Computer be-
sitzen neben den Anschli-
Ben, die der Standard vor-
schreibt, ein Centronics-
Interface fiir den Drucker-
betrieb. Der Canon verfiigt
iiber einen zweiten Cartrid-
ge-Slot, der an der linken
Gehauseseite angebracht ist
und sich zum Anschluf eines
Floppy-Laufwerks anbietet.
Goldstar und Sanyo verfi-
gen dafiir iiber einen Erwer
terungsbus, um Peripherie-
gerdte mit entsprechendem
Interface anzuschheflen

Der einzige Testkandidat
mit einem Resetschalter ist
der Sanyo. AuBerdem besizt
er ebenso wie der Geldstar
ein Loch, das Platz bietet, um
einen Lichtgriffel zu depo-
nieren,

Als einzige der drei Konso-
len hat der Canon seine Joy-
stickbuchsen an der Gerdte-
froniseite, was einige Zent-
meter zus#tzliche Kabelfrei-
heit bringt.

Goldstar und Sanyo sorgen
filr mehr Sicherheit: Wenn
ein Modul versehentlich bei
eingeschaltetem Computer
in den Cartridge-Slot ge-
schoben wird, schaltet der
Computer automatisch ab.

Ein wichtiges Kaulkriteri-
um tst natirlich der Preis. Da
wir unsere Testgerate aus
England erhielten, lassen
sich noch keine genauen
Preisangaben machen, Am
billigsten wird der Goldstar
sein, der in Deutschland un-
gefahr T00 Mark kosten diiri-
te. Fiir die Konsolen von Ca-
non und Sanyo wird man
wahrscheinlich 100 Mark
mehr hinbléttern miissen.

Der billige Goldstar hinter-
lieB vor allem wegen der

Von links nach rechts: Sanyo MPC-100, Goldstar FC-200 und Canon V-20

schwachen Tastatur einen
diirftigen Eindruck. Der Sa-
nyo ist ein elegantes Geral
fiir alle, die viel schreiben
und Wert auf eine solide ver-
arbeitete Tastatur legen.
Auchder Canongehortdank
den groPziigig angelegten
Tasten und den gut plazier-
ten Anschliifen zu den emp-
fehlenswerten MSX-Konso-
len (hl)

Britische Software-

Invasion

Wiahrend das Angebot an
japanischer MSX-Software
auf den recht teuren ROM-
Modulen noch etwas diirftig
ist, entpuppt sich England
als MSX-Softwareparadies.

Viele Software-Hauser, die
bisher nur fiir den Spectrum
Programme angeboten ha-
ben, setzen nun vor allem auf
Armstrad/Schneider CPC
464 und den MSX-Standard.

Neben zahlreichen Spie-
len werden auch Program-
miersprachen wie Forth, ein
Disassembler und Anwen-
dungen wie das populdre
Textprogramm sTasword Ile
auf Kassette angeboten.

Bei den Spielen gibt es im-
mer mehr Umsetzungen von
erfolgreichen Spectrum-
Titeln wie zum Beispiel sjet
Set Willy« und »Football Ma-
nagers. Demnachst auch flr
MSX: »Grog's Revenges, die
Fortsetzung zu »Quest for Ti-
Tess,

Die Leckerbissen aus die-
sem Angebot stellen wir 1h-
nen frisch von der Insel in ei-
ner der niachsten Ausgaben
vor, (hl)



~ Neues aus der

Karisruhe
MCS., Rufnummer; 0721/

. §85010. Diese Mailbox Wwur-

de im November 1984 11 Be-

triecb genommen. Ein € 64

mit zwei Floppy-Laufwerken

VC 1841 sind in Verbindung

“= mit eimem Akustikkoppler
. AK 300, rund um die Uht be-

.. ftriebsbereit. [

Parameter:

— 300 Baud

— 7 Datenbits

. — 1 Stop-Bit

*  — gerade Paritat

Miinchen

Info-Control-Box, Rufaum-
mer; 089/164959. Die |alte
Rufnummer 089/132535 ist
ab sofort nicht mehr aultig.
Bitte wahlen Sie zukinfug die
neue Nummer. '
. Die Info-Control-Mailbox

ist eine kommerzielle, unzen-
sierte Box, die man aber
auch als Gast erforschen
kann. Folgender Service
wird geboten:

Gaste haben Zugrifi auf
die allgemeine Mailbox. Es
kinnen kostenlos Informatio-
nen und kurze Programme
abgerufen werden.

User sind eingetragene
Benutzer, Sie erhalten ein ei-
genes Fach fiir personliche
Nachrichten. Auferdem ha-
ben sie doppelt soviel Sy-
- stemzeit wie die Gaste und
' Zugriffaufetwa 100 Program-
me. Dieser Service ist aller-
dings nicht kostenlos,| der
Jahresbeitrag belauft |sich
auf 18 Mark. _

Softwareclub-Mitglieder
konnen die gleichen Leistun-
gen wie die sUsers in An-
spruch nehmen, haben aber
zusatzlichen Zugniff auf die
Programm- und Infarma-
tionsdatenbank. Hier wer-
den professionelle Software
und aktuelle Nachrichien
geboten. Der Jahresbeitrag:
144 Mark.

Parameter:

— 300 Baud

— 8 Datenbiis

— | Stop-Bit

— keine Paritat
Neuschwansiein-Mailbox,
Rufnummer  088/888200.
Die neue Mailbox ist téglich
zwischen 20.00 Uhr und 7.00
Uhr in Betrieb.

Stuttgart
BNT-Kruschtelkiste, | Ruf-
nummer: 07T11/558392. Die
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Kruschielkiste wird von el
nem Commeodore SX64 und
einem Akustikkoppler be-
triecben. Die Anlage ist 24
Stunden in Betrieb.
Parameter:

— 300 Baud

— B Datenbits

— 1 Stop-Bit

— keine Paritét

oder:

— 7 Datenbits

— | Stop-Bit (keine letzte 0)

Die Kruschtelkiste wird
vom Verband »Bund fiir Na-
tur und Technik eV.« betrie-
ben und bietet eine groBe
Auswahl von Informationen,
Tips, Akuellem und Markt-
iibersichten.

Blackbox, Rufnummer:
0711/807161. Hier wird ein
Ericsson PC mil einem Mo-
dem verwendet. Das Mail-
box-Programm ist eine Ei
genproduktion.

Parameter:

— 300 Baud

— 7 Datenbits

— 1 Stop-Bit (keine letzte 0)

Die Blackbox wird von der
Hackergruppe sBlackpen-
nye betneben. Die Offnungs-
zeiten sind sehr unregelma-
Big. Die Betriebszeilen wer-
den allerdings sieben Tage
vorher in der Kruschtelkiste
angegeben.

Freies Mailbox-Programm
fiir C 64:

Wer Interesse an einem
kostenlosen  Mailbox-Pro-
gramm fiir den C 84 hat, kann
eine Nachricht in der
Kruschtelkiste hinterlassen.
Das Programm wird Euch
dann gegen Erstattung der
Portogebiihren und des Da-
tentragers zugesandt.

Bei diesemn Werk handelt
es sich nicht um ein Buch im
herkommlichen Sinn, son-
dern um eine Lose-Blatt-
sammlung. Fiir 38 Mark be-
kommt Ihr einen Ringordner
mit vielen Informationen zu
Datex-P und dem posieige-
nen Mailboxsystem slele-
box« zugesandt. Da das Buch
bei Drucklegung nicht kom-
plett war, erhalt man noch
drei Erganzungen. Um die
Zusatzbldtter zu bekommen,
braucht Thr nur ein im Buch
beigefiigtes Formular ausfiil-

len und an den Verlag
schicken. L,

Fiir den absoluten DFU-
Einsteiger werden einige
Hilfen gegeben. So zum Bet-
spiel werden die Geratekon-
figurationen aufgefihri, die
man als zuktnfiiger Mailbox-
Betreiber benotigt. Fiir die-
jenigen, die nur mal eben in
eine Mailbox steinschauens«
mochten, sind iiber 200 Num-
mern aus der ganzen Welt
aufgefiithrt.

Info: Rathmann-Schalla, Frieseastr. 24, 3000
Hannower |

Eine Clubzeitschrift, Bera-
terteleion, DFU, Kurse, Li-
stingkorrekturservice sowie
Meisterschaften bietet der
IKC. Info.gegen 3 Mark. In-
teressenten wenden sich bit-
te an;

IKC, Internationaler

Kommunikationsclub

Postfach 18

CH-6312 Steinhausen

Seit etwa drei Monaten be-
sitze ich einen C 64. Dem-
nachst soll ein Diskettenlauf-
werk, Drucker und ein Mo-
dem folgen. Die Gerdte
mochte ich gebraucht kau-
fen. Als Einsteiger suche ich
Kontakte zu anderen Mail-
boxbetreibern 1m Raum
Mannheim. Wer kann mir mit
Rat und Tat zur Seite siehen?
Clemens Duffner
Alte Markistr. 30
6935 Waldbrunn

Tip fiir Atari-Fans

Thr habt einen Atari-Com-
puter, ein Terminal-Pro-
gramm und vielleicht das

Atari-Schreiber-Modul?
Méachtet Ihr langere Texte in
die Mailboxen schicken?
Dann schreibt doch die An-
fragen oder Mitteilungen mit
dem Atari-Schreiber-Modul.
Einen Haken hat die Sache
allerdings. Wenn Ihr die
deutschen Umlaute verwen-
den mochtet, miiBt Thr sie
vorher den genormten Co-
des anpassen. Die Umlaute
werden vom Atan-Schreiber
selbst definiert und stimmen
nicht mit dem Normzeichen-

satz iiberein. Ein kurzes Pro-

gramm erledigt die Konver-

tierung fiir Euch.

10 OPEN#14,0"D:TEXT™;

REM DIE DATEI TEXT ENT

HALT DEN MITDEM ATARI-

SCHREIBER-MODUL GE-

SCHRIEBENEN TEXT

20 OPEN#28,0"D:TEXT.

UML"REM Die Datex

TEXTUML ist die neue Datel

mit den konvertierten Zei

chen

25 TRAP 200

30 GET#1A

40 IF A=10 THEN A=125:

GOTO 110

50 IF A=11 THEN A=123

GOTO 110

60IF A=12 THEN A=92

GOTO 110

T0IF A=13 THEN A=126:

GOTO 110

80 IF A=15 THEN A=124:

GOTO 110

90 I[F A=16 THEN A=83:

GOTO 110

100 IF A=123 THEN A =91

110 PUT#2A

120 GOTO 30

200 CLOSE#1.CLOSE#2

210 ? "Vorgang beendet”
Nachdem sRUN« eingege-

ben wurde, beginnt das Dis-

kettenlaufwerk zu arbeiten. .

Automatisch wird eine Kopie

der Ausgangsdatei sTEXTe

angeleqt, die die korrekien

ASCII-Codes fiir die deut

schen Umlaute enthélt. Die

neue Datei konnt Ihr dann

per DFU verschicken. (wb)

Hacker (und die es
werden michten)
aufgepabt!

Diese Seite soll Euch zu-
kiinftig gewidmet sein
Wenn lhr Fragen oder
Probleme habt, wenn Thr
MNeuigkeiten aus der Sze-
ne oder irgendwelche
Tricks herausgefunden
habt, dann schreibt uns.
Oder habt Thr vielleicht
eine Mailbox In einem
versteckten Winkel der
Welt, zum Beispiel in In-
dien oder Japan ausfindig
gemacht? Wie dem auch
sei, diese Seite gehort
Euch. Also nicht lange
warten, schreibtdochein-
fach an: Redaktion
Happy-Computer, Aktion
sMailboxseites, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar

© . Fusgabe 5/Mai 1985
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DFU auch mit Ti

Allein die Konsole des Tl 99/4A reicht aus,
um mit einem neuen Kommunikationsset

Daten zu ubertragen

ieses Set besteht gus einer
DRSBSZ-Schni’rrstelle und dem

Alkustikkoppler »s21ds. Bel der
Schnittstelle handelt es sich um eine
RS232-5chnittstelle, zum | direkten
Anschluf an die Konsole. Ein eigen-
standiges Gerat also, das eine Er-
weiterungsbox nicht voraussetzt.
Die Adressierungsarten |und die
verwendbaren Ubertragungspara-
meter sind jedoch mit denen der
Originalschnittstelle der Expansion-
Box identisch. So wird belspielswel-
se der Kanal zur Schnittstelle ein-
fach mit »OPEN#1:"RS 232" geoff-
net. Die Dateniibertragungsrate
kann in sieben Stufen von 110 bis
89600 Baud, die Zahl der Datenbits
mit 7 oder 8 gewahlt werden. Eben-
so werden auch die restlichen Para-
meter, wie zum Beispiel Paritat, Stop-
Bits und so weiter in gewohnter Wei-
se gesetzt,

Eingesteckt wird die Schnittstelle
direkt am Systembus des T1 98/4A.
Dieser Bus wird aber leider nicht
aus dem Gehéause der Schnittstelle
herausgefiihrt, so dap sich weltere
Peripheriegerdte nicht mehr an-
schlieBen lassen. Bei Modembe-
trieb kann man also den Drucker,
das Diskettenlaufwerk und &hnli-
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ches vergessen. Die Schnitistelle st
also vor allem fiir digjenigen TI-
Benutzer konzipiert, die nur liber
das Grundgerit, also die Konsole,
verfiigen, Besitzer von ausgebauten
Systemen haben ohnehin weniger
Probleme mit dem AnschluP einer
Schnittstelle fiir einen Akustikkopp-
ler. Bei unserem Testgerdt gestalte-
te sich der Anschluf allerdings et-
was schwierig, Es lag daran, daB
der im Gehause der Schnittstelle in-
tegrierte Stecker etwas dicker ist als
die von Texas Instruments verwen-
deten Originalstecker. Dies behag-
te wiederum den Federn in der Kon-
solenbuchse nicht, Wir muBten vor-
sichtig zu Werke gehen, um nichtszu
beschadigen. Ein kleiner Mangel,
den der Hersteller mit einem besse-
ren und stabileren Stecker beheben
sollte,

Das Dateniibertragungspro-
gramm ist vielen TI-Besitzern, zu-
mindest vom Namen her, schon be-
kannt. Es handelt sich hierbei um
den Terminal Emulator 2. Das Pro-
gramm wird als Modul geliefert, so
dal man sofort nach dem Einschal-
ten des Computers mit der Daten-
kommunikation beginnen darf. Zu-
erst erscheint sin kleines Menii,

welches zweil Versionen des Termi-
nal Emulators oder TI-Basic zur Aus-
wahl stellt. Die beiden Ubertra-
gungsprogramme sind im Prinzip
identisch und unterscheiden sich
nur dadurch, daf man beieiner Ver-
sion die Uberiragungsparameter
vor Beginn des Programms einstel-
len muf3 Bei dem anderen Pro-
gramm sind die Parameter in Ubli-
cher Form voreingestellt. Man er-
reicht also sofort den Terminal Mo-
dus und kann Daten empfangen.
Jetzt gibt es eine Reihe von Optio-
nen, um mit dem Programm zu ar-
beiten. Sie sind allerdings nicht
liber ein eigenes Menil, sondern
liber verschiedene Tasten in Ver-
bindung mit der »CTRL« oder der
#»FCTN«Taste abzurufen. Auf diese
Weise kénnte man zum Beispiel ei-
nen Drucker, ein Diskettenlaufwerk
oder einen Datenrecorder zur Aus-
gabe, beziehungsweise Speiche-
rung der empfangenen Daten an-
steuern. Die meisten Funktionsta-
sten darf man sogar wahrend einer
Ubertragung driicken, chne daB
Daten verlorengehen. Es existiert
namlich ein Eingabepuffer mit 256
Zeichen, der dem Benutzer zirka
acht Sekunden Zeit fiir das Betati-
gen der Tasten laRt,

Das gesamte Paket kostet 685
Mark und beweqt sich damit noch
im Bereich des Erschwinglichen.
Zudem kann man den Akustikkopp-
ler, der allein schon 298 Mark kostet,
auch bel einem Systemwechsel wel-
terverwenden,

(Wolfgang Czemy/wb)
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Eine heiBe Verbindun

Drei Thermoschreibmaschinen haben wir auf ihre Eignung
als Drucker fiir den Spectrum hin untersucht. Giinstiger Preis
und Handlichkeit sprechen fiir einen solchen Einsatz.

dings nur zwischen 75 und 300 Baud.
Die Zahl der Daten- oder Stop-Bits
oder die Paritét 1aBt sich leider nicht

zu Papier bringen mochte

oder oft nur sehr kurze Texte
schreiben mup, der wird die Vortei-
le einer Schreibmaschine zu schat-
zen wissen. Schnelle Einsatzbereit-
schaft, unkomplizierte Handhabung
und Unabhangigkeit vom Strom aus
der Steckdose sind Vorteile, die fiir
sich sprechen. Wenn man die
Schreibmaschine auch als Drucker
fiir den Heimcomputer verwenden
kann, spart man eine Menge Geld.
Im Test untersuchten wir Gerate, die
aufgrund der eingebauten RS232-
Schnittstelle mit dem Spectrum iiber
das Interface 1 in Verbindung treten
kinnen.

Der billigste der drei getesteten
Thermoprinter ist der [EP 22, weil er
weit unter dem offiziellen Preis an-
geboten wird (Auslauf-Modell). Er
kann — wie die anderen beiden Ge-
rite tibrigens auch — sowchl sati-
niertes (also Papier von besonders

26 i,

w er auf Reisen seine Gedanken

guter Qualitat) und Normalpapier,
wie auch Thermopapier verarbei-
ten. Die Benutzung von Normalpa-
pier wird durch ein spezielles Farb-
band erméglicht. Eshandelt sichum
ein Thermo-Karbon-Farbband, das
sich nur einmal verwenden 1d8t. Das
Schriftbild ist in beiden Betriebsar-
ten gleichwertig, jedoch aufgrund
der MatrixgréBe von nur 5 x 7T Punk-
ten nicht besonders gut. Die maxi-
male Schreibgeschwindigkeit liegt
bei 17 Zeichen pro Sekunde. Pro Zei-
le kénnen 75 Zeichen dargestellt
werden.

Ein Betriebsartenschalter 136t die
Auswahl zwischen drei verschiede-
nen Funktionen zu normaler
Schreibbetrieb, Schreiben mit Text-
speicherung und Betrieb als Druk-
ker. Der Textspeicher umfaft 1500
Zeichen und kann iiber das LC-Dis-
play editiert werden. Im Online-Be-
trieb ist als erstes die Baudrate ein-
zustellen. Wahlen kann man aller-

verandern. Im Betrieb mit dem
Spectrum traten hierbei jedoch kei-
ne Probleme auf. Lobenswert istder
Anhang zur Anleitung, in dem der
AnschluB an verschiedene Compu-
ter und die jeweilige Soft-
ware-Routine genau beschrieben
wird. Speziell den Spectrum hat
man hierbei allerdings vergessen,
und so muf man auf der Suche nach
der Treibersoftware schon im Hand-
buch zum Interface 1 nachschlagen.

Wer von regularen Druckern eine
Reihe von Extras wie Breit- Schmal-
oder Exponentialschrift gewohnt ist,
dessen Anspriiche konnen natir-
lich mit so einer Schreibmaschine
nicht befriedigt werden. Die Zahl
der verwendbaren Steuercodes ist
hier recht bescheiden. Sie be-
schrinken sich auf den Zeilenvor-
schub, den Riickwartsschrit und

Ausgabe 5/Mai 1885




Test

den Carrier-Return-Befehl, also den
Wagenriicklauf. Das Ausdrucken
formatierter Texte oder Listings ist
also gar nicht so einfach, da alle Ein-
stellungen am Text selbst vorgenom-
men werden miissen, sqlange er
noch im Computer ist, |

Der groBe Bruder beziehungs-
weise Nachfolger des EP |22 1st der
EP 44, Die Tastatur der beiden Ge-
rate ist auf den ersten Blick fast iden-
tisch, doch bei genauerem Hinse-
hen kann man eine Reihe von Unter-
schieden feststellen. Zundchst ist
das Schriftbild des EP 44 auPeror-
dentlich gut. Dies liegt daran, daB
das Matrix-Raster hier 24 x 18 Punkte
umfaft. Die Schriftqualitdat gleicht
dadurch schon fast derjenigen von
Typenraddruckern.

Der Textspeicher des EP 44 st
rund doppelt so umfang{(elch wie
der des EP 22. Er umfaft 3726 Zei-
chen und kann zeichen- oder zeilen-
weise editiert werden, Man kann
ganze Zeilen in den Textspeicher
einfiigen oder léschen, Ebenso
kann man nachtraglich Texte anhédn-
gen. Mit Hilfe von Cursortasten be-
wegt man sich dabei véllig frei im
gespeicherten Text. Die | Textspei-
cherung ist auch deshalb interes-
sant, da es aufgrund des Druckver-
fahrens nicht méglich ist, mit Durch-
schlagzu schreiben. Vor aIlern imdi-
rekten Schreibbetrieb ist dles nicht
unerheblich.

Mit Hilfe eines Schaltexs stellt man
von normalem Schreibbetrieb auf
Terminalbetrieb um. Alle Einstellun-
gen, die im Normal-Mocdus vorge-
nommen wurden, haben i im Betrieb
als Drucker keine Giiltigkeit mehr.
So zum Beispiel der Tabulator oder
der rechte und linke Rand, Auf Steu-
ercodes, die man iiber den Compu-
ter an den Drucker schickt, kann
man bei der Randeinstellung leider
auch nicht zuriickagreifen. Im Betrieb
als Drucker versteht der EP 44 nam-
lich nur sieben Steuercodes. Die
wesentlichen Codes betreffen hier-
bei den Riickwartsschritt, den hori-

Higr das etwasz die+f

Beispielausdruck des EP 22 ...

Fast schon so schon

.. des EP 44..

Das Schriftbild des

.. und des EXD 10

zontalen Tabulator, Zeilenvorschub
und das Carrier-Return-Zeichen.
Die Zahl der veranderbaren
Ubertragungsparameter ist beim
EP 44 im Vergleich zu den anderen
beiden Gerédten mit Abstand am
groften. Zudem gestaltet sich die
Einstellung sehr komfortabel. Beim
Betitigen der Taste sMode« erschei-
nen jeweils die verschiedenen Para-
meter im Display. Verandert werden
sie einfach durch Driicken der »Re-
turn«Taste. Im einzelnen sind folgen-
de Parameter wahlbar: Ubertra-
gungsgeschwindigkeit (75, 110, 300,
600, 1200 Baud), Datenlange ( Toder
B Bit), Paritat (keine, gerade, ungera-
de), Wagenriicklauf (CR, CR+LF),
Codelédnge (7 oder 8 Bit, Tastatur-
code), External Ready (zeigt die Be-
reitschaft des Druckers an, Ja oder
Nein).

Wie schon der EP 44 verfiigt auch
der EXD 10 iiber ein hervorragen-
des Schriftbild. Die Auflosung ist
zwar mit 16 x 10 Punkten deutlich ge-
ringer als beim EP 44, jedoch muf
man schon sehr genau hinsehen, um
den Qualitdtsunterschied festzustel-
len. Die Druckgeschwindigkeit ist
mit 11 cps allerdings merklich nied-
riger. Wie beim EP 22 ist auch hier
die Zahl der Zeichen pro Zeile auf 75
beschrankt, und alle zu druckenden
Zeichen werden ebenfalls in einem
l6stelligen LC-Display angezeigt.

Die Option, Ubertragungspara-
meter zu verstellen, existiert bei die-
sem Gerat nicht. Die Ubertragungs-
rate ist fest auf 600 Baud eingestell,

Die wichtigsten Daten auf einen Plid'c
EP 22
Druckart: Thermodruck
Punlktmatrix: Ex7|
Geschwindiglkeit: 17 cps
Zeichen/Zeile: 7B |
Display: 16stellig, LCD
Textspeicher: ja, 1500 Zeichen
Rechenfunktionen: 4 Grundrechenarten
Stromversorgung: Batterlksn oder
Netzteil
MaBe (HxBxT) mm: 49,5 x/315 x 237
Preis: 550 Mark

EP 44 EXD 10
Thermodruck Thermodruck
24x 18 16 x 10

16 cps 11 cps

80 18

1gstellig, LCD I6stellig, LCD
ja, 3726 Zeichen nein

RS232C RS232C

4 Grundrechenarten ¢ Grundrechenarten
1. Prozentrechnung

Batterien oder Batterien, Akku
Netzteil oder Netzteil
55 x 331 x 262 56 x 320 x 250

750 Mark 398 Mark
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und damit hat sich's, Dafiir hat der
EXD 10 aber eine Besonderheit zu
bieten, die man bei den beiden
Brother-Druckern nicht findet. Er
besitzt drei fest eingestellte und fiinf
frei definierbare Zeichensatze. Die-
gse konnen iiber drei DIP-Schalter
ausgewahlt werden. Diese Schalter
sind jedoch schwer zuganglich. Sie
liegen ein paar Zentimeter tief, sind
seitlich versetzt vom Druckschacht
und kénnen nur mit Hilfe eines spit-
zen Gegenstandes und viel Finger-
spitzengefiihl verstellt werden.

Der EXD 10 macht zwischen
Druck- und reinem Schreibbetrieb
keinen Unterschied. Dies hat den
Vorteil, daP alle Grundeinstellun-
gen wie beispielsweise die Rand-
einstellung auch in den Druckbe-
trieb iibernommen werden. Jedoch
muB man gerade beil der Randein-
stellung vorsichtig sein. Stellt man
zum Beispiel den rechten Rand auf
Spalte 40 ein und geht der zu
druckende Text iiber diese Spalte
hinaus, so wird der iiberstehende
Text einfach ignoriert und nicht ge-
druckt, Man erhaltlediglich ein aku-
stisches Signal, daP der rechte Rand
iiberschritten wurde, In so einem
Fall muR man sich also softwarema-
Big behelfen.

Bei den verwendbaren Steuerco-
des macht der EXD 10 zweifellos
cdas Rennen. Die linke und rechte
Randeinstellung ist vorhanden, Ta-
bulatoren kénnen gesetzt, geloscht
und angesprungen werden, neben
dem Papiervorschub gibt es auch
den Riickwartstransport, und die
Normierung des Druckers kann mit
Codes ebenfalls vorgenommen
werden.

Die Entscheidung fiir eines dieser
Geréte hangt vor allem davon ab,
welche Pricritaten man setzt. So sind
die beiden Brother-Schreibdrucker
in erster Lime Schreibmaschinen
und erst in zweiter Linie Drucker.
Beim EXD 10 hingegen liegt der
Schwerpunkt mehr auf der Verwen-
dung als Drucker, was auch den feh-
lenden Textspeicher erklart.

Fiir wen eignen sich nun diese
Schreibdrucker? Wer hauptsach-
lich Listings ausdruckt, sollte sich
gleich einen richtigen Drucker zule-
gen. Erstens ist das Papier bezie-
hungsweise das Farbband billiger
und zweitens ist das standige Nach-
legen von Einzelbléttern gerade bei
langeren Listings sehr unvorteilhaft.
Wenn man aber iiberwiegend Texte
ausdruckt, so ist man aufgrund der
hervorragenden Schriftqualitat des
EP 44 und des EXD 10 mit einem der
beiden gut bedient.

(Wolfgang Czermy/mk)




Die superschnelle, kompakte Floppy
zum Schneider Computer:

Schneider CPC 464

64 K RAM, 32 K ROM.
Wahlweise 20, 40, 80
Zeichen pro Zeile.
27 Farben,
hervorragende
Grafikauflosung.
8 Windows.
Tongenerator,
Gerauschgenerator,
3 Kanale, Stereoton
(Uber HiFi-Anlage).
4 eingebaute Timer.
Besonders schnelles
G Standard-BASIC, Interrupt-
e e g M [ Befehle (Multitasking).
' ,', P ‘l'l”"l' Wil | Strukturierung durch
i ' if...then ...else,
while ...wend.




.- jetzt floppste aus!”

Mit dem neuen 3"-Diskettenlaufwerk wird Ihr Schneider CPC 464

noch leistungsfahiger, noch vielseitiger, noch profes-

sioneller. Auch lange Programme und

umfangreiche Datenmengen sind in e

Sekundenschnelle abgespeichert " %

oder geladen. o "

Genauso komplett und

preiswert wie der CPC 464

ist auch das Floppy-Lauf-

werk >DDI-1«.

® 3"'-System Ubertra-
gungsrate 250 kBit/sec

@ komplett mit steck-
barem Interface-
Controller u. Kabel

® AnschluBmaoglichkeit

fur 2. Laufwerk
(>FD-1<: DM 698,~*)

@ Speicherkapazitat je
Diskettenseite 180 KB

® Im Lieferumfang enthalten:
Das Standardbetriebssystem - *
CP/M, Version 2.2 und LOGO DM y
in der Version ,,Dr. LOGO" von
Digital Research. 100 Seiten %"Sﬁsfé“t?é'%'i‘?’éémind LOGO
starkes Benutzer-Handbuch. * unverbindliche Preisempfehlungen

Die Programmiersprache ,Dr. LOGO" - zur ,Software des
Jahres 1984" gekiirt - ist speziell auf den Schneider

CPC 464 zugeschnitten. Das Programmieren wird noch
einfacher; die hervorragenden Grafik- und Soundeigen-
schaften werden voll genutzt.

Schneider Computer-Bibliothek. Firmware-Handbuch, Pascal, BASIC-Manual,
Assembler, Selbstlern-BASIC, Tabellenkalkulation, Textverarbeitung, Lernprogramme,
Spiele . ..

CPC 464 Spezialiteratur von Data Becker. Neu: Graphik & Sound, Das Maschinensprache-
buch, Adventures, CPC 464 Intern. AuBerdem: Tips & Tricks, CPC 464 fur Einsteiger, BASIC-
Trainingsbuch, Schulbuch.

<~ Schneider

o ) e,

Innovationen in
HiFi - TV - Video - Computer
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Ein billiger Speicher fiir alle

Auch bei Kassettenrecordern als Massenspeicher fir Programme
und Daten kommt es auf Zuverladssigkeit an. Ein neuer Recorder

paRt jetzt beinahe zu allen Computertypen, selbst zu solchen, die
bisher spezielle Datenrecorder bendtigten.

laufwerke haben [Kassettenre-

corder immer wehniger Chan-
cen. Doch noch — und daran wird
sich wahrscheinlich auch in abseh-
barer Zukunft nichts dndern — ist
der Recorder mit Abstand das bil-
ligste Speichermedium. Ein han-
delstiblicher Kassettenrecorder hat
jedeoch seine Tiicken. Entweder 144t
er sich gar nicht anschlieBen, oder
die Ubertragungssicherheit ist nicht
gewahrleistet, _

Wer diesen Problemen aus dem
Wege gehen will, dem bietet sich
der Datenrecorder MC 3810 an. Ne-
ben einem glinstigen Pﬁeis ist er uni-
versell einzusetzen. Je nach Compu-
tertyp erhalt man ein spezielles Da-
tenkabel, das man jedoch extra be-
zahlen muf. Allerdings kann man
dann auch Computer wie die Atari-
oder Commoedore-Modelle an-
schlieBen. Gerade diese Computer
waren bislang, sieht man von spe-
ziellen Interfaces ab, auf markenge-
bundene Recorder fixiert. Da fiir el-
nige Computer kein fertiges Daten-
kabel lieferbar ist, mufiman anhand
des Schaltplanes, degn man auf
Wunsch geliefert bekommt, sein el-
genes Kabel herstellen. Auf diese
Weise spart man sogeir noch eine
Menge Geld. :

Der MC 3810 verfiigt iiber eine
Reihe von Kontrollampen. Zwei der
Lampen zeigen die Betriebsbereit-
schaft und den korrekten AnschluB
des Geridtes an. Je eine Lampe
leuchtet, wenn ein Programm ge-
speichert oder geladen wird. Der
praktische Wert dieser Anzeigen
halt sich allerdings in Grenzen. Viel-
leicht sollen sie dem Benutzer einen
Hauch von Professionglitat vermit-
teln. Was niitzt schon eine Lampe,
die wahrend des Ladevorgangs
»LOAD« anzeigt? Sinnyoller ist da
schon die Leuchtdiods, die den ei-
gentlichen Datentransfer meldet.
An ihr 188t sich auch erkennen, ob
der Pegel, mit dem die|Kassette be-
spielt wurde, hoch genug ist. Bei zu
geringem Pegel hat man Pech ge-
habt. Es existiert namlich keine Ein-
stellvorrichtung, mit der man, dhn-
lich wie beim normalen/ Kassettenre-

G egen die preiswerten Disketten-

Im »Profiv-Look: Der MC 3810 paft nicht nur an den Atari

corder, die Lautstarke regelt. Dies
ist Vor- und Nachteil zugleich, Zum
einen konnen Probleme bei Kasset-
ten auftreten, die mit anderen Re-
cordern bespielt wurden. Anderer-
geits kann man nichts verkehrt ma-
chen, wenn man nur diesen Daten-
recorder benutzt,

Ubertragungsgeschwindig-
keit 1200 Baud

Es stellt sich nun die Frage, wie
der MC 3810 im Vergleich mit den
Datasetten der verschiedenen
Computer abschneidet. Sieht man
vom AuBeren ab, so sind fiir einen
Datenrecorder im Wesentlichen nur
zwei Faktoren maBgebend. Einmal
die Cleichlaufsicherheit und zum
zweiten der Ubertragungstre-
cuenzbereich. Die technischen Da-
ten sollten also die Prioritat gegen-
iiber der Optik haben. Vergleicht
man nun die Daten mit denen der
computerspezifischen Datenrecor-
der, wird man aber kaum Unter-
schiede feststellen. Das wichtigste
Kriterium zur Kaufentscheidung ist
also der Preis. Dieser bewegt sich
mit 99 Mark ohne Kabel in der Preis-

klasse der Commodore-Datasette
und des Atari-Datenrecorders.

Wer einen C 64 oder einen VC 20
besitzt, muB 28 Mark fiir das Interfa-
cekabel bezahlen. Dabei wird der
Recorder vorn Computer mit Strom
versorgt,

Das entsprechende Kabel fiir den
Atari kostet 38 Mark, fiir den Spec-
trum 12 Mark, fiir den Sanyo Laser
ebenfalls 12 Mark und fiir den Acorn
B beziehungsweise den Electron 18
Mark. Fir die zuletzt genannten
Computer wird noch ein zusatzli-
ches Netzteil fiir 28 Mark bendtigt.
Zu anderen Heimcomputer-Model-
len ist in der Anleitung des MC 3810
eine AnschluBbelegung enthalten,
um auch den »Exotens unter den
Heimcomputern einen alternativen
Massenspeicher zu bieten.

Flir Besitzer eines Atari- oder
Commodore-Computers bleibt es
also eme Frage des Geschmacks.
Wer jedoch keinen speziellen Da-
tenrecorder fiir seinen Computer
bekommt, sollte sich die Anschaf-
fung des MC 3810 schon iiberlegen,
denn die Sicherheit der gespeicher-
ten Daten ist eine kleine Investition
wert.

(Wolfgang Czemy/wh)
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Zwei Joysticks fur ein Halleluja

Ein Griff zum Lotkolben und schon kann man zwei beliebige Joy-
sticks an den CPC 464 anschlieRen. Die Schartung kostet 15 Mark.

nverstandlicherweise hat Schnei-

der seinem Computer nur eine

Joystickbuchse spendiert. Ein
zweiter Steuerkniippel muf iiber ei-
ne Buchse am Schneiderjoystick an-
geschlossen werden. Ob damit die
Konkurrenz ferngehalten werden
soll?

Wer dennoch nicht auf seinen ge-
wohnten Kniippel verzichten will,
dem hilft folgende kleine Bastelei.
Zuerst besorgt man sich einen
Spoligen Afari-Stecker (den glei-
chen, wie er auch am Joystickkabel
zu finden ist), zwei maénnliche
Stecker und ein biBchen Draht. Die
Kosten betragen damit| zirka 15
Mark.

An die mannlichen Stecker wer-
den die Joysticks angeschlossen,
der weibliche »CPC-Steckers wird

Zwei Joysticks an den Schneider anzu-
schlieRen ist ganz einfach

an den Computer gesteckt. Auf der
Vorderseite der Stecker stehen die
Nummern der einzelnen Pins. In der
oberen Reihe findet man die Num-
mern 1 bis 5, unten 6 bis 9. Die Num-
mern verlaufen bei den weiblichen
Steckem von links nach rechts, bei
den mannlichen genau umgekehrt.

An die Pins 1 bis 4 des CPC-
Steckers werden jewells zwei Drah-
te geldtet, an die Pins 6 bis 9 hinge-
gen nur einer. Die oberen Pins der
Joystick-Stecker (1 bis 4) werden di-
rekt mit jeweils einem der zwel
Drahte verbunden. Die Drahte von
Pin 6 und 8 am CPC-Stecker gehdo-
ren zum Joystick-Stecker Nummer 0
und werden beidiesem an Pin 6 und
8 geldtet. Pin 7 des CPC-Stecker
wird Pin 6 des Joystick-Stecker Num-
mer | zugeordnet, analog Pin 9dem
Pin 8.

Die Belegung ist im Schaltplan
noch einmal dargestellt. Die Abfra-
ge des ersten Joysticks erfolgt mit
dem Befehl »]JOY (O, des zweiten mit
»JOY(I». Die Bewegungsrichtung
wird durch einen Zahlenwert ange-
geben. (Carsten Straush/hg)

Bewuf¢ robust...

.. prasentiert sich ein Drucker zum glinsti-
gen Preis mit dem Merkmal nMade in GDR«.

mittelt der Matrixdrucker K 6311

den Eindruck einer gewissen
Robustheit. Auch, wenn man den
Deckel 6ffnet und einen Blick in das
Innere dieses Druckers wirft, bleibt
dieser Eindruck bestehen. Zuerst
fallt hier der Druckkopf ins Auge mit
seinem etwas ungewchnten Ausse-
hen. Durch die liberdimensionalen
Spulen hat er etwa das doppelte
AusmaP der sonst iiblichen Druck-
kopfe. Die Druckgeschwindigkeit
leidet darunter jedoch kaum, denn
mit 100 cps (Zeichen pro|Sekunde)

s chon beim ersten Hinsehen ver-

im bidirektionalen Druck liegt der K
6311 noch im iiblichen Rahmen. Das
Schriftbild ist dabei auch recht pas-
sabel. Gedruckt wird in einer 9 x
T-Matrix. Damit werden auch Unter-
langen und Kleinbuchstaben nicht
unterschlagen. Der Zeichenvorrat
umfaBt acht internationale Sétze mit
jeweils 95 Zeichen. Wie fast alle
Grundemstellungen kann jedoch
der Zeichensatz nur softwareméfig
ausgewahlt werden.

Von den fiinf Tasten an der Gera-
tefront ist eine Taste nicht belegt, die
iibrigen vier Schalter iiben eine

(—r—-

Fiir Dauerbetrieb ausgelegt: K 6311 FT
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Doppelfunktion aus. Zum einen die-
nen sie als normale Schalter und
zum anderen zelgen sie mit ihren
Leuchtanzeigen verschiedene Feh-
lerquellen wie Papierende oder
technische Fehler an.

Leider fehlt die Einstellung fir
den linken und rechten Rand und
das Uberspringen der Perforation.
Es sind 80, 100 oder 120 Zeichen pro
Zeile darstellbar. Dabel kann man
normale, breite oder kursive Schrift
einstellen. Mit einer Auflésung von
600 Punkten pro Zeile ist der K 6311
grafikfahig.

Anwelche Schnitistelle manden K
6311 anschlieBen kann, entscheidet
eine Steckkarte, die hinten in den
Drucker eingeschoben wird. Diese
Karte stellt je nach Wunsch des Kau-
fers entweder eine serielle oder ei-
ne parallele Schnittstelle dar. Man
kann semnen Drucker also auch
nachtrdglich ohne weiteres umrii-
sten. Einfach alte Steckkarte raus,
neue Karte rein. Die Software, die
sich in Form eines Moduls im
Drucker befindet, muf dabei aller-
dings auch mit ausgetauscht wer-
den.

Mit dem K 6311 erhélt man einen
Drucker, der fiir jene gedacht ist,
die keine groBen Anforderungen an
die Bedienerfreundlichkeit stellen,
Fiir einen Preis von 835 Mark be-
kommt man zwar ein robustes Gerdt,
das aber technisch sicher nicht auf
dem neuesten Stand ist.

(Wolfgang Czerny/mk)
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So bauendie Spiele-Baukasten

Der Trend bei Computerspielen geht immer mehr zu den »Construc-
tion Sets«. Das Arbeiten mit einem solchen Spiele-Baukasten ist
dank Meniisteuerung auch fiir Anfanger problemlos.

der Szene auf und feierten vor

allem in den USA grofe Eriolge.
Mit etwas Verspatung fanden Sie
auch beim europdischen Publikum
Resonanz und avancierten zu be-
gehrten Dauerbrennem: Die Con-
struction Sets.

In der ansonsten sehr kurzlebigen
Software-Szene erfreuen sich die
Spiele-Baukdsten immer noch gro-
Ber Beliebtheit mit Tendenz nach
oben. Es hat den Anschein, als solite
die Bliitezeit der Construction Sets
erst noch anbrechen, Die Ankiindi-
gungen grofer amerikanischer Fir-
men wie Electronic Artsund Broder-
bound versprechen Baukéasten fiir
jede Gelegenheit: Vom Formel-1-
Auto bis zum personlichen Monster.

Wie funktioniert eigentlich dieses
sZusammenbauens neuer Spiele?
Die modernen Construction Sets
verfiigen iiber eine durchgehende
Meniisteuerung per Joystick. Das
heift, daP Sie zur Bedienung des
Programms nichts eintippen und
groB nachschlagen miissen. Sie
steuern mit dem Joystick eine Bild-
schirmhand, mit der die gewiinsch-
ten Einzelteile einfach herausge-
pickt werden.

Den Aufbau eines| Spiele-Bau-
kastens wollen wir uns am Beispiel
»Ski-Weltcups einmal genauer anse-
hen, dem zur Zeit einzigen Sport-
spiel, das die Konstruktion eigener
Spielszenen erlaubt.

Die Joystick-Steuerung beginnt
beim Hauptmenii, das nach dem La-

v or gut einem Jahr tauchten sie in

Das Hauptmenii des Spiele-Editors beim »Ski-Weltcup«

den des Programms auf dem Bild-
schirm erscheint: sSpielen oder Edi-
tor?s wird gefragt. Um elgene Pisten
zu konstruieren, bewegen Sie nun
lhre verlangerte Bildschirmhand
auf das Wort »Editor« und driicken
den Feuerknopf. Nach einigen Se-
kunden Nachladezeit erscheint das
Menii des Editors.

Im linken Drittel des Bildschirms
sieht man die anfangs noch vollig
leere Piste. Nur der Startpunkt ist
vorgegeben. Rechts daneben befin-
den sich alle Elemente, die auf der
Piste vorkommen konnen: Diverse
Baume, Héuser, Slalomstangen und
natiirlich das Ziel.

Die verlangerte Hand

Um nun beispielsweise einen
Baum auf die Piste zu pflanzen, be-
wegt man die Bildschirmhand auf
das gewtnschte Symbol. Nach el
nem Druck auf den Feuerknopf
nimmt die Hand einen Baum auf. Um
ihn auf die Piste zu setzen, beweagt
man die Bildschirmhand mit dem
Joystick an die entsprechende Stel-
le, driickt wieder den Feuerknopf
und der Baum wird abgesetzt.

Mit dieser einfachen Methode ar-
beitet man sich auch durch alle Un-
termeniis. Nach der Wahl von »Play
Games erfolgt ein Probelauf auf der
bis dahin zusammengebastelten Pi-
ste, Uber das Floppy-Symbol kommt
man in das wichtige Disketten-Me-
nii, mit dem man Pisten laden und
speichern kann.

Ein letztes Untermenti erlaubt die
Veranderung von Geschwindigkeit
und Beschleuniqung. Mit sHase eins
1Bt man als zusatzliche Schikane ein
Karnickel iiber die Piste hiipfen.

Belden meisten Construction Sets
kann man die selbstgebauten Spiele
iibrigens nicht ohne das Hauptpro-
gramm laden. Die Eigenstandigkeit
eines generierten Programms wird
so stark eingeschrankt, da man erst
das Construction Set laden muf, um
dann vom Disketten-Menii aus das
gewiinschte Spiel einzulesen.

Baukasten ist nicht Baukasten —
mit dem »Sk1 Weltcupe konnen Sie
nur neue Pisten, mit dem »Pinball
Construction Set« neue Flipper und
mit der sArcade Machine« neue
SchieBspiele konstruieren.

Die Kaufentscheidung hangt bel
einem Construction Set in erster Li-
nie von der bevorzugten Spielart ab.
So ist der Editor des Ski-Welicups
zwar gut gelungen, doch die Spiele,
die man damit generert, machen
relativ wenig Spah

Je komplexer der Spiele-Bauka-
sten, desto mehr Untermeniis gibt
es. Beim »Pinball Construction Sets
gibt es beispielsweise diverse Un-
termeniis flir Farbwahl, Soundeffek-
te, Punktezahlung und Bonuspunkie
Bei soviel Details kann man anfangs

chon etwas die Ubersicht verlie-
ren. Dafiir entschadigt ein umfang-
reiches Construction Set mit einer
groBeren Auswahl an Variationen

(D. Beyelstein/hl)
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Das Programm, das Programme macht

»Progressor« nennt sich ein Generator, der Anwendungsprogramme
konstruiert. Auch wer keine Programmiersprache beherrscht, kann
sich tiber eine Mentiisteuerung Software nach MaR schneidern.

mann seine eigenen Spiele

stricken kann, gibt es mittlerwei-
le reichlich. Wesentlich magerer ist
das Angebot bei Generatoren fiir
vernsthafte Programmen.

Der einzige uns bekannte Vertre-
ter dieser Familie, der auch fiir
Heimcomputer erhaltlich ist, ist der
»Progressor«. Dieser Programmge-
nerator wird auf Diskette fiir den
Commodore 64 und die Apple II-
Serie fiir 170 Mark angebaoten.

Der Progressor ist ein voll menii-
gesteuertes, deutschsprachiges
Programm, das auf entsprechende
Angaben hin ein Basic-Programm
generiert.

Auf den ersten Blick sieht das
reichlich paradiesisch aus, denn
zweifelsohne kommt man giinstiger
weqg, wenn man sich filr 170 Mark
den Progressor leistet und nicht fiir
Briefmarkensammlung, Bundesliga-
tabelle etc. diverse fertige Program-
me kauft,

Die Programme, die der Genera-
tor schlieBlich ausspuckt, sind in rel-
nem Basic geschrieben. Man kann
sie also listen, beliebig editieren,
nach Lust und Laune umbauen und
ihnen den letzten Schliff verpassen.
Ein generiertes Programm gleicht
allerdings einem Basic-Dschungel:
Die Dokumentation mit REM-Zeilen
ist diirftig, von Ubersicht kann keine
Rede sein. Das Editieren wird ei-
nem nicht gerade leicht gemacht.

Die generierten Basic-Program-
me kann man auch compilieren,
um eine héhere Verarbeitungsge-
schwindigkeit zu erreichen, Voraus-
setzung dazu ist allerdings ein Basic-
Compiler, der so um die 150 bis 200
Mark kostet.

ngramme. mit denen jeder-

Erstellen eines Programmes
Moditizieren eines Programn
ety

Auskunft

Toolkit leeeres
Tastatur-Datei anlegen/
Eingabe...

Ess388z88s

Bild 1. Das Hauptmeni von »Progressora
erlaubt einfache Auswahl
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Eine wichtige Frage ist auch ge-
klart: Das Urheberrecht der Pro-
gramme, die mit dem Progressor er-
zeugt werden, liegt beim jeweiligen
Besitzer des Programm-Generators.
Beim Kauf des Progressors erhalten
Sie eine schriftliche Bescheinigung,
daf alle Urheber- Lizenz- und son-
stigen Rechte der generierten Pro-
gramme bei Thnen liegen.

Die ProgressorVersionen fiir C 64
und Apple II sind seit kurzem in
deutschen Versionen auf dem
Markt, so daR man von einem schén
verstandlichen Menii begriif3t wird
(Bild 1).

Auch die Dokumentation ist in
deutsch. Sie ist anschaulich ge-
schrieben und enthalt viele Beispie-
le und Anregungen. So wird Schritt
fiir Schritt erklart, wie man eine Hy-
pothekenberechnung oder ein Stati-
stikprogramm mit dem Progressor
realisiert.

Eine alte Programmierer-Weisheit
giltauch fiir den Programm-Genera-
tor: Bevor Sie ein Programm kon-
struieren, sollten Sie sich genau
iiberlegen, was es kénnen muf und
wie es im einzelnen ablaufen soll.
Fehler, die im Ablauf eines konstru-
ierten Programms auftreten, sind
immer auf logische Fehler bei der
Eingabe zuriickzufithren,

Beim ersten Arbeiten mit dem
Progressor wahlt man zundchst
Punkt 6, um eine Diskette zu prédpa-
rieren, auf der das generierte Pro-
gramm dann abgelegt wird, Wah-
rend der Programmerzeugung muf
man ofters zwischen Progressor-
und Zieldiskette wechseln. Wegen
des langsamen 1541-Floppy-Lauf-
werks benttigen Benulzer der
CommodoreVersion reichlich Ge-
duld. Das FluRdiagramin sagt, wo es
lang geht. Nach der Wahl von »Er-
stellen eines Programmes (1)« landet
man schlieBlich im »Flowcharte-
Untermenii (FluBdiagramm), in dem
die wesentlichen Schritte der Pro-
grammgenerierung vorgenommen
werden. Die Flowchart ist der Ab-
laufplan Thres gewiinschten Pro-
grammes, den der Progressor in
sinnvolle Basic-Zeilen umsetzt,

Bild 2 zeigt, welche Funktionen im
Programmablauf{ angesprochen
werden. Beieinigen Punkten wird in
ein Untermenii verzweigt.

Trotz der durchgehenden Menii-
steuerung ist der Progressor etwas
gewdhnungsbedtirfti. Beim »Be-
schnuppern« des Generators emp-
fiehlt es sich, ein simples Programm
aus der Anleitung Schritt fiir Schritt
einzugeben. Durch praktische Er-
fahrungen wird man am schnellsten
mit dem Progressor vertraut. Doch
er hat auch seine Grenzen. So er-
laubt er nur die Generierung einer
bestimmten Sorte von Programmen.
Seine Starken liegen beim Arbeiten
mit Dateien, Kalkulieren und dem
Entwerfen von Bildschirmmasken.
Eine verniinftige Textverarbeitung
lieBe sich beispielsweise nicht ge-
nerieren, weil die dazu notwendi-
gen Befehle nicht eingegeben wer-
den konnen,

Wer iiberhaupt keine Program-
mier-Kenntnisse hat, wird sich einar-
beiten miissen. Denn ohne Grund-
wissen iiber Dateien oder Sprung-
adressen wird man die meniige-
steuerten Fragen des Progressors
nicht beantworten kénnen.

Fiir etwas Fortgeschrittenere bie-
tet der Progressor einiges an Kom-
fort, da er zeitraubende Dinge wie
das Anlegen einer Bildschirm-Mas-
ke flott erledigt.

Wer emne strikte Abneigung ge-
gen das Erlernen einer Program-
miersprache hat und Spezialitdten
durch ein individuelles Programm
erledigen will, findet im Progressor
ein niitzliches Werkzeug.

Ein Wunderding, das Programme
jeglicher Art aus dem Speicher zau-
bert, ist er freilich nicht. Ob sich die
170 Mark Anschaffungskosten loh-
nen, héngt vor allem von ihren Pro-
grammwiinschen in den cben ge-

nannten Kategorien ab. (hl)
'-IHIII,E_III-' m'
Modifizieren @
Codieren i
Mische Flowchart (ON
Abbruch ®)
Verzweigungen ®
Sonder-Funktionen (0
Lésche Daten an

Bild 2. Der Programmablauf wird im
wFlowcharta-Untermenii festgelegt



it Bit. So Sony

Einfach
anmachen
und sich
anmachen
lassen.

¢~ ) Werzuschatzen
¢ weiB, was man
—~  aneinem richtigen
Walkman® hat, wird auch den
neven Hit Bit zu schatzen wissen.
Denn dieser Home Computer
ist ebenfalls ein echter Sohn
von Sony. Ausgereift, vielseitig,
zuverlassig. Und erfrischend
unkompliziert in der Handhabung:
Einfach auspacken undanschal
ten — schon ist man mittendnn
in der Welt der Bits und Bytes,
der Spiele und Programme.




wie Walkman.

Hit Bit.
Der Computer
der MSX-

Moglichkeiten.

Der Hit Bit 1st
einer der ersten Vertreter einer
villig neuen Generation von
Home Computern: Er verwirk-
licht das neue MSX-System,
auf das sich viele prominente
Hersteller jetzt geeinigt haben.
Und das in echter Sony Quali-
tat. Und das heiBt, daB fur den
Hit Bit in Zukunft viele Zusatz-
geréte, Spiele-Cartridges und
Software all dieser Hersteller
zur praktisch uneingeschrank-

ten Verfligung

Basic-Babylon
ist out.

Und noch eine gute Nachricht:
Bisher muBte man fur fast
jeden Home Computer einen
eigenen Basic-Dialekt lernen.
Jetzt aber lemt man einmal das
einfache und komfortable
MSX-Basic und kann sich sofort
problemlos mit allen Compu-
tern aller MSX-Hersteller auf
der ganzen Welt verstandigen.
Und weil MSX-Basic ein erwei-
tertes Basicist, ist es auBerdem
intelligenter, vielseitiger und
hat einen griBeren Befehls-
vorrat.

Drum und Dran
nach Art
des Hauses.

Natiirlich gibt
es fiir den Sony Hit Bit

auch gieich das nchtige Zu-
behor von Sony: Datarecorder,
Joysticks, Vierfarb-Plotter-
Printer, Monitore mit der super-
scharfen Sony Trinitron-Bild-
rohre und die sagenhafte 3,5™-
Micro-Floppy mit formatierten
360 KB Speicherkapazitat.
{Und zusatzlich, wie gesagt, die
Gerate, die andere MSX-Her-
steller schon produzneren oder
je produzieren werden!)

Hit Bit.
Sofort
SpaB haben.

Mit dem Hit Bit
HB-75P kann man spielend be-
ginnen, eine kleine Datenbank
— die Firmware — fur Telefon-
listen usw. hat er sogar fest ein-
gebaut, und sich bis ins Berufs-
leben hinein weiterentwickeln.
Denn mit 32 + 16 KB ROM
und 64 + 16 KB RAM ist er ein
richtiger kleiner Profi. Und die
Programmfiut, die dank MSX
ins Rollen kommt, wird alle
Wiinsche fur Freizeit, Schule
und Beruf erfillen. Mit einem
Wort: Der Hit Bit ist zukunfts-
sicher. Und er ist von Sony.
Wo Sie den Hit Bit ausprobieren
konnen? Schicken Sie eine
Postkarte an Sony Deutschland
GmbH, Postfach 4120,

5014 Kerpen-Tumich,
Stichwort Hit Bit} und Sie er-
halten umgehend unsere kom-
plette Handlerliste und einen
farbigen Hit Bit-Katalog

mit noch mehr Informationen.

SONY



Hilfe beim Programmieren

Spiele

aus dem Baukasten

»Construction Sets« nennen sich die Programme, mit denen man
Flipper, SchieRspiele oder Musikstiicke durch den Joystick
zusammenstellt. Wir geben lhnen eine Ubersicht auf die

tion: Man opfert sein miihsam
zusammengekratztes Geld fiir
ein neues Spiel, ladt es freudestrah-
lend in seinen Computer und spielt
begeistert ein paar | Stiindchen.
Doch schon nach wenigen Tagen
kommt der groBe Katzeniammer.
Der Reiz des Neuen verfliegt und
das teure Spiel wird langweilig.
Aus diesem Frust heraus wurden
die »Construction Sets« und »Games
Designers geboren: Programme,

sicher kennen Sie diese Situa-

Flippig: Das »Pinball Construction Set«

bei denen man eigene Spielszenen
per Joystick und Mentisteuerung zu-
sammenstellen kann. Kenntnisse
von Programmiersprachen sind
beim Umgang mit den Spielebauki-
sten nicht ndtig.

SchieB3spiele
selbstgestrickt

BAuf diesen Seiten wollen wir Sie
liber die »Construction Setse infor-
mieren. die in Deutschland erhalt-
lich sind. Die interessantesten und

36 ik,

»Programme zum Programme machen«
und stellen die interessantesten vor.

rfolgreichsten Programme erldu- heimste nicht zu Unrecht eine ganze
tern wir etwas naher. Reihe von Preisen und Auszeichnun-

Einer der ersten Spielebaukasten gen ein
warThe Arcade Machine«, der 1982

in Amernka vertffentlicht wurde -

Das durchgehend mentigesteuerte Ein Bauka_lsten L

Programm ist ein Generator fiir Ausflippern

Schiefspiele und vor allem fiir krea-

tive Action-Fans interessant. Die einzelnen Flipperelemente
Innerhalb des »Shoot em up«Kon- wie Bumpers, Spinners und Kickers

zepts hat man relativ viel Freiheiten. werden durch ein
Titelbilder, Hintergriinde und Grafi- erte Bildschirmhand aufgepickt und
ken werden iiber Curseortasten cder  in den leeren Flipper

TERRAIN PICTURES (OR THINGS & CREATURES)
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Joystick konstruiert. Wie vielseitig el-
man mit dem Programm arbeiten per
kann, beweisen die fiinf Demonsira- ie zu
tionsspiele, die aui der Riickseite igen
der Diskette gespeichert sind ax-

#The Arcade Machine« verlangt n
etwas Geduld, da einige Parameter- Miteiner &hnlich einfachen Menii-
einstellungen nur durch verzwickie steuerung tr jas »Music Con-
Untermeniis zu erreichen sind. Oh- struction Set lbst wenn Sie
ne intensives Studium der engli- keine Noten nnen, werden
schen Anleitung geht gar nichis. Sie dank dieses Programn

Einfacher zu handhaben ist das wa i

a

nms mit et-
as Musikalitét und Geduld zum

»Pinball Construction Sets, einreiner begnadeten Komponisien
Flipper-Baukasten. Das Programm Noten, Pausen und Takt werden
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GAME OVER

JOYSTICK
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wieder mit dem Joystick aufgepickt
und in die Notenlinien gesetzt. Auch
bei diesem Baukasten sind emige
Demos auf der Diskette enthalten

Anspruchsvoll wird es bei »*White
Lightnings, einem Spielegenerator
der keinerlel Einschréankungen
macht. Egal ob Pac Man-Nachbau
oder Laserduell, der sehr komplexe
Games Designer kennt keine Gren-
Zen

»White Lightning« besitzt eine voll-
standige Forth-Implementation. Das
Konstruieren von Spielen mit die-

sem Programm wird so relativ kom-

pliziert, da man sich neben dem 130
Seiten starken Handbuch noch mit
Forth-Grundlagen beschéftigen
muf3

Den »Weifen Blitze gibt es auch in
einer Version, die statt Forth eine
Assembler-Implementation enthalt.
Sinniger Titel dieser Version: sMa-
chine Lightnings

Freunde von Textadventures wer-
den am besten mit ¥The Quille be-
dient. Mit diesem Generator fiir
Abenteuerspiele wurden sogar

rofessionelle Adventures erstelit
Werbei Adventuresauf Crafik be-

e o o o

steht, braucht nicht zu verzager
Mittlerweile wird ein Zusatzpro-
gramm zu sThe Quille ang n
die gequillten Textadventures

mit schmucken Bildern versieht

Der Adventure-Generatdr
der Profis

Ein enger Verwandter der Con-
struction Sets sind Computerspiele,
beidenen man seine eigenen Bilder
zusammenbasteln

T i [ s ¥
Kann. Lwar I1si

QEa3I3sn



Hilfe beim Programmieren

man bei der Konstruktion an die
Rahmenhandlung des Splelsgebun-
den, doch bei einem guten Spiel ist
so ein »Games-spezifischer Desig-
ner« oft interessanter als ein echtes
Construction Set.

Musterbeispiel, Bestseller und
Klassiker in einem ist der gute alte
»Liode Runners. Das trickreiche Klet-
terspiel bietet neben 150 fertigen
Bildern mit einem komfortablen Edi-
tor, der zum Ertiifteln von neuen
Screens férmlich einladt. Mit dem
Fortsetzungsspiel »Championship
Lode Runner« kann man librigens
keine eigenen Bilder basteln.

Wahrend dieser Artikel getippt
wird, stehen bereits einige brand-
neue Spielebaukdsten| bereit, um
auf dem deutschen Markt Furore zu
machen. Die Construction Sets wer-
den immer beliebter und die Soft-
warehauser richten sich nach der
Nachfrage der Kaufer. (hl)

Marktﬁbmﬁchtﬂonstmcﬁmsms

Mvw.m Construction Set C 64/Apple/Atari 89—-D
‘Adventure Creator Ced 130—M
‘Ancient Art of War IBM _ 120—D
Arcade Machine Apple/Atari 80.-D
Fifth Spectrum 38—k
Games Designer Spectrum MSX /K
HURG. Spectrum 47—K
Lode Runner* C 64/Apple/Atari 89D
Machine Lightning 64 c84 89,—K,99~D
Mr. Robot & his Factory* C64/Atar 48D

isic Construction Set C simpplqmun.'mu 83—D
Pinball Construction Set G 64/Apple/Atari/IBM B
Ski-Weltcup* C 64/Atari 89,~D
The Quill C 64/Spectrum B9,—K

ite Lightning Spectrum $9-K
White Lightning 64 ced 89,—K, 89— D
Wizard» C6 89-D
D = Datentriger Diskette
K = Datentriger Kassette
M = Datentriger Modul

Adventure Construction
Set: Ein halbes Vergniigen

Der neueste Leckerbissen von
Electronic Arts, das | »Adventure
Construction Set«, wurde schon seit
Wochen mit Spannung erwartet. Das
begehrte Programm ist nun endlich
erschienen und hinterlief im Test ei-
nen zwiespéltigen Eindruck.

Das Hauptiibel ist derjunzutreffen-
de Titel des Construction Sets. Ad-
ventures wie »Mask of the Sun« oder
"The Hobbit« kann marn mit diesem
Spielebaukasten nicht| zusammen-
stellen. Das Programm |ist vielmehr
ein Generator fiir Fantasy-Spiele,
bei denen eine Spielfigur durch al-
lerlei Hohlen und Landereien wan-
dert, Schétze sammelt und Monster
killt. Imm Gegensalz zu echten Aben-
teuerspielen wird mit dem Joystick
gespielt,

Auf der beidseitig bespielten Dis-
kette befinden sich bereits acht ferti-
ge Fantasy-Spiele. Doch der Haupt-
spalB ist natiirlich das Konstruieren
von eigenen Spielchen,

Der Detailreichtum des Construc-
tion Sets ist beeindruckend. Der
Spielebaukasten st durchgehend
mentigesteuert, wirkt| durch die
Vielzahl der Details und Unterme-
niis dennoch etwas verwirrend. Das
Studium der 48 Seiten slarken engli-
schen Anleitung ist unerlaBlich.

Bei der Rahmenhandlung hat man
die Wahl zwischen Scignce-Fiction-,
Spionage- und dem |klassischen
Fantasy-Rahmen. Dutzende von Ge-
genstdnden und Lebewesen kon-

38 i

nen in ein Spiel eingesetzt werden.
Auch die Angriffslust oder die Star-
ke eines Monsters lassen sich iiber
Untermentis beliebig beeinflussen.

Wiahrend der Spielkonstruktion
mufite man bei der getesten C 64-
Version permanent die Disketten
wechseln, was leicht auf die Nerven
gehen kann,

In einer Hinsicht ist das »Adventu-
re Construction Sets wirklich bahn-
brechend. Das Programm ist in der
Lage, einmal begonnene Spiele wei-
ter zu konstruieren und sinnvoll zu
vollenden. Man kann also munter
drauf los fummeln und braucht sich
nicht gro um logische Zusammen-
hange zu kiimmern. Das Programm
vollendet angefangene Spiele in-
nerhalb einer knappen halben
Stunde.

i

N.ltlﬂﬂ
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Wer an einem sehr ausfiithrlichen
Generator fiir Fantasyspiele interes-
siert ist, wird mit diesem Programm
gut bedient. Das Hauptmanko ne-
ben dem irrefiihrenden Namen ist
das diirftige Bildschirm-Scrolling,
das ausgesprochen unangenehm
an Basic erinnert.

Das »Adventure Construction Sete
ist weder ein absoluter Hit noch ein
volliger Reinfall. Vom Blindkauf die-
ses Programms ist auf jeden Fall ab-
zuraten. Wer bei einer Begutach-
tungim Fachgeschaft von der tragen
Joystick-Abfrage und dem schwa-
chen Scrolling nicht abgeschreckt
wird, erhélt ein sehr komplexes Pro-
gramm. Es kostet knapp 100 Mark
und ist fiir C 64, Apple II und Atari
auf Diskette erhaltlich. it

)
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Ein umfangreiches
Menii erlaubt das

Manipulieren aller
Spielfiguren

Feiht e
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Uber lhren Computer sind Sie bald
hinausgewachsen. Brother Drucker
behalten auch beim Systemwechsel
ihre Kompatibilitat. Sie drucken weiter-
hin zuverlassig, extrem leise - und
passen an die meisten marktgangigen
Computer. Auch morgen!

z
b

¢

Hannover-Messe "85, 17.4.-24.4.85
Halle 1 CeBIT, Sektor C, Stand 6901

BROTHER INDUSTRIES LTD.,Nagoya/Japan

Brother HR-5
Thermo-Transfer-Drucker mit paral-
leler oder serieller Schnittstelle.

80 Zeichen/Zeile, max. 30 Zeichen/
sec. schnell, bidirektionaler Text-
Ausdruck, unidirektionaler Grafik-
Ausdruck mit oder ohne Farbband,
Batteriebetrieb, DIN A4 Einzelblatt und

Rollenpapier. 499 _*
]

"Unverbindiiche Preisempiehlung incl. MwSt

Brother M-1009

Kompakter Matrixdrucker fGr Mengen-
druck auf Normalpapier, parallele und
serielle Schnittstelle in der Dual-
version, 80 -132 Zeichen/Zeile je nach
Modus, max. 50 Zeichen/sec. schnell,
bidirektionaler Text-Ausdruck, uni-
direktionaler Grafik-Ausdruck auf
Endlospapier, Rolle und Einzelblatt.
Formulartraktor als preiswertes

Sonderzubehdr. o 749’_*

Schicken Sie mir nadhers Informationen und -
Begugsqueliannachwais Gber

[] Brother HR-5/HR-5C
[ ] Brother M-1009/M-1003C

Mein Hame =

Meina Anschrift

Den Coupon auf frankiene Postkarte kieben und
senden an: Brother International GmbH
 Im Rosengarten 14, 5368 Bad Vilbel
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Das Apple Macintosh Buch Spmln fur deﬂ Apple

Janusr 1985, 353 Seilen 1954, 270 Seiten

Das ._,rs nibehtliche Handbuch for alie Eine Sam ng von bewdhrien allen
B olch wnd raHi H.,a.ue-"\ nausn Spislen hren

ofi wollen der cintosh- Apple-Co versidngll

Sthre-u.lsq.h Text verarbaiten, reick han Ein “ll;"’ﬂf. dis thnen den Spiei-

nan, malen, Grafiken erstelien 'EC"I"?“ blaut u *

und kakiulieren, Dat I g f das Spielebuch mil Lerneliekl

dia Programmier Best-Mr. MT 725

l.. PASCAL, F--’“;T-q {Sir. 35, —5 296.40) [}M 33._

Best-Nr. T44 Best-Nr. MT 724 (Diskeite)

{Sir. 47, B0/8S 405 B0} BM 52 m— (Sfr. 38, —F05 342,—) DM 38, —

W, B.Sanders J. 5 Coan

Einfilhrun shurs: Appie Apple Basic

Das Apple lic-Buch, Mirz 1985, 324 Seiten g iyse-Chide September 1364, 364 Seiten

Das unentbahriicha Anwenderhandbuch far den Apple lic - alles Ober Applesolt- und Ein Bagl ;,,1,;._‘_‘_,‘ 1or die ersten Schritte ) d-Basic-Versionen des App-
intager. BASIC mit siner ausfihriiches Hardwarebasprechung - FEO0-ROM.-Listing e S e — Cris . i . la Integer BASIC und
Programmiarung der Maus - das Batrlebssysiem DOS 3.3 und das neus ProDOS . R—— 2 B y A t alies ober Tabeilen-
Gralikprogrammierung © Minl-CAD mit MousaPaint - Maschinenprogrammisrung iy 1 - ¢ ung - Handhabung von Daten-
Tips und Tricks - das ideale Nachschlagewerk fir alle Appie I, Il + -, lle-, lic-An = 1 5

weander!

Best-Nr. 750 ngen u.'l::l

(Sfr. 47 B0/65 405,60) [}M 5 2 e Bps'te_-Nl. MT 745

(Sir. 35,—I8S 296,40) DM 33 — J Besthcurros - DM 49, —

F. Santjohanser

(S 4510655 382 20)

Standardliteratur

Lehrspielzaug Computer: Apple. Jull 1884, 138 Seiten

| Markt &Technik-Fachbucher
Ein Buch for Kinder ab 8 Jahren, die SpaB haben an Worten, Zahlen und Bildern auf | e.rhanen Sie m "'“'em mhhdmb"

dam Apple II, It &, lla - die -n-n::ﬁllgsl!n Bastc-Belehie, dia Ers-! liung von S

— 1 grammen und Graliken - auch zur Vertiefung der Rechenkenninisse ges 3
- B Best.-Nr. MT 694 DM 24,80 (Shr. 23, —i05 19‘] 40} v £ ]
| Computer fir Kinder. Ausgabe APPLE I, lle. 1984, 95 Seiten Fragen SIE dﬂﬂ nach unserem

i - | h for der (B 13 Jghie) geschricben sy
Ein illfii:(' Programmigrbuch ausdrighlich fi rcml'?n 1 Dus. .J..qh e) geschr Eb:5|-: Gesa"mtﬂm I'I'Ilt um 1?0 neuen

wig arbgiten Computer - programmigren mit enfachen FluBdiagramman
lsicht verstehen - farbige Graliken eatwerfen - mil anschaulichen Erklarungen cumptmhem
BesL-Nr. PW 710 DM 28,80 (Sfr. IT,50/GS 232 40) =

Apple ll-Anwenderhandbuch. 1981, ca. 400 Seiten
Mit Hille dieses Buches werden Sle Ihran Apple |l noch &f
Arbeitswelse des Computers und der Peripheriegerate; ext

drucker - Einsatzmaglichkelien der im Handal erhaitl I:'\-';' v-'.-:\grarr" W Wil b 2 X

asibist Programme 101 Ihr Apple ll-System schreiben ! . El_estalikaﬂen bitte an H‘_lmn Buchhandler odG‘r an
Besk-Nr. PW 341 DM 56,— (Str. 51,50/85 436,80) einen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis am
Apple Il Pascal. 1982 ca. 400 Seiten Ende des Heftes. Beim Markt &Technik Verlag
Programme eingeben - Schreiben, Starten und Andern - Errsugung von Tonan Glngehanda Basteﬁungeﬂ IWBI’d'BI'I yon d&ﬂ

Zeichnen von Bildern - die Verrwelgungsanweisungen =l und «Case« - Zeichenkst- = 2

ten und While-Schistfen - Zahientypen u."::! Arithmetik - Arrays - Records :r-l: Fiigs DGPU"‘HEI"IdlE”! EUSQB"BMH.

eine leichi verdauliche Einflhrung in Apple Il Pascal
Best.-Nr. PW 333 DM 58, — (Sfr. 54,30/85 480,20)

Apple Maschinensprache. 1984, 224 Seiten
Fur Basic-Programmierer der einfachste Zugang zur Mutiersprache des Appls - we Markt & Technik Verlag AB, saes Pinsei-Sirate 2, 8013 Haar bei Miachen
sentlich schneiiere Maschinenprogramme, direkie Manipulation das Mikroprozes 1
sors 6502 im Apple — als Bricks dorthin benfitigt dieses Buch nur die drat Basic

Schweizr: Mark! & Technik-Vertricks AS, Alpessirabe 14, CH-6300 Zug, ‘T 042/223155
Befehle: POKE, CALL, PEEK Osterreich: Rudoif-Lechner & Sobn, HeirwerksiraSe 10, A-1232 Wien, ‘= 0222/67 7526
Best.-Nr. PW 883 DM 45, — (Sir. 45,10/65 382,20

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.




Steno mit dem

Computer

In unregelmaRiger Folge werden
wir Programmieraufgaben fiir die
begabten Programmierer unter
unseren Lesern ausschreiben.
Lassen Sie sich von uns anregen!
Immerhin konnen Sie dabei

1000 Mark gewinnen.

Heute hei3t unsere Programm-
idee »nSteno mit dem Computer«.

reits wie eine Selbstversiand-

lichkeit, auf einem Computer
Texte zu schreiben, denn das ist um
vieles bequemer als mit der klassi-
schen Schreibmaschine; Fehler
kbnnen leicht korrigiert und der
ganze Text auch noch nachtraglich
beliebig umgestellt werden.

Aber mit allen diesen Textverar-
beitungsprogrammen kann man nur
relativ langsam schreiben — wie mit
einer Schreibmaschine eben. Fiir
schnelle Dikiate oder zum Mit-
schreiben in Sitzungen, Vorlesun-
gen und Seminaren verwenden die
wenigen Gliicklichen, die noch Ste-
nografie beherrschen, nach wie vor
den Bleistift.

Der geniale Trick der Stenografie
besteht darin, Zeichen fiir jeweils
ganze Silben bereitzustellen. Diese
miissen natiirlich vorher miihevoll
erlernt werden. Leider kann der so
geschriebene Text auch wieder nur
von Stenokundigen gelesen wer-
den. Manchmal gelingt das bei
handschriftlichen Aufzejchnungen
noch nicht einmal dem |Schreiber
selbst — behaupten bése Zungen.

Warum iiberlassen wir die Arbeit
nicht unserem Computer? Fiir ihn ist
zummdest die Umsetzung eines
Kurzschrift-Codes in normale Schrift
eine Kleinigkeit.

Unsere Programmieraufgabe fiir
diesen Monat lautet deshalb: Ent-
wickeln Sie ein Programm, egal fiir
welchen Computertyp, mitdem man
stenografieren kann. Das Geschrie-
bene muB anschliefend in Klar-
schrift auf dem Bildschirm zu sehen
sein. Es reicht, wenn der Klartext
slesbare ist. Er muB sprachlich und
grammatikalisch nicht karrekt sein.

Denkbar sind viele Lostingswege.
Wichtig ist natiirlich, daB, durch wel-

v ielen Menschen erscheint es be-

Ausgabe 5/Mau 1985
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So ein portabler Computer ist ideal fir schnelles
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Mitschreit

— mit dem richtigen Programm

chen Trick auch immer, bei Bedari
mitten 1im Text Worter, die sich aus
den vorhandenen Silben nicht bil-
den lassen, in Klartext eingegeben
werden konnen. Zum Beispiel In-
dem man gleichzeitig die Control-
Taste driicken muB, damit die Ta-
sten wieder als normale Buchsta-
benTasten interpretiert werden.
DaB bei diesem System die Kurz
worter grammatikalisch nicht im-
mer ganz richtig in normalen FlieB-
text umgesetzt werden, und schon
mal Satze wie sWir ging nach pro-
grammieren in Kino« enistehen, ist
kemn Beinbruch und soll uns nicht
storen, solange das Ergebnis inhalt-
lich ohne spezielle Kenntnisse ver-
standlich ist.

Schnell in die Tasten
gegriffen

Uberhaupt ist das Schwierigste an
dieser Programmieraufgabe, den
optimalen KompromiB zwischen eil-
nem perfekten Ergebnis und einem
minimalen Aufwand zu finden. Das
heift zum Beispiel: Das Programm
mubB so kurz sein, dah im Computer
noch geniigend Plaiz fiir den Text
bleibt (Minimum sind 13000 Zei-
chen, also drei Schreibmaschinen-
seiten Klartext). Eine Anregung: die
Speicherung kann ja in Form der
Kiirzel erfolgen.

AuBerdem muf man scharf abwa-
gen, welche und wieviele Kiirzel
man auf die Tastatur legen will
Schén wire natiirlich, wenn der An-
wender einige fiir thn besonders
wichtige Worter oder Silben freide-
finteren und auf dafiir reservierte
Tasten legen konnte. Denkbar ist
statt echten Silben auch die Wahl
phonetischer Silben. Das wiirde

zum Beispiel bedeuten, daf man fiir
die Silben sphons (wie in Grammo-
phon) und svone lediglich ein Kiirzel
brauchte. Die Verstandhichkeit wiir-
de nur unwesentlich darunter lei-
den.

Ein besonders wichtiges Kriten-
um ist die erreichbare Schreibge-
schwindigkeit. Sie muf mindestens
so hoch sein, daB ein normal schnell
gesprochener Text ochne Miihe mit-
stenografiert werden kann. Bei eini-
ger Ubung soll auch ein schnell ge-
sprochener Text keine Sorgenfalten
bereiten. Editierfunktionen und ei-
ne Ausdruck-Routine durfen natiir-
lich nicht fehlen.

Ob Sie das Programm in Basic, As-
sembler, Forth oder Turbo-Pascal
schreiben ist egal, so lange das Pro-
gramm geniigend schnell ist. Ein
Tip: Lassen Sie sich Zeit bei den Vor-
iiberlegungen. Die Qualitat der Lo-
sung héngt stark davon ab, ob das
zugrundehegende Prinzip optimal
gewdhit wurde.

Eine so schwierige Programmier-
aufgabe verlangt nach einem ange-
messenen Preis: Der Gewinner un-
seres Programmierwettbewerbs er-
hilt 1000 Mark. Senden Sie uns Ihr
Steno-Programm auf einem Daten-
trager und mit ausfiihrlicher Be-
schreibung! Einsendeschlub fiir die
Losung ist der 15. Juli 1985 (Datum
des Poststempels). Damit haben Sie
drei Monate Zeit, [hr Programm zu
entwickeln. Den von der Redaktion
ermittelten Gewinner geben wir in
der Ausgabe 10/85 bekannt. Er-
reicht uns kein ausreichend gutes
Programm, werden wir die Pro-
grammieraufgabe modifizieren und
erneut ausschreiben. Mitarbeitern
des Markt & TechnikVerlages, so-
wie deren Angehérigen ist die Teil-
nahme nicht gestattet. (g)
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Pasher, der Yoll¢reffer

Wie viele Spielelistings, ist auch »nDasher«

vom Programmierer immer wieder verandert
und verbessert worden. Die letzte Version ist
so gut, daR® sie von uns zum Listing des Mo-

nats gewahlt wurde.

hristian Stredicke (17) kam wie
c so viele iiber den Taschenrech-

ner zum Computer, Mit 13 Jahren
begann er auf dem programmierba-
ren TI-57, stie aber bald an die
Grenzen des Gerates und stieg auf
den TI-58C um. Doch auch die 480
Programmaschritte, die der groBere
Taschenrechner bewéltigen konnte,
reichten ihm nicht aus, und ein TI
98/4A mubBte her. Aber selbst mit
der Erweiterung Extended-Basic
war er noch nicht zufrieden. Das Ge-
rat, das er sich daraufhin 1982 kauf-
te, hat er heute noch: den Commodo-
re 64, Anfangs arbeitete Christian
Stredicke noch mit der Datasette,
aber am Diskettenlaufwerk kam er
nicht vorbei, denn die Programme,
die er schreibt, sind komplex oder

H
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greifen, wie bei dem Programm
»Dasher«, wahrend des Ablaufs auf
den Datentrager zuriick. Um die
Hardware komplett zu machen, kam
dann noch ein Drucker dazu. Mit
dieser Konfiguration 148t sich schon
eine Menge anfangen. Bei den Pro-
grammiersprachen hat sich Chri-
stian Stredicke ganz auf Assembler
eingestellt, denn fiir seine schnellen
Spiele 1st Basic zu langsam.

Trotz des Computers, der vielen
Programmierern keine Zeit fiir an-
dere Hobbies 1aft, ist Christian Stre-
dicke ein Sportfan. Und zwar einer,
der selbst aktiv ist. Neben Turnen
spielt er noch Handball. Das ver-
wundert nicht, denn im Oberbergi-
schen hat Handball eine lange Tra-
dition (VIL. Gummersbach!).
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Christian Stredicke, der Programmie-
rer von unserem Listing des Monats
nDasher«, ist 17 Jahre alt und be-
sucht das Gymnasium in Wiehl

Die Bilder zum »Dashers, die Sie
auf dieser Seite sehen, sind als An-
requng gedacht. Sie konnen Ihre
Spielfelder nach diesen Vorlagen
gestalten, aber vor allem Ihre eige-
nen Ideen einsetzen. Wie wére es
mit dem Namen Threr Freundin oder
dem Bild Thres Haustigers? (wg)
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Diese Spielfelder sollen Sie zu eigenen Kreationen anregen




Band 1:
Ein LodHodan
fiir desn Erstomawendes

H.L. Schneider’W. Ebarl
I}as Commodore 64-Buch, Bd. 1
270 Seiten
D:f Gommeodore 64 und 5
gramme - Einflhrung in die Spr
fiir Erstanweandaer, o
eite erhalilich!

BesL-Nr. MT 581 (Buch)
Best.-Nr. MT 592 (Belspiele aul Diskatte)

H. L Schneider’ W. Ebarl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6§

1884, 190 Seiten

Programmieren auf dem Commodare 64

vl galemt - Programm W) mit

hiisBender Programmbeschrei-

bt Variablaniibe it - Tips zum

Andern und Ergnzen des Programms.

Best.Nr. MT 613 (Buch)

{5t 165 296,40) S
L-Nr. MT 620 (Beispiele aul I]isketur}

(5ir. 58,— 185 522,—) DM 58,—

s e Ly R W L2

48, — (Sfr. 44200565 374,40)
DM 58— (Sir. 58,—/85 522,—)

H. L Schneider
Das Commodore 64-Buch, Bd. 7
Augusi 1884, 210 Seiten
Commodors 64 als Kl
iben i'l cl
refative

Paddies
Interrupt-Manager - fir Profis.
Best-Nr. MT 731 D
y )
% MT 784 (Belsplele aui Disketia)
(Sir. 28, =85 342, =) DM 38, —

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.

HL. S eiderW. Eberl
I]as Cnmmaﬁme 64-Buch, Bd. 2

984, 181 Seilen
s rdchi nur z

BesL-Nr. MT 583 {Buch)
st 35.—as 640 DM 38,—
Best.-Nr. MT 584 {Baispiele aul Dhll:ll'l!l
(Sfr. 58,—HiS 522, —) DM 58,—

H. L. Schneaidear! &

Das Commodore 64- Bucll Bd. 4
1984, 261 Ssiten

Einfiahn

Tung

Best.Nr. MT 597 (Buch)

(Slr, 35, — 65 296,40) DM 33 —
Best-Nr. MT 598 (Beispiela aul I'.‘hs

{Sir. 58,—165 522.—)

Markt & Technik-Fachbiicher

H. L Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 3
1984, 206 Seiten

Allas Ober Spr

585 (Buch)
{Slr. 35,—165 296,40) DM 3
Best-Nr. MT 556 (Belsplele auf D|iliilt|l]

{Str. 58,—/85 522.—) DM 58—

H. L SchneideriW. Ebarl
Das Commedore 64-Buch, Bd. 5
i 1984, 322 Seiten
h &

spiel
sting * das I'H:"I
s fiir den gedblen

Best-Nr. MT 599 (Buch)
e les206s0) DM 38,—

3
Best-Nr. MT 600 (Beispiele aul Diskette)
(Sir. 58,—65 522,—) DM 58,—

erhalten Sie bei lhrem Buchhandier.

Fragen Sie dort nach unserem

Gesamtkatalog mit iiber 170 neuen

Computerbiichem.

Bestellkarten bitte an Ihren Buchhandler oder an
einen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis am
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puter steuern kénnte ..« und

»lch miifte einen billigen
Plotter haben ..., solch oder dhnl-
ches hat sicher jeder schon einmal
gedacht. Dabei kann diesen allen
geholfen werden. Eine fertige Bau-
anleitung kann ich allerdings nicht
geben, denn die Hard- und Software
differiert zwischen den Anwen-
dungsgebieten sostark, daf es sinn-
los ist, sich auf eine Bauanleitung zu
beschranken. Der Artikel wird da-
gegen eine Hilfe sein, Hard- und
Software auf die Anwendung hin ab-
zustimmen,

Das Stichwort fiir den Kontakt zur
Aupenwelt heit PIO. Die PIO ist ein
Baustein im Computer, der frei pro-
grammierbare Datenleitungen zur
Verfilgung stellt. Frel programmier-
bar bedeutet, daf an jede Datenlel-
tung per Programm ein Pegel von
5V gelegt werden kann. Andersher-
um ist es auch moglich die Leitung
per Programm auf ihren Spannungs-
zustand (0 Volt oder 5 Volt) hin abzu-
fragen.

w enn ich Lampen mit dem Com-

Im Datenschieberegister
steht, ob Spannung
angelegt werden soll

Die Entscheidung ob eine Span-
nung abgefragt oder angelegt wer-
den soll wird im Datengchieberegi-
ster festgelegt, Jeder Leitungist dort
ein Bit zugeordnet, das, wenn es ge-
setzt ist, die zugehorige Datenlei-
tung auf Ausgang schaltet. Analog
wird die Leitung bei nicht gesetztem
Bit auf Eingang geschaltet, das heib
vom Computer aufihren Spannungs-
zustand hin abgefragt.

Zu jedem Datenschieberegister
gehdrt ein Datenregister, welches

Lightshow mit de

Eine kleine Bastelei macht aus dem Commo-
dore 64 eine vielseitige Steuereinheit. Nahe-
zu jedes 220-V-Gerat kann uber ein Relais
angesprochen werden. Mit Lauflicht und
Lichtorgel wird auch lhre Kellerbar in eine

Diskothek verwandelt.

dore stellt dagegen bereits acht Da-
tenleitungen serienmapig zur Verfi-
gung, die anderen acht Leltungen
des Bausteins sind fiir computerin-
terne Zwecke belegt. Fiir viele Pro-
bleme reichen die acht Leitungen
aber aus.

Mit den § V der Datenleitungen
kann man natiirlich kein 220V-Gerat
direkt steuern. Dies machen Relais,
die aber fiir die hohe Spannung und
Strome ausgelegt sein miissen.
Auch diese Relais kénnen nicht di-
rekt an das Interface angeschlossen
werden. Man braucht eine Treiber-
schaltung zwischen Datenleitung
und Relais. Bild 1 zeigt einen Schalt-
plan. Fiir acht Leitungen werden na-
tiirlich acht dieser Schalter benttigt.

Der hier verwendete Transistor
BC 238 svertragte den Strom des Re-
lais, solange der Spulenwiderstand
nicht kleiner als 60 Ohm wird. Bei
den meisten 12-V-Relais ist dies aber
der Fall. Im Zweifelsfzll 1a8t sich das
aber mit einem VielfachmeBgerat
leicht kontrollieren. Die eingezeich-

nete Schutzdiode (Polung beach-
ten!) darf nicht weggelassen wer-
den, da sie den Transistor vor Zer-
storung durch Induktionsstrome
schiitzt. Der in der Spule auftreten-
den Induktion kann anders nicht be-
gegnet werden.

Sicher ist Ihnen aufgefallen, daB
wir mit einer Spannung von 12 V ar-
beiten, obwohl diese in kaum einem
Computer zu finden ist. Der Grund
hierfiir findet sich in den zu schwa-
chen Netzteilen, die nicht geniigend
Strom fiir maximal 16 Relais liefern.
Wir miissen also eine eigene Strom-
versorgung (Bild 2) herstellen.

Vorsicht Lebensgefahr

Eine Lochrasterplatine reicht voll-
kommen aus um die wenigen Bautel-
le zu verdrahten. Aber Vorsicht: Le-
bensgefahr! Da in dieser Schaltung
Netzspannung anliegt, ist es wichtig,
sorgfaltig zu arbeiten Ziehen Sie im-

BV=

Vom Netzteil *

den Pegel der Leitung priift (Ein-
gang) oder einen bestimmten Span-
Il nungswert erzeugt (Ausgang). Ist
(il das zustédndige Bit im Datenreqgister
gesetzt, wird auf die Leitung eine
Spannung ven 5 V gelegt, anders
il bleibt sie auf 0 V, Umgekehrt wird
beim Einlesen das Datenbit gesetzt
oder nicht,

Mit einem Register| lassen sich
acht Datenleitungen steuern. Ein In-

1N4001

0\:

{p—— T AT

Bei fast allen Computertypen muf
die PIO als Zusatzkarte angesteckt
I werden. Der User-Port des Commo-

[l terfacebaustein stellt jedoch meist vom Computer
iillllle 16 Leitungen zur Verfiigung, so daB
(Y - man zwel Datenrichtungs- und zwei
il Datenregister benutzen kann. Masse O s
|

Bild 1. Der Aufbau des Transistor-Schalters ist ganz einfach
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m Commodore 64

mer den Netzstecker und bauen Sie
die Platine in einen abgeschlosse-
nen Kunststoffkasten. Achtung: Auch
auf der Lastseite der Relais liegen
‘220 V an.

Da der Spannungsregler 7512 im
Betrieb sehr heifs wird, muR man ithn

o] 220V-= Ee]

Trafo 220 V prim.

——

4x IN400!

Netzteils. Es liegen 220
zteils. 2

auf ein gréReres Kiihlblech schrau-
ben. Der zur Glatiung singesetzie
Elektrolyt-Kondensator muf richtig
gepolt sein, da er sich sonst mit ei-
nem lauten Knall verabschiedet. In
Bild 3 sehen Sie die benuizien Bau-
teile, die fiir wenig CGeld in jedem
Elektronikladen gekauft werden
konnen. Anfangern sei geraten ein
fertiges 12-V-Netzteil zu |benutzen.
Um es noch einmal zu unterstrei-
chEn: 220 V sind in der Regel tod-
lich.

Die Schaltung wird in zwei Teilen
aufgebaut, einen Steuer- und einen
Leistungsteil. Der Steuerteil besteht
aus Transistoren und Widerstan-
den. Er sollte méglichst nah an der
PIO angeschlossen werden (keine
lange Verbindungsleitung benut-
zen), da sonst zuviel Spannung verlo-
ren geht. Vom Steuerteil geht eine
mehradrige Leitung zum Leistungs-
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teil, der aus den Relais, den Schutz-
dioden und dem Netzteil besteht.
Die hohe Spannung macht ein eige-
nes Gehiuse sinnvoll. Die Zuleitung
zum Computer 1&8t sich am einfach-
sten iiber einen Stecker realisieren.
So ist es leicht, verschiedene Lei-
stungsteile mit dem gleichen Steuer-
teil zu verwenden.

Um die Datenleitung von einem
Programm her anzusprechen mubB
man die Adresse des Daten- und
des Datenschieberegisters kennen.
Beim User-Port des Commodore
liegt das Datenregister bei 56577
und das Datenschieberegister bei
86579. Der Befenl »POKE 56579,255«
setzt alle Datenleitungen auf Aus-
gang. Das Datenregister wird in der
gleichen Weise angesprochen.
Liegt auf einer Leitung 5 V an, so
zieht das Relais an. Geht der Pegel
auf 0 V zuriick, so fallt es ah.

Acht verschiedene Relais konnen
nur einzeln angesprochen werden,
wenn man sich an den binaren Auf-
bau eines Bytes erinnert. Jede der
acht Stellen sieuert ein Relais. Eine
»l¢ bedeutet Stromkreis geschlos-
sen, eine »0« heift Stromkreis unter-
brochen. Denkt man nun daran, dab
der Stellenwert von rechts nach links
in Zweipotenzen steigt, hat man
schnell den zu POKEnden Wert. Ein
Beispiel: 10001101 setzt die Datenlel-
tungen 1, 3, 4 und 8 (von rechts nach
links) auf 5 Volt. Der Dezimalwert
lautet dann 1x128+0x64+0x32+
0x16+ 1xB+ Ix4 + 0x2+ Ix1=141. Mt
»POKE 56577, 141« wiirden also die
genannten Leitungen auf 5 V ge-
sefzt

Um ein Lauflicht mit unserer
Schaltung zu realisieren, muB man
nur an die acht verschiedenen Re-
lais acht Lampen anschlieBen. Auch
eine Lichtorgel 148t sich bauen. Ver-
schiedene Filter (Hoch- Tief- und

Information gibt der
Schmitt-Trigger

Bandpisse konnen verwendet wer-
den) spalten die Signale vom Laut-
sprecherausgang des Verstarkers
auf. Ein Schwellwertschalter
(SchmittTrigger) gibt die Informa-
tion an den Computer und das Pro-
gramm steuert die Lampen. Es kann
dann die verschiedensten Effekte
erzeugen. Verwenden Sie die RND-
Funktion, so werden Sie immer wie-
der neue Lichterspiele finden. Auch
eine Diashow &8t sich so automa-
tisch steuemn. Einfach die Taste der
Fernbedienung mit dem Relais
iiberbriicken und schon steuert IThr
Commodore 684 den Projektor. Oder
mehrere, wenn Sie Bilder iiberblen-
den und so Ihren Freundeskreis
verbliiffen wollen.

(Guido Weckwerth/hg)

\\l Vorsicht: Lebensgefahré

Achtung: An der Schaltung lie-
gen 220 Volt an. Solch hohe Span-
nungen sind lebensgefdhrlich.
Deshalb stabiles Kunststofige-
hause verwenden (nach VDE-
Norm) und vor dem Offnen des
Gehduses Netzstecker ziehen.
Als Transformator darf nur ein
nach DIN als Netztransformator
zugelassener Typ verwendet
werden, dessen Sekundarspule
gegen Uberspannung isoliert ist.
Keinesfalls darf dafiir ein Billig-
Exemplar chne solche Spezifika-
tion genommen werden, auch
wenn gerade eines in der Bastel-
kiste liegt. Gleiches gilt fiir das
Relais. Es muB fiir das Schalien
von Netzspannung Zzugelassen
sein.

Noch ein dringender Rat: Las-
sen Sie Ihr fertiges Gerat von el-
nem Fachmann auf die Einhal-
tung der Sicherheitsbestimmun-
gen iiberpriifen!




Der Neue:!

Commeodore PCI28

128 KByte RAM und C 64-kompatibel, dazu
CP/M-féhig und ein Basic mit mehr als
140 Befehlen. Und das alles fur weniger als

1500 Mark.

or kurzem wurde der PC 128

(Bild 1) vorgestellt. Dieser neue

Computer von Commeodore ver-
bindet die Produktlinie, die mit den
Geréaten C16, C116 und Plus 4 einge-
schlagen wurde, mit der alten des
C 64. Und noch mehr, da der PC 128
auch CP/M-Software| benutzen
kann.

Commodore ist es gelungen, mit
dem PC 128 einen Computer zu bau-
en, der vollstandig kompatibel ist
zum C 64. An diesem Punkt wére ein
gesundes Mibtrauen gerechifertigt,
aber der PC 128 kann im 64er-Mo-
dusalle Programme des C 64 benut-
zen. Und zwar nicht| nur Basic-
Programme, sondern auch Maschi-
nencode-Routinen, egal ob sie anf
Kassette, Diskette oder Steckmodul
vorliegen. Probleme gibt es nur bel
der Peripherie.

Die neue Diskettenstation mit dem
Namen 1571 ist namlich nur zu zirka
90 Prozent kompatibel zum alten
154]-Laufwerk. Spezielle Program-
me, die sehr tief in dag Betriebssy-
stem der Diskettenstation einstel-
gen, laufen nicht. Die meisten dieser
Programme sind aber auch gar
nicht mehr nétig: Denn Routinen, die
beispielsweise die Ubertragungs-
geschwindigkeit zwischen Compu-
ter und Floppy-Disk-Laufwerk erho-
hen, braucht man nicht mehr, da die
1571 von Haus aus schon bedeutend
schneller arbeitet. Leider brauchte

| man im 64er-Modus doch solche
| Programme, da hier die langsame

Ubertragung des C 64 beibehalten

- wurde.

Nach dem Einschalten meldet
sich der PC 128 mit der Meldung
#122365 Bytes Frees. Hierbei handelt
es sich um einen Speicherbereich,
der bei 8-Bit-Computern eigentlich
nicht adressierbar ist. |

Die 128 KByte RAM sind deshalb
auch in zwei gleich groBe Blocke
aufgeteilt, In Block 1 liegt neben
dem Basic-Programm der Bild-
schirmspeicher, die Zeropage und
der Stackbereich. Der grofte Teil
der zweiten Bank ist fiir Variablen
reserviert, namlich genau 62 KByte.
Wemn das nicht reicht, der kann den

Computer in 128-KByte-Blocken bis
auf 512 KByte ausbauen. Diese Er-
weiterungen stehen dann als RAM-
Floppy (Speicherbereich, der wie
ein Laufwerk angesprochen wird)
zur Verfiigung.

Zwei Betriebssysteme
haben im ROM Platz

Im 64 KByte groBen ROM belegt
das Betriebssystem des PC 128 ein
Viertel. 32 KByte werden vom Basic
T7.0beansprucht. Die verbleibenden
16 KByte belegt das Betriebssystem
des C 64. Es ist nur aktiv, wenn man
mit dem Befehl vGO64+« auf den Gder-
Modus umgeschaltet hat. Dann ste-
hen 38911 Byte fiir den Anwender
zur Verfiigung. Die Riickkehr in den
128er-Modus ist leider etwas um-
standlich, da sie nur mit dem Ein-/
Aus-Schalter (oder Reset) zu errei-
chen ist. Im Betriebssystem des C 64
ist eben kein Sprung in den
128er-Modus vorgesehen.

In den Modulschacht des neuen
Computers kénnen auch ROM-Er-
weiterungen des C 64 gesteckt wer-
den. Hier erkennt der PC 128 auto-
matisch den 64er-Modus und startet
direkt das richtige Betriebssystem.
Das AuBeredes PC 128 hebt sich an-
genehm von dem der anderen
Commodore-Computer ab. Als Ta-
statur (Bild 2) steht eine Schreib-
maschinentastatur zur Verfiigunag.
Rechts neben den alphanumeri-
schen Tasten liegt ein Block mit 14
Tasten zur schnellen Zahleneinga-
be Ganz oben findet man vier
Blocke mit jeweils vier Tasten; vier
Cursor-, die vier bekannten Funk-
tionstasten und acht Tasten mit Son-
derfunktionen. Nach dem Einschal-
ten sind die Funktionstasten wie
beim C 16 belegt: Wichtige Befehle
wie zum Beispiel LIST, HELP oder
RUN werden auf einen Tastendruck
hin ausgefithrt. Im 64er-Modus hin-
gegen sind sie zu Anfang nicht be-
legt.

Mit der AltTaste konnen Zeichen
auf den Bildschirm gebracht wer-
den, die eigentlich gar nicht auf der

Bild 1. Der C 64-kompatible PC 128

Tastatur zu finden sind. Diese Taste
driicken und gleichzeitig den dezi-
malen Code eingeben: Schonistdas
gewiinschte Zeichen zu sehen. Mit
der sNo ScrolleTaste wird das Listen
von Programmen gestoppt, bis man
eine beliebige Taste driickt. Die
HelpTaste werden alle Program-
mierer zu wiirdigen wissen. Bricht
ein Programm mit einer Fehlermel-
dung ab, so geniigt ein Druck und
schon ist die fehlerhafte Zeile auf
dem Bildschirm zu lesen. Mit Line-
Feed springt der Cursor in die ndch-
ste Zeile ohne daB eine Anweilsung
ausgefiihrt wird.

Mit der 40/80-ZeichenTaste
schaltet man zwischen den beiden
Bildschirmdarstellungen um, je
nachdem, wie diese Taste beim Ein-
schalten (oder bel elnem Reset) ge-
driickt ist. Wie die Shift-LockTaste
rastet auch sie ein.

Basic 2.0 und Basic 7.0:
Zwei Welten einer Sprache

Im B4er-Modus arbeitet auch der
PC 128 mit dem Basic 2.0. Unter
CP/M kann dann aber auf die ver-
schiedenen Versionen zuriickge-
griffen werden, die im Lauf der Jah-
re fiir CP/M auf den Markt gekom-
men sind. Nahezu sensationell hin-
gegen ist das neue Commodore-
Basic 7.0. Es vereinigt in sich die Ver-
sionen 2.0 der ersten Heimcompu-
ter-Generation, das 4.0 der BOxx-
Serie und das Basic 3.5der neuen C
16, C 116 und Plus/4. Damit findet
der Programmierer einen Basic-
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Dialekt vor, der kaum noch Wiin-
sche offen laft.

Gute Programme fiir den C 64
(gleiches gilt fiir den VC 20) zeich-
nen sich meist durch viele POKEs,
PEEKs, SYSs und DATAs aus. Man
kann mit ruhigem Gewissen sagen,
dalB diese Programme fiir den Com-
modore bisher nur fiilr Maschinen-
sprachenprofis verstandlich waren.
Mit dem neuen Basic wird das aber
anders. Es gibt diese Befehle zwar
weilterhin, aber sie werden nur sel-
ten bendtigt, Strukturierte Befehle
werden genauso unterstiitzt wie An-
weisungen fiir Sound oder Grafik.
Langsame GOTO-Spriinge (das Su-
chen der Zeilennummern braucht
sehr viel Zeit) werden mit'den Befeh-
len »IF. THEN...ELSE...«, »DO WHI-
LE...« und »DO UNTIL. .« urngangen.

Fiir alle, die sich noch nicht mit
strukturiertem Basic auskennen, sei
hier noch einmal das Prinzip der
DO-Anweisung erklart, Ein so aufge-
bauter Programmteil beginnt immer
mit dem Basic-Befehl DO und endet
mit LOOP. Beim Lauf| des Pro-
gramms wird die Adresse der DO-
Anweisung gespeichert| und nach
Erreichen von LOOP wieder aufge-
rufen. Diese Endlosschleife verlaBt
der Interpreter nur mit EXIT, Die An-
weisungen WHILE und UNTIL spe-
zifizieren die Arbeitsbedingung. Mit
DO UNTIL wird die Schleife so lan-
ge abgearbeitet, bis die Bedingung
erfiillt ist. DO WHILE bewirkt das
Gegenteil. Die Routine wird nur so
lange durchlaufen, solange die Be-
dingung erfiillt ist.

Das alte Manko der IF,THENs-
Anweisung, nur auf eine Zeile be-
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Bild 4. 80 Zeichen pro Zeile sind auf dem neuen Farbmonitor 1902 gut zu lesen

schréankt zu sein, gibt es nicht mehr.
Soll die Unterroutine mehrere Zei-
len langsein, so kénnen diese Zeilen
mit BEGIN und BEND umschlossen
werden. Die Befehle werden dann
so behandeilt, als ob sie in einer Zei-
le stehen wiirden. Ein kleines Bel-
spiel hilft, diese Struktur zu verste-
hen:

10 REM Demonstrationsprogramm

20 PRINT wlst der PC 128 gut?
JA/Nein«

30 INPUT AS

40 [IF A$=w»]« THEN BEGIN

50 PRINT »Gehe zur Bank.«

80 PRINT sHebe Geld ab.«

70 PRINT sKaufe PC 128.«

80 BEND ELSE BEGIN

90 PRINT »Gehe auch zur Banky,
100 PRINT saber kaufe Schneider.«
110 BEND

Aber nicht nur Befehle fiir struk-
turierte Programme gibt es. TRON
und TROFF helfen Fehlern auf die
Spur zu kommen. TRAP bewirkt,
dal ein Programm nicht mit einer
Fehlermeldung abgebrochen wird,
sondern daB der Interpreter eine
Fehlerbehandlungs-Routine aufruft.
So verzwelgt ein Programm in eine
Routine ab Zeile 50000, wenn zuvor
die Anweisung sTRAP 50000« einge-
geben wurde. Die Nummer der feh-
lerhaften Zeile wird in der Variablen
»ER« gespeichert, genauso wie der
Code und der Klantext der Fehler-
meldung in »ERR$«. Mit RESUME
wird der normale Programmablauf
wieder aufgenommen.

Das Basic 7.0 stellt, wie schon das
Basic 3.5, komfortable Program-
mierhilfen zur Verfigung. AUTO

und RENUMBER sind nun auch fir
Commodore-Computer keine
Fremdwérter mehr. Die Disketten-
station wird statt mit "OPEN 1,8,15...«
nun mit SCRATCH (L&schen eines
Files), DLOAD, DSAVE (Laden/Spei-
chemn auf Diskette) und DIRECTO-
RY (Inhaltsverzeichnis der Diskette
auf den Bildschirm) angesprochen.

Zum Abspeichern von beliebigen
Speicherbereichen — und Laden —
gibt es die Befehle BSAVE und BLO-
AD Mit der Anweisung WINDOW
kann auch auf dem Commodore-
Computer der Bildschirm so geglie-
dert werden, daB zwei oder mehr
Bereiche enistehen, die voneman-
der unabh&angig beschrieben wer-
den kiénnen. Leider ist nur ein Fen-
ster vorgesehen, so daB man nicht
mehrere Bereiche gleichzeitig be-
schreiben kann. Will man das trotz-
dem machen, somub das Fenster je-
desmal neu definiert werden. Der
vollstandige Befehlssatz ist iibrigens
in Tabelle | zu finden

Fiir die Freunde der Maschinen-
sprache und die, die es werden wol-
len, ist emn im ROM fest eingebauter
Monitor vorhanden. Eigentlich han-
delt es sich bei der Routine um mehr
als nur einen Monitor, namlich einen
Disassembler und einen kleinen As-
sembler. Alle Monitor-Befehle sind
in Tabelle 2 aufgefiihrt.

Das Konzept des neuen Betriebs-
systems, das verschiedene ROM-
und RAM-Banke verwalien kann,
mubB bei einigen Basic-Befehlen be-
dacht werden. PEEK, POKE und
SYS kénnen natiirlich nur auf die ge-
rade eingeschaltete Bank wirken.
Mit der Anweisung BANK kann aber
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Bild 2. Die gute Tastatur des PC 128

jederzeit eine andere Speicher-
bank angewahit werden.

Endlich gute Grafik auch
in Basic

Verschiedene Befehle des Basic
1.0 beziehen sich auf die Sprites des
C 64, andere auf die softwaremaBig
erzeugten Shapes wie sie auch im
C 16/C 116/Plus eingebaut sind.
MOVESHAPE steuert beispielswei-
se ein Shape zu einer bestimmten
Koordinate auf dem Grafik-Bild-
schirm. MOVESPR 148t ein Sprite zu
einer Grafik-Position laufen. COLLI-
SION testet, wie der Name schon
sagt, auf eine Kollision. Nebenbei
kann mit diesem Befehl noch der
Lichtgriffel abgefragt werden.

Der Kollisionsbefehl ist so aufge-
baut, daB, nachdem er einmal abge-
arbeitet wurde, jede Sprite-Kollision
einen Unterprogrammaufruf be-
wirkt. BUMP fragt ab, welcher Sprite
sverungliickt« ist.

Die Bildschirmaufldsung betragt
im 64er-Modus librigens wie beim
C 64 320 mal 200 Punkte. Im 128er-
aber auch im CP/M-Modus werden
doppelt soviel Punkte dargestellt
(640 mal 200).

Auch der Sound-Chip
versteht Basic

Wie im C 64 wird die Ausgabe von
| Tonen vom 6581-SID (Sound Interfa-
| ce Device)Baustein gesteuert. Neu
| ist die Programmierung in Basic.
PLAY beispielsweise gibt dem SID
Informationen iiber Tonhdhe, Ton-
Hiillkurve, Lautstarke, Kanalnum-
mer, Filter und Namen der zu spie-

il lenden Noten. Die Werte werden in
I einem String iibergeben. Bisaufdas
['" i B (steht fiir H) wurden bei dem Test-

W gerat die in Deutschland tiblichen

Tonbezeichnungen benutzt. Halbts-
ne und unterschiedliche Tonldangen
kdnnen natiirlich auch beriicksich-
tigt werden.

Interessant ist, daB zehn verschie-
dene Hiillkurven schon beim An-
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Bild 5. Der PC 128 D: Computer und
Diskettenlaufwerk in einem Gehiuse

schalten des PC 128 vordefiniert
sind. Mit einem einzigen Basic-
Befehl lassen sich dann zehn ver-
schiedene Instrumente, wie bei
spielsweise Klavier oder Xylophon,
simulieren. Mit ENVELOPE werden
diese Hiillkurven ,verandert oder
auch total neu definiert. Der Befehl
legt die Wellenform und die Para-
meter fiir ADSR (Attack, Decay, Sou-
stain, Release) fest. All das, was
beim C 64 erst miithsam mit POKE-
Befehlen eingegeben werden muf
(sieche auch unseren Musikkurs),
kann einfach mit Basic program-
miert werden.

Ein professioneller Compu-
ter braucht auch eine pro-

Mitdem PC 128 zeigt Commodore
ein vollstandig neues Gesicht. Die
alten Peripherie-Gerdte des C 84
kénnen weiter benutzt werden. Ver-
fiigen noch C 16, C 116 und Plus 4
iiber total ungewochnte Joystick- und
Datasetten-Anschliisse (angeblich
hohere Abschirmung gegen Streu-
strahlung), so besitzt der PC 128 die
bekannten Buchsen des C 64. Auch

der User-Port ist wieder vorhanden.
Insgesamt hat der neue Computer
zehn verschiedene Stecker: User-
Port, Modulatorport, Audio-Ein- und
-Ausgang, Video-Ausgang, einen di-
gitalen RGBI-Ausgang, der fir
Commodore-Peripheriegeridte be-
kannte serielle Port, Datasetten-
AnschluB und zwei Joystick-Buchsen
(Bild 3).

Das neue Floppy-Disk-Laufwerk
1571 ist fast vollstindig kompatibel
zu der 1541. Dadurch, daB sie die
Disketten doppelseitig beschreibt,
konnen 350 KByte (formatiert) pro
Diskette gespeichert werden. Die
Ubertragungsgeschwindigkeit liegt
bei 1500 Zeichen pro Sekunde, je-
doch nur im 128er-Modus. :

Der neue 1902-Farbmonitor ist ein
interessanter Zeitgenosse. Er arbel-
tet in zwei Betriebsarten: RGB
(hauptsachlich fir CP/M) und Com-
posite. 80 Zeichen pro Zeile (Bild 4)
werden auch in Farbe gestochen
scharf dargestellt. Leider kann im
RGB-Modus keine Grafik wiederge-
geben werden.

Allen Kritikern von Commodore
wird da natiirlich wieder Wasser auf
die Miihlen gegossen. Dennoch, mit
dem Monitor und dem neuen Dis-
kettenlaufwerk besitzt der PC 128
gute Peripheriegerite

CP/M, jetzt auch bei
Heimcomputern

Der dritte Modus des PC 128 ar-
beitet mit einem Z80A-Prozessor.
Dadurch wird er uneingeschrankt
CP/M-fahig, einem Betriebssystem
fiir das sehr viele Programme exi-
stieren. Wordstar und dBase sind
nur zweil Namen fiir ein Softwarean-
gebot, das hauptsdchlich aus Stan-
dardprogrammen aus dem profes-
sionellen Anwendungsbereich, so-
wie Programmiersprachen und Soft-
wareentwickiungshilfen besteht.

Der PC 128 arbeitet mit CB/M 3.0.
Diese CP/MVersion ist in der Lage
mehr als 64 KByte RAM zu verwal-
ten, beispielsweise die 128 KByte
des PC 128. Geladen wird es, entwe-
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der durch den Befehl BOOT (natiiz-
lich mub die CP/M-Diskette im Lauf-
werk sein) oder dadurdh daB schon
beim Einschalten des Computers
die CP/M-Diskette zugriffsbereit im
Laufwerk liegt. Das Betnebssyslem
des PC 128 erkennt im ersten Sektor
der Diskette, um welches Betriebs-
system (CP/M, C 64 oder PC 128-Mo-
dus) es sich handelt. Die erforderli-
che Speicherkonfiguration wird ein-
gestellt und das CP:’I\."[-Betriebssy-

Der 6502 heifit jetzt 8502

stem geladen. Die Kontrolle iiber

den Computer geht dann vollstan-

dig an den Z80A iiber,
HardwaremaBig allerdings etwas

VIC 11¥Video-Chip wird dann nam-
lich abgeschaltet und {ibernimmt
nur noch die Auffrischung der dyna-
mischen Speicher-Bausteine. Die
Herrschaft iiber den Bildschirm
geht an den 8563, einen zwelten
Video-Chip. Der 8563 verdoppelt
unter anderem auch die Grafikauf-
lésung (640 mal 200 Zeichen).

Nicht nur zwei Video-Chips ma-
chen sich Konkurrenz. Auch zwei
CPUs sind in den neuen Commeodo-
re-Computer eingebaut. Dem schon
erwdhnten Z80 steht ejn 8502 (voll
kompatibel zum 6502, der im C 64
eingebaut ist) als Hauptprozessor
zur Seite, Er wird im 64er-Modus mit
2 MHz getaktet, kann im 128er-
Modus jedoch wahlweise mit | oder
2 MHz arbeiten. Der Z80 wird hinge-

nikation mit dem Diskettenlaufwerk
erfolgt im CP/M-Modus dann auch
mit 3500 Byte pro Sekunde.

Alles in allem:
Ein Computer mit Zukunft

Kompatibel zum 64er und fahigun-
ter CP/M zu arbeiten — damit erofi-
net Commodore seinem neuesten
Produkt zwel Welten von Software.
Der PC 128 gehort zu einer neuen
Klasse, die zwischen den reinen
Heimcomputern und den Personal
Computern angesiedelt ist. Die Soft-
ware, die es fiir den 6der gibt und
die, die unter CP/M lauft, machen
den PC 128 zu einem Computer,
dem eine grofe Zukunft bevorsteht,

schwierig. Der vom C i54 bekannte genmit 4 MHz getaktet. Die Kommu- (ha)
-
A  Assemble ! delt einen Mnemonic (Klartext-
ehl) in den entsprechenden
Maschinencode
C Compare Vergleicht zwei Speicherbereiche
D Disassemble ‘Wandelt Maschinencode in Mnemonics
(KlarText) ABS DOPEN LOG RWINDOW
F Fill Fiillt einen Speicherbersich mit einem AND DRAW LOOF SAVE
bestimmten Wert APPEND DS MID§ SCALE
G Go Startet eine Mwmum an der ASC DS$ MONITOR  SCNCLR
egebenen sse
H Humt mhsucm einen Speicherbereich nach :?J"IN‘O E‘S‘%";Em Eggglﬂi?E :g::ﬁTCH
einem bestimmten Wert
M Memory Zeigt alle Bereiche eines bestimmten BANK END NEXT SLEEP
Speicherbereichs in Hexadezimalzahlen BEGIN ENVELOPE NOT SOUND
R Register Gibt die aktuellen Werte der Register BEND ER ON SPC(
aus BLOAD ERR$ OPEN SPRCOLOR
S Save Speichert ein Programm BOOT EXP OR SFPRDEF
T Transfer Kopiert einen bestimmten Block BOX FILTER PAINT SPRITE
in ginen anderen Speicherbereich BSAVE FN PEEK SOR
V  Verify Va{'qleicht ein Programm im Arbeits- BUMP FOR PLAY SSHAPE
speicher mit einem auf Datentrager
. (Punkt) Entspricht A (Assemble) CHAR GET POS STOP
> (grofer als) Andert bis zu acht Byte ab einer be- CHR$ GETKEY POT STRS
stimmten Adresse (nach M-Befehl) CIRCLE GET#» PRINT S5YS
(Semikolon) Andert die Registerinhalte CLOSE GOB4 PRINT # TABC
(nach R-Befehl) CLR GOSUB PRINTUSING TAN
Technische Daten CMD GOTO PUDEF TEMPO
i COLLECT GRAPHIC RCLR TI
| COLLISION GSHAPE RDOT TI§
PC 128 | COLOR HEADER  READ TRAP
ggl-'ld :25;33 CONCAT HEX$ RECORD TROFF
Syte CONT IF REM TRON
RAM 128 KByte (bis auf 512 KByte erweiterbar) COPY INPUT RENAME UNTIL
}'i::&rsubeng 640 ;q| 200 cos INPUT # RENUMBER USR
y . ; DATA INSTR RESTORE VAL
Zeichen/Zeile 80 (40 im Modus des C 64) DOLEAR i RESTME VERIEY
Farbmonitor 1902 mﬁL DCLOSE JOY RETURN VOL
RGB-Modus Grafik und Text DEC KEY RGR WAIT
Composite- | DEF LEFTS$ RIGHTS WHILE
Modus Grafik und Text DELETE LEN RND WIDTH
| DIM LET RSPPOS WINDOW
m&;ﬂ d‘:uzile I DIRECTORY LIST RSPRCOLOR XOR
Speicherplatz 170 KByte (64er-Modus) DLOAD LOAD ASEVLS
340 KByte (128er-Modus) DO LOCATE RUN
450 KByte (CP/M-Modus)
Tabelle 2. Der Befe des ohgebauten Monitors hat al- Tﬂbﬁl“ﬂ' 1. Das mﬁchﬂgs Basic 7.0 besitzt die Befehle der
les, was fiir Maschinensprache-Spezialisten interessant ist Version 2.0 (rot), 3.5 (griin) und 4.0 (blau)

50 e
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Zuguberwachung

mit dem Computer/ Teil2

Heute sind die Commodore-Fans an der Reihe. Wir bauen das
Interface, das unsere Eisenbahnanlage fest unter Kontrolle héit.
Einige Tips zur Software bieten jetzt auch dem Anfanger die
Gelegenheit, seine Signale, Weichen und Ziige mit dem Computer

Spannung der Magnetartikel (zum

Beispiel von Weichen) an TTL-
Pegel angepafit. Heute zeigen wir
Thnen, wie die beiden Commodore-
Computer (C 64 und VC 20) die
Zugiiberwachung iibernehmen,
Die Besitzer anderer Heimcompu-
ter kommen in den nachsten Folgen
auf ihre Kosten.

Als Schnittstelle zum Computer
benutzen wir den User{Port. Hier
stehen uns neun Leitungen zur Ver-
fiilgung, die wir einzeln als Aus- oder
Eingange programmieren kénnen.
Die Signale miissen — wie schon in
Teil 1 erwahnt — mit TTL-Pegel vor-
liegen, damit der Computer sie ver-
arbeiten kann. Es ware also mog-
lich, maximal neun unserer Pegel-
umsetzer direkt an den User-Port
anzuschliefen und damit neun Wel-
chen oder Signale zu iiberwachen.
Ein biBchen wenig, oder?

Mit einem Multiplexer kann das
Problem behoben werden. Wir set-
zen einen speziellen TTL-IC ein, den
Multiplexer T4LS15]1, Dieser kann
von acht Signalen eins auswahlen

I n der ersten Folge haben wir die

zu uberwachen.

und braucht dazu nur drei Steuerlei-
tungen. Mit 6 Bit konnen wir zwei
Multiplexer steuern und so aus 64
ankommenden Leitungen genau ei-
ne auswihlen. Einen Uberblick, wie
soleh eine Schaltung aufgebaut aus-
sehen kann, gibt Bild 1. Diese Art
der Multiplexer-Kaskadierung (Rel-
henschaltung) kann relativ leicht
programmiert werden. Man mufB
nur die sechs Steuerbits setzen und
dann eine Eingabeleitung abfragen,

Wer mitgezahlt hat, ist jetzt bei sie-
ben benutzten User-Port-Leitungen
angekommen. Dasistauch qutso, da
die restlichen zwei spéter fiir Steue-
rungsaufgaben benutzt werden kon-
nen.

Die Schaltung ist nicht
kompliziert

Fiir unsere Bastelel brauchen wir
noch einen anderen Multiplexer.
Maximal acht Multiplexer vom Typ 1
konnen gleichzeitig benutzt werden.
Fiir eine iiberwachte Weiche oder
ein Signal brauchen wir immer ei-

nen Pegelumsetzer. Dazu kommen
noch mehrere Bausteine fiir die
Stromversorqung (siehe Teil 1 in
Happy-Computer, Ausgabe 4/85)
sowie ein User-Port-Stecker, Létzinn,
Kabel und andere Kleinteile. Bis zu
acht Pegelumsetzer konnen an ei-
nen Multiplexer Typ 1 angeschlos-
sen werden. Fiir eine mittelgrofe Ei-
senbahnanlage mit 20 Weichen und
sieben Signalen braucht man dann
einen Multiplexer Typ 2, vier Multi-
plexer Typ 1, sieben Pegelumsetzer
und die Stromversorgung. Die voll-
sténdige Schaltung istin den Bildern
2 und 3 zu sehen.

Das klingt nach sehr viel, aber ein
Blick auf die Schaltungen in den Bil-
dern 4 und 5 beruhigt die Gemiiter
wieder. Beide Multiplexer sind so
einfach wie méglich aufgebaut, und
daher halt sich der finanzielle Auf-
wand auch in Grenzen.

Zwischen den Multiplexern miis-
sen folgende Leitungen gelegt wer-
den: von Q30 nach EA, von Q31 nach
EB und von Q32 nach EC. Dazu kom-
men noch Masse und eine Leltung
von Q20 zu einem der Eingange E30

..................................

2y

Bild 2. Das Interface kann einfach auf einer Lochrasterplatine

aufgebaut werden
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Pegelumsetzer

Bild 3. Der Multiplexer Typ 1 geht noch auf die Platine mit dem
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Vertrauen Sie deshalb einer Markendiskette!
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bis E37. Diese Verbindung hat einen
wichtigen Einfluf auf diel Program-
mierung. Die Stromversargung fiir
den Multiplexer Typ 2 iibernimmt
der Computer,

Die Steuerung der Multiplexer er-
folgt mit den Signalen PBO bis PBS
(User-Port Pin C bis ). PBO, PBI und
PB2 werden durch IC32 gepuffert
und auf die Eingange EA, EB und
EC gefiihrt. Sie steuern die Multiple-

Der »nKleine« kann's auch

xer vom Typ l. Jeder dieser Multi-
plexer wahlt das Signal eines ange-
schlossenen Pegelumselzers aus
und schaltet weiter zum jeweiligen
Busgang Q20. Die Ausgdnge Q20
sind je mit einem Eingang von IC31
verbunden. Hier wird dann noch-
mals aus den acht Signalen das pas-
sende ausgewahlt, Diesmal erfolgt
die Steuerung mit den Signalen PB3,
PB4 und PB5. Der Ausgang des Mul-
tiplexer Typ 2 ist direki{ mit dem
User Port, Pin M, verbunden. Dort
kann der Computer den Pegel ab-
fragen, und die so bekommene In-
formation kann weiter verarbeitet
werden. _

Der Anschluf am VC 20ist fastder
gleiche. Nur wird Pin 5 [vom IC3l
nicht mit dem Anschiuf M, sondern
mit dem Anschiuf L am User-Port
verbunden

Das Interface fiir den Computer
ist am leichtesten auf einer Lochra-
sterplatine (Raster 2,54 mm) aufzu-
bauen. Bild 6 zeigt noch eéinmal das
Anschlufschema. Es ist gweckma-
Big, den Multiplexer 2 direkt am
Computer zu plazieren,| wahrend
man die Pegelumsetzer sinnvoller-
weilse in der Nahe der Stellpunkte
anbringt. Man spart sich dann eine
Menge Kabelwirrwarr. Fiur den
Multiplexer 1 gibt es zwei Platze Ent-
weder setzt man ihn mit dem Pegel-
umsetzer auf eine Platine, dann wird
er mit Strom von der Mgdelleisen-

u [ L
: o g R o — braan
1; BY— gsits
" l it
R
T ' : S 5
4 ' T riin
1 1 1 ! : !
| ! L | max, § weitere
e i ! f i Pegelmuster
8 i 5 I ; :
! — ot
2 pi : e et
|
i
Multiplexer Typ 1
1
i
Multiplaxer Typ 2 i
& |4
i i
] I
=il
miax. § weltere
Multiplexer Typ |
Bild 1. Die gesamte Schaltung im Uberblick
= Pegelumsetzer an Eingang
E20 E21 EZ2 E24 E25 E26 E21
Q20 (Pin) 4 3) @ ®m @ a9 w a2
an (Pin)
E30 (4) 0 1 2 3 4 § 6 1
E3l 3 8 9 10 1 12 13 14 15
E32 2) 16 17 18 19 a0 21 22 23
E33 n 24 25 26 a7 28 29 ao 3l |
E34 (15) a2 33 34 35 36 a7 38 39
E35 (14) 40 41 42 43 44 45 46 47
E36 (13) 48 48 80 51 52 & 54 B8
E37 (12) 56 57 58 58 60 61 62 83

Tabelle 1. Die Ansprechnummern der Pegelumsetzer zu den Multiplexern

Nach so viel Theorie: Der
Aufbau in der Praxis

bahn versorgt, oder man baut thn
auf die Interface-Platine |[des Com-
puters. Wir haben uns fiir die erste
Méglichkeit entschieden| da dann
nur zwolf Leitungen vom Computer
zum Stellpult nétig sind. Im zweiten
Fall miiBten bis zu 65 Leitungen ge-
legt werden. In diesem zweiten Fall
konnte der Multiplexer Typ 1 aber
gleich vom Computer mit Strom ver-
sorgt werden,
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1@ POKE 5&579,255:REM SETZT PORT B CIAl AU

F AUSGABE <@53>
20 FOKE 56578,PEEK (56578)AND 251:REM SETZT
PIN Z PORT A CIA1l AUF EINGABE <022>
3@ PRINT CHR$(147) <1@7>
16@@ REM HIER BEGINNT DER AUSGABETEIL <17@>
181@ PRINT CHR$(19) <@16>
1020 FOR I=0 TO 63 <184>
1030 GOSUB 7000 <@96>
104@ IF I<1@ THEN PRINT " <187>
10S@ PRINT I;":";J, <1@6> | |
106@ NEXT I <2435 | |l
1870 G0TO 1010 <125> | (il
9@@@ REM STEUERUNG UND LESEN DER MULTIPLEX (it
ER <048>
9010 POKE 56577,1:REM MUX-STEUERUNG <@33>
9020 J=(PEEK(56576)AND 4)/4:REM LESEN DES
MUX-~AUSBANGS <044>
9030 RETURN <247>

Listung 1. Das Programm fiir den C 64




Am User-Port, Anschlup 2, stehen
5 V Versorgungsspannung bei maxi- E20, ————— E 27 LBV
mal 100 mA an Strom zur Verfiigung.
Das reicht fiir IC31, ICB2 und acht
IC21 aus. Gleich, welche Variante
gebaut wird, die »lange Leitungs 4| 3| 21 1118114]13]12] |18
zwischen Eisenbahn und Computer :
sollte moglichst kurz sein. Tabelle 1 coal
zeigt den Zusammenhang zwischen IC21 7415151 100 nF
der sogenannten Ansprechnummer
und den benutzten Multiplexeran-
schliissen. Diese Ansprechnum-
mern entsprechen den Bitmustern, o 11{ 10y 9 [T_
die an PB0 bis PBS anliegen.

o]

_—

Q20 EAEB EC

Ohne Software nutzt die
Bild 4. Multiplexer Typ 1 besteht hauptsichlich aus dem IC 74LS151

ganze Schaltung nichts

Beide Listings (Listing 1 fiir C 64 10 FOKE 3713B,127:REM SETZT FPORT B CABZ,BI

und Listing 2 fiir VC 20) hestehen aus T B-46 AUF AUSGABE,BIT 7 AUF EINGABE <202>
je drei Teilen. Im Teil|1 wird der 20 PRINT CHR#(147) <@97>
User-Port initialisiert. Teil 2 (ab Zeile 10P@ REM HIER BEGINNT DER AUSGABETEIL <i7@>
1000) erzeugt eine einfache Bild- 1@81@ PRINT CHR#(19) <@1&6>
schirmausgabe fir den ersten Test | 1p2@ FOR I=@ TO 31:REM KOENNTE AUCH 63 SEI
betrieb. Dieser Teil mub vom An- N, ABER SCHLECHT AUF BILDSCHIRM <1543
wender nach eigenen Bedtirfnissen 1030 GOSUB 9000 B>
erganzt bEZIEhungS"NEIEE ersetzt 1i@4@ IF I<1@ THEN PRINT " * 3 <187>
= werden. : =y 1058 PRINT Iz":";J, <1@6>
i Das Unterprogramm in Teil 3 (ab 43>
o . . g 18680 NEXT I L2
¥ || Zeile 5000) weist der Variablen | die |
(e : 1870 GOTOD 1018 <125>
||| Ansprechnummer des Pegelumset- | gopo pem erEiFRING UND LESEN DER MULTIPLEX
|} !I zerszu. Beim Durchlauf dieser Routi- ER <pag>
il ne wird der Variablen ] ein Wert zu-
l: '|| Degel deg abgeframen Umsetzers 9“2“ JE(PEEK (3?13&)“"{) 128) l"125= REH LEEEN
illll abhangig. In der Praxis heift das, DES MUX-AUSGANGS <241>
(il daB, wenn der Ausgang Ql des Um- P03@ RETURN 247>
fifililil setzers angeschlossen ist (letzter Ta- Listing 2. Das Programm fiir den VC 20
E lillll stendruck auf die griine Taste des ng g
I il Stellpults), ] den Wert 1 enthalt. Wur-
(il de zuletzt die rote Taste gedriickt, so
| ig|.!, hat | den Wert 0. Genau das Umge- ,zl‘.'_‘l‘UEERPORT
il kehrte gilt, wenn man den Ausgang m
il Q2 benutzt, C|o k) > 030
(IR Beim C 64 werden di¢ Bits 0 bis 5 4 2 s
! ll; ; : vor Port B im CIA2 auf Ausgabe ge- M 5 1698 9 .5
I Hillll schaltet und steuern die|Multiplexer E 13 7415243 =—>—0Q 32
{llllll direkt an. Das Bit 2 von Port A dient c a1
iy zur Eingabe und fragt den Multiple- 1
fi 00 nF
! || Il xer-Ausgangab. Beim VC 20 wird le- T ey 14
WMl qiglich Port B des UAB3 benutzt, z|o :
WM Auch hier steuern die Bits 0 bis 5 die
fith i 1 16
il ||| Flio
:!”I Ii ::. - = 10 4
||| Sechs Bit steuern den Wi A e P S
i : 7 |o 2 —<— E 31
A Multiplexer 5 .
[ !,| i e — |
i gl 8 [y
Il ii.i | M| o —eli- 151 R .
Al || Multiplexer, Zum Lesen des Aus- Y :
(M gangs wird dann Bit 7 des gleichen 7 14 !
|| Wl Ports benutzt. N = Sk = s |
i il'i' | Wer beim Kaufdes Bustreiber-ICs S ; g E 36
Ui - 7415243 Schwierigkeiten hat, fiir s <
i': i ! den sind in den Bildern T und 8 Al- st
Wl ternativen aufgezeigt.| Fiir den . -4
i ;!;| I ICT74L5151 gibt es hingegen keinen Bild 5. Zwei ICs am User-Port, das sind die wichtigsten Bauteile des Multiplexers
U verniinftigen Ersatz, Typ 2.
i l; 3,.|| | (Nils Kérber/hg)
i -
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Bild 6. Anschlualhchema fiir einen Pegelumsetzer. Der angeschlossene Umsetzer hat die Nummer O (sie-
he Tabelle 1). Die weiteren in der Tabelle gezeigten Verbindungen sind gestrichelt dargestelit.
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Bild 7 und 8. So muR der Multiplexer Typ 2 gedndert werden, wenn andere ICs als Treiberbausteine benutzt werden.

stehenden Bild.

Unser Fehlerteufelchen ist auch
gin Modelleisenbahn-Fan. Deshalb
hat er sich in das Bild 7 des ersten
Teils eingeschlichen. Die Leitung
mit der von der Modellbahnanlage
kommenden Spannung darf natir-
lich nicht am IC11 vorbeigefiihrt
werden, sondern mull am Eingang
angeschlossen werden. Der
Schaltplan im Bild 6 zeigte die An-
schiiiBe richtig. Das karrekte
Layout finden Sie auf dem neben-

Dil

an sbraun«

-

Cii

Cl2

O

ICI1

“

an»gelb: 0@
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Elektronische Musik wird oft mit neuen Klangvariationen
gleichgesetzt. Heute sehen Sie, wie der
Commodore 64 einen Synthesizer ersetzt.

etztes Mal haben wird uns aus-

fithrlich mit Filtern und Hiillkur-

ven befaft. Wie Oszillatoren ge-
horen diese zum Standard-Reper-
toire jedes Analog-Synthesizers.
Heute wollen wir etwas ausgefalle-
nere Tdne erzeugen. Dazu brau-
chen wir die restlichen Register des
SID, das heift die vier Leseregister
und das Kontrollregister.

Ringmodulation heiBt das
Zauberwort fiir exotische
Klange

| Im Kontroliregister steht ein Bit fiir
| Ringmodulationen zur| Verfiigung.

E | Damit lassen sich dem Soundchip

des Commodore 64 ungewohnte T6-
ne entlocken. Besonders metalli-
sche Klange, wie beispielsweise
Glocken oder Gongs,|lassen sich
durch Ringmodulation |leicht simu-
lieren. Was aber versteht man nun
eigentlich unter Ringmeodulation?
Physikalisch betrachtet bedeutet
Ringmodulation, daB man die Werte
il zweier Kurven zu jedem Zeitpunkt
miteinander multipliziert. Dadurch
entstehen eine Vielzahl neuer nicht
harmonischer Téne. Durch ihr dis-
Il harmonisches Oberfonspekirum
| klingensie metallisch und sverzerrts,
Zur Ringmodulation im Commodo-
re braucht man zwel sogenannte
DCOs (Digital Controlled Oszilla-
tors). Mit dem SID sind drei verschie-

il dene Ringmodulationen moglich.

Il Setzt man Bit 2 des Kontrollregisters

il der ersten Stimme, so wird das Si-

| gnaldieser Stimme mitdem der drit-

Il ten ringmoduliert. Dabei kann die
W dritte Stimme auch stillgeschaltet
| sein. Nur die Frequenz mubB} grofer

als Null sein und als Schwingung
il sollte man die Dreleckswellenform
| wahlen.

| Besonders komplexe Wellenfor-

i '; men gibt es, wenn alle drei Oszillato-

ren in die Modulationskette einbezo-
gen werden. Die Kldnge, die beidie-

WRE ser Kombination entstehen, sind vél-

! lig disharmonisch und|lassen sich
§ nur schwer sinnvoll behutzen. Zum

WM Experimentieren hingegen sind sie

| sehr interessant, da oft villig neue

W Tone zum Klingen kommen. Listing |
gl bietet alles, was zum Alsprobieren

noétig ist.

Oszillatoren konnen sich gegen-
seitig synchronisieren (siehe Listing
2). Bei dieser Verkniipfung wird ein
Oszillator von einem anderen ge-
zwungen, gleichzeitig mit dem
Schwingen zu beginnen. Schwingt
ein Oszillator beispielsweise mit 200
Hz und ein zweiter mit 900 Hz, so
wird der zweite nach jeweils vierein-
halb Schwingungen gezwungen, ei-
ne neue Periode zu beginnen (siehe
Bild 1). Startpunkt der Synchronisa-
tion ist der Nulldurchgang der er-
sten Schwingung.

Andert man standig die Frequenz
des synchronisierenden Oszillators
(beispielsweise durch Modulation
mit einem langsameren Oszillator),
so entstehen héchst interessante Ef-
fekte. Dem Komponisten von Com-
putermusik erdffnet sich ein riesiges
Feld fiir neue Klange. Als wichtigste
Regel sollte man sich nur merken,
daB der synchronisierende Oszilla-
tor eine niedrigere Frequenz haben
sollte als der synchronisierte.

Die Synchronisation kann
auch softwaremaRig
erfolgen

Hat man gerade keinen der drei
Oszillatoren frei, so kann jeder auch
mit Hilfe des Test-Bits softwarema-
Big synchronisiert werden. Ist die-
ses Bit gesetzt, so ist der Oszillator
ausgeschaltet. Erst mit dem L&
schen des Test-Bits beginnt der
DCO mit einer neuen Schwingungs-
periode. Da diese Manipulation in
Basic nicht schnell genug erfolat,
empfiehlt sich eine Maschinenco-
de-Routine. Diese muB dann das
Test-Bit mit einer bestimmten Fre-
quenz setzen und loschen. Hierbei
gelten dieselben Bedingungen wie
beil der normalen Synchronisation,
das heift die Frequenz unseres
»Software-Oszillators« mubB klemner
sein als die des synchronisierten
DCOs.

Dieses Bit des Kontrollregisters ist
fiir die Steuerung des Hiillkurven-
generators zustdndig. Immer wenn
es gesetzt wird, startet die Hiillkurve
mit Attack. Der Hiillkurvengenera-
tor durchlauft Decay und verweilt im
Sustain-Pegel bis das Gate-Bit wie-
der zuriickgesetzt wird. Erst jetzt

kann nach Release fortgefahren
werden. Die Adressen der Kontroll-
register finden Sie in Tabelle 1.

Mit Joysticks und Paddles
kann die Frequenz
gedndert werden

Den meisten von Ihnen ist sicher
bekannt, daf an der Joystick-Buchse
auch Paddles angeschlossen wer-
den kénnen. Die Abfrage der bei-
den Paddlesist beim C 64 im SID un-
tergebracht. Die Adressen 54297
(Potentiometerwert der x-Richtung)
und 54298 (Potentiometerwert der y-
Richtung) haben je nach Stellung
des Paddles eine Zahl zwischen 0
und 255 zum Inhalt, Mit PEEK kann
man diesen Wert abfragen und so
mit den Paddles Frequenz, Lautstar-
ke, Pulsweite und andere Parameter
andern.

Ummit DCO 1 eine Sirene zu simu-
lieren, muB dessen Frequenz stan-
dig zu- und abnehmen. Relativ ein-
fach 14Bt sich diese Modulation er-
reichen, wenn man mit dem Register
27 des SID (Adresse 54229) arbeitet.
In diesem Register liegt immer die
aktuelle Amplitude des dritten Os-
zillators vor. Liefert DCO 3 eine Drei-
eckswelle, so steigen die Werte im
Register 27 linear von 0 auf 255 und
fallen anschliefend genauso linear
wieder auf 0 ab.

Diese Werle des Leseregisters
kann man dazu benutzen das Fre-
quenzregister des Oszillator 1 zu
beeinfluBen. Hierzu muB nur der
Wert aus dem Register 27 umge-
formt und anschlieBend zur Fre-
quenz von DCO 1 hinzuaddiert wer-
den (siehe Listing 3).

Wahlt man bei der Stimme 3 ein
Sagezahn-Signal, so steigt der Wert
1m Leseregister linear von 0 auf 255
um dann bei 0 neu zu starten. Er-
zeugt DCO 3 eine pulsférmige Wel-
le, so springt der Wert standig zwi-
schen 0 und 255 hin und her. Liegt
auf der dritten Stimme ein Rausch-
generator, so findet man im Register
27 des SID Zufallswerte zwischen 0
und 255. Sie sehen, Reqister 27 er-
laubt eine Vielzahl von verschiede-
nen Klangvariationen.

Wird der dritte Oszillator fiir Mo-
dulationszwecke eingesetzt, so soll-
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te man den Audioausgang der drit-
ten Stimme abschalten. Uner-
wiinschte Nebengerdusche werden
dann verhindert. Sehr niedrige Fre-
quenzen erzeugen namlich nur
noch ein Knacken im Lautsprecher.
Bit 7 im Register 24 (Adresse 54286)
muB gesetzt sein um DCO 3 vom
Ausgang zu trennen.

Auch iiber Register 28 kann man
Einfluf auf die verschiedenen SID-

ster liegt immer der gegenwartige
Wert der dritten Hiillkurve vor. Die-
ses Register 1aAt sich dhnlich dem
Register 27 verwenden. Eindrucks-
volle Klange entstehen, wenn eine
besonders lange Zeit fiir Attack ge-
wahlt wird, da dann der Filter sehr
langsam 6ffnet.

Jetzt haben wir alle Register des
Commodore-Soundchip erklart,
Nachstes Mal folgt der trockenen

Listing eines Synthesizers, der kaum
noch Wiinsche offen 142t
(Christian Spitzner/

Bernhard Carli/hg)
Adresse StimmeBitQ0 Bitl Bit2 Bit3
54278 1 Gate Sync. Ring. Test
54283 2 Gate Sync, Ring. Test
54290 3 Cate Sync. Ring. Test

Tabelle 1. Die ersten 4 Bit des Kontroll-

Parameter nehmen. In digsem Regi- Theorie der SpaP. Wir bringen das  registers sind entscheidend
p |
g
£ | —».DCO 1 o
L iy 1
1
2554 i .
/ ;
E |
0 : = »DCO 2 sone
1 1
A poooi !
285 i '
/ : .
8
~__»DCO 2 swue
hromiai
Bild 1. Der erste OzllatDII zwingt den zweiten zu einer neuen Wellenform oS
|
!
10 REM ###% RINGMODULATION exws {@21> 438 : {233
2@ REM MUSIK-KURS TEIL 3 <255> 44@ PRINT™ {HOME, 12DOWN)}"TAB(14); " {SPACE,2L
%@ REM PROGRAMM VDN BERNHARD CARLI <182> EFT,DOWN, SPACE , 2LEF T, DOWN , SPACE} " <187>
4@ REM HAPPY COMPUTER |'85 <D&E> 458 PRINT" (HOME, 14DOWN,RVSON}“TAB(14) ; " (RV
50 = <1@8> SON,SPACE}"; A3 ¥ {LEFT ,RVSON,SPACE}" <@3I3>
&@ REM BRAF IK [ <127 440 PRINT" (HOME, 12DOWNI"TAB(11); "S{LEFT,DO
78 PRINT" (CLR3" ' <1823 WN 3= {LEFT , DOWN3 =" <@29>
8@ : [ <1383 470 FOR T = 1 TO 5@ : NEXT <@84>
98 PRINT TAB(12) " AXEassitfsrsiuns" <B&8>» 480 PRINT" {HOME, 1ZDOWN3}"TAB(11) ; " {SPACE,LE
1@@ PRINT TAB(12)"-BEISPIELE FUER=" <238 FT,DOWN,SPACE ,LEFT ,DOWN, SPACE 3" £166>
11@ PRINT TAE(12)"-RINGHODULATION=" <@9&> 490 PRINT® (HOME, 12DOWN}"TAB(14) ; "B{2LEFT,D
120 PRINT TAB(12)"TREAsssssssuws sy <11 OWNIH{ZLEFT , DOWNI " <@9a>
138 PRINT maun'{aﬂa'v 3, 2D0OWNY " <133> 500 : <D4T>
14 REM BLOCKE <208> S10 <@S57>
150 PRINT" {(7SPACE)EFE | <@7z> 5208 REM FREQUENI DCO 3 POKEN <143>
168 PRINT TAB(11); <162> S53@ POKE S1 + 15,A 196>
178 FRINT® {SSPACE, Rvsqmg{ssml:E}! £255> 54@ : <@sa>
1B@ PRINT TAB(11); <182> 5580 REM LAUTSTAERKE AUF MAXIMUM <246>
19@ PRINT" {SSPACE, RVSON) TEDADET <167> S&@ POKE 51 + 24,15 <o07>
200 PRINT TAB(11); | <202> 570 : .<118%
218 PRINT" {4SPACE ,SHIFT-SPACE ,RVSON, 45PACE S8@ REM ADSR - DECAY <1446>
+SHIFT-SPACE} | 223> 590 POKE S1 + 5,7 197>
228 PRINT TAB(11); | <222> 400 : <148>
238 PRINT" {4SPACE, BHIFT—SPACE.RUBHH 7SPACE &1@ REM ADSR - SUSTAIN & RELEASE <1523
i <117> 420 POKE SI + &,138 <@73>
248 PRINT TAB(11); | <242> &30 : <178>
250 PRINT" {4SPACE ,RVSON}£TACCCOTF <182> &4@ REM WELLENFORM = DREIECK + RINGMODULAT
260 PRINT TAB(11); [ <@a7> 10N <151>
278 PRINT" {ISPACE ,RVSON}£(FSPACE}F <1@d> 450 POKE SI + 4,2@0:POKE SI + 4,21 : POKE S
2808 PRINT TAB(11); [ <@27> I+ 4,20 222>
298 PRINT" {ISPACE ,RVSON, 11SPACE}" <@18> 60 : 208>
300 PRINT TAB(11); <BAT> 670 REM WARTESCHLEIFE <2455
310 Pmm"uspncs}m{mmmrﬂmvwnm <232> 680 FOR U = 1 TO 140@ : NEXT U 223>
20 <123> &90 : <2383
130 REH SID mlrmus:snm <2i1> 70@ BOTO 420 £219>
%4@ SID = S4272 : FOR|I = SID TO SID + 242 718 <daz>
POKE 1,8 = NEXT <@71> 720 REM VERSCHIEDEME FRERUENZEN FUER DCO 3 <@2@>
IS0 : <153> 730 : <@22>
340 REM FREQUENZ FUER DCO 1 <1b1> 748 : <@I2>
378 POKE 51 + 1,200 | <B&3> 75@ DaTA 129,32,188,B81,20,56,168,60,250,55
380 : [ <183> ,24,150,465,216,146,27,1680,77,563, 188,20 <058>
39@ REM FREQUENZIEN FUER DCO 3 LESEN 203> 760 DATA B81,32,29,146,214,63,160,24,-1 <@14>
400 READ A:IF A = -1 THEN RESTODRE:BO0TO 400 <119>
410 = [ <213>
428 REM  GRAFIK 232> Listing 1. Ringmodulation erzeugt ungewohnte Kliange
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REM #### SYNCHRONISATION #### <1143 LACK ,SPACE }={WHITE , SPACE }— {BLACK ,SPACE
REM MUSIK-KURS TEIL 3 <255> 3= <eaz>
REM PROGRAMM VON BERNHARD CARLI <182> T4@ PRINT TAB(14) "TaFEFERey" <226>
REM HAPPY COMPUTER 'BS <p6E> 358 PRINT TAB(14) " {2SPACE)={CYAN3F1={BLACK
' <1@8> 3= 232>
r | <118> 368 PRINT TAB(14) " {ZSPACE}={WHITE}END{BLAC
REM ###% INITIALISIEREN ##= <234> Kl= <123>
BA : ‘ <138> 370 PRINT TAB(14) " (2SPACE}72xsV{LIG.BLUE)}" <197>
9@ : £148> 388 : <183>
S1D=54272 FLdﬁusm : FHIBH=SID+1 <B11> 390 : <193>
FILOW=SID+14 :F2HIEH=SID+15 <236> 498 REM ADSR - SUSTAIN = 15 <PaS>
WF=SID+4 :5R=5ID+& <2145 418 POKE SR,248 <153>
LM=5ID+24 | <189> 420 : <223>
A=125 <PaAL> 430 REM WELLENFORM SETZEN: SAEBEZAHN + SY
i | <208> NCHRONISATION <152>
FOR I=@ TO 24 : POKE SID+I,B : NEXT <@1B> 44Q POKE WF,35 <129>
: ! <228> 452 : <253>
REM LAUTSTAERKE MAX THMUM <138> 448 REM AUF AUTOREPEAT SCHALTEN <132>
POKE LM,15 <128> 478 POKE 458,128 <2@8>
: | <paz> 488 : <@27>
REM FREOUENZ DSZILLATOR 3 SETZEN <z4@> 490 : <B37>
POKE F1LOW,20 @ I?EN‘(E F2ZHIGH, 1@ <@9&> 588 REM TASTATURABFRAGE 228>
= | <@32> 518 = <B357>
REM GRAFIK <B51> 5280 GET A$:IF A$=""THEN 528 <11@»
| <@a52> 538 : <@rg>
PRINT CHR$(147) <@8az> 548 IF AS="+"THEN X=X+1:POKE SI+1,X <223>
PRINT TAB(11)" (YELLOW,4DOWN}SYNCHRONIS 558 IF X>254 THEN X=X-1:60TD 528 <15@8>
 ATION® <135> 5608 @ <1e8>
288 PRINT TAB(11) "FYVVYYYYVYVYVYY" <221> 570 IF A$="-"THEN X=X-1:POKE SI+1,X <eaa>
298 = | <@F3> 588 IF X<2 THEN X=X+1 L2425
300 PRINT TAB(4)" (BLACK ,SDOWN} fisssnsnsssss =90 : <138>
AEEREEBSSUREE TS <1@87> 482 IF A$=CHR$(133)THEN POKE LM,B8:END <152>
T1@ PRINT TAB(4)"={(WHITE)}FREQUENZ VON DSZI &£18 BOTO S20 132>
LLATOR 1(2SPACE,BLACK}=" <@1@>
I20 PRINT Tnstqzuzw------nr--~--- . :
ARET" . £158> Listing 2. Durch Oszillation entstehen
330 PRINT TAB(14) " (BLACK)={WHITE,SPACE}+{B vollkommen neue Wellenformen
|
I
1@ REM ###w rI:IDLI_ATIJNEN - <128> 488 PRINT CHR#(147) <Ba4s&>
28 REM MUSIK-KURS TEIL 3 <255> 498 PRINT TAB(14) " (YELLOW, SDOWN)MODULATION
3@ REM PROGRAMM VON BERNHARD CARLI <182> EN™ <289>
4@ REM HAPFY COMPUTER °BS <Bsa> 508 PRINT TAB(1@) " {4SPACE}YYYYYYVVYYYY <147>
5@ : <188> 518 PRINT™ {(HOME ,WHITE ,9DOWN,9RIGHT}F1 = FI
&0 : <118> LTER{BSPACE}";F$(1,11) <217>
7@ REM ##2 INITIALISIEREN ##& <234> 52@ PRINT TAB(%)" (WHITE,DOWN}F3 = TONHOEHE
B0 FOR I= @ TO 24:POKE S4272+1,B:NEXT 238> (6SPACE}";F$(1,12) (224>
9@ : g <148> 538 PRINT TAB(9) " {(WHITE,DDWNIFS = PULSWEIT
1008 SID=54272 sFL ID: FHIGH=51D+1 <@11> E{SSPACE}*;F$(1,1T) <@85>
118 FILOW=SID+14 :F2ZHIBH=SID+15 <236 S54@ PRINT TAB(9)" {(BLACK,DOWN)F7 = ENDE" <119>
120 WF=SID+4 :SR=SID+S <Z14> 558 PRINT TAB(9) " {LIG.BLUE,ZDDWN}fEssssnss
138 LM=SID+24 £ X T 2 <@S1> ASEnssEANENENE" <2Z28>
148 LR = SID+27 <287 > S6@0 PRINT TAB(9) "=(BLACK)IFREGUENZI OSZILLAT
158 PL=SID+2 :PH = SID+3 <225> OR 3(LIG.BLUE)=" <174>
160 : | <z18> 578 PRINT TAB(9)"FasssssFesaFessFessmsay™ <@230>
178 REM PULSWEITE DCO 1 <P|2> S88 PRINT TAB(l1&) "':.{EPACE.H-EITE}i-{LIH.BLLE
1880 POKE PH,7 i <a7e> +SPACE >={WHITE , SPACE }—(L16. BLUE , SPACE}
190 | <248> =" <131>
200 : , <eaz> 598 PRINT TAB(1&) “TassPrasy” <251>
218 REM LAUTSTAERKE AUF MAXIMUM % DCO 3 595 : <143>
AUDIDAUSGANG AUS <p4aB> o8 Y =Y + 1 <153>
2280 POKE LM,159 ‘ <215> &18 IF I1=1 DR IZ2=1 DR I3=1 THEN &78 <173>
230 3 {B32> &6Z20 = <1&6B>
24@ REM ADSR - SUSTAIN = 15 <1868 &30 @ <178>
258 PDKE SR,2Z4@ | <248B> 4548 REM TASTATURABFRAGE <113>
260 3 <B&3> &50 <198>
278 REM WELLENFORM DI'J_I:I 1 = RECHTECK <B38> &858 P =PEEK (Z283) <BL4 >
288 POKE WF,&5 <228> 470 P1  =PEEK (2@83) <123>
298 : ‘ <OF3> &71 IF Pl = 3 THEN 1208 <2Z58>
388 REM TONHOEHE DCO 1 <@29> 688 IF P1 = 4@ THEN X=X+1:IF X > 9 THEN
310 POKE FLOW,148 : POKE FHIBH,Z3Z £153> X = X -1 <1362
328 : : C12Z3> &598 IF Pl = 43 THEN X=X—-1:IF X < 1 THEN
330 1 : <133> X = X + 1 <163>
340 REM WELLENFDORM DdCl 3 = DREIECK <@z2e>» 708 PDKE Fi1LDW,X <B&6L>
358 POKE SID+18,1&6 | <124> 718 ON P -3 BOTO 758,B78,950 <B&S>
1468 : | <163 728 BOTO A&B <28T>
378 REM FREQUENZ DCO | <123> 738 : <@z2>
X880 POKE F1.,X | <@15> 748 = <@32>
390 : i 193> 758 REM FILTER MODULATION <B&S>
400 REM TASTEN AUF AUTOREPEAT SCHALTEN <@23> 760 <@s2>
410 POKE 450,128 | <1483 770 POKE SID + 23,241 <@7E>
420 : | <223> 788 M = 2500@ + PEEK(LR) = 48 <112>
430 : ' <233> 798 HF = INT(M/25&):LF =INT(M-25& * HF) <B73>
44@ REM BRAFIK ‘ <2525 882 PDKE SID + 22,HF : POKE SID + 21,LF <19@>
45@ : | <253> T
448 F$(1,1)="{(BLACKIEIN{LIB.BLUE}" <@18> Listing 3. Neue Tone durch einfache
478 <@aa> Modulationen

F#(1,@) -"'{BLHEK}ﬁlJB {LIG.BLUE}"
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gie I1 = 1
820 ON ¥ GOTO S5i@, b'.rn
B30 =

B50 REH TONHOEHEN MODULATION
B&D &
B70 M = 5308 + PEEK(LR) * 3.5

S@@ ON ¥ BOTD 51@,470
1@ : |

BB® HF = INT(M/256):LF =INT(M-256 # HF)
B892 POKE FL,LF : POKE FH,HF & 12 = 1

<1385 920 <213>
<@09> 93@ REM PULSWEITEN MODULATION <B&4>
123> 94@ <233>
<1333 958 M = 14500 + PEEKI(LR) * 5 <Z3IB>
<136> 948 HF = INT(M/256):LF= INT(M-25& # HF) 243>
153> 978 POKE PL,LF : POKE PH,HF : I3 = 1 <1223
<Z05> 80 ON Y G0TO 518,478 <1693
<163> 998 : <@27>
<@21> 1888 RUN <117>
<@E>

<203> Listing 3. Neue Tone durch einfache Modulationen

Lernen Sie lhren
¢ommeodore 64 kennen

"~ Wie funktioniert er? Was kann er?
Diese und viele andere Fragen, die jeden
Commodore-Besitzer bewegen,
werden in unserem neuen Kurs beantwortet.

gendwann stand der Commodore

64 in Threm Zimmer und verlangte
nach Programmen. Doch woher?
Software kaufen, das ist teuer,; sel-
ber schreiben, dazu muP man das
System kennen. Was ist denn das:
ROM, CPU...

In dieser und den kmmmenden
Folgen wollen wir versuchen, Ihnen
das Innenleben Ihres Commodore
offenzulegen. Alle Fachausdriicke,
die dabei eine Rolle spielen, sollen
erklart werden. Nach der Lektiire
werden Sie in der Lage sein, weiter-
gehende Literatur (falls Sie Blut ge-
leckt haben) zu lesen und zu verste-
hen. Aber auch, wenn Sie sich auf
diesen Kurs beschranken, beherr-
schen Sie Thren Computer viel bes-
ser als vorher.

CPU kommt von nCentral Proces-
sing Unite, was soviel heiPt wie szen-
trale Arbeitseinheits, Manche nen-
nen sie auch liebevoll sMikroprozes-
sor«. Aber alle meinen |damit den
Verkehrspolizisten in unserem Com-
puter, der im C 64 den Namen 6510
traat.

Ein emsiges schnellebiges Trei-
ben findet hier statt: Daten gehen in
Windeseile ein, werden bearbeitet
und Antworten werden abgesandt
bis an die entferntesten Adressen
des C 64, Dazu gibt es Registraturen,
Rechenwerke, Sammelstellen, Ver-
waltungen Nachnchtennetze und
ein Biiro, wo jemand sitztlund all das
auch noch mitzihlt. Und das im ra-
senden Tempo. Da geht's wirklich
heiR her und es wird Sie nicht ver-

Ist es Thnen auch so ergangen? Ir-
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wundern, zu horen, dal manche
groPe Computer mit noch rasche-
rem Arbeitstempo nur noch im kiih-
lenden Bad mit flissigem Helium ar-
beiten kénnen.

Die CPU: ein Kafer mit
vielen Beinen

Unserer CPU sieht man das alles
gar nicht an. Wie ein glatter, rechi-
eckiger schwarzer Kafer mit vielen
Beinchen sieht sie aus. Erst wenn
man ihr die Schale abnimmt und sie
mit einem starken Mikroskop be-
trachtet, erkennt man schemenhaft
die Struktur all dieser Einrichtun-
gen. Die CPU versteht uns tibrigens
garnicht, wenn wir mit ihr Basic
sprechen. Alles muf ihr erst noch in
eine spezielle Sprache iibersetzt
werden, die nur aus Nullen und Ein-
sen besteht, in das sogenannte Bi-
narsystem. Wenn man allerdings in
dieser oder einer ihr sehr nahen
Sprache mit der CPU zu sprechen
versteht, dann erlebt man plotzlich
einen Abglanz dieser wahnwitzigen
Arbeitsgeschwindigkeit, Man nennt
das dann in »Assembler« program-
mieren, genauer gesagt, in 6502-
Assembler (denn 8502 ist ein naher
Verwandter unserer 6510,

Bei dem Begriff ROM handelt es
sich — wie so haufig — um die Ab-
kiirzung eines englischen Aus-
drucks: sRead Only Memory«, Das
heift zu deutsch »Nur Lese-Sper
cher« und ist die Bibliothek im Com-
puter, In diesen Speicherbereich
kann nichts hineingeschrieben wer-

den. So liegt zum Beispiel an der
Adresse 65383 in unserem Commo-
dore 64 das Betriebssystem-ROM.
Wenn Sie mal mit dem Befehl
»PRINT PEEK (65383)« nachsehen,
was an dieser Adresse steht, dann
finden Sie eine 1. Nun versuchen Sie
mal, etwas dort hineinzuschreiben,
beispielsweise mit »POKE
65383255«

Im Normalfall wiirde man bel ei-
nem erneuten »PRINT PEEK(65383)«
die Zahl 255 erwarten. Hier aber fin-
det man konstant die 1. ROM-Inhalte
haben namlich die angenehme Ei-
genschaft, immer vorhanden zu sein,
auch nach dem Abschalten des
Stroms. Deswegen sind alle »lebens-
wichtigen« Funktonen
Computers darin fest einprogram-
miert,

Im ROM befindet sich also das Be-
triebssystem. Es besitzt beispiels-
weise eine Routine, die in der Sekun-
de abfragt, ob wir eine Taste ge-
driickt haben. Ebenfalls im ROM
(aber an einer anderen Stelle) ist
der Ubersetzer, der unserer CPU
sagt, was ein Basic-Befehl in der
speziellen Binarsprache bedeutet.
Diesen nennt man Interpreter, DaB
Sie ein »A« auf dem Bildschirm se-
hen, wenn Sie eines eintippen, ver-
danken Sie dem Zeichen-ROM, In
dem alle Buchstaben, Zahlen, Gra-
fikzeichen und so weiter als von der
CPU abrufbare Muster hinterlegt
sind.

Eine andere Sorte von Speicher
im Computer ist das RAM. Auch

dies ist wieder eine Abkiirzung ei- |l

unseres |




1| Schrift schwarz wird, scha

nes englischen Ausdrucks (sRan-
dom Access Memorys«), das heift
(»Speicher mit beliebigem Zugriffs).
Man kann in diesem Speicher lesen
und man kann hineinschreiben. Das
RAM enthalt nur flichtige Informa-
tionen. Wenn der Computer ausge-
schaltet wird, ist es wig das Auswi-
schen der Schrift auf einer Tafel.
Der Speicherinhalt ist weg. Wo fin-
den wir das RAM im C 64? Grob ge-
sagt, iberall dort im Speicher, wo
kein ROM ist. Der RAM ist der Be-
reich, wo wir uns als Benutzer austo-
ben kénnen. Alle Basic-Programme,
Variablen, Felder und Strings
schreiben wir ins RAM. Veon Diskette
oder Kassette laden wir ins RAM, ja
selbst der Inhalt dessen, was auf
dem Bildschirm zu sehen ist, ist
RAM-Inhalt, Bestimmt haben Sie das
schon bemerki, wenni Sie durch
POKE-Kommandos auf den Bild-

i ) L 3
| schirm geschrieben haben. Die Be-

fehle »POKE 1024,1:POKE 55296,0«
| erzeugen zum Beispiel jein schwar-
! zes »A«, weil in die erste RAM-
| Speicherstelle des Bildschirms der
! Code fir A und in| die erste
Bildschirm-Farbspeicherstelle der

B\ Code fiir die Farbe Schwarz ge-

schrieben wird. Aber nicht nur wir

#8 als Benutzer benétigen das RAM.

| Auch unser Computer hat viel Be-
| darf daran. Jede Tatigkeit erfordert
von ihm das Ablegen von Notizen,
zum Beispiel fiir irgendwelche Zwi-

Wl schenergebnisse oder Adressen.

ROM und RAM

Deswegen ist ein groBer Teil des
RAM unserem normalen Zugriff ent-
zogen. Lediglich durch POKE-
Kommandos kénnen wir der CPU
dort ihre »Alleinherrschaft« streitig
machen. Dafiir haben wir allerdings
dann auch die Folgen zu tragen.
Wir wollen uns spéter noch genau

il mit diesen ganzen Details befassen.

Wie das ROM und dasjreservierte

RAM aussieht, soll Ihnen ein kurzes

Programm zeigen, das als Listing 1

| abgedruckt ist:

' Tippen Sie es ein (dabei diirfen
Sie die REM-Zeilen weglassen) und

I8 starten Sie mit»RUN«. Zunachst wird

der Bildschirm leer, um dann anzu-

| kiindigen, daB jetzt der Inhalt des

ROM gezeigt wird. Sobald die
ltet unser
Computer den ROM-Inhalt auf den
Bildschirm. Jedes Zeichen, das Sie
dort sehen, gehdrt zum Programm
des Basic-Interpreters und ist fiir
uns zunachst vollig unverstandlich.
Das liegt daran, daf wir auf dem
il Bildschirm die Binarsprache der
' CPU als Bildschirmcode (POKE-
Code) dargestellt sehen. Und das

.._. 60 sl

sind eben irgendwelche Zeichen
mit Codes zwischen 0 und 255. Se-
hen Sie genau hin, dann stellen Sie
fest, daR — nachdem das Bild fertig
ist— keinerlei Veranderungmehrzu
erkennenist. Dasisteben das Merk-
mal von ROM-Inhalten. Sie bleiben
wo und wie sie sind.

Das Bild bleibt so stehen, bis Sie
eine Taste driicken (bitte nicht die
RUN/STOPTaste). Danach meldet
sich wieder der normale Bildschirm
mit der Ankiindigung, daB als nach-
stes der vom Computer reservierte
RAM gezeigt wird. Das geschieht
nach einer kurzen Zeitspanne. Da ist
jetzt ordentlich was los auf dem Bild-
schirm! Das Flackern an emigen
Stellen zeigt, daR die CPU dort gera-
de Eintragungen verandert.

Hoffentlich entschadigt Sie dieser
Einblick in sonst verborgene Berei-
che unseres C 64 dafiir, daB Sie vom
Programm noch kaum etwas verste-
hen. Wenn Sie mehr verstehen
mochten, dann bleiben Sie am Ball
mitdieser Serie. Vorerst aber achten
Sie darauf, daB wirklich alle Pro-
grammzeilen fehlerfrei eingegeben
werden. Eine falsche Zahl konnte
den Computer zum Absturz bewe-

gen, aus dem nur noch das Aus-und
wieder Einschalten rettet. Deshalb
(das sollte man ohnehin immer ma-
chen): vor dem RUN abspeichern.

Wir werden uns nun nach und
nach soweit vorarbeiten, daR wir
verstehen, was im Speicher enthal-
ten ist.

Bits und Bytes,
was sind das?

Ein Computer ist ein elektrisches
Gerat. Wie alle solche Gerite, kennt
er zwei Zustinde: Strom an und
Strom aus. Jedes seiner Teile arbeil-
tet mehr oder weniger nach diesem
Prinzip. Elektrische (oder magneti-
sche Ladung) ist vorhanden oder ist
nicht vorhanden. Dazwischen gibt
es nichts. Man kann eine Lampe
nicht halb anschalten. Den Zustand
skein Strome (oder keine Ladung)
bezeichnet man mit Null, den ande-
ren »Strom ans (oder Ladung vorhan-
den) mit Eins. Dieses nennt man die
kleinste Informationseinheit oder
auch »Bite. Das Wort kommt von »bi-
nary digits, was soviel heift wie »hi-
nare Ziffers.

1 REM %9 5% 3 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36 % 369 3 3 3 9 3 % 3 3 33 % % %% {250
2 REM = * <2292
3 REM = DEMHMEB 1 * <PD&s0>
4 REM = * <231>
S5 REM = HEIMOD FPONNATH HAMBURG 1985 * <B79 >
& REM = * L235>
7 REM 3% %9 % 3 3 36 3 3 35 3 3 3 3 36 35 3 36 3 3 3 46 3 36 9 33 <000>
B REM £151>
2 REM +++++++ HAUPTPROGRAMM +4++++++ £217>
1@ PRINT CHR#(147):PDKE 211,7:FOKE 214,10:
SYS 58640 <243
15 PRINT "SO0O SIEHT EIN ROM-BEREICH AUS:":F =~
OR I=5529& TO S5&6295:POKE I,@:NEXT 1 <@z
20 J=1:W=128B:G0SUEB Z@0:FOR I=409560 TO 4896
2+1023:PDKE I,PEEK(I):NEXT I {239>
25 GET A%$:IF A$="" THEN 25 <@a77>
30 J=3:W=48:G0S5UB ZBB:PRINT CHR$(147) :POKE
211,0:FPOKE 214,1B:SYS 58440 <113>
35 PRINT "DAS IST DER VOM COMPUTER RESERVI
ERTE RAM" <@52>
37 FOR I1=55296 TD 5&6295:POKE I,@8:NEXT I 214>
4 J=3:W=0:6505UB 208 <@35>
45 GET A$:IF A$="" THEN 45 L@
50 PDKE 56576,151:POKE 56578,63:FDKE 5327
2,21:PDEE &48,4:END £254>
199 REM ++ UP.BILDSCHIRM VERSCHIEBEN ++ <228>
200 FPDKE 56576, (PEEK(S6576)YAND 252)0R J <@75>
205 PDKE S&6578,FEEK (S&57B)0OR 3 <164>
210 POKE 53272, (PEEK(53272)AND 15)DR W <@27 >
215 P=(W/16%1D024+16384% (3-J) ) /2556 <R39>
220 POEE 648,F <145>
225 RETURN <111>

Listing 1 zeigt, wie es im RAM/ROM aussieht
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Fiir ein Bit gibt es also zwei Zustan-
de (0 oder 1). Nehmen wir nun mal
zwel Bit, dann sehen wir folgende
Kombinations-Moglichkeiten:

00 1. Kombination
01 2. Kombination
10 3. Kombination
11 4, Kombination

Dassinddann 2 = |
4 Zustandskombinationen.

Damit lassen

3Bit 2° = 8 Varianten
4Bit 2'=16 |
5Bit 28=232 '
6Bit 2° =64 .
7Bit 2= 128und |
8Bit 2% =256
Kombinationen zu.

Nach bestimmten Rechenregeln
kann man jeder Bit-Zusammenstel-
lung auch eine Zahl zuordnen. Die
zu so einer Zahl geharende Bit-
Kombination nennt man Binarzahl.

Um das Ganze iibersichtlicher zu
gestalten, geben wir einigen Grup-
pen von Bits (egal, welche Zustidnde
bei ihnen herrschen, also ob sie nun
0 oder 1 enthalten) auch Namen. Ei-
ne Gruppe von vier Bit wird mei-
stens ein Nibble genannt. Zwei sol-
cher Nibbles oder acht Bit werden
zusammengefaBt unter dem Begriff
Byte. Da haben wir es alslc, das Byte,

Pages und »Kﬁmg:—By'tes,
so viele Fremdworter

Weiter oben haben wir festge-
stellt, daB man acht Bit zu 256 ver-
schiedenen Kombinationen zusam-
menstellen kann. Jede Kombination
entspricht einer Zahl. |Deswegen
kann ein Byte 256 verschiedene Zah-
len enthalten, ndmlich 0 bis 255. Al-
les, was wir durch POKE-Komman-
dos eingeben, geht in ein Byte (des-
wegen meldet der Computer einen
»ILLEGAL QUANTITY| ERRORg,
wenn wir andere Zahlen als solche
zwischen 0 und 255 einzuPOKEn
versuchen) und alles, was wir durch
PEEK erhalten kénnen, ist ebenfalls

HALLOQ, ICH BIN EIN BIT
UND SEHE ENTWEDER 50:

B
53¢

ODER 50 AUS:
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der Inhalt eines Byte. Gliicklicher-
weise iibernimmt auch hier der In-
terpreter die Ubersetzung in das Sy-
stem der Bindrzahlen und umge-
kehrt.

In unseren Computer passen ge-
nau (chne die ROM-Bausteine)
65536 solche Bytes hinein. Das sind
schon wieder uniiberschaubar vie-
le, weswegen man auch hier einige
Einteilungen vornimmit.

sKilo«Bytes sind eigentlich keine
solchen. Kilo, abgekiirzt »ke, steht
immer fiir 1 000 mal etwas. Also 1 km
sind 1000 mal 1 Meter, 1 kg sind 1000
Gramm und so weiter. Beiden so be-
liebten sKilobytes« ist das anders: So
nennen namlich in der Computer-
Umgangssprache viele eine Menge
von 2 Bytes. Und 2" sind 1024. Des-
wegen kiirzt man diesen Begriff
auch nicht mit dem kleinen »k«, son-
dern mit dem groBen »K« ab. Und
deswegen ist der Ausdruck »Kiloby-
tes« falsch. Exakt spricht man es »Ka-
Bytes« aus. Nochmal also: 1000 Byte
= 1 kByte (WKilobyte«) aber 1024 Byte
= 1 KByte (»Ka-Byted).

Und wenn Sie nun mal 65536
durch 1024 teilen, dann sehen Sie,
daB in unseren Computer 64 KByte
hineinpassen. Deswegen heiBt er
auch Commodore 64. Wenn jemand
sagt, ein Programm sei 28 K lang,
dann sollte er wissen, daB er eigent-
lich meint, es sei 28 KByte lang, was
28 x 1024 = 28672 Byte entspricht
oder aber 28,672 KByte.

1024 Byte sind immer noch etwas
unhandlich. Wenn wir diese Menge
durch 4 teilen, dann erhalten wir 256
Byte. Genau diese Anzahl bildet ei-
ne »Page«, was von dem englischen
Wort fiir »Seitex (wie eine Buchseite)
herriihrt. Page ist allerdings weni-
ger die Bezeichnung fiir genau 256
Byte (sagt man aber auch manch-
mal), sondern ein Ordnungsprinzip
wird damit ausgedriickt. Wenn man
namlich alle Bytes im Computer
durchnumeriert (von 0 bis 65535)

und dabel immer so zdhlt, daB je- |

weils 256 davon eine Page bilden,
dann erhalt man 256 Pages zu je 256
Byte. 256 x 256 ergibt dann wieder
65536. Diese Pages tragen dann —
wie in einem Buch — Seitenzahlen,
und mit Page 0, der sogenannten
»Zeros-Page fangt unser Computer
an.

Vektoren, einmal nicht
aus der Mathematik

Diese Zeropage ist einer von den
RAM-Bereichen, die der Computer
fiir seine Notizen reserviert hat. Das
obere Viertel unseres Bildschirmes
hat diese Page vorhin beim Listing 1
wiedergegeben und ein Zeichen
dabei entsprach genau einem Byte.

Beim Wort Vekior denken viel-
leicht einige von Ihnen mit mehr Ji

oder weniger leichtem Schaudem
an den Mathematik- oder Physik-

Unterricht in der Schule. Damit hat ||

der Vektor, den wir im Computer fin-
den, aber wenig gemein.

Im Abschnitt iiber die CPU haben
wir gesehen, daR dort Daten einge-

hen, verarbeitet und schlieBlich bis {11

e
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—

8 VON UNS SIND EIN BYTE:
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in die entferntesten R)}M -Bereiche
unseres Computers gesandt wer-
den. AuBerdem wissen wir (oder Sie
haben das jedenfalls inzwischen si-
cher bemerkt), daB das Byte genau
der »Happens« ist, der dem Compu-
ter —also auch der CPU — mundge-
recht verabreicht werden kann (bei-
spielsweise in POKE-Befehlen).
Drittens — und jetzt kommt das Pro-
blem — gibt es 65556 Byte im C 64
Die CPU mup oft Daten an eine Spel-
cherzelle senden, deren Adresse
héher ist als 255 (also das Maximum,
das mit einem Byte darstellbar ist).
Weil aber ein 256-Byte-Computer
(0,25 KByte) doch ein wenig klaglich
wdre, hat man sich da etwas einfal-
len lassen. Die Adressen werden in
zwel Bytes aufgeteilt und einzeln ge-
lesen. Durch eine bestimmte Tech-
nik des Assembler-Programms wer-
den sie zu einer Zahl groPer als 256
verkoppelt. Erinnern Sie sich noch
daran, daf mit acht Bit {also 1 Byte)
2° = 256 Kombinationen erreichbar
waren? 2 Byte — also 16 Bit — sind
dann demzufclge 2* [Kombinatio-
nen, was exakt 65536 Moalichkeiten

Wie kann man nun herausfinden,
wie beispielsweise die Zahl 50000 in
2 Byte zerlegt wird, so daB der Com-
puter sie richtig verwendet? Natiir-
lich haben auch diese 2 Byte wieder
Namen. Daseine heift MSB und das
andere LSB SB kommt dabei immer
von »Significant Bytes, was soviel be-
deutet wie »wichtiges Bytes. »Mx«
steht fiir »Most«, also »am meistens«
und »L« ist die Abkiirzung fiir »Le-
asts, also »am wenigstens«. Wir haben
also ein héherwertiges und ein nie-
derwertiges Byte.

Das MSB gibt die Pagenummer
der Adresse an. Man erhalt diese
Nummer durch Teilen der Adresse
mit 256 und Weglassen des Restes.
Nehmen wir zum Beispiel die Zahl
50000, dann rechnet man:

MSB = 50000/256 = 195 Rest 80

Dieser Rest ist das LSB. 50000 ist
dann das 80. Byte auf Page 195. All-
gemein kann man sowas ja seinen
Computer rechnen lassen. Wenn al-
so die Zahl Z in ein MSB und ein LSB
aufgespalten werden soll, erreicht
man das mit dieser Programmzeile;

Anders herum: Wenn eine Zahi
als MSB und LSB vorliegt, kann man
sie so berechnen:

Z=256 x MSB + LSB

Wozu das alles? Solche Byte-
Paare nennt man Vektoren und die
werden vom Computer im RAM ge-
speichert. Und wenn etwas im RAM
steht, kann man es durch POKE-
Befehle andem, vorausgesetzt man
weiB, wie so ein Vektor umgerech-
net werden muf.

In soichen Vekioren sind aller-
hand wichtige und interessante Din-
ge zu finden. Im weiteren Verlauf
dieses Kurses werden wir uns damit
noch beschaftigen. Man kann zum
Beispiel durch Umschreiben eines
Vekiors Speicherbereiche schiitzen
und vieles mehr.

Damit lassen wir es fiir dieses Mal
genug sein. Sie kennen jetzt die
wichtigsten Begrffe und haben
schon einen kleinen Einblick ge-
wonnen in die Innereien des Com-
modore 64. Das néchste Mal sehen
wir uns die Speicher-»Stadts unseres
Computers genau an. Dabel gibt es
einige liberraschende Dinge zu se-

eroffnet,

Dasher,
der Volltreﬂer

Das Programm » asher« kann man mit
einem Wort beschreiben: es ist ein
»Lode Runner — Pac Man-Construc-
tion Set«. Also ein Spiele-Generator,
mit dem Sie sich 100 verschiedene
Spielfelder selber bauen kénnen. Sie

- brauchen allerdings ein Diskettenlauf-

werk fiir lhren C?mmodore 64.

»Dashers ist eine Mischung aus »Pac Man« und »Lode Run-
ner«. Es geht darum, daB die Spielfigur alle Kérner auf einem
Spielfeld aufsammeit, ohne von den Robots abgeschossen zu
werden. Die Robots sind dunkler als die eigene Spielfigur und
jeder ihrer Treffer beschédigt den Schutzschild der Spielfigur
Dasher. Der elektrische Schild wird allerdings immer dann wie-
der verstarkt, wenn ein Robot abgeschossen wurde. Es zéhlen
nur die Treffer der Spielfigur, untereinander tun sich die Robots
nichts. Fir jeden getroffenen Robot gibt es flinf Punkte, fir ge-
fressene Korner jeweils drei. »*Shoote gibt an, wie oft der Da-
sher noch schieBen kann.|Gespielt wird mit dem Joystick in
Port 2, ohne Autofire. Die Spielfigur kann sich auf einer Leiter
frei bewegen, sonst nur nach rechts oder links. Will man schie-
Ben, muB man den Feuerkrbpf und den Joystick in SchuBrich-
tung dricken. ,

62 alem |

»MSB = INT(Z/256).LSB = Z-MSB«

hen. (Heinz Porrath/hqg)

Um dem Dasher ein Spielfeld (sLevele) zu bauen, driickt man
die »E«-Taste und kommt so in den Editier-Modus. Das Level
wird Uber die Tastatur angewahit: einfach die Nummer eintip-
pen. Wurde schon ein Spielfeld unter dieser Nummer gespei-

Der Spiele-Generator

chert, wird es jetzt geladen. Wenn nicht, bauen Sie das neue
Feld auf. Sie wahlen zuerst das Zeichen aus, das gesetzt wer-
den soll. Dieses Zeichen bewegen Sie mit den Tasten (iber das
Spielfeld, es hinterlaBt dabei eine Spur. Die Tasten sind im
Editier-Modus wie folgt belegt:

Taste »1e: Leerstelle

Taste »2«: Mauer

Taste »3« K&rmchen

Taste s4« Leiter

Taste »E«: Cursor nach oben

Taste »X« Cursor nach unten

Taste »Se: Cursor nach links

Taste sD«: Cursor nach rechts

Taste *C« Loscht das Spielfeld

Taste »Q« Spielfeld speichern, Editier-Modus verlassen

Die Robots sind Sprite 1 bis 5, der Dasher ist Sprite 6. Will man
ein Sprite setzen, drickt man SHIFT und die Nummer des Spri-
tes.

Wichtige Hinweise zum Abtippen

Das Listing besteht aus drei Teilen: Dasher, Datas1 und
Datas2. Den kurzen Teil »Dasher« tippen Sie ein und speichern
ihn — nicht starten! Den Teil :Datas 1« tippen Sie ein, speichemn
ihn und starten mit >RUN<. Dabei erzeugt das Programm den
Teil sINSTe und schreibt ihn auf die Diskette, was ein paar Minu-
ten dauert. Genauso verfahren Sie mit dem Teil »Datas2«. Also
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abtippen, speichern und mit sRUN« starten; sDatas2« erzeugt
den Teil sMAIN«. Lassen Sie sich nichtvon der langen Wartezeit
beunruhigen, wenn Sie spater das Programm spielen wollen,

braucht es kaum eine Minute zum Laden. Erscheint jetzt »REA-
DY« auf Ihrem Bildschirm ist das Programm sDasher« fertig. Sie
laden es mit *LOAD "DASHER” B« die Teile »INSTe und
»MAIN« werden automatisch nachgeladen. Wenn kein Fehler
auftritt, konnen Sie die Teile »Datas1« und »Datas2« I6schen,
dann haben Sie mehr Platz zum Speichern Ihrer Spielfelder zur
Verfiigung. Sie sehen auf den Fotos und Hardcopies wie Spiel-
felder aussehen konnen. Soliten Sie Schwierigkeiten beim
Nachbau haben, kénnen Sie auch das »Beispiel-Level« eintip-

pen und dann gleich spielen. Bei Ihnrem ersten Spiel wird noch
eine Fehlermeldung erscheinen, weil der High Score fehit. Der
High Score wird durch das erste abgeschlossene Spiel er-

zeugt. {Christian Stredicke/wg)
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Anregungen fiir Spielfeider

180 HEM SrsssdFEsidResanisnsErs 185>
11@ REM = DASHER » eas:
178 REM = COFYRIGHT (1}1984 BY # 2472
132 REM = CHRISTIAN STREGICKE # <1&87%
190 HEM ssssssciinirrsansesssny 22D
158 REM @37
218 1F¥ PECK {2157)=83 THEN POKE 2157,43:L0A

DY INST" ,8,2 <@13>
220 1IF PEEK{(Z1571=43 THEN PDKE 2157,44:L0A

D"MAIN" 8,3 <2520
33 IF PEEK (2157:=44 THEN SYS5 Z7B28:5YS 29

@@AE: END <@47T >
248 PVE 2157 ,8: BUN <1183

Listing »Dasher«

I BOTO 18da {873
If #*E R F AR FFAREFFREE IR 138>
11 % ® .
12 » DASHER . ca27>
15 = L 181>
14 = COPYRIGHT (!} BY - @44z
15 » & <183>
16 # C.SIREDICKE L <1192
17 = L] <1833
18 # WRITTEN DECEMBER 1704- » a7
19 = JANUARY 1985 = U
8 . L 188’
Tl HaNsEEEIEEESSLANEFFAR NSNS L1411
27 2 <os@>
23 :SPACES NICHT ER FDR DERLICH ! <1867
24 3 2>
188 DATA 4C 7B &9 AP BV BY B8 &A 99 @@ FR

C8 DB F7 BY 20 4B 99 BA@ F1 CB C@ S8 <@a3a>
181 DATA D2 FS A2 DP BY 2@ &B 49 FF 99 B8

FS CH C@ S0 D@ FS A2 8@ BY E® &A 99 (ESID>
192 DATA B8 F1 CB CP BB D@ FS AB B8 B7 EB

&A 99 FB F1 CB C@ 83 DA FS AD @80 BY C@sT>
185 DATA FB &6A 99 7€ F1 C8 CO 28 DB FS AR

@2 B? FB &6A 99 @ F1 CB Ca @8 DB FS @7
134 DATA AP @B BY B8 &B 99 40 F1 CB L@ 1@

DA FS AP B2 AT 2P 99 @8 F1 C8 Ce B8 235>
185 CATA D2 FB AD B8 B9 1B &B 99 78 F1 C8

Ce 88 D8 FS A@ @ BT B0 &B 99 99 F2 <@31>
1046 DATA CE CP BB D@ F5 &2 DO B2 22 28 LR

22 B2 22 @0 IE &3 &3 7F 7T 73 73 @@ <@9I>
187 DATA 7& &% &3 TE 73 73 7E B@ 7F 48 &0

7@ 78 78 7F 8@ JE &3 &3 73 73 I3 TE <2832
108 DATA B2 7F 4B &8 7C 72 78 7F €0 7F &B

&0 7C 7€ 70 70 B0 7F &40 5B 73 73 73 <1362
189 DATA 7F BD 43 &3 &3 7F 73 73 73 B8 1B

18 18 1C IC IC IC 8@ SF B3 2= 83 73 <1542
112 DATA 735 3E B2 63 66 &C 78 7C 76 73 &0

&0 &8 &0 7R TR 70 FF @A &3 77 IF I3 <163>
111 DATA 73 73 73 @0 &5 73 7B 7F 73 73 75

B2 7F &3 &3 73 73 T3 7F @@ 7F &3 &3 L1762
112 DATA 7F 78 78 78 BD 7F &3 63 &3 &F &7

7F B8 7E &3 &3 7E T7C 7& 73 D@ TF &3 £228>
113 DATA &0 7F B3 &3 7F B 7F 18 18 18 1C

IC IC B3 43 &3 &3 73 73 73 3E B2 &3 <1742
114 DATA &3 &3 3& 3& 1C 1C BB &3 &3 &3 &3

B 7F &5 BB &3 &3 34 IC 36 73 73 o8 <1435
115 DATA &5 &3 36 IC IC 1C 1C BB@ 7F &3 B4

@C 1€ 33 7F @@ 189 3IC 3C 18 @84 18 18 <1885
11& DATA BB 7E 52 43 1E 18 B0 18 0@ 00 88

o0 B8 @2 18 18 2@ P2 18 18 82 2@ 18 <@zaz
117 DATA 168 PP 2@ B2 7E 7E B2 0@ B8 @2 18

8 70 LB 72 38 18 88 18 IC BE 256 BE <@v8>
1I8 baTA IC 18 B9 18 18 18 18 18 168 18 @88

TE &3 &3 73 73 73 3E BB 18 389 18 1C <134:
119 DATA IC IC IC @@ 7E &3 B3 BE 3B &3 7F

28 7E &3 B @OE BT &3 JE OB 5B &6 &5 <1992
1270 DATA 7E BE VE BE D@ 7F &3 6B 7E @3 &3

7E 9@ 7F &3 68 7E T3 75 7E BB TF &3 < D@4
121 DATA ®7 BE-BC BC BC BB IE 63 &3 3E 73

73 ZE O3 IE &3 &3 TE B3 &3 TE 260 @0 2812
1288 REM ABSFEICHERN 158>
1881 REM GEHT MNUR AUF DISEK, <CZ2@5>
1832 REM DA SFIEL OHNEHIN NUH HIT DISK £ 145>
1@03 REM LAEUF1! (@95
1218 OPEN 4,8,4,"@: INST,P,W":PRINTRS ,CHRS(

2TEED aND 2SSICIRE(Z7TarR/258) 3 {2157
1824 FUOR =120 10 121 B&8>
1838 READ D¥ {2497
1948 FOR N=1 TO 23 <2877
1858 HS=LEFTS(D%,2) <@27>
1948 H=ASC:1HE)-a8B: 1IF H>18 THEN H=H-7 <1667

Listing »Datasi«
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1078 L=ASC{RIGHTS(H%,1))-48:IF L>1@ THEN L
=L-7 @55>
1288 PRINTH#4,CHR$ (H=®1&+4L )3 216>
1881 IF LEN(D%3<3 THEN 1@8%9@ {1552
10892 DS=RIGHT$(DS,LEN(D$)-2) <P9S:
1885 IF ASC(D$)=32 THEN D#=RIGHT#(D$,LENID
$£)-1):650TO 1@85 <1856>
1898 NEXT N <@22>
1188 NEXT I Q27>
1110 CLOSE 4 086>
Listing »Datasi« (Ende)
1 BOTO leue <753
s R e e Y] C13@>
11 = L @99 >
12 #* DASHER * 27>
13 # L <il1>
14 # COPYRIGHT (!) BY * <oaq:
15 = L < 183>
16 » C.STREDICKE L S119>
17 # * <185
18 » WRITTEN DECEMBER 1984- = <@7e>
19 = JANUARY 1985 = <B9Z>
28 a - <188>
2] REEEE N RN NN R <141
221 <@ea>
23 :SPACES NICHT ER FOR DERLICH! £1B&>
24 1 | <@az>
129 DATA 28 79 52 EAEAR EA EA RZ D4 28 29
59 78 28 SE SB Eﬁ @A AB BY D@ DB 29 <@31>
121 DATA @7 F@ B3 4C E4 4E BY 21 DB 38 ET
82 29 @7 F@ B3 4C E4 4E 2@ DB 51 B@ < 00a >
1@2 DATA- B3 4C E4 4E BA BA AB P9 01 DB CD
@F D@ @8 AT @0 2& F@ 22 B2 @2 AT b1 <BPB >
183 DATA 8D C1 B2 BA|AB AD 10 DO 4A 88 1@
FC @88 8A DA AB PY B2 D@ 28 &A BD DB <B&b6>
184 DATA B2 AD 18 Dﬂfﬂﬂ BA BA AD DA DB &A
CD DB 22 28 A7 20 28 78 @4 F@ @2 A% <Az
i?S DATA B2 @D C1 @2 8D C1 @2 BD IC &3 BA
24 @D C1 @2 ®4 ©A 48 &B AB CB 98 48 <@as>
184 DATA CB 49 BB 2F | B? &7 &3 DB BY 2@ ES
S50 B0 ED AT 0@ FR 21 C? @1 D@ a9 2@ <231>
187 DATA 34 51 BB EB| AT O1 DB 14 C7 B2 DO
@9 28 7B S1 B2 DI AY B2 D@ B7 20 Bl 199>
188 DATA 51 BB CA AT B3 9D 1IC &3 &B 4C BF
4F BD 1C &3 280 5? 52 9@ 23 BD 1IC &3 <B32>
199 DATA C? B2 98 @3 4C 52 RE BD 14 &3 DR
14 8A @A AB BY @1 D@ CD 2P DB 7¢ B4 <@B11>
112 DATA &9 20 90 @2/E9 @ 99 81 DB S8 BA
@A AB BY Pl D@ 18 &% @4 CD OB D@ 7@ 228>
111 DATA 45 38 EY 28/CD OB D@ B2 3D AD @D
DA F@ @3 4C BB 4F AT 0@ BD 24 43 8A <104
112 DATA AB ARD 10 D@ 4A BB 18 FC @8 BA BA
AS 28 B 9@ D@ &A BD DB B2 AD 10 DB <{@&0>
112 DATA BA BA PA AD BA DB &A CD D2 B2 92
24 A7 D1 D@ @2 AY FF 8D 22 &3 4C 91 <@51>
114 DATA 4F BY PO DB| 1B &7 B4 CD BA D2 98
4D I8 EY 88 CD @A D@ BB 45 AD @D DD <@B7&>
i11S DATA DB 48 AT BB BD 22 &3 B7 B1 D@ CD
OB D@ BR B4 A9 @1 DA @2 AY FF BD 2A <@qz>
114 DATA &3 BY 08 DEEEB @C D@ BY @1 D@ BD
@D D@ 8A AD AD 18 D@ 4A B8 10 FC B@ <@83>
117 DATA PB AD 10 DB 2% BF BD 18 DB 4C BB
4F AT 48 B0 18 Dg 8D 1@ D@ CA 38 83 <B&3>
118 DATA 4C 29 4E ZﬂfE4 FF C9 88 F@ @3 22
4A 59 4AC 27 4E AT BE 9D @4 &3 BA BA CAET>
119 DATA AB BY OO DR 2% B7 DB 21 C&s5 FD AB
FF Bl FC E& FD C9 FD FB 32 BA BA AB £174>
120 DATA BY D1 DD 38 EY B2 29 @7 FO 08 AD
27 Bl FC C? FD F@ 1B 8A B®A AB BY 0B L@73>
121 DATA DB 3B EY 81|99 8@ D@ C? FF D@ BB
BD &0 &3 49 FF 2D 1@ D@ BD 10 D2 40 CA&23
122 DATA AT BD 9D B4 &= BA DA AB BT B8 DD
29 @7 D@ B8 AR @1 Bl FC C? FD F@ 2C <182>
123 DATA BA BA AB BY 01 DB 38 EY 82 29 87
F@ 88 AB 29 Bl FC CY FD FB 17 BA @A <@82>
174 DATA AB BY 20 DB 1B &9 @1 95 82 DA DO
29 aAD 1@ DA 1D bﬂ &% 8D 1@ D@ &@ BD <2382
125 VATA 14 &5 DB ﬁﬁfBH Ba A4 BY Bl DA 3B
E? 92 29 @7 D@ 3C C& FD A DB Bl FC <BB25
124 DATA E& FD CY FDO FB 3C BA DA AB BT B0
C@ 29 @7 FB BC C& FD AQ D? Bl FC E& <2W5>
127 DATA FD C% FD FB;?& AB P@ Bl FC C% FF
F@ 12 BA @A A8 BY 2@ DB 27 B7 FO 14 <1253
128 DATA AR @1 Bl FC CY FF DB BC BA BA AB
BY @1 D@ 38 EY @81 97 @1 D@ &@ BD i4 @85>
129 DATA &3 DB 25 A28 Bl FC CY FD F@ 1E

1z8

131

132

133

134

135

136

137

138

139

158

141

132

143

134

145

1456

147

148

149

158

151

152

153

154

156
157
158
1359
168
161
162
163
164
165
166
1&7
1468
169
178
171
172

173

8A @A AS BY B8 DB 29 87 FO @8 AB 29
DATA Bl FC CS FD F@ BC BA @A AS BY @1
D2 18 &7 @1 99 @1 D@ 68 A7 BE 9D 04
DATA 63 5A @A AB B B0 D@ 29 87 DB 21
Cé FF AR FF Bl FE E& FF C9 FD FB 32
DATA 8A @A AB BY @1 DB 38 E9 B2 29 B7
F@ @8 AB 27 Bl FE CY FD F@ 1D BA 2A
DATA AS BY 0@ D 38 EY @1 99 0@ DA CY
FF D@ @B BD &8 &3 49 FF 2D 18 D@ 8D
DATA 18 D@ 1B 60 38 68 AT BD 9D B4 &3
BA @A AS BT OO DA 29 @7 DB @8 AP @1
DATA Bl FE C? FD F2 2E BA BA AB BY B1
DA I8 E9 B2 29 @7 F@ @3 AD 29 Bl FE
DATA C7 FD FR 19 BA BA AS BY 8@ DB 18
&7 @1 97 @0 DB D@ @9 AD 1@ D@ 1D &0
DATA 63 6D 12 DP 18 6@ 38 6@ BD 14 &3
D@ 2F 8A @A AS BY @1 DB 38 EY @2 29
DATA 07 D@ 14 A® DB C& FF Bl FE E& FF
CY FD FB 16 AB @@ Bl FE C9 FF DO BE
DATA BA @A AB BY B1 D@ 38 ET 81 99 81
D@ 18 &8 38 &0 BD 14 &3 D@ 23 8A @A
DATA AB BY @1 D@ 38 EY 82 29 87 DB @8
AB 28 Bl FE C9 FF DO BE BA @A AB BY
DATA B1 D@ 18 &% Bl 99 @1 D@ 18 &8 38
&B BD IC &3 CY 82 B@ 3B BD IC &3 CY
DATA BZ PD 34 AB B@ Bl FE C9 FF DB BE
AB D8 C& FF Bl FE E& FF C? FD F@ 02
DATA 38 6@ AR 28 B1 FE C9 FF F@ F& AR
FF C& FF Bl FE E6 FF C9 FD F@ EA AD
DATA @1 B1 FE CY FD F@ E2 18 4@ C& FF
AB D8 Bl FE E6 FF C7 FD F@ D4 AB 28
DATA B1 FE C9 FD F@ CC A@ FF C6 FF Bl
FE E&6 FF C7 FD F@ @8 AB 27 B1 FE C9
DATA FD FB@ BB AB Bl Bl FE C% FD FB CE
ABD 29 Bl FECY FD F@ AB D@ Ca C? @8
DATA D@ B4 20 ES S8 60 C7 @1 DD @4 2@
34 51 68 C? 02 D@ @4 2@ 7B S1 &@ C9
DATA ©3 D@ D4 2@ Bl S1 60 38 60 D8 A7
@6 6D 11 D@ AY @@ GD 2@ DA 6D 21 DO
DATA A7 2@ BD BS DC A7 B9 8D DS B2 28
44 58 28 55 SD A9 IC 6D 18 D@ A7 C4
DATA 8D @@ DD AT 82 BD BA @2 AT 2@ 85
FC A9 C4 B5 FD A9 20 AD 0@ AZ 04 91
DATA FC C8B D@ FB E&6 FD CA DB F& 20 67
SD A@ @0 BY D? 62 99 98 C7 CB CB 28
DATA DB FS AR BB BY 99 61 99 @@ EF 88
D@ F7 A9 BC A@ @S5 99 F8 C7 B8 10 FA
DATA A9 BF 8D FE C7 8D FF C7 AR 27 B9
95 62 99 E@ F7 88 18 F7 AB B4 A7 OC
DATA 99 27 DB B8 1@ FA AY @1 BD 2C DO
8D 2D D@ 8D 2E DA A9 1P BD 11 DB A%
DATA @F BD 1B D4 A9 BA BS BY A% B4 85
B8 85 B7 A7 @8 BS BA A9 CB 85 BB A7
DATA &2 85 BC 2@ C@ FF A2 OF 2@ C& FF
20 E4 FF CT 38 DB 24 700 E4 FF C9 3@
DATA D2 1D A2 B4 20 Cé& FF A2 B2 20 E4
FF 9D @@ C9 EB E@ FA DB F5 A% B4 20
DATA CZ FF 20 CC FF 4C 99 55 A7 24 20
C3 FF A7 @F 28 C3 FF 28 CC FF 2@ 55
DATA SD A7 I8 AZ 9@ 9D BP CY EEB EP S@
D@ FB A7 20 7D @0 C? EB D@ FA 4C 99
DATA 55 28 44 58 58 A0 BB BC ET @2 B8
AZ FF EB CB EQ @7 F@ OA B 0@ C7 DD
DATA C@ C7 F@ F2 B@ SD AD E3 B2 BD C1
@2 @A BA BA BD ES @2 C9 48 BO @E AR
DATA 48 88 BY 0@ CY 9 @8 C9 CC ES 82
DA F4 AE ES @2 AD 8@ B7 C@ C7 9D @@
DATA C? EB CB CO P8 D@ F4 BE ET BZ AD
EI B2 18 &9 S@ BD EI @2 AR E@ CT E@
DATA B@ ©C B8 BY @8 C7 99 1@ C9 CC E3
@2 D2 F4 A2 BB A7 20 99 BB CY CB EB
DATA E@ 1@ DA F7 4C 11 54 EE ES B2 AD
EZ B2 AQ 8A 9A DA AS B8 EQ @A DB B1
DATA AC 98 55 20 21 58 28 47 5D AD 80
B? 68 &4 99 I2 C4 A7 B 9D 32 DB CB
DATA C@ 14 D@ F@ AT 82 85 FC A% C4 85
FD AZ 31 AR 2@ B8A 91 FC EB AS FC 18
DATA &9 28 BS FC AS FD &% 2@ BS FD E@
34 D@ EB AY 3@ 71 FC-B8 C& FD A% Z1
DATA 91 FC AY 85 BS FC A9 C4 BS FD A2
@2 AQ 28 BD 92 C? 91 FC EB CB8 C@ @8
DATA D@ FS AS FC 18 &9 2B BS FC AS FD
&9 B8 85 FD E@ 58 D@ E2 A9 BE B5 FC
DATA A9 C4 BS FD 4G 80 BD 2@ C? 71 FC
ES CB CO 18 DA F5 AS FC 18 &9 28 B85
DATA FC AS FD 69 ©@ 85 FD E@ F@ DO E2
28 CC FF A9 22 B85 13 58 AD C1 B2 18
DATA &9 B3 AB BY 47 43 BS FD BY 2E &3
&9 14 85 FC AS FD &% B2 BS FD ARG 20

coga>

<1@7>

<178>

<1@4>

<@99>

<25l

<1312

<@52>

<@15>

<2312

<@aT>

<1212

<@1Z>

<2252

<@4B:

<{@B3:>
<249
<1B84>
<2335
@74
<@92>
<193>
<1322
<19@>
+138>
€171>
L1882
<ci1ZT@>
192>
<1312
<@F&>
<1327
<114>
£123>
<1e1>
<1172
@312
{1472
<1973
<17&>
283>
C1&52
<1642

C127>
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174 DATA BC C1 B2 AT 4@ BD @5 DC A7 52 AC 9@ @2 E& FD &8 A7 B@ BD 24 D4 8D 86 <1&67>
Cl B2 91 FC AC E3 B2 AT 28 99 B8 C% <1286> 219 DATA Da BD DA &2 AT ©A BD @8 D4 8D @1
175 DATA 20 E4 FF C9 B2 FB F? C9 .S5B B@ FS D4 80 DE @2 A9 @8 8D 25 D4 A9 81 8D (243>
C? 41 BB 34 C7 @D F@ 71 CY 14 F@ 2C <158> 272 DATA B4 D4 &0 A9 B2 BD @B D4 8D @D D4
176 DATA CY 28 9@ ES FP 25 C9 21 F@ 22 C9 AY @4 D 87 D4 8D B8 D4 AT BC BD BC <199>
3F FB 1E CY 28 FB 1A C9 29 F@ 1& C7 <1227 271 DATA Da AT B1 BD 2B D4 4@ 29 B3 @9 FC
177 DATA 2E F@ 12 C9 2F FB BE CY 3A FO@ BA 91 FC CY FD D@ B2 AY @7 C7 FE D@ BA <229>
CY 38 99 C3 C? 34 9@ 82 B@ BD C7 14 <14@> 272 DATA AY @z EE CB B2 D@ @3 EE CC 82 C9
178 DATA F@ 22 C% &0 98 4 29 DF DB B2 29 FF D@ 82 AY @C 91 FE &2 48 @88 A7 B1 <204>
IF AC E3 B2 99 BB C? AC C1 &2 91 FC <1e2> 275 DATA 48 1B &9 B1 D@ FB &8 38 E7 21 D@
179 DATA CB C& 11 FB@ 98 EE E3 B2 EE C1 B2 F4 78 &6 &8 AZ @@ BD 7C &4 9D C@ C7 C182>
D@ 88 AD C1 BZ F@ 92 AC C1 B2 A7 20 127> 224 DATA EB E@ 28 D@ FS &8 SD DB B2 BA 48
180 DATA 91 FC AL E3 B2 99 B2 C? CE E3 B2 98 48 22 44 S8 AD DB BZ C9 @3 D@ 48 <157>
CE ClL @2 4C CE 54 A9 28 BD @5 DC A9 <188> 225 DATA 28 7@ 59 20 E4 FF CY @83 D@ F9 A2
181 DATA B4 B85 BS 85 BY BA B85 BA AY 1B 85 F2Z 9A 2@ S1 S8 &8 AE &8 AA 4B 48 BA {144>
B7 A9 C9 85 BB AT &2 8BS BC 28 CA FF <1492 276 DATA 48 AT &4 BD 82 D4 8D @81 D3 A7 0@
182 DATA AZ @4 28 CT FF AZ 8@ BD 8D CY 22 BD @4 D4 8D @S Da A7 FF 8D @6 D4 AT 195>
D2 FF EB E@ FA DB FS AY @4 28 C3 FF <189> 227 DATA BF 8D 18 D4 AT 21 8D @4 D4 A2 1E
185 DATA 28 CC FF EA AZ O BE CP B2 BE 24 28 29 S9 CA 1@ FA A7 22 8¢ @4 D4 &8 <158>
D4 BE 85 D4 A FF BD @5 D4 BE @B D4 £211> 728 DATA AA &8 &8 CT 45 F2 @7 C9 S@ be BA
184 DATA BE BC D4 BD @D D4 AY OF BD 18 D4 4C 31 SB 22 B2 SD 28 BE SD AZ ©F 2@ 1R3>
28 29 59 28 27 59 2@ 29 59 2@ 29 59 <B&8> 229 DATA FC SD 20 75 S5 AT 4@ BD @5 DC 2@
185 DATA A9 21 8D B4 D4 BD BB D4 ED 48 &4 97 S& AT 21 8D DD B2 BD DE @2 AT @@ <ISS>
80 D@ D4 BD 49 &5 8D @1 D4 BD 4B &4 <14%> 278 DATA: BD DF 82 28 BS S7 20 E4 FF C? @8
186 DATA 18 &9 1D BD @7 D4 BD 4% &4 EBD B8 F® F9 C9 45 F@ SB C® S8 D@ 83 4C 4D <2e7>
D4 EB EB AB &4 20 25 S9 BB D@ FA ER <1825 231 DATA SA C? S F2 2A CY &84 F@ 39 28 78
187 DATA 20 DB D7 AT @@ 6D 24 D4 BD @B D4 =9 C9 S1 F@ 4B C? 43 F@ &A CT 21 BB <1552
A% 2@ BD D1 ©2 8D DZ @2 BD ES @2 AD 113> 237 DATA 11 C9 38 v8 D= CY 35 BB CF 38 EY
188 DATA B@ B D7 &2 9% 98 C7 CB Ce 28 DA T@ BD N+ @7 §C D4 S9. C7 27 BE ER 7@ 195>
FS A7 2@ 99 98 C7 CB C@ S@ D@ F8 A9 155> 23X pAFfA SZ AD DD @2 C? 821 F& BT 28 9C 57
1589 DATA BS 8D DI B2 28 75 S& B@ 8D A9 22 CE DD &2 7@ BS S7 4C b4 55 AD DD B2 <221
CD C& @2 F@ B4 8D C@ @2 4C 23 S& AT <B&1> 233 DATA C? 26 FB AS 28 9C S7 EE DD @2 28
198 DATA @@ BD DB B2 8D E4 @2 AY @A BD Da BS S7 4C D 59 AD DE @2 C7 81 F2 @9 LZaz>
P2 A7 &4 BD D7 @2 A7 28 BD @OC D@ BD <1372 235 DATA 28 9C 57 CE DE B2 28 BS 57 4C D4
191 DATA ©D D@ BD BE D2 BD BF D@ AD 1@ D@ 59 AD DE @2 CY 1S F@ F& 2@ 9C 57 EE 229>
29 IF 6D 18 D@ 2@ FE SE Z@ @B SC 20 <158> 235 DATA DE BZ 2B BS S7 4C D4 59 4C 97 SA
192 DATA 18 SC 2@ 25 SC 28 8D S5C 28 32 SC 4C @A SB I8 EY 21 AA BA A8 AD DD @2 L2233
20 26 SD 4C 51 58 A7 @@ 8D 15 D@ 20 <@zs> 237 DATA DA DA BA 18 59 1B 99 88 D@ AD DE
195 DATA 44 S8 20 21 SB AT FF 8D CB 22 8D 22 B4 BA 8A 18 &9 32 99 @1 D@ AD DD <158>
CC @2 AD DS @82 CD C@ 82 F2 @7 20 42 <1213 738 DATA B2 C9 1D 98 71 BD 48 &3 @D 18 D@
194 DATA SB 2A BD ES @2 A @@ BS FC AT C4 8D 18 D@ AC 44 SA AD B BT FB &3 99 L1393
8BS FD AZ 88 AY @@ BS FE AY DB 85 FF <289 237 DATA 98 C7 CB CB 28 DB FS AT B8 BD DF
195 DATA AQ B2 BD 8D C8 BD Ci 82 4A 4A 4A A7 20 9C 57 2@ 1IC S7 280 EA FF C? @®@ <1812
4A 4A AA 20 B5 59 CB AD C1 @2 4A aA C126> 240 DATA F@ F9 C? SE FB 37 C9 59 D@ F1 A7
194 DATA 4A 44 B4 S% CE AD C1 @2 4A aa 2D 85 B7 AY B85 BS BA 85 BY A7 @88 85 L2286
28 @4 59 C8 AD C1 B2 20 @& S9 AS FE <1@8&> 251 DATA BA A9 BC BS BB A% &2 BS BL 20 C@
197 DATA 1B &9 B4 BS HE AS FF &% B@ B5 FF FF A2 @3 28 C7 FF AZ @2 BD 2@ C8 28 243>
AS FC 18 &9 84 B85 FC AS FD &9 B2 8BS <1792 242 DATA DZ FF EB EB FE D@ FS AT P4 28 CS
198 DATA FD ES EP DC DB BES AZ 88 AT FD 9D FF 28 CC FF 28 FC 55 AY 20 BD 85 DC <esa>
78 C7 A9 @9 9D 78 DB EB E@ 28 D@ F1 088> 3% DATA 4C &5 59 BD &8 &3 49 FF 2D 18 D@
199 DATA AZ DC BD 20 CB 9D 24 CF EB E® ED BD 12 D@ 4C 4A SA AR 2@ B7 78 &4 79 {15&>
D@ FS A7 FF 8D 1S D@ AD E3 G2 &A &0 <@L 244 DATA 98 C7 CB C@ 28 D@ FS 28 9C 57 28
208 DATA AY BB BS FC AT C4 65 FD A2 228 AR E4 FF C9 4E F@ 2A CY 5% D@ FS 28 BB C245>
P2 Bl FC 29 @3 24 @A 2A @A BA @A BD 147> Z4= DATA SB 4C C1 59 2@ BS 57 AC D4 S9 28
281 DATA C1 @2 CB Bl FC 29 83 DA BA BA BA 88 SD 2@ 3C 59 AZ BF 28 $C SD 28 FC <158>
@D C1 @2 BD C1 @2 CB Bl FC 2% @3 @A <125> 246 DATA S5 4C &5 S5 AT @7 BS B7 A? B4 85
282 DATA B4 BD C1 @2 8D C1 82 C8 Bl FC 29 B8 85 BY A9 BE BS BA A7 BE 85 BB AY 229>
23X @D C1 @2 9D 8 |CB ¥8 3B &5 FC 85 C124> 247 DATA &2 BS BC AD CB B2 AR 3B C? @n 98
283 pATA FC 9@ @2 E& FD EB E@ DC D@ BB AB 2= E9 BA CB D@ F7 BC C3 &Z &9 38 BD <191>
o2 B? @@ D@ YD @@ Ca EB CB Cw 11 DO <209 248 DATA C4 &2 28 C@ FF AD C@ @2 80 DS 92
204 DATA F4 &8 AC DE B2 BY 2E &3 85 FC BY AZ @F 28 C5 FF 28 E4 FF C? 38 D@ 23 219>
47 &3 8BS FD AD DD @2 18 &5 FC 85 FC <247 > 249 DATA 2@ ES FF C? 30 D@ IC AZ 84 280 Cé
285 DATA BS FE AY D@ &5 FD B5 FD &% 14 BS FF AZ 28 23 E4 FF 9D @@ CS ES E@ FE (287>
FF &8 2@ 7A S7 AE DF B2 F@2 @8 CA 8A <Z212> o=@ DATA D@ FS 28 CC FF AY B4 20 C3 FF 38
P& DATA AP DD 2@ B4 S9 &8 AD EB B2 AR B2 &2 28 E7 FF A9 .84 22 C3 FF 28 BB SP (252>
28 B& 59 &0 280 7A 57 AD 8@ Bl FC 8D <@22> 251 DATA A9 BF 28 C3 FF 28 55 SD 18 &8 A9
SA7 DATA E@ B2 AY AR ¥1 FC A% Bl 91 FE &P SSs AZ 24 S0 @0 CH EB E8 @A D@ FB A9 L1982
AE E4 @82 AY &4 BD @@ D4 AT B0 8D 84 <1445 2=2 palA B8 9D PR C8B EB E@ DC D@ FB AZ BA
2@8 DATA D4 BD BS D4 AY FC BD @5 D4 A9 11 AT 42 9D O@ CB B9A 18 &% @9 AA A% B1 £211>
8D @4 D4 8A 29 @7 @A BA B9 28 BD B1 <138> 7<% DATA YD B CS EB EB DC 98 EC AT B@ AZ
289 DATA D4 A 19 A7 14 18 &D D1 @82 8D DI DC 9D @ CS ES E@ ED D@ FB AT 28 BD <ESL>
@2 AT 0@ &D DZ @2 8D DZ B2 AT B8 &D 183> 254 DATA E& CB AY 34 BD E7 C8 &8 48 BA 48
21@ DATA ES B2 8D ES B2 2@ 8D SC 28 29 59 98 58 AD D4 82 A2 15 4C 3F SC 48 BA L2413
BE DA FA CA SE E4 @2 @8 2@ 32 SC 28 114> =55 DATA 48 98 48 AD CB B2 A2 BE 3C 3F SC
211 DATA D@ C7 AT 12 8D P4 D4 &0 AT B2 BS 48 A 48 S8 48 AD D7 @2 AZ IC 4C 3F <2287
FC A9 C4 B85 FD AG @@ BC 15 D@ AT FC <i19a> 754 DATA SC 48 BA 48 98 48 AD D3 B2 A2 @9
712 DATA A2 B3 91 FC CB D@ FB E& FD CA DB 4C IF SC 48 BA 48 98 48 AD E4 @2 A2 L2085
F& 91 FC CB CA 98/ D@ FT? &8 78 AT 31 <@ea: 2= DATA 24 4C 3F SC AR 38 C9-C8 98 el 8
213 DATA BD i4 @83 A% EA BD 15 83 5B &8 78 C? 44 92 @1 C8 48 98 9D C& C7 38 EY <19@8>
A7 SD BD 14 B3 AT SE BD 15 B2 58 &8 <1az2> 7=p DATA 32 A8 BY B1 &3 8D D6 B2 &8 38 ED
214 DATA BA BA 48 AB BT 81 D@ 3B E? 32 4A Ds 82 40 A0 FF E9 BA CB B@ FP 78 18 <2283
44 4A A8 B ZE &3 85 FE BF 47 &3 85 173> 2=9 DATA &2 3B 90 C1 C7 98 BA BD D& @2 @A
215 DATA FF BA AB AD 1@ D@ 4A BB 18 FC 68 @A 18 &D D& B2 8D D& 82 &8 38 ED Db <211
AB BY 02 D@ &A 4A 4A 38 EY B3 1B &5 <184> -5 DATA B2 1B &9 3B 9D CZ C7 &8 AB &B AA
Z1& DATA FE 85 FE 92 82 E& FF 60 BA 8A &8 &8 &2 49 3A 48 98 48 AD ES @2 @D ES (196>
A8 B9 @1 D@ 38 E? 32 S3A 45 4A AB BY £218> 261 DATA 82 AD D2 @2 8D E7 82 AD D1 B2 BD
217 DATA 2E &% 85 FC B9 47 63 B85 FD BA AB Es 82 AZ BEZ A8 38 AD EB 82 DD A& 64 <za1:
AD 1P DB 4A BB 1@ FC &8 AB BY 8@ D2 281> 262 DATAR 92 35 D2 12 AD E7 B2 DD AC 64 98
218 DATA &A 4A 8A 38 ET @ 18 &5 FC 85 FC Listing »Datas2«
pert A PPy
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279

288

281

282

Joe
a1
e

1@

29 DO @8 AD E& B
DATA AD EA BZ FD
B2 FD AC &4 8D E
DATA &4 8D EB B2
E8 E2 @8 DO BA &
DAlA 44 BE BB D4
D4 8n .25 D4 AR F
DATA @4 D4 AZ 54
Fr 09 FB CA . BE @
DATA @@ BD B3 D4
25 AS CB C? 4@ F
DATA 12 AL DE 92
14 BR @1 &0 B D
DATA E% @2 BD 0&
@F 85 BH BT B9 A
DATA 68 A9 @B 85
AU BO AZ B4 F1 F
DATA D@ F& &0 AQ
C£8 C@ 28 DB FS &
DATA CB CV C8 Cv
Ad 38 C7 @4 9@ @
DATA 28 9D CB C7
@a 80 DC a2 AD D
DATA BY 88 9D Co
C1 €7 D@ 1@ BD Cl
DATA BL C1 C7 @9
2@ E4 FF AE DB Q@
DATA FD 28 £9 %D
34 Bd EZ AC DC @
DATA BA SD 9D CB
AD DC @2 F@ A C
PATA 02 DB 99 EE
29 7F 9D Ca& C7 B
DATA 7F 9D C1 C7
EY 3@ @A 5D C@ @
DATA 8D C@ 22 BD
C@ 02 80 Ca 82 &6
DATA 4% @1 BD BC
oS AT @@ 7D 14 &
DATA FC C% FD F@
Bl FC C? FF F@ 2
DATA 29 B7 FO BF
17 C9 FF Fa 21 8
bDATA &% B1 9% 01
@E 8A @A AB BY @
DATA 79 ©1 DA CA
18 &9 14 9D @C &
DATA C7 DB B3 BD
ES AD @@ DC 8D 2
DATA BD 1C & 38

2 DD BS& 564 9@ IF 38
B4 &4 8D ES B2 aD E7
7 @2 AD EB @2 FD A4

| CB pE S 98 9D CB &7
F AB 48 AA &8 &8 AT

2D B1 D4 A9 OB BD B4
F 8D B& DA AT 21 BD
AD &4 88 BC 20 D4 L@
i 04 E@ @5 0@ F@ A9
&8 AD DB DC €9 7F D@
W FS &3 AP DA 62 DB
1B &% B85 B @1 D4 L%
N @7 &2 AD DB @2 T8
D4 B A7 VA BS B Ay
2 @8 85 BA 29 C8 FF
FC A9 B8 83 FD A9 BF
. CB D@ FEBE E5 FD ChA
P8 B? A8 &3 9 T8 C7
A A@ @@ B? DA &3 99
28 D@ FS 50 AD CB B2
5 E9 @A C8 D@ F7 a3
&8 &9 3P 7D Ci C7 A9
¢ @2 D@ 12 BD C@A C7
E7:BD Ci C7 29 /F 9D
A Cr 29 JF 9D C@ €7
8@ 90 Ci C7 BE. DB B2
? C? @D F@ 38 £9 1D
F@ IC C%¥ 32 98 EV L9
2 FO @& 9D C1L C7 &4C
C7 EE DC @2 4C BA 5D
E DC @2 F@ 9E AD DC
PC @2 DB 94 BD CO L7
' C1 C7 BD EZ2 @2 29
B C C7 BD E1 B2 38
2 @A Ba 1B &D CO @2
Ci C7 38 EY 30 18 4D
# AD @D DC AD BC &4
&4 F B3 4L EB SE AZ
5 2@ 94 58 A@ 28 B1
35 C? FF F@ 3F AD 0O
7 BA 9A AB BY 20 D@
AR 2% Bl FC CY FD F@
f 0A AS BT @1 DB 18
D@ A% FF 9D 14 &7 D@
1 D& 29 Fg 18 &9 B2
18 AA AZ BS BD BC &3
= 99 @D A7 BC DD FA
B4 &3 9D F8 C7 CA 1@
&2 AZ @7 8A @& A8
1B F@ 2C B? OB D@ 18

6% 03 97 90 D@
DATA &3 BD 10 D@
45 99 00 DO B@ @

7@ 21 AD 1@ D@ 1D &0

D@ 16 BY B0 DB 3B EX

§ BD &0 &35 49 FF 2D
DATA 1@ L@ BD 1@ D@ BD 24 &3

I8 en ra

14 B9 @1 D@ 18 6+ @3 29 01 DA 9@ @9

DaATA B2 01
S50 200 w4 S8 8A

DATA CT B5 99 D&
a1 D@ 38 E? 32 2
DATA 28 18 &5 FC
FD AB@ @@ B1 FC C
DATA A7 @B Y9 D@
99 @1 D@ BD &Q &
DaATA 1B DB CA E@
BC &4 D@ @4 &8 A
DATA 28 94 58 AD
CE 4F AD 2C &3 2
DATA AZ @5 20 74

a5 2@ SE S@ Aabh 2¢

DATA BY SB AD 2C

DR I8 ET? B3 97 01 DO 20 34

A8 BY B0 D@ 29 a7
E4& FC D@ B2 E& FD BY?
Y @7 CY @4 9@ D A%
BS FC AT D@ &5 FD BS
7 FO D@ 1C 8A @A AB
DA 9D IC &3 9D 24 &3
L 49 FF 2D 1@ D@ 8D
¥5 F@ B3 4C EA SE AD
1 &8 AA &8 4@ A2 @S
20 &3 27 B4 D@ @3 zZ@
F @8 D@ @3 28 1A 3@
58 AD 2€C 63 29 01 DO

&7 29 @2 D@ @7 2e

|&3 29 10 DB 79 AD 2C

43 29 @F 49 @F FO 70 AD DB 02 D3 &4

PATA AD @F DB DD
Dy @2 2@ 18 3C A
DATA AT FF 8D 2B
25 AT @1 8D 2B &
DATA @5 AT FF BD
D @5 AT @1 8D 2
DATA D@ 80 @ DD
19 D@

DATA AD 1@ DB B9

ng @z 0o us A9 ﬂ* ap p8

{SF AD D7 B2 FO SA CE
20 63 29 B1 DA @5
&5 AD 2C &3 29 42 0
AD 2C &% 27 B4 DA
Z5 &5 AD ZC &3 29 P8

E &3 2@ CA S8 AD @A
an Qe DO BD UF DO AD

29 7F 890 19 D@ 3D &0 4T F@ 0O

(B2 BD 10 DB AT FF BD
22 AD 2B DO

DATA 30 E9 2E 4R |AA 4h AR B9 2E &3 8°

FC B? &7
DATA B8 AD
M E9 A7
DATA 8% FD AD B9

&5 BS F
@A Da

FC 91 FC AD D1 @2

bATA 90 B8 EE D2

18 &% F§ BS FC

AD 10 DB @A BA @A
28 -AA 18 A% B2 4A 44
AT DR &5 !'D
Bl FL C? FE DB 3/ A%

18 49 @5 8D D1 @2
B2 D@ @8I EE ES @82 28

BD SC CeE CB 82 Al Cp @2 C? FF DO 16

PATA LE CC @2 AD

EC @2 C% FF D@ BE EE

L 2B&
@725
< oav
228>

238

<@64 >
L1882
C222:
L0318
C@asa>
A&7
C@45>
L1782
<Qa7>
<2422
@142
C1&8>
<1832
<@225
L199>
<@aL>
L@z
<1423
C1&2>
<1183
L1392

C221>

@iz

(241>

‘@18
CRes
@7
FERES
74>
c@sg>

il =

09

ila

e i
318
317
328

321

59
142
143
344
545
145
347
48
345

J5a

C@ @2 EE D3 @2 28 CH 57 2@ 23 56 AD
DATA 18 D@ DA @A AD OC D@ &A BD CD @2
AD 19 D@ @A AD @GE DB &A dD CE @2 AD
DATA 10 DO DA BA VA AD DA DB &A 8D CF
@2 38 E9 @2 CD CD @2 B@ 34 &9 04 CD
DATA CD B2 90 2D AD BB DA EY @4 CD @D
DA B@ 23 49 @8 CD @0 D@ 9@ 1C CE D4
DATA 82 20 FE SB AD D4 B2 D@ 11 20 F2
SC CE D3 02 1@ @6 20 BS 53 4C 2F &l
DATA 200 23 S5 AZ B4 B8R AB AD 1@ DD 44
89 1@ FL @8 3A @A A8 B? 00 D@ 28 &A
DATA 38 EF @02 CD CE @2 BR 48 &% 04 CD
CE @2 9@ 41 BY @1 D@ ET @4 CD OF D@
DATA BB 37 &% BB CD OF DB 98 30 20 EB
58 £E D4 @2 20 FE S8 EE E4 @2 20 32
DATA SC AT 34 99 @1 DB A9 14 18 &D DI
@2 80 D1 @2 AY B2 4D D2 02 8D DZ @2
DATA A7 @@ &0 ES @2 8D ES @2 2@ 8D SC
LA 1@ 9B 4C 31 EA JC 02 9@ 7E 00 @0
DATA FF 02 D@ FF 0@ 02 FF 20 @0 Fr @2
90 7E 90 90 3C 0@ 0@ 00 00 @@ 00 @0
DATA 0P 00 00 0P V2 D2 0D P2 04 DO @2
00 20 9 00 90 09 00 AP ¥O 20 00 @A
DATA 00 20 B0 B0 B2 D2 2D 20 Q@ PV a9
2@ 3C ¢80 20 7F 00 GU FE 0@ Q0 F@ 0@
DATA @O FB 0@ VO FE B2 @0 7F 2@ 0D 3C
00 00 20 20 @0 D@ V@ G0 00 V0 @0 OO
DATA OO @9 DB DO 0V 0O B0 0D PO 0P 0O
@0 00 PG 02 @0 QU 20 06 00 0C V¢ OV
DATA 20 @0 B0 DY D@ B2 @0 SC P@ 00 FE
00 9@ 7F @0 02 @F Pa @@ 1F 9@ @@ VF
DATA 202 02 FE @20 D@ IC 2@ o0 DU @V °.
00 00 0@ @2 0@ VO 02 00 00 02 Ve 00
DATA 00 0@ B2 00 2V 0B 0D 0@ 0O PO VB
@0 00 2 00 90 20 ¢Q 02 0@ 00 B0 00
DATA D U@ @0 02 00 DB 00 PO 28 Ve VO
1C 00 02 T8 00 00 14 00 G0 00 DO VO
DATA 00 V0 B0 O V@ DB 02 00 P2 @2 0O
92 00 92 VA @0 V9 G0 00 00 @0 D@ PO
DATA 00 20 0P V2 20 VO 0@ 0P DO 08 0D
00 00 ¢0 DA 93 99 00 PO VR 8@ DB F7
DATA F7 F7 D@ 7F 7F 7F @@ @8 B@ 3C 3C
3C 3C 00 0@ &8 &b FF &6 && b6 FF bé
DATA FF FF FF FF FF FF FF FF FF 4@ 3A
4C 4% 56 45 4C 30 3@ 2C =0 2C 57 49
DATA 3A 48 4% 47 48 53 45 4F 52 45 53
2C S8 2C 57 20 13 83 OF 12 @5 3A 20
DATA 20 DD 85 OE 3A OC @S 16 BS BC 34
12 28 87 @5 OC @4 7A 20 15 08 OF BF
DATA 14 3A 20 02 BF BE 15 13 3A D@ 59
C8 ED B BD BD BD BD BED BED D¢ BO 02
pAala Bl v B0 B3 D BY DD DB OB BO DO
@¢ @ @1 ©1 91 01 0O 20 0@ A2 €O A0
DATA DD 2D 00 DO OV DO PO D@ OB 28 S50
78 AB C8 F@ 1B 40 &8 9@ BPA E@ @8 T@
DATA SH S8 AB DO FB 28 48 /@ 98 CO C4
Ca C4 Ca C4 U4 C4 CS CS5 CS5'C5 CS5 C5
DATA C& C& Cb Ch L6 Cb C& C7 C7 LT C7
EF @1 82 94 @98 a0 74 40 80 0@ a2 63
DATA U1 U@ S B2 91 02 0% PR a1 Az a2
20 @1 @2 @3 @1 0@ B3 92 O1 0@ 01 02
pArs A% PO 01 D3 B2 00 PX P2 01 BT Po
03 B! @2 0 @1 92 @3 21 03 00 @2 20

F DATA D2 @1 B2 63 PO @1 B2 D1 22 o B3
U3 o1 OV B2 94 91 13 BB @S 12 2@ 20
PATA @5 29 531 3% 3B 24 20 21 28 18 2%
Ar 15 15 12 95 20 05 @4 BT 14 @F 12
DAlA 2O 20 20 2P 20 29 20 20 20 0 BE
@4 @7 @4 17 20 BC @5 16 85 @C 20 IA
DATA 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20

D020 20 20 29 20 20 20 20 20 20 20
DATA 20 20 2@ 13 8B @1 aC ecC 20 13 1
16 @05 2@ @5 19 12 12 @95 @ 14 20 10
DATA @7 U3 14 15 12 B85 20 28 17 2F BE
29 20 3F 22 20 20 20 20 20 13 a8 il
DATA B QC 200 B3 BC RS @1 12 20 @3 15
12 12 25 0E ‘14 20 13 83 12 @5 03 BE
DATA 28 2B 19 2F BE 29 20 3F 20 20 20
20 20 20 45 1D 12 27 E1 24 12 27 DB
PATA 2B DE 20 DB 2B DB 2B 12 27 E1 24
DB 20 E2 24 12 27 12 27 A3 1D 45 1D
DATA BX 15 12 12 85 BE 14 20 0B @% &7
WH 28 1T @7 @F 12 @5 13 5A 190 aC a1
DATA 1% 20 BC @5 146 S OC IA 20 20 208
2¢ 290 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
DATA 20 20 20 20 20 20 20 28 20 20 20
20 20 70 98 ©F @1 0P 20 90 00 AR F&
DATA 42 86 2/ B3 B2 2@ 2@ 82 4@ N0 10

Listing nDatas2« (Fortsetzung)

IO
<ABZ>
<@23>
(@S>
189>
L
CRIZ>
<248>
L21b7
L2089
b [
<@98>

<215>

<181>
@14
<1683
104>
$1513
<1@&>
£136>
<2457
£1b13
L1872
L1252
CRAT>
1173
@48
<@&1)

200>

@33
<148
<35>
cOZT>
@313
clar>
<24@>
CAIL
(244>

<2132

66 s,
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ES &4 BA 01 @0 G0 02 @2 B0 02 22 6 <207
1280 REM ABRSPEICHERN £158>
1881 REM GEHT NUR AUF |DISK, {28355
1882 REM DA SPIEL DHNEHIN NUR MIT DISK £145>
1882 REM LAEUFT! '
131@ UFPEN 4,B8,48,"@:MAIN,P,W":FRINTS®S ,CHR*(

Z028@ AND 2Z55)CHR¥ (20088/256) 3 L17&>
1828 FOR I=108@8 TO 351 I3z
1858 READ DF 289>
1848 FOR N=1 TD Z3 12072
1058 HE=LEFT$(D¥,2) {B27>
1B H=ASC(HF) -48: IF H 10 THEN H=H-7 1862
1872 L=ASCI(RIGITS(HF 1) )—a8: IF L>1@ THEN L

=] ~7 @35>
1BEE FRRIN'®A ,ClHIRS (H=13+L ) 3 LZ1&3
1281 IF LENI(DF I3 THEN 1078 < 1552
1282 DF=RIGH 'S (¥, LENDF) -2 <BYS >
18B= IF ASLI(D¥F)=XZ THEN DF=RIGINTF(D§,LENID

$)-1):50TC 1885 c18a=
189980 NEXI N g
118a NEXI I <@27>
1118 CLGSE 4 <@Bas.

Listing »Datas2« (Ende)
1 REMES N e e R s S R R RS AR AR RS N AN FFF R RN RN ® L PS>
28 REMs LEVELO@ * L2072
T REMESTsisrss e nsa i riiri N i nisN s eensen LR&S
49 PRINT CHR¥(147) L1172
=0 PRINT" (BDOWN, 1 OSHFACE ,AVSONILEVELRRE WIRD

ERZEUG T (RVDFF 3~ <1113
&8 AR=21B45:EA=22098 L2330
7@ FOR I=AA TO EA cit@s
BB READ X:POKE [,X: Ss5+X: NEXT 4 ar
9@ DATA B85, 8%, 85, 85, 8BS, 85, 83, B85, &

4, 8, 8, 12, @, 8, B2 c1@s>
182 DATA a, a, i,|&4, @, @, 15, 8BS,

g%, 85, B85, 85, 85,186,170 <2@3>
118 paTA 170,172, @,| 9, a, @&, a, 1,

85, 85, 85, 93, 2, 42,1462 144>
12@ DATA 17@; 42,161,112, @, @, 13, Sy

563,243,255, &3,241,112, B <2387
132 pATA @, 13, 15, 48, 51, 3, 48, 1,1
i3, BS5, B85, 93, 15, 48,243 <8792

148 DATA 15, &@, 1,113, B, &4, 13, 3,

&£3,255,255, &3,241,113, @ <1683
158 DATA &4, 13, 3, @, Si; 3, @, 49,1

12, B, B85, 93, 3, B, 31 <are>
148 DATA 3, @, 49,113, 2, 9, 29, 3,1

70,179,171,178,177,113; B 188>
178 DATA @, 29, 3,255,243,255,255,241,1

13,17@,178,156, ©, @, @ <peg>
ie@ paTa @, ©, 1,113, 85,213, 87, 85,

g5, BS, 85. BS, 85,115, @ <14@>
199 DATA 192, 23, @, @, 2i, &4, B, 1,

g7, B85, B5, 87,178,170,149 <i9@a>
2m@ DATA &8, B, 1, 835, 85, 85, 8BS, BS,

85,213,106,178,151, B3,170 C1B&>
218 DATA 178, 21, B%, BS,213, 85,117, 81,

B3, 85, B7,179,178,1708,213 <@sd>
z2a4 paTA @65, 53, Bl, 83, 85, 85, 85, 85,

85,213, 85, 53, Bl, B3, B <@aa>
733 pAlA @, ©, @, 9,192, @, 48, 1,

48,178, 14,178, 64,146,128 <1493
248 DATA 14&,12@,218, 32, 8, a, @, @,

B, a3, 1318, 1% 13 @933
25a pAaTA 13, 13, 13, 13, 13,13, 13, 13,

£ ARy 5, A <B17>
Z6@ IF S5<> 18794 THEN PRINT "DATA-FEHLE

R '": END <1713

278 NAS="2:LEVEL@@":FOR I=1 TO LEN(NA¥):A¥
=M1D% (NA%,1,1) :POKE B827+1,ASC(ASF) :NEXT
I <@95>

268 POKE 183,9:POKE 1B87,58:FOKE 188,3 133>
29@ HMSHB=INT (AA/TS&) : LSB=AA- (MSB¥254) : POKE

168,L58: POKE 1&9,MSB <2513
100 FSB=INT ((EA+1) /256) : LSB=EA+1- (MSB*25&)

:PUKE 781,LSB:FOKE 782,MSB <@22>
310 POKE 780, 148:POKE 184,8:POKE 185,8:POK

E 185,8 €177
379 SYS &5496:PRINT=O0.K." <2=@:

Listing »Beispiek-Level«

Alle Neune

Jeder Kegelverein macht mit viel Auf-
wand die statistische Auswertung der
Kegelresultate. Mit dem Programm
nJahresauswertung« fiir den Commo-
dore 64 bleibt lhnen die Rechnerei
erspart.

Das Programm sJahresauswertunge stellt fir jeden Teilneh-
mer eines Kegelvereins die Kegelergebnisse in einer Tabelle
zusammen. Natdrlich 4Bt sich die »Jahresauswertunge auch
fiir Vereine mit ahnlicher Problematik anwenden, zum Beispiel
Bowling-Gruppen, Schitzenvereine oder Minigolf-Clubs. Die
sehrenvolle« Aufgabe der statistischen Auswertung aller Ein-
zelergebnisse ist meist sehr mihsam. Was liegt da néher, als
hierzu Hobby und notwendiges Ubel miteinander zu verbinden
und den Commodore arbeiten zu lassen. Neben der Zeiter-
sparnis bei der Auswertung liegt fur jedes Mitglied ein sauber
gedrucktes Dokument vor, das zum Beispiel bei der AbschiuB-
feier Giberreicht werden kann.

Da die Ausdriicke beim Kegeln regional verschieden sind,
hier einige Erkidarungen dazu. Beim »Bilder-Kegeln« werden
bestimmte Kegel-Konfigurationen aufgestellt, die mit einem
Schub abzurdumen sind. *Pudel« oder *Rattens heiBen die Ku-
geln, die vorzeitig aus der Bahn und gegen die Bande laufen.
»Stier« oder »StraBe« sagt man, wenn der vordere Kegel, der
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Kénig und der hintere Kegel bei einem Schub fallen.

Wollen Sie fiir thren Verein die Spalten anders benennen. so
andern Sie die Zeilen 1070 bis 1110. Sind Ihre Namen ldnger
oder kiirzer als die urspriinglichen, missen Sie auch die Leer-
stellen zwischen den Wortern bertcksichtigen. Achten Sie
darauf, daB die Namen teilweise Gber zwei Zeilen gehen. Also

programmieren Sie erst die obere Reihe und im nachsten

Schritt den unteren Teil.

Die wichtigsten Variablen

Zeie 230: N Anzahl der Spalten
Zeile 230: M  Anzahl der Kegelabende
Zeile 250: A Anzahl der Amwesenheitstage
Zeile 270: K$ Name des Keglers
Zeile 340: U  Eingabewert fir die Tabelle
Zeile 370: DS Datum des Kegelabends
Zelle TTO: ] Summe der Spalte
Zelle 790: V  Durchschnitt der Spalte 1
Zeile B0O: B Durchschnitt der Spalte 2
I Zahler for Anzahl der Kegelabende
J Zahler fir Anzahl der Spalten

Feste Programmeintrage: Kalenderjahr: Zeilen 1510,
1700; Anzahl der Kegelabende: Zeilen 1520, 1770, 1810;
DATA-Eintragungen der Abende: Zeilen 1770 bis 1810.
Geratespezifische Angaben: Zeile 220: Bildschirmfarben;
Zeile 1180: Kontroilton nach AbschiuB der Eingaben eines Ta-
ges. Die Druckanweisungen gelten fiir Commodore-Drucker
und miissen fir andere Fabrikate gegebenenfalls entspre-
chend geandert werden. (Jirgen Schafer/wg)
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TdTAaHRESALULUUSLAAE R T UG FLIE R 1 =S
e —
KEGELCLUB ALLE NEUN 17.DEZEMBER 1884
DIE FOLGENDE TABELLE ZEIGT DIE PERSOEML ICHEN LEISTUNGEN UNSERES KEGELBRUDERS :

FETER MUELLER

WAEHREND DES ABGELAUFENEN JAHRES 1984.
IN DIESEM JAHR HATTEN WIR INSGESAMT 24 KEGELABENDE.SIE HABEN 18 MAL TEILGENOMMEN
UND ERREICHTEN DAMIT 78 X% DER MAX. MOEGLICHEN ANWESENHEITSZEIT !

IHRE PERSOENLICHEN ERGEBNIGSGSE ¢

=============l:::ﬂ:-zﬂlﬁhﬂﬂﬁﬂ:=======II"‘-.'-.I‘--=-======
KEGEL- 18 SCHUB SUMME PUDEL STIERE ALLE KRANZ SCHNAPS
ABEND 1.0.VOLL. BILDER (RATTEND NEUN RUNDEN?
2.JAN. 538 a8 (5] a8 a 5] 3]
16.JAN. 51 78 3 1 1 a 8
38.JAN. 54 112 1 2 1 1 1
13.FEB. 48 1149 1 a a i a
27.FEB. 51 i@és 2 1 8 a 1
12.MAR. 54 123 8 a 1 a 1
2e.MAR. a a8 L) L) =] a a
9.APR. 8 a a a =] a 8
7.MAI =13 a8 5] 1 1 a a
21.MAl 51 114 1 a a8 | a
4. JUN. 8 B 8 2 a e a
18. JUN. sS2 118 1 [ a 1 e
2.JuL. o9 124 1 a 1 1 1
16.JUL. 1- a1 a 1 3 L) 1
38.JUL. 435 |3 1 e 2 ) a
13.AUG. ] a L] a e @ a
27.AUG, 48 181 8 a i a 1
18.SEF. 46 ies i 1 a L) 2
249 .SEP. S1 112 1 1 a 1 1
8.0KT. 59 117 8 ] 2 L) 1
22 .0KT. a ] L) 8 B a L]
3. NOV. 61 132 L] a a 2 5]
19.NOYV. 353 137 2 L) a 1 L)
3.DEZ. =1 98 1 a a -] 1
SUMME : iaa3 2eea 18 8 11 T a
JAHRES-DURCHSCHNITT BEI 18X IN DIE VOLLEN @ 35S3=
JAHRES -DURSCHNITT BEIM BILDER-KEGELN H i1
IM NAMEN DER GANZEN KEGELGRUPPE WUENSCHEN DER COMPUTER UND DER VORSTAND IHNEN,

L1EBER HERR PETER MUELLER, GUT HOL = FUER 193855 L

T S e s e e it
Beispielausdruck einer Auswertung

10D REM #assassssspsiesnsnnsinnansnsnnnes CB93> 240 PRINT"ANZIAHL DER ANWESENHEITSTAGE IN 1
118 REM 253> 984" s PRINT <Pas>
1ZBREM J AHRESAUSWERTUNGE {217> 256 INPUT A 192
138 REM | <@i7> Z&6@ IF A>M THEN PRINT“{CLR3}":50TO 248 <BALI>
148 REM  (C)JUERBEN SCHAEFER , 1984 <0az> 27@ PRINT:PRINT“GEBEN SIE DEN NAMEN DES KE
15@ REM <@I7> GLERS EIN !'":PRINT :INPUT K$ <BaL>
140 REM 6080 M UE NCHEN 708 <A7T> BB PRINT™ (CLR3" 137>
17@ REM <@57> 298 PRINT"GEBEN SIE DIE EINZELWERTE DER SP
1B@ REM TEL.@89-74814642 <142> ALTEN": PRINT {@39>
198 REM <@a7r7> IP@ PRINT"IN FOLGENDER REIHENFOLGE EIN ™ <117>
TOR REM #2532 sssssisinii i i i N Esssasnsnss <i51> 180 FOR T=1 TO 2000 <@|Es>
21@ PRINT" (CLR)" <Boeb> 320 NEXT T <@23>
220 POKE S532B1,@:POKE 53280,0:POKE &4&,1 <2@07> I3I@ GOSUB 1158 <16@8>
27% REM==—=====—-————=—EINGABE ROUTINE

LU LR <2448> d
238 N=7:M=24 <188> Listing zur »Jahresauswertungs«
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4@ DIM UH+1,N+1) 254> 1198 PRINT#4,"1.D.VOLL.";" ";" BILDER "3"<{
358 FOR I=1 TO M C2533> Z25PACE}"; " (RATTEN) "3 232>
I40 GOSUB 11468 <i98> 111@ PRINT#4," {2SPACE}"; " (4SPACE}"; " (7JSPAC
378 READ D% | <@F8> E} 3 "NEUN "; " {4SPACE}"; " (SSPACE}";" {4
TE0 PRINT <@22> SPACE)™ 3 "RUNDEN: * @a7s>
S8 FRINT D¢ i <136> 1120 PRINTE4, "FYVYVYVYYYYYYYYVYVYYYYVVYVYY
4B@ PRINT"========":PRINT <Ba1> TYYYYYYY"; <1513
412 FOR J=1 TO N | £@59> 1130 PRINTH#E,"VYVYY YV YV T T Y Y Y Y Y YTy
430 PRINT J;".SPALTE "; <R&ET> VYV TN vy £212>
448 INFUT UC] ,J):UE=STRE(U(I ,J)} <138> 11340 CLDSE 4 <@7ea>
442 IF LEN(U$) >4 THEN 445 <252> 1158 RETURN <B1é6>
444 GOTO 45@ | <22%> 1168 REM TON
445 FRINT: PRINT"BITTE NUR ZAHLEN BIS MAX. e <118>
999 EINBEBEN '* {152> 1178 PRINT <BaT>
446 PRINT“EINGABEWIEDERHOLUNG”:PRINT :GOTD 1188 POKE 54273,23:POKE S4272,181 <184>
4430 <BBL> 1199 POKE S4296,15 <2215
45@ NEXT J <143> 1288 POKE S54Z277,% <185>
4450 NEXT 1 <152> 121@ POKE S4278,.,0 <187>
478 RESTORE <@FT> 12280 POKE S54276,33 <289>
475 REM HARDCOPY AUSDRUCK——— 1238 FOR T=1 TO S@®:NEXT T <211>
SRS o At | <A&A> 1248 FOKE S54276,32 <@12Z>
480 PRINT: INFUT"IST DER DRUCKER EINBESCHAL 1258 FOKE S4273,0 222>
TET (J)";P$ @8> 1268 PRINT® {CLR}* <BIE>
490 IF P$<>"J" THEN 480 <@31> 1265 PRINT"SPAL TENBELEGUNG: ™ <188>
5@ PRINT:PRINT"ES WIRD AUSBEDRUCKT® <1813 1266 PRINT"VYYYYYYVYYYVYYYY" <@67>
520 GOSUB 1350 <B9s> 1278 PRINT"1. 1@ SCHUB IN DIE VDLLEN" <BLT>
530 GOSUR 1840 <1023 128@ PRINT"2. SUMME BILDERKEGELN * <@249>
S48 OPEN 4,4 - <@81> 1298 PRINT"3S. PUDEL (RATTEM)"® <238>
550 REM TABELLE ERZEUGEN——— 1308 PRINT"4. STIERE (STRASSE)™ 154>
e b <8913 1318 PRINT"S. ALLE NELIN" <1B3>
S48 FOR I=1 TO M <7e8> 1328 PRINT"&. KRANI® CZ2a4>
578 READ D# <paz> 133@ PRINT"7. SCHNAPSRUNDEN":PRINT:PRINT  <251>
SB0 PRINT#4,D$; " {25PACE}"; <@96> 1348 RETURN 287>
598 FOR J=1 TO N <248> 1358 REM ~FORMULARKOPF ———————
400 X=U(1,3) <2e1> SRy <@a3>
Lo 1360 DPEN 4,4 136>
::'?‘: :E :}xﬂtﬁuﬂnpﬁgg“'}:é;uag;?ﬂﬁ:ﬁ,lgt 5a42> 1372 PRINTS4, "S5 ssssssssssnssnsssssnsssses
T0 458 [ ' coam> IMIH:}DD'; <1@2>
530 IF X <18 THEN PRINT#S,X;:B0T0 450 <o9e> e it L 5 M dendtoloboptatedbainfududh ot ol
540 PRINT#4, " (SSPACE}";:GOTO 670 <@E7> SESERAARRNAN . SERINTSAIEHINTEA e
e e R et et T 1390 PRINT#4,CHRS (16)" 273 CHRS (14) CHRS$ (14
660 PRINTHS, " (7SPACE}";:BOTO 470 <109> N e
&7@ NEXT J <1@8> ¥
oA et 14D8 PRINT#4:PRINT#4 <@79>
Ui U U 0UU iU oU Uy UUUUuuuy
699 NEXT 1 <1273 e liicnshal B i
700 PRINTHAE, "FTYY T TV T VY YT Y YT YTy A AATY Y = e
TYVYYYYY"; | <168 1428 PRINT#4, "TUUUUUUUUUUUUUUUUUUDUUUUOUUT
7108 PRINT#S, "YVVVYVYVVVYVYVYVYVYVYVYVVVYVY TTITUTITuos ™ <1%1>
il bend o 1438 PRINT#4, "KEBELCLUB ALLE NEUN " <284>
DAL SIS TN 0 ki et e 1448 PRINT#4,CHR$(156) "&2"; "17.DEZEMBER 198
=% = Fe <oB1>
75D PRINTES, "SUMME: CSSPACE}"; <az0> B (RS $1252
740 FOR JII'TU N o 1 L 138> 1468 PRINT#4,“DIE FOLGENDE TABELLE ZEIGT D
gl s IE PERSOENLICHEN LEISTUNGEN UNSERES *
740 FOR I=1 TD M <152> 3
77@ S=S+U(1,J} <1@8> 1478 PRINT#4 , "KEGELBRUDERS 2™ <184>
il i 1480 PRINT#4 <153>
sl e e s ey 149@ PRINTH#S:PRINT#4,CHRS (16) “25" CHR$(14)
BO® IF J=2 THEN B=INT(5/A+.5) <171> JES sty
818 PRINTH4,S; ' <179> 1508 PRINTSS <173>
i) MRS CRIR SR s 1518 PRINT#4:PRINT#A, "WAEHREND DES ABGELAU
848 IF 5<10@ AND 5>9 THEN GOTO 920 <B36> PENEN O/ewes Sa3. Sl
Sl PO gt 1528 PRINT#4,"IN DIESEM JAHR HATTEN WIR IN
898 PRINTHS , " (SSPACE>"} Zatas SGESAMT 24 KEGELABENDE. *j <2195
i s 1538 PRINT#4,"SIE HABEN";A; “MAL TETLGENOMM
91@ BOTOD 97@ <1883 oY S2LLY
250 PRINTSS, " CLEPOLES b2yt 1543 PRINT#4,"UND ERREICHTEN DAMIT *;INT(A
e e i /24 %18@);" %{ZSPACEIDER MAX. MOEBLIC
748 GOTO 970 <2163 HEN *; <Dae>
o P TETR  ~ GrERACES i) 1550 PRINT#4, "ANWESENHEITSZEIT !* <B59>
960 NEXT J <143> 1560 TROGe 208
ST R 3y by 157@ PRINT#4,"] H R E{Z5PACE}’ ER SO E N
S0 PRINTAA : g LICHENDSPACEXERGEBNISS
998 PRINT#4:PRINT#4, " JAHRES-DURCHSCHNITT B e i ) s
EI 1@X IN DIE VOLLEN :"j;CHR$(14)3:V; <@32> e s P ke
1000 PRINT#4:PRINT#4,"JAHRES-DURSCHNITT BE
IM BILDER-KEGELN{GSPACE}: "3 CHRS (14) 3B <B&4> 1778 PRINTRS :FRINTHS <@14>
1919 CLOSE 4 ' <2815 AL f e L5 >
1920 BOSUB 1628 iy 161@ RETURN oy
1@83@ END | 138> 1620 REM SCHLUSSFORMEL —————
i it S <115
1040 REM TABELLENKOPF e SN AR <151
1858 DPEN 4,4 <@e1> 1548 PRINT#4: PRINT#4, "TTUUUUUUUUUUUUUUUUU0
10560 PRINT#4,"KEGEL— n:‘— "e <1795 mmi <243>
1878 PRINT#4."1@ SCHUB ";" ";" SUMME "; "( 14658 PRINT#4, " TUUTUUUUUIUUUUIIUUUUIU0G000 SNiEs
SSPACE} ;" PUDEL": <124> TUUUUTUTUOuY .
1088 PRINT#4, " CASPACE)"; "STIERE"; * (SSPACE) SGE0- FRINFERTRINTIA ;- 18 S0WHEN, KT TVANEEN
by SALLE %5 % TAGPACE Y s AKFME ¥y * (ABPACE KEBELGRUFPE WUENSCHEN DER COMPUTER ~j <215)
B ea~ i ek 1678 PRINTS4,"UND DER VORSTAND IHNEN, <153>
1890 PRINT#4,"ABEND{2SPACE}";" "3 <158> Listing zur »Jahresauswertung« (Fortsetzung)
o0 9 A5, 69




148@ PRINT#4 <asa>
169@ PRINT#4,"LIEBER HERR ";K$3","; <@8a>
17800 PRINT#4,.CHR$(14) " {3SPACEIGUT HOLZ FUE
R 1985 '™ <18&>
1718 PRINTH#4 £128>
1730 PRINT#4 | <148>
1740 PRINTHA " #88555 055555 0505850505556 5 08
EEREREEREEAE"S | 217>
1750 PRINTHRG "S53 uss s st b e RS0 0N R R A NN RSN
#eusnsrsnene” :PRINTHA:PRINT#4 <1ea>
176@ CLOSE 4 <18&4>
1765 REM—————————1 DATEN DER KEGELABEND
e <aea-

17708 DATA " 2Z.JAN.","1&.JAN.
3I.FEB.","27.FEB."

DATA “12.MAR.","2&.MAR.
7.MAI *,"21.MAI *

DATA * &.JUN.*,"1B.JUN.","
& JUL. ", "38.JUL. *

DATA "13.AUG.","27.AUG.
4.SEP."," B.DKT."

DATA “22.0KT."," 5.NOV.
3.DEZ."

", "IB.JAN. ", "1
<Bag>
1788 " " 9 APR.","
<224>

Z.JUL. ", "1
<139>
<166>

meT1F.NOV. "

<1481%>

1798
1808 " "10.5EP.

1810

Listing zur »Jahresauswertung« (SchluB)

Renumber 64

Basic-Zeilen neu zu numerieren ist ei-
ne miihsame Angelegenheit, und ferti-
ge Renumber-Hilfen beriicksichtigen
oft nicht die Sprungadressen. Tippen
Sie das Programm »Renumber 64« in
Ihren Commodore 64 und Sie haben
ein komfortables und umfassendes
Renumber-Programm.

Wer ist nicht schon vor dem Problem gestanden, nach zahil-
reichen Anderungen die Zeilen seines Basic-Programms neu
durchzunumerieren. Sei es, um das Programm Ubersichtlicher
zu machen oder um weitere Zeilen einzufiigen. Im Gegensatz
zu anderen Heimcomputemn enthélt das Betriebssystem des
Commodore 64 keinen Befehl, der diese Funktion erfiillt. Es
bleibt also nur die Méglichkeit, die Zeilennummern mit dem
Bildschirmeditor zu &ndern, Dabei ist darauf zu achten, daB die
Zeilennummern nach den Sprunganweisungen GOTO und
GOSUB sowie nach THEN entsprechend zu andern sind. Die
Programmzeilen mit den urspringlichen Nummern missen na-
turlich gelscht werden, falls sie nicht neu vergeben werden.
Bei gréferen Programmen sind durch diese umsténdliche und
langwierige Prozedur Fehler kaum zu vermeiden. Es gibt zwar
Basic-Erweiterungen, zum Beispiel Simons Basic, die einen
RENUMBER-Befehl enthalten, aber dann nicht die Sprung-
adressen ber(icksichtigen. sRenumber 64« kann das. Es korri-
giert auch die Zeilennummern nach den Sprungbefehlen »GO-
SUB ne, »GOTO n« beziehungsweise »ON x GOTO n1, n2..«,
sowie nach #IF y THEN n« entsprechend der neuen Numerie-
rung.

Programmabla@:f und Handhabung

Nach dem Starten mit RUN erscheint fir einige Sekunden
der Schriftzug *Renumber| 64« auf dem Bildschirm. In dieser
Zeit wird der Assembler-Code aus den DATA-Zeilen gelesen
und in den Speicher des Commodore 64 geladen. Danach er-
scheint die Bedienungsanleitung. Léschen Sie nun mit NEW
das RENUMBER-Programm und laden Sie Ihr zu numerieren-
des Programm von Kassette oder Diskette. Rufen Sie den RE-
NUMBER jetzt mit »SYS12* 4096,N1,N2« wieder auf. N1 ist
dabei die neue Nummer der ersten Programmzeile und N2 die
Schrittweite, mit der numeriert wird. N2 muB zwischen 1 und
255 liegen. Sobald eine Programmzeile eine hohere Nummer
als 63999 erhalt, wird eine Fehlermeldung (»*?LINE NUMBER
TOO BIG ERROR«) ausgegeben. Sie missen dann mit einer
kieineren Schrittweite neu starten. Bei Eingabe von »0« filr N2
wird in Zehnerschritten numeriert.

Zunéchst, wie wird ein Basic-Programm im Speicher abge-
legt? Die ersten beiden Bytes einer Basic-Programmzeile ent-

70 s

halten die Startadresse der nachfolgenden Zeile. Die beiden
folgenden Bytes enthalten die Zeilennummer {Low Byte, High
Byte), dann folgt der Programmtext, in dem schon bei der Ein-
gabe des Programms die Basic-Befehle durch 1-Byte-Codes
{Tokens} ersetzt wurden. Alle anderen Strings (zum Beispiel
Zahlen oder Variablennamen) werden als Bildschirmcodes im
Speicher abgelegt. Das Ende einer Programmzeile ist durch
eine Null markiert.

Fiir Profis:
So funktioniert »Renumber 64«

Die Neu-Numerierung eines Programms erfolgt in drei
Schritten: Zundchst wird der Programmtext nach den Tokens
der Sprungbefehle GOTO, GOSUB und THEN durchsucht. Die
nach diesen Befehlen stehenden Zeilennummern werden von
Bildschirmcodes in Hexcode umgewandelt und in eine Liste
eingetragen, die den Bereich ab $C250 belegt. In einem zwei-
ten Durchlauf ersetzt RENUMBER die alte Zeilennummer in
der Programmzeile und, falls sie dort gefunden wird auch in
der Liste, durch die neue Zeilennummer. Im letzten Schritt wer-
den schiieBlich die Nummermn in der Liste von Hexcode in Bild-
schirmcode gewandelt und an den richtigen Stellen in das
Basic-Programm eingefigt. Da Zeilennummem nach Sprung-
befehlen als Bildschirmcodes im Speicher stehen, kann es
sein, daB die neue Zeilennummer mehr oder weniger Bytes
belegt als die alte. In diesem Fall missen der nachfolgende
Speicherinhalt entsprechend verschoben, das Programm neu
gebunden und die Zeiger fir Start der Variablen, sowie fur
Start und Ende der Arrays berichtigt werden.

Verwendete Routinen des Betriebssystems:
$0073 holt ein Byte aus dem Programmspeicher in den Akku
$A533 bindet das Basic-Programm neu
$AB59 CLR-Befehl
$ABS8E setzt den Programmzeiger auf den Basic-Start
$A96B wandelt die Bildschirmcodes einer Integerzahl in Hex-
code um
$AEFD prift auf Kommata in den Programmzeilen
$BT7EB holt die Nummer der ersten Zeile in die Adressen $14,
$15 sowie die Schrittweite im Indexregister X
$BC49 wandelt integerzahlen in FlieBkommazahlen
$BDDF wandelt FlieBkommazahlen in Bildschirmcodes

{Lothar GlaBer/wg)

198 REM RENUMBER &4 £189>
118 REM C253>
120 REM (C} L. BLAESSER <1873
138 REM ROBERT—KOCH=-5TR. 18 <238>
148 REM B@12 OTTOBRUNN 177>
15@ REM <as7>
158 REM JULI 1984 @57 >
17@ REM <@57>
188 PRINT CHR$(147) <Pal1>
198 FOR I=1 TO 1@:PRINT:NEXT I:PRINT SPC(1

5) "RENUMBER"™ <284>
200 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT SPC(18)"&4" <192>
21@ REM DATA-ZEILEN LESEN <2385
Listing zu »Renumber 64«
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220 S=0:FOR I=49152 TO 49749 £129> 530 DATA 177,122,208,4,56,76,35,193,133,37
230 READ X:5=5+X:POKE I, X:NEXT I {2525 WEDD,177,122,133,20,200,177,122 232>
24@ IF 5=46B718 THEN GOTO 29@ <@91> 5S40 DATA 133,21,1566,78,165,77,201,250,144,
250 PRINT CHR#%(147) <@71> 10,1569,59,160,194,32 . 30,171,76,195 <159>
260 FOR I=1 TO S:PRINT:NEXT I <@79> 550 DATA 192,145,122,138,136,145,122,168,2
278 FPRINT“"FEHLER IN DATAIEILEN '''™ <125> 177,755,208, 36,136,177 ;75,201 ,255 <114>
ZB0 PRINT:FPRINT"DIFFERENI = “&&4553-S:END <188> S680 DATA 24D,43,170,136,177,75,197 20,288,
298 PRINT CHR#(147) <112> 21,228,21,208,17,165,78,1566,79,150 <183>
320 FOR I=1 TO S:PRINT:NEXT I £139> 578 DATA B,145,75,208,138,145,75,208,169,2
31@ PRINT"BEDIENUNG RENUMBER &4: " €156> 55,145,75,165,75,24,185,3,144,2 223>
320 PRINT"==me—— — . {176> 580 DATA 23B,76,133,75,76,234,192,24,96,16
330 PRINT:PRINT"KDMMANDD °“NEW® EINGEBEN"  <198> @,1,177,122,208,4,56,76,77,193,165 212>
340 PRINT:PRINT"IU NUMERIERENDES BASIC-FRO 590 DATA 122.24,105.4,144,2,.230,123,133,12
GRAMM LADEN" ! <226 2,32,115,08,281,137,240,14,201,141 <@ER>
o8 PHIm:PRINT'ﬂUFRUﬁ': SYS549152,N1 ,N2* £189> &80 DATA 240,10,201,147,240,5,201,0,208,23
3560 PRINT:PRINT" Ni=NEUE NUMMER DER ERSTEN T128,96,32,115,0,176,233,168,0,177 171>
< J <138%> 610 DATA 75,170,200,177,75,133,98,134,99,1
7@ PRINT" PROGRAMMIEILE™ <Bas> 62,144,56,32,73,188,32,223,189,148 | K244>
38@ PRINT" N2=SCHRITTWEITE DER NUMERIERUNG &ZD DATA 0,1469,8,162,1,133,36,134,37,32,12
= | 226> 1,08,176,82,177,346,248,11,200,1462 <@93>
39@ PRINT:PRINT:PRINTYBEI LINE NUMBER TOO &30 DATA @,129,122,32,115,08,76,117,193,132
BIG ERROR® £@25> . 78,24 ,165,45, 105,255, 133,45, 165 <129>
400 PRINT"N1 ODER N2 KLEINER WAEHLEN" £165> 448 DATA 4&,185,255,133,456,165,122,164,123
41@ PRINT“UND NEU EfﬁﬁLTEN“ <1@84> 3 133,34,134,35,1460,0,200,177,34 <@r7>
420 REM nssenaLER—PRD%:nnn <10@> &5B DATA 136,145,34,230,34,208,2,230,35,16
430 DATA 32,253,174,32,235,18%,138,208,2,1 5,35,197,46,288,238, 155,534,197 ,45 <218>
69,108,133,77,165,20, 146,21,133,78 <2425 540 DATA 208,232,24,1465,122,105,255,133,12
440 DATA 134,7?.32,14%55.32,5&.194.32,?3 2,165,123, 185,255,133,123,1464,78 <154>
,192, 144,251,149, J168,1,145,75 <@as> &7@ DATA 76,128,193,177,36,240,77,200,230,
450 DATA 145,43,144,44,133,122,134,123,32, 45.208,2,230,46,133,78,132,79,165 239>
180,192, 1?&.‘22,“:9’,36.1&&,37,133 <211> &80 DATA 45,166,46,24,105,254,133,34,134,3
450 DATA 122,134,123,165,78,24,101,77,144, S,160,0,177,34,200,145, 34,165,349 <173>
2,230,79,133,78,76,46,192,32,142 €225> 498 DATA 197,122,208,7,1565,35,197,123,208,
470 DATA 164,32,58,194,32,36,193,144,251,3 3,76,9,194,24, 165,34, 105,255,133 <214>
2,89,166,32,51,165,76,116,164,160 <@34> 788 DATA 34,165,35,185,255,133,35,76,227,1
480 DATA 1,177,122,208,4,56,76,134,192,165 93,145,78,144,79,162,8,129, 122,230 <BEI>
122,24,105,4,1442,230,123,133 <169> 710 DATA 122,20B,2,230,123,76,201,193,14&5,
458 DATA 122,32,115,8/201,137,240,14,201,1 75,24,1085,3,144,2,230,76,133,75 <147>
41,24@,10,201,147{240,6,201 ,0,208 <234> 720 DATA 32,121,@,201,44,240,3,76,72,193,7
SO0 DATA 237,24,96,32,.115,0,176,233,32,107 5£,83,193,149,96,162,194,133,75,134 <@79>
y169,160,0,165,20,145,75,200, 165 <249> 738 DATA 76,9&,63,76,73,78,69,32,78,85,77,
510 DATA 21,145,75,200,169,0,145,75,1465,75 bbb 65,82,32,84,79,79,32,66,73,71 <B&1>
,24,105,%,144,2,230,74,133,75,32 <@az> 742 DATA 32,49,82,82;79,82,0 <035>
520 DATA 121,0,201,44,240,214,76,129,192,1
&0,8,32,58, 194, 1?‘];.122. 133,354,200 <@a3> Listing zu »Renumber 64« (SchiuB)
|
Fenst rl I REM FENSTER DEMD <284>
= 2 REM <145>
3 REM (C) L. BLAESSER L2465
=m 4 REM ROBERT-KOCH-5TR. 18 <112>
Kiinstler 2 | S e
& REM <1492
| 7 REM DEIEMBER 1984 <{18&>
. . | w B REM <131>
Die Window-Technik braucht man, um | s ren pevonstrRatiONSPROGRAMM FUER FENSTER
h : ; 3 ey 64 <234>
einen Teil des Bildschirms fiir ein | 1o fen 153>
Mentu ode "hnlid]es freizuhalten, ob- = g :EREELADEN m?ggsmmr WERDEN <@39>
enuo ra | H 1 12 REM UM DAS ASSEMBLER-FROGRAMM IN DEN SP
EICHER ZU BRINGEN <186>
wohl getrennt davon da§ auptpro- | _ cic <186>
14 W=49152:POKE 532ZB0,5: POKE 53281 ,6: FOKE
gramm abléduft. Wollen Sie auch ein i cue e S
H 1 15 SYS W,146,2,4,14,2 <d&68>
Fenster in lhr Flrogramm einbauen, 16 FOR 1=1 TO 14:PRINT" 64";:1F I<14 THEN:
H H H PRINT:NEXT I <@37>
dann tippen Sie :‘Fenster 64« inlhren | , SVt ., o
18 FOR I=1 TO &:PRINT* DEMO";:IF I<& THEN:
Commodore 64 ein. MBI NT ran
19 5YS W,4,4,14,4,5 <@2&>

Beim Commodore 64 werden die 40 Zeichen in 25 Zeilen in
der Regel voll ausgenutzt. Manchmal ist es jedoch besser, die
Ein-/Ausgabe auf einen Teil des Bildschirms zu beschrédnken,
um zum Beispiel eine Uberschrift, die Bedienungsanleitung
oder ein Auswahlmen fir ein Programm unveréndert stehen
zulassen. All das kénnen Sie mit sFenster 64« machen. Beider
Eingabe des Textes in das Fenster missen Sie darauf achten,
dafl der Text in das Fenster h:ineinpaﬁt. denn die Schrift scrolit
sonst oben aus dem Rahmen. Die Cursor-Funktionen, sowie
INSERT und DELETE stehen auch im Window zur Verfligung.
Sie verschieben den Text nach oben oder unten, aber niemals
aus dem Fenster hinaus. Fuﬁ langere Texte verlassen Sie das
Window wieder (RUN/STOP oder SYS49688).

|
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20 FOR I=1 TO 4:PRINT" (ASPACE)WINDOW";:IF
I<4 THEN:PRINT:FOR J=1 TO 20@:NEXT J:NE
AT 1 <@71>

21 BYS W,10,156,26,6,4 {1283
22 FOR I=1 TO &:PRINT" C=(2SPACE}C O M M D
DORE";:IF I<6 THEN:PRINT:NEXT I <138>
23 SYS W,28,10,6,8,14 <134>
24 FOR I=1 TO B:PRINT” DEMD";:IF I<8 THEN:
PRINT:FOR J=1 TD 20@:NEXT J:NEXT I <iea>
25 F=PEEK{5454):F=F+1:IF F=16 THEN:F=8 <@d&s8>
24 POKE 644,F 195>
27 FOR I=1 TO S@@:NEXT I:60T0 15 <B4T>
28 END <136>

Beispiel-Listing: So kénnte ein Window aussehen

A T1




1 REM FENSTER &4 <o17>
2 REM <{145>
3 REM (C) L. BLAESSEF <244>
4 REM ROBERT-KOCH-STR. 1B <112>
S REM BO1Z OTTOBRUNN <p4z>
& REM ! <1493
7 REM DEZEMBER 1984 <18&>
B REM | <1312
9 PRINT CHR$(147) <@8&>
1@ FOR I=1 TO 1@:PRINT:MEXT I:PRINT SPC(15&
) "FENSTER" <z48>
11 PRINT:PRINT:PRINT| SPC(18) *&4" <BaB>
12 REM DATA-IEILEN LESEN <@32>
13 S=Q@:FOR I=49152 TO 49706 <171>
14 READ X:S5=S+X:PDKE|I,X:NEXT I <@36>
15 IF S=45899 THEN 20 £189>
14 PRINT CHR$(147) | <@93>
17 FOR I=1 TO S:PRINT:NEXT 1 <111>
18 PRINT"FEHLER IN DATAZEILEN !'!!'" <128>
19 F‘HINT:PRINT"DIFFEBENI = "ASBT9-5:END <10&>
20 PRINT CHR%(147) | <PIT>
Z1 FOR I=1 TO S:PRINT:NEXT I <115>
22 PRINT"BEDIENUNG VON FENSTER &4 <248>
23 PRINT"———~ i - <2555
24 PRINT:PRINT"AUFRUF: SYS49152,1S,1Z,NS,N
I EH ! <121>
25 FRINT:PRINT"IS = SPALTE IN DER WINDOW B
EGINNT" <188>
26 PRINT"IZ = ZEILE{RSPACE)IN DER WINDOW B
EGINNT" <161>
27 PRINT"NS = ANZAHL| SPALTEN DES WINDOWS" <178>
28 PRINT"NZ = ANZAHL ZEILEN(2SPACE}DES WIN
DoOwWs™ <1B&>
29 PRINT* F = FARBE DES RAHMENS" <199>
3@ PRINT:PRINT"ZURUECK INS BETRIEBSSYSTEM" <B22>
Z1 PRINT"MIT RUN/STOP ODER SYS494BB" <14@>
37 REM ASSEMBLER-PROGRAMM <191>
3T DATA 149,55,133,1,169,160,133,76,149,19
2,133,77,32,214,1592,169,224,133 <@71>
T4 DATA 7&,1469,8,133,77,32,216,192,32,121,
2,32,17,193,134,75,32,17,193,134 <@94>
35 DATA 7&,32,17,193,134,78,32,17,193,134,
79,32,17,193,76,175,193,138,41 <@32>
36 DATA 15,178,134,77,32,238,192,145,34,24
,181,75,133,36,165,37,105,08,133 <B45>
37 DATA 37,169,946,141,255,233,1469,53,133,1
+32,68,229,159,1460,141 ,255,233 <@24>
I8 DATA 32,24,193,145,36,162,0,157,240,236
,24,10@5,480,232,228,79,208,245, 166 <154>
39 DATA 7B,142,5,229,142,136,229,142,234,2
30,142,171,232,142,189,232, 282 <1 >
|

40 DATA 142,128,229,142,194,230,142,255,23
1,142,182,232,142,211,233,142,0 <@32>
41 DATA 234,166,79,142,8,229,142,208,230,1
42,130,232,142,197,232,142,142 003>
42 DATA 233,232,142,87,229,202,202,142,95,
229,142,4,233,142,38,233,142,112 <P93>
43 DATA 233,202,142,170,233,162,76,142,73,
229,142,32,142,74,229,162,1958,142 <1563
44 DATA 75,229,164,37,142,34,194,166,35,14
2,37,194,32,48,229,96,169,8,133 <B94>
45 DATA 75,169,8,177,75,145,75,200,208,249
,230,76,185,76,197,77 ,208,239,96 <152>
45 DATA 149,8,13%,37,185,76,18,38,37,10,38
37,181 ,76,133,34,165,37,105,8 <pB&>
47 DATA 133,37,6,36,38,37,6,36,38,37,6,36,
3a8,37,96,32,253,174,32,158,183 <04d>
48 DATA 9&,145,37,41,3,13,136,2,133,76,165
+36,24,105,215,133,75,176,2,198 <078>
49 DATA 76,32,162,193,160,0,169,236,145,75
L165,77,145,34,200, 169,226,145 <B33>
=@ DATA 75,1&5,77,145,34,200,194,78,48,243
,200,241,169,251,145,75,165,77 <B51>
S1 DATA 145,34,166,79,232,145,75,24,1@5,48
,133,75,165,76,105,0,133,76,32 <@22>
52 DATA 162,193,202,248,24,160,0,169,97,14
5,75,165,77,145,34,1564,78,200,169 <1BS>
53 DATA 225,145,75,165,77,145,34,76,84,193
,160,0,159,252,145,75,165,77,145 <154>
54 DATA 34,200,169,98,145,75,165,77,145,34
,208,196,78,48, 243,248,241 , 169 <@51>
55 DATA 254,145,75,165,77,145,34,96,145,75
L133,34,165,76,41,3,9,216,133,35 <1453
S& DATA 96,145,75,201,1,16,3,76,250,155,20
1,38,48,3,76,258,193, 145,756,201 <B79>
S7 DATA 1,14,3,76,250,193,201,23,48,3,76,2
s@,193,165,78,201,2,16,3,76,250 <P&2>
s8 DATA 193,165,79,201,2,18,35,76,250,193,2
4,101,76,201,25,48,3,76,250,193 <@73>
59 DATA 165,78,24,101,75,201,40,48,3,76,25
B,193,76,55,192,32,24,194,169,5 <p89>
40 DATA 16@,194,32,30,171,96,13,808,65,82,6
5,77,69,84,49,82,32,6%,82,62,79 <122>
&1 DATA 82,32,13,0,169,55,133,1,32,68,229,
96,24,105,1,168,169,154,162,0,74 <128>
&2 DATA 77,229 <248>
&3 END €191>
Listing zu »Fenster 64«

Das Programm sFenster B4« wird mit »*SYS491562 I51Z,NS,
NZ Fe gestartet. Dabei bedeuten:

IS = Spalte, in der das Window beginnt

IZ = Zeile, in der das Window beginnt

NS = Anzahl Spalten des Windows

NZ = Anzahl Zeilen des Windows

F = Farbe des Rahmens

Parameter-Aufteilung aufidem Bildschirm
= ™

72 et

Die Eingaben milssen folgende Bedingungen erfillen:
IS: zwischen 1 und 38
I1Z: zwischen 1 und 23
NS: gréBer oder gleich 2
NZ: groBer oder gleich 2
IS+NS: kleiner oder gleich 39
12 +NZ: kleiner oder gleich 24
Falls eine dieser Bedingungen nicht erfiillt ist, meldet das
Programm einen *PARAMETER ERROR« und bricht ab.

So funktioniert »Window 64«

Nach dem Start des Programms werden die eingegebenen
Parameter zunachst auf Zuléssigkeit geprift, um bei fehlerhaf-
ter Eingabe ein Uberschreiben der Zero-Page oder des Basic-
Programmspeichers zu verhindern. Basic-Interpreter und Be-
triebssystem werden in den jeweiligen RAM-Bereich kopiert,
um Anderungen am Betriebssystem durchfiihren zu kénnen
(die Bereiche $A000 bis $BFFF und $E000 bis $FFFF kon-
nen also nicht anderweitig verwendet werden). Das Programm
belegt den Bereich $C000 bis $C22A. Danach werden die
Parameter, die die Zeilen- und Spaltenzahl des Bildschirmfen-
sters bestimmen, im Betriebssystem geéndert. SchiieBlich
l6scht das Programm den als Window definierten Bereich und
umrandet ihn mit der eingegebenen Farbe. Der lbrige Bild-
schirm bleibt unverdndert.

{Lothar GlaBer/wg)
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Das erste Buch, das jeder
64-Besitzer lesen sollte, ist
zum Computer gehdrends
Handbuch. Leider lassen die Inj-
formationen im Commodore-
Handbuch nur erahnen, welchi
Fahigkeiten in diesem Compu-
ter stecken. Wer seinen C B
aber wirklich kennen lerne
will, der muf sich mit zusa
cher Literatur eindecken. W
haben fiir Sie eine Hitliste a
dem uniiberschaubar groBe:
Angebot zusammengestellt, al-
les Blicher, die »Sie haben mi
sens, Mit diesem Sortiment ist |
der Basic- oder Assembler-
Programmierey, aber auch d
Hardware-Bastler, bestens aug
gestattet. Zusdtzliche Literam
ist-nur im {ganz speziellen) Ein-
zelfall notwendig. Heute finden
Sie Literatur fiir den Profl. Spét
werden Hithisten fir Anfing
und Spezialgebiete folgen

¥

ba |

Das eigentliche
Handbuch

84« aus der Commodore Sac
buchreihe (Band 1) heifit ei
Standardwerk zum C B4. Wi
schéin wire es, wenn die
wirklich gute Buch mit jede
Commeodore anstelle des magi
ren Handbuches ausgeliefe
wiirde. Erstmals auf der Hann
ver-Messe 1984 angeboten, e
fiillt dieser Band einen lang
hegten Wunsch vieler Program-
mierer: Der englischsprachig
sProgrammers Reverence Gul-
des wurde ins deutsche i.i.beL

+Alles Ober den CommcdorrE

setzt.

Das fast 500 Seiten starke Buc
ist im wesentlichen in drei Ab-
schnitte gegliedert. Die Pr
grammierung in Basic, in Asse
bler und die Beschreibung d
Hardware. In allen drei A
schnitten wird auf die Baugru
pen (Grafik, Musik, Ein/A -
be und so weiter) des C 64 un
deren Programmierung ein
gangen. Dem Konzept folgend
kein Lehrbuch, sondern me
ein Nachschlagewerk zu sein
gind die abgedruckten Beispi
le sehr kurz. Gerade aus d
Kiirze der Darstellung leitet sic
aber der wichtigste Vorteil di
zes Buches ab: Es ist sehr leich
Informationen zu verschiedene
Problemen zu finden. Sogar bei
Fragen zum generellen Konzept
des C 64 hilft das Programmier-
handbuch, denn am Ende d
Buches ist ein kompietter Schal
plan des C 64 eingeheftet.

Es gibt kaum ein Buch zum (¢
64, daB gleichermalen umfas
send informiert und trotzden
leicht versténdlich geschriebe
ist. Dabel bleibt der Wert de
Buches auch mit steigenden
Kenntnisstand des Besitzers e
halten, denn viele Kapitel (Bay-
steinbeschreibung, Assembler-
Programmierung, Z80-Modul
und so weiter) sind erst fiir de

(T == [ == = Bl [ | i

=
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haben solliten

fortgeschrittenen Programmie-
rer wichtig. sAlles ilber den
Commodore 64x sollte neben je-
dem Computer liegen, auch
wenn 59 Mark zusétzlich inve-
stiert werden missen. Urteil:
Unverzichtbar

Info: sAlles Uber den' Commodore Gds,
Commodore  Sachbuchreihe, ISBM
3-859133-000-6, 58 Mark

Das Handbuch fiir
den Profi

Mit dem Systemhandbuch
zum Commodore 64 und VC 20«
haben die Profis von Interface
Age »dass Handbuch filr den
fortgeschrittenen Programmie-
ter geschaffen. Die Autoren
Ralp Babel, M. Krause und A.
Dripke haben in dieses mehr als
300 Seiten starke Buch ihre gan-
zen Erfahrungen aus der jahre-
langen Arbeit mit Commodore-
Computern einflieBen lassen.
Die eindeutige Aussage dieses
Buches liegt in der Einsicht, daB
ein so hervorragender Compu-
ter wig der C 64 erst in Assem-
bler richtig programmiert wer-
den kann. Dazu bedarf es aber
der Kenntnis jedes einzelnen
Baustemns. Herabsteigend bis
auf die Chip-internen Vorausset-
zungen wird die Programmie-
rung umfassend und leicht ver-
standlich beschrnieben. In den
zahlreichen, aber dennoch im-
mer ausfithrlichen, Kapiteln rdu-
men die Autoren mit vielen Un-
Elarheiten und Halbwahrheiten
auf. Diese Themen werden da-
bei behandelt:

— Der Basic Interpreter (Interne
Codierung, Token, Tabelle, Bi-
ndrarithmetik, Darstellung und
Ablage von Variablen, USR-
Funktion, SteuercodeTabelle)
— Assembler (Assembler-Pro-
gramme, Befehlsliste, Befehlser-
kldrung, Adressierungsarten)
— Grafik und Farbe (Bildschirm-
und Farbspeicher, Zeichenge-
nerator, HiRes-Grafik, Sprites,
Interrupt- und Grafikkontrolle,
Screen Blanking, Smooth Scrol-
ling, Registeriitbersicht, Farben,
Sprite-Generator, Hardware des
VIC)

— Funktionstasten

— Tonerzeugung (Tongenerato-
ren, Frequenzberechnung,
ADSR-Funktion, Wellenformen,
Tonerzeugung, Filter, Hilllkurve,
A-D-'Wandler, Reagisteriiber-
sicht, Hardware des SID)

— FEin/Ausgabe (Serieller Bus,
R5232, ClIA-Chip, Portprogram-
mierung, Timer, Interrupt-
Handling, Registeritbersicht,
Kontrollports, Joystick, Paddles,
Lightpen, Datenspeicherung auf
Kassette/Dizkette)

— Echtzeituhr (CIA-Clock)

— Adaption von CBM-Program-
men

— Speicheraufteilung (Speicher-
{ibersicht, dokumentierte Me-
mory-Map, CPU-Speicherver-
waltung, Prozessorport, Ban-
king, Pinbelegung der CPU)

— ROM-Listing (ausfiihrlich
kommentiert)

Besonders das ausfithrlich
kommentierte ROM-Listing ist
von unschatzbarem Wert, denn
kaumn ein Assembler-Programm
ist nicht auf die Systemroutinen
angewiesen, Auch wer das Be-
tricbssystem an seine eigenen
Bediirfnisse anpassen mbchie,
findet hier alle notwendigen In-
formationen.

Dieses Buch trdgt zu recht den
Namen sSystemhandbuchs.
KompromiPlos richtet es sich an
den fortgeschrittenen Program-
mierer und trotzdem ist esgelun-
gen, es leicht verstdndlich zu
schreiben. Kurz: ein abselutes
sITIG.

Infor B Babel, M. Krause A Dripke, sDasIn-
terface Age Systemhandbuch mum Commo-
dore 64 und VC 20s, ISEN 3-88886-001-X, T4
Mark

Die Klassiker

Obwohl das Haus Data Becker
in den letzten Jahren, den
Computer-Literaturmarkt mit ei-
ner Vielzahl von Werken liber-
schwemmt hat, gehtiren die bei-
denersten Werke zu den besten.
64 interns und »84 Tips & Trickss
waren zu einer Zeit, als kaum je-
mand den Commodore kannte
(beziehungsweise kaufte, weil er
zu feuer war), die einzigen Bi-
cher, die dem mit seinem Hand-
buch alleine gelassenen C
64-Besitzer von seinem Informa-
tionsdefizit endgiilig befreien
konnten.

fTips & Trickse ist ein, zwar
nicht auf alle Einzelheiten einge-
hendes, Standardwerk zum
Commodore 84, Auch filr den
ambitionierten Anfanger ist das
Buch geeignet. Interessante Ka-
pitel der Programmierung wer-
den herausgegriffen und umfas-
send erlautert. Dateiverwaltung,
Grafik, Ein/Rusgabe, wichtige
POKEs und sogar eine
Centronics-Schnitistelle  sind
Beispiele fur die Vielseitigkeit
dieses Buches, Urteil: Empfeh-
lenswert.

Info. Angershausen, Englisch, Ceriets, «64
Tips & Tncksy Data Becker, ISEN
J-85011-001-0, 45 Mark

Ahnlich einem Systemhand-
buch ist das Buch »84 interns auf-
gebaut. Es sollte ein standiger

Begleiter beim Programmieren
geln. Diesen Anspruch unter-
streicht das kommentierie ROM-
Listing. Die wichtigsten Themen
dieses Buches sind:

— Hardware (CPU, Speicherbe-
legungsplane, User-Port, Expan-
sion-Port)

— Tonprogrammierung (Der

SID,  Register, A-DWandler,
Synthy 64)

— Grafik (Der VIC, Registerbe-
schreibung, Betniebsarten,

Schnittstellen zum Prozessor,
Zeichengenerator, Sprites)

— Ein/Ausgabebausteine (Regi-
ster-Plan, Ports, Timer, die CIAs,
Joystickprogrammierung)

— Der Basic-Interpreter (Erwei-
terung des Basics, Monilor-
Programm, wichtige Kemal-
Adressen, RS232, seneller Bus)
— Vergleich: VC 20— CBM — C
64

— ROM-Listing

Ebenso wie dasInterface-Age-
Systemhandbuch ist das Buch
»64 Interns« fiir den fortgeschritte-
nen Programmierer nahezu un-
verzichtbar. Obwohl sich einige
Informationen beider Biicher
{iberschneiden, wird durch die
unterschiedliche Erklarung
mancher Sachverhall erst ver-
standlich, Untell: Unverzichtbar

Info; Angershausen, Brilckmann, Englmch,
Genats, 64 interns, Data Becker, [SBN
3-89011-000-2, 5 Mark

Wer kennt sie nicht, die POKE-
Orgien vieler Basic-Programme.
Sie haben ihren Ursprung in
dem spartanischen Basic, das
den Zogriff auf die leistungsfahi-
gen Bausteine des C 64 nur we-
nig unterstiitzt. Wer aus seinem
Commodore etwas herausholen
médchte, muf wissen, welche
Wirkung es hat, wenn er ver-
schiedene Speicherstellen ver-
4ndert. Die Speicherbelegungs-
tabelle im Handbuch reicht dazu
heil weitem nicht aus. Das Chip-
Spezial »sPeek/Poke« zum Com-
modore 54 hilft ber diesen Pro-
blemen der Basic-Assembler-
Programmierung. Anfangend
mit der Speicherstelle 1 und en-
dend mit der Adresse 56591
wird die Funktion der einzelnen
Speicherstellen genauestens er-
klart. Viele kleine Beispiele und
Hilfsprogramme verdeutlichen
die Anwendung des neu gewon-
nen Wissens in eigenen Pro-
grammen. So gesehen ist qas
Peek/Poke-Buch sogar eine
Kleine Unterprogrammsamin-
lung wichtiger Routinen. Zusétz-
lich zu dieser ausfithrlichen Be-
schreibung werden wichtige Be-
griffe der Computertechnik er-
lsutert. Gut gelungen ist auch
das libersichthche Format des
Buches, das sogar noch Platz fiir
Bemerkungen bietet. Urteil: Un-
verzichtbar

Info: ChipSpezal, +Peak/Pokes Vogal
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S % Maschinensprache-Monitor

Ein unentbehrii

programmen
| N : h-Trace-M

assembier
* Mehr als 25 Befehle
& A
Drucker und
Bildschirm

Neu im April
Das universelle Mittel zur
Programmierung in Maschinensprache fir
Ihren Commodore 64 — jetzt in der
verbesserten Version mit vielen neuen
Features:

* automatische Fehleranzeige

(Diskmonitor)

* Druckerausgabe beim TRACE-WALK-,
FIND- und Vergleichs-Befehl

* komfortabler K-Befehl, R-Befehl und
Assembler

* mit ausfiihrlicher 20seitiger
Dokumentation

S-MON wurde bereits in einer 6teiligen Artikeisene im 64'er-Ma-

gazin vorgestellt (Ausgabe 11/84, 12/84, 1/85, 2/85). Er

gehort zu den leistungsiahigsten Maschinensprachemonitoren

uberhaupt. Neben den Oblichen Standardlunktionen wie

Memory-Dump und Disassembler, mit Anderungsmaglichkeiten

sowie Routinen zum Laden, Speichern und Starten von

Maschinenprogrammen bietet er aulerdem

® ginen eingebauten Direktassembler, der sogar Labels
verarbeitet

® Befehle zum Verschieben im Speicher mit und ohne
Umrechnung der Adressen sowie

® Routinen zum Umrechnen von Hex-, Dezimal- und
Binarzahien

S-MON ist auf der Diskette in finf verschiedenen Versionen fir

die Speicherbereiche 5000, 6000, 3000, CODC. 1000

enthalten und unterstitzt Kassette und Diskelle

Zum Sonderpreis von

DM 79,‘ i Besl-Nr. MD 241A

(Sfr. 73-/6S 711-) ISBN 3-89090-100-X

* ikl MwSt urwertindiiche Preisemplehiung

Hallo Einsteiger — aufgepabt:
Jetzt gibt es fiir den Commodore 64

MASTERCODE
ASSEMBLER

Das vielseitige Programmpaket
zur Entwicklung von
Maschinenprogrammen.

Mastercode ist ein kombinierter Editor/ Assem-
bler/Monitor. Alle Funktionen werden Gber Me-
nis und Untermeniis abgewickelt Dies ist gerade
fir einen Anfanger sinnvoll. der sich nichl eine
Unmenge von Befehlen merken mochie Neben
dem eigentlichen Assembler sind noch veriiigbar

gin Editor zur Eingabe von Quelitext - ein Debuag-
ger, der Einzelschrttverarbeitung ermoghcht -
ein Disassembiler - Funktion zur Anzeige und zum
Andem des Speicherinhalts - Zugriffsmoglichkei-
ten auf Drucker, Kassettenlaufwerk und Diskette.
Als Erganzung ist ein Drucker zu empfehlen. Ma-
stercode gibt es als Kassette und als Diskette!

Best-Nr. MK 110A, DM 48,—
(Sfr. 44,50/65 374,40)

Best-Nr. MD 110A, DM 63,—*
(Sfr. 58 —/0S 491,40)

* inkl. MwSt. unverbindliche Preisempiehiung

ME = Kassotie MD = Diskeile A = Commodore 64

Markt & Technik-Produkte erhalion Sie bei Ihrem Buchhindler. Bestallungen bitle
an Ihren Buchhandier oder an sink unserer Depotbuchhandiungen.
Adressanverzeichnis am Ende des Helies!

Marg&lechnik

Verlag Aktiengesellschafi
Buchverlag
Hans-Pinsel-Sirafie 2. 8013 Haar bed Munchan

Sehweiz Marki & Technik Vertriebs AG, Alpenstrale 14, CH-6300 Zug. T 0421223155
Osterreich: Rudol-Lechner & Sohn, HeirwerkstraBa 10, A1232 Wien, T 02221877526




Wieso kann man der Varible
TOS$ keinen Wert zuweisen?
immer sie auftaucht, gibt es ei-
nen Syntax Error. Warum?

Udo Stiefvat

Der Computer verwech
TO® mit dem Basic-Befehl
(Beispiel: FOR1 = 1 TO C). Des-
halb werden beim Eingebe
der Basicteile nicht die ASCII-
Codes von TO abgespeicherd,
sondern TO in den entsprechen-
den Token (Abkiiraung ein
Basic-Befehlsworts im Pr
grammspeicher), in diese
Fall 164, umgewandelt Dah
kommt der Syntaxerror,

Gibt es ein CHR$-Code fiir die
Run/Stop-Taste beim C 64?
Dieter Kurbjuan

Der Code fiir die Run/Stop-
Taste ist 3. Sie kdnnen das fol-
gendermaPfen ausprobieren:
10 POKE 788,82: POKE BO08,23%:
REM Run/Stop abschalten
20GETA$. IFAS =""THEN2D
30PRINTASC(A®)IFAS < T

"E'" THEN 20
40 ENL,

Driicken Sie jetzt irgendei
Taste mil einem zugeordnete
Code — also auch die R
StopTaste — so wird dieser Cg-
deaufdem Bildschirm ausgege-
ben. Durch Eingabe von »Es
beenden Sie dieses Programm.

Wie verbinde ich meinen C
(per Draht) mit dem C 64 meines
Nachbarn, ohne ein Modem
benutzen?

Hartmut

Umden C 64 mit der AuPe:
zu verbinden, ist der USER-Fo
sehr gut geeignet. Er 188t sic
{ibar den CIA 2 frei program-
mieren, Um die Verbindung her-
zustellen, missen Sie sich ni
mit Threm Nachbarn iiber ei
passendes Protokoll filr die Da-
tenitbertragung einigen. Gut g
eignet wire beisplelswelse el
Art Centronics-Schnifistell
weil Sie hier DruckerTreiber-
programme als Vorlage fur Ihr
eigenes  Kommunikationsprg-
gramin nehmen kénnen. User-
Port-Stecker gibt es uberall
kaufen, wieviel Pole fiir das Ka-

bel niitig sind, hangt von der A
der Ubertragung ab. Die Softwa-

re miissen Sie allerdings selbar
entwickeln. Denken Sie aber
daran, daB in Deutschland die
Post ein Monopol auf Dateniibey-
tragungen hat, die {iber e
Grundstiicksgrenze gehen.

Ich besitze einen Commod
re 64 und beschéftige mich se
mit Grafik. Da der C 64 nur 16
Farben hat, sind die farbi
Darstellungen begrenzt. Gibt
hardwareméBig eine Chance,
die Zahl der Farben zu vermeh-
ren, beispielsweise durch
schiedene  Helligkeitsstufen,
wie beim Plus 4.

Silvano
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Eure Ecke

Durch blitzschnelles Umschal-
ten zwischen zwel Farben kann
man Mischfarben erzeugen. Da
dieses Umschalten sehr schnell
gehen muB, ist dies von Basic
aus nicht méglich. Man muB sich
eine kleine Maschinencode-
Routine schreiben.

Kann man den Drucker 1526 in
einen MPS 802 umriisten?
Wolfgang Otto

Ja, das ist ganz einfach durch
Austausch des ROMs. Die sonsti-
ge Hardware der beiden Com-
modore-Drucker ist absolut
gleich. Jeder gut sortierte Hand-
ler hat ein passendes ROM auf
Lager.

Meine Floppy 1541 verstellt
sich dauernd. Woran kann das
liegen?

Werner Sauermann

Der Tonkopf im Innern der
Floppystation ist durch eine klei-
ne Schraube justiert. Verschie-
dene Metalle dehnen sich bei
Wiéarme unterschiedlich aus.
Dieses thermische Problem
kann geltst werden, wenn man
einen zusédtzlichen Liifter in die
Station einbaut. Mit hinreichend
genfigender Luftzufuhr tritt die-
ses Problem nicht mehr aul

Wenn man beim C 64 mit ei-
nem Reset-Knopf ein Reset
macht (Turbo-Tape-Program-
me), mufl man dann das Turbo-
Tape wieder neu laden?

Fabian Strattmann

Nein. Die bekannten Turbo-
Tape-Versionen bestehen aus ei-
nem Basic-Lader, der das ei-
gentliche Programm als Maschi-
nensprach-Koutine in den Spei-
cher liest und dann startet, Man-
che Ausfihrungen beinhalten
noch etwas Text als Gebrauchs-
anleitung. Ein Reset léscht das
Maschinenprogramm nicht, son-
dern stellt nur die Zeiger, die
den Lader funktionsfdhig ma-
chen, zuriick. Wenn Sie sich Thr
TurboTape-Programm  anse-
hen, finden Sie dort ein SYS-
Komando, Nach einem Reset ge-
ben Sie einfach direkt ein: SYS x,
wobei x fiir die gefundene
Adresse steht.

Natirlich kommt es aber dar-
aufan, ob Sie vielleichtden Spei-
cherbereich, indem TurboTape
liegt, iberschrieben haben. Das
findet manchmal bei Program-
men statt, die sich irgendwel-
cher Assembler-Routinen be-

dienen, welche Sie im Speicher-
bereich $C000-$D000 ablegen.
In solch emnem Fall kann [hr
Computer sabstiirzens. Dann
miissen Sie TurboTape neu la-
den.

Wie kann man ein Programm
auch nach dem Laden automa-
tisch starten lassen?

Christian Miiller

Viele Wege fihren nach Rom.
Allen gemeinsam ist das Ausniit-
zen einer Technik von Commo-
dore, emne Reihe von Sprung-
adressen des Interpreters und
des Betriebssystems im RAM
auf Page 3 abzulegen. Dadurch
kénnen sie gedndert werden,
um auf eigene Routinen zu wei-
sen, Wenn man das selbst pro-
grammieren will, sind Kenntnis-
se der Maschinensprache unbe-
dingt nétig. Es bietet sich bei-
spielsweise an, den Kernal
CHRINVektor ($324/325) auf ein
kurzes Startprogramm zu rich-
ten und auferdem den NNI-Vek-
tor ($ 318/319) sowie den Kernal
STOPVektor (& 328/329) lahmzu-
legen, damit kein Reset oder
Run/Stop-Restore Wirkung zei-
gen kann. Eine gingige Praxis
ist @s, diese Vektoren, das Ma-
schinenprogramm und das Ba-
sic-Programm durch Andern
des Basic-Start-Vekiors (dezimal
43/44) zusammen mil »SAVE«
Programmname sl oder »8 l«
abzuspeichern. Automatisch
werden beim Laden dann die
Vektoren verbogen. Die Maschi-
nenroutine wird aufgerufen und
das Programm gestariet.

Gibt es einen POKE-Befehl
zum Abhéren der Datassette?
(Heiko Penz)

Eine spezielle POKE-Adresse
zum Abhéren der Datassefte
gibt es nichl. Aber mit +POKE
54296,15« wird die Lautstarke auf
maximal gesetzl. Der Ladevor-
gang kann dann akustisch ver-
folgt werden,

Ich méchte meinem C 64 deut-
sche Fehlermeldungen beibrin-
gen, deshalb suche ich POKEs
oder ein Maschinenprogramm
damit ich im ROM Verdnderun-
gen vornehmen kann.

(Frank Probst)

Wie der Name sRead Only
Memorys« (Nurlessspeicher)
schon sagt, kann weder durch
POKE-Befehle, noch durch ein
Maschinenprogramm das ROM
gedndert werden.

Mit »FOR 1=40960 TO
48151:POKE LPEEK (I) :NEX'Td

wird aber das Basicdes C 64 ins
RAM kopiert.

Hier kann es mit einem Moni-
tor auf*bestimmte Zeichen hin
untersucht und gegebenenfalls
durch sPOKE Adresse, neuer
Werte verandert werden,

Der Computer wirde jetat
aber immer noch mit dem Basic
des ROMs arbeiten. Mit sPCKE
1,54« wird auf das RAM umge-
schaltet. Aber Vorsicht: Sie miis-
sen zuerst das Basic ins RAM ko
pieren, bevor Sie den Computer
umschalten, da Ihr Commodore
sonstsabstiirzie

Wie kann man VC 20-Kasset-
ten in einen C 64 laden?
E. Schénwetter

Die Kassetten des VC 20 las-
sen sich nur iber einen Umweqg
laden. Man muf das Programm
vom VC 20 auf eine Disketle
fibertragen. Diese kannder C 64
dann lesen, Bastler kbnnen aber
auch die Stromzufthrung zur Da-
tasette mit einem Widerstand
{zirka 27 Ohm) bestiicken. Der
Recorder wird langsamer und
dem C 64 angepalt.

Kann ich den C 116 auf 64 KBy~
te erweitern? Wo kann ich Hard-
und Software kaufen?

K. Alm

Da der C 167116 mit einem
B-Bit-Prozessor ausgestatiet isf,
kann der Speicherberaich prin-
zipiell relativ einfach auf 64 KBy-
te erweitert werden, Commodo-
re bietet aber noch keinen Zu-
satz dafiir an. Zur Zeit entwickelt
die Firma RoBmiiller eine Spei-
chererweiterung fiir den C 16/
116.

Hard- und Software 1aBt sich
bei fast allen Handlern kaufen,
die Commodore-Computer im
Programm haben. Auch im An-
zeigenteil der Happy-Computer
lassen sich verschiedene Anbie-
ter finden, die spezelle Ange-
bote fiir den C 16/116 haben.

Besteht die Méglichkeit, Spn-
tes in bestimmten Winkeln zu

drehen?
Klaus Basan

Nein. Sprites kbnnen nur ver-
groBert werden. Die Auflésung
bleibt aber auch dann gleich.

Ich méchte Grafiken des C 64
mit eigenen Videocaufnahmen
mischen. (Trickdarsteliungen
und so weiter) und habe
Schwierigkeiten mit der Syn-
chronisation des Video-Impul-
ses. Wer kennt Tricks, Schaitun-
gen oder einen preiswerten Mi-
xer? Mit mehreren iiblichen Vi-
deomischpulten lassen sich kei-
ne sMischbilderx erzeugen.

Christian Gonguoll
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POKERFACE
fiir 16 KByte

Ein Spiel fiir fanatische Kartenspieler
mit Spectrum, bei dem Sie kein Geld
verlieren.

In einem richtigen Western wird auch gepokert. Mit unbe-
wegter Miene schaut der Held in die Karten. Er 1Bt sich noch
eine weitere von der Bank geben, deckt sein Blait auf und
streicht dann den Gewinn ein. Dann folgt die tbliche Schiage-
rei mit dem Schurken. Ein Pokerspiel mit dem Spectrum ver-
lauft dagegen wesentlich friedfertiger.

—
e —
S

Titelbild-Vorschia

Nach dem Laden des Programms werden auf dem Bild-
schirm zehn Karten angezeigt. Die unteren fiinf Karten sind die
des Spielers, die zugedeckten funf sind diejenigen des Com-
puters. Das Anfangskapital betragt 20000 Mark fur jeden
Spieler. Der Mindesteinsatz von 20 Mark ist schon eingezo-
gen, Sie brauchen sich also nicht mehr darum zu kimmern. Zu-
néchst einmal wird gefragt, ob Sie Karten austauschen wollen.
Wenn diese Frage mit »J« fiir Ja beantwortet wird, so erscheint
auf dem Bildschirm unter Ihren Karten die Zeile: »(1/2/3/4/5):«.
Wenn Sie nun zum Beispiel »12 3« eingeben, so werden die er-
ste bis dritte Karte ausgetauscht und mit neuen Werten verse-
hen. Dann werden Sie gefragt, ob Sie den Einsatz noch erhg-
hen wollen. Danach wird Ihre Kombination angezeigt, worauf-
hin auch der Computer seine Karten aufdeckt und seine Kom-
bination anzeigt. Gewonnen hat derjenige mit der besseren
Kombination. Der Gewinner bekommt das ganze Geld, wel-
ches im =Potte war und der Computer zeigt sein Kapital und das
des Spielers an. Wenn Sig noch nicht die Nase voll haben, weil
Sie doch beim Pokern immer verlieren, kénnen Sie mit sJas wei-
terspielen, ohne daB Gewinne oder Verluste veriorengehen.
Haben Sie die Bank gesprengt, der Computer also sein Kapital
verloren hat, werden Sie vom Spiel ausgeschlossen. Wenn Sie
alles verloren haben, dann werden Sie ebenfalls rausgeworfen.

Jetzt noch einige Pokerregeln: Gespielt wird mit 32 Spielkar-
ten. Die Kombinationen werden in absteigender Reihenfoige
gewertet.

GroBe StraBe: ‘ 10, Bube, Dame, Kdnig, As
Klgine StraBe: 7,8, 9, 10, Bube

Full House: drei Gleiche und ein Paar
Zwei Paare: 2x2 Gieiche

Ein Paar: 2 Gleiche

Alle anderen Kombinationen zahlen nichts. Wenn Computer
und Spieler die gleiche Kombination gezogen haben, kommt
der gesamte Einsatz wohltitigen Zwecken zugute. Ein Com-
puter arbeitet schlieBlich nicht in die eigene Tasche.

Das Maschinensprachprogramm zur Erzeugung der GroB-
schrift eignet sich iibrigens auch fiir andere Programme. Dazu
muB man nur das Maschinenprogramm laden und die Zeilen
9000 bis 9040 des Listings an das eigene Programm anhan-
gen. Ein Beispiel fiir den Aufruf des Maschinenprogramms bil-
den die Zeilen 14 bis 20 des Listings.{Achim Schneider/mk)

10 BORDER 4:PAPER 4:INK 7-CLS
20 CLEAR 32255
30 PRINT AT 10,0; "Bitte Band weiteriaufen lassen!”
40 PAUSE 40CLS
50 PRINT AT 10.0;
60 LDAD "Herz” CODE
70 PRINT AT 10.0;
BD LOAD "ist Trumpf™ CODE
90 PRINT AT 10.0;
100 INK 4
110 LOAD "pokerface”

Laderoutine

FORiI=1TO 4

READ x%

FORn=0TO7

READ a

POKE USR x$+na

NEXT n

NEXT i

DATA "A"0108,254,254,254 124 .56,16
DATA "B716.,56.16,84,254 84,16,254
DATA "C16.56,124,254,254,124,16,254
DATA "D"16,56.124,254,124 56,16,0

User Grafics

8832838885

k-
88

a) SAVE
b) SAVE
c) SAVE
d) SAVE

“Pokerface” LINE 10 — (Laderoutine)

"Herz” CODE USR "d,21* 8 — (User Graphics)
*ist Trumpi™ CODE 32256,300 — (INPUT-Werle)
“pokerface” LINE 1 — (Listing)

i
i'
2
é
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Hinweise zum Programm

Ilch méchte noch darauf hinweisen, daB zuerst die Laderouti-
ne eingegeben werden sollte, die auch als erste abgespei-
chert wird. Danach folgt das Programm zur Erzeugung der
User Grafics, welches mit der Abspeicherroutine abgespei-
chert wird. Vlor dem Hauptprogramm wird noch das Maschi-
nenprogramm eingegeben und abgespeichert. Zum Basic-
Listing ist zu sagen, daB die ersten Buchstaben in den DATA-
Zeilen 2025 bis 2045 im Grafikmodus programmiert werden
(Bedeutung: B=Kreuz, C=Pik, A=Herz, D=Karo). Die Zei-
lennummer O erreicht man durch: »POKE 23756,0«. Durch
sPOKE 23755,255« in Zelle O wird das Listing derart ge-
schitzt, daB das Programm dann nicht mehr mit RUN oder
GOTO gestartet werden kann. Gibt man aber erst sPOKE
23755,0« und dann »RUN 1« ein, so startet das Programm
wieder.

|
Zeilen Beschreibung
8 — 22 Titelbild und Festlegung der Werte fiir Kapital
und Einsatz
23 Dimensionierung
24— 29 Mischen der Karten
30— 40 Ausgabe von|zehn Karten auf dem Bildschirm
flinf verdeckt und finf ohne Spielwert
B0 — 223 Ausgabe der fint Spielwerte des Spielers
230 — 235 Abfrage ob Karten ausgetauscht werden sollen
238 — 255 Austauschen der Karten
267 Ausgabe der Kombinationen des Spielers
268 — 280 Ausgabe der Spielwerte des Computers
800 — 310 Ausgabe der Kombinationen des Computers
20256 — 2045 32 Splelkarten in DATA-Zellen
5000 — 5060 Bild fir; Bubd, Dame, Kdnig
5100 — 6120 Bild fiir As |
5150 — 5190 Teilbild fir; 7, 8, 8, 10
5200 Loschen der ’(artan for Austausch
5300 — 5340 Sortieren der Karten nach Spielwarten
5350 — 5800 Ermittlung Kombinationen
5800 — 5860 Abirage ob Spieler erhtthen will
6000 Zwei Leerzeilen in der Mitte des Bildschirms
7000 — 7090 Anzeige der $pielgewinne/-verluste
7100 — 7120 Abfrage fiir ejn neues Spiel
8000 — B530 Erhdhung des Einsatzes durch den Gomputer
9000 — 8040 Aufruf des Maschinenprogrammes fir die GroB-
schrift

Program liisselung
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$=3: LET xs=1:
="Achim Schneid

1: LET xs=2:
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LET y

: LET xXs=R:
TEERERERREEES

z2: LET Xs=1l:

19 INK
LET Jy=12
*##": GO

~SusNoenC--
o

e
®

LET yy=16@: LET p8="@ ALL rights
paﬁggr{;g 1;1934E: G? SUB aaaa:
21 LET k2=40: LET ink=INT (RND
#8)+1: IF ink=4 THEN LET ink=8&
22 INK ink: CLS : LET ys=10: L
ET xs=2: LET Bu=¢m: LET p$="Plea
g wait !": 30 SUB 9000
23 DIM a$(32,3): DIM ds5(15,2)
24 FOR i=1 TO 32: READ a®(i):
NEXT i ,
25 FOR i=1 TO 32
268 LET z=INT (RND#32) +1
27 LET b$=as(i)
28 LET agli)=akiz) :
28 LET ag(z)=b%: NEXT i
Lsaa BORDER 4: PAPER 4: INK 7: C
32 FOR x=@ TO 28 STEP 8
4 FOR y=@ TO 8: PRINT AT Y4,X;
& " NEXT B
OR y=1 TO 7: PRINT HTX¥,x+
1; INK @; PAPER 7;" " NE y
38 FOR y=13 TO 21: PRINT AT .
;1 © NEXT u
X
5@ LET r=1: LET s=5
85 LET x=13: LET y=0@
§6 GO TO 2a5
6@ FOR i=r TO s
70 LET bg=agii) (3 )
75 IF ags(i) (2 TO )="10" THEN L
ET b§="10"
80 LET tt:asii]t TO 1)
100 LET a=x+8: LET b=y+d
110 IF bau”ia" THEN LET b=y+3
115 PRAPER 7: INK @
12@ PRINT AT x.t;b ;AT a,g;b=
139 PRINT AT x,b;b%;RT a.b; b
189 IF bs="A" +HEN PRINT AT x+4
N teE;
iEB I# b!n"K“ THEN GO SUB S000:
GO 8UB S100
170 1IF b!:"D“ THEN GO SUB SQ00:
GO SUB 5100
180 IF b!-"B“ THEN GO SUB B000:
GO SUB 5100
199 IF b§="10" THEN LET uU=x+l:
?E@SUB S5150: LET u=x+5: GO SUB S
200 IF b$="9" THEN PRINT AT x+1
;89 +1;C%;" ";C8: LET u=x+3: GO S8SU
? S16@: PRINT AT X+7,4Yy+1l;c8;" ;
31@ 1F bsn"a" THEN LET u=x+1: G
0 5UB 515@: PRINT AT X+5,4+2,;CH;
AT x+?,u+1,c;;" L
220 IF bg="7" THEN LET u=x+2: G
0 5u3‘51aa RINT AT X+7,¥Y+1;C§;
(1] ||;c
221 LET d%(i)=b%
222 LET Hnu+5 NEXT i
223 RETURN
22% GO SUB 80
230 PRINT AT 10,0; PAPER 4;"Wol
Leq_&a? Karten auvustauschen?",”
! (R
233 1F INKEYS{}“'“ AND INKEYS&<>
"R THEN GO TO 238
235 PRUSE @: IF INKEY$="n" THEN
G0 TO 286
239 INPUT "(1,2/3/4/8) 7"; 2%
@842 FOR @=1 TO LEN z%
243 LET qs$=z%i(e TO &)
244 LET r=s5+1: LET s=5+1
246 IF q$="1" THEN LET y=2: GO
iUB S200: GO SUB 8@: LET d%(1)=b
248 IF q$="2" THEN LET y=5: GO
%us S200: GO SUB B0: LET d&(2) =b

Basic-Listing
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280 IF Eiu"a" THEN LET y=12: GO
bSUB §200: GO SUB 8@: L d§(3) =
553 IF 3!: 4" THEN LET y=18: GO
b%UB 520 GO SuB 8@: L d§(4) =
254 gtu'S" THEN LET y=24: GO
SuB 52@ G0 SUB 60: L d§(S) =

bgss NEXT i

256 LET ne=Q

258 GO sua 6000: GO_SUB 5509
agsa LET h=1: LET j=5: G0 SUB 53
264 GO SUB 62020

265 LET a2=9

266 IF ne=1 THEN LET a2=10

287 PRINT #@; PAPER 4;AT 1,0;"S
it haben: " ';

268 FOR x=b 10 28 STEP 6: FOR
=@ TO 8:

EEG PRINT AT y,x; INK 7; "R
- g

200 LET r=s+1: LET s=s+5: LET X
=0: LET y=0: GO S5UB &0

300 LET z=0: LET h=r: LET
G0 SUB 5300

305 LET a3=g

306 IF pa=1 THEN LET a3=102

J=8:

Eig PRINT‘RT @,2; PRPER 4;"Ich

abe ; 1

gg%g PRAPER 4: PRUSE 100: GO SUB

aaas DRTR IIE n";”E nll,lt nu' Q H

"‘" K”J“E Kll “ﬂ KHJHE au

2032 DATA B "§ - D"."B D

(1] 10% (1] "n w Il-é. " Ilg W

2648 Onfa_"g16!, "g1e:, 210", "R10

(L) 1] gll IIS L) Ilﬁ a Iﬁ L) -

2643 Ontn_ g 6., "5 8.,"5.8"."2 8

sbéed LET z= +1

5@1® PRINT HT x+2.,Z;" ¥

5020 PRINT AT X+3,z;" e

S030 PRINT AT x+4.,Z2;" b

S04@ PRINT AT x+5,z;" 3

S@S@ PRINT AT x+6,2Z; -+

S0E@ RETURN

Eiaa PRINT AT xX+1,y; c%;AT xX+1l.,9+
i

§i13 PRINT AT X+7.4; CS;AT X+7,49+
i O

5123 RETURN

5150 LETN%-3+1

E16@ PRI T u,a;cs;" ", C8

5170 PRINT AT u+l,a;" ", CH;’

5180 PRINT AT u+2,a; ck; ci

5190 RETURN

S200 FOR w= TO 21: PRINT AT w,

¥ INK: 2;" ": NEXT w: RETURN

53@@ FOR t=1 TO 12@: FOR y=h TO
éala IF dlE¥1>dlE +1) THEN LET ¥

g t deiu) =dsiy+l): LET
Si3+ )lf!
532 L’
5330 IF d (h) <=d%(h+1l) AND d&(h+
1) <=d$(h+2) AND d$(h+2) <adg (h+3)
AND d&(h+3) <=d$(h+4) THEN GO TO
5350
5342 NEXT t
S350 LET k$=d$(h) +ds(h+1l) +ds(h+2
J+d3th+3!+dlth+¢l

L$="12R B D K ": LET i%
=l# L1
5370 LET o%="107 8 8 B ": LET ¢g=

389 IF ur L% THEN LET :t- 'Gross
5 rassa i LET g=1: RETURN

ggga IF kisoi THEN LET is="Klein

2@ Strasse'": RETURN
8391 LET usg=k$( TO &): LET xs&=k
(3 TO 4): LET vé=k$(S TO 8): L
e?t-llt7 TO 8): L m$=k$(2 TO 1
5382 LET ¢9=3
5400 IF E;-;: RND us=vg AND N
sNTHEN L ig="Full Houssg": R TU
5410 IF u$=x% RAND vé=ns$ AND v
a THEN LE* '== '‘FuLl House": R
185 LET
5¢2a IF v -x AND us=v$ AND us$=n
% THEN L ="JierLing”: RETURN
5430 IF x$=v§ AND Xs%an§ AND Xx§=m
$§ THEN L ig="Vierling": RETURN
5435 LET
5440 IF u%:x: HND ut-vt THEN LET
12 Dr LLi E RETUR
8445 IF vf HND UIII! THEN LET
1;=“DrsL ni RETURN
5450 IF x§=v HND xi-nt THEN LET
1§="Dr1tLin
85485 LET z=0: LET P-B
5458 LET z:
5460 _IF us=x§ RAND z<>1 THEN LET
i$="Zwilling": LET z=1: LET p=l
S470 IF xg%=v§ RAND z<>1 THEN ET
="Zyilling": LET z=l: LET p=2
5480 IF vé=ns AND _z<>1 THEN LET
ig="Zwilling": LET z=1: LET p=3
5485 IF ng=m$ AND_z<>1 THEN ET
ig="Zwilling": LET z=1: LET p
54802 IF ug=x$§ BND z=1 RND ()1 T
HEN LET ig="2.Zwillinge" ET =
@: LET g=
S80@ IF X AND z=1 RND tc)ﬂ T
HEN LET i .ZWillings
B: LET g=
S51@ IF vs=ng AND Z=1 AND p<»3 T
HEN LET 13 ZwWwi llinoe": LET z=
@: LET g=
5520 IF n -lg AND zZ=1 AND p<»4 T
EENLE$T i Zwillinge": LET z=
: g=
E55@ IF ig=" " THEN LET is="Nich
ts": LET a: :
5600 RETURN
58090 PRINT #@; PAPER 4:"UWUollen S
ig lrhnlhln (jsn)": PAUSE @: LET
gg.IN L] L
s8@2 IF g <»"n" AND p&¢>"Jj" THEN
GO TO
5805 L U;-a LET p2=0
5&07 IN
51@ IF %g THEN INPUT "Um Wi
lUilL ((

3>aaaa &b INT (RND#3) 41
332 N B2INTPAPER 4 ‘T
ch gbe auf": PRUSE 56 LET P§=1

2 IF INT (RND#3)=2 THEN GO TO

Qe
5 GO SUB _ceea
@ IF q¢>@ THEN PRINT AT 10,0;
PER 4, "ICh gehe mit --

LET k2=ka2+2%q
5355 PRUSE 1@@
586@ RETURN
6022 PRINT AT 1@0.9;

58
8
58
58
P
58

PRPER 4, "

THEN LET ps="Das G
taegt Zueck
-al k2/2: LE
h
L

<a3 THEN LET p$="Sie
nen.": LET al=al+kz:

@ =0 ® ~J~JO
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ET k=k-k2

7030 IF a2>a3 THEN LET p#="Ich h

agt iewonnen. i LET k=k+k2: LET

=al=-

A

: p

7050 PRUSE 7@ 66 suB

7060 PRINT AT 10,0; pnpzn 4;"Ihr
Kapital betragt:";al;" DM

7970 PRINT "Mein Kapitali";k;" D

7080 IF k<=0 THEN PRAUSE 10@: GO

SUB 620@: PRINT AT 1@,0; "Sie hab

eh die Bank gesprengt. - RAUS

-". PAUSE B®: GO TO @

7092 IF al:=@ THEN PAUSE 120: GO
SUB 820@: PRINT AT 1@,0; 'Leider
haben Sie kein GtLd nthr darum

gEhen Sie bitte.": PAUSE $2: GO

N%aa Pngaz 190: GO SUB 6002: PRI

7110 pnuég aNogpmgé“E;“}"n" THE

N RESTORE

7120 GO TO a -

8000 LET P52 INT :nnnisamz

33#“;“3 s08"8000: PAPER 4. pnINT

8005 IF g¢2@ THEN PRINT "Ich geh

@ mit,und &rhoehe noch um ";pr;"
DM.": GO TO 8500

8010 PRINT "Abe&r ich trhotht.Ich
Ltae ";gr; " DM _dazu.

953 PRUSE g@:;so sug saao PRIN

T 10,0;"S5ig auch

8510 Pnusg @: IF fhkevestTh TheN
LET k@=k2+23q+2%p

8520 IF INKEY§="n" THEN PRINT AT
10,0; "Somit haben Sie verlLoren"

: PAUSE 8@: LET ne=1

8532 RETURN

9000 LET xXx=(256-8%xs*LEN p§) /2

Q010 LET i=23308: POKE i,xx: POK

E i+1,uy: POKE {423 POKE i +3,

e POKE i+4,8: LET iszi+é
@20 LET w=LEN p:: FOR n=li TO w:
POKE i+n,CODE p#(n): NEXT n: PO

KE i+u+l,R88: |

2030 kET W=USR 32256

8040 RETURN |

Basic-Listing (SchiuB)

so255 210FSBTER32200SB -> 425

35384 6HF3CCS26@0292929 -»> S32

32272 ED4B35SC@IZEQRS32 -> S87

33580 045B3A0BSE32095B -> 425

35253 SAOASB32085B3E0Y -> 379

33236 320SSBTE2322025B -> 434

33304 ©732055B3R0S5S5B3D -> 359

355312 20323A045B3D2018 -> 352

33529 3RADESB473AVCSB4F -> 474

33328 3A0AS58S1@520FC32 -» 627

33335 OASB2ADOSBCIV37E -» 558

33344 32045SB3AGDSB473A -> 438

33352 QOSBS032095B2R02 -» 422

35350 SBL3207E32055B3R -)> 648

32355 @CSB473AVISB3I207 -> 359

32376 SBSRODSBAFCSCDA4 -» 598

33354 7EC13AQ7SB3C3207 -»> 592

32392 SBOL2OFLl3RAY8SB3C -3» 594

33400 320S5E0S52QPDD3A0E -3 471

324053 GSBC3307ESD402010 -> 700

33416 O50402013ASESCEE -3 545

33424 FF473RS0SCRAGATSA -» 906

32432 OSSBESFSBHF3AQ7?SB - 544

32449 FECODQIF1FIFESIF -3 1208

332448 €7CBICCBIDCBICCB -3 1000
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32456 1DCBICCBAD3ESSB4 -»> 822
32454 ©73ASESCASBA773A -> 914
32472 Q7SB47EGQTFE4067 -> S19
2243@ 7V31FI1F1FEG6138B4567 -> 750
32433 781717E6EQSF3ARS -5 737
32495 SB4?1FIFIFEB1FBS -> 697
32504 BFEB213C7E7SESD? -)> 1018
33512 4FO50009461A2196 -> 223
32530 5SBCB4528@3BQ13C9 - 502
32633 2FBO2F1203000200 -)> 459
32536 0Q000000000202228 ->
32544 Q@Q0QVQ17DCOACERS -> 470
32552 E7S01A1700000000 -> 350

Maschinencode-Listing

Gerollheimer
— ein Spiel
fur Atari-
Computer

nGerdllheimer« ist eine Umsetzung
des bekannten Spielhallen-Hits Pengo.
Allerdings konnen Sie die Spielszenen
selbst entwerfen. Es wird ein Disket-
tenlaufwerk vorausgesetzt.

Zieldes Spiels sGerolliheimer«ist es, die vier blinkenden Stei-
ne so zu verschieben, daB sie ein Quadrat ergeben. Dabei wird
der Spieler jedoch von einem flinken Gerélliheimer verfolgt, der
ihm das Leben schwer macht. Der Bdsewicht kann sich aber
nur langsam und diagonal bewegen, damit es nicht allzu
schwierig wird. = i

Auf dem Spielfeld befinden sich verschiedenartige Steine, =
rote, hellgelbe, hellblaue, FreBsteine und Gerdllheimer-Steine.

Die roten Steine dienen als Orientierungshilfe und kénnen
sowohl abgeschossen als auch gefressen werden.

Die hellgelben Steine stellen Hindernisse dar und fungieren
gleichzeitig als Umrandung.

Die hellblauen Steine konnen gefressen und abgeschossen
werden. Sie sind spéter im Spiel allerdings unsichtbar.

Die FreBsteine haben die Form einer S&ule und vernichten
den Spieler bei Beruhrung.

Die Gerdllheimer-Steine werden zuféllig Gber das Spielfeld
verteilt und sollten vom Spieler moglichst sortiert werden.

Bei Berdhrung mit dem Feind oder wenn die Zeit vor Beendi-
gung der Spielstufe abgelaufen ist, hat der Spieler verloren.
Den Gerdliheimer kann man Ubrigens mit einem Gerdliheimer-
Stein erschieBen, es muB jedoch ein freies Feld dazwischen
liegen. Gegen rote und hellblaue Steine ist der Geréllheimer
immun.

In den nachsten Level gelangen Sie, indem Sie die vier
Gerdllheimer-Steine ordnen oder das kleine, blinkende Mann-
chen mitnehmen, oder aber den Gerbliheimer abschieBen.
Wird der Feind ohne Schatz abgeschossen, muB der Level
wiederholt werden (die Punkte bleiben aber erhalten). Durch
Dricken der ESC-Taste kann sich der Spieler in die nachste
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Spielstufe fltichten (dann werden allerdings 5000 Punkte ab-
gezogen). Durch Driicken der Feuertaste kénnen Steine ab-
geschossen oder gefressen werden. SchieBen kann man
aber nur, wenn sich hinter dem Stein ein Freiraum befindet.

Hinweise zum Abtippen

Das Spiel »Geréliheimer« setzt sich aus zwei voneinander
unabhéngigen Programmen zusammen. Tippen Sie zuerst Li-
sting 1 ab und speichern Sie es auf Diskette. Loschen Sie den
Programmspeicher mit »NEW-< und geben Sie erst dann Listing
2 ein, welches Sie ebenfalls auf Diskette — mit einem anderen
Namen — abspeichern. Listing 1 stellt das eigentliche Spiel-
programm dar, Listing 2 istder Editor fir die einzelnen Szenen.
Insgesamt kiinnen 99 Screens entworfen und auf Diskette ab-
gespeichert werden. Wichtig ist, daB sich die Screen-Dateien
auf der selben Diskette befinden wie das Spielprogramm (Li-
sting 1). Es wird namlich immer nur eine Spielszene in den
RAM-Speicher geladen. INach Beendigung des jeweiligen
Screens wird das néchste Bild geladen und so weiter.

Szenen selbst entwerfen

Um einzelne Spielszenen selbst zu entwerfen, missen Sie
Listing 2 in Ihren Atari laden. Nachdem Sie »RUN« eingegeben
haben, erscheint auf dem Bildschirm ein Men.

Mit Taste 6 kénnen Sie die Spielstufe anwéhlen, die Sie bear-
beiten mochten. Dann wihlen Sie Option 1 an. Anschlieend
kénnen Sie mit dem Joystick die entsprechende Spielszene
entwerfen. Die einzelnen Steine wahlt man mit der Taste »SE-
LECT«. Mit *OPTION« gelangt man wieder ins Menu zurlck,
und mit Taste 3 speichert man das Bild auf Diskette ab.

Erkldrungen zu den einzelnen Steinen kann man mit Option
4 jederzeit auf den Bildschirm holen. Versuchen Sie verschie-
dene Kombinationen und vergessen Sie nicht, die Screens ab-
zuspeichern. Wie Sie die einzelnen Bilder gestalten, bleibt Ih-

780
B2D

T00—
8O0 —

830— 860
1000 — 1200
1600 — 1600

2000 — 2200

2400 — 25100

AbschiuBroutine, Danach Sprung zu Zeile 1000.
Wenn der abgeschossene Gerdlistein auf den
Feind getroffen ist, erfolgt ein Sprung zu Zeile
700, ansonsten zu Zeile 830,

Uberprifung ob alle 4 Gerdlisteine geordnet
sind. Wenn ja, Sprung zu Zeile 1000. Ansonsten
zurlck zur Splelerbewegung. 4
Bonusanzeige. Festlegung ob der Spieler

den nachsten Level erreicht hat. (Neuer Level =
Zeile 120, gleicher Level = Zeile 130).
Festlegung der Farben und Malen der
Umrandung. Diese GOSUB/RETURN-Routing
wird bei jedem Bildschirmwechsal
Punkte-Highscore-Anzeige (Der Spialer hat
verloren). Entweder Beendigung des Program-
mes oder neuer Start in Zeile 50 (Vormend),
Vorprogramm/Variablen und Zeichensatz-
definition. Riicksprung zu Zeile 50,

Programmbeschreibung

rer Fantasie dberlassen. {Lars Feller/wb)
Zelle Erkiérung
50— 110 Vormeni. Hier kann der Spieler den Level
wahlen,

120 — 145 Den gewahlten Level von Diskette einiesen.

170 — 230 Die vier Gerslisteine per Zufall Gber das
Spielfeld verteilen,

235 — 255 Den Schalz zuféllig ins Spielfeld setzen.

260 — 320 Spielerbewegung. Von hier aus werden die
verschiedenen Unterroutinen angesprochen.

330— 350 Wenn der Spieler den Schatz gefunden hat, so
wird in dieser Routine das Auffinden akustisch
angezeigt, AuBerdem wird ein Bonus von 500
Punkten vergeben,

360 — 365 Hier wird der Schatz zum Blinken und Hipfen
gebracht.

400 — 410 Zeitberechinung. Wenn t=0 ist, erfolgt &in
Sprung zu Zeile 2000. Ansonsten zurlck zur
Spielerbeweguna.

410 — 490 Feindbewegung. Wenn der Feind auf den Spieler
triftt, erfolgt ein Sprung zu Zeile 2000. Anson-
sten ein RETURN zur Spielerbewegung oder zu
den Zeilen 580 bis 620,

500 — 680 Schuli/FreBroutine. Hier wird entschieden, ob
es etwas zu Fressen oder zu Schiessen gibt
{Sprungbefehl). Wenn nicht, zurlick zur
Spielerbewegung.

5§90 — 620 FreBroutine. GOSUB zur Feindbewegung (Zeile
410 bis 490). Danach uber Zeile

630 zurlick zur Spislerbewegung (Punkleanzeige),

650 — 685 Schufroutine. Danach zu Zeile: 680.

890 Wenn der ebgeschossene Stein ein Gerdlistein
war, erfolgt ein Sprung zu Zeile 800, ansonsten
zu Zeile 630.

Variable
AB
RAUMS
NR

AS

X1, ¥

VK, VY
Vi, v2

STX, 8TY

X2, ¥2

8. 582

ROLL

DX, DY

HC, §C, BO

PXPY

GEF

Funktion

Name des zu ladenden Raumes (D1:Raum)
Nummer des Raumes aus Raum wird zu Raum
(D1:Raumi4).

Wird aus der Datei sRAUMNUMMER« gelesen
und direkt auf den Bildschirm geschrieben.
Koordinaten des Spielers.

Richtungswert des Spielers in X/Y-Richtung.
Nimmt den Wert 1,0 oder -1 an.

Joystickwert aus »PEEK (632}«

Koordinaten des Feindes,

Richtungswert des Feindes in X/Y-Richtung
berechnet aus den Signumwerten der
Differenzen von XA und YVY. Nimmt den Wert
1,0 oder 1 an.

Laufvariable bel Feind. Verlangsamt den Feind
funfach.

Nimmt den Wert. 1 oder 0 an. Wird zu Feind
addiert und gibt somit den Stein des Feindes an.
Wert bei SchuB oder Fraf eines Steines.
¥+ST¥ und Y+ STY geben die Koordinaten der
momentanen Cursorposition in Bewegungs-
richtung des Spielers an,

Signumwerte von STX und STY. Geben die
SchuBrichtung an.

Wert des Steinas halbe Stelle vor dem Spieler in
Bewegungsrichtung.

Steln, der nach AbschuB des Stelnes S srollte,
Nimmit den Wert 1 oder 0 an. Roll + R wird
geplottel.

Koordinaten des zuletzt abgeschossenen
Gerdllheimer-Steins.

Werl des Steins DX + 1, OY + 1. Dient zur
Uberpriifung ob alle Gerdllheimer-Steine geord-
net wurden, i

Highscore (Hochstpunktzahl), Score (Punktzahl),
Bonus.

Time (Zeit). Wird um jewefls 1 bis zum Wert O
Koordinaten der Gerbliheimer-Steine.

P nimmt den Wert des Steines an der Stelle PX,
Py steht. Dient zur Oberprifung ob der Zufalls-
standort frel ist. Danach nimmt P den Wert des in
Bewegungsrichtung llegenden Steines an.

PX, PY werden die Koordinaten des Schatzes.
Statusvariable fir den Schatz, Nimmt den Wert
0 oder 1 an. Wird zum Schatz addiert und
verursacht dessen Blinken,

Basisadresse der neudefinierten Zelchen. Wird
14 mal um 8 erhoht

{Gefunden). Mimmt den Wert O an, wenn der
Schatz noch nicht gefunden wurde. 1 wenn er
gefunden wurde und 2 wenn ein Schatz nicht
varhanden sein soll.

Variablenliste

80 it
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1 REM ####H44HESSRREREHESERANMUEES 1,Y+Y1=X=X+X1:Y=Y+Y1
Z REM ###### GEROELLHEIMER ##338888 320 6OTO 265

4 REM ###### VON LARS FELLER #HB#S#88#8 329 REM nnsaaaSCHATZAGEFUNDENAassss

S REM ##H##348888 0 RIS SRNHAHEHEEREREREY 330 COLOR 32:PLOT PX,PY:BEF=1:SC=5C+508
6 REM ##### HERRENWIESENRING 35 ##### 34@ FOR A=1 TO 3:SOUND 1,5@,1@,14:SOUND
7 REM ##8## S4B2 GRAFSCHAFT 7 #E8##% 1,8,0,0:FOR B=1 TO 2@:NEXT B:NEXT A

B REM ###4#a8 MAI 1984 HREHRBEE 345 IF NR=7 OR NR=& THEN BO=7500:G0T0 18
9 REM S##888800AHEHEHERNARRHEHENRRERR aa

1@ GRAPHICS 1B:POKE 708,12:POKE 709, 146: 358 6OTD 315

HJSUB Zm 359 R£H ALM“‘LASMTI“B‘_IM{EN““

2@ TRAP 4@:RAUM$="D:RAUM1":FOR I=1 TO 1@ 360 IF P=45 THEN 33@

@@: RAUMS (7,8) =STR$ (I) : OPEN #2,4,128,RAUM 362 SCH=(SCH<1)

$:CLOSE #2 365 COLOR SCH+4S:PLOT PX,PY:RETURN

58 Flﬁ:(ﬂI:hEXT I 399 REH L‘MAIEITBEREM‘.A“AA

4@ TRAFP 4DPD@:CLOSE #2 480 T=T-1

5@ GOSUB 1508 481 IF T=9 THEN COLOR 32:PLOT 17,11

55 P=PEEK (53279) 404 POSITION 16,11:7? #46;T:POKE 19,8:0N T

59 POKE 709,66 =@ GOTO 2000

4@ POSITION 3,2:7 #6; "SBERODELLHE IMER™ 4@5 RETURN

&5 POSITION 3,4:7 #b; "option.changes” 409 REM axsssFEINDBEWEGUNGAcssanann

66 POSITION 5,6:7 #6;"levela:";NR 41@ I=Z+1:F=(F<1):COLOR 39+F:PLOT VX,VY
@ POSITION 1,8:7 #6; "PRESS.THELSTARTKEY 411 IF 7Z<5 THEN RETURN

- 412 Z=1

9@ IF PEEK(S53279)=4 THEN 128 415 V1=S6N(X-VX):V2=56N(Y-VY)

18@ IF PEEK(53279)=3 THEN NR=1+ (NR#* (NR<M 420 LOCATE VX+V1,VY+V2,D:0ON D=175 GOTO 2

AX)):COLOR 32:PLOT (13,46 oee

105 POSITION 12,6:7 #&3NR 425 ON D<>32 GOTO 440

118 POKE 7@8,PEEK(20):FOR B=1 TO &@:NEXT 430 COLOR 32:PLOT VX,VY:VX=VX+V1:VY=VUY+V
B: GOTO 9@ 2:60T0 418

120 RAUM$="D:RAUM" : GEF=0 460 IF ABS(X-VX)<ABS(Y-VY) THEN 48@

125 RAUM$(7,8)=STR%(NR) 47@ LOCATE VX+V1,VY,D:IF D=32 THEN VZ2=0:
13@ GOSUB 1500 GOTO 432

145 OPEN #2,4,128,RAUM$: M=USR (ADR (US$) ,3 480 LOCATE VX,VY+V2,D:IF D=32 THEN V1=0:

2,7,BSP+28,228) : CLOSE #2 GOTO 430

175 REM aussBEROELLSTEINLROUTINE.uua 486 LOCATE VX+V1,VY,D:IF D=32 THEN v2=0:
18@ X=18:Y=1:COLOR [17S5:PLOT X,Y GOTO 432

185 VX=1:VY=1:COLOR 4@:PLOT VX,VY 49@ RETURN

199 POSITION @,11:7 #45; "000000." ; NR: POSI 499 REM aaasSCHUSS/LOESCHLROUTINE ..
TION 1@,11:7 #&6;"TIMER: "3 T SB@ H=PEEK (632)

192 POSITION &-LEN(STR$(SC)),11:7 #6;5C 505 R=1:POKE 53762,150

193 IF NR=& OR NR=7 THEN 235 510 STX=(H=7}-(H=11)

195 FOR A=1 TO & 528 STY=(H=13)-(H=14)

200 PX=INT (RND(@)*14)+2 530 LOCATE STX+X,STY+Y,S:ROLL=S+4: [F S=4
205 PY=INT(RND (@) *7)+2 1 THEN ROLL=42

21@ SOUND 1,108,12,8 535 IF ROLL=194 THEN ROLL=17@

211 IF NR=11 OR NR=19 THEN 228 540 IF S=39 OR S=40 THEN 2000

215 LOCATE PX,PY,D:IF D<3>32 THEN 200 55@ IF S<>a1 AND S<>& AND S<>198 AND S<>

220 COLOR 41:PLOT PX,PY 158 AND S<>134 THEN 288

225 SOUND 1,0,0,8 | 555 X2=SGN(STX):Y2=SBN(STY)

230 NEXT A 560 LOCATE X+STX+X2,Y2+Y+STY,52

234 REM anaianssSCHATZAZEICHNENE... 57@ IF S2=32 THEN &S50

235 IF NR=3 OR NR=1& OR NR=8 THEN GEF=2: 588 IF S=41 THEN 280

240 PX=INT(RND(@)*17)+1:PY=INT (RND (@) #8) 589 POKE 53763,239

+1 | 59@ FOR A=ROLL-4 TO ROLL-9 STEP -1:POKE
245 LOCATE PX,PY,P:IF NR=11 THEN 255 53762,190-A

250 IF P<>32 THEN 24@ 488 COLOR A:PLOT X+STX,Y+STY:GOSUB 418

255 COLOR 45:PLOT PX,PY &£1@ NEXT A

259 REM sscssanenSPIELERBWEGUNGAA s 420 SC=SC+7

268 SCH=@ 63@ POKE 53743,0:POSITION &6-LEN(STRS$(SC)

265 H=PEEK (&32) }y11:7 #6;SC:P=32:X1=X2:Y1=Y2:60T0 315

266 POKE 7@8,PEEK(20) 589 REM ssnaaaaSCHIESSENscasissscase

267 ON GEF=@ GOSUB 3460 650 LOCATE X+STX+X2,Y24Y+5TY,52

278 ON PEEK(19)>=2 GOSUB 400 655 IF S2<>32 AND (S52<>4P AND S52<>39) AN

275 IF PEEK(&644)=0 THEN S00 D S<>19@ AND S<>158 OR S52=31 OR S2=159 T

280 Xi1=(H=7)-(H=11) HEN &80

285 Y1=(H=13)-(H=14) 660 COLOR 32:PLOT STX+X,STY+Y:STX=STX+X2

290 GOSUB 410 tSTY=STY+Y2

295 IF PEEK(764)=28 |[THEN POKE 744 ,B:NR=1 665 IF S2=39 OR S2=4@ THEN &85

+ (NR* (NR<20) ) : SC=SC-5800+* (SC>S0a) : GOTO 670 R=(R<1):COLOR ROLL+R:PLOT STX+X,STY+
120 Y

30@ LOCATE X+X1,Y+Y1,P:IF P=172 THEN 200 675 POKE 53763,239:PDKE 53743,0:60TO 650

@ &80 COLOR S:PLOT X+STX,Y+STY

31@ IF P<>32 THEN 2&5

315 COLOR 32:PLOT X,Y:COLOR 175:PLOT X+X Listing 1. Spielprogramm »Geréllheimer«
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&85 SC=SC+14:IF S=41 THEN 80@

&7@ GOTO &30 ;

788 POKE S53763,239

70% POKE 7@8,144

704 COLOR 41:PLOT VX-X2,VY-Y2

7@5 LOCATE VX+X2,VY+Y2,D

7046 IF D<>32 THEN 750

71@ POKE 53762,58-R

715 R=R+1

728 COLOR 32:PLOT VX,VY

730 COLOR 4@:PLOT VX+X2,VY+Y2

740 VX=VX+X2:VY=VY+Y2:60T0 785

75@ FOR A=38 TO 32 STEFP -0.25

760 COLOR A:PLOT MX,VY

77@ POKE S53762,140-A

7B@ NEXT A:COLOR 32:PLOT VX-XZ2,VY-YZ2

79@ COLOR 41:PLOT VX,VY:BO=375@:G0TO 182
5

800 POKE S53763,0 |

810 IF S2=4@ OR S2=39 THEN 700

820 DY=STY+Y:DX=STX+X

825 POKE 77,1

830 LOCATE DX+1,DY,D:IF D<>41 THEN GOTO
700 .

840 LOCATE DX+1,Dy-1,D:IF D<>41 THEN B78
g5@ LOCATE DX,DY-1,D:IF D<>41 THEN 31@
B&@ GOTO 940 |

B7@ LOCATE DX+1,DY+1,D:IF D<>41 THEN 31@

880 LOCATE DX,DY+1,D:IF D<>31 THEN 318

890 GOTO 9460

90@ LOCATE DX-1,DY,D:IF D<>41 THEN 31@

910 LOCATE DX-1,DY+1,D:IF D<>31 THEN 940

920 LOCATE DX,DY+1,D:IF D<>41 THEN 31@

930 GOTD 948

94p LOCATE DX-1,DY—1,D:IF D<>41 THEN 318@

95@ LOCATE DX,DY-1,D:IF D<>41 THEN 310

9460 BO=15000

999 REM aaaSOUND/PUNKTE—>.SIEBsinasaas
1@0@ FOR A=0 TO 255:SOUND 1,255-A,8,B:50

UND 2,A,B,8

1828 NEXT A |

1825 POKE S53745,@8:POKE S53763,0

1@3@ IF SC>HC THEN HC=SC

1940 GOSUB 150@:FPDKE 728,10

1058 POSITION 3,3:7 #6; "agreat.bonusa™;
1P4@ POSITION 7,5:7 #&:B0

110@ T=T+(BO/18B75)

1128 POSITION 3,7:G0SUB ( (BO>400@) OR BE
F=1)+1170

1130 T=99%(T>100)+T*(T<10@)

114@ I=USR(ADR(B$),1,1)

11S@ SC=SC+B0: IF BD=15080 DR GEF=1 THEN
120 :

1140 GOTOD 130

1178 7 #b56; "aatryaagain":RETURN

1171 NR=1+(NR*(NR<HAX)):? #&6;".enter.lev

el ";NR:RETURN |

1899 REM saaaaaBILDBERUESTasssssaa

1S0@ GRAFPHICS 18:FOKE 712,B:POKE 789,30
1538 BSP=FPEEK (88)+PEEK (BF) #2564

1550 POKE 710,5S0:FPOKE 711,8:POKE 708,50:
FOKE 756&, INT(J/256)

1560 COLDOR 31:FLOT 0,0:DRAWTO 19,0

1590 DRAWTO 19,1@0:DRAWTO @,1@:DRAWTO @,1
1600 RETURN

2008 IF SC>HC THEN HC=SC

2005 COLOR 32:PLOT X,Y:COLOR 143:PLOT VX
VY |

201@ POKE 53763,75:FOR A=12 TO @ STEF -@
.1:PDKE S3762,A |

2020 FOKE 709,PEEK(Z@):NEXT A:POKE S3763
[

k]

2035 GEF=2:G0SUB 1580:POKE 789,12

204@ POSITION 2,2:7 #6;"you.sdidanota.doai
tll

205@ POSITION 2,4:7
2855 POSITION 2,5:7 #b6; "HIGHSCORE.:";HC
2840 POSITION 2,7:7 #&4:;"option..leaves”
2870 POSITION 2,9:7 #4; "TRIGGERLFORLGAME
208@ IF PEEK(444)=8 THEN SC=0:T=5@:50T0
5@

2885 FOKE 788,PEEK(20)

2@9@ IF PEEE(53279)=3 THEN END

2i@e@ GOTO 2080

3021 DIM USSH(29) :US$="hhh#*hh{ESC SHIFT >
YB{CTL C}h{ESC SHIFT >}E{CTL C}h{ESC SHI
FT >3D4LCTL C}h{ESC SHIFT >>I{CTL C>}h{(ESC
SHIFT >}HICTL CXLVd{ESC CTL >

P00 GRAPHICS 18:POKE 756,152

1000@ FOR I=0 TO 255:POSITION ©,08:7 #&65C
HRE(I) ,I:GET #1,K:NEXT I

20008 REM sssssaVORSPANNassssssass

24000 T=5@8:NR=1

2492@ PDKE 20,0:POKE 65,8

24038 DIM RAUMS(B):DIM AF(18)

24@4@ SOUND 1,200,12,10

24@25@ POSITION 3,3:7 #6463 "GERDELLHEIMER™
24060 PDSITION 5,5:7 #6;"by"

24078 POSITION &,7:7 #4; "LARSL.FELLER"
24@80 DIM B$(S58):RESTORE 25@5@:FOR I=1 T
O S8:READ B:B$(I,I1)=CHR#(B) :NEXT I

240908 DIM US$(29):FDR I=1 TO 29:READ B:U
S$(1,1)=CHR$ (B) :NEXT I

74999 REM suasaDEF..7EICHENSATZ.aa

25008 J=(PEEK(1B5)-8) ®256

258082 FOR A=128 TO 487:POKE J+A,PEEK(573
44+A) :NEXT A

25085 RESTORE 25854

Z5008 FOR A=1 TO 15

25@1@ J=J+B:FOR I=1 TO 8:READ B:POKE J+I
-1,B:NEXT I

25028 NEXT A

25038 J=J+12@:FOR I=8 TO 1:FOR A=0 TO 7:
READ B:POKE J+I#8+A,B:NEXT A:NEXT I:RETU
RN

25058 DATA.104,104,104,170,104,104,133,2
@4,149,0,133,203,133,19,133,20,1469,3,133
, 285,238, 203,238,203, 198

25851 DATA.2@S,24@,244,173,11,212,10,24,
121,283,141,10,212,141,18,212,157,22,208
2173

25@52 DATA.11,212,201,130,240,229,165,19
,197,204,208,227,96

25055 DATA.104,104,194,170,104,104,157,6
6,3,104,157,69,3,104,157,48,3,104,157,73
,3,104,157,72,3,76,86,228,255

25054 DATA.0,0,0,0,16,8,0,0

25056 DATA.0,0,0,156,40,16,0,0

25858 DATA.9,0,8,55,40,56,0,0

25040 DATALD,D,56,546,66,66,56,8

25042 DATA.0,B,124,566,566,566,124,0

25875 DATA.25S,129,129,129,129,129,129,2
95

25880 DATA.LD,90,255,231,195,195,102,60
25@85 DATA.4@,126,219,255,231,189,126,540
25@9@ DATA.0,214,254,124,238,124,254,214
25095 DATA.&@,16,147,159,249,137,8,60
251080 DATA.227,161,54,28,56,236,133,199
25105 DATA.24,24,255,24,24,24,60,126
25120 DATA.®,8,28,8,42,73,28,99

25125 DATA.B,26,73,62,8,28,97,0

25130 DATA.&D,126,219,255,189,195,102,60
25140 DATA.255,153,165,219,219,165,1535,2
55

2515@ DATA.255,195,129,129,129,129,195,2

55 Listing 1. Spielprogramm »Gerdllheimer« (SchiuB)
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1 OPEN #1,4,0,"K:"

18 DIM NAME$(15) ,FELD(8) ,US$(29)

20 TRAP 3@:X=1:Y=1

25 BSP=PEEK(1@6)-12:NR=1

3@ GRAPHICS B:POKE 710,4:POKE 788,14: POK
E 712,144

58 POSITION 7,2:7 !"..GERDELLHEIMER.EDITD
Ran":IF J=@ THEN POSITION 12,7:? "Please
«wait...":G0SUB 25000

4@ POSITION 5,737 P[1Jeceue...... Edit"
61 7 2? "aaalZ)ecelcneesssalnade®

G2 787 Paaal3 enalscacen «Save"

{7 S ST T R SRty B U2 (O [ D AI'IEIP"

&4 ? 7 YanalS5leeetsssnee-aPRINTER®
83 P 87 PanalBlinidaneasssabEVELccacsasa

B2 POKE 712,144:BET #1,K:IF K<49 DR K>S54
THEN 88

98 IF K=54 THEN NR=(NR<{99)*NR+1:POSITION
34,17:7 NR; ".":GOTO B0

180 IF K=50 DR K=51 THEN 720

11@ IF K=S53 THEN 300

120 IF K=52 THEN 900

158 GRAPHICS 1B:POKE 756,152:POKE 718,50
:POKE 712,8:POKE 708,50:POKE 789,38:POKE
711,144

155 DL=PEEK (560)+PEEK (5561) *25&

160 POKE 89,BSP:FOKE 87,2:POKE DL+5,BSP:

POKE B8,112

170 COLOR 31:PLOT @,0:DRAWTO 19,8:DRAWTO
19,18: DRAWTO @,10:DRAWTD 2,8

280 H=PEEK (4632) :K=PEEK (53279): IF PEEK (&4

4)=0 THEN Z=FELD(F)

210 IF K=5 THEN F=(F+1)*(F<B):FOR I=8 TO
S@:NEXT 1

220 IF K=3 THEN 38

238 COLOR FELD(F):PLOT X,Y

250 IF H=15 THEN 200

260 X1=SGN(B-H)#*(H<12):Y1=(-(ABS (18-H)=4
) )= (H=1@) + (ABS (9—H) =4) + (H=9)

278 IF X+X1>18 OR X+X1<1 OR Y+Y1>9 OR Y+

¥Y1<1 THEN Z@@

280 X=X+X1:Y=Y+Y1:LDCATE X,Y,Z1

290 COLOR Z:PLOT X-X1,Y-Y1:COLOR FELD(E)
:PLOT X,Y:=zZI=Z1

295 GO0TO 200

300 POKE 712,58:POKE 756,152:0PEN #2,8,0
+ "P":1POKE 766,1

310 FOR I=2 TO 1@

320 FOR B=0 TO 19:7 #2;CHRS (PEEK (BSP*256

+112+20%1+0Q) ) ; :NEXT B:7 #2

338 NEXT I:CLOSE #2:POKE 756,224:G0TD 8@

697 REM wusSAVELL OADROUTINE 4 anaaaa

70@ POKE 712,50

710 NAME$="D1:RAUM1 "

730 NAME#(B,9)=STR$ (NR)

748 BEF=11:1IF K=58 THEN BEF=7

75@ AN=BSP*255+132:EN=228

768 DPEN #2,BEF-3,128,NAMES: M=USR (ADR (LS

%) ,32,BEF,AN,EN) : CLOSE #2

770 IF K=5@ THEN 158

780 GOTO 80

897 REM auusiFRKILAERUNGENA o uaas

70@ POKE 712,5@0:? CHR$(125):POKE 756,152

901 POSITION 1,2:7 "&&ALLLLLLLE . FRKLAERU

NGENLL1J%%LLLRL8L%"

982 POSITION 2,4:7 "&..Dieser.Stein.kann

«geschossenaundesssc.gefressencwerden”

903 POSITION 2,7:? ">..Dieser.Stein.eben

soj;allerdings”

904 ? "aaazerstoert.er.bei.fbschuss.alle

SasssssssmassihmeiimaWegesliegt”:? "aauFra

wirdanur.vona."

985 ? :? "Z..Diesem.Stein.aufgehalten;de

raweder ... .gefressencanoch.geschossen.awer

denAA‘mkann; -;

P86 ? "Eradient.als.Hindernis.untdessasass

Spiel feldberandung®

@7 7 17 "aaasSchiessen.lFressenl.kann.ma

NalUlr assasssBinensSteinawennasichahinter.

diesem";

BB ? "ansEinilKeinlaFreiplatz.befindet”

m i ¥4 -mfm]"‘

71@ BET #1,K:7? CHRS$(125):POSITION 1,2:7
" 2Rl 2B A AR LFRKL AERUNGENL[ 2 18858 L "

11 ? :? ")asDieser.Steincist.ein.Geroel

l=asassssssheimer-Stei naundasollteai m.Sp

iel."”

F12 7 "asamit.IaweiterensSteinen.azu.eine

H.M“Earree..geurdnﬂt..uerdan 7

F13 7 1?7 ",asDieser.Stein.stellt.einatoe

dlichessssaHinderniss.dar;Bei.beruehren.

dieses...Steines.”;

?14 ? “endet.das.Spiel”

15 ? :? "a.sfAllessichtbaren.Steine.sind

alfNadenassssFarbensGelbaund.ROT.adargestel

1tz"

916 ? 'M‘.die‘thichtharﬂn.innﬂ_ﬂU'f? "

aaSiesbesitzen.adi eagleichenNesaacccacccaa

Funktionen.wi e.ihre.Doppel™;

P17 ? "ainaBelbas..und.Rot:Sie.koennenai

maEditaModus.aasadurcha [SELECT loangewaeh

ltowerden"

718 ? "asslOPTION.zZum.Ausstiegl"”

F1F ? 17 "awl RETURNI™

920 GET #1,K:60TD 38

28999 REM anasasss?EICHENSATZDEF . aua

25008 J=(PEEK(10&)-8) %254

25818 RESTORE 25@845:FDR I=1 TD 29:READ B

:USS(I,I)=CHRS$(B):NEXT I

258280 FOR I=08 TO B8:READ B:FELD(I)}=B:NEXT
1

25830 FOR A=128 TO 1906:FPOKE J+A ,PEEK (S7

344+A) :NEXT A

25848 FOR A=1 TD S:READ B:J=J+B

258058 FOR I=0 TO 7:READ B:POKE J+I,B:NEX

T I:NEXT A:RETURN

25065 DATA.104,104,104,170,104,104,157,6

6,3,104,157,469,3,104,157,68,3,184,157,73
+3,104,157,72,3,746,86,228,255

25878 DATA.31,4,198,172,41,159,134,158,3

2

25875 DATA.48,255,129,129,129,129,129,12

92255

25@9@ DATA.24,8,214,254,124,238,124,254,

214

25185 DATA.24,24,24,255,24,24,24,60,126

25148 DATA.144,255,153,165,219,219,145, 1

53,255

251580 DATA.8,255,195,129,129,129,129,195

209

Listing 2. Editor fiir Spielszenen
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Leserforum

Clubs

Unser Club nennt sich »Datex
Commodore  Software-Clubs
und dient dem Erfahrungsalis-
tausch, dem Austausch von 'I‘lps
& Tricks, Hilfen fir Einsteiger
und &hnliches mehr unter den
Mitgliedern. Wir beabsichtiden
auch, eventuell eine Clubzkit-
schrift herauszubringen.

Info- Uwe Theelker, Glickaufstr 6 46Lu'pe.-1

1

Clubs fiir 64-Freaks gibt |es
massig. Aber wir haben uns fir
unseren eigenen Club, den
DACG, etwas ganz besonderes
einfallen lassen. Da die Software
in den Computershops meist
sehr teuer ist, wollen wir fiir Ein-
sieiger eine billige Altemgﬂve
bieten. Unsere Mitglieder
schreiben selber Scftware und
bieten sie zum Selbstkostenpreis
anderen Mitgliedern unsetes
Clubs an. Einzige Mitgliedsbe-
dingung ist, daf man pro Jahr
mindestens ein selbsigeschrie-
benes Programm auf einem Da-
tentrager einschickt, das von
»Rechten Drifters freiist, alsovon
dem Betreffenden se]Fst
stammt.
Info: Antworien gegen Einsendung 'm
Flennigen (Rickponn) an: DACGH.a-
Bazoge M2, 26811 Marteld [

Da es filr den TI 88/4A SJ_h]
wenig Software gibt (besondeérs
was Adventures betrifft), habe
ich beschlossen, selbst Adven-
tures zu schreiben. Damitdie §a
che interessanter wird, habe ich
auch einen Club gegrﬂncﬂel.
Dieser soll dazu dienen, daB
man innerhalb des Clubs Erfah-
rungen austauschen kann -
Berdem sollen die Miglieder
Adventures gegenseitig tau-
schen konnen. Wer also viel Fan-
tasie oder eine Adventure-Ge-
schichte erfunden hat, scll mur
seine Idee mitteilen. Vielleicht
kénnen wir diese Idee in &in
Spiel einarbeiten. Auch wer
salbat gerne Advenhire
schreibt, kann sich bei mir mel-
den. I
Infe: Philip Poechl, Dreistandegasse |Ga,
1238 Wien, Ostarreich |

1
Wir suchen fiir unseren Clab,
in dem ein TI99/4A verwendet
wird, noch Mitglieder. Es wird
keine Clubgebiihr und keihe
Aufnahmegebiihr erhoben. Wir
waollen mit Hilfe unserer Mitglie-
der eine Softwarebiblicthek af-
bauen. Zum Tauschen gibt es
Programme {auch Anwender
programme) in Tl-Basic uhd
Extended-Basic. Wir suchen
Mitglieder aus ganz Deutsch-
fand. Auch weibliche Computéer-
Fans sind bei uns willkommen.
Bei Anfragen bitte eine Mq‘rk

(Riickporto) beilegen! [
Info: Th-User-Club, Ralf Baver, Hochsie 7.

8962 Adelsheim-Sennleld |

Leserfragen
und Antworten

In Berlin wurde im Dezember
ein neuer Tl-User-Club geqgriin-
det. Wir treffen uns zur Zeit an je-
dem zweiten Mittwochim Monat.
Momentan sind wir 18 Mitghe-
der und freuen uns iiber jeden
Besucher.

Info: Franz Neudert, Memekestr 25, 1000
Berlin-15. Tal 8817481

Die Schweiz hat einen neusn
sSinclair User Club Schweize.
Wir suchen noch neue Milglie-
der und Mitgliederinnen und
wiinschen uns Kontakt mit
gleichgesinnien Clubs in
Deutschland und Osterreich.
Zweck unseres Clubs: Aus-
tausch von Erfahrungen, Tips &
Tricks =owie Vermittlung. von
Hard- und Software, die nicht in
der Schweiz erhiltlich ist. Te-
lefonische Anfragen bitte nur
abends.

Info: Sinclair User Club Schweir, Pestfach
1o, CH-BE2T Griningen, Tel 017241 1908
oder Tel. 01/948 0025

In Wien wurde kiirzlich ein
MSX¥-Computer-Club  gegrin-
det. Beratung und Hilfestellung
erfolgt fiir alle MSX-Computer-
Clubmitglieder kostenlos. Die
ersten drel Abende sind chne
Mitgliedsheitrag frei muging-
lich. Die Clubabende finden im
Ausstellungsraum in der Gale-
rie »Cafe San Marcos, Wien 21,
Schwaigergasse 21/Ecke
Frommilgasse statt. Zeitpunkt: Je-
den dritten Dienstag des Monats
um 18 Uhr. Vorgesehen sind im-
mer drei Kurzverirdge, zur Hard-
ware, Software und Tips. Als
Themen finden sich zum Bei-
spiel «Ldsungen fiir Gewerbe-
ireibendes, lernprogrammes
und =0 weiler, Damit richiet sich
der Club auch an Selbstandige
und Leute mit professionellem
Anspruch.

Info  MS¥-Compoterciub 12100 Wien,
Schwaigergasse 21, Tel 3041 81, taglich von
17 bis 18 Uhr gedifnat

Wir haben den ACS/Userclub
gegrindet. Es gibt eine Clubzei-
tung mit Tips & Tricks. kostenlo-
sen Kleinanzeigen, Spieletesis,
und Neuigkeiten. Der Aufbau ei-
ner QOriginalprogrammbiblio-
thek ist geplant. Einsteigern
wird Beratung geboten. Bisher
sind folgende Computer vorhan-
den: Commodore 64, Spectrum
(48 KByte) und ein Atari B00XL,
sowle diverse Peripheriegerate
Unsere Aufnahmegebithr be-
traat 20 Mark.

Infe: ACSUsercioh Wasseriallmeg B, B964
Nessiwang

Der ABC-Computerclub fiir
Apple entstand durch den Zu-
sammenschiuB einiger Schiiler
in Essen. Jetzt wollen wir den
Club auf das gesamie Bundes-
gebiet erweitern (wenn moglich
auch auf Osterreich und die
Schweiz). Es gibt ein unregelma-
fig erscheinendes Clubinfo, mit
Tips & Tricks, Softwarebeschrei-
bung, Hardwaretests, Zeiischni-
tentips und Buchtips. Die Softwa-
rebibliothek ist Mittelpunkt un-
seres Clubs. Sie besteht aus Pro-
grammen der Mitglieder.
Schickt uns ein Mitglied sein
Programm mit einer kurzen Be-
schreibung, so kann er sich ein
anderes Programm aus dieser
Biblicthek aussuchen. Der Bei-
trag betréigt pro Monat zwei
Mark. Weitere Infos gegen
Riickporo
Info: ABC-Computerciib, Dirk Bembard:,
Am Pothetdck 1. 4300 Essen |, Tel (0201)
71 1644

Sinclair-Freaks,
hier gibt’s Fragen
und Antworten

Durch welchen Trick oder
durch welches kleine Pro-
gramm (in Maschinencode)
kann man beim SAVEN mit dem
ZX-Spektrum mehr als zehn Zei-
chen verwenden?

Riewerts, Riewert

Im Hardware-Handbuch zum
Spectrum steht auf Seite 23, das
16KByte-ROM aus dem Spec-
trum wére kompatibe! mit ei-
nem EPROM 27128. Da im ROM
noch Platz ist, habe ich mir ej-
nen 27128 gekauft, um noch ei-
nige kieine Routinen unferzu-
bringen. Trotz gleichem PROM-
Inhaltlauft der 27 128 aber nicht.
Nun suche ich jemanden, der
mir einen Tip geben kann.

Friedrich Kube

Wer hat das 64K-RAM der Fir-
ma Feise gekauft? Wir bitten al-
le, die solch ein RAM gekauft
haben oder von Bekannten wis-
sen, die eines gekauft haben,
uns iiber ihre Erfahrungen da-
mit zu schreiben. Das Porto
zahlt der ZX-Club!

Aribert Deckers
Info: ZX-Club Demschiand. Postfach 857
TOO0 Stutigan 1 Tel (07 1) 2253 14

Soweit mir bekannt ist, gibt es
fiir den Spectrum in Deutsch-
land kein Terminal-Programm
wie zum Beispiel das Teleterm
fiir den Commodore 64. Wer

kennt Software, mit der Daten-
ferniibertragung auf dem Spec-
trum mit normalem Koppler
und Interface 1 méglich ist?
Roland Hoffmann

Ich besitze den Spectrum 48K
mit der Schreibmaschinentasta-
tur »Saga | Emperors. Wenn ich
nun den Drucker »Seikosha GP
505« anschlieBe und dazu die
Basicerweiterung sBeta Basic
1.8« einlade, dann kann ich von
der neven Tastatur aus nicht
mehr in den »E-Modus« schal-
ten. Mit der normalen Sinclair-
Tastatur hat dies funktioniert.
Wenn nur der Drucker ange-
schlossen ist oder nurdas »Beta-
Basic 1.8« eingeladen ist, dann
funktioniert es mit der Schreib-
maschinentastatur problemlos.
Es ist mir somit unmoglich in
#Beta-Basic 1.8z zu programmie-
ren und dabei den Drucker an-

n ru haben. Kann
man das d@ndern? Was ist bei
meiner neuen Taslatur anders?
Und wieso funktioniert es ohne
»Beta-Basice? Auf die Basic-
Erweiterung méchte ich keines-
falls verzichten.

M. Kellner

In Ausgabe 3/85 fragte unser
Leser Robert Hofmann, warum
beim ZX LPrnt III manchmal
Zeichen wverschluckt werden,
wenn Text ausgedruckt wird
Hier eine mogliche Antwort:

Einige unserer Profis hier in
Wien fihren das Problem mit
dem ZX LPrnt Il auf die Ver-
wendung eines zu langsamen
EPROMs in dieser Gerateans-
filhrung zurack. In Wien gibt es
eine teurere Ausfithrung des In-
terfaces, die aber ein schnelle-

res EPROM besitzt. Dieses Ge-
rat zeigt die beanstandeten Pro-

bleme nicht.
Martin Stelzik

Sharpkenner
gesucht

Ich suche eine Bezugsadresse
fiir das Buch »Alles uber den
MEZ-700s, BBG Softwareverlag.

Klaus Bartenschiager

fch besitze einen Sharp
MZ-700 und mochte damit Lam-
pen, Motoren, Alarmanlagen
und eventuell meine Modellei-
senbahn steuern. Wo gibt es
Bausitze, dne oder fer-
tige Platinen? Wer hat preiswer-
te RS232C-Schnittstellen und
Akustikkoppler? Wo gibt es bil-
lige Diskettenstationen und Joy-
sticks?

Marcus Bultjer

Wie erreiche ich ein Repeat
bei GET beim QD-Interprefer
(MZ-SZ008) und beim
MZ-800-Basic? Kennt jemand
brauchbare POKE-Adressen?

Marcus Ricker
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Nachhall

Berichtigung zum
Sinclair-Sonderheft

Betrifft das Programm »Rund
um den Kalender, Seite 84. Drei
Fehler sind zu berichtigen:
1. Einfiigen der Zeile s1385 GO+
SUB 1310«

1380 LET U=AD
1385 GOSUB 1310
1380 IF M>A2 THEN GOTO
1420
1400 LET X =DI*(M-AD)
Ohne diese Zeile kann es, ab
hangig vom aktuallen Datum, zu
fehierhafter Behandlung des
Monats Februar kommen, weil
der Schaltjahrindikator ohne
diese Zeile unter Umstanden el
nen falschen Wert beinhaltet.
2. In Zeile 3450 »B8« durch »C8
ersetzen:
3440 FOR [=Al TO LEN D$
3450 [F CODE D3()< C8 OR CO4
DED$()>D2+ A5 THEN GOTQ
3480
3480 NEXT I
3470 GOTO 3510
Hier wird die Emgabepmfunc[
durchgefiihrt. Der Fehler ha
keinen Einfluf auf die Prou
grammfunktion, lediglich eing
falsche Jahreseingabe war syn!
taktisch maglich.
3. In Zeile 5170 die Silbe »GE
einfilgen:
5160 CLS
5170 PRINT TAB BO; "FEI
TAGE", "BESTIMMUNG DE
FEIERTAGE FUER", "EIN VOR:
GCEGEBEMES JAHR IM", "ZEL
TRAUM 1583 — 2399"
5180 GOSUB 3380
Kosmetischer Fehler. Damit
wird der Ausdruck dreizeilig.
(Bernd W. Friedrich/mk)

Eine tolle Textverar-
beitung fir lhren
Schneider

Der Fehlerteufel macht leidar
auch vor dem neuen Schneider-
computer nicht halt. In das Li-
sting zu dem Programmtext
(Happy-Computer, Ausgabe 3
'85) fehlen in der vierten Prﬁ
grammzeile fiinf Leerzeile
Statt der 39 Leerstellen, missen
insgesamt 239 Leerstellen elf-
gegeben werden. An diese Stel-
le wird spater ein Maschinen-
programm gePOKE!, Deshalb
ist es unbedingt erforderlich
auch die ersten drei Zeilen ganz
genau so einzugeben wiesiea
gedruckt sind, also beispiel
weise nicht die RAM-Zeile weg-
lassen. (hs)

Gespensterjagd

Damit man wirklich Gespef-
ster jagen kann mit seinem
Schneidercomputer, muf m
einen Fehler in seinem Li‘-ﬂia
(Happy-Computer, Rusgabe
2/85) beseitigen. In der Pr
grammzeile 480 mub das abgf-;
druckte v in ein y getindert
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den. Die Zeile muf richtig lau-
ten:

480 DI: LOCATE xy: PRINT
CHR$(32)

Filr den Schneider sind Joy-
sticks noch nicht iberall erhalt-
lich. Aber auch chne Joysticks
kann man das Programm »Ge-
spensterjagde gut spielen: Dazu
miissen die Zeilen 350 bis 440
umgeschrieben werden.
350 IF INKEY({)=0 THEN
v=0wvy= 2:GOTO 460
370 IF INKEY(2)=0
vx = 0wy =-2:G0TO 460
380 IF INKEY(8)=0
vx=2vy= 0:GOTO 480
390 IF INKEY(D)=0
vx =-2vy=0:G0OTO 460
440 IF INKEY(®)=0 THEN
SOUND 1,100,20,4,0,0:DI.LOCA-
TE xy: PEN 3PRINT CHR$(238)
‘PENLEI-GOSUB 800.:GOTO 350

Die Zeilen 400 bis 430 fir die
kombinierte Bewequng des Joy-
sticks sind bei Cursortastenbe-
trieb entbehrlich. Das Titelbild
mus textlich in Zeile 100 entspre-
chend der neuen Steuerungsart
gesndert werden. Ubrigens die
Zeile 350 und die Zeile 360 sind
identisch, daher ist die Zeile 360
entbehrlich. (M. Hoffmann/hg)

THEN
THEN
THEN

Multitalent mit
Zeichenfehlern

In unserer Zeichnung der
Schaltung aus Happy-Computer
2/85 auf Seite 32 wurden fin{
Verbindungspunkte, hier dick
gezeichnet, vergessen. Als Di-
oden nehmen Sie einfach sol-
che, die Sie in Threr Basteikiste
haben. Empfehlung des Autors:
IN4148 oder dhnliche. Die drei
ICs mit der Pin-Belegung sind
von links nach rechts: 74 LS 366
A, 74 LS 365 A und 74 LS 138.(mk)

1
ZX FLIGHTSIMUL

Dirk Wiesmann'
3 PRINT RT 7,
P THE TAFE"
d.%: BEEP

19 RESTORE Z2@:

KE _USR d$+n.Z:
28 LDATA :
3@ DATH ,ﬂ

, 8,9
?a DATA
5@ DRTR
192,125
8@ CATA
+126,24
12@ PRUSE
i1ia CLS
Logs chen
FProgramm und"
Hauptero
128 PRIN

=
=

yS
29,

Ul'll-"!...(rl._

2

© afim

@; "LORD

PRINT AT 1%0-
2 PRINT AT 20,2;"@opyright

. FOR n=
I 7 P

EAD d%: FOR n=@ TO 7.
NEKT {1

.192,96.54,539,12,6,

. PRINT
518 digses
SHT 12,
wat"
AT 14,189,
121 PRINT AT 18,10;"0

“UELigkhtsim""

"DATA FOR THE
by

FLAS3H 1;"5TO
1@ 70 4@ STEF
NEXT n: FLASH

FOR b=1 TO 5: R
RERD z: PO
NEXT b

,A,1,%,63,63,0,8
‘2, 123 123 ES:;QE

18;

&,128,12@,45,96,
24,24 ,255.125,=24

AT 10,5, "Bitte
LORT ad 42y

4, "Laden das

in LDRD LI RUE R N
der” ;AT 18

Flugsimulator

Hier das fehlende UDG-
Listing aus Happy-Computer
1/85, Seite T2. {mk)

Zauber der Farben

(Magic-Painters, Ausgabe 3,
Seite B3MD)

Die Korrektur betrifft nur die
Benutzer von Kassetten-Lauf-
werken. In Zeile 13035 und 13505
sind die Werte 128 in den
+OPEN«Befehlen durch eine 0
zu erseizen. Der Wert 128 be-
wirkt! in der Regel sin schnelle-
res Speichern auf Kassette, es
funktioniert aber nicht bei den
Bilddaten von sMagic-Painters.
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Fiinf Verbindungen fehlten

Diamantenfieber

(Ausgabe 2/B5, Seite 58 ff).
Schon einige Tage nach Erschei-
fien der Happy-Computer, Aus-
gabwe 2/85, riefen die ersten Le-
ser an. »lch habe das Programm
sDashe« nach Vorlage abgetippt,
mehrmals verglichen und es
Jduft immer noch nicht. Ist ein
Fehler im Listing®, Gleich vor-
weq:; das Listing »Dash« ist feh-
lerfrei. Mehrere Leser bestatig-
ten uns das. Hier aber einige
Tips und Hinweise.

Bei den Anderungsvorschli-
gen auf Seite 60 hat sich tatsach-
lich ein kleiner Fehler einge-
schlichen. So sollten sie korrekt
lauten; In Listing 1 auf Seite 61
muf die Zeile 40 mit »40 CLOAD=
ersetzt werden. Im zweiten Li-
sting auf Seite 67 ist Zeile 4960
mit »4980 OPEN #1,6,0"C!"% und
Zeile 4990 mit #4950 OPEN
#14.0 "C.k zu ersetzen. In der
Ausgabe 2/85 wurde statt dem
Doppelkreuz fdlschlicherweise
ein Gleichheitszeichen abge-
druckt.

Ein weiterss Problem gab es
mit den Leerzeichen. 3ie wer-
den grundsétzlich als Dreieck
dargestellt, Wenn Sie im abge-
druckten Listing auf ein unter-
strichenes Dreieck stoBen, han-
delt es sich um eine inverse
Leerstelle (also einen ausgefiill-
ten Block).

Buf Seite 67 hingegen er-
scheint mehrmals eine gestri-
chelte Linie, wie beispielsweise
in Zeile B000. Es handelt sich
hierbei nicht um Leerstellen,
sondern um das Zeichen, das
Sie durch »SHIFTv und »—« (Plell
nach cben) bekommen. Wenn
eine langere Zeichenfolge in-
vers eingegeben werden mul,
s0 ist diese Linie nicht unterbro-
chen. Zeile 4700 auf Seite 67 ver-
deutlicht das. {whb)
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Einblick in
Schneiders
Innenleben

Mit einem Disassembler wird das RAM
und ROM des CPC 464 ein offenes
Buch fiir Sie.

Wer Maschinencode-Programme schreiben will, der

brauchtihn sicher. Aber auch wer nur das sinnenlebenc seines
Computers kennen lemen will, braucht einen Disassembler.
= Besitzer des Schneider-Computers haben hier einen zum Ab-
S tippen.
" Beim Entwickeln von umfangreicher Systemsoftware bleibt
& immer die Frage offen, ob das Programm in Basic oder in Ma-
schinensprache geschriegben werden soll. Das Schneider-
Basic erlaubt einen schnellen Disassembler direkt in Basic zu
schreiben. Der Vorteil liegt auf der Hand. Das Programm ist
= auch fur Neulinge der Maschinensprache leicht verstandlich.
B Eigentlich ist unser Disassembler auch ein Assembler, damit
= ihm RAM-Bereiche direkt belegt werden konnen. Aber nur
durch Eingabe von Hexadezimalzahlen. Diese so belegten
Speicherbereiche kénnen auf Kassette gespeichert werden.
Es ist moglich, unbekannte Routinen zu laden und anschlie-
Bend zu untersuchen. Dal auch das ROM betrachtet werden
kann ist selbstversténdiich.

Bei der Darstellung wahit man zwischen hexadezimal, ASCII-
Format oder disassembliertem Listing. Eine Echtzeituhr und
das System-Meni lassen die Ausgabe sehr professionell aus-
sehen.

Die Bedienungsanleitung wird in einem Fenster im rechten
unteren Bildschirmbereich eingeblendet. Uberhaupt zeigt das
Programm, wie dbersichtlich eine Ausgabe mit Bildschirmfen-

!
:

Alie Variablen bis auf die, die mit n beginnen, sind vom Typ Integer.

code$(255)

2 aw.m 3 §=§§ “"§E % p3veas

Befehie for ED xx

Befehie for DD xx

Befehle for FD xx

Betehie fir CB xx

Meniibefehle und Texte

Uhrzeit: Stunden

Uhrzeit: Minuten

Uhrzeit: Sekunden

Interruptzeit

Flag. ob RAM oder ROM gelesen werden soll
Flag, ob 7. Bit bei ASCI-Dump unterdrickt wer-
den soll

Flag, ob Prifsumme bei Hexdump ausgegeben
werden soll
Ubergabevariable fir PEEK/DEEK RAM/ROM
aktuelle Adresse

Inhalt der Speicherzelle start oder nadr

— Fiag, ob Einzelschrittmodus akfiv ist (bei den
Dumps)

— Flag, ob Eingabe gdifig ist (bei Systemmeni)
Flag. ob Routine abbrechen oder Endadresse bei
SAVE

Locate-Position

Eingabestring der Inputroutine

aktuslles Zeichen
Prifsumme; LS8 der Summe von 8 Byle

Name des Programms, das geladen oder gespet
chert werden soll

Farbe
Lik Schieifenvariablen
Die Variablen der Interruptroutine sind alle durch ein zusatzliches | ge-
kennzeichnet:
i%{6) Tabelie der Strings, die blinken sollen
ix(B).iy(6) Locate-Position der Strings
id({6) Flag, ob der String dberhaupt blinken soll
iend Flag. das zeigt, weicher String ausgeschaliet
werden soll
iflag Ftag zum Biinken
Variablenliste

stern sein kann. (Stefan Aust/hg)
Zeile Wirku
100- 140 Start
150- 880 DATA- (Mnemonics)
900-1090 Einlesen der Daten
1100-1280 Bildschirmmaske
1200-2360
2370-2520
2530-2620 In (Bfinken und Uhr}
2630-2720 Test auf Warten und Ende
2730.2930 Eingabe Startadresse. Endadresse
2940-3000 PEEK
3010-3040 DEEK RAM/ROM (2weimal PEEK-Aufruf)
3050-3180
3200-3370
3380-3500 ASCII-Dump
3510-3610 Hexedit
3620-3700 Simuliet
3710-3830
3840-3930
3940-4170
4180-4210
4270-4450
4460
Programmaufbau

138 =X Aa A
- R W e
110 ON ERRDR
126 MODE Z2:B
130 MEMORY
140 DEFINT
158

1568 DATA &d
B.0,532, 55
170

188 DATA nop
be.1nc
19@ DATA ex
becl dec bc.
208

inc de,inc

218 DaTA "Iir

« 1T

A I
n 1 i
40 DATAa =
Sp.1NC h
Zo DATA 33
SpL.1RcC =
262

LEEE S SR EE R

b.de

DATA "3d

AT EEA TR A

Start

&

0 B.26:INK 1,1

i %ab ,%c9,%57 . kab ,&fc ,&3a
) T

«11d bc*,1d tbc)™a,incC
c b,21d b~,rlca
af~a¥ " ,add hl~bc,ld a™(
cy,dec c.2id C™errca
"«11d de™,1d (de)"a,
d.21d d-,rla
"y.add hl-de,ld a™ (de)
e.,dec e.21d et,.rra
nz™y11d hl~,41d
c h,21d h™.daa
="yadd hl~hl  oOld
ydec 1.21d «cpl
ncT.11d spT.491d a,
) dEc thl?},2Z2id {hl)
c,add hl“sp.51d a,
a.214d a”.ccf

inc
Nz

d,dec

hl.,in
s ded

hl ,de

w1 i

N3
M o=k

o e
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520
54@ DATA &4,in
sbe hl"bec,&7,41d
55@ DATA 7@,im
“{c) ,730uk
S6@ DATA 75,51d
,B@,in d~tc) 81,
570 DATA B2,sbc h
1,87,1d a~i,.g
5808 DATA B89,out |
Sld de,74,im 2
590 DATA Fé4in h
sbe hl1™hl,99,41d
&00 DATA 104,.in
P&yade hl~hl, 107,
&1@0 DATA 114,sbc
.in a i)« 121 you
4520 DATA 122,adc
J1di,161,cpi,162,1
&30 DATA 168,1dd,1
dy178,1dir,177,cpi
&40 DATA 184, lddr,
otdr
&£5@
460 DATA 9,add ix
ix"de,add iy“de,

(c)™c 74:adc

270 DATA 1d b~ b.1d b1 d b~d,1ld
bra.ld b*hld Bl id b>~(hl),1d
b~a
280 DATA 1d coh1d e yid c~dy1d
cte,ld chhield i ) | c™~thl),1id
c™a
290 DATA 1d d*b.ld d™cs1d d™~d,1d
d*e,ld d*h,1d g-1.,id d*~{hl),.1d
d*a
2@ DATA 1d e™b,ld eTc,1d e*d,ld
ea,ld a*h,ld B~ ,1d e™{(hl),1d
eta
10 DATA 1d hobeld h*c,1id h*d.1d
h*e.ld h*hsid u e (965 o h™{hl),1d
h~a
20 DATA 1d 1-b,1d et 1°d,ld
17e,.1d 1 h. 1 1 ol P - I#thl),1d
1™a
230 DATA 1d {hl)"b.1d {hl1)"~c,1ld {h
i Ry 8 s | fthl}y"e,ld (thl)“h;ld (hl}~1
Jhalt.ld thl)"a
40 DATA 1d a™b.1d a~c,ld a~d,1ld
a"e.ld aTh1d a~L. ld a~{hl),1d
ara
250
I&0 DATA add a”b,add a“c.add a“d,add
a“e,add a“h,add @& l,add a"(hl),add
a™a
370 DATA adc a"b.adc a“c.ade a“d,adc
ate,adec ah,adc fa~l,adc a*(hl),adc
a™a
180 DATA sub b.subl c,sub d,sub e,sub
hy,sub 1,sub (hl}) ,sub a
3208 DATA sbc a™b,sbc a“c,sbc a~d,sbc
a~e,sbc a“h,sbc |j@a~l.sbc a™(hl),sbc
aa
400 DATA and b.,and c,and d,and e,and
h.and 1.,and (hlj) ,and =a
410 DATA xor b.xorl c.xor d,xor e.xor
hyxor l.xor (hl}) ,xor a
420 DATA or h,or CcL0r d,or e,or
P =T 1,0r (hl) .or =
470 DATA ecp b.cp C.Cp d,cp e.cp
hyp l.cp (hi),cp a
440 °
450 DATA ret nz.pdp bec,lip nz~,"13ip
Wo1lrall Az?,push |bc,2add a~,rst @@h
440 DATA ret z.red,.lip g2 Acall =7y
tfeall Y,2a3dc a%,nst 28h
478 DATA ret nc,padp de,lip nc™, 7out
a,1r¢all nc”,push de,"2sub  ",rst 18h
488 DATA ret c.,exy.lip c™yBin a,lcas
11 c*,%,2sbec a™~,rst 18h
490 DATA ret po,pop hl,1ip po”,ex
(sp)~hl,1call po®,push hl,"2and ",rst
Z20h
S0@ DATA ret pe,d thl),1ip pe”,ex
de~hl,lcall pe®,®,"2xar "“,rst 28h
51@ DATA ret p,po af,1jp p™,di,lcal
1 p~,push af,"2Zor “,rst  30h .
520 DATA ret m,ld sp~hl,1ip m™ el 1
call m™,%,"2cp "irst  3Bh

bi(:),&E,out {c)"b,b&,

bec ,&B,neg,67,retn

0{71,1d i~a,724in c
hl“bc
C, 77 reti 79,1d ra
ut (c)~d
1°de,B3,41d de,B&,im
B,1in e™~{c)
y*a,9@,adec hl~de,91,
95,1d a’r
(c) 97 yout (=3, 98,
l hl,1@3,rrd
“~({c),105,0ut tc) 211
S1d hl,111,rld
1"sp,115,41d sp 4120
(c)™a
hl“sp,123,91d sp,16@

ni o 163,o0uti

L9 cpd,17@,ind 171 ,0ut
r,178,inir,179,0tir
185,cpdr,184,indr, 187,

"bc,add
F3,11d

iy~bc,25,add
ix~,11d  iy"™

478 DATA 34,41d ix,4ld iy,35,inc ix

,inc iy,4l,add ix~ix,add iy~iy

&B@ DATA 42,51d ix,o1d iy.43,dec ix

,dec iy,52,%inc (ix,%inc (iy

&9@ DATA 53,9dec (ix,.dec ({iy,54,&1d

{ix,61d {iy,57,add ix"sp,add 1y~sp

708 DATA 78,%1d b~ {ix,71d b~liy, 78,9

1d c™{ix,71d c™(iy,B5,91d d™(ix .71

d d™(iy

71@ DATA 94,%1d e™lix,71d e~ (iy,102,

21d h~{ix,91d h~{iy,118,%91d 170in,

F1d 1~(iy

720 DATA 112,71d (ixb,71d (iyb,113,7

id (ixc,71d {iyc,114,71d {ixd,71d
(iyd

73@ DATA 115,71d (ixe,71d live,1156,7

id (ixh,.71d (ivh,117,71d (ixl ;71d
(iyl

740 EQTA 119,71d (ixa,71d {iyva,124,9

id a“{ix,.?1d a~(iy,134,%add a~{(ix,?

add a™(iy

750 DATA 142.,%adc a”™~(ix,Fadc a"(iy,158

,Fsub  (ix,9sub (iy,158,9sbc a”~lix,Fsb

c a™liy

740 DATA 1&&6,%and (ix,Fand (iy,174,%9%0

r (ix,%xor (iy,.182,%0r (ix,%or (iy

778 DATA 190,%cp tix,%cp {iy,225,pop
ix,pop iy,227,ex (sp)™ix,ex {sp}*™

iy
780 DATA 229,push ix,push iy,2I3,ip (i

%), ip {iy) ,249,1d sp™ixn,ld spriy
79@ °

£0@ DATA b,c,d,e,h,1,(hl),a

81@ -

g82@ DATA “rlc "."rrc ","rl e ol "
Jsla ","sra “,"bit “,"res "“,"set *
a8ze -

240 DATA "H := Hexdump","A := Asciidump"
+"E := Hexedit".,"D := Disassembler”
ES@ DATA "S := Speicherbereich abspeiche
rn","L := Speicherbereich laden"

g86@ DATA "Y := Systemmenue” ,"R := Ram /
Rom auswashlen”

a7e -

280 DATA S51.2,.RAM,1,55,2,ROM,0,45,10,"B1
tte waehlen Sie:",@,45,11,"",0,0,0,"",0
gea -
SP0 “#xExExxxxse¥x% Einlesen der DATA's
FEEEEREEEE
210 DIM code$(255) ,ed$(255) ,dd$(255) ,fd3
éggﬁ),:b$(255).htte}

2

930 FOR i=0 TO 13:READ
NEXT i

40 -

95@ FOR i=@ TO 255
2460 READ codef(i):NEXT 1

7@ FOR i=1 TO 58

280 READ code.ed# (code) sNEXT 1

99@ FOR i=1 TO 39

1008 READ code,dd¥ (code) ,fd$ (code) tNEXT
i

1910

1020 FOR i=0 TO 7:READ reg$ (i) :NEXT

1239 FOR i=0 TO S:READ code$:FDR 3=@ TO
7

1040 ch#(i#B+j)=codef+reaF(j):NEXT Jj,i
1850 FOR i=8 TO 7:cb¥(S&+i)="srl "+reg#®
(i) :NEXT i

1040 b=&4:b1=48:FOR i=0 TO 2:READ code#$:
FOR 3i=0 TO 7:FOR k=@ TO 7

1870 cb#$(b+j*B+k)=codef+CHR#(bi1+j)+"""4r
eg¥ k)

1080 NEXT k,i:b=b+&64:NEXT i

18980 FOR i=1 TO B:READ b# (i) :NEXT 1

1100 "#xxxxssxux%xx% Bildschirmmaske #%#
FEHEFEEEEE SRR

1110 PRINT CHRE(1S0)STRING® (41,134) CHR#(
15&)CHRF (1SB)STRINGE(35,.154)CHR$(1556)
1120 FOR i=2 TO 24:LOCATE 1,i:PRINT CHR%
({149) : LOCATE 80,i:PRINT CHR&{149) :NEXT
113@ LOCATE 1.21:PRINT CHR#(147)STRINGS$(
41,154)CHR$(153)CHR$ (147 ) 5TRING$ (35, 154)
CHR$(153)

1140 LOCATE 1,2Z:PRINT CHR#{(150)STRINGE(
23.154)CHR$ (155) CHR$ (15@) STRINGF (535, 154)
CHR$ (154)

1150 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(147)STRING#*(

#: POKE %2ABS@+1 ,x:
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23, 154}CHRS(143)CHH$(14?)5TRING$(53 154)

CHR:(lSS)-

11680 FOR 1=2 TO “ﬁ.LDCATE 43,i:PRINT STR
ING#{2,149) t NEXT

1170 LOCATE 44,3:FPRINT CHR$(147)STRINGS(

35,154)CHR$(153)

1180 LOCATE 44,4:FRINT CHR#(150)STRINGS (

o 154)CHR#(15&)

11?@ FOR i=23 TO 24:L0CATE 25,i:PRINT ST

RING$(2,14%9) : NEXT|

1200 WINDOW#E,2,482,2,20: WINDOW#1,2,24,23
s 24: WINDOWH#Z, 45,70 ,2,2: WINDOWH#S, 45 bbaS,
1gaNINDDN#4,27 7? 2 24 WINDDN#S 45 79 o
1218 CLS#H4: PRINT#4 "Bitte geben Sie durc

h Komma getrennt dle Zeit an und schlies

sen die E1ngabe durch <enter’> ab"

1220 INFUT "aktuelle Zeit (Stunden,Minut

en,Sekunden} ";hh,mm,ss!

123@ DIM ix (&) ,ivi&) iF (L)

1248 ti=25:EVERY ti EUEUE 2530

1250 FOR i=1 TO S:READ ix (1) ,iy(i).i®i)
(10 (i )eNEXT 1

ézea FRINT#2, "Mode: RAM/ROM"3; TAB(22)"Zei
-

1270 rom=0:iend=0:ascii=0:prusf=0

1280 GOTO =250 l

1290 "%*¥%%xiuinxus

g E2 22 S RS TS |

1300 GOSUE 2730:PRINT:FRINT

1310 GOsSUP 4280 |

1320 nadr=start:GUSUE 2940

13280 IF a=%ED THEMN 154@

1340 IF a=kDD THEN 16500

1350 IF a=iFD THEN 1780

1368 IF a=&CB THEWN 1740

1370 v=VAL (code$(a))

1380 anz=l:codef=todef(al

1370 ON v GOSUB 1§9B 1940, 1998,2040,2110
(21560 ,2220,2270,2520

14080 PRINT HEX#(start,4)" ]

141@ FOR i=@ TO anz—-1:nadr= 5tart+1 GOsSUE
2940: FRINT HEX®(a,2)" "::NEXT 1

1420 FPRINT TAB(19})::FOR i=0 TO anz-1:nad

r=start+i:GOSUR 2¥94@: IF ascii=1 THEN PRI

NT CHRE(1)CHR#(a)}:G0OTO 1440

1438 a=a AND 127: EF a<32 THEN PRINT".":E

LSE PRINT CHR#(a)}

1440 NEXT i

1450 FRINT TAB(25)::FRINT codef

1468 start=start+an:z

1470 BOSUE 2&670: IF ende=1 THEN RETURN
1480 GOTO 1220

1490 “##% defb n #%%

1500 nadr=start:GOSUE 2940

1510 codes="defb f+HEX*F(a,2)+"h"

S20 anz=1

1530 GOTO 1400 |

1540 “#xxxxd od skxusis

155@ nadr=start+1{G0OSUE 2740

#x%%##% Disassamblierun

1560 IF edf(a)=""THEN 1490
1570 cude$—ed$falIVHUﬂLtcudef}
1580 anz=2

1590 GOTO 1390

1400 "#®%x%% do *Ex®E%

1610 nadr=start+1:iG6G0SUE 2940
1620 IF a=&CE THEN 1810

14630 IF ddF(a)=""THEN 1490
1640 codef= dd$(a)av VAL (code$)
1450 anz=2

1650 1IF wv<3>7 THEN| 1350

1670 nadr=start+ZiG0SUE 2940
1680 code¥=MID+{code$,2,8)+"+"+HEX¥(a,2)
- e R "+RIBHT${chE$ 1)

1&9@ anz=3:60T0 14ma

1700 “#xxxx fd *Fxxxs

1710 nadr=start+14{G0OSUEB 2941@
1720 IF a=%&CEB THEN 1810

1720 IF +d¥(a)=""THEN 149@
17480 codef=fd#(a)iv=VAL (code$)
1750 GOTOD 145@

1760 "#%%%3% Ch ¥¥EXEH¥

1770 nadr=start+13iG0SUE 294Q
780 IF cb#(a)=""THEN 1450
17%@ anz=2:code#=ch# (a)

1800 GDTD 1400

1810 “w%x%xx% ch in *EE¥%*
1820 nadr=start+32:605UB 2948:v=a

1830 IF RIGHT# (cb$(a),4)<>"(hl1)"THEN 149
@

1840 anz=4

1850 nadr=start:GOSUB 2940: IF a=%DD THEN
op¥="ix"ELSE op%="iy"

1860 nadr=start+Z2:6505UB 2940

1878 cnde$=LEFT$4ch$(v} LEN{cb$(v))=-3)+D
pE+"+"+HEX$ (a2, 2)+"H) "

1880 GOTO 14eD

1890 ‘#*%%% nn *Ex%s

1900 nadr=start+anz:GOSUE 3018

1910 code$#=MIDF (coded,2)+HEXF(n.4)+"h"
19280 anz=anz+2

1920 RETUHN

1940 " #4%%  %Euww

1950 nadr=start+1:G0SUE 2940

19560 code®¥=MID# (code®,Z2)+HEX$(a,2)+"h"
1970 anz=anz+1

1988 RETURN

1990 "#%¥¥ 2 *xxw

2000 nadr=start+1:G00UE 2940

20180 IF a>127 THEN a=a—-254 ELSE a=a+2
2028 n=start+a

2030 code®=MID% (codeF.2)+HEX$ (n,4)+"h"
2040 anz=anz+1

2050 RETURN

20560 “#%#FF (NN) 4u0.. *#%%

2078 nadr=start+anz:GOSUE Z010

2080 codef=MIDF (code$ ,2,5)+" ("+HEX¥(n,4)
+"h)} “"+RIGHT* (cade®,2)

2890 anz=anz+2

21080 RETURN

2110 "®%%¥ ...,(nn) %%

2120 nadr=start+anz:605UB I010

2130 codefF=MIDF(codeF ,Z2)+""("+HEXF(n,4)+
Ilh) "

2140 anz=anz+2

2150 RETURN

2160 “x#%% +d) ,n ExEE

217@ nadr=start+2:G05UB 2940:n=a

2188 nadr=start+3:G0SUER 2940

2190 codef=MID#{codef,Z2)+"+"+HEXE(n,2)+"
Rl "+HEX£(a,2)+"h"

2200 anz=4

22180 RETURN

2220 "HEXEE (N) ... FEX

2230 nadr=start+1:G05UE 2940

22480 codef=MIDf (code$,2,.5)1+"("+HEX$(a.2)
+"h) "+RIGHT# (code#$,1)

2258 anz=2

2260 RETURN

2270 “xxFx ,..,(n) w*E=

280 nadr=start+1:G0SUE 294D

2290 codef=MID%¥ (code$,Z)+", ("+HEXF(a,2)+
“h)

2388 anz=2

231@ RETURN

2320 ‘wEEs +d) wExs

2330 nadr=start+2:650S5UE 2940

2348 codeF=MIDF (code*,2)+"+"+HEXF(a,2)+"
h’ L]

2358 anz=3

23460 RETURN

2370 "*%%%xixsx¥x Fehlerbehandlungsrouti
[ %% %% 0% %3 %%

23280 FAFERH#I,1:CLSHZ:FPEN#I,0

2390 SOUND 1,100,100.5

24008 LOCATE#3,2,2:PRINT#3,"Fehler im Fro

gramm '"

2410 IF ERL=2780 OR ERL=2928 OR ERL=355D
THEN 2440

2420 LOCATE#I,Z2,4:PRINT#3, "Programm” : PRI

NT#3." muss beendet werden!™

2430 LOCATE 1,1@

5443 FRINT"Fehler Nr."ERR"war in Zeile"E
L

Z45@ END

2460 LOCATE#Z,1,4:FRINT#3Z, "wahrscheinlic

hll

2479 FRINT#Z,"Fehler in Dateneingabes"

2480 ClLS#4:FRINTH#4,"Bitte <space’> drueck

en"

2490 IF INKEY#=""THEN 24%0

2580 IF ERL=2780 THEN RESUME 2748

2519 1IF ERL=29270 THEN RESUME 2880

2520 RESUME 3550

2530 “xxxwxssxxais Interruptroutine *#xsxs

HEFEFEERENESN

88 sl
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) ELEBE iflag=l:i1%='
25950 IF iend< -0
}=0:iend=0

2560 FOR ii=1 TO S

(11) :PRINT#7 ,1$F51#(
2588 NEXT ii

2590 ss!=s=!+ti1/00:
: mm=mm+1

2608 IF mm>=4&0 THEN
2610 LOCATE#Z2,27.,1:
#4#'":hh,mm,ss!
2820 RETURM

2740 CLS#1l:s¥=""
2700 GOSUR 434@

2770
2780
2790
2800
2810
2820 IF a$¥=CHR#$(127
1 LOCATE#L ;% , v FRINT
EFT#{s#,LEN(=$)-1):

GOSUE ZB00
RETURN

2860 RETURN
DETA 7 WKW W N X R R
L S

2880 s¥="":FOR i=1
2890 w=2:ix(S)=3:iy
sse ———2>"tid(S)=1:14
2900 LOCATE#4,1.2:R
mal eingeben, danadg
2910 GOSUR 2800

2930 FOR i=1 TO 1@
b
B e

2958 IF rom=0 THEN

B30 n=n+a#*ZSs
040 RETURN

TASE 7 R WY
[T
IR&D WINDDW SWARP B,

I08O PRINT STRING®

m Dezember 1984"
Z100 iend=4:id(3)=]
=118 LOCATE 1,7
2120 FOR i=1 TO B:H
T1TA WINDOW SWAF @
2140 ende=0

J150
3140 af=UFPPER$(A%) 1
EFT#(B£{i),1) THEN |
2170 iend=3:id(4)=

AND

2578 1F id(ii)=1 TH

‘HxxxAEFFAxx Test auf Warten %

2630

EEEERERER NS

2640 1F flag=1 THEN
2650 af=INKEY%: IF a¥=""
2648 IF ad=CHR%(13)
2678 IF a¥=" "“THEN
2680 RETURN
2490
2700 IF a¥=CHR#(13)
2718 IF a$<>" "THEN
2720 RETURMN
2750

30 NN

IR7@0 PRINT CHR®(1&4) "

254Q IF iflac=1 THEN iflag=0:i$=CHR$ (24

i

iflag=0 THEN id(iend
EN LOCATE#7,ix(ii) iy
iiY¥s1%;

IF ss!'>=4@ THEN ss'=0
mm=@8: hh=hh+1
FPRINT#2, USING"##:##:
Ende
2690

THEN RETURN

THEN ende=1
flaog=1

aF=INKEY#: IF a¥="" THEN 2670

THEN ende=1:RETURN
flag=0

‘HEEREAEXKENHEN Eingabe Start *Exws

2780 v=l:1ix(5)=3:1iy(5)=23:1%(5)="8tartad
resse-—p":id(5)=1:14=17

start=vaL ("&%"4s%) : iend=5

LOCATE#L .2, vsARINT#1 ,CHR$ (143) 3
af=INKEY#: IF a¥=""THEN 2810

Y AND % >17 THEN x=x-1
#1,CHR¥(1432)" "“j:s%=L
GOTO ZE10

2830 IF ASC(a®) >47 |AND ASC (a$)1<183 AND x
<23 THEN LOCATE#!1 ,x,v:FRINTH#1,a%;:u=x+1:
si=gf+a¥

2840 IF as{>CHR#(13) THEN Z2ZER0

2850 LOCATE#1 % ,v:RRINT#1," "3

*#% Eingabe Ende #¥#¥*%

TO 100@:NEXT 1
(S)=24:1¥(5)="Endadre
=17

RINT#4,"Ende hexadezi
h <enter>» druecken"

2920 ende=VAL ("&"+5%) :iend=35

B:MNEXT 1i:RETURN
¥%% peek ROM/RAM #x%x

a=FEEK (nadr ) : RETURN

29480 IF nadr>327487 |THEN nadr=nadr-&63553&
2970 ah=INT (nadr/23&6)AND 2Z55:al=nadr AND
]

2980 POKE %ABSB,al ijFOKE &ABSY?,ah

2990 CALL %ABSO:a=FEEEK (RABSE)

000 RETURN

IR1E CEFEEExEEEzxExd desk ROMARAM #Exexss
EE R R

I0Z0 GOSUE ZF40:n=a:nadr=nadr+1:605UB 29

4@

Fdad MEMUE %% 3%%% %%

S:1CLS1 CLS#4

@70 FRINT"MONITOR-DISASSEMBLERY

20,208)
by Stefan M.Aust 1

RINT B#(i):NEXT 1
]

af=INKEY#: IF a$=""THEN 3150

FOR i=1 TO B:IF a$<{>L
NEXT 1:G0TO 3150
iy (4)=10+i:1i¥$(4)=b%(

.2840,3940.,4220

3190
ZZ00

GOTO 3050

CEAREEFRAEE XA X RN FEREF Heudump *EE=

A AR EXEHARAEZRERARERRES

2108
322

3230
3240
=250
260
27

z280

GOSUB Z73Q:PRINT:PRINT

GOSUB 4280

pr=8: FRINT HEX$ {start,4)" —r
FOR i=0 TO 7
nadr=start+i:G0SUE 2940
FPRINT HEX$#(a,2)" "::pr=pr+a
NEXT 1i:PRINT" "3

IF pruef=1 THEN FRINT" "RIGHT® (HEX®

(pr.2?,2);:607T0 3350

3278
300
3318

FOR 1=0 TO 7
nadr=start+i: GOSUB 2740
IF ascii=1 THEN FRINT CHR#(1)CHR¥(a

}3:6OTO 3340

3320
3330
3340
3390
3360
3370
3360

a=a AND 127:IF a<32 THEN a=46
FRINT CHR$(a);

NEXT 1

cstart=start+8

GOSUER Z2430: IF ende=1 THEN RETURN
FRINT: GOTO 323@
CEAEESAEAFEEEEFEA AN EES Osciidump ¥

EERXEXEHR A E R TR

S370
400
Z41@
242@
2430
3440

GOSUE 2730:PRINT:FPRINT

GOSUB 4280

PRINT HEX$(start.,4)" ";

FOR i=0 TO 31

nadr=start+i:60SUB 2940

IF ascii=1 THEN PRINT CHR¥#{1)CHR#(a

1::GOTO =470

450
460
3470
34Ee0
3498
So0d
3al1@

a=a AND 127:IF a<32
FRINT CHR#(a)3:

NEXT i
start=start+3Z2
GOSUB 25630: IF ende=1 THEN RETURN
FRINT:GOTO 3410

‘EEEEEFAFENERREES Hexdedlit #F5sisxs

THEN a=4&

te a2 2 et S s 2k 5 o n =

3520
3538
3I54@
3550
-

2540
I57e
ZSED
URM

3598
3600
3610
SHZ0

GOSUB Z2730:FPRINT:FPRINT
GOSUR 4328

nadr=start: GOSUE 2940
FRINT HEXf¥(start,4)": ";HEXF(a,2)"-
GOSUE 34620

IF =$="" THEN 3400

IF UPFER$(LEFT$(s$,1))="0" THEN RET
POKE start,VAL{"&"+LEFT$(s%,2))
start=start+1

G070 3540

FEERAREFEEAREERAAEE jnpUl FEREFAEERR

e

3630
640
36350
3660

:LOCATE x,y:PRINT CHR:(143)"
s$¥,LEN(=s%}-1):50TO0

sE="": w=P0OS (#Q) : y=VPOS(#O) : xg=x
LOCATE x,y:FRINT CHR#(143)
a$=INKEY#$: IF a$="" THEN 3450

IF a$=CHR$(127) AND x>xg THEN x=x-1
“is¥=LEFTH(
46508

3470 IF ASC{a$) >31 AND ASC(af)<123 AND x
<40 THEN LOCATE % .v:PRINT af:u=ut+l:s¥=st
+a$

F&80 IF a$<>*CHR$F(13) THEN 3Z&40

3698 LOCATE x,y:PRINT" *

3700 RETURN

I710 " EEaEREEEEEEEEEE SOVE #EFEEEEsEsEsEEE
FEAEFEE R

3720 PRINT:PRINT

3730 GOSUBR 43590

3740 ix(5)=S:iy(S)=VFOS(#D)+1:i$(5)="Nam

a Y1id(5)=1

>708
=760
748

I77@
T i

3780
2770
>B@a
3810
=828
3830
3840

PRINT TAB(12):60S5UB 3420
IF s#=""THEN PRINT CHR#(11);::60T0O 3

named=s$:iend=5:FOR i=1 TO 1088:NEX

GOSUR 2730:605UB 2870:r=REMAIN(B)
WINDOW SWAFP B,4:CLS

SAVE namef,.B,start,ende-start
WINDOW SWAF 0.4

EVERY ti GOSUEB 2530

RETURN

‘EEsEERraerxEny LDAD FHANERESEAEEE

HEHEE R

3850

FRINT: FRINT

i}
21680 ON i GOSUB 3200,3380,3510,1270,3710

Listing zu Dissambler (Fortsetzung)
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3840 GOSUE 4430 |

3870 ix:..a:s:wcs?:vr-sscﬂ1+1:i$c51="n.am

e "ri1d(o)=1

3880 PRINT TAB(12]:GOSUB 3620

?B?E namet=5?:ien§=5:FﬂR i=1 TO 100@:NEX
1 |

900 GOSUE 273@:r=REMAIN(O)

I91@ WINDOW SWAF @,4:CLS

3920 LOAD names$, start

3930 GUTU 828

IP40 CEEEEEEARNFEFEEF Syctemmenus *EEXEER

RN NN |

I95@ WINDOW SWAFP 0,4

3960 CLS

3??@ FRINT"Rahmerrd arbe..?";:6505UB 418@:1
F flag=1 THEN EBORDER +

2980 FRINT"Hintergrundfarbe..?";:G0SUB 4

18@: IF flag=1 THENM INK @,f

3970 PRINT“SchrEIbfarbe..?“"GDSUB 4180:

IF flag=1 THEN INK 1,

4200 FRINT"7.Bit bei Asciidump unterdrue

cken (Ja/Nein)?"

4010 af=IMNKEY#$: IF,ai"""THEN 40180 ELSE a¥

= IFPFER$ (A%)

4020 IF aS-CHR$(13}THEN 4040

4030 IF aF<>"J” QND aF<"N"THEN 4210 ELS

E IF a¥="J"THEN a5t11 =0 ELSE ascii=1

4048 PRINT"PruEf=TmmE bei Hexlisting (Ja
fNein) 7"

4050 aF=INKEY#:IF a¥=""THEN 4050 ELSE as¥
=UPFER% (A%)

4060 IF a¥#=CHR#(13)THEN 4080

4870 IF a$<>"Jd" AND af$<{>"N"THEN 4@5@ ELS
E IF a$#="J"THEN priuef=1 ELSE pruef=0
4080 FRINT"Blinkgeschwindigkeit (war"ti"
)..?"; :GOSUB g&aa1IF s¥{>""THEN ti=VAalL (s
¥)

4278 FRIMT"Uhr neq setzen (Ja/Nein)?"
4100 aF=INKEY®F:IF |ag=""THEN 41008 ELSE a%
=UFFERSE (a¥) !

4110 IF a$=EHR¢(I$ITHEN 4132

4120 IF a$<>"J" AND a%<>"N"THEN 4100 ELS
E IF a¥="J"THEN F—REHQIN(E)'INFUT“aktuel
le Zeit (Stunden,Minuten,Sekunden)..":hh
MMy 55!

4130 EVERY ti GOSUB 2530
4142.PRINT"KaScettenau¥Lezchnunusrate (@
i i

4158 a$=INkE?¥=IF!a${)"1”QND a¥<{>"@"AND
a#<>CHR#(13) THEN 41508 ELSE IF a#<{>CHR#({1

3) THEN SPEED WRITE VAL (a%)

4160 CLS

4170 WINDOW SWAF @,4: RETURN

4120 "#xsxsxiswrrsrrexsx¥ Farbe sinlesen
FEAFA TR SRR R

4170 GOSUBR 35620

4208 IF s#{>""AND VAL (s¥)<32 THEN f=VAL (
s¥):=flag=1 ELSE flag=0

4212 RETURN
47270 "*¥#FEFxFFEEExAxEx%** Ram/Rom tausch
BN FEEEEERAEFEESE

4230 iend=32
424@ IF rom=1 THEN rom=8:id({1)=1:iend=2
ELSE rom=1:id(2)=1:iend=1

4250 FOR i=1 TO Z000:NEXT

42468 RETURN

4270 ‘¥ ¥xysxaxxxssxx*®x Erklasrungstext
B OREEAERERAEEEEE

47280 ‘#%* Hex—, Asciidump,
W

4290 PRINT#4,"<{space>= Halt/Einzelschrit
tmodus — <enter>= zuruesck"

4720 FRINTH4,"< jede andere Taste> =
Er n

4310 RETURN

4720 “#%% Edit ===

4330 PRINTH#4,"Bitte 2-stellige Hex-Zahle
n eingeben., danach <enter>"

340 FPRINT#4," nur <enter > erhaelt alten
Wert — <Quit> = zurueck"

4350 RETURN

43560 °“*#%* Eingabe #*%*#

4370 PRINT#4,"Start hexadezimal eingeben
. danach <{enter> druescken"
4380 PRINT#4:RETURN
4390 “#x% Save %¥#
4420 PRINT#4,"Bitte Name, Start- und End
adresse des zu speicherndenBereichs =ing
eben"
4410 RETURN
4420 “##%* Load *#%
44350 PRINT#4,"Bitte Name und Startadress
e des zu ladenden Bereichs esingeben"”
4440 RETURN

4450
4450 "HEEFFEEEAXEEEEE Ende #E53isisssss
EFRFAREFEEEEE RS

Disassembler

welt

Listing zu »Disassembler« (SchiuB)

Zeichenrouti-
ne fur Kreise
und Ellipsen

Der Schneider CPC 464 hat keinen
Basic-Befehl uml Kreise oder Ellipsen
zu zeichnen. Dlese kleine Routine be-
hebt den MiBstand.

Wenige varammzai!eri reichen aus, um den Schneider-
Computer mit einer Routine auszustatten, die Kreise und Ellip-
sen zeichnet. In unserem Programm werden diese ausgefullt
gezeichnet, aber man muB nur in Zeile 180 »DRAW« durch
*PLOTe ersetzen und schon werden nur die Begrenzungslinien
gemait. !

|

Zur Berechnung der Randlinien werden die Mittelpunktkoor-
dinaten und die Radien gebraucht. Sind beide Werte gleich, so
erscheint ein Kreis auf dem Bildschirm, andemfalls eine Ellip-
se. Der erste Radius bestimmt die senkrechte Ausdehnung,
der zweite die waagrechte. Alle Werte missen paarweise,
durch Komma getrennt, eingegeben werden.

{Mark Lissy/hg)
188 CLS
118 INPUT "Mittelpunktkeordinaten (x.y):
L1} .. ‘.‘:
120 INPUT i Radien (xr.yrl:
“:xr.vr
130

14@ IF yvr—100>xr THEN GOSUB 240:60TD 170
158

160 f FI/{yr#*1.48):al=2%F1:aZ=0

170 PLOT x+xr*5IN(al), yv+yr*C0D5(al)

180 DRAW x+xr*SIN(a2) ,y+yr*COS5(aZ)

1980 al=al—f:aZ=aZ+f

200 IF xr>=yr—-188 THEN IF a2>FP1 THEMN END
210 1IF wr—-10@>xr THEN IF al<Pl/2 THEN EN
D
220
230
242
250

GOTO 170
;=PI/(Hr*3.2}:aI=P14P112:a2=PI+PI/2

RETURN
Listing zu »Kreise und Ellipsen«

Ansgabe 5/Mai 1385




Byte-Shifter

Normalerweise ist es beim Spectrum
nicht moglich, mehrere Basic-Pro-
gramme auf einmal im Speicher zu ha-
ben (auBer man gibt ihnen verschiede-
ne Zeilennummern-Blocke). Diesen
Umstand kann man umgehen, indem
man ein Basic-Programm mitsamt den
Systemvariablen auf héhere Adressen
verschiebt.

Durch ein Heruntersetzen von Ramtop sind Programme so-
gar vor NEW gesichert. Die Wirkungsweise der beiden
Maschinencode-Routinen istschnell erklart: Byte fir Byte wird
gelesen und auf vorher festgelegten Speicheradressen wie-
der abgelegt. Speicherblécke dirfen sich nicht dberschnei-
den. Man kann nicht nur Basic-Programme verschieben, son-
dern auch den Bildschirminhait. 20 KByte verschieben dauert
ungefdhr 0,1 Sekunden. Fur eine Maschinencode-Routine
werden nur 11 Byte bendtigh

Der Programmablauf
Nach RUN muB man noch vier Parameter eingeben:

Start:

Das ist die erste Adresse, die verschoben werden soll.
Bei einem Basic-Programm sollte man 23568 eingeben.
Beim Bildschirm: 16384

Ziel:

Hier gibt man die Adresse des ersten Ziel-Bytes an. Der Inhalt
dieser Adresse entspricht nach dem Verschieben dem Inhalt
der Start-Adresse.

Lange (Bytes):

Eingabe der Anzahl Bytes, die verschoben werden sollen.
Beim Bildschirm gibt man am besten 6912 ein. Bei einem
Basic-Programm ist dies schwieriger festzustellen. Deshalb
gibt man *0« ein, und das Programm berechnet die erforderli-
che Linge selbst mit der Systemvariablen »STKEND«. Wahit
man selbst eine zu geringe Lange, stlrzt das System ab.

Aufruf-Adresse:

Eingabe der Startadresse p fiir die Maschinencode-Routinen.
»p« ist die USR-Adresse zum Abspeichern.

Zur Ruckverlagerung eines Programms ist die Startadresse
p+12¢«,

Nachdem man alles eingetippt hat, erscheint jetzt noch ein-
mal jeder Parameter auf dem Bildschirm:

Start: Adresse 23568
Ziel: Adresse 50001
Lénge (Bytes) 2000

Aufruf:

RANDOMIZE USR 65000 (sichern)
RANDOMIZE USR 65012 (holen)

Um die Routinen zu testen, gibt man folgende Befehle ein:
— CLEAR 50000
— RANDOMIZE USR 65000
— NEW
— RANDOMIZE USR 65012

Das Programm muB wieder erscheinen. Man kann jetzt den
Speicherplatz definieren; zum Beispiel sUSR 65000/65012«
speichert ein Basic-Programm mit der Linge 10 KByte ab
Adresse 50000. :USR 65013/65025<« speichert den Bild-
schirminhalt ab 43000 und ruft ihn wieder auf.

{St. Voser/mk)
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i® REM Bytle-Shift
®© by

E{ephan Uoser
UIrWweES
CH-247& Buchs (36}

- ——

Tel: 835,641383
12 DEF FHN dis)=a-INT ia~s258)
3256:
OEF FH e(al=INT 1as2586}
2@ INPUT "Start :RBdresse 7";s
nTigl :Rdresse 77;Z
“i senge (Bytes) 27; L7
“"RUFfruf:RAdresse 7?";p

3@ IF L= THEN LET |=PEEK
23653 +256+PEEK 23554 -235628@

48 FOR i=@ TO
s RESD X: PDKE fP+il ;%

68 NEXT i

7a FOR i=312 TOD 1

=1 RERD x: PBHE fp+i) . X

p=1] NEXT 3

id@d DATRE 23,FNM d(=} ,FN ei(5),;
17,FN dtz) .FN (2},
i,FN dtL) ,FN (L),

237,176,281

i1i@ DATH BB,FN d(z} FN €z},

17,FN dis} ,FN e(s5},
FN d(L) ,FN e(l),

1( 8
237,176,221

12@ PRINT "Start:ﬂdrESse T
“Ziel :Adresse ";.z*
Laen?e iBytes) *;

13e PRI - ""'nﬁnobnn.

E ";P," {sicherni"’ ==

NDDHIEE USR “;P+12;" t(holten)™

Listing »Byte-Shift«

Zei lennumBmkarn:

12:pDafinitionen uUm 2ine
Zahl in eine 2-Bute Zahl
ymzZuwandeln
2B:Eingabs
490-99:-Maschinencode pokan
19€8-118:Datazailan
120-139: Rusgabe

Bedeutung der Zeilennummern

i@ ;Asscembiler Listing

gg sByte-Shifter

4@ ;S1ephan Upser

S& ;Flurmweg 12

%g ECH—Q#?B BUCHS (SG)

ag LD HL,nn ;Start
S LD DE;nn ;. Ziel
iae LD BC,nn ,;Lasenge
iie LDIR ;Ueberliraguns
ize RET ;sRuscCcksprung
13eé ; ins BR3IC
Assembiler-Listing (ohne Objekicode)

A5, 91

|
=]




Drei Tricks fiir MSX

|

Software-Reset blitzschnell: Um den Arbeitsspeicher des
Computers auf einen Schlag zu I6schen, muB man die Konsole
nicht unbedingt aus und wieder einschalten. Es geht auch viel
schonender. Wenn man folgende Kommandos eingibt, erfolgt
ein Reset und das Titelbild erscheint wieder:
»DEF USR 1=0¢«
»X=USR 1(1)« |

Bildschirm-Verschwindibus: Das Kommando VDP schaltet
den Bildschirm aus. Schlichte und einfache Folge: Man sieht
nichts mehr. Probieren Sne einmal folgende Befehle:
#VDP (1)=VDP (1)—64¢« schaltet den Bildschirm aus.
»VDP (1)=VDP (1) + 64« schaltet ihn wieder ein.

Diese Kommandos lassqen sich zum Beispiel elegant anwen-
den, wenn eine Grafik sunsichtbare aufgebaut werden soll.
Man schaitet den Bildschirm aus, baut die Grafik ein und akti-

viert den Bildschirm wieder. Schwupp — wie von Zauberhand
erscheint die Grafik piétziich auf der Mattscheibe.
Basic-Interpreter Gberlistet: Ein optisch witziger Farb-
Effekt 148t sich ebenfalls mit VDP erzielen:
»VDP(1)=232¢
Auf diese Eingabe hin wird in den Multicolor-Modus (Screen 3)
geschaltet, ohne daB der Basic-Interpreter es bemerkt. Die
Folgen werden sogleich sichtbar: Alle Zeichen werden in Farb-
punkte verwandeit. Bei riebenem Bildschirm wird ein
hiibscher optischer Effekt erreicht. Auch andere Bildschirm-
Maodi kann man einschalten, ohne daB der Basic-Interpreter es

mitkriegt:
»VDP(1)=240« fiir den Text-Modus (Screen 0) und
»VDP(1)=224« fiir den Grafik-Modus (Screen 1).

(Frank Horn/hl)

Texte auch im Grafikmodus

Wenn man bei Atari-Computern Texte
auf dem Grafikschirm darstellen
mochte, stoBt man auf Schwierigkei-
ten. Mit einer kurzen Maschinencode-
Routine geht es/dennoch.

Bekanntlich kann man béi Atari-Computern in den Grafikmo-
di 4, 6 und 8 keinen Text darstellen. Wenn man aber zum Bei-
spiel ein Adventure programmiert, es mitansprechenden Grafi-

i - ken und gleichzeitig mit Teitversehen méchte, stoBt manin Ba-

sic schnell an die Grenzen der Atari-Computer. Eine kurze
Maschinencode-Routine, die an beliebiger Stelle im Speicher
abgelegt werden kann, ermoglicht sogar die gleichzeitige Dar-
stellung von verschiedenen Zeichensétzen in den Grafikstufen
4, 6 und 8. Die Routine »Grafics-Writer« [auft auf jedem Atari.

Die Routine kénnen Sie selbstverstandlich auch von Basic
aus nutzen. Es bietet sich dann an, sie in einem String abzule-
gen, um den Platz fir die DATA-Zeilen zu sparen. Geben Sie
aber zunéchst Listing 1 ein und speichern Sie es auf Diskette
oder Kassette ab, bevor Sie es mit sRUN« starten. Diejenigen,
die es bevorzugen, die Routine in Maschinensprache zu ver-
wenden, kénnen auf LIsﬁnP 2 zuriickgreifen.

Maschinencode-Programm in einen
String umwandein

Um das Programm »Grafics-Writer« in einem String abzule-
gen, muB es zuerst mit *RUN« gestartet werden, damit der
String GWRS$ definiert wird. Dies erfolgt in einer Schieife (Zeile
1000 bis 1020). Anschilel}end sehen Sie den Schriftzug
sTEXT« langsam von oben nach unten wandern. Nach der sRE-
ADY«-Meldung geben Sie »GR.O« ein, um wieder den vollen
Bildschirm nutzen zu kﬁnnen denn im Programm wird die Gra-
fikstufe 8 verwendet, die im unteren Bildschirmbereich ein
Textfenster bildet. Wenn Sie jetzt sPRINT GWR$S« eingeben,
werden 132 kunterbunt gemischte ASCIl-Zeichen auf dem
Bildschirm dargestellt. Diese gilt es in eine Basic-Programm-
zeile zu packen. Bekanntlich kann aber eine Zeile in Atari-Basic
nur 114 Zeichen lang sein. Folglich muB GWRS in zwei Zeilen
unterteilt werden.

Dimensionieren Sie also zundchst zwei Hilfsstrings, bei-

o m |

spielsweise X$ und Y$. Dies IaBt sich am einfachsten im Di-
rekimodus bewerkstelligen. Geben Sie »DIM X$(64)Y5$(64)«
und anschlieBend RETURN ein. Jetzt muB GWR$ noch auf die
soeben dimensionierten Strings aufgeteilt werden. Geben Sie
also

»X$=GWRS(1,64)Y$=GWR|(65,132)«

ein und tbergeben Sie die Zeile mit RETURN. Bitte wieder kei-
ne Zeilennummern verwenden. X$ enthalt jetzt die erste und
Y$ die zweite Halite von GWRS.

Um die Strings in Basic-Zeilen umzuwandeln, geben Sie »?
X%« ein, dann RETURN. Bewegen Sie den Cursor anschlie-
Bend an den Anfang der ausgegebenen Zeichen. An dieser
Stelle muB jetzt beispielsweise 1000 GWR$(1,64) ="« einge-
fugt werden. Hierfir schafft man mit mehrmaliger Eingabe von
CONTROL INSERT Platz. Danach bewegen Sie den Cursor an
das Ende der Zeichenkette und setzen »"« an diese Stelle. Be-
tétigen Sie jetzt noch die RETURN-Taste, und die erste Hilfte
von GWRS befindet sich in einer jederzeit abrufbaren Pro-
grammzeile. Wie eben beschrieben, verfahren Sie mit Y$, nur
daB Sie anstelle der Zahlen 1 und 64 die Zahlen 65 und 132
ginsetzen und eine andere Zeilennummer, beispielsweise
1010 verwenden.

Wohin mit dem String?

Jetzt kénnte man alle Programmzeilen auBer 1000 und
1010 I6schen und ein eigenes Programm schreiben, welches
die »Grafics-Writer«-Routine verwendet. MGchte man aber zu
einem spéteren Zeitpunkt die Routine in einem anderen Pro-
gramm verwenden, muB3 man die oben beschriebene Proze-
dur erneut wiederholen. Einfacher geht es, indem man sich ei-
ne Maschinencode-Unterroutinen-Diskette oder -Kassette
anlegt. Spéter kann man die Programme dann schnell wieder
laden und sie in eigene Programme einbinden. Besitzer einer
Diskettenstation sind hier sicherlich wieder einmal im Vorteil,
da sie nicht auf ein Bandzéhlwerk achten missen, wie die Be-
sitzer eines Kassettenlaufwerks. Geben Sie also folgende Zei-
le ein: sLIST "D:GWR.LST";1000,1010«, wenn Sie ein Disket-
tenlaufwerk verwenden, und »LIST"C:",1000,1010«, wenn Sie
einen Kassettenrecorder verwenden. Es werden jetzt nur die
Zeilen 1000 und 1010 im ASCIl-Format abgespeichert.

Wenn Sie die »Grafics-Writere-Routine dann wieder benoti-
gen, brauchen Sie diese nur mit dem ENTER-Befehl erneut zu
laden. Beachten Sie aber bitte, daB der ENTER-Befehl mit dem
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MERGE-Befehl zu vergleichen ist. Das heiBt, haben Sie be-
reits ein Programm im Speicher, dann kénnen Sie die >Grafics-
Writers-Routine jederzeit nachtraglich einfiigen. Verwenden
Sie aber die Zeilen 1000 und 1010 bereits in lnrem Programm,
werden sie nach »>ENTER "DiGWR.LST '« einfach tberschrie-
ben. |

Der Aufruf der »Grafics-Writer«-Routine erfolgt von Basic
aus mit »USR(ADR(GWRS),ADR(TEXT$))«, wobei GWR$ die
»Grafics-Writere-Routine und TEXTS den darzustellenden Text

enthilt. Die Positionierung des Textes auf dem Grafikschirm
erfolgt mit den PLOT- und POSITION-Befehlen. Da der
Maschinencode-Routine nur die Anfangsadresse von
sTEXT$« tibergeben wird, ist ein spezielles String-Ende-Byte
notig. Im Programm ist dafir ASCIl O vorgesehen, also das
Herzchen, das man durch Driicken von CONTROL »,« erhalt.
Es kann aber auch jeder andere ASCIl-Wert verwendet wer-
den. Dazu ist lediglich die dritte Zahl in der DATA-Zeile 10040
entsprechend zu andem. (Udo Pfrengle/wb)

1@ GRAPHICS @

20 ? ,"GraphicsaWriter”
38 ? ,"von" |

4@ ? ,"Udo.Pfrengle”

5@ ? ,"Am.Blasiwald.34"
&0 ? ,"78@B.Waldkirch"”

108 DIM A$(42) ,GWR$ (132)

110 GOSUB 100@:REM *¥% INIT w*#x

120 GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,0,0

130 A$="TEXT.":A%$(LEN (A$) )=CHR% ()
135 REM ###% DEMO *#»

142 FOR Y=@ TO 18@:PLOT @,Y

150 U=USR (ADR (GWR$) ,ADR (A$) ) :NEXT Y
16@ END -

1089 FOR I=1 TO 132

181@ READ BYTE:GWR$ (I)=CHR$ (BYTE)
1928 NEXT I:RETURN

10000 DATAL169,64,133,112,169,0,133

19820 DATA.133,115,104,104,133,105,104
19830 DATA.133,104,162,0,160,0,177
10049 DATA.184,201,0,248,68,141,251
10052 DATA.2,140,188,2,134,102,173
1006@ DATAL251,2,42,42,42,42,41
10872 DATA.3,170,173,251,2,41,159
10@8@ DATA.21,112,141,250,2,1466,102
12090 DATA.140,08,132,103,173,250,2
10129 DATA.10,38,103,10,38,103,10
19110 DATA.38,103,5,102,133,102,24
1812@ DATA.173,244,2,101,103,133,103
18130 DATA.177,1@2,172,188,2,145,100
10140 DATA.20@,208,182,169,40,164,87
10150 DATA.192,7,16,1,74,192,5

181468 DATA.16,1,74,24,101,100,133
1@17@ DATA.108,165,101,1085,8,133,101
10188 DATA.232,224,8,208,150,94

Listing 1. Basic-Programm zu »GraficsWriter«

10010 DATA.113,169,32,133,114,169,96
|

e

- LL LS
ATARL

iz

i

P Graphics | writer -
;e Frogramm zus Beschriften von Braphiken ®
4@ g ® ic) 1988 by Udo Firengle .
Lo Am Blasiwald 34 7808 Waldkirch .
=0  § II-I..........-Q"..I.I..‘_ll.."...”m.'.l'l".
&8 3 |
a3
aa 3

|
" <O0PT 06
0290 AOWCHS =¥54
@218 CLCRS -850
w28 SAVREC =857
=8IFB

1 somentane Cursorrelhs

possntane Cursorspalte

jdort stoht der benutzte Br.Hodus
jiwischenspeichar fuer ASCLI Ieichen
BZ48 TABLE =878 tHandel tabelle fuer internen Code
P28 CHAR =87 1 1wischenapelicher fuer -
0250 ADREES =848 jdeiger auf Cursor in Bildspeicher
N2TR SAVADR =848 |

ee MLTEM =Riads

a298 EOL =153 tleichen fuer Btringende
anea

CHBAG =WIF 4 ANt angsadresse des Charactersets
a3ie YBAVE =8 TWC
LEFL] =¥ 400

@338 Startadresse int beliebig, da das Prograsa vowllig
B34@ ; relocatable geschrieben ist
a33a |

(=11 LOA wEAR

2352 ETA TABLE

8353 LA es0d

[t STA TABLE+1

BIss LDA #5729

2356 ETA TABLE+Z

B357 Lo@ eesa

aIne BTA TABLE+X

BIHD PLA

BITe PLA |

azea STh BAVADRS 1 iPort steht jetzt die Anfangs-
atva PFLA ¥ sane dos Testes
FEEE S5TA SAVADR

11 ist Zashier fuer Characterset
17 ist lashler fuer Isichen
LDA (BAVADR) .Y 1T tes Isichen in Accu

B429 PUTHES
@432 PUTHESI

LEED CHPE REDL i Textende 7

BASE BED MEXTROW |

Da6D HTA ATACHR iamin

47 BTY YEAVE 1Y Register retten
tapg 5TX FALTERP 11 Feg. retben
0490 jAtascii Isichen in intersen Code wandeln
[ ] LD ATACHR

(11 ] ROL A

[ =] ROL A

onIa ROL A

[=20] ROL A

Lot AND 83

L= TAX

as7e LDA ATACHR

emea AND RE9F

nETe ORA TABLE,X

Lo aTA CHaR jin THAR steht jetit interner Code
se1n LDX MLTENP 1 X zurusckholen

P78 jErrechne Adresse des Isichens im Characterset
2670 ;Benutzte Foresl: MLTEMP=CHAReE+IREG. »CHBASS 256
BoaAR LDY =@

{1 BTY MLTEMP+]

BbLE LDA CHAR

B&s7TE asL A 3 CHARsB

BLHED ROL FLTEMP+1

] =

Wree ROL FMLTEMe:]

aria asL A

|rIv Rl HLTEMFP+1

avia OFA MLTEMP 1+ireg.

@vae BTA MLTEMF

arse (= F

L LDA CHBAS 1+ 54 CHPAS

arrm ADC MLTEMP+1

arEa BTA HLTEMP+1

aree LDA (MLTEMP) ¥ ghole X tes Bitsustorbyte
aEaa LDY YSAVE thole Ieichenzashler

|Els STA (ADRESE) Y speichera Bitesuster in Bildspeicher
dEIR Ny perhoshe Teichenzashler
waza BHE FUTRSG1 jentspricht JHF° PUTHBEL
wEan 5

RESH NEXTROW

PE4@ jerhoehe Adressieiger um  Eine Bildschirsseile
BaTR

aEoa LOA wag jAnnahme 48 Bytes je Iwile
[y LDY SAVEC

aeae CFY 87 1Graphic Modus <7 7

@via BFL *+3

s LSR A 11a alsn <=28 Bytes jo Ieile
v CPY #3 jGraphic Modus <3 7

avan BPL #+3

C o] LGR & 1ja also 10 Bytes je Ieile
L] = N o

@vTa ADC ADRESS 18 der Bytes addiersn

[ ] S5TA ADRERS

[y ] LOA ADRESS+ 1

1ena anc s

e 5TaA ADRESE+1

1a2e 1HX perhowhe Ieiger

1828 cPx a8 psing die feichen voll-
184@ § staendig ausgegeben 7
@sa BNE PUTHSE

1e0 ATS tja sizurusck ins Basic
Listing 2. Assembler-Programm

2u »Grafics-Writer«
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Proportional-
schrift fur den
Spectrum

Fir teure Drucker ist sie selbstver-
standlich und mit diesem Listing auch
auf dem Spectrum-Drucker moglich:
Proportionalschrift; eine Schriftart, mit
besserem Schriftbild.

Proportionalschrift wird bei Bichemn und Zeitschriften im
Buchdruck benutzt; auch dieser Textist proportional gedruckt.
Bei dieser Schriftart nimmt jedes Zeichen in der Breite nur so-
viel Platz ein, wie es tatsdchlich braucht. Das heiBt fir den
Spectrum: ein kleines i benétigt 3 Punkte, ein Komma 2 Punkte
und ein »!« sogar nur einen Punkt, und nicht wie sonstimmer 8
Punkte. Diese Schrift kann auch mit dem Spectrum realisiert
werden, und zwar mit Hilfe eines kleinen Maschinencode-
Programms. Wird dieses einmal aufgerufen, erfolgen alle Aus-
gaben auf den Drucker in Proportionalschrift.

Inder Praxis bedeutet das: Ist der Drucker einmal umgestelit,
werden die Befehle LPRINT und LLIST ohne weiteres ange-
nommen und ausgefiihrt. Fir LPRINT geiten jedoch ein paar
Einschrankungen: Wegen der variablen Zeichenbreite werden
AT und TAB ignoriert; auBerdem werden die Pfeile sowie die
OVER- und INVERSE-Angaben tibergangen.

Diese werden sowieso nur selten gedruckt. Mit LLIST kén-
nen auch Programmlistings proportional gedruckt werden. Da
durch die Umstellung durchschnittlich 41 Zeichen in eine Zeile
passen, bedeutet das schon eine kleine Papierersparnis.

Das Programm kann (ber einen Hexloader eingegeben wer-
den und mit *SAVE "Prop” CODE 64000,392« abgespeichert
werden. Das Programm funktioniert Gbrigens auch mit selbst-
definierten Zeichensatzen. Sie miissen nurrichtig geladen und
installiert werden.

64000;
64048:
64368:
84369:;
64391:

Label-Liste

Einsprung fir Umstellung auf Proportional-Schrift
Einsprung zum Rickstellen auf Normalschrift
Anzahl der Punkte zwischen zwei Zeichen
Anzahl der Punkte fir ein Leerzeichen

Hier endet die Maschinencode-Routine. Danach
folgt der neve Printerpuffer (256 Bytes)

Will man den Drucker auf Proportionalschrift umstellen geht
man so Vor:
Man setzt Ramtop mit *CLEAR 63929« und l&dt den Maschi-
nencode mit »LOAD™CODE-«. Dann ruft man das Programm mit
sRANDOMIZE USR 64000« auf. Sofort wird umgeschaltet. in
der Regel muB man die Routine nur einmal aufrufen. Sie muB
aber im Speicher bleiben, da der Spectrum nun beim Drucken
nicht mehr auf die im ROM befindliche Druck-Routine zugreift,
sondern auf die neue, die im RAM liegt.

Falls man wieder auf Narmalschrift zuriickschalten will, er-
reicht man dies mit »RANDOMIZE USR 64048«

Zwei Adressen kann jeder Benutzer individuell belegen und
damit das Maschinenprogramm nach seinen Wiinschen ver-
dandern. Man kann die Werte jedoch auch so belassen, wie sie

vorgegeben sind. Diese Werte sind:

1. »POKE 64368,ZW«

Dieser POKE bestimmt, wieviele Punkte zwischen zwei Zei-
chen freigelassen werden sollen. ZW ist dabei eine Zahl, die
sinnvollerweise groBer als O ist.

04 s

2. »POKE 64369,BL«
BL ist eine Zahl, die angibt, wieviele Punkte ein Leerzeichen
in der Breite einnimmit.
Das Programm ist speziell fir die Drucker mit DirektanschiuB
an Spectrum gedacht, also den Sinclair-Printer, den Alphacom

32 und den Seikosha GP50-S. {Jorg Roth/mk)
54000 213AFA22CSSCCD1F -»> 900
64008 FAR3JE21327FSCAF32 -» 839
64016 SO5C210055112000 -> 393
64024 Q6R877191R0FCC9RAF -» 802
54832 J3272FE2187FB1188 -» 987
64040 FBOLlFFOQ77YEDBRCS -)> 1240
64048 21F40Q922C55CCSC3 -» 1005
64056 S6FRA3273FEFE280D2 -)> 12486
54064 G4FAFEQDCABCFBFE -> 1336
64072 16DHS3FAZ2156FR22 -> 976
6408@ CSSCCSFEleD82150C -» 1l1lle@2
64888 FR22CSSCC9213AFA -»> 1115
640296 22CSSCCSCDF40@SCD -» 1187
64104 61lFBC28SFRCDO9FA -» 1389
64112 3A72FB473R71FBB8Q -> 1044
64120 3J3272FBDOCDACFB3R =) 1149
64128 73FBC33RAFACD2@FE -» 1357
64136 C291FACDZFFBC385 =-» 1420
64144 FRCD3DFBFELFC2ER -> 1480
64152 FR3A72FBDEFSCREAR -» 1571
6416@ FRASFlEQ0217FFB18 -> 803
64168 4E21005SB11200006 -»> 257
64176 @S87ER1C2BCFR19190 -) 968
64184 FSBC3ERAFACDACFB3R -» 1453
64192 73FBC33RAFACDBLFE -> 1422
64200 C2DDFRCDOSFRA3R72 -» 1301
542058 FB473A70FBB803272 -)> 1035
64216 FBDRC3QCFB3R72FB -)> 1340
64224 3C3272FBCD3DFBCD -» 1197
642532 2FFBE21005B6112000 =-» 471
64240 QG6R87CEGBRES2R7S -» 886
64243 FBCRO1FB3R74FBES -»> 1312
64256 7719227SFBE1191@ -> 8lz2
64264 E9C3CSFR2187FBll -»> 1311
64272 ©RSBO1QQV1ECERCD -> 711
54280 CDQECD1FFRC3@9FAR =->» 11859
64285 2190S61120000605 -» 187
64296 CB7EC@1910FACS21 -» 1046
64304 0QOSB11200006@8CE -» 357
64312 261910FBC93R72FE -> 854
64320 E6Q7SF1l6Q02177FE -» 757
64325 197E3274FB3AR72FB -> 991
64336 CB3FCB3FCB3FSF16 -»> 8915
64344 ©Q0O2187FB192275FB -»> 846
64352 C921005B811200006 -> 380
54360 ©@SAFBECR191QFBCY -» 1058
54368 0©010S00QDO18EFCE8@ -» 539
64376 4020120804020101 -) 128
64384 ©3@70FLF3F7FFFQQ@ -» S01

Der Hex-Dump des Maschinencode-Programms

Fﬁ ea10 ORE ©4000
213AFA @920 PROP LD  HL.PRT
FABS 22C55C 10230 LD  (23749) . HL
FABS CDIFFA @e4@ CALL CLBF2
FARS 3E21 @es@ INITP LD A.33
FARE 327FSC 0560 LD  (23679).A
FARE AF ee7e XOR A
FAGF 328@5C LD  (23688).A
FAl2 210258 @090 LD HL.23296
FALS 112000 @led Lt DE.32
FAlS obes e11e L B.8
FAalA 77 2120 NCLB1 LD  (HL).A
FALE 19 e13a ADD  HL.DE
FALIC 1@FC alde DJNZ NCLB1
FALE C9 815¢ RET
FALF AF @160 CLBFZ XOR A
FA2Q 3272FB Q170 LD (XKD).A
FA23 2187FB @18@ LD  HL.BUF2
FA26 1186FB @199 LD DE.BUF2+1
FARY @IFFB@ Q@209 LD BC,255
7? ga21a LD (HL).A
FA2D EDB® o220 LDIR
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Fr4? FELG
FAd49 DASIFA
FA4C 2166FA
FAdF 22CS5C
FaB2 C9

FRSS FEI.B

FﬁSE 2150FA
li:ﬁEQ EEEDF

FA31 CD3DFB
FAS4 FELIF

FASS C2EAFA
FA99 3A72FB

o
i

‘ RET
NPROP LD
L

PRT LD

oo6%L£5%

655668

NRST

E CALL

NTB12 CALL

NOEND LD

NTD LD

J N
LESC CALL

HL, 2548
(%&?ﬂi] +HL
ZWoP

égﬂl A

NC. REAL
Z,BUFAU

22

C,PRINK

HL , ZWOP
(23748) ,HL

16

c

HL,E10P
(25749) ,HL
HL,PRT
(23749) ,HL
2548

HL , 23296
DE,32
8.8

A, (HL)

B'

A, (HL)
128

HL

HL. (BYTE)
Z.NODT

A, (DOT)
(HL)

(HL), A

HL.DE
(BYTE) . HL

%5 El 1149 POP HL
6 19 115@ ADD HL,.DE
FB@7? 1QE9 1169 DJNZ NTD
FBR9 CICSFA 117Q JP  NTBi2
FBOC 2187F8 1150 BUFAU LD  HL.BUF2
FBeF 11ees8 11 LD DE.23296
FBl12 @lgge1 1200 LD  BC.256
FB15 EDE@ 121 LDIR
FBL7 COCDRE 122 CALL 3789
FBiA COLIFFA 1232 CALL CLBF2
FBID C3@9FA 49 JP  INITP
FB2a 219958 125Q LR LD HL.232%6

112000 1260@ LD DE.32
FB26 @6@s 127@ L B.8

8 CB7E 1282 SULR BIT 7.(HL)

FBaa C@ 1290 RET NZ

19 1309 ADD  HL.DE
FB2C 1@FA 1319 DJNZ SULR
FBz2E CS 1320 RET
FB2F 210058 1332 5C LD HL.23296
FB32 112088 1340 LD DE.32
FB35 @o@d @ L0 B.8
FB37 (B26 1368 NSCR SLA (HL)
Fgg: 19 ADD HL.DE

18FB 1380 DJNZ NSCR
FB3C CS 2 RET
FB3D 3A72FB  14@Q CALBD LD A, (XKO)
FB4@ EEQ7 1419 AND 7
FB42 SF 1420 Lo E.A
FB43 1600 1430 Lb D.@
FB4S 2177FB 14480 LD  HL.DOTS
FB48 1 1458 ADD HL.DE
FB49 7E 1460 LD A, (HD)
FB4A 3274FB 1470 LD (0OT).A
FB4D 3A72FB 1480 LD A, (XKOD)
FBS@ CB3F 1492 SRL A
FB52 CB3F 152@ SRL A
FBS4 CB3F 15i@ SRL A
FBSE 1520 Lp E.A
FB57 16@0 1530 Lb D.®
FB59 £2187F6 1540 LD  HL,BUF2
FBSC 1 155@ ADD HL.CE
FBSD 2275FB  156@ \ LD (BYTE).HL
FBG@ 1578 \RET
FB61 210056 1580 BLA LD HL.23296
FB64 11200@ 159@ Lr DE.32
FB&? 162 L> B.8
FBE69 AF 1610 XOR A
FBGA 1620 SUBL CP_ (HL)
FBGE (@ 1630 RET NZ
FBSC 19 1640 ADD  HL.DE
FBED 1@FB 1650 DJNZ SUBL
FBoF C3 1669 RET
FE7@ @1 1672 W DEFB 1
FB71 1658 BL DEFB §
FB72 @@ 1690 XKO DEFB @
FB73 Q@ 17@@ cH DEFB @
FE74 171@ pOT  DEFB @
FE75 @000 1720 BYTE @
FB77 173@ DOTS DEFB 128
FE78 4@ 1740 DEFB 64
FE79 20 1758 32
FB7A 1@ 1769 DEFB 16
FB76 @8 177@ DEFB 8
FB7C @4 1730 DEFB 4
FB7D @2 1790 DEFB 2
FE7E @l 180 DEFB 1
FB?F @l 181@ REST DEFB 1
FB3¢ 03 1829 DEFB 3
FE81 @7 1839 DEFB 7

oF 1849 DEFB 1S
FB33 1IF 185@ DEFB 31
FB34 SF 1559 DEFB 63
FBas 7f 187¢@ DEFB 127
FBa86 FF DEFB 255

188@
189@ BUF2 END

Das Assembilerlisting (Picturesque Editor/Assembler)

Di i8
3 u

igs i ie gewoehnliche
pe tr it

t d

m ScChr

Und dies ist die Spectrum Proportional-Schiift
2123458789 abcdefghijkimn R4 0%/ TE~+
Ein Vergleich: Normalschrift, Proportionalschrift

Ausgabe §/Mal 1985

s 95

£
3
-
5
£




Es
5
:
&

Tone aus dem Atari

!

Die vier unabhéngigen Tongeneratoren der Atari-Computer eignen
sich hervorragend zum Untermalen von Programmen.
$elbst Musiker werden nicht enttduscht sein.

|

Die Ton- beziehungsweise Klangerzeugung wird im Atari-
Basic mit dem Befehl -SOUND: vorgenommen. Dieser sieht
zum Beispiel wie foigt aus: »sSOUND 0,100,10,8¢. Der erste Pa-
rameter, hier also die 0, bezeichnet den anzusteuernden Ton-
kanal. In unserem Betsp;ei ist es der erste. Dieser Parameter
darf Werte zwischen 0 und 3 enthalten. Der zweite Wert gibt
die TonhGhe an. Er nimmt Werte zwischen O und 255 an, wobei
0 der héchste, und 255 der tiefste Ton ist. Der dritte Parameter
ist der komplizierteste. Er bestimmt die Wellenform und kann
aus geradzahligen Werten zwischen O und 14 bestehen. Ta-
belle 1 gibt die ungefahren Effekte an, die mit den einzelnen
Werten erreicht werden kdnnen.

Der vierte Wert kontrolliert die Lautstarke. Hier kdnnen Werte
zwischen 0 und 15 eingesetzt werden. Eine zusatziiche Hilfe
stellt Tabelle 2 mit den Werten dar, die fir verschiedene Noten
beziehungsweise Frequenzen einzusetzen sind. Listing 1
spielt eine einfache C-Dur Tonleiter. Der Wert -1 wird benutzt,
um das Ende der Tonleiter anzugeben. Listings 2 bis 5 sind
kurze Beispiele, die die Tonfahigkeiten der Atari Computer ver-
deutiichen. Listing 6 dient zum Experimentieren.

Neun Register fiir den Sound

Um die Tonerzeugung zu verstehen, muB man wissen, wie
der *SOUND-«-Befehl vom Computer behandelt wird. Der »Po-
key«-Chip ist far die Tonerzeugung zustandig. Er hat neun
Hardware-Register, die fir den Sound zustandig sind: AUDF 1
bis 4 (hexadezimal $D200, $D202, $D204 und $D206), ent-
spricht dezimal 53760, 53?62. 53764 und 53766. AUDC 1
bis 4 (hexadezimal $D201, $D203, $D205 und $D207) ent-
spricht dezimal 53761, 53763, 53765 und 53767. AUDCTL
(hexadezimal $D208) entspricht dezimal 53768. Die Werte 1
bis 4 beziehen sich auf den entsprechenden Tonkanal.

In AUDF 1 bis 4 sind jeweils die Divisoren N fir die Basisfre-
quenz (Englisch=clock) von 64 kHz enthalten, aus der die ei-
gentlichen Sound-Frequenzen abgeleitet werden. Die Endfre-
quenz errechnet sich dann wie folgt: Endfrequenz=clock/N.
Die Werte fiir AUDF 1 bis 4 werden jeweils dem zweiten Para-
meter im SOUND-Befehl entnommen. Aus der obigen Glei-
chung erklért sich, daB der erzeugte Ton um so héher ist, je
kleiner der Wert fiir den zweiten Parameter ist (umgekehrte
Proportionalitat). -

In AUDC 1 bis 4 sind snwnhl die Lautstérkewerte (vierter Pa-
rameter) wie auch die Wellenform (dritter Parameter) enthal-
ten. Dies funktioniert nach folgendem Prinzip: Bitnummer 7, 6,
5 und 4 beeinflussen die Wellenform. Wenn Bit 3 geselzt ist,
wird der Fernsehgeréte-Lautsprecher direkt angesprochen.
Der eingebaute Sound-Chip wird also umgangen. Die Tonh&he
sowie die Vlerzerrung kann also nicht mehr beeinfluBt werden.
Bit 2, 1 und O kontrollieren die Lautstérke.

Um das auszuprobieren, geben Sie folgendes in lhren Atari
ein:
sPOKE 53761,16:POKE 53?61 31« Sie sollten einen kurzen
Impuls hoéren. Versuchen Sie nun folgendes: »POKE
53761,16:POKE 53761,16«. Dieses Mal sollten Sie nichts ho-
ren, denn die Lautsprecher-Membrane bewegt sich nicht.

Um die maximalen Fahigkeiten von Basic aus zu testen, ge-
ben Sie bitte folgende Programmzeile ein:

»10 POKE 53761,31:POKE 53761,16:GOTO 10«

Sie horen nun ein Brummen. Um andere Frequenzen zu er-
zeugen, muB man sich der Maschinensprache bedienen.
Dann stehen einem aber eine Vielzahl zusatzlicher Téne- und
Gerausche zur Verfligung.

Mehr Tone mit Maschinensprache

Neben den vier AUDC-Bytes gibt es noch das AUDCTL-Byte
zur umfassenderen Kontrolle Gber die Tone und Gerausche.
Jedes Bitin AUDCTL hat eine bestimmte Funkiion: Bit O andert
die Basisfrequenz von 64 kHz auf 15 kHz. Die Téne klingen
also wesentiich tiefer. Ein Beispiel: »SOUND 0,126,10,10:
POKE 53768,1«. Wenn Bit 1 gesetzt ist, wird Kanal 4 als
HochpaB-Filter von Kanal 2 eingesetzt. Nur die Frequenzen
werden erzeugt, die hoher als die von Kanal 4 sind. Dies er-
laubt eine Vielzahl von speziellen Effekien. Ahnlich ist es mit
Bit 2, nur wird hier Kanal 3 als Filter fir Kanal 1 benutzt. Es foigt
ein Beispiel:

10 SOUND 0,0,0,0

20 POKE 537684

30 POKE 53761,168:POKE 53765168
40 POKE 53760,254:POKE 53764127
50 GOTO 20

Bei Bit 3 wird Kanal 4 mit Kanal 3 verbunden. Dies ergibt ei-
ne feinere Auflésung (16 Bit) bei der Tonerzeugung. Kanal 4
dient hier als »High Byte« und Kanal 3 als sLow Byte«. Bei Bit
4 geschieht genau das Gleiche wie bei Bit 3, nur wird hier Ka-
nal 2 mit Kanal 1 verbunden. Ein Beispiel:

10 SOUND 0,0,0,0

20 POKE 53768,80

30 POKE 53761,160:POKE 53763,168
40 FOR A = 0 TO 255:POKE 53760,A
50 FOR B = 0 TO 255:POKE 53762,B
60 NEXT B:NEXT A

In Zeile 10 wird der Pokey-Chip initialisiert. In Zeile 20 wird
AUDCTL:-Bit 4 (Verbindung von Kanal 2 und Kanal 1) und Bit
6 gesetzt. Die Lautstérke von Kanal 1 wird in Zeile 30 auf O und
die Lautstirke von Kanal 2 auf 8 gesetzt. In Zeile 40 bis 60
werden zwei Schieifen durchlaufen, die in aufsteigender Wei-
se die feine Aufldsung verdeutiichen. Um die 16 Bit anzuwen-
den, sollite AUDCTL-Bit 5 beziehungsweise 6 gesetzt sein.

Die Bits machen die Musik

Wird Bit 5 gesetzt, verandert sich die Basisfrequenz auf Ka-
nal 3 von 64 kHz auf 1.79 MHz. Sie wird also erheblich hoher.

Beispiel:
SOUND 0,255,10,10
POKE 53768,32

Bei Bit 6 findet der gleiche Effekt wie bei Kanal 1 statt. Wird
Bit 7 verwendet, wird der Klang regeimaBiger. (Fir Experten:
Der 17-Bit-Poly-Counter wird zu einem 9-Bit-Poly-Counter).
Beispiel:
SOUND 0,100,810
POKE 53768128

Bei jedem »SOUND«-Befehl wird iibrigens AUDCTL auf O
zuriickgesetzt.

(Andreas Wiethoff/wb)
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1@ READ WERT

ef sehr tief 2@ IF WERT=-1 THEN END
kriftiges ~ Geigerzihler 3@ SDUND @,WERT,1@,10
uet : 4@ FOR PAUSE=1 TO S0@:NEXT PAUSE
lto im Maschinen- 5@ PRINT WERT
Leerlauf gewehr 6@ GOTO 1@
Automit  ruhiges 70 END
m Feuer 80 DATA 29,31,35,4@,45,47,53,60,64,72,81
) . ) ,91,94,108,121
Shows m 9@ DATA 128,144,162,182,193,217,243,-1
Flugzeug Listing 1. Das Programm
| _ spielt eine einfache C-Dur-
durch unterschiedliche Tonleiter
Oktave Note Fre- Oktave Note Fre- Oktave Note Fre-
Oktave C 80 Oktave C 121 Oktave C 243
H 64 H 128
A#oderB 68 A# oderB 136
A 72 A 144
G# oder Ab 76 G# oder Ab 153
G 81 G 163
F# oder Gb 85 F# oder Gb 173
F a1 F 182
D# oder Eb 102 D# oder Eb 204 Musik-Noten
D 108 D 217 und die entsprechenden
C# oderDb 114 C# oder Db 230 Frequenzwerte

1@ REM Donner
20 FOR LOOP=S5 TO 18@ STEF RND(@)*5+0@.2

3@ SOUND @,L00P,8, (RND(@)*18+53) /(@.1+L00
F)

4@ SOUND 1,LD0P+20,8, (RND(D)*18+5) /(0. 1%
LOOF)

5@ NEXT LOOF

i Ty Listing 2. Simulation eines Gewitters

1® REM Space Sound

20 FOR LOOP=@ TO 225

Z@ SOUND @,A,10,RND(@) *10+5

4@ SOUND 1,A+1@,1@,RND(@)*10+5
S@ SOUND Z2,A+20,10,RND (@) *1@+5
6@ SOUND 3,A+30,10,RND (@) *1@+5
78 NEXT LOOF

Listing 5. Klinge aus dem Weltall

1@ REM fallende Muenze

20 FOR LDOFP=1@ TD |1 STEF -1

30 FOR ¥OL=1 TO LOOF:SOUND @,144,10,V0L:
NEXT WVOL

4@ NEXT LOOF

50 SOUND 0,0,0,0

Listing 3. So klingt eine fallende Miinze

1@ REM Amerikanische Polizeisirene
20 FOR LOOP=10Q@|TO 3@ STEF -1

30 SOUND @,L00F,10,10

4@ NEXT LOOF

S8 FOR LOOFP=30 TD 100

&@ SOUND B,Lﬂﬂpﬁlﬂ,lﬂ

7@ NEXT LOOP

8@ RUN

Listing 4. Eine amerikanische Polizel-Sirene

1@ PRINT CHR$(125):POKE 752,1:REM Bildsc
hirm Cursor loeschen

28 POSITION 2,5:PRINT "Test der Toneffek
tell

3@ POSITION 2,10:FPRINT "Tonhoehe
rung Lautstaerke”

40 VOL=@:DIST=0: TONE=0

S@ IF STRIG(@)=0 THEN VOL=VOL+1:IF VOL>1
5 THEN VOL=0

&0 IF STICK(@)=7 THEN TONE=TONE+1:IF TON
E>255 THEN TONE=253

70 IF STICK(@)=11 THEN TONE=TONE-1:IF TO
ME<@® THEN TONE=0

80 IF STICK(®)=14 THEN DIST=DIST+2:IF DI
8T>14 THEN DIST=14

99 IF STICK(B)=13 THEN DIST=DIST-2:IF DI
ST<@ THEN DIST=0

1@ SOUND @,TONE,DIST,VOL

11@ POSITION 2,12:PRINT TONE;" ":POSITI
ON 14,12:PRINT DIST;" “:POSITION 2B8,12:
PRINT VOL3" *

128 GOTO S@ Listing 6. Zu diesem
Programm bendtigen Sie einen Joystick.
Probieren Sie verschiedene Tonkombinationen aus.

Verzer
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Fettschrift fiir den
48-KByte-Spectrum

Wem der Zeichensatz des Spectrum zu langweilig ist, wer keine Lust hat, 768
DATAs einzutippen, und auch keine fiinf Minuten warten will, bis ein Basic-
Programm durch Berechnungen die DATAs verandert, fiir den ist diese kleine
Maschinencode-Routine genau das Richtige.

Die Routine ist 74 Byte lang, erzeugt Lettern mit dickeren Li-
nien und hat eine Ausfiihrungszeit von weniger als 0,1 Sekun-
den. Der neue Zeichensatz im RAM wird durch »RANDOMIZE
USR 60000« erzeugt. Mit »POKE 23607 ,60« bekommt man
wieder den Standardzeichensatz und mit sPOKE 23607,249«
wieder die Breitschrift.

»Es geht auch mit 16 KByte«

Besitzer des 16-KByte-Spectrum kénnen das Programm
durch Andern von drei Speicherstellen und folgender Zeile
auch auf lhrem Computer verwenden:

Zeile 20: CLEAR 29999: /...

= Zeile 30: FORi =30000 TO 30073: ...
= inden DATAs: statt 250 = 118

statt 249 = 117

- Dementsprechend wird das Maschinencode-Programm mit

- sRANDOMIZE USR 30000« aufgerufen. Ansonsten kann das
. Maschinencode-Programm beliebig im Speicher verschoben
werden, da es ausschlieBlich mit relativen Spriingen arbeitet.
. Das Hilfsprogramm kanp nach dem Abspeichern des

 MaschinencodeTeils (wielim Listing erklart) wieder geléscht

. werden.
, (Karlheinz Schéfer/mk)

BREITSCHRIFT
by Karlheinz Schaefer
Szegethaeuserstr.4
Ludwigsburg 12
20 CLERR EEBBE L aad
32 FOR 1i=60008 TD 600873: RERD
P: POKE i,p: LET a=a+p: NEXT
4@ IF a=8049 THEN PRINT “STHRT
MIT RANDOMIZE USR 60000"° ‘' "NORM
ALZEICHENSATZ: POKE 23807 ,80"°'""U
IEDER BREITSCHR. :POKE 23537 248"
*YUMC-Progranm absaven mi
SAVE “Name” CODE aeaaa 7o TR
ZEICHENSRTZ absaven mit
SHUE “Name” CODE 5¢aaa 768" : 8TO

5@ PRINT "DATA-Fehler 111": ST
109 DATR ©,33,0,81,17,0,252, 1,8
,83,6,2 203,

64 227 203, 196 gas 88 la 23, a

1@ Réﬂ

START HIT RANDOHIZE USR 60000
NORHALZEICHENSATZ : POKE 23607 ,6@
UIEDER BREITSCHR.:POKE 23607,249

HC-Programm absaven mit
SAVE “Name” CODE 60000,75

ZEICHENSATZ absaven mit
SAVE “Name” CODE 64000,768

Hardcopy der Kurzanleitung in Fettschrift

STRART MIT RANDOMIZE USR 6&@020
NORMRLZEICHENSRATZ: POKE 23627 ,60
WIEDER BREITSCHR.: POKE 23627 ,249

HC ~Programm absaven mit
AVE “Name” CODE 50@30 75

ZEICHENSATZ absaven mit
SAVE “Name” CODE 6£490@0,768

Hardcopy in Normalschrift

26"
8 5 204" 3522504 116 ¢e 2, nba 240
,20 géa gagaég 89182 igg élaﬁé‘a
é bae 63843745 s 0b 201
Basic-Listing »Breitschrift«
Assembiler (hexadezimal)
LD HL,3000 JR202. )
LDDEFAOD | , SET 4.(HL)
LD BC.0300 BIT 8,(HL)
LDiR JR2,02
LDHLFAOD SET 5,{HL)
LD DE.0300 BIT 7.{HL)
BiT 1,{HL) JR2,02 '8
JR2,02 SET 6,{HL)
SET 0,{HL) INC HL
BIT 2,{HL) DEC DE
JR2,02 LDAD
SET 1,(HL) > B ORE
BIT 3,{HL) CcPOO
JR2,02 JAN2CE
SET 2,(HL) LDAF9 }c
BIT 4.{HL) LD (5C37}.A
JR2,02 RET I p
SET 3,(HL)
BIT 5,(HL)
Erlauterungen zum Assembler-Listing

zu A: Zelchensatz wird vom ROM ins RAM geladen
B: Schieife zum Andern der Bytes
C: CHARS wird neu gesetzt (zeigt jetzt auf RAM-Zeichensatz)

08 st
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Happy-Computers bietet allen Computertans die
e mit bis zu 5 Zelen Text in dar Rubrk ihrer Wahl
in dan COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe (i
gentext bis zum 11, Aprl 85 (Eingangsdatum beiih Verlag) an sHappy-Compulers. Spiter
Auttrage werden in der Jul-Ausgabe [erschein

APPLE

Aok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk ko ko
Suche gute Software aller Art! Angebote
mit Preisangabe an:

T Kolnberger, Buchenstr. 8, BO51
MNandistact

kkk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k

Apple Il Europlus original 48 KByte inkl
Floppy/16 K-Karte/80 Z-Karte/Printer-
Karte/80 Disketten uvm.
Neupreis 4000-5000.

fir 2800
Frank Brall, Tel. 06621/633 14

en oder enwerben? Suchen Sie Zubehar? Haban Sie
g oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von

am 10, Juni 85)

#* % BUNDESLIGA-MAGAZINE * %
Die Magazine fUr alle, die ATARI-Gerate
ihr eigen nennen. Die Tips und Tests
uvm. sind von Lasem. 2

A Stirmer, 6200 WIESBADEN. BLU-
CHERSTR. 17

Staubschutzhille (800): 15 DM * Atari-
Maltafel + ROM (1 Monat) fir 155 DM
evil <155 DM * Buch: Atari-Basic (Ho-
rack) 25 DM, Vors! Comp. br. Pflege
(Syb) 15DM * T. 08622/2988ab 14h

Wl Tausche Org-Software gegen gebr.
Hardware (Joyst, Cherry Tastatur, Ak
Koppler, Blcher, Maltafel, Lightpen, An-
leitungen, usw.) Angebot Martin
MNachtsheim ® 026 44/3556

Kaufe Apple llie/c/+ oder MAC o guten
Kompatiblen sowie Floppies, Manitor,
Modem, Software und Drucken [(alles
auch einzeln oder defekt). Tel (0421)
701771

Suche aufgeschiossenen Apple-Besil-
zer in Oldenburg for unverbindlicha Kaul-
berating. Tel. Mo, M, Frab 18 Uhr. Sa, So
ganztagig, Tel 0441/691380

Ak Rk hok ok ko kk ok ok ok
Suche Software und Hardware, Liste an:|
Jens Normann, Rosenstr, 10, 5790 Bri-
lon 8, Tel 02961/2062

#* %% Hallo Applefreunde  # &
Suche Tauschpartner! Habe ca. 40 Pro-
gramme auf Disk. Listen an: Th. Nieder-
maier, Linnenkamp 1, 4763 Ense-
Héingen
Verkaute Apple Works (lieflic) DM
500 —; suche Flight Simulator If fr lic, in
Deutsch

H. Oppenhduser,
4630 Bochum 6

Neu: Apple l-komp. + 5% *-Floppy +
Controller + Monitor, sowia allon Kabein
fir 1699 — Tel 061 21/T 38841111

ITT 2020 (Apple System), 48 K-RAM,
Floppy-Disk mit Interface, 80 Z-Karte,
UHF-Modulator, Grafikanpassung Applel
I, Software fir 2200 DM zu verkauten,
Tel. (030) 7725948

Holunderwag 15,

Suche lolganda Spiele auf Kass. Gyruss,
Xavious, Oix, Pogo Joe, Malprogramime,
Q-Bert, etc.lzuNotuthnd-.ul An-
gebote an: Andreas Geske, Grillenweg
17, 8039 Puchheim

Verkaufe & + ATARIGO0 XL + 64K +
Prog. Rec. 1010 4+ Modul + 2 Joyslicks
+ Top-Programme + Mein Atari Comp.
far 600 DM. Meidet Euch bel:
Olih&user, Rebenweg 61, 7311 Owen

nerbergsir
05331fﬁ3359

Atari BO0/48 K + 410 + Zub. = 800 —
Diskstation 810 (Bitcopy) = 900— VCS
2600 + 32 Kass. = G00— Bocher
Hardwaremanual, Assembler, De Re-
Atarl, Tel. 02104/53668

Suche Atari-Software auf Kassette, be-

Str 26, 4 Ddorf 13

Floppy 1050 480— DOS 3 800 XL
480—, Recor. 1010 100— a unge-
braucht!l Pitfal 2 u Azteck Chal auf
Kass m. Verpa. 20—, Buch Atari Basic
20—, Lars Weide, Tel 05608/1397

Verk. Atari-Telespiele: Pitfsll (60 DM) Ac-
tion Force, Maze Craze, Copper Com-
mand, Sky Jinks je (30 DM) Video
Checkers, Planet Patrol, Comic Ark je (15
DM). P. NGlken, Tel 02307/312686

deodode ok ok kot ok ek ek e ok e K
Alari-600 XL-Software
Gesucht! ok ok Wk

IS T E S S S S SESE 8 E S

Verkaule: ATARNBriefdrucker 1027 %
Jahr alt, VB 580 —; Racorder 420 DM
60— Bicher: Mein ATARI Comp. 35—
Games for ATARI 15—; Geisler, Faberstr,
286, 2 Hamburg 20

Verkaufe: Atari-Module (Romox) alles ori-
ginal fOr Atari BO0/400 und Philips Tele-
kassetten. Alles glnstig abrugeben. Tel
0B084/3484 von 18-20 Uhr. Es lohnt
sich.

Achtung:

Originalprogramme eriaubt ist.

gerechnet werden.

packt, Mit dem Kauf von Raubkopien
geht das Risiko einer jederzeitigen

rechtigte haften f0r fhre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aulmerksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbreltung von urheberrechilich geschitzier Software nur for

Das Herstalien, Anbieten, Varkaufen und Verbreiten von »Raubkopiens verstost
wnmummmmmmm und zivilrechtiich verfolgh wer-
den. Bei VerstoBen muB mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1000,—

Originaiprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufiieber des Da-
tentrigers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalver-
mwmmmwm

mmmw!nmwhm.vaw
nal-Software wader anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-

wmmmzmmmmm.mw
schiiefen lassen, daB Raubkopien angeboten werden

L L] Apple-Zubehdr EEE
Lautwerk, Controller, intalligant. Drucker-
Interface (Epson, Nec, ele) Monitor, und
anderes

02103/47123

* & & Apple 640 KB Disk/W. + * »
5% Zoll DM 598,— % 3% Zoll DM 648,
Kabel DM 78, Autop. Conlr. DM 298, an
achiuBl. 5 = 950 DM » 3 = 998 DMII
BRUNN, Postfach 1463, 2300 Kiel 1

Sucha f0r Apple llic ein Zeichen-
Programm {0r techn. Zeichnen in Ad
Auch fraue ich mich Gber gute Spielear-

gebole
SEIBERT, TEL. 074 58/1551

* & & Software fir ATARI [Disk) & & *
Bruce Lee DM 40— Nalo Commander
DM 35 —; Solo Flight DM 35.—; Guif Stri-
ke DM 80—; Archon DM B0~; 5. Knop,
Relingerstr. 22, 2 Hamburg 20

Verkaufe Atarl 400/48 K + Basic +

Uwe Rittger, Menzeistr. 38,
5857 Haan 1, Tel. 021 28/51822

Verkaufe Atarl BOO (48 KB RAM) + de-
foktes Lautwerk Atari 810 + jede Menge
Programme fir nur B00 DM (nicht nur

Spiele).
0831/701 74 (Anruf jederzeit)

Tausche Atari 600 XL + Datasette +
Mod, [ Kongu. Pole Position + Software
+ Joysticks + Literatur gegen Commo-
dore 64 o Veric gegen H ! Bel
H. WemhotfTel. 0541/6811 11

Suche/Tausche Software 10r den B0O XL
aul Kassatte Schickt Eura Liste an Jorg
Stohr, 3320 Salzgitter 1, Hirschgraben
30, Tel. 05341/66483 n. 17 Uhr

# % % Apple ll-Supermodem & % *
alle Standards. such Bhx, komplett auf i
ner Karte, mit Supersoftware

bei Rolf Kiupel, Tel. 04 31/5554 27

Cart DOS fir XL-Gerate DOS I-kompati-
bel. Kein Nachladen und Spelcherpiatz-
verbrauch. Erhdhte Dichte. Ein MuB for al-
le XL-Besitzer. Tel. 061 44/31031

ATARI

lch suche Software fiar 800 XL 2um Taw
schen, Liste an: Stephan Holger, 8520
‘Worms, DOrkhaimer Stir. 1 a

Verkaufe VCS mit 2 def. Joystick, 5 Super
Kass. (Sp. Shuttle, Death Star, Pac Man...)
zus 270— DM. Anfrage an R. Glockler,
Hohenhtwenstr, 7, 7709 Hilzingen

* ok 48 K fiur Atari 400 * kW
Gabe Y Jahr Garantie Sofort anrufen,
Tel. 02602/3435.

P8 Suche defekie Gerite

1. Interesse an Computerciub im Raum

Fiarth/NGmberg?T (ich: 800 XL)

2. Verkaufe Buch ATARI Basic = 20 DM
u. Schachcomp Sensory 8 = 89 DM:

Nilll Schnittger, Tel. 796372

Verikaufe Atari 2600
mit 2 Joysticks u. 3
VB 250— DM
&b 168.00 Uhr

Atari 1025 Atarl 1025  Atari 1025
Verkaute Atarl 1025 Matrix-Drucker. VB
850~ Stephan Ohlmeyer, Schonning-
stedter Str. 20, 2057 Reinbak.

Suche Software aul Diskatte! Ruft an bei
Christian Fuchs, Tel. 02325/74007,
Baltzstr. 11, 4600 Herne 2

Kassetten
Tal. 06825/7680

Atarl BOO XL # Atari B0O XL + 800 XL
Suche standig Software 64 K « Casa
1! Gegen Bezahlung !I!
+# Christian Drescheér
1 Tel 0421633667 1!

Verkaufe: Atari 2600 mil 2 Steuerk.
* 4 & B Hassetlen & » &
* 460 DM + Tel: 04193/3688

Henstedt-U # Marcus Genz
SEEENEENEEEEEEEEEEER

Suche das Spiel +Archon I fir den
Ataricomp. (keine Kassetiel) Angeb an
Franz GOtz, FindelmOhistr. 28, BT41

Wiifarshausen
(Pharaoh's Curse/Sealox ebent )

ROM-Module zu verkaufen: QIX 50 DM,
Caverns of Mars 50 DM + Atari-Kassetie
mll'gnpaﬂt 12 DM

Kallweit, Ellernikamp 25 A, 3101 La-
crrendoﬂ Tel. 051 45/7 30 ab 17 Uhr

Suche Software fir B0O XL Modul oder
Kassette z B Castel Woltenstein, Forbid-
den Forest, Pitfall Il Angebote an Markus

Tigges
Tel 0294112219

Schiler sucht Atarl 800 XL mit Zubehor
(gGnstig)

Thomas Haltermann, Keltenring 1,
3'05? Dietzenbach 2
Tel. 0B074/234056

Gemini 10 X, 120 CPS/NLO DM 800
Atarl 1050 Disk + DOS3 DM 550
Atari 400/48 K/Supertastatur DM 550
Atari Centronics-Intertace DM 150
Tel. 041 81/358 15, komplett DM 1850

Verkaufe Atarl 400 + Wﬂuno

06222/63432

Sie haben ein defektes B10 Disketten-
lautwerk. lch kaufe es thnen ab. Abgebot
an Werner Siegmund, Steigerstr. 20,
6761 Dielkirchen. Vielen Dank
Bas-Lampr, Dat. a. Disk schreiben, Titel-
Suchrout. M. Anw v. Get, Pul, Note,
Point. Anleit in Einzelschr. Grat-info
0.80 Frelumsachiag

G. At Goathe-2, 6808 Mahihausan
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HOUSE OF USHER

Die neue, spannende Mischung
aus Adventure und Actionspiel.
Entdecken Sie das Geheimnis des
Hauses Usher. Joystick erforderl.

Unverbindliche Presemplfeblung Kassette inkl. Mwst. 2gl. 5.- DM Porto & Ver-
phdluﬂg Matiirfich lieferm wir wepiterhin unser grofes Sortiment an erstidss-

fiir VC-20, C-116, C-16, C-54 und C-128 zu dullerst gis Preisen.
Mﬂeldmmm unseren Spielen finden Sie in unserem Gesamt-
m.uhgﬂ - DM in Briefrmarken). KINGSOFT-Programme erhalten Sie im Computer-
Fachhandel, Indenhdubthlungtnlﬂ'rlhul . WarenhJuser oder direkt von uns.

C 1&!-54'(-125-Progﬁnmgemdn' H&ndleranfragenemmdﬂ*

' KINGSOFT

& »Play it again«

F. Schafer -

4-

=

Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen - Tel. 024088319

PCA260 27T6— PC-1401 230 DM Erwedterung RC-4 100—: RC-2 40— DM

PC50D0A 395 —; PC1350 422 DM PB-700 + FAID + M Sa0— oM
COMMODORE MPS-801 400 — DM CASIO FP-200 naar 468 — D
MPS-B02 708~ MPS-B03 549 DM CASIO FR100 1089— DM
COMMODORE-Plotter 1520 289 DM EPSON PX-8 nel 2535— DM
Simipng Basic Commodore 89— DM AX-80+ B7T9—, FX-BO+ 1338— DM
HP-41-C¥ B39 — HRTIE 1440 DM FX-80+ 4+ Gaditz-intorface 1 500.— DM
Supatangebot Matric-Druckes Ouen-Data DMP1182-VC-64

130 Zeichen/Sek. inkl VC 64-Interface 898 — DM
Sonderangebot Casio FX-720P + 2xRC-2 240— DM

Fordemn Ss Presalisién von Brother, Taxen + Desketten! |l
Ally Premse inkl. MwSL, Versandkosten 8— DM
zahibar per Vormusigese oder per NN, Lieferung sofort
BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Postiach 32, 4791 Lichienauw/West, Tol. 05647/350
MNELL Laderrvarkau! jeden Mi. + Fri 15.00-17.00 Ubr; Sa nur nach el Versinbarung

X Immer wiader Uberraschungen ... ¥
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Preisschiager ab dem 3. Aprll 1985]
SHARP MZ-T21 450~ DM CASID FX-602P 143 — DM
SHARP MI-821 neo  B98- DM FX:T20P 173~ FX-750P 308—DM

LONPUTER-NARAT

Private Kleinanzeigen

Varkaufe Atari Telespiel mit @ Kassetten
(NP 1000~} (VB 400—~) Tel
06821/2161 oder 06821/ T0323

Anschrift: J&m Walter, 6683 Elversberg,

Spiaserstr, 69

* % Suche Programme jeder Art! & & %
Bitte auf Kasselte
mbglichst billig!!
Listen (mit Tel}.an Hauser )., Kolpingstr.
20, 6953 Gundelsheim

Suche Alari 810, Alari 400 (auch de-
fekil}, Manuals und Literatur.

Bitte meiden bei

Jens Schuppener, Denningersir. 206,
E Minchen 81, Tel 0B3/233088

# & & Achiung Atari 800 XL & & &
Suche Softw auf Disk (Tausch)! Suche
auch Ausgaben des Heftes Antic Ruftan
bei Patrick Lenz, Tel 02671/226. Bitle
schnelil!l

Atan-MaHab&i zu vark. Preis VB Original
Atari-Filemanager VB Rana-Disketten-
station VB Digitaimikroion VB Tel
02623/4833 ab 17 Uhr

Kompl, Atar-System zu verk. + Zubehdr,
Atari B0O XL + Oldrunner + 80-Zei-
chen/2 Rana Digkettenstationen. Malla-
fel/Digitaimikro usw. Preis VB Tel
02623/4833 ab 17.00

Suche;
Defekten Atari (moghichst XL) + Atari-
Diskettenstation!!!

Tel, 0228/312333
EEEEEENESNENEEEEEEE

Verkaufe Atari B00/48 K + ROMs Prais
VHB, suche Software aul Diskette, Tel
0521333807

Suche Software auf Kasselte. Basonders
Copy-Programm {600 XL). Listen an: Ste-
tan Schaffrath,
Lindenstr, 26
512 Herzogenrath 3

Atari 800 XL onginal verpackt, funkelna-
geineu (Preisausschreibengewinn) I0r
DM 500,00 verkauft Kurt Pleiffer, Sodl
Ringstr. 188, GOT0 Langen, Tel
D6103/52251

Suche Spiele aller At (besonders +
Ghostbusiers ) aul Kassette fir Atan
600 XL! Angebote an Dirk Wacker, Wal-
tenbachersir. §, 3506 Helsa-St Ott. Tel
056021234 n. 16 Uhr

Verkaufe Atari Kassettenrecorder Irrterla
ce und das Spiel-Modul Super Cobra!
Thomas Hohotf

Tel 0231/511320

Verkaufe — Verkaufe -— Verkaule
Recorder 410 85 —/Paddies 30— Mi-
crosoft Basic 2 100.—/Mein Atari ... 30—
uwva

Sascha Schroder, Tel. D5130/6936

Achtung Freaks — Tel: ([D218&8)
186550

Veric: ROMs: z.B. BC, River R., usw: ab
40— DM. Orig-Kass.: z.B. B. Lee Dim. X
ab 15— DM. Thomas Richter (b. Harfi),
Bruchstr. 104, 405 M. Gladbach 2!

Suche gute Sphelprogramme e Atar
B00/800 XL auf Kass /Disk. Bilte Preish-
ste an Th. Fetzer. Schiefmauerweg 3,
7101 Erdenbach

Tel O7132/6615

Suche Atari-1050-Diskettenstation ohne
Defekt. Wenn maglich mit Softwara. Bilig-
stes Angebol wird genommen. Rene Leh-
mann, Birkenweg 14, 7101 Erenbach,
Tel O7132/5567

Suche Software auf Disk (Tausch). Verk
Module Donkey K. Defend. QuestF. Tires
je 40 DM VB! Suche: Ausgaben des Hef-
tes Antic (3-4 DM)!

Frank thnnr n?ﬁ?t ?2 12 Scnne#'

Suche Software aul Disk fir derl Atari
400/48 K, da Neuling. # s % & % J &
Angebote an: Postamt Linden, Postiach
2107 04, Niemeyerstr, 1, 3000 Hanno-
VEr 01 o o ok o o e ok ok ok ok ke ke

Verkaufe freibleibend: Atari VCS 2600 +
Pac-Man (120 DM); Centipede Van-
guard, Enduro (& 60 DM). 1a Zustand +
Originalverpackung!

A Otto, 040/836251 ab 18 Unhr

Computer-Literatur . zu  verkaufen
Einsteiger- u, Schulbuch 1. ATARI zum
Preis von 15 DM.

Kein Bargeld schicken!

H. Erdmann, Rochusstr. 187, 53 Bonn

Suche die Bicher: Das Ataribuch Band 1
+ 2, Was der Atari alles kann Ted 2; Spie-
le for den Atari (MAT), Verkaufe Don
Kong = 40—/ROM:; Angebote an:
05223/6 17 23; Danke!

Suche Basic XL auf Modul oder Disk +
Anlgitung! (Bevorzuge billige Disk-
Version), Johann Fiedl, Birkenholsir. 41,
BO37 Olching, T 0B142/9725ab 14 h

Verk. 600 XL + Recorder + 2 Joysticks
+ 3 Blcher + Donkey Kong + 14 weile-
re Spiele, neuw. fir 350 — DM,

Tel D209/137582

Softwarae fir den ATARI B00 XL gesucht.
Angeb. an Kreus Bernd, 5100 Aachean,
Ringstr. 36

Tel 0241/520643 ab 18.30 Uhr

TEACH AND FUN COMFUTER CaAMFUS
fur 11 = 19 )ahrige Anfanger, Fortgeschrittene und Cracks
14 Tage Frogrammierunterricht
und Freizeitspal in den Sommer-—
und Herbstferien in Bad Harzburg
LOGO,BASIC 1+2,FPASCAL,SFIELE etc.

COMFUTERSEMINARE FuUR ERWACHSENE

4791 Lichitenau-Kieinonberg: Untern Bruchgérten 2 P S
»QHUSTIH-HOPPLER swronszie
L E—' M r U T I-\ F‘ E F‘ I E— N & 1:ORIG. AUS ARNSE. ANTANL 143 SCIALTER Z:EIN AUS/OHIG. (ANSY. AUTD.
2:EIN ARRIER ANTAHL DER JGEN 3 !l'lﬂﬂlmﬂ‘oil[ﬁlufff‘h‘_ysﬂ
RATT. 6Y/HETZT. 12V STROMVERSOM BATT, OV, AKKY GV/NETET.0-15V
L HEIDE EOFFLEA HABEX EIME FTL.-TIMASSUNG ! UBEETHAGING MIT %00 BAUD/VOLLD.

V.24INTERFACE 289
- F A e & —
Eitte fordern Sie kostegloses Informationsmaterial an! 389, (RS232} 1. TI9G/4A ]
mif Kabel 208, —
Dim Adresse fur alle Fragen rund um den Cosputer:
fun and future Gchopka K8, Computerhandel und Veranstalter 9 JOCHEN GERHARD & BETTINA VAN MEGERN GbR VEBSAND. p. 6K/ VE
Mittelstrade 84, 2008 Norderstedt, Telefon @48 / 524 31 76 L1 | | e Teigton: 0211776577 ».9-10ihrs Y,
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LONPUTER-MARAT

Verkaufe Alari 800 XL + 1010 Rec +
Software (Bruce Lee, Zaxxon usw.) +
Joystick + 3 Blcher/viele Zeitschriften,
VB 780 DM, meldet Euch!! Tel. O7 11/
472246 rw. 1518 Uhr

Suche billige Software fir meinen Atari
B00 XL nur auf Kassette Liste bitte an

Martin Felix, Meisenweg 31, 5083 Bur- |

scheid. Verkaufe ROM-Modul Soccer
[oder Tausch),

NI T R E R R R R N R
Suche 1050 wenn moglich DOS 3 + Li-
stings « Gute Bezahlung *

M. Plisiner, Tel. 072241576

(FE SR RN RN NN N RN NN

Gesucht —WANTED— Gesucht
Alle Atari-BOcher, Antikheftea + Super
spiele wig z.B. Elevator, Castel ol Dr.
Creep Saga 517 usw.

Melden bei Olaf Mork, T. 07056/519

Hallo Atari
Suche Software 1ir Atari 800 XL, Kasset-
2 cder Disketie

Bjom Schneberger, Pater-Delp-16, 6110
Dieburg, Tel. 0607 /15358

Verkaufe Atarl 2600 + 6 Kassetten (Re-
aktor, Trick-shot, Delender, Pac-Man, At-
lantis. Cosmic ARK).

Alles mit Anleitung und gut erhalten, Preis
350— Tel 0725141973

Verkaufe Steckmodule fir 50 DM:
Pengo, Super Cobra, Donky Kong und
Donkey Kong jr. Verkaule auch ab 50 Pt
ca. 200 Spiels, Lermprogramme

Tel. 09251/5373 Jens Schwarzer!

Suche Software fir den Drucker Seiko-
sha GP 700 AT

K-H. Schieis, Postfach 94

6533 Bacharach

Tel. 067 43/1683

Computer Club »The Past Bit« sucht neue
Mitgiieder! Adresse: T. Jansen, Linden-
hal 70,

4330 Milheim/Ruhr (BO PL. in Bnerm |

mits.) Tel. 02080/4866 19

Suche Programme f0r Atari 600 XL
Grundversion 18 KB

Angebote an Georg Wissinger, Ottostr.
111 a/'54

8012 Ottobrunn

Suche Schaltplane, aller Art, fir Atari|

400/800/Peri und XL-Serie, Tel, 02333/
74588

Suche gute Programme fir ATARI 600
XL/B00 XL Bitte Praisiisten an Jochen|

er, Achalmslr. 36, 7127 Pleidels-
heim, Tel. 071 44/211 27

Verkaufe Atari-VCS 26800 + 9 Module|
o)+ 2 Joyst +|

(Pac-Man, River-Raid,
Netzadapter 4 Spielanleifungen Pr.

350— OM. Suche Softw. fir Atari 800|

XL M. Liebich, I‘el 040/8805068

Suche Soft- und Hardware fir den SCJCI
XL (Sprachbox, Maltafel etc) an: Bernd|
Nowotka. Am Fuchsbau 25, 6102 Plung-|
stadt, Tel 061 57/8 1536 »Disk + Kass.«|

otk ok ok ok ok ok ok ok ok ok o ok ok ok
Suche billige Software 1ir 800 XL auf Dis-|
kette! Keina Basicprogramme. Moglichst
billig. Tel. 087 79/302

S EE R R RS S EE RS S

H B Epson RXIFX 80 u. Kompatible: B

Achtung: Hier gibts das komfortable

Hardcopyprog. fiir alle Grafikstufen im
horizont. Format:
(. Reinhardt % 08041/6028 ab 14 Uhr

Halio

Atari VCS 2600 + 2 Joystick + 6 Kas-
setten z.B. Pac Man, Frogger, Video
Olympics,.. 2y 320 DM, Tel:
046 T71/4866 nur von 13 bis 17 Uhr

Gsterreich: Literatur for Atari

Das Atari-Buch-Bd. 1 88 220—
Mein Atari-Computer 85 350~
H. Sturm, Mariazellerstr. 10,17

A-3100 St. Polten, Tel 027 42/652012

EEEEEEREENNENENEEER
Hifi-interface
Computersound in bester Klang-Qualitat!
Einsatzmdglichkeiten auch beim Kopie-

ren von Progs.
Tel. 06135/3384
EIEEENEEEENEREEEEEE

* ok Hallo Alari-Freaks * ok ok
Suche Software (ir den Atan 800 XL auf
Disk. Antwort garantiert! Schickt Eure Li-
sten an: Michaet Buck, Adalbartstr. 71, 6
Frankturt 80

Suche 64 K Erw. tor 600 XL

Suche Spiele {. 600 XL

Suche »GHOSTBUSTERS«

C K&ener, Am Schinderkdplichen 12,
3422 Bad Lauterberg, T. 05524/3808

Verkaufe Atari 600 XL + Datas. + 3 Mo-
dule + Joystick + 10 Spiele zB. Kalo-
rens of Kafka etc + 10 HC Magazine Hir
400 DM oder tausche alles gegen C64,
Tel 021 71/4B7 50

Verkaufe Atari 400 m. Basic + 2 Joy-
sticks. | DM 135, Buck Rogers, Sub-
Comm. (Module) je 30— Airsirike
(Kass) 15— alles zus. 200— Wolker
GroBmann, 5202 Hennef, Tel
02242/4255

Panasomc

Mi-.RLIN FACE

IEC-
CENTRONIC
INTERFACE

r

HMERL IM FACE kamm s,
PANASONIC drackt #8,; .ccoas mas S IE und I 54 buare befehlen.

HM—=P=10%0 1 FKHRIF

oD, -
X —-P=10%i1 2

HX=-F—10%=

tusammen mit AERLIN FACE inci.
MERLIMN FHCR ~CENTRONIC: Tstar 2

Benic
ip deutscher Epracee

ALLE PREISE INCL. 141 MMST., Versand ¥ » Om 3, - Parto.

TELEFONIBCHE BESTELLUNDEN . - « = : = = = = = = = » = = OB&ABISLEFTL
SCHRIFTFTLICHE BESTELLUNGEM an

DATA ELEKTRONIK VERTRIEB

MERLIN 61 rrons, sy Link + Matheis

.
lieat bei.

Suche gute Software fir den Atari 800
XL. Ich tausche und katfe

Michasl Boekhoti, Meisenweg 8, 2955
Bunde

Hiermit gebe ich bekannt, daB ich mich
mit meiner Anzeige in HC/10/1984 nur
auf den Tausch von nichiraubkopierien
Programman bezog

Oliver Busch --- Nur Basic!!!

Suche und Tausche Software nur auf
Disk. Verkaute Donkey Kong jr. 50—, Su-
per Cobira 40— (Module), sowle Space
Shuttle auf Kass. 20— Anmf gendgt!
OTT41/5452 Ab 18-20 Uhr

Top-Programme fir Atarl 800 XL ge-
sucht, zahle Hachstpreis fir gute Ware,
schickt Eure Listen an

Marcel Schafer, Im Wiesengrund 4,
5352 Zilpich-Flssenich

Suche dringand Programm zur Eingabe
eines Codewortes. Wer weid alles Gber
Listenschutz. Angebote an Axel Urbahn,
Litzenkirchener Str. 319 a, 5080 Laver-
kusen 3

Suchae: Top-Software (Anwendung u.
Spiele}, Floppy 1050 bis 350, —, Modem
mitRS232 C + Softw. 400—, Kontakt zu
Clubs u Usern. Liste an Klaus Michna,
Hellweg 48, 4703 Bnen

Suche zu ACTION! eine Runtime-Library!
Wenn jemand so ein Pgm. besitzi, dann
bitte die Preisvorsteliung a. J. Schélz, Ei-
chenstr. 25, as01 Pyrbaum,
09180/407...

Verkaufe Atari 800 XL mit 84 K-RAM (ein-
gebaut) + Literatur (Mein Atari Compu-
ter, Der Alari-Assembler, Der Atar) fiir
450 DM! T Westheider, Tel
0522162067 ab 17 Uhr

Gsterreich
Suche Afari-User modglichst im Raum
Salzburg zwecks Erfahrungs- und Pro-
grammitavsch.
Tel. 0662/40608

Suche Software . Atari 800 XL nur auf
Disk. Listen und Preise an
Axel Dembinski
Romerstadter Str. 8
8729 Zeil

unacorn soft
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WaE! EDOF
EEECI f2EEN
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ca.400 Seiten Umfang
Im Buch- oder Computerfach-
handel erhéltlich.
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IHR_COMPUTER-FACHMANN STELLT VOR:

Der Homecomputer Philips V 7001
Sinclair ¢ Spectrum 48 K 12" aran, 18 MHz. mit
NEU Eﬂ mil Software-Paket 388,~ | Latsprechary
8 rum ant aite
” S SieanmPLBE g g | wimess DQQ
von Star |sx.swe 1535 | Colormonitor
SG X 10 Dregon s 395,- Eoﬁﬁ«"cu’!ﬂém
Star SG-10, Der Wirtschattiiche, | Sharp R B4,
120 Zeichen pro Sekunde, Near| MZ 821 965y~ | tnuwwserem s G 68
Letter Quality, 2K-Byte Spei-
cher aul 10K-Byte erweiterbar, HEW: Commodore
IBM-PC-Kompatibilitat  selek-| Schneider SX 64
tierbar, 7 Grafik-Ausdruckaren, | CPC 4684 :
von auBen zugéngliche Dip-|mit Griin- 899 - Microcomputer-
Schalter, 80 Zeichen pro Zejle | Manitor ~| System am Griff -
bei 10 cpi, Abmessungen 392 't c"“'“’“ 1393 =| 64-KB-RAM-
mm x 315 mm x 148 mm (LxBxH). Computer
der aul de
Pll;:: von | cey autbaut
n
m{na - 5|5|E W Flopmr Disk 170 KB

oderner 16 bit Pergo-
computer CPU B088-
ElrisbﬁvslemMs-DOS
rafik 640 x 200 Punkta.
entronics paraliel -
rucker interface 8 & &

Cnlnr-

manitor 1890 o
ERP5IIII

DM 2999,‘ Typenrad-Drucker
ONY

525" 44,‘ 268; 449;

ralied

|'-"e0f|lr=ﬁ=nl ader Senad (AS232C)

6 Zwicten
|Z Behi :nlm Mnlnal

redmchate. Tailung: 10,12, 15

LR
Behreiboede: 254 mm
llmllnu D. Wgina 3 Koples
Fartibenl; S F AR
Lo =Je-m.rm OMtaei-Fiim o
Gs-uhlm

nwr‘-mn.'m 998 "

NEU BEI HEW:
atari 600 XL atari BOD XL

HEW-Computer-Technik

Versandzentrale: Verkauf: Varka
5810 Witten 3 Wit.-Herbade
Postfach 3168 Wittener Sir. 13
T BE29164 haw O
®02302/73%47 o, TEESE5

Otfnungszsiten 10

13 4 1430 - 1530 U, Samslag von 10

HEW-Computer-Vertr.-GmbH

uf: Filiale:
4300 Essen 1 | 4100 Duisburg 5600 Wup -Elberf,
Keplerstr, 69
T02I0273231 BOp0O 748849 | 02037330343 B 0202303196

Milheimar Sir. 88 Tannenbengairafia 43

14 Ube Jeder 1 Samatag b 1800 Uhr

+ Fiesarauawihl o Hardware & achik
+ Programmen sun USA|

BRANDHEISSE KNULLERPREISE:

THIMA A&

Parplsanetas + Controfler

4 Linisbwtkc intarm |Ceiginal TH) nA
42 K-rarte nbarn Al —
Griditabialt (Superakelch} 238~
Akustikopiior Dutaphon § 21 o .

+ mtama V.24 Schnitiohelia m Kabel B —
Terrial Ermuilartor 1| 85—
ook pender 3ach 125~ Alnch 226~
Enpinl, Deferder, Dig-Dug jo 66—
EditorAsaamblar 176 =
[Extended Basi Compllar |Diskeite] 445_
A, Parnec [ntoor sacet b A
Micrmangean, Moasweoper, Fathom In !S!.-—
Burgerime, Pirales sle

Bongo, Buck Ragers. Trensume |sie ja B

ATARI; 400 178.— 800 XL 279—; 800 XL 429~ Floppy 1050 599 —

Albs Pradse inkl MwSE zuzigl Versandkostenpasuschale [Warenwert bis
DM 1 000/dasiber): Vorauskasse (DM 8—/20.—). Nachnahme {OM 11,20/23,20),
Ausland (Dk 18 /30—, Leferung nur gegen Vorauskasse oder per NM: Ausiand mur
Vorauskenss Gesamipraisliste gegan Frejumachiag [Kennwort he 01)

CSV RIEGERT
Schiofhofstrale 5, 7324 Rechberghausen, Tel. 07161/52889

CHM BAIVE 20

CEM 54, VG 1541 [

Druckir MPS 800 585~ MPS 802 TG —
MPS #0a 565~

Farbiplotter 1520 35—

Epsondnicker FY 80 + Gorktz-

grafidnteriice 8422 1149~

din + RX B0 FT + 1329 —

din + FX B0 + 1628 —

Schnalder CPC 464

Epacn AX 80 anschiulifeniy 870 —

o+ RBX B0 FT + 1148~

dio + Fr B + T44@ =

Digketien

BY* Scotch aM 5500 10 6L 64—

W00 St 485 —
Sinciair
Spoctram; Speatrum Pum OL oA

ATARI — IB

(i

rli‘\lM

SH12
RAKSEACH

At SEEUFER 22

102 a5k,

— EPSON — STAR

Ubsrraschu ngs-Preisliste anfordern!

TEL.: 026231617

|;|I‘||I|
‘||1||1|!J

I

i

IHIEIII

COMPUTER

=(IARA T

Private Kleinanzeigen

Gelegenheit
Verkaufe umstandehalber einen neuwer-
figen Atari 600 XL
4 Monate alt fir nur 200,—
Tel. 08201/21705

Private Kleinanzeigen

Suche: C B4 Software auf Kass. sowie
Turbo-Tape

Verk.: VC 20, 4/84, VB 170 DM.
Angebote an; Uwe Ndcel, Schilfufer 51,
3320 Salzgitter 1

Suchae Software auf Disk und Kass. und
D3OS 1 u. 2. Suche Alarl User im Raum QI
pe. Infos an Michael Kiein, Diringersir,
37, 5960 Olpe, Tel. 027 61/5998

Module fur ATARI-Computer. ATARI-
Schreiber 120,— DM; Pole Position 50—
DM Donkey Kong 50— DM: Joyst. 50—
DM; Galaxian 30— DM; G. Geisler, Fa-
berstr. 26, 2000 Hamburg 20

*k*kCOMPUTERCLUB® % &
d ko fur alle ATARI's. Es * k&
& wearden Userin NLeASsCHeD® &
% ges. Clubinfo ® 1 DM ® bei ASS, *
% Kleinhannsstr. 32, 8248 Mindelheim &

NEU: Atari-Syntimat Il DER Music-
Composer fir G00/800 XL; viele versch.
Rhythmen; 2 unabhéng Manuale; ab-
speichern auf C/D

EEEE Te 061353384 HEEE

Atari Antic-Leser/Schiuf mit swigem Su-
chen. Komplette Inhaltsverzeichnisse
von Mov. B3-Feb. BS mit deutscher Kurz-
erklarung

Inte Tel 030/38231086

COMMODORE

Verkaufe fir C 64 und VT 20 je einen
Themodrucker mit 5-Zoll-Rollenpapier,
Prels: 350 DM VHB. Beida Geréte fast
naul!!  Inf: Manfred Wenzel, Tel:
07245-2332

Schiler sucht for C 64 Floppy und
Drucker MPS 801 oder MPS BOZ. Ange-
bote an Ch. Dahlhotf, LeuchtersiraBe
152, 5000 Koin 80, Tel. 0224/
BOT024.

T v A ke ok g ok e ok ek ko ok
VC 20-Verkaul w, Systemw, VC 20 + 32
KB + Datasette + Softw. + Modul
»Road-Racle« + Blcher fir

*Ahkkk  nurdS50—DM k& &
Stetfen Maack, Tel: 04183/2284

Suche Literatur und Software fir C 641!
MNur Originale! Nur Kass.|! Tausche Zaga
geg. Bruce Lee!ll, H. Bamberger, Ul
richstr. 23, 7798 Plullendor

Verkaufe
VIC 20 + 64K + Resel + Datasette +
Software (ca. 100 1a-Prgs) + (orig.
verp) Preis: VHE 600~ M, Heck, Tei.:
07631/2916 ab 20 Uhr. :

Tausche Briefrarken gegen Compu-
ter/Hardware. Z.8. VO 20-Joystick gebe
ich Briefm. im Werte von DM 120~ Fdr
C 64 — DM 1.750,— In Briefm. Stier, Fer-
senfeldstr. 2 HH B0

Floppy & x schnedler m. Turbodiskmodul
direkt. Listen; Fehlerkanal; schalth. Zeit-
automatil; o RAMverl, auch ais T-Tape, A.
Weisang, Butterpfad 14, 6682 Ottweller
4, Tel. 068 58/556

Verkaufe VC 20 + 18K-Erw. + Literatur
+ Softwara. VB 400 — DM. Dirk Patto,
Stefansbergstr, 8, BG40 Merzig, Tel:
0686173194

Verk. VC 20 + 3K Superexpander + 2
Bicher fir 330 DM. R. Altfeld, 4504 Ge-
orgamarienhitle, Zum Tannenkamp 36

Suche gebrauchte und voll funkticns-
tichtige Doppelfloppy CBM 4040, Tel.:
047 25/T2056

Commodore 8032-5K

Suche fir CBM 8028 (Drucker) autom.
Einzelblatteinzugapparat Raum 6250,
Tel: 064 32-2027

Commodore-Drucker MPS BO1 zu ver-
kaufen, neuwertig. Preis 650— Tal:
02406/52 486 nach 19 Uhr

C 84 — 598 — / Datasette 100~/ Flop-
py 648 —/ GP 100 VC 548,— Alles neu
mit & Mon. Garantie: Tel: 024 51/8999

Tausche Commodore VC 1520-Drucker
(4 Farben + Zelchehsdtze) 2 Monate alt
+ Org-Datasette gegen Commaodore-
Floppy 1541 oder 400,— bel KH.S, Tel:;
07 1161 2387

deodk otk o e o ok vk ok ok ok ok ok ok ok
Suche
Programma und div. Anleltungen, B Ra-
staedt, Zur Tonkuhle 4, 2803 Curan-
stede
deodke sk oA e g s e e ok ko o e R ok

B
Alles zusammen 400 —

Verk, wegen Systemwechse| VC 20 +

Datasette + sw/Ferns. + 3-fach-Modulb.

+ BK + 3K + Graphik + Blchar, etc

062 211'4? 31 EB Butz (abends)

eSS E R R RS R E R AR EE R e
iz ZX-SPECTHUM mwmscunawemnn *
*  Erwetorung ad 48 K Joystick Cuickanot e
®  Taslaler dklronics |B‘9 ﬂH Joystick-intaripca m. 3 Ports 48— DM -
s Lighipen Ta— O Progmmmisrbanes Joyat-inbortace 8.~ D -
s  Drockernserace Centronics 188~ OM  3-Kanek-Sound-Syithosize 1M1~DM g
o  Spmchawihesizer m. Software 85— 0M  SPECTAUM-Parivedangorung 1. cm | 45~DM.
SPECTAUM-Fort 2fachVartailar 38— DM Diskedten 5,26 duids 5 Stick 37— OM
* | Curmh-Sprachsynthesizer m. ROM u Ton Gber TV, aush als BEEPVorstirker 1i—om *
®  FDESK- trolior 3.0, bis 4 Lauiwere 40080 ncks da. o 88 A99—~ DM -
o J-DIGH-Sysbem 1 xB0 tracks 310 KBybes m, Shugart-Lautwerk SA410 1040, — DM -
a  O-DiSE-Syslem 2xA0 tracks 638 KBytea m. BASF-Lautwark €138 1188 — D "
o  EPROM-Programmienecdl mit sushizichen CantronicsInferface 208~DM
< MEL! Eigener Reparatur-Schieldienst iir don TX-SPECTALM INFO aroroam | 5
. COMPUTER & MEDIENTECHNIK HEINZ MEYER, 4
% Rahsersir. 58, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/2 2964 a
@ BB A S S SRR e R R E R R R RS

ASTRONOMIE Af—
DAS Superprogramm. Exklusiv mit
DEUTSCHEM HAMDBUCH.

CMNICALT 2 81—
Sighe Tes! in desam Haitl
SOPERCODE 3.5 59—

Exkiushy TOTAL I DEUTSCH mdl
sustihr. Handbuch, MOD-kompal.
D&S Programm for den Programm.-
e Miicroditive-Armwendar!

ERC-SOFT: SPECTRUM SOFT- und HARDWARE

SPECTRUM + 510—
EXPANSION SYSTEM 388~
Z-interinee 1 — Microdrive +

4 Superprogrimme

CUALITATSTASTATUR 228~
CARTRIDGE .80
CARTRIDGE BOY, 20—

Preise inkd MwS1, + Varsandkosion

Filllanbach: Ba 11, 4000 D4 ldari 30

Tel. 02111431484
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2% HOTLINE 0211-6801403

TIPS DES MONATS: Alien 8 fiir Spectrum DM 39,—
Impossible Mission fiir Commodore DM 59,—
Mask of the Sun (deutsch)
fiir C 64 + Atari DM 99,—

SPECTAUR BLUE mBL TENJT 8% MY CHEGE i1
o e e ey e e Sk R C CORPILER (HIBOFT BATTLE FOR MORMANDY 59 HYSTIC HAMELON
llln-lu!t FORTH 4 Hurﬂ:n!m:l AT THE nl.\rnﬂn BLUE AAL 4 NATOD COMMANDER
ARERICAM FOOTBALL 4 LEONAR COMBAT LEAGNR ® QLYRFIC BKIER
ANDROID 11 28 npcnu Heno o 4 DMEG® AUR
ANT ATTACK 29 WIEE EABLE 4 ORC ATTACK
ANT ICE 2% alg:n:;::: 4 L e Ll POTTY PLEED
" 5
A 4 ) NEL 3 PINBALL WilZARD
-utumrn 3z 4 PEITFALL
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Zu unserem bereits bestehendem Top-Angebot von weit iiber 700 Programmen fiir C 64, Spectrum und
Atari jetzt auch ca. 60 neue Titel fiir Schneider; Supersoftware fiir QL und auch MSX und C 16 holen auf.

Fordern Sie unsere naueste Liste mit

Spielebeschreibungen an oder besuchen
Sie uns In unserem Geschaft. B_V 5 D

4000 Diisseldorf 1 - Humboldtstrae 84




LOMPUTER-NARAT

[ 1] Verkaufe!! | mm
Miniprinter Alphacom VP 42 (40 Z) fast
neuwertig {4 Mon.) VHB 220 DM (mit
Progr-Kass. v. Handbuch) for VO 20
NEEN niheres 05224/2899 |

Verkaute VC 20 + 32K + 3K + Softwa-
re + Lit. fir VB 270— {auch einzein)
Suche: Software fir C 64 (Kass.). Anfra-
gen an: Georg Schenkl, Neusatzer Str. 5,
B015 MKt Schwaben |

Doppelficppy CBM 4040 mit Kabel
IEEE488-Bus und umschaltbarern Be-
triebssystem fir C 64, DM 2200. Robart
Weise, Am Siechengrund 28 a,| 865
Kulmbach 092 21/7 5758 17 — 18 Uhr

Verksute MPS801-Drucker neuwertig.
War nur Reservegera! fir Sportveranstal-
tung. DM 500— Telefon: (D6221)
55-3335 von 8.00 — 15.00 |

Verkaufe VG 20 + 16K Speicherenkeite-
rung + Steckmodul «Robotron 20&4- +
Blchar.

Interesse? Dann Tel:040/4 3892 15 ab
17.00 Uhr anrufen!!!

ok ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Verk. C 64 + 1541 + Dr +M0n—-
Telefon 040/7 607333
t****tii***ttifi*

Sucha fiir VC 20, Floppy 1541 + 1531
Datenrekorder + Akustikkoppler| Tel
04671/4866 von 13 — 17 Uhr, |nicht
mittwochs. Billig!

Verkaufa VC 20 + 32 KB + 200 F'rq B
(40 Z Xeno |l Steckmodul . Race)juvm
m. Literatur eventuell mit 1530 Data
Preis VB Alles originalverpackl. | Tel:
02362/7 3959

VG 20 mit Steckplatzerweilénung
2-Piatze, 32K-Byte, 2 x 16K-Erw voll
schaltbar auf 3, 8, 168, 32K, 2 Netzt. ca.
150 Spiela + exira BK-Erw. VHB 500
DM. Tel. 0521/3 1859 ab 19 Uhr

C 64 + Floppy 1541 inkl. Speeddos +
80-Z-Karte (Decam) + Software + Lite-
ratur VB 1750 DM
Andreas Schneider /| 4030 Rahngeﬂ
Sendstr. 10/ Tel, 0210213733 |

Typenraddrucker Epson OX-100, \rC 64
und Floppy Disk. Suche Nebentatigkeit
Angebote an Daniel Kruczynski,| HOt-
tenstr. 127, 4000 Disseldorf od Tel
0211/786627 |

Ak hkkhkhkhkkhkhkhkhkhkdhih
Verkaufe:

50 gut wie neu!
Commodore 64 + Datasetie + Spiele
fir nur DM 800—

Ame Petry, Tel: 061 75/491

VC 20 + Datasette + Joystick + 32KB
+ BO Prg. + 2 Handb. + 3 Bocher +
. 4+ Basickurs. Zusammen
nur %400 DM« (= 45 2800) BEG.
Zweimillerll  A-4906 Eberschwang
113ME0043/77 53/2083H0

COMMODORE
VC 20

LA ] Verkaufe VC-20 LR ]
Verkaufe 3 Monate aiten VC-20 + 3 Bd-
cher + Kasssltenrecorderinterfzce +

Joystick u. Programmen Tel
089/6902883
Suche: Hardware (Modem, Ermw,

Drucker, Module) * & * Software {Spie-
le..). Tausche und Kaule nur erstilassi-
ges Material B an Possamai Jean, 191, A
Munchen, 2172 Luxbg.

Zu verschenken habe ich nichls, aber ich
verk. ginen VC 20 + Datasette + Hand-
buch + ca 10 Progr. fir 180 DM, Gerson
Kops, Antoniussir, 12, Blankenheim, Tel
02687/259

Verkaule selbstgemachie Spitzensoftwa-
re VC 20 GV: Monopoly, Moonpatrol,
Flugsimulator!, Ski... Info gegen Rick-
porto bei: Dirk Weiienborn, Falkenweg
E6, 7400 Tobingen! Super

Verkaule VC-20 + 200 PRG. + Quick-
shotll + Sch/WeiBfernseher + Datassite
+ 3 K + 5 Bacher + Zeitschriften + Re-
sats. + Umschalter + 1 Modul bei Axel
Lang, 2080 Winsen/L, Winkelfeld 4. T.
Qa1 737727

Verkaufe VC-20 + Datasette + 16 KErw.
+ 3 K Grafikerw. + Joyst + Blcher +
ca 230 Toppr me, Preiz VB
330—, Tel. O7 11/533829

VC-20 + 27/32 K {schaltbar) + 1 Modul
+ Data-Becker-Buch + Software + Zeit-
schriften + i Angebaote
schriftl. Armin Bux (jun.), Otto-Hahn-Str,
7, 5630 Remsched 11

Stop — Stop — Stop — Stop

An alle STOPWVC 20 oder C64 Besitzer —
Stop — Biete Drucker VG 1515 10r 300 —
Marker an— Stop— + Papieratc. T Stah-
mer, 2 HH 76, 040/2295582

Verkaufe VC-20 mit Datasette, 16 KB Er-
weiterung. 300 Supergames (Hopliftar
Shamas, Donkey Kong usw.). Ruf bei mir
an fir 450 DM VB gehdrt er Dir,
083 468/8206. Auch einzein!

W Achtung VC-20 Supersoftware! B
z.B. 3 D-Q + Bert, Moon Invaders, uv.m
Keine Raubkopien

Liste gegen Rdckp bei Jochen Kern,
Parkweg 1, 7993 Kressbronn

Verk.: VC-20 + 18 KB Erw. + 1 Buch +
2 Module + viel Softw: 380 DM,
{NP > 770 DM) alles sehr gut erh
Jens Markewitz, Georgstr. 97, 2850
Bremerhaven, Tel. 04 71/302936

Verkaute VC-20 + 32 KB Erweiterung
{schaltbar) + Datasette + Joystick + Ba-
sig Lemkurs {Buch, Kassette) + Softwa-
re, Preis VB 500 DM. Meiden bei Gerold
Gorke, Tel. 02681/57 27

Verk. VC 20 (neuwerlig) + Datas. + 18K
+ Spigle -+ 1 Modul + Quckshot 1 + Lit.
fir VB 700 DM wegen Hobbyaulgabe,
07453/6828 oder 07453/8363

Tausche VC-20 Programme von GV-32 K
auch ROM. Schickt Eure Listen an: Andre
Engeis

Kurt-Schumacher-Allee 63

2800 Bremen 41, Tel 0421/461388

Ginstige VC 20-Seikosha GP 100 VC-
Datas. 8 + 32 K Erweiter. MC Modul, ein-
gebauie Reset-Module (Gorf + Landung
aul Juplter) alles 6 Monale alt 850 DM,
VB Tel 0705113472

‘Verkaufe wegen Systemwechsel.
VIC-20 + 16 K-RAM + Spieie (Flugsim.)
Kass, Angebote telefonisch an:
Andreas Weber, Tel. 040/782533
Nach 18 Uhr

Tausche YC 20 + Erweiterung + Dala-
satte + Programmen + Resetschalter
gegen Commadore Floppy

Tobias Luther, Tel. 04532/8159

Computer-Literatur u verkauben
Drucker-Buch, Pascal, Apple Il, ua z.
Preia von 15 DM, solange Vorrat reichi.
Kein Bargeid schicken! H. Erdmanr), Ro-
chusastr. 187, 53 Bonn

Varkaufe 16 K Erw. (schaltb. 3 K/8 K/16
K Erw.) + 15 Prg. nach Wahi 10r 100—
DM

Meldet Euch bel Udo Lehmann unter
0231370190

#* Verkaufe VC-20 6 Mon. alt &
+ Spiele {mit Basic-Lem-Programm) +
Hardw-Tips und viele LISTINGS + 2
Commodore-Bicher, PREIS: 200 DM
Dirk Valentin, Tel. 06051/7 1839

Suche biliga Software fir VC-20 zR
{Zaxxon, Choplifter) bis 18 K. Auch
Tausch. Liste an Thorsten Miller, Men-
chestr. 15, 3575 Kirchheim 1

Stop! Veriaufe VC-20 mit:

168 K-Erweiterung. Steckspiel, Buch far
250~

Meldungen I & & & & & & & & & &
Ab 19.00 unter 054 291386

& VC-20 + + VC-20 % &
VC-20, Datasetie, 64 K-Erw., Earth De-
fense, Biack Max, Basic-Kurs + Lit zu
verkaufen, St Baidewein,  Tel:
061 46/24 60 nach 18.00 Uhr

Verkaufe VC-20 + 1 Steckmodulspiel +
Literatur + 50 Spiele (Scramble, Tron..)
Alles nur flr ® 250DM & % % &
Einsendungen an: Ralf Neumann, Obera
Haupistr. 30, 6791 Lambsborn

Verkaute!! VC 20! + Datasefie + viel
Softw. + 2 Basic-Blcher for 220 DM. 1
Jahr alt Bei Thomas Neukam, Augsbur-
ger Str. B, 8939 Tirkheim, =
08245/1330. » Gonstig % Glnstig

VC-20 GV Verkaufe eigene Progr.

(u. a. Frogger, Mathe-Trainer)
20 Programme fir 30 DM. Schreibt an
Stefan Armbraster, Hanigserstr. 22,
3101 Wathlingen, Tel. 051 44/8660

Suche dringend Pr far den
VC-20m. 27/32 K-Erweiterung: B Mo-
dulpr., Programmiersprachen, usw. Liste
an: Michael Huber, P1. 3262, 4052 Kor-
schenbroich 3

Verk. VC-20 fir 500 DM + Datasette +
schalth. 16 K Erw. + 110 Modpr. {Buck

Rogers + Moonpabtrol ..) + 250 %
16/8/0E (Jet-pac} _ an Th. Stahl, Gos-

108, B551 Pinzberg,
0919194980

Suche beste VC-20 GV Games!!|

Auch mbgl. Arkade-getreus Pac Man Viar-
sion etc sind angesagl! Preis 5— DM
Angebote an Jom Rickert (04192)
6253/ 19.00 h-20.00

4 & & VC-20 Austria VC-20 & # &
Suche: 18 K-Erweiterung, zahie bis

80 DM/G30 &S
Tausche u. kaufe gute Softw. M. Puchisit-
ner, Eckperg 42, A-1180 Wien

L B N E N NEEENEERSENSHSHSE}N]
Verkaufe VC-20 + 16 K RAM
Mit 5 Spielen!

Preis VB 300— DM
Tel 04331/4 1691
I E E R R N E NN ENERENNN]

Suche Spitzenspiele fir & VC-20 & %
Bezahle Hochstpreise!!

Aber bitte nur SUPER! Spicie.

Liste an D Marscheider, Stiller Winket 3,
2391 Nordhackstedt

HAASé-Computersysteme Ihr ATARI-Fachmann:

DIE NEUSTE SOFTWARE

-~ ’ 'y 1
tzernweitery

BASIC XL: 325— DM
ACTION: 325— DM
Akkustikkoppler
Drucker

Bestellungen und Informationen bei:
HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575

104 a5 i
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VC-20 Osterreich Achtung
wegen Systemwechsel 150 4 Grundver-
siensprogramme aul Taps 65 700—
Band mit 70 Modulprg. 68 T00—

5. Otter, Villenkolonle 224, A-2752 Wal-
lersdori

VC-20 % VC-20 * VC-20 |
Suche fur WC-20 168/32 K Erweiterung
schaltbar, Preis VHS * & &
Tel 0B39V2T7 75 « 4« Dahn/Plalz

* * Chnstuph Farbucher # %

VC 20 + 16 K + Datasette + Joystick zu
verkaufen, VB 800 DM

Nico Braunmilier, Wiesenstr. 5 7140
Ludwigsburg 8

Verkaufe od. tausche Recorderinterface:
20— 8 K-org-Spiel High Noon: 15—; &
K-RAM-Speicherer.. 45— (0. Gehdu. +
3 K-Progr.);: Mod, e A. E: 18— Tel. |
0B022/8 1155 (1518 Uhr) [

WC-20 + fest eingebauten Reset- und
Modulschalter + Datasette + 3 K-Erw, +
Supararw, 4+ Data Becker Buch (T + T) +
Software (NP = ca. 700 DM) filr 400 DM
zu verkaufen, Tel. 040/85068 55

Verkaufe: VC 20 (7 Mon. alt) + 16 K
sohaltb. (4 Man. &ltj + 100 Programme =
255 DM, auch einzelne Teile zu bekom-
men! R. Schéfer, Zeigigstr. 4, 4047 Dor-
magen 1 «* Tel 02106/81410

COMMODORE 64

Suche Topgames fiir C-64: |
zB BCs Grogs, HES-Games usw
Schickt Eure Listen bitte an: Hubert Lu-
kas, Ahornweg 13, 8481 Stornstein (nur
Tapel) |
Sucha Flnppy 1541
{funktionstichtig)
Angebote von 17-19 Uhr
Tel 05271/34438 |

EEENEEEENEERNEENEEE
C84 — Epson RX 80 |
Softwareinterface Disk 4+ Kabel 10r nur |
65— DM, Tel. 021 7314547

SENEEENEREENSENEEEE

Anfanger sucht Programme for C 84, Li- |
sten an MNorbert Richter, Relnheimerstr
25, 6112 Gross-Zimmern oder unter
050 7143612

Suche Tastatur/Gehause ir 064‘ Tale- |
fon nach 16 h 021 64/4 8004

— C64 Keyboard gesucht — CB4 Key |
board gesucht —

Suche Ravensburger Programme fur
C-64. Telefon 07021/4 3191

* % |ch brenne Ihre Programme + %
auf Eproms. Platinen und Eproms billig.
G, Schulte, Reifferschetd Str. 17, 5030
Huirth

mEER C-64 + 1541 EEER
Meuwertiy und originalverpackt mit
émonatiger Garantie, Lit. und 26 Top-
Gamaes fir VB 1200 DM

EEE Tel 0534163052 EEE

Suche: Software fir C-64 auf Digkette
oder Kasselte.

Listen an: Martin Christa
FlRerstr. 6
8921 Prem
CP/M-Karte gesucht! CP/M-Karte
Angabote an

J. Egeling, Grunholzer Str. 44, 7887 Lau-
fenburg, Tel. 077 63/7522

Suche Schaliplattenbestand mit Name
Artist-Liad-usw. Mit Sortiarméglichkei-
ten. Auch Bestand fur Familienforschung
seit Jahr 1850 usw. JJG. Veereh, De
Miggelt 13, 7121 HC Aalten, Holland

Suche Anleitungen zu Computerpro-
grammen. Schickt Eure Angebote an:
Kiaus Emrich, Fellx-Dahn-Str. 2, 8700
Wilrzburg. Auch Tausch méglich!

Suche CB84 + Data + Literatur + Joy-
stick + ev. Progr. + Module zueinem fai-
ren Prels. Angebote an Dany Quahs, R-
Harbig-Str. 38, 8672 3elb, Tel
D92B7/BTH38

CE4 * & Disk-Katalog V-2.0 # % CB4
Disketten-Verzeichnis, Autom. Einl. DIR,
Suchen-Editieren-Lschen...

Masch, Sort & % 1-2 Spaltendruck oW
inkl, Disk DM 298, 0T7254/7 3134

C B4 Baustatik
Komfortable Eingabe
Maskentechnik
Stapeherarbeiiung
O7254/7 3134

Software gesucht Adventures {Asylum,
Masquerade atc), Games [Ghostbu.
etc.), Utilities. Kaufe (fast) alles n. Disk Li-
sten an: J. Melzier, Baienbach, 7981
Fronreute

Suche SX-84, tausche gagen: C64/Flop-
py 1541/Datasette/Akustikkoppler (alles
nicht Aiter als 1  Jahr) Tel
OB2/6TOB517, Garwin Held

C64-Einstaiger sucht Software -+ Splels
aller Art. Liste an Winfr. Holfmann, Am

Verkaute wegen Systemwechsel Texto-,
Data-, Synthimat [Originale) + Blcher. Li-
ste bei Peter Kastenbauer & Cimbarn-
strasse 25, 1000 Berlin 38 arhéltlich.

Suche Floppy 15411 Biete C-20 + Zube-
hér + Software + 100 DM bei gutem
{neuw.) Zustand: bis 160 DM, Anatol Fal-
ler, A, D. Sturmbihl 5, 7734 Brigachtal,
Tel, 077 21/22289

Wegen Zeitmangel (berufl) verk. ich
spotth. C64 + 1541 + Mon. + Joyst. +
35 volle Disks mit sehr guten Prgm. Info
m. Preiskiste anfordern bei Posti
1301 74, 5630 Remscheid 13

Wir kaufen defekte Flopples u. CB84 zu
angemeassenen Preisen an, Angebote mit
Preisvorstellung an Commodore Club
AC, H. D, Neudecker, Mittelstr. 13, 5100
Mchen Tel. 13847

Schiter sucht CB4 mit defekter Tastatur
o Gehduse o, leichten elek. Defekten o.
ohne Gehaduse bis 145 DM. Wer ver-
schenkt alte Hardwara?? Tel,
02462/6398

Suche Software u. Anleitungen f0r den
CiE4. Nur Diskettel Habe sefber 120 Dis-
ketten. Schickt Eure Listen zwecks
Tausch an: C Krilger, Sybelstr. 8, 1000
Berlin 12

Ca4-SoltwareTausch/Mur Kass. Habe
Ghostbusters und Summer-Games auf
Kass /Andrew Latham, An der Weide 6,
8941 Buxheim, Tel 0833172304
{Nach 18 Uhr)

111Suche Dringend!!!
C64 (neuwertig), voll funktionstichtig Hir
héchstens 450 DM
H. Elbing, Hohenstein 153, 5600 Wup-
periﬁl 2

Suche Anleltungen (Englisch) und Soft-
ware fir den C64 Disk und Tape, Liste an:
B Kiain, Postbus 246, 3430 AE Niguwe-
gein, Holland, lch antworte bestimmt.

Gansliger Farbmenitor od. Farblernseher
fur C-64 zu kaufen gesucht {auch ge-
braucht}

Tal, 0T7T5681/3888
I EEE R =R S X EEE R TS S

Suche C64 + Floppy 1541 + Datasette
+ Printer + Software!

Svab, Lindenstr, 2, 8228 Freilassing, Tel.
086 54/634 19 (Nach 18 Uhr).

Verkafe CE4 + Datasette + 2 Joysticks
4 & Steckmodule + 2 Bicher + Softwa-
ra fir 800—

Marc Miller, Wasserweg 3, 6541 Laut-
zenhausen

11 Merk, C 64 Drucker !l
Seikosha GRI100VC fir 390— DM, 3
Monate alt + fast nicht benutzt. Schnell

anrufen!!l Bei: M. Bislas, Tel

061 22/5 17011

C 64
Habe Eprom-Brenner mit Steuersoftware
fur Eproms 2716/2732/2764/27128
109 DM, B Klemmer, Reifferscheidstr.
17, 5030 Hirth

Verkaufe C-64 + Datasette + Joystick +
50 Spiele auf Kass: ca. ' J. alt DM
B00—, Thilo Rannacher, Spenarstr. 19,
8000 Frankfurt 1, Taleton: 069/
560 1534 abends

Verkaute C64 + Floppy + Datasette +
Software + Bucher evtl, auch einzeln,
Angebote an Christian Cleemann, Meck-
lenburgeridstr, 13, 2400 HLTravem{nde.
Tel 04502!602?

Suche Floppy 1541 mit Ankaitung! Falrer
Preis! Schreibt an Roger Stratmann, Ber-
gerstr. 144, 6 Kéin 90, Tel
02203/354 53, Auch eln Koppler wird
gesucht!

Suche gute Software auf Disk, Kass, oder
Modul,
Angebote an
Harst Kulms
Horstheide 51, 4714 Selm 2

IEE SRS S SRS RS RS
AGHTUNG!

Verkaufe org. Mathemat von Data Backer
flir niur 70 DM, Tel. 054 25/83 25

I E S S S SRS RS EEE S

Verk. Datasette 1530 ca. 2 Monate jung
+ viel Software. Preis nach VB + Litera-
tur, Tel. 06382/75652, BT23 Gerolzho-
fen (Anrufe zwischen 18-20 Uhr), Berli-
ner Str. 1, Schmitt

Tausche E-Eisenbahn Spur N, Wert ca
2500—[4 Loks + 3 Trafos] gegen Flop-
py + Drucker + Mallbox Einrichtung +
Software bis 3000— DM. Aufpreis wird
gelalslst Tel. HD 14522

Suche Tupﬁngrammeaufﬂlskcdsrrapa
zB Asylum usw. I0r angemessensan
Preis. Listen an St. Berenthal, Paul-Fraye-
Str. 14, 2800 Bremen 44

& & % Achtung! * ko k
Suche Floppy VG 1541 (gebr,, aber ohna
Defekt] sowle Advenlures f. C84 (nur
Kassetten). Angeb an H. Slromann,
Ringgang 33, 287 Emden

Verkaufe Commodore Drucker 1528
neuwertig DM 500, Tel. 040/57 77 B0
ab 14 Uhr

Stutenanger 10, 8042 OberschieiBheim

Zwei Camps, in denén man selbst Spiele spielend selbst programmieren lernt:
|

Weltere Informationen iiber:
uCamp Gesellschaft
Cfam uterferien und
EDV Ausblldung mbH,
GoBlerstr. 21,2 Hamburg 55
Tel. (040) 8623 44

Die CompuCamp-Co
Spitzen ,,Programm“°

| ® jeder Teilnehmer erhalt ein

putercamps mit dem

® cin Riesenangebot an Sport- und
Freizeitaktivitdten

® spielerisch-praktisch orientierte Kurse  .eigenes” Gerdt zur Verfligung
in den 4 fuhrenden Comj!m.rrf*rsgrachr'r? @ attraktive Pauschal-Angebote flir Oster- T#z, On
(LOGO, BASIC, PASCAL, Maschinen- Sommer- und Herbstferien incl, ferien-
sprache) und viele interessante bpezial-  gerechter Unterbringung, Verpflegung | wsus
Kurse ‘ und Betreuung
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VIZAWRITE 64

XTVER

AARBEITUNG

R -

IARAT

W Satenoneniern - |

Formatiert nach EMjgabe

B Formatzeite iur Mand

und Tabulator

W dsubscher Zeichgnsats
1

W Tabulator (der ), Zen
trieren. Aechisbundig
drucken

1 Funktionstasien hur
Viorwarts- uind Ruckwadts-
blaftarm uzw

<

L I-Inrtrsrul'-rl rasr alle
Orucker

QUME IUN E!ABLDU a
W Kein inferface e
Paraliet-Drucker
(Centronica) nobig

Machen Sie rﬁehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE 64 gibt Ihngn die Moglichkeit zur professionellen
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen

Lieferung auf Diskette
oder Modul maglich

W Scrafing in Eder
Richiung

W Suchen nach und selek-
tves Ersetoen von Teden
W bis 240 Zeachan Tade

B Einfgen aus anderen
Daokumenten

B Angere Texte ins Dok
=1 et iesen-z B Word-
eralt, Wordpro

B Mehrraibge Kopd- uwnd
Fusaraden

B Mail Menge fur Namen
Adressen und Enketten
W VIZAST AR -kampatibel

W Kopsersn, Verschiaben
Loschan bahebsger Takle
W Farben wiihien |

W Unteratitzr e T

guch slekironische
Schraibmaschinen

L= ]

schrif

B Automatisches | imnks-
B Unfersirsscihen, Faii

B Deussches Handbuch

Vertrieb Di_*ull chiland
INTERFACE AGE
Verlag GmbH|
Joselsburgs}aﬂe 6

8000 Munchen B0
Tel: 0B9/43 4089

Mertrets dich

Veririeb

Schweiz

MICROTRON
Computerprodukle
Bahnhotstrasse 2
CH-2542 Peterlen

Garlitz Drucker-Interface VCE! fir Epson-
VCB4/VC20 inklusiv 2 K Pufferspeicher
rsr DM 230,00, Joachim Ruda, Griiner
Weg 11, 5464 Asbach

Suche biligen Commodore 64 und Data-
sette. Bitte an Laver Kiaus-Dieter, Schau-
emerstr. 91, 8610 Lebach 5 schresben
oder Tel 068881053

khk ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok
Suche gebrauchten C64 + Dataselte
Martin Janz, Rathausp. 1, 6227 Mittel-
heim, Tel. 067 23/3587

L S e R

Supes!!! Toll!'!! Gonstig!! Fir C54
Verkaufa Original Atari Dig-Dug Modul mit
Originalverpackung fir C64 zum Preis
von O DM! (Defekt). Bitte bei Tel
02641/2 7189 meiden

Ich verkaule einen Commodore 64 neu
mil Data Kassettenrecorder rwei Mo-
dul{Spieie) und 6 Kassatten(Spiele] fir
790— DM. Tel 02266/7356, 527
Gummersbach 1, Kreuzstr. 5

* C-54 & C-684 & C-64 »

Wer schenkt mir intaklen C-64 ohne Zu-
beh&r? (Auch ohne Gehdusa). Portoer-
salz R Walkenhorst, Eschenweg 12,
4750 Unna

* a00R§ fir MPS-801 u. MPS-B02 =
Umschaltbar, kompatibel zu SMText und
VIZAWRITE: Thomas Toifl, Schinbor-
nerstr. 285, 2013 Gollersdorf, Oster-
reich, Tel 02954/246

CE4: Wegen Systemwechsel gesamie
Softw. Abzug: 41 2T Top-Spiele 30,—;
Seswoll (Mod ) 30— Spéele Buch 20—
M. Duck, Simmemerstr. 13, 5411 Neu-
héusel auf Kassatte

Commodore 64, Floppy VC 1541 und
Farbmonitor + Joystick und mehr als 200
Programmen auf Disketten und Literatur,
Nur 1500~ DM. Telefon 0517V
535238 ab 19 Uhr

Oistermeich — Wien — Osterreich
Kaufe, tausche, verkaufe Software fGr
C-84 auf Diskette!l

Tausch 1:1 Liste an
M. F. Pleiffer, Postl. 51, 1183 Wien

CBd4 — Verkaule meine komplette Softw
im Wert von 10000 DM. Ca. 200 Prg. flr
150 DM, Stefan Zajonc Postfach 885,
6550 Bad Kreuznach, Info
067041422

Hobby Aufgabe: Verk. meine C64 Prg
B7 Disk for B70 DM + 10 Kass. for 150
DM alles 84/85. Verk. auch einzeln
Diski/Kass. 20 DM, 0421/61 1414, D
Scheel, 28 HB 21, Gropelinger Heerstr
3690

=SOFTWARE T
|

T 11 e m——

| ree

el Gt e daites gt O TW -

MICHAEL

-
| M b
w

P et
. —

| Barnsug s v Baggabict fir SPECTRUN
| Pambmigt bpeeetrren € stanng et |

'b-"l.\.ﬁlﬁﬂ.lh.’i"l“dl’ ..M an—
TR PLLIS | LOAD

D gt LAt El:-"lm'r "M.'III
|IPECTRM AR K & LOWD DX

 prtiipr o =
M

D T
s Comister 3981

- NRUJOKS

LOAD Z}(Bi-Prugram into SPEETRUH

M
oM 3
Lo Db 1=
Eart Gamatun o 7
Fowmnn. A T Swirs, DB Tk
towwe s Ty D 2
i b o
it P oW 1=
Firwiouts It 13
[y — v v
PSEsT o
Feenr o i
Sopce =
a8 8 e
LOAD ZXBY DM 39,—

finkl. St zagl Portol

'I'].'M'VJ eELADEN]

{]uedimhurgner Str. 2
1000 Berlin 10
Tel.: 030/344 78 27

Berlins groBte Auswahl an Software fir:

VC 64 - Atari

ZX-Spectrum

Adventure-Spezialist| und natlrlich auch
Software fir IBM-kompatible Rechner

106 s, |

LOGITEK
PROCEED 1

Floppy-Drucker-

interface J@
fiir den 2

ZX Spectrum: IZ@

® 30 Belehie solort vertligbar!

® Verbindet lhren ZX Spectrum
mit Commodore C 64 kom-
patiblen Lautwerken

® Sahr leistungstahiges Drucker-
interface {0r Drucker mit
Centronic-Schnitistelle

® Preis 298 DM,
Druckerkabel 49, DM

Weiterhin erhalten Sie bei uns:
& Specirum-Siecuns 1L oM
® Gogenstick 30 mm T.DM
& Ti 81-Blecke 70N
& Gagensiior 15 mm E-OM
* Commodons C B4 Stecker 14, DM
® 32-@a-Formmod IXB1 u Spectrum 138 DM
& B4 K RAM I A1 T10- DM
# B0 K RAM Specifum 158 DM
& ZX Specirum 16 K I75- DM
8 TX Spactrum 48 K 824, DM
® ZX Spectrum 80 K 573, DM
& JX Specirum 4 B49- DM
& IX Specirem + 80 K m Videosusg TRE- DM
& High-Speod-T08 1 den C 54 148 DV

NEU: ZX Spectrum-Reparaturservice
Liste anfordern!
Andreas Héft und Frank Lesser oHG

PanksiraBe 49, 1000 Berlin 65
Tel (030) 4623052

!Suche u. tausche Software!!
Vtafier Artl! Disk o Kass.!!
IlListen an: Christian!!
11Kollarer Bahnhof 18,

118261 Jettanbach!!

Kaule Software aul Kasseite fir C84!
Schickt Listen an — Thies Lochow, Voss-
weg 5, 2224 BurgDithm Tel
04825/7188 —

ssesosORsRRIBRERESR

Suche Software 10r CE64 nur Kassatte Li-
sten an Holger Seidal, Kurt-Schumachee-
Str. 7, 3501 Schavenburg

C-64 C-64 C-54 C-64 C-B64
Verkaufe: Nageineue Datasette wvon
Rushware for S0 DMNP: 120 DM + LOS:
fir Dialias Quest = 3 DM Felix Berger, M
Kohibruck 4 b, 8390 Passau

Suche Anleitung r Oxford-Pasc. Wenn
mégl. in deutscher Ubers. od. dt. Kurz-
anl/Befehisbeschr. KJ Woll, Reitweg 33,
4134 Rheinb. 4

Suche auch Pasc- Pm-gmmme ;.

* % Vorkaufe &+ CB4, me 1551
(beides mit Gar ), Datas. 1530, Joystick,
10 Disk, 3 Kass., alle Handblcher — NP
1600 DM, Preis nach Versinbarung (etw.
10001 200 DM) — 061 55/52 18

Achtung Achtung Achtung Achiung
Sensation Sensation Sensation
Super Super Super Super

Super
CE4 + Floppy + 3 Monate Garantie fior
428 DM, Erhard Papp, 06221/16 11 80

Suche Hyper Sports, Hyper Olympic,
Summer Games, Lemprogramme und
Kontakt zu anderen CBd-Besitzern aul
Daver. Aufft mich an  Telelon
05323/63 31. Meide mich wieder

Ghostbusters + Bruce Lee, keine Raub-
kopien, fiir 20— zu haben, Ruf doch mal
an! Tel. 061 51/2 32 28. Beide Program-
me auf Diskette.

Cé4-Neuling sucht loigende Games: lm-
possible, Mission, Summer Games
Champ Box, etc aul Hassette!

Listen an: Jan Pieper, Schieusensir. 32,
2178 Otterndor!

Suche: Data Becker's Musikbuch, Grafik-
buch, Peaks + Pokes, usw. Suche: Anlei-
tungen zu Superbase, Kontomat, Super-

grafi, Vizawrile und  sonstige
02158/3297 DO 18-18.30
Suche gebrauchten C84 mbglichst billig

wegen Bundeswehr. Angebote an Nor-
bert Fihnle. Wilheimstr. 5, 7141 Grof-
bottwar Tel Fr-So 07148/6804
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LONPUTER-TARKT

Verkaufe Datasette 70— Mathemat
50—, Bruce Lee D. 40—, Hulh. D. 35—, |
div, Bicher VC-20 |
H-P. Meyar, 6710 Frankenthal, Albert-
Haueisenstr. 3

Wer varkauft seinen CE4 + Floppy??
Zahle bis 1000 DM. Probezeit nach Ver-
ginbarung 1-2 Tage Angeb an: A Zi
baliKathe-Kollwilz-Weg  3/7730 VS
Schwenningen + Tel 07720/34453

Verkaufe Video Genie + Expander +
Laubwerk 4+ Druckerkabel + Zenith Mani-
tor + 40 Disketten mit Soltware. DM
1650 —

Michael Nitsche, Tel. 0521/449247 |

Zu verkaufern: Colour Genie EG 2000
neuwertigmax. 30 Betrisbastd., komplett |
mit allem Zubehér Fr. 500, — Melden bet:
E. Hensalar, P1. 192, 5620 Bremgarten,
Tel. Gesch. 057 33/2050

Verk. Colour-Genie 32 K + Drucker
DPB8480 + ROM-Listing + Techn
Handbuch + div. Literatur + Epromer +
E-lfscher + TCS-Assembler fir DM
1400

Tel 02622/7999

ORIC |

Nur geschenki wére er billiger! Oric 1, 16
K-Version, toller Sound, Wahnsinnsgra-
fik, Microsoft-Basic nur 200 DM!! Van-
kagv, Pragersir. B, 8 Mionchen 45, Tel
089/3112729

B Oric-1, 84 KB, 16 Farb, 6 Oktaven Bl
ca. 100 Bel, — Hires 200 x 240, Clrcla,
Draw, Grab, Fill, Tran, Troff, If then Eise,
Repeal until DM 400~ Stefan Bienk,
04532/5624

Angebat

Verkaute Oric 1 + Almos, orfg. Floppy-
laufwerk. Preis V5.

Woltgang Salge, Ziethenstr. 2, 4950 Min-
den, Tel 0571/4 9856 ab 19.00

ORIC 1 49 K mit Oric Forth, Spielan, Hilfs-
programmen, Literatur, DM 300—
Tel. 0228/2516 67

Verk. Oric-1 (48 K), neuwertig + 2 Hand-
bilcher + Forth Handbuch + Basic Pro-
gramming Manual und ca. 50 Program-
mal Preis VHB

Tek 08533/7265

Laser 4Farb-Piotter PPA0 neywertig Ori-
ginal verp. far 320,— DM VB Printer Inter-
face dazu 40~ DM. L. Engel, 4370 Marl
Kampatr. 127, Tel: 023 65/6 20 14 nach
16.00 Uhr

Verk. Laser 210 + Datasette lor 2000 |
a5

Tel: 0222/8829474, Endressirae |
43/11, 1230 Wien I

Verkaufe Laser 210 + Bedienungshand- |
buch + 1 Handbuch fir Einsteiger + 1
Demo-Kasselte Preis: 250 — Kostenlo-
so Info bei. Antonio Otero U Fahrbach-
weg 7, 6930 Eberbach/Fd

Suche gonst. 16K-Erw., Drucker-/ Inter-
face T. 0911/345382. Suche fir MSX
DATA. CARTRIDGE u Software T
0911/345382 |

Dringend!
Suche Programme fir Laser 310 auf Kas-
sefte. Angebote an Markus Risser. Hohe
Warte 1, B521 Spardort

Verk. Laser 210 + 16K + Software (ca
30 Prg.) + Literatur {Handbuch, Tips und
Tricks) for 250 DM. T. Markwitz, Frh.-v-
Rotsmannstr. 40, 3559 Allendori/Eder

Verkaufe Laser 210, 3 Mon. alt

Christof Hartwagner, Loferer Bundes-
strafe 5, 5700 ZellSea A-5700
Tel:065/422348

dok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK ok
Verkaufe Laser 210!

mit Spiele + Bocher + Handbuch fir

250—. Anfrage unter 02273/54348

dodk ko ok ok ke ke ok ok ok ok ok ok ok k

NEENEENNENEENEENEEE
Laser 210 & 310 / VZ200
Mutzen Sie die Moghchkeiten des Laser
durch gule Software. DM 2 —/Stick. Info:
Dietmar Hatele, Moriinenweg 18, 7982

Woltegg 2

Veri. Laser 210 + 18K + Joysticks + 50
Programme + Datasetie iGr 300 DM! Da-
bei sind: Basic-Handbuch + Anleitungen
+ Informationsmaterial und Programm-
hette! Tel 0211/715862

Verkaute Drucker PP 40 mit Interface 1ir
Laser 210 tir DM 350! Gut erhalten! Flo-
rian Maushart, Pappelweg 38, 7541
Straubenhardt 4

ook ok ok ok ko ok ok ok ok ok ke kR
Verkaufe VZ 200

9 Farben, Netzgerat, Handbuch, Softwa-

re, NP 300 tir 140 DM, R. Struve, Dres-

dener Strasse 9, BA05 Feuchtwangen,

Tel: 09852/21 36

Ao ook o ok ek e ok e ok ok ke ok kR
Privat Software Laser/V2

2 B Honey Kong 2.99. Asteroiden 1.89,

Hubschrauber-Adv. ab 99 P1. Liste gagen

Rickporio, Struve A. Dresdener Str. 9,

8805 Feuchtwangen

SCHNEIDER

* Schneider CPC 464 &
Verkaute § Org-Spiele!! Bilig! Ofiver Bo-
jahr, Jagerstr. 50a, 2850 Bremerhaven,
Tel: 04 71/290703

Suche pretsginstigen Assembler/Disas-
sembler fir Schneider CPC 464 bzw. Li-
sting (so) for Z80A. Gerhard Freise,
Mauestr. 55 3380 Goslar Tel:
0532111398

Suche Programme auf Kassette. Bitta Li-
ste mit Preisen schicken. H. Paulsen, Zin-
nerweg 11, 2874 Krummhorn 1

Schrneider-Club Deutschiand in 2800
Bremen 81, Fontanestr. 23, verschenkt
an sein 1000, Mitglied einen Drucker. Bi-
te legen Sie threm Brief unbed. Rbckpor-
o bei.

ROM/RAM-LISTING fir CPC mit den
wichtigsten Adr. zus. mit BSP-Prg. bei Th.
Gigge, Schneetermnerring 4, 85 Nurmberg
gegen DM 5— + Frankierten Briefum-
schiag. W

Schneider-Software: Basic-Kurs (1), la-
denneu, wegen Systemwechsel 10r nurf
50— DM abzugeben. M. Tillmanns, Post-
fach 11 1073, 5650 Solingen 11

deok g okt otk ko R ok ok ok ok ok ok ok
Schnelder CPC 464

Suche und Tausche Programme aul Kas-

selte, Listen an

H. Lieser, Bediner Allse 77, 4152 Kem-

pen, Tel. 02152/510429

0 BMC Neue Produkte ab 1985 —

Alle BCM-Drucker jetzi mil Zeichensatzkompatiblem/Graphik-
Commodore CB4 Interface, incl. AnschiuBtkabel fr nur:

Aufpreis 289 ,— incl. MwSL

Datenmaonitor

BMC-BM 12G DM 398,— incl. MwSL
Augenireundlich durch geétzte, enispiegelle Rbhre, keine Zusatzko-
sten durch nachtraglichen Filterkaul! Hachste Aufldsung fGr Text und
Graphikdarsiellung, Bandbreite 20 MHz, griine Rdhre,

Matrix-Printer

BMC-BX 80 DM 998, — incl. MwS!t
Endlospapier oder Einzelblitter werden mihelos mit einer Druckge-
schwindigkeit von 80 Zehn./sek. bedruckt. Viele Schrifiarien und Ein-
zelpunkigraphik, Carbon-Farbband fiir gestochen scharfes Schriftbild.

NEU!

BMC-BX 100/1 DM 1198, — incl MwSt
Mit giner hitheren Geschwindigkeit von 100 Zchn /sek. gibt es den neu-
en BMOC-Printer BX 100. Verarbeitet Einzelblatt oder Endios bis 3
Durchschidge, hbchster technischer Standard, auBerordentlich
robust, daher t0r kommerzielle Anwendung sehr zu emptehlan, bietet
alle bisher bekannten Druckmglichkeiten|

6-Farb-Plotter BMC - B1500
fiir gestochen scharfe Zeichnungen OM 2490, — incl. MwS!
Diese imelligentan Zeichengerdte waren vor Jahren noch durch den ho-
han Preis der Industrie vorbehalten. Jatzt zeichnen sie in 6 Farben auf
DIN A3-Format Ihre Unterlagen zum erschwinglichen Preis. Hohe Zei-
chengeschwindigkeit von 200 mmisec. Zeichengenauigkeit 0,1 mm!
Alle Produkte liefern wir lhnen auch gema lber thren drtlichen
Fachhéndier — fragen Sie gleich mal nachl!

@ mirwald _BMC
electronic

Fasanensirafle 8b, 8025 Unterhaching/Minchen,
Tel 069/ 6111224 w 6112040, The. 5213476
Hindler Hot-Line: 0 89/6 11 20 70

Biro Frankfurt: Adalbertstr. 15
Telefon 0 88/703538

—
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Suche Terminal-Software fir den CPC
464 sowie Tips/Erfahrungen. Drucker
und Floppy vorhanden. Interessenten an:
H. Schwarting, Rob-Koch-Str. 58; 4152
Kempen, T. 17 51 |

COMPUTER-MARKT
Private I(Ieinumeﬁen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Computer Club
tir den Schneider CPC 464. Es werden
User in NLe®AsCHeD® gesucht
Clubinfo 1 DM bei ASS, B948 Mindei-
heim

Suche Software jeglicher Art fur den
Schneider CPC 464. Bitte Preisisten
senden an: KakUwe Berthold, | Neuar
Weg 6, 3017 Pattensen 1. Im wvoraus
Danke! |

Hallo CPC-Freaks im Raum Meuss!
Suchst Du andere User?? ich ja! Thomas
Klein HEEE Stakerseite 10, 4044
Kaarst 1, fir ganz Eilige: 02101/68270
Sofort!

MODEM an CPC 464: Wer hat Software,
Interface usw.? Wer ist an Erfahrungsaus-
tausch interessiert? Schreibtan: Al Voigt,
Egerstorifsir. 1, 2120 Lineburg |

Suche Infos zu allen Schneiderapielen
(gratis) Wenden an: Christian Steinert,
Am Kaltenhorn 2, 5802 Wetter 2, Tel:
02335/4109

Suche Musiksynthesizer

Fiir Scharp MZ-T31

Wilheim Frank, Hopfenstr. 1,
Au/HalBlertay, Tel. 0B7 52/7160

HILFE (Help) 1111
Wer hilft uneriashrenem CP/M-User
Scharp MZ-T31 + Zubehor! usw.
Wilhelm Frank, Hopfensir 1,
Au/Hallertay, Tel 087 52/T180

Verkaufe MZ-731 (mit Plotter und Tape)
4+ SFD-T700 + weit Uber 100 Programme
+ 10 Disketten + 5 Kassetten, Neuwert
ca 2500 DM tor VB 2000 DM

* ok Tel. 05341163252 *

8309

8309

Tausche Assembler/Disassembiler, Moni-
tor/Backup (alles Originale!) sowid diver-
se Spiele NP 600 DM, gegen Drucker
{auf  Bezahlung) Moglich | Tel:
0228/215504 |

Verkaufe umstindehalber vollig intakten,
nagelneuen (2 Monate alt) Schneider
CPC 484 + Farbmonitor + Soft.| + Bi-
cher. VB Tel. (0251)467 17

*iti**’t*l‘t***h**
CPC 464 — Einsteigar

Sucht Soft- und Hardware Angebole an

Hans-Dieter Lauber, KirschgartenjstraBe

36, 8093 Fidrsheim aM.

Verkaufe CPC 464 + Farbmoniler + 8
Spiele, Textverarh, Datelprog. u. Zei-
chanprog. fOr 1280 DM, Compi ist kaum
gebraucht und in 100 %igem Zustand.
Tel. 0521/4514 19

st ok ok ko ok ok ok ok ok ok kR R
Schneider CPC 464 |

mit Monitor grin Y Jahr alt fir 650 — DM

zu verkaufen bei: | Mappes, 0$lpreu-

Benstr. 8, 8390 Usingan

Schneider CPC 484 |
Suche Software aller Art, Kassettan oder
Listing. Angebote an Rainer Weidmann,
Ringstr. 31, BE70 Hol/Saale

Suche Schnelder CPC 484 Software —
Spiel & Anwender — [evil. Tausch). Lisia
und evtl Tauschworschiige an Sven Tie-
de. Stubbenar Weg 10, 2820 Bremen 77

* Originalsoftware fir CPC 464
Tasprint 464 (Schreibschrift far Drucker),
Sultans Maze, je DM 40 Alle Pgm. inur 1x
abzugeben. Tel 06074/24256

Dateniibartragungskabel tor alle PC's DM
15 B Assembler for 1401 + Buch DM 40
M Systemhandbuch fir 1350 DM 50 B
Erklarung von HA. Graf 1401 DM 10. T
Braidel, Winkal 1, 3003 Ronnenberg

Sharp MZ 731: Wer kann Tips geben? Ex-
terner DruckeranschiuB, dann Texisy-
stem gesucht, Heinz Merkle, Max-von-
Laue-str. 87, 07131576886, 7100
Hailbronn-Sontheim

MZ'731 1J. alt, sinwandifr. 10 Sp. + Text
u. Datenpr. 4 ver. Basicpro. VB 250 DM,
T. 080817171 8b 18 Uhr

EEEENENENDEEEENEEEN
Verkaufe meinen heigelieblen
{Schiuchz) PC-1245 zum Schleuderpreis
von nur noch 90 DM!

Creift zu! 04221/4 2394 (Reinka)

Verkaufe Sharp MZ-721, Centronicsin-
terface, Assembler + Div. Software flr
900 DM. Neupreis 1 400

Tel. 0T 8155538

Gelegenheit: Sharp MZ 721

1 Monat alt + Garantie + 10 Telespiele
eingeb. Datenrecorder nur 580,— DM
Tel. 08247/5826

BMC-BX 80 nageaineu umstandehalb. ab-
zugeben VB 800— DM

Wilheim Frank, Hopfensir, 1

8309 Au/Hallertau

Tel 0B7 527160

SharpPC-1500 + CE-181 (ges. 18KB) +
CE-180 (Piotterikass. Rec-interf] +
CE-152 (Kass. Rec) + 2 Netzger.
(EA-1S0/EA-11 E); Zubehdr. Neuwertig!
VB DM 740, Tel (02241)B3168ab 18
Uhr

Verkaufe MZ-731, HRG (Rail}, S + Hu-
Basic, Hisoft-Pascal, Hobra-Schach
20-Kassattan, Literatur, zus. 999 DM
Kiaus Nothhelfer, Bresiaver Str. 8, 7750
Konstanz, Tel. 07531/7 7746

PC-1251 + CE-125 4+ BMC-B0 + BxPa-
pier + Ass. und System-Blcher + div.
Softw. (Spiete Grafik...) VB 450— DM
fevtl. einzein). M. Lampe, Jul-Leber 27,
2000 OL. Tel 0441/51632 &b 19 Uhr

MZ 731 (m. Plottar) + Quick-Disk + Pro-
+ Literatur + Monitor (Zenith

S/W) vB: 1000 DM

Peter Wollesen, Tel. 041 83/3962

Neuwertigar MZ-721 mit Software + Li-
teratur + Handbuch fir S00 DM zu ver-
kaufen, Holger Kelle, Franz-Burger-Str. 8,
Tal. 09524/205 ab 18 Uhr

Verk. MZ-731 mit hochaufl. Grafik!
{64 000 B) + Floppy-Interface!! + 100
Prg. 2B Textverw., Schach, Adventures,
Mathe + Physik, . NP ca 2400 DM; VB
< 1200—; Tel. 040/7 313386

SHARP PC1212 mit G122 Farbband-
drucker mit Rec-interface, Zubeh. Litera-
tur: Zusammen DM 120

Tel 0831/437 02 ab 18 Uhr

Raritdt: MZ 731, dt. Hubasic, Ass., Da-
tenb., Druckerkabel, Zub. + Lit., VB, Tel
DBD91/9141 ab 20 Uhr

Geld verdienen mit SHARP-Computer %
kaufe Programme flr MZ700-821. Ein-
sendungen mit Preisvorsteliung an: W
Moll cio SHARP Club, Am
Schwimmbad 11, 3579 Frd Lender-
scheid (nur Kassetten).

MZ-700/800: Textverarbeitung mit Ful-
noten, Datenverwaltung mit Tabedlenkal-
kulation — W. Lauff, Gluckstr. 4, 5300
Bonn 1, Tel. 0228/681375

+* & % Verkaufe Sharp MZ-T31 ® & &
+ 4-Fart-Plotter + Kassetteniaufwerk +
Lit + Spiele aller Art, sehr billig (for 800
DM VHB) dringend. Tel. 0511UT328386
M. Wolpers

Suche Software aller Art for SHARF MZ
B0 B, Liste mit Preisvorsteliung bitte an
Bernd Alder, Bunsenstr. 18, 4060 Vier-
sen 1

MZ-T00: War hat Erfahrung mit CP/M und
DFU. Suche gleichges. Z. Progr. + Eri-
Austausch

Thilo Siegler, Rich-Wagner 10, 6053
Obertshaissen 2

kR ARk kR ok ok k ok
06146 & Verkaufe + 5483

einen MZ-731 mit div. Bichar, 1 Jahr ait,
for lumpige 850 DM,

Thomas Wimbauer, NordenstadtersiraBe
11, 6203 Hochheim a/h

kk Ak AR kR AR R R R RN
Suche jede Art von Software (zB
Schach) und Tricks {Poke, Call) fir den
PC-1401

P Orgler, Wasfiang. 10, A-8010 Graz

MZ-700 MZ-700 MZ-T00 MZ-700
Suche Tauschpartner!!! (Basic + ML)
Wer will mitmachen? Listen an: Holger
Schmidt, Th.-Storm-Weg 2, 2730 Zeven,
Tel 0428111419

Suche Kontakte zu PC-1500 (A) Benut-

5 DM)

& PC 1245-A mit viel Software &
erweitert auf 4.2 K-RAM (intern) erst 3
Mon. alt fir DM 150—, J. Baumgarti, Am
Steinberg 13, 8050 Dietzenbach, T
0B6074/24256

" Das magisch ,
. der«

| . i Traumbilder !
ue gespelcheﬂe ] f zwel Bildschirmen

i-hzeitiges Malen aut Z inchie
: gtﬁ;‘;?r’\a E?edienung durch bersichtic

nitechnik g |
® ggenes Farbmem'i (‘1‘6:;;33%
) g . .
e umiangreiche Diske ]
(Speichetm, Lﬁsch::ﬁ;?‘deeq}
hinen
i e wun:snb-lmnmw:mam.
: i Depotbuchhand-
Bestailkarten bitte an Jnren Buchhindier oder an u;:“n;::!& s ey

am Ende des ausgelieherl
Iungan. WT,&: werdan von 980 DepotHandisrn
eingaha

Markt lechnik
Verlag Akﬂengﬂelismhau
Buchveriag A
13 Haar bel MOnS R
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Sehwaiz Miarktd i
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!rumm Monitor
arbmonifer 1

- chneider CPC:

899,
399,-

E s
: 1 |. flll!l_lllli SO
EEE

Die machen Druck

mift Befa

Confrolier ab
DM 1 198.-

Spectrum Floppystation:

m;‘sund:enlruh.

h:u ..mn Str. 90

1000 lerll- 12

5 Mowles wrd Br Spectes we HO% Y-
et Aehucivmbes Debe pesiide
Srectud Diwd snchrndes w5

Nur noch 195,-

3. HIIH ﬁl.-!efhrm

Pascal 1

Forth 1 .'ll-
Miresmbler S0 Bewng SE0E
Woemgmi: 158,-
Iﬂll—ﬁfﬂﬂﬁ.ﬁﬂh
Eosce § Fanpses 248

LISP 1= .:m-m.mh.l.s-a
Schoch von

Ciach pa prinles Pt pamgitor Sandcs-
iy e Epne redarategy

Nur noch 185,-

Acprle HC&E:

. Tastatur nur2798,-

ICROCOMPUTER LADEN - der Zubehé

] E: Monitor, Floppy 3598,-

& Dwchen pry Zain 14 Dok Bivihee -
Fyrppritgns

# Giosbin Denily Lichwwis (usbi eoisr 15 )
w8 oder 80 Track, 186 Bl T N pey
[ear pmachimtsgr CD0Y semgaigel  Lrbeded
= gper OL-Sefman Roopatasgetel e
poler 1 Diz Syr9d Senkeue m Nairies

Unser Preis 1398,- =
7. Sinclair GL
lr‘ai‘ifimmntiln-ﬂ
L A

l.l'mrh‘b 1498,-

T Sewdare Dracurrmawriaon =2 Copras®-
wacy @ Epron By de glapgiles Doty
poa imkl 1 Qrarieciatel |sereld sder el

Enm Preis 198,-

9. Poketpreis:
ZIX Lprint und Shinwa
CP 80

Shinwa CP 80 sole
nur 698,-

10. TransexpreB

lles lesen: Preise vergieichen:

11. Pak
m:ﬁmw—

ﬁoﬂhrﬂkﬁhﬁp:

Unser Preis 69,-

12. Expan-
sion System

Rl 1 Macredriv. | lmeriace 1, Tiswasd
2. Mg st Amecn Gomes Driigeer

wery Carridgn
Bei uns nur 389, -
13. Software Utilities

Hme® Patcsl by 55 -
Hmsd Dergac mor 55
B Basic mar 45 -

[——E L':.I"‘GE.' Setmare
Cappemy b Doapeeaibeirel

Nur noch 98,-
16. Die machen Druck
7 00-B0 pur mi 100 Iy

Epieepamgutan vl patiileg maiTE
848

edlzta LE=tiarwmer onl Wesanrteany

Unser Preis 128,-

ll-nr-,!—i'rh-
res Joystick Interfoce
fiir

Eotich ERCLSSF e § Famicoenen Fouate-
e el o et T

Unser Preis 89,-
19. Spectrum-Dise-
Drive 3

Geraawi Yy Temens Dnpperiyte ok WL

md oap Tmeaadel

1 Lstwerk Lhpgart soer el

520 wgn/ed BE Tk Pwnc [op®
FPa.-

it Controller 1 198.-

Bete Comtraller role 448.-

Topsge s Mertriml and Cxtweioded

1 Lowtern Shggart B Trach esmaadly

ko) mh;:;i
Mi? Bets Contralier 908 -

20. Currah Micro-

Sxrache sl Tom imams = Swpm imy
oy wrmy ewies el peiracin Ttk
wrT prmmrach gipraces Cemet Gred-
Capmiriretes; oK iitnSeay Betzesay
Jodeiwtui! Setwarmkamoutded 1 B rw s
= s

Unser Preis nur 128,-

GRATIS!

Die akivellsie Aus-
gabe unserer Com=
puter Nachrichten

Wir beliefern auch den Fachhandel.

) 3 Kauloreer B4 Tf gy

or-Spezialist in Berli

sriondbsdingungan: ieiern wit porfofrel ver
Filiale: =L Sin kdomen per Nachashme sand ias Ausiand nar_ goge
w er ot oer mil Verrechaungsscheck  Vorswsscheck plas 10.-
im King Music Laden cabien Be Nachnabme s Veriandspessn MWt

ren Sk bifte 10.- DM zom  belern wir ers! ab 500.- O

: | & 3 i



COMPUTER-MARKT

Private l(leinunzei!gen

Achtung ’
Suche Ghostbusters tir Sharp MZ-800
{auch MZ-700)

* % — — —[ingend — — — & &

Tel 05224/4450

L BB 4 % ok

Verkaufe PC 1245 neuwertigund GE 125
neu, 100% oK., DM 270—

Steiner, Erdenwag 19, B011 Zomeding,
TE: 08106/ .:’2453

PC 1260, Bl ges Tel. 02 11 -1351 2:..

okt e ko ok ok ok ok ok ko Rk
Sensation

MZ-80 K 24 K (Monitor + Kassettenlauf-

wark integriart) + Software + Handbuch

fidr DM 500 —1! Tel an H. Ludwig, Gro-

nayer Str. 32, 6 FFM 60

SINCLAIR

SPECTRUM

Verkaule Origin. Pgm: Sports | Hero
(MelH.), Vampire Village. jo 15 DM usw,

Orig. Pgm ab 5 DM Suche Datet Fgm m.
schn. Suchroutine, Joystick + Interface,
Pgms zB wvon US Gold/| Tel

|CI au Pmds.u

Vnrkaurn X Spe{ trum 18K + Ffrmlcq it
S Rolien Papier + PID 4+ Lohnsteuer-
progr. alles zus DM 400 — K. [Mehl-
mann, 46 Dimd. 50, Tel .02 31712397
nur am Wochenende

Private Kleinanzeigen

Fiir Spectrum 48K Franzdsisch Viokabed
trainer {2500 Warter) 25— DM, 2500
franz. Satzkonstruktionen fir Forige-
schrittene 25— DM. Nur 1 x vorhanden
Tnl D& B/ 5335?

Private Kleinanzeigen

Spectrum 48K + Datenrec. + Joyst +

Interface. + BoOcher + Org. Spiele
(Ghost-Busters, Decathion, Sabre

Wuif...) Adles mit Verpackung ect., wenig
gebraucht, VB 620 —Tel: 0B142/8315

Verkaufe f. 46K Spec. orig. Spiele ab IB
DM, Utilities, Pokes, Plane, (2.B. £ Jet
Sel, Atic, Sabre) Liste gegen 60 Pi. bei:
A.5. Gruner Weg 11, 444 Rheine 11

Varkaufe ZX Spectrum 16K + 3 Bicher
+ Software fir 450— DM {Neupreis
800 —DM) An Apostolos Koutsiares, Tel
0811741 2615

ZX Spectrum 48K "nli mehreren Pro-
grammen (Utilities, Spiele) ginstig zu ver-
kaufen. Preis VB Tel: 040/4 1017 24

ich kaufe defekien Spectrum 48K, zahie
gut! E Bruckimeier, 84 Regensburg
Walderdoristr. 2, Tel: 09417021 70ab
18 Uhr

Spectrum-Kontakte | Tauschpartner ge-
sucht Umfangreiche Software vorhan-
den. Mehrere BOcher (neuwertig) zu ver-
kaufen Bernhard Friese, Tel

06222/50140

Verkaufe Supersoftware z.B 3D Ant At-
tack, Atic Atac, Cheqguered Flag, Manic
Miner, auBerdem Hobbitibsung. Tel
05401/31357

Verk. Spectrum 48K, 7 M, alt, viel Soltws-
ra (10 MC) originalverpackt 1 A Zustand
far ..... 350 DM!!! Bei W. Schuite, Uwestr
18, Tel: 057 43/16 16 11

# & Verkaufe Originalsoftware &
Hobbit, Fighter P, Cheq. Flag.. Preis:
VHS, wer mehr kauft, zahit weniger!! Al
lesnur 1 x. Ruftan Tel: 09288/87 14ab
'IEI. L.Ir'r auBer M:

[ ] A,chlung Spectrumbesitzer W
Verkaufe neus ungebrauchte Folienta-
statur fir 30— DM und LPRINT
Druckerint. VB

G Hess, Kirchhof, 5561 Altrich

3-Kanal-Soundgenerator for ZX-B1 u
SPECTRUM, m. Software DM 80—
EPROM-BRENNER (2716- 27128), be-
triebstertic DM 100.— KrainhSiner,
8723 Gerolzholen, PL 1325

Die Spectrum-Gummitastatur satt? SAGA
1 EMPEROR Kedyboard, 67 Tasten Spa-
ce Bar, Microdrive Kompatibel 200 DM +
Einbaw: C Pfafl, Buchenweg 4, 6242
Kronberg 2. Tel: 06173/61534

Verkautle BO KByte-Spectrum Im
DK tronics-Gehsuse mit eingebautem
SW-Monitor-Interface und Akku-
Pufferung Vorgestelt in  Happy-
Computer 7/84 aul Seite 32 und 8/84
aul Seite 26 sowio 8/84 aul Seile 34
Fixpreis 500 Mark an Sefbstabholer
(Manchern). Manfred-D. Kotting, Telefon
089 461 3= ?r von 9 bis 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Spectrum 48K + Tastatur + Micordrive
+ Interface 1 + 2 Anschi. fir Joystick +
200 Programme VB ca 999 — Michael
Greiner, 3501 Karle Tel: 05885/4527

* ok k Verkaufe: ok
Microdrive + 3 Cartridges 180 DM, Inter-
face 1, 150 DM. Speele: zB. Psylron 25
DM; Lunattack 25 DM, Ame Petry, Tel
0 6! 75/481

Verkaufe: ZX-Spectrum + Kam—e'ten i
corder + Profitastatur + Drucker + Pa-
pier VB 750 DM, Hizsoft Pascal B0 DMua
Spisle (Machiragen!) Ame Petry Tel
061 T5/491

Verkaute ZX SPECTRUM 48K + org
Software [Spinads, ZXED, Xadom, Pene-
trator, SpechChess, Decathion, Ghast
busters usw.) + Anleilungen. Alles VB

550 DM, Tel: 04153/3603

Verkaule wegen Systemwechsel ZX-
Spectr. [48K) + ZX-Printer + Joystick +
Joystickinterf. = 350 DMII! Sascha
Giiss, Pattweg 8, 5024 Pulheim 2, Tel
02234/83636 ab 15 Uhr
Verkaufe Original-Programm-Kassatton!
(Systemwechsal) Liste gegen 80 Pt
Rickporto bei: Dirk Ranilk, Johann-Sump-
Str. 8b. 2300 K-ei 17

Originalprogramme  fir ZXSPECTRUM
(Assembler, Debugger, Asem-4-Kurs)
superginstig + viele Anleitlungen. Info
bei F Fink, 4630 Bochum, Carolinen-
gllckstr, 28, (0234)524676

Eine grosse Auswahl an Spiel-, Lern- und Geschiftsprogrammen fiir den

Alleine In

Die ganze Software auch fiir lhren MZ-800 erhiltlich bei IThrem

dlesem MO“at

Biicher

Programme licferbar

direkt von

\ SOFTWARE

Solo S

SHARP Handler oder

Hannover
Messe’§5

Halle 18, EG,
stand 101/202, 203/302

Software Vertrieb GmbH

Bremer Strasse 1, 2110 Buchholz 1d.N. Telefon 04181-6019 und 6010
Fordern Sie heute noch unseren kostenlosen Farbkatalog




Verkaule B0 KByte-Spectrum im
DKtronics-Gehause mit  eingebautem
SW-Monitor-Interface und Ao
Pufferung.  Vorgestelit in  Happy-
Computer 7/84 auf Seite 32 und 8/84
auf Seite 26 sowie 8/84 aul Seite 34
Fixpreis 600 Mark an Selbstabholer
(Minchen). Manfred-D. Kotting, Telefon
DB9/46131 77 von B bis 17 Uhr

de ok kg ok ok ke e ek ke ok
Verk. Sinclair ZX Spectrum (16K)

prig, verpackl, unbenitzt. VB 320 DM,

Tel: 071 54/3204

hhkk ok ok ok hk ok hk ko h ok ok k Rk

Verkaule ZX Spectrum 48 KByle +
Joystick-IF + Joystick + 6 Kass. (LS.
Willy, Ant Attac, etc) + Resatschalter +
Lit. & Mon. NP 750, VP 480 DM ab 18
Uhr. 08325/8122

Spectrum 48K 4+ groBe Tastatur 4+ Moni-
tor (siw) 4+ Kass.recorder + Soltware +
Bicher 4 Listings, Nur zusammen. —
Preie DM 650 — — Tel: (089)9BB058

Suche Lohnslevertabela und Berech-
nungsprogramm sowie DIN A 4 Drucker
mit Interface |, Spetrum. Schiiftl. Angebot
an Norbert Schwelger, Adlerring 17, 773
Villingen

Verk. Spektrum 48K
0B8196/24785

{meu) Tel:

Private Kleinanzeigen

VMerkaute ZX-Spectrum 48K + Dalenrec.
{m. Garantie) + Supersoftware {Decath-
lon...) + Bicher Preis VB 450— Tel:
092 78/1026 ab 16.30 Uhr {auBer Don-
nerstag)

EEE Gelegenheit EER
Spectrum 16K fabrikneu 310. DM Orig.
Kassetten fir je 10 DM. BASIC-Kurs
{Buch + Kass) sehr umfangr. Tel
08129/5471

LOMPUTER-TARAT

Private Kleinanzeigen

Verk. Originalkass. je DM 12: Sabre w.,
Decath., L of Midnight, Tomada, Low Le-
val, Olympics, Atic A, Manic M.. Wheelie,
Jetpac u. 7 mehr! Tel 05309/ 5761 10
Suche Anleit. Valhalla

Spectrum ong. Software
Hobbit 15— M Sports Hero 15— Bl Mug-
sy 15— B Buch >33 Progr.« B DM 10—

B M Junker, Tannenweg 9, 2862
Worpswede

Verk. SejkoshaGP50S-Drucker, wie neu,
DM 260" 48K-Spectrum incl massen-
haft Softw., Joystick + Interl, DM 39511
B Robiitschka, Finkenweg 3, 7447 Aich-
tal, Tel; 07127/50421

ZX SPECTRUM 48K
+ Printer + Papier + Kempston interface
+ ca 100 Programme + Literatur und a-
les: fir nur DM 550— Tel:
07 11/522314

Spectrum 48K (12 Monate) + Profilasta-
tur + 4 Bicher + Handbuch + 29 Pro-
gramme fir DM 600 — oder im Tausch
gegen C B4, H-J. Kretschmear, Tel:
0228/46T7T 18

E L e E R EE SR s
Suche Floppy-System fir ZX-Spectrum
bis 500 DM.

Tel: 05601/84 71 Florian Weber

e e P L TR RS R SRR

ERE Achiung Emm
Verkaute: 48K Spectrum mit eingeb. RE-
SET + Joyetick 4+ Joyinterface +
Monitor-Intertace + 120 Prgs. 550 DM
Dirk Wilhelm, Tel. 05652/3383

Achtung WAFADRIVE User!!
Suche Hontakt zu WD-Usemn zwecks
Erf.Aust Habe H-Copy-Rout. (4 £}jf WD-
Centr. inlerl., Suche Backup-Prgr, Kass
aul WD. T: 0208/584838

Suche FREAKS im Raum Hamburg! Bin
15 Jahre sit und suche noch andere
Freunde von MC und BASIC! Drucker
vorhanden. Hans Georg v. Zeschwitz,
Tel: 040/894542

ZX-Drucker, saub. Schrift, + 2% Rolien
Papier 85 DM, Sprachgenemator u
Speech + Anl + 1 Adv. auf Kass. BDDM.
Holger Gorba, Devesestr. 36, 4650 Gel
senkirchen. Tel: (0209)594839

Hille! Suche Adressen d. Zeichensétze
bel Stonkers, Microbot, Pogo Knight Lore,
Night Gunner, Tempest Alchemisi,
AAtac, 1994, Skull, Mugsy. J. Czerny,
Postiagernd, B399 Neuhaus

DX-Spectrum 48K + neues Netztedl +
ZX-Printer 4+ Joystick-Interface + Joy-
stick + Recorder + Sofl + Listings VHB
490 DM, Ralf Oster, Tel: 067 61/2803
abends 08544/8474

Original gegen Original
Tausche Knightiore, Valhalla, Flugsim,
Schach, Jetpac, Cookie, elc gegen
gleichwerlige Programme. Martin Kehr,
02853/34 11

ZX Spectrum 48K + grTastatur + Hard-
u. Software + Lit. 4 Taxtverarb. Drucker
GP 550 A (neu Garant) zu verk Preis
VHS / W. Pulzke, 2940 Whaven, Em-
derstr. 20, Tel: 044 21/85229

Spectrum 48K, mechan TASTATUR,
Thermo-PRINTER  (weiBes  Papierl),
Super-MNetzteil, massenhaft Software nur
798 DM bei T. Karber, Max-Pianck-5tr. 1,
3057 Neuslad! 1

I EEEEEEEEEE RS S S 8 22
Ginstige Gelagenheit
Drucker, Software, Dokumentation, Tips
& Tricks for 6 xx DM! Weileres bei

02307/41361 {18 Uhr)

Verkaufe: Spectrum 48K + Kempst-
Joyst-int. + 12 org. Prog. + Bicher, nur
350 Spr. W Stefan Huchler, Haldenweg
611, 9495 Thesen FL Tel:
0O75/24544 (18.00 bis 20.00 Uhr)

Verkaufe * Spectrum 48K + Original-
spiele, Chess, Ass/Disass + Lil Topzu-
stand DM 350— Lightpen + Sofltware
(neuwertig) DM 30— Tel: 08381/5232
(sbends)

Varkaul Sinclair ZX Spectrum 48K mil
Rec., 2X Printer, 200 Top Pro. zB De-
vathion, Sabre-W., Ghost Bust usw. fir
nur 550 DM evil einzein! Bel Alexander
06173/64574

Verkaufe ZX-Spectrum + Microdrive +
Interface 1 + Drucker 4 grobe Tastatur.
Alles in einem Gehause. fir 750~ DM!
Tel: 06187/7348

Der Turbo-Dual-Drive ist ein hoch
Anwender ainen schnellen Datend
I glinstiges Pheripheriegeritbietet
wurde.

Das System basier aul Endlosbs
mit esner Datenubertragungsrate
Fglé;:nda Waferkassetien stehen
1 ¥

. Generalimporteur

—

.

-

prtwickelies Speichermedium, dasdem

ugriff und bei groBer Zuvarlassigkeit ein
das spezielifur den Specirum konzipier

nd-Basis (Walerkassette) und arbeitet
on 19.200 Baud pro Sekunde

pur Verfogung: 16 K, 32K, B4 K, 96 K,

— Vertrieb — Service

(ncs

Klemanssiraie 7 « D 4054 Nettetal
Tolox 17 216 732 - Teletex 215732

Ausgabe 5/Mm 1985

tetaler

2-Kaldenkirchen - Telefon 02157 /1067
NCS

WAFADRIVE
FUR SPECTRUM

‘incl. Textverarbeitung

| Ihre Bestellung hier eintragen. Preis incl. 14% MwSt.

Spezifikationen: .3

® Speicherkapazitatbis =
256 kB (formatiert) o

@ samtliche Copy-und =
Backup Kommandos
moglich e

@ Maschinensprache &
LOAD & SAVE

@ vollig unabhangiger
170

® Betriebssystem &
in ROM

r[_| Bitte senden Sie mir sofort unverbindlich Ihre neuen Prospekte |

- gegen DM 1.30 Rickporto.

o

( Best.-Nt }Sack Prois

et z DL ! LI=IE
| = 1 1 | Srabe === ;

P | PLIOn
r — - A | ~ ==
Ceompriorryrieme

'nes =

L — —_—

-

Kigmorssiralla 7 - D 4054 Netiptal 2-
Kakdenkirchien Telelon 021 57 / 1067
Telex 17215732 - Telotex 215732 = NCS Ao

it 111



ABC ELEKTRONIC

ANDREAS BUDDE ' AM BRODHAGEN 100 - 4800 BIELEFELD 1 il Poias Stfealia A% Mehrasiasier
Telefon 0521/890381 15.00 bis 20.00, Telex 932974 budde d Bestellungen (Scheck/Nachn. +Versandk.)
Timex Floppy fiir VC 64 und Spectrum QL-Zubehdr Sinclair Erzeugnisse
— 3"-Laufwerk bis 4 Stk R5232-Kabel 49—  Heimcomputer ZX-Spectrum 48 K 355—
— 160 KB/—~T00 KB | Ubergang RS232 auf Centronics Heimcomputer ZX-Spectrum + 499 —
— alle Programme kénnegn Gbernommen open #5, serl 170—  ZX-Interface 1 RS232/Netzwerk 199 —
werden!! CP80-Drucker, anschiuBfertig an QL ZX-Microdrive Massenspeicher
— CP/M-Option | (mit RS232) 799 — zZirka 80K 199 —
— 2 x R8232 [ Farbmonitor QL 14 844—  ZX-OL Englische Ausflhrung 1444 —
— Reset-Schalter [ Farbmonitor CUP 950, —  ZX-QL Deutsche Ausfihrung 1855~
160 KB | 944 —  Bernstein 25 MHz 399—
700 KB a. A.  CST Floppysystem bestehend aus einem Spectrum-Zubehdr
Expansions-System | Floppykentroller; 1 ds/dd, 5% *-Laufwerk Speichererweiterung 16 auf 48 K
— ZX-Interface 1 voll QDOS-kempatibel (Flpt) * 1298— Modell 112-3 92—
— Z¥-Microdrive | CST Doppel-Floppy * 1799—  Dik'tronics, Programmier-Joyst-Interf. 95—
— 4 ¥ Cartridge | 5 P, : Joystick-Interface {Kempston}+
— 4 x Super-Programme: Tasword 2, Mater- ?qts-fuh:ilche deutsche Bedienungs- Quuick Shot 2 69—
file, Games-Designer und Ant Attack ikt LPRINT 3 Centronics-Schnittstelle  185—
| OM 388 — Dk 'tronics-Tastatur, neue Ausflhrung 1856—
Wafadrive | DM 444 —  Ql-Software Profitastatur, neue Ausfihrung 185—
Ql-Umristsatz von engllscher in deutsche Computer One Assembler 140~  Saga-Tastatur Emperor 1 185—
Ausfihrung DM 399 —  Computer Forth neue Ausf. 165—  Saga-astatur Emperor 2 a A
Sinclair Flachfernseher — Computer Pascal 1B0—  SagaTastatur Emperor 3 a. A
kleiner geht's kaum [ DM 389 — Psion Schach 80—  CPBO-Drucker + LPRINT 3 899 —
Sony CD Workman — kiain und handlich égaﬁséglektrﬁchaltung 199; .ﬂ._ gSZ:_ﬂ.’Z-Kabel_lm In?erf:a;ce 1 ! 39—
und dabel Supersound!! /M-6& a A artridge f. Microdrive 1 Stk. 10—;
I C-Compiler a. A 48k 33—; 12 Stk. 96—
Sony CD Workman | DM 899—  Bdlrostar nur fir Deutsche Aus. Beta-Disk-System, 1 Floppy & 720 K993 —
CD Platten ab | DM 19,99  erledigt fast alles! a A, Beta-Diskkontroller einzein 388—
ZX-Spectrum Software |
Ber Pack Make a Chip, Sf:ha::h, Scrabel, Surval, Hores goes Sking, Chequerd Flag 35—
Ber Pack PSST, Schach.iChequerd Flag, Jet Pac, Flugsimulator, Reversi, Backgammon, Cooki 40—

*  MALBOREN/DF] Y

( dlp ] Spezlalversand fur Modems, Zubehor, Computer, Software,
4™ z.B.12 verschiedene Modems

Laufend Preisaktionen:
Aktuell 2000 Blatt Druckerpapier nur DM 39,00

@ Wir konfigurieren Ihr Modem fur Ihren Rechner.

Hotline zum Thema DFU

Mo-Fr 16.00-17.00 U, Tel. 089/165660 /,/
Kostenlose schriffiche Information zum Thema Mailbox, /
Userclub, DFU. S P
m Mailboxen-Software fir C 64 und IBM-kompatible @&O © £
Rechner bereits ab DM 10,00 (Terminalprogramm) 7, "\ 0‘2‘ &
£t éi\ ®
!nfo L Control KG e S
RenatastraBe 401 AN o
8000 Munchen 19 /P P
- Al il i i
Buro, O 89/1656 60 © o

Modem: O 89/164959 Tl
g /¢ O .
!




LOMPUTER

~MAaRAT

Private Kleinanzeigen  Private Kleinanzeigen

Spectrum 48K {ir DM 310—

1A Zustand + Joystinterface + viel Soft-
ware + 5 Bicher. Matthias Ohlemeyer
Tel: 3337 92, 48 Bieleleld 17, Sollingstr
4

Sprach-Synthesizer nur 99— DM Pio
59— DM, Soundgenerator 75— DM,
Kassetterinterface 55— DM, Kisus
Mainberger, Neulandstr. 7, B741 Hohen-
roth, (097 T1)}47 43 ab 16 Ulr

KAUFE
Defekte Spectrums 16 o 48K Zahle
H!K-ﬂSfD{E‘Q‘&-Q'"
T. Kriger, Julius-Brecht-Str. 13, 24 Li+
beck, Tel: D451/67312

Osterreich: 16 K-Spectrum + Datenre-
corder + s'w-Femnseher + Einfdhrungs-
handbuch + 2 weilere Bicher 45
4.000— / Schoderboeck, Fr., 3131 Gel-
zersdor

Suche di. + engl. Computerbicher +
Zeitschriften. Kaufe fast alles! Zahle
Spitzenpreise. Thomas Schroer, Hohl-
strasse 1, ETN Steinbach,
06382/T490 abends

Verkaufe /| Kaufe | Tausche Original-
software fiir Spectrum 16/48K. Spitzen-
preiset!! Gratisliste wonfan: Schrder
Thomas, Hohlstr. 11, 6791 Stainbach.

Verkaufe aus meiner Sammiung Originale
aus England: Alien 8 44 DM, Maichday
38 DM, Raid over Mokou 38, Ghostbu-
sters 39 DM, va Liste von R Stobbe,
Moorreger Weg 63, 2082 Tomesh

Sinclair ZX Spectrum
48K + ZX Prinler + Papier + Kempsion
interface + Software + Literatur und ai-
les fir magera 555 DM. 07 11/5223 14

Spectrum 48K + StonechipTastalur +
Di-intert 1 +  Microdrive +
Kampstoncentronics-intert. 2 10 Caririd-
ges + Software (111); Systemwechsat; VB

1150— DM |/ A Padberg, Tel:
DB9/91 2366
Haillo Freaks!

lch suche Kontakt zu anderen Usem! Bit-
te schreibt schnell an: Lars Jaeckel
Stahisberg 109, 5600 Wuppertal 2

Gleich voll einsteigen!!
Spectrum 48K + Drucker {fast neu) +
Joystint, 4+ Lt 4+ umfangreiche
Programm-Bibliothek (Ober 150 MC
Pom.) zu verk Tel: 0208/427367

 EE S S S E SRS R AR SRS R
Fir Spectrum 16/4BK
Light-Pen + Grafiksoftware + Anlestung

60 DM VB, 02838/3278
Ak hkk ok h ok ko kok ko k ok k

Verkaufe ZX Spectrum 48K + Program
Joystickinterface + Aufsalztastatur +
massig MG Programme (Gber 150) [Figh-
ter Pilot. Jet Set. ..} T00 DM, Tel:
04441/3249

am SEIKOSHA GF' 505 | 1]
neuwertig 1ir Spectrum NP 398 DM, tor
228 DM zu verk. Q. Jakobs, Lessingslr.
22, 2800 Oidenburg

IIIIIIIIIIIIIII.III

Verkaule Spectrum 48K + interf, 1 + 2
Microdrive + Kempstinterf. + Software
4+ Literatur + Kassettenrecorder. VB
850, — (Meupreis ca. 1400— DM] Tel:
07152/4 1686 ab 18.00 Uhr

Superangebot!!!
Lightpen + Programm {1 Wa. alt) nur for
53 DM, noch heute anrufen ab 14 Uhr bei
M, Thanner, Tol: 09527/370

Microdriveprogramma! 11111

Verschenke Spectrumprogramme  aul
Microdrive!! z B Knight Lore, Underwurl-
de, Hulk, Tel. Do— 750467 R. Elze, Ba-
roperstr. 448, 48 Do- 50

Verk. ZX Microdrive + Iﬁ!erlaca 1+ 4
Cartridges fGr 380 DM. Michael Haas,
Am Hohensand 25, 8411 Lappersdorl.
Tel OQM 80617

Verkaute Sinclalr-Spectrum 'IEK + 32K-
Ram + 3 Kassetten + Blcher. Alter: B
Monate, Preis: 400 DM VHB, Thorsten
Liders, 3040 Soitau, Tel:
051811 4865 ab 17.00 Uhr

EEEEEEREEEENNEEEREREE
Verkaufe Spectrum 48K + mech. Joy-
stick + Supersoftware (500 DM) fir
600— DM. Andreas Bergmann. Tel:

Verkaufe: Spectrum 48K {1 Monat alt) in-
cl 50 Prog. 5. 3.990— 2 xdel. Interfa-
ce 1 m. Microdrive (ol ) jo 65 1.490—
R HobftBerluwmng 5177 A—804T Graz

Verkaufe Spectrum 48K + Pro Tasta,
pSpeech, Lightpen, AssKurs ASEM-4
viel Literatur und Software. Preis; Komp
1.400— DM R Rabe Kehlerstr. 17,
7550 Rastatt

Orig Exkl. Morseprogramm, Ser
Gr./[Freier-iGespeich. Text, bis Temp. T5
Einstelib. 38 DM. E. Meier, Heckanmweg 1,
4508 Hagen, Tel: 0540199828

Verkaufe ZX-Spectrum + 4 Bicher +
Lightpen mit Software + ca. 70 Program-
me wie Pimanta, Forth usw. A, Harimann,
Langenmanielstr. 24, 8901 Aystelten,
Tel: 0B21/484187

UNSER RENNEH
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PROH FROGRAMMER L o =

PROFESSIOMELLER EFROMBEENNER #. Téd, S5X&4 u. VOZ0
STECKMODUL betrisbsdecrtis 40r alle gebrimchlichen
s EFRDME + bis ISsK,w. Z8pol.TEXTOOL
Muljkrafinacke], FUMKTIONSANIEIGE durch drei LEDs
TECHN, DATEM: USER PORT STECKMODUL, MENGSTEUERNG, Pisbelegung urd Pro-
Srammierspannuny durch Angabe d. PRDM TTPs auilos. sofiearssiBiy seles-
tiert (keine Jusper,Schalisr), Standardprogramsisrssihcde und 5 wersch.
INTELL 16ENTE Programsisrsethoden, autom. VERIFY, Leschroutiss § EEPROMS

LIEFERRIFANS: PP4d STECKMODIL « BEDIEMUMGSAMLEITUMNE + SOFTWARE AUF BISK
IHEnd lorandrasen sfwiRBIBL]

LEISTUNG+RBUALITAT = PFPF&4d PROFESSIONAL

Ll B 9 -

MERLIN FACE IEL - CENTRONIC INTERFACE
#iir COMMODORE Cl1&, C44 und Piusdd Seritesdresse &F Gratikiihig
(STM0Ne Basic, DOODLE usw.!$# Strosveriorgung Pin 18 Csatronics
{PARASONIC, Star ksin Usbasu] Epsom sic LEtbrlcke esrforderllich]
2 Direkikanile (bel CR chee ued mit LFY& Listing mit Typenrad-
drucker sSalich (Stsesrrsichen werden unter " susgeschrisben!
enimeder SIE kSnnes s, cder das Prograss kems su. MERLIN FADE
and Inr Drucker kissen ss sud¥ jeden Falld SA kEmnen gesperTl

sepr-dwnd
MERLIN FACE » susfibhrl. Bedisnungshasdbuch,; Aur DN =18, — =
IHEA4 L &s and ragen srslescnt)
3 = 00— 00— 00—
[, 29" DISKETTEMN poAM, L. GAMALTTEY, 40 TRADK

100% Ercdr iree

18500 10 Stick DM 53,80 20 S\STOCK M iaw, 30
28/0D VENDEDISKETTE 10 Stick DH 4F,80

WENDEDIERETTE BEIDSEITIG SELOCHT

S0 STLOOCK D 18T, S0

N

=, 25" DISHKETTEMNKASTERN ECNE. RAUCHFAREEM
40-iger BOD imcl. 3 Stutiplatten, sperrbar wi ey, SO
B0-iger BOM Incl. & StULIRlALLes, sSperrbar rur U &T, DO

e m e n e 0 - 0

MLLE PREISE TNCL. 140 PuSET., VERSAND W « DN 5, FORTO

TELEFONISCME BESTILLUNGEN VOM & - 49 UMR. . + &+ - = « O85B3r 1671

SCHRLIFTLICHE BESTELLUNGEN &=

DATA ELEKTRONIK VERTRIEB

MERLIN 3261 TITTMONNG, Miesweg 4 Link + Matheis

Afari—Alari
64K-RAM-Board-600X1: 169 —
Profitastatur Cherry fiir 400er 54—
Erweitere Atari 400 auf 48K-RAM: 180,
ataphon sustkicogi, RS 222 V21, Nels—Buttarebetimt, mt PTZ, org -smw 298 —
D fokgenden Aslie werden ml. s hervormagendan T aipy oA and e Alse- i gobefer]
Supermodem vz {300 Baod) Belil {30, 723 {1200-T5/150, BT -Norm] 450, —
Dynamics Ascom Akustikkoppler, va1, s o, desht s At 298 -
RS 232C- Klel i Al Uhopgied 15—
WoStelan Schmehng, Henn Dunant —Allee 32, 2300 Kronshagen, ou/sasss)

NS EDNEEEEEE
Z¥% Spectrum 48 K + Lighipen + ZX Prin-
ter + AGF Joystick Interf, + Mel. Draw +
Tasword 500 DM, such einrein! Tel
02238/7T957

Hilie!! Hilfe!! Hille!!

Wear sagt mir, wie ich meinen SPECTRUM
an den Farbmonitor von Schneider
CPC-484 anschl kann? Tel 02871/
33069

Verkaufe neuw. Spectrum 48 K + 8 Prof.
Programme + 2 Blcher (NP >B00 DM)
fir nur 500 DMI!

5. Schichi. Ob der Schwelle 45, 7821
Faidbarg

Suche disch. Anleit. fir PsytronfAlche-
mist/Fightsim./Fight. Piol/Edit As.
sambl/Paintbox/Ah Diddums. M. Sieg-
mundt, Am Salgentaich 18, 3320 Salrgit-
ter 51

06257/83148 (nach 19 Uhr)

Verk. ZX Microdrive, neuwertig fir 100.—
DM {chne Kabaly, und onig. Progr.: Hobbit
{+ Buch), Tasword 2 {+ Buch) Beta, Ba-
sic 1.8 je DM 25— Rainer Schick, Tel:
OB471/T9TD

SPECTRUM WAFA DRIVE mit Garantie +
4 Waler mit TASWORD 2 ATICATAC JET-
PAC MANICMINER uvm. fir 500,—, ZX-
PRINTER 20— + K.H Hochmuth, Tele-
fon 0B 11/7762E6 bis 16 Unhr

Suche Akustikkoppler fiir 48K Spectrum
Andere Hardware auch interessant
062 39/61 00 Thomas Stett, Konigsber-
gerstr. 3, 6712 Bob-Roxh. 17 - 22 Uhr
Dank.e

*RHODAN SOFTWARE Super
48K Action M-Code Spiele, keine Raub-
kop. Info 80 Pi bel K. Barten, Mendels-
sohnweg 7, 4815 SchioB Holte

Ausgabe 5/Mai 15985

Verkaufe DkTronics Lichigriftel fir 60
DM. Wer hat Intoresse an Software-

tausch? (Liste)

Guido Hansen, Kranicherstr, 1, 5508
Hermeskell

Ill & Gesucht + [ 1 1]

Programm Lords of Midnight' und Fima-
nix Zehia je Spiel (nur Originale!!] DM 10.
Tel: 022381 3376 (nach 17 h)
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Studio GmbH |

ElisabethstraBe 5
4800 Dortmund 1
Tel.: 0231.528184
Tx 822631 ccclld

Computersysteme

Die 16-Bit-Sensation ...
Genle 18 mit 128 KB RAM
8086 CPU, 2 Lautwerke je
360 KB, Farbgrafik, mit

Perfect-Calc, PerfectText und |
Perfact-Filar 5900,—
Genle Il s

Der naue Z80-Rechner

abgesetzte deutsche Tastatur

64 KB RAM, softwarekompa

zu TRS-80 Modell 1* 1950, —
Genie Il s mit 2 Lautwerken 1,4 MB
und Manitor nur 4150,—
[* TRS-80 ist eingetragenes |
Warenzeichen der Tandy Corp.) |

Colour Genie

Floppy-Disk-Station, slegantes
besonders flaches Design mit
Conltroller, DOS- und FORTH-
Entwicklungssystem 994, —
DruckeranschiuBkabel 124, —
16-KB-Speichererweiterung  78,—
Ausfihdiches ROM-Listing 45—
Technisches Handbuch 45—
Akuslik-Koppler Tandy AC3,
FTZ-gepriit mit Kabel und Soltware
for Colour Genie 485, —
Original-Joystick-Controller, |

2 Joyslicks analog, 2 numeric
Keypads und Spiel Panzer- |
schiacht 148 —
Original-ROM-Cartridge fiar |

3 EPROMS 29—
TCC Super Cartridge mit

Editor, Monitor, Disassembler, |

Packer alc. 178,—
Neue Soltware:

Skat Colour 29—
World Business Game 48, —
Crazy Castie, neues Adventure |
mit Grafik 25—

AufgepabBt ...
Geld gespart

Sinclair QL 1345—
Spectrum 48 K und
Softwarepaket 350—
Specirum 48 K und
Aufsatztastatur und
Sottwarepaket 369 —
Spectrum plus und
Softwarepaket 449 —
Spectrum plus und Timex-
Floppy-System 1345~
Timex-Floppy-System komplett
mit 3" -Floppy B98 —
LPrint 1 128 —
Joystick-Interface mit

2 Ports und Sound 49—
Joystick-Interface 29—

Beta-Disk-Floppy-Controller
mit dt. Handbuch 325~
Software fir:

— Ce4

— Sinclair

— Schneider

— Atari

— MSX
Preise inkl. 14 % MwSt und
Porto, Anruf gendigt.

PrOfiSOfE cmox

Sutthauser StraBe 50-52
4500 Osnabriick
Telefon 0541/53905

Verbrauchsmaterial

Ab solorl auch die bekannten
MEMOREX-Disketten
BASF-Disketten, Qualimetric, DD, |
10 St. m. Verstarkungseing ab 49—
Verbatim-Diaketten mit Ver-
starkungsring, 10 St mit orig. |
Rainigungssat 69—
Datenkassaette C 20,

SM Mechanik 2,45
Sonderlisten fO0r Disketten und |
Diskattenzubehdr kostenlos
Farbbénder fir.

Tandy Line Printer |, Il u. IV jo 15—
Tandy Line Printer llu. V  jo 19,50

Tandy DW Il jo 17—

Epson MX-80 jo 18—

Itoh 8510, 1550 je 20—

Oki Microline, Star jo 9,50
Weitere Typen aul Anfrage. |
Alle hier angebotenen Produktd
sind ab Lager lieferbar |

Alle Preise inkl. Mehrwerlsteuer

Jotzt 26 Saiten Colour-Genie-Katalog!]
Kastenlos anlordern!
Wir suchen stindig neus
Programmae lir Colour Genle!

SPECTRUM
Soft- und Hardware

DAS
Textverarbeitungs-
System flir lhren
ZX Spectrum 48 K.

INES 64

DM 59,90
INES 2

DM 79,90

{inkl. deutscher Anleitung)

exklusiv bel ULTRASOFT
Kamperweg 167

4000 Disseldorf 12
(Handleranfragen erwiinscht)

PROTEUS

das erste dt. Hacker-
Adventure fr

DM 39,90

AuBerdem die besten
Programme fur Ihren
Spectrum. Fordern Sie
unser Info an!!

ULTRASOFT

Kamperweg 167
4000 Dusseldorf 12

LONPUTER-MARAT

SCIUC USER CLUB
Vorabinfo = 2 DM M Clubinfo=40DM W
Reinhard Frank
7922 Herbrachtingen, Brenzstr. 3, Mit-

glied werden johnt sich

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + ZX Printer
+ Kempston Centr. Interface + Blcher
NW dber 1000 DM Preis: VS

H. Pauthner, Am Jesuitenanger 11, 8858
Neuburg/Do. Tel. 084 31/467 69

Achtung Spectrumbesitzer
Verkaufe neue ungebrauchte Folientasta:
tur fir 30— DM G. Heas, Kirchhof, 5561
Altrich
48K Erw. 85 DM (neu), TASTATUR DK-
tronic mit: LED, Schalter, Lautspr. Ragler,
Metzkabel, Schukostecker. 148 DM {ge-
braucht) Info: G. Folgmann. Am Mihlen-
barg, 2114 Hollenstedt

Spectrum 48K m. Aufsetziastatur, kaum
gebr., m. Netztell + dt. Anleitung 380 —;
Abersoft Forth. 4+ 2 dt. Bocher 20— von:
Jorgen Kihn; Jan-von-Werth-Str. 82/4

Achtung
Verkaufie ZX81 for 100 DM mit div. Helt-
programmen + 2 Basic Handblchern.
Tel: 02361/32826

Varkaule Plane for
Underwuride Kokotoni Wil + Tips +
Knight Lore + Tricks. Zusammen 10 DM
»Stalan Swiergiel, Sidring 11 a 3440
Eschwege

Verk. Specirum 48 K + Datarecorder Sa-
nyo + Interface |l + Spielemodul + Joy-
stick + Lichtgritfel + Kassettan + Hand-
blcher, alles original Verp, 850, — VB, Tel
06109/35400

Verkaule meine neuwertigen Alphacom
32 + Papier + Super Softw. + viele An-
leitungen! NP >1 500 DM fdr nur 400
DM H. Kuchling, Ina-Saidel-Str. 8,
4740 Oelde 4

Verkaufa oder Tausche ofiginal Software:
Deita Wing, Combat Lynx, Space Missle
Comand, Combat Zone atc. Suche drin-
gend Logo

Andreas Junk, Tel. 064 21/45222

Verkaufe Spectrum 48 K + Tastatur + In-
terface 4+ 4 Blcher + 100 Programme

wegen Hobbyaufgabe
VB: 1200 DM Tel. 0B21/T44200

Zwel intakle Gummitastaturen lir Spec-
trum fir Sick. 50, beide 20 DM VB ca.
varkaufen. Interessenten an Ofiver Hei-
na, Keldermannweg 14, 4800 Dortmund
76, Tel. 0231/650887

Verkaute ROTRONICS WAFERDRIVE
(Doppeliaufwark!] mit RS232 <+
CENTRONICS-Schnittstellen 4+ Hand-
buch + 2 Waler in Originalverpackung.
Tel. nach 20.30 Uhr: 02241/31 1388

ZX Spectrum 48 K, Aufsatztastatur, in-
terl. 1 + 2, Microdrive, 7 Carir. ZX Prin-
ter, Literatur, Software, Listings, 1 000—
DM, K. Penkwitt, Tel. 07157/7802 ab
20.00 Uhr

Wia kann ich Modem am Spectrum be-
treiben? AnschiuB? Besitze interface 1
mit R5232 Schnitts. Stephan Platz, A. d.
Ziegain(tte 37, 6740 Landau, Tel.:
08341/31980

Suche fir 48 K Spectrum super MC
Progr.; 2.B. Scuba Dive elc. Angebote
an Sascha Minnel, Am Lahberg 344,
3006 Burgwadal 6 (Suche auch Adven-
tures + Beschreibungen)!!!

Hobbyaufgabe 48 K-Specitrum mit einge-
bautern Joystick-interlace + Reset +
Recordar + 4 Blcher (2B ROM-B) +
Joystick + Software, alles 5 Monate

DM 550 — 0261/18243

Suche ZX81 + 16 K + Fec + List, bis
200~ und ZX Spec 48 K bis 300 DM
Diater Enchalmaier

Bergackerstr. 1, 7909 Dornstadt, Tel
07348/23403 ab 18.00 Uhr

114 e,

—~Verkaufe: Hard-/Software: Paylron
18— Trashman 9— DKl Lightpen
65—, PIO: 80—, Baupidne: FS-Ton, PLO,
A-D-Wandier, Spactrum! Stck. 10—, nur
bei J. Blanke, Bachstr. 6, 2800 Oiden-
burg

Achtung PSG-Box-Baesitzer!
Fertige dreistimmige Musiksticke, Unter-
haltungsmusik  + Klassiker. Rabizo,
4730 Ahlen, West,

Walstedder Str. 16 -- 02382/844 35

HE Suche BN Softw. | ZX Spec. 2. B
Unterwurlde, Doomdarks Revengs, The
Hobhit, ... Preis bis 30— Liste an Gunt-
harSiroz, Brucknerweg 13, 72 Tuttlingen
B Auch Anwender Softw. Bl

Verkaute ZX Spectrum 48 K mit Radio-
Recorder und Software in sehr gutem Zu-
stand for 6560 —

Holger Wissmann, Griner Weg 2 A, 442
Coesfeld, Tel. 02541/82084

Verkaute B0 KByte-Spectrum Im
Ditronics-Gehause mit  aingabautem
SW-Monitor-Interface urd Akku-
Pufferung.  Vorgestelt In  Happy-
Computer 7/84 aul Seite 32 und 8/84
aul Seite 28 sowie B/B4 aul Seite 34.
Finpreis 500 Mark an Sefbstabholer
(Minchen), Manired-D. Kotting, Telafon
089/4613177 von 9 bis 17 Uhr.

Verkaufe B0 KByte-Spectrum im
DKtronics-Gehuse mit eingebautem
SW-Monltor-Interface  und  Akku:
Pufforung.  Vorgestelt in  Happy-
Computer 7/84 auf Seite 32 und 8/84
aul Seite 26 sowle B/84 aul Seite 34
Fixpreis 6500 Mark an Selbstabholer
(Minchen). Manfred-D. Kotting, Telafon
088/46131 77 von 9 bis 17 Uhe

Verkaule Spectrum 48 K (1a in Ordnung)
+ PResatlaste (eingeb) + GPS0 S
Drucker v. Selkasha + Kempaton + Soft-
ware + Handbuch di. + engl

DM 855 Tel 0231/ 733670

Verkaule Originalkassatie PSSST 15—u.
DT, Decathlon 26—, programimierbares
Joystickinterface 45— Tel.
09372/4128

{Nur zwischen 1415 Uhr)

ZX Spectrum 48 K + Zubehdr fur 650
DM zu verkaufen. Anschrift: Detlel Kat-
tenatroth, Scharnhorststr. 8, 4830 Go-
tersloh 1

Tel. 05241/27588

ZX-Spectrum + Profitastatur -+ 48 K +
Kempston-Joystick-interface + 25 Pro-
gramme + Bicher zu verkaulen VB 650
DM

Tel (02327) 76144

* IX-Spectrum % ZX:Spectrum #*
Verkaule org. Programme je 1 mal! (z.8.
Sherlock, Mugsy, CAD, elc..). Liste mit
Proisen anfordern bei: F ZERBST
>06038/7252 (ab 18.00 H)

Suche  Terminalsoftware  fior  ZX
Spectrum, die mit Interface 1 belrieben
wird {ohne Extra-Interface). R. Hotfmann,
Kennenbwger Str. 32, 7300 Esslingen,
07 11378974

Spectrum-User hergehdrt: EILT!!
Zugreifen: Vierkaufe aul VHB (!!)

EN Originalkassatten

Drel Spectrum-Blcher
Graeiten Sle schnall zull Nahers Informa-
tonen gegen BO Pi: Eckert, Frankf
Landsir. 89, 61 Darmstadt 12

Tel: 061 51375793

Ausgabe §/Mai 1885
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DIE NEUE DIMENSION

Wir stellen aus:
HANNOVER MESSE
Halle 4, Stand 1905

Endlich der alternative Computer mit deutscher Tastatur und grandiosen Zukunftsaussichten:

der MPC 80 von CE-TEC -im MSX-Standard.
Technische Daten Zubehbr verfiigbar
| ZB0A CPU, QWERTZ DIN-Tastatur, a1/2 und 54 Zoll Floppy Disc Laufwerk,
EE .TEq 32KBROM (MSX BASIC), 64 KB RAM, Kassettenrekorder, Joystick, Drucker,
Internationa 16 KB Video RAM, Video PAL/Audio und Quick Disc Laufwerk, Monitore und...und
HF Ausgang, 40 x 24 Zeichen, 256 x192 Dot  eine bereits jetzt groBe Software-Bibliothek.
CE-TEC Trading GmbH Grafik, 16 Farben, Kassetten-Interface

Lange Reihe 29 - D-2000 Hamburg 1
Tel. 040/2 801045 - Tx. 2174757

1200/2400 BAUD, 8 Oktaven Tongenerator, Vertrieb: In allen guten Fachgeschaften und
ROM Cartridge Slot, Erweiterungs-Slot. den Fachabteilungen der Warenhauser




BOSTON COMPUTER

BIETET PREIS-
WERTE PERIPHERIE,

i ¥
J3¥4p
Testurtell: |
»...Das Ergebnis ist
beeindruckend.

Das Bild zeichnet alle
Konturen extrs
scharf und vertragt
selbyst starkste Farb-
unterschiede. De%
sind die Farb
kraftig und Ietpcn
tend... Ebensa wie
seine Qualitat Falit
auch das aup
Erscheinungsbild
des Cabel sehr,
positiv auf. 12/84

DM
798~
LS

'G A

1S efecironic
14°-Bildschirm,
Standfus, fir C64
BAS-(=PAL) oder
TTL-(=RGB}-Signaie.
Fragen Sie uns
auch nach der IBM-
version!

i,

+Ein Prazisionsiauf-
werk flr optimalen
Gleichiauf, 1200 Baud
Obertragungsrate,
Motorkontrolie,
Bandzahiwerk und
Pegelautomatik sind
die Ausstattungs-
merkmale des
Datenrecorders
MC3810...« 2/85

Bel Computern mit ** kit D{Il::ll.—
DM 28 - ) DM 18,-
SUPERmatrixdrucker INTERPOD, extrem
CPB80 zum SUPER- flexibles Interface
preis DM 599 - fiir den C64/VC20,
640 Punkte pro Linie,  IEEE448- und RS 232C-
228 Ascll-Zeichen, schnittstelle, eige-

8 Schriftmodl, Bit ner 6502-Prozessor
Image Graphik, deut- | (Speicherplatz VC20/
scher Zeichen , | CH4 wird nicht ein-
Einzelblatteinzug. geschrankt), Ober-
Kompatibel zu; tragungsraten von
-Chq | 50 bis 7200 Baud.

- ACORN™ B | Jede CBM-Peripherie
- Schneider CRCA464

wird so anschiieBbar!
DM 5

per Machnahme
0 zuzliglich ?"

MINI-BUro eL
Software-Paket mit
- Textverarbeitung
- Datenbank | L =
- Kalkulations- | Menlsteuerung,
programm incl. lgicht verstandlich
graph.Darstellung  flr den Anwender
Bestellung: | Bestellen Sie durch
[x den gewilnschten
Arl:ilcel bei:

Boston 'I:ompl.rttr Handelsges.m.b.H.
Rosenheimer StraBe 145a/1l

BO0DO M Dnchnh 80, Tel.(089) 891073
Mo.~Do. 9-11‘. 15-17 Uhr, Fr. bis 14 Uhr

mit
L] beigelegtem

116 s

Versandkosten Scheck
Anschrift: |
|
|
{Datumfuntem:nrrm |
Fachhandeisanfragen BRD
erwdnscht! |

CONPUTER-MARAT

Spectrum 48 K, Recorder, Kempsione-
Joystick, Sprachsynthesizer, Drocker +
Papier, 90 Spiele, Blcher,

Alles zusammen DM 800 — + NN

Axel Nofting « 06346/7122

Spectrum 48 K komplatt abzugeben, Mo-
nitor + Joystick + Interface, Kassetten-
rec. + viel Solftware, Neuwert >1400
DM, Enno Lidtke, Im Dol 62 d, 1 Berfin
23, (030) 8313565

ZX-SPECTRUM 4B K (14 Mon.) mit Auf-
satrtastatur, neuer Tastaturfolie, 1iers-
tur, Superchess Il und 100 Prgr. (keine
Raubkopien) fiir 500 DM (VHB]. + Tel:
047914806 *

* % Spectrum & & Spectrum & %
Verkaule 2 x ZX-Spectrum 48 K mit Joy-
stickinterf. u. Quickshot |
fur nur je 450.— DM
Tel 04182/640 ab 17 Uhr

SINCLAIR
ZX81

ewe Achiung LY
Werk Sinclair ZX 81 + Tast. + 32 K-RAM
+ Recorder 4+ Spilzenscitware {zB
Flug-Simutator] + BOcher — Meilden bei
Erik Harrmann, Tel 07142/30108/VB
250—

Werkaufe: (Top Angebot)
ZX-81, Kabel, 64 KB, D Handbuch, Lit
Software (Seekrieg, 3 D-Lab, Flipper,
Robot Contral, etc) Pr. 159.—, Philipp
Rader, Tel 02208/4293

Verkaufe Z2X-81 + 1, 2A-Netriadl, 16 K-
Erweiterung, Software, Listings + BO-
cher gegen Gebol. Bitle schriffich mel.
den bei: Hans-H. Burmester, Stemnplatz
9, 3110 Uelzen 1

Kaute ZX 81 + Hardware gegen Angebot
aul. Auch defekte Hardware evtl auch
Software.

Schriftiich &n Herbert Spill, Nr. 36, 3579
Schwarzenbom

Verkaufe: ZX 81 + 32 K-RAM + Tastatur
+ HAG + O-Save + Assembier + Com-
piler + Software (z. B. Galaxians, Donkey
Kong, Pimania} + Literatur

Tel 06043548

* IXB1 B KZXB1-16 KZX B1-16 K
Suche dringend astrologische Berech-
nungsprogr. (auch Kopien). Angeb anH
Helmich, 41 Duisburg 28, Windhuker Str
&9

Viarkaufe: Miniinterface mit LED-
Lauthicht, Relais, Stecker, Anleitung fGr
insgesamt 50 DM. Biete 16 K-RAM +
det. ZX 81 for je 30 DM > > M. Weber,
Eichenstr. 28, 8950 Kaufbeurnsn

Verkaufe ZX 81 + 16 K + Tastatur +
Drucher mit Papier + Recorder + Bucher
VB 350 DM, R. Schmitz, Gartenstr. 90,
4630 Bochum'6

Z¥, Spectrum 48 K + Software + An-
schiubkabal + Netztell + Basickurs 4 4
Bacher + Handbuch nur 7 Monate alt far
nur 550 — DM VB. Ruf an ab 17.30 Uhr
028212551

Verkaufe ZX 81 + 16 K-RAM + Netzteil
+ 5 Bicher + > 100 Progr. Software fir
300 DM. Tel. 07524/67 52 Mo-Fr. zwi-
schen 1? md 'IB Uhr!

bnertauren Zx el + 16!-( +Drucher
GRI0D A 4+ auf T Kassstien
+ Literatur Prais VB 550—

Bemhard Engei, g 4, 7541
Straubenhardt 6, T 072481850

ZX-81, 16 K, original verpackl, Bicher
mwwemm Udo Schu-

6, 7000 Stutigart 70,
Ted 0?1145!558

Sucha Anleitungen zum Addfbau von Pio
4+ A/D-Wandlersteuerungen

Riedater Helmuth, Eulenweg 10, 8316
Frontenhausan

+ Verkaufe wegen Systemwechsel &
ZX B1 (= ZX BD + B K Basic ROM) + 16
K-ROM + Handblcher + Programme
DM 2T0—

Martin Ved. Hohenneul Str. 16, 7440
Nirfingen 7, Tél Tags 07022/72241

ZX 81 mit viel Zubehdr

16 KB-RAM + Erw., Drucker sowie Bi-
cher. Alles zusammen nur DM 300 — Tel
040/6 T8 3651

Sprach-Synthesirer nur 88— DM, PIO
59~ DM, Soundgeneralor 75— DM,
Kassefteninterface 55— DM, Klaus
Mainberger, Neulandsir, 7, 8741 Hohen-
roth (087 71) 4743 ab 16 Uhe

ENENEENENNESENEENEEE
GESUCHT

Wer schreibt schnelier als mein Textver-
rbeitungss ot? Bi
kainer! 100% M. C. Alle bekannten Routi-
nen. Fir Drucker bis 255 Zeichen/Z
Hans Beyhs

4000 Disseldorf, Friedenstr. 44
AEEEEENENEEENENEEEEE
Verkaute ZX-81 mit 16 K. groBer Tastatur
und ca 60 Programmen wia Pimanis,
Flugsimulator usw. A Hartmann,

mantelstr. 24, 8801 Aystatien, Tel
0B21/484187

ZX 81 gebraucht, funktionsishig evil
zum Bastein gesuchl

Meerield, H.-Bbckler-Sir. B2, 62 Wiesba-
den

64 K-Memopak 120 DM/Profitastatur
D¥-Troniks 120 DM/Netzted u. Recorder-
kabel 30 DM/Orig-Anwend-Pgm. je 15
DM/Biocher ja 10 DM zu wverk Tel
075818442 ab 19 Ulw

Suche ZX 81 1 K oder 16 K oder defeil
zwecks Ersatriele! Postharte (Preis, Al-
fer, 16 Kod 1 Kjan Jargen Woll, Leimen-

4, T703 [Rielasingen 2,
0773124351

Wer schankt Schiller MC-Programmda
Wenn mbglich nur Originale
Matthias Brischitsch
Thomas-Mann-Str. 7
3150 Peine

Doppel-Str-Floppy 256 KB m. Centr. u
R3232-f + 8 Walerkass. (Textverarh,
ua Progr) 2 Monate ait. Zus nur 500
DM. P Siegel, Hammer Baum 2, 2000
HH 26, Tel. 040/2502531 ab 16 Utr

SPECTRAVIDEO

Sind Ske SVi-Besitzer und wollen Sie thre
an: Alfhardt Kawalik, Kopemikusg. 99,
1060 Wien, Austria. Bitte mit Rlickporio!!

SV1 328 Disk, CPM, Turbo-Paseal
Drucker: Star Gemini 10 X
Passander Video! NEC
Eigene Programme, Joysticks
AGSchweiz — 056/7147 33 sb 19 Uhr

SV1-318/328: Supersoftware auf Kass
oder Disk /Spiele ond viel mehr! Lisle ge-
gen Rilckporto bei: Kai Elvers, Oflens-
waide 10, 2102 Hamburg-93. Tel
040/7T546232 OK?




Mit dem neuen DATA
BECKER Einsteigerbuch
den brandneuen CPC 464
kennenlernen. Wer sich
fir den CPC 464 entschie-
den hat, findet mit die-
sem DATA BECKER Buch
gleich denrichtigen Start.
Wichtige Hinweise dber
| | Handhabung u. Anschiug-
: moglichkeiten, Hilfen far
[ e e e || elgene Programme auf
: ¥ dem CPC464. Viele Abbil-
dungen erganzen den Text. Das ideale Buch
fiir jeden CPC 464 Computeranfanger. CPC464
FUR EINSTEIGER, 1984, Gber 200 5., DM 29,-.

vom Hardwareaufbau,
Betriebssystem, Basic-
Tokens, Zeichnen mit
dem Joystick, Windowing
und vielen interessanten
Programmen wie einer
Dateiverwaltung, Sound-
editor, komfortablem
Zelchengenerator bis

zu kompietten Listings
spannender Spiele,

Ist dieses Buch eine
riesige Fundgrube fur
jeden CPCa64-Besitzer!
CPC 464 TIPS & TRICKS, 1984, uber

250 Seiten, DM 39,—.

[CPC 464
TIPS & TRICKS |

o sp—
BT

Das neue Schulbuch zum CPC 464 enthait,
didaktisch gut aufbereitet, interessante
Problemidsungs- und Lernprogramme
iquadratische Giei-
chungen, exponentielles
Wachstum, engl. Voka-

_' ' | bein uv.m.). Dieses Buch
Srptecs Ist fr Schiler und jeden,
' | | der wissenschaftliche
T T 3 Probleme programmie-
EF': 454 ren will, geeignet.

CPC 464, 1984, ca.
380 Seiten, DM 49—,

Dieses Buchistelnfaszl ~—V———— |
nlerender Flihrer in die
phantastische Welt der
Abenteuer-Spiele. Hier
wird gezeigt wie Adven-
tures funktionieren, wie
man sle erfolgreich spieit
und wie man eigene
Adventures auf dem
CPCA464 programmiert.
Mit einem kompletten

I.I:IIIEH'HIRES

ADVENTURE-GENERATOR!
ADVENTURES — und wie L=

man sie auf dem CPC464 programmiert,
1985, 320 Seiten, DM 39,-.

Interessante BASIC-Pro-
gramme flr den CPC464
aus den unterschiediich-
sten Bereichen, von der
Videodatel dber Disas-
sembler und Spiele bis
hin zu Anwendungen fir
den taglichen Gebrauch, - PROGRAMME
nitziichen Programm-

Editoren und Grafik-und | - !
soundeditoren. {
CPC464 BASIC- e s wm s ||
PROGRAMME, 180 Seiten,
DM 39,-.

Damit lernen Sle das
CPC 464 Basic von Grund :
auf. Einzelne Befehleund = —
ihre Anwendung und H
einen sauberen Program- o, -
mierstil Von der Pro- | TEIMI‘_
blemanalyse dber den i i
FluBpian bis zum ferti-
gen Programm. Dazu
viele Obungsaufgaben
mit Losungen und Bei-
splelen.

DAS BASIC-TRAININGS-
BUCH ZUM CPC464, 1984, ca. 300 Sel‘terl,
DM 39, -.

Unentbehriich fir den
fortgeschrittenen Basic-
Programmierer und ein
absolutes MuB fur den
professionellen Assem-
bler-Programmierer. Z80-
Prozessor, Videocontrol-
ler, schnittstelien sind
ausfihriich beschrieben.
Kommentiertes Listing
des BASIC-Interpreters
und des Betriebssystems.
CPCAG64 INTERN, 1985,
ca. 500 Seiten, DM 69 —-.

I:FC 464

Das Maschinensprachebuch zum CPC 464 far
jeden, dem das BASIC nicht mehr ausreicht. Von
den Grundiagen der Maschinenspracheprogram-
mierung uber die Arbeits-
weise des Z 80-Prozessors
und der Beschreibung sei-
ner Befehle bis zur Benut-
Zung von Systemroutinen
ist atles ausfihriich erklart
Dazu Assembier, Disassem-
bier und Monitor als
Anwenderprogramme. Ein-
stieg in Maschinensprache
leicht gemacht!

Das Maschinensprache-

{ | buch zum CPCA464, aber
300 Seiten, DM 39,-.

Mit diesem Buch kdnnen Sie auBergewohnliche
Grafik- und Soundfihigkeiten des Schneider

CPC 464 nutzen. Mit genauer Beschreibung der
BASIC-Grafik- und Musik-
- ||| befehle und Beispielpro-

: grammen. Aus dem Inhait:
CPC 464

Figurenzeichnen, 3-D Gra-
GRAPHIK 5 SOUND

fik, Biidschirm-Hardcopy,
3-D Funktionenpiotter,
Mini-CAD, Arcade-5piel,
Grafik, Musikprogrammie-
rung, Song-Editor uv.m.
For jeden, der sich auf dem
CPC 464 mit den Themen
Grafik und Sound beschaf-
tigt! CPC 464 Graphik &
Sound, ca. 2505., DM 39,=

Der Schneider
ist Spitze!

So wird er noch besser!

Erscheinungstermin: April B5

TEXTOMAT /S DATAMAT BUDGET-
Deutschlands melstver- peutschianas meist- | MANAGER
kaufte Textverarbei- verkaufte Dateiver- Universelle Buchfih-
tung jetzt in einer waltung jetzt in rung sowohl fr pri-
speziellen Version fur einer speziellen Ver- vate Zwecke als auch yd
" den CPCA464. Erweitert : sion flr den CPC464. zur Planung, Uberwa- 3 i
” um BO-Zeichen Darsteliung, ' Erweitert um 80-Zeichen chung und Abwickiung von 9 re ]
Tabulatoren, Word Wrap und Darstellung und groBere Budgets jeglicher Art. Kom- d
Trennvorschidge. Natirlich mit deut- Datensdtze mit bis zu 512 Zeichen. Kom- plett mit ausfihriichem i
schem Zeichensatz. Komplett in Maschi- plett in Maschinensprache und damit Handbuch ab April far 1
nensprache und damit superschnell. superschnell. LaBt sich ideal mit TEXTO- | pm 148.-. In Vorberei- 3 +F
Durch Menuesteuerung leicht zu bedie- MAT kombinieren. DATAMAT flr den tung: MATHEMAT das & @\‘ P @9?
nen. L48t sich ideal mit DATAMAT kombi- | CPC464 kostet einschiieBlich umfang- | leistungsstarke Ao@ c}t .
nieren. TEXTOMAT £ir den CPCA464 relchem Handbuch DM 148,-. Mathematikpro- A& oc‘? 7 S o
kostet einschlieBlich umfangreichem gramm. Ab > S S FE ;
Handbuch DM 148,—. Ende April. S
\\\ y . 4
Em schnelder-Fans soliten unbedingt unser kostenloses .CPC-Info” < «'._Le-@:é*“ " S
anfordern, mit aktuellen informationen zu Bilchern, Programmen, P AW,
Zubehor und Peripherie rund um den CPC464. / ,-'Q‘} & / a
rd ./.Lfsae Vv 4
S S ',p"b*"'F
rd 4 & V' g
rd \—‘-é? 5 & 0\3%‘?
= i | F&&
Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 oF fod



LONPUTER-

MARAET

Suche dringend SV1 7 28 (MSX) eventuell
auch mit Zubehdr oder anderen MSX-

Computer. Angebote an: Peter Weiland,
Emst-August-Str. 7, 3109 Wietze

Tl 99/4A

Verkaufe TI99/4A + Rec Kabel fir nur
200~ DM, Georg Tombdlt, 5090 Lever-
kusen 1, Im Frohental 5,

Tel 02173/4547

9 Super Grafikbefehle fir High-Res-
Grafik: Circle, Line, Piot usw. + andere

Verk. TI99/4A + XBasic + Box 4 Disk-
lautw. + Contr. + 32 K + Bitmapmode-
Grafin + 2 Module + Literatur + Pgms.
ales Orig. NP: 3300— VB 1500— ab
17.00, Tel. 040/7 385608

Mache tierisch-alrendes Angebot! Vierk.:
Minimem M + Deutsches Handb. + EX-
Basic + Sprachsynthes. + 8 Spieimodu-
le zu fairen Preisen

Tel 0B851/7707 nach 18 Uhr

in Hires Grafik super-
schnelies 3-D-Kampispiel alle Prgr
100 % Masch.Spr. fir Minimem a. Exh. +
32 K, info BO P1, V. Burch, Tulpenweg 14,
663 Saariouis

YEAH! Endlich [Pyr. of Doom 69 %ig} -
Pirate Adventure- GELOST! 100 %ig
—Info {(ROckp.'} bet A. Sonnentag, Stutt-
garterstr. 10, B0O54 Rodgau 3. Suche
Kassetten fir ADVENTUREMOD.

Veerk. Minimemory-Modul
5Mon.altorg. TI! + Chissholm Tr. Bl Viele
Tl-u Ext Pgmme, Spiele + Anwend. Info
geg. Rockpo. N. Hausmann, 8542 Roth,
Birkenw. 6

EEE Superangebot EEE

T-88/4A + Rec Kabel + Joystadapter

+ Parsec + Tl-imaders + Programm-

buch fGr nur 100,— DM, VHB zu verkau-
fen, Tel OT253/21160

I " 4= B ) I

Siansia rlainz, ien nuo's « |

Programme in TI-& XBasic Info gegen
Freiumschiag: St Weiss, Konigsber-
gersir. 24, 8034 Germering i

Verk. Tl und Ex-Basic-Programme. Info
gegen Rickporto. B Knedel, Tuipengas-
sa 16, 3171 Weyhausan

Tel 05362/7 1187

Verkaufe 100 Spéele Hir TI 92/4AIn Ti +
Ex-Basic suf Kasselte Pr. 55— keine
Raibkopien, Tel 051317439

TEWDD]
Homscomyuise-tansazn sind
Wijgar als undars, Dig nu:

Verkaufe: TH29/4A mit viel Zubehor z B
Kassettenrecorder, Basic-lLemiassette,
Spiele und Literntur... ca 1 Jahr alt
Preis: VB 380—, Tel. 06184/51267

Verkaute Joysticks-Adapter 10r Quick-
shot I/l an T1 99/4A 35 DM, F. Hpfsom-
mex, Heinrich-Heine-Str,. 8, | 350
Niestetal-Hig

Verkaufe TE Konsole = 130 DM; Minime-
mory + dt Handbuch = 310 DM
Extended-Basic = 210 DM, Recofder =
65 DM; Bicher = 89 DM; Software: + Mo-
dul (WG. 2) = 40 DM; Tl-Joy. = 50 DM:
Ex-Basic-Lehrgang = 20 DM
Tl-Basic-Lehrgang = 15 DM

dedode ok ek ok ok ok ke kR
Tol: 02314680281 ab 14.30 Uhr

TI99/4A + Ext-Basic + Rec-Kabel +
Modul sinvaderse + Joysticks + Literatur
+ Software

Festpreis 350 — Tel (04951) 2215

Verkaide TIS9/4A + Extended Basic +
Rec-Kabel + umfangreiche Literatur fr
450~ DM. D Einsiedler, Eduard-
Schmid-Str. 14, 8000 Mianchen 80, Tel
0B9/88177T0

Verk.: T-99/4A + Ext-Basic + Jayst. +
RecKab + Lemkass.: T-Basic, Ext. Ba-
sic + Module: Ind. Socoer, Yahtzee, Ot-
hello, Datenverw. + Litaratur for DM 450
(fest) Tel: 07150/37TE&ab 18 h

TI99/4A + Ext.Basic + Joysticks 4 Rec
+ Kabel + 2 Module (Moonsweeper,
Hustie) + Basickurs + Soltware + 3 Tl
Revue fir 400 DM

Ch. Krause, Tel. 051752511

Verkaufe TIOB/4Am. org. Vierp. und Anlei-
ung + org. Rec-Kabel 4+ 2 Joyst Adap-
ter 1. 2 Joys + Parsec + >50 |Progr
(Spieie + Anwend.) + 3 Blcher 2us. f0r
300 DM — Tel: 083 53/81 66 n. 18 Uhr

Verkaufe TI98/4A + Prgr. AIDS | + Tl In-
vaders + Software + Kass-Kabel + div.
Zeftschr, fir 250 DM VB, Verk, Advent-
Modul + 2 Kass. 80 DM, Mathias Dehm,
06109/64608

Verk. Ext-Basic 4+ engl. & deulsches E-
Basic Handbuch + Tl Invaders + Teach
Yours, E-Basic nur komplett 295 DM VB,
Mathias Dehm, 061 09/64608

THDEN
oliizsennall gaenzeks, dul
NNPUT 64 dan Commodors 94
qufvaooi, und yraifan yoll 2y ..

... voll fir Sie.
INPUT 64.

Das Computer-Magazin auf Computer-Cassette.

T 99/4A verkaule Centronics-
Schniltstelle VB 250~ Modula: Dig-
Dug, Defender, Donkey Kong je DM
50,—; Text- u. Datel 100 —, Datel u. An
70— Tol 023‘69-'3388

118 it
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COMPUTER-MARAT

Private Kleinanzeigen

\ierk. TI99/4A + XBasic + Schachmod
+ 3 Blicher + Kassettenrec. + Kabel +
2 Tl Joysticks + Speechsynthesizer +
Pal-Modulator + Software for 650 DM, T
Moller, Asternweg 10, 4030 Ralingen

TIZ9/4A mit viel Zubehor zu verk, (wg
Systemwechsel). info geg. Rickporto bei
P Hellinger, Brunnengasse 51, B500
Nirmberg 1 oder T. 08 117223665ab 18
Uhr

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Verkaufe TI99/4A + Joystick + 5 Spiel-
module + Buch + Kassettenrecorder +
K. Kabel far 500 DM Tel
02 14/31650, erreichbar ab 15 Uhr bis
20 Uhr

Verkaufe: TI-80/4A + Joysticks +
Rec Kabel + 2 Bicher + Basic-Kassetle
+ ca 55 Programmen, fast neuwertig,
opriginal verpackt fur VB 310,— DM

A Potzsch, Tel 0221/5904013

Ext-Basic zu verk. 190 DM TI 99/4A +
Rec Kabel + Joyst. Adapter 210 DM; al-
les zusammen 280 DM!!!

Anschriften an
T. Banz, Dahlienweg 16, 5462 Bad Hgn.

Verk. Konsole, P-Box, Controller, Lauf-
werk, 32 K-RAM, Joyst, Kass Rec, Ka-
bel, Ex-Basic, 10 Disk., geg. Gebol, nur
gesamt: A. Paul, Hinfichsring 20, 3000
Hannover 1, Tel. 0511/691887

Erfolgreiche
Produkte brauchen

Profis. Und das INPUT-Redak-

DAS ELsxmomscH

=

m

M

ng - -

E M_Aﬁﬂzw

=

. oM 12.80

.,,—.-.n!ehl""“

=1

praktischen

Vierfarbschuber mit

tionsteam vom Heise-Verlag Han-

nover, das sind Profis. Schon die
Januar-Nummer schlug voll ein.
Die hohe Auflage wiederum
ermoglicht Super-Software zum
Sensations-Preis. Sie werden sich
wundern, wieviel mehr Sie plotz-
lich am Computer konnen, wie-
viel schneller, wieviel |sicherer.
INPUT 64 gibt's komplett im
|

Neue A

SHORTSAFE
platz.

Cassette und Broschiire. Putitin!

usgabe, neve Attraktionen:
HIRES SPEED, superschnelles
Grafikpaket. DenkF%Jiel REVER-
SI. HARD COPI

schirm. URLAUB nach Plan.
spart
3000-MARK-CHANCE.
Und vieles mehr.

vom Bild-

Speicher-

Private Kleinanzeigen

Verkaufe auch einzeln TIG/4A + XBasic
+ dt Buch + Rec + Kabel + Module
(z.B. Defender, Minar) + Joy, + Adap +
50 Progra. + Litera VB T00. Tel
04 31/307 93 Lifienkamp

Verkaufe komplett TI99/4A + Exi-Basic
+ Rec-Kabel + Joyst. + Software + Li-
teratur 550— DM VB
Tel. 02533/2306

Madule for TI99/4A

Donkey Kong 60— Parsec 30—, Stati-
stik 50— ABen Add /Minus-Mission
15— Kondiger,

Elerbekerw. 117, 2084 Relingen 1

Vierk. TI29/4A + Recorder + 4 Module
+ 2 Joysticks + Rec-Kabel + Literatur
VB 450 DM (1 Jahr alt T. Hahn, Butzsir
25, 4600 Dortmund 15, Tel
0231353166

TID9/4A + ExtBasic + RecKabel +

Joyst. + 2 Spielkass. + Dala Becker
Buch fir 450 DM, Tel. D9365/2289

Verkaufe TI99/4A + Ext B + Kasselten
Rec 4+ Kass Kabel + Joy Adapler +
ober 150 Spiele + 3 Module + T1 Buch
4+ TI Ext. Handbuch (D) . 700 DM bei D
Débbelt, Laakerstr. 14, 4100 DBG 12
Umstandh.; tabriknever TIGO/4A kmpl
m Rec-Kabel + ca 30 Sp. Module, Bi-
cher u. sonst Literatur sofort zu verk
Vbs 450— DM

V. W Tel 04331/898B20

Verkaufe: TI9S/4A + Extended Basic
Speach Syn. + Speech Edi. + Recorder
Joystick zus. DM 500—

Friedrich Schenck, Tel. 8035762, Tilk
mannsweg 24 d, 1000 Berlin 32

Verkaufe TI-99/4A + Ext. Basic + ITF
Racorder mit Kabel + 2 Joysticks + BO-
cher, VHB 600 DM, K. Wulil. Glindhof 2
2082 Moorrege
Suche guterhaltenen TI 92/4A mit Recor-
derkabel, Software und Joysticks. Neh-
me billigstes Angebot an. Wittrock Uwe,
Michael-Wening-Str. 13, 8358 Vilshofen

Verkaule TI92/4A + RecKabel | 2 Re-
cord. + XBasic + Schachmodul +
Joystick-Adapler + Prg, + Literatur! Fur
450 DM bei Christian Gall, Talstr, 25/4
7151 Aftalterbach

Vierk. TI99/4A + Sprachsynthesizer +
Original Kassettenkabel + Universum
Recorder + 8 Module, Handbuch, Wert
800 DM. VB 570 DM Tel 0BT 04/3 18
Ab 19 Uhr abends zu erreichen

Ein TI39/4A bilkg abzugeben mit Daten-
recorder + Interface + 3 Module + Sofl-
ware 1 Jahr it Preis 380 DM, Tel
0228/265848 A Schumacher, Biu-
maensir. 20, 5300 Bonn 1

Wer verkauft mir mbglichst glnsliy einen
TI99/4A rwecks Systemwechsel Bilte
schreiben Sie an: Francots De La Plage
Dachauerstrafie 140 d, 8000 Manchen
18, clo Consee

Verkaule (Gr TIO9/4A: Peri-Box + Disk-
LW (int.) + Controllor + 32 K-Erw.(int.) +
Exl Basic + Schnittst. RS232 + Joystick
(alles  Orig T Rall Strebes
089/87 8348 ab 18.00 Uhr

Verkaute TI99/4A CPL 230— DM, 4
Spietmodule (Schach, Parsecua ) 140—
DM. Adventure mit 4 Kassetten 120—
DM, Joysticks 35— DM, div. Literatur
50— DM, Tel. 06108/68882

Verk. TIO8/dA + Ex-Basic + Ext
Schnittst. + Recorder + Kabel + Joy-
sticks + versch. Module (zB. Parsec
Munchm. usw) Kasseltenprogr. B
Flugsim Adventura Preis VB
02384/14515n 21,00

iz, 119




CONPUTER-MARKT

Private Kleinanzei

Verkaufe: TI28/4A-Consale + X-Basic:
DM 550— + Orig. Tl-Datenrecorder +
Kabel; DM 120— + Interface Tl auf Cen-
tronics; DM 350 — + Prgme. (Texi usw.)
Tel. 021 756/9360 + 02 11f'?13?q'948

Private Kleinanzeigen

Ich verkaufe den TI98/4A u. Kassetten-
recorder und Software z. B den Basic
Kurs zu 320 DM, Cilaus Neidenberger,
Neugasse 26, 8801 Schnelidorf, Tel
07950/788

P Ml

Verkaufe: TI99/4A + ExtBasic + Sp-
Synth. + Spezial Rec-Kab + Joyst. +
Adapter + Software + Bilicher. Alles ori-
ginalverpackt « VB 7T00— %

Tel. 089/3 18 27 64 nur sbends

VERKAUFE: TIOO/4A (orig. verp Jnlt at
Handbuch) + Tl-Rec Kabel + 2 Modula
{Alpingr, Carwars) + Joystick-Adapter flr
Zus. nur 299 — DM

Tol. 08122/2868

Tig9/4A & P-Box mit Floppy, Conlroller-
und RS232-Steckkarte, Drucker GP 100
A, Sprachsynth,, X-Basic, 8-Modile, 1
Jahr alt!
Festpreis 2 200 —, Tel, 091 28/64 78

Suche HE Suche BB Suche

Adv-Module (wie Burgertime, Q-Bertua))
u. Mus. Maker, Text- u Datenvar., TI-
Witer, Sprach-Mod,, Logo Buch Jogr, Mi-
nimem, 07433/35189

® & & & TIB94A » @
+ Kassettenrec + Interface + Modul
(Invaders) billg sbzugeben, Hoch-
brindig. 3, A-2340 Madling, Wurzer
Magnus, Tel. 022 36/88185

Verkaufa TI99/4A + 14! Module + EX +
Typenradm. Silver-Reed Ex 42 und
Intertace-Box  (extern), auch einzeln,
Preis VB, Tel, 05661/26 76 ab 19 Uhr

Adventure-Modul mit 12 Splelen auf Dis-
kelle oder Kassette DM 250 {Module
Yahizee und Othello als Beigabe). M.
Weiand, Kierberger Str. 51 A, 5040 Briihl

Suche fOr Tl 99/4A ExtBasic mit dt
Handbuch, Angebote an: Bernhard Kux,
Birkenweg 12, 8207 Ziemetshausen

hkhkdhk ok ko k ok hokokk ok k

Schiler sucht X-Basic ua Module (Sta-
fistik) gnstig

Thomas Haltermann, Kaltenring 1, 6057
Diatzenbach 2

Telefon: 0B074/23405

Verkaufe; T1-99/4A + Pac Modulator +
Rec-Kabel 280,—, Tel. 061 08/688612

Werk, TI99/4A + ExiBasic-Modul +
Rec-Kabel + Joyst, + Literatur + div.
Programme (Moonpatrol, Eishockay, 3D-
Tennis, Pac Man usw. ) als Paket sehy glin-
stig abzg. Tel 040/614222

Verkaufe (auch einzein) TIDQ/4A +
Ex.Basic + 4 Blcher + Recorder + Ka-
bel + Joysi-Adapter + Netzger. + 30
Com. Hefte NP: 1 200—, VB: 450, — DM
Tel. 0211/27 9689

® e ® Syper-Sonder-Angebot ® e @
Verkaufe TI9%/4A mit Joystick Adapter.
Gekault am 28.11.1984, Preis: VB, Tele-

fon: 023637617 N
sesRsescsRBERBREReR

I R R R R R N RN NN
Verkaufe

TI88/4A + Module + Literatur + Recor-

derkabel + 2 Kassetten mit Spielen und

Unilities for VB 380 —Tel: D5642/5845

Verkaufe
Minimem-Modul + Extended Basic
VB 500 DM
Tel 0231/816985

Suche fir meinen armen TI98/4A: Das
langersehnta Ex Basic Modul. Zzhle bis
zu 180 DmIN

\Verlangen Sie: Andre Kalinna

Tel. 05405/4520

11l Super Billig 11! TI99/4A (150), ExXB
{130}, Kass. Rec {25), Org. Tl Joysticks
{25), 2 Module (Soccer, Tomensancity|
{pro 25}, Spiele {50 Stick) {20, alles %
Jahr alt = 380 VB, 02543/8964

* &% TI89/4A + EXBasic %%
inkl. Rec. Kabel + Joyst Adapt. + Tips
+ Trickss v. Data Becker, sehr guter Zu-
stand, 1. 298 {!) DM; fast ungebraughl. F.
v. Endl, Finkenweg 30, 5603 Wiljrath

Verkaufe TI-09/4A + Extended Basic +
Kass. Recorder mit Kass. Kabel, 30 Spie-
le tr nur billige 600 DM, Mark Dérr, Karl-
Albert-Sir. 8, 6200 Wiesbaden, TelL
06122/12801

TI99/4A, X, Speech, P-Box, Disk, 32 K,
RS232 + Drucker, Writer, E'A, Spiele,
uvE kompilatt DM 2860 + wiel Literatur,
einz. VB, Hendrik Leschber,
030/7718419

TEXAS
INSTRUMENTS

Daterw. 50— DM, Othelio 30— DM, US-
Module 80— DM, inteme Laufwerke
400— DM, T Writer 280 — DM, Muiti-
plan 280 — DM, Assembier 180— DM,
viele Spielmodule ab 30— DM, Tel
088/31 1722

Verk  Super-Skeich-Grafiktablett  for
TI-99/4A: 1 Mon. alt. wird Gber 3 Menis
(ua Stichart, Ausfifien + Tablettarm)
gesteverl. DM 200,—

Torsten Haak, Tel 040/8507195

TI99/4A + Rec Kabel + Parsec + Joy-
st + Literatur + ca 150 Programme neu
380~ nur 230~ (VB]. B. Leyendecker,
Tel D2662/7711 wochentags won
16-17 Uhr

Verkaufe TI-99/4A + Ext Basic + 2 Mo-
dule + Rec Kabel + Joystick etc. Ofiver
Herges, Gausstr. 39, 5000 Koin T1,
Pesch, Tel 0221/5803869

Verk. TI-93/4A + Peribox + ExBas +
Minimem + Disidautw, + Contr. +
R5232 + Centr. Druckeric. + Joysl. +
Lit % « Kompl DM 2 100— % + oder
enz VS Tel 085318761

Tl 58 wissenschafil Taschenrechner +
Drucker PC 100 C 4+ 19 Magnet-25 ML
Karten mit Literatur, zus.: 200 DM

Tel 0931/43702 ab 16 Uhr

Module:

Turbo Disk B4
Bluche Diskgeschwindighit

Turba Tape 64
1Hache Dates geschwindghker|

Kassetter-interface
VE 64 am eigonen Recorder

Aaset Modul 64
Chne Kompromisse

|EEE-488-Intérlace
Hardhwani-Intorface

Cantronics-intarface
Huardwars mit Kabel
Software mia Kabel

Turbo Kernal Modul
Blache Diskgeschwindighait,

Directory Fehler Kanal lesen wsw,

Splete-Module
Original Commodons-Modul

Software:

Toolkif 64
Basic-Erwelierung
Hiresgralik, H
Textormatierung, Diakbahandiung,
deutsche Fehisrmaldung

Comealc 64
ramm

LohniGehal
Lotwnah- whd -berechnung

Fibu 84
Finanztruchhaltung

Funktionstastenbelegung, =B Ligt, Run,

88,95 DM
68,85 DM
36.95 DM
2.85 DM
248,00 DM
Rechner: Speicher:
188,50 DM VG 84 570,00 DM Tato-Lifer i Flopgpy 60,95 DM
118,95 DM CBM B2086 D 439%,00 DM Pt Commandaar B89.00 DM
CBM 8295 2208.,00 DM VO 1541-Floppy 662,00 DM
SX B4 traghar 189800 M CEM 2031 1 198,00 DM
CBM 1001 1 848,00 DM
o CEM 8050 2886 00 DM
176,00 DM Monitore: CEM 8250 3399.00 OM
Farbmicnitor Taxsn Vision PAL T88.00 DM
38,00 DM Manachrommonitor Philips 7001 289,00 DM Disketten:
Meashua, 2 Jatve Garanta,
Drucker: Hubring, doppeite Dichie
1 ook £ .20 DM
GP 100 VC 46E.00 D ab 10 Stiick 495 DM
MPS B0 588,00 DM &b 100 StGok 4.200M
MP3 802 T48,00 O i
MPS BOS 525 00 DM Disimttenbosen fir 10 Dislriion 595 DM
S pa o VC 1520 348,00 DM
i Epson AX 80 948,00 DM Tk
Epson RX-80/FT 109600 DM Joystick:
Epson FX-80 1496,00 DM Fasation il 15,95 DM
48,50 DM Epson HEA00 1 588,00 DM Oiuick Shot | 18,85 DM
Epson FX-100 1 848,00 DM Quick Shat il 2885 DM
Penasonic 1080 58,00 DM
48,50 DM Panasoric 1091 1 088.00 DM Tel. Modem mil Soltwars 599,00 DM
Panssonic 1092 1568.00 DM
Panasonic-Druchker ianschiuifertig an Commodore 54) Abusiopoier, machiullersg m Softwars 859,00 DM
59,85 OM Samtiche Farbhinder vomratig Austihioppier, befriebeaherst ob FTZ-Me 200,00 DM

PREIS

Héndleranfragen erwiinscht

COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 - 4352 Herten - Bestell.-Tel. 02366/844 54

Versand per Nachnahme oder Vorkasse

120 e,
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COMPUTER-TARAT

#* & Fawcelt Software * %
Programme fir den TI 88/4A. Tolle Splela
auchin Tl-Basic. Kontakt: Martin Zeddies,
Ligusterweg 3, 3180 Wolfsburg 11

Verkaule TIOQ/4A!  Mit
Recorderkabel und  Atari
Adapter, Preis VB 250 DM
Tel 027381285

Kassetten-
Joystick-

128 K-, B0 Zeichen- und ZBOA-Karten,
02624/3817

W 4 % TI99 4A-Billig-B50,— DM % + *
Zubenhdr: Drucker GP 100 A mit RS232
Interface, Bicher, Rec Kabel; 1 000 Blait
Drucker Papler, anrufen bel Torsten, Fim.,
60, Tel. 069/44 04 48

* W Verkaufe TI99/4A L& & 2
+ Exbasic + Miner 2049 + Parsec +
Munch Man + Tl-lnvader + Wumpus +
Soccer + Rec. Kabel + Racorder + Joy-
stick + 60 Basic-Spiele, Tel
08252/3089

Suche Peri.Box, 32 K-AAM, Disk, LW,
Disk-Karte + EdAs <+ Centronics-
Schnittstelle for Box. P. van den Brink,
Herme, Tel. 02323/5 14 17 ab 16.30 Uhr

TI99/4A BO,—, Exl. Basic 200,— Dateny.
u. Analyse 30—, Parsec 25—, Alpiner
20— Tl-Joy, 30— Rec Kabel8— Buch
Tl Basic/Ext. Basic 10— Tel
0521402101

Verkaufe Tl Ex.basic [150), MBi-Interface
zum Anschiuf an Konsole (180}, GP 100
A Mark Il (600), komplett B50, Tal,
069/3074 78 Herr Quint

ENEENENNEERENEEEEEE
Verkaule Tl 99/4A org. Verp.
fir DM 160
08 11/6827 04

Suche guten Drucker (FX B0) for
=1000—, RS232-Karte =300— ext
Floppy, ® ®Multiplan® ® Writer-Buch
angl. o dt., Datenverw, Touch-Type Tutor,
Progm-Rout. | + I, 07240/5300

Suche Software
Vor allem Textverarbeitung etc, aber
auch Spiele! Zahle gut! Liste an: Robert
Scheuble, Wittelsbacher Str. 4, B735 E-
tingshausen, Eilig!

Casio FX-802 P Taschencomputer, neu-
wertlg, original verpackt, fir 120— zu
verkaufen, Tel. 068151/232 28, Gerat mit
Garantieschein

TIi89/4A + ExtB. + Joyst. + Joyst. Ad,
+ RecKabel + 10 Programme + Tl 88
Special Il + Spielebuch + Munchman fir
450 DM bel Ralf Bibinger

Tel 06353/1441 {ab 18 Uhr)

MTX-User-Club-Frankiurt gegrandel. Wir
sind bereits 20 organisierte Mitglieder.
Monatliches Club-infol MTX-Mailbox in
Fim wund in Kiel geplant Tel
D62/707 2429

VERSCHIEDENES

Verkaufe Epson FX-80 mit oder ohne
Data-Becker-Interface (auch einzeln) ca.
3 Monate all 1100 DM

0421/4637 56

Elekironikzeitung Elrad zu verkaufen
komplett 1.1878-12.1984 200~ DM, J.
Engels, Mohlenstieg 5, 227 Wrixum F&hr

Wer schenkt Schiler Computer? T
99/4A o. Commodore oa. gebr, Compu-
ter! Ubern. Unkosten

F. Spoida, Burgstr. 53, 502 Frechen!

Verk. dringend Epson RX 80 (2 Monate
alt) + ca 3200 Blatt Papier. (VB) 200
DM far Ti-User mit Schnitistelle (VB)
1100 DM. Nahere Infos bei M. Grob
{0 2186/4351) Wermelskirchen

* & % MSX-Computer % # &
Bin MSX-Freak und suche MSX-User zum
Erfahrungs- und Softwareaustausch +#
E. Hansan, Tel. 065 71/8547, Faelsensir.
5, 5560 Wittlich-Lixem

T T TSRS S SR RS RS S
Suche dringend MSX-Computer, Ange-
bote an: Peter Wailand, Ernst-August-Str,
7, 3109 Wietze

dode oot ok ok ko ok ok ok ke

Suche fir DRAGON 32 Dis- u. Assembler
und Compiler auf Disk/Kass. Bin an Kon-
takten mit anderen Usern interessiert. T.
Brunner, Buchenweg 15. 6301 Bieber-
tal, 064 46/14 38

DRAGON 32 mit viel Zubehir, mit Joy-
sticks, Zusatzgerat fir Video Eingang,
unz. Progr., Schach-Modul, Literatur,
Drucker-Kabel fiir DM 490,—. J. Baum-
gartl, Am Steinberg 13, 6057 Distzen-
bach, T: 06074/24256

VZ 200 + 16 K + BOcher + 50 Progr. +
Sanyo DR 201 Datarec.: 400 DM, Starsix
B0 Thermodrucker 375 DM. Auch Ein-
zalvarkauf. Thomas Bahmann,
Denickestr. 52, 2100 Hamburg 80

Verkaufe TRSB80M 3 + Kassettenrec +
48 K + Spiele (z. B Panik, Olympiade,
Jungle Boy, Galaxy usw.) + Softw. ' Jahr
alt, g. erhal. NP 2950 DM for nur 1200
DM, Tel. 02302/801954

deok ko ko ki ke ok ok ko
Verkaufe BBC/B + Disketientautwerk +
Software VB 2600 DM

Tel: 02097611195
deodok ok ok ok ok ok ok

Verkaufe Drucker Star DP-8480 Fit BD
Zeichen/Sek. aul Wunsch mit mod. Zei.
chensatz und Interface 1, Atari 400/800.
VB DM 650—

Tel. 089747 3395 ab 18 Uhr

% & & AulgepaBt! Preiswert + & )
* G7000 Phiipsvideopackkassatten &
lch verkaufe: Nr, 1, 2, 4, 18, 22 kompl
195—!1 # * Schned anrufen| Telefon:
OT7T621/B4508 & & &!

SUCHE
elektron, Schreibmaschine, CGomputer
mitiohne Peripherie, auch defek!
G. Wolmeringer, Oppener Str. 42, 6612
Schmedz

MTX-User-Club-Frankfurt: monatl Ciub-
Info zum Selbstkostenpreis. Keln Club-
beitrag! Zwack: Programmtausch, Eriah-
rungsaustausch! Telefondienst: Mo-Sa.
089/TOT 2429

PC SOFTWAREVERSA
Stuttgarter Str. 62
7407 Aich-Aichtal

Sensation!

Speakeasy

— sap. modernes Gehause m,
einfachata Programmierung
dautliche Sprachwiedargabe

inkl. disch, Anleitung

inkl, Interfacekabal
Stromversorgung d. Comput
— 12 Monite Garantie

LB A

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

STOP BRANDAKTUEIL

unbegr. Vokabelschatz d, Lal

ND

Sprabhausgabegerdt zum Anschiufl an
VC 84, Schneider, MSX, Colour Genie uva.

ningeb. Lautspracher

utsprache

fBr
nur 114,00 DM

L STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

prasentieren Neuheiten April 85
SUPERPREIS & SUPERLEISTUNG

Farbmonitor Cable

14 -Bildschirm, aul drehbarem Full, eing, Tonteil, getestel in 64'%er
12/84 und fir gut befunden inkl. Kabelsatz fir VC 64

Endlich da: deutsche Adventure Iir Schnelder HC, mit Grafik!!

Rélsel des Roten Barons

— suchen Sie den Baron und entdecken Sie sein Geheimnis . ..

Geheimnis der 4 Juwelen
weltera Programma:

Turbo Tape (1 K in 2 &) verkirzt Ladezeiten des Schneiders DM 30,00

AZTEC A. d. Heide 18
S 3253 Hess.
Oldendorf 5

DM 768,00
DM 38,00

DM 39,00

'I'IEI'I.I.)i'ﬂHm d0lS TTANLNVANVHE dOLS

Ansteuerungssoftware 10r VC 84 Erik the viking Adventure DM 38,00
(SAG»* «-Belehl — so ainfach wie Print) Return lo Eden Adventure DM 38,00
{kann in eigenen Programmen verwende! werden) Disk/Kass. DM 25,00 Flight Path 737 FE-IESMWW DM 39.00
Database, Music Composer uva.
Softwareneuheiten: (VC 64) Neu filr MSX: DF:
Planet of War (befrelen Sie die Erde von bosen Feinden) The Hobbil DM 59,00  preiswerte Koppler mit und ohne FTZ
— verwendel Speakeasy als Sprachausgabe, superschnelles River Raid DM 49,00  Spectrum:
Maschinenprogramm Flight 737 Sim DM 49,00 Light Pen DM 67,00
— Disk nur DM 49,00/ bei Bestellung von Speakeasy nur DM 28,00 Pittall Il DM 48,00  Sprachsynthesizer DM 89,00
Fahrenhait 451 Diskadventure DM 89,00 Buck Rogers DM 48,00 uva
Amazon Diskadventura DM 88,00
Rendezvous with Rama Diskadvinture DM 89,00 HOTLINE: 0711-46393- 1 05152-4333
giullnr T Knss. /Disk DM 48,00/58,00 r ELL.COUPO
onan Kass, /Disk DM 49,00/59,00 - EST -
Flugsimulator Il Disk/Kass, DM 168,00/148,00 B
Grandmaster Chess Disk/Kass. DM 49,00/39,00 Einsendon an' PC-SOFTWAREVERSAND od, Artoc Software
Impossible Mission Kass. DM 47,00 | @itte senden Sie mir
Spy Hunter, Zaxxon, Snokie, Rald over Moscow, Drelbs, |
Fort Apocalypse, GHOSTBUSTERS je nur DM 38,00/48,00 l
und viele weiters brandheie Nauheiten
(Ober 1000 Anwendungs- und Spialprogramme) | z10. DM 5~ Versandkoston
Alle Praise sind Endpreise Inkl. MwSt, zzgl. Porto. Bestellung per Hotline, | Cipertiachosicns Tl Versechrmonactmok et be)
NN, Vorausscheck oder Vorauskasse, Postscheck Stgt, Kto 175312701, i Moln Computer:
Fordern Sie unsere komplette Infopreisiiste an — kostenios I bécelta Kurde: O Ja O] nedn
Wir liefern auch ins Ausland! 1 Nama und Adresse bitte deutich schreiben
STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL !

Ausgabe 5/Mal 1988
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STOP BRANDAKTU

PC S

Bestellung per Hotline,

Bitto sandan Sla mir:

Ll. STOP BRANDAKTUELL STOP

areversand

Stuttgarter Str. 62 - 7407 Aich-Aichtal
Hotline (07 11) 463931 - (9-20 Uhr)

Soft & Hardware fiir VC 64 - Spectrum - Schneider - Alari - IBM - Apple
2.B. Software fiir VC 64 DER KNOLLER

Fahrenheit 451 COMMVERSA-SPRACH-
Diskadventure DM 89—~  SYNTHESIZER nur DM 99—
Amazon Diskadventure 89— ® Cartridge-Einschub — einfach
Dragonsworld 89,— sinstecken —

Rendezvous with Rama ® unbegrenztes Viokabular
Diskadventure 89— durch Standard Allophone
Conan Kass. /Disk 49,~/59,— System
Combatieader 49~ ® eginfach zu programmieren
HERO 38— @ |hr VC B4 spricht ganze
Flugsimulator Séize in Minuten

2 Disk/Kass, 169,—/148,~ * komplett mit Beschrelbung
SENSATIONELL! ® Demoband

Ghostbusters Disk 39— ® kein sonstiges Zubehdr

und waitare 1000 Progr: erforderlich

Hardware fiir ¥C 64  Cable FARBMOMITOR 37 cm mit Ton nur 788,—

{Begrenzte Stickzahl)
Alle Preise sind|Endpreise Inkl. MwSt. zzgl. Porto
hn., Viorausscheck oder Viorauskasse
Postscheck Stgt., Klo. 175312-701
Fordern Sie unsere komplette Infopreisiiste an — kostenlos

o —————————————

COUPON
Einsenden an: PC-Softwareersand, Stultgarter Str. 62, 7407 Ajch-Aichtal

(6 Mon. Garantie)

zzgl OM 5— Versandkosten
[0 per Nachnahma

Nama

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP

Anachrift

O Verrsohnungsschack

dOlE TIANLMNVANYHE dOLS TIENLMNVANVHE dOLS TIINLMVANYHE dOLS

Software

gapy,

6 schnellere E‘I.cpp? Schnell-Save-

Modul, 10er Tastatur, Speicher-

erweiterungen 8- 64K RAM, Modul-
ter 2/3/5-fach, Telefonmoderns,

40/80 Zeichenkanen, Eprommer und

Farten, Toolkatmodul, joysticks,

FIO In/Chut-Module, Interdace, R5232.

EE 488und.. . und .. .und.. und,.

> Priifen Sie -
unser Angebot

Chnater Schnell den nevesten Gesamtkatalog
. anfordemn fir 2,50 DM (Briefmarken).

LONPUTER-MARAT

* % BUNDESLIGA-MAGAZINE & &
Die Magazine ohne Werbung! Spart Platz
fir Eure Texte! Tips, Tests, Hitparade, Re
korde, Berichte uv.m. A. Stirmer, 6200
WIESBADEN, BLUCHERSTR. 17

VC 84 + Progr. DM 500, Floppy 1541
DM 500, VC 20 + Datasette + Progr.
DM 250, EP-20 DM 200, EP-22 DM
300, Farb-Portable DM 400, A Olden-
burg, Lange Str. 47, 2190 Cuxhaven 12

Verkaufe Drucker MT 80 mit neuem
Druckkopt + T Farbbénder + 500 Biaft
Papier. Mindestpreis 850 DM, schriftl
Ang. &n: J. Wassermann, Schlehenweg
12, 7080 Aalen

Neuen tragbaren Personalcomputer NEC
PC-8201 A mit Handblichemn, Kassette
und Verbindungskabel fir Recorder,
Kaufprels: 1825 DM fir 1500 DM zu
varkaufen. Tel. 057 71/4504

® Computermagazine 1982-19684
Happy Computer ® P M. Computerheft
® Computer Personlich ® Chip, Wert:
110 DM £. B0 DM inkl, Porto, Infa 1 DM, B.
Priitting, 6728 Scheibenhardt/P1.

* ok ok ok ACHTUNG! *kk A
SUCHE gebrauchie HOMECOMPUTER
En unter: 200 DM! EER
EEE Aule mich sofortan)  HEE
* % & Telefon: 102 08/6541 74! & % %

Suche gebrauchten

Seikosha GP100 A mit Centronics
Schnittstelle. Angebote:

Tel. 062 71/58 49 nach 17 Uhr

Suche Computer ab 48 K RAM, Lauf-
werk, Drucker usw. + Software aller Art,
Angebote mit Informationen an Thomas
Freers, Poststr. 72, 2180 Cuxhaven

MZ-700 und andere
Suche Piotter MZ-1P01, Joystick, Spiel-
u. Anwenderprogr. Auflerdem del. Gom-
puter jeglicher Art bis max. 100 DM. W,
Domn, Langestr. 68, 4572 Essen/l0.

* % & Computer KO # & %

Kaufe (hren defekten Heimcomputer
(Commodore, Atari, usw.) nur Totalscha-
den!!! Peter Ehlers, Mon. wvon
17.00-18.30, Tel. 04531/2372

Sonderangebot Alphatronic P2 wegen
Erweiterung zu verkaufen. Mit AdreBpro-
gramm, VB DM 2 200—

Tel. 0BS/3627 B3

Verkaufe Telespiel VC-4000 mit 7 Kas-
saetten, Neupreis: 600 DM fGr 200 DM
VHS, gut erhalten, Tel. 07265/84 81

Verkaule Colecovision + Venture + Don-
key K. + Camival + Buck Rogers +
Smurf fir 400 DM. Verk, auch den TI
99/4A + Rec. Kab. + Kass. Rec. + Mo-
dul Gr 220 DM. Tel. 09 11/613490

Verkaule CBS-Colecospiele f. j@ 25 DM,
Roller-Contr., Suparaction + Turbomodul
1. je 50 DM, Gerd Banner, Neu-Warrat 8,
4044 Kaarst 2/Neuss

Tel. 602432 ab 18.00 Uhr

Verk. PET 2001 450 — DM/Acarn Elec-
tron 260~ DM/

Suche VG 1515 moglichat billig.

Tel. (0201) 6601 30 GroBmann

HX-20, 32 K, einschl, Micro-Kass. und
Videgadaptar wegen Systemwechsel zu
verk. DM 1900— 048 46/6648

Verkaute Computer-Zeitschriften! Happy
Comp., G4'er, Chip-CPU, Homecompu-
tar, Compute!-Run, Commodore Hori-

Zons
Preis; 1,50-3.50 0451/496918

* ok ok ok ok OLLl * &k ok ok
Sucht Pockaet-Computer (Sharp, Casio).
Zahile bis 50 DM!

Schriftiche Angeb. an: Hermann, Wer-
derstr. 24, 433 Mheim/Buhr

Interface-Box Typ WW B200/LC, Eing:
V24 [RS232)-Ausg.: Centronics; 2 Mon.
alt{noch Garantig), nur 190.—DM. M. Till-
manns, Postfach 111073, 5650 Solin-
gen 11

* & HIGH-SCORE-HEFT 4:84 %
Soeben erschienen! Beste Spieler, be-
ste Clubs des Jahres 84 und den Deut-
schen Meistern, Rekorde. A. Stirmer,
6200 WIESBADEN, BLUCHERSTR. 17

Suche glnstig defekten Home-
Computer. Z.B. Apple/Dragon 32/64/VC
20/84. 0201/3233 58 nach 17 Uhr

Computerzeitschriften Jahr 1984 kom-
plett: Happy C., Home Comp, PM-
Computerheft, Comp. Pers., Sonderhef-
te. Neupreis ca. 360 —

VB DM 100— 07111224285

Suche defekten Computer, Floppy etc
(C-B4, Atari, Sinclair). Angebote mit
Preisvorstellung an S Palmer, Gans-
ackerstr. 64,
7280 Calw-4

Biete fir jeden an mich eingesandtan
ZX 81, 168 K Erw., ZX Printer, Spectr. o,
a. Hardw. insges. 153 Orig. Listings
(95/ZX 81, S58iSpec), T Schroer,
Hohlstr. 11, 6791 Steinb.

CFB System Changer V3.0
Betriebssysteme &ndern: Farben, Ein-
schaltmeldung, Funktionstasten wsw.!!
Auf 8 K-Eprom. 030/4347416 '

40 Grafik-Programme

Applell

Dar interessiarte Computer-Anwen-
der wird schrittwedse fn das Program-
mieran mit HRG eingefihrt. Die vor-
gesteilten BASIC-Programme umfas-
san meist waniger als 30 Zeilen, sind
strukfuriert, kénnen top-down ge-
lesan werden, sind selbsterkiirend
und lassen sich auch fir jedes andare
Computer-System adaptiaran.

288 Seiten, 72 Abb., Fr./DM 45—
15BN 3-907007-02-6

Bastefiungen uber die nachste Buch-
handlung oder direkt beim Verlag

MIKRO + KLEINCOMPUTER
INFORMA VERLAG AG
Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15

Gber mitge

Batrisbssystem-Umscha
Umschmpmlne for 4 zuﬂ.gllche

migrmodus (2. B 2764 EPROM, 22 Sek. fr
Userport ahne 2usétzl 5
Bausalz mit Textoclsockal: Pr

Bai der Emmtxiu? ungarer Hard-
n

Endlich ist sie da!

Die professionelle Hardware fiir den C 64 zu Superpmlnn
Super-EPROM-Platine fir 8 x 4/8 K EPROMs. Mendgesteuerte EPROM-Auswahl —
liafertes Stausrprogr, daher keine Umschaltung ndtig Dnﬂ:h dia Software-
steusrung ist es mbglich, Programme won bis zu 84 K Linge elnzuladen! 95— DM
Modulbox Hir 5 Superkarten in Vorbergitung
EPROM-Karie 2 x 2716-2784 EPROMs o 1 x 27128 KOMPLETT mit Resettaste

Umschaltung

latine for 2. Ben‘nﬂbsaya!am absturzinal
Betrtiebssystemne
Commodore 64, Kamphett- Bamlz nnkl Software. Program-

EPROM-Progra
miert EPROMs 2?16 2?123 AWFthnnen program-
Fmgra.n'nmunrlg mﬂ Varify), Anschiufl an

8is 109,— DM ohne Texl
Fertig aufgebaut und gﬂtﬁstﬂl mit nx!nolsnck.ol Prn:s 158,—~ DM
und Software haben wir Wert aul sinfache

Handhabung und Anwenderfreundlichkelt gelegt.
EPROM-Programmierservice — preisginstio
Wir programmieren Thre Programme aul EPROM
EFROMS 2764 250 ns 21—DM
27128 250 ns 29,95 DM

Hindleranfragen erwiinscht! Ausfithrliche Grafisinformation aul Anfrage
DELA Elektronik GmbH - Aquinostr. 12 - 5 Kaln 1

Preis 1915:' DM
Preis 30,— DM
Preis 39,— DM

mit Schnell

tocksockel, Preis 79,— DM

- Tel. (0221) 725336

122 adiiei,
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LOMPUTER -MARAT

505 Programmierer gesucht SOS

Wer hat Lust sich bel dem Adv, Hacker Us |

zu beteiligen; einmalige Chance zum mit-
machenl Wo? Bei Olal Mok, T
0T056/519

50 neue Diskatten in Box 200.— Stringy-
Fioppy far TRS-80 inkl. Waver 200— *
ABC-Compller fir ATARI 100— + B0
Zeichen Textvera. ATARI 70—
07321/41357

Verkaufe Okidata Microline 93 Matrix-
Drucker mit Centronics-Anschiull (new,
nicht benutzt) for DM 2100 statt NP
2400 OM Peter Kaiser, Tel
07142/62605

Videosplelkassatten fir Mattel zu verk
Hockey, Soccer, Space B Triple Action j@
18— DM, Star Strike, Popeye je 25—
DM. Andreas Bayer, Promenade 20,
BT 28 Habfurt

st ok ko ot ok o e o ok o
Suche Spiele fir den IBM PC, Angebole

an:
Marc Gei, Am Schellberg 4, 232 Bad
Soden 2

Tausche CBS-Modul Rocky gegen Zax-
xon oder Donkey Kong, Verk. VC-20 + 8
K 4+ Datas. + Quickshot | + 4 Blcher +
8 Hefta = 350 DM. M. Kubasta, Siadler-
weg B, 7817 Viohringen

ek dk ok ok ok kb e kb ok ko R K
Suche u, tausche Programme fir Acorn
BBC/B: Hoffmann, Tel. 0208/61 2246
khkkkdkhkkkkkhkokkokkhkwk

oFu
Wer hat Interesse an Mailbox, Datex-P
und Modemlechnik, der schreibt an Otto
Erdmann,
Am Burgweiher 26, 5300 Bonn 1

Super!!! Intellivision (Topzustand mit
Schachtel ect) + 5! Achionaspiele
(Bump'n Jump, Frog Bog, Armor Battle,
Tropical Troub. Burgertime) = 150 —, Tel:
08142/8315

Star Geminl 10 X nur DM 820—, 10 Mo-
nate alt, ca 100 Seiten gedruckt,
Centronics-Schn,

Tel. 0703135245

Suche Programmautoren . CPC 464 u,
TI98/4A. Zusendungen (Kass) an: B
Backer, Wittenerstr. 69 ¢, 4354 Datteln
* % % Tol 023 63/6 69 24 Faires Ange-
bot umgehend |1 Eiit 11

W Computerciub I for W Atard B CPC
464 B

M info M gegen M 1 DM M bel B ASS B
B Kleinhannssir, 32, 8948 Mindelheim
W Super! B

* % BUNDESLIGA-MAGAZINE # #
* Magazineg zum Seibstkostenpreis
Lasar testen Soltware flr Leser!

A. Stirmer, 6200 WIESBADEN,
BLUCHERSTR. 17

sessssssseREDERRE
Suche Datenmonitor und 48 K Spectrum
{evil. auch nur Platine)

U. Tewes, Tel. 02191/80803 ab 17.00 h
S8 e 88 SRS ERBEBBES

Verk. Bd'er 4/84-2/85, CPU 2/84-6/B5
+ B/84, Homecomp. 2/84-8/84 Sharp
1401, 1 Monat alt,

Preise: VB Thiemry Jdrgen
Bis 19 h, 042 13/2384. Osterreich

Verk. ZX 81 mit 64 K, Printer, Rec., groBe
Tastatur, Bicher + Kass. fir 450 — DM
oder Tausch gegen Videorec. Suche det
C&4 + Floppy. A. Schwardt, Bluchersir
137, 433 Molheim/Ruhr

Commodore

Preiswerte C 64-Hardware, z. B. Speed-
Dos, Modem versch.
Erweiterungs-Platinen!

Kostenloses Info anfordern!

10 Sentinel SSDD + Hardbox 49 DM
Inge Adrigam, Computer-Zubhdr-
Versand, Forststr. 19, 4200 Oberhau-
san 11, Tel. 0208/680679

Computer-Leasing

Vermiete C 64 mit

allem Zubehdr.

Tel. 082/2015017 ab 18.00

TURBODISK-MODUL &mal schn. Laden
Directory m. SHIFFRUNST., Fehlerkanal,
OLD-Routine, abschalibar, kein RAM-
Verlust, kompatibel zu System-Erweil.
Preis nur DM 35—
Mit Abschalt-Autamatii DM 49—
Auch als TURBOTAPE-MODUL o als
TURBODISK-ROM rum Einbau in den
C64; wahrend Betrieb umschaltbar. DA-
MIT LAUFT FAST ALLES!! DM 88—
4-MODULBOX schalth. RESETTast. DM
99— EPROMKARTEN ab DM 28—
HARD-SOFTW. R. WEISANG, BUT-
TERPF. 14, 6682 OTTWEILER 4, TEL
06858/558

C 64 Turbo Disk C G4
L&dt 100 Blocks in B Sek. DM 25—, Tur-
bo Tape Il —Opt. und Akust. Kon. zur Ton-
kopfjust. dber TV DM 20—, Bestell 35
Kassal, PF 420222

* Supersteckmodule flir C&84

S/4-Modul mit TurboTape + TDisk +
DOS 5.1 + Oid + ResetTaste nur 65 DM
Turbo-Tape Modul 39,50 DM
Turbe-Disk Modul 39,50 DM
DOS 5.1 Modul39,50 DM. Alle Module mit
Resel-Taste und Leerplatz fir 8 K-Eprom
umschaltbar! H. Lanfermann, Lessingstr.
45, 5012 Bedburg, 022721580

ACHTUNG VC 20/64

Standig TOP Angebote fir Euren Com-
puter auf Lager!

Programme ab 1.—