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Happy-Computer ist die Zeitschnft zum Mitmachen.
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Compuler
Sie haben, fur welchen Sie sich interessieren, was
lhnen an Happy-Computer gefallt oder welche The
men Sie sich winschen

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nachsten Helte winsche ich mir folgendes
Thema

leh besitze einen Computer Ja | Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Flr welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Strabe

PLZ/On

Telefon

Bitte
fre)-
machen
Postkarte
Antwort

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer st die Zeitschriil zum Mitmachen
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen
(Absenderangabe nicht vergessen)

In dieser Ausgabe war besonders gut

Ich besitze emen Computer | Ja | Nein

Wenn ja, welchen Ct

Wenn nein, fiir welchen interessieren Sie sic
welchen wollen Sie

Absender

Name/Vorname

PLEZ/Qnt

Telefon

Bitte
fre
machen
Postkarte
Antwort

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen
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#UCSD Pascal
fiir- Philips VG 8020 ¢

Ein Computer ist nur so leistungsstark wie seine
Programmiersprache. Deshalb hat Philips fiir den neuen §
MSX VG 8020 die starke Programmiersprache UCSD S§
Pascal ausgewahlt, die nicht nur besonders pragnant und
gut strukturiert ist, sondern auch ausgesprochen anwen-
derfreundlich. _

Denn das Produkt UCSD Pascal umfaBt nicht nur
Compiler, Editor, Linker, Filer und eine Vielzahl von Hilfs-
programmen, Es laBt sich auch auf MSX Computer - also
auch auf dem VG 8020 — mit 64 K RAM und einem Disket-
tenlLaufwerk optimal ausnutzen. Dazu gibt es ein
deutschsprachiges Anwenderhandbuch, das Sie schnell
und unkompliziert mit UCSD Pascal vertraut macht. FORMATIERTE DISKETTEN, HAT EINE UBER:
Aber neben UCSD Pascal bietet Ihnen TRAGLINGSGESGHWEDRIRELT VON 250K8H 2 S0
Philips auch ebensogut CPM-Software verspricht. Ferner konnen Sie Textverarbeitungs-
das MSX-DOS Betriebs: und Datenbankprogramme bekommen, eine breite Aus-
system an, das wahl an Software zum Lernen und Spielen und schlief-
lhnen zB. den lich auch das bekannte LOGO.

Zugriff  auf Selbstversténdlich wird die hochwertige
die weit Philips MSXSoftware durch ein groBes Angebot YU
verbreitete  an erstklassigen Peripheriegeraten erganzt, wie O\J\

zB. Diskettendaufwerke, vielseitige Drucker,
Monochrom- und Farbmonitore, serielle Schnitt-
stelle usw.

e Denn Philips bietet das komplette MSX-
A . Programm" in Hardware und Software. Und nicht nur,
00 "%UJEE?E”Q%HJ[BEE LES"\;'E- ik was das Produktangebot betrifft -
REICHHAL N Pfe mt T
2.8, VERSCHIEDENE SCHRIFTOICHTEN, aIJCh iﬂ'\ is warden SIB fe 3"9".
ZEICHEN HOCHUND TEFSTELLUNG, ScHRAG:  Philips paBt.

SCHRIFT, SOWIE UBER ENDLOSPAPIER-UND
EINZELBLATTFUHRUNG, *) Ab November vertighar Priligs et

PHILIPS

PHILIPS GrmbH, Geschaltsbersich Neue Medien 2 Hamburg 1, Postfach 101420

DAS SUPERSCHNELLE DISKETTEN-

LAUFWERK VYDDIO/11 FUR 3,57 360 K

45}
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HiRes-Hardcopies mit
dem Apple IIl. Ohne
Schwierigkeiten drucken
Sie mit dem Listing
nGrafik-Dumpu Hardco-
pies vom Bildschirm th-
res Apple Il. Dabei be-
stimmen Sie selbst
Druckposition, VergriRe-
rung und Verzerrung, so-
wie den Ausschnitt des
Bildes. Voraussetzung
sind neben dem Compu-
ter der Besitz eines
Imagewriters oder eines
Scribe Printers.

Der »Flight Simulator ll«
ist ein Flug-Simulator der
Spitzenklassa, Mit unse-
rem Listing »Flugpla-
nung« fiir den Commo-
dore 64 wird die um-
fangreiche Navigation ein
Kinderspiel. Einfach nach
der Eingabe der notwen-
digen Daten die Wetter-
und Navigationstabelle
ausdrucken und schon
steht einem sicheren
Flug nichts mehr im
Wege.

Lassen Sie sich nicht
verwirren! Unser Bild
zeigt nicht etwa eine
ZX81-Bildschirm-Hard-
copy, sondern tatsach-
lich einen C 64-Aus-
druck. Das Listing
»nZX81-Utility« macht es
maoglich, ZX81-Program-
me in den C 64 zu laden,
listen, veréindern und auf
Diskette zu speichern.
Eine tolle Sache fiir alle
{ehemaligen) ZX81-
Besitzer.

Wieder hat es ein Pro-
gramm geschafft, gleich-
zeitig die Titel Listing des
Monats und Spiel des
Monats zu erringen.
nSAMu« ist ein Kletter-
spiel fiir die Schneider-
Computer CPC 464, 664
und 6128. Neben dem
hohen Spielwitz und der
hervorragenden Grafik,
iiberzeugt »SAM« vor al-
lem durch das eingebau-
te Construction-Set. Zwi-
schen 60 und 200 Spiel-
felder lassen sich auf
Kassette oder Diskette
speichern,

=]

152

REM *##%# HI-LO ===

RAMND

CcLS

LET ZAHL=INT (RHND*292+1)
PRINT ., ,"ICH HABE HIR EINE
GECRACHT , "

PRINT "“DIE HKLEIMNER IST ALS

PRINT , ,"DEIN VERSUCH
Iru‘-"l.lj‘ UERSUCH

CLS

PRINT VERSUCH; " IST

THEN

THEN

THEN

THEN

GOTO 7o

PRINT

PRINT

FPRINT

GOTO 4

TS YT wve e e
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Nicht schieRen?

Die ersten Computerspie-
le haben den Sprung zwi-
schen die Pornos und Brutal-
Stories »geschaffte: Die Bun-
despriifstelle hat jetzt einige
Programme fiir jugendge-
fahrdet erklart und damit
deutlich gemacht, daB die
Knallerei per Software nicht
anders beurteilen will, als
die entsprechenden Darstel-
lungen auf Papier und Zellu-
loid, DaB da noch allerhand
Diskussionen nachkommen
diirften, zeigt eine einfache
Uberlegung: Wenn »Raid
over Moscowe als vilkerver-
hetzend beurteilt wird, dann
miiBte man es folgerichtig ei-
gentlich ganz verbieten und
nicht nur fiir jugendgefahr-
dend erkldren. Aber was,
wenn das gleiche als sRaid
over Dresden« unter dem
Motto »Geschichte anschau-
lich gemacht« wieder auftau-
chen sollte? Ist ein sSpiels,
bei dem Schmerzensschreie
aus dem Synthesizer klin-
gen, problematischer als
stillschweigendes Umbrin-
gen? Ist FuBgénger iiberfah-
ren lustig und daher jugend-
frei, solange man die Fuf-
géanger durch irgendwelche
Grafiksymbole darstellt?

Also gar nicht schieBen?
Kein Problem: Wer unbe-
dingt will, kénnte ja Tontau-
ben am Bildschirm schiefen
oder Jager spielen (mit kraf-
tigen Strafpunkten, falls eine
geschiitzte Art erledigt oder
ein Tier nur wund geschos-
sen wird). Was — zu wenig
Action? Also doch lieber
Krieg, Krimi und Crash? Die
Erwachsenen dirfen sich's
selber aussuchen — und
miissen sich beiden Kindern
damit trosten, daB seit eh
und je viele Spiele viel greu-
licher klingen als sie ge-
meint sind.

Michael Pauly, Redaktions-Direkior
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ach zwei Jahren dffnete die

Internationale Funkausstel-
lung, das europdische Mekka
der Unterhaltungselektronik,
wieder ihre Pforten. Im Inter-
nationalen Congress Center
(ICC) fand man nicht nur Video-
recorder und Hi-FiTiirme, son-
dern auch eine ganze Reihe von
Neuerscheinungen auf dem
Heimcomputersektor. Am mei-
sten tat sich im MSX-Lager, wo
Philips mit der Vorfithrung eines
lauffahigen CD-ROMSs fiir das
Knallbonbon der Ausstellung
sorgte. An zahlreichen Standen
waren auch bereits MSX-2-Com-
puter zu sehen, die mit einer fan-
tastischen Crafik begeisterten,
die dem Amiga und dem Atari
ST kaum nachsteht.

Auf die zahlreichen MSX-
Neuigkeiten kommen wir spater
zuriick, Die Software-Seite der
Funkausstellung war weniger
turbulent; mit Ariolasoft fehlte
der wichtigste Distributor ameri-
kanischer Programme. Dafiir
war Rushware, wichtigster Im-
porteur englischer Software, mit
einem groBfen Stand vertreten.
Das C 64-Superspiel »Elitex von
Firebird wurde erstmals in der

Ein digitalisiertes Bild demonstriert die verbliffenden

Grafikfihigkeiten von MSX-2

deutschen Fassung gezeigt.
Nicht nur die Handbiicher, son-
dern auch sdmtliche Texte im
Programm wurden iibersetzt.
Die sElites-Umsetzungen fiir
Schneider CPC und den Spec-
trum stehen kurz vor der Vollen-
dung. Doch nicht nur das Pro-
gramm, sondern auch drei Mit-
glieder des Managements von
Firebird waren anwesend. Bei
einem lockeren Plausch verrie-
ten Claire, Herbert und Pete ei-
nige interessante Plane. So set-
zen die Briten groBe Stiicke auf
den Atari 520 ST und arbeiten
bereits an den ersten Spielen fir
diesen Computer. AuBerdem ist
bereits ein Elite I« im Ge-
sprich, das speziell fiir die
B8000-Computer Atari ST und
Amiga geschrieben werden

Funkaus-
stellung
Berlin:
MSX war Trumpf

Obwohl Commodore, Atari und
Apple in Berlin nicht vertreten
waren, gab es auf der Internatio-
nalen Funkausstellung einige
Neuheiten im Heimcomputer-
Bereich. Die Highlights waren
MSX-2, CD-ROM, Btx und die
deutsche Version von »Elite«.

soll. Im Heimbereich will Fire-
bird im Herbst auch in Deutsch-
land zur Billig-Software-Offensi-
ve blasen. Zum Preis von 9,90
Mark soll eseine Reihe von Spie-
len geben, die teureren Pro-
grammen qualitativ in nichts
nachstehen.

»Elite ll«
fur Atari ST

Ebenfalls am Rushware-Stand
wurde eine Demo-Version von
»Winter Games« gezeigt. Einen
Test des fertigen Programms fin-
den Sie in der ndchsten Ausga-
be. Kingsoft zeigte eine Vorver-
sion des Fortsetzungs-Baller-

Auf dem Weg zu neuen Anwendungen:
Ein MSX-2-Computer von Sony in Verbindung mit einem

Videorecorder




Praiskniiller; Der IBM-kompatible PC-Popular von Ce-Tec

spielssSpace PilotIl«, auBerdem
arbeitet man an einem deut-
schen Trivia-Spiel. Mastertronic
prasentierte seine 9,90 Mark-
Spiele, die esfiir C 64, Spectrum,
Schneider und MSX gibt und die
teilweise von sehr guter Qualitat
sind. Dicht umlagert war der
Stand von Konami, wo meist ju-
gendliche Besucher die neue-
sten Spiele-Cartridges filr MSX-
Computer ausprobierten. Uber-
haupt zeigten sich die Berliner
sehr verspielt. Auch die zahlrei-
chen MSX-Konsolen, die iiberall
herumstanden, waren so gut wie
nie verwaist und sorgten sténdig
fiir Joystick-Fieber.

MSX gibt nicht auf

Thema MSX: Der vielge-
schméhte Heimcomputer-Stan-
dard aus Japan war eines der
heiBesten Themen der Funkaus-
stellung. Eine ganze Reihe MSX-
I-Computer wie der Sony Hit Bit
sind wesentlich billiger gewor-
den und kosten nur noch zwi-
schen 600 und 650 Mark. Gleich-
zeitig tauchten die ersten Proto-
typen des MSX-2-Standards auf.
Die wesentlichen Vorteile ge-
genliber MSX-1 liegen in der
Grafik. 256 Farben und eine ma-
ximale Auflésung von 512 x 212
Bildpunkten lassen die Heim-
computer-Konkurrenz erblas-

sen. MSX-2-Computer sah man
bei Philips, Spectravideo, Mitsu-
bishi, Toshiba und Sony. Wann
diese starken Modelle in
Deutschland in den Handel
kommen, ist noch nicht genau
entschieden. Dieses Jahr wird
es auf keinen Fall MSX-2-Com-
puter in Europa geben, die
Markteinfiihrung ist frithestens
fir 1986 geplant. Goldstar lieR
allerdings anklingen, da man
ein MSX-2-Modell immerhin
schon zu Beginn des Jahres her-
ausbringen will. Konkrete Prei-
se gibt es noch nicht.

Zur allgemeinen Uberra-
schung prasentierte Philips ein
voll funktionsfahiges CD-ROM,
das an einen MSX-1-Computer
angeschlossen war. Ein CD-
ROM ist ein Massenspeicher,
der die Compact Disk als Daten-
trager benutzt und auf einer sol-
chen kleinen Scheibe die un-
glaubliche Menge von zirka 500
MByte Daten unterbringt. Mehr-
béndige Lexika und Telefonbii-
cher passen auf eine einzige
Disk. Philips zeigte auch bereits
CD-Software; Auf einer Com-
pact Disk waren samtliche CD-
Musiktitel gespeichert, die der-
zeit erhaltlich sind. Nach Einga-
be eines Suchbegriffs forstete
der Computer den gewaltigen
Datenbestand aufdem CD-ROM
durch und présentierte bereits
nach einigen Sekunden den
kompletten Datensatz.

Das Data Media-Doppellaufwerk fiir den Schneider bietet satte

1,6 MByte Speicherkapazitit

Dia MSX-Konsole von Pioneer macht Laser-Disk-Spiele méglich

500 MByte auf ei-
ner kleinen Scheibe

Das CD-ROM wird im Laufe
des nachsten Jahres anschiuf-
fertig fiir alle MSX-Computer auf
den Markti kommen. Zur glei-
chen Zeit soll auch eine Reihe
von Programmen auf Compact
Disk verdffentlicht werden. Es
wire technisch iibrigens durch-
aus moglich, mit dem CD-ROM-
Laufwerk iiber die Sterecanlage
auch Musik-Compact Disks wie-
derzugeben. Ob Philips das Se-
riengerdt mit einer entsprechen-
den Ausgangsbuchse versieht,
ist aber noch ebenso offen wie
der Preis des Super-Massen-
speichers.

Die enge Verwandtschaft zwi-
schen MS-DOS und MSX-DOS
scheint jetzt auch ausgenutzt zu
werden. Momentan laufen Ver-
handlungen, um MS-DOS-Pro-
gramme wie »dBase [lI« und
sTurbo-Pascal« fiir MSX-DOS
umzusetzen. Ce-Tec will bald ein
Konvertierungs-Programm an-
bieten, mit dem man MS-DOS-
Dateien auf einem MSX-Compu-
ter weiter bearbeiten kann.
Microsoft-Préasident Bill Gates,

der nach Berlin kam, um die
Werbetrommel fiir den Stan-
dard zu rithren, kiindigte eine
sMultiplansVersion fiir MSX an.
Nach weiteren Microsoft-Pro-
gramme befragt, duBerte Gates
sich zuriickhaltend. Die Anzahl
der MSX-Systeme mit Disketten-
station sei noch zu gering, um ei-
ne groBere Anzahl von Titeln zu
verdifentlichen.

Laser-Disk-Spiele

Pioneer zeigte seinen bemer-
kenswerten = MSX-Computer
nicht in der Offentlichkeit, son-
dern versteckte ihn in einem
Kammerlein, Diese Schiichtern-
heit ist nicht ganz zu verstehen,
denn die Konsole arbeitet mit ei-
nem Pioneer Laser-Disk-Bild-
plattenspieler zusammen und
kann auch Videorecorder an-
steuern. Vor allem der Bildplat-
ten-Einsatz ist sehr interessant,
denn filr den Computer sind be-
reits einige Laser-Disk-Spiele
erschienen, die mit perfekter
Grafik ganz neue Spiel-Dimen-
sionen &ffnen. Der MSX-I1-Com-
puter hat 32 KByte RAM, die per

teckmodul auf 64 KByte aufge-
pappelt werden kinnen und soll

Ausgabe l1/November 1985



Pete Fountain und Herbert Wright von Firebird Software présentieren
die deutsche Version von »Elite«

noch in diesem Jahr in England
in den Liden liegen. Der Pio-
neer-Computer wird umgerech-
net nicht wesentlich iiber 1000
Mark kosten. Um in den GenuB
der tollen Laser-Disk-Spiele zu
kommen, muf man allerdings
noch einen guten Tausender fiir
den passenden Bildplattenspie-
ler hinbléattern.

CeTec sorgte mit dem Multi-
tech PC-Popular fiir die interes-
santeste Neuerscheinung bei
den Personal Computern, die
auch fiir Privatleute erschwing-
lich sind. Dieser MS-DOS-Com-
puter ist ein echter Preiskniiller,
Er soll voll kompatibel zum [BM-
PC sein und bietet filr 2798 Mark
128 KByte RAM (erweiterbar auf
512 KByte) ein 360-KByte-Disket-
tenlaufwerk, einen monochro-
men Monitor, Tastatur und sogar
eine Farbgrafik-Karte, Man kann
mit dem Multitech nicht nur sehr
gut arbeiten, dank der Grafik-
karte laufen auch die tollen IEM-
Spiele wie »Ancient Art of War«
und »Gatox auf thm.

Data Media prasentierte drei
verschiedene 5'%-Zoll-Disketten-
stationen fiir die Schneider
CPC-Computer mit zwei, drei
und vier Laufwerken. Das Dop-
pellaufwerk (1.6 MByte Spei-
cherkapazitét) kostet 1598 Mark,
das Dreierlaufwerk (2,4 MByte)
2298 Mark und das Viererlauf-
werk (3,2 MByte) 2998 Mark. Zu-
sammen mit den Stationen erhalt
man das Betriebssystem FDOS
1.0, das das Schneider-Basic un-
terstiitzt. Die Laufwerke kénnen
auch unter CP/M angesprochen
werden.

Ausgabe |l /November 1985

Das CD-ROM von Philips arbeitete mit einem MSX-1-Computer

Btx fiir 600 Mark

Ganz groB vertreten war Btx
(Bildschirmtext), allerdings nur
selten in Verbindung mit einem
Heimcomputer. Einige Firmen
bieten zwar Interfaces an, mit
denen man einen C 64 an einen
Btx-Decoder anschlieBen kann,
doch dient bei dieser Methode
der Computer nur als Tastatur,
Den zirka 2000 Mark teuren De-
coder muB man sich némlich
noch dazukaufen. In der Bun-
despost-Halle wurde eine preis-
werte Ldsung von Commodore
vorgestellt: Ein Decoder-Steck-
modul filr 600 Mark, das an den
C 64 und den C 128 paBt. Das
Modul enthdlt sogar einen PAL-
Decoder, so daB man sowohl ein
Fernsehgerdt wie auch jeden
Monitor benutzen kann, Weitere
Hardware ist zum »Btx«-en nicht
notig. Das Decoder-Steckmodul
soll z7um Jahresende im Fachhan-
del erhaltlich sein,

Die Firma Grundig, die mit
Heimcomputern bisher nichts
im Sinn hatte, stellte ein Interface
vor, mit dem der C 64 einen Vi-
deorecorder ansteuern kann.
Ein Treiber-Programm erweitert
das Basic um einige Befehle, mit
denen man den Recorder pro-
grammiert. Das Interface wird
an den [IC-Bus des Videorecor-
ders angeschlossen, den alle
Grundig-Modelle besitzen. Ob
diese interessante Erweiterung
fiir den Commodore 64 iiber-
haupt in Serie geht und auf den
Markt kommt, steht noch nicht

fest. Grundig will erst noch die
Rescnanz bei den Messe-Besu-
chern auswerten, bevor man
sich in den Computermarkt
wagt. Das Video-Interface wiir-
de dann inklusive der Software
zirka 85 Mark kosten, was fiir ei-
ne solche bislang emmalige
Hardware-Erweiterung sicher-
lich angemessen wire.

Die IFA 1985 hat gezeigt, daB
sie noch ein ganzes Stiick vom
Status einer wichtigen Compu-
termesse entfernt ist. Vor allem
den MSX-Firmen ist es zu ver-
danken, daB dennoch einige

Highlights bei den Computern
zu sehen waren. Ob sich MSX
kurzfristig durchsetzen kann,
bleibt dennoch zu bezweifeln.
Am besten ware eine schnelle
Verdffentlichung der starken
MSX-2-Maschinen zu Preisen
unter 1000 Mark, um den Markt
aufzurollen. Was sich aus dem
»Méchtegern-Standards ent-
wickelt, wird sich im kommen-
den Weihnachtsgeschaft andeu-
ten, wenn es gegen die harte
Konkurrenz von Atari, Schnei-
der und Commodore geht. i

(hl)

Meditation und
Chaos mit Musik

Fiir Freunde elektronischer
Sphédren-Klange ist die Lang-
spielplatte Michael Weissersein
Leckerbissen. Die LP mit dem
beziehungsreichen Namen
Chip-Meditation bietet in der Tat
gefillige und zudem anspruchs-
volle elektronische Musik, die
man mit und ohne Konzentration
geniefen kann. Entspannend
wirkt sie in jedem Fall.

Die LP Chip-Meditation ist
aber noch in anderer Hinsicht
bemerkenswert. Das Cover bie-
tet im Innenteil einen Abrif der
Geschichte der elektronischen
Musik. Auf den AuBenseiten fin-
det man drei Beispiele der
Computer-Grafik. Alle drei Bil-
der sind Darstellungen aus dem
hochaktuellen Bereich der
Chaos-Forschung in der experi-
mentellen Mathematik,

Der Bremer Designer Michael
Weisser studierte Malerei,
Kunstgeschichte, Kommunika-
tionswissenschaft und Soziolo-
gie. Fiir Tangerine Dream und
Terry Riley programmierte
Weisser 1975 eine Multivision-
Show. 1982 schrieb er den
Science-Fiction-Roman  SYN-
CODE-T und 1983 den Roman
DIGIT. Und dies sind nur einige
seiner kiinstlerischen Produk-
tionen. Chip-Meditation ist je-
denfalls eine Anschaffung wert.

(g)
Info: Angelika Immie Musikveriag, Ulmen-

strafe 50, 2000 Hamburg 60, Tel (040
488060

Preisgiinstigere
Decoder fiir Btx

Damit sich Btx besser durch-
setzt, milssen nach Auffassung
des zusténdigen Referatsleiters
im Bundespostministerium, Eric
Danke, preiswertere Btx-Endge-
riite erhiltlich sein. So wurde auf
der diesjihrigen Funkausstel-
lung in Berlin die zweite Genera-
tion von Btx-geeigneten Fern-
sehgeridten wvorgestellt, Diese
Geréte sind mit dem lange er-

warteten »EUROM«-Chip ausge-
stattet. Der Baustein wird vom
Hamburger Unternehmen Valvo
hergestellt und macht erstmals
preiswerte Btx-Decoder mbg-
lich. Laut Danke sind in der
Bundesrepublik im August et-
was iiber 30000 Btx-Anschliisse
installiert gewesen. Von den
3870 Anbietern wurden Mitte
August 681 062 Btx-Seiten ange-

boten. (vwd/wb)
Telefonverzeichnis
per Btx

Alle 25 Millionen Telefonbesit-
zer im Bereich der Deutschen
Bundespost werden ab Ende
dieses Jahres im Btx-Computer
gespeichert. Das neue Ver-
zeichniswird dannab 1986in vol-
lem Umfang jedem Btx‘Teilneh-
mer zur Verfilgung stehen. Bei
einer Antwortzeit von nur 3 Se-
kunden kann das elektronische
Telefonbuch 400 Auskiinfte pro
Minute erteilen, Es soll wéchent-
lich aktualisiert werden.

(vwd/wb)

Neues Peripherie-
System fiir den
Ti 99/4A

Eine mit 32 KByte Speicher,
zwei RS232- sowie Centronics-
Schnittstellen und einem
Disketten-Controller ausgestat-
tete Erweiterung fiir den TI
99/4A wurde von Atronic ange-
kiindigt, Das»Compact Periphe-
rie System 99« kann mit maximal
zwei Disketten-Laufwerken ar-
beiten. Daraus ergibt sich eine
Gesamtspeicherkapazitit von
bis zu 720 KByte. Verwendung
finden entweder ein TI-Stan-
dardlaufwerk oder zwei TI-
kompatible Slimline-Laufwerke.
Der Preis betridgt zwischen 1200
und 2200 Mark, je nach Ausbau-
stufe. (wb)

Info: Atronie, Melendorfer Weg 7, 2000
Hamburg 73, Tel. (040) 6 T89308-09
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ie PCW-Show, die alljahrlich

im Londoner Olympia statt-
findet, ist eigentlich eine Messe
fiir Personal Computer. Doch in
den letzten Jahren haben sich
immer mehr Softwarefirmen
seingeschlichens, die Spiele fiir
Heimcomputer anbieten. Mitt-
lerweile fristen die Personals ein
Schattendasein. Den meisten
Platz und das groBte Publikums-
interesse verbuchen die Spiele-
anbieter. Bis auf Ultimate fand
manauf der PCW 1985 alle wich-
tigen englischen Anbieter, die
eine ganze Fillle interessanter
Neuheiten prdsentierten.

Eine Reihe erstklassiger Spie-
le, die bislang nur aufder CES in
Chicago zu sehen waren, zeigte
Activision. Die Amerikaner, die
mittlerweile auch in Deutsch-
land, Frankreich und England
Biiros haben, wollen alle neuen
Titel noch vor Weihnachten ver-
offentlichen. Darunter sind sol-
che Leckerbissen wie das span-
nende sHackers, die neuen Lu-
casfilm-Spiele »Koronis Rifts und
The Eidolons, der Spielege-
nerator »Gamemakers und das
Auto-Construction Set »Fast
Trackse. Der ungewthnlichste
Titel ist das neue Werk wvon
»Ghostbusterse-Schipfer David
Crane. Das Programm heiBt
nicht wie urspriinglich geplant
fThere's somebody living in my
Computers sondern sLittle Com-
puter People Research Projects.
Es ist kein Spiel, bei dem man
Punkte macht oder ein bestimm-
tes Problem zu l6sen hat, son-
dern es dreht sich um ein Ménn-
chen, das im Computer lebt und
mitdem man Kontakt aufnehmen
muB. Zur originellen Idee kommt
die sauber animierte Grafik, Al-
le neuen Activision-Titel erschei-
nen zundchst filr C 64 auf Kasset-
te und Diskette. Die meisten
Spiele werden auch filr Schnei-
der, Spectrum, Atari XL/XE und
Apple Il umgesetzat,

Spectrum wird
ausgereizt

Unter der Obhut von Activi-
sion gibt es jetzt die neue Firma
sElectric Dreams« mit routinier-
ten Programmierern, die sich
auf Spectrum- und Schneider-
Spiele spezialisieren. Kopf des
Unternehmens ist Rod Cousens,
der drei Jahre lang erfolgreich
bei Quicksilva tédtig war und ei-
ner der Initiatoren von »Soft Aide
ist. Die ersten drei Titel der New-
comer erscheinen im Oktober
zunéchst fiir den Spectrum. »I, of
the Mask« stammt von sAnt At-
tack«Programmierer Sandy
White. Die gezeigte Vorab-Ver-
sion begeisterte durch die 3D-
Grafik-Animation, die alles
locker schlédgt, was bisher fiir
den Spectrum verdffentlicht
wurde. sRiddler's Dene ist eines

12 e

Software-Super-Show in London

Auf der PCW-Show lauteten die englischen
Softwarefirmen das Weihnachtsgeschift ein.
Spiele dominierten an allen Ecken und
Enden: Immer besser, immer billiger.

der Spiele, in denen der Held
durch alle moglichen Bilder
rennt, um diverse Puzzleteile
aufzusammeln. Nicht so aufre-
gend wie »l, of the Masks, aber
schén anzusehen. Ein ganz gro-
Ber Kniiller konnte sWinter
Sportss, die Antwort auf »Winter
Gamest werden. Das Programm
war zwar noch nicht fertioge-
stellt, doch neun Disziplinen,
darunter Biathlon und Eis-
hockey, lassen einiges erhoffen.

Riesengedringe gab es beim
Stand von US. Gold, einer Firma,
die mittlerweile fast alle wichti-
gen amerikanischen Spiele in
England anbietet. *Winter Ca-
mes« soll noch im Qktober die-
sen Jahres kommen. Weitere An-
kiindigungen fiir die nachsten
Monate sind »Beyond Forbidden
Forests, eine C 64-Version des
Apple-Adventures sMasquera-
de« und sSuper Zaxxone, das
sich gegeniiber dem Ur-+Zax-
x¥on« nur unwesentlich in der
Grafik unterscheidet. Der Epyx-
Hit sImpossible Mission« liegt
jetzt in einer akzeptablen
Spectrum-Version vor. AuBer-
dem setzt US Gold jetzt auch auf

spielerische Lern-Programme.
Die ersten Titel sind »Donald
Ducks Playgrounds, »Gonzo in
Wordrniders filr Muppets-Fans,
»Return to Oz« und »jungle Book«
nach Rudyard Kipling.

Jeder ein Rambo

Hochkaradtiges gab es auch
bei Ocean. Vom neuen Sport-
spiel »Daley Thompson's Super-
test« wurde eine Spectrum-Ver-
sion gezeigt, die voll iberzeugt.
Sehr gute Crafik und originelle
Disziplinen wie Elfmeterschie-
Ben, Tauziehen und Skispringen
machen das Programm zu einem
Leckerbissen. Die C 64 und
SchneiderVersionen stehen
auch kurz vor der Ver&ffentli-
chung. Fiir noch mehr Wind
sorgte die Ankindigung des
Computerspiels zu sRambo Il«.
Der umstrittene Brutalo-Film
wird in ein knalliges Actionge-
tiimmel umgesetzt. Erste Bilder
waren allerdings noch nicht zu
sehen. Weitere Ocean-Neuhei-
ten: Der Film- und Buchhit »Die

unendliche Geschichtex fiir C
64, Schneider und Spectrum und
das Motorrad-Spiel Strest
Hawks. Die FuBball-Simulation
sMatch Dayw liegt jetzt in einer
grafisch und spielerisch sehr
guten Schneider-Version vor.

Unter Oceans Imagine-Label
erscheinen weiterhin Konami-
Spiele, die bislang nur als ROM-
Cartridges filr MSX-Computer
vorlagen, fur C 64, Schneider
und Spectrum. In den néchsten
Wochen kommen »Yie Ar Kung
Fue« (Witziges Karate, aber nicht
so stark wie »Exploding Fists),
»Tenniss, sHyper Rally« (das z-te
Autorennen) und sPing Pongs, ei-
ne recht originelle Tischtennis-
Simulation.

Neues Adventure
vom »Hobbit«-Team

Zufriedene Gesichter und in-
teregsante Neuerscheinungen
auch bei Melbourne House.
Nach dem Super-Erfolg von »Ex-
ploding Fists kommt jetzt ein wei-
teres Zweikampf-Spiel. »Figh-
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ting Warrior« fiir C 64 und Spec-
trum besticht wieder mit flie-
Bend animierter Grafik. Der
Held will seine geliebte Prinzes-
sin retten und muf dazu einen
Bosewicht nach dem anderen
vermébeln. Doch nicht nur mit
bloBen Hénden, sondern auch
mit allerlei Waffen wird ge-
kampht. Trotz starker Ahnlich-
keiten mit »Exploding Fist« ein
fesselndes Spiel fiir Action-Fans.
Der ganz groBe Melbourne
House-Kniiller wurde leider

An allen Stinden herrschte starker Publikumsandrang;

von Ortens. Man darf gespannt
sein.

Ebenfalls angekiindigt, aber
noch nicht zu sehen waren sMug-
sy's Revenges (Der Nachifolger
zum Krimi-Strategiespiel »Mug-
sy«), die langst iiberfallige Com-
puter-Adaption von Ober-Gal-
lier »Asterix« und eine Segel-
Simulation, *The World Yacht
Race«. Witzigste Neuheit ist ¥Ter-
rormolinose, eine Adventure-

Persiflageauf den Touristenrum-
mel in Spanien.

s0 auch bei U.S. Gold, wo neben Spielen Kaffeetassen und

T-Shirts verkauft wurden

Angenehme Uberraschung: Die Spectrum-Version von »Elite«

noch nicht gezeigt: Die Schopfer
von yThe Hobbit« haben sich Tol-
kienssHerr der Ringe« noch ein-
mal vorgenommen und schufen
nach einem Jahr Programmier-
zZeit das Super-Adventure sLord
of the Ringse. Der Untertitel »Ga-
me One« weist recht deutlich
darauf hin, daB Fortsetzungen
schon fest eingeplant sind. Das
Grafik-Adventure kommt fiir C
64, Schneider, und Spectrum.
Die Programmierer verspre-
chen WVerbliiffende Grafiken
und eine unglaubliche Anzahl
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Auch Beyond erwies sich als
Meister im Ankiindigen. Von
den neuen Titeln sah man nur
die Verpackungshiillen — we-
nigstens etwas, was rechizeiig
zur Messe fertig wurde. Im An-
rollen sind »Enigmaforces (C 64,
Spectrum), der Nachfolger zu
»Shadowfire: und das offizielle
Computerspiel mit *Superman«
(C 64, Schneider, Spectrum, Ata-
11 XL/XE). Bei beiden Program-
men handelt es sich um soge-
nannte Action-Adventures mit
animierter Grafik.

Am Stand von Firebird prdsen-
tierte man die C 64-Versionen
der Spectrum-Klassiker »Sabre
Wulfe und »Underwurldes, die
mit den Originalen quasi iden-
tisch sind. AuBerdem war die
SpectrumVersion des Top-Hits
»Elitex zu sehen, die ausgezeich-
net gelungen ist. Aus Speicher-
platzgriinden mufte man zwar
auf fiinf RaumschiffTypen ver-
zichten, doch dafiir gibt es zwei
Spezialmissionen mehr als bei
der C 64Version. Die Crafik
braucht sich auch nicht hinter
dem Original zu verstecken und
der Spielwitz ist ungetriibt. Ein
tolles Programm, das in keiner
Spectrum-Sammiung fehlen soll-
te. Man plant jetzt auch eine »Eli-
teeVersion fiir MSX-Computer,
deren Erscheinungstermin al-
lerdings noch villig offen ist.

inden C 64 gelangen. Also kein
gewbhnliches Musikprogramm,
sondern ein trickreiches Sam-
melsurium fiir Gerduscheffekte.
Ansonsten sah esam Commodo-
re-Stand etwas traurig aus. Der
C 128 wurde zwar offiziell in Eng-
land eingefiihrt, doch auf fast al-
len Konsolen, die herumstan-
den, liefenimmer noch Spiele im
C B4-Modus. Peinlich, peinlich...
Die neuen 157l-Diskettenlauf-
werke fand man ebensowenig
wie den neuen Farbmonitor fiir
den C 128.

Bei Armstrad stand natiirlich
der CPC 6128 im Mittelpunkt,
wenngleich die Engldnder ei-
nen weniger CP/M-wiitigen Ein-
druck machen als die Freaks
hierzulande. Spiele sind nun mal
ganz klar das Thema Nummer 1.
Regelrecht deprimierend war

Tolle Laser-Disk-Grafik mit Bildplattenspeicher und MSX-Computer

»Elite« fir alle

Firebird gab =sich auch musi-
kalisch. Mit voller Lautstarke de-
monstrierte man das neue, Midi-
kompatible sMusic Systems. Mit
dem Programm kann man kom-
ponieren, in Echtzeit spielen, an
Soundeffekten  herumexperi-
mentieren und den ganzen Spab
natirlich iiber ein Midi-Interfa-
ce schicken, damit die Komposi-
tionen an einem kompatiblen
Synthesizer wie zum Beispiel
den Yamaha DX7 ausgegeben
werden. Das komplexe Pro-
gramm kostet in England knapp
40 Pfund (zirka 150 Mark) und ist
nur auf Diskette fiir C 64 erhalt-
lich.

HeiBe Tone hérte man auch
beim Stand von Commodore,
wormit wir schon bei den Hard-
ware-Anbietern wiren. Hier de-
monstrierte man den zirka 70
Pfund (270 Mark) teuren »Scund
Sampler«. Die Spezialitdten die-
ser Hardware-Erweiterung sind
das Digitalisieren von Cerdu-
schen und das Verzerren von
Stimmen, die {iber ein Mikrofon

der Sinclair-Stand, an dem le-
diglich die bemerkenswerte
Preissenkung des britischen QL
auf 199 Pfund (zirka 800 Mark)
herausgestellt wurde, Dariiber
hinaus sah man nur die bekann-
ten Spectrum plus- und QL-Kon-
solen, auf denen ebenso altbe-
kannte Software lief. Von einem
128-KByte-Spectrum war weit
und breit nichts wahrzunehmen.

Software-Andrang
fiir Atari ST

Da war der grof3e Atari-Stand
schon wesentlich interessanter,
wenngleich man den 260 ST, der
ab Oktober in England verkauft
werden soll, vergeblich suchte.
Dafilir sah man eine Reihe klei-
nerer Softwarehduser, die ihre
ersten ST-Programme zeigten.
Da gab es interessante Business-
programme wie die Macintosh-
Adaption »Desk Diarys (Termin-
planung fiir 60 Pfund/240 Mark)
und das Plattform-Spiel sMission
Mouses (20 Pfund/80 Mark), das
die fantastische Grafikaufldsung
des ST voll ausnutzt. Einen der-




art kréftigen Schwung von briti-
schen Softwarefirmen, die auf
die neuen Ataris setzen, hitte
man nicht erwartet. Schade nur,
dab die gréBeren Anbieter wie
Firebird und Ocean noch nichts
Konkretes zeigten; man arbeitet
dort aber angeblich bereits an
Programmen fiir die ST-Serie.

Die trotz deprimierender Ver-
kaufszahlen unermiidlichen
MSX-Anbieter hatten auch einen
Stand, der durchaus einen Be-
such wert war, Ein Computer-
spiel von einer Bildplatte mit sa-
genhaft guter Zeichentrick-Cra-
fik lief das Herz jedes Spiele-
Fans hoher schlagen, doch der
Spruch sMSX of the Future« lieB
alle Hoffnungen auf so eine Ma-
schine vorerst platzen. Wieder
einmal wurde ein Prototyp ge-
zeigt. Eine Serienproduktion in
Europa ist fiir irgendwann im
Laufe dieses Jahrhunderts ge-
plant — wenn iberhaupt,

Sag mir, wo die
Anwendungen sind

Anwendungsprogramme fiir
Heimcomputer taten sich er-
schreckend schwer. Zwei Per-
len, die etwas untergingen, wa-
ren die »Superbases- und »Su-
perscripteVersionen fiir den C
128. Datenbank und Textverar-
beitung laufen wirklich nur im
128'er-Modus und machen einen
schnelleren und leistungsfahi-
geren Eindruck als die CP/M-
Programme, die derzeit fiir den
C 128 angeboten werden. Liefer-
termine und Preise fiir den deut-
schen Markt stehen noch nicht
fest, doch mit zirka 300 Mark
muPf man rechnen.

Messe-Fazit: Der englische
Spielemarkt wachst und gedeiht
kréaftig weiter. Die meisten Titel
werden zun#chst fiir C 64 ange-
boten und anschliefend mei-
stens fiir Schneider und Spec-
trum umgesetzt. Obwohl Atari
XL/XE-Computer in GroBbri-
tannien nur einen méBigen
Marktanteil haben, werden vor
allem durch US. Gold auch fiir
diese Modelle viele sehr gute
Programme angeboten. Erfreu-
lich ist auch die Preisentwick-
lung. 10 Pfund filr Spiele auf Kas-
setten und 15 Pfund flir solche
auf Disketten sind fast schon die
Preisobergrenzen; also umge-
rechnet 40 beziehungsweise 60
Mark. Viele Softwarefirmen bie-
ten ihre neuen Programme auch
schon flir zirka 7 Pfund an. Au-
Berdem gibt ez mittlerweile eine
Reihe von englischen Spielen,
die bei uns unter 10 Mark kosten
und dennoch gute bis sehr gute
Qualitét bieten. Das Weihnachts-
geschift wird bei den Anbietern
von Spiele-Software also auch
1985 die Kassen kraftig zum Klin-
geln bringen.

(hl)

Atari: Lage gefestigt

»Wir befinden uns in einer guten
Position« betonte Geschéftsfiih-
rer Alwin Stumpf in Frankfurt.
Technische Uberraschungen kun-
digte Shiraz Shivji, Vizeprasident

und Schopfer des

ns Frankfurter Airport-Hotel

waren rund ein Dutzend Jour-
nalisten zum  informativen
Plausch geladen worden. Die-
ser Ort besitzt fiir Atari bereits
eine gewisse Tradition. Hier ver-
kiindete vor einem knappen
Jahr Jack Tramiel in Deutsch-
land erstmals »seine« Atari-Kon-
zept.

Etwas so spektakuldres war
diesesmal allerdings nicht der
Anlaf, im GCegenteil Alwin
Stumpf, Geschéftsfiihrer fiir Ata-
1i Deutschland stelite gleich zu
Beginn fest, die wirtschaftlichen
Unsicherheiten seien praktisch
beseitigt, man befinde sich in ei-
ner sehr glinstigen Position. Das
Geschéft mit Warner sei so gut
wie abgeschlossen.

Bekanntist, daR Atari Deutsch-
land schon langer mit Gewinn
arbeitet, wenngleich dieser Ge-
winn in erster Linie aus dem Ce-
schéft mit Videospielkonsolen
stammt. Die Umsétze mit diesen
Konsolen von April bis Dezem-
ber bezifferte Stumpf auf mehr
als 25 Millionen Mark.

Marktnéhe
wichtiger als
Billigproduktion

Nach Auskunft des Geschéfts-
filhrers steigt darfiber hinaus
auch das Geschift mit dem 800
XL. Selbst von Ataris Flagg-
schiff, dem 520 ST, wurden bis
zum 6.9, weltweit immerhin be-
reits 30000 Stiick ausgeliefert, in
Deutschland allein 4000 Stiick.
An den anfénglichen Schwierig-
keiten mit dem ST zeige sich
ibrigens, daf eine marktnahe
Produktion heute wichtiger sei
als einige gesparte Prozente bei
den Produktionskosten, so Al-
win Stumpf. Deshalb ist man sei-
tens Atari bemiiht in Deutsch-
land selbst eine Produktion auf-
zubauen. Als Standort wilrde
man Berlin bevorzugen. Schon
jetzt werden alle Gerdte, die
liber die deutsche Atari-Zentra-
le in Raunheim laufen, in
Deutschland von einer beauf-
tragten Firma einem 24-Stun-
denTest unterzogen, um Fehler

520 ST an

rechtzeitig zu erkennen. Die
Fehlerquoten ldgen derzeit bei
der CPU unter 2 Prozent, beiden
Floppy-Laufwerken und Monito-
ren unter 1 Prozent.

Bei Atari halt man den 520 ST
aufgrund seiner grofen Lei-
stungsféhigkeit fiir einen Com-
puter, der ohnehin eher in den
deutschen Markt passe, als zum
Beispiel zum englischen.

Gutes Handlernetz
fiir intensive
Beratung

Der groBen Leistungsfahig-
keit des 520 ST entsprechend
brauche man aber auch ein gu-
tes Handlernetz fiir intensive Be-
ratung. Derzeit stehen 180 Hand-
ler unter Vertrag. Man will die-
ses Netz zwar noch weiter aus-
bauen, aber nur bis auf rund 200
Handler.

Auch fiir den Fall einer preis-
werteren STVersion wolle man
diesen Vertriebsweg beibehal-
ten. Eine solche abgespeckte
Version besitzt Atari als 260 ST
Version in den USA ohnehin
schon. Wir berichteten dariiber
in der Ausgabe 8/85 (Seite 9) im
Rahmen der Sommer-CES in
Chicago. Es liegt nun an Atari
Deutschland, diese lediglich auf
256 KByte RAM abgemagerte
Version auch in Deutschland an-
zubieten. Als giinstiger Termin
fiir eine solche Vorstellung béte
sich die Systems an, die vom
28.10. bis zum 1.1l. in Miinchen
stattfindet und als gréBte euro-
péische Computermesse von al-
len besucht wird, die in der
Branche Rang und Namen ha-
ben. Geht man von dem in Chi-
cago genannten Preis aus, wdre
im Fall einer solchen Marktein-
filhrung wohl mit einer kleinen
Preissensation zu rechnen,

Informationen zur Technik gab
Shiraz Shivji, fiir Entwicklung zu-
stindiger Vizeprasident bei Ata-
ri. Shivji, 38 Jahre alt und in Tan-
sania geboren, war wihrend sei-
ner Zeit bei Commodore bereits
maBgeblich an der Entwicklung
der Commodore-Serien 2000,

4000 und 8000 beteiligt. Seinen
Ideen entspringt auch der 520
ST von Atari.

Eine eindrucksvolle Grafik
stand gleich am Anfang seiner
Rusfithrungen. Darauf waren
Zeitvergleiche der Arbeitsge-
schwindigkeitdes 520 ST mitder
einer 32-BitVAX zu sehen. Er-
gebnis: Der ST erreicht die hal-
be Geschwindigkeit einer VAX.

520 ST halb
so schnell wie
eine VAX

In einem kurzen Vergleich des
520 ST mit dem neuen Commo-
dore-Computer Amiga und Ap-
ples Macintosh, betonte Shivji
vor allem die hohere Taktfre-
quenz (ST = 8MHz, Amiga = 7,16
MHz, Mac=7,83 MHz) und die
héhere Videofrequenz, durch
die das Monitorbild des ST be-
sonders flimmerfrei ist. Darilber
hinaus erlaubt der ST eine 640x
400-Punkte-Darstellung  nicht
nur im Interlaced-Betrieb (mit
zwei abwechselnd geschriebe-
nen Halbbildem), wie der Ami-
ga, sondern auch im Non-Inter-
laced-Betrieb (640x400 Punkte
im Vollbildformat). Daher ist der
ST in der Lage, 50 echte Textzei-
len gleichzeitig darzustellen.

Die Grafikauflésung von 640x
400 Punkten bezeichnete Shivji
als generell unzureichend fir
professionelle CAD-Anwendun-
gen, Dies gelte aber fiir ST und
Amiga gleichermaBen. Man pla-
ne daher fiir den ST ein Zusatz-
modul fir eine hohere Auflo-
sung fiir irgendwann nachsten
Jahres.

Im Sound-Bereich gestand
Shivji dem Konkurrenzprodukt
Amiga eindeutig hthere Fahig-
keiten zu. Besonders zu beach-
ten sei aber der enorme Preis-
vorteil des ST im Vergleich zum
Amiga. Eine Konfiguration mit
512 KByte RAM, Maus, hochauf-
18sendem SchwarzweiB-Monitor
und 360-KByte-Floppy-Laufwerk
kostet bei Atari knapp 3000
Mark, als Amiga von Commodo-
re iiber 4000 Mark, mit zwar nur
256 KByte RAM, dafiir aber ei-
nem 880-KByte-Floppy-Lauf-
werk.

Nicht ganz befriedigt viele
Hardwarefreaks, daf am ST
kein Busausgang fiir eine pro-
blemlose Erweiterung vorhan-
den ist, wie ihn zum Beispiel der
Amiga besitzt. Das hindert zwar
keinen versierten Bastler am
weiteren Ausbau, wohl aber Ein-
steiger und jene, denen fiir kniff-
lige Hardwarearbeiten schlicht
das entsprechende (teure)
Werkzeug fehlt. Auf unsere Fra-
ge nachdem Grund dieses Man-
gels, antwortete Shivji, der ST
sei eben als komplettes System
konzipiert. Das rechtfertigt das
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Fehlen des Busausgangs aber
unserer Meinung nach nicht aus-
reichend.

Auf unsere Frage nach dem
Stand der Dinge in Sachen CD-
ROM gab eseine enttauschende
Nachricht: Software sei im Prin-
zip bereits vorhanden. Man ha-
be aber derzeit Schwierigkei-
ten, einen Hersteller fiir das
Laufwerk zu finden. In diesem
Zusammenhang diirften die ei-
gentlichen Schwierigkeiten vor
allem im versprochenen niedri-
gen Preis liegen. Denn an ande-
re Computer anschlieBbare
Laufwerke von Philips und eini-
gen japanischen Herstellern
sind bereits serienreif. Laut
Shivji steht Atari aber bereits in
Kontakt mit dem Hersteller eines
Laufwerks fiir schreib- und les-
bare Laserdisks auf magnet-
optischer Basis. Spruchreif sei
die Sache aber frithestens in

zwei Jahren. AuBerdem gebe es
noch geniigend Méglichkeiten
in der herkommlichen Disket-
tentechnologie.

Noch kein
CD-ROM

Man habe derzeit Laufwerke
mit 2 MByte Kapazitéitim Test. So-
gar 3%-Zoll-Laufwerke mit 5 und
10 MByte seien denkbar. Dar-
{iber kénne man vielleicht Mitte
nédchsten Jahres schon naheres
sagen. In Kirze wird die I-

MByte-Floppystation (formatiert

720 MByte) auf den deutschen
Markt kommen. Die Frage nach
der 10-MByte-Harddisk wurde
nur ausweichend mit dem Hin-
weis beantwortet, daB bald eini-
ge Exemplare fiir Deutschland
zur Verfiigung stiinden.

Neben diesen vagen Hardwa-
re-Ankiindigungen gab es im
Bereich Software Erfreuliches
zu horen. Erste Programme sind
auf dem Markt (beachten Sie bit-
te die Tabelle auf Seite 132 die-
ser Ausgabe). Sogar eine Modu-
laVersion von TDI fiir Modula-
Fans soll es bereits geben, eine
LISPVersion sei in Vorbereitung.
Das derzeit noch sehr Speicher-
platzintensive Basic (rund 150
KByte) wird in absehbarer Zeit
durch eine kiirzere Version mit
praktisch gleichen Fahigkeiten
ersetzt werden. (la)

Cartridge-Sammlung

Fiir Sinclairs Spectrum-Micro-
drive gibt es ein bemerkenswer-
tes neues Programm: das
Cartridge-Menii. Dieses Hilis-

proegramm wird von der Kasset-
te geladen und per Meniisteue-
rung auf jedes Cartridge als
»run-File« abgespeichert. Hier-
bei werden automatisch even-
tuell vorhandene srun-Filese in
»RUN« umgeschrieben, gehen
also nicht verloren. Wird nun
das Cartridge mit sRUN« aufge-
rufen, so erscheinen auf dem
Bildschirm der katalogisierte
Cartridge-Inhalt und die Anga-
be des freien Speicherplatzes.
Gleichzeitig wird der Benutzer
aufgefordert, das Basic-Pro-
gramm seiner Wahl als Ziffer an-
zugeben. Mit »ENTER: startet
dann das ausgesuchte Pro-
gramm, womit die umstandliche
Tipperei fiir den Programmauf-
ruf ein Ende hat. Das Programm
kostet 29 Mark. (mk)

info: Miller, hard & soffware, Bergstr. 7,
T252 Althengsten, (07051) 3213

Spectrum EPROM-Programmiergeriit

ROM kontra EPROM

Nicht jeder ist mit dem Inhalt
des Spectrum-ROM zufrieden.
Ein EPROM-Programmiergerét
ist in diesem Fall die Lésung.
Dieses komplette Programmier-
gerit kostet 248 Mark. Es wird
direkt auf den Spectrum-Sy-
stembus aufgesteckt. Weitere
Verbindungen sind nicht nitig.
Die mitgelieferte Software
erleichtert die Bedienung. Au-
Berdem enthdlt das Program-
miergerat noch eine program-
mierbare, parallele Schnitistelle
fiir Drucker mit Centronics-
Norm. Man kann EPROMs der
Typen 2716, 2732, 2732A,2764
und 27128 verwenden. Ein Spe-
zialstecker, um ein 27125
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EPROM statt des ROMs im Spec-
trum unterzubringen, wird fiir 25
Mark angeboten und sollte mit-
bestellt werden. (mk)
Info: Computer & Medientechnik, Heinz

Meier, Rahsenerstrafle 52, 4060 Viersen |,
Tel. 021 62/229684

Beeindruckendes
Spectrum-Interface

Nach mehreren Monaten War-
tezeit ist nun das neue Centro-
nics-Interface Typ E der Firma
Kempston lieferbar. Es handelt
sich um ein Druckerinterface
mit der Scftware im eigenen

ROM. Durch Basic-Befehle aus
dem Spectrum-Befehlssatz ist es
an fast alle Drucker anzupassen.
Diese Anpassung betrifft sowohl
die Zeilenlédnge als auch die Fra-
ge desautomatischen Zeilenvor-
schubs. Auch Crafikzeichen
werden auf Wunsch an den
Drucker {ibergeben oder aus-
geblendet. Der Clou dieses In-
terfaces ist der implementierte
COPY-Befehl. Mit diesem Befehl
wird eine Hardcopy in normaler
und in vierfacher GréBe ausge-
druckt. Bei den GCroBkopien
wird das Bild nicht, wie bei an-
deren Interfaces iiblich, um 80
Grad gedreht. Die Abmessun-
gen dieser groBen COPY sind
(vom Centronics GLP ohne Ver-

zerrungen ausgedruckt) 16 x 11
cm filr 32 x 22 Zeichen. Besitzer
von Matnxdruckern, bei denen
sich die Zeilenldnge bei Listing-
ausdrucken nicht begrenzen
1481, sollten sich diesesInterface
zulegen. Mit einem einzigen PO-
KE wird die Zeichenanzahl pro
Zeile festgelegt und damit sind
dann auch saubere 32-Zeichen-
Listings auszudrucken. Fiir den
GLP gibt es zur Zeit kein besse-
res Interface. Fir andere
Drucker ist es zumindest eines
der besten. Der Preis liegt
knapp unter 190 Mark. (mk)

Info: Triebener & Schwing, Fostfach
120330, 8500 Numberg, Tel. 0911/552283

Ein Universalgenie in Sachen Druck: Das Kempston E-Interface

s, 15



Das fertig aufgebaute EPROM-Programmiergerét

Programmiergerat
als Bausatz

Béhm hat einen Bausatz fiir ein
komfortables EPROM-Program-
miergerét entwickelt. Standard-
mépRig lassen sich mit diesem
Programmiergerét filnf EPROM-

n programmieren: 2716,
2732, 2764, 27128 und 272586. Ein
eigenes Netzgerat liefert die 5-V-
Betriebsspannung und die Pro-
grammierspannungen von 21 V
und 25 V. AuBerdem ist eine se-
rielle Schnittstelle (RS232) vor-
gesehen, die den AnschluB an
fast jeden Personal- oder Heim-
computer erlaubt. Uber diese
Schnittstelle ist zusatzlich die
Programmierung von 2532-EP-
ROMs mobglich.

Bei der Entwicklung des Ge-
rites wurde groBer Wert auf

kurze Programmierzeit gelegt,
um lastige Wartezeiten zu ver-
meiden. Die Programmierung
eines 2764 kann nach etwa 30 Se-
kunden abgeschlossen sein.
Normalerweise wiirde dieser
Vorgang etwa sieben Minuten
dauern. Die kurze Program-
mierzeit wird durch zwei MaB-
nahmen erreicht. Zum einen
wird ein Byte, dasnicht gesandert
werden muB (in der Regel FFH)
iibersprungen. Bei zu dndern-
den Bytes wird in Millisekun-
den-Schritten das EPROM so
lange programmiert, bis der In-
halt sicher zu lesen ist und an-
schlieBend nochmals nachpro-
grammiert, bis zur maximalen
Programmierzeit des EPROM-
Typs. Der Bausatz kostet 333
Mark. (mk)

Info: Dr. Rainer Bshm GmbH & CaXG Post-
fach 21 08, 4850 Mimnden

Grafik-Tablett

Jetzt gibt es ein weiteres
Touch-Tablets mit dem Namen
»Animation Stations, Es ist etwa
doppelt so grof wie die bisher
bekannten Grafik-Tafeln. Mit im
Lieferumfang enthalten — und
das ist die Besonderheit — ist el-
ne Grafik-Software, die mit dem
bekannten Programm »Blazing
Paddles« identisch ist. Somit
kann man zu dem giinstigen
Preisvon 298 Mark ein Komplett-
Paket von Grafik-Hard- und -Soft-
ware erwerben.

Info: Softline, Schwarzwaldstr.
Oberkirch, Tel. (07802) 3707

Floppy-Schnittstelle
fiir den C 64

Das Modul »sForme! 64« wird in
den Expansionport eingesteckt
und mit einem Flachbandkabel
auch mit dem Laufwerk 1541 ver-
bunden. Ein Verbindungskabel
fiir den AnschluB eines zweiten
Floppy-Laufwerks wird auf
Wunsch geliefert. Das Modul

Ba, TB02

enthilt eine Centronics-Schnitt-
stelle, das entsprechende Cen-
tronics-Kabel ist im Lieferum-
fang nicht enthalten. Man kann
esfiir 49 Mark auch nachtraglich
bestellen. Die Disketten-Opera-
tionen sind zirka Tmal schneller
als gewdhnlich. Formatiert man
die Diskette mit einem einfa-
chen Befehl auf ein spezielles
(kompatibles) Format um, erhht
sich die Geschwindigkeit der
Diskettenzugriffe auf das
l6fache. In den im Modul inte-
grierten ROMs befindet sich so-
wohl ein komfortables DOS als
auch eine umfangreiche Befehls-
erweiterung mit bekannten Be-
fehlen (AUTQ, DELETE, RE-
NUM, HCOPFY, LPRINT, OLD
und viele mehr). Zudem ist ein
Maschinensprache-Monitor in-
tegriert, ein ebenfalls eingebau-
ter Assembler verarbeitet auch
illegale Opcodes. »Formel 64«
wird filr unter 150 Mark angebo-
ten.

Info: Grewe Computertechnik, Wiesenstr.

82, 4350 Recklinghausen, Tel (0238l)
181354

Datenschutz-
abkommen in Kraft

Am 1. Oktober 1985 trat die
Konvention des Europarates
iiber den Datenschutz von Ein-
zelpersonen in Kraft. Neben der
Bundesrepublik haben auch
Norwegen, Schweden, Spanien
und Frankreich diese Konven-
tion ratifiziert.

Die Konvention besagt unter
anderem, daf persdnliche Da-
ten fiber Rasse, parteipolitische
Zugehbrigkeit, Religion, Sexua-
litdt und polizeiliche Fithrung
nur mit entsprechender Rege-
lung verwendet werden. AuBer-

dem hat jeder das Recht, seine
personlichen Daten einzusehen
und wenn ndtig berichtigen zu
lassen. Dieses Recht kann nur
durch iibergeordnete Gemein-
schafisrechte wie die staatliche
Sicherheit oder die Landesver-
teidigung eingeschrénkt wer-
den.

Insgesamt dient die Konven-
tion eher einer Vereinheitli-
chung schon bisher praktizier-
ter Verfahren, als daB damit der
Datenschutz verstirkt werden
wiirde. Echte Verbesseningen
im Sinne einer Einschrénkung
kénnen sich aber bei der Wei-
tergabe an Diktaturen auBer-
halb Europas ergeben.(vwd/lg)

Sendungen zum Thema Computer
im Oktober und November

Fir Vollstandigkeit und Rich-
tigkeit der Angaben kdnnen wir
keine Verantwortung iiberneh-
men, da die Sendeanstalten ihr

fristig umgestalten. Ein Tip fiir
Radio-Hérer: an jedem ersten
Freitag im Monat strahlt SFB 1
um 18:18 Uhr einen Radio-Com-

Programm hin und wieder kurz- puter-Club aus. (hi)

0210 1730 SFB SFB-Computer-Club:
Computer — was tut er?

05.10. 17:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (3)

06.10. 1730 WDR Computer-Club

07.10. 945 NDR/RB/SFB Mikroelektronik: Schleifen
und Roboter

08.10. 18:30 NDR/RB/SFB Computer-Club

09.10. 17:30 SFB SFB-Computer-Club:
Computer — doch welcher?

12.10. 17:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (4)

1310. 17:30 WDR Radio aktiv

14.10. 940 NDR/RB/SFB Mikroelektronik: Schleifen
und Roboter

14.10. 17:15 NDR/RB/SFB Mikroelektronik: Die Landung
auf dem Mond

16.10. 17:00 NDR/RB/SFB Neue Medien (1): Was ist denn
so neu daran?

16.10. 17:30 SFB SFB-Computer-Club:
Computer — was nun?

18.10. 17:00 BR Wer 231 Angst vorm kleinen

20.10. 1730 ARD ARD-Ratgeber: Technik

20.10. 17:30 WDR Computer-Club

22.10. 1815 BR Situation Arbeitsplatz: »Mein
Computer und ich —
wir arbeiten zuhause«

26.10. 17:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (6)

27.10. IT:30 WDR Computer-Shop

02.1. 1700 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (1)

031l 1730 WDR Computer-Club

0511 1604 ZDF Computer-Comer

0711 17:25 ARD Computerzeit

091l 17:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (8)

10.1l. 17:30 WDR Vorsicht! Computer!

16.11. 1700 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (9)

17.11. 17:30 WDR Computer-Shop

19.11. 1604 ZDF Computer-Comer

2311. 1700 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (10)

24.11. 1730 WDR Radio aktiv

30.11. 17:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen
Chip? (11)
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RESCUE ON
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FRACTALUS!

RETTUNG AUF FRACTALUS!
Ein Lucasfilm-Spiel von Activision.
Eine phantastische Mischung aus

Action-5piel und Flugsimulator
mit erstaunlicher Grafik, Animation
und kunstlicher Intelligenz.

Sie haben soeben ihre Elitetruppe zusammengetrommelt
um die Piloten zu retten, die Ober Fractalus obgeschossen

wurden und notlanden mubten. Und das in einer atomar
verseuchten Atmosphdre. Holen Sie die Piloten ous dem
feindlichen Gebiet Vernichten Sie die Raketenbasen und
achten Sie auf die Kamikaze-Flieger. Und auch der grau-
gi mul besiegt werden, soll die Galaxie auchin

same Jo?

- Zukunft fortbestehen. Eine schwierige Aufgabe.
i @ 3-D-Grafik mit sich stdndig verdndernder Landschaft

@ Perspektive aus Pilotensicht-auch bei der Rettungsaktion

® Der Schwierigkeitsgrad steigt mit der Leistung des
Spielers

Mit deutscher
Anleitung!
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Der StraRenfeger

Das neueste Spiel-Cartridge
von Konami ist »Road Fighters,
ein Autorennen mit sechs gra-
fischunterschiedlichen Strecken.
Als FiihrerscheinTraining sollte
man das Programm allerdings
nicht verwenden, da es auf der
StraBe, die aus der Vogelper-
spektive gezeigt wird, recht
rauh zugeht.

Der Ablauf ist recht simpel:
Vermeiden Sie Crashs mit Leit-
planken und anderen Fahrzeu-
gen, um innerhalb des Zeithmits
ans Ziel zu kommen. Das ist an-
gesichts des starken Verkehrs
nicht gerade einfach. Die Aus-
sicht auf neue Strecken motiviert
bei diesem einfachen, aber
schnellen und sauber program-
mierten Spiel. Das ROM-Modul
1auft auf allen MSX-Computern
und kostet zirka 89 Mark (hl)

Konami, Berner Str. 77, 6000 Frankfurt/M 56

STARTE

»Road Fighter« am Start

Quick-Disk
im Zeitvergleich

Neben Ce-Tec bietet jetzt auch
Ursoft, Miinchen, eine Quick-
Disk an. Diese sequentiellen
Massenspeicher arbeiten mit
2,8-Zoll-Disketten, die zirka 2 x
63 KByte Speicherkapazitit bie-
ten. Die nur gut 400 Mark teuren
Quick-Disks sind eine interes-
sante Alternative zu den doppelt
so teuren MSX-Diskstten-Lauf-
werken und wesentlich schnel-
ler als der Kassettenrecorder.
Wir haben die Geschwindigkeit
vom Kassettenlaufwerk, Quick-
Disk und 5%-Zoll-Disketten-Lauf-
werk einmal miteinander vergli-
chen.

Kassette Quick- Diskette
Disk

13 KByte Basic laden 145 sec 4,6 sec 3,5 sec

8 KByte ASCII-Datei 97 sec 18,7 sec 13,7 sec
laden !

13 KByte Basic spei- 160 sec 12 sec 4.5 sec
chern

5 KByte ASCII-Datei 108 sec 26,9 sec 8,5 sec
gpeichermn
Anschaffungskosten 100 Mark 430 Mark  B00-1100
(zirka) Mark
Kosten pro Datentrdger
(zirka) 3 Mark 8 Mark 5 Mark

Die Geschwindigkeitsverluste
gegentiber der Diskette halten
sich in ertragbaren Grenzen.
Die Quick-Disks selber sind al-
lerdings nicht ganz billig: zirka 8

-
ROSIIUS .. comnsun

Mark muf man fiir so ein Scheib-
chen bezahlen, das dafiir relativ
bescheidene 125 KByte (Disket-
te: zirka 360 KByte) Speicher-
platz bietet. (W. Poggenpohl/hl)

Die Super-Schwarte
aus England

Ein Buchtip von der Insel fiir
alle, die gut Englisch kénnen:
fThe complete MSX Program-
mers Guidex nennt sich ein
knapp 600 Seiten starkes Paper-
back von Melbourne House. Die
englische Firma hat sich als Her-
steller erfolgreicher Spiele wie
The Hobbite und sExploding
Fist« bereits einen guten Namen
gemacht. DaB die Briten auch
auf dem Buchsektor stark ver-
treten sind, ist in Deutschland
bislang weitgehend unbekannt.

Ihr sProgrammers Guides ver-
steht sich als Standardwerk fiir
alle MSX-Benutzer. Das Buch be-
ginnt praktisch bei »Adam und
Eva«, also bei dem ersten Ein-
schalten des Computers, erklart
ausfiihrlich und verstandlich die
Basic-Befehle und enthdlt auch
eine Reihe von Informationen
iiber die MSX-Hardware. Auch
auf die Manipulation von Audio-
und Video-Chip wird in separa-
ten Kapiteln eingegangen.

Das sehr informative, in leicht
verstandlichem Englisch ge-
schriebene Buch kostet um die
70 bis 80 Mark. Interessenten
wenden sich am besten direkt
an Melbourne House, von denen
auBerdem folgende MSX-
Biicher erschienen sind: sMSX
Games Books, sMSX Exposeds,
»MSX Machine Language Book
for the Absolute Beginners, »Ul-
tra High-Performance MSX Pro-
gramse und — fiir Maschi-
nencode-Fans — »Z80-Referen-
ce Guides. Einige Melbourne
HouseTitel werden in Deutsch-
land auch von Hofacker vertrie-
ben. (hl)

Malbourna House Publishers Ltd, Castle
Yard House, Castle Yard, Richmond TWI0
&TF, England

MANMN, .. DU MALST DICH
JA WIEDER AN !

WENN DU MAL ALT GENUG BIST WIRS
DU DICH AUcH FREUEN, WENN DA
L|Sasrg,w-bs Y HAST, SIcH HUB

R DICH MACHT !

AN

WARUM , ZUM TEUFE

{
MEIN cOMPUTER HUESCH FUR MICH
MACHE N ‘Z,V

SOLLTE SICE
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68000

an kann sich dariiber strei-

ten, ob die CPU (Zentralein-

heit des Computers) das
Herz oder der Kopf eines Rechner-
systems ist. Eines ist allemal sicher:
Die CPU istim Normalfall der Allein-
herrscher iiber das System. Ihre Ei-
genschaften sind fiir den restlichen
Teil des Computers sehr wesentlich.
Die GroBe des Speichers, die An-
ordnung der Schnittstellen und der
Befehlssatz sind nur einige Schlag-
worte, die hier zu erwéahnen sind.

Anders als in den Anfangstagen
des Mikrocomputers, wo es nur eini-
ge wenige CPUs gab, ist heute eine
nahezu uniiberschaubare Zahl ver-
schiedener Zentraleinheiten auf
dem Markt. Dennoch haben nur re-
lativ wenige davon Eingang in die
Personal- und Hobbycomputersze-
ne gefunden.

Momentan dominieren im Hobby-
computerbereich (noch) die soge-
nannten 8-Bit-Zentraleinheiten, die
Sie sicher alle kennen: Die CPUs
der Typen 6502 und Z80 z&hlen zu
den meist verbreiteten. Sie sind in
Computern wie dem Atari 800 XL
und Commodore 64 (6502) oder dem
Schneider CPC464 (Z80) eingebaut.
Wer es gerne bunt gemischt mag,
konnte sich den neuen CI28 von
Commodore kaufen, der sowohl
iiber eine Z80-CPU, als auch einen,
zur 6502-Zentraleinheit kompatiblen
Prozessor, verfiigt. Bemerkenswert
daran ist allerdings eigentlich nur
die Kombination beider Prozesso-
ren in einem Heimcomputer, weil
Sie damit Zugriff auf ein riesiges Pro-
grammangebot haben.

Hochkarétigeres verbirgt sich da
schon im neuen Atari 520 ST. Er ar-
beitet mit einem vollwertigen 16-Bit-
Mikroprozessor von professionel-
lem Zuschnitt: dem 68000. Es han-
delt sich dabei um eine sehr lei-
stungsfdhige CPU modernster Kon-
zeption, die — zumindest in bezug
auf Personal Computer — bisher un-
verdient eher ein Schattendasein fri-
stet und nicht ihren Leistungsmerk-
malen entsprechend eingesetzt
wird, Dies kénnte sich dank Atari
bald dndern.

8-Bit oder 16-Bit?

Diese zugegebenermafen nicht
einfach zu beantwortende Frage hat
sich schon so manch einer gestellt,
ohne zu einem konkreten Ergebnis
zu kommen. Was ist nun wirklich
dran an den zusétzlichen Bits? Ge-
hen wir dazu von den 8-Bit-CPUs be-
kannter Bauformen aus. Der Name
8-Bit-CPU weist darauf hin, daB es
sich um Prozessoren handelt, die mit

einem Buszugriff 8 Datenbit auf ein-
mal bewegen konnen. Das heiBt die
CPU holt mit einem Buszugriff im-
mer ein Byte aus einem Speicher-
platz oder einer Schnittstelle heraus
oder legt dort ein Byte ab. Einige
werden jetzt einwenden, daB bei
Stack- und manchen Registerlade-
operationen auch 2 Byte bewegt
werden konnen. Damit haben Sie

geschrieben werden. Einen solchen
2-Byte-Wert nennt man auch Wort.
Der Zeitvorteil ist klar ersichtlich.
Bis jetzt haben wir uns die Abldufe
im Inneren unseres gedachten Pro-
zessors anhand eines Modells tiber-
legt, beidem die Zahl der intern vor-
handenen Registerbits der Lel-
tungszahl fiir den Datenbus ent-
sprach. Das heift, das Datenbit DO

Yom Traum- zum
Heimcomputer

Wer wiinscht sich nicht einen Heimcompu-
ter mit Leistungsmerkmalen, die fast an
GroRcomputer heranreichen. Waren bis vor
kurzem Computer mit 16-Bit-Prozessoren fiir
den Heimbereich noch unerschwinglich, fei-
ern sie jetzt den Einzug ins traute Heim.

durchaus nicht unrecht. Sehen Sie
sich aber die Datenblatter des je-
weiligen Chips an, dann werden Sie
in den Zeitablaufdiagrammen se-
hen, daB in diesen Fallen die betei-
ligten Bytes dennoch in zwel
Schreib- oder Lesevorgdngen iliber
den Datenbus bewegt werden. Das
heift, daB bei einer durch die Takt-
frequenz der CPU vorgegebenen
Zeit ein Befehl, der 2 Byte ver-
schiebt, deutlich langsamer ablauft,
als einer, der nur ein Byte transpor-
tieren mup. Dies riihrt von den zwei
notwendigen Buszugriffen her. Wiir-
de das System mit der doppelten
Datenbreite, also 16 Bit arbeiten,
kénnten 2 Byte mit nur einem Buszu-
griff in die CPU geholt oder aus ihr

gehort zur Leitung DO und das Da-
tenbit DT zur Leitung DT und so wei-
ter.

DaR das nicht immer so sein muf,
zeigt uns der 68000-Prozessor und
Zwar von seiner internen Struktur
her. So ist er eigentlich ein lupenrei-
ner 32-Biter. Alle CPU-internen Re-
gister sind 32 Bit breit. Nach auBen
gibt es aber nur 16 Datenleitungen.

Der weltweit als 16-Bit-Computer
vermarktete IBM-PC hingegen, ar-
beitet mit einer 8088-CPU. Die Ver-
héaltnisse sind hier nicht weniger
verwirrend als beim 68000. Intern
besitzt der 8088 Register, die 16 Bit
breit sind. Extern sind aber nur acht
Datenleitungen vorhanden. Ist IBMs
PC nun ein verkappter 8-Biter oder
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der Atari 520 ein als 16-Biter verkauf-
ter 32-Bit-Supercomputer?

Zur Beantwortung dieser Frage
muf man wahrscheinlich etwas phi-
losophisch angehaucht sein. Wir
halten uns lieber an die technischen
Fakten. Entspricht die externe Lei-
tungszahl nicht der intern vorhande-
nen Datenbreite, dann sind zum Be-
wegen von Daten mehrere Buszu-
griffe erforderlich, was sich nachtei-

lig auf die Programmablaufge-
schwindigkeiten auswirkt. Doch das
ist nicht das einzige Unterschei-
dungsmerkmal zwischen 8- und 16-
Bit-Systemen. Die 16-Bit-Prozessoren
der neueren Generationen sind
nicht einfach saufgeblasene« 8-Bit-
CPUs. Ganz besonders deutlich
wird dies beim 68000. Das beginnt
schon bei der GroBe des adressier-
baren Speicherbereichs.

68000

Wiahrend herkédmmliche Prozes-
soren wie der 6502 oder der Z80 oh-
ne besondere MaBnahmen nur 64
KByte direkt adressieren kénnen,
bringt es der 68000 auf stolze 16
MByte. Das ist 256mal soviel Spei-
cherplatz, wie Sie bisher gewohnt
waren! Selbst wenn tatsdchlich nicht
alle 16 MByte bei einem Computer
vorgesehen sind, konnen Sie sich si-
cher vorstellen, daB auch fiir um-
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Das Innenleben des 68000-Prozessors 900fach vergréRert. Links finden Sie die Erklirungen zu den einzelnen Funktionseinheiten.
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68000

fangreiche Programme, die in hdhe-
ren Programmiersprachen reali-
siert wurden, ausreichend Platz zur
Verfiigung steht.

Ein weiterer Punkt ist, daB heute
kaum ein aktueller Computer chne
leistungsfahigen Grafiktell aus-
kommt. Bei den meisten Systemen
liegt der Bildwiederholspeicher im
Arbeitsspeicherbereich der CPU
Das hat den Vorteil, da man auf ein-
fache und schnelle Weise Bilder
aufbauen und verschieben kann.
Immer hohere Auflésungen verlan-
gen dabei immer mehr Speicher-
platz. Damit Sie einen Begriff von
der GroBe des Bildwiederholspei-
chers bekommen, ein Beispiel. Im
hochauflésenden Modus arbeitet
der Atari 520 ST mit 640 x 400 Bild-
punkten. Beider Original-IBM-Farb-
grafikkarte sind es immerhin noch
640 x 200 Bildpunkte. Das ergibt im
Fall des Atari 256000 und bei der
IBM-Karte immerhin noch 128000
Bildpunkte. Jeder Bildpunkt ent-
spricht einem Bit einer Speicherstel-
le. Dividieren wir jetzt die Anzahl
der Speicherstellen durch 8 (8 Bit =
1 Byte) und dann durch 1024, erhal-
ten wir die GréRe des Bildwieder-
holspeichers in KByte: Beim Atar
ergibt das 31,25 KByte, fiir die IBM-
Grafikkarte 15,625 KByte.

Das heift, daB fiir heute iibliche
Auflésungen zwischen rund 16 KBy-
te und 32 KByte allein fiir den Bild-
wiederholspeicher verlorengehen.
Damit bei den 8-Bitern noch Platz fiir
Programme bleibt, wird h&ufig mit
komplizierten Umschaltlogiken ge-
arbeitet, die den Bildwiederholspei-
cher sozusagen in einer »unsichtba-
ren« Zone hinter dem Programm-
speicher verstecken, wenn er nicht
gebraucht wird. Damit ist aber noch
keine Gleichwertigkeit zum 16-Biter
hergestellt. Jeder Umschaltvorgang
mulB vom Programm ausgelost wer-
den und kostet damit Zeit. Viele gra-
fische Darstellungen verlieren aber
stark an Reiz, wenn es»ewige« dauert,
bis sie auf dem Schirm erscheinen
(denken Sie nur an Spiele).

Doch zuriick zum 68000. Der wohl
grofte Unterschied zwischen den
8-Bit-CPUs und dem 68000 diirfté
beim Befehlssatz zu finden sein. An-
ders als bei anderen elektronischen
Bauteilen werden die Eigenschaften
einer CPU durch den Befehlsvorrat
bestimmt, den ihr der Hersteller mit
auf den Weg gegeben hat. Hier ist
es einerseits wichtig, daB moglichst
viele Befehle fiir alle nur denkbaren
Anwendungsfalle vorhanden sind.
Andererseits sind grofie Befehlssit-
ze oft so uniibersichtlich, daB der
Programmierer einzelne Befehle

29 it

nicht mehr ausnutzt, weil er sie sich
nicht merken kann. Ein zu kleiner
Befehlsvorrat ist oft frustrierend,
weil man wichtige Funktionen selbst
programmieren muf, was Speicher-
platz und Ablaufgeschwindigkeit
kostet. Wichtig ist auch eine groBe
Symmetrie des Befehlsvorrats. Man
versteht darunter eine Befehlsstruk-
tur, bei der mdglichst jeder Befehl
auf jedes Register anwendbar ist
und in jedem Befehl Datenquelle
und Datenziel vertauscht werden
diirfen.

Beim 68000 ging Motorola einen
Mittelweg. Der Grundbefehlsvorrat
ist mit 56 Instruktionen gut liber-
schaubar. Sein Anwendungsspek-
trum 14Rt sich durch die Kombina-
tion mit 14 Adressierungsarten er-
heblich erweitern. Rechnet man alle
erlaubten Fahigkeiten durch, erhalt
man etwa 1000 Einzelbefehle. Das
Interessante daran ist, daR man sich
dennoch nur die 56 Grundbefehle
und die 14 Operatoren merken muf,
mit denen die Adressierungsarten
angewdahlt werden. Neben den Be-
fehlen, die prinzipiell von den »al-
ten« CPUs her schon bekannt sind,
gibt es einige bei 8-Bit-CPUs nicht
vorhandene Instruktionen. So kon-
nen 8-Biter Multiplikationen und Di-
visionen nur mit Hilfe von eigens da-
zu geschriebenen Programmen
durchfiihren. Der 68000 dividiert
und multipliziert nicht nur per CPU-
Befehl, er kiimmert sich dabei auch
noch ums Vorzeichen. Als Datenty-
pen sind Bits, Bytes, Worte (16 Bit),
Langworte (32 Bit) und BCD«Binar-
code fiir Dezimalzahlen)Zahlen ver-
wendbar. Der Forderung nach mog-
lichst groBer Symmetrie wurde weit-
gehend Rechnung getragen.

Die in Wirklichkeit
etwa 6x7 Millimeter
groBe Silizium-
Scheibe des Moto-
rola 68000 enthiilt
ungefiihr 70000
Transistoren

Die Register mit der Bezeichnung
AO bis A6 sind die sogenannten
AdreBregister. AT und AT dienen
als Stackpointer. A7 enthalt den Zei-
ger auf den Anwenderstack, wah-
rend AT diese Aufgabe fiir privile-
gierte Systemprogramme iiber-
nimmt.

Alle Register von AO bis AT ent-
halten normalerweise 32 Bit lange
Adressen. Als AdreBangabe fiir Be-
fehle kommen entweder Worte (16
Bit) oder Langworte (32 Bit) in Frage.
Setzt man ein AdreBregister als Ziel-
operand ein, wird unabhangig vom
Operandenformat das ganze Regi-
ster benutzt. Ist der Operand ein
Wort, werden alle anderen Operan-
den vorzeichenbehaftet auf 32 Bit er-
weitert. Alle 17 CPU-Register diirfen
wahlfrei als Hilfsregister bei der in-
dizierten Adressierung verwendet
werden.

Die 68000-CPU kann in zwei ver-
schiedenen Betriebsarten arbeiten,
von denen eine fiir Systemprogram-
me (Supervisor-Modus) und die an-
dere fiir Anwenderprogramme vor-
gesehen ist.

Im Anwendermodus stehen eini-
ge privilegierte Befehle nicht zur
Verfiigung. Die Vorkehrungen zum
Schutz von Systemprogrammen set-
zen sich im Befehlssatz fort. Es gibt
Befehle, die iiberpriifen, ob Pro-
gramme auf bestimmte AdreBbereil-
che zugreifen. Tritt dieser Fall auf,
wird ein Interrupt ausgeldst und die
Bedienroutine kann gezielt darauf
reagieren. Zusammen mit einem be-
stimmten Chip-AnschluB (BERR) las-
sen sich damit Programme nicht nur
wirksam gegen unbeabsichtigten,
sondermn auch gegen unbefugten Zu-
griff schiitzen.

Fortsetzung aul Seite 31
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HACKER

Ganz zufallig geraten Sie
in ein vollig fremdes Computersystem.
Was nun?

Log on

Nur dieses eine kleine Wort ist auf dem Bildschirm zu sehen.
Wie geht's nun weiter?

Das Passwort ist nicht bekannt. Der Firmenname auch
nicht. Aber als ordentlicher ’

Hacker werden Sie dies schon herauskriegen

Es gibt keine Anleitung. Keine Regeln. Keine Hinweise.

Sie sind ganz auf sich selbst angewiesen.

Den Weg in das Computersystem haben Sie zuféllig gefunden.
Finden Sie auch wieder hinaus?

Eine total neue Spielidee! ,——1




Fir weniger als
2500 Mark gibt es
den ersten »nechten«
. Personal Computer
von Schneider.
. Joyce, eine vollwer-
tige CP/M-Maschine,
ist komplett mit
Drucker, einem
Disketten-Laufwerk,
einem Monitor und
Software ausgestattet.

ir 2490 Mark erhalt man mit Joy-
Fce ein komplettes System, das

Computer, Monitor, Drucker,
ein Disketten-Laufwerk und drei
Disketten mit Software (unter ande-
rem mit CP/M 3.0 und dem Textver-
arbeitungsprogramm »Logoscript«)
umfaBt. Fast die gesamte Elektronik
ist in das Monitorgehduse einge-
baut, in dem sich auch das Netzteil
befindet. Der eigentliche Computer
besteht aus einer kleinen Platine
(Bild 1) mit nur wenigen »groBenu
ICs. Dazu kommen noch einige Gat-
ter und die Speicherbausteine fiir
die 256 KByte grofe RAM-Bank. Ne-
ben diesen Bausteinen sind Fassun-
gen fiir weitere 256 KByte RAM
gleich mit eingebaut, so daB es von
der Hardware-Seite aus sehr ein-
fach ist, den Computer auf 512 KByte
auszubauen.

Diskettencontroller, 1/0-Control-
ler, CPU (Z80A) und ein hochinte-
grierter Baustein — das ist alles, was
Sie auBerdem noch auf der Platine
von Joyce finden.

Dem mit 4 MHz getakteten Z80A
stehen 256 KByte als RAM-Speicher
zur Verfiigung, 112 KByte davon als
RAM-Floppy. Hierbei handelt es
sich um einen Speicherbereich, der
wie ein Disketten-Laufwerk ange-
sprochen wird (also nicht von der
CPU direkt). Da keine mechani-
schen Bauteile (wie bei einem Lauf-
werk) aktiviert werden miissen, son-
dern nur Speicher-ICs direkt gele-
sen werden, ist der Zugriff auf Daten
oder Programmteile sehr schnell.

24 s,

Besonders fiir Software, die sehr viel
mit Unterroutinen auf Diskette arbel-
tet, ist solch ein Speicherbereich in-
teressant. Man ladt einfach das ge-
samte Programm in die RAM-Flop-
py und beim Nachladen werden die
Routinen aus diesem »Laufwerk« ge-
holt. Die Wartezeiten verkiirzen sich
ganz drastisch,

Die Tastatur (Bild 2 und oben) mit
insgesamt 82 Tasten entspricht er-
freulicherweise gleich von Hause
aus einer — allerdings erweiterten
— deutschen Schreibmaschinenta-
statur (QWERTZ). Die Erweiterung
bezieht sich auf verschiedene Ta-
sten, die teilweise direkt auf die mit-
gelieferte Textverarbeitung zuge-
schnitten sind. Deutsche Tastatur,
das bedeutet aber bei Schneider
keinen groBen Hardware-Aufwand,
da die Tasten durch Software belegt
werden. Im ROM des Joyce findet
man namlich nur ein »kleines« Boot-
Programm, das das Betriebssystem
von der Diskette 1adt.

Der Bildschirm (es gibt nur einen
Griinmonitor) kann 90 Zeichen in 32
Zeilen darstellen. Das entspricht ei-
ner halben DIN-A4-Seite Text. Will
man diesen Text in der {iblichen
Breite von 80 Zeichen ausdrucken,
dann hat man noch zehn Pléaize pro
Zelle fiir Steuerzeichen (beispiels-
weise an den Drucker) iibrig.

Im Monitorgehduse sind auch die
Disketten-Laufwerke eingebaut. Se-
rienmaBig als Erstlaufwerk ist die
schon von den CPC-Geréten her be-
kannte 3-ZollVersion von Schneider
vorgesehen. 250 KByte (unforma-
tiert) Speicherkapazitit pro Seite
(das sind 169 KByte im CP/M-For-
mat) ist aber etwas wenig fiir einen
professionellen Computer. Deshalb
wird ein zweites 3-Zoll-Laufwerk mit
1 MByte (unformatiert) Speicher-
platz angeboten. Fiir dieses zweite
Laufwerk ist ebenfalls ein Schacht
vorgesehen. 5%-Zoll-Laufwerke kén-
nen nicht ochne Tricks angeschlos-
sen werden. Hier geht Schneider
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seinen eigenen Weg weiter, den die
Firma auch schon im Heimbereich
beschreitet. Es wird aber sicher nur
eine Frage der Zeit sein, bis Fremd-
anbieter diese Liicke schliefen und
Disketten-Laufwerke in dem unter
CP/M iiblichen 5%-Zoll-Format an-
bieten.

Das dritte Gerit, das zu Joyce ge-
hort, ist ein Matrix-Drucker. Seine
Fahigkeiten sind sehr vielfiltig und
ihre Beschreibung umfaBt im (engli-
schen) Handbuch mehr als 20 Sei-
ten. Fettdruck, verschiedene Schrift-
arten, Hoch- und Tiefstellen, Unter-
streichen und Doppeldruck sind
nur einige Beispiele. Maximal 90
Zeichen (Druck in zwei Richtungen)
konnen pro Sekunde ausgegeben
werden, in »Letter Quality« (Druck
nur in einer Richtung) sind es noch
20 Zeichen pro Sekunde. Der mitge-
leferte Traktor erlaubt es, neben
Einzelblattbetrieb auch Endlospa-
pier zu verwenden. Die ganze Anla-
ge kann so gesteuert werden, daB

Ausgabe |l /November 1985

man sie auch als »einfache« elektri-
sche Schreibmaschine benutzen
kann. Jeder Tastendruck wird dann
direkt an den Drucker iibergeben
und von diesem ausgefiihrt. Sicher
hilft diese Funktion die Schwellen-
angst vieler Sekretdrinnen abzu-
bauen,

Als Hardware-Erweiterung wird
ein Interface angeboten, das hinten
an den »Computer-Monitor« ange-
steckt wird. Dieses CPS 8256 ist
gleichzeitig eine serielle RS232- und
eine parallele Centronics-Schnitt-
stelle. Damit werden alle anderen
Peripheriegerédte, mit denen man
seinen Computer ausbauen will, an-
gesprochen,

Die mitgelieferte Software umfaft
insgesamt fiinf Programmpakete.
Als Systemsoftware ist CE/M Plus
(3.0) vorhanden. Damit kann Joyce
auf eine riesige Palette fertiger Soft-
ware zuriickgreifen. Besonders da
in letzter Zeit fiir einige Standard-
programme, Wwie beispielsweise
wWordstare, sdBase II« und »Multi-
plan«die Preise drastisch gesunken
sind, bekommt das Geréit einen neu-
en Gesichtspunkt. Denn um wirklich
ein professionelles System mit Soft-
ware zu bekommen, muB man nicht
mehr als 3000 Mark ausgeben. Zwar
hat man dann keinen 16-Bit-Compu-
ter, aber fiir viele Bereiche reichen
8-Bit-Gerdte vollig aus. Und genau
dafiir ist Joyce gedacht.

»Dr. LOGO« und »GSX« sind zwei
Programme, die auch schon beim
CPC 6128 mitgeliefert wurden (sie-
he Happy-Computer 10/85). Bei»LO-
GO« handelt es sich um eine grafik-
orientierte = Programmiersprache,
die durch ihr Symbol (eine Schild-
krote) bekannt geworden ist. Ur-
spriinglich wurde sie als Lernspra-
che fiir Kinder entwickelt, aber heu-
te erfreut sie sich bei unterschiedli-
chen Anwendern groBer Beliebt-
heit.

»GSX« ist eine Ausgabeschnitt-
stelle fiir grafische Anwendungs-
programme. Als Basic ist dem
Joyce sMallard«Basic beigegeben.
Mallard-Basic ist eine erweiterte
Version des bekannten »MBasics
von Microsoft. Umfangreicher Be-
fehlsvorrat, hohe Rechengenauig-
keit, RANDOM-Verarbeitung — und
das Fehlen vieler Befehle aus dem

Heimcomputer-Bereich sind die
Hauptmerkmale. Die ausfiihrliche
Beschreibung finden Sie auf Seite
28, »Mallard-80-Basic — ein starkes
Stiicks,

Das fiinfte Software-Programm ist
eine deutsche Textverarbeitung.
Richtiger gesagt: ... soll eine deut-
sche Textverarbeitung werden,
denn zum Test lag noch die engli-
sche Version vor. Wie uns Schneider
aber mitteilte, soll Joyce erst ausge-
liefert werden, wenn auch die deut-
schen Programme fertig sind. Die
englische Version war auch noch ei-
ne Vorabversion, die manche unsin-
nige Eingabe iibelnahm und sich
verabschiedete.

Nach Informationen aus dem
Handbuch wird »Logoscript« — so
der Name der Textverarbeitung —
einen sehr umfangreichen Befehls-
satz enthalten. Da die Tastatur Son-
dertasten fiir diese Befehle besitzt,
erganzen sich Computer und Pro-

Name:
Mikro-
prozessor:
Taktfrequenz:
Speicher:

Joyce

ZBOA
4 MHz
256 KByte RAM, davon

Monitor: Griin-Monitor, 32 Zei-
len, 90 Zeichen pro
Zeile

3-Zoll-Laufwerk mit 250

KByte Speicherkapazi-

Diskettenlauf-
werk:

Tastatur:

statur, 82 Tasten
Matrix-Drucker, maxi-
mal 90 Zeichen pro Se-

kunde,
Eorrespondenz-Schrift
CP/M Plus, Mallard-80-
Basic, GSX (Schnittstelle
fiir grafische Anwen-
dungsprogramme), Dr.
Logo, Textverarbeitung
2490 Mark

»CPS«, Interface mit
seriellem (RS232) und
pamllelem
(Centronics) Ausgang
»FD-2s, Zweitlaufwerk
mit ] MByte Speicher-
kapazitit (unformatiert)

Drucker:

Software:

gen

Wichtige Daten des Joyce
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Disketten-Controller
Drucker-Controller

Bild 1. So klein kann ein CP/M-Computer sein

gramme und bilden ein komplettes
Textsystem. Bei der Bedienung wur-
de die Window-Technik von Apples
Macintosh iibernommen, so daP die
gewlinschten Funktionen liber ein-
| geblendete Meniis aufgerufen wer-

. den.

Die mitgelieferte Dokumentation
besteht aus zweil Handbiichern mit
insgesamt iber 1000 Seiten. Hard-
und Software werden gleicherma-
Ben beschrieben und das — zumin-
dest im englischen Handbuch —
sehr gut. Da auch die Handbiicher

Z80 256 KByte- freie

RAM RAM-Bank

der anderen Schneider-Computer
sehr ausfithrlich sind, ist damit zu
rechnen, daR dem Benutzer wieder
eine gute Arbeitshilfe zur Verfligung
gestellt wird.

Fiir Betriebe, bei denen sich eine
»groRe« Datenverarbeitungsanlage
nicht lohnt, oder fiir Computer-
freaks, die sich fiir eine reine CP/M-
Maschine interessieren, ist Joyce ein
preiswertes und interessantes Pro-
dukt, das ab Ende Oktober/Anfang
November auf den Markt kommen
soll.

Bild 2. Nur wenige Bauteile braucht die Tastatur

Bleibt eigentlich nur eine Frage
offen. Woher kommt der Name Joy-
ce? Bel Amstrad (also auf dem engli-
schen Markt) heiflt das Gerat nam-
lich »PCWB8256« Diesen Namen
wollte man in Deutschland nicht
iibernehmen — klingt er doch zu un-
beholfen. Deshalb blieb »Joyce« der
Deckname des Projekts wahrend
der Entwicklung und dieser ist
schlicht der Name der Sekretédrin
des Geschéftsfithrers von Amstrad.

(hg)

Mallard-80=-Basic -
ein starkes Stiick

Auch der neue Computer von Schneider hat einen Basic-Interpreter von
Locomotive. Wieder handelt es sich um Software, die Zeichen setzt.

8256 ist, wie bei reinen CP/M-
Systemen {iblich, nicht fest in
einem ROM eingebaut, sondern
muf bei Bedarf erst von Diskette ge-
laden werden, Dazu gibt man (unter
CP/M Plus) einfach »Basice ein.
Nach wenigen Sekunden ist das so-
genannte »Mallard-80-Basic« gela-
den und meldet sich mit:
Mallard-80 BASIC with Jetsam Ver-
sion 1.29
(c) Copyright 1984 Locomotive Soft-
ware Ltd,
All rights reserved
31597 Bytes free
Obwohl vom GCrundbefehlssatz
her offenbar an den allen CP/M-
Programmierern bekannten MBa-
sic-Interpreter von Microsoft ange-

D er Basic-Interpreter des PCW

lehnt, ist das Mallard-80-Basic doch
eine wvollige Neuentwicklung der
englischen Software-Firma »Loco-
motives, die auch die Basic-Interpre-
ter fiir die anderen Schneider-Com-
puter entwickelte. Wer sich iiber die
Bezeichnung »Mallard-Basic« wun-
dert, der findet im Anhang des rund
400 DIN-A4-Seiten langen Basic-
Handbuchs die Erkldrung. Dort fin-
detsich ein dezenter Hinweisauf die
Spitzenstellung, die dieser Basic-In-
terpreter im Hause Locomotive Soft-
ware einnimmt; »Mallard« ist ndm-
lich der Name der Dampflok, die
seit dem 3. Juli 1938 den Geschwin-
digkeits-‘Weltrekord fiir Dampfloko-
motiven liber eine Viertelmeile halt
(mit einer Durchschnittsgeschwin-
digkeit von 202 km/h bei einem Ge-

samtgewicht des Zuges von 240 Ton-
nen).

Ganz schief lagen die traditions-
bewuBten Engldnder bei der Na-
mensgebung fiir das Mallard-80-Ba-
sic sicher nicht, denn es handelt sich
hierbei um einen der leistungsfahig-
sten Basic-Interpreter, die unter
CP/M verfiigbar sind.

Wer allerdings, wie vonden ande-
ren Schneider-Computern gewohnt,
jede Menge Befehle fiir Crafik, Far-
be, Sound oder Interrupt-Verarbei-
tung erwartet, der muf enttduscht
werden: Joyce ist eine reine CP/M-
Maschine fiir professionelle Anwen-
dungen, und so sind die Schwer-
punkte auch beim Basic etwas ver-
teilt, Das Mallard-80-Basic wartet mit
einem in anderer Richtung unge-
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wohnlich gut ausgebauten Befehls-
satz auf.

Zunachst einmal sind alle Befehle
und Funktionen des MBasic-Inter-
preters enthalten. Dazu gehéren ins-
besondere leistungsstarke Befehle
zur formatierten Ausgabe von Zah-
len und Strings (besonders wichtig
fiir kaufménnische Anwendungen).
Neben den drei bekannten Varia-
blentypen String, Integer und Real
(Single Precision, einfache Genau-
1gkeit) gibt es speziell fiir naturwis-
senschaftliche und mathematische
Anwendungen den Datentyp »Dou-
| ble Precisions, also Variablen dop-
pelter Genauigkeit. Bei Verwen-
dung von =aDouble Precisions-
Variablen wird eine Rechengenau-
igkeit von 16 Stellen erreicht (gegen-
iiber sieben Stellen bei »Single Pre-
cisione).

Ebenfalls mit MBasic kompatibel
sind die Funktionen zur Umwand-
lung von Zahlenwerten in Strings
(MKI$, MKS$, MKD$) und zuriick
(CVI, CVS, CVD) sowie die Befehle
zur Verwaltung sequentieller und
Direktzugriffs-Dateien. Wer also be-

reits mit CP/M-Computern zu tun
hatte, wird sich leicht an das
Mallard-Basic gewohnen.

Ein weiterer Vorteil: Die ganze
Vielzahl von MBasic-Programmen
kann ohne Probleme auch auf dem
neuen Schneider-Computer gefah-
ren werden. Im ASCII-Format auf
Diskette gespeicherte MBasic-Pro-
gramme lassen sich mit Mallard-
Basic ganz normal laden und pro-
blemlos ausfiithren. Die Erweiterun-
gen gegeniiber MBasic betreffen in
erster Linie einen fiir den professio-
nellen Einsatz des neuen Schneider-
Computers sehr wesentlichen
Punkt: die Dateiverwaltung. Hierfiir
gibt es unterschiedliche Kategorien
von Basic-Befehlen:

Alle CP/M-Datei-Funktionen ste-
hen auch im Mallard-Basic zur Ver-
fiigung, wobel teilweise zwei Be-
fehlsworte fiir die gleiche Funktion
vorhanden sind. In diesem Falle ent-
spricht das eine Befehlswort dem
Basic-Standard, dasandere demun-
ter CP/M tiblichen Befehl. ERA oder
KILL beispielsweise 16schen Datei-
en, REN oder NAME dienen zum

Umbenennen beliebiger Files, DIR
oder FILES ergibt eine Auflistung
des Disketten-Inhaltsverzeichnis-
ses.

Sequentielle Dateien

Diese Form der Dateiverwaltung
ist die einfachste: Eine sequentielle
Datei kann nur in aufeinanderfol-
genden Datensédtzen geschrieben
und gelesen werden, Das bedeutet,
daB ein direkter Zugrff auf einen
bestimmten Datensatz unmdglich
ist. Im Zweifelsfall muB die gesamte
Datei von Anfang bis Ende gelesen
werden, um einen gesuchten Daten-
satz zu erhalten. Dafiir ist die Hand-
habung sequentieller Dateien sehr
einfach: Mit dem OPEN-Befehl wird
die gewiinschte Datel entweder zum
Lesen oder zum Schreiben gedffnet.
AnschlieBend kénnen mit PRINT #
und INPUT# Daten geschrieben
beziehungsweise gelesen werden.

Um bestimmte Datensétze direkt
anzusprechen, muf eine Datel vom
Typ »Random Access« (wahlfreier
Zugriff) gedffnet werden. Jeder Da-
tensatz einer solchen Datei hat eine
bestimmte Nummer, tiber die er an-
gesprochen wird. Der Basic-Befehl
PUT schreibt einen solchen Daten-
satz auf Diskette, GET liest den ge-
wiinschten Datensatz in den Spei-
cher ein. Voraussetzung fiir die Ver-
waltung von Random-Access-Datei-
en ist allerdings eine feste, fiir alle
Datensétze gleiche Lange. Zur Fest-
legung dieser sogenannten Feld-
breite dient das FIELD-Kommando.

Handelt es sich bei den eben ge-
nannten Befehlskategorien um iibli-
che Dateiverwaltungsbefehle, wie
sie in dieser oder ahnlicher Form
auch in anderen Basic-Dialekten
vorkommen, So sprengt das im
Mallard-Basic integrierte Jetsam-
System jeden Vergleichsrahmen: Es
handelt sich dabel um nicht mehr
und nicht weniger als um ein Multi-
User-fahiges, index-sequentielles
Datenbanksystem. Der Besitzer des
neuen Schneider-Computers darf

Verschiedene Tasten lassen
sich auch fiir Basic-Programme
Y mit Sonderfunktionen belegen

- AND ERA LOGIO RESTORE SYSTEM
AsSC ERL LPOS - RESUME 0 TAN

~ AUTO ERROR LSET RIGHT$ TO :
BASE EXP MAX RND - TROFF
CHAIN FIELD MIN - SAVE uppsgs
COMMON FOR MEUKS$ KRANK  VERSION
CONT GET NAME SEEKSET  WAITW
cvi F ON SQR WRITE #
CVIK IMP ‘ON ERROR STEP ~  XOR
Ccvs INKEY$ GOTO O STOP ~ ZONE
CVUK INP OPEN

- DATA INPUT OPTION Der Bafehlssatz des A
DEC$ INPUT # OR Mallard-80-Basic
DEF INPUT$ OSERR

DEFDBL INPW OuT

DEFINT INSTR ouTW

DEF SEG INT PEEK

DEFSNG KILL POKE

 DELETE LEN PRINT

DELKEY LET PRINT #

DIR LIST RANDOMIZE

DISPLAY ~ LLIST RANSPEC

EDIT LOAD READ
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also getrost das Geld fiir ein speziel-
les Datenbanksystem sparen, denn
das Mallard-80-Basic mit Jetsam-Sy-
stem ist sehr leistungsfahig. Mitdem
CREATE-Kommando wird ein soge-
nanntes »Keyed File« angelegt, das
in Wirklichkeit aus zwei verschiede-
nen Dateien besteht: einer Random
BAccess-Datei (der eigentlichen Da-
tei) und einer sequentiellen Index-
Datel. Jeder Datensatz der Index-
Datei besteht aus drei Teilen. Da ist
zundchst der eigentliche Schliissel-
begriff, dargestellt durch einen
String von bis zu 31 Zeichen Lange.
Zu jedem Schliisselbegriff gehért ei-
ne Nummer, die auf einen Datensatz
der zur Schliisseldatei gehorigen
Random Access-Datei hinweist. Drit-
tens hat jeder Schliisselbegriff ei-
nen sogenannten »Rang« (die mégli-
chen Rangwerte gehen von eins bis
acht). Je nach Programmierung
kann der Rang als separater, zusatz-
licher Schliisselbegriff oder als tat-
sachliche Rangfolge bei der Suche
nach Schliisseldaten angesehen
werden.

Der grofe Vorteil von Jetsam-Da-
teien gegeniiber einfachen Random
Access-Dateien ist die hohe Benut-
zerfreundlichkeit: Bei Jetsam-Datei-
en wird nicht direkt nach Datensatz-
nummern gesucht, sondern nur in-
direkt iiber den Schliisselbegriff.
Der Aufbau und die Handhabung ei-
ner solchen Datei sind sehr flexibel.
Die einfache Steuerung dieser doch
schon etwas komplexeren Datei-
struktur durch einfache Basic-Be-
fehle kommt dem Programmierer
sehr entgegen. Endlich kann ein lei-
stungsfahiges Datenbanksystem in
einer benutzerfreundlichen Basic-
Umgebung laufen und program-
miert werden.

Das Mallard-80-Basic bietet zur ei-
gentlichen Basic-Programmierung
die von den Schneider-Computern
gewohnten guten Hilfsmittel: AUTO
unterstiitzt das Eingeben von Basic-
Programmen durch Vorgabe der
Zeilennummer, RENUM numeriert
das ganze Programm oder auch nur
Teile davon neu. DELETE l&scht
ganze Zeilenbereiche.

Die Unzulénglichkeiten des nor-
malen INPUTBefehls wurden mit
den zusétzlichen Befehlen LINE IN-
PUT und INPUTS behoben. LINE IN-
PUT liest eine ganze Zeile ein-
schlieBlich aller Kommas und sonsti-
ger Trennzeichen von der Tastatur
oder aus einer Datei, INPUT$ er-
moglicht eine formatierte Eingabe,
indem die Anzahl der einzulesen-
den Zeichen vorgegeben werden
kann, Dieser Befehl eignet sich be-
sonders zum Ausfilllen von Bild-
schirmmasken. Zur Fehlerbehand-
lung wahrend des laufenden Pro-
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gramms steht der Befehl ON ERROR
GOTO in Verbindung mit RESUME
zur Verfiigung. Um Fehler wahrend
der Programmentwicklung gezielt
aufspiiten zu konnen, kann eine
Trace-Funktion mit TRON einge-
schaltet werden. Beim Programm-
lauf wird dadurch standig die gera-
de bearbeitete Zeile angezeigt.
TROFF schaltet diese Funktion wie-
der ab.

Neuartig sind eine Reihe von
OPTION-Befehlen: OPTION BASE
erlaubt es, den ersten Index eines
Feldes wahlweise als 0 oder 1 anzu-
setzen. OPTION PRINT, OPTION
LPRINT und OPTION INPUT leiten
die Datenein- und -ausgabe auf
selbstgeschriebene  Maschinen-
spracheTreiberprogramme  um.
Weitere OPTION-Befehle ermdogli-
chen die Voreinstellung von Lauf-
werk- und USER-Nummer, schiitzen
ein Programm vor Abbruch oder
entscheiden iiber weitere, system-
spezifische Eigenschaften. Wer Ma-
schinensprache-Routinen in seine
Basic-Programme einbinden will
oder muB, dem stehen mit CALL und
USR zwel leistungsfahige Aufruf-
moglichkeiten zur Verfiigung, wobei
die Ubergabe von Parametern di-
rekt an die Z80-Register vorgesehen

Mallard 80-Basic ist kompromiRlos
fiir den professionellen Einsatz kon-
zipiert. Dank der weitgehenden
Kompatibilitat zu MBasic sind viele
Basic-Programme cohne Umschrei-
ben sofort verfiighar, wobei aller-
dings das CP/M-uniibliche 3-Zoll-
Diskettenformat ein gewisses Hin-
dernis darstellt. Hohe Rechenge-
nauigkeit, formatierte Ausgabemdbg-
lichkeiten und komfortable Fehler-
behandlung ohne Programmab-
bruch sind sowohl fiir kommerzielle
wie auch fiir technisch-mathema-
tische Anwendungen die besten
Voraussetzungen. Das integrierte
Jetsam-Datenbanksystem  ermdg-
licht den bequemen und schnellen
Zugriff auch auf groBe Datenmen-
gen und ist eine vollige Neuheit bei
einem Basic-Interpreter. Damit wird
ein spezielles Dateiverwaltungs-
Programm unndtig. Da das Mal-
lard-80-Basic auch in einer vollstdn-
dig kompatiblen MS-DOSVersion
existiert, laufen damit geschriebene
Programme nicht nur unter CP/M
Plus, sondern auch auf allen MS-
DOS-Computern. Bei einem even-
tuellen spéateren Umsteigen auf ei-
nen solchen Computer kann man
dann seine Basic-Programme wei-
terverwenden. Insgesamt gesehen
also ein Basic, das im professionel-
len Bereich MaRstdbe setzt und dem
Namen »Mallard« damit alle Ehre
macht. (Volker Everts/hqg)

Fortsetzung von Seite 32

Wie jede andere CPU auch, hat
der 68000 ein Statusregister, in dem
der momentane Zustand, in dem
sich der Prozessor befindet, abgele-
sen werden kann. Es enthalt neben
den Bedingungsbits X (eXtension=
Erweiterung), N (Negative), Z (Zero
=Null), V (oVerflow = Uberlauf), und
C (Carry = Ubertrag) auch die Inter-
ruptmaske. Die drei dafiir vorgese-
henen Bits erlauben die Definition
von insgesamt sieben verschiede-
nen Prioritdtsebenen. Zwei zusétzli-
che Bits zeigen an, ob sich der Pro-
zessor in der privilegierten Be-
triebsart (S=Supervisor-Modus)
oder im Einzelschrittmodus (T) be-
findet. Wird das T-Flag gesetzt, und
der Prozessor damit in die Einzel-
schrittbetriebsart gesetzt, kommt es
nach dem Abarbeiten eines jeden
Befehls zu einem Interrupt. Die zu-
gehorige Bedienroutine kann als
Debug-Programm ausgefiihrt wer-
den, was die Fehlersuche im Objekt-
Code erheblich erleichtert. Das In-
terruptsystem ist zu einem wesentli-
chen Teil darauf abgestellt, Fehler
abzufangen. Findet die CPU bei-
spielsweise einen Bitcode vor, der
als Befehl gelesen wurde, aber nicht
als definierte Anweisung bekannt
ist, kommt es ebenfalls zu einer
Unterbrechungsanforderung. Dies
kann in zweierlei Hinsicht niitzlich
sein. Einmal wird verhindert, daB
die CPU durch Programmfehler
oder kurzzeitige Stromausfélle mit
Daten oder dem Inhalt des Bildwie-
derholspeichers sherumspielts, und
andererseits ist es moéglich, im Be-
fehlsvorrat nicht vorhandene Anwei-
sungen durch entsprechende Routi-
nen zu emulieren. Auf diese Weise
kann sogar das Verhalten anderer
CPUs simuliert werden. Ein gangi-
ger Emulator fiir die Z80-CPU exi-
stiert bereits seit einiger Zeit, Damit
erzielt man auf einem mit 8 MHz be-
triebenen 68000 die Arbeitsge-
schwindigkeit einer mit 2 MHz ver-
sorgten Z80-CPU, womit wir wieder
beim guten »alten« 8-Biter angelangt
waren.

Dennoch bricht unverkennbar
auch im Hobby-Bereich das 16-Bit-
Zeitalter an. Leider war einer der er-
sten Computer mit dem 68000, der
Sinclair QL, bisher nicht sehr erfolg-
reich, Mit dem Atari 520 ST erhalt
die 68000-CPU eine weitere Chan-
ce. Sie sorgt dafiir, daB der Heim-
computer das Odium des Spiel-
zeugs verliert und zum ernstgenom-
menen, professionell — auch zu
Hause — nutzbaren Hochleistungs-
computer wird — und das zum Preis
der bisherigen Heimcomputer.

(Peter Liike/wb)
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Vorbeiist die Zeit des Computerlateins. Jetzt lohnt
es sich wirklich, einen Heimcomputer anzuschaffen.

Denn jetzt gibt es den Light-Pen von Thomson.

Mit ihm haben Sie vom ersten Moment an Zu-
gang zur hochleistungsfahigen Computertechnik von
Thomson, ohne jemals vor einem Computer gesessen
zu haben.

Die Klugen haben gewartet, computern ist
endlich begreifbar geworden.

Sie nehmen den Light-Pen und starten direkt
auf dem Bildschirm Thr erstes Computerprogramm.

Mit der vielseitigen Software und dem Light-Pen
kénnen Sie Mathematik, Geographie, Musik und vieles,
vieles mehr lernen.

Sie kénnen archivieren, budgetieren, program-
mieren, also richtig computern mit dem Light-Pen.

Sie koénnen kreativ werden, zum Beispiel
komponieren und zeichnen oder einfach spannende

Die Klugen haben gewartet.
Jetzt kommt der Heimcomputer, den man
mit einem Griff im Gniff hat.

DIPLD

Liebe Kommil
Ihr sei1d |

=] : '1‘,: em uUm o ¥




Spiele spielen mit dem Light-Pen.

Noch einmal: Die Klugen haben gewartet. Jetzt
ist hochleistungsféhiges Computern begreifbar ge-
worden.

Schon morgen kénnen Sie Thre Kommilitonen
per Textverarbeitung zur 10-Jahres-Feier einladen.

Lassen Sie sich beim Fachhandel den Light-Pen
vorfilhren. Wo in Threr Néhe der néchste Light-Pen
wartet, erfahren Sie auch unter Tel.: 06105/2008 25.

Die Computer mit dem Light-Pen.

THOMSON MICRO GMBH

DREIEICHSTRASSE 10 - 4082 MORFELDEN-WALLDORF




. schinencode-Routine

. RSX~ Mascﬁinenspmhe

mit Komfort

Maschinencode-Routinen kénnen beim Schneider sehr komfortabel
aufgerufen werden. Sie werden als Befehl mit »IName« ange-
sprochen. Wie diese RSX behandelt werden, das lesen Sie hier.

haben wir die Grundlagen be-
sprochen, die man braucht, um
Maschinencode-Routinen in Basic-
Programme einzubinden und zwi-
schen beiden Daten zu iibergeben.
Den Abschluf3 bildete eine kleine
Aufgabe — eine umgekehrte
INSTR$-Routine. Dieses Maschi-
nencode-Programm scllte dhnlich
dem normalen Basic-Befehl funktio-
nieren, den String allerdings nicht
von vorn nach hinten, sondern um-
gekehrt durchsuchen. Welche Para-
meter dazu benétigt werden und
wie man sie an die Routine (mittels
Variablenpointer) iibergibt, das ha-
ben wir schon gelernt. Diese Para-
meter mussen Auskunft iiber die Po-
sition des zu untersuchenden
Strings, die Variable, die das Ergeb-
nis aufnimmt, und das Zeichen, das
gesucht werden soll, geben.
Nehmen wir einmal an, dal3 unse-
re umgekehrte INSTR$-Routine ab
Speicherstelle 41000 liegt, so lautet
der Aufruf »CALL 41000, A$, <Such-
code >, J%¢, wobei A$ der zu unter-
suchende String, der Parameter
sSuchcode« den Wert des zu su-
chenden Zeichens im ASCII-Format
und J% die aufnehmende Variable
darstellen. Bevor wir uns mit der
Entwicklung eines kleinen Maschi-
nenprogramms beschéftigen, miis-
. sen wir uns zundchst einmal den
Hilfsspeicher — den Stack — und
seine Belegung beim Aufruf der Ma-
anschauen.
Wie wir schon letztes Mal erldutert
haben, wird die unterste Adresse
des Stacks durch das Indexregister
IX des ZBO angegeben. Da alle
iibergebenen Parameter als 16-Bit-
Wert im Format Low-High gespei-
chert werden, finden wir an der Po-
sition die unteren (rechten oder nie-
derwertigen) Bits des libergebenen
Wertes. In unserem Fall waren dies
die unteren 8 Bit des zuletzt angege-
benen Parameters, also der Spei-
cherstelle an der sich die Variable
J% befindet. In der Adresse dar-
tiber liegen dann die acht hther-
wertigen Bits der Adresse von J%.
Ein Beispiel: Wenn Sie die Varia-
ble J% ab der Adresse 2233 hex ge-
speichert haben, so wiirde an der

34 o,

In der letzten Happy-Computer

Position IX im Stapel die 33 stehen.
Auf der Position IX + 1 fande man die
22. Die unteren beiden Bytes des
Stacks werden also von der zuletzt
angegebenen Variablen bezie-
hungsweise von dem zuletzt abge-
gebenen Parameter eingenommen.
Zwei Byte hoher liegt der vorletzte
eingegebene Parameter. Erhéhen
wir noch einmal um zwel, so treffen
wir dann auf den Zeiger des zu un-
tersuchenden Strings.

Nach so viel Vorarbeit ist das ei-
gentliche Programm nun einfach zu
schreiben. Hier sollen nur noch ein-
mal einige Grundziige erlautert
werden. Die benotigten Daten wer-
den mit Hilfe der indizierten Lade-
befehle »LD reqg,(IX+DIFF) in die
Register des Prozessors eingela-
den. IX enthalt dabei den FuBpunkt
des Stacks. [X + 0 wiirde also auf das
niederwertige Byte des letzten Para-
meters zuriickgreifen; IX+1 gabe
das héherwertige zuriick. Nach die-
ser Methode laden wir zunachst den
Suchcode in das Register A, Das Re-
gisterpaar HL nimmt den Zeiger auf,
der auf den zu untersuchenden
String zeigt. Wenn wir uns den Varia-
blenpointer »@+ anschauen, so gibt
uns dieser zunachst die Lange des
Strings an, das heift mit
»PEEK(@A$) finden wir die Lange
unseres Strings. Ein Byte hther liegt
das Low-Byte der Adresse, an der
sich der String effektiv befindet und
ein weiteres Byte hoher das zugeho-
rige High-Byte,

Diese drei Werte werden nun mit
indirekten Ladebefehlen in die Re-
gister C, E, und D geladen. Als ndch-
stes erfolgt ein Austausch der Regi-
sterpaare DE und HL. Damit befin-
det sich die Position des Strings wie-
der in HL. Nun wollen wir unseren
String nicht von Anfang an untersu-
chen, daher miissen wir noch zu der
Anfangsposition die Lange minus 1
addieren. Da sich diese sowieso
schon in Register C befindet, ist das
problemlos moglich, Wir addieren
in HL die Registerpaare HL und BC
und vermindern danach HL wieder
um 1. Damit sind nun alle Vorausset-
zungen erfiillt, um eines der kom-
plexesten Kommandos im Bereich
der Z80-Maschinensprache anzu-

wenden, den Befehl CPDR. Dieser
stellt ein Blockvergleichskomman-
do dar. Zunéchst wird das Register
A mit der durch HL adressierten
Speicherstelle — zu Beginn der
Operation also des letzten Zeichens
unseres Strings — verglichen. Dar-
aufhin werden HL und BC um eins
vermindert. HL zeigt nun auf das
vorletzte Zeichen des Strings und
die Ldnge wurde um eins vermin-
dert. Nun gibt es zwei Moglichkei-
ten.

Entweder das gesuchte Zeichen
war an der angewdhlten Position
vorhanden oder nicht, Im ersten Fall
wird ein Merker im Statusregister
des Prozessors, das Zeroflag, ge-
setzt und der Befehl abgebrochen,
Ansonsten wiederholt sich der gan-
ze Vorgang. Am Anfang steht wie-
derum das Laden von A. Es folgen
die Registerminderung und der
nachfolgende Vergleich. Dieser
ProzeR wiederholt sich so lange, bis
das Registerpaar BC den Wert 0 hat,
also der ganze Block, beziehungs-
weise in unserem Fall der ganze
String, durchgesucht wurde,

Dieses Kommando eignet sich na-
tiirlich ausgezeichnet dazu, um un-
ser Problem zu l6sen. Die Register
haben wir bereits richtig geladen,
so daB wir CPDR direkt ausfithren
kénnen. In Register C erhalten wir
dann die Position des gesuchten Zei-
chens, falls eines gefunden wurde,
ansonsten ist BC gleich Null. Dieses
Verfahren hat jedoch noch einen
kleinen Fehler, Da zuerst die beiden
Registerpaare vermindert werden,
bevor die Uberpriifung und dann
gegebenenfalls der Abbruch des
Befehls oder die Riickkehr in die
néchste Runde erfolgt, ist C, fallsder
Code gefunden wurde, immer um
eins niedriger als die richtige Posi-
tion. Doch diese kleine »Unschén-
heit« 143t sich natiirlich problemlos
beheben. Wir miissen C nur einfach
um eins erhohen. Dies geschieht mit
dem Befehl »INC C« Damit dieser
nicht auch auftritt, wenn kein Zei-
chen gefunden wurde (gleich Null
ist), wird die Erhéhung vom Auffin-
den eines Zeichens (Zeroflag=1) ab-
hangig gemacht. Ist der Merker
nicht gesetzt, so wird der Increment-
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Befehl iibersprungen. Mit indizier-
ten Ladebefehlen holen wir uns nun
die Position der Ablagevariablen [%
vom Stapel in das Registerpaar HL
und speichern die gefundene (oder
nicht gefundene Position) im Low-
Byte von ]% ab. Sicherheitshalber
setzen wir dann den oberen Teil der
16-Bit-Adresse auf 0, denn es kénnte
ja sein, dabB ]J% von vorigen Anwen-
dungen noch einen Wert von mehr
als 255 enthalten hat. Damit ist unser
Ziel erreicht. Der gesuchte Wert
steht im Register ]% und wir kénnen
mit dem Return-Kommando wieder
zum Basic zuriickspringen. Hier nun
das Programm im Zusammenhang:

Assemblerlisting RSTR

LD A, (IX+2) DD TE 02
LD L, IX+4) DD 6E 04
LD H, (IX+5) DD 66 05
LD C (HL) 4E

INC HL 23

LD E, (HL) 5E

INC HL 23

LD D, (HL) 56

EX DE, HL EB

LDB O 06 00
ADD HL, BC 09

DEC HL 2B

CPDR ED B9
LD L, IX+0) DD 6E 00
LD H, (IX+1) DD 66 01
JRNZ+1 20 01
INCC oC

LD (HL), C 71

INC HL 23

LD (HL), 0 36 00
RET C9

Sie konnen das Programm mit der
im ersten Teil (Ausgabe 10/85) be-
schriebenen Routine eingeben. Da-
bei sollten Sie dann immer nach eini-
gen Befehlen zwischendurch ein
Return (C9) einfiigen und sich dabei
jeweils die Registerinhalte anschau-
en. Dazu miissen Sie allerdings noch
einige kleine Anderungen im Pro-
gramm vornehmen. Die Variablen
A% und ]% miissen definiert werden,
zum Beispiel in Zeile 325. Sonst fin-
det der Computer sie bei der Varia-
bleniibergabe nicht und gibt ein
werdrgertes« »Improper arguments
aus. Daneben muf natiirlich auch
noch der CALL-Befehl um die ange-
fiigten Parameter erweitert werden.
Erlautetdann»CALL 40060, @AS$, 32,
@]%¢«, wobeidie 32 den Code fiir ein
Leerzeichen darstellt.

Wenn Sie nur mal sehen wollen,
wie so ein Programm funktioniert,
konnen Sie auch das nachstehende
kleine Demo-Programm eintippen.
Im ersten Teil (Zeile 10 und 20) wer-
den hierbei die Daten in die Spei-
cherstellen 41000 und 41034 gela-
den. Es folgt als Demonstration das
Laden der beiden Variablen, An-
sprung der Maschinenroutine und
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die nachfolgende Ausgabe des Er-
gebnisses.

10 DATA DDYE,02,DD6E,04,DD66,
05,4E,23,5E,23,56,EB,06,00,09,2BED,

B3,DD,6E,00,DD,66,01,20,01,0C,71,23,

36,00C9

20 FOR i=41000 TO 41034.READ
a$:POKE i VAL("&" + A$):NEXT i

30 *
40 ** DEMO **

50 *hkkihhkkiiikhkdk

60 a$="abc def"j%=2222:CALL
41000,8a$,32 §j%

70 PRINT ;%

Das Ergebnis muB jetzt 4 sein.

Von der Pflicht zur Kiir

Wie sieht es nun mit Anderungen
in Maschinen-Programmen aus.
Nehmen wir zum Beispiel an, Sie
wollen, da8 der String nicht immer
vom Ende, sondern ab einer be-
stimmten Position durchsucht wird.
Dies ist ziemlich einfach. Sie geben
einfach einen weiteren Wert als Pa-
rameter dem CALL-Kommando mit
auf den Weg. Wenn Sie diesen statt
der Lange des Strings in Register C
laden, wird nicht ab dem Ende des
Strings, sondemn ab der von lhnen
angegebenen Position gesucht. Sie
sollten dabei diesen neuen Parame-
ter vor allen anderen eingeben. Der
Befehl wiirde also lauten: »CALL
41000, <Zahl> @AS, < Such-
code> @]%«. Damit wiirde diese
neue Zahl zuoberst, das heift in den
Positionen [X+6 und IX+7 abge-
legt, womit wir den Rest des Pro-
gramms ohne Anderungen weiter-
benutzen konnen. Der einzige zu er-
setzende Befehl wire das Komman-
do LD C, (HL). Dieses miifte nun
durch LD C, (IX +6) ersetzt werden
(Codes: DD 4E 086). Hier miissen Sie
allerdings dann immer einen An-
fangsparameter mit eingeben.
Wenn Ihnen das zulastigist, Sie aber
dennoch auf verschiedene Start-
punkte nicht verzichten wollen, so
bietet es sich an, in Abh&ngigkeit
von der Zahl der iibergebenen Pa-
rameter eine Verzweigung vorzu-
nehmen. Wenn drei Parameter
iibergeben werden, soll das zuerst
geschilderte Programm ablaufen.
Sonst soll das Laden des Registers C
mit dem neuen Parameter erfolgen.
Da wir beim Ansprung der Maschi-
nencode-Routine im Register A die
Anzahl der iibergebenen Parame-
ter zwischengespeichert haben,
stellt uns diese Unterscheidung
nicht vor Probleme. Auch andere Er-
weiterungen wie beispielsweise die
Uberpriifung von mehreren Zei-
chen, sind als Ausbau des Grund-
prinzips problemlos darzustellen.

_Bei unzureichender Parameteran-
gabe oder nichtexistierenden Para-

metern gibt der CPC eine Fehler-
meldung aus. Etwas anders sieht es
dagegen aus, wenn wir falsche Wer-
te libergeben. Da die Routine kei-
nen Fehlercheck enthdlt, erhalten
wir eine unsinnige Ausgabe. Dies
kann nur durch gezielte Abfragen
verhindert werden.

Komfort durch RSX

Neben den Fehleingaben ist aber
noch ein weiterer Punkt bei der bis-
herigen Behandlung der Maschi-
nencode-Routine mangelhaft: Der
Komfort bei der Programmierung.
Hier kénnen wir noch einiges tun,
wenn Wwir eine Spezialitit des
Schneiders verwenden: die RSX
(bleibende Systemerweiterung). Es
handelt sich dabei um Maschinen-
code-Routinen, die dhnlich wie bei
den Erweiterungs-ROMs in das Be-
triebssystem des Schneiders einge-
bunden werden und dann neue
Funktionen ausfiihren.

Eine resistente Systemerweite-
rungistimmer im RAM, konkreter in
den zentralen 32 KByte RAM, gela-
gert. Dies ist der erste Unterschied
zum CALL-Befehl, der zwar auch oh-
ne Umschalten auf das RAM be-
schrankt ist, aber den ganzen Be-
reich ansprechen kann. Der gréfte
Unterschied liegt jedoch in der Art
des Aufrufs. Wahrend wir ein Ma-
schinenprogramm mit dem CALL-
Befehl durch einfache Ubergabe
der Anfangsadresse aufrufen konn-
ten, sieht der Aufruf bei einer RSX
ganz anders aus. Eine Systemerwel-
terung schafft neue Befehle (Basic-
Erweiterungs-Befehl). Die Anspra-
che einer RSX-Routine geschieht da-
her auch mit einem Basic-&hnlichen
Befehl. Unser Programm konnten
wir zum Beispiel mit dem Kiirzel
RSTR (fiir Riickwartsstring) benen-
nen. Schreiben wir dann irgend wo
in unserem  Basic-Programm
»[RSTR« und fiigen noch die notwen-
digen Parameter an, so wiirde unse-
re umgekehrte INSTR-Routine aus-
gefithrt. Der Aufruf einer RSX-
Routine besteht also aus dem Erwei-
terungsstrich »l« und dem Namen
der Routine.

Das setzt natlirlich zuerst einmal
voraus, daB der Computer iiber-
haupt von der Existenz dieser Routi-
ne weif, und auch gelernt hat, daB
diese irgend etwas mit dem RSTR-
Befehl zu tun hat. Wir miissen das
Betriebssystem also erst einmal von
der Existenz dieser Routine in
Kenntnis setzen. Die RSX muB initia-
lisiert werden. Ist eine RSX-Funktion
einmal in das Betriebssystem einge-
baut worden, so kann man sie immer
wieder im Verlauf des Programms
— ohne weitere Informationen an
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das Betriebssystem — aufrufen. Al-
les andere funktioniert dann auto-
‘ matisch, wie bei einem Basic-Befehl.
Die Initialisierungsprozedur erfolgt

‘ dabei mit Hilfe einiger Routinen aus

& dem Betriebssystem-Kern, den Ker-
-l’ nal-Routinen. Wir wollen uns die

Einbindung der RSX in das Betriebs-

system einmal anhand unserer
RSTR-Routine anschauen.

Eine RSX besteht aus zwei grofen

'J Teilen: einem Sprungzeigerteil und

einem Maschinenprogramm. Der

Sprungzeigerteil enthdlt die An-

sprungpunkte aller Maschinenco-

. de-Routinen, die zur RSX gehoren

| sollen und eine Namenstabelle, die
angibt, bei welchen Namen welches
Programm aufgerufen werden soll.
Den zweiten Teil der RSX bilden
dann die auszufiihrenden Maschi-
nencode-Routinen. Zu diesem letz-
ten Teil ist wenig zu sagen. Wir kén-
nen die Routinen in beliebiger Rei-
| henfolge, gegebenenfalls auch in-
| einander verschachtelt, an einer be-
‘, ‘ liebigen Stelle im RAM ablegen.
' Ftwas anders sieht es dagegen
Il mit unserer Sprungtabelle aus. Die-
‘ se darf nur in den zentralen 32 KByte
i
E

des Speichers liegen, also nicht par-
allel zu einem ROM. Normalerweise
wird man sie, wie schon von der
lll CALL-Routine gewohnt, an der Spei-
M cherobergrenze, also zum Beispiel
im Bereich von A000 hex, nach oben
| ablegen. Wie wir schon gesehen ha-
ben, besteht die Sprungzeigertabel-
le aus zwei Teilen: dem eigentlichen
| Sprungzeigerblock und den Defini-
‘ tionen (Namen) der neuen Befehle.
|| Fir den Aufbau dieser beiden
1 Blécke gelten eine Reihe von Kon-
|
r ]
i

ventionen, die unbedingt eingehal-
ten werden miissen, damit der
Betriebssystem-Kern, das Kernal,
Il die Maschinencode-Routinen in den
j !l Basic-Interpreter einbinden und
Il spéater auch ausfithren kann,

' | In den ersten zweil Bytes unseres
“j. Sprungblocks steht eine Adresse,
I

Il der Anfang der Namenstabelle. Da-
| nach folgen als Jump-Kommandos

’ l " (JP) die Aufrufe der verschiedenen
Routinen. Diese sind im 3-Byte-
Format hintereinander abgelegt.
Der Aufruf erfolgt dabei durch un-
bedingten direkten Sprung (JP). Ab
der Adresse der Namenstabelle lie-
gen dann die einzelnen Befehlsna-
men. Ein Befehlsname kann aus ei-
nem oder mehreren Buchstaben
und Punkten bestehen. Leerschritte
innerhalb des Namens sind nicht zu-
gelassen, da der Computer den
Leerschrtt als Trennmarkierung
zwischen einzelnen Basic-Komman-
dos im Interpreter, beziehungswei-
se im Editor, benutzt, Wiirden wir al-
so einen Befehl mit Leerschritt defi-
nieren, so wiirde der Interpreter ihn
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Mit der neuen LX-Serie
ohne am falschen Ende




kaufen Sie preiswerte Drucker,
ZU sparen.

LX-80 und LX-90, zwei preisglinstige Malrix-Drucker
mit Schénschrift-Modus, internationalen Zeichen-
sétzen, Endlospapier oder Einzelblatteinzug und
vielem mehr. Der LX-80 besitzt ein Standard-Inter-
face, fiir den LX-90 gibt es zum jeweiligen Compu-
ter passende Interface-Module.

LX-80 und LX-90 heiBen die beiden neuen
Matrix-Drucker von EPSON, die in Druckqua-
litat und Leistung selbst hbheren Anspriichen
gerecht werden und trotzdem duBerst
preisgiinstig sind. Sie haben alles, was gute
Drucker kennzeichnet: 100 Zeichen/Sek. zum
Beispiel, 80 Zeichen/Zeile, 11 internationale
Zeichensatze, verschiedene Schriftarten,
Grafik-Modi sowie den NLQ-Mode (Near-
Letter-Quality) fiir ein gestochen scharfes
Druckbild.

Beide Drucker kénnen neben Endlospapier
auch Einzelblétter bedrucken. Wartezeiten
zwischen Ausdruck und neuer Eingabe ver-
hindert ein 1 KByte Input-Buffer. Beim LX-80
stehen Uber 50 Software-Controli-Codes
zur Verfiigung, die Funktionen wie Zeilenab-
stand festlegen, Tabulator setzen, Schriftart
wechseln usw. auf Tastendruck automatisch
ausfiihren.

Der LX-80 ist mit einem Centronics 8-Bit-
parallel Interface ausgestattet, beim LX-90
wird ein dem jeweiligen Computer entspre-
chendes Interface-Modul in die Rickwand
gesteckt, dessen Betriebssystem die Befehle
und Zeichen des Computers versteht und
umsetzt. Diese Module werden fiir IBM, Apple,
Commodore 64, Atari 600/800, Sinclair und
Schneider lieferbar sein.

Ob Einsteiger oder Profi, mit einem LX-80
oder LX-80 sparen Sie manchen Hunderter
ohne am falschen Ende zu sparen.

EPSON Drucker + Computer

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH
Zilpicher StraBe 6 - 4000 Diisseldorf 11
Telefon: (0211) 5603-0

Informiaren Sie mich dbar EPSON
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Name: Tel.:

Firma:

StraBe:

PLZ: Ort
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als zwei neue Kommandos interpre-
tieren. Wenn die einzelnen Kom-
mandos nicht definiert sind, gibt es
einen »Syntax Errors.

Die ASCII-Codes der Namen sind
nun hintereinander, beginnend mit
dem ersten Namen, abzulegen. Da-
bei ist allerdings noch etwas zu be-
achten, Da Befehlsnamen und auch
Variablennamen beim CPC keine
vorgegebene Lange haben, muf
dem Computer irgendwie mitgeteilt
werden, daR der Name beziehungs-
weise die Namensdefinition been-
det ist. Dies geschieht, indem man
zum letzten Zeichen des Schliissel-
wortes 128 oder 80 hex addiert. Da-
durch wird das hochste Bit (BIT 1)
gesetzt, was der CPC als End-Mar-
kierung wertet. Aus diesem Grund
ist es natiirlich auch klar, daB Grafik-
zeichen (mit Werten iiber 128) in Be-
fehlswortern nichts zu suchen ha-
ben. Der CPC wiirde diese ineinum
128 im ASCII-Code niedriger lie-
gendes Zeichen iibersetzen und
das Befehlswort als beendet be-
trachten.

Den AbschluB der Namenstabel-
le bildet ein Byte mit dem Wert 00.
Nach dem Ende der Tabelle sind
dann noch 4 Byte fiir den Betriebs-
system-Kern zu reservieren. Wenn
Sie diese Konvention beachtet ha-
ben, ist die Initialisierung der RSX
dann kein Problem mehr. Der An-
fang unserer RSX-Befehlstabelle ist
in das Registerpaar BC zuladen. Die
Adresse des ersten fiir das Kernel
reservierten Byte gehort in HL.
Wenn Sie dann noch die Betriebssy-
stem-Routine KL LOG EXT aufrufen,
ist Ihre Arbeit beendet. Die neuen
Routinen sind dann als Erweite-

Il rungskommandos integriert. Den
| Rest leistet der CPC selber.

Der ganze Ablauf einer RSX hort

WY sich, besonders wenn man ihn zum

ersten Mal durchdenkt, etwas kom-

pliziert an. Bei etwas Ubung und

0l hiufigem Gebrauch entpuppt er

il sich als ein fantastisches Mittel, um
schnell und komfortabel Maschi-
nencode-Routinen von Basic aus zu
nutzen. Wir wollen nun einmal die
am Anfang dieses Artikels bespro-
chene Routine mit Hilfe einer RSX
einbinden. Zunéchst ein paar Kenn-
daten fiir den Speicheraufbau, Un-
ser Maschinenprogramm soll ab
der Adresse A020 hex liegen. Den
Anfang unserer RSX soll A000 hex
bilden. Wir gehen davon aus, daf
wir auPer dieser RSTR-Routine kei-
ne weiteren Befehle in die RSX ein-
binden wollen. In den ersten beiden
Byte miissen wir einen Verweis auf
den Anfang der Namenstabelle ab-
legen. Da wir nur einen Verweis (3
Byte) abspeichern wollen, kann die
Namenstabelle bereits ab A00S hex
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beginnen. In den nachsten 3 Byte
folgt dann der Sprung zur Maschi-
nenroufine und die Definition des
Namens. Ab A00A hex sind 4 Byte
fiir das Kernal reserviert. Dann
kommt ein wenig Platz bis A020 hex,
wo unsere Routine beginnt, In die-
sen freien Speicherraum konnen
wir nun die Initialisierungsroutine
fiir die RSX relativ einfach einfiigen.
Sie besteht aus zwei Ladebefehlen
und dem Aufruf von LOG EXT.
Nachdem Sie das Programm mit
dem Hilfsprogramm oder dem
nachstehenden Basic-Lader gela-
den haben, muB die RSX zunédchst
einmal mit»CALL & A010« initialisiert
werden. Danach konnen wir den
RSTR-Befehl jederzeit im Basic-Pro-
gramm verwenden. Die Parameter
sind dabei dieselben, wie wir sie
schon kennen. Sie entsprechen den
Angaben beim CALL-Kommando:

Adresse Wert Bedeutung
A000 08 Verweis auf Namen
A0
A002 C320 A0 Sprung zu RSTR
A005 52 Name »RSTe+»Ru+
<80 hex>
53
54
D4
A009 00 Trennungsnull
AQ00A 00 reserviert fiir Kermal
00
00
00
00
00
A010 01 00 A0 LD BC <RSX-
Anfang=A0 00>
21 0A A0 LD HL,<Kemal-
Speicher=A0 0A>
C3Dl BC JPKLLOG EXT
(Adresse BCDI)
A020 DD 7E 02 Beginn Maschinen-
programm (s.0.)

Wenn Sie eine eigene RSX defi-
nieren wollen, so kénnen Sie das
oben angegebene Schema anwen-
den. Wichtig ist, daB zur Ini-
tialisierung die drei ab A010 hex an-
gegebenen Befehle ausgefiihrt wer-
den, wobei Sie gegebenenfalls Ihre
Werte fiir RSX-Anfang und 4-Byte-
Kernal-Bereich angeben miissen.

AnschlieBend noch ein paar Be-
merkungen zum Verhéltnis der RSX
zu den ROM-Routinen. Zundchst
kann selbstversténdlich jede RSX
mit Hilfe des Firmwarejumpblocks
oder direkter Speicherumschaltung
Routinen aus dem Betriebssystem
des Computers aufrufen. Auch istes
theoretisch méglich, mit Hilfe einer
RSX und des entsprechenden Re-
start-Befehls Routinen aus einem Er-
weiterungs-ROM zu benutzen. Ein
interessanter Punkt ist dabei das
Verhiltnis von RSX-Routinen zu sol-
chen in Hintergrund-ROMs.

Grundsétzlich ist es (abgesehen
von der Begrenzung durch die Spei-
cherkapazitdat) moglich, beliebig
viele RSX-Befehle nacheinander zu
initialisieren. Durch die 4 Byte am
Ende der Namenstabelle werden
diese zu einer einzigen grofen RSX
verbunden und in das Betriebssy-
stem integriert. Bei der Befehlsinter-
pretation gilt nun das LIFO-Prinzip
(Last-In-First-Out). Es wird zuerst die
RSX untersucht, die als letzte initiali-
siert wurde. Vom System her ist der
Schneider so angelegt, daB erwar-
tet wird, daB ein externes Gerét, das
an den Computer angeschlossen
wird, die notwendigen Routinen zu
seinem Betrieb iiber ein Erweite-
rungs-ROM als Hintergrundpro-
gramm zur Verfiigung stellt. Dies ist
zum Beispiel bei der Diskettensta-
tion der Fall. Die Ansprache und
Einbindung der Routine des Hinter-
grund-ROMs in das Basic lduft dabei
genauso ab wie bei der Initialisie-
rung der RSX, Wenn Sie nun aber
mit Hilfe Ihrer Software ein Maschi-
nencode-Programm mit dem Na-
men ERA schreiben, was als Bei-
spiel samtliche Arrays léschen soll,
so wird nun bei dem Kommandoauf-
ruf »IERA« immer diese Routine auf-
gerufen, da sie spater als das Hin-
tergrund-ROM initialisiert wurde
(Hintergrund-ROMs werden immer
beim Einschalten in das Betriebssy-
stem eingebunden). Das Disketten-
kommando »IERA«, welches ein Pro-
gramm l&scht, lauft dann also nicht
mehr. Bei der Verwendung von RSX
muP man also beachten, daf man
mit den neuen Befehlsnamen keine
alten liberlagert, Andererseits kann
man natiirlich auch wissentlich die-
ses Gebot umgehen, um zum Bei-
spiel ein Disketten-Kommando um-
zuschreiben. Nach dem Laden und
der Initialisierung der RSX hat die-
ser dann immer Vorrang vor den
vom Controller zur Verfilgung ge-
stellten Kommandos, Obwohl es ei-
gentlich selbstverstandlich ist, sollte
dennoch auf einen weiteren Punkt
verwiesen werden, Man kann zwar
beliebig viele RSX parallel laden
und initialisieren. Allerdings darf je-
de RSX nattirlich nur an einem Spei-
cherplatz liegen. Uberschreibt man
diesen dann nachtraglich mit einem
weiteren Programm oder mit einer
RSX, so wird die Verkettung zerstort
und der Computer shangt« sich ge-
gebenenfalls auf. Auch dieses klei-
ne Schreckgespenst zum AbschluB
sollte Sie jedoch nicht davon abhal-
ten, Ihre Maschinenroutinen ein we-
nig auf das RSX-Format zu bringen
und Sie somit auf héchst komfortable
Weise in das Betriebssystem einzu-

binden.
(Carsten Straush/hg)
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Jetzt hat die
Schneider
Computer-Flotte
ein neues Flaggschiff:

128 K-Byte fur nur DM 1.598;-*
komplett mit Keyboard,
integrierter Floppy und

Grun-Monitor.

C=Schneider

COMNPUTER DIVISION



Neu. Schneider CPC 6128. Die Preis-Leistungs
in der 128 K-Byte-Profiklasse.

128 K-Byte halten lhnen den Riicken frei,
auch bei aufwendigen und umfangreichen
Programmen. Fiir ganze DM 1.598,—* gibt es
den CPC 6128, die neue Profiklasse von
Schneider, komplett mit Keyboard, integrier-
tem 3"-Floppylaufwerk fiir blitzschnelles
Laden und Abspeichern und Griin-Monitor.
Mit diesem Gerét kinnen Sie auch MeB-
und Regelgeréte steuern, Daten und Befehle
an andere Rechner weitergeben oder mit
der entsprechenden Peripherie die zuklnf-
tigen Moglichkeiten der Telekommunikation
nutzen.

* Unverbindliche Preisempfehlung

**eingetragene Warenzeichen

der Digital Research Inc.

Technische Informationen fiir alle, die

vergleichen wollen.

Schneider Personal er CPC 6128.
Lieferumfang: Keyboard mit integriertem
3"-Floppylaufwerk, Monitor, Softwarepaket
aus 2 Disketten:

=) CP/M 2.2** und CP/M Plus**,

fiir den Zugriff auf ein nahezu unbegrenztes
Software-Angebot

=) | OGO in der Version Dr. LOGO**
Software des Jahres® 1984

) GSX** Grafikprogramm

Preis: mit Griin-Monitor
mit Farb-Monitor

DM 1.598,—
DM 2.098.-*

Mikroprozessor: Z B0 A

Arbeitsspeicher: 128 K-RAM
Massenspeicher: 3"-Compact-Floppy-Disc
Bildschirm: monochrom oder Farbe,
20/40/80 Zeichen/Zeile,

25 Zeilen,

640 x 200 Bildpunkte

Ton: programmierbar, Mono-Lautsprecher
eingebaut, 3 Kanale Stereoton

(lUber HiFi-Anlage)

Tastatur: Schreibmaschine,

zusétziicher Zehnerblock und
Cursor-Steuertasten

Schnittstelie: parallel (Centronics-Komp.)
Software inkl.: CP/M 2.2, CP/M Plus,

Dr. LOGO, BASIC, GSX Grafikprogramm




Das Schneider CPC Computer-System.
Fiir jeden den richtigen Rechner:

Schneider CPC 464, ideal fiir den Einsteiger.
Komplettpreis fiir Keyboard mit
Datenrecorder und

Griin-Monitor DM 798,-*
Farb-Monitor DM 1.298,-*
Schneider CPC 664,

fiir den Anspruchsvollen.

Komplettpreis fiir Keyboard, mit
integriertem 3"-Diskettenlaufwerk und
Griin-Monitor DM 1.398,-*
Farb-Monitor DM 1.898,-*

Schneider CPC 6128, fiir den Profi.
Komplettpreis fiir Keyboard mit integriertem
3"-Diskettenlaufwerk und

Griin-Monitor DM 1.598,-*
Farb-Monitor 2.008,-*

:EDNPUTEE owision



Risiken

sind Sams
Begleiter

Als Listing des Monats und
gleichzeitig bestes Spiel des Mo-
nats wurde »Sam« von Happy-
Computer mit insgesamt 3000
Mark pramiert. Das ist ein Voll-
treffer fuir Michael Bauer und

seine Familie.

Monteur, muB eine umfangrei-

che Baustelle passieren. Uber-

all lauern Gefahren. Nur mit Raffi-

nesse und Schldue gelingt ihm der
Durchlauf.

Das Schinste an diesem Pro-

gramm: Die Baustelle kann man

UHd darum geht es: Sam, der

Il selbst gestalten. Alle Zutaten liegen

abrufbereit auf dem Bildschirm.
Insgesamt eine spannende, ja aufre-
gende Tour durch einen mit Tiicken
gespickten Parcours.

Michael Bauer (26) hat Sam er-
funden. 200 Stunden hat er dazu
gebraucht, um ihn auf die risikorei-
che Hatz zu schicken.

Im verflixten siebenten Jahr trug
das Dreiecksverhaltnis Mann, Frau
und Computer finanzielle Friichte,
denn so lange beschaftigt sich Mi-
chael Bauer mit Computern. So lan-
ge driickte die Frau die Augen zu,
wenn es zum Wochenende hieR:
Der Computer ruft.

SssEEEsEEs

Seit zehn Jahren kennen sie sich,
seit drei Jahren sind sie verheiratet.
Mit dem Sohn muf man von Vier-
ecksverhaltnis sprechen, dennauch
er ist vom bunten Bildschirm faszi-
niert. Michaels Frau: »Es war schon
langwierig mit unserem Sam. Die
Fehlersuche beim Programmieren
machte mich ganz kribbelig. Es gab
Konflikte ... doch jetzt, jetzt spiele ich
gern mit Sam. Das Spiel ist irre.«

Was ist denn das fiir ein Mann?
Nicht Sam ist gemeint, sondern Mi-
chael Bauer. Geboren wurde er in
Redwitz bei Coburg, lemte nachder
Schule Stahlformenbauer und ir-
gendwann sprangen die Funken
der Elekironik auf ihn iiber: Er ent-
wickelte Schaltungen und wagte
sich sogar an elektronische Kame-
ras heran. Beider Bundeswehr fand
er einen gleichgelagerten Freun-
deskreis. Die Elekironik verband
sie. Nach dem Dienst beim Bund rief
ihn ein Freund in die Firma. Seitdem

Solche Bilder kann
man selbst
konstruieren

entwickelt er, repaniert er beim
Filmgerateverleih. Elektronik, sein
einstiges Hobby, war zum Beruf ge-
worden.

Ahnlich zielstrebig erschlof er
sich die Computer. Vor sieben Jah-
ren begann er damit. Angefangen

hat er mit einem TRS 80. Uber das
Color Genie kam er zum Schneider,
den er heute von A bis Z beherrschit.
Maschinensprache ist absolut not-
wendig, um gute Software zu schrei-
ben. Wochen tiiftelte er, bisseine er-
sten Programme liefen.

Sam, das ist sein erstes grofies
Spiel. »Um so ein Spiel durchzuzie-
hen, sollte man andere Listings stu-
dieren. Das schult, wenn man die
richtige Vorbildung hat, die man
sich heute miihelos in den Fachzeit-
schriften aneignen kann. Von nichts
kommt nichts. Was man gelermnt hat,
muB man sofort ausprobieren. Und
wenn es lauft ... kann man von einem
Erfolgserlebnis sprechen.«

Diese Aussage verrat einiges an
Ausdauer. Dabei gibt Michael offen
zu: »Oft war ich verzweifelt und woll-
te alles hinschmeiBen.« Und immer
der Zeitdruck. Die Hektik. Die Span-
nungen. Michael Bauer: »War der
Druck voriiber, haben wir uns ange-
lacht. Alles war wieder gut.«

Das Resultat namens Sam hat sie
versohnt. Der Sklavenpfad, der Weg
zum Programm, hat die Familie ver-
bunden. Michael Bauer: sEine Frau,
die so geduldig mitmacht, die ist
ideal fiir einen Computerfreak.s
Schon, daB die menschliche Seite,
die durch den Umgang mit Compu-
tern oft leidet, in diesem Fall gewon-
nen hat.

(Schonfelder/hg)
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Test

einem Heimcomputer mechani-

sche Bewegungen zu steuern
oder gar zu regeln. Was bisher nur
den Bastlern und Tiiftlern vorbehal-
ten war, ist mit Hilfe von Hardware-
Zusdtzen auch dem Anfénger mog-
lich. Fiir die meisten Heimcomputer
gibt es Schalt-Interfaces, die man in
vielen Computershops oder Com-
puterabteilungen der Kaufhduser
preiswert kaufen kann. Damit es
noch billiger wird, diirfen Lotkol-
benartisten auch ruhig einen Bau-
satz erstehen und sich schon dabei
die Finger verbrennen. Mit den Zu-
sétzen ist das Problem der Umset-
zung von Programmbefehlen in
elektrische Impulse und die Nut-
zung von Stromimpulsen zur Aus-
wertung per Programm leichtin den
Griff zu bekommen. Was jetzt noch
fehlt, ist die Verwendung der elek-
trischen s»Daten« zur Bewegung el-
ner Mechanik, wie sie zum Beispiel
ein Roboterarm oder das Funktions-
modell eines Kranes darstellen.

s icherlich, esist nicht einfach, mit

Bestimmt ein Hit:
Special-Kit

Hier bietet sich speziell dem Einsteil-
ger in diese faszinierende Compu-
ter-Anwendung die Computing-Rei-
he von Fischertechnik an. Neben
kleinen beweglichen Modellen wie
Antennenrotor, Ampelanlage, Mate-
rialaufzug, Werkzeugmaschine,
Nachfiihrung fiir Solarzellen, Sortie-
ranlage, Grafiktablett, Plotter und ei-
nem lernfahigen Robotarm, die aus
einem einzigen Baukasten gebastelt
werden kbnnen, sind auch zwei be-
sonders interessante Baukésten be-
achtenswert. Ein dreiachsiger, fast

44 i

der
Technik

Wenn lhnen Spiele nicht liegen, Programmieren
Sie langweilt und eine kommerzielle Nutzung
lhres Computers nicht in Frage kommt, dann
ist vielleicht die Steuerung und Regelung von
Robotern, Kranarmen, Kaffeeautomaten oder
ahnlichem genau das Richtige fir Sie.

Hier ist Kreativitat gefragt.

professionell wirkender Robotarm
mit Greifhand und einer Stellgenau-
igkeit von etwa einem Millimeter
spricht sicherlich jedes Kind im
Manne an und (ver)fiihrt spielend in
die Materie der Robotik. Neben
dem Spiel ist hier aber auch eine
Nutzung im Lembereich von Schu-
le/Berufschule oder Arbeitsplatz
denkbar. Ein modulares Plotter-
Scanner-System ist mehr fiir den ge-
eignet, der bei einer Bastelei die fre-
velhafte Frage nach dem Sinne der
Arbeit stellt.

Der Trainigs-Roboter kann iiber
drei Achsen gesteuert werden. Dre-
hen, Heben beziehungsweise Sen-
ken und Greifen wird iiber Elektro-
motore bewerkstelligt, die iiber das
Interface vom Computer angesteu-
ert werden. Die notwendige Riick-
meldung erfolgt hierbei recht kom-
pliziert. Die Motorachsen treiben je
eine Scheibe an, die mit Hilfe von
Lichtschranken die genaue Zahl der
Umdrehungen melden und daraus
unter Bezug auf die Ausgangsstel-
lung per Programm die momentane
Stellung des Armes errechnen las-
sen. Damit ist eine Bewegung auch
in sehr kleinen Schritten registrier-
bar. Der Nachteil dieser-Methode
liegt darin, daB nicht die absolute
Position der Greifhand im Raum er-

mittelt wird, sondern nur die relative
Position zur Ausgangsstellung.

Interessant ist, daf alle Bausatztei-
le untereinander und mit den Teilen
aus anderen Fischertechnik-Kasten
kompatibel sind. Damit sind die Bau-
kisten nicht etwa die Crenze des
Realisierbaren, sondem nur Grund-
lage fiir Thre eigenen Entwicklun-
gen. Ich bin jedenfalls von dem neu-
en Roboterarm so angetan, daf ich
mich demnachst wohl mit einem Er-
fahrungsbericht liber meine Versu-
che mit dem Gerat bei IThnen mel-
den werde,

Universalitat ist gefragt

Nicht nur fiir CBM-, Commodore-,
Apple- und Acomn-Computer wer-
den von Fischertechnik Interfaces
und Programme auf Diskette ange-
boten, sondern auch fiir Kosmos-
Schaltcomputer und fiir den NDR-
Kleincomputer. Fiir Sinclairs Spec-
trum oder QL sowie fiir Atari- und
Schneider-Computer miissen Sie
selbst auf die Suche nach einem In-
terface gehen oder, noch besser,
sich selbst eines bauen und den
Bauvorschlag in der Happy-Compu-
ter vorstellen. Angebote an uns sind
zudiesem Themenbereich jederzeit
willkommen. (mk)
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FUJI FILM Disketten:
Spitzentechnologie fiir
absolute Datensicherheit
und fehlerfreie
Datenspeicherung!

Achtung Wiederverkédufer:

,Handler-Kraftpaket“

In diesem neuen FUJI FILM Disketten-Aktionskatalog
finden Sie alles, was Sie beim Verkauf wirkungsvoll
unterstiitzt.

Fordern Sie noch heute unser ,H&ndler-Kraftpaket“ an!

Minchen 26.10. bis 1.1,
Halle 16, Stand B 27

FUJI FILM
Disketten

FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH - HEESENSTR. 31
4000 DUOSSELDORF - TELEFON (0211) 5089-261/263




Wetthewerb

IDEEN-PARADE:
was steuern,

wie regein?

ir suchen ziindende Ideen,
WWas man mit einem Compu-
ter alles steuern und regeln
kann. Verleihen Sie IThrem Compu-

ter Sinne und Clieder, schenken Sie
ihm die Freiheit der Bewegunag.

Schicken Sie uns lhre Vorschidge
als Zeichnung, Beschreibung, Foto,
Modell, Prototyp oder wie immer Sie
wollen. Egal in welcher Form — die
Idee muR nur verstandlich sein.

Bewertet wird die Qualitdt und
Originalitat der Idee. Dabei ist uner-
heblich, ob der Vorschlag in der
Praxis bereits erprobt wurde oder
nur als Plan existiert.

Fiir die Teilnehmer mit den drei
besten Vorschlagen winken als

Preise:

Je ein Wochenende im Computer-
camp bel Fischertechnik im
Schwarzwald, mit der Chance, an ei-
ner Expertenrunde teilzunehmen.

Der Urheber der besten Idee un-
ter den dreien darf zusétzlich fiir el-
nen Tag zur »Microcomputer« rei-
sen, eine Computer-Messe, die vom
29.1. bis 2.2.1986 in Frankfurt stattfin-
det. Dort erhalt er die Gelegenheit,
seine Idee in einer eigenen Presse-
konferenz der Fachpresse vorzustel-
len.

An weiteren Preisen gibt es zu ge-
winnen:
7 Fischertechnik-Baukdsten »Spe-
cial Construction Set« im Wert von je
198 Mark und
40 Buchgutscheine iiber je 50 Mark.

Die Auswahl der Sieger-Ideen
nehmen Experten von Fischertech-
nik in Zusammenarbeit mit der Re-
daktion vor.

Einsendeschluf ist der 15.12.1985.
Mitarbeiter der Markt & Technik
Verlag AG und deren Angehérige,
sowle die Mitarbeiter von Fischer-
technik und deren Angehorige diir-
fen nicht teilnehmen. Der Rechis-
weg ist ausgeschlossen.

Senden Sie bitte Ihren Wettbe-
werbsbeitrag, mit lThrer Adresse
versehen, an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Kennwort: Steuern und Regeln
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen
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Die Preisrevolution auf dem Computermarkt.

Neu. ATARI 520 ST.
512 kB RAM,
68000-CPU 16/32-bit,

| Spitzentechnologie fiir

~ wenig Geld anzubieten,

|| ist das erklirte Ziel von
ATARI. Revolutionires
wurde beim 520 ST
geleistet. Die Summeaus
Arbeitsgeschwindigkeit,
Speicherkapazitit,
Benutzerfreundlichkeit
undansprechendem

machen den ATARI520 ST

zu elnem Hochleistungscomputer der
Spitzenklasse. Lernen Sie die Stirken des
520 ST selbst kennen. Auch die Fachpresse
hat die Giberzeugenden Leistungen des
520 ST bestitigt. Spitzentechnologie muB
nicht teuer sein. Fragen Sie bei lhrem
ATARI System-Fachhéndler nach dem
neuen ATARI 520 ST.

fur ATARI 520 ST incl. Monitor SM 124, Floppy SF 354

DM 2998 - J\ ATARI

unverbindl. Preisempfehlung
. . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

GEM it ein singetrapenes Warenzeichen der Dipital Research, Inc.




Wetthewerb

Der Computerals
Steuermann =

ein Thema fiir Sie?

it einem geeigneten Interfa-
Mce und der richtigen Peri-

pherie kann ein Computer
mehr als nur rechnen! Dann wird er
zum Steuermann, Wéchter, Roboter
und zu tausend anderen Dingen.
Das bedeutet eine neue Dimension.
Wie sehr sind Sie, unser Leser, an
diesem Thema interessiert? Wie wir
uns in Zukunft diesem Thema wid-
men werden, hdngt von Ihren Ant-
worten ab,

Damit sich die kleine Mithe des
Ausfiillens lohnt, verlosen wir unter
allen Einsendern viele Preise:

1. bis 3. Preis: je eine Einladung der
Firma Fischertechnik fiir je einen
Tag zur sMicrocomputer« (eine vom
291 bis zum 2.2.1986 in Frankfurt
stattfindende = Computer-Messe).
Dabei bietet sich Gelegenheit zum

Gesprach mit einer Expertenrunde
in Sachen Regeln und Steuern.
4. bis 10. Preis: ein Fischertechnik-
Baukasten »Special Construction
Set« im Wert von je 198 Mark.
11. bis 50. Preis: je ein Buchgut-
schein im Wert von 50 Mark fiir Bii-
%her der Markt & Technik Verlag

G

EinsendeschluB ist der 30.11.1985.
Senden Sie den Fragebogen an:
Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bei Miinchen

Der Teil mit dem Namen und der
Adresse wird vom Fragebogen ge-
trennt aufbewahrt Die Auslosung
wird durch die Redaktion vorge-
nommen. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Fragen zur Person

] ménnlich O weiblich
Alter in Jahren:

O bis 12 [ 26—30
O 13—15 ] 31—40
O 16—18 O 41-50
O 19—20 0O 51—60
0 21—-25 O iiber 60

Wie gut kennen Sie sich mit Elektro-
nik aus und wie schatzen Sie Thre
handwerklichen Fahigkeiten ein?

Elektronik- handwerkliche
wissen Fahigkeiten

[ Professionell | [ Professionell
(] sehr gut ) sehr gut

O gut O gut

O es reicht O es reicht

[0 wenig [0 wenig

[ fast keines [ fast keine
Koénnen Sie mit einem Lotkolben um-
gehen?

Oja [ nein

Wie nutzen Sie IThren Computer?
[ Spiele

[ Textverarbeitung

[J Programme erstellen und testen
wenn ja, mehr
0 Anwenderprogramme

48 ;0N PUTER

O Grafikprogramme
[0 Musikprogramme

Haben Sie schon Erfahrung mitdem
Thema Messen, Steuern, Regeln?
Wenn ja, welche?

Haben Sie schon Bauanleitungen
aus der Happy-Computer nachge-
baut?
[ einmal
[ zweimal
[0 schon mehrmals.

Wenn ja, wie oft:

Sollten die Anleitungen ausfiihrli-

cher sein?

(0 Die Anleitungen in Happy-
Computer reichen nicht aus

[J Die Anleitungen sind ausfithrlich

Welche praktischen Anwendungen
zum Thema Messen — Steuern —
Regeln interessieren Sie und was
wiirden Sie mit Threm Computer
steuern?

[0 Steuerungen im Haushalt (z.B
Alarmanlage, Recorder einschal-
ten)

lhre Anschrift:
Vorname
Name
StraBe
PLZ

Ornt

Wenn ja, was?

[ Technische Steuerungen
(z.B. physikalische Experimente)

Wenn ja, was?

[J Steuerungen im Betrieb
Wenn ja, was?
[ Plotter

O Scanner

[0 Roboter
Wenn ja, was wiirden Sie damit

machen?

[0 Modelleisenbahn

0 MeBRwert-Erfassung (z.B. Luft-
feuchtigkeit, pH-Wert)

Wenn ja, was wiirden Sie messen?

O allgemeines Kennenlernen des
Themas Messen — Steuern — Re-
geln

Welcher Loésung wiirden Sie den

Vorzug geben?
Software | Mechanik | Interface
und sonst.
Elektronik
0 Kaufen | O Fertig- | O Fertig-
gerét gerat
[ selbst [ Bausatz | [J Bausatz
schreiben
[J Eigen- | Eigen-
entwick- | entwick-
lung lung

Was wiirden Sie maximal ausgeben
fiir die Software? DM
fiir die Mechanik? DM
fir die Elektronik? DM

Kennen Sie Fischertechnik?
Oija [ nein

Kennen Sie Mérklin?
Oja O nein

Welche Hersteller von Experimen-
taltechnik kennen Sie sonst noch?

Besitzen Sie solche Baukésten?
Oja O nein

Welche?
Wenn ja, nutzen Sie diese Bauka-
sten?
O ja

[0 nein
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Lange Gesichter bei
nShort-Save«

Leider ist beim Druck der
Beschreibung wvon »Short-
Save« (Happy-Computer, Aus-
gabe 9/85) aus Versehen der
wichtigste Teil weggefallen.
Ist das Programm geladen,
gilt folgendes: Mit »SYS
BANASDE ANEN« spei-
chert man Daten ab, mit»SYS
BA +3,NAS$ DE« holt man die
Daten wieder herein. Dabel
ist BA die Basisadresse (in
unserem Fall 52736), NA$
der Name des Files (belie-
big wahlbar), DE die Gerite-
nummer (zum Beispiel 8 fiir
die Diskettenstation), AN die
Anfangsadresse und EN die
Endadresse + 1 der Daten.
Beim Laden kann man wahl-
weise noch » AN« hinzufiigen
(»SYS BA+3,NASDE AN«
Wird AN (die Anfangsadres-
se) mit angegeben, so findet
mandie geladenen Datenab
dieser Anfangsadresse wie-
der. {zu)

Schwieriges
)IPSYCHO'I{

Leider haben viele Leser
Schwierigkeiten mit dem Li-
sting »PSYCHO« (Happy-
Computer, 8/85). Trotz um-
fangreicher Suche haben
wir keinen Fehler mehr ge-
funden, in der Redaktion
lauft das Adventure ein- iy :
wandfrei. Wir haben jetzt | Schalthaufighit der Elr_rweg.ll'l"ﬁ

1 S H SEs0LEn
nochmals ein lauffahiges Li- ) e 955 0 S el 0 T
sting ausgedruckt. Cegen |2 ergdnomisghe Fe?elnn.}ue
Einsendung eines frankier- sehr reaktiongschnell - dahér .
i f ! <3 TS .;_
fiUund ha}ldresstfarten D]gbgj --SE%L?#&LE'& f%ﬂnerum. malks / anpac
mschlages kann es bel
der Happy-Computer-Re-

..

r-roﬁe Haltbirkeit {made i Germany)
 |naufiger Testsieger | auch ntemational | e
ﬁschfuﬁmmﬂlcthQE" an: jlari-1 elespiele und |

daktion bestellt werden. Der Complter, Cammodpre C 648 und 128, Schinsider|C

ol { -~
Erste, der den Grund fiir die- — e ”ﬁ.';’; CE”&"-{%JE[}%'MM& o ,:ﬂ"w‘r i 'ﬁ?‘;‘a; T
sen verflixten Fehler in Zeile “Al.l dmsm Ac *Jp'e ipr waitgre Computer | ”-j.e»"“"d F + ///
60000 findet, bekommt ein = S e o oy o B S d,a-u — <
Adventure-Paket als Beloh- T i | |

— Euiger Giische Ghesteunt Zubeios
nung. (zu) r $ten-Weg 8, AGD20 innfbruck |

(6= T ai
e |01/ rls,:bﬂfl =1 = ~51-:.q 3704
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Vom Computer-Club getestet.
Einstimmmiges Urtell: SPITZE!
Neuer MSX-Homecomputer
MPC 64 von SANYO.

Der MSX-Computerstandard sorgt fir Ordnung im  Weg vom Lemen und von der Unterhaliung gera-
Jbabylonischen” Gewirr der Computersysteme.MSX  dezu nahtios zur Schule, Studium und Beruf. Der MPC
ist weitweit einheitlich - kornpatibel bei Hardware 64. MSX-Basic, CPU Z 80 A, ROM 32 kB, RAM 64 kB,
und Software. Zur preisgunstigen Basis-Ausstattung  Floppy MSX-DOS. Und mit der umfangreichen Peri-
gibt es viele preiswerte Peripherie. MSX bereitet den  pherie verpassen Sie keinen AnschiuB.

by e
TM1




Der C64
imCI28

Einer der groRen Plus-
punkte, die der C 128
dem Benutzer bietet,
ist der C 64-Modus.
Glaubt man Commo-
dore, so liegt eine
100prozentige Kom-
patibilitat vor. Wir ha-
ben den C 128 auch in
diesem Punkt auf Herz
und Nieren getestet.

Viele C 64-Besitzer sehen den

C 128 als Aufsteiger-Compu-

ter. Dies liegt auch an der
Kompatibilitdt zum C 64, Das heift,
alle Peripherie-Gerdate und jede
Software fiir den C 64 soll auch fiir
den C 128 verwendbar sein.

Disketten-Benutzer werden wohl
in jedem Fall ihre Freude am C 128
haben. Von iiber 100 speziell fiir die-
sen Test ausgewdhlten Programmen
gab es nur bei einem Schwierigkei-
ten. Dies ist »Rescue on Fractaluse,
bei dem die Grafik vom C 128 nicht
richtig aufgebaut wird.

Auch die Datasetten-Besitzer diirf-
ten im allgemeinen keine Probleme
mit ihren Programmen haben. Bei
allen getesteten Kassetten-Program-
men gab es nur in einem einzigen
Fall Schwierigkeiten. Eshandelt sich
hierbel um das Spiel »Rolands Rat
Race«. Das Schnellade-Programm
von s»Rolands Rat Race« priift, ob
noch ein [/O-Port auler dem Kasset-
tenport angeschlossen ist. Wird ein
solcher »AnschluB« gefunden, wird
der Ladevorgang abgebrochen. Da
der C 128 mehrere Betriebsmodi
besitzt, findet die Priifroutine natiir-
lich »Anschliisse«.

Das Ansteuern von Drucker-Inter-
faces verlief ebenfalls problemlos.
Akustikkoppler beziehungsweise
Modems, die iiber den User-Port an-
geschlossen werden, konnten ein-
wandfrei betrieben werden. Keine
Schwierigkeiten gab es auch bei
dem Betrieb der Btx-Module von
Astech und Commodore.

Alle fiir den C 64 vorhandenen
Peripherie-Cerdte, die iiber ein In-
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terface angeschlossen werden,
diirften also auch weiterhin nutzbar
bleiben.

Bei Modulen mit Modul-Start, die
in den Expansion-Port eingescho-
ben werden, wird beim Einschalten
des C 128 direkt in den C 64-Modus
gesprungen. Andere Erweiterun-
gen oder Cerdte, die liber den
Expansion-Port angeschlossen wer-
den (zum Beispiel der Ascom-Aku-
stikkoppler), beeinflussen den C
128-Modus nicht. Nach dem Ein-
schalten gelangt man also in den C
128-Modus.

Nach unseren Tests konnen wir
dem C 128 tatsachlich die Kompati-
bilitat zum C 64 bestdtigen. Dochder
C 128 kann im C 64-Modus noch et-
was mehr.

Im C 128-Modus kann man zwi-
schen ASCII-und DIN-Tastatur tiber
eine Umschalttaste oder tber
POKE-Befehle vom Programm aus
wiahlen. Diese Umschaltung steht
dem Benutzer auch im C 64-Modus
zur Verfligung. Im Programm wird
diese Umschaltung (ASCII nach
DIN) folgendermaRen vorgenom-
men:

POKE 0, PEEK(0) OR 64: POKEL0

Im C 128-Modus kann der Benut-
zer mit dem FAST-Befehl vom 1-MHz-
Takt auf den 2-MHzTakt umschal-
ten. Hierdurch kann eine erhebli-
che Steigerung der Verarbeitungs-
geschwindigkeit erreicht werden.
Dies ist auch im C 84-Modus mog-
lich. Geben Sie einmal folgendes
Programm ein:

10 POKE 53265 PEEK (53265)
AND 239

20 POKE 53296, PEEK (83296) OR 1

30 FORI=1 TO 1000: PRINT "A":
NEXT

40 POKE 53296,PEEK (53296)
AND 254

50 11360KE 53265,PEEK (53265) OR

Im Vergleich zwischen dem C 64
und dem C 128 im C 64-Modus mit 2
MHz wird die Ausgabe von 1000mal
»A« von 35 Sekunden auf 20 Sekun-
den verkiirzt. Hierbei wird aller-
dings auch der Bildschirm abge-
schaltet. Diese Routine kann fiir alle
zeitaufwendigen Programmschritte
genutzt werden, bei denen keine
Bildschirmausgabe erfolgt.

Der dritte Unterschied zum C 64
taucht bel Benutzung der VC 1571
auf. Im C 128-Mode wird die Disket-
te doppelseitig genutzt. Durch den
Befehl
OPEN 15,8,15,"U0 > M1": CLOSE 15
ist dies auch im C 64-Modus még-
lich. Formatieren Sie jetzt eine Dis-
kette und lassen sich das Directory
auflisten, werden Sie mit der Mel-
dung »1328 Blocks free« iiberrascht.
Sie haben also den Speicherplatz
auf der Diskette verdoppelt.

Sind die Disketten schon einseitig
beschrieben (zum Beispiel vom C
64) und man moéchte die Riickseite
nutzen, muf folgender Befehl einge-
geben werden:

OPENI5,8,15"UC > H1"

Das Laufwerk gibt dann zwar ein
starkes Rattern von sich, nutzt die
Diskette aber von der Riickseite, Ist
die Diskette neu formatiert, so unter-
bleibt das Rattern.

(rg/zv)
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‘Wissenswertes, Fragen

und Antworten zum I28er

Welche Drucker kénnen an den C 128
angeschlossen werden?

Fiir den Anschluf von Druckern
ist beim C 128 von Haus aus nur der
serielle Bus vorgesehen. In Frage
kommen daher in erster Linie nur
| die Commodore-Drucker MPS 802
| und MPS 803. Beide besitzen den
Il kompletten Commodore-Zeichen-
satz und sind grafikfahig (der MPS
802 ist eingeschrankt grafikfahig).

Daneben gibt es von einer Reihe
von Anbietern eine Menge weiterer
| Matrix- oder Typenraddrucker, die
| mit einem Interface zum Anschluf
| an den C 64 geliefert werden. So-
fern es sich dabei nicht um Software-
Interfaces handelt, die Treiberpro-
gramme bendtigen, diirfte auch der
AnschluB an den C 128 problemlos
moglich sein. Zudem besteht beim
C 128 wie beim C 64 die Méglichkeit,
den User-Port iiber ein kleines Ma-
schinenprogramm in eine Centro-
nics-Schnittstelle zu verwandeln, so
daB® alle handelsiiblichen Drucker
angeschlossen werden konnen. Es
kénnen sich allerdings Probleme
durch den keiner Norm entspre-
chenden Commodore-Zeichensatz
ergeben.

Kann der beim C 128 vorhandene zu-
sétzliche Zifferntastenblock auch im
C 64-Modus abgefragt werden?

Die eigentliche Haupittastatur (oh-
ne den Zehnerblock und die Son-
derfunktionstasten) des C 128 ist im
Bufbau mit der des Commodore 64
villig identisch. Neu hinzugekom-
men ist ein Ziffernblock und einige
Tasten mit Sonderfunktionen. Im
C 64-Modus funktionieren leider nur
die Haupttastatur und die vier be-
kannten Funktionstasten. Alle ande-
ren Tasten, speziell auch der Ziffern-
block, sind vollig abgeschaltet,

Wie schwierig ist die Anpassung von
CP/M-Software an den C 128?

Es sind prinzipiell drei Arten von
CP/M-Programmen zu unterschei-
den. Da sind zunachst einmal die
Utility-Programme, die eigentlich
nur CP/M-Befehlserweiterungen
darstellen. Derartige Utilities sind
h&ufig systemspezifisch, das heift,
sie sprechen die Hardware des
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Computers oder des Laufwerks di-
rekt, ohne Umweg iiber das CP/M-
System, an. Ein Beispiel dafir ist
FORMATCOM, das zum Formatie-
ren von Disketten dient und dabeiin
der Regel auf systemspezifische
Adressen zugreift. Derartige Utili-
ties miissen fiir jede Computer-Fa-
milie umgeschrieben werden, man
kann sie somit nicht einfach iibertra-
gen.

Die zweite Gruppe von Program-
men sind die interaktiven Program-
me wie Textverarbeitung, Daten-
banken, Kalkulationsprogramme
oder Spiele. Derartige Programme
stellen zumeist erhohte Anspriiche
an Bildschirmansteuerung und Ta-
staturabfrage. Durch ein mit sInstala-
tionse bezeichnetes Programm wird
derartige Software an die Eigenar-
ten des verwendeten speziellen
Computers angepaft. Dabei reicht
oft schon eine »Grundanpassungs,
die meistens in der Auswahl eines
Terminals aus einem Menii besteht
(beim C 128 reicht normalerweise
die Wahl von»AMD31« aus). Damit ist
das Programm dann in den meisten
Fallen bereits lauffdhig, doch wer-
den in der Regel die Fahigkeiten
des C 128 léngst nicht ausgenuizt.
Mit einer Feinanpassung, die im
Verdndern von Tabellen oder gan-
zen Programmteilen besteht, kann
eine optimale Ausnutzung des C 128
erzielt werden. Allerdings setzen
solche Feinanpassungen schon eini-
ges an Kenntnissen iiber das CP/M-
System und iiber die Z80-Maschi-
nensprache voraus. Deshalb wer-
den viele CP/M-Programme schon
fertig an spezielle Computer ange-
palt vertrieben.

SchlieBlich gibt es noch eine
Cruppe von Programmen, bei de-
nen es der CP/M-Anwender beson-
ders einfach hat. Dies sind Program-
me, die wiahrend des Ablaufs kei-
nen oder nur wenig Kontakt zum Be-
nutzer haben miissen. In erster Linie
gehoren dazu Compiler fiir die un-
ter CP/M erhaltlichen Program-
miersprachen wie Fortran, Cobol,
Pascal, C, Lisp, PL/1 und andere. In
diesen Fallen ist zumeist iiberhaupt
keine Anpassung notwendig, da
Compiler in der Regel nur eine mit
einem Textverarbeitungsprogramm
erstellte Programmdatei iibersetzen
und den erzeugten Code in einer
anderen Datei ablegen. Somit be-

steht keine Notwendigkeit, beson-
dere Erfordernisse bei der Bild-
schirmansteuerung zu beriicksichti-
gen. Natiirlich gibt es hier auch Aus-
nahmen. Turbo-Pascal besitzt bei-
spielsweise einen eigenen Editor
und muB somit wenigstens minimal
angepalft werden.

Kann man auch mit einer 1541-Floppy-
Station das CP/M-Betriebssystem nut-
zen?

Jedem C 128-Computer liegt eine
CP/M-Diskette im 1541-Format bei.
Sie brauchen also nicht unbedingt
ein 1571-Laufwerk, sondern konnen
CP/M tatsichlich auch mit einer
1541 betreiben. Bemerkenswerter-
weise ist das CP/M des C 128 voll
kompatibel zur CP/M-Karte fiir den
C 64, das heiBt, alle auf dem C 64 mit
CP/M-Karte lauffahige Software
kann ohne Probleme auch auf dem
C 128 weiterverwendet werden.
Zwel Dinge sind aber dabei zu be-
achten: Mit der 1541 kann nur CP/M-
Software im 1541-Format gelesen
werden, und da gibt es bis auf die
mitgelieferten CP/M-Utilities so gut
wie nichts. AuBerdem ist natiirlich
die sehr geringe Ladegeschwindig-
keit der 1541 ein groBes Handicap.
Denn schlieRflich ist CP/M ein
Disketten-Betriebssystem, das die
meisten Kommandos und Funktio-
nen erst von Diskette nachladen
muB.

Dennoch kann man zundchst ruhi-
gen Gewissens mit dem 1541-Lauf-
werk arbeiten. Denn sobald man ei-
ne neue 1571-Floppy-Station zur Ver-
fiigung hat, kann man die mit der
1541 beschriebenen Disketten ein-
fach auf das 1571-Format umkopie-
ren — mit dem Ergebnis, daB diese
Programme dann mit der vom C 128
gewohnten hoheren Geschwindig-
keit geladen werden konnen.

Fallsman allerdings mitdem C 128
sofort in die Welt der CP/M-Pro-
gramme einsteigen will, ist die An-
schaffung einer 1571 unbedingt zu
empfehlen. Denn mit diesem Lauf-
werk ist es moglich, die am weite-
sten verbreiteten CP/M-Aufzeich-
nungsformate zu lesen. Das bedeu-
tet sofortigen Zugriff auf die Vielzahl
bereits vorhandener CP/M-Pro-
gramme.

(zu)
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Unverbindhiche Preisemplehlung

Das auffilligste Merkmal des Unproblematisch ist auch die Papier- noch Schanschrift - eben alles was Sie
Matrixdruckers Riteman F+ ist seine ablage: die Anschluflkabel liegen an Threm Arbeitsplatz brauchen.
kompakte Bauweise mit der geringen auflerhalb der Papierbahn. Fummeln Sie Der Riteman F+ zeigt Thnen, wie
Stellfliche; das Ergebnis eines vollig nicht mehr herum. Der erste Test beim einfach Drucken ist. Nutzen Sie
neuen Druckerkonzepts, Rundherum Handler iiberzeugt Sie. Rite! jetzt Thre Chance: Fragen Sie uns nach
ein aufgeraumter Drucker, innen wie Einzelheiten.
auflen. Das Papier liegt griffbereit unter Diese kleine Druckstation -
dem Drucker und Sie legen es von kompatibel zu Epson® FX-80 - liefert er-
vorne in die verstellbaren Traktoren. staunliche Leistungen: 105 Zeichen pro
Das Papier wird waagerecht zum Sekunde bzw. 45 Zeilen pro Minute —_—
Druckkopf gefiihrt - einfacher geht es schnell, 96 ASC [I-Zeichen, 96 Italic- C.ITOH ELECTRONICS GMBH
nicht. Etikettenbahnen und Einzel- Zeichen, 9 internationale Zeichensatze, Rofistr. 96 - 4000 Dasseldorf 30
blatter handhaben Sie ebenso leicht. 32 Grafik-Symbole, Puffer und dazu Telefon: 0211/45498-0 - Telex: 8 584102

Besuchen Sie uns auf der Systems '85: Halle 19, Stand C12/D 11

Epsor®™ ist ein cingetragenes Warenzeichen der
Epson Corporation




geht ein Licht auf

& Mit diesem einfachen User Port-Display
Bausatz fiir den C 64 und den C 128 kann
man die Funktionsweise des User Ports nach
Herzenslust ausprobieren.

ast alle selbstgebastelten Hard-
ware-Erweiterungen  werden
beim C 64 und auch beim C 128
iiber den User Port angesprochen.
Mit unserem Hardware-Bausatz
kann man die Funktionsweise des
User Ports iiberpriifen und erken-
nen, ob die eigene Software den

User Port auch richtig ansteuert, Ein
weiterer Lerneffekt besteht im Er-
kennen der Zusammenhadnge zwi-
schen dezimalen und bindren Zah-
len, da die Ein-/Ausgabeleitungen
des User Ports durch binare Wertig-
keiten angesteuert werden (siehe
Tabelle 1). Der Bausatz ist so einfach

A(GND) ; ZMISO 1023300
B (CA) VC 20 3nd geeb .
(FLAGE) C 84 i S e
C (PBO) P
D (PBY) - ?'35;4!2_:._.
E(PBD) i 'D 0 _grot
F(PB) - Bl grot
HPBY B LR 1
1PES) - Br6 _grof
K (PB6) 08 gror .
LRl - Wl gty |
M{CBIVC 20 | g E’DE_%—
(PAZ) C 64 f
2(+8V)
L Pin 7 der ICs
mﬁiﬁr an Massa,
2 - Pin 14 an +6V
i N AL |
e e T e e e SR pe | T T
PAD PAI PA2 PA3 PA4 PAS PAB PAT CAl CBZ  +8V OND
(FLAGE)(PAZ)

54%

Bild 2. Pin-Belegung des SN 7404

gehalten, daf man ihn ochne gréRere
Vorkenntnisse nachbauen kann.

Die Belegung des User Ports und
die speziellen Namen der einzelnen
Leitungen sind im Commodore-
Handbuch beschrieben. Die fiirden
Bausatz notwendigen Bauteile sind
in der Tabelle 2 aufgefiihrt.

Die Schaltung wird auf einer Loch-
rasterplatine aufgebaut und mit
Draht stellt man die entsprechen-
den Verbindungen der einzelnen
Bauteile her. Das eine Ende des
zwolfadrigen Kabels wird an die
Steckerleiste gelotet, das andere
Ende, wie aus dem Schaltplan er-
sichtlich, mit den Bauteilen verbun-
den. Die Spannungsversorqung des
Bausatzes wird an Pin 2 des User
Portsabgezogen, dort liegen + 5 Volt
an.

Die Schaltung (siehe Bild 1) be-
steht aus zehn Invertern (in den zwei
ICs SN 7404), an die iiber je einen
Widerstand von 330 Ohm die LED
an +5 Volt angeschlossen sind. Die
Pin-Belegung der Inverter-ICs sind
in Bild 2 zu sehen. Pin 7 der ICs muB3
an Masse, Pin 14 an +5 Volt gelegt
werden.

Man sollte darauf achten, dap der
Stromverbrauch des gesamten Bau-
satzes nicht tiber 100 mA steigt, da
dann ein eigenes Netzteil notwendig
wird. Statt der LEDs lassen sich na-
tiirlich auch Relais oder Optokopp-
ler einsetzen und aus dem User Port-
Display wird eine parallele Schnitt-
stelle. Diese laft sich fiir die ver-
schiedensten Steuerungs- und
Schaltungsaufgaben einsetzen, wie
unser Aufmacherbild andeutet.

Sichtbare Bits

Die acht Datenleitungen am User
Port lassen sich wahlweise auf Sen-
den oder Empfangen programmie-
ren. Nach dem Einschalten des
Computers sind alle Leitungen auto-
matisch auf Eingabe geschaltet. Im
Falle unseres Hardware-Bausatzes
heift das, daf alle acht Leuchtdio-
den angehen.
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)\ =B Pelikan Oisketten.
Oie richtige Qualitét fiir Sie.

Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat:
Premium Class
100% fehlerfrei und
absolut zuverlassig
auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 514" und 314",
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.

Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung lhrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GroBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fiir lhren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in Ihrem Blrobedarfs-Fachgeschatft.

- \-Mﬂmw
- ke L
ey vamralOlr O me ey ue v

ieresMD 1D
Disketten i |

mnumcf. doppelte Dichte Stick
single side, double density 1 pieces
simple face, double densité

pieces

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

O L]
*) 314" -Disketten ab Anfang 1985, ? %"kl"l @




Port Wertigkeit bindr

PBO 1 20
PBl 2 2l
PB2 4 22
PB3 8 23
PB4 16 24
PBS 32 26
PBS 64 26
PBT 128 ar

Steckerleiste 251-12-50-170

13pol. Buchsenleiste

12adriges Kabel

IS 741504

LED rot (3 mm &)

LED griin (3 mm )

LED gelb (3 mm &)
Widerstinde 330 /0,25 W
Lochrasterplatte

Miniaturbuchse fiir +5 V (extern)
Miniaturbuchse fiir GND (extern)
TEEO-Gehause (Typ 2A)

—— e S e o e

Tabelle 1. Die binéren Wertigkeiten
der Ein/Ausgabeleitungen

Tabelle 2. Stiickliste aller
bendtigten Bauteile

Die Programmierung des User
Ports, beziehungsweise der betref-
fenden Register, ist in dieser Ausga-
be der Happy-Computer ausfiithr-
lich beschrieben. Im ListingTeil ist
fiir den Commodore 64 beziehungs-
weise Commodore 128 ein Test-
Programm zur Ansteuerung des
User Ports abgedruckt. Dieses Li-
sting zeigt nicht nur durch binare
Zahlendarstellung auf dem Bild-
schirm die angesteuerten Datenlei-
tungen an, sondern sendet tatsach-
lich Daten an den User Port. Das
ideale Testprogramm fiir unsere Ba-
stelel, (R. Kurzhals/zu)

I.ernen Sie lhren

~ Commodore 64 kennen

i | Welche Variablen gibt es und wodurch unterscheidet sie unser
- Computer? Was ist eine Variablentabelle und wie sehen die Eintrage
| darin aus? Diese Fragen sind Thema der letzten Folge.

undchst holen Sie bitte das Pro-
gramm 1 der letzten Folge aus

der Schublade. Das soll nun
noch einmal zu Ehren kommen. Eine
Zeile wird noch eingefiigt, die uns
beim Hauptthema heute — den Va-
riablen — Hilfestellung geben wird.
il Das gesamte Programm ist als Li-
sting »Testprogramme abgedruckt.

| Schon beim letzten Mal haben wir
im Speicher hinter dem eigentli-
chen Programmtext einige weitere
Zeichen auf dem Bildschirm ent-
decken kénnen. Wo kommen diese
her? Wenn wir mit RUN unser Pro-
gramm starten, dann beginnt der In-
terpreter damit, im Programm-Moc-
dus den Text durchzusehen. StoRt er
dabei auf eine LET-Anweisung (wo-
| beiwir ein tolerantes Basic im Com-
|| modore 64 zur Verfiigung haben,
| das auch ohne LET arbeitet), dann

!l weist er der darin spezifizierten Va-

riablen einen Wert zu, richtet einen
Platz in einer Variablentabelle ein
Il und belegt einige Zeiger neu. In un-
il serem Programm sind insgesamt
||| sechs Variable enthalten: A, I, P W,

| B%, C$. Die dazugehorige Varia-

| blentabelle ist es, die uns die Zei-
il chen hinter dem Programm be-

| schert, Alle Verdnderungen eines
|l Variablenwertes geschehen nun in
dem zu der Variablen zdhlenden

| Speicherbereich, Wenn Sie wah-

l | rend des Programmlaufes die letzte

Il Zeileder Abbildung genau betrach-
. ,if ten, erkennen Sie das sehr deutlich

56 s,

an der schnellen Verdnderung der
Speicherplatze, die zur Variablen I
gehoren. Das bewirkt die Zeile 40
unseres Programmes, wo [ als
Schleifenz&hler fungiert. Wir sehen,
wie unser Programm arbeitet. Bild 1
zeigt ein Monitor-Listing in Hexzah-
len, das die letzte Programmezeile
und die Variablentabelle enthalt.
Wir hatten bei der Untersuchung

(Teil 7)

der Zeropage bereits festgestellt,
daB der Anfang der Variablentabel-
le durch den Vektor 45/46, das Ende
aber durch 47/48 festgehalten wird.
In Bild 1 ist der Start durch die drei
Nullen am Ende des Basic-Pro-
gramms gut zu erkennen. Die Varia-
blentabelle fangt also bei $0987 an.

Zwei Fakten miissen noch klarge-
stellt werden, bevor wir die einzel-

1978 2A 2A

18978 52 41

1p9Ee® 28 2A

1p988 8| B2

Listing 19990 B2 B2

nTestprogrammu, 1@998 3D !8

Ein Programm zeigt 1B9AD 28 8P

sich selbst und 199A8 99 09
seine Variablen

2A 20 5P 52 4F 47  %%* PROG
4D 4D 45 4E 44 45  RAMMENDE
2A ZA 02 BV B0 41 *%%...A
48 PE S8 @4 C2 89 I.V. 1

20 PP PP 43 80 P4 ..... i
PP PO 49 OO B2 48 =...1..8
8P 57 B0 85 9@ BB  ...W....
50 90 83 0D 090 P8 . .P.....

i@
15
ze
38
a8
58
=1
7e
88
a8

A=3,1415:BX=2:C$="TEST"

POKE13S8,0:WAITI98, 1
1=3:l4=16:G0OSUBSB
PRINTCHR$ (142> 1END

120 RETURN
130 REM #*% PROGRAMMENDE #%%

REM *#% HIER IST UNSER PROGRAMM #%x%

POKES3280@, 1:POKES3281 , 1 :POKES4E,5
PR IN!"CHR‘( 147)5CHRS( 14) 1 =31 4=32: 605UBS@
FOR I =55296T0562951 POKEI ,S:NEXTI

REM *%% UP B ILDSCHIRM VERSCHIEBEN *%%

POKESES7E , (PEEK (56576 )AND252 Y0R 1 tPOKESES578 ,PEEK (56578 )0R3
188 POKES3272, (PEEK (53272 )AND15)0RW

118 P=(lLl/16%1D24+16384%(3-1))/256:POKEB48 P

Bild 1. Die Variablentabelle unseres Testprogramms
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HIGH SCkK
MONITOR-TV-TUNER

Flr den ComputeranschlufB sind Monitore besser geeignet als Fernseher. Nur: Sie haben
kein Fernsehempfangsteil. Dafir gibt es jetzt den HIGHSCREEN
N Monitor-TV-Tuner: Einfach vom Computer nach TV um-
schalten und Sie haben den schonsten High-
Quality Farbfernseher.

Fur alle Monitore mit
Video- und Toneingang.
Z.B. COMMODORE 1701, 1702...,
PHILIPS, SANYO, SHARP, SONY,
HIGHSCREEN etc.

b
v
a

sationeller
hrungspreis
nur

SchluB3

mit dem Kabelsalat: (.

Ton (Audio) und CVBS (Video) -Eingange vom /

Computer, Antenneneingang fir Fernsehempfang, '-

Ton- (Audio) und CVBS (Video) -Ausgange zum Monitor f
i, g, ¥ _.r__-—_-l |l

FEL AT

FILIALEN:
VERSAND-  geqin 30 DORTMUND
ZENTRALE: wurfirsenstr 107 03003 1140 &0 Hamburger Sie 10 0831 51N
Postfach 1778 ﬂ.ﬂmmnam"s’!‘ .Ewrwib % mzm .26 021 246 43
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il der

' nen Eintrage untersuchen: Zum ei-
nen sprechen wir bisher — und
' auch kiinftig — immer von Varia-
| blen. Damit meinen wir aber auch
Konstanten. So sind die drei in Zeile
15 festgelegten »Variablen« genau
besehen keine solchen, sondern
Konstanten — im Programm werden

s | sie nicht mehr verandert. Der C 64
& machtkeinen Unterschied zwischen

Variablen und Konstanten. Zum an-

)il deren gehtimmer noch ein Gerticht

— fiir Besitzer eines VC 20 ist das be-
deutsam wegen des knappen Spei-
| cherplatzes — daR die unterschied-
| lichen Variablentypen auch unter-
| schiedlichen Speicherbedarf hat-
ten. Dem ist nicht so: Jeder Eintragin
der Variablentabelle ist genau T By-
te lang. Man spart also keinen Spei-
cherplatz, wenn man Integervaria-
ble (B%) anstelle von normalen
FlieBkommavariablen (zum Beispiel
A) verwendet,

Komimen wir zur exrsten Variablen.
| Im Programm wird als erstes die
| FlieBkommavariable (hier eigent-
. lich eine Konstante) A definiert (Zei-
le 15). Wir finden als Eintrag (in Hex-
zahlen):

- 4] 00 82 48 OE 56 04

. Andern Sie doch mal das A im
| Programm zu AA, dann entdecken
Sie, dap sich das zweite Byte eben-
falls zu 41 verandert hat. Offensicht-
| lich — sonst haben wir ja nichts ver-
andert — gehdren die beiden ersten
| Bytes zum Namen, denn $41 ent-
| spricht dem Dezimalwert 65, was
' wiederum der Commodore-ASCII-
Code fiir den Buchstaben A ist. Ver-
suchen wir noch eine Variation:
Nennen wir diese Variable mal statt
A oder AA jetzt AALE. Nach dem
RUN werden Sie keine Anderung
des Eintrages feststellen, ebenso,
wie der Name AARGAU den glei-
chen Eintrag 41 41 hinterlast. Wir er-
kennen daraus, daf der Interpreter
' des Commodore 64 zwar beliebig
lange Variablennamen zulaft, aber
nur die beiden ersten Buchstaben in
Variablentabelle speichert.
Beim Programmlauf kann AALE und

i AARGAU nicht mehr voneinander

unterschieden werden. Merken wir
uns also: Die ersten beiden Bytes ei-
nes Eintrages in der Variablentabel-
le enthalten den Namen der Varna-
blen. Dabei wird als Byte eine Null
gesetzt, wenn nur ein Buchstabe
zum Namen gehort. Das gilt im Prin-
zip fiir alle Variablentypen, wobei
| allerdings — wie wir noch sehen

il werden — einige Besonderheiten
il eine Rolle spielen.

Die néchsten 5 Byte sind fiir uns
nicht ganz so leicht zu deuten. Sie
enthalten den Wert der Variablen in

Il einem speziellen Zahlenformat, das

| man MFLPT-Format nennt. Wir wol-

58 s,

ASCII + 128 (Bit 7 je-

weils = 1)

i R Exponent Mantissenbytes
Buchstabe des Namens Wert im MFLPT-Format
in ASCII
Bild 2. So sieht eine normale FlieRkommavariable (zum Beispiel A) als Eintrag in der
Variablentabelle aus
T [ MsB | LsSB
Buchstabe d. Namens in | des Variablenwertes 0 0 0

Bild 3. Eine Integervariable (beispielsweise B%) verursacht solch einen Eintrag in der

Variablentabelle

.ii.!l‘!
473] €14)
11.314.3
2:.90...
¢..1.552
96,56295
LiTIstLT
susBL 1B
8,01.198
sl
.31, 161
.90. \.F.
MESE AT

M VERSCH
1IEBEN *%
-
BS76, (1 ¢
56576).2
8523, I1.5
B578, | (S
6578).3.
J.e..932
72,¢1¢(53
27253.15)
aessssP
(.16, 1
B24.1638
4.¢3.12»
2561 .69

24
43 PO B2 40
22 85 P9 2@
83 20 20 28

len an dieser Stelle nicht erkldren,
auf welche Weise man dieses For-
mat lesen kann. Dazu kénnen Sie —
falls Sie Interesse haben — einen
Assembler-Kurs zu Rate ziehen. Nur
soviel seil gesagt, daf? Byte 3 den Ex-

ponenten, die restlichen Bytes die
Mantisse enthalten, und auf dauBerst
trickreiche Weise in Byte 4 noch das
Vorzeichen eingearbeitet ist. Die
Struktur des Eintrages einer Flief3-
komma- (oder auch Real-) Variablen
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Ein Familienspiel fiir 2 bis 4 Spieler, bei dem Mutti genau-
sogut mitmachen kann wie der sportbesessene
Sohn.

Dbﬂmmanzuﬁﬁabietenwier_ B. Sport,
Geschichte und Unterhaltung.

C 64, SCHNEIDER CPC, ATARI und
SPECTRUM

Ein echtes FuBbalispiel fir einen oder zwei Spieler, bei dem
es auf Geschicklichkeit ebenso ankommt wie auf
Geschwindigkeit.

‘(einschlieBlich Elfmeter-SchieBen)

C 64, SCHNEIDER CPC, ATARI,
SPECTRUM und MSX

SLAP SHO

Ein schnelles und wildes Spiel fir einen oder zwei Spieler,
bei dem Sie Geschicklichkeit und schnelle Reaktion
brauchen.

Eishockey ist ein rauhes Spiel; standig grobes
Spiel wird jedoch bestraft.

C 64, SCHNEIDER CPC und MSX

Ubermehmen Sie die Kontrolle ber diesen
einzigartigen Jet. Zunéchst Giben Sie

das Starten und Landen griindlich, bevor Sie
die verschiedenen Missionen angehen.
Benutzen Sie Ihren Radar zum Aufspiiren
des Flugzeugtrégers und landen Sie

auch unter ung(instigen Wetterbedingungen.
C 64, SCHNEIDER CPC, ATARI und
SPECTRUM

Ein einzigartiges Zubeh&r-Paket mit 3 Funktionen:
SPRACHREPRODUKTION
Der Computer spricht in Ihrer eigenen Sprache; Sie kdnnen

- Ihre Sprache in eigene Programme einbauen. Fir die Wiedergabe
- einer Stimmaufnahme ist VOICE MASTER nicht ndtig.

SPRACHERKENNUNG
Diese Funktion ermoglicht es dem Computer, Ihre Sprache zu erkenne

mmmm&mmmmsﬁmm
COMMODORE 64




sehen Sie zusammengefaft in Bild 2.
Die zweite im Programm definier-
te Variable ist eine Integer-Konstan-
}\ te namlich B%. In Bild 2 miiBte sieab
¢ $098E zu finden sein. Die 7 Byte da-
J|| nach lauten:
| C2 800002000000
| Merkwiirdig: $C2 ist doch dezimal
| 194, sollte aber eigentlich fiir das B
stehen, also dezimal 66 (oder $42)
|| betragen. Noch seltsamer ist das mit
| dem zweiten Byte, wo wir eine Null
oder wenigstens einen Code fiir das
%-Zeichen erwarten. Andern wir
doch mal B% um in BB%. Dann fin-
den wir in den beiden ersten Bytes

{| C2C2. Fitr das % Zeichen kann also
| das zweite Byte nicht stehen.

. Tatsache ist, daBR % lediglich ein
 Kennzeichen fiir den Interpreter ist,

" das ihm sagt, daB er diese Variable

auf spezielle Weise zu speichern
hat. Er versieht dann die beiden

Namen-Bytes mit einem gesetzten

Bit 7. Aus $42 = binar 0 100 0010 wird
dann 1100 0010, was im Hexzahlensy-
stem wieder $C2 ergibt. Ebenso ist
die Bildung von $80 aus 0 zu erkla-
ren, denn bindr 1000 0000 ist eben
$80. Wir merken uns, daB Integer-
Variablen-Namen mit gesetztem Bit
7 gespeichert werden. Die Riick-
rechnung kann einfach dadurch ge-
. schehen (wenn wir die Dezimalzah-
|| len verwenden), daB man 128 von
der entsprechenden Zahl abzieht.
Probe aufs Exempel: 194 — 128 er-
gibt 66, was der Commodore-ASCII-

|| | Code fiir den Buchstaben B ist.

| Wesentlich leichter sind die restli-
. chen Bytes zu verstehen. Byte 3 und
4 des Eintrages enthalten den Wert
der Variablen im MSB/LSB-Format,
also anders herum, als wir das von

| B qen Vektoren kennen, Nun erklart
W sich alsofiir uns recht einfach der In-

! halt 00 02, denn B%=2 stand ja in
' 1 Zeile 15. Die restlichen 3 Byte wer-
| denmit Nullen aufgefiillt. Bild 3 zeigt
' Ihnen den Aufbau eines solchen
IntegerVariablen-Eintrages.
. Ab Speicherstelle $0995 findet
sich die dritte Variable, die im Pro-
| gramm benannt wird, also C$. Die
. dazugehérigen 7 Byte lauten:
. 438004 3D 080000
|| Diebeiden ersten Bytes erkennen
wir wieder alsden Namen, denn $43
ist dezimal 67, was dem Commodo-
' re-ASCII-Code fiir C entspricht. Un-
. ter $80 verbirgt sich wieder eine
| Null mit gesetztem Bit 7. Daraus
schliefen wir, daPB der Interpreter
StringVariable dadurch kennzeich-

' net, daB er im ersten Byte des Na-

mens das Bit 7 auf 0, im zweiten Byte
aber Bit 7 auf 1 setzt. Die nachsten
3 Byte nennt man den »Stringdes-
kriptor« (das kommt vom lateini-
schen sdescribor, was dem deut-
schen sbeschreiben« oder »erkla-

T [ 1
Buchstabe d. Namens i iptor
ASCII ASCII | LSB | MsB 0 0
Bit7T =0) +128 Linge der Textadresse
@Bit7 =) |

Bild 5. Eintrag einer Stringvariablen {zum Beispiel C$) in der Variablentabelle
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Bild 6. Ein Funktions-Eintrag (zum Beispiel FNZ(X)) in der Variablentabelle

ren« entspricht). Das dritte Byte ent-
halt die Stringlange: Vier Zeichen
bilden das Wort sTEST«. Byte 4 und 5
schlieflich sagen dem Computer,
wo sich dieser Text im Speicher be-
findet. Wir finden hier einen Vektor
im LSB/MSB-Format, der auf die
Adresse $083D weist. In Bild 4 ist
nochmal das gesamte Programm in-
klusive Variablen als Monitor-Listing
gezeigt. Ab $083D steht unser
Stringtext «TESTk.

Hier ist der String-Inhalt im Pro-
grammtext festgelegt. Es gibt noch
die andere Moglichkeit der String-
belegung wahrend des Programm-
laufes (beispielsweise mit einem
INPUTAS$). Dann ist der Text am En-
de des Basic-Speichers zu fnden
und der Deskriptor weist dorthin.
Auf die Stringverwaltung kommen
wir spater noch detaillierter zu spre-
chen. Die beiden letzten Bytes des
String-Eintrages sind gleich Null. In
Bild 5 sind die Prinzipien eines
Stringvariableneintrages  zusam-
mengefaft:

Die dreiletzten Eintrdge in der Ta-
belle sind wieder — in der Reihen-
folge ihres ersten Auftretens im Pro-
gramm — normale FlieBkommava-
riable, namlich I, W und P. Eine Ver-
a&nderung von Variablen, die ein
zweites oder sogar mehrfaches Auf-
treten verursacht, fithrt zu keinem
Neueintrag mehr. Wie wir beim Pro-
grammablauf beobachten konnten
(am Beispiel von I), sucht der Inter-
preter jedesmal den alten Tabellen-
eintrag heraus und tauscht den Wert
dann gegen den neuen um.

Etwas aus dem Rahmen fallend,
und nicht in unserem Programm ent-
halten, verfahrt der Computer mit ei-
ner weiteren »Variablen«Sorte, den
Funktionen. Wird beispielsweise im
Programm mit DEFFNZ(A)=SIN(A)
definiert, dann bewirkt das eben-
falls einen Tabelleneintrag. Nur ei-
nen, weil A schon zu den definierten
Variablen zahlt. Wird statt A bei-
spielsweise X gewahlt, das eben-
falls neu definiert wird, dann er-
zeugt das sogar zwei Eintrdge: einen
fiir X und einen fiir FNZ,

Das Kennzeichen fiir den Funk-
tioneneintrag ist ein gesetztes Bit 7
im ersten Namensbyte. Bei FNZ fan-
de sich dann fiir den Namen das By-
tepaar DA 00. Wie Sie daraus un-
schwer erkennen kénnen, bleibt im
zwelten Byte des Namens das Bit 7
eine Null. Nun kénnen wir auch eine
Ubersicht iiber die Merkmale der
verschiedenen Variablensorten ge-
ben:

el
Fipd
e e

Die weiteren Bytes des Funktio-
neneintrages enthalten zwei Vekto-
ren. Byte 3 und 4 weisen auf die
Startadresse des auszuwertenden
Ausdruckes (also auf das SIN(A) in
unserem Beispiel im Programmtext.
Die Bytes 5 und 6 dagegen zeigen
auf die Adresse des Variablen-Ein-
trages in der Tabelle (in unserem
Beispiel also auf das A oder das X),
der zur Funktionenvariablen gehort.
Beide Vektoren liegen im Format
LSB/MSB vor, wie wir es von den an-
deren Vektoren her schon kennen,
Das letzte Byte ist meines Wissens
ungenutzt, In Bild 6 finden Sie ein
Beispiel fiir solch einen Funktionen-
eintrag.

Mit dieser Folge beenden wir die-
sen Kurs. Natlirlich gébe es noch ei-
niges dazu zu sagen: Wie greift sich
der Computer bestimmte Varia-
bleneintrage heraus? Wie wird vom
Interpreter gearbeitet, wenn in ei-
nem Funktionenaufruf ein anderer
Variablenname auftritt als der bei
der Definition genannte? Diese und
andere Fragen beantworten wir Th-
nen in dem in der nachsten Folge
beginnenden Kurs zum Aufbau und
zur Verwaltung aller Variablenim C
64. Machen Sie wieder mit und Sie
werden eine Menge neue Tips und
Tricks kennenlernen.

(Heimo Ponnath/zu)
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ZX81-Utility:
Niitzliches fiir Aufsteiger

Wenn Sie ZX81-Programme auf dem C 64 zum Laufen bringen wollen,
werden Sie an diesem Listing lhre helle Freude haben.

Viele C 64-Besitzer haben ihre Computer-Laufbahn mit dem
legendéren Sinclair ZX81 begonnen. Die alten Kassetten mit
ZX81-Programmen verstauben mittlerweile im Regal, denn der
C 64 kann sie nichtladen und zum Léschen sind sie zu schade.
Das Listing »ZX81-Utility« beseitigt das Problem: Die ZX-
Programme werden in den Commodore geladen und danach
auf Diskette archiviert. Die Kassetten benttigt man nun nicht
mehr, denn die Programme kénnen bei Bedarf vom C 64 wie-
der auf Band gespeichert oder direkt zum ZX81 Ubertragen
werden. Ladefehler gibt es dann nicht mehr. »ZX81-Utility«
kann aber noch mehr. Der Benutzer istin der Lage, die Listings
der ZX81-Programme auf einem Epson FX-80-Drucker auszu-
geben. Naturlich geschieht das im original ZX81-Ausgabefor-
mat, von der Schriftqualitét her kann allerdings kein ZX-Drucker
mithalten. Zu guter Letzt bietet »ZX81-Utility« noch die Routine,
ein ZX-Basic-Programm an den C 64 anzupassen. Dies gelingt
allerdings nur in wenigen Féllen auf Anhieb, denn die beiden
Basic-Dialekte sind zu verschieden. Hat man das ZX-
Programm aber angepaBt im Speicher, kann man es noch be-
liebig &ndern.

Zur Bedienung des Programms:

Vom Eingangs-MenU gelangt man auf Tastendruck in folgende
Routinen:
1) ZX81-Programme laden

Damit werden ZX81-Programme im Originalformat von Kas-
sette oder direkt vom ZX81 geladen. Man kann entweder die
Datasette oder den User-Port-AnschiuB bentitzen. Der ZX81-
Erfahrene sieht dabei die gewohnten schwarzweiBen Streifen
auf dem Bildschirm und kann daran erkennen, ob der Ein-
gangspegel richtig eingestellt ist und wie lange das Programm
noch laden muB.

2) ZX81-Programme speichern

Befindet sich ein ZX81-Programm im Speicher des C 64,
kann man es im Original-ZX81-Verfahren an die Datasette oder
den User-Port ausgeben. So werden auch Autostart-
Programme auf einfache Weise kopiert. Beim Laden mit dem
ZX81 starten die Programme wieder automatisch, da der Com-
modore eine exakte Kopie hergestellt hat.

3) ZX81-Programme laden (Commodore-Format)

Ladt von Datasette oder Disketten-Laufwerk ein ZX81-Pro-
gramm, das mit

4) ZX81-Programme speichern (Commodore-Format)
gespeichert wurde.

5) Akustische Kontrolle

Hilft beim Einstellen des Eingangspegels und bei der Tonkopf-
justage.

6) Hexdump ausgeben

Das geladene ZX81-Programm wird hexadezimal auf dem Bild-
schirm oder Drucker ausgegeben.

7) Basic-Listing ausgeben

Das Programm erscheint im ZX81-Format (32 Zeichen/Zeile,
ZX-Zeichensatz) auf Bildschirm oder Drucker.

8) Druckeranpassung

Dient zum Andern der Geréte- und Sekundéradresse (normal
4/1) des FX-80-Druckers. Den Drucker schiieBt man am seriel-
len Bus an. Die Sekundéradresse befiehlt dem Interface, die
Daten unverdndert an den Drucker weiterzugeben (Linearka-
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nal). Diese Adresse steht in der Bedienungsanleitung des
Epson-interfaces.

9) ZX81-Programm umwandein

Das wére zu schon um wahr zu sein: ZX81-Programme laufen
auf dem C 64! Natirlich hat die Sache einen Haken: nur Basic-
Programme werden umgewandelt, und auch diese laufen oft
nicht direkt auf dem Commodore. Befehle, die es im
Commeodore-Basic nicht gibt, werden teilweise durch gleich-
wertige Befehle ersetzt, beispielsweise CLS durch PRINT
CHR$(147). Trotzdem muB man fast jede Programmzeile per
Hand bearbeiten, bis das Programm lauft. Uberlange Zeilen,
die der C 64-Editor nicht verarbeitet, werden einfach abge-
schnitten, und auf Band gespeicherte Variablen sucht man im
C 84 vergeblich. AuBerdem erscheinen zum Beispiel REM-
Zeilen mit Grafikzeichen etwas anders, da der Interpreter nicht
alle Grafik- und Steuerzeichen als solche erkennt, wenn sie
sich nicht zwischen Anflihrungszeichen befinden. Die
»ZX81-Utilitye speichert das umgewandelte Programm auto-
matisch auf Datasette oder Diskette ab.

Hinweise zum User-Port-AnschluB:

Signaleingang ist PBO (AnschiuB C), Ausgang ist PB1 (An-
schiuB D). Vor den Eingang sollte man einen HochpaB fir zirka
3400 Hz schalten. Der Ausgang wird direkt an den LOAD-
AnschiuB des ZX81 oder, durch einen BandpaBfilter abge-
schwécht, an einen Kassettenrecorder angeschlossen.
Eingeben des Programms:

Das Programm besteht aus fast 5'/; KByte reiner Maschi-
nensprache und das Einfippen langer Maschinensprache-
Programme ist problematisch. Deshalb drucken wir das Pro-
gramm in einer etwa ungewdhnlichen Form ab, die sich aber
sehr gut zum Abtippen eignet und sogar noch kiirzer als die
hexadezimale Darstellung ist. AuBerdem enthélt das Pro-
gramm eine eigene Fehlerkontrolle. Tippt man das Programm
dann noch mit dem Checksummer ein, sind Eingabefehler so
gut wie ausgeschlossen. Vor dem Starten soliten Sie das Pro-
gramm sicherheitshalber speichemn. Tippen Sie dann RUN ein
und das Programm wandelt sich in ein Maschinenprogramm
um. Danach kénnen Sie die endgultige Version speichemn. Vor
dem Laden und Starten des fertigen Programms schalten Sie
den Computer bitte einmal kurz aus. Und nun viel SpaB mit der

»ZX81-Utility«. (Christoph Zwerschke/ue)
1@ REM #%% ZXB1-UTILITY *## <2ea>
11 PRINT"{CLR}ZIXB1-UTILITY WIRD ERZEUBT "; <245>
20 S=0:FOR I=49152 TO 49396:READ A:S=S+A:P

OKE I,A:NEXT <195>
21 IF S<>32451 THEN PRINT"{CLR)FEHLER IN 1

2@-148" : END <154>
3@ SYS 49152 <@s8>
42 FOR I=@ TO 27 <@as4>
41 IF PEEK(B28+I1)=PEEK(49349+1)THEN NEXT:8

oTD S8 <@7a4>
42 PRINT" (CLRIFEHLER IN"Z20@+I%1@"-"2@9+I#1

@: END <221>
S@ PRINT" {CLR)FROGRAMM FERTIG, BITTE ABSPE

ICHERN!'*" <116>

Listing. »ZX81-Utility«
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Mit ei:;emmSony Hit Bit kann man eine
Zum Beispiel groBBe Literatur und klei

Von Haus aus beste Daten.
Jetzt ist die Gelegenheit beson-
ders ginstig, die Computerwelt
kennenzulernen und dabei ver-
borgene Talente zu fordem. Mit
dem Sony Hit Bit kriegen lhre Texte
platzlich ganz einfach Format.
Und farbige Grafiken und Tabellen
entstehen wie von selbst. Der
Sony Hit Bit bringt alles mit, was
man dazu braucht.

HIT 3IT

Denn er funktioniert nach dem
international festgelegten MSX-
Standard. Das bedeutet Zugang
zu allen Programmen und Zusatz-
geraten wie Druckern oder
Datenrecordern gleichen Stan-
dards. Und eine beruhigende
Zukunftssicherheit fiir lhre Kauf-
entscheidung. Was der Sony

Hit Bit sonst noch alles auf dem
Kasten hat, ganz kurz fur die
Kenner der Materie: Der HB-75D
ist ein Z 80 A-Computer mit
deutscher Schreibmaschinen-
Tastatur. Sein 64 K-Byte Arbeits-
speicher erlaubt auch die Verwen-
dung anderer Betriebssysteme
wie z.B. MSX-Dos.

Fiir spezielle
ROM-gestitzte
MSX-Pro-

gramme kann die gesamte
Speichertiefe von 64 K zur Auf-
nahme von Daten genutzt wer-
den. Zusatzlich bietet der Sony Hit
Bit einen 16 K-Byte groBen Bild-
speicher. Ein integriertes deut-
sches Dateiprogramm, das
spielend leicht Adressenlisten und
Terminplanungen erstellen und
verwalten hilft. Anwenderfreund-
liche Sortier-, Such-, Transfer-
und Druckroutinen. Und einen
32 K-Byte MSX-Basic-Interpreter,
der das Erstellen eigener Pro-
gramme mit Grafik und Soundauch
ohne Kenntnisse des Betriebs-
systems ermoglicht. Grafiken
gibt der Hit Bit in 256 x 192 Bild-
punkten und 16 verschiedenen
Farben wieder. Der eingebaute
Tongenerator mit 3 Tonausgan-
gen und 1 Gerduscheffekigenera-
tor hat einen Tonumfang von

8 Oktaven. Eine 21polige RGB-
Scartbuchse und eine 6polige
DIN-AV-Buchse garantieren viel-
seitigen und besten AnschiuB an
Fernseher und Monitor. Schnitt-

stellen fir Audio-Cassetten-
Recorder und Joystick, zwei MSX-
Standard |/OHnterfaces und ein
Druckerinterface sorgen fir pro-
blemlosen AnschiuB an MSX-
Peripheriegerate. Das Hit Bit
Zubehor umfaBt auBer wichtigen
Kabeln ein ausfiihrliches MSX-
Basic Programmierhandbuch,
eine Einflihrung in MSX-Basic und
Anleitungen zur Erstellung von
Personenkarteien.

Der Bitcorder SDC-500.
Das kennen auch Computer-
neulinge. Eine ganz normale
Audio-Compact-Cassette. Zusam-
men mit dem SDC-500 Bitcorder
ergibt das einen von 3 Daten-
speichem, die dem Sony Hit Bit
als Langzeitgedachtnis dienen
konnen. Der Bitcorder speichert
grofie Datenmengen, 1st beson-
ders preiswert und leicht zu
bedienen.
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Menge machen:
ne Kunstwerke.

Die Sony 3,5 Zoll-Micro-
Floppy-Diskette.
Nochschnellere Zugriffszeiten als
der Bitcorder erlaubt ein beson-
ders flexibles und handliches
Speichermedium. Die millionen-
fach bewahrte, 90 x 94 mm kleine
3,5 Zoll-Micro-Floppydisk.

Anwender schétzen ihre kompak-
ten Abmessungen, die hervor-
ragende Zuverldssigkeit und
Benutzerfreundlichkeit. Trotz des
begrenzten Formats bietet

die bespielbare Micro-Floppy
OM-D 3440 eine Speicherkapa-
zitat von 500 K-Byte — genug
Platz fiir ca. 100 Seiten Text.

Der Micro-Floppydisk-
Drive HED-50 D.

Das Laufwerk zur Micro-Floppy-
disk. Angeschlossen wird es, wie
bei Sony blich, ganz einfach

mit einem Griff. Das dazu notwen-
dige Interface ist in eine Cartridge
integriert, die wie ein Stecker

in den dafiir vorgesehenen Slot
am Computer gesteckt wird. Mit

dem kompakten Micro-Floppy-
disk-Drive konnen Sie blitzschnell
Programme, Texte usw. speichern
oder laden. Eine weitere inter-
essante Speichermdglichkeit
bieten die Data-Cartridges HBI-55.
Diese Halbleiterspeicher zeich-
nen sich durch besonders schnel-
len Datenzugriff aus.

Die Sony ROM-Cartridges.
Auch die besonderen Talente des
Sony Hit Bit stecken in Cartridges.
Eine besonders pfiffige und
praktische Losung. Einfach eine
dieser Cartridges in den dafir
vorgesehenen Slot am Computer
stecken und ab geht's im Pro-
gramm. Die rein elektronisch
gespeicherten Informationen
stehen sofort zur Verfigung.
Zum Beispiel das Programm
HBS-H003C Home Wiiter. Sie
schreiben einfach drauflos — kor-
rigiert wird spater.

Sortieren, Radieren, Einfugen/
Auslassen, alles geschieht auf
groBen, SchriftgroBen und so-
gar Formvordrucke kénnen
gespeichert und einfach mit dem
Cursor, einem beweglichen
Pfeilsymbol, ausgewahit werden.
Sony’s Home Writer nimmt [hnen
lsstige Arbeiten ab und laBt
mehr Zeit fiir das Wesentliche.
Die Cartridge HBS-HOOLC ist
besonders bei farbigen Grafiken
gut in Form. Sie bietet eine
Anzahlvon phantasievolien Bildem,
die im Format verandert und

mit Schrift verschiedener GroBe
und Farbe versehen werden
kénnen. Das fertige Kunstwerk ist
dann iber den Sony Vierfarb-
Plotter PRN-C 41 D reproduzierbar.

Tel.: 0221/5968202.

Aber rufen Sie bald an - die
Hit Bit-Pakete gibt's nur
in begrenzter Zahl.

SONY



4@ POKE 44,136:1POKE 45,200:POKE 4&,157:1LIS
T

10@ DATA 169,32,133,155,162,8

191 DATA 134,251,169,136,133,252

182 DATA 149,200,133,2@,134,21

183 DATA 32,19,166,144,126,1465

1@4 DATA 155,73,1@8,133,155,32

185 DATA 218,255,149,157,32,21@

184 DATA 255,148,4,177,95,201

187 DATA 128,24@,123,201,34,208

188 DATA 188,200,177,95,201,43

189 DATA 208,2,169,91,201,45

11@ DATA 2@8,2,149,93,2081,42

111 DATA 208B,2,1&9,95,201,44

112 DATA 144,75,201,96,176,71

113 DATA 153,75,3,200,192,37

114 DATA 208,220,149,32,133,253

115 DATA 14@,3,162,31,62,80

116 DATA 3,202,16,258,134,208

117 DATA 245,150,5,142,51,462

118 DATA £0,3,202,16,258,136

119 DATA z@8,245,198,253,288,226

128 DATA 185,40,3,145,251,200

121 DATA 192,20,208,246,152,24

122 DATA 181,251,133,251,144,2

123 DATA 23@,252,2308,20,208,2

124 DATA 238,21,76,18,192,149

125 DATA 2085,14@,192,133,34,132

126 DATA 35,165,20,133,57,165

127 DATA 21,133,58,74,71,164

128 DATA 1&2,8,134,251,169,136

129 DATA 133,252,160,08,152,81

139 DATA 251,200,192,200,208,249

131 DATA 157,68,3,152,24,181

132 DATA 251,133,251,144,2,230

133 DATA 252,232,224,28,208,228

134 DATA 96,73,76,76,69,71

135 DATA &5,76,32,67,79,68,197

136 DATA 232,204,100,70,128,84

137 DATA 131,144,144,224,42,165

138 DATA S51,233,155,103,15,170

139 DATA 151,32,29,124,208,221

148 DATA 116,177,72,197

200 " eeNeqPeGSXYCeNAPBPJAHEETBPIETVAX

281 "FFUUJUBI IGDUHVH@E@ESPHEC*TPAK*18

202 "KD#ZJeH1@tBPCJJ#PUMIRBDEKNP@AABX

283 "VEMDJVREKBBUGYRZZ@ANLV-EKKD£QTEL

204 "TUMERENP £ZRUGRJIW 1 @AVY*G*UE 8H+@8PB

285 "DAI tHHE* £LPDI IGEL TIBAVXUUF @BADG#

206 "UDBHK1T-1&FB*YJLJIQTL @SJHHATLPF tAe

207 "BHEJS-THDCHJ ZDNPEGWX ZDNPUG*HZHNP

288 "UDEX+APBKBUOWFOes*+ZRATHEONZELUS

2089 "CHPFOHBM I &F BUPHDNADPH £BM I BHPFME»—E

218 "KEeDSEHFR#*1TYDHFR# £PHEB1@LTDRAL-J

211 "DCKZUYRXTULLREOPAKDPUTFRUDEHIVEP

212 "YNANWHEZDCZeSKHOZEDRACHAZBTPAANF

213 “PWBIKETEYSXOUJHEPWERAMGEGCTSADBN

214 "YDEKAZTEK@PHVEMIBDPME*Y@AXDZRDAE

215 "ZIK#ZRJO@IK#RACPIDARPRHDNAF TRTHFR

214 “#£PMOJUEKEEJUOIRAEDKZTHI IAPITBIP

217 "AJTET sHKAPFABDGFASEP XHERODHZDEE®

218 "@BT#YAJKUDMHISEDKCX @ JK ICSDWT &8

219 “£YFFATET-CHN+IRKTGFDY—IUFIRYJI®

228 "ISIO*HPXTe&@APSGP* tT#MCIAZAVOY*—B

221 "EZPAXHETADPNC*#PG@PNTBIX-EADBAFT

222 " @KHN#*AJ TLBREAHEEDCZ@SIK@ADXBATWS

223 "T1YJESAGTPDRAXO* t@GRAZPIGCTTI £4D

224 "YDH-A+£EK-PDYCPHUD@HKQREAESHEAT+A

"PYEXHSE@EBX TW @8 DC IO*YRKICZ tLSFP

224 " 1EPHEPASEEDEHEPALE @HISEJUD@HIR—H

227 “REE£QT6+£YFLUTBVUE tXZCBEUEGHZCIA

228 “"LBTPAAKEDE*ERHERAHPKDCTPCXPHVEMB

229 "VWPAVHBTAFOLOHE+DCZ 8RHBIABDP+£6@

230 “Del&TSDNASFFHBRLAXDJIREDEKXPIHDMI

231 “NZBUFHDYBRE®ADLMCHP IREGH£@]—A—MB

232 "@B1SXerEKeEal ] JXEE#Y@RENDITYEPJ

233 "DBLOIZGEXRX8KIJIXAJHNAJKVDBLEHSEV

234 "BDPNXC-IEFBVEHE tADPLEBOeeDGI eezL

235 “EHFDYCPHUDE&HIWQETPHZR-TEJLPIREEB

234 "@BTRFHFR*1P@ANMBCHP IREFHX @HMA-Me

237 “@BCEREBX 1€D+ROECDBLOIRFP tNT+BHDY

238 "BRTWLHDYBRCDJHGD* TSDKRHTZ@DBABX I

239 "YHXLEDF @£@808AF 1 AWXCORI @Z 8BIJREGP

24@ “D=DSUL@HYDX I @361BSHAWRI+VEDLRPLP

<151>
<10@>
<0e4>
<@az>
{218>
<122>
{@asa>
<@3&>
<@73>
<@13>
<@84a>
<117>
£@e87>
{@92>
<@81>
<@48>
<1&6&6>
<@e1>
129>
<@aze>
<129>
<205>
<213>
168>
<@19>
<1415
<11&6>
<128>
<193>
<201>
<@59>
<@841>

<133>

<254>
<@8s8>
<211>
<171>
<@81>
<@az1>
<255>
<@37>
<11&6>
<B45>
<13&6>
<@55>
<@84>
<19@>
117>
<133>
<284>
<133>
<244>
<@az22>
<{214>
<177>
<@B97>
<178>
<118>
{21&>
<225>
<@8s&>
<@aesg>
<@1i1>
<B48>
<ava>
<10@>
<B53>
<249>
179>
<11@>
<@96>
<1@s5>
<192>
<169>
<@e87>
<17@>
<@B55>
<157>
<@5&>
<229>
<@8i>
<117>
{@4&>
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G EELELLLE BERESREREFLPLS RIS ELEE

" @STAWT @0 T eHMRXHK t@BXPDEXFBF IPZHJ
"ST+E5IGEXSHHCOI+@8L . DXAGI+& POZIDIG
"QLDTYU-JDINBHNE=ERTS e0A-ELVRTKY+
“EPWBEMXLRBATYCPHUT t@SRIDZAPIKNVI
" @RHEVHDIKADPM £B—PMIR+THRI-VR+RHFG
“—VPE5ABXDEI 1-AJYTRHMEKAGBOWIHVDH
"ZICVILVI@YVIRACPIDRI T-ITPZRIZIULEF
"DC I0 1SEVALPMOJR&JL H# 8AE @8KHLRHEOD
“_TPDE-Q@-HDTYCPHDCJ#F XAGBHEJREER
"AFPDEHF U=t X @U+@THCHEKSaUHCX RZHER
"AJEKKHE+DCZ RHEJADPNXCZLAXDBA+80
“D@+PYL @*UDDXJVUIHBBUWJJ ZUXJDAK&U
"HerMo* cPAJDEYH@£DC I BRHEGJAEFH £BEB
"EVPAZHETAFF@EHFD=+8AIL eDSD 185RF I
'NIIEBD:THTJlletHIDD—IEﬂH*BII
“N£FK IV 85X 8l RHDRAGIJUHERDE—-0 THFW
"UHLFAH@eDCG++P eCVeB [ SeacYCDP+T6a
“VEPGRHMZ EEJ +@ECDCCeYLAWRET I +&PC
" ¥ DF —8KLUMP @ARADPLVESHIVE [ @BP&TFCE
*KBDMA 1 TEKBVXBEYEX XFKEeD&XLULLRDEP
" AEPCRZ I PR@A £RBS @5AP BA+E0IDBOPRHED
“BF X @RHDSADPHVDA®TXHT YCPHDCV@THEC
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Rock me
Amadeus

Passend zu unserem Schwerpunki-
thema, stellen wir Ihnen ein Programm
fiir den C 64 vor, das eigene Melodien
komponieren kann.

Das Programm »Amadeuss ist in der Lage, aus bestimmten
Angaben ein Musiksttick zu konstruieren. Die Notenwerte wer-
den automatisch in DATA-Zeilen abgelegt und lassen sich als
eigensténdiges Basic-Programm speichern.

Bedienung des Programms:

Nach dem Start erwartet das Programm einige Parameter, die
den Aufbau des zu komponierenden Stlickes betreffen. Man
gibt Gber das Menl ein, aus wievielen Einzelstlicken das Ge-
samtstiick bestehen soll und wieviele Takte jedes Einzelstiick
beinhaltet. Weiterhin kann man die Anzahl der Wiederholungen
und der Noten pro Takt eingeben. Die Melodie wird abwechs-
lungsreicher, wenn Sie wenige Einzelstiicke und Takte wahlen
und auf Wiederholungen verzichten.

Geféllt Ihnnen die Komposition, dann lassen Sie sie vom Pro-
gramm in DATA-Zeilen ablegen. Danach I&scht sich der Haupt-
teil selbsténdig. Ubrig bleiben die Spielroutine und die Noten-
werte.

Funktionsweise des Programms:

Die Komposition basiert auf zwolf Grundténen. Die Werte ste-
hen als erste Zahlen in den Zeilen 34 bis 45. Fir jeden Takt
wird nun ein Ton durch Zufall ausgesucht (Zeile 55). Zu diesem
Grundton wahlt der Computer eines von vier Begleitungsmu-
stern. Die Art der Begleitung héngt von der Anzahl der Noten
pro Takt ab. Hinter dem jeweiligen Grundton in den betreffen-
den Zeilen stehen nun weitere Notenwerte. Aus ihnen wird ei-
ne ebenfalls zuféllige Melodie gebildet. Die Téne sind harmo-
nisch zum Grundton. Die Komposition enthélt also keine MiB-
klénge.

A — Schieifenvariable

AE — Anzahl der Einzelsticke

BB — Anfangsadresse des zuletzt gespeicherten

. Einzelstlcks

BE — Anfangsadresse des aktuellen Taktes

DI — Differenz BE-BB = Lange des letzten Einzelstiicks
{wichtig far Wiederholung von Einzelstiicken)

E — Schieifenvariable fir Tektdurchldufe

GE — Abspielgeschwindigkeif

H — NT(x) wird auf einen geraden Wert gebracht

I — Schieifenvariable fir Einzelstickdurchidufe

J — Wert zwischen O und 1, bewirkt Oktavsprung in
Begleitungsart 2

MO — Begleitmodus (es gibt insgesamt vier)

— Grundnoten fir jede x-te Notenkombination

NO(y) — y-te verschiedene Begleitungsnote zur x-ten
Grundnote

N1-3(x) — Note x zur Stimme 1-3

T(x) — Anzahl Takte pro Einzelstiick x

WS(x) — Anzahl Wiederholungen pro Einzelstlick x

X — Notenkombination im laufenden Takt

X2 — entscheidet Ober Oktave

Y — Flag fiir Neudurchlauf

Liste der Variablen

Umwandlung in ein Basic-Programm:
In Zeile 101 beginnt die Umwandlungsroutine. Sie beruht auf
dem Prinzip des programmierten Direktmodus, wobei der Ta-
staturpuffer zu Hilfe genommen wird. Die Notenwerte werden
in Integerzahlen umgewandelt und an die Abspielroutine ge-

héngt. (Martin Wernecke/ue)

Zeile

911 Bei Erstdurchlauf (Y) Dimensionierung der Feldvariablen

12 Definition des Speicherbeginns, Initialisierung des Zu-
fallsgenerators

13-29 Parameterlbergabe. Um Fehleingaben auszuschlieBen,
erfolgt die Eingabe zunachst in Strings. Diese werden
dann umgerechnet.

30 Festiegung der Cursorposition

33 Aus den DATA-Zeilen werden die Noten in Felder gele-
sen

486 Schleifenbeginn fir Einzelstiicke

47-52 Begleitungsmodus wird berechnet und an MO Gberge-
ben

63 BE veréindert sich in der Folge und wird in BB abgelegt

54 Schieifenbeginn fir Takte

55 Wahl des Grundtones in X

57-58 Begleitmodus 1: alle H-Begleitnoten dieses Taktes sind
gleich dem Grundton; die Oktave bestimmt X2

60 Begleitmodus 2: Begleitton springt Gber eine Oktave;
J+1 bestimmt die Oktave

62 Begleitmodus 4: Grundton-Quinte-Oktave-Quinte. Vierer-
Rhythmus

64-65 Begleitmodus 3: Grundton-Quinte-Oktave. Dreler-
Rhythmus

87-69 Definition der Melodiestimmen N2 und N3 durch Zufalls-
generator

73-75 Die Notenwerte werden in den Speicher gePOKEt

76-79 Ende eines Einzelstlcks. Wiederholung wenn WS({i)=0

80 Durch 255 wird das Ende des Stickes markiert

87-89 SID initialisieren

20 Beginn der Vorspielroutine. B=Speicherposition der
néachsten Note

92-95 Tastaturabfrage

87-88 POKER der Noten

99 Zéhler um drei Noten erhdhen

100 Zeitschleife, Riicksprung

101-111 Basic-Generator

102 Sechs Noten lesen, High-Byte und Low-Byte in Integer-
wert wandein

103 Neue DATA-Zeile ausgeben. B=Zeillennummer

104 Variablenzuweisungen ausgeben, Tastaturpuffer mit HO-
ME und 3 x RETURN fallen

105 Programmunterbrechung. Zeilen werden durch RETURN
bernommen

106-107  Generieren der letzten DATA-Zeile

110-111 Lsschroutine for Hauptprogramm

201-224  Spielroutine fir generiertes Programm

Hinweis: Eine Fehlermeldung zum Ende des Programms kann

ignoriert werden.

Programmerléduterung

1 REM 5855936 00 500 30036 00 B 0 <@313>

2 REM » AMADEWUS * <a77>

3 REM # GESCHRIEBEN VON: - <@12>

4 REM % MARTIN WERNECKE - <@z2>

5 REM # LEHRHOHL B * <1@8>

& REM = 54 KOBLENZ * <@se>

7 REM # TEL.: @B2&41/77224 - <2155

B REM 5350000053030 00 300 3 3 000 003030 30 30 0 00 00 - 0 00 <B20>

% PRINT"{CLR,WHITE}":IF Y=1 THEN 12 <1B&>

1@ DIM ND(15,15):DIM N(15) <121>

11 DIM N1(2B) ,NZ2(28) ,N3 (28) <@78>

Listing »Amadeus«

Ausgabe 11/November 1985




SYSTEMS 80

28 10 -1.11. 1985 in Munchen

D Halle 15, Gang C. Stand Nr 9

Schone Briefe schreiben! Das kénnen sich jetzt
endlich auch Homecomputer-Freaks ohne wei-
teres leisten. Mit dem neuen Typenraddrucker
Brother HR-10.

Aber nicht nur sein Preis ist toll. Auch was er lei-
stet. Zum Beispiel: max. 12 Zeichen pro Sekunde
schnell, 80 Zeichen Schreibbreite, 2K Puffer-
speicher (V24/Centronics Parallel), Bi-Direk-
tionaldruck, Hoch- und Tiefsteliung, Fettdruck,
Unterstreichautomatik. Vieles mehr. Und daB er
auBerdem sehr, sehr leise druckt, beweist die
geringe Geriuschentwicklung von weniger als

*Unverbindliche Preisemplehlung
incl. MwSt., Typenrad und Schreibband in Drop-in
Schnellwechselkassette.

60 dBA.
DenBrother
HR-10 gibt es
mit den Schnitt-
stellen Centronics Paraliel oder V24 (RS-232C).
Als HR-10C Version ist er direkt anschiieBbar an
Commaodore-Computer VC20/64/128.

Aber hallo, kann man auch zu seinen Einsalz-
mabglichkeiten sagen. So kdnnen Sie ihn mit sei-
nem leichten Gewicht (6 Kilo) bequem am Trage-
gritf Gberall mit hinnehmen. Auch seine Extras
kommen da noch mit. Der TF-10 Formulartraktor

zum Beispiel. Oder verschiedene Typenrader in

der praktischen Brother Drop-in Schneilwechsel-
kassette, die ihre Ausdrucke immer wieder
anders aber schon ins Bild setzen. Fordem Sie E
gleich mal nihere Informationen an. Mit dem -
Coupon.

e e e e S — ————— ———— ——

Aber hallo! Der Brother HR-10 interessiert nun

| wirklich. Schicken Sie Farbprospekt und Bezugs-
quellennachweis.
Name:

|
I Str.:
I -
I

HOO 108

PLZ/Ort:
Ausfillen, ausschneiden_ auf frankierte Postkarte
kieben und senden an: Brother Intamational GmbH,
Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel

—— ——— —————————— ——




BE=30008: A=RND(-T1): POKE 5328@0,2:POKE S5
3281 ,0:6E=100: POKE 450,128

PRINT" {CLR,DOWN, 1BSPACE}A M A D E U S{U
P,SPACE}"

PRINT" {3DOWN, SPACE}EINZELSTUECK: @{7SPA
CE}TAKT: {2SPACE}® {4SPACE}"

PRINT" {3DOWN, SPACEXNOTEN: @{5S5PACE}GESC
HWINDIGKEIT: “300-6E

INPUT" {ZDOWNYANZAHL EINZELSTUECKE{17SPA
CE,17LEFT}"; AES

AE=VAL (RE*)

IF AE<1 OR AE>8 THEN GDSUB 3@:60T0 1&
FOR I=1 TO AE:GOSUEB 3@:PRINT"TAKTE EINI
ELSTUECK NR. {LEFT}";1I;" {95PACE,18BLEFT}"

i

INPUT T$(I):IF VAL(T$(I}))>B THEN I=I-1

TID=VAL(T$(1))

NEXT

FOR I=1 TO AE:B0SUB 3@: PRINT"WIEDERHO
LUNG STUECK NR. {LEFT2}"I;" {185PACE,18LEF
T3";

INPUT WSS$(I):WS/I)=VAL (WS$(I)):IF WS(I)
>3 THEN I=I1-1

INPUT"NOTEN PRO TAKT (1-16&) {15SPACE,BLE
FT}"j;NTS

NT=VAL (NT#): IF NT<1 DR NT>1& THEN 2&
BOTO 31

PRINT" {(HOME , 1 1DOWN}" ; : RETURN

BOSUB 3@: PRINT" {2SPACE}ETWAS BEDULD, BI
TTE! SELBST MOZART "

PRINT" {DOWN ,SSPACE YXOMPONIERTE NICHT SC
HNELLER. "

RESTORE:FOR I=@ TO 11:READ N(I):FOR E=0
TO 3:READ NO(ILE):NEXT E,I

DATA 1114,5613,56676,7939,4455

DATA 125@,5947,7072,4455,5001

DATA 1483,7@72,8411,5001,5613

DATA 1487 ,7493,4455,5296,5947

DATA 164%,B411,5001,5947 ,6676

DATA 1B73,4720,5613,564676,7493

DATA 2103,5298,4301,7493,8411

DATA 1180,5947,7072,B8411,4720

DATA 1325,44676,7939,4720,5298

DATA 1575,7939,4720,5613,56301

DATA 1768,4455,5298,6301,7072

DATA 1985,5001,5947,7@72,793%9

FOR I=1 TO AE

H=(NT AND 254)

IF H=@ THEN H=2

IF H=46 THEN MO=(INT(RND(1)#2)+1)#2

IF H=8 OR H=4 DR H=1& THEN MO=INT(RND(1
Y #3E) +1

IF H=2 DR H=18 OR H=14 THEN MO=INT (RND(
1)#2)+1

IF H=12 THEN MO=INT(RND(1)#4)+1

BB=BE

FOR E=1 TD T(I)

X=INT(RND(1)#12)

IF MO>1 THEN 59

X2=(INT(RND(1)#2)+1)

FOR A=1 TO HeN1(A)=N(X)=X2:NEXT:50T0 &é&
IF MD>2 THEN 61

FOR A=1 TO H:J=1-J:N1{A)=N(X)#*(J+1) 2 NEX
T:BOTOD &6

IF MO<4 THEN &4
NL(1)=N(X)eN1(2)=NO(X,1)/2:N1(3)=2#N1(1
JeN1(a4)=N1(1)aN1{S)=N1(2):N1(&6)=N1(3)
GOTO &&

FOR A=1 TO H/4

Ni (A#4-3)=N{X) N1 (A#4-2)=NO(X,1) /4sN1 (A
#4—1)=2#N(X) N1 (A#4)=N1(2) : NEXT

REM

FOR A=1 TO H

NZ2(A)=NO(X, INT(RND(1)#&) ) # (INT(RND(1) %2
1 +1)

NI(A)=NO(X, INT(RND(1)#5) ) # (INT(RND(1) %2
1+1)

PRINT" {(HOME , ADOWN, 14RIGHT 3" I" (12RIGHT "

E

PRINT" {3SDOWN, 7RIGHT ,4SPACE ,4LEFT2}"A
NEXT

FOR A=1 TO H:POKE BE,N1(A)AND 255:POKE
BE+1 ,N1(A) /256

POKE BE+2,N2(A)AND 255:1POKE BE+3,N2Z(A)/

<159>
<@7&>
<231>
<{@57>
<@87>

<254>
<2192

<@as>
<@027>
<14&>
<@32>

<@42>

{228>
<@3s>

- L2365

<213>
<@55>
<239>
<16&6>

<@z27>
<206>

<131>
(231>
<@17>
<1043
<@97>
<is@>
<23@>
(236>
<@&e3>
199>
285>
<255>
<@61>
£221>
289>
£244>
{2425

<ear>

<187>
<188>
<820>
<i1@4>
<149>
<1925
<@38>
<@32>
244>

<151>
<189>

<@55>
<121>
<{eas>
<187>
<1z28>
<241>
<1ea>
<1@9>
<2Z@d&>
<137>
<@sz>
<143>

177>

T2
71
92
93
94
93

96

97

98
99

POKE BE+4,N3(A)AND 255:POKE BE+5,N3(A)/
2561 BE=BE+&: NEXT:=NEXT

IF WS(I)=0 THEN NEXT:G0TD 8@
DI=BE-BB:FOR A=1 TO WS(I):FOR B=@ TO DI
-1

POKE A#DI+BB+B,PEEK (BB+B):NEXT B,A
BE=A#DI+BE:NEXT

POKE BE,255:POKE BE+1,255

GOSUB 3@:PRINT® BEI TASTENDRUCK WIRD VO
RGESTELLT! (4SPACE}"

PRINT" {DOWN,37SPACE}"

BET A$:IF A$=""THEN 83

GOSUB 3@:PRINT" F1 — SCHLECHT KDOMPONIER
Ty BITTE NEU'"

PRINT" {(DOWN,SPACE}F3 — BITTE IN BASIC U
MWANDELN"

PRINT" {DOWN,SPACE }+= SCHNELLER (2EPACE}-
=L ANGSAMER"

5=54272: B=30000: FOR I=8 TOD 24:POKE S+I,
@z NEXT

POKE S+&,24@: POKE 5+13,240: POKE 5+20,24
2

POKE S+4,33:POKE S+11,33:POKE §+18,331F
OKE S+24,15

IF PEEK(B)=2355 THEN B=32822

BGET A#%:IF AS$=""THEN 97

IF A$="{F1)}"THEN POKE S+24,@:Y=1:60T0 9
IF A$="{F3)}"THEN POKE S+24,0:60T0 101
IF A$="+"THEN BE=GE-1:1IF BGE=@ THEN BE=1
IF A$="-"THEN BE=GE+1:IF BE=256 THEN BE
L=

PRINT" (HOME ,BDOWN, 31RIGHT , 4SPACE , 4LEF T}
"300-GE

POKE S,PEEK(B):POKE S+1,PEEK(B+1):POKE
5+7 ,PEEK (B+2) : POKE 5+8,PEEK (B+3)

POKE S+14,PEEK (B+4) : POKE S+15,PEEK (B+3)
B=B+5&

188 FOR T=1 TO BE:NEXT:80TO 9@
181 A=30000:B=1000: POKE 1822,6E
102 FOR I=0 TO 1@ STEP 2:A1(1/2)=PEEK(A+I)

103

104

126
107

i@8
189

11@

218

212
214
216
218
220

224

+256#PEEK (A+1+1) : IF PEEK (A+1)=255 THEN
106

NEXT:PRINT" {CLR}";B; " (LEFT)DATA"A1 (@)
:FOR I=1 TO S:PRINT"{LEFT},"Al(I)jsNEX
T:PRINT
PRINT"A="A+12":B="B+1":60182"; : POKE 19
8,4:POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 633,1
3

POKE &34,13:END
PRINT* {CLR}"B"DATA255 , 255, 255,255, 255,
255~

PRINT*GOTO108"; :POKE 198,4:POKE 631,19
tPOKE &32,13:POKE &33,13:POKE &634,13:E
ND

BE=PEEK (1822)

PRINT" (CLR}2006E="6GE: POKE 198,3:POKE &
31,19:POKE 632,13:POKE 633,13:PRINT"6Q
118" :END

PRINT” {CLR}"j tFOR W=W TO W+7:PRINT WiN
EXT:PRINT*W="4":B0T011@": POKE 198,18
POKE &31,19:FOR I=432 TD &4@:POKE 1,13
:NEXTz END

S=54272:REM STARTADRESSE DES SID

FOR I=@ TO 24:1POKE S+I,@:NEXT:REM SID
LOESCHEN

POKE G+6,24@1POKE S+13,248:POKE S+28,2
4@:REM SUSTAIN/RELEASE STIMME 1-3

POKE S+4,33:POKE S+11,33:POKE S+18,331
REM WELLENFORM STIMME 1-3

POKE S+24,15:1REM LAUTSTAERKE

READ A,B,C:IF A=255 DR B=255 OR C=255
THEN RESTORE:BOTO 219

Al=A AND 255:A2=A/25&tREM HI/LD S1
Bl=B AND 255:B2=B/25&41REM HI/LO S2
Ci=C AND 255:C2=C/25&tREM HI/LD S3
POKE S,A1:POKE S+1,A2:REM NOTE SPIELEN
POKE S+7,B1:POKE S5+8,B2

POKE S+14,C1:PDKE S§+15,C2

FOR I=1 TO BE:NEXT:BOTO 21@:REM BESCHW
INDIBKELT

Listing »Amadeus« (SchiuB)

<@37>
<@18>

<@95>
<@57>
<238>
<@ees>
<158>
<@3a>
<@93>
<@ai>
<@13>
<139>
<@z22>
<@7a>
<243>
<iez>
<134>
<232>
{24@>
286>
<191>
<162

<@a3>
<1445
<ea7>
<13&6>
<229>

£225>

<192>

074>
<125>

199>
<@71>
<125>
<@45>
<£2a2>

<241>
<1@4>

<e9e>
<244>

<128>
<@a78>

<123>
<216>
<a7e>
<196>
<e1z>
<@&s0>
<252>

<131>
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Direkt nach der Eingabe einer Zeile
sagt der neue »Checksummer 64 V3«
Bescheid, ob auch richtig aus der

Happy-Computer abgetippt wurde.

Der bisherige sChecksummer 64« war zwar nicht schlecht,
aber verbesserungsbeduirftig. Vor allem bei Data-Wisten, also
langen Maschinencode-Programmen mit endlosen Data-
Zeilen, kam oft ein Fehler vor, der schlecht zu finden war: der
Zahlendreher. Ob da »123« oder »32 1« stand, fir den bisheri-
gen »*Checksummer 64« bestand kein Unterschied. Fir den
Programmierer aber schon, und das fihrte zu vermeidbarem
Arger.

Der neue »Checksummer 64 V3« ist ein kleines
Maschinencode-Programm, das Sie sofort unterrichtet, ob die
jeweilige Programm-Zeile von Ihnen korrekt eingegeben wur-
de. Er errechnet allerdings eine andere Checksumme als der
bisherige »Checksummer 64«, deshalb kann er nur fir die
Commodore-Listings ab Happy-Computer, Ausgabe 10/85,
benutzt werden. Listings aus vorausgegangenen Ausgaben
benétigen auch den alten »>Checksummer 64«

Und so wird es gemacht:

1. Den »Checksummer 64 V3« sorgfltig abtippen und vor dem
Starten abspeichern.

2. Mit »RUN« starten

3. Nach einem Moment erscheint auf dem Bildschirm:
CHECKSUMMER AKTIVIERT

AUSSCHALTEN : POKE1,55

ANSCHALTEN : POKE1,53

READY.

4. Schalten Sie jetzt den Checksummer mit »POKE1,53¢ an.
5. Geben Sie zu Testzwecken folgende Zeile ein: »1 REM«
Am linken oberen Bildschirmrand solite jetzt (63) stehen.

6. Geben Sie ein Listing aus unserer Zeitschrift ein, allerdings
ohne die in Klammern stehende Zahl an jedem Zeilenende.
Diese Zahl muB namlich nach Betétigen der RETURN-Taste als
Prifsumme in den Bildschirm eingeblendet werden. Stimmt
diese Priifsumme nicht mit der am Zeilenende stehenden Zahl
tberein, so liegt ein Eingabefehler vor.

7. Die abgebildeten Basic-Listings enthalten keine Steuerzei-
chen mehr. Diese Steuerzeichen werden durch Klartext er-
setzt und stehen zur Kennzeichnung zwischen geschweiften
Klammern. Deshalb sind auch die Klammern und der dazwi-
schen stehende Text nicht zu Gbernehmen, sondern die aus
unserer Tabelle ersichtlichen Tasten zu driicken. Auf dem Bild-
schirm erscheinen dann die entsprechenden Grafikzeichen.
8. Grafikzeichen werden durch (ber- oder unterstrichene
GroBbuchstaben in den Basic-Listings dargestellt. Unterstri-

Der neue Checksummeristda

chene Buchstaben bedeuten, daB Sie die SHIFFaste und
den angegebenen Buchstaben driicken missen, iiberstri-
chene Buchstaben werden durch Driicken der Commodore-
Taste und dem entsprechenden Buchstaben eingegeben.
9. Eine Besonderheit: {13SPACE] bedeutet, 13mal die Leerta-

ste betétigen. (F. Lonczewski/zu)
CTRL steht fur Control-Taste, so bedeutet [CTRL-A], daB Sie die
Control-Taste und die Taste »A« dricken missen. Im folgenden steht.
[DOWN| Taste neben rechtem Shift, Cursor unten
[UPj§ Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursor hoch
[CLR] Shifi-Taste & 2. Taste ganz rechts oben
[INST} Shift-Taste & Taste ganz rechis oben
[HOME! 2. Taste von ganz rechts oben
|DEL] Taste ganz rechis oben
|RIGHT] Taste ganz rechts unten
ILEFT; Shift-Taste & Taste unten rechts
[SPACE ] Leertaste
iF1} grauer Tastenblock rechts
IF3, grauer Tastenblock rechts
|F5;) grauer Tastenblock rechits
IF7] grauer Tastenblock rechis
[F2] grauer Tastenblock rechts & Shift
[F4] grauer Tastenblock rechts & Shift
|F6] grauer Tastenblock rechts & Shifi
|F8] grauer Tastenblock rechts & Shift
|RETURN] ShiftTeste & Return
{BLACK; Control-Taste & 1
MWHITE] Control-Taste & 2
|RED! Control-Taste & 3
{CYAN, Control-Taste & 4
|[PURPLE! Control-Taste & 5
|GREEN; Control-Taste & 6
|BLUE! Control-Taste & 7
[YELLOW| Control-Taste & 8
|[RVSON; Control-Taste 8 9
[RVOFF| Control-Taste & 0
{ORANGE; Commodore-Taste & 1
BROWN. Commodore-Taste & 2
{LIG.RED, Commodore-Taste & 3
{GREY 1| Commodore-Taste & 4
|GREY 2! Commodore-Taste &4 5
[LIGGREEN! CommodoreTaste & 6
[LIG BLUE! Commodore-Taste 8 7
|{GREY 3] Commodore-Taste 8 B
Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewthnt haben, werden Sie den Vorteil deser Schreibweise
erkennen Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehorende Klartext
ist so verfaBt, daB Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tasten-
kombination finden, die Sie drucken mussen
Die Steuerbefehle im Kiartext

1 REM SSssssssdnissntsnisinssiessssnss
2 REM = -
3 REM = CHECKSUMMER &4 V3 .
4 REM = -
S REM * WRITTEN MAERI 1985 BY *
& REM # -
7 REM # FRANK LONCIEWSKI *
B REM # =
G REM ##%5#%isdsiaaitiinintstisnsasns

1@ PRINT® {CLR, 1 15PACE ,RVSONICHECKSUMMER &4 V3 (RVOFF)"

11 PRINT® {ZDOWN,9SPACEJEINEN MOMENT, BITTE ...~

12 FOR 1=828 TO B864:READ A:POKE 1,A:PS=PS+A+1:NEXT I

i3 IF PS<>SBB2 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILEN
2@8-22": END

14 SYS B28:PS5=8:FOR 1=58464 TO S8583:READ A:PDKE I,A:
PS=PS+A+1:NEXT I

15 IF PS<>16267 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILE
N Z2=-30":END

14 POKE 1,53:POKE 42289,94:POKE 42290,228

17 PRINT" {4ADOWN,9SPACE }CHECKSUMMER AKTIVIERT.”

18 PRINT" {2DOWN}AUSSCHALTEN : POKE1,S55"

19 PRINT" (DOWN)ANSCHALTEN{2SPACE}: POKE1,53":NEW

Listing »Checksummer 64 V3« erkennt jetzt auch Zahlenverdreher

28 DATA 1&9,8,133,254,162,1,189,93,3,133,255,160,0,17
T, 254

21 DATA 145,254, 154,288,249,2308,255,165,255,221,95,3,
288,238,282

22 DATA 16,238,96,168,224,192,8,168,2,147,0,170,133,2
58,177

23 DATA 95,240,40,201,32,208,3,200,208,245,133,255,13
B,41,7

24 DATA 178,240,18,72,14&5,255,24,42,105,8,202,208,24%
,133,255

25 DATA 1@4,17@,232,165,255,24,101,254,133,254,76,111
.228,192,4

26 DATA 48,219,198,2148,165,214,72,162,3,169,32,157,1,
4,189

27 DATA 212,228,32,218,255,208,12,2,92,72,32,201,255,
170,184

28 DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,254,1469,8,32,2085,
189,149

3

DATA &2,32,218,255,104,133,214,32,108,229,1469,141,
32,218,255
3@ DATA 74,128,164,7,60,18,1%
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Mit »Chess-Screen 64« verwandelt
sich der Bildschirm: man glaubt, auf
ein iiberdimensionales Schachbrett
zu schauen.

Die llusion, die »Chess-Screen 64« erzeugt, wird durch die
andersfarbigen Ecken des AuBenrahmens hervorgerufen. Das
Besondere dabei ist, daB im Bildrahmen ein vierfacher Farb-
wechsel vorgenommen wird. Das Programm arbeitet im Inter-
rupt und kann somit in eigenen Programmen verwendet wer-
den. Nach einem Reset muB man SYS53152 zum Neustart
eingeben.

- Noch ein kleiner Trick, geben Sie nach dem Start folgende
| Zeile ein: »1 POKE5S32811 :::: RUN«
| (M. Hillebrand/zu)

Ein Bildschirmtrick, der Staunen hervorruft »

Commodore

2 PRINT" (CLR,DOWN,WHITE , 25PACE }CHESSSCREEN

&4 BY MARKUS"™; <B&62>
3 PRINT™ HILLEBRAND{YELLOW}":SYS S31S52:NEW <13&>
4 DATA 149,0,141,255,43,128,149,198,141 <251>
S DATA 29,3,1469,207,141,21,3,169,27,141 <as@>
& DATA 17,208,149,51,141,18,208,149,1 <111>
7 DATA 141,2&,208,169,127,141,13,220,88 <195>
8 DATA 96,169,1,141,25,2088,173,18,208 <@35>
9 DATA 2081,51,248,23,149,23,141,17,208 <169>
1@ DATA 1&9,51,141,18,208,149,9,141,32 <246>
11 DATA 298,149,8,141,33,208,76,49,234 <11@>
12 DATA 1&9,24,141,17,208,149,250,141,18 <195>
13 DATA 208,169,8,141,32,208,169,9,141 <152>

14 DATA 33,208,74,49,234:REM(CIBY MH SOFT <184>

SchiuB mit der Eintdnigkeit

Mit »Colorscreen 64« verwandelt sich
das blaue Standardbild des Commo-

" dore 64 in einen farbigen Streifenhin-
i\l tergrund.

@ PRINT" {CLR,YELLOW,&5DOWNIWIEVIEL FARBEN (

MIN=2"; <174>
1 INPUT" / MAX=18) “;W:DATA 120,169,39 <@55>
2 FOR 1=49152 TO 49224:READ A:POKE I,A:NEX

T <229>
3 POKE 49216,W:FOR I=1 TO W:POKE 49231+1,1

+1 <1&65>
4 POKE 49247+1,I%INT(255/W):NEXT:DATA 141 <0&4>
5 PRINT® {CLR,WHITE ,2SPACE }COLORSCREEN &4 B

¥ MARKUS "j; <@99>
& PRINT"HILLEBRAND":SYS 49152:DATA 20,3 <198>
7 DATA 169,192,141,21,3,169,0,141,18,288 <@31>
8 DATA 173,17,208,41,127,141,17,208,150 <177>
9 DATA 127,148,13,220,200,140,13,220,20@8 <151>
18 DATA 14@,24,208,88,94,1469,1,141,25 <2155
i1 DATA 208,174,79,192,189,B68,192,141,32 <15@>
12 DATA 2@8,141,33,208,189,96,192,141,18 <@39>
13 DATA 208,232,224,1,144,2,1542,8,142,79 <2553
14 DATA 192,74,49,234:REM(C) ‘85 MH SOFT <252>

Nach dem Programmstart gibt man zunéchst die Anzahl der
gewiinschten Streifen ein. Bis zu 18 gleichméBige Streifen a8t
das Programm »Colorscreen 64« zu. Bei mehr als acht Streifen
fangt der Bildschirm bei jeder Tastaturbetétigung zu »laufens
an. Die Unterteilung in acht Streifen ist am besten.

Die Bildschirmstreifen ziehen sich gleichmaBig Gber den ge-
samten Bildschirm, der Ubergang von Bildschirmrand zu Bild-
schirmmitte ist nicht mehr zu sehen.

Das Programm »Colorscreen 64« lauft als Interrupt-Pro-
gramm und kann somit als Unterprogramm in eigene Program-
me eingebaut werden. Gestartet wird das Programm mit
sRUNe nach einem Reset mit »SYS49152«

(M. Hillebrand/zu)

Beim C 64 piepst es

Viele haben ihn, jetzt auch der Com-
modore 64 — den Tastaturklick. »Auto-
beep 64« sorgt fiir die akustische Kon-
trolle jeder Eingabe.

Das Programm »Autobeep 64« entlockt dem Soundchip des
C 64 bei jedem Tastendruck einen Kontrollton. Dieser erweist

70 e

sich besonders bei sblindem« Abtippen von Listings als vorteil-
haft.

Wem die Tonhdhe nicht geféllt, der kann in Zeile 8 alle vor-
kommenden »99« durch andere Werte ersetzen. Die Zahl 19in
Zeile 9 driickt die Wellenform (17 fir Dreieck) aus. Anderun-
gen dieses Wertes in 129 (Rauschen), 65 (Rechteck) oder 33
(S&gezahn) kann man nach Belieben vornehmen.

Das ramm wird mit RUN gestartet, nach einem Reset
muB man SYS49152 eingeben. (Markus Hillebrand/zu)
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Go to MSX von Panasonic.

Run.

Home Personal Computer CF-2700

Hallo Schatz . . . Jasicher, ein
richtiger Junge braucht
nunmal seinen

PANASONIC MSX.

Ich kann jetzt Chemie
wie noch nie. Und Physik.
PANASONIC MSX

ist mein Trick.

Ich hol mir meinen
PANASONIC MSX, weil
mein Fernseher auch von
PANASONIC ist. Und der
hilt schon jahrelang was
er verspricht.

Ich will mehr iiber PANASONIC MSX
wissen. Schicken Sie mir ganz schnell den
PANASONIC MSX-Prospekt.

HC11

Name

Vorname

R . i3

PLZ Ort

Coupon ausfiillen und bitte an uns
schicken:

Panasonic Deutschland GmbH, Abt.: MSX
Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54

Panasonic
| MSX |

Fiir Generationen gut.




@ FOR I=49152 TO 49227:READ A:POKE I,A:NEX
Programm: Autobeep 64 T : <@94>
Computer: C 64, C 128 PC oder C 128 1 SYS 49152:PRINT" (CLR,WHITE,DDWN,3SPACE}A
credoumner Ve e e ST
o ) | TA 1
Datentrager: ~ Kassette oder Diskette 3 DATA 169,13,141,20,3,169,192,141,21,3  <143>
4 DATA B88,96,169,15,141,24,212,144,203 <186>
5 DATA 192,44,240,45,204,49,192,248,37 <0as>
& DATA 14@,69,192,169,,141,4,212,141,5 <153>
7 DATA 212,141,7,212,149,1@,141,5,212 <@s1>
8 DATA 141,6,212,169,99,141,1,212,149,99 <@41>
9 DATA 141,,212,169,17,141,4,212,76,49 <@96>
10 DATA 234,,148,69,192,76,49,234:REN MH  <809>
Es piepst mit »Autobeep 64« p e akalogr e a

Ein langes Gesicht fiir den C 64

Mit einem kleinen Trick wird der
Rechteck-Bildschirm in ein superlan- | ' {° 1736864 T0 S69S9:READ ArPOKE TLANEX. 1o
3280,8: POKE i " .
ges Panoramaformat umgewandelt. TR AT TN R
Der eigentliche Gag bel »Longscreen 64« ist, daB auf dem R Lmsscmmn i “.vam LB } i
AuBenrahmen zwei senkrechte Farbwechsel stattfinden, und > :ﬂael.:n R st skl <@33>
nicht waagrechte Farbwechsel, wie sonst bei mehrfarbigen S DATA 120,169,33,141,20,3,169,144,141 <247>
AuBenrahmen (iblich. & Dﬂ:: fi,g&b‘r,g?, 141,17 ,208,1569,0,141 (1“;
»Longscreen 64« wird mit RUN gestartet, nach einem Reset ; xm 1:{.13:2;:;::;:325???{:??5;?;33 22?3,
muB man SYS36864 eingeben. {Markus Hillebrand/zu) 9 DATA 173,18,208,201,,240,13,169,23,141  <123>
1@ DATA 17,208,169,,141,18,208,76,49,234 <169>
3 11 DATA 149,24,141,17,208,1469,249,141,18  <0@&6>
%"gg’::j‘t‘g:: 'éogas‘ge_leznas‘q' 12 DATA 208B,76,49,234:REM(C) ‘85 M.H SOFT  <214>
Checksummer: Version 3 ein lanaes h
Datentrager: Kassette oder Diskette DK 0 ek Dges Gost

mn an m 1@ REM 5963110000 5000036000000 06 00 <B&A>
20 REM #» o <920>
30 REM #*% RALF KREBS, 2902 RASTEDE ## <255>
4@ REM =%  AM STRATJEBUSCH 104 = <@77>
50 REM ## s <esa>
User Port BE L i it
70 REM =& LADEN UND MIT L d <Pai>
B8 REM #» 5YS49152 STARTEN. -4 <113>
Im r’ nn eine an den User hn am :’: g ::l--ll-l-i-“iiii*l’ll‘l‘lllll‘*ii:: 2?“::;
geschlossene Hardware-Erweiterung | :ee : <@76>
5 & 110 POKE S6579,255:REM PORT AUF AUSGANG 178>
nicht funktioniert, stellt sich die Frage: | 122 vt chmscianize @ ot coees
14@ PRINT CHR$(19)TAB(27)1 <122>
Ist der User Port defekt oder die ange- | 132 P cfe o e 2l .- las>
schlossene Hardware? Bei der Diagno- | 142 Sev as:1F as=simien 160 e
H H= H 180 I=I+1 <163>
se !ulft das Listing »User Port-Anzeige« | 1% =t o il
weiter. Listing »User Port-Demox
sUser Port-Anzeiges ist ein Maschinencode-Programm, das | 5 REM ## BASIC-LADER FUER #» <240>
stindig die am User Port anliegenden Daten liest und den mo- 3 REM ## USERPORT-ANIEIGE ## ggg;
s . H
mentanen Wert sowohl dezimal als auch binér auf dem Bild- ‘0 FOR 1=@ TO B31READ XiZ=Z+XiPOKE 49152+1
schirm anzeigt. Baut man sich beispielsweise eine Steue- JX:NEXT 1 <137>
rungseinrichtung oder ein Druckerinterface, so kann man 20 1F 7<>9@29 THEN PRINT"FEHLER IN DATAS":
schnell feststellen, welche Daten am User Portankommenbe- | . &¥0 o e
ziehungsweise hinausgehen. 3 A S0 DATA 169,11,141,20,3,169,192,141,21,3,9
Das Maschinencode-Programm wird mit SYS49152 aufge- &6,162,8,216,56,173,1 <P&L>
rufen. Die Routine liest jetzt stindig die Daten am User Port | 4@ DATA 221,168,235,128,32,62,192,233,64,3
(Speicherstelle 56577) und zeigt den Wert entsprechend in | ;o 2asa’}ao2' 233" 2"32105 192, 233,8,52,6201
der oberen rechten Ecke des Bildschirms an. Mit RUN/STOP- 92,233,4,32,62,192,233 <21&6>
RESTORE wird das Programm abgebrochen. Bo gglﬂ‘gt::-ﬁélﬁazig. 1,32,62,192,76,49, i
Nach dem Laden und Starten des Listings »User Port-Anzei- | oo por2™o0 50 Yol 149, 48,157,32,4,169,0,15
ge« kann man das Demo-Programm »User Port-Demo« nachla- 7,32,216,232,152,56,96 <116>
den. Es zeigt, wie man die Maschinencode-Routine nutzen Listing »User Port-Anzeige«
(Ralf Krebs/zu)
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Die grenzenlose Freiheit beim Fliegen hat auch ihre Tiicken. Vor jedem Flug
mit festem Ziel sind eine Menge navigatorischer Aufgaben zu erledigen.

Auch bei dem bekannten »Flightsimulator ll« kann das Flie-
gen in Arbeit ausarten. So geschehen bei unseren Lesemn
Horst und Carsten Corleis aus Moisburg. Seit kurzem lassen
sie jedoch die Flugplanung von ihrem Commodore 64 ma-
chen.

Das Listing »Flugplanung« entlastet von den relativ umfang-
reichen und fiir viele »Nicht-Flieger« komplizierten Berechnun-
gen fir Streckennavigation und Landeanflug.

Wer den »Flightsimulator ll« zum Fliegen benutzt, sollte vor
dem Start dieses kleine Flugplanungsprogramm durchgehen
und damit seinen Erfolg bei Navigation und Landung noch si-
cherer machen.

Nach dem Starten des Programms sFlugplanung« mit RUN
erscheint das Titelbild und danach eine kleine Einleitung und
Kurzbeschreibung. Nach einem weiteren Tastendruck er-
scheint das Hauptmeni.

Unter Mentpunkt 1 wird die Eingabe der Wetterdaten erwar-
tet. Die Tabelle ist vom »Flightsimulator ll« her bekannt.

Alle Eingaben erfolgen (iber eine spezielle Prozedur, die un-
sinnige Eingaben abféngt. Ein vorzeitiger Abbruch der Einga-
ben erfolgt durch die Taste »F1«. Uber den Meniipunkt 4 wird
der Ausdruck der Wetterdatentabelle vorgenommen.

Die Druckroutine des Listings ist auf den MPS 801-Drucker

gleichzeitig verarbeiten. Den Originalkarten entnimmt man die
Mindesthdhe und den Kurs der Teilstrecken. Die Eingabe der
Flughéhe bestimmt, welcher Wind vorherrscht. Wenn nach
geographischem Kartenkurs geflogen wird, gibt man nun
den »Rechtweisenden Kurs« (geographischer Nordpol) in
Grad ein. Falls nicht, bitte kein Return, sondern die Taste »F7«
driicken. Die Return-Eingabe wird als 0-Grad-Eingabe inter-
pretiert.

- Ebenfalls mit »F7« teilt man dem Programm mit, daB man
nicht nach geographischem Kurs, sondern nach Magnetkom-

WETTERDATENTABELLE

FLUG VON / NACH..M.C.MEIGHTS/MIDWAY
UHRZEIT / DATUM.......11.37/13.12.19835

WOLKEN Z OBERGRENZE /FT...... @
UNTERGRENZE/FT...... @

WOLKEN 1 DBERGRENZE /FT...... 4188
UNTERGRENZE/FT...... 3300

eingestellt. Wer einen anderen Drucker besitzt, muB die ent- "I:D—NR EESB:‘;!KT RICH;;ERD et i)
sprechenden Parameter der Hardcopy-Routine ab Zeile o 26800
60000 &ndern. Der Ausdruck erfolgt im Bildschirmformat von 3 17 298
40 Zeichen je Zeile. Die Tabelle wird immer erst auf den Bild- 2700
schirm ausgegeben, danach kann man mit der Hardcopy- 2 17 298
Routine einen Ausdruck auf den Drucker anwéahlen. = = ===z 2500
Auf jeden Fall solite man die Tabelle schriftlich festhalten, da BODENWD. 1@ 315
sie beim Flug bendétigt wird. e
Sicherlich will man nicht nur geradeaus fliegen, sondern ver-
schiedene Stidte oder Funkfeuer ansteuern. Dazu teilt man MENUE (F1) DRUCKEN (F2)
die Flugstrecke in Teilstrecken ein, die gradlinig, also mit fe-
stem Kgrs veriaufen. Bis zu 9 Teilstrecker? kann das Programm Hardcopy einer Wetterdatentabelle
NAVIGAT IONSDATENTABELLE LANDEANFLUGDATENTABELLE
STRECKEN M.C.M. ALPHA BETA N.RADIO 1 N.RADIO Z COM.RADID LB.RICHTG
VON /NACH ALFHA BETA GAMMA 114.2 "] a 314
HOEHE MIN a 2500 Jooa ANFLHDEHE ANFGESCHW STEUERKRS SINKRATE
HODEHE PLN 2350 2700 3200 1500 ] 314.1 530
R.W. KURS 175 129 220 R ——
M. WEISUNG a a a BEGINN SINKFLUG VOR AUFSETZEN/NM. 2.2
M.W. KURS 175 129 220 BEI ANZEIGE DME/NM. 15
LUVWINKEL a a a ANFGESCHW STKURS/W3 STKURS/W2 STKURS/W1
STEUERKRS 175 129 220 180 3102 31 314
=== 80 309 389 314.1
COM.RADIO a a "] &0 3B7.3 307.3 314.1
N.RADID 1 114.2 114.2 114.2 =
N.RADIO 2 113.9 113.9 a BIS L.PKT ANZ.DME HOEHE (NN)
DISTANZ/M S 11.3 & 4 NM 16.4 2228
GESCHW.RL. 9@ 124 124 3 NM 15.6 1820
GESCHW.UG 9@ 123.9 123.9 2 NM 14.9 1419
ZEIT /MIN 3.3 5.4 2.9 1 NM 14.2 1019
GES.DIST. S 16.3 22.3
GES. ZEIT 3.3 8.7 11. 6 HOEHE LANDEBAHN UEBER NN/FT....... &19
MENUE (F 1) DRUCKEN (F2) WEITERE STR(J/N) MENUE (F1) DRUCKEN(F2)
Hardcopy einer Navigationsdatentabelle Hardcopy einer Landeanflugdatentabelle
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paBkurs oder Funkfeuer (VOR) nagiviert. Wenn man nach
Flugkarte fliegt, ist die Berechnung der Streckenlénge kein
Problem. Die relative Fluggeschwindigkeit solite rund 120 Kt
gegen die Luft betragen.
Alle weiteren, notwendigen Eingaben sind im Handbuch des
sFlightsimulator ll« erkiért.
sRunter kommen sie immer ...« heiBt ein beliebter Spruch.
Wer sicher landen will, solite auch die Landung planen.
Mentipunkt 3 hilft in diesem Fall weiter.
Die Landebahnrichtung entnimmt man den jeweiligen Flug-
hafenkarten oder man begibt sich durch Eintippen der Orts-
koordinaten im »Flighsimulator ll« auf den gewlinschten Flug-
hafen und die jeweilige Landebahn. Jetzt richtet man sein Flug-
zeug genau in Landebahnrichtung aus und liest am Magnet-
kompaB die Richtung ab. Die gesuchte »*Rechtweisende Bahn-
richtunge ist dann: MagnetkompaBanzeige (MK) -MiBweisung
(MW).
il Ein Beispiel: MK=2590; MW=20; Ost=-20;

|| Rechtweisender Kurs: 2590 -(-20) = 2610
(i - Daman jetzt schon auf der Bahn steht, begibt man sich zu
einem Bahnende (dem spéteren Aufsetzpunkt) und schalte
das Navigationsradio 1 ein. Nun sucht man eine VOR-Station
mit DME-Angabe (keine Panik, die Begriffe sind im Handbuch
des Simulators erklért), peilt diese in Richtung #o« (nicht
»Frome) an und notiert sich den To-Winkel und DME-Wert. Mit
Hilfe dieser Einpeilung berechnet das Programm einen Gleit-
weg mit Entfernungen und zugehotrigen Héhenangaben, der
einen sicher landen I48t. Jetzt braucht man nur noch die ge-
wohnte Sinkrate, die geplante Anfluggeschwindigkeit und die
Hoéhe der Landebahn (ber NN (Hthe tUber Meeresspiegel)
einzugeben.
Nach der Rickkehr ins Hauptmen( bendtigt der Computer
einige Sekunden, um die Landeanflugdaten zu berechnen. Die
Tabelle kann man wie gewohnt auf dem Bildschirm und
Drucker ausgeben lassen.  (Horst und Carsten Corleis/zu)

9 REM #assssnans <@4a7>
REM #asus FLUGPLANUNG  ##as 147>
REM #### BY HORST CORLEIE ##w#s <lbbs>
REM ####% + JUNIOR (C) 'B5 #ass <135>
REM #8850 000100000 E SRR 4010 <@53>
POKE 53281 ,0:POKE 53280,0 <@19>
PRINT" (CLR}" <@i1e>
PRINT" (CYAN, SDOWN , 1 4RI GHT }FLUGPLANUNG* {282>
PRINT" (BREY 3,2D0WN,?RIGHT}CCCCCCCCCLCCRECRRG
LL" 227>
PRINT" (ZDOWN, ZRIGHT ,BLUEIWRITTEN BY HORST(RIG
HT >+ CARSTEN CORLEIS" <144
PRINT® {ZDOWN, SRIGHT , YELLOW}COPYRIGHT 1985 BY
H.C. + C.C." <138>
PRINT" (PURPLE , 3DOWN, 10RIBHT }DRUECKE °LEERTAST S
E*" <
BET A#:IF A$=""THEN 72 <241>
PRINT" {CLR}" <@&8>
PRINT" (2DOWN, FRIGHT ,BREY 3)}PROGBRAMMERLAEUTERU
NGB" 1 <@a7>

18@ PRINT" (CYAN,2DOWN)}DAS VORL IEGENDE PROGRAMM U

NTERBTUETZIT™ 193>

11@ PRINT"SIE BEI IHRER FLUGPLANUNG FUER FLUEBE" <113>

120 PRINT"MIT DEM ‘FLIGHTSIMULATOR(2SPACE}II " <171>

138 PRINT"FOLBGEN (28PACE}SIE (2SPACE }DER PROGRAMMF

UEHRUNG UND™ <218>

140 PRINT"GEBEN SIE AUF ANFORDERUNB DIE BEWUENSC

H" <@asd>
150 PRINT"TEN WERTE FUER WETTER,NAVIBATION UND* <@32>
1640 PRINT"LANDUNG EIN." <233>

170 PRINT"DAS PROGRAMM GIBT IHNEN NACH IHRER WAH

L* <@a73I>

18@ PRINT"TABELLEN FUER WETTER,NAVIGATION UND LA
-

N <a39>
19@ FRINT"DEANFLUG AUF DEN BILDSCHIRM DDER DRUK-—
i <155>
200 PRINT"KER AUS." <147>
218 PRINT" (DOWN)ALE DRUCKER IST EIN MPS B@1 VON
COmMMo-* <190>
220 PRINT"DORE EINBESETZIT." <04 >
230 PRINT" (2DOWN,FRIGHT ,GREEN)G U T E N{2BPACE}F
Lu@e '~ <200>
272 GET A% IF As=""THEN 270 <114>
2680 PRINT" {(CLR}" <@14>
298 FOR MP=1 TO F:REM DATAS MENUE EINLESEN <145>
308 READ M%(MP):READ M#%(MP):READ MFX(MP):READ MT
%(MP) s REM DATAS 10002-11000 <215>

§¢ 285 §83E3sds
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NEXT MP

READ SO0%:READ UZ%:READ MN$,DR$

DIM WA(15) ,W$(15) ,WFL(15) ,WTHL(1S)

DIM NX(15) N$(15) (NFX(LS) (NTE(15)

DIM L%(12) ,L#$C12) ,LFHC12) ,LTH(12)

DIM TS$(18,2)

DIM SWid,a)

FOR WE=1 TD 1S:REM MASKE WETTERDATEN EINLESE
N

READ WX (WE) ,W$ (WE) ,WFX (WE) ,WTX (WE)

NEXT WE

FOR NA=1 TD 1S:REM MASKE NAVIGATIONSDATEN EI
NLESEN

READ NX(NA) ,N$ (NA) (NFYX (NA) {NTL(NA)

NEXT NA

FDR LA=1 TO 11:REM MAASKE LANDEANFLUGDATEN E
INLESEN

READ LX(LA) ,L$(LA) ,LFX(LA) {LTX (LA}

NEXT LA

REM MENUE SCHREIBEN

PRINT" {CLR}":REM BILDSCHIRM LOESCHEN

FOR MP=1 TO 9

FEL=MZ (MP) 1 F$=M$ (MP) : FLY%=MF% (MP) t FFX=MT% (MP)
B0OSUB S1000:REM MASKE AUF BILDSCHIRM

NEXT MP

REM MENUEPUNKT WAEHLEN

Fi=22:G0SUB 49000

IF F$<"1"DR F$>"7"THEN 77@:REM UNGUELTIBE EI
NGABE

HP=VAL (F$):ON MP GOSUB 3000 ,4000,5000,5009,7
@oa , 8000 , 1008

BOTO 71@:REM WIEDER VON VORNE

END

REM ### EINGABE WETTERDATEN ###

PRINT" {CLR}": U2%=0: U3¥X=2

Fi=1:F$=80%1 FLX=21:FFX=0

GOSUB S10@2:REM HASKE ALSGEBEN

Fr=2: F$=UIF1 FLA=17: FFL=0

GOSUB 51008

Fi=4:F$="EINBABE DER WETTERDATEN"i1FLX=B:1FFX
=0

BOSUB S100@

FOR WE=1 TO 15

FheWX (WE) 1 FS=H$ (WE) t FLYX=WFY (WE) 1 FF{=WT% (WE)
GOSUB 51009

NEXT WE

Fr=23:F$=" (SRIGHT 1 "+MN$+* (ZRIBHT X (1) = (F3) (2
RIGHT}"+DR$: FLYX=01 FFi=0

BOSUB S100@:REM FUNKTIONSTASTENIEILE AUSGER
EN

Fr=1:608UB A49000: VN$=F%: IF UN$=CHR# (133) THE
N 708

3170 F%=2:6G0SUB 4900@:DUS=F%:IF DU$=CHRS (133) THE

N 708

IF DU$=CHR# (134) THEN 31560

Fa=4: BOSUB 49000: IF F$=CHR$ (133) THEN 720
IF F#=CHR# (134) THEN 317@

WO{2)=VAL (F¥)

3199 F%=7:B0SUB A5000: IF F#=CHR$ (133) THEN 700

IF F#=CHR#(134) THEN 3180
WU (2) =VAL (F¥)
IF WU2) >W0(2) THEN 3198

3200 FX=8:605UB 49000: IF F$=CHRS* (133) THEN 70@:

IF F$=CHR#(134) THEN 319@
WO (1) =VAL (F#%)
IF WU{2)<>@ AND WO(1}>WU(2) THEN 3200

3210 FA=9:60SUB 4900@: IF F$=CHR$ (133) THEN 700

IF F#=CHR$(134) THEN 3200
WU (1) =VAL (F#)
IF WUC1)>WO(1) THEN 3210

3220 Fr=11:G0BUB A9000: IF F#=CHRS(133) THEN 700

IF F#=CHR#(134) THEN 3210

VW (4) =VAL (F$§)

Fi=12: G0SUB 49000: IF F$=CHRS (133) THEN 7@@
IF F#=CHR#(134)THEN 3220

RW (&) =vAL (F¥)

IF RW(4)<@® OR RW(4)>340 THEN 32308

IF RW{4)=350 THEN RW(4)=0

3240 F%=13:605UB 49000: [F F#=CHR#(133) THEN 700

3254

IF F#$=CHR$ (134) THEN 3230

SZ(4)=VAL (F%)

Fi=14:608UB 49000: IF F#=CHRS (133) THEN 700
IF F#=CHR$(134) THEN 324@

Vi (3)=VAL (F$)

3260 Fi=15:005UB 49000: IF F$=CHR$(133) THEN 700

3262

IF F#=CHR# (134)THEN 3250

3264 RMW(3)=VAL (F¥)

3266

IF RW(3)<@ OR RW(3) >36@ THEN 3268
IF RW(3)=36@ THEN RW(3)=@

3270 Fr=146:B0SUD 49D00: IF F$=CHR$(133)THEN 708

3272
3274

IF Fs=CHR$ (134) THEN 3260
SI(3)=VAL(F$)1 IF SZ(3)>=BZ(4)AND BZ(4)58 TH
EN 3278

3280 FX=17:608UB A9000: IF F$=CHR¥(133)THEN 708

3282

IF F#=CHR$ (134) THEN 3270

3284 VW(2)=VAL (F$)

3290
3272

Fr=18:608UB 49@00: IF F$=CHR# (133) THEN 70@
IF F#=CHR$ (134) THEN 3280

Listing »Flugplanunge fiir sicheres Fliegen

<1775
<@a7>
<133>
<255>
<B37>
<B&4>
<1@3>

<2152
<oea>
<@3&>

<@asa>
<248>
<1962

<1B&>
<182>
21>
<aes>
<183>
<118>
£@54>
<173>
<i1a7>
<2@5>
<199>

<Be&>

<0az>
<@77>
<248>
<1B46>
<15&>
<B&EF>
€223>
<R15>
<O55>

<157>
<BES>
<215>
<@22>
<100>
<10é6>

<224>
<159>
<23%>

<@23>
<171>
<@ev>
<@42>
171>
<131>
<181>
<229>
<oen>
<o8l>
<BL63>
£159>
163>
<2162
<eas>
<217>
<181>
<217>
<143>
<a77>
<@3s>
<@2&6>
<@7r3>
<19@>
<134>
<109>
<164
<111>
<184>
<RAT>
<a77>
<oez>
185>
<@71>
<220>
<100>
<B76>
<@eB>

172>
<15@>
206>
<@73>
225>
<ee?>
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schenkt ihm einen

BRALCH HUBE & PARTNER

Wer seinen

Eine Solarzellen-Nachfiihrung

oder ein Plotter,

Computer liebt,

eine Sortieranlage

der Turm von Hanoi

oder ein Teach-in Roboter,

oder ein Grafiktablett — alles aus einem Baukasten.

Baukasten.

sich 10 und mehr
Peripheriegerate konstruieren und pro-
grammieren. fischertechnik computing
— Uber ein passendes Interface/Soft-
ware-Paket kompatibel zu vielen géngi-
gen Home-Computern.

fischertechnik computing — das ist das neue System, mit
dem man noch mehr Leben in den Home-Computer
bringen kann. Aus einem einzigen Baukasten lassen

Wir schicken thnen gemn die
komplette Info-Mappe und

sagen thnen, wo Sie flscher- Hame
technik computing kaufen
kannen. Einfach Coupon
suslifen und einsenden an: Mﬁ
fischer-warke, Weinhalde

1418, D-7244 Tumlingen/
Waldachtal, B/1/11. PLZ/On

fischertechnik=x'

Technik. Mit Zukunft. ot

e
Lkl b b (A0




3294

3310
3312
3314

3324

RW(2) =VAL (F%)

IF RW(2)<@ OR RW({2)>36@8 THEN 3270

IF RW(Z2)=348 THEN RW(2)=0

F¥=19:G0SUB 492@@: IF F$=CHR# (133) THEN 70@
IF F#=CHR$(134)THEN 3292

SZ(2)=VAL(F$)1IF SI(2)>=5Z(3)AND SZ(3)>@ TH

EN 3302

FY%=20:60SUB 470@@: IF F$=CHR$(133) THEN 700
IF F$=CHR$(134) THEN 3300

VW (1) =VAL (F¥)

F#=21:6G05UB 49D@@: IF F#=CHR# (133)THEN 70@
IF F#=CHR$(134)THEN 331@

RW(1)=VAL (F$)

IF RW(1)<@ DR RW(1)>34@ THEN 3320

IF RW{1)=350 THEN RW(1)=0

IF SZ(2)=0 THEN VW(Z)=\VW (1) :RW(2)=RW(1)

IF SZ(3)=0 THEN VW(3)=VW(2) :RW(3)=RW(2):81(

3)=8I(2)

IF SZ(4)=0 THEN VW(4)=VW(3) :RW(4)=RW(3):52(

#)=GZ (3)

BET A%$:IF A$="“THEN 350@:REM WARTESCHLEIFE
IF A$=CHR$ (133) THEN 7@

IF A$=CHR$(134)THEN 331@

IF A$=CHR$ (137)THEN BOSUB 42000

BOTO 3500

REM ##% EINGABE DER NAVIGATIONSDATEN #w#w
PRINT" (CLR} "t UZ%=@

Fi=1:F$="EINBABE DER NAVIGATIONSDATEN":FL¥X=

O FFL=a

BOSUB 51000

FOR NA=1 TO 15

FR=NZ (NA) 1 F$=N$ (NA) s FLZ=NF% (NA) 3 FF%£=NT% (NA)
GOSUP S100@: REM NAV.DATENMASKE AUSGEBEN
NEXT NA

Fi=3:60SUB 4900@: IF F$=CHR$ (133) THEN 700
SN$=F$1L2%=0

IF SN$="@"DR SN$="-"0R SN§="."THEN 4200
Sh=VAL (SN$)

Fi=4:;GOSUB 4900@: IF F¥=CHR$ (133) THEN 700
IF F#=CHR# (134) THEN 4208

TS$ (BN, 1) =F%

F%=5: 605UB 4900@: IF F#=CHR# (133) THEN 700
IF F#=CHR$ (134) THEN 4230

TS$ (SN, 2) =F§

Fi=7:605UB 4900@: IF F$=CHR# (133) THEN 700
IF F#=CHRS (134) THEN 4258

HM (SN) =VAL (F$)

Fi%=0:B0SUB 490001 IF F$=CHR$ (133) THEN 70@
IF F$=CHR$ (134) THEN 4270

HP (8N) =VAL (F$%)

F#=10:60SUB 4900@: IF F$=CHR$ (133) THEN 700
IF F$=CHRS (134) THEN 4290

RK (SN) =VAL (F$)

IF RK(SN)<@ DR RK{(SN)>3&40 THEN 4320

IF RK(SN)=34@ THEN RK(SN)=@

IF F$=CHR$ (13&) THEN RK(SN)=(-1)
F#=11:605UD 49000: [F F$=CHRS$ (133) THEN 700
IF F$=CHR$ (134) THEN 4320

MW (SN) =VAL (F$)

IF ABS (MW (SN)) >368 THEN 4340

Fi=12:G0SUD 49000: [F F$=CHR$ (133) THEN 700
IF F#=CHR# (134) THEN 43&0

MK (SN) =VAL (F#) 1 IF MK(SN) <@ OR MK (SN} >3&60 TH

EN 4402

IF F$=CHR# (134) THEN MK (SN)=(-1)

IF MK(EN)=340 THEN MK(SN)=0

IF MK{SN)=(-1)AND RK(SN)=(-1)THEN 44@2
Fi=13:605UF 49000: IF F$=CHR# (133) THEN 700
IF F#=CHR# (134) THEN 44D2

CR (SN) =VAL (F%)

Fi=14:6G0SUB 4700@: IF F#=CHR# (133) THEN 70@
IF F¥=CHR#(134) THEN 4410

N1 (8N} =VAL (F$)

Fi=15: B0SUB 49000: IF F#=CHR# (13X) THEN 7020
IF F#=CHR#(134) THEN 4440

NZ (BN) =VAL (F#)

Fi=17: 605U 49000: IF F#=CHR# (133) THEN 700
IF F#=CHR#(134) THEN 4478

DI (8N} =VAL (F#$)

IF DI(BN)<=@ THEN 4500

Fi=19:60SUP 49000: IF F$=CHR$ (133) THEN 700
IF F$=CHR# (134) THEN 4500

VR(SN) =VAL (F$)

IF VR(BN)<=@ THEN 4540

Fx=21:60SUB 49000: IF F$=CHR$ (133) THEN 700
IF F$=CHR$ (134) THEN 4540

IF F#="J"THEN 4000

GET A$:1IF As=""THEN 4450

IF A$=CHR# (133) THEN 7@@:REM IURUECK IN‘S ME

NUE
IF A%=CHR#% (134) THEN 4580

IF A$=CHR#(137) THEN GOSUB 4D0@@:REM DRUCKEN

B80TO 44658
REM ###% EINGABE DER LANDEANFLUGSDATEN ###%
PRINT" {CLR}" s US%=Q

FYX=11F#="EINGABE DER LANDEANFLUBSDATEN":FLX%

=1 FFi=0

BOSUB 51000

FOR LA=1 TO 11

FY=LX(LA) sF#=L% (LA) 1 FLA=LF% (LA) t FFEA=LTX (LA)
BOSUB S1000: REM LANDEDATENMASKE AUSBEBEN

<@B&T>
€251>
<@&5>
<0a3>
<227>

<13@>
019>
169>
<@73>
<B93>
<@51>
<BaT>
<@86>
<@32>
<@4s4>

<163>

<149
<1333
<213>
€211>
<149>
<e8d>
<2@a>
<2a7>

<117>
<@ea7>
<B&3>
<@za>
<1942
<21@>
253>
<14&>
<@8s>
<maB>
<@5%>
<B49>
<1453
<111>
<198>
<1673
<1957
<219>
<281 >
<248>
<248>
<@34>
<2375
<@15>
<064 >
<1@6>
<@az>
<130>
<@ea7>
<246>
<182>
218>
<193>
<az6>

£@79>
<@22>
<@33>
<@54>
<Pav>
<1@é6>
<152>
<1043
<004 >
<217>
<i9a>
<lbé>
<255>
<1@ea>
<Pa&?>
<174>
<@40>
<@13>»
<@az2>
<1z
<115>
<@as>
<Pe4 >
<13a8>
<@va>

<@14>
<12a>
12>
<o9zZ>
<04an>
<1a7>

<amz>
<2427
<227>
<127>
<iB&>

5318
532@

5360
5370

5370
5410

&s10@
6110
5120
6130
&140
&130
6160
4178
&180

6198

6210

NEXT LA

F%=3:680SUB 4900@: IF F$=CHR$ (133) THEN 708
AH=VAL (F$) 1 U3X=0

F¥=5: 605U 49200: IF F$=CHR$ (133) THEN 700
IF F#=CHR$(134)THEN 5290

AK=VAL (F%)

IF AK=3&6@ THEN AK=@

F#=7:60SUB 49000: IF F$=CHR$(133) THEN 7@
IF F$=CHR$(134)THEN 5120

AN(1)=VAL (F%)

F%=8:60SUF 49000: [F F$=CHR#¥(133) THEN 780
IF F#=CHR#(134)THEN 5150

ANCZ) =VAL (F#)

F%=9:505SUB 4900@: IF F$=CHR$(133)THEN 700
IF F#=CHR# (134) THEN 5200

AC=VAL (F#¥)

Fi=11:605UB 4700@: IF F#=CHR$ (133) THEN 7@@
IF F$=CHR#(134) THEN 5230

AB=VAL (F$) 1 IF AB<@ OR AB>3&4@ THEN 526@

IF AB=346@ THEN AB=@

Fi=12:605UB 47@@@: IF F$=CHR$(133) THEN 700
IF F#=CHR$ (134) THEN 5260

AD=VAL (F#) 1 IF AD<@ THEN 5290

F%=14: G05UB 49000: IF F%=CHR$(133) THEN 70@
IF F$=CHR$(134) THEN 5290

AF=VAL (F%) : IF AF<=@ THEN 5320
Fi=15:605UB 49000: IF F$=CHR# (133) THEN 709
IF F#=CHR$ (134) THEN 5320

AV=VAL (F$) e IF AV<=0 OR AV>14@ THEN 5350
Fi=17:60SUB 470@0: IF F$=CHR# (133) THEN 700
IF F#=CHR#¥(134) THEN 5350

AL=VAL (F#)

BET A$:IF A$=""THEN 5410:REM WARTESCHLEIFE
IF A$=CHR#(133) THEN 700

IF A#=CHR#(134) THEN 53B8@

IF A$=CHR# (137)THEN BOSUB &40D0@:REM DRUCKEN

BOTO 5410

REM ### WETTERDATENTABELLE ###
PRINT” (CLR}":REM BILDSCHIRM LOESCEN
PRINT" {1 1RIGHT YWETTERDATENTABELLE"
PRINT

PRINT S0$;"4"; VNS

PRINT UZ$;".H";DUs

FRINI
-

PRINT"WOLKEN 2 OBERGRENZE /FT......"jWO(2}

PRINT" (FRIGHT JUNTERBRENZE/FT...... "jWU(2) 1P

RINT
PRINT"WOLKEN 1 OBERBRENZE /FT......"jWO(1)
PRINT" (FRIGHT JUNTERGRENZE/FT. 0. "gWU(1)

PRINT"

PRINT“WIND-NR" , "BESCHW/KT" , "RICHT/BRD" , "SCH

ERZ/FT"

PRINT" {ZRIGHT 4", " (3RIGHT 2" VW (4) , " (SRIBHT}

“sRW(4)
PRINT*
4)
PRINT® (ZRIGHT)}3" , " (SRIGHT "3 VW (3} , “ (SRIGHT )
“sRW(3)

PRINT™
3)
PRINT" {ZRIGHT 22", * (SRIGHT}* ) VW (2} , “ (SRIGHT)
"yRWI(2)

PRINT"
2)
PRINT"BODENWD. ", " {3RIBHT}"gVW (1) , " (SRIBHT}"
RW(1)

"8I

"8I

"y8LL

PRINT"
==y PRINT
PRINT" (4RIGHT }MENUE (F1) (12RIBHT YDRUCKEN (F2)

BET A%:IF As=""THEN 6200
IF A$=CHR® (133) THEN 70@

IF A$=CHR$ (1357) THEN GOSUB &40@20:REM DRUCKEN

PRINT™ C19RIGHT }OK*
BOTD &200
REM ### NAVIGATIONSDATENTABELLE #&&

PRINT® {CLR}*“: PRINT" C1@DOWN, 14RIGHTIBITTE WA

RTEN! "3 IF UZ¥X=-1 THEN 7010

GOSUE 20000: REM BERECHNUNGEN DURCHFUEHREN
FOR S=1 TD 7 STEP 3

PRINT" {CLR}"

PRINT" (7RIGHT YNAVIGAT IONSDATENTABELLE"

PRINT"STRECKEN" ,TS$(S,1) , TS$(841,1) , TE$ (842

o1I"

PRINT"VON /NACH" ,TE#(5,2) ,TS$(6+1,2) ,TE$(5+

2,2)"

PRINT
-
PRINT"HOEHE MIN"," (RIGHT}"jHM(8) " (RIGHT "y
HM(8+1) , " (RIGHT 3" j HM (B+2)

PRINT"HDEHE PLN"," (RIGHT)}"jHP (5) ;" (RIGHT}"y
HP (841) , " (RIGHT }" § HP (8+2)

PRINT"R.W. KURS","{(RIGHT}"jRK(S)," (RIGHT}"}

RK(8+1) ," (RIBHT }" j RK (8+2)
PRINT"M.WEISUNG" , " (RIGHT }" § MW (5) ;" (RIGHT "}y
MW (8+1) " (RIGHT} " j MW (B§+2)

Listing »Flugplanung« (Fortsetzung)

<1267
<125>
<@12>
{221>
<2157
<O33>
<12&>
<R&T>
<i88>
<@ar>
<142>
238>
<@79>
<2084>
<@&5>
<@79>
<2252
<2245
<155>
<@45>
<B&63>
<128>
<@z8>
<222>
<B31>
<@57>
<Ded>
<250>
253>
<220>
<155>
<DAT>
<139>
<091>
<@29>
<010>
<234>
<@22>
<128>
<228>
<@34>
<B41>
243>

<@91>
159>

<B&5>
167>
<1&8>
<131>
€222>
<132>
<@55>
<@1e>
<@7r3>
C164>
<093>
<17@>
176>
<152>
<@s7>
<119

<0z2a>
<238>

<156>
<153>
o3>
091>
<aa>
<14@>
<227>
<@as>
<@5z>
<0ed>

<189>

Cléb6>

<ORéE >

Ausgabe 11/November 1988




ProSoft-Preise liegen richtig!

= 0261/408777 od. 408823/78

Fiir Schiiler und Studenten gewahren wir bei Semester- oder Klassenbestellungen Sonderpreise!
Héndler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht!
Wir suchen stindig giinstige Emlmufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

EPSON-computer oM
PX. ~ TF-20 L -
Hx‘”‘“w ol Netzt. ?’ﬁ. PEAORy " 160
EPSOH-Drucker

1320~ FX-105 1739~
RX-BD am.- RY-B0 T+ 1018,-
LQ-1500 3198~
Grafik-Interface Apple/EPSON incl. Kabel 128,-
JX-B0 1898~ HI-80 1245,-
C.ITOH-Drucker
CITOH7500P 1198~

C.ITOH 8510 SP 1898,-
C.ITOH 1550 SP 2398,- Cl 3500-20
Riteman C+ 898,~ Riteman F+

Seikosha-Drucker

GP-500AoderVC 538,- GP-500AS, CPCo. AT
GP-700A,VGo.CPC 808,- SP800Aoderl
SP1000A,ASo.VC 828,- SP1000CPC

SP 1000 AP, Imagewriter kompatibe! fiir Madmush
und Apple lic direkt anschlieBbar 948,~

NEC-Drucker
Pinwriter P2 1499,
Pinwriter P3  2089,~
Pinwriter P5 3609,
Pinwr. P2 col. 2375,

Star-Drucker

Spinwriter 2000 R  2198,-
Spinwriter 3500 R
Spinwriter 8810

Pinwriter P3 color

SD10 1198~ SR 10 1598,-
SG 15 1226~ SD15 1588~ SR15 1999,-
Universal Wiasemann-Interface 188,
Universal Wiesemann-Interface 8 K-Buffer 225~
Data-Becker-Interface 148,-

u&ng-mmmmmw cB4 m.*
baide fiir C 64 an EPSON- und Star-Drucker. i

nraddrucker fiir C 64
da DWX 305 incl. Interface flir C 64

20 Zeichen/sec. 999,-
Brother v
EP-44 498~ HR-15 XL seriall 1308,-
HR-5 448, - HR-15 XL paraliel 1298,
HR-15 XL Il 1298,~ TC-600 a. Anfrage
FB-100 a. Anfrage 1009 5080,—
HR-35 2095~ M 2024 L 2899,~
Twinwriter-5 3608,—
Vision PAL, Farbmonitor fir C 84 699,-
Vision IV RGB, 25 MHz 1998,-
Vision PC, 20 MHz, fir IBM 1298,~
KX-1212, 24 MHz, fir IBM 425,~
Drucker CPA-80C 498,-
Drucker KP-810 1148,-
Monitore

Zenith ZVM-122 E oder ZVM-123E 220~

NEU! Zenith ZVM-1220 oder ZVM-1230 auf Anfrage

Der empt. Val‘kmﬁspraisdashpplallebeh‘ﬂgiw
2995,-. Bei ProSoft erhalten Sie zum gileichen Preis

Apple lle- Einstiegspaket

ie e, Monitor lle (org.Appie),
DomitContr oo Aopie) T 2095,

Software
Fordem Sie die entsprachendan
DOS PC-10 kompatibel u. 2. Apple Macintosh, Appla fle, Applalic

Software-Listen an! 16 Bit MS-

Zenith ZF-148;42 an
s Pt i, 4598y
Sonderangebot Zenith Z-150 System
Vorfiihrsystem aus:

1 Centr.-Schnittst., 1 SenalleMd} Schittst.
1 Diskettenlaufwerk 32

1 Festplatte 10,6 MB, T&smur MS-DOS 14.814,-
Z-318, hochaufibsende Grafik-Karte 2.109,-
m-133l,HGBFarbrn 13"(20?&!!-!1} _1_.&,_

zum Sonderpreis 11.998,- m. Mwst
ZF-241-81 acvances pC mit Monochrom
1 Centronics-Intarface,

Video-Karte 512 KB RAM,
1V 24-interface, 1 Dlslce!‘taniamm 1,2 MB, 1 Plat-
tenlautwerk 20 MB, MS-DOS 3.1, Tastatur  auf Anfr.

Alle Preise incl. MwSt. zuzhgl. 10,~ DM Versandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oder Vor-
kassescheck - Versandkosten Ausland DM 40,- pro Paket. Bei Abholung und Barzahlung in unseren
Verkaufs- und Vorflhrrumen in Koblenz, gewiihren wir auf alle Preise zusiétzlich 2% Skonto.

ProSoft GmbH

BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4087 77 od. 408823/78 - Telex 862476 PSOFT

Sharp-HZ-Seria was
MZ-811 494 - MZ-821 574,~
MZ-1F19 Disk 574" 320 KB incl.

MZ-1 E 05 Interface und Kabel 777~
MZ-3500, PC-5000, MZ-5600, MZ-8100

Sharp Taschen- und
Tischrechner e

LCD-Standard Solamechner, Serie Gokd™, Schuirechnen Wissenschaftier,
Tmm?mmw

Sharp-Pc-Selia alle Preise . Anfrage

-Computer mi
ot et - e SR
CE-125 Mikrokassettenrekorder
Kassettaninterface

CE-120 Thermodrucker,

CE-150 x/y-Vierfarbplotter mit integriertem
Kassatteninterface

CE-152 Kassettenrekorder

CE-158 &-bit Paral [Cantr) u. ser. [RS-232 C) Schrittst.

CE-159 BK-RAM/ROM-Modul

CE-160 BK-ROM- ModuanVMngm.CE-‘l-Gﬁ;

CE-161 16K-RAM/Pseudo-ROM-Modul

CE-162 E Centronics-Schnittstelle fir PC-1500 A

Erweiwm

CE-515L VM&HMPC 5000
CE-516 L Verbindungskabel fur
Software-Kassetten zum PC-1251 EMZA.EHEB EA-12C

Schulen haben
Schnelder Pc* wir Sonderpreise!
Mumlg 1:&-
CPC  10Stick 128~

Diskettan 3 fir Schneider
zFbpprSUKBlsm anschiuBf. an den
1. Floppy, incl. CPMu.Logo a A

~464 griin
CPC-dBdm

GPO-EM mit Monitor 1248~
CPC-664 mit lulonrtor 1609,-
CPC-6128 mit mm 1448,-
CPC-6128 mit Monit 1888,
NLQ-401 Drucker T38,~
Druckerkabel Schneider/Centronics 38,-
Vm JOYCE PCW 8256
Hew!ett Packard

HP-11C 188~ HP-15C M7~ HP-41CV5M- HP-41CX 799~
iL-Laufwerk 1100, Kartenl{HP-41 538,-
IL-Drucker 1175~ HP-71BD 1498,-
Karteri A HP-TIBD 518,  Think-Jetmit IL-Anschi 1825~

HPL FL-Disk-Laufw. 2090~  Simil HP-Zubehir presew. 2 An.
Preisbeisp.: Alcku filr HP-41 108,- - HP-80er, HP-110er und HP-
1508 Sane 1 den bekann! ginstigen ProSoft-Preisent!!

Disketten u. Zubehdr owosuc

3V 1DMaxell 95~ 3/ 2DMaxel 129~
5/ 2DNonama 39~
Anfrage

Tabeﬂvpapvsmal 12" x 250 mm 39,-
Akustikkoppler dataphon, Test: .sehr gut®  298,-

ACHTUNG! ACHTUNG!  ACHTUNG!
Da vieia Harstaler nicht in de Lage sind, e vom irid gefordiarten Sticiastien
2 fedrm, iirrien bes engen Gariten kzzelige Liferengpisss enfsisten




711@ PRINT"M.W. KURS"," {RIGHT}";MK(S)," (RIGHT}"} 10252 DATA 7,"2: NAVIGATIONSDATEN EINGEBEN",®,2 <@58>
MK (S+1) , " (RIGHT}" j MK (S+2) 18068 DATA 9,"3: LANDEANFLUGDATEN EINGEBEN",D,0 <B@2>

7128 PRINT" 18@7@ DATA 12,"4: WETTERDATENTABELLE AUSGEBEN",0
=" <148@> .2 <@12>

7138 PRINT“LUVWINKEL" ," (RIGHT}" ;LW (S) , " (RIBHT}"; 1089@ DATA 14,"S: NAVIGATIONSDATENTABELLE AUSGEB
LW(S+1) ," (RIGHT}" ;LW (5+2) <11e> EN",0,8 <@92>

7148 PRINT“STEUERKRS"," (RIGHT}";SK(8) , " (RIGHT)}"; 1818@ DATA 14,"4: LANDEANFLUGDATENTABELLE AUSGER
SK (8+41) , " (RIGHT }" § SK (§+2) <148> EN",0,0 <227>

7158 PRINT" 1@21@S DATA 19,"7: PROGRAMM BEENDEN",@,0 <124>
== <17@> 12118 DATA 22,"{3SPACE}BITTE WAEHLEN SIE",1,1 <p18>

7168 PRINT*COM.RADIO",” (RIGHT}";CR(S) , " (RIGHT}"; 183@@ DATA "FLUG VON / NACH." <168>
CR(S+1) , " {RIGHT}"jCR (S§+2) <104 1831@ DATA "UHRIEIT / DATUM....." <1612

717@ PRINT"N.RADIO 1"," (RIBHT}"jN1(S)," (RIGHT}"} 18320 DATA “MENUE(F1)","DRUCKEN(F2)" <@9a>
NL(5+1) ," {RIGHT}" ;N1 (5+2) <@38> 10400 REM ###% DATAS WETTERMASKE ##a# <@72>

718@ PRINT"N.RADIO 2"," (RIGHT}";N2(S)," (RIGHT}"; 12410 DATA &,"WOLKENLAGE 2:0BERGRENIE /FTi....",
NZ2(5+1) ," (RIGHT}" j N2 (5+2) <@va> S5y2 £223>

719@ PRINT"DISTANZ/M",* (RIGHT) "3 DI (8)," (RIGHT}"§ 1842@ DATA 7," {138PACEIUNTERGRENZE/FT:....",5,2 <1185
DI (S5+1)," (RIGHT)"; DI (§+2) <0153 10430 DATA B, "WOLKENLAGE 1:0BERBRENZE /FTi....",

720@ PRINT"GESCHW.RL"," (RIGHT}"jVR(S) , " (RIBHT}"; .2 <@az>
VR(B+1) ," (RIGHT }" j VR (5+2) <@53> 18448 DATA 9," (13SPACEIUNTERGRENZE/FTi...." 5,2 <1542
PRINT*BESCHW. UG" , * (RIGHT) " ; VG (S) , " (RIBHT}"; 18450 DATA 11,"WIND-NR.4: GESCHWINDIBKT/KT1...."
VB(8+1) , " (RIGHT } "3 VG (§+2) <287> 3.2 <B79>
PRINT"ZEIT /MIN"," (RIBHT}"3FZ(S)," (RIBHT}"} 1@448 DATA 12," (115PACE)AUS RICHTUNG/GRD:....",3
FZ(S+1)," (RIGHT}"3FZ(5+2) <@B32> vi 224>
PRINT"GES.DIST."," (RIBHT} "3 GD(S) , " (RIBHT}"; 1847@ DATA 13," (SSPACE}HDEHE DER SCHERIONE/FT:..
GD(S5+1) , " (RIGHT }" § GD (S+2) <192> e, 5,2 €179>
PRINT"GES. ZEIT",*(RIBHT}"§GZ(S)," (RIBHT}"; 1848@ DATA 14,"WIND-NR.3: GESCHWINDIBKT/KTf....".
BZ(S+1) ," (RIGHT} "3 BZ (5§+2) <21@> 222 <@z28>
PRINT" 1D49@ DATA 15," (11SPACE)AUS RICHTUNG/GRDI....",3
= <@16> 2 ; <Bas>
PRINT"MENLE (F 1) DRUCKEN (F2) {SRIGHT }WEITERE § 1858@ DATA 1&," (SSPACE}HOEHE DER SCHERIONE/FT:..
TRJ/N) * <028> S ) <eas>
GET A$:1F A$=""THEN 732@ <237> 1@51@ DATA 17,"WIND-NR.2: BESCHWINDIGKT/KTi...."

IF A$="J"AND S<7 THEN NEXT 8 <B89> 3,2 <2365

IF A$=CHR$ (133) THEN 70@ <203> 1@852@ DATA 18," (11SPACE)AUS RICHTUNG/GRD:....",3

IF A$=CHR$(137) THEN BOSUB &4@0@0: REM DRUCKE 2 <1265

N <112> 1853@ DATA 19, " (SSPACE}HOEHE DER BCHERZONE/FTi..

PRINT" {UP,Z@RIGHT}0K":B0TO 7300 <167> .e"y8,2 <@a1>

GOTO 7300 <048> 1054@ DATA 20, "BODENWIND: GESCHWINDIGKT/KTi...."

REM ### LANDEANFLUSDATENTABELLE ### <228> 3,2 <152>

PRINT® {CLR}" 1 PRINT" C13RIGHT, 14DDWNIBITTE WA 1@55@ DATA 21," (118PACE)AUS RICHTUNG/GRDI....",3

RTEN!" <35> =] <@52>

IF U3%=-1 THEM G0TD B@S@ <237> 1840@ REM ###% DATAS NAV.DATENMASKE ###% <12@>

BOSUB 2102@:REM BERECHNUNGEN DURCHFUEHREN <1262 18618 DATA 3,"TEILSTRECKE NR.cscsascssssssnanns®

PRINT" (CLR}" <164> v1,3 <1083>

PRINT" {7RIGHT }LANDEANFLUGDATENTABELLE" <1@3> 108428 DATA 4," (BSPACE)VON: (MAX.B8 ZEICHEN)..",B,@ <@78>

PRINT“N.RADID 1","N.RADIO 2*,"COM.RADID","L 1843@ DATA 5," (7BPACEINACH: (MAX.8 ZEICHEN)..",8,

B.RICHTB" <@74> [ <039

PRINT" (RIGHT}"jAN(1) ," (RIBHT}" J AN(2) ;" (RIBH 1844@ DATA 7,“MINDESTHOEHE/FT (HOEHE MIN}......™,

TI"§AC, " (RIGHT)" j AK <147> 5,2 209>

PRINT* 1845@ DATA B, "HOEHEGEPLANT/FT(HOEHE PLN)......",

mmn <1043 5,2 <2543

PRINT"ANFLHOEHE" , "ANFBESCHW" , "STEUERKRS" , "5 1846@ DATA 1@, "RECHTWEIS.KURS/BGRD (OHNE ANBABE=F7

INKRATE" 187> 13,2 <Pes>

PRINT" (RIBHT ) "3 AH, " (RIGHT }"; AV, " (RIBHT } " AP 18670 DATA 11, "MISSWE ISUNG/BRD (WEET=+/08T==)....

2" (RIGHT )" AF 151> L <145>

PRINT" 18475 DATA 12,"MISSWEIS. KURS/BRD(DHNE ANBABE=F7

e <134> ¥ 3,2 <1262

PRINT"BEGINN SINKFLUG VOR AUFSETZEN/NM.";DS 1848@ DATA 13, "COM.RADIO-FREGQUENZ (COM.RADID)..",

(1) <@94> 6,2 <uz>

PRINT" (14RIGHT ) "3 "BEI ANZIEIGE DME/NM.";DE(@ 19699 nnm 14, "NAV.RADIO 1-FREQU. (N.RADID 1).."

) <148> - <217>

PRINT" 1070@ m*m 15, “NAV.RADIO 2-FREQU. (N.RADIOD 2).."

<174> b,2 245>

PRINT"ANFGESCHW" , "STKURS/W3" , "STKURS/W2" . "8 1871@ DATA 17, "BTRECKENLAENGE/NM (DISTANZ) cccaus

TKURS/W1" <oan> “ 4,2 <B54>

PRINT" {2RIGHT)10@" , " (RIGHT}" ; SW(3,1) ," (RIBH 18720 DATA 19,"FLUGBESCHW. RELAT IV/KT (GESCHW.RL) .

TI";EWI2,1) " (RIBHT}"jSW(1,1) <@75> e 3,2 <176>

PRINT® (3RIGHT}8@" , " (RIGHT }"§ SW(3,2) , " (RIGHT 18738 DATA 21,"WEITERE TEILSTRECKEN? (J/N)usaseen

I EEWE2,2) , " (RIGHT )" SW(1,2) <0za> w 1,1 <@z5>

PRINT" (SRIGHT 260", " (RIBHT}"§5W(3,3) , " (RIGHT 18748 DATA 23," (SSPACE)}MENUE (F1) (28PACE) (1) =(F3)

I GEWI2,3) " (RIBHTI "3 BW(1,3) <PAS> (2BPACE}DRUCKEN (F2) " , 8,0 <@2e>

PRINT" 10800 REM =s## DATAS MABKE LANDEANFLUG #s#s Q77>

- <082> 1881@ DATA 3,“HFLLI3I-III'EIFT.......---........".

PRINT"BIS L.PKT","ANZ.DME" , "HOEHE (NN) * <138> 5,2 <2415

PRINT® {ZRIGHT}4 NM"," (RIGHT}";DE(4) ," (RIGHT 10820 nnm 5, "LANDEBAHNR ICHTE (RECHTW. ) /BRD. .« . s »

I ENNCA) <197> 13,2 <1342
A PRINT” (ZRIGHT)3 NM"," (RIGHT)"; DE(3) " (RIGHT 10830 mm 7,“NAV.RADIO 1/FREQU. (ILS-FREDU.)",&

IH NN (3) <165> <91 >

PRINT” (ZRIGHT}Z NM®" " (RIBHT)"jDE(2)," (RIGHT 10840 mrm B,"NAV.RADIO 2/FREBU. ccxcucassssss'yd

I PNN(2) <133> 2 <204>

PRINT" CZRIGHT )1 NM"," (RIGHT X" DE(1) ," (RIGHT 10858 DATA 9, "COMMUNIKATIONSRADIOFREQU. .cuuu.yb

IgNNCL) <11y 2 <041>

PRINT 10840 DATA 11,"PEILUNG N.R.1 TD/GRD AM AUFSETIPK

- <142> T, 3,2 C1bb6>

PRINT"HOEHE LANDEBAHN UEBER NN/FT..ces.-"1A 1870 M'rn 12,“ANZEIGE N.R.1 DME/NM AM AUFS.PKT.

L <183> 8,2 <0203

PRINT 1896860 mrn 14, "SINKRATE/FT/MIN. (BTANDARD: S0@) . . .

==ty US%m—1 <231> a,2 €222

PRINT" C4RIBHT YMENUE (F1) (12RIGHT }DRUCKEN (F2) ikb 10890 m*m 15, "ANFLUBBESCHW. /KT (ETANDARD: B@)...

» LT P <255>

BET A%$:1F As=""THEN 8350 <1345 10892 mﬁ'n 17, "HOEHE LANDEBAHN UEBER NN/FT....."

IF A$=CHRS$ (133) THEN 700 <169> 5,2 <@89>

#37@ IF A$=CHR#(137)THEN GOSUB &00@@:REM DRUCKEN <12&> 10895 DATA z:,“tSBPM:EJPEH.EtFnCMHﬂ-:FS:

8380 PRINT" (UP, 1BRIGHT JOK" <@a9> {25PACE YDRUCKEN (F2) " ,0,0 177>

839@ GOTO B350 <171> 20000 REM #es BERECHNUNG NAV.DATEN w##s <@6S>

1000@ REM ss#wansas DATAS wasssss £192> 20050 GD=0:6I=8 <@14>

10038 DATA @,"MENUE FLUBPLANUNG",®,@ 015>

1004@ DATA 5,"1: WETTERDATEN EINBEBEN“,@,@ 225> Listing N'qum","mg“ (Fortsetzung)
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20068 FOR S=1 TO SN <0a9> 3@430 SK=5K#1@:SK=INT (5K) : SK=5K/10 <aas>
28878 REM KURSBERECHNUNG <@84> 3498 RETURN CPBELDY
20860 RK=RK (S) : MW=MW (S) : MK=MK (5) <2085> 30500 REM### V-UEBER GRUND-FORMEL ### <152>
20099 GOSUB 39009 <@ie> 38510 VE=VRsCOS (LWe1/18@) -VWeC0S { (RK-RW) #2/18@) <@1@>
20108 RK(S5)=RK:MK (S)=MK: MW (5) =MW <229> 30528 VB=VE#1@:VE=INT (V6) 1 VE=VB/1@ <175>
20118 HP=HP (S) : RW=01 V=0 <139> 38598 RETURN <1667
20128 GOSUB 30108 <@8a> 30500 REMs## FLUGZEITFORMEL ###% <B&T>
2813@ HP(8)=HP <@es> 30482 IF VG=0 THEN FI=@:RETURN <1B&>
208148 VW=\VW: VR=VR (S) 1 RK=RK (S) : RW=RW <P21> 30518 FI=6@=DI/VE <112>
28150 GOSUB 30300 <174> 38620 FI=FI#1@:FI=INT(FI):FI=FZ/1@ <@98>
20160 LW(S)=Y <D47> 39498 RETURN <@1e>
20170 MK=MK (5) :LW=LW (S) <153> 30700 REMes+ SINKWEGFORMEL #%# <171>
20188 GOSUB IP40@ <238> 328782 IF AF=@ THEN DS=@:RETURN <@8st>
20199 SK(8)=8K <153> 307108 DS=VG#* (AH-AL) / (LB#AF) <111>
20208 VR=VR(5) 1 Lk=LH (5) : Vi=Vi: RK=RK (S) : Ri=RW <223> 38720 DS=DS#1@:DS=INT(DS):DS=D5/10 <237>
20219 G0SUB 30500 <@4z> 3@279@ RETURN <112>
28229 VB(S)=VE 158> 32808 REM#ss DME-FORMEL #s&w <@18>
20238 VE=VB(S):1DI=DI(85) 209> 30818 DE=SER (DI t2+AD12+22DZ*AD*COS ( (AM-AB) »1/16@
28240 GOSUB 38400 <106> 1} <844 >
20258 FIL(8)=F1 <@44> 39828 DE=DE#1@:DE=INT (DE) : DE=DE/1@ <145>
20268 GD=GD+DI (S) 1 6D (S) =6D <@a9> 3IVE9@ RETURN <212>
20278 BI=GI+FZ(S):6Z(8)=6Z <138> 39900 REM=## HOEHE UEBER NN-FORMEL #3s <@25>
20280 IF S=8N THEN RETURN <a39> 38902 IF DS=@ THEN NN=@:RETURN <@a9>
20308 NEXT S <142> 32918 NN=AL+DI=(AH-AL) /DS <Bai>
21088 REM #s# BERECHNUNG L.ANFL.DATEN #%# €221> 3I@920 NN=INT (NN} <@21>
21828 REM STEUERKURS £128> 38998 RETURN <@sa>
21838 RK=AK:MW=Mi (SN) 1 MK=—1 187> 49000 REM #s»ssMER##sss <243>
21042 BOSUB 30000 <z2ea> 499@1 REM MASKEN UND EINGABEROUTINEN 092>
21850 MK=HK <@19> 49902 REM <@39>
21855 REM LUVWINKEL <118> 490803 REM <@4a>
Z186@ HP=AH: RW=01 V=0 <@35> 49920 REM ssssssesns FELDEINGABE wwissussss <@22>
21878 GOSUB 39100 <@14> 49940 <@77>
21880 VW=VW: RW=RW: VR=AV: RK=RK <2146> 4906@ F$="":1F FL(F%,8)=0 THEN RETURN <251>
21109 GOSUB 32392 <189> 49988 IF FX<1 DR FX>23 THEN RETURN <18@>
21110 LW=Y:MK=MK <2086> 4910@ PRINT CHR$(S) <@97>
21115 REM STEUERKURS <223> 49120 ML=FL{F%,1)AND 1 226>
21129 GOSUB 39400 <1605 49140 CB$="(36SPACE}" <195>
21138 AP=BK <@z8> 49160 MN=1:1IF FL(F%,1)AND 2 THEN HN=0 <@78>
21135 REM BESCHWINDIBKEIT UEBER GRUND <@91> 49180 IL=F%(F%,@) <199>
21140 VR=AV: LW=Lk: Vi=Vi1 RK=RK: Rid=Ri <B6T> 49200 CI=F%iCS=F%(F%,2) <124>
21150 BOSUB 39500 222> 492290 POKE 214,CZ:1POKE 211,CS8:1SYS 58732 <211>
21168 VE=VG: AH=AH: AL=AL 1 AF=AF <@76> 49240 F$=""3CC=@:M5=@ <228>
21165 REM BEGINN SINKFLUS (DS(1)-MEILEN VOR AYFS 49260 POKE 204 ,@:REM CURSOR EIN <@51>
ETZPUNKT ) <@28> 49260 GET G%:IF G%="“THEN 49280 <240>
211780 GOSUB 38700 <@sa> 49285 IF ASC(6#)1<>13 THEN 49300 <@91>
2118@ DS(1)=DS <B&64a> 49299 IF FL(F%,3)=1 THEN CC=IL <157>
21198 DI=DS(1) 1 AD=AD: AB=AB1 AM=MK <142> 49295 BOTD 49380 246>
21195 REM ANIEIGE DME BEI DS(1) <@93> 49300 PRINT LEFT$(CBS$,IL); <@56>
21200 GOSUB 3080@ <113> 4932@ POKE 211,CE:F%L(F%,3) =0 <127>
21218 DE(@)=DE <178> 49349 GOTO 49380 <@33>
21215 REM STEUERKURSTABELLE (SK=F (VW ,RHW,VR)) <089> 49360 BET G$:1F G$=""THEN 49360 <19@>
21220 VR=129 <104> 49380 G=ASC(G#$):IF G=13 THEN ON ML+1 BOTO 49448,
21232 FOR P=1 TO 3 <04a5> 49520 €252>
21248 VR=VR-20 <119> 4939@ IF G>132 AND G<141 THEN F$=G#:CC=0:60T0 49
21258 FOR N=1 TO 3 <@51> &40 <234>
21268 VW=VH (N) 1 RW=RW (N) : RK=RK <174> 49400 IF G=29 AND PEEK(211)<{=CS+IL-1 THEN GOSUB
21270 GOSUBR 30708 <@24> A9820: BOTD A934D 199>
21288 LW=Y:HK=HK <@az> 49420 IF B=157 AND PEEK(211)>CS THEN GOSUB 49820
21298 GOSUB 32400 <@76> :1BOTD 49340 <125>
21300 SHIN,P)=5K <148> 49442 ON MN BOTO 49520 <@35>
21318 NEXT N <@96> 49446@ IF(B>47 AND B<S8)0R G=45 OR G=4& THEN 4954
21328 MNEXT P <122> "] <237>
21325 REM BLEITPFADTABELLE <238> 49500 GOTO 49360 <R&E>
21330 FOR P=1 TO 4 <aze> 49528 IF G<32 OR(G>127 AND B<1&8) THEN 49348 <12@>
21348 DI=F;AD=AD: AM=HK: AB=AB <@79> 49540 IF CC<IL AND PEEK(211)<=CS+IL-1 THEN CC=CC
21350 GOSUB 306800 <RaT> +116G0SUB 4982016070 49340 <@15>
213468 DE(F)=DE <@878> 49560 IF PEEK(211)<CS+IL THEN BOSUB 49828 <19@>
21378 AL=AL:AH=AH:DS=DS (1) <@52> 49580 GOTO A934@ <148>
21380 GOSUB 38500 <@71> 49608 IF FX(FL,3)THEN 49648 <289>
21398 NN(P) =NN <248> 49420 IF PEEK(211)<>FL(F%,2)+IL OR CCCIL THEN 49
21400 NEXT P 202> 360 <1063
21418 RETURN <138> 494640 POKE 205,2 <@39>
30000 REMsss RECHTWEISEND/MISSWE ISEND #ss <147> 49668 IF PEEK(2@7)<>@ THEN 49440 <28 >
39010 IF RK=(-1) THEN RK=MK-MW <@3&4> 4948@ POKE 2@4,1:REM CURSOR AUS <131>
30028 IF HK=(-1) THEN MK=RK+HW <a38> 49700 POKE 211,CS:POKE 214,CI 210>
38030 IF (RK>=0 AND MK>@) THEN RK=MK-MW <153> 49720 IF CC=@ THEN RETURN  <252>
30098 IF (RK>@ AND MK<=@) THEN MK=RK+MW <1@6> 49730 DPEN 3,3 <{@as&>
300S@ IF RK>=360 THEN RK=RK-36@ <174> 49740 GETH3,B8: IF G$=CHR$ (13) THEN F$=LEFT$(F$+CB
300460 IF RKC@® THEN RK=RK+34@ <131> #,IL) :RETURN <@53>
IVB70 IF MK>=3560 THEN MK=MK-340 <B49> 49760 F¥=F$+G% <255>
I0BA IF MK<@ THEN MK=MK+340 <DbE> 49780 IF LEN(F#)<IL THEN 49740 <@96>
30082 RK=10#RK: RK=1INT (RK) : RK=RK/ 18 <@a9e> 49800 CLOSE 3:RETURN <156>
IOPO4 MIK=1@eMK: MK=TNT (HK) : HK=HIK/ 1@ <Db&> 49820 POKE 205,2 <221>
9B RETURN <174> 49840 IF PEEK(207)<>@ THEN 49840 <189>
391090 REMsss ZUDRDNUNG FLUGHOEHE/WIND waw 253> 498460 PRINT G#;:IF PEEK(211)>HS THEN HS=PEEK (211
3IB110 IF HP>@ THEN VH=VW (1)1 RW=RW(1) <15@> ] <224>
30120 IF HP>=GZ(2) THEN VW=V (2) 1 RW=RW(2) <@72> 49880 RETURN <151>
IB13@ IF HP>=SZ(3) THEN VW=V (3) : RW=RH(3) <11@> SO000 REM <@21>
J214@ IF HP>=SI (4) THEN VW=V (4) 1 RW=RW(4) £148> S0001 REMsssszsss DEFAULTEINGABE sswsmsss <@2Z9>
30198 RETURN <@18> 50002 REM <@23>
30309 REM#ss LUVWINKELFORMEL #&s <162> Se828 IF Fu<l OR FX>23 THEN RETURN <104>
39302 IF VR=@ THEN Y=@:RETURN <187> Sa040 POKE 214 ,FZLiPOKE 211,FX(F%,2):8YS 58732 <228>
30310 X=(VW/VR) #SIN( (RK-RW-18@) +1/18@) 1 IF ABS (X) S@060 PRINT CHR# (S)LEFTS$(F$,FL(F%,8)) <127>
=1 THEN Y=99999:;RETURN <168 SA0B0 F%L(FL,3)=1:1RETURN <@74>
IBTIZ2A Y= (1807 1) #=ATNI(X/SAR(1-X12)) <iB8@> 51008 REM <S>
IOIIO Y=10eY: Y=INT(Y) 1 Y=Y/10 <112> 51301 REMssssssss MASKENAUFBAL sessssss <084 >
IDIF@ RETURN <2203 51002 REM <0a7>
3400 REMess STEUERKURSFORMEL w## <142> 51005 POKE 5328@,0:POKE 53281,0 <@76>
39410 SK=MK+LW1IF SK>=3468 THEN SK=5K-35@ <17@>
30420 IF SK<@ THEN SK=SK+34@ <254> Listing »Flugplanung« (Fortsetzung)
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51818 IF F%<@ DR F%>24 THEN RETURN <a3e>
51220 CB$=" (S&SPACE}" <B43>
51838 DN DFAB0TO Si1@s8 <@5%>
51948 DIM FL{24,3):1DFA=1 <@aze>
S1058 IF Fi=0 THEN PRINT CHR$(19)CHR$ (1S2)LEFTS(

F$,48) t RETURN 233>
S1878 IF F%<>24 THEN 51180 <191>
51888 POKE 214,24:POKE 211,8:5YS 58732 <a39>
51292 PRINT CHR$(152)LEFT#(F#,39); :RETURN <137>
S112@ FLI(FX,B)=FLX:FL(FL,1)=FF%L <@85>
51128 POKE 214 ,FL:1POKE 211,@8:SYS 58732 <B74>
51138 PRINT CHR$(152)1F$; <BZS>
51135 IF FLY%=@ THEN RETURN 158>
51137 PRINT""CHR$(181); <154>
51140 FXIFL,2)=PEEK(211) <119>
51158 PRINT LEFT#(CB#,FLX)CHR$(182); {236>
51140 FL(FL,I)=0 <@34>
51188 RETURN <1B1>
51588 REM <253>
51581 REM ssssssss FELD LDESCHEN ssssssas <B&l>
51582 REM <255>
51510 IF Fi<@ DR FX>24 THEN RETURN <@22>
51528 IF FX<>@ THEN S51&88 <@14>
51548 FOR Li=1 TO 23 <238>
51560 Fi=L1:G0SUB 51480 <287>
51588 NEXT L1:RETURN <128>
51680 POKE 214 ,FY:1POKE 211,FL(FX,2):SYS 58732 <Pea>
51620 PRINT LEFT$(CB$,FX(FL,83)) <1625
51648 FL(FL,3)=@: RETURN <122>
L0228 REM <115>
40082 REM ##=KDPIEREN DES BILDSCHIRMS (HARDCOPY)

- <@75>
40885 REM <i12@>

42818 VIC=13#4896:CM=VIC+24 <1&68>

42228 IF (PEEK(CMIAND &)=6 THEN BOTD 68258 <1762
4B030 PODE=CHR$(14&) : QT$=CHRS$ (34) 212>
50848 RVF=CHRS (1B) : RD$S=CHRS (1456) <127>
L2050 VR=PEEK (54B) #25&6 <253>
60068 OPEN 4,4:PRINT®4 <238>
42880 FOR CL=@ TO 24:0F=8: AS$="":FDR RO=8 TO 39 <B@5>
40098 SC=PEEK (VR+4@=CL +R0) <212>
48188 IF SC=34 THEN GF=1-0F <199>
&B8118 IF SC<>1462 THEN 60142 <eae>
68120 OF=1-0F: IF @F=1 THEN ASS=ASS+RVS+E8T$:80T0

H2208 <{249>
&£2138 ASS=ASS+QTS$+RO$: 605U 4£@2080:60T0 &B158 <1445
&214@ IF QF=1 AND(SC>=128) THEN SC=SC-128:60T0 &8

168 <174>
&@158 IF SC>128 THEN SC=SC-128:RF=1:AS$=ASS+RVS J(B44>

&@1&4@ IF SC<3IZ OR SC>9S THEN AS=SC+564:60T0 &8198 <112>

6@178 IF SC>31 AND SC<64 THEN AS=SC:B50TO &8179 <227>
68198 ASS=ASS+CHRS (AS) <198>
482908 IF RF=1 THEN AS$=ASS+ROS:RF=8 138>

68218 NEXT RO <133>
58228 IF QF=2 THEN PRINT®4,PO$"Z2"AS$:60T0 &@824@ <173>

48238 PRINTSS,POS*20°ASSATS <243>
6@248 IF CL=24 THEN CLOSE $:RETURN 168>
68245 NEXT CL:CLOSE 4:RETURN <244>
48258 PO$=CHRS (16) 1 GTS=CHRS (34) <178>
68268 RVS=CHRS (18) 1 ROS=CHRS (144) <@93>
68278 VR=PEEK (648) %256 <219>
48280 OPEN 4,4,7:PRINTS4:60TO 52882 <138>
68298 RETURN <147>

Listing »Flugplanunge« (SchiuB)

Geregelte Finanzen mit dem
Commodore 64

Man kann in miihevoller Handarbeit
Zins- und Renditen-Tabellen nutzen,
oder man laBt den C 64 und das Pro-
gramm »Finanzen 64« arbeiten.

Das Programm »Finanzen 64« ist ein recht einfaches, aber

| trickreiches Programm, das Entscheidungshilfen fir verschie-
| dene finanzielle Entscheidungen anbietet. Wer zum Beispiel

iberlegt, ob er ein Auto kaufen oder leasen soll, dem vergleicht
das Programm im ersten Menipunkt die Kosten von Kauf und
Leasing und empfiehlt anschlieBend die bessere Losung. Die
| Berechnungistjedoch auf rein wirtschaftiichen Uberlegungen
aufgebaut, Liquiditatstiberlegungen sind darin nicht enthalten.
- Wer bisher von AfA-Berechnungen (Abschreibung fiir Anla-
gevermdgen) geplagt wurde, dem kann ebenfalls geholfen
werden. Nach dem Anwéhlen des zweiten Menipunktes und
| der Angabe von Kaufpreis, Restwert und Abschreibungsart
gibt das Programm die jéhrlichen Abschreibungsraten (linear
oder degressiv) aus.

Unter Punkt 3 berechnet »Finanzen 64« die Rendite eines
Wertpapiers mit variablem Zins. Nach der Eingabe der Laufzeit
und der einzelnen Zinssétze wird die Rendite durch eine Inter-
vallschachtelung bestimmt. Der Unterprogrammpunkt 4, mit
der Angabe des Endwertes regelmaBiger Zahlungen bei
gleichbleibendem Zins, ist wahrscheinlich der einfachste und
verstandlichste Programm-Abschnitt, da fast jeder ein Spar-
buch besitzt und mit diesen Berechnungen indirekt zu tun hat.
Wer wissen will, wieviel Zins ein bestimmtes Sparvermdgen
bringt, der wird hier bestens bedient. Uber den Meniipunkt 5
wird die Dokumentation der einzelnen MenGpunkte ein- oder

80

ausgeschaltet. Zum SchiuB ist noch zu sagen, daB das Pro-
gramm sFinanzen 64« trotz seiner Kirze sich selbst erklart und
fir die Punkte 1 und 2 eine Ausgabe der Daten auf Drucker

vorsieht.
(Carsten Straush/zu)
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i@ DATA 7,5,22,23,24,9,1B,-28,23,24,22,5 <128> 698 P=(MR+UR) /2: IF ABS{P-LR)<1E-S THEN RET
2@ DATA 25,23,12 <@0Bs > URN <148>
5@ FOR I=B TO 4 £226> 7008 LR=P:E=8:FOR I=1 TO N <196>
4@ FOR K=1 TO 3:READ E:I$=CHR$(E+&8):75%$=1 71@ E=E+E(I)/(P+1) tI:NEXT 1 <@a3e>
S$+IFINEXT KiK$(1)=K$(1)+7ZS$:75$="":NEX 720 IF E=H THEN RETURN <134>
T1 <ie8> 738 IF H>E THEN MR=P:B0TO &5@ <245>
5@ K$(2)="{LIG.RED}EIN{2SPACE}M&T — PROGRA 748 UR=P:GOTO &9@ <198>
MM VON" <231> 758 REM 229>
4@ POKE 5328@,0:POKE S3281,0:POKE S53272,21 <128> 76@ REM #* UP:RENDITE BEI VAR.ZINS #»= <@2&>
7@ PRINT"{CLR}"TAB(B) " {3DOWN,LIG.BLUE}UCECC 778 REM <251>
LLccoccccccoceccect <128> 78@ PRINT" {CLR,2D0OWN,RVSONIRENDITE EINES H
8@ PRINT TAB(B)" {LIG.BLUE)EB{Z1SPACE}IH" <@43> ERTPAPIERS MIT VAR.ZINS{(RVOFF3»" <2043
7@ PRINT TAB(8)"{LIG.BLUE}R{25PACE,LIG.RED 79@ IF F=1 THEN GOSUB 91@ <215>
yRVSON,SPACEIF I N A N Z & 4{SPACE,RVOF 808 INPUT" {3DOWN}ZEITRAUM IN JAHREN";N <243>
F,LI1G. BLUE , 2SPACE 3 H" <@P11> B1@ PRINT:DIM E(N):FOR I=1 TO N <@54>
188 PRINT TAB(8)" {LIG.BLUE}A{21SPACE}H" <R&3> B82@ PRINT"ZINS IN % IM ";I;" TEN ZAHR";:IN
11@ PRINT TAB(8)" {L16.BLUE}JCCCCCCCCCEOOOE PUT E(I):NEXT I <173>
Lccecoeer <155> 830 H=10@:E (N)=E (N) +H: GOSUB 488 <139>
120 GOTO 132 <B9s> 84@ PRINT TAB(4)" {(2DOWN}DIE EENDITE BETRAE
130 PRINT" {?DOWN,SPACE }WIRD INSTRUKTIONSMO GT "; INT(1E4*P+8.5) /10@; "1L" <a75>
DUS GEWUENSCHT J/N* <1869> 858 PRINT TAB(11)" (DOWNIWEITER MIT ‘W'" 177>
148 PRINT" (7UP}"TAB(B);K$(2) <Ba3> B&@ GET A%:IF AS<>"W"THEN B&B <179>
150 PRINT TAB(12);" (DDWN3}"3;K$(1) <Bo1> 878 RETURN <166>
160 GET A%:IF A$<>"J"AND A$<>"N"THEN 148 177> B8B8 REM <@17>
17@ PRINT L <114> 898 REM»** ERKLAERUNG VAR.ZINS #* <paa>
180 POKE 49152,@:F=0:1F A$="J"THEN F=1:POK 2@ REM <B37>
E 49152,1 <17@> 91@ PRINT" {ZDOWN:AIESES PROGRAMM ERMOEGLIC
20@ CLR:F=PEEK(49152) €<228> HT ES,DIE REN- DITE VON HERTPAPIEREN M
205 POKE S3272,23 <143> IT =3 <134>
21@ PRINT"{CLR}"TAB(B) " {YELLOW,RVSON,SPACE 920 PRINT"VARIABLEM ZINSIU BERECHNEN.NACH
JAUSWAHLL IS T E{(SPACE,RVOFF,L EINGABE DER LAUFZEIT{2SPACE}UND DER EI
IG.BLUE>" £238> NIEL"; <248>
220 DEF FN R(X)=INT(100*X+.5) /100 <@3&> 930 PRINT"NEN ZINSSAETZE WIRD DURCH EINE L
230 PRINT TAB(&) " {3DOWN3EAUF/ LEASING-ENTSC NTERVALLSCHACHTELUNG DIE BENDITE * <@96>
HEID(4SPACE} (1) " <p78> 94@ PRINT"BESTIMMT." <211>
248 PRINT TAB (&) " (DOWN}AF A- BERECHNUNG {12SP 958 FOR I=1 TO &@0@:NEXT I <@19>
ACE} (2)" <22a> 96@ PRINT" {CLR,ZDOWN,RVSONIRENDITE EINES H
250 PRINT TAB(&)" (DOWN}RENDITE BEI VARIABL ERTPAPIERS MIT VAR.ZINS{RVOFF}" <128>
EM ZINS(3)" 136> 97@ RETURN <@1e>
260 PRINT TAB (&) " (DOWN}»SPARVERLAUF (15SPACE 1190 REM <@15>
J(qy" <393 1200 REM #* AFA-BERECHNUNG #* <1443
27@ PRINT TAB (&) " (DOWN}INSTRUKTIONSMODUS S 1218 REM <@55>
ETZEN{2SPACE}(S) " P47y 1220 PRINT"{CLR>"TAB(S) " (ZDOWN,RVSON,SPACE
28@ PRINT" {3DOWN}BITTE WAEHLEN SIE " <@20> 38 F A — B{SHIFT-SPACEJ}E{(SHIFT-SPACE}
3@ GET A:IF A<l OR A>7 THEN 300 <1543 B(SHIFT-SPACE}E(SHIFT-SPACEIL(SHIFT-S
310 IF A=1 THEN GOSUB 201@ <@71> PACE}H{SHIFT-SPACE}N(SHIFT-SPACE}U(SH
32@ IF A=2 THEN GOSUB 120@ <112> IF T-SPACE YN (SHIF T-SPACE } & (SPACE , RVOFF
33@ IF A=3 THEN GOSUB 780 <@a3> ™ <B99>
340 IF A=4 THEN GOSUB 485 <BBbL> 1230 IF F=1 THEN GOSUB 1940 <@az>
358 IF A=5 THEN RUN <1513 1248 INPUT" (3DOWN3EAUFPREIS" ; K: INPUT"RESTHW
378 GOTO 200 <@s2> ERT ";R <225>
388 REM <@29> 125@ PRINT"ABSCHRE IBUNGSDAUER" <BS57>
398 REM #*% SPARVERLAUF ## <B74> 126@ INPUT"IN PERIODEN";N <B33>
420 REM == <Bag> 1270 DIM A(N) <183>
405 PRINT" {CLR,2DOWN,RVSON, SPACE } 3PARVERLA 1280 PRINT" (DOWN)AUSGABE AUF DEM IRUCKER J
UF BE1l REGELMAESSIGEN RATEN {SPACE,RVOF /N 7™ <@53>
Fy <@9a> 1290 GET A$:IF A$S<>"J"AND AS<>"N"THEN 129@ <243
41@ IF F=1 THEN BOSUB &@2@ <@82> 1300 D=3:IF A$="J"THEN D=4 <215>
42@ REM <22a> 1310 OPEN 1,D,7:PRINT" {(DOWN}ABSCHRE I BUNGSH
438 INPUT" {2DOWN3}EINZAHLUNG/ BATE (SSPACE}"; ETHODE :* <@B&>
R <@z22> 1320 PRINT"DEGRESSIV(BSPACE} (1)" <125>
448 INPUT" {DOWN3ZINSSATZ (12SPACE)}";F <B&T> 1330 PRINT"LINEAR{11SPACE}(2)" <193>
445 @=1+F/1800 <@s6@> 1340 GET A:IF A<1 OR A>2 THEN 1340 <199>
45@ INPUT" (DOWN}LAUFZEIT IN PERIODEN";N <@&4> 1350 PRINT" (CLR}" <@68>
450 PRINT" {DOWN}":FDR I=1 TO N:E=R*(@tI-1) 1360 ON A GOSUB 167@,1448:CLOSE 1 <@21>
/(@-1) <1583 1370 IF D=4 THEN D=3:0PEN 1,D,1:60T0 1368 <132>
478 PRINT"MERT NACH PERODE ";I3" “;FN R(E) <141> 1380 PRINT TAB(11)" (DOWNJWEITER MIT "W'"  <199>
48@ NEXT I <@S54> 1390 GET A$:IF A$<>"W"THEN 1398 <aze>
498 PRINT TAB(11)" (DOWNIWEITER MIT "W'" <BLT > 140@ RETURN <188>
SB@ GET A%$:IF AS<>"W"THEN S0 . <191> 141@ REM — <@43>
518 RETURN <@se> 1420 REM #% LINEARE AFA == <118>
594 REM 179> 143@ REM — . <R63>
595 REM #% ERKLAERUNG SPARVERLAUF *# <11@> 1440 PRINT#1 <14%9>
596 REM - <181> 1450 PRINTH1,"LINEARE HABSCHREIBUNG BEI :":
60@ PRINT" {2DOWN}RIESES EROGRAMM GIBT DIE PRINT#1 <a74>
ENDWERTE REGEL-MAESSIGER ZAHLUNGEN BEI 1360 F$=" (22SPACE}" <239>
"3 <139> 1470 L=11-LEN(STR&(INT(K)}) <138>
610 PRINTYBLEICHBLEIBENDEMZINS AN. ™ <201> 1480 I$=LEFT$(F$,L)+STR$(K) <221>
420 FOR I=1 TO 2000:NEXT I <1973 1490 PRINT#1,"KAUFPREIS "; 1% <244>
&30 PRINT" (CLR, 2ZDOWN , RVSON} SPARVERLAUF BEI 1500 L=11-LEN(STR$(INT(R))} <129>
REGELMAESSIGEN RATEN(RVOFF}":RETURN  <24&> 1510 Z$=LEFTS$(F$,L)+STRS(R) <127>
65@ REM <174> 1520 PRINTHI1,"RESTWERT (2SPACE)"; 1% <057>
660 REM #% UP: INTERVALLSCHACHTELUNG ## <B73> 1530 FRINTH1," ABSCHREIBUNSSDAUER ";N;" PER
&£7@ REM <194> IODEN " <245&>
680 UR=@:MR=1:LR=0 <@z2> 1540 PRINT#1 <251>
Listing. »Finanzen 64« (Fortsetzung)
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1848

1878
188@
1898
1908
1710
17920
1938
1940

1958
19468

1970

1980
1998

Z01@

210

2110
2120
2138
2140
2150
2160
2172
2180
z217a

Z$="JAHR (14SPACE} RATE"

PRINT#1,I%

PRINT#1

FOR I=1 TO N
L=18-LEN (STR$ (INT ( (K-R) /N) )}

I$=STR$ (1) +LEFT$(F$,19-L) +STR$ (FN R((
K~-R) /N) )

FRINT#1,Z%

NEXT 1

RETURN

REM
REM #% DEGRESSIVE AFA *%
REM
P=(1-(R/K) 1 (1/N))
PRINT#1,"DEGRESSIVE ABSCHREIBUNG MIT
z -

PRINT#1

F$=" (39SPACE}"

L=11-LEN(STR$ (INT(K)))
Z$=LEFT$(F$,L) +STR$ (K)
PRINT#1,"EAUFPREIS ";Z$
L=11-LEN(STR$ (INT(R)))
I$=LEFTS$ (F$,L) +STR$(R)
PRINT#1," RESTWERT {25PACE}"; Z$
PRINT#1 , " ABSCHRE I BUNGSDAUER 3
IODEN

PRINT#1

PRINT#1 , " (DOWN}ABSCHRE IBUNGSSATZ "3 IN

T(1E4*P+@.5) /1@@; " A"

I$="JAHR {9SFACE}RATE (BSPACE >RESTWERT"™

PRINT#1

FPRINT#1,Z%

E=K:FOR I=1 TO N:AB=E#*(1-F):RW=FN R(E

—AB)

L=13-LEN(STR$ (INT (E-AB)))

M=17-LEN(STR#(INT (AB) )}

I$=STRE& (1) +LEFT$(F$,L)+5TR$ (RW) +F$

I$=LEFT#(1%,13+M)+STR¥(FN R(AB))

PRINT#1,I%:E=AB

NEXT I

RETURN

REM

REM ## ERKLAERUNGE AFA #=

REM

PRINT" {3DOWNIRIESES PROGRAMM GIBT{3SP

ACEXNACH ANGABE VON {2SPACEXAUFPREIS,

RESTWERT UND “;

PRINT" ABSCHREIBUNGSART DIE JAEHRLICHE

N ABSCHRE IBUNGSRATEN AUS."

PRINT"ES BESTEHT DIE ROEBLICHKEIT, ZU

R AUSGABEAUF DEM IRUCKER."

FOR I=1 TO 450@:NEXT I:PRINT"{(CLR}"TA

B(S5) " {2DOWN,RVSON,SPACEXA F A — B{SHI

FT-SPACE}E{SHIFT-SPACE}R{SHIFT-SFACEY}

E{SHIFT-SPACE}L(SHIFT-SPACE>H{BHIFT-8

PACEYN{SHIFT-SPACE } L{SHIF T-SPACE > K {SH

IFT-SPACE}&{SPACE ,RVOFF 2" : RETURN

REM

REM #% K/L—-ENTSCHEID =

REM

PRINT" {CLR>“TAB(8) " {ZDOWN , RVSON } BAUF /

LEASING-ENTSCHEID (RVOFF 3"

IF F=1 THEN GOSUB 2438

PRINT" {ZDOWN>XAUFPREIS DES OBJEKTES "

5 : INFUT KP

PRINT"RESTWERT DES OBJEKTES";:INPUT R

PRINT"HUTZUNGSZEIT IN JAHREN"j;: INPUT

N

PRINT"BANKZINSSATZ IN %{7SPACE}";: INP

ur B

PRINT"LEASINGKOSTEN/ZAHR IN IN";: INPU

T LK

PRINT"INTERNER ZINSFUSS";:INPUT P

IF K=R THEN

PRINT"ERW. BURCHSCHNITTSSTEUERSATZ ;: I

NFUT §

B=B/180: P=P/10@: 5=5/188: 3=1+F: KR=KP

PRINT" (DOWN3}BRUCKERPROTOKOLL J/N 2"

GET ZI#%:IF I$<>"J"AND Z$<{>"N"THEN 2138

DR=3:IF Z$="J"THEN DR=4

OPEN 1,DR,7

PRINT#1,"E/L-ENTSCHEIDUNG MIT ="

PRINT#1, " KAUFPREIS{1@SPACE}";KP; " A"

PRINT#1 ,“RESTWERT {11SPACEX";R; " A"

PRINT#1,"“BANKZINS {11SPACE>"; 10@*B; " %
"

N; " PER

PRINT#1,"LEASINGRATE(BSPACE}";LK;" In
-

<B67>
<1962
<18@>
£229>
<i@1i>
<249>

<@se>
173>
<1&65>

<{|ie>
224>
<@12>
244>

<@is&>
<@57 >

<124>
<049>

<194>
<131>

<11@>
<8z8>
<@3Z>

<135>
<19&6>
<136>
<151>
{2345
<1&8>
241>
<@7&6>
199>

<iez>

{e17>

2218

2378

2380

2398
2480
2410
2420
2432
2440

2458

2360

2478
2490

PRINT#1,"HUTZUNGSZEIT{7SPACE}";N; " 1A
HRE™

PRINT#1, " DURCHSCHNITTSSTEUER" ; 18@#5; *
xll

PRINT#1, " INT. ZINSFUSS {7SPACE} " ; 18@+P;
w

K=2:L=8

A= (KP-R) ®( (1+B) TN) #B/ ( ( (1+B) TN)-1)
Z=KP*B

D=(KP-R) /N:REM #** LINEARE ABSCHREIBUN

G ==

FOR I=1 TO N

I=KP#B:T=A—-Z:REM #% ZINS & TILGUNG ==
L=L+({LK*(1-8) /(Qt1))

K=K+ (((Z+D)#{1-5)+P#KP) /(Q1I))
KP=KP-T

NEXT I

PRINT#1, " {(DOWN}BARWERT DER EAUFKOSTEN
{4SPACE2}";FN R(K)

PRINT#1, " BARWERT DER LEASINGKOSTEN “;
FN R(L)

IF L<K THEN 2380

PRINT#1," (DDWNXES WIRD DER EAUF EMPFO
HLEN":60TO 2398

PRINT#1," {DDWN2ES WIRD LEASING EMPFOH
LEN"

CLOSE 1:IF DR=4 THEN DR=3:KP=KR:PRINT
"{CLR}":60TD 2158

FPRINT TAB(11)" {DDWNIMWEITER MIT
GET A$:IF AS<>"W"THEN 24108
RETURN

PRINT" {ZDOWNXAIESES PROGRAMM VERGLEIC
HT DIE KDSTEN{3SPACE}VON KAUF UND LEA
SING UND “;

PRINT“GIBT EINE HAND-LUNGSEMPFEHLUNG.

PRINT"ALLERDINGS IST DIE BERECHNUNG A
UF REIN{ZSPACE}WIRTSCHAFTLICHEN UEBER
LE"s

PRINT"GUNGEN AUFGEBAUTLIQUIDITAETSUEB
ERLEGUNGEN SIND DESHALE{2SPACEINICHT

3

PRINT"ENTHALTEN. *

FOR I=1 TO 48@@:NEXT

PRINT™ {CLR}"TAB (8) " {(ZDOWN , RVSON2 EAUF /
LEASING-ENTSCHEID (RVOFF 3" : RETURN

Listing. »Finanzen 64« (SchiuB)

<213>
<{@a98>

{14@>
<12e>
{@3&6>
£236>

<111>
<233>
<B95>
£177>
<239>
<1&2>
<128>

<@79>

<13%9>
227>

<@34>
233>
<17@>
<283>
<138>
<192>
<118>

<iB1>

<a7a>
<aie>
<239>

<222>
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Wollen Sia sinan gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehbr? Haben Sie

Software anzubieten oder suchen Sie Programme

oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von

*lww-mnpuhnbhlnlﬂenmnwmmﬁnlagenmfﬂrmts.—DMahepﬁmu Kleinanzel-
gemitbiszu s Zeiflen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und 80 kommt Ihre private Kleinanzeige
in den COMPUTER-MARKT der Januar-Ausgabe (erscheintam 8. 12. 85): Schicken Sie Ihren Anzei-

gentext bis zum 7. November 85 (Eingangsdatum baim Veriag) an
hende Aufirige werden in der Februar-Ausgabe

tere. Spater singe-

»Happy-Compu
{erscheint am 13. 1. 86) verbffentiicht.

igan,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deran Taxt auf eine gewerbliche Tatigkeit schieBen a8t
wardan in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzsigens zum Preis von DM 11, je Zeile Taxt verbffenticht.

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

APPLE

Verkaufe meine gesamte Software (Utili-
ties, Spiele + Anwenderprogr.) sowle Li-
teratur zum APPLE II. Info gegen Rick-
porto von E. Heinz, Waldgtrtel 7, 5060
BergGladb. 1

Vark. Apple Il + komp. 84 K12 K
ROM/ZB0/CP/M-fiihig/IBM-Look/ext.
disch, Tastatur + Floopy + Contr. + 80Z
+ div, Literatur/VB 2 500 DM. Korbstein,
Hermannstr. 2, 4352 Heuten

Basic-Befehiserweiterungen, Abenteu-
ersplele sowie Profi-Software billig abzu-
geben. Info 0,80 von E. Heinz, Waldgor-
tel 7, Berg.Glad. 1

ITT 2020, Apple I+ komp. PAL-Karte VB
600 DM. IBMTerminal Typ »3277« VB
150 DM. Tel. 02642/21257 nach 19
Uhr

Systemwechsel! Verkaufe Apple lic, neu-
waertig, mit Handblchern und Software,
VB 2700 DM. Tel. ab 15 Uhr,
0231/691178

Verk. Apple 2e + Floppy, Disk-Box, 20
Disketten (Software), Apple
2.Anwenderhandbuch, Progr. D 8502
(ZAKS) VB 2200 DM. Tel. 09123/5328

Verk. Apple I+ kompl. 48 K + 16 K Lang
Card, Contr., TEAC-Floppy (Garantie) +
Zubehor (Disketten etc) VB 1880 DM.
Peter Neumann, Mayen 02651/4 8203

Hochaufidsender Granmonitor fir Apple-
Computer (o &), 18 MHz, 8O Zeichen,
elegantes Design nur 198 DM bei E. Kbr-
ber, Max-Planck-Str. 1, 3057 Neustadt 1,
05032/2233

ACHTUNG! suche alle Spiele fir Apple Il!
Auch Anwenderpgr., Kauf oder Tausch:
Schickt eure Liste (billig!) an: Mathias
Hilske, Ralmundstr. 138, 6000 Frank-
furtiM 1

Verkaufe: Dimension ¥-Kass. (32 K) u.
Centipede Mod. (16 K)! Alles Originale!!!
Suche: Original-Software auf Disk (bes.
Adr. + Anwend.) Tel. 07056/2336 R.
Kaufhold

Verkaufe Apple lic, Monitor, 2. Laufw., Ap-
plework, div. Bicher. 07031/71199ab
17 Uhr

ATARI

am ANWENDERSOFTWARE HE
Gesucht auf Disk: Rentenber, Einkst-
Erkl., fur Syncalc: 80 Zeichen u. Grafik.
Goedecke, Coventrystr. 4a, 6230
Franki, 80, Tel. 069/387500

* % Osterreich * &
Original Disk! F-15 Strike, Eagle, Dropzo-
ne usw. billig auch Kassetten vorhanden.
Tel. 0222/7228225 (abends)

ATARI ST ATARI ST ATARI ST
Suche Software, Tips, Tricks und Kontak-
te jeder Art fUr ATARI ST Tel
0208/66 77 BO

Verk. 36 Atarl VCS Kassetten!!
Preis: 5— bis 35— DM {z. B. Cosmic
Town 5 DM, Spiderman 20 DM, Kangaroo
35 DM). Kay Lorenz, Kottwitzstr, 38, 2
HH 20, Tel. 483463

Suche Splele und Adventure fir B00 XL
Liste an Frank Schwadorf, Habichtweg 6,
5000 Kb6in 30, Tel. 0221/58 4593 (Kas-

sette)
ATARI % ATARI % ATARI * ATARI

Verk. 38 Atari VCS Kassetten!
u. B. Phoenix 35 DM, Moon Patrol 35 DM,
Star Wars-Arcade Game 35 DM, Dod-
gelem 5 DM usw. K. Lorenz, Kottwitzstr.
38, 2HH 20

Achtung:

m, daB das Angebol, der Verkauf oder

Wir machen unsere Ingerenten darauf aufr

erlaubt iat.

die Verbreltung von urheberrechtiich geschitzier Software nur for Originalprogramme

Imagewriter, 12 Zoll (Original Apple-
Drucker), wie neu (1 100— DM) Tool-Kit,
Kabel, Zubehér [zus. 500 DM) noch Ga-
rantie, Tel. 0 6508/806

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von sRaubkoplens verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivirechtlich verfolgt werden, Bei Ver-
stoBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1000~ gerechnat werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tréigers {Diskette oder Kassette] zu erkennen und normalerwaise ckt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeltigen Beschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fr
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen menr vertiffentlichen, die darauf schiiaBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Atari OO0 Atari
Suche Kontakte nft Atari-Usem. Michael
Meyer/Grauen 9a, 2114 Appel-Grauen,
04165/63 38-Lahrs (Insider)

Arati 520 ST Club. Der erste in Kiell Fir
alle in und um Kiel. Info gegen Rickporto
bei: ACC-Atari ST Computer Club Kiel,
Diekmissen 5, 2300 Kiel 17

Umriistung B00XL auf BOOXL: 69 DM.
Michael Hermann, Albanistr. 7, 8000
Midnchen 80

XXX ATARIST XXX
Suche AnschiuB an einen Atari ST-Clubin
Stuttgart und Umgebung. Michael Bies-
wanger, Zanderweg 13, 7000
Stuttgart-50, Tel. 07 11/8402360

EEEEE 29 Oldenburg EEEEE
MEERRE ATARI SEpEEE
Suche Kontakte in Oldenburg oder Um-
kreis, Bremen (Disk). Tel. 0441/54538
(Jirg Pentz)

XXX Achtung XXX Achtung XXX
Suche Software aller Art fir Atari 800XL
{nur Disk). Angebote an: Manfred
Schmidt, Im Heimgarten 40, 6800 Hei-
delberg 1

Wer tauscht mit mir 800XL-Software?
{nur Disk). Listen mit Tel-Nr. an: Oliver
Krause, Amselweg 15, 4936 Augustdorf

% de e e ko ok ok o e ke
Suche guterhaltenes Atari Touch Tablet
mit Software (D). Lars Schoppich, Lan-
genfelde 4, 2407 Bad Schwartau

*hkhkhkhhhkhkhkhdkkkkhk

Stop! Stehenbleiben und lesen! Der Ata-
ri 520ST Ciub sucht weitere Mitglieder in
nah und fern. informationen unter folgen-
der Telefonnr. 022 06/46 44

% ATARI ST ATARI ST ATARI ST *
Kaute, verkaufe, tausche: Software +
Tips & Tricks usw. Listen an: A. 5t U G,
A Urban, Blumberg, Alte Landstr. 91,
5253 Lindlar 2

GLP

@ 50 cps bel 10 cpi

@ 12 cps bei NLQ

® Druckwegoptimierung,
Einzelnadelansteuerung

® |[BM-Blockgrafiksatz

SDV-Beierlein GmbH .

Test: Happy-Computer 1/85

Handleranfragen erwiinscht
Nachnahme (+ DM 12,— VK)
Vorkasse (frei Haus)

ab om 1995,—

inkl. MwSt.

ab DM 198,—

inkl. MwSt.

Disketten — Papier — Farbbiénder

Telefon 08916 135077

HORIZON

Test: 64’er-Magazin 5/85
Happy-Computer 3/85

160 cps bei 10 cpi
27 cps bel NLQ

Druckwegoptimierung,
Einzelnadelansteuarung
Bar-Code (Option)

Hubertusstr. 16 .

8024 Deisenhofen
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ABC Elektronic

monochrom Monitor
Sinclair QL englische Version
Deutsche Versionen auf Anfrage

mumrzux.owm

CST Harddisksystem 20 Mega

alie Linder.

3.5" voll QDOS-kompatibel, viele Extras zum Betriebs-
Anleitung, Einzellaufwerk 3.6

WMMM&M“WM+G@.M+E@M

- Andreas Budde

Am Brodhagen 100, 4800 Bielefeld 1
0521/890381, Telex 932974 budde d

Nun auch Sinclair Power 'without the Price’
Sinclair QL englische Version mit 3,5"-Floppy 720 K und

35°

Cartridge fiir QL und Microdrive d4er Pack 33 und 12er Pack 86
Alle Preise enthalten 14 % MwsSt. Lieferung gegen
Nachnahme. Versandkosten zum s.lhmm:. Wir lxporﬁtrm in

Scheck oder per

Telefonische Bestellungannahme von 15.00 bis 19.00 Uhr.

THISi4 A ‘Commodons
A2 K- + Cenfronics 358~ Commodore 128, 1571
Exténded Basic m 250 — IMonitor 1802 ] o 40—
Extended Basic 209 — Commodore VT 1541 oA
itor | Assembler 75— (Druckar MPS 389~ MP3 639~
Irnvickirs, Car Aftack :39,— MPS 803  519— SX 64 LA
Aipindar, Parsec, Man 49— DPS 1120 1048~
iy E b+ o Dulephon 8 21 A
I, = d
lwmuﬁuww +Kﬁ+1mrkﬁm¢m 350~
Buck Rogers, Treas. jsle 6~ Epsondracker LX 80 + Garftz
Video Chess, Moonsweepar T8= g&«mmﬂ 1128~
Fissanauiwahi an Hardware + Modulen + HX B0 FT+ 1279~
+ aus USA I o + FX 85 1840~
Epsondrycher L 90 anschiulit 949~
CPC 484 mil Gronmanitor 700~ Stargruckne 50-10 B899 —
CPC 464 mit Farbmonitor 1268~ Standr. 5G 10 + Starinderface 1128~
mm% TE9— + 1179~
CPC 8128 mit 1 489 — D?llﬂln
CPC 8128 mil Farbmoniion 1829 — 5" Scoleh 3M 5500 108 54—
Epsondricksr LX B0 snachiufeny 959 — 100 St 485~
dha. + AX 80 FT+ 11#8— 5% " Scotch 3M DSDD 10 5t 75—
e + FX B85 1448 — 100 81, 65—
ATARE 600 n_m—unmum—rmmimma—monno&am—

Alle Proisa WWaramwart bis DM 1 D0O0;
m:ma—-ﬁaﬂ Machnahme (DM 11.20023.20), Ausland (DM 18—30—).
Unfenang nur gegen Vormuskasss oder per NN Ausisnd nur Vorsualassa

gegen Fr g

SchioBhotstr. 5, 7324 Rechbarghausen, Tel. (07161) 52889

kein Gerit mehr aufschrauben

selbstklebend
SUPERBOOT FUR 130 XE

alle 3 Biicher in Deutsch

Atari Informationen und
INFO KOSTENLOS 030 -

IRATA VERLAG GMBH
HERMANNSTR. 9

GRAPHIKZEICHEN FUR TASTATUR

ATARI-ZUBEHOR

HIGH SPEED BOARD 1050 FLOPPY HAPPY kompatibel 23().-
bis zu 25 mal schneller lesen und schreiben

64K ERWEITERUNG NUR AUF BUS STECKEN

125.-
10.-
30.-
30.-

und alle Programme laufen wieder
EINSTEIGER - DOS II — ASSEMBLER

ATARI USER CLUB ca. 1500 Mitglieder
Europaweit. Jeden Monat ca. 40
me
212071
1000 BERLIN 44

eiten
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Atari sucht Akustikkoppler u. Sprachbox.
Suche auch Kontakte mit anderen Atari-
besitzern, auch Tausch. Telefon 089/
8595263, 16-21 Uhr

VERKAUFE ATARI 800XL + Floppy
1050 + Software <+ Literatur, und das for
700— DM. Tel. 040/873237

Suche Kontakt zu ATARI-Besitzern aus
dem Raum Ddren! Axel Kipper, Neue
Aue 37/39, 5180 Daren 5, Tel
02421/62674

st de de g dr gk ke ke e ke ke e
Suche Software! (auf Disk). Liste an: Lars
Thies/Am Heidekotten 5/4500 Osna-
brick

% & % ACHTUNG ATARI FANS +* % %
Verk. orig. Software NUR KASSETTE.
Stiick 22,50. Tel. 0541/389762, z B
Biue Max, Miner 2048er, Zaown, Sha-
mus 142 ... usw.

Verk. 800XL/48 K, Floppy, Kass, COLOR
Mon/FBAS, Malt, Joyst., Softw., umfass.
Lit.: 9 B{., 20 Antics etc. VB 2300,— nur
komplett. J. Hunke, 2 Hamburg 70, Dith-
marscher Str. 23, 040/6528382

Verkaufe 800XL + Floppy 1050 + 30
Leer-Disketten + ROM-Module + Dis-
kettenbox + diverse Literatur, alles B Mo-
nate alt, for nur 1 500 DM. O. Bibel, 5090
Lev. 3, 02171/54146

* Achtung #* Verkaufe: Neuen Atari
2600+Joysﬁck+xabet+ 8 Topspisle:
Centipede, Pol Pos., Maoon Pirl. etc; kom-
plett nur 249— | Peter Hollmann, 8196
Beuerberg, 081 79/255 ab 15.00 Uhr

Verkaule Atari 800 (48 K RAM) + Floppy
+ Programm-Module +

{Disk) + Literatur, komplett nur 650 DM.
Telefon 040/6 31 7868 nur am Wochen-
ende

Verkaufe wegen Systemwechsel: 130XE
+ 1050 (mit Happy) + Basic XE + As-
sembler (Modul) + Ober 100 Disks mit
Super-Programmen + viele Bilcher. VB:
1850 DM. Tel. 06103/64809

Atari 800 XL + Programmrecorder +
Joystick + Modul sPacmane
400— zu verkaufen. 02541/7 17 33

Verk. bilige Hardware, Relaisplatine,
7-Segment-Anzeige usw. Liste bei Bernd
Schioemer, Oberfeldstr. 25, 5010 Berg-
heim, 022 T71/53037

d g e h de ok gk de gk g ok ok ok e ok ok ok
Suche neuaste Software fir Atari auf Dis-
kette. Fuft ab 20.00 Uhr an. Tel
0871/31604

% J ok d ok ok g gk ke ke

KURSBUCH
FUR
MAILBOXEN

Das Buch Gber DFU for Anfanger
und Profis; mit 866 Mailboxen-
und 184 Datex-P Rufnummermn
sowie Anleitungen von Mailboxen

210 Selten
Preis: DM 28,50

Lieferung per Vorkasse Scheck

oder auf Pgk. Koin 215100-509,

bei Nachnahme + DM 8,50 N.N.-
Gebahr

Fa.Hard + Software J.Erdmann
Rochusstr. 187, 5300 Bonn 1

130XE + Taxan/Farbmonitor + Diskst. +
DOS 2,5 + 30 Programme, z. B. Ultima lll,
Sargon I, Archon (I, Mask o The Sun
usw., 4 Blcher, Joyst. fir DM 2200. Tel.
05702/2279 ab 17 Uhr

Verk. Atari 800, Interface f. Epson RX/FX
80/100, Floppy 810, Literatur, Disketten
u. -boxen sowie Schaltinterface.

Bermnd Hofmann, Tel. 092 21/7 57 28

Verkaufe Floppy 810 mit Happy 5.1 for
550 DM inkl. Happysoftware!! Plotter
1020 fir nur 180 DM!!! Die Atari Force
User Group sucht noch Mitglieder. Tel
06103/62980

% * ATARI Software + * Tausche Soft-
ware fir Atarl. Liste an Henry Kuijper,
Ploosterstr. 13, 1795 Aj de Cockadorp
Texel, Holland, Tel. 022 22/2986

%k k%  Atari Software %k k%

B00XL Altes Batriebssystem und Assem-
bler oder Logo auf ROM VB. Centronics-
Atari, graﬁldamg 52 K fur 400/800
Pidne von Atari. Tel

Sprachbox. Suche
0202/402200

Verkaufe Star Wars u. 2 Paddies fir Atari
VCS 2600, Preis VB. Tausche auch Soft-
ware fir Atari 800 XL auf C/D: Liste an:
Michael Rahmann, Kirchstr. 22, 3211
Banteln

ENEEEEENEEEENEEEEER
ATARI 800XL

900 DM. STEFAN EHRLICH, INDU-
STRIESTR. 21, 87686 GroBheubach

Atari-Top-System zum Einbau in Atari
B600/800XL Software lauft ohne Transia-
tor for nur 150 DM. Tel. 030/4 333251
B. Tscheuschner, Tile-Briigge-Weg 89,
1000 Berlin 27

%ok dr gtk gk ok ke ok ok ok
Verkaufe und teusche Software 800XL,
nur Disk. Guido Frank, 07284/17 31. So-
fort anrufen ab 18 Uhr. Antworten garan-
tiert.

khkhkkkkhkhkkhkrhhkkkhk

Suche Kontakte zu Atari-Usem in NRW.
Ich besitze einen Atari 800 XL mit Disket-

tentaufwerk. Melden bei H. Renner,
Zolistr. 230, 4630 Bochum, Tel
02327/75148

Verkaufe: ATARI 600XL + 1010 + 2
Spiele: Defender/Robotron 2084 (Modu-
le)/Preis VB/Andreas Leicht, Seefah-
rerstr. |5, 2863 Ritterhude 2/Tel.
0421/837976

Suche aul Tape: Ghostbusters, Damb.
Pitstop llund Zeppelin sowie jem. mitdem
ich Spiele tauschen kann. Schreibt an
Thomas Drajewski, Reichweindamm 44,
1000 Berlin 13

M Verk.: BOOXL + samtiiches Zubahor
(1050, 1010, Progr.,
fast unbenutzt und z. T. GARANTIE! far
nur 999 DM (NP 2500 DM). Tel
080/346650

hkhkkk SCHWEIZ Hhkhhk
Suche Spitzensoftware for Atari 800 XL,
auf Diskette. Schreibt an Ignaz Walgis,
Wampflen 15, 8706 Meilen, Kt. ZH, Tel.
01/9235677

The Copy Card (Happy-kompatible) 180
K Double D. kopiert jede Diskette in 1056
s, 8 K Trackbuffer nur 188,~; 0SChan-
ger ROM for XL u. XE 58,—;
07021/44955 ab 18 Uhr

ACTION! ist gesucht

'kaufe od. tausche die Programmierspra-

che ACTION! Angebote an: Burkhard

Krahn, Frielinghausweg 21, 4600 Dort-
mund 16, Tel. 0231/800602

84 s
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Varkaufe ATARI 400 mit Kas. 410 + Don-
key Kong jr. + Dig Duck + Zaxon fr
250 DM. 061 21/283 14 Armin

B800XL BOOXL BOOXL
Suche Software aller Art auf Kasselte.
Zahle sehr gut. Angebote an: Ralph Kei-
chel, Breite Str, 20, 1000 Berlin 41

Suche ATARI Disk 1050, Speichererwal-
terung fiir BO0XL, Software fur XL/XE
und Infos/SW/HW fir DFU. Angebote an:
Charles Rippert, KKS, CH-6430 Schweiz

Verkaufe  Atari-Drucker  Sheikosha
GP550AT, 6 Monate alt — Programme
zum AUSDURCKEN von GRAFIK auf
Disk oder Kass. Preis: VB 700— S
Buchner, Tel. 06403/5473

Stop! Suche dring. Programme aller Art
(D). Schickt viele viele Listen. Werden al-
le beantwortet! Tel. 0851/54359.
Alexander Frickinger, Christdobl 13,
B390 Passau

Achtung! Suche Atarl User, die Interesse
am Programmeschreiben haben (Adven-
tures, Action Games..). Jens Grund,
bei Kubiak, Auf dem Loh 18, 3000 Han-
nover 1

okt B ek etk e b ke e ek ke o
ATARI-FANS!! Suche Kontakt im Raum
Offenburg zwecks Erfahrungs- und Soft-
wareaustausch. Tel. O07806/2408 im
Raum Offenburg.

Suche Schaliplan fir Digital-Mikrophon
oder Digital-Mikrophon.

Andreas Trunk, J-S-Bach-5tr. 2, 6720
Speyer

Tausche Schiof des Grauens u. Aben-
teuer im Weltraum geg. and. Adventure.
Suche Mask of Sun, Seite B dt. Version.
Tel. 091 23/4259, Samstag ab 15 Uhr

Verkaufe Atari 600XL (64 K) + Floppy
1050 + Programmrecorder 1010 + Lit.
+ Software, Tel. 0911/56231867

Akustikkoppler 4+ Interface + Telleterm
+ Lekttre fGr VB 300 DM und Spleim. Su-
perCob;aEDDMzuwl-measHo—
hoff, 4800 Dortmund 1, Tl
0231/511320

Verschenken tu ich meine Module nicht,
gber verkaufen. 13 Mod. + 7 Cities fir
nur 300 DM. Einzeln ab 20 DM. A
Haschner, Markiplatz 8, 8062 Markt In-
dersdorf

Verkaul: 400 (64 KB, Cherrytas) VB
250~ ROM-Spiele 20—, billig Literatur,
1050-Laufwerk + Riesen-Software VB
850~ J. Lam, Quellental 55, 2000
HAMBURG 52

# Die Gelegenheil *
ATARI 600%L + Mod. Jungle H.= 98 DMI
64 K Erweiterung (1064) = 85 DMI
Beides (ergibt B00XL) zusammen nur
170 DM!! Tel. 07628/1035

Verk. Atari 400/48 K, Tastatur, Basic Mo-
dul, Disk Station 1050, 65 Disks m. Prg.,
Recorder 410, 2 Joysticks, 1 Trackball,
Bocher, alles for 1200 DM! Tel
07634/8276

Verkaufe 1050 + Happy Copy, 800 +
Bibmon + 8 K Omnimon + 128 RAM
Disk, 810 + Happy, EPROM-Brenner,
Drucker, $G15, Basic XL, Action, Mac65
ROMs usw., auch einzein, R. Metzenthin,
07024/81924

ATARI 600XL + Datenrec. 1010 + Kas.
+ Bocher + Basic-Lehrgang Kas. + Kar-
teiprogr. 300 DM; 089/3556 97

Suche gebr. intaktes 1050 Floppy (evt.
mit Bitcopy 77). Bestes Angebot wird ge-
nommen!! Suche Schaltplane XL/XE +
Peripherie. Peter, Tel. 021 7111670

Atari 520 5T Atari 520 8T
Tausche Programme und Tips!
Suche C-Compiler + Assembler
W. Henseler, Tormicherstr. 26
5 Koin 51, Tel. 0221/3601194

Habe gute Software auf Disk!!
Tel. 05224/3415

Suche glnstigen gebr. Atari-Drucker so-
wie Kontakt zu Atari-Usermn im Kreis Gop-
pingen. J. Schweizer, Staffelstr. 3/1,
7340 Geislingen, Tel. 07331/62466

Verkaufe Atari-Computer 600 XL glinstig
fiir Einsteiger in sinwandfreiem Zustand.
VB 200 DM. Tel. 0B4 31/45054 ab 14
Uhr

B SOS W Wer hat Erfahrungen mit Video-
digitalisiergeraten? {evt. Kauf; Seibstbau)
fior Atari BOO XL Schreibt an: D. Plischke,
Brandstromstr. 11, 8580 Marktredwitz

*hk VERKAUFE * 4k
Atari BOOXL + Rec. + Joyst. + Lektire,
Gut geeignet fir Einsteiger. VB 350 DM.
Tel. 02107/26 50 (ab 18 Uhr)

Suche Tips und Kontakte jeder Art zu
Atari ST. Andreas Luthardt, Lulsenstr. 14,
7744 Kdnigsleld. 07725/36 11

Verkaufe mein Atari 2600-Telespiel mit 8
Kassetten und ein Joystick fir 110 DM.
Interessenmeldungen an Thomas Ar-
nold, 6112 Gro8-Zimmem, Tel
0B8071/42825

2X Lprint 1 178.-
rt Joystick-interf. 54.
= - Joyst.-interface programmb. 78.-
mmﬂnu:::' 20em H
l I c - Veriangerungskab. 25.
Lightpen Dk Tronics 69.
cartridge AuFbewnohrbox 21.
= = Kanal Sou 110.
das will ich! =rneeres |
spectrum Plus 110~
I g
Hisoft Devpock 55.-
€ compiler 28.-
Apple omnicolc deutsch 9.
Ea¢y Pad Graphic Tabiett 128- m"“....-“"‘m’.‘.ﬁu -~
Appls Joprtick 88 pgtronomer etrotogloprum. 58
PR Lo b Tele-Terminal w8
elekommunikations-softwa
?l: hneider CPC Interfocek. 98.-
speech Stereo m’m 114
smescn sterso Sprachausonse Mt commodore €64
erkabel 54.- vech-Sketsch Lightpen mit Koalo-
Tasword 864 deutsch 75 PodSoftwore 120.-
Tasprint 464 deutsech 9. sketch-Pod 189.-
T py 864 deutch $9.  SMTextTextwerarbelts. 88.-
Tele- I 5 Multiplan v. 228.-
T tio tware mit  Flight Simulation il 188.-
Interfacekabel 128.- Trilium Adventures alle 78.-
sinclair QL EAe 58 Figpsmuiator inki. Anaios:
Fivgsimulator
Advanced User ngl- g9 Steverknippel S
O Cor Breckerintert. % mm“mm“"h Py
€<T Disk-Controlier 898.- 2
Printerkobel RS 252 85.- mwmmm s
Fioppystation mit Controfier sss. TP - e g il
Joystickkabel 29.- lglas '
:““.m“w.mﬂ e 1o, Liste anfo I‘ﬂ_ﬂﬂ'l!
Psion schach 85.- (bitte 8o Pfg. BRuckportol
ite 69.- =
Bockgammon 55 MCL - Lietzenburger Str.
Rrea Rosar Controlier 3 90, 1000 Berlin 15, Tele-

fon 030 / 882 65 9C

Sincl. _Spectrum “per-Billich-Macher”

s 1/8 Disc, 1280 Tr. mit Betacontr. u.

Mo a0 o~ I
Soecirum s = RO~ 030/
B . () 8826590

Vertragshéndler der Firmen

ATARI-COPAM-OKIDATA
TEL.: 0208 -4397163

[DER ATARI - SPEZIALIST

MULHEIM/RUHR
GHEISENAU -
STRASSE 239

Uberraschungspreisliste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

AMV

DER ATARI SPEZIALIST
MARIAHILFERSTRASSE 77-79, 1060 WIEN
TELEFON: 0043/0222/96 19 51

RIESIGE AUSWAHL AN:
ATARI SOFTWARE, HARDWARE UND
ZUBEHOR

520 ST EINGETROFFEN

ALLES WAS SIE SUCHEN
FINDEN SIE IM ATARI SHOP
DER

AMYV

* In 8 Wochen Ist Welhnachten... *
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
...wir sind geriistet! Bestellen Sie bald!

1430~ SHARP PC-1401 218~ PC-1402

FX-B5 mit Gorltzintertace 1685~ PCA500-A 392~ PC-2500 neu 820~
EPSON Tharmodr, P-80-X 1128~ Moer 22-4B-Erweitg, | Sharp FCI500A  368.—
EPSON LO-1500 Schnittst. n. Wahl 3098~ Typanmaschreibmaschine Cuen-Data 820~
EPSON RX-B0 FT+ u Gbrtzintort 1208~ Brother EP-41  348— EP44 620~
THXAN g 769~  Gold Star Monilr, 18 Mz 249~
CASID FX-T20-P 11! 149~ COMMODORE VC-64 + 1541 sTiefstpreis . A«

FX-T50P 279~ PB-T00 339—  COMMODORE PC0 4409

CASID PB-770  neu AT

Anfrage
PB-770 + FAI0 4+ CM + OR-8B 1299~ THCC-80 senagtionall 549 —
CASIO FX-TO00-G 248~ FX-4000F 125~ Fordem Sia de niue Protaliste 1. Softwane anl!
Neu bel uns: SCHNEIDER CPC-8128 mit 3-Zol-Laufwerk + grinem Monitor L

CPC-664 komplett nur 1399 —

Az naven Brother Drucker — Preise geme & A.

Alle Preise inkl. MwSt., Viersandkosten 8— DM; zahibar per Vorauskasse odar
per Nachnahme; Lieferung: sofort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postiach 32, 4791 Lichtenau/Westi., Tel: 056 47/350
NEU: Ladenverkauf; jeden ML + Fr. 15.00 - 17.00 Uhr, Sa. nur nach tel Versinbarung
4781 Lichtenau-Kleinenberg; Untern Bruchgarten 2 *
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Suche Atari-Floppy 1050. An Jan Ellers,
Buhnenstr. 12, 2940 Wiheimshaven,
Tel 0442189211

Tausche Software: Nur Diskette Listen
an: Michael Schurg, Wallburgstr. 16,
5630 Remscheid, Tel 02191/7 1473

Suche Software for 800 XL + tausche

Farbmonitor filr Atari 800XL zu kaufen
gesucht.

Angebote an: Parthun, Friedenstr. 57a,
6200 Wiesbaden

Suche Joust, Gyruss fir Atari X1 Suche
auch orig. Atari-Trackball Angebote an
Hofland,

Verkaufe Colecovision mit Kass. Zax-
xon, Donkey Kong, Cosmic Avenger,

Fury fiir 100 DM od. Atari-Track-
ball. Karsten Holland, Vorfeldring 71,
2740 Bremervorde, N. O.

Suche i0r Atari Copy P. von Kassatte auf
Diskette,

Tel. 089/8886 58 von 20 Uhr bis 21 Uhr
EEEENEENEEENEEENENEE

Suche Atari 400 16 K od. 48 K m. Folien-
tastatur. Angebote an S. Rohde Tel
07023/87 85 ab 18.30 Uhr

Verkaufe Superdos For. auf 863 Sekt. +
bedienungsfreundlich mit Disk 20 DM,
Vokabeitrainer mit Disk 10 DM, Telefon-
verwaltung mit Disk 10 DM. Tel
06641/47 12

Suche Software f0r Atari nur auf Diskette!

Angebote und Listen an: Weiss Patrick,
Bodenwaldstr, 26, CH-6462 Seedort

Verkaufe

063 Sekt. + Disk 20 DM. Ata-

1 VCS2600 + 9 Kass. 180 DM. Tel
06641/47 12

Verkaufe Atari 2600 inkiusive viele Top-
Kassetten 170 DMIN AL M-
chael Tel 0201/406625

Suche fiir BOOXL Pascal-Compiller und
Macro-Assembiler. AuBardem eventusll
defekten Joystick (bis 5 DM). Tel
0209/TT2112

Verk. Atari 400/48 K + Basic + Keybo-
ard + Recorder + BlOcher + Antic/Ana-
log/Computer u. a oder tausche gegen
Peripheria. Angeb. an: Heinz Dreyer,
5353 Mechemich-Roggend., Landst. 68

Suche: Alari 1027 od. Epson FX-80.
Preiss VB Angebote an: R Schmidt,
August-EulerWeg 2, ab 17 Uhr, Tel
08 11/525302

% % % Sport % % Tiere & Blumen & & &
auf Briefmarken aus Polen, Ost-Eurpa im
Tausch gegen Spiele auf Disk fiir ATARL
A Mierzenski, Box 708; 00-950 WAR-
SAW/POLEN

* % Verkaufe Atari 600XL + %=
Rec. 1010 + Ms Pacman-Modul + Zax-
xon u. A. Pgr. Sp-Buch fir nur 230 DM.
Tel 0271/39624. E Lackhofi, Heiden-
bachswald 23, 5901 Wilnsdor! 5

Software fir Atari 520 ST dring. gesucht.
Angebote an: Peler Bricher, Kaser-
nenstr. 26, 3300 Braunschweig, Tel
0531/346674

Verkaufe Atari 800XL + Datasette mit 50
Spiele auf Kassette, 9 Monate alt, f0r 400
2800 Bremen 1, Tel 04 21/503289

Verkasufe Ascon Akusfikkoppler plus
Soltware (Disk) fir 250 DM. Tel. 071 56/
25533

% % % Bitte meiden * % %
Suche Kontakt zu Atard 800 XL/130XE-
Usem aus Osnabriick zwecks Software-
Michasl Gri-

und Erfshrungsaustausch.
ner, Tel 0541127482

Suche MAILBOXTELEFONNUMMERN
aus dem Postieitzahienraum
8000-8500.
+ privat und gewerbiich &
THOMAS

GEBHARDT
Anditinger Str. 11, 5261 KASTL

Verkaufe Atari 810 Floppy mit Defekt im
Analogteil + Bitcopychip 810 + Softwa-
re DM 200 VB Alex Bolloni, Dom-
bachstr. 35 B 6370 Oberursel, Tel
D6171/24993 Sa u. Sa

B00XL + 64 K + Diskette + Data + 20
Top-Games + 5 BOcher + Garantie for

Uhr

Atari 400 (48 K) und Datenrecorder 410
VB 250 DM zu verkaufen. Tel
0208/66 14 41 nach 19 Uhr

Suche f0r Ateri-Comp. foigende Aufid-
sungen: Dallas Quest, Mask of the Sun,
Vioodo-Castie, The Hulk, Asilum, Serpent
Star und SAGA I H, WL Tel
06252/7 23 18, Helko veriangen!

T TR Ak Rk kb ko k

Suche und tausche Software suf Disk

(Spiele, Anleitungen...)

Aexander Ziesel, Drosselweg 5, 7917
, Tel. 07306/4407.

de e e de ke v e e e e e ek e

Atari Software for Disk gesucht Suche
Spisle und Arwenderp. (2. B Ghostbu-
ster, Malprogramm). Liste an: E. Hartmey-
ar, 18, 4720 Beckum 2, Tel.
02525/4698 ab 18 Uhr

Atart-1027-Briefdrucker (7 Mon., neu-
wertig, anschiuBfertig) for VB 400 DM zu
verkaufen. 11!l Tel (040) 896176, 2HH
50, V-Hut-Str. 8

Atari B00XL + 64 K + 3 ROMs 300 DM
Atari 400 + 48 K + Tastathwr 300 DM
Drucker Gemini 10X, 120 ZPS, FX-80
kompat. + schdne Schrift 500 DM. F.
Hoilstein, Telefon 04181/35815

Verkaufe auf Disk: Serpents Star 60 DM,
Smash Hits Vol 3 40 DM. slles orig. +
Anl Suche Atari-User im Raum Minster.
Francois  Paquet-Durand,  Telefon
02526/2120

COMMODORE

Suche gut erhaltene »Digke 1541
— Preis VB Tel 05521/44 21 oder M.
Mailier, Hermannstr. 4A, 3420 Herzberg/
Harz
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Commodare 64 Cas. Disk
Alien Encounter 49,00 39,00
Archon I 39,00 49,90
A View to a Kill 45,00 55,00
Beachhead L1 39,00 49,00
Barry Mc G's Boxing 39,00 59,00
Bulge 45,00 —,—
Castle of Terror 36,00 ——
Coapet Lysx 36,00 ——
Confusion B.00 - ——
Castle of Dr. Creep 39,00 &3,
Choplifter 500 —v—
Daley Thompsons Supertest 3500 —i—
Dasbusters 39,00 49,00
Davids Midn, Magic 39,00 49,00
Drop Zane 39,00 49,00
Elite (deutsch) 59,00 €9,00
Entombod 36,00 ——
F 15 Strike Eagle 45,00 49,00
Five a Side Football 32,00 7,00
Flight Simulator II 129,00 139,00
Footbal lmanager 35,00 —.—
Fourth Protocal 45,00

Frank Brumos Boxing 35,00
Frankie goes to Hollyw. 39,00
Ghostchaser 39,00

Clider Pilet 35,00
Grealins 39,00

Rard Hat Mack 39,00
Herberts Dumsy Run 29,00

Hyper Sports 35

Imposaible Mission
Indians Jones
Intern, Basketball
Jet Set Willy II

il 8 et

822288 8EERBREREREREE

Lords of Midnight
Loderunner

Master of the Lamps

Mig Alley Ace

Monster Trivia

Murder on the Waterfromt

SEAREENRBRLRES

Music Studio »

Natocommander ~

Nick Faldas Open 42, —
On Court Tennis &2, ——
Earatekn 39, 59,00
On Field Football 42, ——
One on Ooe . 59,00
Operation Whirlwind 46,00 —,—
Oxford Pascal 69,00 129,00
Pliswop I 39,00 49,00
Pole Position 39,00 49,00
Popeyo 32,00 —,—
Raid over Bungeling Bay 35,00 55,00
Red Hoon 35,00 —i—
Rockfords Riot ».00 ——
Rescus on Fractalus 3%.0 ——
Rocky Horror Show 35,00 45,00
Roland's Rat Eace 29,90 ———
Reals of Impossibility 39,00 59.00
Eichard Pettys RBennzirkus 29,00 39,00
Sabre Walf W00 ——
Shadowiire 39,00 —s—
Skyfox 39,00 59,00
Stealth 9,00 ——
Slapshot 32,00 39,00
Specd King 15,00 45,00
Spitfire &0 39,00 49,00
Epy Hunter 30,00 49,00
Spy = Spy 0,00 49,00
Squash 35,00 —.—

Starion 35,00 --,—
Star Seeker 9,00 —,—
Stella 7 39,00 &5,00
Street Hawk »0 ——
Strippoker 39,00 40,00
Summergases 11 45,00 55,00
Superhuey 900 &9.00
The way o.t. exploding Fist 39,00 49,00
Thing oh & String 35,00 45,00
Tour de France 45,00

Wizrards Lair 42,00

World Series Baseball 3500 ——

Commodaore Dusic
Asmazomn 79,00
Dragonsworld 79,00
Rendevous with Esss 79,00
Fabreaheir &51 79,00
Mindshadow 63,00
Tracersanction 9,00
Hotel 79,00
Mythos 1 79,00
Atlantis 79,00
Cromwells Bouse M,00
Ulpims II1 69,00
M.U.L.E. 55,00
Trolls & Tribulations 63,00
Warp 69,00
Adventere Comstr. Set 64,00
American road Race 59,00
Archon 11 ¥9.00
7 Cittes of Gold 59,00
Kaiser 79,00
Mail Order Moasters 7%.00
Music Constr. Set &9,00
Music Shop 119,00
Priat Shop 129,00
Graphics Library I 79,00
Craphics Library II 73,00
kscing Destructiom Set 9,00
Serpents Star 89,00
Spectrum Disk
A View to & Kill 33,00
911 Ts 32,00
Archon 49,00
Buck Rogers 36,00
Dun Darech 39,00
Dynamite Dua 33,00
Frank Brunos Bouing 33,00
Glass 35,00
Grealins 33,00
Go to Hell 35,00
Highway Encounter 35,00
Herberts Dusmy Run 39,00
HBypersports 35,00
Juggernase 35,00
Jet set willi II 39,00
Squash 35,00
Knock aut 23,00
Master of the lamps 45,00
mordons Juest 33,00
Minder 39,00
Kocco 35,00
REocky Horror Show 35,00
Ski Star 2000 35,00
Spy vs Spy 39,00
Thats the Spirit 35.00

Preislisten mit Spielbeschreibungen gegen 2.— DM in Briefmarken anfordern.

11! In Kiirze erdffnen wir ein weiteres Ladenlokal in K&in. Wir freuen uns auf lhren Besuch.

AuBerdem fiihren wir Programme fiir Atari 800XL, APPLE und QL.

Fordern Sie bitte unsere neueste Liste
mit Spielbeschreibung oder rufen Sie

S e, e *‘]a j/sa’l

4000 Diisseldorf 1 - HumboldtstraBe 84

Auszug aus unserer Preisliste Oktober 1985

Tapper

Foleposition

Word Series Baseball
The May of capl.
Project Futare
Nick Faldos Golf
Frankie goes to Eollywood
Nightshade

Dembusters

Battle for Midway
Terrormol inos

=34

it

HEggsEng
EEREEBEEEEE

beu - D — Dem - Deu —

¥

43,00

Chostchaser
Hijjack

Rescue on Fractales
trip Poker

Chop Swey (Larate)

-

Ba3us
BEBRE

45,00

kuBerden fihren wir ca. &0 Titel far

C 16, 80 Titel fur Schoeider - auch
bereirs einige suf Disk -, 60 Titel

far MSI , =inige Programse fir Siaclair
OL. Apple und ZubebSr wie:

Sinclair Tastaturea-,und Interfasces,
Jorsticks,

Abdeckhagten,

Leerdisketten,

Crafikhilfes wie: Lightpen, Sketch Pad,

Datenrecorder,
Digkettenboxen,
Schoejder Syntheriser,
BTX Modul fir C64,
Bigital Drem fur

Voice Master usw.

Fordern Sie deshalb usgehend umsere
neoesie Preisliate wir mmaf@hrlichen
Spielebeschreibunges aa gegenl, 00 M
in Briefmarkea cod frevea Ste sich anf
unser Adventure Tips und LSsesgsheft,
das bald erscheist.

Auf alle Versendungesn berechoen wir
insgessmt 4,00 DM Versandkostes.

C 64,

e, D,

Wir freoen uns sber such suf Ihren Anrufl
in usseres Disseldorfer Laden uster der
Telefonnusmer 0211/6801403




Ualasik- Computer Kg|es - §%

998:'

Grof3- und Einzelhandel Korthausener WegS 4370 Marl > P>

Rauchglasabdeckhaube CB4/VC20/Ci16 17,95
Endlosetiketten 500 Stiick einbahnig 9,95
Turbo-Tape 10x schneller im Gehduse 49,95
Turbo-Disk 7x schneller im Gehduse 49,95
User-Port-Stecker TRW vergoldet a0
pass. Steckergehduse Orginal TRU 4,85
Cassetten-Port-Stecker TRW vergoldet 6,95
Diskettenlocher TACKOD unverwiistlich 17,95
Relaismodul 8 Kanal mit Netzteil 179,00
Akustikkoppler dataphon s 21 d ochne 289,00
und mit Kabel, Interface, Softuware 339,00
Datenrecorder Maxtron fir den CE64 49,00
C10 Datencassette 1a Qualitdt Stick 1,28
Monitor Ciagi bernstein 22MHz m. Ton 289,00
Monitor Ciagi griin 22MHz mit Tonausg.279,00
Monitor Stdnder drehbar und schwenk. 44,85
Verbindungskabel C64 - Ciagi 17,95
Ste:kmndu? Orginal Commodore f. CG64 19,95
Diskettenbox DXBSA mit SchloB/Sorter 34,95
Diskettenbox DXS0 fiir 50 Disketten 27,50
Diskettenbox DX45A mit Etikettensorter49,00
Farbband MPSB01,MP5802,MPS5803,epsonB0 17,85
Eingangsmodul 5 Kanal 5Volt/12Volt 29,95

Reset-Modul 8,95
Commodore-Gerédte
mps 801 298,00
mPS 803 488,00
VC1541 Hebel 599,00
VC1520 Print.289,00
VC1530 Data. 89,00
C64 Computer 489,00
Joysticks
Quick-Shot-I 17,85
Quick=-Shot-I1 22,95
Quick-Shot-V 39,00
Competition-
Pro-Mikrosch. 59,95
Wico-Command 863,00
5 Jahre Garantie!
Basic-Kurs C16 9,85
10er Diskbox 4,85

PANASONIC-DRUCKER
mit Merlin-Inter-
face f.C16/CB4

KX-P 1080 888,00
KX-P 1091 1098,00
KX-P 1092 1448,00
Farbband 24,95
Disk s 10er Pack
Nashua MD1D 39,85
Nashua MD2D 49,85
WeiBe lWare

10 100% E-F 28,85
Colden-Disk 1D

100% Error Free
in Hardbox 34,85
Golden-Disk 2D
100% Error Free
in Hardbox 39,85
Golden-Disk 2DD
100% Error Free
in Hardbox 489,85

\

Farbband Epson 100 19,380 - Seikoscha 17,
Farbmine fir Printer/Plotter 1520 &2
Farbdisketten Sentinell 5x 2 Farben 39,
ARbdeckhauben fiir Schneider + Atari lieferb.
Abdeckhauben fir 1541/1571/PC128 lieferbar

Sofort Katalog anfordern!
Versand per NN oder VK!

85
85
895

Hindleranfragen erwiinscht!
02365/83136+83142

Versandbox fir
5.25 Disketten 4,80
Speicher-Modul mit
Puffer BK, kein
Eprommer erforderl.

a.A.
Telex 236533 Bola

—

Die aktvellen 75~

4 Sonderhefte

machen lhr Computer-Hobhy
nodh interessanter und spannender!

DAS SPECTRUM
SONDERHEFI'

# Kurs: Maschinensprache am

DAS SCHNEIDER
SONDERHEFI'

+ Hardware: Drei Schneider

kompletten Beispiel-Listing fiir jeden Zweck

* Sinclair-Schnittstellen: * Grafik: »Geheimcodes« zur
Die Signale des Spectrum Bildschirmgestaltung. Listing:
* Eigenbau: Soundgenerator Malen wie auf einer Leinwand
mit eigener PIO + Sound: Ihr Schneider

+ Top-Listings: Platinen spielt Bach/Musik und Sound
CAD/rasanter Z80-Disassembler 8 selbst programmiert. An-

* Tips&Tricks: Grafikzeichen wendungen: Echtzeitverarbei-
mal anders / Farbe per OUT- tung auf dem Schneider/
Befehl / Programmkopie per Assembler-Disassembler fiir
Programm den CPC 484

* Die Psion-Story... und jede + Tips&Tricks: Deutsche
Menge neue Spiele-Listings Tastatur fiir Thren Schneider

...jetzt fiir DM 14,-

vberall im Zeitschriftenhandel erhaltlich
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Farbmonitor 1701 6560,—

50 Disks beidseitig Top-Games + Box +
Reinigungsset 600~

Gbriitz-interface 220~ sowle Blcher +
Joysticks, Tel. 044 51/4943

Verk. C64+Floppy+Turbo-Access+3
schaltbare Betriebssysteme = 1100 DM,
Cabel-Farbmonitor = 500 DM, Shinwa-
CPBO m. eingeb., abschaltb. Interface.
DIP-Schalter auBen = 550 OM. Tel
06046/190

Schiler sucht 64er-Schroft,
evil, Platinenbruch. Erbitte kurze Fehler-
beschreibung. Zahle je nach Defekl bis
zu 100 DM. O. Hamann, Bremerhof 39,
8624 GroBrosseln 4

VERK. ungebr, engl Lemprogramm
(MANAGEMENT ENGL.) mit dem Grund-
syst. BASIS 'S' fir C64 von Softlearning.
NP 287 DM, PR, n. VB, J. Holstegge, Lin-
denstr. 32, 4286 Sudlohn

Suche glnstig:
Lightpen fir C64
Tel. 0451/8861 88 (ab 18 Uhr)

esesebOOBBRORRROS
Wer hat Lust belm groBten C16/116-Club
Mitglied zu werden? Elgene Fachzeits.
mit Tips usw. Info gegen Porto bek Th,
Schroeder, Tiimbserweg 26, 544 Mayen
14

TEI AR E R R RN R
Osterreich  Osterreich  Osterreich
Wir suchen Tauschpartner(innen) Hir
C64 auf Tape/Disks. Schickt Liste an Ger-
hard Kombinder, 5360 St. Woligang,
Markt 25

Datasette! fir CE4
Neuwertig! Kaum gebraucht! 80 DMII
Absoluter Kn(iller! Ab 16.00 anrufen. Tel.:
(030) 4045659

Verk. C64 + 1541 + 1526 + Lit, + Farb-
men. + 80 Disk + Modem + 2 Bir-Syste-
me + EPROM-Karte

Tel. 02381/21224

Suche Computerschrott/verkaufe VC 20
+ Programmierhandbuch = 100 DM. An-
gebote an Michael vd. Mihlen, Tel
02103/44144

* % % Suche Tauschpartner + ¥k
Fur C84 nur Disk, sendet Eure Liste bitte
an: A. Maassen, Am Lindenplatz 17,
4040 Neuss 1

Verkaufe CB4 + Datasette + 400 Progr.
+ & Originale = 2 Input 64 4/5, Gogo the
Ghost, Hustier, Moon Baggy, Zaxxon + 4
Bicher VB DM 750,—, beeiit Euch |1 Tel.
069/735060

Datasette 15301 for C641

AuBerst neuwertig! Kaum gebraucht! Voll
funktionstichtig! Ab 16.00 Uhr anrufen.
Tel; (030) 4045659

* % 4 & Verkaufe % 4 & &

CB4 (gekauft Feb. B5) + Floppy fir DM
Q00— Jéirg Lettko, In den Obstanlagen
10, 6500 Mainz-Drais, Tel: ab 10 Uhr
068131/4773 1

Biete + tausche Software . C64 (Tape),
biete: Summergames, Pitstopl, Hulk, So-
lo Flight uv.m.

Angebote an: Nico Petridis, Staderstr.
49E, 2800 Bremen 1

B4 C64 C64 C64 C64 CB4 CB4 CB4
Suche VG 64 + Datasette, zahle bis
300 DM tigl. ab 18 Uhr
Telefon 07930/6138

CB4 C64 C64 CB4 C64 CB4 CB4 CB4

C64-Komplettsystem:  Floppy 1541,
CB4, Praxis 40 mit C64-Interface, div.
Zubehor, alie Gerate orig. verpackt, ein-
wandfreier Zustand, VB 1600,— DM. Tel.
068351/7235

Verkaufe C64, 1530, 1541, MPSB02,
Speed-DOS+, 100 Disketten, Frankie g.
t. H. Elite, Joy. Alle 64er, Happy. Alles fir
DM 1800—. J. Haagmann, Schulstr. 27-
31, 287 Delmenhorst

Adv-Freaks! Fragen zu Probl! Tips,
Tricks + Los. vorhanden. Tausch neusr
Prg. Fragen + Listen an

Jérg Kahler, Unterer Waldweg 10, 3015
Wennigsen, Tel. 05103/3768

Suche Lisungen for alle Commodaore Ad-
ventures, nur keine Textadventures
Schickt Eure Lasungen an: Jens Grund,
Engelbosteler Damm 93, 3000 Hanno-
ver 1

Zugreifangebot! Commodore 64 mit Da-
tasette und Basic-Lehrbuch nur VB DM
440~ Thilo Rannacher, SpenerstraBe
18, 6000 Frankfurt, Tel: 068/560 1534
(nachmittags)

Verk. Commodore 64 400 DM
Com.Drucker 801 350 DM
Floppy 1541 450 DM origin. verp. per
Machnahme K. Felsmann, Elsterstr. 2,

3300 Braunschweig

Verk. CB4+Floppy+MC 3810 Profi-
Tape+Orig.  Datamat-+Textomat+30
Disk. Top-Prg. inkl. 2 Joyst. und Blcher
(alles kaum ein Jahr alt) far DM 1000—
abzugeben. Andreas Schiingmann, Ted:
02588/352

* % % % % & Osterreich % % % % & &
Tausche Programme (Tape) fir C84. Su-
che/kaufe Anleitungen, Listen an: T. Ze-
hentieitner, Bergg. 16, 4802 Ebensee,
Austria

Suche Spiele und Vokabelprogramme auf
Tape fir C64.

Listen mit Preisen bitte an:

Oliver Rodeck, Broicherdoristr. 36,
4044 Kaarst 1

C64, Floppy 1541, Philips-Monitor,
Datasatte, 1000{(!) Prg.
tschriften

(alie RUN + 64er), Joysticks VB
3000— Tel. 02206/4644

* &k & Detekte Floppy ? * k&
Kaufe defekte Floppy. Je nach Schaden
bis 100 DM. Genaue Fehlerbeschrei-
bung wichtig. ingo Labuhn, Backstr. r
3100 Celle

C64 + Quickshot 500—; 1641 + 21
Disk voll Softw. 600,—; Modem 100-64
Intern 30~; Druckerschreibmasch.
300~ Alles + Zeitschr. 1450,—. Andre-
as Ulmer, 091 31/647 10, 14-18 Uhr

ACHTUNG! Zu verkaufen! VC 20+Re-
corder-Interface + Gber 80 Progr.+Lite-
ratur +BASIC-Kurs tar 150 DM. Nur bel J.
Birlel, Elversberger StraBe T3a, 8605
Friedrichsthal

Besioll-Nr, 3403

ZUBEHSR FUR COMMODORE

Barstoll-Mr, 3404

ZUBEHOR FUR SPECTRUM

YUBEHOR FUR COMMODORE UND SINCLAIR

COMMODORE PC
Besiel-Nr. BEZEICHNUNG

ikl MWL,

CCPCh

Ausgabe 11/November 1985

HOTLINE 02157/1616

Bostel-Nr. BEJEICHNUNG e, Mn_'Sl_ WN‘ BEE!EIC!NU‘NG incl, MiwSt, 1 K Toxtputie 1175,00
3401 !lxilm-l Single Floppy e 3408 "';" ADRIVE  AOTRONICS Sy ?ﬂmm@“ﬂ“
- ol Commaodonn - L-LM“
= [EEE Paraliol-Bus - pjcs- Interlace 7 K Tenapulter 1478.00
=4 K FLAM 08,00 ~RE-732 Interlace CP0S  Centonics-Paalisl
402 MBD S0-2 Doppel Floppy T '““'“ Mabsl (rund) 85,00
f Aawimong it 9551 L 1 Wafaband 64 KB - — s re
3403 QUICK-DATA-DRIVE I:lamsnndenShnﬁrWuanthnum
o Coraradies -84 3408 RS-232 Kabel lr 3400 se00 | Prospekte gegen DM 1,30 [ Commedore, (] Sinclair
- 154 schneller als Datonrokordor, 408 CENTR. Kabal fir 3408 58,00 | fhro Bestellung hier eintragen. Preis incl 14% MwS!
— #x schaelier als Floppy - Disk | uzighoh Veraandkoshen Listanng pat Nachashma.
= Vorw, pnr Directory 188, = -
4403 DATEMAEKORDER sy | [ Bast. - Stk l Preis
= G4 fartiich AIE= DISKETTEN UND WAFER ] ;
f BOB4 Watorband 64 KB [3403/3408) 880 | | [ ——
4801 REKORDHRADAFTEN i C-14 589 giog  Waterband 126 KB (3403/3406) o | | |
4508 JOYSTICKADAPTER tir C-16 580 6160 514" GE/SD Diskatts 10 Stch oo | —
5] JOYSTICK  ARCADE" 39,00 T 51/4" DS/DO Diskotte 10 Stck. 48,00 | |
~ T = RIS
W.mnmm_wmm.mmmrmmmumﬂm | _J
Tochnische Andanungen vorbehalien, Gommodons und Sinclnir-Spectrum sind eingetragenn Wisrer der Firmen Cox und Sinclair, | = _ -
Bestolungen unter DM 50— czgl. DM 10~ Mindemangonsusching. | mm.
N |
NETTETALER COMPUTER-SHOP | COMPUTER-SHOP 2
D-4054 Nettetal 2 - Steyler StraBe 22 ) Steyler StraBe22 ™

D-4054 Nettetal 2




cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

16-Bit-Systeme

ATARI 520 ST, komplett mit Monitor,
Maus und GEM 2998,—

Messner PC 118, der gute Low-Cost-PC-
Kompalibla

256 K RAM, 2 Laufwerks,
MS-DOS 2.11, hochaufidsende Grafikiar-
te tir 720x350 Bidpunkts, griner, ent-
splageiter, hochaufibsendar Monitor mit
Schwanidub 3980,—

Tandy 1000

Colour Genie

Floppy-Disk-Station, elegantes besonders
flaches Design mit Controfier, DOS- und
FORTH-Entwickiungssystem

998,—
DruckeranschiuBikabel 128,—
18-KB-Speicherarweitarung o=
AusiGhriiches ROM-Listing 45—
Technisches Handbuch 45—
Akustik-Koppler Tandy AC3,
FTZ-geprift mit Kabel und Software
fior Colour
-Controlier, 2 Joysticks
analog, 2 numeric Keypads und Spiel
Panzerschiacht 148,—
Original-ROM-Cartridge for
3 EPROMS =
TCC Super Cartridge mit Editor, Monitor,
. Packer -
Neus Software:
The Tired Joa 19—
Worid Business Game 49—
Crazy Castle, neves Adventure
mit Grafik 25~
Neue Colour-Genie-Lists Ausgabe 7
matenios anfordern. Stindlg neue Solftware Hir
Colour Ganke
New ol s SR
Soitmara.
Schneider CPC
§,25-Zol-Diskettensystem,
Zweitiautwerk anschiuBfertig 498,—
SterecanschiuBkabel, 3 m 16~
bitte angeben, ob Cinch- . DIN-Steckar
Die Meister-Serie fir CPC 484:
Textmetster: 49—
dt. Zeichensatz, komfortable Drucker-
schriaies Editieren, Spei-
cham u Laden,
Menisteuerung
Adressenmeister: =

s han Taxt und Ac
(Serienbriefe) 28—
Alie 3 Programme als Paket: 99—
Neu: Ls Chal, Strategiespiel oder

i Steigen Sie ein in
den Kreis der Junguntemnehmer
Akbonana, mit susfihrichem
Handbuch! 49—
CcPC-8UG 59—
Kass. m. 36 Seiten Anleitung,

PO parent mit
Manitor, Disassembler und Trace

it [r——
mit

CPC-Druckerparade
mit den neuesten Produiden von:
Star, Brother und Logitec

Alle Preise sind Ladenpreise inkd.
Mehrwertstever.

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Suche Spiele auf Kassette oder Module
fior meinen G16. Angebote an

Michael Lustinger, Bergerstr. 26a, 8398
Pocking, Telefon: 08531/4547

# % Suche & & Suche * & Suche * *
Suche Floppy 1541 !! Bis 170—DM. An-
gebote bitte an: Markus Beste, Tel
02922/6805, nach 17 hl ;

(Load 6x, Sa-
ve 3x schneller) und viele zusétzl. Funk-
tionen, hohe Kompatibilitat, kein Loten:
70— DM, Andreas Prieser, Tel
04791/25622

Suche Tauschireund u. Prg. wie Sum-
merg. 142, Bundeskgaverwaltung nur
Kass. Listen an D. Gerigk, Rosensir. 67,
4850 Gelsenkichen 2 o Tel
0209/58 4535 von 18-20 Uhr

Verkaule C64 + Joystick + Hefte far
400 DM VB, 2 Monate alt. Alles
in Ordnung! Tel. 05302/3023

EEEE Oldie HEEE
Einsteiger sucht C64 + Floppy, max
800— DM, auch einzein.

Gerlah, 8504 Stein, T. 0911/67 49868,
17 - 19 Uhr

C-64 + Floppy 1541
neuwertig (kaum benutzt), Preis nach

Vereinbarung
Tel. 061 31/33904, suche alles mogli-
che von MSX

Suche deutsche Anleitung fir Flugsimu-
lator Il.

Franz Kosik, Eyllerstr. 85, 4173 Kerken
1, Tel. 02833/36 14 ab 18 Uhr

Suche zuverlassige Tauschpartner zum
Tausch von C64-Programmen. Nur Disk!
S. Sundermeier, Mitteifeld Nord 9, 4952
PW-Neesen. Antwort garantiert!!!!

Hallo C64-Freaks!!!

Anfénger sucht Software (Tausch).
Schickt Eure Listen an Karsten Wagner,
WallerfangersiraBe 46, 6632 Saarwellin-
gen MTape+Diskll

Hallo Freaks # Hallo Freaks

Verk. oder Tausche org. Kass. Shadowd.
+ Hulk + Decathion + Jet Set W. +
Comm. Handbuch Band 1. Tausch auch
geg. Disk + Tel. 082/686361 * BILLIG

VC 64 Software, Org. wegen System-
wechsel glnstig abzugeben. info Harald
Wierzbinsky, Edew. Landstr. 126, 29 OF-
denburg

Suche Druckprogramm

700 VC. (Ausdruck von Simons-Basic,
Koala-Pad, usw.) Zahle bis zu DM 100—,
Tel. 02058/1386

Verkaule Farbdrucker GP 700 VC inkL
neues Farbband fir DM 748,— oder tau-
sche gegen PC 128 oder 1571 oder
VHS-Recorder. Suche Org-Software
040/6919454, Preul

COMMODORE 64

Verkaufe Original-Topspiele auf Kassette.
Unter anderem Jet-Set-Willy, F-15, Hob-
bit, Combat-Leader fir je 20— DM. Info
unter Tel. 02235/73485

* Seikosha GP 700 A + VC *
Verkaufe Farbausdruckprogramm (Koala,
Paint-Magic usw.), Tel. 02058/1366

Tauschpartner for Data +

gesucht. Uberwiegend ektuelie

Prgr. 100% Rickantwort. Bei Interesse

folgende Adresse: 5 K&in 71, Willi Pauly,
Nagatstr. 11

% % Achtung # % Wer machte mit mir
Spiele tauschen (Kass.)? Bitte schickt
Eure Listen an: Kl-Lauterborn, Danzi-
. 4, 4100 Duisburg 46, Tel
02151/405588 von 18-19 Uhr

Verkaufe VC 64 1A Zustand
Wie neu, wegen Systemwechsel an
Meistbietenden evtl. mit Software. Kein
Horrorpreis! Volker Friadrich
(02463/8608) ginstig

Verkaufe wg. Systemwechsel: C64 +
Floppy + Mon. 1701 + Datasette +
Speeddos + 2 Quickshot 2 + 40 Disks
m. Software = VHS, Tel
04104/5201 nach 18 Uhr

Suche Top-Spiele fir C64 nur Tape, B
Jumpijet, Suphuey, Pit-Stop Il, Shadowfi-
re, Gremlins usw. Liste an: Carsten Bain-
hom, Borgerstr. 55, 3036 Bomiitz

Verkaufe Drucker Seikosha GP 100 VC
neuwertig, anschiuBfertig fir C64. Neu-
prais DM 548 — fiir DM 385—, Herbert
Beck, Tel. 06B31/7027098

Ich suche C64 Preisiage bis 300-250
DM. Wenn dann viefleicht mit Datasette.
Meidet Euch bei Ralf Seidiitzki, Tel
04203/47 05. Bitte alles im Kreis Bre-
men.

Verk. VC 64 & Floppy (mit Fast Load) a
850 Fr. Pascal 64 V.3 a 40 Fr. M. Henny,

i 2, CH-5414 Nussbaumen,
056824918

Suche
voll funktionstiichtigen C-64 mit 1541
(auch einzeln und mit Schénheitsfehlern)
Angebote an Thomas, 07457/1514:
Atari, Prints, Gr. 15 DM

Verkaufe Seikosha-Drucker GP 500 VC
+ 200 Biatt + neues Farbband fir
380— DM (% Jahr alt). Joachim Vogt,
Mainzer-Allee 53, 7140 Ludwigsburg,
07141/57085

Originalspiele fir Tape-User, Jet Set Willy
25; Arcadia 5; HexenklOche 25; Moon
Buggy 10: Sprite Man 5; Space Pilot 15;
Tel. 089/6 11 47 98 nach 18 Uhr!

Suche Tauschpartner
fiar C-84 Software (auf Disk). Schickt Eu-
re Listen an: Torsten Kaufmann, Hambur-
ger Allee 98, 6000 Fim. 80

Verkaufe ges. Comp. Anlage in sehr gu-
tem Zus. (C54 + Floppy + Farbmon. +
3 Joysticks + 8 Data Becker Buch +
Software org.) auch einzein! Angeb. an
Bohne, Tel. 09 11/549464 ab 20 Uhr

Verkaufe: 2 x 100er Diskbox + 100D. +
80 Datalife (Blau) 15-DD (neu) + 5 Senti-
nel (Farb) + Simons B Modul (Anl) +
Flight Sim. 2 (AnL) + Realm of Imp. alles
orig.! Tel. 0911/549464 ab 20 Uhr

nis, Ghosth., Staff of K. usw. auf Kass. Tel.
08077/8568

Wer schenkt Schiler defekten C64, G186,
VC 1541. Tausche Spielepokes gegen
Spiele fir C64 (Super Huey, Karateka, )
Tel. 04106/3947

L& & 3 Bitte anrufen 4 &k

Verkaufe: C64 + 1541 + Orion-
Farbmonitor + 30 Disks bespielt mit Top-
Games: Wintergames, Elite.. 2 Monate
alt 1600 DM, Festpreis. M. Mayer, Ro-
senstr. 37, 7054 Korb, 0T151/32770

Suche guterhaltenes Floppy 1541, noch
funktionstichtig, zahle bis zu 250— DM.
Andreas Willmes, 0201/538750 von
18-21 Uhr

Verkaufe »A view to a Kille auf original Kas-
sefte mit Anleitung 30 DM, P. Hartwich,

%% Suche Spitzenspiele # % %
Adventures, Flugsimulatoren und andere
Andreas

nur mit deutscher Anleitung.
Tschescche, Schirfleld 31, 4504

Suche C64 + 1541 + Spiele. Héchstens
1 Jahr alt. Je nach Zustand und

zahl (auf Disk). Zahle bis zu 750 DM.
Auch Ostermreich, Tel
04213/2384

Suche dringend 2, Hes
Games, Flight 2, American Football
Champ. Boxing und Kaiser auf Disk, Joa-
chim Kraft, 44, 2B0T Achim 2,
(04202/70174)

Suche Akustikkoppler, zahle 100150
DM; wer kann mir Indiana Jones + Win-
(Zahle oder tausche),

tergames
Tel. 08051/3973

‘Wir suchen zuverl. Tauschpartner in der
BRD haben Spisle auf Tape, wie Imp. Mis-
sion, Hunchback IL. ruft an unter der Nr.
030/4318835

Kein Kauf!

Verk. C64 neuwartig, in orig-Verp. zu DM
498 — Curt Winzker, Forthuber Str. 43,
8820 Lichtenfels, Tel ab 18.30 Uhr,
09565/1635

C 64 + Floppy 1541
preisginstig zu  verkaufen! Tel
06174/T8TT

1 Drucker MPS 802, neuwertig, mit allem

Zubehdr, original verpackt, 1Gr 670 DM
(einschiieBlich Versandkosten) zu ver-

Harthauserstr, 5, 8260 Mahidorf, Tel
0863114685

Suche Druckprogr. fir Seikosha GP 700
VC (Koala, Print-Shop, usw.). Zahle
Héchstpreise. Suche bilig Epson-
Drucker (RX oder FX), Tel. 02058/1366

% % % Suche Tauschpariner # % %
aus ganz Deutschiand. Kaufe auch wenn
nicht zu teuer! 0. Preisfiste an:
ML Ryl Guntherstr. 15, 3452 Bodenwer-
dern % Antworte jedem! *

* %%  Hallo 64'%er-Freaks
Kaufe — tausche — verkaufe Top-Games
zu Spitzenpreisen, nur Kassette, Telefon:
07253/121169

k&

Schone Aussicht 12, 3501 Habichtswald ! Anruf lohnt sich !!

Suche fir CB4 auf Disk: Golf, Boxen, Verk Originalkass. Hyper Sporis u. Jet

Hyper-Sports, Fiveaside Football, Daley-  Set Willy (Kass). Suche auBerdem

Tompsons-Supertest, Hesgames, Ulrich und Kl 8.
66, 7140 Lud- i (Kassette). Sascha Krahl,

Amold, Am
wigsburg, Tel. (071 41) 55849

Gymnasium
Tel (07151) 33023

90 <
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Speichemn Sie wohl...

fiir den Schneider CPC 464
525" ..... 1,4 MB ..... CPM 2.2 ..... VDOS 2.0

vortex Floppy-Disk-Station F1

jetzt mit VDOS 2.0: relative Dateien, Tracer, Disassembier,
Assembler, BASIC-Befehiserweiterungen

Leistungen

— Ein (wahlweise zwei; von Anfang an, oder nachrilstbar)
5,25 -Slimline, 80 Track, DS/DD 6138 BASFLaufwerk der modemn-
sten Technologie mit 708 KB (1,4 MB), formatierter Speicherkapaziat,
4 msec. Steprate, IBM 34-Formate.

— CP/M 2.2-Betriebssystem und Systemutilities

_  Erweitertes BASIC-stand-alone-Diskettenbeltriebssystem VDOS 2.0

— Ohne Soft- oder Hardwaresnderungen kann ein Schneider
a .| aufwerk Ober ein Adapterkabel angeschiossen werden. Softwa-
rekonvertierung von 5,25 " auf 3” und umgekehrt: kein Problem.

Preise

— F1/S Floppy-Disk-Station mit Controller und Lautwerk
inkl. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
1198,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

5,25 “-Zweitlaufwerk F1-Z — F1/D Floppy-Disk-Station mit Controller und zwel Lautwerken

Das Laufwerk F1-Z kann als Zweitiautwerk an die Schneider 3 *-Diskettenstation DDIA an- inkl. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch

geschiossen werden und hat dieselbe Speicherkapazitét wie das 3*-Laufwerk. Es ist 1698,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
identisch mit der Station F1-S jedoch ohne Controlier und ohne CP/M. —  A1-S Aufrstkit bestehend aus BASF-Laufwerk 6138

Das mitgelieferte Programm SPARA erlaubt Ihnen das Losen und Beschrelben von Disket. g e e u‘“""”g&f’gﬁ"‘ Prolsmplehhong
ten gangiger CP/M-Systeme, weiche Ihre Disketten einseitig mit 40 Spuren verwalten. J §98,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
{Diese Einschrénkung bedingt der Controller der Schneider DDIFL) — Aulrtistiit A1-Z bestehend .a s Controller, CPIM-Lizenz und Dienstpro-
Erwacht jedoch Ihr Interesse an 708 KB oder 1,4 MB, 5o kéinnen Sie Ihre F1-Z problemios grammen sowie Handbuch

zur F1-S oder Fi-D aufristen. 548,— DM (unwerbindliche Preisempfehiung)

64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung ... Druckerpuffer ... RAM-Floppy
vortex RAM-Erweiterung SP64 ...

jetzt endlich lauft jedes Standard-CP/M-Programm

(2.B. Wordstar, dBase, Multiplan}

— voll unter BASIC und CP/M einsetzbar

— das Betriebssystem der Karte (im ROM) ist nahtlos ins CPC-
Betriebssystem eingebaut

_  Die Benutzer des 37 -Schnelder-Lautwerkes kommen durch den
eingebauten ROM in den Genuf der VDOS 2.0 Features

— elnfacher Einbau der Karte: kein Loten

Preise: SP 84/M, 64-KB-RAM-Erweiterung ohne ROM, ohne Bus-Putfer

nicht aufristbar 138,— DM (unverbindliche Preisempfahiung)
SP B4, 64-KB-RAM-Erweiterung mit ROM, mit Bus-Putfer
aufristbar bis 512 KB 275,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

Sie arhalten unsere Produkie:
— in allen Karstadt- und Horten-Computercentern
— in den technischen Kaufhdusern Phora und Brinkmann

: Die Programme Wordstar, dBase und Multiplan erhallen Sie zu sensatio-
Bei Bezugsproblemen rufen Sie uns bitte an. nellen Preisen beim M&T Software Verlag. Alle Programme sind auf unse-

Fordam Sie unser kostenloses Informationsmaterial an. re RAM-Erweiterung abgestimmt und laufen mit ihr uneingaschrankt.

Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit diesem PaB garantieren wir Ihnen einen kostenfreien Anspruch auf alle
Neuerungen und eventuelle Vierbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit
unseren Produkten haben wir eine User-Sprechstunde esingerichtet, Montags und Donnerstags von 18 Uhr- 21 Uhr stehen wir lhnen telefonisch
zur Verfigung.

CPIM 2.2 st ain elngetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research « VDOS und vortex sind gingetragene Warenzeichen der Fma vortex GmbH - Wordstar ist ein eingetragenes
Waranzeichen der Firma Micro Pro. - dBase ist eln eingetragenes Warenzeichan der Firma Ashton Tate. « Mullipian ist @ingatragenes Warenzeichen der Firma Miciosoft.

= sE=g===
©F Sa=re ¢

7106 Neuenstadt, Kiingenberg 13 — Tel.: Abt. Marketing 071 39/2160, Telex 728915 — Tel.: Abt. Software 0711/77755 76
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Akustikkoppler
mit FTZ-N

atap

Achtung C64-Fans:

fl_J %

Drucker:
Pangsanic

H. Steber

Munc Telefon (O

U B B B B BRI B BB R B BN BB BB BB B BN BB B

ZX-Spectrum

Reparatur-Schnelldienst

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22964

Rufen Sie uns an!

IR R N NN N E NN NN NN RN ENE RN ENEN N RN R

a® s s o0 0 RE BN
LI B B B B BN BB RN N

X 52 5 © O G 5 O [ T 5 O A ) ST ¢ @i
bea Sie sich einen ATARI 528 ST gekauft 7
Sie Seftware pder fehlt Ihnea ein Druckerkabel 7

L

EINSTEIGERPAKET mi t
Spielprogrammen,Demas und Tools
filr NUR 590M

Druckerkabel 2m({Centr.)...4590M Eprom 2764........... 7. 800M
RS232-Verbindungskabel2m. . 620M RAM 41236-15........ 15.500M
Fordern S5ie unsere Liste an

Inverbindliche Preisempfehlung

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

' Verkaufe C84 + VC 1541 + VC 1530 +

Joy + 3 Blcher + 64'%r (5/85-9/85) +
2 G4'er Sonderhefte + Software Preis-
vorstellung: 1149 — DM, Marc Richter,
Woltmershs-Str. 250, 2800 Bremen, Tel.
0421/547479

Raum Nimberg. Verkaufe: C64 + 1541
4+ 1530 + 10 Disketten + 1 Joystick. Be-
sonderheit C64 mit eingebauten Zweit-
betriebssystem <+ Hyprasystem VB
kompl. 1200 DM, Tel. 08 11/897242

Suche VC 1541, Programme auf Disk und
Kassette fir C84 sowie Infos/Program-
me fiir DFU. Angebote an Charles E. Rip-
pert, KKS, CH-6430 Schwyz

Achtung Kauf und Tausche Programme
fir den C-84 auf Disk und Tape nur Spit-
zenprogramme, Tel. 0561/77 7667

[ 1 [ ][] SUCHE EEEEE
C64 + Datasette, Preis ca. 300 DM, M.
Trawny, Heinrichstr. 46, 465 Gelsenk.,
Tel. 0209/7844 37

Wer méchte mit mir Programme aufl Kas-
sette oder Diskette tauschen? Sendet
Eure Tauschiisten an: A. Enzfelder, Pri-
melweg 24, 7120 Bietigheim-Bissingen

Suche!l! Single Floppy Disk 1541. Ange-
bote an: Christian Schulz, 8358 Vilsho-
fen, Kapuzinerstr. 24, Tel. 085641/8378
Mon-Sa ab 15 Uhr

% % Schweiz * % Schweiz & *
Suche Tauschpartner flr Spiele + an
Progr. nur Disk. Schickt Eure Listen an R.
Lenzin, Hofmeisterstr. 24, 3006 Bern
CH, Tel. 031434574

Verkaufe: C64 + Floppy 1541 +
Drucker GP 100 VC + Datasette + 40
Disketten + 2 Bicher VHB 1450—, Tel.
06131/86907

leh programmiere Ihr Wunschprogramm
— System C-64, Basic + Simon's Basic,
Tobias Gilhring, Breslauer Str. 5, 7463
Rosenteld 1

Verk. Anleitungen + Lis. z.B. Skyfox,
Printshop, Superhuey, Sum.games i, Ka-
rateka, Mail o. Monsters, usw. Schreibtan
R. Zimmerbauer, Hohenschwangaupl.
28, 8000 Manchen 80

EEEEEEENEEENENEREEE
Wer kann mir seinen MPs 801 verkaufen?
Ausgehen egall Nur funktionieren muB
erl VB 150 DM, Tel. 09 11/66 1402ab 19
Uhr

Wir progranmmieren auch angepas-

SPYOMIX
Obere Hohlgasse 6

CH-8404 Winterthur

ste Software.

Hindleranfragen erwiinscht
3 LI 0

Y, & Ser s

AS-A 2480
Aklustikkopp!le:_-

A Iu

Fluir Commodore v

Flr Apple
Fur Schneide

Grafik-ROM fiir MPS-802/1526
Hardcopy 20 mal schneller inkl. Anlei-
tung DM 49, Erdmann Bloch, 4630 Bo-
chum 1, Saverbruchstr. 35

Verkaufe C-64 + Datasette + 2
Competition-Micro-Joysticks + Blcher
+ Footballmanager uvm. Angebot an:
Frank Tewald, Wasenstr. 8, 7148 Rems-
ack 5

Achtung % % Schweiz % % Tausch
C64: Tausche Spiele aller Art. Habe Sum-
mergames 2, Cauldron, usw. Liste bitte
an: Reto Caffi, Haldenweg 27, 3074 Mu-
f, Tel. 031/524631

Suche C 64 Software Kauf oder Tausch.
Antworte bestimmt. Sendet Eure Liste
bitte an: A. Maassen, Am Lindenplatz 17,
4040 Neuss 1

Suche fir C84 Programme, Spiele auf
Diskette in Tausch gegen Briefmarken
Polen, DDR, RuBland, Ost-Europa. Dipl-
Ing. Jerzy Marciniak, Miedzianastr. 1
B/16, 00-809 Warszawa/Polen

[0 Achtung, Adventuresfreaks! [
[0 Spitzenprogramm |ést alle [
[J Adventures superleicht Orig. O
0 M-Prog. m. dt. Anleit. geg. [l
[] Selbstk. abzugeben 0510214136 (1

Verkaufe
meine Qriginalkassetten teilweise Ober
50% PreisnachiaB. Liste anfordern bei:
HédI Th.; Muggenthalerstr. 10, 8391 Titt-
ling :
* Achtung * Schweiz * Achtung *
Suche Tauschpartner, Spiel- und Anw.
Progr., C 64, Listen an C. Rieder, Bahn-
hofstr. 5, CH-7270Davos, 083/34084,
Antworte jedem

4 % % SCHWEIZ * %+ VERKAUFE
orig. Pgr. % Gordon Saga, Pit-Fallll, Com-
patLynx {mit Anitg.} % Diksje 25Fr. (alles
zus. 70 Fr) H. Gfeller, Breftenstr. 111,
CH-6370 Stans

4 % % ORIGINALPROGRAMME * # +

Multidata 80 DM
Printshop 80 DM
Pharaos Curse 15 DM
Homeword 70 DM
The Serpent's Star 60 DM
Conrad, Schweiz, 01/7133283

* % % Widerruf * 3 &

Gulisoft tauscht keine Prgs, mehr.

Suche Superspiele fir C 64 auf Kassette,
z. B Summer Games, Super Husey, Mail
Order Mongters u.sw. Listen an: Maisri-
mel Andreas, Flurstr. 10, 5280 Brau-
naw/inn, Austria

Suche dringend VC 1541, gut erhalten,
fr ca. 300 DM.

Peter Erbacher, Dettenhuserstr. 20,
7039 Weil im Schanbuch, Tel. 071567/
62987

ko Hille %% % % Hife % % & %
Suche gebrauchte Floppy 1541. Zahle
bis zu 300 DM. Ruft an bei Steffen Kiier,
Tel. 09281/4 4563. Bitte anrufen!

EE \Verkaule Spitzenadventures M
Suspended + Starcross (beide von Info-
com) + Fahrenheit 451 (alies Origina-
le!!l} Festpreis: DM 150 —.

P. Gottiieb, Tel. 0208/685833 HENR

C64 lAchtung! lAchtungl C 64
Suche Partner zum Spieletausch. Listen
an. B. Schmidt, Niederrheinallee 342,
413 N-Viuyn. NUR TAPE! Tel. 02845/
27646

Suche Software for C 64 (Disk), Listen
und Angebote an: Guido Talhorst, Kirch-
weg 5, 6551 Gau-Bickelhelm, Tel
06701/2166

Suche billig Spiele for C 64 (Summarga-
mes | + llu. &)

Angebote an: J. Kampmann, 2 Hbg. 20,
Grundstr. 22, Tel. 85006820

% % % ACHTUNG * * *
Suche Anleitung zu Vizawrite 64 Original
oder Copy. Angebote an: Joerg Kurland,
Fraukeweg 1, 2943 Esens, Tel
0497111885

Deutsches Adventura! Ober 40 (1) Rau-
me. GroBer Befehlssatz. Uber 150 (I)
Blitcke aut Disk. Auch Tape! Info bei: A.
Leenen, Paul-Ehrlich-Sir, 15, 4152 Kem-
pean 1, Rickportolll

Kas. nur 25 DM

Spritemaker 64

Megatei 64 Kas. nur 20 DM
Master of Number Operation

Kas. nur 15 DM. - Sven Fiegert
Barbarastr. 28 4630 Bochum 1

Suche dringend Komplettidsung flr
sCastle of Terrore. Zahle DM 20—! Kaufe
oder tausche auch SW. Tel 09077/
8526 ab 18 Uhr

LASER

W s Achtung # &
* Verkaufe Laser 210 + 3 Monate *
* Garantie VB 200,— Udo Schwad #*
* Steinweg 2, 7252 Weil der Stadt »
* %k Tel. 07033/96 44 * k&
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DATA \WELT GELESEN ?
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@ Vergleich, Fremdmonitore am 128er

OMNIODORE OM ® Power am Henkel - Der neue C128D

@ Drucker am Schneider
@ Der Speziaiist
- Joyce. Das Textverarbeitungssystem von Schneider

@ Top secret. Der neue Preishammer
@® Der Mann hinter dem ST

- Interview mit Shiraz Shivji
@ Endilich fertig! BASIC far den ST

FFUHRUNG @ Starker Strich und Feine Formen

e e - ProfiPainter fir CPC und C64

DFU GAN NAH | @ Hackers Nachtschicht — Protokoll einer DFU-Sitzung
. @ Akustikkoppler im Vergleich
e @ Vollautomatisch — Telefonrobot aus Fischertechnik
2 ® Zwerg an Riese - Daten und Programme uberfragen
Vom é&4er auf PC
® Aktuelle Mailboxliste

| HARTE SOFTWARE-FACTS  * ot 8 3 S woso

unter CP/M
@ Was bringt's - CP/M 3.0 fir CPC und 128er
@ Tips & Tricks zu C, Superbase und Profi Pascal

e
S
o,
S
a
e,

@ Steigers Bostelgags - Vollautomatische Eieruhr

@ Brickmann’s Hardware-Schneidereien —
AD-Wandler/DAWandler

@ Haste Tone. Der CPC als Synthesizer, Teil 2

@ Kampow's Trickkiste — Basic besser und schneller

@ Tod oder Pleite — Der Computerkrimi Teil 2

DATAWELT jetzt

jeden Monat neu
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Verkaufe LASER 2001 + Datenrecorder

Monate Garantie, Preis VHS 100 DM. Tel.
04351/82371

Wmaiﬂamar310+1e K RAM Erw. +
Joysticks + Spiele ca. 20 Spisle. Hand-
buch + sehr viel eigene Software. Preis
VB 400 DM. Tel. 0231/28 1524. Com-
puter ein halbes Jahr alt!

Vark. VZ 200 + Floppy + Joystickint. +
Lightpen ; 3 K. Soundgen. + Drucker +
B4 K-RAM Pr.: VB. S. Keilholz, Heiken-
bergstr. 4, 3422 Bad Lauterberg, Tel.
056524/4817 ab 14 Uhr

Verkaufe VZ200 + 32 K fir 250 DM +
Handbuch + Spiel. Marco Ferlisi, Wilfra-
therstr. 27, 5620 WVelbert 15, Tel
02053/7971

g ok s ok ek ke gk ok ok ok ke ok ke ok

| VERKAUFE |
VZ 200 + 64 K Speichererw. + Buch +
Demokassette + Software VB 175 DM.
Tel. 04202/3904
ANEEENENNEEEENEEEES

LASER/VZ200. Wer hat ihn? Wer will mit
ihm BASIC beherrschén lemen, wie ich
damals auch? Erfahrungen u. v. m. bietet:
Gutschiing, Libenerweg 24, 1000 Berlin
51

Verkaufe MSX Sony HitBit (80 K RAM, 48
K ROM) + Zubehtr + Literatur + Joy-
stick + 1 Spielcartridge. Preis: 700 DM.
Ruft an: Tel. {064 28) 1519

MSX Software-Club/MSX Software aller
Art/Clubvortelle’suchen Mitgl. Weitera
Infos g. Rockporto Claas Zincke Oft
Hoffmann 46, 2800 Bremen 1, Tel
0421/213814

#*  Angeboten; MSX-TapeCopler *
* Mbchte gerne tauschen, Nur MC *
Prog's, auch Rompacks Umtausch még-
lich. Liste bitte an: A. Lont Genzenkade
75-3, 10668 KP Adam, Holland

MSX Verkaute Sony Hit Bit + Floppy 3, 5
+ 10 Disks + Recorder + 1 Basic-Buch.
Prels: VB. Mike Plichta, mnl-la.gehm
24, 4005 Meerbusch 2,

021 659/2825 ab 18 Uhr MSX

MSX-Computer-Club sucht Interessen-
ten. Bieten Tips u. Tricks sowie umfang-
reiches Info geg.
Rockporto. Sven Knupling, Utbremer
Ring 183, 2800 Bremen 1

Verk. glnstig MSX-Sony-Hit Bit mit einge-
bauter Datenbank und zwel Modulsteck-

CPC 464 FARBE 32 " Disk, Speech Syn-
1i, 2 Bacher, Top Software, Spiele und An-

Suche und tausche Software fOr den
CPC 484 auf Kass/Disk Angebotean A

platzen. VB 400— (0911) 663128 ab  wendung auf 30 Disk. VB 2100 DM. P EL-Amrg, Kesselsfeldweg 43, 5307
18 Uhr Hembuch, 02324/24114 Wachtberg 1, Tel 0228/340845
GPG 464 grin 3°Disk oniginalverpackt, GPC 484  SchneiderSoftware
& Mon. ait. 5 Blicher, Topsoftware, CPM  Basicode-2 Tausche/Verk. keine Raub-

SCHNEIDER

EEEEEEEEEENEEENEEEE
SmhaSnﬂwaftrCPC434 Tauschma-
terial wenig vorhanden. C. Siemon, Lan-
gestr. 40, 2840 Diepholz
EEEEENEEEEEENEEREEN

Anwendung, Spiele usw. auf 28 Disk. VB
2200 DM. R. Schoppner. Tel (0201)
534394 ab 20 Uhr

4872 PJ Etten-Leur, Niederiande, 'Ri.
01808/37966

Achtung! Suche Tauschpartner fiir CPC-
Software! Mo-Fr von 18-19 Uhr anrufen
bei Oliver Raticher, 4, 4476
‘Werlte, Tel. 0595172431

mmmmmsmz
B Jump Jet, Fighter Pilot, Adventures

und viele anders, sehr gute Spisle, ins-
gesm. 25 Spiele, Tel 07071/292427

Suchs nsuwertigen Schneider-Drucker
NLO401. Biete 500 bis 600 DM. Ange-
bote an: Matthias Miller, Hauptstr. 158,
5768 Sundern, Tel. 02933/2845

Umstandehalber CPC 464 + Farbmoni-
tor + Floppy for 1700— DM dk'tronics
Sprachausg. 100,— DM, auBerdem Data-
Becker-Bicher. Tel 06131/234510
Zych

Wer hat Lust, einen CPC-User-Club mit
mir zu griinden? Far den Raum Hamburg
u. Umgebung! Zuschriften an: F. Schnei-
der, Rickertstr, 2, 2000 Hamburg 76

Spiele..
07307/22851 * Snnhl! Schnelll!
Dringend! Pocketcomputer! Suche!!

Suche fir CPC 464 preiswerte Floppy. K.
Ramm, Postl. 2234, 2870 Emden 1

* Verschenke Schneider CPC 464 +
dik'tronics Sprachsynthesizer + 1 Joy-
stick fir das Endgeld von nur 1300
DM/Ch Kaufmann/Tel.
065 43/20 78 nachmitt. *

Suche preiswerte Software (vorw. Spiele
und Grafikprg.) fir den CPC 46411 Meldet
euch bei: Andreas Krawczyk, Herren-
theystr. 34, 4670 Lonen 6, Tel (0231)
872362

SUCHETAUSCHE
—— Software for CPC 464
Liste + Angebote an G. Ledermann,
Mohlbergstr, 11, 5030 Hirth

Schneider CPC 464-User
Maluche Lothahapco
Peter-Darfier-Str. 70

8998 Lindenberg/Allgau

Tel. (08381) T468

Verk. CPC 464 (Farbe) ca 6 Mon. + neu-
er Drucker NLQ 401 m. 2 Farbbéind, Dazu
viele Blcher u. Programme. Ansch-Preis
DM 3500~ VB 2400—Tel
0B8341/68620

CPIM fiir CPC — Tausche jede Menge Er-
fahrungen und Programme! Info: Robert
Kndrk, 3, 5276 Wiehl, Ruf: tags-
Ober 02261/22314, abends
02262/92878

CPC 484 mit Farbmonitor, eingeb
Stereoboxen und Zubehdr, VB 1150
DM.Drucker Speedy 100-80, 100 Z5s,
4-KRAM-Buffer, neuwertig, VB 650 DM.
Tel (02152) 1751 nach 20 Uhr

Such 5%-Zoll-Floppy als Zweitiaufwerk
an den 464, DDI1 bereits vorhanden.
Frank Schnitzer, Gabelsbergerstr. 14,
6143 Lorsch, 082511511 3

Verkaufe CPC 464 (Grinmonitor) + 4
Data Becker-BOcher + Joystick + 50
Spiele- und Anwenderprogramme aul
Kassette fir 800 DM. Tel. 0231/37989

Achtung!!! Verkaufe 12 Originale zu je 20
DM. z, B. Minder, Manic Miner, Roland in

Spannerman.

07251/41008

Schneider + Hallo % Freaks # Spectrum
for

Verkaufe Spitzen-Original-Software
ZX-Spectrum & Schneider CPC 464, z.
B.: RoccolJetset/von 5 bis 20 DM. Tel. -
07 81/36106 jeden Tag ab 19 Uhr!

1! nur 1200 DM: Schneider CPC 464
Colour-Monitor + Power-Basic-464 Py-
jamarama + CHIP Computer-Prog. 464,
Data Becker-Buch Adventures 464 &
mehr. Ab 18 Uhr Tel. 0208/7 2464

CPC 464 + 3-Zol-Floppy + 5,25-Zol-
Floppy + Farbmon. + dkironics-Synt. +
compel. Joyst. + 20 3-Zoll-Disk. + Org-

Softw. + Literatur + Druckerkabel, alles’

neuw. Garant for 2000 DM/

D2173/14358
Star-Mon Ass/Disass  (Original) inkl

Handb. + Data Backer-
Maschinensprachebuch Zusammen
80— auch einzeln. Tel. 06045/4344

Dringend verk. CPC 464 grinen 3-Zoll-
Disk. 3 Mo. alt m. Garantie, 3 Blcher, 5
Disk, Spiele u. Anwendung. NP 1900
DM, VE 1588 DM. Tel. 0201/534394
R. Schippner

Suche Software-Tauschpariner fiar CPC

an: smmwsm Am Si-
berberg 20, A-8042 Tel. (03 186)
40 16 15 (Osterreich!)

***cpc**tcpc***cpcug:

h!F!fﬂﬂe 15—DMm! AIHQW!'IT&
og11/81801

Verkaufs CPC 464 (grin) + MP1
+ Tips und Tricks: NEUWERT 1100 DM
— 3 Monate jung, 890 DM. K&nig Harald,
Sudetenstr. 35a, 8939 Torkheim, Tel
08245/1794

CPC 464 Schnaider Hard/Software wie

gesucht,
, keine Spiele, an Rainer Lud-
wig, P1. 2224, 4800 HERFORD

CPC 664 mit , neuwertig /4
Mon. Garantie mit umfangr. ZubehSr DM
1200— (Neupreis DM 1 750,—) Evil. mit
Drucker Star 10 {160 cps). Preis VB. Tel
089/ 9811656

Suche CPC-Software auf Hassette, z.
Blinterdict. Pilot und Bicher. Kontakte zu
CPC-Fans erwinscht.

BEEE Walter Sommergruber HEEE
Mittelschulw., A4840 Vicklabruck

02238/58686 ab 14 Uhrl

s
MODEM

Made in Germany

Die PatentiGsung

® Die einzigen Akustikkoppler mitoptimaler
Aufnahmevorrichtung filr flache und
runde Telefonh&rer

@ Professionelle
durch induktive Ankopplung in Em-
pfangsrichtung

@ Lieferbar fir 75 Baud, 300 Baud, 1200
Baud und BTX~-Betrieb

@ Alle Geriite mit Postzulassung

@ Interfacekabel fiir alle giingigen Rechner
(IBM, C 64, Schneider et'::g

TauentzienstraBe 1 -

Ubertragungsqualitiit

D-1000 Berlin 30

INFORMATIONSSYSTEME

Telefon (030) 24 68015

Telex 181499

04 s,
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CPC 464 grin, 5 Monate, wegen Zeit-
mangel 2zu verkaufen, 650 DM.
07627/73T1

drdke gtk g ek ke ok ok ok ok ko
CPC 464 Farbmonitor fir 480 DM u. Lite-
ratur intern 35 DM. Firmware-Manual 40
DM. Tel. 02571/521 16

Lightpen der Fa, Maller fir CPC 464 +
664 zu verkaufen, Malt in allen drei Mo-
den mit 18 Farben in Mode O und bis zu
840 x 200 Punkten. 65 DM. H. Prinz
0304526861

Verk. Drucker + Kassetten-Interface
CE126D fir ca. 100 DM. Tel. (07T121)
17406 (ab 12 Uhr anrufen).

700/800 Suche und tausche Soft- und
Hardware, Literatur und Erfahrung.
Schreibt an R. Reimann, Hauserweg 5,
5450 Neuwied 21 oder ruft an: Tel
02622/46 11

e k% g ok ok e ok e ke ok e e ok K
Tauschpartner f0r MZ-800
Meldet Euch bel Sven Hirsch, Tel

05224/4946 ab 14 Uhr
g g e d ok gtk ok ok ok ke ok e ok

Sharp MZ-80B, 64 K, GRF 1, Centro-
Schnittst., viel Software, DM 1 400.— Tel.
02992/1822 abends

[ 11 ] SHARP MZ-800 [ 1 1]
Suche Kontakte u Sharp
MZ-800-Usern und Software (MZ-800,
nicht MZ-700). Peter u. Christoph
Brandt, Mozartstr. 29, D-8908 Krom-
bach

Tausche Software fir den MZ 700.
Schickt Eure Listen an:

Anreé Kohley, Heinrich-Heine-Str. 1,
7050 Waiblingen, oder ruft anc
07151/51185

An alle PC-1401/02-Streichier!
Einen Pascal-Compiler habe ich nicht, su-
che aber for andere PGMS-
Tauschpartner. Holger Marzen, Hauptstr.
85, 8696 Nonnweiler

Sharp MZ-731 mit viel Zubehdr, Wert
1400 DM fGr 900 DM. Telefon
061 71/7 1780, erst 6 Monate alt

Tausche MZ-800- und MZ-700-Software.
Listen an Martin Thiel 49,
6752 Winnewsiler, Tel. 06302:‘1? 70

Suche Textsystem fir Sharp MZ-BOK. H.
Finger, Neuhduser Str. 152, 7815 Kirch-
zarten, Tel. 0761/ 63729

Verkaufe SHARP MZ-731 (eingebauter
Recorder + Plotter) mil viel Software,
kaum benutzt, 700 DM: Erich Obarmeler,
Droste-Hiflishoff-Str. 8, 8000 Monchen
21, Tel. 089/ 573234

Verkaufe MZBOK Sharp mit serieller
Schnittstelie und . viel Software DM
400~ Tel. 08024/7331

MZ-800 DiNTastaturbelegung Ober
Basic-Befehl oder CTRL schaitbar, Pro-

gramm auf Kassette (Listing fir QD). A
Epperlein, Tel. 05703/3221 oder
0511/331002

Verkaufe: MZT31 + Taxan-Farbmonitor
+ 4 Fabpiotter + 3-Zol-Floppy-
Disk Lfw. + Kass-Lw + Spiele + Lit —6
Mon. alt. NP 3650 DM fir 1990 DM. F.
Feldmeier, Herm.-Lietz-Str, 31, 4830 Go-
tersioh 1

An alle Sharp PC-1401-Besitzer!
Kassatten-Interface nur 14 DM und riesi-
ges So t Carsten Mufler,
Astemstr. 23, 4460 Nordhom,
0592115218

Verk. Spekir. 48 K + DKronics-inter!. +
Z¥-Lprintintert. + 3 Bocher + 350
Progr. + Kass. Rec zus 450 DM, Shinwa
CP80 miteingeb. Interf. f. C64 abschaltb.
und n. auB verl. DIP-Sch. 550 DM,
06046/190

Verkaufe neve Pgm. sus England, ZB
Daley's Supertest! Originale! Schreiben
an: Thomas Kellenberger, Hans-
Muitscher-Str. 17, 7870 Leutkirch

ok Verkaufe *kk ok
QL, Farbmonitor 147, 2 Bocher, 28 Cart-
ridges, viel Software + Druckerkabel for

1800— DM
&% Tol 07441/1510 ab 17 Uhr & &

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K mit Joy-
stickinterface,© Joystick, deutschen
Handbichem und vielen Originalpro-
gammen fir 450 DM, Tel
089/6902893

Ang. w. Systemwechsel Specm.n-n 48K
+ Saga-Tast + Joyst IF + Software +
viele Lit. NP: 800 DM:; Verk. alles zus. f.
VB 350 DM, Info bei: V. RickschioB,
Bromberger Str. 81, 42 Oberhaus. 11

Verkaufe Originalsoftware zB.: Fiight-
Simulation 10—, Chiller 5,—, Liste gegen
60 Pf. bei Frank Hitt, Bissingersir. 8,
7140 Ludwigsburg-10, Light-Pen only 40
DM

W PC 1500 PC 1500 B
Verschenke dem ersten, der mir
schreibt, meine Programme fast. Spiele,
Mapros, Grafik. Willi Luthi, CH-8614 Bert-
schikon B

Suche Tauschpartner fir Spectrum Soft-
ware (48 K). Habe Gber 30 Programme
(Hobbit/Scuba). Liste an: Friedrich Zoh-
mann, Ketzergasse 62/3/3, A1232
Wien (Ost)

Spectrum mit Recorder, Printer, Interface
1, Druckerkabel, Literatur, Spiele
{Schach, Backgammon elc) nur kom-
plett, Festpreis DM 340— Teisfon
089/91 1656

Sinclair Spectrum 48 KB VB 550— DM,
Zub.: Joystick Interface Lit. und viele Pro-
gramme. Mo-Fr 1215 Uhr,
0B052/2357

% % Spectrum 48 K zu verkaufen * &
(18 Mon. alt) + Rec. + Dtsch. Handbuch
+ Software 300 DM, E. Thomas, Hohen-
zollerndamm 185, 1 Bedin 31, Tel
030/87 9926 (ab 18 Uhr)

* Sinclair-QL * neueste Version 2.0,
dt-Handbuch + Profifarbmonitor + div.
Programme + Panasonic-Drucker um-
sth. glnstig zu veri. NP 3800 DM Preise
= VHS, Tel 07423/6276

Spectrum 48 K mit div. Zubehdr im Raum
Frankfurt wg. Systemwe zu verkaufen.
Preis: VB 1200—, Tel. (068) 484583
17.30-19 Uhr, Mo-Fr. o Danziger Platz 2,
6 Fim

Verkaufe Spectrum 48 K, Software
Kempstoneintert. + Joy, 2 Bocher. Alle

Kabel, for nur 250 DM () Tel
05406/1098. Ab 18.00 Uhr.
Achtung! Stop! Super!

&

Abfordarn: Preisliste auf Diskette/Kassatie
gegen DM 4,—

K K
61— ?1 — Fourth Protocol 46—
8- - Beach Head Il 39—
36— 49— Summer Games 39—
- - Rockford's Riot K 42,— Sky Fox -

Ab Oktober: Wintergames, Super Zaxxon, Unendliche Geschichte

PAY I7! Inh. Ausserbauer

Narzissanstr. 5, 8000 Minchen 21

55—
49—
49—

Listerung per Nachnahme brw.
[P soamuort gl Vor
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Die Messe fiir alle,

die auch in Zu-
kunft am Ball
bleiben wallen
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Messegelande Stutigart Killesberg

bis 10. November 1985

- taglich von 9 bis 18 Uhr

_ Stutigarter Messe- u. Kongress

-GmbH

Pasifach 990, 7000 Stuttgart 1

" Telefon (0711) 2589-1
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EEENEEEEEEEENEREEEN
Suche fir Spectrum Keyboard. Bevor-
zugt DK'tronics oder Saga auch AD-
Wandler/PIO 091 31/27564

ENENENENEEEENENEEEE

* %k ok ke HILFE %* ok k%
Suche dringend Infocom-Spiel, Hitchhi-
kers guide to the Galaxy fir Spectrum

Verk.: ZX Spectrum 48 K mit Profi-
Tastatur, Joystick- und Interface, Datare-
corder, Tonverstirker, eingebaute Strom-
versorgung, Software, Literatur, Reset.
Tel: 05207/8000

aNur  Originale, Peter  Bauer,
068131/59642

855 = Super Software
Original-Programme: PSION-Chess,

White Lightning, Rocky-Horror-Show,
Zzoom uv.m.!! Liste bei Ramadan, Postf.,
417 Geldern 3

Verkaufe ZX-81 + Drucker + Spiele +
Biicher fir 200 DM (ev. + Recorder Total
neu 90 DM). M. Daumigen, Ph-Weber-
Str. 1 A, 6457 Maintal 3

Verkaufe Spectrum 48 K + Kasselten-
rec. + Demokass. + Literatur for 300—
DM, L Westhoff, Tel. 02525/2361 ab
20 Uhr

Suche und tausche Englisch-
Lermnprogramme (Eigenbau). H. Finger,
Neuhdusar Str. 152, 7815 Kirchzarten

ZX-Proli-Club, Miachel Hauck, Lir-
chenstr. 2, 8091 Maltenbeth
Vorausinfo = 50 P{.; Clubinfo = 3 DM

Verkaufe Interface 1 + 1 Microdrive + 13
Cartr. + 1 Buch — alles erst 4 Wochen
alt! In Originalverpackung! — Nur fir 389
DM! ), Fritz, Am Trieb 8, 7340 Eybach

Biete an; 48 K-Spectrum, 50 Super MC-
Programme, Joystick + Interface for nur
300— DM * ® @ ® Lutz Wagner, Graf
Bemnadotte 17, 4152 Kempen 1

Hobbyaufg.! 48 K Spectrum 250 DM +
Kempston Centr. IF inkd. Kassette 90 DM
4+ Epromer m. Supersoftw. 110 DM + je-
de Menge, Zubehdr + Liste geg. 80 Pf,
J. Sowa, 4150 Kref. 11, Pf. 491

Spectrum Saga 1Tastatur VB 120 DM,
Seikosha GP-50 S VB 230 DM, neuwerti-
ge Gerile in Top-Zustand, Tel
030/3632638

Achtung!! Achtung!!
Verkaute ZX Spectrum + Interface 1 +
Microdrive + 9 Cartridges fir nur 600
DM fast neu (Neupreis: 800 DM)
ses Tel 02261/67370

Suche Sinclair Spectrum 48 K., nur Geréat,
Tel. 0241/84828

Verkaufe: Spectrum 48 K fiir 180,— DM,
Waterdrive fir nur 190 DM, Monitor Ze-
nith ZVM 123 for 190 DM, 11 Wafer-
Kassetten fOr 50—~ DM, Tel
02721/2432

Verkaufe 1x Speichererweiterung for
Spectrum 16 K auf 48/80 KDM 75— +
20— fir Montage, G. Pleifer, Friedrich-
Ebertstr. 13, 84 Regensburg

Verkaufe Surplus-Spectrum 80 K Bank-
switch A. Userport, kaum gebraucht DM
280— + Spiele, G. Pfeifer, Friedrich-
Ebert-Str. 13, 84 Regensburg

Verkaufe: SW-Monitor 90,—, Kempston
Joystick-interface 50—  Centronics-
Drucker-interf. 50— Erfahrungsaus-
tausch mit OPUS Jirgen H.,. Tel. 09 11/
788002

ZX Spectrum 48 K + DK'tronics-Tast,
mehr als 150 Programme + Blcher +
I-intf. Zeitschriften fir 350 DM, Thomas
Bongert, Flemingstr. 19

5657 Haan

Beta-Basic 1.8

25— DM

Blcher:

ZX Spectrum Maschinencode 20— DM
Maschinencode-Routinen 20—~ DM
M. Reinbold, Tel. 060 74/967 38

Wer hat Interesse an einer Hardware-
tauschbdrse? Adresse und Angebot an
U. Freudenreich, Goethestr. 39, 2410
Meoelin

Verkaufe: Spectrum 48 K + Spiele +
Kassattenrecorder + Literatur + Joy-
stickinterface + 2 Joystick DM 450—,
Guido Lachmann, Hebelstr. 2 A, 7888
Rheinfelden

Suche defekten ZX Spectrum, 48 K, Is-
sue Two und gegebenenfalls auch Schalt-
plan for denselben. Angebote an Tel
07255/4228

Spectrum 48 K + ZX Printer + Recorder
+ Zubehdr + Blcher + Zeitschriften fir
nur ca. 350 DM {bzw. Tausch gegen VC
1541 mit ich!l) Holger Trahe,
4710 CH, 02591/4032

Verk. orig. Jetman, Jetpac, Atic Atac, Ma-
nicminer, Penetrator, Ant Attack je DM
15. Guipman DM 10, Helmut Wenzel,
Brahmsstr. 55, 8900 Augsburg, Tel.
0B21/85472

Verkaute Spectrum 48 K inkl Anwen-
derpr. (Tasword, Masterfile, Compiler ...)
Spiele (Fighte + Pilot, Jet Pac, The Hob-
bit, ZZoom, Penetrator..) ROM-List. uva.
fir 380—, T. 09131/302486 1418 h

feld 10, 4740 Oelde 1
Tel. 02522/1850

Verkaufe Wafer-Drive mit vielen Cartridge
mit Programmen und GP-S0OS, Preis: VS
Angebote an M. Ebben, Rémerstr. 128,
4192 Kalkar

ZX-Spectrum zu verkaufen 48 KB +
Drucker + Joystick + 4 Rollen Papier +
Originalprogr. elc Rulen Sie an!
02102/35376

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + Joystick
+ Kempstoninterface + Lightpen +
Sprachsynth. + 80 Programme fr 600
DM (alles Topzustand), Bernd Theissen,
Tel. 024721297

* Top Angebot * Verkaufe 1 Jahr aiten,
guterhaltenen ZX-Spectrum + 48 K Erw.
+ Joystick Interf. + Reset. + Programme
4+ [Kassettenrecorder VB 450—, Tel
02195M1531

ZX-Spectrum 48 K + Recorder 2
Joystick-Interface + MonitoranschiuB +
Software, neuwertig, komplett for 360
DM zu verkaufen, Tel. 04203/3842

SW Tausch Software Star, Enduro Sport-
hera, Knight Lore, Airwulf, und weitera 20
Programme, original und komplett. Liste
von R. Stobbe, Moomegerweg 63, 2082
Tormesch

ZX Spectrum 48 K nur 300— DM
9 PRG's (Orig.) a nur 12— DM
Florian Brodowski, Tel. 0521/69906

Spectrum m. Software und Literatur z.
verk. 250— VB, Tel. 05609/4 41 ab 20
Uhr

Gart ;
Tel. 7322211 4942
Verk. Seikosha GP-50S + 3 Rollen Ps-

04542/87605

SCIUC Userciub » @ » & » SCIUC
Neues Konzept, neue ldean, keine Raub-

, Clubanzeigen uvm. Info-Pack ge-
gen 1-— DM bel SCIUC, Carl-Spitzweg-
Str. 17, 7920 HDH-5

Hilfe! Suche C-Maual v. Hisoft + Eurekal
(ev.. Tausch gegen Originale v. Hurg, o
Mugsy, o. Monopoly) Matthias Homann,
Herzog-Johann-Str. 34, 8000 Mianchen
60

Spectr. 48 K, Interl. 2, Joyst. Kempst. +
Loproficetast, Reset, Top-Prgms, Daten-
rec., Hefte, Listings, Monitor-Intert., Preis

Stefan Amswald,
02248/5810

Verkaufe Interface 1 + 1 Microdrive ; 13
Cartr. + 1 Buch — alles erst 4 Wochen
alt! Das ganze inkl. Versand nur 399
DM J. Fritz, Am Trieb 9, 7340 Eybach

Spectrum 48 K + Schreibmaschinenta-
statur (Saga 1) + Kassettenrecorder +
Joystick + Joystickinterface + viele
Spiele + Literatur/Preis VS, Telefonnum-
mer. 02596/2546

ENEEANEEEEEENEREEEER
Suche Microdrive! W. Kiemm, Kappishal-
de 20, 7101 Unter-Gruppenbach,
07131/888886

Verkaufe ZX Spectrum (48 K) + Demo-
kass. + HandbOcher (3) fir — 280 DM —
ab 18 Uhr: 07556/81 84

Geschenkt fir 320 DM. Verkaufe 3 Mon.
alt. ZX Spectrum + ca 43 Spiele (5 Orig.)
+ Joystick, Rolf Hause, 4446 Horstel,
Tel. 05459/17 00

Verkaufe Spectrum zB
Jat. S Willy, Monty Mole und andere. An-
ruf ab 19-20 Uhr. Tel. 0736177732,
Preis pro Spiel 15 DM

Tasprint 20 DM, je 10 DM: Mastermat,
Kong, Morsedecoder, Survival, Make
Chip, Je 5: Cookie, UserTape; Data B.
Hardware Buch 25 DM, ZX LPrint Il 150
DM. A. Schwarz, Kaplanstr., 3 Han. 81

Héchstbietender bekommt Spiel! Bruce
Lee, Matchpoint, Decathlon American
Football, Ghostbusters Olympimania! An:
Oliver Mergen, Brandenburgstr. 7, 8540
Schwabach

Vk. Spectrum 2x 48 (kaum benutzt) +
ZX-Drucker [neuwertig) + Software + 4
Bicher + User-Clubs f. 340— DM, Tel.
08105/4964 (Jorgen verlangen)

Verkaufe Spectrum 4B K + Interface 1 +
2 Microdrives + B Cartr, + Software + 5
Bicher + Joyst. mit Interf. + Centronics
Interf. fir Drucker. Preis DM 880— Tel
089/799252 ab 18 Uhr
Suchen Sie Anleitungen zu Spekirum-
men? Dann sind Sie bei mir rich-
tig! Uber 170 Verschiedene:
Z.B.: The Quill, Beta Basic, Pascal, Sher-
lock Holmes, Tasword Il Forth, Logo,
Lords of Midnight, Valhalla, MCI"I‘.&pac-
trosim, Masterfile, VU 30, und viela mehr;
Liste anfordern bei D Linden, Tel:
0221/7T657 32

HAASE-Computersysteme - lhr ATARI-Fachmann:

DIE NEUSTE SOFTWARE

BASIC XL: 325,— DM
ACTION: 325—DM

Akkustikkoppler
Drucker

Bestellungen und Informationen bei:

HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 71, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575

-mﬁ i
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Kaute lhren defekten Spectrum! Zahle je
nach Zustand bis zu DM 70— od. 6S
500~ Offerte an Christian Bestand-
mann, A-8860 Kamt., Lassnitz 13/0st.

Spectrum 48 K 260,—, ZX Printer + Pa-
pier 100— Seikosha 500 A 400,—, Com-
modore VC 450—, Schneider C464
grin Hameg 312 800,—, Selkosha 100 A
250~ Preise VB ab 19.00,
02303/13345

Verk.: Waferdrive (5 Mon.), T Wafer m.
Prgr. bespielt, Pgr. zum Ubertragen.
Tape-Wafer (m. Anleit.), Informaterial ei-
nes Clubs, u. dazu Mon.-Joystickint. nur
400—T. 06106/132983

Verkaule wg. Systemwechsel Origi-
nalprg’s, wie A view to a k., Starion,
Squash, Liste gegen Rickporto bei Bemn-
hard Herdes, Lundstr. 3, 5400 Koblenz-
lay, Tel. 02606/7 10

Verkaufe Spectrum 48 K 325—
umfangreiche Software 100~
Joystick-interface 30—
Blcher, Sonderhefte 75—
2. Manual + Demo 25—

02517801204

Neu! Buchstabenweise Eingabe statt

10 DM; Fortran Compiler
85 DM; Tasword Two total auf deutsch +
Tutor; A. Schwarz, Kaplanstr. 2, 3000
Hannover 91

Verkaufe Spectrum 48 K + DK-Tastatur
+ Datenrec + ZL-Print li-Interface +
DK-progr. Joystick-Interf. + 11 Orig-
Kassetten + 5 Bdcher (NP=1700 DM)
nur 850 DM, Tel. 04653/1524 ab 19

Uhr
INT [l LPRINT Wl LPRINT I

ZX-PROFICLUB, MICHAEL HAUCK,

LARCHENSTR. 2, 8091 MAITENBETH
Vorausinfo = 50 Pi; Clubinfo = 3 DM!
Wir nehmen noch Mitglieder auf! Un-
bedingt néhere Infos anfordern!

SPECTRAVIDEO

Verkaute: SVI32BMK2 top Zustand
8 Monate alt, for DM 400

Gerhard Kulzer, Vilstalstr. 185
8451 Kimmersbruck 1

thof)

Offnungsaeiten:
Mo-Fr: 10-18 Uhr
Sa: 10-13 Uhr

SVI328+Lit. 400 DM, 80 T Laufw
600-80 Zeich.K. 150 DM, RS232+Ka.
100 DM, Laufw. SV802+Cont. 500 DM,
Modulbox 200 DM, Cenfr. Schaittst.+
Ka 100 DM. Tel. {057 32) 71423

SVI-32B8+ Centronics-Interface (SV802)
+Mini-Expander (SV-802)+Recorder
(SV-903) + Software+ Blicher kompl. for
650— DM zu verkaufen, Tel 04203/
3842

Spectravideo Expander 601 m. Diskcon-
trolier u. Floppy, 320 K DM 500
Farbmonitor Taxan Vision EX RGB/Com-
posite DM 500 Tel. 068/682337
% % %k & & & Hallo User # & % % % &
Bitte Super-Programme: Punchy mit

usw. Tausch CP/M-Soft-
ware gegen Hardware, 030/3828358

TEXAS

INSTRUMENTS

Orig. EXTENDED BASIC von Tl nur 120
DM inkl. Porto] Dateiverw. 50 DM, Stati-
stik 50 DM, Tombstone + Attack 50 DM,

COMTRON SOFTWARE

€ 64, Adressomatic 54 Disk ¥ass 29— DM History of Workd Wer I 25— DM
Acressenciats 4 Jedermann ! Geschachisquiz Goer dhe Jahre 1833 - 1845
Floppy Help 1547 Dusk 20— DM Cpc age Disiv¥ass 135— DM
Disi-User-Programm richt rur £ Aniingar visle  irschaichiastsberechaung nach LBV auf dem

mihunlsien Stanc? Fir Bauhenm, Vermstar, Harm
Floppy Help V 2.0 D 25— DM wnd Bana?
Optimale Erpinrung zu 1541 o m Wunsch gegen S (D
Hyprevoc Pius Tisk 28— DM Best per V-Scheck o Machrafvme

" O

W. Funke Elektronik, Postfach 100272, 5620 Velbert 1

Schnelder CPC 464/664/8128/JOYCE PCW 8258
VALCOM |, e RS232-/V.24-Schnittstele i fwen Schneider
DrucierPlotier

& for

o fir Labortechnik zum Einiesen von
* ausfohriches Handbuch mit aligemeinem Drucker-Treder

VALCOM | RS, dataphon s 21 d, MODEM | und Verbindungsiabel
Komplett far nur DM 538,— inclusive MwSL

VALC Peter Kohl,
Waaggasse 4, 8230 Bad Reichenhall, Tel- 0865186773

5% " Floppy Disk for Schneider CPC

und Rechner-Rechner Koppkung
Mebdeten

05171/17284 ?gcaogruﬁrﬁ DM. Tel. 0B161/4434 ab R ;;ﬁ .
= e " & dt.Eoman zos o .
Verkaufe Spectrum 48 K (1 Monat be- o0 e Basic " *Chetro Blaster 37.00- .
putzt) + Joystickinter. + ct. Handbuch 32 K 1 DiekcLW + Dkt | 3%.00-55,000
+ orig. Software fir zusammen 350DM. 1o rface (axt) + ED/AS + Grafik + Ta- o= rmer Cames 11 39,0049, 00%
Anvule s 17 Ui; 06226/7045 blett + Rec-Kabel + Joystick + Module | Treerrg o Buroee 3004200 | wneD UMD TESTRERICHTE GRATIS!!!
Spectrum 48 K 280 DM 2 Printer 100 +_ Sofware — sehr bilig! Tel | sy Fox Twsor | Atari 5208T i
DM. Waferdive 350 DM, GP 100 A 350 05152/5789 gty z® 1 | Sinclair QL 883.-
troniks Tastatur 150 DM, Spei- i = loding Fist 3% ,00-49,00% 11! dr.Handbuch
! i 48 K 100 DM Gent MEQ&XM:BMWM:SHE; ::ﬂ;‘ﬁ}h: 4 {2-33‘_ 9 : neueste 'ﬂ.‘lii: 6123¢
mm 150 DM, 02921/72253,  gjicks + Module: Moonsw., Startr. + |  =ick Feldos Open g;:ﬁ—ﬁw: Komplett-Computer
s Prgr. VB 700 DM. H. Spierling, Marien- 1 J00-53,
*Rocky Horror Show 28,00 -
s et B o) X G080 | REeteen oy
o L L] Je 32,00~ gt
rion/Broadstrest/Match Day... % %% SUCHEFURTI 99/4A %xx* ey, Zome 37,00-59,00%
Tel. 030/3018979 ab 18 Uhr EXTERN SPEICHER-ERW. & Centr. INT! |  [Ereiie goes soFolive. - 280 J
MECHATRONIK SUPER-EX- s
Suche Hard- + Software zumEinsatzdes  um 2 x 150 DM VB hngstﬂlahi‘t:?\ oTha izepd & the Princ =
Spectrums im Fotolabor (Farbanalyser,  \MESSLER, B Roose Weg 2, A1120 Wien -2 1
Timer usw.) bzw. wo kann man Hard- und prez o - Disk®
Software beziehen? M. Schanzie, Alt-  Verkaufe for T 99: Original EXTENDED- ST SQIEIER
Wittenau 21a, 1000 Berlin 26 BASIC: VB 190 DM + weitere SPIELMO- - -
DULE und -KASSETTEN. Anfragen bei B ed Arrous w00 *
Verk. 48 K Spectrum (defekt) + Interl.  Leoni, Rainslr. 18d, CH-8808 Piaffikon, | i £
1+2 Microdr. + Joystick + DK-Tronics  D55/484156 fighter Pilec 35.00- *
Tast + 7 Bacher + viel Softw. far 450 —, - =Scperchess 37.00- .
Eugen Schabenberger, Walfsnschmied ~Texas Tl 989/4A mit Modul-Box, *#gerican Foottall 200 ¢
12, 8 Manchen 81 HSESEW Ex-Basic- | JSeccle for Sy oo
Modul, Datenverw. + Analyse-Modul, B »
Verkaufe ZX-Sinclair Spectrum 48 Kund  Seikosha GP100 + Interface Rek-Kab. Track Boscing 32,00~ .
deutsches Handbuch for nur 300 DM.  Alles nur VB 1400 DM. 02661/8929 * .
Einfach anrufen, Tel. 02761/4549 ab SoETIARE FUR ATARI Tape - Disks
18-20 Uhr
[EREEREENE R RN R R X -
*Coloasus Chess 37,00~ .
Verkaufe Star DP 510 Matrixdrucker 120 Tl 99/4A gz ol e
Z_ pro Sec. Viele Schriftarten, kaum be- *rop Zore 700- =
nutzt, mit Spectrum Interface 1000—E.  Achtung T1 99/4A + 5 Bocher + Li- . =
Schabenberger, Waffenschmiedstr. 12,  stings wegen Hobbyaufgabe billigst (195 . . . T
8000 Minchen 81 VB) abzugeben! Thiemo Gehrke, Hille- * Alle Preise inkl. WS, Versad - — P
: brandistr. 18, 8939 Torkheim, Tel * RN oder Ver.-Scheck =gl 3.- * Per sagenhafte Eprowmer
Plus + Interface 1 + Microdri- 0g8245/2330 *  malend mm gegen Ver -Scheck. * % bis 3% incl. csinterface
ve + Seilkosha GP-50 S + Monitoran- * Liste gegen 0,800 in Briefsacien. T | 155 M wit Druckerso 138
schiull 2 + Qualitatssoftware (orig.) neu-  T1 99/4A mit viel Zubehdr zu verkaufen. M. -SOFTAREV PostEach BI1202,*
werig for VB 950 DM, Jel Listeg. Frei von Hielscher, Am :"fmm.mm_'rel 089472368 * LiTE- FHHFI UFl
030!3632838 w 22- 4401 w - - HON-Svap asuck im Urlaue
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Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

TI9SMMA + X-Basic + Exp-Box +
Disk < int. >Contr, + 2
Dsk<DS/DDext> + 32 K + RS232 SM
2980~ ED/AS(Mod + 2 Dsk) + dt.
Handbuch DM 300— X Basic Il (DSK)
DM 100—. Tel. 06103/22287

Verk. Tl bernst. Monitor, Box, Floppy,
RS232, 32 K-Drucker, GP 50 A-u. BO-
cher sowie Module. Alles zus. 2500~
DM oder einzelin. Habe noch 2 Konsolen
ohne Paldem & 100 DM. 089/3117 22

Verk. Ex-Basic mit Handbuch, Datenver-
waltung, Schach u. div. Spiel-Module, Re-
corder + Kabel, Joysticks total Fr. 280,
ev. einzein, Patrick Linggi, CH-8902 Ur-
dorf, 01/7 345382

Verkaufe TI-Console, P-Box, Laufw., Con-
troller, 32 K-RAM, E/A-Modul, Ext-Modul,
Ti-Writer, 40 Disk (voll), Literatur, Plane u.
a Preis: 1000—~ DM. W. Insel
0B21/7457 24

Verkaufe TI-99/4A + Ext. Basic + Kas-
settenrecorderkabel + Joyslick = 450
DM + verschenke dazu 7 Super-Spiele
fir TI 9974 A (z. B. Clympics, 3-D Tennis)
+ wersch. Handbuch. R. ReiBler,
Hauptstr. 6, 8881 Binswangen

TI28 + ExtB + Rec + Joyst + 100 Prog.
Preis 460 DM. Module Schach: 50 DM,
Adventure + 2 Kass. 50 DM; Bu-
chungsjournal 100 DM. Ab 19 Uhr
oss5511526

Suche fOr TI 99/4A Ext. Basic mit
DeutschhandbOcher. 32 K RAM-
Erweiterung (seitl. ansteckb.) 2

m. Interface, Module u. Spiele. Ibrahim At-
i, Postfach 3143, CH-8105 Flegsnsdoﬂ
Schweiz

2 Jahre alter T1-99/4A zu verkaufen 250
DM. Mit Original-Spielkassatte u. An-
schiuBkabel fir Kassettenrecoder. Hinzu
kommen 2 Joysticks. Tel.
0203/496492 ab 18 Uhr

Verkaufe Tl 99/4A + Ext-Basic + Joy-
sticks ; Drucker GP-50A + Centronics +
Literatur. VB 850 DM. Tel. 089/808593

Verkaufe: Ext-Baisc 150 DM; Adventure
Modul, Assembler  Handbuch,
99-Spezial |+l (je 30 DM). Alles Originall
C. Perschke, Herbartstr. 8, 4030 Ratin-
gen 1, Tel. 02102/83291

T189/4A + Recorder + Joysticks + Mo-
dule + Data Becker-Buch + Literatur,
Preis 250 DM; ZX81 + Tastatur + 16 K-
Erweiterung + Literatur, Preis 250 DM.
Tel. Herme 02323/35356

Verkauf: TIS9/4A+ExB  Modul +
Schachmodul + Joyst. + Anleitungs- u.
Fachbcher. Preis 420— DM. Tel
030/4329819 ab 20-21 Uhr

Verkaufe: T1 98/4A + EX-Basic + Mini-
Mem + Recoderkabel + Parsec + BO-
cher (88 Spezial I+, Mini-Mem-Buch in
Deutsch usw.) + jede Menge Listings +

DM 540— Tel (07195)

51888

CASIO FR-200 Handheld-Comp. mit
RS232C u. CENTRONICS 1! inkl. RAM-
Erweiterung FR-201 NP > 1200 DM,
jetzt nur 300 DM | Topzustand. Tel:
081082/7980

Verkaufe programmierbaren Taschen-
rechner CASIO FX 602 P + Kassetten-
Interface + Drucker + Schaltpidne +
Programme, VHS! Ramadan, Posti., 417
Geldemn 3

Tragtdie: MuB T1 99/4A mit Handbl-
chern, Basic, 7 spielmodulen, Rec-
Kabel, Sprachsynth. u. Software fir 650
DM (VB) verkaufen: Jan Stapeifeld, Blu-
menstr. 21, 2000 Barsb(ttel

Far T1 99/4A P-Box mit Floppy-Disk +
Controller + Sprachsynth. + Ex-BASIC
+ Parsec + Thinvaders + Software fir
1400DM. Tel. (07307/2 1832 nur sam-
stags anrufen.

Verk. T189/4 A + Ex-Basic + Rec-Kabel
+ 260 Prog. + Joy-Adapter + 3 Blcher
VB 420 DM, Sp-Synth. 100 DM. Module
zu 30 bzw. 25 DM. Tel. 0561/87 4674
ab 19 Uhr

Zu verkaufen: T-99/4A + Extended Ba-
sic + Kassettenrecorder + Kabel + ca
40 Programme + 6 x TI-Revue. VB: 600
DM. Tel. 041 05/2356 ab 18 Uhr

Verle neuw. ext. RS232-Interface {. T,
eingeb. Netzt, Bus durchgef, 2 User-
Ports: DM 220 + NN/Verp.: W. Schmidt,
Heimchenweg 80, 6230 Frankfurt 80,
Tel. 069/3056243 (ab 25.9.)

Verk. Top TI92/4A + Cass.Rec. + P-Box
kompl. mit int. Contr., Disk, 32 K, RS232
+ Joyst. + ExBasic + Ed. Assem. + 8
Mod. + Synt. VB = 2800 DM, M. Sand-
mann, Im Brauké 5, 4630 Bochum, Tel.
382596

Verk, Tl + Box + 32 K + RS232 + Disk
+ 2 Disklaufw. + 20 Moduel + Joystick
+ EXB + EA + Multiplan + Buchungs-
jounal + Kass.Rec. auch einzeln. Preis
VB + Parsec + Alpiner Tel
0821/63857

Verk. Orig. TI-Modul MunchMan (40 DM)
+ Orig. TI Basic-Lemkurs-Kassette (20
DM) + B8 Hefte »Tl-Magazine 5/83 bis
4/84 (20 DM)

W. Brausfeld, Tel. 0511/57 11 81

% % Verkauf + + 2 xRS232, Mini Mem,
Parsic, RS232-Kabel, Preise:
200~ % 200—* 50— % 35— DM

Bernd Haase, 2857 Langen, Amselweg
4, Tel. 047 43/2990

VERKAUFE: 3 x Steckpl. Erw. mit Reset
30 DM; VC 1212; Progr--Hilfe 40 DM; VC
1213:Maschspr. 40 DM; interface m. Ka-
bet RS232C (V.24) 70 DM. Tel
0931/43702 ab 16 Uhr

Suche gilnstige Erweiterung fir VC 20.
Angebote an: Bernd Kirbel, Brunnenstr,
2, 8751 Elsenfeld 3. Suche auch Softwa-
re (Tausch od. Kauf)

Suche flir VC 20 gute Spiele (16 K) wie
z. B. FuBball, Basketball, Baseball und
ahnliche Sportspiele.
Tel. 0B9/7 234058

Verkaufe, tausche u. kaute Programme u.
Splele. Liste an oder anfordem bei. Chri-
stian Bachhuber, Hofmarkstr. 5, B311
Poxau/Markikoven, Tel (087 32/2258

* % SCHWEIZ & + TOP-ANGEBOT !11l!
Speichererw. 16 K RAM 40 Fr.! von Data
Becker (wie neu) # Tips + Tricks x 20
Fr. I H. Gieller, Breitenstr. 111
CH-B370 Stans

VC 20(2 J. alt) + 32 K + Datas. + Softw.
w. Systemw. I. 350 DM abzug. B Einz..
Miniprinter = 250 DM, 3 Bdch. {Basic,

5010 Bergheim, Tel. 022 71/91908

VERSCHIEDENES

EEEEENEREENEENEEEEEE
VERKAUFE ca 35 B-Zol-Disketten in
Sammelbox fir 120— Harald Moller,
Innaustr. 4, 8200 Rosenheim

it 1
Dragonaz + 174-K-Floppy mit viel origi-
naler Spiel-Software sowie 6 Bicher far
nur 800— DM.

Verkaufe; MSX SVI 728 Commodore
Drucker MPS 801, suche stindig defekte
Computer (Spectrum + Commodore),
auch Schrott

Uii Herrmann, Tel. 07422/3612

ACHTUNG!!
nimmt wieder Mitg. aufl Far alle gang. PC-
u. Homecomputer. Info geg. 1.10 DM in
bar bei: Rainer Vogt, WeiBenhofstr. 114,
7101 Erlenbach

Verk. neuwertiges MATTEL INTELLIVI-
SION Telespiel, Orig , 2 Kas-
setten far nur 150— DM. Bitte meiden
bei: Rainer Bittner, Hauplstr, 38, 4576
Berge

‘Wer (ibersetzt mir 3 Anleit. von Engl. ins
Deutsche zu folgenden 3 Progr. C64 Sky
fox — Fighter Pilol — F15 Stike Eagle zu
tairem Preis! Scheidt H., Dresdener Sir.
6, 6626 Bous, Tel. 06834/3354

Suche Software auf Kass besond
Ghostbuster. Verkaufe Ri-
wver Raid, Pitfall Il je 15,—; ROM-Modul Pit-
stop 30— Hilebrand, Bgm.-Dom-Str. 186,
8949 Dirlewang

Verkaufe billig maine Computer- u. Elek-
DM 1.30 in Briefmarken: R. Jung, Hase-
brinkstr. 41, 4470 Meppen

EP-44-Speichererwelt. ohne Computer,
neuwert., DM 145— Tel 07025/2476

Tausche: Orion-Farbmonitor CCM14, 36
mnlnaw]gmﬂTmnmﬂdmdﬂf

Typenradschreibmasch. mit Centronics-
Schnst. Ch. Wust, Tel. 071 21/7 4887

pet © Digital Drum fiir C 64
cerr® 9“ seﬁpmdmﬁ (100% Drum Synthesizer) DM 159,00

Jut“‘i’\'liﬂ ot § e v
Tve

Blitzversand Lightpen OV e DM 99/ hal

A
Aktuelle Information ider-FIoppY 1oy 139,00 umﬂ ~
und Fragen: aenneider SYMICT bl DM 38.00 oSy
¥ \der E""pn,, trum,
Tel. (0211) 132404

TOPSOFT Ralf Tiedtke GmbH - OststraBe 119 - 4000 Diisseldorf 1

08 s, :

Telefon (0211) 132404
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Warum in die Ferne schweifen, wenn es gute deutsche Software zum CPC gibt!

Deutsche GPG Software

s bester Hand

— DATAMAI

Deutschlands meistgekaufte Dateiverwaltung

bietet einiges, was in dieser Preisklasse bisher unvorstellbar

schien:

@ menuegesteuertes Diskettenprogramm, dadurch extrem
einfach zu bedienen

@ fir jede Art von Daten

@ villig frei gestaltbare Eingabemaske

@ 80 Zeichen pro Zeile

@ Hardcopy

@ 50 Felder pro Datensafz

@ 512 Zeichen pro Datensatz

@ bis zu 4000 Datensdtze pro Datei je nach Umfang

@ 27 Farben fir Rand, Hintergrund und Buchstaben

@ Schnittstelle zu TEXTOMAT

@® Benutzung von Rechenfeldern

@ Anzeige des Diskefteninhaites

@ IGuft mit ein oder zwei Floppys

@ komplett in Maschinensprache, dadurch extrem schnell

® deutscher/amerikanischer Zeichensatz

@ fast jeder Drucker ist anschlieBbar

TEXTOMAI

Deutschlands meistgekaufte Texiverarbeitung
bietet Profileistung zum Hobbypreis! TEXTOMAT in
Stichworten:

@ Diskettenprogramm durchgehend menuegesteuert

@ deutscher/amerikanischer Zeichensafz

® Rechenfunktionen fiir alle Grundrechenarten

@ (iber 17000 Zeichen pro Text im Speicher

@ beliebig lange Texte durch Verknlpfung

@ 80 Zeichen pro Zeile

@ |Guft mit ein oder zwei Floppys

@ 27 Farben fiir Rahmen-Hintergrund-Bildschirmfarbe

@ es kénnen Trennvorschidge gemacht werden

@® Wordwrap

@ Tabulatoren

@ Seifennumerierung

@ Proportionalschrift auf entsprechendem Drucker

@ Zuweisungstabelle fir ASCIl-Code

@ frel definierbare Steuerzeichen, z B. filr Indices,
Schriftarten, Untersireichen, Formate

@ umfangreiche Formularanpassungen

@ duplizieren der Datendiskette

@ gute Benutzerfilhrung

@ Hauptprogramm komplett
im Speicher - kein Idstiges
Nachladen 5

@ deutsches Handbuch mit
Ubungslexikon
Sie kdnnen:

@ jeden Datensatz in wenigen
Sekunden suchen

@ nach beliebigen Feldern
selektieren

@ nach allen Feldern, auf-
oder absteigend sortieren

® Listen in voilig frelem
Format drucken

@ Efiketten drucken

@ Komplett nur DM 148,-
Fiir CPC 464, 664
und 6128
Die richfige Version wird
automatisch geladen

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

-TEXTOMAT PLUS - ==

neues Textverarbeitungsprogramm der Superiative

Erheblich erwsiterte, leistungsstdrkere TEXTOMAT-Version.

Bietet alle Maglichkeiten von TEXTOMAT und zusdtziich:

+ ergonomische, schrelbmaschinendhnliche Texteingabe
arbeitet grundsdtzlich im 80 Zeichenmodus

+ 2 dynamisch verwaltete Textbereiche im Speicher. Zwischen
beiden Texten kann beliebig hin- und hergeschaifet sowie
kopiert werden. Wahiweise Menuesteuerung oder schnelle
Direktanwahl der Funkfionen. 10 Floskeitasten filr hdufig
wiederkehrende Worte oder Redewendungen. Sehr komforfable
Cursorsteuerung (vor/zurlick—Zeichen/Worl/ Safz/Absatz)

+ Trennvorschidge nach deutscher Grammatik

+ Kopf- und FuBzellen wahrend des Textes dnderbar

+ bedingter Seitenwechsel

+ BASIC Programme kdnnen eingelesen, editiert und abgespei-
chert werden, dabei automatisch ASCIl Um- und
Rickwandlung

+ Suchen und Ersetzen mit vielen Opfionen und Joker
(vor/rlickwdrts — Klein/GroBschreibung - ganze Worter)

+ Komplettes Terminalprogramm zum problemliosen Senden

und Empfangen von Texten sowohi zum Halb- als auch Voll-

duplexbetrieb

TEXTOMAT PLUS fiir CPC 6128 kostet DM 198~

‘Suchen und Ersefzen’
@ Serienbrieferstellung mit
DATAMAT

@ formatierte Ausgabe
auf dem Bildschirm

® Kompleft nur
DM 148,-
Fiir CPC 464, 664
und 6128
Die richtige Version
wird automatisch



Ab jetzt bei uns
COOLE

I WAHNsinnsPREISE !
c64 K D
ADVENTURES:
Amazon 85—
Dragonsworld 85—
Fahrenhait 451 86~
Suspandet (INFOCOM) 18—
Starcross (INFOCOM) 19~
Theatre Europe 36,— | 844,—
Castie of Terror 36~
Shadow Fire 38—
Fourth Protocol 45—
NEUHEITEN:
Ab Okiober: Wintergames,
Super Zaxxon, Nig Alley Aze
Frankda goes to Hollywood  39,—
Elite (in Korze Deutsch) 61— 71—
Five a side Football N~
Frank Brunos Boxing 28~
Summer Games Il 39~ 148~
Golt 36—
M. Do 39—
Tour de France -
Tg American Road Race
(CANNONBALL) 30—
A view 1o a Kil M-
Expioding Fist 38~ | 51~
Getio Biaster 41—
Football Manager 29—
Beach Haad Il — | 55—~
SUPER PREIS:
Hexankichs 9~
Sky Fox 49—
Spitfire 40 29—
Zubehébr:

Competition Pro Micro 55~
Disketten Verbatim Datafte
10 Stock  48,—

SONDERANGEBOTE:

4 Spisle-Pack gem. 2B

Arabien Nights, Skaull,

Fiip & Flop, Grid Runner 40—~ | 78—~

COMPUTER-SHOP

Landsberger Str. 104
8000 Miinchen 2

Telefon 5022463

Alle Preise inkl. MWSt.
zzgl. 5— Versandkosten

100 s

Software
Vesrsand

Aiber 1000 Titel erhiltlich

T84 * Schewider * Alsri

Hiar i Acng mas ussersm C-64 Angebot:
el Tees Bisk

ProcspsChreben - heids Speele 7y gremoen.
Pre Hefl 450 oder im Ade 75,- Vorrmmstens
= Brinfurschisg far & Acsgeben fred Fesy
welort basialien sriosiv bl -

Utopis Softwers Versend
& Misches 7 Hymphesbergersir. |

HOTLINE : 089-594195

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Videodatei! Wer hilft o kennt Anpas-
sung DatVerw.Prgm. an zeitbezogene
Bandstandanzeige (Grundig) statt Re-
cordnummerierung. Danke! Rufe zurick!
Tel 0211/307820 CPC

OooCo00000000000D00
TRS-80 Color Computer
Diverses Zubehdr + Software
Tagiich ab 19 Uhr — 040/7302324
— DM 1200 —

Verkaufe: Compute!, Ausgaben 10, 39,
40, 41, 43 und Compute!'s Gazette iir
CB4/VC 20, Ausgaben 3, 5, 6, 8, 9 fir
70 DM incl. Porto. Mayershofer, Grin-
tenstr. 1, 8901 Dasing

TS s Ss S 2S  8 & & 8 & 4
Von Privat an Privat
Gebrauchte Gerate Adressen, Vermit-
tiung. Flod Schneider, Tel. 07528/2387

(abends)

Verkaufe: Fight-Sim-fi-Anl. St 20—

Orig: Mr Mephisto 10—
Prg's.: Earthquake 10—
Florian Sautter, 07 11/2628368

Tausche ATARI 600XL (3 Mon.}+Data-
mc.+wm+cmvunp+a

gen
Tel: 06022/24621

eesssssBeRRERRRRES
Suche, tausche aktuelle Softw. [Disk/Ta-
pe) an Anleit., Los., Pokes interes. Listen
an: Ch. Kollerer, Bahnhof 18, 8162 Jet-
tenbach

khkkkh kA kR TR E Rk kh
BUCHER — Gebe meine samilichen BG-
Viel fiir den VC 64, Spectrum, Ataril Tel:
040/497864. Ruft an Laute!l!

EEESENEEEEEEREEEEEE
Verkaufe Oric-Atmos/48 K, Joystickin-
terf. + ROM-Switch f0r Oric-1-Betrieb+
Softw. (Hobbit, Chess2, ExBasic, Sprite-
Editor elc) = 300 DM 040/869343

Su gebr. StMovKbd. od irgendei
Schreibmasch-Tast. . ZX81 bis ca 50
DM. Jorg Winkel, Alter Weg 23, 5063
Wenden 2, 02762/5455 MoFr
18.00-21.00 (evtl. auch Fol-Tast)

pComputer & Modelibau-Markt |
15.12.85 von 11-18 Uhr Gast Freizeit-
heim, Steinmunnshofstr. 320, 43 Essen
13. Lid. Meter 10— DM, Clubs 2 m frei.
Kontakt 02 01/6654 43

Verik. CBS Colegovision Spielcompu-
ter+Cockpit {. Tubo+2 Superaction
Controllers+ 16 Kassetten, wie neu, fOr
DM 750—. Kiingebiel, Einsiedlerstr. 7,
Tel: 068/57 1331, 6000 FFM 50

Wer hat 64 KRAM der Firma FEISE ge-
kauft 7

Wir helfen. Bitte sofort melden beim
ZX-Club Deutschland, PF 967, 7 Stutt-
gart 1

Nur 2,50 DM méchte ich fir jede meiner
ca 200 Computerzeitschriften (Chip,
Happy Comp., Your Comp., CP usw.}! Li-
ste bei Ralf Lenz, Dlimener Weg 215c,
4280 Borken

Hero G203ﬂ45??m18ﬂ)h

Verkaufe Kosmos-Computer 180 DM
Orig. Kosmos-Relais 40 DM
Data-Becker-Buch 64er fiir

Einsteiger 20 DM
07821/867139

Verkaufe CBS ColecoVision + Atari/Cole-
co-Adapter+Turbo-Cockpit+11 Kasset-
ten wie B Zaoomn, Tennis usw. for 300
DM. Tel: O7 11/296588 ab 14 Uhr

+4+4++++ Suche ++++++
sus dem Buch DuMonts
mm
US A auf Disk
biete 50,—!1! Tel. (030) 7759561

089/641 2810 ab 18.00 Uhr

ZX81

64 K-RAM for ZX81 gesucht!
Tel. 0591/612422 oder 05976/586

NERSTR.
0731/31553 ab 19.30 Uhr

Verkaufe: ZX81 + 16 K (32 K) + Aufsalz-
tastatur + ca 100 Listings +
+ 3 weilere Bicher!ll Tapper, J-v-
Dyken-Weg 8, 2872 Borkum

TA-PC + Fioppy F1 + Monitor + viel
Software + Ut + ca 50 Disketten mit
Box +++ .. eviL mit Brother-Drucker
HR15, Preis: VH, Tel: 07 11/751478

— Jumpman jr. —
0203/T4577 ab 18000

Tausche Coleco Vision Telespiel + 9
Kass. (Subrog, Gorf, Zaxxon usw.) gegen
Floppy 1541
Michael Hager, 06894/8300

% Suche defekte 1541 + Fehlerbe. &

Tausche Atari 2600 + 13 Kass. (Pitfall 2,
Space Shuttie, Battlezone, Decathion)
gegen Farbmonitor fir C64

Michael Hager, 06894/8300

5210 Troisdorf
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Gewerbliche Kleinanzeigen

ATAIR — ATARI — ATARI

64 K-RAM-Board fiir 600 XL 124 DM
Riiste 400 auf 48 K-RAM 160 DM
Profitastatur fiir 400er 94 DM
Dyn-Ascom-Akustikkoppl. 298 DM
R-Convert, RS232Termsoft 115 DM
Dataphon+At.Interf.+Soft 398 DM

Supermodem 3001200 Baud, weiteres
auf Anfr., S. Schmeling, Henrl-Dunant-
Allee 32, 2300 Kronshagen, Tel.
0431/542543, 18-20 Uhr, Hdl.

Staubkiller Abdeckhauben fir alle Atari-
Comp. + C 64 + 1541, Klarsicht 14,95
DM, Kunstleder 19,95 DM. VK oder NN
bel M. Kiihn, Ulmenstr. 16, 4100 Duis-
burg 17, Tel. 02136/21877

Commodore

Turbo-Tape Steckmodul 38,50 DM
Turbo-Disk Steckmodul 39,50 DM
Monitor hex. 6000 Steckmodul

39,50 DM
ID-Changer Steckmodul 38,50 DM

Turbo-Disk + TurboTape + DOS +S1
+ Renew/Old Modul 65,00 DM
TurboTape + Tubo-Disk + Monitor

UNIDAT, das luxuridse Dateiverwal-
tungsprg. Was immer Sie speichern wol-
len, ob Bdcher, Schallplattan, Adressen
usw. — kein Problem mehr! Fir nur 33-
DM. Tel. 0202/732988

khkkhkhkhkhhkhkhkhkhhkhkhhkrh
# % % * Druckerinterface + & 4 &

+* AtarkSeriell — Centronics * & %
4 inkl. Kabel DM 199,— *
+ und weileres Super-Zubehéir
* keln Software-Interface *
* Info kostenlos bel: *
* Computerzubehtr J. Strenger »
* Bayernsir. 15, 5628 Helligenhaus %
+* Tel. 02056/6418 *
s ke g ek e e g o ok o ok ke
Atarl 800XLIBO0XLHIOXE User!

Lightpen mit Beisplelprogrammen und
deutscher Anleitung nur 49,—
Nachnahmevers. Viorabinfo gratis.

Firma Klaus Schifibauer

Postfach 11 71A, 8458 Sulzbach
Tel. 09661/6592 bis 21 Uhr

6000 + ID-Changer 75,00 DM
Learplatine f. 2x270dyp. 19,50 DM
Alie Pl. mit Reset u. w.

EPROM 2764 (8 K) 10,00 DM
EPROM-Brenner fir 27xidypen mit
S soft auf Disk. 129,00 DM

E.Léscher i. Bausatz o Geh. 50,00 DM
Rest-Taster &. Lodten 5,50 DM
10 Marken-Disk. SS DD 35,00 DM
10 Nashua-Disk. S5 DD 43,00 DM

Programm fiir 198 DM. 030/834 8855,
Z+M EDV-Blro GmbH, SchioBstr. 68,
1000 Berlin 41

Ostereich! Vierkaufe: C 64 + Floppy +
Datasette + 2 Biicher. Suche: Skyfox,
Superhuey, Commodore SX 64.
Alexander Berger, Joetsustr. 27, A-3180
Liienfeld, Tel. 027 62/3622

Computerspiele
Stunt Rider (mit Sprachausgabe)
Fu Kung in Las Vegas

Jet Boot Jack

Pyjamarama

Roland Ahoy!

Harrier Attack

Roland on the Run

Lords of Midnight

Beruf und Hobby

Schneider:

Die richtigan Produkte flr Ihren Schneider Computer
(CPC464/664/6128, JOYCE)

SchneiderData bietet eine reichhaltige Palette an
Software und Zubehdr, z.B.

{alle mit deutscher Bedienungsanleitung)

Forth (Programmiersprache, engl. Handbuch)

Screen Designer (Mal- und Zeichenprogramm) DM 128,— (Disc)

Profidat (Dateiverwaltung und Maskengenerator) DM 138,— (Disc)

Vokabeltrainer DM 29,50 (Cass)
Zubehdr und Literatur

RS232-Schnittstelle mit ROM-Software DM 298, —
Diskettenarchivbox fiir 15 3"-Disketten DM 39—
Druckerkabel (Centronics) DM 49,50
LOGO-Fiihrer (Soft 160, englisch) DM 69—
Operating CP/M 2.2 (englisch) DM 59—
Fragen Sie Ihren Schneider-Hander  SChneiderData
nach weiteren Produkten von Computer Vertriebs GmbH
SchneiderData oder fordern Sie Rindermarkt 8

gine Produktiibersicht an direkt von 8050 Freising

DM 29,50 (Cass)
. DM 29,50 (Cass)
DM 29,50 (Cass)
DM 29,50 (Cass)
DM 59,— (Disc)
DM 59,— (Disc)
DM 59,— (Disc)
DM 69,— (Disc)

DM 158,— (Disc)

SCHNEIDER COMMODORE

VERTRAGSHANDLER VERTRAGSWERKSTATT
OFTWARE
SCHNEIDER CcASS DISK COMMODORE HARDWARE a. Anir
VEREINSVERWALTUNG 57— 88—
ADRESSVERWALTUNG 5T~ 69—~ CPC484 oin 798~
FAKTURA 67— 89—  CPC484 Farte 1206~
MICRO EXPERTEN SYSTEM 19,80 2080  CPCE84 P 1388~
HABDCOPY 1950 2080 CPCES4 Farts 1898~
KYBERNETIA 2790 3980 CPCEIZB o 1598~
TesPac — 198~ CPCET28 Fart 2098 —
ROLAND AHOY 38— 43— DOM 798
SORCERY - — MO 431 798~
TENMS 250 2 — DI B98—
POOL BILLARD 3050 ——  Joyce —de Kompletd S Texhe 4 anders prof
MANIC MINER B~  ——  Tedenwendungen: Bidschim 90 Zeichen,
GHOSTBUSTERS 39—  —— 32 Zeben 258 KB RAM, OwertzTistshs, 90 Zai
LOCO-MOTION 11,85 —_ chensec inkd ot Textversrt. Disk-Laufwerk
HOUSE OF USHER 28— ——  CPM+, GSX Dr Loga Mallad Extended-Basic.
FINDERS KEEPERS 185 ——  homplet 2490~
NONTERRAQUEOUS T R—
THE WILD BUNCH nes - . SN 2490
by 88 —— OucKsNOr2 29,80
SHOATS FUSE 85 ——  Kunsislof-Abdeckhauben
MR FREEZE 195 —
5 - Rauchgias fir

CHLLER W8S  ——  COMMOOORE B4/Z0N8 17.90

COMMODORE 1541 24,90
COMMODORE SCHNEIDER CPC 484 2490
*DOS N —_ Af— ‘SCHMEIDER CPC BE4 2480
FAST-LOAD AKTIVATOR S
VOKABLULATOR - 3:5? Lubsaaatinn &9
MICAO EXPERTENSYSTEM 19,80 2490  Dskefien 5%°
DESK-MANAGER — 2490 DS 10 S0 T1.00
PROGAAMMODATE! 1950 2480
VIDEODATE! 850 2490
KYBERNETIA 27.90 2080
GOLF 2450 29~
SKAT 980 2490

Adla Proiss ikl MwSt Versand per o 5~ o gegen

2 — n Bretmarken Handeranfragen erwdnscht

R. SCHUSTER ELECTRONIC OBERE MOUNSTERSTR. 33
4620 CASTROP-RAUXEL TEL. 02305-3770

Der neue Katalog 5 ist da!
Voligestopft auf 72 Seiten mit Software, Hard-
ware und Bichemn fiir nebenstehende Computer.
Einfach 1.80 DM in Briefmarken schicken und der

Katalog kommt.
I HUMRSRVAUNEH
SUEIBABEVEHSHND]

Postfach 112243, 8900 Augsburg

ESIST SOWEIT!

AMSTRAD

COMMODORE 64

SPECTRUM

SesRRRRERRARRO RS

SO NN O N0 RBeREROERERERRRERRRRRRRRRRRES

Joysich-interface m. 2 Ports . 48 - DM

Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22064

-
L]
.
L]
L]
L]
-
L
.
L
.
L]
L]
I xR T R R R R R R R R R R R R R A R R LA

DIN-A3-

Flachbettplotter HPX-84
Aufidsung und Wiederholgenauigkeit: 01 mm
Schreibgeschwindigkeit: 120 mm/sec
Schnittstelle: Centronic
Software:

18 Befehile fir Vector, Kreis, Rechteck, MaBstab,
Text (ASCII), Geschwindigkeit, Randbegrenzung.
Siehe auch Testbericht in »*Computer Persdnlich 17/85¢«
Bausatz DM 1198 — inkl. MwSt.
Fertiggerat DM 1398,— inkl. MwSt.

Firma Peter Habersetzer
Hard- und Software-Entwicklungsbiro
St-Jakob-StraBe 8 B, 8121 Polling, Tel: 08B1/1018
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Commeodore Flugtraining nun fir samtii-
che Commodore-Computer. C 64, VC 20

* Grafiktablett 149 DM ¥ ¥
SCHEUFLER COMPUTER, H. Gasse

Software fir CPC 484/6864, VC 64,
TI99, VZ200 + Sharp MZ. Info 1,30 in

MS-PAINT, prof., dbertrifft alles! Reine
Joyst-Meniisteuerung wie mit Maus bei

(+8K),C18,C 116, PLUS 4 u. 3032bis 42, 7119 Niedernhall, % Marken von Fa. H. Weisel, Postfach 505,  Apple, nur 28~ DM. Kostenl. Info o
8296. Umfassende Auswertung der 07940/53431 5412 Ransbach Best.: M. Schdnborn, Stralsunder Str. 28,
Flige. 4750 Unna
A) Hubschrauber-Simulation in Aktion. @ WM C 64 + Floppy transportabel Ml CPC 464 — Die neuesten Titel aus Eng-

oo ; - versch.  Gehause/Gehause-Bausatzel  land far Spieler oder Freaks! DENISOFT,

Anzeigen im Cockpit. 3 Flugprogr. zur
Wahl. 29 DM
b} Space Shuttle-Landung. Echizeitsimu-
lation. Nach NASA-Unteriagen. 29 DM
c) Boeing-727-Simulator. Dieses Pro-
gramm ist zur Anfénger- und Instrumen-
Elﬂthschuung geeignet. Mit Anltg. 34

ab 2 Progr. jedes Progr. minus 5 DM. Info
gegen Rickporto. Lieferung Kasselte
oder Disk. Fluging. F. Jahnke, Am Berge
1, 3344 Fiothe 1, T. 05341/21618

5X64/PET ahnl. mitiohne Monitor, auBer-
dem viele Hardware-Bausitze. Katalog +
Info: 2 DM in Briefmarken. Georg Bécker,
Reichenb. Weg 12, 4770 Soest

Laser

LASER 110—310/2001/3000/MSX
VZ 200 — Hard- und Software!
Literatur, Forth, Macro-Assembl.,

Schrelbm.-Tastatur f. VZ 200, L. 210,

Pt 106421, 28 Bremen 1. Aktuelle
Preisliste, ca. 300 Titel, gegen 2 DM in
Briefmarken.

% VAN DER ZALM — SOFTWARE *
prisentiert TOP-Anwendungen flr den
Schneider CPC z. B. FIBU, FAKTU etc.
Liste bei Fa. Elfriede van der Zalm, Schie-
ferstatte, 2049 Wangerland 3

LOTTO-STATISTIK-SPECTRUM 48 K
Auswertungab 1955, belieb. Bank- u./od.
Auswahlzahlen ca. 12 Sek.!! Kass. 45—
(Info 1— Briefm.). Glnther Blatt, 5509
SCHILLINGEN. Demnéchst aut fir CPC
464 und 664

SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY
Eurcpas fihrender Softwareverleih flr
ZX81 und Spectrum. Info gegen frank.
Umschlag von Simpson Software, PF
7809, 4800 Bislefeld 1

AdreB-, Video-, Fotoarchiv 19,90 Scheufler Computer, H. Gasse 42,

Katalog gegen 80-Pi-Briefmarke 7119 Niedernhall, & 07940/53431  — PREISE — PREISE — PREISE —  , . .t wehnachtsangebotel + %
Tino Hofstedes Computerservice Sharp MZ821 899— . Soft- & Hardware, auch ZX81, *

Floppy-Express . VC 1541 120— f & e .|

C 84 Ligamatic Ve 20 Specirum 48 K 359 — * Briefm. am HANSESOFT, Abt. M, *
Profess. Sportdatenverw. for Vereine,  Wer kennt sich aus mit MSX? Spectrum plus 2 2’:‘:;';15:;1 ‘gd?rgggggfgu% ¥
Presse, Verbande, Fans. Tabellen- und ~ Wir suchen Programme, Tips, Erfah-  Gantronics-interf. f. Spec 148~ & Wein nachta:r;ga:ote for 50 PL o
Terminverw.: viele Sportarten; komfort.  rungsberichte. Info anfordern: beam-  RAM-Aufrist. a. 48 K 1. Spec 89— ant, 2. B. Keyboard DM 125—

Diskverw.; ausfahrl. Handbuch: 69—
DM.

+ % TOTO % TOTO % TOTO # TOTO + *
Die bewahrte Bundesligaverwallung (1.
+ 2. Liga). U. a. mit real. Tototip und Mei-
sterprognose nur 39— DM. Info: Reinke
-sportsoft-, Angermunder Str. 113, 4100
Duisburg 29

Sie haben einen C 84/VC 20/C 1287 Wir
haben das richtige Zubehor! z. B Licht-
griffel mit Baispielprogrammen f0r nur
49— DM. Gratiskatalog mit Speicher-
erw,, Modems, Eprommern, Software
und Maschinensprachekursen usw. an-
fordern! Fa. Klaus SchiBlbauer, Postfach
1171, 8458 Sulzbach, Tel. 09661/
8502 bis 21 Uhr

Verlag, Postfach 11 48, 3550 Marburg

SCHWEIZ: Professionelle Software auf
Cartridge: Wortprozessor 160, Kartei
160—; beide zusammen 280—: Kom-
munikationspaket: Kartei, DFU, Wortpro-
zessor + RS232 mit Kabel 800 —; pas-
sendes Selbstwahlmodem 600,—; Buch-
haltung mit MwSt. 300,—; alle Preise in
sfr. Eurocheque; Natterer & Wirth sinc.,
Via Maggio 13, CH-8900 LUGANO

Gratisinfo (ber SCHNEIDER-Software
von Friedrich Neyper, Postfach 72, 8473
Pfreimd — GRATIS !1!

Preisliste gegen Frelumschlag.
Computer-Versand Dorr, Postfach 14 21,
8500 Numnberg, Tel. 02 11/67 7003

SHARP MZ-800/7 00 — SD-Software. Ei-
ne neue Software-Generation hat bagon-
nen, entwickeln Sie sich Ihr eigenes Spiel
mit sMINE RUNNERe fiir nur 75— DM.
SD-Software, Sperlich/Dlringer, Kurzrd-
derstr. 5, 6000 Frankfurt

SCILUC-Userciub nimmt noch Mitglie-
der auf! Auch aktive Mitglieder sind ge-
sucht. INFO gegen 1—DMI SCIUC, Carl-
Spitzweg-Str. 17, 7920 Heidesheim 5

ok ke e e v ok e e ok ok ok ok ke ok ok

ZX Expansionsset bestehend aus: 1 IN-
TERFACE I, 1 MICRODRIVE und 4 Pro-
gramme auf Cartridge DN 357,50

4er Pack Cartridge DM 28,84
JEPOSOFT, Kruppstr. 9, 4040 Neuss
21, Tel. 02107/81 84 bis 22.00 Uhr

Spectrum +440 DM/DFU-Set Sinclair
345 DM/Drucker GLP 775 DM/Wafadri-
ve 308 DM/Discovery 1 820 DM/
LPRINT 3 185 DM/Schneider CPC 464
845 DM/ CPC DFU 248 DM/Dataphon
275 DM/Ankauf wvon  Hardware,
02303/1 3345, M. Kobusch, Bergen-
kamp 8, 4750 Unna

die absoluten neuen :  was sonst nooh Spitze ist Zubehir ©
- Hotel 79-  auf Diskette: Competition Micro Pro 65.-

Rescue on Fractalus 39~  Atlantis T9.-  Skyfox 59~ Quick Shot I 25~
Shay fox 39.- Mythes | 79~ Adventure Construction Set 69~ BSer-Disc-Box mit Sehled 49.-
Karateka - was sonst noch Spitze ist Summer Games || 49-  g%r-Disc-Box ohne SchlaB 9.~
Castles of Dr. Creep 39~  auf Kassetle: Super Huey 69~ Reinigungs-Set 59~
Stealth 39~ Rockford s Riol 9.~ Dambusters 59~ 10er-Tastaturblock fur C54 99.-
Forth Protoce] 49~ Great American Road Race 39~ The Way of the Exploding Fist 59~ Diso-Locher 21.-
Frank Brumo s Boxing 29~ Tour de France 39~ Karatoka 89.- Stautschutz fir C64 19~
Spy vs. Spy 39.- Operation Whirlwind 39- Elfte (deutsch) 9= Staubsohutz fir Floppy 19~
Boxing (Activision) 39~  Lode Runner 29-  Ultimalil

The 'Way of the Exploding Fist %-
die absoluten newen Super Huey 45~ alle

Football Manager 29~ pen natur hich i
American Road Race 59.-  Frankie goes to Hollywood 39~ erneuesten
Mig Alley Ace 65~ Summer Games Il 39.-

Efite (deutsch)

FUN®TASTIC
Der qrof3e YersandMarkt fir ComputerSpiele
Tennh#userplatz 22, 8000 Miinchen 81

Telefon 089-939894

FUN-TASTIC

| iste anfordern |
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ZX81ULA (Sinclair Logic Chip)DM 40—
Decker & Computer, Pl. 987, 7000
Stuttgart 1

ACHTUNG + SPECTRUM + ACHTUNG

ISO-ROM ist da! Das neue ROM fiir Ihren
SPECTRUM. Reset chne Programmver-
lust, eingeb. MC-Monitor stoppt alles,
dt. Umlaute, vereinfachte Microdrive/Be-
ta Disk-Betehle, Cursor rauf/runter in edit.
Programmzeilen voll Sofiware-kompati-
bel. Mit dt. Handbuch + Einbauanlgitung
nur 80 DM, Einbauservice nur 20 DM (+
Porto). BETA-PACK — unentbehrlich fiir
jeden Beta Disk-Besitzer! Bestehend

aus;
1) BETATRANS — Bringt Programme von
Kassette auf Diskette, sogar headerlose
Blicke! Lange Programme (> 40 K) wer-
den in 2 Teilen gesaved.
2) BETA-COPY — Der komfortabelste
Disk-to-Disk-Kopierer! Wéhlen von bis zu
40 Files aus dem [nhaltsverzeichnis einer
Diskette. Kopieren der Files nacheinan-
der, bis der Speicher voll ist. Sehr
schnelll
3) BACKUP 4B — Schnellstes Backup:
Fast volle 48 K mit einmall
4) BETADRESS — Findet autom, die
Startadr. von headeriosen Biécken! 4
Progr. auf 1 Disk: nur 70 DM, QUICKSA-
VE (Test in Hap. Comp. 4/85) oder
QUICKSAVE II: nur 25 DM, I1ISO-COPY
kopiert auch SPEEDLOCK Prgs. (wie z.
B. Alien B): nur 20 DM. Bestellung per V-
Scheck oder NN. ROM/Programm Info
gratis bel:
INDIVIDUAL SOFTWARE
Volker Marohn, Am Bellstiick 30
4800 Dortmund 50

_

Partner

Ihr

Ein neuer Beweis flr
unsere Leistungsféhigkeit:

Diskettenlaufwerk fiir
Spectrum u. Spectrum +

3%" LW mit total 250 KB

DM 888,—ini. Mwst.

Lieferung nach Auftragseingang
Versandkosten DM 7 —

Vorkasse oder
Nachnahme

CP/M mit dem ZX Spectrum

Das ZX-CP/M-System
macht den Spectrum zum professionel-
len Aufsteigersystem. Ausfihrl. Hand-
buch 28— DM. Informationen gratis bei:
UNICOM COMPUTERTECHNIK, LIP-
PESTR. 1, 4100 DUISBURG 1, TELEFON
0203/337383

NEU:25SPECTRUMPROGR.NURGODM
Einzeln 5 DM. Super Grafik, Sound. Auch
CPC Soft. Info 1 DM. R. Bihler, Harzbur-
gerstr. 10, 2800 Bremen 1

Verschiedenes

% % 4% % BCT Schnellversand # + + *
Kurzinfo kostenlos! Bitte angeben: C 64
oder C 16 oder CPC 464 — Info!

Telefonservice 0208/39 78 62—24 Std.
Buer-Gladbscker-Sir. 123 % % % * & %
4650 Gelsenkirchen 2 * & BCT % &

Disketten 5} DM 2,50

96 tpi DM 4,50. 3. " DM 6,—

m. Garanfie u. Verst-Ring auch 8"

Fa. 3a(aas), 8057 Eching, Ringstr. 10
Tel. 081 33/61 16, Tix. 527 551

PROGRAMMIERER

Durch Fernkurs zu fundierten Kenntnis-
sen als BASIC- oder COBOL-Program-
mierer. Ohne besondere Vorbildung wer-
den Sie Computer bedienen, Programm-
sprachen beherrschen, Programme ent-
wickeln, testen und anpassen k&nnen.
Als zukunftsorientierte Weiterblidung
oder interessante Freizeitbeschéftigung.
48 weitere Fernkurse. Kostenlosen Stu-
dienflihrer und Probelektion anfordern!
Kein Vertreterbesuch.
Studiengemeinschaft Darmstadt

Abt. 30/45, Postfach 41 41, 6100 Darm-
stadt

Forth fiir APPLE & TRS/VG !
Info shel1e anfordern von:
Verlag KIESENBERG, PI 579, 46 DO 1,
Tel. 0231/3333863

SOFT- und HARDWARE FURDEN ZX, QL
UND CPC

Spectrum z. B: CPC 484 z B:
Buck Rogers 38— Tasword 464 68—
Jat Set Willy 138~ Moonbuggy 29—

Battle of World Cup 39—
Midway 43~ Assembler 119—
AViewtoaKill43— The Quill 78—

Hyper Sports24— Strip Poker 36—
Rocky 35—
Fordern Sie unsere Gratisliste an!!!

Dreaser, Soft- u. Hardware, Im Rosenhag
6, D-5300 Bonn 1, Tel. 0228/254084,
Mo, Mi und Fr. 18.00 Uhr — 20.00 Uhr
Samstag von  14.00 Uhr — 18.00 Uhr
oder Auftragsannahme rund umd die Uhr.

Happy 8/85 S. 17

Neu : Testsieger : Programm 16 K : Modul
64%r 7I85 S. 39 Testsieger
: Der Super-EPROMer

EPROM — Brenner der Superlative

PP 64 PROM-Programmer + 16-K-Programm-Modul
fiir Commodore C=64 SX64
Meniifilhrung oder Betriebssystem-Erweiterung

Betriebsfertige Steckplatine ftir alle gebréuchlichen PROMs, EPROMs und EEPROMSs bis 512 KBit (256 KBit
in 'einem Durchgang), Funktionsanzeige durch drei LEDs, keine Schalter.

Typenasuswahl: 2518 2532 2584 2ris 27C16 27324

2732

27C3z2 2768 2764 2784A 27C64 27128 2T12BA 27C128 27258
27C2668 27812 2815 2818 48018 5133 5143 5213 52813
58064 688764 88766 X28044 X2818A X28644 X28C64A X28258A X28C256A
Menitihrung: R = PROM iesen P = PROM programmieren

L = Laden von Diskette S = Speichem suf Disketie
A | = Adressen &ndem T = PAOMTyp andom V = Vergleichen Master/Copy
B = Blankcheck D = Diskatten Direclory K = Kommandos Diskette
M | = Maschinsprachemonitor G = Modulgenarator X = Beenden

Bolrisbasystem-Erwslterung: Brennen und Lesen von PROMS im Direktmodus sowle die Benotzung des PP 64 als Massenspeicher (Gerdte Nr.
1a;umgm|mm"§iu Bofahlo 'S, LOAD; SSAVE, 'OPEN. PRINT #, CMD, TLOSE, ‘GET #" und INPUT #° fr den Zugrifi aut EPROMs
zur Verfigung, Damit Ist das smnmmwmmm

Steckplatine PP 64, Programmeodul, Handbuch deutsch inkl. MwSt. DM 298 ,—

'Run’ 8/85 S. 20 Problemlos drucken zum angemessenen
Preis mit MERLIN - FACE
Happy 8/85 S. 17 MERLIN zaubert m. Drucker

Commodore-seriell/Centronics-Interface fir C 64 SX64 C128
MERLIN FACE C+ DA el e

und iber 20 Drucker verschiedener Hersteller mit Centronics-Standard
Jedes Text-Grafikprogramm |&uft und ist 8o einfach zu bedienen wie auf einem Commodore-Drucker.

Original Commodore Zeichensatz Grafik- und Textmodus positivinegativ SK 0/7
doppelt hoch schreiben positivinegativ, halb positiv/halb negativ und umgekehrt

Sperren einer Sekundéradresse oder zweier SK oder statt 0=8 oder statt 0/7 = 8/9
Commodore Zeichensatz umschaltbar mit oder ohne Sonderzeichen (6808 OAUS)
SK 16 = SK Dump (MERLIN FACE C+ schreibt die erdffnete(n) SK(n) auf den Drucker)

MERLIN FACE C + mit Handbuch inkl. MwSt. DM 248,—

X

)

Ak
.

am Panasonic-Stand B8 In Halle 24

Vorfilhrung und Beratung
von

Panasonic-Druckern mit MERLIN-FACE C+

Listerung: Nachnahme Post zuzlglich DM 6~ Porte
Bastellungen: Computartachhandel oder direkt von 8 - 18 Uhr bel

MERLIN DATA ELEKTRONIK, 8261 Tittmoning, Kay — Roémerfeld 12, Tel. 08683/933
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Was, Sie kennen QL aktuell nicht?
Liste shc11e« (Paper-/Softw.) anfordem!
Verlag KIESENBERG, Pf. 579, 46 DO 1,
Tel. 0231/333363

ASZMIC-ROM:: Kommentiertes Sour-
celisting

ca 3500 Zeilen! gebunden, DM 30—
plus Versandkosten.
Decker&Computer, PF 967, 7000
Stuttgart-1, 07 11/2253 14

: COMPUTER-LITERATUR
FUR ALLE EINSTEIGER UND PROFIS
80 S. KATALOG NOGH HEUTE ANFOR-
DERN.
EDV-BUCHVERSAND | D. MICHEL
POSTF. 110505-5,
5630 REMSCHEID-11

OPUS Discovery I-Floppy T40,—
Microdrive Cartridges je 7,50
Akustikkoppler S 21 d+FTZ  250,—

u v. a per NN: Hannelore Wasian,
Babenhauser-200, D-4800 Bielefeld 1
Hotline: 0521/160291 ab 18.30 Uhr

SVI 328 Musik auch dreistimmig!

Computer — Drucker — Monitore —
MSX-Software. Bitte fordern Sie unser
kostenloses INFO an:
datec — 0202/591410

o o ok ke ke e ok ok e ok ok ke ok

VZ 200 zu den befsbtesten
Computem.

Unsere Preise werden sie Ober-
raschen! (VZ 200 mit LASER
310-Gehduse u. Tastatur + G4 KB
nur 360 —~BASICTOOLKIT30—) *

Lt

Sehr ginstige Finanz-Mogl.!
Kostenl Info/Predshsten von:
E M D V GmbH, Tannenstr. 4
& 8501 Pyrbaum, Tel 091B0/TB1 &
Ak khkhkhkhk kb hhkhhkhk

o ok ok ok b ok O ok O O o

I TET S s s 2SS S 828
% Siddeutsche Computerblrse %
* Adressenvermittiung *
* Alle Computersysteme *
+ Post. 1131, 8218 Unterwissen *
* Info -, 80 DM *
khkdkhkhkkkhkhkhhkhhkdokhk

£EEEELEE SUPERPREISE EEEEEEEY
£ DISKETTEN 1S 10 StOck 25—¢
£ DISKETTEN 2D 10 Stick 39—£
£ QUICKSOFT | 14,90/ 21,80/V £
€ 25,90 DISKLOCHER 12,90 WEIT. £
£ ZUBEH. AUF ANFR. V. COMPUTERE
£ Service PF 1304, 7913 SENDEN 1 £
£LLEEPFF SUPERPREISE EEEEEEEE

Einkaufsfihrer

1000 Berlin

L 030-752 91 50760

Schéneberger Strade 5 « 1000 Berlin

2390 Flenshurg

Flensburger Computer Lersand
Informationsmaterial
bitte sofort anfordem.

N1.-L. Sander

Am Soot 4, 2380 Flensburg, Tel. 0461/32533

2870 Delmenhorst

N
Heimcomputer-Shop

Telefon 0422116465
Microcomputer fiir Heim und Gewerbe
Riesen-Programmauswahl — giinstige Preise

\__ 2870 Delmenhorst — Bahnhofstrabe 10

6000 Frankfurt

] ABACOMP

G
‘ Ihr Computerfachhandler: Wir fihren
g APPLE. brother, Commodore, EPSON uxa,
e
' APPY!
om

Ladengeschal: Ginnheimer Landstr. 1
& Frankfurt 90: Versand- und Postadresse
Kransherger Wen 24, 6 Frankfurt /M. 50

PROGRAMME, B?iﬁm & ZUBEHOR
COMMODORE 64/VC20
SCHNEIDER CPC

EABACUS SOFTWARE-BOUTIQUE VERTRIEBS-GMBH I
BESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 18
N (U1,2,3 GRUONEBURGWEG) TEL.: 060/504010 HEE
S GEOFFNET : 11-18% SA 10-13 I

7000 Stuttgart

8000 Minchen

Uiopia Software
Emé} uber 1000 Shnp

Programme
Schneider CPC - Atari Liste onfordern

Utopta GmbH Nymphenburgerstr .1 8 Munchen 2
T.089-594195 (U-Bohn Station Stigimaterplatz)
Mo -Fr 10-18Uhr Sa.9-13Uhr

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

fur 520 ST 130 XE

7022 L.-Echterdingen
*(0711) 797049

7965 Ostrach - @% 8500 Narberg 80

flcn-a.chim

Da= h-el _— e i —
SaaoF tusaer— = =sa s =
Bamx  Holdersisige 7, 7985 Ostrach, Tel 07SBSNTTE
Verkaut: RoB-Sir. 8, T880 Rawensburg, Fr. & Sa.

Wir progammiersa Stevern — Regein — Messen,
sowie kautm wal uw PC

rnende

: A
(Qumam 2.
Diskettenlaulwerks Dar schnelists 8Bi-

gnon :ITEMAN:

Maria-Eich-Str. 1, 8 Miinchen 50, Telefon 089/837021

8500 Nirnberg

Hochstrae 11

Tel 0911/289028
MSX % + ATARI + + GENIE x + SCHNEIDER
STAR + + DRAGON * + C 64 + x LASER

056/271660

S H -
Zentralstr. 93 5430 Wettingen

Verlangen Sie unseren unge-
wohnlichen Versandkatalog
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Apple lic - HiRes -Grafik
auf dem Drucker

Mit dem Programm »Grafik-Dump« sind Sie in der Lage, HiRes-Bilder auf
den Drucker zu senden. Dariiber hinaus bietet dieses Hilfsprogramm
weitere echte Leckerbissen.

Das Programm »Grafik-Dump« fir den Apple lic liest 192
Bildschirmzeilen und druckt dieselbe Anzahl aus. Dadurch ent-
fallt das l4stige Problem, die serielle Schnittstelle des Apple
konfigurieren zu missen. AuBerdem kénnen so auch andere
Apple-Computer das Programm benutzen, egal mit welcher
Schnittstelle sie arbeiten, vorausgesetzt, ein Scribe-Printer
oder ein Imagewriter sind vorhanden.

Im Menil erwartet der Computer die Eingabe von Druckfor-
mat und Ausschnitt eines zuvor geladenen HiRes-Bildes. Da-
nach kann man den Druckvorgang starten. Durch entspre-
chende Wahl des Formats lassen sich leicht horizontale und
vertikale Verzeichnungen, das heiBt Stauchungen und
Streckungen, erreichen. Das Programm besitzt auBerdem die
Fahigkeit, einen inversen Ausdruck herzustellen.

Unter Umstanden ist es sinnvoll, das Programm als reines
Maschinenprogramm anzuwenden. Nach dem Starten und Le-
sen der DATA-Zeilen stoppt man das Programm durch einen
Reset und spricht im folgenden die Speicherstellen direkt an.
Dadurch eréffnen sich dem Benutzer weitere Mbglichkeiten.
Zum einen kann man die Programm-Routinen in eigene Basic-
Programme einbauen, zum anderen erweitern sich auch die
gestalterischen Féhigkeiten des »Grafik-Dumps. Die Grafiken
kénnen an eine vordefinierte Stelle auf das Papier gedruckt
werden.

Die Bedienung des Maschinenprogramms: Zunéchst wird
der Drucker angesprochen (PR # 1), dann das eigentiiche Ma-
schinenprogramm aufgerufen (CALL(Adresse)XFYF,Modus).
Die Adresse ist 24576 ($6000), XF ist der horizontale (0-7),
YF der vertikale (0-8) VergréBerungsfaktor und Modus legt die
Darstellungsart fest. Eine O bedeutet hier die normale, eine 1
die inverse Darstellung. AbschlieBend gibt man PR # O« ein,
um andere Ausgaben wieder auf den Bildschirm zu leiten.
Selbstverstandlich kann man die Grafik durch einen geeigne-
ten PR-Befehl auch als Textfile auf die Diskette umleiten.

Um Teilbereiche der Grafik auszudrucken oder die Druckpo-
sition auf dem Papier zu &ndern, sind folgende POKEs verflig-
bar:

Adresse-+6: Startzeile 0-191 (normal 0)
Adresse+9: Endzeile 0-191 (normal 191)

Ausgabe 11/November 1985

Zweimal das gleiche Madchen: einmal wurde das Bild
horizontal, einmal vertikal verzerrt
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Adresse+7, Adresse+8: Startspalte 0-280 (normal 0), in
Low/Highbyte zerlegt

Adresse+10, Adresse+11: Endspalte 0-280 (normal 280), in
Low/Highbyte zerlegt -

Adresse+53: Steuercodes fiir Drucker

REM ¥#% FO0O = Druckposition, CHR$(27) = ESC
REM *%#% G = Steuerzeichen fir Grafik

ADR=24576:REM *#% $6000

FOR I=1 TO LEN(W$) :REM ®** String in M-Prg. schreiben

POKE ADR+8, INT(START/256) : REM ¥¥# Lw;Byte Startspalte

Adresse+61: Steuercodes fiir Ausgabe einer Grafikzeile A$=MID$(V$,1,1)
Hinweis: Bei Anderung der Start- beziehungsweise End-  POKE ADR:61+(1-1),ASC(AS)
spalte ist folgendes zu beachten: NEXT I
Umwandlung der Position (0-280) in Low- und Highbyte:
HIGH=INT (ZAHL/256)
LOW=ZAHL—HIGH* 256

Wenn eine neue Start- oder Endspalte gewéhlt wurde, muB
die Speicherstelle »Adresse+ 61« gedndert werden. Beispiel:
V=ZTEL-START: REM ¥#% Brelte des Bildes
W$=STR$(W) :

We= 000" W$:WS=RIGHS(VWS, 4) :REM #¥¥ String mit Nullen auf eine Lan-
ge von 4 Zeichen bringen

W$=CHR$(27)+"' 'FOO00" '+CHR$(27)+''G' "+$

POKE ADR+9, START-INT(START/256)x256: REM **¥ High-Byte s.0.
POKE ADR+10, INT(ZIEL/256) :REM #%* Lov-Byte Zlelspalte
POKE ADR+11,ZIEL~INT(ZIEL/256)x256: REM *#% High-Byte Zielspalte

PR# 1:REM ##¥ Drucker in Slot #1 ansprechen
CALL (ADR)#4,1,0:REM %%% Maschinenprogramm aufrufen
PR# 0:REM **% Ausgabe wleder auf dem Bildschirm

END

(Giinther Reimuth/ue)

LIST 2020 INPUT "X-Faktor (@-7) :“jFX
4@18
@ REH == - 203@ IF FX < @ OR FX > 7 THEN 29
. 1a
1 REM & Hilfsprogramm fir den 2035 VTAB 1@ 4@11
- 2049 INPUT “Y-Faktor (@-&) :"jFY 4@z
2 REM # Ausdruck von Hires-Bilde
N # 2058 IF FY < @ DR FY > & THEN 2@
3 REM * von G.Reimuth 13/@5/1985 35 AnTH
* 2068 VTAB 12
4 REM SSsssssssssssssnssnsnnnmsny 2078 INPUT "Modus (@=schw. Pkt., 49042
Es 1=weife Pkt.) s";INV 4049
S REM 2080 IF IN < > @ AND IN ¢ > 1 THEN
18 HIMEM: BIi92:1XP = 249761 DUMP = 2048 4@5@
24576: PRINT CHR$ (21): REM 2858 GOTO 11@
wae BOI aus eew 2999 REH ##» Ausschnitt wihlen # 40580
20 DF = CHR¥ (4): HGRZ : TEXT i
‘38 GOSUB 5000 3909 GOSUB 1100:E = B: 60OSUB 158
5@ X1 = B@d:X2 = 279 ] 4a70
&0 Y1 = @0@:Y2 = 1913FX = 71FY = 3010 BET A$ Jasa
1:INV = @ 3219 REM s=#= mit LEERTASTE die E
69 REM ##% Hauptauswahl == cke wechseln e&» 4270
78 HOME 3020 IF A$ = * " THENE = 1 - E 4200
BA PRINT "HIRES DUMP V2.1% 3821 GOSUB 1300 4499
7@ PRINT "(c)1985 No.1 Software” 3A24 REM sss ESC zuriick zur Haup
tauswahl =es 4500
198 PRINT " 3925 IF A$ = CHR$ (27) THEN 11@ 4520
w
118 TEXT : POKE 34,3: HOHE I23@ IF E THEN 3140 4538
148 VTAEB &1 HTAB 15 3839 REM ##% linke obere Ecke w%
158 PRINT "HAUPTAUSWAHL" * 4540
148 VTAB 10 3J24@ IF A¥ = CHR$ (21) THEN X1 = 4999
178 HTAB 11: PRINT "(1) Hires-Bi X1 + 1 IF X1 > 279 THEN X1 = Saaa
1d 1aden® 279
180 HTAB 111 PRINT "(2) Druckfor IMS@ IF AR = CHRS (8) THEN X1 = saie
mat wahlen® X1 - 12 IF X1 £ @ THEN X1 =
198 HTAB 11: PRINT "(3) Ausschni ] Saze
tt wihlen® INED IF A$ = CHR$ (11) THEN Y1 =
2080 HTAB 11: PRINT "(4) Drucken"™ ¥1 - 12 IF ¥1 < @ THEN V1 =
"] Sa3a
218 VTABR 15: WTAB 12: BET AS 3878 IF A$ = CHR# (1@) THEN ¥i =
2280 IF As < *i" OR A% > "4" THEN ¥i + 18 IF ¥1 > 191 THEN ¥i =
219 191 s@a4
238 A = VAL (AS) I9E@ GOSUP 15@0@: GOTD 3010
248 ON A GOTO 10009,2000,3000,400 X139 REM #&& rechte untere Ecke
"] - Sa5a
99 REM ##e Hires-Bild laden #»&s 314@ IF A% = CHR$ (21) THEN X2 =
%2 + 13 IF X2 > 279 THEN X2 =
100@ HOME : PRINT 3 PRINT 279 S5a68
1818  INPUT "Filename (RETURN=Cat 315@ IF A = CHR$ (B) THEN X2 =
alog) 1"3F$: IF F¥# = "" THEN X2 - 11 IF X2 < @ THEN X2 =
HOME : PRINT D#"CATALOB": BGET L] S@a7e
AS$: GOTO 1000 316@ IF A% = CHR¥ (11) THEN Y2 =
1915 GOSUB 1100 ¥2 = 1r IF Y2 £ @ THEN Y2 =
1020 PRINT DS"BLOAD"F$" ,AS4000" ] @80
1898 GOTO 11@ 3170 IF A% = CHR$ (1@) THEN ¥2 =
1099 REM ss# Hires an =ss ¥2 + 1z IF ¥2 > 191 THEN Y2 =
1188 POKE - 16297,0: POKE - 1& 191 sa9a
299,8: POKE - 146384,0: RETURN 3188 GOSUB 1500: BOTD 3010
3999 REM #&& Drucken wses
1189 REM #8% Hires aus =& 4208 IF ¥1 > Y2 THEN A = Yl1Y] = S10a
1118 POKE - 14303,0: POKE - 1& ¥21¥2 = Ar REM #=» Bwap ses
300,0: RETURN 4005 IF X1 > X2 THEN A = X1:1X1 =
1499 REM ss# Rechteck anzeigen # X2:%2 = A 5110
- 49846 REM wes Y-Bereich Poken s
1508 CALL XP: HPLOT X1,¥1 TO X2,
Y1 TO X2,¥2 TO X1,Y2 TO Xi,Y 4207 1F Y1 = Y2 THEN 450@: REM # 5120
11 RETURN &8 Fehler w=as
1999 REM sss Druckformat wihlen 4008 POKE DU + &,Yl: POKE DU + 9
- Y2
2000 HOME 4PA9 REM #ee X-Position in Low—
2018 VTaB B und Highbyte zerlegen und Po

ken esw»

POKE DU + B,X1 / 25&: FOKE
DU + 7,X1 - PEEK (DU + B) &
256

GOSUB 1100

POKE DU + 11,X2 / 2561 POKE
DU + 10,X2 - PEEK (DU + 11)
* 256
W= X2 - X1:X2 = X2 - 12 IF
W< = @ THEN 4500

WE = STR$ (W)

REM ### Breite dem MWC-Progr
amm Ubermitteln sws

IF LEN (W#) < 4 THEN Ws =
"@* + W#: BOTO 4258

FOR I = 1 TO 4: POKE DU + &
B+ I, ASC ( MIDS (WS, I,;1)) +
128: NEXT

PR® 1

CALL (DUIFX,FY;IN: REM sus
Aufruf der Dump-Routine ws&s
PR® B

80TD 118

REM #=#» Fehlerhafter Aussch
nitt sss

GOSUB 111@: HOME

VTAE 13: PRINT "Fehlerhafte
r Ausschnitt ..."

PRINT "Bitte sinen neusn Au
sschnitt wihlen !"“j: BGET AS$
60OTO 110

REM ### Dump-Routine ses
FOR I = 24576 TO 24973: READ
DC: POKE I,DC: NEXT

DATA 76,9,97,0,0,0,0,0,0,1%
1,‘24.[,!.-,5.!.1.2,4,9

DATA 16,32,468,1,3,7,15,31,46
3,127,178,180,181,182,183,18
4,185,208,240,206

DATA 238,208,240,206,238,15
$15,15,15,14,14,14,14,15,27,
110,27,212,174,188

DATA 8,27,70,174,176,176,17
&6,27,83,176,178,184,176,0,17
3,+3,96,32,17,244

DATA 173,4,96,181,154,96,17
3,5,96,141,155,96,32,151,96,
174,160,96,189,16

DATA 96,141,15,96,173,158,9
&,168,177,38,45,15,96,208,8,
174,12,96,208,8

DATA 1&69,8,%4,174,12,94,208
248,173,14,96,946,133,0,132,
i,168,8,177,0

DATA 201,0,240,4,32,237,253
, 200,208,248 , 96,76, 165,96,0,
e,7,8,0,a

DATA 0,0,8,0,0,181,1562,95,1
42, 163,96,140,164,96,169,8,1
41,168,96,141

DATA 161,94,173,156,96,208,
13,173,157,96,208,8,141,158,
96,141,159 ,96,248, 54

DATA 173,154,96,141,158,%6,
173,155,94,141,159,94,160,18
+14,158,96,46,159,96

DATA 46, 168,96 ,4b,161,96,56
V173, 160,96,237,156,96,170,1
73,161 ,946,237,157,96

Listing »Grafik-Dump«
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S132 DATA 144,9,142,160,95,141,1 52808 DATA 14%,216,238,3,96,173,% 12,184,133 ,224,134,225,152
61,96,238,158,%6,1346,208,216 196 ,56,237,3,%6,176,182,32,1 &858 DATA 24,229,226,144,4,73,25
W173,162,96,174,1563,95 42,253,956 5,185,254,133,218,132,226,10

5148 DATA 172,1&4,96,28,96,32,24 5999 REM ss=* XPlot (Peeker 4/BS) 2,211,56,229,208,178, 169
B8,239,189,37,95,141,55,96,18 su 4878 DATA 255,229,209,133,29,163
9,45,96,141,53,96 &PB@ FOR 1 = 24975 TO 2515&: READ 1229,176,5,10,32,101 ,244, 55,

5158 DATA 32,199,222,32,248,230, DC: POKE 1,DC: MNEXT 165,212,101 ,218,133,212
189,23,96,141,14,96,189,30,9 &D1@ DATA 149,58,32,192,222,189, 4888 DATA 1465,213,233,8,133,213,
&,141,59,96,32,198 147,32,192,222,32,163,0,20i , 165,48,41,127,81,38,145,38,2

5142 DATA 222,32,248,230,142,12, 193,240,34,32, 185,246 32,208,4,230,29,248
96,169,53,148,96,32,132,96,1 4828 DATA 72,32,183,8,201,193,24 4898 DATA 138,185,211,176,220,32
T3,6,96,141,3,96 9,11,1848,32,17,284,1&5,48,41 .211,244,24,165,212,181,208,

5178 DATA 173,7,94,141,4,96,173, 2127,76,96,244,104 133,212,165,213,101,209,88
B8,94,141,5,94,32,142,253,149 4030 DATA 32,17,284,32,183,0,201 &£188 DATA 219
W81 ,160,95,32 ,19%,248,1,96,32,192,222,32, £118 RETURN

S18@ DATA 132,96,32,74,96,32,237 185,246,132,157, 168
+253,24,173,4,96,185,1,176,2 &B4@ DATA 138,166,157,72,56,229, &

(144,3,238,5 .228,72,138,229,225,133,211,1

5199 DATA 96,141,4,96,%6,173,5,9 76,10,104,73,255,185,1
6,237,11,96,144,225,56,173,4 &B58 DATA 72,169,0,229,211,133,2
V96,237 ,18,96 29,133,213, 184, 133,208,133,2 Listing »Grafik-Dump« (SchiuB)

Atari 1050-Schreib-

schutzschalter

Das Atari-Laufwerk 1050 benutzt zur Abfrage des Schreibschutzes eine
Lichtschranke. Durch eine kleine elektronische Bastelei kann man die

eingebaute Lichtschranke umgehen und die Diskette beidseitig verwenden.

Nachdem wir in Ausgabe 3/85 einen Schreibschutzschalter
fur die 810-Diskettenstation vorgestellt haben, erreichten uns
viele Zuschriften von Besitzern der Nachfolge-Version, die die-
sen Kemfort auch fir sich nutzen wollen. Deshalb folgt hier die
1050-Version. Die eingebaute Lichtschranke zur Kontrolle der
Schreibschutzkerbe wird durch einen Kippschalter ersetzt, so
daB der Benutzer entscheiden kann, ob eine Diskette be-
schrieben werden kann oder nicht.

Bevor wir jedoch zu basteln beginnen, missen wir uns fol-
gende Bauteile besorgen:

1 LED rot {3 mm)

1 LED griin (3 mm)

1 Mikro-Kippschalter 2 x UM

zirka 30 cm vieradriges Flachbandkabel, eine Buchsenleiste
(RastermaB 2,54 mm), etwas roter und blauer Isolierschlauch

Schaltung vorbereiten

Trennen Sie das Flachbandkabel zwischen den Adern zirka
3 cm weit auf. Die Enden werden abisoliert und verzinnt. Von

der Buchsenleiste bendtigt man insgesamt vier Kontakte.
Schieben Sie etwas Isolierschlauch Uber die Anschilisse, um
die Liststellen spéter voneinander getrennt zu halten. Da die
Kontakte sehr dicht beieinander liegen, kann es sonst leicht
zum KurzschluB kommen. Benutzen Sie fir eine der duBeren
Buchsen roten Isclierschlauch und merken Sie sich diesen An-
schiuB far den Pluspol der Versorgungsspannung vor. Nun 18-
ten Sie die vier Adern an die Kontakte und schieben den Isolier-
schiauch vorsichtig Gber die Litstellen.

Am anderen Ende des Kabels werden die Leuchtdioden und
der Kippschalter angeschlossen. Richten Sie sich dabei nach
Bild 1. Besonderes Augenmerk verdient die richtige Polung der
LEDs. Soliten Sie sich damit nicht genau auskennen, ziehen
Sie |hren Fachhéndler zu Rate. ZweckmaBigerweise verwen-
den Sie hier auch wieder einen Isolierschiauch, um die Gefahr
eines Kurzschlusses auszuschalten. Wenn Sie bis hierher al-
les gewissenhaft ausgefiihrt haben, besitzen Sie bereits die
komplette Schaltung. Diese muB jetzt nur noch ins Laufwerk
eingebaut werden.

Bevor Sie damit beginnen, ziehen Sie alle Stecker aus dem
Laufwerk. Vergessen Sie bitte niemals: Netzspannung kann
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2 x UM Schal Bild 3. Einbauvorschlag

2 5,0 mm

fiir die 1050er Frontplatte

tédlich sein! Am Boden des Laufwerks befinden sich sechs
Schrauben, Lsen Sie diese und legen sie zur Seite, damit kei-
ne verlorengeht. Drehen Sie das Laufwerk nun wieder herum
und entfernen Sie das Geh&use. Vor lhnen liegt nun das Innen-
leben der Diskettenstation (siehe Bild 2). In der rechten obe-
ren Ecke befindet sich eine 17 polige Steckerleiste.

Einbau der Schaltung

Den linken vierpoligen Stecker ziehen Sie jetzt (am besten
mit einer Flachzange) vorsichtig ab und schieben statt dessen
den selbstgebastelten AnschiuB auf. Achten Sie darauf, daB
der rot gekennzeichnete Steckkontaktan der vierten (inneren)
Position liegt.

Ein ginstiger Platz fir den Einbau des Schalters und der
Leuchtdioden ist auf Bild 3 zu sehen. Am besten gehen Sie
beim Einbau wie folgt vor: Bohren Sie drei Lécher in die Front-
platte, zwei davon mit einem Durchmesser von 3,1 mm. Sollten
Sie groBere LEDs verwenden, miissen Sie nattrlich den Boh-
rungsdurchmesser entsprechend gréBer wéhlen. Das dritte

108 s

Loch dient zur Aufnahme des Schalters und wird je nach Fabri-
kat angepaBbt.

Verschrauben Sie nun den Schalter (mit der hoffentlich bei-
liegenden Mutter) am Geh&use. Die Leuchtdioden kdnnen Sie
mit etwas Plastikklebstoff in den Bohrungen befestigen. Kon-
trollieren Sie noch einmal, ob Sie nicht aus Versehen einen
Stecker (auBer dem cben beschriebenen Vierpol) abgezogen
haben. Wenn alles in Ordnung’und das Laufwerk wieder zu-
sammengebaut ist, steht einem Funktionstest nichts im Wege.

Schieben Sie eine formatierte Diskette ins Laufwerk und le-
gen Sie den Schalter so um, daB die rote LED aufleuchtet.
Wenn Sie jetzt versuchen, einen Schreibvorgang auszufih-
ren, also ein Programm zu speichern, bekommen Sie eine Feh-
lermeldung. In der anderen Schalterstellung leuchtet die gri-
ne LED und das Beschreiben der Diskette verlauft ohne
Schwierigkeiten. Sollte Ihre Schaltung nicht in der angegebe-
nen Weise funktionieren, kontrollieren Sie noch einmal den
Aufbau auf eventuelle Fehler. Vergessen Sie aber nicht, das
Laufwerk dazu wieder von der Netzspannung zu trennen. Bitte
denken Sie daran, daB bei Eingriffen in das Gerét die Garantie
erlischt. (Holger Brieger/ue)
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r Mann

von der Baustelle

Das Spiele-Listing »SAM« fiir die Schneider-Computer CPC 464, 664 und 6128
wurde gleichzeitig zum Spiel des Monats und zum Listing des Monats gekiirt.
Nicht nur Construction-Set-Freunde werden Freude an dem Spiel haben.

Sam, die Spielfigur im Programm »SAMzs, ist Sicherheitsin-
spektor bei der Baufirma »Klettergerist & Falle. Er hat's nicht
leicht, denn sein BoB hatihn beauftragt, den schon léngere Zeit
brach liegenden Rohbau eines riesigen Baukomplexes auf
Schéden zu untersuchen. Zum Leidwesen des kleinen Sam
haben in der Zeit des Baustopps kleine Tiere den Rohbau zu
ihrem Heim erklart. Auch das Mauerwerk hat inzwischen gelit-
ten, von den Installationen ganz zu schweigen. lhre Aufgabe ist
es nun, den kleinen, flinken Inspektor auf seiner gefahrvollen
Reise zu begleiten und zu unterstiitzen.

Fiihren Sie Sam (ber ein Geristteil oder zweimal Gber ein
Mauerstiick, so farben sich diese um. Ziel des Spielesist es, al-
le Teile umzuférben, um in das nichste Bild zu kommen. Alle
weiteren Erklarungen finden Sie im Spiel, denn »SAM« ist voll-
stiandig mendgesteuert.

»SAM« — das Construction-Set

Im Modus *Konstruiere Bild« ist der Bildschirm zweigeteilt:
Im unteren Bereich befindet sich das Menii mit den verschie-
denen Symbolen fiir den Bildaufbau, der obere Teil ist Ihre
»Malflache«. Mit dem Joystick oder den Cursor-Tasten féhrt
man einen Rahmen (iber das gewiinschte Symbol und driickt
auf den Feuerknopf oder die Leertaste. Dadurch erscheint ein
neuer, kleinerer Cursor im oberen Bereich, mit dem man die

Symbole zu Spielfeldern zusammenstelit. Durch langeren
Druck auf den Feuerknopf oder die Leertaste springt der Cur-
sor zuriick in das Symbol-Meni, Wenn Ihnen Ihr neues Bild
nicht gefélit, kdnnen Sie es mit der Funktion »L« I6schen. Die
laufende Spielfigur Sam wahlen Sie an, wenn Sie mit lhrem Ent-
wurf zufrieden sind. Haben Sie Sam positioniert, gelangen Sie
automatisch ins Hauptmend.

Je nach Zusammensetzung eines Bildes lassen sich zwi-
schen 60 und 200 Spielfelder auf Kassette oder Diskette spei-
chern. Sie sollten in einem Bild aber nicht mehr als 30 bewegte
Figuren einsetzen, sonst kommt Sam durcheinander.

Hinweise zum Eintippen

Das Listing »SAM« besteht aus finf Teilen. Tippen Sie zuerst
den Basic-Teil ab und speichern Sie ihn unter dem Namen
SAM. Dann folgen SAM-OPCODE 1, 2 und 3 und zuletzt der
(nicht unbedingt notwendige) Teil SAMBILDER. Die OPCODE-
Programme haben einen eigenen Checksummer, der bei der
Fehlersuche hilft. s<SAM« kommt erst auf einem Farbmonitor
voll zur Geltung. Bei Farbproblemen mit einem Grinmonitor
kdnnen Sie im Basic-Teil in den Zeilen 1010 bis 1100 leicht die
Farben 4ndern, bis Sie die Kontraste erkennen.

(Michael Bauer/hg)

1 REM 3300006000006 06 063630 3636 3628 9696 36 36 06 30 36 08 06 6 30 36 6 3636 3 6
2 REM # »
3 REM # SAM - BASICTEIL #
4 REM = »
S REM # MICHAEL BAUER *
& REM = SCHWANTHALERSTR. 180 *
7 REM * 8000 MUENCHEN 2 »*
8 REM = *
D REM 5339553500002 3 3 26
1@ IF HIMEM< >&31FE THEN MEMORY %41FF:0PE

NOUT"dummy " : MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT

2@ DEFINT a-z:DIM x(15) ,spta(11,2)

4@ IF PEEK(%9C@1)<>%B9 THEN LOAD"sammasl
.bin":LOAD"sammas2.bin":LOAD"sammas3.bin
":LOAD"sambild.sam"

45 BORDER @:G0SUP 1110:G0SUB 9000

S@ GOSUB 152@:60SUB 3000

50 sco=PEEK (%803A)+PEEK (4B@3B) #100: IF sc
o#1@>hisc THEN hisc=sco*10

7@ B0TO 4000

998 -

MODE @:BORDER 1:PRINT CHR$(23)"@"
INK @,0

INK 1,1:INK 2,2

INK 3,6:INK 4,11

INK 5,24: INK 6,13

INK 7,20: INK B,26

INK 9,9: INK 10,7

INK 11,15:INK 12,2

INK 13,11:INK 14,14

INK 15,20

WINDOW 1,20,22,25: WINDOW#1,1,20,1,2

1: RETURN
1185 °
1186 °
1187 °

111@ SYMBOL 240,.0,%7E,%42,%5A,%5A,5%42,8&7
E

1140 SYMBOL
460,60
1150 SYMBOL
&FF ,&FF
1168 SYMBOL
2,8F3

117@ SYMBOL
2,4BE

1188 SYMBOL
9,4F1

119@ SYMBOL
2,440

1200 RETURN
iz21@ -

1220 -

1230 -

1S@P@ CALL %5000 ,susp (su) ,%E768

151@ su=su+1:IF su=5 THEN su=1:RETURN EL
SE RETURN

1520 RESTORE 153@0:FOR su=1 TO 4:READ su#
t susp (su) =VAL ("&"+su%$) sNEXT: RETURN

1530 DATA a®20,ad40,a020,a050

1548 -

1550 °

1568 °

2008 PLOT @,462,1:DRAWR 636,0: DRAWR @,-2:1

Listing »SAM« — Basic-Teil

243 ,4F0,4F0, %50 , 460,560,550,
244 860,560,860 , 450,461,463,
245,0,4F3, %49, 449,471,449, &4
246 ,0,%B8,%10,%10,%10,810,&1
247,0,&F1,%49 ,%4B,449 ,%4B, &4

248,0,%40 ,840 ,%E0 , %40 , %E0 , 24
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DRAWR —636,@0:PLOT 528,0: DRAWR 8,58 337@ pDATA 1,24,12,9,8,9,.8,8,4,4,4,8,255

201@ RESTORE 2108 3380 DATA 2,22,14,7,108,7,10,6,6,2,6,6,25
2020 FOR po=%E&F1 TO &E&BY STEP 5 5

2038 READ d$:d=VAL ("&"+d$) 3392 DATA 4,18,18,3,14,3,13,4,146,4,255
2040 CALL %500@,d,po:NEXT 3397 -

2050 FOR po=%E731 TO &E7&48 STEP S 3398

2040 READ d$:d=VAL ("&"+d$) 3399

2070 CALL &9P00,d,po:NEXT:CALL &9000,%A3 3408 a=1:b=2:c=11:s=1:vv=35: ton=258: tos=
80,4 E7BE: CALL 47000,%A340,%E713 —S:tov=10:ENV 1,15,-1,1@:ENT 1,108,-7,1,2
2082 TAB:PLOT @,480,5:MOVE 488,38:PRINT e,7,1

CHR$(243) ; :MOVE 488,22:PRINT CHR$(244); 3485 FOR z=1 TO 3

2085 CALL &9000,%A180,LE718 3418 CALL &BD19:INK 1,a:INK 2,b:INK 3,c
2092 MOVE 532,56:FOR po=245 TO 248:PRINT 3420 FOR v=@ TO vviNEXT

CHR$ (po) 3 : NEXT: TAGOFF 3425 SOUND 129,ton,tov,15,1,1:SOUND 138,
2095 PEN Q@:PRINT CHR$(24);:PEN S:LOCATE ton+2,tov,15,1,1

18,3: PRINT USING"###“3;bild; : RETURN 3438 d=a:a=bib=c:c=d:ton=ton+tos

2100 DATA 9cB@,9cc@,9fad,%eed,Y2ad,a3ca, 3435 NEXT:vv=vv-s

280,9f40,9F60 344@ IF vw<22 THEN RETURN ELSE 34@S
2110 DATA 9d20,9d40,9d40,%ec@d,9fc@,aled, 3997 -

a240,a2808,a320,a3ald, a340,2028 3998 °

2998 ° 3999

2999 4008 INK 1,1:INK 2,2:INK 3,11:PRINT CHR$
3000 REM titel (23)"@";: flag=0: sz=0: su=1:re=REMAIN(1)
3010 INK @,8: INK 1,1:INK 2,2:INK 3,11 4Pp@S BORDER @:WINDOW 4,37,9,24:PEN 1:PRI
3029 MODE 1:RESTORE 31@0@ NT CHR$(24);:CLS:PEN 3:PLOT 44,274,3:60S
3030 f=1:FOR y=380 TO 322 STEP-2 UB 492@:PLOT 42,276:60SUB 490@

3035 co=1 4010 m$(1)="Spiel starten":m$(2)="Konstr
3848 READ x (co):IF x(co)=255 THEN co=co- uiere Bild"

1:60TO 3050 ELSE co=co+1:60T0 3840 4020 m$(3)="Bild veraendern”:m$(4)="Bild
3050 PLOT @,408,f:MOVE 120,y:FDR x=1 TO er laden™

co STEP 2:MOVER x (x)#4,@:1DRAWR x (x+1) %4, 4838 m#$(5)="Bilder abspeichern":m$(7)="P
P:NEXT x rogramm verlassen"

3060 f=f+1:1IF =4 THEN =1 4035 m$(6)="Bilder loeschen"

370 NEXT y 4948 FOR y=1 TO 7:LOCATE 9,B8+yx*2

3875 TAG 4850 PRINT m$(y)3:NEXT

3080 TAG:PLOT 0,400,1:MOVE 196,300:PRINT 4858 y=1

"by MICHAEL BAUER";:G0OSUB 3400 4@7@0 LOCATE 9,@8+y*2:PRINT CHR$(24) ;m#% (y)
3290 TABOFF:RETURN ;CHR$(24);

31@8@ DATA 9,18,15,16,19,5,6,5,255 4875 vv=109:G0SUB 5200

3110 DATA 7,22,12,18,17,7,4,7,255 4080 jo=JOY(@):IF jo=@8 THEN zae=zae+1:IF
2120 DATA &,24,9,22,13,10,2,10,255 zae=500@ THEN 6000 ELSE 4080

313@ DATA 5,25,8,24,11,24,255 4985 zae=0

3140 DATA 4,26,7,26,9,26,255 4998 LOCATE 9,@8+y*2:PRINT m$(y);

3158 DATA 3,26,8,26,9,26,255 4108 IF (jo AND 1)=1 AND y>1 THEN y=y-1

4118 IF (jo AND 2)=2 AND y<7 THEN y=y+1
4128 IF (jo AND 1&)=16 THEN 4148

4138 BOTO 4278

4140 ON y GOTO 4200,4308,4408,4500,4400,

3140 DATA 2,24,8,28,7,28,
3178 DATA 2,24,9,14,2,14,
3180 DATA 1,8,26,13,4,13,
3198 DATA 1,7,27,12,6,12,
2
3

wmo
a;ﬁ

TH

3200 DATA 1,7,27,12,6,12, :fg'f"”
3210 DATA 1,8,26,13,4,13,5,30, aioe *
3220 DATA 1,25,9,14,2,14,5,30, 4199 °
ggi: x;: 1'2; 2 ";: g'g' 4200 CLS: IF PEEK(%&420@)=@ THEN PRINT CHR
%258 DATA 2’28 5. @ s'sa'm $(7)3 "Keine Bilder vorhanden":vv=3288:60
L] L ] L} L] L ] m ‘m
3260 DATA 4,24,5,30,5,308,255 agz Lm;?éTg 3:PRINT" 1 d ewu
3270 DATA S5,25,5,30,5,38,255 3, 38 Anzahl der gewuens
SATA 21 s 2- e D L chten":LOCATE 3,4:PRINT"Spielfiguren ":L

55325" 4,5,11,1,6,1,11, OCATE 3,5:CALL %BB@3: INPUT spieler

4205 IF spieler<i OR spieler >18 THEN CL
3290 DATA 22 13,4,13,5,10,3,4,3
55 9 By 150 15,010, 5 Aulin 10 2 S:LOCATE 3,3:PRINT"Max. 1@ Spieler":vv=2
3380 DATA 8,5,12,6,12,5,10,3,4,3,10,2 @22: G0SUB B@02:50TO 4200
=5 Z2+8:03 126048205 10,30 8435 10,4 4207 LOCATE 3,7:PRINT"Ab welchem Bild ":
331@ DATA 21,9,5,12,6,12,5,10,3,4,3,18,2 LOCATE 3,9: INPUT abbild
55 4288 IF abbild <1 OR abbild >PEEK (%420@)
3320 DATA 5,25,5,12,6,12,5,10,3,4,3,10,2 THEN PRINT CHR$(7);:vv=5080:605UB B@08:P
55 RINT CHR$(7);:G0T0 4000
m DATA .'2&-'5‘121&'12'5'13'3'4'311'52 4218 MODE B’m tlm 1818:PEN 1:PR
sl INT CHR$(24);:CLS:PEN &
e Ry ey ie #3220 Se8e e L0y 2,4: PRINT*LEVEL"; : POKE &B8@3A,08:POKE %803
3350 DATA 1,27,8,11,6,11,6,18,3,4,3,10,2 a,n=c:a|_1? £87AB: LOCATE 13,2:PRINT USING"#
55 ##H#8"; hisc;

4225 CALL &9244,spieler
:;:saa DATA 1,26,10,9,8,9,7,10,3,4,3,10,25 o e P
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4235 CALL &BBAC:LOCATE#1,7,10:PEN#1,5:FPR
INT#1,"LEVEL";bild: vv=200@: GOSUB
4240 bisp=%4203:CALL %9PEE,bild,8bisp:CA
LL &98AB,bisp:CALL &7240

4250 POKE &8005,0:CALL &B4CS:CALL %B448:
LOCATE 18,4:PRINT USING"###";bild;

4255 CALL &B76&C:IF PEEK(&B@@5)=1 THEN sp
ieler=spieler—1:TAG:PLOT ©,40@,1:MOVE 32
#spieler,20:PRINT CHR$(143);: TAGDFF: 605U
B 4100:vv=1000: B0SUB 5008

4260 1IF PEEK (%88@5)=2 THEN MODE 1:G0TO 5
a

4278 IF PEEK(%B80@5)=1 THEN IF spieler =0
THEN LOCATE#1,7,10:PEN#1,5:PRINT#1,"6GAM
E OVER";:vv=B000: GOSUB B20@:MODE 1:G0TO
5@ ELSE GOTD 4240

4280 bild=bild+1:IF bild>PEEK (%4208) THEN
4230

4290 GOTO 4235

4297 -

4298

4299 °

43P@ CLS:bisp=%4200: IF PEEK(bisp)=8 THEN
bild=1:POKE bisp+1,3:POKE bisp+2,B8:bisp
=hisp+é& ELSE bild=PEEK(bisp)+1:bisp=bisp
+3+PEEK (bi sp+1) +PEEK (bisp+2) #2546

4305 IF bisp+3>&7F@@ THEN LOCATE 2,5:PRI
NT CHR$(7);"Speicher ist voll":vv=3000:6

0OSUB BBB@:GO0TOD 4390

4310 CALL %92EQ:G0SUB 1000: G0SUB 2880:yp
=341 xp=0: xze=0: yze=78: GOSUB S000

432@ CALL &9859:1aen=PEEK (%988B)+PEEK (%7
@8C) #255: IF laen<9 THEN 4390

4330 IF laen+bisp>&%7EFF THEN TABOFF:PRIN
T CHR$(7);:6G0SUB S@00:60T0 4328

4340 CALL &9@D@,bisp

4350 POKE bisp-3,bild:POKE bisp—-2,PEEK(%
9@8B) : POKE bisp—1,PEEK (%X908C)

4360 POKE %4208,bild

4345 lae$=HEX#(bisp+laen—44200,4)

4378 POKE %4201 ,VAL ("4&"+RIGHT$(lae$,2))
4380 POKE %42@02,VAL("&"+LEFT$(lae$,2))
4390 MODE 1:G0TO 4200

4397

4398

4399 °

4438 CLS:PRINT CHR$(24);"BILD VERAENDERN
":CHR$ (24) ; : bi sp=L4203

441@ LOCATE 3,5:PRINT"Bildnummer 7";CHRS$
{(28)

4420 LOCATE 3,7:CALL %BB@3: INPUT"";bild

4425 IF bild<1 OR bild>255 THEN 4418

4430 IF bild>PEEK (%4280@8) THEN CLS:LOCATE
3,3:PRINT CHR$(7);"Bild ist nicht vorha

nden": vw=3200: GOSUB B800@: G0TO 4020

4440 CALL &%99EE,bild,@bisp:B0SUB 1000:60
suB 2BH|IJ“1-&42H+F‘EE<I&4251!+P‘EEK(&42
B2) #2546-1

445@ CALL %90AB,bisp:CALL &7155:CALL %71
&F ,@sz:CALL &902A: yp=3b6:xp=Bixze=0:yze=7

8:605UB S000

44560 CALL &9059:1ael=PEEK (bisp-2)+PEEK (b
isp—1)#25&: 1 aen=PEEK (%908B) +PEEK (&988C) *
256

4442 IF laen<% THEN hl=bisp+lael:de=bisp
~3:bc=gesl—(bisp+lael)+1:IF bc<=@8 THEN P

OKE %4200 ,PEEK (%4208)-1:de=de—1:60T0 449
@ ELSE CALL &9110,de,hl,bc:CALL %913A,de
ilael=1ael+3:650T0 4480

44565 IF lael < laen THEN lael=laen—lael:
IF gesl+lael>&7F0@ THEN TABOFF:PRINT CHR
$(7) ; : GOSUB S00A:B0TO 446@ ELSE 60TO 448
S

4478 IF laen<=lael THEN laal-:l_nl—la-rul?-

OSUB 4495:bisp=bisp+laen:hl=bisp+lael:bc
=gesl-bisp:CALL %9118,bisp,hl,bc

4489 1ae$=HEX$ (gesl-lael+1-%420@,4):60T0
4370

4483 h::-—'qnl-riae:l—bisp:deEl-l-lul:hl-g
esl:CALL &9125,hl,de,bc:GOSUB 4495

4490 1ae$=HEXS$ (de+1-%4200,4):60T0 4378
4495 CALL %9@0D@,bisp:POKE bisp-2,PEEK(L?
28B) : POKE bisp—l.,F"EEK(&?ﬂBC):RETI.RN

4497 -

4498 -

4499 °

45@@ CLS:PRINT CHR$(24);"BILDER LADEN";C
HR$ (24) 3

4510 GOSUB 4880

4520 IF file$=".sam" THEN A2808

4530 LOAD file$,%4200

4508 CLS:PRINT CHR$(24);"BILDER ABSPEICH
ERN";CHR$(24) 3

4618 1 aen=PEEK (%4201 ) +PEEK (£4202) #2546
45615 IF laen<d4 THEN CLS:LOCATE 3,3:PRINT
CHR$(7) ; "Keine Daten im Speicher":vv=38
P9: GOSUB 8000:50T0 4008

GOSUB 4808

IF file$=".sam"™ THEN 40800

SAVE file$,b,%4200,1aen

60TO 4000

&

CLS: POKE %420@,0:POKE %4201 ,0:POKE
%4202,0:60T0 4200

48697 °

4698

4599 °

fabagiEs

4799 °

4808 LDCATE 3,5:1PRINT"Filename ?"3;CHR®$(1
8);

48190 CALL &%BB@3:LOCATE 3,7:LINE INPUT""j;
file¥

482@ IF LEN(file$)>B THEN LOCATE 3,S:PRI
NT CHR$(7)3;CHR$(20) j "max. B Zeichen":ivv=
2000: GOSUB S8098: 60TO 4880

4830 files$=file$+".sam":RETURN

4897 -

4898 -

4899 °

499@ DRAWR S52,0:DRAWR @,—-264:DRAWR -552
,2: DRAWR @,254:RETURN

495@ PLOT xp,yp.col:IF xp>320 THEN DRAWR
44,0:DRAWR @,38:DRAWR —44,8:DRAWR @,-38
ELSE DRAWR 44,0:DRAWR ©,22:DRAWR —44,0:
DRAWR @,-22

4958 RETURN

4997

4998 -

4999 °

See® EI:EVERY 18,1 GOSUB 1588

Sp@5S IF yp=4 THEN xmi=4:xma=464:xs=40:ys
=32: yps=356: yms=4

5818 IF yp=3&6 THEN xmi=4:1xma=320:xs=48:y
s=32: yps=3&: yms=4;: IF xp>32@8 THEN xp=32@
S@15 TAGBOFF:PRINT CHR$(23)"@";

5828 IF yp>36 THEN PRINT CHR$(23)"1%;:TA
G:xmi=0:xma=546@8: xs=321 ys=16: yps=398B: yms=

Listing »SAM« — BasicTeil (Fortsetzung)
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78

S84@ IF (JOY(B)AND 1&6)=1&6 THEN S840@
S@50 IF yp>34 THEN GOSUB 5145 ELSE col=8B
:60SUB 4950

9855 vv=100:60SUB S000

S060 jo=JOY(@):IF jo=0 THEN 5258

S@7@ IF yp>3& THEN GOSUB 5145 ELSE col=@
:GOSUB 4950

5@8@ IF (jo AND 4)=4 AND xp>xmi THEN xp=
Xp—XS

S@09@ IF (jo AND B)=B AND xp<xma THEN xp=
Xp+xs

518@ IF (jo AND 2)=2 AND yp>yms THEN yp=
yp—ys: GOTO S0@S

5118 IF (jo AND 1)=1 AND yp<yps THEN yp=
yp+ys: GO0TO S@@5

5120 IF (jo AND 1&6)=146 THEN 5158

51380 GOTO S50

5145 PLOT @,488,8:MOVE xp,yp:CALL &BD19:
PRINT CHR#(24@) ; :RETURN

5158 IF (JOY(@)AND 1&)=1& THEN vz=vz+li:l
F vz=78 THEN 5285 ELSE 5158

5155 vz=0

5160 IF yp>36 THEN 5210

5145 IF xp=44@ THEN IF sz=@ THEN DI:RETU
RN ELSE flag=1

5167 IF xp=48@ THEN CLS#1:CALL &%90E@:xp=
@: yp=3b:xze=0: yze=78:sz=0: 60TD S8@A5

S178 x=(xp+40) /40

5188 IF yp=4 THEN y=2 ELSE y=1

5185 col=B:60SUB 4950

5187 IF flag=1 THEN 5208

5198 spta=spta(x,y):sprt=49BB@+spta%2-2:
sprite=UNT (PEEK (sprt) +PEEK (sprt+1) #256&)
5200 xpo=xp:ypo=yp:yp=yze:xp=xze:B0T0 S8
05

5285 vz=0:S0UND 1,220,10,15: IF yp>34& THE
N xze=xp:yze=yp:xp=xpo:yp=ypo:G0TO 5885
ELSE 5178

5210 bizw=LFABB+INT (25-yp/16) #208+ (xp+32)
/32-1

5212 IF (spta=19 OR spta=20 OR flag=1) A
ND bizw<&%9A14 THEN 5270

5215 spzw=PEEK(bizw): IF spzw=21 OR spzw=
22 THEN 527@

5217 IF (spta=19 OR spta=20) AND (PEEK(b
izw—20)=19 OR PEEK(bizw-20)=208) THEN 527
2

5218 IF flag=1 THEN spta=23:sprite=%AB20
16070 5238

5228 IF spzw=spta THEN spte=49FEB:sz=sz—
1:POKE bizw,@: IF spzw=19 OR spzw=20 THEN
POKE bizw-20,0:60T0D 5258 ELSE GOTD 5258
5238 POKE bizw,spta:sz=sz+l:spte=sprite:
IF spta=19 OR spta=28 THEN POKE bizw—28,

52580 sppo=&CE@0&a+ (INT(25—-yp/16)#8@)+( (xp+
32)/32-1) %4

5268 CALL %9008,spte,sppo:IF spzw=19 OR
spzw=20 THEN CALL &9000,%9FE@,sppo-88:F0
KE bizw—208,0:60T0 52467

52465 IF spta=19 DR spta=2@ OR flag=1 THE
N CALL 49000,spte-%20,sppo—B80

5247 IF flag=1 THEN vv=2000:POKE bizw-20@
+24: 50SUB B@@0:DI: RETURN

5270 xze=xp:yze=yp:flag=0:60T0 S8@5
5997 °

5998 °

5999 °

46000 IF PEEK(%4208)=80 THEN RUN

&0@5 MODE @: BORDER 1:60SUB 1@01@:PEN 1:PR
INT CHR$(24);:CLS:PEN 4

&B81@ PRINT" SCORE HIBH SCORE":PRINT" ©
2eoa P2202": LOCATE 12,4:PRINT"LEVEL
ea1";

&828 CALL &9244,10:POKE &993D,0

6832 FOR bild=1 TO PEEK (%420@) :bisp=%420
3:CALL %9@EE,bild,@isp:CALL %98AB,bisp:
CALL %9248

4040 CLS#1:CALL %9@2A:LOCATE 18B,4:PRINT
USING"###";bild;

&858 CALL %9748

60468 IF PEEK(&993D)<>@ THEN RUN

&@870 NEXT:MODE 1:zae=1:60T0 S0

L5897

60898 -

&899 °

6188 FOR sa=1 TO 2:FOR ton=20@ TO 5@ STE
P-18

6118 SOUND 129,ton,1,15:SOUND 2,ton*2,1,
15:NEXT ton,sa:RETURN

7997

7998 -

7999 °

B@B@ FOR v=0 TO vv:NEXT:RETURN

8997

8998

8999

980@ RESTORE 91808:FOR po=&9BB@ TO &9BDF

9218 READ d$:d=VAL ("&"+d#$) :POKE po,d:NEX

9828 FOR a=1 TO 2:FOR b=1 TO 11
9838 READ ta:spta(b,a)=ta:NEXT b,a

9848 RETURN

9188 DATA B8@,9c,c®,9c,ad,?f,ed,%,ad,%e,
20,9d,40,9d,60,9d,c0,%,c0,9f

911@ DATA c@,a3,e@,al,40,a2,80,a2,20,a3,
M'Qf'“|9f'“gwg“,.:.“"s'm"z'm'a
3,20,a0,8,a0

912@ DATA 1,2,3,4,5,11,16,17,18,8,8

9130 DATA &,7,8,9,10,12,13,14,15,19,20

Listing »SAM« — BasicTeil (SchiuB)

-
SAM-0OPCODE 1 -
-

148 ZEILE=ZEILE+1@:NEXT

15@ CLS:PRINT"OK. ALLE DATEN SIND IM SPEICHER":PRINT:PRINTSA

VEN ALS BINAERDATEN IM FORMAT":PRINT:PRINT:PRINT*SAVE"jCHRS(3

4) § "SAMMAS1 " ; CHRS (34) § ", B, LE3a8, L1668 : LOCATE 1,5

148 END

20@ CLS:PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILE "jIEILE

218 PRINT"BITTE ZEILE UEBERPRUEFEN":END

192@ DATA @0,00,00,22,28,80,08,0D,ES,ES,D5,C5,C0,47,689
5

«38,538
191@ DATA @pn,8®,PA,2@,14,3A,08C,89,3D,3D,84,04,B6,28,85,3C,3E7
90,892

1920 DATA 1@,FA,18,@5,3E,91,CD,DF ,84,C1,D1,E1,DD,E1,C9
1838 DATA FE,®3,D2,E2,8C,FE,®1,28,12,CD,C8,9&,CD,BA,BF,C2,975
1948 DATA 98,6F,CD,FD,%6,CA,3F,BE,CS,98,6F,C0,Bd,95,C0,C7,AB1
185@ DATA BE,DA,%8,8F,CD,%8,9%,CA,3F,BE,C3,98,6F,00,00,08,08E

1842 DATA D9,FD,7E,24,FE,B1,8E,84,28,01,8C,0s,08,C5,05,41,587
1878 DATA AF,12,13,1@,FC,D1,CD,C®,%5,C1,18,F1,D9,C9,09,D5,9E6
i1@8@ DATA D9¥,CD,@@,84,09,D1,CD,47,89,09,C0,08,54,C0,47,89,978
129@ DATA C9,28,C8,04,9A,28,C0,8A,74,00,08,00,0a,00,00,88,7E1
11@@ DATA 21,58,C8,22,31,84,21,14,5A4,22,33,84,21,FC,BF ,22,5AF
1118 DATA 35,84,21,FF,99,22,37,84,2A,37,04,23,22,37,84,ED,421
1128 DATA S5B,35,84,13,13,13,13,ED,535,35,84,3E,28,568,C8,C0, 48F
1138 DATA 92,84,2n,33,84,28,22,33,684,ED,58,31,684,18,18, 18,349
1148 DATA 15.59.53,31.u,m.n.m.-n,n,n.n.m.m.u.n,m
115@ DATA 18,C&,@s,15,CS,ES,7E,B7,20,085,21,E8,5F, 18,80 ,87,5C9
1168 DATA 3D,3D,281,B@8,98,B1,4F ,8A,4F ,83,0A,47,C0,8C, 79, 78,567
117@ DATA C&,58,5F,7A,CE,®®,57,E1,7D,Ch,14,6F,7C,CE,DD,67,74C
1188 paTa c1,18,01,C9,88,21,24,C8,11,78,00,18,18,18, 18,785,558
1198 DaTa FE,FC,C8,DS,ES,CD,ED,86,E1,23,2%,23,23,65,E8,CD,ACS
12@@ DATA ED,B8&,E1,D1,81,09,88,88,78,81,20,FB,18,0D,00,00,472
1212 DATA ﬂ...ﬂ,-.-,-.-.-,‘.-.-,-.-.-.-.-.ﬂ
1228 DATA Ca,Ce,Ce,Ce,C4,CC,D8,Ce,D8,C0,C4,E0,D8,00,CC,E0,CAB
1238 DATA DB,CA4,E4,E@,D8,D8,Cs,E®,CC,ER,C4,E8,C4,CC,DE,C0,D2C
1242 DATA C@,Ce,Ce,Ce,Ce,Cs,Ee,C®,C8,CC,ED,CD,C8,C4,E0,C0,C74
1258 DATA C8,C4,E®,Ce,Ca,Cs,E®,Cd,Ccs,Cc4,E8,Co,C4,0C,08,E8,C84

Listing »SAM« — OPCODE 1
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
paTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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2029 DATA
2838 DATA
2848 DATA
2058 DATA
2862 DATA
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ce,ce,ce,ce,ce,cc,De,ce,C4,E@,C4,E0,C8,C0,C4,ER,C7R
ce,cc,be,ce,c4,E0,C0,C0,C4,E8,C4,ER,C4,CC,CC,ER,CCC
ce,ce,ce,ce,ce,cc,b8,ca,cs,E8,C4,E0,C0,C8,C4,ER,C90
ce,cc,be,ca,ce,ca,ca,E8,C4,E0,C4,E0,C0,CC,DB,C8,CB4
ce,ce,ce,ce,ce,c4,0e,ca,ce,cC,D8,C8,C4,E8,08,08,C7C
p8,Ce,D8,Ce,cc,cc,Cc,En, Ca,Ca, D8, Ce ,Ca,C4, CC,ER, CBC
ce,ce,ce,Cce,c4,CC,CC,ED,C4,E0,C4,E0,C4,ER,C,C0,CAB
ca,cc,ps,ce,ce,ce,cs,E0,C4,E0,C4,E8,C0,CC, D8, C8,CB8
ce,ce,ce,ce,ce,cc,be,ce,cs,c8,C4,E8,C4,E0,C0,C0,C90
ca4,cc,pe,ce,c4,Ee,C4,E0,C4 ,E8,CA,E8,C8,CC,D8,C0,C0C
ca,ce,ce,ca,cs .ccuu:it"tc‘IE.'ml“Iqu'c"ﬁE.lm
ce,ce,pe,ce,ce,c4,E0,C0,C0,C4,E0,C0,C0,C4,E0,C0,CB4
ce,ce,ce,ce,ce,cc,pe,ce,cs,E8,C4,E@,C4,E0,C4,E0,CB
ce,cc,ps8,Cce,c4,E0,C4,EQ,C4,EB,C4,E0,C0,CC,D8,C0,C08
ce,ce,ce,ce,ce,cc,D8,ce,c4,E0,C4,E8,C4,E0,C4,ER,CBA
ce,cc,cc,Ee,Ce,C8,C4,E0,C4,E8,C4,E8,C8,CC,D8,C8,CC8
ce,Fs,3A,8s,88,3C,FE, D5, 20,02, 3E,01 ,32,85,80,F1,5C6
c3,38,87,00,22,02,88,7C,B5,C0,3E,03,32,085,008,C9,508
pp,21,18,8@,3E,A8,DD, BE, 8@ ,ED, 58 ,0C , 58,28, 49,74,5C6
FE,C7,3@,44,CD,48,84,78,C6,14,5F , 32,84, 7A,CE, 08,728
s7,1A,FE,Bs,38,32,FE, 89,30, 2E ,FE 94, 28,88, 18,74, 58D
FE,59,C8,1A,18,F4,21,40,00,45,23,7E,23,88,28,084, 54F
7€,BA,28,86,23,23,23,108,F1,C9,23,23,23,7E,FE,FE,&7C
3£ ,88,28,78,3E,84,18,27,3E,FF,DD, BE ,82,C0,CD, 48, SE9
8A,1A,FE,B4,28,0E,78B,C6, 14 ,5F , 38,84 ,7A,CE, 88,57 , 563
\A,FE,84,C8,34,1A,80,FE,81 ,3E,01 ,28,082,3E,02,ED,545
=B, @C,88,05,09,D1 ,2A,00,89,09,C3,00,683,85,15,C3,70F
21,8e,90,CD,0C,%0,78,C4,50,5F, 7A,CE, 8@,57,C1, 10,687
EE,C9,01,083,01,83,03,01,83,03,083,03,82,02,02,84,1DB
26,86,06,04,05,06,04,04,04,01,09,081,09,09,01,09,057
e9,8%,89,88,88 88, 8C,BC,0C, BC, 84 ,BC, BC, 24 ,@C, 24,093
Ds,cD,D@,96,AF ,12,D1 ,C9,05,FS, 14,81 ,CB, 5F, 2@, 08,899
14,CB,57,20,856,14,C8,47,20,01,14,74,32,0E,80,F1 ,4E2
p1,C?,3A,0E,80,FE,83,30,0F ,CB, 47 @9,28,01,3C,558
32,8€,80,21,87,89,34,00,D1,C7,00,00,F3,08,F5,08,538
p9,Es,Ds,cs,D?,C0, 94 ,8C,CD, 78,94 ,CD,CE,98,CD, 48, B35
+8,CD,ER,89,CD,68,85,88,08,00,34,85,68,67,20,080,424
1E,48,CD, 18,8F ,B7,28,E&,3E,082,32,085,88,09,C1,D1, 701
Ei1,D9,F1,FS,88,F1,FB,C9,D5,11,E4,C4,3A,38,80,87,A99
18,12,21,00,85,CD,8C,98,13,13,13,13,21 ,8@,85,CD,3F8
ec,9@,18,83,CD,D8,87,3A,3A,680,CD,08,87,21 88,85, 547

co,ec,8,D1,C9,00,2d,8e,8s,082,C5,87,07,87,087,F5,4E1
Eb, +88, 6F , 29, 29,29,29,29,7C,C4,85,467,CD,8C, 558
%@,13,13,13,13,F1,C1,1@,E1,C9,08,20, 20,00, 08, 02, 448
pp,34,09,08,44,23,E5,FD,E1 ,C5,FD,5E,80,FD, 55,081 ,B88
©s,D9,D1,09,FD, 7E,83,3C,FE,82,FD, 77,083,308, 46 ,FD, 724

b

7,82 ,FE,81,FD,7E,04 ,28,34 , 2F ,FE,B1,FD,77,04,28,5618
29,cp,E9,88,28,18,CD,25,89,38,85,C1,88,C3,98,8F , 78A
FD,36,82,FE,FD,36,084,01,FD,35,83,00,18,3F,CD, 78,435
89,28,ED, 18,39,00,02,00,00,00,13, 18,38, 2F ,FE, 81,377
FD,77,84,28,28,CD,EQ,80,28,18,CD,2F,B89,38,85,C1 ,488
cs,98,8F ,@8,FD,36,82,81,FD,34,083,09,FD, 34,084,081 ,S8E
i8,88,CD,%98,89,28,ED, 15,90,00, 00,02, 22,CD, 80,84, 484
Fp,73,08,FD,72,01,FD,7E,82,FE,®1,21,D8,93,28,83,713
21,E®,93,CD,40,88,C1,085,C2,09,88,C9,11,81,C0,42,742
&B,28,@1 ,4F 00,05, 35,00,ED, B0, 00,20,00,01,89,83,392
e, 78,81 ,2@,FB,D1,CD,CR,94,78,FE,91,28,E1,7A,FE,9C5
cs,c8,18,DB,8,09,CS,85,FS,ED, 78, IF,38,FB,C1,C9,87A
Ds,ES,CS, 1B,@9,4B,7A, 18,84, D5,E5,C5, 78,064,085, 6F , 7DS
7A,CE,®8,F6,E8,67,7E,FE, 20,28, 25,09,00 28,82, 7D, 5CB
c&,%@,5 ,7C,CE,®d,E6,C7,57,1A,47,CD, D8, 96, 1A, FE,B&F

@a,28,88,FE,83,29,08,AF 68,290,084 ,FE,FF, 18,81 ,AF,5A7
c1,E1,D1,C9,00,D5,78,C4,84,5F,7A,CE,09, 168,88,D05,7F2
78,D&,@4,5F ,7A,DE, ®0,57,CD,47,89,CD,53,89,28,11,782
co,B®,BE,CD,53,89,28,09,CD,B9,BE,CD,53,89,28,81,7C2
37,01,C9,3A,08D0,80,E4,C7,BA,CB,85,083,3A,8C,08,3D,5CE
BB,C8,3C, 18,FB,C?,88,78,Ds,58,5F ,7A, DE,, 80,57 ,C7, 888
+C&,@4,5F,7A,CE,00,E4,C7,57,78,D6,58,5F, 74, B3F
S7,FE,BF ;20,F4 ,7B,FE,B8,D1,C7,00,80,88,898,7CY
7h,E6,C7,57,78,06,58,5F , 74, DE, 88,57 ,FE , BF ,8DA
78,FE,FF,D1,C9,88,CD,B8,8E,CD, B9, %6 ,C9, 80, ABD
+ES,Db¥,Cb,C1,89,09,E1,D1 .0%,CD,58,84,C1,C14
@#a,D%,84,0s5,05,7€,12,23,13,1@,FA,D1,CD,CB, 4BE
1@,EF ,CY,00,9@,09,5,CS,CD,8C,9@,C1,E1,C9,B6S

BELIABERR

,D9,BE,C4,09,88,24,25,80,AF ,BE,C4,08,88,DD,35,7FE
1,29,15,24,28,688,AF ,D9,24,34 ,80,09,BE,C4, 98,84, 663
2A,2A,6@,AF ,BE,C4,98,84,00,35,082,29,15,2A,2C,80,565E
#F ,D%,2A,34,80,09,BE,C4,90,8B,2A,2E ,88 ,AF ,BE,,CS,BE7
,8B,DD,35,83,20,0D, 24,308,808 ,AF ,09,2A,36,68,09,47A
BE,P8,00,088,DD, 35,084,208, 84,21 ,@C,69,C0,C8,8C,C?,589
@s,08,09,85,85,05,1A,77,23,13,18,FA,D1,C0,CR, 94,68C
9, 18,EF,C7,0@,0@,00,13,13,7A,E6,07,,CB,3F ,CB, 1B,51E
cB, 3F,C8, 18B,C&,9A4,57,C9, 08,00, DS,CD,8C,99,20,88,762
78,Dé,58,5F ,7A, DE,®8,57 ,,CD,BC, 99,01 ,C9, 08,080,080, 738
bD,36,@1,78,46,23,E5,FD,E1 ,CS,FD, 5E,80,FD, 54,81 ,82C
bs,D9,D1 ,D9,FD,34,83,FD,7E,82,FE,81,FD,7E,84,28,8A7
27,2F ,FE,®1,FD,77,84,29,1C,CD,38,68,28,10,CD, 25,588
e9,3a8,8s,Ci ,,@a,Cc3,98,6F ,FD,36,82,FE, 18,25,CD,78,71E
ec,87,0e,01,81 ,84,08,85,85,04,00,86,01,05,83,01,241
B84,00,05,05,84,00,085,87 ,80,05,85,08,18,88,00,85,253
87,0@,85,85,08,17,83,00,0C,83,80,01,05,81 85,090,247
@s,es,81,81,8e,0a,85,01,83,08,01,21,00,080,01,01,11%
es,eD,As,88,83,05,%1 ,88,63,05,80,88,0F ,63,00,83,3F0
@s,91,80,83,05,84,082,00,05,85,082,83,25,84,88,0F, 351
84,00 ,85,85,08,83,85,85,80,05,65,82,05,85,83,82, 336
@@, BE,83,09,83,02,02,25,85,00 88,00,85,85,2C8
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-] @e,es,es5,83,281
@2,83,00,083,82,00,02,85,85,00 85,08,156,83,337
@a,83,82,80,00,14,85,00,85,82 as5,85,01,05,347

ep,0e,es,8s,0e,085,89,00,09,83,00,05,685,00,05,58,348
oe,e9,87,82,05,87,02,05,84,02,00,18,85,08,05,87,2D4
®0,8s,85,09, 17,55,99,85,67,08,080,63,08,85,84,08,2C7
g7,82,04,87,082,04,84,02,A8,04,0E,A5,00,04,08,84,314
A9,00,89,01,00,84,21,089,01 ,87,00,8A,85,00,01 ,89,359
20,081 ,09,89,2e,081 ,67,00,01 09,01 ,84,02,09,01,84 ,22F
e@,85,01,80,21,683,00,81 ,683,00,081 ,00,01 ,84,08,04,21E
2a,8a,00,01,85,00,01 ,09,01 ,83,00,01 ,8€,09,01,84,229
20,84,01,94,20,01 ,65,09,88,89,63,80,04,81 ,87,08,2CA
8c,21,65,00,01 ,08,01,00,02,05,00,00,05,08,88,85,123
2a,20,e8s,84,00,21,A1,08,81 ,67,08,01 ,88,09,09,81 ,248
85,080,081 ,084,01 ,01,04,01,01,084,01,81,084,81 81,020,086
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2672
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2719
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DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

22,81,83,0e,84,580,00,81 ,09,99,01 ,09,21,84,80,18, 184
8a,92,01,00,02,81 ,685,08,17,88,00,81 ,85,00,60,081,2C8
22,854,081 ,0F ,EA, 98, B4, 88,80,08,A2,09,81,081,54 00,348
83,01,08,01,00,01 ,84,28,81,02,01 ,66,088,81,84,88,21C
21,288,081 ,88,023,021,84,00,01 ,84,080,21,01,88,81,81,198
@a,83,81,05,84,02,81,64,80,01,08,080,07,01,55,22,232
@1 ,83,09,21,84,09,81 ,00,80,01 ,@1 ,87,088,081,85,08,21A
#1,80, 08,81 54,082,021 ,64,09,85,85,087,08,84,09,01, 287
2a,2e,21,92,20,021,63,88,81 ,84,69,00,01,83,082,081,232
3,080,281 ,08,089,01,657,080,01 ,02,01 ,00,21,00,01,08,118
21,84 ,82,8A4,65,08,21 ,83,00,01,03,08,01,85,02,81,2A4
gx,0a,81,83,00,021 ,84,08,09,01 ,68,00,04, 00,01 ,83,229
28,21 ,83,00,01,63,08,01 80,01 ,84,02,01,67,82,81,213
a7,8e,@1 83,088,821 ,56,08,01,09,01,65,02,21,83,08,290
18,909,021 ,84,08,081,83,20,01,63,00,01 ,09,00,81,81,1A8
17,00,20,01,80,00,01 ,83,082,01, + 84,189,885
21,84,84,83,01,04,81,81,084,89,01,81,04,01,04,81,8AC
18,08,88 84,00, 15,93, 08, 14,89,89,67,82,85,84,82, 394
es,ez,87,20,05,683,00,15,85,00,05,60,08,05,83 ,80,2C5
13,84,88,85,00,87,82,05,89,82,85,02,02,87,289,85,24C
9,8e,85,84,2@, 20,84 ,08,25,84,00,0F ,04,08,05,09,2C4
ea,85,82,05,80, 82,085,685, 8@, 05,80, 88, 85,85 85,208
84,00,2C,88,80,05,05,80,02,05,85,82,05,89,88, 15,281
es,ee,0s,85,09,05,689,80,14,63,00,05,65,02,08,02,342
es,8v,82,85,85,02,84,00,25,87,00,05,89,080,85,83,344
ee,ec,8s,ee,es,83,88,80,00,91 ,82,085,82,02,08, 18, 1DA
or ,@e,25,683,0a, 17,84 ,00,0C,84,00,080,63,00,05,88, 209
oe,94,82,11,04,08,6F 08,04, 00,084,95,08,85,01,88,358
@1,83,08,84,01,01,87,00,91,84,00,081,83,00,084,84,222
22,02 ,85,01,00,81,11,83,08,01,63,09,024,84,89,02,231
91,83,8a,01,081,683,00,824,04,89,00,01 ,080,08,21,89,15C
21,081,80,08,04,84,67,00,01,00,01,00,02,01 ,0E,00,004
oa,84,24,85,02,00,83,08,01 ,64,00,01 ,63,00,04,84,226
81,84,84,87,828,00,02,01,00,09,08,02,01,63,00,84,12C
e1,87,8a,81,02,01,00,21 ,07,00,85,81,67,82,01 .88, 1A2
e2,21,00,00,01,07,82,00,8E,84, 02,01 ,0@,21,63,09, 128
e1,8F,80,01,71,8a,21 80,01 ,88,008,81,0@,081,88,81, 1AF
2a,a1,84,20,081,91 00,01 ,00,01,67,9a,0! ,68,82,81,220
B4,00,04,83,00,07,85,00,07,00,01 ,00,81,18,23,88, 1BD
83,084 ,08,08,01,82,01,00,81 ,09,63,01,00,09,081,17, 12F
es,85,84,88,088,83,01,25,90,04,12,AB,00,85,00,84,382
8D,29,03,687,80,10,8E,64,88,05,64,00,01 ,01,57,09,209
es,89,80,21,00,00,81 ,85,00,05,80,2A,01 ,08,080,81,127
1F,3@,e2,c8,Da, IF,38,82,C8,CA, IE,41,CD,18,6F ,B7, 656
z8,@s,1F,38,082,C8,D2, 1E,45,0D, 18,6F,C8, 7F , 28,082,556
ce,E2,7A,D1,87,C3, 48,865,081 ,BE,F4,ED, 49,86 ,F4,ED, 954
78,E4,38, 8F ,F&,C8,ED,79,ED, 47,84, 3E,92,ED, 79,05, 92E
79,E3,4F ,86,F6,ED, 4% ,84,F4 ,ED,78,C1,88,3E,82,ED,882
79,85 ,ED, 49,08, 2F ,C9,88,05,C0,A8,89,D5,85,04, 1A, 582
p7,2@,08,13,1@,F9,D1 ,FE,FF,18,20,D1,FE,F8,286,19,88€
co,&8,84, 1A,E5,7F ,FE, 85, 28,ED, 88,01 ,D5,7A,E6,F8, 95C
FE,CE,28,E3,88,FE,89,38,DE, 37, BE, B9, CB, 47, 3,01 , &FF
2@ ,82,3€,82,32,9€,88,AF ,01,C9,D5,C0, B8, B, CD, 0@, 7ES
9&, 1A4,FE,85,D1,C7, 88,080 ,ED, 58, 8C, 89, 78,D4 . 58,57, 721
74,DE, 28,57 34, 8€, 88,21 ,88,A1,CB,47,28,83,21 A8, 5AF
a1,CD,ec, 9@, 3,81 ,32,85,80,C9,05,CD, B8, 86,D1,C9,843
ps,co,Ba,s€,CD, 58,84, 14, FE, 85, 28,83,87,01,C9,3A,86R
@c,80,CB,47,3E,09,20,82,3E,84,32,06,60,AF,D1 2C9,55A
3a,8€,88,C8,47,C2,48,A5,C3,4C,AS, 7A4,E6,87 ,FE, 846,778
28,@2,AF ,C9,78,FE, 98, 38,F7,FE,00,C7,88,00,00, 80,545
DD, SE, 88,00, 54,81 ,DD, 46 82,00, 66,83, 85,88,05,8€,5°3
@8,D5,ED,A8,80,29,FB, D1 ,74,C4,88,57,38,88, 78,C4,77B
sa,sf,7A,CE,C8,57,18,E7,D1,C9,11,088,08,21,088,94,728
ps,Es,7E,FE,®®,28,10,87,3D,3D,21 ,68, 78,81, 4F ,B4, 515
&F 83,848,467 ,C0,8C,99,E1,D1,23,13,13,13,13,70,FE,5E8
a4,28,0D,7C,FE,98,08,18,07,21,80,94,11,89,A4 86,663
@1,7E,4F 84 ,CB,78,C4,9C, 98,23, 7D,FE, A4, 28,85, 7C, 5EB
FE,?B,28,89,7E,6%,28,EA,CD, 98,98, 18,E2,CD, 7@, 9@ ,BE7
EB, 11,88,A4 ,4F ,ED,52,22,88,98,C7,50,00,80,08, 080 ,5FE
@s,78,FE,83,38,87,79,12,13,18,FC,C9,@5,C8,FB, 78,648
12,13,7%,12,13,86,81,C7,0D,6E ,8@, D0, 64,81, 11,890,433
9a,7E,FE,B8,30,84,12,13,18,09,E4,7F 47,23, 7E,12,56F
13-..ununtnynﬂuunimu7‘-‘:5-"-“-‘auﬂn-lm
oo, SE,0e,DD, 56,81 ,ED, 4B,88,98,21,88,A4 ,ED, B8, C9, 7ED
21,88,94,11,01,94,01,A3,81 ,34,08,ED,88,C9,00,5E, 53
®a@,DD,5&,81,05,DD, 4E, 82,21 ,83,42, 7€, B7, 28,088, 23,526
s=£,23,%6,23,19,18,F4,23,23,25,01,E8,73,23,72,09,615
DD, 4E,®9,DD, 45,81 ,DD, &E ,82,DD, &&,83,00, 5E,84,D0, &FE
ss,@5,ED,B9,C9,0D, 4E,89,D0, 44,81 ,00,5€,82, 00,56, 788
&E,84,DD,44,85,ED,B9,CY, DD, 4E ,88, DD, 65,81 ,797
34,08 ,58,30,32,00, 52, 4F , 7E, 3D, 77, 89,08, 23, 56, 23, 50F
=s,23,19,18,F3,21,88,94,01 ,A4, 81 ,3E, 16,ED,A1 , 28,584
84 ,EA,SD,91,09,28,34,88,11,14,00,19,34,09,C09,00,529
&€ ,28,DD, 66,81 ,£5,21,88,94,21,A4,21,11,088,88,7E, 487
23,e8,FE,®®,28,05,FE,15,38,981,13,78,81,28,82,18,418
€E,E1,73,23,72,C7,00,09,00,00,21,00,A8,11,89,C8,532
ps,es,08,C5,05,7E,£4,R4,28,07,0F . 4F, 1A, E4,AA,B1, 773
12,846,083, 13,7E,E4,55,28,10,07, 4F , 23, 7E,E5,AA, 28,4CE
8s,8F,18,18,1A,E5,55,18,88,23,7E ,Eb, AR, 28,87 ,8F , 421
4F ,1A,E&,AA,B1,12,18,D8,13,7E,E6,55, 28,087,087, 4F ,.5F8
16,E6,55,81,12,23,D1,74,Cs,08,57 38,088, 78,C6,58,5674
=F ,7a,CE,C8,57,C1,18,A8,D1,C9,89,98,88,C8,E5,CS, 838
0s,86,88,CS,05,84,84 , 7€ ,B7 , 28,21 ,£6,55,28,89, 7€, 5EF
£, AR, 28,0F ,7E,12,18,14,7E,E56,AA,28,0F  4F, 1A,E6,5617
s=,18,087,7E,E6,55,4F ,1A,E6,AA,B1,12,23,13,18,07, 486
p1,7A4,C4,88,57,38,88,78,C4,58,5F ,74,CE,C8,57,C1 ,, 7B8
ie,C1,D1,C%,00,44,088,11,38,6F,21,89,A1,C5,00,88,792
ﬁ.n.u.n.:ﬁ,c:.1I.F2.m.ﬂ.cﬂ.ﬂ6+ﬁol33-7'l-ﬂ=1w
i1,4@,88,C0,AR,52,ED,53,28,08@,C0,C7,92,ED,53,22,838
8e,CD,FA,92,ED,53,24,688,C0, 48,93,ED, 53, 2C, 89, 3, BA7
13,CD,72,93,ED, 53,2 88, 3C,CD,94,93,C3,28,95,88,778
ps,DD,E1,13,21,88,%4,81,A4,81,00,35,00,08,C9,@8,5E3
cp,%#@,92,3&,8s,ED,41 ,CC,AE,¥2,EA,AS,52,C9,28,EB8,5C0
73,23,72,25,34,01,23,36,B84,23,35,81,23,E8,23,F5,445
DD, 34,0@,F1 ,3E,86,C9,C0,99,92,3E,89,ED,A1,CC, 05,6874
¢2,EA,CC,92,C9,FS,28,E8,CD,E8,92,34,081,23, 356,88,880
23,€8,23,00,34,08,F1,09,73,7A,D4,9A,C8, 25,17,C8,82C
2&,17,Cé,C8,23,77,23,C9, 08 ,8@,CD, 99,92, 3E,84,ED , 68D
a1 ,CC,®8,93,EA,FF,92,C9,F5,E5,28,E8,CD,EB,95,C0,B56
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1808 DATA
1818 DATA
1028 DATA
1838 DATA
1848 DATA
1258 DATA
1858 DATA
1878 DATA
1988 DATA
109@ DATA
118@ DATA
111@ DATA
1128 DATA
1138 DATA
1148 DATA
1158 DATA
1168 DATA
1178 DATA
1180 DATA
119@ DATA
128@ DATA
121@ DATA
1228 DATA
1238 DATA
124@ DATA
1258 DATA
1268 DATA
1278 DATA
1288 DATA
129@ DATA
1308 DATA
1318 DATA
1328 DATA
1338 DATA
1348 DATA
1358 DATA
1348 DATA
1378 DATA
1388 DATA
1398 DATA
1400 DATA
141@ DATA
14208 DATA
1430 DATA
1448 DATA
1450 DATA
1460 DATA
1478 DATA
1480 DATA
1490 DATA
1508 DATA

VEN ALS BINAERDATEN IM FORMAT™:PRINT:PRINT:PRINT"SAVE";CHR# (3
4)§ "BAMBILD.SAM" jCHRS (34); " ,B, 44200, LdB@" : LOCATE 1.5

28@ CLS:PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN ZIEILE “jIEILE
210 PRINT"BITTE ZEILE UEBERPRUEFEN":END

14,79,8D,01,D5,00, 84,09, 8E , 9F , 80, 8F , 9, 00,81 , 84,303
°@,01,87,00,687,@1,008,54,81,88,57,01,04,08, 08,835,200
@s,83,00,85,85,99, 02,05, 63, 20,085,000, 04, 80, 88,85, 12E
°a,11,00,085,00,85,82,00,85, 80,05, 25,88, 85,05, B4 , 058
oe,0s,85,00,05,00, 20,05, 00, 05,05 @0, 85 ,85,04,88, 12C

@s,8s5,00,85,0, 20,085, 20,25, 00,85,08,85,85, 20,83, 1AB
25, 00,02 ,84,05,08,05,00,05,00,05,68 °a,85,08,85, 12F
oa,2a,0s,08,05, 20,05, 00,085,688, 8a,0s, 00, 8, Bas

@S, 00,05 ,00 ,05,00,05,04,00,25,83,00,05,00,05,08, 124
ee,25,88,85,087,00,05,55,00,83,05,02, 08,25, 08,00, 1A4
@s,0a,05,83,00,85,87,00,29,84,008,087,87,00,94,81,2C0
0s,92,0e,85,05,65,00,18,8C,00,085,01,01 ,0C, 53,08, 258
17,00,856 27,@8,85,20,00,01,81 ,8a,88,85,01 ,84,103
®@,85,01,00,00, 86,04 ,64,081 ,68,084,82,78,09, 68,080,328
11,9C,00,01 ,00,85,92,00,01,85,088,00,84,01,04,88,25E
®7,.08,83,00,05,53,080,05,86,00,16,00,08,01,00,81,1D5
20,01 ,08,01 ,05,08,89,09,14,6C,09,87,01,8A,08,81,24D
&7,@@,0F 8,082,081 ,86,00,08,64,00,01,08,85,081,78, 359
9,854,081 ,8F , 00,01 ,88,88,80,85,088,01 ,85,00,01 ,08,2BB
86,01 ,84,08,81,92,00,01 ,92,09,01,52,08,01,80,88,352
18,84 ,00,81 ,6C,90,29,00,17,00,2D,00,081 ,87,088,00, 1EB
83,00,09,87,01 ,84,00,687,01,03,90,00,94,02,11,83,30D
#9,0E,B€,08,11,A1,08,0D,84,80,88,01,854,07,07 ,88, 286
88,01 ,08,05, 50,00, 05,00 ,00,05, 70,00, 05, 00,088 ,085,1C2
oF ,@a,eD,es, 88,80, 01,0 ,07 87,08, 88,21 ,83,08,85, 257
B8C,88,05,86, @s,8c,ee,es,8s,00,85,89,00,80,80,2CE
o0 ,05,83,00,60,01,04,07,07,88,688,01 ,85,09,05,88,2C8
@e,9s,BA, 8A, 85,68, 82, 05,84, 0@, 85,88, 08,@5, 00, 8D, 234
o3 ,08,68,81 ,05,07,087,088,68,01 ,00,05,84,00, 8,88, 2D3
20,05, 00, 20,05, 00, 18 ,8€,00,95,00,08,05,00, 17,684,158
oe,80,63,00,05,08,00,081 ,84,04,88,01,04,92,88,D3,398
oe,0c 85,098,081 ,01 ,85,08,00,83,00,89,21 ,00,00,89,288
@1,BE,088,08C, 84,028,081 ,01 ,85,00,0D,09,00,01,00,81,1E8
@1,84,00,01 ,05,05,01,84,00,81,81 ,0a,01,87,80,01,150
#@,8s,05,00,01,60,00,01 ,00,00,85,85,00,028,81 ,88, 12F
99,01,83,00,81,21,83,08,21,87,00,01,83,00,01,084,21C
o4,01,63,88,01,685,00,09,00,01 ,683,00,01,54,84,81 ,225
83,009,081 ,00,09,00,83,81,683,00,081,85,084,01,853,08,243
Bs,01,85,00,01,58,04,81,054,08,16,00,00,01,8A,24,2C4
21,85,00, 17,020,081 ,6C,84,01 ,63,09,83,01,6E,04,83,348
o1 ,85,87,00,98,09,11,84,00,11 ,5F,0@,8C,6F ,8@,11,319
oa,0a,BE, 81,004,008, 11,A2,00,00,65,08,01,01,08,088, 1EA
8c,@1,02,00,01,01,94,08,8C,BD,80,53,01,0d, 282,84 ,200
o1,00,08,83,01,00,00,84,83,09, 04, 84,08, 04,853,080, 22F
2Aa,96,0@,11,86,00,81,81 00,683,081 ,86,08,11,89,08,20D
@s5,80,08,07,84,02,85,85,00,09,55,00,84,01,89,84,349
oe,0s5,85,00,09,84,01,84,00,01 ,00,00,85,04,07,88, 234
@@,08,01,89,00,081,63,00,18,64,00,01 ,88,00,01,88, 237
ew@,17,8%,00,81,80,00,85,81,87,00,85,70,89,88,808,351
11,9€,08,11,94,080,081,05,89,07,08,94,00,84,84,83,392
21 ,6D,00,84,00,00,04 70,00, 04,00, 00,84,89,28,08C, 1C3

1438 DATA
1£4@ DATA
1652 DATA
15658 DATA
167@ DATA
148@ DATA
149@ DATA
178@ DATA
171@ DATA
1728 DATA
1732 DATA
1748 DATA
1758 DATA
1768 DATA
1778 DATA
178@ DATA
1798 DATA
1898 DATA
1818 DATA
1822 DATA
1838 DATA
1848 DATA
1858 DATA
1B&B DATA
1878 DATA
1888 DATA
1B9@ DATA
1982 DATA
191@ DATA
1928 DATA
1938 DATA
1948 DATA
1958 DATA
19468 DATA
1978 DATA
1588 DATA
199@ DATA
808 DATA
2818 DATA
2020 DATA
2838 DATA
2842 DATA
2058 DATA
2058 DATA
287@ DATA
‘2888 DATA
2092 DATA
218@ DATA
2118 DATA

2128 DATA 83

2138 DATA
2148 DATA
2138 DATA
2142 DATA

1532 DATA 44,CC,F®,B8,44,cC,D8,88,00,CC,CC,00,00,44,88,08,75C 1928 DATA 20,08,00,08,88,20,020,00,00,28,20,08,00,41,682,08,8C5
1549 DATA ©92,08,50,00,00,00,50,00,00,00,50,00,00,00,F0,02, 1ER 1938 DATA ®@,C3,C3,41,41,C3,C3,D2,C3,FR,Fa,82,50,09,A8,08,875
1558 DATA @a,50,F8,e8,Fa,Fd,Ad,0e,50,Fa,00,09,00,00,023,0,500 194@ DATA @2,02,09,00,92,00,00,00,00,09,00,202,00,41,52,00,8C3
1560 DATA 0@,85,AR,00,08,AS,0F,00,85,54,50,04,50,0F ,AS,BA, 324 1958 DATA @@,C3,C3,41,81,C3,C3,02,C3,FR,FB,62,50,00,08,A0,875
157@ DATA BS,AS,5A,08A,085,0F,AS,R0,088,5A4,0F ,008,00,85,0A,0d, 2DF 1968 DATA 2@,00,00,08,80,00,09,020,09,00,09,00,00,41,62,00,08C5
1580 DATA 14,49,B4,82,D2,3C,D2,94,02,3C,C3,84,49,B4,E1 ,B4, 9608 1978 DATA ®@,C3,C3,41,41,C3,C3,D2,C3,F8,FD,B2,80,50,0@,A8,875
15%@ DATA 3C,D2,&9,D2,3C,D2,C3,E1,49,B4,549,3C,41,B4,59,28,843 19882 DATA 90,08,00,20,00,09,02,00,02,09,00,00,00,41,62,80,0C3
1400 DATA @@,00,00,00,00,8C,08,01,00,04,02,01,00,01,83,56,874 1998 DATA 82,C3,C3,®e,E1,C3,C3,82,41,F0,F,C3,88,58,08,A0,6C5
141@ DATA ©@,83,FC,AC,08,54,0C,0C,08,05,00,04,54,FC,AB,04,41F 2800 DATA 29,09,00,29,08,83,09,00,99,92,00,20,09,41,62,80,8C3
1620 DATA 0@,00,08,00,00,00,00,00,00,09,00,00,00,00,00,08 000 2919 DATA 82,C3,C3,®®,El1,C3,C3,82,41,F@,F8,C3,58,08,0a,A8,8C5
1630 DATA ©0@,20,00,00,00,00,00,00,00,00,02,02,02,00,00,00, 000 2878 DATA ©2,82,80,28,080,02,08,00,09,00,09,00,08,41,62,0a,0C3
1648 DATA 0@,04,08,00,0e,0C,eC,e8,00,27,DE,09,08,83,CF ,BA,26F 2@38 DaTA 82,C3,C3,8@,E1,C3,C3,82,41,F8,F8,CS,50,00,A0,00,805
165@ DATA @B,47,88,00,09,45,CF,B0,00,45,84,00,00,10,20,00, 25 2948 DATA °0,00,00,20,00,0a,81,00,00,00,03,47,08,083,83,0a,0859
1448 DATA @@,SC,BC,080,088,SC,0C,00,88,5C,0C,00,00,0C,BE,88, 102 2852 DATA @3,83,82,80,00,58,08,00,02,00,02,00,00,09,00,00,0F6
1670 DATA ©2,04,08,00,00,44,88,00,00,44,88,00,00,58,F0,00,2E48 28:@ DATA 29,00,0a,00,08a,09,81,08,02,0a,83,47,08,83,83,00,0857
1688 DATA 2@,5C,ec,2e,8a,AC,aC,8a,08,AC,8C,80,08,4D,0C,08, 288 287@ DATA @3,03,82,99,02,03,90,00,01,02,A0,00,03,0a,0a,022, 8AE
1498 DATA ©@,BC,4C,08,0@,CC,CC,D8,00,E4,44,A0,00,50,00,00,550 2889 DATA o2,02,02,82,0,0e,00,28,83,02,01,08,01,03,083,47,85C
170@ DATA @@,SC,eC,ee,98,5C,4D,80,88,8C,AC,8d,0@,0C,0C, 22, 1EL 298 DATA 2@,03,83,88,27,03,82,00,00,52,00,00,02,080,A08,08,8FE
1718 DATA @@,BC,4C,RR,44,CC,44,08,50,88,44,00,00,A08,08,08,550 218@ DATA 0@,08,2e,80,28,00,28,09,04,82,01,03,88,85,03,02,890
1728 DATA ©0,84,08,08,84,0C,0C,08,08,ED,084,08, 45,CF, 83,089,232 2118 DATA 99,03,03,09,02,01,83,83,08,028,A8,0a,22,52,00,00,RFD
1738 DATA ©@,47,88,00,008,CF,B4,00,00,45,584,00,00,18,208,08,32A 2128 DATA 8@,98,09,00,84,02,99,98,58,03,00,00,023,83,03,08,89A
1749 DATA @@,0C,AC,B0,80,0C,AC,22,08,8C,AC, 20,00 ,4D,8C 00,281 2138 DATA @@,@1,83,83,00,00,03,08,80,58,01,82,08,09,00,80,850
1750 DATA @0,24,08,00,00,44,80,00,08,44,68,00,00,FR, 0,008,334 214@ DATA 80,00,00,00,24,82,00,00,68,03,09,09,08,83,03,08,89A7
176@ DATA ©@,BC,AC,P8,45,8C,5C,00,0a,0C,5C,08,80,8C,8E,08,267 2158 DATA @a,91,83,83,8a, , 88,088,502, 80,00, 00, 22, 00,09, &F 7
1770 DATA ©@,BC,4C,09,E4,CC,CC,20,50,86,D8,020,00,080,A0,00,5A% 2158 DATA 20,99,00,20,22,09,00,00,00,28,00,FC,00,0a,54,02,150
1780 DATA @@,RC,AC,0e,ee,BE,AC,09,0a,5C,0C, 00,88 ,8C,8C,28,272 2178 DATA 2@,@e,SC,Pe,P2e,ee,5C,08a,8a,00,5C,88,08,88,5C,00,178
179@ DATA ©@,BC,4C,®8,E4,88,CC,88,50,88,44,40,00,80,50, 08,544 2189 DATA 29,00,5C,0a,09,08,5C,0a,02a,00,5C,28,00,20,5C,00,170
1800 DATA 00,04 ,08,88,00,0C,8C,00,099,0C,0C,00,00,83,83,08,042 2199 DATA 99,09,54,22,99,FC,AS,00,54 ,FC,FC,88,50,FC,FC,08,58C
1812 DATA @@,88,47,@8,0e,CF,CF,00,80,45,84,00,08,10,20,08, 367 2200 DATA 29,00,80,00,02,00,00,99,FC,0,20,09,00,A8,00,088, 174
1820 DATA S4,@C,@C,A8,54,8C,0C,AB,54,8C,8C,AB,45,8C,08C, 80,423 221@ DATA @@,AC,09,28,29,AC,00,00,00,AC, 20 ,00,00,AC, 00,00, 280
1838 DATA 9@,RC,ec,8e,9a,cc,CC,ed,08,0C,CC,00,08,F0,FR, 00,528 DATA @@,AC,8@,88,88,AC,00,00,080,AC,20,22,00,AC, 00,00, 260
184@ DATA S4,@C,@c,ED,S54,8C,BC,AB,54,0C,0C,00,00,08C,8C,08,2F 1 2238 DATA 20,AS,00,20,80,54,FC,2@,089,FC,FC,AS,088,FC,FC,AB,730
1858 DATA @@,Bc,Cc,Ad@,@e,Ccc,CC,Ad, e,CC,00,00,00,FR, 08,88, 56C 2748 DATA 2@8,04,20,022,88,58,A4,00,04,F8,0C,08,04,A4,0C,08,2CC
1848 DATA DE,BC,@cC,A8,54,BC,8C,AB,B0,0C,8C,AS,08,0C, aC, 88,387 2258 DATA B4,A4,0C,28,84,0C,RC,28,00,0C,08C,09,00,04,28,0a,104
1878 DATA S@,CC,ec,®e,5e,Cc,CC,00,09,0a,CC,00,00,02,F0,28,40C 2248 DATA ©@,90,09,22,20,02,08,08,80,8C,8C,8d,04,0C,8C,088,83C
1980 DATA ©@,04,08,80,09,2C,0C,08,00,5C,DE,08,88,47,CF,00,27C 2778 DATA BC,F9,F®,BC,S58,F8,A4,8C,8C,A4,0C,BC, 04 ,0C,BC, 00,404
1898 DATA u.u.n.:.n.a—‘.w,u.u.u.m.n.u.u.:ﬁ.n.m

190@ DATA 9@,@84,08,80,04,0C,8C,08,0d,ED,AC,08,080,CF 88,080,318

191@ DATA 90, EB,BB,80,0@,CF ,CF 00,00, 45, 5, 88,2@, 10,20, 89, 383 Listing »SAM« — OPCODE 3 (SchiuB)

18 REM #» sane . 1S1@ DATA B&,2@,94,81,81,04,00,83,01,00,01,01,09,84,81,089,1AD
20 REM * . 1529 DATA ©1,00,00,04,00,00,04,84,00,01,08 1,84,80,01,114
38 REM # SAMBILD . 1S538 DATA ©BA,B1,08,84,08,20,04,85,08,87,084,63,08,04,01,81,1AD
4@ REM » * 1S4@ DATA ©4,83,21,83,09,87,04,83,00,04,00,00,04,84,08,01,205
5@ REH = e 15S@ DATA ©0,24,24,83,01,04,04,00,01,00,024,00,00,084,85,00,123
180 MEMORY L41FF:ZEILE=1000 1548 DATA 87,84,00,18,09,84,01,01,04,686,08,57,04,08,17,082,103
11@ FOR X=4428@ TO L4F7F STEP 16:CHECK=@ 1578 DATA B4,84,00,0c,09,09,88,01,85,84,08,64,01,68,08,05,2C0
120 FOR A=@ TO 15:READ D#:D=VAL ("L"+D$) s CHECK=CHECK+D:POKE X+ 1588 DATA @C,93,98,84,01,95,00,83,01,A8,84,87,8A,00,8A,02, 404
A,DINEXT 1598 DATA B%,93,02,85,87,00,11,83,01,86,83,05,086,083,01,81,204
130 READ D$3:IF VAL ("&"+D$)<OCHECK THEN 280 1608 DATA 11,.84,09,05,97,08,05,00,8C,87,08,85,01,088,86,87,25F
14@ ZEILE=ZEILE+1@:NEXT 1618 DATA 88,87,81,85,07,08,85,00,081,94,00,81,589,88,0F 84,25
158 CLS:PRINT"OK. ALLE DATEN SIND IM SPEICHER":PRINT:PRINT"SA 1628 DATA 99,@1,94,00,84,81,86,09,86,081,085,67,08,84,84,87,344

@8,85,080,05,53,00,05,00,8C 86,088, 18,00,80,85,86,268
@1,e5,89,08,17,687,08,085,83,01 ,85,08,85,81,654,00,34%
2s,83,08,021,83,02,01 ,65,08,0€,85,00 ?3,08,85,2C2
3,02,85,86,09,07,02,0@,82,00,82,00, L,B2,08,131
ez, 20 ,84,02,08,82,94,84,88,C3, 09, 65,89, 8€, D, 80, 31F
11,8C,0@,83,01,90,00,01 ,83,08 1,BE,80,01,85,00,3484
s, @1,85,01,01,09,85,081,64, 1,86,09,85,88,00,20E
@1,87,00,05,87,08,08F ,02,00,81 ,680,08,85,59,00,
8s,@e,08s,87,07,08,05, 20,01 ,67,00,84,685,87,08,89,1C8
2a8,8a,85,683,080,04,81,8C,00,85,84,00,04,04,0a,081 +23B
88,29 ,05,81,01,63,08,04,00,2a,01,683,022,01 «Bé, 08,224
@s,8s,ea,es,63,00,01,835,00,85,84,087,088,05,85,88,288

04,84 ,008,01 ,88,88,05,85,080,94,85,08a,01,67,08,85,281
2a,e1 ,83,00, 04,20, 0F 54,88 » 03,88 ,0F , 05, 00,28, 155
,55,09,085,080,0a,85,234

8a,17,83,80,01,084,85,81,
2a,%5,09,15,8E,08, 14,584 ,88,13,06€,080,14,00,00,85,3a0
@1,es,88, 01 ,85,85,81,85,09,95,88,08,085,A2,088,81,2D4
21,91,08,01,00,88,01 ,6F 00,01 ,84,00,01 .B8,08,89,234
83,898,860, 21 ,85,09,081 ,08C,53,08,09,09,86,01,88,01,238
2a,81,81,0a,81,988,85,081 ,98,00,05,84,07,08,88,80,246
U?.E-‘.S.ﬂ.I‘D,M.-.‘.ﬁ.-.ﬂfﬂ,%.ll .58,08,85,34E
21,84,00,01,86,88,81 ,80,08,01 64,089,281 ,66,00,11,2C1
@1,28,980,01,11,69,808,18,86,09,01,01,64,08,89,17, 1E6
@e,ee,8D,88,00,8C,83,08,07,00,57,01,06,84,87,88,24E
B87,81,8A,A5,00,7F,08, 156 . 08,854,081 ,67,08,14,8F 423
2a.B85,02,00,05,85,81 ,60,88,85,91,00,80,00,85,8A,202
22,99 ,00,00,687,81 .28 ,84,83,85,85,01,05,659,08,84,285
!3.Iﬁ.05.H,lﬁ.ﬂ,-‘ﬂ.ﬂ.-,ﬂ.ﬁ.ﬁ.n.ﬁ.ﬂﬁ.m
-'B-ll..ﬂ-ﬁ.ﬁ.ﬂ.ﬂ.“,“.ﬁ?.ﬂ.ﬂ.ll +09,9a,133
25,28, 8a,84 21 ,68,08,81 ,00,05,90,01 ,66,00,01,82, 1AB
®0,05,01,90, 09,01 ,88,95,85,64,07,08,00,082,89,29, 13E
29,88,87,83,00,01 ,00,00,05,87,080,89,081, 28,85, 234
oe2,91,87,08, 18,85 ,09,0F 20,00 ,05,01 ,68,09,17,89,263
?a,es,8s,84,87,00,00,08 05,858,081 ,88,089,05,87,88,243
ep,83,08,86,01 ,@89,688,01 ,83,82,88,78,089,88,088,11,2C0
80,ee, 88, 9c , 88, 84,81 ,87 08,893,081 ,89,08,83,081,95,45C
@a,84,@1,88, 02,01 ,6F ,00,84,01,99,02,29,83,00,89,358
83,00,09,83,0a,09,83,09,87, 88,89, 94,82,85,688,00, 2CA
o ,B6,00,85,85,92,80,085,05,85,00,09,81 ,65,08,085,203
E.B!,-.Il.B.H.Il.ﬂ,“.lﬁ,!ﬂ,ﬂl.ﬂ.-.ﬂ,ll 332
AC,2@,8D,88,08,8C,85,09,81,85,84,07,08,01,081, 18,2687
22,81 ,01,85,84,87,88, 1,89,00,17,856,88,0F ,BC,0a ,250
21 ,8%,81,88,20,0C,B7,00,85,00, 0E,89,00,0F, A8, B2, 323
es,21,81,85,98,22,85,09, 88 ,085,66,09,05,83,01,86, 18D
84,@7,98,04,84,087,88,83,01,85,05,20,84, 56,20, 84,25C
2e,es5,es,92,08,85,85,85,20,081 ,84,00,81,85,00,085,23D
ﬁ.Bﬁ.“.B&,ll.ﬁﬁ.-,lﬁ.ﬁ.ﬂﬁ.-.'-moﬂnﬂ.ﬁ.ﬂ:ﬂ

.@a,87,64,00,07,835,00,05,05,09,684,81,80,89,84,33D
?1,00,85,05,85,80,01,01,85,087,087,08,81,81,85,80,135
es,es,92,00,05,05,52,80,085,05,84,08,01,81 ,8a,8@,152
&9,28,FS,18,2E,13, 18,28, 2F ,FE,81,FD, 77,84, 20,723,528
co,3c,88,28,18,C0,2F ,89,38,@85,C1 ,88,C3,98,8F ,FD, 73E

Listing »SAM« — Bilder
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DATA 34,@2,01,FD,35,83,00,FD,34,84,FE,18,84,C0, 98,689,548
DATA 28,ED,18,CD,0@,84,FD,73,088,FD,72,01,FD,7E,82,FE,7DC
DATA @1,21,EB,93,28,83,21,F9,93,CD,48,88,C1,85,02,99,745
DATA B8A,C7,00,20,02,00,00,00,00,08,00,00,00,00,08,09, 153
DATA DS,CS,7B,Cs,85,5F,7A,CE,88,57,18,84,05,C5, 1B, 80, 5AF
DaTA DS,CD,58,B8A,00,08,088,01,28,80,85,28, 1A,FE,80,20, 460
DATA ®6,CD,C®,9&,18,F6,AF,C1,D1,CY,00,02,08,00,08,080,4537
DATA FD,7E,@3,FE,04,28,84,FD,36,03,08,FE,82,38,04,3D,553
DATA @7,85,6F,7E,Z3,66,6F ,FD,7E,84,FE,81,28,85,C0,08,SE9
DATA 92,18,83,CD,AR,91,081,085,88,FD,09,C7,00,80,08,08, 468
DATA CD,D&,88,DD,36,82,50, 45,23 ,E5,FD,E1,CS,FD, 5E, 08, BEC
DATA FD,5&,01,D%,D9,D1,D9,F0,7E,82,FE,81 ,FD,7E,B4,28,8C7
DATA 2C,2F,FE,@1,FD,77,84,29,21,CD,EY,B8,28,85,CD,38,4693
DaATA BC,28,18,CD,2S,89,38,85,C1,88,C3,98,8F ,FD,34,082,45C
DATA FE,18,32,CD,70,89,28,F5,18,28,13,18,28,2F ,FE,B81 ,SEF
DATA FD,77,84,28,28,CD,ES8,B8,28,85,CD,4@,8C,28,18,CD, D8
DATA 2F ,89,38,8%,C1,00,C3,98,8F,FD,34,02,81,18,85,CD,5C!1
DATA 9@,89,28,F5,18,FD,73,88,FD,72,81,05,CD, 1E,B84,FD,B72
DATA 7E,B82,21,88,A3,FE,B1,28,83,21,48,A3,FD,7E,B4,FE ,56F
DATA 21,28,8C,CD,88,92,08,88,8a,01,CD,88,92, 18,8A4,C0, 483
DATA n.ﬂ.-.u.-.m.cn.n.v:.u.n.u.rn,n.c:.ls 502
DATA C2,9C,BB,CY,00,00,00,00,00,00,00, 00, 02,048,008, 08, 282
DATA DS,7B,Ds,5@,SF,7A,DE,88,57,CD,38,68,D1,C9,00,08,748
paTa DS,7B,D&,58,5F,7A,DE,0@,S7,CD,3C,B8,D1,C9,808,08,7B2
paTA CS,DS,D9,ES,DS,D9,CD,C1,89,D09,D1,CD,47,89,D9,CD,C24
paTa c1,89,09,E1,D1,D9,CD,58,8A,DS5,09,D1,CD,47,89,D9,B4A
DATA CD,S@,8a,CD,47,89,C1,C9,20,080,3E,01,21,19,80,77,63E
DATA 23,77,23,34,15,23,34,17,25,34,1F,23,34,13,21 ,3C, 789
DATA 88,34,13,23,36,1F,23,34,17,23,34,15,C9,08,00,08, 268
DATA DD,34,84,58,ED,58,8C,80,D5,D9,D1,2A,0@,80,09,3A,77F
DATA @E,89,FE,®S,D2,89,80,CD,D8,8€,CA,FE,98,C8,47,02,A00
DATA &4,80,CP,57,28,5F ,CB,5F,28,3A,CB,47,29, 1E,CD,CB,4F3
DaTa 94,CD,BA,BF,C2,98,8F ,CD,48,8F ,CA,43,BE,CD,CB,6F , 9F8
DATA CA,3F,8€,CD,FD,9s,CA,3F ,BE,CS,98,6F ,CD,B8,94,CD,AS8
DATA C9,8€,DA,98,8F ,CD,BA,BF ,C2,43,86,CD, 98,99,CA,3F, 908
DATA BE,C3,98,8F,CD,70,89,CA,43,8E,3A,0F B8, 2F ,32,0F, 712
DaATA B8,FE,@1,28,8c,CD,ED,99,C2,98,8F ,CD, B8, 99,C3,5F ,BFF
DATA BE,13,C3,3F,BE,3A,0F ,09,2F ,32,0F ,00,FE,81,C2,43,5EE
DATA BE,CD,98,89,CA,43,BE,CD,7A,84,C2,98,6F ,CD,B8, 99, 90F
DATA 18,C3,3F,BE,CB,57,20,04,3E,85,18,13,CB,5F , 28,04, 4BE
DATA 3E,8S,18,88,3A,0€,00,FE 81 ,3E,87,28, 02, 35,88,32, 314
DATA @€,80,AF,32,87,89,3A, 0,80, FE,®9,38,24,34,87,809, 462
paTA 3D,32,87,8@,FE,EC,CA,98,8F,CD,CB,95,C0,BA,8F ,C2,9CC
DATA m,E.ﬂn.m.uv.m.u.ae.m.m,u.cz,va.r.cs,r.vm
DATA BE,FE,B7,38,27,3A,087,80,3C,32,87,80,FE,08,38,11,4F2
DATA CD,B®,96,CD,CY,BE,38,89,CD,98,99,C2,98,6F,C3,3F, 961
DATA BE,3A,0E,B®,Cs,82,32,0€,88,C3,43,8€,21,82,67,34, 556
DATA BE,B®,FE,®S,28,83,21,18,87,34,87,88,3C,FE,17,28,484
DAaTA 2C,32,07,8@,83,4F,7E,B7 ,CA, 43,8€E,CB,47,28,8C,CB, 482
DATA S57,28,29,CB,4F,C2,24,80,C3,45,80,C8,87,B7,CA,C8,855
DATA 8D,®8,CD,B?,9&,CD,C9,B€,38,83,08, 18,E4,3A,8E,89, 605

H

SR

FLHIHT

3118
3120
3138
3140
se

pATA Ck,04,32,8E,88,AF,32,87,88,C3,80,80,CB,97,87,CA,7B2
DATA 99,8D,@8,CD,Ce,95,CD,48,8F,CA,43,08€,88,18,C4,ED,B61
DATA 53,BC,058,ED,5B,BC,B58,34,0E,60,FE,8S,38,13,FE,01,508
pata 21,F8,93,28,18,FE,82,21,82,94,28,14,21,08C,94,18,488
DATA @F,CB,47,21,FB,93,20,83,21,082,94,3E,084,32,05,80,4A1
DATA DS,ES,CD,SA,92,7E,23,44,5F,3A,0F,00,FE,01,28,17,56F8
DATA CD,®8,92,E1,D1,3A,84,088,87,85,6F,7C,CE,88,57,7E,4FB
DATA 23,54,4F,CD,88,92,C9,CD,A8,91,E1,D1,34,05,60,87,797
DATA 8S,&F,7C,CE,2@,47,7E,23,46,4F,CD,AR,91,C9,08,080,462
pATA 7B,C6,58,5F,7A E.H.W.E&..’f.F‘E.I& 28,82,AF ,C9,722
DATA 7B,FE,8,38,F9,FE,89,C7,08,05,78 .na.sl.r 7A,DE,92E
DATA ©a,57,FE,Ce,D1,C?,0a,80,D5,14,088, 1E,49,CD,18,8F,4675
DATA B7,28,38,1E,48,CD,18,8F ,B7,28,0F,1F,38,082,CB,C2, ‘565
DATA 21,02,81,84,08,01,84,08,01,05,01,09,00,01,01,00,114
DATA 11,81,84,08 2e,01,008,00,81,11,85,6F, 08,81 ,81,14E
DATA 2@,@@,es,B55,8a,8C,8D,80,85,94,81,A8,08,8C,B83,80,2F7
DATA @9,83,00,08C,54,09,07,83,00,01,00,83,01,00,683,81,281
DATA ®@,83,81,88,85,01,80,85,0,04,08,05,83,08,01,83,225
DATA 2@,8s,85,80,84,08,85,53,00,085,87,89,05,687,08,81,235
DATA B3,20,85,87,98,85,88,00,81,87,08,05,93,08,01,89,349
DATA 8@,18,%1,88,89,080, 17...17.-.-:.-. 29,83,02,09,173
DATA 89,8088,

....

+B5, »
DATA 24,04 ,83,00,21,008,88,81,00,01,83,80,04,04,84,
DATA 21,.B8,82,81,04,00,24,084,83,00,21,83,00,0E,85,80,281
DATA B1,83,88,84,84,18,08,81,6C, 00,01 ,09,00,04,84,17,151
DATA @1 ,88,8d,8F ,85,00,01,00,04,084,01,98,00,01,935,04,251
DATA 14, N.-.H.“‘-."-“-"?-“':-.‘ »81,81,85,8C,28S

.
DaTA B2,25,00,00 ﬂ.ﬂ.ﬂ.-.ﬂ.ﬂ.-.ﬁ.ﬂ.-.ﬁ 22,138
DATA 90.84.85.89,90 85,85 ,89, 8F .65, 29,85 ,00, 20,84, 84, 134
Data “.H,ﬂ.B&.ﬂ.E.H.ﬂ,ﬂ.ﬂ.“.ﬂ.".-.-.ﬂ.l“
DATA B5,0@,0F ,B3,0a,05,00,08,04,04,00,28,05,84,09,2€, 1BE
DATA 87,.80,85,08,02,24,04,00,00,85,04,20,0F,20,05,00,137
DATA @@,04,04,00,0a,085,02,00,0E,89,
DaTA e2,0d,25,84,00,84,81,84,80,85,

DATA @S,8C,01,85,00,00,084,084,
DATA 24,24,.00,17,98,00,84,94,01 80,09,

Listing »SAM« — Bilder (SchiuB)
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Morse =Decoder fiir
Funkamateure

Morsezeichen »lesenc ist reine FleiBarbeit, die der Spectrum
Ihnen aber mit Hilfe unseres Listings abnehmen kann.
Voraussetzung ist ein stérungsfreies CW-Signal.

Ein trainierter Funker ist weder durch Hard- noch durch Soft-
ware zu ersetzen. Fir alle, die nicht so perfekt sind, istunser Li-
sting »t-decoder« gerade richtig. Die Bedienung ist denkbar
einfach: Programm laden mit sLoade, die Meniipunkte merken
und eine einfache, abgeschirmte Verbindung zwischen dem
Lautsprecherausgang des Empfangers und der EAR-Buchse
des Computers herstellen. Pegel etwa so einstellen, wie bei
Aufnahme von Band Gblich. Nun geht es schon los. Alle Tele-
grafiegeschwindigkeiten werden automatisch erkannt und die
Anpassung erfolgt schnell. Der gewahite Uberlagerungston
sollte 600 Hz oder héher sein, damit die Flankenerkennung si-
cher innerhalb des Abtastzeitraumes arbeitet. Ein NF-Filer zur
Verbesserung des Storabstandes ist — falls vorhanden von
Vorteil.

Einige Hinweise zur Praxis: Besitzt man nur ein einfaches
Empfangsgerat mit Kunststoffgehduse und fiihrt die Antenne
iiber ein unabgeschirmtes Kabel zu, so ist bei schwachen Si-
gnalen mit Problemen zu rechnen, die nicht auf Fehler im Pro-
gramm zuriickzufiihren sind, sondern auf den Spectrum, der
im Kurzwellenbereich ein beachtliches Stér-Spektrum (nomen
est omen) erzeugt. Diese Stérungen dirfen nicht in die Anten-
ne gelangen. Man sollte also wenigstens auf Abstand zwi-
schen der Antenne und den Geraten achten. Das gilt auch fir
den Monitor. Gute Masseverbindungen zwischen den Gera-
ten, der Erde und abgeschirmte Leitungen wirken Wunder bei
schwachen Signalen. Nun zum Programm selbst.

Ein kleines Maschinencode-Programm tastet den EAR-
Eingang ab und meldet »Signal da< oder »kein Signale. Die Aus-
wertung der Zeichen erfolgt in Basic, dessen Geschwindigkeit
fur diesen Zweck vollig ausreichend ist. Die Variable x, die die
Laufzeit der Zeitschleifen bestimmt, wird dabei automatisch so
verandert, daB sich optimale Unterscheidungsbedingungen
zwischen kurzen und langen Zeichen beziehungsweise Pau-
sen ergeben. Die eigentliche Decodierung erfolgt nun in der
Art, daB die Variable b, deren Wert direkt von den Einzelele-
menten eines Telegrafiezeichens uber die Hilfsvariable a be-
stimmt wird, als Vektor in die Zeichentabelle zeigt. Der speziel-
le Tabellenaufbau gestattet nun das direkte Auslesen aus die-
ser Tabelle, so daB sich keinerlei Zeitverlust ergibt. AuBerdem
werden alle erkannten Zeichen in den String a$ ilbernommen,
der eine Kapazitat von 38 KByte hat und jederzeit aufgerufen
werden kann. a$ ist als Ringspeicher organisiert, so daB sich
immer — falls er bereits voll sein sollte — die letzten 38 KByte
der empfangenen Signale dort befinden. Ist der Ringspeicher
voll, so wird das — ohne Unterbrechung — durch einen kurzen
Ausdruck im laufenden Programm zur Kenntnis gebracht. Eine
Fehlererkennung erfolgt insofern, als jedes Zeichen, das nicht
dem internationalen Telegrafenalphabet entspricht, auf eine
Leerstelle in der Tabelle zeigt, die zur Unterdriickung von Aus-
gabe und Abspeicherung fihrt. Folgende allgemein Ubliche
Kiirzel werden zusétziich decodiert:

S = "PAUSE" als Token
P = "STOP" als Token
== = Streamzeichen

Ausgabe 11/November 1985

Das Programm ist stark komprimiert und vertragt kaum Ver-
anderungen ohne funktionale EinbuBen. Es ist daher wesent-
lich, alle Details unverindert zu ibernehmen. Nur ein Beispiel:
Der Befehl »BEEP .1,t« an vorletzter Stelle in Zeile 230 sieht |
harmios und (berfliissig aus. Fehit dieser Befehl aber, so ent-
steht nur »Salate« statt Klartext bei der Decodierung. Es gibtja |
leider keinerlei Informationen (iber die komplexen Funktionen |
der ULA!

(Hans Joachim Woicke/mk)

1. Auto-Speed
2. Textspeicher
3. Fehlererkennung

»ll< Loescht Bildschirm
@« gibt Speicherinhalt
>E¢ ergibt Neustar?t

=H5¢ setzt fort

Taste
Taste
Tastle
Taste

BREAK weiter mit GOTO 1)
Menii des Programms

(Nach

us i N GO TO 1@
=32: LET b=65458@ :
=2 TO X: IF NOT USR i
=zhb=a: LET X=X=(n+h<x):

n: LET b=b+a: FOR n=1
F NOT USR i THEN LET X=X+
0 TO 82
XT N
70 IF USR i THEN LET X=X+ (X<{20
1: GO TD 7@ )

80 FOR n=2 TO x: IF USR i THEN
LET a=INT (as2): GO TO 40
NEXT n: LET z=PEEK b:

THEN
LET a

- : FOR n=3 TO X:
R i THEN GO TO
XT n: PRINT " ";: LET a
1: POKE 23692,
AND 1t :380202)
agit+1 TO )
1

; ;1;38e3-1;" By
" AND 'NOT ;AT 1,1;
SE ©: INPUT INKEYS:

LET c=t: PRINT ‘b$

IF NO
(1) =CH
I

"ma o,

N~ MO -
R ] o
W weC GNO
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m
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1590 CLS : GO 20

298 CLERAR u5385 RESTORE : LET

¥=@: FOR n=65387 TO 65535: RERD
a: POKE n,a: LET x=x+a: NEXT n:
IF x<>?21? THEN PRINT FLASH 1;AT

11ﬁ5' ‘Fehler in Data- ZE1Len!“-

STO

218 LET X=9: LET i=85514: LET b
=x: DIM a$(38032): LET t=1: LET
c=@: PAPER «: OR : 7
RIGHT t: LET bs='

;;"-' d

i E TEKIﬁDElChEﬁ

< 14 FehLererkennung T Tas
te » Loescht Bildschirm" " '" Ta
ste @< gibt 5$E1cher nhatt”

230 PRINT " Taste ¢ ergibt N
eustart”’"" Taste > { setlzt
fort"***" (Nach BRERK weiter mit

GOTD 1)": PRUSE c: CLS : BEEP .
1,t: GO TO t

442 DATA 253,53,9,72,0,52,0,83,
©,0,35,86,0,51,0,73,0,0,0,70,0,0

459 DATR'©,85,63,0,0,0,0,50,0,6
9,0,242,0,76,34,0,0,82,0,43,46,0

260 DATAR @,0,0,65,0,0,0,80,2,0,
2,87,2,0,0,74,39,49,0,0,0,54

270 'DATA 45,66,226,61,0,68,0,47

2,88,0,0,0,78,0,0,0,57,0,42,0,7

280 DATA ©,40,41,89,2,0,0,84,0,
55,0,90,0,0,44,71,0,0,0,81,0,0

240 'DATR'®.77.58.56,0,0,0.0,0,7
9,0,57,0,0,0,48,0.243,6,100,175,
219,254 5

300 DATA 230,54,79,175,219,254,
230,64 ,185,52,3, 16,245, 72,251 ,20
1

429 CLERR : SAVE "t-decoder™ LI

NE 200: UERiFY
Basic-Listing »t-decoder« (SchiuB)

Liebe Leser, drei Bitten
fhrer Redaktion ...

Auf vielen Zuschriften ist weder der Computertyp

vermerkt, um den es geht, noch die Redaktion, andie
das Schreiben gerichtet ist.

Bitte geben Sie immer den Computertyp an!

Alle Zuschriften werden bei uns durch die jeweili-
gen Fachredakteure bearbeitet, damit eine mdg-
lichst kompetente Leserbetreuung gewahrleistet ist.
Ohne die Angabe eines Computertyps kann Ihre Zu-
schrift daher nicht bearbeitet werden.

Bitte geben Sie immer die Redaktion an,
fiir die Ihr Schreiben bestimmt ist!

Neben der Redaktion Happy-Computer gibt es bei
Markt&Technik noch vier weitere Redaktionen. Oh-
ne den Namen der Redaktion kann Thr Schreiben ent-
weder tiberhaupt oder nur nach langen Irrwegen an
die richtige Stelle weitergeleitet werden.

Bitte wiederholen Sie die vollstindige
Empfiingeranschrift aut dem Schreiben selbst!
Briefumschlage werden beim manch-
mal schmutzig oder gehen nach dem sehr

leicht verloren! Deshalb wiederholen Sie bitte auch
im Brief die Anschrift.

Wir freuen uns iiber jede Zuschrift, aber iiber einige
eben etwas mehr. Ihre Redaktion

Haben Sie Programme, die Sie selbst ge-

schrieben haben? tion von Happy-Com-
Wozu setzen Sie ® & puter priift alle Ein-
diese Programme III III|II1I| sendungen. Aus den
ein? Wir suchen die : schénsten Listings
schdnsten Listings wird einmal im Mo-
unserer Leser. Denn nat das »Listing des
Happy-Computer ist Monats« ausgesucht
die Zeitschrift zum und mit einem Barbe-
Mitmachen. Fiir je- trag von DM 2000—
des Listing, das in pramiiert.
Happy-Computer So machen Sie mit
erscheint, zahlen Schicken Sie Ihr
wir ein Honorar von Listing und das
DM 100— bis zu DM lauffihige Programm
300,— Mit dem Pau- auf einem geeigne-
schalhonorar abge- ten Datentrdger, mit
golten sind auBerdem ausfiihrlicher Be-
alle Verdffentlichun- schreibung dariiber,
gen des Beitrags in was Sie mit diesem
allen Zeitschriften, Biichern, Datentriigemm  Programm alles machen, wie es funktioniert
und simtlichen sonstigen Medien, und wie es aufgebaut ist an:
die von der Markt&Technik Redaktion Happy-Computer,
Verlag Aktiengesellschaft Aktion: Listing des Monats,
herausgegeben werden. Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Bis zu DM 2000,— zu gewinnen: Die Redak-

118 it
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RAM = Disk fuir
Atari 800XL

Leider kann nicht der gesamte Spei-
cherplatz des Atari 800XL fiir Pro-
gramme oder Daten benutzt werden.
Mit dem Programm »RAM-Disk« ste-
hen lhnen 100 zusatzliche Sektoren im
RAM-Speicher zur Verfiigung.

Schuld an der uneffektiven Nutzung des RAM-Speichers
beim Atari 800XL sind einerseits das Operations-System-
ROM (OS-ROM) und andererseits einige Register der Chips
filr die Tonerzeugung, Bildschirmsteuerung und Joystickports,
welche immerhin 16 KByte (Speicherbereich $C000-$FFFF)
des zur Verfigung stehenden RAM-Bereichs »verdeckens.

Esistaber nicht so, daB dieser RAM-Bereich fur die CPU nicht
ansprechbar wére. Man kann auch auf diesen Bereich zugrei-
fen, nur muB man vorher das OS-ROM abschalten. Die meisten
verfligbaren Programme und Programmiersprachen nutzen
nicht das RAM »unter« dem OS-ROM des Atari 800XL. Dank
der nachstehend beschriebenen Software ist mit dem sonst
nicht ansprechbaren RAM doch noch etwas Sinnvolles anzu-
fangen.

Eine Software-Diskettenstation

Das Maschinencode-Programm »RAM-Diske« bewerkstelligt
es, in Verbindung mit dem Diskettenoperationssystem DOS
2.0s oder DOS XL beziehungsweise OS/A+ von OSS, eine
Diskettenstation zu simulieren. Als Speichermedium wird dafiir
keine Diskette, sondern das versteckte RAM benutzt. Diese
RAM-Disk wird vom DOS wie ein echtes Diskettenlaufwerk mit
100 Sektoren Kapazitét behandelt. Der Datentransfer erfolgt
nattirlich wesentlich schneller, als bei einer mechanischen Dis-
kettenstation.

Die RAM-Disk wird als Laufwerk 8 angesprochen. Sie arbei-
tet mit allen Programmen und Programmiersprachen, die ihren
Datenaustausch mit den Diskettenstationen tber das DOS ab-
wickeln (zum Beispiel Basic, Basic A+, Basic XL, EASMD,
MACS65, BUGB5, Action!, C65 und viele mehr). Nach der Ar-
beit mit der RAM-Disk solite man die erzeugten Files auf eine
»echte« Diskette kopieren. Nach Abschalten der Spannungs-
versorgung des Computers wéren sonst die Informationen
verloren.

Wie schon erwahnt, hat die RAM-Disk eine Kapazitét von
100 Sektoren. Diese Sektoren werden im versteckten RAM
durch Speicherbereiche von je 128 Byte dargestellt. Ein Sek-
tor auf der echten Atari-Diskette hat ebenfalls 128 Byte.

Der verdeckte Speicherbereich wird dabei wie folgt genutzt:
$C000-$CFFF —> Sektoren 1 bis 32
$D000-$D7FF —> I/O-AdreBraum des Atari (kein RAM!)
$D800-$D87F —> VTOC-Sektor
$D880-3DCT7F —> Directory-Sektoren
$DC80-$DDE8 —> Programmteile der RAM-DISK
$DE00-$FFFF —> Sektoren 33 bis 100

Der Zugriff auf den Speicher des Atari 800XL wird von einer
sogenannten »Memory-Management-Unite, kurz MMU, ge-
steuert. Setzen beziehungsweise Riicksetzen des nieder-
wertigsten Bits in Speicherstelle »PORTB« (Adresse $D301,
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Portregister B des PIA-Chip), veraniaBt die MMU, entweder
das OS-ROM oder das versteckte RAM fir Datenzugriffe frei-
zugeben.

Bit 0 in PORTB = 0 —> OS-ROM aus

Bit 0 in PORTB = 1 —> OS-ROM ein

Der Datenaustausch mit den Peripheriegerédten des Atari-
Systems, wie Diskette, Drucker etc.,, erfolgt tber ein serielles
Bussystem, die Steuerung der Ubertragung durch Programm-
module (Serial /O- und Disk-Interface-Modul) im OS-ROM.
Die jeweils benétigten Parameter fir den Datentransfer im so-
genannten »Device Control Blocke (DCB), werden vom DOS
Ubergeben. Dann wird das entsprechende Programmodul im
OS aufgerufen, welches fir die Durchfithrung der gewtnsch-
ten Funktion zustindig ist. Anhand der abgebildeten Strukto-
gramme wird die Funktionsweise des Programms »RAM-Disk«
deutlich.

Das DOS benutzt im OS-ROM das Serial-l/O- (SIO) und das
Disketten-Interface-(DSKINV)Modul, um den Datenaustausch
mit den Diskettenstationen abzuwickeln. Im DOS gibt es nur
zwei Aussprungstellen zu den genannten Modulen. Dies wird
vom Programm »RAM-Diske ausgenutzt.

Die Ansprungpunkte im DOS werden so gedndert, daB nicht
sofort zum SIO- oder DSKINV-Modul verzweigt wird, sondern
zunéchst zum Programmteil sENTRYe. Die Auswertung des
Parameters sDUNITc im DCB (Adresse $0301) stellt fest, mit
welchem Laufwerk der Datenaustausch erfolgen soll. Ist nicht
Laufwerk 8 (die RAM-Disk) angesprochen, so wird der Pro-
grammfiuB zum entsprechenden Programmodul im OS weiter-
geleitet. Handelt es sich jedoch um einen Zugriff auf Daten der
RAM-Disk, so wird nach Abschalten des OS-ROMs zur
RAMSIO-Routine verzweigt.

Dieser Programmteil wertet den Parameter DCOMND des
DCB aus. Damit wird festgelegt, ob es sich um einen Schreib-/
Lese-Zugriff auf einen Diskettensektor oder um eine Statusab-
frage des Laufwerks handeit.

Soll ein Sektorzugriff erfolgen, so Gbernimmt das Unterpro-
gramm sRDWRTe diese Aufgabe. Dieses Unterprogramm stellt
fest, auf welchen Sektor der RAM-Disk zugegriffen werden
soll. Daraus ermittelt es die entsprechende Anfangsadresse
des Sektors im versteckten RAM-Speicherbereich. Dann
wird, je nach Kommando, ein Sektor aus dem Sektorbuffer des
DOS in die RAM-Disk geschrieben oder der Inhalt eines RAM-
Disk-Sektors in den Sektorbuffer des DOS kopiert. Ist alles
korrekt abgelaufen, so wird der Status der durchgefiihrten
Operation in den Parameter DSTATS des DCB (Adresse
$0303) eingetragen und zu RAMSIO zurickgekehrt.

Wurde vom DOS nur eine Statusabfrage des Laufwerks ge-
fordert, so wird ein Status OK an den Parameter DSTATS dber-
geben. Bei einem ungiiltigen Kommando wird ein entspre-
chender Fehler-Code in DSTATS eingetragen. Damit ist der
Programmteil RAMSIO beendet und der Programmfiu kehrt
wieder zum Programmteil ENTRY zuriick. Hier wird nun das
OS-ROM wieder eingeschaltet und anschiieBend zum DOS
zurlickgekehrt.

Die Installation der RAM-Disk

Das Programm »RAM-Disk« belegt drei Speicherbereiche.
Nach dem Laden des Programms vom DOS aus, wird automa-
tisch der Programmteil RDINIT ausgefiihrt. Dieser Programm-
teil sorgt dafir, daB die Module RAMSIO, RDWRT sowie FOR-
MAT und FILLMEM unter das OS-ROM geladen werden. Das
Unterprogramm FORMAT formatiert dann die RAM-Disk. An-
schlieBend werden die DOS-Aussprungvektoren zur SIO- und
DSKINV-Routine im OS-ROM auf das Programmodul ENTRY
gelenkt. Dann wird noch DRVBYT (Adresse $070A) entspre-
chend gesetzt, damit das DOS nach der jetzt folgenden Neu-
initialisierung smerkte, daB ein Laufwerk 8 (die RAM-Disk) exi-
stiert. Der Programmteil RDINIT ist jetzt Gberfilissig und darf
iberschrieben werden.

i AP Py
OMEUTER
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Das Listing zu »RAM-Disk« enthélt die notigen Maschinen-
sprachedaten fir das RAM-Disk-Programm in DATA-Zeilen.
Nach dem Starten des Basic-Programms wird auf Laufwerk 1
das Maschinensprachefile »>RAMDISK.COM« erzeugt. Das
Basic-Programm ist dann nicht mehr erforderlich, denn die
RAM-Disk kann jederzeit wieder neu durch Aufruf des Files
»RAMDISK . COMc« installiert werden.

Noch ein Tip fir Anwender, die viel mit dem eingebauten Ba-
sic des Atari 800XL arbeiten. Andert man im Listing einige
DATA-Zeilen auf folgenden Text, so erhélt man eine RAM-Disk
mit 164 Sektoren! Das RAM unter dem Basic-ROM wird dann
ebenfalls noch mitbenutzt.

120

64 DATA 0,141,14,212,120,169,3,77
66 DATA 1,211,141,1,211,96,169,3
112 DATA 29,133,205,169,255,32,194,221
114 DATA 169,2,141,0,216,169,164,141
120 DATA 10,216,169,248,141,30,216,160
142 DATA 1,144,38,201,165,176,34,201
144 DATA 97,176,10,162,0,160,160,32
148 DATA 3,233,96,162,0,160,222,32
Ubrigens, ein Warmstart des Atari-Systems (Druck auf die
»RESETeTaste) ldscht nicht den inhalt der Disk.
sinside Atarl-DOS« von Bil Wikkinson (H. D. Jankowski/wb)

sinsight: Atarie von Bl Wilkinson, Zeitschrift sComputel« Dezember 1983
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186 DATAL133,204,169,127,133,205,169,220 <NP>
188 DATA.133,206,32,192,221,169,0,133 <@s>
11@ DATA.203,169,214,133,204,133,206,169 <BK>
112 DATA.21,133,205,169,255,32,194,221  <UC>
114 DATA.169,2,141,08,214,169,100,141 <TI>
114 DATA.1,216,141,3,214,169,0,141 <OR>
118 DATALZ,216,141,4,216,169,127,141 <FL>
120 DATA.1@,216,169,248,141,22,216,168  <06>
122 DATA.1,140,3,3,96,173,11,3 <co>
124 DATA.ZO1,1,208,22,173,10,3,201 <CE>
126 DATA.1@4,208,15,169,8,133,224,1469 <ce>
128 DATA.216,133,225,160,1,140,3,3 <FR>
132 DATA.208,92,173,11,3,201,1,208 <LA>
132 DATA.28,173,10,3,201,105,144,21 V>
134 DATA.201,113,176,17,56,233,104,162 <0I>
135 DATA.128,168,216,32,167,221,168,1 <LR>
138 DATA.140,3,3,208,57,173,11,3 <UH>
1492 DATA.20@1,@,208,45,173,10,3,201 <FH>
142 DATA.1,144,38,201,101,176,34,201 <ay>
144 DATA.33,176,10,162,0,160,192,32 <ET>
186 DATAL167,221,24,144,13,56,173,18 <XY>
148 DATA.3,233,32,162,0,140,222,32 <1Z>

150 DATA.167,221,160,1,149,3,3,208 <KD>
152 DATA.S,160,131,140,3,3,192,131 <KU>
154 DATA.248,54,173,2,3,201,82,208 <SX>
156 DATA.21,145,224,133,203,165,252,80 <PP>
158 DATA.183,81,225,133,204,173,4,3 <EK>
160 DATA.133,205,173,5,3,133,206,24 <EW>
162 DATA.144,18,173,4,3,133,203,173 <IR>
164 DATALS,3,133,204,145,224,133,205 <XH>
166 DATAL165,225,133,206,32,220,221,168 <WS>
168 DATA.1,140,3,3,96,56,233,1. <HI>
178 DATAL133,225,169,0,133,224,78,225 <SY>
172 DATA.1@2,224,24,138,101,224,133,224 <AK>
174 DATA.152,101,225,133,225,96,169,8  <AT>
176 DATA.160,0,145,2@3,166,203,228,285 <ML
178 DATA.208,6,166,206,228,204,240,9 <IF>
180 DATA.23@,203,208,238,230,204,24,144 <EL>
182 DATA.233,96,160,0,177,203,145,205  <UZ>
184 DATA.Z02,192,128,208,247,96 <Js>

Listing zu RAM-Disk (SchiuB)

Microdrive=
Au

Dieses Basic-Programm erzeugt einen
wesentlich verbesserten CAFBefehl
und erleichtert das Laden von Pro-
grammen vom Spectrum-Microdrive.

Das Utility-Programm »Multidrive« beseitigt die zwei groBten
Nachteile des Microdrive-Systems: Das Fehlen eines Gber-
sichtlich gestalteten Inhaltsverzeichnisses und die umsténdii-
che Ladesyntax (LOAD* "M";1,"NAME")

sMultidrivee wird — einmal abgetippt — mit dem direkt einzu-
gebenden Befehl »>GO TO 9998« und ENTER unter dem Na-
men srun« auf alle vorhandenen Cartridges abgespeichert (alle
bereits auf dem Cartridge vorhandenen Programme werden
automatisch erfaBt). Damit ist >Multidrive« nach dem Einschal-
ten des Spectrum mit angeschlossener Microdrive und einge-
legtem Cartridge einfach durch Drilcken von RUN und ENTER
zu laden.

Diese zwei Tastendrucke bringen also nach wenigen Sekun-
den eine Liste aller auf dem Cartridge vorhandenen Program-
me auf den Bildschirm. Zusatzlich werden das verwendete
Microdrive, der Cartridgetitel und der restliche Speicherplatz
auf dem Cartridge angezeigt. Jedes der angezeigten Program-
me 14Bt sich nun sehr komfortabel durch einfaches Driicken
der zugeordneten und angezeigten Buchstabentaste laden.
Die umstandliche Ladesyntax entfallt namen, die
mit einem Pluszeichen enden (zum Beispiel sTSCODE++),
werden als Codebldcke erkannt und es wird vor dem Laden die
Eingabe einer eventuellen CLEAR-Adresse verlangt, Uber die
der Codeblock zu laden ist. Alle Programme kdnnen ebenso
kachtgekmchtv&xden.auchem1Ausdnxﬁtdes(kvﬂkxﬁmr
haltsverzeichnisses auf Drucker ist mittels eines einfachen Ta-
stendruckes vorgesehen.

Falls Sie ein neues Programm auf einem Cartridge abspei-
chern wollen, geschieht dies wie bisher. Dieses solite aller-
dings nach der Abspeicherung geladen werden, damit das
neue Programm mit dem Menipunkt »(3)-Aktualisieren< auto-

matisch von der »Multidrive«-Datei erfaBt werden kann. >Multi-
drive« kann auf zwei schaltbaren Anzeigeseiten maximal 26
Files/Programme verarbeiten und mit »GO TO 8997« und
ENTER auch unter alternativen Namen (natirlich ohne die ein-
fache Ladeprozedur wie bei »run«) abgespeichert werden.
(A. ZerfaB/mk)

1 REM

9020 CLEAR #:
: DIM NQEGB:
9e1e CLS 8:

51: BORDER 1:

@?LDSE n4: LET DR=1l
POKE 23550,6 BRIGHT

PAPER 1: INK ?: CL

S020 RESTORE PAPER 7; INK 1;" €
MULT IDRIVE e
O BRINT -
. o ; PRPER 4; INK @;"
artr e:
PAPER 1; INK 7;"W"j PAPER §; I
telh. BABER 1: INK frey 2
40 FOR F=4 TO 19: PRINT AT F,
39!".?3 SITn gt "NEXT F: PRINT "

*——_-—J

9250 LET RE-% OPEN #4;"M";DR;CH

[
+
&
c
:

="

THEN LET 3E+1 INPU
T 34'N$(REJ CLOSE ﬂ& GO TO 9@S

3280 LET RE=RE+1:
308 LET NU=3: PRINT

17'N3t1}; PAPER 5; INK
aan+ 3, k;AT 3,21;"090" ;AT 3.
24-LEN t5+n: (VAL NE(REJ!J; PAP
5; INK ©; JyaL Ns(R

3198 SE'nu 1 THEN PRINT AT 189

=5

d IF NU=RE=-

?%1("tENTER} Ueitere Programme"”
GO TO 9130

AND RE»17):

L

x>

D

Basic-Listing »Multidrive«
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S, PRINT RT PR,7;" (";CHR$ (B2+

NU
b LET PRoBRAL: IF PR=18 AND
THEN PRINT AT 1aégs;t£NT§§1

—
-
[
0
=3
o
-
[T}
=2
2
ﬂt
o

onrrmo

1
) ;
2
1
e
2
3
!
r

3ro

O oMy

INKEY$: IF I%="" THE

"ﬁ" HND I§(="Z" ﬁND
I%-64)) THEN GO T

13 THEN IF NU=1S
1: FOR F=5 TO 19

GO TO 2l2d
13 THEN IF NU3:1S

HEN_IF NOT LOE T
HEN LET LOE=1: LET I INPUT
VSN BRINT BQ: PAPER 3 INK 7:% (
A) =(Z) Programm/Code LOESchen

(1) Nichts Loeschen
FOR F=1 TO 50: NEXT F
170 IF I%="1" THEN IF LOE THEN
NPUT "": GO TO 9130
75 _IF NDT |LOE THEN IE_I$="2: T
EEP COPY 1%
f LOE TgEN IF INKEY§="

NDT LUE THEN IF INKEYg§="
LET DR=DR+1: CLERR #: GO
-

HE&EHAT
=W

MOANMe OG0 — oqu
C#
4

T UMD DG P~
rm ~mno
b
corEmMUZn m

o
'-,i
o=}
H
K
L]
n
104 X -
+& ﬁ

H

!

ll: N

als5?7 IF _I%=CH
T 9
1

L

NOPZ'IIZ
(-]

0 9140
T L$=N&(CODE I%-62): INPU
T "": POKE R23658,0

) Fs10 TO 1 STEP -1; IF L
y=" " THEN NEXT
@ LLIST Lg=L§( TH F): IF LOE
N LET Tt LE+" " Hll‘d gelo
Rt . BRINT 56 AT 1 (32-LEN
/23 PHPER 8 INK nnse
. DR PUT éu 320
924 1# LstF1<>"+' THEN GO 23%32

gasa INPUT "CLEAR-Adresse zum CO
DE-Laden (@=k2in CLERR) T o
Li IF IF CL AND CL<24500 THEN 60 T0
QEBB IF NOT CL THEN LOAD #"M";DR
; QDE . "CES -

5533 L OAD *"n"-on Lscooe CL#+1: C
LEAR CL: NEU

9283 LET M$="""+L%+"’ wird gelad

&n PRI aa AT 1, (32-LEN M$) 7

9&93 LOAD #"M";DR; LE o

2300 INPUT ""- PRIN ; PRAPER 4

. INK a-" < HULTIDRIUE } AKTURL

iISIERU g Bitte kurz warten

9310 ERASE “H"'DR CHR$ @+"runcat
HR @+"runcat

" "OPEN #4;"M":DR:C
“: CAT #4;bR: EDBAENRY %20 Y086

19
3990 FOR F=5_TO 21: PRINT AT F,1
26574 e L$="MULTIDRIVE": GO TO

9998
9998 LET L%="run"

9999 CLEAR #: SAVE *" L$ LIN
£ 1. VERIFY b M

FOM L N, B4
M CHR D+ runcat CRT 4,; 1:
cLbsE #42 NEW
Basic-Listing »Multidrive« (SchiuB)

Hier endlich ein Trick, mit dem man
beim ZX Spectrum alle Variablen und
Strings eines Basic-Programms ohne
das eigentliche Basic-Programm ab-

speichern kann.

Alle Variablen und Strings eines Basic-Programms kénnen
mit diesem kurzen Programm abgespeichert werden. Nach-

dem die Variablen und Strings auf diese Weise

abgespeichert

sind, kann man die Variablen und Strings durch sMERGE
"X00000000¢"e wieder zu einem Programm dazu laden. Bei
dem Programm wird die Adresse vom Basic-Anfang auf die
Adresse der Variablen hochgesetzt (Zeile 20). Vorher wurde
die Startadresse vom Basic-Programm in den Variablen 1 und
n zwischengespeichert (Zeile 10). Dann werden die Variablen
und Strings ohne Basic-Programm abgespeichert (Zeile 30),
weil das Basic-Programm momentan aus dem Basic-Pro-
grammspeicher ausgeblendet ist (siehe Bild). Danach wird der
urspringliche Zustand wieder hergestellt (Zeile 40). Die Zeile
50 dient nur zur Kontrolle. Nach dem Ablauf des Programms
steht das vollsténdige Basic-Programm wieder zur Verfligung.
(N. Wieczorek/mk)
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Pascal
fur kluge
Kopfe
(Teil 3)

Strukturiertes Pro-
grammieren ist das A
und O eines klaren
Programmierstils. Pas-
cal bietet hierzu be-
sondere Befehle an.

ie bisher kennengelernte IF.
THEN..ELSE-Abfrage ist in ei-
nigen Fallen nicht ausreichend
genug. Wiederholt sich ein Pro-
grammablauf oft, benutzt man bes-
ser den WHILE..DO-Befehl. Dieser
bewirkt nichts anderes, als daB so
lange die hinter DO stehende Pro-
grammsequenz ausgefiihrt wird, bis
die hinter WHILE stehende Bedin-
gung erfiillt ist. Ein Beispiel:
PROGRAM WARTE;
VAR A:INTEGER;
BEGIN
A:=0
WHILE A< >100 DO
BEGIN
A=A+];
B:=A*A

END,;

WRITENLN(A* A, ="B)
END.

Die Variable A wird so lange um 1
erhoht, bis A den Wert 100 erreicht
hat. Ahnliches bewirkt auch der Be-
fehl REPEAT.UNTIL, hier wird die
Programmsequenz hinter REPEAT
so lange ausgefiihrt, bis die Bedin-
gung hinter UNTIL erfillt ist.

Was macht man aber, wenn man
eine bestimmte Programmiolge
mehrmals, aber nicht hintereinan-
der bendtigt? Fiir diesen Fall bietet
Pascal die Befehle PROCEDURE
(Prozeduren) und FUNCTION (Funk-
tionen) zum modularen Programm-
aufbau an. Das heift im Klartext:

Mehrere Befehle werden zu ei-
nem einzigen Block zusammenge-
faRt und dieser Programmblock
wird mit einem Befehl — einem
selbstgewihlten Namen — aufgeru-
fen. Ist das Ergebnis nur ein einziger
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Zahlenwert, so heiBt die Struktur
FUNCTION und entspricht einer
mathematischen Funktion. Werden
beliebig viele Werte iibergeben —
das kann auch keiner sein — so wird
eine PROCEDURE definiert.

Der Sinn dieser Strukturen a8t
sich mit einem kurzen Exkurs iiber
Programmiertechniken verstehen.
Als die Computerprogrammierung
noch in den Kinderschuhen stand,
war die Form des Programms egal.
Nur das Ergebnis zéhlte. Allerdings
hatte das zur Folge, daB Programme
nur noch fiir den »Erfinders ver-
standlich waren. Andere Program-
mierer hatten kaum eine Chance,
Anderungen im Programm durch-
zufiithren, ohne eine Folge ungewoll-
ter Reaktionen und Fehler hervorzu-
rufen. Dieser Zustand war mit zu-
nehmender Verbreitung, aber auch
mit zunehmender Komplexitdat der
Problemstellungen, untragbar ge-
worden. AuBerdem wurde Compu-
terprogrammierung zum Teilbe-
reich einer eigenen Wissenschaft —
der Informatik.

Stilvoll programmieren

Zu dieser Zeit wurde die Modula-
risierung der Programme ent
wickelt. Sie geht Hand in Hand mit
dem Konzept der sTop-Down-Pro-
grammierungs«. Das bedeutet nichts
anderes, als daB das Problem aus-
gehend vom Ganzen iiber eine
Grobstruktur in immer kleinere Teil-
bereiche zerlegt wird. Diese klei-
nen Einheiten sind dann unabhéngi-
ge Module, die zusammengesetzt
das Problem darstellen. Der Vorteil
der Modularitat ist, daB Anderun-
gen am Programm leicht durchfiihr-
bar sind. Ist ein Modul fehlerhatt,
wird nur dieses Modul geandert,
ohne den Rest des Programms zu
beeinflussen.

Sehen wir uns dazu Programmbei-
spiel 1 an. Der Ubersichtlichkeit we-
gen sind diesem Programm noch ei-
nige Kommentare in »(*« eingefiigt.
Nach dem Kopf wird die Prozedur
deklariert. Hinter dem Befehl PRO-
CEDURE steht der Name, in unse-
rem Beispiel sTEST. Die eigentliche
Befehlsstruktur wird von BEGIN und
END umgeben. Nach dem Ende der
Prozedur — oder mehreren Proze-
duren — beginnt das eigentliche
Hauptprogramm, wieder von den
Kennzeichnungen BEGIN und END
umgeben. Mit dem Namen sTEST¥,
der wie ein Befehl verwendet wird,
ruft man die Prozedure (das Unter-
programm) auf. "

Haben Sie jetzt die Ubersicht mit

den BEGINs und ENDs verloren?
Ziéhlen Sie im Zweifel immer mit. Die
Anzahl von BEGINs und ENDs muB
immer gleich sein. Besonders in
Prozeduren vergessene ENDs sor-
gen haufig fiir (vermeidbaren) Ar-
ger.

Neben dem modularen Aufbau —
der freilich erst bel umfangreiche-
ren Programmen zum Tragen
kommt — gibt es noch einen weite-
ren Vorteil der Prozeduren: Durch
einfaches Einfiigen des Befehls
yTESTk an beliebiger Stelle im
Hauptprogramm oder einer Proze-
dur wird diese Befehlssequenz je-
derzeit wieder aufgerufen.

Modularer Aufbau fir die
Ubersichtlichkeit

Insgesamt halten wir folgende
Struktur eines Pascal-Programms
mit Prozeduren fest:

Programmkopf
Konstantendefinitionen
Variablendeklarationen
Prozedurdeklarationen
Hauptprogramm

Wir merken uns folgende Regel:

Bevor man eine Prozedur aufruft,
muR man sie deklarieren, das heiBt
in das Programm einfiigen. Eine
Prozedur ist im Prinzip ein eigenes
kleines Programm: Man kann so-
wohl neue Variablen wie auch Pro-
zeduren definieren. Dabei kdnnen
sogar dieselben Variablennamen
wie im Programm verwendet wer-
den. Diese LOKAlL-Variablen, das
heift innerhalb eines Unterpro-
gramms definierten Variablen, ha-
ben Vorrang vor den allgemeinen
Variablen, die auBerhalb einer Pro-
zedur definiert worden sind. Aber:
Sie verlieren beim Verlassen der
Prozedur ihre Giiltigkeit (gelten im
Hauptprogramm als nicht definiert)!
»Normales, am Programmanfang
deklanierte Variablen, haben dage-
gen immer Giiltigkeit.

Zur Verdeutlichung nehmen wir
unser zweites Programmbeispiel.
Die Vanable »ZAHIL« wird im Haupt-
programm deklariert und mit
READLN eingelesen. Im Kopf der
Prozedur sTEST« wird ebenfalls eine
Variable »ZAHL« vom Typ Integer
deklariert. Nachdem sie im Kopf an-
gegeben ist, wird sie vom Prozedur-
aufruf iibergeben. Hinter sTESTe
folgt deshalb die Variable »ZAHLs,
die vom Unterprogramm in der
Kopfzeile quasi entgegengenom-
men wird. DaB beide Variablen
»ZAHLsx heiBen, ist Zufall. Nachdem
der Wert beim Aufruf iibergeben
wurde, sind sie vollkommen unab-
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h&ngig. Wenn die Variable »ZAHL«
im Unterprogramm verandert, an-
statt nur ausgedruckt wird, dann
wird die Variable »ZAHL« aus dem
Hauptprogramm nicht verdndert.

Zur Feststellung der Prioritdten
bei Variablen gibt es folgende Re-
geln:

1. Im Hauptprogramm definierte, so-
genannte globale Variable, haben
prinzipiell iiberall Giiltigkeit.

2. Im Zweifelsfall, also bei Namens-
gleichheit, hat nur die zuletzt defi-
nierte Variable Giiltigkeit.

3. In Unterprogrammen definierte
lokale Variable verlieren die Giiltig-
keit, nachdem der entsprechende
Programmblock (Funktion, Proze-
dur) verlassen wird.

Vielleicht hilft zum Verstandnis ei-
ne Erklarung, wie der Rechner die
Variablen intern verwaltet. Dazu
baut er sich einen Stapel (Stack) auf.
Man stelle sich einen Stapel Zettel
vor, auf die immer der Variablenna-
me und Inhalt geschrieben wird.
Wird eine Prozedur mit neuen Va-
riablen aufgerufen, so werden neue
Zettel in einer anderen Farbe ge-
schrieben. Diese Zettel werden
oben auf den Stapel gelegt.

Sucht das Programm nun eine Va-
riable, so sucht es von oben im Sta-
pel, bis ein Zettel mit dem Namen
der Variablen gefunden wurde. Da
eine lokale Variable auf einer globa-
len Variable liegt, wird sie zuerst ge-
funden und hat deshalb Prioritét.
Gibt es jedoch keine lokale Variable
mit diesem Namen, so sucht der
Computer auch die globalen Varia-
blen unten im Stapel durch. Sie ha-
ben dann Giiltigkeit. Wird schlie®-
lich die Prozedur verlassen, so wer-
den alle Zettel in der »Farbe« der
Prozedur, das heiBt alle dazugehori-
gen lokalen Variablen, weggewor-
fen. Ihr Wert verandert die Varia-
blen im Hauptprogramm nicht.

Global oder lokal —
das ist die Frage

Das Konzept globaler Variablen
veranschaulicht unser drittes Pro-
grammbeispiel, in dem zu einer Ba-
sic und einem Exponenten das Er-
gebnis (x hoch y) errechnet wird.
Hier finden wir eine Anwendung
des neuen Befehls WHILE..DO: So-
lange der Exponent groBer Eins ist,
wird der Befehl beziehungsweise
die Prozedur MULTIPLIKATION
ausgefiihrt. Im Gegensatz zur FOR..
TO.DO-Schleife muB man nicht an-
geben, wie oft die Schleife ausge-
fiihrt wird. Das kann sich unter Um-
stinden erst innerhalb der Schleife
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PROGRAM BSP1j;

(#Beginn Unterprogramam#)
PROCEDURE TEST;

BEGIN

WRITELN(TEST")
END;
(#Beginn Hauptprogramm#)
Begin
TEST
END.
Programmbeispiel 1

PROGRAM BSP2;
(#Variablendeklaration®)
VAR ZAHL: INTEBER;
(#Beginn Unterprogramm®)
PROCEDURE TEST (ZAHL:INTEGER)3;
BEGIN

WRITELN( "TESTZAHL * ,ZAHL)
ENDj;
(#Beginn Hauptprogramm®)
Begin ]

READLN (ZAHL) §

TEST(ZIAHL)

END.
Programmbeispiel 2

PROGRAM BSP3j;
VAR BAS,EXP,ERG: INTEBERj
PROCEDURE MULTIPLIKATION;
BEGIN
ERG: =ERG#*BAS
EXP:=EXP-1
END;
BEGIN
READLN (BAS) ;
READLN{(EXP) ;
ERG: =BAS;
WHILE EXP)O DO
MULTIPLIKATION;
WRITELN( "Ergebnis=",ERB)

END.
Programmbeispiel 3

PROGRAM BSF4;
VAR BAS,EXP,ERB: INTEGER;
PROCEDURE EXPO(BA,EX: INTEGER; VAR
ER: INTEBER) 3
BEGIN
ER:=BA
WHILE EXP ) 1 DO
BEGIN
ER:=BA*ER;
EX:=EX-13
END
ENDj;
BEGIN
READLN(BAS) ;
READLN(EXP);
EXPD(BAS ,EXF,ERG) ;
WRITELN (ERG)
END. ;

Programmbeispiel 4

PROGRAM FUNKTI;
VAR A,D: INTEBGER;
FUNCTION HALBE (HA: INTEGER):R
BEGIN
HALBE: =HA/2;
ENDj
BEGIN
READLN (HA) §
HALBE (HA) ;
WRITELN (HALBE,HA)
END

?ro;rmmbehpiel 5

beziehungsweise Prozedur ent-
scheiden.

Im Kopf der Prozedur EXPO sind
drei Variablen deklariert: Die er-
sten beiden vor dem Befehl VAR ste-
henden sind zu einer Tabelle zusam-

mengeschlossen, da sie den glei-
chen Typ haben. Die dritte, das Er-
gebnis, steht hinter dem Befehl VAR.
Die beiden ersten Variablen sind
Eingangsvariablen, wahrend die
dritte Ausgangsvariable ist. In BA
und EX werden vom Hauptpro-
gramm Werte iibergeben. In ER gibt
die Prozedur EXPO den Wert der
Berechnungen zuriick. Der Aufruf
der Prozedur erfolgt dabei wie ge-
wohnt: in einer Klammer nach dem
Namen folgen alle Variablennamen
in einer Tabelle. Die Kontrolle, ob el-
ne Variable gelesen oder zuriickge-
geben wird, iibernimmt also die Pa-
rameteriabelle der Prozedur. Mit
Parametern sind dabei alle Varia-
blen gemeint, die man an einen Pro-
grammteil iibergibt und dort EinfluB
auf den Programmablauf haben.

Pascal im Aufwind

Wie anfangs erwahnt, hat eine
FUNCTION grofe Ahnlichkeit mit
dem Befehl PROCEDURE. Sie eig-
net sich besonders zur Ubergabe
mathematischer Werte. Der Befehl
FUNCTION bildet in Pascal das Ge-
genstiick zur mathematischen For-
mel: Y=F(Xx).

Auch die FUNCTION wird nach
den Variablen des Hauptpro-
gramms definiert. In unserem finf-
ten Programmbeispiel ist die Funk-
tion EXPO vom Typ REAL und liefert
Dezimalwerte als Ergebnis. Dieser
Typ wird nach der Klammer mitden
Eingangsparametern genannt. Die
Funktion EXPO gibt nach ihrem Auf-
ruf den durch 2 dividierten Wert ei-
ner eingegebenen Zahl zuriick.

Mit dieser Einfihrung in prakti-
sches Programmieren mit Pascal ha-
ben wir eine Starthilfe gegeben. Der
viel schwierigeren Problematik der
Dateiverwaltung mit Pascal wird
sich ein eigener Kurs widmen.

Gleichzeitig wollen wir hiermit al-
le Leser auffordemn, uns ihre ersten
Pascal-Programme zuzusenden. In
lockerer Folge wollen wir die von
unseren Lesern eingehenden Pas-
cal-Programme verdffentlichen und
somit weiter am Ball bleiben. Pascal
fiir Heimcomputer steckt noch in
den Kinderschuhen und wird mit Si-
cherheit noch einige Jahre interes-
sant bleiben. Nicht zuletzt deshalb,
weil das Angebot an Pascal-Compi-
lern fiir Heimcomputer zugenom-
men hat. Wer durch unseren Kurs
Lust auf Pascal bekommen hat, der
kann mit dem Turbo-Pascal oder mit
einem fiir die Commodore-Compu-
ter C 684 und C 128 passenden Pas-
cal-Compiler weiterarbeiten.

(K. Friese/zu)
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Grundlagen

Spectrum
mit starken Typen

Die Typenradschreibmaschine Gabriele 9009 ist auch fiir einen
Heimcomputer-Besitzer sehr interessant, denn mit der Interface-Box
IFD1 kann ein Heimcomputer an die Schreibmaschine

ie Schreibmaschine bietet

auch ohne Interface schon eine

Menge. Das Typenrad hat zum
Beispiel 100 Zeichen, die auch alle
gedruckt werden kénnen. AuBer-
dem bietet sie einige fundamentale

Textverarbeitungs-Mdglichkeiten.

Das sind: Automatisches Hoch- und
Tiefstellen, rechtsbiindiges Schrei-
ben, normaler und DezimalTabula-
tor, Zentrieren, automatisches Un-
terstreichen und einen recht grofen
Korrekturspeicher (2 Zeilen zu 255
Zeichen). Und das Wichtigste ist na-
tiirlich die serielle Schnittstelle zum
Anschlup der Interfacebox.

Die Interfacebox hat eine RS232C-
und eine Centronix-Schnittstelle.
Der Buffer der Box ist 1500 Byte
groB, und kann auf 3500 Byte erwei-
tert werden. Mit der Schnittstellen-
box sind auBerdem Proportional-
schrift, Schattenschrift und Fett-
druck méglich. Die Schreibmaschi-
ne ist dann grafikfahig, und sie be-
herrscht sogar Blocksatz. Im Grafik-
Modus kann der Schreibschlitten
waagrecht in Schritten von %o und
senkrecht in Schritten von Y%s Zoll be-
wegt werden.

angeschlossen werden.

Mit einem speziellen Typenrad
wird der Zeichensatz IBM-kompati-
bel. Das heift, auch die Zeichen mit
Codes groBer 127 konnen zum Teil
dargestellt werden. Bild 1 zeigt die
Zeichen. Man bengtigt aber, wie ge-
sagt, ein bestimmtes Typenrad. So-
viel zum Nutzen dieser Schreibma-
schine.

Nun wird es ernst

Im Prinzip reicht ein dreiadriges
Kabel zum Anschluf iiber die
RS232-Schnittstelle des ZX Inter-
face 1. Man sollte aber trotzdem ein
Kabel mit einer Verdrahtung nach
Bild 2 nehmen. Es kann auch ander-
weitig genutzt werden. Das Original
Sinclair-Kabel geht auch. Bild 3 zeigt
die Parameter, die an der Interface-
box eingestellt werden miissen.

Zum AnschluB an den IBM-PC
oder kompatible Personal Compu-
ter nimmt man am besten ein
Centronix-Kabel. Bild 4 zeigt die Be-
schaltung. Das Arbeiten mit dem
Textprogramm Wordstar auf dem
IBM-PC mit Ausdruck auf der Ga-
briele 9009 ging véllig problemlos.
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Bild 1. Der IBM-PC-kompatible Zeichensatz der TA Gabriele 9009.
Dazu wird ein Typenrad der Gruppe 24 bendtigt.

Aber zuriick zum Spectrum. Bild 5
zeigt in der gleichen Anordnung
den Zeichensatz der Schreibma-
schine. Man muB also bei einigen
Zeichen umdenken.

SPRCU'UI IrFD1
-pol. D 25-pol. O
10 g
2 0 —{0 =
3 -] 3
4 o &
50 g s
50 O s
7 O —0 7
80 (8 -
80 o e
20

Bild 2. Das RS232-Kabel zum AnschiuR
der Gabriele 9009 mit IFD1 an den
ZX-Spectrum mit Interface 1

- status

PROM designetion: EFFC 01 - 01
Date: 09/24/84 '
J_ Interface: \f24 (35232 01

Bild 3. Die Einstellung der zwdlf DIL-
Schalter und der zwei BCD-Schalter am
IFD1. In der Schalterstellung kann vom
ZX-Spectrum aus gedruckt werden. Die
»Form lengthu ist fiir DIN A4 einzeilig
eingestelit. Der Ausdruck erfolgte iiber
die Statusfunktion der Interfacebox.
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Die diversen Beispiele, die im 18M-PC centronics
Handbuch des IFD1 stehen, konnen ser AL _ _
direkt in den Spectrum getippt wer- 10 -8 1 Druckbsre Zeichen (Gsbriele 8009):
d&nal\fo@enszrarguﬁjﬁioch der Strom 3 : g— g : ;
auf die im Interface 1 umge- e S e DR
lenkt werden. Das geht mit»OPEN # s 0.4
3;"b'%. Man darf den Textkanal st« s 00— 0 s 0 05GP p
nicht verwenden, da die ESC-Se- ¢ 0 ;8 - e e e
quenzen dann nicht gesendet wer- 70 9,2 2 e R N S e
den kénnen. Achtung: Wennder »be g 8 -5 SRR AR s E
Kanal gedffnet ist, wird am SchluB ei- 0 0 s T ONE e e e e
nes PRINT oder LPRINT-Statements e s Ll e e
nur ein Carriage Return und kein Li- 110 -0 11 - i e
ne Feed gesendet. :: g g :: L P

Bild 7 zeigt einige Druckbeispiele 0 - T S g
und das Basic-Listing, mit dem sie 15 a1 IF M S ST
erzeugt wurden. Es zeigt auch, wie 18 g>—<g ag L I e AT LR Rt L e s
man bei Listings beide Kanéle (xb«
und »t«) 6ffnet, um die verschiede- Bild 4. Das Centronics-Kabel zum An- D
nen Eigenschaften optimal zu nut- schiu der Gabriele 5009 an den IBM-PC CHRS 27.CHRS 91: °
zen oder Kompatible. Die Schalterstellung CHRS 27:CHAS 93: 2

° der DIL-Schalter kann bleiben wie in Bild CHRS 27:CHRS 94: €

Das Listing in Bild 7 ist fiir den 3. Nur Einsteller 4 von Schalter 2 muf EHES 27008 Ot

Spectrum ungewohnt. Die Zeilen

sind sehr lang. Aber die gewohnten
schmalen Listings gibt es nur mit
dem ZX-Printer.

Soweit zum AnschluB der Gabrie-
le 8009 an den ZX Spectrum und zur
Ansteuerung der Schreibmaschine.
In einem zweiten Teil des Artikels
wird ausfithrlich beschrieben wer-
den, wie das Textpr Tas-
word two andie Gabriele 9009 ange-
paft wird. Dann zeigen wir, wie man
einen deutschen Zeichensaiz er-
zeugt. AuBerdem wird ein neuer
Druckertreiber vorgestellt, der fiir
viele Drucker zu gebrauchen ist.

(RW. Gerling/mk)

auf nCentronics« gestelit werden.

Dies sind 10 Zeichen pro Zoll.

Dies sind 12 Zeichen pro Zoll.

Dies sind 15 Zeichen pro Zoll.

Dies ist wieder normale Schrift. MMMiiiMMM
Dies ist hrift. MMMiEMMM

Dies ist Schattenschrift.

Dies ist noengastalic und dies ti fgastallt.
H,0 So etwas geht auch!

10 OPEN #2,"t": OPEN #4;"b"
20 PRINT "Dies sind 10 Zeichen pro Zoll."™

Bild 7. Einige Druckbeispiele mit der Schreibmaschine
Gabriele 9009. Fir 15 Zeichen pro Zoll und
schrift bendtigt man eigentlich ein spezielles

Breite mit der Gabriele 9009 ist 120 Zeichen pro Zeile.
Quellsn: Handbiicher der verschisdensn Herstaller

30 PRINT #4;CHRS 27;CHRS 31;CHRS$ 11;: REM Umschalten suf 12 Z/Z
40 PRINT "Dies sind 12 Zeichen pro Zoll."
50 PRAINT #4;CHR$ 27;CHR$ 31;CHRS 9;: REM Umschalten suf 15 ZI/Z
60 PRINT "Dies sind 15 Zeichen pro Zoll."
70 PRINT #4;CHRS 27;CHRS 31;CHR$ 13;: REM Umschalten auf 10 Z/2
80 PRINT "Dies ist wieder normale Schrift. MMMiiiMMM"
90 PRINT #4;CHRS 27;CHRS$ BO;: REM Umschalten auf Proportionalschrift
100 PRINT "Dies ist Proportionalschrift. MMMiiiMMM"
110 PRINT #4;CHRS 27;CHRS B1;: REM Ausschelten der Proportionalschrift
120 PRINT #4;CHRS 27;CHRS 87;: REM Umschalten asuf Schattenschrift
130 PRINT "Dies ist Schettenschrift. ™
140 PRINT #4;CHRS 27;:CHRS 38;: REM Ausschalten der Schattenschrift
150 LET a%$=CHRS 27+CHRS% 68: REM Halber Zeilenrueckschritt
160 LET b$=CHRS 27+CHRS 85: REM Halber Zeilenvorschub
170 PRINT : PRINT #4;"Dies ist ";8%;"hochgestellt ";b$;"und dies *:b$;"tief";a%; "gestellt.": PRINT
180 PRINT #4:"H":b$;CHRS 27;CHRS 90;a%;"0";: PRINT " So etwas geht auch!”
200 PRINT : LIST
999 CLOSE #2: CLOSE #4
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Rund um Atari

eit unserer letzten Atari-

Marktiibersicht ist fast ein Jahr

vergangen. Trotzdem gibt es
auf dem Hardware-Sektor fiir die
Atari 800XL/130XE nur sehr wenig
an absoluten Neuheiten. Dies ist ei-
nerseits darauf zuriickzufithren, daB
mit den derzeit erhaltlichen Erwei-
terungen der Computer schon mehr
als ausgereizt ist. Andererseits
orientieren sich die Hardware-Her-
steller auf die neuen Computerty-
pen, also den Atari 520 ST oder den
Amiga. Die »kleinen« 8-Bit-Compu-
ter werden aber nicht so schnell

Rund um
Atari

r»out« sein, da die neuen Supercom-
puter noch langst nicht »in« sind.

In der Marktiibersicht werden Sie
auf einige Abkiirzungen stoBen. So
bedeuten, im Zusammenhang mit
Diskettenlaufwerken, die Abkiir-
zung »SD«-Single Density (einfache

Dichte), »DD«Double Density (dop-
pelte Dichte), sMDe«Medium Densi-
ty (mittlere Dichte), »SS«Single Si-
ded (einseitig) und »DSe«-Double Si-
ded (beidseitig).

»k.A.« bedeutet, daB zu diesem
Punkt keine Angabe gemacht wur-
de. Weiterhin erhebt die Ubersicht
keinen Anspruch auf Vollstdndig-
keit. Die in der Tabelle aufgefiihrten
Preise sind nicht als verbindlich an-
zusehen, da zum Teil groBe Preis-
schwankungen vorliegen — es lohnt
sich also auf jeden Fall ein Preisver-
gleich. (wb)
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inklusive Datenkabel
und Netzteil

wird mit DOS 2.5
geliefert

Recorder mit
eingebautem Netzteil
und Atari-Stecker
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| Bezugsquelle
Beschreibung :
Terminalsoftware
die original Speicher- Miinzenloher
karte wird ausgetauscht :
wird an den Joystickport | 2 Miinzenloher
angeschlossen, . Compy-Shop
inklusive Software . ;
Monochrom-Monitor ~ Compy-Shop
empfehlenswert :
komplett meniigesteu- " Compy-Shop
ert, Empfangen und j
Senden von Telesoft-
ware, speichern und
laden von Daten ]
Zusatzkarte inklusive Compy-Shop
Einbauanleitung >
Schutz gegen Staub und | Miinzenloher
Fliissigkeit !
werden auf die Vorder- Miinzenloher
seite der entsprechen-
. den Tasten geklebt
Spezialstecker Deckers Cosys
einfacher Einbau ohne Haase,
Létarbeiten Compy-Shop
. Atari
Bus durchgefiihrt
: B00XL oder 800 Miinzenloher
. als Modul, 85 KByte Compy-Shop
. RAM-Speicher fiir Basic- Miinzenloher
Programme, nur fiir
130XE
Hodul ompv-Shop
: Miinzenloher
. Modul Compy-Shop
Miinzenloher
auf Diskette Miinzenloher
~ Modul Atari
Modul - Atari
Modul Atari
auf Diskette " Atari
auf Diskette Miinzenloher
auf Diskette . Atari
ARusgabe 11/November 1985




Rund um Atari

Bezeichnung = Hersteller Technische Daten Allgemeine Preis Bezugsquelle
Beschreibung
Atari SC1224 Atari RGB-Farbmonitor, Auflésung bei inklusive Kabelsatz ca. 998— Atari
farbiger Darstellung 320 x 200
oder monochrom 640 x 200,
eingebauter Lautsprecher :
Ataxi SDM124 Atari Typenraddrucker, 10 cps, Zubehér: Traktor ca. 899— Atari
Typenrad mit 96 Zeichen, gelochtes Endlospapier,
Centronics-Schnittstelle Einzelblatteinzug
Atari SMM801 = Atari Matrixdrucker, 9 Drucknadeln,  inklusive Kabelsatz ca. 699 — Atari
Zeichenmatrix 9 x 9 Punkte, gra-
fikfahig, 1280 Punkte pro Zeile,
Centronics-Schnittstelle
Atari SF354 Atari 3'5-Zoll-Diskettenlaufwerk, Spei- inklusive 898,— Atari
cherkapazitdt 500 KByte unforma- Verbindungskabel
tiert und 360 KByte formatiert,
Aunfzeichnung einseitig,
Ubertragungsgeschwindigkeit
250 KBit pro Sekunde
Atari SF314 Atari 3'.-Zoll-Diskettenlaufwerk, Spei- inklusive Verbindungs- = kA Atari
cherkapazitit 1 MByte unforma- kabel und Netzteil
tiert und 720 KByte formatiext,
Aufzeichnung beidseitig,
Ubertragungsgeschwindigkeit
250 KBit pro Sekunde
Bezugsquellen: Atari, Frankfurter Str. 88-81, 6096 Raunheaim Decker&Computer, Postfach 967, 7000 Stuttgant 1
Boston Computer, Rosanhaimerstr. 145a, 8000 Milnchen 80 Dynamics, GroBe Bickerstr.ll, 2000 Hamburg 1
Cherry Mikroschalter, Industriestr. 19, 8572 Auerbach Haase Computer, Wiedfeldstr. 11, 4300 Essen |
Compy-Shop, Gneisenaustr. 29, 4330 Mihlhaim Ruhr Miinzenloher GmbH, Télzer 5tr.5, 8150 Holzkirchen
Cosys Electronic Vartrieh, Hans-Pinsel-Str, 1, 8013 Haar Rushware, An der Giimpgesbrilcke 24, 4044 Kaarst 2

Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind fiir alle da,  Es rentiert sich also schon, in die Schublade

denn der Computer . mit den selbstge- .

zu Hause soll SpaB machten Program-

machen. Zum SpaB men zu greifen.

_ gehdren Geschick- - Alle anderen Spiele-
mes;nele,l}enlmme- stens die Chance ei-
le, Sportspiele, Aben- . . ner Verdffentlichung

teuerspiele, Grafik- gegen ein Honorar.

spiele, Ritselspiele, Voraussetzung ist ei-
Schachspiele... Vor al- ne gute Spielebe-
lem aber gute Spiele! schreibung mit aus-
Am schwersten sind fithrlicher Exkldrung
Spiele mit originellen der Spielidee, der an-

Ideen zu program- gewandten Algorith-
mieren. Genau diese men und des Pro-

Spiele suchen wirl grammablaufs. Dazu

Fiir das beste und mubB eine lauffihige

originellste Spiele- und listbare Version

listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark  auf Datentréiger eingesandt werden, fiir den
»Spiele-Bonus« Das heiBt: Ist das Listing so gut, nmhenmmlMMaﬂ:ve:gﬁmvwerdmwenn
‘daB es zugleich Listing des Monats wird, erhélt  das Listing veroffentlicht wird.
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den  Listing-Einsendung bitte an:
Spielelistings das beste und reicht es nicht Markt&Technik Verlag Aktiengesellschatft,
zum Listing des Monats, bleiben immerhin  Redaktion Happy-Computer,
noch ansehnliche 1000 Mark Honorar,. ~ Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Jede
Menge
Software

Jeder wartet auf Software fiir den
520 ST. Verstandlich, denn ein Com-
puter ohne Software ist wie ein Auto
ohne Benzin. Schon zum Erschei-
nungstermin dieser Ausgabe sollen
einige Software-Produkte (siehe Ta-
belle)in der endgiiltigen Version er-
héltlich sein. Dazu zéhlen auch GEM
Draw und GEM Write, Zwar existiert
GEM Draw bereits als Vorabversion,
das enddgiiltige Programm lag zu Re-
daktionsschluB jedoch noch nicht
vor. Lesen Sie hierzu einen ausfiihrli-
chen Artikel in der nachsten Aus-
gabe

Nach Angaben von Dr. Hans Rie-
del, Software Marketing Direktor
Atari Deutschland, wird GEM Write
und GEM Draw, nach Fertigstellung,
in Zukunft jedem ST-Computer auf
Diskette beiliegen. Aber auch dieje-
nigen, die sich bereits einen Com-
puter ohne diese Programme ge-
kauft haben, werden sie wahr-
scheinlich gegen eine geringe
Schutzgebiihr von ihrem Fachhénd-
ler erhalten. Ahnliches gilt fiir die
Programmiersprache Basic. Auch
dieses Produkt ist kurz vor Fertig-
stellung.

Seitens Atari ist noch eine etwas
kompaktere Form des C-Compilers
in Arbeit, der mit dem Atari-
Entwicklungssystem an Software-
Héauser ausgeliefert wurde. Die Do-
kumentation ist jedoch weniger aus-
fithrlich. Zum Preis wurden keine
Angaben gemacht. 2

Mit der nachfolgenden Ubersicht
erheben wir keinerlei Anspruch auf
Vollstandigkeit. In der Tabelle wer-
den einige Abkiirzungen verwen-
det. So bedeutet »k.A.«, da wir zum
endgiiltigen  Erscheinungstermin
des Programms keine konkreten
Angaben bekommen haben. Die
Daten in Klammern beziehen sich
auf den vom entsprechenden Soft-
warehaus geplanten Erscheinungs-
termin. Es ist nicht ausgeschlossen,
daP es zu Verzogerungen kommt.

Es tut sich also einiges im Bereich
Software fiir den Atari 520 ST. Beson-
ders in den USA steigen immer
mehr renommierte Software-Hauser
in das vielversprechende ST
Geschift ein. Ob aber samtliche
hier erwdhnten Programme in
Deutschland angeboten werden, ist
leider noch nicht sicher. (wh)

132 s,

Textverarbeitung
BOS

Digital Research
Fydler

Fydler

Fydler

Haba Systems
Haba Systems
Kuma Computers
Mark of the Unicorn
Metacomco
Mirage

Precision Software
SM Software

SM Software
Dateiverwaltung
BOS

BOS

Databench
Fydler

Kuma Computers
Lasersoft
Precision Software
SM Software
Stoneware

Talent
Tabellenkalkulation
BOS

Haba Systems
Euma Computers
Mosaic

SM Software

VIP

Grafik-|

Digital Research
Digital Research
Fydler

Rising Star
Professionelle
Anwendungen
fiirs Biiro

Fydler

Haba Systems
Haba Systems
Haba Systems
Haba Systems
Verschiedene
Anwendungen
Batteries Included
Datacode Systems
Mosaic

Paradox Software
Planner

Rising Star
Softechnics
Execon Software
Fydler
Whitendale
Whitendale
Whitendale
Whitendale
Whitendale
Whitendale
Whitendale
‘Whitendale
‘Whitendale
Buchhaltung
BOS

BOS

Boswriter (Okt.85) BOS
GEM-Write (Sep.85) BOS
Mailmate (Okt.BS) BOS
Spellmate (Nov.85) BOS
Wordmate (Nov.85) BOS
Haba Letters (Sep.85) BOS
Habaword (k.A.) Cheltek Systems
K-Word (Okt.85) Chipsoft
Mince Editor (Sep.85)
Ed (Sep. 85) Execon Software
Express Letter Processor (Sep.85) Execon software
Superscript (Jan.86) Execon Software
Word Processor (k.A.) Quest International
Spelling Checker (k.A) Quest International
Quest International
Autoclerk (Okt.85) Quest International
Autoindex (Sep.B5) Quest International
Optimum (k.A.) Quest International
Datastate (Nov.85) Supplemental
K-Data (Okt.85) Towngate Software
Laserbase (k.A.) Education
Superbase (Jan.B6) Academy
Filemanager (k.A.) Deltron
DB Master (Sep.85) Scarborough
Database (Jan.86) Operating-Systeme
BOS
Bosplanner (Okt.85) GST Systems
Habacalc (k.A.) Utilities
E-Spread (Sep.85) Michtron
Twin (Okt.85) Michtron
Spreadsheet (k.A.) Michtron
The Professional (Okt.85) Desktop Zubehbr
Atarisoft
GEM-Draw (Sep.85) Digital Research
GEM-Paint (Sep.85) Softechnics
Mastergraph (Nov.85) Sprachen
CadCam (Dez.B5) Atarisoft
BOS
BTMSoft
Computer One
Appointmaster (Oct.85) Computer One
Haba Dialer (Sep.85) Computer One
Haba Window Dialer (Sep.85) Computer One
Haba Dem (Sep.85) Digital Research
Haba Window Calculator (Sep.85) Digital Research
Dragon Group
Dragon Group
Degas (k.A.) Dragon Group
Project Leader (k.A) GST Systems
Integrated-7 (Jan.B6) GST Systems
Desk Diary (Okt.85) Haba Systems
Project Manager (k.A.) Hisoft
Valdocs II (Nov.85) Hisoft
Timelink (Okt.B5) Hisoft
Taurus Printers Package (Dez.85) EKuma Computers
BAdministrator (Okt.B5) Metacomco
Wasp Insurance Brokers (k.A.) Metacomco
Wasp Printers Estimating (k.A.) Metacomco
Wasp Accountants Diary System (k.A.) Metacomco
Wasp Membership Accounting (k.A.) Philon
Wasp Incomplete Records (k.A.) Philon
Wasp Accountants Time Recording (k.A.) Philen
Wasp Legal Accounting (k.A.) Philon
Wasp Legal Diary System (k.A.) Philon
Wasp Time Recording (k.A.) Prospero Software
Prospero Software
Fixed Assets (Okt.B5) TDI
Inventory Control (Okt.85) TDI

Ausgabe 11/November 1985




Rund um Atari

Invoicing (Okt.85)

Negotiator (Okt.83)

Nominal Ledger (Okt.85)

Payroll (Okt.85)

Purchase Ledger (Okt.85)

Sales Order Processing (Okt.85)
Small Business Accounts (k.A))
Sales/Purchase/Nominal Ledgers
(k.A)

Taurus Stock Control (Nov. 85)
Taurus Invoicing (Nov.85)

Taurus Accounts (Nov.85)

Cash Trader (Dec.85)
Sales/Debtors Ledger (k.A.)
Stock Control System (k.A.)
Purchase/Creditors Ledger (k.A.)
Nominal/General Ledger (k.A.)
Sales Invoicing (k.A.)

2-Key Accounting (Sep.85)

Cash Manager (Okt.85)

Typing Tutor (Sep.85)
Home Planetarium (Nov.85)
Master Type (k.A.)

BOS/5 Operating System (Dez.85)
CP/M 2.2 Emulator (k.A.)

IBM ASCII-File Transfer (Okt.85)
M/Disk (Okt.85)
Soft Spool (Okt.85)

Breakout (Sep.85)
Calculator (Sep.85)
Rhythm (Okt.85)

Basic Compiler (k.A.)
Microcobol Compiler (Okt.85)
Basic Interpreter (Jan.86)
Assembler/Monitor (Okt.85)
C Compiler (Nov.85)

Pascal (Dec.85)

Forth (k.A.)

ST Basic (Spe.BS)

ST Logo (Sep.85)

Forth Accelerator (k.A.)

4 x Forth Level | (Sep.85)

4 x Forth Level 2 (Nov.BS)

C Complier (Nov.85)

Macro Assembler/Monitor (Okt.85)
Hippo C Compiler (Okt.85)
Pascal Compiler (k.A.)

C Compiler (k.A.)

Devpac (Okt.B5)

K-Seka (Okt.85)
Assembler/Monitor (Sep.85)
LISP (Okt.85)

C Compiler (Okt.85)

Pascal Compiler (Okt.85)
Basic Interpreter (Okt.85)
Basic Compiler (Sep.85)
Pascal Compiler (Sep.85)
Cobol (Sep.85)

C Compiler (Sep.85)
Fortran-77 (Dez.85)

ISO Pascal (Nov.86)
Modula-2 (Okt.85)

P-System (Okt.85)

Kommunikations-

Programme
Compel Plc

Haba Systems

Kuma Computers
Mark of the Unicorn
Michtron

Miracle Technology
Softworks

Software Punch

SST Systems
Heim-Finanzen
Haba Systems
Micro Ed Inc
Sonstige Programme
Crogssbow Music
Island Logic
Mirrorsoft
Unterhaltung
Bluechip Software
Bluechip Software
Bluechip Software
English Software
Firebird Software
FTL/Oasis

Infocom

Infocom
Infocom
Infocom
Infocom

Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Infocom
Intelligent

Island Logic
Llamasoft

Mark of the Unicorn
Michtron
Michtron
Michtron
Michtron
Microdeal
Paradox Software
Penguin

Penguin

Penguin

Sierra On Line
Sierra On Line
Sublogic
Sublogic

Talent

Terminal Emulation (k.A.)
Habacom (k.A.)

K-Comm (Okt.85)
PC/Intercomm (Sep.85)
MI-Term (Nov.85)
ASCII/Prestel Comms (Dez.85)
ASCII/Prestel Comms (Jan.86)
Local Area Network (k.A.)
Modem Software (Sep.85)

Checkminder (Sep.85)
Home Accountant (Sep.85)

Music Writer (k.A.)
The Music System (k.A.)
Fleet Street Editor (Feb.B6)

Baron (Dez.85)

Tycoon (Dez.85)
Millionaire (Dez.85)
Hyperdrive (Nov.85)
Starglider (Jan.86)
Sundog — The Frozen Legacy
(Sep.88)

A Mind Forever Voyaging
(Okt.85)

Deadline (Okt.85)
Suspect (Okt.85)
Wishbringer (Sep.85)
Hitch Hikers Guide To The
Galaxy (Sep.85)

Zork [ (Sep.85)

Zork II (Okt.85)

Starcross (Okt.B5)

Cut Throats (Okt.85)
Sorcerer (Okt.85)
Enchanter (Sep.85)
Infidel (Okt.B5)

Planetfall (Okt.85)
Seastalker (Okt.85)
Witness (Okt.85)
Suspended (Okt.85)

Zork I1I (Okt.B5)

Three Dimensional Chess
(Dez.85)

Polyscan (k.A.)
Colourspace (Nov.85)
Hex (Okt.85)

Flip Side (Okt.85)
Goldrunner (Nov.85)

Mud Pies (Sep.85)

Flight Simulator (Okt.85)
Lands of Havoc (Sep.85)
Caverns (Okt.88)

Penstate (Sep.B5)
Transylvania (Sep.85)
Hyphus (Sep.85)

Ultima II (Okt.85)

Kings Quest (Oct.85)
Flight Simulator II (Oct.88)
Jet (Okt.85)

The Lost Land

of Zkul & West (Okt.85)

Die Softwarslawine fiir den 520 ST

kommt ins Rollen.

Tausend Griinde

flir einen

Atari 800XL

Wer sich heute einen Heim-
computer zulegen méchte, wird

mit einem so groBen Angebot

konfrontiert, wie nie zuvor in der
kurzen Geachlchta der Compu-

ter. Jetzt kann jeder auf seine Ko-
sten kommen. Soll es ein Cerat

mit MSX-Standard sein, oder ein

‘Super-Grafik-Computer, der zu-

dem noch fast so schnell ist wie ei-
ne Grofrechenanlage? Fiir jeden
ist etwas dabei. Entscheidend ist

-aber letztendlich das Celd, das

einem zur Verﬁlgung steht.

Wer jetzt in die Computerszene
einsteigt, ist mit einem Atari
800XL sicher gut bedient. Das
Gerét zahlt zu den preiswerte-
sten, derzeit erhaltlichen Konso-
len. Fiir 200 bis 280 Mark erhalt
man einen Computer mit einer
ordentlichen, schreibmaschinen-
ahnlichen Tastatur Mit zusatzli-

‘chen 100 Mark bekommen Sie ei-

nen passenden Kassettenrecor-
der als Massenspeicher. Wenn
man jetzt mal nachrechnet, ist

man schon mit weniger als 350

Mark dabei. Diejenigen, die von
vornherein einen schnellen Mas-
senspeicher haben mochten,
brauchen fiir das komplette Sy-
stem nur etwa 800 Mark zu inve-
stieren reis). Der Commo-
dore 64 mit der 1541-Diskettensta-
tion kostet, zum Vergleich, etwa
1200 Mark. :
Ubrigens: Eine mit 1050-Disket-

tenlaufwerk und 800XL ausge-

stattete Anlage hat vor etwas we-
niger als einem Jahr noch rund

das Doppelte gekostet

Erwéhnenswert ist auch das
umfangreiche Software-Angebot.
Seien es Spiele oder emnsthafte
Anwendungen, wie beispielswei-
se Tabellenkalkulation, Textver-
arbeitung oder Dateiverwaltung,
Sie werden das Richtige fiir den
Atari 800XL finden. Auch an

Hardware mangelt es nicht (siehe

Marktiibersicht in dieser Ausga-
be). Es spricht einiges dafiir, den
Start in die vielversprechende
Computerzukunft mit einem
800XL zu wagen. (wh)
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verwirklichte damit seine Vor-

stellung vom assoziativen Ler-
nen. Nach seiner Meinung ist alles
leicht erlernbar, sofern es sich an
bereits bekannten Begriffen und
Modellen orientiert. In der ersten
Entwicklungsstufe baute Papert ei-
ne kleine Maschine, die computer-
gesteuert herumfahren konnte, Die
Schildkréte, so wurde die Maschine
von Kindern getauft, befolgte jede
ihrer Anwelsungen.

Aus der fahrenden Schildkrote
wurde das Cursorsymbol fir die
Programmiersprache Logo. In den
Computer verbannt, krabbelt die
Schildkréte programmgesteuert in
leuchtenden Farben iiber Bildschir-
me und produziert die schonsten
grafischen Darstellungen.

Logo zéhlt zu den strukturierten
Sprachen, ein fiir Einsteiger sehr
wichtiger Aspekt. Das heifit, Zeilen-
nummern, wie man sie von Basic her
kennt, entfallen. Zur besseren Uber-
sicht lassen sich einzelne Pro-
grammzeilen einriicken, um so bel-
spielsweise Schleifen deutlich her-
vorzuheben, Weiterhin wird nicht
mehr mit Unterprogrammen gear-
beitet, sondern mit iibersichtlichen
Prozeduren. Daraus ergibt sich wei-
terhin, daB man sich auch nach lan-
gerer Zeit wieder sehr schnell in sei-
ne eigenen Programme einarbeiten
kann.

Ein weiterer, sehr wichtiger Punkt
ist, daR man sich iiber die verwen-
deten Variablen keine Gedanken
machen muB. Das Stichwort heift
hier: »lokale Variablen«. Dies be-
sagt, daB ein und dieselbe Variable
in verschiedenen Prozeduren eines
Programms mehrfach verwendet
werden darf. Dabei wird der betref-
fenden Vanablen stets der letzte, in
der entsprechenden Prozedur ent-
haltene Wert, wieder zugewiesen.

Das Atari-Logo ist mit allen Eigen-
schaften der verbreiteten Logo-Dia-
lekte ausgestattet. Sein Befehlsvor-
rat entspricht weitgehend dem des
DR Logo (DR steht nicht fiir Doktor,
sondern fiir Digital Research). Pro-
zeduren zum Zeichnen von Kreisen,
Kreisbogen, Rechtecken, Ellipsen
und mehr sind also schon vordefi-
niert und miissen nicht in Prozedu-
ren zusammengesetzt werden. Der
besondere Reiz entsteht durch die
Einbeziehung der Benutzerschnitt-
stelle GEM (Gaphics Environment
Manager). Um es gleich vorweg zu
sagen: Maus und Schildkréte vertra-
gen sich bestens.

Das ST-Liogo 14dt man mit doppel-
tem Anklicken des Piktogramms
vom GEM-Desktop aus oder iiber

Seymour Papert schuf Logo und

die »OPEN«Funktion. Diejenigen,
die schon mit anderen Program-
miersprachen Erfahrung sammel-
ten, werden wohl angenehm iiber-
rascht sein. Thr Bildschirm ist plotz-
lich zweigeteilt und wurde sozusa-
gen eine gespaltene Personlichkeit.
BAuf der linken Seite sehen Sie das
Logo-Dialog-Fenster und rechts da-
von das Fenster mit dem Schildkré-
tensymbol. Dort kénnen Sie unmit-
telbar nach Eingabe eines Befehls
die von ihm ausgeldste Wirkung stu-
dieren. Beide Fenster diirfen nach
GEM-Art vergrdPert, verkleinert
und verschoben werden.

Ein dnttes Fenster erscheint,
wenn Sie einen Fehler gemacht ha-

rem Beispiel die Zahl 100. IThre Ein-
gabe lautet jetzt: »FD 100«. Alle Ein-
gaben miissen mit der ReturnTaste
abgeschlossen werden. Sehr wich-
tig ist der Leerraum zwischen Be-
fehlswort und Wegstrecke (Logo ist
in dieser Beziehung auBerst pedan-
tisch). Haben Sie ihn vergessen, se-
hen Sie zum ersten- und sicher nicht
letztenmal das Fenster mit der Feh-
lermeldung. Logo braucht diesen
Leerraum, um den Befehl vom Ar-
beitsparameter zu trennen. Die Wir-
kung der gerade durchgefiihrten
Alktion sehen Sie im Grafikfenster.
Die Schildkréte ist ein Stiick nach
oben gewandert und hat auf ihrer
Spur einen Strich hinterlassen. Man

Logo fiir den

»Es muR nicht immer Basic sein«
jetzt Atari die Programmierspr:
Geschehens zu riicken. Wir ze

ben. Darin steht ein Text, der auf die
Art des Fehlers eingeht. Nachdem
Sie ihn gelesen haben, quittieren Sie
durch Anklicken des OK-Feldes.
Andernfalls kénnen Sie nicht weiter-
machen. Wundern Sie sich nicht,
wenn Sie gleich zu Anfang eine Rei-
he scheinbar eigenartiger Reaktio-
nen erhalten. Sie haben dann wahr-
scheinlich versucht, Befehle in
Kleinschreibung einzugeben. Das
ST-Logo versteht bei Befehlswortern
aber nur Grofbuchstaben. Ein Feh-
ler hierbei 14Bt sich mit der
CapslockTaste leicht korrigieren.

Muntere Schildkrote

Im Grafik-Fenster ist immer noch
das Schildkrotensymbol, das ei-
gentlich mehr einer Pfeilspitze &h-
nelt,

Die Spitze der Schildkréte zeigt in
ihre Bewegungsrichtung nach dem
Befehl »gehe eine Anzahl Schritte
vorwartss. Der Grundbefehlssatz
setzt sich aus englischen Worten zu-
sammen. Sie miissen also anstatt
WORWARTS« das englische Wort
»FORWARDy«, beziehungsweise die
Abkiirzung davon, ndmlich »FDs,
verwenden. Die Schildkréte muB
natiirlich wissen, wie weit sie laufen
soll. Also bendtigt sie einen Wert fiir
die Lange der Wegstrecke, in unse-

kbnnte sich das so vorstellen, daB
sie einen Bleistift bei sich gehabt
und iiber den Boden gezogen hat.
Tatsdchlich gibt es zwei Befehle, die
sinngemép Bleistift absetzen (PEN-
DOWN=PD) und Bleistift hochzie-
hen (PENUP=PU) heifen. Sie kon-
nen die Schildkréte aber auch lau-
fenlassen, ohne Spuren zu hinterlas-
Sen.

Ein wichtiges Merkmal von Logo
ist die Definition von eigenen Befeh-
len. Stort es Sie beispielsweise mit
englischen Befehlen zu arbeiten,
dann machen Sie sich einfach deut-
sche. Fiir unseren FD-Befehl (FD ist
die Abkiirzung fiir FORWARD oder
auf deutsch vorwarts) kdme das
Wort VORW in Frage. Der Defini-
tionsvorgang ist nicht aufwendig:

TO VORW :SCHRITTE

FD :SCHRITTE

END

Damit haben wir schon unsere er-
ste eigene Prozedur definiert. Im-
mer wenn Sie VORW gefolgt von ei-
nem Leerraum und einer Zahl ein-
geben, lauft ein dem FD-Befehl ent-
sprechender Vorgang ab. Eine feine
Sache. Sie k&nnen sich auf diese
Weise eine maBgeschneiderte
Sprache basteln, deren Struktur Sie
ganz allein bestimmen.

Ahnlich bequem wie die Vor-
wiartsbewegung sind auch die ande-
ren Richtungen. Mit BK (BACK =zu-
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riick) 16sen Sie ein »Zuriicks aus.
»Links« und sRechts« heiBen bei Lo-
go LT (LEFTTURN = Linksdrehung)
und RT (RIGHTTURN = Rechtsdreh-
ung). Sogar verstecken kann sich
das schlaue Tierchen. Mit HT
(HIDETURTLE =Schildkréte  ver-
stecken) verschwindet der Zeiger,
und mit ST (SHOWTURTLE = Schild-
krite wieder anzeigen) erscheint er
wieder.

Die Professionalitdt des Atari-Lo-
go wird auf dem Atari 520 ST zusatz-
lich noch durch das Bedienungskon-
zept unterstrichen. Auch hier sind
die von GEM und Macintosh her be-
kannten »Pull-Down-Meniis« abruf-
bar. Die zahlreichen Editier- und an-

nen Grafiken getrennt vom Pro-
gramm als eigene Datei speichermn
und jederzeit wieder laden. Das be-
deutet, nicht jedesmal wenn Sie ein
Bild sehen wollen, miissen Sie ein
Programm laufen lassen.

Logo und das
Fensterkonzept

Die Dateiverwaltungsbefehle
werden tiber das Pull-Down-Meni
»FILE« abgerufen. Abhangig davon,
ob Sie eine Datei mit Bildern oder ei-
ne Programmdatei laden oder spei-
chern wollen, erscheinen zwel un-
terschiedliche Fenster. Darin sind

Atari 520ST

dere niitzliche Funktionen konnen
ebenso abgerufen werden. Das ge-
schieht dann entweder per Maus
oder iiber die ebenfalls angegebe-
nen Tastenkombinationen.

Eine andere Logo-Eigenschaft
werden Sie sicher auch sehr schnell
als angenehm empfinden: Sie kon-
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— nach diesem Motto versucht
in das Tageslicht des
gen lhnen die Vor- und Nachteile.

die Namen aller vorhandenen Da-
teien dieses Typs aufgelistet.

Im Window-Modus kann die
Schildkréte den sichtbaren Bereich
des Fensters verlassen. Bei sFEN-
CE« fiihrt der Versuch zu einer Feh-
lermeldung. Bei sWRAP«Betrieb
kommt die Schildkrote an der ge-

geniiberliegenden Seite der Stelle,
an der sie das Fenster verlassen hat,
wieder zuriick.

Mit Hilfe emes abrufbaren Fen-
sters sind einige Eigenschaften der
Darstellung veranderbar: In der
vierten Zeile des Fensters geben Sie
das Verhdlnis der % und y-Koordi-
naten innerhalb eines Befehls an
(ASPECT RATIO). Steht hier der
Wert 2, werden alle y-Koordinaten
mit zwel multipliziert.

»Z0O0OMze definiert einen linearen
VergroBerungsfaktor, der auf x und
y die gleichen Auswirkungen hat
Mit »PAN« wird der Ursprung des
Koordinatensystems  verschoben,
der nach dem Laden von Logo in
der Mitte des Grafikfensters liegt.
Nachdem Sie alle gewiinschten Pa-
rameter eingestellt haben, klicken
Sie »OK« an. Das Fenster verschwin-
det und die neue Einstellung wird -
wirksam. Das gilt auch fiir alle weite-
ren, hier nicht mehr beschriebenen
Einstellfenster. :

Besonders interessant ist ein Ein-
stellfenster mit dem Namen Gra-
phics. Es wird iiber das Pull-Down-
Menii »Settings« abgerufen. Mit ihin
definiert man die beim Zeichnen
verwendeten Linienarten und das
Muster, mit dem geometrische Figu-
ren ausgefullt werden. AuBerdem
kénnen Besitzer eines Farbmonitors
die Farbauswahl treffen.

In der zweiten Zeile dieses Fen-
sters wird die Fill-Option ein- (frue)
oder ausgeschaltet (false). Damit
legt man fest, ob eine Figur mit dem
darunter angegebenen Muster und
einer bestimmten Farbe ausgefiillt
wird oder nicht. In den darunterlie-
genden Rechtecken sehen Sie das
angewihlte Muster, das wie die Li-
nienart frei definierbar ist. Einzel-
funktionen werden mit den Ziffern,
links neben den Anzeigerecht-
ecken, ausgewahit.

Auch unter Logo steht das Pull-
Down-Menii »Desk« zur Verfiigung.
Ohne Logo zu verlassen, kdnnen Sy-
stemparameter verandert werden.
Sogar die VT52Terminalemulation
ist abrufbar. Nach dem Verlassen
des aufgerufenen Systemfensters
kehren Sie ohne Umwege sofort ins
Logo zuriick. '

Das iibersichtlich gestaltete
Handbuch zum ST-Logo ist momen-
tan leider nur in englischer Sprache
erhaltlich. Anfangern ist zu empfeh-
len, sich mit zusatzlicher Literatur zu
Logo einzudecken. Der in Happy-
Computer  erschienene

Logo-

- Grundkurs (Ausgabe 3/85 bis Aus-

gabe 6/85) hilft uber die ersten
Schwierigkeiten hinweg.

(Irene Liike/wb)




Von grundsétzlichen ErkiGrungen, Speiche-
rung van Zahien, Schreibschulz oder ASCIl-
System (ber Schnitfstelien, andere
Betriebssysteme und Anpassung von CP/M
bis hin zur austdhrlichen Behondiung des
Schwerpunktes Dotelen. AuBerdem CP/M-
Hiltsprogramme und Ihre Anwendung. Fir
CPC 464, 664, 6128.

CP/M Troiningsbuch zum CPC, ca. 250
Seiten, DM 49,—

C64-Maschinenprogrammierer arbeiten mit
den Routinen des Batriebssystems, Dieses
Buch beschdftigt sich mit 78 Routinen und
erldutert alle wichtigen: Startadresse der
Routine, Aligemeines, Einsprungbedingun-
gen und Zustand des Akkus, der Register
und der Flogs. Viele Routinen und Beispiel-
progromme.

Das Betriebssystem des Commodore 64,
177 Seiten, DM 29,—

Sie wollen mit dem Commodore 128 in die
Computerwelf einsteigen? Dann brouchen
Sig dieses Buch! Behandelt werden: Peri-
pheriegerdte, Tostaturbedienung, Laden
und Starten von Farfigprogrammen, BASIC
und Programmarstellung einer Adressen-
verwaltung. Handbiicher sind oft zu knapp
und trocken geschrieben. Dieses Buch
nicht!

Commodore 128 tiir Einsteiger, ca. 200
Seiten, DM 29,-

Alles {iber Diskettenprogrammierung. Mit
austihriichem ROM-Listing (Befriebs-
system), einer komfortablen Dotelverwal-
tung, Disk-Monitor und einem nitzlichen
Disk-Manager. Dazu verschiedene Pro-
gramme und Hilfsroutinen, die das Buch
fr jeden Floppy-Anwender zur Pflichilek-
tire machen.

Das Floppy-Buch zum CPC, 353 Seiten,
DM 49,—

Jetzt gibt es das groBe h auch
zur 1571. Arbsiten mit dem PG 128 und
BASIC 7.0, einer umfassenden Einflhrung
in das Arbeiten mit sequentielien und relo-
tiven Datelen. Programmierung fur Fort-
geschrittene: Nufzung der Direkfzugriffs-
befehle, Programme im DOS, wichtige DOS-
Routinen und Ihre Anwendung und natir-
lich ein ousfihriich dokumentiertes DOS-
Listing.

Das gro8e Flioppybuch zur 1571, ca. 300
Seiten, DM 49—

Sig haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschatft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhait:
Datenfiu@- und Progrommabloufpl@ne, fort-
geschrittens Programmiertechiniken, Mend-
erstellung, Grafikprogrammierung, mehy-
dimensionale Felder, Sortisrroutinen, Datei-
verwaltung und viele niitzliche Utilities. So
lernen Sie professionelles Programmieren.
Commodore 128, Das groBe BASIC-Buch,
co. 260 Seiten, DM 39—

Akiuelle D

Niitzliche und pfitfige Ideen rund um Frei-
zeit und Alltog! Programme mit Beschrel-
bung und Beispielen zu: Lofto — Benzinver-
brauch - Geld und Kredit - Schreiben und
Verwolten - Stoot und Steuer - Housholts-
organisation — FuBball - Kinder und Schule
- und vieles mehr.

Das Ideenbuch zum CPC, ca. 250 Seiten,
DM 39—

Unentbehrlich fiir jeden Assembler-Pro-
grammierer und BASIC-Profi, der die Mog-
lichkeiten seines PC 128 wirklich ausschop-
fen will. Austihriich dokumentierfes und
kommentiertes ROM-Listing, ErkiGrungen
2u einzelnen Bougruppen (VIC-Chip efc.)
mit vielen Demoprogrammen.

128 Intern, 507 Seiten, DM 69,—

‘ ETN DATA BECKER BUCH J
SRS EET Y B

Nicht nur wichtige PEEKS & POKES und ihre
Anwendungsmaglichkeiten, sondern auch
ein Oberblick {iber den Systemaufbau des
PC 128 und seiner verschiedenen Betriebs-
systemmodi. Mit einer kurzen aber leichi-
verstandlichen Einfihrung in die Maschi-
nensprache. Viele Beispielprogramme.
Erscheinungstermin: November.

PEEKS & POKES zum PC 128,

{iber 200 Seiten, DM 29,—

ATA B

[ ermrumes | = ||t

CPC 6128 fir Einsteiger ist eine sehr leich!
versi@ndiiche Einflhrung in

und Einsatz des CPC 6128, die keineriel
Vorkenninisse voroussetzt. Dazu eine Ein-
fGihrung in BASIC, wobei Sie eine kompiette
Adressenverwalfung erstellen, die Sie
anschiieBend nuizen kdnnen. Unentbehr-
lich fiir jeden CPC 6128 Einsteiger!

CPC 6128 tir Einsteiger, ca. 200 Seiten,
DM 28,— (erscheint ca. Oktober)

COMMODOR

Dieses Buch ist ein Hit fir jeden PC 128
Besitzer und randvoll mit wichtigen Infor-
mationen: Bank-Switching und Speicher-
konfigurationen, Register-Eriduterungen
zum Video-Controfler und 640 x 200 Punkte

CP/M-Welt einsteigan wollen, sind Sie hier
i Von grundsdtziichen Erkidrungen zu
Betriebssystem und Speicherung von Zah-
lan, Schreibschutz oder ASCIL Schnittstellen
und Anwendung von CP/M-Hilfsprogram-
men. Fir Fortgeschrittene: CP/M und

Dotelen und vieles mehr.
Das CP/M-Buch zum PC 128, ca. 250
Seiten, DM 49,—

Aus Deutschlands groBBtem Verlag fiir Computerbiicher




ECI(ER Buchhlls

Einweisung in Superbase mit Tips & Tricks,
Beispielpragrammen: Datensatze pro Dis-
kette? Freigeben von Speicherpiatz,
Geslaffelte Suche, nachirdgliches Andern
des Schillsselfeldes, Sortieren nach Zohlen
in Textfeidern, Benutzung von zwei Lout-
werken, Ubemahme eines Formates in
eine andere Datei, Datei nochirdglich split-
fen, und vieles mehr.
gﬂuﬂ:ﬂﬂ Tips & Tricks, co. 250 Seiten,
49,-

///_ Srrnspanceiki \
Grlinther |
Das grofle |

| ATAR]

“i’ " )
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Ei'l Buch fir den Progrommierer, der GEM
effektiv nutzen will: Arbeiten mit der Maus,
Icons, Virtuol Device Interface, Application
Environment Service, Graphics Device
Operafing System. Schwerpunki: Einbinden
von GEM-Routinen in BASIC, C und 68000-

Assembler. Ein Standardwerk zum Belriebs-

system der Zukunft.
Das groBe GEM-Buch zum ATARIST,
ca. 350 Seiten, DM 49,—

20|

EIN DATA BECKER BUCH

Das Suparbuch zum Z80 Prozessor,
Systemarchitektur, Pinbeschreibung, Regi-
ster, Befehisoustiinrung Flags, CPU-Soft-
ware, Anschiud von Systembausteinen,
serlelie/paroliele Dotendbertrogung,
Zdhder-/Timerbaustein Z80-CTC und
Befehissatz. Als Lehrbuch und Nach-
k fir jeden Maschinensprache-

programmierer unentbehrlich!

Das Prozessorbuch zum Z80, co. 500
s-ﬂn. DM 58—

—DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Eine beispiellose Sammiung von Tips &
Tricks, mit denen Sie olle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kdnnen.
Natiirlich mit vielen Anwendungen und Pro-
grammierhilfen. Ein gelungenes Buch, das
reichlich Anregungen vermittelt und domit
zu einer wirklichen Fundgrube fiir jeden
Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks, co. 250
Seiten, DM 49,—
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Grafik und Sound ouf dem ATARIST. Ein
Traum wird wahr! Grafikgrundiagen,
Animationsgrofik, Funkfionsdiogramme,
2D/3D-Grafik, CAD, Soundgrundiogen und
das MIDI-Interfoce sind nur einige Schwer-
punkte des Buches. Werden Sie zum Bild-
schirmkinstier und Coumputerdirigenten.
ATARIST Grofik & Sound, ca. 300 Seiten,
DM 49—

Das Prozessorbuch zum Standard-Prozes-
sor - ein MuB flr jeden, der sich mit
Maschinenspracheprogrammierung seines
PC's beschaftigen will. Kompletter Befehis-
satz mit austiihrlicher Beschreibung, Tech-
nologie und Architektur des Prozessors und
vieles mehr.

Daos Prozessorbuch zum 8086/88, mehr
als 500 Seiten, DM 59,—

Das Informationspake! zum ATARIST mit
ousfohrlicher Hardwarebeschreibung
detaillierter ErlGuterung der Schnitfstelien:
V.24, Expansions-Interfoce, MIDI-Interface,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemadressen und wos mon damit
machen kann, die Funklionsweise der
Maus. Unentbehrlich fiirs professionelie
Arbeiten mit dem ATARIST.

ATARIST INTERN, ca. 350 Seiten,

DM 69—

™,
O

LOGO ist heinesmgs nur eine Spll)cm fir
Kinder, sondern erdffnet viele interessante
Bereiche wie . B.: Rechnen mit Logo, Gra-
fikprogrommierung, Warter- und Listen-
verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen,
Sortierroutinen, Maskengenerator, Daten-
strukturen und Kinstliche Intelligenz. Mit
LOGO kBnnen Sie schwierige und kom-
plexe Probleme oft leichter lsen, als mit
anderen Sprachen!

Das LOGOrainingsbuch zum ATARIST,
ca. 250 Seiten, DM 49,—

Die Vorteile des 68000-Prozessors zeigt
dieses ausflihrliche Nochschiogewerk
Detuilliertes Sachwissen: Entwicklung des
68000, Aufbau, Signal- und Busbeschrei-
bung, Peripheriebausteine, Befehissalz,
Programmierbeispiele, Vergleich mit ande-

ren 16-Bit-Prozessoran, weitere Prozessoren

der Familie und vieles mehr.
Dos Prozessorbuch zum 68000,
ca. 510 Seiten, DM 59,—

¥,
! _ﬁﬁﬁjﬁﬂﬂf_@dz JIi

Nutzen Sie Ihren ATARIST vuil Zahlen-
systeme, Bitmanipulation, der 68000 im
ATARIST, Registerverwendung, Strukfur des
Befehissatzes, Progrommstrukiuren: Rekur-
sion, Stacks, Prozeduren und Funktionen,
Grundiogen der Assem ommie-
rung. Systemroutinen. Ein Spifzenbuch.
ATARI ST Moschinensprache, Ober 200
Seiten, DM 39,—

I-ﬁ |
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Tips &Tricks

I
4

Eine riesige Fundgrube foszinierender Tips
& Tricks um Ihren ATARIST voll auszunut-
zen. Von phantastischen Grafiken Ober raf-
finierte Programme in BASIC, Assembier
und C bis hin zu gnen Anwen-

dungsméglichkeften. Erscheint Anfang
November,

ATARIST Tips & Tricks, Gber 250 Seiten,
DM 49—

tber das groBe
Angebot interes-
santer DATA BECKER Bucher und
Programme finden Sie im
neuen DATA BECKER KATA-
LOG Herbst ‘85, den wir
Ihnen gern kostenlos




Rund um Atari

ATARY L

i e g

Software von gestern fiir Computer von heute.
Mit dem CP/M-80-Emulator bekommt der Atari 520 ST genau das,
was ihm bislang noch fehit — viel Software.

ie Computerindustrie hat wun-

dervolle Computer mit ebenso

wundervollen Eigenschaften
erfunden. Das einzige, was diese
Computer jedoch gemeinsam ha-
ben, ist, daB sie nichts gemeinsam
haben. Lange, bevor »Big Mammie
Blue — IBM« sich mit dem IBM-PC in
die Niederungen des Personal
Computer-Marktes herablieB, gab
es davon nur eine Ausnahme: das
Betriebssystem CP/M. Damit wurde
es moglich, eine Vielzahl von Pro-
grammen auf durchaus unter-
schiedlichen Hardware-Konfigura-
tionen einzusetzen. Entwickelt auf
und fiir Computer mit den Mikro-

138 sslidi

prozessoren 8080/8085 und Z80,
verbreitete sich dieses Betriebssy-
stem als CP/M-80 millionenfach in
den verschiedensten Anwendungs-
bereichen. Die Folge dieser unge-
heuren Verbreitung von CP/M-80 ist
die wohl umfangreichste Software-
bibliothek filr Anwender und Soft-
wareentwickler aller Zeiten.
Seither hat sich die Computer-
technik jedoch weiterentwickelt
und die 16-Bit-Computer beginnen,
die alten 8-Bit-Systeme zu verdran-
gen. Mit dem Atari 520 ST ist ein
Computer auf den Markt gekom-
men, der aufgrund seiner Hardwa-
re-Ausstattung den 8-Bit-Mitbewer-

bern das Fiirchten lehren kann. Ob
sein Betriebssystem TOS auch zu ei-
nem neuen Standard wird, muB die
Zukunft und vor allem das Software-
angebot zeigen.

Doch warum sollte es nicht sinn-
voll sein, zumindest fiir eine Uber-
gangszeit, dem Atari 520 ST-Besitzer
die enorme Vielfalt der CP/M-80-
Software verfiigbar zu machen? Das
Betriebssystem des 520 ST, genannt
TOS (Tramiel Operating System), ist
ein naher Verwandter des CP/M-
68k, einem Betriebssystem flir den
68000-Mikroprozessor, der auchdas
Gehirn des 520 ST ist. Da CP/M-68k
aus derselben Softwareschmiede
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Rund um Atari

stammt wie CP/M-80, sollte da doch
etwas zu machen sein,

Atari im Schafspelz

Und es ist zu machen. Oder bes-
ser gesagt, es ist bereits fertig. Die
Lésung ist ungewodhnlich: Nicht die
Software wurde dem Computer an-
gepaht, sondern umgekehrt, der
Computer an die Software. Dabei
wurde so geschickt programmiert,
daB die verwendeten Programme
gar nicht merken, daB sie nicht in ih-
rer angestammten Umgebung sind
und daher ebenso gut funktionie-
ren, wie der Anwender es bisher
(auf seinem 8-Bit-Computer) ge-
wohnt war. Der Zauberstab, der die-
ses Kunststiick vollbringt, heiBt
sEmulator«. Doch was ist das eigent-
lich? Ein Emulator ist ein Programm,
das in diesem speziellen Fall den
520 ST in allen Funktionen in einen
CP/M-80-Computer der Version 2.2
verwandelt. Er simuliert sozusagen
einen Computer in einem Compu-
ter.

Jedes Programm besteht aus ei-
ner Folge von Anweisungen, die
vom Prozessor des Computers er-
kannt und in der Reihenfolge ihres
Eintreffens ausgefiihrt werden. Lei-
der versteht jeder Prozessor nur sei-
ne eigene Sprache. CP/M-80-Pro-
gramme sind beispielsweise in der
Sprache des Z80-Prozessors abge-
faBt, die fiir den 68000-Prozessor un-
verstdndlichist. Ein Emulator ist eine
Art Dolmetscher, der jede Anwei-
sung fiir den Z80 so iibersetzt, dal
der 68000-Prozessor sie verstehen
und in die entsprechende Funktion
umsetzen kann. Um CP/M-Program-
me aber direkt abarbeiten zu kon-
nen, muf der Emulator sozusagen
simultan dolmetschen. Da die Ar-
beitsgeschwindigkeit des 68000-
Prozessors im 520 ST viel groBer ist
als die aller Z80-Systeme, kann den-
noch die gewohnte Ablaufge-
schwindigkeit der CP/M-80-Pro-
gramme erreicht werden.

CP/M statt Maus

Doch nun genug der theoreti-
schen Vorbemerkungen. Der CP/M-
Emulator hat es geschafft, dem Atari
520 ST ein riesiges Software-
Angebot zu erschliefen. Fiir das
CP/M-Betriebssystem gibt es so gut
wie alles, was das Herz eines Com-
puterbesitzers héher schlagen 1aBt:
Textverarbeitung (Wordstar), Daten-
verwaltung (dBase), Sprachen (Fort-
ran, MBasic, Turbo-Pascal), Daten-
iibertragungsprogramme (Move it,
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Kermit) und eine nicht mehr zu zih-
lende Anzahl von Anwendungen.
Durch die in der Computer-Ge-
schichte einmalige Standardisie-
rung von CP/M sind alle diese Pro-
gramme mit dem Emulator auch auf
dem Atari 520 ST einsetzbar. Und
das ohne groBen Aufwand, denn die
Bedienung des Emulators, der auf
zwel Disketten im normalen Atan-
3%-Zoll-Format geliefert wird, ist
denkbar einfach. Im Inhalisver-
zeichnis der ersten Diskette findet
man ein Programm mit dem Namen
»CPMZ80.PRGe«. Vor dem Laden des
Emulators muf dieses Programm
als TOS-Anwendung angemeldet
werden. Dies erreicht man am be-
sten durch Umbenennen des Pro-
gramms in »CPMZ80TOSs«, oder mit
Hilfe des Meniipunktes »Anwen-
dung anmelden« m GEM-Deskiop
des 520 ST. Nach dem Starten des
Programms, durch Doppelklick mit
der Maus, verschwindet der Desk-
top und der weiBe TOS-Bildschirm
erscheint. Nach dem Laden, dem

Trick mit Doppelklick

Wechseln auf die CP/M-Programm-
diskette und der Eingabe des Be-
fehls »DIR«, sieht man auf dem Bild-
schirm ein normales CP/M-Menii,
erweitert um die Angabe der An-
zahl der Dateien, ihrer GréBe und
des auf der Diskette freien Spei-
cherplatzes. Aus Sicherheitsgriin-
den ist es librigens immer besser,
mit einer Kopie der betreffenden
Diskette zu arbeiten. Die zum Test
vorliegende VorabVersion konnie
allerdings noch nicht mit zwei Lauf-
werken kopieren. Nach Angabe des
Herstellers soll die endgiiltige Ver-
sion aber auch zwel Diskettenstatio-
nen bedienen. Man kann die Emula-
tor- und Datendisketten aber auch
unter GEM wie normale TOS-
Disketten kopieren. Auf der zweiten
Diskette befinden sich die CP/M-

Systemprogramme wie PIP (Kopier-
programm), STAT (Informationen
iiber Dateien und Systemparame-
ter), DDT (Dynamic Debugging Tool
= Hilfsprogramm zur Fehlersuche),
ASM (Assembler) und so weiter, die
bereits jetzt einwandfrei funktionie-
ren. Mit DDT sieht man die {ibliche
Speicheraufteilung eines 64-KByte-
CP/M-Computers. Bei der Erpro-
bung des Emulators stellten sich so-
gar einige Erweiterungen des CCP
(Command Console Processor =
Benutzerschnittstelle) heraus. So li-
stet ERA die Namen der geloschten
Programme auf, das Kommando GO
startet emeut ohne Nachladen ein
Programm in der TPA (Transient
Program Area = Programmspei-
cher fiir Anwenderprogramme), mit
EXIT kann man in das GEM-Desk-
top zuriickkehren. AuBerdem findet
man auf der CP/M-Programmdis-
kette ein Kopierprogramm fiir ein-
zelne Dateien. Damit wird es mog-
lich, Dateien, die unter CP/M erstellt
wurden, unter TOS weiterzuverar-
beiten und umgekehrt. Ebenso
bleibt eine wichtige Funktion des
TOS erhalten, namlich die Bild-
schirm-Hardcopy an jeder Stelle
des Programmablaufs. Nach Fertig-
stellung des Ausdrucks werden die
Programme ohne Probleme fortge-
setzt. - %

Tempo, Tempo

Nachdem der Emulator seine
prinzipielle Funktionsfahigkeit er-
wiesen hat, sollte nun seine Lei-
stungsfahigkeit, insbesondere in
Hinsicht auf die Ablaufgeschwin-
digkeit von Anwenderprogrammen,
gemessen werden. Zu diesem
Zweck wurden die Ladezeiten und
einige Funktionen von »Wordstar«
und sTurbo-Pascal« im Vergleich mit
den gleichen Programmen auf ei-
nem Apple Ile mit CB/M-Karte un-
tersucht. Die Ergebnisse sind in Ta-

Please change to CP/M-Z30 disk and press any key
fiera tist.*

TIST BAK

TIST .bac

fAidir

STAT 00N 6K PIP L0 B8R
DbTZ .CON 18K DU L0H 6K
ASSLEK .SUB 2K EDIT  .COM 16K
TURBOMSG.OVR 2K TURBO .OUR 2K
WSMSGS .OUR 28K WSOULYL .OUR 34K
ZORKL .DAT 76K TURBD .MSG 2K
24 Files, 328K Bytes

Aipip bizai*.*

PIP VERSION 1.7

Ein lohnender »Riickschritte: CP/M-80 auf dem Atari 520 ST

e 00N 2K XSUB  .COM IK
Hae .COM 28K L88 JCOH 12K
MBASIC .COM 24K TURBO .COM 36K
ERATOS .PAS 2K BSX LON 16K
MVEIT .COM 16K ZORKL .COM 8K
TEST .BAK 2K TEST .DOC 2K

i 139
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belle 1 und 2 wiedergegeben. Als
Grundlage fiir die Messungen der
Compilierzeit und der Ausfithrungs-
geschwindigkeit des Compilates
diente das Pascalprogramm »Sieb

Wer ist schneller?

des Eratostheness. Aus den Tabel-
len wird deutlich, daf der Apple Ile
in allen Punkten, auch beiden Lade-
zeiten der beiden Programme, die
Nase vorn hat. Bei dem zum Ver-
gleich herangezogenen Apple lle
wurde die CP/M-Karte mit einer
Frequenz von vier MHz getaktet. So-
mit entspricht der Atani 520 ST als
emulierter CP/M-Computer unge-
fihr einem Z80-Computer mit einer
Taktfrequenz von zwei MHz. Dies ist
sicherlich fiir eine reine Software-
Emulation eine ganz beachtliche
Leistung, denn beim Apple wird ein
ungleich héherer Aufwand getrie-
ben. Die beim Apple notwendige
Karte ist mit einem eigenen
780-Prozessor und einigen Schal-
tungs-ICs ausgestattet. Dieser Auf-
wand hat natiirlich seinen Preis —
die Karte kostet einigesmehr alsder
Emulator. Im Praxistest mit einigen
der wichtigsten CP/M-Program-
men, wie beispielsweise Wordstar
oder Turbo-Pascal, konnte man
schon bald vergessen, da man kei-
nen »echten« CP/M-Computer vor
sich hat. Mit allen Programmen lie
sich einwandfrei und schnell wie ge-
wohnt arbeiten. Man kann deshalb
tatsachlich von einer gelungenen
Echtzeit-Emulation sprechen.

Nun stellt sich natiirlich die Frage,
wie man zu den CP/M-Superpro-
grammen kommt. Kein Problem,
denn gleichzeitig mit dem Emulator
werden die wichtigsten CP/M-Pro-
gramme zu einem interessanten
Preis verfiigbar sein. Kleinere Pro-
gramme kann man natiirlich auch
durch Computer-Kopplung, entwe-
der direkt oder durch Zwischen-
schaltung eines Akustikkopplers/

den 520 ST

Modems, iiberspielen. Von groBem
Nutzen ist dabei das bei CP/M-80-
Benutzern schon lange bekannte
Programm sKermits, mit dem CP/M-
Files, seien es nun Anwenderpro-
gramme, Utilities, Texte oder Datei-
en, auf die 3,5Zoll-Disketten des
Atari 520 ST iibertragen werden
kénnen. Dieser Schliissel zur CP/M-
Programmwelt sollte deshalb direkt
neben dem Emulator ganz weit
oben auf dem »Wunschzettel« jedes
520 ST-Besitzers stehen.

Gestern mit Zukunft

Bei aller Leistungsfahigkeit, die
man dem CP/M-80-Emulator be-
scheinigen kann, muB dennoch die
Frage gestellt werden, welchen
Sinn es hat, ein Programm zu schrei-
ben, das einen »Computer von mor-
gen« wie den 520 ST beinahe aller
seiner zukunfisweisenden Eigen-
schaften beraubt? Die Antwort ist
einfach: ein »Computer von morgens
muB natiirlich heute verkauft wer-
den, um sein »Morgen« iiberhaupt
noch zu erleben. Die wichtigste Vor-
aussetzung fiir eine groBe Verbrei-
tung eines neuen Computersystems
ist ein entsprechend groBes Ange-
bot an guter Software. Wegen des un-
geheuren Konkurrenzdruckes und
der immer kiirzer werdenden Ent-

wicklungszeiten fiir die Hardware,
miissen Neuentwicklungen stets so
friih auf den Markt gebracht wer-
den, daB die Softwareentwicklung
zwangslaufig nachhinken muB. Soist
esauchim Falle des Atari 520 ST. Auf
der anderen Seite wecken die po-
tentiellen Fahigkeiten der 16-Bit
Technik den verstéandlichen Wunsch
nach Umstellung auf neue Systeme.

Durch die Mdglichkeit, zunachst
vertraute Software weiter benutzen
zu koénnen und erst nach und nach
durch 16-Bit-Software zu ersetzen,
falit der Einstieg in die 16-BitTechno-
logie leicht. Man kann wie gewohnt
weiterarbeiten und die Umstellung
reibungslos vollziehen.

Ein Produkt, wie der hier vorge-
stellte CP/M-80-Emulator fiir den
Atari 520 ST, bedeutet zweifelsohne
nicht den Aufbruch zu neuen Ufern
in der Softwareentwicklung. Im Ge-
genteil, es ermdglicht eher einen
Schritt riickwarts zur Software von
gestern. Dieser »Riickschritts er-
leichtert aber in geradezu idealer
Weise das Warten auf die Program-
me von morgen, die die Fahigkeiten
des Atari 520 ST voll ausschopfen
werden. So gesehen, sind der Emu-
lator und die dazugehorigen CP/M-
Programme eine in jeder Hinsicht
lohnende Anschaffung.

(A. Wangler, W. Fastenrath)

Test nit Mordstar 3.0

Ladezeit

2sec. | | g5 zeiches in
=aEs Text nit Cursor

1e |
. | | von eSS

Test mit Turbo - Pascal

Ladezeit 9 sec.

Compilierzeit

ERATOS.PAS 1 sec,

Laufzeit

Conpilat

1 Durchlauf 5 sec,

7 Durchlaeufe 18 sec.

3 Durchlaeufe 14 sec.

Tabelle 1. Lsichte Vorteile fir den Apple mit CP/M-Karte

WPLETIe  CP/MIG-EMLATIR
= ':II'..*-_- . 2. Die Arbeitsgeschwindigket des Emulators
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Ergiinzen Sie jetzt lhre Sammiung
von Happy-Computer:
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Jetzt sind sie da: die prukdischen
Summelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

( / Mit dieser Sammel-Box bringen

_" Sie nicht nur Ordnung in Thre

[. wertvollen Hefte, sondemn schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes

und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

Und so kemmen Sie einfach und schnell
zu lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim ndchsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
sofort nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.
Thre Bestellung wird sofort
nach Zahlungseingang
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Clubs

Quo vadis
ACM 64 eV.?

Sie werden sich sicherlich fra-
gen, warum gerade diese Frage
gestellt wird und natiirlich von
wem? Der Fragesteller war der

Commodore-Anwender-Club-
Miinchen eV.. In einer offentli-
chen Veranstaltung wurde dar-
itber diskutiert, wohin die Ent-
wicklung der Heimcomputer,
besonders nach der Vorstellung
des Atari 520 ST, in Zukunft fiih-
ren kinnte. Besonders pikanter
Aspekt war, daf alle Diskus-
sionsteilnehmer bislang haupt-
séchlich den C 64 verwendeten.
Mit groBem Enthusiasmus und
viel auf der Hannover-Messe er-
worbenem Wissen, wurde die
Diskussion begonnen.

Von Anfang an waren sich alle
Diskussionsteilnehmer dariiber
einig, daP der Atari 520 ST eine
neue Dimension der »er-
schwinglichen« Computer dar-
stellt. Insofern wurde iiber die
Bewertung der technischen, als
auch der softwareabhingigen
Leistungen nur sehr kurz ge-
sprochen. Man war sich einig,
das technische Konzept (beson-
ders des Prozessors) wurde all-
gemein fiir gut befunden. Erst
als die Diskussion sich der zur
Verfligung stehenden Software,
den Programmiersprachen und
dem Betriebssystem zugewen-
det hatte, kamen die ersten Kon-
troversen auf. Das Lager spalte-
te sich in eine Gruppe der »Fre-
aks« und in eine zweite Gruppe,
die»Anwender«auf. Die Gruppe
der »Freaks« steht auf dem
Standpunkt, daf alle Benutzer-
oberflichen (wie GEM) nur von
sekundédrer Bedeutung sind,
wenn man einen Computer ken-
nenlernen méchte: Fiir sie sind
die Grundvoraussetzungen
wichtig (also die Hardware). Ih-
nen kommt es hauptsdchlich
darauf an, den Computer in As-
sembler zu programmieren. Die
Leistungsfahigkeit des 68000
Prozessors hat diese Gruppe of-
fenbar ganz in ihren Bann gezo-

n.

Die zweite Gruppe méchte ih-
ren Computer hauptsachlich mit
vorgefertigter Software verwen-
den. [hnen kommt es vor allem
darauf an, daB das Softwarean-
gebot mdglichst bald umfang-
reich wird. Je professioneller
die Programme (auch die Spie-
le) durch die Grundvorausset-
zungen des Computers sein kin-
nen, desto besser. Diese Grup-
pe verspricht sich viel von GEM,
befiirchtet aber, daf es sich
nicht durchsetzen konnte,
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Erst zu fortgeschrittener Stun-
de kam die Diskussion auf das
Preisthema zu sprechen. Es
stellte sich aber schon bald her-
aus, daB sich viele fiir die neue
Computer-Generation  interes-
sieren, den Preisauch fiir durch-
aus angemessen halten, aber
trotzdem Bedenken bei einem
Preis anmelden, der das Haus-
haltskonto eines normalen
Durchschnittsbiirgers arg stra-
paziert. Danach schieden sich
die Geister endgiiltig, denn es
ging um die Frage, ob der Atari
nun eine rosige oder eher eine
dunkle Zukunit vor sich hat. Aus-
gehend von dem Standpunkt,
daB es fiir den angehenden
Computerneuling durchaus
schwer sein wird, die Leistungs-
fahigkeit dieses Computersrich-
tig einzuschétzen, wurden Be-
denken geduBert. Andererseits
wurde das Argument vorge-
bracht, daf gerade Neulinge
viel rechnen. Sie vergleichen
Leistungsdaten (auch wenn sie
nicht wissen was sie im einzel-
nen bedeuten) und z3dhlen die
Einzelpreise fiir die gewiinschte
Geratekonfiguration zusammen.
So gerechnet kostet ein C 64 mit
Floppy und Monitor auch fast
2000 Mark, besitzt aber bei wei-
tem nicht die Leistungsfahigkeit.
Nur um die im Atari bereits vor-
handenen Schnittstellen nachzu-
riisten fallen beim C 64 zirka 500
Mark an, vom Speicher und der
Ladegeschwindigkeit (nochmal
298 Mark beim C 64) mal ganz
abgesehen. Einziger Vortell des
C 64: Man kann ihn Stick fiir
Stick kaufen, so daB die Ge-
samtsumme weniger auffallt.
Auch die enorme Softwareviel-
falt wurde als Argument ge-
nannt, aber gleich wieder ver-
worfen, denn fast jeder muBte
zugeben, dab er selten mehr als
20 verschiedene Programme
verwendet. Diese Anzahl diirfte
der Atari allerdings schon nach
kurzer Zeit erreichen.

Im Laufe der Diskussion wur-
de der Atari auch mit Commodo-
res neuem Amiga verglichen.
Hier war die eindeutige Mei-
nung, daB der Amiga zwar der
bessere, aber eben auch der
teurere Computer ist. Als Fazit
dieser Diskussion 1&Bt sich fest-
halten, daB die Zukunft den
68000-Computer gehiren wird.
Fiir diese Technologie ist die
Mehrzahl der Mitglieder auch
bereit, mehr Geld als bisher
auszugeben.

Wir werden uns etwas einfal-
len lassen miissen,

PS.: Wir haben uns etwas ein-
fallenlassen: Wir andern unsere
Satzung, tragen fortan den Na-
men Arbeitsgemeinschaft fiir
Computer und Mikroelektronik
eV. und griinden eine Sektion
Atan und Amiga.

(Arnd Wangler)
Dieser Bericht erreichte uns von
einem Commodore-Club.

Atari 520ST-Club

Wir vom Bund der Atan-ST
Awender sind tberzeugt, daB
sich mit dem Atari-ST ein Cene-
rationswechsel in der Compu-
terbranche vollzieht. Wir sind ei-
ne Vereinigung von begeister-
ten Anhangern dieses Compu-
ters, die Gleichgesinnte sucht,
Erfahrungen austauschen und
sich gegenseitig bei allen Hard-
und Softwareproblemen helfen
will. Wir bieten:

— Clubzeitschrift

— Tips & Tricks

— Erfahrungsaustausch

— Hilfe bei Soft- und Hardware-
problemen

— Programmbdrse

— Kurse in -Programmierspra-
chen (Basic, Logo, C)

— Anwendungspakete

— Spezielle Computeranwen-
dungen (zum Beispiel, Graphik)
— regelmiBige Clubtreffen

— verbilligter Einkauf von Zube-
hor

— Mailbox

— Einrichtung einer Datenbank
mit Tips, Testbernchten iiber Pe-
ripherie, Software und so weiter
— Errichtung von Informations-
zentren, in denen alle géngigen
Softwarepakete und géngiges
Zubehér ausprobiert werden
kénnen.

Der Mitgliedsbeitrag dient zur
Kostendeckung fiir die Clubin-
fos. Kurse und sonstige Dienst-
leistungen werden so preiswert
wie moglich angeboten. Der
Mitgliedsbeitrag betragt pro
Jahr 60 Mark fiir Schiiler, Stu-
denten, Wehrpflichtige und Ar-
beitslose, fiir alle anderen 120
Mark. Im Clubbeitrag sind 12
Stunden Benutzung der Compu-
ter im Informationszentrum ein-
geschlossen. Jede weitere Stun-
de kostet eine Gebithr von 5
Mark fiilr Clubmitglieder, 10
Mark fiir alle sonstigen.

Wir verstehen uns auch als
Sprachrohr der Benutzer. Als
unabhéngiger Club wenden wir
uns mit den Wiinschen unserer
Mitglieder an Softwarehduser
und natiirlich auch an Atari. Je
mehr Mitglieder wir représen-
tieren, um so wirksamer kdnnen
wir [hre Interessen vertreten.

Werden auch Sie darum Mit-
glied im BASTA. Sie kénnen sich
mit einem formlosen Schreiben
anmelden oder ausfiihrliches
Informationsmaterial unver-
bindlich anfordern.

Informations-Zentrum fir
Atarl 520ST-Benutzer:

Eine der wesentlichen Club-
leistungen ist das erste BASTA-
IC (Bund der Atari ST-Anwen-
der-Informations-Centrum). Das
BASTA-IC soll allen Clubmitglie-
dern umfassende Informationen
iiber den Atari ST und Zubehdr
bieten. Folgendes soll das
BASTA-IC bieten:

1) Mehrere Atari-ST-Computer
2.) Soweit wie moglich, alle am
Markt vorhandene Software

3) Alle géngigen eventuell von
Herstellern zur Verfiigung ge-
stellten Peripheriegerdte wie
zum Beispiel Drucker.

4) Datenbank und Mailbox

5) Fachkundiges Personal fiir
Beratung und Schulung

So richtet sich BASTA-IC so-
wohl an Personen, die noch kei-
nen Atan-ST besitzen, aber wis-
sen wollen, was das Gerat und
die Software bieten, als auch an
Computerbesitzer, die vor dem
Erwerb eines Peripheriegerates
oder eines Softwarepaketes ste-
hen. Haufig passiert es bei-
spielsweise, daB Anwender Pe-
ripherie oder Erweiterungen er-
werben, fiir die niemals die not-
wendige Software existieren
wird. Der Vorteil des BASTA-IC
(welches viéllig herstellerunab-
héngig arbeitet) ist die Moglich-
keit des Vergleichs verschiede-
ner Problemldsungen. Dabei
besteht im Gegensatz zu auf Ge-
winn angewiesene kommerziel-
le Unternehmen kein Zeitdruck
und auch keine Beeinflussung
dadurch, daB irgendjemand
versucht, etwas zu verkaufen.

Um dem Softwareklau vorzu-
beugen, werden eine Reihe von
MaBnahmen ergriffen:

Die Benutzung des BASTA-IC
unterliegt folgenden Bedingun-
gen:

— Esist verboten, irgendwelche
Programme zu kopieren.

— Es diirfen keine Datentréger
in die Riume des BASTA-IC
hinein- oder herausgebracht
werden.

— Datentréiger konnen in BASTA-
IC-Depots kurzzeitig verwahrt
werden.

Diese Mafnahmen sind not-
wendig, damit Softwarehauser
animiert werden kénnen, lhre
Programme fiir Demonstrations-
zwecke zur Verfligung zu stellen.
Diese wollen natiirlich sicher
sein, daB keine Kopien von ihrer
goftware bei uns gezogen wer-

en.

In naher Zukunft wird das
BASTA-IC Schulungen abhalten.
Diese Schulungen werden aus
Kursen fiir den Atan-ST selbst,
aus Kursen fiir bestimmte Soft-
warepakete und aus Kursen in
verschiedenen Programmier-
sprachen bestehen. Dabei ist
auch an mehrtagige Komplettan-
gebote mit Verpflegung und Ho-
telunterbringung gedacht. Ne-
ben den Kursen fiir mehrere
Personen werden auch Einzel-
beratungen angeboten. Diese
Einzelberatungen kbnnen Ein-
fihrungen in bestimmte Pro-
grammpakete sein, aber auch
Hilfestellung bei Druckeran-
passsung und so weiter.

BASTA
A. Plenge/W. Schellenberger
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Datenubertragung im
schnellen Gleichschritt

Die parallele Schnittstelle am
C 64 und C 128 gibt dem An-
wender Gelegenheit, mit hoher
Geschwindigkeit auf externe

Hardware zuzugreifen.

ateniibertragung iiber ein Ka-

bel — bei Computern sagt man

dazu Leitung — ist fiir die mei-
sten ein unverstandlicher Vorganag.
Dabei ist das gar nicht so schwer zu
verstehen.

Statt von Dateniibertragung zu
sprechen, kénnte man auch Bit-oder
Byte-Ubertragung sagen. Wie wir
wissen, ist die kleinste Informations-
einheit des Computers ein Bit. Die-
ses Bit hatentweder den Wert 0 oder
1 (Bit nicht gesetzt oder Bit gesetzt).
Um diesen Wert nach auBen hin zu-
génglich zu machen, kann man eine
einzelne Leitung fiir den Wert 1 un-
ter Strom setzen — sogenannter
High-Pegel — oder man laBt die Lei-
tung neutral — sogenannter Low-
Pegel. Dazu verwendet man keine
220 Volt, sondern lediglich 5 oder 12
Volt. Mikrocomputer wie der Com-
modore 64 oder Commodore 128
»rechnens in Byte (1 Byte besteht aus
8 Bit), senden oder empfangen da-
her auch immer Byte-weise Daten.

Beim Austausch von Daten unter-
scheidet man zwischen paralleler
und serieller Ubertragung. Die se-
rielle Dateniibertragung findet bei-
spielsweise zwischen C 64/C 128
und Diskettenlaufwerk statt. Seriell
bedeutet »in Series, also hintereinan-
der (siehe Bild 1). Vereinfachtausge-
driickt, lauft der rtragungs-
Vorgang folgendermafen ab: Zu-
nichst sendet der Computer eine
»Achtung, jetzt kommt ein Bytes
Meldung iiber eine besondere Lei-
tung an das Diskettenlaufwerk, in-
dem er diese Leitung kurz unter
Strom setzt, und schickt dann iiber
die Datenleitung in einem genau be-
stimmten zeitlichen Abstand die
acht Bits eines Bytes. Danach wie-
derholt sich der Vorgang, bis alle
Bytes gesendet sind. Kennt der
Empfénger den zeitlichen Abstand
der Bit-Sendung, kann er das Byte
wieder aus den 8 Bit zusammenset-

Bild 2. Parallele
Dateniibertragung

Bild 1. Serielle
Dateniibertragung

zen. Diese Form der Dateniiberira-
gung findet normalerweise zwi-
schen Diskettenlaufwerk und C 64/
C 128 statt.

Im Gegensatz dazu steht die paral-
lele Dateniibertragung. Parallel
heiBt nebeneinander (siehe Bild 2),
an der parallelen Schnitistelle ste-
hen acht Leitungen fiir die Daten zur
Verfiigung. Somit werden gleichzei-
tig 8 Bit auf einen Streich gesendet,
was natiirlich einen erheblichen Ge-
schwindigkeitsVorteil bringt.

Die bei Commodore am User-Port
(siehe Tabelle 2) befindlichen acht
Datenleitungen nennt man PB0 bis
PB7. Uber sie kommen sowohl Daten
an als auch hinaus. Jeder Datenlei-
tung ist zudem eine binare Wertig-
keit zugeordnet, die aus der Tabelle
1 zu entnehmen ist. AuBerdem steht
noch die Eingabe-Handshakelei-
tung FLAG2 und die Ausgaben-
Handshakeleitung PA2 zur Verfi-
gung. Diese beiden Leitungen be-

nutzt man bei der Ein- und Ausgabe
als Quittierungssignal.

Die Ausgénge sind vom User-Port
aus mit dem universellen Interface-
Baustein (VIA =Versatile Interface
Adapter) 6522 direkt verbunden.
Uber das Datenrichtungsregister
DDRB, das die Speicheradresse
56579 hat, lassen sich die einzelnen
Ports so programmieren, da8 sie
entweder als Ein- oder Ausgabelei-
tung arbeiten. Die Programmierung
erfolgt mit dem Befehl »POKE
56579, Xs. X darf einen Wert zwi-
schen 0 und 255 annehmen. Je nach
dezimalem Wert ergibt sich eine be-
stimmte achtstellige Bindrzahl (siehe
Tabelle 1), wobei jedem Bit eine Da-
tenleitung zugeordnet ist. Fiir jedes
gesetzte Bit einer Bindrzahl wird die
entsprechende Datenleitung auf
Ausgabe, im umgekehrten Fall fiir
jedes nicht gesetzte Bit auf Eingang
geschaltet. sPOKE 56579,6« setzt bei-
spielsweise die Datenleitungen PBI
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und PB2 auf Ausgabe und alle ande-
ren Leitungen auf Eingabe (dezimal
6 entspricht 00000110 binar).

POKEt man den Wert 285 in das
Datenrichtungsregister, so sind alle
Leitungen auf Ausgabe geschaltet
(dezimal 255 entspricht 11111111 bi-
nar).

Daten hinaus ...

Fiir die Ausgabe von Daten steht
das PRB-Register zur Verfiigung. Es
hat die Speicheradresse 56577 und
wird wie das DDRB-Register behan-
delt. Demzufolge lautet auch der

tung auf Low-Pegel, »POKE 56576,
151« auf High-Pegel. Genau die ent-
gegengesetzte Funktion hat die
Eingabe-Handshakeleitung. Mit el-
nem einfachen Befehl kann man da-
mit Basic-Programme unterbrechen
und eine Dateneingabe abwarten.
Sendet uns eine exierne ange-
schlossene Hardware also ein Si-
gnal, so kann man mit sWAIT 56589,
16« auf die Quittierung des FLAG2
warten.

Fiir die eigentliche Dateneingabe
ist wieder das PRB-Register zustan-
dig. Mit»PEEK (56577« liest man die-
ses Register aus und erhalt so das

Leitung: PBO PBl PB2 PB3 PB4 PB5 PB6 PBI
: Wert: 1 2 4 8 18 32 B4 128
‘bindrer Wert: 20 2 2 2 2t a8 28 b
Tabelle 1. Die binére Beziehung zu Dezimalzahlen und Ports
123456788101112
s . Tabelle 2.
UserPort C64 und C128 Commodore-User-

ABCDEFH] KL MN

Port-Beschreibung

Pin Signal Pin Signal
1 GND A GND
2 +8V B FLAG2
3 RESET C PBO
5 §PI E PB2
tgm & om
8 % ] PBS
9 SER.ATNIN K PB§
10 8VAC L PB?
1 9VAC M PA2
12 GND N GND

Ausgabebefehl fiir Daten »POKE
56577, X« (X ist auch hier eine Dezi-
malzahl zwischen 0 und 255). Je nach
gesendetem Wert wird die dem Bi-
narwert entsprechende Leitung an-
gesprochen. Wer iiber ein User-
Port-Display verfiigt (eine Bauanlei-
tung ist in dieser Ausgabe von
Happy-Computer) und dieses ange-
schlossen hat, wird feststellen, da
fiir jedes gesetzte Bit die entspre-
chende Leuchtdiode angeht.

Wie merkt extern angeschlosse-
ne Hardware, daR unser Commodo-
re Daten sendet? Dazu gibt es die
Ausgabe-Handshakeleitung PAZ.
Mit dieser Leitung kann man die
Ausgabe von Datenwortern quittie-
ren. »POKE 56576,147« setzt die Lei-
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iiber die parallele Schnittstelle ein-
gegangene Byte.

... und Daten herein

Mit Hilfe des Datenrichtungsregi-
sters kann man gleichzeitig Daten
senden und empfangen. Beldiesem
Ein-/Ausgabebetrieb sind die bei-
den Handshakeleitungen natiirlich
sehr niitzlich, da sowohl die extern
korrespondierende Hardware als

auch der eigene Computer genau
iiber den Sende- und Empfangsmo-
dus informiert ist.

Die parallele Schnittstelle wird
von fast allen Hardwareerweiterun-
gen benutzt, die die Geschwindig-
keit der Dateniibertragung zwi-
schen Diskettenlaufwerk und Com-
puter beschleunigen. AuBerdem
wird am Commodore-User-Port hau-
fig eine Centronics-Schnittstelle si-
muliert, fast alle EPROMer und Aku-
stikkoppler benutzen den Ge-
schwindigkeitsvorteil der parallelen
Ubertragung.

Mit den individuell programmier-
baren Datenleitungen steht dem
Commodore-Anwender eine ideale
Schnittstelle fiir alle Regel- und
Steuerungsaufgaben zur Verfi-
gung. Ein erster Schritt in die prakti-
sche Arbeit mit dem User-Portistdie
in dieser Ausgabe beschriebene
Bauanleitung fiir eine User-Port-An-
zeige. (zu)

PIO am Schneider

Jeder Besitzer eines Schneider-
Computers wei, daB an seinem
Gerat zur Kommunikation mit der
AuBenwelt nur eine parallele
Schnittstelle, sowie der herausge-
filhrte Systembus vorhanden ist.
Zwar kann man auch den An-
schluf fiir den Joystick zur Da-
teniibergabe heranziehen, aber
eine echte PIO bekommt man
damit noch lange nicht. In der
letzten Ausgabe von Happy-
Computer (»Schalten und walten
mitdem Schneiders) finden Sieel-
ne Bauanleitung, mit der Sie so ei-
ne Schnittstelle selbst bauen kon-
nen. (hg)

IST ETN TOTER
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Messen und Steuem

Messen + Steuern = Regeln

Eine der Hauptbeschéftigungen eines Computers ist sein Einsatz
in Regelkreisen. Hierbei féllt ihm die Aufgabe des Soll-Ist-Vergleichs
und die daraus resultierende Ergebnisbehandiung zu.

evor wir uns dem Computer zu-

wenden, sollten wir wissen,

was ein Regelkreis ist. Versu-
chen wir dies uns am einfachen Bel-
spiel eines Zimmerthermostaten
klarzumachen.

Der Regelkreis fiir die Aufgabe
»Zimmertemperatur regeln« besteht
aus vier Teilen. Teil 1 ist der Vor-
wahlschalter fiir die gewiinschte
Temperatur  (Soll-Wert-Erfassung).
Tell 2 ist ein Thermometer zur Fest-
stellung der tatsdchlichen Tempera-
tur (Ist-Wert-Erfassung). Teil 3 ist der
Thermostat, der den Vergleich von
Soll- und IstWert vornimmt und die
Heizung je nach Ergebnis ein- oder
ausschaltet. Damit das Ganze auch
einen Sinn hat, fehlt noch (als Teil 4
bezeichnet) die Stérgroe: die Kalt-
luft. Nur wegen dieser Stérung brau-
chen wir ja eine Regelung.

Bringen wir den Kreislauf
in Schwung

Um den Kreislauf anzuregen, stel-
len wir den Temperaturwahler (Teill
1) von zum Beispiel 18 auf mollige 22
Grad Wunschtemperatur. Unser
Thermometer meldet natiirlich nur
die vorhandenen 18 Grad (IstWert).
Der Thermostat (Teil 2) vergleicht
Soll und Ist und entscheidet sich auf
Grund der Differenz dazu, die Her-
zung einzuschalten. Damit ist ein
kompletter Zyklus abgelaufen. Die
ermeute Ist-Erfassung leitet den
nichsten Zyklus ein. Nach mehre-
ren Zyklen stellt der Thermostat
fest, daB Soll und Ist nicht mehr diffe-
rieren und stellt die Heizung ab. Da-
mit ware die Aufgabe dieses Regel-
kreises erledigt, wenn nicht irgend-
ein Frischluftfanatiker das Fenster
dffnen und die Storgrofe Kaltluft hin-
einlassen wiirde. Somit wird der
Kreislauf in Bewegung gehalten.

Der Einfachheit halber wurden
hier folgende Pramissen angenom-
men: Der Regelkreis arbeitet
schrittweise und die Heizungssteue-
rung kennt nur die Zusténde ein und
aus, Diese Pramissen erleichtern
uns nun die Umsetzung des Regel-
kreises in die Computer-Ebene.
Computer kennen prinzipiell nur
zwei Zustande: 0 und 1 (aus und ein)
und arbeiten in einem Taktzyklus.
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Der Regelkreis einer Zentralheizung

Voraussetzung fiir einen Compu-
ter als Regler ist, daB er in der Lage
sein muB, Schaltzustande zu erken-
nen und Schaltvorgdnge auszuld-
sen. Dazu wird im Normalfall ein ex-
ternes Element, zum Beispiel eine
Ein-/Ausgabe-Einheit, benttigt. Die-
se kann sowohl als serielle als auch
als parallele Schnittstelle ausgelegt
sein, wobeil im Regelfall sogenannte
PIOs (parallele Input/Output-Bau-
steine) verwendet werden. Der Vor-
teil des Parallelbetriebs liegt in der
gleichzeitigen Ubermittlung ganzer
Bytes, wiahrend im seriellen Betrieb
die einzelnen Bits nacheinander
aus- oder eingegeben werden. Von
einer §Bit-PIO ausgehend kdnnen
durch Verwendung der Bindrcodie-
rung 256 verschiedene Werte mit ei-
nem Byte dargestellt werden. Hier-
bei kann jedes Bit den Wert 0 oder 1

Name »BIT« (Blnary digiT = zwei-
wertiges Element). Die Wertigkeit
einer 1 ergibt sich aus der Position
im Byte und wird im Dualsystem (Bi-
nérsystem) als Potenz von 2 angege-
ben. Hierbei wird von rechts nach
links die Potenz von 0 beginnend um
jeweils 1 erhoht. Bel einem Byte (aus
8 Bit gebildet) hat die linke 1 den
Wert 27, also den Dezimalwert 128,
die rechte 1 den Wert 2°, aiso 1.

Zur Steuerung von einfachen
Schaltvorgdangen reicht bereits ein
einzelnes Bit mit seinen beiden Zu-
stinden (0 und 1) aus. Zur Verwirkli-
chung von sstufenlosent Regelvor-
gangen geniigt oftmals ein Byte mit
256 »Schrittene. Wird eine noch fei-
nere Auflésung bendtigt, muB auf ei-
ne »Zwei-Byte-Zahle mit dann schon
85536 moglichen Werten zuriickge-
griffen werden.

annehmen. Daher stammt auch der (mk)
2 2 28 2 2 2 2 2 DUAL
128 64 32 16 8 2 1 DEZIMAL
1 0 0 0 0 0 0 0 = 128
0 0 0 0 0 0 0 1 =1

Wertetabelle im Dualsystem
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Messen und Steuem

Bits auf Abwegen

Noch spielt sich das Geschehen rund um den Computer
vorwiegend auf dem Bildschirm ab. In letzter Zeit haben
aber immer mehr Anwender den Nutzen

lektronische Steuer- und Rege-

lungstechniken erfreuen sich

wachsender Beliebtheit. Nach-
dem es bislang Hardware-Bastlern
vorbehalten war, die Fahigkeiten
des Computers auf diesem Gebiet
auszuschépfen, kamen in letzter Zeit
auch fertige Schnittstellen auf den
Markt.

Modelleisenbahnen, Konstruk-
tionsbaukésten und Roboter sind die
Vorreiter einer neuen Generation
von Peripheriegeraten, die den An-
wendungsbereich des Heimcompu-
ters entscheidend erweitern. Das
Computerspiel der Zukunft wird
vielleicht nicht mehr auf dem Moni-
tor, sondern im ganzen Wochnzim-
mer gespielt. Es ist durchaus denk-
bar, daB der Arm eines Roboters, in
Verbindung mit einem Schachpro-
gramm, das Spielgeschehen auf ein
normales Schachbrett verlagert.

Vom Schreibtisch
auf den Teppich

Bereits bestehende Hobbys be-
kommen einen neuen Reiz. Vatis Mo-
delleisenbahn erhilt eine automati-
sche Zugansage, durch ein Sprach-
ausgabemodul realisierbar, und
der Baukasten des Sohnes baut jetzt
allein, wahrend der SproBling drau-
Ben mit seinen Freunden spielt.
Aber auch neue Hobbys wird es
geben. Vielleicht kann Mutti das
neue Roboter-Familienmitglied pro-

der User-Ports entdeckt.

Programmierbaren
Robotern gehdrt
die Zukunft

grammgesteuert mit dem Staubsau-
ger durch die Zimmer hetzen. Na-
tiirlich ergeben sich auch Gelegen-
heiten, die neue Technik ernsthaft
zu nutzen. Mag das Beispiel mitdem

Staubsauger zunachst ein wenig iro-
nisch klingen, so ist es dennoch
nicht abwegig. Sicherlich wird es
speziell in diesem Fall bis zur Reali-
sation noch etwas dauern, aber Be-
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leuchtungs-Steuerungen, beispiels-
weise fiir eine tages- oder jahres-
zeitabhédngige AuBenbeleuchtung
und fiir die Zierfische im Aquarium,
kann der Computer bereits heutzu-
tage iibernehmen. Damit ist er aber
noch lingst nicht ausgelastet und
harrt neuer Aufgaben. Vorstellbar
ist vieles, die Verwirklichung wird
nicht mehr lange auf sich warten las-
sen. Die Beispielfotos auf dieser Sei-
te zeigen, daB der erste Schritt be-
reits getan ist. (ue)
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Musik

Wie musikalisch ist mein
Heimcomputer?

Es drohnt aus allen Ecken. Mittlerweile besitzt fast jeder
Heimcomputer ein Musiksystem, das lber die Minimal-
anforderungen hinausgeht.

Commodore — Bewahrtes
und Neues

Bislang galt der C 64 als Stradivari
unter den Heimcomputern. Seine
drei Tongeneratoren verhalfen ihm
zu seinem Ruf als musikalisch lel-
stungsfihigstes Cerat auf dem
Markt. Auch heute noch, nachdem
Computer von Yamaha und Atari
durch Frequenzmodulation und Mi-
di neue Klangdimensionen er-
schlossen haben, setzt die Qualitat

Ein Lob fiir Commodore, ...

des SID (so heift der Sound-Chip
des C 64) MaPRstabe fiir andere
Heimcomputer im bezug auf Ton
und Klangbearbeitung. Aus diesem
Crunde wurde der Sound-Chip
wohl auch unverindert in den C 128
iibernommen. Dariiber hinaus bie-
tet der neue Commodore eine Reihe
von Basic-Befehlen, um die Pro-
grammierung von Musikstiicken zu
vereinfachen. Der Makel des C 64,
Musikdaten miithsam in den Spei-
cher POKEn zu miissen, wurde also
behoben.

Technische Daten:

— 3 Tongeneratoren

— 4 Wellenformen (Dreieck, Sdge-
zahn, Rechteck, Rauschen)

— Hiillkurven-Programmierung
(ADSR)

148 s

— Filter (Hoch-, Tief- und BandpaB)
— Ringmeoedulation méglich
— 8 Oktaven Frequenzumfang
Empfehlenswert wird der C 64
auch durch das groRe Angebot an
Musiksoftware. Dem Computer-Mu-
siker stehen eine Vielzahl leistungs-
fahiger Programme zur Verfiigung,
Gespannt sein darf man auf den
Amiga. Mit einem zweimal zweika-
naligen Stereo-Synthesizer ausge-
stattet, wird er eine neue Epoche
der Computermusik einlduten.

MSX — Eine Ausnahme
bestétigt die Regel

Technische Daten:

— 3 Tongeneratoren

— 8 verschiedene Rauscharten

— gleichzeitig Ton und Rauschen

iiber einen Kanal moglich

— 8 verschiedene Hiillkurven

— Feineinstellung der Hiillkurven-

Frequenz

— 8 Oktaven Frequenzumfang
Ohne Filter und ohne ADSR-Pro-

grammierung sind die MBSX-

Computer dennoch recht anspre-

chende Musiker. Der Klang reicht

vielleicht nicht ganz an dendes C 64

heran, aber die standardisierten

Cerite liegen, was ihre musikali-

schen Fahigkeiten angeht, iiber

dem Durchschnitt.

... M8SX, ...

Eine Ausnahme macht der Yama-
ha CX-5. Achtstimmig polyphon, mit
43 fest eingestellten Kldngen verse-
hen, bietet er dariiber hinaus auch
noch frei programmierbare Sounds
im Stile eines DX-7 Synthesizers, der
Profi-Maschine des selben Herstel-
lers.

Erstmals wurde hier ein Heim-
computer mit einem Musiksystem
ausgestattet, das diesen Namen zu
Recht tragt.

Generell gilt aber fiir alle MSX-
Computer, daf bei durchaus guter
Qualitat das noch geringe Angebot
an Software fiir viele Kaufer ein
Grund ist, auf den Erwerb eines sol-
chen Gerétes zu verzichten. Schade,
angesichts der Leistungsfahigkeit
dieser Computer.

Atari — Wo soll das
enden?

Der 800er ist schon vom Markt
und der 800er wird ihm wohl bald
folgen. Die neuen Heimcomputer

... Atari ...

von Atari aber schicken sich an, die
Hitparaden zu stiirmen. Das Muster-
beispiel fiir Entwicklungsarbeit
macht auch vor den musikalischen
Fahigkeiten nicht halt. Der 520 ST
besitzt ein integriertes Midi-Inter-
face, durch das man Steuerdaten an
kompatible Synthesizer, Sequenzer
und Rhythmusgeréte senden kann.
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Musik

Die musikalischen Anwendungs-
gebiete erstrecken sich bis in den
professionellen Bereich. Der Com-
puter wird, verbunden mit entspre-
chenden Instrumenten, sowohl auf
der Biihne als auch im Studio, ein-
setzbar.

Fiir den musikalischen Laien ist
diese Art der Anwendung aller-
dings kaum von Nutzen. Ein Midi-In-
terface interessiert schon eher die
eingefleischten Musiker unter den
Computer-Besitzern. Deren Zahl
diirfte aber, durch solche Ausstat-
tungsmerkmale aufmerksam ge-
macht, in nichster Zeit stark zuneh-
men.

Im iibrigen bietet Atari gewohnte
Kost, was die Tonerzeugung angeht.
Die Klangeigenschaften des Atari-
Soundchips, der sowohl im 800 XL
wie auch im 130 XE und 520 ST zum
Einsatz kommt, gleichen weitge-
hend den Fahigkeiten der MSX-
Computer auf diesem Sektor. Aller-
dings beschrankt sich der Tonum-
fang auf dreieinhalb Oktaven. Drei
Tongeneratoren und ein Rauschge-
nerator sorgen fiir einen satten
Sound.

Schneider — keine
Volksmusik

Technische Daten:

— 3 Tongeneratoren

— 1 Rauschgenerator

— 16 Hiillkurven

— 15 Register fiir Frequenzverschie-
bungen

— 6 Oktaven Frequenzumfang

... und Schneider

Der Computer aus England ist
durchaus in der Lage, sich dem ge-
hobenen Standard der vorherge-
nannten Geréte zu stellen.

Seine musikalischen Leistungen
sind denen der Ataris und der MSX-
Computer ahnlich. AuBergewdhn-
lich ist der Einsatz von Frequenzver-
schiebungen als klangliches Gestal-
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tungsmittel. Auf einfache Weise las-
sen sich so Modulationen wie Vibra-
to und Tremolo erzeugen. Mit dieser
Fahigkeit besitzt der Schneider et-
was, das ihn von anderen Compu-
tern unterscheidet.

Uberhaupt kann man sagen, daB
jedes bisher genannte Geréat eine
Besonderheit aufweist. Bei Commo-
dore sind es die programmierbaren
Hiillkurven und Filter, der MSX-
Standard bietet eine Vielzahl ver-
schiedener Rauscharten und eine
Feineinstellung der Hiillkurven. Ata-
ris Grofter besitzt ein Midi-Interface
und Schneider erfreut den Benutzer
mit der oben erwahnten regelbaren
Frequenzverschiebung. Aunfgrund
dieser Tatsachen ist es auch nahezu
unméglich, einen Computer beson-
ders zu empfehlen.

Der professionelle Musiker wird
sich wohl ohne zu zogem fiir den
Yamaha-Synthesizer-Computer ent-
scheiden, der ihm auBerdem noch
ein Midi-Interface zur Verfigung
stellt. Fiir den Hobby-Komponisten
bleibt jedoch weiterhin der C 64 das
MaB aller Dinge, vor allem wegen
des niedrigen Preises und dem gro-
Ben Angebot an Musik-Software.

Aber auch Schneider- und Atari-
Fans diirfen mit den Leistungen 1h-
rer Computer zufrieden sein.

Apple — da ist der
Wurm drin

Wo Licht ist, ist auch Schatten. Wa-
rum sich aber ausgerechnet ein
3000-Mark-Computer auf musikali-
schem Gebiet als Niete entpuppen
mupB, ist nicht leicht einzusehen.
Vielleicht liegt der Grund darin,
daB® Apple einer der ersten Heim-
computeranbieter war, und die Mo-
delle der Iler-Reihe auch heute
noch sehr beliebt sind. Dadurch ist
der Hersteller nicht gezwungen,
Produktpflege zu betreiben und sei-

ne Computer dem heutigen Musik-
standard anzugleichen.

Das Apple Ilc-Benutzer-Hand-
buch schweigt sich ausiiber die Pro-
grammierung von Gerauschen. Ver-
stindlich, wenn man bedenkt, daB
es beim Apple II zur Tonerzeugung
notwendig ist, den eingebauten
Lautsprecher direkt anzusprechen.
Durch PEEKs und POKEs wird die
Membrane zum Schwingen ge-
bracht. Man wird anfangs enige
Stunden opfern miissen, um durch
Ausprobieren den gewiinschten
Klang zu erzeugen.

Technische Daten:

— eingebauter Lautsprecher, von
Basic aus durch PEEK (—16336) zu
adressieren

Sinclair — die Sache
mit dem BEEP

Technische Daten:
1 Tongenerator
10 Oktaven Frequenzumfang

... und Sinclair

Zugegeben, die Musikdaten des
Spectrum iiberzeugen nicht. Den-
noch kann man mit etwas gutem Wil-
len ganz brauchbare Klange hervor-
zaubermmn. Indem man sehr viele kur-
ze Téne zu einem langeren ver-
schmelzen 148t und die Tonhohe va-
rilert, erzeugt man alle zu einem
Spiel nétigen Hintergrundgerau-
sche und, sofern man keine allzu-
grofen Qualitatsanforderungen
stellt, auch einfache Melodien. Ein
musikfahiger Heimcomputer wird
der Spectrum dadurch zwar noch
nicht, aber seine Tonprogrammie-
rung ist allemal komfortabler als die
des Apple

Einem musikinteressierten Com-
puter-Freak ist vom Erwerb der bei-
den zuletzt besprochenen Heim-
computer in jedem Falle abzuraten.
Auf Dauer wird er von beiden ent-
tauscht sein. (ue)
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Musik

Musik=Software

Wer ohne PEEK und POKE Musik auf seinem Computer
machen will, greift zu professioneller Software. Eine Markt-
iibersicht sagt lhnen, wo es was gibt und wieviel das

lautstarke Vergniigen kostet.

Nicht billig, aber stark: Der »Music Shop« von Broderbund

uBte man vor einigen Jahren

noch tausend Mark und

mehr fiir einen einfachen
Synthesizer hinbléttern, um elektro-
nische Musik zu machen, kann man
heutzutage die meisten Heimcom-
puter als Musikmacher einsetzen.
Wer schone Melodien aus dem
Lautsprecher perlen lassen will,
braucht kein Programmier-Freak zu
sein: zum Ausreizen der Soundfahig-
keiten Thres guten Stiicks gibt es
schlieBlich Musikprogramme.

C 64 regiert

Mittlerweile gibt es eine respekta-
ble Auswahl an Musiksoftware, die
wir Ihnen in unserer Marktiibersicht
vorstellen. Die Ubersicht erhebt kei-
nen Anspruch auf Vollstandigkeit
und basiert auf Angaben der Hand-
ler. Die meisten Programme gibt es
fiir den Commodore 64. Dafiir gibt
es zwei gute Griinde: Zum einen ist
er der mit Abstand meistverbreitete
Heimcomputer und zum anderen
bietet er sich mit seinen sehr guten
Soundfahigkeiten als Musikmaschi-
ne férmlich an. (hl)

Neu: »Musix« fiir MSX-Computer

Programm Computer
Music Master Spectrum
Music Lessons & Player Piano Atari XL/XE
Music Composer Schneider
Bravo! — Die Musikschule C 64
Extended Synthesizer System C 64
Multisound Synthesizer C 64

On Stage C 64
Kawasaki Rythm Rocker C 64
Eawasaki Synthesizer C 64

Music Processor C 64

On Stage C 64

3001 Sound Odyssey C 64
Computer-Musik VC 20
Music Construction Set C 64, Atari
Music Processor C 64

Music Construction Set Apple I
Music Studio CcCo4
Musical Keyboard C 64
Synthimat C 64

Terms and Notation Atari XL/XE
Musik-Lehrgang I Atari XL/XE
Musik-Lehrgang I Atari XL/XE
Music Shop Ce4
Advanced Music-System Atari XL/XE
Music Composer Atari XL/XE
Musicomp Coe4

Datentrdger
Eassette
Diskette
Kassette
Diskette
Diskette
Kassette
Kassette
Kassette
Kass./Disk
Kassette
Diskette
Eassette
ROM-Modul
Diskette
Diskette
Diskette

Diskette
Diskette
ROM-Modul
Diskette

mm-&nummg

-
om

157 Mark
198 Mark

0
-]
=
e e M= 0 e T - T Y S TN RS |

Das sind die Musikprogramme ...

Kurz nach Redaktionsschluf
erreichte uns noch ein Musikpro-
gramm fiir alle MSX-Computer.

»Musix« von Aackosoft ist nur
auf Kassette erhalilich, kostet
knapp 40 Mark und ist bei Com-
puter Accessoires, Jagerweg 10,
8012 Ottobrunn, erhéaltlich.

Bezugsguellen

1: Data Becker, Merowingerstr. 31, 4000 Diisseldorf 1
2: Interface Age, Josefsburgstr. 6, 8000 Miinchen 80

3: Micro-Hindler, Robert-Koch-Str. 1, 4050 Manchengladbach 1
4: Ariolasoft, Postfach 7777, 4830 Giitersloh 1, Tel. (05241) 805165
5: Joysoft, Humboldstr. 84, 4000 Diisseldorf 1, Tel. (02 11) 680 1403

6: Microcomputer-Softwarecenter, Peter Gerstner, Bahnhofstr. 43, 8480 Weiden,

Tel. (0961) 42060/44811

7: Thorn EMI Computer-Software, Mathias-Briiggen-Str. 21, 5000 K&ln 30, Tel. (0221) 583067

8: Sinclair, Hessenring 83, 6380 Bad Homburg
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Musik

Beethoven = Bit fur Bit

Vielleicht wiirden ei-
nige der groRen alten
Komponisten heutzu-

tage auch mit dem
Computer arbeiten.
Der Weg dorthin hat-
te sie sicher uber
einen Heimcomputer
gefiihrt. Im Folgen-
den erfahren Sie,

was diese Gerite
dem Musiker bieten.

daR ein Computer nur so gut ist

wie sein Programm. Die Um-
kehrung gilt allerdings ebenfalls.
Selbst durch geschickte Program-
mierung wird ein Computer immer
nur soviel an Leistung zutage f{or-
dern, wie hardwaremdaBig realisier-
bar ist. Die Vorstellung, beispiels-
weise den C 64 durch programm-
technische Tricks einen Personal
Computer simulieren zu lassen,
scheitert spitestens in dem Mo-
ment, wenn das Personal Computer-
Programm neben der eigentlichen
Simulation den Speicherplatz
sprengt.

Es ist eine bekannte Tatsache,

Die Schwingung —
Maf aller Dinge

Vergleichbares laft sich auch
{iber die musikalischen Fahigkeiten
eines Computers sagen. Um die
klanglichen Qualititen der vorhan-
denen Tongeneratoren besser be-
urtellen zu kénnen, miissen wir zu-
niachst einen kleinen Abstecher in
die Theorie machen.

Grundform aller periodischer
Schwingungen ist die Sinus-Schwin-
gung. In diesem Zusammenhang
bedeutet periodisch, da® nach el

150 s,

ner gewissen Zeit, der Perioden-
dauer T, exakt der gleiche Verlauf
von neuem beginnt. Aus der Anzahl
der Perioden pro Zeiteinheit errech-
net sich die Tonhohe, die Frequenz{.
Einheit von T istdie Sekunde (s), Ein-
heit von f ist das Hertz (Hz) = 1/s. Ei-
ne Frequenzangabe von 100 Hz be-
deutet also, daR innerhalb einer Se-
kunde einhundert Schwingungen
stattfinden.

Die Sinus-Schwingung ist die ein-
fachste und reinste aller Schwingun-
gen. Ausihrlassensich alle anderen
periodischen Schwingungen durch
Addition geeigneter Vielfacher, der
sogenannten Oberwellen, konstru-
ieren (Fourier-Synthese). So ist ein
Sagezahn nichts anderes als die
Summe aller zugehériger Harmoni-
scher. Unter einer Harmonischen
versteht man das ganzzahlige Vielia-
che der Grundschwingung. Die
fiinfte Harmonische einer Sinus-
Schwingung von 100 Hz hat also eine
Frequenz von 5x100 Hz = 500 Hz. Bel
der Addition ist zu beriicksichtigen,
daB die Harmonischen in unter-
schiedlicher Starke zusammenge-
mischt werden miissen.

Ein MaB fiir die Starke elner
Schwingung ist ihre Amplitude, der
Punkt ihrer hochsten Auslenkung.
Im Bereich der horbaren Schwin-

gungen ist dadurch die Lautstdrke
charakterisiert. Beim Sagezahn be-
sitzen die Harmonischen nur noch
ein n-tel der Lautstdrke der Grund-
schwingung. Dabei ist n die Num-

mer der betreffenden Harmoni-
schen. Ein Sidgezahn von 100 Hz be-
steht also aus einem Sinus von 100 Hz
plus einem halb so lauten Sinus von
200 Hz plus einem ein Drittel so lau-
ten Sinus von 300 Hz und so fort. Die
Summe aller harmonischer Schwin-
gungen ergibt erst den perfekten
Ton.

Von der Welle zum Klang

Andere Wellenformen setzen sich
natiirlich unterschiedlich zusam-
men. Die Rechteckschwingung be-
steht nur aus ungradzahligen Har-
monischen, die ebenfallsim Verhalt-
nis 1:n addiert werden. Also: Recht-
eck 100 Hz = Sinus 100 Hz + 1/3 Si-
nus 300 Hz + 1/5Sinus 800 Hz +... .

Ahnlich liegt der Fall beider Drel-
eckschwingung, nur betragt das
Verhaltnis 1:n®. Dreieck 100 Hz = Si-
nus 100Hz + 1/9Sinus 300Hz + 1/25
Sinus 500 Hz +... . Das Rauschen ist
ein zufdlliges Gemisch aus Ober-
wellen mit beliebiger Lautstarke.

Ausgabe 11 /November 1985



Musik

Die Zusammensetzung solch un-
nattrlicher Wellen ist mathematisch
gesehen recht unkompliziert. Auf
akustischem Weg erzeugte Klange
lassen sich in der Regel nicht so ein-
fach beschreiben, Der Anteil der
Harmonischen féllt von Instrument
zu Instrument recht unterschiedlich
aus. So kann es vorkommen, daf?

Bild 1. Anteil der Sinuswellen bei einer 100-Hz-S&gezahnschwingung ...

beispielsweise die 11. Harmonische
sehr stark ist, die 7. und 9. aber prak-
tisch unter den Tisch fallen.

Man kann dem gewiinschten
Klang bei der synthetischen Erzeu-
gung einigermafen nahekommen,
wenn man eine Wellenform wahit,
die dem tatsdchlichen Klangbild
des Instruments weitgehend ent
spricht. In unserem Beispiel wdre
das, besaBe das Instrument vorwie-
gend ungradzahlige Harmonische,
die Rechteckform.

Um eine genauere Nachbildung
desKlangs zu erhalten, bedient man
sich nun eines Filters. Besitzt der Ton
eine Frequenz von 100 Hz, stéren die
Schwingungen im Bereich von 700-
800 Hz. Eine Bandsperre mit diesen
Eckfrequenzen l6st das Problem.
Der synthetische Ton wird dem In-
strumentenklang wesentlich &hnli-
cher. Spielt man einen drei Oktaven
héheren Ton, wird man allerdings
bbse iiberrascht. Nicht nur die Ver-
besserung ist verschwunden, selbst
der ungefilterte Klang kam dem ge-
wiinschten Ergebnis ndher. Was ist
passiert?

Beim Sprung iiber eine Oktave
verdoppelt sich die Frequenz. In un-
serem Beispiel hat der neue Ton al-
so eine Hohe von 800 Hz. Damit liegt
die Crundschwingung, der grofite
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Anteil am Gesamtklang, mitten im
Bereich der Bandsperre. Sie wird
bis zur Unhérbarkeit abgeschwacht.,

Die Folgen kann man sich vorstel-
len. Der Ton wird bis zur Unkennt-
lichkeit entstellt. Um diese Schwie-
rigkeit zu beheben, muf sich die Fil-
terfrequenz selbstandig der jeweili-
gen Tonfrequenz anpassen. Das ist

programmtechnisch natiirlich nicht
mehr so einfach zu realisieren.

Andere Tonunreinheiten miissen
selbstverstandlich gesondert aus-
gefiltert werden. Bei mehreren Stim-
men miissen diese ebenfalls gefil-
tert werden, um einen sauberen
Klang zu erhalten. Uber den Dau-
men gepeilt braucht man also zwi-
schen drei und sechs Filtern, um
iiber alle Generatoren einen instru-
mentenahnlichen Klang zu erzielen.

Man darf die Klangformung iiber
Filter nicht mit der Hiillkurvenfor-
mung verwechseln, Letztere betrifft
allein den Lautstdrkeverlauf des To-
nes, keinesfalls aber seinen Gehalt
an Oberwellen.

Polyphonie —
die Masse macht’s

Viele Instrumente, besonders die
populdren wie Klavier und Gitarre,
sind mehrstimmig spielbar. Sicher-
lich ist ihre Attraktivitat zum groBten
Teil darauf zuriickzufiihren. Ein mo-
nophones Instrument klingt ohne
Hintergrundmusik in den Ohren der
Zuhorer etwas verloren. Flte und
Geige besitzen sicherlich ihren
Reiz, ein langeres Konzert eines F16-

tisten ohne Begleitmusiker stellt
aber hohe Anspriiche an die Musik-
begeisterung des Publikums.

Auf polyphonen Instrumenten
kann man Melodie und Begleitung
gleichzeitig spielen. Der Klang ist
voller und abwechslungsreicher.
Das Klavier nimmt eine Sonderstel-
lung unter den akustischen Instru-

Bild 2. ... und bei einer 100-Hz-Rechteckschwingung

menten ein. Mit jedem Tastendruck
werden im Klangkérper drei Saiten
angeschlagen. Spielt man nun beid-
hindig jeweils einen Drei- oder
Vierklang, waren zwischen 18 und
24 Tongeneratoren notig, um diese
Klangfiille nachzuahmen.

Ein weiteres, gern zu Vergleichen
mit dem Heimcomputer herangezo-
genes Instrument, ist die Heimorgel.
Wie beim Computer werden die un-
terschiedlichsten Instrumente syn-
thetisch imitiert und gleichzeiig
wiedergegeben. Letzteres funktio-
niert weitgehend automatisch, das
heiBt, eine moderme Heimorgel
spielt Schlagzeug-Rhythmen, BaB-
Sequenzen und Akkordbegleitung
zu einem Lied, ohne daB der Musi-
ker einen Finger zu riihren braucht.
Hier vor allem ist die Verwandt
schaft zum Computer erkennbar. Al-
lerdings benutzt die Orgel ebenfalls
ein Vielfaches der Anzahl an Tonge-
neratoren die einem Heimcomputer
zur Verfiigung stehen.

Der Computer hingegen laft sich
programmieren. Man kann eigene
Soundschépfungen realisieren, wor-
auf man bei Heimorgeln oder den
inzwischen sehr populdr geworde-
nen Mini-Keyboards meist verzich-
ten muf. Als Experimentiergerét fin-
det der Heimcomputer seine Be-
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Spitzen-Software zum pop
fiir Schneider CPCund

WordStar.dBASE|!

WordStar 3.0 mit MailMerge per gestssller unter den Textver-
arbeftungsprogrammen fir PCs bietet thnen bildschirmorientierte Formatierung,
deutschen Zeichensatz und DiN-Tastatur sowie integrierte Hillstexte. Mit Mail-
Merge kdnnen Sie Serienbriefe mit persbniicher Anrede an eine beliebige Anzahl
von Adressen schreiben und auch die AdreBaufideber drucken.
WordStar/MailMerge fiir den Schnelder CPC 464°, 664°

Bestell-Nr. MS 101 (3 "-Diskette)

Bestell-Nr. MS 102 (5'; “-Diskette im VORTEX-Format)

WordStar/MailMerge fiir den Schneider CPC 6128

Bestell-Nr. MS 104 (3" -Diskette)

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 464°, CPC 664 ° oder CPC 6128,
beliebiger Drucker mit Centronics-Schnitistelle

* Der Standard-Speicherplatz beim CPC 464/664 erlaubt ohne Speichererweite-
rung Blockverschiebe-Operationen nur bedingt und Simultan-Drucken gar nicht.
WordStar/MailMerge fiir den Commodore 128 PC

Bestell-Nr. MS 103 (5Y, " -Diskette)

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlautwerk, 80-Zeichen-
Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-

Schnittstelie DM 269, (sFr. 260;)

dBASE "s v.rlkll'l 2.4 4pASE I, das melstverkaufte Programm

unter den Datenbanksystemen, erdifnet Ihnen optimale Mbglichkeiten der Daten-

u. Dateihandhabung. Einfach u. schnell kénnen Datenstrukturen definiert, benutzt
und geéndert werden. Der Datenzugriff erolgt sequentiell oder nach frei wathibaren

Kriterien, die integrierte Kommandosprache ermagiicht den Aufbau kompletter An-

wendungen wie Finanzbuchhaltung, Lagerverwaltung, B-atnabsatmadmmg uSW.

dBASE Il fir den Schneider CPC 464*

Bestell-Nr. M5 301 (3 "-Diskette)

Bestell-Nr. MS 302 (5, " -Diskette im VORTEX-Format)

dBASE Il fir den Schneider CPC 6128

Bestell-Nr. MS 304 (3 *-Diskette)

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 464°, 6128, beliebiger Drucker mit

Centronics-Schnittstelie

* dBASE Il fir den Schneider CPC 464 isl lauffahig mit der VORTEX-Speicherer-

weiterung auf 128 KByte. Diese erhalten Sie direkt bei der Firma VORTEX oder bei

Ihrem Computerhandier.

dBASE Ii fiir den Commodore 128 PC

Bestell-Nr. MS 303 (s';:*-nmmm

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk, BO-Zeichen-

Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-

Schollela DM 299, (sFr. 260,)

MULTIPLAN, VOI"IIOI'I 1 OG Wenn Sie die zeitraubende manuelie

Merwaltung Iahelar:schet Aufstellungen mit Bleistift, Radiergummi und Rechenma-

schine satt haben, dann ist MULTIPLAN, das System zur Bearbeitung »elektroni-

mmlmmacmmmiwmlmmmmmm

stungsfahige ‘ihbaienkﬂn.lamnspmgrm kann bei allen Analyse- und Planungs-
berechnungen eingesetzt werden, wie z.B. Budgetplanungen, Produkikalkulatio-

nen, Personalkosten usw. Spezielle Formatierungs-, Aufbereitungs- und Druckan-

weisungen ermdglichen auBerdem optimal aufbereitete Prasentationsunteriagen!

MULTIPLAN fiir den Schnelder CPC 464"

Bestell-Nr. MS 201 [3'-Dlslcat|e]

Bestell-Nr. MS 202 (5% “-Diskstte im VORTEX-Format)

MULTIPLAN fiir den Schneider CPC 6128

Bestell-Nr. MS 204 (3 “-Diskette)

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 464 *, 6128, beliebiger Drucker mit

Centronics-Schnitistelle

* MULTIPLAN far den Schneider CPC 464 istlauffahig mit der VORTEX-Speicher-

erweiterung auf 128 KByte

MULTIPLAN fiir den Commodore 128 PC

Bestell-Nr. MS 203 (5% "-Diskette)

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PQ Diskettenlaufwerk, 80-Zeichen-

Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-

Sehnitaone DM 249, (sFr. 225,
Diese Marki & Technik-Softwareprodukte erhaiten Sie in den Com-

puter-Abteilungen der Kaufthduser Horten, Karstadt, Kaufhof, Quelle
oder bei lhrem Computerhéndier.

S\ ASHTON ‘TATE

| werdsStar 3.0

Dies sind die
ersten drei
weltbekannten
Software-
Produkte fiir den

Schneider CPC
und Commodore
128 PC. Weitere
folgen in Kiirze!

Bestellungen im Ausland bitte

an nebenstehende Adressen.

Fir Auskinfte steht lhnen Herr Barsa,
Tel. 089/4613-133,

germe zur Verflgung.

Wenn Sie direkt beim Verlag bestellen wollen: per Nachnahme oder gegen Vorauskasse durch Verrechnungsscheck oder

mit der eingehefteten Zahlkarte.



1blich

slaren Markt&lTechnik-Preis
Commodore 128 PC.

|und MULTIPLAN

Und dazu die richtige Literatur:

Mit diesem Buch haben Sie eine wertvolle Erganzung zum

WordStar-Handbuch: Anhand vieler Beisplela steigen Sie md-

helos in die Praxis der Textverarbeitung mit WordStar ein. An-
gefangen beim einfachen Brief bis hin zur umfangreichen Ma-

nmmmnmzmtmmmm wie Sie mit

Hilfle von MallMerge Serienbriefe an eine beliebige Anzahl von

Adressen mil persbnlicher Anrede senden kinnen.

‘WordStar fir den Schnelder CPC

Best-Nr. MT 779, ISBN 3-880980-180-8

WordStar fiir den Commodore 128 PC

Best-Nr. MT 780, ISBN 3-89000-181-6

Zu sinem Weltbestseller unter den Datenbanksystemen gehdrt
auch ein kassisches Einfihrungs- und Nachschiagewerk! Die-
ses Buch von dem deutschen Erfolgsautor Dr. Peter Albrecht
bagieitat Sie mit nOtzlichen Hinweisen, die nur von einem Profi
stammen konnen, bei Ihrer taghichen Arbeit mit dBASE Il

Schon nach Beherrschung weniger Befehle ist der Einsteiger
in der Lage, Dateien zu erstelien, mit Informationen zu laden und
auszuwerten.

dBASE Il tir den Schnelder CPC

Best-Nr. MT 837, ISBN 3-89090-188-3

dBASE Il tir den Commodore 128 PC

Bast-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-1881

Dank seinar Mandtachnik ist MULTIPLAN sehr schneil erern-
bar. Mit diesem Buch von Dr. Pater Albrechi werden Sie ihre Ta-
bellenkalkulation ohne Probleme in den Griff bekomman. Als
Nachschlagewerk leistet es auch dem Profi nitzliche Dianste
MULTIPLAN fiir den Schnelder CPC

Best-Nr. MT 835, ISBN 3-80000-186-T

MU[HPI.AN MULTIPLAN filr den Commodore 128 PC

Best-Nr. MT 836, ISBN 3-80090-187-5

gk

JBASE I\

e

NMULTIPLARN wcrosorr

| tiar den

/._

fiir den Commodore128 PC

Jedes Buch kostet DM 49,- (sFr. 45,10).
Erhéltlich bei Ihrem Buchhéndler.

Sie erhalten jedes WordStar, dBASE I
und MULTIPLAN-Programm fir lhren
Schneider CPC oder Commodore 128 PC
fertig angepaBt (Bildschirmsteuerung und
Druckerinstallation). Jewells Originalpro-
dukte! Jedes Programmpaket enthélt au-
Berdem ein ausfihrliches Handbuch mit
kompakter Befehistibersicht. Die VORTEX-
Speichererweiterung fiir den Schneider
CPC 464 erhalten Sie direkt bei der Firma
VORTEX oder bei Ihrem Computerhéndier.

Verlag Aktiengesellschaft

Hane-Pinsal-Strabe 2, 8013 Haar bel Minchen
Schwelz: Marki & Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-8300 Zug, W 042/223155
Osterreich: Micromput-ique Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, T 0222/785681

* Inkl. MwSt. Unverbindiiche Prelsemplehiung



Bild 3. Anteil der Sinuswellen bei einer 100-Hz-Dreieckschwingung ...

rechtigung, als polyphones Musik-
instrument wohl kaum.

Wenn man beim Klang einige Ab-
striche macht, sind viele Heimcom-
puter als monophone Synthesizer
einsetzbar. Die Benutzung mehrerer
Tongeneratoren zur Erzeugung ei-
nes Klanges ergibt ansprechendere
Ergebnisse als die halbherzige Si-
mulation mehrerer Instrumente, die
allgemein iiblich ist. Uberhaupt
kann man sagen, daB es sinnvoller
ist, neue Kléange zu entwickeln, als
Instrumente zu kopieren. Der Ver-
gleich mit allseits bekannten und
beliebten Klangen fallt oft ungiinstig

fiir das elektronische Plagiat aus.
Das ist selbst bei Synthesizern der
mittleren Preisklasse hﬁuﬂg der
Fall.

Mit Dynamik in die
Tasten schlagen

Ohnehin ist der Computer zum
freien Spiel nicht unbedingt geeig-
net. Abgesehen von der Tastatur,
die durch ihr AnschlagVerhalten
und die geringe TastengréBe kein
flilssiges Spiel zuldRt, fehlt dem
Computer die Anschlagdynamik.

Der Ton kann nicht durch die Starke
des Tastendrucks beeinfluBt wer-
den. Zugegeben, auch richtige In-
strumente verfiigen nicht unbedingt
iiber diese Fahigkeit, aber eine Or-
gel beispielsweise macht diesen
Nachteil durch ihre groBe Klangfiil-
le wieder gut. Fiir ein Musikinstru-
ment jedoch, das weitgehend mono-
phon eingesetzt wird, ist es unerlal-
lich, daB der Musiker wahrend des
Spiels den Lautstdrkeverlauf der
Melodie beeinflussen kann. Diese
EinfluBnahme, in der Musik Inter-
pretation genannt, ist ein gestalteri-
sches Mittel, dem Stiick eine per-
sonliche Note zu geben und es ab-
wechslungsreicher und lebendiger
zu machen.

Computer oder
Mundharmonika

Aus diesem Grunde setzt man el
nen monophonen Synthesizer ohne
dynamischen Anschlag selten als
Soloinstrument ein. Meist verwen-
det man ihn fiir sogenannte Special
Effects, das heifit fiir bestimmte
Klinge, die nur selten gebraucht
werden. Will man allein den Synthe-
sizer verwenden, mischt man meh-
rere Seguenzen zusammen, um so
einen quasi-polyphonen Klang zu

_erreichen. Dazu bendtigt man aber

ein Tonbandgerdat mit mindestes
zwei Spuren und gutem Fremdspan-
nungsabstand, um das Bandrau-
schen gering zu halten. Dadurch stei-
gen die Kosten des Musizierens und
Expenmentierens enorm.

Der musikbegeisterte Heimcom-
puter-Besitzer sollte sich spatestens
an dieser Stelle iiberlegen, ob er
sich mit den beschrankten Fahigkei-
ten seines Computers zufriedenge-
ben oder sich ein Musikinstrument
zulegen will. Damit muB kein groBer
Kostenaufwand verbunden sein. Ein
gefiihlvoller Blues auf der Mundhar-
monika klingt oft reizvoller als die
raffinierteste =~ Computerspiel-Be-
gleitung, besonders nach dem sieb-
ten Da Capo.

Fazit: Dem ambitionierten Musi-
ker ersetzt der Computer kein In-
strument. Wenn aber jemand einen
Computer besitzt und auf diesem
Weg in die Musik einsteigen will,
kann er das tun. Bestimmt bietet sich
ihm auf diese Weise die Gelegen-
heit, eine Menge iiber Harmonie
und Rhythmus zu lernen, das richti-
ge Gefiihl dafiir erhalt man aber
nicht durch ierung, son-
dern durch aktives Spiel. Das ist mit
dem Computer leider nur in Gren-
zen machbar. (ue)
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Der Weg

Kabel=0Orchester

Ein professionelles Interface 6ffnet dem

Hobby-Musiker den Weg

zu Klangkonstruk-

tionen in Studioqualitat. Ist Midi der neue
Musik-Standard fiir Heimcomputer?

taris Flaggschiff, der 520 ST,
erregt Aufsehen in der Com-
puterszene. Seine hervorra-
genden Leistungsmerkmale brach-
ten ihn iiber Nacht auf die Wunsch-
zettel der Freaks. Aber auch die Mu-
sikexperten unter den Heimcompu-
ter-Besitzern sind hellhorig gewor-
den. SchlieBlich bietet der Atar
auch auf diesem Sektor AuBerge-
wbdhnliches. Die Rede ist von Midi
Neben den Computern von Atari
und Yamaha gibt es wahrscheinlich
schon bald weitere Gerate mit inte-
griertem Midi-Interface. Was aber
ist Midi und wie funktioniert es?
Midi, die Abkiirzung fiir Musical
Instruments Digital Interface, 1aRt
die Kopplung von bis zu sechzehn
verschiedenen Midi-kompatiblen
Musikinstrumenten wie Synthesizer,
Sequenzer (Steuergerat zum Ab-
spielen vorprogrammierter Tonfol-
gen) und Rhythmusgeraten unter-
einander zu. Man kann, etwa von ei-
nem Keyboard aus, eine Vielzahl un-
terschiedlicher Instrumente erklin-
gen lassen. In der Praxis sieht das
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folgendermaBen aus: Durch Tasten-
druck auf Synthesizer A, ertdnen
gleichzeitig die Synthesizer A,B und
C, wiahrend Sequenzer D damit be-
ginnt, eine vorprogrammierte Melo-
die, etwa eine BaB-Sequenz, iiber
Synthesizer E abzuspielen. Wah-
renddessen startet die Rhythmus-
maschine F mit einem Schlagzeug-
solo. Ein einzelner Musiker kann
hier also durch geschickte Pro-
grammierung eine Klangfiille er-
zeugen, fiir die bisher fiinf und mehr
Musiker notig waren, oder in miihsa-
mer Kleinarbeit die Instrumente ein-
zeln abgemischt werden mubBten.

Kompatibilitat ist Trumpf

Mangelnde Kompatibilitat war von
jeher der wunde Punkt in fast allen
Bereichen der elekironischen Da-
tenverarbeitung. Dem Anwender
blieb oft nichts anderes iibrig, als
mit Schaltplan und Létkolben be-
waffnet, lange Néchte in der Bastel-

stube zu verbringen. Gerdte ver-

schiedener Hersteller sind in der
Regel mit verschiedenen Schnittstel-
len oder zumindest mit unterschied-
licher AnschluBbelegung versehen.
Man braucht also ein Interface, um
beispielsweise Computer A mit
Drucker B zu verbinden, fiir
Drucker C braucht man ein weiteres
Interface und so fort. .

Die Hersteller elektronischer Mu-
sikinstrumente zeigten sich anwen-
derfreundlicher. Nach langen Kon-
ferenzen gelang es ihnen 1983, sich
auf einen gemeinsamen Standard zu
einigen. Jellinghaus baute das erste
funktionsfahige Midi-Interface. Als
Folge davon kamen in den letzten
Jahren immer mehr Synthesizer,
Rhythmusgerate und Sequenzer mit
einer Midi-Schnittstelle auf den
Markt. Fiir Musiker ist Midi langst zu
einem Begriff geworden.

Nun hélt Midi auch Einzug in die
Welt der Heimcomputer. Umdas Zu-
sammenspiel der Komponenten
prézise zu steuern, braucht man na-
tirlich ein leistungsfdhiges Pro-

. Fiir diesen Zweck ist der
Heimcomputer ideal. Der zur Verfii-
gung stehende Speicherplatz reicht
in den meisten Fillen aus, ein gan-
zes Musikstiick vorzuprogrammie-
ren und zu speichem. Der Benutzer
braucht dann nur noch das Pro-
gramm zu laden und durch Tasten-
druck zu starten. Den Rest erledigt
der Computer.

Das Prinzip erinnert an eine Heim-
orgel. Hier kann man durch Knopf-
druck einen vorgegebenen Rhyth-
mus und ein Begleitschema auswah-
len. Diese werden dann automatisch
wiedergegeben, und der Musiker
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braucht nur noch die Solostimme zu
spielen. Allerdings bestehen gewal-
tige Unterschiede in den musikali-
schen Fahigkeiten. Bei der Heimor-
gel ist der Musiker auf vorprogram-
mierte Klange und Tonfolgen festge-
legt. Die Anwendung von Midi gibt
ihm dagegen die Chance, die Instru-
mente frei zu wahlen, sofern sie nur
untereinander kompatibel sind. Hat
man also die Idee zu einem Lied,
kann man es in aller Ruhe schrei-
ben, erweitern und verbessern. Je
nach Qualitdt der verwendeten In-
strumente ist die Komposition auf
der Biihne als Playback oder gar im
Studio zur Schallplattenaufnahme
einsatzfahig.

Analog und Digital

Seit vor etlichen Jahren die ersten
Digitaluhren auf den Markt kamen,
hat sich im Bereich Digitaltechnik ei-
ne Menge getan. Aus vielen Berei-
chen des taglichen Lebens ist diese
Technik heute nicht mehr wegzu-
denken. Andere Branchen, zum Bei-
spiel die Heimcomputer-Industrie,
gabe es nicht. Auch an der Musik ist
die Entwicklung nicht spurlos vor-
iibergezogen. Bei der Herstellung
von CD-Disks benutzt man beispiels-
weise ein digitales Tonaufzeich-
nungsverfahren und setzt damit bis-
her unvorstellbare QualitatsmaBsta-
be. Indem man Tonwellen in eine
Vielzahl kleiner Abschnitte zerlegt,
sie gewissermaBen in Scheiben
schneidet, und diesen Scheiben ih-
rer Hohe entsprechend Zahlenwer-
te zuordnet, erhalt man eine anna-
hernd genaue Beschreibung der
Schwingung. Anhand der gewonne-
nen Werte ist die Schwingung jeder-
zeit rekonstruierbar. Speichert man
jetzt die Zahlen auf einem geeigne-
ten Medium, braucht man sich um
etwaige Qualititsverluste, wie bei-
spielsweise Rauschen und Rum-
peln, keine Sorgen mehr zu machen.

Die Musiker entdeckten friih die
Vorziige der digitalen Datenver-und
bearbeitung. Bis dahin arbeitete
man im Bereich der elektronischen
Musik mit analoger, spannungsge-
steuerter Tonerzeugung. Begriife
wie VCO (spannungsgesteuerter
QOszillator), VCA (spannungsgesteu-
erter Verstirker) und VCF (span-
nungsgesteuerter Filter) kennzeich-
nen auch heute noch die Geréte, die
mit dieser Technik arbeiten. Die
Nachteile liegen vor allem in der be-
nétigten Steuerspannung. Um unter-
schiedliche TonhShen zu erzielen
reagiert ein VCO auf Spannungs-
schwankungen, das heif3t je hoher
die Steuerspannung, desto hoher ist
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auch der Ton. Leider konnen Span-
nungsschwankungen schon durch
leichte Temperaturanderungen her-
vorgerufen werden. Man mup also
sehr gute Warmeisolierungen ein-
setzen, will man nicht, daB das In-
strument sich bei langerem Betrieb
und dementsprechender Warme-
entwicklung selbst verstimmt. Hinzu
kommt, daB die Hersteller sich nicht
auf einen bestimmten Standard eini-
gen konnten. Rief eine Spannungs-
anderung von einem Volt bei einem
Cerét beispielsweise eine Tonhd-
henanderung von einer Oktave her-
vor, so konnte sie bei einem anderen
Geréit eine Anderung von 1000 Hertz
bedeuten.

Die Digitaltechnik kennt solche
Schwierigkeiten nicht. Die Auftei-
lung einer Wellenform in tausende
einzelner Informationen, erméglicht
dariiber hinaus eine wesentlich ge-
nauere Klangformung, so daB auf
Knopfdruck nahezu fehlerlose Imi-
tationen fast aller bekannten Instru-
mente zur Verfligung stehen.

MIDI durch
digitale Synthesizer

Ein Midi-Interface erlaubt nun,
den Instrumenten zusatzliche Infor-
mationen auf digitalem Wege zuzu-
filhren: Tonhothe, Tondauer, Pro-
grammwahl, Anschlagdynamik und
viele andere. Diese Informationen
werden den adressierten Geréten
wahrend der sogenannten Gate-On-
Time, der Zeit des Tastendrucks,
iibermittelt. Dabei muB man aber
beachten, daB die Fahigkeiten der
angesprochenen Geréte durch Midi
nicht erweitert werden. Besitzt ein
Instrument keinen dynamischen An-
schlag, das heift die Stérke des An-
schlags wird vom Synthesizer bei
normalem Spiel nicht registriert, so
wird er die betreffende Information
auch mit Midi nicht verwerten kon-
nen. Andere Gerite warten nur auf
den Synchronisationsimpuls und in-
teressieren sich nicht fiir die eigent-
lichen Toninformationen, zum Bei-
spiel Sequenzer und Rhythmusge-
réte.

Wie nun erhalten die einzelnen In-
strumente die Informationen? Und
wie erkennen sie, daf eine Informa-
tion fiir sie bestimmt ist? Die Instru-
mente besitzen in der Regel jeweils
drei fiinfpolige DIN-Buchsen, die
mit MIDI-OUT, MIDI-IN und MIDI-
THRU bezeichnet sind. Das senden-
de Gerat wird nun mit MIDI-OUT an
den MIDIIN Eingang des Informa-
tionsempféngers gelegt. Soll noch
ein drittes Gerat Signale erhalten,

dann legt man den MIDI-IN-Eingang
an den MIDITHRU-Ausgang des
zweiten Geréts, So konnen nachein-
ander bis zu sechzehn verschiede-
ne Instrumente, Sequenzer oder
ahnliches, zusammengeschaltet
werden. Wie die DIN-Buchse schon
vermuten ladt, erfolgt die Daten-
iibertragung seriell. Damit ein ziigi-
ger InformationsfluB gewahrleistet
bleibt, ist die Ubertragungsrate
dementsprechend hoch gewdhit.
Die Informationen flieBen mit einer
Geschwindigkeit von 31250 Baud!

Dabei haben die iibertragenen
Daten ein Format von zehn Bit. Zu-
nédchst wird ein Startbit gesendet,
dann folgen acht Datenbits, die Tra-
ger der eigentlichen Information.
Ein Stop-Bit kennzeichnet schlief-
lich das Ende der Ubertragung. Die
Datenbits kénnen eine Vielzahl ver-
schiedener Anweisungen iibermit-
teln. Die Grenzen sind nur durch die
Fahigkeiten der beteiligten Instru-
mente gesetzt.

OMNI, MONO und POLY
— dreimal MIDI

Die angeschlossenen Gerate sind
auf ingesamt drei Arten adressier-
bar. Man unterscheidet den Omni-,
Mono- und Polymodus. Da verschie-
dene Geréte unterschiedliche Infor-
mationen brauchen und bei Bedarf
auch einzeln angesteuert werden
sollen, ist diese Unterteilung sehr
sinnvoll.

Im Omnimodus werden alle In-
strumente polyphon und parallel
adressiert. Dabei beginnen die Be-
fehlskanédle mit Kanal 1 und belegen
in aufsteigender Reihenfolge die
weiteren Kandle. Ein achtstimmig
polyphoner, auf Kanal 1 adressier-
ter Synthesizer, erhilt also seine In-
formationen auf den Kandlen 1-8.

Zwel Synthesizer im Omnimodus
zusammengeschaltet, spielen auto-
matisch dieselben Tonfolgen. Un-
glicklicherweise wiirde ein einka-
naliges Rhythmusgerdt den Syn-
chronisationsimpuls ebenfalls auf
Kanal 1 erwarten, kann aber mit den
Keyboarddaten der Synthesizer
tiberhaupt nichts anfangen.

Eine Moglichkeit, die Instrumente
nun getrennt zu adressieren, bietet
der Polymodus. Hier ist man in der
Lage, iiber die einzelnen Kanile
spezielle Informationen an die ver-
schiedenen Empfanger zu senden.
Dabei ist interessant, daB auch meh-
rere Stimmen gleichzeitig auf einem
Kanal iibertragen werden kdnnen.
Der achtstimmig polyphone Synthe-
sizer erhilt also alle nétigen Daten
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fiir seine Stimmen iiber Kanal X,
wahrend das Rhythmusgerédt den
Synchronisationsimpuls iiber Kanal
Y empfangt. Durch die individuelle
Adressierung konnen jetzt auch
mehrere Synthesizer gleichzeitig
unterschiedliche Tonfolgen spielen.

Beim Arbeiten im Polymodus ist
jedoch zu beachten, daB sich das
adressierte Gerét iiber einen inter-
nen Kanalwahlschalter, auf be-
stimmte Kanale festlegen la8t. Fehlt
der sogenannte AdreR-Switch, schal-
tet es automatisch auf Kanal 1. Glei-
ches qilt fiir den Betrieb im Mono-
modus, iiber den im folgenden die
Rede sein wird.

Diese Betriebsart weist jeder
Stimme ihren eigenen Kanal zu. Das
ist zum Beispiel von Bedeutung,
wenn mehrere Téne eines Synthesi-
zers gleichzeitig erklingen sollen.
Wahrend im Polymodus erst ein
Ton-Ende-Signal des gerade ge-
spielten Tones gesendet werden
muB, bevor ein neues Tonsignal
libermittelt werden kann, darf man
im Monomodus Tone liber zwei ver-
schiedene Kanéle senden. Der Mu-
siker erreicht einen flieBenden
Ubergang, ein sogenanntes Legato.
Wie im Omnimedus gilt auch hier,

daB ein Instrument soviele Kandle
empfangt, wie es Stimmen besitzt,
aufsteigend von dem Kanal, auf den
es adressiert ist.

Uber die vielfaltigen Mdéglichkel-

sprechender Software, konnten wir
hier nur einen kurzen Uberblick ge-
ben. Einen ausfiihrlichen Test mit
Computer und Keyboard bringen
wir in einer unserer nachsten Aus-

ten von Midi in Verbindung mit ent- gaben. (ue)
~ Kleines Lexikon der
elektronischen Musikerzeugung
Anschlagdynamik: Fahigkeit ei- Polyphonie: Fahigkeit eines
nes Musikinstrumentes, auf die Musikinstruments, mehrere Tone
Stérke des Ansel‘ﬂaga 7u reagie-  gleichzeitig zu erzeugen. Gegen-
ren (zum Beispiel Klavier, Gitarre) teil: Monophonie

- DCA (Digital Controlled Ampli-
fier/Attenuator): digital kontrol-
lierter Verstarker/Abschwacher
DCF (Digital Controlled Filter):
digital kontrollierter Filter
DCO (Digital Controlled Oscilla-
tor): digital kontrollierter Schwin-

gungserzeuger

Keyboard: elbegﬂfffﬂr Ta-
steninstrumente

MIDI (Musical Instruments Digi-
tal Interface): Interface zur Ver-
bindung digital gesteuerter Mu-
sikinstrumente

Sequenzer. programmierbare
Steuereinheit zum Abspielen vor-
gegebener Tonfolgen

VCA (Voltage Controlled Ampli-

fier/Attenuator); spannungsge-
steuerter Verstirker/Abschwa-

cher

VCF (Voltage Controlled Filter):
spannungsgesteuerter Filter
VCO (Voltage Controlled Oscilla-
tor): spannungsgesteuerter
Schwingungserzeuger

Die Leser von Hap

piele-Hitparade 1985

py-Computer sind aufgerufen, das Spielprogramm

des Jahres 1985 zu kiiren. Mitmachen lohnt sich, denn 50 Software-
Preise werden unter allen Teilnehmern verlost.

erstmals aufgefordert, das Com-

puterspiel des Jahres zu wahlen,
Die Rescnanz war gewaltig, und
»Summer Games« wurde mit gro-
Bem Abstand Sieger. Jetzt, wo die
Spiele-Saison '85 langsam zu Ende
geht, wollen wir Euch bitten, wieder
bei der Wahl des besten Computer-
spieles mitzumachen.

Schreibt einfach die Titel der drei
Programme, die Euch in diesem
Jahr am besten gefallen haben, auf
eine Postkarte und schickt sie an die
Redaktion Happy-Computer, Kenn-
wort: Hitparade, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen.

letztes Jahr haben wir Euch

Neben Euren Favoriten solltet Ihr
den Absender und einen »Gewinn-
buchstaben« auf die Karte schrei-
ben. Wir verlosen namlich unter al-
len Einsendemn 50 Computerspiele
fiir C 64, Schneider, Spectrum und
Atari. Damit beispielsweise der
Spectrum-Fan nicht ein Commeo-
dore-Programm gewinnt, haben wir
die Preise in sechs Pakete unterteilt,
die durch Buchstaben gekennzeich-
net sind, Wer zum Beispiel »Drop Zo-
ne« fiir Atari auf Kassette gewinnen
will, schreibt also ein »E« auf seine
Postkarte. Folgende Spiele wurden
uns freundlicherweise zum Verlo-
sen zur Verfiigung gestellt:

A — 10 x »Mail Order Monsters« filir
C 64 auf Diskette von Ariolasoft
B — 10 x vHyper Sportss fiir C 64 auf
Kassette von Imagine Software
C — 10 x »Hexenkiiche« fiir Spec-
trum auf Kassette von Palace Soft-
ware
D — 10 x »Knight Lore« fiir Schneider
CPC464 auf Kassette von Joysoft
E — 10 x »Drop Zone« fiir Atari
XL/XE auf Kassette von Rushware

Einsendeschlup fiir Eure Karten
ist der 20. November 1985. Die Aus-
wertung findet [hr dann in Ausgabe
2/86. Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen.

(hl)
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ls Schwadron-Fithrer miissen
ASie Ihre Entscheidungen bei

einer Selbstmord-Mission fil-
len: Eliminieren Sie die sowjeti-
schen Stiitzpunkte und dringen Sie
in Moskau ein, um mit Thren Waffen
das sowjetische Verteidigungszen-
trum zu zerstéren.« Diese reizende
Aufforderung stammt nicht aus ei-
ner Schmahschrift rechtsradikaler
kalter Krieger, sondern aus der An-
leitung zu »Raid over Moscows, ei-
nem erfolgreichen Computerspiel,
das in den letzten Monaten zigtau-
sendmal gekauft und kopiert wurde,
Warum der Spieler einen Sowjet
nach dem anderen eliminieren soll,
wird im Handbuch plausibel er-
kléart: Die schurkige UdSSR hat aus
heiterem Himmel eine Handvoll
Atomraketen auf amerikanische
Stadte abgefeuert, was in hochauflo-
sender Grafik eine Weltkarte veran-
schaulicht. In dreister Manier wird
bei diesem Programm ein sorgsam
gepflegtes Feindbild verwendet:
die rrote Gefahr« des kriegsliister-
nen Sozialismus,

Lieber tot als rot?

Seit einigen Wochen diirfen an
Minderjahrige »Raid over Moscow«
und fiinf weitere Kriegsspiele nicht
mehr verkauft werden. Die Bundes-
priifstelle fiir jugendgefdhrdende
Schriften kiimmert sich jetzt auch
um Brutalitdt bei Computerspielen
und kann sie indizieren. Auf den In-
dex gesetzt zu werden, hat fiir ein
Programm folgende Konsequenzen:
— Es darf nicht beworben werden
— Es darf nicht an Mindern&ahrige
verkauft werden
— Es darf in Laden nicht frei auslie-
gen (Ausnahme: Ldden, in die so-
wieso nur Erwachsene rein diirfen)

Besprechungen im redaktionel-
len Rahmen einer Zeitschrift sind
aber weiterhin gestattet, Ahnlich ist
die Lage bei Videokassetten. Alle
Filme, die erst ab 18 Jahren freigege-
ben sind, findet man in der Video-
thek in einem separaten Raum, den
nur Erwachsene betreten diirfen.
Immer mehr Videotheken gehen so-
gar dazu iiber, Minderjahrigen ge-
nerell den Eintritt zu verbieten.

Die Urteile, die am 9. August in
Bonn gefallt wurden, treffen sechs
Spiele. Und das sind sicherlich nicht
die letzten, die auf dem Index lan-
den. Die Titel:

— Beach Head

— Blue Max

— Paratrooper

— Raid over Moscow
— Seawolf/Seafox

— Tank Attack

Geht man die Programme der Rel-
he nach durch, wird man einige in-
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iele auf
schwarzen

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefahrdende
Die ersten Computerspiele wurden jetzt
und diirfen nicht mehr an Minderjahrige

Droht der Software-Szene der Kahlschlag
aus Bonn? Fakten und Meinungen zu diesem
finden Sie auf den nachsten Seiten.
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Schriften greift durch.
auf den Index gesetzt
verkauft werden.

durch Zensur
heiRen Thema

Ausgabe 11 /November 1985

haltliche Unterschiede bemerken.
Neben iiblen Polit-Brutalospielen
wie »Raid over Moscowe, bei denen
man mit der Panzerfaust russische
Soldaten abschieBen muB, findet
man auch das Oldie sTank Attacke.
Hier fahren zwei Spieler mit ihren
Panzern durchs Unterholz und ver-
suchen sich gegenseitig abzu-
knallen. Das ist sicher kein sehr
moralischer Inhalt, doch grafisch
und inhaltlich wesentlich abstrakter
und harmloser als »Raid over Mos-
cowr, Da drangt sich natiirlich der
Verdacht auf, daB man eine eher
willkiirliche Auswahl von Baller-
spielen indiziert hat. Oder 148t das
Urteil sogar anklingen, daB in nicht
allzuferner Zeit alle Spiele, in denen
irgendwie geschossen wird, fir
Minderjahrige verboten werden?
Hoffen wollen wir es nicht, denn
wenn man den Gedanken konse-
guent weiterverfolgt, miiften die
meisten Computerspiele wegen Ge-
walttidtigkeiten unter die Ladenthe-
ke wandern. Es gibt kaum ein Pro-
gramm, in dem nicht irgend etwas
gefangen, verputzt oder wegge-
schossen werden muf. Das »Fres-
sen und gefressen werden«Prinzip
findet man selbst bel Adventures
wieder, wo der Held oft nur durch
Befehle wie »Kill Monster« weiter-
kommt.

Spiele-Kahischlag droht

Eine Grenze muP gezogen wer-
den, und die liegt offensichtlich da,
wo nicht auf abstrakte Symbole son-
dern auf Menschen geschossen und
eine Gewalttatigkeit regelrecht si-
muliert wird. Platte Killereinlagen
wie bei »Paratroopers, wo der Spie-
ler herabsegelnde Fallschirmsprin-
ger niedermetzeln muB, sind
schlichtweg iiberfliissig. Ahnlich
haarig ist auch »Blue Maxe, bei dem
der Spieler einen Doppeldecker
steuert, gegnerische Flieger ab-
schieft und Autobahnen und Ge-
baude zerbombt. Aber gerade die
grafisch hervorragende Darstel-
lung von Landschaft und feindli-
chem Inventar verleihen dem Spiel
seinen besonderen Reiz.

Das ist eine Zweischneidigkeit,
die bei mehreren Brutalo-Spielen
auffallt. Die iibelsten Vertreter die-
ses Genres, »Beach Heads, »Raid
over Moscow« und das neue »Beach
Head I« zeichnen sich allesamt
durch erstklassige Grafik und ab-
wechslungsreichen Spielverlauf
aus. »Beach Head I« bietet sogar el-
ne gut verstindliche Sprachausga-
be: Wird einer der eigenen Mannen
vom Panzer iiberrollt, ertént sein To-
desrdcheln aus dem Lautsprecher.

BeschieBt man per Flak einen Ka-
meraden, beschwert sich dieser
lautstark »Don't shoot me, stupidl«
(Schief nicht auf mich, du Depp).
Wie heiBt es so schon: Humor ist,
wenn man trotzdem lacht.

Als das Verfahren gegen »Blue
Max« eingeleitet wurde, war der
deutsche Distributor des Pro-
gramms, Ariolasoft, natiirlich nicht
allzu begeistert. Um die Argumente
fiir und gegen eine Indizierung ein-
mal gegeniiberzustellen, verdffent-
lichen wir auszugsweise die Ankla-
geschrift der Bundespriifstelle und
eine Stellungnahme von Ariolasoft.

In Bonn spricht man erst vom An-
fang einer »Saduberungswelles, die
den Software-Markt aufrdumen soll,
doch die Kurzlebigkeit der Spiele-
Szene wird der Bundesprifstelle
schwer zu schaffen machen. Das re-
lativ neueste der sechs indizierten
Programme ist »Raid over Moscows,
das immerhin seit einem dreiviertel
Jahr auf dem Markt ist. Da neue Pro-
gramme sich in den ersten ein, zwei
Monaten nach der Verdffentlichung
in der Regel am besten verkaufen,
wird die Verurteilung eines bedenk-
lichen Titels nur einen Bruchteil der
potentiellen minderjahrigen Kaufer
vor dem Erwerb »bewahren«. Das
gerade verdffentlichte »Beach Head
II« ist ein sicherer Anwarter fiir die
Schwarze Liste, doch wird es noch
ein paar Monate dauern, bis die Ju-
stiz auf das Programm aufmerksam
werden, Anklage erheben und eine
Indizierung erwirken wird. In die-
sem Zeitraum konnen sich Kinder
und Jugendliche mit einem Pro-
gramm eindecken, bel dem man
Handgranaten schmeift, Fall-
schirmspringer abschieBt und als
kronenden Abschluf den Gegner
im Messer-Zweikampf erdolcht. Die
Indizierungen bleiben so nur ein
Tropfen auf dem heiBen Stein, weil
sie in der Regel ein halbes Jahr zu
spat kommen.

Indizierungen zu spét

Viele jugendliche Spiele-Freaks
werden die Faust emport Richtung
Bonn schiitteln und sich iiber die
»Zensur« aufregen. Es wurde jedoch
Zeit, daB sich endlich eine staatliche
Institution den Auswiichsen auf dem
Spielemarkt annimmt. Wir haben
schlieBlich einen Paragraphen im
Grundgesetz, der die Diffamierung
von anderen Volkern und Rassen
verbietet und somit eine Indizierung
von »Raid over Moscows voll und
ganz rechtfertigt. Selbst wenn das
Ganze grafisch noch so toll aufge-
macht ist, bleibt es eine Zumutung,
wenn in einem »Spiel« Angehorige
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Am 2], Februar 1985 beantragte
der Berliner Senat die Indizie-
rung des Computerspiels »Blue
Maxe«. Auf diesen Antrag hin wur-
de »Blue Max« jetzt von der Bun-
despriifstelle auf die Schwarze
Liste gebannt. Hier einige Auszii-
ge aus der Antragsschrift:

Der Senator fiir Schulwesen, Ju-
gend und Sport stellt hiermit den
Antrag, das Videospiel »Blue
Mazx«... in die Liste der jugendge-
fahrdenden Schriften aufzuneh-
men. Dieses Spiel ist sittlich ge-
fahrdend und verrohend fiir ju-
gendliche Videospieler.

... Das Spiel ist sowohl grafisch
als auch akustisch als Weiterent-
wicklung des bereits im Dezem-
ber 1984 indizierten Videospiels
sRiver Raid« zu sehen. ... Das vor-
liegende Spiel zwingt den Spie-
ler, sich — programmbedingt —
an aggressiven militarischen Ver-
nichtungshandlungen zu beteili-
gen. »Der Krieg beginnt auf
Knopfdrucks, wird aktiv mitge-
staltet und nachvollzogen. Es muf
geschossen (MG), gebombt, ver-
nichtet werden. Andere Spiel-
handlungen wie zum Beispiel un-

militarische Konfliktlosungen,
sind nicht vorgesehen.

... Kriegerische Gewalttédtigkei-
ten werden in diesem Spiel baga-
tellisiert. Gehorsam und selbst-
verstindlich reagiert der Spieler
bei der Vernichtung des Feindes
(im abschieBenden Flugzeug, mit
gezielten Bombenwiirfen, dem
Vernichten von Hdusern, Schif-
fen, Panzern und Autos). In einem
Kurzgutachten von Herrn Prof
Dr. phil. Helmut Kampe im Auf-
trag der Bundespriifstelle fiir ju-
gendgefdhrdende Schriften zu
dem Videospiel »River Raid«stell-
te dieser fest: sEs ist jedoch zu be-
denken, daB sich kindliche und
jugendliche Spieler selbst fiir
den Unterschied zwischen Spiel
und Wirklichkeit nicht so sehr in-
teressieren. Im BewuBtsein und
Erleben von Kindern und Ju-
gendlichen nehmen Spielaktivi-
taten und Spielsituationen eine ei-
genstindige Realitét in ihrem Be-
wuBtsein an, insbesondere dann,
wenn ein Spiel ... aktives Handeln
fordert und eine intensive ge-
filhlsméaBige Einbindung in das
Geschehen herbeifiihrt,

Der deutsche Importeur von
»Blue Maxe¢, Ariolasoft, reagierte
mit einer Stellungnahme, aus der
wir auch auszugsweise zitieren:

»Aus Griinden der generellen
Fragestellung mochten wir wie
folgt Stellung beziehen: Es ist
richtig, daB in dem Programm auf

-den 1. Weltkrieg Bezug genom-

men wird. Allerdings diirfte ent-
gangen sein, daB dies in satiri-
scher Form erfolgt und nicht etwa
kriegshetzerisch. ... Es geht hier
nicht um Kriegshetze, sondern es
soll versucht werden, die Ele-
mente Reaktionsvermdgen, Treff-
sicherheit, Ansporn zu Leistun-
gen, Wettbewerb zu schulen.

... Fiir die Nicht-Indizierung ver-
bunden mit obigen MaBnahmen
spricht auch, daB dies nicht zu
den tiblichen ’Seiteneffekten’
filhren wiirde: Verstdrkte Nach-
frage in den betreffenden Krei-
sen, die dann iiber graue Kanile
(entweder Grauimporte oder von
Ihnen mit Recht angesprochenen
Raubkopien) abgedeckt werden.
Wir beantragen daher das Spiel
nicht zu indizieren.«

Fiir Minderjéhrige verboten: »Raid over Moscow«

eines Volkes gezielt niedergemet-
zelt werden.

Deswegen haben wir Titel wie
»Raid over Moscow« und »Castle
Wolfenstein« in unserem SpieleTeil
stets boykottiert. Ahnliches qilt fiir
»Beach Head I« oder die diversen
Strategiespiele mit vielsagenden Ti-
teln wie »War in Russia« oder »Ger-
many 1985« Wer sich das als Er-
wachsener unbedingt antun will,
moge seine Armeen auf dem Bild-
schirm dirigieren. Doch bei einem
12jahrigen kann man einfach nicht
voraussetzen, daB er sich bewubtist,
was er mit dem Joystick anstellt. Es
hat dann auch nichts mit bosartiger
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Zensur zu tun, wenn versucht wird,
kriegerisches Gedankengut von
Minderjahrigen fernzuhalten.

Wir hoffen nur, daf® die Bundes-
priifstelle nicht ziellos alles indiziert,
bei dem irgendwie mal ein SchuB
abgegeben wird. Weltraumballe-
reien wie bei »Elite« oder »Buck Ro-
gers« sind dermaBen abstrakt, daB
man wirklich nicht um die Moral des
Spielers fiirchten muB. Insofern
kann man iiber die Indizierung von
»Blue Max« geteilter Meinung sein:
BrutaloSpiel oder Reaktionstest?
Wir bleiben bel diesem brisanten
Thema am Ball und wexrden iiber
weitere Indizierungen berichten.(hl)

nBeach Head ll«, der jiingste Index-Kandidat

Meinung gefragt

Die Indizierungswelle gegen
Computerspiele hat fiir viele Dis-
kussionen gesorgt und ist sehr
umstritten. Wir wiirden gerne
wissen, was [hr von dem Verbot
»jugendgefahrdender« Software
haltet. Die interessantesten Mel-
nungen zu diesem Thema wer-
den wir in einer der nachsten
Ausgaben veroffentlichen und
gegeniiberstellen. Unsere
Adresse: Red. Happy-Computer,
Kennwort: Index, Hans-Pinsel-Str.
2, 8013 Haar bei Miinchen. (hl)
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enn Sie schon immer einen
WIob bei Interpol gesucht ha-

ben, gibt es jetzt das richtige
Computerprogramm, um kriminali-
stische Freuden auszuleben: »Whe-
re in the world is Carmen Sandie-
go?«, Hinter diesem ellenlangen Ti-
tel verbirgt sich ein raffiniertes De-
tektivspiel, bei dem man mit logi-
schem Denken und Kombinieren
zum Ziel kommt, Zusammen mit der
Programmdiskette findet man ein
fast 1000 Seiten starkes Taschen-
buch in der Verpackung: Der
»World Almanac 1885« ist ein Nach-
schlagewerk fiir alle méglichen Da-
ten, ohne die man die Félle oft nicht
l6sen kénnte.

Carmen Sandiego ist der Name
einer ehemaligen Doppel- und
Dreifach-Agentin, die sich dem Bo-
sen verschrieben hat. Sie leitet die
Gaunerorganisation sV.ILLE., die
aus zehn Erzganoven besteht. Diese
Schurken sind immer fiir eine
Schandtat gut und klauen schon mal
die Spitze des Eifelturms oder die
Briefmarkensammlung eines hohen
Staatsmanns. Nun greift der Spieler
ins Geschehen ein: Zun&dchst er-
scheint ein Text von Interpol auf dem
Monitor, der erklart, was V.IL.E.
diesmal verbrochen hat, Als Detek-
tiv muf man anhand von Zeugenaus-
sagen den Einzeltdter aus der Ban-
de herauskriegen, ihn tiber die hal-
be Welt verfolgen und schlieBlich in
seinem Schlupfwinkel stellen.

Verbrechen ist international

Nun findet man sich in der Stadt
wieder, in der das Verbrechen be-
gangen wurde. Der Bildschirm ist
sehr iibersichtlich unterteilt: Links
sieht man eine sehr schéne Grafik,
die ein Wahrzeichen der betreffen-
den Stadt zeigt.

In der Stadt hat man die Wahl zwi-
schen vier Meniipunkten. Am wich-
tigsten ist sInvestigates«, mit dem man
drei Orte besuchen und Zeugenaus-
sagen sammeln kann. Diese Infor-
mationen sind sehr wichtig, da man
durch sie Riickschliisse auf den Ta-
ter und dessen nichstes Reiseziel
machen kann. Erfahrt man bel-
spielsweise, dal der Gangster zur
Donau wollte, schaut man sich unter
»Show connectionse« alle erreichba-
ren Stadte an. Stehen Budapest, Pa-
ris und Rom zur Wahl, kdnnen Sie
iiber den Meniipunkt »Depart by
plane« gleich ins Flugzeug steigen
und nach Budapest fliegen, da diese
Stadt als einzige von den dreien an
der Donau liegt.

Ein dhnliches Puzzlespiel ist auch
die Suche nach dem Téter. Hin und
wieder sind in den Zeugenaussa-
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Colonbo, with a
population of 1.2
nillion, is the
principal city of
Sri Lanka, an
island nation

located off the
southeast coast
of India.

See connectltions

Depart by plane

Investigate
Visit Interpol

Den Mordern auf der Spur

Wer kiassische Kriminal-Freuden liebt, mufl sich nicht
mehr mit einem Buch oder Film begniigen. Aus Amerika
rolit eine ganze Welle von Detektiv-Computerspielen an,
die von »Where in the World is Carmen Sandiego?«
angefilhrt wird: Ganovenjagd rund um die Welt.

gen Informationen iiber den Bose-
wicht enthalten, wie beispielsweise
seine Haarfarbe, Hobbies oder be-
sondere Kennzeichen. Glaubt man,
geniigend Anhaltspunkte zu haben,
kann man iiber »Wisit Interpol« die
Daten an den Computer weiterlel-
ten. Der spuckt nun die Namen aller
Personen aus, auf die diese Anhalis-
punkte zutreffen. Hat man genii-
gend Details beisammen, bleibt nur
noch ein Name iibrig: der Téter. Erst
wenn man seine Identitat entrétselt
hat, kann man den Schurken hinter
SchloB und Riegel bringen.
Anhand der Zeugenaussagen
muP man immer herausfinden, in
welche Stadt der Gesuchte geflo-
gen ist und ihm folgen. Bleibt man
ihm eine Zeitlang auf der Spur, kann
man den Tater schlieBlich stellen
und der Fall ist erfolgreich abge-
schlossen. Eine wichtige Hilfe beim
Herausknobeln der nachsten Stadt
ist der World Alamanac. Dieses
Nachschlagewerk kann man in den
USA auch fiir knapp fiinf Dollar im

Buchhandel kaufen. Es bietet eine
unglaubliche Fiille von Informatio-
nen. Fiir das Spiel sind die Informa-
tionen iiber die einzelnen Stadte
und Lénder wichtig, doch auch fiir
das Spiel unwichtige Dinge, wie die
Auflistung aller Olympiasieger oder
die »echten« Namen von beriihmten
Kiinstlern, laden zum Schmdkern
ein — oder hétten Sie gewuft, daB
der Schauspieler Michael Caine in
Wirklichkeit Maurice Micklewhite
heiBt?

Nach einem gelosten Fall gibt es
ein dickes Lob von Interpol und der
Erfolg wird dem Spieler gutge-
schrieben. Erfolgreiche Detektive
werden auch bald beférdert und mit
schwierigeren Fillen konfrontiert.

Die teilweise animierte, sehr gute
Grafik holt so ziemlich alles ausdem
Apple II raus, was machbar ist. Der
Spielwert von »Carmen Sandiegos
ist sehr hoch: Obwohl die Anzahl
der Stidte begrenzt ist, sind die Fal-
le und Téiter immer wieder anders.
Bei jedem Spielbeginn wird man mit




einer neuen Situation iiberrascht;
Langeweile kommt dabei so leicht
nicht auf, Bei all dem Spaf lernt man
sogar etwas dazu: Spatestens, wenn
man zum »Private Eye« bef6rdert
wurde, werden die Falle so knifflig,
daf man im World Almanac kraftig
ins Blattern gerat. So erfahrt man
ganz nebenbei einiges liber Geo-
graphie, ohne daB »Carmen Sandie-
go« deswegen zum Lernprogramm
wird. Das Spielerische steht ganz
klar im Vordergrund,

Das eigenstandige Programm ist
ein Tip fiir alle, die beim Spielen
gerne ein biBchen nachdenken wol-
len und eine Alternative zu Adventu-
res suchen. Durch die gewaltirele
Handlung und den hintergriindigen
Lerneffekt empfiehlt es sich eigent-
lich auch fiir altere Kinder, doch
sind solide Englischkenntnisse ein
MuB, da das Spiel nicht in deutscher
Sprache verfiigbar ist. Zu Redak-
tionsschluB lag uns nur die Apple II-
Version von »Carmen Sandiego« vor;
die Umsetzung fiir den Commodore
64 soll nicht vor Anfang 1986 erschei-
nen.

Die besten Krimi-Spiele

Detektiv- und KriminalThemen
beschaftigen momentan eine ganze
Reihe von amerikanischen Software-
hdusern, was auch auf der Consu-
mer Electronics Show (siehe Happy-
Computer 9/85) zu sehen war. Der
vielversprechendste Titel ist die
Software-Adaption von Erle Stanley
Gardner's Helden Perry Mason.
Verdifentlicht wird das Spiel von Te-
larium, die mit thren Adventures
»Amazon, »Dragonworld« und »Fah-
renheit 451« bereits groBen Erfolg
hatten. »Perry Mason« lag uns zu Re-
daktionsschluf® leider noch nicht
vor: ein Test des Programms folgt
so bald wie moglich in Happy-Com-
puter,
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In diesem Spielgenre lohnt sich
auch ein Blick zuriick. Bereits 1983
erschien »Murder on the Zinder-
neufe, ein joystickgesteuertes, sehr
originelles Krimi-Spiel, das heute
noch zu den interessantesten Pro-
grammen auf dem Markt gehdrt.
Man schreibt das Jahr 1936 und
der Zeppelin »Zinderneuf« ist auf
dem Weg von London nach New
York. Fiinfzehn Stunden vor der An-
kunft, mitten {iber dem Atlantischen
Ozean, wird plotzlich einer der 16
Passagiere tot aufgefunden. Der
Spieler sucht sich nun einen von
acht berithmten Detektiven aus,
dessen Rolle er in diesem Fall spie-
len wird. Durch Herumwandern im
Luftschiff und Verhérender 15 Uber-
lebenden muB man den Moérder
herausfinden. Je nachdem, wie man
die Passagiere befragt, erhalt man
auch eine entsprechende Antwort.
Ein autoritires Anraunzen ist
manchmal wirkungsvoller als hofli-
ches Erkundigen. Die ausgezeich-
net aufgemachte Anleitung, die man
sorgféltig studieren sollte, gibt wich-
tige Hinweise iiber das Vorleben al-
ler Personen.

Bei jedem neuen Spiel sind Tater-
und Modrder-Rolle neu verteilt, so
daRB das Programm auch langfristig
Spaf macht. sMurder on the Zinder-
neufe ist ein faszinierendes, nicht
einfaches Detektivspiel, dessen
schwache Crafik durch den sehr ho-

Bése-Buben-Jagd
rund um den Glo-
bus bei »Carmen
Sandiego« | 2

Sag mir, wer der
Tater ist:
»nMurder on the
Zinderneuf«

hen Spielwitz ausgeglichen wird. Er-
héltlich auf Diskette fiir C 64 (59
Mark), Atari XL./XE und Apple I (je
79 Mark).

Wer einen echten Kriminalroman
auf dem Monitor haben will, greift
am besten zu drei Textadventures
von Infocom. «The Witnesse ist allen
fortgeschrittenen, »Suspect« und
»Deadline« nur sehr guten Adven-
ture-Spielemn zu empfehlen. Alle
drei Programme sind inhaltlich vol-
lig eigenstandig und verzichten auf
jegliche Grafik. Dafiir gehéren
Wortschatz und Sprachversténdnis
der Spiele zum Besten, was derzeit
fiir Heimcomputer erhaltlich ist. Die
Abenteuerspiele sind auf Diskette
fiir C 64, Atari XL/XE, Apple II und
IBM-PC erhaltlich, und kosten je um
die 140 Mark.

Texte wie im Roman

Leider wurden klassische Krimi-
nalthemen im Gegensatz zu Scien-
ce-Fiction-Romanen bisher relativ
selten zu Computerspielen umge-
setzt. Die zahlreichen Ankiindigun-
gen fiir die nachsten Monate zeigen
aber, daR die Software-Firmen die
»morderische« Marktliicke entdeckt
haben. SchlieRlich warten nach Per-
ry Mason noch weitere unsterbliche
Helden wie Nero Wolfe und Philip
Marlowe darauf, fiir den Computer
entdeckt zu werden. (hl)

ISTANBUL
\ Thursday, 2 p.n.

is ringed b
nountlains |
but the western
border.

See connections
nlane

Depart
InvestLigale
Uisit Interpol
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Wie leitet man eine
Software-Firma?

evin Toms hat wieder zuge-

schlagen: Nach seinem erfolg-

reichen Dauerbrenner s»Foot-
ball Manager« hat nun der engli-
sche Programmierer ein neues Stra-
tegiespiel veroffentlicht. Diesmal
schliipft der Spieler in die Rolle ei-
nes leitenden Angestellten einer
Software-Firma. Ziel und zugleich
Titel des Programms ist es, ein
»Software-Star« zu werden.

Solche Stars fallen bekanntlich
nicht vom Himmel, und so miissen
Sie iiber Tastatureingabe eine gan-
ze Reihe von Entscheidungen fallen.

m Buch »The Fourth Protocols

(»Das vierte Protokolly wvon

Thriller-Spezialist Frederick For-
syth geht es um einen geschickt an-
gelegten Plan zum Umsturz der briti-
schen Regienung, in dem eine Atom-
bombe eine wichtige Rolle spielt.
Diese Bombe suchen, finden und
entschirfen kann man jetzt auch zu
Hause per Computerspiel.

sThe Fourth Protocols besteht ins-
gesamt aus drei Spielen. Die ersten
beiden sind sich sehr dhnlich; es
sind menii- und symbolgesteuerte
Adventures. Im ersten Teil soll man
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Sie sind verantwortlich fiir die Ent-
wicklungszeit eines neuen Pro-
gramms, die Verkaufsstrategie, An-
zeigenschaltungen und einige wel-
tere Details. Am wichtigsten ist es,
pro Titel moglichst viele Kopien im
Monat zu verkaufen und in die Spie-
le-Hitparaden vorzustoBen. Dabei
werden sogar saisonelle Fakioren —
im Sommer sinken Umsatz und An-
zeigen-Effektivitit — und die
Schnellebigkeit des Marktes be-
riicksichtigt. Nach ein paar Monaten
verkauft sich selbst ein Spiel mit
glanzenden Kritiken schleppend.

einen Verriter entlarven. Zu diesem
Zweck kann man vom Schreibtisch
im Biiro des Geheimdienstes aus
Uberwachungen anordnen, Akten
einsehen, Telefongespréache flihren
und vieles andere mehr. Im zweiten
Spiel gilt es, die Bombe zu finden.
Dazu muP man natiirlich sein Biiro
verlassen und quer durch London
brausen, sowie Informationen und
Hilfsmittel einholen.

Der gute Eindruck, den die bei-
den ersten SpielTeile hinterlassen,
wird vom driftten leider iiberhaupt
nicht bestatigt. Hier darf man in ei-

Durch sieben Schwierigkeitsgra-
de und die Moglichkeit, den aktuel-
len Stand auf Kassette zu speichern,
ist die Motivation sehr hoch. Der
Spielablauf ist eigentlich relativ ein-
fach, doch dank der sehr originellen
Handlung und etwas Zufall wird
»Software-Stare auch nach vielen
Stunden nicht langweilig. Wer schon
von »Football Managers begeistert
war, wird auch an diesem Titel viel
Freude haben. Ein rundum gelun-
genes Strategiespiel, bei dem jeder
einmal die rauhe Luft des Software-
Business schnuppern kann. (hl)

Ahonteuer

nem sehr einfach gehaltenen Ad-
venture in iiblicher Text-Manier
(Worteingabe iiber die Tastatur) ver-
suchen, die Bombe zu entscharfen.
Die grafische Gestaltung desdritten
Teils liegt ebenfalls weit unter dem
Niveau der ersten Abschnitte. Die
ersten beiden Drittel des Spiels sind
allerdings sehr gut gelungen, ma-
chen viel SpaB und geben einen
Hauch von Geheimdienst-Atmospha-
re wieder. sThe Fourth Protocols ist
nicht nur fiir Frederick-Forsyth-Fans
ein heifer Tip.

(Boris Schneider/hl)
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Schneider CPC - cin Computer fiir 1001 Moglichkeit

(PC464

Programmieren in
Maschinenspradhe

CPC 464 fiir Ein- und Umsteiger
Fabruar 1985, 260 Ssiten

Uber die hervorragende Qualitit des
CPC 4684 sind sich alle Experten ainig.
Dar Computemauling, ebenso aber
auch der ‘alte Hase, der bereits ein ande-
res Systam kennt, bendtigt aber Hilte,
die ihm dieses Buch gibl Eine
BASIC-Einfahrung (an den Baispislen
Datelverwaltung und Textwerarbeitung!)
Ist salbstverstdndlich. Darliber hinaus
konzentrieren sich die Autoren jedoch
auf dia basondaran Eigenschaften des
4B4ers, seine michtigen Befehla, und
saine begelstemnden Grafik- und Musik:
mébghichkeiten. Ein eigenes Kapitel ist
der Echizeitverarbeitung gewidmet.

@ Starthilfe fir den Anfanger; Orientie-
rungshilfe fr den Umsteiger; die ideale
Erganzung ’rzrum Handbuch.

Bast-Nr. 8o

iseN 3880900000 DM 46,—

auf dem Weg nach oben

GEM fiir dem Atari 520 ST

Juli 1885, 189 Seiten

Eine rte Einwelsung In alles
was GEM fir den Benulzer interessant
macht: Drop-Down-Mends, Window-
und Syr hnik und die Mausbedie-
nung. Besonders interessant fir den
fortgeschrittenan Amwender: Wie man
diese Features flir eigene Programme
ginsetzen kann und die Verbindung zum

DM 52—

ISBN 3-89090473-5

CPC 464 — Programmieren in
Maschine he

Juli 1885, 276 Seiten

Vom Speicheraufbau bis hin  zum
Z80-Belehissatz wird der fortgaschiitie-
ne BASIC-Programmieror in das innenle-
ben ssines Schneider-Computers ain-
pewalht. Wichtige ROM-Routinen und
ausgewshite Werkzeuge wie Disassem-
bler und Monitor werden als nitzliche
Utilities 10r die eigene Programmersiel
lung mitgeliefert. Alle Beispiele auf Kas-
sette erhaitiich!
Best-Nr. MT 829

1seN 3-890001s62 DM 46,—

Der Atari 520 ST

Juli 1985, 148 Saiten

Elne ausfihriche und nicht nur for den
EDV-Lalen gedachte Beschraibung der
Atari-Architektur, der Peripherie und aller
dazugehdrenden Schnittstelien. For die
praktische Arbait ist eine leicht verstand-
liche Einwelsung in die Systembedie-
nung enthalten und was fir den Kaufin-
teressiarten besonders wichtig ist: Ein-
satzmiglichkeltan und Anwendersoft-
WEE.

Best-Nr. MT 786
isen s-8e0004727 DM 49,—

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhénder.

Fragen Sie dort nach unserem
Gesamtkatalog mit iiber 200 neuen

Computerbiichern

CPC-BASIC-Kurs
August 1885, 300 Seiten
Dieses Buch soll den Einstieg in die Be-
dienung und Programmisrung der
Schneider-Famille (484, 664, 6128) er-
leichtern und richtet sich daher an alle
Anwender, fir die das Gebiel »Compu-
ters noch Neuland ist.

DM 46—

Sprechen Sie Basic?

ISBN 3-800001670

das sich am Micresolt-Standard orien-
tiert, aber auch die Dislekie berlcksich-
tigt, die von Commodore-|CBM), Apple-,
Atari- und TRS-Maschinen ‘gesprochen’
werden.

Basi-Nr. MT 680

1SEN 389000240 DM 32—

«AAPPY. «
COMPUTER

Ein Spiel- und Lernbuch

MSX-Basic

April 1985, 260 Seiten

Dar langerwariete Standard in der
Homecomputer-Weit: Mit M3X ist er ge-
kommen. Die enormen Moghchkesten
der 150 (1) Bafehle des Microsoft Exien-
ded Basic wollen natirlich erst gemel-
stert sein. Das Buch vemmittelt schritt-
weise das nitige Wissen, das der Freak
braucht, um mit Farbgrafik, tollem Sound
und satten 15 Sprites voll loslegen zu

Bost:Ne. MT 805
1SBN 3-s00sci07-7 DM 44,—

Verlag Aktiengesellschaft

Das »ROM« im Schneider

CPC 464/664

September 1985, ca. 500 Seiten
Ausfiihriiche Hardware-Baschreibung:
Prozessor ZBOA, Videocontrolier 6845
CATC, Gate Amay 20 RA 043, Sound

Der Schneider CPC 6128

August 1085, 273 Saiten

Der CPC 6128 ist ain ausgereifter Per-
; 5 -

Dheses Buch ist fir jeden CPC 6128-

Commodore 128 -

tollﬁodore

128

Das Commodore 128 Handbuch

den kinnen.

® Ein Buch, mit dem Sie schnellund ef-
feidlv Ihren Commodors 128 im Griff ha-
ben!
Bast-Nr. MT 808

1s8N s-ssossi700 DM 52,—

Bestellkarten bitte an Ihren Buchh&ndler oder an
einen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis
am Ende des Heftes. Beim Markt & Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den Depot-

Hiéndlern ausgeliefert.

e Unternehmensbereich Buchverlag IS |rTiumer und Andsrungen vorbehallen.



Commodore 64 - der Heimomputer des Jahres 1984

Die 1541

Egal, ob Ske als Floppy-Einsteiger nur
wissen wollen, wie man mitdes 1541 Da-
ten speicham kann oder ein Perlektio-
nist sind, der jedes — auch das Keinste
— Detail seines Diskettenlaufwerks be-

fiir den Commodore 64
1884, 185 Seiten
Bewahrte alte und raffinierte neue Spiele
fir lheen Commodors 64. Die klaren und
Obersichiich

& Geeignet fiir den Antinger.
Best-Nr. MT 792
tsen s-seoso0rs7 DM 24,80

C6d: Wunderiand
der Grafik

.
EE g
= =

s

C64: Wunderland der Grafik

Juli 1985, 232 Seiten inklusive Bel-
spieldiskatte

Eine Vielzahl inleressanter Losungen,
um die grafischen MoOgichkeiten des
C64 optimal 7u nutzen. Ml zuschaliba-
rem Assemblerprogramm, das umfang
Batehie anbietel. Wie man bis zu 70 ver-
schiedens Farben fann. Fir
dan ambitionierten C84-Profil

Best-Nr. MT 756

iSeN 3-890804304 DM 49,—

Einfii urs: Commadore 64
1984, 276 n

Dieses Buch soll thnen helfen, sich mit
Ihrem Commodore 64 rundum vertraut
u machen.

® Fir Commodore-Einsteiger ein sahr
hifreiches Letvbuch, das durch galun-

Best-Nr. MT 685
iseN s-as0s0-0176 DM 38,—

T
Das C64 Profihandbuch

Juni 1985, 410 Seiten

In dissem Buch sind alle wichligen und
niitzichen Informationan fir professio-
riele Anwendungen mit dem Commodo-
re B4 rusammengetragen. Nicht nur fir
Profis, auchir Arwender, die mahr Bbar
ihren B4er erfahren wolien, i1 deses
Buch eine Hile.
Best-Nr. MT 748

1seN 3-800004107 DM 52,—

lemen, mit seinam CB84 in BASIC 2u ar-
beften und wird auf die Besondarhadten
missen nicht unendich viele und um-

Stil und die gute logische GEaderung dar
Kapitel unterstiizen dies. Erwahnens-
wert ist auch ein Kapitel, weiches die
Kommunikation zweisr G684 beschimibt
und der Anhang, in dam neben der Kurz-

der reservierten Worle
des BASIC V2 (mit Beispeslen) eine Liste
niitziicher PEEKs, POKES und SYS' und

C64-Programmieren in
Maschinensprache

August 1885, 327 Seiten inklusive
Belspleldisketie

In diesem Buch finden Sie Gber 100 Bei-
spisle zur Assemblel-Programmiarung
mit viel Kommentar und Hintergrundin-
formationen: Das Schreden von Maschi-
nenprogrammen - Rechnen und Taxten
mit vorhandenan Routingn - Bedisnung

Best-Ne. MT 830
1seN 3-so0s0168s DM 52,—

Verlag Aktiengesellschaft

zeigen. wie das Betriebssystem CPM
2.2 auf dem Commodons G4 impiemen-
tiert ist Commodore Befert zu dem

Miroprozessor

# Besonders interessant sind de bad-
den Fortran-Compiler sowie der Turbo-

Pascal-Compéer
Best-Nr. MT 751
iseN 3800000917 DM 52,—

ausgesuchite
Spieie fiir thren
COMMODORE

eignet. da sich die Fehier beim Entippen
in Grenzen halten werden (._Argem Sie
immer wisder Fehlar

» For keative Computerians, die fve
Programmiarkenninisse vertielen wol-
ten!

Best-Nr. MT 774

isen: s-s0s00e+x DM 24,80

1984, 112 Seiten

Bin Buch i Kinder und ihve Lahrer, ideal
fiir die ersie Begegnung mit Computern.
ihren Eigenwiligieiten und #wen uner-
schbpfichen Maglichiceiten. Laicht ver-
stndiiche EriSuterungen rund um den
Commadore 64. Alle Programmierbed

spiede in BASIC
Best-Nr. PW 709
ISBN 3-821803-411

DM 29,80

prasentien
® Ein Buch, das auch ais Lettaden fir
Lstwer und Eftern geeignet ist

DM 48,—

Best-Nr. MT 857
ISBN 3-622120-811

Bast-Nr. PW 732

DM 29,80

VESSETL

Best-Nr. PW 718
.
ISBN3-921805-241 DM 66,—

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise. I Unternchmensbereich Buchverlag —



Rockiord raumt auf

mam' '

mmmuum

uch zum klassischen GCe-
Aschicklichkeitsspiel »Boulder

Dash« gibt es jetzt eine Fort-
setzung. In »Rockford's Riot« mufB
der Spieler den Titelhelden Rock-
ford durch 16 neue, besonders
schwierige Bilder lotsen, um Dia-
manten aufzusammeln, die oft von
garstigen Tieren gehiitet werden.
Wer »Boulder Dash« noch nicht hat,
wird sich besonders freuen: dieses
Spiel ist als Zugabe auf der Riicksei-
te der Programmkassette gespeil-
chert — doppeltes Vergniigen zum
normalen Preis.

er heute noch ein Autorenn-
w spiel verdifentlicht, muB sich
angesichts des Kniillers »Pit-

stop I« schon etwas mehr einfallen
lassen als simples »im Kreis fahrens.
Das hat man auch bei Activision ein-
gesehen und mit »Road Race« ein
Rennfahrerspiel vertffentlicht, bei
dem man nicht iiber einen Formel-I-
Kurs, sondern durch die USA fahrt.
Ein Spieler kann sich auf eine Rel-
se machen, deren Crafik leider
eher mittelméBig ist. Dafiir wurde
das »Gas gebene« originell umge-
setzt: Durch Feuerknopfdruck be-

168 @i,

Grafik und Handlung von »Rock-
fords Riot« sind mit dem Vorganger
identisch, doch die einzelnen Bilder
sind eine ganze Klasse kniffliger ge-
raten. Bevor man mit dem Joystick
loslegt, darf das Gehirnschmalz
strapaziert werden, denn jedes Bild
stellt den Spieler vor eine vertrackte
Aufgabe. Den meisten Arger verur-
sachen die »Boulders« (Fels-
brocken), vor denen Rockford sich
bel seinen Wanderungen in acht
nehmen muB. Doch das Gerdll hat
auch seine Vorteile: Man kann damit
»Butterfliese in Diamanten verwan-

schleunigt man und durch Joystick-
druck nach vormne schaltet man ei-
nen Gang héher. Verschlaft man die
Gangschaltung, gibt der Motor den
Geist auf — das ideale Training fiir
den Fahrschiiler. Vier verschiedene
Routen stehen an, die alle quer
durch die Vereinigten Staaten fiih-
Ien.

Fiir ein komplettes Rennen, das in
mehrere Etappen unterteilt ist, muf3
man ein knappes halbes Stiindchen
Echtzeit opfern — also nichts fiir Un-
geduldige. Natiirlich kommen ei-
nem dauernd gegnerische Wagen

DO 19 000000

deln, die Ausbreitung der griinen
Ambbe verhindern und durch Kolli-
sion mit »Fireflies« Liiicken in Wande
sprengen.

Vom »Boulder Dashe«Fieber be-
reits gepackte Spieler werden an
dem Nachfolger ihre helle Freude
haben. Neu-Rockfords wird der
Kauf dieses faszinierenden Spiels
durch das Zugabe-Programm be-
sonders schmackhaft gemacht. Wer
beim Joystickwirbeln auch mal et-
was nachdenken will, ist hier gold-

richtig.
(hl)

Autofreuden fiir
langstreckler

-MME“M

entgegen, doch durch verschiede-
ne Wetterverhaltnisse und den
Wechsel von Tag und Nacht wird es
nicht langweilig; auBerdem mub
man hin und wieder auch auftanken.
Beendet man das Rennen in einer
guten Zeit, darf man sich im Tellneh-
merfeld eintragen und das Resultat
durch Speichern verewigen.

»Road Race« hat nicht die aufre-
gende Grafik von »Pitstop Ilx, be-
sticht aber durch die komplexe Auf-
gabenstellung. Ein Reaktionsspiel
von der nicht so anstrengenden,
aber ansprechenden Sorte. (hi)

Rusgabe 11/November 1985



Schalt’ den
Blaster ein

Conputar 664

Proi: 30 Mark Qasett)

muu&mumm

ier ist das richtige Spiel fiir die

Fans ziindender Disco-Rhyth-

men., Ein »Ghettoblaster« ist
ein tragbarer Stereo-Recorder, der
sich dank Batteriebetrieb bestens
zum MusikgenuB in der Offentlich-
keit eignet. Im gleichnamigen Pro-
gramm steuert der Spieler Rockin'
Rodney, der als Laufbursche einer
Plattenfirma den Auftrag hat, zehn
Kassetten mit den neuesten Hits in
der Stadt aufzusammeln und beider
Firma abzuliefern. Sobald er eine
Kassette abgeholt hat, muB er noch
Batterien fiir seinen Ghettoblaster

er es schon immer Bermhard
Langer nachmachen wollte,
kann sich nun mit einer neu-
en, sehr realistischen Golf-Simula-
tion auf der original Weltmeister-

schafts-Anlage versuchen. sNick
Faldo plays the Open« heiBt die Kas-
sette, deren namensgebender »Pa-
tenonkelt ein prominenter briti-
scher Golfer ist.

Man spielt sich durch alle 18 L&-
cher der traditionsreichen St. Geor-
ge's Club-Anlage im englischen
Sandwich. Bereits 1872 wurde hier
um Golferehren und 5 Pfund Preis-
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kaufen und auf Druck von F5 hin er-
tont nun eine von zehn Melodien.
Bever er das Band abliefert, muf
Rodney noch eine bestimmte Anzahl
von Passanten zum Tanzen bringen.
Auf Feuerknopidruck hin »schieBt«
der Blaster mit Noten um sich und
die Getroffenen wiegen sich im
Disco-Beat. Vorsicht geboten ist vor
Herren in schwarzen Anziigen, die
Kassetten klauen und Halbstarken,
die den Blaster demolieren. Aufer-
dem halten die Batterien nicht ewig
und miissen ab und zu im »Supplies«-
Laden emeuert werden. In der An-

geld gespielt. Die Eigenarten des
Platzes wurden bei der Computer-
umsetzung bis zum letzten Bunker
beriicksichtigt. Die Schlageraus-
wahl kann sich auch sehen lassen
und reicht vom Putter bis zu Holz-
und Eisenschldgern in verschiede-
nen Starken.

Uber ein tbersichtliches Menii
bestimmt man Flugrichtung, Schlag-
starke und Schlager, bevor der Ball
in Richtung Loch geschlagen wird.
Den Wind, dessen Starke und Rich-
tung angezeigt werden, sollte man
beriicksichtigen. Das Bild scrollt

leitung findet man zur besseren
Orientierung einen Stadtplan, des-
sen StraBennahmen oft an bekannte
Lieder erinnern — von Gerry Rafier-
ty's »Baker Street« bis zu Eddy
Grant'’s »Electric Avenue«.

Das Spiel besticht durch seine wit-
zige Handlung und die rhythmische
Musik. Die Motivation halt auch lan-
ge an, da es recht schwierig ist, in-
nerhalb des Zeitlimits alle zehn Ban-
der abzuliefern, ohne daB der Bla-
ster kaputt geht, oder Rodney gar
Opfer eines umherirrenden Psycho-
Killers wird. Fazit: Very groovy! (hl)

Der Meister schwingt
den Schiager

nun in die entsprechende Richtung.
Auf Wunsch wird auch eine Karte
gezeigt, auf der man den Platz aus
der Vogelperspektive becbachten
kann

»Nick Faldo« ist ein Sportspiel von
der geruhsamen Sorte. Die Action
riickte zugunsten der Wirklichkeits-
treue in den Hintergrund. Das Re-
sultat ist das mit Abstand »echtestes«
Computer-Golf, das derzeit erhalt-
lich ist. Die schone Grafik und das
Handbuch, das die Eigenarten des
Platzes gut erklart, runden den gu-
ten Gesamteindruck ab. (hi)
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das es noch nicht als Com-

ittlerweile wird es schwer,
Mein Sportereignis zu finden,
puterspiel gibt. Zur beriihmtesten
Radrundfahrt der Welt, der »Tour
de Frances, gibt es jetzt auch ein offi-
zielles, gleichnamiges Programm,
bei dem selbst Hinault staunen wiir-
de. Bis zu sechs Spieler konnen sich
an den Start machen und entweder
alle 16 Etappen der Tour oder aus-
gewahlte Abschnitte befahren.
In einem grafisch sehr schénen
Meni pickt sich jeder Teilnehmer
nach »Summer Games«Vorbild eine

HIGH

er Kletter- und Sammelspie-
w1e wie »Bruce Lee« und »Co-
nane schatzt, darf sich iiber
eine Neuerscheinung in dieser zu-
letzt etwas vernachlassigten Katego-
rie freuen. »Ghost Chaser« ist das
Spiel um ein altes, verfallenes und
dementsprechend gruseliges Ge-
mauer. In der Rolle von Harry, dem
Geisterhdscher, hiipft und lauft der
Spieler durch 16 abwechslungs-
reich gestaltete Rdume.
In den Zimmern spukt es natiirlich
kréftig; die unterschiedlichsten Gel-
ster liegen schon auf der Lauer. Bei
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von 16 Nationen aus, fiir deren Lan-
desfarben er das Gelbe Trikot des
Siegers erringen will. Dann geht es
nacheinander an den Start; leider
kénnen nicht zwei Radler gleichzei-
tig in die Pedale treten. Die ab-
wechslungsreiche Crafik der Strek-
ke ist ausgezeichnet gelungen.
Auch fiir die Steuerung hat man sich
etwas Besonderes einfallen lassen,
denn flir jedes Pedal gibt es einen
eigenen »Strampel-Knopf«. Auf lan-
gen Geraden gilt es durch emsiges
Hacken Tempo zu machen, wah-
rend man in den Kurven lieber et-

einer Sorte hilft nur Ausweichen
durch ein geschicktes Joystick-
Manover, die andere Spuk-Spezies
kann man mit einem Batzen Ekto-
plasma abschiefen. Um in den je-
wells ndchsten Raum zu kommen,
muf die Spielfigur Harry meist ei-
nen Schliissel aufsammeln, bevor
sich der Ausgang 6ffnet. Der haupt-
sachliche Spielreiz besteht natiirlich
darin, moéglichst alle Bilder kennen-
zulernen. Es gibt sogar einen gehei-
men zweilten Level, iiber den sich
die Anleitung ausschweigt. Starten
Sie jedoch das Spiel normal und tip-

was Gas wegnehmen solite. Der
Radler fallt sonst auf die Nase und
verliert so kostbare Zeit.

Einziges Manko bei ¥Tour de Fran-
ce« sind die sehr langen Etappen,
die ungeduldige Naturen nerven.
Es kann durchaus vorkommen, daB
man ein knappes Viertelstiindchen
Echtzeit fiir eine Etappe benotigt.
Wer genug Geduld aufbringt, wird
mit einer spielerisch und grafisch
gelungenen Radsport-Simulation
belohnt, die iibrigens von einem
sehr talentierten ungarischen Team
programmiert wurde. (hl)

Geisterstunde

@ﬁﬁf

pen gleich im ersten Bild das Wort
»Fanda« ein, dann geht esin ganz an-
deren Kammern weiter.

»CGhost Chaser« ist ein anspre-
chend gemachtes Kletterspielchen,
das Freunde dieses Genres fordern
wird und mitunter recht frustig sein
kann — Ubung und Hartndckigkeit
sind gefragt. Ein feinfiihliger Joy-
stick sei empfohlen, da man durch
entsprechende Kniippel-Komman-
dos sowohl schieBen als auch hiip-
fen, laufen und sich ducken kann.
Hipfspielfans sel das Spiel ans Herz
gelegt. (hl)
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Ariolasoft stellte bei einer
Prasentation in Miinchen vor
kurzem ihr jiingstes Kind
»Axis« vor. Unter diesem La-
bel erscheint ausschlieflich

Software deutscher Pro-
grammierer fiir C 64 und Ata-
ri XL/XE.

Darunter befinden sich
das Strategiespiel sHotels,
das Grafikadventure »Atlan-
tis«, das anspruchsvolle Text-
adventure »Cromwell Hou-
ser, die Spielautomaten-Si-
mulation »Slotmachine«, das
Fantasy-Rollenspiel »Mythos
le und »Cavelord«. Letzterer
war bereits im AtariVertrieb
voriibergehend erhaltlich.
Da im AxisTeam die Pro-
grammierer dieses Spiels
vertreten sind, hat Aricla
den Titel wiederverdifentli-
chen kénnen.

Wenig {iberzeugen kon-
nen zwei Axis-Anwendungs-
programme, die es aus-
schlieBlich fiir Atari-Compu-
ter gibt: Der Schreibmaschi-
nenkurs #Tipp Trainer« und
»Bundesliga Tabellens sind
reichlich altbacken. Alle
Programme sind ab sofort
auf Diskette erhaltlich und
kosten zwischen 69 und 79
Mark. (hl)

Flugstunden fiir
»Flight ll<-Piloten

Der »Flight Simulator II« ist
der mit Abstand erfolgreich-
ste Flugsimulator und seit
iiber einem Jahr ein standi-
ger Bestseller fiir C 64, Atari
XL/XE, Apple II und IBM-
PC. Leider kommt bei vielen
Wohnzimmer-Piloten ange-
sichts der Dokumentation
der Flug-Frust. Die wichti-
gen Handbiicher sind nam-
lich in Englisch und werfen
mit Fachausdricken nur so
um sich, die auch Sprach-
kundigen oft ein Rétsel sind.

Das entnervte Blattern im
Worterbuch hat jetzt ein En-
de. Unter dem Titel »sFliegen
mit dem Heimcomputer —
Tips und Hilfen fiir das Trai-
ning mitdem Flight Simulator
11« gibt es jetzt ein deutsches
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Handbuch. Autor ist der Luft-
fahrt-Journalist EU. Adler,
der nicht nur die Sprachbar-
riere beseitigt, sondern auch
flugtechnische Fragen klart.
Das Heft mit den Flugtips ist
fiir 18 Mark plus Versandko-
sten bei Softline erhaltlich.

(D)

Info: Softline, Schwarzwaldstrae 8a, 75602
Oberkirch, Tel (07802) 3707

Public Domain-Software
fiir Apple ll

Intus Lern-Systeme bietet
ab sofort liber 4000 Public
Domain-Programme fiir
Apple [I-Computer an. Die
Software stammt unter ande-
rem aus den Bereichen
Schule, Anwendung, Grafik,
Gesundheit und auch die
obligatorischen Spiele sind
vertreten. Jede Diskette ko-
stet 14 Mark Vermittlungsge-
biihr. Eine komplette Pro-
grammliste kann gegen 10
Mark im voraus bei Intus an-
gefordert werden. (hl)

Info: Intus Lem-Systeme AC Kaiserstr 21
7850 Waldshut Tiengen

Neues Super-Adventure
von Infocom

Wahrend man hier in Euro-
pa noch auf »Wishbringers
wartet, kiindigt die amerika-
nische Softwarefirma Info-
com bereits ein neues Text-
Adventure an. Das Werk
tragt den mystischen Titel sA
Mind forever voyaging« (»Ein
ewig reisender Geists) und
soll in diesen Tagen in den
USA verdffentlicht werden.

Es ist das erste Infocom-
Spiel, das nur fiir Computer
mit mindestens 128 KByte
RAM erhaltlich ist: Apple Ilc,
IBM-PC, Macintosh und auch
Atari ST und Amiga. »A Mind
forever voyaginge ist das er-
ste Spiel der neuen sInfocom
Pluse-Reihe. Infocom will
aber weiterhin neue Pro-
gramme fiir die 64 KByte-
Heimcomputer C 64 und Ata-
ri XL: vertffentlichen. Durch
den doppelten Speicher-
platz konnte die Verstandig-
keit des Parsers (Wordinter-
preters) noch einmal gestei-
gert werden. »sA Mind for-
ever voyaginge beherrscht
sage und schreibe 1700 Wor-
ter. Zum erfolgreichen Spie-
len sind also sehr qute Eng-
lischkenntnisse empfohlen.

Das Science-fiction-Aben-
teuerspiel wurde von Steve
Meretzky programmiert,

der bereits an den Infocom-
Titeln »The Hitchhiker's Gui-
detothe Galaxys, »Planetfalls
und »Sorcerers mitarbeitete.
In seinem neuesten Werk
versetzt Steve den Spieler in
die Rolle eines denkenden,
intelligenten Computers. Ei-
ne ungewohnliche, reizvolle
Rahmenhandlung, die selbst
Adventure-Profis herausfor-
dern diirfte. »A Mind forever
voyaginge soll rechtzeitig vor
Weihnachten auch in Europa
erhaltlich sein. Ein billiges
Vergniigen wird es jeden-
falls nicht werden, da auch
dieser Infocom-Titel 100—150
Mark kosten diirfte. (hl)

Commodore 128: Nicht
alle Programme laufen

Die meisten Leute, die sich
den neuen C 128 von Com-
modore kaufen wollen, tun
dies vor allem wegen der
Software-Kompatibilitdt zum
C 64. Hier gibt esjedochklei-
ne Probleme, denn leider
laufen zwar fast, aber eben
nur fast alle C 64-Programme
auch auf dem groBen Bru-

der. Der C 128 ist daran sun-
schuldigs, da einige Softwa-
rehduser einen Kopierschutz
benutzen, der ganz speziell
auf die C 64-Hardware abge-
stimmt ist. Die Programme
wiirden an und fiir sich auf
dem C 128 laufen, doch der
Kopierschutz macht hier el
nen Strich durch die Rech-
nung, was einigen Knackern
ein hamisches Grinsen ent-
locken wird.

Zum Gliick haben nur sehr
wenige Programme diesen
Schutz. Bislang sind uns nur
zwei Spiele aufgefallen, de-
ren KassettenVersionen
nicht auf dem C 128 laufen:
»Roland's Rat Race« von Oce-
an und »Mig Alley Ace« von
US. Gold. Da es sich dabei
auch noch um zwei ausge-
sprochen mittelméfige Titel
handelt, halt sich der Verlust
fur C 128 Besitzer in Gren-
zen. Es bleibt zu hoffen, daB
diese unselige Kopierschutz-
Methode bei den Software-
firmen nicht weiter ange-
wandt wird. Sollten uns wei-
tere C 64-Programme auffal-
len, die nicht auf dem C 128
laufen, werden wir Sie auf
dem laufenden halten. (hl)

Ein Spion
kommt selten allein

Fortsetzungsspiele blel-
ben groB in Mode: Jetzt gibt
es auch einen Nachzieher zu
»Spy vs. Spyx. Der Nachfol-
ger lautet schlicht und er-
greifend »Spy vs. Spy Il« und
handelt wieder von den bei-
den aus dem MAD-Magazin
bekannten Cartoon-Spionen.
Inhaltlich blieb alles beim
Alten, auch die Bildschirm-
darstellung erinnert sehr an
den Vorganger. Neu sind le-

Reif fir die Insel: »Spy vs. Spy ll«

diglich der Schauplatz —
diesmal bekriegen sich die
beiden auf einer Insel —und
das Zusammensuchen der
Fallen- und Waffenteile.
Wer das erste sSpy vs. Spy«
bereits hat, kann auf den
Nachfolger ruhigen Gewis-
sens verzichten. Es sei denn,
man ist ein groBer Spion-Fan
und kann sich an den neuen
Details des zweiten Teils er-
quicken. Preis der Kassette
fiir C 64 und demnéchst
Spectrum: zirka 39 Mark.

(hD
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Potz Blitz:

Die »Lightning«-Utilities

Die Spiele-Programmier-
Systeme »White Lightnings,
sMachine Lightninge und
»Basic Lightninge sind iiber
den englischen Markt be-
reits seit einigen Monaten er-
héltlich. Das Versandhaus
Quelle hat jetzt den Vertrieb
der Utilities fiir C 64 und
Schneider CPC angekiin-
digt, die nun mit einer deut-
schen Anleitung verkauft
werden.

sWhite Lightning« ist eine
Forth-Version, die viele Zu-
satzbefehle zur Spielepro-
grammierung bietet. Mit
dem »White Lightninge ge-
machte Spiele brauchen das
sMutterprogramma nicht
mehr, um lauffahig zu sein
und diirfen sogar weiterge-
geben und verkauft werden.
Manko: Man muP sich mit
Forth auskennen, um das Uti-
lity auszureizen.

sMachine Lightninge ist ein
recht komfortabler Makro-
Assembler. Hier sind also
Kenntnisse in Maschinen-
sprache verlangt. Zusétzlich
werden zahlreiche Unter-
programme mitgeliefert, die
bei der Spieleprogrammie-
rung sehr niitzlich sind. Auch
hier liegt das Copyright fiir
Spiele, die »Machine Light-
nings-Routinen benutzen,
beim Anwender.

SchlieBlich gibt es »Basic
Lightninge, eine auf Spiele
ausgerichtete Basic-Erweite-
rung. Sie ist in beschrénktem
MafRe sogar Multitaskingfa-
hig; das heiBt, daP verschie-
dene Programme gleichzei-
tig ablaufen. Der »sBasic
Lightning« wird bei den bei-
den anderen vorgestellten
Programmen cjuasi als Zuga-
be umsonst mitgeliefert.

Beiallen drei Programmen
kénnen softwaremaBig Spri-
tes simuliert werden, was be-
sonders fiir Schneider-Be-
nutzer interessant ist. Diese
Soft-Sprites konnen beliebi-
ge GriBen haben, interrupt-
gesteuert bewegt (das ist so-
gar auf bestimmte Bild-
schirmbereiche beschrank-
bar), vergréBert, gespiegelt
und invertiert werden. Zum
einfachen Erstellen dieser
Soft-Sprites wird auch ein
umfangreicher Editor mitge-
liefert.

Die einzige Schwachstelle
dieser gut durchdachten
Softwareprodukte sind ihre
Handbiicher; Sie bieten
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zwar samiliche Information,
die zum Betrieb nétig sind;
Anfanger sind aber hoff-
nungslos verloren, da kei-
nerlei Einfithrung in die ent-
sprechenden Themen
(Forth, Maschinensprache)
gegeben wird. Wer bereits
programmieren kann und
sich viel Zeit bei der Ent-
wicklung von Spielen sparen
will, ist mit den drei »Blitzens«
sehr gut bedient. Sie kosten
zwischen 59 und 79 Mark auf
Kassette beziehungsweise
zwischen 79 und 99 Mark auf
Diskette.

(Boris Schneider/hl)

Telefonische Hilfe fiir
»Eureka«-Spieler

Das Grafikadventure »Eu-
rekae fiir C 64 und Spectrum
1st ein schwerer Brocken, bei
dem man leicht hdngen
bleibt. Fiir frustrierte Aben-
teurer hat die Schweizer Ver-
triebsfirma Linel jetzt einen
telefonischen Service einge-
richtet. Jeden Mittwoch zwi-
schen 17 und 18 Uhr und je-
den Samstag zwischen 1l
und 12 Uhr kann man sich
Tips geben lassen. Die Tele-

fon-Nummern sind (0041)
71467956 und (0041)
71462228. Die »Eureka-

Helpline« ist ein bislang ein-
maliger Service, densich an-
dere Softwarefirmen viel-
leicht zum Vorbild nehmen.
(hl)

Electronic Arts sefzt
aul Amiga

Commodore hat mit der
Vorstellung des Traumcom-
puters Amiga fiir einigen
Wirbel in der Branche ge-
sorgt. Uberraschenderwei-
se werden in den USA jetzt
schon die ersten Programme
fiilhrender Softwarehduser
fiir den Amiga vercffentlicht.
Commodore stellte den Fir-
men bereits vor einigen Mo-
naten Entwicklungssysteme
zur Verfiigung, um Program-
me fiir den 68000-Computer
zu schreiben.

Electronic Arts will bis En-
de des Jahres gleich acht
Amiga-Programme  verdf-
fentlichen: Verbesserte Um-
setzungen von »One on Onex,
»Skyfoxe, »Seven Cities of
Golds und sArchon« sowie
vier brandneue Titel, die ex-
tra fiir den Amiga program-
miert wurden. sMarble Mad-
nesse ist eine 1:1-Umsetzung
des Atari-Spielautomaten,

sReturn to Atlantiss ein Unter-

wasser-Action-Adventure
und »Arcticfox« eine Panzer-
simulation mit schneller 3D-
Grafik. Ein besonderer
Leckerbissen verspricht das
»Deluxe Video Construction
Set«zu sein, mit dem man ani-
mierte Grafikeffekte und Vi-
deoclips auf dem Amiga ein-
fach selbermachen und so-
gar auf Videokassette spei-
chern kann.

Activison und Infocom
kiindigte auch die ersten
Amiga-Titel an und bei Bro-
derbund sind die »Print
Shops-Umsetzungen fiir Ata-
11 520 ST und Amiga so gut
wie fertig. Sollten die Softwa-
refirmen halten, was sie ver-
sprechen, diirfte es bald ein
respektables Angebot an
Spitzen-Programmen fiir die
neue Wunderkiste geben.

(hD)

*

Richard und Steve von Palace mit dem goldene Besenstiel

Hexenkiiche-Wetthewerh:
Der goldene Besenstiel
geht nach Singen

In Happy-Computer 7/85
starteten wir den groBen
Wettbewerb zum Erfolgs-
spiel »Hexenkiiches. Fiinf
ausgesprochen schwierige
Fragen muBften beantwortet
werden, um den goldenen
Besenstiel zu gewinnen, den
Palace Software gestiftet hat.
In den letzten Wochen er-
reichten uns eine ganze Rei-
he Postkarten, von denen je-
doch nur ein gutes halbes
Dutzend alle Fragen richtig
beantworteten. Unter den
richtigen Einsendungen
wurde Margrit Thoma aus
Singen ausgelost. Sie erhalt
indiesen Tagen ihren Besen-
stiel mit der Post zuge-
schickt. Herzlichen Gliick-
wunschl!

Unser Bild zeigt den ersten
Preis iibrigens in der illu-
stren Gesellschaft der sHe-
xenkiiches-Schopfer, Ri-
chard Leinfellner (links, mit
Brille) war fiir das Program-

mier-Handwerk, Steve Brown
(rechts, mit Schlips) fir die
grafische Gestaltung zustédn-
dig. Hier sind schlieBlich die
Antworten auf die fiinf Fra-
gen:
— Wieviele Teile (ohne
Schliissel) muf man insge-
samt aufsammeln, um den
Zaubertrank zu brauen: 8
— Durch wieviele Tiiren
kann man gehen: 6 (Die Tiir
zum Hexenhaus gehért auch
dazu!)
— Wieviele verschiedene
Arten von Gegnern gibtesin
der Gruft: 5
— Wieviele Kiirbisse bewa-
chen den goldenen Besen-
stiel: 2
— Wieviele schwebende
Plattformen gibtesinden La-
vahodhlen: 114

Wir bedanken uns bei al-
len, die mitgemacht haben.
Auch wenn es mit einem
Preis nicht geklappt hat —
vielleicht habt Ihr beim
nachsten Mal mehr Gliick.
Wir bringen auch weiterhin
Spiele-Wettbewerbe, bei de-
nen es ordenthich was zu ge-
winnen gibt. (wag/hl)
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in Ausgabe 9 gab es eine ganze
Fragen-Parade zum Grafik-Adven-
ture »Mask of the Sun«. Die Ant-
worten darauf weill Carsten Pin-
now aus Berlin:

1. Fiir den Lavasee gibt es leider

kein Patentrezept, denn hier
kommt es tatséchlich nur auf gute
Reaktion an. Man mul genau
dann RETURN driicken, wenn die
Mittelinsel auftaucht. Am besten
speichert man den Spielstand im
Raum mit dem Giftgas, damit man
nicht wieder von vorn anfangen
muB. Auch nach erfolgreicher
Uberguerung des Sees sollte man
speichern, damit man nicht mehr
mit dem Problem konfrantiert
wird.

2. Bevor man den Raum mit der
Schiange betritt, mul die Laterne
faus dem Jeep) angeziindet wer-
den. Die Schlange muB3 schnell er-
schossen werden.

3. Den Mann am StralBenrand
sollte man meiden, weil er seine
Flasche nur gegen das Amulett
eintauscht. Mit der Flasche kann
man sowieso nichts anfangen,
aber das Amulett braucht man,
um die Sonnenmaske zu bekom-

men.

4. Die Tiiren am Ausgang &ffnet
man, indem man die Urne vom er-
sten Podest nimmt und sie auf das
zweite Podest stellt.

5. Die Tdren in der zweiten Pyra-
mide haben keine direkte Funk-
tion.

6. Der Hinweis der alten Frau be-
zieht sich auf die Fléte. Man
braucht sie aber erst am Ende des
Spiels.

7. Mit dem PaBwort »XOTZIL«
beruhigt man die Gdtzen und
kommt ungehindert vorbei. Das
Wort steht auf dem Kopf der Sta-
Tue.

8. Der Tip der Leiche sagt ei-
gentlich nur, daB es gut ist, die
Jade-. Silber- und Gold-Bowl! zu
besitzen, denn sie helfen weiter,
wenn man die Sonnenmaske ge-
funden hat. Alle drei Bowis befin-
den sich in der ersten Pyramide.

Geheime Mission

Uwe Steinberg aus Berlin lost
die Tiir-Probleme von Claus Steh-
lik bei »Secret Mission« {Ausgabe
9:
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Um durch die gelbe Tiir zu kom-
men, setzt man sich vor den Kon-
troll-Apparat, schiieit den gelben
Knopf auf und driickt dann nach-
einander den roten, gelben und
weillen Knopf. So erhélt man eine
Karte, die die Tir 6ffnet. Den blau-
en Schlissel findet man durch
Schiittein des Mops. Auch mitihm
erhalt man wieder eine Karte, Die
Tiir hinter dem blauen Eingang ist
allerdings blockiert, man braucht
etwas Kraft zum Offnen.

»¥alhalla<

Andreas Miiller suchte in der
letzten Happy-Computer Hilfe
zum Spectrum-Adventure »Valhal-
la«, Andreas Jantos aus Viern-
heim weill, wie man den Schidssel
Ofnir bekommi:

Steht man in einer bestimmten
Ebene in Midgard, bekommt man
durch Help die Information, dal3
rman mit Boldirs Hilfe nach Norden
gehen kann. In Kranks Hall mu
man Krank téten, um weiter nach
Nordwesten zu kommen, wo die
Kiste steht, die Ofnir enthaft. Da
man allein zu schwach ist, um die
Kiste zu Gffnen, [d8t man sich von
einer stérkeren Person helfen, zum
Beispiel von Odin.

Rothaariges Médchen
gefunden

Robert Imig suchte in Happy-
Computer 9 Antworten auf drei
Fragen zum Adventure »The
Questa. Christian Marz aus Warth
hilft ihm:

1. Wenn man noch Goldsticke
dbrig hat, kann man diese dem al-
ten Hermit geben. Je mehr er be-
kommt, desto mehrerzahlt er. Gibt
man ihm sehr viel, kann man sogar
die Drachensprache lernen. Gorn
hat keinen Einflul darauf, was
man mit Dingen macht. Wenn er
meckert, bedeutet das nur, dal
man das Vorhaben an dieser Stelle
nicht ausfdhren kann.

2. Im Siiden findet man in einem
Sumpf einen Ring. Etwas weiter
im Nordwesten steht dann ein
Haus. Nachdem man dort ange-
klopft hat, dberredet Gorn das er-
scheinende Méadchen zum Mit-
kommen.

3. Den Schldssel findet man auf
derinselim See. Man gelangt zwar
leicht auf diese Insel, aber un-
gleich schwieriger ist der Weg zu-
riick. Dazu mul8 man namiich auf
dem Teppich fliegen, der sich in
der Nahe der Hiitte in einer Kiste
im Brunnenschacht befindet.

Der Drache in den westlichen
Hohlen sucht sein Junges, das
sich in den dstlichen Hohlen hinter
dem Wasserfall verlaufen hat. So-
bald man das Junge zu seiner Mut-
ter zuriickgebracht hat, ist das
Spiel gewonnen.

~Sands of Egypt-

In der letzten Ausgabe wollte
Jirg Hilgemann einiges Gber das
Grafik-Adventure  »Sands  of
Egypte« fiir Apple-Computer wis-
sen. Die Antwort kommt aus Kie-
bitzreihe von Michael Westphal:

Um aus den Palmenblattern ein
Seil zu winden, mu man »Brai
Fronds« eingeben. Das ist wich-
tig, um die Schétze aus der Phara-
onenkammer zu holen. Das Boot
bindet man mit dem Seil vor der
Pharaonenkammer fest (»Tie Rope
to Polex). Beim Pharao mul man
den Zepter (vom Bild auf der Pyra-
mide) auf den Sarkophag legen
und schldpft dann durch den Spait
in der Mauer in die Schatzkammer.
Dort alle Gegenstande weglegen,
statt dessen die Leiter mitnehmen
und zurtick zum Boot. Unter dem
Einstiegsioch vom Pool stelft man
die Leiter auf und klettert hoch.
Zuriick beim Kamel, fiittert man es
wieder mit Datteln, die man vor
dem Abstieg dort deponiert hat.
Wenn man jetzt auf dem Kamel rei-
tet, ist das Adventure gelost.

Grimmige Gremlins

Dirk Apel aus Zirich stellt gleich
elf Fragen zum Grafik-Adventure
»Gremlins« fiir den Spectrum:

1. Wie tétet man die Monster,
wenn sie im Kino den Film anse-
hen?

2. Was mu man machen, wenn
die Gremlins im Kaufhaus in den
Vent fliichten?

3. Wie kommt man an den
Gremlin im Briefkasten ran?

4. Ist in der Tavern auBer der Ka-
mera noch etwas anderes zu fin-

den?
5. Ich weil zwar, wie man den
Schneepflug {berlistet, aber

nicht. wie man ihn zerstbren
kann?

6. Wozu braucht man die Dinge,
die man im Pit findet?

7. Was muB man im Kaufhaus
machen?

8. Was muB man auf der StraBe
machen, auf der man in keiner
Richtung weitergehen kann?

9. Wofiir sind die Federn aus
dem Anfangszimmer?

10. Wozu braucht man Gizmo?

11. Muf man im Schwimmbad
noch etwas anderes machen, als
nur den Plug zu nehmen?

Robert Rousek aus Wien hat
Probleme mit dem Grafik-Adven-
ture nDragonworlde« fiir den Com-
modore 64.

Auf dem Knauf des Schwertes
Starsword steht »None but one
use« [PS fiir Robert — Der Satz
heigt »Nur einer kann es benut-
zen«). Im Hintbook steht als Ver-
wendungsort »Platforma. Seine
Fragen:

1. Wie kann man Prinz Alyn aus
dem Kifig befrelen, ohne Stars-
word zu benutzen? Dieser Ort
kann wohl nicht mit sPlatformu
gemeint sein,

2. Im Drachenberg gibt es eine
Halle mit Spiegeln. Um den Krie-
ger in diesem Raum zu bezwin-
gen, muft man die Spiegel zerstd-
ren. Wie geht das ohne Stars-
word? Dieser Raum kann auch
nicht die Platform sein.

3. Auf dem Drachenberg gibt es
eine Kuppel. Wie geht es von da
aus weiter?

»Time Maching«

Tobias Eitel aus Pfalzgrafenwei-
ler hat die Antworten zum Adven-
ture »Time Machine« fir Helmut
Reiner (Ausgabe 6):

1. Aus dem Quicksand rettet nur
noch der Befehl »Grab Bushe.

2. Die Tiir /148t sich aberhaupt
nicht éffnen. Deshalb steigt man
durchs Fenster.

3. In der Pyramide braucht man
den Stein und das Fleisch. In der
Waffenkammer wverklemmt man
mit dem Stein den Hebel. Wenn
man jetzt den Hebel zieht, dffnet
sich bei der Mauer eine Tiir, die in
einen Tempel fiahrt. Hier findet
man das Prism. Den »Savage
Dog« beruhigt man mit dem
Fieisch und verldBt den Tempel
{Dark Opening).

4. Obwohl ich die Funktion der
Police Box nicht herausgefunden
habe, gelang es mir trotzdemn, das
Adventure zu losen.

»Gesalzene Schnecken«

Holger Diilberg aus Spenge und
Frank Gerber aus Fleisbach brau-
chen Tips fiir das Adventure »Gol-
den Batonu:

— Was muB man bei dem »Ugly-
lizard-man« machen?

— Wie bekomme ich den gliihen-
den Quartz, ohne mir die Finger zu
verbrennan?

— Was muR ich auf den See wer-
fen [vorausgesetzt, das nthr..« auf
dem Pergament bedeutet wirklich
throw)?

— Wie salze ich die Schnecken?
— Wie dffne ich die groBe Tir im
SchloR?

— Wozu braucht man den Holz-
stab, das Jagdhorn, den alten
Helm, den Spiegel und den Ring?
— Wie bekomme ich das Ol auf
den Boden der Lampe, wenn ich
den mit Ol getréinkten Lappen aus-

driicke?
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Nicht nur fiir Champions

In der fetzten Happy-Computer
wollte Sigrid Sonnenburg wissen,
wie man bei »Championship Lode-

runner« im 19. Bild die zwei Steine
rechts vom Eingang wegnimmit.
Hilfe kommt von Dirk Starziczny
aus Duisburg, der auch das Lode-
runner-Zertifikat eingeschickt hat-
te. Auf seiner Zeichnung des 19.
Bildes sind die wichtigsten Stellen
mit Pfeilen und Ziffern gekenn-
zeichnet.

Man muB zunachst zur Position
3 kommen, um von der rechten
Seite zu starten. Dort /a8t man
sich an der Leiter herunter und
ldurft auf den gefangenen Wéchter

zu. Dann schielt man das Mauer-
stiick links vom Wachter weg und
lauft zuriick auf Position 4. Da der
erste Wachter sich bereits auf Po-
sition 5 befindet, wird sich der ge-
rade befreite Wachter auf ihn
draufstellen. Jetzt mul man
schnell das Mauerstick weg-
schieBen, auf dem der gefangene
Wachter stand. An der Position 6
schielt man das Mauerstick weg
und stellt sich unten auf die zwei
Wachter. Von dort aus erst das
rechte, dann das linke Mauerstick

wegschieBen. Daraufhin lauft der
obere Wachter nach links und fallt
in das Loch (Position 7). Nun kann
man ungeféhrdet Gber den Wéch-
ter gehen und den linken Stein
{Nummeri) holen. Von dort aus
geht man nach rechts und holt den
zweiten Stein. Um nicht noch ein-
geschlossen zu werden, schielSt
man das Mauerstick weg, auf
dem der zweite Stein lag. Die bei-
den Steine, die sich in der Zeich-
nung ganz rechts befinden, mul8
man zuletzt holen.

(Ghampionshin
Lode Runner
LEVEL /9

([ untewe Heilfte )

Bild 19 in »Championship Loderunneru

Wolfgang Hopf aus Stockheim
hat sich das Adventure »Mindsha-
dowe fir den Commodore 64 vor-
genommen. Mit seinen Tips und
Zeichnungen kommen auch Ad-
venture-Anfanger gut zurecht.

Auf der Insef:

— Alles mitnehmen, bis es ge-
braucht wird,

— Zur Héhle sollte man unbeladen
an der Weinpflanze hinabklettern
(an einem Stein festbinden).

— Durch den Treibsand kommt
man mit Hilfe einer Karte, die sich
in der Hihie befindet.

— Um von einem vorbeifahrenden
Schiff gesehen zu werden, mul8
man am Strand ein Feuer anziin-
den (Stein aus der Hohle, Stroh
aus der Hitte und ein Stick Stah/
vom Bootswrack).

— Den Kapitan bezahlt man mit et-
was »Fldssigeme.

Auf dem Piratenschiff:

— Alles mitnehmen, auch das Ret-
tungsboot durchsuchen (Schiffs-
doktor ignorieren)

— Umin die Kombise zu kemmen,
muld man den Seemann schlagen.
— Die Ankerkette schldgt man mit
dem Fleischhacker durch.

— Nachdem das Schiff anhélt, ge-
langt man dber die Planke auf das
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Royal Navy-Schiff.

An der englischen Kiste:
— Den dicken Mann durchsuchen
(Geld und Hut).
— Dem Fischer kauft man eine An-
gel ab und fischt dann am Pier
nach Treibgut (auf dem Fang steht
ein Wort).
— Bei dem Betrunkenen erfdhrt
man gegen ein Trinkgeld ein wich-
tiges Byword, mit dem man im La-
den ein Ticket erhéft.
— In Ricks Cafe unbedingt den
Hut abgeben und den Drink vor

dem Trinken untersuchen.

— Dem fiichtenden Mann folgen
(neues Wort).

— Wenn man das Cafe veridBt ent-
hélt der Hut eine Nachricht und ei-
nen Namen.

— An das Flugziel denken, wenn
man das Flugzeug besteigt.

In Luxemburg:

— Bei dem Toten findet man einen
Namen und eine Zimmernummer
fir das Hotel.

— Um im eigenen Hotelzimmer
nicht von einer SelbstschuBauto-

matik getroffen zu werden, sollte
man das Segeltuch tragen.

— Das gefundene Pergament
weist auf eine Stelle im Gelinde
hin, an der man graben sollte.

— Die gefundene Nummer gehort
2zu einem Schiiefach in der Bank.
— Im Hotelzimmer, dessen Num-
mer auf der Note steht (Leiche),
solite man den Mann unter der
Decke sofort erschieBen, dann er-
hélt man eine Nachricht, auf der
der letzte, denkwirdige Name
steht.
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Spiele-Tips

In Luxemburg (nMindshadow«)

lost in
mountains B Quicksand Quicksand
lost in lost in lost in i
i — —1 -+
Quicksand mountaing mountaing mountains Quicksand
lost in ] lost in = ; - lost in 1
mountains mountains Quicksand mourtaing Quicksand
WaITing | lost in L] : - lost in another
sign mountains Quicksand mountains beach
in . gohut/ before | L | jungle
hut leave hut hut old dory Buisls
rocky
b 1 i
o cliffs
I
downi/ up
|
. = outside
incave oif cai Karte von der Insel im Adventure nMindshadow«
oom - hall | Toom
208 207 = poop deck sarboard
| port bow (captain) baw
] |
roam - Sl — room
206 208 -
ide ship's = starboard
] PR3 doctor side
I | ]
Toom - hall = room
a04 203 port side crew's starboard n lark | FRoyal Navy
] flifeboat quarters side P boat
| I |
room - =
hall room
202 a0l - starboard
i port side galley side
sacond
Noor B hall port - ship's - starboard
T BtEm e stem
B/N
1
s Auf dem Piratenschiff (»Mindshadow«)
alevator
il
Press
button
|
inside
elevator
|
| Straus- ] mountain = motintain
=Rk B hotel bahn wildermess wilderness
I |
Bk | Straus- L mouniain = mountain - mountain
bahn wildemess wilderness wildemess
L | 5=
Straus- mountain - remate
booth i s B bahn wilderness wilderness
Luxembourg-
airpon
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das Motto, unter dem vor ei-

nem Jahr die Marklin-Mehr-
zugsteuerung vorgestellt wurde. Di-
gitale Elektronik heift das techni-
sche Stichwort, das die Traume vie-
ler Modelleisenbahner wahr wer-
den 14Bt. Ein einziger Stromkreis
reicht aus, um verschiedene Funk-
tionen zu erfiillen. Das Kabelwirr-
warr herkommlicher Anlagen ge-
hoért damit der Vergangenheit an.
Lokomotiven, Weichen, Signale und
Beleuchtung, alles wird mit einer
zentralen Stromversorgung (16 Volt
Wechselspannung) betrieben. Die
Steuerung der einzelnen Funktio-
nen iibernimmt ein spezieller Mi-
kroprozessor mit dem Namen
D427VTY. Die Daten dazu werden
iiber den Energie-Daten-Bus (die
Stromversorung der Anlage) deco-
diert iibertragen.

Die Mehrzugsteuerung kann 80
Lokomotiven und 256 Magnetartikel
(Weichen, Signale, Relais und so
weiter) gleichzeitig verwalten. Ein
Codierschalter in den Lokomotiven
oder den Weichendecodemn er-
laubt es, Adressen eigener Wahl zu
benutzen. Die Hauptarbeit iiber-
nimmt der schon erwahnte Mikro-
prozessor, der in der sogenannten
Central Unit eingebaut ist. Sonst ist
das Gehause dieses Kembausteins
fastleer. Eine Drossel fiir das Schalt-
netzteil und ein Quarz fiir die Fre-
quenzregelung sind die beiden ein-
zigen elektronischen Bauteile, die
sofort ins Auge fallen.
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D ie neue Spieldimension« lautet
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Ein extra entwickelter Chip in den
Lokomotiven iibernimmt die Erken-
nung und Ausfiihrung der verschie-
denen Befehle. In jeder Fahririch-
tung stehen mehr als zehn verschie-
dene Geschwindigkeiten zur Verfii-
gung, die entweder allein ocder ge-
meinsam mit einer Sonderfunktion
ausgefiihrt werden kénnen. Diese
Sonderfunktionen konnen beispiels-
weise in Licht oder Rauchgenerator
Ein- oder Ausschalten bestehen.
Auch eine automatische Kupplung
kann mit dieser Sonderfunktion an-
gesprochen werden.

Neben der Central Unit braucht
man noch einen Transformator, der
die Stromversorgung iibernimmt.
Falls die Leistung von 50 Watt nicht
reicht, so kann man verschiedene
Booster (jeweils mit weiteren 50
Watt) beistellen. Die 50 der Grund-
ausstattung sind schnell verplant,
denn schon eine Glithbirne braucht
bis zu 2 Watt. Solch ein Booster ist al-
so schnell notig.

Alles weitere kann individuellen
Wiinschen angepaft werden. Ent-
scheidet man sich fiir eine konven-
tionelle Bedienung, braucht man ein
Steuergerat fiir die Lokomotiven
(Control 80) und ein Stellpult (Key-
board) fiir Weichen und Signale. Je
vier konventionellen Weichen wird
ein Baustein (Decoder k 83) zuge-
ordnet, der die digitalen Werte ent-
schliisselt und die Weiche stellt.

Das Wichtigste fiir Computerfans
ist aber die neu vorgestellte Schnitt-
stelle von Marklin. Sie entspricht

ARRRRRRRRRRRRRRRRRRRARLNY

Seit einem Jahr hat die Elektronik
Einzug in das Hobby Modelleisen-
bahn gehalten. Das Neueste ist ein
Interface von Marklin, mit dem je-
der Computer Ziige steuern kann.

der V.24-Norm und erlaubt den An-
schluf fast aller Computer. Uber
dieses serielle Interface kann der
Computer Befehle an die Central
Unitiibergeben, die diese dann aus-
fiihrt. Das Steuergeréat und das Stell-
pult kénnen mit dem Computer si-
muliert werden, wenn dies auch fiir
den Anfénger nicht empfehlenswert
ist. Denn gerade bei dem Spiel mit
der Eisenbahn sind Erfolgserlebnis-
se wichtig, und mit dem Computer
dauert es etwas langer, bis die er-
sten Ziige korrekt fahren. Man muB
sich namlich ein kleines Programm
schreiben (geht schon in Basic), um
die Daten an die Mehrzugsteuerung
zu iibergeben.

Die Marklin-Schnittstelle ist so
ausgelegt, daR die Daten sowohl zur
Anlage hin iibertragen werden kon-
nen, daP aber auch eine Riickmel-
dung mdglich ist. Das ist wichtig, um
dem Computer mitzuteilen, wo sich
welcher Zug gerade befindet. Maxi-
mal 496 Schaltkontakte auf der Mo-
dellbahnanlage kbnnen ausgewer-
tet werden.

Insgesamt vier Leitungen werden
fiir die Ubertragung bendétigt: Eine
fiir die Daten vom Computer zum In-
terface (RD), eine fiir die entgegen-
gesetzte Richtung (TD), eine Steuer-
leitung, die anzeigt, ob das Interface
empfangsbereit ist (CTS) und eine,
die Ground als Bezugsniveau iiber-
gibt (GND). Die Ubertragungsrate
ist auf 2400 Baud festgelegt. Das For-
mat mul3 wie folgt sein:

1 Startbit
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Test

...............

8 Datenbits
1 bis 2 Stop-Bits

Damit die Schnittstelle nicht nur
fiir einen bestimmten Computer gilt,
kann am Interface mit drei DIP-
Schaltern jede einzelne Leitung zwi-
schen positiver und negativer Liogik
umgeschaltet werden. Ein vierter
Schalter wahlt den Pegel (TTL oder
RS232).

Die Befehle, die das Interface be-
arbeiten kann, sind entweder 8 Bit (1
Byte) oder 16 Bit (2 Bytes) lang. Zwi-
schen zwei Anweisungen liegen zir-
ka 50 Millisekunden (zwischen den
Freigaben auf der CTS-Leitung), so
daR die Ubergabe vom Computer in
diesem Rhythmus erfolgen sollte. In
Basic ist die computerinterne Bear-
beitungszeit meist schon viel langer,
daher treten normalerweise keine
Probleme auf. Wer aber seine Ei-
senbahn mit einem Maschinenco-
de-Programm steuern will, der soll-
te sich an diese Eckdaten halten.
Und die Vielzahl der Daten, die bei
einer komplexen Anlage vom Com-
puter bearbeitet werden miissen,
erfordern — zumindest einige —
Routinen in der computereigenen
Sprache.

Nach soviel Technik stellt sich jetzt
die Frage, was muf man mit seinem
Computer eigentlich machen, um
eine Lokomotive fahren zu lassen?
Als erstes mufB der Computer das
Interface fragen, ob es bereit ist,
Daten zu empfangen (Abfrage der
CTS-Leitunqg). Ist alles in Ordnung,
dann kénnen die Schaltkontakte ein-
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gelesen werden. Danach wird CTS
wieder auf Empfangsbereitschaft
gepriift, bevor der eigentliche Steu-
erbefehl ausgegeben wird. Will
man seine Lokomotive nur fahren,
aber nicht iiberwachen lassen,
dann verringert sich der Aufwand
allein auf die Befehlsiibergabe. Da-
bei muf man aber den Zeitabstand
von 50 Millisekunden beachten.

Die am Anfang wichtigsten Befeh-
le des Interfaces sind zwei Ein-Byte-
Befehle. Nothalt hat die dezimale
Kennziffer 97 dez (0110 0001 bin), die
Freigabe der Anlage erfolgt mit 96
dez (0110 0000 bin). Ist das hochste
(erste) Bit gesetzt, so weil das Inter-
face, daB der Computer einen (oder
mehrere) Riickmeldebausteine ein-
lesen will. Das zweite Bit kennzeich-
net, ob einzelne (Bit gesetzt) oder al-
le Kontakte bis zu einem bestimmten
eingelesen werden sollen. Die letz-
ten fiinf Bits bezeichnen das Riick-
meldemodul, das gelesen oder bis
zu welchem gelesen werden soll.
Zugegeben, das Ganze klingt kom-
pliziert, ist aber — wenn man die Ei-
senbahn vor sich stehen hat — im
Prinzip sehr einfach.

Die Zwei-Byte-Befehle bestehen
immer aus einem Byte, das die
Funktion auswahilt und einem zwei-
ten, das die angesprochene Adres-
se enthélt. Beim ersten Byte fiir die
Steuerung der Lokomotiven sind die
ersten drei Bits nicht gesetzt. Das
vierte gesetzte bedeutet Sonder-
funktion eingeschaltet und die letz-
ten vier bestimmen die Fahrge-

——
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schwindigkeit. Um die Lokomotive
Nummer 25 vorwirts in der dritten
Geschwindigkeitsstufe fahren zu
lassen (mit Sonderfunktion), muB
man dezimal 19(0001 0010 bin) einge-
ben.

Um Weichen, Signale und so wei-
ter zu stellen, sind die ersten sechs
Bits des ersten Byte auf 001000 ge-
setzt. Die letzten zwel Bits bezeich-
nen die Funktion Ein- beziehungs-
weise Ausschalten. Sonderfunktioc-
nen werden liber das Sonderfunk-
tionspult angesprochen. 0100 ist hier
die Codierung fiir die ersten vier
Bits des ersten Byte.

Auch fiir Nichteisenbahner ist die
neue Technologie von Marklin ein
interessantes Aufgabengebiet, um
kreativ mit dem Computer zu arbei-
ten. DaB das gar nicht schwer ist,
zeigt folgendes kleines Programm,
das eine Lokomotive immer hin und
her fahren 1a803t.

10 OUT Adresse, 10;0UT Adresse 25
20 FOR i=0 TO 100000:NEXT i

30 OUT Adresse, 15:0UT Adresse, 25
40 FOR 1=0 TO 1000:NEXT 1

50 OUT Adresse, 10:0UT Adresse 25
60 FOR i=0 TO 100000:NEXT i

70 GOTO 10

Der OUT-Befehl gibt an das Inter-
face (Adresse ist die Ausgabeadres-
se der Schnittstelle des Computers)
den Wert der Fahrgeschwindigkeit
(10) und die Adresse der Lokomotive
Nummer 25 (25) aus. Die Warte-
schleife in 20 und 60 legt die Fahrzeit
fest, der OUT-Befehl in Zeile 30
schaltet die andere Fahrtrichtung
ein. Die Warteschleife in Zeile 40
stellt sicher, daB mindestens 50 Mil-
lisekunden vergangen sind, bis der
nachste Befehl an die Eisenbahnan-
lage iibertragen wird.

Sicher lauft dieses Programm
nicht auf jedem Computer (auf den
Geriaten mit 6502-CPU muf bel-
spielsweise der OUT-Befehl durch
POKE ersetzt werden), aber das
Prinzip ist sicher einleuchtend. (hg)
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Das serielle Datenilbertragungsformat, das das Mérklin-Interface lesen kann
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1, Byte (8 Datenbits)

2. Byte (8 Datenbits)

i

ca 9, ms

Froigube
Starthit

i

Das Zeitdiagramm fiir eine Zwei-Byte-Befehisiibergabe mit dem Commodore 64
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A i
cTs) 1

Saribif vom Rechner
Rechner an Inter-

faco (Riickmeldemodul)

1 Stopbit

Staribit vom Interface

1, Byts der Rilckmaldung

vom Inlerface an Rechner

Startbit vom Interface

2. Byta der Riickmeldung

vom Interface an Rechner

1 Stophit

- ca 2ms -
Plr jedes weitere Rickmeldemodul erhdht sich die Zeit um weitere 10 ms.

Das Zeitdiagramm, um ein Riickmeldemodul einzulesen
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Probleme auf der Woraalm

ie jeden Mittwoch um halb
elf Uhr treffen sich auf der
Woraalm die beiden Giiter-
ziige zwischen Tiefenbrugg und
WeiBkirch, Die Woraalm liegt hoch
in den Bergen unter der méachtigen
Woraspitz, die die umliegenden
Berge weit iiberragt. Heute hitte
man der Bahnstrecke sicher einen
Tunnel durch das gewaltige Massiv
spendiert, aber als die Kantonsver-
waltungen von Liebenau und Fin-
sterthal im letzten Jahrhundert be-
schlossen, sich der neuen Technolo-
gie anzuschliefen und ihre beiden
Hauptstddte durch eine schnelle
Verbindung miteinander zu ver-
kniipfen, da war an eine Tunnells-
sung nicht zu denken.

SomuB sich Stationsvorsteher Jean
Ziigliauch an diesem triiben Herbst-
tag mit den vorhandenen Bahnanla-
gen begniigen. Die Strecke schlan-
gelt sich eingleisigmit vielen Kurven
am Enzlinger Massiv hoch hinaufauf
die Woraalm, den einzigen Bahnhof
mit zweil Gleisen. Allerdings sind
diese sehr kurz geraten, so daB ma-
ximal 2 Ziige mit 10 Anhangern (plus
Lokomotive) sich kreuzen (aneinan-
der vorbeifahren) kénnen. Auf der
anderen Seite beginnt eine schmale
Schlucht Richtung Spitzpaf, vondem
man bei schonem Wetter auf Fin-
sterthal mit seiner Hauptstadt Tie-
fenbrugg herunterschauen kann.
Fiir eventuelle Problemfalle haben
die Erbauer von Bahnhof "Woraalms
jedoch noch zwei kleine Gleisstut-
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Machen Sie mit bei un-
serem Gewinnspiel. Lo-
sen Sie die Probleme
des Stationsleiters Jean
Ziigli. Gewinnen Sie ei-
ne Modelleisenbahn von
Marklin im Wert von
2700 Mark.

zen vorgesehen, Jedes Jahr im
Herbst stehen hier Waggons (so
auch heute), die beim Almabtrieb
verwendet werden. Nicht viele Wa-
gen konnen in Woraalm stehen,
aber immerhin zwei je Abstellgleis.
Diese vier werden zur Zeit von dem
sMitarbeiter fiir das Gliterverkehrs-
aufkommens« (und gleichzeitig Fahr-
kartenverkaufer) Karsten Steinbush
beladen.

Jean Ziiglis heutiges Problem liegt
darin, daf sowohl aus Tiefenbrugg,
wie auch aus WeiBkirch Zige mit
Uberldnge angekiindigt wurden.
Der aus WeiRkirch fithrt heute 17
Wagen (davon zwei mit hochexplosi-
ver Fracht, die nur sehr vorsichtig
rangiert werden diirfen), der aus
Tiefenbrugg sogar 27. Dieser Zug ist
deshalb auch mit zwei Lokomotiven
der Baureihe GZL25 bespannt, die
jede fiir sich bis zu 25 Waggons auch
steilste Rampen hochziehen kann.
Die GLZ20des Zuges aus WeiBkirch

ist hingegen mit ihrer Last bis auf
drei Wagen an der Grenze ihrer Lei-
stungsfahigkeit angelangt.

Wie mup nun Jean Ziigli seine Zii-
ge steuern, damit beide moglichst
schnell aneinander vorbeikommen?
Die vier in »Woraalme« abgestellten
Waggons sollen namlich bis Mittag
in WeiBkirch sein und deshalb dem
Zug aus Tiefenbrugg beigestellt
werden. Jean Ziigli hat sein Problem
rechtzeitig geldst. Sie auch?

Die Antwort auf diese Frage
schicken Sie bitte an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Kennwort: Woraalm
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar

Zu gewinnen gibt es:

1. Preis: Eine computergesteuerte
Modelleisenbahnanlage von Mark-
lin mit drei Lokomotiven (Baureihe
120, 111, 290), einer Digital HO
Mehrzugsteuerung mit Schnittstelle
fiir den Computer, Waggons, Glei-
sen, Signalen (im Wert von zirka
2700 Mark).

2. Preis: Digitaler Triebzug ICE

3. Preis: Digitale Lokomotive Bau-
reihe 103 (im Vorfiihrgehduse)

4, Preis: Digitale Lokomotive Bau-
reihe 216 (im Vorfithrgehduse)

5, Preis: Digitale Lokomotive Bau-
reihe 212 (im Vorfiihrgehduse)

6. Preis: Digitale Lokomotive Bau-
reihe 103

7. Preis: Digitale Lokomotive Bau-
reihe 120

8. — 108. Preis: je ein Poster
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erwartete QL auf dem engli-

schen Markt erschien, erhoffte
sich Sinclair einen groBartigen Er-
folg des Computers. Tatsachlich
versprachen die Spezifikationen,
daB der Name Quantum Leap (QL),
also Quantensprung, zu Recht ge-
wahlt war.

Ausgestattet mit einer der mo-
demsten CPUs, zwei eingebauten
Massenspeichern und einem inte-
grierten Software-Paket der Spitzen-
klasse standen die Zeichen nicht
schlecht.

Wenn der erhoffte Erfolg bislang
nicht eingetroffen ist und die QL-
Verkaufszahlen weit hinter den Er-
wartungen zuriickblieben, ist dies
wahrscheinlich nicht zuletzt auf eine
ungliickliche Marketing-Strategie
zuriickzufiihren.

Mit der Anpassung des QL an die
verschiedenen Landessprachen
unternimmt Sinclair nun einen neu-
en Anlauf. Die deutsche Version des
QL ist jetzt im Handel. Einhergegan-
gen mitder neuen Version des QL ist
auch noch eine Preisreduzierung
auf knapp 1200 Mark, wohl um den
Preisunterschied zum Atari 520 ST
noch deutlicher erscheinen zu las-
sen.

Sinclair kann darauf setzen, daB
der QL mittlerweile zu einer ausge-
reiften Maschine herangewachsen
ist, fiir die dariiber hinaus bereits
viel Peripherie und Software auf
dem Markt (in England) ist.

Bei der Anpassung fiir den deut-
schen Markt handelt es sich nicht
nur um eine Tastatur, die die deut-
schen Umlaute und das »B« aufweist.
Vielmehr wurden auch alle im ROM
implementierten Fehlermeldungen
iibersetzt. Selbst das gesamte inte-
grierte Software-Paket liegt mittler-
weile in deutscher Sprache vor. Be-
denkt man, daB das Datenbank-
Programm eine eigene Program-
miersprache enthalt, so ist dies be-
achtlich.

A 1s vor gut einem Jahr der lang-

Der Elegante

Der QL erscheintin einem elegan-
ten matt-schwarzen Plastikgehause,
das einen recht robusten Eindruck
macht. Im Gegensatz zu alter
SinclairTradition ist der QL mit
einer Schreibmaschinensteuerung
ausgestattet.

Die insgesamt 67 Tasten umfassen
eine vergroBerte RETURN-Taste so-
wie eine breite Leertaste. Am linken
Rand befinden sich fiinf program-
mierbare Funktionstasten. Ein sepa-
rater Zahlenblock hat dagegen kei-
nen Platz gefunden.
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Quantensprung im

Nachdem der (englische) QL bislang mehr
oder weniger ein Schattendasein auf dem
deutschen Markt gespielt hat, blast Sinclair
nun mit einer deutschen Version zum Angriff
auf den deutschsprachigen Markt.

Ungleiche Briider: der britische und der deutsche QL unterscheiden sich nicht nur

durch das Tastenfeld

Auch fehlt, typisch fiir Sinclair, ein
Ein/Ausschalter am Gerat. Jedoch
gibt es an der rechten Seite einen
Reset-Knopf, der leicht zugénglich
ist, aber sicher kaum versehentlich
gedriickt werden kann. Rechts ne-
ben dem Tastenfeld sind im Gehau-
se zwel Microdrives fest eingebaut.

Um die Tastatur schrdag nach vor-
ne geneigt zu stellen, lassen sich an
der Unterseite Plastik-Klétze anbrin-
gen, eine nicht gerade aufwendige,
aber praktische Methode.

Die CPU des QL ist der Motorola
68008, eine spezielle Version des
68000-Prozessors, wie er im Apples
Macintosh und im Atari 520 ST vor-
liegt. Es handelt sich also beim QL
um einen Computer, der intern auf
32-Bit-Basis arbeitet, aber nur einen
8 Bit breiten Datenbus hat. Die Takt-
frequenz ist 7,5 MHz. Der CPU ste-
hen noch einige weitere Chips zur
Seite. Da ist zum einen ein Intel 8048,
welcher die Tastatur beaufsichtigt,
sowie die Tonerzeugung und die
Dateneingabe iiber die beiden se-
riellen Schnittstellen regelt.

Fiir die Ausgabe iiber die Schnitt-
stellen sowie die Arbeit der beiden
Microdrives sind zwei Sinclair-
eigene Chips vorhanden. Der QL

verfiigt in seiner Grundausstatiung
{iber ein 128 KByte groBes RAM, von
dem allerdings 32 KByte als Bild-
schirmspeicher reserviert sind. In-
tern kann der RAM-Bereich auf 640
KByte erweitert werden.

Das Betriebssystemn QDOS sowie
der Superbasis-Interpreter residie-
ren auf einem 48 KByte-RAM. QDOS
unterstiitzt das MultiTasking, das
bedeutet, daB mehrere Arbeiten
und Programme scheinbar gleich-
zeitig vom Computer erledigt wer-
den kinnen. Dies ist unter anderem
fiir die Arbeit mit den Microdrives
von Vorteil, da der Computer wah-
rend des Speicherms von Daten
nicht lange blockiert ist.

An den QL kann sowohl ein Farb-
fernsehgerét als auch ein Monitor
angeschlossen werden. Wahlweise
gibt der QL 40 oder 80 Zeichen pro
Zeile aus. Insgesamt lassen sich acht
verschiedene Farben erzeugen. Die
Auflésung betragt dann 256 x 256
Punkte. Beschrankt man sich auf nur
vier verschiedene Farben, so erhéht
sich diese auf 512 x 256 Punkte.

Neben dem Bildschirmausgang
finden sich noch eine Reihe weiterer
AnschluBméglichkeiten. So besitzt
der QL zwei serielle Schnittstellen.

Ausgabe 1l /November 1985
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Schneckentempo

Dabei ist jeweils eine so ausgelegt,
daB der Computer als Sender bezie-
hungsweise als Empfénger fungie-
ren kann. Wer ein RS232-Kabel fiir
das Interface 1 des Spectrum be-
sitzt, kann diese auch fiir den QL be-
nutzen. Eine parallele Schnitistelle
ist nicht eingebaut, jedoch gibt es
ein Interface zu kaufen, um entspre-
chende Drucker anzuschlieBen.

Zum Anschluf von Joysticks oder
ahnlicher Steuergerdte stehen
ebenfalls zweil Eingange zur Verfii-
gung. Linkerhand ist ein Einschub
fiir RAM-Erweiterungen, auf der
rechten Seite koénnen bis zu sechs
weitere Microdrives angeschlossen
werden. Auch fiir ROM-Module ist
hinten ein Anschlu® vorgesehen.

Ein Kassettenrecorder ist nicht als
Massenspeicher vorgesehen. Der
QL ist ohne weiteres Zubehdr netz-
werkfahig. Bis zu 64 QLs und/oder
Spectrum-Computer kénnen mitein-
ander verbunden werden. Mit dem
COPY-Befehl lassem sich Daten
dann problemlos iibertragen.

Die beiden eingebauten Micro-
drives kénnen jeweils 100 KByte Da-
ten speichern. Die Endloskassetten
brauchen etwa sieben Sekunden fiir
einen Durchlauf, wodurch sich eine
mittlere Zugriffszeit von 3,5 Sekun-
den ergibt. Die weiter unten bespro-
chenen mitgelieferten Programme
werden im Durchschnitt in weniger
als 30 Sekunden geladen.

Eine der Stdrken des QL liegt si-
cherlich im Basic, welches im ROM
implementiert ist. Es tragt den an-
spruchsvollen Namen »Superbasics.

Ohne Frage wird es diesem Namen
gerecht. Insgesamt stehen etwa 130
verschiedene Befehle zur Verfi-
gung. Besonders interessant ist, in
Basic Prozeduren definieren zu kon-
nen. Pascal- und Logo-Programmie-
rer sind mit diesem Konzept ver-
traut. Jede einmal definierte Proze-
dur wird im Hauptprogramm ein-
fach mit ihrem Namen aufgerufen.
Dadurch kann man nicht nur»saube-
re« Programme schreiben, vielmehr
werden Listings iibersichtlich und
leicht nachvollziehbar.

Das Superbasic

Durch diese Prozeduren werden
Subroutinen praktisch iiberfliissig,
und so sind die Befehle GOSUB ...
RETURN, GOTO zwar vorgesehen,
aber nur, wie das Handbuch sagt,
um mit anderen Versionen des Basic
kompatibel zu sein.

Dem Programmierer wird es kei-
ne Schwierigkeiten bereiten, zum
Beispiel sein eigenes Logo in Super-
basic zu schreiben, zumal eine gan-
ze Reihe der Schildkrdten-Grafikbe-
fehle wie PENUP MOVLE und
TURNTO bereits in Superbasic vor-
handen sind.

Natiirlich lassen sich auch Punkte,
Geraden, Kreise und Ellipsen mit
dem QL zeichnen. FILL fiillt ge-
schlossene Konturen aus und SCA-
LE legt die GroBe der Zeichnung
fest. Mit PAN kann der Bildschirm in
alle vier Richtungen gescrollt wer-
den.

Dabel ist besonders bemerkens-

Drucker 9polige Normsteckverbindungen
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Der deutsche QL bietet im Gegensatz zum britischen Vorbild fir Joysticks und

wert, daf der Bildschirm in beliebi-
ge Fenster aufgeteilt und natiirlich
jedes Fenster einzeln, zum Beispiel
durch CLS oder INK, angesprochen
werden kann.

Eine weitere Besonderheit des Su-
perbasic liegt darin, da® sich ver-
schiedene Variablentypen ohne
Schwierigkeit mischen lassen. So
sind sowohl »a$-Sonne« als auch
»a$-33« erlaubte Befehle. Hat man et-
wa »a$-33« eingegeben, so fithrt der
Befehl »PRINT a$ + 100« zum Ergeb-
nis 133.

Ohne Ubertreibung kann man sa-
gen, daB das Superbasic des QL
keine Wiinsche offen l1aBt.

Der QL kommt nicht allein

Mit dem QL erhélt man ein ganzes
Paket an integrierter Software auf
Microdrives geliefert. Diese Pro-
gramme wurden von einem engli-
schen Softwarehaus entwickelt und
es ist interessant zu bemerken, daP
die Programme unter dem Namen
XCHANGE von diesem Software-
haus fiir den IBM-PC selber ver-
marktet werden, und zwar zu einem
Preis von umgerechnet etwa 1600
Mark.

Diese vier Psion-Programme um-
fassen die Bereiche Textverarbei-
tung, Kalkulation, Datenbank und
Geschiéftsgrafik. Wie bereits er-
wahnt, liegen alle Programme in
deutscher Sprache vor.

Ehe man die Arbeit mit den einzel-
nen Programmen beginnt, soll man
sich Sicherheitskopien anfertigen.
Dieser Vorgang ist einfach durchzu-
fithren, da jede Kassette ein Pro-
gramm enthdlt, welches das Unter-
fangen von alleine erledigt.

Ganz gleich, welches der vier Pro-
gramme man geladen hat, das du-
Bere Erscheinungsbild ist bei allen
gleich. Der Bildschirm ist dreige-
teilt, wobei der oberste Teil eine Be-
dienungsanleitung zeigt und die un-
teren zwei bis vier Zeilen den Status
angeben und fiir Eingabe und Feh-
lermeldungen vorgesehen sind.
Der groBte Teil des Schirms in der
Mitte ist der eigentliche Arbeitsbe-
reich. Dieser wird noch auf Wunsch
durch Driicken der F2-Taste vergro-
Bert, sobald man auf die Anleitung
verzichten kann.

Nicht nur das &uBere Erschei-
nungsbild ist bei allen Programmen
ahnlich, man hat sich auch bemiiht,
soweit es geht, jeweils die gleichen
Befehle fiir die gleichen Aufgaben
zu verwenden und so den Lernauf-
wand auf ein Minimum zu reduzie-
ren. Da iiber die FlTaste jederzeit
ein Hilfs-File abgerufen werden
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kann, braucht man kaum das Hand-
buch zu Hilfe zu nehmen. Diesum so
weniger, als die Programme sehr
einfach zu handhaben sind.

Das Textverarbeitungsprogramm
heifit »Quille. Es zeichnet sich da-
durch aus, daf der Text auf dem
Schirm genauso erscheint, wie er
auch spater auf dem Papier steht.
Wie es sich fiir eine gute Textverar-
beitung gehort, kann man in Quill
Textstellen suchen, ersetzen, zumi-
schen, Blécke verschieben und Ran-
der nachtraglich neu festlegen. Text
wird unterstrichen und sowohl hoch-
als auch tiefgestellt.

Darliber hinaus kann man dem
Programm Trennmoglichkeiten ein-
geben, die es nach Bedarf einsetzt.
Jede Seite kann eine FuBzeile, zum
Beispiel die Seitennumerierung, er-
halten.

Um den Text auszugeben, muR
man vorher, wie fiir die anderen
Programme auch, eine Druckeran-
passung vornehmen. Hat man einen
Epson-Drucker oder einen anderen
der etwa zehn aufgefithrten
Drucker, so braucht man nur den
entsprechenden Namen zu wahlen.
Aber auch die Anpassung an einen
anderen Drucker bereitet keinerlei
Schwierigkeiten.

Das Arbeitsblatt der Kalkulation
»Abacus« besteht aus bis zu 255 Rei-
hen und 64 Spalten. Jede Zeile be-
ziehungsweise Spalte kann mit ei-
nem Namen belegt werden. Die Ein-
gabe von Text, Zahlen oder einer
Formel erfolgt dadurch, daf ein
Cursor auf die entsprechende Zelle
gesetzt und die Angaben getippt
werden. Die Zellen lassen sich aber
auch mit ihrem Namen, zum Beispiel
»Umsatz Januare, ansprechen.

Der Kommandovorrat von Abacus
ist sehr umfangreich. Es ist sogar
moglich, ein Balkendiagramm von
den Daten zu erzeugen. In der Pra-
xis wird man dies allerdings kaum
tun, hat man doch mit »Easele ein
sehr flexibles Grafikprogramm zur
Verfiigung. _

Ist Easel geladen, so erscheint ein
vorgefertigtes Diagrammgeriist auf
dem Schirm, bei dem auf der X-
Achse bereits die Monatsnamen
eingetragen sind. Diese Beschrif-
tung kann man natiirlich fiir andere
Diagramme andern.

Ein Fadenkreuz erscheint an der
Stelle des ersten Eintrags. Jeder
Wert wird sofort gezeichnet, wobei
das Diagramm automatisch einen
optimalen Mafstab wahlt. Insge-
samt stehen acht verschiedene Gra-
fiken zur Verfiigung, neben Balken-
und Strich-Diagrammen auch das
Tortendiagramm. Dabel ist es mog-
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lich, mit dem Befehl sHervorhebens
auf einen bestimmten Wert optisch
besonders hinzuweisen.

Das vielseitigste der vier Pro-
gramme ist »Archives, die Daten-
bank. »Archive« beinhaltet eine gan-
ze Programmiersprache, die dem
Superbasic sehr dhnlich ist. Mit die-
ser Sprache kann man sich leicht in-
dividuelle ‘Datenbanken und Bild-
schirmmasken aufbauen. Die Spra-
che ist aber so komplex, daB sich
auch zum Beispiel Lager- und Um-
satzverwaltungsprogramme schrei-
ben lassen. Wie in Superbasic defi-
niert man sich eigene Prozeduren.
Nur lauten die Befehle nicht INK,
SAVE oder IF, sondern SCHRIFT, SI-
CHERN oder WENN.

Aber auch ohne die eigene Pro-
grammierung kann mit Archive viel
erreicht werden. Dateien aufzubau-
en ist ebenso einfach wie die spéte-
re Bearbeitung, Suchen, Sortieren
oder Ergianzen, da diese Funktionen
durch direkte Befehle unterstiitzt
werden.

Jedes der vier Programme kennt
die Befehle IMPORT und EXPORT,
mit denen Daten von jedem Pro-
gramm in jedes andere iibertragen
werden. Méchte man zum Beispiel
einen in Abacus erstellten Datensatz
grafisch darstellen, so gibt man EX-
PORT ein und spezifiziert Easel als

Empfanger. AnschlieBend wird Ea-
sel geladen und das entsprechende
File mit dem Befehl IMPORT gele-

sen.

Ubrigensistesim Gegensatzzu al-
len anderen auf dem Markt befindli-
chen Programmen nicht moglich,
die deutsche Version dieses Pakets
aufdem englischen QL laufen zu las-
sen.

Die englische Version des QL ist
nun bereits iiber ein Jahr auf dem
Markt. In dieser Zeit haben eine
Vielzahl von Firmen Hardware und
Software fiir den Computer ent-
wickelt. Wem der Umgang mit den
Microdrives nicht behagt, der kann
sich fiir rund 1000 Mark ein Disket-
tenlaufwerk zulegen. In England
wird ein 3%-Zoll-Laufwerk mittler-
weile unter dem Sinclair-Logo ange-
boten. Es bietet 720 KByte formatier-
ten Speicherplatz und eine Reihe
niitzlicher Utilities. So wird ein Pro-
gramm mitgeliefert, das in der
Psion-Software den Zugriff auf die
Microdrives automatisch auf ein
oder mehrere Laufwerke umdiri-
giert. Sowohl per Software als auch
durch einen Schalter kann man auf
Wunsch die Microdrives mit zwel
Laufwerken simulieren, wodurch
sich die Moglichkeit ergibt, das
BOOTProgramm nach dem Ein-
schalten des QL automatisch von el-
ner Diskette einzulesen.

Speichererweiterungen werden
ebenfalls angeboten, selbst eine
Festplatte mit einer Kapazitat von 7,5
MByte ist in England fiir zirka 4000
Mark zu haben.

Auf der Softwareseite iiberwie-
gen zur Zeit noch die Anwendungs-
programme, zum Beispiel Assem-
bler, Monitore, Pascal-Compiler
oder eine Implementation der Spra-
che Lisp. Es sind aber auch schon
Spiele zu bekommen und mit Pro-
duktionen aus deutschen Software-
Hausern ist in Kiirze zu rechnen.

Fazit

Der QL ist, mit Sicherheit in der
billigen (800 Mark) englischen Ver-
sion, der 16-Bit-Einsteiger-Compu-
ter. Er konnte fiir die 68000er-
Heimcomputer die Stellung einneh-
men, die der ZX8] unter den Z80-
Computern innehat. Der derzeitig
mit 1200 Mark genannte Preis ist
noch nicht das letzte Wort fiir die
deutsche Version. Optimisten gehen
von 1000 Mark als méglichen Preis
aus. Dafiir ware der Computer dann
auch in der deutschen Version un-

schlagbar.
(P. Bosetti/mk)
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PROGRAMM-SERVICE
Das Angebot dieser Ausgabe:

Commodore 64 - Ausgabe 10/85

Aquantor
Das tolle Listing des Monats, ein Spiel, bei dem kein Joystick trocken bleibt.

Visuelle Mathematik, altbekannte Formeln zeichnen auf dem C 64 herrliche
graﬁken.

ebenkostenabrechnung
‘Wer kennt nicht die mithsame Aufteilung der Nebenkosten auf die verschiede-
nen Parteien? Mit diesem Programm kein Problem.

V;R):saener Checksummer, erkennt auch Zahlenverdreher.

Eigene Plakate herstellen.

m;miche in Data-Zeilen umwandeln.

Beliebige Speicherbereiche als Programm aufl Diskette abspeichem.
IS‘:“fn:aremtBige 20 KByte-Erweiterung durch RAM-Ausniitzung.
mwamm ktnnen Sie [hr Programm vor Auflisten schiitzen und
entschiltzen.

Grafik-Window-Zeichner
Zeichen-Programm filr das Programm GrafikWindow, aus Ausgabe 7/85.

Commodore 64 - Rusgabe 11/85

Flugplanung

Navigatorisches Planungsprogramm fiir den FLIGHT II SIMULATOR, damit
der Pilot auch wieder sicher auf den Boden der Tatsachen zuriickkehrt. Der
Ausdruck der verschiedenen Tabellen ist selbstverstiandlich.

Finanzen 84

Wie der Name schon sagt, ein Programm um finanzielle Angelegenheiten
Schiagt Kauf oder Leasing vor, macht AfA-Berechnungen, zeigt eine Sparver-
lauf an, macht Annuititenberechnungen und berechnet auch die Rendite bei
Eariabiem Zins.

Zeigt die Belegungaller acht Datenleitungen auf dem Bildschirm hindr an(acht
Zahlen in der oberen rechten Ecke, Beispiel 00101001).
Amadeus

Dieses Programm komponiert nach Vorgabe der Takte selbstindig kieine
Melodien. Nicht unbedingt ein musikalischer Genuf, aber vom Programm her
sehr interessant.

ZXB81-Utility

Mit diesem Programm konnen alle ehemaligen ZX8l-Besitzer ihre alten Pro-
gramme mit der Datasette in den C 64 laden.

Verbreitert den normalen Bildschirm bis zur Gehdusebegrenzung.

Der Bildschirm sieht aus wie ein iberdimensionales Schachbrett, ein netier
kleiner Trick.
Colour-Screen

Erzeugt bis zu 16 verschiedene Farbstreifen auf dem Bildschirmrand, etwas
was jeder mal gerne machen wiirde aber nicht wuBte wie, das wird mit diesem
Programm erkliart.

Rutobeep

Jeder Tastendruck wird mit emmem akustischen Signal quittiert.

Alle 19 Programme auf einer doppelseitiy bespielten Diskette fir den
Commodore 64.
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PROGRAMM-SERVICE

Programme aus fritheren Ausgaben

Spectrum
Das »andere« G

rafikprogramm
Der LOGO-Interpreter in BASIC flr 16- und
48-KByteVersionen malt tolle Grafiken. Aus
Ausgabe 1/85,

Es hat alle Funktionen, die man von dieser
Arnt Anwenderprogrammen erwarten kann,
Aus Rusgabe 8/85

Terminal-Programim

Die Alternative zu kommerzieller Kommuni-
kationssoftware. des Monats aus der
HAusgabe 9/85

ﬂ.;:nmlﬂihnm
Bestell-Nr. LH 8510 D, DM 19,90% sFr. 16,90*

Atari

Priifsummaer
Eingabehilfe fiir alle in Happy-Computer ver-
affentlichten Basic-Programme.

Gerdllheimer

Mit Screen-Editor und 20 fertigen Szenen
(Spiel), aus Ansgabe 5/85

24 Farben in Grafikstufe 0

Routine fiir farbige Schrift (Utility), aus Aos-
gabe 6/85

Diskhelp
Fiir die schnelle Rettung (Utility), aus Ans-
gabe 8/85.

Olsuche
Mit dem Atari auf Olsuche (Spiel), aus Bus-
gabe 8/85,

Rutostart

Basic-Programme automatisch starten (Ut
lity), aus Rusgabe 8/85

Drudu 4.0

Mehr Speicher mit der 1050 Floppy (Utility),
aus Ansgabe 10/85.

Alle 1 Programme auf einer Diskette

fiir den Atari 800 XL.

Bestell-Nr. LH 8510 B, DM 29,90% sFr. 24,90*

Sonderheft: Spectrum

Kassette / Bestell-Nr.
LH 8551 Iy DM 19,50% sFr. 16,50*

Sonderheft: Schneider

3" Diskette, Bestell-Nr.; LH 8552 D, DM 34 90*
54" Diskette, Best-Nr.: LH 8552 V, DM 34 90*
Kassette, Bestell-Nr.: LH 8532 K, DM 29,90*

Commodore 64

Alle 12 Programme auf Diskette fiir den Com-
modore 64,
Bestell-Nr. LH 8509 K, DM29,50% sFr. 24,90%

Schuelle Grafik aus dem Compiler

Strukturiertes Programmieren mit Grafik-
und Mathematik-Befehlen, ein Hauch von
Pascal und dazu noch ein ordentlicher Schufl
Geschwindigkeit: Schon ist ein Compiler
erster Gilte gezimmert. des Monats

aus der Ansgabe B/BS.

Mondlandung

Ein klassisches Computer-Spiel, dasdie Lan-
dung einer Raumfihre suf dem Mond simu-
liert. Der Schwierigkeitsgrad kann durch
Anderung siner einzigen Basic-Zeile belie-
big verindert werden. Aus Rusgabe B/85.

Komfort-Routinen

Die Befehle » Auto, Delete und Traces helfen
ganz besonders beim Abtippen lingerer
Basic-Programme. Aus Ausgabe 8/85

Grafik-Hardeopy Y
Druckerroutine fir den Ausdruck von Grafik-
Hardcopies mit dem MPS 802, Aus Rnsgabe
B/BA

Ein Abenteuerspiel, dassich aus verschiede-
nen Grafiken und Texien zusammensetzl.
Beweisen Sie Ihre Nervenstirke und entflis-
hen Sie der magischen Burg Towerhill, Aus
Ansgabe 8/85.

Tab-Calc

Ein Tabellenkalkulationsprogramm mit dem
Sie Thre Finanzlage leichter im Griff behal-
fen. Aus Ausgabe 8/85

Hns Ansgabe 9/85

‘Woodshot, Sprite Mover, Short Save, Sprite-
Dreher, Echtzeitahr, Animation
Commodore 64

Risilko

Taktisches Spiel mit dem Ziel, dis Welt von
den feindlichen Armeen zu befreien. Aus
Kasgabe 7/85

Mini-Grafik
Mit Hilfe der Sprite-Technik wird aul dem
C64 ein GCrafik-Fenster erzeugt. Aus
Hﬂ‘lh 1/88

Em Musikstilck wird in die Interrupt-Routine
das C84 eingebunden. Aus 1/85

Mit Maskenbildner kann manden Bildschirm

mit dem C84 beschreiben. Aus
1/85.

Rller

Anfang ist schwer
Hier wird speziell fiir Anfdnger der Dateiaul-
bau und deren Anwendung erklirt. Aus
Hnsgabe 7/85.

Alle 5 Programme auf Diskette fiir den Com-
modore 64.
Bestell-Nr. LH 8507 A, DM 28,90 sFr. 24,90

Schneider CPC 464

Disassembler

Wer Software entwickeln und dazu in Maschi-
nensprache programmieren will, derbraucht
das richtige Werkzeug, Aus Ansgabe 5/85

Grafik

Mit unserem Listing des Monats, einem kom-
fortablen Grafikprogramm, l4Bt sich die
sMalerais- auch firjeden Anfanger-bestens
inden Griff bekommen. Aus Rasgabe 4/85

Dateiverwaltung

Eine universelle Datejverwaltung fir jeden
Anwendungszweck. Aus Rasgabe 4/85

Alle 3ProgrammeaufKassette firdenSchnei-

der CPC 464,
Bestell-Nr. LH 8505 G, DM 20,80%, sFr. 24,50*

Text

Mit diesem Textverarh rogramm
ktnnen Sie problemlos Thre gesamle Knne-
spondenz erledigen. Aus Ansgabe 3/

Gespensterjagd
Das schnelle Reaktionsspiel zeigt die Basic-
Fahigkeiten des CPC464. Aus Ausgabe 2/85.
Alle2ProgrammeaufKassette fiirdenSchnei-
der CPC 464,

Bestell-Nr. LH 8503 G, DM 29,90%, sFr. 24,90

BW-COM-Compiler

Fast so schnell wie Assembier werden Thre
Basic-Programme mit diesem Listing des
Monats aus der Ansgabe /85, ohne da8 Sie
in Maschinensprache programmieran
miissen,

CHAIN MERGE

Zwei Programme vom Diskettenlaufwerk zu
laden und zu verbinden, das geht mit AMS-
DOS nur unvollsténdig. Diess kleine Routine
hilft weiter, Tips & Tricks-Listing aus der
Busgabe 6/85

Protokollfunktion

Das Betriebssystem des Schneider CPC zu
erweitern ist nicht schwer Eine sinnvolle
Ergénzung finden Sie hier mit diesem Pro-
gramm, das alle Bildschirmausgaben auf
dem Drucker mitprotokolliert, Aus Resgabe
B/85.

Mit den Tips & Tricks-listing aus der Aas-
gabe 6 und 1/85 finden Sie sich sicherlich
sehr schnell in dem Innenleben [hres
Schneider-Computers zurecht.

Alled Programme aulKassette fir denSchnei-
der CPC 464,
Bestell-Nr. LH 8508 G, DM 29,90* sFr. 24,90%

Atari

Magic Painter aus Ausgabe 3/85
Grafikdemo aus Ausgabe 3/85.
Variablen-Dump aus Ausgabe 2/85.

‘Wie die Bilder laufen lernen
aus Ausgabe 2/858

Statuszeile mit Uhr aus Ansgabe 1/
Bestall-Nr.: mmnuao.ar.-r: H,N"

+ Alle Preise inklusive Mehrweristeuer, unverhindliche Preisempfehlung, Listing-Service-Produkte sind nur filr Endlkunden, nicht fiir Wiederverkaufer,
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te Dimension
gesucht

Seit einem Jahr suche ich das
Spiel »Dimension X« ohne Er-
folg. Ich vermute, daB3 es sich
um ein Space-Action-Spiel han-
delt. Wer kann mir sagen, was
fiir ein Spiel »Dimension X« ist,
um was es in diesem Spiel geht
und wo man das Spiel bekom-
men kann?

Thomas Emrich, Am Obstmarkt
12, 65 Mainz-Fintheim

Basic und
Koala-Pad-Bilder

Kann man Koala-Pad-Bilder in
eigenen Programmen verwen-
den?

Oliver Lieser, Kaiserstr. 30/31,
5500 Trier

In der Bedienungsanleitung
vom Koala-Pad ist ein Programm
abgedruckt, das zeigt, wie man
Koala-Bilder von Basic aus ver-
wendet, Im Prinzip ladt man das
gewlinschte Bild absolut wie ein
Maschinenprogramm und
schaltet danach den HIRES-Mo-
dus ein.

Antwort auf
Joystick-Frage

Roland Kootz hat gefragt, wie
man den Joystick an Port 2 durch
Tastatureingaben ersetzen
kann. Sofern die Tastatur nicht
gesperrt wurde, simulieren fol-

X

Damn . F‘mgesbellecr
mmauer Amwn;t erhal-

deuttich in Threm Leser-

Ausgabe 11/November 1985

den

gende Tastenfunktionen
Joystick an Port 2
CTRLTaste + ]« : Feuerknopf

CTRLTaste + »De: Links
CTRLTaste + »G« : Rechts
CTRLTaste + »A«: Unten
CTRL- + CRSR-Taste : Oben

Ingo Feulner

Die Datasette
erleuchten

Wie kann ich bei der Dataset-
te eine Leuchtdiode anléten,
die nur beim Ladevorgang auf-
leuchtet?

Ole Petersen, Am Meldauer
Berg 42, 2810 Verden/Aller

Probleme mit
langen Zeilen?

Wie kann ich Zeichenketten
von mehr als 80 Zeichen Linge
in den C 64 eingeben? Bei »nor-
malem« Abtippen von Program-
men nimmt mein Computer Zei-
len mit mehr als 80 Zeichen
nicht an.

Norbert Rietz, Stralsunder Str.
42, 5 Kéln 90

Grundsétzlich konnen Zei-
chenketten bis zu einer Lange
von 255 Zeichen als String einge-
geben werden. Man definiert
zuerst eine Stringvariable und
ordnet ihr dann die entspre-
chenden Zeichen zu. Dieses
Prinzip wird beispielsweise bei
einigen Textverarbeitungs-Pro-
grammen angewendet, die die

brief dmuf hin. Wir wer-
den dies selbstverstand-
lich  berlicksichtigen.

Senden Sie aber bitte Ihre

: ﬁntworten auf Leserfra-
‘gen nicht nur an den Fra-
gesteller, sondern auch
‘an uns, da Fragen von all-
GEmemem

Interesse
auch im Leserforum be-
antwortet werden sollen.
Andernfalls wiirde Ihr

Leserforum zur blaﬁen

Kontaktecke verarmen.
(Manfred Kotting)

jeweiligen eingegebenen Text-
zeilen so speichern,

Ihr Problem scheint mir je-
doch etwas anders gelagert zu
sein. Offensichtlich wollen Sie
Programmzeilen von mehr als 80
Zeichen Lange eingeben. Basic-
Befehls-Zeilen stehen aber
grundsétzlich im normalen Edi-
torformat von maximal 80 Zei-
chen (zwei Zeilen) im Speicher.
Alle iiberschiissigen Zeichen
werden rigoros abgeschnitten
und sind verloren,

Es stellt sich die Frage, warum
man iiberhaupt ldngere Pro-
grammzellen verwendet. Es ist
wesentlich einfacher und tiber-
sichtlicher (wobei Ubersicht-
lichkeit sowieso der enischel-
dende Faktor beim Program-
mieren sein sollte), eine iber-
lange Programmzeile in zwei
oder sogar drei einzelne Zeilen
aufzuteilen, Der Gewinn an Ge-
schwindigkeit durch Einsparen
von Zeilen (-nummern) ist bei
durchschnitilich langen Pro-
grammen nur minimal.

Sollten Sie beim Abtippen von
Listings hin und wieder auf eine
Programmezeile stoBen, die liber
das gewohnte Format von 80 Zei-
chen geht, ersetzen Sie die
Basic-Befehlsworte durch die
entsprechenden Abkiirzungen.
Sie werden sehen, die Zeilen
passen nun vollstindig in den
B0-Zeichen-Editor. Die nitigen
Abkiirzungen der Basic-Schliis-
selwarter finden sie im C 64-
Handbuch.

Haben Sie eine solche Zeile
einmal eingegeben und lassen
das Programm listen, werden
Sie feststellen, daf die Abkiir-
zungen wieder in die eigentli-
chen Befehle umgewandelt wur-
den, Auf dem Bildschirm steht
eine Basic-Zeile, die langer als
80 Zeichen ist, und drei Zeilen
fiir sich beansprucht. Diese Pro-
grammezeile ist jetzt allerdings
nicht mehr verdnderbar. Sobald
Sie versuchen, eine Verbesse-
rung anzubringen und die Zeile
mit RETURN zu iibernehmen,
werden die letzten Zeichen ab-
geschnitten. Es bleibt Ihnen also
nichts iibrig als die Zeile noch
einmal komplett zu schreiben,
natiirlich wieder mit Abkiirzun-
gen.

Bei Checksummer-Listings
diirfen dariiber hinaus die in ge-
schweiften Klammern stehen-
den Ausdriicke nicht abgetippt
werden. Stattdessen miissen die
Anweisungen ausgefiihrt wer-
den. Beispiel: 38pace bedeutet,
daR dreimal die Space-Taste ge-
driickt werden muf.

Basic-Speicher

ohne Boden

1. Kann man den ganzen Spei-
cherdes C 64 als Basic-Speicher
verwenden? Ich schreibe an ei-
nem langen Programm und er-
hielt nun die Meldung »OUT OF
MEMORY?.

2. Wie bekomme ich das Fra-
gezeichen beim »INPUTw-Befehl
weg?

Holger Wiemers, Oldenburger
Str. 138, 2964 Wiesmoor

Die Speicherkonfiguration
des C 64 ist in Register 1, also
ganz am Anfang des Speicher-
bereiches festgelegt, Durch PO-
KEn verschiedener Werte in
diesen Speicherplatz lassen
sich unterschiedlichste Kombi-
nationen erzeugen. Um jetzt den
ganzen Speicher des C 64 filr Ba-
sic zur Verfiigung zu stellen, muB
man das Basic-ROM ausschal-
ten. Daraus ergibt sich, daB man
nicht mehr in Basic programmie-
ren kann, da der Computer die-
se Sprache nicht mehr sver-
stehts.

Wer sich fiir die Ausnutzung
der Speicherbereiche des Com-
modore 64 interessiert, der soll-
te den ersten Teil unseres Com-
modore-Kurses lesen, dort ist
gerade die so wichtige Spei-
cherstelle 0 erkldrt, Unerfahre-
ne Basic-Programmierer solite
ohne genaue Kenntnisse even-
tueller Folgen die Finger von
diesem Register lassen, da es
sonst leicht zum Absturz des Sy-
stems kommt und alle eingege-
benen Daten verloren sind.

Es kann aber noch einen wei-
teren Grund fiir die »OUT OF
MEMORY«Fehlermeldung ge-
ben. Uberpriifen Sie bitte iiber
die »FRE(X)«Variable die Anzahl
der noch zur Verfligung stehen-
den Basic-Bytes. Ist FRE(X) ne-
gativ erhalten Sie durch PRINT
FRE(X)+65536 den richtigen
Wert. Sollte sich nun herausstel-
len, daB noch Basic-Speicher-
platz frei ist, ist der Fehler wahr-
scheinlich durch einen Stack-
{iberlauf aufgetreten. Das be-
deutet, daB der Stapel fiir die
Riicksprungadressen von GO-
SUB.RETURN und FOR.NEXT
Schleifen keine weiteren Daten
mehr aufnehmen kann. Uber-
pritfen Sie Thr Programm, ob Sie
eventuell nur einmal auftreten-
de Unterprogrammspriinge
durch zwei GOTOs (GOTO hin...
GOTO zuriick) ersetzen konnen,
Haufiger aufgerufene Unterpro-
gramme kann man durch ge-
schickten Einsatzdes»ON X GO-
TCO«-Befehls entflechten.

Nun zu Ihrer zweiten Frage.
Das Fragezeichen des sINPUTs-
Befehls kann man nicht ohne
weiteres verschwinden lassen.
Die Ausgaberoutine befindet
sich im Basic-ROM und kann
nicht direkt verandert werden,
Einzige Losung: InputVektor in
der Zeropage sverbiegens und
an die neue Adresse eine selbst-
geschriebene Routine setzen
(Maschinensprache) die das
Fragezeichen durch ein ande-
resSymbol ersetzt. Die Frage ist,
ob sich der Aufwand lohnt. Viel-
leicht konnte man anstelle der
INPUT eine GETAbfrage be-
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Die ersten
Spiele fir
den Amiga

Happy-Compu-
ter besuchte die
Entwicklungsla-
bors des Softwa-
rehauses Electro-
nic Arts im Silicon
Valley, um sich
die ersten Spiele
fiir den Amiga
von Commodore
anzusehen. Viele
Informationen,
Hintergriinde
und Bilder zu diesem Thema gibt es in der nachsten Ausgabe. Auferdem
im grofen Spieleteil einen Test von sWinter Gamess, Hallo Freaks und viele
aktuelle Infos und Neuigkeiten.

Tips zum
Computer-
kauf

Auf vielen
Wunschzetteln
fiir Weihnachten
steht ein neuer
Heimcomputer.
In unserer De-
zember-Ausgabe
finden Sie wert-
volle Tips und
Hilfen fiir den Einkauf. Da viele Einsteiger zunéchst iiber ein billiges Gerat
Computer-Luft schnuppern wollen, haben wir auch gebrauchte Computer
und Auslaufmodelle in einer Ubersicht aufgefiihrt. Besonders interessant
sind dabei die rechtlichen Fragen und die Garantiebedingungen.

Software-
Grundaus-
stattung

Welche Softwa-
re soll man sich
fiir seinen neuen
Computer kau-
fen? Gerade der
Einsteiger steht
meist ratlos vor
dem uniiber-
schaubaren Pro-
gramm-Angebot.
Wir zeigen Ihnen,
welche  Crafik-
und Anwendungs-Programme, Textverarbeitung oder Dateiverwaltung Sie
sich als Crundausstattung kaufen sollten. In der groBen Marktiibersicht
yHome-Software« finden Sie dariiber hinaus in einer riesigen Auswahl
Anwendungs-Programme, was sie kosten und wo man sie bekommt, bis hin
zu »Printshop« und »Newsrooms.

Happy-Computer im Dezember

Schneider mit Pfiff

Argert es Sie nicht auch, daf
bei RSX-Befehlen Strings nicht di-
rekt iibergeben werden kénnen?
Neben vielen anderen Tips fin-
den Sie eine Routine, die dies be-
hebt. Und auch den »Wettersate-
lite, der in dieser Ausgabe dem
Listing des Monats Platzen ma-
chen muBte, finden Sie in der
ndchsten Happy-Computer.

Mal- und Programmier-
fieber auf dem 520 ST

»GEM-Drawe« heiBt ein fantasti-
sches Zeichenprogramm fiir den
Atari 520 ST. Mit Maus und Pull-
down-Meniis schlagt es ver-
gleichbare Software um Léngen.
Auch das Basic des 520 ST iiber-
zeugt durch Maus und Window-
Technik. Lesen Sie in der nach-
sten Happy-Computer den Test
der beiden Programme.

Turbo-Basic fir
Atari 800 XL

Unser Listing des Monats im
Dezember paBt sich der Jahres-
zeit an: »Frost-Basice. Dieser kom-
plette Basic-Interpreter fiir den
Atari 800XL: bietet nicht nur zu-
sitzliche Befehle zum strukturier-
ten Programmieren, sondermn vor
allem eine Geschwindigkeitsstei-
gerung gegeniiber dem Stan-
dard-Basic.

Nutzen Sie den C 128 aus!

Der Commodore 128 hat viel
mehr zu bieten als den C 64-Mo-
dus. Im 128er-Modus haben Sie
neben demteollen Basic 128 KByte
Speicherplatz zur Verfiigung.
Diesen grofen Arbeitsspeicher
verdankt der C 128 dem Bank-
switchingVerfahren, das wir Ih-
nen in der nachsten Ausgabe vor-
stellen. AuBerdem: Tips und
Tricks unter CP/M und ein Listing
fiir den 128er-Modus.

C 64-Grafik klipp und klar

Grafik-Kurse fiir den Commo-
dore 64 gab es bislang genug,
doch unser Grundlagen-Artikel
erklart die Grafik-Programmie-
rung auf leicht verstandliche Wel-
se. C B4-Besitzer diirfen diesen
Einstieg nicht versidumen. Und
wer sich nach dem Programmie-
ren etwas entspannen will, tippt
das Spiele-Listing des Monats
»Arabien Treasurehunts ab.

Ausgabe 11 /November 1985
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Depot-Handler

Tragen Sie lhre Buchbesteliung und die
Anschrift des Depotbuchhéndlers auf
die Bestellkarte in diesem Heft ein.

Bitte vergessen Sie den Absender nicht.
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Die é‘/{}}? netteste Art,

nette Freunde,

Bekannte und Verwandte
ein Jahr lang fj

uber das aktuelle

2. Computer-Geschehen
zu informieren:

Das »Happy-Computer«-
Geschenk %‘ Abonnement.

Sie verschenken damit bequem, regelmaBig zwélf mal jahriich und frei Haus interessante und
wichtige Informationen, Anwendungsbeispiele, Testberichte, Grundiagenwissen, Hard- und
Softwarebeschreibungen, Auswahlhilfen, viele brandaktuelle Anwendungs- und Spiele-Listings und
jede Menge Tips&Tricks rund um den (Heim-)Computer. Sie bringen sich dadurch ein Jahr lang
jeden Monat einmal in angenehme Erinnerung und sparen auch noch DM 6~ gegentiber dem
Einzelverkaufspreis im Zeitschriftenhandel. Auf Wunsch tiberreichen wir dem Empféanger
zusétzlich eine attraktive Geschenkurkunde.

Bestellen Sie das »Happy-Computers-
N Geschenk-Abonnement ganz einfach
&\ mit der nebenstehenden Bestellkarte:

N ausfdllen, heraustrennen und am
> besten noch heute an uns
; | zuriicksenden!

...und wenn Sie selbst

noch kein »Happy-
Computer«-Abonnement
besitzen, beschenken Sie sich
doch mal selbst! Bestellen Sie Ihr
personliches Abonnement mit
der dariiber stehenden Bestellkarte.




JuYosISIUL)

IS

Bopeies

L

1 Yoy

ISR A TR EeyosIE
puBlLsIa Agndasepung 10p ul anu ib ogqabuy sesag

1

PYHUSSTSINE] SEME SUBIL JoInp snp of
pisSG Yo] SMUIBRIM Sep Dunpussqy abnjenuoel sip 1nuab
{5114 18 BUNIYEAY INZ ULEY USNLISDIM SESOIPRIIGISSY 18] (a0
usHE] § UoA Qe FeuUl Bunjjesag a591P YO guR Iuueeg 151 1N

s

X

aleiion,

qEzuy

J0S aNA -HONE

(— 98 W Hoage! ayay 21) Dunuyoey P VYT YOUN [
MEZNBURE

IEnpIBg

IN oJuoy wausul uos

{(—'2L Na Weis ~'9a WA yoruel agey g1
Bnaupaqueg yomp sofplefreq pun wenbag T
EneIog w yoragel iustustuodgy Ue e{eReg 1a]
Pila IBTpUnAal Yo

-JLILOE Jre|aqyl 10A SNBUON § IMAtU B LuDm ‘uabumbipag babnnd seel LU UED NE e[ | U ys rabugIaA USWSuUNKTY SR (]

BQ/Td

IN/ORENS

S

DepREREEEREE

o]
b
Slalalsisaksblaln @

FEUOULIDN SSP GUIA Slsladg 1504 1ad Giguuabal 1Boje buneeng »
DeElIap I8P ununIsgn uaayngabiesng pun ouod ‘wnil 181) 18|08 Buniejor Ussa) ualepem suley I ualyaeiue 53
{wnssaiduw] & as|aidspurmny) steldecig — g ueis Yoy &l 0g's T nu (PuRiu] u) Slyezad Yo| [1elionstEid 9l PN *

SIUBLAULGEY WSS UCsIad SOUIS UBIIBUIOA US[IR il JEUOR uapal Biguitjabos LOHUNj[EBaqEy N2 &1 1altam
E pun seiye[ sata 1ene] SIp N} SqelEN Yy UaIvqUDIaLIS UBEYIRU 18 g8 reqnduiody Addel] qreyssp mu o
oy GSUIuosIed SaUe 19LI0ASIaL usD Eral apgooiu pun o 1ad DrgguEhel EORE YOou I8y vis)

WI8atT UeIInu BjuBuia
wonyAddupe aysizaq 4o]

Juouwreuuoqy SeYoIuesied UTe INJ AJIeNI[2)SIF-}10J0S

USUUSNSTEISY UONRIoH

ZS1E|GIEE1ESIEE8IEI8)

.m_..m._,_.m_m_m._m_mmmmmmmmmmmmmmmmmw.mmmmm

2 18p ue auey aug

ISAY U STaad-peeun

BolRieiueea - IuyDa ], B e usp yone alL Hsl]

yezuy

@lg wspe

TLUYNTIIISIE-TAEMLI0S aNA -Hongd

UTJIGE- 8 A, UDIEEDE0
£ joqabiuy BemEmC]

]

NEEDC) Y] SnALSp Ay S8 P Bunpuasgy &
] Sap DUty in7 UL Uanisapis § i
usbie] g UoA OeLiEu Ti] | 2B S5atD Yo gup AR
sopueinbsuonenIas
ByYBH 21 Jne-ustinur

Pl IBPUNAS0 GanLITos negy 108 SRUOK 2 o

50 uuaM ‘Uebunburpeq uabnnd spemel uuep Ueap n2 e |
uin Yo uabupiiea waeUUOdY SEC] BURH 2] FuEapuN O
SN UUOGUUS {Isa) BOp Jane(
aemie
(—"aE W gorpgel ay2H 2

(UAqIaIose AOSUOS W) (RERUE]

NEUIPTRG IN-ouoY

(— B8 NG yonuEl sysy g1)
Bronneuing yoinp so|prabieg pun wenkeg D

[usrnarfue 2d) esjemebunqeg MGITTIMID

e s e

GUOGUGDGIgEL |
ARSI SIS S Il

auyo A el

IN/ERIRNE

SLIBUION s

s1aBuURydury-|USEINmOqY AP EEIIPY
USI[RYI8 SPUNAINAUSLOSDD) SUd ([0S 1abugjdwry 18p O

1a|[Aisag 2ap i

OUYOA Zid
TIN/STRNG
SUITLION SureN

wredieenyg =8 WA

e (—'pa W 1ge] cad srazdnuesan) 08 § N MU
17 = bunlsjarSneH e Ugatuyosua snian un
{ Bpqezad ot Ty P qeE ED LoA fi=aos

Had JswaulogEIayIseD) BSP AN
usyuaijoszan ssendufoly Addeps aigog o _-Iﬂ

JUAWIDUUO-USISa9) Ule Imj ayre=ised




Wir méchten Sie niher kennenlernen,

Bitte beantworten Sie uns noch einige persénliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstandlich vertraulich
behandelt und nicht an drite wenergegeben werdan)
helfen uns, den Inhal von «Happy-Computers auf das
Interesse unserer Leser abzushmmen

Alter BetriebsgriBe/
O bis 20 Jahre Beschiftigte
0 20—29 |ahre =] lbis 19
£ 30—39 Jahre m| 2ibe 45
) 40—49 Jahre 0O S0bis 99
O 50—89 Jahre 0 100 bis 49%
[ 60 Jahre und alter 0O 500bis 999
1 1000 s | 95%
Aunsbildung p
O Volks/Haupt/Real- iy st
schule, Mittl. Reue Ich besitze sinen Computer
[0 Lehre O Ja, und zwar einen
O Abitur [ Personal Computer
1 Fach-/Techn.abschl Typ:
O Ing. oder O Heimeompuler
Fachhochschulabschi, Typ:
[0 Uniabschl und mehr O Nein
Stellung im Baruf [J lch besitze selbst keinen
[0 Sachbearbeiter Computer, benutze aber
[0 Fachspezialist [ privat
O Gruppenleiter O beruflich
O Abtelungsleiter emen (Typ)
Haupt
M mmwmﬂmﬁmmu:uﬂm__mﬁ 0O Ich interessiere mich
O Inhaber/Geschaftsf hauptsschlich fur
O Vorstand P—
O selbstandig

Bitte schicken Sie diese Bestellkarte an IThren
Buchhéndler oder an eine unserer
Depotbuchhandlungen! Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes.

Absender:

Name des Bestellers

Anschnift

PLZ On

Telefon

Markt & Jechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Unternehmensbereich Buchveriag

Bitte
frei-
machen

Leser-Service

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

W Bitte:
frel-
machen 7

An Buchhandlung

Der von Ihnen Beschenkte mw_ﬁz
.ﬁuﬁ.ﬂo&u&. ‘ab der von E_u_nu.
hﬁamum

*
Lieferung o&% frei. m_w_..w inkl

Abonnementspreis u.mnmﬁ mu&&ﬁﬁ
*
Es entstehen Ihnen .rwmnm. weiteren Kosten

Der moonuauwﬁﬁgﬂ nﬁ?ﬁﬂu

Bitte schicken Sie diese Bestellkarte an lhren
Buchhandler oder an eine unserer
Depotbuchhandlungen! Adressenverzeichnis am
Ende des Hefles.

Absender:

Name des Bestellers

Anschnift

PLZ Ort

Telefon

Verlag Aktiengesellschaft
Unserretunensbereich Buchvertag

Porto
zahlt
Empféanger

Leser-Service

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
freg-
machen

Postkarte
Antwort _ _

An Buchhandlung




Zuverlassigkeit macht Schule

maxell:=_.

-"""'""’l’i' N Schul-Arbeiten zuverlassig vorbereiten und erledigen: Stunden-
maxell. @ und Arbeitspkine auf enen Blick, Unterrichts-inhalte mit direktem Zugriff.

MD1-0 | Da miissen auch die Datentrager Klasse Sein
Maxell-Datentrager bekommen die besten Zeugnisse - in jedem Fach. Und in
zuverlassigkeit immer eine Eins. Inre Mitarbeit im Unterricht ist vorbildiich.
Maxell-Datentrager - die Zuverldssigen.
Datentrager
- T
Heinnch- th-StraBe 12-14, 4019 Monheim, Tel: 02!?3-'_'520?1.'1 = = =
FLz 4 und 5) SR sz‘a 6450 Hanau, Tel: 061811247 u-?ﬁﬁzﬁﬂ 5:1?339; d|e z“veﬂasslgen

2000, AltstraBe 2.
i‘%iﬁﬁyﬂ'&fﬂé Gmbt, Postfach 1517 37. 8000 Monchen 2,
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Schwiihisch Hal

Die Bausparkasse der Volksbanken und Raiffeisenbanken

Auf diese Steine kinnen Sie bauen

Thomas
macht
~ aus 14-DM
-~ saffe
5019-DM.

* Bei Schwébisch Hall. Durch
vermagenswirksame Leistungen
beim Bausparen im Tarif B.
Thomas, 17, Elektronik-Lehrling.

Er zahlt monatlich effektiv 14,- DM.
| Vom Staiat erhélt er 12, - DM. Sein

L Chef zahlt 26,- DM. Das macht im
|

|

Jahr 624,- DM und nach sieben
Jahren 5019,- DM

Info fiir junge Leute:

B9 Unsere Experten in
den Volksbanken,
mmsses Raiffeisenbanken,

Spar- und Dahrlehnskassen
und unsere Bezirksleiter

informieren Sie iiber Bau-
sparen und lhre Vorteile.
Informationen auch iiber
Btx * 46464 #,
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