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WVINTER GAMES fordert das '\‘L'vitk.mlpT_qvu hick in einer Reihe athletischer Sportages

fuir 1 bis B Spicler heraus, Sie konnen in sieben verschiedenen Wintersportarten anffeten:
Skispringen, Bobfahren, Eiskunstlauf ~ Kurzprogramm und Kur, Skiartisuk, € Ir-sr'lmvﬂ.n'
und Biathlon.

Trainiggen Sie zunachst in allen D"ﬁlmrn Wihlen Sie erst danach eine von 18 Natio-
nen Sie in den Wettkimpfen auf dem Weg zum Gold vertreien wollen

WINTER GAMES beachtet die Regeln, speichert die Leistungen und verteilt die Medaillen,
- Gold tur den Sieger, Silber fir den Zweitplazierf®n m*ﬂmng:* fur den dritten jeder
Disziplin. Wenn:Sie einen Weltrekord brechen, speich@®das Programm lhren Napen
und gibt den Rekord aul einer besonderen Weltrekord-Tafel aus. Gebén Sie-Thr Bestes

. . .

'Rush Ware Produkte erhalten Sie in allen Fachabtenlungen von HORTEN und QUELLE
‘ & Sowie in gutsortierten ComputersHops.

' RUSHWARE Microharidelsgesellschaft mbH - An der Gﬁﬂ]pgesbrﬁckélm- 4044 Kaarsti
= . : - . = : .
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Happy-Computer ist die Zelschrft zum Mitmachen.
Bifte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich inleressieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefillt oder welche The-
men Sie sich winschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die néichsten Hafte wiinsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze sinen Computer: Oa [ Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn neln: Fur welchen interessieran Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen?

BAhsender

Name/Vormame
Strafe
PLZ/Om

Telefon

Bite
frai
machen

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar beil Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nicht vergessen)
In dieser Ausgabe war besonders gul

Ieh besitze einen Computer ]a [ Nain

Wenn ja, welchen Computer: _

Wenn nein, [ir welchen inleressieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaulen!

Absender

Name/Vorname

Strabe

PLZ/On

Telefon

Bitte
[ret-
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar beil Miinchen
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Listing-Inhalt

@ Listing des Monats
Atari BOOXL/130XE
Turbo-Basic !l*.h:q‘-rf.ﬂt:r fur Atari
Nicht um Ol, sondern um BOOXL/130XE .
Teppiche geht es bei (Programmiersprache) 81
nArabian Treasurehunte,
einer Schatzsuche in Grafik
Bagdad fiir den Commo-
dore 64. Neben einer ge- fg]efr"rﬁ'ﬁ‘ i
hisrigen Portion Spielwitz e e
und Abwechslung impo- (Zeichenprogramim) 101
niert unser Spiel des
Monats durch originelle Tips & Tricks
Ideen und den Beweis, it
daR auch Basic-Programme eine beachtli i & i ar
a rog eine beachtliche Geschwindigkeit erreichen kénnen. 53 AMPEL — griines Licht fy Atar-
Maschinencode-Programme
ffEEf::’:::’:fl-l--E:fff:ﬁ.-'.---I-E:ff--:tf {El:‘l{]\ibetlll]jo:] 104
Spectrum
- — Spectrum Tips & Tricks
AF-ALTATH DISK-B@7-SEITE-B B PRG (Diverse Tips) 1086
AF - - i =
Jetzt ist Schiul mit der AP-AURKL-0OIKAG  DISK-8B7-SEITE-B 4 #RD Spectrum
Unordnung im Disketten- AF~AUFKL~-DHBKAL ~ DISK-@07-SEITE-B 4 PRG Crafikentzerrung fur Matrix-
archiv: das Listing AF-CONTEST DISK-8@7-SEITE-B 17 PRG drucker
wSLAD« fiir den Commo- AF -DHBKAL DISK-BOT-SEITE-B 32 PRG (Runde Kreise drucken) 108
AF ~FUNKMENUE DISK-8B7-BEITE-B 53 PRG
dore 64 bringt System in AF -MORSES DISK-BO7-SEITE-B 1S PRO
die Sammlung. Laden AF ~MORSEN DISK-B07-SEITE-B 12 PRG
Sie einfach nacheinander AF -NEUGTH DISK-887-SEITE-E 7 PRG
alle Directories |hrer Dis- AF ~DSKAR 10 DISK-PR7-SEITE-B 21 FPRG
ketten — den Rest are: AF-0SL-DATEI-PRO DISK-P@7-SEITE-B 77 PRG
digt »SLAD«. Die Hard- R et . 4 ng Commodore-ListingTeil
copy der Liste legen Sie AF-TOMGEMERATOR  DISK-B@7-SEITE-B 6 PRG
entweder in einem Ord- .
ner ab oder kleben sie auf die Diskettenhilille. 62 Splel des Monats
Schatzsuche mit dem C 64
(Geschicklichkeitsspiel) 53
Grafiken sind mit dem
Schneider-Computer ein- Anwendungen
fach und schnell ge- Programme in Reih und Glied
Zﬁlnhnal. Schwi.ﬂrig \.f'u‘ird [[_]!::;il(_ Ka‘[dl:_]q} } g 62
es, wenn man sie au
dem Drucker ausgeben x 5
will. Zum einen ent- Tips & Tricks
spricht der Anschluf Checksummer
{7 Bit breit) nicht der (Listings fehlerfrei eingeben) 67
Norm, zum anderen ar- Musik und Farbe
beitet jeder Drucker mit (Melodie mit Farben) 68
eigenen Steuerbefehlen.
Die Routine nHardcopyu«
l&Rt sich leicht an jeden
Drucker anpassen und
zaubert fir Sie die schinsten Bildschirm-Ausdrucke. 74
Schneider-Listing-Teil
13@ ZAEHL=0
140 REPEAT " 5
158  INPUT "BITTE EINE ZAHL EINGEBEN";A Tips & Tricks
160 EXEC AUSWERTEN Deutsche Sonderzeichen unter
i7@ ZAEHL=ZAEHL+1 CP/M
Das Listing des Monats 18@ UNTIL ZAEHL=1@ (Umlaute-Utility) 69
im Dezember bringt die 218 END RSX-Befehle ohne »@
Atari-Computer 800XL 220 ———— (ergabe von Strinds) 73
und 130XE auf Trab. 230 PROC AUSWERTEN ? =40
wTirba-Baslc« biatet 240D 1IF A<1@ Auf Trab gebracht .
Kabian natisr Beteticn 250 7 “DIE ZAHL IST < 1@8" (Programme schneller laden) 73
und einer enormen 260 ELSE Weiche Hardcopy
Gaschwingigieit: 270 IF A>10 (Utility) 74
stelgerung endlich die 280 ? “DIE ZAHL IST > 1@
Mbglichkett, auch auf ei- ' | a0  E45E
9 £ RUOIT Bt e 300 ? “SIE HABEN 1@ EINGEGEBEN"
nem Atari-Computer, in 1@ ENDIF
Basic strukturiert, zu pro- 320 ENDIF
grammieren. Mit dieser 33@ ENDPROC
Basic-Erwelterung wird
das Programmieren zur wahren Freude. 81
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Kéuf ohne Reue

Ein GroBteil der Heimeom-
puter und des Zubehérs wird
in der Weihnachiszeit ge-
kauft. Da geht die Ware
manchmal flotter durch die
Vertriebskandle, als es wiin-
schenswert ist. Weil, so teilte
jetzt ein Kaufhauskonzern
mit, =auch nambhafte Liefe-
ranten zum Teil nur ungenii
gende Qualitdt liefern«, ver
suchern sich groBe Handler

Qualitdtskon
2k lamationen zZu

1LI1t h r*m:"lf

~hen Priffungen wa
ren die meisten Endbenut-
zer iiberfordert. Sie kénnen
aber lhrerseits dazu beitra-
gen, Enttduschungen zu ver
meic 1{ o1, Ihdem & wel Re

n Sie sich Produkte
kaufen wollen, vor-
und zwar in der ge-
“hten Konfiguration
Wenn Sle Erweiterungen
oder Erganzungen zu [hrem
Computer kaufen oder vor-
handene Peripherie und
Software in \fr rbindung mit

ainem neuean . \-‘IJIF:'LL r nul
zen wollen, bringen Sie Ge
rate und Programme zuim
Handler mit. Dann konnen

wichtige Funktionen gleich
ausprobiert und Anpassun
gen sofort erledigt werden.
Sie sollten bei einem E\uul
zumindest sicher
kein Tell i 11[ und ¢

Zusamimeny Gt. Es

mincert

die Weihnachtsfreude el
heblich, wenn zum rneuen
Computer kein Handbuch

vorhanden ist Jti" rwenn der
uckerverkidufer das fal
Kabe] r*|r1-.r‘=':c:<" t hat
';"-.-r tere Tipsfinden mun
seren grofen Sonderteillen
»Computer-Kauf« und sHeim
softwares, Ich wiinsche Ih
nen ungetritbten  Weih
nachtsspald mit Inren Neuer
werbungen

auly, Redaktons-Direkior

2/ Dazember 1385

Die interessanteste Hard-
ware-Erweiterung  der
letzten Zeit fir den Schnet-
der (der in England — wie
viele sicher wissen — Am-
strad heift) kommt aus Bos-
combe. Das sModem Packa-
ges flr 170 Pfund umfaft ein
Modem, das Interface »Mul-
ti-Ports, ein Verbindungska-
belund Software, die man fir
eine Mailbox braucht. Lei-
der wird es dieses Angebot
in Deutschland nie geben,
da die Bestimmungen der
Bundespost viel strenger
sind als die der englischen
Postverwaltung. Der Multi-
Paort allein hingegen braucht
keine Zulassung. Mit ithm er-
halt man fir knapp 400 Mark
ein Dreifach-Interface. Ne-
ben emner vollwertigen
RS232-Schnittstelle erhalt es
einen 24 Bil breiten [mlm]ea
len Datenbus und
oteckplatze. {ir Software
ROM-Module

Software auf ROM-Modu
len ist librigens der neueste
TrendinEr Vortel-
le liegen klar au if der Hand
Die  Programme miussen
nicht erst von Band cder Dis

El

kette geladen den und
sind damit nahezu unzersté
bar, Da ein Kop e rschu

aln E\( 'I‘.f r'v.-' dul

eichermecd
gefreundet, Von
Developments bt
halb
Bor
Das n
teure

Britannia

bet uns verkault werd
erst mufd dazu aber n«
ririebspartner
werden
Bei der
jetzt fir der
palat

yeh ein
jefunden

Acorn '\-'1-. 19, die

1 Schne

r ange-
wurde, ist das Ver
roblem hingegen ge

h F‘.-l rulll

80 Pfund
rder Hardy \r||r|.4--

itte mit einem Gra

ramm, einer Basic
rwelterung und ver
schiedenen Utilities um die
gemalten Bilder in andere

Programme einzubinden
Die meisten Neuheiten hat
dk'tronics im Programim, Fi

Triume werden wahr

Wovon Schneider-Besitzer in
Deutschland noch traumen —
das gibt es in England schon.
Eine Maus, die Programmier-
sprache C und Software, die
ohne Laden direkt nach dem
Anschalten zur Verfliigung steht,
sind die sensationellsten Neuer-
scheinungen.

99,95 Pfund gibt es eme ganz normal verstanden. Ei-
RAM-Disk mit 256 KByte ne normale RAM-Erweite-
Speicherpl Je nach An- rungauf 128 KByte gibt es fiir

49,95, eine weitere auf 320
KByte flir 99,99 Pfund. Sie
wird in das Betriebssystem
genauso eingebunden, wie
die zweiten 64 KByte des
CPC E128. Damit stehen un-

zahl der ssenen
Diskettenlaufwerke wird die
Pseudofloppy als Laufwerk B
oder C angesprochen. Die
Diskettenbefehle ur
dos und unter CP/M werden

tungen verdeutlicht. Die fir
das gleiche Wochenende
angesetzte (computeriiber-
greifende) L.ET muBte man-
leresse abgesagt war-
len, Die Spezialshow hinge-
gen erflillte: alle Erwartun
gen. Mehr als 70 Aussteller
zewgten Neuheiten aus dem
Hard- und Scftwarebereich,
Die wichtigsten stellen wir
Ihnen 1m Artikel Traume
warden wahre vor,

P

Amstrads erste
Messe wurde ein
Erfolg

Am ersten Wochenende im
Oktober veranstaltete Data
i m Londo
die sAmstrad
Shows, 10000 [ill
r liefen die 1.-r-nr1°1

lications, Europa
Road, Hage| Grova,

NY. England

han Veranstal St

s 9



ter CP/M 61 KByte fiir Pro-
gramme zur Verfligung. Eine
RSX-Erweiterung mit 12 Be-
fehlen spricht die zusatzli-
chen RAM-Béanke unter Ba-
sic an. In Deutschland sollen
die Produkte von Rushware
verkauft werden.

Neben unzahligen neuen
Spielen fiir die Schneider-
Computer gibt es inzwischen
sehr viele Hilfsprogramme,
die das Arbeiten mit den
Massenspeichern erleich-
tern, und Basic-Erweiterun-
gen. Von Pride Utilities (be-
kannt als Hersteller so nam-
hafter Programme wie »RSX-
Syclone 2« und sTransmats)
gibt es jetzt das Disk-Utility-
Programm »Oddjob«. Damit
kénnen beispielsweise ver-
sehentlich geléschte Felder
auf der Diskette wieder ge-
lesen werden oder Files sek-
torweise gelesen und be-
schrieben werden, Die Rou-
tinen zum Formatieren oder
Kopieren sind bedeutend
schneller als die auf der
Schneider-System-Diskette,
12,95 Pfund kostet dieses
niitzliche Programm in Eng-
land. »System X« heift die
Basic-Erweiterung von Pride
Ulilities. Mehr als 30 Befehle
{von »DEPRO« — Aufheben
des Listschutzes — bis »Z1P«
— fAndern der Aufzeich-
nungsgeschwindigkeit) ma-
chen das Basic der drei
Schneider-Computer noch
besser. Der deutsche Ver-
trieb dieser Programme ist
im Moment leider noch nicht
geklart.

Das Konkurrenzprodukt
von Beebugsoft heiBt Tool-
kit«. Knapp 30 neue Befehle
(von »BMOVE« — Verschie-
ben des Basic-Programms —
bis »XREF« — Informationen
iiber die verwendeten Varia-
blen) bietet dieses Pro-
gramm, das auf drei Spei-
chermedien (Kassette, Dis-
kette und ROM) zwischen
14,95 und 29,95 Pfund ange-
boten wird, Fir CP/M-
Freaksist das»Free Software
Handbook« gedacht. Mit
knapp 40 Pfund sind die 70
Routinen auf drei Disketten
zwar nicht »freis, aber ihr
Geld wert sind sie auf jeden
Fall.

Fiir Spiele-Fans gibt es seit
kurzem von Incentive Soft-
ware einen GCrafik-Adven-
ture-Creator. Zwei Komman-
do-Worte und ein kurzer be-
schreibender Text reichen

10 s,

aus um sich sein personli-
ches Adventure zu gestalten,
10 der 26 Farben des Schnei-
ders sind dabei fiir die Bil-
derzugelassen. Wenn das 23
Pfund teure Programm gela-
den ist, bleiben 25 KByte
Speicherplatz fiir das zu kre-
ierende Spiel {ibrig.

C fiir Schneider

Eine letzten Hohepunkt
bietet Hisoft. Fiir die Schnei-
der-Computer gibt es jetal
die Programmiersprache C.
Diese interessante Sprache
erlaubt Algorithmen und Da-
ten auf einem sehr hohen Ni-
veau strukturiert zu verar-
beiten. Gleichzeitig kann
man den Computer aber fast
auf Maschinencode-Ebene
steuern, so daf die Program-
me sehr effektiv werden, C
gilt deshalb auch als eine
der zuklnftigen Standard-
sprachen fiir Computer. Das
Hiscft C ist zwar weniger
stark als die Versionen auf
GroBcomputern, aber zum
Lernen (und nicht nur dazu)
ist es sehr gut geeignet. Ein
Preis fiir C war noch nicht zu
erfahren, aber da Hisoft sei-
ne Produkte immer preis-
giinstig anbietet, diirfte auch
Hisoft C nicht zu teuer wer-
den. (hg)

Info; Skywave Software, 73 Curzon Road,
Boscombe, Bournemowuth, BH1, 4FW, Eng-
Jand

*
Britannia Software Lad, Unit M28, Cardifl
Workshopa, Lewis Road, Cardiff CFl SER
England

*
Advanced Memory Syatems Ltd. Green La-
ne, Appleton, Warrington WA4 NG Eng-
land

*

Rushware, An der Gumpgesbriicke 24,
4044 Kaamt 2

w

Pricle Utilines Led, 7 Chalton Heights, Chal-
ton Luton Beds, LU4 SUF, England

L

Beabugsoft, Dolphin Place, Holywell Hill,
5t. Albans, Hens. ALl 1EX, England

*
Davis Rubin Associates Ltd, | Canonbour
ne, Weaton Subedge, Glos GLS5 6QH, Eng-
land

w

Incentive Software Ltd, 54 London Street,
Reacing RG1 450 England

Apple kontra
Digital Research

Um Digital Research (DR),
dem Entwickler des popularen
Betriebssystems CFE/M, war es
in letzter Zeit sehr ruhig gewor-
den. Erst mit der Vorstellung der
Benutzeroberflache GEM riick-
te das bekannte Software-Haus
wieder in den Mittelpunkt der
Szene, Als ein universell einsetz-
bares System lauft GEM jetzt
schon auf emner Vielzahl wen
Computern. So auch auf dem
Atari 520 5T, auf dem die Fihig-
keiten von GEM voll zur Geltung
kommen.

Auf dem Macintosh von Apple
14uft ein Betriebasystem mit ei-
ner sehr &hnlichen Benutzer-
oberflache, die von Apple selbst
realisiert wurde. Dieses Mac-
Betriebssystemn ist das altere
Konzept. Als Grundlage diente
aber beiden Herstellern die
sSmalltalk«Technologie von Xe-
rox. Die optischen Erschei-
nungsbilder der beiden Syste-
me dhneln sich sehr stark. Be-
sonders die Icons und die Pull
Down-Menlis  unterscheiden
sich nur in einigen Details. Uber
diese Ahnlichkeit kam es jetat
zum Streit zwischen Apple USA
und Digital Research. Apple
verlangt, daB das optische Er-
scheinungsbild ven GEM so ge-
dndert wird, dap sich GEM vom
Macintosh-Betriebssystem deut-
lich unterscheidet. Von dieser
MafBnahme sind vor allem GEM-
Desktop, sowie die Programme
GEM-Draw und GEM-Paint be-
troffen.

Laut Dieter Giesbrecht, Ge-
schaftsfithrer Digital Deutsch-
land, werden allerdings nur so
geringfiigige Anderungen an
den GEM-Produkten vorgenom-
men, daf die neuen Versionen
bereits im November vorliegen
diirften. Auferdem betonte
Giesbrecht, daf} das gednderte
GEM-Desktop voll kompatibel
2ur jetzigen Version wird, da kei-
ne grundsatzlichen Programm-
4nderungen notwendig sind, So-
mit sind alle bereits fertigge-
stellten Programme, die auf das
Desktop zuriickgreifen, cohne
Anderungen lauffahig.

Atari Deutschland sieht den
Konflikt gelassen. Laut einer
Pressemitteilung versichert das
Unternehmen allen Software-
hdusern und Endverbrauchern,
daf an GEM keine Anderungen
vorgenommen werden, die die
Kompatibilitat zur &lteren GEM-
Version auch nur im geringsten
in Frage stellen wiirde,

Immerhin bestétigte Terry
Adams, European Sales Mana-
ger Apple Cupertino USA, be-
reits im April diese Jahres bei ei-
nem Gesprdch, daf Apple im
520 ST einen durchaus ernst zii
nehmenden Konkurrenten zum
Macintosh sieht. Besonders der

Preis sei sehr aggressiv. Jetzt
nachdem der 520 ST bereits seit
einigen Monaten iiberall zu ha-
benst, liegt deshalb die Vermu-
tung nahe; daf Apples Ein-
spruch bei DR einer ernsthaften
Sorge um die Umsdtze ihres
Macintosh entspricht. Schlief-
lich ist die Zielgruppe beider
Computer in etwa die gleiche.
Fir einen geringeren Preis bie-
tet der ST jedoch mehr als der
Macintosh. Angefangen von far-
biger Darstellung, schnellerem
Datenaustausch zwischen Dis-
kettenlaufwerken bis zu preis-
werter Peripherie. Kein Wunder
also, dap in Deutschland vom 8T
inder kurzen Zeit, die er jetzter-
haltlich ist, bereits anniahernd
goviele Systeme verkauft wur-
den, wie vom Macintosh in mehr
als einem Jahr.

Digital Research wird, im Rah-
men einer Einigung, Apple eine
nicht genannte Summe zahlen.
Bezeichnend ist allerdings, dai
Digital zukiinftig, gemeinsarm mit
Apple, Software fiir den Magcin-
tosh entwickeln wird, (wh)

Neue Hardware-
Zusatze flir
Apple lI-Computer

Insgesamt neun neue Hardwa-
re- sowie Software-Produkte
kiindigte Apple fiir den Macin-
tosh sowie fir die Apple ll-Serie
an, Fiir den Apple lle und lle
wird es einen neuen hochauflg-
senden Farbmonitor geben, so-
wie ein 3%-Zoll-Diskettenlauf-
werk mit 800 KByte Speicherka-
pazitdt, eine Speichererweite-
rungskarte, die alle Apple lI-Ge-
rite (auPer dem Ilc) auf iber |
MByte RAM aufriistet. Zu den
neuen Software-Produkten zéhlt
eine neue, mausunterstizie Pro-
gramm-Verwaltung, die es er-
laubt, mehrere Programme
gleichzeitig im RAM-Speicher
bereitzuhalten. Die Programme
kénnen entweder direkt auf ei-
nem UniDisk 3%-Zoll-Disketten-
laufwerk, oder im Speicher der
neuen Zusatzkarte verwaltet
werden,

Die neuen Zusétze sollen voll
kompatibel zu vielen bereits exi-
gtierenden Software-Produkten
sein. Seitens der Softwarehéu-
ser soll in den USA reges Inter-
esse herrschen, So arbeiten be-
reits etwa 100 Software-Entwick-
ler an Programmen, die die
neue Hardware unterstilizen.
Schon zum Ende des Jahres sol-
len bereits 35 Hersteller ihre
neuen Produkte auf den Markt
bringen.

Auflerdern wird es einen Ima-
ge Writer 1I-Drucker geben, Der
neue Nadeldrucker soll ein bes-
seres Schriftbild, sowie héhere
Druckgeschwindigkeiten  bie-
ten, Fir besonders hochwertige
Schriftausdrucke verfugt der
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Image Writer 1l iber Near Let-
ter-Qualitit, die mit dem Schrift
bild eines Typenraddruckers
vergleichbar ist. Der Drucker
wird etwa doppelt so schnell wie
das Vorgiinger-Modell sein. In
Verbindung mit einem Compu-
ter der Apple [I-Serie sind sogar
farbige Ausdrucke méglich. Der
Image Writer 1I ist ein offenes
Systern und erlaubt den Einbau
von Zusatzkarten, Flir den ge-
schéftlichen Bereich wird sogar
ein Einzelblatt-Einzug geboten,

Zu Redaktionsschluf standen
die deutschen Preise noch nicht
fest. In den USA werden der Co-
lor Monitor lle sowie llc umge-
rechnet etwa 1100 Mark, ein Uni-
Disk 3%*-Laufwerk 1300 Mark
und der Image Writer II 1547
Mark kosten. Filr die Speicher
ervellerunt I\'P Al e wurde |'.'[‘7.ll
Preis genannt (wh)

Japanisch-deutsche Kooperation demonstrierten Mario Kizawa von
Citizen Europe (links) und Wolfgang Schiifer von Synelec (rechts)

Neben Uhren jetzt
auch Drucker

| preiswerteren Mo-

0 (1648 Mark) und
Mark) drucken mit

1 pro Sekunde in Nor

Apple senkt Preise

agen Wat
Applei
ihre Comp ;

zu frdern |}|l"'ht'.‘ {
KByte-Apple n|'
rochrom- und Fa
Maecintos 'E\\,'Il
die Speichererwelterun JI||' die
i'r'i" KByte Macintosh-V

[\'5" e, S0 be r-|r:I

Be .-u ~|..-IJ iM undE ;:

atil ywie mit Bit
jertistet. Wah-
wcker MSP-10 aul
t in Normal |

Interessantester
Mikrocomputer-
Markt ist die BRD

Die Bundesrepublk ist zZu:
Zelt der n Markt
ftir Mikroco I

1 L 4 1 ¥ 1
menden z an
s folgt die Schwelz mit

1€ t und

.
Pro

ritanmen

fung eines
Heimbereict
11 vier | s

Alle vier Drucker-Modella von Citizen: MSP-10, MSP-15, MSP-25
und MSP-20

Frozen|

Apple-Mitbegriinder
Jobs griindet neue
Firma

Nachdem einer der beiden
Begriinder von Apple, Steve
Wozeniak, das Unternehmen
bereis Anfang des Jahres we-
gen Differenzen mit dem Mana
gement verlassen hat, gab nun
auch Steven Jobs seinen Riick-
tritt als Chairman bekannt, Aber
schon kurz nachdem er Apple-
Prisident John Sculley seine Ab-
sicht mitteilte, eine Firma zu
griinden, die einen neuen Com-
puter filr Colleges und Universi-
tdten entwickeln soll, traten er-
ste Unstimmigkeiten auf, Der
Hochschulbereich ist nach Mei-
nung von Experten der lukrativ-
ste Zukunfismarkt von Apple.
Als bekannt wurde, daf Jobs be
reits den Leiter der Entwick-
lunigsabteilung, Richard A Pa
ge, und vier weitere der besten
Soft- und Hardwareingenigure
von Apple abgeworben hatte,
kam es zur Klage Apple gegen
Jobs. Richard A. Page war zu
diesem Zeitpunkt mil der Ent-
wicklung des Macintosh-Nach-

folgers beschiftigt. Gespannt
darf man sein wie grof die
Uberschneidungen  zwischen

Apple und der neuen Firma,

Mext Inc., sein werden thb)

Software fur

Atari 520 ST
Anwendungsasoftware flir den

8520 ST bietet SM Software
. Es handelt sich um eine Text-
verarbeilung und eine Lohn-
huchhaltung zum Preis von je
239 Mark, sowie um ein Paket flir
sschreibung,  Lager-

Atari

Rechnung
und Kundenverwaltung fiir 598

Mark (hb)

Schul-Computer
von Olivetti, Acorn
und Thompson

Einen Personal Computer [ur
en Unterricht an Schulen und
Hechschulen mébchten Olivetty,
rn und  Thompson ent-
wickeln. Der Vertrag wurde am
19, September unterzeichnetl,
Vortelle bietet dieser Zusam
menschluf bei der gemeinsa-
men Forschung, Produktion und
dem Vertrieb, sowie einer euro-
paweiten Software-Entwicklung.
(hik)




kivelles
Mac Inker,

der

sparsame Drucker

Mac Inker ist eine origninelle
Idee, wie Sie lhre Druckkosten
senken konnen. Voraussetzungen
sind jedoch ein hoher Farbband-
verschlei® und rund 250 Mark.

Eine saubere Losung: Mac Inker.

aben Sie bisher lhre

Druckerfarbbinder weg-
geworfen, wenn das Schrift-
bild zu schwach wurde?
Schade, dennwenn Sie diese
Gewebebénder aufgeho-
ben hétten, kénnten Sie sich
fiir nur 250 bis 300 Mark ei-
nen 25 x 30 cm grofen
»Schottens kaufen und damit
Ihre Bander auffrischen. Ja,
es funktioniert tatsdchlich

und nach einiger Ubung ist
das Ergebnis der Verjin
gungskur auch akzeptabel.
Die Schwierigkeit liegtinder
richtigen Dosierung der
Farbmenge. Zuwenig ist da-
beil mehr als zuviel. So ein
Band braucht je nach Lange
zwischen 20 und 40 Minuten
filr die Farbkur, 20 Minuten
wurden bei einem Cenlro-
nics GLP und 40 Minuten bei

Das nkostpielige« Innenleben des Gerlites

einem FX 80-Band gestoppt.
Die Mac Inker-Familie deckt
mit mehreren Versionen fast
den gesamten Farbband-
Markt ab. Mit einem Modell
kénnen mehrere verschie-
dene Bandtypen sgetrankt«
werden. Hauptsachlich ist
die Laufrichtung des An-
triebsrades fiir die richtige
Gerdtewahl entscheidend.
Ebenfalls muf die Trans-
portachse auf die Farbband-
kassette abgestimmt sein.
Wir haben mit unserer Test-
version sowohl Epson FX 80-
als auch Centronics GLF-
und sogar Honywell-Bull-
Farbbander wieder zum Le-
ben erweckt. Der Kaufpreis
so eines Inkers rentiert sich
natiirlich nur dann, wenn Sie
die Kosten dafiir auch wirk-
lich beim Farbbandkauf wie-
dereinsparen. Hier sind also
Vieldrucker gefragt. Fir-
men, die viel Geld fiir einen
teuren Drucker mit exzellen-
tem Druckbild fiir Thre Kor-

respondenz ausgegeben ha-
ben, sollten jedoch auf tat-
sdachlich neue Farbbiénder
zuriickgreifen oder aber je-
manden so anlernen, damit
die GCleichmépigkelt der
Trankung mit Druckerfarbe
sichergestellt ist. Aber An-
wender, die ellenlange
Computerlisten mit Zahlen-
werken bedrucken, die kon-
nen so manche Mark einspa-
ren, wenn sie aufgefrischte
Textilbédnder verwenden
Den Antrieb des Farbban-
des besorgt ein Elektromo-
tor, der aus der Steckdose
gespeist und {iber einen Ka-
belschalter betatigt wird.
Die Farbverteilung nehmen
zwel oder drei Filzrollen (je
nach Typ) vor, um die das
Farbband gefilhrit wird.

Einweg-Handschuhe und ei-
ne Flasche mit Farbe sowie
eine Anleitung sind dem Ge-
rat beigefiigt.

(mk)

n, AnnastraBa 18 8700
2l

Neue Hard-
und Software
fur Spectrum

Die Firma Miller hard & soft
ware hat ab September 85 den
Exclusivvertrieb der Produkte
von GK-Elektronic, Gurnter Krei-
ner ibernommen. Als erstes el-
ner ganzen Rethe von Produkien
kommt eine Akkupufferung fur
den Spectrum aufl den Markt.
Das Gerét beseitigt einige Pro-
bleme des Spectrum, auch im
Zusammenhang mit den Micro-
drives, die im Netzteil des Spec-
trums begrindet liegen. Spe-
ziell cdie Stromausfalle im
Mikrosekunden-Bereich, die
vom Sinclair-Netzteil nicht abge-
fangen werden, stellen nun kein
Problem mehr dar. Auch beilédn-

12 st

geren Stromausfidllen kann bis
zu 15 Minuten weitergearbeitet
werden, was in jedem Fall zur
Datensicherung reicht. Das Ge
rét kostet 108 Mark und ist sofort
lieferbar.

Textverarbeitung flir den
Spectrum

Ab sofort gibt es fiir den Spec-
trum eine neue Textverarbei-
tung. Als erstes Programm die-
ser Art fir den Spectrum macht
sTextmaschine« intensiven Ge
brauch von den fiir den Spec-
trum erhdltlichen Massenspei-
chern. Das Programm bietet die
Mubglichkeit der sEndlostextver-
arbeitunge. Damit sind zusam-
menhdngende Texte in einer
Gréfe von 406 KByte mdglich.
Einzelne Texte lassen sich per
Steuerzeichen zum Ausdruck
verknipfen.

Als waitere Besonderheit sind
Hardcopies im laufenden Text
miglich. Erstmals kbnnen somit
auch auf dem Spectrum Texte
mit Grafiken illustriext wercden,
Die iiblichen Blockoperationen
sind natitrlich auch vorgesehen.
Das Programm ist mit allen Pa-
rallelinterfaces des Spectrum
kompatibel. Selbstverstdndlich
wird auch die RS232C-Schnitt-
stelle des Interface 1 und die
Opus-Parallelschnittstelle unter-
stiitzt, Das Programm hat eine in-
tegrierte Mailmerge-Funktion,
die es in Versionen filr den MHS
s»Datenmanager 84« und das Pro-
grammm sMasterfiles von Cam-
pell-Systems gibl. Die integrier-
te Hardcopysoftware fiir Opus
und Interface | 18t momentan
kompatibel zu allen Druckern,
die im Epson-Standard ange-
steuert werden sowie zum GP

100, Das Programm ist lieferbar
fiir Opus Discovery, Sinclair
Microdrive und Beta Disk, auf
den jeweilligen Datentragern
Der Preis belduft sich bei allen
Versionen auf 79,90 Mark.

Druckprogramm fiir den
Spectrum

Neu fir den ZX Spectrum ist das
Programm sLettaheads. sLetta-
heads kommt aus England und
18t dazu geeignet mit grafikfdhi-
gen Matrixdruckern Briefkopfe
und Formulare zu erzeugen. Bei
Formularen ist es auch mbglich,
eine fortlaufende Nummer mit
auszudrucken, Weiterhin ist das
Programm dafilr eingerichiet,
Aufkleber zu bedrucken (auch
mehrbahnig), Dabei wurde so-
gar an Kassettenlabels gedachl.
Das Programm ist mit Epson-
kompatiblen Druckern und al-
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len gédngigen Centronics-Inter
faces zu benutzen. Zusdtzlich
wird die Opus-Parallelschnitt-
stelle sowie die R§232C-Schnitt-
stelle des Interface | unterstiitzt
Aufierdem befindet sich auf der
Kassette eine Version fir Wafa
drive, die beide Schnitistellen
unterstiitzt. Das Programm wird
mit ausfihrlichem deutschem
Handbuch geliefert und kostet
49.90 Mark.

Druck-Helfer-nSideprint«
sSideprints kommt den Benut-
zern der skleinens Drucker wie
GP 80 5, ALPHACOM, TIMEX
und ZX Printer entgegen. Die
Besitzer der genannten Drucker
knnen jetzt mit normalem Zei
chensatz 64 Zeichen/Zeile aus-
drucken. Dazu wird der auszu-
gebende Text quer gedruckt
Meahrere Bahnen kénnen dann
beispi slge  Zusammenge
legt und kapiert werden, »Side
print« kommt auf Kassetie, die
zwel Versionen bereithalt, Ver
sion | ist zum Einbau in beliebi
ge Programme gedacht, wah

rend Version 2 zusammen mit
wTasworde verwendet werden
kann. Sideprint koswet 2990
Mark

Beta Basic auf Enrem
Ab Anfang Oktober wird es
3 Aund B l eta Basic 3.0
I |1r!|'(_'l|l‘~|l n
itfallen cie e
en und Be

sofort beim En 1.|I1- 3| ic 18
Rechners zur Verfigung Der
genaue Preis stand bel Redak

=hluf noch meht |

Leichter Einstieg in Prolog: Implementierung auf dem C 64
von Brainware. In Wieshaden war eine zu sehen.

Kiinstliche Intelli-
genz in Wiesbaden

ar das

Uropas

he Intelligensz w
iema der »Al E
mber in der Wies
1wer Rhein-Main-Halle, Ein
JaEval 11|"\|r||l'-5’

E~.|II| stlic

an angeboler
el !-HI e II. rt~|n e Ap
5 !tu’i

| |t-' ot
plication!
]’ru..--.nm.

l1¢ Jences
.l'\l.. Ausgs
vertreten e
Rang darun
ter Data neral, Ferranti, Nix
tf, PCS, Rakal-Norsk, Rank
Yerox, Siemens, Tektronix und

Commodore

e Commodore Blromaschi
nen GmbH Deuwtschl: 1||-= (Frank
furt) hat mit einem Umsalzplus
von knapp 28 Proz gegen
im Juni
seschaftsiahr abge
Der Gegamtumsatz
auf 9518 M

=l ll'-".!lc-'l aine 3
rung um 2045 Millionen Mark
An diesem Umsatz sind der In
landsumsalz und der Exp |
i@ zirka 50 Prozent beteiligt, Der
: inn vor Stewern beliult sich
auf rund 5 Millionen Mark

Waltweit buchte Commodore
International L. fir das abge-
laufense C 1dftsjahr  enen
Verlust von 114 Millionen Dollar
Das vierwa Quartal
schiflsjahres brachte allein 124
Millionen Dollar an finanziellem
Verlust im Gegensatz zu 33 Mil-
licnen Dollar Gewinn im ent
sprechenden Vorjahreszel-
raum. Der Verlust ergibit sich vor
allem aus Abschreibungen auf

Mark, da:

des Ge
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Warenbestande in Hol
Millionen Deollar und wenteren
einmaligen Wertherichtigurigen
tiber 14 Millionen Dollar. Durch
die begonne Auslieferung
srmodel

der Com

und A 1 sowie das | T

Kostensenkungsprogramm  er

hoff ich laut Unterneh
Unterneh

des IS

I Litel. &t

__-|.-]i Deutschland aul dem
deutschen Markt gut da, Der
Markt sy bel Heimcompu

lern ant Marktanteil) hat
innerhalb von 6 Monaten na
Einflihrung der MS/DOS-(

10 u nrHJ:

puter PC : 20 seqane fuh
rende Position bei den profes
sionellen Mikro-Computern zu-

kiinnen

rilckerobern

Instrutnents. Entspre
chend hochkaritig zeigten sich
viele der nur einige hundert zéh-
lenden Besucher — Vertreter al-
er groBen Universitdten und ei-
ne Handvoll ausldndische Dele-
gationen, Lediglich Japan glanz-
te in jeder Hinsicht durch Abwe-
senheait

Wenig glicklich zeigten sich
die Aussteller iber die zu hoch
gesteckten Erwartungen der Of-
fentlichkeit an KI. Ohnehin sind
Expertensysteme die einzigen in
naher Zukunft wirtschaftlich in-
santen l rgebnisse der KI
. Sofehltendann auch
alle Exponate aus anderen Be
reichen der KI, wie etwa kogniti
ve Systeme (zum Beispiel fur op
tisches Erkennen), Roboter und
dhnhches.

Welche Erkenntnisse erge-
ben sich aus der Messe? Er
gtena: KI steckt immer noch in
den Anfangen. Wer daranarbei
tet gehdrt zu einer kleinen Grup-
pe von Insiderm und wird einmal
von sich behaupten diirfen, Pio-
nier gewesean zu sein Zweillens:
Ea wird also noch etliche Zeit
dauern, bisdie elektronische In-
Z ".'u‘!-”‘c h in die Firmen
Drittens. Wenn
-.-._!ch'.‘lil. dann zual
lererst in Form von Datenban
ken, die zu logischen Verknip

My
lexas

systemen,

Viertens: Es gab aber ein auf
fallendes
bei fas

optisches Merkmal
illen gezeigten Compu:
gtemen, das unabhlngig
von KI Gutes erwarten laBt, Sie
zantiertan h den Besu
rn Magc-dhnlich, Besonders
stemne, die mit Interlisp-D
arbeiten (zum Beispiel in Form
Von [mupa], beweisen, daf die
Zukunft fir den Anwender
sfreundliches Computersysteme
bereithalt. (la)
Info: TOM Expositions, Exchanga |
Swtion Road, Liphook, H [
England, Telefon (0428) 7

Neues Ungemach

Bisher hatte Sinclair nur Pro-
bleme mit dem Marketing, nun
droht auch noch Arger mit den
Produkten.

Der radikale Preissturz
des QL in England unter-
stiltzt das Geriicht, daB ein
Machfolger kommt und ein
Ausverkaufder Bestinde be-
ginnt. So erscheint dann
auch das Millionengeschalfl
mit dem britischen Distribu-
tor Dixon in einem anderen
Licht, Trotzeifriger Dementis
seltens Sinclair halten sich
hartndckig Gerlichte tber
die neuen Sinclair-Entwick-
lungen. Da ist sowohl von ei-
nem QL-Nachfolger mit 512
KByte-RAM und einem inte-
grierten Floppy-Interface fiir
488 Phund (also knapp 2000
Mark) die Rede, als auch von
einem neuen Spectrum mit
128 KByte-Speicher und ein-
gebautem Interface 1, sowie
einer echten Schreibmaschi-
nentastatur.

Nach letzten Informationen
ist ein Spectrum 128 KByte
auf einer Madrider Messe
aufgetaucht. Die kommt ei-
nem Spanisch vor. Er soll an-
geblich halbwegs kompati-
bel zu der bisherigen Hard-
und Software sein

Das erste Geriicht wilrde
bedeuten, daf der gerade
vorgestellte deutsche QL be-
reits vor seiner Auslieferung
an den Handel veraltet ist,
das zweile Gerlicht wird
noch dadurch unterstrichen,
dap es angeblich Arger mit
der deutschen Bundespost
wegen des Spectrum gibt,
Seit 1.7,1985 milssen Compu-
ter, die fir den deutschen
Markt verkauft werden, eine
FTZ-Nummer der Bundes-
post haben, Fir Computer,
die schon vor dem Stichtag
im Handel waren, gibt es
Ubergangsfristen. Der Spec-
trum ist einer der Heimcom-
puter, der keiner Postpri-
fung hinsichtlich der Funk-
stérungen standhilt, Nur der
Spectrum plus hat genug
Platz fiir die notwendigen
EntstérmaBnahmen und er-
hielt eine Priifbestéatigung
(FTZ-Nummenr) fir die neue-
ste Ausfithrung. Somit kann
der alte Spectrum nur noch
fiir den Export verkauflt wer-
den und dirfte iber kurz
oder lang aus den Compu-
tershops und Computerab-
teilungen der Kaufhduser
verschwinden, Der Spec-
trum plus markiert nun das
untere Ende des Sinclair-
Spektrums und ein Aufstei-
gercomputer muf her. (mk)

!.r‘.l‘ e




Das Grafiktablett von Saga Systems

Grafik-System fiir
Spectrum

Der britische Hersteller der
SagaTastatur hat jetzt, in glei-
cher optischer Aufmachung, ein
Grafiktablett vorgestellt, Dieses
rund 300 Mark teure Tablett
kann in Kombination mit einem
Interface und der dazugehéren-
den Software (nochmals gut 100
Mark) auch am Spectrum ver-
wendet werden. Interface und
Software, genannt »STYLE«, sind
jedoch auch chne Grafiktablet

sinnvell. Als Eingabemedium
dient dann ein Joystick. Die Soft-
ware 1st gut, die Optionen wer-
den mit dem Zeichenstift oder
Joystick angewahlt. Das Pro-
gramm kann auch auf Miecro-
drive-Cartridge iiberspielt wer-
den, ein entsprechender Hin-
weis findet sich in der sehr knap
pen Anleitung, Wer das qute
Stilck in Dewtschland vertreiben
wird, ist uns zur Zeit noch nicht
bekannt. (mk)
Info: Saga Systema Lid, 2 Eve Road, Woking,
Surrey GU2L 4]T

TRIANGLE

GRID

N

TEXT
Label

(M En B '

Desagn!

UTILITY

Funktionenwahl mit grafischem Menii

4. Bundeswett-
bewerb Informatik

Der Startschul ist gefallen. Zu-
gleich mit dem Versand von zir-
ka 100000 Aufgabenbléttern an
etwa 15000 allgemeinbildende
und berufliche Schulen hat der
4. Bundeswelttbewerb filr Infor-
matik begonnen. Die diesjdhri-
ge Ausschreibung wird in drei
Teile aufgespalten. Wahrend es
in den ersten beiden Teilen dar-
um geht, drei von fiinf gestellten
Aufgaben zu l6sen und fristge-
recht einzusenden, findet der
abschliefende Teil in Form ei-
nes Kolloquiums statt, in dessen

Rahmen dann der endgiltige
Sieger ermittelt wird. Im ersten
Teil werden folgende Aufgaben
gestellt: Nachprogrammieren
von Figuren, Entschliisseln ei-
ner Nachricht, Steuerung eines
Reboterarms, Analyse von Ak-
tienkursen, Simulation von Wi-
derstandsnetzen.

Beklagt wurde beim letzten
Wettbewerb die geringe Zahl
weiblicher Teilnehmer. Unter
den vielen Einsendern befan-
den sich sage und schreibe nur
drei Damen! Also: Madels an
die Computer-Front, (ue)
Info: Gesallschaft fur Mathamatte und Do

lenverarbellung  mbH, Postfach 1240,
Schloi Birlinghowvoen, 5208 Sankt Augustin |

Atari-Schreiber jetzt
fur 520 ST

Die Auslieferung des GEM
Write [lir den Atari 520 8T verzi-
gert sich. Digital Research hat
die [BM-Version im August aus-
fert und plante die Atari
n im Folgemonat fertigzu
st n. Aber einige Modifikatio-
nen im Belriebssystem des Atari
§20 ST und nicht arwartete Pro-
bleme bei der Kompatibilitit
der GEMVersionen des IBM-PC
und des Atari 520 5T verztigern
die Fertigstellung, Der Atari-
Schreiber soll in USA solange
anstelle des GEM-Write ausge-
liefert werden. John Feagen, Di-
rektor der Entwicklungsabtei-
lung fiir Software bei Atari, sag
e, die Anpassung des Atari-
Schreibers an den Atari 520 ST
und Erweiterung auf 80 Zeichen
per Zeile nimmt weniger als 2
Wochen in Anspruch. Der Atari-
Schreiber ist eine Textverarbei-
tung filr den Atari 800 XL und
den Atari 130 XE. Obwohl es nur
auf diesen beiden Computern
lauft wurde es von der amerika-
nischen Zeitschrit Consumer
Reports als die beste Textverar-
beitung fiir Heimeomputer pré.
miert, Die Leistungsmerkmale
sind: 38 Zeichen per Zeile, kom-
fortable Bedienung, hohe Ge-
schwindigkeit und ein qutes
Preis/Leistungsverhéltnis, Die
angepatte Version nutzt den
groBeren Speicher und den
Farbmonitor des Atari 520 ST
Unsere Nachfrage bei Dr. Rie-
del, dem Leiter der Softwareab-
teilung bei Atari-Deutschland,
ergab noch keine Entscheidung,
ob diese Regelung auch fir den
Vertrieb in Deutschland gilt.(hb)

Die erste Software
fiir den 520 ST ist
erhaltlich

Moch vor Redaktionsschiu®
dieser Ausgabe erreichte uns
ein Modula-2-Compiler fiir den

tart 520 ST (Modula ist eine ver-
besserte Version von Pascal)
Der Compiler nutzt die GEM-
Fahigkeiten. Es gibt eigene Be-
fehle, um die Pull-Down-Meniis

und die Windows anzuspre-
chen Besonders beein-

druckend ist jedoch die Ge-
schwindigkeit des Compilats. Ei-
nige beigefiigte Grafikbeispiele
tiberzeugen durch extrem hohe
Geschwindigkeit, Hersteller
des Programms ist das engli-
sche Softwarehaus TDI. Der
Modula-2-Compiler kostet 880
Mark inklusive Mehrwertsteuer,
Vertrieben wird das Produkt in
Deutsehland von Focus.

Ebenfalls von Focus ist noch
ein Fortran-77-Compiler fir 950
Mark, ein UCSD p-System mit
UCSD-Pascal-Compiler fiir 890
Mark und ein p System Tool Kit
flir 490 Mark erhiltlich. Wer be-
reils das UCSD p-System besitat,
kann fir zuséizliche 790 Mark ei-
nen Basic-Compiler bekommen,
Fiir 250 Mark gibt es einen kom-
fortablen, bildschirmorientier-
ten GEM-Texteditor. Dieser Text-
editor ist bereits im Modula-Pa-
ket enthalten.

Eventuellen Anlaufschwierig-
keiten mit den neuen Program-
mierwerkzeugen filr den Atari
520 8T will Focus mit einer Tele-
fon-Hotline begegnen (wh)

Info: Focus, Friesenstr 14, 3000 Hannover 1,
Tel. 05 1173454 81

Sendungen zum
Thema Computer
im November und
Dezember

Das tsterreichische Fernse-
hen sendet seit dem 31, Oktober
1985 jeden Donnerstag im ORF 2

en Serie sind Willibald Kraml
und Ernst Hilger, die bereits die
Serie wDie Computerfamilies
machten.

Filr Vollstédndigkeit und Rich-
tigkeit der Angaben kdnnen wir
keine Verantwortung lberneh-
men, da die Sendeanstalten ihr
Programm hin und wieder kurz-
fristig umgestalten. Ein Tip fiir

um 1730 eine Computer- Radio-Horer: An jedem ersten
Sendung. Der genaue Titel Freitag im Monat sirahlt SFB |
stand zu RedaktionsschiuB noch  um 18:18 Uhr einen Radio-Com-
nicht fest. Die Autoren der neu-  puter-Club aus, (hl)

02.11. 1700 BR Wer hat Angst vorm kleinen Chip? (T)

03.11. 17:30 WDR Computer-Club

0711, 17:28 ARD Computerzeit

08.11, 17:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen Chip? (8)

10.11. 17:30 WDR Vorsicht! Computer!

16.11. 17:30 WDR Computer-Shop

17.11 12:00 BR Wer hat Angst vorm kleinen Chip? (9)

23.11. 17:00 BR Wer hat Angst vorm kieinen Chip? (10)

24.11. 17:30 WDR Radio aktiv

30.11. 17:00 BR War hat Angst vorm kleinen Chip? (11)

0L12. 17:20 ARD ARD-Ratgeber: Technik

oLI12. 17:30 WDR Computer-Club

03.12. 16:04 ZDF  Computer-Corner

17.12. 16:04 ZDF  Computer-Comer

19.12. 17:28 ARD Computerzeit
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Test

an kann es schon als freudi-
M gen Schock bezeichnen, den

Atari vor knapp einem Jahr
mit der Présentation des Atari 520 ST
inder Fachwelt ausloste, Doch kaum
glaubt man sich so einigermalien
davon erholt zu haben, lautet Atari
die zweite Runde des Preis-/Lei-
stungskampfes ein. Dabei tritt ne-
ben einer aufgeriisteten Version des
schon markterprobten 520 ST, der
mit einem Plus am Ende des Na-
mens versehen und mit einer erwei-
terten Gesamtspeicherkapazitdt von
1 MByte (ein Megabyte!) ein wahres
Kraftpaket ist, zum Erstaunen aller
auch noch ein kleinerer Mitstreiter,
der 260 ST, an. Gerade um diesen
kleinen »sBruder« des 520 ST+ rank-
ten in der letzten Zeit die erstaun-
lichsten Geriichte und auch bei Ata-
ri schien man sich lange Zeit nicht
ganz dariiber im klaren zu sein, wie
er denn nun eigentlich aussehen
sollte. Es wurden Fotos verdffent-
licht, die einen 520 ST mit eingebau-
tem Laufwerk zeigten und von 256
KByte Speicherkapazitat sprachen.
Alle diese Gerlichte sind Schnee
von gestern, denn Atari hat sich kur-
zerhand entschlossen, den bisheri-
gen 520 ST zum 260 ST zu machen.
Der 260 ST ist daher mit dem bislang
verkauften 520 ST bis auf ein kleines,
aber wichtiges Detall identisch. Er
verfligt ebenso wie der bisherige
520 ST {iber satte 512 KByte Haupt-
speicher, besitzt alle Schnittstellen
und bietet auch die Benutzerober-
flache GEM. Einziger Unterschied
ist ein zusatzliches Signal in der Mo-
nitorbuchse. Dahinter verbirgt sich
der beim 520 ST nicht vorhandene
TV-Anschluf3, der eine Verbindung
mit dem hauslichen Fernsehapparat
gestattet, wenn dieser iitber einen
Scartstecker mit RGB-Eingang ver-
fligt. Leider sind das nur wenige.

FernsehanschluR
eingebaut

Damit ist auch schon klar, welche
Ziele mit der Vorstellung des 260 ST
verfolgt werden, denn wer keinen
Monitor und kein Diskettenlaufwerk
mitkaufen (und bezahlen) muf, wird
schneller zum Kaufer eines Atari-
Computers. Mit 1298 Mark liegt der
Preis des 260 ST nur 300 Mark iber
demdes Commodore 128 und unter
dem des Schneider CPC 6128. Bei-
de Computer lassen sich mit dem
260 ST allerdings nur im Preis ver-
gleichen. Mit der neuen 16/32 Bit-
Technologie des Motorola 68000
ausgestattet, ist der 260 ST den 8-Bit-

Weristwer?
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260 ST. Traumcomputer fiir 1298 Mark

Konkurrenten in der Leistungsfahig-
keit haushoch tiberlegen. Selbst ein
Vergleich mit dem um vieles teure-
ren IBM-PC wird in vielen Berei-
T:hen zugunsten des 260 ST ausfal-
en,

Wieder eine
Preissensation

Zu einem Computer wie dem 260
ST benétigt man aber unbedingt
auch ein adédquates Speichermedi-
um. Gliicklicherweise ist man bei
Atari nicht auf den Gedanken ge-
kommen, einen Kassettenport einzu-
bauen, Man hat statt dessen das Dis-
kettenlaufwerk etwas billiger ge-
macht. Tatsdchlich ist der Preis von
898 Mark fiir ein schnelles 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk mit 360 KByte
Speicherkapazitat erfreulich nied-
rig. Zudem bieten immer mehr Her-
steller anschluffertige Laufwerke
an (siehe Testbericht in dieser Aus-
gabe). Mit der fiir Computer und
Laufwerk notwendigen Investition
von 1900 Mark 14/t sich dann schon
ganz gut arbeiten, vorausgesetzt der
Fernsehapparat ist RGB-tauglich,
sonst sollte man schon einen mo-
nochromen oder farbigen Monitor
haben. Jetzt wird die Sache aber erst
richtig interessant, denn wenn man
den bisherigen Monitor des 520 ST
hinzukauft (598 Mark) und sich fiir
148 Mark die Atari-Maus zulegt, hat
man nichts anderes, als das, was bis-
her als 520 ST-System angeboten

wurde. Allerdings um etwa 250
Mark billiger und um einen Scart-
Anschluf bereichert. Entscheidet
man sich statt des monochromen
Monitors fiir einen farbigen, so kom-
men zu dieser Rechnung noch etwa
800 Mark Aufpreis hinzu, macht zu-
sammen etwa 3500 Mark. So verwir-
rend das auch klingen mag, es 1aBt
sich auf eine kurze Formel bringen:
das bisherige Atari 520 ST-System
heiBt jetzt 260 ST-System, hat einen
zusatzlichen Scart-Anschluf® und ist
etwa 250 Mark billiger als bisher,
Man kénnte auch sagen, statt des
monochromen Monitor gibt es jetzt,
fiir 500 Mark Aufpreis, einen farbi-
gen Monitor hinzu. So argerlich das
flir manche, die ihren 520 ST schon
gekauft haben, auch sein mag, fir
alle, die jetzt fiir wenig Geld einen
Traumcomputer haben wollen, ko-
stet der Einstieg in die Technologie
nur noch 1298 Mark.

Obwohl der 260 ST schon eine
Sensation fiir sich ist, so hat auch die
aufgepeppte Version des 520 ST
der 520 ST +, einiges zu bieten. Zwar
ohne Scart-Anschluf? wurde sein
Hauptspeicher jedoch kurzerhand
verdoppelt und betrigt jetzt ein Me-
gabyte (1048576 Byte!). Mit dieser
wahrlich gigantischen Speicherka-
pazitédt, die vor allem ohne zeitrau-
bendes Bankswitching an einem
Stiick angesprochen werden kann,
gehéren  Speicherplatzprobleme
wohl der Vergangenheit an. Mitdem
neuen Basic von Atari stehen so bei-
spielsweise, trotz des im RAM ste-

Ausgabe 12/Dezember 1985



Test

Zweimal der gleiche Computer? Nein, denn
vor sich sehen Sie die beiden »Neuen« von
Atari, den 520 ST+ und den 260 ST.

Super 520 ST+ mit 1 MByte Hauptspeicher

henden Betriebssystems, beinahe
600 KByte Basic-Speicher zur Verfi-
gung. Selbst umfangreiche Daten-
banken kénnen damit vollstandig im
RAM gehalten und bearbeitet wer-
den. Erst gegen Ende der Sitzung
mul man die gesamten Daten auf
Diskette speichern, denn das RAM
des 520 ST + ist wie bel den meisten
Computern nicht batteriegepuffert.
Dafiir sollte man dann aber schon
ein Megabyte-Diskettenlaufwerk
wie die SF 314 zum Preis von 798
Mark haben. Ein weiteres Speicher-
medium wird allen Personal Com-
putern wie dem IBM-PC schon ge-
gen Ende dieses Jahres das Leben
schwer machen, denn dann wird
nach Aussage Atarisdie lange ange-
kiindigte Festplatte mit 10 Megabyte
erhéltlich sein.

10 Megabyte auf
Festplatte

Neben der erheblich schnelleren
Dateniibertragungsgeschwindig-
keit (650 KBit/Sekunde gegeniiber
250 KBit/Sekunde bei der Floppy)
und der enormen Speicherkapazitat
ist die Sensation dieser Festplatte
der angekiindigte Preis. Anschluf3-
fertig an den Atari 260 ST/520 ST +
soll die Festplatte knapp unter 2000
Mark kosten. Betrachtet man die
derzeitige Preisentwicklung auf
dem OEM-Markt (Original Equip-
ment Manufacturers sind Zulieferer

Ausgabe [12/Dezember 1985

oder Hersteller, die ihre Gerite un-
ter anderen Marktennamen verkau-
fen) so scheint diese Anklndigung
keineswegs unrealistisch. Auch die
von Atari schon lange angekiindigte
Software, die mit jedem 260 ST/520
ST+ Computer kostenlos ausgelie-
fert werden soll, scheint sich ihrer

Grundausstattung:
GEM-Write, GEM-Draw,
Logo und Basic

Fertigstellung mit schnellen Schrit-
ten zu nahern. Zu dem angekiindig-
ten Softwarepaket gehdren eine
Textverarbeitung (GEM-Write), ein
leistungsfahiges Zeichenprogramm
(GEM-Draw), die Programmierspra-
chen Logo und Basic (siehe Test in
dieser Ausgabe) sowie ein gelunge-
ner CP/M 2.2-Emulator (siehe Test in
Ausgabe 11/88). Vergleichbare Pro-
gramme, beispielsweise fir den
Apple Macintosh, kosten mehr als
der ganze Atari-Computer. Mit die-
sen Programmen, vor allem dem
CP/M-Emulator, aber auch mit der
Vielzahl bereits fertiger Programme
verschiedener Software-Héuser
(siehe Liste in Ausgabe 11/85) sieht
die Programm-Zukunft der beiden
Atari-Zwillinge mehr als rosig aus.
Mit dem CP/M-Emulator lassen sich
beispielsweise solche »Superstarss
wie s»Wordstare, »Multiplan« und
»dBase I« auf dem Atari einsetzen,
Im Vergleich mit einem CP/M-Com-

puter, der mit 2 Megahertz getaktet
wird, ist der Atari 520 ST + beispiels-
weise immer ein gutes Stiick schnel-
ler, obwohl das CE/M bei ihm nur
emuliert wird. Seine richtige Lei-
stungsfahigkeit zeigt der 68000-Pro-
zessor, wenn man ihn mit einer kom-
fortablen Hochsprache wie C, Mo-
dula 2 oder Pascal programmiert.
Wir hatten Gelegenheit, einige in
der Programmiersprache Modula2
(eine vom Erfinder des Pascals, G
Wirth, entwickelte Superversion
des Pascals) geschriebene Pro-
gramme zu sehen. Der Atari zeich-
net dabei komplexe Grafiken auf
den Bildschirm, fir die ein C 64 un-
gefahr die zwanzigfache Zeit bené-
tigt hatte. Dabei erfiillt diese Spra-
che alle Anforderungen an ein effi-
zientes, strukturiertes Programmie-
ren bei dem auch eine Programmie-
rung mit einzelnen Unterprogramm-
Blécken méglich wird. Die Compi-
lier- und Linkzeiten halten sich beim
260 ST/520 ST + dank seines schnel-
len Laufwerks in vertretbaren Gren-
zen. Die Vorstellung, welche Ge-
schwindigkeiten sich erst mit einem
reinen Assemblerprogramm errei-
chen lassen, 146t sicherlich bei je-
dem Programierer das Herz hoher
schlagen.

Traumcomputer fiir die
kleine Kasse

Sowohl der Atari 260 ST mit sei-
nem, an der Computer-Leistung ge-
messenen giinstigen Preis, als auch
der 520 ST+ mit seinem giganti-
schen Speicher (der sich mit eini-
gem Ceschick sogar nochmal auf 4
Megabyte aufstocken 1aBt), werden
der Konkurrenz das Leben schwer
machen. Durch die rasche Verbrei-
tung, die bei diesen Preisen zu er-
warten ist (Atari spricht von 30000
Stilck noch dieses Jahr), hat der Ata-
71 beste Chancen, ein neuer »C 64«
zu werden. Besonders mit dem 260
ST der sich nach und nach erwei-
tern 4Rt (bis auf die Leistung des
520 ST +), fallt vielen der Einstieg in
die 68000erWelt wahrscheinlich
leichter. Dabeil sollte aber nicht ver-
gessen werden, daB zu den 1298
Mark fiir den Computer noch min-
destens 598 Mark fiir ein Laufwerk
und 148 Mark fiir die Maus hinzuge-
rechnet werden miissen. Fir etwa
2050 Mark erhélt man dann aber
auch einen Computer, von dem man
noch vor 10 Jahren behauptet hatte,
daf er in diesem Jahrtausend nicht
mehr gebaut werden kénnte.

(Arnd Wangler)
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Ein Heimcomputer mufl keine komplizierte puterprogramm.

Sache sein. Um zu lemen: Geographie, Mathematik, Musik
Den Vatern, die das noch nicht wissen, kann jetzt und vieles, vieles mehr.
geholfen werden: mit dem Light-Pen von Thomson. Um zu archivieren, budgetieren, programmieren.
Auch wer niemals vor einem Computer gesessen Der Light-Pen ist das ideale Werkzeug fir richtiges
hat, kann mit der hochleistungsfahigen Computertechnik Computern.
von Thomson sofort Schriften, Zeichen und Symbole am Man kann kreativ werden: komponieren, zeich-
Bildschirm gestalten. nen oder spannende Spiele spielen,
Und das geht so: Mit dem Light-Pen in der Hand Wer mit Bleistift und Lineal nicht gerade Welt-
startet man direkt auf dem Bildschirm sein erstes Com- meister ist, hat mit dem Light-Pen einen Trumpf in der

__ Jetzt kann man auch Vatern,
fiir die Programmieren ein Fremdwort ist,
Computergrafik beibringen.
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Hand, blitzsaubere Grafiken zu erstellen. Und das ohne
grofles Computerwissen.

Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Mit dem Light-Pen kénnen sich Elterm schon
mal ein schénes Weihnachtsfest mit ihren Kindern ,aus-
malen”.

Lassen Sie sich beim Fachhandel den Light-Pen
vorfithren.

Wo in Threr Nahe der néchste Light-Pen wartet,
erfahren Sie auch unter Tel: 061 05/2008 25.

THOMSON T

Computer, die man mit einem Griff

1IN MICRD GREH - DREIEICHSTRASSE 10 - 408

im Griff hat.
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Wetthewerb

Hier sind die
Gewinner!

298 Preise fiir die Gewinner im
groRen Happy-Computer-Leser-
wettbewerb. Sind Sie dabei?

er hétte das gedacht:

Fast 10000 Leser haben
sich am grofen Happy-Com-
puter-Leserwettbewerb  in
Ausgabe 8 beteiligt!

Die Auswertung der Fra-
gebogen ist natirlich ent-
sprechend umfangreich und
zeitaufwendig. Nur dadurch
bekommen wir aber ein ge-
naues Bild iiber unsere Le-
ser, ihre Wiinsche und ihre
Kritik. So erfahren wir, ob un-
sere Rubriken richtig verteilt
sind, wo wir etwas verbes-
sern konnen oder wo wir ge-
nau richtig liegen.

Wir mochten Ihr Interesse
an »lhrere Happy-Computer
belohnen und alle Anregun-
gen und Hinweise fiir die re-

Atari 520 ST:
Oliver Hérmann, 3000 Hannover 51

Commodore 128:
Rainer Hug, 7730 VSVillingen

Je 1 Sound-Weste:
Johann Behrendt, 1000 Berlin 33
Michael Bittner, 8890 Aichach
Ralf Crott, 5102 Wiirselen
Axel Henrich, 2562 Spetzerfehn
Carsten Kéhler, 2307 Schwedeneck
Andraas Nebel, 2000 Hamburg T2
Jochen Schitfer, 6500 Mainz 31
Jens Spellerberg, 4630 Bochum
Jens Splett, 5000 Kéin 5l
Robert Zawadzki, 6900 Heidelberg

Jo 1 Spial [Arlola):
Thomas Haag, 6755 Hochspeyer
Stephan Knull, 5600 Wuppeartal
Knut Kilsen, 2102 Hamburg 93
Andreas Lehner, CH-5722
Granichen
Cunter Rejnicke, 1000 Berlin 33
Jérg Vaas, 7120 Bietgheim-Bissingen
Peter Warnke, 3400 Gottingen

Drucker GLP-2:
Jérg Marschewski, 4402 Greven

Monitor DM 2212
Gerhard Miller, 7012 Fellbach

Ascom-Akustikkoppler:
Staphan Salewsky, 5810 Witten

Jo 1 Joystick:
Ralf Gelhaar, 4019 Monheim
Baumberg
Ernst Lochbihler, 8830 Schwetzin
gen
Gerrit Stein, 3550 Marburg

20 sk,

daktionelle Gestaltung pri
fen und wenn maoglich be
ricksichtigen. Vielleicht fin-
den Sie schon in einer der
nachsten Ausgaben ein paar
Anderungen, auf die Sie
schon lange gewartet haben.
Aber nun zum »Gewinner-
Suchspiels, Wir driicken die
Daumen, dal gerade Sie un-
ter den 298 Gewinnern sind.
Eslohnt sich, alle 2588 Namen
durchzuforsten, denn es sind
wirklich tolle Preise dabei,
die alle in den nachsten Ta-
gen zugestellt werden,
Auch wenn Sie keinen
Preis erhalten — gewonnen
haben Sie in jedem Fall,
denn Happy-Computer rich-
tet sich mehr denn je nach lh-
ren Wiinschen. (wa)

Ja 1 Diskettenlocher:
Markus Bischoff, 5090 Leverkusen |
Alexander Fatemich, 7272 Allen-
aleig
Bernd Jirgensen, 2395 Ansacker
Jérg Neumann, 5357 SW-Moren-
hoven
Thorsten Pollmuller, 5600 Wupper-
tal 11
Martin Rathgeb, 7900 Ulm
Andreas Rauscher, A-1100 Wien
Konrad Rom, A-1238 Wien
Andreas Rotert, 3300 Braunschweig
Jens Vogler, 2102 Hamburg 83

Drucker GX-80:
Uwe Lauke, 7480 Sigmaringen

Fischartechnik Computing mit
C 64-Intarface:
Karl Wehner, B000 Minchen 80

Farbmonitor PM 015:
Frank Wohlers, 2203 Horat

Koala Grafik-Tablett:
Hang Lang, 5000 Kéln 80

Koala Lightpen:
Jens Jindrak, 4040 Neuss 1

Schachcomputer Mephisto Mirage:
Marc Maus, 6200 Wiesbaden

MSX-Computer SVI 318:
Martin Loch, 5800 Hagen 5

Ja 1 Programm (Kingsoft):
Andreas All, A-11890 Wien
Stephan Auerochs, 8520 Erlangen
Frank Bleyer, 4220 Dinslaken
Matthias Glas, 8134 Possenholen

298 Gewinner diirfen sich freuen

Kalma Jensen, 238] Oeversaa
Alexander Kappes, 5308 Mackan
heim

Andreas Klink, 2246 Norder Hel-
stedt

Dirk Lindenau, 8998 Lindenberg
Hans W. Mitller, 8057 Eching
Immo Miller, 8911 Pllugdorf

Klaus Restemeyer, 4385 Stemwede 2
Heimnz Rosenboom, 4180 Goch |
Rene Scherz, CH-3612 Stefflaburg
Mario Schildknecht, 100 Berlin 10
Thomas Suschnik, A-9100 Vilker-
markt

Erhard Tewzlalf, 5024 Pulheim
Wolfgang Theissing, 4402 Greven |
Jens Tallner, 2833 Harpstedt
Hans-Christian Wehner, 4630 Bo-
chum 8

Ernst Werner, 3408 Duderstadt

Je 1 elektronisches Wérterbuch
Alpha 8:
Werner Buchi, CH-8046 Zirich
Norbert Gugu, 8500 Nurnberg 50
Anton Kochems, 4620 Castrop-
Rauxel

Ja 1 Vokabelsplel:
Rainer Brillen, 5657 Haan
Thorsten de Bruyn
4200 Oberhausen 11
Rall von den Eichen,
5632 Wermelskirchen
Rall Loning, 2855 Bunde
Bernd Loos, 5439 Halbs

Drucker Spasdy:
Bernhard Schrmidt, A-B160 Weiz

Drucker MT 80 PC:
Michael Krause, 4800 Bialefeld |

MSX-Caomputer 8020:
Dirk Maraitzky, 6718 Grinstaci |

Turbo Acces:
Christoph Ramseier,
CH-3360 Herzogenbuchsee

Jo 1 AS 64:
Stefan Lutz, 4700 Hamm |
Olal Rehse, 4670 Litnen
Bernd Sandeck, 7000 Stuttgart 60

Cobra-Joystick:
Karl-Josel Schmitz, 5102 Wiirselen

Tech-Sketch-Lightpen:
Lars Schoppich, 2407 Bad
Schwartau

Jo 1 Spiel (Rushware):
Ralph Beutner, 4515 Bad Essen
Georyg Bosert, 4350 Recklinghausen
Thomas Brosch, 5758 Frondenberg
The 5 Brox, 6000 Frankfurt 1
Erw laamen, 4155 Grefrath |
Thomas Daxner, A-4810 Gmunden
Mario Fergen, 5450 Neuwied 22
¢, 2280 Syh-Morsum
Gnath, 4600 Dertmund 50
Clemans Grafmann, 5202 Hennef |
Udo Grofkopl, 4150 Krefeld |
Christol Hanke, 3490 Bad Driburg
Wollgang Herrmann, 6630 Saarlouis
Oliver Hertel, BE31 Niederfullbach
Lothar Joerger, 8047 Wesseling
Martin Kulme, 8000 Munchen 50
Stefan Lar ms
Roland Mat
Josel Meyer
Peter Mill
Jens Rheinli
hausen

Olehing
f ! Weener 4
der, 3429 Giebolde
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Wetthewerb

Mare Schulz, 2400 Lubeck

Mils Schuppener, 2105 Seevetal 2
Dirk Stitefeld, 3007 Gehrden |
Hans-Jirgen Waizenegger,

8080 Flrstenfeld bruck

Petar Wallbank, 6473 Gedern
Jiirgen Walter, 8011 Poing
R-Michael Wilhein, 3185 Velpke 2
Frank Worbis, 7320 Géppingen

Armband-Terminal UC-2000:
Benedikt Hauri, CH-8047 Zurich

Datamanager RC-1000:
Andreas Schwarz, 5090 Lever-
kusen 3

Drucker EXP 400:
Chnistian Jeschak, 5830 Schwelm

Sinclair-QL:
Joachim Stempfle, 6750 Kaisers-
lautern

Je 1 Sinclair-Spectrum+:
Christian Dragemdéller,
CH-1800 Vevey
Andreas Fehl, 6752 Winnweiler-
Langmeil
Matthias Meyer, 2380 Schleswig
Gerd Offermann, 5108 Mon-
schau/Rohren
Gregor Valeruz, A-6122 Fritzens

Mockingboard |Sound/Sprachgene-
rator):
Ilja Stucken, 8510 Furth/Bay.

Printer/Plotter PRN-C41:
Thomas Fechner, 6730 Neu-
stadt/ Weinstr.

Je 1 Turny-Kurbelradio:
Alexander Bartels, 5354 Weilerswirt
Hans-Peter Harmann, 8474 Orten-
berg 2
Christian Hauck, 8190 Wollrats-
hausen
Paul Mols, 4224 Hilnxe |
Heidrun Reckert, 3400 Goéttingen

Drucker Star SG-10C:
Martin Rast, 8300 Landshut

Computer MOSE:
Wollgang Becker, 6780 Pir-
masens 22

Je 1 Spial (Thom Emi):
Frank Balzer, 3560 Biedenkop!
Ralph Briining, 4150 Krefeld 11
Martin Drabek, 7089 Rettingen
Thomas Drobir, A-6020 Innsbruck
Herben Ecker, A-7T000 Eisenstadt
Oliver Fink, 6370 Oberursel
Rall-H. Glomb, 5190 Stollberg-Werth
Rudolf Groblinger, A-4614
Marchirenk
Willibald Haiden, 8344 Bad Glei-
chenberg
Dirk Heincke, 4400 Munster-
Nienberge
Thomas Kirchner, 4133 Neukirchen-
Viuyn
Harald Kithn jun., 8500 Nirnberg 20
Stefan Lenzner, 5253 Lindlar/Eich-
holz
Helmut Jirgen Lider, 4000 Diissel-
dorf 30
Gero Mensing, 5013 Elsdor{
Eberhard Oehlke, 4600 Dont-
mund 41
Walter Schmies, 4470 Meppen
Stefan Tombi, 7600 Offenburg
Johann Voderhuber, 8261 Tulling
Reiner Wigger, 4439 Metelen

Programmierbarer Taschan-

rachnaer Tl 66:
Michael Stréder, 7560 Gaggenau 17

22 ks,

Ja zwel Disketton:
Edmund Aschenbrenner,
3300 Braunschweig
Werner Georg Bachmann,
8000 Minchen 19
Guido Baur, 5521 Irrel
Hans Georg Behl, 1000 Berlin 31
Thomas Bohike, 3057 Neustadt |
Hansjorg Brehm,
7062 Rudersberg-Asperglen
Sven Brinkmann, 6000 Frankfurt 60
Reno Bréder, 4010 Hilden
Samuel Bumann, 3906 Saas-Fee
Michasl Christ, 7967 Bad Waldsee
M. Cleg, 7830 Plorzheim-Ent.
Manfred Dahlke, 5060 Berg-
Gladbach |

Matthias Hauschild, 3140 Gifhomn
Frank Heckmann,

6204 Taunusgstein-Seitzenhahn
Alexander Heidemann, 4926 Kale-
tal 6

Oliver Herrmann, 2870 Delmenhorst
Jarg Herz, 5432 Wirges

Christoph Hirschmann, 4630 Bo-
chum |

Heiko Hochdérfer,

6700 Ludwigshafen/Rhein
Wilfried Hillsmann, 5000 Kéln 51
Helmut Hussler, 6466 Grindau |
Libor Hynek, 8225 Traunreut
Bjtrn Inkermann, 2308 Sellin

Kai Irle, 4600 Dortmund 30
Joachim Kaufmann, 3418 Uslar |

Die 150 Trostpreise (je 2 Disketlen) wurden gestiftet von.
3M, BASF, Control Data, Débbelin und Béder, Dysan, Fuji, Geha, Magna,
Marcom, Maxell, Nashua, Panasonic, Pelikan, Perfect-Data, Rhone-Poulenc,

Andreas Danner, 6500 Heidel-
herg |

Dirk Deffland, 6600 Saarbriicken 6
Andreas Dembicki, 1000 Berlin 51
Wolfgang Dietrich, 2949 Wanger-
land |

Bernd Dongus, 7000 Stuttgart |
Mirko Dassel, 5882 Neuenrade
Gerd Eckert, TI40 Ludwigsburg
Rainer Ellsifer, 7000 Stutgart 40
Jiirgen Engelbert, 3303 Vechelde-
Wahle

Jbrg Filsinger, 6720 Speyer
Michael Filtz, 36T Karben 3
Andreas Forse, 6698 Baltersweiler
Ralf Franke, 8228 Freilassing
Michael Fritschka, 8540 Schwabach
Josef Garcia, 7600 Offenburg
Andreas Gehring, 4800 Bielefeld 1
Mario Gies, 5483 Bad Neuenahr
Datlef Giesen, 4330 Mulheim/Ruhr
Sieglned Gotachall,

8858 Neuburg/Donau

Wilhelm Grissle, 8313 Vilsbiburg

Jost Grau, 5870 Hemer

Chrnistian Grimm, 6702 Bad Diirk-
heim 2

Kai de Groot, 8070 Ingolstad: .
André Grothe, 4350 Recklinghausen
Giinter Mirko, 3300 Braunschweig
Michael Hammerschmidt, 5231
Sayen

TAB, Verbatim, Wabash

Ulf Kienecker, 4150 Krefeld-
Uerdingen

Mare Alexander Kind, 4800 Biele-
feld |

Michael Kirchhoff, 4800 Bielefeld 15
Christoph Kley,

5205 St. Augustin 3 (Menden)
Michael Klose, 5600 Wuppertal |
Ulrich Kniipffer, 4400 Minster
Thomas Kélmel, 69 Heidelberg
Diatmar Kérber, 8501 Schwansietten
Stephan Kokeka, 8110 Alsdorf
Markus Kopp, 5480 Remagen/Ober-
winter

Wolfgang Korff, 4000 Disseldorf
Holger Koschinski, 4000 Dilsseldor{
Alexander Kriimer, 5208 Eitorf/Sieg
Guido Krain, 2000 Hamburg 20
Roman Krammer, 8427 Siegenburg
Andreas Krawinkel, 4358 Hallern
Jens Kretzschmar, 6500 Mainz |
Reto Kuhn, CH-8702 Zallikon

Hajo Kumschlies, 4132 Kamp-Lintfort
Stephan Kurda, 3014 Laawzen |
Thomas Laes, CH-8452 Schiliesen
Thierry Landrieux, 7807 Plinztal |
Karl-Heinz Lang, 6300 Giessen
Oliver Lange,

3303 Vechelde/Wedtlanstedt

Ralf Lange, 5231 Weyerbusch
Michael Lasser, 4330 Milhaim
Christian Lilck, 5630 Remascheid |
Dieter Lupa, 5205 81, Augustin |

Beat Melar, CH-8081 Zilrich
Stefan Markwitz, 3559 Allen-
dorl/Eder

Berner Marthaler, CH-8708 Monne-
dorf

Fritz Otto Matiheiss, 7298 Lossburg
Horst Moller, 3423 Bad Sachsa
Jérg Morgenstern, 2649 Hooksiel
Dominik Moser, CH-8942 Ober-
rieden

Peter Museini, 6806 Leimen

Jens Neurnann,

6200 Wiesbaden-Breckenheim
Gebhard Oerter, 6500 Mainz |
Michael Offergeld, 5142 Hiickel-
hoven 8

Markus Ozorkiewicz, 2300 Kiel 17
Dirk Pahlke, 4018 Langenfeld
Marcus Pauli, 8000 Miinchen 83
Frank Paschedag, 4720 Beckum
Dierk Peithmann, 4992 Espelkamp
Peter Pickl, A-5020 Salzburg

Gerd Pleuffer, 8701 Réttingen
Michael Piatkowski, 1238 Wien
{Austria)

Edgar Podzielny, 4300 Essen |1
Herbert Doll, 6840 Lampertheim
Johannes Prehn, 5620 Velbert |
Manfred Preuss, 5440 Mayen
Siegfried Reil, BO0O Minchen 18
Holger Rietzler, 3340 Wolfenbittel
Adrian van Reijn, 8184 Bachen-
bulach

Manfred Reschke, 4352 Herten
Dirk Rosenau, 4030 Ratingen 1
Harald Russ, 7959 Burgrieden |
Ralf Sakuth, 3042 Munster

Georg Schade, 6115 Munster
Matthias Schiorholz, 2930 Varel 2
Harald Schmidt, 2400 Libeck
Uwe Schmidt, 8670 Hof/Saale
Bjtirn Schmitzdorff, 2000 Ham-
burg 74

Theo Schneider, 5352 Zillpich
Michael Schnelle, 5800 Hagen |
Ralf Schiéineich, 8684 Konradsreuth
Andreas Schoenenberger,
CH-8500 Frauenfeld

Karsten Scholz, 3382 Einbeck 13
Gerd Schréder, BI34 Pocking
Pater Schiimann, 4350 Reckling-
hausen

Frank Schulze, 5640 Schwerte 3
Torsten Schwendral, 3410 Northeim
Torsten Soltau, 2000 Hamburg 60
Peter Sanbogaart,

1064]] Amsterdam (Miederld.)
Otto Stendle, 2800 Bremen 21
Patrick Stein, 8046 Ismaning
Greagor Steinke, 7830 Emmendingen
Alfred Sttzel, 3006 Burgwede] 3
Lutz Stell, 6050 Offenbach
Emanuel Tepap, 4240 Emmerich
Marco Termeer,

8681 AN Bemmel (Niederid.)
Stephan Timm,

2057 Wentorf bei Hamburg

Horst Trenkler, 6750 Kaiserslautern
Heinz O Trost, 7000 Stuttgart 75
Andreas Trunk, 6720 Speyer
Hans-Jirgen Undt, 6368 Bad-
Vilbel I

Andreas Voigtmann, 5810 Kreuztal 8
Klaus Wackenhut, 6843 Biblis 1
Michael Walischewski,

6700 Ludwigshafen-Edigheim
Wilhelm Wauer, 5000 Kéln 30
Heiko Weinbrenner, 7050
WHN-Beinatein

Harald Weinreich, 2102 Hamburg 93
Hannes Weitzenbock, 3662 Minich-
reith

Roman Werner, 8032 Zdrich/
Schwelz

Daniel Wetzel, 1000 Berlin 51
Alexander Wieland, 5010 Berg-
heim 3

Konrad Wienstain, 8000 Miin-
chen 40

Jargen Zeller, 8583 Bindlach
Clemens Zimmermann, 7815 Kirch-
zarten
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Atari 520ST

auf Abwegen

Der Atari 520 ST ist mit seinen 512 KByte
RAM mehr als lippig ausgestattet, nicht
so das dazugehorende Diskettenlaufwerk
SF 354. Seine 360 KByte reichen kaum

dazu aus, den Hauptspeicher einmal kom-
plett zu sichern — das kann man andern.

520 ST +) hat neue Dimensio-

nen ersffnet. Was bislang als
utopisch oder zu teuer galt, ist seit
dem Erscheinen des 520 5T in den
Bereich des Mdglichen gerlickt
segeniiber dem Standard-Haupt-
speicher von 512 KByte bein 260 5T
und 1 MByte beim 520 ST+, seiner
Farbgrafik und der Schnittstellen
vielfalt sieht so mancher Personal
Computer wie ein Relikt aus vergan-
genen Zeiten aus.

Leider konnen die Standard-Dis-
kettenlaufwerke nicht ganz mit die-
ser Leistungsfahigkeit mithalten.
Dieser Satz mag sich flir jemanden,
der es bislang gewohnt war, mit Kas
sette oder einer 170-KByte-Floppy zu
arbeiten, seltsam anhoren, Tatsdch-
lich muf man beim Atari aber in an-
deren Dimensionen denken. So neh-
men die meisten der zum Entwick-
lungspaket gehérenden Program-

D er Atari 520 ST (etzt 260 ST und

Ausgabe 12/ Dezember 1985

me einen enormen Speicherplatz in
Anspruch. Das Betriebssystem um-
faBt beispielsweise 207 KByte, die
letzte BasicVersion hat immerhin
noch 150 KByte. Ein 360-KByte-Lauf-
werk ist deshalb das absolute Mini-
mum fiir den Atarl. Wer mitdem Ata-
ri aber komifortabel und vor allem
ohne Diskettenwechsel arbeiten
mochte, sollte den Gedanken an ein
s Laufwerk nicht allzuweit von
chieben, Natiirlich kann man
sich fiir 598 Mark eine zweite SF 354,
oder filr 698 Mark eine SF 314 zule-
gen. Das hat zwar den Vortell, daf
beide Laufwerke ein gleiches du-
Beres Erscheinungsbild haben,
gleichzeitig schwillt aber der ohne-
hin schon riesige Kabelsalat weiter
an, denn zu jedem neuen Laufwerk
gehort natirlich auch ein neues
Netzieil und ein Anschlufkabel.

Da die von Atari mitgelieferten
Anschlufkabel genau um die Zenti-

ZWell

sich s

meter zu kurz sind, was die Stromka-
bel zu lang sind, kann man die bei-
den Laufwerke eigentlich nur links
vom Computer nebeneinander auf-
stellen,

Es gibt aber noch andere Mdg-
lichkeiten, zu einem zweiten Lauf-
werk zu kommen. Gliicklicherweise
haben sich die Konstrukteure des
Atari bel der Wahl des Dateniiber-
tragungsprotokolls dazu entschlos-
sen, eines der wenigen als Standard
geltenden Verfahren zu wahlen.
Wie man in der Tabelle sehen kann,
entsprechen die Signale am Disket-
ten-Port fast genau denen eines
Standard-Diskettenlaufwerks., Das
einzige, was momentan noch Atari-
spezifisch scheint, ist die Stecker-
form.

Wer sein Kabel nicht zerschnei-
den méchte, kann sich mit einem
kleinen Trick behelfen. Dazu 6ffnet
man das SF 354-Gehéduse (Bild Seite
26). Dort findet man eine Verteiler-
platine, an deren Ende genau die
Anschliisse sind, die ein Standard-
Industrielaufwerk bendtigt. Es ist an
dieser Stelle problemlos moéglich,
anstelle des Originallaufwerks ein
doppelseitiges 80-Track-3,5- oder
5,25-Zoll-Laufwerk anzuschliefen.
Die Verwendung der TOS-Disket-
ten, selbst wenn sie nur einseitig for-
matiert wurden, bereitet keine
Schwierigkeiten (bei 3,5-Zoll-Lauf-
werken). Wer der ganzen Sache
nicht traut, sollte am besten einmal
eine Diskette zwelseitig formatieren.
Nach dem Anwahlen des Formatier-
Befehls »Zwelseitiges Formatierens
und dem Starten durch Anklicken
des »Ok-Feldest werden beide Sei-
ten des neuen Laufwerks formatiert.
Man erhélt dann als Beweis, dap al-
les richtig funktioniert hat, die Mel-
dungrauf dieser Diskette 726 016 By-
tes frei,

Da ein offenes Laufwerk wohl
nicht jedermanns Geschmack und
auch nicht im Sinne der Betriebssi-
cherheit ist, stellte sich das Problem
eines passenden Gehduses. Nahe-
liegend war es, das Gehéduse der SF
354 zu verwenden. Woran s nun
liegt, da® Atari sich an alle Norm-
bohrungen und Standardschrauben
gehalten hat, ist unklar. Jedenfalls ist
es problemlos méglich, die Front-
platte, den Auswurfknopf und auch
die Abschirmung umzubauen. Le-
diglich das Anzeigelicht muf3 mit ei-
nem Draht von links nach rechts ver-
legt werden. Das Ganze funktioniert,
wohlgemerkt, ohne ein Kabel abzu-
schneiden oder auch nur ein Bauteil
einzuldten, Alle Stecker am Indu-
strielaufwerk, einschlieflich der
Stromversorgung, passen ganz ge-
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Bastelei

nau auf die Verteilerplatine im SF
345-Gehause.

Obwohl man so auf einfache Wei-
se aus einem 357-KByte-Laufwerk el-
nes mit 726 KByte (beides formatiert)
machen kann (Kosten etwa 390
Mark), hat die Sache einen Haken —
man hat zwei Laufwerke und nur ein
Gehduse. Ferner muf3 die Hirde
des Anschlufsteckers, der zur Zeit
nur extrem schwer erhaltlich ist,
iiberwunden werden. Dieses Pro-
blem wurde bei den Cumana-Lauf-
werken (siehe Bild auf Seite 23) ge-
l6st,

1452000 Bytes free

Die Cumana-Laufwerke, die es
entweder als 3,5- (oder 5,25-)Zoll-
Einzel- (726 KByte) oder als 3,5(oder
§,25)Zoll-Doppellaufwerke (1452
KByte) gibt, sind direkt an den Atari
520 ST anschlieBbar (Tabelle). Das
Einzellaufwerk kann auch neben ei-
ner vorhandenen SF 354 als zweites
Laufwerk angeschlossen werden,
fiilr die Besitzer eines Doppellauf-
werks eriibrigt sich der Anschluf
der SF 354. Gleichzeitigmachen die-
se Laufwerke mit dem Kabelsalat
ein Ende, denn sie besitzen ein eige-
nes, eingebautes Netztell, Das 1st ein
Vorteil, der sich besonders beim
Doppellaufwerk bemerkbar macht.
Man spart sogar zwei externe Netz-
teile und ein AnschluBkabel ein.
Wir hatten Gelegenheit, die Cu-
mana-Laufwerke in der Redaktion
zu testen.

Zunachst traut man diesen handli-
chen Laufwerken (24 x 21 x 4,5 cm)
die interne Leistungsfahigkeit kaum
zu. Tatsachlich ist es gelungen, auf
kleinstem Raum fast 1,5 Megabyte
Speicherplatz unterzubringen. So
klein wie die Laufwerke sind, so
schwer sind sie auch: Das Doppel-
laufwerk wiegt immerhin 2,5 Kilo-
gramm. Die Ursache flir dieses
wSchwergewicht« liegt in der
Ganzmetall-Bauweise des Gehdu-
ses und dem eingebauten Netzteil,
Wie vorteilhaft solch ein Metallge-
hause im heutigen Plastikzeitalter
ist, konnten wir schon bald feststel-
len. Ein herabfallendes Buch (Mar-
ke Riesenschmoker) hinterlie? nicht
einmal eine kleine Delle auf dem
Gehduse.

Einen weiteren Vorteil des Metall-
gehduses erfahrt man erst, wenn
man die ersten Lese-Probleme mit
einem Laufwerk im Plastik-Gehause
erlebt hat. Eine bessere Abschir-
mung gegen elektromagnetische
Storungen als ein Metallgehause
gibt es nicht (deshalb hat die SF 354

26 i,

So perfekt passen

Industrielaufwerke
in das SF 354-
Gehéuse
ATARI 520 5T Laufwerk
Pin Signal Pin
1 < Read Data —— 30
2l Side0 Select > 32
31 Logic Ground 3—33
4] < Index Pulse 8
81 Drive0 Select > 10
6l Drivel Select > 12
71 Logic Ground 3—-33
8l Motor On = 16
gl Direction In > 18
101 Step > 20
111 Write Data > 22
121 Write Gate > 24
13l < Track 00 26
141 < Write Protect 28
AnschluBbelegungen des Atari und des Laufwerks

auch eine Metallabschirmung im
Gehduse). Neben diesen Punkten
der Betriebssicherheit haben wir
natiirlich die Funktionen unserer
Testgerdte untersucht und dazu
auch das Gehause gediinet.

Im Gehé&use findet man ein exzel-
lent abgeschirmtes Netzteil, bestens
isolierte Kabelverbindungen und
zwei Epson-Industrielaufwerke. Bel-
de Laufwerke sind parallel an den
Bus angeschlossen und unterschei-
den sich nur durch einen kleinen
Stecker auf der Laufwerk-Platinen-
oberseite, Dieser Stecker adressiert
die Laufwerke als Drive A und Drxive
B. Eine notwendige Unterschel-
dung, wenn zwel Cerdte auf den
gleichen Bus zugreifen sollen. Bel
den Atari-Laufwerken wurde dieses
Problemiibrigens anders geldst: Da
es teuer ist, zwel verschiedene Ar-
ten von Laufwerken auf Lager zu ha-
ben, produziert Atari nur Laufwerke
mit der Einstellung auf Drive A Um
nun zwei Laufwerke mit gleichem
»INamen« anzusprechen, hat man bel
Atari die Drive-Select-Leitungen
(Drive 0 und Drive 1 Select) ge-

Name: Cumana-Laufwerke
Format: 80 Tracks doppelseitig
Diskettenformat: 35 Zoll oder
5,25 Zoll

Anschluf: Shugart-kompatibler
Bus
Speicherkapazitat
1 MegaByte
Speicherkapazitat formatiert: 357
KByte

Erhiltliche Ausfithrungen: Ein-
zellaufwerk 3,5 Zoll (598 Mark)

unformatiert;

Doppellaufwerk 3.5 Zoll (998
Mark)
Einzellaufwerk 5,25 Zoll (699
Mark)

Doppellaufwerk 525 Zoll (1299
Mark)

Farben: schwarz und beige
Ausstattung: Laufwerk, Bedie-
nungsanleitung, eingebautes
Netzteil, Anschlufkabel, Metall-
gehduse

Garantie: Ein Jahr

Steckbrief der Cumana-Laufwerke
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kreuzt. Das hat zur Folge, dal sich
Drive B bei Drive Select Low Pegel
(=1) angesprochen fithlt, obwohl es
den Gerdtenamen A hat Auf den
Anschluf fremder Laufwerke hat
das allerdings keinen EinfluB, denn
diese werden in der Regel mit der
richtigen Adresse ausgeliefert (A
oder B).

Der Computer merkt vom An-
schluB eines anderen, als dem Ata-
ri-Laufwerk, iibrigens nichts. Er
fiihrt brav alle von ihm verlangten
Funktionen aus. So macht es keiner-
lei Probleme, zweiseitige Disketten
zu formatieren, Disketten zu kopie-
ren, beziehungsweise einzelne Da-
teien von einem Laufwerk auf das
andere zu ilberspielen. Dabei muf’
allerdings beachtet werden, dab ei-
ne einseitige Diskette natiirlich nicht
als Ganzes auf eine zweiseitige Dis-
kette iiberspielt werden kann. Will
man alle Dateien einer einseitigen
Diskette auf eine zweiseitige Disket-
te iberspielen, so muf man sie im
Directory markieren (oben links an-
klicken und das »Gummiband« um
alle Dateien schlingen) und auf das
Bild der zweiten Diskette bewegen,
Danach werden alle Dateien nach-
einander auf die zweiseitige Disket-
te iibertragen. Wenn man statt eines
3,5-Zoll-Laufwerkes ein ebenfalls er-
haltliches 5,25-Zoll-Laufwerk an-
schlieft, so ist es sogar moglich, die
Dateien auf ein anderes Disketten-
format umzukopieren, Das kann un-
ter Umstanden recht sinnvoll sein,
denn auf dem 5,25-Zoll-Format wer-
den beispielsweise die meisten
CP/M-Programme geliefert. AuBer-
dem sind solche Disketten billiger,
sie kosten etwa die Hilfte.

Wahrend des gesamten Tests ver-
hielten sich die Cumana-Laufwerke
wie ein Original-Atari-Laufwerk.
Man kann deshalb von einer 100-
prozentigen Kompatibilitdit spre-
chen. Diese gelungene Alternative
kostet als doppelseitiges Einzellauf-
werk 598 Mark (726 KByte) und als
doppelseitiges Dual-Laufwerk 998
Mark (1452 KByte). Sie sind in den
Farben beige und mattschwarz er-
haltlich, nach Aussage des Herstel-
lers soll auch noch eine Version in
Atan-Farben hinzukommen, Nach
unserem Test konnten wir den Cu-
mana-Laufwerken nur beste Noten
ausstellen. Besonders mit dem Dop-
pellaufwerk wird die Arbeit wesent-
lich erleichtert. Nicht zu unterschat-
zen ist auch der Raumgewinn am Ar-
beitsplatz.

Mit den Selbstbau- oder Cumana-
Laufwerken ist der Atari selbst fiir
groPte Dateien bestens ausgeriistet.

(Arnd Wangler/wg)

Ausgabe 12/Dezember 1985

LR N

Dve CreatrePartner. Hambung

AVloun-HawL

\COMPUTER DIVISION
presents:
The revolutionary
Freehand
Joy-Stick!

Deutsches Patent 34 37 456

-
r .I ale :
| | Standoard 9-Pin-Mini- o Ut
: ; otk o
Sub-D-Joystick-Port ooy ,;,cif‘a",p"'é“@“* e
T e ALl . ity o 1_.;;\ P -
ol g s L .
4 P ~
v’.\k"‘# |.:---""L i = i P
; i $ 2
o ¥ fﬂu@d ; ~
‘f_;,d“' o -
Y



Listing des Monats

2000 Mark fiir ein heiles Programm:
Turbo=Basic

Einen phantastischen Basic-Interpreter
programmierte Frank Ostrowski aus
Hodenhagen (Landkreis Soltau-Falling-
Bostel) fiir den Atari 800XL/130XE.

Mit seinem Gewinn mochte er sich einen
Atari 130XE kaufen, um noch

bessere Programme schreiben zu kénnen.

Frank Ostrowski schon immer

an erster Stelle. Sein Lieblings-
fach in der Schule war Physik. Mit
seiner aufergewohnlichen techni-
schen Begabung hat der 24jahrige
jetzt mit Turbo-Basic fiir den Atari
800XL/130XE bei unserer Aktion
»Listing des Monats« den Haupttref-
fer gelandet, Dies bringt ihm 2000
Mark.

Seit 1981 besitzt Frank seinen auf
48 KByte RAM aufgeriisteten Atari
400. Etwa drei Stunden beschaftigt
er sich tdglich mit seinem Computer.
Neben Turbo-Basic hat er noch eini-
ge Spiele in Maschinensprache ge-
schrieben. Besonders interessieren
ihn jedoch Programmiersprachen.
So findet sich in seiner Sammlung
selbstgeschriebener Programme
noch ein Forth-Compiler.

Ein unangenehmer Betriebssy-
stemfehler, der Atari-Computer
beim Editieren von Basic-Program-
men oft abstiirzen 1aft, brachte ihn
auf die Idee einen eigenen Basic-In-

Technisches Interesse stand bei

MOSITUS ... cosrauy

terpreter zu entwickeln. Dabel setz-
te er sich gleich noch das Ziel, das
recht langsame Atari-Basic zu be-
schleunigen, Nach und nach ent-
stand so Turbo-Basic,

Auf die Frage was er mit seinem
Gewinn machen wird, meinte Frank:
»lch mochte mir einen Atari 130XE
zulegen. Der Computer verfligt
iiber 128 KByte RAM, Programme
konnen umfangreicher, anspruchs-
voller und somit anwenderfreundli-
cher gestaltet werden«. Er hat auch
grofes Interesse am 520 ST, aber:
sLeider kann ich mir den 520 ST zur
Zeit nicht leisten. Es wiirde mir aber
riesig Spafd machen fiir diesen Com-
puter Programme zu entwickeln.
Der 68000-Prozessor reizt mich be-
sonderss,

Frank ist immer noch auf der Su-
che nach einem Ausbildungs- und
Arbeitsplatz. Zur Zeit nimmt er an el-
ner Wehriibung teil. Viel Spal und
Freude bereitet ihm dies nicht, er
wurde bereits zum dritten Mal ein-
gezogen. Fiir Turbo-Basic mochte

Frank jetzt einen Compiler ent-
wickeln, damit Programme noch
schneller laufen.

Besonders viel Aufhebens macht
Frank von sich und seiner Compu-
ter-Leidenschaft nicht. Er ist ein stil-
ler, zuriickgezogen lebender Typ.
Seine Hobbys, neben dem Umgang
mit seinem Atari-Computer, sind
auch Spazierengehen und Lesen.

Auf die Frage, welches denn sein
Berufsziel und sein Traumberuf sei-
en, kommt die Antwort natiirlich wie
aus der Pistole geschossen: »Pro-
grammierers, Vielleicht gelingt es
ithm jetzt seinen Traumjob zu finden,
nachdem er seine Fahigkeiten mit
Turbe-Basic bewiesen hat. Experten
einiger Softwarehduser, die den In-
terpreter begutachteten, zeigten be-
reits Interesse an Frank. Kein Wun-
der, mit seinem Kénnen ist er fiir sie
ein heifer Tip. Da wir ihm helfen
wollen, seinen Berufstraum zu exfiil-
len, werden wir alle Kontaktwiin-
sche In dieser Sache gerne an ihn
weiterleiten,  (Eckard Schulz/wh)

BIT, 8IT,
HURRA [

MACHT KOSINUS MIT SEINEN
KUMPELS WIEDER RAUBKOPIENZ

e
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=n® Pelikan Oisketten.
Oie richtige Qualitat fir Sie.

Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat:

Premium Class

100 % fehlerfrei und

absolut zuverlassig

auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 5'4" und 3'2™,
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitéts-Disketten mit Verstarkungsring.
Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GrBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fiir Inren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in Ihrem Biirobedarfs-Fachgeschaft.

I Prara®

M- MD1D e

anseilig, doo
single side

™

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

[ ]
*) 3%"-Disketten ab Anfang 1985. gb,'ka"




Wer das
Fernsehgeréat
dem Fernsehen
erhalten will;
Schneider CPC 464,
komplett mit

Monitor.

-,; M 55 _Der Schneider im

H f7,7”' WITER Liviz L [ I Reich der Farben
(Happy Computer
Sonderheft 2/85).
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Wer schnell
vergleichen will.
CPC 464:
Komplettpreis fur
Keyboard mit
integriertem Daten-

recorder inklusive
Grinmonitor:

DM 798,_

unverbindliche
Preisemplehlung

_Der Schneider arbeitet Basic-Programme etwg Sechs

(Happy Compyte,

Wer ins
Computer-Zeitalter
einsteigen, aber
kein Vermogen
dafur ausgeben wiill:
Schneider CPC 464.

Schneider CPC 464

mit Grin/Farbmonitor

Schneider Floppy DDIA1
FD-1

Schneider CPC 664
mit integrierter Floppy
und Grin/Farbmonitor
Schneider CPC 6128
mit integrierter Floppy
und Grin/Farbmonitor

~Was die
Computer aus
Tirkheim von den meisten
anderen unterscheidet, ist das gute Basic
und die Ubersichtliche Konzeption
des Betriebssystems! (Happy
Computer Sonderheft 2/85).
Zum CPC 464 auBerdem:
Peripherie, umfangreiche
Software und Literatur.

o

11T
ui

rnm
Lot

*unverhindiiche
Presempfehlungean

f den SChHEIder“ e B

£ biS "-""‘forn a !

Die erfolgreichen Schneider CPC-Stars:

iiberall da, wo's Schneider Computer gibt.

O Schng
Nderhe ft3 851 il ab

»Basic der Superiative®
(Computer personlich 19/84).

DM 798,-*
DM 1.298,-*
DM 798,
DM 598,-*

DM 1.398,-*
DM 1.898,-*

DM 1.598,-*
DM 2.098,-*




Bilder aus
dem Weltall

Die Wetter-Bilder von Meteosat kennt jeder,
der im Fernsehen Nachrichten sieht.
Wie man diese Bilder selbst empfangen
und mit seinem Computer bearbeiten kann,
das lesen Sie hier.

1981. Damals gelang es uns, ei-
ner kleinen Schiilergruppe am
Hohenlohe-Gymnasium Ohringen
unter Leitung des Physiklehrers
Walter Strobel, nach zweijahriger
Arbeit endlich die Piepsignale des
amerikanischen  Wettersatelliten
NOAA T (National Ocean and Atmo-
spheric Administration) zu empfan-
gen. Der NOAA 7 ist im Gegensalz
zu seinen geostationdren Kollegen
ein umlaufender Satellit. Er bewegt
sich in einer Hohe von zirka 850 km
auf anndhernd kreisformigen, polar
verlaufenden Bahnen um die Erde.
Wahrend eines Umlaufes, der beim
NOAA T genau eine Stunde und 4l
Minuten dauert, dreht sich die Erde
unter ihm um etwa 25 Grad weiter.
Signale von Satelliten konnen
grundsaétzlich nur dann empfangen
werden, wenn die Himmelskorper
sich im Blickfeld der Empfangssta-
tion befinden. Beim NOAA T ist dies

Angefangen hat alles im Jahre

im Laufe eines Tages zwischen 13
und 17 Uhr und zwischen | und 8 Uhr
je dreimal fiir etwa 12 Minuten der
Fall.

Im Satelliten tastet ein Drehspie-

gelsystem, das durch eine Offnung
einfallende Bild der Erdoberflache
zellenweise ab. Eine Fotozelle wan-
delt die Helligkeitsschwankungen
in elektrische Impulse um, die der
Sender abstrahilt.

Der Empfang ist
nicht schwierig

Der Empfang der Signale selbst
ist nicht weiter schwierig. Man beno-
tigt dazu lediglich einen geeignetén
Empfanger sowie eine Spezialan-
tenne. Das eigentliche Problem ist
die Umwandlung der Signale in
sichtbare Bilder, Da hochintegrierte
elektronische Bauteile wie Mikro-
prozessoren und Speicher-ICs 1581

nicht annahernd so billig waren wie
heute, haben wir das Problem zu-
ndchst mechanisch geldst. Dabei
schreibt eine Leuchtdiode das Bild
auf einen Negativfilm, Sie wird von
der Bildaufbereitung angesteuert,
die die vom Empfianger kommen-
den Signale in Spannungsanderun-
gen umsetzt, Die Leuchtdiode wan-
delt diese Spannungsanderungen
ohne Ubernahmeverzogerungen di-
rekt in Helligkeitsdnderungen um.
Eine Linse biindelt den Leuchtdi-
odenstrahl in einem Holzrohr. Ein
Motor zieht dieses Rohr langsam an
einer rotierenden Welle vorbei, die
zuvor mit dem Film bespannt wurde,

Da NOAA 7 pro Sekunde zwei
Bildzeilen sendet, muf sich diese
Welle genau zweimal pro Sekunde
drehen, damit die einzelnen Bildzei-
len exakt untereinander liegen. Um
diesen hohen Genauigkeitsanforde-
rungen zu genligen, wird die Welle
von einem Synchronmotor angetrie-
ben. Eine quarzgeregelte Motor-
steuerung sorgt dafiir, daf der
Synchronmotor seine vorgeschrie-
bene Drehzahl exakt einhalt,

Die ganze Anordnung befindet
sich in einer grofen, lichtdichten
Holzkiste, Das Aufspannen des Fil-
mes erfolgt im Dunkeln und erfor-
dert daher etwas Ubung. Wir haben
die komplette Anlage seinerzeit in
mithevoller Kleinarbeit weitgehend
aus Schrotteilen zusammengebaut.
Aber das Ergebnis konnte sich se-
hen lassen: Nachdem das System
ausgereift war, brachten wir bel gu-
ten Empfangsverhaltnissen sehr gu-
te und scharfe Bilder zuwege.

Doch die ganze Sache hatte auch
ihre Ticken. Der Aufwand, der fiir
den Empfang eines Bildes getrie-
ben werden mufte, war ziemlich
grofA. Das fing schon damit an, daf
man die sich laufend &ndernden
Empfangszeiten zuerst errechnen
mubBte und sie anschliefend nicht
verpassen durfte. Zum Empfang
selbst mulften wir auf das Dach klet-
tern und die Antenne langsam der
vermuteten Bahn des Satelliten
nachfithren, Wurde dabel ungenau
gearbeitet, so kam das Signal ver-
rauscht an, was zu unschonen Bal-
ken im Bild fihrte, Die relativ gerin-
ge Bahnhohe des Satelliten NOAA T
hat zwar ein grofes Aufldsungsver-
mogen zur Folge (bei klarem Wetter
und bei guten Empfangsbedingun-
gen kann man sogar Grofstadte wie
Minchen sehen), aber dafiir ist das
Blickfeld des Satelliten sehr be-
grenzt, Man sieht auf dem Bild nur,
was sich in einem Umkreis von etwa
3000 km um die Empfangsstation be-
findet, Das reicht im giinstigsten Fall
von Nordafrika im Siiden bis Skandi-
navien im Norden,

Ausgabe |2/Dezember |986
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deulsche' sprac
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Ein Familienspiel fiir 2 bis 4 Spieler, bei dem Mutti genau-
sogut mitmachen kann wie der sportbesessene
Sohn,

Uber 2000 Fragen zu 6 Gebieten wie z. B. Sport,
Geschichte und Unterhaltung.

C 64, SCHNEIDER CPC, ATARI und
SPECTRUM

Ein echtes FuBballspiel fiir einen oder zwei Spieler, bei dem
es auf Geschicklichkeit ebenso ankommt wie auf
Geschwindigkeit.

(einschlieflich Elfmeter-SchieBien)

C 64, SCHNEIDER CPC, ATARI,
SPECTRUM und MSX

Ein schnelles und wildes Spiel tir einen oder zwel Spieler,
bei dem Sie Geschicklichkeit und schnelle Reaktion
brauchen

Eishockey ist ein rauhes Spiel; stdndig grobes

Spiel wird jedoch bestraft.

C 64, SCHNEIDER CPC und MSX

Ubernehmen Sie die Kontrolle tber diesen
einzigartigen Jet. Zunachst Oben Sie

das Starten und LLanden grundlich, bevor Sie
die verschiedenen Missionen angehen.
Benutzen Sie Ihren Radar zum Aufsplren
des Flugzeugtrigers und landen Sie

auch unter ungtnstigen Wetterbedingungen

C 64, SCHNEIDER CPC, ATARI und
SPECTRUM

# n-h:n T
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DICE MASTER

Ein einzigartiges Zubehdr-Pakel mit 3 Funktionen;

SPRACHREPRODUKTION .M-—ﬂ"’"".-.-".

Der Computer spricht in Ihrer eigenen Sprache; Sie kénnen “,j{f At 5
lhre Sprache in eigene Programme einbauen. Fir die Wiedergabe —_— i y" i ﬁ

ainer Stimmaufnahme ist VOICE MASTER nicht ndtig r~::., i ) ..

SPRACHERKENNUNG .
Diese Funktion ermbglicht es dem Compulter, Ihre Sprache zu erkennen:

VOICE HARP Ffeifen oder Summen gentgt und Sie erzeugen Musik
COMMODORE 64

Vertrieb: RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH, 4044 Kaarst 2, An der Giimpgesbriicke 24
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Deshalb haben wir uns so nach
und nach mitdem Empfang des geo-
stationdren Satelliten Meteosat II be-
faBt, von dem auch die Tagesschau
ihre Bilder bezieht. Geostationdre
Satelliten umkreisen die Erde in ei-
ner Héhe von zirka 36000 km léngs
des Aquators. In dieser Hohe be-
trdgt die Umlaufzeit genau 24 Stun-
den. Da die Erde fiir eine Drehung
um ihre eigene Achse genau diesel-
be Zeit bendétigt, scheint der Satellit
von der Erde aus gesehen immer
tiber dem gleichen Punkt zu stehen.
Meteosat Il wurde genau iiber dem
Schnittpunkt des Aquators mit dem
0. Léngengrad sverankert« und
iiberblickt von dort die ganze Erd-
halbkugel.

Jede halbe
Stunde ein Bild

Die Vorteile gegeniiber umlaufen-
den Satelliten liegen auf der Hand:
Der Satellit ist rund um die Uhr zu
empfangen, das ldstige Nachfiihren
einer Antenne entfallt. Hinzu kom-
men die spezifischen Vorteile von
Meteosat II, der jede halbe Stunde
eine Gesamtansicht der Erde auf-
nimmt und diese digital verschliis-
selt der Bodenstation in Darmstadt
zusendet. Dort entschliisselt und
entzerrt einer der grofiten Compu-
ter Europas diese Rohbilder und
versieht sie mit Kiistenlinien, Titel,
Datum und Uhrzeit. AuBerdem un-
terteilt der Computer die Gesamtan-
sicht in verschiedene Planquadrate
und sendet diese nach festgelegtem
Plan wieder zum Satelliten, der sie
mit verstarkter Leistung abstrahlt.
Bis wir das endgiiltige Bildsignal
empfangen, hat es auf dem Weg von
Meteosat iiber Darmstadt und noch-
mals liber Meteosat bis zur Emp-
fangsstation hier in Ohringen, iiber
110000 km zuriickgelegt. Diese
Strecke entspricht fast dem dreifa-
chen Erdumfang.

Meteosat II hat zwar aufgrund sei-
ner Bahnhohe ein geringeres Auflé-
sungsvermogen als die umlaufen-
den Satelliten (wie beispielsweise
NOAA T), doch die hervorragenden
Aufnahmesysteme gleichen diesen
Nachteil weitgehend aus. So kann
man bei klarem Wetter auch auf
Meteosat-Bildern Einzelheiten wie
groBe Téler in den Alpen und gré-
RBere Seen wie beispielsweise den
Bodensee ohne Schwierigkeiten er-
kennen.

Ein anderer Nachteil wiegt schwe-
rer; der hohe Empfangsaufwand.
Da Meteosat wegen der grofen Ent-
fernung zur Erde im Gigaherzbe-
reich (IGHz = 1000000000 Hz) sen-
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det, ist eine Parabolantenne mit ei-
nem Durchmesser von mindestens
einem Meter zum Empfang nétig
Hinzu kommt ein Konverter, der die
hohe Frequenz so herabsetzt, dal
der Empfanger das Signal verarbei-
ten kann. Dieser Konverter machte
uns beim Selbstbau die groften
Schwierigkeiten.

Im Sommer 1984 war es dann so-
weit: Die schrillen Piepsignale von
Meteosat 1l drangen aus dem Laut-
sprecher des Empfangers. Nach-
dem sich der erste Jubel gelegt hat-
te, machten wir uns an den Umbau
des Bildschreibers. Die Bildsignale
der einzelnen Satelliten sind nam-
lich keineswegs untereinander
kompatibel, So sendet Meteosat im
Gegensatz zu NOAA vier Bildzeilen
pro Sekunde. Das bedeutet, daf?
sich die mit dem Negativ bespannte
Welle ebenfalls viermal pro Sekun-
de drehen mul. Nach weiteren klei-
nen Anderungen und einigen Mip-
erfolgen durften wir kurze Zeit spa-
ter die ersten Meteosat-Bilder be-
wundern.

Leider konnten wir aus dem reich-
haltigen Angebot, das der Meteosat
liefert, nur wenige ausgewahlte Bil-
der empfangen, da schon allein das
Wechseln des Filmes ziemlich lange
dauert, vom Entwickeln des Nega-
tivs und den Positiv-Abziigen einmal
ganz abgesehen, Meteosat sendet
fast alle vier Minuten ein Bild, und
die dreifig Sekunden Pause zwi-
schen den einzelnen Bildern rei-
chen nicht einmal aus, um den Raum
flir das Einlegen des Filmes zu ver-
dunkeln.

Als wir in einer Fachzeitschrift fiir
Funkamateure einen Artikel iber ei-
nen digitalen Bildspeicher entdeckt
hatten, konnte uns nichts mehr da-
von abhalten, solch ein Gerét selbst
zu bauen. Ein digitaler Bildspeicher
ist im Prinzip nichts anderes als der
Bildspeicher eines normalen Com-
puters. Doch leider reicht das Auflé-
sungsvermogen gangiger Compu-
ter der unteren Preisklasse flir Satel-
litenbilder nicht aus. Schuld daran
ist nicht das geometrische Auflo-
sungsvermogen (Anzahl der Bild-
punkte pro Zeile mal Zeilenzahl),
sondern die radiometrische Auflo-
sung (Anzahl der Graustufen). Der
digitale Bildspeicher, den wir ge-
baut haben, hat fiir eine qualitdtsma-
Rig ausreichende Darstellung eines
Satellitenbildes eine geometrische
Auflésung von 256 x 256 Punkten so-
wie eine radiometrische Auflosung
von 64 Graustufen.

Ein einziger Bildpunkt (Pixel) be-
notigt daher schon 6 Bit Speicher-
platz, der gesamte Speicherbedarf
betragt also 256 x 256 x 6 Bit. Das ent-
spricht 64 K x 6 Bit oder 48 KBytes,

Nicht einmal Computer der Mittel-
klasse bieten ein derartiges Aufls-
sungsvermogen. Der Bildspeicher
selbst besteht aus einer Steuerplati-
ne und der eigentlichen Speicher-
platine. Die Steuerplatine enthélt im
wesentlichen einen A-D-Wandler
und Baugruppen zur Erzeugung der
verschiedenen Taktsignale, Der »Pi-
xeltakts zum Beispiel unterteilt das
Signal jeder Bildzeile in 256 Einhei-
ten, die den einzelnen Punkten auf
dem Bildschirm entsprechen. Mit je-
dem Pixeltaktsignal setzt der Ana-
log-/Digital-Wandler die gerade
vom Empfanger anliegende Span-
nung in einen 6-BitWert um, der je-
weils einer der 64 Graastufen ent-
spricht. Die von der Steuerplatine
kommenden Daten werden wah-
rend des Zeilenrlicklaufs in den
Bildspeicher eingeschrieben, denn
in dieser Zeit muP die Auslese-
Elektronik nicht zur Erzeugung des
Bildsignals auf den Speicher zugrei-
fen. Sind alle 256 Punkte einer Zeile
eingelesen, so wird der gesamte
Bildschirminhalt um eine Zeile nach
unten gescrollt, um Platz fiir die
nédchste Zeile zu schaffen. Am unte-
ren Bildschirmrand fallt das alte Bild
folglich Zeile um Zeile wieder aus
dem Speicher heraus.

Bildspeicher ohne
Mikroprozessor

Zwel Taster ermoglichen es, den
Bildausschnitt nach rechts oder
nach links zu verschieben, Dies ist
notwendig, weil sich die senkrechte
Bildkante normalerweise irgendwo
zufallig durch das Monitorbild zieht
und dieses so in zwei Teile zerlegt.
Mit dem Taster ist es moglich, die
Satellitenbildkante mit dem Bild-
rand des Monitors zur Deckung zu
bringen. Mit einem weiteren Schal-
ter kann der Einlesevorgang unter-
brochen werden, um ein bestimm-
tes Bild langere Zeit ruhig im Bild-
speicher zu behalten.

Erstaunlicherweise kommt die
komplette Schaltung ganz ohne Mi-
kroprozessor aus, handelsiibliche
CMQOS-Bausteine erzeugen alle not-
wendigen Steuersignale, Die Ausle-
se-Elektronik greift laufend auf den
Bildspeicher zu und macht so einen
Refresh iiberflilssig. Nach dem er-
folgreichen Aufbau dieses Bildspei-
chers war es endlich méglich, jedes
gesendete Bild auch wirklich zu
empfangen.

Die ESA (European Space Agen-
cy) in Darmstadt sorgt dafiir, daB
der Meteosat vorzugsweise Plan-
quadrate sendet, die den europdl-
schen Bereich abdecken. Deshalb

Ausgabe 12/Dezember 1985
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Mit dem Philips MSX-Computer lassen sich die
taglich wiederkehrenden Aufgaben wie Korrespondenz,
Berichte, das Fihren von Mitgliederlisten und beitrags
zahlungen oder die Etatplanung schneller und besser
erledigen und... es macht plotzlich Spa,

Denn die breite Palette an MSX-Programmen
hietet eine zeitsparende Losung fur diese Aufgaben
bereiche — und noch mehr. Alle Programme sind einfach
in der Anwendung und doch leistungsstark und
beinhalten alle Funktionen flr den professionellen Einsatz,
Also die ideale Voraussetzung fur die komplette
Verwaltung von Clubs, Vereinen und Klenbetrieben

Das liegt an der einzigartigen Version des MSX
DOS Betriebssystems von Philips mit menugesteuerter
Bedienung und ubersichtiichen
Hilfsfunktionen, die das
Leben mit dem Computer
wirklich einfacher
macht.

PHILIPS]

.r"i:
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iigen mit

li RAGUNGSGESCHMNDIGKEIT WON 2 S0WBITS/ SER
Aber Philips bietet noch mehr. Fur alle, die selbst
programmieren oder es lernen wollen, z. B. die leistungs:
starke Programmiersprache UCSD-PASCAL, die wohl
umfangreichste und benutzerfreundlichste PASCAL: Version,
(Oder das immer beliebter werdende "LOGO",
Und dazu kommen noch jede Menge Lernprogramme fiir
U Hause oder die Schule - fur Entspannung und Unter-
haltung ist naturlich auch gesorgt, Erganzt wird dieses
brerte Softwareangebot durch Periphene Gerate fir den
professionellen Einsatz: Printer, Matrix- und Schonschreib-
Drucker, Hochgeschwindigkeits Disketten-Laufwerk,
Daten-Cassettenrecorder, Monochrom: und Farbmonitore
und ein Interface fiir serielle Schnittstellen,

Philips bietet also das komplette
MSX- Programm. In Hardware und
Software. Und auch im Preis werden Sie
feststellen: Philips pafit.

PHILIPS

P Usiliges sl



Bastelei

steht jede halbe Stunde Europa und
Nordafrika im Grofformat auf dem
Sendeplan. Da kam uns die Idee,
diesen Bildausschnitt jede halbe
Stunde in den Bildspeicher einzule-
sen und anschliefend auf emmen Vi-
deorecorder fiir einige Sekunden
aufzuzeichnen. So hofften wir, einen
Videofilm zu erhalten, auf dem man
die Wolkenbewegungen verfolgen
kann.

Der selbstgebaute Bildspeicher

Doch leider erwies sich dieses
Vorhaben aus verschiedenen Griin-
den als unmoglich: Fiir solch einen
Film ist es unbedingt notwendig,
daP das aufzuzeichnende Bild im-
mer genau die gleiche Lage hat.
Ware das nicht der Fall, so wiirden
sich nicht nur die Wolken, sondern
auch die Kontinente bewegen. Doch
es ist schlichtweg unmoglich, die
Bildlage mit den Schaltern und Ta-
stern in vertikaler und horizontaler
Richtung jedesmal absolut exakt
festzulegen. AuBerdem miiBte man
mehrere Tage und Néchte ununter-
brochen vor dem Empfanger sitzen,
um nur einen kurzen Film aufzu-
zeichnen,

Erste Gehversu_cli_é'

Da wir unser Videofilmprojekt
aber dennoch nicht aufgeben woll-
ten, blieb uns nichts anderes ibrng,
als einen Computer flir die Steue-
rung des Bildspeichers und des Vi
deorecorders einzusetzen. Um el
nen Computer fir Steuerzwecke zu
verwenden, benétigt man frel pro-
grammierbare Ein- und Ausgabelel-
tungen,

Die ersten Gehversuche unter-
nahmen wir auf einem Apple II, der
mit einer Multi-Sound-Karte ausge-
stattet war, die unter anderem zwel
Ports mit je acht Ein-/Ausgabeleitun-
gen zur Verfligung stellt, Doch lei-
der war der Apple-Computer fiir
den Informatik-Unterricht vorgese-
hen und durfte deshalb nicht andau-
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ernd von uns bele
dem reichten uns d
bald nicht mehr aus. De !
ten wir nach einer giinstigeren und
lexibleren Alternative

Letztlich entschieden wir uns fii
emen schneider vor allem wegen
des Z80A-Prozessors und der viel
faltigen Artender Ein- und Ausgabe
Wahrend der Arbeit mit dem CPC
entstand auch das im vorletzten

Happy-Computer beschriebene
PIO-Interface, das wir fiir unsere
Zwecke gleich mit zweil PIOs be-
stiickt haben,

Zuerst kiimmerten wir uns um die
Verbindung des Bildspeichers mit
dem Computer. Da der Bildspei
cher wie jeder normale Computer
intern durchgéangig mit TTL-Pageln
arbeitet, war die Verbindung beider
Einheiten problemlos moglich. Wir
trennten auf der Steuerplatine ein
fach den sechs Bit breiten Datenbus
unmittelbar nach dem A-D-Wandler
auf und fithrten die beiden Enden
des Datenbusses an eine mehrpoli
ge Buchse Wird auf diese Buchse
ein Kurzschlu3-Stecker gesteckt,
der die sechs Ausginae wieder mit
den sechs Eingdangen verbindet, so
verhdlt sich der Bildspeicher wie
vor dem Eingriff. Verbindet man die
an der Buchse anliegenden sechs
Datenleitungen vor der Unterbre
chung mit einem aul Eingabe pro-
grammierten Port und die sechs Da
tenleitungen nach der Unterbre
chung mit einem auf Ausgabe pro
grammierten Port der PIO und
schreibt man dazu ein kleines Ma-
schinenprogramm, das den am Ein-
gabeport anliegenden Wert unmit
telbar aul den Ausgabeport ausgibt,
so hat sich nach aulzen hin nichts ge
dandert: Der Bildspeicher wverhall
sich normal. Doch der gesamte Da
tenstrom flieft jetzt iber den Com
puter und Manipulationen steht so
mit nichts mehr im Wege. Zuerst ha
ben wir die Daten einer Exklusiv
OderVerkniipfung ril 255
(= %I1111111D) unterworfen, was zu el

ner Umkehrung der ganzen Crau
leiter itellitenibild wird
folglich invertiert eingelesen

Durch das Ausma
]}':':_';‘. :
Verringerung des radiometrischen
Auflésungsverméagens. Dabel stellte
sich heraus, daB 32 anstelle der 64
Craustufen noch vertrethar waren,
dab das Bild aber bei 16 Craustufen
und weniger, einen typischen»Com-

Das §

wertiger erreichter emne

Der Schneider CPC 464 steuert die Bildaufzeichnung

putercharakters bekommt. Weiche
Ubergange werden hart und vorher
plastische Wolkengebilde erschel-
nen gleichmahkig und abgeflacht.

Eine wirklich sinnvolle Anwen

lleser Manipulationstechnik

sich bel kontrastarmen Bil-
dern. Satelliten senden namlich nor
malerweise nicht nur Bilder irn sicht-
baren Spektralbereich, sondern
auch im Infrarotbereich. Infrarot-
Bilder geben Aufschlul} tiber die
Warmeverteilung auf der Erde. Me-
teorologen konnen aus solchen Bil-
dern Ruckschlisse auf Wolkenho-
hen ziehen. [hese Infrarotbilder
sind vor allem im Frithling und im
Herbst sehr kontrastarm, well zu die-
sen Jahreszeiten der Temperaturun-
terschied zwischen Land und Meer
am gerngsten ist

Mit einem etwas langeren Maschi
nenprogramm kann man die gesam-
te: Crausrufenleiter neu definieren.
Dadurch ist es méglich, den domi-
nierenden Graubereich eines Bil-
des zu expandieren, um so den Kon-
trast zu erhohen. Kommen beispiels
weise im Originalbild nur die Grau-
stufen 15 bis 30 vor, so kann man
durch eine Neudefinition erreichen,
daP der gesamte verfiighare Grau-
hereich von 0 bis 63 ausgenutzt wird.
Bisher kaum erkennbare Hellig
keitsunterschiede werden deutlich,
das Bild erscheint plastischer.

Doch zurick zum Videofilmpro-
jekt. Die erste Hiirde zum ersehnten
Z12]l hatten wir also genommen.
Doch das »Computer-Bildspeicher-
[nterface« war damit noch nicht ganz
fertig. Um immer den gleichen Bild-




ausschnitt einzulesen, ist es notwen-
dig, dak dem Computer das Pixel-
taktsignal zur Verfligung steht, und
dal? er auf das Einlese-Stop-Signal
zugreifen kann, das normalerweise
mit dem schon angesprochenen
Schalter gesteuert wird. Da der
Computer das Pixeltaktsignal nur le-
sen muf, kann man dafiir eine der
beiden noch freien Eingabeleitun-
gen verwenden. Der Datenbus be-
legt ja nur 6 Bit. Desgleichen geniigt
fiir das Einlese-Stop-Signal eine

noch unbenutzte Leitung des Ausga-
beports.

Zu Beginn jedes Bildes sendet der
Meteosat einige Bildstartzeilen, von
denen jede aus ungefahr 240 wei-
fen und 16 schwarzen Punkten be-
steht. Nachdem der Computer die-
ses Bildstartsignal erkannt hat, muf
er eine bestimmte Anzahl von Wer-
ten abwarten und erst dann das Ein-
legse-Stop-Signal zum Einlesen des
Bildes freigeben, Diese Wartezeit
kann so eingestellt werden, dab die
senkrechte Bildkante mit dem Bild-
rand des Monitors libereinstimmt.
Wird ein zweites Mal mit derselben
Wartezeit gearbeitet, so stimmt die
horizontale Bildposition exakt mt
der vorhergehenden tiberein,

Die vertikale Bildposition genau
festzulegen ist noch einfacher: Man
lant den Computer wihrend des
Einlesevorganges einfach die Punk-
te zahlen. Nach einer bestimmten
Anzahl setzt der Computer das Ein-
lese-Stop-Signal zuriick und unter-
bricht somit das Einlesen weiterer
Zeilen, das Bild bleibt stehen und
kann mit dem Videorecorder aufge-
zeichnet werden. Die Ansteuerung
des Recorders war nur deshalb so
einfach, weil das von uns verwende-
te Geréit eine Fernsteuerung besitzt.
Wir haben parallel zu den Tasten fiir
Pause, Aufnahme und Stop Jewells
den Arbeitskontakt eines Relais ge-
schaltet. Der erste Port der zweiten
PIO {ibernahm die Ansteuerung
dieser Relais.

Eigentlich wére die Anlage jetzt
fertig gewesen, man hatte einfach
immer jedes siebte beziehungswei-
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se jedes achte Bild aufzeichnen
miissen, weil das betreffende Plan-
quadrat immer zehn Minuten und 42
Minuten nach jeder vollen Stunde
gesendet wird. Doch leider fallen
ziemlich oft Bilder aus, weil die ESA
entweder Schwierigkeiten mit der
Ausrichtung des Satelliten oder mit
dem Zentralcomputer hat. Nur ein
einziger Ausfall dieser Art bringtdie
ganze Bildfolge durcheinander und
damit auch die Steuerung. Auf dem
Film waren lauter verschiedene
Plancuadrate aneinandergereiht.

Es blieb uns also nichts anderes
iibrig, als dem Computer eine Uhr
zu verpassen. Zum Gliick gibt es
hochintegrierte  Uhren-ICs, die
leicht von einem PIO-Port gestellt
und gelesen werden kénnen. Wie
komplex die Anlage mit der Zeit ge-
worden ist, kénnen Sie aus dem
Blockschaltbild »Digitale Bildverar-
beitung mit dem Computer« entneh-
men. Jetzt endlich war es mdglich,
richtige sWolkenvideos« aufzuzeich-
nen, Wir konnten verfolgen, wie sich
Tiefdruckwirbel entwickeln, wie sie
iiber die Kontinente ziehen und wie
sie sich schlieBlich auflosen. Wir
hatten es nie fiir moéglich gehalten,
wie weil sich ganze Wolkengebilde
in der kurzen Zeit von einer halben
Stunde bewegen.

Wolkenvideos

Das Programm, das dies alles er-
maglicht, ist mit der Zeit immer kom-
fortabler geworden. So muften wir
nur noch die Aufnahmezeiten vor-
programmieren, die genaue Lage
des Bildausschnitts mit zwei Koordi-
naten festlegen und die Aufnahme-
dauer des Videorecorders bestim-
men. Das Programm liest dann die
erste Zeit aus der vorprogrammier-
ten Tabelle aus, und vergleicht sie
standig mit der tatséchlichen Zeit.
Bei Ubereinstimmung wird das Ma-
schinenprogramm aufgerufen, das
auf das Bildstartsignal wartet. Hat
der Computer nach zwei Minuten
noch keinen Bildanfang registriert,
so kehrt das Programm in den Basic-
Teil zurtick und druckt auf dem Bild-
schirm aus, daf es zu der betreffen-
den Zeit keinen Bildanfang gefun-
den hat. Anschliefend wird die
nichste Zeit aus der Tabelle gele-
sen und das Spiel beginnt von
neuem.

Erkennt der Computer dagegen
das Bildanfangssignal, so wartet er
eine bestimmte Anzahl von Werten
ab, um den senkrechten Rand mit
der Kante des Monitorbildes zur
Deckung zu bringen und beginnt
anschlieBend damit, das Bild einzu-

lesen. Ist die vorgegebene Anzahl
von Punkten erreicht, kehrt das Pro-
gramm wieder in den BasicTeil zu-
riick und ruft die Aufzeichnungsrou-
tine auf. Danach kommt die nachste
vorprogrammierte Zeit aus der Ta-
belle an die Reihe.

So eindrucksvoll die bisher ge-
schilderten Projekte auch gewesen
sein mogen, alle Moglichkeiten der
Kombination Bildspeicher/Compu-
ter sind damit noch lange nicht aus-
geschépft. So haben wir vor, voll-
standige Bilder in den Arbeitsspei-
cher des Computers einzulesen und
sie anschlieffend auf einem Matrix-
drucker mit hoher Auflésung auszu-
drucken. Verschiedene Graustufen
lassen sich dadurch erzielen, daP
man einen Bildpunkt aus mehreren
Werten zusammensetzt. Ob dies ei-
ne echte Alternative zu dem bisher
verwendeten Verfahren mit dem
Bildschreiber in der Holzkiste wird,
bleibt noch abzuwarten. Will man
mit dem digitalen Bildspeicher Sa-
tellitenbilder auf Papier herstellen,
so fithrt der Weg bis jetzt noch im-
mer liber die miihsame Bildschirm-
fotografie. Vielleicht wird dies
durch den Einsatz des Druckers an-
ders. Ein weiteres Projekt ist der
Bau eines Falschfarbenzusatzes fiir
den digitalen Bildspeicher. Dabei
wird jeder Craustufe ein bestimm-
ter Farbton zugeordnet. Dies soll zur
Erhéhung des Kontrastes fiihren.
Uber die schon beschriebene Neu-
definition der Graustufenleiter wéare
es moglich, das Meer blau, die Kon-
tinente braun und die Wolken wei
zu farben, Dal dies manchmal mehr
und manchmal weniger gelingt,
kann man tagtédglich in der Tages-
schau verfolgen. Oder haben Sie
sich noch nie dariiber gewundert,
dal es auf diesen Bildern oft braun
schimmert, wo Sie normalerweise
kein Land vermutet hatten?

(Matthias Meyer/hg)

Wenn Sie auch an allgemeiner
Elektronik interessiert sind und
mit dem Cedanken spielen, eine
dhnliche Anlage selbst zu bauen,
so sendet Thnen der Autor gegen
einen adressierten und frankier-
ten Rilckumschlag gerne eine Li-
ste zu, die Literaturangaben und
Bezugsadressen zum Thema ent-
hélt, Haben Sie bitte Verstdndnis
dafiir, daB er Ihnen keine genaue
Beschreibung der Anlage mit
Bauanleitung schicken kann, dies
ist schon aus urheberrechtlichen
Criinden nicht moglich. Bitte sen-
den Sie Ihre Briefe unter dem
Kennwort »Wettersatellite an die
Redaktion.

i
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Gratuliere! Dies Spiel beschert lhnen,
was Ihnen das Leben leider vorenthalt: Sie er
ben eine florierende Familienpension nebst
100.000 Mark. So konnten Sie in Ruhe Ihren
Lebensabend beschiieBen, wenn da Ihr Ehr-
geiz nicht ware: Sie wollen weiterkommen,
Innen schwebt ja Conrad Hilton vor Augen.
Verdienen Sie sich Ihren Aufstieg zum Hotel-
manager — durch kluge Enischeidungen
und wirischaftliche Weisheit. Klar, wo 50
viel auf dem Spiel steht, kann auch was in
die Hose gehen: Es ist immer nur ein kleiner
Schrilt bis zur Pleite.

Hotel aus der neuen Spielklasse von
ariolasoft. Das Computer-Spiel, das den dyna-
mischen Jungunternehmer in Ihnen fordert

Run Hotel, das Karrierespiel zwischen
Aufstieg und Absturz. Demnachst auf
Ihrem Screen!

Die neue Spielklasse von ariolasoft
Atlantis. Das Spiel, das in die Tiefe geht.
Cavelord. Das Action-Spiel schlechthin.
Cromwell House. Der Akliv-Krimi
Mythos I. Der Computer-Thriller.
Und: Boxing. Now Games |. Rescue 722,
on Fraclalus usw,

5

Fur C64 oder ATARL Vorgestellt und emplohlen in der
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3 Famose Formel fiirden Cé64

Mit Formel 64 steht
dem Commodore 64-
Besitzer eine Hard-
ware-Erweiterung
ganz besonderer Giite
ins Haus. Basic,
Grafik, DOS und Be-
triebssystem, alles
wird verbessert.

scheinbares Modul, das in den

Expansion-Port eingesteckt und
iiber ein Flachbandkabel mit der
PIO des Floppy-Laufwerkes verbun-
den wird, Alle notwendigen Stecker
und Verbindungen sind bereits an-
gebracht. Das Gehduse des Com-
puters muf’ meistens nicht auseinan-
dergenommen werden, nur das
Laufwerk wird kurz geéfinet. Beim
Austausch der Chips kommt es zur
einzigen gefahrlichen Aktion: Wenn
man nicht sehr aufpalt, kann eines
der f{iligranen Beinchen der Chips
abbrechen.

Im Innern des Moduls befinden
sich zwei EPROMs mit zusammen 32
KByte Programmecode. Neben der
Datenleitung fithrt noch eine einzel-
ne Leitung mit einer Klemme am En-
de aus dem Modul heraus. Um die-
ses Kabel zu installieren, mul3 man
das Gehduse des Computers o6ff-
nen. Das Kabel ist nur dann notwen-
dig, wenn Programme den RAM-
Speicher im Bereich $E000—$FFFF
benutzen (beispielsweise Vizawrite,
Simons Basic). Mit Hilfe der Klemme
wird das Kabel an ein bestimmtes
Pin des AdreBmanager-IC ange-
schlossen. An der Riickseite des
Gehduses ist ein Reset-Taster ange-
bracht,

Ist die Installation abgeschlossen,
kann man den C 64 einschalten. Fast
blitzartig meldet sich der Computer
mit riesigen Buchstaben: FORMEL-
64. Aus dem leicht verstandlichen
Handbuch geht hervor, da es noch
zwel weitere Einschaltmodi gibt,
Driickt man wahrend des Einschal-
tens oder eines Resets die Ctrl-Taste,
dann iibergeht der C 64 ein even-
tuell eingestecktes Autostartmodul
oder ein Autostartprogramm im
Speicher bei $8000.

Formel 64 ist ein kleines, un-
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Tabelle 1. Neue DOS-Befehle

AUTO
DELETE
DEZ
FIND
HCOPY
HELP

Tabelle 2. Toolkit-Befehle

BOX
CIRCLE
CLEAR
DRAW
FILL
FRAME
GLOAD
GRAPHIK
GSAVE
HIRES
HPRINT
HSAVE
LINE
MIX
MULTI
PAGE
PLOT
TEXT

Tabelle 3. Neue sinnvolle Grafik-Befehle

Driickt man beim Einschalten
oder Reset die INST/DELTaste,
dann meldet sich der Computer mit
folgendem Menti:

F1 MODULSTART
F3 FORMEL 64 OFF
F5 TOOLKIT OFF
F7 All ON

Auch die RestoreTaste hat eine
neue Funktion bekommen. Wird sie
alleine gedriickt, bleibt der Cursor
stehen und der C 64 wartet auf eine
der folgenden Tasten:
RESTORE-Return: zeigt die Disket-
ten-Directory
RESTORE-INST/DEL: 1adt und star-
tet das erste Programm auf Diskette
RESTORE-FI: Hardcopy des Bild-
schirms
RESTORE-F3:
des Bildschirms
RESTORE-FS; Einsprung Monitor
RESTORE-FT: DOS-Statusmeldung

Normale Disketten werden mit
der sechs- bis siebenfachen Ge-
schwindigkeit gelesen, speziell auf-
bereitete Disketten erlauben bis zu
16fache Geschwindigkeit. Dazu muf
man die Disketten mit dem Befehl
HEADER formatieren und die Pro-
gramme dann neu speichern. Das
Formatieren dauert nur 18 Sekun-
den, auf Wunsch wird bis zur 42ten
Spur formatiert,

Alte Disketten kann man mit dem
BACKUP-Befehl auf das I16fach
schnellere Format konvertieren.
Einfach Diskette in das Laufwerk
schieben und auf sich selbst kopie-
ren, nach knapp eineinhalb Minuten
sind alle Programme mit der 16fa-
chen Ceschwindigkeit ladbar. Au-
ferdem werden mit dem BACKUP-
Befehl bis zu 42 Spuren kopiert be-
ziehungsweise formatiert. Daneben
gibt es noch einen speziellen Einzel-
file-Kopierbefehl FCOFY.

inverse Hardcopy
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MINDS HADOW
N ESI1E
WERBISTDU?
WO BIST DU ?
WASWIRSTDUTUN‘?

Ein fantastisches Text-Grafik-Adventure voller Intrigen
Du kannst Dich an nichts mehr erinnern.
Du befindest Dich an einem wiistendhnlichen Strand. Aber an welchem ?
Du willst Deine Identitiit um jeden Preis herausfinden.
Eine Entdeckungsreise fiihrt Dich rund um die Welt und bringt Dich der
Wahrheit immer niher. Einer Wahrheit voller Intrigen und Gefahren.
Mit Hilfe des mysteriosen Condors kommst Du dem Verriter immer niher...
Fantastische hochauflisende Grafik mit iiber 80 Bildern

Mindshadow ist ein eingetragenes Warenzeichen der Activision Inc.

Erhiltlich als Cassetie und Diskette fiir Commodore 64/128 und Atari 800,
als Cassette fiir Schneider CPC 464 und Sinclair Spectrum.

ACTIVISION Deutschland GmbH - Postfach 760680-2000 Hamburg 76
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Das Directory 1aBt sich nicht nur
durch RESTORE-RETURN laden,
sondern auch durch CAT oder DIR.
Ein Programm, das sich gerade im
Speicher befindet, wird dadurch
nicht zerstért. Alle neuen DQOS-
Befehle zeigt die Tabelle 1.

Damit kommen wir zu den neuen
Basic-Befehlen. Sie sind bei Formel
64 unter den Begriffen Toolkit und
Crafik zusammengefalt und sorgen
in erster Linie fiir eine erhebliche
Vereinfachung im Umgang mit Ba-
sic-Programmen. Dazu gehéren na-
tiirlich Befehle zur selbstdndigen
Zeilennummern-Vorgabe, Neunu-
merierung der Zeilen und zum L&-
schen beliebiger Zeilennummern.
Besondere Beachtung verdient der
Befehl FIND. Gibt man beispielswei-
se »FIND"A$'% ein, {indet man alle
Zeilen, In denen die Zeichen zwi-
schen den Anflihrungsstrichen vor-
kommen, auf dem Bildschirm aufge-
listet, Das hilft sehr bei der Suche
nach Variablen in Programmen.
Und sollte man einmal die neuen Be-
fehle vergessen, HELP listet sofort
alle neuen DOS- und Toolkit-Befehle
auf (siehe Tabelle 2).

Fiir den Computerkiinstler sind in
Formel 64 auch Grafik-Befehle im-
plementiert worden. Hochauflosen-
de Grafik braucht nun keine um-
standlichen POKEs mehr. Es rei-
chen einfache Befehle: Punkte setzt
man mit PLOT, Linien zeichnet man
mit LINE, etc (siehe Tabelle 3).
Selbst das Laden und Speichern von
Bildern geht jetzt einfach mit GLO-
AD und GSAVE,

Apropos Grafik: Lait man sich mit
HCOPY oder RESTORE-Fl eine
Hardcopy einer Grafik ausdrucken,
so erfolgt der Druck liber die ge-
samte Papierbreite, Damit wéaren
wir auch schon beim néchsten
Punkt, dem Drucken.

Formel 64 hat eine integrierte
Centronics-Schnittstelle. Um diese
nutzen zu kdnnen, benétigt man al-
lerdings ein zusatzliches Kabel. Das
Modul fragt, unsichtbar fiir den An-
wender, den Anschluf3 einer paral-
lelen Leitung ab, findet er keine, so
wird der serielle Ausgang ange-
steuert, Da das Modul in den Expan-
sions-Port eingesteckt wird, steht
der User Port mit seiner RS232-
Schnittstelle weiterhin zur Verfii-

gung. Auch die Kassettenfunktionen
bleiben erhalten.

Der ebenfalls integrierte Maschi-
nensprache-Monitor verarbeitet
auch die sillegalen« Opcodes. Spei-
cherbereiche werden auf Wunsch
in Hex-Dumps oder in ASCII-Dumps
ausgegeben. Im Monitor eingefiligt
ist ein Disketten-Monitor, der direk-
ten Zugriff auf die Diskette erlaubt,

Als auBergewshnlich ist der 2-
Pass-Assembler zu bezeichnen, der
sehr schnell ist und ebenfalls die »il-
legalen« Opcodes verarbeitet, Mit
ihm kann man auch verkettet assem-
blieren, sowohl von als auch auf Dis-
kette. Aufgerufen wird der Assem-
bler einfach mit »ASSEMBLER«.

Formel 64 nennt sich zu Recht eine
universelle Erweiterung. Wie kaum
ein anderes Modul bietet es vielfalti-
ge Anwendungsbereiche sowohl fiir
den Anfanger als auch fiir den Com-
puter-Freak. Mit seinem Preis von
149 Mark ist es zudem die billigste
Erweiterung, die mit 32 KByte ROM
erhéltlich ist. Formel 64 unterstiitzt
auch zwel Laufwerke, das dazu be-
nétigte Verbindungskabel ist fiir 49
Mark erhaltlich. (zu)

Disketten=Doktor
fiirden CI28

terbereich unaufhaltsam vor-

riickt, sind langst bekannte Utili-
ties aus dem Personal Computer-Be-
reich plotzlich auch fiir die »Kleinens
interessant.

Der Disk Doctor bietet eine Reihe
von nitzlichen Hilfestellungen. Ein
wichtiges Beispiel ist zundchst die
Rettung irrtiimlich geléschter Datei-
en. Eine sichere Wiederherstellung
der vor dem Loschen bestehenden
Directory-Eintrage gelingt immer
dann, wenn der Disk Doctor direkt
nach dem Léschvorgang angewen-
det wird. Er listet alle Eintrdge eines
Directory auf, auch die der gelésch-
ten Dateien, Aus dieser Liste wahlt
man die wiederherzustellenden Da-
telen aus. Nach Beendigung des
Rettungsvorganges sind alle Eintra-
ge wie gewiinscht erneut im Direc-
tory.

Wer kennt nicht das Problem, daB
bestimmte Sektoren auf der Diskette
nicht mehr lesbar sind und dadurch
manchmal die ganze Diskette nicht

42, 5,

s\eit CPE/M auch im Heimcompu-

Nur zu leicht hat man
mit einem kleinen
Befehl groRen Scha-
den angerichtet. Wer
unter CP/M mit dem
ERA-Befehl irrtiimlich
Directory-Eintrage
geloscht hat, kann
sich diese mit
dem Disk Doctor
zurtickholen.

mehr zu gebrauchen ist. Auch hier
schafft der Disk Doctor Abhilfe:

— Sind Sektoren des Directory de-
fekt, sowird normalerweise die gan-
ze Diskette unbrauchbar. Der Disk
Doctor kann nun ganze Disketten ko-
pieren und die fehlerhaften Sekto-

ren »ausfilterns, das heift, er ersetzt
auf der neuen Diskette beim Kopie-
ren die fehlerhaften Sektoren durch
einwandfreie. Dadurch fehlen wahr-
scheinlich einige Eintrage, aber die
Diskette wird wieder voll einsatzfa-
hig.

— Wenn in einer Datel Sekioren de-
fekt sind, kopiert man mit einer spe-
ziellen Routine die noch lesbaren
Sektoren auf eine andere Diskette
und rettet so wenigstens noch einen
Teil der Daten. Oder man kopiert
auch hier wieder die ganze Diskette,
— Kommt es vor, daR von keiner Da-
tei belegte Sektoren defekt sind, ruft
das hochstwahrscheinlich einen
Fehler hervor, wenn eine neue Datel
angelegt wird. Mit dem Disk Doctor
kann man alle Sektoren einer Dis-
kette untersuchen. Fehlerhafte Sek-
toren werden dabei in einer Datel
zusammengefaBt und als belegt ge-
kennzeichnet. Wird nun eine neue
Datei angelegt, tiberspringt CP/M
die sbelegten« Sektoren und richtet
die Datel einwandfrei ein.
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Der Disk Doctor wird mit engli-
schem Handbuch geliefert, das
sehr gut die einzelnen Hilfsroutinen
beschreibt. Nach einer kleinen Ein-
fithrung iiber die Handhabung von
Directory und Dateien durch das
CP/M-Betriebssystem folgt eine Be-
schreibung der Installation des Disk
Doctor auf das Diskettenformat des
Benutzers. In den danach folgenden
Kapiteln ist der Aufruf des Disk Doc-
tors und seiner fiinf Routinen —
wiard A« bis sWard E« — beschrie-
ben. In diesen Kapiteln erhalt der

aufmerksame Leser auch Einblick’

in die Verhaltensweisen von CP/M
im Falle eines Diskettenfehlers.

Leider gilt es auch einige negative
Punkte zu erwahnen, Die Dateina-
men muf man sich zum Beispiel aus
dem Kapitel »Installation« heraussu-
chen, die sonst iibliche Liste auf der
»Distribution-Disk« fehlt. Zudem ist
auch diese Liste nicht komplett, erst
in der Datei README erfahrt man,
da® man die Installation des Disk
Doctors auch dem Programm IN-
STALL2COM iiberlassen kann. Es
sucht sich die notwendigen Installa-
tionsparameter (Sektoren je Track,
Tracks je Diskette) aus den ohnehin
schon vorhandenen Tabellen her-
aus. Des weiteren steht im Hand-
buch nichts iiber die auf Diskette
vorhandenen Datelen HELP und
HELPCOM, die praktisch ein ge-
kiirztes Handbuch auf Diskette dar-
stellen, Die beiden Dateien kann
man sich selbstverstandlich aus-
drucken lassen.

Dann gibt es noch das Problem
mit den Diskettenlaufwerken, Um
mit dem Disk Doctor zu arbeiten,
braucht man zwei Laufwerke Wer
nur tiber ein Laufwerk verfiigt, dem
ist vom Kauf abzuraten. Selbst wenn
man nach Anderung des Pro-
grammecodes mit einem Laufwerk
auskommt, nimmt das Disketten-
wechseln grofere Ausmabe an und
zwingt den Anwender in die Rolle ei-
nes Diskjockeys.

Wer haufiger mit defekten Disket-
ten zu tun hat, flir den ist der Disk
Doctor ein gutes Hilfsmittel, um we-
nigstens teilweise Daten und Datel-
en zu retten, Flr den, der den Disk
Doctor hauptséchlich dazu benut-
zen will, geldschte Disketteneintra-
ge wiederherzustellen, gibt es aus
dem Bereich der Public Domain-
Seftware aber billigere Losungen
fiir sein Problem.

Der Disk Doctor kostet 340 Mark,
eine neuere Version, die auch Hard-
disks unterstiitzt, wird iliber 500
Mark kosten, Fiir den reinen CP/M-
Anwender ist er ein leicht bedien-
bares Programm, und fiir den CP/
M-Anfanger sicherlich eine Beruhi-
qundg. (zu)
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Der 28er
und sein RAM

Der neue Commodore 128 hat serienmaRig
128 KByte Speicherbereich, kann aber nur
mit 64 KByte Arbeitsspeicher arbeiten.

er mochte, kann seinen
w 128er auf 512 KByte ausbau-

en. Wie alle 8-Bit-Prozesso-
ren ist aber die Speicheradresse
65535 die (zahlenmaBig) hdchste, auf
die der C 128 zugreifen kann. Um
jetzt den Komplex von mehreren
Speicherbédnken zu je 64 KByte ver-
walten zu konnen, besitzt der Com-
modore 128 ein Extra-Chip, die
MMU (Memory Management Unit).
Dieses IC — eine Eigenentwicklung
von Commodore — entscheidet, auf
welchen Speicherbereich der An-
wender gerade zugreifen kann, Die
CPU des Commodore 128 lait sich
von dem Bank-Switching nicht ver-
wirren.

Wie sind die Speicherbanke zu
handhaben? Der 128er besitzt dazu
in Basic einen eigenen Befehl
BANK. Mit sBANK 15« wird beispiels-
weise die Einschaltkonfiguration
hergestellt, das heift die Speicher-
bank 0 ist eingeschaltet. Die Zahl
hinter dem Befehl BANK darf einen
Wert zwischen 0 und 15 annehmen,

die Bedeutung der einzelnen Werte
sind in der Tabelle | einzeln naher
aufgefiihrt.

Natiirlich kann man auch direkt
die verschiedenen Banken mit der. |
MMU ansteuern. Dazu muf nur das |
Register 0 mit der Speicheradresse
$D000 der MMU programmiert wer-
den. Ubrigens hat die Adresse
$FFO0 die gleiche Wirkung wie Re-
gister 0 der MMU. In der Adresse
$FFO0 wird der Basic-Wert hinter
dem Befehl BANK abgelegt. Die Re-
gister der MMU liegen also im Be-
reich der 1/0. Wie man sieht, sind
einzelne Bits voneinander abhén-
gig, da beispielsweise in Bit 0 der
Speicherbereich von $D000 bis
$E000 als 1/0 oder ROM/RAM se-
lektiert wird und diese Selektierung
iiber der Wertigkeit der Bits 4 und 5
steht.

Das direkte Banking iiber die Be-
einflussung der Speicherstelle 0 ist
also so kompliziert, daP man die Ein-
stellung besser iiber den Basic-Be-
fehl BANK vornimmt. (zu)

Bit Wirkung

1 0=ROM 1=RAM

0 0=1/0 1=ROM/RAM
selektiert den Bereich $D000 bis $E000

selektiert den Bereich $4000 bis $7FFF

2.3 00 =System ROM, 0l=internal function ROM
10 =external function ROM, ll=RAM
selektiert den Bereich $8000 bis BFFF

45 00=System ROM, 0l=internal function ROM
10=external function ROM, 11=RAM
gelektiert den Bereich $C000 bis FFFF

6,7 00=RAM-Bank 0, 01=RAM-Bank |
10 =RAM-Bank 2, 11=RAM-Bank 3
selektiert den RAM-Speicher

Beschreibung des
Registers 0 der MMU

Bedeutung

gesamte RAM-Bank 0
gesamte RAM-Bank 1
gesamte RAM-Bank 2
gesamte RAM-Bank 3

Der BANK-Befehl
und seine Wirkung

mmwmm#um—og
z
g

internes Funktions-ROM mit I/O-Bereich, RAM-Bank 0
internes Funktions-ROM mit 1/0-Bereich, RAM-Bani 1
internes Funktions-ROM mit 1/O-Bereich, RAM-Bank 2
internes Funktions-ROM mit 1/Q-Bereich, RAM-Bank 3
externes Funktions-ROM mit 1/O-Bereich, RAM-Bank 0
externes Funktions-ROM mit [/O-Bereich, RAM-Bank |
externes Funktions-ROM mit [/O-Bereich, RAM-Bank 2
externes Funktions-ROM mit [/0-Bereich, RAM-Bank 3

Kernal mit 1/0-Bereich, internes Funktions-ROM, RAM-Bank 0
Kernal mit [/O-Bereich, externes Funktions-ROM, RAM-Bank 0
Kernal mit Basic und Zeichengenerator, RAM-Bank 0

Kernal mit Basic und 1/0-Bereich, RAM-Bank 0




ZAXXON KOMMT WIEDER!
Wer schafft¢ dieses gigantische Spiel?

THE APPROACH. , . Bowase us you
onbsr Lise all your akills ks move hiough

|'J..l'\: ¥ SATEN0E R0 I
N AN
e .q.."
Vg
P A

Lk
THE DRAGON . . . Trm i it ahee ot
¥ou vi Deen through, tha ultimate anarmy

U.S. GOLD Deutschland GmbH icr. - An der Giimpgesbriicke 22 - D-4044 Kaarst 2




Lauf, Floppy, lauf!

Mit dem Laufwerk-Beschleuniger SpeedDos plus werden

der Commodore 64 und sein Disketten-Laufwerk erst so richtig
bedienerfreundlich und vor allem schnell — sehr schnell.

bliifft immer wieder durch sei-

ne Tragheit. Eine Hardware-
Erweiterung, die dieses Manko be-
hebt, ist SpeedDos plus.

SpeedDos plus besteht aus emner
Zusatzplatine und zwei zusétzlichen
Betriebssystemen fiir das 1541-Lauf-
werk und den C 64 sowie der not-
wendigen Kabelverbindung fiir die
parallele Dateniibertragung.

Zundchst stellt sich das Problem
mit dem Einbau. Dieser ist zwar an-
hand der Einbauanleitung leicht
nachvollziehbar, aber gleichzeitig
mit Risiken fiir Floppy-Laufwerk,
Computer und SpeedDos plus ver-
bunden. Wie leicht hat man an den
Chips, die man aus- und einbauen
muf, eines dieser zierlichen Bein-
chen abgebrochen. Hier ist hochste
Sorgfalt angebracht. Wer kein tech-
nisches Geschick hat, sollte sich die-
se Erweiterung vorn Fachmann ein-
bauen lassen.

Das Commodore-Laufwerk ver-

Vorsicht:
Chip-Beinbruc_h_

Allerdings muf fiir den Umbau
das Betriebssystem-ROM im Com-
modore 64 gesockelt sein, Man soll-
te sich daher vor dem Kauf der Er-
weiterung informieren, ob man das
Betriebssystem-ROM seines Comi-
puters herausnehmen kann.

Nach dem Einbau wird man als er-
stes das Directory laden wollen, ein
einfacher Druck auf die F1-Taste ge-
niigt. Mit rasanter Geschwindigkeit
erscheint das Directory auf dem
Bildschirm. Ein eventuell im Spei-
cher befindliches Programm wird
dadurch nicht geldscht. Selbstver-
standlich kann man auch noch nach
wie vor mit »LOAD"$" 8« das Disket-
ten-Inhaltsverzeichnis laden, wie
auch alle bisherigen Befehle mit
Ausnahme der Kassettenoperatio-
nen funktionieren, In dem gednder-
ten Betriebssystem wurden — wie
aus dem Handbuch zu ersehen ist —
alle Funktionstasten belegt, eine
Centronics-Schnittstelle implemen-
tiert, ein Minl-Monitor integriert,
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neue Befehle eingebunden und alte
Befehlssequenzen wesentlich ver-
einfacht. Der Preis dafiir; alle Kas-
settenroutinen sind verschwunden,
die Datasette funktioniert mit Speed-
Dos plus nicht.

Der nachste Versuch gilt dem La-
devorgang von Programmen. Nicht
weniger als fiinf verschiedene La-
devorgange sind in der ausfiihrli-
chen Betriebsanleitung beschrie-
ben. Am einfachsten geht es mit der
SHIFT-RUN/STOPTasten-Kombina-
tion. Sofort wird das erste Programm
auf der Diskette geladen und ge-
startet. Dasselbe gilt fiir die FSTaste,
allerdings wird dann das Programm
nicht automatisch gestartet. Beides
funktioniert auch, wenn man das Di-
rectory auflistet, mit dem Cursor in
die entsprechende Zeile geht und
dort den Ladevorgang startet. Als
filnfter Ladevorgang bleibt das alt-
bekannte »LOAD"...«.

Beim Laden von Programmen
wird iibrigens die Anfangs- und
Endadresse stets in Hexadezimal
angezeigt, eine Erweiterung, die
marn vor allem bei Maschinencode-
Programmen und OCrafikbildern
bald zu schatzen weif. Aber dieser
Bedienungskomfort allein ist es ja
nicht, warum man SpeedDos plus
kauft. Vor allen Dingen will man
schneller laden und speichern, Spa-
testens hier meint man, einen neuen
Computer vor sich zu haben. Ein 20
Blécke langes Programm ist nach
zwel Sekunden geladen. Je ldnger
die Programme, desto gréRer der
»Ohae«-Effekt. Fiir 100 Blécke braucht
SpeedDos plus ganze acht Sekun-
den, im Normalzustand hat der C 64
noch stolze 62 Sekunden gebraucht.
Die Zeit der Kaffeepausen wahrend
des Ladens gehdrt der Vergangen-
heit an.

Ungemein liberzeugend ist auch
die Kompatibilitat bei den Ladevor-
géngen. Kaum ein Programm, das
sich nicht im Schnellademodus la-
den l4At, Einige wenige Autostart-
programme, die nicht laufen wollen,
ladt man einfach mit xLOAD"Name"
8,2¢, dadurch wird nur noch mit hal-
ber Ceschwindigkeit geladen und
das Programm funktioniert. Wird

die Sekundiradresse auf 3 geén-
dert (»..,8,3¢), so werden beim Laden
keine Puffer zerstsrt. Das ist bei Pro-
grammen wichtig, die auf Puffer zu-
greifen, wie zum Beispiel die Happy
Software-Abenteuerpakete, Damit
ist SpeedDos plus aber noch nicht
am Ende seiner Ladefahigkeiten.
Mit »LOAD"Name", 8,0« wird ein Pro-
gramm grundsétzlich an die Adres-
se $0801 geladen, die ja bekanntlich
den Beginn des Basic-Speichers
kennzeichnet. Der Sinn dieses Mo-
dus? Ein einfaches Beispiel: VC 20-
Programme, deren Basic-Speicher
bekanntlich bei $120] beginnt, sind
nach dem Laden véllig korrekt im C
64 untergebracht. Eine feine Sache
fiir all die, die gerne ihre alten VC
20-Programme einmal in den C 64
laden wollen.

Dateien rasend schnell
in den Speicher laden

Mit einem dieser Lademodi sollte
es eigentlich immer gelingen, ein
Programm zu laden. Und alle diese
Geschwindigkeitssteigerungen gel-
ten auch fiir die Textverarbeitung
oder Dateiverwaltung. Relative oder
sequentielle Dateien »fliegen« nur
so in den Speicher des C 64.

Die Hardware-Erweiterung hat
aber noch mehr aufzuweisen, Ne-
ben der Schnelladeroutine finden
sich noch viele Erweiterungen fiir
das Betriebssystem. Da ist zum Bei-
spiel der OLD-Befehl, mit dem sich
durch NEW oder RESET geléschte
Programme innerhalb eines Sekun-
denbruchteils szurtickholen« lassen,
wenn der Finger wieder einmal am
RESETTaster war. Oder die drasti-
sche Vereinfachung von DOS-Be-
fehlen. Statt einem »OPENI,8,15/"S:
Name':CLOSEl« geniigt nun ein »@
S:Name« und die Sache ist erledigt.
Das funktioniert mit allen Disketten-
operationen, Geradezu primitiv
wird das Auslesen des Fehlerka-
nals: einfach »@« eingeben. Zusétz-
lich ist noch der Befehl »@T:Namex«
hinzugekommen, der ein File auf
Diskette vor Léschen beziehungs-

i, 45




weise Uberschreiben schiitzt oder
wieder freigibt,

Die Geschwindigkeit wurde auch
auf einen neuen Formatierungsvor-
gang ausgedehnt, Ganze 23 Sekun-
den wartet man jetzt, bis eine Disket-
te formatiert ist. Des weiteren gibt es
fiir SpeedDos plus das bis heute
schnellste Kopierprogramm fiir gan-
ze Disketten auf einem einzelnen
Laufwerk: SpeedCopy braucht nur
noch zirka 40 Sekunden; der Disket-
tenwechsel dauert langer als das
Kopieren. Etwas langer braucht
FCopy III, dafiir ist es sicherer und
mit einigen Hilfsmitteln ausgestattet.

. Nachmaximal 55 Sekunden hat man

die Kopie einer ganzen Diskette,

~Aufatmen konnen alle Druckerge-
 schédigten, die nicht itber Commo-
dore-Drucker verfiigen und bisher
mit einem Software-Interface gear-
beitet haben. In SpeedDos plus ist
eine Centronics-Schnittstelle inte-
griert, die permanent aktiv ist und
auf PRINT @-Befehl hin die Ausgabe
auf den User-Port umleitet, aber nur
— das ist der Clou — wenn dort ein
Centronics-Kabel steckt, Das Cen-
tronics-Interface beherrscht die
CroR-/Kleinschrift und ist grafikfa-
hig. AuBer den tliblichen Textverar-
beitungsprogrammen laufen auch
Programme wie Multiplan, Print-
Shop cder Koala-Painter problemlos
mit einem angeschlossenen Druk-
ker. Eine wichtige Tatsache, ange-
sichts des liblichen Preises einer
Centronics-Schnittstelle. Mit dieser
Schnittstelle funktioniert auch eine
Betriebssystem-residente Bild-
schirmhardcopy auf Tastendruck.
Mit CTRL+ »£«Taste wird jederzeit
eine Texthardcopy vom Bildschirm
ausgedruckt (keine HiRes-Hardco-
py, denn die ist aufgrund der unter-
schiedlichen Ansteuerung der ver-
schiedenen Drucker unmdoglich).
Damit kann man sich bei »Skyfox«
den Hilfsbildschirm oder bei »Elitex
die Datentabellen der besuchten
Planeten ausdrucken lassen. Eine

Vorgang normal Speed-
Dos plus
Formatieren B8s 23s
Verify (100 Blocks) 133 13s
100 Blocks laden 62s 8s
100 Blocks speichern 738 46 8
Directory laden s l s
(24 Eintrdge)
Geschwindigkeitsvergleich

C 64-DOS/SpeedDos plus

Vorteile

Parallele Dateniibertragung
Centronics-Schnittstelle
schnelles Formatieren
schnelles Verify

10fache Ladegeschwindigkeit
verschiedene Lademodi
kurze DOS-Befehle
eingebauter Mini-Monitor
Funktionstastenbelegung
neue Basic-Befehle
Editier-Hilfen
Umschaltplatine

einfache Installation
spezielle Software

Preis von 199 Mark

Nachteile
RS232 auBer Betrieb

Vor- und Nachteile von SpeedDos plus

kleine, aber wichtige Funktion, die
ein besonderes Lob verdient,

Selbst der Bildschirmeditor des C
64 ist nicht ganz unverédndert geblie-
ben. Mit CTRL-HOME springt der
Cursor in die linke untere Ecke.
Ganze Basic-Zeilen kann man 16-
schen, indem man mit dem Cursor
in die betreffende Zeile springt und
dann CTRL-INST/DELdriickt, Alles,
was sich hinter dem Cursor befand,
ist dann geléscht,

Erfreulich ist die einfache Hand-
habung der bindren, dezimalen
oder hexadezimalen Zahlen, In Ba-

[ ]
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sic kann man direkt mit den ver-
schiedensten Zahlendarstellungen
arbeiten, Befehlssequenzen wie
»A = $08fd + %100101« erfreuen den
POKE-Spezialisten, der sich damit
lange Umrechnungen erspart.

Ahnlich wie im 128er bekommt
der C 64 durch SpeedDos plus ei-
nen im Betriebssystem integrierten
Mini-Monitor. Ein Druck auf die Ta-
ste F2 und schon ist er aktiviert. Er
macht seinem Namen alle Ehre und
ist nicht mit Produkten wie SMON
oder HesMon zu vergleichen. Die
Verwendbarkeit beschrankt sich
auf minimalste Anforderungen: La-
den, Speichern, Zahlenumrech-
nung und Anzeige, Gerade soviel
Komfort, wie man fiir die Anderung
von ein, zwel Adressen braucht,

Leider funktioniert mit SpeedDos
plus die RS232-Schnittstelle im C 64
nicht mehr, sie ist dem Platzmangel
im Betriebssystem-ROM zum Opfer
gefallen, ein Wermutstropfen fiir
DFU-Anhanger. Immerhin: Fiir
knapp 100 Mark ist ein Modul fiir
den Expansion-Port erhaltlich, das
dort die RS232-Schnittstelle simu-
liert. Es geht aber auch einfacher.
Mit der seit Oktober integrierten
Umschaltplatine schaltet man ein-
fach auf das normale Betriebssy-
stem um und hat die RS232-Schnitt-
stelle am User-Port zur Verfligung.
Fiir die dlteren SpeedDos plus-Sy-
steme kann die Umschaltplatine fiir
59 Mark nachgeriistet werden.
SpeedDos plus ist mit Sicherheit ei-
nes der ausgereiftesten Beschleuni-
gungssysteme fiir den C 64, seit Ok-
tober ist es auch fiir den Commodo-
re 128 zu haben. Beide Erweiterun-
gen kosten nur noch 189 Mark inklu-
sive Umschaltplatine. Wer ein zwei-
tes Floppy-Laufwerk mit SpeedDos
plus betreiben méchte, muB fiir die
Erweiterung 136 Mark investieren.

Wer einmal die Annehmlichkeiten
dieses Systems erlebt hat, méchte
sie nicht mehr missen.

(Andreas Linnebach/zu)

WAS SOLL DAS HEISSEN"QU RUFST

LOGO! EIN GUTER PROGRAMMIERER
DEINEN CHEF AN, UM 2U KUNDIGEN 2/7
P ——

MACHT LOCKER SEINE HUNDERT
RIESEN PRO JAHR |

KANN MAN MIT DIESEM COMPUTERA
KEAM EIGENTLICH VIEL GELD
MACHEN 7

(%]
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. Ohne FleiB kein Kreis
(Teill)

»Hires-Grafik, 16 Farben, 320 x 200
Bildpunkte-Auflosung«, so steht es im Handbuch des C 64.
Tatsachlich leistet der Commodore auf grafischem Gebiet
Beachtliches. Allerdings hat der Anfinger kaum eine
Chance, diese Fahigkeit seines Computers zu nutzen, denn
mit Grafik-Befehlen ist der C 64 sparlich ausgestattet.

Bild 1. Die 8 x 8-
Punktmatrix eines
Zeichens

er versucht, ohne Hilfsrouti-
Wnen hochauflésende Grafik

auf dem C 64 zu program-
mieren, wird frither oder spéater fru-
striert feststellen, daB die Konstruk-
teure keinesfalls die mangelnden
Systemkenntnisse des Anfangers
beriicksichtigt haben. Deshalb wol-
len wir eine kleine Einflihrung ge-
ben, die Thnen iiber die ersten Hiir-
den hilft.

Aus bisher unbekannten Griinden
verzichtete Commodore bei seinem A
Paradepferd C 64 auf jegliche Gra- =
fik-Unterstiitzung durch Basic, Wenn I i
man also aus einem Programm her-
aus hochauflésende Grafik erzeu-
gen will, fithrt der einzige Weg tiber
PEEKs und POKEs. Was man aber
wohin POKEn muf, um das ge-
wiinschte Ergebnis auf dem Schirm
zu sehen, ist fiir einen Anfinger
schwer nachzuvollziehen,

i | e
i

Bild 2. Die Bild-
schirmspeicher-
Organisation beim C 64

Zu allem Uberfluf schweigt sich

das mitgelieferte Handbuch voll-
kommen iiber die hochauflésende Byte | Byte | Byte | Byt | Byte | Byt | By | Byte | Byte | Byt | Bywe
Grafik aus. Nur im Anhang wird ein B L L) 32 40 48 56 64 72 80
Programm zur Erzeugung einer Si- Byt | Byte | Byte | Byte | Byte | Byte | Byw | By | By | By | . _.
nusl;urveabgedruckt. Desweiteren [j——2 1 & 1 28 ] L L o8 1 -
erfolgt ein geheimnisvoller Hinweis Byte | Byt | Byte | Byte | Byto | Byt | Byte | Byte | Byt | ____l__ [P
auf den sogennannten »Bitmap-Mo- | -2+ IR E L 4 4 = . o i :
der und damit wird der Benutzer [|f g% [ e | Bye{f Bne | Brie f Brw | Briejne | ool obocinkenisas
auch schon sich selbst liberlassen. | [= =1 === =1 T s 5 . j T
Mit der %nalysf 'dets: Beispielpro- M ] Il Bl g M s
gramms aber 1st ein Computerneu- T [ [ e T P s T P
ling schlicht iiberfordert, lize | B gl Bl B ol 2 e

Byta | Byte Byte Byte | Byte __l____j_;- | :

Punkt fiir Punkt — MR | S o) S sty L
- [T . | W
Bit fiir Bit ool Bl e e
Byte Byte | By _-l__.J..__il,..u
Um einen einzelnen Bildpunkt |[| 30 | 38 | s | | | |

zum Aufleuchten zu bringen, mufs || Bye | Bye | ._Ll_. A BT
man die genaue Adresse berech- || %L | %8 | 1 | | |
nen, an der er sich auf dem Bild- BYIS | o el '
schirm befindet. Der Bildschirm | b
selbst ist ein Feld von 40 x 25 einzel- e P | |
nen Késtchen unterteilt, Jedes Kast-
chen wiederum besteht aus 8 x 8
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Punkten. Eine Zeile einer solchen
Matrix ist also durch 1 Byte darstell-
bar. Jeder Punkt wird einem Bit zu-
geordnet. Die 8 Bits haben folgende
dezimale Werte;

Bit0=2"= 1
Bitl=2'= 2
Bit2 =2!= 4
Bit3=2= 8
Bitd = 2' = 16
Bit§ =2°= 32
Bit6 = 2°= 64
Bit7 = 2" = 128

Wenn also beispielsweise der
vierte und fiinfte Punkt gesetzt wer-
den sollen, erhalt das Byte den Wert
2% 4 2% = 24 (Wir zéhlen die Bits von
null bis sieben!). Acht Bytes unter-
einander ergeben so ein komplettes
Zeichen in der normalen Textdar-
stellung (siehe Bild 1). Sollen alle
acht Punkte gesetzt werden, erhalt
das Byte den Wert 255.

Linien um Linien —
Byte fiir Byte

Wenn man sich jetzt die erste Zeile
ansieht, stellt man fest, daf3 die ober-
ste Linie von Punkten durch das null-
te, achte, sechzehnte ... Byte be-
schrieben wird, die zweite Linie
durch das erste, neunte, siebzehnte
... und so fort (siehe Bild 2). Das fol-
gende Byte ist also um jeweils acht
Zahler hoher als das vorhergehen-
de. In Basic adressiert man die Bytes
wie folgt:

40FORI1 = 0TO 39

(iber 40 Zeichen)

50 POKE (S + (7 +(1*8))),255

(alle acht Punkte des Bytes werden
gesetzt, um eine durchgehende Li-
nie zu erhalten)

60 NEXT I

(ein Zeichen weiter)

Dabei ist S die Startadresse (mit
ihr beschéftigen wir uns spater) und
7 das Anfangsbyte der untersten Li-
nie in der ersten Zeile.

Hier lauert auch schon die erste
Falle auf den arglosen Programmie-
rer. Solange wir uns auf die ersten
acht Linien beschrédnken, geht alles
gut. Die neunte Linie aber gehort
bereits zur zweiten Zeile, und das lin-
ke obere Byte der zweiten Zeile ist
nun keineswegs die Nummer acht.
Byte acht ist ja das Anfangsbyte des
zweiten Zeichens in der obersten
Zeile,

Bevor Sie nun entnervt weiterblat-
tern, atmen Sie ein paarmal tief
durch und gehen die Sache noch-
einmal in Ruhe an, Also: Die erste Li-
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nie beginnt mit Byte 0, die zweite mit
Byte 1, ... die achte mit Byte 7. Die
ndchsten acht Bytes sind fiir das
zweite Zeichen der ersten Zeile zu-
standig, die darauffolgenden acht
fiir das dritte und so weiter bis hin
zZum vierzigsten Zeichen der ersten
Zeile. Das néchst verfiigbare Byte,
das erste der zweiten Zeile, ist die
Nummer (40*8)+ 0 = 320. Die neun-
te Linie beginnt also mit Byte 320.
Wenn wir das Schema weiterverfol-
gen, sehen wir, daB die siebzehnte
Zeile mit Byte 640 (=(2*(40%*8))+0)
beginnt. Um nun eine senkrechte Li-
nie am linken Rand des Bildschirms
zu erzeugen, gehen wir in Basic wie
folgt vor:

T0FORZ = 0TO 24

(um alle 25 Zeilen zu erreichen)
80FORL=0TO7T

(acht Linien pro Zeile)

80 POKE (S +(2*320)+ L)1

(Bit 0 wird gesetzt, S ist wiederum
die Startadresse)

100 NEXT L

(eine Linie tiefer)

110 NEXT 2

(Sprung tiber 320 Bytes in die néch-
ste Zelle)

Die Startadresse des Bildschirm-
speichers liegt bei 1024, hexadezi-
mal $0400. Wenn Sie nun aber die-
ses kleine Programm eingeben und
starten, erscheinen viele »A« auf
dem Bildschirm. Sonst tut sich
nichts. Der Computer denkt iiber-
haupt nicht daran, irgendeine Linie
zu zeichnen. Woran liegt das?

Nun, solange sich der Computer
im Textmodus befindet, ist er fiir gra-
fische Darstellungen, sofern sie
nicht durch den eingebauten Grafik-
Zeichensatz erzeugt werden, vollig
unempfanglich. Alle Bildschirm-In-
formationen bezieht er aus dem Zei-
chen-ROM, und solange dort alles
beim alten bleibt, gibt es auch keine
Crafik auf dem Bildschirm. Wir
miissen dem Computer also mittel-
len, daR er seine Informationen nun
von einer anderen Stelle bekommt.
Dazu missen wir den Computer in
den Hochauflésungs-Modus brin-
gen und Bit § im Register 53265 (Re-
gister 17 des Video-Chips) setzen,
Sinnvoll ist es, hierzu eine OderVer-
kniipfung vorzunehmen, um uner-
wiinschte Nebeneffekte auszuschal-
ten.

Die Oder-Verkniipfung

Die einzelnen Bits eines Bytes ste-
hen als Folge von Einsen und Nullen
im Speicher. Ein Byte hat also etwa
folgende Gestalt:

10101100

Will man nun ein bestimmtes Bit
setzen, beispielsweise das fiinfte:

00100000

mit dem dezimalen Wert 32, darf
man nicht einfach 32 in die betref-
fende Speicherstelle POKEn. Da-
durch werden andere, gesetzte Bits
geldscht, nur das flinfte steht drin.
Das kann bdse Folgen haben. Eben-
sowenig sollte man die 32 einfach
zum Inhalt addieren. Ist namlich das
finfte Bit bereits gesetzt, wird eben-
falls der iibrige Inhalt verandert. Im
obigen Beispiel wiirde das Byte fol-
genden Inhalt bekommen:

11001100

Nun ist plétzlich das sechste Bit ge-
setzt, das fiinfte aber geloscht. Wir
benotigen also eine Abfrage, ob das
Bit bereits gesetzt ist, und wenn
nicht, sollte es gesetzt werden. Ge-
?au das leistet die OderVerkniip-

ung.

01001101
OR 11100000

= 11101101

Es werden alle Bits gesetzt, die in
Byte 1 oder Byte 2 gesetzt sind.

Wenn wir jetzt Bit 8 in Register
53265 setzen wollen, machen wir
das folgendermafen: »10 POKE
53265, PEEK (53265) OR 32¢.

Wir vergleichen alsoc PEEK
(53265), den Inhalt des Registers mit
32, dem fiinften Bit. Ist das Bit nicht
gesetzt, was hier natiirlich der Fall
ist (sonst befanden wir uns ja bereits
im Hochauflésungsmodus), wird es
jetzt in die Speicherstelle geschrie-
ben.

HiRes in der Bit-Map

Der Bildschirmspeicher hat eine
Kapazitat von 1000 Byte, gerade ge-
nug fiir 40 x 25 Zeichen, Bei der Dar-
stellung von hochauflésender Gra-
fik benttigen wir jedoch pro Zei-
chenfeld 8 Byte (siehe oben). Der
Speicherbedarf liegt also bei 8000
Byte, zuviel filr den Bildschirmspei-
cher, Aus diesem Grund legt der
Computer einen 8 KByte umfassen-
den Teil des Cesamtspeicherplat-
zes fest und bezieht daraus die
Crafik-Informationen. Dieser Spei-
cherbereich heift »Bit-Map« und be-
ginnt normalerweise bei 8192. Um
die Bit-Map einzuschalten, miissen
wir das dritte Bit in Register 53272
setzen. Sicherlich wissen Sie schon
wie das geht; »20 POKE 5372, PEEK
(53272) OR 8«,

Wenn Sie die beiden POKEs nun
eingeben, werden Sie plétzlich ein
buntes Gewirr auf dem Bildschirm
sehen. Das ist der Speicherinhalt im
Bereich der Bit-Map. Wenn wir eine
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eigene Crafik programmieren wol-
len, miissen wir die Bit-Map léschen,
da wir sonst in dem farbigen Chaos
nichts erkennen kénnen:

»30FORI = 0 TO 7989: POKE 8192 +
[,0: NEXT I«.

Bit-Map contra ROM

Nach dem Start wird der Bild-
schirm geléscht. Obwohl wir die Bit-
Map mit Nullen beschrieben haben,
sehen wir noch bunte Kastchen auf
dem Bildschirm. Keine Angst, der
Computer ist nicht defekt, und wir
haben bislang auch alles richtig ge-
macht. Die Ursache ist das Farb-
ROM. Fiir jedes Feld des Bild-
schirms stehen im Farb-ROM die In-
formationen iiber die jeweilige Hin-
tergrundfarbe. Die Programmzeilen
sind immer noch im Bildschirmspei-
cher vorhanden, wir sehen sie aber
nicht, da wir ja die Bit-Map einge-
schaltet haben. Das Farb-ROM be-
zieht sich direkt auf den Bildschirm-
speicher, und ordnet jedem Feld ge-
mapt dem ASCII-Wert des jeweili-
gen Zeichens die entsprechende
Farbe zu. Steht beispielsweise im
rechten oberen Feld ein »A« (ASCII-
Code 1), so hat das Feld im Farb-
ROM die Farbe WeiB (Farb-Code 1).
Damit die bunten Kastchen weg
sind, miissen wir also die Pro-
grammzeilen verschwinden lassen,
den Text-Bildschirm l6schen: »5
PRINT CHR$(147)«.

Auf den Punkt genau

Wenn wir das Programm nun star-
ten wird zunédchst der Bildschirm ge-
16scht, dann der HiRes- und Bit-Map-
Modus angeschaltet. Nach dem Lo-
schen der Bit-Map baut sich unsere
erste HiRes-Grafik auf. Natirlich
geht das in Basic sehr langsam, Des-
halb werden auch die meigten
Grafik-Routinen in Maschinenspra-
che geschrieben, Um die Berech-
nung von Bit-Map-Adressen zu ler-
nen, ist Basic aber sicherlich geeig-
neter, Die Formeln sind einfacher zu
programmieren und der Computer
verzeiht auch mal einen Fehler
Durch RUN/STOP-RESTORE kom-
men wir jederzeit in den Textmodus
zuriick und kénnen dort unser Pro-
gramm leicht korrigieren,

Nachdem wir die ersten Linien in
hochauflésender Grafik gesehen
haben, wenden wir uns der nach-
sten Aufgabe zu: Wie bringe ich el
nen ganz bestimmten Punkt auf dem
Bildschirm zum Aufleuchten?

Im Prinzip ist das ganz einfach,
man POKEt den Wert des betreffen-
den Bits an die richtige Stelle der Bit-
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Map. Welches ist aber die richtige
Stelle? Wir benttigen eine Formel,
um die Stelle zu berechnen. Zu-
nachst unterteilen wir den Bild-
schirm in waagrechte und senk-
rechte Linien. Wie wir wissen, gibt
es 25 Zeilen mit je acht Linien, insge-
samt also 200 Horizontalen. Die 40
Spalten bestehen aus je acht Verti-
kalen, insgesamt 320 Stiick. Jeden
Punkt miissen wir in diesem Raster
plazieren.

Die Berechnung der Koordinaten:
Waihlen wir als Beispiel einen Punkt,
der in der 85sten Senkrechten und
der 118ten Waagrechten liegt. Der
Punkt liegt also im elften Feld von
links und der fiinfzehnten Spalte.

I 85=(0x8+5
M 115=(14x8 + 3

Aus Programmzeile 50 erhalten
wir die Anzahl der Bytes flir die er-
ste? zehn Felder in der oberen
Zelle:

Il 10x8 =80

Jede Zeile besteht aus 320 Byte
(siehe Programmzeile 90). Die er-
then 14 Zeilen belegen also 4480

yte.

IV 14 x 320 = 4480

Hinzu kommen nun die 80 Byte, um
in die zehnte beziehungsweise elfte
Spalte zu gelangen.

V 4480 + 80 = 4560

Das Byte Nummer 4560 ist das
oberste in unserem Zielfeld, wir be-
finden uns also auf Linie 113. Um auf
Linie 115 zu kommen, miissen wir
noch die 3 Byte aus Schritt I1 hinzufi-
gen, die wir bis jetzt einfach unter-
schlagen haben,

Moment mal, jetzt sind wir schon
bel Byte 4563 in Linie 116. Irgendwo
hat sich da ein unerwiinschtes Byte
eingeschlichen. Richtig, wir zdhlen
ja ab Linie Nummer 0. Linie 115 ist
¢dlie 116te Linie von oben, Nun miis-
sen wir noch fiinf Bit nach rechts ge-
hen (Schritt [). Unser Bitmuster in By-
te Nummer 4562 muB also wie folgt
aussehen:

00000100

das heift, Bit zwei ist gesetzt. Da die
Bits von rechts nach links gezdhlt
werden, rechnen wir:

VI 7T—5 =2
Der zu POKEnde Wert ist also
VII 2¢ =4

Um den Punkt in der 115ten Horl-
zontalen und 85sten Vertikalen auf-
leuchten zu lassen, muf man »POKE
(8192 + 4562),4« eingeben.

Manch einer wird nun wechl ent-
geistert den Kopf schiitteln. Tatséch-
lich ist die Berechnung nicht ein-
fach. Aber wozu haben wir schlieB-
lich unseren Computer. Unsere Auf-
gabe ist, die einzelnen Schritte zu ei-
nem Programm zusammenzufassen,
so daP wir nur noch die gewiinsch-
ten Koordinaten eingeben miissen.
Die ersten Zeilen beziehen sich auf
die Eingabe:

10 INPUT "X-KOORDINATE: ";X
20 IFX > 3190R X < 0 THEN 10
30 INPUT "Y-KOORDINATE: ";Y
40 IFY > 199 OR Y < 0 THEN 30
50 PRINT CHR$(14T)
Nun gehen wir wieder in den Hi-
Res-Modus,
60 POKE 53265, PEEK (53265)CR 32
schaltet die Bit-Map ein
70 POKE 53272, PEEK (63272)OR 8
und léschen sie:
80 FORI = 0 TO 7998: POKE
8192+ 1,0. NEXT I
Nun erfolgt die Berechnung der
Punktadresse:
100 SPALTE = INT(X/8):
REM SCHRITT 1
110 ZEILE = INT(Y/8):
REM SCHRITT Il
120 SPBYTE = SPALTE*8:
REM SCHRITT III
130 ZEBYTE = ZEILE*320:
REM SCHRITT 1V
140 FELD = SPBYTE + ZEBYTE:
REM SCHRITT V
150 BYTE = FELD +(Y<ZEILE*8))
160 BIT = T<{X-(SPALTE*B)):
REM SCHRITT VI
170 WERT = 21BIT:
REM SCHRITT VII
180 POKE (8192 + BYTE), WERT:
REM PUNKTADRESSE

Es geht kiirzer

Das Programm kann man natur-
lich komprimieren, indem man die
REM-Zeilen weglaBt und kiirzere
Variablennamen wahlt,

Einen hilbschen Effekt erzielen
Sie, wenn Sie folgende Zeilen einfii-
gen:

90 X = INT(RND(1)*320):
Y = INT(RND(1)*200)
190 GOTO 90

Starten Sie das Programm nun mit
»RUN 50« und sehen Sie was pas-
siert, Der Bildschirm wird mit zufél-
lig errechneten Punkten gefiillt, Wie
man Punkte ganz gezielt errechnen
und auf diese Weise geometrische
Kérper wie Diagonalen, Kreise und
Rechtecke zeichnen kann, lernen
Sie in Teil Il der Grafik-Einfithrung in
der ndchsten Ausgabe von Happy-
Computer. (ue)
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Spiel des Monats

< Lumberjack

Larrys

Abenteuer
in Bagdad

Der nMensch-Magnet« zieht Larry an den Abgrund

»nArabian Treasurehunt« liefert den Beweis, daR man auch in
Basic Grafik und Geschwindigkeit programmieren kann,
wenn man alle Tricks ausniitzt.

Kraft- und Ged&chtnis-Spiel ist

uns diesmal den 1000-Mark-
Spiele-Bonus wert. Das Programm
wArabian Treasurehunt«, obwohl in
Basic geschrieben, vereinigt alle
drei Spielarten auf tiberzeugende
Weise.

Die Idee zu »Arabian Treasure-
hunt« wurde mehr oder weniger zu-
fallig geboren. Ein Sprite, vollstan-
dig aus Zufallszahlen bestehend,
sollte sowohl horizontal als auch ver-
tikal in der Mitte gespiegelt werden.
Die daraus entstehende Grafik erin-
nerte stark an das Muster eines Tep-
pichs, und solag der Gedanke nahe,

Eine Kombination aus Kletter-,

ein Spiel zu programmieren, in dem
Teppiche eine entscheidende Rolle
spielen.

Zu Beginn des Spiels sieht der
Spieler einen Teppich und muf ver-
suchen, sich das Muster zu merken.
Nachdem er im Verlauf des Spiels
verschiedene Schwierigkeiten ge-
meistert hat, steht der Spieler vor
der Aufgabe dieses Muster unter
mehreren verschiedenen Grafiken
wiederzuerkennen. Das ist leichter
gesagt als getan, denn die Teppiche
fallen teilweise sehr &hnlich aus.
Das Gedachtnis des Spielers wird
durch diese Ahnlichkeit besonders
stark gefordert,

Bevor er jedoch zu diesem Punkt
gelangt, mup er Aufgaben bewdlti-
gen, die unterschiedliche Anforde-
rungen stellen. Zum einen ist Uber-
legung gefragt, da man sich sonst
spdtestens im vierten Bild in aus-
weglose Situationen manovrieren
kann. Zum anderen muB der Spieler
beispielswelse im zweiten Bild sei-
nen Joystick a la »Decathlon« heif3-
laufen lassen, um weiterzukommen.

Fir Abwechslung ist gesorgt. Die
Vielseitigkelt des Spiels garantiert,
dalb jeder auf seine Kosten kommt.
Viel Spal.

(Jens Freudenberg/ue)

Lebenslauf

Ich bin 15 Jahre alt und wohne in
Barsinghausen/Deister in der Nahe
von Hannover. Seit 1982 besuche ich
das Gymnasium.

B2 sk

Zum Computer gelangte ich iiber
ein Telespiel. Die Grafik und Klang-
eigenschaften befriedigten mich
schon bald nicht mehr, so daB ich
mir im Februar 1984 einen C 64 an-
schaffte. Zusétzlich besteht meine
Ausrlistung aus einer Datasette,
zwel Joysticks und einem Farbfern-
seher,

Handball, FuRRball
und Computer

In der ersten Zeit beschiftigte ich
mich hauptsédchlich mit fertigen
Spielen, aber bald begann ich mit
Hilfe des Programmierhandbuchs
und anderer Lektiire, das Program-
mieren in Basic zu erlernen. Nach-
dem sich im Laufe der Zeit Qualitat,
Grafik und Spielwitz meiner Pro-
gramme verbessert hatten, entstand
schlieflich im Sommer 1985 »Ara-
bian Treasurehunt«, Das Programm

ist vollstandig in Basic geschrieben
und soll zeigen, dal man auch mit
dieser relativ langsamen Program-
miersprache einiges an Grafik und
Bewegung realisieren kann.

In der Schule werde ich dem-
nachst ebenfalls mit Computern ar-
beiten. Allerdings programmieren
wir dort an Apple-Computern mit
Pascal, so da3 mir meine C 64-Ba-
sic-Kenntnisse nicht viel niitzen wer-
den.

Neben der Computerei habe ich
noch folgende Hobbies: Handball
und FuBball spielen, Musik horen,
Comics sammeln, Billard spielen
und feiern. Am Computer beschafti-
ge ich mich am liebsten mit Grafik-
programmen und der Erzeugung
von Toénen und Gerduschen aller
Art. AuBerdem programmiere ich
noch Hilfsprogramme fiir die Schule
und meine Hobbies und interessie-
re mich fiir Hardware-Bastelelen an
Computer und Zubehor.

Ausgabe |2/Dezember 1985



Schatzsuche
mitdem C64

Sie befinden sich in Bagdad. Begleiten
Sie Lumberjack Larry auf der Suche
nach dem magischen Teppich.

Das Programm »Arabian Treasurehunte, ein fast vollstandig in
Basic geschriebenes Actionspiel, zeichnet sich besonders
durch gute und abwechslungsreiche Grafik, erstklassigen
Sound und Uberraschende Effekte aus. Durch seine Schnellig-
keit und verschiedene Spielsituationen wird das Spiel nicht so
schnell langweilig.

Holzféller auf Reisen

Der Held von »Arabian Treasurehunts«, der kanadische Holz-
faller Lumberjack Larry, gewann den ersten Preis in einem
Bierstemm-Wettbewerb: eine Schiffsreise nach Bagdad. Dort
jedoch geriet er in die Klauen des schindlichen GroBwesirs
Seisogud, der unbedingt Kalif anstelle des Kalifen werden will
Zu diesem Zweck stellt Seisogud Lumberjack Larry die fast un-
lésbare Aufgabe, einen magischen Teppich zu finden, der ir-
gendwo im Lande von einem Réuberkdnig oder einem reichen
Kaufmann bewacht wird. Lumberjack Larry muB diese Aufgabe
erflllen, wenn er nicht gepfahit werden will,

Das Spiel gliedert sich in drei Teile, denn es gibt drei Ménner,
die den Teppich besitzen kénnten. Jeder Teil wiederum be-
steht aus drei Szenen, In der ersten Szene muB Larry sich eil-
nen Weg durch eine von Rdubern, Kakteen, Leitern und ErdI6-
chern durchsetzte Landschaft bahnen und dort eine verzau-
berte Bierflasche finden. Doch Vorsicht ist geboten. Nur eine
Flasche ist die richtige, die anderen sind vergiftet.

Bierflasche gesucht

Hat Larry diese Hurde Uberwunden, gelangt er in den Palast.
Hier gilt es ebenfalls, eine Bierflasche aufzunehmen. Er-
schwert wird diese Aufgabe allerdings durch einen »Men-
schen-Magnetens, der Larry unwiderstehlich anzieht. Schnel-
le Auf- und Abbewegungen des Joysticks setzen jedoch in Lar-
ry ungeahnte Kréfte frel, so dafB er schlieBlich doch die Flasche
erreicht.

In der dritten Szene des ersten Teils befindet sich Larry im
Teppichsaal des Palastes und muB durch Vergleich der Tep-
pichmuster herausfinden, ob er den magischen Teppich ge-
funden hat, Wenn nicht, wartet der nichste nervenzerreilende
Teil auf ihn ...

Wichtige Funktionsblécke:
Zeile
32— 448 Erzeugung der Teppich-Sprites

450— 999 Level |

1000—2015 Titelbild

35600—3545 Anleitung

4100—4150 Larry umgekommen

4800—6820 Lesen der Musik-, Zeichen- und Spritedaten
8000—8505 Level lI

9000—9100 Level il

9200—9280 Teppich gefunden

9300—8310 Spielende

9400—9499 High-Score und SchluBbild

Erst speichern, dann spielen

Zur Handhabung des Programms: Nach dem Abtippen sollte
man das Programm sofort speichern, da bei Schreibfehlern ein
Absturz erfolgen kann, sobald man das Programm startet,
Schuld daran ist die kurze Maschinenroutine zur Definition der
Grafikzeichen. Aus diesem Grund solite man auch die
RUN/STOP-RESTORE-Tastenkombination vermeiden.

Zum Spielen wird ein Joystick in Port 1 bendtigt. Die Abfrage
kann man aber leicht Andern, so daB auch die Tastatur benutzt
werden kann.

(Jens Freudenberg/ue)

Wichtige Variablen:

RD — Augenblickliche Szene

A — Schleifenvariable
X = Bildschirm-Position Larrys
\V — Basisadresse VIC

S| » — Basisadresse SID

SC — Punktestand des Spielers

LI — Anzahl verbleibender Larrys
J — Variable flr Joystickabfrage
SX — Notenvariable fir Titelmelodie

D REM#tEreb bbb bbb e e <248\ >
I REMTARABIEN TRAESUREHLINT t <167>
2 REM?T WRITTEN BY t C2446>
3 REMt JENS FREUDENBERG 1t C252)>
4 REMT OTTO-BRENNER-STR.1 1 <014
S5 REMTIO1I PARS INGHALUSEN 11 care>
& REMt TEL.@5105-462335 1 <B4l >
7 REME bbbtttk <248>
B <240
10 VaSI2a8: S IeSA272: HI=300@D: HI$="THE CHAM

P <0a8>
15 DIM SX(142):POKE 53280,0: POKE 53281,0 <@3b6>
30 PRINT" {CLR,9D0OWN,SPACE ,\L1G. RED}DU HAST

IU WARTEN ..." <15@>
32 GOsuUB AB8D0@ <181>»
35 G0OSUB S000 <@23>
37 REM ERZEUGUNG DER TEPPICH-SPRITES <B32Z>
A0 PRINT" (CLR}":1DC1=5A%H8 <244
4% FOR OBb=1 TO 9:DCi=DC1+464:FOR A=@ TO 42 <B215
5@ POKE DC1+A,0 <226
55 NEXT <PLHS>
b VY=532481 IVeibh <206
&5 FOR A=@ TO 32 STEFP 3 <149
7@ IV=IV=4& 119>
79 X=INT{14&%RNDCL) ) +1 <@7T>
B0 POKE DC1+A,X:POKE DC1+A+IV,X <191>
BES NEXT:IVeahs <154 >
9@ FOR A=@ TOD 32 STEP 31 IV=sIV=-4 <@7L>
5 A=FPEEK(DC1+A) <24@>
100 IF @>127 THEN Q1=0-128:H=1:G0OTO 110 c@92>
10% Qi=0:H=0 <dea>
110 IF @1 >63 THEN Q2=01-44:V8=1:6G0TO 120 c@14>
115 QZ=01:VE=0 <@7e >
120 IF @2>31 THEN 03=Q2-32:ID=1:6G0T0 138 <1402
125 Q3=02: 10=2 <1343
130 IF Q3>15 THEN RA=R3-14:SE=1:60T0O 148 <@81 >
135 RA4=R03: SE=0 211>
140 IF R4>7 THEN Q%=QR4-8:AC=1:G0TO 150 <RE3>
145 QE=04:AC=0 <Bl&>
150 IF 0%>3 THEN R6=0S-4:VI=1:60TO 150 <@31>

Listing »Arabian Treasurehuntu«
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155
168
165
17@
175
8@
198

173

2835

435
440
441
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444
447
448
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as@
451
452
454
454
458
450

462

Q&6=05:VI=0

IF Q&6>1 THEN Q7=Q0&6-2:IW=1:GOTO 170
Q7=R&: ZW=0

IF @7>@ THEN @B8=07-1:EI=1:60T0 180
RE=07:EI=0

Q=0

IF ElI=1
IF IW=1
IF Vi=}
IF AC=1
IF SE=1

THEN Q=0Q+128

THEN @=Q+64

THEN @=0+32

THEN @=0+1&

THEN G=2+8

IF ZD=1 THEN Q=0+4

IF VS=1 THEN Q@=0+2

IF H=1 THEN Q=Q+1

POKE DC1+A+2,8:POKE DC1+A+ZV+2,0
NEXT

IV=bs

FOR A=@ TO 32 STEP 31ZV=IV-=&

K=INT (255#RND (1) ) +1

IF X>127 THEN X1=X=128:H=1:G0T0O 332
Xi=X:z:H=0

IF X12>63 THEN X2=X1-44:V5=1:60T0 340
X2=X1:VS=0

IF X2>31 THEN X3=X2-32:2D=1;:60T0D 350
X3I=X2: ID=0

IF X3>15 THEN X4=X3-14:SE=1:60T0 340
Xa=X3:SE=0

X=X=-X4

IF H=1 THEN X=X+1
IF V8=1 THEN X=X+2
IF ZD=1 THEN X=X+4
IF SE=1 THEN X=X+8
POKE DC1+A+1,X:POKE DC1+A+1+ZIV,X
NEXT:POKE V+21,0

PRINT" (CLR}TEPPICHE ~-";O0OB:NEXT OB
POKE S@168,18:POKE V+39,8:POKE V,11&6:P
OKE V+1,213

POKE 50169,20:1POKE V+4@,13:POKE V+2,48
tPOKE V+3,117

POKE 5@170,23:POKE V+41,13:POKE V+4,14
B:POKE V+5,117

POKE 3@171,246:POKE V+42,13:PDKE V+46,22
BiPOKE V+7,117

JRI=INT (3#RND (1) ) +1

IF JR=1 THEN JQ=22

IF JR=2 THEN JQ=2%

IF JR=3 THEN J@=28

POKE S@172,J@:POKE V+43,13:POKE V+B,34
tPOKE V+9,125

GOSUB 1000

REM LEVEL I

REM SCOREBOARD 1
RD=1:LV#="(BLUE}11]]1":V=53248;LV=5; SC=
"] .
PRINT'(ELR,SDDHN,139PHCE,BLUE)PART";RD
PRINT" {DOWN, 1 7SPACE ,LIG. BLUE)LEVEL I*
PRINT" {3DOWN, 13SPACE ,GREY 1)}SCORE - “j
8C

PRINT" (DOWN, 1 2S5PACE ,PURPLE JLARRYS =-(25
FPACE}";LVS

POKE V+29,1:POKE V+23,0:POKE V+1,205:P
DKE V+21,1

GOsSuUB 2100

POKE 198,@:WAIT 198,1:PDKE 198,0

POKE V+21,0

ON RD1 GOTOD S0@,530,560

REM LEVEL I VON PART 1

FOKE 53280,0:POKE 53281 ,0:MF=15:LF=7:R
F=49275: YM=1 ., 2: Q3=26: 02=23:101=20
MM$="PLULMANCKAR" : PRINT" {CLR , DOWN) " TAB (
25) " (LIG.RED) ¢+ YELLOW)Y T*

PRINT" {(7SPACE ,L1G.BLUE}: "SPC(1&) " (LIG.
RED}++{45PACE ; YELLOW) t"

PRINT" (35PACE , BROWN ) { {3SPACE ,BREEN}; (&
SPACE}; (7SPACE,L16.RED)+++{SSPACE, YELL
OW3 "

PRINT" {SPACE , YELLOW} T {LIG.RED} ##+ " ttiii
Ehbbe e (7SPACE , YELLDWS t

PRINT" {YELLOW,SPACE}Tt"SPC(7)" (WHITEX<*"
SPC(7)"< <"BPC(1@) " (YELLOW}*®"

PRINT" t“SPC(22)" (L16.BLUE): (SSPACE,YE
LLOWY "

PRINT" t"SPC(7)" (BREEN};“SPC(13)"g33"
PRINT" (SPACE, YELLOW} t (3SPACE ,L1BG.RED)}+
CYELLOW? *{LIG.RED )} +++&+ {25PACE }+{YELLD
WITILIG, RED} ¥ kit bbbttt i

PRINT" (SPACE, YELLOW) t (ASPACE ) t (BSPACE )
*II

<131>
<234>
<2455
<238
<@22>
<1455
<214>

230>
<122>
<215>
<@54>
<@35>
<217>
<18&>
<121>
<25@>
179>
<@32>
<121>
<243
<@43>
<148>
<@41>
<@asa>
<@97>
<2352
<1745
<138>
223>
<153>
<237
<@1e>

<188>
€189>

<o56>
<14@>
<122>
<002>
<A37>
<Bbs>
<179>
<@36>
224>
<1583
065>
<208>
<119>
126>
<213>
<@34>
<{Pss5>
<@11>
<188>
<@57 >
<102>
<13%>
{2X0>
<P45>
<Dap >

<1468>

<@&S>
<@49>
<@24>
<@92>
<1&63>
<168>
<eie:

=31 ]
3l
512

513

514
515
516

517

518
519
520

521
522

525
527
530
531

532

533

534

535

534

538

539

540

541
542

S43

544

S46

547
S48

PRINT" t(4S5PACE)t(BSPACE}T"

PRINT" t{4SPACE)*"SPC(23)" (GREEN); *
PRINT TﬁBtlBJ“l{EﬂPﬂEE)|(4SPﬁCE}itSBFﬁ
CEX; "

PRINT" {SFPACE,LIG.RED}+ " {25PACE} ' +{YELL
OWIT{LIG. RED} ittt Frbbbereee
e (YELLOWY T

PRINT TAB(7)"4[ASPACE,WHITEI<"EPC(14) "
<(LIB.RED}+{WHITE}< {7SPACE, YELLOW>t"
PRINT TAB(7)"+"SPC(20) " (WHITE < {BSPACE
s YELLOW)} t*

PRINT TAB(7)" (YELLOW}*"SPC(12)"{LI1G.BL
UE>: ™

PRINT" (7SPACE, YELLOW} t {3SPACE ,LIG.RED)>
ettt (YELLOW3 T (L IG. RED )} +++
Lo

PRINT TAB(1@)"{LIG.RED}++"SPC(1&)" (YEL
LOW) "

PRINT TAB(&) " {LIG.RED}&&+++"SPC(17) " (Y
ELLOW}t (4SPACE ,GREEN2; "

PRINT TAB(B) " (WHITEX<{"SPC{19)" {YELLOW)
t {45PACE ,BGREEN}; *

PRINT" {BREEN}; "SPC(2@) "; "SPC(11) "3 "
PRINT" (LIG. RED}##t " bbbttt bbb bbb
L U S S

GOTD &o0

REM LEVEL I VON PART 2

POKE 53280,15:PDKE S53281,15:MF=11:LF=0
tRF=49997:UM=1.5:01=21: 02=24: A3=27
MME="GANICHGUD": PRINT" {CLR , 2DOWN } " SPC (
1@} " (BROWN} e "SPC{15) "{WHITE)Y; ;"SPC(&)
" {ORANGE} ("

PRINT" {BLUE ,SPACE }+ {(BLACK )t {BLUE} ++ (48
PACE, BLACK ) t {(BLUE } ++{4SPACE , BLACK } T (BL
UE} &+ {4SPACE ) +{BLACK ) t (BLUE } +++++ {(SSPA
CE}+{BLACK )t {BLUE}#+"

PRINT* {2SPACE , BLACK ) 1 {SPACE , BLUE } ++ {35
FACE , BLACK} t (SPACE , BLUE } ++ (3SPACE , BLAC
K}t (SPACE, BLUE ) -+ {4SPACE , BLACK} 1 (4SPAC
E, BLUE } ++ {SSPACE , BLACK} 1"

PRINT" {26PACE , BLACK } t {2SPACE , BLUE } ++ {5
SPACE } ++ (SSPACE } ++ {35PACE , BLACK } 1 {5SPA
CE, BLUE } +++ {3SPACE , BLACK} "

PRINT" {25PACE , BLACK } 1 {256PACE ,RED )< {(BLU
E}++++(ISPACE) ++++ (3SPACE Y ++{BLACK>T T
{75PACE ; BLUE ) ++"

PRINT" {28PACE , BLACK } t (BSPACE ,WHITE}; "S
PC(1@) " {BLACK}T 1t"SPC(B)" (BLUE}-&tt"
PRINT" (25PACE ,BLACK)}* T{BLUE}++tée" "+
+{BLACK) t {BLUE )+ {SSPACE , BLACK } T (S5PACE
yWHITE2 3 *

PRINT" {28PACE ,BLACK}* t{SSPACE,RED}< (4
SPACE , BLACK} T {45PACE} 1 {SPACE , BLUE } +#+"
= {(BLACK } T {BLUE } ++"

PRINT" (26PACE,BLACK} T t"SPC(1@) " t"SPC(
15) "t {SPACE ,RED)<"

PRINT" {25PACE ,BLACK}* *(28PACE,BLUE)}+(
BLACK} * (BLUE } ++++{BLACK}* *t{(SSPACE,BLU
E}t+++ -+ (25PACE,BLACK} t"

PRINT" {25PACE,BLACK}*t t{3SPACE)t (4SPAC
E}t t"SPC(21) " (BROWN): "

PRINT" {26PACE , BLACK )t (7SPACE ,WHITE}; (2
SPACE,BLACK} T t(BSPACE ,BLUE ) +++ (4SPACE
et (BLACK } 1 {BLUE } +++"

PRINT" {25PACE , BLACK } 1 {SPACE , BLUE ) ¢+ ++
++{26PACE,BLACK) t t(2SPACE,WHITE}; (4SP
ACE,BLUE } ++ ++{7SPACE,BLACK}t"

PRINT" (2ZEPACE ,BLACK} t"SPC (1@) " T (45PACE
+WHITE}; (3SPACE , BLUE ) -+ {3SPACE } +++ {S5P
ACE,BLACK} "
PﬂINT“tZSPHCE,BLAEK)f"SFBIln}“?{EPﬂCE.
BLUE } ++ 4+ {45PACE ,RED }< {SPACE ,BLUE }
[

PRINT" (ZE8PACE ,BLACK} t (WHITE}; (BLACK} t({
BLUE}#+¢" + {BLACK} T (3SPACE} t {(4SPACE ,RED}
CCUSPC(1@) " {BLUE } &+ {BLACK ) 1 {BLUE } "
PRINT" (25PACE , BLACK} T (WHITE Y1 (BLACK}1{
4SPACE} t"SPC(22) " t*

PRINT" (25PACE , BLACK} T {WHITE}; {BLACK}1{
25PﬁCE.HHITE)|(EPHCE,BLQCK}?(JSP“EE.BL
UE)++"SPC(11) " (WHITE};;§ "SPC(&) " (BLUE)
L
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207>
<@32>

147>

<1&68>

<@8z2>
168>

<@va>

<208>
<125>
<131>

<aia>
<@44>

<@&6>
241>
<0a9>
217>

<@ea>

<@F2>

<254>

<227>

<@aa>

<@3I3>

232>

129>

195>

<@8z2>

<@&e2>

<125>

<215>

<194>

<PabL>

<183>

<@a92>

<128>
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Go to MSX von Panasonic.

Run.

~-HFINEENEREEEN -
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Home Personal Computer CF-2700

Mit der deutschen Tastatur kann er sich bis zur Perfektion
an Englisch und Franzosisch rantasten.

, ) Teddys sind einsam.

Eigentlich wollte er spiter - —

mal Computer-Fachmann
werden, Jetzt ist er's

heute schon,

Bei so vielen Bits und Schnitt-
stellen macht man mit
PANASONIC MSX einen guten
Schnitt. Und auBerdem ist mein
Klaus zu Haus.

Nicht nur, dall mein
Paps den zahlen kann,
er kann ihn auch
verstehen.

Ich will mehr tiber PANASONIC MSX
wissen. Schicken Sie mir ganz schnell den
PANASONIC MSX-Prospekt.

HC2

Name
Vorname

Strafle

| |
PLZ Ort

Coupon ausfiillen und bitte an uns
schicken:

Panasonic Deutschland GmbH, Abt.: MSX

Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54

Panasonic
| MSX

Fiir Generationen gut.



549

567
568

5469

S57@

571

572

373

574

575
576

S77

578

579

PRINT" {2SPACE ,BLACK} T {WHITE>; (BLACK2T{
2SPACE ,WHITE}; {SPACE ,BLACK }t{4SPACE ,BL
UEI "+ FhbkE ettt

PRINT" {WHITE}; {2SPACE }; {(SPACE ,DRANGE } (
{SPACE ,WHITE}; (3SPACE ,BROWNY: "SPC(12) "
(RED}<"SPC{13) "{WHITEX; "

PRINT" {BLUE } i ' bbb b
L o o e e L

GOTOD &0

REM LEVEL I VON PART 3

POKE S5328@0,1:POKE 53281 ,1:MF=4:LF=13:R
F=49730: VM=1.8:01=22: Q2=25: Q3=28
MME="HALLIFAX":PRINT" {CLR,2DOWN , 4SPACE
+REDZ}; (SPACE ,BLACK2: "

PRINT" {SPACE ,GREEN)+ (L 1G. GREEN} t* {(GREEN
Y+ H++-{25PACE } +{BSPACE ,L16. BREEN} 1 {95
PACE ,GREEN}+{L1G. GREEN} t {BREEN}+"
PRINT" (28PACE ,L1G. BREEN} T (28PACE ,BLUE}
{"SPC(14) " (LIG.GREEN)* {3SPACE ,BREEN}+"
+={45FPACE ,LIG.GREEN} "

PRINT" (2SPACE ,L1G.GREEN) t (4SPACE , GREEN
y+{LIG.GREEN} T {GREEN?}+{25PACE )+ (3SFPACE
}+{3ISPACE ,L IG. GREEN) T {SSPACE , BREEN} ++{
3SPACE,LIG. GREEN} T {4SPACE ,BREEN} +{LIB.
GREEN2} 1"

PRINT TAB(B)"{LIG.GREEN)*{3SPACE;RED};
"SPC(12) " (BREEN}++"SPC(B) " (L1IG. GREEN} T
PRINT" {SPACE , GREEN} ++++++{SPACE ,L16G.GR
EENI t {SSPACE ,BREEN} +++" ‘&' {(&SPACE}+++
+{S5SPACE ,LIG.GREEM)} 1"

PRINT" {4SPACE ,BLUE }<< {25PACE ,LIG. GREEN
ITUSPC(19) " (BLUE)X<"

PRINT TAB(13)" (GREEN)}+{LIG.GREENt{GRE
EN)}#+++{LIG. BREEN)} T {GREEN} +{9SPACE}+’
+ ++{LIG.GREEN} 1"

PRINT" {(SPACE ;L1G. GREEN} 1 (BREEN} ++++¢t+
+{4SPACE ,LIG.BREEN) * {SSPACE}t"SPC(1&)"
'Il

PRINT" {SPACE,L16.BREEN} t {&45PACE , BLUE }<
{S5PACE ,LIG.BREEN) t {2SPACE ,RED}; {SSPAC
E,BLACK): {25PACE ,GREEN) " {L1G5. BREEN} T (B
REEN) " ##+++{LIG.GREEN}T t"

PRINT" (SPACE ,L16.GREEN}$"SPC(9) " {RED}j
{5SPACE ,GREEN} ++ (L 1G.GREEN} t (EREEN}# (L
IG. BREEN) T (GREEN) ++ (3SPACE,LIG. GREEN]} t
{ASPACE , BLUE }< {25FPACE ,LI1G. GREENXT t"
PRINT" {SPACE,LIG.BREEN) t* {4SPACE ,GREEN}
+{LIB.BREEN} 1 {GREEN}++ ' +++++ «{SPACE,L
IG.GREEN}T t(SPACE ,GREEN)}+"

FPRINT" (SPACE,LIG.GREEN) t {SPACE ,RED}; (3
SPACE,LIG.GREEN) T"SPC(9) " (BREEN)+(BROW
N}( ( ({GREEN)+{3SPACE}#++++{(45PACE )} +++

PRINT" {SPACE,LIG.GREEN} * {SPACE ,RED}; {3
SPACE,LIG.BGREEN} 1"SPLC(9) " (BREEN) ++++++
+{35PACE , BLUE)< << {GREEN} +"

PRINT" {RED,3SPACE}; "SPC(14&) " {BLUE)< "SP
C(9) "< {GREEN}++"

PRINT" {SPACE ,BREEN}+{LIG.GREEN) T (RED};
{LIG.BREEN) 1 (BREEN)}++++{75PACE}+{L1B.G
REEN} T {GREEN}+{LIG. GREEN}* (BREEN}+"5PC
(1@} “ {(BLUE }< {GREEN} ++ {SPACE ,RED}; "
PRINT" (25PACE,LIG. BREEN} t{RED}; {L1G.GR
EEN} t (25PACE ; BLUE }< {35PACE ,RED); {SSPAC
E,LIG.GREEN) *{BLUE}< (LIB.GREEN}*"SPC(1
2) " {BLUE }< {BREEN} &+ ##+"

PRINT" {28PACE ,LIG. GREEN} 1 {RED}; (LIG.GR
EEN} t {4SPACE ,GREEN)} + ' +(LIG.BREEN) T {(45P
ACEXt t"SPC(1@) " (BREEN)}#+(LIG.BREEN}t({S
PACE ;BLUE}<<"

PRINT" {(2SPACE ,L1B.BREEN} t{RED}; (LIG.GR
EEN) t {35PACE ; GREEN) ++ {2SPACE ,L 1G5. GREEN
} 1 (6PACE ,BLACK }: {25PACE ,LIG.BREEN}T *(
&LSPACEX} T "SPC(11) "1™

PRINT" {(RED}; (25PACE }; {3SPACE ,GREEN) ++{
ASPACE ,RED}; 53 "SPC(14) " (LIG.GREEN} T (GR
EEN}+{4SPACE,L15. GREEN} 1"

PRINT" {BREEN) +#+ it {3SPACE Y-+t iki" &
-+ {3IS5PACE )+ {8SFPACE ,RED2; *

PRINT TAB(I@) " {(GREEN} F++ttikte"

REM SPIELABLAUF LEVEL I

SI=54272:1 POKE SI+24,15: RESTORE

POKE SI+12,145

POKE SI+13,175

POKE SI+7,@

POKE 49993,29:1POKE 54137 ,13: X=49995: H=
1:6=1: AL=499931 FL=32

179>
<@5&>
<1973

<@15>
<d4aa>

<@xa>

<@19>

<137

<148>

<1351>

<@ri>

<2Z17>

<@25>

<@83>

<@ig>

<1453

<@aza>

<184>

<@a3>

<248>

<mi@>

€155>

<0&@>

<149>

<245>

£228>

<@i1>
<191>
<@e1>
<119>
<i7@>
<@55>
<@a3>

<@42>

6035
&a9
&10
414
&15
&ls
al17
&18
619
&20

HN=@:0M H GOTOD 418,668

REM AUF EBENE

AL=X:FL=32: J=PEEK (5&321)

IF(J AND 4)=@ THEN X=X-1:B=1

IF{J AND B)=0 THEN X=X+1:G=-1

IF(J AND 16)=@ THEN BOTD &18

6OTO 620

IF(J AND 4)=@ THEN GOSUB 700

IF(J AND B)=@ THEN GOSUB 75@

IF PEEK(X+4@)=39 THEN POKE X,291POKE X

+46144 ,MF: POKE AL ,32: 605U 410@: 60T0 49

)

IF PEEK(X+4@)=32 THEN GOTD B0@

IF PEEK(X)>S7 THEN X=AL:GOSUB 410@:B60T

0 492

623 IF PEEK(X)=4@ THEN GOTO 900

425 IF PEEK(X-4@)=3@ THEN IF(J AND 1)=@ TH
EN H=2

427 IF PEEK(X+4@)=3@ THEN IF(J AND 2)=@ TH
EN H=2

428 IF PEEK(X)=31 THEN X=AL

AL=X THEN FL=29

POKE X,29:POKE X+&144,MF:POKE AL,FL

550 GOTO &05

REM AUF LEITER

668 AX=X:KL=321 IF(J AND 1)=@ THEN X=X-4@:P

DKE X,29:1POKE X+&144,MF:POKE AX,32

IF(J AND 2)=8 THEN X=K+4@:POKE X,29:PD

KE X+&144,MF:POKE AX,32

&£63 AX=X1KL=30

665 J=PEEK (S6321)

666 IF(J AND 1)=@ THEN X=X-4@

647 IF(J AND 2)=0 THEN X=X+4@

&47@ IF PEEK(X)=32 THEN H=1:POKE AX,3@:POKE
AX+6144 ,LF:POKE X,29:POKE X+&144 ,MF1G
OTD 405

&85 IF AX=X THEN KL=29

498 POKE AX,KL:POKE AX+5144,LF:POKE X,29:P
OKE X+6144 ,MF

£95 AX=X1KL=30:1G0TO &&5

697 REM JUMP NACH LINKS

621
622

702 X=X+1:FOR A=1 TD 2

785 X=X-41

71@ IF PEEK(X)<>32 THEN X=X+41:60SUB 410@:
GOTO 490

715 POKE X,29:POKE X+&4144,MF1POKE X+41,32
716 POKE SI+11,33

717 FDR AB=1 TO 120 STEP 25:POKE SI+8,AB:N
EXT AB

POKE SI+11,@:POKE S1+8,0

NEXT A

FOR A=1 TO 2

X=X+39

IF PEEK(X)<>32 THEN X=X-39:G0SUB 4100:
BOTO 490

POKE X,29:POKE X+&144,MF:POKE X-39,32

718
720
725
730
735

740

741 POKE SI+11,17

742 FOR AB=120 TO 1§ STEP-20:POKE SI+8,AB:N
EXT AB

743 POKE SI+11,@:POKE SI+8,0

744 NEXT A

745 IF PEEK(X+4@)=32 THEN GOTD B0@

IF PEEK(X+4@)<>31 THEN IF PEEK(X+4Q)<>
3@ THEN GOSUB 4100:60T0 490

747 RETURN

749 REM JUMP NACH RECHTS

750 X=X-1:FOR A=1 TOD 2

755 X=X-39

760 IF PEEK(X)<>32 THEN X=X+39:B0SUB 4100:
B0TD 490

POKE X,29:POKE X+6144,MF:POKE X+39,32
POKE SI+11,33

FOR AB=1 TO 120 STEP 25:POKE SI+8,AB:N
EXT AB

748 POKE SI+11,0:POKE S1+8,0

77@ NEXT A

775 FOR A=1 TO 2

X=X+41

IF PEEK(X)<>32 THEN X=X-41:GOSUB 410@:
BOTO 490

79@ POKE X,29:POKE X+&6144,MF:1POKE X-41,32

744

765
787
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<151>
<@a5a>
<Pai>
<@ea:>
<@ai>
<@a4>
<1@9>
<184>
<ave>

<124>
<B1b&>

<132>
<@ia>

<azg>

<23&>
<@ari>
<129
<@ie>
<@14>
<& >

<1962

<@S3>
<281>
<152>
<@98>

<@99>

£182>
126>

<@S5>
154>
<1483
223>
<@va>

<1282
<@22>
<2435

<177>
<1192
<2325
124>
<@22>

<@48>
<{@18>
<@24>

<@18>
<1443
<0oa
<14@>

117>
<@41>
<127>
<249
<@ar?>

<193>
<@11>
<@I7>

<227
171>
<@za>
<1746>
<1355

<@77>
<1312

56 s,

Ausgabe 12/Dezember 1985




10 1985 i Mundchor

Ofg SYSTEHS B3

Stanch Nr

e 15, Gang L

Schone Briefe schraiben! Das kinnen sich jetzl
endlich auch Homecomputer-Freaks ohne wei-
tores lelston, Mit dem neuen Typenraddrucker
Brother HR-10

Abar nicht nur sein Preis ist toll, Auch was ar lel-
stet. Zum Belspiel max, 12 Zeichen pro Sekunde
schnell, B0 Zetchen Schreibbreite, 2K Pultar-
speicher (V24/Centronics Parallel), Bi-Direk-
tionaldruck, Hoch- und Tiefstellung, Fettdruck,
Unterstreichautomatik, Vieles mehr. Und daf er
auBardem sahr, sehr leise druckl, beweist die
geringe Gerduschentwicklung von weniger als

*Unverbindliche Preisempléhlung
inel, MwSt, Typanrad und Schreibband in Drop-in
Sehnellwechselkasasotie

60 dBA
DenBrother
HR-10 gibt es
mit den Schnitt-
stallen Centronics Parallel oder V24 (RS-232C)
Als HR-10C Version ist er direkt anschlieBbar an
Commodore-Computer VC20/64/128

Aber hallo, kann man auch zu seinen Einsalz-
méglichkelten sagen, So kbnnen Sie ihn mit sei-
nem leichten Gewicht (6 Kilo) bequem am Trage-
grif Gberall mit hinnehmen. Auch seine Extras
kommen da noch mit. Der TF-10 Formulartraktor

H

Die Zukunft heute

zum Beispiel. Oder verschledene Typenrader in
der praktischen Brother Drop-in Schnellwechsel-
kassette, die ihre Ausdrucke immer wieder
anders aber schén ins Bild setzen, Fordern Sie
gleich mal nahere Informationen an. Mit dem
Coupon

wirklich. Schicken Sie Farbprospekt und Bezugs-
auallennachwals

Name
Sir

PLZ/ON; - — -
Austolion, ausschneiden, aul frankiene Postkart
kleban und sendan an: Brothar International GmbH,
Im Rosengarten 14, 8368 Bad Vilbe!

e i e e e | i, et

HCO 115



3 791 POKE SI+11,17 <@76> 195@ POKE SI,SX(A+2) <17@>
792 FOR AB=12@ TO 1 STEP-20:POKE SI+8,AB:N 1855 POKE S1+4,45 203>
EXT AB <@7@> 1860 FOR C=1 TO SX(A):NEXT C <@4aD>
793 POKE SI+11,@:FPOKE SI+8,0 196> 1865 FOKE SI+4,@ <1@1>
795 NEXT A <@53> 1878 NEXT A <@74>
796 IF PEEK (X+4@)=32 THEN GOTO B0@ <1935 1100 POS$=" (HOME , 12DOWN}" : J$=" {1@SPACE,L1B.
797 IF PEEK(X+4@)<>31 THEN IF PEEK (X+4@)<> BLUE}®@ BY (7SPACE}- (SPACE ,BLUE}SOFT {13
3@ THEN GOSUB 410@:GOTO 490 <17@> SPACE}" <@27>
798 RETURN <@94> 11291 GOSUB 2000 <249 >
799 REM FALL QLT > 1105 POKE V+23,1:POKE V+1,192:POKE V+29,1 <020>
800 ZV=0 <168 1118 FT=1 <106>
BEZ IF(J AND 4)=@ THEN POKE X+1,32 <@1&> 1112 POKE S1+7,116:POKE SI+8,3:POKE S1+12,
BO3 IF(J AND 8)=0 THEN POKE X-1,32 <R50> 96:POKE SI+13,240 <B15>
B8R4 AP=X <231> 1115 POKE S5I+24,15:POKE SI,181:POKE SI+1,6
B@S X=X+4@:IV=IV+1:IF X>58151 THEN BOSUB 4 S:POKE SI1+5,102: POKE S1+4,240 <155>
10@: 60TO 458 <B26> 1120 ON FT GOSUB 190@,1919,1920,1930,1948 <123>
810 POKE X,29:POKE X+&4144 ,MF:POKE AP,32 <146> 1125 X=49911:POKE X,LD:POKE X+6144,4:P0OKE
815 IF ZV=3 THEN HN=1 <198> v, Y1 <884 >
B20 IF PEEK(X+4@)=32 THEN GOTD 804 225> 113@ POKE SI+4,33 <@15>
' B25 IF PEEK (X+4@)=31 OR PEEK(X+4@)=3@ THEN 1135 FOR A=1 TD YV <pas>
it IF HN=@ THEN H=1:60TO &0S 253> 1148 X=X-1 <184>
827 IF PEEK(X+4@)=31 OR PEEK (X+4@)=3@ THEN 1145 POKE X,LO:POKE X+&144,1:POKE X+1,32  <165>
IF HN=1 THEN GOSUB 41@@:60T0 490 <R71> 1158 NEXT <144>
830 IF PEEK (X+4@)>57 OR PEEK (X+4@)=3%9 THEN 1152 POKE SI+4,0:POKE S0168,19:PDKE SI+11,
GOSUB 4108:160TO 490 <R6S> 129 <236
895 REM SCOREBODARD 2 <1773 1153 FOR A=1 TO 75:MNEXT:POKE SI+11,8:POKE
90@ IF X=RF THEN GOTOD 910 <147> S5@148,18 <114>
905 GOSUB 4100:G0TO 492 <254> 1155 X=X-81:POKE X,L0:POKE X+&144,6:POKE X :
1@ GOSUB 4000 <128> +81,32 237>
915 SZ=INT (S@@*RND (1)) +1 £237> 1140 FOR A=1 TO 4 <@s2>
920 SZ=SZ#1@+1000: SC=SC+5 <251> 1165 X=X-4@3PDKE X,LD:POKE X+6144,6:POKE X
925 POKE V+21,0 <@53> +48,32 <@22>
930 V=53248 <R45> 117@ NEXT <164>
| 932 PRINT" {CLR,Z2DOWN}"SPC (13) " (BREEN}VERDA 188@ FT=FT+1:IF FT=& THEN BOTD 1898 <@21>
i MHT ..." <197> 1885 BOTO 1115 <16@>
fifle o 935 PRINT" {3DOWN, 13SPACE , BLUE}PART " RD <@a38> 1890 POKE V+23,@8:POKE V+1,213:POKE V+29,8 <143>
A 94@ PRINT" {DOWN, 17SPACE,LI16G, BLUE}L.EVEL II" <117> 1891 BOTD 1998 <232
' 95@ PRINT" (SDOWN, 11SPACE,BREY 13}BONUS (SPAC 1900 LO=3:Y1=11&:YV=23: RETURN <153>
E,BREY 23}I{SPACE,GREY 1)~ ";SZ <R57> 191@ LOD=8:Y1=124:YV=223 RETURN <@4D>
955 PRINT" (DOWM, 13SPACE}SCORE - “3SC <184> 1920 LO=1:Y1=132:YV=21:RETURN <@53>
958 PRINT* (DOWN, 12SPACE ,PURPLEJLARRYS —{(28 1930 LO=13:Y1=14@: YV=20:; RETURN <134
il PACE}";LV$ <049 1940 LO=1&:Y1=148:YV=19:RETURN <15@>
. 951 POKE V429,11POKE V+23,@:PFOKE V+1,205:P 1998 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,0 <BLT>
OKE V+21,1 <004 > 1999 POKE V+21,0:G0T0 3500 <@a7>
963 BOSUB 2108 <181> 200@ REM TEXT-PRINTER <212>
i 965 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,0 <@asa> 2091 FOR A=1 TO LEN(J#):B$=LEFT* (J%,A) <194>
| 7@ POKE V+21,0 <e9a> 2002 PRINT PD$;B$" (RED)E":60SUB 3200 <185>
' 999 GOTO 5000 <233> 2005 NEXT A 247>
18@@ REM TITELBILD <138> 201@ PRINT" (UP,3SPACEX" <i\88>
1201 POKE 53280,0:POKE 53281,0 <111 2015 RETURN <@39>
il 1882 PRINT"{CLR,22DOWN,SSPACE,RED}F{(BREY 3 2099 REM UNTERPROGRAMM RAHMEN <B&64>
y= <006 > 218@ PRINT" (HOME,DOWN,SPACE,LI1G. RED} ittt
1883 PRINT" {(SSPACE,RED}Y" <229 L o ot o e o S ot oLt ot otk ol ol <@az3>
1224 PRINT" (4SPACE,BROWN}E{REDIT{BREY 3)1( 21@1 PRINT" (HOME , DOWN,SPACE ,WHITE} + (RIGHTY
BROWN } " <232> +{RIGHT 2+ {RIBHT } +{RIGHT ) +{RIBHT }+(RIB
1885 PRINT" (SPACE ,BREEN); (2SPACE , BROWN} XAR HT 3+ {RIBHT }# (RIGHT 3+ (RIGHT } = {RIGHT }+{
X"SPC (30) " {(GREEN); * <@e0s> RIGHT }+(RIGHT }+{RIGHT }+ (RIBHT } + (RIBHT
1806 PRINT" (SPACE,LIG.RED} " ittt kit }e(RIGHT 3+ {RIGHT }+ (RIGHT } ¢ {RIGHT }" 073>
PEPRI I L i S <111> 2182 PRINT" (WHITE>+{LIG.RED}+{WHITE}+(345P
1018 PO$=" (HOME,DOWN}": J$=" {GREY 3, 1@SPACE ACE,LIB.RED}+{WHITE}+{LIB.RED}+"} £138>
)JENS FREUDENBERG {14SPACE}":GOSUB 200 2103 FOR A=49273 TO 49953 STEP 40 178>
a <1e4> 21@4 POKE A,59:1POKE A+37,59:POKE A+&144,5:
1015 PO$=" (HOME ,2DOWN)": J$=" {(GREY 2, 145PAC POKE A+37+6144,5 205>
|'|- EXYPRESENTS PROUDLY {1@SPACE}":60SUB 20 2105 NEXT A (A9
b <219> 2186 PRINT" (HOME ,21DOWNY"; <112>
1816 PDKE V+23,0:POKE V+29,8:POKE V+21,1  <031> 21087 PRINT® (WHITE)+(LIB.RED}+{WHITE}+ (345P
' 1@2@ PRINT" (HOME ,SDOWN, 46PACE, YELLOW) 12T 1% ACE,LIG.RED)+(WHITE}+{LIB.RED}+"§ <143>
EIATIATRIAELIER" <@29> 21@8 PRINT" (HOME , 22DOWN , SPACE ,LIG. RED} ++++
1821 PRINT" (4SPACE)TAVDRYUANUAHITAHANR" <165> T s e o <252>
1822 PRINT" (48PACE}F FFY{(SHIFT-SPACE)}F(SHI 2109 PRINT® (UP,SPACE ,WHITE}+{RIGHT}+{RIGHT
e FT-SPACE } FEAYFE (SHIF T-SPACE) FETX" <248> I+ {RIGHT } & (RIGHT ) {(RIBHT }+ (RIBHT } +(RI
fituil 1823 PRINT" (25PACE,LIG. RED}INELATILTILTILET BHT 3+ (RIGHT Y+ {RIGHT )+ {RIGHT }+(RIGHT }+
' W(SHIFT-SPACE } RLXFLLE (WHITEIN(SHIFT-S CRIGHT )+ (RIBHT 3+ (RIGHT ) +(RIGHT } + (RIGH
it PACE } TR (SHIFT-SPACE ) NLENLWE" <185> T} {RIGHT & (RIGHT } + (RIGHT}" <238>
(i 1@24 PRINT" (26PACE,LI1G.RED,SHIFT-SPACE}A(S 2118 RETURN C134>
HIF T-SPACE}UWYUW UAWIXER(SHIFT-SPACE)} 2995 REM PRINT-SOUND <18&>
mﬂtﬂFﬂEE,mlTE}ﬂﬂlﬁHIFT-EPMEM ity 3000 SI=54272:POKE SI+24,15 <181>
il o 3005 POKE SI1+ + +
e 1025 PRINT" (26PACE,L16.RED,SPACE)¥(SHIFT-6 1 POKE m?;::ﬁ: 3},:;:;;"““ e e @235
i PACE }FY(SHIFT-SPACE Y T&X¥ (SHIFT-SPACE} 010 POKE SI+4,0:POKE SI1+5,@ <244>
FIANTANE? TaV(WHITE}E{(SHIFT-SPACE)}FTs 3015 RETURN ’ s
YEIW{SHIFT-SPACE}E " <@a7> 3495 REM ANLEITUNG <zza>
1030 SI=54272:POKE SI1+24,15 <245> 350@ PRINT"{CLR)}"1POKE V+23,254:POKE V+29,
1032 POKE SI+2,255:POKE S1+3,0 <169> 254: POKE V421,16 152>
| | 1935 POKE SI+5,9:POKE SI+6,8:POKE SI+11,0: 3505 PRINT" (HOME , DOWN , B5PACE , BLUE YVERZWICK
Hif i e POKE SI+18,@ <@17> T,VERIWICKT..." <2062
{ifttigtl 104@ FOR A=1 TO 139 STEFP 3 <@3a> 3504 PRINT" (7SPACE,L1G.RED} -ttt
[t 1845 POKE SI+1,SX{A+1) <az?> e e e o £222>
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35@7 PRINT® (HOME ,2DOWN, 7SPACE ,WHITE }+ (RIGH 4955 DATA 9,194,16,10,247,16,10,247,156,1@,
T3+ {RIGHT 3+ (RIBHT ) +{RIGHT >+ {RIGHT } + (R 247,16,10,247,31,11,158,31,11,158,63 <013>
IGHT 3+ {RIBHT }+{RIBHT } +{RIGHT }+{RIGHT? 49460 DATA 13,10,31,16,109,84,14,162,16,16,
+{RIGHT }+" <209> 189,31,14,162,31,13,1@,31,11,158,31  <126>

3588 PRINT" (2DOWN,9SPACE,CYANIDU BIST DER 4951 DATA 14 <@97>
KANADISCHE HOLZ-" <0423 4965 DATA 162,31,19,137,31,11,158,47,14,16

3589 PRINT" (DOWN,9SPACE }FAELLER (SPACE ,RED} 2,16,16,109,31,14,1462,31,13,10,31,11  <865>
LUMBERJACK—-LARRY {SPACE ,CYANJUND" <@97> 4970 DATA 158,31,10,247,43,9,195,47,13,14,

351@ PRINT" (2SPACE,RED}LLLLL" <143> 146,13,10,31,13,10,31,13,10,47,14,142 <009>

3511 PRINT" {2SPACE,RVSON,SSPACE ,RVOFF ,28PA 4975 DATA 16,14,162,31,14,162,14,11,158,16
CE,CYANIDER SCHAENDLICHE GROSSWESIR" <2@8> ,11,158,16,11,158,16,11,158,31,10,247 <136>

3512 PRINT" {2SPACE ,RED,RVSON, 28PACE, BLUE ,S 4980 DATA 31,11,158,31,13,10,31,16,109,63,

PACE ,RED, 25PACE}" <B&T> 19,137 <11%>
3513 PRINT" {2SPACE ,RVSON, SPACE , BLUE , 3SPACE 4995 REM M.ROUTINE UND NEUE ZEICHEN <193>
,RED, SPACE , RVOFF , 3SPACE ,CYAN}VON BAGD SP0@ FOR I=B832 TO B32+33:READ A:POKE I,A:N

AD (SPACE , BREEN)}SE 1 S06UD (CYAN,, SPACEYHA EXT <@52>
T™ <122> 5085 DATA 120,149,51,133,1,169,0,133,95,13
3514 PRINT® {2SPACE,RED,RVSON,SPACE,BLUE,3S 3,99,133,88,169,208,133,96,1469,240 233>
PACE ,RED,SPACE}" <& S@1@ DATA 133,89,149,224,133,91,32,191,163
3515 PRINT" {(25PACE ,RVSON, 26PACE , BLUE , SPACE ,169,55,133,1,88,96 <oa1>
,RED , 2BPACE , RVOFF , 38PACE ,CYAN}DICH BE @15 SYS B32:POKE BS0,160:5YS B32 <2s@>
FANGEN,UND LAESST" <191> 5020 POKE S5&576,PEEK (S54576)AND 252 <193>
3516 PRINT® (2SPACE,RED,RVSON, SSPACE}" <216> S@25 POKE 53272,8:POKE 448,192 <229>
3517 PRINT" (25PACE)£££¢¢(2SPACE,CYANIDICH S@3@ READ B:1F B=-1 THEN GOTO &80@ <126>
NUR FREI, WENN DU DIESEN" <169 S@35 AC=B*B:iAS=57344+AC <o15>
3518 PRINT" (DOWN,3SPACE }MAGISCHEN TEPPICH 5S040 FOR 1=@ TO 7:READ AtPOKE AS+I,AINEXT <1&3>
FINDEST,MIT DEM " 186> 5045 GOTD 5038 <@31>
3%19 PRINT® {DOWN,2SPACE}SEISOBUD KALIF ANS L0208 DATA @,40,66,153,141,161,153,66,560 <148>
TELLE DES KALIFEN" <192> &@27 DATA 27,0,48,136,136,68,34,34,48 <PB8>
352@ PRINT" (DOWN,13SPACE)WERDEN WILL." <248> 4828 DATA 28,34,48,68,34,17,17,34,0 <206>
3521 PRINT" (DOWN,9SPACE ,WHITE}SCHAU IHN DI 4029 DATA 29,88,220,200,92,186,92,84,82 <B33>
R BANAU AN..." <194> 6830 DATA 38,656,255, 66,68 ,66,255,66,66 <ea7>
3530 TIs="000000" <207> 4031 DATA 31,12,63,251,237,191,253,236,72 <@82>
3532 IF TI$="DPROA3A"THEN GOTO 3598 <255 4033 DATA 33,255,127,31,15,15,15,7,3 <158>
3534 GOTO 3532 234> @35 DATA 35,255,254,248,240,240,240,224,1
3598 POKE V+21,0 <188> 92 <@83>
3599 RETURN <101 4036 DATA 36,129,195,195,195,195,195,231,2
3995 REM FLASCHEN-SOUND <z2@> 55 <218>
4P0@ SI=S4272:1POKE SI+24,15 <1653 4037 DATA 37,7,15,15,7,63,63,43,43 <@19>
4R@1 FOR CV=1 TO 4:POKE SI1+5,0:POKE SI+&,9 &4B38 DATA 38,224,240,240,224,252,252,252,2
&4:FOKE SI+1,60:POKE SI1,33 <BLE> 52 <241>
AQD2 POKE SI+4,17:FOR I=1 TO 12@:NEXT <B45> 4839 DATA 39,0,0,129,131,199,253,236,72 <142>
4009 POKE SI+1,1@:POKE 51,247 <R99> 4048 DATA 40,50,24,24,124,180,180,124,60  <12&>
401@ POKE S1+4,17:FOR I=1 TO 12@:NEXT <@S535> 4@41 DATA 41,0,68,238,48,548,68,238,255 <@59>
4015 POKE S51+4,@8:POKE §1+5,0 <233> 4042 DATA 42,15,48,67,130,130,179,200,135 <161>
4028 NEXT CV LAFL> &@4% DATA 43,252,2,153,33,17,177,2,248 <1962
4025 SI=54272 <20a> 6047 DATA 47,244,246 ,246,0,223,223,223,0 <215
4@30 FOR DS=15 TO @ STEP-1 <143> &858 DATA SB,28,28,72,92,106,12,20,98 <215>
4032 POKE S1+424,DS <182> 6059 DATA 59,88,214,219,219,123,63,30,24 <@71>
4@3% POKE S1+5,15:POKE SI+6,0:POKE SI1,200: 6B60 DATA &@,82,242,87,18,16,84,56,16 119>
POKE SI+1,4@:POKE SI+4,129 <P4g> 6BL% DATA &65,255,255,165,60,40,0,0,0 <@21>
APAD MEXT £240> 4083 DATA B3,3,1%,31,63,127,127,255,255 <@z22>
4045 POKE SI+4,@:POKE SI+5,@ a7 &@88 DATA BB,255,195,153,346,%0,90,36,24 <@re>
4050 RETURN <PaAZ> &09@ DATA 9@,247,157,9,153,9,96,246,102 <i18a>
499 REM LARRY UMGEKDMMEN <Pp1a> @092 DATA 92,0,124,255,255,255,7,0,0 <&l >
4100 RESTORE:SI=54272:POKE SI+24,15 <213> 4@94 DATA 94,0,0,7,255,235,255,124,0 <116>
4105 POKE SI+5,4%16+5:POKE S1+6,14%15+10:P 4182 DATA 102,0,0,35,15,31,43,124,120 <@30>
OKE SI+12,4#146+5:POKE SI+13,14%16+10 <220> 4104 DATA 104,120,124,63,31,15,3,0,0 <@Bb1>
4107 POKE X-39,421POKE X-38,43:1POKE X+6144 6127 DATA 127,128,192,112,255,255,112,192,
-39,7:POKE X+4144-38,7 <193> 128 <126>
4110 POKE S1+10,3 <00S> 4300 DATA-1 <@as&>
411% FOR QE=1 TO 11 A5 4795 REM KAENGURUH-DATEN 142>
4120 READ OW,F1,F2,TL,L2,H2:POKE SI,F1:POK s60@ v=53248 <@73>
E SI+1,F2:POKE SI+7,L2:POKE SI+8,H2 <@14> £8@5 POKE V+23,Q:POKE V+29,0 <227>
412% IF TLC>® THEN POKE SI+11,45 <cp1@> 4810 FOR A=@ TO &42:READ B:POKE S@384+A,B:1P
4130 POKE S1+4,33:FOR RR=1 TO(QW)*10@:NEXT OKE S@348+A,B:NEXT 219>
:POKE SI+4,32:FOR RR=1 TO(TL-QW)#*200: 4816 FOR A=0 TO 39 STEF 3:READ B:PODKE S037
NEXT 1A% @+A,B:NEXT 177>
4135 POKE SI+11,&4 <1147 4828 RETURN <218’
4140 FOR RR=1 TO GW#20@:NEXT RR,0Q <@92> 708@ DATA @,192,0,@,248,0,0,108,0,0,127,12
4145 LV=LV-11LVS=LEFTS(LVS,LV) 1 IF LV=1 THE 8,0,127,0,0,28,20,0,56,60,0,254,62  <172>
N BOTOD 9300 C2mE > 7005 DATA 3,2%5,1%8,3,255,140,3,255,204,7,
4158 RETURN <1443 :.;48..'236.7,233,124.7.223.5&.3.191,125. oig
4795 REM TODESLIED-DATEN <255> 32
4800 FOR A=1 TO 66:READ KLINEXT A <2463 7018 DATA 251,128,3,247,128,134,239,8,196,
4805 DATA.4,18@8,8,1.2,90,4,.27,180,8,1,45, 28,0,124,51,224 ,56,127,224 <@&63>
5..“?.133.5,@,“,“..“.lB‘ﬂ.E.l.“.4 <R25> 7a20 DATA B,m.m.1“.“,12112.12.14“.252.
481@ DATA.25,89,10,1,45,5,.07,194,%,0,0,08, 252,0,0,0 <@F4>
.27,196,9,1,90,4,.07,160,8,0,0,0 <o30> 6000 REM LEVEL II <142>
4815 DATA.27,180,8,1.05,45,5,.09,55,8,0,0, 8082 POKE 5328@,0:POKE 53281,08 <ooa>
R ey | SR A
4895 REM TITELMELODIE-DATEN <181>
49“ JK-HIFDR A=1 TO 1,‘1 (192) o‘ff.BBPﬂDE)!!(SEPﬁEE)!" <@52>
4905 READ SX (A} <117>
4920 NEXT <1D4>
4930 RETURN <162>
4958 DATA 31,9,1946,31,13,10,31,13,10,31,9,
196,31,9,196,31,10,247,31,10,247,62  <246> Listing »Arabian Treasurehunt« (Fortsetzung)
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e
MY 1Y

2831

B@32

81080
8185

a3ie
8315

318
8328

B335
8340

8405
8410
8415
8420
8425
B43@

B435

8450
8495

8582

g51@
8511

8512
B351S5

23330

PRINT" (HOME ,LIG. BLUE ,2RIGHT }: (4RIBHT
: (4RIBHT}: (ARIGHT }: {SRIGHT}: (4RIGHT}:
{4RIGHT }: {4RIGHT }: (2RIGHT "

PRINT ™ (HOME ,DOWN ,RED}/ £ £ /1 /117 P FEFEFT
FLILLLESEEIREEEL IS AP

X=49231:FOR A=1 TOD 3&0
X=X+1:FR=INT (7#RND (1} ) +1

POKE X,70:iPOKE X+6144,FR

NEXT

PRINT" (HOME, 1 1DOWN , RVSON , RED }WERNER (S
PACE, YELLOM , SPACE } JAEGERBE I SSER {SPACE
» BLUE , SPACE }CHAMP-SOF T {SPACE , GREEN,, SP
ACE}KDKI-";

P=X

PRINT" {RVOFF ,4SPACE,LIG.BLUE}:
PRINT" {3SPACE ,RED}T(BREY 33="

PRINT " (3SPACE ,REDIT™

PRINT " {2SPACE , BROWN)}B(RED>Z{(BREY 3}1(
BROWN }YB™

PRINT" {(SPACE,LIG.BLUE}: {BROWNXAAX (LI
6. BLUE}: {(&SPACE ,GREEN}S (RVSON,SPACE}T
{SHIFT-SPACE}T{SHIFT-SPACE}TYT{SHIFT-
SPACE}T{SHIFT-SPACE}T{SHIFT-SPACE}TVT
{SHIFT-SPACE} T{SHIFT-SPACE }T{SHIFT-SF
ACEXTYT T;

PRINT" (RVSON}YT (4SHIFT-SPACE } TYU (RVOF
F}FP{3SPACE,RVSON,27SPACE }";

PRINT" (RVSON, 9SPACE }T(RVOFF , 2SPACE }F{
RVSON, 27SPACE}";

PRINT" {RVSON, 9SPACE }W{RVOFF , 2SPACE}T{
RVSON, 27SPACE}";

PRINT " {(RVSON , 9SPACE } H{RVOFF , 2SPACE}R(
RVSON,27SPACE}";

PRINT" (RVSON, 18SPACE ,RVOFF , YELLOW3) ) )
{RVSON, GREEN , 27SPACE}";
PRINT" {RVSON , 485PACE "

X=4976F: AX=X:FG=32:POKE X,29:POKE X+&
144,15

POKE 4979@,48:POKE 49798+6144,9

POKE 198,@:WAIT 198,1:POKE 198,8
J=PEEK (S&321)

ON SW GOTD 5100,8200

IF(J AND 1)=@ THEN SW=2:FI=FZ+4

GOTO 8300

IF(J AND 2)=8 THEN SW=1:FZ=F7+4
FI=FI-VM

IF FZ>7 THEN X=X+1:FZ=@:SC=5C+18

IF FZ<-7 THEN X=X-1:FI=@:SC=SC-5

IF PEEK(X)=83 THEN GOSUB 42@@:B0T0 85
2a

IF AX=X THEN FB=2%

IF X=497&45 THEN GOTD 8420

POKE X,29:POKE X+5144,15:POKE AX,FG
AX=X:FB=32

GOTO 8855

POKE X,29:POKE X+&144,14:POKE X+1,32
FOR AA=1 TO 2

x=x-1

FPOKE X,29:POKE X+&6144,14:POKE X+1,32
NEXT

FOR A=1 TO S

X=X+4@: POKE X,29:POKE X+&144,14:POKE
X-48,32

NEXT

BOSUB 4122:60T0 8902

REM SCOREBDARD =

SI=INT (32@*RND (1)) +1

SI=57%1@8+800@

SC=SC+57

V=53248

PRINT" {CLR, 2DOWN , GREEN, 1 3SPACE }VERSAG
ER ..."

PRINT" (3DOWN, 13SPACE , BLUE }PART " ; RD
PRINT"” {DOWN, 1 7SPACE,,LIG.BLUENLEVEL II
v

PRINT" {3DOWN, 185PACE ,GREY 1 }BONUS (SPA
CE,BREY 2}1I{SPACE,BREY 13- ";SZ
PRINT" {DOWN, 1 3SPACE}SCORE — “;SC
PRINT" (DOWN, 12SPACE , PURPLE JLARRYS - {2
SPACE} "3 LVS

POKE V+29,1:POKE V+23,8:POKE V+1,2085:
POKE v+21,1

GOSUB 2108

POKE 198,@8:WAIT 198,1:POKE 198,84
POKE v+21,0

REM LEVEL III

V=33248: POKE 53280,P:POKE 53281,0

<243>

<a7a>
<185>
217>

<0a7>
<1553

<181>
<241>
{B41>
<@E27>
<142>

<145>

<l@4>
@552
<197>
<285>
<229>

<aaz:
<i12&6>

<138>
<1245
<@z23>
<17&6>
<@z8>
<133>
<@19>

<@2a7>
<2062
<ea3>

<@B39>

£219>
<159>
<2Z31>
<231>
<@a1>
<@7&>
<122>
<24&6>
<@91>
<233>
<122>

<2295
<248>
<18&>
<189>

<282>
<@z9>
163>
<9as>

<@3a>
<231>

<181>

<@z2z>
<134>

<255>

<Z11>
<133>
<@a5>
<@53>
<£158>
<2Z31>

9881 PRINT" (CLR,RVSON,RED}OPOPOFOFPOPOPOPOP

SPOPOPOPOPOPOPOPOPOPD”

FR22 PRINT" (BROWN,RVOFF }$$$555555558555655
SEESESFESEESSSSEESE"

9083 PRINT" {ORANGE , RVSON, 7SPACE , RVOFF , PURP
LE}VYY{DRANGE , RVSON , 7SPACE , RVOFF , PURP
LEJYYV (ORANGE , RVSON, 7SPACE , RVOFF , PURP
LE3YYY(ORANGE , RVSON, 7SPACE }®

98@4 PRINT" (L1G.RED,RVOFF ,SPACE} ! {RVSON,3S

PACE , RVOFF }# {SSPACE} ! {RVSON, 3SPACE ,RV

DFF }# {SSPACE 3} ' (RVSON , 3SPACE , RVOFF 1 # (S

SPACE} ' (RVSON, 3SPACE , RVOFF 38"

FOR A=1 TO 14:PRINT* (2SPACE,RVSON, YEL

LOW, 3SPACE , 7RIBHT , 3SPACE , 7RIGHT , 3SPAC

E,7RIGHT , 3SPACE} " : NEXT

PRINT= (LIG. RED,SPACE }Z (RVSON, 3SPACE ,R

VOFF 3& {SSPACE )% (RVSON , SSPACE , RVOFF 1% ¢

SSPACE > (RVSON , 3SPACE , RVOFF }% {SSPACE}

% (RVSON, 3SPACE , RVOFF 5"

PRINT™ (DRANGE , RVSON) 0 (SSHIFT-SPACE } P{

RVOFF , SPACE , GREEN} 1 (SPACE , RVSON , ORANS

E)L{SSHIF T-SPACE} £ (RVOFF , SPACE , GREEN}

2 {SPACE ,RVSON , ORANGE } 0 (SSHIFT-SPACE} £

{RVOFF , SPACE , GREEN)3 {SPACE , RUSDN,, ORAN

GE}Q{SSPACE}E"

PRINT™ {RVSON,RED, 37SPACE 3"

PRINT" (DOWN, 7SPACE , GREEN}WELCHEN TEPP

ICH NIMMST DU 7~

9918 PRINT" {12SPACE,SREEN}A1-3{SPACE, BLUE)

4 {BREEN}B"

TP$="{RED} [ LLLL {DOWN,SLEFT ,RVSON, S5PA

CE, DOWN, SLEFT , 2SPACE , BLUE , SPACE ,RED, 2

SPACE ,DOWN , SLEFT , SPACE , BLUE , SSPACE , RE

D, SPACE , DOWN, SLEFT , SPACE , BLUE , 3SSPACE,

RED,SPACE , DOWN , SLEFT}"

9812 TE$=" (RVSON,2SPACE,BLUE , SPACE ,RED, 2SP
ACE,DOWN, SLEFT , SSPACE , RVOFF , DOWN , SLEF
Tiessee™

F213 PRINT™ {HOME , 7DOMWN , 5RIGHT ) ; TP$3 TES;

F@14 PRINT" (HOME,7DOWN, 16RIGHT }"; TP$; TES

815 PRINT" (HOME , 7DOWN, 25RIGHT 3" ; TP$; TES

9816 POKE S81469,01:POKE S8178,02:POKE S@17
1,83

9817 POKE V+23,254:POKE V+29,254:POKE V+21
.14

9018 GET AMS$: IF AWS=""THEN 9918

9819 IF AWS="1“THEN AW=1:60T0 9824

9028 IF AWS="2“THEN AW=2:60T0 7224

IF AWS$="3"THEN AW=3:50T0 9824

IF AWS="4“THEN AW=4:60T0 9824

9823 GOTO 9018

9824 IF AW=4 THEN X=49231:GOSUB 418@:POKE
V+21,0:50T0 9858

i i

i

9825 IF RDI=3 AND AW=JR THEN POKE V+21,8:6
oTo 9288

98245 IF RD1=3 AND AW<>»JR THEN POKE V+21 ,8:
GOTO 9388

F027 POKE V+21,@

F838 PRINT” {CLR,SDOWN,13SPACEILEIDER NEIN

7831 PRINT" {4DOWN, 3SPACE ,PURPLE}IM TEFPICH
SAAL BEFANDEN SICH NUR ™

F@32 PRINT" {DOWN,SSPACE }GANZ GEWOEHNL ICHE
TEPPICHE.

9837 GOSUE 2108

7@38 POKE 198,8:WAIT 198,1:POKE 198,@

F@4@ BOTO 180

9258

PRINT " {CLR, SDOWN , 7SPACE , BLUE}ZU DUMM

1 PRINT“ (4DOMWN, 7SPACE , GREEN)ABZUS EINES
LARRYS WEGEN"

2 PRINT" (DOWN, 1@SPACE }JFALSCHER BASCHEID

ENHEIT. "

BOSUB 2i@@

POKE 198,B:WAIT 198,1:POKE 198,8

9129 RD=RD+1:6OTO 452

REM TEPPICH GEFUNDEN

PRINT" {CLR,SDOWN, 13SPACE , YELL OWINICHT

UEBEL...":60SUB 9228

PRINT" (4DOWN , SSPACE ,WHITE}DU HAST DEN

MAGISCHEN TEPPICH®

PRINT" (DOWN, 1 4SPACE YGEFUNDEN. *

PRINT" {2DDWN , 4SPACE,LI6. RED}DA SE1S06

i3 3 8

:

9281

R

Listing »Arabian Treasurehunts (Fortsetzung)

<2292

<178>

@123

<192>

<2&8>

<214>

<2Z11>
<@25>

<@F7>
<171>

<15&>

<@38>
<@77>

<242>
<182

<@12>
<2@¢5>
<a7%>
<145>
<211>
<@z22>
171>

<@2&6>
<175>

<119>
<@z9>

<2aa>
<238>
<@87>
<127>
<251>
<i17@>
<139>
€222>
<138>
<145>
<@14>
<@29>
234>
<l@4>

<215>
<1225

60 s
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

2= 0261/408777 od. 408823/78

Fiir Schiiler und Studenten gewihren wir bei Semester- oder Klassenbestellungen Sonderpreise!
Handler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht!
Wir suchen stindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

EPSON-Computer oM
PX-4 1998,~

PX-8-Computar 2698~ TF-20 Floppy 5%"  1998,~
HX-20, Kofferu, Nelzt. 1398~  PF-10 Floppy 312" 1548~
EPSON-Drucker

| Rx-80 799~ RX-BOF/T 919;- |
FX-85 1320~ FX-105 1739~
LQ-1500 3108~ LX-80 =~
Grafik-Interface Apple/EPSON incl. Kabal 128,-
Data-Becker-Interface 148~
JX-80 1889,- HI-80 1245~
C.ITOH-Drucker

C.ITOH 7500 P 1198~ C.ITOH B5105P 1898,
C.ITOH 1550 5P 2388,- (Cl3500-20 5408 -
Riteman C+ 888,- Riteman F+ 948,~
Seikosha-Drucker

GP-500A0derVC 538,- GP-500A5 CPCo.AT 598~
GP-TOOA VG o0.CPC 998,~ SPBO0A oder| 708,=
SP1000A, ASo.VC 828,- SP1000CPC B878,~

8P 1000 AP, Imagewritar kompatibel fir Macintash

und Appla llc direkt anschliefbar

948,~

Panasonic - Preissenkung! -

KX-P 1080 a.Anfr.  KX-P 1091 a. Anfr
KX-P 1092 a.Anfr,  KX-P3151 Typenraddr.  a. Anfr
RL-H-7000 W IBM-kompat. port. Computar a, Anfr
NEC-Drucker

Pinwritar P2 1188, Spinwriter 2000 R 2188,-
Pirwriter P2 1688,- Spinwriter 3500 @ 3798,-
Pinwriter PS5 3208,- Spinwrnter BB10 5809, -
Pirwr, P2 col. 2198, Pinwritar P3 color 2498~

Star-Drucker

Gemini 10 xi

Endlaspapier und
Einzalblatt, 120 cps

698,~

We also carry American Apple's and Zenith
Systems, Ask for special prices!

Hotline 0261/408164

Apple lic 2298,-

Apple lic-Profi-Paket

Apple lic, Monitor, Monitor-Stinder,
3998,

extarnes Laufwerk, Appla-Works,
1798,-

Tragetasche

Apple lle

Apple lle-Ausbau-Paket |
mit: 1 Monitor lle, 1 Disk | Lautwerk mit Controller,

1 erweiterte B0-Zalchankarte (64 KB),
1 Appla Works 1898"

Sharp

Da geht der Punk ab!
Sharp-Superpreise gibt's bei
ProSoft am heiBen
Sonder-Tel.  0261/408184

PC-1430 158, PC-1350 393~ PC-1260 275,-
RD-T20H ©9,~ CE-152 118, CE-125 230~
CE-126 P 157,- CE-202M 204,~
Wir filhren die gesamte Sharp-Produktpalette, z. B,
PC-1500 A u, CE-150, CE-161, PC-1401, PC-1 402, PC-
1450, PC 1246, PC-1247, PC-2500, LE-129 P usw,

Ein Anruf lohnt sich immer, davon werden Sie nicht ddmmer!

ApBIe lle-Ausbau-Paket Il
mit: 1 Monitor lle, 1 DuoDisk-Laufwerk mit Controller
und Kabel, 1 arwelt. B0-Zeichenkarte

(64 KB), 1 AppleWritar, 1 QuickFile 1998,'

Apple Il Disk Laufwerke u. Zubehor

ProFile 10 MB mit Interface und Kabel 3498~
DucDlsk mit Interface und Kabel 1198 -
Diak | ohne Controllar 508,~
Digk || mit Controllar (ProDOS) 768 =
Neul UniDisk 3.5 mit Interface und Kabal 1398~
Neu! UniDisk 3.5 ohne Interface und Kabel  1098,-

Appla llc axtames Diskinufwaork 608, -
80-Zeich,-Karla (64 KB) 298,= Appia'Works 548~

SDl'ldEl'al'l Ebﬂte [Alles Original Apple’)

Image-\Writer | 127, Appla lle-, llc- odar

Mac-anschiuflertig mit Kabel 1168,-
ProDos User Kit flr lle+lic 98,-
Varlassono Burg Software 48~
Quick-File Software 198,~
PAL-Modulator lle 08,-

Flr alle weiteran Apple-Produkie forderm Sie bitte

SG 10 nur819,—

SG10C 798,—

SG-15 1098,—
8D 10 1148~ SR 10 1498,
SD 15 1498,- SR16 1798,~
Univarsal Wiesamann-Interface 188,-
Univarsal Wiesemann-Interace 8 K-Butfer 225~
Gérlitz-Hardwara-Interfacea fur Cod 240,
Gérlitz-Hardware-Inmterface mit8 KB 349,~

baida fur C 64 an EPS0ON- und Star-Drucker.

Typenraddrucker fiir C 64

Uchida DWX 305 incl, Interface fir C &4
20 Zeichen/sec,

Brother

EP-44 4948,- HA-15 XL sarall
HR-5 278,~ HR-15 XL parall
HR-15 XL Il 1298, TC-600
FB-100 788, M 1008
HR-35  2005.- M 2024 L.
CA-50-16 158,- M-1508
Twinwriter-5

- -
Citizen-Drucker
MSP-10 1208,- MSP-15
MSP-20 1788,~ MEP-25

0999,-
R

1388,-

uf 1298,-
1175,
308,~
2899,-

auf Anfrage

1648~
2208,

unsere Gesamipraisliste an!
Macintosh s «s 5493,'

Macintosh-Profi-Paket

Macintosh 512 KB, axternas Laufweark, Imagawriter

12°, incl. Kabel, 10er-Tastatur 8293 =
)

MacWrite, MacPaint, MacProjak!
so&wafe Fordem Sie die antspr. Software-Listan an! 16
Bt MS-DOS PC-10 kompat. 1 a. Appla Macintosh, Apple e, Apple lic

-
Zenith ZF-148-42 ok
der leistungsfihige PC mit 8 MHz,
Turbo-Switch u, I*-zurl:u,.|rr|hh standardm 4598,"
Sonderangebot Zenith Z-150 System
Varflihrsystem bestehend aus:
IW-151-52 Empl. VK-Prais incl, MwSt,
16 Bit Prof, PC mit 320 KB RAM, 1 Cantr,-Schnittst
1 Serialla (V24) Schnittst., 1 Digkettenlautw. 320/360 KB
1 Festplatte 10,6 MB, Tastatur, M5-DOS  14.814,~

Z-319, hochauflbsande Grafik-Karte 2.109,-
ZVM-133E, RGB Farbm, 13" (20 MHz) _1.704,-
statt 18,627~

zum Sonderpreis 11-998,— incl. MwSt.

ZF'241 '31 Advancod PC mit Monochrom

Video-Karte 512 KB RAM, 1 Centranics-Interface,
1V 2d-Intarface, 1 Diskattenlaufwerk 1,2 MB, 1 Plat-
tenlautwark 20 MB, MS-DOS 3.1, Tastatur  auf Anir

Alls Praise bct, MwSt. zuzlgl. 10,- DM Versancdkosten pro Paket. Liefarung per Nachnahme oder Vorkassascheck - Versandkosten Auslind
[ 40~ peo Paket, Lassen Sio slch keinan Bliren aufbinden! ProSoft llefert Original-Produkte der fahrenden Hersteller, Ubarzeugen
Sio sich selbst durch Abholung der Ware in unsaren Verkaufs- und Vorfhrriiumen in Koblenz, Wir gewiihren Ihnen bei Barzahlung
{keln Schack) 2 % Skonta auf alle Prelse, was vielleicht schon zur Dockung Ihrer Relsekasten ausreicht.
Geschiitszelten im Dezember: montags bis freitags 9,00 Uhr bis 18.00 Uhr, samstags 9.00 Uhr bis 17.00 Uhr

ProSoft GmbH

BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4087 77 od. 408823/78 - Telex 862476 PSOFT

Casio

FX-602P 135- FX-720P 9448~ FX-T50P 278~

FX-T70P 224- FX-4000P 128~ FX-5200P 138,-

PB-TO0 338~ PB-TTO 478~

Monitore

Zonith ZVM-122 E oder ZVM-123 E 28,-

NEU! Zonith $YM-1220 odar ZVi-1230 249,-
Commodore wa
c-128 aul Anfrage PC-10 4475,~

PC-10 mit 2 Floppy-Lautw, u. 10-MB-Platte 7208,
PC-10 mit 2 Flnpdpg-ulurw. u, 20-MB-Platte T795,~
AAM-Erw. aul G40 KB 499,~ PC-20aul Anfrage

Olivetti
Olivetti M 24, 128 KB RAM, 5945’-

2 Floppy je 360 KB, Tastatur, Monitor

TAXAN

\ion PAL, Farbmonitor tur G 84 aul Anfrage
Vinion IV RGE, 25 MMz 1698,-
Wision PC, 20 MHz, 10r IBM 1208,-
WX=1212, 24 MHz, fur IBM 425,=
Druckor CPA-B0C  488,- 'l"?.rug.;;'ﬂ'-;-ﬂ![;‘ 1;:&--
- r ulen haben
Schneider PC Wit sonderpreise!
GPC-484 griin grinem Monitor 725~
CPC-484 mit farbigem Manitor 1168,~

Floppy-Lautwerk 3° 728,
Dinkatten 3° 1, Schneidar CPG 1081 125,
2. Floppy (250 KB} 54", angchlull. an den

Contralber der 1. Floppy, inal, CP/M u. Logo 558, -
CPC-884 mit grinem Monitor 1148,=
CPC-884 mit Color-Manilor 1500, ~
CPC-6128 mit grinam Monitor 1448, ~
CPC-8128 mil Golor-Manitor 1808,=
NLG-401 Druckor 730,
Brother M-1009, wie NLO-401 a88,-

Druckorkabal Schnmdan' Cantranics 69,~

JOYCE PCW B256 2208~
HP-41 CV 488,-
HP-41 GX 798,~

HP11 G 166,=, HP-15C 333=  HP-E2143 A Drichr 8,

IL-Lautwark 1100~  Kortenlser, |, HP-41 538,-

IL-Diruchior 178~ HP-T1BD 1498,~

Kartani, i HP-T1 BD 518,=  Thuni-Jot m. [L-Anschl,  1325,~

HP-IL - FL-Digk-Lautw, 2200,  Samll. HP-Jubahdr predw, 8. Anke

Prolsbelspieie: Akku fir HP-41 106,
Akku (82120 A) und Netztell (B2066 B) fir HP-41 145~
HP-B0ar, HP-110ar und HP-150er Sarla 2u den bakannt
glinstigen ProSoft-Preisenill

Disketten u. Zubehor owiosicx

35" 1 D Markendiskette 78,~
3'/y" 2 D Markendiskette 120,-
5'/s 1D No name 23,- 5§%/4" 2 D No name 29,-
Diskattenbonx fiir 40 Diskettan, abschiiefbar 39~
Tabellerpapier 2000 BL, 127 x 260 mm 38,-
Akustikkopplar dataphon, Test: sehr gut® 208~
««+ Fardern Sie zu diesen Produkten unsere knallhart
kalkullerten Gesamtpredslisten an!

ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!
[ia vieda Hvstithor richt in dir Lage sind, die vom Madkt gulorderten Stichaahlen
2u liglam, khnnan bal snigen Géviten hurztebge Liahiangpasss etstenen




UD HEUTE SEINE GUETIGEN" <133>
9205 PRINT" {DOWN,BSPACE}TAG HAT, SCHENKT E

R DIR" <182>
9206 POKE 198,@8:WALIT 198,1:POKE 198,08 163>
9207 V=53248:POKE V+23,1:POKE VY+29,1:POKE

V+1,195: POKE V+3,7@: POKE V+35,50: POKE

V+7 .78 <241 >
9208 POKE V+40,14:POKE V+41,5:POKE V+42,14

tPOKE V+21,15 <131>
7209 PRINT" (CLR,BDOWN,SSPACE ,GREENYRUATSCH

s {GREY IINICHT DIE{SPACE,ORANGE}YFREIH

EIT{(GREY 323," <144
921@ PRINT" {DOWN,2ZSPACE YSONDERN EIN LEBEN

ALS RUDERSKLAVE" <@18>
9211 PRINT" {DOWN,&SPACE)AUF SEINER PRIVATG

ALEERE , " <@3a>
9212 PRINT" {4SPACE,BREY 2)}AUF SEINER PRIVA

TGALEERE , " 159>
9213 PRINT" {4SPACE,BREY 1}AUF SEINER PRIVA

TGALEERE. " <1403
9214 PRINT" (1@DOWN,&SPACE ,RED}YIST ES DENN

DIE MOEGLICHKEIT"; <247>
9215 POKE 198,2:WAIT 198,1:POKE 198,0 172>
9216 PDKE V+21,@ £218>
9218 GOTO 7400 <142>
9220 S1=54272:FOR AB=0.5 TO 1@ STEF @.5 <2043
9221 POKE SI+24,15 @54 >
9223 POKE SI+12,145:POKE SI+19,145 <2245
9224 POKE SI+13,1464:POKE SI+20,1656 <191%
922% POKE SI1+7,0:POKE SI+14,0 <14@>
9224 POKE SI+11,21 <1a7>
9230 FOR A=1 TD 9@ STEP AB¥2:POKE SI+B,A:N

EXT A {201 >
9235 POKE SI+18,21 <248>
9240 POKE SI+11,0 <177
9245 FOR A=1 TO 7% STEP AB#2:POKE SI+15,A:

NEXT A 243>
9250 FOR A=7S TO 1| STEP-AB#3I:POKE SI+15,A:

MNEXT A <1@3>
9255 POKE SI+11,21 135>
9260 POKE S1+18,0 <A73>
9265 FOR A=90 TO 1 STEP-AB#3:PEKE SI+8,A:N

EXT A <ar1>
9278 NEXT AB <182>
9275 FOR A=15 TO @ STEP-1 <B&4b1>
9277 POKE SI+24 ,AtNEXT A <202>
9278 POKE SI+4,@:POKE SI+11,@:POKE SI+18,0 <@19>
9288 RETURN <1943
9293 REM GAME OVER 237>
9300 POKE 53280,0:POKE 53281,0 <@28>
9381 PDKE V+21,0@ <@a7>
9IQ2 PRINT" {CLR,4D0OWN ,ASPACE ,GREY 1)TOTALE

R VERSABER" <1163
2303 PRINT" {4DOWN,4SPACE}SEISOGUD LAESST (2

SPACE}DICH PFAEHLEN." <217>
9304 PRINT" {DOWN,3SPACE}DU SOLLTEST LIEBER

MAU-MAL SPIELEN" <248>
9310 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,08 <@13>
9395 REM NEUER HIGHSCORE 7 <184>
400 REM SCHLUSSBILD <1@d6>
9470 PRINT" {CLR,SDOWN, 1 3SPACE , YELLOW}ARABIL

EN " <133>
9475 PRINT" (11SPACE,LIG.RED}TREASURE (WHITE

JHUNT™ <233>
9480 PRINT" (3DOWN, 1BSPACE,GREY 1)LAST SCOR

E (SPACE ,WHITE}~- (SPACE,BREY 3}";SC <B&2>
9482 PRINT" (DDWN, 1@8SPACE,LIG.GREENYHIGH-SC

ORE (SPACE ,WHITE}~{SPACE ,GREY 3}"jHI  <@41>
9484 PRINT" (12SPACE}BY (SPACE,BLUE}";HI$ <@05>
9490 PRINT" {3DOWN,SSPACE,RED}FEUER FUER NE

UES ABENTEUER ..." <1253
9492 GOSUB 2180 <@74>
9495 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,08 <200>
9508 RUN 400 <Za6>
9600 V=53248:S51=542721 HI=300@A: HI$="THE CH

AMP " <240>
9605 DIM SX(142) :POKE S3280,0:POKE 53281,0 <228>
9418 PRINT" {CLR,BDOWN,3SPACEIEINEN MOMENT

SR <1913
9615 GOSUB 4800 <BLT>
9620 GOTO 4@ <1683
Listing »Arabian Treasurehunt« (SchiuB)

Programmein Reih’ und Glied

Spétestens, nachdem Sie lhren zwei-
ten Zehnerpack Disketten aufge-
braucht haben, werden Sie sich Ge-
danken iiber eine verniinftige Katalo-
gisierung machen. Mit »SLAD« iiber-
nimmt der C 64 diese Arbeit fiir Sie.

Die Aufgabe, unter einer Vielzahl von Disketten nach einem
bestimmten Programm zu suchen, kann recht unangenehm
sein, Es wére also von Vorteil, eine volistdndige Liste aller Pro-
gramme zu besitzen. Es gibt nun zwei Wege, dieses Ziel zu er-
reichen: Entweder laden Sie nacheinander alle Directories,
schreiben den Inhalt ab und ordnen ihn danach von Hand oder
Sie benutzen ein Diskettenverwaltungs-Programm wie etwa
»SLAD«,

Funktionsweise des Programms: Nach dem Starten meldet
sich das Programm mit folgendem Menti:

Erstellung Inhaltsverzeichnis,
Nachladen von Disketten,
Lschen Disketteneintragungen,
Drucken, Quit.

Zur Auswahl des gewinschten Programmpunktes geben
Sie den entsprechenden Anfangsbuchstaben, gefolgt von RE-
TURN, ein. Wenn Sie zuvor noch nicht mit »$SLAD« gearbeitet
haben, tippen Sie das »E«. Das Programm fordert Sie nun auf,

62 el

eine Diskette in das Laufwerk zu schieben. Daraufhin erfolgt
die Frage, ob Sie die gespeicherten Programme einzeln aus-
wihlen oder alle in die Liste Ubernehmen wollen. Geben Sie
nun ein »J« ein. Das Directory wird gelesen und bei jeder Eintra-
gung kénnen Sie entscheiden, ob sie in Ihre Aufstellung kom-
men soll. Das ist beispielsweise von Vorteil, wenn sich auf einer
Diskette mehrteilige Programme befinden.

Wenn Sie alle Disketten beziehungsweise Programmnamen
eingelesen haben, verlassen Sie diesen MenUpunkt und ge-
hen zum »Drucker« Uber. Keine Angst, wenn Sie keinen
Drucker besitzen, Sie kénnen sich die Liste auch auf den Bild-
schirm ausgeben lassen. Sobald Sie Ihre Entscheidung getrof-
fen haben, missen Sie etwas warten. Das Programm sortiert
die verschiedenen Eintrége in alphabetischer Reihenfolge.
Verwendet wurde hier die Heap-Sort-Routine aus der Zeit-
schrift 64'er, Ausgabe 8/85. Natlrlich kbnnen Sie diese jeder-
zeit durch eine schnellere ersetzen.

Nach der Ausgabe gelangen Sie automatisch zuriick in das
MenU. Wenn Sie das Programm durch »Quit« verlassen, haben
Sie die Gelegenheit, lhre sortierte Liste zu speichern. Sollten
dann einmal Disketten aus lhrer Sammlung verschwinden oder
neue hinzukommen, laden Sie »*SLADs«, gehen in die Mend-
punkte »L« beziehungswelise *N« und kénnen nun Ihre bereits
zusammengestellte Liste entsprechend andern.

Das Programm »SLAD= bietet aber noch mehr. Sie kénnen
beim Speichern von Programmen diese mit Préafixen versehen,
das heiBt, Sie speichern beispielsweise Spiele unter »SP-
Programmnames, Anwendungen unter »AW-Programmname«
und so weiter. Wenn Sie nun unsere Diskettenverwaltung be-
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nutzen, brauchen Sie nur die »REMs« in den Zeilen 21 186 bis
21188 zu entfernen und Zeile 35133 in »W$=LEFT$(F$
(11,3}« zu &ndern. Jetzt kann man darauf verzichten, die Pro-
grammnamen einzeln auszuwahlen, da im Programmpunkt
sganze Diskette einlesen« nur die gekennzeichneten Titel
tibernommen werden. Die Liste wird nach diesen Préfixen sor-
tiert, so daB die einzelnen Programme gleich nach Anwen-
dungsgebieten beziehungsweise Programmtyp geordnet
sind.

Hat man das Programm aufgrund von Disketten- oder
Druckerfehler einmal durch RUN/STOP-RESTORE abgebro-
chen, kann man durch »GOTO 62000« eine Wiederanlauf-

Routine starten, die den Benutzer in Dialogform zu der Stelle
fihrt, an der er erneut beginnen will.

Hinweis: Wird ein Drucker benutzt, der nicht in der Lage ist,
vergroBerte Buchstaben darzustellen, missen die zwei
sCHRS$(14)« in Zeile 35810 entfernt werden.

{Horst Erdmann/ue)

Programm SLAD
Computer C64,C 128
Checksummer Version 3
Datentréiger Diskette

1@ REM 5000050000000 000 00 0 0 <141>
20 REM ## PROGRAMM..: SORTLISTALLDISK#* <@39>
5@ REM w#% * <@3a>
4@ REM ## VON.......: HORST ERDMANN ## (234>
5@ REM ## FINKENWEG 327 ## <2025
&0 REM #» 5202 HENNEF =  ## <049 >
780 REM ## UCKERATH ## <121 >
B@ REM ## TELEFON...: 0224871414 LA 175>
0 REM ## - <@ava>
10@ REM## COMPUTER..: COMMDDORE Cé&4  ## <1460
110 REM## yC-1541 L <17a>
120 REM#w= MPS802 - <@a98.>
138 REM#= - <13@>
14@ REM#% PROG-DATE.: FEBRUAR 198%5 - {215
150 REM## VERSION...: 2.00 L <1443
140 REM#» - <168
170 REM## PROBLEM...: SORTIERTE - 223>
180 REM## LISTE ALLER e {237
190 REM## DISKETTEN NACH ## <@ags6>
2080 REM®# PROG-NAMEN MIT &% <193
210 REM## ANGABE DES L] 184>
220 REM## DISK-NAMENS, . <88 >
230 REM## SIZE UND TYP. ## <A99>
e T I = o L e T R T e £115>
1000 DIM F#(H0@) <1&68>
1100 KZ=0:DF=0:DL=0: K0=@: IL=0: KL=@ {A3S>
1118 I=@ <APS >
2000 REM <@28>
2100 GDTO S0 <B4 >
2500 IF DF=1 THEN S000Q (216>
I000 GOSUB 400R0@:REM # MASKE FUELLEN * <17@>
3100 GOSUB I0Q0@:REM * BILD ANZEIGEN # <@54 >
3200 GOSUR 20000:REM » DISK LESEN " $185>
3210 IF VE="J"THEN T1#="{3SPACE)}ZONE VOLL"

:T=2: 50SUB 30000:FOR I=1 TD 2000:NEXT

:GOTO 4000 <@az2>
3300 GOSUB 40S00:REM # MASKE FUELLEN # <120>
400 GOSUR 3000@:REM * BILD ANZEIGEN * <188 >
500 IF Ef="N"THEN 400Q <Pag>
3910 KI=@ <00a >
3520 ZE=IE-1 <@s8>
3530 GOTO 3200 216>
4000 GOTO SO0Ad :REM * MENUE - <O99>
40@5 IF KO=1 THEN GOSUB 5000 239>
APDB IF I=9 THEN I=0:K0=1:G0TO 4005 <169
4010 Tig=" (ISPACEYPROGRAMM - ENDE" <189>
4020 T=2 219>
4030 GOSUB Z0P@D:REM » BILD ANZEIGEN # C222>
4848 END 232>
S000 T1$="ABSPEICHERN INHALTSVERIEICHNIS" <10@3
5005 T=4 220>
5010 GOSUB 3PDDA <180>
S020 INFUT"DATEINAME"; D#¥ <@12>
5@%@ OPEN 15,8,15 106>
040 DPEN 2,8,2,D8+" ,SEQ,WRITE" 140>
SA50 GOSUBR 1000@ <204 >
5040 IF EN=8 THEN 5108 <51 >
5042 IF EN=43 THEN S@70:CLOSE Z:PRINT ENS,

"REAGIEREN, UND DANN CONT":STOP:GOTOD

S0aa <@95>
@70 CLOSE 2:T1#="DATEl SCHON YORHANDEN":T

2%="UEBERSCHRE I BEN {2SPACE , RVSON }J {(RVD

FF , SPACE YODER {SPACE , RVSONIN {(RVOFF 3" <187 >
S000 T=4:GOSUB 30000 <A59>
5081 GET E# C2481>
SA82 IF E$<»"N"AND E$<>"J"THEN 5@81 <103>
5083 IF Es="N"THEN CLOSE 15:G0T0 S00a <@aaz>
s084 DPEN 2,8,2,"@: "+D%+" ,SEQ,WRITE" 199>
5100 FOR I=0 TOD &0@ <183>
5105 IF FR(I)=""THEN 5120 <124>
511@ PRINTHZ2,F$(1) <@gl >
5115 GOSUP 10000 <@13>
S1146 IF EN=0 THEN 5120 <115>

5117 PRINT EN,EN$,NE,EE" REAGIEREN UND CON

T(&SPACE)": I=9:STOP: GOTO S513@ <183>
5120 NEXT <Qsa
S138 CLOSE 2:CLOSE 15 C226>
599% RETURN <215>
10200 REM 154>
L1AALA REME 80 0000000000 161>
10220 REM##® FEHLER LESEN ### <@31>
1ADIZD REME 5580000000300 0 <181>
1004 REM <196
1225@ INPUTH1S,EN,EN% NE,EE <@76>
10908 RETURN <@34>
1297@ REM <1@e8>
T@AFEE FEPME W0 <197>
18998 REM#* & ENDE FEHLER b <238>
TRADGDG DM B 05000 B0 4000 0 £216>
15000 REM <@74>
15A 10 REF S 00000 <ATI>
15020 REM### DISK FEHLER LE L <@3b6>
TSAT@  RE M W00 000 0 0 0000 9 <@AFe>
15848 REM <114>
150%@ Ti#=" (ISPACE}DISKETTEN-FEHLER.......
- <2403
15060 T2%="{ISPACE}"+STRE(EN) +" "+EN¥ <a92>
15@7@ T3$=" (3SPACE,RVSONIBITTE CTRL DRUECK
ENaussa” <@22>
15080 IF EN=74 THEN T2$="(3IS5PACE}KEINE DIS
KETTE IM LAUFWERK" <195>
1518@ T=2 <203 >
15198 GOSUB J0000 <200>
15208 WAIT &53,4 <175%
1521@ IF LEN(F#(ZE))>14 THEN 15220 252>
15213 F#(ZE)=LEFTS$(F#(ZE)+" (1645PACE}" ,16) <1317
15215 F#(ZE)=F$(ZE)+" (25PACE}" +NA%+" {25PAC
EX}"+L#+" (2SPACE } " +K#+" (2SPACE}LESEFE
HLER*" 222>
15220 IE=ZE+1 <202>
15230 GOTO 15900 <@&S >
15900 GOTO 3380 <1546>
1597@ REM <@z8>
LSTFEA REMS 0000000000 117>
15990 REM#*## ENDE FEHLER e 158>
1SRG DT B 0000000 3 <136>
18008 REM 246>
1EA1A REM S #5000 000 % <@A3I1L>
18020 REM##% FEHLER N. ABBRUCH#® <oea >
1EDTE REFTS 00000 LS
18048 REM CBLE>
18050 GOSUP 10000:REM # FEHLER LESEN # <1275
18060 GOTO 15000: REM # FEHLER ZEIGEN # <178>
1897@ REM <2362
TEIDED RIS 0000000000000 0 00000 00 {BL&F>
18990 REM#%» ENDE FEHLER - <11@>
TEDDT REM N0 <@a88 >
20000 REM <1@9>
2OD 1D REM 00000 255
20028 REM##» DISK LESEN LLE CB&L>
ZOATA FREMS 00000 cP19>
20040 REM <D34>
20058 TiF=" (ISPACEIDISKETTE WIRD GELESEN" <147>
20060 T2$=" (3SPACE}BITTE WARTEN.......a." <136>
20070 T=2:CLOSE 1:CLOSE 15 <250>
20080 GOSUB 3000@:REM # BILD AUSGEBEN # <159>
20090 OPEN 1,8,0,"s@a" <172>
20100 DPEN 15;8,15 <198>
20110 GOSUER 10DDD:REM #= KANAL 15 LESEN# {B&3>
20120 IF EN THEN 15200:REM # FEHLER ® <004 >
20130 GETH1 ,A% ,BF <@23>
20133 IF E$="J"THEN 20140 <@&1>
20135 IE=-] <194>
2?0140 ZE=IE+1:GETH1 ,A%,B¥ <117>
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TURBO-Lader-Grundpaket

Das TURBO-Lader-Grundmodul ist elne
umiangreiche Programm:-Bibliothek fir dan
TURBO-Pascal-Programmiarar, Sie umiabt
zahireiche auslohrlich dokumentierte Proze-
duren und Funktionen, die der Profi zur
achnellen Losung seiner Programmieraul-
gaben verwenden kann und dem Einsteiger
das Erlernen der Pascal-Programmierung
arleichtern. Das Grundpaket TURBO-Lader
bietet ein brailgefachertes Spekirum von
Routinen, beginnend bel Bitmanipulation
Uber optimierte Sortiervarfahren bis hin zur
Anwendung von Splinefunktionen, Fourier-
transformation und Regressionsanalyse. Des
waitaren Disketten-Routinen 2um Lesen
aines Inhaltsverzeichnisses oder zum Lesen
und Schrelben einzelner Sektoran, Routinen
2ur Daten(berpriiung, ain Spoolar mit Steu-
erroutinen, arweiterte  Stringverarbeitung
und vieles mehr. Alle Routinen werden im
kommentierten Quellcode far den TURBO-
Pascal-Compller ausgeliefert.

Das TURBO-Lader-Grundpaket erfordert
den TURBO-Pascal-Compller. Es Ist llefar-
barauf3“-und51/4 " -Disketten und lautfi-
hig auf dem Schneider CPC 464, CPC 664,
CPC 6128 und Joyce,

37-Disk.  Best-Nr. MS 413
61, "-Disk. Best-Nr. MS 415 DM 138+

*inkl, MwSt.. unvarbindlicha Pratsemploblung

TURBO-Lader Business

TURBO-Lader Busingss umfall efnen kom-
fortablen Bildschirm-Maskengenerator und
gine professionélle Dateiverwallung. Der
Maskengenerator gibt  dem  Pascal-
Programmierer ein Werkzeug zur einfachen
Bearbeitung won Bildschirm-Masken in die
Hand. Eine Maske kann ballebig viele Textfel-
dar, bis zu 128 Eingabe- und 128 Ausgabelel-
der enthalten. Eingabefelder kdnnen aul
komfortable Art editiert und aul Glltigked
Obarproft werden. Das Dateiverwaltungsmo-
dul unterstitzt die Programmierung won
Datenbankanwandungen und Stammdaten-
varwaltungen. Es bestent aus ainer komforta-
blen Dalensalz- und Indexverwaltung mit
mehraren Schilssein und Index-Datelen, die
ginen sekundenschnellen Zugrilf aul belle-
bige Daten ermoglichl. Mil diesen belden
Modulen stehen dem Anwendungsprogram-
mieraer zwel prolessionells Warkzeuge zur
zeit- und kostensparenden Erstellung kom-
merziallar Anwendungen zur Verligung, Alle
Routinen wearden im kommentierten Quell-
code fir den TURBO-Pascal-Compiler aus-
geliefert

TURBO-Lader Business erfordert den
TURBO-Pascal-Compiler und das TURBO-
Lader-Grundpaket. Es ist lieferbar auf 3"-
und5 1/4 “-Diskatten und lautfihig aul dem
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128
und Joyce.

37.Disk. Best-Nr. MS 423
14 "-Disk. Best-Nr, M5 425 DM 148,

larkd &Rtk

Schreider CPC
Software

wissanschafisn bn Turbo Pascal Bourss
Cods.
3% fiennexier Fonmat

TURBO-Lader Science

TURBO-Lader Science Ist eine Sammiung
technisch/wissenschafticher  Funktionen
und professioneller statistischer Verfahren
fur die Bereiche Medizin, Betriebs- und Violks-
wirtschaft, Technik und Maturwissenschal-
tan, Das Modul enthilt alle arithmatischen
Operationen zur Verarbeitung komplaxer
arlablen inklusive der Umrechnung der Dar-
stellung und die wichtigsten komplexen
Funktionan wie Potenz, Wurzel, trigonometri-
sche, transzendente und expenantielle Funk-
tionen. Darlber hinaus ist ein vollstindiges
Paket zur Verarbeiltung komplexer Matrizen
und Vekloren enthalten. Der Statistikted ist
@in praktisches und direkl verwendbares
Werkzeug zur computeruntersiiizten, affek.
liven Datenanalyse. Er umfafit gine Vielzahl
stalistischer Funktionen mit den Schwer-
punkien Regression und Korrelation, des.
kriptive Statistik, Faktoranalyse und Testver-
fahren, Alle Routinen werden im kommentier-
ten Quellicode fir den TURBO-Pascal:
Compiler ausgelielart.

TURBO-Lader Science erfordert den
TURBO-Pascal-Complier und das TURBO-
Lader-Grundpaket. Es ist lleferbar auf 3 -
und51/4 “-Disketten undlauttihigauf dem
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128
und Joyce.

3°-Disk. Best-Nr. M5 433
5',"-Disk. Best-Nr. MS 435 DM 189+

TURBO-Pagcal™ sl ain Warenzmchen dor Borland Ing., USA TURBO-Ladar, TURBO-Lador Busingss und TURBO: Lador Scnce sind Waranzelchon dor Fa. Lavor 8 Wilinitz

Diese Markt & Technik-
Softwareprodukte erhalten Sie in
den Computer-Ablellungen der
KouthSusoer Horten, Karstadt,
Kaufhol, Quelle, bel Ihrem
Computerhindler und bel
unseren Depot-Buchhiindlern.
Wenn Sie direkt beim Verlag bestel-
len wollen: per Nachnahme oder
pegen Vorauskasse durch Verrach-
nungsscheck oder mit der ein-
gehefteten Zahikarte

Markt&Technik

Schneider CPG
Software

Hans-Piagel-Strafie 2, BOTI Haar bel Minchen
Sehuwelz: Marki & Technix Veririebs AG, Koflerstrasse 3, CH. B300 Zug, = 0427415656
Osterreich: Microcompul-igue Schiler, Fatangasse 21, A- 1030 Wien, T 0222/785661

Bastallungon im Ausland bitle
an nebenstehende Adressen.

Fur Auskonite stehan Ihnen
Herr Barsa,

Tel. 088/4613-133,

und Harr Tallar,

Tel, 089/4613-208,
gerne zur Verflgung.



2e15@
2e17e

29180
20158

21000
21018
21820
21838
21840
21858
21068

21878
21@80
21898
21108
21110
21120
21130
21140
21158
21160
2117@
21188
21185
21186

21187

21188
21189
21190
21200
21205

21218
21220

2218

22@2a
22e3e
22048
22058
22060
22865
22870

25900
25968
2597a
25980
2597a
25999

Jeeie
Ja0za
Ieaza
Shasa
Jhos5a
30250

Jeaza
J0es0
Jnave

IQ10a
Je11@
3a12e
301358
30132
32133
lai14@
32145
Inise
2160
Jai7e
050
Jazia
3325
Iazze
3@335
30558

GET#1 ,A% ,B$:C=0

IF A$<>""THEN C=ASC{(A%$)

L$¥=RIGHT® (" {3SPACE}“+MIDS$ (STR$(C) ,2)
r3)

GET#1 ,BS

IF ST<»@ THEN FB$=RIGHTS$ (" {3SPACE}"+
L%,3):60T0O 21228

IF B$<>CHR$(34)THEN 201880

F$(IE)=""

GET#1 ,B%

I=ASC (B%)

IF Z>128 THEN I=I-32

B&=CHR¥(I)

IF B$<>CHR$(34)THEN F${(IE)=F$(IE)+B%
:GOTO 21828

GET#1,B$

IF B$=CHR$(32) THEN 21878

{:’H--

C#=Cs+B%

GET#1,B%

IF B$<>""THEN 21108

K$=LEFT$(C%,3)

IF KI=1 THEN 21185

KZ=1

MNAS=LEFT$(F$(IE)+" {165PACE}" ,16)
IE=IE-1

GOTO 21210

IF AWS="J"THEN ZZ009

REM IFLEFT#(F$(IE) ,3)="AF-"ORLEFTSI(F
$(ZE) ,3)="AV-"THEN21170

REM IFLEFT#(F$(ZE) ,3)="SP-"ORLEFTS$(F
#$(ZE) ,3)="IM-"THENZ2119@

REM IFLEFT$(F$(ZE),3)="SW-"THENZ119@
GOTO 22845

FS(ZIE)=LEFT®{(F$(IE)+" {146SPACE}" ,186)
FS$(ZE)=F$(ZE) +" "+NAS+" "+L§+" "+K$
IF ZE>6S5@ THEN V$="J":IE=IE+1:60T0 2
5900

IF ST=8 THEN 20140

GOTD 25988

T1$=" {35PACE ,RVSON}"+F % (ZE) +" {RVOFF ,
SPACE YAUFNEHMEN 777"
T2%="{3SPACE}BITTE, NUR —{RVSON}J{RV
OFF 3= ODER -{RVSON}N{RVODFF}- EINGEBE
NM

T=2

GOSUB 3PP@@:REM # BILD AUSGEBEN =
GET S#%

IF S$<{>"N"AND S${>"J"THEN 2ZZ248

IF S$="J"THEN 21190

F£(IE)=""

IE=TE-1

BOTO 2121@

REM

RETURN

REM

REME#2 2285 aisaaiigintssinss

REM#=#s ENDE LESEN -

REM## 83342 adistssiasssssns

REM

REMES S A4S asainasn st snsisns

REMa#% BILD AUSGEBEN =#%s

REHES 8888 # &858 55884880000

REM

PRINT" {CLR}"

PRINT #S664sn et s s s u s n st SR RS SR REN SRR
EE LR TR S s

PRINT" (3SPACE ,RVSONIEINLESEN VON DIS
KETTEN-DIRECTORIES"™

PRINT" {&SPACE ,RVSONIMIT SORTIERTER D
RUCKAUSGABE " : PRINT

PRINT"##4 #4485 40t i i iR uasn e s nane
ISR S S

PRINT:

PRINT Ti1#:PRINT

PRINT TZ#%:PRINT

PRINT T3#%:PRINT

FPRINT Ta4%:PRINT

PRINT TS5#$:PRINT

IF T=3 THEN JI030@

IF T=4 THEN 38900

IF T=2 THEN 32908

WAIT &53,4

IF T=1 THEN 38338

GET Ef

IF E$<{>"N"AND E#<{>"J"THEN 38300

IF E="N"THEN 38700

GOSUR 40B0@:REM # TITEL WAEHLEN =
FPRINT T4%:PRINT

PRINT TS#:PRINT

<14&>
<21&>

<1i88>
<@73>

<@3z>
<15a>
<@32>
<153>
<B4
{@9&>
<139>

£162>
{283>
<113>
<@43>
<185>
{2433
<128>
252>
<@a7ra>
£1456%>
<@34>
£182>
<212>
<@93>

<115>

{222>
<|ig>
<112>
<@1e>
<@a7>

<191>
<18&6>
221>

£183>

<137>
<185>
<@7r7>
<az8>
<245>
£237>
<a7ri>
<Bb&L>
<@96>
£@s2>
<i1@8>
<122>
<211>
<1862
<238>
<@BB8>
<@93>
<1ez>
<113>
<128>
<@B64>

224>
<165
<228>

C254>
<1B1>
<129>
<155>
<181>
199>
216>
{@96>
<145>
<@8s>
<147 >
<@A74>
<{@s8>
<224
<aT7>
<231>
<148>
167>

35108
35119

35128
35125
35138
35133
35135
35142

35145
35150
35168
35170
35180
35190

35218
35228
35258
I5S260
35265
35264

3811@
38115

GET AMWS$:

IF AWS<>"N"AND AWS<>"J"THEN 38342
GOTO 328902

TIS="":T2$="":T3$="": T4F="":ToS=""
=2

RETURN

REM

REME 2S5 S 5 E i I EEERFEEF#E

REM=== ENDE BILD =

T1%$=" {25PACE , RVSON}D (RVDFF YRUCKER"™
T2%=" {25PACE ,RVSON}B {RVOFF } ILDSCHIRM

T=4:G0SUB I20e8

INPUT™® {2ZSPACE)}IHRE EINGABE";ES

IF E$="D"THEN 35208

IF ES<>"B"THEN 34218

6070 38008

REM

FEM##2 s 8 S5 S SRR EFHEHEEES

REM»== AUSDRUCKEN -

REMSSS3 3323025 RS S FHE 215

REM

V=" {3SPACE}" :CLOSE 4
T2$="(3SPACE}ZEILENFOSITION = S5'!!!"
Ti$="(3SPACE}"+STRE$(ZE)+" TITEL WERD
EN NUN SORTIERT™

T3I$="(3ISPACE}BITTE ETWAS GEDULD...MA
X 1.1@8 MIN"

T4$="(3SPACE}DRUCKER AKTIVIERT?Z..0OK?
{SPACE ,RVSONX}TASTE CTRL": T=2

GOSUE 39808: REM = BILD AUSGEBEN =
WAIT &53,4

GOSUE 452008 REM* SORTIEREN =

OPEN 4,4:G0SUB 3I5108:7=4:B0T0 35138
PRINT#4 , "PROGRAMM-NAME {SSPACE}DISKET
TE {9SPACE}SIZE {(2SPACEXTYPE"™
PRINT®S *

PRINTRS

RETURN

FOR I=8 TD IE

WE=LEFTS$(F$(I),1)

IF W$<>VSTHEN 35808

PRINT®4 ,LEFTS$(F$(I) ,156) " (26PACE}"MID
$(F$(I) ,IT,IbI'W}'HIMIFtlIl.S
4,3) " {Z5PACE}";

PRINT®4 RIGHTS(FS(I),3)

I=I+1

IF Z<&8 THEN 35250
=0

FOR I=0 TO 12
PRINT#®4

NEXT

GOSUB 35108

=4

NEXT

REM

PRINT®4

PRINT®4

PRINT®4
PRINT®4,"DAS SIND "IE™ TITEL"

CLOSE 4

BOTO IS928

VE=WS§

PRINT#4 ,CHR$ (14)CHRS (14) HSCHRS (15)
I=7I+1

GOTO 35148

RETURN

REM

REMssssssSSsS S S R SR SRS SR

REM# &= ENDE DRUCK &8s
REMSsssssasssasisssssnsnss

REM = AUSGABE AUF BILDSCHIRM =

V§=" {ZSPACE}"

GOSUB &£290@ REMs SDRTIEREN =

FOR I=@ TO IE

FOKE 214,7:POKE 211,8:5YS 58548

FOR X=@ TO 14

IF FS(1+X)=VSTHEN 38878

PRINT F$(I+X);

NEXT X

PRINT™ (2SPACE)ZUR FORTSETIUNG BITTE
= {RVSON}F 1 (RVOFF }— DRUECKEN"

PRINT” {(25PACEJODER SEITE ZURUECK (4SF
ACE )= (RVSON)F3 {RVOFF }- DRUECKEN. (4S5P
ACE}™

GET E$:IF E$=""THEN 38112

IF E$=CHR$(133)THEN 38128

Listing »SLAD«
(Fortsetzung)

<135>
<aga>
<155>
<@aza>
<151>
<242>
<@qa>
<131>
<@3&6>
<15a>
176>
<123>

187>
<@52>
<@28g>
<1622
<oa9>
<131>
<2a7>
<@2z>
<@8s5>
<@3z2>
<D47>
<155>
<1962

<2a79>
<BaA5S>

<@S4>
<1&68>
<231>
<225>
<191 >

<@&a>

<218>
<a7a>
<138>
<1@85>
<@83>
<Pas&>

<B45>
<219>
<1652
<BFZ>
<118>
<@94>
<148>
<157>
<eaT>
<23I2>
<2Z@7>
<@13>
<2155
<2163
<2172
<215>
<251>
<@54>
<1352
<@32>
<@a71>
<i@s&>
<143>
<217>
<@sa’
<@48>
<B&7>
€222>
<@aza>
<13&6>
€231>
<@91>
<195>
<206>
<251>
<181>

<@41>
<@85>

<253>
<197>
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38118 IF E$=CHR$ (134) THEN I=I-14:G0OTD 3813 52999 CLOSE 2:CLOSE 15: RETURN <173>
5 £ 158> 55000 IF DF=1 THEN S0020 <1353
38120 I=1+14 <@26> SSQ1@ Tis$=" (2SPACE)LOESCHEN VON EINTRAGUNG
I8135 PRINT" {HOME}": T=4: GOSUR 32000 $191> EN" £206>
38138 IF 1<@ THEN I=-1 ‘054> SSO20 T2#=" (26PACE}AUS INHALTSVERZEICHNIS" <@97>
38140 NEXT 1 <1215 55030 T3$="{(25PACE ,RVSONID(RVOFF ) ISK KOMFL
38150 I=0:X=0:60T0 35900 £165> ETT"_ <1567
40000 REM <183> 55049 T4$=" (2SPACE , RVSONIP (RVOFF JROGRAMM E
ADD1ED REF 0000 <1885 INTRAG" £208>
40020 REM##% MASKE FUELLEN #m# <216> 55850 T=4 <2262
AQATD  REFE® 0900000 <Z208> 55040 GOSUB 30000 191>
40040 REM <223> S5@7@ INPUT" (2SPACE}IHRE EINGABE"ES$ <O3L>
4005@ T1$="{3SPACE}BITTE EINE DISKETTE EIN S5@8@ IF Ef="D"THEN 55110 <1642
LEGEN" CBL2> 55085 IF E$<>"P"THEN S5S5010 <p@a1>
40060 T28=" (SSPACEIWENN DK, (SPACE,RVSONITA 55890 INPUT" {2SPACE }PROGRAMM-NAME" ; ES <178>
40080 T=1 198> 5511@ INPUT" (2SPACEIDISKETTENNAME" ;ES <238>
49090 GOTO 48900 <232> 55120 FR=17 § A <2e0>
40500 T1$=" {SSPACEIDIE "+NA$+* WURDE BELES 55130 E$=LEFTH(E$+" (165PACE}", 14) <@74>
EN® <@5a> 55148 FOR I=8 TO ZE <@47>
40510 T2$=" (ISPACE}SOLL EINE WEITERE DISK 55150 IF MID#(F$%(I),FR,1&)=E$THEN 55190 <248>
GELESEN WERDEN® <718 55160 GOTO 55250 <244>
49520 T3%=" (SSPACE}BITTE, NUR —{RVSON}J (RV S517@ NEXT <@59>
OFF}- ODER - (RVSON}N(RVOFF}- EINGEBE 55188 GOTO SS800 <136>
N 1185 55190 IF KL=@ THEN KL=1:ZL=I <159
40538 T=3 <1685 55200 F$(I)="" <@b1>
405490 GOTD 40700 <174> 55240 GOTO 55170 {1645
4@80@ TAs=" (3SPACEI}MOECHTEN SIE TITEL AUSW 55258 IF KL=@ THEN 55170 <@33>
.. S5260 FH(ZL)=F$(I) <oe1>
AEHLEN <188>
40810 TS$=" {(35PACE}BITTE, NUR - ({RVSON)J (RV 55278 IL=ZL+1 <11l>
OFF}- ODER - {RVSON}N (RVOFF}- EINGEBE 55280 G0TO0 55200 <R4z>
N c16s> 55800 KL=@:ZE=ZL:ZL=0: I=0 <@B6>
55999 RETURN 174>
40820 T=4 £220> LH0B00 REM 1155
40830 GOTO s@70@ 218> B i S L e—————— <120>
40920 RETURN <@s1»> 60020 REM##% SORT-ROUTINE ##» <@&B>
::':Bﬁm :E:'-'**""“".*"*""* :;:;; SRDTD REFE N 0505500035550 00 <14@>
60040 L9=INT (ZE/2)+1:R9=ZE <2163
AAPFT  REMS 550 0 0030 245 4060 IF L9<=@ THEN 60110 <BLT>
S0000 REM # MENUE # <184> LHPO80 L9=LT-1 135>
LUNG INHALTSVERZEICHNIS e 60110 S9$=F% (@) :F$(Q)=F$(RY) 1FS(RI)=S9$  <0O76>
50020 :gup:gﬁ;ﬁgﬁusmmmww>MHLADEN S 50128 RI=RI-1 Ci%es
L0130 19=0 <2145
S003@ T3#=" (28PACE,RVSONIL (RVOFF }OESCHEN D 40148 XI$=F$(19) . <P13>
SO040 f’iﬁm:%;g;n:ﬁgg;mmunr:rml..cm-:n Eﬁ:; e et
- ' i 60160 IF 2#I9<=R? AND P9=0 THEN &021@ 212>
SPRS@ TS$=" (25PACE, RVSON)E{RVOFFIUIT" <2@2> i 3
A oy e L0170 FH(IF)=X9% <@15>
40180 BOTO 40050 <@aB>
SP07@ GOSUB 30000 <@z5> 50210 J9=2%19 <116>
S@@8@ INPUT" (2SPACE)IHRE EINBGABE";E# <126% E 39
Rate TE EeatEy ST T ot oh Bt T B D 50220 Iaqi.:;ﬁ THEN IF F#(J9)<F$(J9+1) THEN AN
o0 <17@>
S@10@ IF E$="N"THEN GOSUB S2@@0:E$="J":KI= ::gi: ;itfgf:;';f;ﬁ”%" 68260 i:{::
©: ZE=ZE-1:K0=1:60TD 2500 <102>
60250 19=J9:GOTO &016@ <1653
S011@ IF E$="L"THEN GOSUB S20@@:ZE=ZE-1:G0 34D PO=l:GOTO SRIAS e
SUB SS@P0:K0=1:G0T0 Se00a <176 :
Fricie 40978 REM <P&T>
Se12a ;TGE:; : TH:N BOSUB Sz0@@:B0SUB 3408 183> EDTEQA FE M85 0000000 158>
St i e i & : 40990 REM##%# ENDE  SORT  ### <@22>
138 IF E#="Q"THEI CLOSE 1:CLOSE 15:60TO ERFTT REFS 00 <177
4005 217> L2000 REM <@as>
S@140 GOTO Sa0ee ity 62005 PRINT" (CLR}" <@14>
52000 REM # EINLESEN INHALT #* <@57> GZALD PRINT 500509800000 000000 <R7T>
:g:ﬁ :_':‘D';E: TEEEHE?:::LTEUERIE: e ‘:}2,7’ 62020 PRINT“##% WIEDERANLAUF (4SPACE}#*#"  <148>
=2020 Tlﬂ- NLES (24:) L2070 PRINT "™ bt i 5 500000000000 <PPT>
52030 GOSUB 30000 g GERan i
BEOAD  ENPUT DATET HANE™ D8 Sy &209@ PRINT:PRINT:PRINT 236>
i 42100 INPUT"LAG EIN DISK.-FEHLER VOR J/N{2
52850 OPEN 15,8,15 <135> SBACE 43 L SO
52060 DPEN 2,8,2,D$+",SEQ,READ" 229> s
42110 IF WA$="J"THEN 18000 <@34>
52070 GOSUB 10000 (233>
52080 IF EN=@ THEN 52500 105> 62120/ PRINT SE4S>
: &213@ INPUT"NOCH EINE DISK LESEN{&SPACE}J/
52090 IF EN=43 THEN S2500 <84 > N"; WAS <@7&>
S2100 IF EN=462 THEN PRINT"DATEI FEHLT":GOT 62140 IF WAS="J"THEN GOTO 62300 <PB1F>
0 S2800 <1495 42158 PRINT <017>
52110 PRINT EN$:G0TO S280@ <iee> 462168 INPUT"DRUCK NEU GESTARTEN{3SPACE)J/N
5250@ DF=0: <177> " WA <2243
52510 FOR 1=@0 TO 660 <0208 > 62170 IF WAS="J"THEN 34000 <04k >
S2520 INPUTHZ  AS$: <118> 62180 PRINT <@a7>
52525 REM GDSUB10000 <233> 42190 PRINT"ANDERE MOEGLICHKEITEN AUSGESCH
52526 GOTO 52540 <1345 LOSSEM! ! 11 <237>
52527 PRINT EN,EN$,NE,EE: [=0:STOP:GOTO 526 62200 END 223>
o0 Q92> 42300 GDTD 2100 <@31>
52540 F#(]1)=A% <232> E2FTA REFS 5000000 000000000 . 114>
52545 IF ST=44 THEN 52400 <1213 52980 REM#»» ENDE P <@72>
S2550 NEXT (235> AZFFA REFS S 000000000 C1Xh>
52400 DL=1:ZE=I+1: [=0:60T0 S2999 <098 >
52800 FOR I=0 TO 2500:NEXT <238>
52810 DL=@:DF=1:G0TO 52999 <14@> Listing »SLAD« (SchiuB)

i
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Der neue Checksummer

Direkt nach der Eingabe einer Zeile
sagt der »Checksummer 64 V3« Be-
scheid, ob auch richtig aus der Happy-
Computer abgetippt wurde.

Der sChecksummer 64« war zwar nicht schlecht, aber ver-
besserungsbedurftig. Vor allem bei Data-Wsten, also langen
Maschinencode-Programmen mit endlosen Data-Zeilen, kam
oft ein Fehler vor, der schlecht zu finden war: der Zahlendreher.
Ob da »123«oder »32 1« stand, flr den »Checksummer 64« be-
stand kein Unterschied. Fir den Programmierer aber schon,
und das fuhrte zu vermeidbarem Arger.

Der neue :Checksummer 64 V3« ist ein kleines
Maschinencode-Programm, das Sie sofort unterrichtet, ob die
Jewellige Programm-Zeile von Ihnen korrekt eingegeben wur-
de, Er errechnet allerdings eine andere Checksumme als der
bisherige »Checksummer 64« deshalb kann er nur fir die
Commodore-Listings ab Happy-Computer, Ausgabe 10/85,
benutzt werden. Listings aus vorausgegangenen Ausgaben
bendtigen auch den alten »*Checksummer 64+,

Und so wird es gemacht:
1. Den »Checksummer 84 V3« sorgféltig abtippen und vor dem
Starten abspeichern.
2. Mit sRUN« starten
3. Nach einem Moment erscheint auf dem Bildschirm:
CHECKSUMMER AKTIVIERT
AUSSCHALTEN : POKE1,55
ANSCHALTEN : POKE1,53
READY.
4. Schalten Sie jetzt den Checksummer mit »POKE1,53« an.
5. Geben Sie zu Testzwecken folgende Zeile ein: »1 REM«
Am linken oberen Bildschirmrand sollte jetzt (63) stehen,
6. Geben Sie ein Listing aus unserer Zeitschrift ein, allerdings
ohne die in Klammern stehende Zahl an jedem Zeilenende,
Diese Zahl muf} ndmlich nach Betétigen der RETURN-Taste als
Prifsumme in den Bildschirm eingeblendet werden. Stimmt
diese Prifsumme nicht mit der am Zeilenende stehenden Zahl
uberein, so liegt ein Eingabefehler vor.
7. Die abgebildeten Basic-Listings enthalten keine Steuerzei-
chen mehr. Diese Steuerzeichen werden durch Klartext er-
setzt und stehen zur Kennzelchnung zwischen geschweiften
Klammern. Deshalb sind auch die Klammern und der dazwi-
schen stehende Text nicht zu tbernehmen, sondern die aus
unserer Tabelle ersichtlichen Tasten zu dricken. Auf dem Bild-
schirm erscheinen dann die entsprechenden Grafikzeichen,
8. Grafikzeichen werden durch Gber- oder unterstrichene
GroBbuchstaben in den Basic-Listings dargestellt. Unterstri-

chene Buchstaben bedeuten, daB Sie die SHIF FTaste und
den angegebenen Buchstaben driicken mussen, iiberstri-
chene Buchstaben werden durch Driicken der Commodore-
Taste und dem entsprechenden Buchstaben eingegeben.

9. Eine Besonderheit: [13SPACE] bedeutet, 13mal die Leerta-
ste betéatigen. (F. Lonczewski/zu)

CTRL steht tur Control-Taste, so bedeutet [CTRL-A], daB Sie die
Control-Taste und die Taste »A« driicken missen. Im folgenden steht.

|DOWN| Taste neben rechtem Shift, Cursor unten
|UP| Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursor hach
|CLR| Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben
[INST| Shift-Taste & Taste ganz rechts oben
|HOME| 2 Taste von ganz rechis oben

|DEL] Taste ganz rechis oben

|RIGHT]; Taste ganz rechis unten

ILEFT] Shift-Taste 8 Taste unten rechts
|SPACE! Leerlaste

|F1, grauer Taslenblock rechis

|F3; grauer Tastenblock rechis

[F5, grauer Tastenblock rechls

[F7] grauer Tastenblock rechts

|F2] graver Tastenblock rechis & Shift
F4| grauer Tastenblock rechts & Shift
|F8{ grauer Taslenblock rechts & Shift
|F8| prauer Tastenblock rechts & Shift
IRETURN, Shift-Taste & Return

|BLACK, Control-Taste & 1

WHITE| Control-Taste & 2

|RED! Control-Taste & 3

|CYAN] Control-Taste & 4

|PURPLE! Control-Taste 8§ 5

|GREEN Control-Taste & 6

|BLUE| Control Taste & 7

IYELLOW| Control-Taste & B

|[RVSON Control Taste & 9

|RVOFF| Control-Taste & O

|ORANGE Commodore Taste § 1

BROWN Commodore-Taste & 2

[LIG.RED, Commodore Taste & 3

IGREY 1| Commodore-Taste & 4

|GREY 2! Commodore-Taste & §

|LIG GREEN, Commodore-Taste & 6

|LIG.BLUE! Commodore Taste 8 7

|GREY 3| CommodoreTaste 8 B

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chin gewbhnt haben, werden Sie den Vortell dieser Schreibweise
erkennen Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehorende Klartex
Ist so verfaBt, dafl Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tasten:
kombination tinden, die Sie driacken mussen

Die Steuerbefehle im Klartext

| REM #@dsdidnspiadiainiimiiansnannmnnss

2 REH = .

T REM # CHECKSUMMER &4 V3 "

4 REM = -

5 REM » WRITTEN MAERZ 1983 BY "

& REM = L

7 REM = FRANE |LONCIEWSK] .

B RER = .

G REM sdsansnssssnnisianisiinasnnnnin

1@ PRINT® (CLR, 1 15PACE , AVSONICHECKSUMMER &4 V3 (RVOFF 2"

11 PRINT" (2D0WN, 7SPACE JE INEN MOMENT, BITTE ..."

12 FOR I=828 TO B&4:READ A:POKE I,A:PS=PS+A+1:NEXT 1

13 IF PE<COSEA2 THEN PRINT"PRUEFBUMMENFEMLER IN ZEILEN
20=-22"1END

14 5YS BZBiPS=0:FOR [=58444 TO S85683:READ A POKE I,A:

FPEwPE+A+LeNEXT 1

1% IF PS4 216267 THEN FRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILE
N 22-30"i1END

i4 POKE 1,53:POKE 42289,%6:FOKE 422%0,228

17 PRINT" (ADOKWN , PSPACE JCHECKSUMMER AKTIVIERT. "

18 PRINT" (2DOWN>AUSECHALTEN @ PDKE1L , 55"

19 PRINT" (DOWNIANSCHALTEN (26PACEY: POKE] 52" : NEW

Listing »Checksummer 64 V3« erkennt jetzt auch Zahlenverdreher

20 DATA 149,0,133,254,1562,1,189,93,3,133,255,1460,0,17
7. 254

21 DATA 14%,2%4,136,208,249,230,295,1645,295,221,95,3,
208,238,202

22 DATA 14,230,94,160,224,192,0,140,2,149,0,17@0,133,2
“4,177

23 DATA 95,240,48,2a41 ,32,2008,3,200,208,245,133,255,13
H,41,7

249 DAIA 170,288, 14,72, 14%, 295,24 ,42,10%,0,202,208 ,249
s 135,250

2% DATA 104,170,232, 1 4%, 255,24, 101 254,133,254, 76,111
V220,192,4

26 DATA 48,219,198,214,169,214,72,162,3,1469,32,157,1,
4,189

27 nﬁlﬁ 212,228,32,2190,295,200,12,0,92,72,32,201 ,283,
170, 104

208 DATA 144,1,138,96,202, 14,228, 1564 ,254,147,0,32,205,
189, 169

2% Uﬂla G2,32,210,295, 104 133,214,32,108,229,1469,141,
32,212,258

0 DATA 74,120,164,9,60, 18,19
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Tips & Trides

L]

15 DATA 44,50,44,71,44,50,44,69,44,50,44,7
uSI u r 0,44,50,44,71,44,49,44,73,44,49 <R3LH>

16 DATA 44,72,44,50,44,47 ,44,50,44 58,44 ,5
8 . 0,44 ,469,44,50,44,70,44,50,44,71 <@34>

Ein Nebenprodukt unseres BithOven- | 17 pita’sa se sa.70. 44 49 44 75 44,49 ,44.6
. . . . 8,44,52,44 ,32,72,44,51 ,44,71,44 <@a0>

Wettbewerbs ist dieses kleine Musik- | 1e pAta'ss 44,7044 50,4471, 44 50,44, 69,4
] ) 4,50,44,70,44,50,44,71,44,4%9,44 <PZas>

programm. Eintippen und staunen ... 19 DATA 72,44,49,44,72,44,50,44,47,44,50, 4
. R ol y v6B8, 44,50, 44,69, 44,50, 44,70, 44 <@4a7>

Aus der Idee heraus, daB man in drei Zeilen reichlich wenig 20 DATA S@,44.71.44.50.44.70.44.49,44,72,4
unterbringt, entstand dieses Programm. Es ist ein Basic-Lader 4,49,44 640,44 ,52,44,71,44 51,44 <@42>
fur ein Basic-Programm, das heiBt, daR das Programm erst 21 2“12 53'31'33'13'2?11'33‘33'33 173,44,4 SR,

1 H H H H L] L] 1 L] A ) " L ] " L ] L]

durch diese fData-Wﬂste« im Spemher generiert wird. 22 DATA 44.50.84.71. 84,49, 44.75. 44 49, 44,7
Merkwirdig? Dann lassen Sie mal das Programm laufen! 5,44 ,50,44,68,44,51,44,569,44,49 <@&3>

[Christian!]se,.‘zu} 23 DATA 44,70,44,51,44,70,44,49,44,745,44,5
1,44,76,44,49,44,48,44,52, 44,65 <B&d>

*RCOPYRIGHT BY#w# 181> 24 DATA 44,51,84,466,484,49,44,56,40,49,48 .54
? :E: [:l..pg?;‘rl;g ILSE 98> 784,49 .0,1465,10,3,0,131,48,44 292>

2 REM STETTINER STR. 11 <228 25 DATA S0,44,467,44,51,44,468,44,49,44 48,4
% REM 3417 BODENFELDE o4l > 4.49,44,59,44,49,44,70,44,50, 44 <@7a>

4 DATA 214,8,1,0,134,72,40,57,48,41,44,76&, 26 DATA 71,44,50,44,70,44,49,44,69,44,49,4
49,57 ,48,41,58,129,73,178,54,53 <@79> oy ;Aﬁ-“‘h49-44.b?.44.49.44.h9.44 <@ez>

5 DATA 164,55,54,58,135,72,4@8,73,41,44,74, 49,44,71,44,47,44,72,44,50,44,70,4
4@,73,41,58,130,58,83,178,53,52 <@88> 4,49,44,71,04,49,44,72,44,52,44 <@59>

& DATA 5@,55,50,58,151,83,170,54,44,508,52, 28 DATA 65,44,51,44,66,44,49,44,32,66,44,4
48,58,151,83,170,52,44,51,51,58 <B7b> ?,44,67,44,49,44,68,44,50, 44,67 <e77>

7 DATA 151,83,170,50,52,44,49,53,58,129,75 29 DATA 44,51,44,68,44,49,44,68,44,49,44,6
,178,49,164,57 ,51,58,151,83,44 @S5> F,44,49,44,70,44,50,44,71,44,50 <A&TF >

8 DATA 4A8,58,1%1,83,170,49,44,48,58,135,55 3@ DATA 44,7@,44,49,44,69,44,49,44,58,44 4
36,44, 65,58,67,178, 198,40, 65 cu27> P A0, 67,848,849 44 55,484,489 ,44,71 <@94 >

9 DATA 3&4,41,58,151,83,170,49,44,72,40,67, 31 DATA 44,49,44,72,44,50,44,70,44,49,44,7
41,%8,151,83,44,75,40,57,41,58 044> 1,44,49,44,72,44,52,58,88,40,48 <@71>

10 DATA 129,74,178,49,144,49,56,48,172,65, 32 DATA 41,178,49,4%,58,688,40,54,41,178,55
s8,130,74,58,131,51,52,44,50,48 <B&1> y58,88,48,51,41,178,50,58,89,178 <122>

11 DATA S55,44,51,50,44,50,49,57,44,50,57,4 33 DATA 40,40,75,173,51,171,181,40,75,173,
4,54,57,44,50,54,44,50,48, 44,50 <@31> Sl,41,41,172,49,48,41,58,151,53 <@47>

12 DATA S1,44,53,54,44,50,49,44,50,51,55,4 34 DATA 51,508,354,47,44,88,48,87,41,58,151,
4,49,57 48,49 .51 .55, 44, 49 55 44 oAy 53,51,5@,54,48,44,88,48,89,41 ,58 <1313
13 DATA 49,48,51,44,49,54,44,49,48,57,44,4 35 DATA 138,75,50,138,0,08,0 <071>

9,52,44,49,54,50,44,49,51 ,44,49 D69 120 FOR I=1 TO &781READ A1POKE 2@46+1,AINE
14 DATA 48,0,192,%,2,0,131,50,52,44,49,53, XTPRINT™(CLR)"1RUN Si35>

55,44,72,44,51,44,71,44,49 44,70 <@71> Listing »Musik und Farbe«

Die heiBesten Neuigkeiten zum
ATARIST

Wir testen die neuen ST-Modelle

Rolf Brickmann macht aus dem 520 ST einen Mega-Jack
Wie kann man Fremdfloppies am ST anschlieBen?
Software-Hits: SM-Text, Modula-2-Compiler usw.

Dazu die ersten Quick-Tips zum ST

Bonbons fiir COMMODORE-Fans
Wie sorgt man fir Geschwindigkeit - Super Compiler
BASIC 128 im Test

Was macht der Kopierschutz im Kindertresor -
Steigers's Bastelgags Nr.3

Ist die Floppy 1570 sinnvoll? = Ein Vergleich

AuBerdem: Drum & Dran, Tips & Tricks und die besten
Quick-Tips zum G4er

Schneidereien fiir CPCler

Wie gut ist Profimat fur den CPC? - Experten-Test

So kriegt man den Schneider an die DFU -

Brickmanns Hardware-Schneidereien: V24-Schnittstelle

DATA WELT 12/85:

Jetzt wird's melodisch: Haste Téne, Folge 3

Natdrlich: aktuelle Software, passende Peripherie und jede
Menge Quick-Tips zum CPC

NEU: PC-Praxis

Multitech Popular: der Volks-PC im Hartetest
Wir haben ihn: Mars, der PC-Hit von EPSON
Was leistet die PC-Software zum Sparpreis?
Wozu sind Erweiterungskarten gut?

Zum ersten Mal: Tips & Tricks zu MS-DOS

UND:

COMMODORUS kann sein Maul nicht halten - Wer ist
diesmal dran

Ein Fan streitet mit DW-Redakteur Rainer Bartel -

Pro & Contra MSX

Kriegt Gretzky seine Computer wieder? = Computerkrimi,
3.Folge

Ob wir es schaffen? - Das C-Programm auf den ST zu
bringen

Wie immer: Uber 15 Seiten Quick-Tips

Heil begehrt: News & Trends aus der Computer-Szene

Jetzt an lhrem Kiosk
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Deutsche Sonierze
unterCP'M
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Das Diskettenlaufwerk des Schneider CPC 464
wird mit dem Betriebssystem CP/M ausgeliefert.
Deutsche Sonderzeichen lassen sich hier nicht so einfach
integrieren wie bei dem normalen Betriebssystem
— auBer Sie verwenden unser Programm.

man normalerweise eine eng-

lische Tastatur mit englischem
Zeichensatz zur Verfligung Die Ta-
statur laft sich relativ einfach umde-
finieren. Fiir den deutschen Zei-
chensatz muf man schon einige
Tricks anwenden. Fr die Simulation
des Basic-Befehls »SYMBOL AF-
TER« gibt es eine eigene ROM-
Routine, die aus einer COM-Datei
(CP/M-Programm) einfach mit »call
Obbabh« aufgerufen werden kann.
Die Definition eines bestimmten
Sonderzeichens kann dann auch un-
ter CP/M mit Hilfe eines Bild-
schirm-Steuerzeichens (Code 25) er-
folgen (siehe CPC-Handbuch, Seite
K9.3). Das eigentliche Problem ist,
einen ausreichend grofien Spei-
cherbereich zu finden, um den
selbstdefinierten Zeichensatz abzu-
legen, Damit absolute Kompatibilitét
mit jeder beliebigen CF/M-Softwa-
re gewdhrleistet ist, mul dieser Be-
reich ndmlich an einem Ort liegen,
den CP/M unter keinerlei Umstén-
den bendtigt. Mochte man bel-
spielsweise den Klammeraffen in
das deutsche Sonderzeichen »§«
verwandeln, soist die Entsprechung
des »SYMBOL AFTER 64«-Komman-
cos nétig. Dabel wird aber nicht nur
die Zeichenmatrix fiir den Code 64
ins RAM iibertragen, sondern auch
die der Codes 65 bis 255, Man bend-
tigt dann nicht nur acht Byte freien
Speicher, sondern volle 8 x 192 Byte
= 1,5 KByte — eine rechte Ver-
schwendung. Schlimmer noch ist
aber die Tatsache, daB auBer in der
TPA (Transient Programm Area)
tuberhaupt kein Speicherbereich in
dieser Crife zur Verfiigung steht,
Die TPA selbst ist, trotz der Defini-
tion »fiir den Benutzer frei verfigba-
rer Speicherbereichs, doch nicht so
frei verfiigbar und deshalb fiir diese
Zwecke tabu, Es konnten ja andere
CP/M-Programme iiber diesen Be-
reich verfiigen und dann bése Fol-

Arbeitet man mit CP/M, so hat

Ausgabe 12/Dezember [985

gen auftreten. Einen »MEMORY«
Befehl, wie in Basic zum Schiitzen ei-
nes Speicherbereichs, gibt es unter
CP/M nicht.

Geschiitzter Speicher-
bereich unter CP/M

Es bleiben also nur zwei Moéglich-
keiten, dieses Problem zu losen:

1. Man wendet den Befehl »MOV
CPM« an und erzeugt so einen ge-
schiitzten Speicherbereich im Be-
reich bis BOFFh. Diese Methode hat
aber den Nachtell, dal auf3er nach
dem Aus- und Wiedereinschalten
des Computers (und ein paar Tricks)
nicht mehr zwischen Disketten ohne
und mit verschobenem CP/M ge-
wechselt werden darf. Diese Metho-
de ist also nur bedingt zu empfeh-
len.

2. Man versucht die uberfliissigen
Teile der Zeichenmatrix einzuspa-
ren und trotzdem einen 100prozen-
tigen ASCII-Zeichensatz zu behalten
(beispielsweise das »A«auf dem Co-
de 91 und nicht irgendwo oberhalb
von 128). Und nur so, daB man fiir
den Rest der Matrix noch irgendei-
nen kleinen freien Speicherplatz fin-
det, der unter CF/M nicht benutzt
wird, Dieser Weg wurde bel dem
folgenden Programm verfolgt.

Die meisten wichtigen Betriebssy-
stem-Routinen des CPC 464 werden
nicht direkt aufgerufen, sondern
itber Sprungvektoren im RAM, die
man naturgemify leicht &ndern
kann, Man baut also eine »Umlei-
tung« und richtet den Vektor auf eine
Routine. Erst wenn diese Vorschalt-
routine abgearbeitet ist, wird der
direkte Sprung in die Originalrouti-
ne angehangt (oder auch nicht). Die-
se Methode wird auch fiir unseren
Zeichensatz benutzt. Die vor die ori-
ginale Zeichenausgaberoutine ge-
schaltete Routine testet zundchst, ob

ein Steuerzeichen erwartet wird und
danach, ob ein deutsches Sonder-
zeichen ausgegeben werden soll,
Wenn es ein sgewochnliches« Steuer-
zeichen ist, wird die originale Zel-
chensatztabelle eingeschaltet und
ohne weitere Anderung zu der nor-
malen Ausgaberoutine gesprun-
gen. Wird dagegen ein deutsches
Sonderzeichen erkannt, dann wan-
delt die Routine den Code des Zei-
chens so um, da3 die deutschen
Sonderzeichen (nur systemintern,
nicht nach aufen sichtbar!) auf die
Codes von F'T hex bis FF hex liegen.
Die selbstdefinierte Zeichensatz-
tabelle braucht also nicht mehr die
Zeichen mit den Codes von 40 hex
bis FF hex zu enthalten, sondern nur
noch die Zeichen mit den Codes von
F'7 hex bis FF hex, belegt also statt
1,5 KByte nur noch 72 Byte. Die
Code-Wandelroutine selbst schlagt
noch mit zirka 45 Byte zu Buche, so
daBl der wollstdindige ASCII-Zei-
chensatz mit deutschen Sonderzei-
chen ungefdhr 110 Byte benétigt,
Méchte man nur 100prozentige
CP/M-Programme einsetzen, wére
damit alles erledigt. Man muf nur
noch den Sprung auf die einzige
Textausgaberoutine, die im CP/M
benutzt wird, anpassen. Sogar die
Unterscheidung zwischen Steuer-
zeichen und direkt auszugebenden
Zeichen kann man sich sparen.
Nur, welches CPF/M-Programm
halt sich schon daran? Die mit der
CP/M-Diskette mitgelieferte Pro-
grammiersprache Logo ist ein Bel-
spiel dafiir, Wie man bei jedem Gra-
fikbefehl sieht, verwendet Logo
nicht nur Routinen aus der genorm-
ten BDOS/BIOS-Schnittstelle  von
CP/M, sondern auch Routinen aus
dem CPC 464-Betriebssystem, Zur
Sicherheit miissen deshalb also auch
alle anderen Textausgaberoutinen
angepaft werden, Selbst das Lesen
eines Zeichens vom Bildschirm ist
dann moglich. Fiir Leser, die sich
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mit der CPC 464-Firmware ausken-
nen: die zu &ndernden Routinen
heifen sTXT UNWRITEs, sTXT WR
CHAR«, »GRA WR CHAR« und sTXT
OUT ACTION«. Dabei ist darauf zu
achten, daf auch immer die richtige
RAM/ROM-Konfiguration zur Verfii-
qung steht.

Oft werden Routinen nicht »vor-
schriftsméBig« liber den Vektor im
RAM angesprungen, sondern di-
rekt. Der Aufruf der Routine »GRA
WR CHAR« in Routine sTXT OUT
ACTIONAU ist ein Beispiel dafiir. Die
Korrektur muf dann eben eine Eta-
ge hoher erfolgen — nur vergessen
darf man sie nicht. Auch macht es ei-
nen Unterschied, ob ein ASCII-Zei-
chen als solches oder als bloBes
Symbol mit dem Prefix ASCII-Code
0l hex beniitzt wird (sieche CPC-
Handbuch, Seite K9.2). Die Tabelle
der Steuerzeichenaufrufe muB des-
halb ebenfalls gedndert werden. So
ergibt sich das gesamte Anpas-
sungsprogramm, dasim Assembler-
listing von der Adresse 037A hex bis
043A hex reicht. Es ist zwar jetzt auf
192 Byte angewachsen, was aber im-
mer noch erheblich weniger als die
besagten 1,5 KByte ist— und man hat
die Garantie, daB es wirklich zu al-
len anderen CPC 464-Programmen
kompatibel ist.

Wo ist freier
Speicherplatz

Nachdem die Zeichensatzroutine
steht, kehren wir wieder zu unserem
alten Problem zuriick — dem Auffin-
den eines unbelegten Speicherbe-
reichs. Fiir nur 192 Byte ist dieses
Problem allerdings einfacher zu 16-
sen. Wenn man nur mit Disketten ar-
beitet, wird der »Kassetten-File-
Header-Bereich« des CPC 464-Be-
triebssystems nicht benétigt. Dieser
Bereich reicht von b800 bis b8d1 hex
und ist somit mit 209 Byte langer als
die benétigten 192 Byte. Unsere Zei-
chensatzroutine paft also hinein.
Aber was ist mit den Routinen »CSA-
VE«oder »CLOAD« Nun, diese diir-
fen tatséchlich nicht benutzt werden,
solange der deutsche Zeichensatz
eingeschaltet ist. Er mup also vorher
wieder ausgeschaltet werden. Un-
serer Ansicht nach ist es aber bes-
ser, eine Inkompatibilitat in Kauf zu
nehmen — diese dafiir aber genau
abgrenzen zu kénnen — als die Rou-
tine irgendwo in einem Speicherbe-
reich mit unklaren Zugriffsrechten
abzulegen (wo es zwar in 99 Prozent
aller Félle gut geht, Probleme aber
nie auszuschlieBen sind). Auber-
dem wird man es als Laufwerk-Be-
sitzer unter CP/M sowieso nicht all-

zuoft mit Kassettendateien zu tun ha-
ben.

Das Assemblerprogramm enthalt
einen sehr langen Vorspann: Zu-
nachst testet das Programm, ob
die Eingabe »DEUTSCH EIN«, oder
»DEUTSCH AUSk heil3t oder eine fal-

ache Eingabe gemacht wurde. In
Abhangigkeit davon gibt es zu-
nachst Meldungen aus: bei einer fal-
schen Eingabe die Korrektur und
bei einer richtigen Eingabe eine Be-
statigung. Wird der deutsche Zei-
chensatz eingeschaltet, weist das
Programm sogar auf das Verbot der
Kassettenoperationen hin. Danach
wird die eigentliche Routine fiir die
Sonderzeichen mit Hilfe eines Ver-
schiebeladers aus dem Speicher-
bereich von 037TAhex und folgende
in den Bereich von B800hex und fol-
gende transferiert und ins Betriebs-
system eingebunden. Der Verschie-
belader beniitzt dazu die siebte Zei-
le des Assemblerprogramms »hi-
mem__equ__0B8Dlh«, Wem die La-
ge des deutschen Zeichensatzes
nicht gefallt, der kann einfach durch
die Anderung dieser Zeile einen
neuen Bereich einstellen. Beim Aus-
schalten des deutschen Zeichensat-
zes werden nur die Sprungvektoren
wieder berichtigt und ins CP/M zu-
riickgesprungen. Bei der Eingabe
der Routine fiir die deutschen Son-
derzeichen miissen Sie wie folgt vor-
gehen:

Zuerst den abgedruckten Basic-
Lader eintippen (auch wenn es ein-
gefleischten CP/M-Profis graust).
Dann den Basic-Lader starten. Es
wird auf der Diskette eine Datei mit
dem Namen »DEUTSCH.HEX« er-
zeugt. Ist das geschehen, so gehen
Sie in den CP/M-Modus. Beim Kauf
des Diskettenlaufwerks wurde eine
Systemdiskette mitgeliefert, auf der
sich auch eine Datei »LOADCOMA«
befindet. Falls sich diese nicht schon
auflhrer Arbeitsdiskette befindet, ko-
pieren Sie die Datel auf die Diskette,
auf der sich »DEUTSCH . HEX« befin-
det. Geben Sie jetzt (immer noch im
CP/M-Modus) bei eingelegter Ar-
beitsdiskette »LOAD DEUTSCH« ein.
Das Diskettenlaufwerk beginnt zu
laufen und auf dem Bildschirm er-
scheinen Meldungen. Ist darunter,
auBer Angaben iiber den ver-
brauchten Speicherplatz, auch eine
Warnung oder eine Fehlermeldung
»Check sum error« (= Priiffsummen-
fehler), so haben Sie bei der Einga-
be der DATA-Zeilen des Basic-La-
ders einen Fehler gemacht. In die-
sem Fall erscheint die fehlerhafte
Zeile auf dem Bildschirm (ohne Zei-
lennummer und Text »DATA«). Schal-
ten Sie in den Basic-Modus, korrigie-
ren Sie die Zeile des Basic-Laders
und fangen Sie noch mal mit dem

Start des Basic-Laders an. Hat alles
geklappt, somub aufder Diskette ein
Programm »DEUTSCHCOMu« zu fin-
den sein. Geben Sie jetzt \DEUTSCH
EIN« ein, um das zu priifen. Funktio-
niert es, sosind Sie fertig. »DEUTSCH.
COMu ist jetzt ein Programm vom
gleichen Typ wie »FORMATCOM¢
oder»FILECOPYCOM¢«und Sie kon-
nen es immer wieder nur durch die
Eingabe des Namens starten. Die
Dateien »LOADCOMy, »DEUTSCH.
HEX« und den Basic-Lader brau-
chen Sie ab jetzt nicht mehr und Sie
kénnen alle drei chne weiteres 16-
schen,

Eine deutsche
DIN-Tastatur

Zum SchluB noch ein paar Anwen-
dungstips. Kopieren Sie die Datei
»SETUPCOM« auf Thre Arbeitsdis-
kette und geben Sie dann »SETUP«
ein. Beantworten Sie alle Fragen mit
Ja — bis auf die Frage »Initial Com-
mand Buffer empty Is this correkt?
Y/N__«. Hier geben Sie »N«, danach
sdeutsch 1M« und »Enter«ein, Beson-
ders wichtig ist dabei die Frage »Do
you want to update your system-
disk? Hier muf auf jeden Fall mit Ja
geantwortet werden, sonst war die
ganze bisherige Prozedur umsonst,
Ab jetzt wird bei jedem Neustart von
CP/M der deutsche Zeichensatz
gleich automatisch mitgestartet.

Wenn Sie auch gleich eine deut-
sche Tastaturbelegung haben wol-
len, so brauchen Sie im Kapitel »Key-
board Translationse nur mit »N« zu
antworten und genau nach Anwei-
sung vorgehen. Die Tastennum-
mern sind exakt dieselben wie in Ba-
sic. Wichtig ist dabei vor allem, da3
Sie auch die Kontroll-Ebene anpas-
sen: der Wert in der dritten Ebene
mup fiir die Zeichen §, A bis Z, &, O,
U, ~, _ immer um 64 niedriger als
der in der zweiten Ebene sein, sonst
kommen Sie bei manchen CP/M-An-
wendungen in Schwierigkeiten.
CTRL-§ muB also den Code 0 erge-
ben, CTRL-A den Wert 1, CTRL-B
den Wert 2 bis zu CTRL-__ und so
weiter. Wenn Sie diese CP/M-~Vor-
einstellungen auch auf andere Dis-
ketten iibernehmen wollen, so brau-
chen Sie nicht die ganze langwieri-
ge SETUP-Prozedur zu wiederho-
len, sondern kopieren ganz einfach
mit dem Programm »BOOTGEN.
COMz« auf eine andere Diskette. Al-
lerdings miissen Sie anschliefend
auch die Datei »DEUTSCHCOM«

mitkopieren.
(Helmut Tischler/hg)
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10000 TERNEEREER RN R RN RN RN RR R R R AR
R KRR R RN A R KRR SRR LR
10010 % Basic-Lader 3r ’DEUTSCHER IE
ICHENSATZ UNTER CP/M’ (15.4.85) x
10020 % (c) 1985 by Helmut Tischer, Ast
ernstra™e 40, D-B052 Moosburg 4
10030 " EEREEERERBA N LR LSRR NSNS EEERL LY
KEEERR R I R KRR R R RN R R R AR kR
10040 °

10050 ’So koennen Sie den deutschen Zeic
hensatz unter CP/M starten:

10060 "1) Starten Sie dieses Basicprogra
mm um die Datei *DEUTSCH.HEX’zu erzeug.
10070 *2) Gehen Sie nun in den CPM-Madus
10080 *3) Auf der CPM-Diskette,die mit 1
hrem Laufwerk mitgeliefert wurde befin—
10090 * det sich eine Datei “LOAD.COM®
- Kopieren Sie diese auf die Diskette,
10100 * auf der sich auch die Datei D
EUTSCH.HEX® befindet.

10110 *4) Geben Sie jetzt ein *AXLOAD DE
UTSCH?

10120 *5) Erscheinen jetzt au“er Meldung
en }ber den verbrauchten Speicherplatz
10130 - auch noch Warnungen oder Fehle
rmeldungen, so befindet sich im Basic-—
10140 * lader noch ein Fehler. Korrigi
eren Sie in und fangen Sie nochmal an.
10150 "4) Ist alles 0.K finden Sie auf 1
hrer Diskette auch noch die Datei

10160 ° *DEUTSCH.COM®. Dieses ist das
eigentliche Zeichensatzprogramm. Die
10170 ? Programme *DEUTSCH.BAS® und °D
EUTSCH.HEX® koennen Sie nun loeschen.
101B0O *7) Durch Eingabe von *A*DEUTSCH E
IN” wird der deutsche Zeichensatz

10190 ~* eingeschaltet, durch "A>DEUTSC
H AUS’ wieder ausgeschaltet.

10200 *

20000 RESTORE

20010 READ zeil%

20020 OPENOUT"deutsch.hex"

2000 FDR i¥%=1 TO zeill

20035 READ g%

20040 PRINTEY,q%

20050 NEXT

20060 CLOSEOUT

20070 END

20080 *

30000 ’Deutsch-CF/M im *Intel Hex-Format

S0010 DATA 53

30020 DATA": 10010000C3B7014446575747 36368
6572205A656FB5"

S0030 DATA": 10011000634B6S4E7361747A2075
EET7445722043CE"

30040 DATA": 10012000502F 4D20667D725346368
OE&S6P6465T2FF"

S0050 DATA": 100130002043504334345340D0OA0D
OAQ3LFT7O772F0"

30060 DATA": 10014000694676874202863292031
362E3L2E3139AC"

30070 DATA":1001500038350D0A4B656CEDTS74
205446973636891"

30080 DATA":1001600065720D0A41737465726E
TITAT261TELSIT"

30090 DATA":100170002034302C20442D3B3035
32204D6F6F73B1"

30100 DATA": 1001B0004627572670D0A24210000
392200103100CT7"

30110 DATA": 10019000202180007E23FE04C210
027E23FE20C2A6"

20120 DATA"3: 1001A00010027E23FEASCASDOZFE
41C210022134C8"

30130 DATA": 1001B0001322C7B2213493225EER
21451922D3B248"
30140 DATA": 1001C00021459922FDBB210C1422
DABD21C0132244"
30150 DATA":1001D00OD7BD3ECF32SDRE32FCRB
11E001C3C302D1"
30160 DATA": 1001EQ000DOAZEIE4Q0SBSCSDSEZR
7C7D7E3CICZ040"
30170 DATA": 1001F00044457574734368657220
SALS6F636B65EQ"
30180 DATA": 100200006E73461747A206F4EL14B
74697 60D0AZ46D"
30190 DATA":100210001114602C3C3I020D0ASSEE
&77DECTA4696THF"
30200 DATA": 100220006520456F6E46761462650D
OA45726C61758BE"
30210 DATA": 10023000627420697374204E7572
203E4445555473"
30220 DATA": 100240005343482045454E3C2075
6E&420TE44454A"
30230 DATA": 100250005554534348204155533C
0DOAZ2421D1BBED"
30240 DATA": 100260001 13A047DFIAF7CTA4721
G6O0ZIZEODSE2333"
30230 DATA":100270005623ESERSE23562BEROY
EB7E2372E13D2E"
30260 DATA":10028000C26E0221A10309225EBR
22C7B221A703CD"
30270 DATA": 100290000922FDBE2Z2D3BZ221AD03
0FZ22DABD217AAL"
30280 DATA": 1002A000030922D7BD3EC3325DBB
32FCBB21D1BBAE"
J0290 DATA": 1002B0O0OC1 13A0401C0O001B2B1A77
OB78E1C2B&0O2ZAT"
30300 DATA":1002C00011CDOZ20E0FCDOSO0Z2A00
10F9CRODOAIEL 4"
30310 DATA":1002D000OZE40SBSCSDSE7B7C7D7E
ICIC2044657586"
S0320 DATA": 1002EQ000747 3636B6572205AL546F
636B8656E7361CB"
S0Z30 DATA": 1002F000747A20616B7469760D0OA
41636874756E57"
30340 DATA": 100300004672120496E4BLFLD7061
746P626F6CEFFI"
J0350 DATA":10031000747B744S6E3A0D0AAZAES
6F204B61737394"
30360 DATA": 1003200065747 44656ELAFTO0L57261
74696F 6E6S6E0T"
J0370 DATA": 1003300020646575747 36368656
205A6569636BCT"
30380 DATA™: 10034000456E7361747A20755E62
H56469LE677438"
30390 DATA": 1003500020617S57373634B616C74
656E210D0A2486"
30400 DATA": 100360007C03B403BE03IF703AZ03
ABOIB703CT03846"
20410 DATAY: 10037000CEQ3ID3I0IDBOIDDOIECOS
ESCDESO3E1CDE4"
30420 DATA": 10038000CC13ESCDBCO3E1D2CO13
FEF7DBC2940X7D"
30430 DATA":100320003E4037C9FEFCD29D03DA
FDI7CIDLBI3ITT72"
30440 DATA": 1003A000CYCDCLHO3ICF3493ICDCAH0OS
CFA5994F ZABBDA"
30450 DATA":1003BOOOB2AT779C20C14CDCA03CD
0C1421000022C3"
304460 DATA": 1003C00094B22296B2C9FEAGCAE 1
OIFESBDABCOZIDS"
20470 DATA": 100ZD0O0OFESFDAEIO3FE7BDABCO3
FE7FD2ZBCO3CA1A"

Basic-Lader fiir die deutschen Sonderzeichen,
Die amarikonischen Sonderzelchan stehen fir die deutschen Sonderzeichen In Basic,
Das Zeichan s = w lst mit Ctrl und 2 su errelchen, wLo antapricht dem = @,
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30480 DATA": 1003ECOOCACL1ACLTFD21F7FF2294
B221F2032296B3"

30490 DATA": 1003IF000BZCTICL03ICE6663C063C
D&3BLCCAHFECASC”

30500 DATA" : 10040000C&00D63BLCCACHLCIBO0
C&OOCACECHCETE"

30510 DATA":100410007C0010386CC600000000
&COO7BOCTCCCAE"

30520 DATA" : 1004200076006C003CA666663C00
&£C0000C6CHCEB2"

30530 DAT u 2 0AN4Z0007E001C36666C6666CCO0
BBII

30540 DATA":0000000000"

Basic-Lader fiir die deutschen Sonderzeichen {SchiuB)

0198 03 dad b
0298 1IDARD shld Obddah (neuss Vektor in Tabells sintragen
0I9E Z17H03 1xd hotatunwr (Tektor auf neves TIT DHMRITE
82al o8 dad b
02A2 1207RD ahld Ob44TR neuen Vektor in Bprunjtabells
0IA5 IECH a.0clh (Springs statt RETs
0ZA7 315DBR GbbSdh
O2AA ITIFCEE obbfch
[
¥ warschisben des fertigen Hauptprogramms
o2Aap 21D1BA imi hihimss jRauan Pregrammends
0I80 L13A04 184 d.ends  jaltes Programasnds
G183 010000 1xi b.ande - start (Programmliloge
o186 1IN trans: den - 1Blockeransier
0IR7 28 dex ]
oIR8 1A 1dan a4
oame 17 B (]
OIBA OB dax
9188 78 mow ab
9IBC Bl ara e
9280 CIBE02 ins trans
0Ic0 11CDOR ixl d.wtringld
1
¥ Prograssends, Ricksprung in CCP
0IC3 009 finiem: mvi (% ] sTextausgabs
01c% CDO%00 call £l
a2c8 2AO0LO inld  oldsp
aice F9 aphl
0I1cc ©F ret
010D 0DOAIEIEAOwtringlidb 13,10, "33 AG0-8808<< Deutscher Teichenmats *
0IF) SLEBT4ERTE db caktiv 13,10 "Achtung!l Inkoapatibilitdtens .13
0317 OAATESERI0 db 10, Bei Easssttencperationsn dsutschen Is ahan”
0342 TISLTATAIO an “sats unbedingt susschalten!®:13.:18,°%°
]
] positionsn. an danen aniupasssnds Springe wrahan
o360 7C03 chtabs  dv Juapl + 1
0362 3403 o Jumpd &+ 1
0164 BE03 dv jumpd + 1
0366 9703 dw jumpd + 1
0168 A203 - exewe + 1
D3&6A ASD) dw gravr + 1
0l8C B703 dw jumps &+ 1
RISE 903 o Jumpd + L
0370 CE03 v Jump? =+ 1
0371 D3N3 i jumps & 1
0374 DEO3 e Jumpd + 1
9176 DDO3 dw jumplo + 1
0378 ECO3 dw jumpll +.1
chand
¥
start: (Hier baginnt das eigentlichs Programm
1
] Teill) Routine "THNT UEMRITE™ anpassen
OATA ES tErunvr s push h
037R CDESOD jumpl: call deutwch jUsermatriz ainschalten
037 E1 pop h
@377 <DCOLY eall 13c0h  jZeichen vom Bildschirm lesan
0382 E% push  h
0383 COBCO3 Jump2y call graphik (Usermacriz ausschalten
@iI8s E1l Pep L]
0387 BICOLI inc 13c0h  (Micht ck-)mit Originalzeichen probisrn
938A FEFT pl ot Th yvon Andsrung betroffenes Teichen?
038C DB e |Hein
018D CI40Y jumpic oz Alpha P T=340=30
B350 IE4Q i @Al
8351 17 (11
2393 €9 rat
0394 FEFC slphas cpi ofch iklsiner sls fo -» ADO"
0196 DIIDOI juspdi ine klein
399 DEYD sul {13 (Eenvertierung Tu Grofbuchstaben
o3em 37 stc
039C 09 Tt
0330 DEEL klaim  sui Elh jRonvartisrung Tu 508
oIeF 37 oo
o3ng CF rat
i
¥ Teillr Roatine "TXT WA CHAR® anpassan
03A1 cDCs0d tatwrs call wandel
0lnd CF et 1
03A% 3493 dv 9334h
]
[ Taild: Boutime “GRA HR CHAR® anpasien
0IA7 CDCEOD qrawr: call wandal
03IAA €F rat 1
0IAS 4399 o LA ELLY
1
I Teild: Routine “TNT OOT ACTION' anpassan
DIAD AF tatouts Bov L] iControl-Buffer lear?
OIAE JABABZ 1da Ob2bah
03Bl A7 ana L}
o382 79 OV L]
03B CIO0CLA in® iddch jknine Andsrung
03h§ CDCEOY jumpii  call wandal
03R9 cDecid call 140ch
'
] Bubroutine) Dsermatriz abachaltsn
03IBC 210000 graphikilxd b OB00R
OIBF 2129482 shld ]
03CE 125482 uhld tb298h
03CE €9 rat
1
1 Bubroutine: 4k, Teichen: Omcodisren in Baraich £9=1f
03CE FEAD wandal: epi 40h jund Usermatriz sinschalten
03CE CAELDI Jumps: Im eodedd  jCodewandlung
G3CE FEIB epl Sbh
Q3CD DABCO3 Junp?i  io graphik jEeins Rnderung
Q30 FEST apl 8fh
03102 DAE3D3 jumpl: € codesf CoSewandlung

aips FETER
0307 DABCOD Junp
03ba FETF
03DC DIWCOI Ausmplln
3DF CECH
03IEL CHLA codadds

QLo

BEDL = himem
]
]
i

1000 = aldep
2000 = ntktop
i
o100 ciAT0L
0103 4455757470
0117 S3I6IEREEES
OL45 2BEITVIOL
orAd ALT7IT4E272
1
¥
0187 210000  entry:
o18a 19
Q188 220010
018 310010

a1l 218000
T

IECF
olp4 }150EB

3IIFCER
01DA LLEOOL
0100 £3C302
B1EQ ODOAIEIEAOstrimgl:
0206 GISCELABTA
0210 111602 fablar:
92131 CICI0T
0216 ODOASSEEETaRring:
0238 TATII0NE4A4L
sin:
1
1
i

02%0 21D1BA
0260 113A04
0263 D
0164 93
0165 4F

47

o269 218000
I8 3

0183 21k103
L5

0247 125ERB
08A 12CTRI
028D I1ATED
L1
03191 1IFDER
0294 1}0DIR2
9297 11AD03
03IE3I CHID codadly
i

i
GIES ZLPTFF deutschs
0308 229482
OMEM Z1Fi03 Jumplly
GIEE 229682
03FL €9

L]

i
D3IF2 IoEDlCEEEEmatrix:
SCCETE

0412 lo3ssccenn
D41A SCORTADCTC
0423 SCOQICEEEE

Das Assembler-Listing fiir die deutschen Sonderzeichen

epi
1a

ept
ine
adl
adi

Deutschar Dsichemsats unter CP/W fir dchnelder CPCAGHE

Copyright () 16.6.198%
Halmut Tischer

Astarmat 40, D=805% Moosburg

arg 0100h

oqu fbBAlN  Obergrante sines geschititan Spsicher-
paraiches (min 200 Bytes; hier:
unbslegtar File-Header-fwischanspeicher
far die Kasssttenausgabe

L] 1000k yIval unbalegte Speicherzellen

wqu 000N jLekaler Stapsl

j=mp antry

db ‘baytschar Telchensatz unter CP/N 14"

ab “Gchnaider cpCabd,13,10.13,10, ‘Copyright

ab “ye) 16.8.198%°,13,10, ‘Helmut Tischer’ 13:18

&b -Astarnstrafs &0, D-30%2 Mooaburg .13.10.°8°

Lokalen Gtapel initialisisran

izl h.0

dad (3]

ahld oldsp

imi sp.atktop

Hihlen. ob sinschalten oder susachachaltan

1x1 h,0080h (Hier steht dis Eingabe

oV L L

inm

epl 4 i1.byte=Eingabslinge=d

ins fahler

[ am

inm ]

cpi 33 ;2.Byts soll Learseichen ssin

imz fehlar

v am

inx h

epl o 3 jText "EIN" sckannt

iz aln

epi LY iText "ADE" erkannt

inz Tuhlar

1zi h,1334h jDeutsch abschalten

shld ObicTh | (Betrisbasystam-YVektoren

izk he$334h restauriersn

shld obbAsh

Lxi h194%h

ahld Bb243R

ixi B 9545H

whld ah

lxl b Lddch

shlid Qpddat

izl h.lielh

shld opddTh

mvi a.0efh RETe sbtatt Epringe

(1] Obbidh

L] obbfch

1zt dontringl

Jmp finin JTertausgaba+Harnntart

an 13,10, ° >3558~ §508<¢ Deutschar Isichensats *

db “inekedv 13.10.787

Llai d.stringl

Jmp finim 1TextausgabasHarastart

di 13,10, ‘Unglltige Eimgaba”®.13,10, "Erlsubt ist n®

an “ur SCEOUTECH EIN¢ und »DEUTECH AUS<”.13.10.°8°

yDeutsch sinachaltan

Distane
lui
mvi
L
inm
mav
inx
push
xchyg
mov
inx
maw
dox
xahg
dad
mchyg
mav
inw
oy
Ll
der
jmz

Erwaiterungan ins Betrisbasystem sinbindan

ixi
shld

Gubroutine: Usermatriz sinschalten

1zl
shld
whld
rat

Ieichansatstabslile f0r dsutsche Zaichen * EADO" haas”

3 BREBESESS

werschisbalader sus Einhingen Sss Hauptprogramms unter

Tob
graphik (keina Anderung
Tk

graphik (kelns Knderung
deah phsos->Codes fo-if
Olah 1i=rCoda €7

r absloluten Bprungadrasmsn)
Hauptprogrannends

doende a8 Hesuptprogramsands
asl 1hl-da=>bc

L ]

s

ah

4

Bl ybe =Varschisbesntiarnung

sy allen absolutsn Adrssmsn sddisren
h.chtab ;Tabells dar zu kndarnden Adressan
& { chend - chtab ) / 2

an
h
dm
h
]
ihl = 3u Andarads Adrasse
(L
L}
dim
L yde =alter Inhalt zu dndernder Adrasss
(Varschistesnt{srnung addieren
b
ida snthdlt neusn Imhalt
:.- jzurdckachraiben
md
L]
[}
chloop

hstxtwr jVeaktor auf neuss TET WR CHAR

B

obbYSeh  j-)Sprungtabsile TXT SCREEN Pack
ObleTh ¢->Eprungtaballe Steuerzeichan
:.grn-r |Vakter auf nauss GRA WR CRAR

Obbfdn  j-rEprungtabslls GRA GCREEN Pack
ObIdlh  j-»Eprungtabslle Eteusraichan
hytatout [Fektor auf na OOT ACT
a94dn 1A00" =3 odes £8-1D

h.0fLE7h
e2dh

hymatrix
L= L]

030h, 060h, 03ch 066k, 068h, 03ch, 008h, Blch
046h 038k, 0Ech, Dobh, 0feh, 0c8h, Ockh, 000h
Qdkh, 018K, 06ch, o, fcEh.06ch, 018K, 000h
Gokh, 300k, 0oth, 0cth, 0ckh, Geth,07ch, 000N
010k, 038k, 06ch, Gcbh . 000K, 000N, 000N, 000
Béch. 800R, 078h 00k, 0Tk, Oech, 076h . CO0R
06ah, 000h,0Jeh , 086k, 066, 066h , 03ch, 000
G6ch, 000N 000K , Bobh Och, 0c8h , 074k, 000K
@lch,036h 086, 05eh, G66h, 056h . Ooch . 000k
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RSX=Befehle
ohne »a«

Befehlserweiterung mit RSX ist eine
niitzliche Sache. Die Ubergabe von
Strings mittels Variablen ist dabei aber
sehr umstandlich.

Die Schneider-Computer erlauben es, Betehlserweiterun-
gen sehr komfortabelin das Betriebssystem einzubinden. MuB
man allerdings beim Aufruf eines RSX-Betehls einen String mit
Ubergeben, so ist diese Ubergabe sehr umsténdlich. Der
String muB ndmlich zuerst einer Variablen zugeordnet werden.
Will man unter AMSDOS beispielsweise eine Datei auf der Dis-
kette umbenennen, so geht das mit folgenden drei Befehlen:
»a$="NAMENEU.BAS"¢, sb$="NAMEALT.BAS"¢, »| REN, a$,
b$«

Hier finden Sie nun eine nur 27 Byte lange Maschinencode-
Routine, die diesen Fehler behebt. Sie lduft auf allen drei Heim-
computern von Schneider. Das Betriebssystem wird so geén-
dert, daB Strings im RSX-Befehl direkt angegeben werden dir-
fen. Folgende Anweisung ersetzt dann die drei Befehle von
oben; »| REN, "NAMENEU.BAS", "NAMEALT.BAS"«

Platzhalter sind erlaubt, so daB mit »| ERA *.* « die ganze Dis-
kette geldscht wird.

Mit der hier beschriebenen Routine kann jeder RSX-Befehl,
der mit Strings arbeitet, verindert werden. Das Programm kann
in dem zentralen Speicherbereich zwischen den Adressen
4000 und CO0O0 hex frei verschoben werden,

5@ MEMORY HIMEM-27

4@ RESTORE

78 FOR i=1 TO 27

80 READ a

90 POKE HIMEM+i ,a

100 NEXT i

11@ FOR i=0 TO 2

120 POKE HIMEM+&+i ,PEEK (44036+i)
13@ NEXT
140 POKE
&)

15@ POKE
168 POKE
i7e -’
18@ DATA
19@ DATA
200 DATA
21

44@38 ,4FF AND INT ((HIMEM+1) /23

44037 ,&FF AND UNT (HIMEM+1)
44036,195

123,254,13,40,3,201,0,0,42,52

174,35,231,254,124,40,4,254
131,32,240,42,194,176,209,209,2

Listing. Der Basic-Lader fiir das Maschinenprogramm

Das Prinzip der Routine ist sehr einfach. Jedesmal wenn das
Betriebssystem einen Fehler ausgibt, wird der Speicherbe-
reich ab Adresse 44036 im RAM aufgerufen. Normalerweise
steht hier nur ein einfaches Return. Das abgedruckte Listing
schreibt nun an diese Adresse einen Jump-Befehl, der zu einer
Routine verzweigt, die den Fehler auf ERROR 13 Uberprift.

Dieser Fehler tritt namlich auf, wenn man ohne Systemerwei-
terung die Befehle von oben benutzt. Jeder andere Fehler fihrt
zurlick zur normalen Fehlerbehandlung. In der Routine wird zu-
erst gepriift ob gerade eine RSX-(oder CALL-)Routine bearbei-
tet wird. Wenn ja, dann Ubergibt das Maschinencode-Pro-
gramm die Adresse des Stringdescriptors an die CALL-Routine
und diese wird korrekt ausgefthrt. (Christoph Muller/hg)

Auf Trab
gebracht

Mit einem kleinen Programm kann
die Aufzeichnungsgeschwindigkeit
nahezu verdoppelt werden.

Die Routine CAS SET SPEED legt die Schreibgeschwindig-
keit auf den Kassettenrecorder fest. Zwei POKES reichen aus,
dieser Routine einen neuen Wert zu geben und so die Daten
mit bis zu 3800 Baud aufzuzeichnen. Beim Laden paBt der
Computer sich automatisch an die Ubertragungsrate an.

Mit den Basic-Befehlen »SPEED WRITE O« und »SPEED
WRITE 1« wird die Ubertragung auf 1000/8 =125 beziehungs-
weise 2000/8=250 Zeichen pro Sekunde festgelegt. Damit
wird die Lade-Routine des Schneiders aber nicht voll ausge-
nutzt. Diese kann némlich Daten mit einer Geschwindigkeit von
bis zu 3 800 Baud relativ sicher (bertragen. Relativ deshalb, da
die hthere Aufzeichnungsrate auch besseres Bandmaterial
voraussetzt. Mit unserem Programm »Quicktapes kénnen Sie
die Ubertragungsgeschwindigkeit frei zwischen 700 und
3800 Baud wihlen,

Wenn Sie das Basic-Listing eingegeben und das Programm
gestartet haben, dann fragt der Computer, mit welcher Uber-
tragungsrate Sie arbeiten wollen. Das Programm stellt danach
automatisch die gewlnschte Geschwindigkeit ein, die beibe-
halten wird, bis Sie den Computer ausschalten oder vollstan-
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4@ INFUT "Baudrate (700-3800) 7:",ba
5@ IF ba<70@0 OR ba>3800 THEN 4@

&0 gr=2000

70 hw=INT (B3333/ba)

80 lw=(ba+2.@5%* (ba>gr)#*(ba-gr))\156@
980 PRINT

10@ PRINT"POKE &BBD1,&"3;HEX$ (1w,2)
11@ PRINT"POKE &%BBD2,&";HEX$ (hw,2)
120 POKE %BB8D1,lw:POKE &BBD2,hw
13@ PRINT

14@ END

Zwei POKE-Befehle reichen aus, um die Datenlibertra-
gungsgeschwindigkeit zu verdndern

dig zurlickstellen. Gleichzeitig werden die beiden notwendi-
gen POKE-Kommandos auf dem Bildschirm ausgegeben. In
Programmen mit Ladebefehlen kann durch Einfligen dieser
beiden Befehle die Aufzeichnungsgeschwindigkeit ebenfalls
angepaBt werden. Wichtig ist, daB durch SPEED WRITE die
Geschwindigkeit wieder zurlickgestellt wird.

Fur Schneider-Experten noch ein paar Hinweise, wie das
Programm funktioniert. Aus dem Assemblerlisting des
Schneider-Basics geht hervor, daB der Befehl SPEED WRITE
die Betriebssystemroutine CAS SET SPEED aufruft. Diese
Routine stellt die Baud-Rate ein. Um sie zu benutzen, muB man
die Lange eines halben Null-Bits im hl-Register und die Vor-
prafidnge im a-Register Ubergeben. Diese beiden Werte wer-
den an den Adressen &B8D1 und 4BBD2 abgelegt und dort-
hin POKER wir unsere Werte fir die neue Speichergeschwin-
digkeit. (Helge Schulz)

Eomasc




Weiche Hardcopy

Fast jeder Schneider-Besitzer schwarmt von
den Grafikfahigkeiten seines Computers. Was dem
CPC aber fehlt, ist eine Routine, um Bilder auch auszudrucken.
Mit einer RSX-Erweiterung kann man diesen Mangel

464 ist sehr umfangreich. Trotz-

dem fehlen einige nitzliche
Befehle. Zum Beispiel gibt es keine
Anweisung, mit der der Bildschirm-
inhalt direkt auf dem Drucker aus-
gegeben wird. Routinen, die einen
Hardcopy-Befehl in das Betriebssy-
stem einbinden, gibt es viele. Thr
Fehlerist aber, daf sie sich meist auf
nur einen Drucker beziehen.

Jeder, der sich mit dem Bild-
schirmaufbau des CPC beschaftigt
hat, weiB}, daB dieser Aufbau etwas
ungewohnt ist: man kann nicht ein-
fach Bit fiir Bit auslesen und an den
Drucker libergeben. Was man be-
achten muf, um sich eine Hardcopy-
Routine zu schreiben, das lesen Sie
hier. Wollen Sie hingegen nur ein
Hardcopy-Programm haben, das
auch mit Threm Drucker zusammen-
arbeitet, dann tippen Sie einfach Li-
sting 1 ab.

Um den Bildschirmaufbau des
CPC 464 verstehen zu lernen,
schreiben wir mit sMODE 2: PRINT
"Atdas Zeichen »A«in die linke, obe-
re Ecke des Bildschirms. Da jedem
Punkt genau ein Bit im Bildschirm-
speicher entspricht, entsteht daraus
ein Bitmuster wie im Bild 1 zu sehen
ist. Jeweils acht nebeneinanderlie-
gende Bits sind zu einem Byte zu-
sammengefaBt. Jeder Rasterzeile
entspricht ein eigenes Byte. Schon
ware es, wenn diese acht Bytes im
Speicher hintereinander abgelegt
waren. Das sind sie aber leider
nicht. Sie liegen vielmehr nach dem
Schema in Bild 2 verteilt: jede der
2000 moglichen Zeichenpositionen
enthélt acht Rasterzeilen. Dabei ste-
hen zundchst alle 2000 »ersten Ra-
sterzeilen« hintereinander im Spei-
cher, danach folgen die 2000 »zwel-
ten Rasterzeillen« und so weiter bis
hin zur letzten (achten) Zeile. Die
Zahl 2000ist ein biAchen weniger als
2048 oder 2%. Fiir jede 2000-Zei-
chen-Gruppe einer bestimmten Ra-
sterzeile istdeshalb im Speicherder
Einfachheit halber ein Speicherbe-
reich von 2048 Byte reserviert, die
damit 48 Byte »zu viel« belegen. Die-
se acht Gruppen beginnen an den

Das Basic des Schneider CPC

elegant beheben.

Positionen &C000, &C800, &DQ00,
&D800, ... &F800.

Da alle 2048 Byte langen Blocke
(entspricht jeweils einer Sammlung
einer bestimmien Rasterzeile aller
Zeichenpositionen) gleich organi-

siert sind, folgen die 8 Byte einer
Zeichenposition in 2048-Byte-Schrit-
ten aufeinander.

Probieren Sie das einmal aus: Ge-
ben Sie sFOR 1=(irgendeine Zahl im
Bereich 49152 bis 51189) TO 65535

-
——

1. Byte/l. Rastaizgi_i_e_

2. Byte/2. Rasterzeile

- —

——

1. Byte/T. Rasterzeile

Y| 1 i .
T O R
1B 1 @A |
0[0[{0]1]1[{0]0}|0
Q[0f1]1]1(1]0]0
Of1[{1]0[{0O]1(1]0O
0]1[1[0|0O]1]1]|0O
Q11111 1]0
0|1[1{0]|0]1]1]0
0]1[1]0f{0J1]1]|0O
Q[0]0[{0|0O|0O|0O|0O

Bild 1. So wird ein Zeichen auf dem Bildschirm verschiiisselt

C000 =
- 1. Rasterzeilen
Ring L aller Zeichen
CIFF J =
C800 W g
. 2. Rasterzeilen
B aller Zashian
CFFF - =
D000 [
Rin 3. Rasterzeilen
9 [ aller Zeichen
DIFF - 2
I I
| 1
I [ i
F800
Rin 8. Rasterzeilen
5 E aller Zeichen
FFFF "

Bild 2. Der Aufbau des Bildschirmspeichers
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STEP 2048:POKE i,255:NEXT« ein.
Wenn Sie nicht gerade einen vom
Bildschirm nicht benutzten Spei-
cherplatz als Startwert ausgewahit
haben, erscheint (im Modus 2) auf
dem Bildschirm ein weiBer Fleck,
der genau den Raum eines Zei-
chens ausfiillt. Die Position ist nur
von dem oben gewahlten Startwert
abhéngig. Experimentieren Sie ein
wenig und andern Sie diesen Start-
wert (beispielsweise um die Werte
80, 160, 1, 2 und andere). Daraus laBt
sich die interne Struktur einer 2048
Byte-Rasterzeilengruppe erschlie-
Ben (Bild 3). Die 80 Spalten x 25 Zei-
len = 2000 Byte sind wie erwartet in
der Reihenfolge angeordnet, die Ih-
rer tatsachlichen Zeichenposition
auf dem Bildschirm entspricht: Zu-
erst die 80 Bytes der ersten Zeile,
dann die der zweiten, bis hin zur 25.
Zeile. Am Ende jeder Rasterzeile fol-
gen noch die 48 unbelegten Bytes,

Der Anfang dieses 2048-Byte-Be-
reichs liegt jedoch keineswegs fest,
sondern kann sich irgendwo im
Speicher befinden. So liegt bel-
spielsweise die erste Rasterzeile
der linken oberen Bildschirmecke
normalerweise nicht an der ersten
Speicherstelle des zugehérigen
2048-Byte-Bereichs, sondern Ir-
gendwo innerhalb dieses Bereichs.
Dadurch wird namlich das sehr
schnelle Scrollen des Bildschirms
moglich. Dem Videointerface wird
nur tibermittelt, wo es die linke obe-
re Ecke des Bildschirms im Spei-
cher »finden« kann. Der Bildaufbau
beginnt hier. Andert sich die Start-

adresse, so muB nur der neue Wert
iibergeben werden. Das Scrollen
(oder sonstiges Verschieben) des
Bildschirms erfordert nur eine Para-
meteriibergabe, ohne dab die gan-
zen 16 KByte des Bildschirmspei-
chers umgelagert werden miissen.
Dieses konnen Sie ganz einfach vom
Basic aus simulieren. Geben Sie ein-
mal die Befehlsfolge »OUT &BCFF,
&0C:OUT &BDFFNI OR &30:0UT
&BCFF&0D:OUT &BDFFENZ2« ein,
wobei Sie N1 und N2 im Bereich von
0 bis 255 beliebig wahlen diirfen.
Das funktioniert allerdings nur,
wenn unmittelbar nach Eingabe die-
ser Zeile kein automatisches Bild-
schirmscrolling durchgefiihrt wird.
Positionieren Sie also vor Eingabe
der Befehlsfolge den Cursor minde-
stens fiinf Zeilen oberhalb der letz-
ten Bildschirmzeile.

Durch diese etwas ungewohnte
Beschaltung gibt es aber noch eine
Besonderheit zu beachten. Wenn
das Videointerface den Speicher
betrachtet, sieht es einen 2048-Byte-
Bereich aus Bild 3 nicht als einen
Ausschnitt aus dem gesamten 64-
KByte-RAM-Bereich, sondern als
geschlossenen Ring. Fiir das Inter-
face folgt also auf die Adresse
&C000+ 2047 nicht die Adresse
&C000+ 2048, sondern wieder die
Anfangsadresse &C000+0. Ent-
sprechendes gilt natiirlich fiir die
anderen Rasterzeilenbereiche Ein
Beispiel: Steht die erste Rasterzeile
des ersten Zeichens der zweilten
Bildschirmzeile an der Paosition
&CTFF so steht die erste Rasterzelle

‘des zweiten Zeichens der Zeile nicht

an der Postion &CB800, sondern an
der Position &CQ00. Diese Beson-
derheit gilt es bei Arbeiten mit dem
Rildschirmspeicher zu beachten.

Prinzipiell genauso aufgebaut ist
der Bildschirm im Modus 1 und im
Modus 0, nur daB dort jeweils meh-
rere Bits zu einem einzigen (dafiir
mehrfarbigen) Punkt zusammenge-
schlossen sind. Testen Sie das ein-
mal, indem Sie das erste Expern-
ment im Modus 1 oder 0 und mit an-
deren zu POKEnden Werten (statt
255) durchfiihren.

Druckerausgabe
im Grafikmodus

1. Byte, 1 Zaile

80. Byte, 1. Zeile

L. Byta, 2. Zeile

80. Byte, 2. Zaile

1. Byte, 3. Zeile

I 80. Byte, 3, Zeile
I k
1. Byte, 25. Zaile

B0, Byte, 26. Zeila

——— —— S S S — ———

1. Unbelegtes Byte

48, Unbelegtes Byte

T mm o mm e o —————— o —

— -

Bild 3. Der Bildspeicher wird im »Kreisverkehr« bearbeitet
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Gegeniiber dem doch komplizier-
ten Bildschirmaufbau ist die Grafik-
Ausgabe auf den Drucker relativ
einfach. Wahrend der Druckkopf
iiber das Papier fahrt, kann angege-
ben werden, welche der sieben
iibereinander angeordneten Na-
deln jeweils auf das Papier schldgt.
In der Praxis sieht das so aus, daB
man dem Drucker fiir die Crafikaus-
gabe mitteilt: »Interpretiere die
soundsoviel folgenden Signale nicht
mehr als Buchstaben, sondern be-
trachte sie als direkte Anwelsungen,
welche Nadeln auf das Papier schla-
gen sollen«. Gibt man danach bei-
spielsweise »PRINT # 8CHRS$(65);«
ein, so erscheint nicht mehr ein »A«
auf dem Papier, sonder 65 steht fiir
eine bestimmte Kombination von ge-
setzten und nichtgesetzten Nadeln.
Sinnigerweise entspricht diese Zu-
ordnung des Code-Zustands des
Druckkopfes genau dem Bindrcode.
Der Wert 65=&x01000001 bedeutet
also, die unterste Nadel und die
siebte Nadel von unten sind gesetzt.
Wenn Sie einen NLQ 401 oder einen
dazu kompatiblen Drucker besitzen,
dann sollten Sie jezt »PRINT#8,
CHR$(27)"K"CHRE(B0)CHRS(0);:
FORi=1TO 50:PRINT # 8 CHR$(65);:
NEXT: PRINT # 8« eingeben. Das Er-
gebnis ist eine waagrechte Doppel-
linie. Experimentieren Sie auch mit
anderen Werten in der Schleife.
»CHR$(2T)"K ' ist dabei die oben er-
wahnte Mitteilung an den Drucker
die folgenden Signale als Grafikzel-
chen zu interpretieren. »CHR$(50)
CHR$(0)« ist das Low- und High-Byte
der Anzahl der Grafikzeichen. Pas-
sen dieser Wert und der Wert inder
Schleife nicht zusammen, werden
vielleicht einige »normale« Zeichen
verschluckt und als Grafikzeichen
ausgegeben oder umgekehrt.

Seien Sie aber nicht enttduscht,
wenn der Drucker das Gewiinschte
nicht sofort ausdruckt. Meistens
sammelt er die Daten so lange, bis
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1O@@@  * 35339033596 3693066963630 36 36 9646 96 3636 36963636 9696 06 06 6 20000 'L{inge, Anzahl der anzupassenden A
HREFREREEEARENEEREEEREREFEFERFEEEREREN N dressen
12018 ‘= Befehlserweiterung *"HA 2001@ DATA 336,27
RDCOPY " {(7.087.85) = 20820 'Programm(lauff{hig ab Adresse @&}
10020 ‘% (c) 1985 by Helmut Tischer, Ast 20@3@ DATA ©1,09,00,21,17,08,C3,D1, 47@
ernstra™e 4@, D-8@52Z Moosburg * Z@@e48 DATA BC,PE,P0,C3,1B,00,48,41, Sb1
10030 "#EFEEEEEEEEFHEEEEEEREEEXEEFRELERE 28050 DATA S52,44,43,4F ,50,D9,00,08, 593
L a s 22 22 2 2 5 5 R B R v 20840 DATA ©0,00,00,ED,73,31,01,3A, 460
10249 °'Gibt eine Kopie des Bildschirms a 2@@7@ DATA CB,B1,87,FE,BP1,CE,PB,B7,1108
n den Drucker aus 20@8@ DATA 32,29,01,0E,8D,CD,13,081, 344
18858 -"Angepa™t fir °'NLE4@1° und kompati 20890 DATA OE,BPA,CD,13,01,3E,02,CD, S18B
ble Drucker 28108 DATA BA,08,3E,7F,32,28,01,2A, 440
10840 “Anpassung f)}r andere Drucker: 20118 DATA C9,B1,7C,F4,CB,47,856,1D,1078
10878 ‘Tabelle in den Zeilen 284108 (4.Byt 28120 DATA B5,280,05,3E,78,32,28,01, 315
e)-208440 ab{ndern; Aufbau wie folgt: 2@13@ DATA ©4,CS,CD,9F,@00,3A,C8,B1,1000
10888 "<L{nge Gruppe 1>,{Steuerzeichen f 28148 DATA FE,@E2,CC,9F,90,11,00,88, 544
}Jr doppelte Dichte, 320 Punkte/Zeile> 20150 DATA A7,ED,52,7C,F6,3F,3C,28,1019
18@9@ “<L{nge Gruppe 2>,<{Steuerzeichen 20148 DATA @8,11,BB,3F,19,7C,F&,FB, 987
}r einfache Dichte, 320 Punkte/Zeile> 2@817@ DATA &7,0E,0A,CD,13,01,PE,8D, 379
18108 ‘<L{nge Gruppe 3>,<Steuerzeichen f 2@e18@8 DaTA CD,13,01,ES5,3E,42,CD,1E, B17
3r Zeilenvorschub 7 Punkte> 20198 DATA BB,C2,23,81,E1,C1,10,C0,1043
10118 ‘<L{nge Gruppe 4>,<{Steuerzeichen ¥ 20288 DATA 3E,03,21,33,01,4E,23,84, 2469
}r Zeilenvorschub 1/8 Zoll> 20210 DATA @0,09,3D,20,FB,456,23,4E, 533
18120 'Prlfsumme: Summe aller Zahlen in 2@e228 DATA 23,CD,13,01,10,F9,C9,ES5, 955
einer Zeile 28238 DATA 21,33,01,3A,C8,B1,FE,B2, 774
10138 “letzte Zeile mit "‘@@° aufflllen u 2@824@ DATA 28,0S5,4E,23,04,08,89,CD, 378
nd Programml{nge in Zeile 20018 {ndern 20258 DATA 95,00,E1,3A,CB,B1,FE,@2, 1845
ieis@ - 20260 DATA 04,28,28,82,054,58,C5,E5, 408
1815@ ‘Speicherplatz reservieren 20278 DATA 11,2A4,081,3E,087,ED,A0,01, 527
18168 PRINT"Wieviele Zeichen sollen frei 20288 DATA FF,07,29,30,0A,01,50,C0, 502
definierbar sein?" 2@29@ DATA ©9,47,7C,E6,C7,67,78,3D, 917
18170 INPUT"SYMBOL AFTER ",sym%:SYMBOL A 2030@ DATA 20,EB,21,CF,B1,3A,29,01, 784
FTER sym% 20318 DATA 47,C5,11,2A,01,85,87,1A, 347
1018@ OPENDUT "dummy” ‘Kassettenbuffer auf 20328 DATA 13,A6,FE,D1,3F,CB,11,1@8, 739
Bereich oberhalb RAMTOFP fixieren 20338 DATA F&,3A,28,01,A1,4F,CD,13, B29
18198 MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT:SPEED WRIT 203480 DATA BO1,3A,CB,B1,A7,CC,13,01, B827
E 1 2@835@ DATA C1,23,1@,DD,E1,C1,7C,Eb,1237
iezea - 203468 DATA F8,4F,23,7C,E6,07,B1,547,1003
18218 ‘Programm einladen (mit Verschiebe 20X7@ DATA 10,AC,C?,79,CD,2B,BD,DB,11463
lader) 28380 DATA C5,E5,3E,42,CD,1E,BB,E1,1201
182280 READ n,m:st=HIMEM-n+1:MEMORY st—1 2@39@ DATA Ci,28B,FO®,ED,7B,31,01,C?,1084
10230 FOR i=@ TO n—1 STEP 8 20420 DATA 20,00,00,00,00,00,00,00, o
10240 pruef=0 2041@ DATA 00,00,09,P4,1B,4C,40,01, 172
1025@ FOR j=i TO i+7:READ d$:d=VAL (“&"+d 20420 DATA @4,1B,4B,49,01,05,1B,41, 248
$):POKE st+j,d:pruef=pruef+d:NEXT 20438 DATA ©7,1B,32,05,1B,41,8C,1B, 228
10268 READ p:IF pruef<{>p THEN PRINT"Pr}f 20448 DATA 32,00,00,00,00,00,00,00, 50
summenfehler in Zeile"20030+i/8%10: END 20450 'Bei Verschiebung anzupassende Adr
18278 NEXT essen
10280 FOR i=1 TO m 204460 DATA 2001 ,0004 ,0007,0200C
18290 READ d$:d=VAL ("&"+d%$) 1z=st+PEEK (st 20470 DATA @01D,0029,002E,0033
+d) +256#PEEK (st+d+1) 20480 DATA 0038,083D,004E,0853
10300 POKE st+d+1,INT(z/255)1POKE st+d,z 28478 DATA @@5B,0074,0079,80882
—25&6%INT (z/256) 28588 DATA @esB,o09A,d0A1,00B0
18310 NEXT 20512 DATA @@c1 ,@@DE,®E3,BoF2
1832@ ° 28520 DATA @@BF7,00FE,012S5
18338 "Initialisierung 20538 ‘ende
18348 CALL HIMEM+1
18358 END Wenn Programm 1 {uft,durch ‘NEW
" ersetzen
1083450 Listing 1. Basic-Lader fiir nHardcopy«

ein Zeilenvorschub erfolgt und gibt
dann erst alle Daten auf einmal aus.
Schicken Sie deshalb nach jeder
Ausgabe eine Leerzeile sPRINT # 8«
an den Drucker.

Sie sehen, daB die Ausgabe von
Grafiken an den Drucker im Prinzip
gar nicht schwierig ist. Was Proble-
me bereitet, ist die Umsetzung der
Daten des Bildschirmspeichers in
eine fiir den Drucker brauchbare

Form. Das ware also das Sortieren
des swirren« Bildschirmspeichers
und die Umwandlung des zeilen-
orientierten (acht nebeneinander-
liegende Punkte in einem Byte) Auf-
baus in einen spaltenorientierten
Aufbau.

Diese komplizierte Aufgabe und
die groBe Anzahl der Punkte be-
wirkt, daB das Problem in Basic na-
hezu unltsbar ist — zumindest, wenn

man eine halbwegs passable Re-
chengeschwindigkeit wiinscht.
Einfach wird die Lésung, wenn
man sich auf die vom Betriebssy-
stem Dbereitgestellten s»Firmware-
CALLs« stiitzt. Da gibt es zum Bei-
spiel soniitzliche Routinen wie »GRA
TEST ABSOLUTES, mit der man oh-
ne lange Rechnerei testen kann,
welche Farbe der Punkt mit den
Koordinaten im Register DE/HL hat.
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Das Hardcopy-Programm besteht
damit im wesentlichen nur aus zwei
ineinandergeschachtelten Schlei-
fen und einigen CALLs. Hier macht
aber wieder die Rechenzeit einen
Strich durch die Rechnung. Die
sFirmware-CALLs« sind zwar niitz-
lich, wenn es darum geht, nur gele-
gentlich eine Abfrage durchzufiih-
ren. In unserem speziellen Fall wird
aber leicht einiges Uberfliissige mit-
berechnet.

»GRA TEST ABSOLUTE« wahilt
namlich zun4chst die richtige ROM/
RAM-Konfiguration aus. Dann wird
die Speicheradresse bestimmt, in
der der Punktzu finden ist, bevor die
hier relevanten Bits ausgesucht wer-
den. Die restlichen Bytes werden in
die Farbe umgerechnet bevor die
urspriingliche ROM/RAM-Konfigu-
ration wieder hergestellt wird. Und
das, obwohl (bei geschickter Pro-
grammierung) das benotigte Bild-
schirmspeicher-Byte in den meisten
Fillen schon im CPU-Register ste-
hen kénnte. Bei 100000 Durchlaufen
summiert sich der Zeitaufwand zu
ein paar Minuten. In einer Befehls-
erweiterung »Hardcopyw« ist es also
besser, auf die vorliegenden Routi-
nen zu verzichten und lieber »maf-
geschneiderte« zu erarbeiten —
wenn es auch vielleicht 100 Byte
Speicher kostet,

Der Programmblock Zeile 26 des
Bssembler-Listings (Listing 2) regelt
die Voreinstellung der verschiede-
nen Flags und Druckerparameter.
Inder Speicherzelle &blc8steht der
aktuelle Bildschirmmodus. Abhan-
gig davon wird festgestellt, wieviele
Punkte nun durch ein einziges Byte
codiert werden. Spater wird diese
Information auch genutzt, um den
Drucker voreinzustellen. Im Modus
1 erfolgt dann die Grafikausgabe
ganz normal. Im Modus 0 wird jeder
Punkt einfach doppelt ausgegeben.
Im Modus 2 wird der Drucker auf
»Halbschritt« oder sdoppelte Dichte«
eingestellt — damit passen auf die-
selbe Flache doppelt soviel Punkte.

Umsetzung in ein
Hardcopy-Programm

Die Zahl der (wie oben erwahnt)
nach einem Steuerbefehl als Grafik-
zelchen zu interpretierenden Zei-
chen, addiert sich zu 640 (volle Zei-
lenbreite). N1 und N2 hétten also die
Werte 128 und 2. Den Wert 128 kann
der Schneider aber nicht an den
Drucker senden (7-Bit-Schnittstelle).
Deshalb muf die Ausgabe im Mo-
dus 2 in zwei Portionen zu je 320
Punkten (= 256 + 64) erfolgen. Die
Ausgabe der zweiten Halfte erfolgt
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Satzlinge Inhalt- Bedeutung

Steuercodes
4 1B 4C 40 01 Crafikmode ndoppelte Dichte«; 320 Punkte/Zeile
4 1B 4B 40 01 Grafikmode seinfache Dichte«; 320 Punkte/Zeile
] 1B 41 01 1B 32 Zeilenvorschub %2 Zoll
5 1B 41 0C 1B 32 Zeilenvorschub % Zoll

Bild 4. Aufbau der Steuerzeichentabelle (angepaft fiir NLQ401)

bei Bedarf in den Zeilen 55 bis 57
des Assemblerlistings. Die 200 (25 x
8) Bildschirmrasterzeilen ergeben
dann 200 : T = 28, Rest 3 Druckzei-
len. In der letzten Zeile werden die
vier unteren Nadeln somit nicht be-
nétigt. Das Flag »useds ist eine Mas-
ke, it der man diese nicht bendtig-
ten Bits aus dem Grafikzeichen aus-
blenden kann.

In dem Block ab Zeile 47 erfolgt
die Ausgabe des gesamten Bildes.
In der Regel zeigt das Register HL
auf das erste Byte der obersten Ra-
sterzeile der auszugebenden (Druk-
ker-)Zeile (7 Nadeln). Hier erfolgt
auch die Abfrage der BreakTaste

Der Block ab Zeile 98 regelt die
Ausgabe einer Zeile. Nachdem der
Druckermode gewdhlt und ent-
schieden wurde, ob 40 oder 80 Bytes
anzugeben sind, beginnt in der Zei-
le 116 die Ubergabeschleife. Fiir
den Drucker benétigt man die Aus-

Das Hardcopy-Programm
im Detail

gabe in T-Zeilen-Schritten, obwohl
der Bildschirm nach einer 8-Zeilen-
Periode aufgebaut ist. Um den dar-
aus entstehenden hohen Rechen-
aufwand zu minimieren werden sie-

nach jeder Zeile

ben, auf dem Bildschirm jeweils un-

B oot sl o el b b oo o o s e 0 0 e e A sl e o e SR il o o i el
24 HARDECOPY flir CRC464 {7.07.89) %
T g Lol 19ES by Helmul Timched -
q g HGaternstraie 40. D=-80%Z2 Moesburg L
AR Y B e e e s e b I b o sl ol e oo e o bbb e
& pGibl dan Bildschive aul den Drucker aus
=iy
Lulnlm e = org  ROOO0
F pwibkrw Batriebssvyatlem—adressdn
BLZE 10 meprts egu  ALd2b
BRLE 11 kmtaiks egu Whble
BiCE L2 mode: egu  Bhilck
B1CY 13 acreent equw Hblc®
BICT 14 maskant egu Whlct
BCDI 15 kllextt sgu Hbodl
14 sewess Routine in Betriebasysten e¢inbinden
QOO0 D000 17 1d berrss
GUOE 211700 18 14 Wl intern
OO CI0IBC e i p Hilext
Qoog OEQD 20 praxl delin name
QoinE  CILBOO 21 Ip proopy
OGE 48415244 L& names defm "HARDIOP™
o01% b9 23 defb "YT+pa0
oo1s O 24 defb O
L7 2% interni defwn 4
24 pasekdd Voreinatellungen + Vorbereitung der Hardcopy
0018  ED733101 27 prcopyt 1d foldskp) - 8p 1 Slackpointer retten
0 b 14 &, {mode) tAnzahl Punkte pro Byte?
2 o5 add Bl
0 <p 1
31 ads  as0 jUmwandlung O in 1
32 add msa
33 14 (dotsd.a
L 14 o Wd sZeilenverschub
2 35 call print
el Bk 1d o WOa
032 =] call print
3 48 HE | a2 tnoue Zeilenhthe
3 3T call tabaus
2 44 14 a- 87t sheandtigte Bits=]
v ai 1d fused) @
=} 42 1d hls (mcreen) tStart des Bildspeichers
2 43 Ld a-h
043 a4 or LD
045 | & &5 1d haa
G04s  0&1D Ak 14 b 29 iAnzahl Graphikzeilen
47 yeevdw Bild aumgeben
agag 0% 48 neatlnt dec b sletzte Zeile?
noas 2005 as J¥ m2oup | ber
004p  BE7S <10} Ld ayW7s tMur noch A4 bite giltig
po4an 222801 =1 14 {uged):.a
Qo%0 04 =2 weitert inc b
oomL  CS i) push bc
00%2  CDIF00 4 call zells tZeile Busgeben
00=%s  BACER! -] 1d  a. tmoded 1Modus 27
0058 FEOZ Db cp 0z
Listing 2. Das Assembler-Listing




tereinananderliegende Bytes, in el
nen Pufferspeicher zuerst einmal
abgelegt.

Je nach Modus enthélt ein Byte 2,
4 oder 8 Punkte Entsprechend oft
werden diese sieben Pufferspei-
cherbytes 2, 4 oder 8mal ab dem La-
bel »nxtdote zu einem Byte kompri-
miert, das jeweils direkt die Nadeln
des Druckers codiert. Ab der
Adresse &blcf stehen Maskenbytes,
mit deren Hilfe man aus einem an-
deren Byte die fiir einen bestimm-
ten Punkt relevanten Bits herausfin-
den kann. Das erste Maskenbyte
enthélt dabei die relevanten Bits fiir
den ganz linken Punkt, das zweite
Byte das fiir den zweiten Punkt etc.
Auf dem Drucker erscheint ein
Punkt des Stifts 0 (PENQ) weiB, alle
anderen Stifte (PEN 1, 2 und 3)
schwarz.

Das Unterprogramm »Print« gibt
ein Zeichen an den Drucker aus.
War der Drucker nicht bereit, wird
die ESCTaste getestet und bei Be-
darf das Programm abgebrochen.
Andernfalls wird die Ausgabe wie-
derholt — so lange, bis die Ubertra-

gung klappt.

Anpassung an
andere Drucker

Um eine Anpassung des Pro-
gramms auch an nicht NLQ401-kom-
patible Drucker zu erméglichen,
sind alle druckerabhéngigen Steu-
ercodes in einer Tabelle am Ende
des Programms zusammengefaft.
Im Basic-Lader sind das die letzten
18 Nicht-Null-Bytes. Den Aufbau der
Tabelle zeigt Bild 4: Jeder Satz be-
steht auseinem Byte, indemdie Lén-
ge des Satzes steht, und den eigent-
lichen Steuerzeichen. Der erste Satz
enthdlt dabei die Steuercodes fiir
die Nachricht »320 folgende Grafik-
zeichen in doppelter Dichtes, der
zweite Satz »320 Zeichen pro Zeile in
einfacher Dichtex. Der dritte be-
sorgt das Umschalten der Zeilenhé-
he auf einen Wert, der genau der
Héhe der sieben Nadeln entspricht
(um unndétige Liicken zu vermeiden)
und der vierte Satz restauriert die
Zeilenhéhe auf den Standardwert
von Y% Zoll.

Um die Routine in das Betriebssy-
stem einzubinden, geht man wie
folgt vor: Nachdem das Programm
geladen und mit einem CALL-Be-
fehl gestartet wurde, wird das Hard-
copy-Programm als Basic-Befehls-
erweiterung ins Betriebssystem ein-
gebunden und kann durch »HARD-
COPY« gestartet werden. Danach
wird der (eventuell vorhandene)
Basic-Lader ohne Schaden ge-
16scht.

78

QOSA  CCIF00 =7 call z:zeile szweite Halfte
0QSD 110008 S8 14 de: 80200 sAdresse ndchste Ieile
o080 AT 9 and a tberechnen
o8l  EDSZ2 &0 sbc  hl.de
QO&e3 T &l id ash
o064 FASF &2 ar n3f
0066 3C &3 inc & indchate Sleilen—Gruppe?
QOLT7 2202 &a ir z.0k]
00469 11BO3F &5 1d des23fL0 tEorrektur
oosC 19 -2 add hlsde
00sD FC &7 id ash jibertrag korrigieren
O0OLE F&FE &8 or sfa
0070 &7 &7 1d. ha :
0071 OEOA 70 okl: id c.#0a tZeilenvorechub
0073 CD1301 71 call print
G07s  OEOD T2 1d €. Wd
0078  CDI301 73 call print
O07TE ES T4 push hl i1Breakiaste”
QOT7C 3FE42 7= id a» 842
OO7E CD1EBE 78 call kmtstk
0081 C22301 7 ip nz-.ende
Q028 EL 78 pop hl
00es Ci 79 pop bec
o02s 10CO 20 djnz nextln tndchste Ieile
o088  3IEOD a1 id a3 talte Zeilenhihe

82 =t Unterprogramm: Steuerzeichentabelle suchen
o08A 213301 23 tabaus: 14 hl.steuer thier stehen Steuercodes
002D 4E 24 satz: 1d ca {hl}d tTabellensatz (a) suchen
OOBE 23 =] inc  hi
COSF Q500 86 14 b
o091 0% &7 add hlsbec
0092 3D B8 dec a
0093 20F3 89 ir nz.gatz
0095 4L 90 ausgst: Id  bs(hl) tAnzahl Steuerzeichen
0094 23 1 inc hl sAdresse
0037 4E 32 ausg: 1d €= thil 1Ieichen ausgeben
00e 23 93 inc ©l
0099 CDi301 L] call print
209 10FF 3 dinz ausg
J09E 9 o ret

F7 pesess Unterprogramm: (Halb=)Zeile ausgeben

T8 1Graphikmode einschal ten:
00%F ET 9 zeile: push hl iSteverzeichensatz
O0/0 213301 100 14 hi.steuer : fiir Graphikmode
OOAS  3aCaBl 161 1d  ay (mode) ieinschal ten suchen
00As FEO2 102 cp 2
OOAS 2305 i03 ir z:mode2
O0AA  4E 104 id s (h1d
o0AR 23 105 ire hi
O0AC  O&00 108 1d b0
OORE 09 107 add hl.bc
OUAF  CD9S00 108 mode2: <call ausgst igefundens Zeichen ausg.
oOBZ EI 105 pop  hl

110 1Zeile ausgehen:
00B3  3ACSB1 111 14 ar imoded
D0Bs FEO2 112 cp 2
DOBE  O&Z8 113 id he.®IA8
DOBR 2202 ii4 It zschar
OOBC 060 113 1< b 850 tBytes pro Zeile
OGBE C3S 116 char: punh be
DOBF ES 117 oush kil

118 7 untereinanderliegende Bytes in Puffer
Q000 11ZR01 119 id de.puffer
0OC3  BEGT 120 id a7 37 Pizelzeilen
QOCS  EDAG 121 lines 14di
GOCT OQIFFO7 122 1d be.WOFFf
o0CA 09 122 add hl.bc
0OCE 3004 124 ir ncs ok
GoCD  01S0CO 123 1d b, RoOSO tRerrektur:
ocope 0% 126 add hl:bc
oon: 47 127 14 bea ta-Register retten
oDz 7C 128 id a-h tev.dbertrag korrigieren
Q0DE E&CT 129 and ®c7
00DS &7 130 14 heds
oons 7B 131 14 a- b
00D7 3D 132 ok2: dec &
oone  20EB 133 ir nz:line

134 sPufferspelicher ausgebent
QOUDA Z1CFB1 133 1d hl.masken slustandige Bits fir Pkt
oODD 3AZ901 135 1d a:{dots) $Punkte pro Byte
OOED 47 137 1d bra
O0EL €S 138 nxtdot: push bc
QOE2 112A01 13% 14 de:puffer
QOES 0807 140 1d be?
OCET7 1A 141 nitbit: 1d a. (de) iByte aus Puffer
G0E8 13 142 ine  de
OOE? AL 143 and {hl) irelevante Bits filtern
OOEA FEO1 144 cp Of
COEC 3IF 145 cef tPen O=-3not carry
O0ED CBil 135 rl < t=>spdter Drucker
QOEF  10F& a7 djnz nxtbit
00F1 3A2E801 148 1d a» lused) nur 7 (8) bits
DOF4 Al 149 and ¢ :
O0FS aF 150 1d cr &
OOFs  CD1301 151 call print
00F%T  3ACEB1 152 Id  a.imode)
OOFC AT 153 and a ;Hode 07
QOFD  CCi301 1548 call z:print rdoppel te Ausgabe
0100 €1 153 pop  be
0101 23 156 inc hl
0102 10DD 157 dinz natdot

1358 p3chleife vorbereiten
0104 E1 159 pop  hl

Listing 2. Das Assembler-Listing (Fortsetzung)
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i T Durch den Start des Basic-Laders
pop b i Fi i
0104 7C 161 id ah iKorrektur vorbereiten W]IddaSMaSChmenprog'rElmmlauf-
el = i e fahig in den Speicher des CPC 464
010 23 164 inc A yndchstes Zeichen geschrieben und gestartet. Inte-
AR T s, . e SObET irig Fofrigraran griert ist eine Routine zum Verschie-
g;ﬁ B; l:; o; e ben der Maschmencode—Rnutme
Ss10. Torc 1is A (der Verschiebe-Lader), so daB das
o112 €9 178 R Al y Programm auch im Speicher abge-
LRt Lt aichen an S " 2] e
o11F 79 rantits CTHC e s R legt werdgs-n kann, ohne daB unnéti-
0114 CD2ZBBD 173 call meprit ger Spelchemlatz verschwendet
0117 D2 174 ret ¢ rbertragung o.k.? W]Id
arie cC5 i7s push be »
i1y ES 176 f;:ih hl‘.‘ e
aliln 3EAZ 177 & HEZ 1 =Taute?
o11C CDIERB i78 call katsth 2 KB“B Puffer
a11F Et i o)
R W et
2 ] ir Z:prin tWarten 2 : = i
152 psohis Fghl errLi‘chspr‘\mg ing Basic ZHVUI“erd ge“fragll' meVIEI ml
0123 ED7R3101 183 ende? 1d  wmp.lcldakp) chen frei definierbar sein sollen und
1 24 et :
G b IO S durch "OPENOUT« ein 2 KByte gro-
0128 104/ yueds dats ] Ber Kassetten/Diskettenpufier an-
ai3A o6 Batiues St gelegt. Dadurch braucht der Com-
0131 3 Ll A S i puter ihn vor einem »OPEN«-, »LO-
g r Steuerzeichen 3
O1Z3 OFLBACAO 191 slteuer! defb 4,Wib,"L",W40,M01  1Doppelte Dichte,320 Pkt AD«- oder »SAVE«-Befehl nicht mehr
0132 O41BABA0 192 defb 4.%1b."K". 830,801 sEinfache Dichte.320 Pkt anlegen. 50 daB man die 1§Sﬁge
n S1B4107 i b S.llb: "AT. R07;Wib: "2") feed 7772 Ioll - .
143 omipatoc 198 A R I A e Garbage-Collection v%r jeder Aus-
0149 193 end gabeoperation vermeidet.
Pasa 2 errorst 00 NOﬁh emlep;umscmuﬁ: ﬁacciil Bi-
ner Unterbrechung emer Hardco-
i o097 i 1 009% char QORE
:u:ﬁ 0129 :n:E' |:|:1:3 intern ggr{; DYausgabe durch »ESCk sollte der
kEllext BCD1 kmistk BBLIE line = _ ] H
adiisn BICF m:p:l BOZE mode  BICS Drucker aus- und wiedereinge-
mode? OOAF name OO00E nextln 0043 schaltet werden, um den eventuell
thit OOE7 netdot QOEL ki o071 =
N SRe aideks GUEL ‘nicoay 00LB noch vorhanden Grafikmodus zu 16-
print 0113 puffer 0128 rex 0007 schen. AuBerdem werden alle nicht
it 3325 s Diae eavier camn glitnEtE‘.N oﬁﬁfe gem Blldschlém gg
zeile 009 racnien schwarz ar
Table usedt 385 from 603 Listing 2. Das Assembler-Listing (Schiug) | Stellt. _
(Helmut Fischer/hg}
=== Streckungsfaktor nicht »le
_— == == g T PRAPER 7; INK 1;" € MU f :
P03RRTCE"] TB R zerrass 86 (eins) sondern »l« (kleines 1),
%5 i und zum zweiten fehlen in
: — = 9070 IF (RE)2 AND N§(RE) =" dem Listing einige Zeilen.
B OB | ooneke OB TR0 ! Hiessind S
L& = L by 340 PRINT:PRINTSPC(5)”
iﬁ 9@90 L.ET NU:S; E?IN; PHF"ER ‘&NIN GRAFIK ANSEHEN 6"
: (1)}
= B, ot % 25 aae” iAl : "
—% Ed. LEN lS‘i’Ht LUﬂI_ N (FIEJ | PHF’E 345 PHII:T PHIN‘I‘SPC(S*)
R 5; INK @, VAL N$(R BASIC 7
suft S Mlcr::dmm;g] 440 IF I=6 THEN 2000
2120 T PR=PR+1: IF PR=18 AND R Wertung i =
JBtZ‘t Iau am E»17 I"i"'EEN g;xmt AT 19,3: " (ENTER) Auf den Seiten 445/ 1P L=} THRN, 1450
Usitere Proaramme”: G0 TO 9130 122/123 st das Li- 2000 REM GRAFIK ANSEHEN

richtig

Im »Listing des Monats«
vom November wurden lei-
der die Programmzeilen
21580 bis 2800 des Listing
»SAM«OCODE | und »SAMz«-
Bilder vertauscht. Wenn Sie
die Programme schon einge-
geben haben, dann kénnen
Sie falschen Zeilen mit dem
Befehl »CHAIN MERGE«
austauschen. Am einfach-
ster gehen Sie wie folgt vor
(vorausgesetzt alle vier Li-
stings sind auf Kassette oder
Diskette gespeichert):

1. Listing »SAM«OPCODE 1
(»SAMe-Bilder) laden

2. Zeilen 10 bis 2140 und 2810
bis 4570 loschen (#DELETE
— 2140« und »DELETE 2810

—)
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sting »Multidrive«

2010 V1=PEEK(VIC+7):V2=

9230 LET Lg=Lg( TO F). IF LOE TH fopiarhatt ausge- PEEK(VIC+24)
E"f;ﬁpgg:gr :'a’n; éi(agnggg’:ﬁ druck. Die Zellen, | 2020 POKE VIOHL7, 59:POKE
1s hE "M die nachgebessart VIC+24,2
iDR; Lt InROT 607To 9388 L den missen, | 2030 FOR I=070999:FOKEABSI,
gegﬁ EEEFIQR " 5|=|UE + H: 'pﬁlﬂ.alim finden Sie hier 13:NEXTI
1 f H i i

CHRS 04" roneattY AT Harq, homplett aufgell 2040 GOTO940

I:Lba& stet.

Tippen Sie diese Zeilen

3. Programmrest mit »HIL-
FEl« WHILFEZ2«) speichern

Listing
(»SAMe«OPCODE 1) laden

4,

»SAM-Bilder

8. Gleiches mit dem zweiten
Programm machen

noch zu dem Listing »Zykloi-
de« dazu, dann stimmt der
beschreibende Text des Li-
stings. Viele Anfragen kom-
men auch zu dem Zeichen. !,
in Zeile 160, Dieses Zeichen

5. Zeilen 2150 bis 2800 1s- VO ist der ist ein Checksummerzei-
schen (DELETE 2160— Streckungsfaktor? chen. Unterstrichene Zei-
2800x) chen sind in einem Check-

6. Richtige Zeilen dazu laden
(+«CHAIN MERGE"HILFEI"
("HILFE2" W)

7. Korrektes Listing spei-
chern

Die »Zykloide fiir Grafiker
und Mathematiker« aus der
Happy-Computer 10/85 ha-
ben zwei kleine Schonheits-
fehler. Zum ersten heift der

summer-Listing gleichzeitig
mit der SHIFTTaste zu betéti-
gen, in Zeile 160 wire dasdie
SHIFT und die Pfeil-nach-

oben-Taste.
s, 79




Verdruckt

Vor lauter Drucker ist uns
in der grofen Marktiiber-
sicht in Ausgabe 10 ein Feh-
ler unterlaufen. Alle Rite-
mann-Drucker werden
nicht, wie irrtiimlich ge-
schrieben, wvon Ritemann
hergestellt, sondern von der
Firma C. Itoh.

Kosten senken mit

»nNebenkosten«
Im Programm »Nebenko-
stenabrechnung« in der

Happy-Computer 10/85 ist
ein Teil einer Zeile unleser-
lich. Komplett lautet die Zei-
le: 960 PRINT *ITHR GUTHA-
BEN BETRAEGT DAMIT”
TAB(EE)" DM * Qu,

nCompactor«

Das Programm »Compac-
tor« aus der Happy-Compu-
ter 10/85 wird aufpoliert,

Iech mubte leider vor kur-
zem feststellen, daB es fiir
mein Programm »Compac-
tor« eine Anwendungsein-
schrankung gibt: Es kann in
der verdtifentlichten Form
keine Programme kompri-
mieren, die ein DEFFN ent-

Noch mehr
»nPsycho«

Peter Stolk aus Hendrik
Ido Ambacht in Holland hat

beim Losen des Abenteuers
»Psycho« aus der Happy-
Computer, Ausgabe 8/85 ei-
nen kleinen Fehler entdeckt:
in der Zeile 1740 fehlt ein Se-
mikolon, die Zeile muB also
richtig »1740 PRINT”DICH
DARAN";GOTO 4940« lau-
ten. AuBerdem wird in den
Zeilen 750 bis 760 mit der
RND-Funktion ein Wort zu-
sammengestellt (in der Va-
riable ZA$). Dieses Wort
braucht man zum Lésen des
Abenteuers. Nun gibt es fast
eine halbe Million Mdéglich-
keiten, wie das Losungswort
heifen kann. Dadurch wird
fast jeder an der letzten L&-
sung scheitern. Es erleich-
tert das Spiel ungemein,
wenn man in Zeile 2410 die 4
in eine | uméindert. Dann
gibt es nur noch 26 verschie-
dene Varianten des Losungs-
wortes, namlich alle Buchsta-
ben des Alphabets. (zu)

»Grafik-Window-
Zeichner«

Leider wurde ein Teil des
Textes bei »GrafikWindow-
Zeichner« aus der Happy-
Computer, Ausgabe 10/85,
dem schénen Zeichen-Pro-
gramm fiir unser »Grafik-
Window« aus der Happy-
Computer 7/85 verschluckt,
Auch in dem Kasten mit der
Erkldrung der Funktionen
kommt ein Meniipunkt — das
»]« — doppelt vor. Das erste
»l«, mitdemdie Grafik-Grife
wechselt, sollte eigentlich
ein Pfeil nach oben (»14) sein.

Hier ist nun der fehlende
Text zum Listing von M. Goe-
decke:

»Per Joystick werden Bild-

halten. (Rainer Fuchs/mk) punkte gesetzt (einfach den
65368 : 2a535¢1184007eeS = 593
65376 : ddelfed@d@197efe = 1377
65384 : ea28567efePe2807 = 801
65392 : fe@d2328e6187406 = B46
65408 : @B2b7efe2f280cfe = 776
65408 : 20380Bfe3a3004B4 = 478
65416 : S518eeafbB208611 = 921
65424 : 97001918d6233eb@ = 543
65432 : 77233e2277237177 = 764
65448 : 10fb233e227723e5 = 781
65448 : 910300cdeBl9ddée = 797
65456 : ngdﬁﬁglggzbzbdd = g‘;a
65464 ! 7502dd74@3el7el8 = B34
69472 @ afddeSdldd6e@2dd = 1388 Verbesserter
65480 * 66@31923232323cd = 475 Compactor
65488 : 519188700000000 = 413 Hexdump

80 sk,

Joystick bewegen) oder ge-
16scht (Joystick mit gleichzei-
tig gedriicktem Feuerknopf
bewegen). Zudem bietet das
Erweiterungs-Programm
nach dem Driicken der Fl-
Taste ein Menii. Die Fahig-
keiten der Mentipunkte sind
der Tabelle zu entnehmen.
Das Programm »Grafik-Win-
dow-Zeichners wird nach
dem Start wvon #Crafik-
Window« geladen. Zu Be-
ginn einen Bildnamen einge-
ben und los geht'sl« (zu)

Spectrum-PIO
aufgebessert

Mit der Schaltung »PIO
8255« aus Happy-Computer
9/85, Seite 141, kénnen — bei
starker Erwarmung — Unre-
gelméRigkeiten bei der Aus-
gabe auftreten. Abhilfe
schafft eine Laufzeitkorrek-
tur des Chip-Select-Signals
durch ein weiteres Gatter
des Typs T4LS32.

(Jirgen Howaldt/mk)

Listiger Schutz

Die in der Erklarung fiir
das Listing »Listschutz« aus
der Happy-Computer 10/85
abgebildete Zeile »0 REM:
POKE2054,31:POKE2048,255
:POKEZ2050,255« muB im Di-
rektmodus eingegeben wer-
den. Also bitte »0 REM:« weg-
lassen, sonst funktioniert es
nicht, (zu)

Fehler im LPRINT-
i-Artikel (Spectrum
Sonderheft)

Im Abschnitt \EPROM &n-
dern«muf die Anderung bei
Adresse 194 richtig lauten:
CALL $053F und nicht wie
abgedruckt CALL $05BF, an-
dernfalls héangt sich der
Computer auf. Eine Anfrage
betraf auch das Textverar-
beitungsprogramm ILN.ES
Damit hier das Interface
richtig arbeitet, muB es mit
»LPRINT CHRS$ 5;«initialisiert
werden. Besitzer des Pro-
gramms SYS 64, das die Dar-
stellung von 64 Zeichen pro
Zeile ermbglicht, missen

verhindern, dap die Kanalin-
fo der programmeigenen
Druckroutine eingeschrie-
ben wird, Dies kann durch
Setzen der Programmadres-
sen 65308 bis 65310 und 65361
bis 65363 auf »O« erfolgen.
(Jurgen Holder/mk)

Marktiibersicht
Monitore

In unserer Marktiibersicht
Monitore in Happy-Compu-
ter 5/85, Seite 136 ff, sind
leider ein paar Angaben
durcheinandergeraten. Die
unter dem Namen der Fir-
men Boston Computer/Ca-
bel gelisteten Monitore mit
den Typenbezeichnungen
BMI12G, BMIZEM und BM
8181 werden von der Firma
BMC angeboten. Beider Fir-
ma Boston Computer handelt
es sich um die deutsche Ver-
kaufsniederlassung flir den
Hersteller Cabel.

Schneller Editieren

(Happy Computer 7/85, Sei-
te 88)

Das Programm »Easy Con-
trol« l4uft nicht auf den alten
Atari 400- und 800-Compu-
tern. Mit der nachfolgenden
Verbesserung kann das Pro-
gramm jedoch auf allen Ge-
raten laufen. Allerdings
stirzt die Routine gelegent-
lich ab, sowohl bei den alten,
als auch bei den neuen Ce-
rdten. Dies passiert immer
dann, wenn die vom Autor im
Interrupt verwendete Be-
triebssystemroutine sich mit
der gleichen Routine aufier-
halb eines Interrupts zeitlich
tiberschneidet.

Eine Lésung dieses Pro-
blems erfordert jedoch ein
véllig neues Programm, Falls
Sie also einen Atari 400 oder
B00 besitzen, ersetzen Sie bit-
te in der in Ausgabe 7/85 ab-
gedruckten Version die
nachfolgenden Programm-
zeilen. (Thomas Decker/wb)

120 DRTA 32,164.246,173,120,2,41,18
190 DATA 32,164,246,173,168,6, 41,2
200 DATA 208,5,169,39,32,184,248,173
220 DATA 32,164,246,173,188,6 418
430 DATA 208,5,169.31,32,164,246,173
330 Z=0:FOR 1=1836 TC 1703:READ
AZwZ+ANEXT I
IF Z< = 17785 THEN ?
“ERROR!“STOP

Anderungen zum Programm
Easy Control fiir nalte«
Atarl 400/800-Geriite
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Turbo=Basic= |ntérp

fir Atari 800XL/IBOXE

Umfangreich, aber gut, ist ein brandneuer und extrem schneller
Basic-Interpreter fiir den Atari 800XL und 130XE. Wir wahlten ihn
zum Listing des Monats Dezember. Fiir Turbo-Basic wird
ein Diskettenlaufwerk vorausgesetzt.

Die Atari-Freunde unter unseren Lesern werden sich freuen.
In dieser Ausgabe finden Sie einen kompletten Basic-Interpre-
ter flr den Atari 800XL und 130XE. Zwar ist das Listing sehr
umfangreich, aber die Arbeit des Abtippens wird sich lohnen.
Damit Sie Turbo-Basic verwenden kénnen, bendtigen Sie un-
bedingt ein Diskettenlaufwerk. Der Interpreter lduft in der
abgedruckten Version nur auf einem Atari B0OOXL oder 130
XE. Weiterhin muB das nachfolgende Listing mit Hilfe von AM-
PEL (Atari-Maschinen- Programm-Eingabe-Listing) aus dieser
Ausgabe eingegeben werden. Von Basic aus 188t es sich nicht
eintippen, Beachten Sie auch die Hinweise zu AMPEL (Seite
104),

Strukturierte Programmierung

In der folgenden Beschreibung bedeuten:
aexp=arithmetic expression (arithmetischer Ausdruck)
sexp=string expression (Text Ausdruck (AS$, "TEXT", CHRS(),
STRS&(), HEXS())
lineno=Zeilennummer
»..«=Ein oder mehrere Befehle. In einer IF-THEN-Abfrage
handelt es sich hierbei um den nach THEN folgenden Text.
Sonst gibt es keine Beschrénkung. »...« kann also auch mehre-
re Programmzeilen und/oder den Tell einer Programmzelle um-
fassen,

Es gibt im Standard-Atari-Basic nur zellennummerorientierte
Sprungbefehle und die sFOR...NEXTe-Schleife zur Konstruk-
tion von Schleifen. In Turbo-Basic gibt es zusétzliche, an Pas-
cal angelehnte, Strukturelemente.

IF aexp THEN lineno

IF aexp THEN ...

Das normale IF..THEN Statement.
IF aexp ... ENDIF

IF aexp ... ELSE ... ENDIF

Wenn die Bedingung aexp erflllt (< > 0) ist, wird der Pro-
grammteil zwischen IF und ELSE, sonst der zwischen ELSE
und ENDIF, ausgefihrt. ELSE kann auch entfallen. Als Trenn-
zeichen nach aexp dient nicht THEN, sondern ein Doppel-
punkt (:) oder Zellenende (RETURN). Auch vor und nach ELSE
und ENDIF muB ein solches Trennzeichen stehen. Nach ELSE
darf keine Zeilennummer folgen. In Atari-Basic bendtigt man
fir solche Abfragen oft mehrere GOTO-Befehle.

REPEAT ... UNTIL aexp

Wiederholt die Anweisungen »...« bis die Bedingung erfalit
ist. Hier wird die Bedingung erstam Ende der Schieife geprift.
Der Programmteil zwischen REPEAT und UNTIL wird also min-
destens einmal ausgeflhrt,

WHILE aexp ... WEND

Wiederholt »...« solange die Bedingung erflllt ist, das heibt,
wenn die Bedingung das erste Mal nicht erflllt ist, wird die
Schleife kein einziges Mal ausgefuhrt.

DO ... LOOP

Endlosschleife. Wiederholt die Anweisungen »..« immer

wieder von neuem.
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EXIT

Verl4Bt eine Schleife, Sprung ans Schleifenende. Dieser Be-
fehlist verwendbar bei »DO ... LOOP«und »REPEAT ... UNTIL«,
WHILE ... WEND« und auch bei »FOR ... NEXTe- Schleifen.
Dieser Befehl stellt eine Art Notausgang aus Schleifen dar, bei
sDO ... LOOP« sogar den einzigen, der in strukturierten Pro-
grammen erlaubt ist, Es wird stets an das Ende der Schieife
gesprungen. Eine Schieife laBt sich auch mit *POP:GOTO line-
no« abbrechen. Dies sollte jedoch nur im Notfall geschehen,
da dieser Befehl nicht zur (ibersichtlichen Programmierung
beitragt,
*F
*F +

Nach diesem Befehl sind »FOR ... NEXTe-Schleifen abwei-
send. Es wird also vor dem ersten Durchlauf der Schleife ge-
prift, ob der Zéhler schon den Endwert erreicht hat, Dazu ein
Beispiel: *FOR 1=2 TO 1.7 INEXT l«,

1. Der Anfangswert der Schleife ist 2
2. Schieifenzéhler um 1 erhthen
3. Vergleich mit dem Endwert (1)
4. Verlassen der Schieife, da die Bedingung erfullt ist.

Nach # F + wird zuerst die Variable | mit dem Anfangswert
2 geladen und dann mit der Variablen | (Endwert=1) vergli-
chen. AnschlieBend wird die Schieife bis zum »sNEXT |«-Befehl
ubersprungen. Es erfolgt keine Ausgabe auf dem Bildschirm.
Der »F +«-Befehl erspart oft eine spezielle Abfrageroutine.

*F -

Stelit den Normalzustand wieder her. »sFOR ... NEXTe-Schlei-
fen werden mindestens einmal durchlaufen. Auch bei RUN
wird automatisch ein » % F -« ausgeflhrt (entspricht dem Atari-
Basic).

PROC name

Beginn eines Unterprogramms (Procedur) mit dem Namen
name,
ENDPROC

Procedurende. Entspricht dem RETURN nach einem »GO-
SUB linenos,

EXEC name

Ruft die Prozedur name auf, entspricht »GOSUB lineno«, Die
normalen Befehle GOSUB und RETURN erlauben, nur Unter-
programme mit einer Zellennummer aufzurufen. Hier ist der
Aufruf mit einem leichter zu behaltenden Namen mdéglich. Au-
Berdem belegt EXEC-PROC-ENDPROC meist sogar weniger
Speicherplatz als GOSUB-RETURN und ist etwas schneller.
Die Prozedurnamen werden genauso gespeichert wie die Va-
riablennamen. Jeder Name belegt 8 Byte plus ein Byte flr je-
des Zeichen. Jede weitere Verwendung bendtigt dann nur ein
(zwel) Byte. Die Zeilennummer einer GOSUB-Anweisung be-
legt dagegen 7 Byte. Obwohl Turbo-Basic kompatibel zu Atari-
Basic ist, kbnnen statt 128 jetzt 256 verschiedene Variablen-
oder Prozedurnamen verwendet werden. Ab der 129sten Va-
riablen kostet jede Verwendung zwel, statt bisher nur 1 Byte

Speicherplatz,
s, 81




ON aexp EXEC pname,pnam... Entspricht der Atari-Basic-An-
weisung *ON GOSUB<«. pnam=PROCedurname.

# name

GO # name

ON aexp GO # nam,nam,nam

TRAP #name

RESTORE # name

Labeldefinition, das # entspricht dem PROC. In Turbo-Basic
148t sich der unstrukturierte Sprungbefehl GOTO wenigstens
dadurch lesbarer machen, daB »GOTO zeilennummer« durch
3GO# namee ersetzt wird. Auch bei TRAP und RESTORE
kénnen Marken verwendet werden. Dabei wird die Kennung
»# « verwendet, um dem Interpreter mitzuteilen, daB keine Zei-
lennummer, sondern ein Name folgt. Ubrigens ist GO # na-
mes« schneller als »GOTO zeile«. Die Marken flr GO #, TRAP #
und RESTORE # werden mit # gekennzeichnet, die fir EXEC
mit PROC. Diese strikte Trennung dient zur Erhéhung der Glie-
derung und Transparenz von Programmen.

POP
POP gilt fur Unterprogramme mit GOSUB und EXEC ebenso

wie fiir die Schieifen »FOR ... NEXTe, >REPEAT ... UNTILe,

sWHILE ... ENDWHILE« und »LOOP ... ENDLOOP«. Auf dem
Runtimestack belegen GOSUB, EXEC, REPEAT, WHILE und
LOOP jeweils 4 Byte (wie GOSUB in Atari-Basic). »FOR ...
NEXTe belegt jedoch 13 statt 12 Byte, da jetzt 256 verschie-
dene Variablen zur Verfiigung stehen. Auf dem Stack werden
jetzt aber nicht mehr die Zeilennummern gespeichert, ein
Grund fiir das langsame Atari-Basic, sondern die Speicher-
adressen dieser Zeilen. Dadurch werden Schieifen schneller.
AuBerdem sinkt die Geschwindigkeit der Schleifenwiederho-
lung nicht mit steigender Entfernung vom Programmanfang!
Trotzdem konnte einer der Vorziige von Atari-Basic beibehal-
ten werden: Ein Programm, das beispielsweise durch einen
Programmfehler angehalten wurde, kann man editieren und
dann mit CONT oder GOTO fortsetzen. Dabei werden weder
die Variablen noch der Stack gel6scht. So lassen sich auch
Programme schreiben, die ihre DATA-Zeilen selbst generieren
oder nicht mehr benttigte Programmteile Iéschen (mit POKE
84213, danach verhélt sich der Computer so, als wiirde stan-
dig RETURN gedriickt, bis POKE 842,12 den Normalzustand
wieder herstellt). Zum Loschen von Programmteilen gibt es in
Turbo-Basic den DEL-Befehl.

Dies ist eine spezielle REM-Anweisung. Bei der Eingabe ei-
ner Programmzeile wird alles nach =—« nicht beachtet. Bei
LIST werden aber nicht zwei, sondern 30 Minuszeichen ge-
druckt. Diese Anweisung belegt sogar ein Byte weniger Spei-
cherplatz, als ein REM ohne Text. Eine entsprechende REM-
Zeile im normalen Basic bendtigt wesentlich mehr Speicher-
platz.

LIST

Beim LISTen von Programmen werden Schieifen optisch
durch Einrlicken um jeweils zwei Leerzeichen hervorgehoben.
Programme sind so tbersichtlicher und strukturierter. AuBer-
dem lassen sich auf diese Art und Weise manche Fehler ver-
meiden. Bei unsauberer Programmierung (mehrere NEXT zu
einem FOR, mehrere ENDPROCs zu einem PROC...) gerdtdas
Listing, ebenso wie der Interpreter, allerdings in Unordnung.
Solche Konstruktionen, die in Atari-Basic und vielen anderen
Basic-Versionen nur schwer zu umschreiben sind, kénnen in
Turbo-Basic leicht durch IFFELSE-ENDIF oder EXIT ersetzt
werden. Daraus resultieren wieder leichter lesbare Pro-
gramme.

*L -

schaltet die Tabulierung ab. Dies kann notwendig sein, um lan-
ge Programmzeilen zu editieren oder um Platz beim Speichern
auf Diskette (LIST"D:X") zu sparen. Die Trennzeile »—= wird
nach »*L -« nur als doppeltes, statt dreiigfaches Minus-
Zeichen gelistet.

82 i,

*L

*L +

schaltet die Tabulierung wieder ein (Normalzustand nach dem
Laden des Interpreters). Ubrigens gibt es jetzt auch ein LIST
von einer Programmzeile bis zum Programmende. »LIST
3000,¢« listet ab Zeile 3000 bis zum Programmende, »LIST
"P:",3000,« entsprechend auf den Drucker (das einzelne Kom-
ma »,« nach der Zeilennummer veranlaBt den Computer, auto-
matisch 32767 fur die hochstmégliche Zeilennummer zu er-

génzen).

Neue Fehlermeldungen

Es gibt folgende neue Fehlermeldungen:
ERROR - 22 ?NEST

Schachtelungsfehler, tritt auf, wenn das zu einem WHILE
gehérende ENDWHILE nicht gefunden wird, oder das ENDIF
zu einem IF, oder auch, nach »%F +¢, das NEXT zu einem
FOR. Beim Verlassen von Unterprogrammen (durch RETURN
oder ENDPROC) werden Schieifen abgebrochen, dies gilt
sowohl — wie gewohnt — fiir die sFOR ... NEXTe-Schleife, wie
auch fir die anderen, unter Turbo-Basic zur Verfligung stehen-
den Schleifen.
ERROR - 16 2GOSUB
Zu einem GOSUB fehlt RETURN.
ERROR - 13 ?FOR
Zu einem NEXT fehit FOR.
ERROR - 23 ?WHILE
Zu einem WEND fehlt WHILE.
ERROR - 24 ?REPEAT
Zu einem UNTIL fehit REPEAT.
ERROR - 25 7DO
Zu einem LOOP fehlt DO.
ERROR - 28 ?EXEC
Zu einem ENDPROC fehlt EXEC.
ERROR - 23 ?PROC
Eine unbekannte Prozedur wurde aufgerufen.
ERROR - 30 ?#
Eine unbekannte Marke wurde verwendet.
ERROR - 27 XPROC

(Executing PROC). Diese Fehlermeldung tritt auf, wenn gine
PROC-Anweisung ausgefihrt wird. Prozeduren dirfen nur
von EXEC aufgerufen werden.
ERROR - 26 ?EXIT
EXIT ohne Schieife.
ERROR - 15 ?DEL

Das GOSUB zu einem RETURN, NEXT zu einem FOR, RE-
PEAT zu einem UNTIL ... wurde geldscht. In Atari- und in Turbo-
Basic lassen sich Programme editieren, ohne Variablenwerte
oder den Stapel zu zerstdren. Wenn dann bei Rickkehr aus ei-
nem Unterprogramm (Schieife) die entsprechende Zeile ge-
léscht oder verdndert wurde, kann dieser Fehler passieren.
Dies tritt auch auf, wenn ein in ein Programm eingebautes DEL
sich selbst ldscht. Alle Fehlemummern, die Atari-Basic chne
irgendwelche Texte ausgibt, werden in Turbo-Basic grundsétz-
lich mit einem kurzen Text ergénzt (beispielsweise »138 TIME-
OUTx, 29 ?PROC« etc.). Ausfihriichere Erlduterungen kdn-
nen dem Atari-Basic Referenz Manual oder der DOS-Anleitung
entnommen werden. Langere Texte wirden, bei den insge-
samt 60 zur Verfigung siehenden Fehlern, den Platzbedarf
des Interpreters noch wesentlich erhGhen.
DEL von,bis
Léscht die Programmzeilen von-bis (jeweils einschlieBlich).
RENUM alt neu,incr

Numeriert alle Programmzeilen ab Zeile alt um. Die neuen
Zeilennummern beginnen bei neu und werden jeweils um incr
erhoht. Alle Zeillennummern vor alt bleiben unverandert. Die-
ser Befehl &ndert auch die Zeilennummemn nach GOTO, GO-
SUB, TRAP, RESTORE, LIST, DEL, ON-GOTO und ON-GO-
SUB. Bei Verwendung undefinierter Zeilennummern wird die
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entsprechende negative Zahl eingesetzt (beispielsweise GO-
TO-100). Bei berechneten Spriingen (GOTO VAR, GOSUB
100+10 # A, RESTORE Ax10+1000) versagt RENUM.
Wenn hinter dem Befehl eine Zahl folgt »GOTO
1000+ A % 10¢, wird die Zahl wie bei einem normalen Befehl
»GOTO 1000« behandelt. Der nachfolgende Programmteil der
Zeile bleibt jedoch unverandert. Wenn keine Zahl, sondern ein
Variablenname oder eine Klammer folgt, wird der Befehl Gber-
haupt nicht verandert.
DUMP
DUMP filespec

Dieser Befehl erzeugt eine Liste der verwendeten Variablen.
Wie bei LIST kann die Ausgabe auch auf einem Drucker erfol-

gen (DUMP "P:").

Ein Beispiel:

A =100 numerische Variable

B( 101 Array, DIM B(9) oder DIM B(9,0)

C(0,0 undimensioniertes Array. Bei Arrays werden
die beiden mdglichen Dimensionen stets um
eins erhoht angezeigt.

D( 10,10 DIM D(8,9)

E$ 10,20 String, LEN=10, DIM E$(20)

F$ 0,0 nicht dimensionierter String

G3 0,10 DIM G${10), LEN(G$)=0

H PROC 100 PROC H in Zeile 100

| # 120 Marke | in Zeile 120

J? Undefinierte Marke oder PROC

Die Ausgabe der Variablen/Marken erfolgt in der Reihenfol-
ge, wie sie in der Variablentabelle gespeichert sind.
TRACE
TRACE +

Schaltet den TRACE-Modus ein. Das heift, die Nummer je-
der ausgefihrten Zeile wird in eckigen Klammern auf dem Bild-
schirm ausgedruckt.

TRACE -

Hebt TRACE wieder auf. Der TRACE-Modus wird aulerdem
aufgehoben, sobald eine Fehlermeldung auftritt. Die Zeilen-
nummern eines PROC oder # werden bei Aufruf mit EXEC
oder GO # nicht ausgegeben.

*B
*B +

Nach diesem Befehl wird das Dricken der BREAK-Taste wie
jeder andere Fehler behandelt. Eine Programmunterbrechung
IaBt sich mit TRAP abfangen und so vor einer versehentlichen
Unterbrechung schitzen,

*B -

Hebt den oben erwdhnten Modus wieder auf. Bei RUN wird

» % B -« automatisch ausgefiihrt.

Befehle

Erlduterung:
< => steht fUr; entspricht im normalen Basic
DPOKE adrword
Doppel-Byte-POKE < => POKE adrword-256 # INT(wort/
256):POKE adr+1,INT(wort/256)
MOVE sourcedest,count
Blocktransfer <=> FOR I=0 TO COUNT-1:POKE dest+
|,PEEK(source+I):NEXT |

Mit »MOVE 57344 NEUCHARSET 1024« |48t sich bei-
spielsweise der Zeichensatz kopieren.
-MOVE sourcedest,count

Blocktransfer, zuerst wird das letzte Byte verschoben. Dies
erméglicht, einen Speicherbereich zu einer hdheren Adresse
zu verschieben, ohne daB es bei Uberlappungen (wenn
source+count > dest) zu Zerstérungen kommt. <=> FOR
I=COUNT1 TO O STEP -1:POKE dest+| PEEK({source+l)
NEXT I. MOVE kann auch benutzt werden, um einen Spei-
cherbereich zu flllen. Beispiel: »POKE DPEEK(88)128
‘MOVE DPEEK(88),DPEEK(88)+1,959«. Dies schreibt den
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Textbildschirm mit dem Bildschirmcode flr das inverse Leer-
zeichen voll. Obwohl hier viele, eigentlich unndtige Ladevor-
gange stattfinden, ist dies viel schneller als eine Basic-
Schleife.

BPUT #nadrlen
Blockschreiben <=> FOR |=0 TO len-1:PUT #n,PEEK(adr
+1NEXT |
BGET #n.adrlen
Blocklesen < => FORI=0TO len-1:GET #n,A:POKE adr+|,
ANEXT |

Mit diesen Befehlen kann man Speicherbereiche mit maxi-
maler Geschwindigkeit speichern und laden. Beispiel:
OPEN #1,8,0'D:BILD.PIC":BPUT #1,DPEEK(88),7680:
CLOSE #1
OPEN #1,4,0'D:BILD.PIC":BGET #1,DPEEK(88),7680:
CLOSE #1

Speichern oder Laden eines Grafik-8-(oder 9,10,11,15)-
Bildes auf Diskette. Achtung: Die Zahl 7680 muB je nach Gra-
fikmodus geéndert werden (sonst werden nicht mehr zum
Bildspeicher gehérende Speicherbereiche mitgelesen oder
-geschrieben)
FILLTO xy

Kurzschreibweise, schneller und (ibersichtlicher als: »POSI-
TION xy:XIO 18, #6,0,0,'S:"FCOLOR n«

Wihlen der Farbe fir FILLTO. In Standard-Basic heibt dieser
Befehl xPOKE 765,n«.
CLsS
CLS #6
Bildschirmléschen. CLS < => A=PEEK(766):POKE 766,0
:POSITION 0,0:7 (#6;)CHR$(125);:POKE 766,A
PUT n
<=3 ?CHR$(n); beispielsweise »PUT 253« fur »? CHRS
(253);«. Bei PUT, GET, INPUT ... ist auch die Angabe »# O«
mdglich. Die Benutzung von »IOCB O« (mit »CLOSE« oder
»*OPEN # Q«) verhindert allerdings das ordnungsgemaBe Ar-
beiten des Bildschirm-Editors, gegebenenfalls SYSTEM-
RESET driicken. Fehit bei PUT die #-Angabe, so wird automa-
tisch »lOCB # O« benutzt.

GET KEY
<=> OPEN #7,4,0"K":GET #7,KEY:CLOSE # 7. Wartet
auf Tastendruck, und weist der Variablen KEY den ATASCII-
Wert der gedriickten Taste zu (der Variablenname ist frei wahl-
bar).
DIM

Beim DIM-Befehl werden Arrays und Strings automatisch
geldscht, also auf Null gesetzt. DIM A(100) < = > DIM A(100)
:FOR 1=0 TO 100:A{l)=0:NEXT |

INPUT "text’varyvar...
INPUT "text";varvar...

INPUT &hnelt jetzt sehr stark dem entsprechenden INPUT-
Befehl unter Microsoft-Basic. Ein Text nach INPUT erspart die
sonst nétigen PRINT-Befehle. Folgt nach dem Text ein Semiko-
lon statt ein Komma, so wird zusatzlich ein ? ausgegeben. Mit
sINPUT "™: A« erreicht man ein Input ohne das, manchmal st&-
rende »?7«

TEXT xy.sexp

Schreibt einen Text in ein Grafik-Bild. »xy« stellt die Position
der oberen linken Ecke des ersten Zeichens des String-
Ausdrucks (wird in Bildpunkten gezéhlt) dar. Beispiel: »GRA-
PHICS 8TEXT 50,890, Turbo-Basic"TEXT 70,95,1000« Im
Gegensatz zum normalen PRINT-Befehl darf nach TEXT nur
ein Ausdruck erfolgen (keine Liste mit Komma oder Semiko-
lon). AuBerdem werden Texte am Zeilenende abgebrochen, es
gibt auch kein Scrolling.

CIRCLE x0Oy0O,r
CIRCLE x0y0,xryr

Zeichnet einen Kreis um den Punkt x0,y0 mit dem Radius r.
Bei Angabe zweier (unterschiedlicher) Radien fur die x- und y-
Richtung entstehen Ellipsen.
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PAINT xy

Fiillt eine geschlossene Figur, beispielsweise einen Kreais,
mit der mit COLOR gewahiten Farbe. Dieser Befehl kann fast
jede beheblge Figur mit einer bestimmten Farbe fillen. Da hier-
bei eine fiir den 6502 angepaBte, rekursive Funktion benutzt
wird, ist der Komplexitat der auszufillenden Figur durch den
freien Speicherplatz eine Grenze gesetzt. Im Extremfall wirde
ein Arbeitsbereich von etwa 90 KByte RAM bendtigt. Auch
einfache und kleinere Figuren belegen voribergehend einige
hundert Byte. Sollte der Speicher Uberlaufen (FRE(O) zu
kiein), so gibt es die Fehlermeidung *ERROR - 2 MEM«. Die
PAINT- und die TEXT-Routine benutzen eigene, schnelle Plot-
Routinen, da hierbei viele nebeneinander liegende Punkie re-
lativ einfach berechnet werden kénnen. Hiervon machen die
Routinen im Atari-Betriebssystem leider keinen Gebrauch.
TIMES = siehe unten
PAUSE n

Unterbricht die Programmausfihrung fir n/50-Sekunden.
PAUSE ersetzt das ungenaue und speicherplatzfressende Ti-
ming mit leeren FOR-NEXT-Schleifen. In Atari-Basic wird oft
die Potenzierung (A=1"1) fir eine kleine Verzdgerung be-
nutzt. Da Turbo-Basic bei der Potenzierung besonders schnell
ist, sollte dafiir beispielsweise sPAUSE 9« benutzt werden.
DSOUND voice freg,disvol

Ahnlich dem normalen SOUND-Befehl. Der Atari-Computer
kann zwei normale Stimmen zu einer zusammenfassen. Die
Frequenzaufldsung betrdgt dann 16 Bit (0..65535) statt 8 Bit
{0..255). Die resultierende Frequenz berechnet sich (in Hertz)
zu: 1789790/(2 * freq+ 14) statt sonst 63921/(2 x freq+2).
Diese Werte stammen aus einer amerikanischen Verdffentli-
chung und unterscheiden sich eventuell etwas von den Wer-
ten bei den deutschen Atari-Versionen, da sie von der Video-
frequenz abgeleitet sind, die in den USA einen anderen Wert
besitzt (NTSC-System in den USA statt der europdischen PAL-
Norm).
SOUND
DSOUND
Kurzform fir: FOR 1=0 TO 3:S0UND 1,0,0,0:NEXT |
CLOSE
Kurzform far: FOR I=1 TO 7:CLOSE #I:NEXT |

Funktionen

DPEEK(adr)
Doppel-Byte-PEEK < => PEEK({adr)+256 % PEEK(adr+1)
INKEY$

Spezialvariable. Wenn eine Taste gedriickt wird, enthalt
INKEY$ das entsprechende Zeichen. Wenn nicht, enthélt sie
einen Leerstring (™). So 4Bt sich ein Tastendruck verarbeiten,
ohne den Programmablauf zu unterbrechen.

INSTR(AS$,BS)
INSTR(AS$,B%.i)

Sucht einen String B$ in einem (langeren) String AS. Wenn
gefunden, wird die Position von B$ in A$ zurlickgeliefert,
sonst eine Null. »i« stellt den Index (Position) dar, ab dem die
Suche beginnen soll.

UINSTR(A$,B$)
UINSTR(AS,BS, i)

Ahnlich INSTR. Die Bits 7 und & der einzelnen Zeichen wer-
den nicht beachtet. Bei der Suche nach sMODEMz« I&Bt sich
so auch »Modems«, »MoDeM« oder der entsprechende inverse
Text finden (UINSTR steht fir UppercaselNSTR). Als Nebenef-
fekt werden bei der Suche nach Zahlen oder Satzzeichen
auch die Spezial-Zeichen gefunden (""=CTRL-A"0"=CTRL-P
etc).

ERR

Kurzform fir »PEEK(195)« zur Ermittiung des Fehlercodes.
ERL

Kurzform  fir
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»PEEK(186)+256 « PEEK(187)« oder

sDPEEK (186)« zur Ermittlung der Zeile, in der ein Fehler aufge-
treten ist. ERR und ERL sollten in TRAP-Routinen verwendet
werden.

TIME

Spezialvariable, enthélt die Zeit (vom internen Timer RTCLCK
des Atari-Computer, ausschlaggebend sind die Speicherzellen
18 bis 20) in 1/50-Sekunden.

TIMES

Spezialvariable, enthélt die. Zeit als sechsstelligen String im
Format hhmmss (hh=S8tunde 00 bis 23, mm=Minute 00 bis
59, ss=Sekunde 00 bis 59).

TIMES=

Zum Stellen der Uhr. sTIME$="151520"« stelit die Uhr auf 15
Uhr, 15 Minuten und 20 Sekunden. Die Variable TIME |88t sich
nicht direkt verdndern. Stattdessen wird entweder sTIME$=
verwendet, oder durch entsprechendes POKER in die Spei-
cherstellen 18 bis 20. Die Uhr geht nicht ganz genau, da die
Frequenz, mit der im Atari die Fernsehbilder erzeugt werden,
nicht genau 50 Hz betragt. TIMES wird von dieser Frequenz ab-
geleitet.

FRAC(exp)

Diese Funktion ermittelt den Nachkommaanteil einer Zahl.
»FRAC(exp)« ist nicht immer gleich »exp-INT(exp)¢, da INT die
nédchstkleinere Zahl ermittelt. So ergibt »7 INT{-0.3)« -1, »?
FRAC(-0.3)« ergibt -0.3.

TRUNC(exp)

Diese Funktion ermittelt den ganzzahligen Anteil einer Zahl.
Dies ist die zu FRAC komplementére Funktion. »? TRUNC
(-0.3)« ergibt 0.

RND

RND (irgendwas) kann in Turbo-Basic abgekirzt werden, in-
dem man die Klammern weglaBt. Es wird also RND statt RND(0O)
verwendet (speicherplatzsparend).

RAND(n)

Dies ist die Kurzschreibweise fir *=TRUNC{RND(0) % n)« und
erzeugt eine ganze Zufallszahl zwischen einschlieBlich O und
{ausschlieBlich) n.

HEX$(exp)

Ahnlich STR$. HEX$ wandelt die Integerzahl exp
(0 < =exp<=65535) in einen sedezimalen (hexadezimalen)
String um. Wenn exp kleiner als 256 ist, ergibt dies einen zwei-
stelligen String, sonst einen vierstelligen.

DEC(sexp)

Ahnlich VAL, Umkehrung zu HEXS$. Der String sexp wird in
eine dezimale Integerzahl gewandelt. Wenn sexp mehr als vier
gliltige sedezimale Ziffern enthalt, so gelten nur die letzien
vier.
$aaaa
Sedezimalzahl im Programm. Beispiel:

FOR I=%0600 TO $067F:READ A:POKE |,A:NEXT |
statt:

FOR I1=1536 TO 1663:READ A:POKE |, A:NEXT |

& Bindres AND

! Bindres OR

EXOR Bindres exclusiv OR

Diese drei Operatoren arbeiten mit 16-Bit-Integern. Also mit
Zahlen zwischen 0 und 65535 und nicht mit Boolschen Grd-
Ben (1 oder 0) wie die Operatoren AND, OR und NOT.

DIv

Division ohne Rest: a DIV b < == TRUNC(a/b)

MOD

Bestimmung des Divisionsrestes (Modulo): aMODb < =2> a-
b* TRUNC(a/b}

%0 %1 %2 %3

Die Zahlen O bis 3 sind als Konstanten definiert. Die Verwen-
dung einer Zahl (auch $aaaa) im Programm kostet jedesmal 7
Byte, die Verwendung einer Variablen, unabhéngig von der
Lange des Namens, jedoch nur 1 oder 2 Byte. Auch die Ver-
wendung von %0 bis %3 belegt ebenfalls jeweils 1 Byte, aber
keinen Eintragin der, auf 256 Variablen begrenzten, Variablen-
tabelle.
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In Strings, oder in zwischen Anflihrungszeichen stehendem
Text, ist es jetzt méglich, »"« (entspricht CHR$(34)) durch dop-
pelte Anflhrungszeichen (™) einzufligen. Beispiel: »?'TEST”
"TEXT"« erzeugt den Ausdruck: sTEST'TEXT«. In Atari-Basic
muB man dafiir schreiben; »? "TEST";,CHR$(34);"TEXT"«. Bei
Zuweisungen (A$="TEST"TEXT") ist das (in Atari-Basic)
noch etwas umstandlicher.

Turbo-Basic wandelt bei der Eingabe von Programmzeilen
automatisch kleine in groBe, und inverse in normale Buchsta-
ben um. Dies gilt natirlich nicht zwischen Anfuhrungszeichen
("), sowie nach REM oder DATA-Befehlen. Somit lassen sich
Programme auch mit Kleinbuchstaben eingeben, ohne stén-
dig zwischen GroB- und Kleinbuchstaben (mit der CAPS-
Taste) hin- und herzuschalten, oder sténdig SHIFT driicken zu
missen.

In Variablen- und Prozedurnamen ist auBer den Buchstaben
und Ziffern auch das Unterstreichungszeichen »__ « (SHIFT -)
zugelassen. So sind endlich Namen wie MAX__LEN oder
PROC SORT__KUNDEN erlaubt.

Diskettenbefehle

DIR
DIR "D1:%. %"

Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette auf dem
Bildschirm. *DIR"D1: % .% "« listet alle Files von Diskette 1,
»D2:A % %« alle Files von Diskette 2, deren Name mit A be-
ginnt. »D1:%.%« kann entfallen, dann wird automatisch
»D: % . * « gingesetzt (dhnlich wie im DOS-Mend mit A RE-
TURN RETURNGs). Bei diesem Befehl sind Stringvariablen, wie
auch bei den folgenden Befehlen, zuldssig.

RENAME "D:OLD,NEW"

Benennt das File OLD in NEW um. Entspricht. =XIO
32,#7,0,0"D2;:0LD,NEW"« oder der DOS-Meni Auswahl E.
DELETE "D:FILE”

Loscht ein File (entspricht »XI0 33« oder der DOS-Menl
Auswahl D)

LOCK "D:FILE"” .

Schatzt ein File gegen Uberschreiben (entspricht »XI0 35«
oder der DOS-Menii Auswahl F)

UNLOCK "D:FILE”

Hebt den Schreibschutz wieder auf (entspricht =XIO 36«
oder der DOS-Meni Auswahl G).

BLOAD "'D:FILE.OBJ"”

Ldt ein bindres File (entspricht der DOS-Menu Auswahl L
mit »/N« nach dem Filenamen)
BRUN "D:FILE.OBJ"

LAdt ein bindres File und startet es, wenn eine RUN-Adresse
im File enthalten ist (entspricht der DOS-Menu Auswahl L, oh-
ne angehangtes »/Ne)

Damit sind die zusétzlichen Befehle und Funktionen von
Turbo-Basic erkléart. Selbstverstandlich stehen darliber hinaus
noch alle anderen Befehle, die man vom normalen Basic her
kennt, zur Verfigung. Mit Turbo-Basic wird die Programmie-
rung auf dem Atari 800XL/130XE zur wahren Freude. Befehle,
die man sich schon lange gewinscht hat, stehen jetzt endlich
zur Verflgung. (Frank Ostrowski/wb)

Besondere Hinweise zu Turbo-Basic

Bevor Sie Turbo-Basic eintippen, miissen Sie AMPEL (Atari-
Maschinen-Programm-Eingabe-Listing) aus dieser Ausgabe,
Seite 104, eingeben.

Turbo-Basic wird als sAUTORUN.SYSe-File auf Diskette ge-
schrieben. Dieses File sollten Sie sicherheitshalber auf meh-
reren Disketten speichern. Zusatzlich bendtigen Sie nur noch
ein DOS.SYS-File (entweder DOS 2.0 oder 2.5) auf lhrer
Turbo-Basic-Diskette (DUPSYS wird nicht angesprochen und
muB sich somit nicht auf der Diskette befinden).

Ausgabe |2/Dezember 1085

Schalten Sie also Ihren Computer aus und wieder ein. Es
wird zunachst DOSSYS geladen und anschlieBend Turbo-
Basic. Dann meldet sich der Computer mit dem Titel-Bild und
kurz darauf erscheint die Meldung »READY« auf dem Bild-
schirm. Sie befinden sich jetzt in Turbo-Basic und kénnen alle
erwahnten neuen Befehle ausprobieren.

Turbo-Basic setzt in der abgedruckten Version mindestens
64 KByte RAM voraus. Deshalb lauft der Interpreter nicht auf
den &lteren Gerdten, also Atari 400 oder 800. Auf der
Leserservice-Diskette finden Sie jedoch eine Version vor, die
auf Geraten mit mindestens 48 KByte lauft. Allerdings stehen
Ihnen dann nur 22 766 Byte RAM zur Verfiigung. Im Vergleich
dazu sind es beim 800XL insgesamt 34021 Byte, also 1747
Byte mehr als unter dem normalen Atari-Basic.

Wie schon erwéhnt, ist Turbo-Basic kompatibel zum Atari-
Basic. Es kann allerdings zu Schwierigkeiten kommen, wenn
Maschinen-Unterroutinen in Basic-Programmen verwendet
werden, die auf Routinen des eingebauten Atari-Basic zurtick-
greifen. Auch sMagic-Paintere, Listing des Monats aus Ausga-
be 3/85, lauft nicht chne einige Anderungen. Da die Player
Missile-Grafik von der normalen Speicheraufteilung ausgeht
und das Programm zusétzlich noch sehr umfangreich ist, Gber-
schreiben die Basic-Variablen die Maschinenprogramme. Auf
der Leserservice-Diskette dieser Ausgabe befinden sich zu-
satzlich sJumper ll« und die an Turbo-Basic angepaBte Version
von sMagic-Painteres, um die Leistungsfahigkeit von Turbo-Ba-
sic zu verdeutlichen.

Dies sind nur einige Viorziige von Turbo-Basic. Das Beste an
unserem Interpreter ist jedoch, daB der Ileidige
Betriebssystem-Fehler im 800XL, mit dem Sie sicher auch
schon Bekanntschaft gemacht haben, behoben ist.

Betriebssystemfehler behoben

Ist Ihnen der Atari B0OXL schon einmal aus unerklérlichen
Griinden abgestirzt, als Sie mit dem eingebauten Basic arbei-
teten? Die Symptome des Fehlers sind einfach beschrieben.
Man ladt ein Programm von einem Massenspeicher und be-
ginnt, einige Korrekturen zu machen. Dabei steuert man den
Cursor, wie Oblich mit den Cursor-Tasten (iber den Bildschirm,
betétigt hin und wieder die RETURN-Taste und plotzlich ve-
harrt der Cursor an einer Stelle, egal welche Taste man drickt.
Nach Betétigung der RESETTaste kann meist wieder weiter-
gearbeitet werden. Nur wenn das Programm auf Diskette ge-
speichert werden soll, geht nichts mehr. Das DOS ist schein-
bar nicht mehr vorhanden, zumindest 188t sich das Laufwerk
nicht mehr ansprechen. Wenn dieser Fehler auftritt, ist viel Ar-
beit verloren. Dann kann der Computer nur noch ausgeschal-
tet und erneut gestartet werden.

Einer der Fehler ist, daB das Betriebssystem bei jedem Spei-
chervorgang 16 Byte an das zu speichernde File anhéngt. Wo-
zu, weil niemand. Bekanntist allerdings, daB im Entwicklungs-
stadium des 800XL dem Softwarehaus OSS nicht genlgend
Zeit zur endgliltigen Entwicklung und einem griindlichen De-
buggen des Atari 800XL Basic gegeben wurde. Aus Zeitdruck
wurde dann die noch nicht vollendete Version in die Computer
eingebaut, sehr zum Nachteil der Besitzer. Testen Sie doch Ih-
ren Computer mit dem nachfolgenden Basic-Programm:

10 ? FRE(O)

20 SAVE '' D:TEST"!
30 RUN '' D:TEST"!
40 GOTO 10

Beachten Sie aber bitte, daB Ihnen fir das obige Programm
ein Diskettenlaufwerk zur Verfigung stehen muB. Nachdem
Sie es eingegeben haben, starten Sie es mit RUN. Auf dem
Bildschirm wird lhnen dann der jeweils frei zur Verfigung ste-
hende RAM-Speicher angezeigt. Es erscheinen also die Wer-
te: 32227, 32211, 32195 etc. Nach jedem Durchlauf des Pro-
gramms verringert sich der freie RAM-Speicher um 16 Byte.

Fortsetzmung aul Sede 88
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Lassen Sie sich von sinem erfolgreichen
Schachcomputerieam In die Grundiogen,
Programmierung und Spleltaktik e
e et
n

H:uam in BASIC und berhmte Par-
tlen zum Nachsplelen sind nur elnige der
Interessanten Kapitel dieses Buches, Mit
hhmngstﬂim Schachprogramm!

Das gro8e Computerschachbuch, ca. 400
Selten, DM 49, (Erscheint co. Dazembaer)

) T G L Y J
Datelverwaltung selbstgemaochi! Dieses
Buch enthdlt eine professionelle Datanver-
waltung zum Abtippen. Verwenden Sle die
nohwendigen Routinen In aigenen Pro-
grammen: Maskengenerator, Gursor posl-

tlanleran, verbessertes Input und Routinen
zum Eingeben, Suchen und Lschen von
Datens , Alle Routinen kénnen an indi-
viduelie Beddrfnisse Bt werdenl
Datel fiir den Commodore 64

& C-128, co. 300 Selten, DM 39—
(Erscheint ca. November)

o/
Sie wollen mit dem Commodore 128 In die
Computerwell einstelgen? Dann brauchen
Sle dieses Buch! Behandelt werden: Parl-
phe Tostaturbedienung, Laden
und Storten von Fertigprogrammen, BASIC
und Progrommarstaliung elner Adressan-
verwallung. Hondbdcher sind oft 2u knapp
::ldnd trocken geschriaban, Dieses Buch

chtl

Commodore 128 10r Einstelger, ca. 250
Selten, DM 20,—

Didlen Sirmrn smorlmyy

Das grolle

EPSON

Druckerbuch

; e
=y
i e

Dieses Buch macht SchiuB mit allen
Anschiu@- und Sleuerprobleman! Vion der
Baschrelbung der Mechanlk und Elekiro-
nik ber die technischen Daten der ver-
schiedenen Typen bis zur Kommunikation
mit dem Rechner, der Schriftblidsteusrung
und der Formular- und Grafikausgobe ist
alles austdhrlich und verstdndlich erkidrt.
Nutzen Sle die Maglichkeiten Ihres EPSON-
Druckers!

Das groBe EPSON-Drucker-Buch, ca. 250
Selten, DM 49,— (Erscheint ca. Dezember)

Jotzt gibt es das
zur 1571, Arbeiten mit dem C-128 und
BASIC 7.0, einer umfossenden Einfdhrung
in dos Arbeiten mit sequentielien und relo-
tiven Datelen. Programmierung flr Fort-
geschrittene: Nutzung der Direktzugriffs-
betehle, Programme Im DOS, wichlige DOS-

groBe Fioppybuch auch

Routinen und ihre Anwendung und notdr-
lich ein austdhrlich dokumentisrtes DOS-
List

Dﬂh‘:"ﬂl Floppybuch zur 1570/1671, ca.
300 Seiten, DM 49,— (Erscheint co. Nov.)

| Fy
Sia haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschofft? Dann werden Sle mit
dissem Buch zum Profi. Aus dem Inhaoit:
DatenfiuB- und Programmablaufpline, fort-
geschrittens Progrommiertechniken, Manus-
erstellung, Gralikprogrammiarung, meh-
dimensionale Felder, Sorfierroutinen, Datel-
varwaltung und viele ndtzlicha Ulilities. So
larnan Sie professionalles Progrommieren,
Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, ca. 450 Selten, DM 39,

Aktuvelie DATA B

Wenn Sie Texte mit WORD verarbeiten,
warden Sie mit den Tips & Tricks dleses
Buchas zum Profil Viele Arbelten kdnnen
wasentlich eMektiver und schneller erie-
digt werden, wenn Sle olle Befehla kennen
und dia Ralschidge dieses Buches befol-
gen. In der taglichen Arbeit warden oft
nicht alle Strken von WORD ausgenutzt.
Deshalb ist dieses Buch eine unentbehr-
liche Hilfe tlr Einsteiger und rittene!

Forigeschi
WORD Tips & Tricks, ca. 250 Seiten,
DM 49,— (Erschelnt ca. November)

EIN DATA BECNER BUCH
R/

Ein MuB fiir jeden, der sich Intensiver mit
dem C-128 beschdftigt. Eintihrung in das
System, Hordware- und Interfacebeschrel-
bung, Erduterung des VIC-Chips, des VDC,
SID, detailliert und leichtverstindliche
Beschrelbung der Memory-Management-
Unit (MMU), ain sehr austihrlich kom-
mentiertes ROM-Listing Einfihrung: wie
arbeite ch mit ROM-Listing und Zeropoge,
mit sehr vielen Programmbeispielen!

128 INTERM, 507 Seiten, DM 69,

EIN DATA BECKER BUCH
-/

Schluqan Sie dem Balriabssystem Ihres
C-128 ain Schnippchen. Wie? Mt PEEKS &
POKES natlrlichl Dleses Buch erkldrt
Ihnen leichiverstandiich den Umgang
damit. Mit elnar riesigen Anzahl wichtiger
POKES und Ihren Anwendungsmoglichkel-
ten. Dabel wird der Aufbau Ihres 12Bers
prima erkiGr: Batriebssystem, Interprater,
Zeropage, Pointer und Stacks sind nur
sinige Stichwarte dazu. Der erste Schritt
hin zur Maschinensprachel

PEEKS & POKES zum C-128, ca. 250 Sel-
ten, DM 29,— (Erscheint ca. November)

Avus Deutschlands grofitem Verlag fir Computerbucher

Sie verarbeiten thre Texte mit WORDSTAR?
Dann werden Sle mit den Tips & Tricks
dieses Buches zum WORDSTAR-Profl. Viele
Arbeiten lossan sich wesentlich etfektiver
und schneller erladigen. Lossen Sie sich
von einem Spezialisten dan Weag zur ophi-
malen Ausnutzung aller Stdrken von
WORDSTAR zeigen, denn off blelban viele
Anwendungsmoglichkelten In der 18gli-
chen Routine ungenutzt. Ein Interessontes
und spannend gaschriebenes Buch
WORDSTAR Tips & Tricks, ca. 220 Selten,
DM 39,— (Erscheint co. Hovember)

Eine Fundgrube 1iir alle C-128 Besitzer! Ob
man alnen elgenen Zeichensatz erstellan,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
B4ar Modus benutzen oder dle vorhonde-
nen ROM-Routinen verwanden will. Diesas
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkon-
figuration, Registerarid zum
Video-Controller und 640 x Punkte
Auflbsung. Diesas Buch darf bei keinam
128ar fahien|

128 TIPS & TRICKS, 327 Selten, DM 48,

Das CP/M Buch

EIN DATA DECKER BUCH
'y’

Falls Sie mit dem Commodore 128 in die

CP/M-Welt einstaigen wollen, sind Sle hier
richtig. Von grundsétzlichen Erkidrungen zu
Batriebssystem und Speicharung von Zah-
len, Schralbschutz oder ASCII, Schniltstellen
und Anwendung von CP/M-Hiltsprogrom-
men. Fir Fortgeschrittene: CP/M und
Commaodore-Format, Erstellan von Submit-
Datelen und vielas mahs.

Das CP/M-Buch zum C-128, ca. 250 Sel-
ten, DM 49— (Erschelnt co. Novembar)



ECKER Buchhits

Naben giner Einwelsung In SUPERBASE
und seine Bafehle enthalt dos Buch eline
rlesige Anzahi Tips & Tricks: Datenstize
pro Diskette, gastatfelte Suche, nachtragli-
ches Andern des Schilisselfeldes, Sortla-
ren nach Zahlen In Textfeldern, Benutzung
von 2 Lautwarken, Obernahme eines For-
mates in eine andere Datel, Datel noch-
triiglich splitten. Dieses Buch zeigt alle
Miglichkaiten des SUPERBASE!
Suplr:ﬂl Tips & Tricks, 266 Seiten,

DM 49,—

\ ATARI |

lw IU

il DATA BECKER BUCH ¥

Ein Buch fir den Programmierer, der GEM
affektiv nutzen will: Arbaiten mit der Mous,
lcons, Virlual Device Interface, Application
Environment Service, Grophics Davice
Operating System, Schwerpunk!: Einbinden
von GEM-Roufinen in BASIC, C und 68000-

Assembler. Ein Standardwerk zum Betriebs-

systam der Zukunft,
Das groBe GEM-Buch zum ATARI ST,
ca, 450 Seiten, DM 49,—

N BATA RECKER BUCH

Dar naua ATARI Ist eina Supermasching!
Aber nur der richtige Einstieg garantiart
dan profassionallen Umgang damif, Das-
halb sollfe dies Ihr erstes Buch sein, Eing
laleht verstdndliche EinfOhrung in Hand-
habung und Programmiarung des ATARI ST:
Tastanr, Maus, Editor, der erste Batehl, dos
arste Programm, Anschiug der Gerdte u.v.m,
Diases Buch Ist ein MuB 10r jeden Elnsteiger!
ATARI ST f0r Einstelger, ca, 250 Selten,
DM 29,— (Erscheint ca. November)

_DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

\ATA

Eine belspiellose Sammiung von Tips &
Tricks, mit denen Sie olle Vorziige von
TURBO PASCAL arfolgreich nutzen kannen,
Natirlich mit vielen Anwendungen und Pro-
grammierhilfen. Ein gelungenas Buch, dos
reichlich Anregungen vermittelt und damit
aine wirkliche Fundgrube 1ir jeden
Anwender ist,

TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Selten,
DM 49,—

|.
srl

unll
Sound

| rd .I
| Wi DATA BECKER BUCH )

‘Graflk und Sound ouf dem ATARIST. Ein

Traum wird wahr! Grafikgrundiagen,
Animationsgratik, Funkfionsdiogramme,
20/3D-Grallk, CAD, Soundgrundlagen und
das MIDI-Interface sind nur einige Schwer-
punkte des Buches. Warden Sle zum Biid-
schirmkinstier und Computerdirigenten.
ATARI 57 Grofik & Sound, ca. 300 Selten,
DM 49,— (Erschaint ca. November)

Hurtuwky

Van
BASIC
wmC |

ATARI
S

e |}

Slo kbnnan BASIC und wollan .C* lernan?
Mit diesem Buch Kein Problem! Die ale-
mentaren Grundelements wie Varlablan,
Zelger, Ausdricke und Kontrolistrukturen
werden als Einfdhrung benutzt, um weiter-
flhrende Sprachelemente wie Unterpro-
gromma, Strukiuren und Flleverwaltung zu
arkidren, So kdnnen Sie die Stirken von
.C” 10r gigene Progromme ousnutzen!

Von BASIC zu G mit dem ATARI ST, ca, 250
Selten, DM 39, (Erscheinf co. Novembar)

Das Informationspaket zum ATARIST mit
austhrlicher Hordwarebeschreibung,
detaillierter Erlduterung der Schnittstellen:
V.24, Expansions-Interfoce, MIDI-Intertace,
Autbau von Gratiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemadressen und wos man domit
machen kann, die Funktionswelse dar
Mous, Unentbehrlich flrs professionelle
Arbeltan mit dem ATARIST.

ATARI ST INTERN, 484 Selten, DM 69,—

LOGO ist keineswegs nur eine Sprache flr
Kinder, sondern erdffne! viele interassante
Berelche wie z.B8.: Rechnan mit Lago, Gro-
fikprogrammierung, Wdrter- und Listen-
vararbeltung, Prozeduren, Rekursionen,
Sortierrautinen, Maskengenerator, Daten-
strukturen und Kinstliche Intelligenz. Mit
LOGO kdnnen Sle schwiarige und kom-
plexe Probleme oft leichter Iosen, als mit
onderen Sprachen!

Das LOGO-Trainingsbuch zum ATARI ST,
ca. 250 S., DM 49,— (Erscheint ca. Nov.)

68000

Technik & Programmisrung

pinsaaiseamell

Keln Programmiarer sollte ouf dieses Hand-

buch verzichten. Sie finden detollliertes
Sochwissen zur Technlk und Programmie-
rung: Entwicklung des 68000, Aufbau,
Signal- und Busbaschraibung, Paripharie-
bousteine, Befehissalz, Programmier-
beispiele, Vergleich mit anderen 16-
Bit-Prozessoren u.v.m. Ein Buch
fir echie Computerfreaks!
Das Prozessorbuch zum 68000, /4

51! Soiten, DM 59,—

o
Den ATARI ST voll qusnutzen kénnen Sie
nur in Moschinensproche! Zahlensyslems,
Bitmanlpulation, der 68000 im ATARI ST,
Registerverwendung, Struktur des Befahis-
satzes, Progrommstrukturen, Rekursion,
Stacks, Prozeduren, Grundlagen der
Assemblarprogrammierung Schritt 1
Schrit, Verwendung von Systemroutinen
und Tips zum Einbinden von Assembler-
routinen In anmpmczliel;l.uﬂr h!emr-

nd geschriebene Einfihrung
ml ST Maschinensprache, (iber 220
Saiten, DM 39,—

Eine rlesige Fundgrube laszinlerender Tips
& Tricks um Ihren ATARIST voll ouszunul-
zen, Vion phantastischen Graflken dber rof-
finlarte Programma In BASIC, Assemblar
unﬁ C bis hin zu fortgeschrittenen Anwen-
ungsmaglichkeiten.
.t'rnl ST Tips & Tricks, Uber 250 Seiten,
DM 48,— (Erscheint ca. November)

JETZT NEU: |
DATA WELT
12/85

Das sollten Sie
sich nicht
entgehen
lassen.




Besonders bei langeren Programmen, wenn der Speicher
knapp wird, ist ein Systemabsturz durch Uberschreiten der
Speicherkapazitat sehr wahrscheinlich. Das einzige Hilfsmittel
ist, Programme ofter mit LIST zu speichern, mit ENTER wieder
zu laden und mit SAVE ermneut zu speichern. Dann stehen eini-
ge der zuvor verlorengegangenen Byte wieder zur Verfigung.

Wenn Sie jedoch das Test-Programm (unter Atari-Basic) auf
einem 130XE laufen lassen, tritt das Phanomen der verlorenen
16 Byte nicht auf. Im 130XE ist die neueste Basic-Version
eingebaut. Aber auch die Besitzer eines 800XL brauchen
nicht zu verzweifeln, denn unter Turbo-Basic ist der Fehler be-
hoben. Laden Sie also Turbo-Basic, geben Sie versuchsweise
das kurze Programm ein und lassen Sie es laufen. Es stehen
Ihnen dann nach jeder SAVE-RUN-Seguenz die gleiche An-
zahl Byte zur Verfiigung, so wie es eben sein sollte.

(wb)

Player MissileKurs (Teil 2)

Da Turbo-Basic so umfangreich ist, muBte der zweite und
dritte Teil zum Player Missile-Kurs in die Ausgabe 1/86 und
2/86 verlegt werden. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Turbo-Basic-Programme gesucht

Sicher werden Sie, so wie die Redaktion, sehr schnell
von den Vorziigen von Turbo-Basic Gberzeugt sein. Des-
halb an dieser Stelle ein Aufruf an alle Atari-Besitzer:
Schreiben Sie doch lhre Programme zukinftig in Turbo-
Basic und schicken Sie diese an die Redaktion. SchiieBlich
wollen wir Innen nicht nur den Interpreter bieten, sondern
Sie auch zukiinftig mit Programmen in Turbo-Basic versor-
gen, die die groBeren Fahigkeiten dieser Sprache voll aus-
nutzen.

Gefragt sind alle Arten Programme, Spiele, Anwendun-
gen und Tips und Tricks. Versuchen Sie aber bitte, die
Programme mdglichst kurz zu halten. Ein Listing mit ein bis
zwei Seiten Lange hat bessere Chancen, in Happy-Compu-
ter verGffentlicht zu werden, als langere (dies gilt Gbrigens
auch fir Programme in normalem Atari-Basic).

Schicken Sie Ihre Turbo-Basic- und Atari-Basic-Program-
me an:

Redaktion Happy-Computer
z.Hd. Werner Breuer
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

QOQO:FFFFOD SEBT SEDQ 18< 58>
QD0B:1B FF 3C 3C A6 42 D0 D0<53>
0010:00 D6 66 TE T6 66 00 00<TB>
001B:18 3C 66 7E 66 66 00 JE<D6>
0020:73333E303078 00 7C<3C>
0028:37 33 3E 30 3078 00 00<BE>
0030:6063 36 3C 3963 00 01<0C>
0038:01 0F 03 03 F6 E4 DD 80<CC>
0040:80 FO CO CO 60 20 00 D1 <B4 >
0048:03 06 06 06 03 01 00 E1< 69>
0050:33 06 06 06 33 EL 00 CT<T70>
0058:63 33 36 36 66 CE 00 OE<ES>
0060:9C 9C F6 66 66 67 00 TE< 89>
0068:33 33 3E 30 30 78 00 67<DF>
0070:66 66 66 66 66 3C 00 FF<EA>
0078:3131313131 7BO0FE<EA>
0080:81 81 F1B181FB D0 FB<CF>
O0BE:8CBC FEBO 9B CC OC 21<0C>
0090:93 21 A2 00 BD 0D EQ 9D< 39>
0098:00 5C BD 00 E1 9D 00 5D<1D>
00AD:BD 00 E3 9D 00 5F EB DO<C2>
OOAB:EB A9 10 8D C6 02 A9 5C<F6>
00BD:8D C5 D2 BD FO 02 8D F4< 46>
00B8:02 A9 45 BD 44 03 A9 21<F5>
QOCO:8D 45 03 AQAF BD 4B 03< 85>
OOCS:8E 49 03 A9 0B BD 42 03<F2>
00DO: 20 56 E4 BE FO 02 60 TD<9F >
00D8:98 TF 7TF 2000 01 02 03<C2>
OOEQ: 04 05 06 07 9B 7F 7F DB<2B>
O0E8:09 OA OB OC 0D OE OF 10<EQ>
OO0FD:9B 98 7F 20 20 20 20 54 <E&8>
OOFE:55 52 42 4F 2D 42 41 53< 20>
0100:49 43 20 58 4C 20 31 ZE< 62>
0108:35 9B TF 20 28 63 29 20<TA>
0110:31 3938 35 20 46 T2 61<A1>
0118:5E 6B 20 4F 73 74 72 6F<DE>
0120:77 T3 6B 69 9B OB E2 02<A3>
0128:E3 02 00 21 BO 20 A1 20<0D>
0130:A9 BO AD 20 85 OC B4 0D<25>
0138:A9 FF 8D 01 D3 20 00 00<1F>
0140:49 FE 8D 01 D3 A9 29 AD<E3>
0148:36 BD E7 02 BC EB 02 4C<D1>
0150:5D E6 00 22 C9 22 A3 24 <94 >
0158:A324 0BCB 28 C21DFI<CIA>
0160:B4 €2 0D E4 70 F5 BF FI<B4>
0168:8B F4 9D FF OD FF QA FF<4B>
0170:FC F5 1125 EQ F5 A0 CB<EC>
0178:4A C5 5B F5 57 DC ADCB<3C>

0180:64 F5 65 B6 CC C3 E1 C2<DD>
01BB:43 03 OC C4 18 C4 2F CA<BC>
0190:C8 C3 04 F6 44 25 F2 DC<F6>
0198:54 DC 75 CA 62 CA 18 FE<EC>
01A0:32 F5BOF5 D3I F7TF2DC<T0>
01AB:67 C4 54 C4 53 C2 74 C2<5C>
01B0:1B C2 FE 24 38 C2 AE C1<DC>
01B8:95 C4 DO C1 97 DD 8A C3< 68>
01C0:92 C3 0D E4 DA F8 32 25<F2>
01C8:00 D8 OA D& FF FS 1E FA<BF>
01D0:9E F7 B4 F7 B9 F7 BD Fo<6D>
01D8:9A F5 DA C5 DD C5 35 C2<A2>
D1EQ:1E F4 BB FB 52 F8 AD C5<36>
Q1E8:C6C5C9C5C3 C5CC C5<24>
01F0:42 DC 74 FB B3 FB 82 FR< 93>
OLF8:64 FE 2EC2 92 FI A3 24<S5E>
0200:E4 33 00 C0 40 CO 58 FF<B7>
0208:37 FC 74 35 77 35 AF FB<EE>
0210:A3 24 98 F5 DO FD 3F FF<81>
0218:D3 C1 B0 DE 18 C6 1B CA<OA>
0220:0023 15 23 EA 20 24 23<EC>
0228:4C 2B E5 44 3A 24 2E 2A<FA>
0230:98 53 34 9B 43 3A 9B S0<C9>
023B8:3A 95 24 23 2E 23 AD 01<07>
0240:D3 29 FC 09 028D 01 D3< 23>
0248:60 34 23 28 36 45 DB 4E<B2>
0250:D8 65 DB 55 DB 5C D8 6C<37>>
0258:D8 8F DB 26 D6 14 DB 1D<C5>
0260:D8 2F DB 95 D8 84 DB 73<57>
0268:D8 A3 24 B9 C6 4C 06 1C<25>
0270:C8 45 DB 4E D8 65 DB 55<E2>
0278:D8 5C DB 6C D8 A3 24 38< 02>
0280:D8 A2 C7 94 C6 90 C6 89<00>
0288:C6 90 C6 87 C6 34 DA B3<OA>
0290:DA 59 25 BB D9 A6 D9 72< 79>
0298:D9 D8 D9 55 DB 4C DB 89<F6>
02A0:D9 43 DB 84 DA93 D9 TO<D4>
02A8:DB SE DB &7 DB 79 DB CD<BO>
02B0:D8 B6 DA FF DA DE D9 E2< 17>
02B8:D9 E6 D9 EA D9 1A 25 69< 5E>
02C0:DC 77 DC BS DD 4A DA 85<90>
02C5:DC 2ADAC2 DI EA DA C1< 37>
02D0:DA FC FA G4 FA DB DC A3<DA>
02D8:24 BADAADDAETDASE< 12>
02EQ:D8 AC DB AG D8 A3 DB A3<F1>
D2E8:24 BS DD E4 DC E9 DG 00< 40>
02F0:00 00 00 00 00 00 00 DD<F4>
02F8:00 00 00 00 20 20 20 20<DE>

0300:20 20 2C 28 22 22 2B 1E<(D>
0308:1A 1C 32 04 32 32 30 30<93>
0310:30 30 30 30 2E 2E 32 32<E3>
0318:32 32 32 04 32 32 32 32<F6>
0320:32 32 32 32 32 32 32 32<E5>
0328:3232323232323232<2D>
0330:32 323232 32 2A 24 32<E5>
0338:32 2A 32 32 26 32 32 12<DE>
0340:24 00 32 32 32 32 32 312<9E>
0348:32 00 32 32 32 00 00 DO<52>
0350:00 00 00 00 00 00 00 DD<56>
0358:00 00 20 2020 20 20 20< 24>
0360:2C 28 22 22 28 1D 1A IC<B2>
0368:02 30 01 01 30 30 30 30<7C>
0370:30 30 2D 2D 02 02 02 02< AD>
0378:02 03 0202020202 02<TE>
0380:02 02 02 02 02 02 D2 02< 86>
0388:02 02 02 02 02 02 02 02<BE>
0390:02 02 02 24 24 02 32 2A<E2>
0398:02 02 26 02 32 32 24 DO<AT>
0340:32 02 02 32 32 32 32 00< 20>
03A8:02 32 22 EE QL1 D3 20 56<24>
03B0:E4 CE 01 D3 CO 00 60 6B < 96>
03B8:AA CE 01 D3 68 40 2C OF<FE>
03C0:D4 10 03 6C 00 02 48 BA<FC>
03CB:4B A9 24 48 A9 A4 4B BA<22>
03D0:BD 05 01 48 DB 48 BA 4B<56>
03DB:98 48 EE 01 D3 8D OF DA< 40>
03E0:6C 22 02 48 A9 24 48 A9<FF>
03EB:AB 48 OB EE 01 D3 6C 16<F5>
03F0:02 EE 01 D3 20 E8 24 CE< 77>
03FB:01 D3 60 BD 47 03 48 BD<BF>
0400:46 03 48 98 AD 5C 60 EE< 97>
040B8:01 D3 2000 0D CE 01 D3<55>
0410:60 20 34 C5 EE 01 D3 AD<E9>
0418:8E 20 AC 8F 20 B85 OC B4<ED>
0420:0D 6C 0A 00 20 34 05 EE< 10>
D428:01 D3 4C TLEL 20 16 ES<A6>
0430:EE D1 D3 AQ 01 B1 D4 AA<ED>
0438:88B1 D4 CE01D3 8BS DA<FE>
0440:85 D5 4C 7D D9 20 OC E5<D5>
0448:EE 01 D3 40 00 91 98 A5<0A>
0450:D5 C8 DO 0B 4C 28 E5 20<84>
0458:0C ESDOFBEE 01 D3 91<CI>
0460:98 AD 01 D3 29 FC 09 02<EBB>

D468:8D 01 D3 60 20 62 25 20<42>
D4T0:DC 2B 4C ZAES A9 23 4B<B6>
0478:48 A5 BO B5 C6 20 16 E5<DE>
O4BD:C6 C6 30 09 A5 D4 48 AS<TD>
0488:D5 48 4C 6A 25 EE 01 D3<33>
0490: A5 B 48 6C D4 00 4C TB<B7>
0498:P6 A9 00 B4 A4 B5 A5 1B<9E>
O4AD:AS5 90 65 A4 AB A5 91 65<TC>
04AB:A5 CDES 02 90 09 DD E6<B1>
04B0:CC E5 02 90 D2 DO DF 38< 56>
04B8:A5 90 F5 0D B5 A2 A5 91 <5C>
04CO:F5 DL 85 A3 18 BS 0D 85<87>
04C8:97 85 99 65 AL B5 9B B5< 06>
04D0:01 85 98 B5 GA 65 A5 B5< 24>
04DE:9C B5 00 65 A4 95 DD B5<4E>
04ED:01 65 AS 95 D1 EA EB E0O<D9>
D4E8:92 90 EE B5 OF A5 QD B5 < 58>
O4FD:0E EE 01 D3 46 A3 1B BA<42>
D4FB:65 9AB59A 18 BAG5S OC <04 >
0500:85 9C ES A4 A2 FO 25 B8<DA>
0508:B1 99 91 98 98 DD FB FO<EBEB>>
0510:18 05 9A C6 9C BB B1 99<AA>
0518:91 98 88 B1 99 91 9B BB <63 >
0520:81 99 91 98 B8 B1 99 91 < 89>
0526:98 98 DOES CADD E2 CE<AF>
0530:01 D3 60 A9 DD B4 AL BS<E2>
0538:A5 38 4590 F5 00 85 A2<AB>
0540:A591 F5 01 85 A3 38 B5<63>
0545:00 B85 99 ES A4 B5 9B B5< 30>
0550:01 85 GAE5 A5 B5 9C 38<6d>
0558:B5 00 ES A4 95 00 B5 0L<A4>
0560:E5 A5 95 01 EB EB E0 92<FD>
0568:90 ED B5 OF A5 90 B5 0E< 77>
0570:EE 01 D3 AQ 00 A6 A3 FO<D3>
0578:1D B1 9991 98 C5 B1 99<AQ0>
0580:9198C8B199919BCB< 52>
0588:B19991 9B CE DO EA B6<94 >
0590:9A F6 9C CADO E3 A6 A2<8C>
0598:FOOBBL 999198 CECA< 98>
05A0:DO FB CE 01 D3 60 18 4C<EE>
O5A8:9C 28 15 60 38 60 20 IC<63>
05B0:2E A5 D4 FO F5 A5 E0 FO<A2>
0588:ED 45 D4 29 B0 85 EE AS<E6>
05C0:B0 29 7F B5 ED AS D& 20< 731>
OSC8:7F 38 E9 40 38 65 E0 30<94>
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053D0:DB 05 EE A8 20 9E 24 85<12>
05D8:DA 85 DB 85 DC 85 DD B5< 04>
05EQ:DE 85 DF 84 D4 AD 07 46<D0>
05E8:E5 90 30 18 A5 DE 79 F2<48>
05F0:22 85 DE A5 DD 79 EA 22<B5>
05F8:85 DD A5 DC 79 E2 22 B5<B1>
0600:DC A5 DB 79 DA 22 85 DB<E2>
0608:A5 DA 79 D2 22 85 DA A5<05>
0610:09 79 CA 22 85 D9 88 10<FO>
0G618:CE 30.05 FO 03 88 10 C7<Dd >
0620: A0 07 46 B4 90 30 18 A5<37>
0628:DD 79 F2 22 85 DD A5 DC< F6 >
0630: 79 EA 22 85 DC A5 DB 79<A8>
0638:E2 22 85DB A5 DA T9DA<S5>
0640:22 85 DA A5 D9 79 D2 22<B2>
0648:85 D9 A5 DB 79 CA 22 85< 41>
0650:D8 88 10 CE 30 05 FO 03 <C1>
0658:88 10 C7 AD 07 46 E3 90<B2>
0660:30 18 A5 DC 79 F2 22 85<D1>
0668:DC A5 DB 79 EA 22 85 DE<3C>
0670:A5 DA 79 E2 22 85 DA AS<QE>
0678:D9 TODA 22 85 D9 A5 DE<9T>
D6B0:79 D2 22 85 DB A5 DT 7T9<F6>
0688:CA 22 85 D7 88 10 CE 30<B0>
0690:05 FO 03 88 10 C7 ADO7<9>
0698 :46 E2 90 30 18 A5 DB 79<D7>
06AD:F2 22 85 DB A5 DA 79 EA<F4>
06AB:22 85 DA A5 D9 79 E2 22<4B>
06B0:85 D9 A5 DB 79 DA 22 85<BC>
06BE:DE A5 D7 79 D2 22 85 D7< 43>
06C0:A5 D6 79 CA 22 85 D6 8B< 98>
06C8:10 CE 30 05 FO 03 88 10<53>
06D0:C7 AD 07 46 E1 90 30 1B<6F>
0EDE: A5 DA 79 F2 22 85 DA AS<TB>
(06EQ:D9 79 EA 22 B5 D9 AS DB<C1>
06EB:79 E2 22 85 D8 A5 D7 T9<B2>
06F0:DA 22 85 D7 A5 D6 79 D2<B9>
(Q6F8:22 85 D6 A5 D5 79 CA 22<CB>
0700:85 D5 88 10 CE 30 05 FO<49>
0708:03 88 10 C7 4C B4 2D 18<CB>
0710:60 38 60 A5 EO FO FA A5<EA>
0718:D4 FO F4 45 E0 29 80 85<08>
0720:EE AS EQ 29 7F 85 EQ A5 <4B>
0728:D4 29 7F 38 E5 E0 18 69< 10>
0730:40 30 DE 05 EE AB 20 9E<62>
0738:24 85 E 85 E7 85 E8 B5<B3>
0740:E9 85 EA 85 EQ 85 DA B4 < 06>
0748:D4 AD Q0 A5 EO D9 CA 22<CA>
0750:00 28 A5 EL D9 D2 22 DO<15>
0758:21 A5 E2D9DA 22 D0 1A<1B>
0760:A5 E3D9E222 D0 13 A5<12>
0768:E4 D9 EA 22 DO OC A5 ES<DC>
0770:D9 F2 22 D0 05 A2 00 4C<AT>
0778:95 2A 90 2A AS ES5 F9 F2<05>
0780:22 85 E5 A5 EA F9 EA 22<C0>
0788:85 E4 ASE3 FO E2 22 B5<2D>
0790:E3 A5 E2 FO DA 22 85 E2< 89>
0798:A5 ELF9 D2 22 BS EL A5<87>
O7AD:EQ F9 CA 22 B5 EQ 26 D5<07>
O7AB:C8 CO 0B DO 9E AD 00 AS<A4>
O7B0:E1D9 CA 22 D0 28 A5 E2<23>
O7R8:D9D222D0 21 ASEID9<23>
07C0:DA 2200 1A ASEL D9 E2<08>
0708:22D0 13 A5 E5 D9 EA 22<10>
07D0:D0 OC A5 E6 D9 F2 22 DO<TF>
0708:05 A2 01 4C 95 2A 90 2A<4B>
07E0: A5 E6 F9 F2 22 85 E6 A5<CD>
OTE8:E5 F9 EA 22 85 E5 AS EA<EC>
O7F0:F9 E2 22 85 E4 AS E3 FO<F9>
07F8:DA 22 B85E3 A5 E2 F9D2<33>
0800:22 85 E2 A5 E1 F9CA 22<91>
0B0B:85 EL26D6CRCO08DO<S2>
0810:9E AD 00O A5 E2 D9 CA 22<CB>
0818:D0 28 A5 E3 D9 D2 22 DO<FF>
0820:21 A5 E4 D9 DA 22 DO 1A< 45>

OB28:A5ES D9 E222D0 13 AS<38>
0830:E6 D9 EA 22 D0 OC A5 E7<AF>
0B38:D9 F2 22 D0 05 A2 02 4C<T1>
0B840:95 24 90 2A A5 E7 FO F2<86>
0B48:22 85 E7 A5 E6 F9 EA 22 <BA>
0850:85 E6 A5 E5 F9 E2 22 85<27>
0858:E5 A5 E4 F9 DA 22 85 E4<5C>
0860:A5 E3 F9 D2 22 85 E3 A5<81>
0868:E2 F9 CA 22 85 E2 26 D7<DA>
0870:C8 CO 08 DO SE AD 00 AS<EB>
0878:E3D9 CA 22 D0 2B A5 E4<58>
0880:D9 D2 22 D0 21 ASES D9 < 75>
08BB:DA22D0 1A ASEADIE2<02>
0890:22 D0 13 A5 E7TD9 EA 22<E2>
0898:D0 0C A5 EB D9 F2 22 D0 < 49>
0BAD:05 A2 03 40 95 24 90 2A< 51>
08A8:A5 E8 F9 F2 22 B5 EB A5<DF>
Q8BO:EY PO EA 22 B5E7 A5 E6<B&>
08B8:F9 E2 22 85 E6 AS E5 FO<FF>
08C0:DA 22 85 E5 A5 E4 F9D2<TD>
08C8:22 85 B4 ASE3F9CAR2<82>
08D0:85 E3 26 D8 C8 CO 0B DO< 2F>
0BD8:9E AO GO AS E4 D9 CA 22<22>
OBED:DO 28 AS E5 D9 D2 22 DO<OA>
0BES:21 A5 E6 D9 DA 22 DO 1A<CB>
QBFO:AS E7 D9 E2 22D0 13 AS<E1l>
O8F8:E8 DO EA 22 DO OC A5 E9<E4A>
0900:D9 F2 22 D0 05 A2 04 4C<C3>
0G08:95 24 90 2A A5 E9 F9 F2<E0>
0910:22 85 E9 A5 EB FO EA 22<E4>
0918:85 E8 A5 ETFOE222 85<22>
0920:E7 A5 E6 F9 DA 22 B5 E6< 63>
0928:A5 E5 FO D2 22 85 E5 A5< 93>
0930:E4 F9 CA 22 BS E4 26 D9<A6>
0938:06 CO 08 DO 9E A5 D5 DO < 19>
0940:64 AO 00 AS E5 D9 CA 22<B6>
0948:D0 28 A5 E6 D9 D2 22 DO< 71>
0950:21 ASE7 D9 DA 22 DO 1A<97>
0958:A5 E8 D9 E222 D0 13 A5<13>
0960:E9 DS EA 22 DD OC AS EA<SE>
0968:D9 F2 22 D0 05 A2 05 4C<AD>
0970:95 2A 90 24 A5 EA FO F2< 1D>
0978:22 85 EA A5 E9 F9 EA 22<A5>
0980:85 E9 A5 ES P9 E2 22 85<B9>
09868:EB A5 E7 F9 DA 22 85 E7<AB>
0990:A5 E6 F9 D2 22 85 E6 AS<C3>
0998:E5 FO CA 22 B5 ES 26 DA< 94 >
09A0:CE CO 08 DO 9E 4C B4 2D< 37>
0O9AS: 36 D5 C8 CO 08 DO F9 FO<65>
09B0:F4 FB 18 A5 E5 BD FO 22<7TD>
0OBE:65 ES BD FB 22 A5 E4 BD<BC>
09C0:F1 22 65 E4 BD FO 22 AS<BC>
09C8:E3 BD E9 22 65 EJ BD EE<9E>
0900:22 AS E2 BD E1 22 65 E2< 50>
09D8:8D E0 22 AS ELBD D9 22<Ch>
09EQ:65 E1 8D D8 22 49 00 8D<AD>
09EB:D1 22 69 00 BD DO 22 A2< AB>
Q9FQ:02BD FE 22 TD F& 22 9D<FE>
O9F8:F5 22 BD EE 22 7D EE 22<88>
OADO: 9D ED 22 BD E6 22 TD E6 <B4 >
0OAD8:22 9D ES 22 BDDE 22 TD< 31>
0A10:DE 22 9D DD 22 BD D6 22 <CE>
OA18:7D D6 229D D5 22 BD CE<F5>
QA20:22 70 CE 22 9D CD 22 CA<BE>
OA28:D0 C7 AD FE 22 6D F6 22<BB>
0A30:8D F5 22 AD FO 22 6D EE< AT >
OA38:22 8D ED 22 AD EB 22 6D<0E>
OA40:E6 22 8D ES 22 ADEQ 22<61>
0A4B:6D DE 22 8D DD 22 AD DE<B9 >
OA50:22 6D D6 22 BD D5 22 AD<16>
0A%8:D0 22 6D CE 22 BDCD 22 <42
0A60:A2 02 BD F3 22 7D F] 22<BB>
0AGS:9D F2 22 BDEB 22 7D EB< 1B>
0A70:22 9D EA 22 BDE3 22 TD<BD>
OA7H:E3 22 9D E2 22 BD DB 22 <74 >

OABD:TD DB 229D DA 22 BDD3<C3>
QABB:22 7D D3 229D D2 22 BD<TE>
0A90:CB 22 7DCB 22 9D CA 22<19>
OASB:CA 10 C7 A5 D5 85 E1 AS<E(Q>
OAAD:D6 85 E2 A5 D7 85 E3 A5<9C>
OAAB:DB 85 E4 A5 D9 85 E5 A9<E4>
OABO:00 85 D4 85 D5 85 D6 B5<EA>
DABE:D7 85 D8 85 D9 60 A9 05 < 47>
DACO: 85 F4 A9 80 85 F3 60 EE<C7>
OACB:01D320A1DBCEQ1D3<0B>
OADQ: 60 EE 01 D3 20 E6 D8 CE<85>
DAD8:01 D3 60 EE 01 D3 20 00<AD>
OAEQ:DB CE 01 D3 60 A4 F2 B1<CC>
OAER:FI 3B E9 30 C9 DA G0 A4 <37
OAF0:D4 A5 D5 85 F7 20 9C 2B<C 26>
OAF&:FB 9B FO 2E 4A 4A 4A 4A<61>
0B00: B85 FB 98 29 07 A0 00 S0<A7>
0BO8:02 69 07 46 FB 90 02 69< 29>
0E10:15 46 F& 90 02 69 31 46< 66>
0B18:FB 90 05 69 63 90 01 CB< 54>
0B20:46 F8 90 06 69 27 C8 90<Bl1>
0B28:01 CB A6 F7 FO 6F 46 F7<95>
0B30:90 07 6955 C8 CB 90 01<C3>
OB38:C8 46 F7 90 0B 69 11 AA<19>
OBAD: 98 69 05 A8 BA 46 FT90<T6>
OB48:0B 69 23 AA 98 69 10 AB<D6>
OBS0:BA 46 F7 90 0B 60 47 AA<B3>
OB58:98 69 20 A8 BA 46 F7 90<BA>
0B60:0B 69 95 AA 98 69 40 AB<50>
OBG8:BA 46 F7 90 OC 69 91 AA<BF>
0B70:98 69 81 A8 BA 90 02 E6< 50>
OB78:D5 46 F7 90 OE 69 83 AA<65>
OBBO:98 6963 AB AS D5 69 01<50>
OBBA:B5 D5 BA 46 F7 90 OE69<AT>
OB90:67 AA 9B 69 27 AB A5 D5 < 66>
0B98:69 03 85 D5 84 84 D6 B5<B5>
0BAD:D7 A9 42 85 D4 4C BE 2D<55>
OBAB:18 60 A5 ED 49 B0 85 EO<C6>
OBBO:AS EQ 20 7F FOF2 85 F7<75>
ORBB:AS D4 29 7F 3B E5 FTBO< 162>
OBCO:33 A5 D4 A4 EQ 85 EQ BA<BT>
OBC8:D4 A5 D5 A4 E1 85 E1 84 < 67>
OBDO:DS A5 D6 Ad E2 85 E2 BA< 28>
OBDA:D6 A5 D7 A4 E3 85 E3 B4A<B3I>
OBEQ:D7 A5 DB A4 E4 BS B4 BA< 45>
OBES:DB A5 D9 A4 E5 B5 E5 BA<F4>
OBFO:D9 4C 9D 2C A8 FO 4B 88<57>
OBFE:F0 36 88 FO 22 88 FO 10<AG>
0CO0:B8 DO AS AS E1 B5 E5 BA<A6>
0COB:E4 84 E3 84 E2 4C 2D 2D<BB>
0C10:A5 E2 85 ES A5 E1 85 EA<FO>
0C18:84 E3 84 E2 4C 2D 2D AS<F0>
0C20:E3 85 E5 A5 E2 85 E4 A5<43>
0C28:E1 85 E3 84 E2 4C 2D 2D<2E>
0C30:A5 E4 B5E5 A5 E3 85 E4< 18>
0C38:A5 E2 85E3 A5 EL 85 E2<T7>
0C40:84 E1 F& A5 D4 45 EQ JI0<4F>
0C48:3A 1B A5 D9 65 E5 85 D9< 20>
0C50:A5 DB 65 E4 B5 DB AS D7<47>
0C58:65 E3 85 D7 A5 D6 65 E2< 88>
0C60:85 D6 A5 D5 65 EL 85 DS<AD>
0C6E:90 16 A5 DB B5 D9 A5 D7 < 14>
0C70:85 DB A5 D6 B5 D7 ASDS<FI>
0C78:85 D6 A9 01 B5 D5 E6D4<25>
0CB0:4C BR 2D 38 AS DO ES ES<OD>
OCE8:85 D9 A5 DB E5 E4 B85 DE<45>
0C90:A5 DT E5 E3 85 D7 A5 DE<9E>
0C98:E5 E2 B5 D6 AS DS E5 EL<B6>
OCAQ: 85 D5 BO 27 A5 Dé 49 BO<AG>
DCA8:85 Dié 38 98 E5 D9 85 D9<2D>
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Spltzen-Software ZUm pok
fiir Schnelder CPCunc

WordStar 3.0 mit MailMergeoer Bestselier unter den Taxtver-
arbeitungsprogrammen fir PCs bietet Ihnen bildschirmornientierte Formatierung.
deutschen Zeichensatz und DiNTastatur sowie integrierte Hilistexte. Mt Mai-
Merge konnen Sie Serienbriefe mit perstnlicher Anrede an eine beliebige Anzahi
von Adressen schrefben und auch die AdreBaufkleber drucken
WordStar/MailMerge fiir den Schneider CPC 464", 664°
Bestell-Nr. MS 101 (3 "-Diskette)

Bestell-Nr. MS 102 (5 " -Diskette im VORTEX-Format)

WordStariMallMerge fir den Schneider CPC 6128

Bestell-Nr. MS 104 (3 "-Diskette)

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 464°, CPC 664* oder CPC 8128,
bekebiger Drucker mit Centronics-Schnitistelle

* Der Standard-Speicherplatz beim CPC 464/664 erlaubl ohne Speichererweite-

rung Blockverschiebe-Operationen nur bedingt und Simultan-Drucken gar nicht
wﬂdﬂlﬂﬂallm fir den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MS 103 (5! "-Diskette)
Hardware-Anforderungen: Commodore 128 Pc. Diskettenlautwerk, 80-Zeichen-
Monitor, beliebiger Commodore-Drucker ein Drucker mit mﬁmﬁcs-
Schrittstelie

JBASE Il fiir den Schneider CPC 6128

Bestell-Nr. MS 304 (3 ~-Diskette)

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 484", 6128, beliebiger Drucker mit
Cerrnm-cs-&:mmtah

* dBASE Il for den Schneider CPC 464 ist lauffshig mit der VORTEX-Speicherer-
mwwammmmmwm Firma VORTEX oder bei

rem Computerhandier.
mufﬁrmcmmrc
Bestell-Nr. MS 303 (5% “-Diskette)
Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk, BO-Zeichen-
Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-

DM 1997 (sFr. 178,)
MULTIPLAN, V.rllorl 1.06wenn Sie die zeitraubende manuelle
mmwmmwmm
schine satt haben, dann ist MULTIPLAN, das System zur Bearbeitung selekironi-
scher Datenblattere genau das richlige fir Sie! Das benuizerfreundiche und lei-
stungsfihige Tabellenkalkulationsprogramm kann bei allen Analyse- und Planungs-
berechnungen eingesetzt werden, wie z.B Budgetplanungen, Produkticaliulatio-
nen, Personalkosten usw. Spezielie Formatierungs-, Aufbereitungs- und Druckan-
mgmmummmammﬁmmﬂmm'
MULTIPLAN fiir den Schnaider CPC 484"
Bestell-Nr. MS 201 (3 “-Diskette)
Bestell-Nr. M5 202 (5% "-Diskette im VORTEX-Format)
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC 6128

Bestell-Nr. MS 204 (3 *-Dlmml

Hardware-Anfordeningen: Schneider CPC 464", 6128, beliebiger Drucker mil
Centronics-Schnittstelie

* MULTIPLAN fir den Schneider CPC 464 istlauftahig mit der VORTEX-Speicher-
erweiterung auf 128 KByle.

MULTIPLAN fiir den Commodore 128 PC

Bestell-Nr. MS 203 (5, “-Disketta)

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlautwerk, 80-Zeichen-
Monitor, beliebiger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-

Schrltisielle DM 1997 (sFr. 178,)

Diese Markt& Technik-Softwareprodukte erhaiten Sie in den Com-
puter-Abteilungen der Kaufhauser Horten, Karstadt, Kaufhol, Quetle
oder bei lhrem Computerhandier.

WordStar.dBASE|

ASHYDN TATE

| WoFdStar 3.0

Dies sind die
ersten drei
weltbekannten
Software-

Produkte fur den
Schneider CPC
und Commodore
128 PC. Weitere
folgen in Kurze!

Besteliungen im Ausiand bitte

an nebenstehende Adressen.

For Auskinfte stehen thnen

Herr Barsa, Tel. 089/4613-133,
und Herr Teller, Tel. 089/46 13-205,
geme zur Verflgung.

Wenn Sie direkt beim Verlag bestellen wollen: pammmmmmﬁmdmvﬁmmwmm

mit der eingehefteten Zahlkarte.



1olich!?

ularen Markt&lechnik-Preis
Commodore 128 PC.

| und MULTIPLAN

Urld dazu die richtige Literatur:

Mit diesem Buch haben Sie eine wertvolle Ergénzung zum
WordStar-Handbuch: Anhand vieler Balsplele stelgen Sia mi-
helos In die Praxis der Textverarbeitung mit WordStar ein. An-
gefangen beim sinfachen Brigl bis hin zur umtangreichen Ma-
nuskripterstellung zeigt Ihnen dieses Buch auch, wie Sie mit
Hille von MailMerge Serienbriele an eine beliebige Anzahl von
Adrassen mil peradnlicher Anrede senden kOnnen,
WordStar fir den Schnelder CPC

Best-Nr. MT 770, ISBN 3-89090-180-8

WordStar fir den Commodore 128 PC

Besl-Nr. MT T80, ISBN 3-88000181-6

Zu sinem Waltbestseller unier don Datenbanksystemen gendrt

nuch ain kiassisches Einfohrungs: und Nachschiagewerk| Die-

ses Buch von dem deutschen Erfolgsautor Dr. Peter Albrecht
e bagleitet Sie mit ndtzlichen Hinweisen, die nur von einem Profi

(BASE stammen konnen, bel Ihrer taglichen Arbelt mit dBASE Il

2 Schon nach Beharrachung weniger Befehle ist der Elnatelger

In der Lage, Dateien 2u erstellen, mit iInformationen 2uladen und

BUSZUWBITe.

dBASE Il fir den Schnelder CPC

Bast-Nr, MT 837, ISBN 3-88080-188-3

dBASE Il fiir don Commaodore 128 PC

Bast-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-188-1

Dank seiner MenOtachnik 1 MULTIPLAN sehr schnell arlern-
bar. Mit diesem Buch von Dr, Pater Albrecht werden She lhre Ta-
bellenkalkulation chine Probleme in den Gritf bekommen, Als
Machschlagewerk leistat es auch dem Profi nOtziche Dienste.
MULTIPLAN fir den Schneider CPC

Beost-Nr. MT B35, ISBN 3-89090-106-7

MULTIPLAN tiir den Commodore 128 PC

Bast-Nr. MT 836, ISBN 3-88090-187-5

A28PC

it
2

MULTIPLAN wcroson

dBASEN

Jedes Buch kostet DM 48 - (sFr. 45,10).
Erhéltlich bel Ihrem Buchhiéndler.

Sie erhalten jedes WordStar-, dBASE II-
und MULTIPLAN-Programm fiir |hren
Schneider CPC oder Commodore 128 PC
fertig angepabt (Bildschirmsteuerung und
Druckerinstallation). Jeweils Originalpro-
dukte! Jedes Programmpaket enthélt au-
Berdem ein ausfihrliches Handbuch mit
kompakter Befehlsibersicht. Die VORTEX-
Speichererweiterung flr den Schneider
CPC 464 erhalten Sie direkt bei der Firma
VORTEX oder bei Ihrem Computerhéndler.

Markt &echnik
BUCHVERLAG

Hans-Pinsel-Strale 2, 8013 Haar bel Minchen
Schwelz: Markt & Technlk Verirlobs AG, Kollersirasse 3, CH-8300 Zug, T 042/41 5658
Osterralah: Microcomput-igue Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, T 02 22/785661

* Inki. Mw351. Unverbindiiche Prelsampiehiung
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15D8:C9 A9 FF 4B A9 AE 48 20< 20>
15E0: D0 60 CE 01 D3 A9 00 AB<F5>
15E8:99 00 BO 88 10 FA 4C JA<96>
15F0:F5 00 00 19 07 0D 67 14< 75>
15F8:19 25 OF 0D 44 3K 41 55<BB>
1600:94 4F 52 55 4E 2E 42 41<BA>
1608:53 16 01 00 06 06 16 16<0D>
1610:A9 FF 8D 01 D3 A9 CO B5< 33>
1618:6A 4A BS OF AD 01 E4 AB<E6>

1620:AD 00 E4 48 60 85 DS AQ< 12>
1628:00 84 D4 A2 04 A9 FF BD<57>
1630:01 D3 B1 D4 99 00 21 CB<B3>
1638:D0 F8 CE 01 D3 B9 00 21 <AE>
1640:91 D4 CB DO FB E6 D5 CA<TA>
1648100 E3 60 A2 10 A9 D6 9D< 98>
1650:44 03 A9 00 9D 45 03 9D<90>
1658:49 03 A9 04 9D 48 03 A9< 14>
1660:07 9D 42 03 20 56 E4 30<3A>
1668: 59 A9 B6 B5 DA 9D 44 03< 91>
1670:A9 61 B5 DB 9D 45 03 AS<8C>
1678:D8 E5 D6 B5 DC AS D9 ES<E5>
1680:D7 85 DD E6 DC DO 02 E6<TB>
1688: 0D A5 DC 9D 48 03 A5 DD< 06>
1690:9D 49 03 20 56 E4 30 2B<B3 >
1698:CE 01 D3 A0 00 A6 DD FO< 84>
16A0: OE B1 DA 91 D6 C8 DO F9<CC>
16A8:E6 D7 E6 DB CA DO F2 AB<4T>
16B0:DC FO 08 B1 DA 91 D6 CB<5B>
16B8:CA DO FB A9 FF BD 01 D3 < 86>
16C0:30 89 60 6C OA 00 E2 02<D1>
16C8:E3 02 00 60 00 CO F7 CB<AB>
16D0:20 1E F4 20 CB C0 20 FB<23>
16D8:E4 85 AQ 84 A1 20 FB E4<23>
16E0:20 5F C9 AQ 01 BL BA C5<A9>
16E8:D5 DO 05 B8 BLBA C5 D4<29>
16F0:90 02 DO 16 AD 02 18 B1<3E>
16F8:8A AB 65 BA B85 8A 90 02< 10>
1700:E6 BB A2 8A 20 20 26 4C<CA>
1708:13 C0O 20 26 C1 4C B5 F1<A7>
1710:C8 C4 A7 BO 03 20 BE C2<B8>
1718:A9 00 85 B9 20 94 C2 AS< 30>
1720:11 FO 34 AS B9 20 B3 E4< 33>
1728:A5 9D C5 88 A5 9E E5 89<D7>
1730:B0 27 A5 B9 20 6B CO E6< 34>
1738:B9 DO E1 20 B1 F3 20 02< A8 >
1740:F2 A5 D2 €9 COBO 1EC9<19>
1748:80 BO 38 C9 40 BO 34 A9<B7>
1750:3D 20 96 C2 4C 59 FOC6< 13>
1758:11 A5 B5 FO 07 20 F& C4<TA>
1760: A9 00 B5 BS 60 AD 4F 4A<D1>
1768:B0 OA AD 5D 4A BO 05 A9<FF>
1770:3F 4C 96 C2 98 20 4B FI<B6>
1778: A0 00 B1 D4 AA CB BL DA<F4>
1780:4C 52 F9 A5 D9 48 A5 DE<DC >
1788:48 A5 D7 A6 D6 20 52 F9< 26>
1790:A9 2C 20 96 C2 68 AA 6B<D6>
1798:40 52 F9 8A 48 A5 90 4B< 44>
17A0:A5 91 4B A5 B2 48 A5 AD< 38>
17AB:4B A5 AL 48 20 I3 F7T BO<CY >
1780:2F A4 AL DO 08 A9 B0 BS<DB>
17B8: A0 A9 C1 85 A1 AB 30 OE<T7B>
17C0: A0 00 B1 AD CB 9190 B1< 33>
17C8: A0 C8 91 90 90 DE AD 00< 3B >
17D0:B1 AD AD 13 91 90 AD 01 <AB>
17D8:B1 AD AD 14 91 90 90 CC<CE>
17E0: 68 85 AL 68 85 AD 68 B5 < 56>
17E8:B2 68 B5 91 8% OF 68 85 <BF >
17F0:90 &5 OE 68 AA 60 48 A5 <D4 >
17F8:90 48 A5 91 48 A5 B2 4B <BA>
1800:A5 AD 4B A5 A1 48 A5 BA< 05>
1808:48 A5 8B 48 A5 BE 4B AS<CF>
1810:BF 4B 20 82 (1 20 €5 C9<B4>
1818:20 D3 F7 BO 24 48 A4 A1<09>
1820:C8 F0 05 20 62 9 90 06<2E>
1828: A9 00 85 BA 85 BB A0 O1<B6>
1830:68 10 02 AD 13 A5 BA91< 21>
1838:90 CB AS 8B 91 90 4C 46 < 36>
1840:C1 68 85 BF 68 85 BE 68 <B8>
1848:85 8B 68 85 BA 4C 10 CL<F5>
1850: FF FF AS 86 B5 AD A5 87< 73>
1858:85 AL A5 AD C5 88 A5 AL< 76>
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1860:E5 B9 BO 19 A0 00 B1 AQ< 0D >
1B68:29 COC9 CODO 02 91 AO<TB>
1870:18 A5 AQ 69 08 85 AD 90< 77>
1878:E1 E6 A1 BO DD 60 20 05 <4F>
1B80:E5 29 OF 06 9B 06 98 06 <D9>
1B88:98 06 9B 05 9B A6 SA DO<BF>
1890:15 A6 99 EQ 05 BO OF 9D< A8 >
1895:C4 02 60 A2 07 A9 00 9D<C9>
18A0:00 D2 CA 10 FA 60 4C 28 <AD>
18A8:E5 85 A2 CB C4 A7BOEB< 72>
18B0:20 23 E5 AD 00 24 A2 10< 34>
18B8:03 DA AD 78 09 04 BOE6< 00>
18C0:0A 48 8C 08 D2 A9 03 8D < A2>
1808:0F D2 20 05 E5 68 A AS<CA>
18D0:99 9D 00 D2 24 A2 10 07 < 20>
18D8:E8 EB A5 9ASD 00 D2 AS<D2>
18EQ:9E DA DA OA OA 05 D4 9D<EE>
18E8:01 D2 60 20 13 E5 B5 55 <A5>
18F0:84 56 20 23 E5 85 54 60< 72>
18FB:20 13 E5 85 C8 60 20 13<Fi4>
1900:E5 8D FD 02 60 A9 12 20< 75>
1908:A9 11 48 20 1B C2 A5 CB<CF>
1910:8D FB 02 A2 60 AS OC 9D < 00>
1918:44 03 A9 00 9D 4B 03 68<C5>
1920:4C FE C5 A2 06 86 01 20<A2>
1928:F8 04 20 13 E5 A2 0D AO<E4 >
1930:27 86 F3 B4 F4 A2 06 29<57 >
1938:F0 49 1C A8 A5 D4 20 B4< 23>
1540:C3 4C B9 C4 20 1B C2 A <EF>
1048:C8 A2 60 4C 9C 02 A6 BA<TE>
1950:D0 05 A5 C2 20 96 C2 AG<6F >
1958:B4 A9 05 20 AD C2 20 02< 58>
1960:C5 4C B9 C4 A9 9B A6 BS<6F>
1968: A8 20 AF C2 BD 4A 03 85<BY >
1970:2A BD 4B 03 85 2B 20 DE< 77 >
1978:24 98 4C BF C4 85 CO 86 <57 >
1980:C1 4C AB C4 A9 04 20 C6<33 >
1988:C2 85 B4 AC TEEG A9 0B< 21>
1990:20 C6 02 85 B5 60 AD 07 < 50>
1998:84 C1 4B 20 AB 04 20 FD< 89>
19A0:C4 AD 03 B4 CO 68 AQ00< 10>
1948:20 DG C3 A9 07 60 AS FF<FO>
19B0:2C A9 00 48 A9 04 20 C6<03>
15BE:C2 68 48 A9 07 85 COB5<CC>
19C0:CA 20 AB C4 AD O 20 04 <F2>
19CB:05°20 B9 C4 AD B0 05 0D<5B>
19D0:81 05 DO 38 A2 BC 1B AS<AA>
19D8:80 7D 00 05 AS A5 B1 7TD<4F>
19E0:01 05 CD E6 02 90 OADO<FE>
19E8;05 CCE5 0290 03 40 Da< 41>
19F0:F8 95 01 94 00 CA CA EO<4B>
19F8:82 BO DB 20 6E C3 20 5B<CA>
1A00:F5 A9 00 &5 CA 68 FO 01<F5>
1A08: 60 4C 6B B6 A9 00 85 CA< 45>
1A10:4C D1 F8 A9 08 20 £6 C2< 36>
IALB:AY OB B5 CO A2 BO 38 BS<4C>
1A20:00 E5 80 9D 00 05 E& B5 < 00>
1A28:00 E5 61 9D 00 05 EB EO< 43>
1A30:8E 90 EB 20 AB C4 A0 OE< 20>
1A38:20 04 C5 20 B9 G4 20 AB<EQ>
1A40:C4 AS B2 85 F3 A5 83 BS<F6>
1A4B:F4 AC BD 05 88 98 AC BC<EB>
1A50:05 20 06 C5 20 B9 C4 40<D5 >
1A58:F8 C4 A9 08 20 9C C3 AC<HC>
1A60:48 CI A9 04 209C CI A9 TE>
1A68:00 4C EA C2 48 A2 10 BE<TT>
1A70:F3 A2 23 B6 F4 A2 07 68<DF >
1A78: A8 A9 B0 20 B4 C3 20 B9<IES>
1ABO:C4 A9 07 60 48 A9 03 20< AL >
1ABB:AD C2 68 9D 4B 03 98 9D < 9D >
1A90:4A 03 20 0D G5 4C AB 2B <57 >
1498:20 13 E5 20 A9 03 85 C0< 35>
1AAD:20 AB C4 20 13 E5 48 20< A5 >
1AAB:13 E5 AB 6B 4B 98 48 M <F2>
1ABO:AS CB 04 A7 BO 1A 20 00< 03>

1ABB:E4 20 73 05 20/ AB C4 68< 30>
1ACD:9D 4B 03 68 9D 44 03 20< 31>
1AC8:02 C5 20 93 €5 4C B9 C4<FI>
1ADO:A9 07 A2 23 AD 05 20 7TL<BB>
1ADE:DA 4C E9 C3 20 A6 C4 A9<5D>
1AED:0D 20 1A C5 98 4C 20 C5< 29>
1AEB:A9 26 2051 C5 BD 4C 03 < 38>
1AF0:BC 4D 03 2022 05 20 AB<C1>
1AFB:C4 BD 4E 03 4C 20 C5 20<DD>
1BOO:AG G4 20 13 E5 20 AB C4< 30>
1B08: A5 D4 9D 4C 03 A5 D5 9D<EF>
1B10:4D 03 20 13 E5 20 ABCA<AS >
1B18:A5 Dd 9D 4E 03 A9 25 85<98 >
1B20:C0 4C 56 C5 20 9C C4 20<<3B>
1B28:13 E5 A6 CL 20 98 C2 Ad< BB >
1B30: A8 CB C4 A7 90 F1E60 B1<CF>
1B38:84 C9 1C FO OE 20 0D C6<BO>
1B40:20 20 05 A4 AB CB C4 AT<T73>
1B48:90 F3 60 20 A6 C4 20 AB< 30>
1B50:04 20 04 06 AL 98 20 BF< 88>
1B58:C4 BA 20 20 C5 A4 AB CB<2F>
1B60:C4 A7 90 EA 60 20 1B C2<CF>
1B68:A2 60 D0 E5 B1 BA CO 1C< 75>
1B70:FO 04 A9 DD FO 03 20 7T8<F8>
1B78:DD 85 CLASCLOA DA DA< 35>
1B80:0A AA 10 EQ A9 14 4CDC<2E>
1BBE:FE 20 AB CA BD 43 03 10< 30>
1B90:D3 AD 00 BC FE 02 09 80<DA>
1B95:D0 09 84 11 A6 CAFOCA<TA>
1BAD:4C 5D E6 A4 C1 C9 BB FO<A5>
1BAB:OF 85 B9 CO 07 D0 03 20< 568>
1BB0:FB C4 20 D1 FS 4C DE FB< 71>
1BBA:CO 07 DO ED A2 5D E4 C2<6D>
1BCO: D0 E7 20 F8 C4 4C 6E E6< 2C>
1BCE:20 AB C4 FO 97 A9 OC AC<B4>
1BD0: 1A C5 AO FF A9 00 9D 40< 17>
1BDE:03 98 9D 48 03 A5 FA AA=<D4>
1BEQ:F3 9D 45 03 98 9D 44 03 <BE>
1BEB:A5 CO 9D 42 03 4C 98 24 < 57>
1BFO:AD OO0 48 98 48 20 00 E4<OF >
1BF8:66 85 D5 68 B5 D4 20 DC< 44>
1C00: 2B 4C CO E5 A9 00 A2 07 <DB>
1C08:90 00 D2 CA 10 FA AD O7< 14>
1010:84 C1 20 FB C4 C6 C1DO<BB>
1C18:F9 60 C8 C4 A7 BO ES A9< A9
1620:0C 85 C0 20 A6 C4 20 1B< 54>
1C28:05 4C B9 C4 A2 06 86 F2< 55>
1C30:8D 6C C5 20 96 C2 A6 F2<BF>
1C38:CA 10 F3 60 9B 59 44 41<BF>
1C40:45 52 9B 20 DC B4 A5 DA< 10>
1048:85 F3 AS D5 BS Fd AL DA< 1B>
1C50:A6 D7 FO 02 AD FF BL F3<FD>
1C58:85 97 84 98 A9 9B 91 FI<EC>
1C60:85 92 60 A4 98 A5 97 91< 33>
1C68:F3 A9 00D 85 92 4C AB 2B<DC>
1C70:A9 06 20 C6 C2 42 70 20<Eé>
1G78:04 €630 07 A2 00 20 9B <87 >
1C80:62 10 F2 98 48 42 70 20< 1E>
1CB8:FD G4 6B CO B8 FO O3 4C<1IF>
1090:DC F8 60 A9 20 2C A9 23< 61>
1C98:2C A924 2C A9 21 B5 CO<F5>
1CAD:A9 07 85 C1L A9 00 A8 4C<BC>
1CAB:DC C3 AS 0B 2C A9 07 48<DF>
1CBD:20 A6 C4 20 OC ES 20 AB<DC>
1CBA:C4 A5 9B 9D 44 03 A5 9C<6C>
1CC0:90 45 03 AS D4 9D 48 03 <E7>
1CCB:AS D5 9D 49 03 68 20 1A< 52>
1CD0:C5 4C A9 €2 A9 07 85 CO<6B>
1CDB:AQ 00 4C 04 C5 20 F4 24 <DC>
1CEQ:00 80 BO 01 60 4C A9 C2<9F>
1CEB:A9 0B 2C A9 07 85 €0 20< B3>
1CFD:9C 04 20 6B E5 20 ABC4<D3 >
ACFB:A9 D4 85 F3 A9 00 85 FA < (5>
1D00; AD 06 20 04 C5 20 AB 2B<F8>
1008:20 B9 C4 A5 CO C9 07 DO <62>

1D10:03 20 COE5 Ad AB CB CA< 31>
1D18:A7 90 D7 60 A4 A9 D0 32<05>
1D20:C6 AA A6 AA C6 AABD 20<89>
1D28:21 20 ED ES A0 02 BD 41<A6>
1D30:21 919D CABD A1 21 91<7D>
1D38:9D CB BD 81 21 91 9D CE<DF>
iD40:BD AL 2191 9D CB BDC1<T7E>
1D48:21 919D CEBDEL 21 91<C4>
1D50:9D 60 A9 BO 85 B1 60 E6< 14>
1D58:B0 A4 A9 68 68 40 3L EA<20>
1D60:A9 408581 24 B1 10 06= 39>
1D68:AS AA B5 AF C6 AA A5 BO<3B>
1D70:A8 FO 07 06 B0 20 16 E5<4F>
1078:30 19 84 98 85 97 20 16<E7>
1DB0:ES5 30 10 85 F5 84 F6 20<45>
1D88:6E E5 24 B1 50 08 A9 00<B6>
1090:85 BL 60 4C 2B ES 46 D2 <T5>
1098:90 F9 A5 F5 05 D6 AS FE<TB>
1DAQ:E5 D7 BOEF A5 97 C5 DA<FS >
1DAB:AS 9B ES DO BOES ASD9<TA>
1DBO:DO 10 A4 D9 BB DO OB AS< 17>
1DB&:F5 85 F7 A5 Fé 85 FE 4C<B5>
1DC0: 14 C7 AD 00 B4 F7 B4 FE<EB>
1DC8: 40 10 46 D9 66 DB 90 DD < 6B >
1DD0:18 A5 F7 65 F5 85 FT AS<F5>
1DDE:FE 65 F6 B5 FB 06 F5 26 <66>
1DED:F6 88 DO E6 18 A5 97 65<B1>
1DEB:F7 85 F5 A5 98 65 FB 06 < 30>
1DF0:F5 24 BS F6 AB A5 F5 DA< 06>
1DF8:26 F6 65 F5 AL 98 65 FE<2F>
1E00: A8 BA 65 D4 AL 98 65 D5 <E8>
1EOB: A8 BA 65 BC 85 F5 9B 65 < 96>
1E10:8D &5 F6 24 BL 1U 2k A< HD>
1E18:AF 86 AA C6 AA AD 00 B4 <FE>
1F20:B1 8D 40 21 91 FS CA BD< A4>
1E28:60 21 91 F5 CE BD 80 21< 10>
1E30:91 F5 CB BD A0 21 91 FE<4C>
1E38:C8 BO CO 21 91 F5 CB BD< 50>
1E40:EQ 21 91 F5 60 E6 AL AG<A3>
1E4B:AA AD 05 B1F5 9D ED 21 <7C>
1E50:88 B1 F5 9D CO 21 88 B1<E6>
1E58:F5 90 AD 21 BB B1 F5 90 < 06>
1E60:80 21 88 B1 F5 9D 60 21 < 3F>
1EGR:88 Bl F5 9D 40 21 5E 00<CC>
1E70:21 60 A5 BO FO 07 20 OF<BF>
1E78:08 84 98 85 97 20 OF CB< 10>
1E80:38 E9 01 85 F5 98 E9 00< 63>
1EB8:85 F6 20 6E E5 A% Bl 10<9A>
1E90:0B 05 BO 85 B1 A4 D9 A5 < 44>
1E9:D8 4C DO C7 A5 D6 A4 D7 <DD>
1EAQ: A6 BO FO 10 C6 BO C4 983 <AB>
1EAB:90 3D D0 04 C5 9790 37<12>
1EBO: A4 9B A5 97 38 ES Fo B5< 87>
1EBB:D6 AA 98 E5 F6 85 D7 90< AB>
1ECQ:26 AB DO Q3 BA FO 20 20<52>
1ECA:DF E4 18 A5 D4 65 F5 B5<DD>
1EDO:D% A5 D5 65 F6 8505 24<15>
1ED8:B1 10 01 60 4C JA E5 20< 44>
1EEQ:16 ES DO F7 AA DO Fé A9<OF>
1FE8:05 4C DC FB 20 DC E4 A5<91>
1EFD: D4 85 99 A5 D5 85 9A AS<65>
1EFS:D6 85 A2 AL D7 84 A3 AL <90>
1F00:A9 FO OF A9 80 85 B1 20<A2>
1F08:31 E4 A5 D7 A4 D6 26 B1< 53>
1F10:B0 0720 DC E4 A5 D9 AL <BS>
1F18:D8 €5 A3 90 06 DO 0B C4 <4d>
1F20:A2 BO 04 85 A7 B4 A2 1B<6ED>
1F28:45 D& 85 98 65 A2 AB AS<AKE>
1F30:D5 85 9C 65 A3 AA 3B 9B <BA>
1F38:E5 BC 85 F9 BA E5 BD 85<BE>
1F40:FA 20 5D 26 A5 D3 20 B3<AC>
1F4B:EL 38 A5 F9E5 D4 AB AS<T75>
1F50:FA ES DS AA AD 02 25 BL<EA>
1F58:F0 OF A9 00 85 B1 E4 D7 <ED>
1F60:90 06 DO 05 C4 D6 BO 0L < BA>

1F68:60 B4 D6 86 DT 4C C0 E5< 67>
1F70: A4 A8 C4 AT 90 01 60 20<FE>
1F78:00 EA 46 D2 B0 67 38 26 < 43>
1F80:D2 30 65 A5 F5 69 01 85 <6E>
1FB8:F5 B5 D6 A5 F6 63 00 30< 49>
1F90:54 B5 D7 85 F6 A5 97 69< 29>
1F98:01 85 D8 A5 98 69 00 85<F1>
1FAD:D9 30 42 AD 00 B4 F7 84 < 1D>
1FAB:F8 AQ 10 A5 F5 4A 90 OF < 16>
1FBO:18 AS F7 65 D8 85 F7 A5<C1>
1FB8:F8 65 D9 B85 F8 30 26 66 <B0>
1FCO:F8 66 F7 66 F6 66 F5 BB< 54>
1FC8:D0 EL 06 F5 26 F6 30 15<33>
1FDO: A6 F6 AS F5 OA 26 F& 30<C7>
1FD8:0C 65 F5 85 F5 A8 BA 65 < 30>
1FED:F6 85 Fé 10 17 4C 2B E5< 58>
1FES:A9 00 85 D& 85 D7 A4 FS<AE>
1FF0:84 D8 A5 F6 85 D9 D0 D4 < AF>
1FF8:C0 00 FO E9 A2 BE 20 BB<BL>
2000:25 38 A5 97 E5 BC B DA< 43>
2008:A5 98 E5 8D 85 D5 20 C0<7D>
2010:E5 A9 00 AB A6 F6 FO DA< 96>
2018:91 97 C& DO FB E6 98 CA<CE>
2020:D0 Fé A6 F5 FO 06 91 97< 39>
2028:C8 CA DO FA 40 AD C8 20< 29>
2030:C5 09 AS BA B5 BE A5 BB< 49>
2038:85 BF AS AL AA OA AB BI<AB>
2040:80 B5 8B CB B1 B0 85 BA< 32>
2048:A0 0L 8A D1 BADO 13 88<91>
2050:B1 8A C5 A0 BO 13 A0 D2< 77>
2058:B1 BA 65 BA 90 E8 E6 BB<83>
2060:E0 E4 90 03 18 90 EF 38< 20>
2068:60 D0 FC 18 60 A9 CL 2C< 10>
2070:A9 C2 AACBBLSI DO 03<F5>
2078:08 BL 99 49 B0 20 EDE5<CI>
2080:8A D1 9D FO 33 91 9D AS<4B>
2088:99 A0 02 91 9D CB A5 QA< 6F>
2090:91 9D 4C EB C9 A5 99 LB < A2>
2098:A5 GA 48 A9 00 AB 91 BO< 68>
20A0:C8 CB DO FA A5 B9 B5 QA< BED>
20A8:A5 BB 85 99 AD 04 B1 99< 40>
20B0:C9 4F FO B9 C9 5D FO BB< 06>
20B8:A0 01 B1 99 OA BO 1B AB<BE>
20C0:B1 B0 DO 09 A5 9A 91 B0<B4>
20C8:08 A599 91 B0 18 AQ 02< 59>
20D0:B1 99 65 99 90 D4 E6 QA< 76>
20D8:B0 DO A5 B8 85 99 A5 B9<F4>
20ED:8%5 9A AO 00 B1 BO DO OC<BC>
20E8:A5 9A 91 BOCB A5 99 91<30>
20F0:B0 4C 2B CA BS QA CE Bl< 14>
20F8:80 8599 CB DO E6 68 B85< 98>
2100:94A 68 85 99 60 A9 1E 40 <91>
2108:DC F8 B1 8A C8 C4 A7 BO< 31>
2110:1A C9 1C DD 1A E6 AB 20<EB>
2118:4F EA ASD2C9C2 DO ES<3E>
2120:A0 00 B1 D4 AA CB B1 D4 < 27>
2128:A8 BA 60 AS 00 AB 60 4C < E0>
2130:13 E5 20 3A CA CO 00 30< 54>
2138:09 85 B7 84 BB A9 00 85< 48>
2140:B6 60 4C 28 ES A5 B7 85<A2>
2148:A0 A5 BB BS AL 20 62 CO< 76>
2150:A5 BA 85 F3 A5 BB 85 FA<F8>
2158:A5 BE 85 8A A5 BF 85 8B<BL>
2160:A0 00 B1 F3 85 BY CE B1<83>
2168:FIB5BRCB Bl F3IB5Fo< 32>
2170:84 F2 A4 F2 CB B1F3 85<72>
2178:F6 CB B4 F2B1 FIC901<3B>
2180:F0D 23 A4 F6 C4 F5 B0 03<8B>
218B:88 90 E9 B8 84 F2 AD 01<76>
2190:B1 F3 30 42 38 A5 F2 65<9F>
2198:F3 85 F3 A9 00 85 B6 65<91>
21A0:F4 85 F4 90 BB A9 00 85<B3 >
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soinl CPC-6128 10r Einsteiger Ist aing sehr
Jefcht versténdliche EinfGhrung In Hand-
habung und Einsatz des CPC-6128, dia kel-
narlel Vorkenntnisse voroussetzt, Dozu eine
Eintdhrung in BASIC, wobel Sie eine kom-
platte Adressenverwoltung erstellen, dle
Sie anschileBend nutzen kdnnen. Unent-
bahrlich 10r jeden GPC-6128 Einstelger!
CPC-6128 flr Einsteiger, ca. 200 Selten,
DM 29,— (Erscheint co. November)

Rund um den CPC 484 viele Anregungen
und wichtige Hilfen! Von Hardwareaufbau,
Befriebssystem, BASIC-Tokens, Anwandun-
gen der Windowtechnik und sehr vielen
interassanten Programmen bis zu elner
umtangreichen Doteivarwaltung, Sound-
editor, komfertablem Zeichengenerator und
kompletten Listings spannender Splele ble-
tet dieses Buch eine Fille von Moglichkel-
ten. Dlesa Tips komman von den DATA
BECKER Spazialisten!

CPC 464 Tips & Tricks, 271 Selten,

DM 39,-

1
preste
I
!
'
I
L

Aies Ober Floppyprogrommierung vom Ein-
steiger bis zum Profl. Notdrlich mit ausfhe-
lichem ROM-Listing, elner duBerst komfor-
fablen Datelverwaltung, einem hiltrelchen
Disk-Manager. Dazu eine Fundgrube ver-
schiedener Programme und Hilfsroutinen,
die das Buch fiir jedan Floppy-Anwender
zur Plichtiektire machen!

Das Rumbuch zum CPC, 353 Selten,
DM 49,—

LUl L L

Wer sich fir den Schneider CPC 464 ent-
schieden hat, der tinde! hier den optimalen
Einstieg! Neben den wichtigsten Hinwelsen
zu Handhabung und AnschluBmaglich-
kaiten werden Sie schrittwalse in die Pro-
grammerstellung eingetinrt, Zahirelche
Abbildungen und Bildschirmfotos erginzen
den Taxt, Dos Ideale Buch fir jeden, der
mit dem CPC 464 das Computern begin-
nen willl

CPC 464 tlr Einstelger, 206 Seiten,

DM 29,

boew
Der 2. Band CPC Tips & Tricks Ist 10r olle
CPC Besifzar Interessont. Ob sle nun einen
464, 664 oder 6128 besitzen! Aus dem
Inhalt: Menusgenaerator, Moskangenarator,
BASIC-Befohliserwaiterungen, Programmier-
hiltan wie Dump, BASIC-Zelle von BASIC
aus erzeugen, wichtige Systemroutinan und
daren Nutzung. Beschleunigen von Pro-
grammen u.v.m. Wer noch mehr dber sel-
nan CPC wissen will, der kommt an diesam
Buch nicht vorbel!
CPC Tips & Tricks Band 11, 250 Seiten,
DM 39— (Erscheint co. November)

Endlich CP/M beherrschen! Von grundsdtz-
lichan Erkidrungen zu Speicharung von
Zahien, Schielbschutz oder ASCIL, Schnift-
stallen und Anwandung von CP/M-Hilfspro-
grommen. FOr Fortgeschrittene: Fremde
Diskattenformate lesen, Erstellen von Sub-
mit-Datelen uvm. Dieses Buch berlicksich-
thgt dle Versionen CP/M 2.2 und 3.0 flr
Schneider 464, 664 und 6128,

Das CP/M-Tralningsbuch zum CPC,

280 Selten, DM 49,—

Ein MuB 10r Jeden, der sich professionell
mit dem CPC 664 oder dem CPC 6128
beschittigh. Elntdhrung In dos System, den
Prozessor, dos Gate Array, den Video-Con-
frollar, den Schnittstellenboustein 8255,
den Soundchip, die Schnittstellen. Mit
Disassembler und austGhiilchen Kommen-
taren zu den Routinen von Interpretar und
Batrlebssystem, Ein Superbuch, wie alle
Titel der INTERN-Reihe!

CPC 664/6128 Intern, co. 400 Selten,
DM 69—
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Nitzliche und pfitfige Ideen rund um Frei-
zelt und Alitag! Denn auch hier ist der CPC
@ln kleines Genie. Das zeigen Programme
mit Baschralbung und Belsplelen zu: Lotto
- Banzinverbrouch - Geld und Kredir -
Schrelben und Verwalten - Staot und
Steuer - Haushaltsorganisation - Stricken,
FuBball, Blumenpflege - Kinder und Schule
- u,v.m. Dazu im Anhang wichtiga BASIC-
Anwsisungen und Fehlermeldungen!

Das Ideenbuch zum CPC 464, 664 &
6128, 204 Selten, DM 38,—
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nen und anwanden will, der findet hier
umfossende Informotion! Sie relcht vom
AdreBbereich des Prozessors (bar
Betrlabssystemn und Interpreter bis hin 2ur
EinfOhrung In die Moschinensprache. Dozu
Programmierhiiten, Routinen sowla reich-
lich Material zu den Theman Graflkiunktio-
nen, Mossenspelcherung und Peripherie,
Tricks und Formeln in BASIC und RAM-

sl
:ﬁfu & Pokes zum CPC, 180 Seiten,
DM 28,

Aus Devtschlands grofitem Verlag fir Computerbiicher
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Wirklich alle Geheimnisse des CPC 464 101-
tet dieses Standardwerk: Neben dem kom-
mentierten BASIC-ROM-Listing enthdlt es
Kapitel zu Speicherauttellung, Prozessor,
Besonderheiten des 280, Gate Array, Video-
Controller und Video-Rom, Soundchip,
Schnittstellan, Belriebssystem, Reutinenut-
zung, Chorocter-Generator, u.v.m. FOr den
fortgeschrittenen BASIC-Programmiarer
unentbehrlich, 10r den Assembler-Program-
mierer ein absolutes MuB!
CPC 464 Intern mit kommentiertem ROM-
Listing, 548 Selten, DM 69,—
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TRAININGSBUCH

CPC 464 BASIC? Kein Problem| Mit diesem
Trainingsbuch lernen Sle von Grund ouf
nicht nur die einzeinen Befahle und ihre
Anwendungen, sondern auch elnen richtig
sauberen Programmierstil, Von der
Problemanalyse Gber den DarentiuBplan
bis zum fertigen Programm. Dozu viele
(bungsoufgaben mit Lésungen und zahl-
reichen Belsplalen. Schilchiweg unentbehr-

licht*
Das BASIC-Tralningsbuch zum CPC 464,
285 Selten, DM 39,—

Von den Grundiogen der Maschinen-
sprocheprogrommierung dber die Arbalts-
welse des ZB0-Prozessors und einer
genauen Beschralbung seiner Bafehla bis
2ur Banutzung von Systemroutinen ist alles
ausfihriich und mit vielan Baisplelen
erkiar. Im Buch enthalten sind Assembler,
Disassembler und Manitor ols komplefte
Anwenderprogrammae. So wird der Einstieg
in die Moschinensprache lelchtgemacht!
Das Maschi zum CPC
464, 330 Selten, DM 39,—



Spemﬂ fr den Hobmmmim der
mehr ous seinem CPC mochen machie!
Vion niitzlichen Tips zur Piatinenhersieliung
{iber AdreBdecodierung Adaopterkarten und
Interfoces bis zu EPROM-Programmier-
board und -Progrommiernetzieil oder
Motorsteusrung 10r Gleich- und Schift-
schaltmotoren wanden mochbare Enweite-

s&ﬂalh.fmialn Datenibertrogung.
Z8hier/Timerboustein Z80-CTC und Befehi-
satz. Alies ousfiihrlich beschrisben und mit
viglen Abbildungan! Als Lehrbuch und

Sprites, Shapes, Strings, mehrforbige Dor alles Gber Modems und Koppler. Begriffs-
Originate, Answer, Holf-Duplex
Rotafion, 3-D- usw. eine seriefle Schniftstelle om CPC, RS-
Funktionsplotter, CAD, Synfhasizer, Mini- 232N 24 simuliert, Moitboxsoftware -
mw.uﬂllumuvm Dieses Buch wird selbsigestrickt, Postbesimmungen uwv.m.
Sie begaistern! Steigen Sie mit diesem Buch in die Weit
CPC 464 Grophik & Sound, 220 Seiten, wnmnmmmmmmbemm
DM 39—

rungen oustihriich und proxisnah be- Nachschiagewerk fr jeden Maschinen-
schrigben. Am besten gleich anfangen! spracheprogrammisrer unentbehriich!
CPC Hardware-Erweiterungen, Das Prozessorbuch zum Z80, 560 Seiten,
445 Seiten, DM 49— DM 58,

g Textomat

Deutschionds meisigekoufte Texiverarbeifung biete!

Profileistung zum Hobbypreis! TEXTOMAT in Stichworten:
- Diskettenprogromm durchgehend menuegesfever! -
deutscher/amerikanischer Zeichensatz - Rechenfunkfio-
nen 1dr glle Grundrechenarien - dber 17.000 Zeichen pro
Text im Speicher — beliebig lange Texte durch Verinip-
fung = 80 Zeichen pro Zsile — iauft mit ein oder zwel Flop-
pys — 27 Farben fir Rohmen-Hintergrund-Bildschirmforbe
- g5 kbnnen Trennvorschidge gemoch! werden — Word-
wrap - Tabulatoren — Sshennummerunu Proportional-
schiift ouf entsprechendem Drucker - Zuweisungstobelis
filr ASCII-Code - Irel definierbare Steuerzeichen, z B. 10t Indi-
cas, Schriftarten, Unterstreichen, Formate - umfangreiche
Formularanpossungen — Blockoperationen, .Suchen und
Ersetzen” - Serienbrieferstellung mit DATAMAT - formaotierte
Auspgabe oul dem Bildschirm — Anpassung on fast jeden
Drucker - ousfihriiches Hondbuch mit Ubungsiektion —
Komplet nur DM 148,— fiir CPC 464, 664 und 6128, die
richtige Version wird outomatisch geloden.

ﬁ Textomat Plus

Meues Textverorbeitungsprogramm der Superiofive. Er-
heblich erweiterte, leistungsstirkere TEXTOMAT-Version.
Bletet alie Mbglichkeiten von TEXTOMAT und zusdizlich:

+ ergonomische, schreibmaschinendhnliche Texteingobs
arbeitet grundsdtziich im B0 Zeichenmodus + 2 dynomisch
verwoltete Textbereiche im Speicher. Zwischen beiden Tex-
ten kann beliebig hin- und hergeschalte! sowie kopiert wer-
den. Wahiweise Menuesteusrung oder schnalle Direkton-
wahl der Funktionen. 10 Floskeltasten fir haufig wiederkeh-
rende Worle oder Redewendungen. Sefw komforfabie Cur-
sorsteuerung  (vor/zurlick-Zeichen/Worl/Satz /Absotz)
+ Trennvorschibge noch deutscher Grammatik -+ Kopt- und
FuBzeflen wiihrend des Texies Gnderbor+ bedingter Seiten-
wechsel + BASIC Progromme kbnnen eingelesan, edifiert
und obgespeichert werden, dobei automatisch ASCH Um-
und Rickwandlung + Suchen und Ersefzen mit vielen Optio-
nen und Joker (vor/rOckwdrs — Klein/GroBschreibung -
ganze Worler) + komplettes Terminolprogromm zum pro-
biemiosen Senden und Empfangen von Texien sowohi zum
Halb- als auch Vollduplaxbetriab.

TEXTOMAT PLUS fr CPC 6128 koste! DM 198 —

kg Datamat

Deutschlonds meistgekaufte Dotelverwaltung biete! eini-
ges, wos in dieser Preisklosse bisherunvorstellbar schien:
- menuegesteuertes Diskeffenprogramm, dadurch extrem
einfoch zu bedienen — fir jede Art von Daten — villig frei

_DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

gestolfbare Eingabemaske — B0 Zeichen pro Zelle — Hard-
copy — 50 Feider pro Datensaiz — 512 Zeichen pro Datensotz
— bis zu 4000 Dotensdize pro Datei je noch Umfang - 27 For-
ben fiir Rond, Hintergrund und Buchstoben — Schnittstefie zu
TEXTOMAT - Benutzung von Rechenfeidern — Anzeige des
Diskefteninhaftes — iGuft mit ein oder zwei Floppys - kom-
platt in Maschinensprache, dodurch extrem schineli — dewt-
scher/omerikonischer Zelchensaiz - fost jeder Drucker ist
anschlieBbor - duplizieren der Dotendiskefte - gute Banut-
zerflihrung - Houptprogromm komplett im Speicher — kein
mmmm-mmmmw
kon - Sis kbnnen: jeden Dotensatz in wenigen Sekunden
suchan - noch bellebigen Feidern selektieren — noch allen
Feldern. ouf- oder absteigend sorfieren - Listen in wdilig
frelem Format drucken - Etikenen drucken.

Kompiett nur DM 148,—. Fiir CPC 464, 664 und 6128, die
richtige Yersion wird automatisch geloden.

&5 Profimat CPC

Zur Programmierung in Maschinensproche bendtigt man
elnen Assembler. Doch Assembler ist micht gleich
Assembler.

Deshalb gibt es PROFIMAT nun ouch tir die SCHNEIDER-
Rechner. Durch den infegrierten Editor wird das Arbaiten mit
PROFIMAT zum Vergnigen. Verketten von Queiitexten tir
besonders longe Assaml ist seibstversiing-
lichmbglich. PROFIMAT fir den SCHNEIDER ist aber mehr ais
nur ein Assembiler, er ist gleichzeifig ouch Monitor. Der abso-
lute Clou dieses Assemblers is! die Moglichkeit, die frisch
ossembiierten Progromme im TRACE-Modus (Einzetschrift-)
laufen zu lossen und so jede Anderung on den CPU-
Registern verfolgen zu kinnen PROFIMAT ist frei verschisb-
bar und kann somit nie in Konflikt mit Ihren eigenen Maschi-
nenprogrammen kommen, Einfoche Hondhobung durch den
komftoriabien Editor quch filr Anfinger gorantiert. Seibstver-

Psaudo-Ops, die bedingtes Assemblisten maglich mochen.
PROFIMAT CPC DM 99,—. Lieferbor ab ca. November filr
SCHNEIDER CPC 464, 664 und 6128

&3 Budget-Manager

Der Budgel-Monoger ist die universelle Buchfihrung
sowohl fiir private Zwecke ols guch zur Planung, Dber-
wachung und Abwickiung von Budgets jeglicher Art.

in Stichwortan: 430 - 335 Kontensdtze - Bud-
ged- und Kontenpiine sind per Programm Zu ersielien — volle
Menuesteuerung erleichiert die Arbeit — Einzelonzeige von
Komten, Geldfdlligkeiten Amorfisafion, Zinsen, Tilgung bis
zuf Keinen Privatbilonz - Tobelien- und Grophikousgabe aul
dem Biidschirm und ats Hordoopy ouf dem Drucker mibgiich

- zweites Loufwerk wird untersiutzl
Fiir CPC 464 und 664. BUDGETMANAGER DM 148,—

DFﬁfﬁ'mm CPC, iiber 250
Seiten, DM 39,— (Erscheint ca. Nov.)

ﬁ Profi-Painter CPC

PROFI PAINTER, ein sensationelles Programm zum Malen,
Entwerfen und Zeichnen auf CPC Computern. Den berlihm-
ten Vorbildern der 32-bit-Wel? steht PROF PAINTER koum
nach und dbertrifft diese sogar in manchen Punkten.
Zum Erstelien, Korrigieren, Sichern und Drucken von Grafi-
ken. PROFl PAINTER beinhalfet eine grofikorientierte
Benutzerschnittstelle. Direkt om Bildschirm und mit Hilfe
mmmmmmmmmem
kan oder technische zu erstelian. Mit dem Joy-
stick bewegen Sie den Zeiger an jede beliebige Stelle auf
dem Bildschirm, ein Klick und die Funktion wird ousgefGht.
Folgende Hittsmittel stehen zur VerfOgung:
~ der Bleistift, mit dam Sie feine Linien Zeichnen oder
lgschen
- der Pinsel, in verschiedenen Gro8en und Formen, mit
dem Sie maoien
- die Sprilhdose, mit der Sie Groffitis erstellen
- der Farbeimer, mit dem Sie belisbige Fidchen oustilien
- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte Steilen wieder
leschen
- dgs Linesl, mit dem Sie befiebige Linienziige zeichnen
- dos Rechieck, mit gbgerundeten Ecken
- des Kreis/Ellipse
- dia Polygone
- dos Losso, mit dem Sie Bildousschnitte einfangen kbnnan
- ger Markierungsrohmen, um Bildschirmbereiche zwecks
weiterer Bearbeitung zu definieren
- die Textmarke, ob der Sie Text eingeben kinnen
- ous einem der tdnf Zeichensdize
-mmmrmmwﬁam
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Ein Bild sagt mehr

als 1000 Worte

Die Vorzlige einer Textverarbeitung sind Ihnen
sicherlich bewuBt. Warum also nicht auch Gra-
phiken &hnlich leicht und komfortabel erstel-
len, Hier setzt PROFI PAINTER an, die Graphik-
verarbeitung fir COMMODORE 64 und
SCHNEIDER CPC.

Mit PROFI PAINTER kénnen beliebige Graphi-
ken einfach erstellt, korrigiert, auf Diskette
dauerhaft gespeichert und auf Druckern als
Hardcopy ausgegeben werden.

PROFI PAINTER ist leicht zu bedienen!

Direkt am Bildschirm und mit Hilfe von ver-
stdndlichen Symbolen kann jeder anfangen,
Bilder, Graphiken oder technische Zeichnun-
gen zu erstellen.

Mit dem Joystick bewegen Sie den Zeiger an
jede beliebige Stelle auf dem Bildschirm, ein
Klick und die Funktion wird ausgefihrt.

Folgende Hilfsmittel stehen zur Verfigung:

- der Bleistift, mit dem Sie feine Linien
zeichnen oder l6schen

- der Pinsel in verschiedenen Grdfen und
Formen, mit dem Sie malen

- die Sprilhdese, mit der Sie Graffitis erstellen

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige
Flachan ausflllen

- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte
Stellen wieder |6schen

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linien-
zlige zelchnen

- das Rechteck und die Ellipse

- der Markierungsrahmen, mit dem Sie
Bildschirmbereiche u. a.
® \erschieben @ Kopleran @ Rotleren
® Ausschneiden @ Einsetzen @ Invertieren

- die Textmarke, ab der Sie Text eingeben
kénnen
- aus mehreren Zeichensitzen
- in verschiedenen ZeichengriBen
- in unterschiedlichen Schriftarten

Folgende Optionen kénnen Sie anwihlen:

- den VergréBerungsmodus, in dem Sie
jeden Einzelpunkt der Graphik bearbeiten

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Duisseldorf - Tel. (0211) 310010

- das Ganze Seite Zeigen, wobel das
gesamte Dokument, das sich (iber mehrere
Bildschirmseiten erstreckt, verkleinert ange-
zeigt wird

- das Muster Bearbeiten, wobei Sie eigene
Muster erstellen und auf Diskette dauerhaft
sichern,

Hardcopy von einer PP-Graphik auf dem
CPC. Die Farben werden durch unter-
schiedliche Schraffuren iibersetzt.

PROFIPAINTER wird in zwel Viersionen geliefert,
die jeweils den Leistungsmoglichkeiten der
entsprechenden Computer angepaft sind.
PROFI PAINTER C64 bietet zusatzlich die
Méglichkeit, einen Zeichensatz komplett neu
zu erstellen und die Zeichen in Proportional-
schrift darzustellen, Natirlich kénnen PROFI
PAINTER Graphiken mit TEXTOMAT PLUS
genutzt werden, Graphiken kbnnen als Hard-
copy aul COMMODORE MPS 801/803 und auf
EPSON RX/FX80kompatiblen Druckern aus-
gegeben werden. PROFI PAINTER C64 lauft
auch auf dem C-128 und kostet einschliefilich
ausfihrlichem Handbuch nur DM 99,-,

PROFI PAINTER CPC bietet zusatzlich Mehr-
farbenmodus, Bis zu vier Farben kdnnen
gleichzeitig au! dem Bildschirm dargestelit
werden, Bel der Druckausgabe werden die Far-
ben in entsprechende Graumuster umgesetzt.

Deshalb ist Graphikverarbeitung

noch wichtiger als Textver-

arbeitung. Mit PROFI PAINTER

: erhalten Sie eine Graphikver-
arbeitung fiir C 64 und CPC, die
den bekannten Vorbildern aus der
16/32 bit Welt kaum nachsteht.

UnterstOtzt werden SCHNEIDER NLQ und
EPSON RX/FX80 kompatible Drucker. PROFI
PAINTER CPC wird auf 3" Diskette fir CPC 464,
664 und 6128 geliefert und kostet einschlieB-
lich ausfihrlichem Handbuch nur DM 198~
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Entwerfen mit der C 64 Version

Und wer braucht PROFI PAINTER?

Architekten -Journalisten - Graphiker - Werbe-
leute - Modezeichner - Lehrer - Hobbyelektro-
niker - Ingenieure - Konstrukteure - Wissen-
schaftler - Einladungsschreiber - Gratulan-
ten - Kaufleute - Schiler - Kiinstler - lllu-
stratoren - Kichenverkdufer - Innenein-
richter usw, Einfach alle, die mit einem
Bild mehr ausdricken wollen als
mit 1000 Worten.
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4188:45 43 54 4F 52 D3 A9 14<18>
4190:44 13 A6 12 C5 14 DO FE<2B>
4198:48 86 D5 B4 D4 20 D0 BB< T4 >
41A0:A2 0% BD 68 FB 95 EO CA< 76>
41A8:10 FE 20 9E 26 20 9C 2E< 35>
41B0:68 B5 D4 A9 00 B5 D5 20<TC>
41B8:DC 2B 20 9D 2C A9 00 85<49>
41C0:D2 85 D3 4C A E5 20 C4<D5>
41C8:FA C6 AA A2 05 BD 6E FB<3D>
41D0:95 EO CA 10 F8 20 00 28< 37>
41D8:A0 00 A5 D4 C9 40 DD 02<05>
41E0:B4 D5 B4 F2 A9 24 20 30<37>
41E8:FB A9 60 20 30 FB A9 60<2E>
41F0:20 30 FB AD 06 A9 B0 AC<B7>
41F8:6F DA 48 20 B8 2D 20 9C<81>
4200:2F 20 BB 2F 68 85 D5 20<29>
4208:9E 26 A9 00 A4 D4 CO 40<CE>
4210:D0 05 A4 D5 85 D5 98 AMM<5C>
421844 4A 4K 4A 20 58 FR BA< 10>
4220:29 OF 09 30 C9 3A 90 02<67>
4228:69 06 A4 F2 99 80 05 E6< 49>

4230:F2 60 41 02 56 00 D0 00 < 78>
4238:43 04 3200 00 00 2000<C5>
L240:1E4 20 73 05 AD 00 B4 F2< 59>
4248:84 E1 84 E2 20 C4 FECO< 44>
4250:18 BO 35 B5 E0 20 13 FC<6D>
£258:20 C4 FBC9 3C BD 29 20<DC>
4260:DEFR 2013 FC 20 C4 FE<AB>
4268:09 3C BO 1C 20 DE FB 20< (06>
4270:F2 FB 20 EC FB A5 EO Ad < 4D>
4278:E1 A6 E2 85 14 84 13 86<CA>
4280:12 C5 14 DO F6 4C 93 C5<BA>
4288:20 93 C5 4C D7 F8 20 D2<E7>
4290:28 E6 F2 BO F3 0A 85 E3<1A>
4298:04 OA 65 E3 B5 E3 20 D2< 50>
42A0:2B E6 F2 BOE3 65 E3 6D<4A>
42K8:18 65 E0 85 E0 90 06 E6<CA>
42B0:E1 DO 02 E6 E2 60 06 EO<B3>
4L2PB:26 E1 26 E2 A4 E2 A5 E0< 40>
42C0:A6 E1 06 ED 26 E1 26 E2< 01>
4208:06 ED 26 E1 26 E2 65 E0<7D>
42D0:85 ED BA 65 E1 85 E1 98<9D>
42DB:65 E2 B5 E2 60 20 EC FE< 24>
A2ED: A% E2 A5 EO AGEL 06 EO<EA>
42EB:26 E1 26 E2 65 E0 B85 EO<2E>
42F0:BA 65 E1 B5 E1 98 65 E2<(C8>
42F8:06 ED 26 E1 24 B85 E2 60<D1>
4300:60 20 0C E5 85 99 DO FB<9C>
4308:20 00 EA A6 AA BD 00 21<D6>
4310:30 03 20 34 DA 20 DC E4<A3>
4318: A5 D6 05 D7 FO E2 AD 00<3F>
4320:84 DB 84 DC B1 D4 10 02<D4>
4328:C6 1B 20 DO FC DA DA B5<EA>
4330:A2 A9 00 24 06 A2 28 6D 10>
4338:F4 02 B5 A3 20 1A FD BO<O7>
4340:BF AD 08 84 DD A4 DC Bl<25>
4348:A2 45 DB BS DA A6 ED A4 < 77>
4350:E3 06 DA B1 DE 3D €0 05<80>
4358:90 03 1D CB 05 91 DE C6<73>
4360:DD FO 07 20 0B FF C4 E1<F1>
4368:90 E7 20 EO FE E6 DC A5 < 56>
4370:DC C9 08 BO 06 65 99 C5<CB>
4378:E0 90 C& A5 9B 69 07 85 <DF>
4380:98 90 02 E6 9C E6 D4 DO<B2>
4388:02 E6 D5 A5 D6 DO 02 C6< 39>
4390:D7 C6 D6 4C 4E FC 40 20< A5 >
4398:60 00 AB DA QA 24 2A 29<5A>
43A0:03 AA 98 5D CC FC 60 1B<01>
43A8:18 OC 18 30 30 60 60 CO< AE>
43B0:C0CO'CO 18 OC COCO 2B<A6>
43B8:14 14 DA OA 14 14 28 28< G4 >
43C0:28 28 28 26 28 14 28 00<CD>
43C8:00 00020302 03 02 03<E1>
43D0:01 01 01 00 00 03 02 00<47>
43D8:01 03 07 00 FO FC FE 04 <DV >
43E0:02 D1 38 60 A5 57 29 OF < 88>
43E8:AA A9 00 B5 DF A5 99 OA<BE>
43F0:26 DF OA 26 DF 65 99 90<AE>
43F8:02 E6 DF DA 85 DE 26 DF< 30>
4400:BD DD FC 85 E0 C5 99 FO<9B>
4408:D9 90 D7 BC FD FC B4 E2<DC>
4410:B9 11 FD 8D CO 05 BD ED<9C >
LE18:FC BS EL 4A 4A 4A 4A AMA<66>
4420:F0 (7 06 DE 26 DF CA DO< 11>
4428:79 18 A% DE 65 58 85 DE< 13>
4430145 DF 65 59 85 DF A5 9C<TB>
4438:85 E4 A5 9B 85 E3 M4 E2<6D>
4440:84 ED FOOC 39 0D FD 85< 01>
4448 ED 46 B4 66 E3 B8 DO F9<B9>
4450:A5 E4A DO BE AS E3 CH E1< 36>
4458:B0 BB AGE2DO DA A5 CB< 23>
4460:20 DO FC 8D €8 05 1B 60< 17>
4468:BC 0D FD B4 B4 BD 14 FD< 31>
4470:85 EE A5 C8 0D CO 05 4D<B2>
4478:00 05 99 C8 05 A6 EE OA<F7>
A480:CA DO FC BB 10 F4 A4 EA<ES>

4488:AD CO 05 99 C0 05 A6 EE< 54>
4490:38 2A CADO FE B8 10 F3< 02>
4498:18 60 20 0C E5 85 99 DO<0D>
44A0:F8 20 1A FD BO F3 A5 90<63>
LAAB:BS A2 AS 91 85 A3 ADES<F2>
44B0:02 E9 06 BS ET AD E6 D2 <ad >
44B8:EG 00 85 EB 18 A5 A2 69< (7>
4400103 B5 A2 90 02 E6 A3 CH<20>
44CBIET A5 A3 E5 EB 90 03 AC<AF>
44D0:7E FA AS ED A4 E3 20 26<A5>
44D8:FF FO 03 4C BA FE 20 1B< 19>
44EQ:FF 20 14 FF 98 30 0B 20< 1D>
4LES:26 FF DO D6 20 1B FF 4C<F4>
44F0:17 FE 20 OB FF 98 AQ 00 < 4F>
44F8:91 A2 BA DA OA DA CB 91 <5E>
4500: A2 A4 E3 AG ED 20 0B FF<B8>
4508:04 E1 BO OB 20 26 FFDO<3B>
4510:06 20 1B FF 4C 3B FE 20< 60>
4£518:14 FF 98 AD 02 91 A2 BA<SD>
4520188 11 A2 91 A2 AL 99 CB<OF>
4528:C4 ED BO 23 20 DE FE 20< 49>
4530:FA FE AQ 01 B1 A2 29 07 <A4>
4538:C5 EDCBBL A2 ES E390<TA>
4540:08 AD 00 B1 A2 09 B0 91 < 46>
4548102 4C F2 FD 20 EC FE A4 < 15>
4550:99 88 C4 E0 B0 20 20 EC<B9>
4558:FE 20 FA FE A0 01 B1 A2< 17>
4560:29 07 C5 ED C8 B1 A2 E5<B9>
4568:E3 90 08 AD 00 B1 A2 29<74 >
4570:7F 10 D4 20 DE FE A0 01<E1>
4576:B1 A2 29 07 AA CB BL A2< 50>
4580:AB 20 OB FF 20 OB FF 86 < 60>
A58B:ED B4 E3 3B A5 A2 E9 03<12>
4590:85 A2 BO 02 C6 A3 C5 90<4F>
4598:D0 06 A5 A3 C5 91 FO 15<BB>
45A0: A0 00 B1 A2 10 B6 30 BA<FC>
45AB:E6 99 18 A5 DE 65 E1 B5<67>
45B0:DE 90 02 E6 DF 60 C6 99 < 46>
45B8: 38 A5 DE E5 E1 85 DE BO<1A>
45C0:02 C6 DF 60 AQ 00 Bl A2<DF>
450B:29 7F 85 EJ C8 BL A2 A< F5>
4500 :4A GA 85 ED 60 E4 E4 EB<T7 >
45DB:90 03 A2 00 C8 60 CA 10< A2>
45E0:03 A6 E4 B8 60 B1 DE 3D<1A>
45EB:C0 05 1D CB 05 91 DE 60< 36>
45F0:B1 DE 10 €0 05 5D CO 05<0C>
45F8:F0 04 AD CB 05 60 AD CE<E9>
4600:05 FO 03 A9 00 60 A9 01<C9>
4608:60 20 45 DF AD FE 02 48<0C>
4610:8E FE D2 20 9C C4 AD TD<4D>
4618:20 9C C2 68 8D FE 02 4C<O0E>
L620:A9 C2BLBACY9 26 FODB<2F>
4628109 4C A2 76 AD FF DO D6 < 56>
4630:A9 AD A2 02 AOBL BD AF< 15>
4638:FF 8E BO FF 8C B1 FF 60<6B>
4640:A9 5B 20 96 C2 A0 00 B1<92>
4648:8A AA C8 B1 8A 20 52 FI<IA>
4650: A9 5D 20 96 C2 A0 02 BL<E7>
4658:8A 4C B3 FF 20 82 F4 A9<AD>
4660:0C 4C DC FB 20 1E Fé 20<42>
4668:FB B4 BS AD B4 AL 20 62< 56>
4670:09 BO E9 68 68 A% 11 FO<CC>
4678:1E AQ D2 B1 BA 85 9F CE<EA>
4680:04 9F BO 1D B1 BA 85 AT< 39>
4688:08 B1 BA CB 84 A8 20 D0< 45>
4690:FF A4 A7 A5 11 DO E9 4C<AD>
4698: A4 F5 0A BD D5 FF 60 00< 49>
46A0:22 AD 01 B1 BA 30 12 18< A1 >
LGAB:AS OF 65 BABS BAS0D 02<29>
4LEB0:E6 BB BL BA 10 C3 4C 6A<CE>
LEBB:F5 4C 78 E6 00 00 00 O0<EE>
Laenge 18108 Bytes

Listing »Turbo-Basicu
(SchiuB)

100 s,

Ausgabe 12/Dezember 1980



Solar=Painter

Farbige Bilder mit Basic-Befehlen auf
den Bildschirm zu malen ist umstand-
lich. Mit dem »Solar-Painter« fallt es je-
dem Kiinstler leicht, seine Grafiken
auf einem ZX-Spectrum 48 KByte mit
Beta Basic 1.8 zu malen, denn »Solar-
Painter« hat komfortable Funktionen.

Mit 45056 Punkten lassen sich in acht Farben schon recht
schéine Grafiken malen. Solar-Painter setzt sich aus vielen
nitzlichen Unterroutinen zusammen, die das Programmieren
erleichtern. Auf der 256 x 17 6-Punkte groBen Flache wird mit
zwei Cursor gearbeitet: C1 und C2. Sie werden mit der Cur-
sorsteuerung beziehungsweise CAPS + Cursorsteuerung
beweat. Alle Funktionen sind auf einer HELP-Seite aufgelistet,
welche durch die Taste H aufgerufen wird.

r = Rechteck um die beiden Cursor.

c = Krels um C1. C2 liegt auf dem Kreisrand

| = Verbindet C1 und C2 mitener Linie

f = Fulit eine Figur. C1 ist Startpunkt

-] = Schallet ein rot-blaues Schachbrettmuster ain
Die Attribute bleiben dabei gespeichart.

= Belde Cursor kdnnan neu gesetzt werden. Bai der Eingabe von
0 bleibt die alte Koordinate erhalten.

= Druckt Text. Dabel ist C1 die untere linke Ecke des Textes

= Ziaht einen Bogen von C1 nach C2. C3 ist dabel der htchste
Punkt des Bogens. (Beschreibung siehe folgenden Text )

= Speichert ein Bild oder holt es aus dem Spaicher

= Setzt ain Altribut. C1 belindet sich in dem Attribut.

= Setzt ainen Punkt auf die Position van C1

= Spiegelt den Bildschirm in dér Senkrachtan

= Setzt die Farbe des Bildrandes neu

= |Agcht den Bildschirm

= Kopiert ein Bild aul den Drucker

= Holt ain gespelchertes Bild zurlck
(Beschrelbung siehe folganden Text.)

= HELP-Seite ainschalten

-

o -

XxXoCcN3IDE -~

-

Die Funktionen von »nSolar-Painter«

Soll ein Bogen entstehen, so wird die Taste B gedrickt. Auf
die Positionen C1 und C2 wird dabei gePLOTet. Daraufhin er-
scheint ein dritter Cursor C3, der mit der Cursorsteuerung be-
wegt wird, Es markiert dann den héchsten Punkt des Bogens.
Durch erneutes Driicken der Taste B wird der Bogen berech-
net und dann gezeichnet.

Wenn die HELP-Seite eingeschaltet ist, bleibt das alte Bild
gespeichert. Es kann spéter durch die Taste X (ReCALL) zu-
riickgeholt werden. Mit SYMBOL SHIFT und der Cursorsteue-
rung kann man das Bild Pixel fur Pixel verschieben. Mit den Ta-
sten 1,2,3 und 4 scrollt man die Attribute. Dabei bleibt das
SchwarzweiB-Bild mit der eigentlichen Bildschirm-Information
stehen und es swandern« nur die Farben.

Eingabe des Programms

Zuerst wird Beta Basic 1.8 geladen, dann das Basic-Listing
abgetippt. Die REM-Zeilen 10 bis 140 mussen aus Platzer-
sparnis weggelassen werden, da sonst die FILL:-Routine nicht
mehr exakt arbeitet. Das fertige Programm wird mit »SAVE
"SOLAR-P48" LINE 10« abgespeichert.

(Marco Paland/mk)

Ausgabe 12/Dezember 1586

Iv
in
Pa

Zeile Aufgabe
10-140 . REM-Zellen
150-160 : Maschinencode einlesen.
170-180 . Attribute, Ramtop und Variablen setzen,
190-400 : Menue drucken.
410 : HELP-PAGE sichern.
420 : Rand- und Hintergrundfarbe setzen.
440-870 : Tastertur-Abfrage
880-890 : Gursorposition ausgeben
200-910 : Rechteck zeichnen
920-940 : Kreis zeichnen
950 : Linie zeichnen
960-1090 : Cursor neu setzen
1100-1410 : Bogen zeichnen
1420-1440 : TAPE-Routinen
1450-1540 Attribute setzen
1550-1580  : Attribute setzen fir Linien, Kreise, etc.
1690 : PLOT setzen auf C1
1600-1630 : HELP-Seite aufrufen
1640-1770 : DATA-Zellen mit Maschinencode-Programmen
Programmstruktur
Variable Aulgabe
ax = Variablen fUr Maschinenprogramm
in = |MK-Farbe
schach = Schachbrettmuster ein oder aus?
bo = BORDER-Farbe
pa = PAPER-Farbe
x1.k2 %3 = ¥-Koordinaten der Gursor 1,2 und 3
y1.y2.y3 = Y-Koordinaten der Cursor 1,2 und 3
n = Hillsvariable
CH.KS = Varschiedene Eingaben
f = Radius des zu zeichnenden Krelses
X,y = Position der Cursor beim Neusetzen
b = Winkel des Bogens
r.Z2.p.q
d,5w.0 = Hilfavariablen beim Bogenzeichnen
strilv
1% = Filenama beim Abspeichern
a = Position des zu setzenden Attribuls
bir = BRIGHT aln oder aus?
fl = FLASH ein oder aus?
ov = OVER ein oder aus?

INVERSE ein oder aus?
INK-Farbe baim Attribulsetzen
PAPER-Farbe baim Attributsatzen

Variablenliste

=qn)
S0
40
=1"]
=%
70
2
20
108
110
129
159
142
_ 150
0 513
160
170
NVERS
H @:

OMOIDGT DIDDDDINNDDDIINN T
CMCHmM MMM e mm
[

1 *fﬂt*wttrt:trfiwti*i*iw
M o= SOLAR=-FHINTER *
M + FOR SPECTRUM 48KE  =#
M # & Bela Basic 1.@ *
M % %
M = By Marco Faland *
M % Wbigsenstir. 41 *
M o= 000 Hannover 1 -
M = TelL., @511/80=2508 *
M x & Marc=F,. WEerner -+
M = Wigsenstr. 75 -
M ox Z0QQ Hannover 1 #
M = Tel. @511/805775 #*
M ttw*r*wiftit******ii**i
TORE 1640: FOR a=51000 T
AD %x: PUKE & EXT a
ROER @ "PRPER ©: INK S: I
9: OVER @. BF&IL.HT @: FLRAS
EAR 34999

—

Basic-Listing »Solar-Painter«
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- bratik-Listing

189 LET in=7: LET schach=0 G40 IF INEEY$="2" THEN RANDOMIZ
190 PRINT AT @,1; FLASH ‘1, INK E USR 51177
5, PAPER 2; "SOLAR-PRINTER by MAR 659 IF INKEY$="3" THEN RANDOMIZ
€ & MRRCOD" E USR 51145
200 PRINT AT 1,13; INK 4;"Menue 560 IF INKEY$="4" THEN RANDOMIZ
E VeR Sila4
210 PRINT ,,"5,6,7.8 = IF INKEY$="r" THEN GO SUB 9
1. Cursor" Qo
aga PRINT "8§,6,7,8 + CAPS = 2 880 IF INKEYS$="¢" THEN GO SUB 9
. ursor" =
230 PRINT "S,6,7.8 + SYMBOL = B £90 IF INKEY&="L" THEN GO SUB 9
ILD ROLLen" SQ
342 PRINT “1,2,3.4 - 700 IF INKEY$="f" THEN GO SUB 1
TTR ROLL&R" S50 Lokl g1
25@ PRINT "r = BOX um Cursor"” 718 IF INKEY$="9" THEN COPY
26@ PRINT "¢ = CIRCLE um C.1 mi 720 IF INKEY§="5" THEN IF schac
t Radius C.a" h=@ THEN INK 7: RANDOMIZE USR 51
hR?GEPRINT "L = LINE von C.1 nac aaﬁf—:r“rET sChach=1: FOR n=1 TO 30
il ; T _n
280 PRINT "f = FILL (C.1 ist St 730 IF INKEY§="s" THEN IF schac
artpunkt) " h=1 THEN_RANDOMIZE USR S1044. IN
290 PRINT "s = Schachbrettmuste 3 ‘HE #ET schach=0: FOR n=1 TO &
ril 1>\
300 PRINT "y = Cursor _setzen" 74@ IF INKEYS§="b" THEN GO SUB 1
310 PRINT "1 = PRINT AT C.1° 109
320 PRINT "b = ARC" : 750 IF INKEY&="y" THEN GO SUB 9
330 PRINT "t = TRAPE (SRVE/LORD) =17 :
""34@ PRINT "a = ATTR s5etzen auf 42?3'2 IF INKEY$="1" THEN GO SUEB 1
ey :
" d 770 IF_INKEY$="i" AND x1>1 AND
=2
360 PRINT “h = mIomomn’ ©? 4143176 THEN GO _SUE 1SS0 INPUT
370 PRINT "z = BORDER " 2 LUT Xléui*sil!
580 PRINT “u = CLS " 750 1F IR Tg=" IF schac
399 PRINT "¢ = COPY " h=@ THEN GO SUB 195@
100 PRINT 50;AT ©,0; INK sﬁ gfga IF INKEY§="p" THEN GO SUB 1
L 'uli : - l.
s L T I o0 IF INKEY§="z" THEN INPUT "B
410 RANDOMIZE USR 1g7g DFEGE T _;bD BI:IRD'ER Bo: PRINT 8
420 INPUT "BORDER " bo," PAP £BT ey,
o 4Ea *F Pare el 510 IF INKEV$="h" THEN GO SUE 1
439 BORDER bo: PRPER pa: CLS 600
449 LET x1=120: LET wi=87 8§20 IF INKEYS&="m" THEN IF schac
45S@ LET x2=134: LET y2=87 h=@ THEN RANDOMIZE USR 51202
460 GO TO S00 §3@0 IF INKEY&="u" THEN INPUT "S
47@ IF INKEY§="" THEN GO _TO 470 ind Sie sicher 7 ";\$: IF Lg="j"
450 INVERSE ©: INK 8: PLOT x1 y OR Lg="o THEN RUN_170
1+1: DRAW @,1: PLOT xi.al-l: DR 40 IF INKEY&="X" THEN RANDOMIZ
W R,=-1: PLOT X1+1,91: DRAW 1,0: E USR 51031
PLOT x1-1,9l: DRAW =1,0 85Q OVER 1: INK &: INVERSE @
490 PLOT x2+1,32+1: BRAW 1,1: P 860 PLOT x1,91+l: DRAW @,1: PLO
LOT x2+1,y2-1: DRAW 1,-1: PLOT x T Xx1,91-1: DRAW @,=-1: PLOT x1+1,
%‘%'“gaég Dgﬁui—l.l: PLOT x2-1,y gli gRHU 1,0: PLOT x1-1,91: CRAW
500 ON ERROR 500 376 PLOT x2+l,92+1: DRAW 1,1. P
€19 IF INKEY$="S" AND X1>2 THEN LOT x2+1,4y2=-1: DRAL -1: BLOT x
LET x1=x1-1 2-1,y2+1: DRAW -1,1: PLOT x2-1,y
S20 IF INKEY$="8" RAND x1<¢253 TH 2-1: DRAW -1,-1
EN LET x1sx1+1 880 PRINT #0;AT 0,0;"
S3@ IF INKEY$="6" AND yi1>2 THEN g
LET ul=§1-1 5990 PRINT ®#@;AT 0,@;"x1=";X1;AT
S40 IF INKEY$="7" AND y1<173 TH 2,7;"yl=";yl,AT @,14; " "X@=";X2;R
EN_LET ulsyl+l T 0,81, "y2="42: GO TH ave
SS0 IF CODE INKEY$=8 AND x232 T 900 IF x1=x2 OR yi 52 THEN FRIN
HEN LET x2=x2-1 T #0; INK 9,AT ©,0;"Cursor sind
SE@ IF CODE INKEY®&=% AND x2(253 auf einer Linie !": BEEP 2,-10.
THEN LET X&@=X2+1 PRINT #Q,RT @,0;"
570 IF CODE INKEYinla AND y2r2 " RETURN
THEN LET Bazua 910 GO SUB 1S50: PLOT x1,81: DR
S8@ IF c DE INKEV!=11 AND y2¢17 Al B,zi-glt DRAW x2-x1,0: ORAW @
3 THEN ! Ya i+ ,31—9 . DRAW x1-x2,@: RETURN
gga IF CGD INKEY;uB? THEN ROLL . %?lLﬁglgs?@R (RBS (yl-y2) t2+RB
- =X
620 IF CODE INKEY$=38 THEN ROLL 930 IF NOT (X1-r3=@ AND X1+ (=2
=} S5 AND ¥1-r »=@ AND Hl+r<=1?5] TH
510 IF CODE INKEY$=38 THEN ROLL EN PRINT %@, INK 9,HT 0,0, "Kreis
7 Zu gross !": BEEP 2,-10: PRINT
ge@ IF CODE INKEY$=4@ THEN ROLL ?3&ET @,0;" " RE
£20 IF INKEY$="1" THEN RANDOMIZ 849 GO SUB 1SS5@: CIRCLE x1,9l,r
E USR 51103 . RETURN
Basic-Listing »Solar-Painter« (Fortsetzung)
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958 G0 SUB 155@ PLDT x1,4l: DR
Al xX2-xX1, ¥E E RET
960 INPU QSltIOn C 1 s4)
KJ J
970 IF %<*@ AND x»>1 AND x<¢254 T
HEN LET x1l=%: G0 TO 1009
=@ THEN GO TO 10029
299 G0 TO 9EV

u:

o
o
=
—
g
o
|

10908 IF 4Y<«:@ AND >l AND 9174 T

HEN LET Yl=y: GO TO 1@39

191@ IF #:B THEN GO TO l@3@

1229 G0 TO 96@ :
1032 INPUT "“Position C.2 (X,¥)
,;K,;” "j';l

194@ IF X¢>® AND x>1 AND X<254 T

HEN LET x2=x: GO TO 1072

105@ IF x=0 THEN GO TO 1@70

196@ GO TUO 1230

1870 IF y(:@ AND y>1l AND y<1l74 T

HEN LET w2=y:. RETURN

leg@d IF =@ THEN RETURN

1999 GO TO 1@3@

1100 LET x3=INT ((x1+x2)~,2): LET
YS=INT (iyl+ya) ~2)

11%@ QUER ©: LOT x1,4l: PLOT X2
-

112@ INVERSE @: INK 8: OVER 1: &

O To 1200 Al

élSB IF INKEY$="" THEN GO0 TO 113
114@ PLuT x3-1,43+1; DRAW 2,0: D
RHAEL LR -2,9: DRAW 9,1
a0l tr- INKEY $="8" AND x3>1 THEN
LET x3=x3-1

116@ IF INKEY&="8" AND x3<254 TH
EN LET x3=x3+1

117@ IF INKEY$="6" RND 943:1 THEN
LET uS:EE-l

1180 IF INKEY&="7" RND 43174 TH
EN LET 43=43+1l

1190 IF INKEY&="b" THEN GO SUB 1
SEQ: GO _TO 1240

1200 PLOT %x3-1,43+1: DRAW 2,9: ©

RAY @,-2: DRAW -2,@8: DRAW @,1
1210 PRINT #0,AT ©,0; "

1228 PRINT #@,RAT ©,0, "x3=";X3;AT
9,7, "43=",43

12380 G0 TO 1130

1249 IF x1l=x2 THEN LET z2=ABS (X
3-X1): LET pax&-x1: LET $=32-91.
LET d=x3: LET n=xl: GO 70O 12338
1259 LET 5=9l-942: LET w=xl-X=z
1268 LET g9=s5/W

1270 LET d=yl-ix1l%9) 5

1280 LET p=x2-x1: LET g=y2-4yl
129@ LET n=-t({q- P} #x3) -43)

1300 LET zZ=RES (n-4)

1312 LET st=(PI/2)-=ATN 9

13280 LET z2=z#SIM st

1330 IF 22=@ THEN PLOT x1,41l: DR
AW x2-x1,42-4941: RETURN

1996 LET 1=3UR ((RBS p)It2+(RES 9
%350 LET r=(tiLrs2112) +Z212) /2%

=1

136@ IF z2:Ls2 THEN LET b=PI: GO
TO 139@

1370 LET vw=(L/s8)/r=,00001

1380 LET b=&s#ASN v

1%90 IF SGMN i(n=-d)==1 THEN LET b=
1400 PLOT x2,ya: PLOT x1,yl

1419 DRAW x2-%x1,942-9yl,-b: RETURN

142@ INPUT "LORD 0. SAVE 7 (L/8)

143@ IF Lg="L" THEN PRINT #0,AT

1,@8; "LOA DING LOAD " "“SCREEN S 1

RETURN

144@ INPUT "FILEN.:";f$: SAVE f§
SCREENS : RETURN

1459 LET a=(21-INT (4l,s8)) %32
146@ LET a=a+INT (x1/8)

1470 LET a=a+22528

14350 INPUT ‘INK PHP R BRIGHT

FLASH", #@, AT 2,01 T ©@,5,Pa,RT
2,12, h:,HT @;EB;FL

1480 IF in<@ OR in>39 OR pa<@ OR

pa:9 OR br<® OR br»l OR FL«® Q
fL»l THEN GO TO 1488

15080 POKE a,in+5xpa+64£br+1284F71L
15180 INPUT “"Weiter 7 m¥fn1';ti
1528 IF Ls=“g" THEN LET a=a+l: I

NPUT "ALtes ATTR.7 “;k&: IF k&="
J"' THEN GO TO 1509

1538 1IF Laz"J" THEN GO TO 1480
154@ RETURN

1558 IF schachsl THEN INK in: RH

NCOMIZE USR 51044 LET 5chlch=
1560 INPUT " INK BRIGHT FLASH DUE

R INVERSE";#0,RT @ @,:n;nT

F;AT @,11; FLAT @,47 0v;AT T
iV

1578 IF in<@ OR in»9 OR br<@ OR
bryl OR pa=in OR fL{@ OR fL>»1 OR
ov i@ OR ov:l OR iv¢@d OR iv>1l TH

EN GO TO 1SE0

158@ INK in: BRIGHT br: FLASH fL
: OUER ov: INWVERSE iv: RETURN
1598 G0 SUB 155@ PLDT x1,941: RE

lgﬁﬂ RANDOMIZE USR S510S6: EBEORCER
1619 IF INKEYS§<¢>"" THEN GO TO 18

19
1620 EORDER
1630 RRNDDNIIE USR S51091: RETURN

RTH_33, aﬁas 17.184,156,181

(=

640 D
,1,182,2,267,1

1843 baTR 343 28, 14 418,54
23,325,54,15,35,16, O 15
35,84,23,36,16,248,13, 121 3548
32,230,201

iEE® DATA 33,184,136,17,0,88,1,1
92,2,237,176,201

1670 DATA 33,0,64 121, 139
,27,837,178,33 asé éa 1% 64,
'9,87,837,176,5801

1640 DATA 55,0,54,17,239,168,1,0
.27 ,237,176,201

169® DATA 53,121,189,17,0.64,1,@
27,887,176,201

1706 DATA 17,0,88, 33 az,a
, 26 ,237,176,18.38, .1é é5¢
332,242,201

1719 DATR 17,255,90,33,254,90,1,
31,0,26,237,184 ,18,43,27, 122,254
87 ,52,842,201

17206 DATA 6,22,17,0,88 245,19
,16,251,33,52,865,17,0 é i é
'2355176,6.32.17,191, %0 é
7,16,251,201

1730 CATA &,32,17,1650 90.26.245,
19,16,251,35,169,90,17,191,%0,1,
166,2.237,184,6,32,17,51,88,241,
18,57,16,251,201

1749 DATAH 33,0,64,136,71,62,0,20
3 120,40,2,205,19%,203,112, 40,2
2055267 ,405,104,40,2,203,215, 203
.':lE-,d-@,E,E@E,EES,QQSJESJ‘#@;E;E@S
1251,203,80,40,2

1750 'DATA 203,239,203,72,40,2,20
3 247,205,64,40,2,203,256,119,38
-i24,584,85,%2,19%

1760 DATA 35,0,64,84,93,6,32,286,
345,19,16,251,64,93,6,38,441,18,
lgéigéagiéa,az,séJ15,233,124,25¢
» PN T4~

1770 DATA 33,0,88,84,93,6,32,26,
345, 19,16,2541 ,64,63,6,358,541,18,
19, 16,451,8,32,3%,16,253,124,254
,81,34,228,201

Basic-Listing »Solar-Painter« (SchluB)
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ey

800XL/130XE

AMPEL=griines Licht fiir
3 Atari-Maschinencode =Programme

Mit AMPEL wird das Eingeben von rei-
nen AtarifMaschinenprogrammen zum
Kinderspiel.

Speziell bei Maschinenprogrammen kommt es darauf an,
daB jedes Byte korrekt eingegeben wird. Schon ein einziger
falscher Wert fihrt meist dazu, daB das eingegebene Pro-
gramm nicht l&uft. Dies hat dann oft eine stundenlange Fehler-
suche zur Folge. Deshalb haben wir fiir Sie sAMPEL« (Atari-
Maschinen-Programm-Eingabe-Listing) fir alle 8-Bit-Atari-
Computer (400/800/600XL/800XL) entwickeln lassen, um
auch lhnen Spitzenprogramme in Maschinensprache zu bie-
ten. Und damit das Eintippen fiir Sie méglichst einfach und rei-
bungslos verlduft, wahlen wir eine spezielle Darstellungsform
flir Maschinenprogramme. Beachten Sie bitte, daB Sie zukinf-
tig unbedingt AMPEL verwenden missen, um Atari-Maschi-
nenprogramme einzugeben. Vion Basic aus lassen sich solche
Listings nicht eingeben. Verwahren Sie also das Programm zu
AMPEL sorgféltig und legen Sie eine zusétzliche Kopie an ei-
nen sicheren Platz. Beachten Sie bitte: Turbo-Basic funktio-
niert nur mit Diskettenlaufwerken.

Geben Sie zunéchst das nachfolgende Listing ein. Verwen-
den Sie dazu den Atari-Prifsummer. Bevor Sie AMPEL mit
RUN starten, sollten Sie das eingegebene Basic-Programm
auf Diskette oder Kassette speichern. Hat sich namiich ein
Fehler im Maschinenspracheteil eingeschlichen, kann Ihr
Computer abstiirzen. In dem Fall miiBte AMPEL erneut einge-
geben werden.

Griines und rotes Licht mit AMPEL

Nachdem Sie das Programm mit RUN gestartet haben, wer-
den zuerst die DATA-Werte eingePOKEt. Dieser Vorgang
nimmt einige Sekunden in Anspruch. Danach miissen Sie die
Lénge des einzugebenden Maschinenprogramms eingeben.
Diesen Wert entnehmen Sie bitte am Ende des in Happy-
Computer abgedruckten Maschinenprogramms. Anschlie-
Bend geben Sie den Programmnamen an, unter dem lhr Pro-
gramm gespeichert wird. Auf dem Bildschirm erscheint jetzt
»0000:«, die Aufforderung, mit der Eingabe der ersten Zeile
des AMPEL-Listings zu beginnen.

Betrachten wir eine AMPEL:Listing-Zeile aus der N&he:

0000:00 02 00 07 06 07 20 BD (F3A)

Die ersten vier Zahlen (hier 0000) stellen sozusagen die
Zeillennummer dar. Diese Zahlen sowie den darauffolgenden
Doppelpunkt brauchen Sie nicht einzugeben. Danach folgen
acht zweistellige Hexadezimalzahlen, die Sie dem Listing ent-
nehmen. Die Eingabe erfolgt ohne Betitigung der RETURN-
Taste. Der Cursor springt selbstéindig von einer Position zur
néchsten. Leerzeichen sowie die beiden Zeichen »(« und s)«
fligt AMPEL automatisch ein. Ist die Priifsumme korrekt — sie
muB auch von Ihnen eingegeben werden — springt der Cursor
in die ndchste Zeile. Falls nicht, ertont ein akustisches Signal
und alle acht Werte, inklusive der Prifsumme, miissen noch-
mals eingegeben werden.

104 it

AuBer den Hex-Tasten (O bis 9 und A bis F), wird nur noch
DELETE BACKSPACE zum Korrigieren des letzten Zeichens
und CONTROL S abgefragt.

Zwischenspeichern

Da Sie sicher nicht:ein umfangreiches Maschinenprogramm
an einem Tag eintippen méchten, kénnen Sie zu jedem Zeit-
punkt mit CONTROL S zwischenspeichern. Dazu betétigen
Sie einfach CONTROL S und der Code wird unter dem zuvor
eingegebenen Programmnamen gespeichert. Weiterhin wird
automatisch die jeweils zuletzt gespeicherte Version In
»BACKUPOBJ« umbenannt. Zuvor wird natiirlich eine &ltere
»BACKUPOBUJ«-Datei geléscht. Danach kénnen Sie den Com-
puter ausschalten oder AMPEL mit RESET verlassen.

Wenn Sie das ndchstemal AMPEL starten, muB wieder die
Programmilénge und der entsprechende Name, mit dem Sie Ih-
re letzte Version gespeichert haben, eingegeben werden. Exi-
stiert bereits eine Datei mit dem entsprechenden Namen, wird
die Datei automatisch geladen. Weiterhin wird noch die Zeilen-
nummer auf dem Bildschirm angezeigt, ab der Sie mit der Ein-
gabe der Hex-Werte fortfahren missen.

Speichern Sie lieber dfter mit CONTROL S ab, um auch ge-
gen eventuelle Stromausfélle gewappnet zu sein. Weiterhin
empfiehlt es sich aus Sicherheitsgriinden, zwei Disketten fur
Daten vorzusehen. Wenn Sie das komplette Programm einge-
geben haben, speichert der Computer nach Eingabe des letz-
ten Bytes das Programm auf Diskette ab und meldet sich da-
nach mit der READY-Meldung.

Wenn Sie Ihr Maschinenprogramm anschlieBend laden
méchten, erfolgt dies vom DOS-Mend aus. Wihlen Sie hier die
L-Funktion und geben Sie anschlieBend den entsprechenden
Programmnamen ein. Das Programm wird dann automatisch
geladen und ausgefihrt. Turbo-Basic wird jedoch als »AUTO-
RUN.SYS«-File erzeugt, das sich nach dem Einschalten des
Computers automatisch I4dt.

as
a=
as
0D
20 5
a7
B
59
8c
Do
az
a8
FD 45
as

BD<3A >
A3<D& >

9D<D3 >

3 A<9S>

30<73>

024225

FFC<&A>

ARC TS >

20497

FF<75>

A45<EF »

B3<BS >

FD<BA>

FE<DC>

ZO<FC>

DBCF2>

03<32>

7<FB>

so<e5> Listing
D<BD> nKassetten-
7D<60> Hilfsprogrammu

48<42>
E4<es - (Bitte mit

ap<7p> AMPEL
P0<oF > eingeben)

2000: 0a
noRsE: 07
PB1d: AT
P@18:45
VaZe: B 9D
aRe28: 5D A9
BRaz0:8C E1 B2
o@38: D@ 5C
YR4B: 07 BD EZ
Wa4B: 98 A7
VoSO FB® EB
@058: @3 20
P2&0: 70 48
P0&B: 49 @3
P070: 49 @03
we78:98 A7
GoB0: BC
oas8: 20
a0F0: 18
oe98: 4C E2 02
eRAP: 42
@0AB: 49
aoBA: AT
QOEE: 30
vece: 02
Laenge 198

az
Az
C3
a5

a7
A9
@4
a4
("
Al
20
D@
02

Bytes
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Besondere Hinweise fiir /
Kassettenrecorder-Besitzer

Damit AMPEL auch einwandfrei mit einem Kassettenre-
corder funktioniert, miissen folgende Programmzeilen ge-
andert werden:

290 F$="' C:'! :AD=0

300 ? "' Altes Flle laden J/N '' ;

310 INPUT FR$

320 IF FR$( ) ''J'' THEN 510

420 TRAP 510:0PEN #1,4,128,F$

590 TRAP 660:CLOSE# 1:0PEN #1,8,128,F$

Die Zeilen 330 bis 360 entfallen, ebenso die Zeilen 450,
600 und 610

Speichern Sie anschlieBend die geanderte AMPEL-Ver-
sion mit CSAVE ab. Somit haben Sie das benttigte Einga-
beprogramm bereits vorliegen. Damit aber Binary-DOS-
Files (Maschinenprogramme) von Kassette aus geladen
und gestartet werden kénnen, missen Sie ein zusétzliches
Hilfsprogramm eingeben. Dazu muB unbedingt AMPEL ver-
wendet werden,

Beginnen Sie also, indem Sie RUN eingeben. Als Pro-
grammnamen geben Sie »C:« (bitte den Doppelpunkt nicht
vergessen) und auf die Frage nach der Programmlénge
198 ein (die Programmiénge finden Sie stets am Ende ei-
nes AMPEL-Listings). Geben Sie Wert flr Wert ein, bis sich
das »Kassetten-Hilfsprogramme vollsténdig im Speicher
befindet. Der Computer meldet sich nach dem letzten Byte
mit einem Brummton, der Sie auffordert die RECORD- und
PLAY-Tasten des Recorders zu betétigen. Nach Drlicken
der RETURN-Taste wird das kurze Hilfsprogramm auf Kas-
sette gespeichert. Speichern Sie es von vormherein am An-
fang von verschiedenen Kassetten ab, da es Grundvoraus-

Kassette ist. Notieren Sie sich unbedingt den Zahlerstand,
um es nicht versehentlich zu léschen.

Mit CONTROL S kann zu jedem Zeitpunkt Ihre Arbeit ge-
speichert werden. Daraufhin erklingt ein doppelter Signal-
ton. Betatigen Sie dann noch die RECORD- und PLAY-Ta-
sten des Recorders und anschlieBend die RETURN-Taste.
Der Speichervorgang beginnt. Wenn Sie dann mit einem
anderen Programm arbeiten mochten, gelangen Sie mit
RESET zuriick ins Basic.

Wenn Sie zu einem spateren Zeitpunkt mit der Arbeit fort-
fahren mochten, laden Sie wieder zuerst AMPEL, starten
es mit RUN, geben die Programmlénge ein und beantwor-
ten die Frage »Altes File laden J/Ne mit J. Daraufhin meldet
sich der Computer wieder mit einem Brummton. Spulen Sie
das Band an den Anfang zuriick, betétigen Sie dann noch
die PLAY-Taste und RETURN. Jetzt wird der zuletzt einge-
gebene Programmteil geladen. AnschlieBend meldet sich
der Atari-Computer wieder mit der Zeilennummer ab der
Sie mit der Eingabe fortfahren missen.

Um sptiter das eingegebene Programm zu starten, muB
stets zuerst das »Kassetten-Hilfsprogramms geladen wer-
den. Nach dem Ladevorgang meldet sich der Computer mit
dem Brummton. AnschlieBend legen Sie bitte Ihre Kassette
mit Ihrem Maschinenprogramm in den Recorder ein,
driicken die PLAY-Taste des Recorders und wéhrend Sie
die START- und OPTION-Tasten des Computers driicken,
schalten Sie die Stromversorgung ein. Nach dem Brumm-
ton nur noch RETURN drticken und Ihr Programm wird ge-
laden und anschlieBend automatisch gestartet.

Speziell bel Kassettenrecordern kann es Probleme beim
Laden von Maschinenprogrammen geben, Deshalb sollten
Sie stets mehrere Sicherheitskopien von Ihren Program-
men machen. Hinzu kommt, daB das Laden von Kassette
sehr viel Zeit beanspruchen kann, da die Ubertragungsge-
schwindigkeit sehr langsam ist. Besitzer einer Disketten-

setzung fir das Laden von Maschinenprogrammen von  station haben es hier viel besser. (Frank Ostrowski/wb)
I e Y T T T H1 =10 CD=USK(ADR(MLS) ADR(A%) ,AD) <XM>
11D 7 " "a® lAMPELafuer sfbtarisae” Fl =20 ON CD GOsSUR 590,690,710 <PW

112 ? alanasnasBBRXL/ I3OXEanat” 5C 53@ AD=AD+B* (CD=0} BV
113 7 "% (Maschinenprooramma®" MU 4@ IF ADCw=L THEN S51@ < WK >
118 ? atesnEingabebilfel caas®" ME 550 AD=L:GOSUE 590 CNT >
P 1D Ml e o o v s at" G 540 POKE 14,192:FPOKE S53774,1921END CAR>
118 2 . Yavroilc)Happy=-Computer.s" KL =0f TRAF SO00:CLOSE W1:XI0 33,.#1,0,0,FBF <MDD
PO T LT HM LHB0 TRAP 410:CLOSE #1:%X10 32,81,0,0,FR¥ <1F5
170 7 Jul 10 TRAF &&4@0:CLOSE #1:0FPEN #1,8,8,F¥ CMU
140 7 ."CTRLASa=.Sichern” Y 470 E=USKE(ADR(CIODS) , 1,11 ,ADR(A%) ,AD) <LC)
158 ° Jy 530 CLOSE #1 L1
180 2 "EinenasMomentalBeduldabitbie. "t il &H48 IF E { THEN 7 "Disk=Error."i1E CIND
19Q FOKE 1&.69:FP0KE S3774,84 ne L50 TRAF 45535 :RETURN <FB>
230 DIM FHEO1%) ,FREOLS) FRE(ZT7) Wk LHaD CLOSE Wi o
240 DIM MLE(261).CID¥(E3) P &78 7 "Disk-Error."iPEEK{195) 1t RETURN CAN>
2Ee GOSUR 1000 &T H58 7 CHRE(2%3):? "Pruefsummenfehler" <PO>
2460 7 CHR$ {155) DG > 700 RETURN CMR >
270 7 "Frogramml asngea'' s s INPUT L EH 710 ? "Fehler'''1":31LIST S10:END <CW>
THD DIM AS(L+B) G 1000 Q=0 CWO >
290 7 "Programmnamia’t: INPUT F# IR 1B10 FOR [=19%4 TO 1592 MU
B0 IF Fé="" THEN 290 MA 1020 READ A10=0+A:POKE 1.,A <KX >
10 F=@:FOR I=i TO LEN(F#)sFeF+{F&(1,1)= 1@20 NEXT 1 <EY>
Wy aNEXT 1 IR 1040 IF Q< »a196 THEN 7 "DatasError":1LISBT

20 IF F=@ THEN FR&="D:":1FRE{3)=F&:FE=FR 1300, 1590: END <IV>
¥ UE 1050 =0 CXD>
3@ 7 "Filenames 1F# TR 1@60 FOR 1=1 TO 261 <RI>
540 FRE="D: BACKUP.OBI" M 1070 READ A <QI>
WA FRESFEIFRE(LEN(FRE) #1)=" " XT> 1PBO IF AX255 THEN GOSUR 1190 <EL>
40 FREY(LENI(FRE)+]1)I=FR& (X} 10 1O MLECD) =CHREE (A) 1 Q=0+A MU
A28 AD=0: TRAP T10:0PEN #1.4,0.F% oM 1100 NEXT 1 <ER¥
470 E=USR (ADRICTO®R) .1, 7.ADR (A% L) IH 1118 READ A:lF O<>A THEN 1200 <FZ

440 IF E=1 THEN 7 "Schon.fertig":END ] 1120 0=0 W
458 IF E 13536 THEN 7 "Disk-=Read-Errora.'g 1130 FOR I=1 TO BT <aT>
EsEND <OL 1140 READ A:Q=0+A:CIO% (1) =CHR® (A) ‘oL

A6@ AD=FEEK (§%9&) +254%PEEK (857) 3 1158 MEXT 1 FG:
470 AD=E»INT (AD/B) : TRAF &553% e 1166 IF 04 10894 THEN 7 "DatasError.”s:l
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117@
119@
1200
1218
1220
123@
1Z24@
1258
1700
131
1320
1338
174@
1350
1360
1370
1 =80
1390
1450
144@
1450
14460
1470
1480
1490
1500
151Q
1520
1530
154@
1550
1560
1570
1580
15590
1680
1610
1620
1630
14640
1658
1650
1670
1680
165@
1700
1710
1720
1738
1740
1758
1768
1770
1780
179@
1800
i81@
1820
1830
1848
1850
1840
1870
1880
1890
15900
191@
1758
17940
197@
1580
1990
200a
201@
2028
2030
2040
2050
2060
2070
2080

IST 1750.228@:END

RETLIRN
IF O=A THEN READ A:0=0:RETURN
7 "Data.Error"

IF A=7931 THEN LIST 1430.1530
IF A=4585 THEN LIST 1540,14&40
IF A=B174 THEN LIST 145@,175@
IF A=T71B4 THEN LIST 1740, 1840
IF A=2222 THEN LIST 1870.191@
DATALL73,37,228,72,173,34
DATAL228,72,%956,72,74,74
DATAL74,74,32,20,6,104
DATA.81,15,9,48,201,58
DATAL144,2,105,46,148,173
DATAL71,.,3,72,173,70.,3
DATAL7Z,152,96,50,31,30
DATAL2L /24,29 ,27,51,53
DATA.L4B,6%,21,18,58,42
DATRA.S6,190,52
DATAL149,0.133,213,104,201
DATALZ,240,16,170,240,5
DATA.104,104,202,208,251,169
DATALD,44,149,1,133,212
DATALYE,104,133,215,104, 133
DATAL.Z14.104,133,217,104,133
DATA.Z16,24,101,214,1335,214
DATAL16S5,217,101,215,133,215
DATAL165,155,32,28,56,145
DATALZ17 ,532,7,6,1465,216
DATAL7IS!
DATALSZ,9,6,169,58,32
DATA.28,6,156%,0,135,218
DATAL173,252,2,41,191,142
DATALLT7 ,221,39,56,240,5
DATA.Z0Z,14,248,48,239,134
DATALZ219,141,252,2,32,0
DATALS,41,127,32,28,6
DATAL145,219,201,16,24@,168
DATALL144,40,165,218,240,205
DATAL7A,176,5,169,124,32
DATRALASES
DATAL2B,6,160,4,70,220
DATA.102,221,102,221,102,223
DATA.102,224,102,225,102,224
DATAL102,227,102,228,134,208
DATAL235,198,218,184,80,178
DATA.ID,10,10,10,140,4
DATA.10,358,228,38,227,38
DATA.224,38,225,38,224,3B
DATALZ223,78,222,38,221,38
DATALZZR,134,208,2734,230,218
DATAL.B134
DATA.145,218,201,18,240,19
DATALZ01 ,16,208,4,169,60
DATALZDB,5,74,176,206,1469
DATA.S2,32,28,4,1B84 ,80
DATA.198,165,217,10,101,2146
DATA.1Q,101,220,10,101,221
DATA.10,1@1,222,10,101,223
DATA.1@,1@1,224,10,101,225
DATAL10,101,225,10,181 ,227
DATAL197,228,208,18, 149,62
DATAL7184
DATAL3Z,28,56,168,7,185
DATAL220,@0,145,214,174,156
DATAL.248,1469,0,44,169,2
DATAL133,212,96

DATAL2222
DATA.104,201,4,208,566,104
DATA.1@84,170,104,104,133,212
DATA.184 ,135,214,104,13353,213
DATALI®4,133,2146,104,133,215
DATALLED, 134,178,201 ,8,1746
DATALES,10,10,10,10,170
DATALLAS, 212,157 ,66,3,1465
DATALZ21Z,157,6B,3,1465,214
DATALLS7 ,&9,3,1465,215,157
DATAL72,3,1465,216,157,73
DATALS,32,86,228,132,212
DATAL1469,0,133,213,946,140
DATAL1D,.170,240,244,104 , 104
DATALZ202,208,251 ,240,237

Listing zu »AMPEL« (SchluB)

<CG*

LKV
<PY >
SHX
<YR
<RJ >
cBU>
<YK>
<B0>
<UF
<IU>
<BR>
<LG>
<MB>
<0X>
<J@ >
(NS>
<DF>
<G0O>
<UW>
<GB>»
<IB>»
<CF>
<REB>
<PH>»
<YY >
<UF >
<DY >
<RR>
<BA>
<LO>
<UU>
{YP >
<RU>
<06G>
<LL>
<Wh>
MK >
<EG>
<JT>
<IP>
<uD>
<YF>
<C@x>»
“GR >
<NJ >
(NS>
<LL>
L
N
<CA>
CHM >
CKE>
CAX>
<DH:
<HO>
CSAYS
LB
<WYR>

<AD>
¢{5E:
SHM >
2pUs
SE;
o e

106 i

Spectrum
Tips & Tricks

Wenn man sich mit dem Computer in-
tensiv beschéftigt, dann hat man im-
mer ein paar Tricks auf Lager. Diese
wollen wir hier weitergeben.

1. Wahrscheinlich hat es sich bereits herumgesprochen, daf
mit dem Befehl xOPEN # 2"p"« alle Ausgaben, die normaler-
weise auf den Bildschirm erfolgen, auf den Drucker ausgege-
ben werden. Wenn aber ein Programm wichtige Daten nur auf
den Drucker ausgibt und man ungliicklicherweise keinen be-
sitzt und trotzdem etwas »sehen« mdchte, kann man umge-
kehrt mit sOPEN # 3)'s"« alle Druckerausgaben auf den Bild-
schirm lenken.

2. Normalerweise kann der Bildschirmrand beim Spectrum
nur eine Farbe annehmen. Mit einem Trick 148t sich aber sogar
ein ganzes Spektrum auf dem Spectrum erzeugen. Geben Sie
bitte dazu das Listing 1 ein. Die Anzahl (maximal 10) oder Rei-
henfolge oder BORDER-Befehle kénnen Sie natiirlich auch
selbst bestimmen. Lassen Sie Ihre Fantasie walten. Wenn |h-
nen das noch nicht geniigt, dann besteht auch noch die Még-
lichkeit, die Randfarben beweglich zu machen (Listing 2). An-
statt dem PAUSE-Befehl sind jetzt Doppelpunkte eingefiigt.
Die Menge héngt immer von der Anzahl der Farben ab. Fir 10
Farben wird nur ein Doppelpunkt bendtigt, fir neun 13 und fir
acht 25 Punkte. Bei jeder Farbe weniger, werden es 12 Dop-
pelpunkte mehr. '

3. Die Hintergrundfarbe des Bildschirms wird gewdhnlich mit
»PAPER x: CLS« geéindert, Dabei wird jedoch der gesamte
Bildschirminhalt durch den CLS-Befehl geléscht. Die in Listing
3 angewandte Methode, die Bildschirmfarbe zu &ndern, léscht
den Bildschirm nicht. Die Variable »zeilen« gibt die Anzahl der
zu verfarbenden Zellen an; "x" ist die Anfangszeilennummer.
Wenn Sie als INK-Farbe den Wert 8 wéhlen, dann bleibt die ur-
springliche Vordergrundfarbe erhalten. Wollen Sie nur die Vor-
dergrundfarbe &ndern, so schreiben Sie einfach »PAPER 8«
und nach dem INK-Befehl den Zahlenwert flir die entsprechen-
de Farbe.

4. Fast jeder Programmierer ruft seine Maschinenprogram-
me mit *RANDOMIZE USR adresse« auf, Vielleicht haben sich
dann auch schon einige gewundert, warum nach dem Verlas-
sen des Maschinenprogramms immer die gleichen Zufallszah-
len erzeugt werden. Das liegt daran, daf vor der Rickkehr ins
Basic der RANDOMIZE-Befehl noch ausgefihrt wird. lch emp-
fehle deshalb, Maschinenprogramme mit »LET 111=USR
adresse« oder dhnlich zu starten.

5. Der absolut kirzeste und noch hérbare Ton ist »*BEEP
0.000035511363638,69«.

Flr eigene Programme ist jedoch besser (Speicherplatz)
*BEEP .0004,69« zu verwenden. Viel Rechenzeit geht dabei
nicht verloren.

6. Listing 4: Dieses Programm mischt ein File. Die GroBe die-
ses Files wird durch einen DIM-Befehl festgelegt (Zeile 10). In
den Zeilen 20 bis 40 werden nur die Zahlen 1 bis 50 in der
dimensionierten Variable "f" abgelegt (natdrlich kann auch ei-
ne Stringvariable verwendet werden). Durch die Zeilen 50 bis
110 wird das File gemischt. Dabei werden immer zwei Elemen-
te aus dem Feld zufdllig ausgewahit und miteinander ver-
tauscht. Je gréBer die Schieife in Zeile 50 ist, desto besser
werden immer zwei Elemente aus dem Feld zuféllig ausge-
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wahit und miteinander vertauscht. Je gréBer die Schleife in
Zeile 50 ist, desto besser werden die Zahlen gemischt. Da-
nach (Zeile 120 bis 140) wird das gemischte Feld auf den Bild-
schirm gebracht. Durch diese Methode erscheint natirlich
kein Element doppelt!

7. Zahlen miiBten oft gerundet werden. Folgende Formel
rundet eine Zahl auf eine bestimmte Stellenzahl nach dem
Komma:
3INT (108tesenzahi * Zah| + 5)/ 10Stelenzabiy

8. Das Listing 5 erzeugt eine Laufschrift. Die Lange des Tex-
tesist beliebig. AuBerdem kénnen Sie die GroBe des Fensters,
in der die Laufschrift erscheinen soll und die Position selbst
bestimmen. In eigenen Programmen brauchen Sie nur das Un-
terprogramm ab Zeile 100. Die Variablen bedeuten: xy = Posi-
tion des Fensters; g = GroBe (Anzahl der Késtchen) des Fen-
sters; 1% = "Laufschrift”.

9. Das néchste "Kurzprogramm” schreibt Texte im
Fernschreiber-Prinzip, das heidt die Buchstaben werden
sichtbar nacheinander auf den Bildschirm geschrieben (Li-
sting 6). Das eigentliche Unterprogramm beginnt ab Zeile 100.
Der Text, der in der Variable "s$" gespeichert ist, wird an die
aktuelle PRINT-Position geschrieben. Nattrlich kann der BEEP
in Zeile 130 auch entfernt oder die Druckgeschwindigkeit
durch den PAUSE-Befehl in der Zeile 140 geéndert werden.

10. Die im ersten Sinclair-Sonderheft vorgestellte »Notbrem-
se«, der NMI-Resettaster, kann durch den Befehl POKE
23728,1 unschéadlich gemacht werden.

11, Probieren Sie einmal folgendes aus sFOR i=1 TO 704:
PRINT "*":: NEXT i«. Dann »PRINT AT 10,0; TAB 20,"ZX"«. Wie
man sieht, (berspringt die TAB-Funktion die vorhergehenden
Zeichen nicht, sondern Uberschreibt sie einfach mit Leerzei-
chen. Abhilfe 148t sich so schaffen: sPRINT OVERT; INK 8; PA-
PER 8; FLASH 8; BRIGHT 8; TAB 10;"ZX"«. Dank OVER wer-
den die Zeichen nun nicht mehr Uberschrieben. Die Farbbe-
fehle sind notwendig, da sonst die Farb-Attribute der Zeichen
gedndet werden. Dieser kleine Nachteil kann aber auch nitz-
lich sein. Zum Beispiel erspart :PRINT PAPER 6; TAB 10; "ZX",
TAB 32« viele Leerzeichen.

12. Durch =*PRINT # O« kann in die beiden untersten Zeilen
des Bildschirms geschrieben werden. Es geht aber auch mit
sPOKE 23659,0«. Allerdings darf kein »PRINT AT« verwendet
werden, sonden nur mit PRINT allein geschrieben werden.
Wenn die oberen 22 Zeilen voll sind und ein weiterer PRINT
erfolgt, erscheint dann nicht »scroll?¢, sondern es wird einfach
inder 23. Zeile weitergemacht. Durch »POKE 236592« sollte
dies jedesmal wieder riickgéngig gemacht werden, da sonst
der Computer bei einer Systemmeldung »aussteigt« (auch bei
Direkteingabe).

Ubrigens lassen sich die zwei letzten Zeilen durch einen »IN-
PUT " "« lhschen. (Hermann WeiB/mk)

6@ PRINT AT X,@;
nk, PRAPER paper;f%

Listing 3

TIWIIRE ornt 0

Z!lliniaa

inx-ﬁ LET papcr=1
f§(zeilen*32)

QUER 1; INK i

ZrrrrCmZrmon
O=m
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-

m

£ U0
89908608068 68006L
n
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DX
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Listing 4
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Listing 5

E! ! [E GCE ! £ &in
A=l@; LET y=0: LET 9=3a

29 sue
3@ INPUT
4@ INPUT

&8 INPUT
SUB 100
19

1 REM
1@ LET
s T
@

NT AT
-]

100
"Laurfschrift: " LS§
"X-Wert: ",x,"y¥=Uert:

"Groesse: ";9

sl
Lg-9+1
L

(9
ss+l8+

Len

YiLle(i TO 9+i-1)

L
Len=l
i

*L
EN
=1 TO
X,

1 PE 1 REM l"ﬂﬂgiﬂ!llﬂﬂlﬂ!ﬁl!ﬂ!
1@ i= C d: BURD . 1@ LET ss$="Bitten geben e ei
ORDER 1: BORDER 2: BORDER BOR nen Text eint’
DER 4: BORDER 5: BORDER &: BORDE 20 PRINT AT 7,0;
R 7: PAUSE 1: NEXT i 30 GO SUB 109
40 INPUT s8
Listing 1 $@ PRINT “ "~
60 GO SUB 100
7@ PAUSE @
80 CLS
ga GO TO 1@
188 bEL femhov gt
- -
14 BB WERRepAN Ll 138 PRINT $8(i);
BORDER 1: BOR Ep g EQRDEQ 3 BO 130 IF seii) <» THEN BEEP .20
Egeg 4: BORDER 5: BORDER &: BORD a?:éﬁgﬂuaz a
JRCEEREER R R R NEXT J89 FAYSE,
16@ RETURN
Listing 2 Listing 6
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Tips & Trides
Grafik-

entzel'l"ung fiir Richtung)e um.

Matrixdrucker

Jeder, der schon mal einen Kreis auf
einem Drucker ausgeben wollte, wird
sich dariiber geargert haben, daB aus
diesem Kreis ein stehendes Oval wur-
de. Das liegt daran, daB die meisten
Matrixdrucker Bildpunkte haben, die
hoher als breit sind (beim Seikosha GP-
50 S zum Beispiel 0,35 mm Hohe und
0,30 mm Breite).

Das folgende Programm flr den Spectrum behebt diesen
Fehler dadurch, daB es den Bildschirminhalt in y-Richtung ver-
kleinert. Hierzu werden in Zeile 500 die y-Koordinaten aller
Punkte auf dem Bildschirm mit 0,85 malgenommen (um diesen
Wert zu ermitteln, teilt man die Breite eines Bildpunktes durch
seine Hohe, die im Druckerhandbuch angegeben sind). Die
beiden FOR-NEXT-Schleifen bewirken, daB der Bildschirm zei-
lenweise bearbeitet wird. Nach Ablauf des Programms ist auf
dem Bildschirm alles in die Breite gedehnt, damit der Ausdruck
richtig erfolgt.

Um das Programm an andere Computer anzupassen, mis-
sen nur die Befehle »sPOINT (xy)« (ergibt 1, wenn ein Punkt mit
den Koordinaten xy existiert) und »PLOT OVER 1 (léschen ei-
nes Bildpunktes) nachgebildet werden.

Die Routine kann Ubrigens auch dazu verwendet werden,
den Bildschirminhalt beliebig in x- und y-Richtung zu verklei-
nern. Dazu andert man Zeile 500 in »500 PLOT OVER 1;xy:
PLOT x/(Verkleinerung in x-Richtung)y/(Verkleinerung in y-
{W. Beck/mk)

ikentzerrung fuer
iel fuer Graphik:
7. DRAW 1l09,@:. DRA
-190@,9: DRAW @,-1@

X
o

&

=28

TO 175

TO
(X,9) =1l THEN GO SU

+¥: PLOT QUER 1,x.4

V. Bilds&Chicm:
» irte

2, "Entzerys rf A

FLOT X ,4%@

Basic-Listing »Entzerrung«

Ausdruck ohne Entzerrung Entzerrter Ausdruck

An alle Hersteller und Heindler von
Taschencomputern und Monitoren!

Unsere Februar-Ausgabe enthalt eine groffe Marktiibersicht {iber Taschencomputer und deren
Zubehdr. In der Méarz-Ausgabe ist dann zum Thema Monitore eine Marktiibersicht vorgesehen.
Beide Ausgaben erscheinen Mitte des jeweiligen Vormonats,

Zu beiden Marktiibersichten benétigen wir Produktinformationen von Herstellern und Handlern, Wie
immer erfolgt zu diesem Zweck eine schriftliche Umfrage. Aber auch die umfangreichsten Anschrif-
tenlisten weisen Liicken auf. Wenn Sie also sicher gehen wollen, daB Thre Angebote in den Markt-
iibersichten beriicksichtigt werden, rufen Sie uns in den néchsten Tagen kurz unter der Nummer
089/4613-222 an. Unsere Redaktionsassistentin, Frau Lewandowski, wird Sie dann in die Umfrageliste
eintragen. Senden Sie uns bitte noch keine Prospekte! Wir schreiben Sie zum entsprechenden
Zeitpunkt mit einem Umfragebogen an.

108 st
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Bucher

T

Etikettenschwindel

Unter dem Deckmantelchen
sBasic-Programme fiir Schular-
beiten« verbirgt sich ein recht in-
formatives  Einfiithrungswerk
Uber die Programmierung des
Commodore 64. Dabel werden
gut verstandlich die mathemati-
schen Anwendungen und die
Datei-Programmierungen  be-
sprochen. Und gerade diese
beiden Programmgruppen be-
gegnen einem ja in fast allen
komplexen Programmabldufen,
Die Beispiellistings sind gut ge-
wahlt, leider jedoch nur filr den
Gder-Fan direkt brauchbar. Ge-
winn bringt die Lektiire und Um-
setzung des Buches in die Praxis
sowohl fur den Mathematik- als
auch den Physikunterricht. (mk)

Halmut Rudelf, sLasrnen mit dem Homecom-
puters, Humbeld Taschenbuchverlag, ISEN
3.581-66526-8, 10,60 Mark

Lernen mit dem
Computer

Hauptsdchhch als Einstiegsli-
teratur fiir Lehrer und Schiller
gedacht, zeigt das Buch sLernen
mit dem Computer« die Moglich-
keiten des Compulereinsatzes
im Unterricht, sowle beim Ler-
nen zu Hause. Dabei geben die
Autoren in einer klaren Sprache
einen allgemeinen Einblick n
die Eigenarten und die Vorteile
der wichtigsten Programmier-

sprachen und gehen darauf ein,
wie weit sich kommerzielle
Anwendungs-Programme  fiir
den Unterricht eignen. Es gibt
Hilfen zur Auswahl von geeigne-
ter Soft- und Hardware und da-
mit einen guten Uberblick tber
die notwendigen Anschaffun-
gen,

Besondersgutan diesem Buch
ist die ibersichtliche Gliede-
rung mit zahlreichen Tabellen
und Schaubildern sowie die kla-
re Sprache.

(Karina Krawczyk)

Info: Susan Curran, Ray Curnow, sLermen
mit dem Computers, FalkenVerlag, 1SBN
3-8068-4303-X, Preis: 16,80 Mark

Listingfutter fiir
Commodore 64

sFarbspiele mit dem Commo-
core 64« nennt sich ein reines
Listing-Buch, das verspielien
Commodore-Besitzern auf 176
Seiten 20 Listings zum frohlichen
Abtippen bietet,

Der Titel tduscht aber etwas,
denn neben reinen Spielpro-
grammen enthélt der Band zum
Beispiel auch eine kleine Basic-
Befehlserweiterung. Die Spiele
sind gewchnter Standard (Ma-
stermind, Spielautomat und an-
dere sKlassikers).

Die Listings selbst sind gut les-
bar und mit ausfiihrlichen REM-
Erkldrungen versehen. Fiir Ab-
tipp-Liebhaber ein durchaus
lohnendes Buch. (hl)

Infor Wollgang Black/Matthias Richter,
sFarbeplele mil dem Commodore &ds,
SybeyVarlag, ISEN 3-88745-044-2, Preim
28 Mark

Mailbox Fiihrer

Wer mit dem Gedanken spielt,
sich fir seinen Computer den
Zugang in die Welt der Mailbo-
xen zu verschaffen, der sollte un-
bedingt dieses Buch lesen. Esist
sowohl eine erfrischend einfa-
che Einfiihrung in die Thematik,
alsauch ein gutes Nachschlage-
werk fir die ersten sKabelschrit-
te«, Die Idee des Buches ist, den
deutschen Mailbox-Urwald
transparent zu machen. Dieses
Vorhaben ist gelungen. So fin-
den sich neben rund 200 Seiten
iiber deutsche Mailboxen mit ih-
ren Ubertragungsprotokellen
auch Hinweise zum Thema Com-
putern per Telefon im allgemei-
nen, ausldncische Mailbox-
Nummern, Nummern, Beitrdge
zum »Services der Post (Telebox,
Datex-F, Datex-P-Mailboxen), so-
wie ein DFUe-Lexikon und ein
Anhang mit wichtigen Daten zu
Schnittstellen, Datenprotokollen
und Anschllissen verschiede-
ner Computer ans 'Tblafunnelzk

(mk)

Infer Bruno Hurth, Maibox Fohrer, Sybex,
ISBN 3-88745-620-3. 256 Sevten, 14,80 Mark

Nichts flir
Spiele-Freaks

Wer sich als Spiele-Freak
auf »Basic leicht und schnell ge-
lernts stilrzt, wird cdas Buch
schon bald enttduschi wegle-
gen. Der Auter vermittelt den
Eindruck, daf der Computer als
Hobby keine Daseinsberechti-
gung hat, Dies gilt zumindest fiir

snichtwissenschaftliches Berei-
che. Fiir den sernsthaften Hob-
byprogrammierer ist das Buch
aber geeignet,

Positiv ist die Systematik, mit
der der Autor seine Programme
aufbaut. Jedes Listing ist mit aus-
fithrlichen Erklrungen und ei-
nem FluBdiagramm versehen.
Vieles davon steht allerdings
auch im Handbuch.

(Helmu! Jungkunz/hg)

Praf. Dr. W, VoA, «Basic leicht und schnell
gelernt am Schneider CPC 464« Heim-
Vierlag, ISBN 3-523250-13-4. 49 Mark

Durchblick in Basic

Versuche, dem Leser einen
vergleichenden Uberblick tiber
die allzu vielen Basic-Dialekte
zu liefern, haben schon viele Pu-
blikationen unternommen Bes-
ser als alle diese Versuche filhrt
Sie das Taschenbuch »BASIC-
Dialekte verstehen und verglei-
chens in die variationsreiche
Basic-Welt ein. Auf 192 Seiten fin-
den Sie neben einer allgemei-
nen Einflihrung in die Program-
miersprache eine Rubrik, die
auf die Spezialititen der Basic-
Varianten fast aller bekannten
Heim- und eimger Personal
Computer eingeht. Dabel wer-
den dann alle absonderlichen,
also von der sNorms abweichen-
cde Befehle, erklart.

Das Handbuch ist jedem zu
empiehlen, der vor der undank-
baren Aufgabe steht, ein Basic-
Programm auf emnen anderen
Computer umzuschreiben, (mk)

Infe: Hans-Joachim Sachi, +HASIC-Dinlekie
verstehen und verglewhens, Humbald:
Taschenbuchverlag, 1SBN  3-981-B6524-7,
1080 Mark

Kritisches zum
Thema Computer

Die moderne Mikroelektronik
gewinnl zusehends an Einflul
auf unser Leben. Deshalb scllie
sich jeder, ob er mit Computern
arbeitet oder nicht, iber das Zu-
sammenspiel von Mensch und
Computer informieren. In die-
sem Zusammenhang moéchien
wir lhnen Gero von Randows
(Hg) »Das andere Computer-
buchs ndher vorstallen. Der Her-
ausgeber, geboren 1953, war bis
1983 Chefredakteur bei dem Ju-
gendmagazin »elans, danach bel
»Jugendpolitsche Blatters,

Die preiswerte Taschenbuch-
Ausgabe ist eine wahre Fund-
grube. Wie der Untertiel »Fiir
Benutzer, Neugierige und Skep-
tikers sagt, kommt jeder auf sei-
ne Kosten. Die originelle, teils lu-
stige Aufmachung tragt sicher-
lichzum besonderen Reizdieses
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Buches bei. So werden auch bri-
santere Themen leicht verdau-
lich gemacht.

Es beginnt mit einer sehr ge-
lungenen Einfihrung in die
Wunderwelt der Mikrochips.
Selbst der Laie weiB danach
tber Technik und Programmier-
weise von Computern Bescheid.

Besonderes Augenmerk ver-
dient jedoch der kritische Teil
des Buches. Ganz von der spar-
teniiblichen Literatur abwei-
chend, wird hier ein wenig am
Mythos »Computers herumge-
knabbert. Heile Eisen, wie Fra:
gen zu Arbeit und Bildung oder
computergesteuertem  Krieg,
werden offen behandelt. Vor
moglichen verhangnisvollen
Konsequenzen wird gewarnt

Der Mansch als Marionette im
Puppenspiel der Bildschirmge-
sellschaft. Diesen Eindruck ver-
mittelt Werner Rigemer, der el-
nige interessante Abschnitte aus
seinem Buch liber Silicon Valley

sNeue Technik — alte Gesell-
schafts beigesteuert hat. Jedem,
der sich mit dem hintergriinch-
gen Geschehen in der kaliforni-
schen Computerhochburg ge-
nauer befassen moichte, bietet
dieses Buch eine Fillle an zusétz-
licher Information. Rigemer
sieht die Gefahr einer Uberbe-
wertung von Computern als Er-
satz menschlicher Arbeuslel-
stung, den man (berdenken
gollte.

Die Leistungsfahigkeit von
EDV-Anlagen wuchs mit deren
schneller Verbreitung. Seitdem
floriert das Geschift mit Daten
aller Art. st die Angst vor der to-
talen Computer-Uberwachung
unbegrindet? sDas andere
Computerbuchs ist nicht die auf-
gewirmte Version von George
Orwells »1984«, Anhand von Fall-
beispielen geht es auf die Pro-
blematik des Datenmifibrauchs
ein. Im Gegensalz zu anderen
kritischen Buchern, und das ist

wirklich lobenswert, aibt es
praktische Ratschlige zum Da-
{en-Selbstschulz.

Insgesamt wird sehr ausgewo-
gen argumentiert. Dabel verire-
ten zwei fiktive Gegenspieler
den Leser, Sie diskuteren alle
im Buch angesprochenen The-
men. So kann man je nach [nter-
asse Stellung beziehen und viel-
leicht das eine oder andere Ar-
gument ibernehmen.

Welche Ansichten man auch
vertnitt, lesenswert ist »Das an-
dere Computerbuchs auf jeden
Fall.

Kurzum; ein heiter-informati-
ves, aber auch kritisches Lese-
vargniigen. (Peter Raab/wh)

Gaoro von Randow, «Das ancers Computer.
buchs, Waltkrein Varing, 1SBN
FBE142-327-3, grka 300 Seywen, 18,80 Mark

Warner Rugemar, «Meue Technik — alte
CGesellschafts,  Pahl-Rugonstein  Verlag,
ISBN 37608 0058-8, zivka 250 Seiten, 14.80
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Wallan Sie ainen gabrauchlen Computer vérkaulen oder erwerben? Suchan Sie Zubansr? Haben Sie
Software anzubleten oder suchen Sie Programma oder Verbindungen? Der COMPUTER:MARKT von
sHinppy-Computers bigtel allen Computertans di Geleganhait, 10r nur 5~ DM eine privite Kieinanzel-
o mit bis zu 5 Zolbon Toxt in der Fubedk Bhror Wahl sufzugeben. Und so kommi Ihee private Kisinanzelge
in den COMPUTER-MARKT dor Februar-Ausgabe (erscheint am 13, 1. 88): Schicken She Ihen An-
roigentoxt bia zum 5, Dezembaer 85 (Eingangsdatum boim Vorlag) an sHappy-Computers, Spittor ain-
gehande Aulirge werdon in der MErz-Ausgabe (erscheint am 10. 2. 88) verdilentlicht.

Am bastan verwandon Sie dazu die vorbereltete Aufiragskarte am Anfang des Holtes,
Bitte beachten Sle: Ihr Anzelgentext darf maximal 5 Zallen mit je 32 Buchstaben betragen.

Uberwolisen Sio don

Anzoigenprio
schackam! mil dom Viermark =Mark! & Technik, Hagpy-Com)

wvon DM 6~ nul das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-

putivs odar schicken S0 uns DM 5 — ala

Scheck odor in Bargeld, Dor Vering behdlt sich dia VierdHonilichung lingerer Textae ver. Kleinanzelgen,

die entsprochend gakennzelchnet sind, oder deren Text auf eine gewerbBcha Thtigkait

achlieBon W,

wardon in dor Rubrik sGowerblicha Kisinanzelgons 2um Prois von DM 12 .~ jo Zailo Toxt veroifenticht.
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APPLE

I % o] Appla 1| T % %!
Verkaufe Applo-Software: Info gegen
0,80 DM in Brisfmarken bel W. Rittmeyer,
Wehrbruchweg 30, 4060 Viersen 1

Verkaute 1a erhaltena Blcher. Original
Raference Manuals (Ile) Maschinenspra-
che, DOS 3.3, Basic Apple Pascal: Batr
+ Sprache und noch mehr bel
04 21/420762

Verkaufe Apple Il komp, Gerdl m. B4 K-
RAM, 2 Disklaufwerken, CPM, BD Zej-
chenkarte, Drucker u. Monltor fir nur
1700 DM VB, Tel. 086/3111011 ab
15.00 Uhr

Varkaule orginalen Apple |I-Sylentype-
Drucker mit Interface und einer Menge
Druckpapier 10r 200,—~, Chriatoph Breg-
lar, Tulpenstr. 2, 7518 Eppingen, Tel
07262/4414

Apple komp., ZB0 + B502, 64K + 12 K-
ROM, ext. Tast,, IBM-Look: 788 DM, IBM
komp., 256 K, Graph-Col-Card: 1399
DM, Tel, 02128/51822 01751

Verkaule: |magewriter, externes Laul-
werk tir llc, Apple-Works und Soltwara.
Suche: Typenraddrucker oder Schreib.
masch. mit Inter!, Tel. 07 11/79562 16

Verkaute Apple li+ kompatibel 64 K, BO
Z2eichen, 280, Monitor, Floppy Caontrol:
ler. 2 Taslaturan (1 IBM), Joystick VB
1 800 — DM, Tel, (0208) 360894 (Ml
heim/Ruhr)

Grafikinlerface von Panasonic. Epason-
kempatibel. HGR-Hardcopy mit div. Aus-
druckmbglichkeiten. Nou. Da doppell
statt 180~ DM nur 120— DM Tel
02208/4815 ab 18 Uhr

Disk |l-Laufwark, fast ladenneu, zu ver-
kaufen fir 350 — DM. Manfr. Tlllmanns,
Postfach 111073, 5650 Solingen 11

ATARI

Verkaule, ATARI VCS + 6 Madule Prais:
120 DM, Suche Schaltpline [0r 600/800
XL, Michael Gral, Tel, 07156/347 35

130 XE Atarl Super 130 XE Atarl
Verkaufe XE-Basic von Oss (ber 80 KBy-
te Ireden Basic-Speicher — neu 288—
DM fdr 200 DM, 1 Monat ait, Tel
08041/413680

L [ ]| DFU EEm
Dia IRATA-MB Minchan sucht Mitgledar
fir den JATA-Club. Es gibt fede Mange
Programm Online 22-7.30
088/3614526

Software; Ultima Ill 70 DM, Mask of Sun
55 DM, Dark Crystal 55 DM, Mac 85
ROM 150 DM, At Schreiber 55 DM,
Rainbow-Walker 55 DM, Superclona 30
DM, Flight-Sim, I + Anleit. Martin
09155/323

Atari 520/260 St| Verkaute: 3,5 Zoll-LW
40 Track 370 KB 498 DM, 3,5 Zoll-LW
80 Track 726 KB 898 DM in Originalge-
hiuse, anschiuBf. Tel. 080/46132 18

Disk. Aben. | Waltr. 25~ SchioB d.
Grauens 25—, Kass.: Graphit 25—, Bio-
Rtyim, 20—, Rechischr.tr. 26—, Fehler-
ABC (angl) 25—, Basictr. | + Il j@ 25—,
Landarky, 25~ 040/21917869

Verkaule Atarl 400/48 K B 285 — DM,
Hobe Tastalur @ eing. Kass-interface
viele Prog. (Basic, Star R, Schach, Pac-
man, QBert, Pitfall, usw.) l 2 Joys u. viale
Bochaer, Tel. 02563/562 15

Achtung:

oriaubl int

ihriy Kinder

Wir machon unsire Inserenten daraut autmerksam, dal} das Angebet, der Vierkauf odear
die Verbrellung von urhebarrechtlich geschitzter Software nur fur Originalprogramme

Das Heratellen, Anbioten, Verkaufen und Verbredten von sRaubkoplens vorsloBt gegen
das Urhebarrechiagesetz und kann siral- und svirechtiich verfolgt werden. Bal V-
staBaen mull mit Arwalts: und Garichiaskosten von Uber DM 1 000 ~ gerechnot werden

Originalprogramma sind am Copyright-Hinwels und am Originalautkleber des Daten-
tragers (Disketto oder Kassatte) zu erkennen und normalorweise orginalverpackt. Mit
dem Kaul von Raubkoglen erwirbt der Kauler auch kein Nulzungeracht und geht dos Fisi-
ko ainer jpderzeltigen Beschlagnahmung on,

Wir bitten unsera Lesar in daren eigenem Interesss, Raubkopien von Original-Sottware
wader anzubleten, zu verkaulen noch zu verbrelten, Erziehungabarechtigla haften fir

Dar Verdag wird in Zukunit keine Anzelgen mehr verdifentliichen, die daraul schiloBen
Iassen, dofl Anubkopien angebaten werden

* ok Viarkaule * ko
Digital-Mikrofon + Softw. und ain Donkey
Kong Modul Oliver Pyka, Tel
08 71/54 85. Preise aul Anfrage, Eslohnt
sich!

Vierkaufe Atarl 600 XL + 84 K Modul +
Rec. + 4 Bicher + Donkey Kong + Zax-
xon + weltera gute Software (r DM 450,
Angebota an; Jens Schulte, 5110 Aus-
dorf, Bergaustr. 11

ok Suche! o
Farbmonitor,  Floppy, Martin  Ruff,
Schweighotstr, 91, 8045 Zirch, CH, Tel.
01/4827450

Viarkaufe Atari 800 XL + 1010 + Drucker
(GP 100°AT, neu) + J + Lit. + 0. 50
Programme (alles nur  Jahr &lt), NP O,
10560~ VB 80O DM, Phillipp Roeder,
02208/4283

ark. Atari 800 XL (84 K) + 1010 + Joy.
+ Lit. + 50 Progr. ua. orig. Decathion +
viele Tipa u. Lislings Prais: 475—

* % % Telofon: 02208/2023 % & &

Vierk.: Donkey Kong, Pole Pos., Computer
War, Star Trok jo 20 DM, Disketten: Aztec
Challenge zu DM 20—, Necromancer,
Beach Head je DM 30— Tel
08841/5635

iark : sul Diskette, Murder on the Zinder-
neul DM 50,~, Bruce Lee DM 70—, Ulti-
ma Il Exodus DM 100— Telefon:
0B8841/5636

Vark. Atarl 400 + Recorder 200 DM VB,
G4 K Erwelterung fOr 600 XL zum Aul-
stacken 100 DM VB, Interface fur Recor-
der 50 DM VB, suche XL Softwara, Tl
040/6225339

Vrk. Atarl 00 XL + 7 Module + diverse
Bicher, Preis 400 DM VB Verk. orig.
Disk {Zaxxon, Pinball). Suche Kontakte u,
Software (Disk) Raum Hamburg, Tel
040/5225338

DER NEUE SINCLAIR QL — KOMPLETT IN DEUTSCH

Der Profi-Computer zum Prels elnes Personal-Computers.
Inclusive Textverarbeltung, Kalkulation, Datenverwaltungs-

und Grafik-Programm.

32 Bit Mikroprozessor, 128 K RAM,

2 Integrierte Microdrives

BACUS ist ein Kalkulationsprogramm mit

Anwender-Programme erster Gute

Praxisgerechte Programme —
leicht verstandlich und einfach
In der Handhabung.

B QL QUILL setzt einen neuen Standard in
ger Textveraroeitung. Eine farbige Anzeige
signalisiert die wichtigsten Funktionen,
wie LA, Unterstreichung, Fettschrift und
Hochsteliung
QL QUILL S durch selnen logischen auftal
beruflich wie privat leicht einzusetzen
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QL A

255 Zellen und 64 Spalten. Es ermoglicht die
Erstediung von Simulationsrachnungen und
KMkuLItIOnen wie Umsatrstatistiven oder
FAnanzigrungen . Im Geschaltsbergich oder
privat vieseing einsetzbar,

OL ARCHIVE, das professionglle Daten:
VErwaitNgsproegramm ermoglicht 2.8, den
AUTBaU finer AQrsssenverwaltung oder von
Catenbanken Gespaicherte Informationen
KONNEN In Sekundaen abgerufen werden

OL EASEL it ein Programm flr
nochaufltsende farbige Geschaltsgrafik
Es kann Linien., Kres: und Blockdiagramme
erstellen Design und Eintelieng werden
AULOMALISER VOrgencimmen oder vom
Arvwender ausgewanit, Texta kdnnen
Jederzeit — ebenso einfach wie Daten
eingefige werden,

Ich bestelle hiermit; [ per Vorauskasse (Scheck)

(] per Nachnahme (zuz(gl. DM 12,—)
Stlick QL-System-Paket DM 1.985—
Stlck OL-System-Paket DM 2,150 —
oL elnzein DM 1.298—

SvVD-Beleriein GmbH

Hubertusstr, 16 - 8024 Deisenhofen
Telefon 089 / 6135077




ki

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Suche prelswerte Software, gebe bis zu
@-8 DM, Liste an: Jorg Hupperich, Kaata:
nlenweg 59, 5206 St Augustin 1, Tel
02241331547

Atari 1050 Recorder zu varkaulen, Preis
DM 70, Tel, 05021/12077, guter Zu-
stand, mit Original »*Streit der Kater/Auf-
gapafte

Sonderangebote (Kass). Programme
achon ab 50 PL.! Verkaule Computer-
Literatur & ROM's! Suche Spieleant.! Li-
sto bel: J. Schwarzer, Th-Heuss-Sir. 37,
B660 Moanchbarg/Ofr.|

Suche u. tausche Programme aul Alari
800 XL Liste bitte an Udo Sudwischer,
Hnanring 18, 4870 Bad Oeynhausan 4

Iech widerrufe mein Angebol der Dou-
blercard aus der Ausgabe 10/85. Alle
Adressen wurden beschlagnahmt, J
Bolt, Rohrweg, 7034 Gértringen

+ % Vork, Atari-Drucker Seikosha  #
GP550-AT, 6 Monate, dir. Anschiub +
Papler u. Prgrm. (Hardcopy elc.) VB

Verkaufe malne Org. Software aul Disk
u. Kassatte. Liste anfordern o anrulen
Suche Bedienungsanieitungan (Tausch)
Tel 0241/520643ab 19 h. B Kreus, 51
Aachen, Ringsatr. 36

Suche billige Spitzensoltware 1lr den
800 XL (nur Disk), Listen an Uwe Hupp,
Markstr, 195, 1 BLN 51, Verkaule Module
Pengo/Jungiahunt fir j@ 30— DM, Suche
DOS 2.5

ATARI ATARI ATARI ATARI

Verkaule 1050 mit Happy! (DD, Happy
Varsion 6,8), Atarl « « * DM 888—
%% % Atar, Tel O711/251534 Peter
vixrlangen

& & & Alari-800, 810 (Happy) * & @
Verkaule einzeln oder zus. 10r VB: B00,—
DM, Topzustiand! Suche At 1050 Disk,
evil. Tausch! Olal Bauer, 040/6 06 2487

BOO XL + Diskdrive + Recorder + Joy-
stick + Literatur + Software (Disk. Kass
Module) zu verkaufen, VB DM B50—
0228/653748

Die Double-Card fir Atarl 1050

180 K pro Diskettenseite 5 X achnellare
Datenlbertragung, fertig DM 158 Leer-
platine St DM 35, J. Bott, Rohrwag 37,
7034 Gartringen

Atari 80O und Station 810 mit Happy und
Lichtschr -Spérre zu verkaulen, Rechner
und Floppy in 1A Zustand, Prals VHS. Tel
0523167226
Zu verkauten, Del. Atarl 400 + 48 K &
410 Rec. AuBerdem viel neue L {z.B. De
Ra Atari, Atar intern, Antic Zeltschr, ) M
Buchholtz, Wiesenstr. 49, 2110 Buch-
holz

Vark. Atard BOO XL (64 K) + 1010 + Joy
+ Lit. + 50 Prg’s (z.B. Pole Pog.)
420 DM * ok
* ok & VB * ok

Alex Leone (02208/3873)

Verkaule Atard BOO XL und Datenracor-
der, Literatur u. 150 Spiele, fir DM
500-550— Zu ertragen: Dirk Steiner,
Honigatr, 31, 41 Duisburg 12, Tel-Nr
0203/431233
Tausche Software 10r Disketto auf Alari
B00. & %k Aufgepalt & & &, Tel
0911/87 4594, verkaule Datasette fUr
Atarl BO0 XL! 100 DM! Halbes J. alt, Tel
0911/6T7 4584

Varkaule Atari 800 wie neu + Basic +
Recorder 410 + 12 Spwlmodule + 16
Kass. + Anleitung DM 750—, Tal. ab 18
Uhr 069/57 1331

w & & XL/XE # # % Komfortable Daten-
bank mit deutscher Benutzer!, Aus-
druckroutine usw. auf Disk inkl. deutsch,
Anl. 10r DM 38— abzugeben bel H.
Fricke, Kurhaussir, 18, 236 Segaberg

Verkaule 810 Floppy mil Happy, Tel
089/939088, verkaule 1050 Floppy
mit Happy, Tel. 089/939088

Atarl 520 8T, suche Anwender zwecks
Erfahrungsaustausch, Werner Jorgen-
sen, Krawehlstr, 19, 4300 Essen 1, Tel.

800,— DM, M. Brocks, Tel. e 0201781631
0555154812 Verkaule Atarl VCS mit 1 Kassette VB Kaufe (bilig) oder fausche Software
Atarl 520 ST!! 120 DM, Vierkaufe Kassetten Atlantis, Re-  (Kass.) for 800 XL (falls mogl auch Spra-  Suche Software (nur aul Disk) und Anlel-

Suche Software fir den Atarl ST, Joa-
chim Weber, Tel. (0271) 78475, nur
Samstags und Sonnlags

Suche und tausche Software auf Dis-
kette flr Atarl 130 XE (kompatibal zu
XL) Adr.: Ralnar Knoff, Stephanstr. 15,
1000 Berlin 21. Bitte schickt Eure LI
sten.

actor, Riddie of the Sphinx je 15 DM
Maon Patrol, 25 DM. Su. Kass. f0r Atari
BOO. Tal. 047 42/8138

chen), Schrelbt schnell an Bambard Wa-
nasek, Hohe Wandsir, 8, A-2344 Ma-
Ezersdor!

Verk. 10r Atarl Compa org. Kasa. 2.8 Br
Lea elc VP, 15-25 DM. Mod. Dig D. usw
VP; 30-35 DM. Alles org. Softw. Suche
Kontakl zu At Freaks in Nbg-Fth (Disk)
Tel. 08 11/68 68 41/Mehmet

Suche Software tor 800 XL, auf Tape, su-
che Atarl Floppy 1050 oder Atari 810 mit
DOS 3. Angebole: Sandar Wellel, Goel-
hestr. 3 A, 3320 Salzgitter 1, Tal
05341/487 80

tungen, Listen an Karl-Heinz Hahn,
Bergstr. 38, 7342 Bad Ditzenbach 3
TR R R R R E R R EE R

Neue Mallbox in Minchen:
IRATA MB
News aus Compu Serve, Public Domain
(XMODEM), Programs efc.
089/3614528

Die Besten!

Ris Welbnechis Hils fir C64 ; LEPRP. (Little .} K 37- o

Ultima 1Y (Profs stand bel Anz schi. Ballbleror K 37~ Chop Suey K/D 32.~/49 .~ Compatilion Pro Micro 60~
nichi fenl bitls ancufen) Spy e, Spy Il D 5= Rascue on Fractahs K/D 36.-/55 - Qulek Shot 1l 5~

Winler Games KD 35-/42.- Terrormolings K - Rennzirkus KD 27,37~ Sile Stic (ourze Wege) 39~

Elits (doulsch) KD 60.-/68.- Frankie poes Lo Hollyw K 30.- Oe o O ESD 45.-/55 - Staubschulzhiiile CE4 (welchpl) 10,

Hackor KD 3654 Colessos Chess 3.0 K/D 30.-/4) .- Staubachulzhille Floppy 1541 10.-

Rascus on Fractaius K/T 36.-/54.- Eiir C64 wad Alari HC Blus Max 2001 ] 65~ Staubachulrhille CBA (Plaxigl)20 -

Summer Games || K/D 35.-/44.- deulsche Absalewer vou AXIS: Earsloka ] B0.- 85 or Disc bow ohne Schiess 32.-

Summer Gamas | KD 35.-/44.- Hythos | [} .- Americen Road Race 0 35.- 85 or Disc box mil Schioss 42~

Frank Bruno Boxing K/D 23.-/41 - Mylhas 1l D 5= Ulthna 100 [/} 75.~ 100 Testalur [, CE4 +Alarl  99.-

Wy o.L Explod. Fist K/D 34.-/45.- Allantis 1] 5.~ Mg Alley Ace K

Skyfon KD 36.-148- Cromwall Houss D TS.-

Karaloks KD 36.-/80.- 1] 75~

Racing Destr, Sel  K/D 40.-/62.- Null Grad Mord 0 TS fordern fur

Castlos of Dr. Creep K/D 35.-/81 .- Phantasl Geschichls D 75.- sten anio ;

Kenody Approsch D 0. Seraamis D 7S, pC 464 !

Desnald Duck D 45 - Mord an Bord D T5.=

Sabre Wulf K 38.- Der Macher /] T8.-

Bowing (Acthdsion) K 36.- Holel 1] 75.-

FUNETASTIC
Der qrofe YersandMarkt fir ComputerSpiele
Tannh&userplatz 22, 8000 Miinchen 81

Liste anfordern !
Telefon 089-939894

FUN-TASTIC

Ausgabe 12/Dezember 1985
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130 XE 545~ Floppy 1050 545— DM
1010 60— Selkosha GP 500 Matrix-
drucker 545~ 130 XE u. 1050 im Set
nur 895 — DM Sony Portabler CD-Player
D-50 920— DM, 05608/1397 12 G

Verk, Alarl MCS (neues Modell) + 12
Splele + Joystick + Adapfer (auch ein-
zeln). Angebote an: 09102/2823 ab
19.30 Uhr

Suche Kontakt zu Club im Raum K, Lev.,
RS. Wer hat Public Domaln Software fir
Atari, Infos und Listen an; Andreas Terner,
Griasbergerstr, 57, 5093 Burscheid

* % % Super Modem # % & Verkaufe
Modem Phone 3001200 Bd. Eingeb.
Tel. Wahltast., Speicherung d. letzten Nr.,
mit Garantie. Neuprels 500 DM VB 400
DM, Tal. 0BO/8595283

Kaufe alles was baim Atari mit Sprache u.
Muslk zu kriegen ist! Sowie vollstandigen
Al Koppler, R. Struve, 2449 Petersdorl
1, Fehmarn, Postfach & 600 XL/G00 XL
* B4 K/IB4 K

see Osteraich (RN ]
Suche Software (Disk) fir 130 XE ferner
Kontakt im Raum Karmtan, Alexander Do-
bernig, A-9220 Velden, Kranzihofen 44,
Tel. 04/04274/3179

Verschenke fast einen Atarl 600 XL + 64
K + Rec. 1010 + Soft. + Lit, + Zub. for
nur lausige 325~ DM sofort melden,
Klaus Torka, Holter Helde 82, 4050 M-
gladbach, Tel, 02181/6813562

& ok Alarl 520 ST LR B
Suche, tausche Software und Kontakie,
Tips, Tricks 10r Alari 520 St Habe deut-
sches Logo-Handbuch, Tl
(07154/3647) ab 17 Uhr

Atarl Computer 800 XL, Atari Floppy
1050, Atari Maitafel ges. DM 800—, zu
verkaufen, Tel. 089/7038 58

Wer verschenk! (oder verkault glnslig)
Soft- bew. Hardware an Ataricomputer:
nauling. Angebote bilte an: Rall Foit, Hin-
terfold 5, 4044 Kaarst 1

lch varkaule malne Criginal ROM -Module
und Orlginal-Disketten ir 20— bis 40—
je Stlck. Tel. 02136/31977

Atark-ST Basitzer sucht Kontaki zu 5T
Besitzarn zwacks Erfahrungsaustausch,
Th, Gigge, Schneefernarring 4, B500
Nirnberg 50. Tal. 08 11/844 00

Suche Drucker flir meinan Atarl, kKaule
Atar-Drucker (1025-1028). Angebote
an.  Andreas  Kistermann, Struck-
mannstr. 4, 3200 Hildesheim, Tel.
05121/81954

Suche und tausche Software aul Disk.
Verkaufe Module Orc Attack, Super Co-
bra, Donkey Kong und Moonpatrol (ir DM
25, Maltafel fir DM 85. A. Forater, Tal.
08247/8302

Atarl 800 & 1050 + Happy & Maltafel &
2 Metalljoysticks & Run-Button + Drehre-
gal & orig, Action! + Mac/65 + DOT & ca.
120 Disks zu verk, Tel. 09180/407,
Jérg Schotz

EREER Achtung L L]
Suche Software (Schach, Anwend. Flight
Il, Assembl.) Diak (evtl, Tausch), Listen an
V. Kachele, Goldmihlestr. 99/3, 7032
Sifi

Minchen: Verkaute 800 XL orlg. verp
1010 Datasette + 20 Super Prog. +
Quick Shot 2, VB 400 DM, 200 weitere
Kass, prog. Diskst. 1050 {. 350 DM, su-
per Diskprog. Tel. 0B9/B585263

Verkaufe Atari B10-Laufwerk mit Happy-
Erweilerung, Vers, 5,2 fur VB B00,—, info
v, R, Kolschken, Tel. 08669/302761
(tagalber)

Deuble Density Modul fir 1050 Disket-
tenstation, preisginstig abzugeben. Ein-
fachster Einbau ohne Liten, Trackkopie-
ren moglich, Prels: VB 200 DM 17-18 Uhr
02222/8647

Verkaule  810-Diskettenstation il
Happy-Chip (Neu!) + Software, ua, Hap-
py 5.2, Archiver, VB um 800— DM, Rult
an unter der Tolalonnummar
040/6317830

Suche Actlon Modul mit Anlaitung bis
200~ DM, Michael Witte, Dr.-Willi-
Borgmann-Str, 25, 3424 St. Andreas-
berg, Tel. 05582/8234 von 15-18.00
Uhr

Achtung! lch varkaufe Recorder 1010 far
50~ Suche Software (Spitzenspiele +
Anwendersoftware). Meldet Euch bitte
bel U, Suckow, Hauptstr. 11, 7898
Lauchringen 1

600 XL + 64 KB + Haube + Joyst
260~ DM, Drucker Selkosha GP100DAT
+ 2 Farbb. 350 — DM, Kass. Joloflight
40—, Pokersam 60— Sargun Il 70—,
Submarcom 40—, Tel, 040/2191769

Suche {0r Atarl mit Disk 1050: Summer
Gamaas |I; Ballblazer; Zork |, I, Ultima | +
il + I, Ghostbusters sowie andere Pro-
gramme! Anrufen bei Tel. 022 46/27 40,
Tel. 02245/27 40

Atari BOO XL + 1050 Disk (DOS 3.0) +
Zonith Moniter + Koala Pad + Synapsa
Fllomanager + Atarl Writer + viele Spisle
{Goll bis Sea King), VB: 1150 DM
(0T0B3) 8381 ab 18.00

Verkaute Atarl-Drucker-interface fOr fast
alle Drucker DM 200, RS232-Atari sariall
ab 18,00, Tel. 051 38/85691

Verk, fast neuen Ascom-Akustikkoppler
mit FTZ-Nummaer fir alle Atari Modalle!
W 4 4 Kaum banutzt & & + mil allem er-
forderlichan Zubehar

ook Tel 025201614 doh ok

& & & Atarl & & & Atarl & % &

Suche jede Software aul Disk 0. Module
fir Atari 800 XL, zahle gut! Rult an in
Minchan bel

* % & Georg A, 0B9/264312 & & &

Suche Software 10r BOO XL + verkaule
HiFl-interface v. BO0/800 XL DM 30 +
tausche Softw, geg. gebr. Hardware (B(-
cher atc) R, Howeler, Guntherstr, 15,
8370 Regen, Tel. 09921/2812

ZUBEHOR FUR COMMODORE UND SINCLAIR

COMMODORE PC
{oatedNe  BEZEICHNUNG

BEZEICHNUNG
MED RO-1 Single Floppy
- Dunl Commaodors Senal-Bun
~ [EEE Paraliod-Bun
= WA
MED 80-2 Doppal Floppy
= Mamatnsiung weo 3401
=@ K A
CUICK-DATA-DRIVE
I Commodon C-64
= 15x achmeller ali Diatonrokinber,

REKORDERADAPTER e C-16
JOYBTICKADAFTER fuf C-10
JOYBTICK . ARCADE"

ZUBEHOR FUR SPECTRUM

Paatoll- e BEZEICHNUNG

2408 WAFADRIVE  FOTRONICS"

= R6-233 Inlarimoo
= Bpectrum:-Bus
TED Tamimcior

1 Wakaband 4 KB

AS- 232 Wabal tir 06
CENTR. bl fur 3404

180,00

ccect

COMMODORE PCADPLUS

2 FD 360 KD
Winchostor 10 ME

Monochaom-Mamtod
(M. Badenungeani

(- -

Wincrmator 20 M
Winchaater 10 MB

Conlyokad

Winchited 20 MG

Controled

St | @nursg

812 KB

Spepicorniwe g

Bd0 KB

Mairiedrucies R Mode
PANAGONIC 120 I

1 Textpafior

Malrindrockns HW-Moa
PANABOMIC 180 Za

I W Teatpasitar

Conrom:s Pariiel
Wabal {rund)

Bute senden Sie mir solon unverbindlich thre neuen

Prospoktegegen DM 1,3010r O Commaodare,[] Sinclair
Ihie Bastallung hier aintragen. Prots incl, 14% MwS!,
ruzisglich Yersirdiosten. Lisfedung per NMachnahma

Bast - Nr

DISHETTEN UND WAFER

50,00

&80 s
.80 s60
19,00 e

B4 Waterband 04 KB [3403/3406)
‘Walerband 128 KD (3400, 3406)
54" BE/50 Dinkeite 10 Sick
814" DEDD Disketie 10 Sick

Campuber -Ariikal Nmm“nmmd unfrel, Damcnaiorom! wmonml-n Anqwol hm umpr Anerinnung unsene st Dedingunge
vorbahatien

Techniacha

Bosisdungon unier DM B0~ 22pl DM 10— Mindormanganiuschisg

NETTETALER COMPUTER-SHOP

D-4054 Nettetal 2 - Steyler StraBe 22
HOTLINE 02157/1616
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COMPUTER-SHOP
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SCHNEIDER

VERTRAGSHANDLER

COMMODORE

VERTRAGSWERKSTATT

/25E

NORFTOARE

SCHNEIDER r;nss DISK
VEREINGVERWALTUNG - o —-
ADRESSYERWALTUNG M’ LR
FARTURA 67— L
MICAO EXPERTEN SYSTEM il B0 2080
HARDCOM 10,80 20.80
EYHERNETIA 27,80 a6 A0
TauPac - 108~
POLAND AMOY M= AD—
BORCERY 35— =
TEMNIS 3050 —
POOL BILLARD 3B 80 —-—
MANIC MINER - o
GHOSTBUSTERS 39— ——
LEOEC-MOTION 1108 ——
HOUSE OF UBHER 20~ e
FINDERS KEEPERS 1,08 ——
NONTERAADUECGUS 11,08 -
THE WILD BUNCH 11,98 ——
SURASLINK 1108 —r—
BHOATS FUSE 1108 -
MA. FREEZE 1198 —
CHILLER 1188 -
HALSHALTSBUCH — rg~
COMMODORE

*K-D08 i SR |
FASTLOWD AETIVATOR —— 34,00
VOKABULATOR - AP~
MICRO EXPERTEN SYSTEM 10,80 24,00
DISK-MANAGER —— 24,00
PFROGAAMMDOATE] 10.50 24,00
VIDEDDATE! 1980 24,80
HYBERAMNETIA 2780 20,80
GOLF 24090 20—
BHAT 1080 24,80

HATDWATE

COMMODORE HARDWARE a. Anfr.
CPC 464 pEan THA~
CPC a4 Farb 1288~
CPC Ada orin §308 ==
CPC o Fart LA B
CPC D128 prim VA -
CPC 8128 Fartso 2008 —
(B e R 100~
NAD 401 T8~
Fi-4 BRB—~

Joyoe — die Komplettl, 1 Toutv, + anders prof
Toxiarwandungen: Bildechirm B0 Zekchan,

32 Tedon, 256 KB FAM, Cworts Tastotur, 00 Zed
chansec. inkl gt Teteanarh. Db Laufoark
CRiM+ GEX, Dr, Loga, Mallard Extorsded-Bas,
ot A~

QUICKEHOT 1 24,90
QUICKSHAT 2 20,80
Kunstuiofl-Abdeckhaubsn

Rasichglas Nir:

COMMDDORE 84:20/18 17,00
COMMODORE 1641 24,00
SCHNEIDER CPC 404 24,00
SCHNEIDER CPC B84 24,00
BCHNEIDER CIC 8128 24,00
FO-1/D0I 1280
Laarkassetien b = 0
Duskafion 5% * D800 10 Siek. 27,00

e Priins inkl MwS2 Vermand per Voriasss oder Nechnahme pueigioh 8.~ Versandgkosten. irdo gegen
2= in Briafmaiken. Hinderaniagen arwindchi

R. SCHUSTER ELECTRONIC OBERE MUNSTERSTR. 33
4620 CASTROP-RAUXEL

TEL. 02305-3770

AS-A 2480
Akustlkkoppler.

Commodore v
Fur Apple |
Fur Schnelder CPC

le 1+

DM 158,

e, ik, Netael

Netzieil und Terminalsoftware

csarvcs DM 188,

Awvewiookill 319.-DM
Beach Heod 34,-DM
BruceLea 34,-DM

Frank Bruna's Boxing 29 DM
Gramling
Rocky Horror Show 3!, DM

Coupon:ichbestelle

_ Stuck .
_— Stuck

Aktuelle Angebote

Sincloir
Tapas i

Tapes
44,-DM

39.-DM
34,-DM
39,-DM

T ——— ——————

hiermit:

Tel.: 06 B1/730359

QO lchmochte lhren mllslond:gen
Katalog zugesandt bekommen,

Rabbit Software Thomas Allmeyer

Kaollertaler Str. 25, 6600 Saarbriicken

Sindair
Schnolder

Tapes Tapes
Sharlock Holmes  49,-DM
Thasway of the
nnplodmi.:ml 3,-DM 39.-DM
Battlefor Midway 49.-DM

?}ul 39,-DM

"l\"ot d Cup 38.-DM
Auch verfo,

gbar:
Programme fir C &4, C 16, Atarl und MSX
|

'POODIC

|SOFTWARE

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

TI 89/4A 200~ * BASF Disk + Box
1000 xBasic 200— = Ed./Assembier
140~ Mini-Mem 200 — & Speichererw,
350~ MBX m. Big Foot 330~ » BO-
cher und Module * ab 19.00 Uhr
05542/6223

Atari BOO mit 48 KB und NTSC fur VHB
500~ DM zu verkaufen. Dieter Burgert,
Am Heidengarten 8, 7600 Oflenburg,
Tel. 07 8B1/383 12 ab 18.00 Uhr!

EEERE Aai600X. EEEEER
Suche und tausche Software (16 K) aul
Kasa. Bel Jeroen v. d. Kolk, Kievitmeaen
12, 3844 XG Horderwyk, Holland HER
Tel. 034101 8782

Atari 800 XL + Modul »Basic-XL« + 4 Su-
perprograme, alles 8 Wochen alt mit voller
Restgarantie, wegen Systemweachsel 1ir
430— DM zu verk. Tel 04554/63088
nach 18 Uhr

Achtung, suche Atarl Listings 10r Atari
B00 XL. Angebote unter R, Griesaler,
Sportplatz 2, 68719 Hertlingshausen

Werk. Atari 600 XL (64 K) + Datasatte +
Software + Bicher 10r nur 400~ Su-

che: C64 f0ir 360~ 1541 fOr max
400~ Dalasette Ir 60— Tel
QB89/87 4554

600 XL DM VB 200,—inkl. 3 Module 2.8,
747 Sim-Blcher Im Wart von ca. DM
160—, defekter Recorder gratis, Tel
07125/87756 W Voith, Am Forst 1,
7432 Bad Urach

Atarl 130 XE, Atari-Floppy 1050, Happy
1050, Brield, 1027, Talhaho Rec., Cen.
Interface, Star 10x, Ascom-Akustikkop,
Info bel Peter, Tel. 05621/7 16 32!

Verkaute aul Disk Karriere 30 DM, Kalsor
30 DM, Atztec Challange 15 DM on Eron
One 25 DM River sRaid« (C) 10 DM bei
Manuel Dietz, Brickensir. 3, 8108 Wai-
terstadt, Tel. 081 850/527 14

Verkaute Steckmodule! Z. B. River Res-
cue 16 DM Donkey Kong 30 DM Ork At-
tack 15 DM Major League Hockey 26 DM
EtPhone Home 25 DM Roboiron 2084
20 DM bei Tel, 081 50/527 14

EREEN Dringend! LEFT 1
Suche Ultima 3-Anleitlung! Suche auBer-
dem wellere Fantasy-Rollen-Spiele; Sum-
mergames 2; Adventures! (Nur Disk),
04193/37 58, ab 14 Uhr

B Achtung B Achtung

Suche Software aller Art auf Disk. Ruft an
oder schickt Eure Listen an: Mario Krd-
ger, Hochstr, 88, 5138 Hainsberg, Tal
02452/3988

Verkaufe 800 XL + ROM-Module: »Pac-
man, War Gamas, Quast for Tires, Pengos
+ Lightpen + Bocher far nur 140~ DM
Rul doch mal anl; 027 35/37 61

AT 400/48 K + 8 Betriebssystema +
Kaltstarttaste + Cherry Tast. + Mo-
dulsch, umschalt. + Monitorausga. +
Kass-Interl. + inte. Laulsprecher + Om-
nim. Varkaul g. Hchslg. 06641/21 18

Verkaufe Matrixdrucker Star Delta 10
(160 Z. s.) mit Interl. und Sprache Action
gegen Gebol. Anfragen an Karl Kénecke,
Tel. 0421269357 HB

Varkaute gobr. Original-Sottware (Diak)
. Atari (zb Zork 1-35; Alantis-30;
Zmoon-25; Blue Max-35 usw.) Info v. R
Kotschken, Tel. 0BB68/3027 61 (tags-
Uber)

Verkaule Programmasammiung wegen Sy-
stemweachsels, aul Kasselte. Info gegen
50 PI. Rickporto. Superprogramme an;
Lothar Forste, Sucystr. 5 7120
Blatigheim-Buch, Sehr billig!

BOO XL + Atari Super Joyst. + Blch,
Main Aaricomp. + Spiel v. Spa m. d,
Ati. + Atarl Bas. = 265—; Mallafel CX
77 = 95~ Atarl-Buch: 5T (Data B) =
18~ Disk Reinigaset 20— &
06622/2988

Suche Modula 10r Atari 800 XL, Summer
Games, River Rald, Star Raider, Pole Pasl-
tion, Missile Command, etc Tel
056233/T1689

Suche; Atarl-Summergames Il (D), suche
Lernprogrammae aller Art! Suche Utilities!
Viark. Module! Stetan Bayoer, Virchowsir,
3, BBBO Monchberg, Tel. 09251/53298

Verkaufe 1050 + Happy <+ 100 Diaks f0r
VB 1350 DM, Tel. 06B41/47 12

Atari und Commodore Programme (Self-
mada) Alarmanlagen t0r CG4 Gebraucht:
gerdtevermittiung! Info: Geg. Umsachlag
senden, Speed Struckdamm 31, 238
Flanaburg

Atari BOO (kedn XL!) + Floppy 1060 +
Recorder + Lileralur zu verkaufan. Preis
VB, Bermhard Brosda, RE. Tal
02381/37 1877 (mogl. abends)

Verkaule 600 XL/64 K (BO0 XL)
mit Datasette, orig. Software, Blcher,
Graflktablatt, 2 Joysticks f0r nur 400,—
Dm! NP - 1100 DM, Tel,
O7424/84410 von 17-20 Uhr

Atarl 520 ST Vlerk. Programme ua. Funk-
tionsplot! Info geg. DM 0,80 in Briefm
von M. Hotmann, Bauernwaldstr. 130b, 7
Stgt. 1. Suche Kontakte zu Assembler/C
Programmianarm|

Hallo Atari Freunde! Ich suche Software
aller Art (Disk). Wer kennt Mailboxadrés-
san? Bitte meldot Euch bel: Uwe Suckow,
Hauptstr, 11, 7888 Lauchringen, Tel,
077415452

Verk. Alari 400/48 K/Tast, + Rec +
Rana-Floppy + viel Software/Blcher
komplett fir 1300 DM, Tl
0786141380 07951401447

Verkaule 600 XL + 1064 Speichorarw.
fur 300 DM  verkaufe 4 Module fir
2800 * suche billiga 1060 +* bitte untor
08033/87 50 von 14 Uhr bia 19 Uhr an-
ruten

Verkaule Alari 2800 VCS + Splele 2.8,
Dig Dug, Volleyb., Galaxian ua. (insges.
11 Spiele) + Joyatick f0r 250 DM! Tau-
sche/suche Software fUr Atarl BOO XL
Kai Patars, Schmarjestr. 43, 2 HH 50

114 e

S8R RRRRRRRRRSRRRRRORRRR R R R R R R R RS
L] ZX-SPECTRUM COMPUTERSCHNELLVERSAND -
o Erweitaing il 48 K 80 0M  Joystick intertace m. 2 Pors av-om ¥
Tastabut o trorce 149,- DM Programmiorbares Joysl inlerfnce, . 98- DM *
®  Fuler FOS Keyboard 238.- DM Jsanal Bourd- Synihesce 1M1= D ®
®  Spmechaymihesizer m. SofMwre B, DM SPECTRUM-Poriveringavung 18 om. 3= Did @
™ APECTRLAA-Port Hach- Ve A - D -
& meﬁﬁncnlyrﬂl’mnﬂrm PRChkd u. Ton Obed TV, auch s BEEP-Verstirkes 1MN1-Dd &
o  CHOISH Poppyeontroler 3.0, bis 4 Liubwerks 40/B0 becks o8, 0. 88 I0iL-DM o
bt EPAOM-Progmmmisngerit md rusitsiicham Cantronics-intevfsce 28-DM
NEU Eiginr Fiparalur-Schnaldianal 10 dan ZX-SPECTRUM INFO anfordem|
®  Disc Docior file Dets-Disc-System B5-0Mm @
. COMPUTER & MEDIENTECHNIK HEINZ MEYER .
- Rahsarstr, 52, 4080 Vierson 1, Telelon Q2182/2 20684 L
[ E R RN R R R RN R R R RN N R RN N RN R R R R R RN R NN R NN N NN
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Atarl 800 XL + Disk 1050 + diverse Top-
programme + Joystick fir 1 000 DM! Tal.
040/7T383762 ab 17.30 Uhr! Jorgen
varlangen!

EEEEE AwiS00X. BNENEE
SUCHE dringend gute Basic-Prgs. aufl
DISK. (UL, Games usw.) M. Reyos,
Rheinstr. 20, 8000 Minchen 40

dede b 520 5T 4 o b 520 5T o & &
Verkaufe Komplatteyatem 2870— L.
Schillings, Tel. 0201/6877 44

d ok ok 52057 k ok k S205T % &

Verkaule Comp. Anlage mit: 800 XL, 64
K, Disk 1050, Kass. 1010, Typendrucker
1027, Centron, Action Mic. Bas. 2, A
Schraiber u, 3 Spiele, geg. Gebat bel Karl
K. 0421/258357

COMMODORE

Selkosha GP100 VG 10r C-64, 8 Monate
alt, Preis VB, Tel. 07331/65085 (ab
18.00 Uhr), Kalser

* & Varkaufe &
Commodore-18, 1 Joyatick, ca. 20 Pro-
gramme, Preis nach Vereinbarung von
18419, Nils Lucas verlangen, Tel.
053586/T23

Vierkaufe C-84 + 1541 + Dalasetie +
Floppy ExpreB + Blcher + Zeitschriften
+ Programme fir mindestens 1 150 DM!
Das héchste Angebol erhill den Zu-
schiag! Tel. 081 71/53893

CBM-Floppy 4040, 100% ok, DM 1 700
VB: NEC-Printer BO23-BN. wie nau,
Cantronics, viele Schriften etc VB
1200~= Schneider 484 + DDI1, Wie
neu 1300~ Klallel 0831/4 8200

Verkaufe mein CB4-Zubehdr: DIN
Ad-Drucker MPs 801 (DM 350), Licht-
griffel (DM 20), Reaei-Taster (DM 5) alles
neuwertig mit Gar., einzeinkompl, H. Ma-
var, Goerdeler 132, 71 Hailbronn

* ko 2Zu varkaulen! ok ok
Commodora PC128 + Drucker BX 80 +
Floppy 1541, jowails 1 Monat alt + Sanyo

Monitor  komplatt: 1l 2450~
088/T02882
coa4 Ce4d C64 CB4 co4

Suche Tauschpartner (DV/T) tir 64er Solt-
ware! Liste an F. Geyer, Ringschnaitersir
42, 7855 Ochsenhausen 1

Scholer sucht gut erhaltene Datasotie
(mbglichst mil Speeder) 10r 20-30 DM

Bitte. bei  Karsten Weber, Tel
071817 11 74 malden
Verkaule Textverarbaitung, C-84

{80-Zeichenzeile, Umlaute, 50 K Arbelts-
speicher, 100 % Maschinensprache, 20
DM Bar; John Bottals, 3008 Hemmingen
1, Yvatotstr. 31

Doppellloppy VC-1541 und CBM 4040
kompatibel, wie neu, wienig benutzt, NP
2400~ for DM 1700~ zvk Tel,
0412176060 ab 18 Uhr

Tausche Software, suche Spec. Emula-
tor, habe Jat Set Willy 2, Boulder Dash 2,
Freak, Exploding Fist, Ronald Schulze,
Lindenweg 1, 3110 Uelzen 2, Tol
05817 T487 nur Disk

VC-20 Ml VC-20 Ml VC-20

Gonstig: VC-20 + Garantie + 35 org.
Progr. + Handbuch + div. Halte! Alles
NEU! Progr. a Kass Bitte melden:
087041256

Suche Floppy 1541 {nicht delekt), Tel.
041 21/91103 (nach 18 Uhr)

Verkaule VC-20| Top-Zust.! + 3K + 8K
+ Datasette + Software! Vlrh. Basis:
320! Alles orig-verpackt, Tagl. bis 20
Uhr! Tal O7528/7T137

* % % Commodore C16 % & *
Verkaufe C16 + Dalasette 1531, Prais:
VHS, Tel. O741/31681
de ot ok ko g ok ek e ke et e e

* Wk Der Amiga kommt! * ko
Der Amiga ist der Computer der Zukunft
Schon jetzt sollte man sich zum gemein:
samen Gedankenaustausch zusamman-
tun. Spaters Griindung elnes Amiga-
User-Clubs nicht ausgeschlossen. Mel-
det Euch bel Robin Baslian, Hochigldstr
18, BA00 Augsburg, T. 0B 21/675742.
Bei Brieffragen Rickporio beillgen!

Suche 1541 Laufwerk und 80-Zeich. Mo-
niter gebraucht. Kann Alter sein, zahie gu:
te Preise Mul aber alles vollauffihig
gein. 8 Tauschp Hans-Geaorg Kiudsky, T
07 14T 1482

WC-20 Achtung C64

War von Euch hat ein Programm, walches
ar selbal geachriaben hat? Meldet Euch
bal Burkhard Montag, Konlgréicherstr
36, 2155 Jork

* Wk Ideal f0r Einsteiger * k&
Verkaufe C1168 + Datasette + 10 Pro-
gramme (alles Topzustand) fOr nur 130
DM, Bitte wenden an R. Mller, Bargring
8, 7519 Eppingen-Rohrbach

Usar-C84 Club bletel an: Computerzel:
tung auf Tape (mit Spiale) fir: C118, C64,
PC128; suchen noch Mitgheder! Infos:
Qliver Rische, Buchenweg 9, 5862
Drolshagen 2

Verainsverwaltung inkl. Statistik u. Baei-
tragselnzug/Lonatschritt,  Informalioneén
erteill: Stefan Ossowskl, Veronikastr, 33,
4300 Essen 1, Tel 0201/7TBBT 78

PROFI-DRUCKER zu vark, 1a Zust 15
Mo. alt, ITOH-1650 (15" m, 3 {11) Inter
(Centr., CBM 8x, CBM 64), da Uberz.,
VHB 800,—, (NP 2400~), J. Kock, Ris-
selsh. (061 42/46858)

Varkaute CB4 + Floppy + Turbo Access
+ Zenith-Grinmonitor + Drucker 1525
+ Joyatick + 28 Disketten + Programme
+ varach. Bhcher kpl, fir 1 500 DM, Tel
02525/7753

Commodore 64
Varkaule mein CB4, 1541, 1701, Rite-
mann + 1 und Joyatick + 100 beldsalt-
ge Digks W Fricker, Tinl
(08142/34303)

Suche C 128-Partner oder Club, bin An-
fanger mit C 128, suche auch Spiale 10r
C 128, Joachim Philipp. Sebastianusweg
22, 5253 Lindlar

Verkaufe C 64 + VC 1541 Bausatze for
Commodore  Unlprom, Scharfmachor,
Masch. Compressor, XTEND 64 wvon
RoBmollar Merkoli, Lilenweg 37, 7014
Kornwasatheim, Tel, (071 54) 3647

Varkaufe gut erhallenen sellen ge-
prauchten C-84 0r DM 420— Anrule
bitte erst ab 15 Uhr unler (04262) 572

Vierkaufe meine 4040 mit IEEE488 Inter-
face und Kabel fir G841 Nur 1600 DM:
Speed Dos (all) mit 3x Umschaltplatine +
aingeb, Hypraload alles steckbar 150
DM, 05265/1200

Waer schenkt Schiler defekte oder kaput-
te Floppy 16417 Holle aul Anrufl Tel
0215188621, Erst nach 17 Uhr anru-
fon,

Anwander- und Hillaprogramme for CB4
gesuchl. Bernd Hirsch, Steinhibel 10,
8850 Homburg
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ABC Elektronic-Andreas Budde
HigelstraBe 10-12-48 Bielefeld 1

Telelon 0324489938] Telex, 933974

Nun auch Sinclair Power
*without the Price”
Sinclair QL Englische Ausf. 777,-

ABC QL Paket: QL 128k Englisch+
3.5" Floppy 720k+monochromer

ol g e R o

telefoni

ZX Spectrum 48k

QL Software

Computer One Pascal 180,-
Computer One Forth 165,
Giga Soft Dissembler+
Monitor 99,-
Giga Basic 70 neue
Befehle+Bildschirm-

editor 99,-

Giga Soft Figth in the
Dark orginel Spielhallen-
spiel mil toller Grafik+

super Sound 69,-
Psion Schach 7.~
Psion Tennis 77,4
GST C-Compiler 288,

GST 6BkBetiebssystem 388,
Ader Qdoc zum reparieren

defekter Catrige Files 90,
Medic M-Paint vergleichbar
mit Mac Paint fir Appel Mac
Intosch Computer 160,
Metacomco Software a.A

neus Software auf Anfrege

Tagespreis |l

rs 2% abeP"Or

4ql_
Quick Shot Joystick 49,-
Ubergang RS 232 auf Centro-
nics 9600 beaud 170,-
Zusatzspeicher 256k  499,-

Zusatzspeicher 512k 666,~
CST Floppydisk System voll
QDOS kompatibel viele Extras
zum Beliebssystem,720k mit
Deutscher Anleitung
Einzellaufwerk 3,5° 899,
Doppellaufwerk 3,5° 1299,-
CST Erweiterung Box zum Be-
triab von 4 Interfacen 699,-
CST Harddisks 10 Mega a.A
CST Diskinterface sinzelnd44,-
Giga Soft Mouse zum Betrieb
am Joystickport+Giga Basic
+Giga Desk GEM ahnliches
Softwareinlerface 198,-
Farbmonitore a.Anfrage
Centronics GLP Drucker an-
schluf¥fertig 599,-

0. Benututzer Handbuch mit Systeminfos

Sinclair Spectrum Zubehdr

Joystick mit Interface(Kempston kompatibel)

69,-

LPRINT 3 Centronics Schnittstells keine Software notig 180.-

dk'tronics Tastatur mit 10er Block neue Ausf,
DFU) Set Data Phone Akistikkoppler+Software+Kabel

155,-
355.-

Opus Floppy 3,57;160k Druckerinterface;Monitoranschiuf+
Joystickinterface deutsche Bedienungsanleitung suf Anfrage
Beta Floppyinterface zum anschluf von bis zu 4 Shugart kom-
patibler Lauwerke ;Ausf. 4.0 mit Reset und Magischem Tas-

ter sowie verbesserter File Bshandlung

368,-

Sinclair Expansions Set, Interface 1,Microdrive und Kabel

+Software Tasward 2,Masterfile +Spiele
Centronics GLP Drucker mit NLG+LPRINT 3

333,-
7=

Calrige rir QI und Mircrodrive 4er Pack 33.-

12erPack 96,-

Alle Preise enlthalten 14XHwST.Lieferung gegen
Scheck o.per Nachnashme. Versandkosten zu Selbst-
kostenpreisen.Telefonorder von 15.00-19.00Uhr

ABC Elektrenic -Andreas Budde
HilgelstraBe 10-12-48 Bislefeld 1

HHE 115




- cc Computer
r Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4800 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

16-Bit-Systeme

Mesaner PC 116, der gule Low Cosl PC-
Kompatible. 268 K RAM, 2 Ldwarks,
ME-DOS 211, hochauflibaonda Grafikkr-
e 10 7202350 Bildpunkte, griner, ent-
apiegalter, hochaulicaandor Manltor mid
Sohwankfull 3980~

Tandy 1000

TANDY 1000, dor ergonomische PC-
Kompatible: 258 K RAM, 2 x 380:K-
Lautwerk, Color-Gralik-Karte, Contronics-
Schnittatele, deutsche Tastatur, Cursor
taaten und Zitternblock gatrennt, 3 frede
Steckplatze, MS-DOS u. GWEASIC inki,
Doakmate-Softwane, 8 intogriero
dautac higo Programme wha Text,
Kalk,, Dated inkl,, mit Manochrom-:Monitor
4900,~

| Colour Genie |

Flappy-Disk-Siation, slaganies besondors
ftaches Dosign mit Controller, DOS- und

FORTH-Entwicklungssystem 068,—~
DCruckermanachiubiabel 120~
18-KB-Spoicherarwailerung Ty
Ausi(hriiches ROM:Listing 45~
Technisches Handbuch 45~

Akustik-Kopplor Tandy AC3,
FTZ-geprift mil Kabel und Softwar
tar Colour Genie 345, —

Original-Joystick-Controliar, 2 Joyaticks
onnlog, £ numernic Koypads und Spial

Panzorachlacht 148,—
Origginal-ROM-Cartridge f0r
3 EPROMS -~

TCC Supar Cariridge mit Editor, Manitor,

Disassemblor, Packer etc 148,—~
Neue Soltware:

The Tired Joo 10—
Tank, das Spiel mit den 2 Bildachirman,
for Jeystick u. Tastatur 25—
Geniepode, frisch nus England 20—
Lunar Driver 25~

Mous Colour-donke-Liste Ausgabe 7
kontanios anfordern, Sthndig neus Sottware fis
Colour Gmnin gasucht.
Allgervertriet allor Colour Genke

Programma dar Firmen TGS, Hibban und
Réckrath

Schneider CPC

§,25-Zodl- Diskw thonoyatom,
Dwoitinutwerk anschiulitertig 498,~

3-Zoll-Lautwaork, 1 MB mit Gehduse ab

Dio Melstor-Saria fir CPC 484:
Toxtmolstor: Toxtvameboltung 49—
dt. Zeichansatz, kombortable Drucker-
stovarung, achnalles Edifieron, Spak
cham u. Lnden, avwenderfroundiche
Menlatouarung

Adrgasenmalston Adrelivorwaliung 49,—
flaxible Maske ermglicht auch Salektion
nach vorsch, Suchkritarkon gleichzeltig

Mixmaister: das idoale Bindeglied

2 Tt uind Ac i
(Sarienbriate) -
Al 3 Programme als Pakel: M-

Wirtscha

den Kreis der Junguntemahmar und
Aktionirs, mit ausiGhrlichem

Handbuch! -

CcPC-BUG &9~
Kasa. m. 36 Selten Anlsitung,
Maschinon

Sol it Useriipn ko

CPC-Druckerparade koatonkos anfordom
mi den newesten Produkien von:
Star, Brother und Logltec

Alie Prolse aind Ladenpreisa inkl
gesstzicher Mehrwertstauer

Software
Versand

LLDITL DA L

Kass.  Disk

LR
prie g, Fy Mg
o Pgigs’
Trid o el = bt
S ——
Hahwe
[ —
ey bromm Fr gobalan
Ay S—

TSE¥EIT 52
ESEEEERE =E

[ L ey Sy
VoG ¥

C-bd

Battle for Mwng
i a8 g n
Contle ol br Crovg

[ LT

(i P 1 it

Gabid #f (1wt
(o i (s Tt (o

Ty s g

[

Wb s a4l

—

Py 1 #i.00
U 0 il

bowan Ctied of Gkl 5% oo
i

Mpiere ) 41 00
by 51 By 4100
bt Ploty 49 00
e e

Complatte Praieliste fur C-0a
mil 260 Titeln im Happy- Comg
Sandernell 85

ety por st i ol peb b
gl T e candiesten a8 100 - Sre

B minchen 2
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Partner

Ein neuer Beweis flr

SINCLAIR (L

Deutsche Version

32 Bit Microprozessor

128 K RAM, 2 integr. Microdrives
incl. 4 deutsche Programme

DM 12

Lieferung nach Auftragseingang
Versandkosten DM 7 —
Vorkasse oder %
Nachnahme é“%

o Ingl. MwSt.

unsere Leistungsfahigkeit:

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

TURBO Access neu, M&T sKartels, YC
1541, Disk-Box 1. 100 Stok., 1530 +
Prgm. *Space Shuttle« Selbstabh.: Moni-
tor 1701 (1 Jahr). Michaal Glaser, Nieder-
hélle 3, 6092 Kelsterbach

Verkaule Natztell 1ir C84 40 DM (4 Wa-
chen alt), Datasette 40 DM + Datenkas-
satten. Spielabuch 15 DM + 2 CBder BO-
cher 30 DM,

Telefon 0B8362/81551

Mail Order Monster Fans Achiung!

Wir uberweisen [hnen IGr 2 DM pro Spie-
ler 83 D00 Psychons und Gawinne aul ih-
re Ownerdisk! M. Mann, Schwalbanweg
26, 4803 Stalnhagan

* % % Supar Modem * % & Verkaule
Modem Phone 300—1 200 Bd, Eingeb
Tel. Wahitast., Speicherung d. latzten Nr,,
mit Garantie. Neuprels 500 DM, VB 400
DM. Tel. 0BB/B585263

COMMODORE 64

C-84, Verkaule C-64 200— Floppy
1541 200—, Insges 400~
0848/71521

Vork. Original Karateka + Tour de France
+ Amazon + Exploding Fist usw. + An-
leitungen Flight Il (deutsch oder engl),
Bitte melden unter Tel. 08382/81551

Viark. CB4 + Floppy + 2 Joysticks + 40
Disks m. Supersoftw. + 4 Data B. Bocher
+ Reinigungsdisk 11 Mon. jung, Orig
varpackt for npur 1350 DM, Tal
Q27 73/3588 V. Schénau, Halger11

- Achtung Tausche * ook
Tausche Super Software wie Ocean De-
cathlon, Strip Poker, Pitstop I, Rald over
Moscow, Stefan Cibis, Nelkenstr. 21,
293 Varel 1

Suche zuverl Tauschpartner (Tapa), Li-
sten an; R. Schmidt, Schrambargerstr,
18, 7210 Rottweil

Antwart sicher!

Matrix-Drucker Speedy 100-80 mit Com-
modore  S4-Inlerface, Einzetbiatt Trak-
tor/Rolienpapier, B Zeichensitze/Hoch:
W Tiefschr. usw. Tim Hochgreba,
0561/403208

Verk. Lelder ges. C64 Prg. Sammiung
auf Disk, EPROMs 2 716-128 glinstig, In-
fo 80 P! M. Hirmer, Mearbodenreuth 34,
8481 Altenstadt/Wn, Tel (08602)
53894

Verkaula Floppy 1541, Angabote an Chri-
stian Cleemann, Mecklenburgerlostr. 13,
2400 HLTraveminde, Tol.
04502/68027

ook ke ok ke ke ok ek ke ko ko
Commodore 64 + * Commodore 64
Suche * % Floppy 1541 im Raum
Husum-St. Peter Ording, Oliver Schrock,
Tel. DABE1/5224 EILTHI

C-64 + VC 1541 + Farnsaher (aw) + 15
Disketten + 2 Joysticks. Alle Geriite
sind schwarz lackiert, Komplett nur
900 DM Tel. 061 21/62059

Suche neues oder gebrauchies Koala
Pad mit Software und dt. Anleitung: Ange-
bote an Rainer Trusch, Joh.de-Laspee-
sir. 20, B222 Geisenhelm 2, Telefon
06722156222

Suche Spitzenapiele fir C64 aul Kasset-
te (Slap-Shol, Golf, Karaleka, Vegas-
Jackpot) usw. Schickl Eure Liste an
Ralph Offinger, Robert-Koch-Str. 28,
7820 Haldenhaim

Vorkaule SX-84 + Supargralik 64 + 64
Tips & Tricks Il + Flappy 1541 Pil. u. Rep.
+ Das groBe Floppy-Buch + einigen Dis-
ketten f0r nur 850 DM, Tel. 0BOT5/4 45

Verkaute CB4 + Floppy 1641 + 12 Dis-
ketten. Preis: VB 1 000—. Alles wie neu,
ca, B Mon, alt nach 18.00 Uhr, Tel
02653/7585

CB4 Tape User suchl: Summerg. | + I,
Winterg., Flugs. ll, Hesgames, Digidruma,
Dambus, u.a., Listen + Angebote an Marc
Steinmann, Detmoldersir, 23 A, 3260
Rinteln, Tel. 067 51/4 14 45

Verk, Dataselte [ 65 DM * # + Kaum
gebraucht! Suche Floppy 15641 1, 300
DM, Zuschr.: Angelika Reetz, Im Raben-
grund 14, 5000 Kéin 50, Tel. 02233/
221687 * x Nach 19 Uhr erreichbar

Halio Froaks!!

Suche Teuschpartner flr Top-Program:
me, lch kaule auch. Listen an: Borls
Obodda. 2000 Hamburg 81, Fuchsver-
steck 4 al Es eilt

Hallo Freaks! Suche Top Games wie: Orc
Attack, Fall of Rome, Gematone Warrior,
Exodus, Combal Leader, usw. Maglichst
Raum Brughsal, Bratten, Tel,
07256/1042 ab 15 Uhr. Elt sehr!

Vark, C-64 + Floppy + 108 Disksalten +
Dalasette + 18" 64'er + Fachblcher +
vielas mehr kompl. geg. Gebot! Alles wie
neul 100% ok! Rul doch mal an!
04346/8595 ab 18 Uhrl Jorn verl

Drucker — fiir C64 — gesucht; gules
Schriftbild; far Print Shop, Angebote
schriftlich an: Frank Brockmeyer, Wease-
raschetr, 86, 4500 Osnabriick

# & Super-Sonderangebot & &
Verkaufe CE4 + Datas 4+ VC 16541 + 2
Joyst, + 50 Disketten (Summargames |
+ Il; Karateka; Elite; Gremiing org.) 10r
600 VB, Thomas Siebe, 02300/40868

Vark.: CB4 + 1541 + 1526 + 1530 +
C2N + 75 Disks + 2 Joys + Paddles +
Trakball + Koalapad + Literatur + Magaz
= 2500 DM mégl. zusammen. Auch ain-
zeln, Michael ab 18 Uhr, 02603/21 84

Suche Top Games Or C-84 (Disks) z.B.:
Beach-Head z. A, view toakill,.. (Adveantu-
res und Karatespiele). Liste mit Preisen
an Erik Vogel, Jagdfeid 21, 5020 Fre-
chen 2

* & % Achtung! Gesucht fir C-64 & %
Ganstigen o delekten Akustikkoppler bis
B0 DM, Drucker bis 80 DM, Datasette bis
20DM, etc F Junker, Am Dornbusch 12,
2072 Barglehelde

lch tausche Software fur den C-84, Bitte
schickt Eure Liste an Marco MUller, Dan-
zigerstr. 58, 7120 Bletigheim, Tel.
07142/65941, Erst ab 15 Uhr anrufen!
Bis bald!

Verk. 40 Original Spiole . CB4 tails Disk,
tells Tape — Ghosth, Eureka, Mask of
Sun, 7 Citles, etc. Liste gegen Rickporto
M, Klinkar, Geart-Bakker-Str. 28, 2972
Barkum

S55SUUUUCCCCHHHHEEEE:
C-64 200 DM, 1541 200 DM,
04861/7T2316

11 Super I
Floppy 1541 + Blcher + Joysticks fGr
500 DM (VB), Frederlc Kessen,

0B307/6831

Sughe =— Literalur (Data-Becker) und
Soltware aller Art! Nehme auch Schen-
kungen won All-Comp. entgeg. (ZX
B0/81, Sinclalr VC20/64 uaw,). M. Har-
ris, Nerzweg 30, 44 Minster

116 s,
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HOTLINE 0211-6801403 '

100 Kass. Flight Path 797
I 2 Toatls ol o Thck
27 e

i:xm@;;}qmchwr.-
shweirk

L m"ﬂlc isan

il ot L iy

e
L] Ew-..\r Heokr Stk [Laci
* Bruce

uzs!ggi

FrtEftitsareinritdi

e o
) ) ey s Wi 1, )
s'f.:"‘u .ﬂ“p’nm - :;m'.h" - (i) Mowcrn 1 *#E et Pidyrie Mo oh Pt
“‘eﬂ el ) n.‘deﬂlnlm i Eq,“:_m ! i n-ﬂg
a1l Hat Mack asrd K?ﬁg_l uT.::"‘M.II g Loy (Earam) i i
aqtr M o oy o i KL + XE D
1 M B ERW N e iy g Chmhio
.nrla-llllllllllr—.rr Hun b Wbt o thaas fuiny """'E i (I ﬁl::r =] ! Syl Lanazd
oomp A Lsher L e 5 Rurchim 1) 1y
are Iw‘tl‘l QJ ) e Alatmg e - urg T
Tamchback m S Cilympion i 4 slintign w0 juggetmaul
; ViU e (" secn L g
[ T . ;;crf ’Iah; 4:{"--«’9.'-; T Il‘f
1-.?\-3.“ e vl ;'at.? iﬂ.w"p!\_':n.q Y
Ml i F'P W ] ﬂ L
a@ L4 for !"w" 5 ..m X
s b g %@_J'ér'su.m Pgartrall g ey
Bx i tyacrk Fakeem Sl @
0 y s facon B Fripioes ossas fo- Hinibpsersced '
b \.:) T WabTTEO E& . ﬁ
EhJ ) e e
el
B
4 i by oty
(1 .i.
i T Lioo
s g \‘-rl III_ chnj.' Lt :J. Jl_:- e .'!-',|n. iy
! apogiea ol o L
] e ': s 3 uwa:“]':.: g pad '\'.-T: Fang iy
swigt L
o e
ﬂhwl Pro iidesd
Gohvedan Laghtpen

| LY

(»
]

T ontr B “Ii;s
ey hornes witt 1L e 2K
r,.b:qr:!“r\-ﬂpﬁ e et i "'}i e reackadnpeaf O B .
Hnrpans Fus [ denpiicn Labeary I W) [mnrminrder Kbagant © 10
Hennns, iy e i Femneainr ‘-"""""‘r"‘l,lh'..
Bty doma P pert i etirhares| e
wch |ru=| il

L
N
- B s 1

Arum
Vowte M far & B9

ety s

M.m L

* beii [ it o dpsohid Lol b
%) Presa il Asdrage

L

T
ing Has=an

Preislisten mit Spielbeschreibungen gegen 2.— DM in Briefmarken anfordern.

Unser neuer Laden in Kdin eréffnet am 16. November 1985.
Berrenrather Str. 159, 5000 KoIn 41 (Uni-Nahe)
Zu unserer Riesen-Eroffnungsfete sind Sie herzlich eingeladen.

Fordern Sie bitte unsere neueste Liste
mit Spielbeschreibung oder rufen Sie

uns an und informieren Sie sich liber die
neuesten Programme. D-VSD

4000 Diisseldorf 1 - HumboldtstraBe 84




HARDWARE SOFTWARE ZUBEHOR
fiir

ATARI

600/800 XL 130 XE 520 ST

zB.
128-KB-Erweiterung (ORIGINAL!) fir

ATARI 800 XL 249,—
Oldrunner-Karte f. XL/XE 69,—
Serielles Interface f. XL/XE 149,—
Digital-Audio-Inferface f. XL/XE 198,—
RGB-PAL-Farbmonitor incl. AnschluBkabel

f. ATARI 699,—
ATARI 800 XL 299 —
ATARI 130 XE 598,—
ATARI 520 ST Computersystem 2998,—
Centronics-Druckerkabel f, 520 ST 79—
Serielles AnschluBkabel f. 520 ST 79,—
Shugart-Bus-Kabel (f. Fremdlaufwerke an

520 8T) 128,—

Weiteres Zubehtr und Software auf Anfrage!

WILHELM BOCK

Heimcomputer + Software
Bleichstr. 5, 4790 Paderborn, Tel.: 05251/326 91

( Der Weihnachtsmann bringt's i

Sichert Euch schon jetzt durch Vorbestellung die ersten Ausgaben von

Wintergames® .. 55.c. 45
= 2710 Drucilequng noch nichi verfugbar Prerse unfer Morbehol

Impossible Mission o 59 cox 89

Elite ok T 69

REd MD‘Dn Cads 3"-

Mail Order Monsters ose 79,

Rescueon fractalus c.: 89,

Sk}‘fﬁx Cau 3"'

Mule oek TP

Boxing o 39,

Hacker cas 39

Weit iber 1000 Programme fir alle Systeme — Angebot anfordern!

printadress __/

Licferung per Machnahme/ Scheck
k\_ Ergl DM 4 - Porto und Verpaciung
Postfach 1573 - 3548 Asolsen
Hartire 058 91/ 33 64

* Bol uns I8t schon Festagsstimmung............ *

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

«esns b0l diasan Prelsan, glltlg ab 13.11., kommi Sie auch bal thnant
EPSON FX-856 1438 —; FX-B0+ 1327 — SHARP PC1401 218 —; PC402 208 —

F¥-80+ m. Garlitz-Interface 1678~ PC-1350 395 ~; PC-1450 nou 338 —
RX-B0FT+ m. Gorditz-Interface 1208 — Neu: 22-KB-Erwaltarung 1. 1500-A380 —
TAXAN CP-B0-X nur T58— Brothoer EP-41 328~ EP-44 488 —
TLCC-40 nur 538 — Goldstar Monitor grim, 18 MHz = 248 —

CASIO FX-720-P 149~ FX-750-P 278,—; PB-TO0 339~ PB-770 478~
FX-3800-P 5&,90; FX-4000-P 128~ FX:5200-P. 138~ FX-802-P 136 —
FX-7000-G 240~ FX-115-Solar 40,80; FX180-P 69,00

COMMODORE VC-84 Tefstpreis o Anfrage, Floppy VC-15641 527 —

Druckisr MPS-801 200~ PCA0 sensationalie 4480 —

Dar neve 128-PC nur 889, —; nous Floppy 1571 a. Anfrage

SONDERANGEBOTE — KOMPLETTPREISE — NEUHEITEN

Schnpider CPC-6128 nur 14008~ TEXAS Instruments T1-30-Galaxy 45—, 3 Stick 120—
Casio PB-T00 + FAID + CM1 = 878~ PB-7TD + FAD + CM-1 4 OR-8 = 1288~
Diskatten-Aktion 5% Zoll 35/D0 40 Stick Senfinell 188 —; 40 Stick Venex 168~

Allg Proisas inkl MwSt, Versandkosten B,— DM, zahar per
Vomuskasse oder per Nachnoahme: Uelerung — sofort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postfach 32; 4781 LichienosuWest., Tel: 05647/3560
Laderverkaul; jeden M. 4 Fr. 15.00 - 17.00 Uhs, Sa. nur nach tel. Vansinbarung
4781 Lichtenau-Klsinanberg; Untern Bruchgirion 2 *

*

118 s,
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Suche deutsche Anbeitung far Super
Huey und andera Spiele, sowia einen
glnstigen Drucker und &ln Simons Basic
Modul mit Anleitung, Tel 0T 91/43389

Floppy * Floppy * Floppy

Suche preisginstige Floppy 1541. Ange-
bote an: Sascha Juch, Tel. 02 14/571 52
ab 20 Uhr!

Floppy * Floppy * Floppy

Tausche Topsoftware! Antworte garan-
tiert. Listen an Thomas Schénherr, Schil-
lerstr. 8, 4400 Steyr, Austr. A Tel
07252/242803 (Es meldet sich
Staude!l)

Suche org. Soft- u, Hardware 2.B. Hesga-
mes, Elite, Flight Sim. 2, Oragonworid,
Textmat (+) aus allen Bereichen. Mur
Disk. T 040/6919454, Preul, Stelis-
hooper Sir. 183, 2 HH BO

Suche Software tir den CG4! Prg. wie
Wintergames sind angesagt. Mur Disk!
Tausche auch Tape M. Maack, Uthol-
mestr. 11, 2253 Tonning, Tel
048611596

Suche Top-Games (z.B. Summergames,
Hero, Pitstop, etc.) auf Kassette. Angebo-
te bitte an: Manfred Jangert, Im Eichel-
garten 49, 7570 Baden-Baden

Verkaute wegen Systemwechsel Light
Pen + Soft. (Inc. Drucksoft) + Super
Software |Disk/Tape). Inf:
02404/22491 Samst, (1516 U,) A. Al-
brecht, Liegn. 5110 Alsdorf

Suche Original Kassetten Eureka, Heros
o. Karn, Sherlock, Return to Eden, Lords
o. Time. An Holger Ohsat, Wendeberg 32,
3180 Wolfsburg 28. Bitte keine Wucher-
praise!|!

LB Achtung Kaufe! * ok
Defekte C-64, Floppy 1541, Drucker.
Zahle HYchstpreise bar, Artur Kamingki,
Tel, 069/620322, Frankfurt, Elisabe-
thenstr. 1519

Verkaute komplett VB 2000,—, CE4 +
1541 + FMonitor + Lit. + 2 Joyst, +
Spiele: Aztek, Flight Il, Blug Max, Spelun-
ker, Racing Set uwm, Tel
08 11/584825

Suche zuverlfssigen Tauschpartner flr
Disk o. Tape, Listen an M. Vollrath, Stetti-
nerstr. 8, 6203 Hochheim

Happy Computer Heft 11/83
Suche Happy Heft 11/83. Zahle 4 DM f0r
Heft in einwandfralem Zustand. Thomas
Grein, Spessartstr. 5, 8763 Klingen-
berg/Main

Ascom Akustikkoppler + Software *

erst 2 Monate alt fir 200 DM abzugeben |

(Topzust ). Adr.: Jochen Genterczewsky,
Filsstr. 46, 734 Gelslingen

Suche CB4 + Floppy + Drucker zu fairen
Preisen. Habe neusste Software (Disk).
Schreibt an Michael Lange, Hoppenhard-
terweg 38, 51656 HWald o rult an:
02428/7765

Suche Software fir Commodore 64, nur
Diskette. Zuschriften an: Gunther Frau-
enholer, Bleichereistr. 27, 7336 Uhin-
gan

* % & Achtung CB4 Besitzer & & #
(SPEEDDOS), wegen Umstellung auf
Atari, 10r DM 110 abzugeben. Wer ruft
mich glelch an, einmal, Gelegenheit. Tel.
09721/862346

Suche zuverlassige(n) Tauschpartner 1l
C64, Habe Summergames [I, Tour de
France, schickt Eure Listen an Martin
Klaus, Jahnstr, 10, B624 Ebersdorf, Tel,
09562/28 50 (Disk)

Hallo Computerfreak’s!

Suche Tauschpartner (nur Disk), Besitze
Top-Spiele, Zuschrift an Raimund Ban-
kert, Badstr. 38, BT 7 Selbiz

Suche C84 + Dataselte bis 250 DM, Te-
lefon 02 11/7 0058 13, Suche auch Flop-
py 1541 bis 150 DM

Suche Software (auch Anw.] 10r CB4. 8.
Strototte, Postlagernd, 4800 Bielefeld 14

Suchel
Topgames fur C64 (z.B. Summergames
2, Karateka, usw.). Kaufe o tausche Li-
sten an: Mische Stiels, Usedomstr, 1 A,
282 Bramen 77

Glitsch

Computersysteme

Hard- und Softwarae fir ATARI
Zubehdr, Bocher und Software
flr ATARI 520 ST
Star-Drucker

128 KByle RAM
fir XL

B4-K-Karte (0
BO0XL

HAPPY-
Kompatibal 10r
Atarl 1050

At Anliage
Dvucher Tubshis Artsitsplaircompuled

DM 246,—

DM 123,—

DM 188,—

C84, Floppy 1541, Drucker MPS 801,
Profi, Oxford Pascal, 7 Cities of Gold,
Forth, 11 Blcher, 37 Disk Gesamt:
1500~ VB R. Bechtel, Bachstr. 18, 713
Mihlacker-4, 070 41/56 25

Vizastar 64 Modul + Disk gesucht. Ange-
bote an: Thomas Focke, Denkhauser HO-
fe 183, 433 Mdlheim ad. Ruhr, Telefon:
0208/T1349

CB4 + VC 1541 + VIC 1530 + 2 Joyst,
+ B-Wurs auf Disk + 2 Data Becker BO-
cher + Disk. Kasten + ca. 160 Sp aut
Disk + Anwenderps, MW 1 400— HW
Ralf Nolte, Tel. (022 73/5 44 18) Preis VB

o % Ein Bit(Bjchen Byle = »
Suchen Clubmitglieder sowle Kontakt zu
anderen Clubal Weltweil Antwortén er-
wingcht! Tel. 025563/4680 Frank ver-
langeni

Suche zuveriissigen Tauschpartner, nur
Tapa Bitte nur gute Angebote! Liste sen-
den an: Thomas Kremaer, Ostpreu-
Benstr, 17 B, 6203 Hochheim

LB N N NN NN NN NN NNNNE]
€64, nagelneu, Orignal verpackt mit Ga-
rantie for 380,~ DM, zu verkaufen, Best,
per Nachn. K. Feismann, Elsterstr, 2, 33
Braunschwelg

sosessBOBOOOBORES

* % oh C 84 L
Suche neus Software auf Disk, Liste an:
Thomas Sodelke, Koertestr. 26, 1000
Berlin 61

Ye s o de de de g B A % e ok ok o
Suche; Gehtuse CBM 30xx od, 40xx
Sarte. Zahle gut| Tel. 07633/7221

de e ok e de e gk e Ak ke ok o ok ke
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Suche C-64 >200 DM, Floppy >200
DM (1541), 04847 2315

C-64HE4M zu verkauten BS4MC64
Wegen Systemwechsel C-64, Datas.,
MPS-802 (3 Mon), Lit, Programme,
Zeitschr. Angebot bitte Bl C-64 B Enzler,
Teckstr. 1, 7250 Leonberg 5

Suche aktuelle Softw. z.B. Newsroom Ta-
ke 1, Bank Panic; Dazzle Draw usw. an:
Christian Kdllerar, Bahnhol 18, 8261 Jet-
tenbach, Tel 08638/7961 auchanl. L5-
sungen; Pokes usw.

Suche zuverassigen Tauschpariner flr
C84. schickt Eure Listen an: S. Kailitz,
Nambergerstr. 13, 8710 Frankenthal
{Disk) 0B233/25403, tausche auch
Anleitungen

Verk. versch. Flugsimulatoren (Disk u.
Kass. ) z.B. Jump Jel, Glider Pilol, Skyfox,
F-15 Strike Eagle, etc. Tel 07033/9239
abends

# Commodore 64 * Commodore B4 &
Verk. wegen Systemwechsel meine 80
Disks {nur komplett!) fr 300 DM. Die:
18-18 Uhr 0571/7 2603

* Commodore 64 * Commodore 64

Habe Wintergames, Frank Bruno's Bo-
xing, Championship Boxing, Hyper
Sports, Werner-Dia-Show, Bouderdash
2, Frankie goes L. H. HEE A Simmer,
Hubertusweg 13, 4220 Dinslaken

Supergran, Hilchhiker, Mindshadow,
Gremiins, Sagor, Drachental uva. Neu
Adv, Tips, Tricks + Los. Kontakt Jorg Kah-
ler, Unterer Waldweg 10, 3015 Wennig-
sen, Tel. 05103/37 69

Achtung 07083/2912
Vierkaufe Original Zork Il (40 DM) + Dal-
lasqu. (30 DM) VHE B STauschpartner
M Listen + Angebote an: K-M. Pohi, HG-
henstr. 15, 7544 Dobel

Tausche, verkaufe Software (Tape). Habe
z. B: Expl. Fist, Blue Max 2001, Daniel
Scherzinger, Habelstr. 10, 7715 Braun-
lingen, Tel 07 71/6 2831 eventuell auch
Kauf

Top-Spiete: An: und Verkauf! Nur Original
Software — Keine Kopien! Angebote er-
winscht! W. Kempl, Gleiw. Str. 4, 8080
Dachau! Bei Antragen Rickporia!

Verkaufe wegen Hobtyaulgabe C64 +
1541 + Data + (MP5802 mit Garantie),
komplett DM 1400 onginalverpacki, da-
zu 25 Disketten, F Goaliesch, Karislr. 4,
5110 Alsdorf, 02404/64428

Suche Keyboard-Tastatur filr C-64 + In-
terface und Software; suche Tauschpart-
ner fir Software, Listen an Rafael Eickme-
yer, Mellerstr. 41, 4520 Melle 10, Tel
05226/681

Verkaufe C64 + Datasette + Literatur +
Software kompl. DM 600—, Tel. (088)
BT 7248 ab 17 Uhr

Super-Angebot wegen BW C 64 + Flop-
py + 2 x Joystick + Reseltaste + Disk-
box + ca 50 Disketten leilweise unbe-
nutzt DM 850— VB Tel 061 96/431982

Suche Tauschpartner 10r CE4 nur Tape
nur Software, schickt Eure Liste an Bit-
schnau Wollgang, Feidweg 2 A, 6B41
Milder, Vorariberg, Osterreich

Verkaule mein Betriebssystem Hir C64
mit Fast-Disk etc. und 4fach Umnschaitpla-
tine (absturzfrei] 10r zusammen 50—
{auch einzein je 27 —) Ludwig Bascher,
Tel. 05257/44 10

Verkaute Commodore 84 + Dataset +
Gber 100 Programme + Joystick fir insg
500— DM. Jochen Richter, Markt 10,
3437 Bad Sooden-Allendorf 1

Achtung, Adventurefreaks!

Spitzenprogramm IGst alle Adventures
superieichi! Orig. M-Prog. m. di. Anleit
geg. Selbstk. abzugeben 05102/4136

Verkaufe Sony-MSX HB-75 P + Disket:
tenstation HBD-50 + div. Org. Spiele +
Biicher fir DM 1400. K Schroiff, Kre-
winkelerstr. 35, 5190 Stolberg 7, Tel
02402/72538

del 43 A, 2 Hamburg 61

Achtung MSX Freaks! Verkaute MSX VG
8010 m. Datas. Mon. u. MSP-Buch. Div.
Progr. gratis dazu. Eric Mumpower, Lott
Kiebenbg. 18, 2409 Scharbeutz, Tel
04503/72413

SVI-728, Separater Zahlenblock + SVI-
Recorder + Joystick, alles in Top-
Zustand, 7 Mon. ait, NP 1150 DM, VB
780 DM, Tel 05323/4271

Suche MSXTape/Disk-Kopierer und Soft-
ware (nur auf 3'-Disks). Angebote an S.
Barghauser, Wendelsteinstr, 22, 6200
Wiesbaden

LB B . MS5X LE NN

Einmaliges Angebot: Coco in the Castie
nur 280 S. Mean Streets 280 S m. Ninja
auch 280 S M. u. B-Sprache bei: All-
hardt Kawallk, Kopernikusg. 9/9, 1060
Wien, Osterreich

SCHNEIDER

Suche Programm- und Erlahrungs-
tausch. Programmiisten und/oder Disket-
ten (5%" + 3") an: Peter Aulehla, Kapuzi-
nerstr. 33, 8600 Bamberg

Suche Kontakt zu CPC 464 Usern im
Raum QsHriesland. J Blank, Norder-Ring
22 oder; A Folkerts, Schnedermannplatz
13, 2974 Krummhdm 1

Verkaute CPC 464; 1a-Zustand/l; Jahr
alt, kaum benutzt, erweiterte B-Bit Cen-
tronics; VB 600 DM. Martin Schrdter,
Dingotfing, 087 31/58 12 od. Minchen
082/3113874

Suche Disassembiler als kurzes relok. M-
Code Progr. Klaus Gawol, Goethestr, 14,
6114 Gro8-Umstadt

Ganstig abzugeben, Schneider CPC 464
Colour + Blhcher fir 1000 DM iast neu
Markus Merkel, Lilerweg 37, 7014
Kornwesthaim oder Tel (07154/3647)
ab 17 Uhr

Wegen Syslemwechsel u verkaulen
Wordstar/Multiplan/DBase  Ilfr CPC
464/Diskette. OriginalNeu DM 450—,
Tel. 089/4315844

Verkaufe aul Kasselte original Beach-
Head fir nur 35— DM, Preis schiieBt Por-
to wund Verpackung ain Tel
0B9/6114788n 18 h

CPC-Bucher Peeks & Pokes, deen,
Trainings-, Einsteiger-, Grafik & Sound-,
Basic-Programme, Buch j@ halber Preis,
alles wie neu! Tel 06638/1503 ab 15
Uhr

# % & Schneider CPC 464 & &
Verkaute Schoeider CPC 464, grin +
Floppy 3~ + Software + Literatur — 2
Monate alt! Preis: 1800 DM, JOrgen Fi-
scher, Tel 06843/287
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1! WAHNsinnsPREISE !!
Neuheiten:
Rambo
Hacker
Kennedy Approach
Sport K D
Winter Games 35— 145~
Frank Brunos 28—
On Court a9,—
Nick Faldos 20,—
Summer Games Il 35—/ 45—
Five a Side -
Exploading Fist 35— | 49~
Stapshot 28,—134—
World series Baseb. 23—
Pit Stop Bl 35—
Hypersports 29—
Tour de France 29,—
Adventure:
Shadowfire 28—
Amazon 58—
Fourth Protoc. 45—
58—
Suspendet (Infocom) 19—
Zork 1-3 (infocom) je 37—
Tracer Sanktion 65—
Fahrenheit 451 58,—
Lords of Midnight 34—
Murdar by the Dozen 65—
Wizzard a t Princess 52—
Castle o. Termor 34—
Spy v. Spy =1 81—
Super Gran 43~
Hexenkiche 20—
Aktion:
Thing on a Spring 24—
Dambuster 34— | 44—
Imposs. Mission 34— | 51,—
Sky Fox 49—
Fighter Pilot 29—
Ghost Busters 29—
Flight Il 129,—1138,—
Beach Head Il 38,— 152~
Efte 50,— 1 60—
Boulder Dash 29—
Mig Aliey Ace 52—
Speed King 29,—
Ghetto Blaster 36—
Landsberger Str. 104
8000 Miinchen 2
Telefon 5022463

Alle Preise inkl. MWSt.
zzgl. 5— Versandkosten

120 e,

Akustik-Koppler —
Dataphon S21D

300 Baud, V.24/R5232-Schnitt-

stelle, FTZ-Nr.
18.13.1917.00 DM 298,00
Telekommunikations-

Komplett-Paket

geeignet fir Apple ll+ und Apple

DM 379,00

Preissenkung fiir
Brother-Drucker

M-1009 m. V.24 + Centronics-
Schnittstelle, 50 Z/s DM 429,00

M-1009 inkl. Wiesemann-Interface
for VC 20/C 64 DM 588,00

M-10089 inkl. AnschiuBkabel fir
Apple lic DM 539,00

M-1009 inki. Parallel-Interface und

Kabel fir Apple ll+, lle
DM 629,00

NEU: M-1509
Matrixdrucker mit V.24 und
Centronics-Schnittstelle, 180 Zs,

NLQ, FX-100+ kompatibel
DM 1295,00

Atari 130 XE

komplett mit Laufwerk 1050
DM 898,00

Atari 520 ST

Software und Zubehdr
taglich neue Angebote

Fordern Sie unsere Gratispreisliste
an. Alle Preise inkl. der ges.
Mehrwertsteuer

Wiederverkdufer bills nur schrifl]. snfragen
(Kopin dar Gewsrbsanmeldung beilegen).
HIB 67IBH Computerisden
Aull. Bayrelher Str. 72
Postiech 2101 25

Telefon: 0911 7 515 959
Tolex: 17 - 911
Telstex: 2526 - 911 82353

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

* Suche & Floppy for Schneider & Tau-
sche # Software. Angebole und Listen
an Marus Panrer, Metzlersreuth 26,
8586 Gefrees, Tel 092541316

Vierkayufe CPC 664 (2 Mon. ait) mit viel

u. Bichern wegen System-
wechsel fir DM 1300, Eduard Wied-
mann jun., ab 18 Ulr (07042/2 1682)

Suche Tauschpartner fir CPC 464-
Software! Nur Kasselte Liste an Woll-
geng Ruffert, Emanuel-von-Keatteler-Str.
63, 4730 Ahlen 1, Telelon: (02382)
61276 + CPC 464

Suche
(gut erhalten, nicht zu tewer). Angebote
an: Andreas Seibt, Odieldstr. 21, 3457

Stadioldendorf, Tel 05532/5678. Su-

ner Str. 68 ¢, 4354 Dattein

Hey CPC-Freaks! Aufgepat! Suche
Kontakte: BRDYA/CH.. Melden bei
04 21/27 2167 oder Alexander Gerber,
Upper Borg 21, 2800 Bremen 33

Verkaufe Schneider CPC 464 mit grin
Maonitor + 3 Bocher + Spiel volg intalki
fast unbenitzt und guternalten DM
650~ 5 Koin 1, Tel 0221122226

Jurist f. Studium und Refe-
rendariat gesucht (CPC 464)! W Lack,
Sieringstr. 29, 6230 Fim-80

® & & SCHNEIDERCPC 464 @ e @
Kontakt zu anderen CPC 464 Anwen-
dem sucht: Raiph Schimer, Erkesstr, 4,
EOOOKMBOH.D22U599233&&
17 Uhr

Verkaute VORTEX-Doppellautwerk [5'%"7)
fir CPC 484 mit gesamten Zubehdr neu-
weartig. NP 1698 DM, VB 1500 DM, Tel
040/7314354

Flugsimulator fir CPC 464 zu verkaufen.
Preis 25 DM. Jorg Teschner, Am Arw
13, 4830 Gdtersioh 1,
05241/20516

Verkaufe i auf 3-Zoll-Disk:
Super Pipeline | DM 35— House of Us-
her DM 25— Thomr | DM 35—
0736UTTT74

Eugen
1. Wartherstr. 14. Habe erst 8 Pro-
gramme! !
Verkaufe 25 orig. Top Games zB Eiite,

43, 5307 Wachtberg 1, Tel
0228/348845

Schneider-Programme aul Kassette u
STAR-Drucker Gemini 15 zu verkaufen!
Bemd Flachmann, Gleiwitzer Str. 3b, 48
Bielefeld 1

Ich verkaufe Schneider Spiele Retum to
Eden + American Fooiball. Preis beide
60 DM einzein je 35 DM, Tel
0534118371

Kass./Disk, Tel 07321/4 1357

Verk. CPC 464 + RX80 + Soft + Lit
Preis DM 2200, Rodiger Gorsch, Tel
0451/45413

Suche Kontakt zu CPC 464 Usem und
gute Spiele. Vior allemn im Raum Stuttgart
und U Tel 07 11/7032 15 od.
7037 25/Seidel, Gartenstr. 81, 7024 Fi-
derstadt 1

Suche Software fir Schneider: Tal
08141/94458, CiB: Tel
0814124403

Verkaufe oder Tausche Software Suche
auBerdem Floppy bis 450 DM. Angebote
oder Softwarelisten an Martin Paff, Prinz-
Karl-Weg 1, 7894 Stublingen

Suche Software fir CPC 484 auf Kass.
Peter Nosthoff, Raigeringer Dorfstr. 17,
8450 Amberg. Tel. 09621/316852

Verkaufe fehlerdosen fast unbenutzten
CPC464-grim-& orig. Verpackung & Org.
Handbuch & Spiele & 2 Data-Becker-
Bhcher fir nur 758 —, Ang Akis Saou-
chas * T. 02553/5750

CPC 464 Colour M., wenig benutzt + viel
Software + Drucker NLQ 401 + 2 Joy-
sticks + Blcher u. Hefte for 1980 DM.
Udo Wemer, Comeniussir. 5, 8530 Neu-
stadt, 091612120

Verkaule CPC 464, gn‘n
Literatur,

neuwertig und
DM 985— zu DM
800—, Tel (089) 877248ab 17 h

Biete CPC 464 mit Colour Monitor CTM
640, % Jahr alt, praktisch nicht ge-
braucht. Neuwert 1398 — DM jetzt VB
900— DM. N. Fugert, Telefon: (02171)
32376

Verkaufe QD inkl. 15 Disks — 450 DM,
Drucker GP100A anschiuBfertig an
MZ-70:0/800 fir 400 DM, beide Gerate
zusammen nur 800 DM bei P Riedel,
Salvatorstr. 1, 65 Mainz

Programmen + Literatur
DM 750— Tel 061 04/4 1990ab 17.00
Uhr

International Sharp Computer Organisa-
tion (ISCO}-Club sucht 1 info
bet Andreas Pielzka, 0571/58345,
Sodringbrede 7, 4950 Minden

Verkaufe: PCG-Grafik + Basic = 140DM
— Hunchy = 15 DM — Gobbler = 15 DM
und viele andere Originale!! info: Anselm
Althdler, 057 67/322, Bohnhorst 219,
3079 Warmsen 1

grammitausch
hater, Tl 057 67/322, Bohnhorst 219,
3079 Warmsen 1

Suche ruveriissigen Tauschpartner fior

05224/4450 (TIMO).

MZT31 + Raill Gral. 64 K + Zub. Beslzu-
stand VB DM 690,—

Hans Riedrich, Tel. 09128/3476
Ak ok ok ok ok ok k ok ok ok k ok ok ok k

Verkaufe QD-1711 inkl. 15 Disks 450 DM
+ Drucker GP100A + Kabel + Papier
400 DM for MZ700/800. Beide zusam-
men 800 DM: Peter Riedel, Salvatorstr. 1,
65 Mainz + 0613154235

Sharp MZ 721 + Pascal + S-Basicomp
+ Datenbank + Literatur + Fio (Esen-
bahn, Lampen, usw.) f. Spiele + Assemb.
Preis: 850 DM VB; Adr: A Rees Bese-
lerstr. 1, 2240 Heide
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Computerbucher

diegehen, fur Computer
die kommen.

W. EGGERICHS

dBasell

Band 1

QL-Begleiter

Das Einfihrungs- und Nach-

Woligang Eggerichs schiagewerk fir den Anwen-
dBASE Il der
Band 1: Einfihrung 1985, 172 S, kart., DM 39,80
2., verb. Auflage 1985 ISBN: 3-7785-1015-0
Klaus Brauer 180 S, kart. DM 39,80
Programmieren in ISBN: 3-7785-1147-5
FORTRANT77
1985, 308 5., karl.,, DM 46,-
Boris Allan ISBN: 3-7785-1068-1
Sinclair GL-Begleiter
1985, ca. 100 S, kart., DM 35.- e
ISBN: 3-7785-1101-7 e £ T

BT

Apple-Assembler
lernen

Band 1: Einflhrung in die
Assembler-Programmenng

Manfred Walter Thoma
CPC 464/664-Praxis
Band 1: Schwerpunkt Grafik
1985, 188 5. kart., DM 34,-
Manfred Walter Thoma ISBN: 3-7785-1149-1
Briicke zum Commodore 64

Erweitertes Handbuch

1985, 277 S. kart, DM 46—

Arne Schapers ISBN: 3-7785-1095-9

Bewegte Grafik

Apple DOS Toolkit Erweite-

rungen
Jurgen Kehrel 1985, 305 5., 6 Abb., kart.. DM 58.-
Apple-Assembler lernen ISBN: 3-7785-1150-5

Band 1: Einfihrung in die
Assembler-Programmierung
des 6502

1985, 180 S., kart., DM 38,-
ISBN: 3-7785-1151-3

Weitere Titel und Informationen finden Sie in unserem Computerbuch-Katalog: *e h L]
Dr. Alfred Hithig Verlag, Postfach 10 28 69, 6900 Heidelberg 1 I|D|l H“t Is
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MZ-T31 + 5'W Ferns 4+ Pascal + As-
sembwer + Software + Bochar, Zilog Pro-
grammierung des ZB0 + Assembilerurs
+ Basic Lehrbuch + Wirtschaft d. Sharp
900 — 0808/494250

PC 1350 # + PC 1350  « PC 1350
Suche Kontakt ru Besitzern des PC
1350 zwecks Informationsaustausch.
Jiirgan Baumgartl, Am Steinberg 13,
6057 Dietzenbach

SINCLAIR

SPECTRUM

Join the Beta-Disk User Club: 4 Anmual
Tape Based Newsletters & Uity Prgs.
Further Information: Per H. Kristensen,
Norresobakken B, 8800 Viborg, Den-
mark

Verkaufe: Sinclair ZX Spectrum 48 K mit
Thumnall-3° Floppy, Joystickinterface, Fu-
satztastatur, Software, ZX Printer & 10

Disketten fr 1199 — DM,
0705150791 ab IEOO
* & & Verkauie * & &

Sinclair Spec:mm-i-& K % Jahr alt =
Orig. verp, Tel 02362/ 324? * Dor-
sten, \liarlmndlu.ngsh: 250— DM

Microdrive, IF1, 7 Cartr. 300 DM; Seik.
GP 50 S, 280 DM; EXD-10 Drucker 320
DM:; Kempston Joy-IF 20 DM; ROM-
Listing 10 DM; div. Spiele (orig.) Rainer
Fuchs, Tel 069/553051

* & Verkaufe ZX Spectrum 48 K # %
noch Garantie + Top Zustand + OG
Verp. nur vied Softwane u. Handbuch. Al
Kabel u MNetzied f0r nur 198 DM,
04251/2651 ab 19 Uhr

Verk. ZX-Spectrumn 48 K + DK-Tastatur
+ Doppel-JoystickInterface + Reset
+ GP50S-Normalpapierdrucker + 2
Biicher + Software DM &650— [gof
auich einzein}] A Reimer Tel
02403/28024

Verkaufe Tastatur DiCtronics fir Spec-
trum, mit groBer Space-Taste und 10%er
Feld. Wenig gebraucht, wegen Hobbyaul-

DM 99— G Hager, Tel
089/30807 70 ab 18.30

>>> ACHTUNG << <
Verkaufe Wafa-Drive + 8 fast voll besp
64 K Waler + Handbuch + Kopierkas-
sette Original verpackt, nur DM 300—,
Tel 0512132787

Sinclair-QL v. viel Zubehtr (Software u
Bucher) unter BOO—, Tel
0643143787

Verk. ZX Spectrum (48 K-RAM) + Lit +
Softw. [ca 50 MCs) + Joyst Interface:
ca 420 VB! O. Keitel, Kirchemweg 5 a,
8800 Ansbach, Tel. 0981/94822, REM
=Na toll? Tschiss!

Spec 48 K & Lightpen + Kempst. interf
+ ZX interf. 2 + Timex-2040-Printer +
Joyst. + 4 Blcher + Tolie MC-Progs. +
O-Save (1 Kisec), Neup.: 1120 + Softw.
inkil Pr. 630 DM ® % ab 17 h
07 11/BS00 44

Verk - ZX Spectrum BO K (+) + inter. 1 +
Microdrive + Kempsion Joyst. Interface
+ Joystick + Literatur DM BDO VHB, Tel
(081 06/2391) Marcus Zander

Achtung Spectrum-Besitzer!! Verkaude
Microdrive und Interface 1 mit Anschiul-
kabel an das Microdrive fir nur 220 DM!
Hoiger Krinke, Auweg 3, 6337 Leun 2

Achhung: Verkaule 7X Spectrum + (noch
5 Monate Garantie) 2 Handbicher,

06251/45865

Halio Leute! Wolit v nicht meinen
SPECTRUM-PLUS (wie neu, nur 4 Stun-
den benutzt!) mit GR-505 und Prg. und
Kemp J Inler. Preis: nur 575— DM
0231733870

S8 ENBOOBBRERS
Suche Spectrum Software auf C. Utilites,
Amw. Prog. auch gute Grafik Prog. Angeh.
an A Beck, Hauptstr. 118, 7094 Zobin-
gen

Spectrum 48 K. gr. Taststur, Kempston
Joyst. mitinterface, Datarec., pedeMEfw

Softwere, oM 600—,
D6806/8 2851

interface 1 + 2 Microdrives + 25 Car-

tridges + Programme Zu verkaoben.
Preiz VB B0O0O— nach 19.00 Uhr,
02653/7585

Teusche ca 40 Top-Onginaslsoftware
{aber 50% aus 1985). Suche vor allem
aktuele R. Stobbe, Moorre-
gerweg 63, 2082 Tormesch

Verk IF1 + Microdrive + MDrive-
kompatibles Seikoshadrucker IF + 4
Cartr. ilr VB 400 DM, N. Hermkes, Offen-
bachstr. 15, Grevenbroich 3, Tel nur am
Wochsanande (1216 Uhr),
0218180368

Super! For nur 380 DM wverk ich —
Schnifi — IX Spectrum + Profitast
Kempst Joy-IF, viel Lit + Softwar. Alles
1A! Neuwert: 850 DM?! info gratis by Tor-
ge Peters, 04682/640

Verkaute zum 112 mestbetend IX
Spectrum 48 K + Software + Literatur
Info und te A Bergmann, T
06257/83148

Verk. ZX-Spectrum 48 K, Kassetten-Rac.
+ 20 Kassetten (ca. 200 Pgm.) + ca 50
Computerzeitungen + 2 Bicher VHE
450— DM, Tel (05084) 3541

Verkaule X Spectrum + 2 Interf. 1 +
Microdrive + 3 Cartr. + MCode-Buch,
wenig gebraucht fir kmpl DM 700—
VHE. Auch einzein, Tel 0432121095
nach 13 Lihr

Verkaufe 48 K-Spectrum, Lightpen, Lit.,
orig. Software (Hobbit, Nightflight, Edi-
tor'Assembiler]. ales rusammen VB
300— DM J. Brisle. 41 Duisburg 46, Tel
02151409216

- Zu verkauien —
Naqei'heueﬂzxwlmdﬁ kaum ge-
braucht + ca 43 Spisle + Joystick,
Preis: 320 DM. Rolf Mause. 4446 Hor-
stel, Tel 054591700

QL engl + Handbuch + 18 Cartr +
Pgmis + Adv User Guide + Lit + List
DM 898,— + NN + Porto * Monitar 22
MHz {1000 x 320) inkd. OL-Kabel (grin)
300— Drucker 600— Tel
02234/57240

LPRINT 3, mit Kabed & Anleitung for
150,—, 48 K-Erweiterung 60—, such zu-
sammen fir 200— Bet Clemens GraB-
mann, Kriegsstr. 156, 7500 Karsruhe
Tel (D7 21) 21853

t 8 8 B 8 SUPER! L2 3 8 8
IX Spectrum 48 KB & & 250 DM,
Ditronics Lightpen # & 50 DM, Spec-
rum inkl. Bicher + Netziedl + Kabel, Tel
02238/7957

Spectrum 48 K + SagaTastatur: 300
DM, BDS 320 K: 500 DM + GRS0S
200 DM, >100 Programme (Disk + Ta-
pel: 100 DM

* & « Hompleit 999 DM & & &
Nur Sa + So: 0816164133
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Rotronics-Watadrive mit V.24 + Centro-
nics + 2 x B4 K WAFA bespielt VB 350
DM ZX-Drucker + 2 Rollen VB 100 DM,
R. Holze, Tel. 05121/65262

SCLUC-Userclub nimmt noch Mitglie-
der aufl Auch aktive Mitglieder sind ge-
sucht! INFO gegen 1,—DM! SCIUC, Carl-
Splizweg-Str, 17, 7920 Heidenheim 5

Spectrum 48 K 15 Org. Spiele. 12 User-
Club 1. Sonderhelt und 11 Blicher aus
beruflichen Griinden, prelsglnsalig abzu-
geben. Tel. 07461/43 70 von 17-20.00
Uhr

Happy-komplett 11/83-6/85 40, Ghost-
bust., Atic Atac, Spyhunter je 15,—;
Schach, Backgammon, Chequ Flag,
PSST, Monopoly, Pedro je 5= Tel
0891144196

Z¥-Spectrum 48 KB + Monitor + Moni-
torinterface + Netzteiladapter + Litera-
ur + Kassattenrec. und vieles mehr/VHE
Prais, Tel. 02241/31 4120 — alles 1A
Zustand u. nicht alt

Fenster-Basic 10r 48 K-Spectrum mit
32/64 Chr, und arweitertem Basic (31
Befehle inca. 3 K!). Mie gesehena Graflk-
befehle auch ohne  |F1. Tel
02181/50980

Verkaule Spectrum 48 K, DKtronics Ta-
statur, Joystick-Interface, Recorder, Soft:
ware (250 MC-Prg.) und Literatur tir 500
DM, Jérg Wilde, 4630 Bochum 6, Tel
02327/88570

Suche original Sinclalr QL Hard- u, Soft-
ware! AuBerdem Kontakt zu QL-Usemn
Intaressanten + Angebote an: Stephan
Michals, Th-Heuss-Str. 8, 6388 Schbn-
eck 1

Beta-Disc-System, Interface mit Ut u.
Prgs. 300 DM, Mit TEAC-LW 720 DM.
Kaum benutzt m. Garantie, W, Geiselhar,
Chr-Laupp-Str. 2, 7400 Tubingen, Tel.
0707173478

Specirum 48 K, Saga 1, Kempston, Re-
corder, Quickshot 1 -+ 2, viel Software,
Literatur, evil, auch sinzeln. Anrufen bel
Oliver Haine, Dortmund, Tel.
0231/660887

Nur komplett: ZX-Spectrum 48 K +
DK'tronics Gehause + Centr, Schnittst
+ Brother Dru. HR-5 + Kempston Joy, +
Monitoranschl, + Recorder + Litératur
fir 1000 DM, Tel. OB2 71/5848 [17.00]

Suche: Programmcassattan Latein, kain
Problem und Grammar Using (angl) B
Spless, 8234 Hattersheim 3, Stetti
nerstr, 45, Tel. 06190/2831 nach 18
Uhr

5VI-318 Set, Joyst. + 7 Kass. + 16 KB,
VB 750~ (30 Betr. Sid) — intei-
Telespiel + 8 Kass. VB 700— wegen
Geldmangel u. MSt. zu verk. — Thomas
Presser, Tel. 0951/35088 — Elit sehr!!

Hobbyaulg.! 48 K Specirum 220 DM +
Kempaton Centr, IF inkl, Kass, 80 DM +
EPROMar m. Superprog. 110 DM + jede
Menge Zubehtr — Liste gegen 80 P1. J.
Sowa, 4150 Kref-11, P 401

Branne |hre EPROMs nach Wunach u.
wark,  Hardware-Erweiterungen.  Taue
sche/Verk. org. Software nur 1 x vorh. In-
fo's 80 PI. bel g. Storz, Brucknerweg 13,
7200 Tuttlingen

SCIUC USERCLUB # » @ S5CIUC
neuas Konzept, neue ldeen, keine Raub-
kopien, Clubanzeigen uvm. Info-Pack
gegen 1— 0OM bel SCIUC, Carl-Spitzweg-
Str. 17, 7820 HDH-5

Spectrum 48 K 280 DM, 2 x Printer 100
DM, Wafadrive 350 DM, GP 100 A 360
DM, DKtronics Tastatur 150 DM, Spel-
chererwaltarung 48 K 100 DM,
Centronics-Interface 180 DM,
02021/72253, 19.00

Verkaule ZX Spectrum 48 K + Tastatur +
Kempslone-Interface + ca 100 Pro-
gramme (keine Raubcopy) alles sehr gut
erhalten, an Meistbietenden. % # # An-
dreas Schwarz, Tel, 021 71/81308

Verk. Timex-Floppy, ZX-LPrint 3, Super-
TOS-ROM, Vert-Stecker und 10 Disket-
ten fur 750 DM VHB. M. Maller, Elchen:
dorfistr. 20, 7518 Eppingen, Tel
D7262/8288

Verkaufe: Kempstone u, Prog, Joyslickin-
terf. 3 x B Bit VO Interf. m. Relais, LED's.,
RS232, alles In einem Gehiuse, 0S
1880~ R. Robic, Berdinerring 51/7,
A-BO4T Graz

Spectrum 48 K mit Expansionset, dazu
Beta Basic, Fighter Pilot, Decathlon,
Flugsimulator, diverse Blcher. Alles zu-
sammen oder Teile, Prels VB Tel
DBT47(T7 05 ab 18 Uhr

zum Fest the best

Von Apple bis Zenith: preiswertes und professionelles Computerequipment

Schneider CPC 6188. NEU!

Sinclair QL. Neuer Preis!

Trer nowam Bobvoldar PC mis 188 K RAM, grinom Mo-
nitor, inwgrierter 3.6 Toll Floppydiso. verbeaser-

temn fasio, neusr Tastatur
mit 2us. Zehnertastenfald DM 1 588.-
Atari 620 8T. NEU!

ikl adw Monmor, Dinkiaufwerk, Maus und GEM

Bofiware.  Tolle OrRafik
DM 2 998.-

Hoinsohauen, Anschauen

Diamond PC professional 1

bowilrior Qualltdte-PO mit RB8 K RAM aul XT-
Board, L}

mit mufkl Deokel

und  variblen  Frontblenden, Hoohisistungs
Bohalinitatadl, deutscher Textverarbaitungitasia:

Der

. super-
. I | preis-
! i - mﬂ_

R EI
tur mil Zahner und Funktionetasenblook, Far-
Erafik karte Flopprdiakoonbroler, " Quall

:?:::?n‘ﬂr‘llll‘-trakr: :t.: ::.::qu Du ﬂ m.'
Expansionsset fiir Spectrum

Microdiive, Interfacs 1, Ansohiuteabsl inkl Bofi-
Z, Maatapiis, Ant Avtack, Introdug

idide  und n“ s“'.
Seikosha SP 1000 CPC

Alles in einem Gehiuse zu verk. Spec.
trum 48 + Profitas. + Interd. 1 4+ Microdr.
+ Drucker + Recorder + 2 Joys. Inter
+ Lightpen + NMIEInterf. uvm. + orig
Software + Bicher, 05401/41832

Spectrum B0 K + Profitast. + alekir.
Schreibm. + viel Softw. + Hardw. + Bl-
cher + Tips besondars Hir AnlAnger ge-
eignet. Info: G. Folgmann, Am Mohlen:
berg 26, 2114 Hollensledt

DK'tronic Tastatur (gebr.) 79 DM, 16:48
K Erw. (neu) 89 DM, Joystickinterface
Protek, neu 38 DM, Info bel G, Folg-
mann, Am Mihlenberg 28, 2114 Hollen-
stedt

Suche Schaltblld, Unterlagen 10r Floppy-
Interface Spectrum/Shugard 5% Un-
kostenarstatiung, G. Federmann, 2882
Worpswade 2, 047 B4/14 50, Feldstr. 11

Verkoufe Original-Super-Software! Dam-
busters, Rocky Horror j@ 25 DM, Combat
Lynx 20 DM (Tausche auch)! Stefan Hap,
Uferstr. 102, 5218 Niederkassel
Lilsdor!

Suche Kontakt zu Adventure-Freaks
Habe viele Lbaungen, 2.8 Inca Curas,
Espionaged- und Invincible-laland; Hob-
bit uvva — Stelan Rohlolf, Am Schin-
blick 10, 7872 lsny

Spectr. 80 K + Fuller Tast. + pr. Joyst.
Interd, + Quicks, 2 + Saftw. (> 50) + Bi-
cher + neue § 25" TIMEX-Floppy DS/DD
B0 Tr, 840 K form. VB 1500~ R. Rie-
werts 040/3808504

Verk. Spectrum, Microdrive, INTERFACE
I, GPSOS + Papler, C-Recorder u, Litera-
tur. VB 1 000 DM, Jéry Rose, Kirchatr. 44
&, 5142 Hickelhoven 6

Verk, Spectrum 48 K + Saga-Tastatur +
Joy-Inter!, + Recorder + ZX LPrint 3 +
Varstdrkar + 4 Bocher, 800~ DM!
Neupr.: 1300~ bel: Martin Bayer, Dau-
fenbacherstr. 11, 5419 Pudarbach

Z¥-Spactrum 48, Intert, 1, M-Drive, Saga-
Tast,, Origin, SW Progr. + kiloweise Bl-
cher + Listings. Prols VS auch einzeinl K,
Koch, Tel. 02302/7 17 18 oder 77143

Spectrum + m, Exp, System. Versch. In-
tarl. (Cantr., P/O, Joysl ) Superprgs. + -
ter, nauw. NF 1 600 VB 820 DM, W, Gel-
galhart, Chr-Laupp-Str. 2, 7400 TObin-
gen, Tel OTOT71/734T78

wig 8P BDO. aber 100 Zokoken sohnell und mil
Sshipeidir  HebahonBaLs

K |'-5|-I|I|I-I i allen, GO DM B899.-
Seikosha SF 800

Dar bewihrta Sohonsoh reils Printer sum Nisdrigat
preis exirem ) sabir Homiortallne PapbapaLn
pug. Btk Paralislsehniil

sl u DM 798.'
Berlins Billich-Macher

MOL - Listsonburger Str. 80 -1000 Barlin 18

18 Hie-Maschine mit phantastisoher Softwars fir
Textverartoiiung. Kalkulation und Deleiverwal
tang. 188 K RAM, & Microdrives sur Datorispeichs-
rung. B M
400 -(vorher DM | 308.-) DH m.

werie Gerate

Weltere

Sehnelder Eweitlaufwork 3 Zoll 488.-, 5,28
Zoll 898.-, Spalchererwaltarung aul 128 K
298.-, Vortex Einzelfloppy 5,28 Zoll 1198.-
Dbase I, Wordstar, Multiplan fir Schnel-
der jo R94.., Noo
Pinwriter  18-Nadel
NLQ-Drucker mit.
Schreibmaschinen-
Qualitht (ohne Interf.)
1888.-, Neo P3 A4
quer sonat wis Neo
Pinwriter F2 1998, ©5

P& Farbdr. a. Anfr. THM*-kompatibie

Epson Dise {, IBM® 380K 488., Apple”
Aiimling Disc 880.-, Akustikkoppler Data-
phon 288.-, Disketten 10ar Pack: RPS
di/dd 88, 3 Zoll (Bahneider] 119.-, Bine-
Inir Bpectrum 48K 306.-, Datenrokorder ab
T8.-, QL 14 Farbmonitor RGH T48.-, Juky
Typenraddrucker nur T88.-, Bhinwa CP 80
mit Druckerkabsl 698.-, Brother EP 44
898, Panmsonie KXP 1001 999.., KXP
1082  1380.-,Cantro

nica GLP B0, Pararal

sehrift (NLQ), grafik- -

Inlprintor Behon
fahig, auah mit IBM*-
Zotohonsats, bidirek-
tionale Druckwegdop: =

timisrung nur 498.-, St L Pobvir
Sehneider CPC 664 1 388,-, Binalair QL nur
B88.-, Philipa P 2012 4 T88.-, Commodore
PC1O nur noch 4 398.-. Reden Sie mit uns!

D pr——

030/882 65 90

Schreibgeschwindigkelt:
Schnittstelle:
Software:

Bausatz
Fertiggerit

DIN-A3-
l..| Flachbettplotter HPX-84

Aufidsung und Wiederholgenauigkeit:

18 Befehie flr Vector, Kreis, Rechteck, MaBstab,
Text (ASCIl), Geschwindigkeit, Randbegrenzung.

Siehe auch Testbericht in *Computer Persdnlich 17/85«

Firma Peter Habersetzer
Hard- und Software-Entwicklungsblro

St-Jakob-StraBe 8 B, 8121 Polling, Tel.: 0881/1018

0,9 mm
120 mm/sec
Centronic

DM 1198, — inkl. MwSt.
DM 1398 — inkl. MwSt.

120) DM 239, -
D 508
n D274, -
Al tung D 248, ~
1P ograrmimiergen. 84 308, =
Datenaustausch m.  anderen
L232-varbindung, Fur Malibox.
O 140,
ABE.,
OM 248
oM 178
DM 248

AL BR000

b BAonitor
Unility Disk

Tutafon: 1000 24) 1014

Bucher flir ATARI 5208T
GEM 1. don ATARI E20 5T DM 52
Dwr ATARI 520 5T OM &8,
GBD00 Microe. Einfahrung DM 39,
Crund! u drchitektus d, BROO0 m,
Anwendung u. G8000-Baustaing L
ATARI ST Tips & Tricks DM 49,
ATARI ST Intarn DM 68,
ATARL ST Moaschinenspr, £ 39,
Hardwarspakoie 2um Sonderpraii
1% ATARI BOOXL + A Atar| Progr
1 x [Desk 1060 + DOS5S 25 DM 798, -

1% ATARI VZOXE 1128K1, 1 % Disk 1080 +
Dos 26, | x Drucker 1029 m Intorisco,
1.5 Atari Schrelber - NEU DM 1.200, -

Ausgabe 12/Dezember 1985
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BRANDHEISSE KNOLLERPREISE

TR A Cammodars
Ext. 32K Erwatierung + Centronics 280~ Ceenmasors 128, Floppy 1471
Entongod Baske (Qriginal TH) 25— Monier 1902 [Bostsdaardco) jo 928—-
Extorsed Pase | Plin 298 — o {4, WC 1641 A
Erstor | Anbirmisied 175 - Druoksr WPS 801 200~ MPS ADZ 000
Wrveoors, Car War, Aok o A8~— MPS 03 470 85X 04 A A
ine, Pargac, onch bsn o Ag— Farbplaties 1520 G -
Morosurgeon, Delender, Hlatiati e A0— Typanraddrucker DPS 1120 1540~
Fagurs Bange, Peatds Anitiiapnisd Dataphon § 21 d
b, Temanine Ink, oty o TH- + Hatal 4 Terminalpeograme 330~
Vidoa Chosa, woTh—- Epsandrucker LX B0 + Cebrits-
Pole Poaition, Shamun, Pogays o 00~ arafieintertace B422 1008~
* a0 Hardass 4 Moduan dg + FX a0 T4 1249 =
+ it by 4 FX 85 1674
Epscndiucksd LX B0 anachiul! aed—~

CPC 404 mil Gronmondar TAR— Siardruckar 500710 G ang—
CPC 404 mil Farbimonitor 1109~ Brardr, 5G-10 + Starnberface 1088~
CPG 8128 mit Grinenoniior 1430~ Staeck 5610 + Gévitzinbor!, 1 1=
CPC 8128 mit Farbmoniiorn 1886~ Djpkation

LX 80 anschbulfonig - 5" Seolch 3M S500 10 5 BA—~
dha + RX 80 FT+ 1 0= 100 5t AT 5
dia. + FX 85 1440 = 5Y%* Scolch 3M DS0O 10 &t TE—
din + Bisrdrucker 8G-10 = 100 5t BrE—

ATARE 800 XL 109~ BO0 XL 270~ 800 XL + Floppy 1080 TO0—

Alle Proine inki. MwSL zuz Vorsanckostenpauschalo [Warerwer! bis DA 1 000 ~/daniberk
ornuskanase (DM 8,—/20~], Nachnahens (OM 11,20/23 20, Austend (DM 10 =720~}
Wornand nur gegen Vornuskasse oded por NN Ausland nur Vorudknsen
Geosamiprolsbate gogoen Fremmachiag

CSV RIEGERT

SchioBholstr, 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52080

Laden +

Versand:
Schoneberger Str. 5
[i] lin 42 {

= 030-752 9

Hiindbar-
anfragen

So: 10413 Uhr erwlnscht

COMTRON SOFTWARE
© 64, C 64, Adressomatic 04 Dek/ass 20~ DM History of World War I 20~
Adressandatel Ir Jedermarn | Cloachichisguir Gber dis Jahes 1030 - 1045
Floppy Help 1541 Disk 20-0M  ope 4ea DishiKass. 156, DM
L ST B 1l KY. Ansaon Witpchaltichksdsborechrung nach

LV akduolsr Standd Fir Bauhasrrn, Viermasies,

Floppy Halp V' 2 0 Diakl 20~ DM Haim und Dorul?
Optimale Ergénsung nu 1641 Irla iuf Wunsch gegon f— DM
{iptesso Prea v Engisen, T Diskatien 3" & 14— oM

FrangOamoh, Latoin Bost. pev V-Scheck o Nachnashma
W. Funke Elektronik, Postfach 100272, 5620 Velbert 1

A bl Fron i Eimsnidans 128 Bpashium

et ,’-_.;‘i:. ’;ﬂg& Thace & 8k 3?&%5 e it
haipien J° % L 11: w Maligien © ‘:‘I;. 4n. L] ;:HUH
R Pascal v, 2. 2° 70,000 | Commods Dyrarrin Oan 0 Dbk
Imm' " nlﬂg 900 DM | Fems ﬁ.ﬂg
At | 2 Heeo g A D | ey rcouries J180
mlumnpdq g&gsa y Howred ihom igm it T
[ 1 Frinshis O | saghishads 3009 Dl
=1 39,00 DM | Meckwyce 000 | Pl i) T ) ol
%“E‘, 8068 | G ook aimnd | e tagdcn
m“ww 13%"0 Dbt | Frypareports 00 D | weiee 1 T 00 Dk

il 300 Dk for P o' vieres: auregy. Do bbb puircgien 00 DA + 33D DA ¥ Dussige ke gagen 180 00
Themay 'Wepner Befwareverss nd, Nostfec) 11 2140, [ 6800 Auygainry

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

TEXAS

INSTRUMENTS

* Software *
5 Programme f0r den TI-89/4A in der
Grundversion (Kass.), Telefon 04351/
84154 ab 18 Uhr

Far TI 99/4A, RS232 Schnittstelle und
Drucker 10r nur 575~ OM, Tl Console
155~ DM, Module a 15— DM, Schach
45~ DM, Recorder und Kassetten billig,
05603/5380

Suche Ex. Basic bis 140 DM for TI. Vier-
kaute auBierdem Spielesammiung mit 70
Progr. zum Unkostenpreis. Schreibt an
Klaus Wirnshofer, Fuchsengasser| 2B,
8224 Chiaming

Hallo Tl Fan! Tausche super Spielesamm-
lung mit Obar 50 Progr. gegen 30
Elektronik-Hefte z.B. Elektor-Angebot an
Klaus Wirnshoter, Fuchseng. 2 B, B224

' Chieming

Verkaufe 8 Module ir T, Gesamtwert for
350 DM, Tel. (07 11) 422694 ab 17 Uhr

Vark. Diskettenlaufwerk 300 DM * »
Ex. Baslc 180 OM; Parsec 40 DM & * Al-
piner 30 DM; Software ca. 250 Prg. 50
DM; Moon Mine 40 DM, Thomas Wolny,
Tel 04543/7243

Suche RS232-Schnittstelle (oxtern) Tel.
07B21TETO

Verk. Tl 88/4A (150), Sprachsyn, (80)
Skelchbratt (175), Box + Disk + Contr.
(800), 3x Modulexpandar {60) Module,
Disketten, Kassetten und Blcher ab
10— DM, Tel. 023 23/51417

Verkaute f0r T1 88/4A: GTI- und 4 Atari-
softmodule, Joysticks, Extended Basic,
Rec Kabel, Splele aul Kass. Bicher, Mo-
dulexpander, Oldies but G., Basic-Kurs
ete Tal. 04 71/46801

Suche dringend alten T1 99 10r wichtige
schulische Zwacke, mit Recorder + allen
Anschiiissen + Handbuch. Angebote
(magl, unter 200 DM). Bitte schnell anru-
fan: 0432217 51

* k& Varkaula * ok
TI-89/4A + Ex.Basic + Recorder + T
Joystick + & Kassetten voller Program-
me for nur 350 DM, Tel
040/651 26 4311 Auch ainzeln,

Interface T 99/4A aul Centronics
{RS232), Inkl. Kabel zu verkaufen !, Ep-
son, Okl, Selkosha, etc. 200 DM, M. Hei-
del, Leonhard-Tietz-Str. 3, 5000 Kéln 1,
(Tel. 0221/2391 38)

TI-98/4A; Konsole + Module Daterver-
waltung + Text & Datei, Schach gegen
schriftiches Gebot zu verkaufen. Franz
Gabriel, Daiserstr. 15, 8000 Monchen
70

Verk. TI 89/4A + Ex. Baslc + Defender
+ Rec. Kabel + Joystickadapter + T1 88,
Special | + Spielebuch + viel Soltware
fir nur 450 DM VB, Tel. 02354/4490
nach 18 Uhr!

Tl 99/4A

Suche for TI 99/4A Ex-Baslc + di.
Handb. sowie ganstigen Drucker. J, Kap-
peler, Auenweg 30, 5024 Pulheim

kkdk Tol 0223B/55753 w*

Verk. TI99/4A + Minimem + Ext. Bas. +
RS232 (nicht TI) + 3 Spielmodule + 3
Bicher {Ext. Bas., 99 Spez. 1, Service-
Manual). Nur komplett, 400~ DM, Tel.
Q87177898 ab 19 Uhr

TI98/4 A + X-Basic + Paraec + Dalaset-
te + Orig. Rec. Kabel + Orig. Joysticks +
Deutsches Basic/X-Basic Handb, + 2
Bacher HE 500— HME Bei Rall Nolte,
Tel. (022 73/6 44 18) Preis VB

* & w1 An alle TI-Freaks !1] & & *
Varkaute, T1 99/4A + Extended Basic +
Joystick-Adapter 4 Parsec 4+ Invaders +
Deutschaes Handbuch!!! Preis: 350—
DM VSII Tel. 05661/60505

TI-98/4A + Ex-Baslc + Tl Logo Il + Minl-
mem + 32 K + 5 Mod. (Parsec!) + Joyst.
+ Softw. + viel Lit. + Rec-Kabel Neu-
wert 2 200 DM Sehr gut erhl, umsth. t0r
1300 DM VB! Tal, 0BO/T 234358

* # & Ostorraich, & & & Varkaule (0r TI
88744 defakle Konsole, orig. TI-Exten-
ded Basic sowie externa Centronics-
Schnittst., auch einz. Christian Soretz,
0222/4564953 & % &

Osterreich! TI 98/4A + Handbuch +
Joyst, + Ext. Basic 4+ & Supar-Spieimo-
dule (Parsec!) + RecKabel + Splele-
kass. (Flugsim.!) Sehr ginstig zu verk.
M. Zsolnal, Wien, Tel. 0222/6370333

TI98/4AE=L Bas Joy 5Module 15 Kass
Recorder Rec. Kabel, Org. Data Becker
Bicher, sofort anachiuffertlp, Listings
sohr preiswert zu wverk., A Habich,
069/69 5956

Wir haben die neuesten Spiele aus den USA!
Vertragshéndler der Firmen ATARFCOPAM-OKIDATA
TEL.: 0202 -497169

MULHEIM/RUHR

GHEISENAU -

~ STRASSE 29
Uberraschungsprelsiiste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

124 a5

WINTER GAMES

Bernhard Wendisch

Bernhard Wendisch

COMPUTER - SOFTWARE -CLUB
Einer flr Alles
Joden Monat haufenwelse nKnlllerprelses

BARRY MC G.S BOXING K DM 38,80
Fordern Sie noch heute unsere kostenlosen Pralsiisten an!

Bischol-Hartl-Strafle 7

K DM 36,80

8229 Laulen  OBG6B2/1600

L LB B B B B B B R O R I B R B R

ZX-Spectrum

Reparatur-Schnelldienst

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/22964

Rufen Sie uns an!

LR B B B B B BN N N
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HAASE-Computersysteme - lhr ATARI-Fachmann:

CP/M fir ATARI

mit ATR-9000: 1598 — DM

80 Zeichen Karie
128k RAM Board
Steckplatzerweiterung
16 Bit /O Port Erweilerung

fiar ATARI 600/800 XL

64k RAM Board 600XL: 249,— DM

ADVENTURE'S

ACTION:

DIE NEUSTE SOFTWARE

BASIC XL: 325,— DM
325— DM

mit DOS: 1188, — DM

Akkustikkoppler
Drucker

Bestellungen und Informationen bei:
HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 71, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575

Textverarbeitungs-Kurs
Diskette und Traningsbuch Best.-Nr. 3411

nur DM 64,- / sFr 58,90 / S 499.-

Die Tester sind begeistert:
Vergleicht man die Leistungsiahigkeit und die
komplette Ausstattung von StarTexter mi dem
Preis von 684 Mark, so dirfte es derzet wohl kaum
ginen Konkurrenten geben.”

(B4'er, Nr. 9, 1885)

StarTexter ist eine Sensation. . Ausgestatiet mit
80-Zeichen-Darsteliung, umfangreichen Einsteil-
mobglichkeilen, dem sensafionellen Grafikdruck
und einem wirklich hervorragenden Handbuch, er-
scheint der Preis von 64 Mark beinahe unmoglich
Aber es stimm

(Happy Compuler, Nr. 8, 1985)

Viel Leistung tir wenig Geild

(HC — Mein Homecomputar, Nr. 10, 1985)

Dateiverwaltungs-Programm
Diskette und Trainingsbuch Bast-Nr. 3413

nur DM64,— / sFr58,90 / $499, —

Mit StarDatei liegt jetzt ein leistungsiahiges und
unkomplizieries Dateiverwaliungs-Programm fiir
den C 64 vor, Sie kbnnen beliebige Daten aul Kar-
teikarten speichem (200-600 Karten pro Disket-
tenseite) und wie bei einem Kartelkasten bearbei-
ten; solassen sich die Kartel-Eintrége nach belieb:-
gen Suchkritenen abrufen — bei AdreBdaleienz. B.
nach Name, Ort, Postieitzah! cder Telefon-Num-
mar

StarDatei ist genauso komforiabel und bediener-
freundlich wie StarTexter — unterstitzi durch das
ausfihriiche und leicht verstandliche Trainings-
buch. Das Dateiprogramm paft ideal zum Textver-
arbeitungsprogramm: Daten der StarDatei kann
StarTexter mihalos in Serienbriafe oder sonstige
Texte einfdgen

Uberall, wo es gute

Computerbiicher und Software gibt!

SYBEX-Verlag GmbH, Vogelsanger Weg 111, 4000 Diisseldorf 30

for ATARI
- 400°600XL (mit
P Speicherarweilerung)
BOOBOOXL130XE

Textverarbeitungs-Kurs
Diskette und Trainingsbuch Best.-Nr. 3414

nur DM64,— /sFr58,90 / S499, -

Lautfahig auf allen ATARI-Heimcomputermn mit
mindesiens 48K Speicher.

Komiortable Mendsteuerung

Horizontales und vertikales Scrolling
Textformatierung per Tastendruck in wenigen
Sekunden

Word-wrapping am Zeilenande
Trennvorschiage

64K RAM-Disk fir den 130XE

Tabulatoren

Anzeige umschaltbar auf echie B0 Zeichen pro
Zeile in Sekundenschnelie (BOOXL130XE)
Rechnen im Text (BD0XL/130XE) u.v.m

Dazu ein ausflhriiches Trainingsbuch, das
gieichzeitig eine EinfGhrung in die Textverarbei-
tung gibt!

SYBEX
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Verk. VC-20 + VC 1515 Printer + 64 K-
Erweiterung + 20 Orig-Kassetten + 5
Bucher + Datasette + 1000 Blatt
Druckerpapier fiir DM 800— Angeb. an
J. Herzig, Minchen 40, St Blasienstr. 9,
Tel. 3507341

Verkaufe VC 20 + Datasette + div. Lite-
ratur fir nur 150 DM, Tel. 021 57/5208

Verkaufe VC-20 mit 3 Spielen neuw. fir
180 DM, Tel. (0202) 706593 Sisis Tsa-
Kkiris, Adr. Auf dem Brahm 83, 5600 Wup-
pertal 2

Verkaufe WC-20 gut erhalten, spottbillig
nur 180 DM! Datasatte + 2 Blcher +
Joy. 4+ 200 Spitzenprogramme — Es
lohnt sich! Tel (077 24) 3210

VERSCHIEDENES

% % % Suche Hardware jeder Art# # ¥
Schiler sucht (defekte) Computer Modu-
Ie, Floppies, Drucker, Taperec., Monitore,
Zubehor, etc, F. Junker, Am Dornbusch
12, 207 2 Bargteheide

Taschencomputer Casic PE 100 mit
Sperweit,, Cassetteninterface, Drucker,
10 Progebenen, Anleit. u. Buch, Softwa-
re. Alles neuw. %% 0651110730
18-20 Uhr, DM 190—

Colour-Genie mit Tape deut. Handbuch,

Programmierhilfen usw. preis-
wert abzugeben. Durch gutes Basic
leicht Zu  programmieren, Tel.
0511/4964 26 (nach 13 Uhr)

Verk. Programme fir den Casio PB 700.
Suche auch Grafiktablet fiir sinen MSX
Computer, mit Software auf Modul Ralph
Thuli, Tel.: 085/51519

MEMOTECH MTX 500 mit Software +
Z¥ 81 Zubehtr + Drucker Selkosha GP
100 A neuwertig zu verkaufen. Suche Ty-
penrad + Matrixdrucker u. Plotter Centr./
C64, Tel. 05536/460

Suche Top-Spiele aller Art. Tausche auch
gegen andere Spiele. Schickt Eure Liste
an: Klaus Springer, Tel. 07031/32372,
Sindelfinger Str. 116, 7032 Sifi 6

Verkaufe Monitor Zenith ZVM 123 fGr
180~ DM Sterec Cassettendeck Dual
C939 far 190,— DM, Philips Stereo Vor-
varstirker for 00— DM, Tel
02721/2432

Verk. Dragon 32 im PC-Gehause m. ein-
geb. Netzteil + Grinmonitor, inkl. Recor-
der, Softw., 2 Joysticks, 300 DM! Suche
alle Arten wvon Soft fur IBM PC!
054061098

Verkaufe SEIKOSHA 550 AT Matrix-
drucker (direkt an Atari XL + XE); 10
Mon, alt; NP DM 1098~ fir nur DM
580~ # F Betzendahl, Kiesweg 25,
4937 Lage-Lippe

Einkaufsgemeinschaft (Disk's, Farbbén-
der, Drucker, etc) sucht Mitgheder. Bitte
mit Kaufwunsch melden bel CdEF, Am
Stegelberg 15, 7552 Durmersheim,
Rickporto!

Top Spiele! Ghostbusters 30 DM, Inter-
dictor Pilot 35 DM, Flight Path 25 DM,
Masterchess 30 DM. Alles Originale —
greift zu: E. Blenk (0234) 4964 139 Bo-
chum 5

Dragon Computer Club sucht noch Mit-
glisder. Bisten vieia Besonderhaiten fiir
alle Mitgheder! info gegen DM —,80 Bifm.
bei: Peer Pubben, Wilhelmstr. 17, 4055
ELMPT

Data General CS40 — 192 KB, Floppy
315 KB, 3 Disks-Drives jo 1 Sick. 5 MB
Wechsel + 5MB Fix + Drucker + ca 50
Wechselplatten, Tel 022 36/261 20 0d.
62655D 18

Verk. Farbmonitor Orion CCM14 geeig-
net flr alle gangigen Homecomputer u.
fur Videorecorder. Neupreis: 698 — ab-
zugeben fir 20% unter Neupreis, Tel
05225/2474

eee Osterreich [ E X ]
Suche: Atari 800 XL + Floppy oder C64
+ Floppy + Joy. + Software. Es eilt!!
Zahle bis zu 300 DM, Tel. 05282/2946
Mario Kocher

Suche Interface Cenftronics RS232C
(V.24). W Selen, Zu den Rehwiesen 9,
Stadt. Kiin,, 41 Duisburg 1

Zu verkaufen Laser PP40 Piotter u. Prin-
ter Interface nmmg orig. verpackt flr
250— DM. Engel,
02365/6 20 14 nach 1800 Uhr

Schiler sucht dnnq&nd billige Flomy
1541, Auch
084581812 Mamn

* kK Dragon Software ok ok
Jet-Set-Wilty (Original Spectrum, Ver-
sion, 75 Screens) DM 50— Manic-
Miner (Original) DM 50.—. An: Dragon Ar-
cada, Wilhelmstr. 17, 4055 ELMPT

Suche kl. Nebenverdienst durch spez.
CB4-Programmierung. Eprom-Platinen-
Service, EDV-Nachhilte, Christoph Karl,
A-Direr-Str. 27, 88900 Augsburg,
0821/T03B06

datic 2000 best. aus Typenraddr. Bild-
schirm, 2 Disketten-Laufwerk Tastenfeld
kompl. od. einzeln abzugeben, Preis
VHB, Tel. tagsGber 06103/4 2288

Suche Software suf Diskette! Spiele +

24, 3002 Wadem Bissendor!

Drucker Seikosha GR-500 A 3 Mon. alt,
wenig gebr. VB 450,—, Dragon 64 + As-
semb. Modul + Joyst. + Blcher + Pro-
gramme VB 800—, Tel (05665) 3120
nach 18 Uhr

Suche Kontakt zu Fans der Programmies-
sprache »Ce« und dem Betriebssystem
Unix rwecks Programmieren. Meidet
Euch bitte unter oder Nummer
089/5315486

Fod ko e ok e ek ok ok ok ok ok R R
AMSTMSCM
Verlangen Sie Unterlagen bei Astac
Postfach 21 32, 5402 Baden

euererkl@irung,
5050, 5840 Schwerle

meEDD‘tmanmymd[kuckari-rla
face alles und originaher-
ﬁLDMGSD‘ , Tel 041 21/76969ab
18 Uhr

Verk. Intellov. Telesp. + 15 Mod. zB
Burgt. Trop. Troub. etc. fiar NP: 1900 VP.
VHB. Alies org. Verpackung, auBerdem
interton Telsp. + 5 Mod. Joyst. def. fr
100150 DM, Tel: 09 11/6869.41

Div. Data-Becker-Biicher, Programme
wegen Systemwechsel billig abzugeben,
Info unter Tel. 0651/1 0808

Abfordern: Preisiiste aul Diskette/Kassette
gogen DM 4,—

K K
Winter Games 35,— 15 - Exploding Fist 35~
Summer Games I 35— 45— ?MY 'T ! Thing on a Spring 24—
Forth Protocoll 45— Speed King 29,—
Elite 50— 60~ (K) 35—  Beach Head I 38—
Shadowfire 29~ | soon | 29~
Frank Brunos 28~ Hacker 8-

M I‘H Inh. Ausserbauer

Narzissenstr. 5, 8000 Minchen 21

o0
ot O 3
::a‘ D:l ::'gop\qﬂ\ﬂﬁ
he‘ﬂ o °

Blitzversand

Aktuelle Information
und Fragen:

Tel. (0211) 132404

126 e

TOPSOFT Ralf Tiedtke GmbH - OststraBe 119 - 4000 Diisseldorf 1

Digital Drum fiir ¢ 4
(100% Drum Synthesizer) DM 159,0

°:‘r’1""'°«w.

RJ' kb:.'f
“nc
E""mln.'f‘”"‘ trum,

* Telefon (0211) 132404
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Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

Verkaufe CBS Coleco-Telespiel + 10
Spiele (Cabbage P. Kids, Rocky, usw.) +
2 Superactioncontrollers. Alles neuwar-
lig 2. T. ganz neu zusammen: 450,— Tel,
0481/74237

Brother TC 800 mit 3,5-Zoll-Disketten-

Lautwerk und Akustikkoppler D21sd DM

1800— Dr. N, Hesselmann, Tel

22 11/62 64 41, 9 Uhr bis 17 Uhr Mo, bis
T,

LR Tausche ok ok
Computerzubehdr 1. VC20/C84 gegen
Wikingautos + Modelleisenbahn Trix Ex-
pref Sp. HO H. Masuch, Bahnhofstr. 24,
6293 Lohnberg 1

Wer hat 84 K-RAM der Firma FEISE ge-
kauft? Wir helfen, Bitte solort melden
beim ZX-Club Deutschland, PF 967, 7
Stuttgart 1

AENENEEEEEEEEEEEEEN
Veriaufe Drucker
Salkosha GP100 A 450,~ DM,
Tel. 02553/52 15
ENEREENEEENESEEEEEE

Verk.: Ultima | 60— DM, suche (nur
Orig.): Ultima IKIV, Stand, Stones, Gems!
Warrior, Questron, U, Diefenbach, Johan-
nesstr. 68, 5080 Berg, Gladbach 2, Tel
02202/37388

Varkaule DISCBOX »GX-80A« (1, 100 Digk
inkl. Klarsichideckel, Sortiereinrichtung
und Schiof fir nur 43,90 DM. Melden un-
ter Tel. DA554/6398 ab 18 Uhr.

Verkaufe Acorn computer u. Zubehor,
Tel. 0817118140

TANDY Exp-interface!. TRS-801L 2, mit
+32 KB RAM und RS-232-Schist.! (NP
1500—) nur 498—! Suche Exp-
Interface EG 3014 fir Video-Genie Il
040/T64B228

Varkaule neuwertigen Laser 310 + 16 K-
RAM Speichererw, + 2 Joystick + Data-
sette u. Spiele im Wert v. 160 DM, alles
nur 450 DM. Melden bei Rainer Steck,
04102/6 50865

ZX81

Verk. ZX 81 + 16 K + Schreibmaschi-
nent. singebaut in neues Geh. + Blicher
+ Datenrec. + Software (HRG, Frogger
..) VHB 200 DM, Holger Buldt, Jadestr
16, 2048 Schortens 1, Tel
04481/81800

Vearkaufe wegen Falschbestellung origi-
nal verpackle ZX B1 Software, 14 Kasset-
ten zu 890 DM, Tel. 07323/42 91

Verkaule Sound-Box DM 50— und
Meamocalc-Workshaet DM 80—, Michaal
Kuhn, Nostadistr. 129, 8530 Bingen 11

Wegen Systemweachsal verkaufe ich mei-
nen ZX 81/18 K mit Tralo, allén Kabeln und
€ Blcher, Ober 30 Programmiassetten,
auBerdem diverse Listings. VB 210 DM,
Tel. 0251/2497 35

ATARI 8/B00/XL Softwareneuheit!
Viargessen Sle alles, was Sle bisher Uber
ATARI-Musik gehtrt haben! Denn jetzt
gibt es MASIC, die Musiksprache fir
professionelle  Spitzenmusik! MASIC-
Compller + MASIC-Editor nur 65—~ DM
Die MASIC-Demo: Ein Musikieuarwerk
20~ DM, Info mit weiterer interessanter
Software und Uberraschungsprogramm
gegen 80 PL

Decker, Mertenstr. 18, 521 Trolador!

* % ATARI SOFTWARE VERSAND * &
Supersoftware aus 6 B: ULTIMA 3, F15,
S-ZAXXON!! * Strategie-SIMULATION-
ACTION! Info: R. Amstutz, Schdneggstr.
25, CH-8953 Diatikon *

# ATARI 520 ST # *« ATARI 520 ST
STTERM: Univers. Terminal-Progr. 1. Ma-
dem, Mallbox u. Datenlbertr. m., and.
Rechnern einschl. Disk-E/Al  Super-
schnell, da in »Ce!

Deutsch M; Ausi. Anl. nur DM 148 —
(Vorkasse/nn  zzgl. P&U).  Ing-Blro,
Zoschke, Pl 1264, 8150 Holzkirchen,
Tel. 0B024/3582

ENENEEENENEREEREEEE
Wir haben zwar kleine Anzeigen, dafir
das grafte Angebol (Ober 300 Titel) zu
pinstigsten Preisen. Fordern Sie unsere
kostenlose Atari-Liste gleich an: TELE-
DIENST, Mainzer-Tor-Anlage 45 h, 6360
Friedberg, Tel 08031/801650, Bix
213213

ENEEEENESDEENEENEEEN

ATARI XL/XE: Druckerinterface flr
RS232 / v24: 95 DM. 02241/4 2837

% % ATARI % % ATARI # * Blcher und
Software zu Spilzenpreisen:

DIE HEXENKUCHE DM 29,80
DAS Buch fir Atari-Profis!
DISK zum Buch (1) DM 18,80

ATMAS-Il Makroassembler DM 49,00
superschnell, Top-Editor, dt. Anl.

# #% GRATIS-INFO ANFORDERN + *
Fa. P, Finzel Productions, Bremer Str, 19,
851 Forth, 2 09 11/796674

Atari 600 XLIB00 XLM30 XE User!
Lichtgritfel 48 DM (Nachnahme)

Info gratis! Fa, Schiffilbauer, Postfach
11 71A, 8458 Sulzbach, Tel. 09661/
6592 bis 21 Uhr

Commodore

MW CE4 + Floppy transportabel BB
varsch,  Geh#use/Gehause-Bausalzel
SXB4/PET tihnl, mitiohne Monitor, auBer-
dem viele Hardwarebausétze Katalog +
Infe: 2 DM in Briefmarken, Georg Backer,
Relchenb. Weg 12, 4770 Soest

EEEEEENEEENENEEEEEE
‘Wir haban zwar kleine Anzeigen, aber das
aroéte Angebat (Ober 600 Titel) zu gln-
atigsten Preisen. Fordern Sie unverbind-
lich unsere kostenloae Titelliste unter An-
pabe threr Computermarke an:
TELEDIENST, Mainzer-Tor-Anlage 45 h,
8360 Friedberg, Tel 06031/91650,
Bix 213213
ENEESEEEEEEEEEEEEEE

Erweiterung?

Als Preise winken:

Sie schicken an

Abt. Marketing,

...schreiben Sie das beste Programm.

Der groBe vortex Leistungswettbewerb

Schreiben Sie in BASIC, PASCAL, ASSEMBLER oder anderen Programmiersprachen?
Auf dem CPC 464, CPC 664 oder dem CPC 6128, mit oder ohne Disc-Drive (vortex, Schneider), mit oder ohne vortex RAM-

1 Komplett-System bestehend aus — CPC 464/Grin — 1,4 MB vortex Floppy-Disk-Station F1-D

— 512 KB vortex RAM-Erweiterung SP512 — Drucker: Microline 192
— Programme PARA, Graphikmaster

2 vortex 15 MB Winchester-Laufwerke
5 vortex Floppy-Disk-Stationen F1-S
10 vortex RAM-Erweiterungen SP64

vortex Computersysteme Vertriebs GmbH

Klingenberg 13, 7106 Neuenstadt 5

spétestens bis zum 10. Dezember 1985 unter dem Stichwort »Der groBe vortex Leistungswettbewerb« einen ausreichend
frankierten und adressierten DIN-A5-Rlickumschlag und erhalten Teilnahmebedingungen und Aufgabenstellungen.

—_— = =
Ei-xv

7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 — Tel.: Abt. Marketing 07139/2160, Telex 728915 — Tel.: Abt. Software 07 11/7 775576

Ausgabe 12/Dezember 1885
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64 Brielmarken  Fehl/Bestandsli-
stenpgm., ginstig! Info: Hubertus Bach-
mann, 8985 Stadiprozelten 2/K.

Spmcnpwglammeu Preige 10r C 64/HX
20 Info 1. DM Rlckpo. PC-Soft, 2422 Bo-
sau, Euliner Sir, 17

Vereinsverwaliung mit MiniMemb 64
auf C-B4 fOr 1000 Mitgieder und
Beitrags- und Textverarbeitung in einem
Programm fir 198 DM

030/834 8855, Z+M EDV-Baro GmbH,
SchioBstr, 68, 1000 Berlin 41

Turbo-Tape Steckmodul 38,50 DM
Turbo-Disk Steckmodul 38,50 DM
Monitor hex. 6 000 Steckmadul

39,50 DM
ID-Changer Steckmodul 38,50 DM
Turbo-Disk + Turbo-Tape + DOS 5.1 +
Renaw!Old-Modul 65,00 DM
Turbe-Tape <+ Turbo-Disk + Monitor
6000 + ID-Changer 75,00 OM
Learplatine | 2x27x:dlyp 18,50 DM
Alle Pl. mit Reset uw. Stackplatz
Eprom 2764 (8 K) 10,00 DM
Eprom-Branner f0r 27 xxTypen mit Steu-
ersoft aul Disk, 129,00 DM
Neues Betrlebssystem + Umschalipl
mit Einbauanl, 85,00 OM
Profi Batriebssystem m. Schnellader in-
Kl Pia, {. d. Expansionsport 85,00 DM
Ep-Lischer . Bausatz 0. Geh. 50,00 DM

Rest-Taster 0. Loten 5,50 DM
10 Marken-Disk, 55 DD 35,00 DM
10 Nashua-Disk. S5 DD 43.00 DM

Klemmer & Schulte Electronic, Raiffer-
scheldstrafie 17, 5030 Horth. Tel
02233/7 8285, Katalog g. 2— DM

Drucker Seikosha GP 500VC 490,—
EMDV GmbH, Tannenstr. 4
8501 Pyrbaum, Tel: 08180/7 81

CB4/VC20/C128 Lichtgritfel 49—
Katalog gratis! Wir flhren auch Softwa-
re, Speichererw, Eprommer Modems
und Maschinensprachkurse zu Super-
preisen. Fa, Schiflibauer, Postfach 1171,
B458 Sulzbach, Tel. 09661/65682 bis
21 Uhr

Wann lordern Sle unseran Katalog an? 80
P1. in Bri.marken

T. Hofstedes, Compulerservice, A d
Windmuhle 8, 5010 Bergheoim &

s o ok ok MEGASOFT s de o o & o
Games f0r den C64, z.B.

Summar Games || 39 DM
Frankie g. t. Hollyw 37 DM
Frank Brund's Boxing 28 DM
Elite (Englisch) 59 DM
Tour de France 39 DM

umm., 271 ca. 550 Tit. Games ab 10 DM,
Liste anl. 8 Minchan 50, Lippertstr. 11
h ko  Tol 0B9/B126628 wx*

I T AR EREEE RS B E X E S S
* LASERIVZ 200 % MSX *
* Vollstlindige Hardware, umfangrei-
che Software u. hervorragende Li- *
teratur machen LASER- und VZ *
200 zu den beliebtesten Compu: *
tern *
Unsare Prelse werdan Sle Uberra-
schen! (VZ 200 mil LASER 310-
Gahduse u, Tastatur + 64 KB nur *
360 ~/BASIC-TOOLKIT 30~} *
I TSRS EEEREESRES B8 S
MSX — Die neue Dimension! Hard-
ware, Soltware, Literalur. Alles aus
einer Hand. Sehr glnstige Finanz.- *
Moégl! Kostenl Info/Preisiisten
von: EMDV GmbH, Tannenstr. 4, %
8501 Pyrbaum, Tel. 081 BO/7T 81 *
deodke s ok o ok e ke e e ok ke e ke e

Drucker Seikosha GP 500A 380~ gebr.
m. Garant, Printer-Interface nur DM 80 —,
sonst. aul Anlrage

EMDV GmbH, Tannenslr. 4

8501 Pyrbaum, Tel.: 081 80/7 81

CPC 464 — Dis noussten Titel aus Eng-
land tir Spieler oder Freak! DENISOFT,
PF 1068421, 28 Bremen 1. Akluelle
Preisliate, ca. 300 Titel, gegen DM 2 in
Brieimarkan

(R TR RN NN

Antireflex- und Kontrastachelbe verm
Reflexe, arhiht Bildkontrast 32 DM +
Porto, Verp, NN. Mon, Typ angeb.
KAMP, 42 Essan 14, KSlimannatr, 13, Tel,
0201/594323 von 13-18.30 Uhr

SCHNEIDER-CPC-SOFTWARE
DIREKT AUS ENGLAND

DIE NEUESTEN PROGRAMME FUH-
RENMDER HERSTELLER ZU SPITZEN-
PREISEN AUSFUHAL INFORMATION
(0,80 DM) BEI K. KRETZSCHMAR —
UNICOM — COMPUTERTECHNIK,
POSTFACH 210405, 4100 DUISBURG
1, TELEFON: 0203/337383

* VOKABI — Vokabaltrainer +*
fur den SCHNEIDER CPC
Lermnen nach bewdhriem System, Son-
derzeichen (0r verschiedane Sprachen

Kass. 48— Disk 58—

Fa. Elfrieda VAN DER ZALM
Schieferstatte, 2849 Wangerland 3, 10r
ganz Ellige T. 06482/4237

SHARP MZ-800/700 — SD-Software
unser Adventure-Angebol wichst!
SD-Software Sperlich/Diringer,
Kurzréderstr. 5, 000 Franklurt

Klalne Geschiftasoftware fir ZX-Spec-
trum/Briefe schreibean, Rechnungean ar-
stellen, Dateien anlegen, Konto-Buch-
fuhrung usw.

Info bal Straubinger Elektronik, Hohlweg
5, Tel. 084 511735, D-8306 Schierling

Programme aus allan Barelchan zu gln-
stigen Preisen. Programmiere auch nach
Ihren Wonschen, Info kostenlos bel: ZX-
Softwara, Wollgang Hirsch, Postlach
1473, 4150 Krafeld 1

ZX 81 ULA (Sinclair logic Chip) DM 40—
Decker & Computer, PF 867, 7000
Stuttgart 1

Microdrive Cartridges ja 7,50
OPUS-Discovery | nur 740,—
Akustikkoppler § 21 d 250,—

U. a. Best. per NN + Porto: Hannelore
Waslan, Babenhauser-200, D-48 Biale-
feld, Hotline: 0521/160291 ab 19.30!

SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY
Europas (Ohrendar Softwareverlain for
ZX 81 und Spectrum. Info gegen frank.
Umschlag von Simpson Software, PF
TRAOS, 4800 Bielafeld 1

LOTTO-STATISTIK SPECTRUM 48 K
Auswertung ab 1955, befleb. Bank- u./od.
Auswahlzahlen ca. 12 Sek| Kass 45—
(Info- 1~ Briafm,) Ginter Blatt, 5509
Schillingen, Demnachstauch |. CPC 464
u. Caat

Was, Sle kennen QL aktuell nicht? Liste

»hc 12« (Paper-/Softw,) anfordern| Verlag

KIESENBERG, PF 578, 46 DO 1, Tel
0231/333363

d oo ok ok ok b e e e ke o
Spezial-Versand 1. Sinclair Computer.
z.B: Color Monitor . Spectrum DM
122368 + Mwst. Preisliste mit Ober
100 Artikein 1. Sp. + QL gegen adressier-
ten und frankierten Briefumschiag, JE-
POSOFT, Kruppstr. 9, 4040 Neuss 21,
Tele: 02107/81 84

st ok o o g e e ke e ke e ok ok ek

ZX Specirum 16 K nur 168,—~ DM
Erweltorung auf 48 K nur  38,— DM
Gleich bestellen! Bel Chriatian Lesser,
Horst-Caspar-Steig 12, 1000 Berlin 47,
Porto, Verpackung + NN = 7.— DM

* SKAT & ZX-Splelprogramm, 48 K
spieistark, Grafik, 1. 2-4 Personen, Kass
20~ Dr. W Burkert, Spitzingweg 12,
8022 Grinwaid

50000-Zeichen-Spectrumdatel: 15 DM!
INFO: TPS, Fichtesir. 3, 848 Walden

IMLGEFN SO0 T

I.Ii-ib I I-'W_{
3501 HOOF
l .

Es wihre UNFAIR.....
Preise stehen wlrden,
holt sind. Bitte erfragen Sie
pder lassen Sie

Preise,
Info zusenden.
dienen.

sich

wenn hiler jetzt

die schon léngst wieder Uber-
telefonisch unsere
unsere

ausfliihrliche

Schneller k8nnen SIE kein Geld ver-—

Vir fihren ATARI,Schneider,QL, Eprommer, Floppys, Drucker, uvm. .,

=CDI=

INFORMATIONSSYSTEME

128 st

00 Bawd ong./ans
mit FTZ=HNr

P, ! ’
S

Die Patentlosung

® Die einzigartigen Akl

ppler mito

maler Aufnahmevorrichtung fiir flache
und runde Telefonhtirer

® Professionelle
induktive

durch

agungsqualitat
lung in Em-

pfangsrichlung
® Lieferbar fir 75 Baud, 300 Baud, 1200
Baud und BTX-Betrieb

» ‘\N't

® Alle Gerlite mit Pos
@ Interfac

(IBM, C 64,

Made in Germany

Tauentzienstrale 1
Teleton (0

D-=1000 Berlin 30

246015 Telex 181499
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Speichern Sie wohl...

fiir den Schneider CPC 464 + 664*
525" ..... 1,4 MB ..... CPM 2.2 ..... VDOS 2.0

vortex Floppy-Disk-Station F1
MVM‘ refative Dateien. Tracer, Disassembier,

Lsislungen
Ein (wahiweise zwei von Anfang an, oder nachrisibar)
5,25 "-Shimiine, B0 Track, DS/DD 6138 BASFLautwerk der modem:-
sten Technologie mit 708 KB (1,4 MB), formatierter Speicherkapaziat,
4 msec. Steprate, IBM 34-Formate.

— CPM22-BeuiebssyaiemuﬁdSystmmlihes

e
il
i
il 1
il i
E

angeschiossen
ra.uwamenmmnszfa auf 3" und umgekehrt kein Problem.
Preise
— F1/S Floppy-Disk-Station mit Controlier und Lautwerk
inkl CPM 2.2, VDOS und Handbuch
1198,— DM (unverbindliche Preisempfehiung)

5,25 "-Zweitlaufwerk Fi-Z — F1D Floppy-Disk-Station mit Controlier und zwei Laufwerken

Das Lautwerk F1-Z kann als Zweitkaufwerk an dia Schneider 3 * -Diskettenstation DOI-1 an- inkl CP/M 2.2, VDOS und Handbuch

geschiossen werden und hat dieselbe Speicherkapazitat wie das 3 -Laufwerk. Es ist ~ 1638,— DM (unverbindiiche Preisempfehiung)
identisch mit der Station F1-S jedoch ohne Controlier und ohne CP/M. — Alfﬂmmmwfmgagua?%mﬂmgua i

Einbasankaity. — unverbindi Preisamplehiu

Das mitgebelerte Programm SPARA erlaubl lhnen das Lesen und Beschreibenvon Disket- ¢ o5 = 7yeitia sfuerk F1-Z + Programm SPARA

ten gangiger CP/M-Systeme, waiche [hre Disketten einseitig mit 40 Spuran verwalten 598.— DM (unverbindliche Preisemptehlung)

(Digsa Einechilinkaing bedingt der Controler der Schinaider: DOFL) —  Autristkit A1-Z bestshand aus Controlier, CP/M-Lizenz und Dienstpro-

Erwacht jedoch Ihv Interesse an 708 KB oder 1.4 MB, so kénnen Sie thre F1-Z problemios grammen sowie Handbuch

zur F1-S oder F1-D aufristen 548,— DM (urverbindliche Preisempiehiung)

64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung ... Druckerpuffer ... RAM-Foppy
vortex RAM-Erweiterung SP64 ...

— jetzt endlich lauft jedes Standard-CP/M-Programm
(zB. Wordstar, dBase, Multiplan)

— voll unter BASIC und CP/M einsetzbar

— das Betriebssystem der Karte (im ROM) ist nahtios ins CPC-
Betriebssystem eingebaut

— ginfacher Einbau der Karle: kein Llen

Preise: 5P 64/M, 64-KB-RAM-Erweiterung ohne ROM, ohne Bus-Puffer

nicht aufriistbar 138,— DM {unverbindliche Preisemplehlung)
SP 64, 64-KB-RAM-Erweiterung mit ROM, mit Bus-Puffer
aufristbar bis 512 KB 275,— DM (unverbindiiche Preisempfehlung)

Sie erhalten unsere Produkte:
— in allen Karstadt-, Horten- + Quelle-Computercentem
— in den technischen Kaufhausem Phora und Brinkmann

Bei Bezugsproblemen rufen Sie uns bitte an

Fordemn Sie unser kostenloses Informationsmaterial an

* Die Speicherkarte fOr den 664 beinhaltet keine Basicarwelterung Die Programme Wordstar, dBase und Multiplan erhalten Sie zu sensalio-
Diese ist erst zu einem spateren Zeitpunkt als Nachristsatz (EPROM) nellen Preisen beim M&T Software Verlag. Alie Programme sind aul unse-
zu beziehen re RAM-Erweiterung abgestimmt und laufen mit ihr uneingeschranit.

Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit diesem PaB garantieren wir lhnen einen kostenfreien Anspruch auf alle
Neuerungen und eventuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit
unseren Produkten haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtet. Montags und Donnerstags von 18 Uhr - 21 Uhr stehen wir Ihnen telefonisch
zur Verflgung.

CP/M 2.2 it ein eingotagensas Warenzechen der Firma Digitsl Ressarch - VDOS und vortex aind sinpetragans Warenzeichen dor Frma vortex GmbM + Wordsta it ein engetragenes
Warenzeichen der Frma Micro Pro.  dBsse ist ein eingetragenss Warenzeichen der Firma Ashion Tate - Mulliplan 5! eingetragenss Warenpeichen der Firma Microsoft.

7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 — Tel.: Abt. Marketing 07139/2160, Telex 728915 — Tel.: Abt. Software 07 11/7775576
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CP/M MIT DEM ZX SPECTRUM
DAS ZX-CP/M-SYSTEM
MACHT DEN ZX SPECTRUM ZUM PRC-
FESSIONELLEN AUFSTEIGERSYSTEM
AUSFUHRL. HANDBUCH 28.00 DM IN-
FORMATIONEN (0:80 DM} BEL K
KRETZSCHMAR — UNICOM — COM-
PUTERTECHNIK, POSTFACH 210405,
4100 DUISBURG 1, TELEFON

0203/337383

Hochstpreise 10r thr Altgerat bei Compu-
terneukauf zahlt Computerversand Trier
0651/1 6366

FORTH fir APPLE & TRSIVG! Info »hc

12« anfordern von: Verlag KIESEN-

BERG, PF 579, 46 DO 1, Tel
0231/333363

JETZT ELEPHANT DISKETTEN 5.25™"
SS/DD 40T 10 ST = DM 52 + Porto +
NN

DS/DD 40T 10 ST = DM 67 + Porto +
NN

CSW E. M. Deppe, Masurenweg 14
3002 Wedemark 1, Tel. 051 31/52379

DISK. §S, SD 5%" SOFTSEK. 4,49 DM
SEIKOSHA Drucker a A. SHARP PC +
Zubeh. 2B CE-152 139— CE-126 P
198 — Martin Freudenberger, Plannen-
weg 26, 7070 Schwab, Gmund 13

Unsar Angabot
Seikosha GP 50 S, Expansions Set,
Spectrum plus, Sinclair DFU, Centro-
nics GLP, Waladrive, Discvery 1,
Schnelder CPC 464, Schneider DFU,
LPrint 3, CPC Floppy, Schneider und
Sinclair, Software 0230313345,
M. Kobusch, Bergenkamp 8, 475 Unna

Hard- und Software for
SPECTRUM UND SCHNEIDER
bietat Thnen
U. Kunz, Computerversand
Junge Haiden 3
D-7500 Karlsruhe 41
Tel. 07 21/4818 12 {auch nach 18 Uhr)

Preisliste gratis!

* & & + BCT Schnellversand + & + +
Kurzinfo kostenios! Bitte angeben: CB4
oder C16 oder CPC464 — Info! Telafon-
sanvice 0209/397T862 --24 Std—~

Buer Gladbecker Str. 123 & & * & %
4650 Gelsenkirchen 2 % % BCT #» % %

PREISE — PREISE — PREISE

SHARP MZ821 598 —
4-Farb-Drucker . MZB21 349 —
FLOPPY-EXPRESS 1. VC1541 28—
SPECTRUM 4B K 289 —
SPECTRUM plus 483 —
Centronics-Interl. {. Spec 148 —
RAM-Aufrist a 48 K1 Spec 89—

Preiglisle gegen Freiumschiag
COMPUTER-VERSAND DORR, Postfach
14 21, 8500 Nirnberg, 09 11/67 7093

| ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer......

Externe Erweiterungen

l Compact Peripherie System 99
-} v

= i

130 asiiets,

I Alle Erweiterungen mit durchgefiihrtem I
Datenbus in hochwertiger C-MOS Technik
mit umfangreicher deutscher Beschrei- I

I CPS 99 mit einem Laufwerk 1.698,- bung.

DS DD = 360 K mit 32 K-RAM, 32 K RAM Erweiterung 279.-
2xRS 232, Centronics Interface 32 K RAM m. Centronic-Interface  369,- |

I Disk-Controller DS DD Centronic-Interface 248,-
CPS 99 mit zwei Laufwerken 2.198,-  RS-232 Schnittstelle 368,-

I DS DD = 720 K mit 32 K-RAM Sprach-Synthesizer 198,-
2xRS 232, Centronics Interface = - NEU - NEU - NEU - NEU
Disk-Controller DS DD BED- et e

Disk-Controlier DS DD 498 I

I im Gehduse mit Netzteil

il ) mit Disk-Manager suf Diskette
Karten fiir orig. TI-Box s i Y, I
I im Gehiuse mit Netzteil

Software I

I Mini Memory 259,-

Editor Assembler 165,-

Multiplan 259, -

TI-Writer 259,-

Terminal Emulator Il 85,-

I Basic-Compiler 98,
Alle Erweiterungskarten :g:mn ::g':
aus deutscher Fertigung. Spiaru von 30 ble TQI-

I 32 K-Byte RAM Erweiterung 378,- : :
RS-232 Karte (parallel/seriell} 358,- NEU - EXKLUSIV - NEU - EXKLUSIV I
Disk-Steuerkarte DS DD, 4 LW 488 - = G

I mit Disk-Manager auf Diskette {GDT:k:;:mb'ﬁImmm' 149,
Disk-Steuerkarte DS DD, 4 LW 648,-
mit 32 K-Byte RAM und dazu das Buch von Heiner Martin I

I RS-232-Karte (parallel/seriell) 528 T1-99/4A intern 38-
mit 32 K-Byte RAM
{:lle F'rﬁ;e -;-d. twig‘- zuzuul.rf;..l- g:f Programm-Service I

I nahme oder Vorkasse. . @ D-5584 Bullay
AD 200 DM versandkostentrei E || j BergstraBe 80
Fordern Sie kostenlos

I unsere Sondespreisiiste an. GmbH  Telefon 06542/2715 I

I I S I I I S D B I S .

AnzeigenschiuB
fiir # 2/86:

5.12.85

r, =
Cassette + 3.5 Diskette
D =Diskette C = Cassetie
11014001 Text D 50-
THI14002 Adress D 75-
11014003 Benga b 45-
11014004 Bonge C &-
THI14005 Vokabel engl D -
11014006 Vekebel engl C -
TI014007 Vokabe! franz D 5-
THO14008 Voksbe! franz. C 3-
TI014009 Voiabel fal D 8-
11614010 Vakabel lat C m;-
11014011 Gakaoxy/Spiel C 1850
11014012 Merse Trainer C 1850
TI014013 Biorhythmus C W-
11014014 Biorhythmus D &-
11014015 Kallculation D -
11014016 Kalkutation C .-
11014017 Haushaltspl 0 58-
11014018 Kredit Kaliulk. C 1850
11014019 Bundesiiga D &-
11014020 Videoregister D Ts-
11014021 Kombi Text + Adr, 0 145-
THO14022 Graphic Aid D 18-
11014023 Sprite-Genera, C 1850
11014024 Autokosten 0 45-
11014025 Demp-Diskette D 3z-
11014026 Knittel D 4-
11014027 Kniffel (.
11014026 Spieiessmmiung o 75-
11014028 Statisfik D &5-
11014031 Strip D -
5.25 Disk Preise auf Anfrage
Héndleranfragen erwiinscht
Box 2116 - 4300 Herford - Gosbenstr. 223
Telefon 05221/ 567 41

| i
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PROGRAMMIERER
Durch Femkurs zu fundierten Kenntnis-

wickein, testen und anpassen konnen.
Als rukunftsonentierte berufiche Weiter-
bildung oder interessante Freizeitbe-
schiftigung. 48 weltere Fernkurse. Ko-
stenlosen Studienfihrer und Probelek-
tion anfordern! Kein Vertreterbesuch.

Studiengemeinschafl Darmstadt
Abt 30/45, Pf. 41 41, 6100 Darmstadt.

ASZMIC-ROM: Kommentiertes Source-
listing

ca 3500 Zellen! gebunden, DM 30—
phus Versandkosten

Decker & Computer. PF 967, 7000
Stuttgart1, 07 11/2253 14

SEEENNEEEEEEEEEEEEN
Sonderangabot

Disketten 5%~ DM 2,50

m. Garantie, Verstring, auch 3%" 98 tpi

ab Lager

fa. aaa, Ringstr. 10, 8057 Eching, Tel

08133/61 16, Telex 527 551

EENEENNENEEEEEEEEER

IR S S S RS SRS RS ERERS S
Sihddeutsche Computerbdrse, Adres-
sanvermittiung, Alle Computersysteme,
Post. 11 31, 8218 Unterwdssan,
Info — 80 DM
deode de oot deodk e de o e o o e ok o

EEE ZX SPECTRUM aEm

Steckarleiste 14,75
Bus T-Stecker 30,35
Kassetten C5 2,00 C15 3,00
Tasword Il 29,00 Forth 59,00
Teleterm. 300 S mit RS232-KabelT9.00
Starion 32,00 Gremfins 40,00
EEE COMMODORECE64 HEN
Bruce Lee 44,00 Arcadia 35,00
indiana Jonas 44,00 Forth 65,00
Summer Games Il 55,00

HEER SCHNEIDER CPC464 HER
Flight Path 737 31,00 Logo 80,00
Gremling 44,00 Alien 8 47,00
Teleterm. 300 Sm. RS232 'F 142,00
Fa.: Jorg Klein, Tel. 067 81/3 3641

ES GEHT NOCH BILLIGER!!! VIEW TO
KILL (C-84) DM 43,—, SUMMER GAMES
2(C-64) DM 40,—, H. TOPF, SOFTWARE
& SERVICE, 53 BN, ALFRED-
BUCHERER-STR. 63 (6213 82), ATARIL, C
18, C 64 (DIT), CPC, MSX, ZX, PREISLI
STE GEGEN FREIUMSCHLAG

Uberspiela 8" auf 5% Disketten alie For-
mate. Tel 0201/202833

EENEEENENNEEEEEEEEE
StarfTexter, die SuperTextverarbeitung
von SYBEX, war ersl der Anfang! Wie es
weaiter geht — das kann auch von Dir ab-
hangen: Wenn Du schon ein starkes Pro-
gramm [Qr Deinen Computer geschrie-
ben hast, oder meinst, eine gute Idee Hir
eine Software zu haben, dann ruf doch
mal bei uns an — viellelcht bist auch Du
bald ein never SYBEX Star-Autor, Dein
Kontakt: SYBEX-Verlag, Dr. Norbert Hes-
aselmann, Vogelsanger Weg 111, 4000
Disseldorf 30, Tel 0211/6264 41

ANEENEENEENEEEEEENE

PP 64 Prom Programmer

mit 16-K-Programmodul fisr Commodore C-64, SX64 Meniifilhrung oder Betriebssystem-
erweiterung.

Betriebsfertige Steckplatine fiir alle gebriuchlichen Prom’s, Eprom’s und EEprom’s bis 512
kBit (256 kBit in einem Durchgang), Funktionsanzeige durch drei LED's, keine Schalter,

Typenauswahl: von XX16 bis 27512 Eprom’s und EEprom’s von X2804A bis X28256A alle
Standard- und INTEL-Typen mit 12,5, 21 und 25 Volt Programmierspannung.

Meniifihrung: Prom lesen, Prom programmieren, Laden von Disk, Speichern auf Disk,
Adressen dndern, Epromtyp dndern, Vergleichen, Blankcheck, Disk Inhalt, Diskkomman-
dos, Maschinensprache Monitor mit 31 Befehlen, Modulgenerator zum Erzeugen eigener
Autostart-Module (fiir BASIC und Maschinensprache).

Betriebssystemerweiterung: Brennen und Lesen von Eprom’s im Direktmodus sowie die
Beniitzung des PP64 als Massenspeicher (Geréte Nr. 16). Hier stehen Ihnen auch die Befehle
’$, "LOAD’, 'SAVE', 'OPEN’, 'PRINT #°, 'CMD’, "INPUT #°, '"GET #' und "CLOSE’ fiir
den Zugriff auf Eprom’s zur Verfilgung. Damit ist das Speichern von BASIC-Programmen
mittels 'SAVE' moglich.

Steckplatine PP64, Programmodul, Handbuch Deutsch incl. MwSt. DM 298,—

4fach-Modulsteckplatz fiir Commodore C-64

Erweitern Sie IThren Expansion-Port auf 4 Steckpléitze fiir Module. Meniigesteuerte Auswahl
des Steckplatzes mit Anzeige des Modul-Types (Autostart, Kernal etc.). Eingebauter Modul-
generator filr Programme bis 32 kByte (mit Merlin-Modulkarte 2fach) wobei der Programm-
name im Meni angezeigt wird.

4fach-Modulsteckplatz, Beschreibung incl. MwSt. DM 169,80

Modulkarte 2fach mit Gehéuse

fiir C-64 SX64.

Zwei Steckplitze fir je einen 2764, 27128 oder 27256 Eprom (mit DIP-Schalter einsteckbar).

Umschalter zum Auswihlen des jeweiligen Eprom’s und ausblenden des Modules mittels

Software moglich. Damit bleibt der Speicher (38 KB) voll erhalten. Die Modulkarte ist die

passende Ergnzung zum PP64 und zum 4fach-Modulsteckplatz.
Modulkarte 2fach mit Gehéiuse, Beschreibung incl. MwSt. DM 69,80

* Sekundéradresse oder zweier SK oder statt 0=8 oder statt 0/7=8./9. Commodore

Bitte beachten Sie:
Es werden welterhin
keine Briefmarken zur
Bezahlung von Klein-
anzeigen angenommen.

Gewerbliche Kleinanzeigen
ab sofort

Commodore-seriell /Centronics Interface fiir C64, SX64, C128, Plus/4, VC20, C16, Cl116
und iiber 20 Drucker verschiedener Hersteller mit Centronics-Standard, mit DIP-Schalter
selektierbar. Jedes Text-Grafikprogramm lauffihig.

Original Commodore Zeichensatz, Grafik- und Textmodus, positiv/negativ SK 0/7, doppelt
hoch schreiben positiv/negativ, halb positiv/halb negativ und umgekehrt, sperren einer

Zeichensatz umschaltbar mit oder ohne Sonderzeichen (648 OAUS) SK 15 = SK Dump
(Merlin Face C + schreibt die erdffnete(n) SK(n) auf den Drucker)

Merlin Face C + mit Handbuch, incl. MwSt. DM 248,—

DM 12— + MwSL/Zelle

Lieferung: Nachnahme Post zuziiglich DM 6,— Porto.
Bestellungen: Computerfachhandel oder direkt von 8 bis 19 Uhr bei

Merlin Data Elektronik
Kay-Rtmerfeld 12, D-8261 Tittmoning, Tel. 08683 /933, von 8 - 19 Uhr
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Fenster in die Zukunft:
‘Basic auf dem 520 ST

asic ist unbestritten die am wei-

testen verbreitete Computer-

sprache. Fast jedem, neu auf
den Markt gebrachten Computer,
wird ein mehr oder weniger um-
fangreiches Basic in die Wiege ge-
legt. Nur Atarischien mit seinem 520
ST neue Wege beschreiten zu wol-
len. So fand man im Lieferumfang
der bisher ausgelieferten Compu-
ter als einzige Sprache ein recht an-
sprechendes Logo mitdem Hinweis,
daR bald ein Basic nachgeliefert
wiirde. In der Computerbranche
bedeutet »balde bekanntermaBen
»im néchsten Jahr vielleicht«. So war
es auch nicht verwunderlich, daB
anfangs die Geriichte nicht verstum-
men wollten, Atari wolle die Compu-
terwelt umerziehen und Logo zur
Standardsprache fiir den 820 ST ma-
chen. Inzwischen ist klar, daB sich
hinter dieser vermeintlichen sneuen
Philosophie« nichts anderes ver-
barg, als Schwierigkeiten bei der
Anpassung des in einem Pascal-Vor-
laufer namens BCPL geschriebe-
nen Basic. Das in C geschriebene
Logo dagegen war wohl ohne allzu
groBe Probleme iibertragbar.

Aus Ataris »bald« ist nun ein »jetzts
geworden. Allerdings noch nicht
vollstandig. Die vorliegende Version
des Atari-Basic (Bild 1) ist noch im-
mer eine Vorabversion, die aber
nach Aussagen von Atari in Syntax
und Befehlsumfang weitgehend der
Endversion entspricht. Die Pro-

Komfortabel, méachtig
und unglaublich
schnell ist das neue
Basic fiir Ataris Super-
computer 520 ST.
grammldnge von etwa 155 KByte
deutet darauf hin, daB der Pro-
grammcode noch optimiert werden

kann. Die Optimierung und eine da-
mit verbundene weitere Geschwin-

Inhalt von Zeile 20 Zeitin
Sekunden
Leer 9,1
A$="12345678" 223
A$=STRS(D 358
Af=MEKDSD) 213
A=1 18,5
B=1+1 215
A=1-1 215
A=1*I 219
A=1/1 228
E=1"2 40,2
A = SOR(M 211
A = SIN{) 251
A = LOG(D) 252
A = LOGIOD 332
A = FIX(M 17,7
A = FLOAT() 17,8
Tabelle 2. Benchmarktest Atari-Basic
fiir Atari 520 ST

digkeitssteigerung werden von Atan
bis Ende 1985 versprochen. Bis da-
hin diirfen die Handler die vorlie-
gende Version an ihre Kunden als
Kopie weitergeben. Ein ausfiihrli-
ches Handbuch wird erst mit der
endgiiltigen Version lieferbar sein.

Tausendundein Befehl

Grundlage dieses ersten Testes
des neuen Atari-Basic ist die Vorab-
version und eine Befehls-Referenzli-
ste. Die Liste enthalt iiber 130 Basic-
Schliisselworter. Wahrend der Ar-
beit mit dem Basic konnten noch el
nige weitere Schliisselworter gefun-
den werden. Bei genauerem Ver-
gleich ist eine deutliche Ahnlichkeit
mit dem GW-Basic von Microsoft
nichtzuiibersehen. Tabelle 1 gibtel-
nen Uberblick iiber die bisher be-
kannten Befehle, Anweisungen,
Funktionen und reservierten Sy-
stemvariablen.

— Die Befehle dienen der Bearbel-
tung von Programmen und der Be-
dienung des Systems. Sie kdnnen
meist nur im Direkimodus verwen-
det werden. Einige Befehle sind je-
doch auch programmierbar.

— Die Anweisungen steuern den
Programmablauf und bilden das el
gentliche Programm. Auch Anwel-
sungen konnen im Direktmodus ver-
wendet werden, Ausnahmen wer-
den vom Basic durch eine Fehler-
meldung quittiert.

htari Basic
Coppright () 1385

ftari Corp.
A1l Rights Reserved

Desk File Ruo Edit
{ LIST

List of SINL.BRS

chearn 1

BESEEE

Folass | ouTPEl
Treff... [
Trace...

lntrace,..

for =1 to 2080 step &
besinli/1BR)ESE
ellipse 178 +5,0499,15,18

Bild 1. Vorhang auf ...

Bild 2. ... fiir Jacks Basic

=
o]
L]

132 s,
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Grundlagen

— Mit Hilfe der Funktionen werden
vom Benutzer eingegebene oder
vom Programm ermittelte Werte
verarbeitet, Die Systemvariablen
geben bestimmte Informationen
itber den Systemzustand und kén-
nen deshalb vom Programmierer
nicht beeinflufit werden.

Doch nun zur konkreten Arbeit mit
dem neuen Atari-Basic. Es besteht
aus den beiden Teilen BAS PRG und
BASICRSC und wird wie jedes
GEM-Programm durch Doppelklick
mit der Maus gestartet. Auf dem
Bildschirm baut sich ein fiir GEM ty-
pischer sSchreibtisch« mit vier »Ar-
beitsblattern« auf (Bild 2). Das Com-
mand-Blatt nimmt das untere Drittel
des Bildschirms ein und dient der
Eingabe von Befehlen und Anwei-
sungen im Direktmodus. Der graue
Balken zeigt an, dap der Command-
Modus aktiv ist. Das obere Drittel
des Bildschirms teilen sich je zur
Hélfte das List- und das Output-Blatt.
Im List-Blatt werden Programmli-
stings gezeigt, im Qutput-Blatt er-
scheinen die Ergebnisse des Pro-
grammablaufs. Die Meniileiste ent-
hélt finf Pulldown-Meniis zur Sy-
stemsteuerung. Die darin enthalte-
nen Steuerbefehle sind bis auf weni-
ge Ausnahmen auch im Direktmo-
dus erreichbar, ihre Funktionen
zeigt Tabelle 1. Eine dieser Ausnah-
men ist der Punkt »Help Edit« im
Edit-Menii. Bei Anwahl dieses Punk-
tes mit der Maus wird die Belegung
der Funktionstasten fiir den Edit-
Modus aufgelistet.

Es geht auch ohne Maus

Bel genauer Betrachtung von Bild
2 entdeckt man, daB unter den drei
erwdahnten Blattern noch ein viertes
Arbeitsblatt liegt. Zieht man es
durch Anklicken hervor, hat man
das Edit-Blatt vor sich liegen. Dieses
Hervorziehen kann auch aus dem
Command-Modus durch Eingabe
des Befehls EDIT erreicht werden.

Das Edit-Blatt dient dem Bearbei-
ten von Programmtexten. Der Cur-
sor ist mit Hilfe der Cursorsteuerta-
sten frei bewegbar, mit den Funk-
tionstasten kénnen Buchstaben und
Zeilen eingefiigt oder geldscht wer-
den, in gewisser Hinsicht erinnert
der Edit-Modus an den C 64, nur
eben viel komfortabler. Eine Zeile,
die gerade bearbeitet wird, farbt
sich grau. Bei Ubernahme der Zeile
in den Programmspeicher (durch
Betdtigen der ReturnTaste) kann
der Cursor an einer beliebigen Stel-
le in der Zeile stehen. Schon bei der
Eingabe wird eine Syntaxiiberprii-
fung durchgefiihrt, die entspre-

134 it

chende Fehlermeldung erscheint
auf dem Command-Blatt.

Eine automatische Numerierung
der Programmzeilen gibt es nur im
Command-Modus. Mit dem Befehl
»Autos kann sowohl die Anfangszeile
als auch die Schrittweite der Nume-
rierung bestimmt werden. Den
Auto-Modus verldt man durch
gleichzeitiges Betdtigen der Con-
trol- und der GTaste. Leider sind die
Cursorsteuer- und Funktionstasten
auf dem Command-Blatt nicht aktiv,
eine Korrektur ist lediglich mit Hilfe
der BackspaceTaste moglich. Be-
dauerlicherweise verweigert der
520 ST im Command-Modus noch
die Annahme von deutschen Umlau-
ten, der gleiche Effekt tritt bei der
Input-Anweisung im Programmlauf
auf. Allerdings werden schon jetzt
im Edit-Modus eingegebene Um-
laute im Programmlauf auf dem Out-
put-Blatt dargestellt. Auf Anfrage hat
Atari hier weitere Besserung ver-
sprochen.

Alle Arbeitsblatter kénnen, wie
unter GEM iiblich, mit der Maus ver-

dndert werden. Aber auch vom Ba
sic aus ist eine Beeinflussung még-
lich. Mit saCLEARW X« »CLOSEW X«
yOPENW X« und »FULLW X« (X ist
eine Zahl zwischen 0 und 3) kann
man die vier Blétter ldschen, vom
Schreibtisch nehmen, wieder dort-
hin legen und bildschirmfiillend
darstellen, Alle vier Befehle sind
programmierbar. Die Ausgabe von
Texten und ihre Positionierung
scheint bisher nur auf dem Output-
Blatt méglich zu sein. Der entspre-
chende Befehl vGOTO XY« (X und Y
sind die Koordinaten in Spalten und
Zeilen) funktioniert aber noch nicht
ganz fehlerfrel. Diese fiinf Befehle
sind in der Referenzliste noch in kei-
ner Weise dokumentiert, ein Hin-
weis darauf, daf das Einbinden von
GEM-Funktionen in Basic-Program-
me in dieser Vorabversion noch
nicht vollstandig implementiert ist.
Ein weiteres Indiz sind die Befehle
*GEMSYS« und »VDISYS«, die zwar
schon vorhanden sind, aber nur zum
totalen Systemabsturz fithren.
Addiert man die Programmléan-

Befehle 1/0-Anweisungen
AUTO <XY> BLOAD NAME, X
BREAK BSAVE NAME X, Y
CONT CHAIN NAME
DELETEX-Y CLOSE
DIR CLOSE #X
EDIT <X> DATA
ERA NAME GET
FOLLOW N GET #X
LIST <X-Y> INPUT
LLIST <X-Y> INPUT #X
LOAD NAME INPUTS (X)
MERGE NAME KILL NAME
NEW <NAME> LINE INPUT
OLD NAME LINE INPUT #X
QUIT LPRINT
RUN LPRINT USING
SAVE NAME LSET A$=B§
STEP NAME FILE] AS FILE2
SYSTEM OPEN "I",# X, FILEY
TRACE OPEN "O", # X FILEY
TRON OPEN "R", #X,FILEY
TROFF OUT XY
UNBREAK PEEK(IN)
UNFOLLOW POKE N.M
UNTRACE PRINT

PRINT #X

PUT # XY

READ

REPLACE FILE
RSET A$=B$
SOUND???

WAIT X, Y2
WRITE N,M,A$
WRITE #X,N,M,A$

PRINT USING " # #. % #"
PRINT #XUSING " # #.% #"

Deklarations- Steuer-
anweisungen anweisungen
DEF FN CALL N (X.Y)
DEFDBL N-M CLEAR
DEFINT N-M CLEAR X
DEFSNG N-M COMMON A$ N
DEFSTR N-M END
DIM A% (X) FOR..NEXT
ERASE A$,N GOSUB
ERROR X GOTO
FIELD #XY AS A$ [F.THEN.ELSE
LETN=M ON.GOTOQ..
MIDS(A$,XY)=B$§ ON.GOSUB.
OPTION BASE 0/1 ON ERROR GOTO..
RANDOMIZE X RENUM <XYZ>
REM RESET
SWAEB N.M RESTORE <X>
WIDTH X RESUME (0)
WIDTH LPRINT X  RESUME NEXT
RESUME X
RETURN
STOP
WAIT XY.2
WHILE.WEND

Tabelle 1. Basic-Schilisselwdrter
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gen des Betriebssystems und des
Basic, so kommt man auf etwa 385
KByte. Demnach miiBte bei einem
512-KByte-Speicher unter Beriick-
sichtigung von Bildschirmspeicher
und internem Bedarf von Betriebs-
system und Basic, fiir Programme
und Variable noch genug Speicher-
platz iibrig sein. Leider scheint sich
die Vorabversion sehr grofziigig mit
internem Speicher zu versorgen.
Denn nach Starten des Basic stehen

Speicherplatz in Fiille?

nicht mehr als 10722 Byte zur Verfii-
gung. Diese Tatsache wiirde das
Atari-Basic fiir ernsthafte Anwen-
dung nahezu unbrauchbar machen.
Die endgiiltige Version soll auch
hier erhebliche WVerbesserungen
bringen. In der Redaktion haben wir
das Basic aber auch auf einem 520
ST mit einem MByte (Selbstbau) aus-
probiert. In diesem Falle sind fast
550 KByte Basic-Speicher frei. Au-
Berdem wird nach Aussagen von

Atari Ende November die ROM-Ver-
sion des Betriebssystems ausgelie-
fert. Das dirfte auch extrem an-
spruchsvolle Speicherplatzwiin-
sche erfiillen.

Doch schon jetzt kann bei der Vor-
abversion und mit dem Betriebssy-
stem im RAM der verfiigbare freie
Speicherplatz bis auf eine Grépke
von iiber 70 KByte erhdht werden.
Im Pulldown-Menii ist unter dem
Meniipunkt »Buf Graphics« ein Gra-
fikspeicher abschaltbar. Der freie
Speicherplatz wachst damit auf
43480 Byte. Genau 73074 freie Bytes
erhalt man, wenn zusétzlich das Be-
triebssystem von einer Diskette ge-
bootet wird, auf der die beiden Files
DESK1.ACC und DESK2 ACC nicht
enthalten sind. Damit steht wohl ge-
nug Speicherplatz zur Verfiigung,
um das Atari-Basic ausfiihrlich zu er-
proben,

Die Erprobung wird wohl nicht so
schnell langweilig werden — lang-
wierig aber auf gar keinen Fall.
Denn bei der Abarbeitung von Ba-
sic-Programmen legt der 520 ST ei-

Numerische und Stringfunktionen
Logische Funktionen

ABS(X) CHR$(X)
ASC(AS$) HEX$(X)
ATN(X) LEFT$(A%,N)
CDBL(X) MEISX)
CINTX) MES$0)
COsX) MED$X)
CENG() OCTHX)
CVI(A$) RIGHTS$(A$.X)
CVS(AS) SPACES(X)
CVD(AS) SPC(X)

EOF(X) STRHX)
EXP(X) STRINGS$(X,A$)
FIX(X) STRINGH(X.N)
FLOAT(X)

FRE(() TAB(X)

INB(N)

INSTR(X,A$,B$) Systemsteuerung
INT(X)

LEN(A$) GOTOXY N.M
LOC(N)

LOF(N) OPENW X
LOG(N) CLEARW X
LOGIO(N) CLOSEW X
LPOS(X) FULLW X
POS(0)

RND X=0EDIT
RND(X) X=| LIST
SGN(X) X =2 OUTPUT
SINCX) X=3 COMMAND
TANX)

VAL(AS) VDISYS 7?77
VARPTR(X) GEMSYS 777
VARPTR(# X)

im Atari-Basic fiir Atari 520 ST

Systemvariable

ERL
ERR

Grafikanweisungen

COLOR ABCDE

A=TEXTFARBE
B=FUELLFARBE
C=LINIENFARBE

D =FUELLMUSTERINDEX
E =FUELLMUSTERSTIL
ELLIPSE ABCD <EF>
PELLIPSE ABCD <EF>
CIRCLE ABC,<EF>
PCIRCLE ABC. <EF>

A=HOR. MITTELPUNKT
B=VERT. MITTELPUNKT
C=RADIUS BZW. HOR.
RADIUS

D=VERT. RADIUS
E=ANFANGSWINKEL
F=ENDWINKEL

PELLIPSE UND PCIRCLE
SIND GEFUELLTE FIGU-
REN.

FILL AB FUELLT
BEREICHE
LINEF A BA B PUNKT
LINEF ABCD LINIE
ABCD KOORDINATEN

Ausgabe |2/Dezember 1985

ne wahrhaft atemberaubende Ge-
schwindigkeit an den Tag. In ledig-
lich 49 Sekunden zeichnet er mit der
Anweisung »CIRCLE X X, X« in einer
FOR...NEXT-Schleife 1000 (in Wor-
ten: eintausend) Kreise. Fir Bild 1
hat er genau 17 Sekunden ge-
braucht, nur eine Sekunde mehr fiir
Bild 2. Dabei ist zu bedenken, daB
hier nicht etwa ein besonders spe-
zialisierter Crafikprozessor am
Werk ist, sondern die Hauptarbeit
von der CPU geleistet wird.

Die Ergebnisse einer Untersu-
chung der Arbeitsgeschwindigkeit
einiger Basic-Befehle zeigt Tabelle
2. Dabel wurden Variablenzuord-
nungen, verschiedene Rechenarten
und einige Datenformatwandlun-
gen untersucht. Die jeweils in der
Tabelle aufgefiihrte Anweisung war
als Zeile 20 in das folgende kleine
Programm eingefligt:

é% FOR 1=1 TO 10000
30 NEXT

Die angegebenen Zeiten schlie-
Ben die Zeit fiir die Abarbeitung der
FOR.. NEXT-Schleife mit ein. Die ge-
messenen Zeiten sprechen wehl fiir
sich. Ob die Arbeitsgeschwindig-
keit bei der endgiiltigen Version
noch gesteigert werden kann, wird
sich zeigen. Notwendig erscheint ei-
ne Steigerung nicht. Wenn schon ein
Interpreter wie das vorliegende
Atari-Basic dermafBen schnell sein
kann, werden sich die Programmie-
rer von Computerspielen wohl eher
um Verzogerungsroutinen kiim-
mern missen, als um das letzte
Quentchen an Zeitersparnis,

Lohn der Angst

Der Atari 520 ST soll die Compu-
terwelt erobern. Das ist das erkléarte
Ziel seines »Schopfers« Jack Tra-
miel, Doch welche Computerwelt ist
gemeint? Ist der 520 ST ein Heim-
computer oder ist er doch mehr ein
Personal Computer? Bisher war die-
se Frage nicht so schwer zu beant-
worten. Ein Computer, der auf dem
Basic-Ohr taub ist, gehdrt sicher
nicht zu den Heimcomputern. Ein
echter Personal Computer hinge-
gen darf sich eine solche Schwiéche
durchaus leisten, Mit dem neuen
Atari-Basic ist Jacks Wunderkind mit
einem lauten »Hallo, da bin ich« iiber
die Heimcomputerszene hereinge-
brochen. Von nun an kann er jeden
Heimcomputerfan von Anfang an
verstehen oder, was wohl noch wich-
tiger ist, jeder Heimcomputerfan
kann erfolgreich mit ihm reden und
ihn programmieren.

(W, Fastenrath/wg)
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Computer-Kauf

Welcher Computer
zum Weihnachtsfest?

Eine umfassende Marktiibersicht soll lhnen die Suche nach
dem richtigen Computer erleichtern.

ie Heimcomputer werden
D auch in diesem Jahr wieder ei-

ne Spitzenposition auf dem
weihnachtlichen Wunschzettel ein-
nehmen. Inzwischen ist aber der
Kreis der Hersteller und Computer-
typen so stark gewachsen, daB der
Kéufer nicht mehr die Gelegenheit
hat, alle unterschiedlichen Gerite
selbst zu testen und daraufhin tiber
den Kauf zu entscheiden. Deshalb
bringen wir eine Marktlibersicht
der in Deutschland erhaltlichen
Heimcomputer, damit Sie anhand ei-
gener Kriterien und Vorstellungen
eine Vorauswahl treffen kénnen. Ei-

ne kleine Checkliste hilft: .

Wieviel Geld will ich anlegen?

Wieviel Speicherplatz brauche
ich?

Welches Speichermedium ist fiir
mich sinnvoll (Diskette, Kassette?)

Welche speziellen Fahigkeiten er-
warte ich (Crafik, Musik, 80-Zei-
chen-Darstellung, CP/M etc.)?

Welche Anforderungen werde
ich in Zukunft an meinen Computer
stellen?

Selbstverstandlich kénnen wir in
unserer Ubersicht nicht alle Lei-
stungsmerkmale der jeweiligen
Computer erfassen. Die endgiiltige

Kaufentscheidung sollten Sie daher
nach qualifizierter Beratung und ei-
genem Test féllen. (ue)

Nobody is perfect. Wir haben in
unserer Marktiibersicht die
wichtigsten Heimcomputer dar-
gestellt. Dennoch ist vielleicht
daseine oder andere Gerét uner-
wahnt geblieben. Sollten Sie Th-
ren Computer in der Aufstellung
vermissen, schreiben Sie uns bit-
te. Wir werden Ihre Angaben bei
folgenden Marktiibersichten be-
riicksichtigen.

a) Hersteller a) CPU/Takt- Programmier- a) Tastatur Schnittstellen Bemerkungen
:':; Computertyp msqmin: sprachen b) Bildschirm-
Unverbindliche b) Speicheraufbau a) implementiert  darstellung
Preisempfehlung b) nachriistbar
a) Atari a) 6502C/1,79MHz  a) Basic a) ASCII Monitor, Laufwerk, 4 Tongeneratoren,
b) 800XL b) 64 KByte-RAM b} Assembler, b) 40x24 Zeichen  Kassette, 4 Funktionstasten
c) 298 Mark Markt- 38 KByte filr Basic  Pascal, Logo, 320x192 Bild- Systembus,
preis 24 KByte-ROM Forth punkte, 256 Farben Modulschacht
a) Atari a) 6502C/1,79MHz  wie 800XL wie B00XL wie BOOXL wie BOOXL
b) 130XE b) 128 KByte-RAM
c) 598 Mark 100 KByte fiir Basic
24 KByte-ROM
a) Atari a) Motorola 68000  a) Loge a) DIN Centronics, RS282  separater Cursor- und Zahlenblock;
b) B205T b) 612 KByte-RAM  b) C, Personal b) 80x24 Zeichen  Laufwerk, Monitor, Monitor, Laufwerk, Maus und GEM
©) 2898 Mark 192 KByte-ROM Basic in £40x400 Bild- Midi, Festplatte im Lieferumfang enthalten
Vorbereitung punkte, 512 Farben
a) Cetec/Daewan &) Z80A/4,7TMHz  a) MSX-Basic a) ASCII Monitor, Kassette, separater Cursorblock, 10 Funktionstasten,
b) MPC-80 b) 80 KByte-RAM  b) Forth b) 40x24 Zeichen  Laufwerk, 3 Tongeneratoren
c) 798 Mark 28 KByte filr Basic 286x192 Bild- Centronics
32 KByte-ROM punkte, 16 Farben
a) Commodore a) MOS 6502/0, a) Basic V2.0 a) ASCII Monitor, User-Port  tatsichlicher Markipreis: zirka 250 Mark;
b) VC-20 9T3aMHz b) Assembler b) 20x12 Zeichen  (unechte RS232), um 16 KByte ausbaufihig, 8 Funktionstasten,
c) 695 Marlk b) B KByte-RAM 160x192 Bild- Laufwerlk 3 Tongeneratoren
3,5 KByte fiir Basic punkte, 16 Farben Modulport
20 KByte-ROM
a) Commodore a) MOS 68510/ a) Basic V2.0 a) ASCII wie VC-20 relchhaltiges Software-Angebaot,
b) C 64 0,973 MHz b) Pilot b) 40x25 Zeichen 8 Funktionstasten, 3 Tengeneratoren
c) zirka 600 Mark  b) 64 KByte-RAM  Logo 320x200 Bild-
38 KByte filr Basic punkte, 16 Farben
20 KByte-ROM
a) Commodore a) MOS 7501/ a) Basic V3.5 a) ASCII oder DIN  wie VIC-20 separater Cursorblock; Textverarbeitung,
b) Plus/4 1,69 MHz b)— b) 12] Farben Dateiverwaltung und Tabellenlkalkulation
¢) 1398 Mark b) 64 KByte-RAM 40x28 Zeichen implementiert
60 KByte flir Basic
32 KByte-ROM
a) Commodore a) MOS 7801/ a) Basic V3.5 a) ASCII wie VC-20 C 16 mit Schreibmaschinentastatur;
b) C 16/116 1,69 MHz b — b) 121 Farben separater Cursorblock, leistungsstarkes Basic
©) 333/296 Mark b) 16 KByte-RAM 40x25 Zeichen
12,5 KByte fix
Basic,
32 KByte-ROM
a) Commodore wie C 64 wie C 64 wie C 64 wie C 64 Farbmonitor und Diskettenstation eingebaut,
b) SX 64 portabal
¢)ohne Angabe
a) Commodora a) 6510/8802/280A  a) Basic V7.0, a) ASCII Monitor, Laufwerk, voll kompatibel zum C 84,
b)C 128 mit |, 2 oder i{MHz Assembler b) 40/80x25 Zeilen RS5232, Modulport, CP/M fihig
c) 898 Mark b) 128 KByte-RAM  b) alles filr C 64 600x200 Bild- Kassette
64 KByte-ROM CP/M punkte
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Ergiinzen Sie jetzt lhre Summlung
nH

Com
Schaffen Sie sich ein interes

und gleichzeitig_ein wertvolles Nachschlugewerk!

Somlerheﬂe von Happy-Computer

rl

konnen Sie noch hestellen:

Sindair-Sonderheft

[

&l Maszonspaicher fUr

mit Grundlagenwis-
san Uber Program-
mieren in Basic,

Sinclair-Computer,
mit einem Matha-
Kurw flir Program
mierer, Hardware-
baschrelbungen,
Bauanlsitung, Soft-
waretests; Flugsl-
mulation, Ines
Taswordd und vie-
len Tips & Tricks
Bestellcoda: Sinclair

Spectrum-Sonderheft
vollar informativer
Boitriige rund um
den Spectrum fUr
Einstalger und Fon-
geachrittens und
einer breiten Pro-
grammpalette mit:
Spmtn «Listings,
Anwendungs-
Listings, Tips &
Tricks-Listings
Bestellcoda:
Spectrum

Archiv

Alle noch lieferbaren Ausgaben finden Sie in
den folgenden Jahrgangsiibersichten. Priifen
Sie, welche Ausgaben Ihnen in Ihrer Sammlung
fehlen und die Sie deshalb nachbestellen wol-
len. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und
das Erscheinungsjahr (z.B. 12/84) in dem Bestell-
abschnitt auf der Riickseite der untenstehenden
Zahlkarte ein und geben Sie an, wieviele Exem-
plare dieser Ausgabe Sie bestellen. Die ausge-
fiillte Zahlkarte einfach heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nachsten Postamt ein-
zahlen. Ihre Bestellung wird sofort nach
Zahlungseingang zur Auslieferung gebracht.

1984 1985

14 199-803 | |
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Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sondermn schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlassen.

zu lhrer Sammelbox:
Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim ndchsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
sofort nach Zahlungseingang.

Widhtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Thre Bestellung wird sofort
nach Zahlungseingang
zur Auslieferung
gebracht!
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Computer-Kauf

a) Hersteller a) CPU/Takt- Programmier- a) Tastatur Schnittstellen Bemerkungen
b) Computertyp  frequenz sprachen b) Bildschirm-
¢) Unverbindliche b) Speicheraufban a) implementiert darstellung
Preisempfehlung b) nachriistbar
a) Enterprise a) Z80A/4 MHz a) ANSI-Basic a) DIN Monitor, Laufwerk, 4 Tongeneratoren, 4 MByte ausbaufihig,
b) 64 KEByte b) 64 KByte-RAM  b) Forth, Lisp b) B4x50 Zeichen, 3x Kassefte, RS282, CP/M-fihig, eingebauter Joystick,
<) 1198 Mark 48 EByte-ROM 672x512 Bild- Centronics, 8 Funktionstasten
punkte, 256 Farben Modulschacht,
N ;
a) Enterprise a) ZBOA/4 MHz wie Enterprise wie Enterprise wie Enterprise wie Enterprise 64 KByte
bj) 128 KByte b) 128 KByte-RAM 64 KByte 64 KByte 64 EByte
c) ohne Angabe c) 48 EByte-RAM
a) Matsushita/ a) ZBOA/358MHz  a) MSX-Basic a) DIN Monitor, Laufwerk, separater Cursorblock, 10 Funktionstasten
‘Panasonic 64 KByte-RAM b) Alle verfiigha-  b) 40x24 Zeichen  Kassette, CP/M-fihig, 3 Tongeneratoren
b) CF-2700 28K Byte fiir Basic ren MSX-Sprachen 256x192 Bild- Centronics,
c) 698 Mark 32 KByte-ROM punkte, 16 Farben Modulschacht
a) Philips a) ZBOA /3 6MHz a) MSX-Basic a) ASCI1 Monitor, Laufwerk, separater Cursorblock, CP/M-fahig,
b) VG 8020 b) 80 KByte-RAM  b) Pascal, Fortran, b) 40x24 Zeichen  Kassette, auf 128 KByte ausbaufihig, 4 Tongeneratoren,
c) 898 Mark 28 KByte fir Basic Logo, Assembler  256x192 Bild- Centronics, 10 Funktionstasten
\ 32 KByte-ROM punkte, 16 Farben Modulschacht
a) Sanyo a) ZB0A/3,58MHz a) MSX-Basic a) ASCII/DIN Monitor, Laufwerk, separater Cursorblock, CP/M-fihig,
b) MPC 64 b) 64 KByte-RAM  b) Forth und b) 40x24 Zeichen  Kassette, RS232, auf 1 MByte ausbaufiihig, 10 Funktionstasten,
c) 798 Mark 28 KByte fiir Basic Pascal 256x192 Bild- Centronics,
32 KByte-ROM in Vorbereitung punkte, 16 Farben Modulschacht
a) Schneider a) ZBOA /4MHz a) Basic, Dr. Logo  a) ASCII Meonitor, Laufwerk, Separater Cursor- und Zahlenblock,
b) CPC 464 b) 64 KByte-RAM  b) Assembler, b) 20/40/80x25 Kassette, Kassettenrecorder und Monitor im Liefer-
¢} B99 Mark mit 42 KByte fiir Basic  Pascal, Cobol, Zeichen, 640x200 Centronics, umfang enthalten, auf 4 MByte ausbaufihig,
Grilnmonitor 16 KByte-ROM Fortran, Forth Bildpunkte, Sterec-Ausgang 3 Tongeneratoren, CP/M-fihig
1368 Mark mit 27 Farben
Farbmaonitor
a) Schnaider wie CPC 464 wie CPC 464 wie CPC 484 wie CPC 464 Separater Cursor- und Zahlenblock, 3'4-Zoll-
b) CPC 664 Laufwerk und Monitor im Lieferumfang
) 1498 Mark mit enthalten, auf 4 MByte ausbaufdhig,
Griinmonitor 3 Tengeneratoren, CP/M-fahig
1988 Mark mit
Farbmonitor
a) Schneider a) ZBOA/4MHz a) Basic a) ASCII Monitor, Laufwerk, separater Cursor- und Zahlenblock,
b) CPC 6128 b) 128 KByte-RAM b)) Drlogo, Pascal, b)20/40/80x25 Centronics auf 4 MByte ausbaufihig, Monitor, Laufwerk
) 1598 Mark mit 42 + 64 KByte fiir Assambler, Zeichen, 540x200 und CP/M im Lieferumfang enthalten
Griinmonitor Basic Forth Bildpunkte
2098 Mark mit 16 KByte-ROM
Farbmonitor
a) Sharp a) ZBOA/3,5MHz a) Basic aul a) ASCIl Monitor, separater Cursorblock, 3 Tongeneratoren
b) MZ 821 b) 64 KByte-RAM  Kassette b) 40x25 Zeichen  Kassettenrecorder CP/M-fihig
¢) 798 Mark 16 KByte-ROM b) Pascal, Logo, eingebaut
Basic auf Disk
a) Sinclair a) ZB0A /3, 5MHz a) Sinclair-Basic a) ASCII Fernseher, Gummitastatur, bis 6-fach belegt;
b) Spectrum b) 48 KByte-RAM  b) Pascal, Logo, b) 32x(22+2) Kassette, mit Interface | MicrodriveanschluB,
48 EByte 4] KByte fiir Basic €, Forth Zeichen, 256x192  User-Port RS232, NetzwerkanschluB
c) 498 Mark 16 KByte Bildpunkte,
8 Farben
a) Sinclair wie Spectrum wie Spectrum wie Spectrum wie Spactrum Schreibmaschinendhnliche Tastatur,
b) Spectrum Plus 48 KByte 48 KByte 48 KByte 48 KByte mit Interface 1 MicrodriveanschluB, R5232,
c) 698 Marlk Netzwerkanschiuf
a) Sinclair a) MotorolaG2008/ a) Basic a) ASCII/DIN 2xRS232, 2 eingebaute Microdrives; auf 500 KByte-RAM
b) QL 7.5 MHz b) Pascal. Forth, b) 85/3Tx25 Modulschacht, ausbaufiihig, Co-Prozessor: 4 Programmae,
c) 888 Mark fiir b) 128 KByte-RAM Lisp, BCPL, C. Zeichen, 512x256 Netzwerk, Monitor je nach Version deutsch oder englisch,
die englische Ver- 128 KByte fir Fortran Bildpunkte, Video, Usar-Port mitgeliefert
gion, 1188 Mark Basic 8 Farben
fiir die deutsche
Version
a) Sony a) ZAOA /3 5BMHz  a) MSX-Basic a) DIN Monitor, 4 Tongeneratoren, 10 Funktionstasten,
b) HB-750 b) 80 KByte-RAM  b) Forth, b) 40x24 Zeichen Laufwerk, Kas- separater Cursorblock, Datenbank
¢) 0. Angabe 24 KByte fir Basic Logo 256x192 Bild- gette, MSX
48 KByte-ROM punkte, 16 Farben MBSX B-Bit parallel
a) Spectravideo a) ZBOA/3 B8MHz  a) MSX-Basic a) DIN Monitor, Lauf- separater Zahlenblock, CP/M-fhig,
b) SVI 728 b) 64 KByte-RAM b)) — b) 40x24 Zeichen werk, Kassette, 3 Tengeneratoren, 10 Funktionstasten
c) 698 Mark 28 KByte fiir Basic 256x192 Bild- Centronics
32 KByte-ROM punkte, 16 Farben
a) Spectravideo a) ZADA /3 68MHz  a) MSX-Basic a) DIN Monitor, Laul- wie SV1 728, zusitzlich 4 Anwender-
b) SV1 738 X'Press b) 80 KByte-RAM  MSX-DOS, MSX-  b) 40/80x24 Zei-  werk, Kassatte, programme im ROM, integriertes 3':-Zoll-
¢) 1495 Mark 28 KByte [ir Basic Disk-Basic, chen, 256x182 Centronics Laufwerk, CP/M und DOS im Lieferumfang
32 KByte-ROM CP/M 22 Bildpunkte, enthalten
16 Farben
&) Thomson a) 680SE/ | MHz a) Microsoft-Basic  a) ASCII Monitor, Lauf- seperater Cursorblock, Lightpen wird
b) MOSE b) 48 KByte-RAM  b) Logo, b) 40x25 Zeichen  werk, Kassatte, mitgeliefert, 3 Tongeneratoren
c) 689 Mark 32 KByte fir Basic Assembler 320x200 Bild- Centronics,
16 KByte-ROM punkie, 16 Farben Quick-Disk
a) Thomson a) BBOSES IMHz ) — wie MOSE Monitor, Lauf- separater Cursorblock, aul 128 KByte
b) TO 7-70 b) 64 KByte-RAM  b) Basic, Basic128, werk, Kassette ausbaufihig, 112 KByte voll verfigbar,
c) 799 Mark 48 KByte fiir Basie Logo, Forth, Centronics, R5232 Lightpen wird mitgeliefert
6 KByte Assembler iber Interface
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Computer-Kauf

a) Hersteller a) CPU/Talkt- Programmiex- a) Tastatur Schnittstellen Bemerkungen
b) Computertyp frequenz sprachen b) Bildschirm-
¢) Unverbindliche b) Speicheraufban a) implementiert darstellung
Preisempfehlung b) nachriistbar
a) Triumph-Adler a) 280A/4MHz a) Basic a) DIN Monitor, Lauf- separater Cursor- und Zahlenblock,
b) alphatronic PC  b) 64 EByte-RAM b)) C, UCSD-Pas- b) 40/80x24 Zei- werk, Kassette, CP/M-fiihig, 12 Funtionstasten
c) 1095 Mark 28/86 fir Basic cal, Cobaol, chen, 160x72 Bild- Centronics
32 KByte-ROM Fortran, PL1, Bildpunkte
Assambler 8 Farben

a) Video a) 6802A/2MHz a) Laser-Basic a) ASCII Monitor, Lauf- separater Zahlenblock, DFU-Funktionen,
Technology b) 64 KByie-RAM  FP-Basic b) 40/80x24 Zei-  werk, Centronics, Apple Il-kompatibel, 24 Funktionstasen,
b) Laser 3000 28 KByte filr Basic b)— chen, 560x192 RS232, Kassette 4 Tongeneratoren
c) 1498 Mark 32 KByte-ROM Bildpunlkte

8 Farben
a) Video a) 6502A/2MHz a) Basic a) ASCIll Moniter, Lauf- um 16KByte ausbaufihig, 4 Tongeneratoren
Technology b) 32 KByte-RAM  b) Assembler b) 40x24 Zeichen  Centronics, Kass., Joysticks und Demo-Kassette im Lieferumfang
b) Laser 2001 15 KByte fiir Basic 256x192 Bild- Expansion-Port, enhalten
c) 498 Mark 16 KByte-ROM punkie, 16 Farben Modulschacht
a) Video- a) ZBOA /4, TMHz a) Basic &) ASCII, Block- Monitor, Lauf- auf 64 KByte ausbaufihig
Technology b) 18 KByte-RAM  b) Forth, grafik, werk, Kasgelte,
b) Laser 310 15,5 KByte fiir Ba- Assembler b) 32x16 Zeichen  Centronics
¢) 399 Mark sie, 168 KByte-ROM 128x64 Bild-

punkte, 8 Farben
a) Video- a) Z80A /4, TMHz a) Basic a) ASCII, Block- Monitor, Lauf- aul B4KByte ausbaufiihig
Technology b) & KByte b) Forth, gralik werk, Kassette,
b) Laser 210 5,8 KByte filr Ba-  Assembler b) 32x16 Zeichen Centronics
c) 289 Mark sic, 16 KByte-ROM 128x64 Bild-

punkte, 8 Farben
a) Yamaha a) ZBOA/4 MHz a) MSX-Basic a) ASCII Monitor, Lauf- 10 Funktionstasten, separater Cursorblock,
b) CX5M b) 64 KByte-RAM  b) alle MSX- b) 32x24 Zeichen  werk, Kassetle, eingebauter Synthesizer, CP/M-fihig,
€) 1500 Mark 28 KByte fir Basic Sprachen 256x192 Bild- Modulschacht, auf | MByte ausbaufihig

32 EByte-ROM punkte, 18 Farben MIDL

a) Apple Auf Wunsch der Firma Apple erscheinen die Computer der [ler Serie nicht in dieser Aulfstellung.

Wenn mal was schiefgeht

Was tun, wenn der gebraucht gekaufte Computer streikt?
Darf ich meine Programme mit meinem Heimcomputer zusammen
verkaufen? Diesen Fragen wollen wir hier auf den Grund gehen.

gebrauchten Computern spielt
die Garantiefrage zum GCliick
nur eine untergeordnete Rolle, da
die meisten ge- und verkauften
Heimcomputer, wie langjahrige Er-
fahrungunszeigt, keine technischen
Méngel aufweisen. Sollte dies aber
doch einmal der Fall sein, dann
taucht natiirlich die Frage auf, wer
haftet filr den Mangel beziehungs-
weise auf wessen Kosten wird der
Schaden behoben. Daneben ist
noch zu klaren, ob der vorhandene
Software-Bestand ohne rechtliche
Probleme mitverkauft beziehungs-
weise mitgegeben werden darf.
Die Software-Frage ist einfach zu
beantworten und soll deshalb gleich
vorweggenommen werden. Die
Programm-Originale, die Ihr Eigen-
tum sind, die diirfen Sie natiirlich
verkaufen. Nicht weitergegeben
werden diirfen Kopien der Pro-
gramme, und zwar weder erlaubte
Backups (Sicherungskopien) noch
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B eim Kaufen und Verkaufen von

Raubkopien. Also, Thre gesammel-
ten Originale diirfen Sie mitverkau-
fen, Kopien geben Sie lieber nicht
weiter,

Den zum Geburtstag als Ge-
schenk erhaltenen »Fighter Pilot«
und Jhr gekauftes »PacMan«-Pro-
gramm verkaufen Sie ruhig, die
(Raub-)Kopie von »Tasword two«
miissen Sie vernichten.

Wenden wir uns dem Problem
der nicht einwandfreien Hardware
zu und betrachten sie aus der Warte
des Kédufers. Die Sicht des Verkau-
fers ist dann leicht daraus abzulei-
ten. Kaufen Sie bei einem Handler
einen fabrikneuen Computer, dann
gibt es keine Frage: Der Handler
muB eine Garantie von mindestens
sechs Monaten leisten. So will es das
Blirgerliche Gesetzbuch im Para-
graph 489 in Verbindung mit Para-
graph 477 BGB. Oftmals bieten je-
doch die Hersteller von Computern
eine ldngere Garantiezeit von bis zu
einem Jahr an.

Bei dem Geschéft mit gebrauch-
ten Computern wird in den selten-
sten Féllen ein schriftlicher Kaufver-
trag geschlossen und so bleibt bel
Mangeln nur die Berufung auf das
BCB. Ist der Verkdufer ein Handler,
dann gibt es sicherlich auch keinen
Streit iilber die Garantieleistung.
Kaum ein Handler wird sich hier
kleinlich oder gar widerborstig zei-
gen und damit seinen Ruf gefahr-
den. Zumindest kennt er die ein-
schlagigen Bestimmungen zum
Schutz des Kaufers und wird einem
Rechtsstreit innerhalb der ersten
sechs Monate aus dem Weg gehen.
SchlieBlich gelten die sechs Monate
Garantie, die im BGB verankert sind,
nicht nur fiir Neugerate sondern na-
tiirlich auch fiir gebrauchte Heim-
computer, Ausnahmen bediirfen
der entsprechenden Vereinbarung,
die entweder durch Vertrag oder
durch die allgemeinen Geschifts-
bedingungen wirksam werden,

Sie haben am 23. Dezember beim
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Computer-Kauf

Héndler Immerreich einen ge-
brauchten Spectrum gekauft. Auf
der Quittung, die zugleich Rech-
nung ist, steht, daB die Geschiéfts-
bedingungen, die Immerreich in
seinem Laden ausgelegt hat, Ver-
tragsbestandteil sind. In diesen so-
nannten allgemeinen Geschéfts-
ingungen ist zu lesen, daf3 Sie
bei gebmuchten Computern vier
Wochen Garantie haben. Geht der
Spectrum vor dem 20. Januar des
folgenden Jahres ohne Ihr Verschul-
den kaputt, so haben Sie gegen Im-
merreich einen Garantieanspruch,
spéter nicht mehr.

Den privaten, also nicht gewerbli-
chen Verkdufer lhres defekten
Computers miissen Sie meist auf Ih-
re Rechte, die Sie aus den Paragra-
phen 459 BGB bis 480 BGB ableiten,
hinweisen. Wenn Sie als enttdusch-
ter Kaufer einen Mangel beim Kauf-
abschluf nicht gekannt haben, und
das trifft mit Sicherheit dann zu,
wenn der Mange! erst nach lange-
rer Nutzung des Computers zutage
tritt, dann gesteht Ihnen das BCGB im
Paragraphen 462 das Recht zu, den
Vertrag riickgangig zu machen (ge-
nannt Wandlung) oder aber eine
Herabsetzung des Kaufpreises zu
verlangen (genannt Minderung).
Die Entscheidung, ob Wandlung
oder Minderung den Mangel behe-
ben soll, liegt beim Kaufer.

Dervor fiinf Tagen gekaufte (neue
oder auch gebrauchte) Commodo-
re 64 haucht ohne [hr Dazutun sei-
nen Lebensgeist aus. Herr Ehrlich,
der mit den Computern einen
schwunghaften Handel treibt,
tauscht das nicht mehr gute Stiick
anstandslos um.

Es empfhehlt sich, wegen der Ga-
rantiefristen einen entdeckten Man-
gel sofort anzuzeigen. Es gibt aber
auch kaum einen verniunftigen
Grund, warum Sie dies nicht tun soll-
ten. Oftmals bietet sich noch ein drit-
ter und manchmal besserer Lo-
sungsweg an, die Nachbesserung.
Hierbeilaft der Verkaufer auf seine
Kosten den reklamierten Mangel
beseitigen. Das Recht auf Nachbes
serung kann aber nur dann geltend
gemacht werden, wenn vertraglich
die Nachbesserung statt der Wand-
lung oder Minderung vereinbart
wurde Damit ist die Nachbesse-
rung bei privaten Verkdufen nur
dann moglich, wenn beide Vertrags-
partner sich notfalls hinterher dar-
auf emmigen,

Hacki hat sich aus den Inseraten
der Happy-Computer einen Atari
ausgesucht. Er ruft den privaten An-
bieter Poker an und der Kauf
kommt zustande. Das Thema Ga-

Ausgabe 12/Dezember 1985

rantie wird nicht angesprochen, da
der 800er bei der Vorfithrung der
mitgekauften Software keine Fehler
zeigt. Nach 10 Tagen tritt der Atari
800 in einen wilden Streik und ist
weder mit Drohungen noch mit gu-
ten (Rat-)Schligen zur Aufnahme
der Arbeit zu bewegen. Erbost ruft
Hacki den Poker an. Dieser ist so-
fort bereit, seinen Loétkolben zu
schwingen und Hacki zu helfen. Er
hat nach wenigen Minuten ein loses
Kabel angelétet und der Computer
lduft wieder einwandfrei.

Da als Alternative nur Wandlung
oder Minderung in Frage gekom-
men ware (diesen Wiinschen hatte
Poker nachkommen miissen), ist in
diesem Fall mit einer Nachbesse-
rung beiden Seiten besser gehol-
fen. Gewerbliche Anbieter haben
im Regelfall in ihren Vertrdgen be-
ziehungsweise in ihren allgemeinen
Geschaftsbedingungen die Nach-
besserung als zwingend festge-
schrieben, Damit tritt die Wahl der
Minderung oder der Wandlung in
den Hintergrund,

Im Kaufvertrag der Firma Clever,
bei der Pechvogel einen Schneider
CPC (gebraucht) gekauft hat, steht,
daf3 Méngel durch Nachbesserung
behoben werden. Pechvogel hat
Pech, der Monitor seines Schnei-
derlein stirbt nach wenigen Stun-
den noch am ersten Tag der Benut-
zung. Damit verliert er die Lust an
der Computerei und will von Cle-
ver sein Geld zuriick (Wandlung).
Dieser bietet unter Hinweis auf den
Kaufvertrag an, den Monitor beim
Hersteller auf seine (Clevers) Ko-
sten reparieren zu lassen. Pechvo-
gel hat wieder Pech, Clever ist im
Recht, Nach ausgefiihrter Nachbes-
serung ist der Vertrag voll erfiilit.

Auf das Thema Schadenersatz we-
gen Nichterfiillung des Vertrages
will ich hier nicht eingehen, da ein
Schaden durch die Nichtnutzung
des gekauften defekten Computers
kaum entsteht und nachgewlesen
sowie bewertet werden kann

Fritz Witz hat von einem Commo-
dore-Aussteiger einen alten VC 20
billig abgestaubt. Dazu kauft er
sich ein Textverarbeitungs-Pro-
%&mm und will nun, da er bisher

ine Schreibmaschine hatte, mit
der »Textverarbeitungsanlage« sei-
ne in vier Wochen abzuliefernde Di-
plomarbeit schreiben. Nach 3256
Anschldgen aufdie Tastatur ist dem
Volkscomputer kein Bit mehr zu
entlocken. Herr Aussteiger ist dar-
auf bereit, den VC 20 auf seine Ko-
sten reparieren zu lassen oder Fritz
das Geld zuriickzugeben. Fritz, der
sich nun zur Vollendung seines gei-

stigen Werkes eine Schreibmaschi-
ne im Biirohandel ausgeliehen hat
und dafiir 50 Mark bezahlen mufite,
will aber auch dieses Geld vom
Aussteiger ersetzt haben.

Wie dieser sich anbahnende
Rechtsstreit ausgehen wiirde, ist
nicht eindeutig zu sagen.

Besonders sei noch auf den Para-
graphen 476 BGB hingewiesen, der
eindeutig besagt, daB die Verpflich-
tung des Verkaufers auf Gewahrlei-
stung (Garantie) nicht ausgeschlos-
sen werden kann, wenn der Verkau-
fer den Mangel arglistig ver-
schweigt (also den Mangel kennt
und den Kaufer nicht davon in Kennt-
nis setzt).

Sie kaufen eine gebrauchten
Spectrum bei BitbeiBer. Der
schlieit per Vertrag mit [hnen je-
den Garantieanspruch aus. Als Sie
gliicklich mit dem schwarzen Kast-
chen abziehen, lacht sich BitbeiBer
ins Fdustchen, daB3 Sie nicht auf ej-
ne Vorfiihrung des Computers be-
standen haben und damit eventuell
die Macke in dem ULA-Chip be-
merkt hdtten. Sie entdecken erst
wenige Stunden spéter den Scha-
den und rufen BitbeiBer an. Der be-
ruft sich auf den Garantie-Aus-
schluB, ahnt aber nicht, daB3 Sie von
Bitbeiflers treuer Freundin, die ne-
ben Ihnen steht, wissen, daf3 der
Fehler in dem Spectrum dereinzi
Grund war, warum BitbeiBer i
verkauft hat.

In diesem Fall wird sich Freund
BitbeiRer wohl einige Zéhne ausbei-
Ren und mit dem letzten Zahn knir-
schend lhnen Ihr Geld zuriickge-
ben miissen — und sich eine neue
Freundin suchen.

Eine Garantie flir sogenannte ver-
deckte Mangel (Fehler, die erst
beim langeren Gebrauch des Kauf-
gegenstandes auftreten) kann hin-
gegen vertraglich ausgeschlossen
werden. Diesen vertraglichen Aus-
schluf muf im Zweifelsfalle der sich
um die Garantieleistung driickende
Verkaufer nachweisen (schriftlicher
Vertrag).

Hétte in dem letzten Fall Bitbei-
Ber keine »Freundin« gehabt oder
den Mangel tatsdchlich nicht ge-
kannt, wére er frei von jeder Garan-
tieverpflichtung gewesen. Wie ge-
sagt, hétte ...

So, und nun noch viele schéne
Stunden mit Ihrem betagt gekauften
Computer, Schlieflich herrschen im
Gebrauchtcomputer-Geschaft noch
nicht die rilden Umgangsformen,
die in anderen Bereichen des Ce-
brauchtmarkts, zum Beispiel bei Ge-
brauchtautos iiblich geworden szin%

m
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Computer-Kauf

Heimcomputer aus
zZweiter Hand

Einsteigern fehlt oft das Geld, sich einen neuen Computer
zu kaufen. In diesem Fall bietet sich ein gebrauchtes Gerit an.
Was Sie dafiir ausgeben miissen oder was Ihr Computer
heute noch wert ist, das lesen Sie hier.

putern sucht seine Kéufer. Un-

ter diesem Stichwort kann man
die neuen 16-Bit-Geréte von Atari,
Commeodore, aber auch die 8-Bit-
Computer von Schneider betrach-
ten. Viele Besitzer alterer Modelle
lberlegen sich, ob sie umsteigen
sollen und ob sie dies — zumindest
teilweise — durch den Verkauf ihres
alten Geréts finanzieren kénnen. An-
dere haben das Hobby Computerei
aufgegeben und wollen ihr einge-
setztes Kapital wieder zuriickbe-

E ine neue Generation von Com-

kommen. All diese Computerbesit-
zer drangen auf den Gebraucht-
markt. So findet man in den ver-
schiedenen Tageszeitungen schon
eigene Kleinanzeigenrubriken, die
nur dem Computerkauf (oder -ver-
kauf) gewidmet sind.

Die Preisvorstellungen in diesen
Kleinanzeigen differieren teilweise
sehr. Das liegt zum groRen Teil an
dem starken Preisverfall, der in den
letzten Jahren fiir die Hardware zu
beobachten war. So kostete der
Commodore 64 beispielsweise bei

800 XL
Diskettenlaufwerk 1050
Kassettenrecorder 1010

VC 20

C 64

Cls
Diskettenstation 1541
Datasette 1530

Commodore

CPC 464 mit Griin-Monitor
CPC 464 mit Farb-Monitor
Diskettenstation

Drucker NLQ 401

Schneider

MZ721
M2Z731
Quick-Disk

Sharp

Sinclair Spectrum 16 KByte
Spectrum 48 EByte
ZX81

Erweiterung 16 KByte

99/4A
Extended Basic

Texas

A 210
200—250 498*
500—600 400

100 80

A 120%*
§00—850 425

280 150%*
600 440
100 50
708 100
1298 1010%*
698 695
690 478mx

ol 480—500%**

oh 400—B§0%**

A 450—B00%*
200—280 205%*
300—400 258
100—180 100%*
80—100 30Tk

¥ 130

¥ 150%*

* durch encrme Pretsmenkung bai den Neugeriten Gebravchiprets héher, ** waniger alo 10 Verkiule,

ik waniger als 5 Verkaufe, ./ keine Angabe
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der Markteinfiihrung beinahe 2000
Mark. Heute bekommt man das glei-
che Gerat fiir 500 Mark oder sogar
darunter,

Wie wird nun aber [hr Computer
heute gehandelt? Um Licht in diesen
Preiswirrwarr zu bringen, haben wir
fiir Sie den Markt durchleuchtet.
Der Untersuchungszeitraum waren
die Monate Juli, August und Septem-
ber dieses Jahres. Aus den Kleinan-
zeigen fithrender Computerzeit-
schriften sowie einiger ausgewihl-
ter Tageszeitungen haben wir Kauf-
und Verkaufsangebote herausge-
sucht und gefragt, zu welchem Preis
der Computer ge- oder verkauft
wurde. Aus mindestens 10 Verkau-
fen haben wir den Durchschnitts-
preis berechnet. Der héchste und
der tiefste Wert wurde vorher aller-
dings gestrichen, damit »Ausreifer«
das Bild nicht verfalschen.

Gerdte, bei denen es weniger als
10 Verkéufe gab, haben wir mit ei-
nem Stern gekennzeichnet. Zwei
Sterne bezeichnen solche Compu-
ter (oder Peripherie), die weniger
als fiinfmal bei der Umfrage ge-
nannt wurden. Bei diesen Geriten
wurde auch jeweils der billigste und
der teuerste Preis wiedergegeben,
da zur Berechnung eines Durch-
schnittspreises zu wenig Daten vor-
lagen, Der Neupreis ist iibrigens
der Preis, der zur Zeit (Oktober
1985) im GroBraum Miinchen fiir das
Gerét bezahlt werden mup,

Canz allgemein werden Ge-
brauchtcomputer zwischen 30 und
60 Prozent unter dem Ladenpreis
gehandelt, Das Alter spielt dabei
kaum eine Rolle. Wie schon im Vor-
jahr kann man auch jetzt wieder sa-
gen, daf die Cerite, die auf den
Neumarkt dominieren, auch unter
den Gebrauchten bessere Preise
erzielen. Exoten werden hingegen
nur mit groBen Abschldgen gehan-
delt. Auch eingebaute Erwelterun-
gen machen sich nicht bezahlt. Die-
se werden von dem Kaufer nur sel-
ten direkt gewiinscht und deswegen
kaum honoriert. (hg)
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SCHNEIDER-SONDERHEFT

Hardware: Drei Schneider fiir jeden
Iweck. Grafik: »Geheimcodes« zur Bild-
schirmgestaltung. Listing: Malen wie auf
einer leinwond. Sound: Ihr Schneider
spielt Bach/Musik und Sound selbst pro-
rammiert, Anwendungen: Echizeitverar-
ng auf dem Schneider/Assembler-
Disassembler fir den CPC 464.
Tips&Tricks: Deutsche Tastatur fiir lhren
Schneider.




Heimsoftware

Mit welchen Programmen
soll man in die faszinierende
Welt der Computer ein-
steigen? Der frischgebackene
Computer-Besitzer steht

mit dieser Frage meist ratlos
vor den lberquellenden
Software-Regalen. Happy-
Computer-Redakteure
zeigen, wie so eine »Grund-
ausstattung« aussehen kann.

—Schneider -

Will man dem Besitzer eines
Schneider-Computers einen Tip ge-
ben, welches Programm er sich kau-
fen soll, dann bekommt man sehr
leicht Schwierigkeiten. Besitzt man
einen CPC mit eingebautem Disket-
tenlaufwerk (664 oder 6128) oder ei-
nen CPC 464 mit Diskettenlaufwerk,
so hat man zwei grundsétzlich ver-
schiedene Betriebssysteme fiir sei-
nen Computer. Mit der Diskettensta-
tion bekommt man namlich auch das
professionelle Betriebssystem
CP/M. Und es gibt sehr viele Pro-
gramme, die mit dieser Norm arbei-
ten. Allerdings sind bis heute die
meisten Programme nicht an den
Schneider angepal3t. Nur die Tabel-
lenkalkulation sMultiplan«, das Da-
tenbanksystem »dBase Il« und die
Textverarbeitung »Wordstars,

Alle drei Programme existieren

Fuir jeden

Computer
dierichtige
Software

auch in Versionen flir grofere Com-
puter. Verwendet man im Beruf sol-
che Anwenderprogramine, so emp-
fiehlt es sich sicher auch zu Hause
auf dem Schneider mit der gleichen
Software zu arbeiten. Allerdings set-
zen alle drei CP/M-Programme eine
Speichererweiterung voraus (WWord-
star« lauft mit Einschrankungen
auch ohne erweiterten Speicher-
platz), so daB dies bei der Kaufent-
scheidung mit beriicksichtigt wer-
den mup.

Da alle drei Programme schon
mehrere Jahre erfolgreich verkauft
werden, kann man sie fiir den Heim-
bereich nahezu uneingeschrankt
empfehlen. Nur nahezu deshalb,
weil sie doch sehr viele Bearbei-
tungsmoglichkeiten besitzen und
deshalb etwas schwierig in der An-
wendung sind.

Wer sich nicht fiir Software unter
CP/’M entscheiden kann (schlief-
lich kostet die Speichererweiterung

einiges), der findet ein nahezu un-
liberschaubares Angebot an Text-
verarbeitungssystemen und Daten-
banken. Viele Programme sind al-
lerdings in Basic geschrieben und
deshalb nur fiir denjenigen geeig-
net, der seinen Computer nur selten
fiir solche Zwecke nutzt, Besser ist
es, in jedem Fall eine Textverarbei-
tung zu kaufen, deren wichtigste
Routinen in Maschinencode ge-
schrieben sind. Besitzt man nur ei-
nen CPC 464 ohne Diskettenlauf-
werk, so ist nur JTasword« uneinge-
schrankt zu empfehlen. Man erhalt
dann ein Programm, das in vielen
Punkten mit professionellen CP/M-
Programmen mithalten kann und
sehr viele Funktionen zur Textge-
staltung bereitstellt. Sucht man ein
Programm fiir einen Computer mit
Diskettenstation, so sollte man auf
wlextomat« oder den schon erwahn-
ten "Wordstar« zuriickgreifen.

Als Datenbank (nicht CP/MVer-
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schinencode geschrieben sind
Wer ul.': lur ein Biiro b
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gramme sind sichernicht so
wie die oben beschriebens
komplett in einem Paket mﬂbr 1 sl
den Verteil, daB sie untereinander
kompatibel sind und miteinander ar-
beiten kénnen, (hep)
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atenbank,

Schlagworten
wSuperbase«, Es
nd leistungsstark,
‘_ 1"1 EI"] n.:."l"j_"'lg =
verk und hat ein sehr
] ches Handbuch.
‘{}aseﬂ geladen,
Datendiskette
f diese Diskette kom-

.4.'13.'552:-" ’1\:;”6'”[‘ ladt

eine

1Le,1tea bls zu 15
atenbank auf ei-
erlaubt Datensétze
it ¢ e von 1108 Zeichen
(iiber 4 Bildschirmseiten verteilt)
Ein Datensatz kann in 127 Felder un-
terteilt sein, wobei Textfelder bis zu
239 edc,he. beinhalten diirfen. Das
Schliisselfeld — wichtig fiir die Su-
che nach Datensitzen oder fiir er-

Heimsoftware

nen Sortiervorgang — kann maximal
30 Stellen lang sein.

In »*Superbase« integriert ist ein
Kalkulationsprogramm, das auch
die Bereiche Verkaufsstatistik und
Fakturierung abdeckt. »Superbases
kann sowohl seine Daten als sequen-
tielle Datel speichern wie auch
fremde, sequentielle Dateien lesen.
Damit ist der Datenaustausch mit an-
deren Programmen kein Problem.

sSuperbase« kostet nach der letz-
ten Preissenkung 198 Mark (vormals
300 Mark).

Graue Grafik, nein danke!

Wer ein Grafikprogramm fiir den
Commodore 64 sucht, kommt an
»Blazing Paddles« nicht vorbei. Statt
des iiblichen TouchTabletts oder
Joysticks kann man auch mit Padd-
les, Lichtgriffel oder Trackball ma-
. #Blazing Paddles« verfiigt iiber
einige Fiahigkeiten, die das Pro-
jramm gegeniiber anderen Grafik-
Programmen heraushebt. Da kann
man beispielsweise Farben mi-
schen und somit neue Farben erzeu-
gen oder in den »Spray«Modus ge-
hen. Einzelne Bildausschnitte (Win-
dows) kann man aus dem Bildschirm
ausschneiden, speichemn, laden
und in andere Bilder einkopieren.

len

Vier verschiedene Zeichensdtze
stehen zur Wahl, wenn man Text in

'iP[' Crafik darstellen will. Shapes,
lso v ;_Ft:ft:‘rr‘g*s; kleine Grafiken,
ebig 1n eigene Bilder ein-
AuPerdem gibt es inzwi-
mehrere Zusatz-Disketten,
'-:o]; mit Shapes und Zeichensat-

Ia ]'1\_'\

Zen.,
Alle u-.“.c‘m'sgen Funktionen sind in
orm von kleinen leicht einpréagba-
ren Bildern am Bildschirmrand er-
klart. Der Ausdruck von Grafikbil-
dern geschieht nicht nur durch
qb-:-rndn“‘e der gesetzten Bild-
schirmpunkte, auch die Farben wer-
den beriicksichtigt und in verschie-
denen Graustufen auf der Hardco-
py sichtbar gemacht.

Manche Programme fordern die
Kreativitat geradezu heraus, soauch
der »Print Shope. Im Prinzip ist »Print
h w  ein QGrafikprogramm  fiir
rdcopies besonderer Art. Mit
acht verschiedenen Schriftarten

d 60 abrufbaren Grafiken — es
gibt inzwischen Zusatzdisketten mit
weiteren Bildchen — zeigt es threm
Drucker einmal so richtig, wo die
Nadel lang geht. Transparente,
Weihnachtskartchen,  Briefkopfe,
CruBkarten, Vereinsembleme, was
man sich nur vorstellen kann, druckt
»Print Shope. Selbstverstdndlich ist
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Heimsoftware

—— Commodore 64 ——

dafiir ein Drucker notwendig, man
kann sich in der Parameter-Einstel-
lung im Meniipunkt »Setup« zwi-
schen mehreren DruckerTypen
entscheiden.

Im Grafik-Editor wird personli-
cher Einsatz verlangt, liber Joystick
oder Cursor zeichnet man eigene
Crafiken. Nach der Fertigstellung
macht man einen Probeausdruck
zur Kontrolle und speichert die ferti-
ge Grafik auf einer vorbereiteten
Diskette,

Bei kleineren Grufkarten wird mit
einem tollen FaltTrick aus einer
DIN-Ad4-Seite eine Falt-GruB-Karte
vom Format einer viertel DIN-A4-
Seite.

Wem dieses Format zu klein ist,
der kann sich iiber mehrere DIN-
Ad-Seiten ein »Banner« ausdrucken
lassen, sehr beliebt zu Demonstra-
tionen oder FuBballspielen und &hn-
lichen Veranstaltungen.

Briefkdpfe sind nicht nur Spiegel
[hrer Personlichkeit, sondern kon-
nen [hren Bekannten auch Thre mo-
mentane Stimmungslage mitteilen,
Fiir jeden Tag einen neuen Brief-
kopf mit taglich neuem Spruch (oder
neuer Adresse, man weil ja nie), mit
»Print Shop« ein Kinderspiel.

wPrint Shopw ist mit Sicherheit die
Nummer 1 der originellen Heimsoft-
ware, ein Programm das wirklich

Der Spectrum kann, wenn iiber-
haupt, nur in der PlusVersion oder
mit einer anderen professionellen
Tastatur versehen und mit 48 KByte
Speicherplatz ausgertistet, flir ernst-
hafte Anwendungen genutzt wer-
den. Fiir die Textverarbeitung sind
zwar mehrere Programme zu kau-
fen, durchgesetzt hat sich aber bis-
her nur sTasword Il«, Nicht, daB alle
anderen Programme schlechter wa-
ren, nur wer sich einmal an Tasword
gewohnt hat, der steigt ungern auf
ein anderes Programm um, Dies
liegt insbesondere an der gewdh-
nungsbediirftigen  Tastaturbele-
gung, da der Spectrum bekanntlich
weder Umlaute noch Funktionsta-
sten hat, Erfolgversprechend klingt
ein neues Programmangebot mit
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herzerfrischend wirkt. Génnen Sie
sich — und Threm Drucker — ein
paar schone Stunden, bisher hat es
noch keiner bereut,

Es gibt zwei Textverarbeitungen,
die besonders empfehlenswert
sind: *VizaWritex und »Star Texters,
Mit beiden kann man problemlos ar-
beiten.

WizaWritex gibt es schon seit eini-
gen Jahren und hat sich bestens be-
wéhrt. Das Programm verwaltet sei-
nen Speicherplatz selbst, die be-
kannt langatmige »Garbage Collec-
tion« entfallt. Der unumstrittene Vor-
teil dieses Programms ist, daP nach
dem Laden keine weiteren Disket-
tenzugriffe notwendig sind, und da-
mit die Arbeitsgeschwindigkeit ent-
sprechend hoch ist. Der Text 1aBt
sich in beliebige Seiten unterteilen,
vorwarts und riickwarts scrollen,
formatieren, tabulieren, in 40- oder
80-Zeichen-Breite einstellen, block-
weise kopieren, léschen oder ver-
schieben, und vieles mehr. Ein
Suchen- und Ersetzen-Algorithmus
hat rasante Geschwindigkelt, so-
wohl die Arbeitsseite wie auch
FuBnoten- oder Kopfseite kann se-
parat formatiert werden.

Im Druckmodus zeigt sich WViza-
Write« ebenfalls recht stark. Es hat
eine eingebaute Centronics-Schnitt-
stelle (softwaremdBig), ein Drucker
laRt sich sowohl seriell als auch par-
allel anschliefen. Den Druckvor-

Sinclair=-Manager

Namen sTextmaschine« von MHS, Es
kann je nach verwendetern Massen-
speicher (Diskette oder Microdrive)
bis zu 400 KByte Text verarbeiten.
Dafiir kostet es doppelt so viel wie
Tasword, welches bereits fiir 40
Mark zu haben ist und sogar dem
Set aus Interface | und Microdrive
kostenlos beiliegt. Dateiverarbei-
tung ist nur dann praktikabel, wenn
Diskettensysteme mit direktem Zu-
griff verwendet werden. Fiir die ver-
schiedenen Diskettensysteme gibt
es speziell dafiir geschriebene Pro-
gramme. Andere Anwendungen mit
dem Spectrum sind wohl kaum
ernsthaft durchfithrbar,

Der QlL-Benutzer ist da besser
dran, Thm werden kostenlos gleich
vier kommerziell nutzbare Program-

gang kann man jederzeit abbrechen
und fortsetzen, sogar fiir den Einzel-
blatteinzug gibt es einen speziellen
Parameter.

Leider ist der Preis von 298 Mark
fiir dieses Programm, das sich si-
cher schon langst rentiert hat, noch
sehr hoch. Dem gegeniiber steht
der»Star Texters, der nur sagenhafte
B4 Mark kostet, da lohnt sich selbst
die Raubkopie nicht mehr. Fiir diese
64 Mark bekommt man die Diskette
und ein sehr ausfiihrliches Hand-
buch, das im Prinzip einen Einfiih-
rungskurs in die Textverarbeitung
darstellt,

Im Gegensatz zu WizaWrite« hat
der »Star Texters eine Umschaltung
in echte 80-Zeichen-Darstellung auf
dem Bildschirm, Neben den Grund-
funktionen, die jede Textverarbei-
tung besitzt, bietet auch »Star Texter«
eine grofe Reihe von Sonderfunk-
tionen. Das fangt mit dem Entwurf ei-
nes eigenen Zeichensatzes an, geht
iiber den eigenen Rechenmodus
(alle Rechenarten des C 64 sind in
der Textverarbeitung anwendbar)
und die Einstellung von einem der
drei vorhandenen Zeichensétze
weiter und hért mit der automati-
schen Bildschirmabschaltung nach
drei Minuten ohne Tastatureingabe
noch lange nicht auf. »Star Texter« ist
ein Textprogramm voller positiver
Uberraschungen und steht in der
Bestenliste aufgrund des giinstigen
Preises noch vor WizaWrites.  (zu)

me mitgeliefert. Das Textverarbei-
tungs- und auch das Geschaftsgra-
fik-Programm sind so gut, daB sich
so schnell wohl kein Konkurrenzpro-
duktzu entwickeln lohnt. Die beiden
anderen Programme, Kalkulation
und Dateiverwaltung, sind ebenfalls
brauchbar. Zwei Grafikprogramme,
die bisher angeboten wurden, sind
nur sehr bedingt zu empfehlen,
Dem Ql-Benutzer wird dringend
empfohlen, sich standig tiber Neu-
erscheinungen zu informieren, da
der jlingste Sturz des QL-Preises
viele Softwarehduser zu Programm-
produktionen verleiten wird, Noch
erwahnenswert ist ein Spezialpro-
gramm fiir Platinen-CAD, welches
von Windmill Software fiir 129 Mark
angeboten wird. (mk)
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Heimsoftware

Textverarbeitungspro-
gramme fiir den Apple I

Das bekannteste und beste Text-
verarbeitungsprogramm flir den
Apple Il diirfte wohl der »Apple Wri-
ter« sein. Ihn gibt es inzwischen in
verschiedenen Versionen fiir den
Apple 1+, den Apple Ile und in ei-
ner Version unter ProDos. Fiir den
11+ kostet dieses Textprogramm et-
was iiber 400 Mark, fiir die lleVer-
sion muP man 587 Mark hinlegen.
Die beiden DOSVersionen wurden
ins Deutsche iibersetzt,

Der »Apple Writer« ist ein All-
round-Programm fiir eigentlich alle
Anwender, Er kann sowohl im Be-
trieb als auch zu Hause eingesetzt
werden, Das Programm ist sehr ein-
fach zu bedienen. Der Benutzer
kann den Cursor an jede Stelle des
Bildschirms bewegen und dort Text
einfiigen oder ldschen,

Der gesamte Text befindet sich im
Arbeitsspeicher. Komfortable Be-
fehle erlauben das Suchen und das
Ersetzen von Texten. Die Drucker-
ausgabe 148t sich vielfaltig gestal-
ten.

Jede Menge Grafik

Bei Grafik zeigt sich der Apple 11
von seiner besten Seite,

Ein spezielles Programm fiir den
Applellcoder [le miterweiterter 80-
Zeichenkarte (128 KByte) ist »Beagle
Graphics«. Es bietet doppelte Hi-
Res-CGrafik mit 520 Punkten pro Zeile
in 16 Farben,

Das Programm enthélt eine grofie
Zahl von Befehlen zum schnellen
Zeichnen und zum Ausfiillen von
Flaichen. Einfache HiRes-Grafik
wird in doppelte umgewandelt (et-
wa 200 Mark).

Den interaktiven Entwurf von
zwel- und dreidimensionalen Grafi-
ken ermoglicht das »AZ2-3D Gra-
phics Package«. Das Programm ent-
hélt einen Editor zum Aufbau von
dreidimensionalen, farbigen Bil-
dern. Einzelne Routinen dieses Pa-
kets kdnnen auch in Basic eingebun-
den werden. Die Autoren dieses
Programms sind durch den Flight-
Simulator bekannt geworden. Der
Preis des Programms betragt etwa
470 Mark.

148 adifiet,

Apple i

Zum »Einfangens, Editieren und
Ausdrucken von HiRes-Grafik ist
»Image Printer Il« geeignet. Es kann
Bilder, selbst aus geschiitzter Soft-
ware, auf Matrixdruckern ausgeben
(Preis 218 Mark).

Ein weiteres Programm zum Er-
zeugen und Manipulieren von drei-
dimensionalen Grafiken  heift
wApple-Worlde. Mit einem komforta-
blen Editor kénnen grafische Ob-
jekte gedreht, vergrofert und ver-
kleinert werden, Die Position des
Beobachters ist dabei frei wahlbar.
Das Programm wird mit einem eng-
lischen Handbuch von nur 34 Seiten
geliefert und kostet etwa 300 Mark.

nJaneu

Besonders benutzerfreundlich ist
das integrierte Programm »Jane« it
einem einfachen Textprogramm, ei-
nem Kalkulationsprogramm und ei-
ner Datenverwaltung. Das Pro-
gramm wird fast vollstandig iiber el-
ne Maus gesteuert und besitzt Ei-
genschaften, die an den Macintosh
erinnern, Fiinf Symbole (Schere,
Hand, Pfeil, Kamera und Kleber)
sind in allen Programmteilen vor-
handen und helfen beim Loschen,
Einfiigen, Verschieben und Kopie-
ren. Das Programm wurde ins Deut-
sche iibersetzt und kostet unter 600
Mark. Es eignet sich besonders gut
fiir Anfanger.

Datenverwaltung mit
»Quickfile«

Mit »Quickfilex kénnen kleinere
Datenbestinde einfach und schnell
verwaltet werden. »Quickfilex ladt
eine Datel vollstdndig in den Ar-
beitsspeicher und schreibt sie nach
Anderungen wieder auf die Disket-
te. Deshalb ist die Gréfie einer Datei
durch die Kapazitit des Arbeitsspei-
chers (RAM) begrenzt. Im 64 KByte
agroBen RAM des Apple Ile haben
rund 140 Satze Platz. Der Arbeits-
speicher mit 128 KByte faf3t zirka 600
Sétze.

»Quickfile kann rechnen, sortie-
ren, suchen und Listen erstellen, wo-
bei es bis zu drei Auswahlkriterien
beriicksichtigt. All diese Funktionen
fiihrt es sehr schnell aus, da die Da-
ten stets im Arbeitsspeicher zur Ver-

figung stehen. Die Eingabe-Mas-
ken lassen sich einfach aufbauen.
Auch das Drucken von Adrefauf-
klebern ist vorgesehen.

Der sApplewriter« kann »Quickfi-
le«-Datelen nach einem einfachen
Datentransfer lesen. Damit lassen
sich mit diesen beiden Programmen
Serienbriefe schreiben. »Quickfiles
lauft auf dem Apple Ile und kostet
rund 348 Mark. Es eignet sich fiir al-
le Apple-Freaks, die problemlos
kleinere Datenbestande verwalten
wollen.

»DB Meister« ordnet
riesige Datenbestande

Im Gegensatz zu »Quickfile« eig-
net sich »DB Meister« vorziiglich zur
Verwaltung grofer Datenmengen.
Er bewiltigt bis zu 5 MByte an Daten,
die er auf maximal 200 Disketten
verteilt, Grundsitzlich benétigt der
+DB Meister« mindestens zwei Lauf-
werke.

Der Zugniff auf einen 3atz erfolgt
iiber einen Index und dauert unge-
fahr drei Sekunden. Die Grofe ei-
ner Datei beeinfluft die Zugriffs-
dauer in der Regel nicht, Die Daten
kinnen mit einem PaBwort geschiitzt
werden. Es gibt auch eine Version
des»DB Meistersy, die eine Festplat-
te unterstiitzt, Daten, die auf Diskette
gespeichert sind, konnen auf eine
Festplatte kopiert werden.

»DBE Meister« trifft eine Auswahl
von Satzen nach maximal 20 Krite-
rien und sortiert nach bis zu sechs
Feldern. Das Programm bietet auch
Funktionen zum Rechnen und Aus-
drucken von Listen und AdreBauf-
klebern. Der Preis fiir »DB Meister«
liegt bei 329 Mark.

HiRes-Grafik mit
nimage Printer ll«

Eines der praktischsten und origi-
nellsten Anwendungsprogramme
1st der sNewsroooms, Mit dem zirka
150 Mark teuren Programm kann
man Zeltungsseiten schreiben, mit
Crafiken anreichern, layouten und
in hervorragender Schriftqualitat &
la Macintosh ausdrucken.

(Anton Gruber/whb)
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Heimsoftware

Atari

Wer mit seinem Atari 800XL/
130XE Textverarbeitung betreiben
mochte, ist sicher mit dem Atari-
Schreiber gut bedient. Das Pro-
gramm kommt als Steckmodul und
lauft sowohl mit Diskettenlaufwer-
ken als auch Kassetten-Recordern.
Diejenigen, die von vornherein viel
schreiben mochten, sollten sich ein
Diskettenlaufwerk zulegen, damit
lange Wartezeiten beim Laden und
Speichern von Texten entfallen,
Weiterhin sollte natiirlich auch ein
Drucker nicht fehlen, um Texte zu
Papier zu bringen.

Beim Atari-Schreiber kann ein
Text maximal 20448 Zeichen lang
sein, der sich stets komplett im
RAM-Speicher befindet, Sind lange-
re Texte gefragt, so missen diese
unterteilt werden. Auf einem
Drucker konnen sie jedoch als ein
zusammenhadngendes Schriftstiick
ausgegeben werden. Dazu mul am
Ende jeder Datel nur ein spezieller
Befehl eingebaut sein.

Editieren lassen sich Texte sehr
komfortabel. So st auch ein Scrollen
nach unten und oben méglich, im
Cegensatz zum Atari-Basic-Editor,
wo nur seitenweises Editieren er-
laubt ist. Selbst Listings lassen sich
mit dem Atari-Schreiber bearbei-
ten. Dazu mult das Listing lediglich
im ASCII-Format vorliegen,

Die Tastatur ist umdefiniert und
entspricht der deutschen Schreib-
maschinennorm. Damit man sich
schnell an die neue Tastenbelegung

gewodhnen kann, sind in der Atari-
Schreiber-Packung Aufkleber fiir
die neu definierten Tasten enthal-
ten.

Mit dem Atari-Schreiber 143t sich
komfortabel und bequem arbeiten.
Es sind alle Funktionen enthalten,
die man sich zur Bearbeitung von
Texten nur wiinschen kann. Der ein-
zige Nachteil jedoch ist: Es lassen
sich nur 38 Zeichen pro Zeile auf
dem Bildschirm darstellen,

Wiinschenswert wére ein Textpro-
gramm mit 64 oder sogar 80 Zeichen
pro Zeile.

Dateiverwaltung

Auch im Heimbereich fallen eine
Menge Daten an, die sich am besten
per Computer verwalten lassen, Sei-
en es Ceburtstage, Adressen, Koch-
rezepte oder Filme auf Videoban-
dern. In Basic laBt sich dafiir relativ
schnell eine Mini-Dateiverwaltung
programmieren.

Wer lieber mit einem gekauften
Programm arbeitet, sollte auf »Syn
File + « zuriickgreifen, Die Eingabe-
felder, auch Masken genannt, las-
sen sich per Tastatur auf dem Bild-
schirm entwerfen. Dabei kann sich
jedes Feld dort befinden, wo es der
Anwender haben mdchte. Die Lén-
ge, sowie der Feldtyp (numerisch,
alphanumerisch etc) lassen sich
ebenfalls nach Belieben festlegen
und auch éndern.

Mit der STARTTaste blattert man
dann durch die Datenséatze, wie
durch einen herkémmlichen Kartei-
kasten. Fiir die schnelle Suche kén-
nen ein oder mehrere Felder indi-
ziert werden.

Auch fiir dieses Programm emp-
fiehlt sich ein Drucker. Hat man sich
némlich eine umfangreiche Datei
angelegt, 1aBt sich so ein bestimmter
Datensatz schneller auffinden. Ab-
gesehen vom relativ hohen Preis
von etwa 220 Mark, ist Syn File + das
beste, zur Zeit erhaltliche Dateiver-
waltungsprogramm fiir den Atari
800XL und 130XE.

Fiir Grafikfans ist der »Print Shop«
ein ganz besonderer Leckerbissen.
Mit diesemn Programm lassen sich
Postkarten, Banner und Briefktpfe
auf den gangigsten Matrixdruckern
ausgeben, Die »Print Shop«Version
fiir den Atari ist zwar sehr universell
gehalten, aber leider kénnen keine
Atari-Drucker mit dem Programm
betrieben werden. Wer beispiels-
weise den Atari 1029-Drucker be-
sitzt, kann den »Print Shop« nicht ver-
wenden,

Wer sich gerne kiinstlerisch beta-
tigt, kann mit der Atari-Maltafel
schnell und komfortabel die schén-
sten Bilder auf den Bildschirm zau-
bern. Fiir 198 Mark bekommt man
ein Steckmodul und die entspre-
chende Maltafel, ohne die das Pro-
gramm leider nicht mnktioniané 5

W

Das Angebot bei MSX-Computern
ist im Vergleich zum C 64 natlrlich
relativ mickrig. Dennoch gibt es
schon eine Auswahl an Textverar-
beitungen, von denen sTaswords« am
meisten firs Geld bietet. Fiir unter
50 Mark erhélt man ein umfassen-
des Textprogramm mit vielen Funk-
tionen, das auf Wunsch softwarema-
Big 684 Zeichen pro Zeile auf den
Bildschirm bringt. Lediglich die Ge-
schwindigkeit 148t sehr zu win-
schen Ubrig, Flotte Tipper werden
dem Cursor immer um einige Buch-
staben voraus sein. »Tasword MSXu
ist mittlerweile auch in einer Version

Aungabe [2/Degember 1985

mit deutschen Umlauten erhaltlich,

Das teuerste, aber auch beste
Crafik-Programm ist »Creative Cra-
phics«. Fiir seine kapp 250 Mark er-
hédlt man aber neben dem ROM-
Cartridge mit der Software noch ei-
nen Trackball. Mit dieser Rollkugel
pder den Cursortasten kann man
dann auf den Bildschirm malen.
nCreative Graphicss besticht vor al-
lem durch seine bersichtlichen
Meniis und die zahlreichen Funktio-
nen.

Bel den restlichen Anwendungen
einen Favoriten zu kiiren, ist nicht so
einfach, Einen durchweg positiven

Eindruck hinterlieBen zum Beispiel
die »CETec-Datenbank« und die Ta-
bellenkalkulation sT-Plan«, Letztere
ist auf Cartridge, die Datenbank auf
Kassette, 5%-Zoll-Diskette und Quick
Disk erhaltlich.

Originelle  Heimanwendungen
sucht man leider vergeblich. »Crea-
tive Creetingss ist zwar eine Art
»MSX-Print-Shops, doch die Realisie-
rung ist recht dilrftig und kommt
nicht an das Vorbild heran. Hier
miissen MSXler auf bessere Zeiten
warten. Doch wer nur auf Software
scharf ist, hat sich ohnehin schon ei-
nen C 64 gekauft ... (hl)

s, 149



Heimsoftware

So viel Software

oftware ist das A und O jedes
Computers. Waren Anwen-
dungs-Programme noch vor
zwei Jahren beinahe vollstandig den
Personal Computern vorbehalten,
nimmt der Trend zur Anwendung
auf dem Heimcomputer standig zu.
Auch die sinkenden Preise machen
die »Homesoftware« zunehmend at-
traktiv, vor allem da sie sich mit ihren
Fahigkeiten kaum hinter den »Gro-
Ben« verstecken miissen. Orientie-
ren Sie sich iiber das grofe Ange-
bot in unserer Marktiibersicht,
Damit die Software auch im Preis
zum Heimcomputer pafit, wurden
Programme, die iiber 400 Mark ko-
sten, nicht in die Ubersicht aufge-
nommen. Die Abkiirzungen in der
Spalte »Datentrdger« bedeuten; D

Bezugsquellen

F

Ariolasoft, Steinhauser Sty
3, 8000 Minchen Fi )
Boston Computer,
Rosenhmmer Str. 145a
8000 Minchen 80
CC Computer Smdio,
Ehsabethstr. §
4600 Drortmund |
Commuodore, Lyoner Str
38, 6000 Fra
Computer Accessbires
Int’l, Postfach 8324,

furt 71

N ] IEE ‘wz.l" Am Schneider
X 5760 Amsberg |
s fuge

Jo [-hra:‘»ult]ﬁl:' B
BO0O Munchen 80

lenbeck, Internationale
40 Weertzen
Hur |I|v]il1=.1* 84

14 :5!: Lcrl
| 'J|:| 15
Omikron-Software,
Erlachstr 15

7534 Birkenfald 2

AB Thorn Emi, Maarweg

AC Compy-Shop,

AD Data Media, Ruhrallee 55
AE Gepo Soft, Certruden-

AF Imegral Hydraulik,

AG Markt & Techmk,

231-233, 5000 Kéin 30

Gneisenaustr. 28,
4330 Mulheim/Rulr

4600 Dortmund
atr. 31, 4220 Dinslaken

Am Hochofen 108
4000 Diisseldeor 11

Hans-Pinsel-Sir. 2,
8012 Haar bey Minchen

BOIZ Ottobrunn
Computer-Husli,

Miunchner Str. 48,

8025 Unterhaching
Data Becker, Merowin-
gerstr. 30, 4000 Dusseldorf | V

Dynamics,

Grofe Bickerstr. 11,

2000 Hamburg |

Focus, Friesenstr. 14,

AH Muller Hard- und Soft-
ware, Raunstr. 8,
7032 Sindelfingen 7

Al Munzenloher, Thlzarstr. 5,
8150 Holzkirchen

AK Orgasoft, Rietgasse 6—8,
T730 VsVillingan

AL Star Divislon, Zum Elfen-
bruch |, 2120 Luneburg

AN Atari, Postiach 1213,
6069 Raunheim

T Pandasocft, Uhlandstr. 195,
1000 Berlin 12

U Rushware, An der

Cumpgesbricke 24,

4044 Kaarat 2

Sehumpich, Postfach 6352,

8012 Otobrunn

W SM-Software AG
Scheerbaumstr. 33,
8000 Munchen 83

fiir Diskette, K fiir Kassette und M fiir 3000 Hannover | X Softline, Schwarzwaldstr
Modul. Die Aufschliisselung der K GES?UIy;uﬁIE;ﬂSﬁemher ¢ 22. 75::;2 Oh?nf:rch -
. . : : mer 5tr. 22, 64 anau | Sony, Hugo-Eckener-Sir
K_ur;el f.ur dle Bemgsquene finden L Hansesofl, Rebenacker la, 20, 5000 Kéln 30
Sie in einem Extra-Kasten. Alle An- 2000 Hamburg 54 Z Sybex, Vogelsanger Wag
gaben beziehen sich auf Auskiinfte M ?veurmaﬁgﬂw?g& i .}Lll 4d000 Dumﬁmldurffg
astl Win-Str. 46, ledienst, MainzerTor-
der Hersteller/Anbieter. Die Uber- s Ao T
sicht erhebt keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit, (wen)
a) Textverarbeitung
Name Computer Datentriger/Preis Bezugsquelle und Bemerkungen
BRaclkotext Atari D 198 Marlk AC
Rackotext MSX Dy K: 188 Marlk V, interaktive Datenstruktur slehe Aackobase und Aackocale
‘Atari Scheiber Atari D: 87 Mark Al AN
AText Atari D: 49 Mark, Al
K: 39 Mark
Bank Street Writer Apple D: 249 Mark T
Bank Street Writer Arari D: 139 Mark Q
C 64 als Schreibmaschine C 64 D, K: 39 Mark N, GroB-, Klein-, Breit, Negativ-Schrift, Kormrektur, Auswurl, ete.
CPC-Writer Schneider K: 49,80 Mark AL
CText 520 ST D: 250 Mark Al
Cut and Paste Atari D: B9 Mark Q
Rpple D: 119 Mark T
Home Writer MSX M: ca. 80 Mark Y
Maintext 64 C 64 D, M: 198 Mark K, mit Maindat 248 Mark
‘Maritel Text Adress C64 D: 68,90 Mark A, Q, kompatibel zu Maritel
Mini-Text/Mini-Kartei C 64 D: 49 Mark Q
K: 38 Mark
; Atari D 248 Mark AC
Phase 4 Schneider D: 278 M.'Ek C, Text- u. Kallulationsprogramm (ohne Mailmerge: 225 Mark)
(3" und 8%°)
SMText §20 8T D: 239 Mark W, Al
- SMTaxt/84 [e3:1] D: 98 Mark w
SMText+ C 64 D: 198 Mark W
StarTexter C 64 D: 64 Mark Z, mit Buch
StarTexter Aari D: 64 Mark Z, mit Buch, Grafikdruck
StarWriter [ Schneider D: 198 Mark AL
Tasword MSX K: 59 Mark V, AB
Tasword MSX D: B9 Mark (3,5") AB
‘Tasword Schneider K: 46—49 Mark U, Q, deutasche Ubersetzung lieferbar
Tasword Schneider D: 68 Mark (314") @
Tasword Schneider D: 89 Mark AB, deutsche Version
(3* und 8% ")
Tasword Spectrum K: 29 Mark u
Tasword 11 Spectrum K: 48 Mark E
TED Spectrum K: 27 Mark L. Texteditor
TED (W) Spectrum Walatape: 37 Mark L, Texteditor
MHIIEMI\I - Spectrum D: 79,90 Mark AH
o (auch Microdrive)
TEX-Pack Schneider D: 188 Mark E, kompatibel zu COM-Pack

180 s,
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Drachental

‘Warden Sie zum mittelalterlichon
Helden. Grofle Taten sind zu voll-
bringen. Besiogen Sta die nbasena
Drachen. Am Ende erwariet Sie die
sthine Prinzessin,

Drachental bietel Ihnan:

& sohr schone Hires-Grofik;
toilwelse mit Zolchontricketokt

& |ntagriarte Musik

# vorioblen Splelveriouf

o lod- und spekcharbarer
Splelstand

& |ntegrierte Spielanleiteng

Flucht ins Paradies

Abentecer im Johre 2293, Sle sitzen
in ainer kleinen Sternenbasks — ainer
villlig ous der Mode gekommenan,
drittklassigen Galaxie — fest.
Storbase NIl — das Poradies oller
Galoxien — locki. Finden Sia den
Wog in lhr Paradies.

Flucht ins Paradies bietet lhnen:
& Hires-Multicolor-Grafik

Sagor der Erobere

Ein Abanteverspiel mit autwendiger

Hires-Grofik, das sich iber drel

Diskettenseiten erstrockt.

Finden Sin den Ring des Schiongen-

gottes »AMON« und belrelen Sie

mit [hm die Welt von allom Bésen|

Sagor bistet thnen:

® 27 Hires-Bilder

& varloblen Spielveriaul

& Musik

@ [ad- und spelicherborer
Splelstand

® basondere Gogs

@ |ntegrierte Spielanleiiung

Operation Neptun

Alarm n der Kemmandazenirals
Ihras U-Boots: nDatekier Satellit
stiirnt mi Atomreaktoer in die

Untielon des Meeres. « Ihnen blelbt ® 50 Bildor iy kL volrLun,
nicht viel Zolt, die Erde vor dor ® sehr grofler Wortschar ot e <l
radiaktiven Verseuthung v ® lad- und speicherbarer A N WAL

Splelstand
e |ntegriorte Splalanleiteny

retten,

Operction Neptun bietet Ihnen:

@ 40 Hires-Bilder

® lod- und spelcherbarer
Splalstond

@ Holp-Funktion

& |ntagrierte Spielanleitung

Zusammen nur DM 34,90° (sFr. 29,50/65 314,10)
Best.-Nr. MD 245 A

Zusammen nur DM 34,90" (sFr. 29,50/65 314,10)
Best.-Nr. MD 246 A

ftete
eingeh®
jellung die 1e direk?
o fir diese "':::::::n usland bi

e i :
gitte V@ ,,‘_;‘:.’:I'....n-. B“;:ﬂ:'ﬁ"n richten

e Markt&Technik
BUCHVERLAG

Cligshie 11 Hane-Pinsel-Sirafie 2, 8013 Haar bel Minchen
Commador Schwaiz: Marki & Technik Vertriebs AG, Kollersirasse 3, CH-6300 Zug, T 042/41 5056
miptahlung Oatarraloh: Rudoll Lechnar & Sohn, Halzwerkairalbe 10, A4232 Wien, T 0222/67 7626




Heimsoftware

a) Textverarbeitung (Fortsetzung)

Name Computer Datontrliger/Preis Bezugsquelle und Bemerkungen
Text MSX D: 185 Mark (38%) P
185 Mark (8% )
Text 64 C B4 D: 188 Mark D
Toxtomat Schneider D: 148 Mark G
464, 664, 6128
Textomat Plus Schneider 8128 D: 198 Mark G
Textomat Plus C 64 D: 89 Marlk G
Textverarbaitung Schneider K: 79 Marl AD
D: B9 Mark
(3" und B %)
TOTLText C 64 D: 189 Mark RB
Vizawrite C 64 D: 208 Mark o
M: 368 Marl
‘WDPro MSX K: 139 Mark P
Wordprocessor MSX K: 98 Mark u
Wordprocessor Spectrum K: 79 Mark Q
Wordstar Schneider D: 299 Mark AG
(3" und 8% ")
Write Choice Apple D: 178 Mark T
Write Star Schneider K: 79 Mark L
D: 88 Mark
b) Dateiverwaltung
12 Anwendarprogramme C 84 D, K: 39 Mark N, Adressen, Kalender, Etiketten, Sporttabelle, TV-Digitaluhr ete.
Aackobase Arari D: 198 Mark AC
Aackobase MSX D, K: 198 Mark V, interaktive Datenstruktur siehe Aackocale und Rackotext
Adress MSX D: 268 Mark (35°) P
285 Mark (8/4")
Adressen 64 C a4 D: 98 Mark D
Adressen-Archiv C 64 D: 48 Mark H
Adressen-Archiv 464 Sehneider K: 49 Mark H
Adress Manager +80 Spectrum K: 49 Mark E, Ausdruck {iber Normalpapier mit 80 Zeichen
Adresse Arari D: 76 Mark Al
AdreBverwaltung Atari K: 20 Mark Al
Adrefverwaltung Schneider K: 67 Mark AD
B: 78 Mark
(3° und 6% ")
SM-Adrova/64 Ced D: 58 Mark w
Artikel-Archiv Schneider K: 48 Mark H
Atari-Datenbank Atari D: 299 Mark Al
Bibliothek Schneider K: 59 Mark AD
Dt 69 Mark
(3" und 6'4*)
Briefmarkenarchiv Schneider ‘K: 59 Mark AD
D: 69 Mark
(3" und 8 % °)
Biicher-Archiv C 64 D: 49 Mark H
Biicher-Archiv Schneider K: 49 Mark H
Bliromanager C 64 D: 98 Mark AG
C-Adress 520 ST D: 280 Mark Al
CPC-Datel Schneider K: 38,90 Mark AL
Collector's Pack Spectrum K: 20 Mark E, System-Datei flir Sammler
Database MSX K: 78 Mark u
Datakid Spectrum K: 28 Mark u
Datamat Schneider D: 148 Mark G
464, 664, G128
Datei-Star Schneider D: 98 Mark AL
Datei 64 C 64 D: 79 Mark H
Datenmanager Spectrum D: 99 Mark AH
(auch Microdrive)
Datenmanager C 64 D: 98 Mark D
dBase [I Schneider D: 299 Mark AG
(zt md a“-)
DB-Meister Apple D: 329 Mark T
DEMS Spectrum K; 29 Mark L, deutsches Handbuch
DBMS Spectrum Wafatape: 30 Mark L, deutsches Handbuch
FLEXI-DATA Schneider K: 79 Mark L
Karteikarten Atari D: 57 Mark Al AN
Magic Desk C 64 M: 59 Mark U, Datei- und Textprogramm
Magic Deak | C6d M: 98 Mark U, Datei- und Textprogramm
Maindat 64 C 64 D: 128 Marlk K
Mainfile II C 64 D: 98 Mark K, Datenbank-Sprache
Maritel Adress C 64 D: 69,80 Mark A, Q, kompatibel zu Marite] Text, Maritel Calc
Masterfile Spectrum K: 38 Mark u
M Kartei C 64 D: 179 Mark AG
MATText/Adref Schneider D: 88 Mark AG
K: 78 Mark
Miinzarchiv Schneider K: 59 Mark AD
D: 69 Mark
(37 und 8% ")
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b) Dateiverwaltung (Fortsetzung)
Multidata Schneider K: 89 Mark AM, wird gegen Rufpreis gegen Diskette getauscht
D 99 Mark
(3* und 8% ")
Multidatei Schneider K: 89 Mark AD
D: 99 Mark
(3" und 8%")
Programmothek (ofl:1] D, K: 368 Mark N, fiir 100 Disketten oder 1500 Programme
Quickfile lle Apple D: 279 Mark T
RH-Dat Schneider D: 78 Mask AF
(8° und 6%")
Schallplatten-Archiv C 64 D: 49 Mark T
Schallplatten-Archiv Schneider K: 49 Mark H
SLL 2.0 Apple D: 88 Mark T
SM-Joker/64 C 64 D: 98 Marlk w
SM-Joker + C 64 D; 198 Mark w
Synfile + Atari D: 213 Marlk RC, Al, AN
Superbase C 64 D: 188 Mark G
Top-Adressen Schneider K: 89 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
Top-Adressen Schneider D: 68 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
(3" und 8%°)
Top-Briefmarken Schneider K: 69 Mark U Programm und Anleitung deutsch
Top-Briefmarken Schnelder D: B8 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
(3" und 8%")
Top-Buch Schneider K: 59 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
Tep-Buch Schneider D: 69 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
(3" und B%")
Tep-Data Schneider K: 59 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
Top-Data Schneider D: 68 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
(3 und 8%*)
TopVideo Schneider K: 89 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
TopVideo Schnelder D: 69 Mark U, Programm und Anleitung deutsch
@* und 8% ")
Unidata MSX D: 280 Mark (357) P
240 Mark (8% )
UniTab C 64 D: 68 Mark G, SportTabellen
Varainsverwaltung Schneider K: 78 Mark AD
D: 83 Mark
(3% und 8% ")
Varwaltungsarchiv Schnelder K: 69 Mark AD
D: 78 Mark
(3" und B% ")
Video-Archiv C 64 D: 49 Mark H
Video-Archiv Schneider K: 49 Mark H
Videothek Schneider K: 59 Mark AD
D: 68 Mark
(3* und 5% ")
Vizastar AdreRkartei C 84 D: 88 Mark O, kompatibel zu Vizawrite
VU-File Spactrum K: 36 Mark E, Universal-Datenbank
XPER Apple 11, C 64 D: 208 Mark G Expenen-System
c) Tabellenkalkulation
Aackocalc MBSX D K: 1868 Mark V, interaktive Datenstruktur siehe Aackobase und Aackotext
Basioale/Dateiverw, C 64 D; 80 Mark Q
K: 49 Mark
Cale Result Easy C 64 M: 295 Mark D
Home Budget MSX K: 59 Mark u
Ealleulation Schnelder D: 119 Mark AE
K: B9 Mark
Kalleumat (-1} D: 188 Mark
ME&T-Kallulation C B4 D: 120 Mark AG
Maritel Cale CE4 D: 66,90 Mark A, Q. kompatibel zu Maritel Text
Multiplan (o:1} D; 208 Marlk A
Multiplan Apple D: 388 Maric 1
Multiplan Schneider D: 249 Mark AG
(3* und BY4")
Omnicale IT Spectrum K: 59 Mark (auch AH
D und Microdrive)
Omnicale Il Spoectrum K: 49,80 Mark E
Planer 64 C 64 D: 69 Mark H
Practicale C 64 D: 99 Mark u
SM-Plan/64 C64 D: 88 Marck w
Synclac Atari D 213 Mark AC, Al
Vislcalc Rtari D: 213 Mark AC, AN
Vizastar C 64 M: 398 Mark Q
Vizastar XGP C 64 D: 78 Mark O, Grafik-Zusatz fir Vizastar
VU-Cale Spectrum K: 38 Mark E
d) Grafik und Animation
Alpha Plot Apple D: 189 Mark T, Utilities fitr HiRes-Grafik
Animation Library Apple D: 98 Mark X, Zusatz 10r Take 1
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d) Grafik und Animation (Fortsetzung)
Name Computer Datentriger/Preis Bezugsquelle und Bemerkungen
Apple Turbo Grafik Apple D: 89 Mark T, fiir Turbo-Pascal
Apple World Enhanced Bpple D: 299 Mark T, 3D-Grafik
Artist and Sprite Generator Schneider K: 38 Mark uoQ
An Star C 64 K: 89 Mark u
Anwork Zeichenprogramm Schnoider K: 35—39 Mark U, Q, mathemat. Zeichenprogramm
Beagle Graphics Apple D: 239 Mark T
Blazing Paddles Apple D: 138 Mark X
Blazing Paddles (o1 D: 189 Mark X
Byte Paint Apple D: 129 Mark T, Zeichenprogramm und Basic-Grafikbefehle
Spectrum K: 39 Mark U, techn. Zeichenprogramm
Colour Fantasia MSX K: 49 Mark P
Colour-Star Schneider D: 43,90 Mark AL
K: 29,80 Mark
Complete Graphics System Apple D: 298 Marlk X, 3D-Grafik
Creator-Star Schneider D: 88,90 Mark AL, Trickfilm-Programm
Dazzle Draw Apple D: 189 Mark ATO
Designers Pencil C 64 K: 59 Mark u
Designer Star Schneider D: 69,90 Mark AL
K: 59,90 Mark
Diagramm 464 Schneider K: 69 Mark H
Extended Graphic-System C 64 D: 138 Mark o
Focus Schneider K: 78 Mark AD 3D-Grafik
D: 89 Mark
(37 und 5% ")
Frame-Up Apple D: 99,90 Mark T, HiRes-Bilder-Projektor
Go Sprite (o:1] D: 589, K: 38 Mark U Sprite-Editor
Gralf C 64 D: 88 Mark U, Basic-Erweiterung
Grafik + Merge C 64 D K: 30 Mark N, alles filr Sprites, Diagramme ete., mit Verketter
Graphic Design MSX K: 89 Mark P
Graphic Designer Schneider K: 589 Mark, AD
D: 69 Mark
(3" und 84")
Graphics Magician Apple D: 196—249 Mark T, X, Grafik und Animation
Graphic Master Atari D: 138 Mark Al, CAD-System
Graphic Utilities Schneider K: 49 Mark H
Gredi Scheider D: 59 Mark AD, fir HiRes-Grafik
(3" und 84 ")
Image Printer II Apple D: 218 Mark T, HiRes-Bilder finden und bearbeiten
Melbourne Draw Spectrum K: 29 Mark u
Movie Maker Apple D: 199 Mark T, Zeichentrick-Programm
Leonardo Spectrum K: 39 Mark u
Line-A §20 ST D: 68 Mark Al
Logo Turtle Graphic MSX K: 79 Mark u
Micro Painter Atar D; 139 Mark Al
Multipaint Schneider K: 69 Mark AM
Paintbox Schneider K: 48—49 Mark Qu
Paintbox Spectrum K: 29 Mark u
Paint Pic C B4 D: 88 Mark G
Paint Plus Spectrum K: 49,90 Mark AH
Perspectives C 64 D: ca. 270 Mark X, 3D-Grafik u. Konstruktion
Pixit Apple D: 159 Mark X, Shape-Editor
Programmaer's Toolkit Apple D: 188 Mark X, Zusatz fiir Take |
Paychedelia MSX K: 35 Mark 0
Routine Machine&Chart Apple D: 189 Mark T, 27 neue Gralik-Befehle
Shape Library | Apple, C 64 D: 78 Mark X, Zusatz fiir Blazing Paddles
Shape Library 2 Apple, C 64 D: 78 Mark X, Zusatz {Ur Blazing Paddles
Shape Library 3 Apple, C 64 D: 78 Mark X, Zusatz {ir Blazing Paddles
Sprite-Editor MSX K: 35 Mark P
Super-Expander C 64 M: 58 Marl D
Supergrafik C 64 D: 89 Mark G
Profi Painter Schneider D: 198 Mark (3) G, Malen, Entwerfen, Zeichnen
Take 1 Apple D: 198 Mark X, Trickfilm-Programm
Tool C o4 M: 118 Mark u
Turtle Graphics I1 C 64 D: 39,90 Marlk A
Vu-3D Spectrum K: 30 Mark E, 3D-Grafiken
Zeichengenerator Schneider K: 49 Mark A
D: 89 Mark
(3% und 8% ")
e) Utilities
15 Utility-Programme C64 D, K: 45 Mark N, Bin/Dez/Hex, 80 Zeichen, Copy Schutz, Benchmark, Kiebitz ete.
1541 Disk-Manager C 64 D: 36 Mark N, Disketten-Hilfsprogramm
1841 Test/Demo C 64 D: 39 Mark N, deutsche Version d, Original-1541-Begleitdiskette
ACE. Apple D: 149 Mark T, Basic-Utilities
Azimuth Schneider K: 29 Marlk U, Recorderjustierung
Bag of Tricks Apple D: 148 Mark T, Diskatten-Utilities
Build Using Apple D: 118 Mark T, Formatieren v. Zahlen/Strings
Calculator 520 8T D: 68 Mark Al
Catridge Ment Spectrum K: 29 Mark AH
CLA, Apple D: 2588 Mark T, Disketten-Utilities
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e) Utilities (Fortsetzung)

DCODE Apple D: 18] Mark T, Basic-Programmierhilfe
Disk Meni Spectrum K: 29 Mark AH
Diskomat C 64 D: 99 Mark G, Disketten-Utilities
Disksort-Star Schneider D: 58,90 Mark AL
Double Take Apple D: 139 Mark T, 23 Routinen
EX-DOS & DISK DOCTOR C 64 D: 138 Mark 0
Floppy Turbo C 64 M: 89 Mark U, Fastloader fiir Floppy mit Basic-Erweiterung
Floppy Speeder (o1 ] D: 68,80 Mark A, Q. Hyper-Copy, Hyper-Loader
Master 64 C 64 D: 198 Mark G, Programm-Entwicklungssystem
MMU 2.0 Apple D: 98 Mark T, Memory Management
Multi-Disk Catalog III Apple D: 69,80 Mark T, Disketten-Hilfsprogramm
Programm-Reference C 64 D: 69,90 Marlk A, Dokumentieren v. Basic-Prog.
Routinen, Tips & Tricks Schneider K: 79 Mark AD
D: 88 Mark
(37 und 8% ")
Test-Programm C o4 D: 49 Mark H, priift C 64 (RAM/ROM/VIC etc)
The Key Spectrum K: 21 Mark L, Neubelegung der Tasten etc.
The Bug Apple D: 224 Mark T, ralogierbare Debug-Hilfe
Tip Disk | Apple D: 69,90 Mark T, 100 Programme
T.L.DU Apple 1l (+/e) D: 89 Mark 1, T, Disketten-Hillsprogramm
Tune-Up-Sat C 64 D; 69,80 A, Q 8 Routinen in Maschinencode
Turbo Tape Schneider K: 20 Mark AD
Turbo Tape Schneider K: 28 Mark U, Fastloader fliir Kagsette
Utlity City Apple D: 118 Mark T; 21 Utilities
Utility Disk C 64 D: 38 Mark D
Utility Disk B20 8T D: 248 Mark Al
ZX-Link Spectrum K: 35 Mark L, ladt ZX81-Programme in den Spectrum
f) Drucker-Software
Character Collection MSX K: 49 Mark Y, Zusatz flir Creative Greetings
Clipart Apple, C B4 D: 79 Mark X, Zusatz fiir Newsroom
Copy-Star 11 Schneider D: 48,90 Mark AL
K: 38,80 Mark
Creative Greetings MSX M: xx Mark Y, Post- und andere GruBkarten
DMP Charger 2.2 Apple D: 170 Mark T
Graphics Library Apple D: 79 Mark A, T, Zusatz zu Print Shop
Graphics Library Atari, C 64 D: 79 Mark A, Zusatz zu Print Shop
Gutenberg ‘88 Apple D: ca, 400 Mark X, Satz- und Grafik-Programm
Font 464 Schneider K: 3638 Mark U, Q, varsch. Schriften filr Drucker
MHS-Hardcopy Spectrum K: 39,90 Mark AH
Newsroom Apple, C 64 D: ca. 200 Mark X, Zeitung schreiben u, drucken
Paper Airplane C 64 D: ca. 180 Mark X, druckt Falt-Papierflugzeuge
Picture-Lister Atari D: 39 Mark Al, Druck von Lightpen- und Maltafel-Bildern
Print Shop Atari D: 139 Mark AC Al
Print Shop Atari, C 64 D: 129138 Mark A, Q, GruBkarten, Schilder, Briefe, Banner
Print Shop Apple D: 139 Mark A, T, CruBkarten, Schilder, Briefe, Banner
Tascopy Schneider K, D: 32—40 Mark U, Q, deutsche Ubersetzung lieferb., Hardcopy-Frogramm
Tasprint Spectrum K: 32 Mark Q
Tasprint Schneider K, D:32—49 Mark U Q, deutsche Ubemetzung lieferbar
Triple Dump Apple D: 188 Mark T, Hardcopy-Programm

g) Finanz-/Geschéfts-Programme

Arntikalverwaltung
Buchhaltung
Buchhaltung
Buchhaltung
Budget-Manager
Bilro-Assistont

Busipack
Faktumat
Faletura

Faktura 84
Fakturierung
Fibu-Star

Finance Manager +80
Finanz-Genie
Geschilftsprogramme
Hausverwaltung
Hanse-Fakt
Hanse-Falkt (W)

Home Accounts

Kontomat
Kassenbuch

Kundenverwaltung

Atan
Schneider
Atari
Atari
Schneider
Schneider

Atari
C 64
Schneider

(o]
Apple
Schneider
Spectrum
C 64

C 64

C 64
Spectrum
Spectrum

Schneider

C a4
Schneider

Apple

D: 72 Mark
D: 248 Mark
D: 388 Mark
D: 87 Mark
D: 148 Mark
D: 58 Mark
K: 48 Mark
D: 79 Marlk
L 148 Mark
D 89 Marl
(3" und 6% ")
D: 88 Mark
D: 368 Mark
D: 88 Mark
K: 49 Mark
D; 69 Marlk
[, K: 58 Mark
D: 198 Mark
K. 99 Mark
Waiatape:
109 Mark

K: 89 Mark
D; 148 Marlk
K: 79 Mark
K: 89 Mark
(3" und 8%°)
D: 298 Marlk

Al AN
AK
AC

Al

G

AE

Al Lager, Adressen, Rechnung
G

AD

H

T

AL
E, Buchfithrungsprogramm

G
N, Bestellung, Rechnung, Lieferschein, Briefképle, Mahnung etc.

G
L, Fakturierung, Lagerbuchhaltung
L, Fakturierung, Lagerbuchhaltung

u
G
AD
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g) Finanz-/Geschafts-Programme (Fortsetzung)

Name Computer Datentriger/Preis Bezugsquelle und Bemerkungen
Lager MSX D: 3958 Mark (3.67) P
385 Mark (5% ")
Lager 64 C 64 D: 79 Mark H
Lagerhaltung Atari D K: 29 Mark Al
Lager-Star Schneider D: 88 Mark AL
Lagerverwaltung Schneider K: 79 Marlk AD
D: 89 Mark
(3" und 5% °)
Lagerverwaltung Apple D; 398 Mark T
Mahnwesen 64 C 64 D: 49 Mark H
Mini-Biiro Sehneider K: 98 Mark B, Textverarbeitung, Datenbank, Budgetierung, Grafik
D: 129 Mark (37)
Mini-Office Schneider K: 29 Mark U, Q. Datei-, Text-, Grafik- und Kalkulationsprogramm
Orgafakt Schneider K: 148 Mark AK
D: 168 Mark
Reisekosten Schneider K: 69 Mark AD
D: 79 Mark
(3" und 8%")
RH-Bilro Schneider D: 99 Mark AF
(3" und 8% ")
Selretariat Schneider D: 189 Mark AD
(3" und 5 %7)
SM-Kunden C 64 D 180 Mark w
SM-Lager C 64 D: 150 Mark w
SM-Lohn C 64 D: 150 Mark w
SM-Rechnung C 64 D: 180 Mark w
Spread Sheet MSX K; 20 Mark u
Syn Trend Atari D: 195 Mark Al
Terminkalender Atari D: 31 Mark Al
Terminplaner Schneider K: 69 Mark AD
D: 69 Mark
(3" und 8% *)
TOTL-Label Ced D: 109 Mark AB
K: 94 Marlk
TOTL-Manager C 64 D: 209 Mark AB
TOTl-Research Assistant C 64 D: 209 Mark AB
K: 190 Mark
TOTL-Infomaster C B4 D; 225 Mark AB
Zahlungsverkehr C 64 D; 148 Mark G
h) Lernen
ADATrainingskurs C 64 D: 188 Mark G, Programmiersprache ADA-Kurs
Addition/Subtraktion C 64 M: 49 Mark 0Q
Algebra | C 64 D: 49,80 Mark Z, Therm- und Gleichungslehre
Algebra 2 C 64 D: 49,80 Mark Z, Lineare Gleichungssysteme
Algebra 3 C 64 D: 49,80 Marlk Z, Quadratische Gleichungen
Algebra 4 ce4 D: 49,80 Mark Z, Potenzen, Logarithmen, Exponentiallunktionen
ALl C 64 D: 99 Mark M, Algebraprogramim, neue Version
Assembler Eurs C 64 D, K: 64 Mark Z, mit Buch
Assembler Kurs Apple lle D: 64 Mark Z, T, mit Buch
Assembler Kurs Schneider K: 64 Mark Z, mit Buch
Atari TippTrainer Atari D: 3] Mark Al
Basic-Kurs C 64 K: 39 Mark D
D: 48 Mark
Basic-Kurs Spectrum K: 68 Mark Z, mit Buch
Basic-Hurs + Honey Aid C B4 D K: 64 Mark Z, mit Buch u. Basic-Erweiterung
Bruchrechnung [ +11 CB4 M: 38—49 Mark D
C 64-Tutor ol 1] D: 99 Mark AR
Cell Defense C 64 D: 49,90 Mark AR
Computer-Kurs C 64 D: 99 Mark A, AR
Computer Simulator Apple D: 146 Mark T
Geometrie C 64 M: 49 Mark Do
Gortek C 64 K: 68 Mark D, Basic-Lernen
Junior-Mathemat C 64 D: 69 Mark G
Machine Code Tutor Atari K: 59 Mark U, Maschinencode-Lehrprogramm
Maschineschreiben
wie der Blitz Apple D: 188 Mark T
Mathemat C 64 D: 99 Mark G
Mathematilk 1. Schulj, C 64 M: 49 Mark D
Morse-Kurs C 64 B, K: 38 Mark N, Geben, Héren, Chiffre-/Klartext, Tempo- u. Tonh&henwahl
Morsetrainer C 84 D: 69,80 Mark AR
Multiplik./Division C 64 M: 48 Marlk jale]
Physik-Lernprogramm Spectrum K: 8,956 Mark E, fir 7. bis 10. Klasse
Programmieren
leicht gemacht Atari K: 31 Mark Al
Prozentrechnen I, 11 C a4 K: 38 Mark RA
Schiufrechnung C 64 D: 48 Marlk D
Schreibmaschinenkurs C 64 D: 39 Mark AR, D
Visible Computer Apple D: 129 Mark T, simuliert 6502-Prozessor
ZENON C 64 D: 89 Mark M, Kurvendiskussion
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i) Befehls-Erweiterungen

Name Computer Datentriger/Preis Bezugsquelle und Bemerkungen
APLUS Apple D: 149 Mark T, erweitert Applesoft
Beagle Basic Apple D: 138 Mark T, erweilert Applesoft
Beta Basic Spectrum K: 39—48 Mark ue
Beta Basic Spectrum K: 35 Mark AH
Beta Basic 3.0 Spectrum K: 59 Mark (auch  AH
D und Microdrive)
Beta Basic 3.0 Spectrum K: 89 Mark E
Business Basic C 64 M: 188 Mark u
EXBASIC LEVEL Il C 64 D: 248 Mark 0, ca. 75 Befahle
M: 298 Mark
EXBASIC LEVELII Apple M: 387 Mark T, ca. 75 Befehle
Extention Spectrum K: 38 Mark AH
Fifth Spectrum K: 49 Mark u
GBasic 64 C 64 M: 2589 Mark S, ca. 100 Bafehle aus Grafik, Sound, Sprites, Extended Basic
GBasic Turbo CB4 M: 255 Mark 5, wie GBasic 64, aber mit 4- bis 5mal schnellerem Laden (Diskette)
Intellectool C B4 D: 148 Mark K. +Centronics-Interface 228 Mark
Profibasic Schneider K: 199 Mark AE, 48 neue Befehle
Simons Basic C 64 D: 89 Mark u
Simons Basic C 64 M: 195 Mark D
Structured Basic C 64 M: 188 Mark A
Toallkit Spectrum K: 25 Marlk U, Makrobasic-Erweiterung
Wizard's Toolbox Apple D: 168 Mark T, 30 Befehle fir Applesoft
Database Toolbox Apple D: 168 Mark T, 40 Befehle fiir Applesoft (Arbeiten mit Listen)
ZXED Spectrum K: 28 Mark L
k) Musik
3001 Sound Odyssey G 64 K: 59,90 Mark Q, AA
African&Latin Rhythm. C 64 D: 88 Mark AA
Bravo C 64 D: 69 Mark AA, Noten lernen
EXTENDED Synthesizer-
System C 64 D 49 Mark (o]
Gitarre 64 C 64 D K: 38 Mark D
Kawasaki Rhythm Rocler C 64 K: 58,00 Mark Q. AA
Kawasaki Synthesizer C 84 K: 59,80 Mark Q. AA
Keyboard C 64 D K: 38 Mark N, C 64 als 6-OktavenTasteninstrument
Eeyboard Maker C 64 D: 128 Mark AA
Master Composer C 64 D: 138 Mark AA
Melodienschreiber C 64 K: 36—40 Mark Q, AA
Musical Keyboard C 64 D: 80—80.90 Mark Q, AA
K: 79—889 90 Mark
Musical Movie Madness C 64 D: 79 Mark AR
Music Composer C 64 M: 58 Marlk D
Music Machina C 64 M: 88 Mark D
Music Maker C64 D K: 89 Mark D
Music Processor C 6 D: 69,90 Q. AA
K: 89,80
Musie Shop c & D: 125 Maxrk AR
Musie Studio C 64 K: 88 Mark AA
Musilsynthesizer C 64 C 64 K: 36 Mark AR
New Wave & Roclk C 64 D: 99 Mark AR
On Stage C B4 D: 58 Mark Q
K: 49 Mark
Songwriter C a4 D: 148 Mark AR
Songwriter Arari D: 159 Mark AR
Sound + Marge C 64 D K: 39 Mark N, ca. 40 Seunds (Motor, Fanfare, Dilse, Gruseln etc) mit Verketter
Sound-Compiler Spectrum K: 24 Mark L, Toolkit fiir Téne, Geriusche
Synthesizer 64 C 64 D: 39 Mark D
Synthesizer/Sequenzer C 64 D; 179 Mark AA
Synthimat C 64 D: 98 Mark G
1) Terminal-Programme
STerm 520 8T D; 140 Mark Al
TEKOS Spectrum K: 89 Marlk L, inklusive Kabal
TEKQS (W) Spectrum Walatape: 79 Mark L, wie TEKOS
Taletoxt Applo D: 188 Mark T
Tele-Terminal 300b C 84, Spectrum D K MD: 98 Mark R, + Handbuch und Interfacekabel
Tele-Terminal 300b Schneider K: 178 R, + Handbuch und Interfacekabel
VT 100 §20 5T D: 248 Mark Al Terminal-Emulator
ZXTeletorm Spactrum E: 45 Mark, Micro- AH
dive; 50 Mark
m) Sonstige Programme
16 Programme o1 D K: 38 Mark N, Alko-Test, [QTest, etc.
154 Flaggen C6d D K: 38 Mark N, Bildschirm-fillend, Durchlauf, auch einzaln abrufbar
appleSTAT Software Apple D: 288 Mark T, Regression u, Korrelations-Analyse
Berechnung der Mondphasen Atari D K: 48 Mark Al
B-Graph Atari D: 218 Mark AC, Grafik und Statistile
Bundesliga Tabellen Atari D: 42 Mark Al
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m) Sonstige Programme (Fortsetzung)

Name Computer Datentriger/Preis Bezugsquelle und Bemerkungen
Astrologie C64 D K: 36 Mark
Communications MSX K: 98 Mark P
Crypto Apple D: 78 Mark T, Verschlilsseln von Dateien, Textfiles reduzieren
Electronics III Apple D: 168 Mark T, 8 Programme zur Analyse von Wellenformen
Elektromat C &4 D; 69 Mark G, Schaltpline entwerfen
Haushaltsbuch Atari D: 31 Mark Al
Homepack Atari, C 64 D: 168 Mark
Input 2.0 Appla D: 98 Mark T, Bildschirmmasken-Generator
Kalorien-Polizei C 64 D, K: 36 Mark
Mathematics Series Apple D: 188 Mark
Meisterkoch System Atari D: 89 Mark Al
Meisterkoch Daten Atari D: 99 Mark Al
MiniTools Cé4 D: 49 Mark Q

K: 38 Mark
Mostly Basic:
Scientific Program Package Apple D: 118 Mark T, 7 niitzliche Programme
Multilinle Schneider K: 48 Mark AM, liest Spectrum-Programme
Qrange Point A C 64 D: 180 Mark
Orange Point B C 64 D: 200 Mark W, wie Orange Point A, aber plus Adressverwaltung
Platinenkit Schneider K: 189 Mark AD

D: 199 Mark

{3" und 8% ")
Serean Editor C 64 D: 59 Mark D, Bildschirmmasken-Generator
Serienbriefe Apple D: 170 Mark T, Serienbriefe aus ASCII-Daten
Statistik I Atari D: 29 Mark Al
Think Fast Apple D: 150 Mark X, Gediichtnis Training
Voyager [ Apple D: 119 Mark T, Astronomie-Programm
White Lightning C 64, Spectrum K: 89 Mark U, Spieledesigner
Zinsen und Tilgung Rtari D: 49 Mark Al

K: 28 Mark

N, Ephemeriden, Planetenstinde, Daten {. Horoskop-Deutung, etc.

AC, Textverarbeitung, Datenbank, Terminalprogramm

N, Eiweif-, Fett-, Kohlehydrat-Bedarf, Speiseplan-Werte, etc,
T, numerische Analyse, Matrix-Rechnung, 3D-Plotter, etc.

W, Textverarh., Dateiverwaltung, Kalkulation, Papier, Etiketten

Welcher Computer spielt
am besten?

Basic hin, Textverarbeitung her: Es gibt kaum einen Heimcomputer,
der nicht friiher oder spater zum Spielen verwendet wird.

fe mancher Pseudo-Profis zum

Trotz, immer noch der haufigste
Grund, den Heimcomputer einzu-
schalten. Die Spielprogramme wer-
denin letzter Zeit immer besser und
billiger, die Auswahl wachst tdglich
und ein Ende dieses Booms ist nicht
abzusehen. DaB ein Computerspiel
kein kindisches Vergniigen ist, be-
weistdie grofe Zahl von Spielen, die
mittlerweile fiir Personal Computer
erschienen sind. In Amerika kann
man allen Ernstes »Pac Mans fiir den
IBM-PC kaufen. Selbst fiir den nicht
gerade billigen Macintosh gibt es
mittlerweile eine ganze Reihe von
Spielen. Darunter findet man neben
anspruchsvollen Adventures und Si-
mulationen auch Geschicklichkeits-
spiele wie den guten alten »Lode
Runner«.

Nach diesem kleinen Pladover fiir
die Computerspiele im allgemeinen
wenden wir uns den Heimcompu-
tern zu. Wenn es nach dem Softwa-
reangebot geht, 1a/t sich die Frage
nach dem besten Spielcomputer
sehr einfach beantworten: der Com-
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Spielen ist, allem Nasegeriimp-

modore 64. Fiir thn gibt es die mit
Abstand gréfte Zahl an professio-
nellen Spielen und Spiele-Listings
zum Abtippen. Das liegt zum einen
am hohen Marktanteil des Commo-
dore-Computers, zum anderen an
den Hardware-Eigenschaften. Fiir
Maschinencode-Programmierer ist
der C 64 eine tolle Maschine: Er hat
separate Chips flir GCrafik und
Sound, Hardware-Sprites und kann
bel einer Auflésung von 320 x 200
Punkten 16 Farben gleichzeitig dar-
stellen. Kein Wunder, daB die mei-
sten Spiele zunachst fir den C 64 er-
scheinen und dann vielleicht einmal
fiir andere Computer umgesetzt
werden.

Wenn man die Frage nach dem
besten Spielcomputer von der
Hardware-Seite her betrachtet, ste-
hen die neuen Flaggschiffe Amiga
und Atari ST ganz oben auf dem Sie-
gertreppchen, da sie eine hohere
Auflésung und einen gréBeren Ar-
beitsspeicher haben als der C 64,
Doch zum einen sind diese beiden
16-Bit-Computer ein ganzes Stiick
teurer als der C 64, zum anderen ist

das Angebot an Spielen noch sehr
gering und diirfte auch in den nach-
sten Jahren dem Angebot fiir den
C 64 kaum das Wasser reichen.

Wer sich einen Computer zum
Spielen kaufen will, kommt am C 64
nicht vorbei. Es gibt sehr viele Spie-
le von teilweise ausgezeichneter
Qualitdt zu fairen Preisen. Beim
Kampf um den zweiten Platz lauft ge-
rade der Schneider CPC dem Spec-
trum den Rang ab.

Die Atari-Computer 800XL und
130XE bieten von der Hardware her
sehr gute SpielTalente, doch der
Nachschub an neuer Software ist in
letzter Zeit nur makig, da die beiden
Modelle nie Marktanteile wie der
C 64 erreichten.

Wenn Sie einen Computer kaufen
und in erster Linie spielen wollen,
liegen Sie mit dem C 64 genau rich-
tig. Fairerweise sei hinzugefiigt, daf
dieser Computer sich neben dem
stark ausgeprdgten SpieleTalent,
durch ein schwaches Basic, einige
merkwiirdige Anschliisse und eine
gualend langsame Diskettenstation
rauszeichnets, (hl)

Ausgabe 12/Dezember 1885
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sinclair
QL-Fragen

Ich bin vom Commodcre 64
auf den QL umgestiegen und
stehe vor folgenden Problemen:

1) Ich suche eine Eingaberou-
tine, die es erlaubt, Feldlinge
und Art der Eingabe (numerisch
oder alphanumerisch) vorzuge-
ben.

2) Gesucht wird eine Routine
fiir formatierte Zahlenausgabe.

3) Wer hat Basic-Erweiterun-
gen wie »mid$, left$, right$, val,
str¥« und so weiter?

4) Ich brauche Befehle oder
Routine zur Realisierung einer
Random-Dateiverwaltung.

H.-U. Schreiber

Tastaturabfrage

H. Fritz fragte in Happy-Com-
puter 8/85 nach einer Tastatur-
abfrage Eine Abfrage der Ta-
statur kann man mit der Spei-
cherzelle 23556 erreichen. Die-
ses Byle kann die Warte 255 (ken-
ne pder SHIFTTaste gedriickt),
13 (ENTER getastet), 32 (SPACE)
oder die Warte 48 bis 57 sowie 85
bis90 annehmen. Die Abfrage in
Assembler sieht dann so aus:

LD A, Wert in A laden
(23556)

CcP 85 Prufung, ob Ta-
ste mil Wert 65
gedruckt. Wenn
ja, dann Unter-
programmaufruf

CALL Z..

D Fangmeyer

In der gleichen Ausgabe wur-
de von A. Weber nach bewegten
Figuren gefragt. Da nicht be-
kannt 1st, welchen Computer er
hat, unterstelle ich einen Spec
trum. Man gibt die Figur mit
OVERI aus. Beim zweiten PRINT
an der gleichen Stelle ist die Fi-
gur verschwunden. 5 Hunke

Allgemeines

LPRINT Il — Feh-
lerloses Drucken

auch ohne neues
EPROM méglich

Nachdem ich nach Anleitung
des Sinclair-Sonderheftes 1/85
das EPROM des LPRINT III-
Druckerinterfaces erneuert hat-
te, war — nach anfanglicher Be-
geisterung — die Enttduschung
groB, als doch noch, wenn auch

Atari

nicht ganz so oft, Zeichen beim
Drucken verlorengingen. Nach
langem Probieren fand ich her-
aus, daf der Fehler nicht auf-
taucht, wenn mit sCHRS S« initia-
lisiert wird (deshalb auch nicht
in Verbindung mit Tasword II).
Das beruht darauf, daf bei In-
itialisierung mit »CHRS 5« das
EPROM nicht bei jedem zu
druckenden Zeichen neu akti-
viert und in den Printer-Buffer
tbertragen wird,

Da dann jedoch keine Sinclair-
Token, also auch keine Listings

druckbar sind, sah ich mir den
Inhalt des EPROMs genauer an
und stellte dabei fest, dal dieses
durch einen einfachen POKE in
Verbindung mit s«CHRE 5« doch
méglich ist.

Fehlerfreies Drucken alse
durch Eingabe von: sLPRINT
CHR$ 5; : POKE 23306,30¢. Diese
Initialisierung wird durch den
COPY-Befehl aufgehoben. Even-
tuell vorher festgelegter Auto-
linefeed oder Copymodus wird
beibehalten.

S, Haustein

Probleme mit
Atari 800XL

Immer wenn ich mit dem Pro-
grammieren meines Atari 800XL
so richtig einsteige, steigt der
Computer aus. Dies kann nuran
einem Fehler im Betriebssystem
liegen, da dieser Fehler auch
bei anderen 800XL-Computern
auftritt. Speziell wenn vie! edi-
tiert wird, blockiert der Com-
puter dann plétzlich die Tasta-
tur. Nach dem Driicken von RE-
SET nimmt der Computer dann
nur noch Zahien an. Wodurch
wird dieser Zustand verur-
sacht? Kénnen im RAM-Spei-
cher befindliche Programme
dennoch geretlet werden? Ist
dieser Fehler auch bei den élte-
ren Atari-Computern (400/800)
vorhanden? Rainer Herget

Der Fehler ist schon langer be-
kannt, Beim Speichern von Pro-
grammen héngt das Betniebasy-
stem jecesmal 16 Byte an das zu
speichernde Programm an. LAdt
man es dann wieder, sind 16 By-
te verloren. Um die Gefahr des
Aussteigens zumindest halb-
wegs zu reduzieren, empliehlt
es sich, Basic-Programme ofter

Raubkopieren

Langsam widert mich diese
Diskussion an, Es gibt keine Aus-
rede flr unfaires Spiel. Schlief-
lich kann ich mich bei einem Ein-
bruch auch nicht damit heraus-
reden, dabd ich finde, Silberbe

Ausgabe 12/Dezember 1985

stecke seien im Laden zu teuer
Wenn die GEMA-Lisung
kommi, und sie kommi bestimmit,
macht man es wie immer. man
laft den Schaden die Leule be-
zahlen, die sich fair verhalten

Ingrid Majenz

mal mit LIST anstelle von SAVE
zuspeichern. Dannmuf das Pro-
gramm allerdings mit ENTER
geladen und mit SAVE wieder
gespeichert werden. Meist ste-
hen anschhefend einige zusitz-
liche Byte zur Verfigung.

Beimn Alari 800, also dem alten
Madell, tntt dieser Fehler zumin-
dest mcht auf. Auch der 130XE
ist verschont geblieben, Uns ist
aber leider keine einfache Lo-
sung bekannt, diesen Fehler bei
den BOOXL-Modellen zu behe-
hen

In dieser Ausgabe finden Sie
den kompletien Basic-Interpre-
ter Turbo-Basic fiir den 800XL,
ber dem dieser Belriebssystem-
fehler beseitigt wurde,

Maus fiir den
Atari 800XL?

Gibt es eine Maus, die sich di-
rekt, also ohne Interface, anden
800XL oder 130XE anschliefien
lane? Thomas Baron

Die Maus filr den Atari 520 5T
|4A1 sich direkt an den BOOXL
und 130XE (somit an alle Compu-
ter mit Atar-kompatiblen Joy-
stickanschliissen) anschlieBen.
Seitens Atari ist geplant, die
Maus auch fiir die kleinen Mo-
delle anzubieten, Wann die
Maus jedoch zu kaufen sein
wird, steht noch nicht fest,

Frage zum
Atari 520 ST
Sind die Diskettenlaufwerke

SF 354 und SF 314 untereinander
kompatibel? André Blumberg

Ja und nein, miifte die Antwort
lauten. Die beiden Laufwerke
unterscheiden sich eigentlich
nur darin, daf das SF 354- iber
einen und das SF 3l4-Laufwerk
iiber zwel Schreib-/Lesekbple
verfligt. Das Aufzeichnungsfor-
mat ist das gleiche. Grundsétz-
lich liest die SF 314 alle Program-
me, auch clas Betriebssystem,
von einer mit dem SF 354-Lauf-
werk formatierten Diskeue
(beim Booten wird immer die
Unterseite der Diskette zuerst
gelesen)

Mochte man jedoch mit dem
Einzelkopflaufwerk ein Pro-
gramm lesen, welches sich auf
der zweiten Seite befindet, gibt
es zwangsldufig Schwierigkei-
ten. Schlielich existiert filr die-
se Seite kein Schreib-/Lesekopf.

Soll eine Diskette von einem
Einzelkopf- auf ein Doppelkopi-
laufwerk koplert werden, gibt es
ebenfalls Probleme. Der Con-
troller erkennt nadmlich, daf es
sich um zwei unterschiedliche
Laufwerke handelt, und gibt ej-
ne Fehlermeldung aus. In umge-
kehrter Reihenfolge, also beim
Kopieren von einem Doppel-
kopf- aul ein Einzelkopflaul-
werk, gibt es ebenfalls eine Feh-
lermeldung. Hierbei handelt es
gich um eine Sicherheitsmal-
nahme, damit Programme beim
Kopieran nicht verloren gehen.
Wiirde man namlich eine bei-
derseitig formatierte Diskette
auf eine einfache kopieren kén-
nen, wire zwangsldufig der In-
halt der zweiten Seite varloren.

Mit etwas Geduld 4Bt sich
aber trotzdem ein Duplikat an-
fertigen. Dann muB allerdings
jedes Programm einzeln kopiert

werden,
sale 1RQ
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Basic und
HiRes-Grafik?

Wie stellt man in Basic gleich-
zeitig HiRes-Grafik und Text un-
abhéngig voneinander auf dem
C 64 dar?

Christian Scherpe,
BerlinerStr. 137, 2150 Buxtehude

Um HiRes-Grafiken und Text
auf dem Bildschirm gleichzeitig
Zu realisieren, gibt es zwei
Wege. Der erste arbeitet mit
dem Rasterzeilen-Interrupt und
scheidet von vornherein aus, da
mit Maschinensprache gearbei-
tet werden mufl. Der zweite Weg
basiert darauf, dal man die
Text-Zeichen in die Bit-Map
Ubertrégt. Dazu kopiert man den
Zeichensatz aus dem ROM in
das RAM. Mit einer Tastaturab-
frage stellt man fest, welche Ta-
ste gedriickt wird und helt die
entsprechenden Daten des Zei-
chens (8 Byte)ausdem RAM, um
sie Byte fir Byte in die Bit-Map
einzutragen,

Der ganze Vorgang ist schwie-
rig zu vollziehen und sprengt
den Rahmen des Leserforums.
Er wird demnéchst in einem ei-
genen Kurs ausfihrlich erklart.

Grafik auf den
MPS 801

Wie kann ich die mathemati-
schen Grafiken aus Ausgabe
6/85 von meinem Drucker MPS
801 ausdrucken lassen?

Dieter Schneider

Die mathematischen Grafi-
ken, die Sie in der Frage anspre-
chen, sind in Simons Basic pro-
grammiert. Mit COPY, einem Si-
mons Basic-Befehl, kann man
den Crafik-Bildschirm  aus-
drucken.

Die Uhr riickwarts

laufen lassen

Wie lif3t man beim C 64 die in-
terne Uhr riickwiirts laufen?
Horst Engel

Die interne Uhr des C 64 ist
iber die Variablen TI und TI$
ansprechbar. Durch Differenz-
bildung kann man einen rick-
wiirtslaufenden Wert erhalten.
Die Variable TI wird alle Y%, Se-
kunden um ] erhaht. Zehn Se-
kunden entsprechen 600 Impul-

sen. Definieren Sie nun eine Va-
riable T=8600, stellen Sie Tl auf
Mull und bilden Sie die Differenz
D="TTI, dann lauft D von 600 an
rickwdrts.

Die Echtzeituhr in den beiden
ClAs kann man nicht rickwdrts
laufen lassen, denn sie werden
hardwareméRig vorwérts ge-
z&hit. Auch hier hilft nur ein Dif-
ferenzprogramm

Im Prinzip die einfachste Lo-
sung bietet sich mit den Timern
in den ClAs. Diese laufen ohne-
hin immer schon rilckwarts

Lichtgriffel
und C 64
Kann man den Lichtgriffel des
Hewlett Packard C-4] an den C
64 anschliefen?
Torsten Leibold,

Richard-Wagner-5tr. 11,
6830 Schwetzingen

Zufallszahlen

Wie kann ich mehrere Zufalls-
zahlen erzeugen, von denen

keine doppelt vorkommen

darf?
Kurt Wei3, Odenwaldstr. 1186,
5000 K&in 81

Andreas Linnebach aus Wein-
heim weif hier Rat. Um bei-
spielswelse aus 49 Zahlen sie-
ben zuféllig auszuwéhlen, geht
man folgendermafien vor:

21 DIM A(49) «

»2 FOR Be1T07«

»3 A(B)=INT(4A9+RND(1})+1a

v4 FOR C=1 TD B«

»5 IFA(B)=A(C) ANDB # < > CTHEN 3«
»& NEXT:NEXTe

»7 FOR A=1T07«

»8 PRINT A(A)«

»9 NEXT«

VC 20-Erweite-
rungen gefragt

Ich besitze einen VC 20 und
finde kaum noch Software und
Speichererweiterungen in den
Geschéften. Wer kann mir hel-
fen?

Robert Schiitz, An der Ohligs-

miihle 40, 5300 Bonn 1

Ein Tip: in fast jeder Ausgabe
von Happy-Computer finden Sie
im Computer-Markt mehrere
Kleinanzeigen, die Ihr Problem
sicherlich schnell 18sen kénnen.

Zeropage = freier
Speicherplatz?
Wieviele freie Speicherplitze
gibt es in der Zeropage, und
welche sind das im einzelnen?
Unter welchen besonderen Vor-
ausselzungen sind diese Spei-
cherplitze frei?
Franz Semmler, Obere Sachen-
dorferstr. 21, 8720 Knittelfeld,
Austria

Die Fragen sind zu komplex,
als dal man sie in diesem Rah-
men ausfilhrlich beantwarten
kann. Generell sind die oberen
vier Speicherplatze der Zeropa-
ge (Adresse 25] bis 254) [rei.
Wann und unter welchen Vor-
aussetzungen weitere Register
belegbar werden, hangt von vie-
len Faktoren ab, Um einen Uber-
blick zu erhalten, ist es unerlap-
lich, sich mit weiterfithrender Li-
teratur zu beschéftigen. Emp-
fehlenswert sind zu diesem The-
ma das »C 84 Intern: von Data
Becker oder das sInterface-Sy-
stem Handbuche vom Interface
Age Verlag.

Sicherheitskopien

Von meinen Disketten méchte
ich Sicherheitskopien machen.
Wer hat ein Programm fiir einen
Disketten-Backup?

Wilfried Preuhsner,
Kanonenwall 26,
5483 B.N.Ahrweiler

Die einfachste Art Sicherheits-
kopien herzustellen, besteht dar-
in, alle Programme einer Diskette
zu laden und nacheinander auf
aine neua Diskette zu speichern.
Esgibt aber sehr viel schnellere
und komfortablere Programme,
Eines der besten ist der Turbo-
Nibbler 2 von Eurosystems.

Sprite-Kollisionen

Wie stelle ich fest, mit wel-
chem Zeichen ein Sprite kolli-
diert ist?

Maik Gérlich,

Schulstr. 54e, 2902 Rastede
Sofort nach der Kollision liest
man mit PEEK die Positionsregi-
ster aus, die das Sprite betref-
fen. Dabel ist auch das Register
53264 zu beachten, das Auskunft
dariiber gibt, ob die X-Position
gréfer als 255 ist, Mit diesen Da-
ten haben Sie nun den Standort
des Sprites auf dem Bildschirm

bestimmt, an dem die Kollision
stattgefunden hat, Allerdings als
Punkt im Sprite-Koordinatensy
stem! Nun mup eine Transforma-
tion auf das normale Bildschirm-
system mit 40 Spalten und 25 Zei-
lenvorgenommen werden, Dazu
rechnet man mit folgender For-
mel:

»S = [INT(40*(SX-24)/(344-24))«

»Z = INT{2ER(SY-50)/(250-80))«

In dieser Formel bedeutet SX
die X-Position und SY die ¥
Position des betreffenden Spri-
tes, Hieraus ergibt dann S die
Spalte und Z die Zeile, in der das
betreffende Zeichen steht. Um
jetzt heraunszufinden, mit wel-
chem Zeichen das Sprite kolli-
diert ist, liest man die Stelle des
Bildschirm-RAMSs aus, die S und
Z angibt, Da jede Bildschirmazei-
le 40 Byte enthalt, rechnet man
nd0%(Z-1) 4 Su
und addiert diese Zahl zur Start-
adresse des Bildschirm-RAM
(1024-1, weil die erste Position
schon enthalten ist), Der Zei-
chencode ergibt sich also
durch
+PEEK (1023 + 40%(Z-1) + S

Allerdings muf man daraul
achten, daB sich das Sprite nach
der Kollision nicht weiterbe-
wegt. Eventuell ist auch die Ver-
groferung eines Sprite zu be-
riicksichtigen

Commodore 64
und MSX

Gibt es einen Umriistsatz oder
Emulator, mit dem ich meinen
C 64 zum MSX-Computer um-
funktionieren kann?

Lars Rompf, Zum Barstein I7,

6349 Gusternhain

Simons Basic
Ich suche Simons BRasic-Li-
stings
Karlheingz Nink, Adolfstr. 74,
5420 Lahnstein
Ein langeres Simons Basic-
Programm finden Sie in der
Happy-Computer, Ausgabe 3/85
auf Seite 63,

Astrologie
und C 64

Ich suche Listings, die sich
mit Astrologie beschéftigen.
Wer kann mir helfen?

Armin Strom, Dr. Koch Str. 12,

3134 Bergen/Dumme
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haus Electronic Arts (ECA) ist

das Amiga-Fieber ausgebro-
chen. Mehr als 30 Personen arbei-
ten derzeilt an Projekten fiir den neu-
en Commodore-Computer, zwélf Ti-
tel werden demnéchst erscheinen.
Sieben davon sind Umsetzungen
von bekannten Programmen, die an-
deren fiinf sind Neuentwicklungen,
speziell fiir den Amiga. Bei einem
Besuch im Hauptquartier von ECA
zeigte uns David Gardner die ersten
Versionen der neuen Programme.

»Mit dem Amiga haben wir eine
Maschine, die in Verbindung mitder
richtigen Software den Leuten den
Atem rauben wirde, meint William
M. #Trip« Hawkins, der 3ljdhrige
Griinder und Prasident von Electro-
nic Arts. Trip arbeitete nach seinem
Studium bei Apple, wo er Kontakte
zu Programmierern und anderen
GroBen der Szene kniipfte, die sich
spéter als niitzlich erweisen sollten,
1982 kam es zur Griindung von Elec-
tronic Arts. Heute hat das Unterneh
men seinen Hauptsitz in San Mateo,
Kalifornien, in der N&he von San
Francisco, und besitzt eine Tochte:
firmain Roseville, Im Hauptgebaude
findet man lediglich Biiro- und Sit
zungsriaume, die Vervielfaltigung
der Programme erfolat in speziellen
Kopierzentralen.

ln dem renommierten Software-

Der Erfolg halt an

ECA ist elne der wenigen Softwa
refirmen 1m Helmcomputersekior,
die standig Ge verbuchen
kann und hat
Auch Steve
Mitgrinder von Apple, hat in ECA
investiert und nimmt sogar einen i
rektorensessel ein

Die Talent-Abteillungs
Departments) von Electronic Arts
sucht interessante Autoren aus und
macht mit ihnen Vertriage; die Hono
rieruna erfolat gewohnlich in Form
einer Umsatzbetelligung. Durc
diese Abtellung werden die Auto-

yinne
twa 75 Angestellte

Wozniak, leg
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Spiele-Test
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Amiga: Spiele-Premiere

Commodores Super-Computer Amiga ist der
Traum aller Spiele-Freaks. Diese Maschine
setzt in der Grafik, im Sound und bei der
Geschwindigkeit einen neuen Malistab. Die
ersten Amiga-Spiele kommen Anfang 1986
— wir stellen sie lhnen heute schon vor.

eine Mischung aus Regisseur, klu-
gem Kopf fiir alle Falle und Pro-

|
Unterlagen werdern ge-

; esigner und Musiker dukt-Manager.

1 A das Programm in Sa- Gewohnlich hat ECA immer um
hen Optik und Akustik optimal die 70 Programmierer unter Vertrag
wird oder es werden gar ganze stehen. Viele dieser »Software-

Kiinstler«(bei Electronic Arts spricht
man von sSoftware-Artists, was sehr
gut zum Firmennamen palt) treffen
sich jeden Freitag zum »August«-
User-Gruppentreff. Wer wirde
nicht gerne einmal an einer Sitzung
dieses Kreises tellnehmen und mit
den Programmierern von sHard Hat
Mack« und »Archon« etwas fachsim-
peln?

In diesem exklusiven Club steht
der Amiga hoch im Kurs. Schon als
die ersten Prototypen dieses Com-
puters im September 1984 auftauch-
ter, wollte man Software entwickeln,
Ein groffes Problem war, dal Ami-
ga-Entwicklungssysteme (wie das
von SUN, auf dem David Snider ge-
rade den»Print Shop« fiir den Amiga
umschreibt) sehr teuer sind. Bei
tiber 30 Personen, die an Amiga-
Projekten arbeiten wollen, geht das

die ein Programm
ch schneller und per
fekter ausarbeiten kbnn Hierbei
spielen die sProducers« eine ent-

dende Rolle. Ein Producer ist

Teams gebildet

naturlich n

Mike Wallace von
Electronic Arts an
einem Amiga-Ent-
wicklungssystem
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Action-Adventure mit Zeichentrick-Grafik: »Return to Atlantis«

natiirlich gewaltig ins Geld. So
krempelte man die Armel hoch und
entwickelte ein eigenes Entwick-
lungssystem, das auf einem [BM-
PC/AT basiert und diverse Hard-
und Software-Erweiterungen mit ei-
ner Sammlung von allerlei Routinen
beinhaltet, Dieses Entwicklungssy-
stem heift »Artist Workstation« (Ar-
beitsplatz des Kiinstlers) und ist so-
gar schneller als das SUN-System.

Vor kurzem ist auch die Daten-
ferniibertragung in ECAs elektroni-
sche Hexenkiiche eingezogen. Es
wurde ein groBes, elektronisches
Nachrichten-Netzwerk  installiert,
mit dem alle Computer in der Zen-
trale verbunden sind. Selbstver-
standlich kénnen auch die Program-
mierer von auBerhalb per Telefon
mit dem Netzwerk in Kontakt treten
und sich zum Beispiel die neuesten
Grafikroutinen der Kollegen in ihre
Maschinen holen oder dem Produ-
cer eine Nachricht hinterlassen.
Trip Hawkins ist vom Nutzen dieser
Einrichtung iiberzeugt: »Jeden Tag
nehmen wir elektronischen Kontakt
mit unseren Programmierern auf.«

Die ersten Amiga-Prototypen wur-
den noch in sHandarbeit« herge-
stellt und die damals noch nicht ver-
fligbaren Spezialchips von Schalt-
kreisen simuliert, allerdings mit et-
was Geschwindigkeitsverlust.

Die Arbeit mit den Prototypen hat
sich aber gelohnt, Kaum wurde der
Amiga in Amerika offiziell auf dem
Markt eingefithrt, prasentierte ECA
auch schon die ersten fertigen Pro-
gramme, die wir Ihnen jetzt der Rei-
he nach vorstellen.

sArchone ist die Umsetzung des
bekannten Hits, der bereits fiir C 64,
Atari XL/XE und Apple Il vorliegt,
Grafik, Animation und Sound wur-
den der Leistungsfahigkeit des Ami-
ga angepalt und der gesamte Spiel-

ablauf ist schneller geworden. Fiir
Spieler, die auf den Amiga umstei-
gen und »Archone« schon haben,
lohnt sich der Kauf der neuen Ver-
sion aber kaum, da sich die spieleri-
schen Unterschiede sehr in Gren-
zen halten.

Amiga macht’s schneller

Ahnliches kann man auch zur
Amiga-Version der Basketball-Simu-
lation »One-on-One« sagen. Die Gra-
fik ist etwas farbiger, wirkt aber lei-
der immer noch recht abstrakt. Der
Sound nutzt die Amiga-Fahigkeit,
Téne zu digitalisieren: Das Dribbel-
gerausch klingt wie bei einem ech-
ten Basketball-Match.

Das Entdeckerspiel sSeven Cities
of Gold« ist inhaltlich mit den be-
kannten Versionen identisch, aller-
dings wurde die Grafik stark ver-
bessert. Ein weiterer Vorteil der
AmigaVersion ist das schnelle Dis-
kettenlaufwerk, was sich beim Kar-
tengenerator von »Seven Cities of
Gold« sehr positiv bemerkbar
macht,

Die Freunde von Actionspielen
diirfen sich auch freuen, denn die
AmigaVersion von sSkyfox« ist auch
schonda. Die sehr guten Apple-und
Commodore 64-Versionen wurden
noch iibertroffen, insbesondere in
bezug auf Geschwindigkeit, Grafik
und Sound. »Skyfox«Fans werden
angesichts dieser sehr guten Umset-
zung aus dem Hauschen geraten. Es
wird demnachst noch zwei weitere
Adaptionen bekannter Programme
geben, die allerdings noch nicht
vorgefithrt werden konnten: »Ar-
chon 1I: Adept«und »Adventure Con-
struction Sets,

sArcticfoxe heildt ein Panzerspiel,
das speziell fiir den Amiga ge-
schrieben wurde, Der Spieler befin-
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wArchonu hat an Schnelligkeit gewonnen

det sich im Cockpit eines Panzers
mit dem Namen sArcticfox«. Wie (ib-
lich, geht es darum, Feinde ausfin-
dig zu machen und zu vernichten.
Der Pfiff des Spieles liegt in der fan-
tastischen Grafik. Das Instrumen-
tenbrett ist tibersat mit allen moagli-
chen Bedienungselementen. Au-
Berdem hat man auch noch die zwel
Héande des Fahrers im Blickfeld. Mit
der rechten wird gesteuert, mit der
linken werden zahlreiche Geréte
wie das Radar bedient. Die Steue-
rung erfolgt mit einem Joystick, der
immer eine Hand bewegt. Zwischen
linker und rechter Hand kann auch
auf Doppeldruck am Feuerknopf
umgeschaltet werden,

Die Sicht aus dem Cockpit-Fenster
ist beeindruckend. Verschiedene
Landschaftsarten und sogar zuféllig
erzeugte Berge rauschen am Panzer
vorbel, In der Vorfilhrversion war
der Sound leider noch nicht fertig,
doch der soll es in sich haben und
mit Stereo-Effekten ausgestattet
sein. Auch Regeln der Physik wie
die unterschiedliche Haftung der
Panzer-Ketten auf verschiedenen
Oberflachen werden beriicksich-

tigt.

Rein in den Panzer

Das Action-Adventure »Return to
Atlantis« besticht ebenfalls durch
die tolle Ausnilitzung der Amiga-
Fahigkeiten. Man schliipit in die Rol-
le eines Agenten, der sich in die Tie-
fen des Meeres begibt, um eine sa-
genumwobene Stadt zu finden. Die
hohe Auflésung, die Vielzahl der
Farben und die gelungene Anima-
tion machen es zu dem wohl besten
Spiel der neuen Amiga-Programme
von ECA. Mehrere Crafik-Ebenen
(Vordergrund scrollt schnell, Hinter-
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grund scrollt langsam) erinnern an
einen guten Zeichentrickiilm,

Das Wideo Construction Set« ist
ein Animationsprogramm, das sich
vor allem durch die einfache Hand-
habung mit Bildsymbolen (vIcons«)
und verbliiffende Soundeffekte wie
Reifenquietschen und Biichsenklap-
pern hervorhebt. Selbst ohne gro-
Res kiinstlerisches Geschick erzielt
man tolle Trickfilme. Das Schneiden
des Films funktioniert einfach und
iibersichtlich mit Hilfe eines sche-
matischen Drehbuchs. Der Film
kann dann mit der Maus editiert
werden.

sInstand Musice heifdt ein neues
ECA-Musikprogramm speziell fiir
den Amiga, Statt mit der iiblichen
Notation arbeitet man mit farbigen
Rechtecksymbolen. Das Programm
ist speziell auf die musikalischen
Laien zugeschnitten. So sind auch
schon einige Rhythmen wie Rock
and Roll und Country zur Demon-
stration vorhanden, Das Programm
arbeitet mit digitalisierten Instru-
mentenstimmen.

Das »Deluxe Music Construction
Sete wurde gerade fiir den Macin
tosh von Apple vorgestellt und wird
nun auch fiir den Amiga erscheinen.
Es zeichnet sich durch einfache Be
dienung aus und macht von de:
Window-Technik Gebrauch. Selbst
verstandlich ist der Ausdruck der
Kompositionen vorgesehen, so dah
mit einem Amiga in Verbin
dung mit elnem der beiden Musik-
programme und einem Drucker ein
hochwertiges Kompositions-Werk
zeug besitzt. Die besonderen Sound:
fahigkeiten des Amiga werden
selbstverstandlich voll ausgenutzt

Die groBte Uberraschung ist je-
doch die Ankiindigung einer Ami
gaVersion von sMarble Madnesss,
einem Spielhallen-Renner in den
USA. sMarble Madness« zeichnet

man

IS

ninstant Musicu nutzt die Synthesizer-Talente des Amiga voll aus
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sich durch hervorragenden Spiel-
witz, Grafik und vor allen Dingen
Sound aus. Der Spieler steuert eine
Murmel durch ein dreidimensiona-
les Gebilde. Uberall lauern Gefah-
ren wie Abgriinde, Monster, Riesen-
staubsauger, feindliche Murmeln
und vieles mehr. Es steht aufer
Zweifel, dai »Marble Madnesseden
besten Sound besitzt, den ein Spiel-
hallengerat jemals hatte. Dieser Ste-
reo-Sound wird von Yamaha-Sound-
Chips erzeugt.

Deutschland-Start 1986

Laut ECA soll die Amiga-Version
des Programms mit dem Automaten-
spiel villig identisch sein. Erschei-
nungstermin fiir sMarble Madness«
ist Januar 1986. Es sind auch Umset-
zungen fiir C 64, Apple Il und Atari
ST geplant, die allerdings nicht die
Qualitat der AmigaVersion errel-
chen werden,

wArchone, »Seven Cities of Golds,
»One on One« und »Skyfox« sind
schon seit September in den USA er-
haltlich, die anderen Programme

Panzerspiel mit
Edelgrafik:
nhrcticfoxu

b i
hidie .;T
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sollten bis Anfang 1986 in den Rega-
len stehen. Die Verkaufspreise der
Programme reichen in den USA von
35 bis 50 Dollar. Der deutsche ECA-
Vertriebspartner Ariolasoft will die
Programme demndchst auch in
Deutschland anbieten. Wenn der
Amiga bei uns auf den Markt
kommt, wird es alsa gleich erstklas-
sige Software fiir den Supercompu-
ter geben.

Die Electronic Arts-Software setzt
den ersten MaRstab fiir Amiga-Pro-
gramme. Vor allem die brandneuen
Titel wie »Arcticfox« und »Return to
Atlantis« konnten voll liberzeugen,
wihrend die Adaptionen alterer
Spiele vor allem von der hohen Ver-
arbeitungsageschwindigkeit profitie-
ren. Grafik und Sound wurden na-
tiirlich auch verbessert, wahrend
sich inhaltlich bei »Archon« & Co.
nur wenig geandert hat. Die ersten
ECA-Programme zeigen deutlich,
daB der Amiga die perfekte Spiel-
maschine ist, Spiele-Freaks mit dem
nétigen Kleingeld werden kaum an
diesem Computer vorbeikommern.

(Frank Mathy/hl)

Der Basketball-Klassiker »One on One« mit mehr Farben

#1683
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ller guten Dinge
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mer udl’:‘.e.':. II« 1.19-;:‘. E!_
zur Jahreszeit ein net

mit siesben Winte
VOr. ]"nmer"‘-"u Di

mess« Lann man s
liben, denn das 5§
die ersten Demo-Bilder
chen: Grafik und Spiel
ster Giite. :

Wie bel sSurmims
ein Fast T .’-\J-? fiiz
schnelles T‘-‘af'H aden v
n\"e' inter Gc.rFEEn 151 aberle

nungsfe:.er unte_bc*
durch eine Hintergrundgrafik mit
verschneiten Bergen von d )
gangern und auf eine Schlubfeie:
wie bei »Summer Games II« wurde
ganz verzichtet. Wie gewohnt, kon
nen bis zu acht Spieler antreten und
fiir eine von sechzehn Nationen an
den Start gehen.

Hot Dog: Skiartistik mit
Bruchlandungsgefahr

Lios geht es mit der ausgefallenen
Disziplin »Hot Doge. Hinter diesem
possierlichen Namen steckt die ho-
he Kunst des Trickskifahrens. Jeder
Spieler hat drei Versuche, um wah-
rend eines Sprungs méglichst kunst-
volle Figuren zu drehen und glatt zu
landen. Letzteres ist besonders
wichtig. Kann eine Figur namlich
nicht rechizeitig beendet werden,
landet der Springer auf der Nase
und erhalt keinen einzigen Punkt
Die Grafik ist nicht nur sehr gut, son-

Winter Games —
ohne Eis kein Schweil}

Der dritte Olympia-Streich ist da:

im neuen Sportspiel »Winter Games« konnen Sie sich
in sieben neuen Disziplinen versuchen —

von Biathion bis zum Eiskunstiauf.

Pudelmiitzen aufyesetzt und ran an die Joysticks!

f‘i Ausfithrung gibt
on der Jury. Die Tr:
-HL,I Dogs erinnert
urmspringen vom
Gamess, istaber wese
nd grafisch an
macht. Eme vielv
taktdisziplin

Mein personlic

scher und spieler: nac

die ausgezeichn Se

tion. Biathlon ist e das
xilanglauf und SchieBen. Beim durchs

wWWinter GameseBiathlon fegt

Skisprung: Von der Schanze...
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tiirlich. Jeder Spieler mul? abwdagen,
ob er lieber etwas wartel oder das
Risiko eingeht, keine Zeit zu ver-
plempern und gleich zu schiefen
Jeder FehlschuB schlagt am Ziel mit
fiinf Strafsekunden zu Buche, Insge-
samt viermal geht es an die Schief3-
stande, wo jewells fiinf Ziele getrof-
fen werden miissen, Der Biathlet mit
der besten Endzeit (inklusive Straf
zeiten) gewinnt hier die Goldme-
daille,

Das ganze ist eine verbliiffend gu-
te Umsetzung der komplizierten
Sportart Biathlon, deren Grafiken
das letzte aus dem C 64 herausho-
len. Garniert wird die Disziplin mit
dezenten Soundeffekten: Der Herz
schlag des Spielers pocht, ein Els-
bach rauscht und am Schiefstand
wird das Gewehr gerduschvoll gela:
den (Joystick nach unten/nach
oben)

Gleich zweimal taucht der Eis-
kunstlauf aufi Einmal mit dem
Pflichtprogramm und einmal mit der
Kiir. Mit dem Joystick kann man eine
schén animierte Dame sechs ver-
schiedene Figuren aufs Eis legen
lassen — vom Doppelaxel bis zum
dreifachen Lutz, Bei der Pflicht hat
man eine Minute Zeit, um in getrage-
nen Takten aus »Schwanenseex jede
Figur einmal auszufiihren, ohne da
bei auf die Nase zu fallen.

Eiskunstiaut: Doppelt hélt hesser

Die Computer-Jury bewertet das
Programm namlich streng und Pat-
zer sorgen fiir Punktabziige. Wie bei
den Trickskifahrern ist auch hier 6,0
die optimale Wertung. Bei der Kiir
hat man zwel Minuten Zeit und darf
zu modernen Rhythmen alle Ele-
mente bis zu dreimal verwenden.
Ansonsten gibt es keine Unterschie-

Spiele-Test

de, wenn man einmal von der Hinter-
grundmusik absieht. Viel Action
gibt es nicht, doch die geruhsame
Doppel-Disziplin erfreut das Auge
mit den anmutigen Bewegungen
der Lauferin. Man hat auch einiges
zu tun, bis man alle Figuren be-
herrscht und sie zu einer flieBenden
Kiir kombinieren kann.

Skisprung: Gute Haltung erwiinscht

Anschliefend sind die Skisprin-
ger an der Reihe. Auf Feuerknopf-
druck hin zischt der Athlet die
Schanze herunter; ein weiterer
Knopfdruck und er hebt ab. Wer
spat abspringt, fliegt auch weit —
doch wenn man zu lange zogert, fallt
der Springer mit einem deprimie-
renden »Blubb« von der Schanze in
den nachsten Schneehaufen.

Nach dem Absprung wechselt
das Bild und die Position des Sprin-
gers im Flug wird gezeigt. Fehler in
der Haltung kann man nun mit dem
Joystick ausgleichen. Kippt der Ath-
let zu weit nach links oder rechts,
korrigiert man durch Gegensteu-
ern. Joystick nach oben, wenn er in
die Knie geht und Joystick nach un-
ten, wenn die Skier sich iiberkreu-
zen. Mit etwas Geschick legt man so
eine saubere Landung hin. Zur ge-
sprungenen Weite werden noch
»Style Pointse filr die Kérperhaltung
im Flug vergeben. Auch hier be-
sticht die technisch raffinierte Um-
setzung der Sportart in Joystick-
Dimensionen, Grafik und Musik
sind auf dem hohen »Winter Ga-
mes«Gesamtniveau,

Ein kleines Selbstplagiat haben
sich die Autoren beim Eisschnellauf
geleistet, der stark ans Rudern von
ssummer Games I« erinnert. Der
Bildschirm ist in zwei Halften gesplit-
tet; jeder Spieler sieht die Bahn so
aus seiner Sicht. Durch méglichst

Eleganter Eiskunstlauf
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Ruhig Blut am Biathlon-SchieBstand
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Unfallgefahr beim Bobfahren

gleichméBRiges  Links/Rechts-Ge-
wackel mit dem Joystick macht man
Tempo. Von der Technik her die ein-
fallsloseste Disziplin, die dennoch
filr 30 spannende Sekunden sorgt,
wenn zwel gleichstarke Spieler ge-
geneinander antreten,

Bobfahren: Die Angst des Spielers
vor der Kurve

Mit Karacho geht es zu guter Letzt
in die Bobbahn. Links sieht man auf
dem Bildschirm eine Ubersichtskar-
te der gesamten Strecke, rechts die
Bahn ausder Sicht der Fahrer. Wenn
der Bobin eine der zahlreichen Kur-
ven donnert, muf man durch Ge-
gensteuern verhindern, dab er zu
hoch getragen und aus der Bahn ge-
worfen wird, Bei dem nicht unbe-
trachtlichen Tempo erkennt man die
Kurven erst ziemlich spat und ist auf
gute Reaktionen angewiesen. Wer
eine besonders schnelle Zeit fahren
will, steuert erst im letzten Moment
gegen die Kurve. Das Risiko, aus der
Bahn zu fliegen, ist bei dieser Me-
thode allerdings sehr hoch. Durch
Joystickdruck nach vorne kann man
die Geschwindigkeit sogar noch er-
héhen,

Jeder Spieler hat drei Fahrversu-
che. Die beste Zeit — der Redak-
tionsrekord liegt knapp unter 22 Se-

Name: Winter Games
Computer: C 64
Spieletyp: Sportspiel

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: Sieben starke neue Disziplinen

166 sl

Trickski mit »Hot Dog«

kunden — wird schlieBlich gewer-
tet. Beim Bobfahren kann man nur
beschriankt in das Geschehen ein-
greifen, doch die sehr schnelle Gra-
fik machtdieses Manko wieder wett.
Schade nur, daB der Streckenver-
lauf stets gleich ist und so auf Dauer
etwas langweilig wird.

Das Gesamturteil fillt wie bei
»Summer Games« | & [l sehr gut aus,
Von einigen kleinen Schonheitsfeh-
lern abgesehen, ist sWinter Gamesx
ein absolutes Muf3 filr Sportspiel-
Fans. Spielerisch und grafisch durf-
te dieses Spiel-Genre allerdings
ausgereizt sein; viel mehr als die
hier gezeigte Qualitat 1a6t sich kaum
aus den 8-Bit-Heimcomputern quet-
schen. Wenn Sie mit Begeisterung
sSummer Games« spielen, sollte der
winterliche Nachfolger auf keinen
Fall in Threr Software-Sammlung feh-
len. Allen Computerspiel-Fans —
Sportspiel-Muffel allerdings ausge-
nommen — darf »Winter Gamess
herzlich empfohlen werden. Ein si-
cherer Anwarter auf eine Verkaufs-
Goldmedaille im Weihnachtsge-
schaft. (hl)

1078l I

20 x
»Winter Games«
ZU gewinnen

Rushware, der deutsche Distri-
butor von Epyx, spendiert unse-
ren Lesern 20mal das brandneue
Sportspiel sWinter Cames« fiir
den Commodore 64, Um bei der
Verlosung mitzumachen, miift
Ihr auf eine Postkarte schreiben,
wo die Winterspiele 1988 ausge-
tragen werden (Wer's nicht
gleichweiB: Aufmerksam den Ar-
tikel lesen). Gebt bitte an, ob Ihr
lieber die Kassetten- oder die
Diskettenversion gewinnen wollt,
Schickt Eure Karten an die Re-
daktion Happy-Computer, Kenn-
wort: Winter Games, Hans-Pin-
sel-Str, 8, 8013 Haar bei Miinchen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen, Einsendeschluf? ist der 15,
Dezember 1985, (hl)

CONTESTANT

Mit Volldampf ins Ziel: Eisschnellauf
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Hacker-Zeit

Der Kontakt zum
unbekannten Zentralcom-
puter ist endlich her-
gestellt — doch was nun?

ie haben es tatsachlich ge-

schafftt Nach monatelangem

Herumwiihlen im DFU-Daten-
netz sind Sie auf eine hochinteres-
sante Verbindung gestoffen. »Lo-
gon« erscheint auf dem Bildschirm
— der Kontakt mit einem unbekann-
ten Computersystem ist hergestellt,
Um eindringen zu kénnen, missen
Sie ein PafBwort eingeben doch
welches?

Halt, halt: Das soll kein neuer Kurs
iiber Datenferniibertragung wer-
den. In die eben beschriebene Si-
tuation geraten Sie némlich, wenn
Sie das neue, faszinierende Activi-
sion-Spiel sHacker« in Ihren Compu-
ter geladen haben. sHacker« ist ein
in mehrfacher Hinsicht ungewshnli-
ches Programm von Steve Cart-
wright. Die Anleitung besteht ledig
lich aus dem lakeonischen Satz »In-
sert Diske (8Diskette einschieberns)
Wie ein echter Hacker sind Sie hier
vollig auf sich allein gestellt

In diesem Test wollen wir deshalb
nicht allzuviel von den gewitzien
Uberraschungen verraten, die das
Spiel auf Lager hat. Die Beschrei-
bung der Rahmenhandlung enthal
ten wir Ihnen aber nicht vor.

Man erfiahrt, dai der Firma «sMag
ma, Ltd.« hochbrisante Dokumente
von Industriespionen geklaut wur-
den. Der Spieler tastet sich nun in el
nem unterirdischen Netzwerk vor
und versucht, elf Orte auf der Erde
zu erreichen. In diesen Stadten kann
er Kontakt zu Spionen aufnehmen,

M YO
GOHG

HAKIKUN CASH OFFER X§
‘DU YARD! HA GXEN DONG

SHUR HUN HUH YEE HAX MUK DUH
HIN 7"

55,000
SHIN DU HaO.'

denen man zahlreiche Dinge abkau-
fen kann — unter anderem Teile der
gestohlenen Plane. Auch andere

»Hacker«-
Wetthewerh

w-Computer und Activision rafen
r sHacker-Wettbe
C 11t Ihr den
rarnmierers

e einmal das sHacker-
tir welchen Compu-
Atari XL/XE oder
‘hem Datentriger

C 64, Schnel
etrum) und aul

1 Button

en bilte an die Redak-
puter Kennwort:
Hacker, Hans-Pinsel-5ir. 2, 8013 Haar bei
Minchen. Der Rechtweg 151 ausge-
8 nsendeschlufist der 15. De-
mbar 1985 (hi)

16.—60. Preis
schickt Ear

ton Hapy

Spionage-
Aktivitaten
in China

Name: Hacker

Angebote wie zum Beispiel eine
handsignierte Beatles-LP sollte man
nicht verschmahen. Zu Beginn ha-
ben Sie namlich nur Bestechungs-
gelder dabei, die bel einigen Spio-
nen nicht ziehen. Oft kann man Teile
des Dokuments nur im Tausch er-
werben,

Je weiter man 1m Programm
kommt, iber desto mehr Gags und
witzige Einfille stolpert man, Die
Spione schleichen sich herrlich ver-
schwtrerisch auf den Bildschirm,
Uberwachungssatelliten schwirren
auf einmal durch den Ather und fiir
die Fremdsprachenkenntnisse wird
auch etwas getan: In jedem Land
wird man von dem dort ansdssigen
Agenten in der Landessprache be-
grifit,

Die Steuerung erfolgt iiber Tasta-
tur und Joystick. Englischkenntnisse
sind dringend zu empiehlen; am be-
sten legt man gleich ein Wérterbuch
neben den Computer. »Hacker« ist
kein gewbdhnliches Reaktionsspiel,
sondern amiisantes Denkfutter und
zugleich eine der originellsten Neu-
erscheinungen der letzten Monate.
Ein Veraniigen, das wie die meisten
Adventures aber stark an Reiz ver-
liert, wenn man es ganz geldst hat.
Doch bis dahin ist es ein langer
Weg. .. (hl)

Computer: C 64, Schneider, Spectrum, Atari XL/XE
Spieletyp: Kombinationsspiel

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: Einfalisreich und witzig

el 1R
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Die schiechtesten
Spiele der Welt

Name: Don’t buy this
Computer: Spectrum

Spieletyp: Diverse (fiinf Programme)

Preis: 9,90 Mark (Kassette)

Besonderes: Sammiung der schiechtesten Spiele

firma behauptet, die besten Spie-

le zu verkaufen, ist eine Kassette
wie »Don't buy this« (#!Kauf's ja nicht«)
ein mehr als gelungener Cag. Auf
ihr findet man laut Hersteller »die
fiinf schlechtesten Computerspiele
aller Zeitens.

Diese fiinf »Nieten« sind »Race
Ace«, das monumentale Hunde-
Epos»Fido | & 2« »Weasel Willy« und
»Fruit Machine«. Alle Spiele wurden
dem Hersteller im Lauf der letzten
Monate ganz ernsthaft zur Veroffent-
lichung angeboten und waren klare

I n einer Zeit, in der jede Software-

des Fluglotsen kann man jetzt

mit »Kennedy Approachs« vom
heimischen Wohnzimmersessel aus
simulieren, Flugzeuge wollen auf
der Rollbahn landen und starten
oder fliegen einfach durch den Luft-
raum, Mit dem Joystick kommandie-
ren Sie die Flugzeuge und bestim-
men Flugrichtung und Hohe.

Doch so gemtitlich wie sie klingt,
ist diese Aufgabe bei weitemn nicht.
Wenn sich zwei Flugzeuge zu nahe
kommen, diirfen sie nicht in gleicher
Hohe fliegen, sonst droht eine Kolli-
sion,

168 i,

D en verantwortungsvollen Beruf

Ablehnungskandidaten. Doch dann
hatte jemand die ausgesprochen
spleenige Idee, die »Katastrophens
auf einer Sammelkassette herauszu-
bringen.

»Don't buy this« ist nicht nur ein tol-
ler, preiswerter Gag, der in jede
ernsthafte Sammlung gehért, Die
geschmahten Programme sind dar-
iber hinaus tatsdchlich dermaf3en
schlecht, daP sie schon wieder gut
sind. Bei »Fido l« beispielsweise
muf ein Hund durch qut gezieltes
Schwanzwedeln Maulwiirfe in den
Boden rammen und darf dabei nicht

Bei regem Luftverkehr verliert
man schon mal die Ubersicht und
schickt eine Maschine in die falsche
Richtung oder verliert etwas Zeit.
Solche Schnitzer merkt sich der
Computer erbarmungslos. Wenn
nach einigen Minuten die Simulation
abgebrochen wird, werden Sie ent-
weder beftrdert oder gefeuert — je
nachdem, ob Sie Flugzeuge in die Ir-
re geschickt und Verspdtungen pro-
voziert haben oder nicht.

Finf Flughéfen und fiinf Schwie-
rigkeitsgrade stehen zur Auswahl.
Da bei jedem Spiel die Flugzeuge
per Zufall verteilt werden, wird

e et e e i wim m

seinen FreBnapf aus dem Auge ver-
lieren — sogar bei wechselnden
Hintergrundbildern. Wenn man das
Canze nicht gerade ernst nimmt,
amiisiert man sich kostlich,

Die fiinf Programme sind ibri-
gens nicht koplergeschiitzt und kon-
nen auch gelistet werden. Spec-
trum-Besitzern mit Humor sei diese
einmalige Kassette ans Herz geleqt,
die in England iibrigens hoch in den
Hitparaden steht. Das sinnige, alter-
native Geschenk fiir den Spiele-
Freak, der schon alle Top-Hits in sei-
ner Sammlung hat. (hl)

Alles Gute kommt
von ohen

Name: Kennedy Approach
Computer: G 64, Atari XL/XE

Spieletyp: Simulation

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: Sehr gute Sprachausgabe

»Kennedy Approach« selbst nach
stundenlangem Durchspielen nicht
langweilig.

Das Spektakuldrste an diesem
Programm ist die ausgezeichnete
Sprachausgabe. Jedes eingegebe-
ne Kommando wird quasi vom To-
wer duittiert, Die »Stimmex« , die bei
der C 64-Version dazu aus dem Fern-
sehlautsprecher tént, ist klar zu ver-
stehen und klingt einer echten Funk-
durchsage tduschend &hnlich. Ein
langerfristig motivierendes Spiel,
bel dem man mit Ubersicht und
Uberlegung Erfolg hat.

(hD)
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Nacht-Novelle

Name: Nightshade

Computer: G 64, Spectrum
Spieletyp: Action-Adventure
Preis: 49 Mark (Kassette)

Besonderes: Super-Grafik mit perfektem Scrolling

rgendwo zwischen den purpur-
nen Bergen und den Seen der
sieben Inseln liegt ein vergesse-
nes Dorf, dessen Bewohner sich un
ter der Einwirkung boser Machte in
die scheuBlichsten und widerwas:
tigsten Kreaturen verwandelt ha-
ben. Gesucht wird der Abenteurer,
der in der Lage ist, das Bose zu be-
siegen und die Dorfbewchner zu be-
frelen
sowelt die
ZUIM  neus
pMNightshade

Programm ist die

Hintergrundgeschichte
2 Spectrum-Kniiller
Auffallend an diesem

Nervorragendas,

]rw‘mﬂ»ampmﬁ»d@s

<l O

1ie NASA muld esiibersehen ha

ben: Auf dem Mond gibt «

Maulwiirfe. Wer als Raumpilot
im Spiel »Nodes of Yesodw eins die
ser putzigen Wesen zu G
kommt, sollte flugs mittels
Feuertaste abheben und sich iibe:
das Tierchen werfen. Dann kann er
sich beruhigt in eins der zahlreichen
Locher fallen lassen und in die ge
heimnisvolle Hohlenwelt der »Kno
ten von Yesods mit Unmengen der
computeriiblichen Fabelwesen und
Gnome stiirz Ein kurzer Joystick
schnalzer nach oben und schon

bt

:

dreidimensionale und im Gegensatz
zu »Knight Loves sogar mehrfarbige
Grafik, die das Spielgeschehen wie
in einem Zeichentrickfilm ablaufen
1afkt, Man steuert seine Figur durch
die Strallen des Dorfes und wird da-
bei pausenlos von Monstern ange-
griffen, Be: einem Zusammensto
mit einer dieser Figuren farbt sich
der Abenteurer zunachst gelb, dann
mmin und erst beim dritten Kontak
siner flinf Leben
diese unliebsa-
- Wehr zu setzen

sdene Waffen, die

verliern er eines

\-&

ingefangene Mondmaul
wurf aktiv, Im Gegensatz zu den be-
schrankten Dusentrieb-Purzelbdu-
men des Astronauten kann er kreuz
und quer die Grotten abkrabbeln
und willkemmene Durchgénge in
die Wiénde knabbern. Nochmal an
den Jo k getippt, verschwindet
der hilfreiche Geist mit sanftem
slopps, und der Mensch kann in Jet-
Willy-Manier welter von Plati-
form zu Plattform kullern

ser Mondtour ist man auf
s nach acht Pretiosen, die
en den Schliis: bilden

10

el

Spiele-Test

0814860

man aber erst in den links und
rechts am Stralfenrand stehenden
Hausern einsammeln muf.
sMNightshade« ist ein Programm,
das aufgrund seiner erstklassigen
Crafik, der schwierigen Aufgabe
und des riesigen, verwinkelten
Spielfeldes auch fiir Profis viele
Stunden Spannung und Unterhal-
tung bringt. Zum Schluf noch ein
Tip, der nicht in der Spielanleitung
steht: mit den Tasten »Z« und »Sym-
bol Shifte kann man zwischen den
Blickrichtungen Nord und Sid wah-
len. (Karl-Heinz Hochmuth/hl)

Maulwurf- Trickfilm
auf dem Mond

Name: Nodes of Yesod

Computer: C 64, Schneider, Spectrum
Spieletyp: Plattformspiel

Preis: 39 Mark (Kassette)

Besonderes: Aufwendig animierte Grafik

zum Allerheiligsten, in dem der my-
steritse Monolith auf den Retter des
Universums wartet — Kubricks
»2001« 183t schén grilBen.

Aufmachung und Spielidee kom-
men einem sattsam bekannt vor,
hier allerdings prasentiert mit Ani-
mation in Zeichentrick-Qualitdt, in
der sich der ulkige smoon mole« hin-
reifend durch die Labyrinthe frift,
Von der Idee her also nichts neues,
aber sehr gut gemacht und vor al-
lem fiir Plattformspiel-Fans sehr in-
leressant

(W. Kiistenmacher/hl)

saldse  1RQ



Spiele-Test

Vier Fauste fiir den

Titelkampf

Name: World Championship Boxing

Computer: C 64
Spieletyp: Sportspiel

Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: Anspruchsvolie Box-Simulation

ie beste Boxkampf-Simulation
Dr:iie.e uns bisher untergekom-
men 1st, ‘Nlll’dt? [!ii{_!'f] elnerrn po
puldren britischen Boxer benannt
und trdgt so den ellenlangen Titel
»Barry McGuigan World Cham-
pienship Boxings
Man koénnte das Spiel fast ein sBo-
xer Construction Set« nennen, denn
Sie geben Threm Kampfer nicht nur
einen Namen und wiahlen Haar-
Haut- und Hosenfarbe, sondern kén-
nen sich auch fir einen bestimmten
Kampistil entscheiden. Ziel des
Spiels ist es, sich allmahlich in der

nter der Leitung von »Ghosthbu-
sterse-Schopfer David Crane
entstand jetzt ein Programm,
das eigentlich kaum noch als Com-
puterspiel zu bezeichnen ist. ¥The
Little Computer People Projects ist

eine Art »Kommunikations-Simula-
tion«, Es erlaubt [hnen einen Blick in
das Innenleben lhres C 64 — und
siehe da: dort steht ein Haus, in dem
ein kleines Computer-Mannchen
lebt. Der Bursche fiihrt ein geruhsa-
mes Leben, hort sich Schallplatten
an, telefoniert, sieht fern und ist auch
sehr verspielt: Hin und wieder
klopft er von innen an den Bild-

Weltrangliste nach vorne zu kdmp
fen und schlieflich den Champion
Barry McGuigan zum Titelfight her
auszufordern

Den Ring-Kontrahenten kann man
sich auch heraussuchen: Sie konnen
gegen die beiden vor oder den di-
rekt hinter Ihnen plazierten Boxe:
der Weltrangliste antreten. Bevor
der grofe Kampf schlieflich stattfin-
det, schicken Sie lhren Boxer noch
ins Trainingslager, um ihn auf den
nachsten Gegner vorzubereiten
Der Kampf selber priasentiert sich in
einer recht ansprechenden Grafik

schirm und fordert Sie zu einem
Spiel auf.

Man braucht sich also nicht darauf
zu beschranken, den Computer-Be-
wohner bel seinem grafisch hinrei-
fend animierten Trelben zu beob-
achten.

Durch Tastatureingaben kann
man versuchen, mit dem Mannchen
in Kontakt zu treten. Je dfter und in-
tensiver man sich mit dem Kleinen
beschaftigt, desto kooperativer wird
er. SchlieBlich kommt es zum ersten
Erfolgserlebnis, wenn das Mann-
chen auf die Eingabe »Play a gamex
hin den Fernsehsessel verlaft, eifrig

wie bei den Profis

f Runden, die je
drei Minuten dauern: Sechs Schlag
und zwel AbwehrTechniken sorgen

und geht

itber maximal zwo

flir Variantenreichtum. Nach jeder
Runde wird ein Zwischenstand ein-
geblendet, dem man den Zustand
der Kampfer und den aktuellen
Punktestand entnehmen kann.
Alles in allem eine vorzigliche,
vielseitige Box-Simulation, die allein
und zu zweit viel Spald macht. Einzi-
ges Manko: Der eigene Boxer kann
nicht gespeichert werden.
(hD)

Das kieine Mannchen
in lhrem Gomputer

Name: The Littie Computer People Project
Computer: G 64

Spieletyp: Beim besten Willen nicht definierbar
Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)
Besonderes: Absolut einmalige Programm-ldee

nickt und willig die Spielsachen her-
ausholt. Man kann ihn auch bitten,
einen Brief zu schreiben, in dem der
Kleine [hnen seinen Namen verrat.

Ob dieses vollig neuartige Pro-
gramm Jjemanden Spall macht,
hangt davon ab, ob man genug Ge-
duld und Neugier aufbringt, um
die Gewochnheiten des Computer-
Mannchens zu becbachten und es
dabel zu beeinflussen, Wer hinter
ausgefallenen Software-Ideen her
ist, diirfte von diesem »Spiel« auf je-
den Fall begeistert sein,

(hl)
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Spiele-Kollektion

Auch von Virgin Games
gibt es jetzt einen »Sechser-
packs mit etwas édlleren, aber
guten C 64-Spielen. Die Pro-
gramme sind »Lords of Mid-

nights, »Brian Bloodaxes,
sotrangeloops, »Pyjamara-

mas, sArabian Nights« und
sFalcon Patrol I« Die Kasset
te 15t fir 49 Mark erhalthich
Auf jeder Kassettenseile
sind drel Programme unter
gebracht. Eine Sicherheits
kopie fehlt deshalb leider
auf der Rilckselte (hl)

stiach £I7T, 483 LIGT

Neues von Activision

Seit September hat Activi
sion auch emn deutsches Bi
ro. Das amerikanische Soft
warehaus hat seine Zelte 1n
Hamburg aufgeschlagen
Mit starken Titeln wie sWorld
Championship Boxinge und
den Lucasfilm-Games rilstet
die Firma flr Weih
nachtsgeschaft. Alle Activi
sion-Kassetten und Disketten
sind ab sofort mit einem Fast
Loader versehen thh)

»Eureka« ist geldst

Monatelang war ganz Eu-
ropa im sEurekas«Fieber,
denn demjenigen, der das
Spiel als erster lost, winkten
25000 Pfund (zirka 100000

Mark)!
Der 15jahrige Matthew

Woodley liste das Adventu-
re als erster vollstandig und
gewann die stolze Summe.
Bei der Hatz nach dem gréfB3-
ten Geldpreis, der je bei ei-
nem Computerspiel zu ge-
winnen war, beteiligten sich
nach Angaben von Domark
Software zirka 100000 Perso-
nen (hl)

Die Domark-Bosse Dominic Wheatley und Mark Strachan {iberreichen
Matthew (rechts) den 25 000-Pfund-Scheck fiir die »Eurekau-Léisung

Software-Spezialititen

In den USA hat man emne
ganze Reihe von originellen
Heimcomputer-Anwendun
gen entdeckt. So kann man
mit dem »Paper Airplane
Construction Kit« (Macin
tosh, C &4-Version angekin
digt) PapierfliegerVorlagen
faltgerecht ausdrucken. Das
Programm sMicro Cook-
book« (Apple I, IBM-PC) ser
viert lhnen
kater Rezepte und sMindpro-
ber«(C 64, Apple 11, IBM-PC)
ist ein Psychoanalyse-Pro
gramm. Motto: Erkenne Dich

i h interes-

eine Reihe deli

selbst oder

santer Deine

Bitgefliister

Und hier noch ein paar
kurze Neuheiten und Ge-
rilchte aus England

Activision plant fiir De-
zember die Verdffentlichung
von »Future Balle. Es soll sich
dabei um ein Geschicklich-
keitsspiel handeln, das an
den Spielautomaten sMarble
Madness« angelehnt ist,

sEncounter«-Autor Paul
Woakes hat ein neues Spiel
mit Vektorgrafiken a la »Elites
geschrieben: sMercenarys.

Sydney Development, die
den Hit»Dambusterss schrie-
ben, veroffentlichen jetzt ein
neues Kriegsspiel, sDesert
Foxs handelt wihrend des
zwelten 2. Weltkriegs und
bietet sehr gute 3D-Gralik
und Sprachausgabe (hh)

Zwei Spectrum-Klassiker
fiir C 64

Firebird Software, die Fir

ma hinter «Elitex, hat wieder

zugeschlagen. Thre

Zwel

L_UP
Mghls

ingsten Veroffentlichungen
sind Umselzungen von zwei
UltimateTiteln, die bisher
nur fir den Spectrum erhal
lich waren; sSabre Wulf« und

rUnderwurldes

[

g up
pinnoy

Es handelt sich quasi um
l:l-Adaptionen; Grafik und
Spielverlauf stimmen also
mit den Originalversionen
viillig tiberein, lediglich der
Sound wurde verbessert.
Das iiber ein Jahr alte sSabre
Wulfa 15t ein schnelles Reak-
tionsspiel, bei dem der Spie-
ler einen Dschungelforscher
steuert. BEr muf sich auf der
Suche nach emem Amulett
durch viele Bilder kampfen.
Wilde Tiere flitzen durch die
Gegend, was die Suche na-
tiirlich erschwert. Ein gul ge-
machtes und sehr komple-
xes Geschicklichkeitsspiel,
Der zweite Titel, »Under-
wiurlde«, hal zwar gine sau
bere Grafik mit gutem Scrol
ling, erinnert aber sehr an di-
verse andere Plattformspie-
le. Die beiden Programme
sind iiber Rushware fir 49
Mark (Kassette) erhaltlich.

(hl)

Lesermeinung: Murphy’s
Gesetze fiir Computer

In Ausgabe 9/85 verdifent-
lichten wir einen Beitrag un-
seres Mitarbeiters Dr. Bobo
iiber Murphy's Gesetze fiir
Computer, Helmut Raab aus
Wien in Osterreich schrieb
unserem Doktor zu diesem
Thema einen interessanten
Brief. Herr Raab stellte [ol-
gende neue Gesetzmafig-
keiten fest, die wir Euch nicht
vorenthalten wollen:

— Ein seit Wochen von samt-
lichen Bekannten und Freun-
den erfolgreich getestetes
Programm steigt unweiger-
lich aus, sobald es dem Auf-
traggeber vorgefithrt wird
(Vorflihreffekt).

Der Diskettenvorrat geht
immer am Samstag abend

zur Neige.
- Eine Schleifenvariable er-
reicht unwelgerlich den

Wert, den sie gar nicht an-
nehmen kann.
— Ein Programm, das man
mit einem nach eigener Mei-
nung 100prozentig sicherem
Kopierschutz versehen hat,
wird einem genau zehn Tage
nach der Verdffentlichung in
einer Tauschliste mit Grilben
von Section 8 angeboten,
— Je harmloser eine nach-
tragliche Anderung an ei-
nem Programm erscheint,
desto weittragender sind die
Folgen
Eine Happy-Computer-
Ausgabe, aus der man einen
wichtigen Beitrag bendétigt,
ist immer unauffindbar.
Mehr zu diesem Thema in
einem packenden Beitrag,
an dem Dr. Bobo zur Stunde
noch arbeitet, demnéchst in
dieser Zeitschrift,
(hl)
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In eigener Sache

Wie schdn, dal Hallo Freaks-
Leser Humor haben! [n Ausgabe
10 ist es tatsdchiich passiert, dall
sich ein Teil von »Dallas« in vAztec
Tombw eingeschmuggelt hat. Ob-
wohl die meisten unter Euch echte
Adventure-Freaks sind und das si-
cher bemerkt haben, kam keine
anziigliche Zuschrift. leh bitte um
Entschuldigung und hoffe, lhr
habt dariiber geschmunzelt,

Da sich Adventures in ihrer Art
stark unterscheiden, haben wir sie
bisherin Text., Grafik- oder Action-
Adventures eingeteilt. Doch fir
manche der neueren Adventures
fillt uns einfach keine passende
Bezreichnung ein, die die besonde-
re Eigenart kennzeichnet., Bei
wFrankie goes to Hollywoodw fin-
gen die Problerne schon an und bel
nHackera waren wir schificht rat-
los. Vielleicht habt thr eine ldee fir
neue Adventure-Einteilungen oder
wie man die bisherigen verbes-
sert? leh wirde mich sehr Gber
Vorschidge freuen,

Bis zum néchsten Mal,
Eure Petra

Kolossal

Karl Heinz Zuber aus Klettgau-
Geiltlingen #irgert sich schon bei-
nahe, daf er sich als erstes Spiel
fiir seinen Schneider-Computer
das nColossal Adventure« gekauft
hat, denn es ist kniffliger, als er
dachte. Wer hilft Karl Heinz, damit
er den Spaf an Adventures nicht
verliert? Hier sind die Fragen:
= Wozu dienen die Sandwiches
und der Black Rock?

— Was heift »Wave Bears und
was kann man damit machen?

— Wie kann man von der Hall of
Mountain Kings weiter nach We-
sten gelangen?

»Castles of Darkness«

Nils Lenke aus Lippstadt hat ei-
ne brennende Frage zum Grafik-
Adventure nCastles of Darknessu
fiir Apple-Computer: Wie bekom-
me ich die »boulder vanishing
creami?

172 et

Der Eisblock schmilzt

In Ausgabe 9 stefften Isabell
Dornbuseh und Stefan Rohloff
Fragen ru den Spectrum-Adven-
tures »Ship of Doom« und sHamp-
steadw. Rainer Fuchs aus Frank-
furt weill die Antworten:

— »Ship of Doome«: Wenn man die
Infraratbrille trdgt, findet man im
shady room eine Mikro-Bartterie,
Diese nimit man mit und setzt sie
im Corridor in den sifver rud ein,
Darauthin  erhéft  man  einen
Schraubenzieher, geht zur Glasab-
deckung und gibt spoint sonice
ein. Dadurch bekommit man einen
Schidssel, der in die Tir des Com-
puterraums pallt. Da jetzt die Hei-
zung angestellt ist, schmilzt der
Eishlock, Das rote Licht hat keine
Bedeutung.

— wHampsteadw: Um Zug zu fah-
ren, braucht man einen Fahrschein
und diesen gibt es nur gegen Geld.
Gleich am Start findet man in der
Lounge einen »UB40x, 50 heilit in
England der Antrag auf Arbeits-
fosenhilfe (wer die Popgruppe
wUB40« kennt, weill jetzt auch,
wohar der verrlickte Name
stammt: alfe Gruppen-Mitghieder
haben sich beim Stempeln auf
dem Arbeitsamt kennengelernt).
Mit dem Antrag geht man zum Ar-
beitsamt, reibt sich in die Warte-
schlange ein und erhdlt dann ei-
nen Scheck, den man auf der Post
einldst. Sobald man am Bahnho!
das Ticket gekauft hat, darf man
zwischen drel Bahnsteigen wih-
fen. Den einfahrenden Zug be-
steigt man mit »eatch traine.

Entziffert

In Ausgabe 9 haben wir ge-
schrieben, dal bei dem Adventure
nDeath in the Caribbean« die In-
schrift auf der Kanone nicht zu
entziffern ist. A. Adamek bus
Wolfshurg hat den Code aber
dach entschidsselt. Die Aufschrift
lautet: »Pyramids marker guards
buried chest. Exavate with great
care.« Ubersetzt bedeutet das et-
wa: Pyramiden markieren den ver-
borgenen Schatz, Hebe ihn mit
grofiter Vorsicht. Deshalb muls
man bef den Pyramiden vorsichitiy
graben, sonst geht alles kaputt,

Das Leben nach dem
Fallgitter

wKaratekae war der Renner der
Ausgabe 10, Fast 40 Zuschriften
lagen bis Redaktionsschiul® vor,
Mit der Lasung von Franz-Diatmar
Schdppen milite eigentiich jeder
mit dem Problem des Fallgitters
zurechtkommen, denn er hat von
den vier kritischen Stellen Hardco-
pies eingeschickt.

Bifd 1. Langsam vorgehen und
darauf achten, dall man nicht un-
ter dem Fallgitter steht, sondern
knapp davor,

Bild 2: Durch gezieften Fulltritt
falit das Gitter herunter,

Bifd 3: Zurtckgehen und war-

ten, bis sfch das Fallgitter wieder
langsam nach oben habit,

Bitd 4: Sobald die Gitterstibe
noch zu einem Drittef ins Bild ra-
gen, durch das offene Tor faufen.
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So (iberlistet man das Fallgitter bei nKarateka«
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Neues von Karn

Seit Ausgabe 6 ge/istert das Ad-
venture »Heroes of Karna durch
wHallo Freaks«. Diesmal beant-
waortet Dieter Vockenberg die ak-
tuellen Fragen:

1. Der Wachter des Burggefang-
nisses ist bestechiich, Deshalb
mulR man vorher das Barrowight
ganz unchristlich zur Herausgabe
des Notigen bewegen.

2. Istar, der Zauberer, sitzt hinter
Karnischen Gardinen. Ein paar
Takte Musik wirken Wunder, doch
Vorsicht mit der Flasche.

Flir die kritischen Stellen in die-
sem Adventure gibt Dieter noch
ein paar Tips:

— Beim Abgrund in der Vast Hall
mui? gezaubert werden.

— Beim Balrog hilft ebenfalls Mu-
sik und dann kriftig welterzau-
bern.

— Der richtige Saft macht feuer-
fest.

— Bevor der Phonix aus der Asche
steigt, solite man ihn begieBan.

— Jeden den Garaus machen, der
sich in den Weg stellt. In hart-
nickigen Fallen »Helps sagen
fauch wenn der Schwarze Ritter
saver reagiert).

— Die Box fichtet den Rauch und
die Brechstange dffnet wider-
spenstiga Meerasbewohner.

— Die Hexe ist wasserscheu — die
Pflanze will hingegen zweimal tig-
lich gegossen werden,

— Im Obergescholl gibt es den
Falcon, der Fledermause vertilgt
(das Kreuz wirkt besser gegen
Vampire, als Knoblauch)

— Das Kissen ist ein sanftes Ruhe-
kissen fir falfende Blumen,

- Den Schidssel zur Kiste mit
dem vierten Held holen {wenn es
guietscht, olen). Vorher sollte je-
dach Minstrel den Leierkasten dre-
hen.

— Beim Firaten schifelllich schaf-
fan Zwerge, was ausgewachsene
Abenteurer micht rustande brin-
gen,

Wenn dann das Fihnlein der
vier Aufrechten komplett ist und
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alle Schitze wingesammelt sind,  net. Mit diesem Plan lassen sich 2. Wie komme ich an der
auf zum Ruined Cottage (Orion er-  viele Anfangsprobleme leicht Id-  Schlange vorbei?
spart Transpori-Problemel wnd  sen. 3. Wie bekomme ich den Zau-
schon erscheint  das  Glick- berstab?

wunsch-Talagramm auf dem Bild-
schirm,

Harald Schieicher aus Singen
(Hewd) hat eine dbersichtliche Kar-
te zu wHeroes of Karnw gezeich-

Doch auch diesmal gibt es wie-
dar Fragen. E.-L. Tasch aus St. Au-
gustin mochte wissen:

1. Wie kann ich den Piraten t&-
tan?

4. Was kann ich im Sternenraum
machen? Wie geht es in der Feuer-
halle weiter?

5. Welche Aufgaben haben Fid-
te und Singvogel?

Reif fiir die Anstalt

Das Grafik-Adventure «The [n-
stitutes [Commodore 64] wichsr
sich zur Serfe aus. fn dieser Ausga-
be beantwortet Patrick Langer aus
Wangen die Fragen von Jorg
Weismantel:

1. Das Teleskop auf dem Berg
lage sich mit dem Befeh! »Focus«
scharl stellen. Danach erkennt
man beim Durchschauen einen
Planeten — die Erde. Bel genave-
rem Betrachten erscheinen nach
und nach Einzelheitan.

2. Der sKnilchwe im Taucheran-
zug erwartet eine Antwort (die
Frage erhdit man mit stalks), Wer
die Antwort nicht weils, sollte sich
mal im «Ward Roome die Wand
ansehen. Durch ein einfaches
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#Kick Midgets segelt der Zwerg in
hohem Bogen davon und der Weg
ist frei.

3. Bei dar Tir in der Statue mull
man ein Zauberwort sagen fauch
im wWard Roome -sListen«). Die-
ses Zauberwort 1461 ein Schitissel-
loch erscheinen. Den passenden
Schidssel findet man in einem
hohlen Baustamm hinter dem Weg
bei Midget. In der Statue erkenmnt
man nach slook up«e aine Leiter.
Oban erscheint eine Plattform,

Genau bei dieser Plattform hat
Patrick Schwierigkeften, doenn
dort oben ist kein Sauarstoff vor-
handen. Nach ain paar Splelziigan
aratickt ar. Luft anhalten funktio-
niert nicht. Wie geht es hier wei-
ter?

Hexen-Einmaleins

Ingbert Wich aus Eichstétt
spialt auf seinem Commodore 64
das Action-Adventure nHexenkii-
cheu, Doch er ist verzweifelt, denn
die Anzahl der Hexen reicht gera-
de aus, um den Frosch zu bekom-
men. Liegt ein Schiiissel auf dem
Feld oder am Friedhof, kostet es
ihn mindestens eine Hexe, um den
Schliissel aufzunehmen. In den
Héhlen kommt er tiberhaupt nicht
durch.

Die Frage rur nHexenkidche«
(Ausgabe 10) beantwortet Frank
Seifert aus Tauperlitz: Um das letz-
te Bild der grinen Hohle zu mei-
stern, mull man den Zaubertrank,
dessen Zutaten in anderan Hohlen

liegen, schon gebraut haben.
Wenn Stefan die rote Hohle nicht
schafit, kann er mit der rosaflarbe-
nen beginnen, denn die ist recht
einfach. Sobald man eine Hohle
absolviert hat, mui man erst mit
den gefundenen Zutaten zurick
zum Hexenhaus und sie in den
Trank geben.

Lange Schiange

Fir das Grafik-Adventura nThe
Tracer Sanctionu sucht Peter
Schulz aus Einbeck Hilfe. Auf dem
Pianeten Sonex steht er in einer
langen Warteschlange vor dem In-
fostand. Was muB er tun, um an
seine Informationen zu kommen?




Spiele-Tips

»Indiana Jones«-
Mastermind

Dirk Starziczny ist nicht nur ein
Champion bei wslode Runnere,
sondern kennt sich auch gut bei
windiana Jones in the lost King-
dome« aus. Er beantwortet die Fra-
ge von Achim Hepp (Ausgabe 10):

Das dritte Bild ist ein einfaches
Mastermind-Spiel, bei dem eine
dreistellige Zahl ausgetaftelt wer-
den mull, Steht man genau unter
dem goBen, spitzen Eiszapfen (Po-
sition 1) und drickt gleichzeitig
Feuerknopfund den Joystick nach
oben, erscheint eine Zahl dber
dam Kop/ der Figur. Die Zahl liGt
sich mit dem Joystick jewefls um 1
erhéhen.

Hat man sich fir eine Zahl ent-
schieden, geht man zum Wasser-
fall (Position 2) und testet wieder
mit dem Joystick nacheinander
den linken, mittleren und rechten
Teil der Wasseroberfldche.

Falls eine Zah! richtig positio-
niert ist, leuchtet die zugehdrige
Markierung am linken Bildschirm-

rand. Danach mull man sich unter
dem Eiszaplen wieder eine neue
Zah! holan.

Stimmt die Zahlen-Kombina-
tion, last sich das untere Drittel
des Wassers aufl und wird spater
zum Ausgang. Jetzt mulR man
noch die xwel anderen Zahlen-
Kombinationen herausfinden, L
das Wasser vollstindig wegzu-
zaubern. Die genave Position des
Eiszapfens und des Wasserfalls
kdnnt thr aul Dirks Bild sehen,

”Eutal

Stefan Clement aus Aschaffen-
burg braucht Hilfe fir »Elite«
{Commodore 64). Er schalft es
nicht, an einem anderen Planeten
anzudocken und die Raumstation
findet er auch nicht. Das englische
Handbuch reicht fiir seine Proble-
me nicht aus.

Garten Eden

Hans-Dieter Kénigs spielt auf
seinem Spectravideo das Adven-
ture nReturn to Edens. Doch er
zweifelt langsam an seinen
Englisch-Kenntnissen, denn es
gelingt ihm nicht, sich vom Strato-
glider zu entfernen, ohne schon
nach wenigen Spielziigen zu ster-
ben. Wer hilft ihm?

»Blade of Blackpool-

Das Grafik-Adventure nBlade of
Blackpoolu ist ein heimlicher Dau-
arbreanner. Diesmal kommen die
Fragen wvon Peter Schwarz aus
Frellassing:

— Wie bakommt man den sjewel
of selmarne, den man dem Ein-
siedler geben muB, um an das
Buch fiir den Idol auf der Insel zu
gelangen?

— Wie gelangt man zum Drachen,
nachdem man die Schriftrolle. den
Bogen und den Helm in der Hihle
gefunden hat?

Affentheater

Das Grafik-Adventure »Mas-
queraden  fiir  Apple-Computer
6Bt Meno Requardt aus Gifhorn
keine Ruhe. Seine Fragen:

— Was kann man im Affenkifig
machen?
— Wann, wo und vor allem womit
kann man das Dynamit ziinden?
— Wie kann man im Theater die
»Topps Dooru betreten, ohne zer-
stlickelt zu werden?
— Was ist mit dem leeren Schacht
hinter den Doppeltiren in den
nCorridorsa?

Auch Stefan Onken aus Wil-
helmshaven braucht einen heien
Tip fir nMasquerades, Nachdem

ar auf der Baustelle war und sich
den Hammer und das Dynamit ge-
halt hat, steigt er wieder in den
Keller herunter und schneidet sich
dort Zahnstocher vom Balsar-
Holzblock ab. Aber wie geht es
hier waiter?

»Sands of Egypt«

In der latzten Ausgabe wollte
Jarg Hilgemann einiges dber das
Grafik-Adventure  »Sands  of
Egyptw fur Apple-Computer wis-
sen. Dig Antwaort kemmt aus Kie-
bitzrethe von Michael Westphal:

Um aus den Palmenblittern ein
Self zu winden, mull man wBrai
Fronds« aingeben, Das ist wich-
tig. um die Schitze aus der Pharao-
nenkammer zu holen. Das Boot
bindet man mit dem Seil vor der
Pharaonenkammaer fest (»Tie Rope
to Polew). Beim Pharao mull man
den Zepter (vom Bild auf der Pyra-
mide) auf den Sarkophag legen
und schiipft dann durch den Spalt
in der Mauver in die Schatzkammer.
Dart alle Gegenstande weglegen,
statt dessen die Leiter mitnehmen
und zurick zum Boot, Unter dem
Einstiegsloch vom Pool stellt man
die Leiter auf und kiettert hoch.
Zurdick beim Kamael, fittert man es
wieder mit Datteln, die man vor
dem Abstieg dort deponiert hat.
Wenn man jetzt auf dem Kamel rei-
tet, ist das Adventure geldst.

Die Eishéhle bel nindiana Jonesu
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PROGRAMM-SERVICE

Atari 800XL/130XE/800

Turbo-Basic

Der schnelle Basic-Intarpreter {ir den Atarl, Auf der Digketle befin
det sich je eine Version fiir den Atan 800X L und eine fiir den Atan 800
mit mindestens 48 KByte-RAM. Aus Ausgabe 12/85

AMPEL

Atari-Maschinen-Programm-Eingabe-Listing, Aus Ausgabe 12/85
Atari-Prifsummer

Eingabehille fir alle in Happy-Computer verclienthichie Basic
Programme

Jumper II

Listing des Monats aus Auzgabe 8/84 um die Geschwindigkell vor

Turbo-Bazic zu

demangtrieren

Magic-Painter

Listing tes Monats aus Ausgabe 3/85. Ein Zewchenprogramm, das an
Turbo-Basic ang [f.Lht wurde

Alle 5 Programme auf einer Diskette fiir den ATARI

800XL/130XE/800. Bestell-Nr. LH 85128, DM 29,90* sFx. 24,90%
Schneider CPC

Rusgabe 10/85

Programmtransfer leicht gamacht i Programme S T2)

wTasword 464« mit DIN-Tastatur (5 '. i
Bewegte Grafik mit drei Befehlen (= 71)
Maschinencode-Routinen in BASIC umgesetat (5 [0)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Ausgabe 11/85

Sam

{fitnf Programme, S. 109)

Das Spiele-Listing «SAM« flir den Schneider CPC 464, 664 und 6128
wurde gleichzeitiy zum Spiel des Monats und zum Listing des Monats
gekirt. Nicht nur Construction-Set-Freunde werden an dem Spiel
Froeude haben

Rusgabe 12/85

Deuntscher Zeichensatz unter CP/M

Routine, die @in CP/M-File erzeugt, das den deutschen Zeichensatz
uf den Bildschirm bringt. Belegt et Platz im Kassettenspeicher

damit fast mit aller CP/M-Soltware kompatibel

unid 1st

Hardcopy

Reuting, die den Bildschirminhalt auf den Drucker ausgibt, In der
yarliegend raion fir den Schneider NLQ 401 angepal®t, Da die
Steuerbelehle an den Drucker gut dokumentier! sind, kann das Pror

aramm leich! an jeden anderen Drucker angepalt werden,

BSX-Befehle mit divekter Stringvariable
letzt konnen mit RSX-Befehlen Strings direk ibergeben werden -
Die umstandliche Variablenzuweisung entfall

Alle 8 Programme auf einer Kassette fiilr den Schneider CPC.
Bestell-Nr. LH8512 G, DM 29,90*, sFr.24,90*

Tel 04274 I'|1.-
'i- |r|1. verwe an!
a0 '\"'L“ Tel (222/833196

Bitte vemenden Sle fiir Ih:e Bestellungdiebelgeﬂxgte heck Zahlkarte zur

Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und
Sie sparen sich die Versandkosten!
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Postschechkonio Mr des Absendoers
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PROGRAMM-SERVICE

Programme aus fritheren Ausgaben

Commodore 64

Rusgabe 10/85
Aguantor
Bas tolle Listing des Monats, oin Spiel, be
dem kein Joystick rocken bleibt
de

Visuelle Mathematik, altbekannte Formeln
zeichnen au! dem C 64 herrliche Grafiken
Nebenkostenabrechnung

Wer kennt nicht die muhsame Aufteldung der
Nebenkosten aul die verschiedenan Par
teten? Mit diesem Programm kain Problem
Neuer

Varboaserier Checksummer, erkenni auch
Zahlenverdreher.

Ewgene Plakate herstellen
Data-Zeilen-Wandler

Baliabige Speicharbereiche in Dama-Zeilen
umwandeln

Baliebige Speicherbereiche als Programm
aul Diskatte abspeicherm

More Memory

SoftwaremiBige 20 KByw-Erwellerung
durch RAM-Auanitzung

Rautolistschutz

Mit diesem Programm konnen Se [hr

Programm vor Auflisten schitzen und ent
schitzen
Graflik-Window-Zelchner
Zeichen-Programm  flr
Cralik-Window

Ausgabe 11/85
Flugplan
ﬂuamuu:d'
User-Port-Anzeige
Amadeus

das Programm

ZX81-Utility
Long-Soreen
Chess-Screen
Colour-§croen

Jlmbnp

19 Programme auf I.u doppelsel
Wn] ten Dinkotte fiix don 4 Co :lﬂ
Bestell-Nr, LE 8511 A, lm:zn.m.m 24,90"

* Alle Preise inklusive Mehrwerntsteuer, urverbindliche Prememplehlung. ating-Service-Produkme s

,
i
y Abgonder
i
;

C
s, -
L

dar Zahlkaria

Spectrum

Das sanderes Grafikprogramm
Aus Rusgabe 1/85

Minl-Textverarbeltung

Auz Ausgabe 8/85

Terminal-Programm

Listing dos Monats Uy dler Ausgabe 9/85
Alle 3 Programme n.l uhw.: Kassotto

fiir den Sinclair Spe
Bestoll-Nr. :.Hamn DM 19,90% sFr. 16,90%

Atari

Priifsummer

Eingabehiile {ur alle in Happy-Computer ver
offentiichien Basic-Programme
Gordllhoimer

Mit Screen-Edstor und 20 fertigen Sze
(Spiel), aus Ausgabe 5/85

24 Farben in Grafilatufe 0

Routine [ur farbige Schrift (Utility), aus Rus-
gabe 6/85

€18

Diakhalp
Fur die schnalle Eetiung (Unlity), auwn Ras-
gabae B/85

Olsuche
Mit dem Atarl auf Olsuche (Spiel) au Aus-
gabe 8/85

Bamic-Programme aulomatizeh starten (U

liey), ans Rusgabe 9/85

Dudu 4.0

Mehr Speicher mit der 1050 Floppy (Utility),
nus Rasgabe 10/85

Alle 7 Pmmnm auf einer Diskette
fiir don Atari 800
Bestell-Nr. msm!. DM 29,90%, sFr. 24,90

Sonderheft: Spectrum

Kassette/ Baatall-Nr,
LH 8581 D, DM 16.90% aFr. 16,90

DM P

[. PSchA T”u:[m;l|1ll.Hl-.'.|nIu Nr dos A:lf.||l1dl-r'u¢1_-u.-_.|. Poatac heokisilnefime c—

Sonderheft: Schneider

ket B DM 3

‘ l': I III
Commodore 64

s fUr den Com

'?l'r: srameme aul Disoai

nuuummsmnnmznm-.hzqw

Schaelle Grafik aus dem Compiler
Listing des Monats 2u0 oy Rusgabe 5/85

Mondlandung
fuin Rusgabe B/BS

Komfort-Routinen
Ay Rusgabe B/85

Grafile-Hardcopy
Aus Rosgabe 8/84

Paycho
Aus Rusgabe 8/85

Tab-Cale
fus Rasgaboe B/85

MAun Rusgabe 9/85
‘Woodshot, Sprite Mover, Short Save, Sprite-
Drohor, Echtzoituhr, Animation

Commodore 64

Risike. Aus Ansgabe 7/85

Mini-Grafll, /us Ausgabe 7785

Musa, Aus Rusgabe /85

Maskenbildner, Aus Ausgabe 1/85

Aller Anfang ist schwer, /s Ausgabe 7/85

Alle § Programme anf Diskette fiir don Com-
modore 64.

Bentoll-Nr. LH 8507 A, DM 29,90% sFy. 24,90*

e nue fir Endkunden

fur Postscheckkonto Nr
14 199-803

.
s
H
s

. o

w, e

Schneider CPC 464

Diassembler.

Aus Rusgabe 4/85,
Grafik.

Aus Rusgabe 4/85,
Datolverwaltung.

Aur Ausgabe 4785,
Al 3Programeme suf Kags
darCPC 464

Bestell-Nr. LH 8505 G, DM 29,90%, aFr. 24,90%
Taxt,
Mt dissem  Textverarbeiungaprogramm

konnen Sie problemlos Ihre gesamte Kormes
pondenserlodigen Ads Rusgabe 3/85

Gospensterjagd

Daa schnells Reaktionsspiel 2eigt die Basie-
Fahgkenendes CPC464. Aus Ausgabe 2/85
Alled Programmeaul Kazsatte lirdenSchnel:
der CPC 464

Bostoll-Nr. LH 8503 G, DM 29,90*, uFr, 24,90
BW.COM-Compiler

l.iwuduﬂmau.m-u der Ausgabe 7/85,
CHAIN MERG

Tlpl&'.l'rlch-[.ilﬂ.ng.vmmr Rusgabe 6/85,
Protokollfunktion

Aus Ausgabe 8/83,

Schneider-Kurs

Alle 4 Programme aul Kansette M denSchnoi
der CPC 464

Bostell-Nr. LH 8508 G, DM 29,90%, sFr. 24,90%

sirtter fiir en Schne):

Atari

Magic Palater nus Ausgabe 2/ 85
Grafiledemo aus Ausgnbe 1785
Varlablon-Dump aus Aunsgobe 2785

Wio die Bilder laufen lernen
aus Ausgabe 2785

Statuszeile mit Uhx aus Ausgabe 1/85
Bowstoll-Nr.: LH 85038 DM 29,90% aFr, 24,90%

nehe fur Wiedarverkiufer

Fur Yormerke des Absoncers

l— Postechockkonio Mr dos .‘.u".r:r-..'Jm-.1
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Biicher

Bicher

Friih bt sich,
was ein

Meister
werden will ...

Der Computer-Buchmarkt hat
einen neuen Kundenkreis ent-
deckt: Kinder. Eine wahre Flut
an Bilichern, die schon den
Kleinsten den Umgang mit der
neuen Technologie versténdlich
machen soll, iberschwemmt
derzeit den Buchhandel. Ange-
fangen bei Comics, die die Ar-
beitsweise eines Computers er-
klaren, iber simple Basic-
Lehrbiicher bis hin zu spannen-
den ComputerThrillern ist alles
vertreten, um die Angst vor der
hochtechnisierten Welt von mor-
gen den Kindern von heute zu
nehmen,

Eines haben alle Computer-
biicher fiir Kinder gemeinsam
sie sind bunt, stark illustriert und
bemiihen sich, komplizierte Vor-
génge einfach zu erkldaren. In
den meisten Fédllen [ihrt eine lu-
stige Comic-Figur durch das
Buch. Doch obwohl alle Blicher
die gleiche Thematik behan-
deln, unterscheiden sie sich
stark im Niveau und in threr pa-
dagogischen Vorgehensweise.

Wie sag ich’s
meinem Kinde?

sMein erstes Buch tther Com-
puters klart alle Fragen, die Kin-
der ab zehn Jahren beim ersten
Kontakt mit Computern interes-
sieren, Andreas, ein sehr sper-
gtnlichers Computer, erklart
seinen Freunden Ada, Marco
und dem Hund Plotter, was ein
Computer ist, wie die [dee dazu
enistand und wie ein Computer
funktioniert, Dabei verwendet
er amusante Vergleiche, die das
Versténdniserleichtern und sagt
auch, was Computer nicht kén-
nen, zum Beispiel Purzelbdume
schlagen, Gefiihle zeigen oder
selbstdndig denken.

Nach dem gleichen Prinzip ist
auch der Folgeband sMein er-
stes Programmier-Buch in Basicw
aufgebaut, Es versteht sich als
allgemeine Einfihrung, die die
wichtigsten Befehle sowohl
durch lustige Zeichnungen als
auch durch Programm-Beispie-
le erldutert. Um die Befehle ver-
standlicher zu machen, werden
sie sinngemdfl (ibersetzt — ain
Vortell, den nicht jedes Buch
bietet. Durch die alphabetische
Reihenfolge der Befehle eignet
sich das Buch gut als Nachschla-

Ausgabe 12/Dezember 1985

gewerk. Die ungezwungene Art
mit der komplizierte Vorgénge
behandelt werden, macht das
Lesen und Lernen mit den bei-
den Biichern zum reinen SpaB —
und das nicht nur fiir Kinder.

Eine weniger gute Losung, die
Grundlagen von Basic zu vermit-
teln, bietet das Buch sDer
Sprung in die Computerwelts,
Streng didaktisch orientiert,
wird sowohl die Funktionsweise
eines Computers wie auch die
einzelnen Phasen der Program-
mierung, angefangen bei einem
FluRdiagramm bis hin zu einfa-
chen Programmen, erkldrt, Das
Wissen des Lesers wird dabei
durch sténdiges Abfragen des
Celemten kontrolliert. Diese
Methode hat aber den Nachteil,
daf sie schwerfdllig und um-
standlich wirkt und auch zwoli-
jahrigen Kindern, filr die das
Buch gedachtist, den SpaB neh-
men kann.

Computer-
spezifische Bilicher

DaB auch schon siebenjdhrige
Kinder leicht Basic lernen kén-
nen, beweist das Buch sKinder
lernen spielend programmie-
rens. Der Mikrocomputer Toby
fiihrt seine Leser in einer sehr
einfithisamen und kindgerech-
ten Sprache durch die Welt des
Computers. Auch hier spielen
Comic-Zeichnungen eine grofe
Rolle, Gut gelungen ist der Ver-
such, mit méglichst wenigen Mit-
teln eine grofe Wirkung 2u er-
zielen: schon nach der Vorstel-
lung weniger Bafehle kann der
Leser einfache Programme kon-
struieren, Durch diese kleinen
Erfolgserlebnisse verlier! man
nicht die Lust am Lernen

Der te-wiVerlag hat eine Serie
mit vier Biichern zur Basic-Pro-
grammierung filr Kinder heraus-
gebracht. Im Aufbau identisch,
unterscheiden sie sich nur in &i-
nem, dem Gerdtetyp, den sie be-
handeln. Damit sind sie haupt-
sdchlich fir die Kinder gedacht,
die bereits einen bestimmten

Computer besitzen, Geignet filr
achl- bis dreizehnjahrige Kinder
geben sie einen Rundum-Uber-
blick der Basic-Programmie-
rung, angefangen bei PRINT-An-
weisungen bis hin zur Erzeu-
gung einfacher Grafik,

Gerade durch diese Speziall-
sierung auf ein Gerét wird es
méglich, auf die Eigenheiten
und Probleme des computer-
spezifischen Basic ausfithrlicher
einzugehen. Zwar leistet ein
Cerite-Handbuch das gleiche,
ist aber sicherlich nicht so kind-
gerecht geschrieben. Ein weite-
res Plus bieten die besenderen
Kapitel ftr Eltern und Lehrer, in
denen péddagogische Hinweise
zum Umgang mit den Blichern
sowie zu threm Einsatz im Unter-
richt gegeben werden.

(Gangz anders, aber nicht weni-
ger effektiv. behandelt Garry
Lippman die Basic-Programmie-
rung des C 64 in seinem Buch
sMein zweites Commodore 64-
Programme. In einer sehr ver-
sténdlichen und unterhaltenden
Sprache, zudem iiberaus witzig
illustriert, eignet es sich beson-
ders gut filr Programmieranfén-
ger mit Vorkenntnissen. Dino,
ein spitzfindiger Dinosaurner,
filhrt seine Leser in dreizehn auf-
einander aufbauenden Kapieln
durch den Dschungel des Com-
modore-Basic. Aulgelockert
wird das Ganze durch zahlrei-
che Grafiken und Schaubilder.
Jedes Kapitel endet mit einer Zu-
sammenfassung und wird durch
Ubungsaulgaben ergénzt. Da
die Lésungenim Anhangstehen,
ist eine Selbstkontrolle itber das
Gelernte sehr einfach

Zum Basic-Lernen mit dem
Commodore 64 hat auch der
SchneiderVerlag in der Reihe
«Computer kinderleichts zwei
aufeinander aufbauvende Kin-
derbiicher herausgebracht. Als
Ergdanzung zum Gerdle-Hand-
buch soll sich der Leser mit
Band 1 vor allem mit dem Com-
puter und der Tastatur vertraut
machen, Band 2 gibt dann eine
kleine Einflhrung in die Pro-
grammiersprache Basic. Auch
hier wird auf eine versiéndliche

Dino, der Dinosaurier, flhrt
durch das Buch nMain zweites Commodore 64-Programmu

und kindgerechte Sprache ge-
achtet, der Aufbau selbst ist je-
doch etwas unsystematisch.
Man muB schon von Anfang bis
Ende lesen, um den Durchblick
nicht zu verlieren. Trotzdem be-
handeln beide Biicher die Pro-
bleme der Programmierung auf
sehr spielerische Art. Spiele-
risch programmieren heift da-
bei aber auch, anhand von Spie-
len lernen. Dazu befinden sich
im Anhang Spiele-Listings zum
Abtippen, die aber auch als Kas-
sette zum Buch erhéltlich sind.

Kinder, Krimis und
Computer

Mit dem Aufkommen von
Computern und Computer-
Fachbiichern ist eine neue Gat-
tung Literatur entstanden, die
auch den Kinderbuch-Sektor er-
obert; ComputerThriller, Ganz
nach dem altbewdhrten Muster
von Enid Blytons »Fiinf Freun-
de.« machen in der Relhe
»Computer-Krimi TRMe« zwei Jun-
gen und ein Médchen Jagd auf
Verbrecher, Die Verbrecher
von morgen sind Hacker, die
Wahlergebnisse  verfalschen
und Gedankenschniiffler, die
varsuchen, nicht-konforme
Staatsblrger auszuschalten.
Zum Glick losen sich alle Pro-
bleme durch die Mitarbeil des
SuperTrios in Wohlgefallen auf.
Auch wenn in diesen Klein-Ro-
manen alles méglich ist und eine
sHeileWelts-Atmosphére vorge-
spiegelt wird, schiirfen sie doch
cen Blick fir die Gefahren der
neuen Technologien. Und span-
nend sind die Geschichten alle-
mal. (Karina Krawczyk)

Info: Luca Novell, sMein ermes Buch Uber
Computars, Jugend und Yelk Verlagsge-
sellschalt, ISBN 3-224-11003-7, Prews: 27,80
Mark

Luea Meovels, «Mein erstes Programmier-
Buch in Basice, Jugend und Volk Verlagsge-
sollschalt, |SBN 3-224-11002-9, Preis. 2780
Mark

Dr. F Raithmayr, «Der Sprung in die Com:
puterWelte, Jugend und Volk Verlagsge-
selischalt, ISBN 3-224:18142-0, Prens: 21,20
Mark

Agnes Reisert, «Kinder lernen spiélend
programimierens, IDEA Verlag, ISBN 3-
BRT83:126-4, Prain 24 B0 Mark

Sally G Largon, »Computer fiir Kindet, te-
wiMerlag, Ausgabe Apple 11/0le: ISBN 3.
821B03-42-X, Ausgabe Atari ISBN: 3-021803-
43-8, Ausgabe VO 20 1SBN: 3-921B03-40-3,
Ausgabe Commodore 84. ISEN: 3-921803-
411, Preia: jo 29,50 Mark

Garry Lippman, sMein zweiles Commeade-
ré B4-Programms, SybexVerlag, ISEN 3.
BET45.086-8, Prais; 32 Mark

G SeeBlen/P Fritzsche, sComputer kinder-
lolehy. Wie geht das dberhaupt™, Franz-
Sehneiderverlag, 15BN 3-505.089080-5,
Preds: 16,80 Mark

G Seaplon/P Frizsche, sComputer kinder-
leicht. Larnen, spielen, programmienens,
Frang-SchneiderVerlag, ISBN  3-505.
02081-3, Preis: 16,80 Mark

@G P Jordan, Franz-SchnederVerlag, Com-
puter-Krimie. «Seheimprogramm Bienen-
stiche 15BN 3.508-00112-X, sProjekt Gedan-
kanschnuiflare [SBN 3-806-00010-3, »Daten-
Piratens 1SBN 3-505-00108-X, Prels je 895
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Seikosha
SP1000

Neue Mafstd-
be fiir Matrix-
Drucker will Sei-
kosha mit dem
Epson-kompatiblen SP-1000 setzen. Ob dieses Vorhaben Aussicht auf Erfolg
hat und was dieser Drucker fiir 950 Mark alles bietet, lesen Sie in der ndch-
sten Happy-Computer.

Amiga: das
Trumpf-As
von
Commodore

Das Wunder-
kind von Com-
modore, der
Amiga, st aus
dem Land der
unbegrenzten
Moglichkeiten
nach Deutschland gekommen. DaB der Amiga ein fantastischer Computer
ist, konnte man schon lesen. Doch wie sieht die Praxis aus? Halt der Amiga,
was er verspricht? Wir testen den Amiga auf Herz und Nieren. Den Bericht
diirfen Sie nicht versdumen,

Papierflieger
aus dem
Computer

Wenn das kel-
ne originelle An-
wendung ist: Mit
dem »Paper Air-
plane Construc-
tion Kit« entwer-
fen und drucken
Sie lhre indivi-
duellen Papierflugzeuge. Das Programm hilft mit zahlreichen fertigen Grafi-
ken und Falz-Vorschldgen, damit es keine Bruchlandung gibt, Tagelang stol-
perte man in unserer Redaktion tiber Papierflieger, denn wir haben diesen
Software-Exoten natlirlich ausfithrlich getestet.

178 s,

Happy-Computer im Januar

Floppy-Speeder fiir C 64

Unser Listing des Monats im Ja-
nuar, *Ultraload Plus«, hilft dem
Laufwerk auf die Spriinge. »Ultra-
load Pluse erhéht die Ladege-
schwindigkeit um das 5 bis
Bfache und besitzt gegeniiber an-
deren Floppy-Speedern grobe
Vortelle: Die RS232-Schnittstelle
und alle Kassetten-Routinen blei-
ben erhalten, der Bildschirm
wird bemm Laden nicht abge-
schaltet und die Directory-Such-
routine ist dreimal schneller.

RAM-Rucksack fiir
CPC 464

Flir CP/M ist der Speicher des
Schneider CPC 464 zu klein gera-
ten. Mit einer Erweiterungskarte
16st sich das Problem, denn da-
durch stehen Ihnen zwischen 128
und 512 KByte RAM zur Verfii-
gung. Neben Software-Tests gibt
es in der nachsten Happy-Com-
puter viele Tips und Tricks fir
Anfanger und Profis,

Spiele unter 10 Mark

Die Preisbrecher kommen! Bil-
lig-Spiele, die nicht mehr als 10
Mark kosten, waren bisher oft von
deprimierender Qualitdt. Diese
diisteren Zeiten sind jetzt vorbei.
Wir haben das neue Angebot fiir
Sie durchgespielt und prasentie-
ren [hnen die besten Programme.

Programmiersprachen

Wer programmiert, hat mehr
von seinem Computer. Welche
Programmiersprache soll man
aber lernen? Welche ist am be-
sten geeignet? Wie schnell sind
die erzeugten Programme? Wir
stellen in der nachsten Happy-
Computer die wichtigsten Pro-
grammiersprachen vor und sa-
gen, wozu sie sich besonders eig-
nen, welche es fiir Thren Compu-
ter gibt und was sie kosten

Sprachwunder

Mittlerweile spitzt kaum noch
jemand erstaunt die Ohren, wenn
er Worte aus dem Computer ver-
nimmt. Uber die Funktionsweise
dieser Schaltungen sind aller-
dings nur die Wenigsten infor-
miert. Welche Probleme ein
Computer beim »Sprechens hat,
zeigen wir in der nachsten Aus-
gabe.

Ausgabe 12/Dazember 1985
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Lesen und Schreiben

Schreibkopf bei der Ubertragung eines Textes. Lesekopf beim Abtasten und Ubertragen einer Grafik.

sollte Thr Computer

Leistungsfahig, flexibel und prézise — der Plotter/Scanner
als fischertechnik computing Bausatz.

schon konnen.

fischertechnik computing bringt noch mehr Leben in den

Home-Computer: Die Bauséatze Plotter/Scanner und

e Trainingsroboter und der fischertechnik computing
o Baukasten far mehr als 10 Peripheriegerate ermaoglichen ein

wirklichkeitsnahes Arbeiten mit selbst il toi iy

programmierbaren Simulationsgeraten. SRS e

fischertechnik computing — Uber ein [ihepuse, Weinhalde

passendes Interface/Software-Paket

Waldachtal, B/2/12 PLZ/Ont
= . s - my =
kompatibel zu vielen gangigen Home- fiSChertechnik ==

Computern. Technik. Mit Zukunft.
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e SChwiihisch Hall

- Die Bausparkasse der Volksbanken und Raiffeisenbanken

Auf diese Steine kidnnen Sie bauen

Udo macht
aus 14-DM
safie

5019-DM.

* Bei Schwabisch Hall. Durch
vermogenswirksame Leistungen
beim Bausparen im Tarif B.
Udo, 16, Kfz-Schlosserlehrling.
Er zahlt monatlich effektiv 14, DM,
Vom Staat erhélt er 12,— DM. Sein
Chef zahlt 26,- DM. Das macht im
Jahr 624,- DM und nach sieben
Jahren 5019,- DM.

B "
Info fiir junge Leute.

P Unsere Experten in
Yx den Volksbanken,
e Raiffeisenbanken,
Spar- und Dahriehnskassen
und unsere Bezirksleiter
informieren Sie iiber Bau-
sparen und lhre Vorteile.

Informationen auch iiber
Btx * 46464 #.
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