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in ,,Chip“, Ausgabe 12).
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1 1ch stehe vor folgendem Problem

[Z Ich mochte mich an der redaktionellen Gestaltung von Happy Computer beteiligen !
[J Ich kann folgendes Programm zur Versffenthichung anbieten
Cl'Ich kann Thnen uber folgende Anwendung berichten
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'RUSHWARE Microhaﬂdelsgesellschaﬁ mbH - An der Gu:npgesbrucke 24 - 4044 Kaarst 2

SNVINTER CAMES fordert das Wettkampiges \akl einet Red 1.n| stischer Sportarts
ftir 1 bis 8 Spieler heraus. Sie konnen in sie 'cu n verschiedenen -.\ tersportarten ; rlh £
Skispringen, Bobfahren, Eiskunstlaut — Kurzprogramm und hur, fonr:-»[:n Eisschne i’..iu..
und B on.
Traimieren Sie zunachst in allen [
nen Sie in . den Welttkamp

i

WINTER CAMES beacth
- Cold fiir den Siege rf
Disziplin. Wenn 5ie einen W
und gibt den Rekord auf einer besonde

Rl

Rush Ware Produkte erhalten Sie in allen Fachabtenlungeu von HORTEN und QUELLE,

sowie in gutsortierten Computershops.
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Editorial

.. ist eine Reise wert, Soweit die landlaufige
Meinung. Wenn ein Redakteur mal wieder fiir
seine Leser und Leserinnen nach Amerika
fliegt, um dort eine der wichtigsten Messen fiir
Unterhaltungselektronik wie die Winter Consu-
mer Show in Las Vegas zu besuchen, verspricht
er sich sicher einiges davon.

Was unseren leitenden Redakteur dort aller-
dings erwartete, waren neben einer Reihe von
interessanten Produkten und einem neuen Ata-
11 ST-Modell allerdings auch einige sehr unan-
genehme Uberaschungen.

Michael Lang meinte nach seiner Riickkehr
dazu: "Wenn Leute verzweifelt nach etwas su-
chen, kann das unter Freunden ein ganz geselli-
ges Spielchen sein. Fiir zahlreiche Messebesu-
cher war dies eher ein Argernis. Wenn zum Bei-
spiel ein bekannter Computerhersteller in sei-
nen schriftlichen Unterlagen ein neues Compu-
termodell ankiindigt und es dann nur einigen
ausgewdahlten Handlern in einem abgeschirm-
ten Hotelzimmer zeigt, dann ist das sicherlich
nicht sehr kundenfreundlich. Wenn es aber
nicht einmal Journalisten sehen konnen, dann
ist dies schlichte MiBachtung des Verbrau-
chers. Denn vor dem Geschaft mit dem Ver-
braucher muf immer noch dessen unabhangi-
ge Information stehen.«

Ein solcher Fall kann bei jeder Firma einmal
vorkommen, Auffallend war auf dieser Messe
in Las Vegas nur, daB dies eine Art Strategie der
amerikanischen Hersteller von Hard- und Soft-
ware zu sein schien, wie einige Beispiele be-
weisen. Dieser Fall sollte die Industrie veran-
lassen, dariiber nachzudenken, daB immer
noch der Kunde die Computer und die Softwa-
re kauft — und daR er ehrlich und ausfihrlich
dariber informiert sein will, was er kauft.

ey

Michael Scharfenberger, Chefredakieur
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Unser erstes 68000er
Sonderheft ist da

4APPy. 68000'er — Das Magazin der neuen
it PJTE?? Computer-Generation. So lautet der
coOM Titel unseres neuesten Sonderheftes.
— - Was verbirgt sich hinter diesem Titel?
W././T7]/m Wirhaben das erste Mal ein Magazin
- zusammengestellt, das sich mit einer
neuen Generation von Computermn
beschaftigt: Hohe Farb-Aufldsung,
viel Speicherplatz, ein leistungsfahi-
ger 16-Bit-Prozessor und vor allem ei-
ne neue Form der Benutzeroberfla-
che, die ganz einfach zu bedienen ist.

Im 68000'er-Sonderheft bringen wir einen grofen Ver-
gleich iiber alle preiswerten Computer mit 68000-Pro-
zessor. Wir beschéftigten uns jedoch sehr ausfiihriich
mit dem Atari ST und dem Amiga. Neben einer Uber-
sicht iiber passende Drucker, Monitore, Massenspel-
cher und Programme geben wir all jenen eine ausfiihrli-
che Hilfe, die gerne programmieren: Einstieg in die Pro-
grammierung von C, Aufzeigen der Vor- und Nachteile,
Beispielprogramme, GEM-Programmierung unter C
und Auswahlhilfen fiir den Kauf eines C-Compilers ist
ein Hauptthema dieses Sonderheftes. Ein anderer
Schwerpunkt ist die Programmierung auf Assembler-
ebene und die Vorstellung der wichtigsten Betriebssy-
steme.

Wir zeigen die faszinierende Grafik, die Musikfghig-
keiten und natiirlich, was es bereits an Spielen gibt.

Nicht zu vergessen sind die Tips & Tricks zum Atari ST
und die ausfiihrliche Beschreibung des Atari Stund des
Amiga.

Das 1. Sonderhetft fiir Computer mit 68000-Prozessor
gibt's ab Ende Februar an jedem Kiosk.

Das Sonderheft fir alle Fans des
V€ 20, € 16, € 116 und Plus 4

Unsere Schwesternzeitschrift 64'er
hat sich diesmal mit dem neuesten
Sonderheft all derer angenommen,
die fiir ihren Computer nicht genug
Informationen bekommen — beim VC
20, weil er mittlerweile nicht mehr ge-
baut wird und beim C 16, C 116 und
Plus 4, weil er bislang nicht haufig ge-
nug verkauft wurde. Dabei ist gerade
der C 16 beziechungsweise der C 116
ein duPerst preiswerter Computer.

Der Inhalt dieses Sonderheftes reicht vom Kurs iiber
den internen Aufbau und die Programmierung des VC
20 und des Plus 16 iiber emne schnelle Spielegrafik und
dem Programmieren in Basic 3.5 bis hin zum optimalen
Umgang mit der Datasette. Aber auch die Hardware
kommt nicht zu kurz: Speichererweiterungen fiir C 16/
C 116, Drucker unter 500 Mark und ein Laufwerk fiir den
C 16/C 116 werden beschrieben.

Fiir Programmierfans gibt's eine tolle Basicerweite-
rung fiir den VC 20, einen Assembler fiir den C 16/C 116
und einen 6502-Simulator, der den Einstieg in die Welt
der Maschinensprache ganz einfach macht.

Kaufen kann man das Sonderheft 3 der Zeitschrift
64'er mit interessanten Themen und Listings zu VC 20,
C 16, C 116 und Plus 4 ab Ende Februar iiberall im Zeit-
schriftenhandel
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Winter-CES:

Ein Versteckspiel erwartete die gut 100 000 Be-
sucher der »Winter Consumer Electronics
Show« (WCES) in Nevadas Wiistenstadt Las
Vegas. Zwar gab es wieder viel neue Software

ahrend inder rie-

sigen, spdrlich

beleuchteten Ho-
telhalle des sRivieras einige
Tausend Miinzen n die
Blechnapfe der Spielauto-
maten tickern und einen Hol-
lenldrm erzeugen, studiert
dersbell captaine«ein zerknit-
tertes Telex, auf dem ich in
die Suite einer bekannten
Softwarefirma eingeladen
werde. Mieter ist ein fiktiver
Mister Hohenhemm. Der Por-
tier hat offensichtlich stren-
ge Anwelsungen, nieman-
den ungebeten vorzulassen
Ich muB ithm erst noch hoch
und heilig Verschwiegenhett
versprechen, bevor er mir
widerwillig die Nummer des
Appartements hinter vorge-
haltener Hand auf das Telex
kritzelt. Dann fahre ich in
den 25. Stock und stehe nach
einigen Schritten vor einer
gepolsterten Tiir, hinter der
gedampfte Geschaftigkeit zu
héren ist, Ich klopfe. Die Tiir
offnet sich. Im diisteren
Halbdunkel dahinter glim-
men Bildschirme, spielen se-
ritge Herren im Nadelstreif
die neuesten Computer-
Spiele ...

Diese Szene entstammt
beileibe keinem MafiaThril-
ler, sondern spielte sich
wirklichscab. Inden Messe-
tagen ereignete sich solches
in den hundert Hotels der
Spieler-Stadt wohl noch oft
Fast alle Computer- und Soft-
warefirmen zeigten ihre
wirklich neuen Produkte in
den Zimmerfluchten der Ho-
tels und nicht auf der eigeni-
lichen Messe, auf der sie oft
nicht einmal einen Stand ge-
mietet hatten.

Davon abgesehen stand

10 st

Messe hinter
tausend Turen

und einige Hardware-Uberraschungen. Ge-
zeigt wurden Sie aber oft nur in den ver-
schwiegenen Hotelzimmern der Mammut-

hotels am Strip.

Seit Jahren Erkennungsmerlkmal der CES ist dieser Bogen

die Messe im Computerbe-
reich fast ausschlieBlich im
Zeichen neuer Software
Hardwarefreaks hatten es
schwer, Interessantes zu fin-
den. Hoffnungsvoll ent-
wickelt sich immerhin die
CD-ROMTechnologie Im
Hifi-Bereich der Masse fand
ein regelrechter CD-Boom
statt, nachdem jetzt weltweilt
geniigend Produktionskapa-
zitdt zur Verfiigung steht.
Kein wichtiger Audic-Anbie-
ter, der nicht wenigstens e1-
nen tragbaren KleinstCD-
Player gezeigt hatte. Sony

rilliert bereits mit seinem
zwelten Modell, das nahezu
so klein wie eine CD-Platten-
hillle ist. Dabei sinken die
Preise weilt unter die 1000C-
Mark-Grenze.

Davon profitiert sichtbar
die CD-ROM-Technologie
Zwar sind die gezeigten
Laufwerke noch wvon der
GriBe herkommlicher CD-
Player, aber bald werden
nach inoffiziellen Stellung-
nahmen auf der Messe Lauf-
werke vonder GréBe norma-
ler 5%-Zoll-Slimline-Floppy-
stationen zu erwarten sein
Besonders Activenture Cor-
poration zeigte in Zusam-
menarbeit mit Grollier (ei-
nem groBen amerikanischen
Verlag) Initiative fiir diese
effiziente Speichertechnik.
Kein Wunder,daB von diesen
beiden Firmen das interes-
santeste Angebot zu sehen
war. 999 Dollar kostst ein
CD-ROM-Kompletipaket aus
Laufwerk, Controller-Steck-

karte fiir IBM-PC/XT/AT, CD
mit der vollstandigen 20ban-
digen Crollier's Academi
American Encyclopedia und
Activentures Knowledge Re-
trieval System (KRS, die Zu-
ariffssoftware) Das Lauf-
werk (Preis ohne Software
849 Dollar) heist ROMulus.
Die Controller-Steckkarte
erlaubt den Anschluf von
maximal Laufwerken
Ein weiteres Laufwerk bot
Philips fiir 1485 Dollar an
Bei den Computern kaum
Neues. Lichtblick und Ar-
gernis gleichzeifig: Afarl
Gedrange und etwas ratlose
Cesichier am Stand. Ein neu-
es Modell 1040 ST ist ange-
kiindigt, aber niemand fin-
det es. Kein Wunder, denn
der |-MByte-Computer mit

SR
VST
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eingebauter Floppystation
wird nur einigen Handlern
und amerikanischen Journa-
listen in einer Suite des Ho-
telriesen »MGMa« vorgestellt.
999,95 Dollar mit Schwarz-
weil-Monitor und 1199,95
Dollar mit Farbmonitor soll
er kosten. Im Gegensatz zum
520 ST+ ist ein richtiger HF-
Modulator fiir den AnschluB
an ein Fernsehgerat einge-
baut und in der rechten Ge-
rateseite ein doppelseitiges,
doppeldichtes 3%-Zoll-Lauf-
werk integriert. An Software
gehtrt ST Basic, lst Word,
Neochrome und ein VT52-
Terminal-Emulator dazu.
Das TOS wird als ROM gelie-
fert. Wie zu erfahren war,
soll der 1040 ST in Hannover
auf der CeBIT auch In
Deutschland gezeigt wer-
der.

Zum Machriisten will Atari
unter der Bezeichnung SHD-
204 noch im Februar eine 5%-
Zoll-Festplatte mit 20 MByte
anbieten. Ein Preisist vorerst
noch nicht bekannt.

Der 130 XE soll in Zukunft
zusammen mit fnf Program-
men (Silent Butler, Star Rai-
ders, Music Painter, Paint
und Atariwriter), Maus,
Drucker und Diskettensta-
tion nur noch 399 Dollar ko-
sten. Fiir die ausschlieBli-
chen Spielefans wird nun
doch noch die Videospiel-
konsole 7800 vermarktet, die
wir bereits vor iliber einem
Jahr (Ausgabe 9/84, Seite 11)
vorgestellt haben. Sie ist zur
2600-Konsole kompatibel
und kostet zusammen mit Po-
le Position I unter 80 Dollar.
Die etwas umgestaltete und
verkleinerte Videokonsole
2600 kostet in den USA mitt-
lerweile weniger als 50 Dol-
lar.

Ebenfalls neu ist die Vi-
deospielkonscle Intv System
I von Intellivision. Wie die
7800-Konsole von Atari, bie-
tet Intv System Il erweiterte
Crafik- und Sound-Fahigkei-
ten. Preis: knapp 60 Dollar.
Gleichzeilig erscheinen drei
weitere Videogames: World
Championship Baseball,
Thunder Castle und Karate
Champ.

Bondwell prasentierte el-
nen IBM-kompatiblen trag-
baren MS-DOS-Computer,
den Bondwell 12. Das Be-
merkenswerte ist der Preis
vonunter 1000 Dollar trotz 512
KByte RAM, Farbgrafikkar-

Ausgabe 3/Mirz 1986

Preiswertes Textverarbeitungssystem von Philips

te, zwei BY-Zoll-Laufwerken
(doppelseitig, doppeldicht),
Parallel- und Seriell-Interfa-
ce, 9-Zoll-Monitor (bernstein-
farben) und 110/220Volt-
Netzteil,

Fiir Leute, die nicht compu-
tern wollen, aber dennoch
den Komfort eines preiswer-
ten computerisierten Text
verarbeitungssystems  su-
chen, bot Magnavox das Phi-
lips-System Videowriter an.
Das kompakie tragbare Sy-
stem enthilt die Computer-
einheit, eine abgesetzte voll-
wertige Tastatur, einen bern-
steinfarbenen zitka 9 Zoll
groffen  Bildschirm, emn

3%-Zoll-Diskettenlaufwerk,
einen Thermodrucker fir
volle DIN-A4-Breite und die
komplette Software fiir eine
recht bequeme Textverar-
beitung mit einem elektroni-
schen Wirterbuch., Dieses
ist mit einem Wortschatz von
iiber 50000 — vorerst aller-
dings nur englischen — Wor-
tern ausgestattet. Der Preis
von 800 Dollar ist fiir ein sol-
ches spezalisiertes Textsy-
stem sehr niedrig. Magnavaox
sieht Videowrnter als Alter-
native zur herkémmbchen
Schreibmaschine.

Diese Uberlegungen diirf-
ten auch bei Smith Corona
Pate gestanden haben. Der
bekannte  Schreibmaschi-
nenhersteller prasentierie
ebenfalls ein Textverarbel-
tungssystem filr zu Hause,
den Personal Word Proces-
sor (PWP). Er besitzt aller-
dings keinen eingebauten
Drucker, sondern ist fiir den
Anschluf an eine elekin-
sche Schreibmaschine mit
Computer-Interface vorge-
sehen. Das PWP-System 1st
nicht portabel. Es besteht
aus einer Zentraleinheit mit
64 KByte RAM, 12-Zoll-Bild-
schirm, Volltastatur und el-
nem Microwaverdrive als
Massenspeicher. Die Texi-
verarbeitungssoftware sl
eingebaut. Attraktiv ist der
niedrige Preisvon knapp 500
Dollar.

Bei den Taschencompu-
tern und Rechnern finden
sich nur drei interessante
Neuheiten. Eine davon pra-
sentierte nach langem wie-
der einmal Texas Instru-
ments. Der TI-74 stellt gleich-
zeitig einen technisch-wis-
senschaftlichen Taschen-
rechner mit AOS, 70 Funktic-
nen und 13 Stellen, sowie ei-
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nen Basic-programmierba-
ren Computer mit 8 KByte
RAM dar. Ein Ausbau auf 16
KByte durch ein Cartridge
(50 Dollar) ist moglich. Au-
Berdem gestattet ein Interfa-
ce (35 Dollar) die Aufzeich-
nung auf Kassette, Die LCD-
Anzeige umfaBt 31 Zeichen.
Der Computer kostet 135
Dollar. Fiir 115 Dollar gibt es
auch einen passenden
Drucker. Ein Cartridge mit
Pascal ist in Planung

Weniger ernstzunehmen
ist wohl sLoto-Masters von
CVDS. Das Gerat sieht wie
ein LCDTaschenspiel aus
und erlaubt alle Arten von
Lotto-Spielen mit sechs Zah-
len oder Ziehungs-Spiele mit
drei-, vier- oder fiinfstelligen
Zahlen. Der Anwender kann
eine Zahl seiner Wahl einge-
ben und der Loto-Master er-
rechnet daraus eine Zahlen-
folge, die eine optimale
Gewinnchance garantieren
soll.

Die drtte Neuheit kommt
von Casio: FX-T000G, ein
technisch-wissenschaftli-
cher Taschenrechner mit ei-
nem 96 x 64 Pixel grofen
Grafikdisplay fir knapp 70
Dollar. Interessanter fir
Computerfreaks waren je-
doch Vorfithrungen am Rand
des Casio-Stands. Dort zeig-
te QRS Software und Interfa-
ces fiir den Anschluf der
Commodore-Computer C 64
und C 128 und der Apple-
Computer [le und Ilc an ein
Casio-Keyboard mit MIDI-In-
terface. Ein-und Ausgabe er-
laubt das MIDI Maagic /O In-
terface mit Drum-Sync-An-
schluf fiir zirka 100 Dollar.
Nur auf Ausgabe ist das MI-
Dl Magic Interface ausge-
legt, Es kostet knapp 50 Dol-
lar. Zu beiden Interfaces ge-
hort eine Demo-Diskette mit
sechs Liedern Weitere
Song-Disketten gibt es fiir
rund 20 Dollar. Versionen fiir
Ataris ST-Computer sind ge-

plant.

Am Seiko-Stand fandendie
Besucher nicht nur Uhren
sondern auch einige Spezia-
litaten flir Computerfreaks.
Als transportablen Daten-
speicher fiir die Rocktasche
oder das Handgelenk emp-
fiehlt Seiko seine beiden
RC-4000-Modelle, 2 KByte
Daten kénnen mit einem In-
terfacekabel wvom Apple,
IBM oder Commodore in die
Uhren iibertragen und dort
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Neuer, Basic-programmierbarer Taschencomputer von

Texas Instruments: TI 74

Datenspeicher fiir die Tasche: RC-4400 von Seiko wird iiber
Kabel vom C 64 mit Daten versorgt

A Taschenbuchgrofier LCD-
Schirm in Farbe und sehr
guter Auflésung bei Seikosha

C 64 mift Spannungen mit
Soft- und Hardware von
Multibot >

jederzeil wieder aufgeruien
werden. Eine entsprechen-
de Uberiragungssoftware
gehort dazu. Das Armband-
uhrterminal (RC-4000) kostet
199 Dollar, die Taschen-
Version (RC-4400) nur 139
Dollar. Beide im elegant
schwarzen Metallgehduse
mit goldfarbenen Knépfen
Die Anzeigen erlauben 24
Zeichen in zwei Zeilen, ne-
ben der Zettanzeige. 80 Ter-
mine kénnen bis zu einem
Jahr im voraus eingestellt

Das
Wristware gestattet sogar
die Ubertragung von Daten

werden. Programm

so bekannter Programme
wie Lotus 1-2-3, Sidekick,
dBase III, Wordstar und
Word. Das Armbanduhrter-
minal 2001 speichert eben-
falls 2 KByte. Der Preis fiir
die Apple-Il-'Version inklusi-
ve dem Planungsprogramm
Timetrax betrégt 189 Dollar.

Am Stand von Access wa-
ren Experimental-Sets wvon
Multibots zu sehen. Mit die-

sen zwischen 60 bis 200 Dol-
lar teuren Baukéasten konnen
computergesteuerte Robo-
ter aufgebaut werden. Die
Bausatze sind derzeit fiirden
C 64 erhaltlich und zu den
Baukastensystemen von
Capsela, Lrego, Robotix und
Tinker Toy kompatibel. Fiir
die Ansteuerung entwickel-
te Access ein eigenes Robo-
tic Operating System (ROS)
Demnachst soll es enispre-
chende Sels auch fir den
Amiga, Apple, Atani ST und
IBM-PC geben

Nicht nur Blinden kénnen
Sprachein- und -ausgabesy-
steme fur Computer eine
wichtige Hilfe sein. Auch im
Bereich der Lernsoftware
sind sprechende Computer
eine zusatzliche Motivation.
Darauf baut Welwyn Currah
mit seinem 2-Way Voice In-
teraction System Hearsay fiir
den Commodore 64/128. Das
Vokabular der Sprachausga-
beistunbegrenzt durch Allo-
phonTechnik. In der Einga-
be sind zwischen 64 bis 128
Worter und Wendungen er-
laubt. Es arbeitet unter ande-
rem mit Programmen von In-
focom, Commodore, Spinna-
ker und CBS zusammen. Der
Preis inklusive dreijer Lem-
programme: 100 Dollar (C
64/128) und 150 Dollar (App-
le 11+ /1le).

Der SynthesizerTell des
Voice Master von Covox ar-
beitet nach der Methode der
digitalisierten Sprache. Der
Computer spricht also mit
der Stimme des Anwenders,
dessen aufgezeichnete Wor-
ter er beniitzt. Gesproche-
ne Befehle erkennt der
Computer durch Schallana-
lyse. Als Gag kann man den
Voice Master auch ein Lied-
chen tréllern lassen. Mit
Demo-Diskette kostet das
Gerat rund 40 Dollar, pas-
sende Software fiir C 64/128,
Atari XL/XEund Apple 1 +/
lle/Tlc ist fiir jeweils 30 Dol-
lar zu haben

Batteries Included bot ei-
nen knapp 8 Dollar teuren
Adapter an, zum Anschluf
eines beliebigen Farb- oder
Monochrom-Monitors an
den C 128.

MI an

Wer dachte, daB alle gro-
Ben Softwarehauser mit neu-
en Produkten auftreten wiir-

Ausgabe 3/Marz 1986
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den, tduschte sich. Zwei der
wichtigsten fehlten, Infocom
ungd Broderbund. Wir frag-
ten nach den Criinden und
erfuhren, daf beide im Au-
genblick keine neuen Pro-
dukte hétten. Dennoch er-
zdhlte man uns bei Infocom,
cdaPB ihr nachstes Adventure
»Ballvhos heiBen soll. Es han-
delt sich dabei um eine Mor-
dersuche 1m Zirkus-Milieu.
Als Erscheinungstermin ist
Ende April im Gesprach.

Broderbund hingegen be-
sitzt derzeit tatsdchlich kein
neues Produkt. Bis April
werden nur einige Umset
zungen von DBroderbund-
Programmen auf verschie-
dene Computer erscheinen.

Doch nun zu den positiven
Seiten, zu den Produkten,
die man auf der CES oder in
diversen, von Firmen gemie-
teten Hotelzimmern sehen
konnte, und die in den nach-
sten Wochen auf den Markt
kommen werden. Dabel fiel
auf, daPB semiprofessionelle
Anwendungen kaum vertre-
ten waren, sondern daB fiur
typische Heimcomputer
auch nur Helmanwendun-
gen produziert werden. In
Amerika setzt niemand sel-
nen C 64 als Bilro-Computer
elrn.

Springboard, bekannt
durch den sNewsrooms, stell-
te zwel Zusatzdisketten zum
sMNewsrooms vor, auf denen
insgesamt iiber 1400 neue
Bilder enthalten sind, Wet
terhin prasentierte Spring-
board die AppleVersion des
»Graphics Expanders, Dies
ist ein Erweiterungspro-
gramm zum »Print Shops, das
300 neue Grafiken, sowie
stark verbesserte Editoren
bietet. AuBerdem kann man
Ausschnitte aus beliebigen
Hi-Res-Bildern in den »Print
Shops iibernehmen. Die C
64-Version ist fast fertig.

Wer noch keinen »Print
Shop« hat, dem wird mit
»Print Masters von Unison
World eine echte Alternative
geboten. Die Ahnlichkeiten
zum »Print Shope sind ver-
bliiffend, der »Print Master«
kann aber wesentlich mehr.
So lassen sich beispielswel-
se auch Kalender drucken,
man hat mehr Zeichensdtze
und grofere Grafiken zur
Verfiigung und kann sich sei-
ne Kreationen vor dem Aus-
druck am Bildschirm anse-
hen. Kurzum, der »Print Ma-
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Faszinierendes CAD-Programm »Draw« von Begis fiir den Amiga

Regelmdfig nach jedem
Messebericht aus den USA
fragen uns viele Leser, woes
die Messeneuheiten denn zu
kaufen gdbe. Nun, was wir an
Neuheiten beschreiben, ist
in der Regel so ney, dal man
sie noch nicht einmal in den
USA kaufen kann. Dazu
kommt die Verzogerung, bis
sich Vertreiber in Deutsch-
land finden. Vieles gelangt
erstnach einemvollen Jahrin
unsere Laden Manches er-
reicht uns nie. Immerhin lie-
fen sich aber viele Handler
in der Vergangenheit durch
unsere Berichte dazu anre-
gen, bestimmte Produkte in
ihr Sortiment aufzunehmen.
Und glauben Sie Ihrem
Héndler um die Ecke, wenn
er von manchen Neuheiten
noch nichts wissen sollte. Da-

Mit unseren Messeberichten
dem Markt voraus

vonabgesehen: Wasvon die-
sen Neuheiten zu uns nach
Deutschiand kommt und ei-
nen zweiten Blick wert ist,
stellen wir in weiteren Tests
noch vor.

Die von uns genannten Dol-
lar-Preise miissen mit rund
25 multipliziert werden,
dann erhalien Sie die Preise
in Deutscher Mark (das heiBt
nicht, die Preise in Deutsch-
land!). Sollten Sie aber vorha-
ben, Gerate und Software in
den USA direkt zu bestellen,
sind noch Versandspesen
und Zoll hinzuzurechnen.
Dann ergibt sich ein realer
Umrechnungsfakior von zir-
ka 3 bis 3,5, Kosten fiir techni-
sche Umriistungen wegen
andersgearteter TV- und
Netznormen nicht milge-
rechnet!

ster« kann sogar fiir denjeni-
gen, der den »Print Shops«
schon hat, interessant sein.
»Print Masters gibt es fiir ver-
schiedene Computer, vom
IBM-PC und Atar ST ange-
fangen bis hin zum C 64. Fiir
den deutschen Vertrieb wer-
den hochstwahrscheinlich
sogar Umlaute integriert.
Fiir die Freunde der Text-
verarbeitung auf dem C 84
gibt es ein neues Programm
namens sFontmaster Il«, das
aus fast jedem grafikidhi-
gen Drucker einen NLO-
Drucker macht. Mebenbei
1st sFontmaster [ls noch eine
recht einfach zu bedienende
und komfortable Textverar-
beitung, die nur sehr wenige
Wiinsche offen 1aBt. Einige
Fahigkeiten von »Fontmaster
[« sind: iiber 30 verschiede-
ne mitgelieferte Zeichensat-
ze, eingebaute Zeichened:-
toren, Anpassung an fastalle
Fremdsprachen moglich(so-
gar hebraisch und arabischy),
Proportionalschrift mitBlock-
satz, sehr wviele Formatie-
rungsarten und vieles mehr
sFontmaster 11« wird in den
USA von Xetec veririeben.

Das letzte groBe Anwen-
dungsprodukt fiir den C 64
heifit ¥Geoss und ist ein kom-
pleti neues Betriebssystem.
»Geoss dhnelt nicht nur vom
Namen her dem vom Atan
ST bekannten »GEMz«. Bis auf
emige Kleinigkeiten sind fur
den Benutzer »GEM« und
»Geoss praktisch identhsch
Zum System werden »Geo-
Paints und »GeoWrites (ein
Zeichen- und ein Texipro-
gramm) mitgeliefert. Diese
beiden erinnern wiederum
sehr an sMacPaint« und
sMacWrite: auf dem Macin-
tosh. Der grofite Unter-
schied besteht in der ge-
ringeren  Aushihrungsge-
schwindigkeit, die aber zum
normalen Arbeiten noch
ausreicht. Der Joystick dient
als Mausersatz AuBerdem
wurde ein Floppy-Speeder
integriert. Software-Entwick-
ler, die Programme unter
»Geos« entwickeln mochten,
sollen sich an den Produzen-
ten Berkeley Softworks wen-
den, um Unterlagen zu erhal-
ten. Dort wird gerade an ei-
ner Dateiverwaltung und ei-
ner Tabellenkalkulation ge-
arbeitet. Der Preisfiir »Geosas
mit »GeoPaints und »GeoWri-
tex soll nur knapp 60 Dollar
betragen.
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Fiir den C 128 konnten wir
nur sehr wenige Produkte
entdecken: Timeworks bie-
tet eine Reihe semiprofessio-
neller Programme fiir den
C 128 an. sWord Writer 128«
ist eine Textverarbeitung,
»Swift Cale 128« eine Tabel-
lenkalkulation und »Data Ma-
nager 128« eine Datenverar-
beitung. Alle dreilassenden
Datenaustausch untereinan-
der zu. Interessant ist das in
vSwift Calce integrierte »5i-
dewayss, das den Ausdruck
von Tabellen erlaubt — zu-
dem im Querformat fiir brej-
tere Tabellen. Aufierdem
gibt es von Timeworks noch
wPariner 128« eine Samm-
lung von verschiedenen inte-
grierten Hilfsprogrammen
Darunter befinden sich ein
Taschenrechner, ein Notiz-
block, ein AdreBverzeich-
nis, ein Termin-Kalender und
einiges andere mehr. Ange-
kiindigt ist »Partner 128« fir
den Marz, die anderen Pro-
gramme sind in Amerika
schon erhaltlich.

Ein Zusatzmodul fiir den C
128 von Access-Software ist
»Mach 128« Es beschleunigt
den Ladevorgang der 1541-
und 157]-Diskettenlaufwerke
im C 64- und C 128-Modus.
Geliefert wird sMach 128«
mit einer Zusatzdiskette, auf
der sich Maschinensprache-
Monitore, eine DiskettenVer-
waltung und andere zahlrei-
che Hilfsprogramme befin-
den.

Auch fir den Atari ST und
den Amiga gab es Anwen-
dungssoftware, meistin Form
von Zeichenprogrammen. So
15t fiir den Atari ST jetzt sDe-
gas« von Batteries Included
lieferbar. Ein weiteres Zei-
chenprogramim befindet
sich bei Xetec in der Ent-
wicklung, wird aber erst in
einigen Monaten fertigge-
stellt. Uberraschende Neu-
entwicklung von Aegis Deve-
lopment fiir Amiga-Fans:
vlmages«. Es wurde in Zu-
sammenarbeit mit Island
Graphics, emner der fiihren-
den Computergrafik-Firmen
Amerikas, entwickelt und
ahnelt sehr dem in dieser
Ausgabe getesteten sDelu-
xe Paint« von Electronic Arts.
Erganzend dazu gibt es von
Aegis sAnimators, ein Pro-
gramm flir bewegte Bilder
auf dem Amiga, sowie
»Drawe, 2in anspruchsvolles
CAD-Programm (Computer
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Dialog mit Homer, dem Biocomputer, der aus der Zukunft kam

Aided Design). sDrawe ist
auf professionelle Anwen-
der, wie technische Zeich-
ner und Architekten, zu-
rechtgeschnitten.

Dominierend war dieses
Jahr auch wieder die sEnter-
tainmente-Software. Bel man-
chen Produkten war die
Grenze zwischen Entertain-
ment und Anwendung aller-
dings nicht einfach zu zie-
hen. Ein Beispiel dafiir ist
»Create with Garfield« von
DLM Educational Software.
Wer selbst Comics, Poster
oder Aufkleber des fetten
Lasagne-Spachtlers entwer-
fen mochte, hat mitsCreate..«
sein Leibprogramm gefun-
den., Comics mit Garfield,
Jon, Odie, Nermal, Pooky
sind kinderleicht zu konstru-
ieren, speichern und auszu-
drucken. »Create...« gibt es
fiir Apple ITund C 64 und ko-
stet knapp 30 Dollar

Die interessanteste Neuer-
scheinung beil Activision ist
»Portale — vom Spielprinzip

Am letzten Nachmittag war
HiTech kein Thema mehr.
Amerikanische Besucher
interessierten nur noch die
TV-Winde und — Football ...

her eine Art Super-Hackers.
Auch hiertritt man mit einem
unbekannten Computer in
Kontakt und mu# alles selbst
herausfinden. Einkurzer Ab-
riB der Story: Eines Tages
schalten Sie frithmorgens Ih-
ren C 64 ein, der sich aber
nichi mit dem gewohnien
Einschaltbild meldet, denn
er ist von einem fremden
Computersystem besessen.
Nach stundenlangem Pro-
bieren konnen Sie mit die-
sem Intelligenten Computer
namens Homer in Kontakt

treten. Homer ist ein biologi-
scher Computer aus dem
Jahre 2106 und stirbt langsam
ab, denn seit zwolf Jahren
wird er nicht mehr gewartet.
Um genauer zu sein: Seit
zwdlf Jahren befindet sich
kein Mensch mehr im Son-
nensystem!

Innerhalb weniger Stun-
den sind alle iiberstiirzt auf-
gebrochen und Homer wei
nicht wohin. Da thm der Zu-
gnff auf einige seiner Da-
tenbanken verwehrt ist,
braucht er Hilfe um den
Grund fiir das Verschwinden
herauszufinden und seinen
Verfall aufzuhalten. Gemein-
sam mit Homer durchsto-
bern Sie nun Datenbanken,
auf der Suche nach Men-
schen

Sollten Sie irgendwann
mal auf die Losung stoBen,
erhalten Sie vom Programm
einen 60000 Wérter langen
Roman, der die Geschichte
der Menschheit von 1986 bis
2106 erzahlt. AuBerdem ha-
ben Sie danach Zugriff aufl
den fiktiven Weltbestand an
Daten, egal ob medizin-
scher, militérischer, privater
oder sonstiger Natur. Und
dasalles mit sehr guter hoch-
auflosender Grafik auf nur
vier Diskeltenseiten ... Wir
sind gespannt.

Wie »Portal« ist auch das
zweite Spiel, sRiverboats, fiir
den C B4, sRiverboats ist ein
klassisches Mystery-Adven-
ture. Es gilt einen Mérder,
der auf einem Mississippi-
Dampfer herumschleicht,
moglichst schnell zu finden.
Das ganze Adventure wird
mit dem Joystick gespielt.
Anstelle von »Go North, Take
Umbrella« steuert man seine
Spielfigur mit dem Joystick.
Soliten komplizierte Aktio-
nen notig sein, zeigt der
Computer immer ein um-
fangreiches Menii an, aus
dem man einen Satz auswah-
len oder zusammenstellen
kann. Damit ist die Tastatur
nur noch fiir den LOAD-Be-
fehl am Anfang notwendig.

- In der ndchsten Ausgabe
setzen wir unseren Bericht
mit der Vorstellung weiterer
aktueller Software und hei-
Ben Spielen fort. Viele der
interessantesten  Program-
me haben wir iibnigens
schon fiir Tests angefordert
und werden sie [hnen bald
ausfiihrlicher vorstellen kén-
nen. (lg/bs)

Ausgabe 3/ Marz 1986
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Schneider trumpft auf

ie eigentliche Sensa-

tion der Messe wur-

de nur am Rand of-
fenbart. Und sie stammt aus
Deutschland — aus dem
Hause Vortex, Was ganz ver-
schamt auf einem Blatt mit
der Uberschrift wWortex
RAM-Erwelterung flir den
CPC 6128« angekiindigt wur-
de, entpuppte sich in einem
Gesprach mit Giinter Berger
(Chef der Hardware-Ent-
wicklung bei Vortex) als
Supererweiterung fir die
Schneider-Computer.

Die zirka 400 Mark teure
Karte wird den Namen HD
180tragen. HD 64/180, dasist
ein neuer ZB0-kompatibler
Chip von Hitachi. Dieser Pro-
zessor 15t ene leistungsstar-
ke Erweiterung des altbe-
kannten ZB0. Er kann einen
Adrefbereich von 512 KByte
direkt ansprechen. Zwei
RS232- (maximal 3600 Baud),
eine serielle Hochgeschwin-
digkeits- und eine 16 Kanale
breite, parallele Schnittstelle
besorgen den Datentrans-
fer. Zwei DMA-Kanale erlau-
ben einen direkien Spel-
cherzugriff.

Dieser »Superchipx be-
herrscht neben den iibli-
chen ZB80-Befehlen auch
noch jeden anderen, den
man ihm zum Bearbeiten
gibt. Bei einem unbekannten
Maschinencode wird nam-
lich ein Interrupt ausgeldst
und das Programm ver-
zwelgt zZu einem Speicherbe-
reich, wo der neue Code de-
fintent ist. Es kann also nicht
nur der Computer program-
miert werden, sondern auch
die CPU selbst.

Das Betriebssystem fir die
Speichererweiterung  soll
auf der Karte fest installiert
werden. Zwel Sockel, die
EPROMs mit einer Kapazitit
zwischen 16 und 512 KBit (er-

aibt maximal 128 KByte
ROM-Bereich) aufnehmen
kénnen, stehen daflir zur

Verfiigung. Die Systemsoft-
ware erlaubtunter CP/Mdas
Einrichten einer RAM-TFlop-
py und umfaft ferner emen
umfangreichen Maschinen-
sprache-Monitor mit Zeilen-
assembler sowie eine Basic-
Erweiterung. Diese enthdlt
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Grafik und Peripheriegerite waren die Hohe-
punkte auf der Londoner »Amstrad Computer
Show«. Disketten- und Festplattenlaufwerke

im 3!.-Zoll-Format, ein Grafiktablett und ein

Netzwerk konnen auch in Deutschland Ren-
ner werden. Interessante Software gab es im

Bereich der Zeichenprogramme.

Bild 1. Das Grafiktablett kostet in England 59,90 Pfund

Bild 2. 13 Pfund kostet der
Joystick von Britannia Software

hauptsachlich Befehle zur
Speicherverwaltung Fiir
den iibrig bleibenden ROM-
Bereich plant Giinter Berger
Software (beispielsweise zur
Programmentwicklung) auf
EPROMs anzubieten

Die Arbeitder beiden Pro-
zessoren (des Z80 im CPC
6128 und des HD 64/180 auf
der Karte) soll unabhangig
voneinander erfolgen. Zwel
Programme kbnnen dabel
gleichzeitig ablaufen. Nicht
— wie normalerweise bel
den SchneiderComputem
iiblich — abwechselnd, son-
dern wirklich gleichzeitig.
Auf der Karte wird beispiels-
weise ein rechenmiensives
Problem behandelt, wah-
rend der Z80«eine ganzande-

1e Routine bearbeitet. Istder
HD 64/180 fertig, so meldet
er einen Interruptan und der
Z80 unterbricht sein Pro-
gramm, um das Ergebnis zn
tbernehmen. Vollig neue
Strukturen sind damit denk-
bar.

Aber auch zur Programm-
entwicklung soll es neue
Hilfsmittel geben, denn der
zweite Prozessor kann den
Hauptchip bei seiner Arbeit
tracen (iiberwachen). Ist ei-
ne Routine noch nicht per-
feld und bleibt der Compu-
ter in einer Endlosschleife
hingen, so meldet der Co-
prozessor den Grund und
Adresse an den Benuizer.
Mit nur einer CPU ist dieses
Problem nicht so perfektund
komfortabel zu l6sen, da ja
her der Prozessor das et
gentliche Programm bear-
beiten und sich dabei immer
celbst iiberwachen muB
Was die Karte von Vortex let
sten soll, das klingt faszinie-
rend. Es bleibt abzuwarten,
ob das fertige Produkt den
Erwartungen entsprichi.

In England zu sehen war
die 3%-Zoll-Disketiensiation
und eine 3%-Zoll-Festplatte
Erstaunlich ist, daB die Dop-
pelstation (1,4 MByte Spei-

=The Year of Amstrad«

Nur gut drei Monate hat es
gedauert, bis die erfolgrel-
che »Amstrad Compuier
Showe im Londoner Novotel
wiederholt wurde Mehr als
100 Aussteller kamen im Ja-
NAT, um Zu Zeigen, wassie Zu
bieten haben. Und wenn man
gich auf der Messe umschau-
te, ‘dann ist es kein Wunder,
daf Derek Meakin vom Ver-
anstalter Database Publica-
tions, 1986 ale #/The Year of
Amstrads bezeichnet.

Allen, die sich fiirdie nach-
ste englische Schneider-
Messe inleressieren, seien
hier die Termine genannt
22 /23. Marz in Manchester
(new Centry Hall) und 31
Mai/1. Juni in London (Novo-

{ha)
e Europa House, 68 Che

azel Grove, Stockport SK7

rel)

cherplatz) im 3%-Zoll-Format
genauso grob ist, wie einein-
faches 3Zoll-Laufwerk von
Schneider. Knapp 1500 Mark
mubB man in Deutschland da-
fiir ausgeben. Als Einzellauf-
werk (zirka T00 KByie) kostet
der Massenspeicher 1000
Mark und als Zweitlaufwerlk
ist die Station fiir 634 Mark zu
bekommen. Die Festplatte
entspricht mit ihren Lei-
stungsmerkmalen der im 5%-
Zoll-Format von Vortex (Test
in Happy-Computer 2/86). In
London stand der Preis noch
nicht fest, aber fur 10 MByte
wird man wieder iiber 2500
Mark ausgeben miissen.
Neben diesen Neuheifen
gab es noch zwei fiir den
deutschen Markt relevante
Hardware-Erweiterungen.
Crafsales zeigte mit seinem
»Grafpads (Bild 1) das erste
Grafiktablett fiir den Schnei-
der. Die Auflosung der DIN
A4 groBen Zeichenflache
reicht mut 1280x1024 Punkten
fiir fast jeden Anwendungs-
zweck aus. Pro Sekunde
werden von der Systemrouti-
ne iiber 2000 Koordinaten
abgefragt. Eine Hardcopy-
Routine zum Ausdruck der
Bilder ist integriert. Die Soft-
ware fir die 5950 Plund
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(1 Pfund entspricht zirka 3,70
Mark) teure Zeichentalel
wird wahlweise auf Kassette
oder Diskette geliefert. Um
die deutschen Vertriebs-
rechte konkurrieren zur Zeit
noch Schneider und Vortex,

Northern Computers stell-
te ein Netzwerk vor, das es
erlaubt, den Schneider mit
beliebigen anderen Compu-
tern (beispielsweise einem
Apple, Commeodore und so
weiter) oder Peripheriegera-
ten zu verbinden. In London
war in dem Netz eine Fest-
plattenstation integriert.
sAmslinks, so heiit dieses
Netz, ist besonders fiir Schu-
len geeignet, die dann ne-

Cover screw

TSHAN' drawing

Air inlet

Fuel inlet

hceelerator
PURp

Bild 3. Alle Einzelteile eines Autovergasers kénnen mit
Draughtsman plastisch dargestellt werden

engenmaiiger
Schwerpunkt der
Amstrad-Show in

waren Spielpro-

London

gramme,

Dabeizeigtesich ein Trend
zugrafisch aufwendig gestal-
teten Spielen. Zu dieser Gat-
tung zahilt zum Beispiel »Za-
nias, das als Playground Bur-
gen, Bricken, blumenbe-
wachsene Wiesen etc. bie-
tet. In England wird es durch
Screens vertrieben. Auch
sDr. Who and the Mines of
Terror« von Micro Power (be-
kannt durch »Ghoulss) gehdrt
in diese Kategorie, Martech
verbindet in »Zoids« aktions-
geladene Spannung mit sira-
tegischen Elementen. Ahn-
lich gelagert ist die Warga-
mes-Serie von PSS (Baitle
for Midways, #Battle of Bri-
tains und Theatre Eurcpes).
Ein ganz anderes Produkt
dieser Firma ist sSwords and
Sorcerys, ein Rollen-Adven-
ture flir mehrere Mitspieler.
Design Design, das Softwa-
rehaus, das durch Spiele wia
wTank Busters« oder sDark
Starx mit atemberaubend
schnell bewegter 3D-Grafik
bekannt wurde, kiindigte ei-
rien neuen Supertitel an:
»Hall of the things«. Hiibsche
dreidimensionale Grafik in
100 wverschiedenen Bildern
kennzeichnet »Hi Rises von
Bubkble Bus.

Trotz der groBen Zahl von
bereits erhaltlichen Schach-
programiren {»3DVoice
Chesss, sMasterchesss, »Cy-
rus Iy, etc.) setzte CDS ihr auf
dem C 64 so erfoclgreiches

wColossus Chess 4,0« nun auf
die CPC-Serie um.

Die Preise fiir diese neue
Spiele-Generation liegen bei
zirka T bis 9 Plund, was etwa
25 bis 35 Mark entspricht,

fsThe Graphic Adventure
Creators von Incentive Soft-
ware erlaubt, chne Program-
mierkenninis eigene Adven-
tureprogramime zu  ent-
wickeln, die sogar mit Crafik
varedelt werden kinnen, S0
sind beispielsweize Einga-
ben von ganzen Satzen und
Mehrfachkommandos mog-
lich,

Durch automatische Text-
komprimierung wird soviel
Speicherplatz gespart, daB
bis zu 2000 verschiedene
Ortsbeschreibungen hinein-
passen. Fiir die einzubinden-
den Grafiken ist ein eigener
Editor integriert. Grafiken
kénnen dann direkt im Spel-
cher untergebracht, oder je-
weils von Diskette dazugela-
den werden,

Der groBtmogliche Wort-
schatz ist mit 785 Worten
recht iippig dimenstoniert.
Dazu kommen 255 Flags
(Merker, um unter genau de-
finierten Bedingungen neue
Handlungen zuzulassen) und
128 Zahler, mit denen man
beispielsweise  feststellen
kann, ob eine brennende
Kerze ihr sLebensendes er-
reicht hat,

Da wvollkommen selbstan-
dig lauffahige Programme
entstehen, diirfen die mit die-
sem Paket entwickelten Ad-
ventures frel angeboten wer-
den. Mit einem Preis von um-

England gibt sich verspielt

Nachdem sich bei uns inzwischen eine
Spiele-Szene etabliert hat, zeigt die Londo-
ner Messe, wo es in Zukunft langgeht.

gerechnet unter 100 Mark fiir
die Disketter- oder die Kas-
settenversion sind die ge-
schilderten Leistungen si-
cher nicht iberbezahlt.

Erifreulich ist die immer
gréPere Zahl der Low-Bud-
get-Games. Das sind Spiele,
die aufgrund threr niedrigen
Preise(10bis 12 Mark) beson-
ders finanzschwichere Ziel-
gruppen, wie beispielsweise
Schiiler, ansprechen sollen.
Beachtlich ist, daP diese gar
nicht schlechter sein miis-
sen, als die teureren Ange-
bote: Dabei gibt es auch hier
Titel aus jeder Spielegat-
tung, wie Text- und Grafikad-
ventures, aktionsreiche Ar-
cade-Games und strategisch
anspruchsvolle  Simulahio-
nen. In diesem Markiseg-
ment tummeln sich Firmen
wie Blaby Computer Games
und Blue Ribbon Software
mit zusammen elf verschie-
denen Titeln,

Gerade in dieser Klasse
sind jedoch Vergleiche vor
dem Kauf empfehlenswert,
da die Qualitdt doch sehr
unterschiedlich ist. (ja)

Info: Blaby Computer Games, Luller-
worth Road, Blaby, Leicester. England
Bubble Bus Scftwarse, 87 High Street,
Tonbridge, Kent TNS IRX. England
CDS Software/Blue Ribbon Software,
Silver House, Silver Street, Doncaster,
South Yorks DN1 1HL: England
Design Design, 125 Smedley Road,
Cheetham Hill, Manchester M8 TRS.
England

Incentive Software B4 London Street,
Reading RG1 450 England

Martech, 3 Bay Tarrace, Mattech Hou-
s8, Pevensey Bay, East Sussex BNZ4
BEE. England

Micto Power, Northwood House, North
Street, Leeds LST 2AA, England
P38, 452 Stonystanton Road, Coventry
CUs 5DG England

Sereens Distribution, Main  Avenus,
Moor Park, Morthwood, Middlesex
England
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ben den Computern nur ei-
nen Massenspeicher und ei-
nen Drucker brauchen. Das
Interface fiir einen CPC
(egal ob 464, 664 oder 6128)
kostet 125 Pfund. Wer sich al-
lerdings solch eine Schnitt-
stelle fiir seinen 6128 kaufen
will, der muB daran denken,
daB der englische Amstrad
Platinenstecker (wie In
Deutschland der 464 und
der 664) hat, der deutsche
Schneider hingegen richtige
Steckverbindungen. Das In-
terface fiir den 6128 kann
also ohne Umbauten In
Deutschland nicht benutzt
werden.

Am Stand von Britannia
Software gab es fir 13
Pfund einen Joystick mit Mi-
kroschaltern und einer el
genwilligen Form (Bild 2).
Das ungewdhnliche Ausse-
hen ergibtsichausder Tatsa-
che, daB er shandgerechts
konstruiertwurde. Das Gerat
liegt sehr gut in der Hand
und macht joystickintensive

Spiele weniger anstren-
gend
Neben Spielen (siehe

»England gibt sich verspielts)
waren sehr viele neue An-
wendungsprogramme zu be-
wundern. Im Grafikbereich
gab es mit »Draughtsmans
von EG Computer Graphics
ein Programm, mit dem man
sehr leicht technische Zeich-
nurigen entwirft, Siebzehn
spezielle Funktionen (bel-
spielsweise POLYGON, EL-
LIPSE und REPEAT) unter-
stiitzen den Vorgang. Ge-
steuert wird die sehr benut-
zerfreundliche Routine mt
einem Menii, das stdndig in
den oberen beiden Bild-
schirmzeilen eingeblendet
ist. Einen Vergaser mit all sei-
nen Einzelteilen abzubilden
(Bild 3) ist dann keine Kunst
mehr. Der Preis fiir das Pro-
gramm liegt bei 20 (Kasset-
tenversion) beziehungswer-
se 25 Pfund (Diskettenver-
s10n).

Auch Woolf Graphics zeig-
te mit seinem sAnimators ei-
ne Art Trickfilmprogramm.
Nach Eingabe des Anfangs-
und Endbildes sowie der
Zahl der Zwischenschritte
werden alle Einzelgrafiken
berechnet, gespeichert und
dann als Film ausgegeben.
Ab dem 10. Februar soll Ani-
mater fiir 8,95 (auf Kassette)
und fiir 13,95 Pfund (auf Dis-
kette) im englischen Handel
erhaltlich sein.
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Uberhaupt ist das Angebot
an Anwendungssoftware fiir
den Schneider in England
stark gestiegen. Borsenver-
waltungen, Datenbanken,
Kalkulationsprogramme und
Finanzbuchhaltungen gibt
es Jetzt zu Prelsen zwischen
15 und 100 Pfund von Prosoft
und Camsoft.

Die meisten sind aus-
schlieBlich fiir den 6128 oder
den Joyce gedacht. Leider
kann man aber die meisten

der kommerziellen engli-
schen Programme in
Deutschland nicht benutzen.
Die Gesetzgebung ist doch
zu unterschiedlich.

Letzten Herbst liberrasch-
te HiSoft die Schneider-Ge-
meinde mit einem C-Compl-
ler (Test siehe Happy-Com-
puter 2/86). Diesmal gab es
einen Basic-Compiler zu be-
staunen, der — mit nur ganz
wenigen Ausnahmen — den
gesamten Basic-Wortschatz

der CPC-Reihe beherrscht.
PRINT USING, einige Ein-
und Ausgaberoutinen zum
Drucker und Kassettenre-
corder und FlieBkommazah-
len sind daseinzige, wasman
beider Arbeit mitdem Com-
piler nicht benutzen darf. Al-
lerdings war das gute Stiick
noch nicht ganz fertig.

Der Preis sall in England
bei 16 Pfund fiir die Disket-
tenversion liegen.

(ha)

3 Software, Unit M28
Lewis Road, Cardiff CF1

Ami
un

nde letzten Jahres

schneite uns ein Gast

in die Redaktion: Da-
vid Gardner vom legenda-
ren amerikanischen Softwa-
rehaus Electronic Arts mit ei-
nem Kéfferchen voll interes-
santer Software-Neuheiten.
Thema Nummer eins ist fiir
seine Firma der Amiga, der
sich in den USA bereits flott
verkauft.

David machte sich sofort
beliebt, als er uns ein Exem-
plar des brandneuen, fanta-
stischen Amiga-Grafikpro-
grammssDeluxe Paint« liber-
reichte. Was dieses starke
Stiick Software alles aus dem
Amiga herauskiizelte, kén-
nen Sie in einem ausfithrli-
chen Testbericht in dieser
Ausgabe lesen.

Bevor wir ithn mit Fragen 16-
chern konnten, wollte David
erst einmal iiber den deut-
schen Markt informiert wer-
den und interessierte sich
vor allem fiir den Erfolg des
Atari ST. Vorerst sind aller-
dings keine Electronic Aris-
Programme fiir den ST ge-
plant, was laut David eine
Frage der Verkaufszahlen
ist: *Wir macheninder Regel
nur Software fiir Computer,
die allein in den USA mehr
als 100000mal verkauft wur-
den. Von dieser Zahl ist der
ST noch weit entfernt. Er
geht zwar in Deutschland
und Kanada gut, aber in den
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Hoher Besuch in der Happy-Redaktion: David
Gardner, Manager beim Software-Riesen
Electronic Arts, schaute wihrend eines
Europa-Trips bei uns vorbei. David zeigte uns
nicht nur die neueste Amiga-Software, son-
dern verriet in einem Interview auch einiges
iiber geplante Programme fiir die guten alten
§-Bit-Computer und ST-Plane.

USA hat er noch nicht so
recht eingeschlagen.« War-
um macht sich Electronic
Arts aber fiir den Amiga so
stark und verdffentlicht ei-
nen ganzen Schwung Pro-

gramme, obwohl der Com-
puter sich noch nicht auf
dem Weltmarkt durchge-
setzt hat?

David meint: »Der Amiga
1st fiir uns etwas besonderes,

ein entscheidender Durch-
bruch in der Technologie
Der Atan ST ist so eine Art
verbesserter Macintosh fiir
weniger Geld, wahrend der
Amiga eine echte Revolution
bedeutet. Grafik, Sound und
Animation sind beil dieser
Maschine dermafen gut,
daB alles wie »echt« wirkt.

Computer sind ein interak-
tives Medium, das fiir jeden
zuganglich sein sollte; auch
fiir diejenigen, die sich nicht
fir die Technik interessie-
ren. Die meisten Leute, die
einen Fermseher haben, wis-
senjaauch nicht, wie er funk-
tioniert, Computer sollten so-
viele Leute ansprechen wie
das Fernsehen. Und der
Amiga ist der erste Compu-
ter, bei dem die Grafik die
Qualitat von Fernsehbildern
erreicht. Wir wollen Softwa-
re machen, die wie ein gutes
Fernsehprogramm ist: unter-
haltsam und niitzlich.

Hier gilt es, einen riesigen
Markt zu ercbern. In den
USA stehen vielleicht in 10
oder 15 Prozent aller Haus-
halte Computer. Die Markt-
sattigung be1 Videorecor-
dern oder Fernsehgeriten
ist aber viel hther; bei Fern-
sehapparaten liegt sie quasi
bei 100 Prozent. Man sieht,
daB der Markt fiir ein let-
stungsfahiges, interaktives
Medium wie den Amiga
durchaus da ist.«

20 17




Aktuelles

I

Soweit David zur Amiga-
Philosophie. Da die Pro-
grammierer von Electronic
Arts viele Titel in der Hoch-
sprache C schreiben, diirfte
gine Umsetzung der Amiga-
Titel fiir den ST doch nicht
allzuviel Mithe machen?

vNa ja, ganz einfach wire
das nun auch wieder nicht,
aber Umsgetzungen sind prin-
zipiell natiirlich méglich,
Wie gesagt: Wenn Atari ge-
nug ST's verkauft hat, wer-
den wir uns das nochmal
iiberlegen.u

Computer sind
fir alle da

SchlieBlich steuern wir un-
seren Redaktions-Amiga an,
und David offnet sein ge-
hemnisvolles  Kofferchen.
Neben sDeluxe Paints zeigt
er uns einige Spiele, wie die
Basketball-Simulation »One
on One«, Neben der Spitzen-
Grafik verbliiffen vor allem
die digitalisierten Sound-
Effekte: Turnschuhquiet-
schen und Ballgerdusche
klingen wie live aus der
Sporthalle. Besonderer Gag
am Rande: Aus der raunen-
den Menge erhebt sich ab
und zu eine Stimme, die Hot
Dogs und kaltes Bier zum
Verkauf anpreist. Der Ami-
ga-Sprachsynthesizer macht
es moglich.

Keiner spielt
schoner

»Seven Cities of Golds 1st
quasi mit dem C 64-Criginal
identisch, wahrend bei »Ar-
chona tief in die Trickkiste
gegriffen wurde. Wenn man
allein gegen den Computer
spielt, paBt das Programm
sich jetzt dem Kénnen des
menschlichen Gegners an.
AuRerdem gibt es einen »Cy-
borgs-Modus fiir Strategie-
Freunde, in dem der Spieler
nur die Figuren auf dem
Spielbrett  bewegt. Die
Kampfsequenzen werden
hier vom Computer gesteu-
ert. Da sich David Gardner
als ebenso grofer sArchons-
Fan erwies wie unser Splele-
Redakteur, besorgten wir
uns auf die schnelle zwei Joy-
sticks und begannen mit der
Traum-Paarung »Electronic
Arts gegen Markt & Tech-
nike, die zugunsten eines Mit-
tagessens abgebrochen und
remis gewertet wurde.

18 it
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Harter Kampf am Joystick: David Gardner (mit Schlips) und un-

ser Spiele-Redalktenr (mit Brille) testen »Archon« fiir den Amiga

Das Editier-Menii des brandneunen wVideo Construction Sets«

Vor allem die Stereo-
Sounds des Amiga-»Archon«
lassen die B-BitVersionen
verblassen: Wenn der Bo-
genschiitze einen Pfeil von
links nach rechts iiber den
Bildschirm jagt, hort man
den Pfeil tiber die Stereo-
Boxen wirklich wvon links
nach rechts durchs Zimmer
zischen, BEs wurde auch wie-
der munter digitalisiert. Be-
schwirt man beispielswelse
ein Wasserelement, blub-
bert es dementsprechend
aus den Lautsprechern

Die »DeluxesSerie soll
nach #Paint« noch um »Prin-
tings, sMusice und »Video« er-
ganzt werden, Alle »Deluxes-
Programme sind mitelnan-
der kompatibel. Man kann
alsoc zum Beispiel eine
sPainte-Grafik mit »Video« la-
den und weiter bearbeiten.
Von diesem »Deluxe Video
Construction Set« konnte Da-
vid uns schon eine Vorab-
Version zeigen. Mit dem Wi
deos«Programm kann man

animierte Grafiken erzeu-
gen, aneinanderreihen, mi-
schen und mit Sound-Effek-
ten versehen. Uber ein spe-
zielles Interface, das in den
USA fiir 200 Dollar erhaltlich
ist, koppelt man den Amiga
mit dem heimischen Video-
recorder, Zusammen mit
+Deluxe Videos kann man
seine ComputerTrickfilme
und Bilder nun mit Videobil-
dern mischen, Diese interes-
sante Anwendung haben
sich die MSX-Hersteller ja
schon seit ein paar Jahren
vorgenommen, ohne etwas
serienreifes in Europa auf
die Beine zu stellen. Mitdem
Amiga wird die Verbindung
yon Heimcomputer und Vi-
deo endlich wahr, und das
gleich mit einer verniinftigen
Anwendung.

Bie Ende 1986 hat sich
Electronic Arts einiges in Sa-
chen Amiga vorgenomimen:
»Die ersten fiinf Spiele sind
schon fertig und bis Ende
Mirz wollen wir alle vier Ti-

tel der sDeluxes«-Rethe veraf-
fentlichen. Dann sind ein
paat neue Spiele geplant, an
denen wir noch arbeiten. Bis
zum Jahresende wollen wir
insgesamt 17 Amiga-Titel auf
dem Markt haben; teils Spie-
le, teils Heimanwendungen,
darunter drei Musik-Pro-
gramme.«

Amiga goes
Video

Aber auch die guten alten
8-Bit-Computer werden nicht
vergessen. David meinte:
»3 Bit-Software bleibt fiir uns
natiirlich am wichtigsten,
weil wir mit ihr den groBten
Umsatz machen. Wir werden
uns in Zukunft vor allem auf
den Commodore 64 und die
Apple [I-Familie konzentrie-
ren, weil diese Modelle sich
in den USA am besien ver-
kauft haben. In Europa wer-
den viele Spiele auch fiir
Schneider und Spectrum
umgesetzt

Wir werden zirka ein Dut-
zend neuer Titel fiir B-Bit
Computer im Laufe des Jah-
res verdffentlichen, darunter
die offizielle HeimVersion
von sMarble Madness«. Als
nachstes kommen «Heart of
Africas und ¥The Bard's Tales
in voll eingedeutschten Ver-
sionen. Dann gibtesnochein
Programm namens rAmne-
siae, das so eine Art Adventu-
re sein wird. Zu dem Rollen-
spiel sThe Bard's Tale« wird
es vielleicht auch eine Fort-
setzung geben und auBer-
dem planen wir ein paar
neue Sportspiele in der Tra-
ditton von #One on Onex
Mannschaftssport, bel dem
zwel Spieler gegeneinander
antreten. Neben den Spielen
wollen wir aber auch mehr
Enwendungssoftware brin-
gen; Grafik-und einige inter-
essante Musik-Programme,
Und bei allen unseren neuen
Produkten wollen wir nicht
von unserer Linie abweichen
und weiterhin filr innovative
Software bester Qualitdt biir-

gen,«

Dem ware eigentlich
nichts mehr hinzuzufiigen —
aufer einem herzlichen

Dankeschon an David Gard-
ner und der Hoffnung, daB
Electronic Arts uns in nach-
ster Zeit mit einer Reihe

Software-Delikatessen be-
gliicken wird. (hl
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Der Star NL-10 ist bedienerfreundlich

Preiswerter Drucker

Einen preiswerten Drucker
bietet Star jetzt mit dem NL-10
Matrix-Drucker an. Uber en
umfangreiches Bedienungsfeld
kantrolliert der Anwender alle
wichtigen  Funktionen  des
Druckers, der mit einem 5-Na-
del-Kopf, bei Computerschrift
mit 120 Zeichen pro Sekunde,
ber Near-Letter-Quality-Schnft
mit 30 Zeichen pro Sekunde ar-
heitel. Die vollstandige Schnitt-
stellenlogik des Druckers steckt
in den Einschubmodulen. Sie
sorgt dafiir, daP der Drucker je
nach Schnittstelle kempatibel zu
verschiedenen Standard-Druk-
kern ist (Commodore-Drucker
MPES 803, Epson LX 80 und IBM-
Grafik-Drucker). Der Basis-
drucker wird, je nach verwen-
detern Computersystem, mit
speziellen  Einschubmodulen
zum Standard-Drucker fiur den
Commodore C 64 und C 128, den
IBM-PC und fiir andere Compu-
tersysteme {iber das parallele
Schnittstellenmodul. Die Schnitt-
stellenmodule enthalten 32 KBy-
te ROM mit Druckerhetriebssy-
gtem und Zewchensdtzen. Unge-
wihnlich in dieser Preisklasse
ist, daf iber ein Bedienungsfeld
aufer den Drucker-Standard-
funktionen auch zwischen Com-
puter-Druckschrift verschiede-
ner Dichten und Near-Letter-
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Quality sowie Fettdruck gewahlt
werden kann, was auch gleich-
zeitig sichtbar gemacht wird.
Die Drucker-Funktion, die man
iiber das Bedienungsfeld aus-
wahlt, ist so programmierbar,
daB der Drucker auf jeden Fall
in der ausgewahlten Schrnft
druckt, gleichgiltig, welche
Steuersequenzen die Software
sendet. Der Anwender kann da-
her mit Hilfe von Schalierstellun-
gen das optische Erscheinungs-
bild des Ausdrucks bestimmen,
unabhéngig von Funktionen, die
normalerweise  programmge-
steuert von den Anwendungs-
programmen erledigt werden
Zum NL-10 wird auch ein Ein-
zelblatteinzug angeboten. Ein
Traktor fur Endlospapier und
Walzenfihrung fur Einzelblatt
einschlieBlich eines halbauto-
matischen Einzelblatteinzuges
gehiren zur Standardausfuh-
rung. Auferdem kinnen bis zu
96 selbstdefinierte Zeichen in
den Speicher des Druckers ge-
laden werden, wobel diess Zei-
chen — je nach Emnstellung des
Diruckers — als Computerschrift
oder als NearLetter-Quality-
Zeichen interpretient werden.
(lg)
Infa: Star Micromcs Deutschian ankfur
ter Allea 13, 6236 Eschbormn/Ts, Tel
(08196} T0

Kostenloses Unterrichis-
material iiber Disketten

BASF hat Wissenswertes iiber
Disketten in einer 17seitigen Un-
terrichtsmappe mit 13 Folien fir
Tageslichtprojektoren zusam-
mengefaBt. Der leicht verstand-
liche Text setzt keine Vorkennt
nisse in der EDV voraus. Unver-
meidbare Fachbeagriffe werden
erklart und englische Aus-
driicke ins Deutsche iiberseizt.

Interessierte Lehrkydfte kon-
nen die Unterrichtsmappe bei
der BASF Akuengesellschaft,
DE/S, 6700 Ludwigshafen, an-
fordern. Sie wird dann kostenlos
an die Schuladresses verschickt

(wg)

Wordstar mit High
Resolution

Das Textverarbeitungspro-
gramm Wordstar 2000 wurde
von Micropro so modifimert,
daf es auf dem IBM-PC zu-
sammen mit der neuen HR-
Grafikkarte von IBM einge-
setzi werden kann. Ge-
schafisfihrer Dennis Klein-
bach: *Die gestochen schar-
fe Wiedergabe von Text und
Grafik ist wirklich fanta-
stische. (ia)
Infor Micropro, Mascha Thiele. Berg
am-Latm-Sir. 127, 8000 Minchen 80,
Tel (085 434011

Schnell und leise mit Thermopapier

beitsweiss
besteht aus
ten, die das Pat
me verfarben.
schwindigkeit von 1
Sekunde {oder 11T mmni
de) wird durch besonder:
struierte Schrttmotoren und
direktionalen Druck mit Wegop-
tmierung erreicht.

Der Anschluf an beliebige
Computer erfolgt tiber eine se-
nielle V.24-Schnittstelle oder ei-
nen parallelen Centromes-kom-
patiblen Stecker. Ein Datenpuf-
fer mit einer Kapazitdt von 1024
Zeichen unterstiitzt die schnalle
Arbeltsweise dieses Cerales
Der Hersteller hiefert auf
Wunsch ein Interface zur Simu-
lation eines HP-Plotters.

Die Ansteuerung des Printer/
Plotters wird durch fertige Zer
chenfunktionen unterstitzt. Vor-
handen sind folgende Funktio-

exte In beliebigen Rich-
und GréBen geschrne-
h werden. Die Linien konnen
unktiert, gestrichelt oder ge-
mischt punktiert und gestrichelt
auf dem Papier erscheinen. Die
Intervallie Strich-Leerraum-
Strich sind softwaremaPBig defi-
nierbar.

Die Abmessungen des Gera-
tes betragen 370 x 245 x 112 mm.
Die Druckbreite erstreckt sich
maximal dber 187 mm. Eine Ps-
pierrolle hat eine Linge von 40
Metern. Das Gewicht des Prin-
ter/Plotters liegt bei & kg (ohne

Papier) Der Printer/Plotter
PR35! kostet 1600 Mark (ig)

CRPEoruk. Fmt

Ko




Aktuelles

R

Die Rushware-Maus
mit Interface

Eine Maus fiir alle

Rushware bietet jetzt eme
preisgiinstige Maus an, die an
alle Computer mit einer 9poli-
gen Joystick-Buchse pafit (C 64,
Schneider, Atari, VC 20, C 16,
MSX etc.). Das Eingabegerat st
joystickkompatibel und kann so
bei allen Spiel- und Anwen-
dungsprogrammen verwendet
werden, die mitdem Joystick be-
dient werden. Damil man mi
der Maus gleich loslegen kann,
wird ein Grafik-Programm auf
Kassette wahlweise fiir den C 64
oder Schneider CPC mitgelie-
fer1. Kempletipreis fiir Maus-
chen und Software: mrka 198
Mark (hl)

Inft: Rushware. An der Gi
24, 4044 Kaarst 2, Tel (021

Der 2. Miinchner Elektronik-
Flehmarkt findet am 23. Februar
im Schwabingerbrau an der
Minchner Freiheit statt. Off-
nungszeit ist von 10.00 bis 20.00
Uhr. Im Rahmen der Veranstal-
tung wollen verschiedene Fir-
men Computer-Informationsver-
anstaltungen durchfiihren. Auch
Cewinnspiele sind geplant.
Standgebiihr fiir Verkauler: pro
Tisch 30 Mark. Emntnitt fir Besu-
cher: 2 Mark.

Info; Weligang Weber, Da
Minchen 81, Tel (089 31640
18.00 Uhr)

L]
Eis

Der Flohmarkt in Wuppertal
ist bereits der dritte semer Art.
Fr findet am L. Juni von 11.00 bis
17.00 Uhr in der Stadthalle Wup-
pertal (groBer Saal und Wandel-
halle) statt, Auch beim 3. Bergr
schen Computer Flohmarkt wer-
den unter den Besuchern Sach-
und Buchpreise verlost. Auf ei-
nem »Bithoven-Festivale diirfen
musikbegeisterie Computerbe-
sitzerauf ihrem Gerat komponie-
ren und musizieren. Auch Fir-
men sind zum Thema Musik ein-
geladen
Abter
Wupper

Info: Buchhandlung We 3
lung - Computer. Kipdorf 32

tall

20 s,

Technologie-Transfer-Preis
1985 fiir »Eumel«

Das Mikrocomputer-System
Eumel {(Extendable Multi User
Microprocessor  Elan-System)
der Gesellschaft fiir Mathematik
und Dajenverarbeitung (GMD)
ist vom Bundesminister fiir For-
schung und Technologie, Dr.
Heinz Riesenhuber, mit emnem
der TechnologieTransfer-Prei-
se des Jahres 1985 1n Hohe von
15000 Mark ausgezeichnet wor-
den. Der Preis soll wissenschatfi-
lich-technische Mitarbeiter
praxisnahen und industnell um-
setzbaren Forschungs- und Eni-
wicklungsarbeiten anregen und
ermutigen. Die GMD-Mitarbel-
ter Konrad Klockner, Jochen
Liedike, Dr. Peter Heyderhoff,
Dietmar Heinrichs und Uwe Be-
yer nahmen stellvertretend filx
die Projekt-Gruppe der GMD
und des Hochschulrechenzen-
trurns: Bielefeld die Auszeich-
nung entgegen

Das von den Preistragern ent-
wickelte Betriebssystem Eumel
gehbrt, wie es in der Laudatio
des Preiskomitees helB, zu den
originellsten Leistungen, die auf
dem Gebiet der System-Softwa
re in der Bundesrepublik
Deutschland erbracht wurden
Nur ganz wenige Softwaresyste-
me dieser Komplexitat und An-
wendungsbreite sind mit 50 ge-
ringem Aufwand aufl unter
schiedliche Hardware-Archi-
tekturen ibertragbar

Im Jahre 1874 wurde an der
Technischen Universitat Berlin
unter Leitung von Professor Ko-
ster in Zusammenarbeit mit der
GCMD und dem Hochschulre-
chenzentrum der Universitat
Bielefeld die Programmerspra-
che Elan entwickelt. Was fehlie,
war jedoch die entsprechende
Grund-Software, nsbesonders
ein komionables Betriebssy-
stem, das — neben der Verftg-
barkeit von Elan — in der Lage
sein sollte, die Leistungsfahig-
k=it nicht nur der bereits vorhan-

F'e'lF_'I‘ sonderm auch der in Zu-
kunft erst enistehenden Prozes-
soren und der Peripherie mog-
lichst vol! auszuschipfen. Das
bedeutete die Forderung nach
einem hardwareunabhangigen
Betriebssystem.

Im Herbst 1979 vereinbarten
die GMD und die Universitat
Bielefeld eine Kocperation zur
Entwicklung des erweiterbaren
Mehrplatz-Betriebssystems Eu-
mel. Software, die unter Eumel
entwickelt wird, ist hardware-
unabhangig. Dies bietet dem
P.n'ﬂ:.e:er einen groBeren Markt

d dem Anwender die Mag-
!- hken seine Software-Auswahl
unabhéngig von der vorhande-
nen oder z beschaffenden
Hardware treflen zu konnen
Das Eumel-Entwicklungsteam
der GMD und des Hochschulre-
chenzentrums Bielefeld hat selt
Beginn der Entwicklungsarber
ten den Kern des Betnebssy-
stems Fumel fiir folgende Mikto-
prozessoren realisiert:  Zilog
Z80. Z8001: Intel B0BG, BOBE,
80186, 80286; Moioroia 68000
Damit liegen die Voraussetzun-
gen vor fiir eine Portierung von
Eumel auf eine Vielzahl gang-
ger Mikrecomputer Derzeit ist
Eumel verfigbar zum Beispiel
auf den Anlagen IBM-PC, PC/
XT und PC/AT, auf Olivettn M20
und M24, Triumph-Adler System
M32 und PCIl6, BICOS 285
Sharp MZ800. Eine Vielzahl wei-
terer Portierungen ist vorhan-
den

Inzwischen haben auch japa-
nische Partner den Wert von Eu-
mel fiir den dortigen Markt er-
kannt. Eine ersie Portierung auf
ein japanisches System ist fertig-
gestellt. Ein Editor fiir die japani-
sche Kanji-Schrift (etwa 6000 Zei-
chen) li anialls bereits vor

Q|E

Heimcomputer und Steuern

Heim- und Personal Computer
gehorten auch 1985 zu den be-
vormugten Artikeln beim Weih-
nachiseinkauf. Dabei hat die ra-
sante technische Entwicklung
dazu gefilhnt, daf die Grenzi-
nien zwischen Heim- und Perso-
nal Computern aufgrund we-
senthch gestiegener Lemtungs‘r
kapazititen und rapide gesun-
kenen Preisen verwischt sind.

Immer mehr dieser Gerate
werden heute von Arbeitneh-
mern — oftmals leitenden Ange-
stellten — ganz oder teillweise

berufiich genutzt. Die Finanz-
&mter tun sich zur Zeit noch
schwer mit der steuerlichen Be-
handlung der Aufwendungen
fir Heimcomputer als Wer-
bungskosten. Eine gewisse Klar-
heit hat nun eine Verfigung der
Oberfinanzdirektion Koln vom
26785 (§ 2354/21/5t 121) ge-
bracht, Die wichtigsten Informa-
tionen hat die SKG Bank Saar-
briicken in einem kostenlosen
Scncerdruc:k zusammengefabl.

I, 6600 Saar

J.r-fl I'm]v

Eite Muruiv
mendy Wikae
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Der neue »Letter-Quality-
Drucker« von Epson

Letter-Quality-Drucker

Nach mehreren Near-Letter-
Quality-Druckern bringt Epson
jetzt mit dem Modell LO-800
emmen Drucker auf den Markt,
der filr sich m Anspruch nimmt,
in Komespondenzschnft zu
drucken. Er ist serienmafig mit
paralleler und serieller Schnitt-
sitelle ausgeriistet. Die hohe
Druckgeschwindigkeit von bis
zu 200 Zeichen in der Sekunde
und ein Schreibkopf mit 24 Na-
deln machen ihn zu einem Profi-
drucker fiir den Biiroeinsatz
Der LQ-800 kosiet inklusive
Mehrwertsteuer 2498 Mark, der
optional erhaliliche Traktor 130
Mark und der Aufsatz fiir Einzel-
blatteinzug 400 Mark. (z1)

digangeiststy

o
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Aktuelles

Thomas Rattigan (links) mit Winfried Hoffmann (Commodore
Deutschland) bei einem Gesprich in der Frankfurter Zentrale

Neuer Prasident bei Commodore

Computer & TV

Sendungen zum Thema Computer
im Februar und Marz

Fiir Vellstandigkeit und Richtigkeit der Angaben kénnen wir
keine Verantwortung tibernehmen, da die Sendeanstalten thr
Programm hin und wieder kurziristig umgestalten. (hl)

Dienstag. 4. Februar 1986 Sonntag, 23. Februar 1986
16.30 Uhr — NDR/RB 17.20 Uhr — ARD
Rechner modular (5) ARD-Ratgeber: Technik
Mittwech, 5. Februar 1986 Dienstag, 25. Februar 1986
16.55 Uhr — ARD 16.04 Uhr — ZDF
Computerzeit Computer-Corner
Donnersiag, 6. Februar 1986 Samsiag, L Marz 1086
9.15 Uhr — NDR/RB 17.15 Uhr — BR
Rechner modular (4) Rechner modular (8)
Samstag, 8. Februar 1986 Mittwoch, 5. Mirz 1986
17.15 Uhr — BR 16.55 Uhr — ARD
Rechner modular (5) Computerzeit
SOSNN. D Pebeuns o Samstag, 8. Micz 1985
17.30 Uhr — NDR/RB/SFB
17.15 Uhr — BR

‘Wer hat Angst vorm
Kleinen Chip? (5) Rickear madutes 18)
Dienstag, 1. Februar 1986 Sy 5 B
16.04 Uhr — ZDF 17.15 Uhr — BR
Computer-Corner Rechner modular (10)
Samstag, 15. Februar 1985 SROwelh, 10, Wiz S0
17.15 Uhr — BR 16.10 Uhr — ARD
Rechner modular (6) Cebit-Messe Hannover
Monlag, 17, Februar 1986 Samstag, 22. Mirz 1986
20.45 Uhr — BR 15.00 Uhr — BR
Expertensysteme Computer-Shop

= s ﬂ.ﬁ%;ﬂ:ﬂnhrun
15.00 Uhr — BR
Computer-Treff Mittwoch, 26. Mirz 1986
17.15 Uhxr — BR 16.55 Uhr — ARD

Rechner modular (7) Computerzeit




Fiir Millionen Laufwerke die ricntigen DISKetten.

Jetzt alle Ausfiihrungen um 10.-DMim Preis gesenkt!

MULTILIFE gehért zu den bekannten Diskettenmarken.
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“ Einsanden an VORIS, Postfach, 5100 Aachen
Hiermit bastelle ich: i
10er-Pack 10115 & DM 19.-
10er-Pack 20115 A DM 25.-
10er-Pack 10/25 5 DM 29.-
10er-Pack 1D/25 & DM 39.-
10er-Pack 20/25 & DM 49.-
10er-Pack 2D/2SADM 5. |
Ser-Pack 1seitig DD DM 49, |
Ser-Pack 2seitig DO & DM 65~ |

OBIS

. Deutschlands umsatzgroter [1832389vobis d

i Microcomputer-Spezialist

fiir. Das wird jetzt belohnt. Denn aufgrund eines neuen
drastisch senken: Um 10 Mark fiir jede 10er-Packung.

10er-Packung voBiSPreis "noch
1DASimbraunenKarton 297 19-
2D/1S imblauen Karton 35- 25-
1D/2SimschwarzenKarton 39 29-
1D2SimrotenKarton 4o, 9
2D/25 Nachfiillpackung 59 49:
2D/2S Plastikarchivbox 69 -

VERSAND-

ZENTRALE:

Postfach 1778
Viktoriastr. 74
5100 AACHEN
& (241/500081

Bbi*988387111+

Und weil sie so gut sind, entscheiden sichimmer mehrda-
Millionen-Auftrages fiir 1986 kann VOBIS jetzt die Preise
VOBIS gibt Einkaufsvorteile unverziiglich an Sie weiter!

An diesem Zeichen kann man sie erkennen!

Single Sided/Single Density

Jede MULTILIEE wird wahrend der Produktion iiber 110 Mal geprift. Aber
seibst. wenn die Produktionsingenieure zufrieden sind, dann kommen
die kritischen Prifer von der Endkontrolle und schauen sich alles noch
einmal genau an. Und erst dann erhalten MULTILIFE-Disketten das FINAL-
CHECK Prifsiegel. 100% Error Free.

2 seitig DD, 5 Stek.

FILIALEN: piad sy ot o

BE_RLIN 30
Kurfirstenste, 101 - 0302 13 94 B0

HAMBURG
Krohnskamp 15 - 0407 79 46 76

BREMEN
Violentrabe 31 - 42132 04 20

HANNOVER AACH

Berfiner Allee 47 - 051181 65 71

USSELDORF AA
Y0762 V63 33 84

DORTMUND
Hamburger Str, 190 - GANST X012
shiapsts, 2-26- WM MBEL
: EN
Wiktoriasts. 74024154 31 B0
EN
&l

Ponter

FRANKFU
Frantenaiee 207

STUTTGART
gty 11:13 - 07116063 36
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M
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ach einigen Minuten Arbeit
mit »Deluxe Paint«e kommt
man sich vor wie Goethes
Zauberlehrling, der nichi mehr
weilld, wo thm der Kopf steht. Ange-
sichts der zahlreichen Funktionen
und Moglichkeiten, ein Bild zu ma-
len, wird einem schier schwindelig.
Die Handhabung des Programms
verursacht aber keinerlei Kopf-
schmerzen. Es ist kinderleicht mit
der Maus zu bedienen und arbeitet
mit Pull Down-Meniis und Windows.
Alle Funktionen werden durch An-
klicken eines bestimmten Symbols
von einer Meniiliste aktiviert. Lel-
denschaftliche Hacker konnen viele
Funktionen aber auch durch Druck
auf die richtige Taste aufrufen.

Ausgabe 3/Marz 1986

Jetzt gibt es ein fantastisches
Mal-Programm, das die enor-
men Grafik-Fahigkeiten des
Amiga ausreizt: »Deluxe
Paint«. Mit dieser einfach zu
bedienenden Luxus-Software
lassen sich die unglaublich-
sten Effekte erzielen.

Auf die iiblichen Standard-Funk-
tionen wie sLine« (zieht eine Linie),
»Circlex (fiir Kreise und Ellipsen)
oder »Box« (zieht Rechtecke) wollen
wir in diesem Test erst gar nicht ein-
gehen. Vielmehr wollen wir uns auf
die Spezialitaten von »Deluxe Painte
konzentrieren, denen das Pro-

whbdibad. .

Amiga

gramm seine Ausnahmestellung
verdankt. Mit dabel ist auch em
»ZoOoMme, it dem man einen Bildaus-
schnitt vergrofern und Bildpunkt
fiir Bildpunkt einzeln bearbeiten
kann. Im Gegensaiz zu den meisten
anderen GCrafikprogrammen ver-
grofert dieser Zoom sogar in ver-
schiedenen Stufen

Im niedng auilosenden Modus
(320 x 200 Bildpunkte) sind 32 Far-
ben gieichzeitig auf dem Bildschirm
erlaubt und jede dieser Farben
kann in einem Meni noch verandernt
werden. Unterm Strich umfaft die
Farbenpalette alle 4096 Schattierun-
gen, die man der Amiga-Hardware
entlocken kann. »Deluxe Paint« ar-
beitet auch mm mittel- (320 x 400) und

e 23




Color Pal

Wihlen Sie 32 aus 4096 Farben ...

hochauflésenden Modus (640 x 400),
Hier kénnen allerdings nur maximal
16 Farben gleichzeitig verwendet
werden,

Farbenpracht,
die Laune macht

Jede Farbe 1aBt sich tiber ein Un-
termenii manipulieren. Fr die drei
RGB-Grundfarben Rot, Blau und
Griin gibt es je einen Regler, mit de-
nen Sie die Anteile dieser Grundfar-
ben an der »Zielfarbe« einstellen,
Man kann sich vom Programm auch
einen Farbverlauf errechnen las-
sen, Wenn Sie beispielsweise einen
schénen Sonnenuntergang malen
wollen, wihlen Sie einfach die hell-
ste und die dunkelste Farbe, diedar-
in vorkommen sollen. Wenn Sie sich
bei unserem Beispiel fiir gelb und
violett als Farbgrenzen entschel-
den, stellt Ihnen das Programm alle
Farbténe zusammen, die dazwi-
schen liegen. Voila — schon haben
Sie die Zutaten fiir einen sanften
Farbverlauf auf der Palette.

Die Strichstdarke des Bildschirm-
Pinsels kénnen Sie stufenlos ein-
stellen: Durch Driicken der linken
Maustaste 143t sich die Pinselbreite
auf bis zu zirka 10 cm aufbldhen, Mit
solchen Mammut-Pinselstarken las-
sen sich einige verbliiffende Effekte
erzielen, Auch bei der Spray-Funk-
tion (Sprithdose) darf man fleiBig
manipulieren, Hier ist es der Sprith-
radius, der nach Belieben variiert
werden kann.

Doch der Pinseleien nicht genug:
Jeder beliebige Bildausschnitt kann
als »Pinsel« definiert und gespei-
chert werden. Sie kbnnen so eine
schéne Hintergrundgrafik malen,
einige »Pinsel« laden und diese n
die Crafik emnsetzen. Damit man
gleich etwas herumexperimentie-

24 s,

SPREAD | Ex{COPY

RANGE : SH[ACZ[C3
SPEED ———

ren kann, gibt es ein schénes Bel-
spiel auf der Programmdiskette: Zu-
nachst 1adt man das Bild von einem
weihnachtlichen Wohnzimmer. An-
schliefend kann man alle mébgl-
chen als Pinsel gespeicherten Bild-
elemente wie Kaminfeuer, Welh-
nachtsbaum, Geschenke etc. laden
und in dieses Hintergrundbild ein-
bauen. Das ganze wird dann zu el-
nem »Picture Construction Sets,

Bei soviel Farb- und Grafik-Pracht
kommt auch der Text nicht zu kurz
Um ein paar warme Worte ins Ge-
malde zu tippen, gibt es sieben ver-
schiedene, sehenswerte Schriftar-
ten. Vier davon stehen in zwei Gro-
Ben parat.

L] -
Spieglein,

- L]
Spieglein ...

Die Mirror-Funktion (Spiegel) ist
ausgesprochen {ippig ausgefallen.
Mit ihr kann man bis zu 40 Spiegel-
achsen und ihre Anordnung definie-
ren — egal ob zentriert oder achsen-
symmetrisch. So lassen sich zum
Beispiel in Sekundenschnelle scho-

Zahlreiche Effekte
lassen sich durch
einen mehrfar-
bigen Pinsel mit
wenig Aufwand
erzielen

ne Kaleidoskop-Muster malen.
»Benrid« (Biegen) eignet sich eben-
falls flir verbliiiffende Bildschirm-
Spielereien. Hier kann man eine be-
liebig lange und dicke Linie In der
Mitte regelrecht verbiegen. Und so
zaubert man damit blitzschnell er-
nen Regenbogen auf den Bild-
schirm: sechs Farbquadrate wer-
den aneinandergereiht, damit sie el-
ne Linie ergeben und schlieflich mit
»Bend«nach cben gebogen — fertig!

Wenn Sie einen Amiga mit 512
KByte RAM haben, kénnen Sie ei-
nen kompletten zweiten Bildschirm
im Speicher behalten, wahrend ein
anderes Bild gerade auf dem Moni-
tor gezeigt wird. Dadurch lassen
sich gezielte Uberblendungen ein-
bauen, zum Beispiel kann man das
zweite, shintere« Bild an bestimmten
Stellen beim ersten durchscheinen
lassen — eine verbliiffende Sache.
Sie kénnen auch das ganze Bild
oder bestimmte Bild-Abschmitte stu-
fenlos um die eigene Achse rotieren
lassen.

Ausgesprochen verbliiffend und
witzig ist »Smears, eine An Ver-

Ausgabe 3/Mirz 1986
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Goldrausch in Kalifornien
1849 — Stachelige Skorpio-
ne und flattrige Fleder-
mause greifen Se auf dem
\l‘.'eg Zur Coldmine an,

=T 0

Salem, 1692 — Ein zauber-
hafres Zejtalter. Mixen Sie
den Hexentrank, doch Vor-

| sicht vor gdem fllegenden

Besenstiel

“e-\‘. '
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#e;e Arcade-Adventure,
ﬁ =

Gol

d Germany,

das je

reisen Sie in die ferne Euku_;t: -sz
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Das Haus ger Gnome —
Der Standort der legenaa-
ren Zeitmasching Bauen
Sie alie Teile zusammen
und beginnenSie inre Reise

der Giimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2

- e

B Aufgabe ist fast gelost

- J

Intergakaktisches Raum-
schiff. 3556 — In ferner
Zulunft fliegen Sie mit

L Inrem Raumschiff zu

8 einem fremden Planeten

Das Black Hole 9999 —
Fugen Sie hier nach den
vielen 2eitreisen gie Karte
Zusammen una thre

E

Griechenland, 43 v Chr —
im todiichen Kampf gegen
die sagenhafte Medusa
hilft thnen nur ein
magisches Schild

Stemngeit, 93600 v Chr —
. 5ie Drauchen List und
Ausdauer, um die duniien




by

Dan Silva

Copyright 1985, Electronic Arts

Beim Titelbild tropft die Farbe formlich aus dem Monitor

schmier-Effekt. Man kann dar
Farbiilbergdnge regelrecht »verwi-
schen«. Das sieht auf dem Bild-
schirm aus, als ware jemand mit der
Hand durch die noch feuchten Far-
ben gefeat

»Deluxe Paint« macht seinem Na-
men alle Ehre. Es ist duferst komfor-
tabel sehr schnell und selbst fir
Computerlaien leicht zu bedienen,
da es 100prozentig mentgesteuert
ist. Threr Kreativitit werden schier
keine Crenzen gesetzt. Gemalte
Werke kbnnen natiirlich auch ge-
speichert und farbig ausgedruckt
werden

Die enorme Geschwindigkeit von
sDeluxe Paint« ist natirlich eine
Klasse fiir sich, was angesichts der
uxuridsen Amiga-Hardware kein
allzu groRes Kunststiick ist. Fiir Gra-
fik-Freaks ist dieses exzellente Pro-
gramm vielleicht sogar Gru nd ge-
nug, sich einen Amiga zuzulegen
Die bisherige Grafik-Soft

ware fur
den 6B000-Rivalen Atari ST sieht im
Vergleich zu »Deluxe Paint« jeden-
falls sehr blal3 aus.

COMPUTER

Das Programm wird in Deutsch-
land wahrscheinlich knapp 200
Mark kosten. Kein billiges Vergni-
gen, aber angesichts der enormen
Leistungsfahigkeit sicher ein fairer
Preis. Ob eine deutsche Anleitung
beiliegen wird, ist noch nicht ganz
geklart, doch die englische Doku-
mentation ist gut verstdndlich ge-

Mit »Bend« wird kriftig gebogen

Das Happy-Logo
wird zum Rotieren
gebracht

schrieben, Zur Not kann man auch
ganz ohne Handbuch auskommen,
indem man die einzelnen Menii-
punkte, die sich durch Symbole
meist selbst erkldren, der Reihe
nach ausprobiert. Alles in allem ein
famoses Mal-Programm, das einen
neuen Standard setzt

(Jens Jancke/hl)

HI]Si"IJS von GUBA &ULLY

OU. VAT ... |G HABE ES DOCH |

MIEUT 80 GEMEINT |
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Sie sollen

es einfach leichter haben.

Panasonic.

VYon links nach rechts: Portable Computer RL-H 7000, RL-H 7100, JB-3301, |B-1305 (ohne Abbildung)

Mit den comfortablen portablen Computern von PANASONIC haben Sie iiberall auf der
Welt sofortige Handlungsvollmacht. Uberall dort, wo es eine Steckdose gibt. Ihr leichtes
Handgepick macht Sie unabhingig. Auf Reisen, bei lhren Kunden, oder zu Hause an lhrem
Schreibtisch. Die Portables von PANASONIC sind bestens fiir Einsteiger, fiir Aufsteiger,
fiir Umsteiger. Mit Leichtigkeit besser handeln, argumentieren und iiberzeugen.

Uberzeugend:

RL-H 7000/7100

_ JB3301/3305

Mikroprozessor/ BOSE 4,77 HHI
RAM: 256 KB (Standard) bis 640 KB
ROM: 16 KB

Mikroprozessor/ 8088 4,77 MHz
RAM: 256 KB (Standard) bis 640 KB
ROM: 16 KB

Industriestandard - kampm-bel —_

Indus:ﬂﬁwﬂard kompatibel

2x5%" Floppy Disk 1x5%" Floppy Disk
+1x10 MB Festplatte 5';_’4

E-Il_df:hlrrn 9 Zal-l (griin)

Schnittstellen: 8-bit pa.ra.Hel und RS 232C/V 24
_"RG_B Farbausgang L
eingelnuur Thnﬂod:ucker

G.gwl:hl 15 kg
2 S.mcl(pd.nzg {ur chrfunl:tlom-l(mn

2 x 54" Floppy Disk 1x 5" Floppy-ﬁlsh
+1 x10HEFeRp|J.tI:E Iw"
Elids:hin'n 11 Zell P1a$m:|

—

Schnl‘tu:ellen B-bil. p;rallel und RS 232C/V24
sg.upe_fj‘_la_:_l:gs_?lumadhphy

- Gew:ht 1, 5 kg

1 Steckplitze {ur 13 Mthrl'unk:ions-l(.arten

AHDERLSON  HOL!  MARCECO)

Panasonic Deutschland GmbH
Biroelektronik/015

Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54
Tel.: 040/8 54 9555

Telefax: 0 40/8 54 96 36

Coupon: — — — — e ——— )gg
[ Bitte nennen Sie mir meinen zustindigen
PAMASONIC-Fachhindler. PC/HC-1

[ Schicken Sie mir vorab Informationen iiber den
1 RL-H 7000 CJ RL-H 7100 1 |B-3301 [J [B-3305
Firma: —
MName:
Strafle:
Gn.
Telefon: —_—
Panasonic. Computer mit Format.

Panasonic

blroelektronik




S neider CPC

co nputer des Jahres ‘85




Computer des Jahres wird man nur,
wenn man besser ist als gut.

Schneider CPC.

Unser tolles Preis-
Leistungsverhltnis hat die
Wahl gewonnen:

bei hunderttausenden von
Computer-Fans,

die fiir wenig Geld echte

Leistung fordern und mit
einem CPC Spitzenklasse
bekommen.

Gewonnen auch bei der
internationalen Fachwelt:
Computer-Fachjourna-

Der Senkrechtstarter unter den Computern. Ideal fiir den
kostenglinstigen Einstieg. ,Wer einfach beginnen, aber
spater nicht so schnell aus seinem Rechner "heraus-
wachsen’ will*
(CHIP 11/85).
Komplettpreis fir
Keyboard mit inte-
griertem Daten-
recorder und
Griin-Monitor

DM 798,-*
Farb-Monitor

DM 1.298,-*

Schneider CPC 664

Fiir anspruchsvolle Computer-Fans.

,Reichhaltige und leistungsfahige Software decken nahe-
zu jeden Einsatzbereich ab!" (CPC International 6/85).
Komplettpreis fir .
Keyboard mit
integriertem
3"-Diskettenlaufwerk
und Griin-Monitor
DM 1.398,-*
Farb-Monitor

DM 1.898,-*

Eipa gl »

Sie ist uns aber auch Ver-
pflichtung und Ansporn fir
die Zukunft.

Damit Sie immer von
Schneider begeistert sein
konnen.

listen aus 7 Ldndern haben
den CPC mit deutlichem
Vorsprung zum Computer
des Jahres "85 gekiirt.
Uber diese Auszeichnung
freuen wir uns sehr.

Schneider CPC 6128

Die Preis- Leistungssensation in der 128 K-Byte-
Profiklasse. ,Ein echter Home-Computer der neuen
Generation. .. auch fiir kleine Betriebe interessant”
(HC 11/85).
Komiplettpreis fiir Key-
board mit integriertem
3"-Diskettenlaufwerk,
einem Software-Paket
auf 2 Disketten

(CP/M 2.2, CP/M Plus,
Dr. LOGO, GSX)** und
Griin-Monitor

DM 1.598,-*
Farb-Monitor

DM 2.098,—*

COMPUTER DIVISION

* unverbindliche Preisampfehlung inkl. MwSi.
** gingatragene Warenzeichen der Digital Research Inc.

[ e e e e e > -

Schicken Sie mir bitte kostenlos und unverbindlich weitere
Informationen iiber

[0 Schneider CPC 464
O Schneider CPC 664
O Schneider CPC 6128

[0 Schneider Textcomputer JOYCE
[0 Schneider Peripherie,
Software und Literatur

Name - —

StraBe = - e

PLZ/Ort -

Am besten noch heute wegschicken
Schneider Computer Division, SilvastraBe 1, 8939 Turkheim
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Atari 800XL Listing des Monats

lhr Disketten-Butler, Sir!

er schon einmal mit ei-
nem Diskettenlaufwerk
gearbeitet hat, wird si-

cher nicht mehr auf Kassetten zu-
riickgreifen wollen. Die Vortelle ei-
ner Diskettenstation liegen klar auf
der Hand: Schnelleres Laden und
Speichem von Programmen und na-
tirlich extrem hohe Datensicher-
heit.

Damit man aber mit seinem Atari
B00XL oder 130XE iiberhaupt ein
Diskettenlaufwerk betreiben kann,
benotigt man ein DOS (»Disk Opera-
ting Systems, zu deutsch: Disketten-
Betriebssystem). Ein solches Pro-
gramm ist beim Kauf einer 1050-Dis-
kettenstation bereits mit dabel. Man
bekommt entweder DOS 2.0, DOS
2.5 oder DOS 3.0. Alle drei Versio-
nen erfiillen natiirlich ihren Zweck.

Man legt die entsprechende DOS-
Diskette in das Laufwerk, schaliet
anschlieffend seinen Computer ein,
das Laufwerk setzt sich in Bewe-
gung und kurze Zeit spater befindet
man sich im Basic. Mochte man dann
ein Programm laden, gibt man ein-
fach »LOAD "D:PROGRAMM.BAS«
ein und das Programm, sofern esauf
Diskette vorhanden ist, wird in den
Speicher geladen. Das geht einfach
und schnell. Mochte man aber das
Inhaltsverzeichnis der Diskette se-
hen, so muf man das im RAM-Spei-
cher befindliche Programm auf Dis-
kette speichermn, DOS eingeben und
die RETURNTaste dricken. Das
Laufwerk setzt sich nun abermals in
Bewegung und einige Sekunden
spater erscheint das DOS-Menii.
Jetzt wahlt man »A« fiir Directory (In-

Haben Sie sich auch schon ein
DOS fiir Ihren Atari 800XL ge-
wiinscht, das, wie ein treuer
Butler, stindig im Speicher
bereit liegt und nur noch auf
Ihren Aufruf wartet? »Happy-
DOS I1 + /D« erfiillt Thnen die-
sen Wunsch.

Der stolze Gewinner unseres Listing des
Monats: Stefan Dorndorf

haltsverzeichnis der Diskette) und
endlich wird das Gewiinschte auf
dem Bildschirm ausgegeben.

Einfach, schnell und komfortabel
ist der soeben beschriebene Vor-
gang bestimmt nicht. VergiBt man
auch noch, vorher das Basic-Pro-
gramm auf Diskette zu speichern, ist
es ein fiir allemal verloren.

Unser Listing des Monats im Marz

ist diesen DOSVersionen weit iiber-
legen. Natirlich muB auch dieses
DOS nach dem Einschalten des Ata-
ri-Computers in den Speicher gela-
den werden. Ist es dann aber erst
einmal im RAM, erfolgt nach Einga-
be von DOS kein Zugriff mehr auf
Diskette. »Happy-DOS II+/Ds ist
namilich resident, das heiBt es befin-
det sich komplett im Speicher und
wartet nur auf Thren Aufruf. Dabei
bendtigt es noch nicht einmal mehr
Platz als beispielsweise DOS 2.0
oder DOS 2.5. Genau genommen
spart man sich sogar wertvollen
Platz auf Diskette. Setzt sich DOS 2.0
ausden Files DOSSYS und DUPSYS
zusammen, reicht fiir sHappy-DOS
11+ /D« das File DOS.SYS mit einer
Lange von 39 Sektoren.

Das »Ds in sHappy-DOS 11+ /D«
steht iibrigens fir doppelte Dichie,
die es ermoaglicht, noch mehr Pro-
gramme auf einer Diskette zu spei-
chemn. So steigt die Gesamispel-
cherkapazitdt von normalerweise 88
KByte auf immerhin etwa 128 KByte.

Als Besonderheit bietet sHappy-
DOS 11+ /D« noch eine sogenannte
RAM-Disk. Sie dient dazu, Program-
me oder Daten in sonst brach lie-
genden Speicherbereichen unter-
zubringen. Eine solche RAM-Disk
ist schneller als ein mechanisches
Laufwerk. Ein weiterer Vorteil ist,
daB sich Programme schneller La-
den und Speichern lassen. Aller-
dings darf man nie vergessen, Pro-
gramme in der RAM-Disk stels zu-
erst auf eine echte Diskette zu spel-
chern, bevor man seinen Computer
ausschaltet. (wh)

s DOS
ist ganz famos

Stefan Dorndorf, Gewinner des
Lustings des Monats in dieser
Ausgabe, ist ganze 21 Jahre jung
und gebiirtiger Frankfurter. Jetzt
lebt er in Hemmingen (Nieder-
sachsen), einem Dorf mit etwa
5000 Einwohnern in der Nahe von
Hannover. Seinen auf 48 KByte
ausgebauten Atari 400 besitzt er
schon seit 1982. Etwa ein Jahr spa-
ter kaufte er sich ein 810-Disket-
tenlaufwerk. Damals konnte Ste-
fan erste Erfahrungen mit DOS
2.0 sammeln. Diese DOSVersion
war ihm aber bald zu umsténdlich
zu bedienen. Das Laden des

DOS-Meniis dauerte einfach zu
lange. So kaufte er sich dann
schon kurze Zeit spater das
OS8/A +-DOS, das weitaus komfor-
tabler ist (zumindest erfolgt kein
Nachladen von Diskette).

Stefan machte sich daran, das
OS/A +-DOS zu untersuchen, zu
disassemblieren und selbst zu
dokumentieren. Dabei stellte er
fest, daB einige Teile recht um-
standlich programmiert waren.
Als er dann das O5/A +-DOS in-
und auswendig kannte, behob er
auch gleich so manchen Fehler.
Auf Dauer war es thm jedoch zu
umstdndlich, laufend Anderun-
gen an diesem DOS vorzuneh-
men. Also begann er 1983 sein el-
genes DOS zu schreiben, das Sie
jetzt ais Listing des Monats abtip-

pen kinnen. Mitte Juni 1984 war
der Grundstock geleqgt. Es dau-
erte ein weiteres Jahr, bis alle
Feinheiten eingebaut waren.

Zu seinen Programmiernnteres-
sen meint Stefan: »In Assembler
programmuiere ich meist nur kur-
ze Unterprogramme, dieichdann
in Basic einbinde. Happy-DOS
11+ /D zahlte zu meinen umiang-
reicheren Projektenc

Auf unsere Frage, ob er damit
gerechnet hatte, daB sein DOSfiir
Atari-Computer als Listing des
Monats pramiert werden konnte,
meinie Stefan selbstsicher: »Ei-
genilich schon, denn ein DOS be-
notigt man fir seinen Atari-Com-
puter immer. An einem Spiel ver-
liert man schon nach kurzer Zeit
das Interessexs, (whb)

30 st
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Die Riickkehr des legendiren Kreuzfahrers — der geschickt seinen £8
Weg durch zwanzig mysteriose, gefahrliche Szenen fechtet! <~

Lieferbar fiir
Commodore 64 & Atari

. U.S. Gold (Germany) Lid., An der Giimpgesbriicke 22,
i D-4044 Kaarst 2, Holzbuttgen.




Thema Taschencomputer

Unterschaizt

uf der Systems '85 in Miin-
chen wurde von einem gro-

Ben Hersteller von Taschen-
computern ein MeBsystem vorge-
stellt. Damit 1aBt sich der Taschen-
computer unter anderem als Spei-
cheroszilloskop benutzen. Diese
Aufgabe verlangt einen schnellen
Mikroprozessor. Einer der Zuschau-
er zweifelte an der Leistungsfahig-
keitdes Prozessors. Die Antwort ver-
bliiffte nicht nur den Fragestel-
ler, sondern auch Umstehen-
de: »Der Mikroprozessor
dieses Taschencomputers
ist leistungsfahiger, als die
Prozessoren vieler Heim-
computer.«

Taschencomputer wer-
den oft wegen ihrer klel-
nen Ausmalfe unter-
schatzt. Durch die
Vorgabe, ein Com-
puter fir die sTascheu«
zu sein, bleiben die
Anwendungen na-
tirlich begrenzt.

32 s,

Taschencomputer leisten
mehr, als man von ihnen er-
wartet. Die GroBe tauscht.

Das liegt an der relativ kleinen
Anzeige und an dem meist knappen

atenspeicher. Uber nicht zu unter-
schatzende Alternativen fiir her-
kommliche Disketien verfiigen sie
bereiis.

Als periphere Speicher benutz
man entweder Minikassetten, nor-
male Kassetten oder sogenannie
yRAM-Cards«. Diese RAM-Cards
verfiigen iiber eine Speicherkapazi-
tat von 4 bis 16 KByte und sind batte-
riegepufierte  Speichereinheiten.
Auch beim Auswechsein bleiben
die Daten enthalten. Man kann sie
fast alsselektronische« Disketten be-
zeichnen

Elektronische
Disketten

Ein englischer Hersteller geht
neue, unkonventionelle
Wege und verwen-
det EPROMs zur
Datenspeicherung.
Die Kapazitaten
liegen zwischen 8 und
beachtlichen 64 KByte.
Leider haben sie den
Nachteil, da man ein
solches sDatapacks nur
komplett loschen kann.

Ausgabe 3/Mirz 19886



Taschencomputer Thema

RAM CARD 16

£ BT
i BATT

i T MARSOM M.

ScheckkartengroBe Speicherkarten fiir 16 KByte

In manchen »Computerzwergens
sind bereits Programme integriert
oder lassen sich durch Steckmodule
einsetzen. So gibt es zum Beispiel
ein relektronisches Notizbuche, das
nicht gréBer ist als ein normaler Ta-
schenrechner. Ungefahr 200 Adres-
sen lassen sich speichermn und bei
Bedarf nach bestimmten Kriterien
anzeigen oder ausdrucken,

Die Fahigkeiten mancher Ta-
schencomputer werden erst durch
Zusatzmodule voll ausgeschépft. Oft
sind die mathematischen Fahigkei-
ten begrenzt, zusatzliche miissen erst
seingesteckt« werden. In einem Pro-
gramm, das die erweiterten mathe-
matischen Funktionen nicht bené-
tigt, 14At sich so der Platz fiir andere
Befehle nutzen. Sogar serielle
Schnittstellen sind erhaltlich, die
den Datentausch mit anderen Com-
putern erlauben.

Nicht nur schwarz
auf weill

Die Peripheriepalette bietet auch
Drucker und Plotter. Das sind zum
Teil Thermo- oder auch Farb-
drucker. Mit einem Plotter lassen
sich zum Beispiel die Ergebnisse
von mathematischen Formeln gra-
fisch festhalten. Damit wéren wir bei
einer der Starken der kleinen Com-
puter. Gegeniiber ihren sgrofien
Briidern« rechnen sie meist genauer
und bieten mehr mathematische
Funktionen. Das erklart auch den
Hauptanwendungsbereich, der in
Schulen und Universititen liegt.
Aber Taschencomputer sind nicht
nur kleine »Mathematikgeniess,
auch verschiedene Programmier-
sprachen verstehen sie. Angebaoten
werden natiirlich meist Basic-Dia-
lekte. Es gibt aber auch Assembler,
Forth und Pascal. Die beiden ersten
sind wegen ihrer Kompaktheit sehr
gut fiir Taschencomputer geeignet

Ausgabe 3/Mirz 1985
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BAuch grafikfihige Anzeigen im Kleinformat

Unkonventionelle
Ideen

fiir ein

groBeres
Tastenfeld

Dicke Finger

Das grofte Handicap an emem
Taschencomputer fiir zukiinftige
Entwicklungen ist die Tastatur. Die-
se zu verkleinern hiefie die Eingabe
zu erschweren. Dadurch wiirde die
Fehlerhdufigkeit bei der Eingabe
steigen. Auch das mehrfache Bele-
gen von Tasten mit Funktionen ist
nur beschrankt sinnvoll. Eine Alter-
native ist der Taschencomputer mit
klappbarem Tastenfeld. Zum Bei-
spiel vergréBert Casio  auf diese
Weise das Tastenfeld seines FX-
T70P. Dadurch hat sich die Zahl der
Tasten erhoht und das Gerét ist trotz-
dem bedienungsfreundlich geblie-
ben.

Auch in der Anzeige sind Weiter-
entwicklungen abzusehen. Punkt-
auflosende Displays haben bereits
Einzug gehalten. Die hochste Auflo-
sung ist zur Zeit 32 x 160 Punkte und
gentigt fiir die grafische Darstellung
eines Biorhythmus. Eine interessan-
te Losung ergabe sich auch durch
die Benutzung von farbigen LCD-

Anzeigen. Soll- und Haben-Werte
liefen sich in Finanzprogrammen so
auch farblich trennen. Zwar gibt es
bereits farbige LCD-Bildschirme fiir
Taschenfernsehgerate. Deren ge-
ringe Flache reicht aber noch nicht
einmal fiir Taschencomputer, Au-
Berdem ist die Ansteuerung vorerst
zu aufwendig. Dennoch: Hier kann
die Zukunft noch Erstaunliches brin-
gerl.

Taschencomputer darf man auf-
grund ihrer Leistungsdaten bereits
heute schon als kleine »Computer-
giganten» bezeichnen. Hewlett-
Packard bietet fiir das Modell HP-4]
Software zur Flugnavigation an. Bel
Segelflugzeugen  spielt  jedes
Gramm eine Rolle Der Taschen-
computer ist hier das geradezu
ideale Hilfsmittel,

Fiir Einsatzgebiete, wo es auf Mi-
nimal-Gewicht ankommt und relativ
kleine Datenspeicher geniigen,
sind Taschencomputer nicht nur ei-
ne Alternative, sondern geradezu
pradestiniert (hb)
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Schenken Sie Ihrem Kind scho

Das unglaubli
Paket von

Unglaublich daran ist, daf

man sofort anspruchsvollste Com-
putertechnologie be- ) :
herrscht, ohne je vor ﬁ,";":;*,‘;f’ef“’
einem Computer ge-  sprache(schon
sessen zu haben. ERPRE:
Light-Pen heifit das Zauberwort.
Mit dem Lichtgrittel von Thomson
startet man direkt auf
dem Bildschirm sein 2>~
erstes Programm.
Ob Lernprogramme oder Arbeits-
programme — das Angebot der
von Light-Pen gesteuerten Soft-
ware ist grof3 und wird immer
grofler.

Unglaublich, was im Thomson-
Paket alles drin ist. Der
MO S E, anschlieB- pogeme™
bar an jeden Monitor
oder Fernseher, Programm-
Recorder, Light-Pen, komfortab-
les Microsoft-Basic, ausfiihrliches
Handbuch und Light-Pen- Mit-
glieder-Clubkarte.

Dieses sinnvolle Komplett-
Paket fur Einsteiger kostet nur
DM 499,—. Dabei ist jede Aus-
baumdglichkeit fur die Anspriche
[hrer Computerzukunft bereits
eingebaut.




| jetzt, was es in Zukunft braucht.

she Computer-
Thomson.

Nur Thomson, der grofle
europdische Elektronik-Konzern,
bietet dieses Paket zu diesem

Preis an.

Light-Pen

DM 499-

{unverbindliche Preisemplehlung inkl Mw5t.)

Light-Pen-
Mitglieder-
Clubkarte

ausfiihrliches
deutsches
Handbuch

THOMSON T

Computer, die man mit einem Griff im Griff hat.




Thema Taschencomputer

&
a) Hersteller/Vertrieb a) CPU a) Display mit Zeilen a) MaBe (L x B x H)
b) Modell- 1) CPU-RArt/Bit pro Zeichen in mm
bezeichnung <) RAM (KByte) b) Anzahl der Tasten b) Gewicht in Gramm
¢} Preis inkdusive d) Erweiterbar anf ¢) Prog.-Sprache ¢) Schnittstelle
Mehrwertstener d) Software eingeb. d) Durchschnittliche
er Betriebszeit
IJSh.a.!'p a} SCEIT20D03 a) 1/18 a) 135 % T0x 3.5
b) PC 1246 b) C-MOS/4 b) 52 b) 98
e) 13— c)2 ¢) Basic ¢) Sharp-spezifisch
we e dj nicht mégl. d) nein d) 1000 S1d.
a) Sharp ) SCAITAOD03 a) 1116 a) 135 x 70 x 8,5
. b) PC 1247 by C-MOE/4 b) 52 b) 85
o) 198~ cld c) Basic ¢) Sharp-spezifisch
uu elnen ) nicht mbgl. d) nein ) 1000 Std.
a) Caslo ajk A a) 1412 a) IS x B2 x 143
® BIFX-120 P bk A. bi 55 b) 171
¢y 188~ c) 2 o) Basic ) Casio-spezifisch
.c dy 4 d} Datenbank d) 140 Std.
a) Sharp 2) SCH1720D0T a) 1118 aj 170x 12285
b) PC 1430 1) C-MOS/4 b} 7E B) 125
c)alg— cld ) Basic ¢) Sharp-spezifisch
dj nicht mégl. d) nein o) 300 Swd.
&) Hewlett-Paclard a) HP-eigen a) 110 a) 187 x B0 x 18
GmbH bk A b) 36 ) 113
B)HF T c) 203 Zeilen, ) HP-gigen g} —
c) 222~ 21 Register d) Disgnostkpra., d) B Monte
d) nicht mogl. stat. Auswertung,
Zufailsgenemior
a) Casio )k A a) 1/24 2142 x 70 x 18
BYFX-ITOR bBik. A, b) 83 (zusammengekl)
c) 288 — cjd ) Basic+ Assembler l42 x 1429
d) 4 d) Datenbanksystem {aufgaklappt)
b} 157
¢) Casio-spezifisch
d} 100 Sed.
&) Sharp a) SCRIBE0ATL ‘a) 2724 a) 5 xT0x 9.6
b} PC 1260 b) C-MOS/8 b 52 b) &
c) 338 — cid c) Basic ic) Sharp-spezifisch
dj nicht még) d} ESP (Farmalprg ) Y 300 Sd
a) Sharp ) SCBIBB0ADT a)1/18 ) 170 x 72 % 9.5
) PC 1401 b) C-MOS/8 b1 76 b) 150
©) 33— cld c) Basic ¢) Sharp-spezifisch
d) nicht mégl, d) nain d} 300 5id
P s a) Sharp 5) SCEIBEOALZ a) 118 2} 172272 %85
GroBere Anzeigen, mehr b) PC 1431 b) C-MOS/8 b) 18 b) 150
] LR o) 3B~ cl4 ) Basic c) Sharp-spezifisch
SpBlChEl’kﬂpﬂthat, mehr d) nicht mégl d) mein d) 300 Sad.
Funlttionen. a) Sharp Ak A 21716 a) 182 % T2 % 15
. _ B} PC 1480 bik A b) 16 b} 175
omputer fiir die Jackentasche | @%8= o :’)i‘:‘: il Ahack aossiciah
ka'T'lﬂE._II. n:lem ks allgtfge.nw_a} a) Casio ajk A a) 1420 a) 186 x 82 x 18
tige Taschenrechner: sie las- | mrxasor Bk A 1) 58 by 243
sen sich auch programmieren. Da- c) 380~ c)4 c) Basic t) Casio-spezifisch
mit sind sie zu »Kollegen« der grobe- Py d;s:Zsmmﬁ' "::‘:1:‘ d: |le: sfﬂ —
e 2 5 a o, A, XxTdx8,
ren Computer geworden. Das grdB- | 5ypc i b) C.MOS/8 076 et
te Einsatzgebiet sind nach wie vor o) 41— ol ¢) Basic ¢) Sharp-spezifisch
Schulen und Universitaten, Selbst d) et magl At 40050
: £ ; 1 P P &) Hewlett-Packard a) HP-eigen a) 1410 a)laTx80x 16
Ingenieure haben sich mit densklel- | &80 A48 il s
nen GCeniess angefreundet und |m#eic £) 99 Zeilen, c) HP-eigen &) =
mochten sie nicht HIEh!' missen. ) 448~ il; Register : d."' Dlagnm;k;mn. Amortisa: d) B Monate
i o e nicht magl nonsprg, Iﬂgmbgnplﬁ.ue,
Dap die aufgefilhrten Gerdte nach e Gash-Flow, Kalendarfunktion
Preisen geordnet sind, stellt keine |7 fewlet-Packara %) HP-eigen 2) 1/10 2) 127 x 80 % 15
Leistungsbewertung dar. Verglel- g,m;bﬂmc bg :é;e 1 bj ]3;; i :; na
; i . 2 i € n =
chen Sie nicht nur die Geratemerk- | gy~ e A Fo e is Tables Malal )& Moriaia
male, sondern auch die angebotene ) nicht mégl, lenbestimmung, numer. inegr.
Software. . Micixha m.""“:;,m?:ﬁ:
Unsere Marktiibersicht zeigt ITh- kation, Fehlermeldung
nen, welcher Taschencomputer flir | ) Hewlett-Packard a) HP-sigon a) 1/10 a) 127 x B0 =15
Sie am besten geeignet is e Ml e >
Alle Angaben stammen von Her- | gjiss~ 101 Register d) Komplexe Zahlen, Nullstel- ) 6 Monate
stellern oder Handlern. Die Abkiir- d) nicht mégl lh?[amxmbe ﬂ;nw;lem;hgm
zung vk.A.« bedeutet, daB zu diesem A Seos (-
Punkt keine Angabe gemacht wur- _ kation, Fehlermeldung
de Die Marktiibersicht erhebt kel- | a :;Hmu-mm a) HP-eigen a) 1/24 a) i;:a xT9x 33
y - 4 S P i3 G - bk A b) 39 b) 408
nen Anspruch auf Vollstandigkeit. | 5piey A PN o) HP eigen
Die angegebenen Preise sind nicht | eyass— )84 d) TextEditar, d) & Monate
als verbindlich anzusehen, da zum Temnverwalting —.
Teil grofe Schwankungen vorliegen
- ein Preisvergleich ist empfehlens-
wert. (hb)
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1000 Berlin: Hertie {12), Wilmersdorier
Str, 118 - Wertheim (15), Kurlirsten-

damm 23] - Hertie (20), Carl Schurz-Str. 24
KaDeWe 130}, Tauentzenstr, 21-24
Wertheim (41), Schiofatr. 11-15, Hertie
(44), Karl Marz-Sir. 92-98

2000 Hamburg: Horten, Monckebergsir |
Alsterhaus (36), lunglernstieg 16-20 - Otio
Wersand,

2300 Kiel: Hertie Sophieniblstt 2

‘2800 Bremen: Horten (1), Papenstr, 5
2940 Wilhalmshaven: Ticmann, Markistr 52
3000 Hannover: Horlen, Seilwindersts. 8
Saturn, Spinneresstr. |6 - Trend Data Comgs,

“Am Marstall 18-32 - Brinkmann (9§

Guargatr. 10

3180 Wollsburg: Camputer-Lantrim,
Rothenleldestr. 17

3200 Hildesheim: Horten, Almsstr 41

‘3300 Braunschwaig: Horlen, Bohiweg 72

4000 |

Allee 52 - Hadio Evertz. Kenigsalee 63-65
Diatas Bocker, Merowingerstr. 30

4030 Ratingen: Elokiro. Funk-Stutio,
Bechemerstr, 22-32

4100 Duisburg: Horlan, Disseldorier
Str.32

4150 Krefeld: Horten, Cetwall 170180
4300 Essen: Horten, Kettwiger Sir la-
Schossau, Kopstadtplats 10

4400 Minster: Horten, Ludgerstr |
plate 1

4500 Osnabrick: Hertle, Neumarkt 13+
Horler, Wittekindatr. 23 - Radio-Rohlling,
Grossestr. 24

4530 Ibbenbtiren: Medialand Overmeyer,
Unterer Maril §

4600 Dostmund: Horten, Hansastr. §
4628 Liinen: Koch-Interfunkmarkt,

Lasigestr, 62
4700 Hamm; Horlen, Bahnholsplatz 3
4800 Bieleteld: Horten (1), Stresemann.
str. 11
4837 Verl: Beckholl. Uhlandstrafe 2
8000 Kalr: Kaulhat, Hohe Str. 41 - Satum,
Harsaring 97 - VIA Computer, Apastelnsir,
@210 - Hirrthe, Nowmarki 1
BOS0 Levarkuean: Hadic Winsern, Kilner
Sir 67 68 « City-Compuler, Dosshollsir. 23
5100 Aachen: Alio Pach GimbH,
Adalbortatr. B2 + Horter, Kamphausbadstr 10
B300 Bonn: Puppenkanig Westenhoder,
G-l.ngnl:Hr B-10

5400 Koblens: Komet, Carl Zoiss-Sir 4
BB0O0 Triar: Bure-Conter Lobe, Gotor.
str, B2 « Horton, Pleischatr, B8-76
mwmsﬁdms (e

nchulsr §

5620 Valbart: Noethen KG, Kurse Sir 14

€000 Frankburt: Hoctie. Zoil 50« Main

Radia, Kawerstr, 40 - Qualie, Zell 46

Saturn Hatiea, Bargersls, 125

BOBO0 Grof-Gerau: Van Venrooy, Gems.

hsderier Str. 1

S&GBEE_ Mérelden: Fadio Landau, Langener
e

6082 Kelsterbach: Radia Lippert, Langw

Sir, 22

6100 Darmstadt: Chunile, Ludwigaplatz &

6113 Babanhausen: [, Sihring GmbH,

H.d. Altdérfer Kirche

8143 Lorseh: Storeo Haus, Hisachotr 52

6200 Wissbaden: Herlie, Kirchgasse &

B230 Frankhart; Mam Fadlo (80}, Mais-

Taunus-Zoeritrum

8300 Gieflan: Horten, Bahnhotstr 9

B400 Fulda: Modia-Markt, Rangstr, 25

6450 Hanau: CF Camputer Products,

Altstr. 2-6

6480 Gelnhausen: Kaulbaus loh

I Ziegolhais 2 4

B500 Mainz: Radin-Baver GmbH & Co.

KG (1), Ludwigetr, 3 - Quelle, Am Brand 4]

6620 Worma: Horten. Am Fémischen

Kaisor 7 Rhoinelektra, Wilkolm-Louschner.

Str 18

‘G630 Saarlouis: Shop 64, Titzstr/

L:laidtrlmﬂr

6642 Omschols: Aadio - Fernssh,
Baratechnik, Peter Habermehl Schmiede-
waidchen |

6650 Homburg: Shop 64, Talstr, 44
8680 Neunkirchen: Shop 64 Compis
mwmﬂm 11

BE6B8 Ilingen: Hadic-Schneider,
Hauptsir. 28

6700 Ludwigshafen: Hosten, Bamarck-
sir. 63

6750 Kaiserslautern: Radio Frohnhober,
Rosenstr. 10« Quelle, Markistr. 15 - Spied +
Fraszel, Carl Golthold, Marktstr. 7

6780 Pirmasens: Horten, Haupistr 13
Bedio Bruckner GmbH, Schlcss Str. 3
BBO0 Mannheim: Horten. N7 < Cluslle,
0713 - Bhenelekira, P7, 25

6806 Viernheim: ¥lsus Amet, Hathaus-

Compoec
!INMMHMME: 15
7170 Schwibisch Hall: Wolpert
Bahnholstr. 11

7320 Gappingen: Rhwinelokira, Fraihol-
sir. 5/Am Bahnhol

7410 Reutllingen: Horton, Laslsts. 20
7475 MaBatetten: Heim- & PC-Compider.
markl, Hauptstr, 10

7500 Karlsruha: T W Déring, Ritter-

#tr. 5-7- Herlle, Kaiserstr. 92 « Quells,
Katserstr. |35 - Radio Freytag, Karlstr. 30-32

(21, Friecrichstr. 16

g“g;"“""" Herm, Kuper-Joseph-
tr.

T900 Ulm: Horten, Bahnholstr, 5

Compiter Studio, Claa Wecker,

Halenkad 18/1

BOOO Minchen: Hertie, Bahnholeplat: 7

Paincosstr. 34

BO70 Ingolstadt: Dreyer GmbH,
mmmmawnm

Bahinholstr. 8

B380 Passau: Deuringer, Bahnholstr 15
B400 Regensburg: Horten, Neuplarrplate 8
8500 Nirnbarg: Horten (1], Autsell-
platz 18 - Video Magic, Gostenhobsr Haupt-
str. - Quelle, Farther Str. 205

BB62 Halmbrecht: Uhlig Baromaschinen
GmbH, Hofer Str. @

B670 Hol: Radiy Grans, Roaigits. 50
BT00 Wiiraburg: ZE Elociranic, Jullus-
promenacde

BTOT Vaitshtchheim: Fladi Bauer GmbH,
Bahnholstr, 2

B720 Schweinturt: Horen, lagers
brunnen 11- 13 - Derbut Electrome. Carl-
Zoies-Str. 33

8736 Ebenhausen: Larl Heinz Seufert,
Sehweinturier Sir. 5

8752 Mémbris: Menzel Computique,

Im Kahliabzeniram

8758 Goldbach: Fernssh Hugo KG.
Aschafferlburger Sir. 16

B760 Miltenberg: Spwlwaren Fuorst,
Hauptatr. 157

BB00 Anabach: Aadio Busch, Usstr B-10

Otto Varsand, 2000 Hamburg
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Thema Taschencomputer

Fortsetzung von Seite 37

a) Hersteller/Vertrieb a) CPU a) Display mit Zoilen a) MaBe (Lx B x H) Hardware optional
b) Modell- 'b) CPU-fixt/Bit pro Zeichen in mm
bezeichnung c) RAM (KByte) b) Anzahl der Tasten b) Gewicht in Gramm
¢) Preis inldusive d) Erweiterbar anf ) Prog -Sprache ) Schnittstalle
Mehrwertsteuer d) Software eingeb. d) Durchschaitdiche
Betriebszeit
a) Psion Lad a) HDE30IX a) 1/18 a) 42xTEx2583 Finanzpack, Datapack (8/16/32/64 EByta)
b) Psion Organiser b) C-MOS/8 b} 38 b) 225 Datacapture, Formatter, Link-Up
c) cl 14 c) POPL c) Datapacks
d) 64 d) Datenverwaliung Programmpacks
_ 3 d) kA
a) Sharp a) SCEIBEAL a) 224 a) 138xT0x 85 Thermodracker mit Minirecosder
b) PC 1261 b) C-MOS/8 b5z by 1is Eassstteninterface
€) 548 — ) 10 ) Basic c) Sharp-spezifisch
d) nicht mégl. d) ESP (Formelprg.) ) 300 Sud
&) Sharp a) SCEIAE0A13 a)4/24 a)iB2xT2x18 Themodrocker mit Minirecorder
b) PC 1380 b) G-MOS/8 by &2 b) 180 Eassetteninterface, Farbdrucker
©) 548~ ¢4 ) Basic ) Sharp-spezifisch R5232-Schninmells
d) 20 dinsin d) 250 S1d.
a) Sharp a) LH5801 a1 1/98 a) 195 x 86 x 225 Thermodruciker. Minirscerd
h}l‘g_ﬁ.m' b) C-MOS/8 b}ES b) 375 Kas=sttoninterface
cy588.— c)BE c) Basic ©) Sharp-spezifisch
d) nicht mégl. d) nein d) 50 5d. ]
a) Casio alk A a) 4/20 a) 200 x B8 x 23 Plotter, Embaumbgl fiir Minirecorder
b) PB-TT0 Blk A )50 b) 315 Eassefienintorface,
€) 58— c)B ) Basic ) Casio-sperifisch
d) 32 d) neln d) 100 Sed. .
) Hewlet-Paclkand a) HP-gigen &) 1524 a)l42xTOx 33 Barcodeleser, Plotier, Magnetianenleser -
GmbH b) k. A. b)as b) 205 Monitor, Modem, Drucker
b) HP 4ICV c)a2 c) HP-eigen c) HPeigen
©) BB3— dy 6.4 d) mein d) & Monate
‘8) Texas Instruments a) TMS 70C20 a) 1/31 a)24x 45x25 kA
b) CC-40 b) C-MOS/8 2) 54 b) 600
o) 48— c) <} Basic, TMS Assembler c) Hexbus
d) 18 d} ke=ins d) 200
a) Hewlett-Paclard a) HP-sigen a) 1/86 a)180x87Tx 25 kA
GmbH Bk A, b} 56 b) 340
b)HP TIB ) 175 ¢} Basic ¢) Drucker, Monitor
) 1886 — d) 128 d)Cale-Modus, Editor Magnetkaneniaser, Bar-
codeleser, Kassettan
lanfwerk, Plotter
d) & Monate

Werkzeuge firr die Kleinen

Neue Software, neue Einsatz-
gebiete: Die Taschencompu-
ter mausern sich.

urch ein gréBeres Angebot
an leistungsfahiger Sofiware
stof’en Taschencomputer in
immer neue Bereiche vor. Ihr
Sprachumfang ist nicht mehr auf Ba-
sic beschrankt. Obwohl das verwen-
dete Basic manchmal sogar den

Basic-Dialekten von Heimcompu-
tern weit iiberlegen ist. Einige Ta-
schencomputer lassen sich auch in
Assembler und Forth, ja sogar in
Pascal programmieren und lassen
das Anwendungsspektrum damit
immer grofer werden.

Wir hoffen, daf3 Ihnen beider Aus-
wahl geeigneter Heimanwender-
Software unsere Ubersicht eine Hil-
fe ist. Sie ist nach den Preisen sor-

tiert und beriicksichtigt ausschlief-
lich Heimanwender-Software

Die Marktiibersicht erhebt keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Die
Daten beziehen sich auf Angaben
der Anbieter/Hersteller. Die Ab-
kiirzung »k.A .« bedeutet, daf zu die-
semn Punkt keine Angabe gemacht
wurde. Die angegebenen Preise
sind nicht als verbindlich anzuse-
hen. Da die Preise zum Teil erheb-
lich schwanken is. ein Preisver-

= = gleich empfehlenswert. (hb)

Marktibersicht Taschencomputer — Soffware
Herstaller a) Computer a) Programmnama Eurzbeschreibung

b) RAM-Erweiterung b) Datentriger

¢} Hardware ) Preis inkl. MwSt.
CPS a)T159 a) B4 Programme filr Anwendungen filr Hobby, Schule und Berual
‘Breslaverstr, | TI 58 TI 88/58 Bendtigen teilweise PC 100C
4732 Erwitte 1 bik A b) Listing

i c} & Mark bis 30 Mark
Sharp a) PC-1260/81 a) Mathe-Paket Determination, lineare Gleichungssysteme, Simpson-Integration,
Sonninstr. 3 by — b) Kassette: Skalarprodukt, Kreurprodukt, Adjunkte einer 3x3-Matrix und
2000 Hamburg 1 ) CE-125 c) 24,80 Mark Determinate. Quadratische Gleichungen/Gleichungen 3. Grades.
Sharp a) PC-1350 a) Mathe-Paket Determination, lineare Gleichungssysteme, Simpson-Integration,

by— b) Eagsette Skalarprodukt, KEreurprodukt, Adjunite einer 3x3-Matmix und

c) CE-124/RD-T20 B c) 24,50 Mark Determinate. Quadratische Gleichungen/Gleichungen 3 Grades
Sharp a) PC-14001702 a) Mathe-Pakat Determination, lineare Gleichungssysteme, Simpson-Integration,

bj— b) Kassette Skalarprodulkt, Kreuzprodukt, Adjunite emer 3x3-Matrix und

¢) CE-124/RD-T20 H ©) 24,80 Mark Determinate, Quadratische Gleichungen/Gleichungen 3. Grades.
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Ausgabe 3/Mérz 1985



Taschencomputer Thema

Hersteller a) Computer a) Programmuname Eurzbeschreibung
umm—. Datentriger
¢) Hardware ) Preis inkl. MwSt.

- Sharp a) PC-1401/02 a) Mini-Assembler und Tastenzuordnung der Maschinencodes moghich.

; b)— Disassembler Der Disassembler gibt die Mnamonics mit hexadezimalen und
¢} CE-124/RD-T20 b) Kassette degzimalen Sprungadressen an.
©] 34,90 Mark Auslistung des Betriebssystems ist mbgiich.
Sharp a) PC-1260/81 2) Min-Assembler und Tasterguordnung der Maschinencodes maglich.
5 b)— Disassombier Deznmmemﬂmdwm“m:smhmdmmhnwd
¢) CE-125 b) Kassetie Spr d
€) 34,90 Mark Auslistung des mmmm ist mbglich.
) Sharp PC-1350 2) Dateiverwaltang Dateiverwaltung fiir Adref- und Personendaten.
PC-1500 b) Eassette An persanliche Bediirfnisse anmupassen.
b) keine €) 48 Mark
c)—
a) PC-1350 a) UPN-PC-1350 Technisch-wissenschaftliche Funktionen per Tastendruck.
b)— b) Kassette
c)— €) 48 Mark

Misasoft a) Casio PB 700 a) Plotiertext Textwerarbeitung fiir Plotter FA-10 oder FR-10IL

Postfach 1754 b) mind. 12 KByte b) Eassetta Beschriftung von Grafiken, Berechnungen, act

5210 Troisdod c)j— @) 48 Mark.

M a) Casio PB T00 a) AdreBverwaliung AdreBverwaltung. Ausdrock von Aufklebern mit Drucker und Plotter

g, PB-T70, FP-200 b} Kassetie
b) mind. 12 KByte ©) 48 Mark
c)—
- Misascft a) Casio PB 700 ‘a) Artikelverwaltung Lagerantikelverwaltung mit Listenausdruck.
A PB 170 b) Kassette'
b) mind. 12 KByte ©) 49 Mark
[

Misasoft a) Casio PB 700 a) Berachnung fir Berechnung van Planstellen fiir Lehrer einer Grund- und Hauptschule.
PB 770 Lehrerplansielien
b) mind. 12 KByte b) Kassette
- R ) 48 Mark

Mitasolt a) Casio PB 700 1) Bundesingendspiele Schnelie Auswertung von Bundesjugendspielen.

PB 770 b) Kassette Anzeige von Ergebnis und Punktzahl.
b) mind. 12 KByte <) 49 Mark
c)—
Sharp. a) PC-1245/51/60/61 a) Datentransforinter- Erméglicht durch ein Interface den Datenaustausch swischen
PC-1350/1402/21 {ace, Software Sharp- und Apple-Computern.
b)— b) Diskette
e)— ©) T8 Mark

Misasoft a) Casio PB 700 2) Emitterschaltung TransistorVerstirlerstufo Emitterschaltung,
PBIT0 b) Kassetia Arbeitet nur mit Plotter FA-10 oder FP101L.
b) mind. 16 KByte ) 68 Mark
) =

Misasolt a) Casio PB 700 =) Misacale Variables Tabellenkalkulationsprogramm mit grafischer
PB IO b) Kassette Auswertung aul einem Plotter.

b) mind. 16 KByte c) 58 Mark
) —

Sharp a) PC-1350 2) Multiassembler 2.0 Break-Point, Find, Ascii, Kill, Memory, Arithmetik, Register-Display.

k) CE-202 M (16 KBye) hjm Tabulate, Verify, Printer on/off, Prifsumme, Execute, Jump, Ga. Init, Quit
: ¢) CE-124/RD-720 c) 86 Mark
m a) PC-1500/8 a) PC-CALC Ein komfortables Tabellenkalkulationsprogramm. Einfache Benatzerfihrung
7 b)y— b) Eassette im Dialog. Die Angeige des PC-1500 wird als Sichtfenster benutzt,
e) CE-150 €) 88 Mark das man fiber das sArbeitsbiatte schieben kann

Sharp &) PC-1500/A a) PCWORK Funktionen fiir die Programmiening von Datenbanken und
bB)— b) Kassette wichtige Utilities. Editierhilfe fér Programm-Module.
©) CE-150 ©) 58 Mark i5mal schnellere Kassettencperationen

Sharp ) PC-1500/A a) PC-BASIC'S4 Eine Basic-Version mit den Vorzigen aus Basic und Pascal
b)— b) Kassete Enthillt strukturierte Progrmmierung. Prozeduren mit lokalen Vanablen,
c) CE-150 ) 88 Mark dofiniernte Wert- oder Variablen@ibergabe und Rekursion

m a) PC-1260/61, PC-1350 a) PC-LEARN Einfihrungskurs in die Mikroprozessor-Programmierang.

Yy PC-1401/02 b) Kassatte Enthilt Erklirungen tber RAM, ROM, Pons. die Speicherbelegung,
PC-1500/A ) 98 Mark Aufbau der CPU Als Beispielprogramme: Renumber, Sound,

= 2 <) CE-150/RD-T20H Verschlilsselung.

Sharp a) PC-1500/A 1) PC-MACRO Der professionelle Assembler fiir den PC-1500/A. Enthalt Fohlermeldungen

i b)— b) Kassolte und Korrektur wie in Basic Hohe Tbersetzungsgeschwindigiceit (mehr als
) CE-150 ) 98 Mark 1000 Anweisungen pro Minute). Erweiterter Befehlssatr gogeniiber

Maschinensprache.
Sharp a) PC-1600/A a) PC-PROF1 Erginzung zu PC-MACRO und Fortsetrung zu PC-LEARN. Enthalten sind:
) b) CE-161 (16 KByte) b} Kassette Schnelle Integralarithmaetik. Floatingpointarithmetik, Sinngoperationen,
) CE-150 €) 98 Mark E/A-Routinen. Stackarithmetik (wie in Forth), Realisierung einer R5232-Schnittstelle mit
maximal 2600 Baud

Sharp a) PC-1500/A a) PC-FORTH Enthilt einen Caompilar und einen Interproter.

; b) CE-161 (15 KByie) b) Kassette In Forth erstellle Programme laufen bis zu 30mal schnelier
c) CE-150 c) B8 Mark aly Basic-Programme.

Sharp a) PC-1500/A a) CE-505 A Inhalt Primzahlenzeriegung, Multiplikation von Polynomen, Hyberbolische
b}~ Mathematik Funktionen, Differensialgleichungen ersten und sweiten Grades, Masxtrix-
¢) CE-150 b) Modul berechnung, Radirieren von Gleichungen nach dem Newton'schan

) B8 Mark Nihorungsverfahren, Lineare Gleichungssysteme. Nicht-lineare Gleichungssysteme,
Integration.

Sharp a) PC-1500/A a) CE-501 B Grafik Krelsdiagramm, Balkendisgramm. Kurvengrafikc
b= bb) Modul
) CE-150 ©) B8 Mark
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Thema Taschencomputer

Hersteller a) Computer a) Programmname Eurzheschreibung
b) RAM-Erweiterung b) Datentriger
€) Hardware ) Preis inkl. MwSt,
Sharp a) PC-1500/A ~a) CE501 & ) Enthilt eine Sarmmieng von 10 Unter- und 3 Hauptprogmmmen um die
b)— Grafik-Entwickiung Grafikentwicklung auf dem Plotter CE-150 zu unterstilizen.
c) CE-150 - b) Modul
) 88 Mark
‘Bratnware GmbH a) Psion Organiser ; n)l’!mntp-nk Finanrprogramm
Kirschigasse 24 b) — by Modal
6200 Wiesbaden €l ') 137 Mark
‘Brainware GmbH a) Psion Organiser 2) Datacapture Daterwverwaltungsprogramm
b)— “b) Modul
c) c) 1898 Mark
Gillardon, Verlag a) Casio FX-602P a) Annuititenrechner Finanzprogramm zur Berechnung des Effektiveinses nach
‘GmbH, Wilhelmstr. 8 b keine b) Eassetie Preisangabeverordnung bei Hypothekendarlehen mil variablen Konditionan,
T518 Bretten c)— ) 260 Mark Erstellung von Tilgungsplanen und Vergleichskreditkonten.
Sharp &) PC-1500/A a) Astrologis
b) CE-161 b) Kassetie
c) CE-150 <) Auf Anfrage
Sharp a) PC-1500/A 2) Tanzturnierauswert.
b) CE-161 b) Kagsette
) CE-150 c) Auf Anfrage
Texas Instruments 1) CC-40 &) Mathematik
Hagertystr. | b} — b) Modul
8050 Freising e)— <} 148 Mark
Texas Instrumants a) CC-40 &) Statistik
b)— b) Modul
€)— c) 148 Mark
Texas Instruments a) CC-40 a) Finanz
b) — b) Modul
c)— <) 148 Mark
Texas Instruments a) CC40 a) Elalktronik
b)— b) Modul
c)— ©) 148 Mark
Taxas Instruments a) CC40 -a) Spiele 1
b) — b) Modul
e)— ‘c) 148 Mark
Toxas Instruments a) CC40 #) Memoprogessor Texte erstellen, lesen, redigieren und drucken.
b)— b) Modul
c) - c) 148 Mark
Teras Instruments. a) CC-40 a) Pascal
b) — b) Modul
c)— ©) 148 Mark

Taschencomputer vor

allem fur die Schule

Jetzt liegt die Auswertung der Le-
serumfrage zum Thema Taschen-
computer in der Ausgabe 10/85 vor.
Hier ein paar Ergebnisse:

Vor allem die Schiiler unter unse-
ren Lesern beniitzen Taschencom-
puter (57 Prozent der Einsender),
gefolgt von Studenten (12 Prozent)
und Angestellten (17 Prozent).

Erstaunlich dabei ist, daB Sie Thre
Gerate meist nur filr die Grundre-
chenarten einsetzten (21 Prozent der
programmierbaren Taschenrech-
ner und 10 Prozent der in Basic pro-
grammierbaren Taschencomputer).

Uns {iberraschte, daB nur 57 Pro-
zent der Einsender gleichzeitig ei-
nen Heimcomputer besitzen, von
denen wiederum nur 2 Prozent ih-
ren Taschencomputer als iiberfliis-
sig bezeichnen.

Uns interessierte natiirlich auch,
wie die Entscheidung flir eine be-
stimmte Marke zustandekommt. Als

erstaunlich hoch erwies sich der
Einfluf von Kollegen und Freunden
(21 Prozent), Lehrern, Dozenten und
Vorgesetzten (19 Prozent).

Eine Anregung fiir die Hersteller
von Taschencomputern ergab sich
bei der Frage nach weiteren Pro-
grammiersprachen: Weit an der
Spitze steht hier der Wunsch nach
Pascal mit zirka 10 Prozent.

Wie versprochen, haben wir unter
allen Einsendern eine Menge der
kleinen Kraftzwerge verlost, Alle
Gewinner erhalten ihren Preis in
den néchsten Tagen zugeschickt.

Der Compact Computer CC-40
von Texas Instruments geht an:
Michael Offergeld, 5142 Hiickelho-
ven 8.

Einen Casio fx-720p gewann: Udo
Schwarz, 2845 Damme-Dilmmer 1.

Den Sharp-Taschencomputer PC
1430 erhalt: Rolf Kampe, 5800 Hagen
5/Hohenlimburg.

Einen TI-30 Galaxy gewannen:

Eckhard Blenk, 4630 Bochum § » Rall Brockhaus,
4100 Duisbura 11 % Robert Buchia, 7015 Komntal-
Milnchingen 2 «+ Walter Frick, CH-9552 Bronschho-
fen w Karl-Heinz Sening, 8000 Minchen 22

Je ein CasioTaschenrechner Mo-
dell fx-82 geht an:

Dr. Wolfgang Bauer, 5090 Leverkusen « Edmund
Behrendorf, 5401 St. Sebastian « Chnistian Bemdy,
2000 Hamburg 63 « Michael Drockur, G626
Bous/Saar w Chnstian Grimm, 6702 Bad Diirkheim
# Heiko Harder, 2202 Barmstedt « Bernd Hentig,
5020 Frechen + Markus Kammerer, 6056 Heusen-
stamm » Urs Kanus, 7460 Bahusen # Erhard Lan-
aen, 4053 Juschen 2 « Martin Nappe, 4650 Gelsen-
kirchan  Patra Naf, 7750 Konstanz  Friedrich Op-
permann, 3150 Peine % Diethelm Paschen, 4430
Mihlheim (Ruhr) « Berthold Ruf, 5166 Hilrtgenwald
# Markus Stich, B673 Rehau/Ofr. « Martin Thal,
6072 Drejeich = Gernot Theiss, 4180 Krefeld
Fischeln # Ingomar Weidemann, 4350 Recklinghau-
sen + HansJirgen Windhorst, 6984 Niederstetten

Einen TI-30 bekommen:

Christian Drégemtiller, CHVevey & Jtrg Gollnick,
46830 Bochum | # Rene Magino, 7947 Mengen &
Martin Ram, 8300 Lancshut « Rainer Woll, 4420
Coasfald

Wir danken den Firmen Casio,
Sharp und Texas Instruments fiir die
Bereitstellung der Gewinne und die
grofziigige Unterstiitzung der Um-
frage. (la)
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Software Test

Oh Oki!

Von der
Veredelung
eines Farb-
druckers

Das »Print Set« fiir den Farb-
drucker Okimate 20 bringt fri-
schen Wind in die Drucker-
welt. Und das zu einem sehr

giinstigen Preis.

iir den Farbdrucker Okimate

20 (Bild 1) wird vom Hersteller

ein Soft-/Hardwarepaket an-
gebotern, das erstens die Bedienung
und den Umgang mit dem Okimate
20 sehr einfach gestaltet und zwei-
tens die Ausnutzung der f[antasti-
schen Druckfahigkeiten erlaubt.

Das »Print Sets ist nicht nur ene
Diskette mit Software, sondern bein-
haltet auferdem: 1 Handbuch, 1
Verbindungskabel, 1 Mehrfarben-
band, 1 schwarzes Farbband, 60
Blatt Normalpapier, 40 Blatt Thermo-
papier und 20 Blatt Hochglanz-Pa-
pier. Das alles kostet nur 77 Mark,
ein echter Hammer fiir alle Okimate
20-Besitzer
»Print Set« gibt es bisher fiir den

Commodore 64. Fiir die Schneider-
CPC- und Apple-Computer ist eine
Version in Vorbereitung. Wir wollen
uns deshalb mit der Commodore
64-Version beschaftigen.

42 s

Bild 1. Farbenwunder Okimate 20

Die Amwendung des Programms
»Okimate Color Printe auf der Dis-
kette ist im mitgelieferten Handbuch
sehr gut beschrieben. Uber das im
Lieferumfang enthaltene Verbin-
dungskabel wird der Farbdrucker
an das Diskettenlaufwerk ange-
schlossen. Nach dem Laden und
Starten der Software meldet sich das
Programm mit einem Menii, in dem
man unter zehn verschiedenen Bil-
dertypen wahlen kann (siehe Tabel-
le). Damit lassen sich sofort chne
weitere Schwierigkeiten Bilder aus
den bekanntesten Malprogrammen
fiir den Commodore 64 ausdrucken.

Farbspiele mit Niveau

Dementsprechend sollen die fiir
Schneider- und Apple-Computer
gangigen Malprogramme inden an-
deren Versionen des »Print Set« in-
stalliert werden.

Selbstverstandlich sind im Menii
auch Bilder vorgesehen, die ohne
Zeichenprogramm entworfen wur-
den. Hat man sich fiir einen Menii-
punkt entschieden, muB man seine
Bilder-Diskette einlegen. Das Pro-

.
R
Bild 2. Das farbige Ergebnis mit »Print Set« und Okimate 20

Das Wahlmenii
von »Okimate
Color Print«

Blazing Paddles
Koala Pamter
Paint Magic
Super Sketch
Flexidraw
Doodle
Edumate
Sorcerer’s
Apprentice
Chalkboard
User-Pictures

Tabelle

gramm listet alle auf der Diskette
vorhandenen Bilder, sofern sie dem
Format des angewahlten Meni-
punktes entsprechern.

Das Programm bearbeitet die Bil-
der je nach Wunsch als farbige Aus-
drucke mit 16 verschiedenen Far-
ben (Bild 2) oder als Schwarzweil-
bild mit fiinf Graustufen (Bild 3), Die
erforderlichen Papiersorten und
Farbbander sind im Set enthalten.
Welches Papier und Farbband der
Okimate 20 benutzt, teilt das Pro-
gramm vor dem Druckvorgang mit.

Auf der »Print Sete-Diskette befin-
det sich auch ein Demo-Programm,
das sowoh! Beispiel-Grafiken aus-
druckt, als auch die verschiedenen
Schriftarten zeigt, die der Okimate
20 beherrscht.

Das »Print Sets ist fiir alle Okimate
20-Besitzer ein MubB und fiir diejeni-
gen, die sich einen Farbdrucker
kaufen mochten, ein zusétzlicher
Anreiz. Vielleicht kénnen sich auch
andere Hersteller entschlielern,
Software fiir thre Drucker anzubie-
ten und so dem Laien den Umgang
mit der Technik zu erleichtern. Das
»Print Sete zeigt, wie es geht.  {zu)
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Tolles Schachprogramm
zum Abtippen!

Ein Schachprogramm in BASIC? Das kann doch
nichts seint Kann doch. Wenn es namiich von einem
der erfolgreichsten deutschen Computerschach-
Teams geschrieben wurde. Hans-Joachim Kraas
und Guanther Schrifer sind die Autoren von
BOBBY, einem GroBrechner-Schachprogramm,
das an der Computerschach-Weltmeisterschaft
1983 in New York tellgenommen hat und 1986 in
Kéin wieder mitspielen wird. Kraas und
Schrifer haben die Algorithmen von BOBBY -
so welt wie moglich — in BASIC formuliert und
50 ein Programm geschrieben, das in der
kompllierten Fassung so manch bekanntes
Programm fr den 64er schiagt.

Die Fakten:

Das Spiel kann wahiweise aus der Grund-
stellung oder nach eingegebener
Partiestellung begonnen werden. Es
ist moglich, mit den schwarzen oder
den weilen Figuren zu spielen, dabei
stehen zwolf Spielstufen zur Ver-
fagung.

Das Programm zeigt auf Wunsch
seine Rechenvorgange auf dem
Bildschirm an. Die Bildschirmaus-
gabe der Zugberechnung gibt
an, welche Zuge der Rechner
untersucht und wie er sie bewer-
tet. Damit ist ein umfassender
Einblick in die Entscheidungs-
prozesse des Programms
moglich. Und wenn das Schachpro-
gramm zu spielstark ist, zeigen die 7 golde-
nen Regeln, wie man jeden Computer im Schach
schlagen kann.

Doch in diesem Superbuch zum Thema Computerschach steht noch weit

mehr drin. Es zeigt sehr anschaulich, wie ein Schachprogramm funktioniert, mit weichen
Algorithmen man dem Computer das konigliche Spiel beibringen kann und wie man richtig
gegen Computer Schach spielt und gewinnt.

Aus dem Inhalt:

Programme, Partien und Personen @ Strategiespiele auf dem Computer @ Stack und
Rekursion in BASIC @ Brettdarstellung und Zuggenerierung @ Suchaigorithrnen in
Schachprogrammen @ Bewertungsfunkfionen @ Kompletftes Schachprogramm in
BASIC @ Ausfuhriche Dokumentation zum Programm @ Testverfahren fur

Schachprogramme @ 7 goldene Regeln zum Spiel gegen Computer
Das groBe Computerschachbuch. 458 Seiten, DM 49,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010



Software Test

Schneller geht’s nicht

Assembler bieten ein Maxd-
mum an Geschwindigkeit,
das kaum zu iiberbieten ist.
Wir testen vier Assembler fiir
den Atari ST.

rotz zahlreicher Hochspra-

chen, die es derzeit fiir den

Atari ST gibt, bleibt Assembler
ein MuB fiir jeden, der alles aus seil-
nem Computer herausholen will.
Was aber bringt Assembler? Vor al-
lem Ceschwindigkeit. Da Assem-
bler die Sprache ist, die der reinen
Maschinensprache des Computers
am nachsten steht, sind die Pro-
gramme sehr schnell. Allerdings
gibt es bereits einige Hochspra-
chen-Compiler, die annahernd so
schnell sind wie Assembler. In As-
sembler geschriebene Programme
sind auBerdem sehr kompakt, da
bei der Ubersetzung in Maschinen-
sprache die Programme optimal
umgesetzt werden.

Das wichtigste Argument fiir As-
sembler ist, daB man sich keinerlel
Beschrankungen unterwerfen muf,
Ein Hochsprachen-Programmierer
wird dagegen haufiger an die Gren-
zen seiner Computersprache sto-
Ben, So besitzt gerade der 68000-
Mikroprozessor Eigenschaften, die
nur dem Assembler-Programmie-
rer zuganglich sind.

Ein wichtiger Bestandteil vieler
Assembler sind Makros, die es er-
lauben, haufig auftretende Befehls-
folgen zu einem Befehl zusammen-
zufassen. So kann man sich Biblio-
theken von Makros aufbauen und
muf Routinen nicht immer wieder
neu schreiben. Es gibt eine Reihe
von Standardbefehlen, die von
68000-Assemblern benutzt werden:
Mit SET und EQU weist man Symbo-
len Werte zu, DC (define constant)
reserviert Speicher und beschreibt
thn mit den angegebenen Werten,
DS (define storage) definiert Spei-
cherplatz, ohne ihn zu initialisieren,
END beendet die Assemblierung
und mulB als letzte Anweisung im
Quelltext stehen.

Ein floHer Vierer

Wie sieht nun die Assembler-Pro-
grammierung auf einem benutzer-
freundlichen System wie dem Atari
ST aus? Vier verschiedene Assem-
bler sind derzeit fiir den Atari ST
verfiigbar: »AS68« von Digital Rese-
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arch, »ASSEM« wvon Metacomeo,
wGSTASMe von GST Systems und
»SEK A« von Kuma.

Der Oldie unter diesen vier Pro-
grammen ist der »AS68« Er ist ur-
spriinglich fiir das Betriebssystem
CP/M-68K entwickelt worden und
lag dem Entwicklungspaket des
Atari ST bei. Seine Hauptaufgabe
besteht darin, den Sourcecode des
C-Compilers zu assemblieren. Es
verwundert deshalb auch nicht, daf
Makros nicht implementiert sind.
Was der »AS68« sonst noch zu bieten
hat, laBRt das Programmiererherz hé-
her schlagen. So ist »AS68«1n der La-
ge, viele kleine Mangel im Source-
code zu beheben, Bel den Branch-
Befehlen zum Beispiel entscheidet
der Assembler, ob der Befehl mit
kurzer oder langer Distanz gene-
riert werden soll. Das nimmt dem
Programmierer viel lastige Arbeit
ab, Aus einem JSR (Jump to Sub-Rou-
tine) macht »AS68« ein BSR (Branch
to Sub-Routine), wenn dies moglich
ist. Programme werden dadurch
schneller und kiirzer. » AS68« besitzt
neben den oben aufgefiihrten Di-
rektiven DC, DS, END, EQU und SET
umfangreiche Funktionen zur be-
dingten Assemblierung und zum
Aufbau von Libraries.

Makrofillhorn

So kann man Ausdriicke auf
Cleichheit, Ungleichheit und CGrofie
untersuchen und danach das Pro-
gramm assemblieren lassen. Mit
XDEF definiert man seine Marken
extern, um von anderen Program-
men aus diese Marken aufzurufen.
Man darf auch sein Programm in
verschiedene Segmente untertei-
len, einzeln assemblieren und dann
zusammen linken. » AS68« gibt deutli-
che Fehlermeldungen aus, die zu-
satzlich die Zeilennummer der feh-
lerhaften Zeile angeben. Bei ent-
sprechender Beiehlseingabe wird
ein formatiertes Listing auf den Bild-
schirm, den Drucker oder auf Dis-
kette ausgegeben. »AS68« bietet al-
so alles, was man zum Programmie-
ren in Assembler braucht. AuBer-
dem kann man den Sourcecode,
den der Compiler liefert, verarbei-
ten und so komplexe Probleme wie
beispielsweise Rekursionen in einer
hoheren Sprache schreiben. Der
»ASGB«ist leider nicht separat erhalt-
lich, Er wurde nur mit dem Entwick-
lungspaket ausgeliefert,

»ASSEMu ist ein Makro-Assembler
der englischen Softwarefirma Meta-
comco, die auch schon den Editor
ED fiir das Entwicklungspaket ent-
wickelte, Dieser Editor und einige
Files des Entwicklungspaketes lie-
gen dem Assembler ebenfalls bei
Beiden Files handelt es sichum den
Linker »LINK&8«, »RELMOD« und ei-
nige Libraries. Die 80seitige engl-
sche Dokumentation ist tibersicht-
lich gegliedert und laBt keine Fra-
gen offen. In drei Kapiteln werden
Editor, Assembler und Linker be-
schrieben. Der Anhang enthalt ne-
ben dem alphabetischen Index zwei
Beispielprogramme, die den Um-
gang mit Makros und den Libraries
verdeutlichen. Der Editor bietet alle
Funktionen, die man von einem Edi-
tor erwartet. Die Funktionstasten
sind mit den wichtigsten Befehlen
belegt, wobei diese auch tiber die
ControlTaste  erreichbar sind.
Durch Driicken der ESC-Taste gibt
man ganze Kommandozeilen ein,
um zum Beispiel Blockoperationen
durchzufiihren,

Cegeniiber dem »AS68¢ bietet
»ASSEM« eine Fiille neuer Moglich-
keiten und Befehle Den definierten
Makros kénnen mehrere Parameter
libergeben werden, wodurch die
Makros noch vielseitiger werden.
Neu ist auch eine formatierte Ausga-
be So kann man Papierldnge und
Zellenbreite iiber Direktiven im
Quellcode einstellen, die Seitenein-
teilung bestimmen und Leerzeilen
einfligen. Ebenso 14Rt sich ein Titel
fiir das Listing festlegen. Mit NO-
LIST schaltet man das Listen ab und
mit LIST wieder ein. Mochte man ei-
nen Testlauf machen, unterdriickt
der Befehl NOOB] die Ausgabe des
Objektcodes auf Diskette. Uber die
Direktive INCLUDE lassen sich an-
dere Sourcecodes von der Diskette
einbinden. So ist man in der Lage,
groBe Programme zu unterteilen,
um den Uberblick zu behalten.
Schon beim Aufruf von »ASSEM«
darf der Programmierer viele Para-
meter einstellen, zum Beispiel kann
er die Ausgabe des Listings und der
Fehlermeldungen auf die Diskette
umnleiten. Mit INC lassen sich, dhn-
lich wie bei INCLUDE, externe
Quellcodes einfiigen. OPT erlaubt
dem Benutzer, Symboltabellen und
Cross-ReferenceTabellen ausge-
ben zu lassen. Die Labels im Quell-
code dirfen bis zu 30 Zeichen lang
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Test Software

sein, womit sich auch sehr lange Na-

men wie beispielsweise »BILD- .

SCHIRM__BASIS__ADRESSE« un-

terbringen lassen und eine Doku- 4 N ® ALL
mentation fast iiberfliissig machen. :

Ist das letzte Zeichen eines Labels
ein Dollarzeichen (§), so ist dieses
Label lokal definiert. Die Definition
reicht bis zum nachsten snormalens
Label und erlaubt es, einen Label-
namen mehriach zu nutzen. An Re-
chenoperationen stehen +, @, *, /,

S e 8 COMPUTER DIVISION
ben, NOT und Monadisches Minus
zur Verfligung. Es kann mit dezi- preSenTS

malen, hexadezimalen, oktalen
und bindren Zahlen oder auch mit

ASCII-Zeich beitet werden. a
e S The revolutionary
tern die GEM-Programmierung, da '
Fieelumd
-
Joy-Stich!

Dt Crgifue Partngr, Hacnibirg

alle Routinen durch einfache Unter-
programmaufrufe erreichbar sind.
Die Parameter werden dabei auf
dem Stack abgelegt. Leider ist zur
GEM-Programmierung  keinerlel
Dokumentation beigefiigt, auch
fehlt dem Programmpaket ein De-
bugger, um Fehler in Programmen
zu finden. Ansonsten ist » ASSEMue fiir
180 Mark ein komplettes Paket, das
dem  Assembler-Programmierer
bietet, was er zur Programment-
wicklung auf dem Atari ST benétigt.

Alles im Kleinen

Ein ganz anderes Konzept ist in
»SEKA« von Kuma Computers ver-
wirklicht. Editor, Assembler, Linker
und Debugger sind in einem Pro-
gramm von 17 (in Worten: siebzehn)
KByte Lange untergebracht. Diese
spartanische Kiirze steht allerdings
in keiner Relation zur Leistungsfa-
higkeit des Programms. Auch dig, in
dem ebenso etwas kurz geratenen
Handbuch, versprochene Verarbei-
tungsgeschwindigkeit des Assem-
blers von 30000 Zeilen pro Minute
entspricht der Realitat. Der inte-
grierte Zeileneditor ist allerdings
nicht sehr kamfortabel. Zum schnel-
len Korrigieren von Fehlern eignet
er sich aber sehr gut. Eine kleine
Enttduschung gab es, als das erste
kleine Programm durch den Assem-
bler lief. »SEKA« verarbeitet keine
Befehle, die eine Adressierungsart
im Mnemonic enthalten (ADDA
oder ADDI), sondern generiert die- gona .
se beim Assemblieren selbst. Das PP el
erleichtert zwar oft die Programmie- T, I P
rung, verringert aber die Kompatibi- et i e
litdt zu anderen Assemblern. Mit Joti-Hatt - Joystick-Adaptern 1or weitate Computes
iSEKJB\I kann marn, wie mll ‘PLSSEM*, Lielarant i Ostarrat
Makros definieren, wobei in jedem WATZDORF _
Makro lokale Labels erlaubt sind. oo St e BeA 020 Irdaniok

Oh2 22 812764

Detsctieg Potord 3437 456

Fortmetzung aul Seite 40
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DIT.FRE f:\DUEY,nsH |V Cross reference?
i Errar listing?

PRE A\DUEY -MOLIST © errors
PRG A:\DUEX -ERRORS + disk full
T.PR6 R:\DUEX.LST © OR
EEDIT.PRG A:\DUEX.ASH & OK
ASH.PR6 A:\DUEX -NOLIST © errors
HASH, PR A:\DUEX -ERRORS 2 errors
SIEDIT.PRG A:\DUEX.LST ¢ R
—FDIT.PRG A:\DUEX.ASH ¢ OK
ASH.PRE A:\DDEX -ROLIST # OK

SH
fiSH
EDI
EDI
S

LINK PRE A:\DUEX.BIN -MITH BSTC,LMK -HOLIST ¢ K
"LIKK.PRG A:\DUEX.BIN -MITH B:\ASH -NOLIST © OK

Bild L Flink wie eine Maus: der G5T-Assembler nutzt die Fihigkeiten von GEM woll aus

fissenblierzeiten fiir einen 78-zeiligen Quellcode
Ladezeiten fiir Assembler sind enthalten

Pragranmn Mit Disk |Hit Ran-Disk
AS63 4B sec 11 sec
ASSEM 17 sec 13 sec
SEKR = 1 sec”
GSTASH 18 sec 18 sec

“SEKA assembliert nur im RAH

Bild 2. Die vorgestellten Assembler im Geschwindigkeitsvergleich

Fortsetzung von Seite 45

Statt der DC-Direktive benutzt »SE-
KA« den Befehl BLK. Der zu reser-
vierende Speicher kann damit noch
mit einem beliebigen Wert imitiali-
siert werden. Bedingte Assemblie-
rung erfolgt mit den Befehlen IF, EL-
SE und ENDIF. Zur Ausgabe eines
formatierten Listings stehen die Be-
fehle LIST, NLIST und PAGE zur Ver-
figung. ORG und CODB bestim-
men, ob das Programm absolut oder
relocatibel (im Speicher verschieb-
bar) sein soll. An Rechenoperatio-
nen besitzt wSEKA« +, %, /, AND, OR,
XOR und NOT. Sie arbeiten mit den
vier Basen 16, 10, 8, 2 und mit ASCII-
Zeichen. Hat man nun seinen Quell-
code fertig im Speicher stehen,
driickt man einfach die Taste »A«
zum Assemblieren. »SEKA« fragt
nach den Angaben, die es dem Be-
nutzer erlauben, ein formatiertes Li-
sting auf den Drucker oder den Bild-
schirm auszugeben oder aber einen
linkbaren Code zu erzeugen. Das
lauffdhige Programm kann sofort
von #»3SEKA« gestartet und getestet
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werden. Der eingebaute Debugger
besitzt  Einzelschrittverarbeitung,
bel der man nach einer beliebigen
Anzahl von Maschinenbefehlen die
Kontrolle tiber den Computer zu-
riickbekommt. Sollten bei der Aus-
fiihrung Fehler auftreten, wie bel-
spielsweise Bus- oder Adrefifehler
oder illegale Opcodes, wird die
Kontrolle ebenfalls wieder dem Be-
nutzer iibergeben. Natiirlich kén-
nen auch Speicherbereiche auf
dem Bildschirm oder Drucker ange-
zeigt und disassembliert werden.
Da sich alle Schritte ohne Disketten-
zugriff vollziehen, sind die Arbeits-
gange Editieren, Ubersetzen und
Austesten sehr kurz und lassen die
Entwicklungszeit der Programme
stark sinken. Der Preis betrdagt etwa
180 Mark.

Assembler mit der
Maus nuizt GEM aus

Nun gibt es im Atari ST aber die
gute Fee GEM, die selbst kompli-
zierte Aufgaben am Computer fiir

den Benutzer kinderleicht gestaltet.
Diese Eigenschaft haben sich auch
die Entwickler des GST-Assemblers
(Bild 1) zunutze gemacht. Das Pro-
grammpaket schopft die Fahigkei-
ten von GEM voll aus. Die Steuerung
aller Funktionen geschieht mit der
Maus und erfordert nur sehr kurze
Eingewohnungszeiten. Nach dem
Start befindet man sich in der Shell
Log, aus der alle nitigen Funktionen
erreicht werden konnen. Durch An-
wahlen von EDIT FILE gelangt man
in den Editor, der auch unter GEM
1auft und allen erdenklichen Kom-
fort bietet. Editor, Assembler und
Linker werden durch Anklicken des
entsprechenden Meniipunktes in
den Pulldown-Meniis aktiviert. Dar-
iiber hinaus konnen auch andere
Programme gestartet werden. So
wird ein Kopierprogramm geladen
und gestartet, um den Objektcode
beispielsweise auf eine andere Dis-
kette zu kopieren. Ebenfalls a8t sich
durch Anklicken in Meniis einstel-
len, ob man ein formatiertes Listing,
eine Cross-ReferenceTabelle, eine
Fehlerliste oder eine Symboltabelle
ausgeben méochte. Listings lassen
sich auf Bildschirm, Drucker, Disket-
te und iiber die RS232-Schnittstelle
ausgeben. Der Assembler verarbei-
tet alle Mnemonics des 68000-Mi-
kroprozessors. Fiir Listingkontrolle,
bedingte Assemblierung, Rechen-
operatoren und Makros gilt dassel-
be wie fiir die oben beschriebenen
Assembler. Eine Besonderheit von
»GSTASMe sind die hochsprachli-
chen Elemente, die als Makros auf
Diskette beiliegen. Mit den Kombi-
nationen FOR, ENDFOR, REPEAT,
UNTIL, WHILE, ENDWHILE und
FOREVER kann man Schleifen kom-
fortabel programmieren. Mit den
Makros CASE, SWITCH, END-
SWITCH, ENDC und DEFAUIT las-
sen sich auch komplexe Kontroll-
strukturen realisieren. Weitere Ma-
kros sind fiir den Umgang mit
Strings vorgesehen. »GSTASMu« ist
ein hervorragendes Werkzeug zur
Assembler-Programmierung (Preis
umgerechnet etwa 120 Mark), dem
eigentilich nur ein Debugger fehit.
Wer das Entwicklungspaket be-
sitzt und ohne Makros auskommen
kann, ist mit dem » AS68« gut bedient.
Dadie anderen drei Produkte unter-
schiedliche Ausstattungen haben
und auch verschiedene Schwer-
punkte setzen, ist es jedem selbst
tiberlassen, fiir welches Werkzeug
er sich entscheidet. Bild 2 zeigt noch
die Assemblierzeiten fiir einen 70
Zeitlen langen Quellcode Mit einer
RAM-Disk 14Bt sich also viel Zeit
sparen. (M. Bemards/wb)

Ausgabe 3/Marz 1986



IN LISTIGER GEGNER, DER REINE FURCHT RENNE

CBM64/128

Der gerissene Wiistenfuchs ist unterwegs. Er streift mit seinem Panzer durch  sich den Boden- und Luftangriffen. Seien Sie weise und vorsichtig wie alle
en Wiistensand, iiberfallt Streitkrafte und schwarmt durch lhr Gebiet. Es liegt  grofen Kriegsherren beim Planen Ihrer Strategie und versuchen Sie, thre
in Ihren Handen, Lone Wolf, das Vordringen dieses schrecklichen Feindes zu  Depots zu retten. Wenn es hart auf hart kommt, treffen Sie auf den Wiste
stoppen und Nordafrika vor ihm zu retten, Zogemn Sie nicht und stellen Sie  fuchs, der lhnen einen gnadenlosen Kampf liefern wird.

REALISTISCHE SPRACHAUSGABE
Achten Sie auf feindliche Funkspriiche und richten Sie Ihre Taktik danach,

4] — lut.BH b A ity
Stuka-Angrill: Fehabten Sle den Radar Convoy: Beschiibaen Sle e Cormogs ¢ anen Sie thee Stradegic tichtin Winberhabt: Das Tal =t voll von feindichen
geran bm Auge. Eine rechbacilige Warsng urthedtingt vor feindiichen Bombenanmsiriffen und hesciviitern Sie puerst e Depals, die Streltheaften. Dic Lage sctieinl aussichtsios
aibit Ihnen eine Chance gegen dse st wird die Versorpungslage theer Depots am heftigsten angoegriffen werder doch Sie missen die andere Scite ermwichen

Feitndlichen Stika-Elnbeiten hritisch




Schneider Test

GroBe Unterschiede — doch
technisch hochwertig bei
kleinem Preis sind sie beide.
g!ﬂa&.chen Sie sich selbst ein

der gibt es zwel neue — spe-

ziell angepafte — Drucker.
Der DMP 2000 aus Tirkheim zeigt
ein ungewohntes Konzept, der SP-
1000 CPC von Seikosha hingegen
bietet snormaless Design. Unkon-
ventionell prasentiert sich der neue
Schneider-Drucker. In seinem bei-
gen Gehduse kommt einem der
DMP 2000 (so der offizielle Name) al-
lerdings bekannt vor. Riteman F+
heiBt das Ornginal, das bisher nur
fiir weit iiber 1000 Mark zu bekom-
men war. Mit 698 Mark ist damit das
neueste Produkt von Schneider wie-
der ein echter Preishit.

Als erstes fallt die ungewohnte
Fiihrung des Papiers ins Auge. Es
wird von vorne eingefiithrt und von
einem Traktor unter dem Druckkopf
hindurchgezogen (Bild 1, Seite 50).
Das beschriebene Blatt wird nach
hinten aus dem Gerit geschoben.
So ungewshnlich dieses Konzept er-
scheint, so sinnvoll ist es. Das Einle-
gen des Papiers ist so einfach wie
bei kaum einem anderen Drucker.
Der DMP 2000 steht auf zwei diinnen
Metallbeinen, so daB der Formular-
vorrat unter dem Drucker liegen
kann. Der Platzbedarf ist gering.

Uberhaupt wurde viel Wert auf
Bedienungskomfort gelegt. Die DIP-
Schalter (Bild 2, Seite 53) beispiels-
weise, sind auf der Riickseite direkt
zu erreichen, ochne daB man irgend-
welche Teile abbauen muf3. Mit den
18 Schaltern (zwel werden aller-
dings nicht benutzt) kann man zwi-
schen acht verschiedenen Zeichen-
sdtzen wihlen, den Signalton em-
oder -ausschalten, die Papierlange
auf 11 oder 12 Inch einstellen und
viel mehr.

Einfacher
Farbbandwechsel

Auch das Wechseln des Farb-
bands geht bei dem DMP 2000, wie
aber auch beidem Seikosha SP-1000
CPC, ohne sich die Hande schmut-
zig zu machen. Wo man das mit Tinte
getrdnkte Band anfassen mup, ver-
hindern Plastikabdeckungen den
direkten Kontakt.

Insgesamt gibt es iiber 100 ver-
schiedene Kombinationen, um das

48 e,

Fur die Computer von Schnei-

Zwei Neulin
Drucker

Eine Auswahl der verschiedenen Schriftarten des SP-1000 CPC
Dies ist Standard-Schrift:
Happy-Computer testet den Seikosha SP-1000CFC

Dies ist Elite-Schrift:
Happy—-Computer testet den Seikosha SP-1000CPC

Dies ist Proportional-Schrift:
Happy—Computer testet den Seikosha SP-1000CFC

Dies ist Schmalschrift:
Happy-Computer testet den Seikosha SP-1GOGCPC

Dies ist NLQ-Standard-Schrift:
Happy-Computer testet den Seikosha SP-1000CPC

Dies ist NLQ-Proportional-Schrift:
Happy-Computer testet den Seikosha SP-1000CPC

Ausgabe 3/Marz 1888



Test Schneider

ge am Start:
Derby

Diese und viele andere Schriftarten kennt der neue Schneider-Drucker

Dies ist Standard—-5chrift:
Happy—-Computer testet den Schneider DMP 2000

Dies ist Elite-Schrift:
Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000

Dies ist Proportional-Schrift:
Happy—-Computer testet den Schneider DMP 2000

Dies ist Schmalschrift:
Happy-Computer testet den Schneider DHP 2000

Dies ist NLQ-Standard-Schrift:
Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000

Dies ist NLQ-Proportional-Schrift:
Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000

Ausgabe 3/Marz 1986

Druckbild zu gestalten. Neben
Schmal- und Breitschrift gibt es als
Hauptgruppen Standard- Elite,
NLQ- Proportional- und NLQ-Pro-
portional-Druck. Tief- und Hochstel-
lung, Unterstreichen, Breitschrift,
Doppel- oder Fettdruck lauten eini-
ge der anderen Schriftarten, die
der neue Schneider-Drucker be-
herrscht. Damit kann er bedeutend
mehr als sein Vorganger NLQ 401,
der auch noch 50 Mark mehr kostet.
Angesteuert werden die einzelnen
Druckarten mit den vom Epson her
bekannten Steuercodes (siehe Ta-
belle, Seite 50).

Preiswerter
und besser

Das englische Handbuch doku-
mentiert sehr ausfithrlich die einzel-
nen Befehle. Sie werden in Amstrad-
(Schneider-), Microsoft; BBC- und
Commodore-Basic  beschrieben,
Ob die deutsche Ausgabe auch so
universell sein wird, bleibt abzuwar-
ten. Empfehlenswert ware es schon,
da der Drucker auch fiir Nicht-
Schneider-Besitzer geeignet ist. Auf
den letzten Seiten des Handbuchs
finden die Besitzer eines Schneider-
Computers Programme, die lhr Ge-
rat in eine elektrische Schreibma-
schine verwandeln oder die eine
Hardcopy auf den Drucker ausge-
ben (Bild 3, Seite 53). Da die Pro-
gramme teilweise in Basic geschrie-
ben wurden, sind sie nicht sehr
schnell. Aber das leidige Problem
der Hardcopy ist geldst,

Die Sonderzeichen der Schnei-
der-Computer (ASCII-Code groBer
als 127) kénnen von dem neuen
Drucker problemlos bearbeitet
werden, da ein RAM-Speicher fiir
frei definierbare Zeichen zur Verfii-
gung steht. Das achte Bit wird mit ei-
ner ESC-Sequenz gesetzt, bezie-
hungsweise zuriickgenommen. Da-
mit bietet der Schneider zwar nicht
den Komfort, den eine 8-Bit-Centro-
nics-Schnittstelle hat, aber mit ge-
eigneter Software kann man diesen
Fehler beheben.

Des Schneiders
Konkurrenz

Aus der SP-1000-Serie von Seikos-
ha gibt es jetzt das Modell fiir die
Schneider-Computer mit dem Na-
men SP-1000 CPC. Fiir zirka 900
Mark bekommt man einen Drucker
mit Traktor filr Endlospapier und Pa-
pierhalter fiir Einzelblatteinzug. 12



Schneider Test

Bild 5. Der Druckkopf steht waagerecht zum Papier Bild 1. DMP 2000: Der Druckkopf steht senkrecht auf dem Papier
Steuercode | Funktion NLO 401 DMP 2000 _m Epson Stewercods | Punktion NLO 401 DMP 2000 | SP-1000 Epson
(deximal) cPC FX-80 (dezimal) CPC X80
7 - BEL BEL | BEL 2763 | Setst MSD = 1 - ESC > - ESC >
B | Zeichen links — BS BS BS 27 64 | Druckerinitalise- |— EBCa@ BCa EBCa
] HT TAB HT HT rung
ren 2765 | n/T2” Zelepalr |ESCA ESCA ESCA ESCA
10 | Zallemworschub LF LF LF LF stand
1l VT VT VT VT 27 66 | Vertikie - ESCB ESCH ESCB
12 | Seitermarschub FF FF FF FF Tabulator-
13 CR CR CE cR einsteliung
4 | Doppelte Zaichen- | SO S0 S0 S0 2767 |Einstellbefehl fir [ESCC ESCC ESCC ESCC
breite ;
15 |81 i s 8§ 27 68 |Horisontale Tabu- |ESCD ESCD ESCD ESCD
17 | Druckerselektion | — bBC1 - DC1I latoreinstellung
18 | LAschbefehl DC2 DC2 pCc2 DC2 nm[w ESCE ESCE ESCE ESCE
Schmalschrift ‘bung
18 | Aufreben Dc3 o pcs 27 T0 |Zeichenhervarhe- {ESG F ESCF ESCF ESCF
Druckemselekiion | | bung abstallen
20 | Laschbefshl Dop- | DC 4 DC 4 DG 4 |DC4 2771 |Doppelte An- ESC G ESCG ESCG ESCG
24 |Loschen des Puf- | CAN CAN CAN | can 2778 [Dovn e B ESCH ESCH ESCH ESCH
ferspielers i scmiageatee
127 | Loechen eines Zal- | — DEL DEL | DEL |Seenden |
chans | | 2773 |Wahilen L&schen [ESCI ESCI ESC1 | ESC I
e ; |von | |
27 14 | Doppelte Zeichen- | — ESCS0 i— | ESC S0 27 74 |n/215* Zedlerwor- |ESC] ESC] ESC] | BSC}
breite schub und Drock | |
41 15 | Schmalsdrif = (EscH = escH 775 |Bihildmodus nor | ESCE ESCK ESCE |ESCK
T H mdum - | ESC1 - | ESC1 e Dl ; i
oz | Bitmodus doppel |ESCL L ESCL ESCL
2738 Eﬂoﬂml& - | ESC = - ESC = i 1= Dichea | R .
n | | Wah! ESCM ESCM ESCM ESC M
2737 | Wihle ladbaren | — l}:sc'f. |- ESC% gE mﬂ;&;m ESC N ESCN ESCN ESCN
Tu Iior | | i
27 38 laden Zeichende- | — ESC& = |Esca b edi) ﬁimﬂhem:m- lesco |ESCO ESCO ESCO
| Enition abstellan | |
21 42 |Verschisdene Cra- | — ESC* ESC* ESC * 2190 |Bsendigung wou  |— |sce  [Esce ESCP
fikdrucinasten |
a'ualshm:mnhe- ESC — ESC — ESC — ESC— 278 mhchuhnﬂnmé- iESCO |Esco ESCQ
fehl fiir Unterstrei- 2782 (WablvonBver  |— |ESCR ESCR ESCR
chung - |schiedenen Zat- | | |
27 47 |Kanalwahl: Veri- | — ESC / ESC / ESC / ST |
2783 | Hoch/Tiefgessslite |ESCS |ESCS ESCS
2748 | i* Zeilenabstand | ESCO ESCO ESC O ESCO Indices | |
2749 | 7/78" Zeilenab- | ESC | {ESC1 ESC1 ESC 1 27 84 | Indicesansdrack  |ESCT |ESCT ESCT ESCT
stand ! | |absmllen |
27 50 (u/T2" Zellerab- | ESC2 ESCZ |ESC 2 ESC2 27 85 | Drocken in siner  {ESC U ESCU ESCU ESCU
stand | 'Ri
2781 |n/216" Zeilenab- | ESC 3 ESC3 {ESC 3 ESC3 am;mm [EBSCW ESCW ESCW ESCW
stand | i |
27 52 |Einstellbefehl e | — iz:sce |ESC 4 ESC 4 27 83 | Doppeis Ge- lESCY ESCY ESCY ESCY
lic | | schwindig
27 53 | Léschbelehl lalic | — | ESCS {ESC S ESCS :mm
27 84 |Erweiterung ESC S {ESC® ESC8 ESCE {diche
PR : 2790 | Bitkidmodus iscz |sscz  [ESCz  [ESCZ
chen | 4fache Dichta
2785 |L8sche ESCE— | ESCT ESCT ESC 7 |ESCT 2784 | GCNadel = ESC 1 = ESC 1
i | | Bitmustsr Modus
27 88 | Papiermangel ESC & EsC8  |BSG8 |EsCa 2798 |VFUTabulstor set- | — ESCh ESChb ESCb
2787 |Léschbelebi ir | ESC  [ESCO  [EBSC8  |ESC3 T e iy < L= ESCi = ESCi
Papiermangel | | | Dk
tihergehen | ! 27 106 | Ritclowarsimansport |(— ESC | - ESC |
7 88 |Eopieren van — ESC: = |ESC: 27 108 |linken Rand semen |— ESCl ESCI ESCI
ROM ins REM i ! 27 112 |Setsen Proportio- | — ECp ESCp ESCp
27 80 | Fahren in Rus- ESC < ESC < |ESC = ESC < ralsehrnf
gangssielhing 37 115 | Druck mit halber  |— ESCs = ESCs
2761 [Umschaltungseei- | ESC = ESC = |ESC = ESC = Geschwindigkes
chensats ‘ 27 120 | NLQ-Oroalisht ESCX EBCX ESCX -

Tabelle. Die Steuersequenzen des Schneider NLQ 401, des Schneider DMP 2000 und des Seikosha SP-1000 CPC
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Die folgenden
Sonderhefte konnen
Sie noch bestellen:

HBusgaben finden Sie in den untenstehenden
lahrgangsibersichten. Priifen Sie, welche Aus-
gaben [hnen in Threr Sammilung fehlen und die
Sie deshalb nachbestellen wollen. Tm
mummjﬂm und das
nungsiahr (B 12/85) | Bestellabschnitt

auf der Riickseite der untenstehenden ?ahnmte ein und geban
&e an.menele Emempla:e dieser Ausgabe Sie beﬂalhn_ggaus—
fllte Zahliarte einfa heﬁa.ﬁtrennen und Rechnungsbetrag

g-

""""" | DM P far Postscheckkonto Nr s B { Fir Vermerie des Abssnders
il 14 199-803 : e
Abseader :
l?cs-‘&c!"e-:rhmr.' Hr des Absenders [--"'a 1, e PSS C T D Apsender BOSIonac i ne T — r Postscheckkonio Mr. des Absenders 1
2 L (3 UATERI £ nd mur ausrutiihen e 2 .
Empfiingerabschnitt Zahikarte/Postiiberweisung v i Postachackbomtoinhatier s Formbiot Einlieferungsschein/Lastschriftzettel
Postiberwessung verwendet (Erduterung s Rooks
DM Bi D = .:_'.}.L'Lia_n_-. ag 3,; hoighen weddomaolen) 2 . 3 DM_— P
= =——+

for Posischechkonto Nr. — --—-—f;;—_—_——_ _—_ +.,r_l-“-—T;-;fs,:n-_ac.u'- omio Nr === Postecheckamt
14 199-803 = =———— 14 199803 Miinchen
Lieferanschrift und Absendar e
der Zahlkarte Postscheckkonto Nr

i Maﬂct&Techmk 14 199-803 » Marki&dechnik

Postscheckamt MFHJWI s" 9
=T = 8013 Haaf Munchen n 8013 Haar

PLZ O Aussteligngsdatuin R o L E-
Verwendungsz weck 2
Happy-Computer 3
Leser-Service %




Jetzt sind sie da: die praktischen
Saummelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sondem schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
v lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nichsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
sofort nach Zahlungseingang.

Wicdhtig: Es werden ausschlieflich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Ihre Bestellung wird sofort
nach Zahlungseingang
zur Auslieferung
gebracht!
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Test Schneider

DIP-Schalter (Bild 4) steuern die
Schriftarten (aus zehn verschiede-
nen), den Zeichensatz (aus acht ver-
schiedenen), die Papierldnge, das
Aussehen der »0« und so weiter. Das
zu bedruckende Papier wird wie
iiblich von hinten eingefiihrt, iiber
eine Walze umgelenkt und nach hin-
ten wieder ausgegeben. Der Druck-
kopf lauft waagerecht vor dem Pa-
pier (Bild 5, Seite 50).

NLQ hardware-~
méBi

Angenehm ist es, da® man den
NLO-Modus mit einem Schalter
hardwaremaBig ein- oder -ausschal-
ten kann. Bei fast allen anderen
Druckern ist dies nur mit einem Es-
cape-Befehl méglich, der nicht im-
mer korrekt ausgegeben werden
kann. Initialisiert beispielsweise
ein geschiitztes Programm den
Drucker neu, so ist es chne Tricks
unmdglich, den Schonschrift-Modus
aufzurufen. Beim SP-1000 CPC gibt
es dieses Problem nicht

Die Grafikzeichen der Schneider-
Computer werden mit dem Befehl
»Esc =« aufgerufen. Sie sind fest im
ROM gespeichert.

Das Handbuch des Seikosha SP-
1000 CPC beschreibt jeden Befehl
ausfiihrlich mit Beispiel-Listing und
einer Abbildung des Ergebnisses.
Niitzliche Programme wie in dem
Handbuch des Schneider-Druckers
gibt es leider nicht. Im Anhang fin-
det man eine Tabelle, die alle
Schriftkombinationen (mit Beispiel
ausdruck) zeigt. Mehr als 120 ver-
schiedene Druckarten sind hier zu
finden. Weitere Informationen iiber
die Drucker der SP-1000-Serie fin-

IHIHIHH!IH!

Bild 4. Die DIP-Schalter sind beim
Seikosha-Drucker frei zuganglich

den Sie in dem Test in der Ausgabe
1/886.

Beide Drucker, sowohl der DMP
2000, wie auch der SP-1000 CPC, stel-
len einen echten Fortschritt zu thren
Vorgangermodellen dar. Beide sind
Epsonkompatibel, das heibt sie ar-

Bild 2. Neben der Centronics-Schnittstelle
findet man die DIP-Schalter

beiten mit den vom FX-80 bekannten
Steuersequenzen. In der Bedie-
nungsfreundlichkeit zeigt der Ser-
kosha leichte Vorteile. Mit einem
Preis von 698 Mark ist aber der
Schneider-Drucker nahezu un-
schlagbar (hg)
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Nachhadall

Kleine Fehler
gab es doch

Leideristauch das Sonderheft
1/88 (2. Schneider-Sonderhefl)
vom Fehlerteufel nicht verschont
geblieben. So wurden die Lei-
tungen im Schaltplan
Jovstick-Adapter auf Seit
tenverkehri  wiedergegeben
Wie viele unter [hnen sicher ge-
merkt haben, paBten Beschrel
bung und Abbildung nicht zu-
sammen. Die korrekte Schal-
tuhg finden Sie hier

Die Werte mit der die Funktion
z=(x-5)3#yxsiny) lle
fik auf den Bilg
(Sene 32), missen w

ien

ten Sie in Zat
einfiigen. [Dhe ganz
dann: 950 WINDOW SWAP
LOPEN O

falls Sie Thre W

nen ande

SYMBOL A
benutzt werden ka
brauchen Sie nur 4
nencode-Ro
Wollen Sie ,
nsch 24000 legen, dann'm I
folgende Zeilen geandert wer-
den

240 MEMORY 23999

360 FOR 1=24000 TO 24023

&
@0

420 DATA 1.2
33.36.94,2317,176,201
g40 IF a3="E" THEN

CLS.EENDEELSEIF a§<>"?"
THEN 620 ELSE CALL 24000
850 GOSUB 8T0:CALL
24012:GOTO &

Die hal

1

Noch Fragen offen?

Sicher, jeder Computer-Fan informiert sich so gut er kann. Aber meistens
bleiben noch Fragen offen. Die DATA WELT 3/86 bietet wieder viele Antworten:

® Wie kommt mehr RAM in den Schneider — Speichererweiterungen auf dem

Prifstand

® \Was gibt es Neues fur 464/664/6128 und Joyce - Schneider-Softwaremarkt
® Wo findet man was - 10 Seiten DW-Info zur Hannover-Messe CeBIT ‘86

® Wie kriegt man 64er-Daten in den CPC - ein Konvertierungsprogramm

® Welche Tricks verrat TAV diesmal —
Noch mehr Z80-Tuning fur Maschinensprache-Freaks

® Tips & Tricks: dBase I, Turbo Pascal und Wordstar
® Und: CES-Report, News & Trends, Drum & Dran und jede Menge Quicktips

Also: Lassen Sie keine Fragen offen. Die DATA WELT 3/86 ab 17. Februar am
Kiosk - ab sofort im Abo.

DATA WELT 3/86

Ausgabe 3/Marz 1986



EPROM-Kurs Schneider

er hat sich nicht schon
iiber die Tatsache geir-
gert, da® das Arbeiten

mit dem eigenen Computer wegen
mancher Unausgereiftheiten im Be-
triebssystern umstandlich ist oder
daB das eine oder andere Pro-
gramm nicht gleich nach dem Ein-
schalten zur Verfiigung steht? Wiin-
schen Sie sich ein Betriebssystem,
das nach eigenen Rezepten arbeitet
oder einen Zeichensatz, der in neu-
er Aufmachung erscheint? Das Zau-
berwort fiir diese vielfdltigen An-
wendungen heifst EPROM. In dieser
Ausgabe starten wir einen Kurs, in
dem dieses Thema ausfiihrlich be-
handelt wird. Unser Exkurs fithrt zu-
erst zu den Grundlagen. Die nach-
sten Folgen sind mehr praxisbezo-
gen und zeigen den Selbstbau eines
universellen Programmiergerats,
Programme fiir EPROMs mit Anlei-
tung zum Ubertragen und den Bau
einer ROM-Modulbaox

Die Familie der
Festwertspeicher

Man muB bei Halbleiterspeichern
unterscheiden zwischen Festwert-
speichern (ROM, PROM, EPROM,
EEROM, EAROM) und Schreib-/Le-
sespeichern (RAM). Wahrend im
RAM (Random Access Memory) die
Daten beliebig oft gedndert und
ausgelesen werden kbnnen, und ge-
speicherte Daten bei fehlender

Ausgabe 3/Mirz 1986

rund ums EPROM (Teil

Kurzerhand gebrannt —

Unser neuer Kurs zeigt Ihnen,
wie Sie sich wichtige Routi-
nen fest in IThren Schneider-
Computer einprogrammieren
konnen. Im ersten Teil finden
Sie die Grundlagen fiir die Ar-
beit mit einem EPROM. In
der nachsten Ausgabe ist
dann die vollstindige Bauan-
leitung fiir ein EPROM-Pro-
grammiergerat abgedruckt.

Stromversorgung verloren gehen,
kénnen bel den Festwerispeichern
(auch: non volatile=nichtfliichtig)
die Daten nur ausgelesen werden.
ROM:

Beim ROM ist jeder Eingangs
gréfe (Adresse) eine genau fesige-
legte AusgangsgroBe (Daten) zuge-
ordnet. Dieser Vorgang lauft immer
in eine Richtungab (Eingabe Adres-
se — Ausgabe Daten).

Bei der Herstellung von ROMs
wird mit Masken auf optischem Weg
das Programm fest eingegeben und
kann anschliefend nicht mehr ge-
a&ndert werden. Die Herstellung er-
folgt in TTL- oder MOSTechnik. Der
Aufbau der Festwertspeicher wird
deutlich anhand eines prinzipiellen
Beispiels: Die Umsetzung einer vier-
stelligen Ziffer im Bindrcode in den

»Sieben-Segment-Anzeige-Codex
(Bild 1, Seite 5B).

Die Schaltung entspricht einem

ROM mit einem 4-Bit-AdreB-Bus und
einer DatenWortlange von 7 Bit.
Wird nun an den Eingdngen X0 bis
X3 eine BCD-codierte Ziffer (zum
Beispiel 0111 = T)eingegeben, sclie-
gen durch die Schaltung des Deco-
dersnuram NAND-Gatter 7 alle Ein-
gange auf logisch High (H). Ein
NAND-Gatter verkniipft die einge-
henden Signale so, daB der Aus
gang nur dann logisch auf Low (L)
liegt, wenn alle Eingange auf High
liegen

Der NAND-Ausgangist mit der Ba-
sis des Transistors TT verbunden. T7
ist dadurch gesperrt und somit fithrt
die Leitung W7 das Kollektorpoten-
tial (U+). Als Ergebnis leuchten die
zur Ziffer 7 gehorenden Leuchtdio-
den. Die Anordnung dieser LEDs
entspricht dem Programim in elnem
ROM. Bel unserem sROM:« kinnen
an den Ausgangen zehn verschie-
dene 7-BitWorte gelesen werden.
Wir erhalten also eine Speicherka-
pazitdat von (10x7 =) 70 Bit. Da der
Speicherinhalt durch das Produkt
aus Wortleitungen mal Datenlertun-
gen gegeben ist, braucht man beiel-
nem 2048-Bit-Speicher und vier Da-
tenleitungen 512 Wortleitungen und
ebensoviele Gatter. Man umgeht
aber dieses Problem mit dem soge-
nannten XY-Adressierungsveriah-
ren (Bild 2, Seite 56)

Statt mit der bendtigien Zahl von
vier Datenausgangen, arbeliet man
zundchst mit 32. Die logischen Zu-

s, 55




Schneider EPROM-Kurs

Bild L. Der prinzi-  gative Spannung, je nach Typ zwi-
M Bew — T T T pielle Rufbau eines  schen 5V und 25V, anliegen. Dann
Festwertspeichers 5 non  Elektronen die Grenz
| I schicht durchtunneln und an den
. I Haftstellen ein Potential aufbauen.
' || E | Dieses Potential bestimmt, ob sich
| zwischen Drain und Source (den
“J"‘T’D I Schichten des Transistors) ein P-
I Kanal bilden kann oder nicht.
% I Bei den EEPROMs fallen heute je-
ey i l doch noch viele Mangel ins Ge-
NAND!Gatter | wicht, wie Verschleif (Lebensdauer
g L L | etwa 10000 bis 1 Million Schreib-/
e | Loschzyklen), geringe Kapazitaten
L N und ein hoher Preis.
ol i B 2 |
L 1
| e { = cs!rtu.,x.
! s I P e
d et e
: = = ke ] Deco ROM mit 2048 Bit
[} b o ‘rl—{i_‘ [ e
O e b (3T
= Memory Matrix b = Leuchtdiode :‘_E g
v—( bl
Y, —(i a2t g 64 Letmngen
stande der Ausgange sind durch die ' sl
Speicherkonfiguration bestimmit. Es
Spechertoniousion besitn A
ten Einzelinformationen von den 32 Bild 2 IFLT T 113
Ausgangen gewdhlt werden. HieTZu  pey Trick mit der X X X % X X
werden vier 8.1-Decoder benutzt. Je- X-Y-Rdressierung
dem Decoder werden acht Daten-
leitingen zugefiihrt, sowie drei Durch selektives Loschen kbnnen EPROM:
AdreBleitungen (Bild 2). Durch die bei diesen Speichern auch einzelne (= Erasable Programmable

logischen Zustande an den Leitun-
gen X6 bis X8 wird jewells einer der
Datenausgange auf Y0 geschaltet.
An dieser Stelle diirfte klar sein,
warum hier von XY-Adressierung
gesprochen wird: Auf den Speicher
wird in diesem Verfahren zweidi-
mensional zugegriffen. Mit der
Chip-Select-Schaltung in Bild 2 wer-
den die Datenausgange YO bis Y3
freigegeben (enable) oder ge-
sperrt. Fiir eine Freigabe miissen
CSl und CS2 gleichzeitig auf Low
liegen.

PROM:

Der sProgrammable Read Only
Memory«: kann vom Anwender
selbst programmiert werden. Er ist
von Vortell, wenn es darum geht,
rasch kleinere Serien von Festspei-
chern herzustellen. Da nur wenige
EPROM-Programmiergeréte in der
Lage sind, gleichzeitig PROMs zu
programmieren, und weill diese
Speicher gegeniiber den EPROMs
nur geringe Preisvorieile aufwei-
sen, ist ihre Verbreitung minimal.
PROMs kénnen nach dem Pro-
gramm nicht mehr geldscht werden.
EEROM, EAROM:

Die Abkiirzungen stehen fiir:
Electrically Erasable ROM (=elek-
trisch loschbar) und Electrically
Alterable (elektrisch &nderbar).

56 s,

Zellen zuriickgesetzt werden. Der
Unterschied zum RAM besteht dar-
1n, daB sowohl das Lioschen als auch
das Programmieren, eine besonde-
re Prozedur erfordert. Diese dauert
wesentlich langer, als der Lesevor-
gang. Dasistder Grund heute dafiir,
daf EEPROMs mit RAMs kombi-
niert werden. Bei diesen Typen, so-
genannten NOVRAMs (Nonvolatile
[nicht flichtige] RAMSs), wird der
Speicher nur bei Wegfall der Be-
triebsspannung ins EEPROM einge-
lesen.
EEPROM

EEPROMs sind aus Transistoren
aufgebaut, die elekirisch zwei Zu-
stinde haben konnen. Es handelt
sich um FAMOSTransistoren und
(siche unten) MNOSFETs (Metall-

Nitrid-Oxid-Feldeffekt-Transistor,
Bild 3, Seite 58). Bei einem FET wird
das Gate durch zwei iibereinander-
liegende Schichten unterschiedl-
cher Dicke isoliert. An der Grenz-
schicht zwischen Siliziumnitrid und
Silizinmdioxid bilden sich Hafistel-
len fiir Ladungen. Durch die diinne
Dicxid-Schicht (2 bis 10 nm dick) hin-
durch lassen sich positive oder ne-
gative Ladungen aufbauen. Je nach-
dem, cbnunder EEPROM program-
miert oder geloscht werden soll,
mubB} am Gate eine positive oder ne-

ROM). EPROMSs haben gegeniiber
EEPROMs einen entscheidenden
Vorteil. Sie sind billig, so daf sich mit
ihnen auch speicherplatziniensive-
re Anwendungen realisieren las-
sen. Deshalb erfreuen sie sich stan-
dig steigender Beliebtheit. Daher
stehen in reichlicher Auswahl Zube-
hor wie Programmiergerate, Softwa-
re und so weiter zur Verfiigung.
Glicklicherweise sind die Zeiten,
in denen man zur Versorgung der
EPROMs drei verschiedene Span-
nungen bendtigte, heute endgiiltig
vorbei. Auf die Vertreter dieser
schon antiquierten Generation wol-
len wir deshalb hier nicht eingehen.
Alle wichtigen EPROM-Typen ar-
beiten mit einer 5V-Spannungsver-
sorgung und haben eine Datenwori-
lange von 8 Bit. Dadurch wird die Zu-
sammenarbeit zwischen Prozessor
und Speicher wesentlich leichter.
Die EPROMSs, die uns zunachst inter-
essieren sollen, tragen die Bezeich-
nungen 25xx oder 27xx. Dabei steht
xx fir die Speicherkapazitat in KBit.
Ein 2764 hat somit eine Kapazitdt von
8KByte. Die TypenderZ7erund der
25er-Reihe sind zwar Funktions-
nicht aber Pinkompatibel, das heifit
die AnschluBbeine sind nicht gleich
belegt. Das ist darauf zuriickzufiih-
ren, daB Texas Instruments als

Ausgabe 3/Marz 1086



APPLE WORKS auf APPLE 11, lle, llc:
i APPL E Il (.-_1I'!‘.'...-LI'-+:: in emen E
"‘I]“‘ rl \.“\ I]I.R.I ||r L"l i |“-‘ ] .1-'“
fexterstel ['_._..l on. Brietz sfar
Datenarchivierung ... Kontoli
etc. Formblattkalkulation
Dateien etc. Datent
Rechnerkopplung etc
® ist ein erfi !t,rL 1€ :.:-._!| 5 ].| e
auf IBM PC!
® ist auf 1\1['1'
APPLE Il vorbe reitet
@ erschlielt Il men I...l » Zukunfiste
® ist ebenso einfach zu b
WRITER:
Kein Befehlsstudium Einfachste Menii

fiihrung Sofortige Anwendbarkeit

te-wi's APPLE WORKS SYSTEMBUCHER 1+2

zeigen lhnen:

® Samtliche APPLE '\\.'1_}['{}{5 Funktionen
len aus der Wirtschaf

.L)’T‘- '\-I\H' 'l‘* |
arc ||.\ L_JJ[]

@ Umitassende Syster
tierung
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11 '\. riragung
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WS TEMALIFBAL- DATEMNEANK
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Schneider EPROM-Kurs

Hauptlieferant der 25er-Reihe eine
Kompatibilitdt zu den entsprechen-
den Masken-ROMs erreichen woll-
te. Die meisten anderen Hersteller
dagegen machten ihre 4KByte-
EPROMs aufwartskompatibel zu
den gréfieren 28poligen Typen. Ein
2564 kann zum Beispiel mit dem un-
teren Teil direkt in den Sockel fiir ein
entsprechendes BK-ROM eingesetzt
werden.

Das giinstigste Preis-/BitVerhalt-
nis bieten derzeit die Typen 27128
und 2764. EPROMs mit weniger
Speicher sind mittlerweile schon
wieder wesentlich teurer, da bei
diesen die Nachfrage stark zurick-
gegangen ist.

Eine ganz akiuelle Neuentwick-
lung kommt aus dem Hause Intel;
Der 27513 ist seltenorientiert aufge-

hat im Betrieb eine Verlustleistung
von 525 mW, wahrend eine CMOS-
Version von Rockwell, der Typ
RB7C32, 130 mW im aktiven Zustand
und im Standby sogar nur 0,5 mW
braucht.

Bekanntlich werden bel einem
EPROM die einzelnen Speicherplat-
ze elekirisch geseizt und es kann im-
mer nur der ganze Speicher durch
UV-Bestrahlung geldscht werden.
Die Speichermatrx ist aus FAMOS-
Transistoren aufgebaut. FAMOS ist
die Abkiirzung fiir »Floating gate
Avalanche injection Metal-Oxide
Semiconductors. Da eine wortliche
Ubersetzung die Sache auch nicht
viel klarer macht, erklaren wir lie-
ber gleich diesen monstrisen Be-
griff: Jede Speicherzelle enthilt ei-
nen FeldeffektTransistor mit zwel

Bild 5 zeigt das Schnittbild emnes
solchen FAMOSTransistors. Wie
man sieht, ist die Gate-Elektrode
nicht angeschlossen, sondern
sschwimmte, wie erwahnt, qut iso-
liert im Siliziumdioxid. Die auf Gl ge-
brachten Elekironen erzeugen im
Material eine positive Inversions-
schicht, wodurch der P-Kanal (leiten-
de Verbindung) zwischen Source
und Drain entsteht.

Damit der EPROM geléscht wer-
den kann, ist er mit einem Quarzien-
ster versehen. Wird er mit UV-Licht
bestrahlt, so entladt ein fotoelekin-
scher Strom das Gate und der Tran-
sistor wird gesperrt.

Ho , fur den
Chip zu schwach

Wahrend einige Hersteller (wohl

: : aus Werbegriinden) Lischzeiten
i i A o e von nur 10 Minuten angeben, emp-
fehlen andere, iibervorsichtige,
thbedt zwel Stunden. 'I'atséicéléiCh Sin% ﬁlﬁ
----- Loschzeiten verschiedener
s = ) ROMs sehr unterschiedlich, jedoch
nicht so extrem. Die Lidschzeit hangt
p-Substrat auBerdem stark von der Intensitat
der Bestrahlung ab. Diese nimmt je-
\ doch mit dem Alter der UV-Lampe
e T Bild 3. Ein MNOs-  und wachsendem Abstand zwischen
Nur-Lese-Speicher  Ldschfenster und UV-Lampe ah.
baut und schaltet per Befehl zwi-
schen vier 16-KByte-Banken um. Fiir
das Selektieren der aktiven Banken 27328 | a7e4A | Z7mA | 27256 | 252 TR | 2725 | ITIEEA | TTBA] TRA
steht intern ein eigenes Register zur el Il Bl B 1 7 :3 Ve | oesia | e
Verfiigung. Dies wird {iber die Da- t el ol el s 3 % i‘u :f:' ;‘;. tit: *::‘
tenleitungen DO und DIl program- Al & |&|A 4 -
miert. Nach einem Reset steht hier :: 2 t ﬁ 2: i g :." f’ :’ :’ :j',
eine 0 (fir Bank 0), so daB immer ein RS AEAE: 7 z DENV. OF | OF | OF pEV,
definierter Zustand vorgefunden sl 2| ==l g & ot |t | e ||t
wird. Ein echter Leckerbissen also A | A | B | A | B 0 18 0 |o| o |o|o
fiir den Heimcomputer. Nur wird es & = ol T e o 1 " alal &l e
noch mindestens ein Jahr dauern, % |lo | o |0 |o P 6 o |0 | o |o|o
bis der 27513 preislich konkurrenz- SN0 | S0 | G} GR fOD i 15 s 1Ov] O] Ob):eh
fahig 1st. NEC hat bereits einen 231138
Mega-EPROM angekiindigt, der

dann aber in einem 40poligen Ge-
hause angeboten werden wird, und
sich wegen des groBeren AdreB-
raums wohl nur noch mit 16-Bit-CPUs
sinnvoll verwalten 1&aB3t. Eine Uber-
sicht der wichtigsten Typen zeigt
Bild 4.

Ein wenig Halbleiter-
physik

Derzeit dominieren bei EPROMs
noch die NMOSTechnolegien, je-
doch ist auch hier ein deutlicher
Trend zur CMOSTechnologie fest-
stellbar. Hauptgrund dafiir sind Vor-
teile wie geringerer Leistungsbe-
darf und hohere Storfestigkeit. Der
2732 von Advanced Micro Devices

B8 sl RE L

Bild 4. Die Pins der EPROMS im Vergleich

isolierten Steuerelektroden (Gates).
Eine davon ist durch eine isolieren-
de Silizium-Schicht umgeben (Floa-
ting gate). Dieses Gate wird beim
Programmieren (avalanche injec-
tion) durch Elektronen geladen. Ein
das Gate umgebende Dielektrikum
(Isolierschicht) verhindert das Ab-
fliefen der Ladung (theoretisch un-
endlich lange). Deshalb geben man-
che Hersteller fur die Haltbarkeit
der programmierten Daten einen
Zeitraum von 10000 Jahren an. Aber
wer will das kontrollieren? Die mei-
sten Hersteller garantieren 10 Jahre,
womit sichergestellt ist, daB das
EPROM den Computer iiberlebt.

Von Liéschversuchen unter dem
heimischen Solarium wird abgera-
ten. Mehr Erfolg versprechen spe-
zielle Lidschlampen, die Licht mit el-
ner Wellenlénge von 2535 Angstrém
(=2535 nm) aussenden. Damit be-
strahlt man das Loschienster des
EPROMs aus einer Entfernung von
etwa zwel bis drei Zentimeter. Diety-
pische bendtigie UV-Energie be-
tragt bei den 27xxTypen 15 Ws/
cm? Hat man eine UV-Lampe mit el-
ner Strahlungsintensitat von 12 mW/
cm® ergibt sich eine Loschzeit von
etwa 21 Minuten. Weiterhin mub
man beachten, daB der Ldschvor-
gang, auch wenn sich alle Bits wie-
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der im Urzustand (bel den 27xx ist
das logisch 1) befinden, noch nicht
gleich abgebrochen werden darf
Vielinehr mimmt das Nachléschen
die dreifache Zeit in Anspruch, wie
das Zuriicksetzen. Hiervon hangt
das spatere Betriebsverhalten ent-
scheidend ab. Ein kiirzeres Nachlo-
schen kann eventuell ausreichen,
doch Vorsicht ist die Mutter der
Langzeitstabilitdt. Die eleganteste
Art ein EPROM zuriickzusetzen, be-
steht darin, das Bitmuster wahrend
des Loschvorgangs mit einer geeig-
neten Routine dauernd abzufragen
und die Zeit auf diese Weise zu opti-
mieren,

Programmierung
von EPROMs
Die Programmierung eines

EPROMs ist dem Beschreiben eines
RAMSs sehr dhnlich und beil genaue-
rem Hinsehen weniger kompliziert,
alsman denkt. Um aber die Ablaufe
auch genau zu verstehen, ist es an-
gebracht, sich mit einigen Fachbe-
griffen und deren Bedeutung ver-
traut zu machen.

Der AdreBbus besteht aus bis zu
16 Leitungen und ist bindr codiert.
Dem Computer wird hier durch An-
legen einer Bindrzahl mitgeteilt, wel-

Schalter des EPROMSs. Liegt hier lo-
gisch High an, so werden alle Ein-
und Ausgdange hochohmig (Stand-
by). Ein logisches Low am CE er-
laubt sowohl den Liese-, alsauch den
Programmierzugriff. Der CS, der
auch als OFE (=Qutput Enable) be-
zeichnet wird, hat fiir den Program-
mierzyklus keine Bedeutung. In Ver-
bindung mit den Leitungen CE und
PGM muB er jedoch auflogisch Low
stehen, damit der EPROM ausgele-
sen werden kann. Der PGM-Leiltung
mubB schlieBlich beim Programmie-
ren ein logisches Low zugefiihrt
werden. Wird das EPROM gelesen
oder verifiziert (auf Richtigkeit ge-
priift), steht PCM auf High.

Die Programmierspannung (V)
Sie betragt je nach verwendetem
Typ 25, 21 oder, wie beim 27256 und
27512, 12,5 Volt. Um die Daten emzu-
geben, mufl der Spannungsimpuls
pro Speicherzelle jeweils fiir 50 ms
anliegen. Da aber die wenigsten
Computer eine dieser benbtigten
Spannungen zur Verfiigung stellen,
muf man sich bel der Konstruktion
eines Programmiergerates emiger
Tricks bedienen.

Die emiachste Moglichkeit be-
steht natiirlich darin, die erforderli-
chen Spannungen iber ein externes
Netztell zu bekommen. Hierdurch

steht darin, einen fertigen DC-/DC-
Wandler zu verwenden, was Zwar
bequem, aber teuer ist.

Der Programmierablauf: Hier
soll nun am Beispiel eines 2764 der
Programmieralgonthmus  vorge-
stellt werden. Die Unterschiede zu
anderen Typen lassen sich in der
Tabelle ablesen. In dieser Tabelle
sind die logischen Zustdnde der
Steuerleitungen fiir den Lese{RD)
und den Programmierbetrieb (PGM)
zusammengestellt.

Vor dem Programmieren stehen
zunachst samtliche Bits auf 1. Um
sich spater unangenehme Uberra-
schungen zu ersparen, sollte vor der
Programmierung iiberpriift wer-
den, obwirklichalle Bytes hexadezi-
mal »FF« enthalten. Programmieren
heiBt dann eigentlich nur noch, die
entsprechenden Bits auf »0« zu set-
zen. Wie das geschieht, ist in Bild 6
zu sehen. Zu Beginn muB PGM auf
High liegen. Erst danach kann die
Programmierspannung V., = 21V
angelegt werden. Der ﬁﬁtl muB
wahrend des gesamten Vorganges
selektiert sein (CE = Low). Nachdem
die Ausgdnge mit OE=High abge-
schaltet wurden, kann anschlieBend
die Adresse und das entsprechen-
de Datum angelegt werden. Liegen
Adresse und Datenwort stabil vor, so

Progrmmmsenyiden
1
Adrecsen H
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I — Si0, —30V S0, fotng
— »Schwimmendess Gate aus =t |
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Bild 5. Ein FAMOS-Speicherelement

che Speicherzelle gelesen oder be-
schrieben werden soll. Die Anzahl
der AdreBleitungen A0 bis AX ist
durch die vorhandene Speicherka-
pazitat bestimmt. Dabel errechnet
sich die Kapazitat aus 2° + L

Der Datenbus besteht aus acht
Leitungen (DO bis D7), die beim Le-
sen das Datenwort fithren. Uber die-
se werden beim Programmiervor-
gang auch die Daten in das EPROM
eingelesen.

Der Kontrollbus: Mit den Leitun-
gen CE (=Chip Enable), CS (=Chip
Select) und PGM (=Program) wird
der Zustand des EPROMs gesteu-
ert. Der CE ist quasi der Ein-/Aus-

Ausgabe 3/Marz 1986

Bild 6. Das Zeitdiagramm fiir die Programmierung eines 2764

wird aber die Anwendung des Ge-
rates umstandlich. AuBerdem sollte
niemand mit 220Volt-Netzspannung
herumbasteln. Da alle Computer an
den Ausgingen eine Gleich- oder
Wechselspannung(oder beides)zur
Veriiigung stellen, sei hier noch auf
folgende Varianten verwiesen:
Wechselspannungen lassen sich
fast beliebig mit Transformatoren
wandein. Ferner bietet sich die
Kondensatorenkaskade an. Diese
Schaltung vervielfacht die Span-
nung, indem mehrere Kondensato-
ren parallel auigeladen, und an-
schlieBend in Serie wieder entladen
werden. Eine weitere Methode be-

wird PGM fiir 50 ms auf Low gelegt
und die Programmierung der Spei-
cherzelle ist vollendet. Zum Verifi-
zieren wird der gerade gebrannte
Inhalt mit OE = Low ausgelesen und
mit dem Sellwert verglichen. Ist die
Zelle in Ordnung, wird OE wieder
auf High gelegt und der Vorgang be-
gnnt bei der nachsten Adresse von
neuern.

Buf diese Weise dauert die voll-
stindige Programmierung eines
2764 etwa 7 Minuten. Deshalb haben
sich die Hersteller von Program-
miergerdten einen schnellen Pro-
grammier-Algorithmus einfallen las-
sen, mit dem sich der 2764 in weni-

s, 59
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ger als einer Minute programmie-
ren laft,

Um diese Methode zu verstehen,
ist es sinnvoll, sich noch einmal den
Abschnitt iiber den FAMOSTransi-
stor ins Gedéachtnis zu rufen, Beider

Programmierung wird das Gate-Po-
tential allmdhlich erhoéht. Wird bel
diesem Vorgang zwischendurch
der Speicherinhalt des ofteren
tiberpriift, so kann der Algorithmus
die Zeit messen, bis die Zelle zum

ersten Mal das erwiinschte Datum
2832 2864 2732 8764 27128 angenommen hat, Dies ist der Fall,
wenn das Gate-Potential einen be-
r0 [ pom| Ro [pom| & [Pom| &D [pom| Ro [Pom stimmten Schwellenwert itberschrit-
NC Cal NC 12 A2 ten hat. Um auch die Langzeitstabili-
2 tat zu gewdhren, wird schlieflich
i l ) | ] I il | | 2l I . noch um ein Mehrfaches der ge-
& All all CE/PGM CE CE messenen Zeit nachgebrannt. Als
== T L e zusatzliche Sicherheitszugabe wird
r [ ] s I i 2 ]U g I a Y [ 2 die Versorgungsspannung von 5V

” PD/PGM | PD/PCM | OE/V,, OE OE auf 6V erhoht.
== — = — = Der ganze Vorgang klingt zwar
2 I-U g IU ! I+25 i -l : = ] : sehr aufwendig, jedoch nimmt die
Vop Al2 All All All Programmierung einzelner Zellen
i i fewm | # [ o [ #]# [# ]2 | 2] auf diese Weise nur noch wenige
Millisekunden in Anspruch, Sie bie-
- Vee Vee* Vee NLC. Al3 tet weiterhin den Vorteil, daB sich
+5 l £5 | +8 I +5§ +5[ 5 | = ] w | o I " dlas EPROM so wesentlich ofter
e o G e e loschen und w1e_der b_eschreﬂ)en
97 laft, Die Langzeitstabilitdt solcher
* [ * *o*lﬂu" ¥ [ o |5 ] ] ae EPROMSs wird auf etwa zwei Jahre

geschadtzt

Voo a8V a8V 2V av v Das fertige EPROM kann schlief-
. lich in Betrieb genommen werdern.
Tabelle. Ubersicht der Steuersignale wichtiger EPROMs Hierbei sollte eine Betriebstempe-

ratur von 70 Grad Celsius nicht
Uberschritten werden und man soll-
te daran denken, das Fenster mit el-
nem Aufkleber zu verdecken. Dann
ist dem EPROM und seinem Inhalt
ein langes Leben sicher,

(Matthias Rosin/ha)

Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind fiir alle da, Es rentiert sich also schon, in die Schublade

listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark
wSpiele-Bonus« Das heift: Ist das Listing so gut,
daB es zugleich Listing des Monats wird, erhalt
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den
Spielelistings das beste und reicht es nicht
zum Listing des Monats, bleiben immerhin
noch ansehnliche 1000 Mark Honorar,

denn der Computer . mit den selbstge-
zu Hause soll SpaB machten Program-
machen. Zum SpaB men zu greifen.
gehdren Geschick- B 2uc anderen Spiele-
lichkeitsspiele, Strate- listings haben minde-
giespiele, Denkspie- stens die Chance ei-
le, Sportspiele, Aben- . . ner Verdffentlichung
teuerspiele, Grafik- gegen ein Honorar.
spiele, Ritselspiele, Voraussetzung ist ei-
Schachspiele... Vor al- ne gute Spielebe-
lem aber gute Spiele! schreibung mit aus-
Am schwersten sind fithrlicher Exklarung
Spiele mit originellen der Spielidee, der an-
Ideen zu program- gewandten Algorith-
mieren. Genau diese men und des Pro-
Spiele suchen wirl grammablaufs. Dazu
Fiir das beste und muf eine lauffahige
originellste Spiele- und listbare Version

auf Datentriger eingesandt werden, fiir den
noch einmal 30 Mark vergiitet werden, wenn
das Listing verdffentlicht wird.
Listing-Einsendung bitte an:

Markt&Technik Verlag Aktiengesellschatt,
Redaktion Happy-Computer,

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

60 s,
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Commodore Tcst

Aller guten
Dinge sind drei

Fir den C 64 und C 128 sind
mittlerweile drei Disketten-
laufwerke auf dem Markt.
Wir haben sie getestet.

ie kaum ein anderer
Computer héangt der
Komforides C 84 und des

C 128 von den zugehorigen Spel-
chermedien ab. Zunachst gab es fiir
den C 64 die Datasette, einen Daten-
recorder. Dessen Geschwindigkeit
ist jedoch geradezu unverschami
gering. AuBerdem stiel er mit der
Speicherung von relativen Dateien
an die Grenzen der Leistungsfghig-
keit. Mit dem 1541-Diskettenlauf-
werk (Bild 1) wurde diese Leistungs-
grenze wieder ein ganzes Stiick hin-
ausgeschoben. Im letzten halben
Jahr sind das 1570 und 1571-Lauf-
werk zur 1541 hinzugestoBen. Diese
beiden wurden speziell fiir den
neuen Commodore 128 entwickelt.
Trotzdem kann man sie uneinge-
schrankt auch an den C 64 anschlie-
Ben. Einen Leistungsvergleich zeigt
Tabelle L

Die Diskettenstation 1541 ist das
dlteste der drei Laufwerke. Seit ih-
rer Markteinfithrung 1982 wurde sie
kaum verandert und gilt deswegen
vom technischen Standpunkt als
siiberholte, Allerdings ist sie nach
wie vor das Standardlaufwerk fir
den C 64. Verschiedene Versuche
von Fremdherstellern, ein alternati-
ves Diskettenlaufwerk zur 1541 anzu-
bieten, sind am Betriebssystem des
Laufwerks gescheitert. Das DOS
(Disk Operating System) der 1541 hat
einen Copyright-Schutz und kann
deshalb nicht von jedem Hersteller
von Diskettenstationen benuizt wer-
den. Daher kommt es bei Verwen-
dung emnes nicht von Commodore
stammenden Laufwerks immer zu
mehr oder minder kleinen Proble-
men mit der Datenspeicherung.

-
Die drei Floppy-
L
Musketiere
Da die 1541 wie auch die 1570 und
1571 ein eigenes Betriebssystem be-
sitzt, spricht man auch von intelligen-

ten Diskettenstationen. Sie konnen
selbstandig arbeiten und belegen

praktisch keinen Speicherplatz im
Computer. Dadurch entfallt auch
das Laden des DOS nach dem Ein-
schalten des Computers. Der Nach-
teil von intelligenten Diskettenstatio-
nen liegt allerdings im Mehrauf-
wand an Matenal und elekironi-
schen Bauteilen, die den Preis indie
Hohe treiben.

Das 1541-Laufwerk hat eine Sper-
cherkapazitdt von 170 KByte. Dazu
belegt es auf der Diskette 664
Blocke zu 256 Byte Die Station be-
sitzt nur einen Schreib-/Lesekopl.
Wer Disketten beidseitig benutzen
will, muB sie aus dem Laufwerk her-
ausnehmen und umdrehen. Die Dis-
kette wird, wenn sie sich im Lauf-
werk befindet, nicht von oben, son-
dem auf der Unterseite beschrie-
ben. Der Antrieb des Schreib/Le-
sekopfs besteht aus einem Schrift-
motor. Der Kopf selbst wird auf einer
Fiihrungsstange iiber die Diskette
bewegt.

Schon frihzeitig stellte man bei
der 1541 thermische Probleme fest.
Ursache ist der direkte Kontakt des
integrierten Netzteils mit dem meial-
lenen Laufwerkgehause, durch den
die entstehende Warme direkt an
die Mechanik der 1541 iibertragen
wird. AuBerdem wird der Aktions-
bereich des Schreib-/Lesekopies
mechanisch begrenzt. Man erkennt
das an dem harten Knall, wenn der
Kopf anschldgt. Bei einem nur auf

die konische Achse auigesteckien
Tonkopf-Antrieb dauertesin der Re-
gel nichtlange, bis sich der Kopf ver-
stellt hat.

Die 1541 hat eine sehr gemachi-
che Gangart. Um 200 Blocke oder
ungefahr 50 KByte zu laden, braucht
sie ungefahr 2 Minuten. Findige Pro-
grammierer haben hier eine Marki-
liicke entdeckt und bieten seit lan-
gem schon sogenannte Floppy-
Speeder an, die die Geschwindig-
kelt der 1541 bis auf das 200fache
beschieunigen. Das kostet aller-
dings bis zu mehreren 100 Mark.

Optik schont die
Mechanik

Commodore hat mit dem C 128
den Nachfolger fiir den Commodo-
1e 64 auf den Markt gebracht. Auch
an ihm kann die 1541 betrieben wer-
den. Sie versieht an diesem Compu-
ter im C 64-Modus vollig normal ih-
ren Dienst. Allerdings ist sie fiir an-
dere Betriebsarten alsden C 64-Mo-
dus nur bedingt geeignet, da dieses
Laufwerk kaum ein anderes als das
von Commodore entwickelte Disket-
tenformat lesen und schreiben
kann. Mit der nur mabBigen Ce-
schwindigkeit treibt auch die 1541-
CP/M¥ersion weit hinter dem zu-
riick, was man als verniinftiges Ar-
beiten bezeichnen kann

Ansgabe 3/Marz 1886
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In der Leistungsfahigkeit an zwei-
ter Stelle steht das 1570-Laufwerk
(Bild 2). Es ist in exster Linie fiir den
C 128 konstruiert. Es ersetzt aber
auch anstandslos die 1541, Das
1570-Laufwerk hat denselben me-
chanischen Aufbau wie die 1541, Ab-
geschafft wurde allerdings das typi-
sche Rattern. Der Anschlag des
Schreib-/Lesekopfs besteht aus ei-
ner kleinen Lichtschranke und ar-
beitet optoelektronisch. Auch der
Schrittmotor wurde geringfiigig mo-
difiziet und wverbessert. Dadurch
wird eine Verstellung des Kopfes
weitgehend verhindert. Die Platine
gleicht derjenigen der 1571. Damit
verfiigt die 1570 iiber eine Reihe von
Fahigkeiten, die jeden 1541-Besitzer
vor Neid erblassen lassen. Die volle
Wirkung der neuen Platine wird al-
lerdings nur am C 128 im CP/M-
oder C 128-Modus sichtbar. Das
1870-Laufwerk ist im Gegensatz zur
1541 in der Lage, CP/M-Aufzeich-
nungsformate zu lesen. Dazu hat sie
noch eine zweite Lichtschranke be-
kommen, die das Indexloch auf der
Diskette abfragt.

Schneller Bus fir
den Datenverkehr

Die 1570 arbeitet zusammen mit
dem C 128 wesentlich schneller als
die 1541. Das kommt durch einen
veranderten seriellen Bus des Lauf-
werks. Eine bisher ungenutzte Lei-
tung wird mit zur Dateniibertragung
genutzt. 200 Blocke ladt die 15870 in
nur noch 14 Sekunden. Das geht al-
lerdings nur, weil auch der serielle
Busim 128 gedndert wurde Wird sie
am C 64 betrieben, bemerkt man
kaum einen Unterschied zur 1541

Das dritte Laufwerk im Bunde ist

das Laufwerk 1571. Es hat gegen-
iiber der 1541 sowchl eine villig
neue Mechanik als auch die bereilts
erwahnte neue Platine. Thermische
Probleme gehtren mit diesem Lauf-
werk der Vergangenheit an, das
Netzteil ist vollkommen abgeschirmt
und von dem Metall-Chassis ge-
trennt. Das wesentliche Plus dieses
Laufwerksistderdoppelte Schreib-/
Lesekopf. Mit ihm konnen Disketten
ohne weitere Manipulationen beid-
seitig beschrieben und gelesen
werden. Dementsprechend meldet
sich das 1571-Laufwerk nach dem
Formatieren auch mit satten 1328
freien Blocken zu je 256 Byte Eine
weitere Neuerung hat bei Compu-
ter-Freaks Freude hervorgerufen.
Die 1571-Station besitzt von Haus aus
die Fahigkeit, Halbspuren zu lesen.
Damit kann man beispielsweise auf
seinen Disketten einen hervorra-
genden Kopierschutz installieren.
Auf der neuentwickelten Platine
der 1570 und 1571 (Bild 3) befinden
sich alle von der 1541 bekannten
sowie eine Reihe von neuen Bau-
steinen, die hauptsachlich fiir den
CP/M-Betrieb notwendig sind. Mit
diesen neuen Bausteinen kann man
iiber das von Commodore benutz-
te Aufzeichnungsverfahren GCR
(Group Code Recording) hinaus
auch verschiedene MFM-Formate
(Modified Frequency Modulation)
lesen und schreiben. In diesem For-
mat speichern viele CP/M-fdhige
Computertypen wie IBM oder Kay-
pro ihre Daten. Man hat also direk-
ten Zugrniff auf CP/M-Disketien vie-
ler Personal Computer. Trotz aller
Neuerungen laufen aber dennoch
die meisten C 64-Programme. Nur
eine kleine Gruppe von Program-
men, die direkt in das DOS eingrei-

fen, fiihren zum Absturz des Sy-
stems. Dabei handelt es sich einer-
seits um Kopierprogramme, die hau-
fig ihre eigenen Routinen und nur
Teile des DOS benutzen. Die zweite
Gruppe sind Programme, die als
Teil ihres Kopierschutzes nach der
Original-1541 suchen. Diese finden
sie natiirlich nicht, weil auch Teile
des DOS verdndert wurden.

Was ist DOS?

Das DOS (Disk Operating System)
bildet das eigentliche Herzeines je-
den Diskettenlaufwerks. In der 1541
findet man, wenn man den Fehlerka-
nal nach dem Einschalten ausliest,
eine 2.xVersion. Die inder 1570 und
1571 vorliegenden 3.0 DOSVersio-
nen haben diesem DOS gegeniiber
eine Reihe von Verdnderungen er-
fahren. So wurde bereits oben der
verdnderie Bus-Betrieb angespro-
chen. Auch eine Reihe von neuen
Direki-Befehlen kam hinzu (Tabelle
2). Mit diesen neuen Befehlen 148t
sich die 1570 beziehungsweise 1571
beispielsweise softwaremaBig als
1541-Laufwerk konfigurieren.

Wie soll sich ein potentieller Kau-
fer nun entscheiden? Fiir den C 64
wird auch weiterhin das recht giin-
stige 1541-Laufwerk die einzige Al-
ternative bleiben, da nur mit diesem
Laufwerk wirklich die 100prozenti-
ge Lauffdhigkeit der Software ge-
wihrleistet wird. Die Nachteile kann
man heutzutage mit einem Liifier ge-
gen die entstehende Warme und el-
nem Floppy-Speeder fiir mehr Ge-
schwindigkeit ausgleichen. Damit
kommt man zwar von anfanglich 500
Mark auf bis zu 700 Mark, hat dann
aber auch ein optimales Laufwerk
fiir den C 64.

Bild 1. Das bekannte 1541-Laufwerk
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Commodore Test

Die Schreib-/Lesa-Machanilke

Im Gegensatz rur 154] sind zwei Képle
vorhanden, die eine Diskette beidseitig
beschreiben und lesen kfnnen

6502-Prozessor,
der der 1571 die
sintelligenzs gibt,

WDITIO-Controller 251828-Controller
Er wird mit einem
entsprechanden
Utility-Programim so
programmiert, dab
die Floppy-Sation
CP/M-Disketten von
anderen Computem
lesan kann

auf verschiedens

Gariteadressen

umgeschaltet werden.
BB22VIA.
Programmierbarer Ein-/
Ausgabe-Baustain filr

den seniellen Bus. 2 XBrert
yte/8-Bit RAM. Der
E@o&nou, dae o1 Floppyspeichers, der
triebssystem der 15 auch von Ihnen genutst
werden kann.

Bild 3. Die gedffnete 1571 mit ihrer nenen Elektronik und Mechanik. Das dariiberliegende Netzteil wurde entfernt.

Der C 128-Besitzer kommt an ei-
nem der neuen Laufwerke nicht vor- Dreikampf der Laufwerke
bel. Dabei ist zu beachten, daB die
1570 aus einer miBlichen Lage her- 154 15710 1511 1541 1570 1571
aus entstanden ist. Commodore Speicherplatz 100 Blscke le- 10 T 1
konnte die 1571 aus produktions- | inKByte o 170 340 senmitC 128  Sek  Sek  Sek
technischen Problemen nicht lie- 100 Blocke
fern und entwickelte daher aus der | lesenmitC64 70 70 70 m] mmi] it S:; S?;: sgi
1541 in Verbindung mit der Platine Sek.  Sek  Sek g:wa m
der 1571 das Zwitter-Laufwerk 1570. 100 Blcke 80 & 20
Diese Diskettenstation ist nur dann | .q ao- "¢ Sak  Sek  Sek. Preis in Mark
emn sinnvoller Kauf, wenn manunbe- | ggs zitka 500 800 1000
dingt CP/M auf dem C 128 fahren
will und mit absolut jeder Mark Tabelle 1; Lnketungureigioich
rechnen muf. Mit threm Preis von . e IS SSTeaas e
zirka 750 Mark liegt sie nur wenig
unter dem Top-Laufwerk 1571 (zirka
950 Mark). Und dieses Laufwerk ist
allein von seiner neuen Mechanik Das uO-Kommando
gegeniiber der 1570 zu bevorzugen. -
Mit thm kann man problemlos in al- u0:>S chr(x) —s‘mm;';:s‘g'k = = X
len Modi des C 128 arbeiten. Es e e = e
kann nicht nur verschiedene CP/M- o> clidlx) — Amahl der Leseversy- | u0:> HD — Seite 0 anwahlen (nur
Aufzeichnungsformate lesen, son- che festlegen 1541-Modus)
dern stellt — dank der beidseitigen ul:> T — ROM-Prifsumme er | ul:> Hl — Seite | anwihlen (nur
Ausnutzung von Disketten — auch stellen 1541-Modus)
die doppelte Speicherkapazitat zur ul:> Ml — schalten auf ul:> chrf{x) — Geritenummer ein-
Verfiigung. Mit dem Besitz des 1571 1571-Modus stellen
Laufwerks kann man sicher sein,
das zur Zeit optimalste Laufwerk fiir Tabelle 2. Neue Direkt-Befehle der 1571
den C 128 zu besitzen. (zu)
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Ein Bild sagt mehr

als 1000 Worte

Die Vorzige einer Textverarbeitung sind Ihnen
sicherlich bewuBt. Warum also nichtauch Gra-
fiken #hnlich leicht und komfortabel erstellen.
Hier setzt PROF PAINTER an, die Grafikverar-
beitung for die Schneider CPC Rechner,

Mit PROFI PAINTER kdnnen beliebige, mehr-
farbige Grafiken einfach erstelit, komigiert,
auf Diskette dauerhaft gespeichert und auf
Druckern als Hardcopy ausgegeben werden.

PROF! PAINTER ist leicht zu bedienen!

Mittels einer grafikorientierten Benutzerober-
fliche kann jeder mit Hilfe von lcons, Pull-
Down-MenGs und Windows auf einfachste
Weise Bilder, Grafiken oder technische Zeich-
nungen erstellen.

Mit dem Joystick oder der Maus bewegen Sie
den Zeiger an eine beliebige Stelle auf dem
Bildschirm, ein Klick und die Funktion wird aus-
gefihrt.

Unteranderem stehenfolgende Werkzeuge zur
Verfligung:

- der Bleistift, mit dem Sie feine Linien
zeichnen oder lschen

- der Pinsel in verschiedenen GroBen und
Formen, mit dem Sie malen

- die Sprithdose, mit der Sie Graffitis erstellen

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige
Flachen ausfillen

- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte
Stellen wieder I6schen

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linien-
zlge zeichnen

- das Rechteck mit oder ohne abgerundete
Ecken

- das Polygon und die Ellipse

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

- das Auswahlviereck und die Lasso-Funk-
tion, mit der Sie Bildschirmbereiche u.a.

®Verschieben ®@Kopieren @ Rotieren
® Ausschneiden @Einsetzen @ invertieren
® Drehen ®Loschen @ Outlinen

- die Textmarke, ab der Sie Ihre Grafiken
beschriften konnen
aus 5 Zeichensétzen
in 5 unterschiedlichen Schriftarten
(standard, kursiv, fett, kontur, unterstrichen)

Folgende Optionen kénnen Sie anwahlen:

- den VergroBerungsmodus, in dem Sie
jeden Einzelpunkt der Grafik bearbeiten

- das Ganze Seite Zeigen, wobei das
gesamte Dokument, das sich Gber mehrere
Bildschirmseiten erstreckt, verkleinert ange-
zeigt wird

- die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirm-
farben frei einstellen

- der Musterentwurf, wobei Sie eigene
Muster erstellen und auf Diskette dauerhaft
sichemn

- der Joystickweg, wobei Sie Ihren Joystick
optimal anpassen konnen.

Hardcopy vom einer PP-Grafik auf dem
CPC. Die Farben werden durch unter-
schiedliche Schraffuren iibersetzt.

Deshalb ist
Grafikverarbeitung

noch wichtiger als Textverarbeitung.
Mit PROFI PAINTER erhalten Sie eine
Grafikverarbeitung fiir den CPC, die
den bekannten Vorbildern aus der
16/32bit Welt kaum nachsteht.

PROF PAINTER unterstlizt den Schneider-
NLQ und Epson kompatible Drucker. Farben
werden beim Ausdruck in entsprechende
Schattierungen (bersetzt. Der Umfang eines
s/w-Dokumentes entsprichteiner DIN A 4 Seite.

Dariber hinaus besteht die Moglichkeit, Teilbil-
der in einer Zwischenablage zu speichem, um
den Bildtransfer zwischen verschiedenen
Dokumenten zu erméglichen.

i

2

sl 8

PROFI PAINTER CPC lauft auf dem
464, 664 und 6128 und kostet
einschlieBlich ausfahrlichem,
reich illustrietem Handbuch
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Commodore Bastelei

Die Qual

derWahl

Kampf den wundgewdhlten
Fingern! Dieser Bausatz fiir
den C 64 schligt der Wahl-
scheibe ein Schnippchen.

as Wahlen der Telefonnum-
mer ist eine der lastigsten
Tétigkeiten beim Umgang
mit dem Telefon. Nicht nur steife Fin-
ger sind das Ergebnis, sondern
auch Arger und Nervositidt, wenn
das Telefon des Partners standig be-
setat ist.
vAutowahl« heift das Lésungswort.
Der Computer wahlt fiir Sie. In der
Ausgabe 2/85 haben wir mit unse-
rem Listing des Monats #Transbit«

Bauteile:

1 Userport-Stecker

1 Widerstand 2,2 Kiloohm

1 Transistor BC 237 (oder &hnlich)
1 DIL-Relais (mit Sockel)

1 Rasterplatine

1 3adriges Kabel (1,5 mm)

Tabelle 1. Liste der notwendigen Bauteile

ein Kommunikationsprogramm fiir
Modems und Akustikkoppler verof-
fentlicht. Dieses Listing hat bereits
den Menipunkt »Autowahle inte-
griert. Wer sich nur einen reinen
Wahlautomat fiir sein Telefon ba-
steln moéchte, kann sich leicht die
entsprechenden Programmteile aus
wIransbite herausschreiben,

Die fiir den Wahlvorgang benétig-
ten Impulse werden mit Hilfe der
Speicherstellen 56577 und 56579 an
den Userport weitergeleitet. Jeder
Wahlimpuls dauert etwa Yo Sekun-
de. Die Pause zwischen den Ziffern
betragt etwa 1 Sekunde.

Die Stromversorgung unseres
Wahlautomaten (siehe Bild) erfolgt
iiber Pin 2 des Userports, an dem 5§
Volt bereitstehen, Bei der Autowahl
wird auf den Userport-Ausgang »]s
der Wahlimpuls geleitet, Der Wahl-
automat-Bausatz wird auf einer klei-
nen Lochrasterplatine aufgebaut.
Das DIL-Relais verbindet bei jedem
Wahlimpuls die Telefonleitungen
braun und wei. Wie man sieht, ist
die Schaltung nicht allzu umfang-
reich und so einfach, daB sie auch
von Anfangern zu bewdltigen ist.

Die Bauteile (siehe Tabelle 1) fiir
den Wahlautomat sind im Elektro-
nik-Handel erhaltlich. Fiir die Ver-
bindung des Wahlautomaten mit
dem Userport (Tabelle 2)ist ein drei-
adriges Kabel ausreichend. Bei al-
ler Bastelwut ist jedoch weiterhin

das Monopol der Bundespost wirk-

sam, das heift: Eingriffe in postali-

sche Anlagen sind verboten.
(Martin Pfrost/zu)

o
5

Sigmal
GND
+5V
RESET
CNTI
SP1
CNT2
SP2
PC2
SER. ATN IN
3VAC
8§ VAC
GND
GND
FLAG2
PBO
PBI
PB2
PB3
PB4
PBS
PB6
PBT
PAZ
GND

1.2 34 85678 8101113

Bemerkung

max. 100 mA

max. 100 mA
max. 100 mA

Zigie|R—immimoin|e|REis S lolo | lolole ol ]

ABCDEFH] KLMN
Tabelle 2. Belegung des Userports

Userport

Schaltplan des Wahlautomaten

+5V

20-

———————— —— S — — — —

PB § I

— — — — — — — — — —

GND

®

— e —— i — — —

Pt
i I
|
Rl '\_ :DIL Relais
|
BIES!

Telefon
if
wei o
47
¢
braun
©
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Kurs Commodore

Action durch Assembler ¢ Teil 3

Aunfbauend auf den Artikel in
unserer letzten Ausgabe ler-
nen Sie nun die iibrigen As-
semblerbefehle kennen, die
fir das Programmieren in
6510-Maschinensprache un-
verzichtbar sind.

er zuletzt behandelte Befehl

»BVS« war ein Befehl zur be-

dingten Verzweigung. Die
folgenden »Clear«Befehle dienen
dazu, das jeweilige Flag direkt zu
beeinfluBen.
CLC: »Clear Carry-Flag« loscht das
Carry-Flag. Der Befehl sollte vor el-
ner Addition verwendet werden, um
zu verhindemn, dapB ein eventuell ge-
setztes Carry-Bit (Ubertrag) dazuad-
diert wird.
CLD: »Clear Decimal-Flag« loscht
das Dezimal-Flag und schaltet so die
Dezimal-Arithmetik ab.
CLI: »Clear Interrupt-Disable-Flagu«
l6scht das Interrupt-Flag. Von nun an
sind Unterbrechungen (Interrupts)
erlaubt, die iiber den IRQ-Eingang
angemeldet werden.
CLV: »Clear Overflow-Flag« 16scht
das Overflow-Flag.
CMP: »Compare to Accumulator«
vergleicht einen Wert mit dem Inhalt
des Akkumulators, Der Akkumula-
tor wird nicht verdndert, Die Opera-
tion lauft wie folgt ab: der Ver-
gleichswert wird vom Inhalt des Ak-
kumulators abgezogen. Das Ergeb-
nis wird micht gespeichert, der Ak-
kumulator bleibt also unverandert.
Die Rechenoperation hat jedoch die
Flags beeinflufft. Anhand der ge-
setzten Flags kann man also gewlisse
Schliisse ziehen, Sind beispielswei-
se Wert und Akkumulatorinhalt
gleich, so ergibt die Rechnung A—
W null. Daraufhin wird das Zeroflag
gesetzt. Soll bei Gleichheit ein Un-
terprogramin angesprungen wer-
den, benutzt man nun einfach den
BEQ-Befehl

Die Subtraktion beeinfluft dar-

iiber hinaus noch das Carry- und
das Overflow-Flag. Das Carry-Flag
wird gesetzt, wenn der Wert kleiner
oder gleich dem Akkumulator war.
Man kann also folgende Verzwel-
gungstabelle aufstellen:

W< A BCS
W = A BEQ
W > A: BCC
W <> A: BNE

CPX: »Compare to X« wie CMP, al-
lerdings wird anstatt Akkumulator
das X-Register zum Vergleich heran-
gezodgern.
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CPY: »Compare to Y« wie CMX, je-
doch mit Y-Register

DEC: »Decrement Memory« vermin-
dert den Wert der danach angege-
benen Speicherzelle um 1, beein-
fluft dadurch gegebenenfalls das
N- und Z-Flag.

DEX: »Decrement ¥« vermindert
den Inhalt des X-Registers um 1. [de-
al zum Programmieren von Schlei-
fen (Ahnlich »FOR I = X TO 0 STEP
-1¢). Beeinfluft N- und Z-Flag.

DEY: »Decrement Yo vermindert
den Inhalt des Y-Registers um 1.
EOR: »Exclusive-Or Memory with
Accumulator« verkniipft den Inhalt
des Akkumulators mit einem Wert
Exklusiv-Oder. Im Akkumulator
wird ein Bit genau dann gesetzt,
wenn es entweder im Akkumulator
oder im Speicher gesetzt war, nicht
aber, wenn es im Akkumulator und
im Speicher oder iiberhaupt nicht
gesetzt war, BeeinfluBt gegebenen-
falls N-, Z- und C-Flag.

INC: sIncrement Memory« erhoht
den Inhalt der angegebenen Spel-
cherstelle um 1 und beeinfluft ge-
gebenenfalls N- und Z-Flag.

INX: sIncrement X« erhoht den In-
halt des X-Registers um 1 und beein-
flupt gegebenenfalls N- und Z-Flag.
INY: sIncrement Yeerhoht den Inhalt
des Y-Register um | und beeinfluft
gegebenenfalls N- und Z-Flag.
JMP: »Jump to« fithrt einen unbe-
dingten Sprung zur angegebenen
Adresse aus, wobei die Adressie-
rung sowohl absolut als auch indi-
rekt erlaubt ist.

Es werden kemne Flags beeinfluft.
JSR: »Jump to Subroutines fiihrt ei-
nen Unterprogramm-Sprung aus.
Der momentane Programmstand
wird auf den Prozessor-Stack geret-
tet. Wenn das Unterprogramm
durch RTS abgeschlossen wird, er-
folgt ein Riicksprung zur Adresse di-
rekt hinter dem JSR-Befehl. Hier
werden ebenfalls keine Flags be-
einfluBt.

LDA: sLoad Accumulator with« 1&dt
den Akkumulator mit dem angege-
benen Wert (unmittelbar) oder mit
dem Inhalt der angegebenen Spel-
cherstelle (absolut oder indiziert).
Dem Wert entsprechend werden N-
und Z-Flag verandert.

LDX: »Lioad X with« ladt das X-Regi-
ster mit dem angegebenen Wert
(unmittelbar) oder mit dem Inhalt
der angegebenen Speicherstelle
(absolut oder Y-indiziert). Dem Wert
enisprechend werden N-und Z-Flag
verdandert.

LDY: »Load Y with« 14dt das Y-Regi-

ster unmittelbar, absolut oder X-indi-
ziert. Dem Wert entsprechend wer-
den N- und Z-Flag verdandert.

LSR: »Logical Shift Right« verschiebt
den Inhalt des Akkumulators um e
Bit nach rechts. Das dadurch her-
ausfallende (am weitesten rechts
stehende) Bit wandert ins Carry-
Flag. Von links wird eine Null in den
Aklumulator geschoben. Die Ope-
ration entspricht mathematisch el-
ner Division durch Zwei, der anfal-
lende Rest steht im Carry-Flag. Ne-
ben dem C-Flag wird eventuell noch
das Z-Flag verandert.

NOP: »No operatione« ist ein Leerbe-
fehl. Er wird eingesetzt um Warte-
schleifen zu bilden oder als Platzhal-
ter fiir spater einzufiigende Befehle.
ORA: »Or Accumulator with memo-
1y« oderverkniipft den Akkumula-
tor mit dem angegebenen Wert
oder dem Inhalt der angegebenen
Speicherzelle. Es kénnen N- und Z-
Flag beeinflufit werden.

PHA: »Push Accumulator on Stack«
rettet den Akkumulator auf den Pro-
zessor-Stapel. Der Stack-Pointer
(Stapelzeiger) wird um einen Zahler
vermindert.

PHP: »Push Processorstatus on
Stacks« rettet das Status-Register und
speichert so alle Flags.

PLA: »Full Accumulator from Stackas
holt den Akkumulator-Inhalt vom
Prozessor-Stapel, der Stackpointer
wird wieder hinaufgezahlt, gegebe-
nenfalls werden N- und Z-Flag ver-
andert.

PLP: »Pull Processorstatus from
Stacks holt das Statusregister vom
Prozessor-Stapel. Es werden alle al-
ten Flags liberschrieben!

ROL: »Rotate Left« verschiebt den
Inhalt der Speicherzelle bezie-
hungsweise des Akkumulators um
ein Bit nach links. Das herausfallen-
de Bit gelangtins Carry-Flag, derur-
spriingliche Carry-Flag-Inhalt wird
von rechts hereingeschoben. Der
Befehl kann das N- Z- und C-Flag
beeinflufen.

ROR: »Rotate Right« wie ROL aller-
dings rechts herum.

RTI: »Return from Interrupte been-
det eine Interrupt- oder BRE-Routi-
ne, stellt den alten Wert des Pro-
grammzahlers und des Statusregi-
sters wieder her.

RTS: »Return from Subroutines been-
det ein Unterprogramm und kehrt
zur Verzweigungsstelle zuriick, in-
dem der alte Programmzahler vom
Stapel geholt wird.

SBC: »Subtract from Accumulator«
zieht den angegebenen Wert vom
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unmittelbar absolut absolutX absolutY Zero-Page Zero-Page
indiziert indiziert indiziert
#Operator Op Op, X Op Y Op Op, X OpY

ADC 69 gD i) 29 85 75 —
AND 29 2D D 39 25 35 -
ASL — OE 1E - 08 16 =
BCC = - — — — - —
BCS - - — — - - -
BEQ — - — - - — -
BIT =~ 2C = - 24 - -
BMI - — - - - — -
ENE e - = = = = =
BPL = - = = E— S =
BRE - — = — = - =
BVC — - - — = = =
BVS = = — = = _ e
CLC — - - — - - —
CLD - = = = = - =
CLI — - — - - - -
CLV - — - —; = — =
CMP cg CD DD D9 C5 D5 -
CPX EQ EC - — E4 - -
CPY co CC - - C4 - —
DEC - CE DE — Cé D& =
DEX = - = = -~ — e
DEY - — = - — - =
EOR 45 4D 8D 59 45 55 -
INC — EE FE - Eg F& -
INX - -— - = — — -
INY — = = = - = -
P - icC - - — - —
JSR — 20 - — = == ==
LDA As AD BD B3 AS Bs =
LDX A2 AE - BE Af - B6
LDY A0 AC BC - A4 B4 -
LSR — 4E 5E - 48 56 =,
NOP — — - - _ = =5
ORA 09 oD 1D 19 08 15 =
PHA = - — = — TS =
PHP - — - - - —_ —
PLA - - - - - — -
PLP - - - - - - -
ROL - 2E 3E - 26 38 -
ROR - 6E 1E = 66 6 -_
RTI = = = = Z2 = =
RTS iz == — = = = =
SBC E9 ED FD F9 ES F§ —
SEC - - - — - — -
SED - - - - - — —
SEI — - - - - - -
STA - 8D 8D Y a5 95 —
STX - 8E - - 85 - =
STY — BC — —_ B4 a4 =
TAX — - — — — — _
TRAY —— - = o o = =
TSX - - - - - — -
TXA - — = = — = =
TXS — - - == == = =
TYR - — — - - — —
Der JMF-Befehl kennt eine weitere Adressierungsart, die indirekte Adressierung. Beim [MP (Op) gibt der Operand ein Zellenpaar an,
indem die tatsichliche Sprungadresse steht.

indiziert  indirekt  relativ  impliziert

indirekt  indiziert

©pX) ©Op,Y  Op -
8l 1l - -
21 al - -
- = - oA
== =:- a0 ==
= e B0 =
g = Fo =
— —- 30 —
= = Do -
= = 10 i
- — - 00
= == 50 P
= == 70 =
= — — 18
- - = D8
= = 2 58
- —~ = B8
cl Dl = =
3 = z= =
- = = CA
= = = 88
4l 51 = =
- - = E8
- - = cs
Al Bl - =
- - = 4
= = - EA
0l i = =
= = = 48
- — - 08
- — — 68
= = = 28
- = = 2A
- = — 64
-~ - — 40
— = =
El Fi = —
- - — 38
- = = F8
- = — 18
8l ol = s
— = - AA
= - = AB
— = = BA
= — - 8A
= == = 9A
- — - 98

Akkumulator ab. Dariiber hinaus
wird noch eine 1 abgezogen, wenn
das Carry-Flag nicht gesetzt ist. Au-
Berdem wird das Carnry-Flag ge-
loscht, wenn die abgezogene Zahl
groBer als der Akkumulator-Inhalt
War.

SEC: »Set Carry-Flag« wird gesetzt,
um bel Subtraktionen richtige Er-
gebnisse zu erhalten und zu erken-
nen, ob der abgezogene Wert gro-
Ber als der Akkumulator-Inhalt war.

SED: »Set Decimal-Flags setzt das
Dezimal-Flag und schaltet damit auf
BCD-Arithmetik (BCD bedeutet Bi-
nary Coded Dezimals), Der maxi-
male Akkumulator-Inhalt betragt

nun 99 anstatt 255, wobel je vier Bit
fir eine Dezimalzahl zustandig sind.
SEI: sSet Interrupt-Disable-Flag«
setzt dasI-Flagund verhindert damit
weitere rechnergesteuerte Unter-
brechungen.

STA: sStore Accumulator ine
schreibt den Akkumulator-Inhalt in
die angegebene Speicherstelle
Der Akkumulator wird dadurch
nicht verdndert,

STX: »Store X in« speichert den In-
halt des X-Registers in der angege-
benen Speicherstelle.
STY: »Store Y in« speichert den In-
halt des Y-Registers in der angege-
benen Speicherstelle

TAX: »Transfer Accumulator to X«
koplert den Akkumulator-Inhalt in
das X-Register. Beeinfluft gegebe-
nenfalls N- und Z-Flag.

TAY: »Transfer Accumulator to Ye ko-
plert den Akkumulator-Inhalt in das
Y-Reqgister. Beeinfluft gegebenen-
falls N- und Z-Flag.

TSX: sTransfer Stackpointer to Xe
iibertragt den Stapelzeiger ins X-Re-
gister. Kann N-und Z-Flag beeinflus-
sen.

TXA: Transfer X to Accumulatore
Gegenstiick zu TAX.

TXS: JTransfer X to Stackpointer«
Gegenstiick zu TSX.

TYA: sTransfer Y to Accumulators
Gegenstiick zu TAY. (ue)

Ausgabe 3/Marz 19856




Spiele-Listing Commodore

Pariner-
Luftkampf

Verhindern Sie das Entkommen des gegneri-
schen Spions. »Copter-Fight« ist eine Hub-
schrauber-Schlacht fiir zwei Personen.

D as Programm »Copter-Fights, ein SchieBspiel in

drei Akten, handelt vom Kampf zweier feind-

licher Nationen, vertreten durch ithre besten
Agenten. Im griinen Hubschrauber fliegt der Geheim-
agent des eigenen Landes, im roten dagegen der Spion
einer feindlichen GroRmacht. Der Geheimagent hatnun
die Aufgabe. den Feind daran zu hindern, das Land zu
verlassen. Er hat ez geschafft, wenn sein Punktekonto
am Ende des Spiels einen groBeren Betrag aufweist als
das des Spions. Finf Treffer ergeben jeweils einen
Punkt. Die Punkte des griinen Hubschraubers werden
links, die des roten Hubschraubersrechts unten am Bild-
schirm sichtbar gemacht. Auferdem werden die selbst
erhaltenen Treffer angezeigt, bis auf funf hochgezahlt
und dann wieder auf null gesetzt, wahrend der Gegner
einen Punkt erhélt. Hat einer der beiden Spieler fiinf
Punkte erreicht, so beginnt die nachste Runde Beide
Hubschrauber kénnen nach vorne, hinten und nach un-
ten schiefen beziehungsweise Bomben werfen. Wird
ein Hubschrauber getroffen, so wirft ihn die Wucht des
Aufpralls nach hinten oder unten. Auf Benutzung des
Dauerfeuersam Joystick sollte man wegen des Spieispa-
Res besser verzichten.

In Spielrunde 1 tobt der Kampf iiber einer Stadt. Die
StraBenschluchten kinnen den Gegnern als Deckung
dienen. Eine Kollision mit den Hauswénden schadet
dem Hubschruber nicht. Im Verlauf des Kampfes gera-
ten die Hubschrauber weit vor die Stadt (Runde 2). Auf
der StraPe rollen die Panzerkolonnen dahin. Die linke Ko-
lonne steht auf Seiten des Spions, wihrend die rechte Ko-
lonne dem Geheimagenten beisteht. Ein Panzertreffer
zahlt wie ein Treffer des Gegners. Wenn ein Panzer el-
nen SchuB abfeuert, erkennt man dies am Aufblinken
seiner Kanone. Sie ist dann auf den gegnerischen Hub-
schrauber gerichtet. Dieser muf3 nun schnell seinen
Standort wechseln, damit er nicht von der explodieren-
den Granate getroffen wird.

In Runde 3 hat es die Kampfenden in eine Hohle vor
der Stadt verschlagen. Eine Vielzahl neuer Gefahren
lauern dort auf die Gegner. Wird man von den in die
Wand eingebauten Laserkancnen getroffen, werden

dem Feind zwei Treffer gutgeschrieben, ebenso beim
Rammen der Wande Ein Treffer von den sich bewegen-
den Laserkanonen wird als Einzeltrefier gewertet. Vor-
sicht, fliegt man direkt vor eine Kanone, fangt man eine
ganze Serie von Treffern ein.

Zum SchluB werden die Punkte aus allen drei Spielen
zusammengezahlt und der Gesamisieger ermittelt. Die
Spielgeschwindigkeit kann Werte zwischen | und 150
annehmen. Will man hthere Werte eingeben, kannman
die »IFe-Abfrage in Zeile 160 verandern.

(Frank ]Jahnke/ue)
Programmbeschreibung
Zeile: Funktion:
0-25 Programmvorbereitung
26-36 Einleseschieife und DATAs fir Interruptprogramm
37-59 Einleseschieife und DATAs fir Hubschraubersprites
60-77 Einleseschieife und DATAs fir Panzersprtes
78-B5 Zeichensalz kopieren
B86-107 Einleseschieife und DATAs fir neue Zeichen
108120 Einleseschieife und DATAs fir Granatensprite
121135 Kleine Sprites svon Hand« POKEn
136-140 Einleseschieife und DATAs fir Musik,
Unterprogramm-Springe
141-162 Runde 1: Stadt ausgeben, Sprung in Maschinenpro-
gramm
163-186 Punkte errechnen, Stadt 2 ausgeben
187185 Punkte addieren, Sprite-Register setzen
196-209 Runde 3 ausgeben, Punkte addieren
210-223 Endgrafik ausgeben, Punkte addieren
224-227 Musik spielen
228-236 Maschinenprogramm-DATAs lesen und auf Fehler
uberprifen
237-400 Datas fir Maschinenprogramm (24211-27175)
Liste der Variablen
v Basisadresse VIC
Sl Basisadresse SID
A Schieifervariable
K Kontrolisumme
B enthalt Datawerte
Fal Anfangszeile von zehn Zellen in denen ein Fehler vorliegt
c Kontrolie auf Dataende fir neve Zeichen
s Geschwindigheit
Pi Punkte Spieler 1
P2 Punkie Spieler 2
MiA) Musikdatas
Programm: Copter-Fight
Computer: C64,C 128
Checksummer: Version 3
Datentrdager:  Kassette, Diskette

? REM COPTER — FIGHT VDN F.J. <183>
1 CLR:POKE 1,55:V=53248:SI=54272:FDKE V+32
,B: POKE V+33,8:POKE ShS576,149:FOKE 648,1
32 <@s57>
2 PRINT CHR%(147)CHR$(158)CHR$ (B) :PRINT:PR
INT: PRINT: FRINT {1923
3 PRINT SPC{7)"UCCECCECCCCCECOCCOCCCCERI  <@78>
4 PRINT SFC(7)"R({22SPACE 33" <@38>
5 PRINT SFC{7)"B{SSPACE}BITTE WARTEN{SSPAC
E3B" <2387
& PRINT SFC(7)“B{22SFACE}R" <@ag>
7 PRINT SPC(7)"E *=% COPTER-FIGHT =a# B"  <124>
B8 PRINT SPC(7)"X{22SPACE}E" <Baz>
9 PRINT SPC(7)"B(3SPACEIVON FRANK JAHNKE {3
SPACEXR" <133>
1@ PRINT SPC(7)“iECCCCCCCCCCOCCCCECCOLCR”  <@B8@Y
11 FDR A=478 TO 728:FOKE A,B:NEXT:POKE 1,5
5 <RaT>

12 POKE V+3%9,5:POKE V+48,2:POKE V+41,7 <8242
13 POKE V+42,7:POKE V443 ,7:FPOEE V+44,46 < Daa >
14 POKE V+45,B:POKE V+44,2:PUOKE V421,15 227>
1S POKE 251,5:POKE 2Z52,4:POKE 55,147 <228>
14 PDOKE 253,5:FOKE 254,6:POKE 56,74 42523
17 POKE V+0,10Q0:POKE V+1,95 <183>
18 POKE V+2,230:POKE V+3,95 C172>
19 PDKE V+27,224:FOKE 1,55 <16b6>
Z0 REM sss TON #== L225>
21 POKE S1+24,15:PDKE S1,188:POKE S1+1,58 <1&48>
22 POKE SI+6,255:POKE SI1+5,25 <@99>

23 POKE SI+12,9:POKE S1+13,0:FOKE S1+7,255 <@56&>
24 POKE SI1+8,5@8:POKE SI+11,@ <@B&3>
25 IF Z=1 THEN 142 <1313

Listing »Copter-Fight«
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Commeodore Spicle-Listing

26
27

28
29

31
32

33

38
9
a0
a1
/42
az

a4
as

ak
a7
48

49

51

32

54
55
S&

57
S8

o9
&8
&1
&2
&3
&4

65

&7
&8
a9

B

K=@:FOR A=2717& TO 27312:READ B:K=K+B:P
DKE A,B:NEXT

IF K<>16399 THEN Z1=2&:B0TO 232

SYS 27176:REM INTERRUFT EINSCHALTEN
DATA 120,18%,57,141,28,3,169,186,141,21
+3,88,149,8,133,2,98

DATA 238,197,2,173,197,2,201,5,144,38, 1
69,8,141,197,2,149,54,133,1

DATA 162,B,189,87,177,18,134,3,24, 185, 1
,157,87,177,202,208,241,169,55, 133, 1
DATA 173,149,2,248,8,169,5,133,251,149,
&,133,252

DATA 173,170,2,240,8,1567,5,133,253,149,
&,133,254,230,2,165,2,201,4,176,18

DATA 1&5,251,141,248,135,145,253,141,24
9,135,169,17,141,4,212, 56,174,25

DATA 165,2,201,5,208,4,169,8,133,2

DATA 185,252,141,248,135,1465,254,141,24
9,135,169,8,141 4,212 ,75,49,234

FOR A=32832 TO 335@8@:READ B:IF B>=0 THE
N PDKE A,B:NEXT:REM DATAS FUER HUBSCHRA
UBER
DnTA:!ITl'!!!!l111'11!r!1!2551255"4aii
,48,2,3,248,2,28,40,2,32,63,254, 96

DATA 48,31,127,243,241,96,3,129,63,255,
1,24,3,,168,,128,127,255,252,, 4,
DnantIlllirt!||rql.vp||1235|2521\t‘511
,48,1,3,240,1,28,68,1,32,463,255, 9

DATA 48,30,127,243,242,96,3,130,63,255,
ziquslllﬁ“it123-12712551252|Oil
DﬂTﬁ,,,,,,,,,,,,,,,,,29,,3,224,,252.2,,
48,2, ,48,2,1,252,1,46,43,255,24, 48

DATA 113,48,115,225,127,194,1,124,3@,1,
49,255,128,31,,192,12,15,252, 144

DATA 248, 127, csvs s
nﬂTﬂ,,""1',.,,",""252.1'31‘43,1'22
4,48,1,1,252,3,6,563,255,24 48,114

DATA 45,115,22&.127.194.2,124|3ﬂ,2,4?,2
95,128,31,,192,12,15,252,144 ,248, ,127
DnTn'!!lI!tl|1"1|1'|llli|litlz?-255!12
411124|1lb“|0i125'v|195$r10-12ﬂ

DATA 3,,192,1,868,128,,255,,,126,,1,195,
128,3,,192,,,,
nnTnl'f1'1|!10!l110||1111255!252t|I2q11
128, 4468, ,,126,,,195,,1,,128

DATA 3.4192,1,60,128,,255,,,124,,1,195,
123,3,,192,,.‘

DATAy yyaasvrsravrnrrannsr183,255,,12,,1
28,12,,128,15,192,128, 60,556,255 ,252
DATA 4,120,12,6,79,207,254,45,192,6,64,
255r252||1?2024-1|15!b302551?54r1!1
DﬁTH,,,..,,1",'.',,,""255,255,1,12'.
68,12, 464,15,192,64,60,%46,127 ,252,4
DATA 1B4,12,6,143,287,254,129,192,6, 128
2 295,252, ,192,248,1,,5,63,255,2548, , ,,,
DATn‘fliOitti!ir"SﬁrIl?!1q21r129163l11
28,12,,128,12,,192,43,128,255

DATA 252,956,78,12,24 71 204,12 ,64,&7,25
4,64,120,42,1,255,12,3, ,248,563,240

DATA 43“31|‘?"'254"|‘.|.
DnTA'II!!II"Il1'11h‘!ﬁ3"b4llzﬁzqa$bql
12,7,68,63,128,255,292,96,142,12,24
DATA 135,206,12,1208,467,254,128,120,62,1
+255,12,3,,248,63,240,48, ,31,9, ,,254,-1
FOR A=Z4B1& TO Z&5000:READ B: IF B>=8 THE
N FOKE A,B:NEXT:REM DATAS FUER PANZIER
DATRI'll|1fll|1|1'11'|||1$||1t9|1153|1r
trvsvrnsvavavrannanaolly, 126,,,126,,,
DnTn"'llit!!11IIIl'!11lois!1rrsiiliiil

rivt v et v ae sy 126,,1,255,128
nﬂTn l'lqulza!llllilrtv!!"!l!ols|l111

'!1!11!!!!#!1!1|I111!ll|1'1$125511

DATA 195,192,3,255,192,3,,192, yssssssay
(AR E SRR R R R E R R R R R R R R R L R R R EE R EER ]
DATA, ,, 860, ,,195,,1,153,128,3,255,192,3,
!1921I|P"!"'?'I'l'l"'l‘.‘li'l'i""'!l"’
DATA, yyynavv s 28, 5,2559,,1,129,128,1,468,
128,3,129,192,7,255,228, 6, 496,56, ,95
DATA""'I'I"'l'!'t"I'I‘TI'II'T!!'!"I!TI"
s 1928, 44255, ,3,129,192,3,60,192,3,

DATA 192,7,255,224,7,255,224,5, ,160,7, ,
224|||111|I1l1lltr"1't1|1'||11"1!124
DATA, ,255,,3,129,192,3,60,192,3,24,192,
3,129,192,15,255,248,79,42,144, 15,255
DATA 24“l91!144tljltgqnitt||1I11|1I111|
iiv!lI!r!!|24'1l255t13|12q1192-3|&a

<@za>
<171>
<B&2>
<128>
<1335
<@47>
<1e1>
<@TB>

<@31>
<24B>

<B&T>

<B3&6>
<0a7>
<146>
<77
<£18@>
<@53>

<239>
<156>

<127>
<@i14>
<1445
<B9B>
LB&3>
<1@8>
<@53>
<0Bs>
L@ >
282>
<18@>

<{BB7>
<212>

288>
<235>
<2362
<@59>
<235>
196>
<1255
<@15>
<@37>
<@18>
<117>
<@24>

<082

71

72

74
75
76
77

78
79

B1
8z
83

21

3
24

&

o

DATA 192,3,24,192,3,129,192,15,255,240,
31,85,248,17,255,1346,31,685,248,17,255
an 13&'3ll'24a|31'1243'!!'F'II'I'I!'.'I
nnTﬂ.‘,,',','2!"|255"3'129'192,3"192.
3,60,192,15,129,248,15,129,240,31

DATA 255,248,62,85,124,19,255,200,62,85
,124,19 255 200,42,,124,18,,72,462,,124
DﬂTﬁ,.,,,',.1,,,'1,,,',,2‘,.]'255,123'7
21228 ,6, ,96,6,50,96,6,24,95,31,129

DATA 248,127,129,254,127,255,254,66,85,
b6, 127,255,254 ,67 ,255, 194,126, ,126,64
DATA,b&,126, ,126,-1

REM MASCH.PRG.FUER ZEICHENSATZ KOPIEREN
K=@:FOR A=24202 TO 24058:READ B:K=K+B:P
OKE A,B:NEXT

IF K<>7384 THEN Z1=81:60T0 232

SYS 24020

DATA 169,@,141,14,220,167,51,133,1

DATA 169,8,133,98,133,102,162,14,149,20
8,133,99,169,1746,133,101,1408,8

DATA 177,98,145,108,200,7288,249,202,248
»7,238,%9,230,101,55,1746,239

DaATA 1&9,55,133,1,169,1,141,14,228, 149,
29,141,24,2089,9&

REM ##% NEUE ZEICHEN DEFINIEREN =as
POKE S&334,8:FOR A=45422 TO 45887:POKE
A,254:NEXT:POKE S56334,1

READ C:IF C<@ THEN GOTO 189

FOR A=@ TO 7:READ B:PDKE 45@56+C*8+A,B:
NEXT:BOTO B89

DATA 65,255,1,3,7,15,31,63,127

DATA B3,255,128,192,224,240,248,252,254
DATA B8,255,255,255,255,295,255,255,255
DATA B,16,254,14,254,16,254,16,16,17,,3
.15,31,59,127,2087,127

DATA 28,255,14,16,16,16,16,,,24,,192,22
4,248,62,183,247 ,254

DATA 94,25,27,30,28,24,56,120,214,25,12
4,286,255,113,563,31,9,7

DATA 90,152,214,120,56,24,28,38,27,26,2
38,230,255,255,40, 184,240,224

DATA 37,170,178,1708,170,178,85, ,

DATA 38,24,24,24,24,24,24,248,255

DATA 27,,.4+,48,52,42,85

DATA 29,127,85,127,85,127,85,127,85
DATA 38,45,85,55,B85,45,85,55,85

DATA 31,11%,65,119,45,119,585,119,65
DATA 184,24,24,,24,74,,24,24

DATA 182,,24,24,74,,24,24,24

DATA 91,,24,24,24,24,24,,

DATA 84,254,254,254 254,254 254,254 .25
4,-1

REFM ====s PANIERSCHUSS DATAS ssss

189 FOR A=3545& TO 3I4000:READ B: IF Br=0 TH

EN POKE A,B:NEXT

11@ m"’“"""‘!?'"‘!|"1||"III'1‘I'1&II15

111

112

6"11&I1ll'l‘ll'lfl"'1'lii'.l'lI‘i'l‘iI'I'II'l
Dﬁtnl"""“|"'II"III“!'!"'Z"|§6
B"'24|‘| LERRRE L EREEREREEEEEREREE]
DnTn!inIrviwvnvi!frroiIll!1$15&1-i241

I'lzq'llqaitrivt!"l!!'tlltt.!111'v111

113 DATRI!Iv!I'Il1ltr'i!-tiiiril1112“t'1‘2

114

115

1186

117

118

119

128

121
122

By un 128, 207, ABF By s ssssrsrsvrres
DATH"""!""‘i"lI'IIl!I'llli!tz‘!i
'“4'1‘254'1l?4'I1223lIlll&JII46'11‘)ﬁ
DnTAlivl1$1r'1's|11||||1Q.§1t"-1"'--
r1332y44127,192, ,63,128,1,218,192, ,47
DATA 128,,123,128,,46,128,,29,128, 4444

'Q'l""l'l'!I"I'III"'ll.ii‘l’i‘.‘!“!‘!lz

DATA 128,1,229,,3,255,224,3,47,32,2,18
6,192,6,251,128,3,222,192,3,255,92, 1

DATA 121,192,1,77,128,3,19 2 s rsesssts
1""1""‘.“'24||.1W.‘1‘1?1'1231-3'2‘

DATA,14,191,192,7,221 ,64,29,255,248,23
+186,808,13,127,192,7,213,240,4,145,184
DATA 13,157,148,7,251,232,2,94,184,1,2
Ehsqﬁvt71=1921llaallzai1irtit*l

REM KLEINE SPRITES VDN HAND POKEN

FOR A=33472 TO 33791:POKE A,B:NEXT

123 PDKE 33787,Z4:POKE 3378B4,40

124

POKE 33783,126:POKE 33780, 42

<292
<2374

<1&648>
<258>
238>
<@92>
<194>
<B4a9>
<B&B>
<159>
<Zal>
<1346>

<241>

<174>

<B359>
<2233

<@gy’
<1&66>

<1443
<BzZ2>
<137>
<159>
<225>
<@za
{@43>
<1923
<34a>
<@38>
<@87>
<2453
{891 >
<B&8>
<@az2a>
<101 >
<2@3>

<177>
<Z33>

<118>
<189>
<113>
<248>
‘@41
<@g2>

<238>

<i@a>

<@7&>

£243>

<B&2>

{B&bL>
<189>
<127>
<1B@>
<ie1>

Listing »Copter-Fights (Fortsetzung, weiter auf Seite 12)
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Die Profi-Textverarbeitung im 128er-Modus mit vollautomatischer Silbentrennung, integrierter
Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum Uberpriifen der Rechtschreibung.

PROTEXT ist ein leicht bedienbares Textprogramm mit hoher Leistungs-
fahigkeit. Eingebaute Hiltefunktionen erméglichen eine schnelle Einarbeltung.
Mit PROTEXT sind daher auch Anfénger in der Lage alle Vorteile eines profes-
sionellen Textprogramms zu nutzen,

Was PROTEXT alles kann

® Farbkombination fir Hintergrund und Schrift (Vordergrund) frei wahibar;

® formatierte Ausgabe auf Bildschirm und Drucker mit programmierbaren Hal-
tepunkten Ober seriefle, V24- oder zwei Software-Centronics-Schnitt-
stellen;

® yvielfaltige Formatanweisungen: linker/rechter Rand, vollautomatische Sil-
bentrennung, Kopt-/FuBzeilen, FuBnoten, Zentrieren usw.

® schnelle selbstlernende Textkorrektur mit deutschem (ca. 25000 Worte)
Grundwortschatz sowie neun Kundenbibliotheken, die in Text umgewan-
delt, bearbeitet, erganzt, sortiert und ausdruckbar sind;

TOPASS -
Der ASE-Maaoassembler
fiir den Commodore 128 PC

mit imﬁeﬂem Edihr,
Monitor und Linker.

Digser 6502-Macroassembler setzt neue Mab

stabe Seina Leisiungsfahigkeit wird auch den ver-

wihnten Maschinenprogrammiarar Uberzeugen

® integrierter Editor, der schon bel der Eingabe
des Cueiltextes sine Syntaxiberprifung vor-
rimmt;

& integrierter Linker, mit dem quellgesteusrtes
Linken von ralokatiblen Modulen moglich st
® assembleraigena schnelle und gleichzeltig

sehr leistungsidhige Integerarthmeatik.

Diese Markt&Technik-Produkte arhalten
Sie in den Computer-Abteilungen der Kauf-
héuser und in Computarshops.

Wann Sie direkt beim Markt & Technik Verlag
bestellen wollen:

MNur per Nachnahme, gegen Vorauskasse,
Verrachnungsscheck oder mit der einge-
druckten Zahlkarte:

0P
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Markt&lechnik

128er-Software

Hans-Pinsel-Strale 2 - 8013 Haar bei Manchen

® Textibertragung per DFU mit Space-Optimierung und automatischer Feh-
lerkorrektur;

® |sistungsfahige Rechenmoglichkeiten mit Zellenmarkierung (Rechentabu-
lator), Kolonnenverarbeitung, programmierter Tabellenkalkulation und
Taschenrechner.

Hardwareanforderung:

® C128 oder C128D

® BO-Zeichen-Monitor

® Commodore-Drucker oder Drucker
mit Centronics-Schnittstelle
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Unverbindiiche Presempleniung
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@ iiber 2000 Labels konnen gleschreitiy verwaltet
warden. das hailit Maschinenprogrammse bis zu
giner Lange von ca. 25 KByte Objekicode kin-
nen-bel Bedarf in einem Rutsch assembliert
werden

Macros mit beliebig vielen Parametern, Macro-
bibliotheken, Minimacs, bedingte Assemblie-
rung, Labsleingabe im Dialog. Ausgabse forma-
tierter Assembleristngs, Ausgabe sorfierter
Symbaoitabelien und vieles andens mehr
AuBerdem wird der ASE-Macroassambler von
einem sehr guten Monitor und sinem Relativiader
untersiitzt, der relokatible Module an bebebige
Speicheradressen iaden kann und endlich Schiuf
macht mit den Dutzenden Maschinenprogrammen
aul Diskette die sich nur durch ihre Startadresse
unterscheiden!

Lermmen Sie es kenne
das TOPASS Assembier-Entwickiu ¥ !
Es lohnt sich!
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Unverbindliche Pressmpfehiung
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Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressan

Schweiz: Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/41 56 56
Osterreich: Uaberreuter Media Handels-

und Verlagsges. mbH, Alser Sir. 24,

A1091 Wien, Tel 0222/481538-0




Commodore Spicle-Listing

72

125 POKE 34810,13:POKE 34811,14 <18@> 35PACE QX" <1&68>
126 POKE 33499,128:FOKE 33582,192 173> 176 PRINT"BX {3SPACE}YZ"SPC(7)" (LIG. BLUE}N{
127 POKE 335@5,192:POKE 335@8,224 <B&2> 3SSPACE} £ {3SPACE>N{GREEN,SPACE3YZ DAYI{
128 PDKE 33511,224:POKE 33514,192 SSPACE X" 223>
<181> 177 PRINT"YZIRX {(SPACE ,BROWN}HG{GREEN ,SPACEY}
129 POKE 33517,192:PDKE 33522,128 <@B&> BX {3SPACE ,L16. BLUE YH{4SPACE > {4SPACE N
138 POKE 33563,1:POKE 335654,3 <P@5> {BROWMN}HE {GREEN, SPACE }YZ {BROWN NG {(GREE
131 POKE 3I356%9,3:POKE 33572,7 <153> N,Z2SPACEXQX YI™ <2875
132 POKE 33575,7:FPDKE I3578,3 <214> 178 PRINT" {BROWN}HG (GREEMN3IYZ {4SFPACE}YT {SPA
133 POKE 335B1.3:POKE 33584.1 <131> CE,LIG. BLUE ,SPACE } M {SSPACE } + {SSPACE }A{
134 FOR A=35%948 TO 34B9&6:FOKE A,B:NEXT <188> BROWN , 2SPACE YWE {3SPACE ,BREEN,SPACE}YZ £
135 POKE 36004,31:POKE Z4007,31:POKE 34848 BROWN , SPACE YHE™ <251>
+Z8B:POKE 34071 ,24B:POKE 33777,28 <1942 179 PRINT" {ZSPACE}WE (4SPACE }NG{LIG.BLUE ,SP
136 DIM M(35):FOR A=B TO 35:READ M{A):NEXT ACEIH{ASPACE Y& (6SPACE Y H{BROWN , 7SPACE}H
:REM *## TON DATAS LESEN #=% <Bb1> T <238>
137 GOSUB 229:REM MASCH.PRG.DATAS LESEN <B&L> 181 FOR A=@ TO 1:PRINT SPC(1B})CHRS$(144)"XX
138 BOSUB 224:REM MUSIK ABSPIELEN <184> BN RN MNN™ s KEXT <138>
13% DATA 21,B0,24,80,29,152,21,80,25,88,29 182 FRINT CHR*(154)"SP.1 PU.:B{2SPACE}TR.:
+150,21,80,26,80,29,150,34,150 <165> @B{SSPACEISP.2 Pl :B{2SPACE}TR. : 8" :POKE
14@ DATA 29,259,21,75,26,150,29,75,34,90,2 &87,1:POKE &£94 .0 <@a43>
9,150,26,150,21,258 <178> 183 POKE 34B14,38:POKE V+12,175:FOKE V+#13,
141 REM STADT 1 AUSDRUCKEN <R&S> 177:POKE V+21,127 <1453
142 FOR A=@ TOD B:FRINT:NEXT:PRINT" {7SPACE} 184 FOR A=479 TO 728:POKE A,B:NEXT:PDKE &8
@{Z245FPACEY @™ C127> 92 <118>
147 PRINT" TAE{2SPACEINTETTTTTTITTAL{7SPACE}S 185 FOR A=7@@ TO 784:POKE A,B:NEXT <B2&>
TTTTIrTTETTO <BS55> 1846 POKE V+30,2:POKE V+31,8:5Y5 24334 <B96>
144 PRINT"TXG{ZSPACE}DYYYYVYYYYYAL{/SPACEDX 1B7 P1=P1+(PEEK({34721)-48) »5+PEEK (Z4758) -4
Naddisaniaiy <1&5> a8 <147>
145 PRINT“TTTTTTTTTTTITAC X{GREENXQXOQXQXRL 188 PZ=P2+ (PEEK (34743)-48) =5+FEEK (34728) -4
LIG.BLUEXX ¥ETTTTTI7777TT" 216> e <20
1446 PRINT® {12SPACE ,RVSON2 £ {RVOFF } XF X(GREE 1B9 REM ##s RUNDE Z ENDE =& $22T>
NIYIYIYIY{LIG.BLUE}X VEIRVSONI¥{RVOFF2 198 POKE V,S58:POKE V+2,20:POKE V+1,95:POKE
b <1B7> V+3,95: POKE V+21,255:FOKE V+16,1482 <1255
147 PRINT"XXAXXXRXXXKVAXE X{(BROWNIELELBLE( 191 POKE 34812,11:POKE 34813,12:POKE V49,2
LIG.BLUEDX VAMXMI XX " <23 20: POKE V+11,150:POKE V+13,200:POKE V+
148 PRINT"XOUCOKIXXXXVAXE X G B B X VAVAXX 15,152 @73
HXRR KRR L@g7> 192 POKE V+B,24:POKE V+18,B8:PDKE V+12,24:
149 PRINT"LULAXXILLXAVEXT XOE B BEX TAVXXL POKE V+14,80 <@77>
LLXALTEL" <1215 193 POKE 34B14,58:POKE 34815,51 £158>
158 PRINT" (3SPACE } XXX (ISPACE } XXVXAXBEELAN (IS 194 POKE 251,5:POKE 252,4:POKE 253,5:POKE
PACE ) NBSEEXVAX {ISPACE > XX~ @54 254,56:FOKE 45572,8:PRINT CHRS(154) <1B@>
151 PRINT" 0000000 X XY X XEERE {25PACE } B{25PA 195 PRINT CHR$(147):FOR A=0 TOD 1@:PRINT:NE
CE} ZBEEAV OO ™ <Bav> XT:PRINT” {1@SPACE }=### NEUE RUNDE =s%=
152 PRINT"LL%00C IV X XENE{ 7SPACE JERENVAX u <D14>
P A8 A i A <182 196 BOSUB ZZ4:REM MUSIK 243>
153 PRINT* (3SPACE} XXX {ISPACE ] XXVXXE (4SPAC 197 REM ssss RUNDE I AUSDRUCKEN #=ss <244>
E3 B{ASPACE Y& EAVAX {SSPACE Y AL~ <B&e2> 198 PRINT CHR¥$(1546):FOR A=8 TO F:PRINT:NEX
154 PRINT®AXXXXEXKMRNVEY HHMHHHHMMMMA VXK 2 4 £134>
HOOOCEX N <1B7 > 199 FOR A=8 TO 9:PRINT™ {9SPACE}+++ (155PACE
135 PRINT™ULLACLY KXV N XN {SSPACE 3 B{SSPACE} J+4+ " NEXT (252>
LR v B A <285> 228 PRINT™{7SPALCE ,RVSON} £ {RVOFF } XXXXX (RVSO
156 PRINT"TTTT T T i T T T T T i i i i iaiiT NIF{RVOFF , 1 1SPACE , RVSON) £ (RVOFF 3200000 ¢
TIPivTT" <283> RVSONIF(RVOFF 3~ <13B>
157 FOR A=78@ TO 7@84:POKE A,B:NEXT {258 221 PRINT™ {&SPACE } XXX XX 0006 X { 7SPACE 3 XX000X X
158 PDKE V+5,B:POKE V+7,3:POKE V+21,15 <@21> XRRA™ <1&64>
1S9 POKE 198,0:PRINT CHR$(17)CHR$(145) "BES 282 PRINT® {7SPACE}SXXXXXE {1 1SPACE ) TEXAXNE" <@AI7>
CHWINDIGKEIT {(25PACE}™; = INFUT S%=S=VAL( 283 FOR A= TO F:PRINT" {9SPACE}+++ {1SSPACE
58) <2115 I+++"NEXT <0aa>
168 S=254-5:1IF S>255 DR S<1iB& THEN PRINT C 284 PRINT“SP.1 PU.:@{25PACE}TR. :B{SSPACE>S
HR# (145) ; : BOTO 159 £@22> P.2 PU.:@{2SPACE3}TR.:@" <1@1>
1£1 PRINT CHR¥(145)"5P.1 PU.:@{25PACE}TR.: 285 POKE V+31,8:POKE V+39,8 <181>
B{SSPACE3}SP.2 PU.:B{2SPACE}TR.:@" <128> 2856 FOR A=479 TO 728:PDKE A,B:NEXT:FOKE &8
162 FOKE &78,S:POKE &6BS,1:POKE V+32,8: POKE 5,3 <134>
V+31,@:85YS 24334 <1983 287 SYS 24334:POKE V+14&,.,8 <124>
143 REM ##ss RUNDE 1 ENDE === L1543 208 P1=FP1+I(PEEK(34721)-4B) sS+PEEK (34750) -4
164 P1=(PEEK (34721)—-4B) *S5+PEEK (34750) —48:F 8 <1683
2= (PEEK (34743) -48) sS+PEEK ({34728) -48 CB25> 209 PZ=PZ+I(PEEK(34743)-48) *S+PEEK (34728) -4
165 PODKE V,108:POKE V+2,230:POKE V+1,95:FP0 B8 <@21>
KE V+3,95:POKE V+410,157:POKE V+11,148 <149 218 REM #===% RUNDE 5 ENDE sss= £235>
166 PODKE 3I4813,32:POKE 251,5:POKE 752,4:P0 211 REM PUNKTE MIT HUBSCHRAUBER DANEBEN AU
KE 253,5:PDKE 254 ,6:POKE V+16&,2 <27 SDRUCKEN, ABFRAGE FUER NELES SPIEL < 142>
167 FOR A=8 TO 9:PRINT:NEXT <@22> 212 POKE V,488:POKE V+2,48:POKE V+1,B5:POKE
168 PRINT" (1B5PACE}*s*# NEUE RUNDE ssss“:F V+3,189: POKE V+21,3 <@a7>
OR A=0 TO 12:PRINT:NEXT:GOSUB 228 <181 213 POKE 251,7:POKE 252,8:POKE 253,7:POKE
169 REM ##%= STADT 2 AUSDRUCKEN ==== <1&5> 254,8 <ar3>
170 FOR A=@ TO 12:PRINT:NEXT:PRINT" (Z5PACE 214 FOR A=B TO 14:PRINT:NEXT 223>
JL{ZSPACE [ {ISPACE} [ {9SPACE}L L[{3SPACE 215 PRINT "+t iii i siss ++
3 [{SSPACE}L C[(2SPACE}L" <@as> +4+4444+": PRINT: PRINT £191>
171 PRINT"CCACCACTCPCCCCCECED «CtCCC+LYCLCL 216 PRINT" {6SPACEXSPIELER 1 : ";Pi;™ PUNKT
[Lt0+LL+ <@39> E™ <@91>
172 PRINT"#1t111t et 11136211t 1116111 1:1] 217 PRINT:PRINT:PRINT"™ {&4SPACEJ}SPIELER 2 :
ETTeI3e" <127> ":P2;" PUNKTE™ <Bs4>
173 PRINT SPC(17)“NEH" <Baz> 218 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT " {&4SPACE}NEUES
174 PRINT SPC(1&4)"H T A" <2285 SPIEL J/N":PRINT:PRINT:PRINT <171>
175 PRINT" {SSPACE ,BREENIDX"SPC(B8} *{L1G6.BLU 219 PRINT 444444+ 4 ++ 4444544040 44 40 4404444
E}R{2SPACE Y ¥{2SPACE}H{GREEN, 2SPACE DX { ++++++++":FOR A= TO 4:PRINT:NEXT <145>
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Spiele-Listing Commodore

221
222

223
224

225
226

227

238
231

232

233
274

235
236

237

238

248
241
242
243
234
245
244
247

248
249

253

255

259

268
251

262
2563
2464
2465
265

267

REM NEUSTART 77

IF PEEK(283)=34 THEN ZI=1:607T0 2

IF PEEK(2@3)=3%9 THEN POKE &£48,4:5Y5 &5
1286

EOTO 228

POKE SI+18,0:POKE 5I+19,8:POKE S1+28,2
55

POKE SI+18,17

FOR A=8 TO 34 STEP 2:PDKE SI+15,M{A}:F
OR B=0 TO 1.5%M(A+1):NEXT B,A

POKE SI1+1B,B:RETURN

REM MASCHINENFROGRAMME EINLESEN UND PR
UEFSUMMEN KONTROLL IEREN

K=8:11=225:FOR A=24211 TO 27175:READ B
:IF B<25&6 THEN POKE A,B:K=K+B:NEXT

IF B=15@835 AND K=P THEN RETURN
A=R-1:Z21=71+12: IF K=B THEN K=B:NEXT:RE
TURN

FOKE S54576,151:POKE &48,4:POKE S3288,1
:POKE 53281,1:POKE V+21,B8:PDKE S1+24,0
POKE V+24,21

FRINT CHR$(147) :PRINT"DATENFEHLER IN D
EN ZEILEN VON"ZI1"BIS"Z1+18
PRINT"LIST"Z1"-"Z1+18@

FOR A=&631 TO &33:POKE A,145:NEXT:FPOKE
198,4: END

DATA 145,167 ,74,74,74,133,167,165,148,
74,74,74,133,168,1462,4@,169,8,133

DATA 169,133,178,145,169,24,1081,148,13
3,169,144,2,238,170,202,208,242, 1465
DATA 169,24,101,167,133,169,144,2,238,
17@,165,170,24,1085,132,133,178, 169
DATA 4,37,99,201,4,288,9,173,15,208,41
+4,201,4,240,17,149,8,37,99,201,8

DATA 2@8,20,173,16,208,41,4,201,4,20@8,
11,145,1569,24,185,32,133,149,144,2
DATA 238,170,140,8,177,14%,201,32,208,
5,104,248 ,105,22,72,177 169,201 ,43

DATA 2@8,4,1469,32,145,149,96,1455,2082,2
01,463,208,6,169,4,141,136,2,96,172
DATA 1&4,2,142,9,202,208,253,1346,208,2
48,173,31,208,133,99,173,30,208,133
DATA 98,149,0,141,38,2@8,141,31,208,17
3,0,220,141,188,2,173,1,228,141,189
DATA 2,32,1446,100,173,200,2,208,6,32,2
4,97,56,176,36,238,39,208, 204, 200

DATA 2,173,208,2,281,5,176,23,169,165,
141,0,208,1469,95,141,1,208,159,5, 141
DATA 25B49

DATA 39,208,173,16,208,41,254,141,146,2
29,173,201,2,208,56,32,240,97,56,176
DATA 36,238,40,208,204,201,2,173,201,2
«»281,5,176,23,186%9,165,141 ,7,708, 1569
DATA 95,141,3,208,169,2,141,40,288,173
+ 16,208,481 ,253,141,15,2088,173,167

DpATA 2,208,3,56,176,3,32,206,98,173,16
8,2,2088,3,56,176,3,32,176,99,173, 148
DATA 135,201,53,144,28,238,183,135,149
,48,141 ,168,135,173,183,135,2081,53
DATA 144,5,16%9,1,32,195,183,173,190,13
5,201,53,144,20,238,161,135,149,48
DATA 141,198,135,173,161,135,281,53,14
4,5,1869,2,32,195,183,173,173,2,201
DATA Z,708,3,32,206,101,173,173,2,201,
1,208,3,32,241,108,173,173,2,201,3
DATA 208,3,32,248,103,173,0,220,281,11
2,144,5,169,0,141,180,2,173,180,2

DATA 288,15,173,0,220,201,112,175,8,1&6
9,1,141,188,2 32 2085,98,173,1,228

DATA 201,240,144,5,149,0,141,181,2,173
+181,2,2908,15,173,1,220,201,240,175&
DATA 256447

DATA B8,169,1,141,181,2,32,176,99,173,1
&,208,41,1,208,10,173,0,208,208,5

DATA 149,255,141,0,208,173,16,288,41,2
v208,10,173,2,208,208,5, 169,255, 141
DATA 2,208,173,191,2,240,42,706,191,2,
173,19@8,2,201,4,174,13,285,8,208, 208
DATA B,2856,16,208,162,255,142,0,208,20
1,4,144,8,238,0,208,208,3,238, 16,208
DATA 281,5,7@88,3,238,1,208,173,193,2,2
48,48,286,193,2,173,192,2,201,4,176
DATA 14,206,2,208,2008,11,206,16,208,20
b,16,208,162,255,142,2,208,201 46,144
DATA 11,238,2,208,208,5,238,146,208,238
.16,208,201,5,2088,3,238,3,208,173

<17@8>
<1&7>

<Bad>
<1915

<113>
<148>

<@33>
<@aza>

<192Z2>

<184>
<@52>

<@85>

{1475
£168>

<B246>
<oe8>

<132>
<18&6>
<242
<181>
L2386
232>
<2335
<148>
<18@>
L2392
<@19>

<@Be8>
<8263

£183>
<13@>
<@za>
<21a>
<283>
<@71>
<@z7>
<arz>
<19@>
L252>

<B24>
<@54>

<@82Z>
L2T4H>
<i131>
L2343
<138>
147>

<183 >

27
271

272
273

274
275
276
277

278

296
297

1@

311

DATA 147,2,208,11,173,21,208,41,251,14
1,21,208,55,176,15,173,21,208,41,4
DATA Z@8,8,173,21,208,73,4,141,21,208,
173,148,2,208,11,173,21,208, 41,247
DATA 141,21,288,55,174,15,173,21,2088,4
1,8,208,8,173,21,208,73,8,141,21,208
DATA 32,1454,100,75,14,95,173,149,2,248
+3,286,1469,2,173,188,2,281,112,176
DATA Z&788

DATA 2,185,16,201,127,208,23,165,251,2
B1,1,240,16,201,5,240,12,201 7,240
DATA 8,198,251,198,251,198,252,198,252
,94,201,126,208,6,286, 1,208,56,174
DATA 7,201,125,2@88,23,238,1,208, 165,25
1,201,3,240,5,201,9,248,1,96,198,251
DATA 198,251,198,252,198,252,96,201,12
a8,174,28,1565,251 ,201,5,248,38, 201

DATA 7,248,34,201,9,2408,30,1469,5,133,2
S1,1869,6,133,252,169,15,141,149,2
DATA 9&,1&5,251,2@1,1,248,10,281,3,248
.6,201,5,240,2,208,2256,173,188,2, 281
DATA 112,176,2,105,16,201,1208,1756,38,2
s8,8,27e8,788,8,238,14,208,149,1,141
DATA @,288,7281,118,208,3,206,1,208,201
,117,288,3,238,1,2088,169,9,133,251
DATA 1&%,18,133,252,56,176,35,206,0,20
B8,288,8,205,156,208,1469,255,141,0, 208
DATA 201,122,288,3,286,1,208,201,121,2
e8,3,238,1,288,169,3,133,251,149,4
DATA 133,252,96,173,178,2,249,3,286,17
?,2,173,189,2,201,240,174,2,105, 14
DATA 29575

DATA 2Z®81,255,208,23,145,253,201,1,248,
16,201,5,240,12,2@1,7,240,8, 198,253
DATA 198,253,198,254,198,254,96,2081 ,25
4,7@8,6,2086,3,208,54,176,7,2081,253
DATA 2@8,23,238,3,208,165,253,201,3,24
e,s,201,9,249,1,94,198,253,198,253
DATA 198,254,198,254,96,201,248,174,28
L165.253.201.5.240.38.201.7.240.34
DATA 201,9,240,30,1&9,5,133,253,169,4,
133,254,1569,15,141,170,2,95, 145,253
DATA 201,1,248,10,281,3,248,4,281,5,24
a,z2,288,226,173,189,2,201 ,248,176
DATA 2,105,1&6,201,248,176,41,238,2,708
,298,11,238,1&6,208,238, 16,208, 149

DATA 1,141,2,208,201,244,208,3,2086,3,2
8,281 ,245,288,3,238,3,208,159,9,133
DATA 253,149,1@,133,254 ,56,176,38,286,
2,2@8,2068,11,2086,16,208,2056, 16,289
DATA 1&9,255,141,2,208,201,250,208,3,2
2s,3,288,281 ,749,208,3,238,3,208, 1569
DATA 3,133,253 ,149.4, 133,254, 96,173,156
7,2,2088,52,1469,8,141,11,212 149,129
DaATA 31157

DATA 141,11,212,169,1,45,15,2088,249,8,
173,14,208,735,4,141,14,2088,173,0, 2088
DATA 141,4,288,173,1,208,141,5,208, 155
«251,141,167,2,142,64,149,8,157,64
DATA 131,202,288,75@8,173,147,2,2081,5,2
28,17,169,12,141 125,131,141 ,122,131
DATA 141,119,131,238,5,2068,248,79,94,2
B1,5,144,94,1569,1,141,117,131,141

DATA 111,131,141,128,131,141,1@88,131,2
B8,4,208,240,5,238,4,208,2086,8,173
DATA 156,208,73,4,141,14,2088,146%,4,45,1
&6,298,240,7,173,4,208,201 ,45,174,28
DATA 173,167,2,281,9,208,20,238,172,2,
173,172,2,201,3,208,18,238,5, 208,248
DATA &,169,0,141,172,2,96,149,08,141,15
7,2,141 ,4,708,141,172,2,173,16,2088
DATA 41,251,141,14,208,96,149,128,141,
115,131,141,1079,131,141,184,131,141
DATA 118,131,704,4,208,248,5,206,4,288
,298,15,149,4,45,14,208, 248,205,173
DATA 16,208,41,251,141,14,208,173, 147,
2,201,3,248,149,94,173,148,2,208,52
DATA 26565

DATA 169,8,141,11,212,149,129,141,11,2
12,169,2,45,16,208,248,8,173,14,288
DATA 1@5,8,141,16,208,173,2,208,141,4,
2e8,173,3,208,141,7,288, 165,253,141
DATA 16B,2,162,64,169,8,157,128,131,28
2,2e8,258,173,148,2,201,5,288,17,169

<154>

<115>

207>

<145>
<@S&>

<1613

<168>

<Z2@83>

<227>

<@14>

<@z8>

<2235

<131>

<@53>

<2e8>

<Ba%>
<125>

<aza>
<239>
<@13>
<884>
<@ai>
<157>
<ZS3>
<Ba9>
<242>
<285>

<208>
242>

<24@>
<Z1ad
<1B88>
<@23>
<@g7>
<1663
<@78>
<183>
<1@2>
<@az4>

<B&m>
<8373

<@&8>
<i@a>

<i7a>

Listing »Copter-Fight« (Fortsetzung, weiter auf Seite 76)
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Die dreifache Gewinnchance fiir alle nHappy-Computer:

P\

AAPPY. »

VON IHNE

KoMk ABONNENT
EINE TOLLE P

Pramie Nr.1 fur einen geworbenen Abonnenten

Calculator-Watch

5 Zeitfunkiionen der LCD-Uhr und dazu
ein Rechner mit allen wichtigen Rechen-
funktionen auf kleinstem Raum. Am
Handgelenk, Schiusselbund oder am
Grtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu-
satzlicher Alarmfunktion.

Pramie Nr. 2 fur zwei geworbene Abonnenten
Disc-Kamera mit einge-
bautem Blitz und Film

Die »SchnappschuBe«-Kamera in flacher,
handlicher Form, allzeit griffbereit durch
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka-
mera mit eingebautem Blitz flir die Ver-
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil-
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm.

Mit jedem geworbenen, neuen Abonnenten
steigern Sie den Wert lhrer Pramie!

Benutzen Sie zur Anforderung lhrer Primie den nebenstehenden Bestellabschnitt.




.. FUR JEDEN

GEWORBENEN
BEKOMMEN SIE
M1 E

Pramie Nr. 3 fiir drei geworbene Abonnenten

Stereo-Cassetten-Recor-
der mit Radio und Boxen

B e Solo-Musik-Jump mit Stereo-Kopfhorer
oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi-
ni-Stereo-Boxen. Das Cassetten-Ab-

- e spielgerdt mit eingebautem Radioteil er-
_. moglicht, Top-Hits auf Cassette zu horen
7 e ! oder den aktuellsten News auf UKW zu

—_— folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzeige.
UKW-Stereo-Mono-Schalter, Kopfhorer-
buchse, Kopfhorer und Trageriemen. Re-
corder-Funktionen: Play, schneller Vor-
lauf, Stop, Eject. FTZ-gepruft.

Erster' 54 -Abonnent Zweiter" ﬂf&'ﬁi -Abonnent Dritter %-Abonnant Vermittier:

ZUm nAChsimig 3 C b e ? - Ich habe den/dis nauan Abonnenten fir Sl ge-

lch abannier sHappy-Compute
baziahe warben.

lichern Termin,
hier noch nichi rag B Ich erhalte von thnen
sinas perstnkchen Abonnements nutzen : A M 1r elnen gewarbenen Abonnenten die Pramie
C1 N1
- 10¢ zwei geworbene Abonnenten die Pramia
;ur-=19 ahrlich im Cl N 2

Die Elﬂinllunu ot mindestens ein Jah und walter : eliung gilt mindestens ain Jahr und weiter for drei gewarbane Abonnenten die Pramie
bis zur Abbestellung sonnament veringert i L - i g. onnement vardngert CENr 3
sich automatisch um ein waiten dan dann i i i ] 4 £ in wet : safort nach Eingang der Abonnenten-Zahluniglen).
piitigen Bedingungen, 0 0 cuabe Vo gil { gen, 65 nic d ¥ wiel, dall Exgemwerbung mu chlossen (st

schritflich gek bl i en Sie die Pramie an meine Adresse;

Liefer- und Rechnungsanschiitl iafer: und ; Lieter- und R

o

Db Ursmrse hordt

Markt&Technik

Mir kst bekannt, dall ich die Béstallung innerhalb ist bekannt. dal |ch die Bestellung innerhal L :

von & Tagen bei der Bestollack widerrufen von 8 Tagen b der B g widernden van 8 Tugf-n bei ¢ : 8

kann. Zurw.ahrm; der qu t die rechtzeiti- \ ung der Frist genigt die rechtzeiti- kann. Zu:Wuhrun;: der Fris gt die rechizeiti ZE]TSC RI l EN
e

dung des Widermuts 2 A des
& 2. Unterschrift ~h bestatige dies durch meine 2. Unterscheift :h bast? TR 3 ] VE R[_AG
e

Temie Uineac

[T Er—]

Bestellabschnitt ausfiillen, ausschneiden und im Kuvert einsenden an: sHappy-Computer« Leser-Service, Postfach 1304, 8013 Haar




Commeodore Spicle-Listing

312 DATA 12,141,189,131,141,186,131,141,18 357 DATA 141,8,208,151,9,208,169,15,141,25
3,131,238,7,208,240,79,95,201 46,144 <2453 2,135,173,08,2088,141,184,2,173,1,298 <@88>
I13 DATA 94,149,1,141,181,131,141,175,131, 358 DATA 141,185,2,1589,42,141,182,2,201,15
141,184 ,131,141,172,131,238,6,208 <BAS> &,288,5,1569,08,141,9,208,201, 150,208 <1413
314 DATA 240,5,238,6,208,208,8,173,146,208, 359 DATA 35,1&6%,1,45,16,208,248,8,173,16,2
73,8,141,15,208,159,8,45,154,288,240 <1633 es8,73,16,141,146,2@8,149,8,141,182 <2348
315 DATA 7,173,6,208,201,65,176,28,173,168 360 DATA 2,169,42,141,252,135,173,184,2,14
+2,201,9,208,20,238,171 ,2,173,171 <202 1,8,288,173,185,2,141,9,208,173,13 <@25>
316 DATA Z,201,3,2088,10,238,7,208,240,56,14 351 DATA 298,281,153,288,30,141,9,208,159,
9,0,141,171,2,96,169,0,141,1468,2,141  <@70> i7@8,141,8,2@8,14%,15,141,252,135,173 <2263
317 DATA &,208,141,171,2,173,14,208,41 ,247 342 DATA 2,208,141,184,2,173,3,788,141,185
»141,146,208,956,16%,128,141,179,131 <218> +2,1869,42,141,182,2,201,155,208,5 <1123
318 DATA 141,173,131,141,170,131,141,182,1 363 DATA 169,0,141,%,208,201,160,208,35,16
31,206,4,208,248,5,206,6,208,208,15 <217> F.2.45,16.208,242,8,173,16,208,73 <16@>
19 DATA 14%,8,45,14,208,240,205,173,15,20 3564 DATA 15,141 ,14,7088,149,0,1481,182,2,1469
B,41,247,141,146,208,173,148,2,201 €217> 442,141,252 ,135,173,184,2,141,8,288 Cl&1>
320 DATA 27221 <198> 3585 DATA 173,185,2,141,9,208,956,201,1,208,
. 321 DATA 3,24@,14%,96,173,1,208,201,44,174 8,1469,7,141,39,208,55,176,5,1869,7 <158>
.3,2308,1,208,2081 ,200,144,3,284,1,288  <2S9> 3466 DATA 141,48,208,149,8,133,1462,238,173,
322 DATA 149,1,45,14,208,240,13,173,0,208, 2,149,0,141,4,212,169,129,141,4,212 <188>
2@1,64,144,16,2056,8,2088,56,176,18 <189> 3147 DATA 145,142,281,255,144,240,1469,5,141
323 pATA 173,0,208,201,24,1756,3,238,0,208, +39,2088,1469,2, 141 48,208,184, 104,95 <@8a>
173,3,208,201 ,446,176,3,2308,3,208,201  <124> 348 DATA 256435 cBFE>
324 DATA 208,144,3,206,3,208,1869,2,45,16,2 359 DATA 146%,4,37,99,281,4,208,62,173,5,20
#8,248,13,173,2,208,201,564,144,156 <1735 8,174,147 ,2,24,233 ,32,224,5,208,3 <1613
325 DATA 286,2,288,56,1746,18,173,2,2088,201 370 DATA 24,105,4,133,148,173,4,290,224,5,
1284,176,3,238,2,208,96,173,1 ,2088,201 <1@3> 208,3,24,233,8,7224,5,176,5,24, 233 <188>
326 DATA 122,144,37,201,123,176,16,173,0,2 371 DATA 24,133,1467,32,147,94,169,8,141,19
08,201,128,144,4,201,221,144,5,206 (246> &,2,141,4,288,141,172,2,141,1467,2 <122>
327 DATA 1,208,208,17,173,8,208,201,128,17 372 DATA 173,16,208,41,251,141,14,208, 149,
&,3,238,8,208,201,221,144,3,205,0 <@18> 8,37,99,201,8,208,42,173,7,288,174 <138>
328 DATA 208,173,3,208,201,122,144,37,201, 373 DATA 168,2,24,233,32,224,5,7088,3,24,10
123,176,16,173,2,208,201,128,154 .4 <@32> 5,4,133,1468,173,6,288,224,5,208,3 <@74>
329 DATA 201,221,144,5,206,3,288,208,17,17 374 DATA 24,233,8,224,5,176,3,24,233,24,13
3,2,2e8,201,128,176,3,238,2,208,201 <{@97> 3,167,32,147,94,1469,0,141 ,196,2,141 <@97>
330 DATA 221,144,3,20s,2,208,173,5,208,201 375 DATA &,208,141,171,2,141,188,2,173,14,
,126,144 ,38,173,4,208,201,122,144 £128> 289,41,247,141,16,788,238,198,2,173 <@23>
331 DATA 4,201,227,144,1%,169,0,141,1467,2, 376 DATA 198,2,201,200,144,40,1569,0,141,19
141,4,2008,141,172,2,173,16,208,41 <215> B,2,1469,64,141,159,2,160,6,173,199 282>
332 DATA 27334 <1723 377 DATA 2,153,183,133,1589,7,153,183,217,1
II3 DATA 251,141,14,208,173,7,208,201,125, I56,208,242,168,7,173,199,2,153,199 <@9a>
144 38,173 ,4,208,201,122,144 4,201 113> 378 DATA 133,169,7,153,199,217,134,208,242
334 DATA 227,144,19,16%,0,141,168,2,141,56, 2160,7,173,199,2,153,216,133,159,7 <B&T>
208,141,171,2,173,16,208,41 ,247,141 <@TT> 379 DATA 153,216,217,1346,208,242,240,11,20
335 DATA 16,208,149,9,37,98,201,9,288,19,2 1,58,144,7,149,32,141,199,2,208,195 <1287
38,168,135,169,0,133,98,173,168,2 <211> 380 DATA 28319 <286>
336 DATA 141,190,2,169,40,141,191,2,56,1746 381 DATA 149,4,37,98,281,4,288,33,238,198,
.208,16%,6,37,98,201,6,7088,19,238 <23IT> 135,173,167,2,141,192,2,149,40,141 <1593
337 DATA 190,135,1469,8,133,98,173,167,2,14 382 DATA 193,2,149,8,141,4,298,141,172,2,1
1,192,2,1469,49,141,193,2,56,176,142 <@81> 41,167,2,173,16,208,41,251,141,16& <219>
338 DATA 96,238,182,2,173,182,2,201,4,208, =83 DATA 7B8,149,9,37,98,2081,9,2088,33,238,
33,1469,0,141,182 2 173,252,135,240 <141> 168,135,173,168,2,141,198,2, 169,48 <1&62>
339 DATA 23,238,252,135,173,252,135,201 .50 IB4 DATA 141,191,2,149,0,141.,46,2@8,141,171
,208,13,149,0,141,9,208,173,15,208 <@47> «2,141,168,2,173,14,208,41,247,141 <BaAg>
348 DATA 41,239,141,14,208,1469,4,37,98,2081 85 DATA 1&,208,169,1,37,99,201,1,2088,16,1
+5,2008,33,238,190,135,173,167,2,141 <183> 73,208,2,2088,11,238,148,135,238,168 <1683
341 DATA 192,2,1469,408,181,193,2,169,8,141, 3B& DATA 135,149,80,141,200,2,169,2,37,99,
4,208,141,172,2,141,1567,2,173,16,208  <124> 2?@e1,2,208,16,173,201,2,208,11,238 <Z13>
342 DATA 41,251,141,1546,208,169,9,37,98,281 387 DATA 19@,135,238,198,135,169,80,141,20
+7,208,33,238,168,135,173,1468,2,141 <138> 1,2,238,202,2,173,202,2,201,8, 144 £Z741>
343 DATA 190,2,169,40,141,191,2,16%,8,141, 388 DATA 11,238,9,208,206,11,288,149,0,141
6,208,141,171,2,141,148,2,173,16,288  <225> .2@2,2,238,12,208,2¢8,8,173, 16,208 <1Z7>
344 DATA 26486 <113 389 DATA 73,64,141,16,208,284,14,208,208,8
345 DATA 41,247 ,141,156,208,1469,18,37,78,20 #173,16,208,41,127,141,156,208, 169 L1&6T7>
1,18,208,13,173,202,2,208,8,238,190 <@E5> 399 DATA &4.45,14,208,248,7,173,12,208,201
346 DATA 135,169,1,141,202,2,173,13,208,28 .78,176,8, 16%,54,37,99,201 ,464,,208 <BB&>
1,195,208,5,149,8,141 ,202,2,1569,17 {2523 391 DATA 29,173,B,208,141,12,208,173,9,208
347 DATA 37,98,201,17,208,13,173,203,2,208 L141,13,208,173,14,2008,41,191 ,141 <@37>
+8,238,1868,135,1569,1,141,203,2,173 132> 392 DATA 25972 <136>
348 DATA 11,208,701,195,2088,5,1469,0,141,28 39 DATA 14,208,173,14,208,41,128,201,128,
3,2,238,177,2,173,177,2,201,8,2408 @97 248,7,173,14,2088,201 ,70,240,8, 149 <1863
349 DATA 1,94,1469,08,141,177,2,238,11,288,1 394 paTa 128,37,99,2081,128,208,22,173,18,7
73,11,208,201 ,214,208,15,169,157,141 <247> e8,141,14,208,173,11,208,141,15,288 <175>
IS8 DATA 1@2,208,169,14@,141,11,288,15%,32, 395 DATA 173,14,708,41,127,73,1208,141,156,2
141,253,135,238,13,208,173,13,2e8 <174%> e8,169,65,37,98,201,465,288,18,238 <1973
351 DATA 201,214,288,15,149,163,141,12,208 I94 DATA 148,135,149,0,133,98,56,176,172,1
,169,140,141,13,208,1469,32,141,254 <134> £9,129,37,98,2081,129,2088, 10,238, 148 <1273
352 DATA 135,238,176,2,173,176,2,201,3,2088 397 DATA 135,149,8,133,98,56,1756,198,149,4
,11,205,108,208,238,12,208,149,0,141 <154> &,37,98,201,55,208,10,238,198,135 <2233
353 DATA 176,2,173,253,135,201,41,240,18,2 =98 DATA 14%,0,133,98,54,174,134,149,138,3
z8,178,2,173,178,2,201 ,4,208,8,238 {0e1> 7,98,281,130,788,18,238,198, 135,169 <181>
354 DATA 253,135,169,8,141,178,2,173,254,1 399 DATA @,133,98,56,174,142,95 <18&>
35,281,41,249,18,238,179,2,173,179 159> 488 DATA 15835 <232>
355 DATA 2,2081,46,208,8,238,254,135,1569,0,1 1280 PRINT PEEK(283):60T0 1202 <@5&>
41,179,2,173,11,288,201,153,208,28 <178>
IS4 DATA 27780 <1IZ> Listing »Copter-Fight« (Schlaf)
npoy
'ZB ,‘fﬁ!ﬁ‘ﬁiﬁg Ausgabe 3/Marz 1885




Tips& Tricks Commodore

Basic
hoch Zwel

Eine machtige Basic-Erweiterung bietet Ih-
nen die richtigen Befehle zu jeder Gelegen-
heit: »Husky-Basic«

it dem C 64-Basic V 2.0 ist es in Sachen Komfort
nicht zum Besten bestellt. Diese Erfahrung
macht frither oder spater jeder, der die Grafik-
und Soundfahigkeiten des Commodore auch nur teil-
weise ausnutzen machte. Vergeblich sucht er im Befehls-
wortschatz des Basic-Interpreters nach Anweisungen,
die gerade diese Bereiche abdecken. Auch einige an-
dere Feinheiten, die das Programmieren in Basic er-
leichtern, wie eine einfache Joystickabfrage oder be-
stimmte Schleifenbefehle, gehen dem C 64 ab. Als Aus-
gleich gibt es Basic-Erweiterungen, die den Computer
soft- oder hardwaremaRig in punkto Befehlsvorrat er-
heblich aufriisten.
Unser Listing sHusky-Basic« bietet Thnen gleich 43
neue Befehle, fiir die Sie nur 2,5 KByte Basic-Speicher-
platz opfern miissen.

L] L ]

Grafik im Griff

Zur iibersichtlichen Programmierung stehen Ihnen
folgende Grafikbefehle zur Verfiigung:
HIRES PF,HF schaltet die hochauflésende Grafik ein
MULTI PF1, PF2, PF3, HF schaltet den Multicolor-
Modus ein
GTEXT X mischt Grafik (oben) und Text (unten). X gibt
die Grenze an (beispielsweise 105), CTEXT 0 schaltet
den Modus wieder aus
TEXT schaltet nach HIRES oder MULTI wieder zuriick
zum Textmodus
CLEAR loscht den Grafik-Bildschirm
PLOT X, Y, M zeichnet einen Punkt.
M = 0: loschen
M = 1: zeichnen in Farbe 1
M = 2: zeichnen in Farbe 2
M = 3: zeichnen in Farbe 3
Farbe 2 und 3 kénnen nur im Multicolor-Modus benutzt
werden
GSAVE A, B, C, vFilename, P, Wa speichert eine Grafik.
Die Parameter sind dieselben wie beim »OPEN«Befehl.
Beispiel: GSAVE 88,2 »BILDFWa«
GLOAD »Filename«, X l&dt eine Crafik, beispielsweise:
GLOAD »BILD«,8
TEST (X.Y) priift, ob ein Grafikpunkt gesetzt ist. Das Er-
gebnisist 1 oder 0

Folgende Befehle unterstiitzen die Sprite-Steuerung:
MOB NR, M schaltet das Sprite (den MOB) mit der Num-
mer NR (1-8) ein (M =1) oder aus M =0}
SETMOB NR,B,P,X.YMCF1,F2F3 bestimmt die Ei-
genschaften eines MOBs.
NR: Nummer (1-8)
B: Block (zum Beispiel 13)
P: Prioritat (1/0)
¥: XNergroéBerung (1/0)
Y: YVergréferung (1/0)
MC: Multicolor (1/0)
Fl: Haupt-Punktfarbe
F2; Farbe 2 im Multicolor-Modus

Ausgabe 3/Miivz 1986

F3: Farbe 3 im Multicolor-Modus
MOVE NR,X.Y bewegt das Sprite mit der Nummer NR
an die Position X,Y

Sounds auf die Schnelle

Die nachsten Befehle sprechen den Soundchip an:
VOL X stellt die Lautstirke auf den Wert X (C-15) ein
ADSR ST.A,DS,R stellt die Hiillkurve der Stimme ST
(1 bis 3) eln.

A: Anstieg (Attack)

D: Abfall (Decay)

S: Halten (Sustain)

R: Ausklingen (Release)

Es sind Werte von 0 bis 15 zugelassen
BEEP ST,W,L.O,HI schaliet den Tongenerator ST ein.
W: Wellenform
LO: Low-Byte des Tons
HI: High-Byte des Tons
BEEP ST.0,0,0 schaltet den Tongenerator ST aus

Die Basic-Erweiterung verfiigt auBerdem iiber einige
Programmierhilfen:

HELP listet die neuen Befehle

ERR liest den Fehlerkanal der Diskettenstation aus
DIR listet das Directory, ohne das im Speicher befindli-
che Programm zu zerstoren

MERGE »Filename«,X 1adt ein Programm und hangi es
an das im Speicher an. Die Zellennummern des zweirten
Programms soliten groBer als die des ersten sein.
NUMBER X schaltet die automatische Zeilennumerie-
rung ein.

X: Schrittweite

Nach Eingabe der ersten Zeile erscheint automatisch
die nachste Zeilennummer auf dem Bildschirm. Durch
Druck auf die RETURNTaste ohne Zeileneingabe kann
man den Modus wieder verlassen.

DUMP gibi alle Variablen mit thren Werten aus. Funktio-
nen sind mit # gekennzeichnet.

DEL A-B l5scht den angegebenen Programmblock
DEL-B léscht von Anfang bis Zeile B

DEL A- loscht von Zeile A bis Programmende

OLD rettet ein mit sNEWe geléschtes Programm
MEM X zeigt standig den freien Speicherplatz (hexade-
zimal) rechts oben auf dem Bildschirm an (X=1)
RESET stellt die Bildschirmfarben nach RUN-STOF/RE-
STORE wieder ein. AuBerdem werden gegebenenfalls
»MEMs« und »CLICKs wieder eingeschaltet. Das Pro-
gramm bleibt dabei erhalten.

CLICK X schaltet den Tastaturklick ein oder aus (1/0)
KEY X schaltet die automatische Tastenwiederholung
ein oder aus (1/0)

CURS X schaltet den Cursor ein oder aus (1/0)

PRAT XY TEXT« setzt den Text an die angegebene
Stelle auf den Bildschirm (Print At)

PORT XM setzt oder loscht die Bits am User-Port

X = 1 bis 255

M = L setzen

M = 0: l6schen

Das Datenrichtungsregister wird auf Ausgabe ge-
schaltet,

SWAP A,B vertauscht die Werte der Variablen A und B
Die Variablen miissen vom gleichen Typ sein.
REPEAT... UNTIL... ist eine Schieife, die wiederholt
wird, bis die Bedingung nach UNTIL erfiillt ist. Beispiel:
10 REPEAT

20 A=A+1: PRINT A

30 UNTIL A=10

POP zum vorzeitigen Verlassen einer Schileife
(FOR..NEXT, REPEAT... UNTIL...) oder um nach einem
»GOSUBs-Befehl nicht mit sRETURN« zuriickzukehren,

5“%\: s .Z.Z




Commodore Tips& Tricks

sondern (zum Beispiel mit xGOTO«) an anderer Stelle im

Programm fortzufahren.

INKEY wartet auf einen Tastendruck. INKEY ersetztdie

Befehlsfolge »10 GET A$: IF A = " THEN 10«

DOKE A,X schreibt eine 16-Bit-Zahl in zwel aufeinan-

derfolgende Speicherstellen (Doppel-POKE)

DEEK (B) fragt zwei aufeinanderfolgende Speicherstel-

len ab und gibt ihren Inhalt als 16-Bit-Zahl aus

SCREEN X schaltet den Bildschirm ein oder aus (1/0).

Bei ausgeschaltetem Bildschirm kann der Computer

das gerade laufende Programm schneller bearbeiten.
Die Basic-Erweiterung beinhaltet dariiber hinaus

noch folgende Funktionen:

PEN (X) fragt die X-Koordinate (PEN(1)) beziehungswei-

se die Y-Koordinate (PEN(2)) des Lightpens ab

POT (X) fragt die Werte des Paddles ab.

X = 1: Paddle 1

X = 2: Paddle 2

JOY (X) fragt den Wert von Joystick 1 (X = 1) beziehungs-

weise Joystick 2 (X = 2)ab

BIN X rechnet die Binarzahl X in eine Dezimalzahl um

HEX X rechnet die Hexadezimalzahl X in eine Dezimal-

zahl um

Bllgemeine Hinweise: Soll einer der neuen Befehle

nach »THEN« benutzt werden, muf ein Doppelpunkt

vorangestellt werden. Beispiel:

IF A=5 THEN: PLOT XYl

Wem die Lade- und Laufzeit des Basic-Laders zu lang

ist, der kann folgendermafen vorgehen:

— »5YS«-Zeile aus dem DATA-Lader entfernen

— den Lader starten

— mit einem Monitor die folgenden Speicherbereiche
speichern;

C000—C031

C600—C6CS

C700—CF8F

960A—9AI1E

Diese Programmbléicke konnen jetzt mit »8,1« geladen
werden, Das Einschalten von sHusky-Basice erfolgtdann
mit »SYS 49152¢.

Das Listing »Husky-Demos gibt Ihnen einen Eindruck
von den Fahigkeiten unserer Basic-Erweiterung. Geben
Sie dieses Listing nach dem Start von »Husky-Basic« ein
und benutzen Sie dabei nicht den Checksummer.

(Fridtjof Graf/ue)

Programm: Husky-Basic
Computer; C 64, C 128
Checksummer; Version 3
Datentrager: Kassette, Diskette

1000 REM
1010 REM
1020 REM
1030 REM
1040 REM
1050 REM
10460

1070 @

1080 REM ### ZEICHNEN BUNTER LINIEN %#%
1090
1100

DEMO
ZU HUSKY BASIC V.3

F.BRAEF, 12/1985

:
MULTI 34,4,5,0 :t REM COLOR-GRAF IK

1110 CLEAR :REM SCHIRM LEER
1120 1

1130 REFEAT

1140 3 X1=INT (RND(O) #158) +1

1150 1 XZ2=INT (RND (O)#158) +1

1160 1 ¥1=INT (RND(O)#198)+1

1170 3 Y¥2=INT (RND(O) #1598 +1

1180 ¢ M =INT (RND({O)#3)+1

1190 1 GOSUB 2470

1200 = GET A%

1210 UNTIL Ag=n "

1220 TEXT :REM NORMALER SCHIRM
1230 @ :

1240 2

1250 REM #%% SFEED UFP DURCH SCREEN O %%
1260 1
FRINT" "

1270 tREM TEXTSCHIRM LOESCHEN
1280 PRINT:FPRINT:FRINT

1290 PRINT" DER COMPUTER ZAEHLT VON @ BIS"
1200 PRINTY 5000 MIT EINGESCHALTETEN"

1310 FPRINT" BILDSCHIRM (SCREEN 1)."

1320 PRINT" ZEIT:"

1330 PRINT:PRINT:FRINT

1240 FPRINT" DER COMPUTER ZAEHLT VON O BIS"
1350 PRINT" S000 MIT AUSBESCHALTETEM!
1340 PRINT" BILDSCHIRM (SCREEN O)."

1370 PRINT" ZEIT:"

1380 TI1$="000000" :REM UHR AUF .0

1390 FOR I=0 TO S000 :REM COMPUTER
1400 NEXT I tREM ZAEHLT
1410 PRAT 7,7,T1% :REM LAUFZEIT
1420 7 4

1430 ECREEN O sREM SCHIRM AUS

1440 TIF="000000"
1450 FDR I=0 TD S000
1450 NEXT 1

1470 PRAT 14,7.T1%

1480 SCREEN 1 tREM SCHIRM AN

1490 INKEY

1500 3

1510 1

1520 REM #xx#%x% AMERIK. FOLIZEI *#¥%%%¥%
1530 &

1540 PRINT""

1550 PRINT:FRINT:PRINT:PRINT

1560 PRINTY AMERIKANISCHE FPOLIZEISIRENE"
1570 PRINT

18580 FRINT" MIT: 1. DREIECKWELLE (17)"
1590 PRINT" 2. SAEGEZAHN (33X
1400 PRINT" 3. RAUSCHEN (129 "

1610 VOL 15

1620 ADSR 1,1,9,4,4
1630 W=17:PRAT 7,29,"#"
1640 REPEAT

16450 : FOR M=1 TO 10

1660 3 FOR X=29 TO 80 STEP 2

1670 1 BEEP 1,W,6%,X

14680 @ NEXT X

1690 FOR X=80 TO 29 STEP -2

1700 3 BEEP 1,W,69,X

1710 3 NEXT X

1720 ¢  NEXT M

1730 = IF W=129 THEN W=0

1740 ¢  IF W=33 THEN W=129:PRAT 9,29,"#"
1750 ¢  1F W=17 THEN W=33:PRAT 8,29,"*"

1760 UNTIL W=0
1770 BEEFP 1,0,0,0
1780 =

1790 =

1800 REM s¥%x%% BETEILTER SCHIRM ®xsxxss
1810 =

1820 HIRES 0,12
1830 GTEXT 201

:REM GRAFIK ON
:REM, TEILEN

1840 CLEAR s REM GRAFIK LOESCHEN
1850 PRINT"" :REM TEXTSCHIRM LOESCHEN
1860 PRAT 18,0," " :REM CURSDR TIEFER
Listing »Husky-Demo«
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Tips & Tricks Commodore

1870 M=1:FOKE 198,0 1P00 REM *X#ESEsssdnss s s saiREasainenssns <{@TL>
1880 REPEAT 082 REl (B4s>
1890 ¢ MX=INT(RND(1)%120)+100 o e By a5 e
1500 1 MY=INT (RND (1) #50) +100 1008 REM (HUSKY,AMERIK.:STARK) (@38>
1910 3 R =INT{(RND{1}%40) 1R1@ REM @S54
1920 : FRINT"MITTE, X:"jMX;® Y:'jHy 1012 REM WRITTEN BY @513
1930 1 PRINT SPC(20);"RADIUS: "iR 1014 REM F. GRAEF <@39>
1940 3 GOSUB 23S0 ivle REM 6831 PLANKSTADT <@ag>
1550 3 BET A% 1018 REM ®EEsdddit i sttt i ket snniiens <054 >
1 - s
1960 UNTIL AE=" " }gfg Ei:
197*{1 GTEXT O :REM NUR TEXT 1024 REM  RAM-ENDE HERUNTER SETZEN (238>
1980 1@a2s @ £2472>
1990 1@28 POKE S&,150 @172
2000 REM %##% FREIER SPEICHERFLATI #%#% 1030 : (244>
2010 & 1032 248>
2020 MEM 1 :REM ANZEIGE AN Ao (252>
2030 PRINT™" :REM CLR+HOME 1938 REM CoRo-casi 817>
2040 PRAT 10,0," RECHTS OBEN WIRD DER" 1p4@ cDRB>
2050 PRINT" FREIE SPEICHERFLATI AN-" 1042 B=0 187>
2060 PRINT" BEZEIGT. DURCH DIE DEFINI-" iB44 FOR 1=49152 TOD 49201 (B76>
2070 PRINT" TION VON VARIAELEN WIRD ER" 1844 READ A ca7e>
2080 PRINT" NUN KLEINER, DURCH DAS" e e s
2090 PRINT" LOESCHEN DER VARIABLEN" o ey piobeietd
2100 PRINT" WIEDER GROESSER." 1054 IF B<>4939 THEN STOP <@TLD
2110 PRINT" - SPACE - DRUECKEN." 1054 DATA 169,102,141,4,3,169,199,141,5,3 <2023
2120 3 1058 DATA 1469,41,141,6,3,1469,200,141,7,3 <2403
2130 INKEY 1060 DATA 1&69,94,141,8,3,169,200,141,59,5 <1212
2140 3 1062 DATA 149,133,141,10,3,149,200,141,11,
2150 DIM A% (36) % e v o2
5140 FOR I=1 TO 356 1064 D?;T 169,150,133,54,32,120,205,74,114 it
2170 FOR A=1 TO 40 \abh <@26>
2180 3 AE(I)=AF (1) +CHR$ (20) 1048 REM C&@B-CaCT <R28>
2190 = NEXT A 1@7@ <038y
2200 NEXT 1 1872 B=0 <2173
2210 1 1074 FOR 1=5@4B8 TO SQBET £R25>
2990 1074 READ A L1803
2250 "::LR 1078 B=B+A 165>
=R 1080 FOKE 1,A 210>
2240 INKEY 1882 MEXT <@7&>
2250 MEM O 10B4 1F B<>21683 THEN STOP 209>
2240 PRINT:PRINTzPRINT 1@B4& DATA &9,82,210,48,73,210,75,69,217 .67 {243
2270 PRINT" —~ ENDE =-=¢ 1@BE DATA BS5,82,211,72,469,76,208,80,B2,65 <Z214)
2280 PRINT:PRINT:PRINT 1@%@ DATA 212,72,73,82,&9,211,84,6%9,88,212 <017>
2290 END 1@92 DATA &7,76,69,65,210,808,76,79,212,B0 <201>
Sxba 1894 DATA 79,82,212,67,76,73,67,203,85,87 <202>
SDPd 1096 DATA &5,208,82,67,80,69,65,212,85,78  <104)>
2310 = 1298 DATA B84,73,204,80,79,208,77,49,205,73 <009>
2320 o 1180 DATA 78,75,69,217.77,85,76,.84,201,68 <1037
2730 REM ###sn KREIS MY MY, ,R,M *ksxns 1102 DATA 79,75,197,79,76,196,83,47,82,6% <B94>
2340 ¢ 1104 DATA &%,206,48,69,204,86,79,204,65,68 <217)
5250 U=R/4 1106 DATA B3,218,66,69,469,208,71,83,485,84 <044>
1108 DATA 197,71,76,79,65,196,71,84,67,88 <170>
23*“3 FOR 1/4 TO/2 STEP/4/U 1110 DATA 212.82,69,83,69,212,77,79,194,78 <@57>
370 C=COS(I)*R:S=SIN(I)*R 1112 DATA 85,77,66,69,210,468,85,77,208,77 <@B%>
23IB0O X=MX+C:Y=MY+S:PLOT X,Y,M 1114 DATA &9,82,71,197,77,79,84,197,83,469 <009>
2390 A=MX+5:Y=MY+C:FLOT X,Y,M 1116 DATA B4,77,79,194,45,646,203,65,566,204 <1975
2400 ¥=MX+S:Y=MY-C:FLOT X,Y,M 1118 DATA &5,66,205,45,56,206,65,66,207,65 <1400
2410 X=MX+C:Y¥=MY-S:PLOT X,¥.,M 1120 DATA &66,208,45,44,209,65,66,210,80,69 <254
e 1122 DATA 206,B@,79,212,74,79,217,68,6%,67 <201>
g:g? i:::“giﬂn:_ﬁﬁtg1 ::: 1124 DATA 203,66,73,206,72,69,216,84,469,83 <1647
J : : AR 1126 DATA 212,0 . LT
2440 X=MX-S:Y=MY+C:PLOT X,Y,M 1128 3 ‘PBE:
2450 ¥=MX-C:Y=MY+S:PLOT X,Y,M 1130 REM C700~CAFF €245>
2440 NEXT 1 1132 2 LO92:
2470 RETURN 1134 B=0 (023>
2480 REM ®%#xs LINE #¥%sx 11346 FOR 1=S@944 TD 51967 1225
e 1138 READ A C1&2>
22;::0 :g:xf &l 1140 B=E+A <2277
500 i =Y2-Y1 1142 FOKE 1,A <BLED
2510 S=ABS(XD) 1144 NEXT $1385
2520 IF ¥D»8 THEN S=ABS(YD) 1144 IF B<»140294 THEN STOP <@a7ra>
2230 XD=XD/S 1148 DATA 174,200,202,200,58,201,84,201,10
2540 YD=YD/S 4,201 <10e>
2550 FOR I=1 TO S 1150 DATA 159,201,188,2081,6,202,30,202,52,
bt s D 202 LT
2560 X1=X1+4X 1152 DATA 20,203,133,203,144,203,55,204,87
2570 ¥Yi=¥Y1+¥D J204 (D56
2580 PLOT X1,Y1,M 1154 DATA 170,204,706,204,208,205,27,205,16
2590 NEXT 1 2,205 (2343
2600 RETURN 1156 DATA 157,2046,219,206,243%,206,%, 150,24
L1508 <@77>
Listing »Husky-Demo« (SchluB) Listing »Husky-Basic«
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Commodore Tips& Tricks

1158 DATA 118,150,184,150,254,150,9,151,11 1252 DATA 164,251,136,208,233,166,252,32,2
3,151 129> 25,187 <@ds>
1160 DATA 129,151,184,151,67,152,3,153,53, 1754 DaTA 1&9,32,32,210,255,32,145,255,166
153 <B&FD L144 <ea7>
11462 DATA 135,153,123,201,123,201,123,201, 1256 DATA 288,24,170,240,56,32,210,255,76,2
123,201 <@32> 3 <178>
1164 DATA 123,201,124,201,124,201,124,201, 1258 DATA 281,169,13,32,210,255,145,145,28
2,206 <1623 1,127 <@37>
1144 DATA 38,206,198,205,1346,205,22,204,21 1268 DATA 240,4,160,2,200,192,32,66,246,16
5,203 <@p4> 9 <228
1148 DATA 247,202,146,122,160,4,132,15,189 1242 DATA 13,32,210,255,32,218,255,32,175,
@ <1533 202 <236>
1170 DATA 2,16,7,201,255,240,62,232,208,24 1244 DATA 96,32,158,183,138,208,4,141,138,
4 <1583 2 {@8&>
1172 DATA 201,32,248,55,133,8,201,34,249,8 1266 DATA 96,169,128,141,138,2,956,32,158,1
5 £1645 B3 <280>
1174 DATA 24,15,112,45,201,63,208,4,159,15 1248 DATA 138,240,5,169,0,133,204,96,165,2
3 {Bbb> a7 LRAZ&>
1176 DATA 208,37,201,48,144,4,201,560,144,2 127@ DATA Z@8,252,169,1,133,204,94,169,0,1
9 £239> &2 <@31>
1178 DATA 132,113,140,08,132,11,136,134,122 1272 DATA 198,133,34,134,35,148,0,76,144,2
202 <197> at <@za>
1180 DATA 2BB,232,189,0,2,56,249,158,140,2 1274 DATA 162,0,177,34.208,1,95,16,4,170  <@77>
4@ <279> 1274 DATA 54,233,128,32,210,255,165,145,20
1182 DATA Z45,201,120,208,47,5,11,1564,113, 1,127 €223>
232 <BFE> 1278 DATA 240,248,208,138,240,238,1469,13,3
1184 DATA 200,153,251,1,201,0,240,55,58,23 2,218 <@49>
3 228> 128@ DATA 255,149,32,32.210,255,32,210,255
1186 DATA SB8,240,4,201,73,208,2,133,15,56 <@&62> 76 <183>
1188 DATA 233,85,20@8,140,133,8,189,0,2,240 {1237 1282 DATA 118,201,32,235,183,224,40,175,19
1190 DATA 224,197,8,240,220,200,153,251,1, L1865 <158>
232 <@15> 1284 DATA 2@,201,25,176,13,134,211,133,214
1192 DATA 208,240, 1&4,122,230,11,208,185,1 132 <@78>
57,160 <@ze> 1286 DATA 108,229,32,253,174,76,1564,170,76
1194 DATA 14,250,185,158,160,208,1681,240,1 72 <148>
5,18% <Das> 1288 DATA 178,149,200,141,22,208,32,158,18
1194 DATA ©,2,16,189,153,253,1,198,123,16% <1Bi> 3,32 <1192
1198 DATA 255,133,122,96,160,0,185,08,198,2 1298 DATA 254,201,134,250,6,250,6,250,6,25
PR <345 ] <248>
1208 DATA 2,200,232,18%,0,2,556,249,0,198 <@97> 1292 DATA &,250,32,253,174,32,158,183,32,2
1202 DATA 24@,245,2081,128,208,4,5,11,208,1 =4 <@61>
=3 <1905 1294 DATA 201,24,101,250,160,192,132,251,1
1284 DATA 166,122,230,11,2008,185,255,197,1 £0.0 <@71>
6,250 <1953 1296 DATA 132,25@,142,4,145,230,200,208,25
1206 DATA 185,0,198,208,224,240,198,16,15, 1,230 <@56>
4 ‘P47 1298 DATA 251,202,208,284,149,59,162,8,160
1208 DATA 15,48,11,201,255,24@,7,201,2049,1 @ 286>
76 <178> 1308 DATA 141,113,151,76,21,202,138,201,16
1210 DATA 6,76,36,167,76,243,166,56,233,20 ,144 248>
3 <@18> 1302 DATA 3,76,72,178,94,149,200,141,22,20
1212 DATA 17@,132,73,160,255,202,240,8,200 8 <Ba1>
L 185 <1967 1384 DATA 32,120,205,149,27,1462,21,1560,3,1
1214 DATA B,198.16,250,48,245,200.185.0.1% a1 B T
a 187> 1384 DATA 17,208,142,24,208,140,8,221,96,1
1216 DATA 48,5,32,71,171,208,245,74,239,154 &9 BB B
& <130> 1308 DATA 224,133,251,149,0,133,250,142,32
1218 DATA 32,115,0,32,103,200,76,174,1467,2 168 {0&6>
[ ]} <1143 1310 DATA 145,290,200,208,251,230,251,2@2,
1220 DATA 2B4,144,4,201,245,144,6,32,121,0 <127> 208,245 (095>
1222 DATA 7&,237,167,56,233,204,10,170,189 1312 DATA 94&,173,113,151,208,3,74,74,2056,3
sl <2367 2 <@2&>
1224 DATA 199,72,189,0,199,72,76,115,0,149 {173> 1314 DATA &7,282,76,101,702,32,235,183,145
1226 DATA ©,133,13,32,115,0,201,245,144,4 <1469> +20 <153>
1228 DATA 201,255,144,4,32,121,0,76,141,17 1314 DATA 133,250,145,21,133,251,138,201,2
4 <17@> 20,144 199>
1230 DATA 56,233,245,10,168,185,82,199,133 1318 DATA 3,76,7Z2,178,133,20,165,251,201,1 <@99>
+B5 209> 1320 DATA 144.4,165,250,201,64,176,239,96,
1232 DATA 185,83,19%,133,86,32,84,0,76,141 <051> 32 <1423
1234 DATA 173,16%,8,133,186,32,1680,255,16% 1322 DATA 253,174,32,158,183,138,201,2,176
L1111 <145> + 227 <12@>
1234 DATA 133,185,32,150,255,32,1485,255,32 1324 DATA 72,16%,1979,56,229,20,168,41,248,
210 COTLS 133 214>
1238 DATA 25%,201,13,208,246,32,171,255,% 1326 DATA 254,133,252,169,@,133,253,56,252,
169 <103> 38 <1573
1240 DATA 3&,133,251,169,251,133,187,1469,0 1328 DATA 253,6,252,38,253,24,1565,252,101,
133 c@sz> 254 215>
1242 DATA 18B,169,1,133,183,169,8,133,186, 1330 DATA 133,252,1465,253,105,0,133,253,6,
149 <108> 252 <138>
1244 DATA 9&,133,185,32,213,243,1465,1856,32 1332 DATA 38,253,6,252,38,253,6,252,38,253 (174>
,180 241> 1334 DATA 152,41,7,24,181,252,133,252, 145,
1246 DATA 255,1565,185,32,150,255,149,0,133 253 <1@z>
L1448 caL8> 1334 DATA 105,0,133,253,24,165,250,41,248,
1248 DATA 140,3,132,251,32,165,255,133,252 101 {211>
164 <050 1338 DATA 252,133,252,165,251,101,253,133,
1250 DATA 144,208,53,32,1465,255,164,144,20 253,24 <@7e>
8,44 $254> 1240 DATA 149,0,191,252,133,252,169,224,10
1,253 <210>
pralaked 3/Marz 1986
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Tips& Tricks Commodore

{342 DATA 133,253,165,250,41,7,75,7,17@,16 1452 DATA 24,185,5,178,154,76,174,167,146%,
G < P00 > 151 <@35>
1344 DATA 1,2@2,48,3,10,208,250,140,0,162 <185> | 1454 DATA 133,34,169,204,76,569,164,85,78,8
1246 DATA 52,40,170,134,1,240,32,144,4,17 <178> - C252>
1348 DATA 252,174,4,73,255,49,252,145,252, 1456 DATA 73,74,32,87,73,84,72,79,85,84 <BF1>
142 CATE S 1458 DATA 32,82,49,80,4%,65,212, 1m4 154 18
1350 DATA S55,134,1,88,96,32,115,0,32,250 <@Sa> 4 <041>
1252 DATA 174,32,67,202 L2BL 14508 DATA lBe,ZBl.12'?.259,?*139,24,I.BE,I?,
1354 & <R&as 76 124>
1356 REM : CE@B-CEFF {1863 1442 DATA 198,2084,201,141,240,4,201,82,208
1358 : < PbA> 49 <1692
13460 B=D 21> 1344 DATA 138,24,105,4,17@,154,76,174,167,
1342 FOR I=51948 TO S2991 <118> 72 199>
13464 READ A {1345 1444 DaTa 7&,72,178,32,114,151,32,158,183,
13464 B=B+A <199 142 <@9a>
1368 POKE 1,A <284 1468 DATA 217,2704,96,@,173,217,204,208,1,%
1370 NEXT <11@> & £195>
1372 IF B<»127@33 THEN STOP <B4 > 147@ DATA S&,145,51,229,49,8,160,37,32,245 <1212
1374 DATA 169,2,76,112,202,49,252,240,2,156 1472 DATA 204,40,185,52,229,50,160,35,32,2
L <@2&> 44 <142>
1374 DATA 1,32,241,202,32,6@,188,32,247,17 1474 DATA 204.96,72,74,74,74,74,32,255,284 <@97>
4 229> 1474 DATA 104, 41,;5 Ze1,10,144,2,105,46,105 <2873
1378 DATA 94&4,149,255,141,53,221,32,235,185, 1478 DATA 48, 41 63,153, w 4,167,173,153,8 <8252
138 <1B4> 1480 DATA 216,233.96,1&3.253.2@1.64.24@ 25
1380 DATA 201,1,24@,11,145,2@,73,255,45,1 <1745 2,76 <138%
1Tg7 DATA 221.1481,1,221,96,165,20,13,1,221 <DB72> 1482 DATA 32,15B,183,32,254,201,134,250,5,
1784 DATA 141,1,221,95,32,48,151,32,64,2@3 <1992 250 ceBs>
1784 DATA 32,218,204,76,49,234,173,144,203 1484 DATA &,250,&,258,5,250,32,255,174,32 <133>
240 <241 i4g46 DATA 158,183,32,254,201,142,118,205,3
1388 DATA &1,145,203,201,64,208,4,141,133, 2,253 <@79>
203 c1E@a> 1488 DATA 174,32,158,183,32,254,201,142,11
1390 DATA 9&,205,133,203,240,44,141,133,20 9,285 €124
T, 169 L2483y 1498 DATA 32,253,174,32,158,183,32,254,201
1392 DATA 15,142,5,141,24,212,142,19,212,1 2142 <@37>
&9 F128 {452 DATA 33,208,173,118,205,32,21%,201,

1394 DATA B@,141,14,212,141,15,212,141,186, 3,119 <1887
Z12 c181> 1494 DATA 285,1560,08,140,113,151,162,216,13

1396 DATA 141,17,212,141,20,212,1469,127,14 2,258 <@21>
1,18 1B&> 1494 DATA 134,251,162,4,145,250,20@,208,25

1358 DATA 212,140,34,202,208,253,136,208,2 1,230 <0667
50,142 s 1458 DATA 251, 702,208,246,169,216,141,22,2

1400 DATA 13.212.9&.234 32,114,151 ,32,158, @a,746 <@81~
182 j CBLZS 1500 DATA 234,234,159,0,141,33,2088,16%9,5.1

1402 DATA 142,144,203 qa 234,32,139,1746,16 41 <233>
5,71 2198 iS0z DATA 134,2,169,11,141,32,208,96,32,11

{404 DATA 133,251,165,72,133,252,32,253,17 =S <@i7>
4,145 @IS 1584 DATA @,32,241,174,32,247,183,160,0,17

1406 DATA 13,240,23,32,139,176,165,13,248, ¥ <@72>
46 fRPS 1S@6 DATA 28,133,%7,.200,177,20,133,98,142,

1408 DATA 160,2,177,251,170,177,71,145,251 144 <a7es
.138 CEse s 1Sp8 DATA 5&,32,73,188,94,32,138,173,32,24

1410 DATA 185,71,136,16,243,96,1485,14,240, 7 <181>
11 <2195 151® DATA 183,165,20,133,250,165,21,17%,25

1417 DATA 32,139,176,145,14,240,19,1608,1,2 1,32 <@24>
a8 CRTTS {512 DATA 253,174,32,138,173,32,247,183,14

1414 DATA 241,32,139,176,165,13,208,8,155, 2,9 <@99>
14 £1223 1Si4 DATA 145,20,145,250,200,165,21,145,25

1414 DATA 208,4,1460,4,200,212,756,153,173,3 2,76 <B&3>
- cB21> 1516 DATA 32,115,8,32,250,174,32,158,183,1

1418 DATA 12,204,32,115,0,144,11,281,55,14 =8 177>
4 €239 1518 DATA 24@,33,24,233,1,240,12,32,245,20

1420 DATA 31,201,71,176,27,56,233,7,56,233 <1782 3 176>

1422 DATA 48,72,165,97,240,7,24,105,4,176 <2385 1520 DATA 172,0,220,32,252,205,76,236,205,

1424 DATA 14,133,57,104,240,222,32,126,189 Iz <1B4>
il <12@8> 1527 DATA 24&4,205,172,1,220,32,252,285,32,

1424 DATA 222,203,76,121,0,746,125,185,16%, 162 <1@a>
@ @22 1524 DATA 179,32,2647,174,96,76,72,178,169,

1428 DATA 162,10,149,93,202,146,251,9&,32,1 228 <1482
o 118y 1524 DATA 141,2,220,96,169,255,141,2,220,%

1430 DATA 204,32,115,0,201,50,174,230,201, & <191
48 <1515 {528 DATA 32,115,B,32,250,174,32,158,183,1

1437 DATS 144,226,233,48,72,165,97,240,4,2 I8 <189>
R0 1@y 1520 DATA 2am@,21,24,233,1,240,6,172,20,208 <0582

1434 DATA 97.240,218,104,240,231,32,126, i8 1532 DATA 7o, EE.ZB&- 172, 1'? 208,32, 1-&-2 179,

STd 2257 32 <125>
1476 DATA 25,204,1D4,104,14%,35,32,251,163, ; 1534 DATA 247,174,96,74,72,178,32,115,0,32 <D&S>
1z <1817 15364 DATA 25@,174,32,158,183,138, 24m 21,24
1438 DATA 6,169,248,152,101,122,72,163,123, § 233 <1382

105 LPaT> 1538 DATA 1,240,6,172,26,212,76,64,206,172 <2352
1440 DATA B,72,165,57,72,165,58,72,16%,B2 <@1&6> 1548 DATA 25 212,3—-1b2 179, 32.2¢? 174,%6,
1442 DATA 72, ?a i74, 15?,¢aa 3 76,8,175,188 4137> 76 <1292
1444 DATA zm4 32, 1;3 173,168, 186,189,1 1,2 1542 DATA 72,178,32,158,183,138,201,14@,17

@1 <PAZ> 6,71 242>
1444 DATA B2,208,35,152,208,23,1689,2,1,133 <1287 1544 DATA 141,156,205,32,253,174,32,158,18
1448 DATA S58,189,3,1,133,57,189,4,1,133 <216> 3,138 ¥ <177 >
1450 DATA 123,189,5,1,133,122,76,174,167,1

38 C143F Listing »Husky-Basic« (Fortsetzung)
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Commodore Tips& Tricks

1544
1548
155@
1552
1554
1556
1558
156@
1562
1564
1564
1568

1579
1572

1574

1576
1578
15680
1582
1584
1588
1588
159@
1552
15%4
1596
1598
1&0@

14682
1604
1686

1488

1618
1612

1614
1614
1618
1420

14622
1624

14626
1628
1630
1432
1634
14634
1638
14640
1642
1644
1644
1648
1650
1452

14654
1656
1658
16460

1&62

DATA
32
DATA
L2086
DATA
2
DATA
32
DATA
30
DATA
112
DATA
, 44
DATA
o8
DATA
43
DATA
3
DATA
34
DATA
165
DATA
DATA
1
DATA
17
DATA
DATA

201,200,174,57,133,20,32,253,174
158,163,138,201,4,176,44,141,157
162,0,24,173,156,206,10,144,2,14&
1,133,250,139,251,173,157,206,74
112,202,145,250,24,105,1,144,2,2
251,133,250,173,157,204,41,1,76,
202,76,72,178,234,234, 155,43, 1564
133,34,132,35,1460,3,200,177,34,2
251,20@,152,24, 101,34, 140,0, 145,
145,35,105,@,200,145,43,136,162,
230,34,208,2,230,35,177,34,208,2
202,288,243, 145,34,105,2,133,45,

35,105,0,133,46,74,97, 166,32,158
183,138,240,9,173,17,208,9,16, 14

17,208,954, 173,17,208,41,239,141,

208,96,32,121,0,144, 5,240, 4,201
171 ,208,23,32

REM CFeR-Crer

B=0

FOR 1=52992 TO 53135

READ #

BE=B+A

POKE 1,A

MEXT

IF B<>15491 THEN STOP

DATA 107,1469,32,19,1566,165,95,133,25,
165
DATA
DATA
DATA
o8
DATA
2
DATA
DATA
29
DATA
229
DATA
1
DATA
94
DATA
5
DATA
DATA
3
DATA
DATA

REM

B=0

FOR I=38410 TO
READ A

B=B+A

FDKE 1,48

MNEXT

1F BC>127394 THEN STOP

DATA 32,158,183,138,201,16,144,3,76,8
DATA 175,141,24,212,94,32,1508,183,138
+ 240
DaTa
DATA
DATA
8,10
DATA
32
DATA
117

96,133,26,32,121,0,240,4,201,171
240,5,162,11,76,58,164,32,115,08
32,107,169 ,208,243,165,20,5,21,2
8,1469,255,133,20,133,21,208,6,23

20,208,2,230,21,32,19,164,155,55
133,36,165,%6,133,37,56,1465,356,2

25, 145,37 ,229,25, 144,201 ,155,45,
36,133,95,145,46,229,37,133,%6,2
165,25,101,95,133,4%5,165,26,101,
133, 44,140,0,177,346,145,25,230,2

208,2,230,254,230,36,208,2,230,37
5&,165,95,233,1,133,95,165,96,23

9,133,956,156,225,32,89,164,32,51
165,74, 145,227

FLBA-TALE

9454

4,201,4,144,3,76,8,175,149,0

202,240,6,24,105,7,76,48,158,141
117,15@,32,253,174,32,158, 183,13
19,10,18,141,118,15@,32,253,174,

158,1683,139,41,15,13,118,158,172

£168>
<2267
<1@83>
<124>
<138>
<o >
<@555
<B&4>
€171>
<@57 >
<Z240>

<@3e>
<@8a1:

<@as>

<@0s>
<@14>
< @28 >
<{BIZ>
127>
<AIL>
<2235
<@32>
<1@6>
<1712
<216
<PBZ>
<145>

<@34>
<@7e>
<2Q4>

148>

<1282
<138>

<111>
<@27>
<1622
<2223

<1735>
<2007

<@48>
<1977
<@B5>
<@82>
<1@7>
<@8s6>
{@17>
<183>
156>
C221%
<@10:>
{1325
<@3Ba >
<120%

<2287
(235>
<B&T >
<2Z19>
{163

€145>

16564
14666
1458
1670
1672
1674
1676
1678
1&£B80
1682
1584
1686
1488

1&7@
1692

1674
1696
1658
1702
1702
1724
17886

17e8
17182

1712
1714
1714
1718
1720
1722
1724
1726
1728
1738
1732
1734
1736

1738
1749

1742

1744
1746

1748
175@
1752
1754

1756

DATA
183
DATA
53
DATA
150
DATA
32
DATA
DATA
DATA
2,158
DATA 183,142,118,158,32,253,174,32,15
B,183
DATA
J178
DATA
W212
DATA
225
DATA
1,32
DATA
162
DATA
DATA
s4
DATA 150,32,21@,255,174,253,150,172,2
54,150

DATA 200,208,226,230,251,2082,208,219,
165,73

DATA 76,195,255,234,234,32,212,225,14
9,224
DATA
138
DATA
173
DATA
L1481
DaTA
es
DATA
DATA
3
DATA
ze8
DATA
L113
DATA
1 A7
DATA
&9
DATA
234
DATA
1,20
DATA
DATA
paTA
74,32
DATA
,1B1
DATA
1255
paTa
-]
DATA
@,247
DATA
DATA
5
DATA
s 56
DATA
DATA
4
DATA
4115
DATA
3
DATA
185
DATA
5
DATA
-]

15@,153,5,212,32,293,174,32,158,
138,102,10,1@,108,141,118,150,32,2
174,32,158,183,138,41,15,13,118,
172,117,150,153,6,212,94,234,,234
158,163,138,24@,4,201,4,144,3,74

8,175,16%,0,202,240,5,24,105,7
208,248,141,117,150,32,253,174,3

138,172,117,159,153,0,212,32,253
32,158,183,138,172,117,158,153,1
173,118,15@,153,4,212,96,32,1%0,
164,73 ,32,201 ,255, 169,224, 133,25
210,255, 15%9,8,133,250,32,210,255

32,140,0,120,198,1,198,1,177,258
238,1,230,1,808,142,253,150,140,2

162,0,138,74,213,255,32,158, 183,
141,47,151,129,240,18,141,18,208
17,208,41,127,141,17,208,149, 129
26,208,88,96,169,112,141,26,208,

76,7,202,8,173,47,151,208,1,%6
173,25,2068, 141,25, 206,48,9,173,1

220,88,104,104,76,49,234,173,18,
205,47,151,174,21,32,242 201,173
151,208,5,169,216,141,22,208,173
151,141,18,208,208,8,32,15,2082,1
0,141,18,208,104,184,76,127,234,
32,120,205,169,54, 162,203,120, 14
3,142,21,3,88,96,32,158,183,138

240,44,201,9,176,42,169,08,55,42

282 ,208,252,141,181,151,32,253,1
158,1683,138,240,10,173,21,208,13
151,141,21,208,96,173,181,151,73
45,21 ,208,141,21,208,%4,234,756,7
178,32,158,183,142,18,152,138,24

1469,205,141,2,3,169,151,141,3,3
%96,169,0,240,36,1465,59,133,99,14

&0,201,250,240,77,133,98,142,144

32,73,188,32,223,1689,162,0,189,0
1,240,6,157,119,2,232,208,245,13

198,32,96,165,134,122,132,123,32
9,170,240,60,162,255,134,58,144,
74,150,144 ,32,107,15%,24,145,20,
1@,133,59,1465,21,105,0,133,60,14

1,141,206,151,1&656,122,189,0,2,24

C153>
<18@>
<2187
<135>
<154>
<@Bs>
<247>
<@74>
<1eE>
<@13>
<128>
L1612

<1932
<209

244>
<2952
<1523
<1305
<@B&e8>
<{@&0>
<@96>

<1842
<@43>

128>
<@al1>
<11@>
139>
<211>
<217 >
<142>
<@a2a>
c@4q2>
<115>
<@QaD>
<17@>
<O93>

{04682
<2287

<1&6@>

<1464>
<218>

219>
<164>
<i@l>
<172>
195>

<138>
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Tips& Tricks Commeodore

1758 DATA 3*75,1EQ.154,1&?.B,141,23&.151*1
&9 ¢185>
1760 DATA 1311l41.2,3.1ﬁQ,1&#.141.3.3.162 <21@>

17672 DATA 128,108,8,3,141,206,151,75,243,1
a1 <202

1754 DATA 165,45,144,46,133,20,132,21,196,
48 <233
1764 DATA 208,2,197,47 ,176,24,105,2,144,1 S W

1748 DATA Eﬂm.133.34,132,35,32.13&.152.32.
<@51 >

1770 DATA 152,138,14,7,32,199,152,76,121,1
52 <@oS>

1772 DATA ?é,152448,&,32,215.152.?&.121.15
s <147 >

1774 DATA 32.224.152,1&9.13.32.213,255.165
€13B>

ib4.21.24,1@5.?,144.1?3.2Bﬂ,1?$,
CO983

177& DATA
190
1778 DATA 140,@,177,20,170,41,127,32,219,2
55 (A5 >
{78@ DATA 200,177,20,148,41,127,240,3,32,2
10 <143>
1787 DATA 255,138,16,17,152,48,18,1469,35,3
2 <B4l
1784 DATA 210,255,104,104,76,121,152,169,3
7,208
17846 DATA 7B,152,14,4,169,36,208,71,96,32
1788 DATA 21@,255,16%9,32,32,210,255,169,61
. 208
1790 DATA SB,160,0,177,34,170,200,177,34,1
&8 <112>
{792 DATA 13B,32,149,179,76,218,152,32,166
,187
1794 DATA 32,221,189,76,30,171,32,255,152,
140
1794 DATA 2,1??.34.133.3?.13&.1??,34.133,3
b {@58>
1798 DATA 136,177,34,133,38,240,10,177,36,
32 £189>
1800 DATA 210.255.200.194.38.208.2456.169.3
4,78
1802 DATA 21a,255.32.212,225,5a.155.45.233
o <1@9>
1804 DATA 133,45.1&5.45.:33.@,133.44.1&&,4
3 <223
1806 DATA 164,44,16%,0,32,213,255,32,183,2
o {1B4>
1E0E DATA 41,191,248,3,76,156,225,134,45,1
32 {138
1810 -DATA 46,169,1,133,43,149,8,133,44,76 <18@8>
1812 DATA 171,225,32,158,183,138,32,125,15
3,142
1814 DATA 11&,153,32,253,174,32,235,183,17
2,116

<1252
<@58>

C@7e>

121>

{297 >

<147 >

<15%>

<12Z4:>

1814 DATA 153.13&.152.1&,!&3,142.135.153.1

&% ,200 {@41>
{818 DATA 56,237,135,153,153,1,208,1465,28,
153 BS9>

1822 DATA B.ZBB,SZ,ii?,ISE.lb&.Zi.243,?,13 <@B34>

1822 DATA 1&,239.iﬁl,lb.:ﬁﬁ.qb,?S,ESS.ﬂﬁ.l
& CZ2ZL>

1824 DATA QBB.?b,1E4,153,254.16?.E,5&.42,

I& <@l&>

{824 DATA 208,252,96,240,5,201,9,176,1,96 (226>
1828 DATA 76.?2,1?8.234.32.153.133.135.52,

125 1245
1g3@ DATA 153,142,114,153,32,253,174,32,15

8,183 c14a1>
1832 DATA 135,1?2,1!6.153.153,24?.?,32.15.

154 <Pas>
1834 DATA 24@.6,1312?,233.?6.175.153.?3.25

S5 @43 >
18364 DATA 45,27.208,141,27,208,32,15,154,2

a9 <@38>

1838 DATA b.13.29.2ﬂ3,Ta.l?ﬂ.lSS.?3,255.45 122>
1840 DATA 9 ,208,141,29,208,32,15,15 240,
& L2239
1B4Z DATA 13,273,208, 746,213,153,73,255,45,2
3 <@8L>
iB44 DATA zpa,141,23,2@88,32,15,154,8,240,5 {217

1844 DATA 13.29,238.?&,233,153.?3.255.45<2

B8 <DaT >
1848 DATA EBE.141,23.2BB.32.253.1?4.32,158

»183 135>
1685@ DATA 138,172,116,153,153,38,208,40,24

B,18 <@26>
1852 DATA 32,253,174,32,158,183,142,37,2@8

v {198
1854 DATA 253.1?4.32,153.131.ld:,Sﬂ.ZﬂB.QQ

. C135>
1854 DATA 253,174,32,158,183,138,8,172,1146

¢ 153 {Das>
1858 DATA 32,117,153,48,75 <2187
18608 : <@s8>
18562 @ @&
1864 = (@6Z>
1844 REM HUSKY BASIC EINSCHALTEN {1432
18568 : <BbbL>
187@ SYS5 49152 £158>
1872 PRINT“{EkR}“:PRINI:PRINT <@25>
1874 PRINT" {(&SFACEIH U S K Y{ISPACEXB A S

1 C(3SPACEIV.3":PRINT {2855

16876 PRINT" {25PACEYWRITTEN EY F.BRAEF, 9.8
-~ <2353

1878 PRINT" (18SPACE}&B831 PLANKSTADT" <@79>
1880 PRINT:FPRINT <@s4>
1882 NEW 282
Listing »Husky-Basic« (SchluB)

Probleme mit
ommodore 64-Listings?

EineFrage:SehonmalwasvondetEingabehﬂfewCheckmmmerBA«gehﬁt?

ie wollen ein Commodore 64-Listing abtippen und
haben eines der folgenden Probleme:
— da sind so merkwiirdig unterstrichene oder iiber-
strichene Zeichen im Listing
_ am Ende der Listing-Zeilen befindensich sonderbare
Zeichen in eckigen Klammern
— Im Listing stehen Worter wie »GREEN, +3SPACE,
+CLRe, ete. in geschweiften Klammern.

Hat der Commodore 64 durchgedreht? Keine Panik,
Listing-Freunde. Dafiir gibt es eine ganz einfache Erkla-
rung; Es handeltsichumein Checksummer-Listing. Die-
ser Checksummer hilft wesentlich zur Verhiitung von
Eingabefehlern beim Abtippen.

Ausgabe 3/Mirz 1986

Die Zahl am Ende der Listingzeilen ist die Checksum-
me. Unterstrichene Zeichen werden zusammen mit der
SHIFTTaste, iiberstrichene Zeichen zusammen mit der
COMMODORETaste gedriickt. Worter wie SPACE
werden ausgefiihrt (beispielsweise durch Driicken der
SPACETaste).

Der Checksummer war zuletzt in der Happy-Compu-
ter Ausgabe 10/885, 11/85und 12/85 abgedruckt. Wer mit
Listings Probleme hat, sollte sich zuerst den Checksum-
mer durchlesen. Selbstverstandlich stehen wir auch
schriftlich oder telefonisch fiir Fragen zur Verfiiqung.
AuBerdem senden wir IThnen auf Wunsch ein Check-
summer-Listing zu. (zu)
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Commeodore Anwendungs-Listing

Sonne,
Mond und
Sterne

Das Listing »Unser Sonnensystem« bietet
Ihnen eine Zusammenstellung aller wichtigen
Planetendaten in Verbindung mit einer tollen
grafischen Darstellung.

nser Sonnensystem fiir den Commodore 64 ist in
»Simons Basice geschrieben. Tippen Sie das Li-
sting aber bitte ohne »Simons Basice ab, da sich

Eingabe einer Zahl von 1 bis 10 und Driicken der
RETURNTaste alle gezeigten Himmelskérper ein-
schlieBlich der Sonne anwahlbar. Man erhalt verschie-
dene Informationen tiber den gewahlten Planeten, wie
beispielsweise die Entfernung zur Sonne, den Aquator-
durchmesser, die Dauer eines Planetenjahres und ei-
nes Planetentages, die Masse im Vergleich zur Erdmas-
se sowie eine Liste aller Monde in der Rethenfolge ihrer
Entfernung zum betreffenden Planeten. Die grafische
Darstellung in Verbindung mit einer iibersichtlichen
Aufstellung aller wichtigen Charakteristika ist emerseits
zur Verwendung als Lehrmittel, andererseits auch als
»Nachschlagewerks fiir astrologisch Interessierte ge-
eignet.

Neben den Anwendungsgebieten fiir Lehrkérperund
Hobbyastrologen zeigt die einfache, doch ansprechen-
de Grafik besonders bei den einzelnen Planeten, zum
Beispiel beim Saturn, anschaulich und nachvollziehbar,
welche Fahigkeiten in Simons Basic stecken und welche
Ergebnisse sich schon mit wenigen Befehlen erreichen

s ; ; ; assen. irtz/)
diese Basic-Erweiterung und unser Checksummer nicht e )
wertragens. Spemli'llem Sie das Programm dann sofort Programm: Unser Sonnensystem
auf Ihrem Datentrager. Vor dem Start des Programms Computer: C 64, C 128
miissen Sie Simons Basic laden und starten. Nach dem Checkssin EI: Versii o3
Laden und Starten des eigentlichen Programms baut Datent.réiger: K tte, Diskette
sich zunachst das Titelbild auf, Von hier aus sind durch .

15 17,8 <1743 Zem n7,@:18140,80,17,17,1 <244>

14 1038,30,"KLAPPSTUHL-SOFTWARE" ,1,2,12 <204 201 noiea,ie,"VENUS",1,2,15 <892

17 10s@,B@, "PRESENTS:",1,3,21: OFS <221> 202 GOSUB .50 <18@>

i8 107,@:0020,20, "UNSER SUNMENSYSTEM",1,2, 203 10279¢,140,"12184 KM",1,1,8 <@41>

14:As="" 198> 2084 10220,158,"108 MILL.KM",1,1,B <B4 >

20 nB@,100,48,40,1 <@23> 205 DO?20,160,"225 TAGE",1,1,B (@&3>

21 IB7@,188,3,3,1 <12e> 286 RO2290,170,"243 TABE",1,1,8 <1945

22 BR95,100,3,3,1 <@s7> Z@7 ILOoz22a,18@,"e,81%,1,1,8 <{@52>

Z3 3p120,198,5,5,1 <@83> 298 104@,19@,"TEMP.CA.470 BRAD C",1,1,8 {253>

24 IB138,1008,5,46,1 <198> Z21i@ BET A%: IF AS=""THEN 210 <1792

25 IB163,100,10,10,1 <BAg> 211 BOTO 18 <@8s>

24 DR19@,108,9,9,1:08199,1008,13,3,1 <@a7z> I@@ Di4,0:DR1&48,88,15,15,1 <@az4>

27 Ip219,100,8,8,1:DB217,100,2,11,1 <@1e> 381 Doi1@w,18,"ERDE",1,2,15 <@7a>

28 BRZ50,100,6,58,1 <@z24> 302 GOSUE &@ <B26>

29 IP?99,180,3,3,1 {169 383 10220, 148,"12756 KM",1,1.8 <1552

3@ 1015,158,"10{SSPACEX} 1 {25PACE)}2 {25PACE}3 I@84 nozze,150,"150 MILL.kKkM",1,1,8 <227 >

(2SPACE 34 {2SPACE}S {3SPACE Y& {3SPACE) 7 {35 3IPS nO278,160,"1 JAHR",1,1,.8 <BRT>
PACE}B{2SPACE}?" ,1,1,8 <2273 3@4 DO22@,17@,"23H.5&M.4,15.%,1,1,8 <1443
31 DO15,145,"ABBILDUNGEN ERSCHEINEN NICHT 7 nn22e.180."1".1.,1.8 165>
MASSTABGETREU" ,1,1,7 <2@a1> 398 DE238,50,5,5,1:40210,60,"MOND",1,1,8 <2453
32 015,180, "WAEHLEN SIE EINE NUMMER"™,1,1, 310 GET A$:IF AS=""THEN 310 <AS7 >
9 {1063 311 o7.@8 <2145
33 1015,19@,"UND DRUECKEN SIE RETURN",1,1, 312 D019D,28,"MOND" .1 ,2,20 <245

] <@44>

4B 1°"12345578910%,2,A <OED>
4Z ON A GOTO 108,2008,300,400,500,5400,708,8

20, 70a, 1000 <@B59>
&8 101@,14@, “AEQUATORDURGHMESSER" ,1,1,8 <145>

&1 B01P,15@,"MITTL . SONMNENENTFERNLING" ;1 ,1,B <@897>
62 D019,156@, "UMLAUFZEIT (PLANETENJAHR) ", 1,1

.8 <125>
&3 1019,170,"ROTAT IONSPERIODE (PL.TAB) " ,1,1

+B8 <244>
&4 1019, 188, "MASSE (ERDE = 1)",1,1,8 <1585
&5 I9,135,319,135,1: 0319,135,319,199,1 <@14>
&6 0319,199,0,199,1: 09,199,0,135,1 <1483
&7 RETURN <125>
180 §13,8:09140,80,15,15,1 <@ab>
181 DOi0a, 108, “MERKUR" ,1,2,15 <1046>
182 GOSUB &0 <08a>
183 no27e,148,"4878 KM",1,1,8 <PaB>
104 DO220,15@,"S8 MILL.KM",1,1,8 <230
185 nOo270,140,"B8 TABE",1,1,B <@59>
i@46 no22@,17e,"58,45 TAGE",1,1,8 <004
187 naz>9.189,"a,8&8",1,1,8 <209>
128 104@,190,"TEMF.320-420 GRAD C",1,1,8 <@35>
11@ GET A$:IF A$=""THEN 118 <@B47 >
111 GOTO 18 <i&l>

Listing »Unser Sonnensystems

I13 DO29 .58, "MITTL.ERDENTFERNUNG 384408 KM

1,18 <1067
314 n0oT9,80, "DURCHM. 3474 EM™,1,1,.8 L1855
315 A07@, 198, "MASSE (ERDE=1)@,8123",1,1,.8 118>
316 BET A$: IF A$=""THEN 31& <Bsa >
317 GOTOD 18 £113%>
4PB 17 ,.B: DB148,80,15,15,1: BU1&8,80,1 <a9e>
401 A0128,1@8,"MARS" ;1 ,2,15 <218>
482 BOSUB & <126
403 1D0270,148,"6794 KM™,1,1,8 %1182
404 DU220,158,"228 MILL.KM",1,1,8 <178>
4805 A022@,168,"1,9 JAHRE",1,1,8 <1485
4945 DOP7@,170,°24,6 ST.",1,1,8 c138>
497 RO279,180,"0,11",1,1,B <1227
498 1p5@,00,4,3,1: R0BS,9@,"FHOBOS",1,1,8 <14@8>

499 DB778,80,3,3,1:00265,9@, “DEIMOS" ,1,1,8 <157

41@ GET A$:IF A$=""THEN 41@ <1893
411 47,4 <1873
412 Qno4@,ze,"PHOBOS",1,2,2@: 007@,5@, "DURCH

M.CA 23 KM,MARSENTF.527@ KM",1,1,8 £145>
413 104@,100,"DEIMOS",1,2,28: DO7@, 150, "DUR

CHM. 156 KM,MARSENTF.Z2340@ KM",1,1.8 <g5a>
414 BET A$:IF AS=""THEN 414 195>

415 GOTO 18 211>
Sea Ie,0: DE149,B0,48,40,1: 0P175,55,10,6,1 <0&@>

s@1 noi1ee, 1@, JUPITER",1,2,15 <R6D>
S@2 GOSUB &8 <225

qu- Eis}%ﬁ»?
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Anwendungs-Listing Commeodore

503 NO0270,1408,"142800 KM",1,1,8 <@B3L> 533 PRINT"JAPETUS {&SFACE}1408" <Z08>
S@4 00270,15@,°778 MILL.KM",1,1,8 <239 &34 PRINT*PHOEBE (9SPACE XB0" <199
S@S 00220, 140,"11,9 JAHRE",1,1,8 £17@> 435 PRINT" (DOWNIDIE ERSTEN S SOWIE DER 1@.
=@s DO270,17@,Y9,8 §T.",1,1,8 <174> MOND WURDEN{ISPACEIERST 197%9/8@8 VON PI
s@7 DO270,16@8,"317,89",1,1,B <125 ONEER 11" <@aze>
spg IU175,65,1: 0126,60,174,60,1: 0120,60, 436 PRINT"UND VOYAGER 1 ENTDECKT UND NOCH
200,80, 1 £ 104> NICHT (3SPACE YBENANNT " <239>
sp9 n172,98,198,9@,1: 0127,100,193,100,1 <198> 437 BET A$:1F AF=""THEN &37 229>
s1@ 121@,46@,1:1090,11@,1: 1250, 120, 1: 10 &38 BOTOD 18 188>
Jlea,1 <177 7@0@ 1ia,0: DB140,50,208,28,1 <101>
S11 BET A$:IF A$=""THEN 511 <1947 781 IB140,80,&,30,1:18140,80,8,35,1: 061460,
512 DG <208> 80,10,40,1 <208>
513 PRINT"{CLR,3DOWN}JUFITER BESITZIT 15 MO 702 Di&@,680,145,80,0: U140,80,1: 4U175,68,
NDE . INFOLGE {25PACE }SEINERGRDESSE UND™ <2443 1 (196>
S14 PRINT"SEINER GERINGEN UMLAUFZEIT IS8T J 703 1019@,18,"URANUS",1,2,15 <@a3>
UPITER{2SPACE}STARK ABGEFLATTET" <142 704 GOSUB &@ <174>
515 PRINT"UND ERSCHEINT IM FERNROHR ALS EL 705 n0270,148, 52008 KM",1,1,8 <@27>
LYFSE" <@za> 794 1027@,150,"2870 MILL.KM",1,1,8B <193>
Si14 BET A%$:1F As=""THEN S1& <@7L> 7@7 DO72@,146@,"84 JAHRE",1,1,8 <DAS>
=18 PRINT" {CLRIMONDE ,AUFGEF. IN DER REIHENF 708 1gz?0,17@,"CA.146-28 57",1,1,8 <1492
OLBE IHRER (3SPACEENTFERNUNG IU JUPITE 789 1022@®,1B0,"14,52",1,1,8 <BES>
R" <2I4> 7i@ mp120,80,3,3,1:100108,98,"ARIEL",1,1,8 <176>
520 PRINT" (DOWN, 14SPACE }DURCHM. (KM} " <@a7> 711 IB79B,58,4,4,1:00190,460, "MIRANDA",1,1,
521 PRINT" {25PACE>—{12SFACE}4@" <249 a8 <B65>
522 PRINT"AMALTHEA{7SPACE} 158" <1455 712 mBSB,78,5,5,1:2040,80,*TITANIA",1,1,B <1435
523 PRINT" {(2SPACE}—{12SPACE}BA" 124> 713 DBA@,108,5,5,1:0030,110,"UMBRIEL",1,1,
524 PRINT"IO{13SPACE}3&40" <@87> B <@2&>
525 PRINT"EUROPA(FSPACE}Z108" €121> 714 1B280,\80,6,4,1:10270,90, "OBERON",1,1,8 <1883
574 PRINT"GANYMED{8SFACE}S28@" <60 > 715 GET A$:IF As=""THEN 715 <218>
527 PRINT*CALLISTOL(7SPACE »484@" <1063 716 1G <15&>
528 PRINT"LEDA(115PACE} 16" {2053 717 PRINT* {CLR}MONDE , AUFGEFUEHRT IN DER RE
529 PRINT"HIMALIA{BSPACE}10@" <@a1> THENFOLGE {4SPACE } IHRER ENTFERNUNG ZU U
538 PRINTLYSITHEA{7SPACE}20" <1683 RANUS™ <@35>
531 PRINT"ELARA {1@SPACE}ZA" <BF2> 718 PRINT® {2ZDOWN, 14SPACE }DURCHM (KM) " <1425
532 PRINT"ANANKE {95PACE}20" <@35> 719 PRINT" {DOWNIMIRANDA {1@SPACE }30B" <205>
533 PRINT"CARME {10SPACE}2@" 168> 728 PRINTARIEL (12SPACE B8 <188>
534 PRINT"PASIPHAE {7SPACE}ZA" {2842 721 PRINT"UMBRIEL {1@SPACE&@R" <B73>
535 PRINT"SINOPE {9SPACE}20" <1115 722 PRINT*TITANIA(?SPACE}1108" <@zer
534 PRINT" (ZDOWNDER 1.+ 3.MOND WURDEN ERS 723 PRINT*OBERDON{1@SPACE? 120" 19T
T 1980 ENTDECKTUND NOCH NICHT BENANNT" <@92> 794 PRINT" (ZDOWNIDIE RINGE WURDEN BISHER N
537 BET A#:IF A$=""THEN 537 <B97> ICHT WEITER {45PACEJERFORSCHT™ <@32>
538 GOTO 18 <DB@> 725 BET A%:1F As=""THEN 725 <@z8>
400 I7,.8:18140,80,30,38,1 <176> 726 GOTO 18 <@iz>
401 DP140,80,50,10,1:08160,80,565,13,1: 0B14 gee I7,.0:DF140,80,28,20,1 <159>
0,80,80,14,1 <136> BR1 10198,18, "NEPTUN",1,2,15 <@57 >
402 1148,80,160,58,0: 0U1560,100, 1: QU1 42,88 g@z GOSUBR &8 c@18>
1 C147> 8@ LO270,148,"4B40@8 KM",1,1.8 L227>
&@03 N0108@,108, "SATURN",1,2,15 <1927 8P4 10770, 158,"4497 MILL.KHM",1,1,8 <1@8>
&84 GOSUB &0 <B74> £5PS D027, 1468,"164,8 JAHRE®,1,1,8 258>
&@5 10270,14@,"12000@ KM",1,1,8 <@ez> g@s Do27@,17@8,"CA.18-28 ST*,1,1,8 125>
606 NOZ20,150," 1427 MILL.KM",1,1,B <193> @7 Lo77@,18@,"17,25",1,1,8 <1max
&B7 DOP70,140,29,5 JAHRE",1,1,B <@ag> g@s DB10@,48,5,5,1:309@,5@,"TRITON",1,1,8 <@41>
&@8 [oz20,170,"10,86 5T%,1,1,8 <24aa> 809 OBEZ49,90,.4,4,1: 002350, 100, "NEREIDE™" 41,1
&09 1022@,180,"95,14",1,1,8 <@3Id> - 207>
610 Ds80,108,1: 0200,40,1: 01460, 100, 1: 0890 g1® GET A$:1IF AsS=""THEN B12 <218>
78,1 <218> 811 &G (253>
411 BET Af:IF A%=""THEN &1@ <2@8> 812 PRINT" {CLR,ZDDWN3HONDE: {7SPACE YDURCHM (
612 16 <RS52> KM " <19@8>
613 PRINT” {CLR,ZDOWNJDIE RINGE DES SATURN" <@B4> B1Z PRINT" (DOWN3TRITON (7SPACE}S708" £215>
614 PRINT® (DDWNIBESTEHEN AUS ABERMILLIONEN 814 PRINT" (DOWN }NERE 1DE {7SPACE }30@8" <183>
EINZELNER {3SPACE , DOWN , SPACE YBROCKEN , W 815 BET A%$:IF Af=""THEN B15 <BET>
AHRSCHE INLICH" <223> g1& GOTO 18 <184>
615 PRINT® {DOWN3ALS GEFRORENEM GAS,DAS SIC op@ 1L7,08:1P140,80,10,18,1 <1B&>
H NICHT ZU{3SPACE,DOWN,SFPACEIEINEM MON 901 DOIBA, 18, "PLUTD",1,2,15 €221%
D ZUSAMMENFAND"™ £195> QP2 GOSUB &8 <1185
616 PRINT" (3DOWNI}AEUSSERER DURCHMESSER:CA. 9@3 po229,140,"3008 KM",1,1,8 <189>
274000 KM{3SPACE ,DOWN,3SPACEIDICKE CA 9@34 [OZ28,150,"S5899 MILL.KM",1,1,8 <243>
5 KM.* <P15> 9@5 n0220,1&@,%247,7 JAHRE®,1,1,8 129>
&17 GET A%:1F A$=""THEN &17 <081 > 9p4 N0Z28,170,"6,39 TABE",1,1,8 <2@5>
&£18 PRINT® {CLR}MONDE ,AUFGEFUEHRT IN DER RE 9@7 noz7@,182,"8,0@3",1,1,8 <238>
IHENFOLGE {45PACE} IHRER ENTFERNUNG IU S @8 DE270,608,4,4,1:0021@,7@,"CHARDN" ,1,1,8 <138>
ATURN" <135> 9@9 107@,198, “MOND CHARDN{ZSPACEJDURCHM. (K
619 PRINT® {DOWN, 12ZSPACEYDURCHM. (KM} <@72> M)140@ CA.",1,1,B <214>
A28 PRINT" {2SPACE}-{128FPACE}3@" <RLB> 1@ BET A%:1F A$=""THEN 718 £P8L>
521 PRINT" (25PACE>—-(11SPACE}220" <198> 911 GOTO 18 <199
622 PRINT® {25PACE 3 {1 1SPACE }2@0" <@71> 1020 17,@:WB140,100,40,48,1: 3U140,108,1 <213>
&23 PRINT" {25PACEJ-{125PACE}7S5" <Pea> 1P@1 D012@,5,"SONNE",1,2,25 <132>
&24 PRINT" {2SPACE}-{11SPACE}1@@" <Ba1y 10@2 HOZ@, 160, "AERUATORDURCHM. 1392538 KnH©
625 PRINT"MIMAS {SSPACE 390" <£@2B> A.1.8 <243
426 PRINT"ENCELADUS{SSPACE}S2@" L1665 1883 DO02@, 178, MASSE (ERDE = 1)332948,347,1
627 PRINT"TETHYS{7SPACE}1@5@" <@57> 41,8 £138>
428 PRINT"DIONE {8SPACE}1120" <1533 1894 Do2@,180,"TEMPERATUR AN DER OBERFLAEC
&£2% PRINT" {25PACE}-{12SPACE}BA" <230> ME:",1,1,8 1577
&3@ FPRINT“RHEA(FSPACE}1530" <@24> 1ip@s 10°0@,19@,"CA 4@B0@ GRAD C",1,1,8 <114>
631 PRINT"TITAN{BSPACEXS12ZB" <105> 1PB5s GET A%:IF Af=""THEN 120& 21713
432 PRINT"HYPERION (&4SPACE>448" {2@9> 1@@7 E0TO 18 L3I
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Commodore Crafik-Listing

Durch die Grafikbefehle des C 128 kann man
selbst von Basic aus leistungsfdhige Malpro-
gramme entwickeln.

as Programm »Softpaint« 1auft auf dem C 128 in

Verbindung mit einer Diskettenstation. Zum

Zeichnen benétigt man einen Joystick in Port 2.
Bilder, die mit »Softpaint« gezeichnet wurden, lassen
sich spéter problemlos in eigene Programme einbauen:
1. Laden in den Grafikbildschirm: Grafikmodus ein-
schalten, »BLOAD"Name'k eingeben
2. Laden in beliebigen Speicherbereich: »BLOAD Na-
me"ON B X,P Ye(X = Banknummer, Y = Anfangadresse)

Mit »Softpaints lassen sich selbst im hochauflosenden
Modus 16 Farben darstellen, da die Video-Matrix durch
Farbwechsel nicht beeinfluft wird und ebenfallsauf Dis-
kette gespeichert wird. Da die Video-Matrix den Grafik-
Bildschirm jedoch in 8 x 8 Punkte grofe Felder unterteilt,
muf man darauf achten, daB sich die einzelnen Farben
nicht iiberschneiden.

Im Multicolor-Modus sind ebenfalls 16 Farben verfiig-
bar. Hier diirfen sich aber die drei definierten
Multicolor-Farben {iberschneiden. Vor einem Farb-
wechsel sollte man die Grafik sicherheitshalber auf Dis-
kette speichern. Es ist zweckmaBig, vor dem Laden ei-
nes Bildes die Farben so zu seizen, wie sie auf der Dis-
kette gespeichert sind.

Funktionserkliarungen:

Der Grafik-Cursor wird mit dem Joystick gesteuert.
Dabei kann man unter zwei Geschwindigkeiten wahlen.
Driickt man den Feuerknopf und gleichzeitig den Joy-
stick nach links, so beweat sich der Cursor langsam, ver-
fahrt man wie oben, driickt den Joystick aber nach
rechts, so erhoht sich die Cursor-Geschwindigkeit.
Durch die —Taste gelangt man zuriick ins Menil. Die
Grafikbefehle im einzelnen:

DRAW: Zum Zeichnen Feuerknopf betatigen und Joy-
stick nach oben driicken, zum Beenden Feuerknopf be-
tatigen und Joystick nach unten driicken,

FILL: Geschlossene Flache ausfiillen. Cursor indie Fla-
che steuern, Feuerknopf betitigen und Joystick nach
oben driicken. Es wird immer nur die Flache ausgefiillt,
die mit der aktuellen Zeichenfarbe umgeben ist.
BOXO0: Nicht gefiilltes Rechteck. Feuerknopf betatigen
und Joystick nach oben driicken, definiert die linke obe-
re Ecke der Box. Feuerknopf betitigen und Joystick
nach unten driicken, definiert den rechten unteren Eck-
punkt.

CIRCLE: Kreis zeichnen. Feuerknopf betatigen und Joy-
stick nach oben driicken, bezeichnet den Mittelpunkt
des Kreises. Der Radius wird daraufhin durch Joystick-
bewegungen in die entsprechende Richtung bestimmt.
Feuerknopf betitigen und Joystick nach unten driicken:
Kreis wird gezeichnet.

LINE: Gerade zeichnen. Feuerknopf betdtigen und Joy-
stick nach oben driicken, definiert den Anfangspunkt
der Geraden, Feuerknopf betétigen und Joystick nach
unten driicken, legt den Endpunkt fest.

LINES: Zusammenhingende Geraden zeichnen. Feu-
erknopf betatigen und Joystick nach oben driicken, setzt
den Anfangspunkt, Feuerknopf betatigen und Joystick
nach unten driicken, setzt den Endpunkt. Nochmaliges
Betdtigen des Feuerknopfes und gleichzeitiges
Driicken des Joysticks nach unten zeichnet eine Gerade
vom Endpunkt der Linie zur aktuellen Cursorposition.

86 sl

RAYS: Strahlen zeichnen. Feuerknopf betitigen und
Joystick nach oben driicken, definiert den Ursprung,
Feuerknopf betatigen und Joystick nach unten driicken,
zeichnet Geraden vom Ursprung zur aktuellen Cursor-
position.
SRVE: speichert die Grafik auf Diskette
BOX1: wie Box{, allerdings wird das Rechteck ausge-
fiallt
CLEAR: loscht den Grafikbildschirm
POINT: durch Druck auf den Feuerknopf wird ein
Punkt gesetzt
LOAD: 14dt ein Bild von Diskette
SPRAY: simuliert eine Sprithdose. Durch Halten des
Feuerknopfes wird gespriiht.
COLORS: definiert die Farben
COPY: kopiert einen Bildschirmbereich an eine beliebi-
ge Stelle. Cursor in die linke cbere Ecke des gewiinsch-
ten Bereichs bewegen. Feuerknopf betatigen und Joy-
stick nach oben driicken. Cursor auf die rechte untere
Ecke bewegen, Feuerknopf betatigen und Joystick nach
unten driicken. Bewegt man den Cursor nun an die ge-
wiinschte Position, betatigt erneut den Feuerknopf und
driickt den Joystick nach oben, wird der Ausschnitt an
diese Stelle kopiert. Wiederholtman den Vorgang, wird
der Ausschnitt wieder geléscht, der Hintergrund bleibt
unverandert. Driickt man die »ls, s0 setzt man den Aus-
schnitt unverdndert, driickt man die »2«, wird nur der
Hintergrund tiberlagert.
ERASE: wie Draw, jedoch wird radiert anstatt gezeich-
net
TEXT: schreibt Text in den Grafikbildschirm. Cursor
auf die gewiinschte Position bewegen, Feuerknopf beta-
tigen und Joystick nach oben driicken. Nun kann man
den Text eingeben.
COLORYI: setzt die aktuelle Zeichenfarbe
COLOR2: seizt die zweite Multicolor-Farbe
COLORS3: setzt die dritte Multicolor-Farbe

Falls das Programm einmal aussteigen sollte, kann
man es mit »GOTO 440« neu starten, ohne die Crafik
oder sonstige Parameter zu verlieren.

(Wemer Socker/ue)

Programm: Softpaint
Computer: C 128
Checksummer: —
Datentrdger: Diskette

10 REM ssxssisasisnisissssiiinan

20 REM = C) = = W
RITTEN BY: =
30 REM * WERMNER SOECKER * = N
ESSERLANDER STR. 53 =
40 REM * 2970 EMDEN * = T
EL.: 04921/22239 =
50 REM = - -

FEEEERER SRR IR FERAEERES
&0 COLDRO,1:COLORS,1
70 A=140:¥=100:CM=13:DC=2:Fl=1:FC=1

B0 TRAFZ140

90 GRAFHICI1 ,1:GRAPHICO,1

100 FAST:FORI=0TO43: READAS: PFOKE3SB4+1,DEC (AS) s NEXT
+ SLOW

110 SPRSAV1 5%

120 FORCV=ZTO4

130 SPRSAVSS,CV

140 NEXT

150 BOTD440

160 S=0:GRAPHIC1+ (MU=2Z)
17¢ SPRITEL,1,DC

Listing »Softpaint«
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Crafik-Listing Commodore

180 MOVSFRI, (X#{(MU+1) ) +24 Y+50 860 IFN=129THENPAINTFL,X,Y
190 N=JOY (2) g7¢ LDOP
200 ONNGOSUB280,300,320,340,340,380, 400,420 BBO REM »%» BOXO #a#
210 IFN=129THENS=1:M=0 890 IFX1=200ANDY1=34THENDD: ELSE9L0
220 IFN=133THENS=0 900 Bi=0
230 IFN=131THENM=5:5=0 210 BOSUB30&0
240 IFN=13STHENM=O0 920 1FN=129ANDEO=0THENDRAWF 1, X,Y: X3=X: Y3=Y:BO=1
250 IFS=1THENDRAWF1,X,Y 930 IFN=133ANDBO=1THENBOXF1,X3,¥3,X,Y,,B1:B0=0
260 BETHMES: IFME$="+"THENA40 40 LDOF :
270 GOTO180 950 REM #%#% CIRCLE w#x#
2H0 IFY>O+MTHENY=Y-1-M 560 IFX1=280ANDY1=36THENF=0: X4=0: Y4=0: DD: ELSE1160
250 RETURN 970 KR=0: IFF=0THENGOSUBZ0&0
200 IFY>0+MANDXS (319-M)# {1/ (1+MU) ) THENY=Y-1-Mz X=X+ 980 IFN=129ANDF=0THENX3=X:Y3=Y1F=1:X4=X3:Y4=Y3
1+M: IFMU=1THENX=X~-.5 990 IFF=0THEN1140
310 RETURN 1000 FORCV=2TD4:8PRITECV,1,DC: NEXT
320 IFX<(319-MI* 01/ (MU+1) ) THENX=X+1+M 1010 N=JOY (2)
Z30 RETURN 1020 IFN=3ANDXA >OANDX<31FTHENN=X+1: X4=X4—1
340 IFY<199-MANDX< (Z19-My* (1S (MU+1) ) THEMX=X+1+Mz ¥= 1030 IFN=7ANDXA<XSANDX >X3THENX=X~—1: X4=X4+1
¥41+M: IFMU=1THENX=X~-.5 1080 IFN=1ANDY >OANDY4<1FFTHENY=Y-1: ¥Y4=Ya4+1
350 RETURN 1050 IFN=SANDY<YIANDY4A>YITHENY=Y+1: Y4=Y4-1
TL0 IFYC 199—MTHENY=Y+1+M 1060 IFN=133ANDX=XSTHENX=(Y3-Y}+X3
370 RETURN 1070 IFN=133ANDY=Y3ITHENY=Y3— {X-X3)
IH0 IFYC199—MANDY >0+MTHENX=%—1-Mz Y=Y+1+M: IFMU=1THE 1080 IFN=133THENCIRCLEF1 ,X3,Y3,X-X3,Y3-YiKR=1:F=0z
NX=X+.5 X=X3:¥=Y3
390 RETURN 1090 MOVSPRL, (X* (MU+1) ) +24 Y3450
400 IFX>O+MTHENX=X-1-M 1100 MOVSPRZ, (X4% (MU+1) ) +24,Y3450
410 RETURN 1110 MOVSPRI, (X3# (MU+1))+24 Y+50
420 IFX>0+MANDY >0+MTHENX=X—1-Mz ¥Y=¥—1-M: IFMU=1THENX 1120 MOVSPRA, (X3% (MU+1)) +24,Y4+50
=X+.5 1130 IFKR=1THENFORCY=2TD4:SPRITECV,0:NEXT
430 RETURN 1140 LOOP
440 TRAP3140: I$=DS%:GRAFPHICO, 1: REV=0: COLORS,DC 1150 REM #%% RAYS w&w
450 PRINT"S o 1160 IFX1=P00ANDY1=40THENLI=0:DD:ELSE1220
" 1170 GOSUB30&0
440 PRINT" | pERBEBREREERERDREFENUE 1180 IFN=129ANDL I=0THENDRAWF1 ,X,Y: X3=Xz Y3=Y:LI=1
" 1190 IFN=133ANDL I=1THENDRAWF1,X3,Y3ITOX,Y
470 PRINT" == - e 1200 LOOP
# 1210 REM ##% LINE #as
480 PRINT® 3 e 1220 IFX1=40ANDY1=&0THENL I=0:D0: ELGE1280
“ 1230 GOSUBZ0&0
490 PRINT® |z DRAW ™ | FILL | | BOXO | |CIR 1240 IFN=129ANDLI=0THENDRAWF1 ,X,¥: X3=K:¥3=Y:LI=1
CLE | ® 1250 IFN=1ZZANDL1=1THENDRAWF1,X3,Y3TOX,Y:LI=0
WSnCERINT T e, L 1240 LDODP
" 1270 REM ##% LINES #=x#®
510 PRINT® = = 7 = 1280 IFX1=120ANDY1=460THENL 1=0: DO: ELSE1340
" 1290 GOSUB30&0
520 PRINT" | LINE | | LINES | | RAYS | | BAVE 1300 IFN=129ANDLI=0THENDRAWF 1, X, Y1 X3=X: ¥3=¥:L1I=1
| " 1710 IFN=133ANDLI=1THENDRAWF 1, X3, ¥Y3TOX,¥: X3=X: Y3=Y
530 PRINT" — S —— = s —= 1320 LODP
o 1330 REM w###* CLEAR ##%
540 PRINT" T ==t 1340 IFX1=120ANDY1=B4THEN1350: ELSE1430
] 1350 CL=0:GRAPHICO: PRINT"eirlelr]l BIST DU SICHER 7"
550 PRINT® | BOX1 | | CLEAR | | POINT | | LOAD 1360 GETKEYAS#: IFAS$="J"THENSCNCLR1+ (MU=2) : ELSECL=
o] 1
S50 PRINT" — = - ) 1370 POKE23S,17:POKE236,39: PRINTCHRS (27) + @&
i 1380 IFCL=1THENLA410
e (0T e et e e NS R 1390 PRINT" sisiricinRE@B@RIGRAF IK-BILDSCHIRM IST GEL
L DESCHTER"
5A0 PRINT® | SPRAY | | COLORS | | COPY | | ERAS 1400 POKEZ35,17:POKE234,37
Ef " 1410 BOTDA4D
B TPRINTY -5 — = - = 1420 REM sss SAVE 4«
" 1430 IFX1=2B0ANDY1=40THEN1440:ELSE1S540
&00 PRINT" __ 1) = 1440 SPRITE1,0:BRAPHICO, 1: PRINT" HIRIGEBE DEN NAMEN
- DES BILDES DAS DU SPEICHERN WILLST EIN."
410 PRINT" | TEXT | | COLDOR1 | | COLDRZ | | COLOR 1450 PRINT"DRUECKE AUF ‘RETURN', WENN DU FERTIB
=L BIST; '+' UM ABZUBRECHEN":PRINT:BS$="":EV#$="":P0
BN T — r KEZ0B,0
u 1440 BETKEYSVE: IFSVEsCHRE (13) ANDLEN (BS$) >0THENBEGI
&30 POKEZ08,0: X1=401Y1=50:5SPRITEL,1,DC: X2=40: ¥Y2=34 N:zELSE1460
:BOTO710 1470 BRAFPHICI+ (MU*2) : BSAVE (BS$) ,ONBO,P7168TOP14383
440 VB=JOY (2) 1480 GOTO440
&S0 IFVE=1ANDY1>I&THENY2=Y1: X2=X1:Y1=Y1-24:REV=0 1470 BEND
H£60 IFVB=SANDY 1< 116THENY2=Y1: X2=X1:Y1=Y1+24: REV=0 1500 IFSVE="+"THENS40
470 IFVB=IANDX1<Z2B0THENYZ=Y1: X2=)1: X1=X1+80: REV=0 1510 PRINTSVS; : BS$=BE$+5VE
&B0 IFVEB=7ANDX1>40THENYZ=Y1: XZ=Xi: X1=X1-B0:REV=0 1520 GOTO1440
4630 IFVEB=128THENBZ0 i 1530 REM #wwe LOAD *#»
700 MOVSPRL,X1+48,Y1+52 1540 IFX1=280ANDY1=B4THEN1SS50: ELSE1&6&0
710 1IFREV=1THEN&4O 1550 SPR{TEI,O:GRAPHICO,I:PR:MT"MEBE DEN NAMEN
720 SR=XZ/B-4:SH=INT (YZ/8) DES EILDES DAS DU LADEN WILLST EIN."
730 FORT=0TD1:C=-128 {540 PRINT"DRUECKE AUF "RETURN’, WENN DU FERTIG
740 IF T=0THENBOTO7&0 BIST; “+° UM ABZUBRECHEN: '#' FUER DAS INHALTSV
750 C=128:SR=X1/8-4:5H=INT(Y1/B) ERZEICHNIS DER DISKETTE.":PRINT:LVE="":BL$="":POKE
7&0 FORB=0TO7 208,0
770 A= {1024+ (SH*40+5R) ) +6 1570 BETKEYLV#: IFLV$=CHR$ (13) ANDLEN (BL#$) >OTHENBEGI
780 B=PEEK (A)+C N:ELBELS70
790 PDKEA,B 1580 BRAFHICI+ (MU%2) ,1:BLOAD (BL$) ,P7168
800 NEXT:NEXT:REV=1 1590 GOTD440
810 GOTDLA0 1400 BEND
820 IFX1=40ANDY1=34THENRT=1:G0TO1460 1610 IFLVE$="+ "THEN440
B30 GRAPHIC1+(HMU=2) 1 REM #=& FILL ®=s 1620 IFLV$="$"THENDIRECTORY : SLEEFS: GOTOA440
B840 IFXi=1Z20ANDY1=34THENDD: ELSEB?0
850 GOSUB30&0 Listing »Softpaint« (Fortsetzung)
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Commodore Grafik-Listing

1630 PRINTLVS; : BL#=BLS$+LV$ 2390 BEND

1640 GOTOL1S70 2800 PRINT

1450 REM #x% BOX1 ##&% 2410 FORTY=1TO1&

1450 IFX1=40ANDY1=B4THENDO: ELSE14%0 2420 COLORS,TY

1670 Bi=1:60T0%10 2430 PRINT™& ":TY;"M ";:IFTY{1DTHENPRINT" =" _:F|
1480 REM ##% ERASE #=# SEPRINT"E"

1490 IFX1=280ANDY1=108THENZBAD:ELSEL1T710 2440 IFTY/4=INT(TY/4) THENPRINT

1700 REM #xx COPY #%# 2450 MNEXTTY

1710 IFX1=200ANDY1=10BTHENDO: ELSE1B%0 28560 PRINT

1720 LO=0 2470 IFNA=1THEN2540

1730 IFLO=0THENGOSUBIOAD 2480 INPUT“SETZE HINTERGRUMD-FARBE";FC

1740 IFN=1Z9ANDLD=0THENX3=X:Y3=Y:LO=1:ELSE1730 2490 IFFC<1ORFC>16THENPRINT=[O"; : GOTO2480

1750 LS=INT({ABS{XZ-X)+1)/ (B~ (MU#*4) }+.99) = (ABS (Y3~ 2500 COLORO,FC

¥i+l)+4 7510 INPUT"SETZIE RAHMEN- FARBE™; BC

1760 N=JOY(2) : IFN=3ANDLS<245THENX=X+1 2520 IFBC<10RBC>1ATHENPRINT"[)"; :60TO2510

1770 IFN=SANDLS<Z4STHENY=Y+1 2530 COLORS,BC

1780 IFN=133THENSSHAPEHIS$ , X3,¥3,X,Y:L0=2 2540 INPUT"SETZE ZEICHEN- FARBE™;DC

1790 MOVSPRL, (X® (MLU+1) ) +24 ¥+50 2550 IFDC<10RDC>146THENPRINT (" : GOTO2540

1800 GETEX#$: IFEX$="+ "THEN440 2550 COLOR1,DC

1810 IFLO=1THEN17S0 2570 IFNA=OANDMU=0THENSCNCLR1

1820 PDKE208,0 2580 IFMU=0THENX=1540:Y=100:GOTO440

1830 GETXZI#: IFXZ$="1"THENGSHAPEHIS, X,Y,0 25%0 INPUT"SETZE ZEICHEN- FARBE 2"3;D2

1840 IFXZ#$="2" THENGSHAFPEHI#,X,Y,2 2600 IFD2<10RD2>1&6THENPRINT "[1"; : BOTO25%0

1850 GOSUBIO0L0 2610 COLDRZ,D2

1840 IFN=129THENGSHAPEHI®,X,Y .4 2620 INPUT"SETZIE ZEICHEN- FARBE 3";D3

1870 IFLO=2THEN1830 2430 IFD3I<10RD3I>1ATHENPRINT *[1"; : BOTO2620

1880 REM #%#% TEXT #=s 2640 COLOR3,D3

1890 IFX1=40ANDY1=132THENDO: ELSEZ2130 2650 IFNA=0THENSCNCLRI

1900 TE$="":TH$="":X=0:Y¥=0 24640 X=80:Y=100:GOTO440

1910 N=JOY(2) 2670 BEND

1920 IFN=1ANDY>OTHENY=Y-8 2480 REM =% COLOR1 ===

1930 IFN=3ANDX<311THENX=X+8 2690 IFX1=120ANDY1=132THENF 1=1:60T0O440

1940 IFN=SANDY<191THENY=Y+B 2700 REM =## COLORZ s#=

1950 IFN=7ANDX >OTHENX=X-8B 2710 IFX1=200ANDY 1=132THENZ720:ELSEZ7560

1940 GETHE$: I[FHE$="+ "THEN440 2720 IFMU=1THENF 1=2: GOTO440

1970 IFN=129THENXL=X:YL=Y:GOTO2000 2730 BRAPHICO,1:PRINT"DIESE FARBE KANNST DU NUR IM
1980 MOVEPRI, X+24,Y+50 MULTICOLOR MODUS BENUTZEN":SLEEP4

1990 GOTOL910 2740 GOTOA40

2000 TES$="":TX$="":ERAPHICO,1:5PRITE1l,0: PRINT" Flel5 2750 REM #»=s COLORS ses

EBE DEN TEXT EIN:":PRINT"EI( '+ ' LOESCHT DEN TEXT)" 2760 IFX1=280ANDY1=132THEN2770: ELSEZ800

2010 PRINT Z770 IFHU=1THENF 1=3: GOTO440

2020 GETKEYTE#: IFTE$="+ "THENZO00 2780 BOTOZ2730

2030 IFTE#=CHR$ (13) THENBEGIN 2790 REM #=s& POINT ===

2040 PRINT:PRINT:PRINT"SOLL DER TEXT NORMAL ODER I 2800 IFX1=200ANDY1=84THENDO: ELSEA40

NVERS DARGE- STELLT WERDEN (N/I)}" 2810 GOSUB30&0

2050 POKE208,0:GETKEYNI$: IFNIS="N"ORNI§="1"THENZO& 2820 IFN=128THENDRAWF1,X,Y

0: ELSEZ050 2830 LOOP

2060 IFNI$="N"THENIN=0: ELSEIN=1 2840 BA=0:GEK=0:GRAPHICO,1:SPRITEL,0:PRINT" ARDNENI
2070 GRAPHICI+ (MU#2) :CHARF1 ,XL/8,YL/8,TX$, IN:GOTOD4 ERASE-HODUS™

40 2850 PRINT™EIH"

2080 BEND 2840 PRINT"SOLL DER RADIERER ZIGEROSS (BX8 PIXEL)
2090 IFLEN(TX$)=B0THENGOTOZ2110 ODER KWL EIN (1X1 PIXEL) SEIN"
2100 IFASC(TES$) >*31ANDASC (TE$) < 12B0RASC (TES) > 160THE 2870 POKE208,0

NTX$=TX$+TE$:PRINTTES; : GOTO2020: ELSE2020 2880 BETKEYGK$: [FGK$="5"0RGK$="K" THEN2890: ELSE2880
2110 PRINT:PRINT:PRINTYDER TEXT WIRD ZIU LAND":TES= 2890 X=0:Y=0:BRAPHIC1+(MU*2):SPRITEL,1,DC

CHR# (13) : GOTO2030 2900 IFMU=1THENCL$=" “:ELSECLS$=" "

2120 REM #a» SPRAY =es 2910 IFBK$="G"THENGK=1

2130 IFX1=40ANDY1=10B8THENDO: ELSEZ290 2920 IFBK=1THENH=7

2140 M=0 2930 IFBK=0ANDGA=1THENM=0

2150 N=JOY (2) : MOVSPR1 , (X# (MU+1) ) +24,Y+50 Z940 IFN=131ANDEK=0THENH=5:GA=0

2160 IFN>=128THENN=N-12B:5k=1:ELSESR=0 2950 GOSUBI0S0

2170 DONNGOSUBZBO,300,320,340,360,380,4800,420 Z960 IFN=129THENGA=1

2180 GETHE#: IFMES$="+ "THENA440 2970 IFN=133THENGA=0

2190 IFSR=1THENBEGIN 2980 IFGA=1THENIOO0O

2200 FORI=0TO2 2990 SO0TOZ920

2210 AS=((INTIRND(1)#10)-5) % (1/(MU+1)) ) +X I000 IFGK=0THENDRAMO,X,Y: BOTO2920

2220 YS=(INT(RND{1)#%10)-5)+Y¥ T010 MOVSPRIL, (X® (MU+1))+24,Y+50

2230 IFXS>OANDYS>OTHENDRAWF 1, XS,YS 3020 CHARC,X/(B®(1/(MU+1))) ,(Y¥/B),CL

2240 BETMES: IFMES="+ "THEN440 TOI0 POKE7T148+ (X7 (B#(1/(MU+1)) )+ (40={Y/8) 1)) ,FC-1
2250 NEXTI s IFMU=1 THENPOKE7 148+ { ( (X/ (8= {1/ (MU+1)) )+ (30%(¥/B))
2260 BEND ¥3+1) ,FC—1

2270 LDDP 2040 GOTD2720

2280 REM s## COLORS ##s J050 EMD

2290 IFX1=1Z20ANDY1=10BTHENBEGIN: ELSEZ5690 3040 N=JOY(Z) :MOVSPR1, (X® (MU+1) ) +24,Y+50

2300 BRAPHICO,1:SPRITE1,0:PRINT"EERBBREEDRERDE 3070 ONNGOSUBZEO,300,320,340,360,380,400,420
COLOR-MENUE" 3080 IFN=131THENH=S

2310 PRINT"IRMDECHTEST DU, DASS ALLE FARBEN NEU G 2090 IFN=13STHENM=0

E- BETZT WERDEN (DANN WIRD DER GRAFIK-BILD-SCHIRM 2100 BETHES$: IFMES$="+"THENA440

GELDESCHT) , ODER DASS NUR DIE ZEICHEN FARBENMN E 3110 RETURN

RNEUERT WERDEN"j 3120 DATAFE,0,0,80,0,0,A0,0,0,%0,0,0,88,0,0,84,0,0
2320 PRINT" (BRAFIK— BILDSLA.~M BLEIBT ERHALTEN)." .82,0,0,01,0,0,0,80,0,0,30

1PRINT® (A/B) 7" =130 DATAO,0,20,0,0,10,0,0,08,0,0,04,0,0,02,0,0,01
2330 BETKEYFDS$: IFFD$="A"0RFD$="B"THEN2340: ELSEZ330 R S e

2T40 IFFD$="B"THENNA=1:ELSENA=0 3140 GRAPHICO: IFER< 10THENS150: EL SEZ200

2350 PRINT"EIRRMAEHLLYE DEN GRAF IK-MODUS: ": PRINTER X150 PRINT"nialslzl" ; ERRS (ER) 3 * ERROR®™

NWDRMAL ODER MWL TICOLOR" 31460 IFER=STHENS180

2T60 BETCMS: IFCH$="N"DRCHM$="H" THENZ370: ELSE2340 3170 Z5=DS%

2370 PRINT®.J": IFCH$="N" THENHU=0: FRINT " BB R ER R R X180 SLEEPS&

NORMAL MODUS" rELSEBEGIN 3150 RESUMEA&D

2380 MU=1:PRINT"IFRBPRPRRESBERBHMULTICOLOR MODUS 3200 GRAPHICO,1:PRINTERRS (ER) Listing »Softpaint«
Z 3210 END (SchluB)
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Tips& Tricks Schneider

Keine Einga-
befehler mit
nExplorea«

Mit einer Priifsumme wird jede
Zeile, die Sie eingeben, iiber-
wacht. Fehler im Listing sind da-
mit fast unméoglich.

enn Sie das Programm »Explora« abtippen,

haben Sie eine wertvolle Eingabehilfe. Eine
Maschinencode-Routine iiberwacht Ihre Ar-

beit daraufhin, ob samtliche Zeichen (auch Steuersym-
bole) sowie Leerstellen und Zeilennummer korrekt im
Speicher stehen. Nach Beenden einer Zeille mit Enter
wird direkt in die untere linke Ecke des Bildschirms die
vierstellige Hexadezimalzahl angezeigt, die Sie im Li-
sting in der eckigen Klammer neben jeder Programm-
seile finden, Voraussetzung ist allerdings, daf Sie die
Programmzeile genauso eingeben, wie sie abgedruckt
ist. Abkiirzungen, die vom Interpreter auch verstanden
werden, diirfen Sie nicht benutzen (also kemn wou fliT
»PRINTY). Auch miissen Sie grobe und klemne Buchsta-
ben wie vorgegeben eintippen. Der Interpreter wiirde
fiir sPRINTx auch »print« akzeptieren — Explora hinge-
gen nicht. Steuerzeichen und mehrere Leerzeichen, die
in Strings aufeinander folgen, sind in geschweiften
Klammern im Klartext angegeben. So bedeutet [5 Spa-
ce), daB an dieser Stelle fiinfmal die Leertaste gedriickt
werden muf. CTRL A} bedeutet, daB die CtrlTaste ge-
meinsam mit dem »A« gedriickt werden muB (siehe im
Beispiellisting Zeile 430 und 440). Aber Vorsicht, daB Sie
solch ein iibersetztes Zeichen nicht mit dem ASCII-Son-
derzeichen [« bezieshungsweise »}« verwechseln. Die Be-
deutung der geschweiften Klammer erkennen Sie aber
leicht. denn als ASCII-Sonderzeichen steht sie meist al-
lein. Der AUTO-Befehl darf iibrigens nicht verwendet
werden da sonst die Priifsumme falsch berechnet wird.
Da die Tastatur der Schneider-Computer sehr leicht
umdefiniert werden kann, werden alle Listings in
Happy-Computer deshalb mit dem ASCIl-Zeichensatz
ausgedruckt. Deutsche Sonderzeichen werden dabei
als Klammern oder andere amerikanische Sonderzei-
chen interpretiert. Benutzen Sie eine deutsche Tastatur,
so diirfen Sie anstelle dieser Zeichen die deutschen be-
nutzen. Explora merkt dies. Welche amerikanischen
und deutschen Zeichen sich entsprechen, finden Sie in

Sonderzelchen
amerikanische deutsche
@ §
I A
A o]
] u
| a
| ]
] ]
=~ B
Das Symbol »"« steht fiir »l«

Tabelle 1. Die deutschen und die amerikanischen
Sonderzeichen im Vergleich
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1P ° SREESFRAREEIEERRRRRARESSREEER

20 * -
38 # Fuer Schneider CPC =
48 #* 448, 564 und &128: *
58 " = *
] # Happy-Computers t
78 ° = -
8@ © = E
99 " #* Explora 1.0 -
108 ‘3 —— -
118 "= -
128 "+ (c) Martin Kotulla =
138 "= *
140 ‘ERREIREFEREESRAEARESEESSRRREE

150 MEMORY 48939

lg FOR i=8894@ TO 41894:READ a:POKE i,a
tNEXT i

17@ PDKE &14@,%CD:POKE %161 ,%8:POKE k162
,LB7: POKE %163,%3A

180 POKE %144 ,&2:POKE %1565,kCB:FPOKE %166
+&32: POKE %167 ,%5D

190 POKE %148,&1:POKE &1&69,&C9:CALL %1468
208 cpcversion=PEEK (%14D)

219 IF cpcversion=@ THEN 298

2728 IF cpcversion<>1 THEN 248

230 POKE LADBS,4S5B1POKE LAB13Z,LSB:POKE &

2

258 6070 298

26@ IF cpcversion<>2 THEN FRINT "Kein CP
C-4&64/564/6128" "1 END

278 POKE %AD& ,LSE:POKE LAB13,LSE:FPOKE k
ARLT , LSF

280 POKE LAB24,4BA:POKE LAB3S,LBA

298 PRINT:PRINT:PRINT “Checksummer ist a
ktiviert!'"™

IP@ PRINT:PRINT “"Einschal ten: POKE &ABLF

L&FS

%10 PRINT:PRINT "Ausschalten: POKE &ABIF
L &C9":PRINT

320 CALL %AP@S ° Checksummer einschal ten
333 DATA %20,L00,480,%00,%80,L21 ,&3A,4BD
k11,502,408 ,501 , 583,490, 4ED , LBD

340 DATA &3E,&C3,432,L3A,%BD,&21,41C, LAB
%22, %3B,&BD,4C9, &CD , LB2 kA , &FS

t=g DATA &CS,&DS,LES,L@1,LA4,LAC,L21 ,L00
L300 ,L0A ,L5F k16,808, k19,403, &FE

340 DATA 500,520,4F6, DD, %21 ,%A4 ,LAC, 481
%80, 590 , LDD , &7E , 409, &5F , k16,400

370 DATA R19.4B4,8FS,LAS, k47 ,4F 1,889 ,4DD
m.m,tu.m.m.hae.m.acn

1890 DATA 45A,LBB,L3E ,L@A,4CD,L5A,LBB,&3E
L35B,%CD, 450 , kBB, &7C ,&CD, 476, %AR

%98 DATA &7C.&CD.&7A,&AB,%7D,LCD ,L76 ,5AR
&7D, %CD , %7A . &AB , &3E , 5D, &CD , &5A

108 DATA LBB.LEL,&DI J&C1,8F 1 ,4CT ,&1F &IF
81F & 1F 86, LOF ,8C6 , 430, &FE , &3A

310 DATA' &38,502,4C6,%487,5C3, 454 ,4BB
420 END

Listing 1. »Explora« macht Fehler fast unmoglich

4@@ DATA LBB,LE1 .&Dl,l-l.'.:!.hFl.l:C‘?,l:lF,&lF

BAF , %1F | LEG ) L@F  4C6, L38, LFE ,&3A [cacel
410 DATA' 38,82 ,4Ch, 407 ,4C3, 454, 4BB [&33C]
428 NEW (EE40]
458 PRINT "{CTRL A3(CTRL ¥)(CTRL Y}{(CTRL :

A" {BDBB1
44@ PRINT "{5 SPACE}WW} (" {BCDE ]

Listing 2. Im Beispiel miiften 5ie die Zeile 400 wie folgt
eingeben (MODE 1):
400 DATA &BE&EL&DW&M!‘.&]I,&F.&]F.&ESMF.
&C6,830,&FE &3A.

Zeile 430 besteht in der PRINT-Anweisung aus den vier
Tastendrucken Ctrl A, Ctrl ¥, Ctxl Y und Ctrl A. Zeile 440 aus
dem String " WWi["

Tabelle 1. Das Zeichen » ~ « (fiir das »B«) wird mit Ctrl 2
aufgerufen.

Listing 1 ist die Routine fiir die Priifsumme. Diese liegt
ab Adresse 40960im Speicher. Der Basic-Lader darf ge-
16scht werden. Eingeschaltet wird Explora mit»POKE &
AOIF&F5e, ausgeschaltet mit »POKE & AOIF&CS«. Pro-
bleme kann es nur bei Listings geben, die ein Maschi-
nencode-Programm (das sind die Basic-Lader) erzeu-
gen. Eventuell funktioniert der MEMORY-Befehl nicht
richtig. In diesem Fall darf er ersatzlos gestrichen wer-
den. Beim Speichermn der Binarfelder missen alle
Adressen aber genau beachtet werden. Listing 2 zeigt
fiinf Zeilen als Beispiel. (ha)




Schneider Tips & Tricks

Stack-
Manipulatio-
nen mif RSX

Vier RSX-Befehle erméglichen re-
kursive Programmierung auf dem
CPC 464. Damit konnen Fehler bei
- laufendem Programm behandelt
werden.

enn hier von Stack-Manipulationen die Rede

ist, bezieht sich das nicht auf den Stack des

Z80-Prozessors, sondern aufden Speicherbe-
reich, der vom Basic-Interpreter benutzt wird. Der
Basic-Stack belegt beim CPC 464 den Speicherbereich
von AESB bis BO8BA hex. Die Adressen BOOB und BOOC
hex dienen als Stackpointer, ein Zeiger auf das erste
freie Byte im Basic-Stack. Basic benuizt diesen Stack-
Bereich, um Zwischenergebnisse bei verschachtelten
Rechnungen dort abzulegen, aber auch fiir die Speiche-
rung von GOSUB- Riickkehradressen, von WHILE-
WEND- und FOR-NEXT-Parametern.

Nach dem Laden und Initialisieren der RSX-Befehls-
erweiterung (Listing 1) stehen vier Befehle zur Manipu-
lation dieses Basic-Stacks zur Verfiigung PUSH, POP
DROP und CLSTK.

Die ersten beiden Befehle dienen dazu, Variablen-
werte auf dem Basic-Stack zwischenzuspeichem
(PUSH) und wieder herunterzuholen (POP). Wahrend
hinter PUSH eine Liste von beliebigen numerischen
Ausdriicken (Variable, Zahlen, Rechnungen) folgen
darf, muB hinter POP eine Liste von IntegerVariablen-
Adressen folgen, In Listing 2 finden Sie ein Beispiel zur
Anwendung von PUSH und POP bei einem rekursiven
Algorithmus, Es ist darauf zu achten, daP die durch
PUSH auf den Basic-Stack gebrachten Variablen die
Stackspitze praktisch blockieren, andererseits macht
jeder andere Stackeintrag die auf dem Basic-Stack be-
findlichen Variablen unzugénglich. Es muB also unbe-
dingt auf eine ordnungsgemafe Schachtelung aller
Stackoperationen geachtet werden. Ein Beispiel fiir ei-
ne fehlerhafte Schachtelung finden Sie in Listing 3.

Der POP-Befehl in Zeile 20 kann nicht funktionieren,
da der Stack einen GOSUB-Eintrag erhalt. Dadurch er-
gibt sich die Fehlermeldung »Improper Arguments,

DROP und CLSTK dienen zur Behandlung von Aus-
nahmesituationen. DROP entfernt den obersten
gtaclﬁeimrag. CLSTK initialisiert den gesamten Basic-

tack.

CLSTK kann bei Programmen, die mit vielen Unter-
programmen arbeiten, von Vorteil sein. Tritt in einem
solchen Unterprogramm ein Fehler auf, der einen sofor-
tigen Riicksprung ins Hauptprogramm noétig macht,
dann ist das ja nicht immer so einfach méglich. Das Un-
terprogramm konnte ja seinerseits von einem anderen
Unterprogramm aufgerufen worden sein, das selbst
wiederum - in einer WHILE'WEND-Schleife steht.
Springt man nun mit GOTO sgewaltsam« wieder ins
Hauptprogramm, dann enthalt der Stack noch die gan-
zen RETURN-Adressen der einzelnen Unterprogramm-
ebenen und die Eintrage aller noch offenen Schleifen.
Das kann zu merkwiirdigen Effekten bei der weiteren

L e e e e [Di1&4]
28 ' % (c) Volker Everts - [747A]
5 Drachenseestr. 12 * [4BB4]
40 - = 8000 Muenchen 7@ * [BB42]
SR AR SRS R ERERERFFERRARE AR LCD&C]
&@ DATA 1,D,A3,21,9.,A3,C3,D1,.BC.R [BACA]
7@ DATA @0,.8,0,1B,A3,C3,2C,A3,C3,53 [LiC@a2]
8@ DaTA A3,C3,8BB,A3,C3,83,A3,50,55,53 [AES4]
%@ DATA CB.S5@,4F .D@,44,52,4F ,DO,43,4C [a77a1
io@ pATA 53,54,CH,0,B7,37.CA,98,A3,4F [258&61]
11@ DATA &.@,DD,9,DD,9,47.C5,DD,2E [S@7E]
1280 DATA DD,S4,@8,DD,2B,DD,SE,B,3E,3 [&EEA]
138 DATA D7.B@,35,73,23,72,23,346,3,C1 L1EFB]
140 DATA i18@,E7,C9,B7,37,CA,98,.A3,4F . & C44801
158 DATA @,DD,.9,0D,%9,47,.C5,DD,2B,DD (98241
148 DATA 54,0,.DD,2B,DD,SE,.9,2A0,8B,B0 [284A]
17&é DATA 2B,7E, FE 3,LZ2,9D, n3 ZB.IS ED [24E&4]
188 DATA AE.ED AB, 23 22 EB BA,C1,10,DE [C11A3]
198 DATA C?.B7,.C2.98.A3,D7,.BE, 35 C?,B7 [&F48]
28@ DATA C2,98,A%,2A4,8B,.P0,2B,7E,D7.480 CB71A]
210 DATA ES.EW.IE,S.D?,Ei.lE.lE.lH.lB [S7&6E]
2280 DATA F7,0.0.0,8.0,0.0,8.2 L&ESZ2]
230 MEMORY LAZFF [FFA&]

Z48 FOR i= 41728 TD 41888:READ a¥%:POKE i

VAL (Y& " +a$) :NEXT i [AZC4]
258 SAVE"stack.bin",.b,&A300, %00 [983C]
268 CALL %ATOD [L7FDC1]

Listing 1. Der Basic-Lader fiir die Basic-Stack-Befehle

1@ REM FAKULTAET [7@4C]
2@ REM [FBCC1
@ DEFINT N L1DS6]
4@ INPUT N:IF N<1 THEN GOTO 4@ [B5A4]
S@ BOSUB B@:PRINT FAC:RUN [F?DA]
& REH [FFD41]
7@ R [@ADS]
aa IF N=1 THEN FAC=1:RETURN [F54B81
9@ “ELESE.. [FBC&L]
1@0@ :PUSH. N:N=N—1 GOSUB B8: IPOP.@N: FAC=N
*FQC:RETURN [3D2C]

Listing 2. Rekursive Programmierung am Beispiel der Fakultits-
Berechnung

18 !PUSH,3:G05UB 2@:PRINT A¥X:END [&F6C]
28 iPOP,&a%:RETURN [46F2]
Listing 3. Eine fehlerhafte Schachtelung
1@ REM Schlecht ! [DIEB]
20 FOR »=1 TO 109000 [53B&]
3@ PRINT x D701
48  AS=INKEY$:IF A$<{>"" THEN &0 LA4DS]
5@ NEXT [DDBB]
5@ END [BEBA]

Listing 4. So bringen Sie den Basic-Stack durcheinander

1@ REM Gut ! EA7ECT
2@ FOR =x=1 TO 10200 [S3841]
38 FRINT x CD7D@1
49 AS=INKEY#: IF A$<{>"" THEN !DROP:GOTO

. 6@ [SESE]
58 NEXT [DDB881]
&8 END [BEBA]

Listing 5. Mit »/DROP« geht das besser

Ausfithrung des Programms fithren. Treten solche shar-
ten« Riickspriinge per GOTO héufiger auf, endet es mei-
stens mit einem »Out of memorys-Fehler.

Meist wird in solchen Fallen nicht bedacht, daf diese
Fehlermeldung einen Uberlauf des Basic-Stacks anzet-
gen kann. Vielfach hilft bei diesen Problemen nur sehr
umstandliches Programmieren mit Hilfsvariablen, die
Fehlerbedingungen an das aufrufende Programm zu-
riickmelden — cder der CLSTK-Befehl. Durch ihn sver-
giBte das Programm alle offenen Schleifen und GOSUB-
Bufrufe. Fiir weniger harte Falle eignet sich der DROP-
Befehl. Ein Beispiel hierzu finden Sie in Listing 4.

Wird in diesem Beispiel eine Taste gedriickt, dann
wird aus der FOR-NEXT-Schleife brutal herausgesprun-
gen — aber die Parameter der FOR-NEXT-Schleife ver-
bleiben auf dem Basic-Stack. Durch Andermn der Zeile
50 erhélt man das einwandfreie Listing 5.

Natiirlich kann DROP auch angewendet werden, um
Riicksprungadressen von GOSUB-Befehlen oder belie-
bige andere Stack-Eintrage zu svernichtens.

(Volker Everts/hqg)
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Einfach
supers:

Happy-
DOS Il + /D

Sehr komfortabel und schnell ist dieses Happy-
DOS II+/D. Es ist DOS 2.0-kompatibel und
speicherresident, so daB es jederzeit aufgeru-
fen werden kann. Aber Happy-DOS II + /D bie-
tet noch viel mehr. Beispielsweise eine super-
schnelle RAM-Disk.

hne ein DOS 14Rt sich bekanntlich mit einem Ata-

ri-Computer kein Diskettenlaufwerk anspre-

chen. Zwar liefert Atari bereits beim Kauf eines
Diskettenlaufwerks das DOS 2.0 oder 2.5, aber diese
Versionen weisen einige Nachteile auf. Befindet man
sich namlich im Basic, muB nach Eingabe von DOS stets
das entsprechende DUPSYS-File von Diskette nachge-
laden werden. Das kostet Zeit und zudem noch wertvol-
len Diskettenplatz. DOS 2.0, DOS.SYS und DUPSYS be-
nétigen zusammen immerhin 81 Sektoren. Happy-DOS
11+ /D hingegen begniigt sich mit nur 37 Sektoren und
unterstiitzt zusatzlich noch das »enhanced density«For-
mat des 1050-Laufwerks.

Als Besonderheit bietet Happy-DOS 11+ /D noch eine
RAM-Disk. Darin lassen sich beispielsweise Basic-Pro-
gramme oder Variablen ablegen. Und wer sich mal
eben den RAM-Speicher als Hex-Dump betrachten
méchte, kann dies sogar direkt von der DOS-Komman-
dozeile aus. Basic-Programme dafiir sind also tiberfliis-
sig. Nun aber interessieren uns die DOS-Kommandos
von Happy-DOS 11+ /D

DIR: Nach DIR kann ein Dateiname angegeben wer-
den. Es kommen dann nur solche Programme auf dem
Bildschirm zur Ausgabe, die mit dem vorgegebenen Da-
teinamen libereinstimmen.

Beispiel: »DIR * BAS«listet nur die Dateien, die iiber ei-
ne Extension »BAS« verfiigen.

REN: Hinter REN muB der alte Dateiname, ein Komma
und der neue Dateiname angegeben sein. Auch hier
sind Wildcards, also »*« und »? erlaubt.

Beispiel: sREN * BAS* BAK« benennt alle Dateien, die
mit »BAS« enden, um. Die neue Extension ist dann
» BAK«,

DEL, LOC, UNL: Nach diesen drei Befehlen muf ein
Dateiname stehen. Je nach Befehl wird die entsprechen-
de Datei geloscht, geschiitzt oder entschiitzt.

Beispiel: sUNL PROG2 BAS« entschiitzt das Programm
PROG2.BAS.

LOA: Dieser Befehl 1adt die angegebene Datei (meist
ein Maschinenprogramm) in den Speicher und kehrt
zum DOS-Editor zuriick. Es lassen sich nur im sogenann-
ten COM-Format gespeicherte Dateien laden (siehe
auch SAV).

Beispiel: »LOA HELPCOMu« 1adt die Datei HELPCOM
in den Speicher. Handelt es sich bei der Datei um ein
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Maschinenprogramm, kann dieses auch durch Weglas-
sen des Befehls LOA sowie einer eventuell vorhandenen
COM-Extension automatisch gestartet werden.

SAV: Hiermit wird ein auf Hex-Adressen anzugeben-
der Speicherbereich auf Diskette gespeichert.

Beispiel: »SAV SCREEN.DAT9CO00,8FFF« speichert
den Speicherbereich von $9C00 bis $9FFF unter dem
Dateinamen SCREEN.DAT auf Diskette. Diese Datei laft
sich mit LOA wieder laden.

RUN: Mit diesem Befehl wird ein Maschinenpro-
gramm ab der nach Run angegebenen Hex-Adresse ge-
startet, Fehlt die Hex-Adresse, wird das zuletzt mit LOA
geladene Maschinenprogramm gestartet oder der letz-
te Run-Befehl wiederhalt.

Beispiel: \RUN E4 74« springt zu $E474 und fithrt somit
einen Warmstart (Reset) aus.

COP: Dient zum Kopieren von Dateien. Die Syntax ist
wie folgt: »COP (Gerat)Dateiname(Gerat(:Datemame))s.
Angaben zwischen Klammern kénnen weggelassen
werden. Hinter dem Dateinamen des Quellprogramms
sollte normalerweise die vollstaindige Ceréatebezeich-
nung w(Gerat:Dateiname)« der Kopie stehen. Falls hier
der Dateiname fehlt, iibernimmt Happy-DOS I+ /D den
Dateinamen des Quellprogramms. Fehlt auch das Gera-
tekiirzel, wird auf D1: kopiert.

Beispiele:

Befehlssequenz kopiert auf

COP HELPCOM D1:HELPCOM

COP HELFCOM.S Bildschirm: HELP.COM
COP HELPCOM,D2 D2:HELPCOM

COP PRG,D2:PRG2/A D2:PRG2 mit Append

»COP # C,D:PROGCOM:s kopiert eine Datel vom Kas-
settenrekorder auf die Diskettendatei D:PROGCOM,

CAR: Nach diesem Befehl erfolgt ein Riicksprung zum
Basic oder zu einem eingesteckten Modul. Statt CAR
kann man auch einfach die ResetTaste driicken.

FO # FD#: Formatiert Disketten. FO# formatiert 707
freie Sektoren (wie DOS 208S) und FD # 1026 in erhdhter
Dichte FD# funktioniert jedoch nur mit einer
1080-Diskettenstation.

CL3#: Dieser Befehl l6scht samtliche Datelen einer
Diskette und legt ein neues Inhaltsverzeichnis an. Als
Zusatz kann nach den letzten drei Befehlen ein elf Zei-
chen langer Diskettenname angegeben werden, der
dann beim Aufruf des Directory (DIR) erscheint. Dies ist
durch einen Schragstrich vor dem Diskettennamen zu
kennzeichnen:

wFD/BASIC-SPIELE« formatiert die Diskette und legt
ein Inhaltsverzeichnis mit dem Diskettennnamen »BA-
SIC-SPIELE« an.

IN #: Schreibt die Datei DOSSYS auf die Diskette.
Dies ist ibrigens auch von Basic aus moglich: Dazu muf
man einfach »OPEN #1,8,0'D:DOS.SYS":CLOSE #l«
eingeben,

/n: Alle oben aufgefiihrten Befehle beziehen sich auf
Laufwerk #1 Wenn Sie mehrere Laufwerke besitzen,
kSnnen Sie mit /n (n von 1 bis 4) das jeweilige Laufwerk
anwsahlen. Es erscheint dann nicht »D1:« als Ready-Mel-
dung, sondern die entsprechende Laufwerknummer.

Ein Blick ins Innere

Neben den aufgefiihrten Diskettenkommandos ist in
Happy-DOS 11+ /D noch ein Mini-Maschinensprachmo-
nitor eingebaut. Er bietet folgende Befehle:

> Hex-Adr: Dieser Befehl (Memorydump) zeigt den
Inhalt der ersten 8 Byte ab der (vierstellig anzugeben-

s, 91




Atari 800XL Listing des Monats

den) Hex-Adresse an. Mit »>« kénnen die nichsten 8
Byte gelistet werden.

> Hex-Adr Hex-Byte Hex-Byte...: Hier wird der Spei-
chernhalt ab der Hex-Adresse (maximal 8 Byte) gedn-
dert. Da die Ausgabe beim Memorydump im Format
dieses Kommandos geschieht, kann ein Speicherbe-
reich mit »Hex-Adr« gezeigt und mit Hilfe der Cursor-
tasten leicht gedndert werden,

>R (Registeranzeige): Es werden die 6502-Registerin-
halte nach dem letzten BRK (Break) gezeigt. Falls nam-
lich der 6502-Prozessor auf eine BRK-Instruktion trifft,
wird kein RTI ausgefiihrt, sondern der Computer zeigt
die Registerinhalte und bricht das gerade bearbeitete
Maschinenprogramm ab, Damit ist ein Absturz vermie-
den.

In der Kiirze liegt die Wiirze

Statt des Doppelpunktes nach »D« kann auch ein Semi-
keolon stehen. Das sieht dann so aus: »LOAD"D;Pro-
gramme, Folgende Kiirzel sind zulassig:

/V  speichern mit Verify (Kontrollvergleich)

FA speichern mit Append (Anfiigen)

/n greift auf die n. libereinstimmende Datei zu
(nvon 1 bis 9,

Der Bindestrich ersetzt die Zeichen »**« oder »**/.

»LOAD "D;PRO% bewirkt dasselbe wie sLOAD "D:
PRO**%

»LIST "D2,;PROG/ VA speichert das im Speicher vor-
liegende Basic-Programm mit Verify und Append im
LIST-Format mit dem Namen »D2:PROGr auf Diskette.

»LOAD "D;*BAS/2% ladt das zweite Programm mit
dem Extender » BAS«von Diskette, Ausschlaggebend ist
die Reihenfolge im Directory.

»LOAD "D;-3'entspricht sLOAD "D:**/3'% und 1adt so-
mit das dritte Programm von Diskette,

»LOAD "D;+ PROGRAM.BAS' 1adt das Programm D:
PROGRAM . BAS von Diskette.

Alle Fehlermeldungen, die durch Gebrauch der
DOS-Befehle entstehen kénnen, werden in englischem
Klartext ausgegeben. Mit dem Basic-Befehl DOS kén-
nen Sie vom Basic aus zum DOS-Editor gelangen und die
aufgefilhrten Befehle ausfithren. Das gleichzeitige
Driicken der Option- und der ResetTaste hat die selbe
Wirkung.

Neue diskettenbezogene XI10-Befehle:

»POSITION s,n:X10 31, #1,lohi'D:x'% Mit diesem Be-
fehl kann man direkt auf einzelne Sektoren der Diskette
zugreifen, Dies war bislang nur mit Maschinensprache
moglich.

* 5 ist die Nummer (1 bis 1010) des ersten anzuspre-
chenden Sektors.

* n ist die Anzahl der zu lesenden oder zu schreiben-
den Sektoren.

* lo und hi sind das Low- und High-Byte der Buffer-
adresse,

* x begeichnet die durchzufiihrende Operation:
R=laden, W=speichern, S=Statusabfrage (s,;n,lo,hi be-
liehig).

Beispiel: Um die Sektoren 361 bis 364 von Diskette in
Laufwerk 2 in den Speicherbereich ab 40000 (Bild-
schirmspeicher) einzulesen, muf folgende Basic-Zeile
eingegeben werden:

92 i,

»POSITIONS61,4:X103], # L ASC(CHR$(40000)),INT
(40000/256),"D2ER" «

»X10 34, #1,0,0"D;/Diskname"« Dieser Befehl ent-
spricht dem »CL# «Befehl des DOS-Editors. Es werden
samtliche Datelen geloscht.

»X10 255, #1,0,0,"D;/Diskname’s Formatiert mit erhh-
ter Schreibdichte (1026) freie Sektoren,

»X10 38, #1.£0,"D;Dateiname’s Hiermit wird eine Datei
im COM-Format von Diskette geladen. Falls f ungleich 0
ist, wird versucht, das Programm zu starten (entspricht
dem LOA-Befehl des DOS-Editors). Die nachfolgende
Befehlsfolge dient zum Speichern oder Laden von Spei-
cherbereichen:;

»POSITION a,255:POINT #1,] %« Der Wert 255 dient
zur Unterscheidung des normalen »POINT #1 Sector,
Bytes-Befehls,

-a 1st die Anfangsadresse des anzusprechenden
Speicherbereiches.

-1  ist die Lange des Speicherbereiches.

-X ist die Operation: x=4 laden, x=8 speichern.

Um einen »ERROR 141« zu vermeiden, wird nach die-
sem POINT-Befehl die Cursor-Position auf 0,0 gesetzt.

Falls bei einer Leseoperation ein »ERROR 136« (End of
file) auftritt, kann mit »POSITION 0,0:NOTE #11 x« die
Anzahl der gelesenen Bytes (1) festgestellt werden,

Hinweise zu

Fiir Happy-DOS 11+ /D wiahlten wir wieder einen
Basic-Lader, damit jeder das Programm abtippen
kann, Zwar ist Ampel eine Alternative (siehe Listing
des Monats Ausgabe 12/85), leider hat aber nicht je-
der dieses spezielle Eingabeprogramm schon in sei-
ner Sammlung. Damit Sie aber Happy-DOS II+/D
trotzdem fehlerfrei eingegeben kénnen, sollten Sie
unbedingt unseren Atari-Priffsummer oder den der
amerikanischen Zeitschrift s Antics verwenden. Falls
Sie keinen von beiden besitzen, nachiolgend einige
Vorschlage, wie Sie trotzdem an den Priifsummer
kommen:

1. Sie kbnnen uns geme einen frankierten und an
sich selbst adressierten DIN-AS Umschlag mit einer
1,30 Mark Briefmarke zusenden. Wir schicken Ihnen
dann das Listing sowie die entsprechende Beschrei-
bung zu. Richten Sie Ihr Schreiben an:

Redaktion

Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Atari-Priifsummer

_ Version 1.0
Hans-Pinsel-StraBe 10a
8013 Haar

2. Der Atani-Priifsummer befindet sich auf den letz-
ten zwel Atari-lieserservice-Disketten mit den Be-
stellnummemn LH 8512B und LH 8510B.

3. Wenn Sie eine komplette Beschreibung des Priif-
summers wiinschen, finden Sie das Programm aus-
fithrlich erklant im ersten Atari-Sonderheft von
Happy-Computer.

Bevor Sie also mit dem Abtippen beginnen, sollten
Sie den Priifsummer laden. Dazu booten Sie Thren
Atari entweder mit DOS 2.0 oder 2.5 (mit DOS 3.0
funktioniert der Priifsummer nicht). Gehen Sie dann
mit sDOS« ins DOS-Menii, wihlen Sie jetzt die Funk-
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Buch beidieser Befehlsfolge dient der POSITION-Be-
fehl zur Unterscheidung des normalen »NOTE # 1,Sec-
tor,Bytew-Befehls.

Beispiel-Programm:

10 DIM A$(20000+1)

20 OPEN #1,4,0, “D; PROGRAM”

30 TRAP 50:POSITION ADR (A$),255
40 L=20000:X=4:POINT #1,L,X

50 NOTE #1,L,X:CLOSE#1

60 AB(L+1)="1":AB(I+1)="":74%

Dieses Programm liest die Datei D;PROGRAM in den
String A$ ein und gibt A$ auf dem Bildschirm aus. In Zei-
le 40 wird mit dem neuen POINT-Befehl die Datei einge-
lesen. Nach Erreichen des Dateiendes (EOF = ERROR-
136) springt das Programm zu Zeile 50. Da nach dem
POINT-Befehl die Cursorposition auf 0,0 gesetzt wird, ist
ein »POSITION' 0,0i vor dem NOTE-Befehl in Zeile 50
nicht notwendig. Am Ende wird in Zeile 60 der String A$
auf die im NOTE-Befehl gelesene Lange gesetzt.

Mit sSTATUS #n,ER« kann nach einem aufgetretenen
Fehler auf Kanal n die Fehlernummer abgefragt wer-
den. Liegt kein Fehler vor, ist ER=1.

Noch ein Hinweis zum Anfiigen (Append) von Dateien;
Happy-DOS 11+ /D verwendet ein anderes Format als

»Happy=-DOS Il + /D«

tion »L« und geben Sie den Namen des Priiffsummer-
Files ein. Zuvor miissen Sie das File natiirlich von Ba-
sic aus erzeugt haben! Mit »B« gelangen Sie wieder
zurtick ins Basic. Jetzt geben sie noch »USR (1536)« ein,
betatigen die RETURN-Taste und schon ist der Priif-
summer aktiviert.

Geben sie dann »Happy-DOS II+ /D« ein. Achten
Sie bitte darauf, daf die errechnete Pritfsumme zu je-
der eingegebenen Zeile auch wirklich mit der abge-
druckten libereinstimmt. Zwischendurch sollten Sie
den bereits eingegebenen Teil Ihres Programms si-
cherheitshalber auf Diskette speichern. Starten Sie
es mit RUN, aber erst wenn Sie das komplette Pro-
gramm abgetippt haben! Happy-DOS I+ /D wird
dann Wert flir Wert in den Speicher gePOKE!. Dieser
Vorgang dauert etwa drei Minuten, Ceben Sie jetzt
DOS ein und driicken Sie wiederum die RETURN-Ta-
ste. Sie gelangen sofort in die Happy-DOS 11+ /D-
Kommandozeile, Treten Schwierigkeiten auf, starten
Sie [hren Computer bitte erneut mit einer DOS 2.0
oder 2.5 Diskette und iiberpriifen Sie mit dem Prif-
summer jede einzelne Programmzeile Thres Basic-
Laders. AnschlieBend starten Sie das Programm wie-
der mit RUN.

Speichern Sie dann »Happy-DOS I1+ /D« auf einer
neuen Diskette. Dazu miissen Sie wieder mit DOS in
die Kommandozeile gehen. Mit »FO # « 140t sich eine
Diskette formatieren und mit »IN #« initialisieren. Es.
steht Thnen jetzt eine Diskette im normalen DOS
2.0-Format mit dem File DOSSYS zur Verfligung, Um
unmittelbar nach dem Einschalten des Computers
ins vHappy-DOS 11 + /D« zu gelangen, brauchen Sie
nur die soeben angelegte Diskette ins Laufwerk zu
schieben und den Atari-Computer einzuschalte?‘.

wb)
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DOS 208, so daf beim CLOSE-Befehl ein Nachlesen
der gesamten Datei nicht mehr notwendig ist. Deshalb
kann Happy-DOS 11+ /D Dateien nicht an DOS 208-Da-
teien anfiigen, sonst bekommt man die Fehlernummer
172. Sollte es dennoch notwendig sein, geniigt es, ein-
fach die entsprechende Datei mit dem COP-Befehl auf
eine Happy-DOS I+ /D-Diskette zu kopieren.

Hinweis fiir AUTORUN.SYS-Programmierer: Auch
Happy-DOS 11+ /D kann ein AUTORUN.SYS-Programm
nach Einschalten des Computers in den Speicher laden.
Allerdings darf der DOSINI-Vektor nicht geandert wer-
den! Falls ein Neustart der AUTORUN.SYS-Datei nach
der Initialisierung des DOS auf Driicken der ResetTaste
erfolgen soll, setzen Sie Bit # 2 in BOOT? (0009). Schrel-
ben Sie anschlieBend die Startadresse Ilhres Pro-
gramms in den Vektor CASINI (0002). Wollen Sie einen
Autostart vermeiden, einfach nach Einschalten des
Computers die ESCAPETaste driicken. Mit SHIFT/
BREAK kann eine Disketten-1/O-Operation sofort abge-
brochen werden. Die nachfolgenden Speicherstellen
steuern unter Happy-DOS [1+ /D wichtige Funktionen:

BAdresse  Kiirzel Inhalt Beschreibung
1801 SECCOD 2 Sektorbufferanzahl
1802 DRVCOD 1 Drivebufferanzahl
1803 TIMCOD & Timeout
(in Sekunden)
1804 BUFCOD Adresse der Buffer
1806 DOSCOD 0 Flag fiir DOS.SYS
1807 STSCOD 4 DOS.SYS-Startsector
1809 TRYCOD 3 Anzahl der Versuche,
ein Diskettenkom-
mando auszufiihren
1810 ADRCOD $880 DOS.SYS Start-
adresse
1812 VBLCOD 1 Flag fiir schnelle

Tastenwiederholung

Die Adresse 1812 ist besonders fiir Besitzer der élte-
ren 400 und 800 Atari-Computer wichtig: Steht hier ein *
Wert ungleich 0, wird vom Happy-DOS I1 + /D eine Verti-
cal-Blank-Routine eingeschaltet, die die Tastenwieder-
holungsfrequenz etwa verdoppelt. Wichtig ist auber-
dem noch die Adresse 1801, die die Anzahl der gleich-
zeitig offenen Dateien festlegt sowie die Adresse 1802,
in der die Anzahl der verwendeten Diskettenlaufwerke
eingetragen werden muf,

Ein zusétzliches Utility in Happy-DOS 114 /D ist eine
Verwaltung fiir eine 12 KByte groBe RAM-Disk fiir Basic-
Programme. Diese wird mit dem Geratekiirzel »M:« an-
gesprochen. Sie kénnen also ein Basic-Programm mit
ySAVE"M:« in der RAM-Disk ablegen, um es spater mit
wLOAD"M:« wieder zu laden. Die Variablentabelle kann
mit »LIST'M NEW ENTER'M« von wariablenleichen«
gesiubert werden. Auch ein Hauptprogramm, das ein-
zelne Unterprogramme mit »RUN"D;PROG« aufruft, 1aft
sich in der RAM-Disk ablegen. Die Unterprogramme
kénnen dann einfach mit »RUN"M« zum Hauptpro-
gramm zuriickkehren.

AbschlieRend noch die Speicherbelegung bei Ver-
wendung der RAM-Disk:

$2000 bis $4F00  Basic-Programm
$5000 bis $7TF00 RAM-Disk
$8000 bis $A000 Bildschirm in GR.8

Falls das Basic-Programm in den Speicherbereich
der RAM-Disk hineinreicht, es also zu lang ist, wird ein
Fehler 147 ausgegeben. Ein Tip: Vor »SAVE"Mu« »CLR«
eingeben, damit der Variablenspeicher wieder zur Ver-
fligung steht.
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DFOI%%nde Fehlermeldungen unterscheiden sich vom
0S5 2.0;

»ERROR 163« (Write protected)

Es wurde versucht, auf eine schreibgeschiitzte Diskette
zu schreiben,

»ERROR 166« (Invalid POINT)

Im POINT Statement ist die Byte-Nummer zu groB oder
es wurde versucht, eine zum Schreiben gedffnete Datei
mit dem POINT-Befehl anzusprechen.

»ERROR 1714 (Bad Load File)

Die mit einem XIO 33-Befehl angesprochene Datei Liegt
nicht im COM-Format vor.

»ERROR 172« (Kein Happy-DOS Il + /D-Format)
Dieser Fehler tritt bei dem Versuch auf, ein Programm-
teil an eine DOS 208-Datei anzufiigen. Derselbe Effekt
macht sich bemerkbar, wenn nach dem DOS-Komman-
do JOB keine Happy-DOS 11+ /D-Diskette in Laufwerk
#1 eingelegt ist.

Bei den Formatierungsbefehlen FO #, FD# und XIO
254 sowie X10 258, kann statt des Diskettennamens auch
ein Klammeraffe (@) eingegeben werden. Als Resultat
wird zwar die Diskette formatiert, aber kein Inhaltsver-
zeichnis angelegt. Somit ist nach dem Formatieren eine
vollig leere Diskette vorhanden.

Nach dem CAR-Befehl kann ein Basic-Kommando ste-
hen, das vom Cartridge ausgefiihrt wird. Dies ist beson-
ders im Zusammenhang mit dem nachfolgenden Befehl
niitzlich.

Beispiel: "CAR RUN'""M« kehrt zum Basic zuriick, fithrt
den Befehl »RUN"M« aus und startet somit ein in der
RAM-Disk vorliegendes Basic-Programm. Der DOS-Be-
fehl »JOB Kommando« definiert ein DOS-Kommando,
das nach dem Booten oder Laden des Happy DOS
11+ /D automatisch ausgefithrt wird. Wird nur »JOB« ein-
gegeben, wird das auf dem ersten Diskettenlaufwerk
abgespeicherte JOB.Kommando angezeigt.

'Automatischer Programmstart

Beispiel: »JOB AUTORUN.SYS« schreibt das JOB-Kom-
mando AUTORUN.SYS auf die Diskette in Laufwerk #1
Nach dem Booten dieser Diskette verhilt sich das DOS
so, als hatten Sie das DOS-Kommando » AUTORUN.SYS«
eingegeben. Es wird also versucht, die Datei AUTO-
RUN.SYS von Diskette einzulesen und zu starten.

»JOB CAR RUN "D;STARTUPBASY% fithrt nach dem
Booten den DOS-Befehl »CAR RUN "D-STARTUPBAS'
aus und startet so das Basic-Programm STARTUPRAS
automatisch von Diskette. Soll kein DOS-Befehl beim
Booten ausgefiihrt werden, geniiat der Befehl »JOB/.
Umden gespeicherten JOB-Befehl nach dem Laden des
DOS zu umgehen, muf man wéihrend des Boot-Vorgangs
die Escape-Taste driicken, Zum DOS-Editor noch einige
Hinweise:

Der DOS-Editor ist vollstandig bildschirmorientiert.
Sie kénnen den Cursor mittels der Cursor-Steuertasten
iberall auf dem Bildschirm positionieren. Rei RETURN
kommt die Zeile, auf der sich der Cursor gerade befin-
det zur Ausfithrung. Hier noch einmal die DOS-Befehle
im einzelnen:

DIR REN DEL LOC

UNL LOA SAV RUN
COP CAR

Sie sind die Abkiirzungen fiir:

DIRectory REName DELete LOCk
UNLock  LOAd SAVe RUN
COPy CARtridge

Es ist grundsétzlich erlaubt, diese Befehle vollstindig
auszuschreiben. So entspricht »DELETE PROGBAS«
beispielsweise der Abkiirzung »DEL PROGRBASs.

Zwischen dem eigentlichen DOS-Befehl, also dem
Dateinamen und einer eventuell angegebenen Hex-
Adresse, diirfen beliebig viele Leerzeichen oder Kom-
mas stehen. Man kann also »SAVE PROGRAMCOM ,
A000 BOOO« fiir »SAV PROGCOM A000 B00O« eingeben.

Man sieht also, daB Happy-DOS I + /D wirklich einfach
zu bedienen ist. Schnell und ohne grofen Aufwand lassen
sich DOS-Befehle direkt ausfithren chne lange auf ein

DOS-Menii warten zu miissen.  (Stefan Dorndorf/wb)

DOS 2.08  Happy-DOS li+/D

A DIR Anzeige des Directory

E REN Umbenennen einer Datel

D DEL Lasschen siner Datel

F Loc Schiltzen einer Datel

G UNL Entschitzen einer Datei

L LOA Laden einer Datel

K SAV Abspeichern eines Speicherbereiches

M RUN Starten eines Programms

Q/c coP Kopieren einer Datei

B CAR Zum Basic oder eingesteckten Modul
gehen

I FO# Diskette formatieren: einfache
Schreibdichte (707 Sektoren)

FD# Diskette formatieren: doppelte
Schreibdichte (1028 Sektoren)
CL# Lischen aller Dataien

H IN# Initiafisieren einer Diskette (DOS.SYS

auf Diskatte schreiben)

Die Befehle von Happy-DOS II+ /D im Vergleich zu DOS 2.0

10 REM ## %3 issssss s s snsnuiunsnsnens CUA>
11 REM = #* <NC>
12 REM = DOS 1I+/D V:4.5M * <SR >
13 REM # ——————— e * <PT>
14 REM #* Disk Operating System * <BD>
15 REM * fuer ATARI 400/BOA(XL) = <PI>
16 REM # kompatibel zu DOS 2.85 = <AT>
17 REM = wvon * <BN>
18 REM = Stefan Dorndor# = <TE>
19 REM = 3085 Hemmingen 4 - <TO>
Z8 REM #= Ringstr. 22 ® <EF>
21 REM = Tel.:@5181/4785 * <ER>
22 REM = - <NF >
23 REM #2456 ussns st s s s s S SN EREREEE <UH >

S8 CLR :DIM A$(2@): X=1792:RESTORE :TRAP
B2 <JA>
&@ READ A$:FOR I=1 TO 19 STEP 2:POKE X, (
ASC(AF(I))-48-(ASC(AF (1)) >6@) %7) *146+ASC(

AF(I+1))-4B-(ASC(AS(I+1)) >60) =7 {0Z>
7@ X=X+1:NEXT 1:G0TO &@ <IY>
88 POKE 12,PEEK(1795):PDKE 13,PEEK(1797)

:? USR(5B484) <CR>
12@1 DATA.QDAZBBA715124C2FR702 <HI>
1902 DATA.@102BD1BB10400038028 <BU>
1083 DATA.@12F9B7EZRBZF329B9BES <BC>
1024 DATA.438DP4A3AD13@785448D <BF>
1885 DATA.OSASACBFB7ADYBACBEDRT DN
18846 DATALF@A3AADIZ@7854368DA483 <8I>

Listing »Happy-DOS II+ /D«
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1007
1008
1009
1010
111
1012
1013
1214
1015

To1e
1@17
i@18
1019
1020
1821
1822
1823
1024
1825
1826
1027
1028
1027
1830
1831
1832
1033
1834
1835
1@436
1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1244
1045
1046
1047
1048
1049
1850
1851
1052
1053
1054
1055
1856,
1057
1@58
1059
1060
1061
1062
1863
10464
1065
1066
10567
1068
10469
1070
1071
1872
1873
1274
1075
1876
1@77
1878
1079
1280
i@81
1282
1883
1084
1085

DATA.AD13B78544BDASAIACAF
DATA.B7AD1BAT7 18208407 301E
DATA.Z207207CEB14308ADAAE1
DATAL432903281002A7A448CE
DATA.1143FOEBE143ABSB1ADC
DATALZBARLBADLBASAZIST7DES
DATA.4Z8DB4BIAS44670B8544
DATA.BDBSBI4OBDABRIBCOARBS
DATALABRSZAT407003ADSBBABC

DﬂTﬁ;ﬂzHEﬂElIE?HCﬁBﬁ?EDBEJ;

DATA.AZAT318DDOASBCALBSBE.
DATALAL1AATRBADBBEDBIAZIAEC
DATA.ABBZ2A59E4181CADBFDZ,
DATALCYF7FB1IPCEAL LAFBL14AT «
DATA.40AERZAZECTZA7DOD1RA
DATA.BDA3BZDODFAL189BL0AS |
DﬁTﬁAB?FBFﬂﬁGE41lﬁBZBUZBHJ
DATA.FORSCEZBAZA4CSFEAFTAT
DATA-!QBQESB?E&E?I1%972Bﬁ‘
DﬁTR‘ZﬂiCI12GDDBBQ52QQDBEJ
DATA.1ACTR4LDBOZ4ACA4BCZACS
DATA.BERBBDBE 1ACTRAFBAFCT
DATA.BBFBLFCTBIFB2ZACTACFB
DATA.RBACALBAZEEN1 1700928
DATA.BABCZ0140CZ2ALC1DZBAS
DATA.OFACEZ1 1ABAAACEA1128
DATALBBFE201 4609201 50C2000
DATA.1BADTF1ABALYFBABE145
DATA.FDCI1ACE1145D0004ABAC
DATALDBDCB1457DC41AZABLAF
DATAL.ZOFF1@31451DC31A1DCA
DATAL1ADRE7BEDCR1AZBYBAFDE
DATALC7 1ADECB1A4CDADB2BEA
DATA.BAZOBEOBACBSA@EBARATDR
DATALABADTC1ASOF7203710AD
DATA.FD1ABS1BADYE1ABDIF 1A
DATA.200D10A4 1 BAZBAATZATT
DATA.421BCECALBF7AL1820D8
DATAL.1BA41B9941 1 BBDCI1ATS
DATA-4B1BAF4399301BATRAT?
DATAL.ZE1B993F 1B2ZO3C102016
DATA.A?Z20900F ABOFDEF 1AZA
DATA.B711DAZ2FBCCS1ABDCALA
DATALZBAD] 1ATERBS54TARBES
DATA.44AF25B51AABTCE14371
DATAL.A7BB1BF7AT7DYDCZ1AZA
DATAL72@7C4H1AFORSZO510FDB
DATAL.ESACE21 1ADIF 1ABABATD
DATALBD1AASIATDCT1AASLIBSD
DATALCALAATBRTDBF LADC21A
DATA.FDC7 1AYDCB1ALBBDT7 1A
DATAL.ZOIC11ACABLIABTR2ZO1CY
DATALDF BOBZB62ZBDBE1AZ9@8
DATA.FBZDBCCZ1AFE8DDCA1ATO
DATA.1120510F BAZ2208507A0
DATALPREAASE1248D97 1AFEC2
DATAL.1AADT7 1AF147AF4B1DBF
DATAL.1AYDBF 1A4CE21 1ABET2C
DATA.ABRBB4CE411BDBF 141058
DATALAS222902FA5220DA07EBA
DATAL.4DBDBEF 1ASA 102051 0FAD
DATAL7CB14791248B10F99013
DATA.BBZEAT7DFDC21AABTCEBL
DATA.2471478810F72051@F 18
DATA.ASZ47DCA1ABSZ2490A2ES
DATALZS538AS28FDCR1ABS2EBA
DATALDZCLHZ2720DARYTDBD1B6A
DATA.ASZ2E3AFAASZIDOF 63860
DATA.Z01C11BDBE1ACTR4ADABS
DATA.ACAFBCEDCZ1ADDCALATA
DATAL.ODATDOZOBARTZRS1BFT2
DATALEEACBA09ABB1478DF71A
DATALFEC21A4CEZ211A4234020
DATA.1C11BDBE1AZFDBFA413E
DATALBF 1A9044BDED 1 A4ALTT0
DATA.ABBDCS1AT145CEBDCE1A
DATAL.T14520660F 200C 10BDCT
DATA.1AZO3710BCCALALIBBDCY
DATAL1A793E1B993E1BBDCB1A

<uo>
<ZE>
<HE>
<ED>
<LP>
<X0>
<VR>
WY >
<VE>
<HF >
<UL >
<I¥Y>
<BF >
<IG>
£YU>
<X >
<JC>
VG
<1I>
<LI>
<Pd>
<@U>
<ED>
<FR>»
{EP>
<¥Y0>
<FE>
<BC>
CEX>
<SF>
{TS>
<IB>
<FU>
<PF>
<BT>
<EP>
{XF>
<VL>
<MR>
<0W>
<LN>
<BV>
CIK>
<YE>
<GD>
<BY>
<XC>
LNX>
<YI>
<uu>
<AA>
<MU>
<Kd >
<ET>
<UmM>
<G>
<XU>
<QI>
<LX>
<YH>
<JIM>
<MO>
<MC>
<HC>
<AY >
<YC>
<HH>
<UI>
<BG>
<T8>
<{HB>
<0OK >
<{WR>
<FI>
LAX>
<RA>
<PW>
<FM>
<TC>

1386 DATAL7F3F1BETF3F1BAT42993D
1287 DATA.1B205010AY2RTDBELAA4C
1BBB DATA.DZ113EBF1ATOF3208810
1089 DATA.4CHOBAZOIC11AS22C9FE
109@ DATA.BAZACTZHBAZ1ETIET@1D
1291 DATA.PAABETSDBA4BBTSFBA48
1892 DATA.ABDCRDSSBBT70EBABAET
1893 DATA.@BEB@ABZA4BC7EACD115AB
1894 DATA.LABA4CE411ETDD2RLC1BED
1095 DATA.BZ2O320941DACALB2ZAZO1
10946 DATA.ATADZOTER7Z06C1BEB124
1097 DATA.CYZFF@BECY4@DDBA3I4CD2
1298 DATA.11CBCOR47QEEARRRE41YT
1899 DATA.AFFFAB?145B88DOFEATORZ
1100 DATA.T145ADBAATDFT14SATTF
1101 DATA.ADIBET145ABLAT145AZCS
1182 DATA.ATBZZCEADZ1BASABBCAZ
1183 DATA.DZ20A4BATBO7145CEBDOFE
1184 DATA.F93D1BCELIBFAABSTTF145
1105 DATA.LBABRAF145BABEY14520
1126 DATA.BC1BATBSBS1AZA5B1ACE
1107 DATA.1ADBFFA41IFBZZAZBAAT
1188 DATA.ADTD4AZ1BCALBFAAZASCE
1189 DATA.B124098BCTFEFBABIDID
111@ DATA.1BEBEQ1BYBEFATSDBDSD
1111 DATA.1B205@102077114CD211
1112 DATA.Z@ADDRDEA17206C1020C4
1117 DATA.BETRB34CTARBZO160C2R
1114 DATA.B711DBB3Z2A7711A4192@
1115 DATA.FABD2@ET11DABRBASIBBC
1116 DATA.4B1BBD411B2@AD11203C
1117 DATA.1@20DDADDRATEA41928D2
1118 DATA.PEYAD14CD21120DDAD2A
1119 DATA.CADERR4SZ@BBBEZOBT11
1120 DATA.DO@B3Z077112850102AD2
1121 DATA.OEDBRZIBEBZOBC1B4CD2
1122 DATA.112015B8CA780993D1BZ0
1123 DATA.P@1DPZPASEF ZA9F 181145
1124 DATA.T145ADD3B14569017145
1125 DATA.CBE1456908914520B40F
1126 DATALFBESSBACIARBAYZRDBRAZ
1127 DATA.ATEPBDT91AZADDADZALC
1128 DATA.1@20CADEBRETA41BB7SD
1129 DATA.1BZ9DFBDYTF1AT95D1BZA
1130 DATA.SO1020D20EDBAZTAETAC
1131 DATA.DZ11A41BB93D1B2920D0
1132 DATA.P14DADA7ACE411A454CE
1133 DATALFRISBDEF 1ASOZ3FO0E20
1134 DATA.B710AT887DBF 1ABDACAS
1135 DATA.FDCI1ABDADBIIDCA1AZA
1134 DATA.BARFED4ERIDDCO1ATRAT
1137 DATA.FROSABALACEA119DC21A
1138 DATA.4ACEZ11A455ADS5L204718
1139 DATA.BCACAZBDADA3IZ2OSI1BED
1149 DATALBE1ACTACDAAZIZDAEAIBY
1141 DATA.@34CDB17ASS4B555FB15
1142 DATA.BDC21A9D4EAZIBDCS1ATD
1143 DATALACAZBDCA1AYDADB34CEZ
1144 DATA.11AS287D4ACAIAS2Z99DAD
1145 DATA.A34CEZ] 120C4REATRABS
1144 DATA.AT9D24BR2ZAA44T10B34C
1147 DATA.BBATB1478D97 1AELATCY
1148 DATA.YBDARACAL1FBASB5474C
1149 DATALEZ11A700B54920D20EBD
1150 DATA.O@&20180DACEZ1 1ARBSE1
1151 DATA.45300418202710A70020
1152 DATA.B&GODAPBAB145297F 4888
1153 DATA.B14SABLE2D440DABDAAZ
1154 DATA.ODBDRABDT1A7CBCALAF7
1155 DATA.2054BD4CD21 12E53524F
1156 DATA.S4434553204545524620
1157 DATA.ADZ@A987147681BFBCEASL
1158 DATAL1B3D3D1BFRBAATZATLAT
1159 DATA.ABRZBDA4Z1BF147EBCEBCA
1160 DATA.ADTRFSCEBA4TAL1BBCIE
11461 DATAL1BBD3F1BA264205DADAZ
1162 DATA.PAZASDADYE20B84BDAB1 1

Listing zu »Happy-DOS II + /D« (Fortsetzung)

<RI >
<BN>
{EY>
<HT>
<BP>
<0C>
<BJd>
<FB>
<{RB>
<RE>
<HT >
<Ju>
<YP>
<IW>
<TH>
<V
<LY>
<FG>
<@L
<BO>
<DV>
<IA>
<8Y>
<ML>
<IM>
<PY>
<EvV>
<ZJd>
<NX >
<BD>
<FL>
U
<NO >
<EY>
<VP>
CNG>
<UzZ>
<@o>
<RW>
<UB>
<VH>
<FM>
<WP>
<{HD?>
<BU>
<@B>
<RJ >
<DF>
<WA>
<00>
<ML>
<KI>
<NT>
<CO>
<Vi1>
<XS>
<AF>
<BD>
<J0>
<WR>
<PY>
<MJI>
<EG>
<BU>
<8E>
<RW>
<JA>
<TI>
<1
<BK>
<WB>
<DW>
<MWE>
<1W>
<J8>
<KV >
<TH>
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1143
11464
1145
1146
1147
1168
1149
1178
1171

1172
1173
1174
1175
1174
1177
1178
1179
1i8@
1181
1182
1183
1184
1185
1184
1187
1188
1189
1198
1191
1192
1193
1194
1195
1194
1197
1198
1199
120a
12281

12@2
1203
1204
1205
1206
1287
1208
1209
1210
1211

1212
1213
1214
1215
1214
1217
1218
1219
1220
1221

1222
1223
1224
1225
1226
1227
1228
1229
1238
1231

1232
1233
1234
1235
1236
1237
1238
1239
1240
1241

1242

DATALATIET 1 47A0BDBA4756DBE
DATA.7B1AAZFFBDYB1ABCIALA
DATALEB3BADYA1AEDYE1AABAD
DATA.?B1AETOREREABACTAADD
DATALBICE49A0 1 2BBLADAT00O
DATALB930A4499147E649ADTE
DATAL1AACIALALBCEEL 240952
DATALFD14CTSIDRBLABDA2A34C
DATALS3EAZB6C1OCTST7FOBA4C
DATA.S10E1B8@BAS2ABDO4BZAS
DATALZEBDRSBIASSSEDRABZAS
DATALS56B8DRBB3Z2EBR8208C0720
DATA.9F 1 lEEDADSDO@IEERBAS
DATA.CAS4DDECACDZ1 1 ABBABE
DATALFRAFB1 24C93AFBBACTTE
DATA.DBFZASZ22CY1FFBA3ZA31
DATA.REATSBBDS307A920AZ0R
DATA.FDAD1ACADBFABAL17CEE1
DATALZ24C92FDAS4CBE1 240954
DATA.DBD7ATS7EDTIA7DAF2C9
DATA.41DBPAAS2ACTRBDRAEBES
DATALZADREACBE?2FC7RAT00T
DATA.BBAYBBAL1B9DCEB1ATDCC
DATA.1AAL1BEDCC1ALRCTZADD
DATAL11ASZACTR4DDABESZAES
DATALZADBOFADASACEA 1 1CF2D
DATALDOBTATIF Z0B4DETOF 7BD
DATALAACTZBDORECBE1 240990
DATALFBCDZOBARETAF 4BRT2CT
DATAL2ADBAFATSF 20AEBETDF S
DATALBRBACYZEDBBAZA 1930B1
DATALAZOBAAI 9901 BCYIFFRLA
DATALCT4190B4C9SEY2OCEDDD
DATALFBBICY3A9@97C73ABATT
DATALZ2BAEDEACRAREEDRBTOBC
DATALFRASEADETRRLLAZ41 930
DATALD16@FDAE1 AES 1 BADATFF
DATALBDYC1ABS1ABDF 1AAT70
DATALBS1BEESF1A1BAS1BAT1A
DATAL10@DES 1AAS1ACYB7ERSD
DATA.Z2037 10A90BB851 BABBIID
DATAL1BFBZ53A332901DBDRAZ
DATALPPBDAE 1 ACFEFFRB5D742
DATA.1EBDRACDESCBEDABDREEASL
DATAL1B8BDCC1AFDA1 1A41BB940
DATA.1B19411BFOBADECB1AZR
DATALIFD@AF 189@1BADTC1ALA
DATA.1BAS1ABDIC1AAS1BEDTD
DATA.1AADSF 1ABDYE1ABIID1E
DATAL.SPE L1 S84CIBRAEBDCI1ASD
DATALCS1ABDCA 1ASDCALASDED
DATALBF 1AZRODOA10A7BATDBF
DATA.1AZOB7104CBLABF20D010
DATALAB7FBDCA 1A48CTA4AT00
DATALLALIDC21A914788BDCI1A
DATA.F147884829031DBD1AT
DATA.4720B87 18FECT 1ADABSFE
DATALCE1AZN44BFATOBTDCS1A
DATA.FDCA41ATDC21AAT7DIDCA
DATA.1A184602014A904 1 BB740
DATALIBYDCI1ABY411BIDCA1A
DATALBDCI1A1DCALADBAZI8AD
DATA.20440F 1B20BB10AB7FB1
DATALA7@B297FFDCALABER147
DATALFDCI1ABBE14729FCDDBD
DATA.1ADD1ISB1472903281002
DATA.ATBATDCA 1 AATADIDC21A
DATAL1B86@EDA203CT2 1 FOFBAR
DATALA44CES L 1206010000581
DATAL453BEA1BI0A738ARASAT
DATA.DBT 145082027 10209F 11
DATA.28BORAARRSATFF? 14500
DATAL7BDOBCASASBDR4ASASES
DATA.BDRSAZABABASA1DD3218
DATALBS1A7015SA200A4 1 BBDAE
DATAL1ACYIFFAO399421BCBER
DATALED@BTAF @3EMBAYIDEDOS
DATALBZAT 1 BEDOSAZAZO018AS
DATAL1ALTHFABBO0 1 EBBAZBAC
DATALB4HAT7ABAYS3IEDRZOS2053

<CX>
<EA>
<SL>
LS
<TS>
<NR>
<FG>
<YZ>
<JIH>
<DI>
<MX>
<Ad>
<AE>
<TD>
<RB>»
<LV>
<PJ >
WX >
<IM>
<LT>
<YZ>
<L8>
<DJ >
LTLS>
<S8>
<ND>
<JS>»
<MN>
<0Y>
<YW
<DX%>
<OV
<AW>
CAT>
£TF>
<PI>
CNK >
<BG>
<AvV>
<MG>
<TL>
<KA>
<UV>
<0Y>
<JX>
<YR>
<RI>
P>
<EG>
<MR>
LVT>
<TA>
<OP>»
<DI>»
<VAa>
<@C>»
<TA>
<AJ>
LYF >
<PM>
<AP>
<MF >
<XL>
<Ad >
<PR>
<HU>
<PV
<VH>»
CRN>
<WD>
<DM>
<UA>
<IF>
<KLU>
<WT>
<RZI>
CXH>
<RE>
<F5>»
<UE>

1243
1244
1245
1246
1247
1248
1249
1250
1251
1252
1253
1254
1255
1256
1257
1258
1259
1260
1261

12462
1263
1244
12465
1266
1247
1268
1269
127@
1271

1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278
127%
1288
1281

1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289
1290
1291

1292
1293
1294
1295
1294
1297
1298
1299
1300
1301

13@2
1283
1304
1385
1306
1387
1308
1309
1318
1311

1312
1313
1314
1315
13148
1317
1318
1319
1320

Listing zu »Happy-DOS I+ /D« (Fortsetzung)

DATA.E4A300DAL18BADEAR2Z90B
DATA.DBBZ6B5BABASSCEAL1138
DATA.28941@BCCS51ABDCA1AAC
DATAL6F10AS478DBAAZAS4BED
DATA.BS@34BBDCS1ABS19BDCA
DATAL1ABDT? 1 AATABABASIETS
DATAL1ALL1T6ABBDBF 72AZA2A
DATA.ZAABATBBZ8LABE1DFCAE
DATA.AS] 767BAABABLBADAZAC
DATA.E411APO?CBCABCFAF4E1
DATA.45FBF 784 19ABFFCBRATR
DATALFCBCA11A4ABR1AFCAALT
DATA.F145389BE70AADBREA 19
DATALOAZL17CECRAAZYBFA186D
DATA.AL1ATDC3I1AAS1 94690850
DATA.CA41A48B145SE70091450C8
DATALB145SETB091456840B618
DATA.BAEBEBBEAD 1 AACADATAL
DATAL.Z1BEB1AZF@44ECPDARTFD
DATA.BZ2BAZDCBCADBFCEBALLE
DATA.B4445ADBCA7ES4SBCC11A
DATA.BH101EARBABTAA1AFORE
DATALCBLCCOTA7FOF SADA14CES
DATAL11ASB199AA1IATBIDCI LA
DATALFEC1 1ABSAZ1ABS47B7AL
DATA.1ABS4BABABABACESAL11AS
DATA.ORBDRER7AT@78DBSASAT
DATA.BPEDRABZEDOABSEDBERS
DATALEERARISBZBBCO7Z09F 11
DATA.ADBADICDA1A7DAEESBAD
DATA.B48349B0EDB4QTIPOSEE
DATA.ASESSABCAFA7BD1DB7AT
DATA.O1DBCZADBEBEFAD1ADTCS
DATA.11DPB3E8BDAFSARZEA44F
DATALSIZAZ020202853595398
DATALA&L1BBCC] 1AFBR7BBATRR
DATA.FDC11ATTAALAADD 1 AEAD
DATA.1ADBRZACAS189AAL1BAS
DATALZZ2CT 1IFFRRSASSACIFFDD
DATA.BBATBBBSS4855585546AD
DATALT71ALOAD14@7FABEBABEZ
DATA.AZATAFBSACSCEAATF 185
DATA.PAAT12B850B2007 1 2AYER
DATA.BDDB&BZAT 1 FEDA7AZADIC
DATA.EACYFRDBRAATDEBDACBZ
DATA.AT198DADAZADBCA7ES543
DATA.ADBDR7B544AFADED4402
DATARL.ABY?93 1 ACBDBF AADRSAE
DATA.BABTFODIEBRSTOOSAZO1
DATA.BERABT?143EL44CADRFT
DATALADBTA7FORACTRSTBASAT
DATALAZBDA7B7ATBRTDAALAARS
DATALA449DAL1 ARSAIIDAZ1 A4S
DATA.BABS54I3002ZESA44EHECDY
DATA.B7FBESBDETRZASA4BDER
DATA.DZETS51 1A972903881@F 7
DATA.ASEYFO1BOT@1 85092984
DATALFBAZ208CA12AD1FDAZ704
DATA.FBRBZ4CBB1 64C0BH134C02
DATA.@BAYCABDBD1AAT] 1BDBE
DATA.1AESBTATI1BDSD1AADFC
DATA.RZCY 1CFOREABLIBET 1507
DATALFTSF 1ABB10F 7205A134C
DATA.BB149B4D4AFAIZEAZRRZA
DATA.D?17AF028552A9278553
DATALAT4SBDSC1AATRCZOEELT
DATALAZFFBLABATRLZR1 &1BAT
DATA.FBZBCA417AZFF7AAZ1020
DATAL.D?17AS@BDORZACEE 1 AATF
DATA.1348A%1548A944BDSC1A
DATA.AZD1BEA1A3CABEAR1ABE
DATALL1 1AADDAZAS 1 1BARSBAT
DATAL1AZ045 1 BAYDB2OF 61720
DATA.ID1BABZ72051 18AFAS20
DATALF 61 7ABBBADAL 1ACTSADD
DATA.@2ABAZ204A14FBACCTZF
DATA.DA11B?401ACTISEORACT
DATALZ1BDAZATI18DSD1ALBCY

<XD>
<IE>
<HD>
<KA>
<TB>
<UB>»
<0z1>
<IA>
<VZ>
TV
£SK>
<VR>
~<RU>
<{SF>
<BK>
<JP>
<EJ>
<Q71>
<Pa>
<IU>
<kKO>
<J0>
<SN>
<OK>
<BK>
CSN>
<KP>
<WaE>
{T1>
<EBG>
<HMD>
<BA>
PV
<MI>
<LT>
CHWN >
<II>
<OR>
<1C>
CHE >
<FZ>
{BK >
{CN>
<IN>
<IX>
<PO>
<K >
<MP>
VI
<N
<DC>
CHMN>
<JD>
<RK >
<RX>
V>
<BA>
<BX>
<BL>
<B0>
<HW>
<JE>
<LF>
<I1>
<5U>
<UN>
<BGA>
<PL>
<HR>
<BK>
<@M>
<YN>
<{ME>
<TO>
<KC>
<HE >
<PT>
CWF »
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Listing des Monats Atari 800XL

1321
1322
1323
1324
1325
1326
1327
1328
1329
30
1351
1332
1333
1334
1335
1336
1337
1338
153359
1340
1341
1342
1343
13544
1345
1344
1347
1348
1349
1350
1351
1352
1353
1354
1355
1356
1357
1358
1359
1360
13561
1362
1363
1364
1365
1366
1367
1348
1369
137@
1371
1372
1373
1374
1375
1376

DATA.SEDA7ACB204A14FR42CT
DATALSZDB19AAF 2014618ADBC
DATA.1AZOB117ADBABTET71A20A
DATA.AT17BB1@F74C11132@96
DATA.17B4BSB5B4204A14F01Y
DATA.B4B7A0DAE4 17AAR7204A
DATAL14F@BF2@9A178407A419
DATA.?104CEDBEBATIE2@ACA17
DATA.ASBSZBB117ASBAZBATLT
DATA.ADBAB1B42DBAT1 7CECERAE
DATA.DBF&98184650485047002
DATALE4ABSAC1113AZBERDST 14
DATA.DTSF1ADB1BBD7614D760
DATA.1ADBREBDES14D9561 1AFD
DATA.1SCAIBESZ2@3014ADBABY
DATALEC129DSC1AEBBA1BF&AC
DATALF114285A14BABAAABDTS
DATA.1448BD74144BAZRTBISF
DATA.1A9DSC1ACTFBFBBACBEDR
DATA.EAZ24DBFBAB24ADSF LACYT
DATA.9B&@BISF 1ACBC720FBFE
DATAL.CYZCFOF488C97BLBCEBES
DATA.B4Z04A14F0RACARAFDF 4
DATALLBA484524C55456454349
DATA.4Z4CA352534A4T45454F
DATALAEAF 444C4EAF4F 415541
DATAL4FS24CA4E4S4C2ZI232323
DATA.SB41524ES642E1 14E914
DATA.EB14EBI14EC14F714F 614
DATALEA14E@17@51SEE14AZ16
DATA.DA1AEA1464317DR@BBDSD
DATA. 1AATZDBDSF 1 ARTB6ZBEC
DATA.1720TD1BAZOD2ASD18AA
DATA.1420511BAZ10AB142051
DATA. 1BATBSZ0F 41 7TAZO0ATAT
DATA.Z20F 41 7ADSF 1ACTSAFBE]
DATA.HBBEEBEEB8BDADDAGBAEBC
DATA.SABIARZ72CABFF 2CABFE
DATA.BABAZ04T1BASBLACFELT
DATA.ATBEESALATBRESB7ADSF
DATAL1ACTZ3IDOBAADSDB1ABDSC
DATA.1AATA4ZBECI 7BEFZ1A18
DATA.ADESOZEDEBRZZASI18BAS
DATA.BLCTBEFBASAT2S2OF617
DATA.ATO7Z0B7 1 SFRB7A92620
DATA.F&617CARTEARTZBDT1TAZ
DATA.B4BDS&1AFDEB1ACADAFT
DATA.ARBAZBSA14FB1FBISF 1A
DATA.CYYBDBRTEAASTABETIDBT
DATAL.1ABD1ICYDBY 1ACBEBED14
DATA.FBE7TA4 1 BAZBRBECC1ABT
DATA.421B90DBD | ACBESERBEDA
DATALF4AT11201618ASBLBDSA
DATA.OSAZ10ARBIAT1AZBAT1E
DATA.ZBFA417AFOB2@B7 152009
DATA. 1 7ASA7DAZLATOFESALAT

<NS?> 1377
<CR> 1378
<@L > 1379
<FX> 1380
<AD> 1381
<CW> 1382
<FC> 1383
{66> 1384
<HI> 1385
<UJ > 1386
<SD> 1387
<HMR> 1388
<IF> 1389
<{BI> 139a
<NN> 1321
<YT> 1392
<VL> 1393
{HWF > 1394
<{RS> 1395
<DV 1396
<FK> 1397
{HWX> 1398
<DP> 1399
<AV 1422
CWR> 1421
<ua> 1482
<BU> 14@3
CNN> 14@a4
<HH> 1585
<EX?> 14856
<KA> 1487
<DB> 1498
<BV> 1509
<XK> 1412
<5X> 1411t
<Fu> 1412
<OH> 1413
<Y 1414
<VR> 1415
<¥YB> 14146
{RC> 1417
<RO> 1418
L0Y> 13179
<AK> 147@
<MY > 1421
CEMW> 1422
<AD> 1423
<TR2> 1424
<@C> 1425
<AY > 1426
<HP> 1427
<EM> 1428
<J0> 1429
<V 1430
<EB>

<FW:

Listing zu »Happy-DOS Il + /D« (Fortsetzung)

DATA.182816184C1B154BACET
DATA.@ZADEBAZ22B471B6BACFS
DATA.17ABBDATCATTERRZAT11
DATA.F9E 1826@BABABETFS 1AAA
DATALASZABDT11AATBATD4ABS
DATA.ATB328DB17321D28C515
DATALBCY41AABR220CT 152060
DATA.14CBFFDBRACTIFFFRBAAE
DATA.961ADBABABABACBE1620
DATA.A0156B4858507AEFL1ADB
DATA.BSBCEBBZBDE 182AF818D
DATA.961A206015BDFS51ACEEC
DATA.T41ADRAIEETS1ASBYBES
DATA.BAABADIS1AESA7285318
DATA.A4BLASATZB4AT1BATR7I0
DATA.DE1738412@85D164CEF 1S
DATA.ZBDT17ABSFAZEAZBIBLZ
DATA.ACED1ALCEZB2ABB2AL1E
DATA.Z@5118203D1B8ATB72@D0
DATA.171@2ZBCEB8DA16ADERRZ
DATA.EBDED1AADE 1828DBE1AAD
DATA.T11AFBB32058146ABB184
DATALD&2B8712AEFI1ATAASLLB
DATA.ZBDT 1 7A485656BACSF 1AAD
DATA.LD1ALAFA16ATBCBDFCRZ
DATA.AT7D2@CA17ATA2855420
DATA.ID182071178654ADF21A
DATA.FBA7ASERESABEDIZ1AAD
DATA.BBAREERBADCDRBABCEDD
DATA.ARBBAZACAB1ILCFABFFO
DATA.BBAR@D209517BEBELABD
DATA.BD1ASCED1AABBRABCSEAS
DATA.BCSTA3IZASA1428961786
DATA.ASESB4284A14287561786
DATA.B78SBAATBBZBEC1 7AFFF
DATA.ABRBBCS2032@F71720F 7
DATA.17ABB4ATA02047182@51
DATA.1B828FF17A404ASD52049
DATA.1B83BASBAESRAABASBTES
DATA.BS570S8CEDBAZE6TBR2853
DATA.1B4ACF917@BAT7EZB3718
DATALADSLB1BCYTBFBASACSCES
DATAL.ZEFB11AB18BYSF 1ATISE
DATA.1BBE10F7284C104C5018
DATA.ABSZAT 1 BAZAAZ4718AB
DATA.4B2@51 1BAFAT4ACF 61787
DATALSF 1ATBETIBCTBATBBLET
DATA.A7CTBATRRLCT 1@BAB2CE
DATA.ABATBEAC1461B20FA1TAA
DATA.287EB170ABABARASSALZA
DATAL7B17@50566020E81 17A20
DATAL.ACCA174B4A4A4A4AZEEC
DATA. 1 7468298FCTBATRB2LT86
DATA-ATSBAZBBBEABBIBEATES

VI
<5T>
<BK?>
<ER>
<I1>
<QJ>
<YG>
<LR>
<uo>
<NJ >
<TH>
<DP>
<EKN>
<AX>
<A0>
<TE>
<LN>
CNFP >
<AV
<NM>
<IP>
CINNC
<PH>
<AL>
<IM>
<JIT>
<EH>
<EV>
<IL>
CHX >
<FJ>
<@Z>
<ZI0>
<NR >
<HC>
<CR>
<DN>
<DU>
<SR>
<OK>
<L0>
<WF >
<FT>
<DB>
<K0>
<XF>
<AT>
< AW >
LUV
<KD>
<YF?>
<BD>
<G>
<0oCc>

NOSIILS o cvmn o

USENDFSSLERS

1 wEéss ABER NICHT, WIE MAN IN

Oie H

HLE DES ROTEN FLIEGEN-

MONSTERS KOMMT !

HAusgabe

GANZ EINFACH *BESEITIGEN
SIE DIE AM EINGANG LAVERNDE
SPACE-MUCKE, INDEM SiE DEN
MUTIERTEN FLIEGENFILZ
KAPPEN UND AUS MINDESTENS
Efmu METER AUF SIE STURZEN
SSEN | DANN RUFEN SIE
DRE(MAL LAUT "HUDDEL-
£ HNOSELSEVIMEL BROSEL ...
UND SCHON OFFNET SIcH DAS
TOR ZUR MONSTER-HOHLE !
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"GANZ
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Atari 800XL Listing des Monats

1431

1432
1433
1434
1435
1434
1437
1438
1439
1449
1441
1442
1447
1444
1445
1444
1447
1448
1449
145@
1451

1452
1453
1454
1455
1454
1457
1458
1459
1448
14461

1462
1443
1444

DATA.B4B7ADBRBCAZB3I2056E4 <PH>
DATALA4BT APATACTDAZRZIACSS <GI>
DATALE4BICS1 1995F 1 ABB1BFE7 <EP>
DATA.ABBAZ1B9D4AB3ZA4518 <BF >
DATALATB3ITDAZ03I20S4E43IRR1 <RR>
DATA.50CA88FBF BYBCY90DAR2 <ZU>
DATA.ATABCYSADBAZATADCTAD <HL >
DATALBRD2ATA1291F4BRAAARC <GW>
DATALF419BDFS19204C1 76809 <TA>
DATALOFFB27BPR34C1413ADAE <TL>
DATALATIAZR4918ARBS2051 18 <FD>
DATALACF617ABSFAT1ADBRAAZ <IR>
DATAL1BABSCAT 1 AD4SAZI8TD <DT>
DATA.4483460A9009D49DI989D <EX>
DATALABBILD447 2697 £452045 <ET>
DATAL7 27 26F 729B53797374465 <V
DATALLD2@492F 4F 2045727 246F CEH>
DATAL7 298444697 36B20667S60 <ET>
DATALLCTBS7 7269746520707 <DV >
DATALEF7465637465449B4465 {IV>
DATALALCLSZ2D4DEF7I4DA1 7443 U2
DATA.ABTBA9LET64146CATE420 <BE>
DATALA6LF6CLSEES] 6DASTRTD <5A>
DATA.1D4BL17078792D434F 4D <55
DATAL7B7S574657220444F5320 <ED>
DATA.AP492B2F 442020202020 <Y1>
DATALSAIATAZESSADTF 2@434F <av>
DATALSASTS249474854203135 LEG>
DATALIBIS20627920537 44564 <0D>
DATALA1EE2Q446F 726ELALF 72 <PL>
DATALLETBALLF4CHS2QLCHF LT <8¥>
DATALLBLSLATBAALS T AATLTLS <TB>
DATALZD646F SEASTBAALFT2ES <EZ1>
DATALLITALF 7279206675600 <ND>

1465 DATALTBALATECLSZOLELF 74208 <IT>
14466 DATALLGLFTSSEA49RA2416470 <PI>
1467 DATALACLFL16420454696C459H CRE>
1468 DATALAELF7420444F53204949 <PJd>
1469 DATALZB2@4466F726D61749847 <BGA>
1478 DATAL72465614BIBATEET 66140 LXF
1471 DATALL964ZD4B65789BZ05047 <WD>
1472 DATA.Z0204143205852205957 <TO>
1473 DATALZB4ES62DA244495043FD <¥YR>
1474 DATALFPB2DIEZAS3I&F 75726365 CIA>
1475 DATA.TB2D3EZ20444657 3744696 <HU>
1474 DATALL174696FLEFBSE1BAT7 18 <XL>
1477 DATAL7818B821892150AR1IBE118 <I¥>
1478 DATALFALIBB&19121921193019 <MH>
1479 DATALIELFS51195719463197R19 <EH>
1480 DATA.BS19688DBA1ABERS 1ASC <C@>
1481 DATA.B8B81A6BBDB71A4BEDBE1A WG
1482 DATA.ABBDBC1ASBDEADBE1ADD CUH>
1483 DATALO3CEBC1ACEBE1A4CED1X <N >
1484 DATA.AS3IBDOB34ACYDEATB484C MM
1485 DATA.B3IEAFS19391A121A2D1A <EC>
1486 DATALBE 1ADE 1ARSZACB4F20A <MD>
1487 DATALCY@BDOOFAST I CISOBORA <I@>
1488 DATA.ABBRE4Q4ATSOBSASCELA <IB>
1489 DATALARTISHBADODE]A4ESALDR <PV2
1450 DATALAZEADSA4B4CCHF 1ADBZA QW
1491 DATALA4BSCCIA1ATRZ2IAREELA <uu>
1492 DATA.ARAOT1P4EAB4DOOZELAS CHY >
1493 DATALCB&BBDAARICTO8DOADZD <@5>
1494 DATA.321AASA48DEF 1AASBSED MM >
1495 DATA.F@1AABO1SB44EEB7ADER <MF>
1496 DATAL1944313AZB9R44313AZF <MM>
Listing zu »Happy-DOS II + /D« (SchluB)

Wozu setzen Sie ®
diese Programme
ein? Wir suchen die
schénsten Listings

unserer Leser, Denn
Happy-Computer ist
Mitmachen. Fiir je-
des Listing, das in

wir ein Honorar von
DM 100~ bis zu DM
300,—~. Mit dem Pau-
schalhonorar abge-
golten sind auBerdem
alle Veréffentlichun-
gen des Beitrags in

Haben Sie Programme, die Sie selbst ge-
schrieben haben?

Happy-Computer
erscheint, zahlen

allen Zeitschriften, Biichern, Datentrdgern
und sémtlichen sonstigen Medien,

die von der Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
herausgegeben werden.

Bis zu DM 2000,— zu gewinnen: Die Redak-
tion von Happy-Com-
puter priift alle Ein-

in sendungen. Aus den
schonsten Listings
wird einmal im Mo-
nat das »Listing des

Monats« ausgesucht
und mit einem Barbe-
trag von DM 2000—
pramiiert.

So machen Sie mit:
Schicken Sie Thr
Listing und das
lauffihige Programm
auf einem geeigne-
ten Datentrdger, mit
ausfithrlicher Be-
schreibung dariiber,
was Sie mit diesem
Programm alles machen, wie es funktioniert
und wie es aufgebaut ist an:

Redaktion Happy-Computer,

Aktion: Listing des Monats,

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

08 s,

Ausgaba 3/Mirs 1986




Tips& Tricks Spectrum

Tasword lI-Anpassung

fur ZX=-Microdrive

Leider haben viele Spectrumbesitzer nur eine
Kassettenversion des Programmes »Tasword
II«. Dabei ist es einfach, eine g Zu ma-
chen, die verniinftig arbeitet und doch iiber-
sichtlich ist.

el den vielen anderen Microdrive-Anpassungen

kann man entweder keine Textfiles mehr auf Kas-

sette sichern oder die Meniis sind groB und un-
iibersichtlich. Manchmal wird auch der verbleibende
Bereich zwischen dem Programmende und RAM-Top so
klein, daB der Microdrive-Puffer keinen Platz hat. Ver-
sucht man trotzdem auf Microdrive zu speichern, lauft
das Microdrive endlos weiter und ist nur durch Ziehen
des Netzsteckers zu stoppen. Eine gute Lésung kennen
wir von CP/M oder MS-DOS. Da wird die Laufwerknum-
mer mit einem Doppelpunkt dem Dateinamen vorange-
stellt. So wollen wir es auch machen. Die Laufwerknum-
mern sind:
0: Kassette, 1: Microdrive 1, 2: Microdrive 2, und so
weilter,

Das ist schon alles. Durch die zwei zusatzlichen Zei-
chen gibt man an, auf welchen Datentrager die Datel ge-
speichert wird. Die Laufwerknummer im Dateinamen
gilt nur fiir dieses LOAD- oder SAVE-Kommando. Die
dauerhaft eingestellte Nummer braucht man nicht anzu-

Sie wird im Menii angezeigt und 148t sich iiber emen
eigenen Meniipunkt andern. Ist das zweite Zeichen des
Namens kein Doppelpunkt, wird die Eingabe als Dater-
name betrachtet und auf dem voreingestellten Lauf-
werk oder auf Kassette gespeichert. Auf richtige Emnga-
be bei der Namensangabe muB man also unbedingt
achten. Die Basis ist die KassettenVersion des Pro-
grammssTasword Il«. Zuerst wird die Zeile S editiert, wie
im Listing zu ersehen ist. Durch »*NOT Pl« anstelle einer
0 spart man 4 Byte. Dann ersetzen Sie tiberall die Zahl
1 durch ein se« und die Zahl 0 durch ein »ne. Ausnahmen
sind die Zeilen 15 und 4000; hier bleiben die Zahlen ste-
hen. Dann ersetzen Sie alle Zahlen durch »VAL "Zahl'.

_Anstelle des Wortes »Zahl« muB man die jeweilige Zahl

verwenden. Am einfachsten geht das mit dem Kompak-
tor aus der Happy-Computer 10/85. Dazu muB aber die
Zeile 7000 voriibergehend geldscht werden, da die DEF
FN-Anweisung Probleme bringt. Jetzt ersetzt man in Zei-
le 31 bis 55 die Leerzeichen durch ein TAB VAL "31'x. An
allen Stellen, wo ein glatter Tausender steht, zum Bei-
spiel 6000, bietet sich das Exponentialformat an, also
6e3. Wo immer Ausdriicke der Art sVAL "3"*VAL "5'%
stehen, schreibt man besser »VAL "3*5'«. Beim Betrieb
mit den Microdrive sollte das Programm, wegen der
Microdrivemaps nicht langer als 7,3 KByte sein. Der
GOSUB-Befehl in Zeile 710 kann entfallen.

In der neuen Version wird der Variablen »md« das
Laufwerk zugewiesen. sLET md = e« weist das Microdri-

geben. ve 1 zu. (R. W. Gerling/hb)
5: LET n=NOT PI: LET e=NOT n: 2000 CLS LET J@=VAL "2": IF md

JLET md=n: POKE VAL "23881",VAL THEN CAT mnd: LET Jj@=VAL "16"

an 2005 PRINT AT VAL “8".J05“tuge t
6@ PRINT AT VAL "2",n; "catalo he name of";AT VAL "9",.j@; "the t
ueschange drive (";md,; ") "; TRB V ext file"; + VAL "19".J55"and pr
91" €58 ENTER"

175 IF b=VAL "10@" THEN LET i=V 2019 IF NOT md THEN PRINT AT VAL

[Ea "12", 0, "Just press ENTER to Lo

670 IF b=VAL "10@" THEN GO TO V ad"’" " first text file on tape
RL "Se3" 20290 LET i=VAL "14": GO SUB VAL

7 VAL "21",e; "R "8g3": GO SUB VAL "“955": IF mdt<
" RETURN n OR mdt>VAL "8" THEN GO SUB VAL
mdi=md: IF LEN ag<=e TH “§790": GO TO UAL "2@=ze

EN RETURN 2025 IF mdt THEN IF NOT LEN as$ T
960 IF as (VAL "2")<»":" THEN RE HEN GO TO VAL "220"

TURN 203@ LET b=FN p (VAL "©2218"): LE
972 LET mdt=CODE asie)-UVAL "48" T i=VRAL " (FN t¢592211+22:i64-a":
982 IF LEN as$=VAL "2" THEN LET IF mdt THEN LORD #"m";md;a$CODE

agn"": RETURN iasb) ,i: GO TO URL "1@”

9@ LET as=as(VAL "3" TO ): RET 2043 IF NOT mdt THEN LORD as$CODE

URN {a+b) ,i: GO TO VAL "i@"

1002 LET b=FN p (VAL "62218"): LE 5200 CLS LET ,@=UAL "4": IF md

T Jjo=VAL “S": CLS : IF md THEN C THEN CAT md: LET JOsUAL "1B"

AT md: LET j@=VAL "16" 5@25 PRINT AT VAL “8",J@,;"Curre

1905 PRINT AT VAL "8",Jj@;"Name 0 nt Drives=";mnd
f text"”;AT VAL "9", @,"file for $@1@ PRINT AT VAL "1@", @; "TYpe

saving?": LET isVAL "11": GO SUB new drive";AT VAL "11",4@; "'numbe

VAL "Bed" r and gress".RT UAL 12", 0, "E
1007 GO SUB VAL_"9S8": IF mdt<n ER."; AT UAL “14",40; “Just press
OR mdt>VRL "8" THEN GO SUB VAL ™ Enter”; AT VAL "15",j0;"for curre
87@": GO TO VAL "iees” nt drive"”

1930 IF mdt THEN SAVE #'"'m",md;as% 5220 LET i=VAL "17": GO SUB VAL

CODRDE b,a: CLS “Z&e3": IF NOT LEN as$ THEN CL3 :

1035 IF NOT mdt THEN SAUVE asCODE GO TO VAL "as"

b,a: CLS SQ30 LET md=CODE aq-UﬁL "48": IF
1045 IF mdt THEN GO TO VAL "l1l@® nd<n OR md>VAL "8" THEN GO SUB
o VAL "870": GO TO VAL "S0eS
10680 CLS : GO SUB VAL "89@": VER S94@ CLS : GO TO VAL "=5"

IFY a¢CODE b,a: 0O TO VAL "111@

1100 VERIFY #'m",;mdt; asCORE b,a Bild 1. Die Anderungen im Listing.

Ausgabe 3/Mirz 1886
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Redaktion
Happy-Computer §
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Software-Suche

Fiir die Verbindung Synthesi-
zer/C 64 suche ich ein Sequen-
zer-Programm mit der Option,
Noten zu drucken. Eine Anfra-
ge bei Amptown, C-Lah, JMS
und MicroMusic blieb erfolg-
los. Lediglich die Firma JMS
konnte mir mit dem Programm
»Bcore-Writern etwas derarti-
ges anbieten.

Meine Frage: Sind in Deutsch-
land noch andere Sequenzer/
Notendruck-Programme erhalt-
lich, und wenn ja, wo kann ich
diese beziehen?

Sebastian Kriener

Schneider__

Ich besitze seit einer Woche
eine Seikosha GP 100 und
mochte nun wissen wie ich von
einem Programm oder einem
Spiel eine Hardcopy machen
kann. Michael Eunz

Es gibt verschiedene Arten
von Hardeopys. Bei einer Text-
Hardcopy muB der Bildschirm-
speicher ausgelesen werden
Die so gewonnenen Informatio-
nen steuern den druckereige-
nen Zeichensalz an
Hardcopy-Routine ist am leichte-
sten zu programmieren

Wer kennt die
Unterschiede
zwischen dem
464, 664 und 6128?

Welche Unterschiede gibt es
zwischen den drei Schneider-
Computern und was muf man
beachten, damit die Program-
me auf allen Geriten laufen?

Uwe Schuster

Reine Basic-Programme des
Schneider CPC 464 laufen im-
mer aul den groBen Bridern
Umgekehtt nur, ohne die spe-
ziellen Befehle des Locomotive-
Basic L1 (beispielsweise FILL)
Eine wollstdndige Befehlsiiber-
sicht deserweitertén Schneider-
Basics finden Sie in der Happy-
Computer Ausgabe 10/85 oder
im Sonderhef 2/85,

Programme, cdie Firmware-
Routinen benutzten, laufen teil-
weise nur aul einem Gerat, Da
sich einige Routinen im Betriebs-
system verschoben haben, ha-
ben sich auch die Aufruf-Adres-
sen gedndert. Spezielle Werte
konnen Sie aus den Firmware-
Biichern fiir die Schneider
Computer entnehmen. Wer uns
allerdings noch Tips zu diesem
Thema schicken will, der ist
hiermit herzlich dazu aufgefor
dert (ha)

CP/M ohne
Diskettenstation?

Kann man eine CP/M-Umge-
bung auf dem CPC464 auch oh-
ne Diskettenstation schaffen.
Wenn ja, dann wie?

Bernd Becker

Die Antwort auf diese Frage
lautet; Nein! CP/M ist ein univer-
selles Diskettenbetriebssysiem

Universell deshalb, da es auf
verschiedenen Computern ein-
gesetzt werden kann, Vorausset-
2ung 15t eine 8080-kompatible
CPU (der im Schneider einge-
setzte Z80 ist dies)und eben eine
Diskettenstation, Beim Aufruf
von CP/M wird das eingebaute
Betriebssystem »sabgeschaltets
und das neue von Diskette gela-
den. Programme, die mit CP/M
arbeiten sind deshalb immer
Maschinencoede-Routinen. Com-
piler und I[nterpreter hsherer
Programmiersprachen, die un-
ter CP/M laufen (wie beispiels-
weise MBasic, C oder Turbo-
Pascal) sind ebenfalls im
8080(Z80)-Assembler-Code  ge-
schrieben und benutzen die
CP/M-Norm. Gleiches gilt fiir
Anwendungssoftware (hg)

Typenradschreib-
maschine und Joyce

Fiir meinen HAnwendungs-
zweck reicht die — obgleich
gute — Schriftqualitit des Ma-
trixdruckers der Joyce nicht
aus. Wie kann ich meine Gabrie-
le 9009 von Triumph Adler an-
schlieBen? Petra Miiller

Zum AnschluB einer Typen-
radschreibmaschine brauchen
Sie die Schnittstelle PCS 8256
von Schneider. Diese wird ein-
fach an den Monitor hinten arge-
steckt. Jetzt stehen Sie allerdings
vor einem Problem: Die bereitsin
die Joyce eingebaute Textverar-
beitung kann jetzt nicht mehr be-
nutzt werden. Sie milssen sich fiir
einesder vielen Textprogramme
entscheiden. So auch Wordstar
von Markt & Technik, mit dem
man dhnlich komfortabel schrei-
ben kann. (ha)

Diese*

Eine weitere Version, den Bild-
schirminhalt auf den Druckerzu
bringen ist die Grafik-Hardcopy.
Hier muf} die Bit-Map Byte fiir
Byte zum Drucker gesandt und
dort Punkt fir Punkt ausge-
druckt werden. Eine solche Rou-
tine erfordert einen wesentlich
gréBeren Aufwand. Will man je-
doch aus einem kommerziellen
Programm heraus eine Hardeo-
Py erzeugen, so ist das in den
meisten Fallen unmoghich, da
der Kopierschutz samiliche Ver
suche, von auBen i den Pro-
grammablauf einzugreifen, ver-
eitelt. Hier hilft manchmal, wenn
auch beileibe nichtimmer, sinin

den Interrupt eingebundenes
Maschinenprogramm, das vor-
her geladen und gestartel wer-
den muB und dann auf Tasten-
druck das Programm stoppt und
einen Ausdruck erzeugt. Der
Nachteil dabei ist allerdings,
dafl das Programm danach
ganzlich zerstort ist und neu ge-
laden werden muf. Meist schei-
tern alle solchen Versuche je-
doch von vorneherein

Wer von unseren Lesern itber
eine oder mehrere dieser Routi-
nen verfiigt, den mochten wir
bitten, sich an unseren Redalk-
teur Ulrich Eicke zu wenden
(auch fur andere Drucker). (ue)

CLUBS

Computer fiir
Nicaragua

Vor wenigen Wochen traf ein
Mitglied unseres Computer-
clubs in Nicaraguas Hauptstadt
Managua ein. Er traf sich dort
mit Cormelius Hopmann, der in
Bonn an der Universitat Informa:
tikstudenten ausbildet. Cornali-
us benchtete {iber die schwieri-
gen Bedingungen unter denen
der Unterricht erfolgt. Es fehlt
an Computern, Zubehtr und
Software. So dienen als Ubungs-
geréte alte, ausgediente VC 20,

Aber fiir die Studenten sind

diese, bei uns sveralteten« Gari-
te die Grundlage ihres Stu-
diums.
Falls ein Computer dann einmal
nicht mehr funktioniert, ist die
Ausbildung oft ganz in Frage ge-
stellt.

Deshalb bittet Cornelius Hop-
mann alle Computer-Besitzer
umHilfe. Er benétigt gebrauchte
Computer, Ersatzteile, Periphe-
riegeréte, Zubehtr und Geld fiir

die weitere Ausbildung der In-
formatikstudenten.

Wer nidhere Informationen be-
notigt, kann sich jederzeit mit Jo-
hannes Lessing, Berger StraBe
414, 6000 Frankfurt 1, Tel (069)
465845 in Verbindung seizen.

SDA]J-User-Club
Frankenallee 157-159, 6000 Franlk-
furt a. M., Tel. (069) 7380075

Vorstellung des Com-
puterclubs Eickel

Der Computerclub Eickel be-
steht seit November 1984, Da-
mals wurde er von drel begsi-
sterten Computerfreaks gegriin-
det, es bestand auch keine Sat-
zung. Wir trafen uns in unregel
maBigen Absténden in den R&u-
men des Jugendheims St. Ma-
rien/Eickel zum gemeinsamen
Erfahrungsaustausch.

Als der Club immer bekann-
ter wurde, und thm mehr Mitglie-
der beilralen, verfaBlen wir im
August 1985 eine Clubsatzung
und wahiten  einen Clubvor-
stand. Jetzt treffen wir uns alle 14
Tage.

Hauptsichlich beschéftigen
wir uns mit dem Commodore 64.
Allerdings muB man nicht unbe-
dingt ‘'einen solchen Computer
besitzen um Mitglied zu werden,

Die Schwerpunkie unserer
Clubarbeit sind:;

L. Basic- und Pascalkurse fiir
Anfénger

2. Einfithrung in die' Assem-
blerprogrammierung des 6510

3. Selbstentwicklung von zu-
sitzlicher Hardware, wie bei
spielsweise EPROM-Karten

4. Tausch von Programmen
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Betrifft Frage wvon Peter Fi-

scherin Ausgabe 1/86beziglich:

des Telefonmodells Dallas.

Ich besitze einen Atari BOOXL
und einen AK-300 Akustikkopp-
ler, Zur DFU steht mir ebenfalls
das oben erwahnie Telefonmo-
dell zur Verfiigung. Durch den
emmgebauten Computer hat es
bel mir noch kemne Stérungen
gegeben. Beim AK-300 Akustik-
koppler geniigt es, wenn man
den Harer fest auf den Akustik-
koppler drickt Ein DFU-Be-
trieb funktioniert problemlos

Man kann aber auch die Gummi-
muffen entfernen, und den Hé-
rer einfach auf den Koppler le-
gen. Diese Methode ist aller-
dings sshr stéranigllig, da Ge-
rausche m Zimmer schen zu

Ubertragungsfehiern  filhren
kinnen

Andererseits kann man die
Hérerform auch an die Gummi-
muffen des entsprechenden
Akustikkopplers. anpassen, in-
dem man die Offnungen ent-
sprechend vergrofert, Dieses
Verfahren sollte allerdings nur
dann angewandt werden, wenn
es wirklich keine andere Alier-
native gibt. Christian Bruer

Adventure
eingebaut?

Im ROM des Sinclair QL fin-
det man die Befehle sub,
err(or), remainder, mist(ake)
und when. Wozu nutzt man die-

se Befehle? Wie spricht man sie
an? Ralf Bithler

Beta-Disk-Controller
Ich suche Informationen
iiber den Controller des Beta-
Diskettenlaufwerks fiir den
Welche HAdressen
sind belegt? Welche Informa-
tionen sind enthalten? Viel-
leicht hat jemand ein kommen-
tiertes ROM-Listing oder die
Schaltunterlagen? Bitte mel-
den bei: J. Miiller

Speicherbelegung
des Spectrum

In Ausgabe 1/BE fragle An-
dreas Stracke fiir weiche Daten
der Spectrumdie Speicherstellen
23700 bis 23728 verwendel. Die
Antwort dazu ist folgende: Von
Adresse 23698 bis 23727 ist em
Speicherbereich fir den Kalku-
lator reserviert. Er verwendet
ihn zur Weriespeicherung bei
Berachnungen. In Basic 1st die
Belegung daher nichl zu emp-
fehlen, da es zu Systemabstiir-
zen fithren kann

In Maschinensprachepro-
grammen, die den Kalkulator
nicht nuizen, kann der Bereich
beliebig belegt werden. Die
Adressen 23728 und 23729 kin-
nen beliebig genutzt werden

Chrisicf Riewenherm

Fiir die Zukunft ist eine viertel-
jahrliche Clubzeitschriftund der
eventuelle Betrieb einer Mail-
box geplant,

Um die laufenden Kosten zu
decken, erheben wir einen jaht-
lichen Beitrag von 20 Mark. Je-
der der an unserem Club inter-
essiert i1st, kann uns jederzeil im
Jugendheim besuchen oder uns
schreiben,

Computerciub-Eickel,
Jugendheim St. Marien,
4690 Herne 2

Sinclair-Userclub-
Schweiz

Unser Club besteht nunmehr
seit einem Jahr. Derzeit haben
wir etwa 50 Mitglieder.

Wir fithren eine Bibliothek,
aus der die Mitglieder Program-
me und Biicher ausleihen kin-
nen. Im Abstand von etwa zwei
Monaten verschicken wir ein
Clubinfo. Treffen werden vor-
erst, mangels ginem geeigne-
tem Clublokal, in unregelmafi-
gen Abstinden durchgefiihrt.
Doch wir werden rechtzeitig
dber Ort und Zeitpunkt unseres
Meetings informieren.,

Wer Kontakt zu anderen Sin-
clair-Computer-Besitzern in der
Schweiz sucht, wende! sich bitte
an die nachfolgende Adresse.

Sinclair-Userclub-Schweiz
Postfach 16, CH-8627 Griiningen,
Tel. (01) 2411908 oder

(01) 9480025 ab 18 Uhr

Mitglieder fiir
Super-Club
Der Super-Club fiir Commo-

dore- Apple- und Schneider-
Computer-Besitzer sucht Mit-

glieder aus Deutschland und al-
len anderen Nachbarlandern.
Das besondere an unserem
Club is1, daP samtliche Kontakte
zwischen den Mitgliedern auf
postalischem Wege erfolgen.
Wir geben eine zweimonatlich
erscheinende  Clubzeitschrift
heraus und betreiben weilerhin
eine Computerzeitschnft-Biblio-
thek. Viele Informationen haben
wir also fiir Sie bereit. Wer mehr
itber uns erfahren méchte, be-
kommt gegen Riickporto von
0,80 Mark kosienlose Informatio-
nen zugesandt. Falls Sie sich lie-
ber telefonisch informieren
mochten, sind wir montags und
freitags zwischen 18 und 18:30
Uhr unter der Telefonnummer
(07221) T5025 mu erreichen

Dornmattstr, 47—49,
7570 Baden-Baden

Commodore-Club-
Griindung

Hiermit wird die Griindung
des CCCN bekannigegeben.
Derzeit hat unser Club bereits
127 Mitglieder,

Wir beschaftigen uns mit dem
Commodore 64, dem VC 20, C
128 und dem C 16. Zwar haben
wir uns aufl Commodore-Com-
puter spezialisiert, nehmen aber
auch gerne Besitzer von ande-
ren Computern auf Wir tau-
schen Programme und Spiele
untereinander aus.

Wer Mitglied werden machte,
braucht uns nur eine Kassette zu-
zuschicken und erhaltdann zehn
Gratisprogramme Emen Club-
beitrag erheben wir nicht, aller-
dings solite bei Zuschriften stels
Riickporio beigelegt sein, Und

noch eme Bitie; Da wir uns
hauptsichlich mit Programimg-
tausch beschaftigen, solltet Thr
beider Zusendung einer Kasset-
te stets einige selbstgeschriebe-
ne Programme beifilgen. Diese
konnen wir dann an andere Mit-

glieder veriellen.
CCCN, Christian Bachhuber
Hofmarkstr. 5,

Poxau/Marklkofen,
Tel. (08732) 2256

Club-Vorstellung

Unser Club heifit FMCC (Flo-
ridsdorfer-Mikro-Computer-
Club) und wir beschéftigen uns
in erster Linie mit dem Commo-
dore 64 Das Hauptziel unseres
Clubs ist, Hillestellung bei
Programmierproblemen oder
Schwierigkeiten mit Hardware
7u geben. AuBerdem finden bai
uns Treffen und Vortrage von di-
versen Hardwarefirmen statt. So
hatten wir auch schon einen
Gast einer Computer-Repara-
turwerkstatt bel uns, der uns
iiber verschiedene Hardware-
Fehier des Commodore 64 und
des VC-154]-Diskette-laufwerks

berichtete.

Treffen finden jeden Dienstag
von 18 bis 19 Uhr statt. Der Club-
beitrag betrégt fiir ein Jahr 400
asterreichische Schilling.

FMCC,
Angerer Str. 14, A-1210 Wien,
Tel. (0222) 383236 oder 383237

MSX-Computerclub
stellt sich vor

Wir sprechen alle MSX-Com-
puter-Besitzer an. Die Ziele un-
seres Clubs sind, neben allge-
meinem Erfahrungsaustausch,
die Beratung und Betreuung der

Mitglieder. Dabei mochten wir
bei Software- sowie Hardware-
problemen weiterhelfen. AuBer-
dem mochten wir laufend tiber
Neuigkeiten auf dem MSX-
Markt informieren. Wir sind ein
Club fiir aktives scomputems
und wiinschen uns von unseren
Mitgliedern eine rege Beteili-
gung an der Clubarbeit

Raubkopierer wollen wir inun-
serem Club nicht haben, denn
unser Club soll ssaubere bler-
ben. Deshalb bitten wir nur sof-
che Interessenten sich zu mel
den, die wirklich Interesse anel-
nem Club haben

MSX-Computer-Anwender
Deutschland,

Volker Becker, Postfach 6133,
6370 Oberursel/Ts. 6

Clubgriindung
Unser Club nennt sich »Jackin-
tosh-Kontakier-Clube und  wir
beschaftigen uns, wie der Name
schon sagt, hauptsdchlich mit
dem Atari 260 ST und 520 ST+.
Da sich unser Club derzeit noch
im Aufbau befindet, sind Wir ein
Kontakiclub. Wir verfiigen aber
schon iiber einige Software und
Erfahrungen. Auf postalischem
Weg oder auch in persoiha ge-
ben wir alle unsere Informatio-
nen gern weiter. Ebenso frenen
wir uns natiirlich fiber Zuschni-
ten, die den Eriahrungsschatz
des Clubs erweitern. Der Club
kann von ST-Besitzern aus ganz
Deutschland benutzi werden.
Wer Interesse hat, braucht uns
nur einen mit einer 0,80-Mark-
Briefmarks frankierten Briefum-
schlag zu schicken.
B. Marienfeldt
Friedrichstr. 26, 7514 Lichtenstein,
Tel. (07129} 2292
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des 68000

Sybex gelang es, mit dem
Buch»Programmierung des Z80
eine sheilige Bibel des Z80-Pro-
grammierers« zu schaffen. Das

Buch »sProgrammierung des
68000« basiert auf demselben
Konzept und ist auch als Grund-
lage einer Auswahl von Biichern
zum 68000-Prozessor zu bezeich-
nen.

Es richiet sich durch den Auf-
bau und verstindlichen Stil an
den Einsteiger in die Maschi-
nensprache. Aber auch nach
der Einstiegsphase dient es
durch die gute Gliederung als
Nachschlagewerk.  Einleuch-
tend erkldrt der Autor die Signa-
le, den internen Aufbau und die
Zyklen, also die Grundlagen
des Prozessors. Anschliefend
folgt die allgemeine Organisa-
tion der Datentibertragung. Ein
grofer Teil ist den Ausnahmezu-
standen, der Speicherverwal-
tung und dem Befehlssatz ge-
widmet.

Leider enthalt das Buch nur
sechs kurze Anwenderpro-
gramme, die aber sehr ausfilhr-
lich beschrieben sind. Natitrlich
beschreibt der Autor auch die
vielen anderen Prozessoren der
B8000-Familie.

In dem ausfiihrlichen und gu-
ten Anhang findet man Tabellen
mil den Ausfiihrungszeiten der
Prozessoren 68000, 68008 und
68010. Leider verleidet einem
der Preis die Freude an diesem
Buch. 64 Mark ist selbst fiir ein
Buch dieser Klasse sehr hoch
und bei bestem Willen nicht
ganz zu rechifertigen, (hb)
C  Vellefond, «Programmierung  des

60000+, SybaxVerlag, ISBN 3-88745.080.4,
Preis: 64 Mark

Von A bis Z

Kompaktes Wissen bietet der
in zweiter erweiterter Auflage
erschienene Band sPersonal
Computer Lexikone, Die Autoren
Giinter Rolle und Peter Rosen-
beck wversprechen iber 1700
Stichworte auf dem Umschlag.
Nachgezahlt haben wir es zwar
nicht, aber man findet praktisch

102 s,

alle géngigen und sogar einige
exotische Begriffe. Allerdings
fehlen eimge, die durch die
technische Entwicklung in den
letzten zwilf Monaten grofiere
Bedeutung erhalten haben, zum
Beispiel «CD-ROM«. Hier sollte
bald eine Uberarbeitung erfol-
gen.

Die Ausfithrlichkeit der Erkla-
rungen ist insgesamt gut. Sie
schwankt allerdings bei ver-
gleichbaren Stichworten ohne
ersichtlichen Grund zum Teil er-
heblich. So findet der Leser
beim Stichwort »Centronics-
Schnittstelles lediglich 21 Zeilen
Textund ein unverbindliches Fo-
to eines Steckers, beim Stichwort
»R5232C-Schnittstelle« hingegen
eine ganzseitige, ausfiihrliche
Grafik zur Pinbelegung und 11
Zeilen Text, Hier mangelt es an
Systematik.

Fiir Leser ohne gute Englisch-
kenntnisse bei Fachbegriffen
hat das Buch zwe| Besonderhei-
ten zu bielen: zum einen eine
englische Uberselzung eines je-
den {ibersetzungsbediirftigen
Stichworts unmittelbar bei der
Erklarung und zum anderen am
Buchende ein sehr ausfiihrli-
ches Register in Form eines klei-
nen Englisch-Deutsch-Lexikons,
Damit werden auch schwierige-
re englischsprachige Fachtexte
verstandlich.

Ein Lob verdient die stabile,
schmutzunempfindliche  Auf-
machung (Hardcover und nor-
male Buchbindung), die gerade
bei einem Nachschlagewerk fiir
die Lebensdauer und damit den
Nutzen besonders wichtig ist, al-
lerdings auch bezahlt werden
muB,

Der Band ist damit eines der
gelungenen Beispiele fiir kom-
pakt aufbereitetes Computer-
wissen, das allen Einsteigern
und Fortgeschrittenen guten Ge-
wissens zu empfehlen ist. Ledig-
lich fiir Spezialisten besitzen die
gebotenen Informationen zu we-
nig Tiefgang.

(I.Maler/1g)
Info; Giinter Roll, Peter Rosenbeck, »Parso-

nal Computer Lexikons, Markt & Technik
Variag AG ISBN 3-89090-114-X, 32 Mark

Rundschlag
zum Mitreden

Wer bei Computern mitreden
will, braucht ein breil angeleg-
tes Grundwissen darilber, was
diese Teufelskisten eigentlich
kénnen und was nicht, welche
Arten es gibt und was hinter den
wichtigsten Beqgriffen steckt. Ge-
nau das verspricht der Autor
Hans Peter Blomeyer-Barten-
stein seinen Lesern mit dem
Buch »Personal Computer — das
intelligente Werkzeug fiir jeder-
manns zu vermitteln.

Der Einstieg ist provokativ:
*Ein Personal Computer ist ein
Computer, den man mit Scheck-
karte oder Privatkredit kaufen

kann« Aber lassen Sie sich
durch diese fiir die Praxis sinn-
lose Definition nicht ab-
schrecken. Der Autor bietet in
seinem Buch eine Menge teils
recht amiisant formulierte Infor-
mationen.

Viele schematische Grafiken
unterstiitzen den Text und des-
sen Verstindnis. Dabei streift
der Autor sowohl die Geschichte
der Computertechnik, wie auch
wichtige Begriffe aus dem Be-
reich der professionellen An-
wenderprogramme, die Assem-
blerprogrammierung ebenso
wie bindres Rechnen, Ergono-
mie der Gerite und Schnittstel-
lenbelegungen — um nur einige
wenige Themen dieses Bandes
ZU Nennen.

Der Anspruch an die Fach-
kenntnisse steigt vom Beginn bis
zum Ende kontinuterlich, so daf
dieses Buch einen absoluten
Einsteiger chne alle Kenntnisse
tatsachlich im Verlauf der Lekti-
re zum Insider werden l46t, der
bei nahezu allen Themen kom-
petent mitreden kann, Aller-
dings: anstrengend wird die Sa-
che nach dem ersten Drittel
schon. Dann gehen die Erlaute-
rungen namlich gewaltigins De-
tail und verlangen viel Konzen-
tration, aufer der Leser besitzt
bereits einige Grundkenntnisse.

Geeignet 1st das Buch nicht
nur fir den echten Einsteiger
(weil es kein Basiswissen voraus-
setzt) sondern auch fiir den en-
gagierten und fortgeschrittenen
Hobbyisten, der Heimcomputer
bereits kennt und nun auch im
Bereich der Personal Computer
kundig werden méchte. Fiir Leu-
te, die vorhaben, sich zum ersten
Mal einen eigenen Personal
Computer zuzulegen ist es gera-
dezu ideal. Heimcomputer-In-
teressenten diirfte allerdings
der Preis von 53 Mark ab-
schrecken.

(1. Maier/lg)
Info. Hans Peter Blomeyer Bartenstein,
wPersonal Computer — das intellioeme
Warkseug fir jpdermanne, Markt & Tech-
nik Verlag AG. 1SBN 3-89090-115-8, 53 Mark

Turbo Schritt
fiir Schritt

Der Einstieqg in eine neue Pro-
grammiersprache ist ein Aben-
teuer, Wer zdhlt die Fehler, wer
die Nachte, bis das erste eigene
Programm in der neuen Spra-
che einwandfrei l&uft? Manche
Programmiersprachensiichtige
besitzen die Mentalitit von Berg-
steigern: Je steiler der Weg, de-
sto schéner der Giplelrausch.

Aber nicht jeder kann sich so
an den eigenen Qualen freuen.
Wer nun in Turbo-Pascal auf ei-
ne miglichst bequeme Weise
einsteigen will, solite sich das
Buch «Turbo-Pascal« des Auto-
renehepaars Irene und Peter Lii-
ke zu Gemiit fiihren.

Die beiden Autoren verstehen

es, den schwierigen Stoff wie er-
fahrene Programmierer sauber
in kleine Schritte zu gliedem
und in eine praxisgerechie Rei-
henfolge zu bringen.

Die Themen reichen dabei
von Hinweisen fiir die allererste
(sehr wichtige) Sicherheitskopie
der Original-Diskette bis zu
kompletten kleinen Program-
men. Das Buch beriicksichtigt
alle  Turbo-Pascal-Versionen,
einschlieBlich 3.0 und geht auch
auf zwei sehr verbreitete Hilfs-
Sets ein, sToolbox« und Turbola-
dere

Ein Pascal-Lehrbuch im her-
kiémmlichen Sinn ist es damit na-
tiirlich nicht, aber auch nicht nur
ein erwellertes Handbuch. Es
erlaubt durchaus das Erlernen
von Pascal, vorausgesetzt der
Leser gehort zu der Sorte
Mensch, die sich ihre Umwelt
nach dem Prinzip Versuch und
Irrtum erschlieft. Ein Buch fiir
alle Praktiker also. Fiir Besitzer
des Turbo-Pascal ist es fast ein
Muf (L. Maier/lg)
Info: Irene und Peter Like Turbo-Pascale,

Markt & Technik YVerlag AG ISBN
3-89090-150-6, 49 Mark

Musik-Elektronik
auf einen Blick

Akustische Instrumente ha-
ben zwar noch nicht ausgedient,
werden aber zusehends vonden
elektronischen Klangerzeugern
verdrangt. Selbst Beethovens
Fiinfte verdankt ihre weltweite
Verbreitung dem Einsatz ausge-
kligelter Unterhaltungselektro-
nik. Leider scheitert manch in-
teressierter Musikfreund an der
amerikanifizierten Fachsprache
der Eingeweihten.

Dem kann abgeholfen wer-
den. Zum besseren Verstindnis
bizarrer Wortschépfungen zeit-
genossischer Musik, erscheint
jetzt im Wilhelm Geldmann Ver-
lag, ein Taschenbuch mit dem
Titel sLexikon Musikelektroniks.
Auf zirka 280 Seiten erfahrt man
allerlel Wissenswertes von der
Abtastfrequenz bis hin zum
Zweitvibrato.

Das handliche Nachschiag-
werk kostel stolze 24,80 Mark, ist
aber aufwendig illustriert und
gewinnt durch eine recht umfas-
sende, ausgekliigelte Verweis-
technik. Ein gesuchter Fachbe-
griff laft sich also problemlos
finden, denn alle Grundlagen,
Zusammenhinge elc. werden
unter den jeweiligen Hauptbe-
griffen erldutert. Wer auch bei
der schlimmsten Fachsimpelei
noch durchblicken oder gar mit-
reden will, dem ist mit diesem
Lexikon der Musikelekironik
wirklich geholfen. Fazit: Ein
nicht gerade billiges, aber
preiswertes Buch, das es in sich
hat. (Peter-Joachim Raab)
Info: Bornd Enders, sLexikon Musik-Elek-

traniks, Wilbelm Goldmann Verlag, ISBN
3442-23500-7, dirka 280 Saiten, 24,80 Mark
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Wichtige Mitteilung_an alle Computer-Funs:

Umfassende Informationen

7u ausqewiihiten Themen in den drei nevesien

ﬂl_uggy-(‘.ompuier«-Sonded\eﬂen.

#

w Jetzt fiir DM 14,- iiberall
Zeitschriftenhiindler! L

handel!

Das erste

Das zweite Das aroBe Atari-Sonderheft
Schneider-Sonderheft Spie? -Sonderheft

Eine groBe Marktiibersicht pra-
sentiert alle Spiele auf einen
Blick. 100 - in Worten: einhun-
dert - ausfiihrliche Tests zeigen
auBerdem jedes Spiel in Farbe.
Stories, Trends und jede Menge
SpieleTips und Hintergrundin-
formationen machen dieses
Sonderheft zu einem unentbehr-
lichen Nachschlagewerk fiir alle
Spiele-Fans. Natiirlichen finden
C64-Besitzer auch ihre 64’er-
Spiele-Hits.

Viele wichtige Tips und Tricks fur
Einsteiger und Fortgeschrittene:
U.a. selbstitiges Kopieren der
gesamten Diskette auf Kassette |
Neuer RSX-Befehl nCircle« | Zeit-
ersparnis durch Speichern in ei-
nem Block. Listings: Disk-Doktor
| Krimi-Adventure »Famit AG« |
SporttabellenVerwaltung | Ma-
schinencode-Monitor ~ »Super-
mon CPC-1002« | Alle Listings
mit Priiffsumme. Grundlagen: So
programmiert man 3D-Grafik |
Die interessantesten Firmware-
Routinen. Preiswert selbstge-
baut: RS232-Schnittstelle - mit
maBgeschneidertem DFU-Pro-
gramm [ Reset-Schalter ohne
Speicherloschung. Hardware-
Einkaufstips: Drucker, Floppy-
Laufwerke und Speichererweite-
rungen.

Mur noch bis

um 28.2.86
im Zeitschriftenhandel!

In einem groBen Turbo-Basic-Teil
finden Sie zwei Superlistings fur
Atari 800XL und 130XE: Turbo-
Basic XL und Turbo-Basic-Com-
piler mit erweitertem Befehls-
satz und dadurch gesteigerter
Geschwindigkeit fiir schnellste
Anwendungen. Wie schnell zei-
gen ein BenchmarkTest und ein
phantastisches Programm spe-
ziell fiir Turbo-Basic XL: Von der
Ordnung zum Chaos-Apfel-
mannchen. Bastler finden eine
Anleitung fiir den Eigenbau el-
nes Cartridge-Experimentiersy-
stems und einer Zusatztastatur
am Joystickport. Es erwarten Sie
jede Menge Anwendungs- und
Spiele-Listings, Grafikspielerei-
en, Tips &Tricks sowie Software-
und Hardware-Tests. Natiirlich
stehen in diesem Heft alle Li-
stings mit Priifnummern.



Einkaufsfihrer

1000 Berlin 6000 Frankfurt " 8000 Minchen

DATEN-TECHNIK

Schéneberger Strafe § « 1000 Berlin 4% « Tel. 030-782 91 50,60

2870 Delmenhorst

!
Heimcomputer-Shop
Telefon 0422116465

Microcomputer fiir Heim und Gewerbe
Riesen-Programmauswahl — giinstige Preise

\__ 2870 Demenhorst — Bahnhofstrade 10 )

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME

Atarl 520 5T ﬁprhu‘mﬂ
Commadora e
Schneider Emmwmu%
Okiciata SERVICE
CALENBERGER STR 26

3000 HANNOVER 1

TEL 0511/3264 80

& sorrstor 9

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher + Zubehor
fiir Microcomputer

Dulsbung-City, Mularsgasse §-6
{Nahe Steinache Gasse), Tel. D2032 2400

4600 Dortmund
== Atari, Gondo, Schneidor, Tendy, Brother, Star, Momorma,
| = BASF, Verbatim
(=
: Service-Ellvarsand
Jan P, Sahnaider T, 0231/628184 - Tx 822631 cocsd

o Computer Studle GmbH
Ihre Ansprachpartnar; Elisabethstrabe 5
104 sk,

Software-Hardware-Baratung
v. Behablinski 4600 Dartmuned 1

ABACOMP

;\\% ; Ihr Computerfachhandler: Wir fiihren
T LE, brother, Commodare, EPSON uua.

iy Ladengeschaft: Ginnheimer Landsir. 1

Jg G Frankfurt 90: Versand- und Pastadresse:

i Kransherger Weg 24, 6 Frankfurt/M. 50

asacus SOFTWARE ovTioue
COMMODORE 64/VC 20
SCHNEIDER CPC

M ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRIEBS-GMBH B
WESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 1R
N (U1,2,3 GRUNEBURGWEG) TEL.: 069,50 40 10 M
I GECFFNET : 11-1830 SA 10-13 IEE——

7000 Stuttgart

BNT COMPUTERFACHHANDEL
der Kleine mit der groBen Leistung
Baratung, Verkaul, Schulung, Kurae, Kurdendsenst,
Computercamps wnd Entwickihang von Hard- und Saltwata

1000 Stuttgari-Bad Cannstan Smf ]

Markisirafe 48, 1. Stock
In der Fullgingerzone balm Rathaus
Tol.: 07 10/5683 83

ATARI

Autorisierter ATARI-
System-Fachhéndler
fir 520 ST 130 XE

| ... ATARI

Michael Matrai
Bernhauser Str. 8
1022 L-Echterdingen
B (07T11) 197048

Hardware
Dienstheistung

Soltware
HOS-Priiftechnik BmbH

| Maria-Elch-Sir. 1, 8 Miinchen 60, Telefon 089/837021 |

8500 Nirnberg B0

t :S émguler;1om "
Tel. 0911/28p028

MSX + * ATARI « + GENIE + # SCHNEIDER
STAR # % DRAGON = # C 64 » + LASER

056/27 1660
COMPUTER
Zentralstr, 93 H543(] \?-'ct tingen

Verlangen Sie unseren unge-
wohnlichen Versandkatalog

HochatraBe 11

Ihr Ansprechpartner
fir den
-Einkaufsfiihrer

Willi Poggenpohl unter der
Telefon-Nr. 089/4613-144
jederzeit fiir Sie erreichbar.

Ausgabe 3/Mirz 1986




-~ Computer-Markt

sHappy-Computers biglet alken
e mit bis 2u 5 Zellen Text in der Rubsik hrer Wahi

wmmrww&wma
Software arzublelen oder suchen Sie Programme oded Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
die Gelpgenhedt, iir nur 5— DM eina private Kisinanes

. Und 50 kommt ve

private Kisnanregs
in den COMPUTER-MARKT der Mal-Ausgabe (erschrint am 7. Apri BE): Schicken S fwen Anges-
{Eingangsdatum beim

gentext bes zum 4. Marz 86

Verkag) an sHappy-Computer:. Spater emgahente

Aufirage werden in der Juni-Ausgebe [erscheint am 12 Mai 56] verdffentlichs,

Scheck oder in Bargeid Der Veriag bahdit sich die VerdHentichung iangerer
mmmmmum
Kiernanzaigene

e ervisprechend
wergen i Ger Rubvik sBewerbathe

zum Preis von DM 12 — je Zede Text verdfienticht.

Private Kleinanzeigen

APPLE

Original-Grafikinterface, Epson-
kompatibel, HGR-Dump v.a Mbglichkei-
ten, neu, statt 190,- DM nur 100- DM
U. Olufs. Bachstr. 70, 5216 Niederkas-
sel 2, Tel. 02208/4815

Apple2 - Computer - Monitor - Diskel-
tenlautwerk — Joysticks - interfacekarte
h'lD\'UGkH‘-P&I—Anmderp'ngtaM%*
Spiela Hamburg 60 - Tel
ndufﬂ?00202

In tiefer Trauer verkaufe ich meine Apple-
I-kompatible Anl, bestehend sus Grin-
monitor 4+ Floppy + Controller 4 Grund-
gerat, 1800~ VB. Tel. 05622/1639 ab
18 h

* kK Apple 1l * ko
Zusatzkarten fir Apple: Z80, PAL (Farb-
karte), 16-K-Karte, Printer-interface,
zusammen nur DM 200- Telefon
02236/47518
Super-Grafikprogramm

108 Farben, ca. 35 Optionen, deutsche
Anieitung, komfortables Mend, Hard-
copy, erwelterbar, 50~ DM. Informatio-
nen: Tel 030/7725948!

Apple llc + Mouse DM 1880~
Original: Skyfox DM 50~
Flrgh': Simulator I DM 100~

3, 7317 Wend-

Armin Bossler,
lingen, Tel 07024/2615

Apple ll-komp,, 48 K, 16-K-integer, Tasta-
tur, Z80, 80 Zeichen, Disk, Controller,
Druckerschnittst Eprom-Burner-
pius, VB 1580.- DM. Tel. 023 33/7 4568

Appie H-komp, 64 K, Taxan-Mon. + Disk
mitCont. + ZB0 + B0 Z + Druckerinter-
face + Literatur, nur 2298 DM. Marc
Uacker, Gustav-Bergmann-Str. 10, 4837
Lage, Tel 05232/7 1647

Apple 2 euroPLUS komp, 48 K + 168 K
Language-Card, 4
Teac-Lautwerk, Disketten, BOcher, Spie-
leusw, VB 1599~
en, 0265148203

Apple lie. 128 K, 80 Z, Laufwark. RGB-
Karte, hochaufi. Farbmon. (Taxan 3), Joy-
stick, Joyport, 50 gebr. Disk, Literatur,
VB = 3850 DM, ev. 2 Laufwerke = 260
DM. Tel 021 71/5T6T75

Sucheftausche Software (Games) fir
den Apple lic!
Tel. 07251/4654 (Mo-Sa) bis 21 b

Apple-Scribe-Printer #ir Apple Ilic, an-
schiuBtertig, 1. Jahralt, Preis 600 DM/VB.
Tel. 0221765749 ab 18 Uhr [Raum
Kain}

ATARI

Verk Atari 800 XL mit Dataselte, 9 Kass,,
2 Handbicher u. Zubehdr (2 Joysfick) 1
Maonat alt, Preis DM 300, Thomas Plaul,
Am Kirchbomn 7, 65 Mainz 21, Tel
06131/47 3505

Verkaufe 800 XL + Floppy 1050 mit
Happy + Kassette 1010 + Literatur. Al-
Jes in bestem Zustand for 750 DM
Alex. Ziesel, Drosselweg 5, 7917 Vhrin-
gen, Tel: D7306/44 07

B Super B Super B Super B
Verkaufe Atari VCS2600 inkl 3 Topga-
mes (Pac-Man, Jungle Hunt, Smurd) + 2
Joysticks 1ir nur 250 DM
EER 7ol 0962161755 { 11]

260 ST Kaum gebr. m. Diskst 3,57 und

+ Literatur, alles neu, 100.— unt. NF z.
verk 083985/2154

Suche Kontakt zu Heidelberger Atari-
club: Bitte um Informationen. Schreibt anc
Heiko Wolf, Haydnstr, 5,

6908 Wiesloch 1

Atari ST Atan ST Atari 5T
Floppy-Lautwerk SF 354 fir 400— DM
sbzugeben, Tel. 02323/514 17

Vierkaufe Atari 800 XL + 1010 + Bocher
+ Software [Pole Position) Har 300 — DM
Es eilt! Bitte meiden bei Andreas Wachs-
muth, Tel 06458/352
'TEEEEEREEEEE R RN ]
Wir suchen Programme aul Disk!

® Marco und Christian ®

Telefon D2325/7 2661 a 74907
sSessBEERRREERRDES

Atari 520 ST

10 Spiele nur 40 DM, Diskmonitor nur 60
DM, Chaos Weichware, Besslersir 1,
2240 Heide, Tel 048/62969 nach 19
Uhr

52 K for Atari 400 79,— DM 256 K for
Atari B00/Happy 1050, 128 K flr Atari
800 XL und 600 4 64 Oldnunnerkarten
Lightpen usw., kaufe defekte Hardware
0202/402814

Sie, ausgerechnel Sie, kdnnen eine
ATAR-Floppy 1050 + DOS + Basicspie-
e + Spitfire ACE fir nur 400 DM erwer-
ben! Annuf genGgt M. Schenck, Tel
0201781400

Suche: Interface fir Brother CE-B0 an
800 XL, gonstige 1050, sowie Atar-
Drucker f{auch del). Fleischmann,
Brohistr. 7, 7242 Domhan, Tel
0745512092

for 400/B0O0-Program-
mﬁaunmmm-ﬂu

Monitorprogramm,
EFHOM + Anl ginstg abrugeben, Tel
07121370563

| [Ateri + TH98/4A),
Zweck: Info-Austausch; elc. etc! Club-
zeltschriflt in Planung! Infoc Atart Allex
(0B9) 837469
11 T-99: Michi (DB9) 837447 1

BO0XL + 64 K + Tasteturschnitistelle +
10erTastahy = 300 DM; Paddie = 10
DM, 22 Bacher ab dem halben Prais; Al-
mas 2 Makroassembler = = 30 DM:; 1050

Happy-Floppy + viele Sonderfunklionen
-5samnipsrpzoowm+
Monitorkabel = 180 DM; 120 Disks voll
Programmen + Manuals + 2 Diskboxen
= 500 DM; Ordner voll Listings
Isgen = 20 DM B Bei D2452/3221

* Osterreich-Disk e

Guifsirike, Spaceshuttie, 15, Strike Ea-
gle, Dropzone mit Anl. {Orig.), Tricky Tuto-

l:ﬂs[h’.sﬁ.}

bilig & Tel 0222/7 228225 + billig

520 5T+ Suche Software 520 ST+
Anwenderprge., Adventures usw. sowie
Tips + Tricks gegan Bezahlung. R Schb-
nig, Gartenstr. 5, 6730 Neustadl. Tel
06321131410

Sucha Software auf Diskette flr Atari 800
XL, Reinhard Abraham, Schopperstr. 12,
B503 Altdort, Tel 09187/247T

Verkaule org. Disk fir Alari Karriere,
Nato-Comm. je 25—, Mythos 1 40—, La-
pis (Adv) 30— Volker GroBmann, Tel
02242/4255 {nach 17 Uhr + WE)

STSTSTSTSTSTST

Atari 5F354 Floppy, 500 KByte, 357 &
Monate jung, 1r Atari 260/520 ST ver-
kauft 02 31/46 3931

Verk. Apple Mac., noch origverp, Prg. Il
Microsoft Basic, NP 615 DM, . 220 DM
W Da Vingi Interiors, NP 230 DM, 1. 85
DM B Mac Terminal 1. 150 DM B G. Vol
kening, Kemptenerstr. 5. 8 Mianchen 71

Doubile Density Modul fir 1050 Disk mit
Hapopy, preiswert abzugeben 195 DM VB,
Atari B0OO 48 K Eprombrenner und 810
Disk. mit Happy, VB 900 DM, Tel von
17-20 Uhr, 022 22/8647

der nichl, aber daflr Top Basic Games 7u
verkaufen. Ul Gonczi  Beethovenstr. 2
+ B264 Waldkralburg & Tel 08638/
687882

Mac DOTiAction/Basic XL je 125—, Mal-
tafel 125— Datasette + Pgm. 125—,
Happy 1050 200— div. Pgme-
Anleitungen — Liste anfordem — 300
Disk & 2,50, Tel 041412766

Wahnsinn, ich verkaufe meinen ATARI
260ST + Floppy 1 MB + superscharfen
Monitor (SM 124) + »Maus«, 5 Monate
Garantie, da nageineu! Meine Telefon-
nummer 081 4175968

W ATARI 800 XL B Suche u tausche
Software auf Disk /Kass. Liste an
mmmm
sen 10, B423
09443/6727 M ATARI 800 XL B

ka. Atmas ll, Tipp- u. Rechischr. Trainer,
Hacker Tel 089/8585263

ST ST 520 ST 260 ST ST ST
Suche Kontaki zu einem Atar ST Besitzer
rwecks evil Kaufs eines Atari 260 ST,
Tel 0628311059

ATARI 520 5T+, SC 1224, SF 314,
Suchen Software, Tips, Tricks u. Kontak-
te, aber schnell! Bis bald: B Markenfeldt,
Frisdrichstr. 26, 7414 Lichlensisin %
071292202

* Atari 800 *
mil 48 KRAM und Basic Modul zu verkau-
fen for 300 DM, Tel 04532/4262,
Bargteheide {zwischen Hamburg und Lo~
beck)

Osterreich, 520 ST, Osterreich
Tausche Software (Superprog. in C +
MC) fir den 520 ST! Suche Kontakie im
In- und Ausiand! Kaufe Software, Uwe
Ramsner, Steyr, 07252/625272

Verkaule Atari 520 ST umschaltbar von
Plus auf Normal + Monitor + SF 354 +
Kabel fir Scart-Farb TV fir DM 2800
0615563181

Verkaufe Atari 600 XL mit Erw. 84 K +
Recorder + Floppy + 40 Disketten +
Archiv-Box + 2 Biicher + 1 Modul for nur
a00— DM, Stephan Geschw.
Scholl 45, Iﬂing
Verkaule auch einzein: 1 Maitafel + Mo-
dul fir 95 DM, 1 Ascom Akustikkoppler
indd. Terminaldisk fGr 195 DM, solort annu-
fen unter 0BT71/33342

Battlezone
Beach Head
Beach Head Il

Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzeigeninserenten:
Der Verlag behilt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzios zu

streichen.

Blue Max
Paratrooper

Folgende Video- und Computerspiele sind indiziert:

River Raid
Seafox/Seawolf

Raid over Moscow Speed Racer

Stalag |
Strike Eagle
Tank Attack

Ausgabe 3/Marz 1986
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mmmm

Thidd &
CPS 549 Perpheceabos mi 1 mﬂmaismg—mrvu 20—
DE0O + 1} Diskatien 1508~ peowor IS0L02 999 C 26 0 1869 —
Estorne 37 K-Erwedenng 230~ Ceemodons 84 . SN-84 5 A
Extorne 32-K-Ere + Gantronscs 286 — &mmm:m—- MPS 802 695 —
Extended Basic § Pus 260 — PS5 B00 380 — Takder BOI 99—
M Mesmory + . Handbuch W= Fartpiotter 1520 20—
Fathom, hmsﬁ:n- Cretgmsar - 33_ Akgsticaopcier Dataphon M
- B 49— E2d
Merosurgean. Congs Bonga, Bugorime, + Kabal + g -
Moonoweerar Shxtnsa B 58— Epsondrucker LX 50 + Gérits-
Buck Fogers. Video Chass & 75— graiirteriace B427 1039.—
Fole Postion, Stamus, Popeye . BB— din & FX 88 1520
+ Fissenauswabl an Hard- u Soltesrs’ &+ JX BD 1999~
Schasider da + LD 800 2198 —
CPC 684 ma Grlmmmontor 943 — Epsonorucker LY 90 anschiuli Taf -
CPC B128 mit Grirmontor 1439~ Swrdr. 5G-10 + Starindeciace 1089 —
CPC 6128 Mlmw l%-— Starcr. 5G-10 + Giritzrert 1148~
Essongruckas it = Samrdiricies 561 -—
: -Emmﬁ:cua& 1399~  Dighetien oc b
+ Siarinucher 40—~ 55" Scolch IM SSDO 10 5L 48—~
Joycs POW 5258 2248 $ 00S 20—
5% Scolch 3M DSDD 10 85—
Srclar Specinam Pus 385 -] 008 578

ATARE: 800 ML 2298~ 800 XL + Flopoy 1050 660.— 130 XE 499~ 260, 520 5T + a4
Al Preiss ikl MwS 1o T Versardkosienpauschals [iVarereert bis DM 1 (00— dariber]
Mchu&-—m—, mruu 11.20:23,20], Ausiand (DM 18 —30—}
Versand mar od NN Ausland rar rur Vormskassa.
m

CSV RIEGERT
SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghsusen, Tel. (07161) 52889

CPC 464 FORTH

Erleben auch Sie auf Hhrem CPC 464 die Geschwindigheil eines
schnelien FORTH-Compilers mit Turtiegrafik, Editor, Assembler, Tracer
und De-Compiler. Dieses System ist im nevesten FORTH83-Standard
geschrieben und erzeugt kompakte Programme. Die Grafik ist um
Kreis- und Fiillbefehle erweitert, das System setzt ebentalls Windows
ein. Das Programm wird mit einem 180seitigen deutschen Handbuch

gelietert.
Preis auf Cassette om 148,—
auf Disk 37, 525" om 178,—
FORTH Library m 99—

Ausfiihriiches Prospekthiatt bet:
FORTH-SYSTEME Angelika Flesch

Postfach 1226, 7820 Titisee-Neustadt, ‘= 07651665 od. 3304

Bernhard Wendisch

COMPUTER - SOFTWARE -CLUB

Einer flir alles
Jeden Monat haufenweise K nilllerpreises

Goonles D DM4s B0 Space Invasion B DM 44,80
K DM 34,80 DM 28,80
Auch Splele lir den 260 ST lielerbar

Fardern Sie noch heute unsers kosteniosen Preisiisten an! Bitte Computertyp angeban!

Bernhard Wendisch Bischof-Hartl-Strafie 7 8229 Lavfen D86B2/1600

% & & &0 0000 00

L N R R ]

ZX-Spectrum

Reparatur-Schnelldienst

Computer & Medientechnik, Heinz Mever,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22964

Rufen Sie uns an!
COI...I...I.".....l'..'..t..‘

LA N N NN NEY]

* Visle Marken neu im Sortiment.. *
BUHD—ELEKTRONIK-STEIHS
o= Ab0r auch hier wieder tolle Angebote, giiltig ab 10,02.86!
COMMODORE C128 LEL T CASRQ FX-802-P -
C128-0 1785 —; Foppy 1870 TS — FX-T20-P 10— PB-700 299 -
Montor 1801 B~ Oron CC-14 TR~ Fi-7000-0 239—: FX-4000.5 na—
SHARP PC-2500 rar 689 — Super: FX-TI0P & 2 3 RCZ s e —
PC1A02 208 — PCAZAT e — I AC-2 BB~ AC4 o DR o=
J2-M-Ervatenng I 1500-A rr 129 - EPSON FX-B5 + Comts-inberl 1878~
At BO0-HL m. Aters Dabesstie s e - LH-B0 oo LX-80 848~ LS 1800 2680~
Aeat 820-8T m. Fiopey SF-304 2898~ TAXAN Oruckmr CRS0-X nor LT
Abari 200-5T, 513 KB 1250 — Beolhed HR-I0, MAIE-XL. MR35 Fremea A
Asarr Dot Prosa & Anfrage o EPA1 rur 26—

[Dée Sermation in unsersm Haus: Caso Computer FP100 (Preisempl 108485 2100,—) jtz! 408 —
Canio Calor Morstor FRAGOM (Presemp!. 108485 1959 .~ peied 808 — e ST KorrpRattiroe
Cameo FRIID0 + Manitor FRI004 + Montorkabel 899 —

Aba Frose red MeSt Versancioaten 8.— DM, mhiter per
Wermuskanes oder per Macrvatne. Laefonung — sofort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postlach 32, 4791 LichtensuWest! Tel- 05847/350
Lagerveriaul: jedon ME + Fr. 15,00 - 17 00 Uy, Sa mr nach tel \Iuwlbl'u'lg
* 4781 Lichtinau-Kisinenberg. Untern Bruchglrten 2 *

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Achtung: Wegen ! Atari
800 XL + 1050 + 810 (Happy 5.2) +
div. &mher+hteﬂaca850n+&vg.
Software zu verkaufen! Gi

1000, —; Christian Heim, 03022.85‘24

ATARI 520 ST Suche dringend

mée fiir meinen ST. AuSerd. Kontakie fiir
Atari 520 ST, Raum Oldenburg, J. Ro-
wold, Alexanderstr. 346, 2900 Oiden-
burg, Tel 0441/63940ab 18 h

ENNEEENENEEEEENENEE
Suche deafektes ATARI 1050 o 810 Lauf-
werk, auBerdam noch DOS 1.0

ab 18 Uhr Tel. 06196/4 2100

Floppy 810 mit Happy 5.2 zu verkaufen
(wegen Systemwechsel)! Mit der ndtigen
Software! Anfragen bei Christian Heim,
Tel 0B022/8924  Verk Sersamis!

Verke Alari 2600 mit 8 Spielen, 2 Joy-
sticks und Kabel fir 250 DM. Tel
0D421/503215

HEE ATARI EER
Public-Domain Software, Liste geg. Frei-
umschiag, J. Kaiser, Baseler Str. 130,
1000 Berlin 45

EEE ATARI EEE

Suche Kontakt zu ST-Besitzern im Faum
Erftkrais’®oin zwecks Erfahrungs- und
Literaturaustausch etc. W. Sons, Antoni-
terstr. G, Kerpen, Tel
02237/52866

Verk Atarl 600 XL + Datasette fir DM
200! (wie neu)! Suche Commodore CE4
+ Floppy 1541

Tel 04534/645
EEE ATARI EEN ATARI EEE

STSTSTSTST
Suche 520 ST User, Tel 0B641/47 12
STSTSTSTST

Atari 260 ST Besitzer!

Verkaufe meine 2. Floppy SF 354 wegen

Harddiskanschaffung VB 490 und div.
iginal Softw.: Degas, Sterm, Chat v a

Tel 030/36604 36

ATARI ST ATARI ST ATARI 5T
ATARI ST Softwaretausch. Liste an
Heinz Goldbach, Kaiser-Friedrich-Str.

124, 4040 Neuss 1

STOP! ATARISPIELE-FREAKS
Verkaufe Org. Spiele: Stck. 20 DM,
Kass.: Bruce L; Ca of K.; Spitfire Compu-
ter War. Mod: Missie Comm. Rene
Schiichting: 04 31/788535

Verk. Kass. Whirlynurds, Airwolf je 30
DM, Disk: Elekira Clide 30 DM, Schiof
Schreckenstein 40 DM, Mercanery 30
DM, Jump Jet 30 DM & & Alle Ong. A
Ulirich, Talstr. 33, 6238 Hofheim 7

Atari-XL Atari-XL Atari-XL
Suche aul Disk: The Goonies, Zorro,
Mindwheel und andere Advs! Bitte mel-
den bei: Martin Zimmermann, Barnsaue-
lertl 58, 5203 Much

Verkaufe Atari B0O, 48 KByte Basic-
Modul, Pengo-Modul, zusammen 260
DM:. weitere Software auf Disk. Tal
08150/2555

* ATARI ST & #« ATARI ST =
Verkaufe Atari SF354 Disk Drive (360
KBj, 4 Monate alt, VB 470 DM, A. Au-
mann, Evereststr. 1. B000 MoOnchen
82, 089/426227 ab 18.00 Uhr

Verk. fir XL: Mod. Pole Position 40—
Das gr. Spialeb. T1 142 35—, Original
Kass. sAutgepaBUStreit der Kafere 10—,
Happy B4/85 pro Jg. 40— zus 75—
Tel 046615822

Suche Kontakt zu 800 XL/130 XE Besit-
zem sowie Software auf Disk u. Kass K
Simon, 0212/76990ab 18 h

Tausche o kaufe Programme aller Art fr
800 XL nur auf Disk. Listen an Erich Eis
jun. Flrstenstr. 7, 8098 Forsfing, Tel
08094/13286 von 17.00-18.00 Uhr

2 Orig. Copy-Chip 1. 1050, bringt 184 K
pro Disk-Seite Eingebaute US-Dubbler
+ Speed-Card, 20x schneller schr. + le-

, 5 Mon. Garantie NP 350— VB
230~ A. P. Nachn. Tel 0B8/8595263

Suche DOS 2 # * Suche DOS 2
Zahle bis 30 DM * suche Original-Atari-
Programme auf Diskette. Angebote an
Frank Hundhausen, Jesuitenh 14, 53
Bonn, Tel 0228/67 6804

Tausche Spitzen-XL/XE-Software aul D
Listen an O. Bachle, Hainefeld 9, 3258
Asrzen 1, T. 05154/1238. Verkaufe
Softwaresammiung 10r 100 DM (Disket-

tan)

Verkaufe Atari Schreiber, neu 50—, Arti-
kelverwaltung, neu 150— 410, 50—
FachMan Modul 50— Stefan Probst,
Langhammerstr. 4, 8595 Wﬁdsassm
Tel 09632/634

Verkaufe: SF 354 DM 475 —
Epson Drucker FX80+ VB 1100—

Schumm, 0785122190

Vark. Orig. Software Pole Pos. M. 20—,
Donkey Kong M 20—, Karriere D 20—,
Solo Flight K 20—, Pooyan K/D je 20—
ua Tel sb 19.00 Uhr, 040/4 208515
oder 4204712

Diskettengerate 810 mit Happy, Rana

-1000, Plus 10 Programme und Original

Computer Spisl-Module z2u verkaufen
Auch Spieletausch, Tel. 024 05/94381
ab 18 Uhr

Verkaufe 810 defekt 1or VB 200 DM oder
tausche gegen hedles 1050, Erweitere
Atari 400 auf 56 KRAM, Dietmar Kann,
suche Software, Tel. 0231160469

Suche Manuals, Hardware, tausche ge-
gen Software. Rolf Bercio, Mansfelider
Str. 25, 4630 Bochum 7, suche ginstig
gebr. 0O XL

Suche Software fir Atari B0O XL! Suche
besonders: Adventures u

Tel: 0221/86 21 10 von 14-20 Uhr anru-
fen. Nur Disk.

800 XL + Floppy + Softw. + Lit VB
B850 — DM, Centronics + RS232 (850)
Interface + Kabel + Drucker 1080 +
Software VB 1100— DM  interface al-
lein 350— nur Fr Sa Sa K Rezai,
025161039

ke k 250M % & %
Orig. Softw. 2.8 Miner 2049er, Bandits,
Micropainter, Threshold. Kostenlose Li-
ste vor: M. Kiefer, Am Felde 51, 2105
Seevetal 2

Suche: Beach Head Il, alter Ego, Racing
Destr., Space Pilot 2, Zorro, Elevalor Ac-
tion, Goonles, Jet, Gunship, Five a Side
usw. T091 781353 zwischen 17.30u.
18.30

Osterraich! Verkaute Floppy SF354 85
3000~ oder DM 425.—, W. Kovacic, Tel
bis 17 Uhr 081 52/2545

Verkaule 800 XL + 1010 + 2 groBe Spie-
leblcher + Software, alles 3 Mon. alt mit
Garantie for nur 450,—! Ruft schnell an,
Tel. 09407/2920 0. 2988

Verkaute und kaute Atari 800 XL Softwa-
re — nur Disk — Info kostenlos oder
schickt Eure Angebote an Boschsoft, Am
Berg 18, 4972 Lohne 4

* ES lohnt sich! #

* & Atarl 400/48 K mit Externer Tasta-
tur, Recorder, Basic, Literatur fir 250 —
v werkaufen, Tel ab 2000
05828/1207

106 e,
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128-KB-Speicherarweilerung { BOOXLGOOKXL

(Einbauy o, Litarbedten) 198~
Floppy-Booster {, 1050 Diskstation 178~
B0 5-Karte . XL/XE Comp, 63~
Centr. Druckarinterace 188~
ORION CCM 14 RGB-Farbmonitor inkl Kabel i, 520 ST-Comp. 708~
ORION CCM 1280 RGE-Farbmaoniter inkl, Kabel . 520 ST-Comp 888~
VIDEQ-Interface-Boux
{ermaglicht Anschiu8 der ST-Comp. an jeden Farblemssher
. Videora fanschiulifartig!) 128~
Monitorkabelansohdufkabel (2 m) m. Scartstecker T~
MonitorkabelanschiuBkabal I balisbigen Farb-/SW-Monitar &, Anfrage
Ausbau der ZE0/E20/520 ST+ aul 1 MBI2.MB (m. Garantie] Ak 288~
PANASONIC-Drucker KX-P 1091 (hLO) 758~
PANASONIC:Drucker KX-F 1082 (NLO/PS-NLOY 1048~
SOFTWARE,
BEST-SOFT Diskmonitor 168~
BEST-SOFT Unility-Disk {inki. Digkmaniiar) 108~
BEST-SQFT Fast-Digk-Backup Filekopierer 39~
C-Auftrag (mhl, CText u. C-Adress) 570~
C-Adress (inkl, C-Toxt) 198~
ViP-Professianal (Protessionelios Arbeltsbiatt) T48.~
Ist-Ward (komiortable Textverarbeitung m. GEM) a. Anfrage
Markan-Diskather:
3.5/ 136l 10D bis 100 Sick Sich. 7,80
3,57/ 135 tpl / 200 bis 100 Stck/Stek. 10,80
Abdeckhaube Plew-getént § alle ET-Comp 24,50

Tetefonische Beratung w. Infarmationan KQOSTENLDS

B.u.3.

Computertuning

Hardware Software Eigenentwicklungen
Reparatur- u, Wartungsservice

Bleichstr. 5, 4790 Paderborn, Tel. 05251/3 2691

oppe Ul Baud ogde

SOFT NEWS erdffnet:

Atarl Cass.  Disk
Biue Mux 20001 e [ — Stanon

gS. 44— — Magischer Sisin
Konnedy Appraach Ak— Bo9-— Ohtlaw
Spot the Ball 44— — kmhelap
Spy Hundar 8- - Fiaher Price Lisrnpr,
Super Zaweon 30— - Schnelder
Tappar = =
The never ending sfory * an=— = Bounty Haby
Huck Aogers B — = E#r?usn:ss!.

- L EE._ T e b

Winlergamas 55, et dabiom
C a4 Grand Prix FRaliey 1|
Rambo 28— 456~ dump Jet
Pesry Mazon i Mutont Monkay
Hacker 39~ 58— hightahiade
Dia Grotten von Oberon 30— 88— Fighting Wisrrior
Space Imasion 38— 48— Tarrormolings

Fir weitere: Spioke: bitte unsere Prolslista gag. 2,00 DM in Brisfm

Bestallungen per Telefon: 023 02/5 3564,
* Listerung erst in Kirze méglich

s
38—
46—
Afip=
A~

38—
?ﬂ.:
il —
B
42—
28—

ardordam

M. Ahrens, AugustastraBe 85, 5810 Witten/Ruhr

{m Comp-Angabe), Varsand edolgt per NN zzgl. 4,00 DM Versandkosten od, VK

Private I(Ieinnzeig

omuiearkl

Verkaufe Atarl 1010 Recorder mit (ber
300 Top Spielen Preis nV  Tel
02325/798141 20-22 Unr

Atari ST Atari ST Atari 5T
Suche Software, Tips, Tricks, Kontakte
usw. Tel. 02323/51417

Suche Software (nur Kassette) und Kon-
takte aller Art flr Atari 800 XL Liste an M
Resch, 8305 Ergoldsbach, Flurstr, 24,
Tel. 0B7 71/24 16

* ko Atari 520 8T ek
Suche Kontakte, Clubs, Tips & Tricks und
Software jeder Arl. Gisbert Beckmann,
Gutenbergstr. 24, 6050 Offenbach, Tel.
069/843524

E Alter, ja Du bist gameint. Verscheuer
meinen GO0 XL (64 K). Fir 200 DM (Port
2 ist defekt). Verlangt Michael (aber erst
nach der Tagesschau (20 Uhr) 04884/
483

Verkaule Atari 2600 + 2 Joysticks + 8
Kassetten (Jungle Hunt, Pacman, Don-
key Kong ...} tir 250,— DM bei Aser Wolf-
gang, Tel. 0B2/487326

* & & Bitte melden & * % sofort + % *

Verkaufe Atarl 600 XL + 1010 Rec +
Buch + Joy, Quick Shot 2 4 Spiel »Ca-
vamnss, 8 Mon. all, 300 DM VB.; Stefan
Beyer, Wedeler Ch. 101, 2082 Moocrre-
ge Tel. 04122/82154

Atari 520 ST % % * Atarl 520 ST

Verk. orig. SF 354 Disksl. 1 Mon. alt mit
Garantie fir 520,— DM. Tel, 02324/
73099 7-15,30 Mo-Fru, 02332/2402
18-20 Uhr Mo-Sa

SUCHE und tausche Software (D] # &
VERKAUFE: ATARIG00XL, 1500M Qrig
(K} Wargames, Spitfire Ace je 25 DM,
Holger Bocklel, Wasserwag 4, 6 FFM
70, Tel. 069/6222349

Verkaufe (wegen Systemwechsel) Atari
800 XL, Floppy 1050 und Datasette (al-
les Y Jahr alt) for DM 600— ggf. auch
ainzeln. Heinecke, Tel. 047 71/7472

Verkaufe 2568 KRAM {ir 800 XL. XE kom-
patibel Happy Board 1050 Omnimon
Tel: D89/839088 Modem 1200/75,

300 Baud fir DM 298, Tel
089/330088 ST-Software
HEE Suche EEE

Software aller for XL. Tausche auch. Li-
sten an Schorstédt, Schislerstr, 5, 7320
Goppingen, Tel. 07161/8122597. Mal-
det Euch!

Verkauie Atarl 800 XL und Floppy 1050
fur VB 500 DM. An Jan Eilers, (Kalkuhl In-
ternat), Konigswinterer Str. 534, Tel
0228/44 1154 (ab 18 Uhr).

Analle Atarl Clubs und User! Wer arbeitet
mitFilemanager 800 + von Compy Shop?
Wo. Austausch von Programmierideen
Raimund Moritz, Tel. D2224/802 78 ab
18.00 Uhr

Mtari 400 48 KB Profi Tast. m. Recorder
und Software VB 350 — DM, Grin Moni-
tor 22 MHz, VB 200 DM, Farbmon. Taxan
Ex neuw VB 600 DM, Tel
057 21/7 7088

Diskettanstation 1050 billg gesucht. Su-
che auBerdem Spielprogr. und Strategie-
spiete aller Art, Harald Franke, Tol
are36M1202 !

dodk ok dk ok ok ok ko ok ok ko ok ok ok

Atari ST User sucht Pascal Programmie-
rer.  und Free-Software  zwecks
Erfahrungs- und Programmaustauschi
Anfénger! F. Gollesch, Karlsir. 4, 5110
Alsdorf

* Atari 520 5T * w
Suche, tausche Softwars, Tips und
Tricks! Markus Merkeli, Lilienweg 37,
7014 Kornwestheim oder Tel.
07154/3647 ab 17 Uhr

Atari 1027-Briefdrucker zu verkaufen
{neuwartig, kaum gebraucht); 390— Tel,
07157/62530

Suche Software fir Alard 800 XL, Splele
oder Anwendungsprog. (D/C), Verkaufe
Drucker 1028 fir 400 DM. Listen an Ste-
fan Stohr, Laurentiusstr. 30, 65 Mainz 41,
Tel. 06136/43374

Atarl ST Fan sucht Kontakt zu Gleichge-
sinnten. Suche Software Tips und Tricks,
bitte melden, Bai Bausch Emile 47 Aue

du Soleil, 2544 |uxembourg, Tel
437655
L L ]] Atari 5T EER

Suche und tausche Software fir dan Atar|
ST. Meldet Euch ab 18 Uhr bei Guido
Frank, Tel 0726417 31

ENENNEEEENENRAEEEEEE

ok Schweiz & & + Suche Software
Tdr Atari auf Diskette! (Tausche auch) Li-
sten an: Patrick Weiss, Bodenwaldstr
26, CH-8462 Seedorf, Tel. 0 44/28316)

Verkaute Atarl 800 m. A- & B-ROM sowie
Datenrecorder 810 u. Star-Raiders, Pac-
man, QBert . 500 DM, B Krahn, Frieling-
hausweg 21, 4600 Dortmund 18,
0231800602

Vark. Atari Drucker 1028, 3 Monate alt
nur 300 DM, bei Guido Jahng, Labecker
Weg 2, 5210 Troisdorf, Tel.
02241/400868

Alari 520 ST + SM 124 + SF 354 + 8T
Basic + Spead-logo + Software +
Maus. 2400 DM, oder als Textsystem mit
Drucker Panasonic 1092, 3650 DM mit
Garantie 04181/35815

— Alari 520 ST — Suche Kontakte
Zwecks Software- und Erfahrungsaus-
tausch: Joachim Gibel, Stettinarstr. 14,
6203 Hochheim,

Tel. 06146/2543

* %% Suche dringend Floppy * % %
Vorzugsweise gebraucht bis 3 Jahre! Au-
Berdem Software fir 800 XL, Angebote
mit Preisen an: J. Thomas, Kohlenstr, 16,
56 Wuppertal

Achtung ATARI ST Besitzer! Speicherer-
weiterung auf 1 MByte tir Atar 260 ST
und 520 ST mit Einbau fir nur 290 — DM,
Tel. 027 21/2432

Verk. Flug-Sim. 2 DM 98 — Kennedy Ap-
proach 48— Orig., suche Soltware +
Sparta, Ultra-D0OS, Happy Ut 6.8-7.0
Gibt's in Hessen Atari Freaks? St. Schén,
Kettelerstr, 82, 8452 Hainburg

Hallo Freaks: ioh tausche Spisle aller Ar
fr Atari 800 XL

* & & & Schrelbtan & % & &
Soltan Lilck, Agricolastr. 13, 1 Berlin 21

Werk. MAC/65 Macroassembler Modul
fur Atarl + Toolkit Disk 170,— DM, Basic
AL Modul 126— DM, Tel. 069/8574 78
ab 19.00 Uhr

Verkaule Atari-System: B00 (48 K), Elop-
py 810 (Happy), Datasstte 1010, Ascom
Ak-Koppler, Literatur, Trackball und
Drehregler gegen Héchstgebot, Tel
040/831 7630

Telefonwithlzusatz flr Atari 400, 800, XL
und XE fir nur 50 DM Info: Stefan Hen-
dricks, Bruchstr, 23, 4052 Korschen-
broich, Tel, (02161) 640276

Tausche Atari-Lektiire (Bdcher, Zeit-
schriften etc). Stefan Hendricks,
Bruchsir. 23, 4052 Korschenbroich 1,
Tel (02161) 640278

108 st
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Supermodem, alle Standards, direkt ge-
koppelt, Preis DM 300 VB, Stefan Hen-
dricks, Bruchstr. 23, 4052 Korschen-
broich 1, Tel. (02161) 640276

128 K-Byte-RAM-Erweiterung for XL
Kompatibel zum 130 XE. Prets nur 240
DM. info: Stefan Hendricks, Bruchstr. 23,
4052 Korschenbroich, Tel (D2161)
640278

ok w Alari ST & &
Suche Software aller An, besonders
Spiele. Listen an; Joachim Raack, Fron-
hofwag 29, 5000 Kain 40

Atarl 520 ST Verk. Programme ua, Dis-
kettenverwaltung u. Utilities in Maschi-
nensprache! Info geg. DM 0,80 in Brietm.
von M., Hofmann, Bauernwaldstr. 130b, 7
Stuttgart 1

Atari-C 64-Club sucht weiters Mitglieder!
Info gegen 3,— in Brisfmarken bei: ACC,
Hainheolzweg 50 ¢, 2100 Hamburg 80.
Gesucht: Disk 1050 bis 300 DM, ST-
Bicher.

4 % ok Alari ST % &

Verkaufe Disk-Station SF 354 ca. 3 Mo-
nate alt mit Garantie, VHB: 510.—, Markus
Sprenger, Bornplatz 11, 5431 Wealsch-
neudor

Drucker ATARI 1029, garantiert nageinau
und ungebraucht, fir 400,— DM mit vol-
ler Garantie zu verkaufen. Telefon
04551/67 34 ab 18 Uhr

ATARI 800 XE, 128 KByte RAM, inkl,
DOS 2.5 tir 350, — DM zu verkauien, Al
les 1 Monat alt mit voller Restgarantie. Te-
lafon 04551/67 34 ab 18 Uhr

Verkaufe kaum benutrien BOD XL +
1010 Datasette + Touch Tablet + Joy-
stick fir sage und schreibe nur 380 DM
in Ménchengladbach, ab 16 Uhr, Tel
{02161) 8662107

Verkaufe Atari 400 (48 K ohne Basic fir
70 DM, Verkaufe fir Atari 800 XL 2
Origspisle (Rescue on F. *— DM, Aziec
Challence, 18— DM, Telefon:
07581/6103

Farbdrucker Seikosha GP 700 AT fur VB
700, — DM zu verkauten. Atar 400/48 K
+ Farbfernseher + Rana Diskatte mit viel
Software far VB 800— DM. Tel
067431683

R R R R R R R R S SR R R
800 XL + 1050 Rec + Modul Donkey. +
Solo Flight + Pittall I + sMein Afari
Comp.e, alles nur 333 DM, ab 18 Uhr, Tel.
0217157675

Atari 800 XL (Kass.):
Suche/tausche/verkaufe Software. An-
gebote an bzw. Liste bei: Alexander Spo-
den, Max-Pianck-Str. 5, B660 Muanch-
berg

Atari Software
Veriaufe: Disks zu je 35 DM! Ghostbu-
sters, Hacker Nur Origi Il Thomas
Homauer, Tel 07225/7 3823 ab 18 Uhr

COMMODORE

* & & Floppy & & &
Verkayfe VC 1541 (fabrkneu) mit 20
Disks inkl. Top-Software (Summergames
2 usw.). A. Jauch, 77 74 Deggenhauser-
tal 1, Tel 07555/377

600 XL (64 K) &« Floppy + Tape &
Sanyo-Farbmonitor + SW & 2 Joyslicks
# 3 Bicher « Diskbox preisglnstig ab-
zugeben!

Tel 05224/3415 — Thilo Stave, Ru-
dolfstr. 22, 4904 Enger

Suche Atari, 800 XL, Spiele auf Kassstte
U Modul, Tel. 089/750423

Verkaufe Atari 600 XL VHE: 100 DM, Tel.
06145/32674

Varkayfe Atarl 2600 + 5 Kassetten, Tel
05753/4663 ab 14 Uhr

Atari 520 ST+: Suche dringend Atari-ST
Entwicklungspake! (sCe, Assembler,
RCS. etc) F. Kahl, Bahnhofstr. B, 5429
Allendori, Tel. 06486/1265

{nur SA u S0)

Verkaule 600 XL + 64 K fir 200 OM. 2
» 1050 mit Original Happy fdr je 800 DM,
140 Disks mit ca. 8OO Prog. fir 700 DM
* alles auf Verhandlungsbasis, Christian
0671/35652

* Achitung * Suche defekts Atari Com-
puter, Floppies, Drucker, Module,
Schnittstellen. Kaule alles was defekl ist,
Tel. 043 36/401 tagl von 18-20 Uhr

Verk. Atari 600 XL (64 K) + Datasette +
Joystick + 5 Top Kass. wie Fol P, Zax-
xon, Solo. F, Chees usw, filr nur 360—
DM VB, Tel D42441238

Atari Oldrunner Chip einfacher Einbau mit
Emnbauanieitung fir 80— DM. Atlantis

30— DM, B Tscheuschner, Tel
03074333251, 1000 Berlin 27, Tile-
Brioge-Weg 89

Verkaufo org. Ghostbusters und Hulk
(beide Disk) j@ 40 DM! Beide mit Anlai-
tung und Verp.| Schreibtan Kurosch Fara-
runi, Ohligser Weg 26, 4010 Hilden! Su-
che Wintergames.

Atari 800/48 K + Floppy 810 + Disk-
Utikities + 1 Joystick + Bocher nur
798— DM, Trackball = 50— DM, ab
17.00: Tel. 068/458317, C. Jlrgen,
Saalburgstr. 16, 6000 Frankfurt/M.

+ SF354-Floppy fur 520/260 5T *

1 x 80 Tracks — 360 KByte 3,5 Zoll zu
verkaufen: for 475— DM, Erfahrungs-
austausch, G. Woigk, Gabelsbergerstr. 5.
8520 Erlangen

Maodam komplett anschiuBfertig an Alari
XU/XE, 1200 Baud Voliduplex, Bell
300/600 Baud, V21-23, komfortable
Software und Literatur 300 DM, Tel
06103/64608

Suche fUr Happy 1050 Warp-Speed-
Meni Rev, 7.0, suche ferner XL-Be-
trisbesystem als Boot o. File sowie Happy
Leerplatine. Uwe Mack, Tel 02325/
62558, Heme 2

ENEEENENEEEEEEREEEE
Atari ST Atari 5T Atari ST

Suche Software jeglicher Art, G. Baum-
berger, Gatterdcher 22
EEN CH-8118 Wirenlos

Verkaufe Infocoms Cutthroats fir DM
70— und Zork 2 + Hintbook flr DM
80— Anrufen bel 02 28/6537 49, Las-
se mit mir handein.

Zu verkaufen & Atari BDO XL + Akustik-
koppier Dataphon + Interface + Softw.
+ 4 Farbpiotter + Datasette & 10er
Tastatur » Touchtsbiet « BOcher & Joy-
stick # Software « 4 Spieimodule & 1
Jahr alt & alles mit A
nur 989,— DM

Atari 520 ST Disass. + Monitor DM 40
Hex + ASCIH-Dump (auch aut Drucker),
Help fir jedes Mnemonic wya., Th. Wald-
mann, Marbacher Weg 46, 7120 Bietigh.-
Biss, T. 07142/6 2503

& & Fir alle Atanis & & &
Module zu verk., prakt neuwertig: Cen-
tip., D. Kong, Space Inv., Qix, Galax,, Pac
Man, Defender, Ster Raid., Aster., DM 20,
052231 4851

Atari ST Atari ST Atari ST

Suche Programme + Kontakle Verc
komplettes CG4 System.

Atari 5T Atari ST Atari 5T

Tel 0217373645

Suche 1050-Disk-Lautwerk mit DOS. in
gutem Zustand Verkaufe Kassettenre-
carder 1010 fir 50 DM und Joystick
»Quick Shote . 15DM. Tel. 075816103

nleitungen &
Tal, 05527/6713

520 ST 520 5T 520 ST

Suche Software z.B, C-Compller/Assem-
bier, Systermadressen? Tips! M. Joachim,
Geldenberg 8, 4190 Kleve 1

520 ST 520 ST 520 ST

Floppy WANTED Floppy
&% Suche Floppy 1050 % &
* & Biete bis zu 250 DM ® &
Michael Sailer, Augsburger Str, 49, B220
Schongau, Tel, 0B861/74 17

Zsitmangel! Vierkaufe C64 300 - l Flop-
py 1541 350~ B Datasette 48~ l Ep-
son RX-80 B Sanyo Color-Display Bl Ba-
cher, Disks, Goritz-VC-Epson-interface
B Info: Tel 02304/73005u 41380

Suche Software fir C18 und Tausch von
Software Suche Hardware for C16. Wil
zwei C16 koppein (Problem). Telefon
030/3828358

Wer verkauft Schiler MPS BO3? Mog-
lichst gut erhalten bis 90 DM. Bitte mel-
den bei Sascha Fietz, Hoimkjerweg 1,
2391 Grofisoltholz, Tel 04602/624.
EILT! drdrde st et o e e e ke ke ok

Habe Flight Il bekommen, basitre aber ai-
nan Spectrum. Originalverpackt will ich
es for 120 DM loswerden, A. Bunczkows-
ki, Bachestr. 12. 1 Berlin 41, Telefon
030/8529183

Biliges intakles Laufwerk fir C64 ge-
sucht. Angebote an M. Hohler, Forstenr.
Allsa 186, BO0OO Monchen 71

Dringend
‘Suche dringend gebrauchien Commaodo-
re SX 64, Bitte anrufen unter Telefon
02566/4967

Orig. Hard-Software VC20/CE4, z 8
CE4 Ghosth. Disk. 18 DM, Soccer Modul
15 DM, VC20 Kass ab 4 DM. info g. Freé-
umschi v. Bettinger, Alb-Schweitzer-Str.
33, 5503 Konz

Verkaute wegen Hobbwaulg. neuen
Seikosha-Drucker GP-S00VC (2 Mon
Garantie) fir 400~ + Ot Handb +
orgverp Grafikl [Print Shop). Ang. an
Stetan Heier, Tel. 09853/652

&antabsﬁﬂ%mﬁmﬂ‘Lﬂa—
Originalsoftware und Zubehdr,
mmmr-’hnen!megegenﬂﬂ

Suche f. C64 Assembler u. Simons Basic
(MPS 803 f. 100 DM). Zahle auch Poria
Schreibt an Kurt Wesss, Havelstr. 20, 5
Kdin 71, auch {. Gedankenaustausch

Verkaule G684 + Drucker MPS 802 +

18.00 Uhr: Tel 06T 42/3895

| Suche & Suche! & Dringend! & Hile!
Suche: G684 + 1541 + diversa Software.
Nehme Angebot an! Anrulen
unter Tel. 04179/516 nach 14 Uhr!
Nach André fragen! Danke!

cc Computer
Studio GmbH
ElisabathstraBe 5
4600 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

16-Bit-Systeme

Tandy 1000

TANDY 1000, der ergonomische PC-
Hompatible: 256 K AAM, 2 x 380-K-
umcwmcum
wwmm ::lh:-e
Steckpiatre. MS-DOS u. GWBASIC inkl.
Deskomate-Softwars §

wn Tt
K. Datei inkd . mit Monochrom-Monior
4800~

Colour Genie

Floppy-Disi-Siafion, eleganies besonders
fiaches Design mit Controlier, DOS- und
Entwickdungssysiem

FORTH- 888 —
Druckernschiufieabal 18—
16-KB-Spechererwaitensng 78—
Ausstiviches ROM-Listing 45—

45—

Desassembler, Packes afc

The Tired Joe 19—

Tank das Spisl mit den 2 Bidschirmen,

filr Soystick u 25~

Gamnepede, fisch sus England -

lLunar Diriver 25—
Mass Colour-Gante-Lisie Ausgabe 7

Rachkrath
Schneider CPC

5,25-Zo8-Deghpttensysiom Cumana
Zweitiatwerk
fir 464, 664, 8128 558.—

3-ZolLaubweri, 1 MB mit Gehduse ab
698, —

Mau: Le Chel, Stralegosoel ooer
Wirt=chaftssrmulation”

mét den neuesten Produkden vonc
Star, Brother und Logitec

Atari 260/520 ST+

Do Mensgopoedsiatarn.
21WjeT20KB, 3578 nur 999—
Desketionstation, 1 Laubwerk,
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Atari macht Qpifzemechnolagie preiswert,

WIR MACHEN SPITZENSOFTWARE PREISWERT |

.O..l-l...l'll..l'.i.‘l...l.i."'l..‘.il

QUIWI

Das erste Computerspiel fir die ganze Familie!

Hui*isiﬂiﬁn-iua-nSt-iﬂnuthlﬂur—jihﬂ

kinnen alle mitspielen, jung wnd alt.

& Bis zu 15 Mitspieler

® Rund 4000 original deutsche
Fragen aus & Wissensgebieten

® Spielerisch dazulernen

® Einfache Bedienung mit Tastatur,
Joystick oder Maus

& Mit schiner Grafik und Musik

® Jederzeit erweiterbar durch Er-
ganzungs-Kassetten (-Disketten)

® “Ein sehr gutes Computer-Gesellschaftsspiel mit Zukunft.”
(HAPPY COMPUTER 2/86)

® “Genau das Richtige fiir Parties, die im Smalltalk zu ver-
sanden drohen.” (HC 2/86)

® ... welches von der Originalitiit seiner Fragen lebt und als
Partyspiel hitverdichtig ist.” (SOURCE 4/85)

Kassette fir Atari BO0XL 130XE, Commodore 64

128, Schaeider CPC-464 664 6128 08~

Diskette fir Atari SB00XL 130XE, Commodere 64

128, Schaeider CPC-464 664 6128 B

Diskette fir Atari 26087 5S20S8T 52087+,

Commodere Amiga, IBM PC & Kempatible (0,

S050000000000000000000000000000000000000

NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!

ENOGCRODT
Das erste Boxspiel mit Super-Grafik fir Atari ist ga mit acht
verschied. Gegnern inkl. dem ital. Meister "Macho Maccaroni™!
Diskette fir Atari B0OXL 130XE 13 SR
SE40000000000000000000000000000000000000

Elektraglide (D) 49,- Five-a-side Football  25,-
House of Usher (D) 29~ Jump Jet (D) 39,-
Super Zaxocon 36,- Zorro(D) 54 ,-
ATARI 26057 52057 52057+

Crimson Crown 149,-  King's Quest Ii 149,
Lands of Havoc 79, Mudpies T~
Transsylvania 149,- Ultima Il 189,-
COMMODORE 116 16 PLUS /4

Beach Head 29,- Bongo Construction Set 25,-
Music Master 49,- ThaiBoxing 25,

16K-RAM(C116,C16) 99,- 64K-RAM (nr C16) 199 -

COMMODORE 64 128

Jump Machine (D) 39,-  Goonies 36 ,-
Power Assembler (D) 49,- SpacePilot # (D)  29.-
Stein der Weisen 45,- Rambo,Part2(D) 39 -
SCHREIDER CPC-464 664 6128

Cyrus 3D Schach 36,- Frankie crashed ...(D) 49,-
House of Usher (D) 35, Lord of the Rings 54,-
Winter Games 36,- Yizard's Lair (D) 43 -

ATle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen ink]. Mwst.
zzgl. 5,- Porto. Sie erhalten KINGSOFT-Programme im guten
Fachhandel, in den Kauf- und Warenhdusern oder direkd yon uns.
KINGSOFT Fritz Schitfer, Schrackebusch ,

5106 Roetgen, Tel. 02402/5M19

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaute! VC 684 + 1541 4 Speeddos +
ca. 60 Disk 4+ 2 Diskboxen + Datasette
+ ca. 50 Kass. + 3 Joyslicks gegen
Héchstgebot. Tel 04321/36159 ab
17 Uhr

PC Commodore 128 + Diskettenlauf-
werk 1570 + 1 Buch extra + 2 Spiele, 2
Maonate alt mit Original-Rechnung + Ga-
rantie 1500~ Tel. 07151/6 4406

Verkaufe C84-Programme Maheres bei
Uwa Maurer, Steinheimerstr. 5, 6229
Walluf. (Bitte frankierten und adressier-
ten Rdckumschlag bellegen )

Suche fir Commodore 128 Manitor, zah-
la B0% unter Kautpreis + Drucker. Zahle
80% unter Kaufspreis + Disketten. Zahle
1 DM Pro Stiick + Akustikkoppler 50
DM. Tel. 058813237 CH

Suche Tauschpartner fir Anleitungen.
Antworte Jedem innerhalb 1 Woche,
Thomas Kufnar, Brunnenweg 4, B372
Zwiezal

Verkaufe CE84, Floppy 1541, Seikosha
GP100VC, 25 Disks, Joyst., Literatur (Si-
mons Basic). Tel. 02663/8017

EENEEEEEENEENEREEEER

If Interasse an C84 m. viel Zubehdr then
if Liebhaber v Biligpreisen then
067 82/27 78 anrufen, else Superange-
bol nicht nutzen! # & & & % & & & %

Suche C64-Club im Raum Bonn/Ktnigs-
winter zur Mitarbeit. Schreibt an Jdrgen
Miihleis, Engelbertsweg 7, 533 Kénigs-
winter 41|

Achtung! Achtung! Achtung!
Tausche Atari BOOXL + Rec. 1010 +
Basic-Kurs u. Pitfall l auf Cass. + 1 Buch
gegen intakle Floppy 1541 Telefon
09188/628

C116 + Datasette in Origverpackung
(neuwartig, 3 Mon. alt), VB 1680~ Anru-
fen unter OBEB1/16 98 ab 15 Uhrl Ge-
pflegter Zustand, leider ohna Programme
od. Liter.

Verkaufe 32-K-Erw. 4+ Shamus-Modul f{ir
VB DM 100~ Tel, 089/8322 34, L Ger-
hard, Max-Nadler-Str. 24, 8000 Min-
chen 81, ab 18 Un[JOOO00O000

Verkaufe VC 84 + Floppy 1541, kaum
benutzt, zusammen fir 900 DM. Boris
Nahler, Liebigstr. 12, 8660 Zweibricken,
Tel D6332/44270 nach 20 Uhr

Verkaufe fir 150 DM den fast noch neuen
Drucker Selkosha GP-100 VG! Verkaute
auch noch billige Original-Programme,
Michael Fischer, Waldstr, 13, 5900 Sie-
gen 32

Suche Sportspiele (Match Day, DT Super-
test w.a.) auf Disk fdr C64 und Schach-
programm & Suche zuverlissigen
Tauschpartner & Ulrich Amold, Am Zu-
ckerberg 66, 7140 Ludwigsburg

Suche dringend 1541-Floppy. Zshle
190~ + Prog. Verk. 1540 + Progr. Ver-
kaufe Heft, z.B. B4'er + Happy C., vne
SW-Fernsaeher. Tel. 02 21/608012. Tau-
sche auch. H. Placke, Walkmiihle 49, 5
Kéin 80,

* C16/118 & Verkaufe einfaches (abar
schines) Graflkprogr. fir C16116 - 16
K-RAM - Sichern d. Zelchnung - Basic
DM 20.- - Info gegen Porto - M. Ratzel,
Ulvenhergstr. 6, 6100 Darmstad

* CB4 & LJA19BS * C128 &
Pragramm zur Berechnung der Vorsorge-
pauschale ru verschenken! Info gegen
80 Pf. Rickpaorto: Dieter Schiller, Guardi-
nistr. 173, BOOO Mlnchen 70

1541 m. Speeddos, neuw., VB 500 DM,
Farbmaon. Taxan EX, nauw,, VB 700 DM,
CBM 4031 {154 1-komp. mit Interf) VB
850 DM, BO-Zeichen-Karte VB 100-,
CPM-Mad. 150~ Tel. 067 21/7 TOB8

Ioh suche Programme fiir den Commodo-
re C16/C116/44 aller Art (Spicle usw.).
Tel. 05182/7304

Commodore-Drucker MPS 802 DM
720~ Marcel Kronenberg, Feldstr. 50,
4000 Dusseldor, Tel, 02 11/4926 60

Floppy-Buch 1541, Schramm 30 -; Data-
Becker Maschinenspr, C&4; Grafik- und
Musikbuch je 20,-; Goedacke, Hafensir,
18, 3301 Halle, Tel. 05303/54 35

Wer will seine FD 1541 gegen ein astro-
nom. Fernrohr (Marke Revue - ca
2E60fache VergriBerung) eintauschen?
Bitte schreibt an Stefan Krsimer, 6263
Fiigen 424, Gsterreich

Suche Monitor - G, 1702 bis 300 -, BTX-
Modul/CB4 sowle Originalspiele/Disk,
VC 1541 <250~ (10.), Speed Dos f. 2.
Floppy, Kontakt CE4-B/WOB/BS. Uwe
Schréder, Reislinger Str. 87, 3180 Whoifs-
burg

* k& FOR SALE # % &
C54 + 1541 + mps 801 + Tape + 45
Disks + Literatur, nur zusammen, VB
1180~ DM. Volker Klein, Borngasse 9a,
8713 Frainsheim, Tel. 06353/2419

Suche Tauschpariner {r PC1281 Nur
128er- und CP/M-Modus! Michael Hom,
Kranzbichiweg 10, 8240 Berchiespa-
den, Tel. 08652/41 90

Greetings o EDV A TTT s & % % &

COMMODORE 64

Verk. Speeddos plus Inkl. Umschalipla-
tine fiir 3 Betrighssystema, Winter- u.
Summergames, Info 80 Pi.; M. Hirmer,
Meerbodenreuth 34, B481  Alten-
stadt/WhN

Suche!
C-64 + 1541 (auch leicht defekt) bis
max. 500 DM. Ab 18 Uhr
Tel 06196/42100

Kaute Computerschrotl, defekte Compu-
ter und Floppies. Zahle bis zu 80— DM,
Tel. 05222/50767

Achtung, Adventurefreaks!

Spitzenprogramm st alle Adventures
superieicht! Orig: M-Prog. m. di. Anleit,
geg. Selbstk. abzugeben, 051 02/41 36

Wer tauscht mit mir New-Software? (Mur
Tape) Bitte nur gute Angebote! Sendat
am: Frank Carlguth, Sudatanstr, 6, 6203
Hochheim

VIC 64-Owner sucht:
Druckar  [NLQ *Matrix 50 Zis ]
>389~ Space Invasion/Computerpor-
nos, Light Pen + Software
* Ingo PottTel 05232/64135

Suche Top Games fir den CG4 (Tape)
z.B. Zorro, Tour de France, Supermman..
Michael Belke, Turmstr. 2, 6277 Bad
Camberg, Tel. 064 34/T857

Verk. orig. Expl, Fist u. Daley's Decathion
{64-Tape) oder lausche g. andere org
Prog.| Suche auch Tauschp fur Top-
Games! M. Heussler, Egelgraben 22,
7119 Niedernhall

Tausche, kaufe, habe aktueliste Prg., zah-
le gutl Tausche Top-Software, Anleitun-
gen, Erahrung... An: Christian Kdllerer,
Bahnhof 18, B261 Jattenbach (nur Disk).

* %k Hey — Leuta * k%
Suche Handels- und Wirtschaftsspiele
flr C64. Disk u. Tape. Schreibt an: J.
Schuster, Ketlelerstr. 12, 5241 Nieder-
fischbach

110 s,
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Speichem Sie wohl...

fiir den Schneider CPC 464 + 664*
525" ..... 1,4 MB ..... CPM 2.2 ..... VDOS 2.0

vortex Floppy-Disk-Station F1

jetzt mit VDOS 2.0: relative Dateien, Tracer, Disassembler,
Assembler, BASIC-Befehisarweiterungen

Leistungen

— Ein (wshiweise zwei, von Anfang an, oder nachristbar)
5,25 “-Slimline, 80 Track, DS/DD 6138 BASF-Laufwerk der modermn-
sten Technologie mit 708 KB (1,4 MB), formatierter Speicherkapazié,
4 msec Steprate, IBM 34-Formate

— CP/M 2.2-Betriebssystem und Systemutilities

—  Erweilertes BASIC-stand-alone-Diskettenbetriebssystem VDOS 2.0

— Ohne Soft- oder Hardwarednderungen kann ein Schneider
3" -Laufwerk Ober ein Adapterkabel angeschlossen werden. Softwa-
rekonvertierung von 5,25 auf 3 und umgekehrt: kein Problem.

Preise
F1/5 Floppy-Disk-Station mit Controller und Lautwerk

inkl. CP'M 2.2, VDOS und Handbuch

1198,— DM (unverbindliche Preisemplehiung)

F1/D Floppy-Disk-Station mit Controller und zwei Laufwerken
Das Laufwerk F1-Z kann als Zweltiautwerk an die Schneider 3 ° -Diskettenstation DDH an- inkl. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
geschiossen werden und hat dieselbe Speicherkapazitit wie das 3*-Lautwerk. Es ist . 1688,— DM {unverbindliche Preisemplehlung)
identisch mit der Station F1-S jedoch ohne Controlier und ohne CPIM — A1-8 Aulristkit bestehend aus BASF-Lautwerk 6138

d Einb itg. - nverbindiiche Prel
Das mitgefiaterte Programm SPARA edaubt Ihnen das Lesen und Beschrelben von Disket- ¢ ;g . _z:;uizmﬁ stzﬂ ¥ g::;;m S;ﬁ.ﬂl::. mpletng)
ten gingiger CP/M-Systeme, welche fhra Disketten einseitig mit 40 Spuren verwalten. ! §88,— DM (unverbindiiche Preisempfshlung)
(Diese Einschrinkung bedingt der Controller der Schheider DDIF1.) 2

—  Mufristkit A1-Z bestahend aus Controller, CP/M-Lizenz und Dienstpro-
Erwacht jadoch Ihr interesse an 708 KB oder 1,4 MB, so kinnen Sie Ihre F1-Z problemios grammen sowie Handbuch
zur F1-8 oder F1-D aulristen

548,— DM (unverbindliche Preisemplehlung)
64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung ... Druckerpuffer ... RAM-Foppy
vortex RAM-Erweiterung SP64 ...

5,25 "-Zweitlaufwerk F1-Z

— Jetzt endlich lduft jedes Standard-CPIM-Programm
{z.B. Wordstar, dBase, Multiplan)

— voll unter BASIC und CP/M einsetzbar

— das Betrlebssystem der Karte (im ROM] ist nahtlos ins CPC-
Betriebssystem eingebaut

— ginfacher Einbau der Karte: kein Listen

Preise; SP 64/M, 64-KB-RAM-Erweiterung chne ROM, chne Bus-Putfer
nicht autriisthar 138,— DM (unverbindiiche Preisempfehiung)
SP 84, B4-KB-RAM-Erweiterung mit ROM, mit Bus.Pulfer

aufristbar bis 512 KB 275,~ DM (unverbindiiche Preisempfehlung)

Sie arhalten unsere Produkte:
— in allen Karstadt,, Horten- + Quelle-Computarcentem
— In den techniachen Kauthéusern Phora und Brinkmann

Bei Bazugsproblemen rufen Sie uns bitte an.

Fordarn Sie unser kostenloses Informationsmatertal an.

* Die Speicherkarte fir den 664 beinhaitet keine Basicerwallerung,
Dlese ist erst zu einem spéteren Zeitpunkt als Nachristsatz (EPROM)
2u bezishen,

Die Programma Wordstar, dBase und Multiplan erhallen Sie zu sensatio-
nellen Preisen beim M&T Software Verlag. Alle Programme sind aul unse-
re RAM-Erweiterung abgestimmt und laufen mit ihr uneingeschrinkt.

Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit diesem PaB garantieren wir lhnen einen kostenfreien Anspruch auf alle
Neusrungen und eventuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fiir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit
unseren Produkien haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtet, Montags und Donnerstags von 18 Uhr - 21 Uhr stehen wir Ihnen telefonisch
zur Verfdgung.

GP/M 2.2 I8l ein aingatragenos Warenzelchen dar Firma Digitel Ressarch < VDOS und vortex sind engétrapens Waranzeichan der Firma vorlex GmbH - Wordsiar isf ain sinpetragenes
Warenzeiohen der Firma Micro Pro.  dBase st ain eingoelragenes Wanenzeichan dor Firma Ashton Tate. - Multiplan ist eingetragenes Warenzmchen dor Firma Microsoft
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C-64 Disk + Tape
Suche Tauschpartner! Bernhard Schmitt,
Neubergstr. 11, 725 Amstein

Verkaufe Original Rambo + Little Compu-
ter People + deutsche Flight Il. Anlei-
tung, Bitte anruten unter 0B362/8 1551

Suche zuverlassigen Tauschparin, Tau-
sche G684 Programme nur auf Tape. Li-
sten an Michaal Pott, Sedansir, 56, 4939
Steinheim 1

Software sehr giinstig abzugeben. Z.8.
Wintergames auf C/D je 35— und vieles,
vieles mehr. Tel. ab 19.00 Uhr,
040/42085 15 ader 4 2047 12

Verk, CB4 Floppy Datasstte, Manitor,
Hypraload im Betriebssys, Eprommer,
Steckmod., Musikcomposer, Trickball,
Lit. evil. einzeln, ab 18 h: 056 73/59 56

Achtungl
Tauschpartner {ir C84 und Akustikkopp-
ler gesucht! Tel. 023 66/2264

Suche Tauschpartner fir CB4/C128 mit
guten Prg., Antwort garantiert, Schickt
Eure Listen an: Helmut Regling, Auricher
Sir. 99, 2943 Esens Disk/Tapa

Wer schreibt mir seine Erfahrungen zu:
The little Computer People!! Oliver Sprin-
ger, Terwielsteig 8, 1000 Berfin 13

C84 T/D; Splele-Tausch. Suche ua. Zor-
ro. Habe Rambo, Wintergames, Expl.
First, JMP. Mission usw. An Michael Mey-
e, Neue Str. 37, 8521 GroBenseebach
(Tel. 09135/513)

Verkaute C-84 mit Software u. Dalasetta,
Preis: VB oder tausche auch gagen lauf-
fahigen C-128. Tel. 04931/3705

% % & Hallo Freaks « # %
Tausche Topsoftware! Die neusstan Pry
(Disk). Falls Interesse; M. Griser, W-
Berb-Str. 3, 8988 Walldiim

SENEEEENENEEEEENENE
Tippe Listings gegen Gebdhr abl Info an-
fordern bei: |Ginstig! Jochen Ange-
nendt, Jahnstr, &

C-64 6741 Rohrbach C-64

Verkaule C84, 1541, Drucker Epson
RX-80, Print-84-Interface, Akustikkopp-
ler Dataphon 821d mit
RS8232-Schnittstelle und Grin-Monitor,
BMC-12ESN. Tel. 0B9/601 1837

Suche G-64 + Floppy + Datasette +
Joystick + Soft 4+ Literatur| Zahle um
600 DM| Evtl, SX=84, zahle dann bis
800 DM! Lauta. ruft anl 054 06/1088

Suche Tauschpariner, schickt Eure Liste
an Lassyn Thierry, 77 Aue des 3 Cantons
Dippach-Gare In Luxemburg! Nur Tapa!
Verk. auch Beach-Head far 25 DMI

Achtung! Sucha Tauschpariner aus aller
Well. Habe tellweise die neusten Prg.
Schickt Eure Listan {nur Disk) an: Olaf Le-
ber, 4700 Hamm 1, Tilsltarstr. &

Suche Newsroom, yle ar Kung Fu, Eleva-
tor Action, Quiwi, ele. Habe Tauschmate-
rial wis z.B. Juot, Nibelungen etc, Listen
an: T. Krekalar, Im Hohen Felde 4, 3470
Hoxter

Suche Tauschpartner! Nur Disk! Habe
Skyfox, Summergames, Spitfire 40, Im-
Po. Mission usw, Liste an Thomas Wiech-
mann, 2872 Hude 2, Wistinger Ring 461
Antworte 100 %igl!

Wk ok Achiung! ek
Suche dringend Floppy 1541) Blate 260
DM (Flappy mufl in Qrdnung seln), Tel,
05251/68928 ab 19 Unhn!

oo e W ek e ok e ke ok ke ke ok ok

] ] SCHWEIZ & C-84 [ ] ]
Suche Teuschpartner. Listen an: Stafan
Ziegler, Chastll 58, CH-B718 Schanis
(Bitte nur Disk). Greatings to Duka, Viader,
Don Gogo, PCS, C-B4 Fans

* Schwelz
Verkaule CB4, Datasatte, Joystick und 7
Kassatten voller Originalprogramme fir
380 Fr. — Christoph Suppiger, Tel,
01/7 805413

Verk. orig. litt. Comp. People Proj. m. Anl,
auf Disk f. 49 DM nur Anl, 1. LG.PP. fir 15
DM Tastaturfunktionen 1. Elite 15 DM
(Deutschl) T. Belge, Schulstr, 23, 8011
Poing

Verkaufe schnell und ginstig! Speeddas
+ 90 DM, Trackball 50 DM, Datasette 680
DM, Trickball Paar 30 DM, Akustikkopler
180 DM, delekter Eprommer 85 DM, Tel,
046041326

Verkaufe:

Skytox (C}, Wintergames (C), Little Com-
puter People (D}

* ok * MNur Originale! ke
Tel. 061 44/17 37 # Nightshift #

Her Leute! Tausche Software Tape! Habe
Champ, Box.; Spy Vs, Spy Il Listan an: M.
Schiller, Breltestr. 42, 4184 Bedburg-
Hau, 02821/41 17, Antworte garantiert!

LR Ce4 * koo
Verk. CA4 mit Datasatte, 2 Blcher, Soft-
ware (Spiele; Summer 2, Wintergames)
und 1 Joystick VHB 550 DM, Jérg
Brandt, Tel. 02526/3806

Munzen und der CE4 + Flappy, luxuris-
ses Programm fiir Sammier, Tausche und
pebe ab Anwendungen Commodore!
Ganstig! Info bei U Degens, Hottenweg
12 a, 4670 Linen

Aufldsungen und Hilfe, Tausche Adventu-
reldsungen, Tauschpartner gesucht im
Raum Hannover. A, Staudenrauss, San-
Seebohmstr. 169, 3257 Springe 1, Tal.
05041/5945

Tausche neuste Software aus den USA U,
GB! Habe z.B. Newsroom, Zorro, Merce-
nary, Kung Fu Master, Pole Position II.
Schrelbtan: C. Kriiger, Sybeistr. 6, 1 Bar-
lin 12 (Riickporta!)

Verkaufe 1. Datasette unben. 30 OM, 2.
Saoft Learning: System Basis § + Grund-
kurs  Englisch 170 DM,  Tel
07731/44435, M. Thoma, Lessingstr.
38, 77 Singen

Verkaute C84 + Floppy 1541 + MPS
801 + Monitor 1702 + Diskbox + 10
Disks, 1 Monat alt, originalverpackt, VP
1700  Fr. Schweiz, T Mischler,
0653217 47 ab 20 Uhr

WCS Int. dankt Mr. Wonder flir seine Mit-
arbeit an Hexenklche || und fur seine
Tips Uberdas 42 Track System, JA 1171 u.
Beachcomber griBen: ABC, TBC, Dyn.
Deg, 2010, us,

Verkaule C64 + Floppy + Programme
einzaln oder komplett, Martin Jeitner,
Osterberg 9, 8741 Sondheim 1, ab 17
Uhr, 097 78/292

Suche einen Tauschpartner aul dem
Com. PC 128, 4. Habe Eure Software
Welcher PC 128-Besitzar hat Interesse
(Raum Stgt) am Erfahrungsaustausch,
07 11/47 1482

Suche defekten Commodore 84, Zahle
bis zu 200 sir. Fir sofartiges Melden be
Sascha de Falco, Buchholzstr, 7 b, 3604
Thun Schweiz, Tel. 361909

Doppelt armer Schiler sucht sehr alten
C-64-Drucker! Wer schenkt ihn mir? {De-
fekt auch) Ang. an Michaal Clas, Auf der
Pat 652, 5401 Lehmen [DANKE)

Wer sucht gute Splele Hir C847 Verkaule
billig meine Kass und Diskettan. Liste an-
fordern bel Bernd Plenkny, Heinaring 74,
5000 Kain 71, Tel. 0221/5802551

Lise CH4-Diskettensammiung auf. Auf
balden Seiten mit Top-Software bespielt|
Je Disk. 26 DM. Fragt nach Staffen

Tel. O711/713810

Suche »Gogo the Ghoste, Tausche avt,
gegen Ghostbusters oder Zaxxon (alles
Kassetten), Tel. 0833164370 ab 18
Uhr

Verkaute Origin.-Disketten m. Anleltung
gegen Gabot, Super Huey, Elite (dt.) usw.
Frank Zimmermann, Hmbg, 74, Kaptau-
bentwiete 657 aod. 7 331588, 1718 Uhr

ACHTUNG CB4 BESITZER, wag. Umst.
glinstig abzug., Videoantzerrer . gest.
schal, Videobild DM 40— Speeddos |,
10mal schnell, laden/saven DM 75—, Tal,
Q8T 21162346

Viarkaule C84 + Floppy 1541 4+ Monitor
Phillps V7001 (griin -+ Ton) + 2 Joyst, +
Diskbox + ca. 40 Disks + Floppybuch +
Soltware. VB 1500 DM, Raum Kassel,
Tel, 05682/4893

# & Commodorn B4 & & &
Tausche neus Software Disk/Tape. Listen
odar Liste aul Suparsorter bitte an Guldo
Heymann, Im Bocholdsfeld 19, 4300 Es-
sen 11

Suche Tauschpartner (Disk), Habe Sum-
mergames | 4+ I, Hexenkdche + Tour de
France + Kaiser 4 F. Destr, Set ua. Mal-
den bel. Thorsten Waldchen, Wiesenstr,
20, 6238 Alpanrod

Verkaule Slapshot (Elshockey) 22 DM u,
1630 Datasette 85 DM, Beides zusam-
man 80 DM, 1A Qualltat. Marco Krause,
Rolauer Ring 13 A, 2053 Schwarzenbek.

An- und Verkaul. Nur Original (1) Software
ftr C64 aul Tape! Kaule und verkaufe bil-
lig, BO Pf, Rickporto, Kempl, Glelwlizer
Sir. 4, BOBO Dachau. An- und Verlaul.

Tausche u. kaule Spiele — besonders
Sport- u. Adventuregames. Auch andere
Spiale gas. Listen bitte an Volker Esser,
Am Schulberg 11, 6353 Mechemich-
Strempt

Buche Mail 6. Monstera, 7 Citles of Gold,
kaiger, Spitfire 40, Little Computer Pao-
ple. Tauseh o, Kaul. Mark Neel, Lindenstr
27, 7448 Neckartenziingsn, Tel
O7127/33477

Suche:
Aktuelle Supersplele
& % Greetings from Nightshiftl  #
ek e sk e ok ek e ok ok e ke e
Tel. D61 44/7810

EEENENNNENNENENEEER
Suche C-64 Neu und orig. verp. bis zu
300 DM. Verkaufe Atarl 400 + Datasat-
te, Tel. 041281278

Verkaufe C64 + Floppy 1541 in sehr gu-
tem Zustand inkl, Software, Joystick, Dis-
katten, Schutzhiillen, Preis DM 850, Tal.
04826/1791 nach 16 Uhr

Ich verkaufe glnstig Originalsoftware! Z,
B. Grogs Rev, Hyper Sports je 24—
uva, Auch Ankauf jedar Software: Gute
Preise! Call Tel. 04017 212065

BWEN Suche Nebenverdienst HEE
Besitze C64, Floppy 1541, Datasetie so-
wie Drucker Epson FX-80, Angabate bit-
teanW. Roth, Tel. 09261/94461 (ab 17
Uhr)

Suche Tauschpartnar (Disk). Schickt Eu-
re Liste an Marco Zink, 8624 Ebersdorf,
Jahnstr. 12, Tel. (09562) 1580, nur ab
19.00 Uhr

* k% G. I Joe * ke
Tauscht 64 Software, habe Winlergames,
Summergamas Il, Spy va Spy Il Elite
(deut), Five-A-Side: Schrelbt an Kraus
H., Postfach 308, 1131 Wien

Tausche Software (Digk), Habe Summer-
games |, I; Rac. Destr. Set: Mal o. Mon-
sters. Listen an Ingo Bihler, Einsteinstr.
44, 7410 Reutiingan 1

{Antwort garantiort)

ok ok Schweiz ok W
Suchea Tauschpartner! C-B4 Disk, Andre
Marki, Hofacherstr. 3, CH-5417 Unter-

siggenthal
* W & Schwelz

Verkaule MPS 802, 8 Monate alt, Prels;
520~ DM, suche deutsche Anleltung
Elite, 028 T71/7826

Ca4| Cé4l Caal
Suche Tauschpartner! Mur Kass, Listen
an: Sven Weisslg, Hakenberg 7 a, 3452
Bodenwerdear

Ml Tel. 05533/37684 HE

Achtung, Adventurefreaks!

Spitzenprogramm st alle Adventures
supatleicht! Orig. M-Prog. m. di. Anleit,
geg. Salbetk, abzugeben, 051 02/41 38

Anfiinger sucht Programme fir C84. Disk
und Kassatten anbleten, Habe an allem
Intaresse, J. Malschke, Fluhrstr. 14,
2380 Flensburg

Suche Karate, Judo und Kung-Fu Splele
oder andere Kampfsportarten. Schickt
Eure Angebote oder Listen an Volker
Zbyini, Griinbek 13, 2432 Kabelhorst

w ok

C84 Wir suchen und tauschen aktualle
und neueste Soitware mit zuverl. Partner,
Disk. only, Send your List to: E, Da Vries,
Rehweg 5, 2084 Berumbur

LB B Halle Freunde LR
Haben und suchen Top-Soltware aus
USA und England zum Tauseh {100 %
Antwortl) Disk, only. List to: Postf, 11 71,
2084 Hage

SCHWEIZ % SCHWEIZ * SCHWEIZ

SUCHE ZUVERALASSIGEM TAUSGH-
PARTNER, 100 % ANTWORT. LISTE AN
R.  BAUDENBACHER, SCHURLIMAT
TRING 40, CH-5103 WILDEGG

% ok Billige Disks W« & »
Wagen Systemwachsel verkaule ich mei-
ne gesamien Disketten 1ir die Zoligroie
5,25, Bitte anrutan; 052 34/98826

* % & Commodore 64 & % »
Suche prelswerten C64 + Floppy 1541,
Blete e nach Zustand und Zubahar (Soft-
wara, Reset) bls zu DM 500 ges. Tel.
08033/1596 Frank

Suche C84 + Tape + Joyat. und Games

flr hibchatens 300 DM In gut gebr, Zu-

atand, Tel. 077 61/3383 von 18-18.00
Es aiit|

Commaodore 64 + Floppy 1541
{org. verpackt, 1 J. new.) + 10 Disketten
+ Box + Joystick 4 Literatur {tr DM
800,— VB, Tal. 021 51/47 0211

Supersplele (Disk + Tape) w &
Printshop, Gramlins, S, Games ||, Karate-
ka, usw. Liste bel Andrens Neufeld, Fo-
venkampstr, 1, 4460 Nordhorm B immer
die neuesten Splele W

* & Vienna Wian Vienna Wien # #
Suche Teuschpariner (Kass), habe:
Hera, Soce., Superh, org., + 70 A, Mar-
tin Szell, 1130 Wien, Marlenstr. 3/1/11
od: (0222) 85068405

Verkaule Orlginalsoltware fGr C84 aul
Diak + Tape (2.8 Summergames II, Win-
targames usw.) + 2 Joyaticks. W, Palchl,
Krankenhauswog 8, 7150 Backnang, Tal,
O7181/66871
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DER LEISTUNGSSTARKE, KRITISCHE NEWCOMER!

evel 416

freigegeben ab 16 bit

die Zeitschrift, die dem ATARI ST aus den Startichern hilft

natiirlich sind auch andere Computer auf unserem Level willkommen!

Erscheint im: Computor-Verlag
Otto-Hahn-StraBe 26, 4000 Diisseldorf 13, Telefon 0211 /7526 11
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MICA

das CAD-Programm der Zukunft in Preis und Leistung

* Superleichte Bedienung

® Symbolbibliotheken fiir Elektrotechnik und Layouterstellung sind
bereits integriert, weitere kdnnen erstellt werden

& Symbole kénnen verkleinert, vergroBert, gedreht und gespiegelt
werden

® Eine Arbeits- und 5 zusilzliche Ebenen stehen dem Benutzer

stets zur Vierfigung

Alle Ebenen sind gleichzeitig auf dem Bildschirm, Drucker oder

Plotter darstelibar

Zeichnungen jeder Art, Layouts usw. sind einfachst zu erstellen

MabBstabsgerechtes Konstruieren in Millimeter oder Zoll

Zoomfunktion fir die Bilddarstellung

Rasterfunktion

Ausdruck auf Drucker und Plotter maBstabsgetreu, verkleinert

oder vergrbBert, beim Plotten auch in Farbe

MICA ist in deutsch mit ausfihrlichem Handbuch

MICA ist lieferbar:

Commodore 128 lauft unter CP/M plus

Apple Il und Kompatible {auft unter CP/M 2.2

alle Schneider Computer mit Floppy 18uft unter CP/M 2.2

IBM-PC und Kompatible lauft unter PC-DOS

PMS 88 lauft unter CP/M-86

MC-Computer mit Term | lauft unter CP/M 2.2

MICA ist in Vorbereitung far:

Atari 260 ST

Atari 520 ST

MICA wird geliefert: fir 198 DM per Nachnahme zuzlgl. Ver-

sandkosten (5,— DM) oder nach Vorkasse durch V-Scheck frei

Haus; in das Ausland nur Vorkasse

CP/M ist das eingetragene Warenzeichen von Digital Research

PC-DOS ist das eingetragene Warenzeichen von IBM

Alleinvertrieb: £ C Rupert Zellmeier
Dompfaffstr. 127a, 8520 Erlangen
Tel 09131/440303

L

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreltung
von urheberrechiiich geschitzier
Software nur fir Originalprogramme
erlsubt ist.

Das Herstellen, Anbigten, Verkay-
fen und Verbreiten von sRaubko-
plens versioBt gegen das Urheber-
rechisgesetz und kann straf- und zi-
vilrechllich verfolgl werden. Bel
VersloBen muB mit Anwalts. und
Gerichlskosten wvon (ber DM
1000,— gerechnet werden,

Originalprogramme sind am cou:.-
right-Hinweis und am Ori

kieber des Dateniragers {Dis-lwlts
oder Kassefte] zu erkennen und
normalarwoise ongnatverpackt. Mit
dem Kaul von Raubkoplen erwirbt
der Kiufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein

Wir bitten unsere Leser in deren el
genem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, fu verkaulen noch zu verbrei-
ten. Erzishungsberechtigle haflen
Hir ihre Kinder.

Der Veriag wird in Zukunfl keine An-
zeigen mehr verdffentichen, die
daraul schiiefien lassen, daB Raub-
kopien angebolen werden

KASSEL
tel: 0561/770367
e T T 4

Sinclair QL
ngl. 128k 775.-
dt. 512k 1475, -

BETA-DISK
646k 5 1,477 949.-

¥ir verwenden nur Spitzenlauf-
verke mit einem Jahr [iarmtu

Disketten iD
stketten 2D 49.-

i fuer I8 Diskeiten in I-l

Uik PROMM =2

DER EPROBZER FUER OEN SPECTRLA

et e e SHEURRE H

R FUER BETAR-LISH
EIE lﬂ = |MFO GRATIS

Heni torschuenkfuesse nur 35.-

Der Drucker der SUPEPLATIVE
SEIKDSHA SP 1000 nur B49.-

Tealiberi wraliw

[SAchA 111 279.-

Dies ist nur ein kleiner Auszug
aus unserer Preisliste.

Hir senden Ihnen gerne unsere
dusfuehrliche Clubinfo mit den
Testberichten und Preisen zu.

Ferner haben wir einen Userciub
nit uveber 508 Mitgliedern und
treffen uns monatlich in Kassel

BL I TEREPARATUR

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Wegen Systemwechsel original Games
biigst abzugeben. Halbes Jahr alt. Z 8

0B655/2388

COMMODORE
VC 20

Superglnstig
den VIC 20! (Gehause f. 40 MP + Platz
L & Module!) DM 100 — (inkl. Porto!) Hol-
ger Ostermeyer, Tel 05335/391 — je-
derzeit!!

VC 20 % VC 20 & & VC 20
Suche B/16 K Erweiterung Programme im
Tausch, Kauf, Verkauf insbes. Schach u.

for GV Minzberg, GroBe
Burgsir. 58, 24 Libeck

* 150 DM % 150 DM * 150 DM =
Verkaule VC 20 + 16 K (schaitbar) +
Spieimodul Avenger, Ofiver Janssen,
Kinstr. 14, 5000 Koin 60

* 150 DM * 150 DM & 150 DM #»

Biste VC-20 + Datasette + 32 KByte +
Lichtgriffel + Literatur + Gber 100 Pro-
gramme preiswert an. info bei H. J. For-
ster, Leuchau 4, 8650 Kulmbach. Bei An-
fragen bitle Telefon angeben, Antwort er-
folgt umgehend.

Super Spitze Super Spitze.
Verkaufe: Erweiterung 32 KRAM + VC
20 Games: The Pit und Snooker + Data-
Becker-Buch: WC 20 Tips + Tricks
kompl: billig &= 07128/2292

Verkaufe: VC-20 + Erw. + Datasefte +
Software + Data Backer sTips & Trickss,
Preis: VB Tel. 07287/1413

EEEEEEENEEEENENEENEE
VC 20-40/80 Zeichenkarte (Madul) mit
Originalverpackung und Anleitung nur
DM 50—

Tel 02151470211
EEEENENNNENEEEEEEEE

Colour Genie 32 K m. iber 100 Program-
men Iir 350~ DM zu verkauten. Colmon,
Chop 32, Deathtrap, Hefikopter, Crazy-
Paint2 uwm M. Schwarz, B051 Marz-
ling. Tel. 0816164133

Video Genie EG 3003 zu verkaufen. 48
K RAM, 5°- u. 8" -Monilor. Software +
Literatur. VB. Tel. O7 11/77 3271

Calour Genie 80 Zeichen, superschnelle
Programmverarbeitung, umschaltbar auf
40 Z, 16 K uﬁ32ﬂmm¢h&rrw
400~ VB abzugebern. Teleton 06150/
83e10

Verkaule orig. verpackten Philips MSX-
Homecomputer VG 8020 (Preisaus-
schreibengewinn). Neupreis (mit Zube-
hark. 1000 DM. Preis (VB): 480 DM. Tel
08359/84144 ab 14 Uhr

SVI-328 voll ausgebaut. sehr ginshig.
VB, Tel. 0551/6 4521, 144 KB RAM, Mo-
nitor, Drucker, Turbo Pascal, Cobol Com-
piler, ua. 15 Handbicher, u v, mehr!

Verkaufe Sony Hit Bit jnur 1mal einge-
schaitet und ausprobiert) fir 200 DM, Gi-
na Vélkening, Kemptener Str. 5. BODO
Minchen 71

MSX-Philips VG 8010 mit Zubshdr, new-
wertig, nur DM 350~ Wolf Notten, MBA,
POB 101863, D-4300 Essen 1

Verkaufe Phiips MSX-Computer VG
8010, 48 K RAM, 32 K ROM, auf (ber
100 K erweiterbar, 2 Slots, neu, 6 Mona-
te Garantie, fir DM 459, Telefon
040/6919454

SCHNEIDER

Verkaule CPC 464 Originalspile: Ro-
land in Time: Roland on the Ropes: Tank
Busters; Matchday for je 20 DM — J.
Duck, Simmernerstr. 13, 5411 Neuhau-
sl

Achtung
Verkaufe Schneider-Selbstiernbasic-1 (2
Kassetten u. Handbuch) tir 39— statt
78— ideal fr Anfanger
Tel OT 11/413654

Software-Kassetten (Originale}] Zan-
Assembler 45 DM, Master Chess 30 DM,
Fluglehrer 30 DM, Pharao, R . Hhien,
Wild Bunch (Adventurej je 10 DM zus
120 DM, 069/54862 15

Suche Schneidersoftware fir meinen
CPC 464 zu glnstigen Preisen. Bitte
schreibt an: Rainer J; 4

16, 7964 Kisslegg, Tel. 07563/8585

CPC User sucht giinstige Original-
Software, insbesondere Sport- und
Adventure-Spiele. Listen an:

Th. Schubert, Hoevermannsgkamp 4,
3110 Ueizen 1

Veric Schneider Spiebe: Impossible Mis-
sion, Spy Hunter, Bruce Lee, Ralley 2,
Match Day, 3-D Boxing, Saboteur, bei: To-
bias Schrider, Hasenwinkel 10, 2112 Je-
steburg, 04183/26 42

LA AR E R SRS R SRR
Kaufe Turbo-Pascal oder Pascal Compiler
und Flugsimulator fir CPC 464! Armin
Fariborz, Telefon 077 35/2757

Suche Schneider-Floppy DDM
gebraucht. Angebote an: Anselm Wind-
hovel, Durestr. 34, B780 Geminden,
09351/8704
LA R R R N R R N NN

Verk. CPC 464 + Farbmonitor + 2 Joyst.
+ Biicher 4+ 15 Originalprogr. (Expl. Fist,
F. B Boxing, D T. Decathion, .| NP 2050
DM, VB 1260 DM, Tel. 08161/2120

Suche Prg. aller Arl, spaz Anw-FP v
Sprachen{. bis 128 K, nur Disk: K. J. Wolf,
Reitwag 33, 4134 Rheinberg 4

Verkaute CPC 464 mit Gron- und Color-
monitor, wie neu, und Floppy DD1, neu,
Preis-VB: Mit Grinmon. VE=880— mit

Colormon VB=1050— Floppy
VB=680— allnsg bestens:
Q7427/2518

Orig. Datamat inkl. Sich-Kopie nur 100
DM. Casio FXT 7OP nur 170 DM, Tasword
orig. 35 DM. R. Heinrich, Schroerstr. 34,
4390 Gladback, Tel 02043/55757

Tausche
Schneider CPC 464-Software aul Kas-
sette Schraibt noch heute an Timo Gilde-
meister, Klanxbilerstr. 20, 2268 Neukir-
chen, &' 04665/227

Osterreich
Tausche Soltware (Spiele), Angebots- u
Suchilisten an: M. Scheidl, Wagramer Str
ST9/T, A1220 Wien

Suche CPC-User mit Kassette, Schnei-
der oder Vortex-Floppy zwecks Erfah-
rungsaustausch . Meidet Euch bei: Jan
Wieneke, Kurlander Ring 47, 3002 We-
demark/ Bissendor!
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Wperbucher zum ATARI ST_

|ATARI |
S

fir
Einsteiger

| i BATA BECKER BUCH ¢

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richfige Einstieg garantien den
professionelien Umgang domit. Deshalb
soilte dies Ihr erstes Buch sein. Eine Einfin-
rung in Hondhabung, Einsatz und Progrom-
mierung des ST die Tastatur, die Mous, der
Editor, der erste Belehl, dos erste Programm,
dar Anschiu@ der Gerdte uv.m. Dieses
Buch ist ein Mu@ fir jeden Einsteiger!
ATARI ST fiir Einsteiger, co. 250 Seiten,
DM 29—

ShkﬁnnsnBASCundmnm c'iernen?

Mit diesem Buch kein Problem! Die elemen-

taren Grundelementa wie Blldschirmopero-
tionan, Varioblen, Zeiger, arithmelische Aus-
driicke und Konfrolistrukturen werden als
Einfilhrung benutzt, um welterfiihrende
Sprachelemente wie Datentelder, Strukiu-
ren und Funitionen zu erkidren. So kinnen
Sia die Strken von .C* schnell fiir eigene
Programme gusnutzen!

Yon BASIC zu C mit dem ATARI ST

297 Selten, DM 39,—

Das Informationspoket zum ATARI ST mit
ausfihrlicher Hordworebaschreibung,
detailllerter Eributerung der Schnittstelien:
V.24, Expansion-Interfoce, Aufbau und
Funktionswelse der Mous, MIDI-interface,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemadressen und wos man domit
maochen konn. Unentbehrlich tirs profes-
slonelle Arbeften mit dem ATARI ST.

ATARI ST INTERN, 464 Seiten, DM 69,

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

HIDHnMncaﬂmmmm
punkie dieses Buches. Alle Baispiaie sind

grammen verdeutlichi. Werden Sie zum
Bildschirmkiinstier und Computerdirigenten.
ATARI ST Grafik & Sound, co. 250 Seiten,
DM 49—

gwoamiseckensuen )
| ]

Eine riesiga Fundgrube fosziniarender Tips
& Tricks um fhren ATAR] ST voll guszunut-
zenl Benutzung des ATARI-BASIC, Program-
mierung einer RAM-Disk, Druckerspooler
und Farbhardcopies filr Drucker und Plofter
sind nur einige der umfongreichen Bel-
spiele, die von DATA BECKER Speziolisten
fiir Sie ersteilt wurden. Ein foniostisches
Buch zu einem fontostischen Rechner!
ma:’srmnm.mm

(1] -

Assemblerprogrommierung

Schrir, Verwendung von Systemroutinen
und Tips zum Einbinden von Assemblermou-
tinen in Hochsprochen. Eine hervorrogend
geschriebene Einflhrung!
umﬂswm,mm
M 38—

——._.....—. fo— |
= | 1060 ||
BASIC Buch
Buch xwm
Tom | _

ATARI | | ATARI |
SI )

Eiti DATA BECKER BUCH _ I? I DATA BECKER BUCH .

e e e s

Buch zum Profi. Aus dem inholt: Dotenfiug- Bﬂmm:a_ﬂnmmmilmo Gra-

und Programmabigutpiine, Grofik- und

Soundprogrammierung, Sorfierverfohren.
Dateiverwoliung und viele niitzliche Tips.
Mit einer BelehisGbersichl incl der nicht
bekonnten Befehis!

Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST,

268 Seiten, DM 38,—

mmmmmmemm

Sie dem
mammwmmvunm gromme erstelien will Arbeiten mit dec
& POKES notirfich! Dieses Buch eriiar Mous, lcons, Virtual Device Inferfoca,
ihnen den Uimgang domit. Mit vislen wichti- Environment System und
gen POKES und ihven Graphics Device Operating System. Ein
keiten. Dabei wird der Aufbou Ifves ST basonderer liegt im Einbinden
prima erkidrt: Betriebssystem, von GEM-Routinen in C und 68000-Assem-
Pointar und Stocks sind nur einige Stich- wmwmmwnm
worte dozu. SptmeEhl das Betriebssystemn der
PEEKS & POKES zum ATARI ST,
co. 200 Seiten, DM 29— n-umﬂill—lmmmn
450 Seiten, DM 49—
Neve ST-Programme
Im Mérz erscheinen die
ersten mme in der
neven DATA BECKER
ST-Software Reihe. Mehr

dariiber im brandneuen
ST-INFO (ab Mitte Mdrz),
das Sie schon heute

Kein 68000-Progrommieres soilte oul die-
ses Hondbuch verzichten. Sie finden defail-
fartes Sochwissen zur Technik und Pro-
grommierung: Entwicklung des 68000, Aut-
bou, Signal- und Busbeschreibung, Periphe-
riebousteine, Befehissatz Programm-

mit anderen 16-Bit-
Prozessoren w.v.m. Ein Buch tr echte
Computertreaks
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Suche Ace, 3D-Grand Prix, Southern Bel-
le, Tennis, Macadam Bumpek, Pole Posi-
tion, Mega Cad + Spitfire 40 auf Disk.
Henning, Hauptstr. 71, 4690 Heme 2.
02325 36725

Verk. oder tausche orig. Software Tas-
word + Tasprint zus, 60 DM EasyTopcalc
50 DM disch. Anl. Suche glinstige Flop-
py fior CPC 464, Frense, 4700 Hamm 3,
Postf. 3066

Verkaule NLQ 401 + 2 Farbbinder.
Druckerkabel, Handbuch DM 600—
Textomat, Datamat, Budgetmanager je
DM 100— wisle Orig- Data-
Becker-Bicher, Tel 02293/21 78

Verkaile Cumana 3" Laufwerk B Nur 2
Wochen alt — volle Garantie

Fir nur DM 370—
die Gelegenheit — new: DM 400—, Tel
05202/T 1607 {ab 14.30 Uhr)

CPC 464: Textverarbeitung mit Picio-
grammen (100% M-Code) 35 DM; RSX-
Erwsiterungen; Liste gegen Rickporia
R. Schuldhaus, Marburger Str. 26, 6300
GieBen

Original-Software 1ir CPC-464 Sybex
Assembler + Kursbuch DM 40 Thorr-
Trilogie (deulsche Adventure) je DM 20,
alle 3 DM 50. Little, K-Wendel-Str. 14,
Minchen B1

Verkaufe Schneider CBC 464 + Farbmo-
nitor « Neu # Preis VB
Tel 064 79/647 nach 17 Uhr

Suche dringend Floppylauiwerk 1
{Schneider oder Vorlex), MP1 und
Drucker sowie Kontakte zu Usem
zwecks Softwaretausch. Ruftan: Michael
Heutzre Tel 07221/31392

Verkaufe CPC 864 mit Farbmonitor (noch
original verpackt) NP 1300 fir 1200 DM,
Gina Volkening, Kemptener Str. 5, 8000
Minchen 71

Suche Kontakle zu CPC 484 User
Schreibt oder ruft mich bilte an, Chri-
stoph Feuhsner, Oberfeldweg 4, 8068
Piaffenholen, Tel. 084 41/67 44

* & Schneider CPC 464,664 & %
Tausche Comp-Progr. (KB geg. KB)
Schreiben Sie an Klaus Engler, Schwan-

gausir. 20
8900 Augsburg

& & A L & 3

Neuer Schneider CPC 6128 + Floppy +
Farbmonitor + Printer NLO 401 + Trak-
tor, 15% unter NP VP 2550 DM zu verk.
Ab 19 Uhr, T: 09831/5359

BERUNER USER CLUB sucht Mitgheder,
auchweibliche, jeden Alters. Also alie An-
fanger, Bastier, Profis, Hacker, Freaks
meidet Euch bei Woligang Windorpski,
Tel. 8227750

HENCPC 664 EEE
Suche Top-Programme aut 3-Disketten
Listen an T, Schmid, Rosenweg 5. 7119
Sindringen

Schneider CPC 664, Farbe, Drucker NLO
u. Traktori, Joyst, Literat. Diskeiten,
Software, Zeitschr, noch Garantie, we-
gen Hobbyaulgabe. zu verkaufen Preis
VB. Tell. 02941/87986

Original 464-Kassetten einmalig, Alen 8
29— DM, Knight Lore 20— DM, Dyna-
mics Graphic Utilties 8 — DM. Ales zu-
sammen: 59— DM. A Ries, Bisfang 18,
Schiiengen, 07635/97 12

Suche lunktionstahigen Schneider CPG
464 avil. mit Software Suche auch Bru-
nos Boxing, Tennis usw. Robert Hauber,
Karwendelstr. 88 b, 8900 Augsburg, Tel
0821/61238

Suche Tauschpartner lir CPC 464, Liste
anWollgang Bahrens, Ellerbruch 9, 2150
Buxtehude, Tel. 04161/82282

CPC 4684 — Farbe 4+ Floppy DD1 + 10
Disk, Turbo-Pascal + Sorcery + Expl
Fist {Original-Softw.) + Blcher . 250
DM: kompl. 1900 DM (VHB) — evil. auch
@inzein, T. Burg, Tel. 06127/617 86

SP 64 von Vortex saibst aufristen, 2B
auf 256 KB 100 DM. Kann Chips dafiir
kurzfristig besorgen. Suche Erfahrungs-
austausch fir Speichererw. Tel. 08055/
7582

CPC 48B4 + Farbmonitor + 3¢
Disketteniautwerk + 8 Data-Becker-
Bicher + Tasword, Knight-Lote usw. +
Sprach-Synthi + Joystick fir 1800—
DM, Zych, 1 Berfin 15, Pariserstr, 47,
030/8821541

Verk. CPC 664 + Drucker Seik. 100 A +
Tasword 1500 DM, CPC Drucker NLO +
Tra. 650 DM Softw,, Alien 8 + Combat
Lynx + Fighter Pilot + Jump Jat je 25
DM, ab 18 Uhr, 091 34/17 28

CPC 464 + Farbm. + 3" Floppy + Data-
Becker-Bicher + Tasword + Knight-
Lore + Ghostbusters uvm. + Sprach-
synthi. = DM 1800 — Zych, 1 Berfin 15,
Parisarsir. 47, Tel 030/882 1541

Druckerkabel NLQA01/CPC464: 45 DM,
Cantron. {2m; 14, Sirang durchir) 45
DM, Diskbox (5,25%0.) 30 DM. Druck von
Listings ua.! Michas! Glaser, Niederhtille
3, 6092 Keisterbach

Top Games for den CPC464, z B Match-
Dayy, Slap-Shot, Gremiins in Deutsch, F B
Boxing 10r nur 15 DM pro Originaispiel,
Tel, 094 71/4293

Verkaufe Taschencomputer PC1500,
CE-155 {8 KB RAM), CE-150 und Kasset-
tendaufwerk, VB 500 DM. Telelon
06201/41620 od. 411 10. Baumert,
Cranachweg 10, 6940 Weinheim

* & % Ei * ko
Sharp PC 1260, 4.3 KByte Pocketcom-
puter + CE 125 Drucker + Kassrecor-
der., 4 Mon. alt im Lederkoffer, VB 310
DM. Tel OB784/289

# & Sharp MZ 700 % & Sharp MZ 700
Tausche Software auf Kassette Tauschi-
sten an Dirk Schnurbusch, Breslauer Sir.
17, 3104 Unterliad

Suche Soft- und Hardware fir Sharp
MZ-700/800! Listen an Dirk Prigge,
Schumannsir. 11, 4870 Bad Oeynhau-
sen 4, TEL 057 31/407 65

Zu verkauten: 1 PC 1211 mit Programm-
bibhothek und Hardware Preis nach Ver-
einbarung. Tel. 087 32/22 94, H. Rieda-
rer, Eulerrweg 10, B316 Frontenhausen

Suche PCAS00A mi! Plotter CE-516P
wenn mogiich mit Video-Interface und
weitarem Zubehdr. Thomas Wachter, Ei-
chendortistr. 57, 7487 Gammertingen 1
Superangebote bis 60% reduziert! Origi-
nalsoftware, Bicher u. Hardware f. Sharp
und andere Fabrikate. Liste 80 P{. bei
Frank Platthoff, Rd. Landstr. 181, 23 Kiel

SINCLAIR

SPECTRUM

Suche gebr. Sinclair QL {auch defekt m.
Fehlerbeschr,). Zahle bis 400 DM + PC
1401 [neu + SW). Maurer D. A-9631 Ral-
tendorf 86! Osterreich: PS: OL ohna SW1
Aber m. Leercarl.

Spectrum+, GPR50S, Expansionssy-
stem, Pascal, Assembiler, JS-willy Mugsy,
Hunchback etc. Spottpreis Roland Zaboj-
nik, Werner-Hilpert 47, 8200 Wiesba-
den, Tel. 061 21/46 1217

Verkaufe Seikosha GP50S, 1% Jahre ait
+ 1 Rolle Papier ca. 160— DM. Kemp-
stone sE« Centronicsinterface noch Ga-
rantisca DM 130— Tel 0941/704264

Osterreich
Suche Progamme fir meinen ZX-
Spectrum+, Zuschriften an Fobert Ro-
nacher, A-5383 Erpfendarf in Tirol

LA S S S S S R EE RS REE G
Verk. sehr gut erhaltenen ZX SPECTRUM
48 K + Joyst. + Kemst-Inter. fir ca
280DM, Tei D2371/60527 H_ Loh, Sei-
denstr. 6. 586 Iseriohn

Wegen Systemwechse! sehr preiswert
Beta Disk 4.07 {640 K) + 80 Disketten
(Originale), LPrint I, Kempston-Joy
Spectrum 48 K mit gr. Tast, + spez.
Kassrec, Tel OB784/289 (nach 18
Uhr)

Verkaufe Drucker TP 909 for ZX-
Spectrum, Preis 300 DM VB, Christof
Riewenherm, Heukamp 7, 4837 Verk

Verkaute ZX-Spectrum spiuse + Int. 2 +
1 Joystick + Recorder + Kass. wegen
Systemwechsel fir 350—  Tel
04222/5253

Spectrum Softwaresammiung, nur Origi-
nale 10r zirka 500 DM (VB), Wert 2700
DM. Auch einzein fir 325 DM. Auch
Hardware, Sprintrecord. Sprachsynt.,
Drucker, 0561/87 2334

AR R S R R R R
Waferdrive mit T Wafern und Centronics-
Kabel wie neu 420— Tel
0210162388

AR R R R R E R LR

Taysche Org. Programme B Mugsy-

Paytron-Jet  Set Wi -Afic

Alac-Ccmp Zeitschrift {1-3) ZX-Soft &
Worpenberg., Wessendorfstr 22,

du? Salzbergen

Verkaufe ZX Spectrum 48 KB

mit folgenden Spielen: Pssst, Scramble,

etc + programmierbares Joystickinterta-

ce + Literatur + Interface 1,

300 DM. Bitte unter folgender Tel

06121/5604 40 ab 20 Uhr melden

QL % Megabyle Steckkarte DM 380 —
Festpreis. Tel. 089/3201103ab 18 h

Verk. f. Spactr : Epromer-Platine an User-
Port ohne zus. Str. vers: 2716-128 ua!
High-Speed-Prg.! ZB. 128 ca 120 sec
mit Softw. und Beschreth nur 195—
053152731

Verkaute ZX Spectrum 48 K in PC-
Gehause mit externer Tastatur + BDS Sy-
stem 4.07 + Shugart SA 410 (640 K} +
Boston Rec. + 30 Disk + Lightpen +
Soundgen vB 1000— Tel
0841704264

Verkaute Spectrum 48 in DkTronics Ta-
statur + Seikosha GPS0S + Datarecor-
der + sehr viel Profisoftware f0r VB 800
DM, Guidae Hansen, Kranicherstr 1,
5508 Hermesked, 06503/84 78

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K, zusatzl Re-
seltaste u. Videoausgang fast neu for
250 DM per NN. Peter Buchwald, Aale-
narsir. 34, T41 Reutlingen

508 Suche dringend S05
Schrott Spectrum (Platine), rahle bis 30
DM! Anrufen bei Ralf Handel, Tal
09359/766 ab 14.30 Uhr

A

MODEM

=CDI=

300 Bd Consumer

300 Bd Professional incl. Netzted
und Echosperre

3001200 Bd Universal
umachaltbar

76/1200 Bd BTX

Interessante Handler- und DEM-
Konditionen

DM 298~
DM 488 .-

DM 598~
DM 588~

Die Patenﬂﬁsung

® Die einzigartigen Akustikkoppler mit opti-
maler Aufnahmevorrichtung fiir flache
und runde Telefonhérer

® Professionelle
durch induktive Ankopplung in Em-
pfangsnichiung

® Geringe Stromaufnahme (40 mA) iber
Schnitistelle, Netzteil, Akku oder Batterie

@ Interfaces V24, TTY, TTL, DBT02 und
BTX lieferbar

® Alle Gerite mit Postzulassung
Tauentzienstr. 1 -

Ubertragu ngsqualitst

D-1000 Berlin 30

\I-NFOHHA'I'IONSSYSTEME

Telefon (030) 24 6015 - Telex 181499

Ausgabe 3/Mirz 1988
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Verk: ZX-Spectrum 48 K + Joystick-
Interface + Joystick + Sottware Kir 200
DM & suche: MSX-Computer bis 250
DM * Bitte schnell melden bel: A. Ulrich,
Talstr. 33, 6238 Hotheim 7

Verk. Z¥-Spectrum 48 K, DKTastatur,
Z¥-Printer, Walerdrive + 20 Wafer, Joy-
stick IF, Recorder, viel Softwars, Zeil-
schriften, Biicher fiir 820 — DM VB, Tel.
0211/31.6255ab 18 Uhr

Suche ZX-Spectrum 16 oder 48 K, aufe-
res Aussehen egal, iedoch technisch 10,
50 glinstig wie maglich (knnen auch 2
Stck. sein). Volker, 072 58/8063 1719
Uhr

ZX-Spectrum 48 K, gr. Tastatur, Interf. 1
+ Microdr., Joystick + Interface, gr.
Drucker + Kabel, Datenrec, SW-
Portable, maglichst kompl. = 1000—
Peter Miling, 02501/8137

Verk. Orig. Kass: Hunchback 2,
Knockout, Super Chall., Terrahawks je 20
DM, Popeye. View o Kill, Brunoboxing je
25 DM. Suche Spisle billig % A Ullrich,
Postfach 63, 8238 Hofheim 7

Verk. DFU-Interi. filr 120 DM. Einsleitbar
auf 300, 600, 1200, 2400 Bauds fir ver-
sch Protokolia Kabel passend fir Kopp-
ler 21d, A Langer, 7032 Sindelfingen,
Sommerholenstr. 227

Spectrum plus mit 1SO-ROM, Opus-
Floppy + Zub: 1050— DM [evtl. <)
Timex-Floppy + Zub.: 7T00— DM nur! Je-
wells 10 Disks dabei etc.! Ab 17 h, Andy
Padberg, Tel 089/91 2366

Verk.: Spectrum, 48 K. Dataphon s21d
Akustikkoppler, . + Multicom. auf Anfra-
ge gegen Freiumschlag komplettes An-
gebot VB 1300 DM, T. Scholz, Dr-
Détsch-Str. 25, 5350 Euskirchen

Suche Interface 1; Akustikkoppler (Data-
phon 821d), Anwenderprogramme, L
CQuabeck, Westarheide 34, 4400 Min-
ster

Verkaute * & % Super
Centronics-interface E, neu, alles auf
ROM, DM 150, Walter Vall, Kapellenstr.
25, 5112 Baesweller, Tel 02401/2874

ZX-81 mit 16 u, 32 K. div. Software Hand-
buch Deutsch, Aulsatztastatur tir 100
DM zu verkaufen, Tel. 08%/9038817 +
9035540

Microdrive + Intf. 1 250 DM div. Original
Prg. zum Kassettenpreis 5 DM Stck. Su-
che Kontakt zu B-Disk-Usern, Tel
047 94/1450

SW-Anleitungen, Ton aus TV Gerat,
Spectr. Schaltbild, Pokes.. Info mit fran-
Kkiertem Rickumschiag bei HW. Finders,
Rumpenarstr. 80, 5120 Herzogenrath 3

Spectrum 48 K + GP-508 + Sapa-
Tastatur + Joystick mil Interface nur 598
DM. Marc Uecker, Gustay-Bergmann-5tr.
10, 4937 Lage, Tel. 05232/7 1647

Spectrum plus mit ISO-ROM, OPUS:
Floppy + 10 Disks + Prgs: 1050— DM
Timex-Floppy + 10 Disks + ggl. Bus
750— DM. Suche dt OL! Preise VHS!
Mur ab 17 hl Tel 0B89/91 2366

Originalprogramme  superginstig, 2.8
Everyone's a Wally, Tasword je 25 DM, 10
Maga Hits 40 DM, Bruce Lee 20 DM usw.
Liste B0 Pi bel Erwin Biecker, Hohbwag
6, 3575 Kinchhain

Z%-Spectrum 48 K + Seikosha GP-50 +
Joystick + Interl. + Literatur + Software
um Sensat. 3500 65 (VP), Bernd Gug-
genberger, Kreuzblhelg. 8, A-6500 Lan-
deck, Tol. 054 42/4008

Suche IN.ES-Hitsprg. »BPimce Bil-
Map-Grafik ua f. INESTextv, Verkaute
sHappye-Hefte komplett 11/8312/85 =
4 geb. Bicher g. Geb. Tel 069/398307
17-20 Uhr

Spactrum B0 K + Fuller-Tast. + pr. Joyst-
intf. + Quicks. 2 4+ Softw. (>50) + Bu-
cher + K, ban. 5,25" Timex-Flop. DS/DD
80 Tr. 840 K form. VB 1300— (040)
3808594

Stop!  Sammiungsaufidsung! Verkaute
meine Spectrum Original Prg. zum
Schisuderpreis: 10 DM Sliick Toptitel!
Liste (Rickporto): C. Iskalla, Postfach
2334, 4430 Steinfurt 2

Spectrum 48 K + Quickshot Il + ISS-
Interface + Maschinecode-Buch + 7
Usarclub + genigend Programme (Adv.,
Action, Sports ua) VB 280— Tel
07131/42847 17-20 Ul

Verkaufe Drucker GP-505 DM 150 au-
Berdem Interface 1 und 2 Micro. DM 400
und Jat Pac, Jet Sat, TLL, Passtje DM 6
und Chuckia Egg 2 DM B {alle orig.) Tel.
02043/52430

Varkaufe ZX-Spectrum 48 K + Profita-
statur + Drucker GP 50 5 + Kass. Rec.
+ Beta Basic + Deupac + Bicher
400~ Zenith-Monitor, grin 175 —, Tel
050415298

Verkaufe Lo-Profile-Tasl. m. Spectrum 48
K + viel. Extras (Man, + Tonbuchse/Re-
sel.) VB 350,— DM + Seikogsha GP 550
A. VB 550~ DM, M. Nitsche Tel
074571768

D4LPrinmt 3, DK'tronics  Joystick:
Interface (2 Poris) um 65 1000— TLL,
Atic Atac usw, — jedes Spiel original um
65 80— Wolkersdor, A-2120, 02245/
211 84, Osterreich

Verkaufe: Bruce Les, Strip Pokar, Micro
Olympics fir je 15 DM Supercode: 25
DM usw. Info oder Bestellung bei M. Ries,
Bietang 16, 7846 Schiiengen, Teiefon
07635/97 12

Spectrum 48 K + Tastatur 200— DM,
Microdrive + Interf,. 1 250— DM,
Sprachausgabe 80— DM. Als Zugabe
25 Spielk. + 12 Bicher! Zusammen: VB
500 DM, Tel. 055 71/75675 17 Uhr

Spectrum-plug, IF 1, Microdrive, Alpha-
com und Original Software 2B Bela Ba-
sic, Omnicale, Tasword 2, Finanz Mana-
ger, Astronomer uvm. VB 700 DM, Tel.
089/9035540 + 8036817

ZX Spectrum / Spectrum Plus
Der Oberregionale User-Club 1dr Sinclair-
Freaks in Deutschiand! Info gg. Rickpor-
lo wvon AL Knorre, Postfach 200102, 56

Wuppertal 2

Hille! Spectrum (48 K) Fan sucht zuver-
lassige Partner  Hir  unenlgeldiichen
Erfahrungs- u. sonstigem Austausch. O-
ver Kapluck, Meisterweg 4, 4650 Geé
gankirchen

VB-DM 450 — = 85 3250— VB
ZX Spectrum 48 K + Drucker GP-505 +
Lt + viel Scftware — Angebote an P.
Mayr, Polzerg. 27, A-8010 Graz —
GOsterr., Tel. 03 16/365934

Suche giinstig Soltware (Fighting War-
rior, Riddier's den usw, ) Liste an: Frank Fi-
scher, Schitzenstr. 8, 2880 Norden 1,
Tal. 0493118025 (taglich 2w,
18-21.00)

Markanwechsel abzugeben!
Spectrum 48 K 150 DM, GP 500 + Inter-
fage 500 DM, Panasonic 1080 850 DM,
Panasonic 1080 650 DM, Handblcher,
Soltwarna, nur Mo, M, Sa,
02303/13345

Defekte Computer
Suche defekte Spectrums 16 Ko 48K,
zahle Hdchslpreise! T. Krager, Julius-
Brecht-Str, 13-15, 2400 Libeck, Tel
045167312

ULA fir Spectrum
Suchie dringend eine ULA fir den Spec-
trum f0r lssue 3-5. Angebole an: Thomas
Kriger, Jukus-Brecht-Str. 13, 2400 Lo-
beck, Tel. D451/67312

Spactrum User! READsa:

Saft: Glass/Death Star Intercep. Verk. od.
Tausch n. Orig./Schaltpline 1SS, 3 elc
Eprom 27128 In Spec Gednd: ROM-
HARDVET h, T176/301 60

Verk, Wayotexplodingfist, Hyper Sports,
Dynamit Dan, Popeye, Yie ar Kung-Fu,
Daley Super Test, Brunos Boxing jedes
nur 25 DM * alles Orig. % A Ulrich,
Talstr. 33, 6238 Hofheim 7

Top-Original-Softis: Fight, Pilot, Raocky,
H/S. Damb. usw. Tausche, verkaufe zu
Waihnachtspreisen % 18 DM * M. Rich-
ter. 3578 Schwalmstadt 12, T. 06891/
4697

Suche Tauschpartner f. Software (Spec-
trum 48 K). Habe: Ghostbust., Mugsyua
(Originale). Liste an: Amnd Kassel, 5828
Ennepetal, Wilhelmshoher Str. 99

Verkaufe  Original-Spectrum-Software:
Jat-Set-Willy-Rocky-Hormor-Picture-
Show, Manic-Miner £ VB 800 DM. Tel.

0231180469

Verkaufe Original-Top-Software {z.B. Ar-
chon, Zaxwon und 30 waitere)! Tausche
auch! Liste bel: Kay Kirschner, Grat-
Engelbert-Str. 36, 599 Altena, Tel
02352/26514

Spectr. 48 K + Seikosha GP50S + CA
40 Superprogr. (Match Day, Knight Lore
..) 4 Papler {1} for nur kicherliche 400
DM (toll}.

wkk | Tel 0B2/TTIBTT | *xk

Verkaula: Hunchback 2, Superstar Chall,
Knock out, Dukes of Hazard, View to Kill,
Fall guy, 811TS, Terrahawks jedes nur 20
DM * alles Orlg. A. Ullrich, Post. 63,
6238 Hofheim 7

Suche fiir Atar 800 XL Programme auf
Kassette in Tausch gegen (300) Spec-
trum Soltware (5 10r 1 Atarl) oder andaere
Anfrage Top-Angebot! M. Pankros, Box
217, Warszawa 22, Polan

Achtung! Verkaute Top-Programme: Spy
vs Spy, Frankie g, L H., Match-Point, Ma-
nic Miner, J. 5. Willy, MC-Coder 2, je nur
18.—. Postkarte an M. Otto, Lerchenweg
2. 4798 Borchen

Verkaufe ZX Spectrum 48 K + Saga Ta-
statur (. neu) + Sinclair-Drucker + wial
Software fir 380— DM, Tel (0208)
427367

Suche fiir Spectrum; Intf. 1, Microdrive
zus ca 190~ DM, Cenfronics IF mit Go-
py fdr Mannesmann MT 80 ca. 80— DM,
B8 3.0, Devpac je ca. 20— DM (D2 11)
316255 ab 17.00 Uhr

Verkaule ZX Spectrum 48 K, mit Sprint-
Kassettenrecordar, Sprachausgabe u.
Bichamn, VB 550 DM, Thomas Endler,
Saxtorfer Weg 14 a. 2330 EckernfOrde
»04351/81220«

Vark. SPrinl Recorder; 4 x schneller SA-
VE und LOAD aller Programme aul Kas-
sette NP 290 DM, Pressidee 200 DM
ULA f0r Issue 3 70 DM, H. Michals, Al
tenauer Weg 24, 3 Hannover 21

Suche: Haxenkessel, Nightmare, Starion,
Dynamite D., Elite, Dummy Run, Brian B.,
Sorcary, Nightshade: M. Siegmundt, Am
Salgentelch 18, 3320 Salzgitter 51, Tel
056341/392595

Zwel Themen - eine Ausstellung

X

X%

\/
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Hobbey-tronic

9. Ausstellung filr Funk- und Hobby-Elektronik

GOMBUTER;
SGHAU

23.—27. April 1986

.\ll\\h‘"llll}_’,\ﬂt‘ﬁllillt‘\-\"i‘\ﬂ:-ll_t'llll:

2. Ausstellung
filr Computer,
Software

und Zubehdr

Tips.

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-
Elektroniker und Computer-Anwender,

klar gegliedert:

In Halle 5 das Angebot fir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, flr
Elektro- Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Experimenten, Demonstrationen und vielen

In Halle 4 das Super-Angebot fiir Computer-
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.

Dazu die ,Computer-Strafe”, als Aktionsbe-

illen Dortmund taglich 9.00-18.00 Uhr

reich, der Wettbewerb Jugend programmiert”
und der Stand des WDR-Computer-Clubs.
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Z¥-Spectrum+, Software Literatur-
Interface 2 und Joyslick. Anrufen bei
Markus Kieron, Telefon: 06053/2007

Verkaufe: 7. Spectrum 48 K Origspisle;
Blue Max 20—, Decathlon 20 DM, Fred
15 DM, zus. DM 50—, Telef:
07581/6103 Philipp Reiger

Verk. orig. Masterfile iir 25 DM, Farb-
band fir Seikosha GP 1004 10 DM. Su-
che Software fir CPC464 + Floppy,
Frenss, 4700 Hamm 3, Posi. 3066

Verkaufe meinen ZX-Spectrum mit Zube-
hidr wegen Systemwechsel, Preis VHE
Telefon 04 51/601878

Verkaufe iges Microdrive + In-
terface 1 mit 17 Cartridges und Program-
men preiswertabzugeben. Tel von 15-21
Uhr (027 61/5564)

* oW Timex 3"*User!! * ¥k
Kopierprogr- Tape-Disk, D-D, DT, Utis-
ties: Doctor, Monitor, Eprom: Reset ohne
Progr. verl + 48 K-Save. 5 Beyer, Brig-
gek 2, 3013 Barsinghausen 4

WARGAMES

disks, JET ab Lager.

COMPUTER

Militarische Konfliktsimulationen mit bis zu 100
() Stunden Spieldauer. Die Herausforderung
an jeden Strategiespieler. Farbinfo fir APPLE/
C 64/ATARI anfordern. Ultima IV, FS Il Scene-

THOMAS MULLER

7600 Offenburg
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rungspakete unterstiitzen das GEM sowie Floatingpoint, das Accele-

ratorpaket optimiert die Ubersetzung noch zusitziich.

4 x FORTH Level 1 om 498, —
4 x FORTH Level 2, GEM, Fioatingpoint om 750,—
Accelerator om 398,—
Coloring Book oM 125,—

Angelika Flesch

Postiach 1226, 7820 Titisee-Neustadt, =" 07651/1665 od. 3304

Verkaufe ZX Spectrum+, 5 Wochen alt,
Garantie, VB 320 DM, Software {10 Kass.
3 Spiele. 7 Anwendungen) 100 DM, ZX
81m 16K VB 70DM (D2307) 72884

Suche biligen, funktionierenden Spec-
trum 48 K und 1 Joystickint.

* Aussahen zweitrangig *
Suche Kontakdte zu OL-Usemn, Axel Tap-
pe Tel (05235) 6006

T1 89/4A + Ex-Basic ll plus + 3fach +
Spieleblcher + zahlreiche Programme
(ca 100)in Tiund Ex-Basic + 2 Joysticks
+ ThHRevues fiir 209 DM! P. Fiegner/
Schraa, 02332/1 3501

Tl 98/4 A-Module

Mini-Memory 180 DM, Statistik 50 DM,
Donkey Kong 40 DM, Konsole 150 DM,
drv. Bacher ab 10 DM

Kindiger, Tet 04101/2 7906

Tl 99/4A, repbedirftig (Netztell o Pal-
Modulstor ok), Rec-Kabel, Module:
Alien Addition, Video-Spiele, Kassetten:
Basic-lehrg., Oldies u. 4 Adventures,
kompl. nur B5— DM, T. 06158/1373

Veraule Drucker GPI00A + Mulli-
board-Centronics-Interface, VHE: 450
DM, Tel. 07821 TS5T0

Hallo Spectrumfreaks!

Schreibt an den Torn-Spectrum-Club,
Hohistr. 11, 6791 Steinbach. Super-
Info-Pack mit extra Tips + Tricks gegen
Rickporto! Super!

ﬁQE:dA+H9c.+Kahel+3Mudule
190—; X-Basic + 200 Prg. + Literatur
170—; 32 K (akkugepuffert, 1 Monat
aftl) + 50 Prg. 250,—; Othelio 20 —: Mi-
nus Mod. Aien A 10— T, 022 45/3983

+* Super Gelegenhsit
Verkaule Spectrum 48 K mil PlusTastatur
+ interiace 1 + Interface 2 + 2 Joysfick
+ lferatwr fr 300 DM Tal
069/84 4409, tagl =b 12.00

ZX B1 + 32 KB + Aufsatztastatur + 4
Bicher + Programmierierniurs auf Kas-
sette + Programme fir nur 150 DM,
Oliver Gaser, Am Geholz 5, 2057 Wen-
tord, Tel 04077203208

Verk. SPrint-Recorder (4 x schneller lo-
adizave) VB 200 DM (NP 280 DM
Netzt, 13 DM, Akkupuffer 65 DM, Epro-
mer 110 DM, evil. Tausch gagen Microdri-
ve, A Schwarz. Kaplanstr. 2, 3 H 01

SPECTRAVIDEO

Spectravideo SV-328, Datasette, ca 80
, Termin +
). Preis VB Stephan
Kruse, Tel 0541/43831 ab 19 Uhr

Suche B0-Zeichen-Karte | SVI 328
Hans Braun, Tegemseestr 15, 7000
Stuttgart 50, Tel 07 11/539345

Speciravidec SV328 (300). SVBO2
(150), Samyo-Monitor (100), ROM-
Listing (50), SVi-Katalog {30), SViText
{30). Tel. 04103/14351ab 19 h

Verkaufe SVI-318 OL (80 K') mit Exp.
Floppry, Kass . BO-Z -Karte Resef-Karte
u. ca 70 Disks Basic/CP/M-Softwara,
kompiett n. 2000.- DM. Dirk Poppe, Tel.
040/865201

Tl 88: Erweiterungsbox mit Disk-Lw. und
jede Menge anderas Zubehdr fGr T zu
verkaufen Tel DZ209/610829

Orig. Texas Instr. Hard'Software, zB
Autorennen-Modul 20 DM, Basic-Lemn-
programm Kassette 5 DM, info g Frei
umschi. v. Battinger, Alb-Schweitrer-Sir.
33, 5503 Konz

VERKALUFE: TIS8/4A{170) + Ext. Basic
{130) + Kass-Rec-Kabel {20) + Kass.-
Rec. (70). Bitte melden bet Andreas
Chmielewski, Habichislr. 32, 4200 Bo-
choil, 02871/40834 (ab 20 h)

[ 1] ] VERKAUFE BEEE
kompisttes, neuwerliges Tl B0/4A-Sy-
stem: 2100 DM. Tedls auch einzeln abzu-
geben. Informafionen: S Seebacher,
J-F-Waite-Str. 4, 2800 Bremen 33

Spisde und Hardware
Angebaote an Jirgen Wenninger,
Taubenweg 12, 8803 Bobingen,
Telefon 082 34/61 11

118 s,

B Achiung! Emsigemsinter Wahnsinn: T)

99/4A mit Datenrecorder sowie Recor-

derkabel und Handbuch komplett u. so-
fort nur DM 150 —1

B  Ran ens Phone: 08142/7737 B

Verk. Tl 89/4A!1

PBox + Diskl + 32 K + RS232 +
Sprachm. + Joy + XBasic + Literatur +
Writer 4+ Multipl + Assembl + div.
Spielm,, auch einzeln, giinstigst, Tel.
0871251 ab 19 1

Tl 98/4A + Box + Disk + Steverk. +
RS232 + Module: Daterverw. + Texta
Datei + Statistik + Buchhait. + Schach
+ Ex-Basic + Dtsch-Handh + Joyst. +
Rec-Kab, Preis: VB. 02103/43038, ab
19 Uhv, & einz.

Verk. T1 89/4A + Ex-Basic + V24 (2
Port's) + Schach + Joyst + div. Bocher
= 555— DM

Tel. 05121/25788 ab 17 Utr

Tel 0511/8606152 ab 8 Uhr

OEEEE TI 99/4A EEEEE
Verkaufe T1 99/4A + Box + 32 K +
R5232 + Ex-Basic + Minimem + Reg-
Kabel + Module + Spigle + Literatur +
Joysticks + .., Preis VA U Braun, Tel,
0747182232

CLUBGRUNDUNG! (Atari + T1 S9/44),
Zweck Info-Austausch etc! Ciubzeit-
schrift in Planung! Info: Atari: Alex 089/
B374691TI99/4A-Michi 0B9/837447

VERSCHIEDENES

Genie |, Leval IV ROM mit deut. Zeichen-
satz, hardware SUPERTAPE, 3/4 K Spei-
chererw., ROM-Listing + viel Software +
besmst. Monitor

% VB 650 & & Tel 0856118118
Dragon-Karteipgr. suf Disk fir 70 DM,
Maus (Joysth. ) —gestevert, Shnlich gem
Zu verkaufen. Ruf an: 02043/64580,
Michael Wegener

Verkaute Alphatronic PC von TA, volig
niguw., org. verp. mit Handbuch, Kassei-
tenrec., for 10390 DM
(Neupr. 1400); Tel. 084 31/88 25 (Man-
fred verl )

Zu verschenken: 40 Adventure Losun-
gen. Bei Erstattung der Porto und Druck-
kosten. info 04321/317 11, a Sascha
Willdieni, isahl 13, 2350 Neuminster

* & %  Zukaufen gesucht s &
Gebrauchten Jupiter Ace, C. Schneaber-
ger, Eichstr. 14, 8330 Cham, Schweiz,
Tel. 042/36 1881

Wer programmiert Sprachverstehen (Kij
und winscht Erfahrungsaustaiisch? M.
Tarnowski, Fritz-Kalle-Str. 4, 62 Wiesba-
den
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Varkaufe: Happy-Computer 85: 2, 4, 5,
8.4:2.3,57,8,9, 10,11, 12, CPU B4:
10, 3, PM Computerheft 84: 1,2,3,5. 9,
u, viele andere: Roidl S, Dr. F. Schmitzstr.
19, 8403 Bad Abbach, 09405/1074

Science-Fiction-Literaturfreunde  Ach-
tung! Verkaute mainge 5F
Taschenbuchsammiung. Gratis-SF-Liste
anfordemn bei Friedrich Neuper, B473
Pireimd, Postfach 72

Suche Programmierer zum Umstelien
von C64-Basic-Programmen auf Atari ST
Basic Bitte Preisvorstellung angeben, |
Dinkler, Am Schneidarhaus 7, 576 Ama-
barg 1

30088 Seiten von versch, Computer-
zeitschriften (Chip, CP, HC, Your Compu-
ter, Runusw ) flr nur einen einzigen Plen-
nig je Seite verk. R. Lanz, Ddlmenar Weg
215, 428 Borken

Speziglemptanger, alls inter. Frequenzen
von 54174 MHz wie Polizel, Autotela-
fon, CB 80, Flug usw. DM 95—, U. Krix-
gel, Kriegkstr. 54, 6 Frankiurt 1

Verkaufe Thomson MOSE, wenig benutzt
und Data Beckerbuch, VB 450— DM,
Horst Rumamelt, Tel 0B89/484322

Suche Comp + Zub. (2B CB4/Spek-
trum o4 ). Gebe Briafim./Belege etc. UNO
4+ BRD + MK elc {mehr = Anfrage) 3-4
tachen DM-Wart, H. Kaorfmacher, Poters-
moor 6, D-2150 Buxiehude, 04161/
2186 od 040/30950074

Computer-Zeitschrifien d Jahrg
1983/84 (Happy + 64'%er Ausg. B84 kom-
plett etc ) glinstig abzugeben. Preis VB
Tel 0491/6 1243

Werkaula:

Philips G7000 Videospiel + 4 Kassel-
ten. Preis;. MNach VB Michasl M
[Schwelz), 0041/82/348 46 51 Moritz

Computer + Elektronic Bocher. Sybex
MAT, DB, Franzis ua. preiswern abzuge-
ben Liste Gotfryd, Frankanweg 52,
68236 Eschbomn 2, Rickporto!

Drucker Okl Data Microline 82 A, 120
CPS5, Centronica, mit interface + Softwa-
re fur C-84, Neup, 1250 DM, © Mpnale
git, Preis 550 DM VB, Tel 04532/5T7 18
Bt

Suche Hackerin zw Ershrungsaust
Spateres Kennenlernen bzw?77 nicht
susgeschl. Habe CE4 und bin 19, ant-
worte 100 %ig. Guido Kastner, Reidstr
19, 4440 Rheine

Verkaute Computerkurs 1-25 Neuwert
a5 DM VB: 40 DM sehr gut @rhaften, Tel
OB9BO0158T7T3

ook ok ok ok ok kR kW
Verk, Walerdrive (= 2 Drives + Ceniro-
nics IF + R5232 IF) + 20 Water (2.T. be-
spielt) + Tasword N, Anpassung, 0r
300— DM VB, Tel. 0211/316255

DARAUF HABT IHR GEWARTET
Bundesweiter  Clubleig.  Mailbox,
Verbands-News Zum Mitmachen,
Tipa/Tricks/Kontakte! Inlo bel DEHOCA,
Marktstr. 13, 3260 Rinteln 4

Halio! Mir fehlen folgende Happy Compu-
ter 10/84, 1/85-8/85 schick! mir bitte ei-
ne Karte mil Proisv. Nehme Hefle auch
einzein. Sivio Flamm, 5 Koin 1, May-
bachsir. 34

Verkaule: Homecomp. TI99/4A +
Schachmodul u. Intellevision Telesplel +
2 Kass. (Soccer + Sp. Armada), Preis:
VB Michael Hom, Kranzbichiweg 10,
8240 Barchlesgaden, Tel
0865274180

Vierkaufe
Malrix-Drucker CP-80 VB 400 DM, Tel
0251271873

Achiung User! Verkaule Lautwerk TEAC-
FD 55 A Inklusive Bus- und Netzkabel o
DM 400~ Interessenten melden bel
Lutz Heine, Tel. 052621267

Verk. MSX-Comp. + Rec + Softw. +

Joyst. Tausch gegen Floppy 1050

ok dk ok kok ok ok ko ok ok ok ok ok

Osterreich anrufen!
Tel. 04213/2384

Verkaufe
Seikosha GP 500 A neuwertig mit Cen-
tronics-Schnittstelle + Ematz-Farbband
fir nur 280 — DM, Tel. D27 21/2432

WELTWEITES MAILBOXVERZEICHNIS
Das Vierzeichnis enthal ca. 2000 Mailbo-
»en (for jeden Computer!). Info gegen
Rickporto von: M. Mige Rbbbek 6, 2
Hamburg 52

Mephisto 3 gesucht, Mephisto 3 ge-
suchi, Mephisto 3 gesuchl, Angebot bis
300— Tel 02182/4B15

Mailbox CPU, 0714163575

Verk. Drucker Star Radix-10 VB 1000—
DM, Interface f. Atari w C64 je 100—
DM, sowie Software f. Atari 800 XL und
C64 [Disk), Tel 05523/2483

Dortmunder Mailbox L Tel
02311170414, BTX-Info dber &
25003 2

EEE HesthiiTrainer ET3400 HER
Fertiggerst VB 180 — DM, Lehrb. Disch
4+ Engl. sehr guter Zust. MC 6800 P
ERE Tel. 081 28/3476 mEE

* Neue Mailbox # # Naue Mailbox
FOB % « Tel: 0781/58345 = » FOB
Betriebszeit: 18.00-24.00 Uhr

FOB & & Tel: 0781/58345 % + FOB
PLZ: 7600 Offenb. # Sysop Daniel

Tausche geg. Disk o verk. fir zus. 100
DM: Ghostbusters, Flugsim., Manic Mi-
ner, World Cup (FuBball) Col. Adventure;
K. Parplies, Postf, 1443, 5778 Me-
schede

&k Schweiz * ko
Tausche immer die neuests Software aul
Disk. Schreibt doch mal! Michael Liato-
witsch, Benkensir. 60, 4054 Basel,
081540756 0 540700

EE  Star Drucker STX-80 Neu HE
Grafiktahig, Druckweg-optimiert, versch
Zeichensatre, nicht benutzt, VP 540,—
Klaus Kumbruch

B 8057 Eching, Tel. 089/3162425 W

Verkaule neuwertigen Drucker Epson
FX-80 mit integriertem RS232-interface
VB 850~ DM lir Selbstabholer, Tel
(06102) 26937 nach 18.00 Uhr

Verk. Summergames | + Il u Winlerga-
mes auf Kass gegen Héchsigebot. Su-
che Tauschpartner. Kaule auch Program-
me (nur Disk), Thomas Beuscher,
04161/37 256

Star-Orucker Gemini 10-X, 120 Zeichen,
wenig gebraucht zu verkauten, 520 DM,
0208/4016 89 ab 19 Uhr

Drucker Star Geamini 10 x neuwert. orig.
verp DM 385 — Wiesemann Interface
DM 85— (C-64), Druckerkabel Schnei-
der 30—, Info bek: C. Reke, Lindenstr. 2,
6980 Wertheim

Verkaufe Spectrum 48 K m. Joyst-inter,,
Lo-Profile-Keybh u. 80 1a-Progs. sowie
4 % Literatur, VB 300 DM: KJ. Wolf, Reit-
weg 33, 4134 Rheinberg 4

1 Monitor sw 8 Zoll leicht def. 50— DM
1 Manitor grin, 12 Zoll leichi del. 50—
DM. 1 Tastatur fir T 99/4 oder ZX-
Spectrum DM 50—, TIMEX 1000 mit 16
K 80~ DM, Tel. 0941/704264

Tausche; V.24 Terminal-Tele-Video 810 +
g CBa-pkustikkop + Software, K
Obert, Schwarzwald-65, 7630 Lahr

Verkaule Zenith Monitor (grin) ZVM 123
14 Zoll 1 Jahr alt, VB 200~ Tel
0R4VT0A264

Nur die Besten !

Die wirklichen Super-Hits fiir lhren Sder:

Winter Games KD 33-faz2- Jat o 169-
Thae Rerwsroom ] 139~ The Esdolon K0 35-/59-
Elite (deutsch) /D 60-169- Desert Fax L3 3%
Hacker K/D 36~ F55- Sugperniatc /0 38~ /53~
Bowing { Activigion) K 5= Keronw Rift K/ 39135
Somener Gams 1| K/D 35744~ Freilag, der 13 K/ 35139
Tayrescope K 39 Coloscus Chess 4.0 D a1~
Arcade Hall (6 5p) ¥/D 3B-F33-~ Mercensy K T9-
Lord of the Riegs  K/D60-/69- corre K F5-
IPrvces in Amber D &0~ Uttiera IV 1] 189-
They sold 4 Miln D 33~ Frank Brune Booong K/ 30-741-
Spuy vs. Spiy 1l [+ 45~ uYam

Little Comp. Pecgle K/T 35-735- Hils AT

Yie Ar Kung Fu K 29- gans g won KIS

Rasndo K/D 27-139- alle Adventares b ™

B%er Dnsc-Bax obew S2hicl X2~
5 Disc-Box mit Schikd 42-

Ausgesuchies Tubshér .

Corrgabibion Pro Mere-Stek 64—
TAC I-Stick 45~
Quick Shot [-Shck s

wrmeren Sortepent finden Su sch ewige venge, dafur sber jabe plarke 5!!
fw‘.ﬂl‘lﬂi. s fen Sie

FUN®TASTIC
Der qrofe YersandMark! fur ComputerSpiele
Tannhéuserplatz 22, BODO Munchen 81
Telefon DB9-939694

FUN-TASTI

r,Friday the 13'th K 39~ Dabd47-
Little Computer People 38, 59~
Gyroscope 32~ 56~
Space Invasion 32~ 49~
3D Grand Prix 39~ 52~
9 Princes in Amber - 76~
Mercenary 39~
Lord of the Rings 66~ ab 76
Goonies 39~
Koronis Rift 39~
Paradriod 32~
Weit iiber 1000 Programme Hir alle Systeme -
Dirhotian wrd Ivbehdr dbvar Hotling

Ligferung per Nachnahme, etk -

Peritfach 1573 - 3548 Arolen
Hotine 05591 f 33168

Wir haben die neuesten Spiele aus den USAl
Vertragshandier der Firmen ATARIFCOPAM-OKIDATA
TEL.: 0208 -4397163

MULHEIM/RUHR
GHEISENRAU -

STRASSE 23
Uberraschungspreisliste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

Ausgabe 3/Mare 1986
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Computer-Marlkt

Gewerbliche Kleinanzeigen

m

Private Kleinanzeigen

VZ 200

Verkaule VZ 200 {2 Monate) + 64-K-
Erw. + Datenrek. + Handb. + Demod. +
Super16K-Software 1. 250 DM VB
A. Klein, Postfach 11 15, 4223 Voerde,
Tel. 028557024 INNENEEEEE

Verkaufe VZ 200 + 32-K-Er., eingebaut
+ Demoband filr sage und schrebe nur
150 DM. Meldet Euch bel: Gregor Wesol-
ly, Krahnhelde 55, 5620 Velbert 15, Tel.
02053407 37

Nur Schrott!

Fiir Laser 210/310 und VZ 2007
Wir beweisen das Gegenteil!
Soft-Liste gratis: S Ruppersbarg,
Auf dam Kohiberg 1, B601 Scheidl

ZX81

64 KRAM von MEMOTECH fir 100 - DM
zu verkauten. J, Roth, Gohrstr, 8, 5628
Helligenhaus, Tel 02056/24879

ZXB1 + 16 K + gr, Tastatur + Bichar +
Programmhafte (ZX-Userclub) + ca. B0
Programme auf hochwertigen Kassetten
fiar 130 DM zu verk. Tel. 0541/681800

ZXB1 (50-), 16 KRAM [30.-), ZX-Printer
{60~}), Progr. Joystickinterface [50-),
aufs. Tastatur (20-), 10 Bacher (a 20.-),
Fernlehrg, OB Post (50-), ca 500 org.
PCMs/Ain-Software. wvam. Telefon
0561189867 od. 4968351

ZX81 Verw. wg. Systemaufg. Origi-
nalprgs.: Flugsim., Scramble, Protector,
Asteroids, MCODER, Schnelload/Save -
10 DMiPrg - kmpl. 50 DM. Dirk Olufs,
Bachstr. 70, 5218 Lidsdorf

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Apple

LOHN-EINKOMMENSTELER 1985 aul
Disk nur 50— Sehr komfortabel

Dipl-Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr, 70,
5216 Niederkassel 2, Tel. 02208/48 15

Hi
£
:

o ST-SOFTWARE * ok
Gratisinfo bei STS Blankenstein, Etten-
hofener Str. 31, 8031 Wessling

ATARI 260/520 ST ATARI 280/520 ST
Endlich Games zu zivilen Prelsan,
Raddisch-Soft hat siel Info: Rduch,
Robert-Koch-Str. 23a, 4370 Marl

A

% % d ok ok koo ok ok ok k%

Software fir Atari K D
Mic Alley Ace 40- 55~
Kennedy Apporach 680-
Summergames 1 59
The Goonies 39-

Jump Jet a4 -

Karateka 89
Hacker 58-
Haotel 79;
Mord an Bord 78
Nibetungen 79-
Ballbiazer 39 59
Resc. o Fractalus ag.- 59;
Koronis Rift 130
Eidolon 130,
MNever ending Story 44

Theatre Europe 44

Viorsand per NN o. Vlerr-Scheck zzgl Ver-
sandkosten

Fir weftera Spiale Prospakt anfordemn:
PLAY-IT, Narzissensir. 5, 8 Minchen 21,
DB9/T0024 46
LSRR EE R E R RS R

ATAR!| — ATARI — ATARI

G4K-RAM-Board fir 600 XL 114 DM
Riste 400 aufl 48K-RAM 160 DM
Profitastatur fur 400er 94 DM
Dyn-Ascom-Akustikkoppl, 208 DM
R-Convert, RS232-Termsoft 115 DM
Dataphon+ At Inferf. + Soft, 388 DM

Supermodem 3001200 Baud, weiteres
auf Anfrage. 8. Schmeling, Henri-
Dunant-Allee 32, 2300 Kronshagen
04311542543, 18-20 Uhr, Hdl.

EEEE ATARI ST ZUBEHOR HEEE

Commodore-Flugtraining nun fiir samt-

ER HARD- UND SOFTWARE HEE che Commodore-Computer. C64, VG 20
— Modemkabel (V24) 38DM  (+ 8K}, C 18, C 116, PLUS 4 u. 3032 bis
— Transferkabel (V.24-V.24) 38DM  B296 Umfassende Auswertung der
— Druckerkabel  (Centr) 43DM  Fidge

—STauf 1024 kb (Chips) 176DM  A) Hubschrauber-Simulator in Aktion. ©
— Harddisk (10MB] a Anfr  Anzeigen im Cackpit, 3 Flugprogr. zur
—VIP Profess.  (TabKalk) a Anfr.  \Wahl 29 DM
— Easy-Draw (CAD/Graphic)  a Anfr. b} Space Shuttle-Landung. Echtzeitsimy:

uvm. — Info gegen Rickumschiag
Versand per NN. Preise inkl, MwSt
EEEE  Gordian Ewert HEEE
BB Fost 1203, 2057 Reinbek WM

+ATARI ST+ 'LOTTO-DISK’
Progr. 1. slatist. Lotto-Auswertung
Info gratls — Diskette DM 58—

Fa. Eisenmann, Walderinger Str. 36
8208 Stephanskirchen

Commodore

C B4/VC 20IC 128 Lic|

mit Programm DM 42 (Nachnahme)
Prospekt gratis! Wir fihren auch Spes-
chererw., Akustikkoppler, EPROMer
usw. Fa SchiBbaver, Postfach 1171C,
8458 Sulzbach, Tel. 09661/6592 bis
21 Uhr

520-ST+ 2B60-ST PC<128 VC 1571
128-D

Nennen Sie uns Ihre Handlerpraise! Wir

sind billiger! Wessling Software, Holder-

linweg 3, 5000 Kain 80

Atari 00XLIBOOXLH3IOXE User!
Lightpen nur 48 DM (Nachnahme)
Info gratis! Fa. Schiflbauer
Postiach 11 714, B458 Sulzbach
Tel, 09681/6592 bis 21 Uhr

* % ATAR| SOFTWARE & BUCHER % %
Assembler, Tools usw. ab DM 18,80 !
* * GRATIS-INFO ANFORDERN! #
Fa. Peter Finzel Productions, Bremer

Str. 19, 8510 Forth, & 08 11/7896574

EDV-ZUBEHOR
Drucker, Monitore, Disks, Computer

LISwW,
WESSLING-SOFTWARE,
Py, 5000 Kbin 80, Holderlinweg 3

* Staubkiller % Abdeckhauben fir Alarlli

B00/800XL1050, C 64/1541, Klarsicht
14.85; Kunstieder 12,95 VK oder NN,
M. Kiihn, Uhlenstr, 16, 4100 Duisburg

| 17.Tel 02136/31977

y520-ST  260-ST PCA28  VCISTH
Nennen Sie uns Ihre Handlerpreise!
Wir sind billiger!
Wessling Software, Holderweg 3,
& Kgin 80

* & & ATAR| 5T 260/520/520+ & %
DISKETTEN 3,5" 10 St. 1DD BS—
10 5t 2DD 126~
DRUCKERKABEL 2 m abgesch. 78—
MODEMKABEL 2 m abgesch. 48—
MONITORKABEL RGB auf Anfrage
STAUBSCHUTZHAUBE Plexigias 39—
Preise zzugl. DM 5— Porto/\arp,
ZIMMER DATENTECHNIK — G. Zimmear
Hochstadter Str. 44, 6 Frankfurt 60

Vereinsverwaltung mit MiniMemb &4
aul C B4 for 1000 Mitgleder und
Beitrags- und Textverarbeitung in einen
Programm fir 198 DM. 030/8 34 BB 55,
Z+M EDV-Biro GmbH, Schioistr. 89,
1000 Berlin 41

fation, Nach NASA Unterlagen. 29 DM
C) Boeing-727 Simulator, Dieses Pro-
gramm ist rur Anfanger- und Instrumen-
tenflugschulung geeignet Mit Aniig.

3;,_

Ab 2 Progr. jedes Progr. minus 5 DM. Info
gegen Rickporto. Lieferung Kassaite
oder Disk. Fluging. F. Jahnke, Am Berge
1, 3344 Flsthe 1, Tel. 0534191618

HEEE C 64 & SCHNEIDER CPC HEE
B Prof. Astrologieprg: 5 Seiten W
BWPersnlk-Analyse + Grafik + Aspektill
BE H Frohnapfel, Ritterst. 54 HE
W 2120 Loneburg, T 04131749880 0

LASER 110-310/2001/3000/MSX
VZ200 — Hard- Sottwara!

Super Preise! Neue rammat
SCHEUFLER COMPUTER, H.Gasse42
T118 Niedernhall, 0 7940/534 31

Gratisinfo for Schneider-Software bai
F. Neuper, B473 Plreimd, Postfach 72
* Kopert ® wo CP/M aufhdrt EDDS
Discoopy Filec. Multic. Discmon. Disc 3*
far alle Schneider (CPC).

Commodore/Atari Etscheidl, 3550 Marburg, Stadtwald-
EDV-Zubehér sir. 8—; DM 58— per NN oder Check
A L Die CPC - SOFTPARADE
mmimn DATENREM Dateiverwaltung D78~
5000 Kéin 80, Holderlinweg 3 FIBUCOMP Buc:h[tlvmu D 89—
FACTUCOMP Factu & Lager D 98—
Thk koo koo ko VOKAB| Vokabeltrainer C 48—
Software for ETATGRAF Ausgabengrafilc € 48—
Commadore K D Eifriede VAN DER ZALM-SOFTWARE
Revs 49 B9:  schieferstatte, 2949 Wangerand 3
Fighting Warrior 36.- 58 -
Goonis 39 2. Floppy fir SCHNEIDER: 598,—
Freitag der 13, 33 40-  datec-Kaune & Heidel, 0202/5914 10
? ' 9-
vl 6. 3. SCHNEIDER CPCIZUBEMOR ginstig
Suianmian 39. " datec-Kaune 3 Heidel, 0202/5914 10
Gyroscope 39 49 2. Fioppy fiir SCHNEIDER: 598,
Transformers 39, datec-Kaune § Heidel, 0202/58 14 10
Mercenary 38 50
8 Princess i. Amber 79- CPC-Schneider t for CPC
Nibelungen 79- 4B4, BB4, 6128. Umfassende Bewer-
Never ending Story 44 59-  tung der Filiga
Liitima IV 185-  B)Space Shuitie-Landung. Echtzeitsimu-
tation. Nach NASA Untertagen. 29 DM
Space Invasion 38- 52- C) Boeing-T27 Simulator. Dieses Pro-
Dragonsworld 59-  gramm ist zur Anflinger- und Instrumen-

Versand per NN. o Verr-Scheck zzgl
Versandkosten.

Fir weitere Spiele Prospekt anfordern
PLAY IT, Narzissenslr. 5, 8 Minchan 21,
0B9/7002448

dreddrdk ok ok kot ok ok ok ko

ten-Flugschulung gesignel. Mit Anlei-
DM

tung 34

2 Progr = 53 DM. Auf Disk plus 7 DM. In-
fo pegen Rickporto.

Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1,

3344 Fisthe 1, Tel 05341/916 18

U. MONTI-COMPUTERSPIELE

C 64 Cass.  Disk Schneider Cass.  Disk
Dragon Skulie 44 — - Death Pit 20 — -_
Dynamite Dan 27— 45— * Friday the 13th 36— 54—
* Enigma Force Aut Anfrage He-Rise 28— 38—
* Mondragone — 58— Lord of the rings 63— Bo-—
REVS 83— 72— Matchday 29— -
Superman 38— 54— * Saboteur Auf
Troks & Tribuiations — 83— Sorcery + — 83—
Willlam Wobbder 3E,— 54— Sveevo's World 20— -
Winnie the pooh! - 45— * Wintergames 38,— -
* Yabba Dabba Doo - - Yie Ar Kung Fu 28— -
Fordem Sia unsare Prelsliste mit vielan weiteran Titnin
Sendung. Sle ereichen uns 24 Std. pro Teg unter T

gegen DM 2. — in Briafmarken an. Listerung per Nachaahme zu 0.8, Preisen zzgl DM 4,— (Ausiand: DM 5 —) Versanakosten o
ol D223B/55398. Unser Service-Berater ruft auch zunick und beantwortat gl Fragen. * = 2.2

MAX-LIEBERMANN-STR. 15, 5024 PULHEIM 1, TEL. 02238/5 5398

Atari Cass.  Disk C16 Cass
Dig Dug = 53— Atlantis 20—
Elektraglide 28— 40— Galaxians 20~
* Mediator 27— 40— Invasion 2000 a D 28—
Mescenary 38— 54— Monkey 20—
* One on ona - 54— Out on & fim 20—
Restue on Fractalkes 38— 54— Robin io the rescus = 28—
Gr, Amer; Roed Race — B3— Shpper Sid 20—
* The Hackar - 83— Thai Baxing 20—
* Willilam Waobblar 38—~ 54— * Timeslip 20—
Zeppelin 20— 38— * World Ser. Baseball 28—

des Druckes in Vorbereitung

120 i,
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CPC-SUPERPREISE: Centre-Court,
Stapshot je 33,90 / Beach-Head Cyrus,
Hacker, Raidl, SYSTEM X je 38,90 /
Lords Midnight 37,90 / Alrwulf 24,90 /
Tasword-dt 56,90

NACHFOLGEND 3"-DISGC: Lightpen +
Softw. 99,90 / Jumpjet 49,90

NEU ODDJOB 58,90 / BASIC-Compll.
76,90/ WORDSTAR, dBASE Il (6128) je
194 30 * ComPro-Micro 58,90
CUMANA-3 " -Floppy kompl
Versand b— ab 2 Arfikel freil
MicroMarkat-Worms, 4780 Lippstadi
Weidegrund 25, Tel. 029411 4833

o ke o ko e ok ok ok o de kb
& VORTEX-Lautwerk 704 K1198—
* SPEEDY 100-80 Drucker 798 —
4 VORTEX SP-64 B4K-Erw. 275—
* SP64 + E256 = 268 K 37b—
* Bestellung/Liste bei U. Kunz

# Junge Hiiden 3, 75 Karisruhe 41
* Tel O721/482676 (bis 20 Uhr)
dokde ok ko ok ok ok ok ok ok ok Ak

CPC-Programmpaket: Cas. nur 35 DM
7 Spisle & Anwendungen. R. BGhler
Harzburger Str. 10, 2800 Bremen 1

HENEN Biorhythmus HENEE
B Grafik {DIN A5) + Partnervergieich I
W + Krit. Tage + Tagesform + | |
B H. Frohnapfel, Ritterstr. 54 =
W 2120 Wneburg, 04131423880 B

DATAPEN-LIGHTPEN
DAS NEUESTE AUS
ENGLAND FUR DEN ZX SPECTRUM
INFO BEI (0,80 DM)
UNICOM-COMPUTERTECHNIK
POSTF. 210405, 4100 DUISBURG 1
TEL 0203/337383

6 Spectrum-Splele: Kass. nur 35 DM
Spectrum & QL Software: A Bdbler,
Harzburger Str. 10, 2800 Bremen 1

Floppy Cumana f. Spectrum CS 400,
&%, 40/80 Spulen umschaltbar, dop-
palseitig, inkl. PSU, Kabel, anschiuifertig
DM 785~
Floppy Quest FDD 800 D fir Sinclair QL.
51« -Doppellaufwerk 2 x 800 KB inkL In-
terface u. Kabel O-DOS aul Cartridges
DM 1198 —
Div. Kabel, Interface etc. lir Spactrum
und QL Vorkasse oder NN, Praise inkl.
MwSt. Versandkostenanteil DM 7 —.
Saft & Easy Computer GmbH
Apothekergasse 4, 7480 Sigmaringen,
Tal. Q757112483

305~

P

ok kot g ke ok ok ok b W b o ke

+ Opus Discovery 1 . B98— »
+* 0L engl (Restposten) 720— %
* Waladrive . 298~
* AMX-Mouse . 248— »
+ Tastatur (dk'tronics) 120 — *
* 48K-Speichererweiterung 59— *
* CurrahMicrospeech 70— &
* Bestellungen per Nachn. oder
* Liste anfordern bei U. Kunz *

* Junge Halden 3, 75 Karlsruhe 41 &
+ Tel O721/4B2676 (bis 20 Unr) %
khkkhkhkkhhkhkhkhkhhkdk

Geschéfts-Software/BRIEFE/RECH-
NUNGEN/ADRESSEN-LAGERVERWAL-
TUNG. info anfordern bel

Straubinger Elektronik, D-8306 Schier-
ling, Hohiweg 5, Tel. 09451/17 35

Hallo SPECTRUM-Freunde

Programme  zur  Robolersteverung:
Zeichnen, Gravieren, Frisen und
Schachspielen mit Schrittmotoren:

je 4 DM. O, J. THOMA, Hessenring 85,
6090 Riisseisheim

ZX-ASZMIC-ROM m, Handbuch 100—
Handbuch DM 30 —, kommentieries Sour-
cefisting OM 30— alle Ersatrtelle ZX81
ULA DM 40—, m ULA DM 70—
PIO-Bausatz { ZX81+Spectrum 60—
EPROM-Programmierer |, ZX81 200—
NEU1B K stat Teilesatz . 16 K CMOS-
AAM im ZX81, m. Anl. (20 Seiten} 60—
Diode IN4148 DM 0,10

Katalog DM 5 — in Brim

Decker & Computer, PF 867

7000 Stuttgart 1, = 07111225314

RGB-Interface . SPECTRUM bringt ei-
ne bisher nicht gekannte Bildqualitat.
AnschlieBbar auch an Monitore wie
QL-14 etc. DM 188,—

Info. v, 18-00 bis 20-00 Uhr: 089/47 2925

TOUCHMASTER GRAFIC TABLET
DIE GRAFIKSENSATION
FUR DEN
Z¥ SPECTRUM
INFO BEI (0,80 DM)
UNICOM-COMPUTERTECHNIK
POSTF. 210405, 4100 DUISBURG 1
TEL 0203/337383

ELEKTRONIC-SOFTWARE (Spectrum)
Democass. 3 DM/Briefm. & K. Thiesen
Rathausstr. 70, 5410 Hohr-Grenzh. &

Verschiedenes

ACHTUNG! HIT-DISK mit Spielen, Tools
und Text. INFO (04181) 6310

MZ&00: Adventure/SchioB Dracula
MZ700: Adventure Entwickiungssys.
Katalog u. Info bei SD-Software

Kurzrdderstr. 5, 8000 Frankfurt 50

* % ROULETTE % *
Systemprogramme + Permanenzen far
Sharp PCs und Commodores 64
Info von W. Robertz, Dachauer Str. 36,
8000 Monchen 2

HARDWARE fiir SCHNEIDER-CPC UND
SPECTRUM direkt vom Hersteiler: Gralis-
Info anfordemn! MIDAS, 8723 Gerolzho-
fen, Postiach 1325

Sozialhiifeprogramme. Cas. u. 5%-Zoll-
Disk [Vortex). Anfragen an Hans Drum-
mer, Schiaifhausen 72, 8551 Wiesent-
han, Tel 09199/274 oder
09191/862 22, auch [ Handier

TRS-80 VIDEQ-GENIE MUHLEPRO-
GRAMM, 100 % Maschinenspr., Matt-
anz. bis 3, Set up Board, Druckerausg., 7
Level wvm. DM 40— Tape/Disk. Info bei
U. Schulstar, PI. 2304, 8960 Kempten

* SOFTWARE-AUTOREN GESUCHT! %
Wir bieten Ihnen die Maglichkelt als
PROGRAMMIERER einzusteigen!
Fordermn Sie unsere PR-INFO unter Anga-
be Ihres Computersystems an!
US-Softw. Pf. 2304, B260 Kempten

khkhkhk b hbhkhkkhkdkokhkhk
& DISKETTENNIEDRIGPREISE #
* NONAME 5,25°SSDDDM 2
# FUJI 525 MD 1D DM 4
% FUJI 525 MD 2D DM 5,
# FUJI 5,25 MD2DDI6DM 7
# FUJI35° MDD DM 7.7
& FUJI 35 MD1DD DM
x FUJI35° MD2DD DOM13.85 &
+ 3M 35" 55DD DM 885 =
* 3M 3,5° D5/DD DM 1295 &
+ Commodore u. Atari zu Tages- &
* fiefpreisen auf Anfrage *
* SOFOAT LISTE ANFORDERN! =
* Versand NN 4+ Porto. *
# UNIKAT VERTRIEBS-GMEH, ABT.C +
« Postlach 1553, 3040 Soltau &
* Telefon 051811 3244 *
TS EE SRR RS 2 8 8

* % % Das neue Spial & & %

1. UNTERNEHMENSPLANSPIEL

— leiten Sie Ihre eigene Firma
2. AKTIENSPIEL — spekulleren ochne
realen Kapitaleinsatz
KURZINFOS: Gesallschatt {ir Briefsimu-
lationsspiete, PL 831212,
6230 Frankfurt/M. 80

* %k k& JAdv. Fir Eins!! #* + %
Textadventures zu Preisen, die Sie stau-
nen lassen, Oder lassen Sie sich doch Thr
eigenes Adv. ganz individuell erstellen in
MCode!! Adv. mal ganz anders!
Fordern Sie unseren Katalog an. Ihr
Adv. wartet!!

R.AT-Saftware

Markus Frick

Im Schiatt 83

CH-87 14 Feldbach
dhkdkdrdk ok ok ok ok ok ok ok ok

EEEENERNENEEENERENE
Sonderangebot

Disketten 5" DM 2,50 inkl. MwSt.

m. Garantle und Verstirkungsring.

Auch 96 tpi und 3% " ab Lager.

Fa. Aligem. Austro-Agentur

BOST Eching. Ringstr. 10

Tel. 08133/61 16, The 527551

ENEEEEENEEEEEEEOEER

30 Anwenderprogramme aus dem na-
turw, Bereich 10r Sharp-Pockets.

180 Seiten, Preis: 32 DM. Bestellung
oder Info bei 5. Kramer, Posttach 1542,
5180 Stolberg

SOFT U. HARDWARE FUR DEN ZX, QL

UND CPC
Spectrum z. B CPC 464,z B:
Fairchild 42,90 Hacker 38,80
Astro Clone 34,90 Devils Cro. 42,80
Fight Warr. 34,90 Marsport 4280
Cyroscope 34,80 3-D Bowing 42,80
Dynam. Dan 28,90 FormulaOne 34,80

Starquacke 34,90 Dynam. Dan 34,80
Fordern Sie unsere Gratisliste an!!
Dreeser, Soft- u. Hardware, Im Rosen-
hag 6, D-5300 Bonn 1

Tel. 02 281254084

Ma, Mi u. Fr. 18.00 Uhr bis 20.00 Uhr,
Samstag von 14.00 Uhr bis 18.00 Uhr
oder Auftragsannahme rund um die Uhr

# LOHN- UND EINKOMMENSTEUER =
Super-Jahresausgieich,  Steuerkl-Wahl,
Monatslohnst . Kass 60— Disk 75 DM
Jahrl, Akt ehne Neukaul C 64, CPC
SINCLAIR, T1 99, APPLE, LASER. In
go. RP! H. lichen, Niederfelstr. 44y
8072 Manching. Tel. 08459/1669

ATARI ST520 Preise und Lieferzeil erfra-
gen. Computer Reinigungspalette r
Ihren Rachner, z. B. Microkit Kompilett-
set fir Micros und PCs, 5% °-Disketten-
stationen, Kassettenlaufwerke und kiei-
ne Drucker ElnfUhrungsprelss DM
142,50

Wir tuhren fast alle Paplersorten [fr
Drucker

JEPOSOFT, 4040 Neuss 21, Kruppstr.
g Tel #02107/8184

ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie
Soft & Hardware

Atari 130 XE
Special
192 k Byte, Maschinenmonitor

Héandleranfragen erwin
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MMG Basic-Computer

nur 199,- DM

Informationen
&

Bestellungen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77

und Oldrunner far nur 799,-.BM
800 XL auf 13C
80 Zeichen/Karte
mit Bibomon
199,- DM

Spiele, Spiele,

Spiele Tel.:

D-4300 Essen 1
0201-422575

¥, 121




Schneider Marktiibersicht

Der Stoff, der Schneider

twas iiber ein Jahr hat es ge-
dauert, bis Schneider Platz
zwel In der Verkaufshitparade

Raketengleich schnellen die
vier Schneider-Computer im

Auch das Software-Angebot ist
vielfaltig. Besondersdie Zahl_cier fiir
den CPC angebotenen Spicle ist

der Heimcomputer erreicht hat. Je- Ma'rkt nach vorn. Im Schatten sehr groB. Deshalb haben wir in die-
des vierte heute gekaufte Gerar dieses Erxfolgs etablierte sich . 11y ibersiont aut Spiele véllig
stammt aus Turkheim Mehr als eine vielfiltige Zubehor-Sze- verzichtet. Wenn Sie sich iiber diess
100000CPC 464, 20000CPC864und me. Vom Farbdrucker bis zum Seite Ihres Computers informieren
35000 CPC 6128 standen zum Jahres- Disketten-Manager reicht die wollen, dann sei Thnen das Scnder-

ende in deutschen Wohnzimmern.
Und auch der Joyce konnte in den
letzten Monaten des alten Jahres
mehr als 10000mal verkauft werden.

Kein Wunder, daB sich an diesem
Erfolg verschiedene Firmen ange-
hangt haben. Nur fiir den Commo-
dore ist das Angebot sogenannter
Fremdhersteller gréBer als fiir den

Palette. Unsere groBe Uber-
sicht erleichtert Ihnen die
Kaufentscheidung.

nicht gibt. Festplatten sind genauso
im Angebot, wie Farbdrucker oder
Diskettenlaufwerke in verschiede-

heft 3/86 empfohlen. Dort finden Sie
eme ausfithrliche Marktiibersicht,
Im Rahmen dieser Zusammenstel-
lung sind hingegen alle anderen
Software-Produkte fiir Schneider-
Computer aufgefiihrt (teilweise im
nachsten Heft) sowie simtliche
Hardware, soweit uns Hersteller
und Handler Unterlagen zur Verfii-

Schneider. Es gibt fastnichts, wases nen R ormaten,. gung gestellt haben hg)
Computer
| Geritename REM-Bereich | Datenspeicher | Prois in Mark Asbieter |  Bemerkung
CPC 464 &4 KByte | Kassetterrecorder | 798— SR | mit Farbmonitor 1298, — Mark
CPC B84 | 64 KByte 3-Zoll-Diskettenlauf- | 998 — SR | mit Farbmonitor 1898,— Mark
werk
CPC 6128 128 KByta 3-Zoll-Diskettan- 1598 — SR | mit Farbmonitor 2098, — Mark
laufwerk |
Joyce PCW 6258 256 KByte 3-Zoll-Disketten- 2490 — SR | mit Drucker; reines CP/M-Gerat
| laufwerk |
Variatus 4512 Grund- | 64 KByte Kassettenrecorder | I797— VR CPC 464 mit Farbmonitor im s]BM=-Gehanse
version |
Variatos 4512 576 KByte | Eassetternrecorder | 2287.-— VR Grundversion mit 512-EByte-Erweiterung
Version |
Variatus 4512 | 64 EByte | SiZollautwerk 3399 — VE Grundversion mit Vortex-Doppelstation
Version 11 | |
Variatus 4512 576 KByte | BYZolllaufwerk 3885 — VR | Version 1 mit Vortex-Doppelstation
Version II1 |
Variatus 4512 \ 576 KByte | 5% und 3-Zol- 4318~ l VR | Version 11 und 3-Zoll-Zweitlaufwerk
Version [V | Laufwark | ! |
Variatus 4512 | 576 KByte &% und 3-Zoll- i 5316~ | VR | Version IV mit Drucker
| Version V | | Laufweri |
Diskettenlaufwerke
Gerdtenamo I Speicherplatz |' Format | | Computer | Preis in Mark | Anbieter Bemerkungen
L !
w|w|m || & [ | | —
I | o= | < & |
| ERREAEREE
‘ ‘ =) [ 1;5- | g | | I ‘
| [~ | L1149 |
DDI- | 180 ¥Bye x x| [=] T | | m8— | sm | mit CP/M u. Controller
FDHl | 180 KByte | = x| x x| x 598 — | SR | =
FD-2 | 1MByte x x| [ x| sm8= | sm 2. Laufwerk wird in das Monitor
| (unformatiert) | | | | | gehiuse singebaut
Amstrad Erstlauf | 180 KByte | x | x X | | 538,90 | DS nahezu identisch Schneider FD-1
werk | | | |
Cumana 555 3.0 180 KByte B3 |z| x| x| x| | ass—nizezs— DA/ME/MW | —
Cumana §SS 180 | 180 KByte I | I= x[x[x|x] | wappeoo— | DAMEIIMW | =
Cumana SS5464 | 6B0 KByte x x| x | 598 — | DA/MW 80 Spuren; Controller muB einge-
' | i | |  sandtwerden
Cumana S55 664 880 KByie ' x x x| | | 198~ | DAMW | 80 Spuren; Computer mus einge-
| ! | | sandt werden
FDD Zer 1.6 MByte I 1 J=x]=x]x|x[= | | 1598 DM
FDD 3er | 24MBye | | Ixl=|x[=]=] | [ 220e— DM |
FDD 4er | 32MBye | x|z|x|x|x| | 2998.— DM I
Floppy-Laufwark | | MByts | | x| x x|x|x 968 — [ Do 2 x 80 Tracks
| sPI [ (unformatiar) | | | | | . !
Ausgabe 3/Marz 1985
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Marktiibersicht Schneider

Diskettenlaufwerke

Geritename Speicherplatz Format Camputer Preis in Mark Anbieter Bemerkungen
w |t & | -
JHRHHEREE
= g E E
g'
Floppylaufwerk 2% 1 MByta rlzlxz|lx|x|x 1468,— Do 2 Laufwerke m. 2 x B0 Tracks
SP2 (unformatiert)
SP3 180 KByta x x| x|x|=z 498 — Do mit Netzteil, Kabel und Gehiuse
Vortex 111-8 1 MByte x 3 x B35 — VX mit CP/M u. VDO5 2.0
(unformatiert)
Vortex F-8 1 MByte CHl - x 1186 — h'2 4 mit CP/M u. VDOS 2.0
(unformatiert)
Vortex 111-D 2x 1 MByte x x|x|x 1488~ VX Doppeliaufwerk m. CP/M u.
(unformatien) vDposao
Vortex FI-D 2 x 1 MByte x|=x|x|=% 1698.— VX Doppellaufwerk m. CP/M u.
{unformatiert) vDOS5 2.0
Vortex 111-Z 1 MBye 4 === B34 — VX Zweittaufwark . Vortex-Controller
(unformatiert)
Vortex FI-Z 1 MByte x xlx|=|x 698 — VX Zweitlaufwerk {. Vortex-Controller
(unformatert) |
Gerdtename E E § ‘g‘ Preis in Mark Anbister Bemerkungen
Floppy Controller x | x|x 268, — Do 4 Laufwerke 3, 3%, 5'% Zoll ansteusrbar; 40 + 80 Tracks ein- 1. doppelseitig
LW
Vortex Al-Z x 548 — VX Controllar m. CP/M-Lizenz u. Dienstprogrammen
Geritename RAM-Bereich E E E Preis in Mark Anbicter Bamerkungen
64 EByte B84 KByte x| x 128, — DM aufriisthare Version 198 — Mark
128 EByte 128 KByte X |x 208 — DM aul 512 KByte aufriistbar
256 KByte 266 KByte x| x 398 — DM auf 512 KByte aufristbar
512 KByte 512 KByte x| x 458 — DM
Speichererweite- 64 KByte 4 ca. 200— DS/RU mit Treibersoftware
rung 64 K
Speichererweite- 258 KByte x ca. 398 — RU mit Treibersoftware
rung 256 K
SP 64 64 KByta x|x 2I5— VX f d. 464 Basic-Erweiterung; auf 512 KByte aufristbar
EP 128 128 KByte x|x 348 — VX f d. 464 m. Basic-Erweiterung; auf 512 KByte aufriistbar
SP 258 256 EByte x [x 478— VK f. d. 464 m. Basic-Erweiterung; auf 512 KByte aufristbar
SP 320 320 KByte =i 528 — v f. d. 464 m. Basic-Erweiterung; auf 512 KByte aufriistbar
SP 512 Bl2 KByte x|x 580 — VX f d. 464 m. Basic-Erweiterung
Name Preis in Mark Anbister Bemerkung
Basic-Firmware-Routinen [. 684 ca. 50— VX aul EPROM {. Speichererweiterung; Befohle
sur relativen Dateiverwaltung u. RAM-Floppy
Geriitename Zeichen pro Zefle | Zeichen pro § § Bl Preis in Mark Anbieter Bemerkungen
Selmande @ i
DMP 2000 132 100 X 698 — SR grafildihig
NLO 401 132 50 X |x T48— SR grafkiihig (79.50), mit Trakior
nachristbar
Melchers 142 100 % |x|x 798 — ME grafikiihig, IBM- und
CP80 G5 Epson-kempatibel
Prasident 6312 122 100 x|=x|x 788 — FR grafilkfihig
Seikosha BO 50 X |x am— MC grafikfithig
GP500 CPC
Seikosha 106 50 X |x 899 — mMC T-Farbendruck; iber 30 Farb-
GP-700 CPC schattierungen; grafikfahig
Saikosha 137 100 x| X% 800 — MC autom. Eingelblatt-Eingag, gra-
SP-1000 CPC fikf., 10 versch. Schriftarien
Es Wutden nur Gerdte aufaenammen, die spezell an den Schnsider angepat wurden, Prinzipisil kenn jeder Diucker mit parafisler Centronics Schntislells banutt werdan
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Schneider Marktiibersicht

Lightpens
Geriitename § § E Preis in Mark HAnbieter Bemerkungen
o8

ESP Lightpen X 79,95 Ds mit Software (auf Diskette 107,90 Mark)

Lightpen Electric x| x| 7990 bis 99— CC/PS/RU inkl. Software; auf 3-Zoll-Diskette 119— Mark

Studio

Lightpen |z |%x| ca. 99— DM/PS/RU/TW -

dk'tronics

Lightpen X% |x | ca 9950 I mit Software

Lightpen X BT — MI mit Software; auf Diskette 57 — Mark

LP- X l 99— sD mit Software

Schnittstellen

Schnittstelle § J E E -

Gerdtename parallel seriall 'a Preis in Mark Anbicter Bemerkungen

R5232C x x| x|x 148~ SR in Verbindung m. d. Programm Terminal-Star ist
DF1 m. einem Akustikkoppler méglich

CPS 8286 X X x| 48— SR Schnittstelle kann durch 2 Schrauben fest m, d.
Monitergehiuse verbunden werden

CPC V.24/664 x i 248~ Gu Baudrate programmierbar; Applikations-
Software fiir 30— Mark

CPC V.24/664 + x x| % 73— Gu Baudrate programmierbar; mit Busverlingerung

CPC V.24/6128 x 1 258 — cu Baudrate programmierbar; Applikations-
Software filr 30— Mark

CPC V.24/8138+ x % 283~ Gu Baudrate programmierbar; mit Busverlingerung

RS232C-Interface F x| x|x 288,— s5D it Software im ROM

VALCOM [ X X|x|x ab 189 — va Schnittstelle mit | od, 2 Kandlen Komplettange-
baot: VALCOM [RS + MODEM 1 (Koppler-
Software {, DFU) + dataphon s2ld + Kabel [,
538, — Mark

IFl x x x| x|x 245— GR eigene Spannungserseugung son Boards [, d,
V.24-Schnittstelle; Befehlserweitering I, Basic u,
CP/M ist auf Kassette baw, Diskette leferbar;
E.BS-System

16 Bit Digital- x x|x|x BEE—~ Do schnelle Wandlung <38 us; Deglitcher < 600

Analogwandloer MV

16 Bit Analog- x X |x |x 1998 — Do 4 Kandle, +10-V-Eingang-Wandlungszait

Digitalwandler < B0 ug, Kandle gemultiplext

CPC 10 48/684 X x| |i= 219~ Gu mit 10 kit Pullup-Widerstinde; 48 Ei n-/Ausgiinge;
Adresse einstellbar

CPC 1/O 48/864 + X x | x 244~ Gu mit Busverlingerung; sonst (dentisch m, 10
48/664

CFC 10 48/8128 x X 229~ Gu mit 10 ki Pullup-Widerstiinde; 48 Ein-/Ausgange;
Adresse einstellbar

CPC [0 48/6128 4 % % 254, ~ Gu mit Busverléngerung; sonst identisch m. CPC 10

! 48/8128

IF2 x § X | x | x 248 — GR be sitzt 21 Ausginge m, Treiber B0 V,

500 mA u. Il Eingéinge sur Schalterabfrage; Pro-
grammbassetie/diskette m, Bafohlserweiterun-
gan v, Basic aus, wird angeboten (Kagsette §,—
Mark, Diskertte 18~ Mark)

IF3 x X |x |x 238~ GR 32 Ein-/Ausglinge (2x P10) m. Handshake-Leitun-
gen [, universelle Steueraufgaben u. Datentrans-
feraulgaben; Progmmmbkassette m. Bofehlser-
waiterungen lieferbar (Kassette §,—, Disketle
18~ Mark)

1F4 (IEEE-488) % x[x |=x 268~ CR Treibarprogramme . CP/M u, Basie (RSX) liefor-
bar (Freis ca. 10— bis 30~ Mark)

EPROM-Programmiergeriite

Ceritename § E E Prois in Mark Anbister Bemerkungen

EPl x|x|x| 398~ GR Traiberprogramme [, d, Programmierung d. EPROMs auf CF/M-Basis

EFROM- x| x| x| 288,80 Do menlgesteuerte Software aul Kassatto

Programmar 4003

GPROM 1 X|x|x | 188~ GO mit Software; Anschluf am Centronics-Pon

Gorlitenamae J § E g Prois in Marlk | Anbleter Boamarkungen

EPROM-Karte ®|x |x | 24850 DO bestiickbar m. 2 bis B4-KByte-EPROM-Kapazititen; Bus durchgefiihn

2 bis 64 KByte

1
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Akiuelle DATA BECKER Buchhits

e
f

H H
[ EIN DATA BECKER BUCH [
& & S il -
e e e

Das sollte Ihr erstes Buch zum GPC-6128
sein! CPC-6128 fiir Einstelger ist eine selr
leicht verstindiiche Eintinrung in Hand-
habung und Einsotz des CPC-6128, die kel-
nerlei Vorkenntnisse voraussetzt. Dazu eine
Einfdhrung in BASIC, wobei Sie sine kom-
plefte Adressenverwaliung erstalien, die
Sle anschlieBend nutzen konnen. Unent-
behrlich fir jeden CPC-6128 Einsteiger!
CPC-6128 1lr Einsteiger, 215 Seiten,

DM 28—

;:-[mm.u;_. |

CPC

TIPS & TRICKS

£ iunnEAE FOR @R
T CPE AN |

] EIN DATA BECKER BUCH

|

Rund um den CPC 464 viele Anregungen
und wichtige Hiltanl Von Hardwareaufbau,
Betriabssystem, BASIC-Tokens, Anwendun-
gen der Windowtechnik und sehr vielen
interassanten Programmen bis 2u ainer
umfangrelchen Dotefverwaltung, Sound-
aditor, komfortablem Zeichengeneratar und
kompletten Listings spannender Spiele bie-
tet dieses Buch eine Fiille von Moglichkei-
tan. Diese Tips kammen von DATA BECKER
Spezialisten|

CPC 464 Tips & Tricks, 271 Seiten,

DM 39,

Alles (ber Floppyprogrommierung vom
Einstelger bis zum Profi, Natirlich mif aus-
filhrlicher Kommentierung der DOS-Routi-
nen, einer duBaerst komfortablen Dateiver-
waoltung einem hilfreichen Disk-Manager.
Dazu eine Fundgrube verschiedener Pro-
gramme und Hilfsroutinen, die das Buch
fiir jeden Floppy-Anwender zur Pllichtiak-
tire machen!

Das Floppy-Buch zum CPC, 353 Seiten,
DM 49—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 31 0010

Speziell fir den Hobbyelekfroniker, der
mehr aus selnem CPC machen mochtal
Von nitziichen Tips zur Plafinenhersteliung
{Iber AdreBdecodierung, Adapterkarten und
Interfaces bis zu EPROM-Programmier-
board und -Programmigrnetzteil odar
Motorsteusrung fir Gleich- und Schritt-
schaltmotoren werden machbare Erweite-
rungen ausfihrlich und praxisnah be-
schrieben. Am besten gleich anfangen!
CPC Hardware-Erweiterungen,

445 Seiten, DM 49,—

—

B
s

Zeo

[FH mw nara secxan

| HEEE 1

Tips & Tricks fiir alle CPC Benutzer!
Menuegensrator, Moskangenerafor, BASIC-
Befenhiserwelterungen, Programmierhiifen
wie Dump, BASIC-Zeile von BASIC aus
arzeugen, wichtige Systemroutinen und
deren Nutzung, nitzliche Routinen des
BASIC-Interpreters, Beschleunigung von
Programmen, relokotive Moschinenpro-
grammierung w.v.m.

CPC Tips & Tricks Band Il, 250 Selten,
DM 39—

Endlich CP/M beherrschent Von grundsGz-
lichen Erkidrungen zu Speicherung von
Zahlen, Schrelbschutz oder ASCII, Schnift-

stellen und Anwendung von CP/M-Hiltspro-

grommen. Fir Fortgeschrittens: Fremde
Diskettenformate lesen, Erstellen von Sub-
mit-Diatelen uv.m. Dieses Buch berick-

sichtigt die Versionen CP/M 2.2 und 3.0 fiir

Schneider 464, 664 und 6128.
pas CP/M-Trainingsbuch zum CPC,
260 Seiten, DM 48,—

I CUER L |

664/6128

INTERN |

EiN DATA BECKER BUCH [
T

1 NN |1

Ein MuB fiir jeden, der sich professionall
mit dem CPC 664 ader dem CPC 6128
beschiftigt. Eintihrung in das System, den
Prozessor, dos Gate Array, den Video-Con-
troller, den Schnittstellenbaustein 8255,
den Soundchip, dle Schnittstelien. Mit
Disassembler und ousfihrlichen Kemmen-
taren zu den Routinen von Interpreter und
Belriabssystemn. Ein Superbuch, wie alle
Titel der INTERN-Reiha!

CPC 664/6128 Intern, 456 Seiten,

DM 69—

(TR EER NN EEEE ]

Do,

DFQ fir Jedermonn mit dem CPC bietet
gine ausfihrliche und verstindliche Ein-
fiihrung In das Geblet der Datenferniber-
fragung: was ist DFU, BTX, DATEX, Mailbox,
alies (iber Modems und Koppler. Begritfs-
erkidrung: Originate, Answar, Half-Duplex
usw. eine serielle Schnittstalle om CPC,
RS-232/V.24 simuliert, Mailboxsoftware -
selbstgestrickt, Postbestimmungen uvm,
oF( fir Jedermann zum CPC,

303 Selten, DM 38—

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 kan-
nen und anwenden will, der findet hier
umfossande Information! Sie reicht vom
AdreBperaich des Prozessors Ober
Befrigbssystem und Interpreter bis hin zur

Einflibrung in die Moschinensprache. Dazu

Programmierhilfen, Routinen sowia reich-
lich Material zu den Themen Grafikfunk-
tionen, Massenspeicherung und Peri-
pherie, Tricks und Formein in BASIC
und RAM-Pages!

Peeks & Pokes zum CPC,
180 Seiten, DM 29,—

Von den Grundiogen der Maschinenspra-
chaprogrammierung iber die Arbeitsweise
des Z80-Prozessors und einer genauen
Beschreibung seiner Befehle bis zur Benut-
zung von Systemroutinen ist alles austihr-
lich und mit vielen Beispielen erkidrt. Im
Buch enthalten sind Assemblar, Disossam-
bler. Einzelschritt-Simulator und Monitor als
komplette Anwenderprogramme. S0 wird
der Einstieg In die Maschinensproche
leichtgemachtt

Das Maschinensprachebuch zum CPC
464, 333 Seiten, DM 39—

Eine beispielslose Sammiung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kénnen.
NatUrlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmiaechilfen fir den optl-
malen Einsatz dieser erstouniich vielselti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenas
Buch, dos reichlich Anregungen vermitteit
und damit zu elner wirklichan Fundgrube
1dr jeden Anwender wird,

TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Seiten,
DM .‘f_

tber das groBe
Angebot interes-
santer DATA BECKER Bicher
und Programme finden Sie im
neuen DATA BECKER KATALOG
Herbst ‘85, den wir
Ihnen gern kostenlos
zusenden.




Schneider Marktiibersicht

Kabel ;
Geritename § § a Preis in Mark Anbieter Anwendung Bemerkungen
-
Anschlufkabel fir ®| x| 4950 Floppykabel -
2. Diskettenlaufwerk
Druckerkabel x| 4950 SR Druckerkabel —
Centronics-Drucker- x| 4580 ™ DruckeranschiuBlkabel | 1 Meter lang
kabel
Centronics-Kabel L x| x| x| 4580 CcC Druckerkabel —
Drucker 4
DE | x 35— DC Druckerkabel -
DE2 x 40— DC Druckerkabe! —
DK& % — DC Druckerikabel Lange nach Wunsch
Druckerkabel x| % 35— Do Druckerkahel verhindert doppelten Zeilenvorschub
KR 22 x| 8T— w1 Druckerkabel Rundkabel
KRR 12 57— Wi Druckerkabel Rundkabel
Druckerkabel x x| 19— DM Druckerkabel =
Druckerinterface x x| l9g— - DM Druckeradapter 2 Drucker kénnen wahlweise betrieben wer-
den; Stenerung durch Software
KFP 122 x| 4150 WI Floppykabel Flachlabel
Vortex-Adapter f. 3-Zoll- X 58— VX Adapterkabel Kabel zum Anschluf eines 3-Zoll-Laufwerks an
Laufwerk die Vortex-Laufwerke
Recorderkabel 16,30 cC Recorderkabel -
Joystickadapter x| x| 1680 ole] Joystickweiche 2 Joysticks kénnen angeschlossen werden
Y-Adapter 1. Joysticks X 24,50 oY Joystickweiche Eu;nc ﬂé‘mhluﬂ von 2 Joysticks am Schneider
Sterec-Kabel x 168,90 cC Sterao-Kabel 2mlang
Stereckabel x 18,50 DM Stereo-Kabel —
Kabelverlingerungen 28,90 cc Kabelverlingerung -
Video + Netz gwischen Monitor .
Computer
Kabelverlingerungen % | x| 3790 cC Kabelverlingerung —
Video + Netz wischen Monitor u.
Computer
Monitor- x 19,50 DM Kabelverlingerung =
verlingerungskabel zwischen Monitor u.
Computer
Monitor- x| x| 38— DM Eabelverlangering -
verlingerungskabel zwischen Monitor u,
Computer
Joystick-Adapier x|x|x| 1790 DM Joystickweiche -
Adapter x |x | 1895 PS5 Joystickweiche —
MSV 2 38— DC Monitor- u. Spannungs- | —
versorgungskabel m.
2 m Linge
Sonstiges
Winchester 10 MByte x| x| x| x|2670— VX 10-MByte-Festplatte im 5%-Zoll-Format
Winchester 20 MByte x| x| x| x|{3280— VX 20-MByte-Festplatte im 5Y%-Zall-Format
Silicon Disc 256 K k|x|=x ca. 398 — RU RAM-Floppy 256 KEByte
2 X|x|=x ca. 40— SR/TW Joystick m. AnschiuBbuchse . 2. Joysticks
MP-2 X |(x|x 148 — SR Modulator f. Fernsehanschluf
VARIATUS Fm2 x| x 08— VR Modulator £ Fernsehanschlug
20@].1!0: f Fernsehge- | x| x | x 188 — VE Maodulator [ Fernsehgerdt; HF, Video- u. BAS-Signal
t
Sprachsynthesizer x| x| x 139,30 bis 159,80 CC/PS/TW mit Software u. 2 Lautsprecharn (Stereo)
S5A-1 x 148, — sD Spracheynthesizer mit Software und Verstirker
CPC Maus (Acorn) x 318,90 Ds mit Software
CPC-Maus (AMX) X 148 — bis 208 — DM/DS/PS mit Software
Mouse x|x|x 198 — BG Maus mit Software auf 3-Zoll-Diskette
R 113 CPC-Uhr 88— 8D gepufferte Uhr
ROM-Earte HX1 X 4780 Ds ROM-Modulbox
R 108 CPC-PIO x|x 98— SD Port zum Steuern u. Regeln
R 11l CPC-Eingabe x|x 29— sD manuelle Eingabe an CPC-PIO
R 112 CPC-Ausgabe x| x 29— 5D Ausgabe iber Leuchtdioden
VARIATUS 4512 x| x 498~ VR Gehiuse im [EM-Look . Computer u. Peripheriegerite
professional
Dusty CPC x 14,85 RU Weichplastik-Abdeckhaube
Plexi Cover x 18,85 RU Abdeckhaube
Abdeckhaube x ca W — LI Abhdeckhaube aus Hartplastik m. integrierter Schreibablage
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Marktiibersicht Schneider

Sonstiges

Vet g E‘i"’“‘“‘“‘* - e

Plexi Cover 25— RU Abdeckhaube

CPC Station x | x|248— Sk spezell auf die Schneider-Computer angepafite Computer-Mobel; ein-

gebaute Mehrfachsteckdose

Abdeckhaube fiir CPC B~ DM Abdeckhaube aus Plastik

464

Abdeckhaube far x| x 28— DM Abdeckhaube aus Plastk

Floppy

Stanbschutzhaube fiir x| x 31,50 DM -

Griin-Monitor

Staubschutzhaube fiir x| x 31,50 DM -_

Farb-Monitor

Staubschutzhaube fir x 2250 DM -

Drucker

Staubschutzhaube fiir 22,50 DM -

CPC 464

Staubschutzhaube fiir X 18,80 DM —

Floppy

1 -
3 .
é 5 | i
EE a 3

Frogramm- E = g 3 v

e 3| 3|8 E G52 o | @ | PreisinMark| An Besonderheiten

Amsword x x B9,05 Ds auf Diskette 93 80 Mark

Caltex x x x x x x x 2736~ v Textverarbeitung m. Zogriff anf Kunde, Artikel,
Textbausteine — Datenvarwaltung u. Kalkulation
eingeschiossen

Comptex x 89,90 Ds -

Denitax x x 78,30 DS -

Easy Amsword x 3850 Ds —

Easywriter x 3495 R —

Edit x x | Ba— P auf Diskette 58— Mark

FlexiText x B0,— NC auf Diskette 75— Mark

GimS HomeText x a8— GM T8 Funktionen: HILFE, Blockbefehie, Block- u. Flat
tersatz, Wiederholungsfaktor . Eommandos, In-
dexerstellung, 8§ Schrifttypen, CP/M-Systomfunk-
tionen ete. auf Diskette unter CP/M laufiShig

Hometext x x x 2395 RO auf Diskens 69,95 Mark

Microscript x x x x 19825 DS -

Multitesxt x x - AS auf Diskette 33— Mark

Protext x x x 158,80 Ds mit Erweiterungssockel 189,80 Mark

Profitext (inkl. x x 09— RU —

Adressen)

Quicktext z X 45— AS -

Quick-Word x x 288 — W Schninstelle mit Quick-Cale

Star-Writer T x x x = = | 198— ST integr. Adrefverwaltung, kompl. DFU-Programm,
integr. Grafikprogramm [. Briefkopferstellung

Tasword x x x x z x 50,— his B0— CC/DS/PS | auf Diskette 93— Mark

RU/TE/TW

Tasword-D x x x x x | 91,50 bis 99— CC/DS/PS | mit Mallmerge

Tex Pack ] x x x x 198 — SR mit Adrefverwaltung; abgestimmt auf ComPack

Text 5.0 x x x x x 38— cC —

Textcomp x x x % 8~ ZA spezell { Epson-Drucker

Textman x x x x x 88— DA schnelle 10 Fingereingabe maglich, kann an jeden
Drucker angepaft werden, viele einfache Hilfs-
funktionen

Textomat X X X ¥ 48— DB menfigestevert; mit Rechenfunktionen; komforta-
bel

Textomat Plus x x 198~ DB 2 Textbersiche; Basic-Programme kinnen bear-
beitet werden

Textstar x x 46,55 DS Version le fiir versch. Drucker 52,35 Mark

Textstar I11 x x 58,90 DS freiwdhibare Druckeranpassung

Textverarbeitung % x x x 19— DM auf Disketie 89— Mark

Textverarbeitung x X x 79,50 SR -

Busgabe 3/Mérz 1986
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name E § é - B 2 B Preis in Mark | HAnbieter Besonderheiten

VEC-Text x x x x x x 364,80 Vs einfach zu erlemen

Woardprocessor X X X 179,85 DS auf ROM

Weardstar x x x x x x x 99— MT/TW ohne Spewhemmmg ist Blockverschiebung
nur eingeschrinkt moglich

Workwriter Junior x x x 188 — GP seitenorientianes KEonzept, hochauflésende Grafik
im Text, Funktionsaufruf durch Funktionstasten

Writer x S x &5 — KU auf Disketie 108— Mark

Writestar x X x x x ™— HA auf Diskette 58,— Mark; aufomatische Silbentren-
nung

Tas Spell x x x x 68,90 Ds Rechischreibkontrolle

E 5
TINE
1E

-
£% ¥ 33

Programm- § § § &= a2

name | A|Ud|a & | i@ | Preisin Mark | Anbi Besonderhed

Archiv Dat x x x x 130,— NC bis zu 14 Felder maglich

Database X x 52,95 Ds auf ROM 173,85 Mark

Database x x x x X 89,50 HO =

Datamat x x x x 148— DE meniigesteuert; bis zu 4000 Datensitze

Datei-Star x - x x x x 98— ST 4000 Datensstze

Datenrem x | = | = x | = 68— ZA auf Diskette 78— Mark; frei definierbare Eingabe-
v. Druckmaske: Programm ist listhar [. evil eigene
Programminderungen

dBase II X x x x x x x X knapp 200— MT/TW —_

dBase 1] x x x x x ab 50— JA versch. Dateien in dBase II; Zusammenstellung

Applikationan eines Programmpaketes nach Winschen des Kun-
den

Dim Database x x 8785 DS -

Direkt x x x x x 58— DA Dateiverwaltung mit direkten Zugriff umer Basic
einsetzhar; [/0-Operationen m. 16 Dateien gleich-
zeitig in sequentiellen od. direkten Zugrifl még-
lich |

Easy File x x | x x x BY— cP auf Disketie 119,— Mark: unbeschrinkte Satzanzahl |
durch Direktrugriff wahlireier Feldnamen u.
anderer Standardfunktionen; Suche nach ganzen
Feldern od. Teilbagriffen

EMS x x 98— AS erweitertes Mult-Datei-System

File Manager x x 57,35 DS —

Flexi-Data x x x x x 75— NC auf Diskette 90,— Mark: univ. Dateiverwaltung,

1 bis 14 Felder je Datensatz, mehr als 200 Sitze je
Datei, Feldnamen - bis l4stellig, Feldlange 1 bis
255

GimS HomeBase X X x x 69— GM Schnitstelle zu GimS HomeText; eingeb. Editor

Masterfile 464 x x X 123,80 Ds aufl Diskette 148 — Mark

Masterfile x x x x x 39,95 Ds auf Diskette 55,85 Mark; ermoglicht Datentausch

Extension rwischen Tasword u. Masterfile

Minidat ® x 2 x | x 58— BG auf Diskette 74— Marik

Multidata % X % x x x | 8330 PS/SE anf Diskette 99,90 Mark

Multidatei x x x x x 3120 cC =

Multidated X x x 58— AsS auf Diskente 69,— Mark

Multidatei X X X x x x Te— DM auf Diskene 89— Mark

Profidata x = x x x 136.— ES/SD bis zu 1400 Datensitze pro Diskettenseite; mit
Maskenganerator

RandatV X x 129,80 Ds Datei m. Direktzugriff

RH-Dat % x x x b X x| 18— H 503 Datensitze; Version {. 1003 Datensitze 89—
Mark

Text Dat x x x x 120— NC —

Top-Data x x x 69,85 RU —

UDS-CPC x x x x x x 459,50 HO auf Diskette 4,50 Mark; listbar, sinfache Text-
verarbeitung mbglich

Uni Datei x £ X ' H— BS die Dateikaparititen sind frei wihlbar

Vari-Data x x X x X 138 — CH auf Diskette 148.— Mark; Meniisteuerung

>
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Bucher zu
Schneider CPCs

J Hockstad! T. Massakomwski [J. Janneck
CP/M 2.2 Anwenderhandbuch it ROM-Listing CPC 464/664/6128
CPC 464/664/6128 1. Quartal 1986, ca. 450 Seiten

Dreses Buch enthdll n konzentrierder Form
umiassende informationen Ober den Aufbau
thres Computers. Es kann sich daher schnell zu
eirem unentbetylichen Arbeilsbuch 10 die Pro-
grammierung entwicksin. Um as oplimal nutzen
u kdnnen, solife man mit dem Schneider-
BASIC vertraut sein und erste Erfahrungen in
der Maschinensprache des 280 besilzen

Zu jeder Routing im Listing sind die Ubergabe-
Parameter aufgelihrl Verschiedene Tabelien
gricichiemn das Aulfinden einer bestmmian

Deramber 1985, 212 Seiten

Wenn Sie gidckicher Besitter enes Schnaider-
Computers: sind und mahr wissan wollen (ber
das keistungestarks Belnebsaystem CR/M 2.2
dann is! diesas Buch genau das richtipe fir Sia!
Es behandeli CP/M 2.2 nichl nur in seiner alige-
mainen Form, wie se fr samibiche CP/M
Computer giitg ist, sendam berieht auch die
Hardware der CPC-Computer mil ein

Best-Nr. MT 859

1SEN 3-88090-204-9

Routin
DM 46.-/sFs. 42,3065 ]sl_.w m_.n:."‘[’:n:.l
ISEN 3-8 BRI
J. Hockstadt DM 64.-feFr, 58,9055 499,20
CP/M Plus Anwenderhandbuch S
CPC 6128 h. Erpel
1. Guartal 1988, ca. 250 Selten CPC BASIC-Kurs

Hovember 1985, 376 Seiten

Ein unentbehriiches Machschisgeweri i die
prakfische Arbeil mil CPM-Plus: und seinan
Hitsprogrammen, Wit zahkeichen Betsplalen

[Best-Nr, MT 90197
ISEM 3-83090-197:2
DM 46.-/5Fi. 42.30/65 358,80

Ein Buch (r den Einsteg in die Badenung und
Programmierung der Schneider-Computer
Bast-Mr, MT 828

I1S8N 3-29090-167-0

DM 45,-/sFr. 42,30/05 358,80

Whrkitrn

Schneider CPC
Grafik-
Progrommierung

avka o Bl

C Straush J. Hichstsdt C. Straush H. Tischaer C. Straush G. Jirgensmaier
Schneider CPC Der Schneider CPC 6128 DR LOGD auf dem Programmentwicklung CPC 464 - WordStar 3.0 mit
Grafik-Programmierung 1885, 273 Seiten Schneider CPC unter CP/M 2.2 aul dem in Maschinensprache MailMerge fir den
1. Quartal 1988, 225 Saiton DHesos Buch it i joden CPC 2. Quartal 1986, ca. 250 5. CPC 464/664 1685, 276 Selten Sehneider CPC
Deeses Buch wendet sich an 6125-Besltzer sind wartvolla Sperioll sul g Schowder 1. Quartal 1986, ca. 260 5. Dieses Buch weitt in die 1985, 435 Saiten

e Schneider CPC-Beasitzer
i alipe Gbor dio Grfikfihig
koiten dwes Compulerns wis-

Hilte, e viediachen Magich
hotten dioses Disher einmak-
gen Computers kenneniular-

Computer swendbar finden
Siein dhosam Buch eine Sirul.
turiorte Anleiung 10 die prak-

Dhoses Buch wermithedt ale
Informationen, de Tum selb-
stindigan  Entwickeln von

Arbeitawelse  des  BASIC-
Iinterpeetars oin und erkis dio
Funkiionsweise der Baulelle

Das unenibotwiche Jusatr-
Handbech e die Arbedt mil
dem Schoeider CPC

sefi wollen. Es biole! einen ren und anzuwendon Dar tische Arbeit mil der Program. . des Gerkts und deron Jusam- ]
umfassenden Uberblick Ober Computerneuling wird Schiitt méossprache LOGO. Mit zaht- E:;‘ * %::m:;on n':::g manwirkan. So ergeben sich ngrg-‘;’ltl
S0 vorstieonon  Afwon tor Scheitt in den Umgang mil reichan Baispiion zur Grafi. sowohi  die  grundiegonde auch lr reine BASIC-Pro DM 49,-hFr 45,1058 382,20
dungsbereiche der Grafikpro- dem Compuler und in dia und Soundprogrammierung Funkfionswelse des CP/M grammierer beroits il An .
grammistung et und dret BASIC-Programmierung ein Das jotzte Mapiel enthalt Botricbasyriems als such alla dorungs- und Eingrilfamdg- Dr. P Albrachi
dienensionnlo  Diagrammdar getiht, bis or alle notwandi nitziche Utiities (2.8 SORT- dam Anwander achon 2ur Ver- lichigitan in dee Maschine dBASE Il fr den
stelungen, Defintion und 000 BOANEEDE BRIl 9B Routinen). vieloinormationeh  rgoung stehenden System- SIS MT 829 Schoeider CPC
Bewogung von Spiites, Eni- MmaAcher. Foll. ElsRs [t uber die Auftedung des Spei- routingn, de diesem  viel IR0 322000 1081 1985, 280 Seiten
wirt von Titelgrafiken, Einsate bringl. Aber an diesar Stello chets (Speicharanalyse und Arbeit emparen. Jwel Kapétel DM 46 -11Fr. 42,3085 358.00 4
der Grafik bai der Uniersti wird das Programmiefen mit Tastendefintion),  Erkiasun- beschittigen sich dabai mus C StraustVH. Pick ey i
zung andarer Prograména dem CPC 6128 ers! inlerog- gen U den Editorkommandos schiefich mit don zusdizh- pereipbt T8N 3100901051
® Bosonoors interessant ¢in sant. nmich dann, wenn o8 obar die deutschen LOGO- chon Maghchisiion, da nur CPC 464 fir Ein- und O 49 AFe. 451088 382,20
Sprite-Ganerator, sin Malpro dorum Qe eina @gEne  pafohic cowie LOSUNGSVOE g Computer CPC 484i664  Umsteiger e P Awochi
gramm e hochaufiisende Helalvorvmiingg sulaiien schiige zu den Aufgaban bietan 1085, 150 Selten MULTIPLAN fiir den
Grafik, on  Programm - zur odaer Grafil und Sound zu peo Best-Nr, MT 50210 Kgrnin dor BOBO- oder -

grammepren Wadtorhun erkah i 50 Starthdte I don Anfanger CPC
Ersteung von Tilelgrafilen ! ISEN 3-88080-210-3 ZB0-Assomblersprache sind Oriontierungshile  for  den Schneider
sowio sin unharsalios Dar o geems "E:’ﬂp::"bf" !‘W M Pius DM 45 -Fs. 42,3055 358,80 arioitadioh o m“,“"‘ 1985, 226 Selten
Sholungaprogramm ;f;"‘m o Bast-Ne. MT 90209 BesiMe. MT 801 Bast-Ne, MT 835
Best W MT 90182 gl B 1SEM 3.89090-209.X ISEN 3-89090-090-9 ISBN 3-89090-185.7

158N 3-89090-182-4
DM 46.-/sFr. 42,3085 358,80

DM 48 -/sFr. 42.30/65 358,80

DM 52 -4Fr, 47 B0/4S 405,60

DM 46-AFr. 42,2085 356,80

DM 45,-4Fr. 45,1008 302,20

Markt & Technik-Fachbucher
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Schneider Marktiibersicht

Spezielle Datenverwaltungsprogramme

i, g
roen | g B EEURE ] 8] 2| s noome | s
- w in Mark eter B erheiten

Adrescomp (plus) X X X X X 48— ZA auf Diskette 58— Mark; frai definierh. Druck-
maske

AdreBbuch x x x 69— ML mit Listen- und Etikettendruck

Adress Dat x x X 100,— NC -

Akqui-Pack. X X % B80— NC Akquisitions-Software Termindatei, 3 Wochen Lie-
ferzeit

Bibliothek x x X x x 59— DM auf Diskette 68— Mark

Briefrmarkenarchiv x % x x x BY— DM auf Diskette 63— Mark

DIA Dat X X x 100~ NC -

Flexi-Adress x x ® X x B0— NC auf Diskette 75— Mark; AdreBverwaltung, kann
mit FLEXITEXT ztisammen eingesetzt werden,
8 Felder, ca. 300 Sitze jo Datei

High-Spead x x | x X 78,80 HP/ZS es konnen ca, 3000 Kundenadressen verwaltet w

Kunden-Adress ausgedruckt werden

Karteiprogramm x x 88— ML 5 Zeilen mit 40 Zeichen pro Karte

Lagdat x x x X x 88— ZR auf Diskette 65— Marl; autom. Artikelbe-
standsiiberwachung

Lagerbestands- x % x 298 — ML Programm zum Flhren eines Warenlagers

vorwaltung

Lager Pack % x 550,— NC Lagerverwaltung; 3 Wochen Lieferzeit

Lagerverwaltung x x % - RS System ist schnell, optimiert u. ist den Marktan{or-
derungen angepabt;, Programm kann mit Speiche-
rerweiterung betrieben werden, KEapazitit 2.B
CPC 6128 Grundversion 1200 Datensitze

Lagerverwaltung x % ® x x x | 19— DM auf Diskette 89— Mark

Mailing List * % 179,85 DS wird auf ROM geliefert

Mr. Game Pack X X x 400,— NC Datei {, Automatenaufsteller; 5 Wochen Lieferzeit

Multindressen x I3 59— As —

Music Dat x % x x 100.— NC Schallplatten-Archiv

Multiadressen X x 83,— AS -

Minzarchiv % % x % x | 59— DM auf Diskette 69— Mark

Programmarchiv % % % x 69— RS autem. Programmarchivierung m. Standard-Datel-
bearbeitungsfunktionen, m. katalogisierter Aus-
gabe

Top-Adressen % x % x | ca 48— RE/RU auf Disketta 69,85 Mark

Top-Briefmarken X x x ca. 45— RE/RU aufl Diskette 69,95 Mark

Top-Buch x x x x ca, 45—~ RK/RU auf Diskette 69,85 Mark

TopWideo x x X % ca 45— RE/RU aul Diskette 89,95 Mark

TV-Pack x x % X 650~ NC Radio + TV Reparaturservice-Verwaltung;
4 Wo. Lieferz.

Versinsverwaltung % x ¥ x X x 18— DM auf Digkette 88— Mark

Varsi-Pack % % % 780 — NC Vers. Agentur Datei Verwaltung; 8 Wo. Liefers,

Videothek x x X x x x 58,—~ DM auf Diskette 69— Mark

i, | | 5

o g E3% 3 i 3

name E E g - B i n Preis in Mark | Anbieter Besonderheiten

Brief und 3 * 198~ ML mit Tastaturaufklebern

Adrefprogramm

Brief- und t x 149, — ML -

Adrefiprogramm

Budget Planer *® X 59,95 Ds englisches Programm

Dacisionmaker x X 118,70 Ds aufl Diskotte 13580 Mark; englisches Programm

Daor Bilrcassistent x *® % x x 48— GP aul Diskette 59— Mark; Datum, Zeit- . Alarmfunk-
tionen; Terminkalender, Notizblock, Taschenrech-
nerfunkt., Kartel u.m.

Easy Bank % % x X x 88— GP auf Diskette 118~ Mark; Familienbudget, Dobi-
toren., Kreditorenliste, Berachnen d. Salden

Einnahmen-Uber- x x 48— ML Buchhaltungsprogramm inkl, USt,

schuf-Rechnung

130 it

Ausgabe 3/Mirz 1986




Marktiibersicht Schneider

]
: : MR §

- R HHEE

name 3| 3|3| 5|B6%|F @ | PreisinMark| Anbister | Besonderheiten

Entepreneur x X X 119,78 Ds auf Diskette 135,90 Mark

Faktucomp x X x X 98— ZA Fakturierang m. integr. Lagerverwaltung; autom.
Verbuchen d. verkauften Ware in der Lagerdatei

Falktur x x x x x 99,50 HO Sofortfakturierung m. Artikeldatenbank; speichert
bis 350 Artikel pro Datei; bis 50 Positionen pro
Rechnung

Fakiurem x X x x x 58~ ZA auf Diskette 58— Mark; &nderbare Drucker-Initie-
rungscodes, persénlicher Rechnungskop! spei-
cherbar; ungeschiltzt f. evil. eigene Programm-
aAnderungen

Fakturierung-Auf- x x x b 4 x x 17— sC Schnittstelle zur Finanzbuchhaltung

tragsbearbeitung

Flexi-Count x x x x x 50,— NC auf Diskette 60— Mark

Hausverwaliung x x x x x % 570— sC Schnittstelle zur Textverarbeitung; bis zu
£0 Objekte auf einer Datendiskette; erweiterbar
auf 1000 Objekte (3420,—; mit Fibu)

Hotelplan x X x X x | 190~ SP Prais sinschl. Beratung, Vorfihrung u. Schulung;
an jedes Vermietungsobjekt anpaBbar (Menisteu-
erung), stindiger aktueller Uberblick iber die
Auslastung, sofortige Reservierung des anrufen-
den Eunden, Stornierung, Umbuchung, autom.
Optimierung d. Zimmervorschlige bei Buchung

Hassenbuch- x x x x X X i B 5C Eassenbuch {. Gewerbebetriebe m. Schnittstelle

Tagesabrechnung gur Finanzbuchhaltung

Kefa x x x x X x | 58— DA auf Diskette 89— Mark; KEeyboard-Fakturierang f.
Kleinere Datenmengen

mini Aktien x x x x x z | 49— DA auf Diskette 88— Mark; Verwaltung von max. 30
Aktien

Orgalalkt x x % x x X 148, — o5 auf Diskette 168,— Mark; Men{ifihrung; Vorwahl v.
& versch. Druckemn

Pad x x x X x 98,— ES Auswertung numernischer Daten; Balkendiagram-
me u. Hiufigkeitskurven

Privat-Manager x x x x X 49— CH auf Diskette 59 — Mark; Kostendeckungs-Analyse
m. Ausdruck, Tilgungsplan, Tagesdifferenzen,
Digitaluhr

Projektplaner x x x 118,75 Ds auf Diskette 135,90 Mark

Pzins X x x 80— NC berechnet alle Arten v. Zinsen, Laufzeiten, Eapita-
lien sowie Hypotheken u. Darlehenstilgung;
Wechselkurse u. Kalenderdruck; mit dem Pro-
gramm kénnen Kalender (Jahres-, Monats- od.
Wachen-) f. jeden beliebigen Zeitraum v. 1790 bis
2100 gedruckt werden

Rechnungs- X x 198~ ML inkl. Eunden- und AdreBkartei

schreiben

Rechnungs- x x 149.— ML -

schreiben

Refakt x x x x 350,— NC Standard-Rechnungstexte, Rechnungsschreibung,
Stammdatenverwaltung, Journale, Easse, Post-
scheck u. Bank, 10 Mandanten méglich,
Einnahme-Uberschubrechnung (G+V) . USt. nach
vereinnahmten Enigelten; Update- u. Fehlerservi-
ce wird geboten; Programme [ | od. 2 Laufwerke;
nicht kopiergeschiitzt

Stock Aid X x 108,85 DS englisches Programm

Taxi-Pack x x x 800— NC Softwarepaket zur Verwaltung eines Taxenbetrie-
bes m. Werkstatt; Wagen-, Fahrer- u. Teileverwal-
tung, Tourenabrechnung; mit Programmservice;
nur fiir 2 Laufwerke

Varwaltungsarchiv x x x x x x £9— DM aul Diskette 79— Mark

= | :
g 3 g §

_— B

1 HEHE

name | 2 g 5 \6% 3 % | PreisinMark | Anbieter | Besonderheiten

Amscalc X 79,80 DS englisches Programm

Easy Calc x x x x x 89— GP auf Diskette 119.— Mark

Mikrospread x x x x 198,28 Ds -

Multiplan x x x x x x x X 199~ MT -

Spreadsheet x x x 179,88 DS Programm wird auf ROM geliefert
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Schneider Marktiibersicht

Buchhaltung

! -
o
g i % g
|

name B | = in | Preisin Mark | Anbieter Besonderhaiten

Doppelte Buch- X % % 149,90 D8 Diskette m. Version {. ] Laufwerk 180,50 Mark; Dis-

fithrung kette m. Version £ 2 Laufwerke 189,90 Mark

Faktura X X x X 8a— DM —

Fibucomp (plus) x | = b4 x X 78— ZA auf Diskette 88— Marl; 40 Konten, 99858 Buchun-
gen, inderbare Drucker-Steuercodes

Fibuking x ] x x 136— ZA Finanzbuchhaltung, 80 Konten, Bilanz, interne Ein-
gabekontrolle

Finanzbuchhaltung X x x x x x 1140 — 5C es warden 2 Diskettenlaufwerke bendtigt; Aus-
druck m. Formularen: einschl. Inventarbuchhal-
tung u. UmsatzsteuerermiBigung

Kassenbuch X x x x x x 89— DM auf Diskette 89— Mark

Lahnbuchhaltung * ] x *® x x 1140~ BC es warden 2 Diskettenlaufwerke bendtigt; Schnitt-
stelle zur Finanghuchhaltung; Ausdruck m, Formu-
laren

Mandantenfihige X x x 194,50 Ds Diskette m. Version f. | Laufwerk 203,50 Mark; Dis-

bu kette m. Version f. 2 Laufwerke 339,50 Mark

Orgalibu 248 — (o] Einnahmen-/Ausgaben-Buchhaltung

VSC-Fibu H % : x X % x arse— Vs Finanzbuchhaltung m. offener PostenVerwaltung:
mandantenfdhig 1 999 Mandanten

Heimanwendung _

| |3
g é
— : g2 § g
name § E o % 3 w | Preis in Mark | Anbieter Besonderheiten
Advanture Writer x % 4~ BG -
Bundesliga x|l |ix x| % || 98~ DA auf Diskette 59— Mark: Verwaltung der 1. u. 2,
Bundeshga
Etatgral x S ® ® x 48—~ ZA auf Disketta 58 — Mark; Balken- u, Kurvengrafiken
Familienbudget x X 3% 48— GP Haushaltsfinanzplanung m. moenatl, Festposten; Ta-
gesbilanzen, Monats- u. Jahresiibersichten
Flexi-Bio x | x % x| 50— NC auf Diskette 60— Mark: Biorhythmusprogramm
Grafic Adventure = x x % x 85— s aufl Diskette 89— Mark
Creator
Home Accounts x * 79,95 bis 8795 | DS/RU -
Starwatcher x % ® 80,70 DS auf Diskette 104,10, Astronomie-Progmmm
The Illustrator X x 66,90 TW Zeichenprogramm zu «The Quilly
The Quill x x B706 bis 7888 | CC/DS/ -
RU/TW
A5 Ariolasal Postlach TT17 4830 Giersloh 05a41/80481 68 MW Microwire Am Birk L] B0 Miknchen 82 (hEE a0 | phE
B BBC-Sofiwine Baimporaes 2-4 4070 Anreraburg 041 02/43840 HE  NCSaltwaro Fallanwey 24 2110 faichhils L EZA406
CC - Compk Chly Aul dar Lude 8 52236 Raichabiof DE2He/1T0R 05 Cirgasal Craneggetr. 43 Tr32 Nioder R D
|smry Halss mpschach
CH  Peter Christenssn Witholme, 42 2100 Hamburg 80 - PR Horn Crubern = 8l10 Rleusor
DA dain hanger Il Lichtenleids T T80 Padarbar DS2EL/G4BER PE peodigah Suhhausar S 4500 Dansbrizi
DB Dala Backet A0 Dassaldar! | 02 L0 O 13 P Pater Werder Bramleide: 2000 Hamburg T
4100 Dulakyurg 14 QREGAATIET Chausane 2185
AEE0 Captrop=Rauksl  02305/36H RE  Roland Kures Postlach 405840 4800 Biglatald 14
GR35 firueh! 082087 1417 RS RSL Saft Olbsera Mnsterte. 33 4630 Costrop-Hauwe!
2000 Bromen QRE1T 34T RU. Ruslvware An der Glmpges A4 Koarst 2
A000 Hambueg | 040/ 36847 biticka 24
o 1 ROSO Fyedisminip [ EE RNl ] S0 Waler Schlosrmacher Tannenatr. 12 48 Grevenbiozh |
G Ces [ modulnre Sofwars — Obarmarkt 15 Hie2 Waliratmbausen  OBETI/REIN] B0 Schneider Data Rindermaiki 4 BOST Froeaing
GP GEPOSR Qurttudenstr, 3 320 Dunsinkan 021 34/37555 SE  Roll Streckd: Barnrathar St HOO0 Kol 1
GR Oriesmayi Elefttonic Munenberyate, 13 B0 Miknehan 01 (0809534 03 SP . Hard+ 5ol Frankhirteris 1 607a b
G Cubdetmiant Mikroel s Latamsnganr 7 RBAT St Laanol 2 DRZAT BTN B8R Schmeidar Rundiunk Pastlach 120 HEsE Tk
tronik warks
M aaalt 2000 Hambairg 594 (g0/571 1385 5T Biar Divinion &ikin Elfenbrach | 2100 Lianburg O4) 2M80R3
HO M o] Halewa 006 Baprlin 31 TE' Thorn Eml Computar Manrweg 3 5000 Kdbln 30
Hp i A4 Berehinsgaden TW  Thomas Wagner Poatfach 11 O Augaliutg
I Inbagral Hydvaulik A Hochalag 108 agislidord 1 VA Vale Peter Kohl Wanjganse 4 8230 Badh Relehep CUBSLABET
1A Mastwag da 5 Wippsartal hall
] Prini{nch 1428 AB00 Manahaim L VR Varlatun Bauernfeindotr, T HO00 Milnehen 45
MC Mictescan Uberaering 31 RO Hambut &0 D83 20050 Vi VEC-Ditau et At 34 TTI0 VSchwan
ME  Meichen Sahlachta 3840 2B Bramen | P4 ITERRE
M1 Mililer Innovationstechinle  Poatiach B35 4130 Datmeld OB21/4E3] VX Vorben Klinpenberg 13 1108 Neurnstod! 5
ME Manfred Kobusch Bargenkainp 8 4760 Unna - Wl Winsamann Winchonbachns 35 G500 Wuppartal &
ML micraland At Elchenmangon 8 8500 Scehwalg 2 DB 11/BTRDAL-44 A wnn der Talm - Soltwars Boliilehitatin A0 Wangariand 3 il
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Story Schneider

Angst haben wir keine

Schneider-Computer gibt es
seit 1, Jahren. Wie es dazu
kam, was daraus wurde und
was die Zukunft bringen
wird, erzahlten uns Bernhard
Schneider und Fred Késter,
die fithrenden Krafte der
Computer Division.

Is es in den siebziger Jahren

in der Hi-Fi-Branche abwdérts

ging, gelang es allein den
Schneiders aus Tirkheim, ihre
Marktstellung zu behaupten. Woran
lag das? Eine starke Firma aus Eng-
land leistete Schiitzenhilfe, namlich
Amstrad. Mit ihr zusammen produ-
zierte Schneider umfangreiche Ge-
ridteserien im Bereich der Unterhal-
tungselekironik, die sich aufgrund
ihrer hohen Qualitat und ihres giin-
stigen Preises mithelos an die Spitze
setzten,

Seit filnf Jahren bewdhrt sich nun
schon die Zusammenarbeit mit Alan
Sugar, dem Geschaftsfithrer der Fir-
ma Amstrad, Vielleicht nicht zuletzt
deshalb, weil die Entwicklungsge-
schichte beider Firmen einige Pa-
rallelen aufweisen. Wie die Cebrii-
der Schneider ist auch Alan Sugar
im Audiobereich groB geworden.
Der Ruf, den Amstrad in England
genieft, ist dem der Firma Schnei-
der im deutschsprachigen Raum
vergleichbar. Die 30 Prozent Markt-
anteil Amstrads in England sind vor-
wiegend seinen Konzepten, die auf
preiswerte Herstellung und Einkauf
in Fernost bauen, zu verdanken, Vie-
le Produkte werden aber auch di-
rekt bel Schneider hergestellt, so
daf die Tirkheimer Firma seine Hi-
Fi-Gerate mit sMade in Germany«
verkaufen kann,

Vor zirka zweil Jahren beil einem
Besuch in England, stand Bernhard
Schneider erstmals dem zukiinfti-
gen Star seines neuen Geschafts-
Zweigs gegeniiber — dem CPC 464,
Damals ahnte er noch nicht, da? mit
diesem — zu dem Zeitpunkt noch
jungfraulich weifen — Computer,
eine ungeahnte Erfolgsstrahne fiir
seine Firma beginnen sollte.

Alan Sugars Absichten mitdiesem
Gerat gingen ganz gezielt in die
Richtung »Geld machen«. Nachdem
er zu der Uberzeugung gekommen
war, im Audio-Bereich seidies in Zu-
kunft immer schwerer, traf er alle
Vorbereitungen, um in die Compu-
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Bernhard (links) und
Albert Schneider sind
die Inhaber der
Schneider Rundfunk-
werke Tiirkheim

Fred Koster ist der Leiter der Computer
Division bei Schneider

terbranche einzusteigen, Und er
hatte Gliick: in kurzer Zeit konnte
er ein hervorragendes technisches
Team finden, dem er viel von sei-
nem Erfolg mit dem CPC verdankt.
Das Softwarehaus Locomotive ent-
wickelte ein inzwischen bewahrtes
Betriebssystem, und eine kleine,
aber hochst effiziente Gruppe von
sEx-Sinclair-Leuten« kiitmmerte sich
um die Hardware des 464.

Fiir die technische Qualitdt war
durch das englische Ingenieur-

Team gesorgt. Stellte sich nur noch
die Frage nach einem geeigneten
Hersteller. Um das bisherige be-
wahrte niedrige Preisniveau beibe-
halten zu konnen, stand von vorne-
herein fest, die Produktion wieder
nach Fernost zu verlegen. Man
wandte sich an den Hersteller, der
schon die Audioanlagen fiir Schnel-
der und Amstrad gebaut hatte. Es
fehlte zwar die ganz spezielle Com-
putererfahrung, doch im Grunde
unterscheidet sich das Innere eines
Computers technisch nicht allzusehr
von vielen anderen Gerdten der Un-
terhaltungselektronik,

Fast von Anfang an dabei war als
technischer Berater Peter Eschen-
bacher. Schon 1983, als Sugar den
ersten CPC nach Deutschland
brachte, hatte er bei allen wichtigen
Entscheidungen ein Wértchen mit-
zureden. Heute ist er Besitzer bezie-
hungsweise Leiter zweier Freisin-
ger Computerfirmen.

Um die Lage auf dem deutschen
Computermarkt auszuloten, wurde
ein Vergleichstest zwischen dem
CPC und dem Commodore 64 vor-
genommen. Da zu diesem Zeitpunkt
der C 64 mit 70 bis 75 Prozent den
Markt uneingeschrankt beherrsch-
te, wollte man sich mit diesem Test
einen MaRstab schaffen. »Besser
und preiswerter« waren ein Muf, um
dem Commodore-Spitzenreiter Pa-

Fortsatzur
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Jede Menge ACTIO

lhre Fahr-Talente werden in dieser
packenden Simulation nach der
gleichnamigen TV-Serie aufs AuBlel
gefordert. Nur Sie und der

_ Super-Wagen »KITT«
— das perfekte Team

Die TRANSFORMERS kommen!
Ilhr Einsatzgebiet: Die Erde, die
von den Robotern des Planeten
Cybertron besetzt wurde.
Transformen Sie sich in die
Rolle der legenddren Autobots
Jazz, Hound Mirage und
Optimus Prime im todlichen
Kampf gegen die Invasoren.
TRANSFORMERS — das Spiel,
das alle Grenzen sprengt!

L. A ' Com
Nor for C 64 othatich ' Schn

Im Vertrieb von Rushwnre, An der Gum :
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. Eine schier aussichtslose Mission
~+—'nur Rambo kann die gefange-
_ nen Soldaten befreien!
Ubernehmen Sie di ng_‘
von Sylvester Stallone’in =

Dieser Aufgabe ist nur die
optimale Kombination von
Mensch und Maschine
gewachsen: STREET HAWK!
Werden Sie zum Jager und
Gejagten im atemberau-
benden Spiel nach dem
berilhmten Film- und
Fernseh-Erfolg. Action pur
mit Hyperthrust-Drive und
Hubschrauber-Angriffen.
Versdumen Sie dieses
Spektakel nicht und jagen
Sie uber die StraBBen!

ore 64
r CPC
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ke 24, 4044 Kaarst 2, Tel. (02101) 68499
Shops und den Fachabteilungen der Warenhé&user
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Schneider Story

1oli zu bieten. Man verglich also, sah
und staunte: Das Ergebnis fiel so po-
sitiv fiir den Amstrad-Schiitzling aus,
daB Schneider zu dem Ceschaft
spontan »ja« sagte. Bernhard Schnei-
der, durch seine Arbeit bei IBM
schon vorbelastet, gab sein endgiil-
tiges »okay« zum Geschift mit dem
Computer.

Darauf ging der Computer an das
Grofversandhaus Quelle, wo er
noch einmal auf den Priifstand kam.
Mit dem Erfolg, daB die Fiirther sich
sofort fiir den ExklusivVertrieb be-
warben. Schneider lehnte ab, wo-
rauf die Versandfirma den CPC 464
in so hohen Stiickzahlen anforderte,
daB von Seiten Bernhard Schnei-
ders alle Zweifel iiber die Giite die-
ses Produkis ausgerdaumt waren.
Denn trotz aller Empfehlungen von
Peter Eschenbacher, war sich der
»Geschaftsmann« Bemhard Schnei-
der noch nicht vollig sicher gewe-
sen. Nachdem Quelle also iiber die
erste Hemmschwelle hinweggehol-
fen hatte, wurden mutig 40000 Gera-
te in England bestellt.

In Deutschland kostete der Com-
modore 64 damals ohne Monitor
und Massenspeicher 788 Mark.
Daran orientierte sich Schneider
nach dem Motto » mehr Leistung fiir
weniger Geld« und brachte seinen
CPC 464 inklusive Kassetten-Recor-
der und Griunmonitor fiir ganze 835
Mark auf dem Markt. Bei diesem
Preis waren wirklich keinerlei Ab-
satzprobleme zu befiirchten, was
dann auch der vehemente Kaufan-
drang bestitigte. Die 40000 Stiick
reichten bei weitem nicht aus. Bei
der Messe in Diisseldorf, der HiFi-
Video, waren am zweiten Tag nach
der Prasentation des Computers,
samtliche Exemplare verkauft.
Bernhard Schneiders Kommentar
»das war dann eher unangenehm,
aber den Mut zu noch gréBeren
Stiickzahlen hatte ich nicht. Schon
alsich damals mit meiner Bestellung
von 40000 Stick so groB einstieq,
wurde ich von den Leuten als Spin-
ner betrachtet.«

Und mit dem Erfolg kam auch der
Bedarf an zusatzlichen Mitarbeitern
im Hause Schneider, und die Suche
begann. Aber erst Mitte vorletzten
Jahres fand sich mit Fred Kaster der
Leiter der Computer Division. Die-
ser wechselte dann zum 1. Juli 1984
endlich von IBM zu Schneider. Da-
mit hatte die Firma zwar einen Ge-
schaftsleiter, aber immer noch nie-
manden, der mit Erfahrungen auf
dem Heimcomputer-Sektor aufwar-
ten konnte. Aber war dies iiber-
haupt so wiinschenswert?
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Nach Ansicht wvon Bernhard
Schneider jedenfalls nicht, denn in
diesen Bereich gab es bis dahin in
Deutschland lediglich die Firmen
Atari und Commeodore. Deren
Marktstrategie hinsichtlich der Prei-
se war aber damals so verfahren,
dah eine Nachahmung kaum emp-
fehlenswert schien. Noch bis heute
wirkt sich das auf die Shmmung bel
den Handlemn aus. sWir wuBten aus
dem Audic-Bereich, wie schwer die
Preise unter Kontrolle zu halten sind.
Eine gewisse Spanne wiederum
muften wir aber fiir die Handler
haltens, so Bernhard Schneider.

Ausverkauft
nach drei Tagen

MuBte Schneider nach dem drit-
ten Messetag in Diisseldorf mit der
Lieferung des CPC 464 passen, so
war in England ein dhnlicher Erfolg
des Gerites zu verzeichnen. Dort
hatie die Auslieferung des CPC zr-
ka zweil Monate frither begonnen,
was der Firma Schneider sehr zu-
passe kam. So konnten sie sich an
den Erfahrungen von Amstrad
orientieren und sich vor den ersten
sKinderkrankheiten«, die von den
Commodore-Computern her sehr
schmerzlich in Erinnerung waren,
schiitzen. Aber die Sorge blieb un-
begriindet. Die Riicklaufquote der
Schneider-Geréate liegt unter einem
Prozent, was fiir die hervorragende
Qualitét spricht. Die Betriebssicher-
heit der Computer von Schneider
liegt nach Firmenauskunft mit wei-
tem Abstand auf Platz Nummer L.

Die Nachfrage orientierte sich an
dieser Qualitat. Entsprechend wur-
de dann 1985 auch disponiert und
der Bedarf kann seitdem gedeckt
werden. Dem enormen Erfolg des
CPC 464 folgten weitere Neuent-
wicklungen: der CPC 664, sowie der
CPC 6128, die die in sie gesetzien Er-
wartungen auch erfiillten. Weitere
»Neuerscheinungens sind in dieser
Richtung momentan wohl nicht zu er-
warten. Das hat seinen Grund in der
Entwicklung beil den Heimcompu-
tern. Laut Experten sieht namlich
deren Zukunft nicht sonderlich rosig
aus. sWas ich aber eigentlich nicht
verstehes, so Bernhard Schneider.
sIn England und in den Staaten ist
doch die Marktsattigung sehr viel
héher. Da steht in zirka 17 bis 20 Pro-
zent aller Haushalte ein Computer;
beiunserstin fiinf bis sechs. Es miiB-
te doch auch hier 1m deutschspra-
chigen Raum eine Steigerung mog-
lich sein und folglich noch ein paar
gute Jahre vor uns liegen.«

Es bleibt abzuwarten, inwieweit
sich das Marktverhalten im Ausland
mit unserer Entwicklung identisch
oder auch nur vergleichbar erwel-
sen wird. Im Moment ist nur festzu-
stellen, daB gravierende Unter-
schiede bestehen. In den Vereinig-
ten Staaten dient der IBM-PC miti-
lerweile bel vielen Anwendem als
gehobener sHeimcomputers, und in
England verkauft Alan Sugar Farb-
monitore, wo bei uns Griinmonitore
verlangt werden. Schon daraus und
aus der verkauften Software, ist zu
folgern, daB auch die Einsatzgebie-
te der Computer sehr unterschied-
lich sind. Wahrend in Deutschiand
sernsthaftes Programme, wie Text-
verarbeitung hervorragend laufen,
sind in England nach wie vor einfa-
che SchieBspiele der Renner.

Trotzdem, nachdem die Heim-
computerpalette als vollstandig an-
zusehen war, begab sich auch
Schneider in den Personal Compu-
ter-Bereich. Der IBM-PC auch in
Deutschland als Heimcomputer?
Hierzulande ist er dazu einfach noch
zu teuer. sDeshalb haben wir jetzt
auch den Joyce eingefiihrt«. Mit Joy-
ce prasentiert sich ein fahiger PC zu
einem Preis, der es in sich hat. Da
hier das Produktangebot noch lan-
ge nicht so umfassend ausgereizt ist,
bietet sich also ein ausreichendes
Betatigungsfeld. Neuvorstellungen
werden daher in diesem Bereich
stattfinden, der Heimbereich be-
schrankt sich auf eine reine sMarkt-
pileges.

Das Geschéft mit den Heimcom-
putern hat sich fiir Schneider ren-
tiert. Ende 1985 hat Schneider zirka
35000 CPC 6128, 20000 CPC 664 und
gut 100000 CPC 464 ausgeliefert.
Dazu gesellen sich noch ungefahr
10000 Stiick des jiingsten SproBlings
Joyce. Der Gesamtumsatz an Gera-
ten belduft sich also auf 165000
Exemplare — eine runde Sache.

»Der Einstieg in die Heimcompu-
terbranche hat uns schon einige
Aufrequngen bescherte, erinnert
sich Bernhard Schneider. sZum Bei-
spiel die Sache mit Eduscho...«. Zur
Hannover-Messe 1985 sollten an-
geblich (laut Spiegel)mehrere zehn-
tausend Amstrad-Computer aufden
Markt geworfen werden. Die Bre-
mer Kaffee-Magnaten dementierien
dies sofort und das Ganze eskalierte
zu einer Farce.

Eine Briefkastenfirma aus Luga-
no/Schweiz gab an, eine grobere
Anzahl von Amstrad-Computern auf
Vorrat liegen zu haben. Von dort trat
man auch an Schneider heran,
freundlicherweise einen nicht ganz
unbetrachtlichen Geldbetrag (man
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spricht von 3 Millionen Mark) zu
iiberweisen, um von einem Vertrieb
der Geréte in Deutschland abzuse-
hen. Im Hause Schneider war man
zuerst perplex, doch dann ergriff
| man rasch die Initiative: »Wir haben
natiirlich  Strafanzeige gestellt.«
Denn weder war es laut Amstrad
moglich, so viele (60000) CPC 464 in
Kleinstportionen zu ergattern, noch
ware es moglich gewesen, bel der
englischen Firma in so groPem Um-
fang Computer zu kaufen, ohne Auf-
sehen zu erregen. Uberdies durften
die Gerdte seit 1. Juli 1985 nicht
mehr ohne kostspielige Umbauten
(zwecks Funkentstdrung) am deut-
schen Markt verkauft werden. So
entpuppte sich die ganze Aktion
denn auch als Reinfall — fiir die drei
deutschsprachigen Herren, die das
Komplott angezettelt hatten. Zwei
Vertreter des Trios waren der
Staatsanwaltschaft wegen anderen
Wirtschaftsvergehen nicht unbe-
kannt. sDem Absatz war das Mal-

heur nicht gerade zutraglich. Aber
seitdem ist Ruhels.

Anfang 1985 feierten die CPC-
Computer in Frankreich ihren Ein-
stand. Amstrad schaffte es spielend,
in unserem Nachbarland zur Num-
mer | zu avancieren und fiihrt dort
mit zirka 60 Prozent Marktanteil die
HeimcomputerVerkaufshitparade
an.

Trotz des allgemeinen Preisver-
falls in der Branche, sollen laut Bern-
hard Schneider die Preise der
Schneider-Computer stabil bleiben.
Zum einen ist man dem Handel ver-
pflichtet, zum anderen bieten die
Gerate einfach ein immer noch her-
vorragendes Preis-/Leistungsver-
héltnis, AuPerdem profitiert auch
der Kaufer an einem starken Han-
del, denn nur dieser garantiert zu-
verldssige Serviceleistungen, Im
librigen wolle oder kénne Schnei-
der sich, laut Fred Késter (Leiter der
Computer Division), eines nicht lei-
sten, namlich Verluste. Seien die

Marktpreise namlich einmal im Kel-
ler, konnten sie nie wieder hochge-
zogen werden,

Die Zukunft der Computer Divi-
sion liegt bei Schneider also nicht in
den Sternen, sondern im soliden
Ausbau der erreichten Position. Im
Audio-Bereich setzen die Tiirkhei-
mer aufdie optische Platte; ob dabei
ein CD-ROM fiir die Computer ab-
fallt, bleibt abzuwarten.

Auch in nachster Zeit wird die Zu-
sammenarbeit mit England noch im
Vordergrund stehen. Denn obwohl
die Bestrebungen nach eigenen
deutschen Entwicklungen sehr
stark sind und auch der deutsche
Einfluf auf Projekte zunimmt, kom-
men noch mehr als 50 Prozent aller
Ideen silber'n Kanal«, Auf alle Fille
hat man, bringe die Zukunft was sie
wolle, keine Angst vor der Konkur-
renz. Auch nicht vor den 16-Bit-Com-
putern, sDenn wenn das kommt, sind
wir auch da.« (hg)

Die Enischeidung ist gefallen!

Die 50 Preistrdger in unserem
Wetthewerb »Dexr Computer
als Steuermann« stehen fest.
Gehoren Sie zu den Gewin-
nem?

le rege Beteiligung an unse-

rer Umfrage in der Novem-

ber-Ausgabe hat uns iiber-
rascht. Mehr noch aber die Fiille
von Anwendungsmoglichkeiten, die
Sie zum Thema »Der Computer als
Steuermanne gefunden und teilwei-
se in die Realitdt umgesetzt haben.
Es hat sich bestdtigt, da® »Happy-
Computer«-Leser nicht nur tber
profundes Elektronikwissen, son-
dern auch iiber gute handwerkliche
Fahigkeiten verfiigen.

So gesehen hatten natiirlich alle
Teilnehmer einen Preis verdient, es
hat eben nur ein kleines Quentchen
Gliick gefehlt, Aber auch wenn Sie
dieses Mal leer ausgehen, das Mit-
machen hat sich auf jeden Fall ge-
lohnt, denn jede Idee ist auch eine
Anregung fiir die thematische Ce-
staltung von Happy-Computer. (hf)

1. bis 3. Preis — je ein eintidgiger
Besuch der Fachmesse »Mikro-
computer« in Frankfurt:
Hans-Jiirgen Backhaus,

3400 Géttingen
Udo Hohler, 6227
Qestrich-Winkel 1
Ernst Leipold,
8028 Taufkirchen

Ausgabe 3/Marz 1086

4. bis 10. Preis — je ein Fischer-
technik-Baukasten »Special Con-
struction Set«:

Markus Dérr,

7803 Henweiller

Boris Molitor, 6630 Saarlouis
Stefan Onken, 2940 Wilhelmshaven
Harald Schnaase, 8210 Prien
Christian Schulg,

4040 Neuss 1

Larg Theurer,

1272 Altensteig

Stefan Zimmermann,

5600 Wuppertal |

11. bis 50. Preis — je ein Buchgut-
schein der Markt & Technik AG:
Franz Alfred, 1000 Berlin 42
Rene Alletter, 6580 Idar-Oberstein
Thomas Andreas,

8011 Oberpframmern

Axel Ballerstadt,

2000 Hamburg 74

Christian Becker,

4300 Essen |

Michael Bieswanger,

T000 Stuttgart 50

Roland Boes,

[-2124 Luxemburg

Bernd Bonnldnder,

8505 Rothenbach

Robert Buchta, 7015 Korntal-
Miinchingen 2

Martin Carius, 1000 Berlin 42
Andreas Dembicki,

1000 Berlin 51

Michael Drewnitzky,

3260 Rinteln 12

Marcus Faure, 4223 Voerde 2
Ceorg Filics, 5100 Aachen

Ralf Franke, 8228 Freilassing
Heiko Frosch, 6830 Bingen 11
Thorsten Gortz, 5438 Westerburg
Claus Hammelehle,

4000 Diisseldorf 12

Michael Handler, A-6250 Kundl
Oliver Kuss, 4030 Ratingen 8
Sascha Lorenz, 2000 Hamburg 63
Volker Mahrt, 2263 Lindholm
Oliver Mikus, 4797 Schlangen 1
Ropert Miihlpointner,

8120 Weilheim

Arndt Miiller, 5600 Wuppertal 2
Lars Ohler, 7050 Waiblingen
Alexander Piel, 3260 Rinteln 8
Alexander Ramisch,

8000 Miinchen 45

Dirk Roschel, 3540 Korbach
Bernd Rosenkranz,

8750 Aschaffenburg

Jochen Schiller, 7061 Lichtenwald 2
Darius Schirmer, 7000 Stuttgart 31
Jochen Schmidt, 8670 Hof

Olaf Teek, 2308 Preetz

Holger Vogel, 4300 Essen 1
Jochen Weilandt, 7770 Uberlingen
Robert Weinberger, 8359 Eging
Tilman Wittenhorst, 3015 Wennin-

gen
Rainer Wolf, 4420 Coesfeld
Cerhard Zissler, 8070 Ingolstadt

Die Gewinner der Ideen-Parade
werden schriftlich oder telefonisch

benachrichtigt.
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——Ideen-Olympiade ——

wertung unserer »ldeen-Olym-

piadex aus der Ausgabe 9/85.
Wir haben damals unsere Leser da-
zu aufgerufen, Vorschldge zu ma-
chen, wie thr idealer Heimcomputer
aussehen soll,

So gering die Teilnahme nach
dem ersten Aufruf in der Ausgabe
6/85 war — nach demzweiten Aufruf
stapelten sich die Zuschriften immer
héher,

Wir haben es uns nicht leicht ge-
macht. Allein das Lesen aller Zu-
schriften - ZUusammengenommen
nahm mehr als zwei Wochen in An-
spruch. Eine lange Zeit, wenn ne-
benher noch die laufende Ausgabe
herauszubringen ist,

Die Ideen der Gewinner stellen
wir heute in Kurzform vor, Da emnige
in etwa gleichwertige Ideen einge-
gangen sind, haben wir beschlos-
sen, den . Preis in zwei Preise zu je
500 Mark umzuwandeln.

Den 1. Preis in Hohe von 500 Mark
gewann Peter WiBhak aus Miinchen
80. Seinen Vorschlag zeigt Bild 1.

L ange hat sie gedauert, die Aus-

Den 2. Preis iiber 500 Mark erhalt
Manfred Memmler aus 7730 VS-
Schwenningen flir seine Idee einer
variabel steckbaren Tastatur aus
DIN- Zehner- Cursor- und Funk-
tionstastenblock. Das Grundprinzip
einer »Baukasten«Tastatur ist prakti-
kabel und wiirde den unterschiedli-
chen Einsatzgebisten Rechnung tra-
gen.

Der 3. Preis mit 500 Mark geht an
Gottfried Wolmeringer aus 6612
Schmelz (Bild 2).

Den 4. Preis mit 100 Mark erhalt
Guido Seifert aus Berlin. Sein Vor-
schlag: Tasten mit Fliissigkristallan-
zelge der aktuellen Belegung.

Damit pramieren wir eine ausge-
zeichnete Idee, die als neue Techno-
logie leider bereits offiziell auf der
Systems 85 Anfang November in
Miinchen von einer Firma vorge-
stellt und mit einem Bundespreis fiir
innovative Produkte gewiirdigt wur-
de. Guido Seifert konnte von diesem
Produkt zum Zeitpunkt der Einsen-
dung noch nichts wissen.

Wir hoffen, daB die 100 Mark ein
kleines Trostpflaster darstellen.

Ein {berraschendes Ergebnis
des Wetthewerbs war die Uberein-
stimmung vieler Wiinsche mit den
Fahigkeiten der heiffen Renner die-
ser Saison, den Atari-ST-Modellen
und dem Amiga;

Im allgemeinen sind es nach Aus-
sage der meisten Leser eher die
kleinen Bediirfnisse, die nicht be-
friedigt werden, aber im taglichen
Gebrauch so stéren. Da wird, wie
viele Leser zu Recht schrieben, oft
an einigen Mark fiir zehn Zentimeter
Kabel an der Tastatur gespart — und
tausende Anwender &rgern sich
tdglich, weil sie zu nahe am Monitor
sitzen miissen. Aber hierbel man-
gelt es den Entwicklern nicht an
Ideen, sondern am rechten Augen-
maB dafiir, wo man sparen kann und
wo man nicht sparen darf. Unser Rat
an die Experten: Redet auch mal mit
den Anwendemn selbst, bevor ein
neues Modell in Serie geschickt
wird! (g)

: 1. Preis

Bild 1. Der Vorschlag von Peter WiB-
hak bedeutet einen geringen Mate-
rialaufwand bei gleichzeitig deutlich
erhbhtem Gebrauchswert, Mit zusatz-
lichen Anschlufbuchsen bei allen Pe-
ripheriegerdten auf allen vier Geriite-
seiten ist ein beliebiges Zusammen-
stellen zu einer Einheit méglich, je
nach Geschmack und Platz.

nach aban genesgies Schach
 [1 jichingus Enfihren

\ | sor Disketis 4 2oL O Bl
\
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H = henutrte Stecker

l TouchTablat
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Bild 2. Von Gottfried Wolmeringer
stammt eine Idee, die eigentlich nur
indirekt mit einem idealen Heimcom-
puter zu tun hat. Er konstruierte einen
Joystick, der Muskelkrampf im Arm
vermeiden hilft und ergonomisch um
einiges besser ist, als die herkémmli-
chen Modelle.

Ausgabe 3/Mare 15986




Wetthewerb

Begriffe ... Worte

Fachlatein

Maigen Sie Kreuzwortridtsel? Wenn
ja, dann ist unseres ein besonderer
Leckerbissen, denn alle Begriffe dre-
hen sich um den Computer. Da dieses
Ritsel vollstindig von einem Commo-

Bitte beachten Sie:
L. Die Umlaute miissen ausgeschrie-
ben werden, also sne« fiir stie.
2. Wenn die Zahl im oberen Teil des
Kistchens steht, so ist das Losungs-

Und das gibt's zu gewinnen!

50 T-Shirts mit dem Happy-Com-
puter-Logo. Wer eine bestimmte
Grife haben will, sollte anf die

spatesiens 31. Marz 1986 an:
Redalktion Happy-Computer
»Krenzwortritsel«
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

dore 64 ausgeknobelt wurde, bestehen  wort senkrecht einzutragen, steht die Postlzarte zusitzlich ein »S« (klein),
nicht zu jedem Wort Querverbindun- Zahl im unteren Teil, dann gehort das ein *Ms= (mittel) oder »L« (groB)
gen. Wir haben die Fragen aber be- Wort waagrecht eingesetzt. schreiben.
wubBt einfach gaha.lte.n. so daB ]ﬁdﬁz 3. Die dunkelgranen Rechtecke diir- Dz Rechtswesg is susgeschisssen
mitmachen und gewinnen kann. fen nicht ausgefillt werden.
Waagrecht: Senkrecht:
{2) billiger Band- B 5 23 (@) Speletips von
speicher; (3) Einga - 15 R B Petra; (T) bimkendes
begerit: (4) Com i Zeichen; (I Logo-
putermesse in Miin LS | I8 22 Schildiate; (1Z) Bild-
chen; () Bezugspunkt schirmoberflache; (13)
fir Messung; (6) Zei- 17 Sz Bereich auf der Dis-
chen; (8) Schnitistslle .| T Jette: G4) Diskat-
(9) Dnucker fiir Bilder 3 - tep-Inhahsverzeichnis;
(10) iy | 2 - Spielknippel;
(16) Worterkennung & =4 Harddisk; (25) Zei
bei Adventures, A7) chenkette: (27) Dis-
brngt Listings auf Pa- 9 18 ketten-Station; (28) Pro-
pier; (18) Speicher in 1 z 7S 53 1741 grammausdruck; (33)
Schaibanform; (20) 4= 5 Lo | Gummilasten-Com-
halbes Byte: (21) Spei- puter; (36) Program-
cherstells; (22) Samm- i . (38) ein-
lung von Programmen; = — 2eine jogische Funk-
(26) zweiwerlig; (29) fion; (40) Silmumplat:
Rechner: (30) Pro- 34 chen; (41} Emgabe;
gramm zur Fahlar | {43) Abk_ fiir Control;
suche; (A1) Lenterplat 16 a7 4= o {46) =p=ichem; (50)
te; (32) parailele = ric Neuer von Commodo-
‘Schnittstelle; (34) be- ] re; (51) Verschlusse-
kannte Texiverarbei 2 = —— lung; (S5) bereit: (62)
tund, (35) {ibertraghar J ) -
(37) Kopie: (39) Anzei- 3 28 Abk. fur Personal
Ge; (42) Steckplatz, ] Computer; (65) Abk.
fmﬂﬂmm‘i’m— 4 o 7S mfm»mbﬁ
‘grammisrsprache; (47) 1z =3 5 Verkniipfung,
‘Musgik-Schnittstelia; Zentralenhet;
(48) Abk. fur Finanz- 24 - Z= (69) Abk. fir Dezibel;
buchhaltung; (48) Pro- ; (69) Abk. fir In-
AMITIErspra 32 i se put/Cutpat: (70) Abk.
Fehler; (83) Feld; (34) < a | 5% M hir single sided; (1D
Piepston; (56) 3 24 o - this
rigkeitsstufe; (67) Abk &6 Gegenteil von off: (13)
itir Bei Abk. fiir hexadezimal;
(58) : - —n — (D) Schreib- u_Less-
(59) 2,54 cm; (60) tieri- = speicher; (78) Gegen-
her { ; 2@ B teil von in; (80) Erster
Abk, fr Kiinstliche 34 & @3) Leuchtdiode.
fiur Tabulator; (75) 8 5
(Pseudo-) Computer- 2 u : -
~gramms (19) 5 3 = E
Computer Aided De-
ﬁmﬁﬂw
grierter ; .
(84) Informationslai- Schreiben Sie die Lisung auf eme Zum Schluf noch eine Bitte:
tung. Postkarte und schicken Sie diese bis  Schreiben Sie auf die Postkarie mit

der Liosung zusatzlich, welcher Arti-
kel Thnen in dieser Ausgabe von
Happy-Computer am besien gefal-
len hat

(wg)
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nHashing«
auf Datenjagd

Schnell und sicher auf Daten
zugreifen. Dafiir gibt es den
Hash-Algorithmus.

rither oder spater will jeder
Computer-Besitzer seine eige-
ne Datenbank verwalten. Ob
es nun ein Telefonregister ist, eine
Adressendatei cder die Sammlung
von Geburtsdaten aus dem Bekanm-
tenkreis. Auf jeden Fall will man die
in einer Datel abgelegten Datensat-
ze — jeder Datensatz umfaft bei-
spielsweise den Namen, Vornamen
und das Geburtsdatum einer Person
- in vielfaltiger Weise benutzen, Oft
sollen solche Daten nach bestimm-
ten Kriterien sortiert werden oder
man sucht im Dialog mit dem Com-
puter einen bestimmten Datensatz.
Daf dabei die Geschwindigkeit, mit
der der Computer die Daten »fin-
det«, eine entscheidente Rolle spielt,
ist schnell gezeigt.

Gehen wir einmal davon aus, daB
ein Computer zur Erkennung eines
Datensatzes eine Sekunde braucht
und bei der Suche auf die denkbar
einfachste Art und Weise vorgeht; er
nimmt sich die Datensétze in aufstei-

140 s,

gender Form vom ersten bis zum
letzten vor und vergleicht jeweils mit
dem gesuchten Datensatz, bis er
den Richtigen gefunden hat. Bei 50
Datensidtzen — beispielsweise 50
Adressen — brauchter dannim giin-
stigsten Fall eine Sekunde, wennder
gesuchte Eintrag an erster Stelle
steht. Im ungiinstigsten Fall muB
man jedoch 50 Sekunden warten,
bis der Computer die Adresse ge-
funden hat. Jetzt stelle man sich noch
vor, daB in groBen Datenbanken oft
Tausende ocder Millionen von Daten
untergebracht sind, auf die recht
haufig zugegriffen wird. Wahrend
der Computer nach einem einzigen
Datensatz sucht, ist er unter Umstdn-
den fiir Wochen lahmgelegt. Aus
diesemn Grund hat man nach einer
Methode gesucht, um einzelne Da-
ten aus einer groffen Menge schnell
herauszufinden.

Ein anderes Problem sind Daten-
mengen, die gréPer sind als der Ar-
beitsspeicher des Computers. Als
Ausweg aus dieser Misere bleibt
nur die Auslagerung der Daten auf
einen Sekundéarspeicher wie Dis-
kette, Datenband oder sonstigen

Datentrager. Damit kommen wir
auch gleich zu einer wichtigen Vor-
aussetzung der Datenspeicherung,
iiber die man sich im voraus im Kla-
ren sein sollte: Es muB stets ausrei-
chend Speicherplatz fiir die Daten-
mengen vorhanden sein. Zur Ver-
deutlichung ein kleines Beispiel.
Angenommen, man hat eine komfor-
table Adressdatei mit Namen, Vor-
namen, Anrede und so weiter. Dann
kommt man leicht auf 200 Buchsta-
ben und Ziffern fiir einen einzelnen
Eintrag.

Nimmt man fiir die Verwaltung ei-
nen Heimcomputer wie beispiels-
weise den Commodore 64 oder den
Schneider CPC464, die maximal
65535 Bytes Gesamtspeicher besit-
zen, dann ist — ohne daB man ein im
Speicher befindliches Dateipro-
gramm mitrechnet — bereits mit
dem Eintrag der 283ten Adresse der
Speicher bis zum letzten Byte ausge-
nutzt. Verwaltet man die Datensatze
auf Diskette, dann kann man nach et-
wa der dreifachen Datenmenge (zir-
ka 170 KByte) damit rechnen, daf
kein ausreichender Platz mehr vor-
handen ist
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Werden die Daten auBerhalb des
Computers verwaltet, kommt zu je-
dem Datenzugriff des Computers
der Zeitbedarf hinzu, den beispiels-
welse ein Diskettenlaufwerk
braucht, um den Schreib-/Lesekopf
auf der Diskette zu positionieren.
Dadurch erhoht sich die Zeit, die
der Computer fiir einen Zugriff auf
einen Datensatz braucht, um ein
Vielfaches. Auferdem sind die Da-
ten meist nicht fortlaufend sortiert
gespeichert, sondern sie stehen un-
geordnet im Speicher. Immer wenn
ein neuer Datensatz eingegeben
wird, bekommt er den ndchsten frei-
en Speicherplatz zugewiesen. Die
Art des Datenzugriffs und somit die
Geschwindigkeit spielt offensicht-
lich eine entscheidende Rolle in ei-
ner Dateiverwaltung. Die Frage ist
also: Mit welcher Methode finde ich
am schnellsten einen bestimmten
Datensatz wieder?

Die List mit der Liste

Eine einfache Methode, die Ge-
schwindigkeit bei Datensatz-Zugrif-
fen zu erhohen, erreicht man durch
das Fithren einer Liste, In dieser Li-
ste wird von jedem Datensatz ein
Datensatzauszug, ein sogenanntes
Schliisselwort, eingetragen. Von ei-
ner Adressendatel nimmt man bei-
spielsweise die Nachnamen oder
eine Mischung aus Nachnamen und
Geburtsdatum als Schliisselwort,
Zudem steht bei dem Schliisselwort
auch, wo der gesamte dazugehori-
ge Datensatz auf dem Datentrdger
zu finden 1st, wo die Daten im Spei-
cher swohnens.

Diese Liste hat den Vorteil, daB sie
viel kleiner ist als die Gesamtheit
der zu verwaltenden Daten und so-
mit meistens noch in den Arbeits-
speicher des Computers paPt. Statt
beispielsweise 200 Zeichen je Da-
tensatz hat jedes Schliisselwort nur
10 Zeichen. Dafiir muB man nach
dem Starten des Dateiverwaltungs-
programms zundchst die Liste la-
den. Der Computer findet jetzt nach
der Eingabe eines Schliisselwortes
sofort den dazugehérigen Daten-
satz. Damit wird aber auch der
Nachteil dieser Methode sichtbar.
Wenn man aufer nach dem Schliis-
selwort noch nach beispielsweise
Nachnamen oder Geburtsdatum su-
chen will, muB man sich weitere
Schliissellisten anlegen. Bel einer
Anderungder Daten muf man dann
alle Listen entsprechend aktualisie-
ren. Auch das kostet wieder Zeit und
vor allem auch Speicherplatz.

Es gibt jedoch eine Art, auf einen
Datensatz direkt zuzugreifen, chne
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daf man dazu eine Liste fithrt oder
zusdtzlichen Speicherplatz belegt.
Dazu wird die Adresse, ab der der
Datensatz zu finden ist, mit Hilfe ei-
ner Formel aus dem Schliisselwort
errechnet. Jades Schlisselwort tragt
also in sich selbst die Information,
wo der dazugehérige Datensatz zu
finden ist, Statt eine Liste zu durchsu-
chen, fithrt der Computer eine klei-
ne Rechenarbeit aus.

Die Schwierigkeit bei der Verwen-
dung einer Schliissel-Umrechnung
in eine Speicherplatzadresse liegt in
erster Linie darin, daB3 die Menge
der maglichen Schliisselwerte sehr
viel groBer ist, als die Menge der
verfligbaren Speicheradressen. Ein
Beispiel: Angenommen, man darf
1 Schliissel nur die 26 Buchstaben
des Alphabets verwenden und die
Schliissellange ist auf 3 Buchsta-
ben begrenzt. Bei 100 Datensatzen
gibt es dann 3* verschiedene
Schliissel-Werte, namlich von
aaa,aabaac. bis zu ..z2zx.2zy,222. Das
heift, aus mehr als 2,5 Billionen (ge-
nau 2.541.865834.830) verschiede-
nen Schliisselwortern werden nur
100 benutzt und den entsprechen-
den Datensdtzen zugeordnet.

Auch an die Umrechnungsformel
sind bestimmte Anforderungen zu
stellen. Angenommern, unsere Um-
rechnungsformel nimmt einfach
den ASCII-Wertder Buchstabendes
Schliisselwortes und multipliziert sie
miteinander, wobel »A«den Wert 65
hat, »Bs den Wert 66 bis hin zum »Z¢,
das den Wert 81 hat. Das Schliissel-
wort »ABCk« ergibt nach der Um-
wandlung den Wert 287430
(65%66%67), Auf denselben Wert
kommen wir aber auch bei dem
Schliisselwort »BCA«  (66%67*65)
oder dem Schliisselwort »CABe
(67*65*66). Ein errechneter Schliis-
sel ist also nicht immer eindeutig ei-
nem Datensatz zuzuordnen.

Mit Mischmasch
Ordnung schaffen

Offensichtlich kommt es bei die-
ser Methode darauf an, einen Weg
zu finden, die Datensatze liber die
Schliissel moglichst gleichmé&Big im
vorhandenen Speicherplatz zu ver-
teilen. Doppelbelegungen von Spei-
cherplétzen oder wie in unserem
obigen Beispiel Schliissel, die den
gleichen Wert ergeben, sind zu ver-
meiden, damit keine Zusatzoperatio-
nen auszufithren sind,

Um diesen Anforderungen ge-
recht zu werden wurde ein ausge-
kliigeltes Verfahren entwickelt, beil
dem nicht die Systematik, sondern
der Zufall bemerkenswerterweise

eine grobe Rolle spielt. Diese Eigen-
schaft hat der Methode den nicht
sehr wissenschaftlich klingenden
Namen »Hashing« eingebracht, was
soviel wie zerhacken, Mischmasch
machen oder zerstreuen bedeutet.
Sie ist auch unter dem Namen Streu-
speicherung bekannt, weil sie die
Daten iiber einen vorgegebenen
Speicherbereich zerstreut.

Die Funktion, die aus einem
Schliissel eine Adresse berechnet,
wird Hash-Funktion genannt. An sie
wird die Anforderung gestellt, daB
die Berechnung moglichst wenige
einfache Grundoperationen erfor-
dert. Ganz klar, je weniger kompli-
ziert die Rechnung ist, desto schnel-
ler hatsie der Computer ausgefiihrt.

Um jetzt aus einem Schliisselwort
den Speicherplatz zu berechnen, in
dem unser Datensatz zu finden ist,
benétigen wir zundchst eine Funk-
tion, die den Wert eines Schliissels
»S¢ In der Menge aller méglichen
Schliisselwerte bestimmt, diesem
Schliissel sozusagen den Platz in-
nerhalb einer Liste zuweist. Diese
Funktion heift »ORD(S} (Ordinal-
zahl oder Ordnungszahl eines
Schliissels). In unserem obigen Bel-
spiel ergibt sich beispielsweise aus
*ORD(ABA} der Wert 278850
(65%66%65). Das Schliisselfeld, in
dem alle Schliisselwerte stehen, soll
von 0 bis N reichen, wobel N die
Grofe unseres Feldes ist. In unse-
rem Beispiel waren das bei einem
Schliissel mit 3 Buchstaben (von
wA A A« bis»ZZ7Z4«, also von 65° bis 919)
753571 verschiedene giiltige Schliis-
selwérter. Unsere maximale Feld-
griRe ware also ebenfalls 753571
Wenn auRerdem Datensatze mit der
Lange 10 verwaltet wirden (bel-
spielsweise nur Nachnamen, die
nicht langer als 10 Buchstaben sind),
miiften wir jede Feldgrofe mit 10
multiplizieren. Damit kommt man auf
die Zahl 7535710, die aussagt, wie-
viel Speicherplatz notwendig ist,
wenn alle moglichen Schliisselwor-
ter beriicksichtigt werden sollen.
Das ist so, als wenn man in seinem
Adressbuch vorsichtshalber Platz
fiir alle Adressen der gesamten
Menschheit reserviert, auch wenn
man nur einen Bekanntenkreis von
50 Personen hat Das ist natirlich
vollig unsinnig und wiirde auch in
keinem Verhiltnis zumtatsachlichen
Platzbedarf stehen, Auferdem wird
dabei sehr viel Speicherplatz ver-
schenkt, denn bel unserem Beispiel
wiirde die Belegung des Speichers
erst mit der Adresse 274625 (W AAAY)
beginnen.

Es fehlt also noch ein Zusatz zur
Hash-Funktion, um die Schliissel-
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werte gleichmaBig iber das gesam-
te Schlisselfeld »*N« zu verteilen und
der auBerdem mit einfachen Re-
chenoperationen zu berechnen ist.
Zudem soll er die riesige Anzahl an
Speicherkapazitdt auf das fatsach-
lich bendtigte MaB herabsefzen.
Genau an diesem Punkt bringt man
den Zufall ins Spiel (siehe Bild). Mit
Hilfe der mathematischen Modulo-
Funktion sorgen wir fiir genau den
richtigen Zusatz. Die Modulo-Funk-
tion liefert den ganzzahligen Rest ei-
ner Division. »7 mod 3« ergibt bei-
spielsweise das Ergebnis | (3 geht
zweimal in 7, als Rest bleibt 1). Der
grobte Rest, der iiberhaupt iibrig
bleiben kann, ist der Wert 3. Wenn
wir also von nur 100 Datensitzen
oder Adressen ausgehen, die man
verwalten will, bekommt die Hash-
Funktion den Zusatz smod 100« Da-
durch errechnen sich aus den Divi-
sionen der Schliissel hichstens 100
verschiedene Felder, die man mit
Daten belegen kann. Auch wenndie
SchliisselgroBe mehr als 2,5 Billio-
nen betrdgt und ohne Verwaltung
durch die Hash-Funktion die Bereit-
stellung der entsprechenden An-
zahl von Feldern verlangt.

Mathematisch ausgedriickt lautet
unsere Hash-Funktion sH« dann:
»H(S) = ord(s) mod N«

Mit sNe« driickt man also die tat-
sdchliche Grohe des benétigten Fel-
des aus. Auf das obige Beispiel mit
Schliisselwortern der Lénge drei
angewandt, wird bei 100 Datensét-
zen dem Schliisselwort »ABC« fol-
gendes Feld zugeteilt:

H(S) = (287430 mod 100) = 30
Benutzt man als Schliissel Buchsta-
ben, dann kommt es immer wieder
zu Worten, die sich nur in wenigen
Buchstaben am Anfang unterschei-
den (beispielsweise die Worte
Schultz und Schulte). Diese Worte
ergeben nach der Transformation
mit der Hash-Funktion fast die glei-
chen Schliisselwerte. Wenn auch in
diesen Fallen die Verteilung gleich-
mabBig sein soll, dann sollte man fiir
sN« eine Primzahl wahlen. Dadurch
wird gewahrleistet, daf immer eine
vollsténdige Divisionsoperation
durchgefiihrt wird und es somit zu
einer wirklich unterschiedlichen
Restbildung kommt. Bei allen ande-
ren natiirlichen Zahlen fir =N«
kommt es verstdrkt zu Doppelbele-
gungen von Speicherplatzen. Diese
Doppelbelegungen oder auch Kolli-
sion von Schliisseln auf einem Spei-
cherplatz gilt es noch zu behandeln.

-

Kollision ohne Unfall

Wenn die sich aus einem Schliis-
sel errechnete Eintragung in der
HashTabelle nicht als der ge-
wiinschte Datensatz erweist, spricht
man von einer Kollision. Das heiBt
zwei Schliissel zeigen auf denselben
Speicherplatz. Der Datensatz, der
mit dem zuerst eingeiragenen im
Speicher »zusammenstdBts, muf al-
s0 andersweitig untergebracht wer-
den.

Die einfachste Art, solche Kolli-
sions-Elemente abzufangen, nennt
man sdirekte Verkniipfunge. In einer

Beispiel: 11/3, wir ziehen solange 3 vom Zihler (11) ah, bis das
Ergebnis kleiner als 3 ist. Der Rest (2) ist das Ergebnis.

Tabelle. Mathematische Begriffserklirung

S8 REM MASHING (OHME KDLLISIONEN)

S1 REM MIT MODULO FUNKTION

52 REM FELDGROESSE=27

8@ CLR

98 DIN S§27)

18@ REM 15 DATEN IN DIE LISTE EINF
UEGEN

11@ FOR X=1 TO 28

128 A=INT((RND{1) %261 +55) : B¥=CHRS(
A

138 IF A>=27 THEN A=A—27:60T0 138

148 SCHLUESSEL =R

158 IF SE{SCHLUESSEL)(>™"
D 128

148 S${SCHLUESSEL ) =B$

178 NEXT

200 REM 108 MAL SUCHEN NIT HASHINS

285 PRINT" SUCHEN MIT HAS
HINE®

21@ FDR X=1 TO 188

228 A=INT((RND (1) #256) +65) : BF="":A%

THEN GOT

=CHR#$ (A)

278 A=ASCiAF)

248 IF AX>=27 THEN A=R—2T7:60T0 238

258 SCHLUESSEL=A

268 PRINT"SUCHE NACH: "Af,

278 Tis="22adea"

ZB0 BS=5%{S5CHLUESSEL)

298 HIEIT=HIEIT+TI

388 IF BS$="" THEN FRINT"MICHT"3

318 PRINT BFf" BEFUNDEN'

328 NEXT

338 PRINT"REINE SUCHIZEIT: "HZIEIT/&@
=SENUNDEN"

349@ PRINT“TASTE DRUECKEN"

358 BET As:IF AS="" THEN 33@

399 REM

428 REM SUCHEN DHMNE HASHING

431 REM

485 PRINT™ SUCHEN OHNE HAS
HING™

412 FOR X=1 TO 188

420 AS=CHAS (INT ( (RND (1) *24) +55) )

438 PRINT"SUCHE NACH: "AS,

44@ TIs="ooodea"

458 FOR A=8@ TD 25

448 IF S$(A)=ASTHEN PIEIT=ZEIT+TIi:
GOTO S&a

478 NEXT A

488 NIEIT=MIEIT+TIL

499 PRINT"NICHT GEFUNDEN'":607T0 S1

2

500 FRINT S¥iA)™ BEFUNDEN'"

518 NEXT X

528 PRINT"REINE SUCHIEIT:* NIEIT/&
R SEXKUNDEN" : PRINT: PRINT

608 PRINT"SUCHZEIT MIT HASHING: "3
HZEIT/&6@8™SEK. "z PRINT

6510 PRINT"SUCHIEIT OHNE HASHING: "3
NZIEIT/6@"SEK. “:PRINT

1008 FRINT:PRINT"ALLE DATEN (15 AU
5 2&6) AUFLISTEN"

181@ FOR A=8 TD 25

1828 IF SS(A)=""THEM PRINT™ ";:60T
o 1249

18T@ PRINT S5$iA);

1848 NEXT

1858 FRINT:PRINT:PFRINT™JE GRDESSER

DIE DATENMENGE, DESTO"

1848 PRINTSCHNELLER WIRD HASHING
GEGEMUEBER"™

1878 FRINT=ANDERER SUCHMETHODEN!™

ia88 END

Listing. Hash-Programm zum

ASCIl-Zeichen
ASCII'Wert 0

Speicherfeld

WZ C YADX BE
Bild. Speichervorgang bei der Verwendung mit und ohne Hash-Funktion
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Liste sammelt man alle Eintragun-
gen mit gleichem Schliisselwert, [h-
re Anzahl wird sich im Verhaltnis zur
Datenmenge in Grenzen halten. Mit
Hilfe dieser Liste findet man die Ein-
trdge verschiedener Datenséatze mit
gleichem Schliisselwert schnell wie-
der.

Eine andere Losung mit der tref-
fenden Bezeichnung »offene Adres-
sierungs durchsucht bei einer Kolli-
sion einfach die Tabelle fortlaufend,
bis beim Einfligen ein leerer Spei-
cherplatz oder beim Suchen der ge-
wiinschte Eintrag gefunden wird.
Dadurch braucht man keine Listen
zu filhren und findet trotzdem
schnell den gesuchten Eintrag,

Eine weitere Methode sieht vor,
daPf man mit einer zusatzlichen
Funktion einen alternativen Tabel-
lenplatz errechnet, sozusagen die
Tabellenplatz-Ableitung ersten Gra-
des. Erweist sich auch dieser Daten-
satz nicht als der gesuchte, wird der
nachste Auswelchplatz berechnet
und so weiter. Das erfordert fiir jede
Mehrfachbelegung eine weitere
Berechnuna.

Rasant und effizient

Das Hash-Verfahren kann man mit
jeder Programmiersprache pro-
grammieren. Wir haben in unserem
Listing die Programmiersprache Ba-
sic genommen. Dieses Listing zeigt
gleichzeitig auch den direkten Ver-
gleich mit einer listenorientierten
Datenverwaltung. Esist sehr einfach
gehalten, damit die Grundstruktur
der Hash-Funktion sichtbar wird.
Weitere Grundlagen fiir die Pro-
grammierung liefert die Tabelle, in
der man nochmals die im Text be-
schriebenen mathematischen Be-
griffe erklart findet, so daf sie auch
mit einfachen Programmierkennt-
nissen programmierbar sind.

»Hashing« ist ein sehr effizientes
Verfahren, um schnell auf Daten zu-
zugreifen. Es braucht sehr wenig
Speicherplatz, durchsucht keine Li-
sten, fiihrt minimale Vergleichsvor-
gange aus und hat eine rasante Ge-
schwindigkeit. Dafiir muB? man je-
doch in Kauf nehmen, daP die Gro-
Be der Tabelle von vornherein fest-
zulegen ist. Hier ist ein gutes Ab-
schatzen der Datenmenge im Vor-
aus unvermeidlich, um schlechte
Speicherausnutzung oder Leistung
zu vermeiden: Hashing ist fiir die
Verwaltung von grofen Datenmen-
gen, die nur wenig Veranderungen
unterworfen sind, eine optimale Me-
thode. (zu)

Qualle: sNiklas Wirth — Algorithmen und Datenstrukiu-
réns, B G Teubner Stuttgan

Sowohl die groBiten Detektive
als auch die kleinsten Com-
puter arbeiten mit SchluBfol-

gerungen. Durch logische

Verkniipfungen wurde schon

mancher gordische Knoten

gelost.

E in Mord ist geschehen. Die er-
sten Ermittlungen der Polizei
filhren zu folgendem Ergeb-

nis; Aufgrund der am Tatort gefun-
denen blatigen FuBspuren kann
man schlieBen, daB der Morder
Schuhgrofe 43 besitzt. Auch der
Zeitpunkt der Tat konnte einge-
grenzt werden. Der Mord fand zwi-
schen 22 und 23 Uhr statt. Als Sher-
lock Holmes den Fall iibernimmt,
meldet sich ein Zeuge, der eine
ziemlich konfuse Aussage macht:

1. Der Mérder kam zuletzt.

2. Vor dem Haus lieR Mr. Brown sich

von Mr. Miller Feuer geben und

ging dann zur Bushaltestelle,

3. Mr. Smith hat sehr kleine FiiRe.

Sherlock Holmes iberlegte nun
wie folgt;

1. Mr. Smith kann nicht der Tater ge-

wesen sein (Schuhgréfe).

2. Mr. Smith kam entweder zuerst

oder zuletzt, da Mr. Brown und Mr.

Miller sich begegnet sind, und des-

halb direkt nacheinander dagewe-

sen sein miissen.

3. Da der Morder zuletzt kam und

Mr, Smith nicht der Mobrder sein

kann (SchluBfolgerung 1), kam Smith

also zuerst.

4. Da Mr. Brown ging, war es Mr, Mil-

ler, der als letzter kam und somit der

Morder sein muf,

Welche logischen Verkniipfun-
gen wurden nun belder Losung des
Ratselsangewandt? Zundchstgibtes
einige Hinwelse auf den Téater:

d) Schuhgrdfe 43 und b) Zeitpunkt

nach 22 Uhr.

Umden Téater zu tiberfithren, miis-
sen beide Fakten stimmen, das
heifft wenn a und b wahr sind, so ist
auch ¢, X ist der Mérder, wahr. Ist
nur eine Voraussetzung nicht erfiillt,
so ist Aussage c falsch.

des Sherlock
Holmes

Eine Wahrheitstabelle hat also fol-
gende Gestalt:

mE e E D
l-l-n-l-ﬂ [}

Angewandt auf bindre Logik be-
deutet das:

Ein Bit in Byte Cist nur dann swahr«
(besitzt den Zustand 1), wenn die ent-
sprechenden Bitsin Byte A und Byte
B swahr« sind.

ByteA  ByteB Byte C
1 0 0
1 1 i
1 0 0
0 0 0
0 ] 0
0 0 0
1 1 ]
1 0 0

In seiner ersten SchluBfolgering
verwendet Sherlock Holmes die In-
version oder Verneinung sNichte
Die Aussage a, Mr, Smith hat kleine
Fiie, fithrt automatisch zur Nega-
tion der Aussage b, Mr. Smith ist der
Morder. Eine Wahrheitstabelle hat
die Gestalt:

a b
w f
f w

Zwel mit sNote (nicht) verkniipfte
Bytes ergeben

Byte A Byte B
1 0
1 0
1 4]
0 1
0 1
1 0
0 1
0 1

Ausgabe 3/MEarz 1986
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Der néachste SchluB beinhaltet ei-
ne exklusive »Oder«Verkniipfung.
Mr. Smith kam zuerst oder zuletzt, er
kann nicht beide Aussagen gleich-
zeitig erfiillen, das heift zuerst und
zuletzt dagewesen sein. Die Wahr-
heitstabelle der EXOR-Funktion:

a b c
w w I
w f w
f w w
f f f

Welche Bedeutung haben logi-
sche Verkntipfungen nun fiir den
Computeranwender? Ebenso, wie
Sherlock Holmes durch geschickte
Benutzung logischer Operationen
den Morder liberfiihri, ist man bei-
splelsweise in der Lage, bestimmte
Vorgange aufzudecken und zu steu-
ern. Die Und-Verkniipfung ist sowohl
dazu geeignet, einen Morder zu
identifizieren wie auch ein bestimm-
tes Bit. Erinnern wir uns, nur der
kann der Mérder sein, der alle For-
derungen erfillt. Genauso kann
man nun ein bestimmtes Bit mit Hilfe
dieser Funktion ausblenden. Will
man zum Beispiel ein Byte darauthin
untersuchen, ob ein bestimmites Bit
gesetzt ist, so verkniipft man das By-
te »Undx« mit dem fraglichen Bit. Ist
das Bit gesetzt, so ist das Ergebnis
wahr.

Ausgabe 3/Marz 1986

Beispiel:
128 AND 32 =
10000000
AND 00100000
00000000
=0
aber
127 AND 32 =
01111111
AND 00100000
00100000
=32

Natiirlich kann man 128 und 127
auch durch PEEK (gewiinschtes By-
te) ersetzen. Die Abfrage, ob das
fiinfte Bit (Wert 32) irgendein ande-
res Bit oder sogar eine Kombination
aus mehreren Bits gesetzt ist, ist mit
Hilfe der UndVerkniipfung recht
einfach.

Will man nun einen bestmmten
Wert in ein Byte POKEn, ohne daB
der vorhergehende Speicherinhalt
geldscht wird, so bietet sich die
Qder-Funktion an. Durch die Oder-
Verkniipfung werden alle Bits geret-
tet, die in Bit A oder Bit B cder in bel-
den gesetzt waren.

Beispiel:

1280R 32 =
10000000
OR 00100000
10100000
= 160
und
127 OR32 =
01111111
OR 00100000
01111111
= 187

Alle gesetzten Bits aus Byte A wur-
den gerettet und zusatzlich die ge-
setzten Bits aus Byte B iibernommen.

Die Exklusiv-Oder{EXOR)Ver-
kniipfung ist der OderVerkntipfung
sehr dhnlich. Wahrend die AND-,
OR- und NOTVerkniipfungen in fast
jedem Betriebssystem integrient
sind, istdie EXOR-Funktion schon zu
den »Exoten« zu zihlen. Auf den er-
sten Blick scheint das Anwendungs-
gebiet der Funktion recht begrenzt
zu sein. Tatsachlich ist sie aber sehr
vielseitig. Da die Verkniipfung zwel-
er gleicher Bits immer eine 0 bezie-
hungsweise eine falsche Aussage
ergibt und die Verkniipfung zweier
ungleicher Bits eine wahre Aussage
darstellt und somit ein gesetztes Bit
zur Folge hat, kann man durch Ver-
knupfung zweier Bytes am Ergebnis
sofort ablesen, welche Bits inner-
halb der Bytes unterschiedlich ge-
setzt sind. Es sind genau die, die Im
Ergebnisbyte gleich 1 sind. Ver-
kniipft man das Ergebnis daraufhin
ein welteres Mal EXOR mit dem Ver-
gleichsbyte, so erhdlt man wieder
Byte A:

11001100
EXOR 01010101
10011001
EXOR 01010101
11001100

Verkniipft man ein Byte A mitdem
Wert 255 EXOR, so simuliert man er-

ne NOT-Operation:
10101010
EXOR 11111111
01010101

Durch Verbindung der Verkniip-
fungen untereinander lassen sich
noch eine Vielzahl weiterer Opera-
tionen erzeugen. Es lohnt sich des
halb, den logischen Befehlen des
Computers eine groBere Aufmerk-
samkeit zu schenken. (ue)
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Hardware Bastclel

Mobiler Computer zum

tragbaren P

Netzstromunabhidngige Com-
puter sind noch relativ teuer.
Selbermachen ist eine Alter-
native.

v iele Heimcomputer kommen
mit einer Versorgungsspan-
nung von maximal 12 V aus.
Dies ist daher auch Voraussetzung
fiir unseren Bastelvorschlag zum
Bau eines Portable Marke sHome-
made«mit dem Spectrum. Im Prinzip
geht das aber mit fast allen Heim-
computern. Die Stromversorgung
der externen Speichereinheit ist
kein Problem: Kassettenrecorder
fiir die Datenspeicherung haben
im Regelfall eine eigene Stromver-
sorgung durch Batterien und das
Microdrive von Sinclalr wird vom
Spectrum mut »Saft« versorgt.

Bleibt nur noch die Frage des Da-
tensichtgerates. Hier ist uns auf der
Systems in Miinchen ein 5-Zoll-Moni-
tor von Cosmos Powerline auigefal-
len. Dieser Monitor arbeitet nach
unseren Messungen mit einer
Stromversorgung zwischen 9,5 und
12,5 V, wobei er laut Hersteller fiir 12
V ausgelegt ist. Dabei betrdgt der
Stromverbrauch etwa 800 mA. Als
Eingangssignal benotigt dieser
Griin-Monitor ein TTL-Signal. Mit ei-
nem lieferbaren BAS/TTL-Conver-
ter ist er auch fiir BAS-Signale (die
zum Beispiel vom C 64 und Spec-
trum bereitgestellt werden) geeig-
net. Der Monitor kostet mit diesem
Converter rund 260 Mark und wird
ohne Gehduse geliefert. Die Band-
breite des Signalverstarkers betragt
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itber 20 MHz, die Auflésung der
Bildréhre von Toshiba ergibt 950 Zei-
len. Damit sind sowchl die im Pro-
spekt genannten 40 Zeichen auf 25
Zeilen als auch (von uns mit dem QL
getestet) das feinere Raster von 80
Zeichen pro Zeile scharf darstell-
bar.

Alle erforderlichen Anschliisse
fiir Sromversorgung und Signalein-
gang sind auf eine Steckerleiste ge-
filhrt und somit leicht zuganglich.

Reichlich Energie
aus der Autobatterie

Genugder Theorie, wirhaben uns
mit dem Monitor und einem Spec-
trum plus eine tragbare Computer-
station flir den Anschiuf} an eine
12V-Autobatterie  zusammengeba-
stelt. Der Monitor ist problemlos aus
der Autobaiterie zu speisen und
auch der Spectrum veriragidie 12V,
obwohl 8 V bis 9 V ihn »kiihler« las-
sen. Dazu benétigen wir dann einen
Festspannungsregler des Typs 7808
mit 8 V/1 A. Diesen Regler miissen
wir auf jeden Fall auf einem Blech
als KiihlkSrper montieren. Dazu e1g-
net sich natiirlich hervorragend un-
ser Monitor-Chassis. Die Anschluf-
belegung des dreibeinigen Reglers
ist simpel. Von links nach rechts ge-
hend ist das Bein Nummer 1 der
+ 123-Eingang, das mittiere Bein mit
der Nummer 2 der gemeinsame
MasseanschluBf fiir Ein- und Aus-
gang und am dnitten Bein stehen uns
die geregelten 8§ V zur Verfiigung.
Auf eine externme Beschaltung mit

Kondensatoren kann nach unseren
Erfahrungen verzichtet werden,
auch wenn Musterbeschaltungen
solche »Schwingungsdampiers vor-
sehen.

Vorsicht ist geboten, wenn das Ka-
bel fiir die Spectrum-Stromversor-
gung angeldtet wird. AuBen am
Stecker miissen die geregelien +8
V liegen, innen demzufolge der
Masseanschluf (minus), also genau
umgekehrt zur sonst tiblichen Be-
schaltung. Das BAS-Signal entneh-
men Sie, wie schon des ofteren be-
schrieben (Ausgabe 6/84, 8/84 und
Sinclair-Sonderheft), dem System-
bus. Das Signal liegt am Kontakt 158,
die Masse daneben, am Kontakt 14B
Die »B-Seite« ist die Unterseite der
Steckerleiste. Was bleibt, ist die Fra-
ge des Gehauses. Wer will, der
kann seinen Computer mit dem Mo-
nitor in einem Gehduse vereinen.
Kommerziell angebotene Puitge-
h&use waren uns zu teuer, und so
wurde der Monitor mit preiswerten
Aluminium-Lochplatten wverkleidet
und iiber Strom- und BAS-Signalka-
bel mit dem Spectrum (inklusive In-
terface 1 und zwel Microdrives) ver-
bunden. Die gesamtesAnlages« kann
nun sowohl im Auto (oder Camping-
Wagen) betrieben oder mit einer
kleineren Batterie, etwa 12 V 9,5 Ah,
iiberall hin mitgeschieppt werden.
Der Stromverbrauch des Monitors
mit 800 mA addient sich mit dem des
Spectrum. Damit ergibt sich durch-
schnittlich ein Verbrauchvon2 A Ei-
ne 95 Ah-Batterie steht demnach
knappe fiinf Stunden durch. Eme

tobatterie im Stand tiberlebt ei-
nen Tag. Sinkt die Batteriespannung
von 12 V langsam auf 10V ab, so wird
das Bild auf dem Monitor geringfii-
gig kleiner. Unter 10 V spielt dann
der Spectrum nicht mehr mit, wenn
wir das 8-V-IC eingebaut haben.
Wenn nicht, dann meldet sich bel
9V zuerst der Monitor ab.

Noch ein Hinweis: SchlieBen Sie
den Monitor erst an die Versor-
gungsspannung an, wenn das Ge-
hause geschlossenist. Im Ablenkteil
und am Rohrensockel liegt auch bei
einer Versorgung tiber Batterie eine
Hochspannung an!

(Manfred Kotting/1qg)
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Eine (nicht
einfache Ve

Sie konnen das Kabel zur Ver-
bindung Ihres Computers mit
einem Akustikkoppler nach
unserem Bild 16ten und erhal-
ten so ein preiswertes Kabel
fiir ngute Verbindungen«.

ie Schnittstelle, die fiir die
DDateniibertragung verwen-

det wird, kann sowohl »V.24«
als auch »RS232¢« heifen. Der Unter-
schied besteht darin, daB bei der
wW.24« mehr Daten genormt sind als
bei der sRS232«.

Der Akustikkoppler hat tiblicher-
weise eine Buchse fiir einen 25po-
ligen Stecker. Hier ist die Kontaktbe-
lequng bei allen Fabrikaten mit
W.24¢« gleich. Von den 25 Kontakten
sind sieben belegt, von denen wir
drei bendtigen.

Verwendet werden die Anschliisse
2, 3und 7, empfehlenswert ist auBer-
dem noch die Nutzung des Anschlus-
ses 5,

Auf der Computerseite sieht bei
Heimcomputern die sV.24« nun leil-
der etwas anders aus. Hier ist iibli-
cherweise eine 9polige Buchse vor-
handen, deren Belegung nicht ein-
heitlich ist. Von den neun Kontakten
interessieren hier drei oder vier.
Grundsatzlich sind die Unterschie-
de in der Kontaktbelegung, weil
zwel verschiedene sNormens ver-
wendet werden. Manche Compu-
terhersteller betrachten ihren Com-
puter als Datenendeinrichtung (DTE
= data terminal equipment), andere
als Dateniibertragungseinrichtung
{DCE = date communication equip-
ment). Sinclair war bei der Konstruk-
tion des QL clever, eine der beiden
serienmaBig vorhandenen Schnitt-
stellen ist als DCE, die zweite als
DTE beschaltet.

Unbedingt benétigt werden die
Kontakte 2, 3und 7, empfehlenswert
ist die Verwendung des Anschlus-
ses 4 oder 5.

Beim Vergleich der Pins fallt sofort
auf, daB die wichtigsten Anschlu8-
nummern ibereinstimmen, Dies
sind die Anschliisse 2, 3 und 7. Der
Akustikkoppler ist als DCE geschal-
tet, also unbestritten eine Daten-
{ibertragungseinrichtung. Wenn wir
nun unterstellen, daP der Computer
eine Datenendeinrichtung ist, dann
gilt die DTE-Kontaktbelegung. Dies

Ausgabe 3/Marz 1986

Ein Stecker 25polig, ein Stecker 9polig, ein Stiick Kabel mit vier Adern, ein Létkolben,
und fertig ist das sonst recht teure Verbindungskabel.

bedeutet, die Anschliisse des 25po-
ligen und des Spoligen Steckers(die
Nummern sind an den Steckern auf-
gedruckt) mit den Ziffern 2, 3und 7
werden jewells miteinander verbun-
den(Zan2 3an3und 7an 7). Ist Ihr
Computer als Dateniibertragungs-
einrichtung verdrahtet, dann sind
die Leitungen 2 und 3 gekreuzt zu
verbinden (2an3,3an2 7an 7).

den Kabelenden, sie wird noch ge-
braucht.

Die vierte Verbindung wird als
sHandshakinge, als Meldedraht fiir
Gleichschritt zwischen den Daten-
terminals benutzt. Ein geeignetes
Signal liefert der Anschluf § des
Kopplers (CTS).

Dieses Signal »Sendebereitschafts
wird mit dem AnschluB »Empfangs-

Steckerstift DCE (Koppler) DTE

1 =GND Schutzerde Schutzerde

2="TxD Sendedaten Empfangsdaten
3=RxD Empfangsdaten Sendedaten

4 = DTR Empfangsbereitschaft Sendebereitschaft

5 = CTS Sendebereitschaft Empfangsbereitschaft
1=8G Signalmasse Signalmasse

Wie bekommt man heraus, wie
der Computer belegt ist? Nun, ein
Blick ins Handbuch unter dem Kapi-
tel V.24« sollte da Klarheit verschaf-
fen. Wenn nicht, dann hilft probie-
ren, dies ist vollig gefahrlos fiir den
Computer und den Koppler. Die
vierte Ader isolieren Sie bitte an bel-

bereitschafte, also beim DTE mit Kon-
takt 5und beim DCE mit Kontakt 4 ver-
bunden. Nétig ist die Verbindung
nicht unbedingt.

Wenn die genannten Kontaktbele-
gungen von der in Ihrem Handbuch
abweichen, dann richten Sie sich bit-
te nach dem Handbuch. (mk)
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Brandneue Biicher
rund um den

ATARI ST

L Libke/P. Lioz
Das Systemhandbuch

Zum ATARI ST
2. Quartal 1986, ca. 300 Ssiten

2wei Themen bilden die Schwerpunide
des vorkegenden Buches

Dsg Struktur der SB000-CPU und der
ATARI 520/280 5T

Die ausfibriiche Beschweibung der Ar-
chitekiur der 6BD00-Famiie (88000,
68008, 68010. 68020) und ivem Be-
tehissatrwirdengdnzt durch einen Nach-
schilageid mit Fwed Do drededgen Bat
spapisequoanien. Aul dieser theoreb-
schen Basis wind die Programmiderumge-
bung oes ATARI 520/260ST anhand
vieder Beispselprogramme  dargestelit
Die Entwickiung deser Programme e-
fedt deim Leser glanchzeity ene Bablic-
thak mit Routines zur Ansteverung des
Bidschamisils, der Tonerzeugungs:
schaltung und der Schnitisia@an (MIDI,
V24, Tasialur, Maus) Besondete Aul-
marksamiei! wird der Einbindung von
Maschinensprachmodulen in das Be-
riebssystem wnd in hbhere Program-
migesprachen 2. B BASIC und Cj pewid-
met. Dw Besprechung eines §6000-
Assemblers und einige gerdtespezifi-
sche Maschmansprachmodule fundan
das Buchab

Best-Nr. MT 80218

ISBM 3-86080-216-2

DM 52, ~/sFr. 47 80155 405,80

W Fastenmath

ATARI ST BASIC-Handbuch

1. Quartal 1986, ca. 250 Saiten

Suchen Sie eine Anbeitung zur miensiven Ausnutzung der Fihigheiten des ATARI 520/260 ST? Dann ist
dieses Buch genay das nchitige flr Sw! See erfahren s Gber das BASIC-System des ATARI 5T. Jader
Batehl wird mit Programmbesspielen ausfihrict efutert. Den Schwarpunki bide! eine Anledtung zur
BASIC- Programmierung des ATARI ST sowle zur Programmisrung von GEM-Funikionen

Basl-Nr. MT 90205, ISBN 3-29090-205-7, DM 52 ~/sFr.47 B0/GS 405,60

R Aumilier

ATARI ST LDGOD

1. Quartal 1986, ca. 250 Selten

[DMeses Buch bletet eine grindiche Enlihrung in die Programmmiersprache LOGO und ihne Armendung
nasl dem ATRIB20/260 ST. Schon nach kirzer Zeit ist dar Antiingat i der Lage. eigene LOGO-Programme
ruschvedan, Praktische Anwendungambglichkeiton wie 2. B die Daterverwaitung sind auch fir den fort
gesctrittenenProgrammierer von Interesse Eineigenes Kapiteltst dem Bereich der kinathchen Inteligans

gewidmet
Best-Nr. MT 50223, ISBN 3-89080-223-5, DM 48~/sFr.45,10/6S 405,60

P. Rosenbeck

C-Programmierung unter TOS/ATARI ST

1. Guartsl 1888, ca. 300 Salten

Diir Progmmmiersprache C hat sich bl professionelien Programmierenn zu einem Renner entwichelt. Sie
ermaghchtes, sehr nahe an dor Maschine zu arbeitenund doch sirukturiert 2u programmeenen Desas Buch
bisteteine Emfihrung in die Programmésrung C speriel fir den ATAREST. Am Belspiel aines Do tenimon-
toes wird did Systemprogrammesrung grondichund umiassend eridutert. Aulerdem erlahren Sie alles iber
den Einsatr von BIOS-Routinen und Ober das Software-Enginecring

Best-Nr. MT 80226, ISBN 3-89080-226-X, DM 52.~/sFr. 47,60/05 405,60

In Vorbareltung:

C-Programmierung unter GEM/ATARI ST
2. Quartal 1988, ca. 300 Seften
Bost-Nr. MT 80203, ISBN 3-89090-203-0, DM 58,~/sFr. 53,40/65 452,40

Die -
C-Programm-

bibliothek

o

MEGA000

1)
G AT D ARCRITINTLR

Wz Wt - Anbon Rexach

i

I Like PLike
Der ATARI520 ST

2. uberarbeitete und erwsiterts
Auflage 1988, 198 Selten

Diezes Buch enthdlt ale Informationan
die fir interessierte und Hir alie stolren
Besilzer anes gerade erworbenen ATA-
Ri 520/260 ST wichtig sind. Die jetzt
vorfiegende (berarbedtete und erweiter-
t& Aullage tragt den neuesten Entwick:
lungen bed Atari Rechnung, Unler ande-
rem wurden das inzwischen deutsch-
sprachige Betriebssystem und ewnige
gednderte  Systemaussiattungsmerk-
male bericksichtigt. Das Buch it somit
nicht nur eine Rechnerbeschradiung mif
hohem Informationswert, eslesiet auch
alsNachschiagewerk wertvolle Denste
Besi-MNr. MT 50229

ISBN 3-88050-229-4

DM 49 ~IsFr. 45.10/65 382,20

A Steiner’G. Steinar

GEM fiir den ATAR!I 520 ST

2. ubsrarbeitere und erweiterte
Autlage 1988, 334 Seiten

Die Benutzeroberfiiche des neusn
ATARI 5T - GEM genannt - erhabt den
Anspruch, de Bedienung des Compu-
ters rum Kinderspied 7u machen. Den-
nochc Wenn Sie die bisher Obliche kom-
mandoorenterta Umgangswetse mit ih-
rem Computer pflegten. so werden Sie
eing Entifrung in die Bedienung von
Maus, Biidsymbolenund Fenster, wio sie
dieses Buch liefert, zu EChatren wissan
Besondars miteressani i den erfahre
nan Anwender sind die Kapitel Gber den
mtemen Aufbau vorn GEM mil Saindn
Pull-Down-Menis, Fenslern und Sym-
Bolen:

Besi-Nr. MT 30230

ISBN 3-85000-230-8

DM 52~/sFr. AT B0/3S 805,60

1. Quartal 1986, ca. 320 Seiten

Dreses Buch erspari dem C-Program
meerer Stunden mihselger Kleinarbeit
und heft, effzentere Programme fu
schraiben Es st in rwei Teile geghedert
Der erate Tod 2eigh, wie man zu unner sel
len Biblothekstunkbonen kommi und
gibt Tips. wie C noch wirkungsvoller ain-
gesetriwerdenkann Der rweite Telent-
halt eine Reihe austihrich erkdarter C
Funktionen als wertvole Erganzung Ih
rar Programmbiébiliothek Daru gehiren
wnler anderem ein Termnalinstallations-
programm, mehrere Sorties-Algorithmen
und ein Satz ISAM-Funktionen
Best-Nr. MT 80133

ISBN 3-89090-133-6

DM 68, ~sFr. 6350455 538,20

W HEt A Nausch

M68000-Familie: Teil 1

1984, 568 Saiten

informative Einfuhrung n die Geschech
te und die Entwicklungsphiosophie e
nat dotailerten Darstedung der Mard
ware sowss austlhriiche Eriduterung der
komiortablen Adressierungsarien
Best-Nr. PW 705

ISBN 3-821803-16-0

DM 78 ~sFr. T2, B0/65 516,20

MGB8000-Familie: Teil 2

1985, 400 Seiten

Teil | gas umtassonden Lihr - und Nacr
schilpgewerks zum MEB0O00 beschaftigh
shch mit Anwendungen und wortenen Mi-
ghedemn der MESO0D-Familie
Bast-Nr. PW T13

158N 3-021803-30-6

DM 69.~/sFr, §3,50/65 538,20
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Test Hardware

Trio in Farbe

Endlich Farbe auf dem ST-Bildschirm. Man muB nicht unbedingt auf die Atari-Farb-
monitore warten, denn Fremdhersteller haben sich bereits dem Markt angenommen.

Der CD3185A mit abgedeckter Bildréhre. Er ist der billigste

der drei getesteten Monitore,

arbmonitore von Fremdher-

stellern am Atari 520 ST? Ein

GroBteil der Atari-Anwender
glaubt, die wirklich exzellente Gra-
fikqualitdt wére ein Verdienst des
entsprechenden Monitors, Daran 1st
natiirlich die Verkaufsstrategie von
Atarinicht ganz unschuldig. Schlief-
lich zieht man ja keinen direkten
Nachteil aus der Tatsache, dal der
hauseigene Monitor sich guasi von
selbst verkauft und das trotz eines
hohen Preis-Niveaus.

Es hat sich aber gezeigt, dab sich
auch eine Reihe von Alternativ-Fa-
brikaten anden ST anschliefen lafkt.
Drei Modelle von Sanyo, die an den
ST passen, haben wir etwas genau-
er unter die Lupe genommen. Schon
die Bedienungsanleitungen tiberra-
schen positiv. Hier wurde technisch
sauber {ibersetzt, Allerdings hat
man iibersehen, dah zum Beispiel in
Deutschland ein RCA-Stecker allen-
falls als Cinch-Stecker bekannt ist.
Fiir den gelibten Techniker ist das
aber kein Hindernis. Die Fiille der
technischen Angaben machen das
AnschlieBen zum Kinderspiel.

Die fiir einen guten Monitor wich-
tigsten Angaben sucht man aller-
dings vergebens: Dazu gehdren der
Pixelabstand und die Videoband-
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Die Bildqualitit ist allerdings nur unwesentlich besser als bei
einem Farbfernsehgerét

Tabelle der wichtigsten technischen Daten
Techn. Daten CD 3185A DMCE655 CD 3235MC
Bildréhre hell matt matt
Pixelabstand k.A. k.A. kA
Durchmesser 37 cm 37 cm 37 cm
Ablenkung 90 Grad 90 Grad 90 Grad
Reflexionsarm nein mittel gedtzt
Eingénge Analog Analog Analog
Audio Cinch Cinch —_
Video (Cinch) FBAS-Composite-Signal
SCART RGB an RGB an RGB an
DIN nein nein nein =
Auflésung H/V 380/280 kA 5B0/288
Bandbreite kA k.A. kA
Angzeigeformat 40x25 80x25 B0x25
Besonderheit — +C+Griin -
Zeilenfreq. 16625 Hz 15625 Hz 15625 Hz
Bildfrequenz 50/60 Hz §0/60 Hz 50/60 Hz
Stromaufnahme B3 W 55 W 55 W
Breite 366 mm 374 mm 374 mm
Tiefe 384 mm 420 mm 420 mm
Hohe 361 mm 348 mm 335 mm
Preis 848 Mark 998 Mark 1398 Mark
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Hardware Test

Die Bildréhre des CD3235MC bietet eine gestochen scharfe

Bildqualitit

breite in MHz Hieraus lassen sich
namlich unmittelbar die tatsdchli-
chen Eigenschaften emes Bild-
schirms ableiten. Beil einem Pixel-
abstand von mehr als 0,4 mm ist zum
Beispiel eine B80-Zeichen-Darstel-
lung auf Dauer sehr ermiidend. Ei-
ne Videcbandbreite von gerade 7
MHz etwa ist von der Qualitdt eines
guten Fernsehbildes nicht weit ent-
fernt und damit fiir einen guten Mo-
nitor zu wenig. Deswegen muf ein
Fehlen dieser Angaben auch so
schwer gewogen werden, Betrach-
tet man zum Beispiel das Modell
DMC 6685, so fdllt trotz der angege-
benen 80-Zeichen-Fahigkeit auf

Im Gegensatz zum CD3185A ist die Darstellungsqualitit des

DMC 6655 wegentlich besser

150 i

Mit der hohen Anflésung wird der CD3235MC auch gehobe-

nen Anspriichen gerecht

daB hier keine Angaben uber die
horziontale und vertikale Auflésung
gemacht werden. In der Tat wird
das Betrachten der Schriftzeichen
mit der Zeit anstrengend, weil die Li-
nien eben doch nicht so klar sind.
Daran andert auch die Griin-Um-
schaltung wenig.

Das Design ist dagegen an-
spruchsvoll und bietet gute Lésun-
gen auch von der Lage der Bedien-
elemente, sowie der Anschlilsse
Crafik 1st fiir den DMC 6655 kein
nennenswertes Hindernis. Alle Li-
nien sind scharf, bis auf die vom
Computer offenbar selbst erzeug-
ten Geisterbilder, die sich nur sehr

schwach zeigen, Man kann aber oh-
ne weiteres damit leben. Somit wire
dieser Monitor eine hervorragende
Ergéangzung fiir alle, die bereits ei-
nen Monochrom-Monitor besitzen.
Der Preis liegt etwa bei knapp 1000
Mark.

Wer weniger Wert auf Textfdhig-
keit legt und/oder mit seinem Geld
sparsam umgehen mochte, dem sei
die Anschaffung des skleinen« CD
3185A empfohlen, Fir zirka 800
Mark erhilt man ein recht brauch-
bares Gerét fiir Hobby-Anwendung
und Spiele-Software, B80-Zeichen-
Darstellung erfordert jedoch sehr
gutmiitige Benutzer. Auch kann die

o B

1 [0 il Hum0e

Reicht fiir die Mittelllasse: Der DMC 6655
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»usitzlich eingesetzte, schwach ge-
ténte Frontscheibe nicht iiber die
stérenden Reflexionen hinweghel-
fen. Die seitlichen Bedienelemente
erfordern Umsicht bei der Aufstel-
lung des Gerates. Alles andere ist
recht gut gelést. Das Design ist an-
sprechend und der Ton gut.

Der Dritte im Bunde ist ein klemer
Sonderling. Im etwas lieblos gestyl-
ten Gehause prasentiert sich ein
technisch hochwertiges Gerat der
Mittelklasse.

Fine blendfreie und sehr kontrast-
reiche Bildrohre lassen die Grafik-
fahigkeit des ST voll zum Tragen
kommen. Auch Textverarbeitung
iiber langere Zeit hinweg ist uner-
triaglich, wenn auch die Auflésung
von 560 mal 288 Punkten erkennen
138t daB fiir das computertbliche
640 mal 400-Format eine exakte Auf-
16sung einfach snicht drineist. Soviel
zur 80-Zeichen-Darstellung. Ein klel-
ner Fehler ist bei dem vorliegenden
Exemplar noch zu beméngeln: iiber
dem Desk-Rahmen ist ein roter und
darunter ein blauer Streifen von ei-
nem Millimeter Breitezu sehen—ein
geringfligiger Konvergenz- (Ablenk)
fehler zwischen den drei Farbstrah-
len Rot, Griin und Blau. Das kann
aber ein Einzelfehler des Abgleichs
sein, und damit serienuntypisch, Al-
les in allem ein sehr befriedigendes
Monitorbild. Die Bildschirmebene
ist wie beim DMC6655 leicht schrag,
so dab sich ein KlappfuB eriibrigt.
Die Bedienelemente liegen vorn.
Leider fehlt gerade bel diesem teu-
ren Modell ein Lautsprecher. Bei
den beiden anderen ist er seitlich
angeordnet. Schade, dab die Ge-
hiuse alle zweifarbig sind. Einfarbig
wiirde besser zum Atari ST passen
und sihe schoner aus. Im Zeitalter
des Computer-Designs sollten der-
artige Dinge eigentlich 16sbar sein.

Das kleine Bild zeigt technisch re-
levante Dinge wie senkrechte Bal-
ken unterschiedlicher Dicke, extre-
me Farbiibergange und Text. Damit
kann man sehr rasch feststellen, wie
gutdie einzelnen Monitore auflosen.
Wenn man sich etwa Linien ansieht,
die eine Steigerung von 45 Grad be-
sitzen, so erkennt man die Auflo-
sungsfahigkeit der Bildschirmober-
flache, wobel man die Offnungswer-
te der Schlitze der jeweiligen Schlitz-
maske als neues Kriterium mit ein-
beziehen muB. Hier kénnen even-
tuelle neue Grenzen auftauchen,
deren Beseitigung oder Uberwin-
dung extremen technischen Auf-
wand bedeutet, der aber nicht mehr
in den finanziellen Rahmen einer
Heimanwendung passen wiirde,

(Helmut Jungkunz/wb)
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Stecken Sie den

Lehrer in die Tasche

Technische Daten des CC 40 auf einen Blick
Mikroprozessor: B Bit — TMS 70C20 — CMOS CPU
ROM-Speicher: Eingebaut: 34 KByte.
Erweiterung: bis 128 EByte durch Solid State Software.
RAM-Speicher: ﬁﬂmmwarauflﬁﬂm {Constant Memory).
Programmsprachen:  Basic und TMS 7000 Assembler.
Anzeige: 31 Zeichen (Punktmatrix 5 x 8) und 18 Indikatoren.
Rechenarten: + —x./,AANDORNOTXOR,=.>.<,<=,>=,< >.
Variable: Bis zu 15 Zeichen fiir Variablenbezeichnung.
Eingabezeile: ‘80 Zeichen mit Playback-Speicher.
Tastatur: Alle Tasten mitt Dauerfunktion.
Stromguelle: 4 Mignon-Batterien. Netzteil als ZubehSr.
Abmessungen: 235 mm x 145 mm x 25 mm.
Gewicht: 600 Gramm.
Wiedergeburt fiir Fir den Anschlud von RS232-
CC 40 von TL Druckem und Modems ist ein Inter-

er CC 40Taschencomputer
D von Tl ist eine 83er Spatlese,

der mit einem breiteren Per-
pherie-und Softwareangebot Leben
eingehaucht werden soll. Fir den
Schulbereich ist er schon allein des-
halb interessant, weil er als einziger
Taschencomputer neben Basic per
Steckmodul zum USCD-Pascal-
Computer wird. Das Lemen von
Programmiersprachen wird durch
ein soeben erschienenes Buch
»Basic-Kurs« zum CC 40« unterstutzt.
Voraussetzung ist jedoch nach unse-
rer Erfahrung ein auf 18 KByte er-
weiterter RAM-Bereich. Dies gilt
auch fiir die sinnvolle Nutzung des
Steckmoduls  #Textverarbeitungs,
das wie das Pascal-Modul etwa 150
Mark kostet. Weiterhin werden Mo-
dule fiir die Bereiche Mathematik,
Finanzen, Statistik und Elektrotech-
nik angeboten.

face (etwa 500 Mark) notwendig. Di-
rekt anschliefbar sind nur die bel-
den TI-Drucker HX-1000 und HX-
1010. Als Massenspeicher gibtesein
2 8-Zoll-Diskettenlaufwerk, welches
die Disketten spiralformig be-
schreibt. Der Nachteil dieser senel-
len Aufzeichnung auf einer emzigen
Spur liegt in der Zugriffszeit. Flir je-
den Schreibvorgang mub die kom-
plette Diskette gelesen werden, um
festzustellen, ob und wo Speicher-
platzireiist. Dennochistdie Zeit, die
fiir das Speichern eines 24-KByte-
Files (groBere Files sind nicht mog-
lich) bendtigt wird, akzeptabel. Die
Speicher-und auch die Ladezeit be-
tragt knappe 20 Sekunden. Daher
wohl der Name »Quick Disku fiir die-
ses Speichermedium, das etwa 550
Mark kostet. Der CC 40 kostet mit 6
KByte-RAM rund 648 Mark, mit 18
KByte etwa 1000 Mark. Die Nachrii-
stung von 6 KByte auf 18 KByte kostet
398 Mark, (Manfred Kotting)
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Hardware Test

Der neue FX-770P kennt nicht
nur zahlreiche mathemati-
sche Funktionen. AuBer Basic
hat man ihm auch Assemblex
beigebracht.

icht grofer als ein Billen-

etui ist der neue FX-770P.

Erst wenn man ihn aufklappt,
offenbart sich, was in ihm steckt. Um
alle Funktionen unterzubringen und
den Computer trotzdem handlich zu
lassen, verlegte man einen Teil der
Tasten und das einzeilige Display in
den Deckel. Mit dem Ergebnis, daB3
nun beide Hilften gleich schwer
sind, das Display also nicht in eine
augenfreundliche Schraglage ge-
bracht werden kann, ochne dafh der
Computer nach hinten kippt, Fir
das Tastenfeld im Deckel wihlte
man die ZX8l-Lésung: eine
druckempfindliche Folie, Der Blei-
stift wird also nicht Uberflissig,
Gliicklicherweise 14Rt sich ein Sum-
mer zuschalten, der einen erfolgrei-
chen Tastentreffer meldet,

Der Zeichensatz ist erfreulich viel-
faltig, Spielkartenfarben findet man
ebenso wie griechische Buchsta-
ben. Leider folgt der Zeichensatz
nicht der ASCIIVorschrift, obwohl
sich Zeichenstrings auf »Grofie« hin
iberpriifen lassen,

Der Basic-Befehlsvorrat ist umi-
fangreich und enthélt auch so exoti-
sche Funktionen wie »Stichproben-
Standardabweichung« und »Permu-
tation«, die man in der Wahrschein-
lichkeitsrechnung benétigt. 1504 By-
te sind frei fir Programme und Da-
ten (3582 Byte nach Einbau der Spei-
chererweiterung). Darin sind nicht
die 26 Standardvariablen A bis Z
und die »exklusives Stringvariable $
enthalten, Aber auch chne Basic las-
sen sich Formeln berechnen, Dafiir
besitzt der FX-TT0P einen 63 Zei-
chen langen Extra-Funktionsspei-
cher.

Die zweite eingebaute Software ist
eine kleine Datenbank, die beliebig
viele Eintrdge faBt (soweit der Spei-
cherplatz reicht) und sogar eine ein-
fache Suchfunktion besitzt, Geeig-
net ist sie besonders flir Telefon-
nummern und Adressen. In Zusam-
menarbeit mit dem Funktionsspei-
cher |ait sie sich als Formelsamm-
lung einsetzen. Auch mit Basic-Pro-
grammen kann man Daten lesen
und hineinschreiben.

Die interessanteste eingebaute
Software ist sicherlich der Assem-
bler, interessant filr den, der sich in
die Arbeitsweise eines Computers
vertiefen will. Dabei hilft die Bedie-
nungsanleitung, die auf allein 80 Sei-

182 it

Schultaschen-
Computer

-
-

Der FX-170P paft in jede Schultasche

ten (von 280) das Hantieren mit Dual-
und Hexadezimalzahlen sowie die
14 Befehle der Maschinensprache
beschreibt. Die Ein-/Ausgabefunk-
tionen beschréanken sich aufdas Ein-
tippen und Anzeigen von Zahlen,
Auch sind keine Wechselbeziehun-
gen zu Basic-Programmen moglich.

Die CPU arbeitet mit 16-Bit-Wor-
ten. Von einem echten 16-Bit-Prozes-
sor kann aber keine Rede sein, Das
ganze hat namlich einen Wermuts-
tropfen, der einigen Freaks sicher-
lich den Spal$ an der Sache nimmt.
Die CPU, die man mit dem Assem-
bler programmiert, hat nichts mit
der des FX-770P zu tun, Sie ist eine
Simulation. Fehlprogrammierungen
sind sehr gut abgesichert; Abstiirze

ger hat das natlirlich den Vorteil,
daf} gespeicherte Daten oder Pro-
gramme nicht verloren gehen,

Als Zubehtr gibt es den 20-Zei-
chenThermodrucker FP12 (199
Mark), der auch den Assembler-
Quellcode listen kann, und den
Adapter FA-3 (89,90 Mark), liber den
man einen Kassettenrecorder an-
schliefit, Die 2-KByte-Speicherer-
weiterung OR-2 kostet 69890 Mark.

Unter dem Strich bleibt ein —
auch noch filr 299 Mark — interes-
santer Taschencomputer nicht nur
fiir den Mathematik- und Physikun-
terricht, Auch wer einen Einblick in
die Assembler-Programmierung
gewinnen will, ist gut bedient, solan-
ge er keine allzu hohen Anspriiche

kommen nicht vor, Filr den Anfén- stellt. (nt)
»CP/M- « gesucht!
»CP/Mu ist mit Sicherheit nicht CP/M etwas naher zu bringen.
neu, aber immer noch, bezie- Was uns noch fehlt, sind

hungsweise jetzt wieder, interes-
sant, Waren es bisher im
Heimcomputer-Bereich nur die
Besitzer von Schneider-Compu-
tern, die CP/M benutzen konn-
ten, so sind nun noch die Commo-
dore 128-Benutzer hinzugekom-
men, Aus diesem Grund haben
wir uns entschlossen, lhnen

Schneider- und C 128-Listings fiir
CPF/M. Wenn Sie niitzliche Tips
und Tricks zu CP/M haben, dann
behalten Sie diese nicht fiir sich.
Schreiben Sie an:

Redaktion Happy-Computer,
Stichwort: CP/M,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Minchen
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Test Hardware

Dieser »Turbolader« fiir den
Spectrum iiberraschte mit un-
glaublicher EBblaufgeschwin-
digkeit.

as Basic des Spectrum bietet

einen guten Beiehlssatz,

zeichnet sich aber leider
nicht durch hohe Ablaufgeschwin-
digkeit aus. Doch wie kann man die-
sen Zustand verbessern? Durch ei-
nen anderen Prozessor? Dann lauft
die vorhandene Software nicht
mehr! Eine schnellere Program-
miersprache, Assembler vielleicht?
Aber Assembler lernen ist schwie-

Tig.
Mainzelmdannchen

Hier ist die einfache LoOsung!
Durch ein kleines schwarzes Kast-
chen lauft jedes Programm bis zu
40mal so schnell wie bisher. Verblii-
fend, aber wahr. In diesem Kast-
chen sitzt kein Mainzelménnchen,
sondem ein Arithmetik-Coprozes-
gor. Damit ist man aller Sorgen um
die Ablaufgeschwindigkeit entho-
ben, denn er hilft dem Hauptprozes-
sor ohne Programmieraufwand auf
die Spriinge.

Dabei spielt es keine Rolle, in wel-
cher Sprache programmiert wird.
Der Geschwindigkeitsvortell ist im-
mer beachtlich. Selbst bei der Bild-
schirmansteuerung macht es sich
bemerkbar. Zeichnet man mit »Circ-
le« einen Kreis auf den Bildschirm,
dann siiberlegte der Spectrum zirka
0,2 Sekunden, bis das Zeichnen be-
ginnt. Mit der kleinen Platne im
Riicken verringert sich diese Pause
auf einen unmerklichen Moment.

Rucksack macht
Dampf

Auf einer kleinen Platine sitzt em
EPROM mit gedndertem Betriebs-
system und ein Arithmetik-Copro-
zessor. Die Zusatzplatine steckt man
einfach an den Erweiterungssiot.
Nach dem Einschalien erscheintdie
Meldung »Arithmetik Speed GmbHae.
Der Zusatz ist aktiviert. Ein zusatzli-
ches Netzteil ist nicht erforderlich,
da die Netzspannung des Spectrum
geniigt, um auch die Bausteine im
Zusatzmodul zu versorgen.

Die Systemanderungen wirken
sich nicht auf die Lauffahigkeit &lte-
rer Programme aus. Es werden le-
diglich die Arithmetikroutinen ge-
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andert. Zeitraubende Berechnun-
gen fiihrt der Prozessor nicht mehr
selbst durch, sondern gibt sie an sel-
nen schnellen Helfer weiter. Diese
Coprozessoren sind Rechenkiinst-
ler. Sie erledigen Rechenoperatio-
nen wesentlich schneller als ein nor-
maler Prozessor, denn sie sind auf
Rechenoperationen spezialisiert.
Ein kurzer Vergleich soll die Ler
stungsfahigkeit verdeutlichen: Eine
Multiplikation besteht beim Z80-Pro-
zessor aus einer mehr oder minder
groPen Zahl von Additionen. Eine
Schieife muB also so oft durchlaufen
werden. wie der Faktor dieser Mul-
tiplikation ist. Bei Faktor 1000 eben
1000mal. Der Coprozessor verfugt
dagegen iiber einen Multiplika-
tionsbefehl. Er muB diesen Befehl
nur einmal durchlaufen. Der Ge-
schwindigkeitsvorteil liegt auf der
Hand. Diese Coprozessoren sind
andererseits fiir ein enges Aufga-
bengebiet entwickelt und miissen
kein Allroundtalent sein wie ein
Hauptprozessor. Das zeigt auch der
interne Aufbau beider Bausteine.
Der Z80 verfiigt iiber acht Haupt-
und acht Zweitregister. Mit ener
Breite von acht Bit. Der Coprozessor
kann nur auf zwel Register mit je 32
Bit zuriickgreifen. Demnach sind
seine Rechenfunktionen durch die
groBere Bitbreite wesentlich effekti-
ver und bediirfen weniger Softwa-
reunterstitzung. Der Coprozessor
stellt aber auch mathematische Be-
fehle bereit. Um die Befehle mit
dem Z80 auszufiihren, muf das Be-
triecbssystem groBe Unterstutzung
leisten. Der Coprozessor greift wie-
derum nur auf einen Befehl zuriick.

Mehr Hilfe nétig

Das Beiriekbssystem des Compu-
ters ist auf die veranderte Hardware
abgestimmt. Es entscheidet, welche
Aufgaben es dem Coprozessor

peeder fur Spectrum

iibertragt und welche Aufgaben der
Hauptprozessor selbst erledigt. Die
Dateniibertragung wiirde den Zeit-
gewinn, der durch die Berechnung
gewonnen wurde, wieder aufheben.

Wesentliche Laufzeitverbesse-
rungen ergeben aufwendige mathe-
matische Berechnungen, zum Beil-
spiel Quadratwurzelfunktionen. Ge-
rade hier kann der Coprozessor sel-
ne Leistung voll zur Geltung brin-
gen.

Der Hauptprozessor ibermittelt
seine Daten iber den Datenbus
Diese Ubertragungsart ist sehr
schnell. Durch ein Signal ruft der
Hauptprozessor den Coprozessor
auf der nun auf die Daten wartet.
Nachdem die Daten iibergeben
wurden, lauft der Z80-Prozessor in
»Wartezyklens, vergleichbar mit el
ner leeren FOR-NEXT-Schieife. Erst
wenn das Ergebnis verfiigbar ist,
{ibernimmt die Z80-CPU die Daten
und setzt den Programmlauf fort. Es
arbeitet also immer nur einer der
beiden Prozessoren. Mit Unterstut-
zung ist Simultanbetrieb machbar.
Das heiBt, wahrend der Rechenhel-
fer sich um die Losung seiner Aufga-
be bemiiht, setzt der Z80-Prozessor
seinen Programmiauf fort. Steht das
Ergebnis zur Ubemahme berett,
meldet sich der Coprozessor und
iibergibt die Daten. Fiir 198 Mark er-
halt man einen sehr empfehlens-
werten Hardwarezusatz, der den
Spectrum zu einem der schnelisten
Computer seiner Klasse macht (hb)

Benchmark1l Benchmark 2
Forf=1t0500 Forf=110 500
Letx=SQR(@)* Let x=>SIN()
SQR(3) * SOR(4) Next {

Next f

Benchmark 3  Benchmark 4
For f=1t0500 Forf=110500
Letx=f*{ Letx=f+{
Next £ Next {

Laufzeiten in Sekunden auf den gangigen Heimcomputern:
Spectrum 170 25 ] 42
Spectrum 6 43 4 4
(mit Coprozessor)
Commodore 64 Tl 15 8.2 32
Commodore 128 36 82 5 16
(Fast-Modus)
Schneider CPC 6128 a1 8 18 16
Atari 130XE 180 a7 4 29
Atari ST 3 18 15 12




Hardware Test

MSX
laBt die

Maus
rauvs

Grafik-Komfort fiixr MSX-Be-
sitzer: Mit Maus und Zei-

chenprogramm gelingen se-
henswerte Bildschirm-Male-
reien besonders leicht.

duse sind fiir alle dal Lange
MZeit war dieses Eingabeme-

dium im Heimbereich den
Besitzern von Apple-Computern
vorenthalten, Jetzt werden sie aber
dank des Atar1 ST zunehmend popu-
larer werden. Vor allem bei Grafik-
Programmen ist eine Maus genauer
und besser zu handhaben als Track-
ball oder Joystick. Das hat man sich
anscheinend auch bei Philips ge-
dacht und vor kurzem eine MSX-
Maus vorgestellt. Da die schonste
Maus ohne kompatible Software re-
lativ wenig niitzt, spendierte man zur
Hardware noch eine Programim-
Kassette mit einem Mal-Programm,
das sinnigerweise »Cheese« heibt.
Das Paket — Mduschen plus Softwa-

re — kostet zirka 248 Mark. Sicher
kein billiger aber angemessener
Preis, zumal die Maus einen Joystick
simulieren kann.

Auferlich erinnert sie ein wenig
an die Mause fiir Atari ST und Ami-
ga: Sie weist un Gegensatz zum
AppleVorbild gleich zwei Aktions-
knépfe auf und macht insgesamt ei-
nen recht soliden Eindruck. Um die
Maus als Joystick einzusetzen, muf
man sie lediglich an Port | des Com-
puters anschliefen und beim Ein-
schalten den linken Aktionsknopf
driicken, Voila — schon ersetzt das
gute Stiick einen MSX-Joystick. Die
MSX-Maus ist auch flir Programmie-
rer sehr interessant, da man sie mit
den Joystick-Befehlen des MSX-Ba-
sic emnfach abfragen kann,

Die Maus als Joystick

Das Mal-Programm »Cheese«
macht einen guten Eindruck, Es bie-
tet in etwa dieselben Fahigkeiten
wie vergleichbare Programme filr C
64 oder Atari XL/XE. Neben den
Standard-Funktionen wie Recht-
ecke, Linien, Kreise und Ovale zie-
hen, in drei Strichstérken Freihand-
zeichnen und Fldchen ausfiillen,
kann man lber die Tastatur auch

Malen mit Menii:
#Cheese«, das
Grafik-Programm
zur MSX-Maus

Text in ein Bild tippen und bestimm-
te Bereiche beliebig oft kopieren
Neben den 16 MSX-Grundfarben
kann man auf 120 Mischfarbténe zu-
riickgreifen, denen man allerdings
deutlich ansieht, daff sie Kreuzun-
gen aus zwel CGrundfarben sind. Um
pixelgenau zu arbeiten gibt es auch
eine »Zoom«Funktion, mit der man
einen Bildausschnitt vergréfern
kann,

Das MalVergniigen wird aller-
dings von einigen Schonheitsfehlern
getriibt, Besitzer eines Disketten-
laufwerks dirfen sich etwas ver-
schaukelt vorkommen, da man Bil-
der unverstandlicherweise nur auf
Kassette speichern kann. Es ist zwar
erfreulich, daf man die Grafiken
auch ausdrucken kann, aber bei
MSX-Druckern gibt es einen Verzer-
rungseffekt: Kreise werden bei
spielsweise als Ovale und Quadrate
als Rechtecke aufs Papier gebracht.
Auferdem kann man seine gemal-
ten Bilder nicht ohne weiteres in ei-
gene Basic-Programme einbauen;
eine Unsitte, die bei Mal-Software
sehr weit verbreitat 1st, Die Handha-
bung wird dank gut ausgekliigelter
Meniis und der Maus-Bedienung
zum Vergniigen, In einer Meniileiste
wird jede Funktion durch ein Bild-
symbol dargestellt; Man beweqgt
einfach einen Cursor, driickt auf die
linke Maustaste und schon wird die
gewiinschte Funktion ausgefiihrt.
Ein Druck auf die rechte Maustaste
bringt einen jederzeit ins Hauptme-
nil zuriick,

Trotz einiger kleiner Schwéachen
beim ansonsten lobenswerten Mal-
Programm ist die Maus eine sehr in-
teressante Bereicherung des Peri-
pherie-Angebots fiir MSX-Besitzer.,
Vor allem flir Grafik-Fans, die bisher
vergeblich ein gutes Mal-Programm
suchten, st die MSX-Maus eine loh-
nende Anschaffung, (hl)
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Test Spiele

Neues vom ST

Das Software-Angebot fiix
Atari-ST-Computer  wachst
und wachst. Vor allem im
Spiele-Bereich gab es in
den letzten Wochen einen
Schwung von Neuerschei-
nungen, den wir Ihnen nicht
vorenthalten wollen.

omputerspiele machen vor

keiner Maschine halt — egal

ob IBM-PC Macintosh oder
Atari 8T. Letzterer empfiehlt sich
durch luxuritse Hardware zum er-
schwinglichen Preis besonders als
Spiel-Maschine der Oberklasse.
Was es momentan an interessanten
Atari-ST-Spielen gibt, haben wir auf
diesen Seiten fiir Sie durchgetestet.
AubBerdem fragten wir wichtige eng-
lische und amerikanische Software-
hduser nach ihren ST-Ambitionen.

Die Pinguine kommen
Penguin Software hat bereits zwel
seiner erfolgreichen Grafik-Adven-
tures fiir den ST umgesetzt: ¥yTransyl-
vania« und die Fortsetzung #The
Crimson Crowne Beide Spiele lau-
fen nur mit einem Farbmonitor, da

sie ausschlieBlich den niedrig aufls-
senden Modus des Atari benutzen.

¥Iransylvaniae ist die Geschichte
vom guten Konig John, dessen Toch-
ter Sabrina von bosen Machten ver-
schleppt wurde. Auf der Suche nach
der Prinzessin durchstreifen Sie mit
bibbermnden Knien, aber chne Z6-
gern die transylvanischen Walder,
Wenn es Ihnen gelingt, Sabrina zu
retten und zu ihrem Vater zuriickzu-
bringen, diirfte Thnen eine schone
Belohnung des Kénigs sicher sein.

Ein echter Leckerbissen ist die
Aufmachung, denn der Packung lie-
gen allerlei neckische Beigabenala
Infocom bei: eine Karte vom »Zins-
Club, dem Treffpunkt aller Geister-
beschworer, ein Brief von Ko&nig
John héchstpersonlich und — als be-
sonderer Gag — die transylvani-
sche Tageszeitung »Wallachian
Herald«, in der man wviele Hinter-
grund-Informationen findet.

Leider merkt man beiden Bildemn
sehr deutlich, daP® das Programm
eine Umsetzung der Apple-1I-Origi-
nalversion ist. Die Grafiken sind fiir
&-Bit-Computer zwar gut, reizen den
Atar1 ST aber bei weitem nicht aus.
Vor allem der langsame Bildaufbau
laBt den Betrachter an der 16-Bit-
Power zweifeln. Hier hat man sich
bei der Umsetzung einfach nicht ge-
nug Miihe gegeben. Davon abgese-
hen sind die farbigen Bilder recht
sehenswert; vor allem, wenn wu-

go north, west,

You see:

and south.

a menacing werewol f!

Auf Samtpfétchen schleicht sich der »Transylvania«Werwolf an
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schelig frisierte Werwolfe und an-
dere einheimische Spezialitdten die
Cegend unsicher machen. Textver-
standnis und Wortschatz wurden fiir
die STVersion erfreulicherweise auf
das Dreifache aufgemotzt. Jetzt
kommt der Parser auch mit komple-
xen Sidtzen zurecht und erlaubt
vAnde und sThen«Verkniipfungen.
Wer halbwegs mit der englischen
Sprache zurechtkommt, ist mit dem
Abenteuerspiel nicht schlecht be-
dient. Die originelle Grusel-Atmo-
sphare entschadigt etwas fiir den
langsamen Grafik-Aufbau.

Adventure-Mix

vI'he Crimson Crowns ist das Fort-
setzungs-Spiel, dessen Crafiken ge-
nauso langsam und etwas langweili-
ger als bei fTransylvania« sind. Da-
fiir ist der Spielablauf anspruchsvol-
ler. Sie werden namiich von Kron-
prinz Enikk und Prinzessin Sabrina
begleitet und kénnen sich mit den
beiden auch unterhalten. Oft kommt
man nur dank der speziellen Fahig-
keiten der Begleiter weiter, die man

allerdings selber herausfinden
mup. Zur Handlung: Ein gar
schrecklicher OberVampir aus

dem Vorganger-Programm kehrt zu-
riick und versetzt das Land in Angst
und Schrecken. Ganz klar, daB Sie
den alten Schliirfer zur Strecke brin-
gen wollen. Auch hier bekommt man
einige nette Extras fiir sem Geld,
wie eine vierfarbige Landkarte und
ein gruseliges Farbposter. Wenn
man von der enttduschenden Grafik
absieht, ein recht ansprechendes
Adventure.

Ein echter Hammer ist der Ein-
stieg von Telarium ins ST-Geschaft.
Dieses Softwarehaus ist beriihmt fiir
seine anspruchsvollen GCrafik-Ad-
ventures, die meist auf Buch-Bestsel-
lern basieren. Das erste Spiel, das
fiir den ST erhaltlich sein wird, ist
Ray Bradbury's sFahrenheit 451«
Uns lag leider noch keine fertige
Version zum Test vor, doch die Grafi-
ken sollen gegeniiber den C 64-und
AppleVersionen wesentlich besser
sein. Weitere Titel dieser Firma sol-
len folgen.

Ebenfalls vauf dem Sprunge ist
»King's Quest IIv, ein aufwendiges
Grafik-Adventure mit scrollenden
Bildern, dasin den USA massig Kriti-
kerlob erntete Das Programm war
bisher nur fiir die 128-KByteVersio-




Spiele Test
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nen von Apple Il und IBM-PC erhalt-
lich und gehorte zu den ersten Sple-
len, die sich nicht mehr mit 64 KByte
Arbeitsspeicher begniigten. »King's
Quest [Ix schaffte aber selbst ohne
eine C 84Version den Sprung in die
amerikanischen Charts,

Das schottische Softwarehaus Ta-
lent hat zwel Text-Adventures, die es
seilt einiger Zeit fiir den Sinclair QL
gibt, fiir den Atari ST umgesetzt.
sWests und «The Lost Kingdom of
Zkul« befinden sich beide auf einer
Diskette. Da bis auf ein Titelbild auf
jegliche Crafik verzichtet wurde,
sind die beiden Abenteuerspiele
nicht allzu aufregend, zumal es bei
reinen  Text-Adventures besseren
Stoff gibt; Die grofen Infocom-Erfol-
ge von »Zork [« bis zum aberwitzigen
Meisterwerk #The Hitchhiker's Gui-
de to the Galaxy« sind fast alle fir
den ST erhaltlich. Da die Texte pro-
blemlos in den lippigen ST-Speicher
passen, wird nicht von Diskette
nachgeladen, was die Nerven des

Hiipfen
mit »Hexx«
Eine Ubersicht dex
getesteten Spiele
Name Preis Liiuft mit Liauft mit
in Mark Farbmonitor S/w-Monitor

West/Zlkul 78— Ja Ja
Hippo Backgammon 19— Ja Ja
Infocom-Adventures 169~ Ja Ja
Ultima I 228 — Ja Ja
Fahrenheit 451 1589,— Ja Nein
Hex 1589, — Ja Nein
King's Quest 169 — Ja Nein
The Crimson Crown 150,— Ja Nein
Transylvania 159~ Ja Nein

ungeduldigen Abenteurers erheb-
lich schont, Die Infocom-Adventures
sind zwar ein echter Leckerbissen,
aber nur dann zu empfehlen, wenn
Sle mit der englischen Sprache gut
zurechtkommen.

Wem nach so viel Abenteuern
nach einem guten alten Brettspiel
zumute ist, kann sich beim komforta-
blen »Hippo Backgammons austo-
ben, Wenn Sie noch kein Backgam-
mon-Spieler sind, kénnen Sie sich
das ganze Spiel erst einmal auf Eng-
lisch erkldren und ein Demo laufen
lassen, Als Spielpartner stehen drel
computergesteuerte Cegner zur
Wahl, Ein Duell »Mensch gegen
Mensche ist nicht méaglich.

Ganz nett,
auch ohne Brett

Besonders interessant ist, daB
man die Taktik des elektronischen
Gegners verdndern und sich so el-
nen individuellen Mitspieler schaf-

List
Erik:
with --

“He

ourselves!

have only what

Wi

started

SR

Massig Magie: "The Crimson Crowns, die Fortsetzung von

sTransylvania«

156 e

fen kann, der auch fiir spatere Ver-
weandung gespeichert werden darf.
Eine gelungene Adaption desg Brett-
spiels fir Backgammon-Fans und al-
le, die es werden wollen,

wHex« hingegen sieht auf den er-
sten Blick wie ein »Q-BerteVerschnitt
aus, bel dem aber weniger Ge-
schicklichkeit als Strategie gefragt
ist, Mit moglichst effektiven Ziigen
miitssen Sie die Felder einer Pyrami-
de in eine bestimmte Farbe umwan-
deln, werden aber von den compu-
tergesteuerten Gegnern behindert:
Die Grafik ist passabel und bietet ei-
nige hilbsche Sprites, wahrend das
Spielprinzip einen etwas zdahen Ein-
druck macht, Ein interessantes Pro-
gramm fiir alle, die auf solche Loge-
leien stehen; anderen ist von einem
voreiligen Kauf abzuraten,

Zuguter Letzt noch ein echtes Kult-
spiel, das als erster namhafter Ver-
treter des Fantasy/Rollen-Genres
filr den ST erhaltlich ist: sUltima 1«
Sie ziehen in einer fantastischen

prTions
fuman
%

‘:I

[

Viele Spiel-Varianten und gute Grafik:

vHippo Backgammons
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Test Spiele

Welt wvoller Monster, Magier und
Moneten los, um einem bdsen
Zauberknilch das niedertrachtige
Handwerk zu legen. Sie bestimmen
selbst, ob Ihre Spielfigur beispiels-
welse ein starker Kampfer oder ein
guter Zauberer ist, um dann loszu-
ziehen. Ein sehr komplexes, vielge-
rithmtes Spiel, bei dem Englisch-
kentnisse dringend zu empfehlen
sind.

Soweit ein erster Blick auf das
Spiele-Angebot fiir den Atari ST Lei-
der sind die Preise durch die Bank
recht saftig, was sich im Lauf der
nachsten Monate aber noch dndern
diirfte. Erfahrungsgemal pegeln
sich die Software-Preise fiir einen
neuen Computer nach einer Weile
in den humaneren Preisbereichen
ein, sobald ein breites Programm-
Angebot auf dem Markt ist. AuBer-
dem haben wir fast nur Spiele aus
den USA vorgestellt, die von Haus
aus etwas teurer sind als englische
Programme und der gesunkene
Dollar-Kurs 183t auch etwas hoffen.

Unsere kieine Umfrage bei ei-
nigen wichtigen Spiele-Herstel-
lern in Sachen ST-Software er-
brachte interessante Ankiindi-
gungen, obwohl es an handfesten
Aussagen etwas mangelte.

So vermeldet der englische
Riese US. Gold, daB man momen-
tan keinerlei konkrete Plane in
der Schublade habe Da die Fir-
ma nur amerikanische Scftware
i Lizenz vertreibt, ist die Un-
kenntnis iber die jlingsten Plane
bei den einzelnen Partnern nicht
allzu verwunderlich. Etwas ermu-
tigender klangdas Telex, dasuns
von ©Ocean/Imagine erreichte
Dort sind Programme fiir Atari ST
fest geplant, doch als Verdffentl-
chungsdatum geistert nur die
Aussage sirgendwann 1986« her-
um. Bei Firebird Software stand
das erste ST-Spiel bei Redak-
tionsschluf kurz vor der Vollen-

Die Lage bei den Softwarefirmen

tion, die nach »ElitesVorbild im
Weltraum ablauft und Vektorgra-
fiken verwendet. Aktueller Ar-
beitstitel: sStargliders.

Bei Activision will man in Zu-
kunft die meisten Neuveroffentli-
chungen auch fiir den ST umset
zen. Auferdem sind nachirdgli-
che Umsetzungen von erfolgrei-
chen Titeln wie sHacker« geplant.
Im Gegensatz zu den Amiga-
Adaptionen (sieche Sofinews in
dieser Ausgabe) waren noch kei-
ne Atarl STTestmuster verfiighar;
im Laufe desFriihjahrs scllitendie
ersten Spiele allerdings in
Deutschiand erhaltlich sein.

Electronic Arxts hélt sich weiter-
hin zuriick und forciert massiv
den Amiga. Warum die Amerika-
ner sich bei ST-Software noch zu-
riickhalten, hat uns David Gard-
ner in einem Interview verraten,
das Sie n dieser Ausgabe Im

(hl) dung. Es ist eine 3D-Flugsimula- AktuellTell finden. (hl)
G 64, Apple Il, IBM-PC
Simulation
zirka 150 Mark (Diskette)
SsumsEn WITHT T Fun BRAKT B 2 Kampfflug mit Niveau

Fans von hautnahen Simula-
tionen mufiten lange auf den
Nachfolger zum »Flight Simu-
lator Il« warten — jetzt ist er
endlich da: Mit »Jet« wech-
seln Sie von der Sportmaschi-
ne hinter das Cockpit eines
flotten Kampfiliegers; fiese
Feinde und Schleudersitz in-
begriffen.

et ist da! Diese neue, lang an-
Jgekiindigte Flug-Simulation ist

der Nachfolger zu emem der
erfolgreichsten  Programme der
Computergeschichte, dem »Flight

Simulator Il«. Besagter Superseller
belegte fast ein Jahr lang ununter-
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brochen den ersten Platz der ameri-
kanischen Billboard-Charts. »]ets,
der neue Simulator aus dem selben
Softwarehaus, befordent den Matt-
scheiben-Piloten vom Sportilugzeug
des »Flight Il« zu einer Maschine, fiir
die die Schallmauer ein Klacks ist.
Es sind gleich zwei Flieger, zwi-
schen denen man wahlen kann: Die
Diisenjager F-16 und die F-I18 der
amerikamschen Luftwaffe. Dement-
sprechend kriegerisch geht es bei
»Jete zu, der wesentlich mehr Action
bringt als sein Vorganger.

Das Programm bietet neben den
beiden Flugzeuatypen zehn
Schwierigkeitsstufen, zwel Spiel-
Varianten und zwel Szenanen. Die
F-18 wird auf hoher See eingessizt

und feqgt per Katapultstart von einem
Flugzeugtrager los. Die F-16 hinge-
gen startet von einem Flughafen aus.

Start vom .
Flugzeugtrager

Die beiden Missionen sind ausge-
sprochen kriegerischer Natur. Bei
sDogfights werden Sie in einen Luft-
kampf mit Mig-Diisenjagemn (Ohne
Feindbild geht's wohl nicht) ver-
wickelt. Nach dem Motto »treffen,
aber nicht getroffen werden« mané-
vriert man seinen Jet durch die Liif-
te, um gegnerischen Raketen auszu-
weichen und schieBt natiirlich sel-
ber aus allen Rohren zuriick. Treffer
werden iibrigens auf einem Punkte-
konto gutgeschrieben. Bei JTarget

s 157



Ein Blick zuriick auf den Flugzeugtriger

Strike« bombardieren Sie Landziele
und gegnerische Flugzeugtrager
und bekommen reichlich Abwehr-
raketen auf die Tragflachen gehetzt,
Damit man sich nicht véllig ungeiibt
in eine Luftschlacht stiirzen mup,
gibt es ein Demo, in dem der Com-
puter ein paar Runden vorfliegt so-
wie einen »Free Flight«Modus, in
dem Sie nach Herzenslust trudeln
und herumgurken, aber nicht ab-
stiirzen kénnen,

Die Tastatur ist mut zahlreichen
Funktionen belegt. Sie kinnen ei-
nen Radar-Bildschirm ein- und aus-
blenden, die vier verschiedenen
BewaffnungsTypen anwdhlen, Gas
geben und dem Jet auch mit dem
Nachbrenner einheizen. Wie beim
»Flight I« kann man in alle vier Him-
melsrichtungen sehen und steuern
sowie das Fahrwerk ein- und ausfah-

I R—y.

ren. Mit der »Control Tower Views
erhalten Sie einen Radariiberblick
aus Kontrollturm-Perspektive und
mit der Leertaste schiefit man eine
Rakete oder Bombe ab. Zwei weite-
re Extras sind das Zielfernrohr und
der Schleudersitz. Wenn Ihr Jet von
einem gegnerischen Geschof er-
wischt wird, haben Sie noch einige
Sekunden Zeit, um sich mit dem
Schleudersitz zu retten, Sie sinken
dann am Fallschirm sicher zu Boden
und kénnen noch beobachten, wie
Ihre Maschine am Horizont hinweg-
taucht.

Geschwindigkeits-
rausch mit
Einschrankungen

Die beiden Kampfflieger sind ein
ganzes Stiick schneller als die

oFlight Il«-Piper. Die Spitzenge-
schwindigkeit von F-16 und F-18 liegt
etwa bei Mach 2 und die Beschleu-
nigungswerte sind auch nicht von
Pappe. Die Verarbeitungsgeschwin-
digkeit des Programms ist aber ahn-
lich niedrig wie beim »Flight Il«. Die
perspektivische Grafik sruckts ge-
nauso langsam, ochne deswegen fei-
ner aufgelést zu sein. Da seitdem Er-
scheinen des Vorgangers mittler-
weile knapp zwei Jahre verstrichen
gsind, hdtte man hier wohl etwas
mehr erwarten diirfen.

Wenn Ihnen der »Flight Simulator
1l gefallen hat, miissen Sie nicht un-
bedingt von »letd« begeistert sein,
Der kriegerische Einschlag bei
dem neuen Flugsimulator ist sehr
deutlich ausgefallen, was einige
Leute ziemlich stéren diirfte. Im di-
rekten Vergleich der beiden Simu-
lationen hat sJet« wesentlich mehr
Action und wirkt etwas unrealisti-
scher, ohne aber zum Ballerspiel
auszuarten. Das macht sich auch bei
der Dokurnentation bemerkbar, die
zwar ausreichend, aber relativ spér-
lich ausgefallen ist: ein 40-Seiten-
Heft wirkt gegen die beiden dicken
»Flight lle-Handbiicher etwas mick-
ng und verdeutlicht, daB die Simula-
tion weniger kompliziert und umfas-
send ist.

Ob jemand am neuen Stern am Si-
mulations-Himmel seinen Spafd hat,
ist Geschmackssache, Ich fiir mei-
nen Teil finde sJets kurzweiliger und
auf Dauer auch motivierender als
den »Flight Il«,. Wer gegen das Ge-
ballere ganzlich allergisch reagiert,
sollte lieber die Finger von aJets las-
sen. Ansonsten kann man das Pro-
gramm als nicht gerade billige, aber
sehr anspruchsvolle Action-Simula-
tion empfehlen, Fazit: Eine Art gro-
Ber Bruder von »Fighter Pilots mit
lahmer Crafik, aber fiir Freunde
dieses Genres interessant, (hl)

: |
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Test Spiele

chneider-Besitzer miissen

nicht mehr langer neidi-

sche Blicke auf Commodo-
re-Spiele werfen, wenn es um
flotte Autorennen geht. Mit »3D
Grand Prixe« gibt es jetzt eine For-
mel I-Simulation fur Thren Com-
puter, die es in sich hat: Hervor-
ragende, rasante Grafik und
Feinheiten wie Gangschaltung
und Riickspiegel-Blick, lassen
selbst den Klassiker «Pole Posi-
tions arm aussehen.

Sie starten mit [Threm Rennflit-
zer in einem Feld von 24 Wagen
Natiirlich will jeder am schnell-
sten am Ziel sein und die compu

lergesteuertan  geagnerischen
Fahrzeuge scheuen nicht vor
hundsgemeinen Manévern zu-
rick, um Sie zu Uberholen und
Ihnen den Weg abzuschneiden
Vor allem beun Uberholen sche-
ren die Schlawiner gerne mal
urplétzlich zur Seile aus,

Das Programm bietet acht ver-
schiedene Grand Prix-Strecken
Der Spieler beginnt jeweils in
Zandvoort und muB unter die er-
sten Drei kommen, um sich fiir
das ndchste Rennen zu qualifi-
zieren. Zur zusétzlichen Motiva-
tion werden wahrend der Fahrt
noch Punkte vergeben.

3D Grand

Prix

Schneider
Autorennen

39 Mark (Kassette)
Sehr gute Grafik

Auf jeder Rennstrecke wer
den drei Runden gefahren. [hre
aktuelle Position im Fahrerfeld
wird ebenso angazeigl, wie der
gerade eingeschlagene Gang
den man iibrigens durch Druck
auf die Leertaste wechselt. Net-
ter Gag am Rande; Im Ruckspiel
kann man beobachten, ob sich
ein anderer Fahrer klammheim-
lich néhert und zum Uberholen
ansetzt, Der geiibte Grand Prix-
Fahrer driickt dann schleunigst
aufs CGaspedal oder schneidet
den Kontrahenten mit einem ha-
mischen Grinsen in der ndch-
sten Kurve,

Wer mcht aufpaft und in einen
Mitfahrer crasht, verliert schlag-
artig an Tempo und muf erst
wieder fleiflg Gas geben, um
auf Touren zu kommen, Das
Spiel ist nicht gerade einfach
und man muf schon ein hervor-
ragender Fahrer semn, um alle
Strecken mit einem Platz unter
den ersten Drei zu meistern. Die
Grafik mit Lenkrad- und Reifen-
bewegungen ist ausgezeichnet
und der Motor-Sound ertont mit-
tels entsprechender Hardware
sogar in Stereo. Klarer Fall; Das
moementar ste Autorennen fir
den Schneider (hi)

Nine Princes in Amher

C 64, Apple I, IBM-PC,
Grafik-Adventure,
zirka 79 Mark (Diskette)
40 Losungswege

Axber r
18 C tical.
anyone has ar
ot stopping Er
should be nowu

s
15

Sie die Kolle des Thronprinzen
Corwin iibernehmen. Doch Sie
haben acht Brider und wier
Schwestern, die auch an der
Herrschaft iber Amber interes
siert sind. Thr Bruder Eric ist der
Oberschuft in dieser midrchen-
haften Geschichte, denn er hat

in Degen-Duell ver-
rden, kénnen Sie nur

stimmungsvolle Bilder von ge Sie
wohnt hoher Qualitét Im I
satz zu anderen Abe er- die aziellen Fecht-Komman-
1 hat »Nine Princes in Am dos verwenden. Auch beim wie-
r noch einige besonde-  derholten Durchspielen verlient
sen auf Lager. Der Wort >

ach emmigen Monaten
Schaffenspause haben die
Telarum-Leute wieder ein
neues Super-Adventure vorge-
legt. Das Team hat sich diesmal
mit dem renommierten Science-
fiction-Autor Roger Zelazny zu-
sammengetan, Das Resultat ist

dieses Edel-Adventure nicht an
schatz des englischsprachigen  Reiz, da es vierzig () Losungs
Programme ist fiir ein Grafik- méglichkeiten und 40000 ver-

ein Leckerbissen [ilr Adven- versucht, Sie umzubringen, Im wirklich beein- schiedene Situationen im Spiel:
ture-Fans mit zahlreichen Bil- ersten Bild droht schon Gefahr Der Parser gehdrt wverlauf gibl. sNine Prir
dern, intelligenten Texten und Sieerwachennacheinemvorge- zwat nicht zu den alle mnell-  Ambers ist eine monumentale,

einer spannenden Handlung thuschten Autounfall im Kran-  sten, verstehlaber viele vier Diskettenseiten starke Be-

=]

Das Programm basiert auf kenhaus Plotzlich geht die Tiir  xe Kommandes Um die Macht  reicherung des Adventure-
den beiden Zelazny-Biichern aufund einervonErcsMordge: im Lande Amber zu gewinn Genres, bei dem der Hersteller

mul man Blindnisse mit eimigen  sich viel Mithe mit stimmungs-
Geschwistern eingehen und flei ] Aufmachung gegeb

Big Intrigen aushecken, Wenn  hat (hl)

e, 159

sellen stitrzl sich mit emner Sprit-
ze auf Sie.
Das Adventure

+Nine Princes in Amber« und
¥The Guns of Avalons, Amber ist
eine fiktive Fantasy-Well, in der

bietet wviele
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Spiele Test

ackere Krieger, aufge-

pafit. Bei diesem neuen

wSpiels geht es um die
Bekdmpfung der Nazi'Truppen
in Nordafrika wihrend des zwei-
ten Weltkriegs, Der Spieler
schliipft in die Rolle von sLone
Wolls, einem Panzerfahrer der
britischen Armee, dessen gro-
Ber Kontrahent natirlich der
deutsche Wistenfuchs Rommel
15t. Viel Vergniigen...

Was den schlechten Ge-
schimack angeht, kann sich sDe-
sert Foxs ochne welteres mit »Be-
ach Head [Iv und dhnlichen Mat-
zel-Orgien messen, Spielerisch

— und das ist bei einer solchen
Handlung wirklich eine Ver-
schwendung — ist das Pro-
gramm allerdings sehr gut ge-
lungen, Injeder der flinf Schwie-
rigkeitsstufen mul man alle De-
pots, die auf einer Ubersichts-
karte mit einem Fdhnchen ge-
kennzeichnet sind, retten. Das
geschieht dadurch, dal man mit
seinem Panzer das Depot er-
reicht. Doch in der Wiiste wim-
mell ea nur so von feindlichen
Truppen und Minenfeldern. Ins-
gesamt fiinf Hindernisarten gibt
es, die man auch in einem Trai-
nings-Modus einzeln anwshlen

Desert Fox

A
11

C 64
Action/Strategie-Spiel
39 Mark (Kassette),

99 Mark (Diskette)
Brilliante Sprachausgabe

kann, StoBt man auf seinem Weg
zu einem Depot aufl feindliche
Einheiten, verschwindet die
Landkarte vom Bildschirm und
der Spieler muB sich durch die
Action-Sequenz ballern,

Man [Ahrt iibrigens nicht villig
Blind durch die Gegend. Uber
das Funkgerit kann man sich ga-
gen lassen, was eineninwelcher
Richtung erwartet. sSagens ist
hier wirtlich zu nehmen, denn
dem Programm wurde eine gut
verstindliche Sprachausgabe
spendiert. Man mufl also her-
ausfinden, auf welchem Weg
man am schnellsten zu den De-

pots kommt. Erreicht man &in
Depot nicht rechizeitiy oder
wird der eigene Panzer oft ge-

troffen, ist das Spiel verloren.
Schade, dap die Programmie-
rer nicht auf den Nazi-Mief ver-
zichten konnten, denn sDesert
Foxa igt eine sehr interessante
Mischung aus Action- und Stra-
tegie-Spiel, die fesselnd und mo-
ivierend ist, So ist das Pro-
gramm aber nur dickhéutigen
Spielern zu emplehlen, die sich
von der {Ammerlichen Rahmen-

handlung nicht gastért fihlen.
(hl)

(Commando)

C 64, Schneider, Spectrum
Action-Spiel

35 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)

Tolle Automaten-Umsetzung

eues von der Ballerfront, In
unserer letzten Ausgabe
gtallten wir Euch das
Schief-Spiel sWho Dares Wins 1«
vor, das inhaltlich stark an den
Spielhallen-Renner  »Comman-
don (in Deutschland auch unter
sSpace Invasions bekannt) ange-
lehnt ist, Jetzt ist auch die offizielle
Helmecomputer-Version des
Spielautomaten eraschienen, die
uns sogar noch eine gange Num-
mer besser als Who Dares Wins
= gefalll,
Inhalt und fragwiirdige Hand-
lung sind gleichgeblieben: Der

opieler steuert den Soldaten
Super-Joe, der mit Maschinenge-
wehr und Cranaten bewaffnet
durch einen Dschungel rennt.
Sein Ziel ist es, drei Abschnite
von feindlichen Einheiten zu séu-
bern. Pir den Bildschirm-
Kidmpfer bedeutet das pausenlo-
ses Feuerknopl-Dricken, da die
gegnerischen Soldaten davernd
angreifen und zuriickschiefen.
Die Spielmotivation ist hoch, da
in jedem Abschnitt immer wie-
der neus Elemente vorkommen.
Wenn marn eines seiner finf Le-
ben verliert, muB man zum Gliick

e

SCORE 004900

Fa=M}

nicht wieder ganz von vorne an-
fangen, Das Spiel geht dann ab
cdem Abschnitt weiter, in dem
man sich zuletzt aufgehalien hat.

Wiahrend der Bildschirm-Bal-
lerer filr das Maschinengewehr
unbegrenzie Munition zur Verfil-
gung hat, muf man seinen Gra-
natenverrat durch das Aufsam-
meln von Munitionspickchen
sténdig auffrischen, bevor man
durch Druck auf die Leertaste
weiter mit-den Dingern um sich
schmeilen kann.

sSpace [nvasion« ist emn sehr
schnelles Schief-Spiel, das im di-

MEN 02 HI OO%000

rekten Vergleich *Who Dares
Wina I« tibertrnifft, Die Grafik ist
besser und die ausgezeichnete
Musik der getesteten C 64-Ver-
ston gehdrt mit 2um Besten, was
bisher erschienen ist, Selbst die
High-Score-Liste wurde dem
Spielhallen-Automaten hervorra-
gend nachempfunden. Ein sim-
ples, aber ungeheuer aktionsrei-
ches und empfehlenswertes Pro-
gramm. Einzige Einschrinkung:
Die indexreife Killer-Handlung
ist nicht gerade vom Allerfein-
slen,

(hl)
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Test Spiele

The Goonies

C 64, Atari XL/XE, Schneider,
Spectrum
Denk-/Geschicklichkeits-Spiel
39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Ausgefallenes Spielprinzip

teven Spielberg hat wieder

zugeschlagen: Seit einigen

Woechen tummeln sich sej-
ne »Gooniess in den Kinos, eine
Kinderbande, die im gleichna-
migen Film von einem Abenteu-
er ins andere stolpert. Auf so ei-
nen erfolgstrachtigen Stoff hat
sich die Softwarebranche natiir-
lich ausgehungert gestiirzt und
— schwuppdiwupp — ein Spiel
zum Film produziert, was zur Zeit
1a grob in Mode ist. Im Falle
»Gooniess hat sich der Program-
mierer gottlob nicht allein auf
die Zugkraft des Namens verlas-

sen, sondermn sich spielerisch et-
was einfallen lassen.

Aufden ersten Blick sieht alles
aus wie beil Hilpispielen a la
sBruce Lee« Doch Ungewthn-
lichkeit Nummer eins ist, daf
der Spieler pro Screens zwei
Goonies steuert, zwischen de-
nen er per Feuerknopfdruck hin
und her schaltet. Ohne Team-
work der beiden Spielfiquren ist
man aufgeschmissen; kein Bild
kann ohne den Einsatz beider
Goonies gelost werden. Und da
sind wir gleich bei Besonderheit
Nummer zwel: «The Gooniess ist

em Geschicklichkeitsspie! fir
Denk- und Tiftelireunde, denn
in jedem Bild muf man den Aus-
gand zum nachsten Screen erst
einmal finden und sich dann gut
iiberlegen, wie man mit seinen
beiden Goonies dort hinkommt.

Ohne die Benutzung von Ge-
genstanden, die in den Zimmern
und Hahlen stehen, kommt man
nicht weiter. So muB in einem
Bild der erste Goonie emnen
Wichter ablenken, wihrend
der andere in der Zwischenzeit
ungestort das Tor zum nachsten
Level 6ffnet. Trotz der Steuerung

von zwei Figuren kann immer
nur ein Spieler agieren.

Etwas knauserig war man bei
der Level-Anzahl: Es gibt nur
acht verschiedene Bilder, die
aber alle sehr trickreich ausge-
stattet sind und gemeinerweise
nicht einzeln angewahlt werden
konnen. Der Sound ist diirftig
und die Grafik guter Durch-
schnitt. Dank des interessanten
Spielprinzips 1st sThe Gooniess
ein originelles Programm, bei
dem man iiberlegen, viel aus
probieren und gut reagieren
mufB, um erfolgreich zu sain. (hl)

ier kommt eine dringende

Meldung aus unserer

Hausgruft: ».und wieder
ist as Freitag, der 13. Unheimli-
ches Kerzenlicht in der Redalk-
tion, angstliches Fliistern und
dezentes Zihneklappern. Plotz-
lich ein Schrei des Entsetzens:
Kein Redakteur hat seine Termi-
ne liberzogen. Nein, Jason geht
wieder uml«

Uneingeweilhten sei verraten,
daf Jason der nette Killer mit
der Eishockeymaske aus dem
Horror-Film »Freitag, der 13.«1st.
In diesem Streifen murkst er alle
fiinf Minuten einen jugendlichen

Busgabe 3/Mérz 1986

Ferienlager-Besucher ab — von
wegen zuriick zur Natur! Beider
Software-Umsetzung sFriday, the
13th — The Computer Gamex
schlipfen Sie in die Rolle eines
der Ferienlager-Besucher und
steuern Thre Spielfigur durch di-
verse Screens. Beim Herumwan-
dern treffen Sie hie und da auf
die anderen Urlauber. Wenn ein
schriller Schrei aus dem Moni-
tor-Lautsprecher kommt, hat ei-
ner Ihrer Freunde unliebsame
Bekanntschaft mit Jason ge-
macht... har-har-har!

Das Spiel ist verloren, wenn
Sie selber von Jason gemeuchelt

Friday,
the Bth

G 64, Schneider, Spectrum
Geschicklichkeits-Spiel

36 Mark (Kassette)
Spiel zum Horror-Film

wurden. Gelingt es Ihnen aller-
dings, Jason zu beseitigen, gibt
es Bonuspunkte fiir jeden Uber-
lebenden, und das muntere
Treiben beginnt wieder von vor-
ne. Diesmal schliipfen Sie in die
Rolle eines anderen Ferienga-
stes, und die Aufgabe wird na-
tiirlich etwas schwieriger. Um
Jasons schandliches Dasein zu
beenden, haut man ihn mit einer
der Waffen, die hier und da in
der Gegend herumliegen. Au-
Berdem gibt es ein Kreuz, mit
dem man ein bestimmtes Zim-
mer vor Jasons Besuch schiitzen
kann

Das Spiel salbst ist simpel und
micht alizu anspruchsvoll, aber
die Filmstory wurde hinreiBend
criginell umgesewt. In der
Packung findet man sogar zwei
rote Kapseln mit sTheater-Bluts,
damil es der Geisterstunde an
nichts mangelt.

Schade, daB Spielprinzip und
Grafik bei sPriday, the [3the
ziemiich mabig sind. Idee und
Aufmachung sind allerdings
dermaPen originell, daf Film-
und Grusel-Fans sich das Pro-
gramm einmal ansehen sollten.
Und immer daran denken: Jason
wartet schon anf Sie (hl)
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Spiele Test

Gyroscope

C 64, Schneider, Spectrum
Geschicklichkeitsspiel

36 Mark (Kassette)
3D-Grafik der Edelklasse

(b
13}

nter Spielhallenbesuchern

gibt es seit einigen Mona-

ten einen heifen Tip na-
mens sMarble Madnesse, bei
dem man aine Murmel durch er-
ne Rethe von Screens mit ver
bliffender 3D-Crafik steuert
Nicht minder wverbldffend iat
WGyroscopes, aine var allem gra-
fisch sehr gelungensa Heimeom
puterersion dieses Auloma
ten-Klagsikers,

Die Handlung ist recht simpel
Sie missen den Gyroscope, ain
abstraktes Gefdhrt, innerhalb
ainas Zeitlimits durch sechs ver-
schiedene Strecken {ahren, Bei

der gewthnungshediiritigen
Steuerung mul man den Joystick
permanent von einer Richtung
zur anderen reifen, Besitzer von
morschen Plastikkntppeln wer
den sich dabel innigst nach ei-
nem Joystick mit Mikroachallern
gahnen,

Durch geschickte Reaktionen
mantvriert man seinen Gyro-
seope an Abgriinden vorbel, bis
man eine Art Zielloch erreicht,
durch das man in die nichsie
Splelstufe gelangt, Ein paar Wi
drigkeiten sind auch mit von dar
Partie: Hie und da trifft man auf
ein umherspukendes Geapeanst,

dessen Berthrung man tunlichst
meiden sollte. Es gibt auch eini-
ge Spielfelder mit magnetischen

Eigenschaften, die dig Steue-
rung unangenehm beeinflussen,

Die Strecken sind alle recht
abwechslungsreich und begei-
stern durch die makelloge, per
apektivische Grafik. Steigungen
und Gefille wirken sich auf das
Fahrverhalten des Cyroscope
aus, das einen ganzen Zahn zu-
legt, wenn es bergab geht. An
Kreuzungen kann man sich fibri-
gens aussuchen, wealchen der
beiden Wege man entlangfah
riar will

Ganz ohne Makel ist das Pro-
gramm leider nicht. Wenn man
sich an das flotte Fahrverhalten
seines Fahrzeugs erst einmal ge-
withnt hat, schafft man die ersten
fiinf Strecken relativ leicht, Au-
Berdem bietet der Spielverlauf
auf Dauer keine {iberraschen-
den Momente, wenn man von
den per Zufall auftauchenden
Gespenstern  einmal absieht,
Dank Spielwitz, friedlicher
Handlung und grandioser Gra-
fik ist #Gyroscopes allemal emp

[ehlengwert, doch nach einer
gewigsen feit wird es etwas
langweilig (hl)

Lord of
the Rings

WK u,j

A% ‘t"\ é

C 64, Schneider, Spectrum
Grafik-Adventure

59 Mark (Kassette),

79 Mark (Diskette)

Spieler kann vier Figuren steuern

rei Jahre lang haben sich
die «Hohbil-Schapler Zeit
fiir ihr neuea Mega-Advern-
ture  gelassen, Das entnervte
Wartan aller Abanteurer hat ein
Ende: Mit viel Gatbse wird jetzt
sLord of the Rings« prasentiert
Das Programm 8t so umfang
reich, dabB es in zwei Adventures
getailt wurde, die man amzeln
laden und splelen kann. Esemp
fiehlt sich jedoch, erst das erste
Abenteuer zulbsen, da man sich
im  zweiten Teil sonst gahr
achwer fut
Die Programmierer haben ain
Herz fir Einsteiger und auf den
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Ricksaiten der beiden Kasse
ten je ein sAnfdnger-Abenteuera
gespeichert, bel denen man
gich warmspielen kann und
dank einer sHelp«Funktion aini
ge Tips erhalt

sLiord of the Rings« ist das erste
Abenteuerspiel, bel dem bis zu
viar Leute gleichzeitig mitma
chen kinnen, Wenn Sie alleine
gpielen, kénnen Sie sich auler-
cdem fiir einen von vier Hobhits
entacheiden, dessen Rolle Sie
dann in dem Abenteuer tber
nehmen, Auerdem haben dia

Programmierer grofien Wert auf

die Interaktivitdt gelegt. Das

—
- -‘ w

heilt im Klanaext, daf alle Figu
ren, die im Adventure vorkorn
men, ein computergesteuartes
Eigenleben filhren. Auch die
Konversation mit anderen Perso
nen &t moglich und sogar unbe
dingt notwendig, um das Aben
teuer zu lbsen

Ez agibt relativ wenige' Bilder,
die zudem nur mittelmalig aus-
gefallen sind, Im Gegenaalz zum
sHobbit« gibt es aber weaentlich
mehr und anspruchsvollere Tex
te und Beschreibungen. In der
oppulenten Packung findét man
noch ein Taschenbuch mit dem
ergten Tell der sHerr der Ringes

Triologle. Wer bei Tolkien nach
schmbkert, entdeckt’ nicht nuz
viele Hinwelse fir das Adventu
ra, sondern auch ausfithrliche
Umgebungskarten. Leider iat al
les in englisch, von den Pro
grammiexten bis zur Dokumen-
lation,

wLiord of the Ringas wird nicht
ganz den hohen Erwartungen
gerecht, ist aber dank desSpiel-
prinzips eing reizvolle Her-
ausforderung fiir Adventure-
Freaks. Man sollte allerdings mit
Englisch gut zurechtkommen,
weann man sich an dieses Aben-
teuer heranwagt (hl)
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SoftNews Spiele

In eigener Sache

Den treuen Lesern unse-
res SpieleTeils sind sicher
einige Veranderungen bei
der optischen Aufmachung
aufgefallen, die wir kurz er-
klaren wollen. Wir haben
seit der letzten Ausgabe bei
den HalbseitenTests den
Info-Kasten etwas abge-
speckt und bringen auf dem
gewonnenen Platz ein Foto
von der Packung des ge-
testeten Spiels. Das lockert
nicht nur optisch auf, son-
dern ist auch eine hilfreiche
Gedédchtnisstiitze fiir den
nachsten Einkauf im Soft-
ware-Shop. Hin und wieder
kommt es vor, daB wir von ei-
nem Spiel die Vorab-Version
der Softwarefirma ohne die
fertige Verpackung erhal-
ten. In solchen Féllen konnen
wir Euch das Packungshbild
leider noch nicht zeigen und
drucken als Platzhalter ein
schlichtes Test-Symbel ab.

Um etwas Platz zu sparen
und auf den ersten Blick zu
informieren, um was fiir ein
Spiel es geht, haben wir bej
den Uberschriften unsere
blumigen Wortspiele einge-
mottet und bringen hier ab
sofort den Titel des Pro-
gramms. Und um Euch bei
den KurzTests noch besser
zu informieren, wurde au-
Berdem eine andere Schrift-
art gewahlt, mit der wir ein
ganzes Stlick mehr Text auf
einer halben Seite unterbrin-
gen als friher.

Auch inhaltlich gibt es Ver-
besserungen: Die Soltnews-
Seiten enthallen ein paar
neue Themen, die diese Ru-
brik noch attraktiver machen
sollen. In der »Zzap!-Eckes
wird Julian Rignall, Redak-

Ausgabe 3/Mirz 1986

teur bei Englands fithrender
Spiele-Zeitschrift sZzaply, ex-
klusiv fiir Happy-Computer
schreiben. Julian berichtet
uns von den neuesten
Trends, Geriichten und In-
formationen aus dem wichti-
gen Computerspiele-Land
GroBbritannien. Nicht min-
der exklusiv ist unsere neue
Spiele-Hitparade, die ab die-
ser Ausgabe anhand der
Verkaufszahlen der vier gro-
Ben Distributoren Ariolasoft,
Quelle, Rushware und Thorn
EMI ermittelt wird.

Dritter Neuling im Bunde
ist die Rubrik sEinsame In-
sels, die der eine oder ande-
re schon ven unserem Spie-
le-Sonderheft her kennen
wird. Hier verrit uns jeden
Monat ein prominenter Bran-
chen-Insider, welche fiinf
Lieblingsspiele er mitauf die
vielzitierte einsame Insel
nehmen wiirde.

Wir hoffen, daB Euch die-
se Neuerungen gefallen
Schreibt doch mal ein Brief-
chen, was Thr davon haltet
oder wie man's noch besser
machen kdnnte. (hi)

Kurz und biindig

Viel Wind um wenig — so
kinnte man den »Zorros-
Rummel der letzten Wochen
iberschreiben. Das neue
Spiel von Datasoft ist ein
sBruce Lees«Verschnitt, bei
dem der Spieler in der Rolle
von Zorroeine Dame ausden
Fangen des drtlichen Tyran-
nen retten soll. Trotz guter
Ansdlze — einige Screens
sind recht gewitzt — ent
tduscht das Geschicklich-
keitsspiel. Beider getesteten
C 64-Version war die Grafik

aou8

langsam und wenig einfalls-
reich. Ein miider Haudegen,
der fiir 39 Mark (Kassette)
und 59 Mark (Diskette) fiir C
64, Schneider und Atari
XL/XE erhaltlich ist.

Ein weiterer groBer Name
ist der beriihmt-bertichtigte
Dschungelkampfer John
Rambo, der in zwei Filmen
von Sylvester Stallone ver-
kérpert wird. Ocean sicher-
te sich die Computerspiel-
Rechte fiir sRambo I« Inhalt-
lich ist es eine Kopie der
frohlichen Ballerei »Com-
mandos (Test in dieser Aus-
gabe), doch die Grafik ist et-
was schlechter, und es geht
auch langsamer zu. Interes-
santer inhaltlicher »Gags,
der das Spiel aber auch
nicht wesentlich aus dem
MittelmaB reiBt, ist die Wahl
zwischen verschiedenen
Waffen: Variantenreiches
Morden garantiert. Bei alien
»Rambos-Kassetten, die von
Rushware ausgeliefert wer-
den, folgt iibrigens nach
dem Programm-Code die
MaxiVersion der Titelmusik.
(Kassette fiir C 64, Schneider
und Spectrum:; zirka 39
Mark).

Mit viel VorschuBlorbee-
ren wurde Fight Night« be-
dacht, die neue Box-Simula-
tion von Sidney Develop-
ment. Das Spiel ist ganz wit-
zig gemacht und hat eine
sehenswerte, cartoonhafte
Grafik. Technisch ist es aller-
dings nicht so anspruchsvoll
wie  Activisions »World
Championship Boxing«. Un-
terrn  Strich zwar kein
schlechtes Spiel, es kommt
aber ein halbes Jahr zu spat
und verliert nach einer Wei-
le seinen Reiz. (hl)

1288

1588 1

Amiga-Kniiller von Activision: Die Spionage-Story »Hacker«

Spiele-Hitparade

Februar 1986

1. Rambo

2. Little Computer People

J. Winter Games

4, Space Invasion

5. Elite

6. Hacker

1. The Neverding Story

8. Summer Games II

9. Scarabaeus
10. Hyper Sports
11. Kennedy Approach
12. The Goonies
13. American Road Race
14, Nibelungen
15. Friday the 13th

Die Happy-Hits basieren
aufden Verkaufszahlen von
Ariolasoft, Quelle, Rushwa-
re und Thorn EML
Der Tip der Redaktion:

»Paradroids, (hl)

L] L3 &
Zwei Activision-
Hits fiir ST und
Amiga

Es »68000ert« gewaltig in
der Software-Szene: Mit Acti-
vision bietet jetzt eines der
renommiertesten Software-
hduser Spiele fiir Macintosh,
Amiga und Atari ST an. Fur
einen ersten Test erhielten
wir die Amiga-Versionen von
»Hacker« und sMindshadows
frisch aus den USA zur Verfii-
gung gestellt.

Die Amiga-Adaption des
erfolgreichen DFU-Adven-
ture sHacker« ist wesentlich
starker als die C 64-Origi-
nalversion. Wahrend inhalt-
lich alles beim alten blieb,
wurden die sporadischen
Soundeffekte und vor allem
die Grafiken ordentlich auf-
gemotzt. Die hervorragen-
den Ansichten der verschie-
denen Stidte erreichen Post-
karten-Qualitét und nutzen
die Amiga-Farbenpalette or-
dentlich aus. Die Steuerung
mit der Maus klappt vorzilg-
lich. Die »Hacker«Versionen
fiir die 8-Bit-Computer sehen
im Vergleich recht arm aus.
Das Spiel soll in Kiirze auch
fiir den Atari ST ausgeliefen
werden und der Amiga-Ver-
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sion qualitativ nicht nach-
stehen.

Auch beim Grafil-Adven-
ture «Mindshadows hat sich
inhaltlich nichts geéndert.
Bel der Amiga-Version sind
die zahlreichen Bilder natir-
lich ein besonderer Augen-
schmaus. In unserer Redak-
tion gab es beim Durchspie-
len zahlreiche »Aahss und
»Oohse angesichts der unge-
wohnten Farbenpracht, Eini-
ge Kommandos muf man
nicht unbedingt eintippen:
Per Maus kann man wichtige
Befehle, die in emer Meni-
leiste stehen, anklicken,
Auch von sMindshadows gibt
es In Kirze eine Atari ST
Version. Die Preise standen
zu Redaktionsschluf noch
nicht fest, sie diirften sich
nach den jiingsten Geriich-
ten um die 80 Mark pro Spiel
bewegen. (hl)

Infa; Activinion, Poatfach 760680, 2000 Ham-
burg 18

Der »Gamemaker«
kommt

Activisions neuem univer-
gellen Spiele-Generator (wir
berichieten bereits in Augga-
be 8/85, Seite 13, darilber)
eilt ein guter Ruf voraus: Ei-
gentlich wurde »Gamema-
ker« intern von Programmie-
rern des Hauses verwendet,
bis jemand auf die Idee kam,
diegse Utility auch filr Nor-
malsterbliche zugdnglich zu
machen, Das Programm
wurde noch etwas verfeinert
und steht nun kurz vor seiner

Deutschland-Vertffentli-
chung. Im Mérzsollen die er-
sten Disketten fitr den C 64
ausgeliefert werden (Preis:
zirka 79 Mark). (hl)

Jeden Monat berich-
tet Julian Rignall, Re-
dakteur bei Englands
fiilhrender Computer-
spiele-Zeitschrift
vZzap! 64«, exklusiv
fix Happy-Computer
von der Software-Sze-
ne in GroBbritannien.

eben den beiden
neuen Lucasfilm-
Titeln »Koronis Rifte

und ¥The Eidolon: gab es im
letzten Monat ein drittes fan-
tastisches C 64/Atari-Spiel,
das fiir besonderes Aufse-
hen bei ung sorgte; sMerce-
nary« von Novagen, die be-
reits  sEncounters heraus-
brachten. Wenn [hr Euch &i-
ne Kreuzung aus einem sehr
schnellen Flugaimulator,
Abenteuer- und Action-Spiel
vorstellen kénnt, kommt Ihr
dem Inhalt des Programms
sehr nahe. sMercenarys hat
ein faszinierendes Spielprin-
zip und flotte 3D-Vektorgra-
fiken, neben denen »Elites
wie ein Basic-Programim aus-
gieht. Es versetzt Euch in
die Rolle eines Clicksritters
im 2l. Jahrhundert, der auf
dem Planeten Targ notlan-
den muf. Ziel ist es, genug
Geld zu verdienen, um 2zu

Neu fiir den Amiga: das Adventure «Mindshadow:
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iiberlebenund den Planeten
verlassen zu kénnen.

Eine Enttauschung hinge-
gen ist »Elektra Glides, ein
futuristisches Autorennen.
Ez sieht sehr gut aus und
die Orafik ist unglaublich
schnell, aber das Spiel wird
bald langweilig, da man auf
der Strecke nur auf wenige
Dinge achten muf. Das ist
wirklich sehr schade, denn
mit ein paar Extras mehr hat-
te es ein brillantes Spiel wer-
den kénnen

Firebird hat jetzt die C 64-
Version von Ultimates sNight-
shade« vertffentlicht, einem
Action-Adventure, das
sKnight Lores und sAlien 8«
sehr dhnlich sieht. Unser
Test-Muster hangte sich zwei
Sekunden nach dem Start
hoffnungslos auf und liek
gich auch nicht mehr laden.
Wenn Firebird uns eine Ko-
pie besorgt, die sich nicht so-
fort auf Nimmerwiederse-
hen verabschiedet, kann ich
Euch néchsten Monat mehr
sagen. Wir leben in Hoff-
nung...

sRock and Wrestles, das
allerneueste Kampfspiel van
Melbourne House, ist nicht
so brutal wie »Fighting War-
rior« und simuliert die hohe
Kunst des Ringkampfs. Es
wurde von den »Exploding
Fist-Autoren programmiert
und sieht wie ein sicherer Hit
aus, Den jungsten Geriich-
ten nach sollen die Grafik fa-
belhaft und 24 Bewegungen
mit einem Joystick steuerbar
sein.

Das Vektorgrafik-Spiel
sStarions gibt es schon seit &i-
ner Weile fiir Schneider und
Spectrum, aber jetzt erst
wurde die C 64-Umsetzung
vertffentlicht, Diese Umset-
zung ist eine herbe Enttdu-
schung, wenn man sich die
anderen Versionen ansieht.
Das Ganze sieht regelrecht
peinlich aus, wenn man es
mit sMercenarys vergleicht:
Die Vektoren sind langsam
und flackerig.

Die Fans von sShadowfires
werden sich freuen, daf Be-
yond endlich die Fortsetzung
»Enigma Forcex verbifent-
licht hat Das exotische
Enigma-Team und die Menil-
Steuerung per Joystick sind
gleich geblieben. Das Spiel
ist komplexer als sein Vor-
ginger und dirfte selbst ge-
iibte Abenteurer fiir ein paar
Wochen beschéftigen.

Abschliefend noch ein
Blick in die englischen C
64-Charts von »Zzapls;

1. (1) Summer Games Il
2. () Paradroid

3. (3) Elite

4, ()Y Winter Games

§. (4) Dropzone

Das ware alles filr dieses
Mal. Ndchsten Monat enthiil-
le ich ein Projekt namens
#Elite Il¢ und berichte von
anderen Neuigkeiten aus

Grofbritannien.
Cheers!

Euer Juhan Rignall

L3
Einsame Insel

An dieser Stelle verraten
Euch jeden Monat die Top-
Leute der Software-Branche,
welche fiinf Lieblingsspiele
sie mit auf eine einsame Insel
mitnehmen wiirden. Heute
erfahrt Ihr die perstnlichen
Favoriten von David Gard-
ner, der bei Electronic Arts
fiir das internationale Mar-
keting zustandig ist:
— Archon
— Star Raiders
— Heart of Africa
— Adventure
— Star Trek

Sport-Spiele
fiir MSX

Konami gibt sich betont
sportlich: Die Firma versf-
fentlichte in den letzten Ta-
gen einige neus MSX-Com-
puterspiele aul ROM-Madu-
len (Preis: je 68 Mark).

pooccery 18t die erste ver-
niinftige FuBball-Simulation
filr MSX, Man kann sowohl
gegen einen Freund alsauch
gegen den spielstarken
Computer ein Match iber 2 x
8, 10 oder 15 Minuten wagen
Steht es nach Ablauf der
reguléren Spielzeit unent-
schieden, entscheidet ein
Elfmeterschiefen {iber den
Sieger, Die Grafik ist etwas
ruckelig, aber spielerisch
kann das Programm durch-
aus uberzeugen,

»Boxing ist trotz guter Gra-
fik =ziemlich simpel und
schwach geraten, wahrend
vHyper Rallys« ein fesseln-
des Autorennen ist. Etwas
Kampfsport rundet das An-
gebot ab; »Yie Ar Kung-Fu 2«
ist der Nachfolger zum be-
liebten Karate-Spiel »Yie Ar
Kung-Fus, In Sachen OGrafik
tut sich einiges mehr auf dem
Bildschirm, aber spielerisch
halten sich die Unterschiede
in Grenzen, (hl)

(h1)
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Tips Spiele

“alf S
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Einkaufszettel
fﬁr»Elim

Eduard Ander]l aus Wien hat
eine Preisliste filr den Handel im
Umkreis des Planeten Lava bei
»Elite« ausgearbeils!, Seine An-
gaben beziehen sich aufl die
englische Version {iir den Com-
modore 64, Die Preise schwan-
ken bei jedem Aufruf des Spiels
etwas, besonders bei verbole-
nen Gitern. Man solite ruhig
den Taschenrechner zur Hand
nehmen, um zu kalkulieren, wie
man mit dem vorhandenen Geld
und der Schiffskapazitdt den
groften Profit erzielt. Rechts sei-
ne Aufstellung, die vor aliem An-
fangern helfen wird

Ultimative Fragen

Die Rollenspiele aus der »Ul-
tima«-Reihe sind immer noch
im Rennen. Brigitte und Detlev
Buttgereit aus Miinchen fra-
gen: Wie kommen wir bei »Ulti-
ma [l«an das magische Schwert
Eniluc? Den Ring haben wir
schon.

Andreas Klopfer aus Niirn-
berg kommt bei »Ultima IIl«
nicht weiter: Die silberne
Schlange im Siiden von Sosarin
stellt ein uniiberwindliches
Hindernis fiir ihn dar.

Buch Stephan Schleitzer aus
Starnberg hat Fragen zu »Ulti-
ma I«

— Welche Bedeutung haben die
einzelnen Zauberer- und Cleri-
cerspriiche?

— Wie aktiviert man powders?
— Welche Tiiren kann man mit
den Schliisseln &ffnen, die es
im Guild Shop zu kaufen gibt?
— Gibtesin den Héhlen irgend-
welche Schitze? Wie findet
man diese?

auf der linken Seite eine Art
Kirche und im oberen Teil noch
ein kleinerer Raum. Was kann
man in diesen Riumen ma-
chen?

Klassik gefragt

Stefan Bang aus Dornstadt hat
sich mit dem Grafik-Adventure
sMacbethe, Teil 1, fiir den Com-
modore 64 beschiftigt Seine
Tips:
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Wunsch nach einer schrifilichen Antwort
letder nicht erfiillen, denn ich bekomme
jede Woche weit tiber 100 Zuschriften

Ich lese oft »endlich habe ich einen
Grund zum Schreibene. Thr diirft aber auch
gern ohne Grund schreiben. Vielleicht
habt Ihr eine tolle Idee oder eine gute An-
regqung oder wollt einfach mal Eure Mei-

Ich freue mich sehr tber Eure
Briefe nur kann ich Euren

o - % = 5
. k. : nung loswerden — dann schreibt an »Hallo

b s Freakss. Bis zum n&chsten Mal

¥ . Eure Pet ”
A Rotra
Preisliste fiir den Handel bei »Elite«
Planet lave leesti diso orrere  ZaSOET GTeSqu  oArira reorte  riedguat
Tech Level 5 11 8 T 8 10 14 8 4
Food 35 54 a8 20 12 12 11 ] 0 290
‘Textilien %] B4 64 60 g8 B0 82 53 &0
Radio 200 248 212 184 218 85 288 116 0.0
Slaves B0 164 180 24 100 150 52 B4 445
Liqueurs 233 ans 25 200 72 ns B0 182 218
Luxcries 340 6.0 84 1018 S8 B0 86 1008 1618
Narcotics 438 435 954 €4 04 32 238 152 B56
Computers 1.3 740 B850 018 64 618 828 100.8 0LE
Machinaris 588 828 (=] 644 #4.0 812 486 18 &0
Alloys B2 %4 458 U8 e ns LR 404 %4
Fireanms it 812 ;<33 858 BiE 588 24 B0 884
Fars 524 616 608 4450 618 628 788 4.4 804
Minerals 108 13z 1n2 208 118 128 140 100 108
Gold B8 B2 3BE %8 383 404 418 B0 w4
Gem Stones 150 218 212 180 216 196 208 152 118
Alien 512 M4 58 0 608 232 248 8332 68
Planet orerve  zacmce tomisla isinory bemasra xeesle  arares quitiri aromar
Tech. Lewel B 12 ig 7 4 T 4 8 8
Food 5§ 12 12 24 28 52 24 78 &0
Textiien 12 88 -] 58 64 BB 64 4] 80
Radio 44 a6 252 198 186 240 244 288 4
Slaves 184 168 240 104 12 80 g0 B4 128
Liqueurs 22 30 s 212 20 ¥ 352 n2 30.0
Luxories BB.4 f:%:] B0 j L] -3 284 BRO 1020 22 B85
Narcotics 554 32 128 ™a B804 458 1016 -1 532
Computars T88 884 18 1012 96.0 .4 020 24 138
Machinarie 55.0 520 488 BE 2.0 ] 854 415 524
Alloys 408 344 15 424 05 404 400 416 38
Firearms 612 518 8552 880 818 -7 ] Baa 504 808
Furs B8.0 556 768 538 688 B804 512 936 768
Minerals 120 1325 128 104 112 118 TF 138 128
Gold 86 412 388 380 a2 392 388 1] k¥ ]
Gem Sones 188 ;4 212 172 184 184 212 20 180
Alien 412 308 bof ] 52 88 408 BB =T} 0

1. Im ersten Bild sollte man auf je-
den Fall das Meszer und die Zei-
tung mitnehmen. Da sich die
Ausgabe &ndert, kann man
mehr als einmal etwas erfahren.
2. Auf dem Schlachtfeld totet
man mit dem Messer den Raub-
ritter und nimmt dessen Axt an
sich. Wenn Sie die Krite neh-
men, aufpassen, was die Jung-
frau sagt.

3. Zuriick im SchloB, geht man
den Gang entlang, bis man auf
zwei Tiren stoBi. Hinter der
sfouleTiir den Rebellenfihrer
Macdonwald mit der Axt svom
Nabe] bis zur Kinnlade ausein-
andertrennens (siche Macbeth
Seite 76, Zeile 22). Nehmen Sie
den Kopfl von Macdonwald und
¢finen Sie den Vorhang. Befesti-
gen Sie den Kopf auf den Zinnen
des Schlosses (Seite 76, Zeile 23)
und ziehen die Schnur, die von
der Wand herabhingt.

4. Eine Wendeltreppe wird
sichtbar. Gehen Sie mit der Axt
n der rechten Hand die Treppe
hinunter. Die drei Fragen beant-
worten Siemit; ) b, 2)a, 3)a.

5. Verfolgen Sie von der Kiiche
des Schlosses aus Kénig Sweno
In dem Korridor mit den zwei Td-
ren offnen Sie die »fair«Tiir und
gehen nicht zuriick, sondemn
vorwirts, bis Sie wieder im An-
fangsbiid sind. Nehmen Sie die
Fackel von der Wand und &ifnen
Sie die Falltir. Unten in der
SchloBkapelle nehmen Sie das
Manuscript und lesen es. Den
Schiiissel auf dem Boden nicht
VeIrgessen.
6. Gehen Sie zuriick in die Kiiche
und offnen Sie dabei die »foule
Tiir, sonst kommen Sie nicht wer-
ier.
1. Wieder in der Kiiche sehen
Sie einen Milleimer, aus dem
Sie die shaggigs« essen. Nur
dann kdnnen Sie die geschlosse-
ne Tiir 6finen.
8. Durch die Tur kommt man zu
emnem Sirand, dann zu einer In-
sel. Dort liegt der Kérper eines
Mannes

An dieser Stelle kommt Ste-
fan nicht weiter und hofft, da
seine Fragen beantwortet wer-
den:

L Wie komme ich vom Strand
oder von der Insel aus weiter?
2. Was fange ich mit der Krite
an?

3. Was hat es mit den zwei Kat-
zen im Korridor auf sich?

4. Am Strand sieht man ein ro-
stiges Sieb und ein Schiff. Was
kann man damit anfangen?

5. Welche Bewanditnis hat der
Kérper auf der Insel?

6. Wie kann ich mit Sweno Frie-
den schlieBen oder ihn zun mei-
nem Gefolgsmann machen?
1. Wie kann ich das Manuscript
vervollstindigen oder iiberset-
zen?

B. Was bedeutet die Inschrift
auf dem Krenz?

Flammendes Inferno

Christian Erb aus Schmallen-
berg braucht Hilfe fiir das Spec-
trum-Adventure »The Infernos:
Wie komme ich zum FluR
circle-Limbos«?
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»Karateka« geht
weitex

Stellvertretend fiir viele Le-
ser, stelle ich die Frage: Wie
bekiimpft man die Hindernisse
nach dem Fallgitter in »Karate-
kas? Die schénen Hardcopies
wvon Dirk in Ausgabe 12 haben
allen iiber die Hiirde des Fall-
gitters geholfen — aber jetzt
stecken sie wieder fest. Wer
kann das Problem lisen?

Na also: »Institute«

Heute wahrscheinlich der letz-
te Teil unserer slnstitutes-Serie
fiir den Commodore 64. Jorg
GeiBler aus Stuhr beantwortet
die Fragen aus sHallo Freakss,
Ausgabe | und gibt allgemeine
Tips. Die Traum-Pldne kommen
von Patrick Simon, der inzwi-
schen das Adventure geldsat hat,
Wir drucken die Antworten auf
seine Fragen aber trotzdem.

Fur Jens Bresch:

— Man braucht dazu den ssmall
keys eines anderen Traumes,

— Dia Leiche ist dein Vater; sie
hat sonst keine Bedeutung.

— Das Steak erhilt man, wenn
man die Eidechse schlachtet
(Skalpell),

Fiir Patrick Sitnon:

— 8o lange aus dem FluB trin-
ken, bis sich die Haut griin farb
(leuchtend),

— Man braucht
Pflanze,

— Die Pflanze mu® mit ihr ausge-
graben werden,

Fiir Marc Freudenreich;

— Laf' ihn einfach links legen,
— Wenn du die Pllanze hast,
driicke den Zahlencode (das ist
die Nummer, die du mit dem
Fernglas siehst). Zum Heben der
Stahlplatte braucht man aller-
dings ein Brecheisen (ool box
im Dorf), Unter der Platte ist der
Gold Key fir die verachlossene
Tiir des Psychiaters.

— Der Whchter will doch gar
keine Pflanze. Man muf nur die
griine Hautfarbe haben,

Filr Marc Maus:

— Das Schild an der Wand des
Patientenraums sagt die Antwort
(ein Wort gentigt),

Jetzt noch ein paar allgemeine
Tips zum Spial;

— Man kann erst dann aus dem
Bett aufstehen, wenn der haRli-
che Zwerg nach einem Schwilz-
chen verschwindet,

— Auch im Institut gibt s unter
dem Bett einen Nachitopf.

— Nicht immer bringen zerbro-
chene Spiegel sieben Jahre
Pech,

— Im Medizinschrank stehen
wichtige Dinge.
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Traum und Wirklichkeit: »Institute«
— Die Flasche kann man nur in Danach kann man ihn leicht Part IV:

die dunkle Nische mitnehmen.
Dozt sollte sie auch bleiben, bis
man dem Label {olgen kann,

— Im Patientenraum stehen in-
teressante Dinge an der Wand.
Auch die Patlenten selbst geben
Hinweise, wenn man mit lhnen
redet, dabei gut zuhtrt und sie
aufmerksam beobachtet,

— Man kann den Psychiater ru-
hig zweimal angreifen.

— In der Gummizelle sollte man
lauschen, mit dem Becher die
Fliissigkeit auffangen und mit
dem Skalpell wiiten,

— Wenn man den Becher ste-
henlaft, iat er beim zweiten Be-
such der Zelle gefillt und man
kann ihn mitnehmen,

— Mit dem Wasser verschluckt
man sich nicht mehr beim Pul-
var-Schlucken.

— Im Traum soll man erst die
Klippen besteigen (Seil) und die
Leiche ignorieren,

— Oben schaut man durch den
Fokus, bis man einige Nummern
erkennen kann (merken), bei
den Becbachtungen féngt man
bei den Planaten an,

— Zurlick am Weidenbaum, soll-
e man diesen untersuchen und
die Frage ganz normal beant-
worten.

— Unter dem Baum darf man
versuchen, den Arzl zu arschie-
Ben.

— Zum geeigneten Zeitpunkt
kann man an einem Bach etwas
Wasser verschiltten, es whchst
dann eine schéne Pflanze,

— Das Wasser des blubbernden
Bachs ist trinkbar und verhilft zu
giner leuchtend grilnen Haut-
farbe.

— AmSackel der Statue steht ein
Topf mit Klebatoff,

— In der Tir der Statue er-
scheint auf ein Wort, das man im
Patientenraum aufschnappt, ein
Schltisselloch

— Eine Pflanze produziert Sau-
erstofl, den man in der Statue
dringend braucht,

— Der Taucher will die Antwort,
die man schon aul dem Schild
bei den Patienten lesen konnte.

wegkicken,

— Den rutschigen Baumstamm
fiberquert man mit Klebstoff an
den Schuhen.

— Auf der anderen Seite ist der
Baumstamm hehl,

— Der griine Torwichter 4Bt
einen passieren, sofern man
selbst eine griine Haut hat,

— Eingeborene sollte man im-
mer becbachten; sie lassen zu-
viel fallen.

— Die verschlossene Hutte muf
man gchon mit dem Skalpell zer-
schneiden,

— Da grilne Haut manchmal
leuchtet, kann man auch im Dun-
kaln sehen.

— Eitle Orakel lieben ihr Sple-
gelbild.

— Ina niichste Abenteuer kommt
man durch den Regenschirm,
den man aul den Wolken auf-
spannt und springt.

Weiter Weg bis
zum Eureka

Der grofe Gewinn fiir die Lé-
sung des Adventures »Eurekas«
ist bereits vergeben, aber der
SpielspaB ist dadurch nicht ge-
mindert. Diesmal gibt es wie-
der Fragen. Jiirgen Schulz aus
Pirmasens will wissen:

Part I:

— Wie kann man in der Wiiste
Sprengstoff herstellen, um den
Saurier zu vertreiben und wie
geht es dann weiter?

— Was muB man beim Flugsan-
rier in den Bergen tun, um nicht
abzustiirzen?

= Was macht man mit dex Bam-
busleiter und wo findet man ei-
ne Axt?

Part II:

— Wie kommt man wieder vom
Flof herunter, ohne dabei zu
ertrinken?

Part III:

— Wie bekommt man die ver-
zauberte Harfe (sie schreit um
Hilfe), ohne dabei erschlagen
zu werden?

— Wie kann man die Eisen-
bahnbriicke sprengen, ohne
dabel umzukommen?

R. Pahl aus Hamburg hat
auch eine Frage zu Teil III: Er
sitzt beim Priester auf »Gla-
stonbury Tor« fest, weil ex nicht
weiBl, was er in der Kirche
spenden soll. Was nun?

Rund um »Zork I«

Patrick Langer aus Wangen
hat sich wieder ausfihrlich mit
ainem Infocom-Adventure be-
schiftigl. Diesmal dreht sich al-
les um »Zork [s. Die Ziffern auf
seinar Karte weigen aufl die enl-
aprechende Stelle im Text. Die
Reihenfolge der Schritte muf
nicht eingehalten werden — im
Karussell ist es sogar ralsam,
den nichatmbglichen Schritt 2u
machen,

. An diesem Punkt sollte man
Sehwart, Lampe, Brieftffner und
Matte bei gich haben. Um die
Tiir zu dffnen, legt man die Matte
unter die Tir, stoAt mit dem
Brieféffner den Schliissel durch
das Schltisselloch und zieht die
Matte wieder vor. Die blaue Ku-
gel mitnehmen — Schilissal,
Matte und Brieftffner zurlick-
lassen,

2. Hier den Drachen mit dem
Schwert attackieren, aber vor-
her den Spielstand speichern,
da der Drache ungemiltlich
wird. Damit der Drache folgt, 50
lange nach Silden gehen und
das Spiel wiederholen; bis man
im lce Room angelangt ist,

3. Die Kiste nehmen und der
Prinzessin folgen, denn sie wird
inder Marble Hall eine Geheim-
tir 6ffmen, Aus dem Gazebo
dann Streichhdlzer, Teakesseal
und Zeitung mitnehmen und von
cder Prinzessin den Schllissel.
Dia rote Rose ist nutzlos,

4. Im Karussell alles bis auf die
Lampe und den Teekessel fal-
lenlassen, Das Portrét nehmen,
den Vorhang betreten und dann
zur stidlichen Wand, Zurlick zum
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Vorhang. Die Wechsel nehmen  den Kafig wegzunehmen: nach-
und dann zur nordlichen Wand.  schauen, ob man die Kugel hat. Gegenstand Fundort
Einmal hinausgehenund wieder 8. Da das Karussell jetzt stoht, Gold Statue Dragon's Lair
zurickkommen. Die Wechsel, kann man diesen Raum betre- Protrait Chairman’s Office
das Portrét nehmen und wieder ten, der ein Mittel zur Ab- $200 in Zorkminds Vanlt
zum Vorhang. Aufdem Riickweg  schreckung von Grues enthalt. (Bills)
den Teekessel am Deep Ford  AuBerdem befindet sich im Ka- Small Gold Eey Bekommt man von der Prinzessin
mit Wasser filllen, russell eine Stahikiste mit einer Coin Small Ledge
5. ImRiddle Room einfachswells  Stradivari. Rare Stamp Purple Book (Library)
antworten (well heidt Brunnen). 9. Mit dem Ziegel, der Schnur, Crown Dusty Room (Chest)
Der runde Raum ist der Boden  der Zeitung und den Streichhdl- Ruby Lava Room
eines Brunnens und der Eimer  zern den Korb besteigen. Den ;’:ﬁ"n m[&eﬂm
ist ein Wassereimer. Den Eimer ~ Behalter 6ifnen, die Zeitung hin- o BCNack S e
besteigen, das Wasser ausgie- einlegen und mit den Streichhil- MI; Hiisiite Baizew
Ben und danach den Kessel fal-  zern anziinden. Blue Sphers Dreary Room
lenlassen. Um wieder herunter-  10. Hier landen, die Leine am Red Sphere Dingy Closet
zukommen. muf mandenKessel  Haken befestigen und dasGald- Clear Sphere Amuarium Room
nehmen und das Wasser hinein-  stiick nehmen. In der Biicherei Black Sphere Wird aus den anderen KEugeln gemacht
fiillen. haben nur das violette und das Teapot Gazebo
6. Alle Kuchen, bisaufdenoran-  weiBe Buch eine Bedeutung. Im Placemat Gazebo
gefarbenen nehmen, Die Far- vicletten Buch befindetsich eine Letter Opener Gazebo
ben der Kuchen bedeuten: sellene Briefmarke, das weife Matches Gazebo
Griin: Verkleinert die Figur sollte man lesen, Den Ballon wie- Newspaper Gazebo
Blaw: Gibt die ursprilngliche der starten, wenn ndtig, mehr Red Rose Von der Prinzessin
Créke zuriick Papier verbrennen Key Steckt in der Tiir zum Dreary Room
Rot: Saugt Wasser auf 1l. Nochmal landen und die String Cobwebby Comidor
Orange: Explodiert nach dem  Schnur in den Ziegel klemmen. Brick Marhle Hall
Vearzehr Den Ziege!l im Dusly Room in das ?n':"é"‘i:h E ;:‘“

Dengriinen Kuchenessenund  Loch legen und die Schnur an- Biue Cake Tea m:
durch das Loch inden nachsten  zinden. Den Raum verlassen, Otings Cake Tea Boom
Raum gehen. Hier denroten Ku- die Explosion abwarien und Flask Pl Room
chen in den Pool legen. Die Sii-  dann zurickgehen und die Kro- Candy Pool Room
Bigkeiten mitnehmen, abernicht  ne helen. Da der Raum durch Robot Low Room
die Flasche, denn sie ist gifig  die Explosion instabil wurde Callar Kennel
und unniitz. Den Raum durch  sollte man ihn schleunigst ver- Bat Home Plate Oddly-angled Room
das Mauseloch verlassen und  lassen. Jetzt wieder starien und 4 Books Library
den blauen Kuchen essen. den Behdlter schliefen. Fliegt Grue Repellent Room &
7 Hierdem Robot befehlen, daB  man weiter, kann man Interes- Verschiedene Depository Cube
ernachOstengehtunddendrei- santes sehen. Allerdings wird Zettel In Baliroom
eckigen Knopf drilckt. Dadurch  manabgetrieben und sollte des- Dusty Room
wird das Karussell angehalten. wegen vorher speichern.
Im Dingy Closet die rote Kugel 12, Andieser Stelle braucht man Verteilung der Gegenstinde bei »Zork Il«
nehmen. Dem Robot befehlen, die Lampe, das Schwert oder
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den Schldger, den goldenen
Schliissel, die rote und die blaue
Kugel und die SiiBigkeiten, die
man der Eidechse gibt. Die Tiir
offnet man mit dem goldenen
Schliissel,

13. Das Schwert oder den Schla-
ger auf das Aquarium werfen,
dabeil aber Abstand halten und
dann die durchsichtige Kugel
nehmen. Im Workroom die drei
Kugeln in die passenden Stan-
der legen und die schwarze Ku-
gel nehmen, Diese in das Penta-
gramm legen, denn dadurch
wird ein DAmon gerufen. Jetzt al-
le zehn Schétze holan und dem
Ddamonen geben. Er gehorcht
danach auf alle Befehle (die man
mitsands verkniiplen kann), Man
kann auch den Zauberer oder
den Zerberus ttten lassen, es

gibt vielfaltige Maglichkeiten.
Gegen den Zauberer ist man in
allen anderen Fallen machtlos:
Wenn man verzaubert wurde,
bleibt man am besten still ste-
hen. Der Spruch verliert nach ei-
niger Zeit seine Wirkung, Vor
den Versuchen aber vorsichts-
halber den Spielstand spei-
chern,

14, Den Stein bewegt man mit
dem Zauberstab (Wave wand at
rock. Chant floatd) oder l&Bt den
Dédmen arbeiten, Aus dem Raum
dahinter das Halsband holen.
18, Dieses Labyrinth stellt die
Raute eines Baseball-Spielfelds
dar. Auf dem Home Plate findet
man einen Schlager. Von hier
aus eine Runde wie im Spiel lau-
fen, also gegen den Uhrzeiger-
ginn; SE, NE, NW, SW. Dann wie-
der nach Norden oder Siden.
Dem Zerberus legt man das

Specl:l.'um- POKEs Halsband an.
POKEs, POKEs g 16, An dieser Stelle den Punkte-
stand abfragen, Man sollte un-

Da der Spectrum von der
Spiele-Maschine Commodore
auch bel sHallo Freaks« etwas
berrollt wird, gibt es diesmal
POKESs fir Spectrum-Spiele am
laufenden Band von D Theessan
aus Westerham. Alle Angaben

bedingt den Zauberstab dabei-
haben und die Lampe ausachal-
ten, Es folgt das letzte kleine Rat-
s8] — danach steht man am An-
fangspunkt von sZork i1«

Die Tabelle zeigt, wo man die
verschiedenen Cegenstinde

Zirkus, Zirkus

Stefan Rohloff aus Isny kno-
belt an dem Scott Adams-Ad-
venture nCircus« fiir Spectrum-
Computer. Wexr kann Stefans

Schlangenstern

Das Grafik-Adventure »The
Serpent’s Star« fiir Commodore
64 und Atari-Computer gibt
viele Fragen.

Fragen beantworten? 1. Robert Gnatz aus Reutlingen
1. Wie gelange ich in den Zir- méchte wissen: Wo finde ich
kuswagen? monkish rope, tibetan armor,

2. Was hat es mit dem Genera-
tor auf sich?

3. Wie bringt man Licht in das
Zelt?

nAtlantis«

Die Fragen zum deutschen
Adventures sAtlantiss (Ausgabe
1) beantwortet Anja Grimm aus
Berlin:

1, Um den Anker zu werfen, muf
man erst zum Bug gehen.

2, Wenn man an der Mauer ist,
mub man ein Loch schlagen (mit
der Axt oder einem anderen
Gegenstand). Danach kriecht
man durch das Loch und schon
ist man in Atlantis.

Obwohl keine direkte Frage
vorliegt, ist es sicher interes-
sant, wie es in Atlantis weiter-
geht. Wer kann Tips geben, oh-

eldritsch staff und blue Stone?
2. Matthias Kronenberger aus
Kaiserslantern befindet sich in
dem Raum, der sich mit den
sechs Edelsteinen &ffnen 14At.
Er besitzt: small shield, monk's
robe, pack, jar of tsampa,
conch shell. Wie geht es in die-
sem Raum weiter? Was befin-
det sich unter der Wasserober-
fliche des pools?

3. Robert Rousek aus Wien
steht vor dem Tor von Kara-
Koram. Was muBf er dem
Ménch antworten, um herein-
zukommen? Wo sind die drei
restlichen Scrolls?

Hohe Berge

Christoph Trageheim aus
Osterholz-Scharmbeclk hat
Probleme mit dem »Flight Path
731« fiir seinen C 16, In der drit-
ten Spielstufe kommt er nicht
mehr fiber die Berge, die 7000

wie immer chne Gewshr, findet, ne zuviel zu verraten? FuB oder hther sind.
Titel POKE und Wirkung 388990 Unsterblichkeit
Ah Diddums 24786,0 Unsterblichlksit 36358,0 Sprung bis Hindernis
24942 X X =2Zahl der Leben 364770 Kein Tod durch tiefes Fallen
Alchemist 473400 Unsterblichkeit 36548,0 Banyan Tree wird einfacher
49746,188 Trap ungefiihrlich 3638230 Interface 2-kompatibel
Rlien 8 #1736,0 Unendliches Laben 37874,0 Objekie beim Betreten gesammeli
42892,288; 42593,268 Zait 38240,0 Martha verschwindet (Ende)
Arcadia 25776,0 Unsterblichkeit #41683,286-X X = Anzahl der Flaschen
Rtic Atac 36818,0 Unsterblichlsit (normal 83)
35383,0: 36364,0: 36671,0: Jet Set Willy 2 31284,188 Unsterblichlkelt
39003,0: 36818,192; 3685183 .31218,201 Durchlaufan
Kein Energleverbrauch 30047 X X = Startraum -1 = 33
Black Crystal MAP2-1126680200 Kokotond Wilf 437420 Unsterblichkeit
MAP3-11266T1320 Hosmic Kanga 36212,0 Unsterblichlkeait
MAP4-31236641220 Knight Lore 44803, X X = Anzahl der Loben
MAPS-2126671220 49760,X X = Anzahl der Objekte
MAPG-1126280200 50084,201 Unbegrenzte Zeit
Bruce Lee 81795,0 Unendliches Leben (Spieler 1) 50208,0 Unendliche Tage
B1803,0 Unandliches Leben (Spieler ) 535687,0 Unsterblichkeit
Cannonball 32067,0 Unsterblichkeit Manic Miner 36136,0 Unsterblichkeit
32807 X X = Anzahl der Leben Monty Mole a7812,0: 47630,288; 47640,0 Unsterblichkeit
Chuclkie Egg 42608,3 Unendliches Laban 36301,201 Keine Feinde
Cookia 28604 X X = Anzahl der Laben 38004,0 Unendliches Leben
26197,0 Ohne Milltennen-Monster Mr. Wimpy 33683,0 Unsterblichkeit
2B688,0 Unsterblichkeit 33609, X X = Anzahl der Laben
Dead Racer 27150,0 Unsterblichkeit 33721.X X = Anzahl der Schilsse
Dafenda 38730,82 82 Leben 43108,0 Unendlich viele Schilsse
37531,0 Unsterblichlesit Pi-Balled 46441,0 Unsterblichlksit
34183,0 Unziihlige kleine Bomban 44416, X X = Anzahl der Laben
Eskimo Eddie 24686,28; 3130818 Unsterblichkait Projekt Future 20333,0 Unendlches Labean
Frank N Stein 33723.0 Unsterblichkeit Pssst 24884,0 Unsterblichkeit
28268 X X = Level (1 bis 18) Paytron 2B628,0; 26626,0 Unendlich Benzin
27277.X X = Anzahl der Leben 26142,62: 26143,265; 26144,0 Unandlich Luft
Gilligans Gold 52881,0; 82882,0: 52883.0 41088,17;: 41088 32: 41100,1; 41101,0
Unsterblichlkait Unsterblichkaeit
H.E.RO. 44322,182; 44521,182 Unsterblichkeit Pyramid 44686,0 Unsterblichkeit
44017.X X = Anzahl der Leben Sabre Walf 43576,286 1. Spleler unaterblich
54918,183 Unendlich viele Bomben 45820,256 2. Spieler unsterblich
44088 X X = Anzahl der Bomben 394083,0 Keine Tiere und Edeger
Hunchback 268688,0 Unsterblichlkeit 38708,30 Keine Monster
Jack and the B. 42404,288 Unsterblichkait 43578,0 Unendliches Leben
Jetpac 25020,0 Unstarblichlkeit Scuba Dive 66711 X X = Anzahl der Leben
#5379.X X = Anzahl dor Loben (max, 258) Transam 25446,0 Unsterblichkeit
Jot Set Willy 34788 %1 X =Anzah] der Leben Tutankamun 27783,0 Unsterblichlksit
34768,X X = Start-Raum (normal 33)
36124,0 Monster verschwinden POKEs fiir Spectrum-Spiele
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PROGRAMM-SERVICE
Das Angebot dieser Ausgabe:

Commodore 64/Commodore 128

Copter-Fight Wahlautomat

Ein interessantes Hubschrauber-Kampfspiel Hardware-Bastelei. Lassen Sie Ihren C 84 Tele-
fir zwei Personen. Geschicklichkeit und Reak- fonverbindungen anwahlen! Zusatz zum Listing
tionsvermogen sind Trumpf. des Monats aus HAPPY 2/86.

Husky-Basic Softpaint |

Die machtige Basic-Erweiterung fiir Grafik, Ein menligesteuertes Zeichen- und Malpro-

Sound und strukturiertes Programmieren. gramm fir den Commodore 128 im
C 128-Modus (kein C64-Programm).

Unser Sonnensystem
Lernen Sie mit diesem Anwendungs- :
e korngien warden

Programm alle P_langten unseres Sonnen- b S o nus dir Miiogihe 2705 axk Dbt
systems kennen (mit Simons Basic). Bestell-Nr. LH 8603 CD DM 29,90%

Qe
sche Fehl ch befind

hin
nach Studium der Nach

Bestellungen aus der Schweiz richten Sie bitte direkt an: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH-5300 Zug, Tel 042/4] 5656,
Bestellungen aus anderen Ldndern bitte per Auslandspostanweisung! Achtung: Nicht untenstehende Zahlkarte verwenden! Bestellungen aus
Usterreich richten Sie bitte direkt an: Ueberreuter media, Handels- und Verlagsges. mbH, Alser Str. 24, 1081 Wien, Tel. 0222/481538-0

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postscheck-Zahlkarte
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
rm uns die Auftragsabwicklung und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVICE

Commodore 64

sCreal Pa lll‘r\rll

Htan 800XL/130XE/800

Smclan' Sp-ectmm

$ L
ung Aus Ausgabe 4/83
m!mﬂh—-ﬁﬁ:&nﬁk

Alle 3 Programme anf Kassette far den Sin- DM 29 90*

clair Spectrum.
Bestell-Nr. LH 8510 D DM 19,90*

Etan BUOXL

Sonderheft 2/86: ATARI
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Einem Teil dieser Ausgabe lie-
gen Prospekte der Firma Micro-
computerladen, Berlin, bei.

finden Sie [hre fachgerechte
Beratung?

finden Sie »Thren« Computer und
sIhre« Software?

bietet [hnen eine
»maBgeschneidertes
Problem|dsung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei [hrem Fachhéandler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 104

i 171




Vorschav

4/86

el APV
COMPBUTE

R im April

Pflegen Sie Ihre Disketten gut?
Wir zeigen Thnen Katastrophen und
vor allem wie man sie mit Tricks,
Hilfsmitteln und einfachen Grund-
lagen vermeidet,

AuPBerdem in diesem Schwer-
punkt: Keine Prgbleme mit der Ga-
rantie und die wichtigsten Erkennt-
nisse aus unserer grofen Disket-
ten-Umirage.

Mnlpro;‘r:lmm

Das neue Malprogramm sThe Art
Studio«iibertrifft alles, wases bisher
filr den Spectrum gab. Es verfiigt
iiber eine Macintosh-ahnliche Me-
niisteuerung und beeindruckt
durch seine unglaubliche Funktio-
nenvielfalt. Lassen Sie sich durch
unseren Bericht begeistern.

Toolbasic 1.1 fir
CPC 464

Listing des Monats April ist eine
Super-Basic-Erweiterung fiir den
Schneider CPC 464. Fast fiinfag
neue Befehle machen Bildschirm-
steuerung, Grafik, Dateniiberira-
gung und Speicherbearbeitung
komfortabler. Bis zu 16 Sprites sor-
gen bei vielen Spielen fiir die notige
Bewegung. Zwei Bildschirmbénke
erlauben schnelle Bildwechsel.

172 s,

Wer klar sehen will, braucht fiir
seinen Computer einen Monitor,
Scharf, stabil und preiswert soll er
sein. Damit Sie sich in der Vielfalt
der Angebote zurechtfinden, brin-
gen wir in der ndchsten Ausgabe ei-
ne grobe Marktiibersicht.

Fiir Monitor-Besitzer halten wir
Tips zur Pflege des kostbaren
Stiicks bereit.

Come on,
Commodore

So mancher C 64 wurde durch ei-
nen defekten Joystick beschadigt. In
der nachsten Ausgabe zeigen wir
Ihnen einen Schutzschalter, der die-
ses Ungliick verhindert. Wer germn
mit »Paint Magice arbeitet, wird sich
iiber unsere Tips zu diesem Pro-
gramm freuen.

Kurzweil im
Spiele-Teil

Brumm, Brumm: »Fast Trackss, das
neue Rennstrecken-Construction
Set, wurde von uns auf Herz und
Auspuff getestet.

AuBerdem im groBen SpicleTeil:
Das neue Supersportspiel »Hard-
balle, rund um Abenteuerspiele
(Krimi-Adventures, Neues aus deut-
schen Landen) aktuelle Tests, Tips
und Wettbewerbe.

T=-Shirt selbst
bedrucken

Das ist kein Apriischerzl Mit ei-
nem neuartigen Farbband fiir Ep-
son-Drucker lassen sich Computer-
Grafiken auf Papier drucken und an-
schlieBend auf Sioff biigeln. Der
Kreatuvitdt sind keine Grenzen ge-
setzt. Auf dem eigenen Computer
digitalisierte Vorlagen konnen Sie
demnachst auf Threm T-Shirt stelz zur
Schau tragen.

CP/M-Kurs

Unser neuer Kurserklart, wie man
auf Heimcomputern mit dem Be-
triebssystemm CP/M umgeht. STAT,
PIP und DDT werden auch fiir Sie
bald keine Fremdworter mehr sein.
Der Kurs erdfinet endgiiltig allen
Commodore 128- und Schneider-
Besitzern die sweite Welts der
CP/M-Software.

L 2
10.3. 1986

Ausgabe 3/Marz 1955
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Wir mochten Sie ndher kennenlernen.

Bitte baantworten Sie uns noch aings persdnliche
Fragen. Thre Angaben (die selbstverstandlich vartraulich
behandell und nicht an dritte wedergegeban warden)
helfen une, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Interesse unsarer Léser abzusiimmen

Alter BetriebsgraBe/
] bis 20 Jahre Beschiftigte
0 20— 24 Jahre O lbhis I8
0 30—238 Jahre O 20ba 48
1 40— 43 jahre o BObiz 88
O B0— B3 jahre O I100bis 499
0O 60 Jahre und Aler O 500 bis 988
O 1000 bas | 965
___,_I.-j._ Velks,/Haupt/Real- [} 2000 Beschiiftigieu.m
schula, Miftl. Raife Ich beslize einen Computer
O Lehre [0 Ja, und war einen
1 Abitur [ Personal Computer
11 Fach-Techn.abachi YD
D Ing. oder O Heimeomputer
Fachhochschulabschl Typ
0 Uniabachl und mehr O Nein
Stellung im Beraf £} leh besitze selbst kainen
7 Sachbearbeiter Computer, benutze aber
[0 Fachspezialisi O privat
1 Gruppenieiter O beruflich
0 Abteilungsieiter einan (Typ)

m Mn:ﬁwzr.m__:aﬁi__ua
laas0Tlmtar

] Inhaber/Geschafist haipREhien Ny

[ Vorstand = —
[ selbsatAndig

[ leh interassiere mich

Birte schicken Sie diese Bestellkarte an Thren
Buchhdndler oder an eine unserer
Depotbuchhandlungen! Adressenverzeichnis am
Ende des Hefles,

HAbsender:

Mame des Bestellers

Anschrift
PLZ Ort
Telefon
Markt&Technik
BUCHVERLAG

Bitte
fret |
|  machen *

Leser-Service

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

7 Bitte
[rei-

machen

Postkarte

Antwort

An Buchhandlung

ich interessiere mich fiir CompuCamp-Compu-

Q H_._..n:a:, Enu!ugm..“rn: mmw mir %ﬂ: oktuellen

s Fa t-f rospext i uterferien
1986" rﬂﬂ—u:_‘un und unve ___._n_:n‘_vn:._d.o

MName

Strafe
PLZ, Ort
Tel, Alter

besitze Computer Typ

Selbsteinstufung:
D::E:m_ﬂ ¥
O leicht Fortgeschrittener

O Fortgeschrittener
O Kiinner

interessiert an Computersprache:
O LOGO O BASIC
O PASCAL O Maschinensprache

besonders interessiert an

Ort Datum HAC 3/86

Unterschrift

Forto
| zahlt
| Empfanger

Leser-Service

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraPe 2

8013 Haar beil Miinchen

Bitte mit
DM -, 40
freimachen.
Danke!
Antwortkarte
An
CompuCamp
Gesellschatt fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GobBlerstraBe 21
2000 Hamburg 55
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Akiuelle DATA BECKER Buchhits

Torlin - St sy

Dos groBie
EPSON

Druckerbuch

?‘W =2 ‘r‘:
Py

EPSON-Drucker sind Standard auf dem
Druckermarkt. Diases Buch mocht SchiuB
mit ollen Anschiu- und Steuerproblemanl
Von der Beschreibung der Mechanlk und
Elekiranik Ober die tachnischen Daten der
verschledenan Typen bis zur Kommunika-
tion mit dem Rechner, der Schritiblidsteus-
rung und der Formulor- und Grafikousgabe
Ist olles oustihrlich und leicht versitindlich
arkligrt. Nutzen Sie dia Maglichkelten Ihres
EPSON-Druckers!

Das grode EPSON-Drucker-Buch,

266 Selten, DM 49,—

In der bawdahrien Traditlon unserer Elnstel-
ger-Bichor staht auch diesa lelchiver-
stindlicho Elntlihrung in Handhabung, Ein-
safz und Programmierung des ATAR)-
Homecomputers, Von der Bedienung der
Tastotur und des Editora Ober schiltiwalse
Einfihrung In BASIC bls zu Grofik- und
Soundbetenlan erhalten Sle ousfihriiche
Erkifrungan mit vielen Balsplelan. 5o wird
Ihr Erfolg vupmammum

ATAR| 800X XL filr Einstalger,

202 Selten, DM 29~

Coa

TN
A

EIN DATA DECHER AUCH

Sl wollten schon Immer mal ein Spiael
selbst programmiaren? Hier Ist flr Sle das
Top-Buchl Zugeschnitten aut den C-84.
Schriftwalse lernen Sle, wie man Pac Man
durchs Labyrinth schieust oder wie
Coptaln Future spennende Abanteuer In
framdan Galaxlen dberlebt. Viele Balsplale,
Listings und Tips. Aueh mit wenlg Program-
miar-Praxis stellen sich schnall Gber-
raschande Erfolge eln

Supersplele — selbst gemacht,

236 Selten, DM 20,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

[N DATA DECNER BUCH |‘
£

Sia wollen mil dem Commodore 128 in die
Computerwell einstelgan? Dann brouchen
Sie dieses Buch! Behondelt warden:
Paripheriegerdte, Tostoturbedlenung, Loden
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC
und Erstellung eines Adressenverwaltungs-
programms. Handbdcher sind oft zu knopp
und frocken geschrieben. Dieses Buch
nichtl

Commodore 128 tiir Einstelger,

200 Selten; DM 20,—

War aine austihrliche, didaktisch sinnvolle
Einfdhrung In dos ATARI-BASIC sucht, der
lernt hier schnall und sicher dos Program-
miaren! BASIC-Bafahle, Problamaonalyse,
Algorithmus, Schielfen, Zahlensysteme und
Codes wardan ebanso arlfiutert wie die
Nutzung von Unterprogrammen, Blockgro-
lik, Hochoutlbsonde Gratlk und Grundale-
menta dar Textverarbeltung. 130XE
gesignetl Mit vielan Belsplelprogrammani
Das BASICTralningsbuch ru ATARI
600XL/BO0XL, 383 Seiten, DM 39,—

“@ L4
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79 (1) Routinen des Balrlebssystems enl-
héilt dieses Buch, Z.8.: Eingobe elner Zelle
per Tastatur, String ausgeben, Ausgabe
elnes ASCll-Zeichens, belleblgen Ausdruck
halen, Mutfiplikation/Division und Cursor
salzen/holen. Stortodrasse, Elnsprung-
badingungen, Akku, Register und Flogs
warden jewells beschrieben. Ein unver-
zichtbares Hilfsmittel tlr jaden Maschinen-
$pracheprogrammierer!

Das Betriebssystem des Commodore 64,
177 Selten, DM 26,

COMMODORE

¥/

Elne Fundgrube fir alla C-128 Basitzarl Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengaschwindlgkalt im
B4er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch Ist randvoll mit wichtigen Informa-
fianen; 2. B.. Bank-Switching/Speicharkonfi-
guration, Registererlduterungen zum
Video-Controliar und 840 x 200 Punkte
Aulibsung. Dieses Buch darf bel kainem
128ar fahlan!

128 TIPS & TRICKS, 327 Selten, DM 49,—

Eintach Spitze, wos man ous dan MSX-
Rechnern herausholen kann! 2alchansatz-
genarator, 14 Blldschirmsalten im Direk!-
zugritt, Inverse Zelchendarstellung,
Windows, Text/Grafikhardeopy, Joystick-
programmierung, Terminalprogramm,
Systamroutinen, PEEKS und POKES, Ab-
spelcherung von Baslc-Zellen, Tokens, List-
schutz, DATA-Zellenganerator, Variablen-
dump und Textprogramm sind nur alnige
der vorgesteliten Tips. Viele Belsplelpro-
grommal

MSX Tips & Tricks, 288 Seiten, DM 48,—

Schauen Sia Ing Innare lhres Rechners!
Lefchivarstdndlich wird In diesem Buch der
Lfmﬂcng mit PEEK- und POKE-Befahlen
arkldrt, AuBerdem Grundiegendes zum Aul-
bou des C-84: Beirlebssystem, Intarprater,
Zeropage, Pointer und Stacks, Charakter-
Gaenarator, Sprite-Reglster und vieles mehr.
Mit alner Eintdhrung in die Moschinan-
sprache und viglen Progrommen,
Peeks & Pokes zum Commodore 64,
177 Seiten, DM 20,—

‘ TN DATA BECNER DUCH
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Schiogen Sie dem Betriebssystam Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mt PEEKS &
POKES natdrlichl Dieses Buch erklar Ihnan
lalehtverstindiich den Umgang damlf. Mit
ainer riasigen Anzohl wichtiger POKES und
Ihran Anwendungsmoglichkeltan. Dabal
wird dar Aufbau Ihres 128ers prima erkidr:
Batrighssystem, interproter, Zaropoge,
Pointer und Stacks sind nur elnige Stich-
worte dazu. Der arste Schritt hin zur
Moschinensprachel

PEEKS & POKES 2um C-128,

248 Selten, DM 29—

MSX-Computer hoben zwei gonz elemen:
tare Vorzdge: Zum elnen ein hervorragen-
das Prois-/LolstungsVerh@itnis, zum
andarn ouber lche Grafik- und
Soundtdhigkelten. Das vorilegende Buch

behondelt garade diase Moglichkellen der
MSX-Rechner, umfossend und ousgezelch-
net dargestellt, Austihriiche Erkidrungen
U ollen Graflk-und Soundbatehlen mit
vielan Belsplalprogramman)

'D“:lxa‘gl‘ﬁt & Sound, 463 Selten,

tiber dos groBe
Angebot Interes-
santer DATA BECKER Bdcher und
Programme finden Sie im
neuan DATA BECKER KATALDG
Herbst ‘85, den wir
Ihnen gern kostenlos
zusenden.
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DerWeg lohnt sich.
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