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Happy-Computer 15t die Zestachrift zum Mimachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen C
e haben, fir welchen Sie Te351eret,
Ihnen an Happy-Computer gefillt oder walche The-
men Sie sich winschen
In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nachsten Hefte winsche ich mir foigendes
Thema

Ich besitze emen Computer Ja Nein

Wenn ja: Welchen Computer. _

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Wﬂ.m.&m

PLZ/On

Teleion

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar bei Miinchen

Ich besitze emnen {
Wenn 1a, w

Wenn nem
welchen wolle

Absender

Name/Vomame

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen
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34 Wenn die

acht Leitungen
des Userports |
nicht mehr rej-
chen; Unser Ba-
stelvorschlag er-
weitert den User-
port auf 16 Lei-
tungen und ver-
doppelt damit
die Leistung des
Ports. Eine Ver-
sion arbeitet mit
gedtzter Platine,

'43 Das

Herz einer gan-
zen Computerge-
neration der Su-
perlative ist der
68000-Prozessor
von Motorola.
Wir vergleichen
ihn mit 8-Bit-
CPUs und 16-Bit-
Konkurrenten. In
einer Ubersicht

eine mit Fadel-

technik.

finden Sie auBer-
dem die wichtig-
sten Computer
mit 68000-CPls.
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Igaa C;gf%!l C_é-;::taa I;S- Der Atari ST als Zeichenkiinstler 139
nur ein zwelter
Anlauf? Kann er
gegen die preis-
werte 16-Bit-
Konkurrenz be-
stehen? Lesen Sie
unseren Test,
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Goldene Zeiten...

. kommen jetzt filr Computerfreaks. Die groBte Com-
puterfachmesse in Europa, die CeBIT (Centrum Biiro- und
Informationstechnik) in Hannover, bekraftigt diesen Ein-
druck.

Unsere Redaktion war auf dieser Messe pausenlos im
Einsatz. Es wurden nicht nur die Happy-Computer-Leser
und eine Vielzahl von Computerinteressierten mformiert
und bei allen méglichen Problemen beraten, sondern Wit
fanden sehr viele, inleressante Neuigkeiten bel den lber
2000 Ausstellern. Ausfithrlich berichten wir dariiber in der
nachsten Ausgabe ven Happy-Computer. Hier jedoch
brandheif einige interessante Neuigkeiten

Atari zeigte erstmals den 1040 ST+ (siehe Testberichtin
der April-Ausgabe). Das ist ein ST mit | MByte RAM, 192
KByle ROM, Maus und eingebautem Diskettenlaufwerk.
Damit ist endlich Schluf mit dem Kabelsalat. Der Preis:
3098 Mark. Gleichzeitig senkte Ataridie Preise fur den 520
ST+ und den 260 ST Der 5205T+ kostet jetzt mit Maus, Mo-
nitor und Diskettenlaufwerk 2698 Mark, der 260 5T gar nur
noch 998 Mark. Das ist ein Preis, der vielen den Einstieg
in die Atari STWelt leicht macht.

Fine heife Information fiiralle die bereitseinen AtariST
besitzen: Das Betriebssystem gibt es jetst in einer deut-
schen Version auf ROMs. Fiir 89 Mark baut es jeder Atar-
Hindler nachtraglich ein:

Commodore gab den Preis fir den Amiga bekannt. Er-
freulich fiir den Kaufer: Er liegt um einiges niedriger ais
urspriinglich geplant. Fiir den Amiga mit 512 KByte RAM,
256 KByte ROM. einem Diskettenlaufwerk mit 880 KByte
Speicherkapazitit, Farbmonitor und Maus mub man trotz-
dem noch 5595 Mark veranschlagen, eine Summe, die
man fiir sein Hobby nicht so leicht ausgibt. Aber noch ist
nicht aller Tage Abend: Commodore will mit dem Amiga
momentan sowieso in den professionellen Markt, und au-
ferdemskinne man die 3 Spezialchips, die das Besondere
an Amiga sind, auch inandere, neue Computer einbauens.
Ob damit ein Super-Heimcomputer von Commodore mit
Amiga-Féhigkeiten gemeint war?

Interessant fiir alle, die schon lange mit dem Gedanken
gespielt haben, sich als nachsten Computer einen IBM-
Kompatiblen zu kaufen: Neben emer Reihe von ferndsti-
chen Anbietern gibt es jetzt auch aus den USA einen
IBM-PC-Kompatiblen zum Superpreis: den Zenith 2-148
College PC mit 8088-Prozessor (umschaltbar auf 8 MHz), 2
k}aufwe;ken, Farbgrafikkarte und 512 KByte RAM fiir 2995

ark.

Dies konnte ein erstes Anzeichen sein, daf 1985 die IBM-
Kompatiblen langsam auch in den privaten Bereich ein-

drngen.
“n} K

Michaal Scharfenberger. Chefradaimsur
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Pascal, Forth und C — Drei Spra-
chen, die immer beliebter werden,
nicht nur bel den Benutzem von
Heimcomputern. In vielen Schulen
wird heute vorwiegend in Pascal pro-
grammiert.

C ist die Sprache der Zukunft. Sie
wird immer beliebter und ist sowohl
auf Heimcomputern als auch auf Per-
sonal Computern zu finden. Ihr Vor-
teil: Ein einmal geschriebenes Pro-
gramm kann auf vielen Computern emngesetzt werden.
Forth ist eine sehr schnelle und maschinennahe Spra-
che Interessant ist, daB man sich in dieser Sprache er-
nen speziellen Befehlssatz selbst zusammenbauen
kann.

In einer groben Ubersicht stellen wir zusammen, wel-
che Programmiersprachen es fiir welche Computer
gibt, was sie kosten und fiir welche Anwendungen wel-
che Sprache am besten geeignet ist.

Den Schwerpunkt bildet ein ausfiihrlicher Einfiih-
rungskurs in Pascal. Auch die Sprache C wird einge-
hend erklart Die Einfithrung in Forth ist sogar ganz
kostenlos: Einen Forth-Interpreter zum Abtippen liefern
wir gleich mit. Ebenfalls zum Abtippen gibt es einen
Interpreter fiir die Sprache Pilot.

71 all diesen Kursen gibt es jede Menge Listings zum
Abtippen, damit man sieht, wie man das Gelernte auch
inwenden und iiben und seine Kenntnisse erweitern

ann.

Das Sonderheft sProgrammiersprachen« gibt es ab
Ende April iiberall im Zeitschriftenhandel.

- .
Grundwissen iber den € 64

Ausvielen Leserbriefen wissen wir,
daB nicht nur die angehenden Com-
puterfreaks einige Probleme mit ih-
rem Commodore 64 haben, sondern
in ganz bestimmten Bereichen auch
die fortgeschrittenen C 64-Benutzer.
Die Redaktion der Zeitschrift 64'er hat
deshalb ein Sonderheit mit Grundla-
genwissen zum Commodore 64 zu-
sammengestellt.

Der Commodore 64 wird ausfiihr-
lich und leicht verstandlich fiir jedermann erklart. Dazu
gibt es Hinweise und Tips, welches die ideale Erstaus-
stattung ist: Drucker, Monitore, Diskettenlaufwerk und
Datasette werden ausfithrlich beschrieben und hilfrei-
che Kaufhinweise erleichtern die Entscheidung. Aber
auch der Software-Bereich kommt nicht zu kurz: Weiche
Programme braucht man am Anfang, was leisten sie,
was kosten sie? Die Themen reichen von Textverarbei-
tung iiber Hilfsprogramme, Basic-Erwelterungen, Gra-
fik und Musikprogrammen bis hin zu Spielen. Es kommt
also keiner zu kurz.

Fiir Grafik-Freunde zeigen wir dariiber hinaus noch
wie man Punkte, Linien und Kreise zeichnet und erkla-
ren, was sich hinter dem Begriff shochauflosende Gra-
fike verbirgt.

Natiirlich gibt es jede Menge Listings zum Abtippen:
Dateiprogramm, Kopierprogramm, Turbotape, Hypra-
Load/ZSave, Sprite-Editor, Spritebibliothek, die wichtig-
sten und besten PEEKs und POKEs.

Das neueste 64'er Sonderheft »C 64-Grundwissen« fin-
det man ab Ende April an jedem Kiosk.
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Happv hei COMNPUTERZEIT
Achtung Aufmahme!

Blinkendes Neon, Nebelschwaden, zuckende
e Lichtfinger — atemlose Stille. Einige Sekunden
B Konzentration, dann beginnt Claus Kruesken seine
Moderation. »Ich begriife Euch zur Sendung Computerzeit.
Wir wollen uns heute mit dem Thema "Messen, Steuern,
Regeln’ befassen.« Scheinbar miihelos kommen
die Worte. Es ist der erste »Take« an diesem
langen Aufnahmetag. Zahllose werden noch folgen.

Chefredakteur
Michael
Scharfenberger
wacht kritisch
dariiber, daf
dar Inhalt stimmt

10 s



Aktuelles

Zahllose Monitore tanchen den Regieraum und das Regiepult in

ein unwirkliches Licht

Happy-Leser finden nihre« Zeitschrift in der Sendung wieder

och wah-
sere Pro-
und dahug

ren PC aufgebaut, ur
rend der Sendung t
gramme umbaue
gen zu konnen,
wire, (Eswar notig, mcht nu :" E‘l"‘--
mal _|
Zum ersten sTake« — s0 nennt
man beim Fernsehen die Sze
nenabschnitte, die am Stitck auf-
gencmmen werden — sind wir
natiirlich bei den Kameras drau-
fen. Kruesken hat inzv
seinen Platz F-muﬂnu;rr'- !
R"'U]"—T\h&ul ST r'e' LE&nn-
a=

me:a-?msie unge:. durch. Als
eine Stelle im Drehbuch m,hl
ganzklar ist, springen wir mit e
paar Hinweisen s [3-
neben der Betreu
puter und Programim .@1 T
grund fur die nachsten
Drehtage unsere Hauptanfgal
sein

Nachdem der Regisseur wie-
der in die Reqe zurickgekehrt
ist kommt iiber den Lautspre-
cher in den Kulissen das Kom-
mando sNebele. Eine Studichel-
ferin eilt mit einer Stiers-Kanone
heran. Gewaltig quillt der Nebel
aus der Diise Kruesken mur-
melt immer noch ganz versun-

ken vor s him. Er versuc
moglichst gute Formulierungen

zu finden

Dann wieder die
Regisseurs: sAchtung,
tenls

Kruesken rpq
chen. Wir staune
formuliert tatsachhct g
und dabei klar und verstandlich
Ohne jede Hektik bringt er den
Sioff rilber! Als
beim Mittagessen
lisber Rundfunk oder
r'en mache meinter, bei

-
olimme gQes
WIr siar-

cm’“" ‘:r -'
che thmir
aber beim

SpaB,

11 \_..Lu:: al a-!k@u'.seu
ppt nicht jede
; hieb. Oft sind
ein res Dutzend Versuche
Vt g bis ein Take »gestorbens
gt. Mal ist ein Versprecher die
L sache, mal lduft ein Programm

picht synchron mit dem Bild
oder dem Text. Und da beijeder
Anfnahme neuer Nebel ins Stu-

dio geblasen wird, kommen wir
ge Male ganz schon ins Hu-

So wird gleich zu Beginn der
Sendung als Beispiel fir einen
natiirlichen Regelvorgang das
ige von Kruesken in GroBauf-
nahme gezeigt. Dabe ht man,
wie die Ins Helhigkeitsschwan-
kungen auszugleichen versucht
So einfach das Beispiel filr den
Fernsehzuschauer hinterher
auch wirken mag — die wenigen
Filmsekunden dauern in der
Produktion iiber eine Stunde!
Gliicklicherweise stellen solche
Szenenzeitendie Ausnahme dar
Meisiens reichen zwei oder drei
Versuche

Am Abend des dntten Tages
endlich ist ein Ende abzusehen
Ohne griBere Pannen meistem
= letzien Takes. Dann ist es
Die SchliuBaufnahme
Die Zuschauer sollen

sowelt
stehl an
verabschiedet und auf die Sen-

dungen im Herbst hingewiesen
werden. Jetzt merkt man auch
::ie"" Moderator die Mr.:dlsm:u

an. Die Kameraminner schauen
S«C;H.‘-:.a.l' die Uhren. Gleich Fei
erabend. sAchtung, wir startenls

Kruesken spricht die letzten
Satze, verharrt noch kurz wie er-
starrt. Dann holt er tief Luft und
sich. Aus dem Studiolaut-
her knallt die Stimme des
seurs; »Gestorbenle Wir
packen zusaminen (ig)

Seit kurzem iat ein neues Ge
setz in Kraft getreten, das vor
allem die Computerkids und
Heimcomputerfreaks  betrifft,
die sich mit der Datenferntiber-
tracung beschaftigen. Hierbei
handelt es sich um das sZweite
Gesetz zur Bekdmpfung der
Wirtschaftskriminalitéts. Es sieht
im wesentlichen Anderungen
verschiedener Artikel im Straf
geszetzbuch vor. Besonders die

Ausgabe 5/May 1986

{olgenden beiden Parag

sind wichtig

§ 263a STGB (Computerbe-
trug)

(1) Wer in der HAbsicht, sich
oder einem Dritten einen
rechtswidrigen Vermdgens-
vorteil zu verschaffen, das Ver-
mégen eines anderen dadurch
beschiadigt, daB er das Ergeb-
nis eines Datenverarbeitungs-

vorganges durch unrichtige
Gestaltung des Programms
oder Einwirkung aunf seinen
Bblanf oder durch Verwen-
dung unrichtiger oder unvoll-
stindiger Daten beeinfluft,
wird mit Freiheitsstrafe bis zu
fiinf Jahren oder mit Geldstrafe
bestraft.

§ 269 STGB (Filschung ge-
speicherter Daten)

(Il Wer zur Tauschung im
Rechtsverkehr elektronisch,
magnetisch oder sonst nicht
sichtbar oder unmittelbar les-
bar gespeicherte Daten, die da-
zu bestimmt sind, bei einer Ver-
arbeitung im Rechtsverkehr
als Beweisdaten fiir rechtlich
erhebliche Tatsachen benutzt
zu werden, unbefugt verandert
oder solche unbefugt verinder-
ten Daten gebraucht, wird mit
Freiheitsstrafe bis zu fiinf Jah-
ren oder mit Geldstrafe be-
straft.

(2) Der Versuch ist strafbar.

. die meist
]ut_:endlic

nzudringen. Den Schaden
aber die Eltern, die fir
unter Umstanden strafun-
ling haftbar ge-
2Ic '.l.t m l.J—l:i h[f::&ﬂ(‘li
C fiinf Jahren sind bei
h‘wm kein Pappenstiel. Dabei
n Bezug auf
tar {i-‘c‘i 1 WE':

vas man mit einem
I lles machen kann
Um ein bises Erwac
hindern, behandeln wir die

blematik im Zusam-
neuen Gesetz
ien Ausga-

~h
ICN
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Ich bin o

o

EBuch »Zwergerl« sind schon fiirs Computern zu begeistern

Jahre alt

und heifle Nicole

Man traut seinen Augen nicht: ein »Kinder-
garten« vor dem Computer. Doch langweilig
wird’s den Kleinen nicht — im Gegenteil.

ind wir jetzt auch schon
soweit wie in den USA,
wird mancher fragen,
wenn er so einen Raum
voll sZwergerls — zwischen vier
und sechs Jahren — vor dem
Computer aitzen sieht. In der
Tat, was in den USA schon lange
tagtdalich — der Computer 1m
Kindergarten — scheint sich
auich bel uns langsam zu etablie-
ren. Doch negativ st das bei na-
herer Betrachtung ganz und gar
nicht zu sehen
Eine ehemalige Lehrerin kam
hier in Miinchen auf die glorrei-
che Idee, Computerkurse auch
fiir Vorsehulkinder durchzufiih-
ren und die Begeisterung, mit
der die FKinder dabel sind,
spricht fiir sich. Eigentlichistder
Ausdruck Computerkurs etwas
zu hioch gegriffen; dennwasman
sich landesiiblich darunter vor-
stellt — Programmiersprachen
lernen, Programme schreiben
— liegt weit daneben. Die kind-
gerechte Software st es, woranf
ez ankommt, 50 bemerkte eine
der Lehrkrafte des Computer-
studios sehr trelfend, Doch sci-
che Software ist rar — zumindest,
wennmarn auf dem professicnel-
len Sektor sucht. So gingen die
Minchner bald daran, sich a:-
gene Programme zu schreiben,
die sie wirklich optimal an die
Bediirfnisse digser Altersstufe
anpabten.
Im Vordergrund stehen Mal-
und Zeichenprogramme (diese
allerdings fast ausnahmsles von

12 &,

professionellan Herstellern),
die ohne Tastatureingabe iiber
Joystick oder Grafikiablett zu
bedienen sind. Und natiirlich
die unterschiedlichsten Spiele;
man stelle sich aber bitte nicht
die {blichen Computerspiels
vor, eg sind vielmehr Spiele, die
besonders die Reaktions-, Kon-
Zentrations- und Kombinations-
fahigkeiten der Kinder firdern,
bis hin zum sozialen Miteinan-
der. Eine Art Ersatzkindergar
ten mit Computer also? Nein,
diese Feststellung dementierten
die Dozenten des Studies ein-
stimmig. «Essoll viesimehr die fiir
diese Altersstufe charakteristi-
sche Unvoreingenommenheit
Neuem gegeniiber ausgenutzt
und so das Medmm Computer
spielerisch nahegebracht wert-
dens, so beschrieb Jadwiga Ol-
schowka, die Leiterin des Stu-
dios, thre Intenticnen. »Wir wol-
len die Kinder frithzeitig und un-
kompliziert an diz Beschafti-
gung mit dem Computer heran-
filliren, um die sie in ihrem spé-
teren Leben — seies Schule
oder Beruf — nicht herumkom-
men., 3o nehmen wir auch die
Angst vor dem Unbekannten
und schaffen eine natiirliche
Einstellung zu diesem Gerdtx
Die Frage, ob sich diese Kin-
der nicht zwangslauflg zu
vFreakss entwickeln miissen, ist
sicherlich noch nicht definitiv zu
beantworten. Doch da fiir Nico-
le, Thomas und Sarah der Com-
puter” eigentlich nur 2in etwas

anderes, neues Spielzeug ist, et
Wa genauso interessant, wie eln
neuer Legobaukasten, braucht
man diesbeziiglich wohl keine
Horrorvisionen zu entwickeln.
Ein gewchnlicher Gebrauchs-
gegenstand — wie fiir diese Kin-
der der Computer — wird wohl
seiten Ausloser fiir ein Compu-
terfieber sein, dem heute so vie-
le Jugendliche verfallen.
Sicherlich, spadagogisch ab-
gesicherin sl das Ganze — man-
gels langerfristigen Erfahrungs-
werten — noch nicht. Doch be-
trachtet man den Spad und die
Gaudi, die sich in dieser Kinder-
gruppe widerspiegelt, und be-
obachtet man, daB die Kleinen
auch noch Zeit dazu haben, sich
zwischendurch eine Runde zu
kloppen, so zerstreut-das durch-
aus einige Bedenken. Und ohne
die Courage. einen Schritt in el
ne, noch nicht bis ins kleinste
durchgecheckte Materie zu wa-
gen, wird man wohl auf emen
Fortschritt in dieser Richtung
noch langer warten milssen,

Info; Compu

Btx-Softmodul

Von AHC gibt es seit kurzem
ein Btx-Softmodul fiir den Com-
modore 64, mit dem man ohne
zusatzliche Hardware (aufer ei-
nem Akustikkoppler oder Post-
modem) am BtxVerkshr tellneh-
men kann. Das Modul kann Ver-
bindungen zur Btx-Zentrale aul-
bauen, Seiten abrufen, Antwort-
seiten ausfiillen und die Verbin-
dung zur Btx-Zentrale abbre-
chen. AuBerdem kann man sich
bis zu I00 Kommandofiles pro-
grammieren  (Kommandofile:
Speicherung einer behiebigen
Anzahl von Tastenbetatigun-
gem), die man bei Bedarf immer
wieder abrufen kann. Dadurch
werden die effektive Bele-
gungszeiten der Btx-Zentrale
verkiirzt und die Kosten merk-
lich gesenkt

Das Modul ist als Steckmadul
mit Kabel (Anschiuf Expansion-
port) cder gls Disketle zu einem
Preis von 455 Mark erhalilich

Info AHC Postfach 124, 8209 Stephanskir-
chen

Gomputérkiinstler
suchen Nachwuchs

sPrints und Plots« nennt sich
die Plottergraphie-Ausstellung,
die als Sonderausstellung 1m
Rahmen der Computershow '86
vom 12. bis 15, Juni in Kéln ge-
zeigt wird. Begleitet wird »Prinis
und Plots« von esinem Wetthe-
werb, den die Messegesell-
schaft Kéln veransialtet und an
der sich alle Interessierten be-
teiligen kénnen, die Grafik per
Computer herstellen und deren
Bilder einen kiinstlerischen An-
spruch rechtfertigen.

Die als Printer- cder Plotter-
graphie bezeichnete Technik
umfasst alle Grafiken, die mit
Hilfe eines Computers herge-
stellt und anschlieBend von ei-
nem Printer oder Plotter ausge-
druckt werden. Bereits im Vor-
jahr hatten Plottergraphie-Kiinst-
ler die Messebesucher mitihren
Werken begeistert. Sie wollen
mit ihren Bildern vor allem eine
Briicke zwischen den fraditio-
nell starren Blocken schlagen.
Dabei lassen sie thren kreativen
Gedanken und gestalterischen

Fahigkeiten in Form von pro-
grammierten Algerithmen und
den dazugehorenden Parame-
tern freien Lauf. Auf diese Weise
enistehen zum Beispiel surreal
anmutende Landschafien, auf
gelést in Strukturen.

Den kiinstlerischen Anspruch
rechtiertioen — auber einem ho-
hen Grad an Prazision und asthe-
tischer Wirkung — schon 1ein
auberliche Merkmale: Alle
Plettergraphie-Bilder sind hand-
signiert, limitiert und datiert

In diesem Jahr sollen im An-
schiuf an die Computershow
die ausgesteliten Arbeiten als
Wanderausstellung in mehreren
Stadten gezeigt werden. AuBer-
dem wird eine Jury, bestehend
aus Computerfachleuten und
Kiinstlern, die beste Arbeit aus-
wiahlen und sie mit dem sgolde-
nen Plotters pramieren. Genaue
Teilnahmebedingungen kinnen
beider Messegesellschaft Kain,
Abt. 1i/2. Messeplatz, Postfach
210780, 5000 Koln 21, erfragt
werden. (Karin Krawczvi/hb)

Ausgabe 5/Mai 1986



Aktuelles

Vier neue MSX-

Computer

von Sony

Mit gleich vier neuen Modellen, darunter
zwei MSX-2-Konsolen, engagiert sich der

ony hat seine Produkt
Palette um: wvier neue
MSX-Computer  aufge-
stockt, die ab sciorl er-
haltlich sein sollen. Das preis-
werteste Modell ist die MSX-I-
Konsole HB-10D, die den Hit Bitin
der unteren Preisklasse erset-
zen dirfte. Der 400 Mark teure
Computer bietet 64 KByte RAM,
eine deutsche DINTastatur, zwai
Modulschachie (Cartridge
Siots) und die MSX-Anschluf-
buchsen fiir Joysticks, Drucker
und Kassetten-Recorder. An ei-
nem der Modulschachie kann
emn Diskettenlanfwerk ange-
schlossen werden
Neben diesem besonders
giinstigen Einsteigermodell for-
ciert Sony den neuen MSX-2-
Standard mit drei, zum Teil noch
namenlosen Computern. Der
preiswerteste MSX-2-Computer
soll knapp 700 Mark kosten und
alle Mindestanforderungen des
Standardserfillen, aiso 128 KBy-
te RAM Arbeitsspeicher plus 64
KByte RAM Bildschirm-Spei-
cher, 80-Zeichen-Darsteilung
und eine Grafik-Auflosung von
maximal 512 x 212 Bildpunkten.
Als Zugabe gibt es ein deutsch-
sprachiges Software-Paket, mil

Amiga Spektakel

Der Amiga von Commodore
wurde am 5 Marz offiziell in
Deutschiand vorgestellt. Gela-
den waren 1600 auserwahilte Gi-
ste! Handier, Journalisten, Ban-
kenvertreter, Entwickler fiir Soft-
und Hardware, sowie Mitarbei-
ter von Commodore Deutsch-
tand, Osterreich und Schweiz.

In der Alten Oper in Frankfunt
unterstrich Winfried Hoffmann;
der Caschiftsfithrer von Com-
modore Deutschland, bei seiner
BegriiBungsrede das Konzept,
das der erfolgreiche Computer-
konzern mit seinem neuesien
SproB verwirklichen will. So
sprach er zwar von den vielen
Fahigkeiten, die diesem Com-
puter neue Markte erdffnen sol-
len, angestrebie Verkaufszahlen
nannte er allerdings nicht. Die
Prasentalion wurde von Frank
Elstner modenert. Wetten, daB
der Amiga ein Grafikwunder
;-

Beidieser Gelegenheit wurde
auch eine neue Definition fiir
den Amiga gefunden: Der Ami-
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- schliebt

dem man Briefe und Karteikar-
ten schreiben und Zeitpldne aul-
stellen kann.

Ein wetterey MSX-Z-Compuler
hat einen verdoppelten Arbeits-
speicher von 256 KByle RAM,
ein eingebautes 3%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk (Kapazitt: 720 KBy-
te formatiert) und eine deutsche
DINTastatur mit separatem Zeh-
nerblock. Auch hier gibt es ein
deuisches Softwarepaket, das
die Bereiche Textverarbeitung,
Dateiverwaltung, Kalkulation
und Geschaftzgrafik umfaBi. Al-
les zusammen soll laut Sony
sdeutlich unter 1500 Marks ko-
slen

Das neue Flaggschiif ist der
MSX-2-Computer HGB-500D,
der knapp 4000 Mark kostet
Dieses Spitzenmodell ist der
reinste Video-Computer und
diirfle mit seinen speziellen Ta-
lenten baim Mischen von Video-
und Computer-Grafiken sogar
dem Amiga Konkurrenz ma-
chen, Diese Luxus-Kiste 18! vor
allem fiir den Einsalz in den Be-
reichen Schulung, Aus- und Wer-
terbildung, Verkaufsiorderung
und Prasentation gedacht. (hl)

chiand. Hugo-Eckener-S

[

ga ist kein Personal Computer
und, npatiirlich, kein Heimcom:-
puter, sondern ein Mediencom-
puter. Der Kundenkreis soll vor-
wiegend im Biirobereich kegen,
aber auch technisch-wissen-
schaitliche Aufgaben sollen sich
damit schneller und eifektiver
lésen lassen. Durch seine Gra-
fik- und Soundfghigkeiten er-

der Amiga neus
Markie

Es ist zwar beeindruckend,
die Graiik des Amiga auf drei
riesigen Projektionswanden zu
erleben, aber es wurde nichis
gezeigt, was nicht schon von Pra-
sentationen inanderen Landern
her bekannt war,

Erst beim anschlieBenden
Ruffet fiihrten Soft- und Hardwa-
vefirmen auf zahlreicken Ami-
gas in den umliegenden Riu-
men ihre Produkte vor. Diese
Software der »Amiga-Stunde
Nuills zeigt durchaus interessan-
te Ansatze, aber es wird noch el-
nige Zeit notig sein, bis die Soft-
ware die Leistung, die die Hard-
ware zu bieten hat, auch voll
nukzt. {hb)

Letter-Quality-Drucker von Epson

Schonschrift made by Epson

Nach der Einfiihrung des 24-
Nadel-Druckers LQ-800 folgt
pun der LO-1000 nach. Er kann
auch Papier im Breitformat fur
DIN A4 gquer verarbeiten. Damil
bewaltigt er alle Aufgaben vom
schnellen EDV:Ausdruck bis hin
zur Korrespondenz in gestochen
scharfer Schonschrift. Neben
der eingebaulen Vieifalt an
Schriften einschhieBlich der Pro-
portionalschrift lassen sich wie
beim LO-800 weitere Schrifien
auf emem Steckmodul hinzufl-
gen. Der L.Q-1000 verfigt senen-

maRig iiber eme parallele und
eine serielle Schnittstelle sowe
fiber das von Epson erweilerte
Betricbssystem ESC/P Mit den
vielfaltigen- Modulen  und
Schnittstellen setzt Epson einen
neuen Standard, der der Inkom-
patibilitat zwischen Druckem
und Computern ein Ende berei-
tet. Der LQ-1000 kostet 3398
Mark

Ran ans CD-ROM

Einen neuen Standard fir CD-
ROMsmachien Philipsund Sony,
zwei Giganten der Elektronil-
branche. entwickeln.

Das sneue« CD-ROM soll Bil-
der und Tone gleichzeilig sper-
chern konnen. Die bhisherigen
Speicherscheiben laufen auch
in den neuen Laufwerken, die
Scheiben im neven Format aber
nicht in den bisherigen.

Die Datenkapazitdt soll 600
MByte betragen, wobei 50 MBy-
te auf die Fehlerkorrekiur ent-
fallen.

Philips gab bekannt, daB die
Produktion im néchsten Jahr an-
laufen soll. (hb)

-
in Europa

Bersits ein halbes Jahr nach
seiner Grilndung hat Citizen Eu-
rope Lid. den Aufbau seines eu-
ropdischen Distributoren-Netz-
werkes abgeschlossen. Citizen
ist im Heimcomputerbereich vor
allem durch seine neuen
Drucker «Premiere 35« (Typen-
raddrucker) und »Citizen 120D«
(Matrixdrucker) bekannt gewor-
den.
asysteme GmbH, Karl

1727, 8000 Mitnchen I3

64 KByte fiir C 16

Eine einfach einzubauende
64-KByte-Speicherplatine bringt
dem Commodore 16 massig
Speicherplatz. Der Einbau isl
unproblematisch und in wen:
gen Minnten etledigt

Die Speicherkarten kann man
als Bausatz fiir 97 Mark oder
komplett aufgebaut fiir 144 Mark
beziehen
Info- SAS H-] Bernd Langgasse 93, 5216

Nisderiassed 5. Tel (22Z0/452535

Macro-Basic fiir C 128

Die Basic-Erweiterung Macro-
Basic gibt es jetzt fur den Com-
modore 128. Die weit tber 200
neven leistungsidhigen Macro-
Basic-Befehle sind In -emem
RAM-Modul enthalten, das am
Expansion-Port angeschiossen
wird. Das 32 KByte umfassende
Modul bietet unier anderem
— ProgrammierTesthilfen
— Strukturients Programme-

e

Tung
— Anthmetik-Funktionen
— Bildschirmmasken
— ISAM/VSAM Dateiverwal-
tung
— 40/80-Zeichen Bildschirmver-
waltung und vieles mehr

Das Modul kostet inklusive
Handbuch 298 Mark.
Info: SAS HJ: Barnd, Langgasse 93, 5218
Niederk 5
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Es brodelt wieder in der »Hexenkiiche« »Der
Kiirbis schldgt zuriick« und »Antiriad« heifen
die neuen, vielversprechenden Titel, die uns
Palace-Software bei einem Besuch in London
vorstellte.

1d zum

Happy-Computer besucht Palace-Software: Peter Stone,
President (mit Bart) und Mathew Tims, Vize President




Aktuelles

was er am besten kann. So
stammt der Entwurfund die Gra-
fik fiir das Spiel, das wahrschein-
lich noch im Juli erscheinen
wird, von dem Grafiker Dan Ma-
lone. Es heift »Antiriads und
spielt in der Zeit nach einem
imagindren Weltkrieg, der die
Erde verwiistet und den nur we-
nige iberlebt haben. Einer der
Uberlebenden ist ein sHohlen-
menschs, der im ersten Teil des
Spiels die Teile eines Strahlen-
schutz-Anzuges finden muf, um
in die Stadt des Bosen zu gelan-
gen und dort dann im zweilen
Teil das Bése zu vernichien. Der
Barbarian, wie er lisbevoll von
Dan genannt wird, ist hinrei-
Bend animiert, er kann gehen,
rennen, springen und knien. Ein
reizvoller Kontrast zwischen der
HighTech-Anzeige am unteren
Bildrand und dem Hohlenmen-
schen,

Um den Spieler in die Atmo-
sphare einzustimmen, hat Dan
einen sehr schonen Comic ge-
zeichnet, der die Vorgeschichte
erzihlt, Dieser Comic hegt im
Cover der Packung, in der auch
zwei Kassetten liegen, da »Anti-
riads wieder eme Unmenge ver-
schiedener Szenen bereithalt

Der Name sAntiriad« entstand
ibrigens aus einem Lesefehler.
Auf dem Strahlenschutz-Anzug,
der beinahe wie eine Rustung
aussisht, stehl der Schrfizug
sANTI-RAD«. Dan hat auf eine
der Zeichnungen aber genau
zwischen dem R und dem A el-
nenRiB gemalt, der wie einl aus-
sieht. Soentstand sAntiriads, Bei-
de Spiele, 1Der Kiurbis schidgt
zuriicks und sAntiriads, werden
in England zirka 9 Piund kosten,
also zwischen 30 und 40 Mark.

Wie geht es weiter bei Palace-
Software? Peter Stone: »Wir wol-
len dieses Jahr insgesamt finf Tt
tel auf den Markt bringen. Die
ersten beiden sind sDer Kirbis
schlagt zuriicks und sAntiriade.
Fiir das dritte und das fiinfle
Spiel haben wir Rupert Bowater
und Paul Norris unter Vertrag
genommen, die sich von Electro-
nic Pencil getrennt haben (Elec-
tronic Pencil landete mit The
Fourth Protocols und sZoids« el
nen grofen Hit, Anm. d. Red.).
Die beiden nennen ihr neues
Team sBinary Visions. Thr erstes
Spiel fiir Palace wird eine Tro-
pen-Eskapade zwischen dem
ersien und zweiten Wellknieg
sein

Det vierte Titel ist schon in Pla-
nung, aber dariiber wollen wir
noch nichts verraten, er wird
wieder bei uns gemacht.«

1986 wird fiir Palace-Software
ein interassantes Jahr Wennalle
weiteren Titel genauso vielver-
sprechend ausfallen wie =Der
Kiirbis schlagt zuriicke und »An-
tiriads, darf man auf die neuen
Spiele gespannt sein.

(wa)
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PCs fiir die Halfte?

Amerikanische Branchen-
Insider vermulen., daB Mama-
Blue {IBM) im Laufe dieses Jah-
res die Preise fiir ihren PC um
40 Prozent senken wird. Fiir den
IBM-PC-AT ist die Vorhersage
sogar noch extremer. So ware
denkbar, daB bis zum Jahresen-
de ein PC mit Monitor und zwei
Diskettenlaufwerken in den
USA fiir unter 1000 Dollar zu ha-
ben sein wird (beim derzeitigen
Dollarkurs entsprichl das etw
2500 Mark). Moglich wird der
Preisverfall durch immer nied-
rigere Halblelter-Preise, die
innerhalb der letzten 18 Monate
um immerhin 90 Prozent gesun-
ken sind (Ga/vwd)

Nach dem FErscheinen der
Ausgabe 2/86 mit dem Thema
Datenfernibertragung haben
uns viele Leser gefragt, wo es
die kleinen Computeruhren auf
den Seiten 136/137 zu kaufen
gibt. In Deutschland bietet der
Elektronik-Versand Salhafer die-
se kleinen LCD-Uhrenan. Preis
14,50 Mark. Die Begtellnummer
lautet: 29-043. {ig)

Schon im Februar 1986 schlof
sich auch Apple der erst im Vor-
monat gegriindeten Organisa-
tion COS (Corporation for Open
Systems) an. Ziel dieser aus be-
reits 24 Unternehmen bestehen-
den Arbeitsgemeinschaft ist
eine Sitandardisierung des
Datenaustausches zwischen Sy-
stemen verschiedener Anbie-
ter, so daPf zukiinftig diese
Computer problemios gekop-
pelt werden konnten. Neben
Apple gehtren AT&T, Hewleti-
Packard, IBM, Wang und ande-
re groBe Namen dem Konsori-
(a)

Ingpolstichinrsir 20

uim am.

Sinclair reduziert den Prewsfiir
die deutsche Ausfilhrungdes 16-
Bit-Computers QL von 998 Mark
auf 698 Mark. Trotzdem bleiben
dasdeutsche Handbuchund die
vier Softwarepakete im Liefer-
umfang enthalten

Lant der deutschen Presse-
stelle von Sinclair soll diese dra-
stische Preissenkung den Ver-
kauf dieses Computers snoch
mehrs verstarken.

k(-nr\‘)

A999
999N

Das neue Zulassungszeichen der Post fiir Fernmeldeanlagen:
Das groBe Z ist fester Bestandteil, anstelle des A (Allgemeine
Zulassung) kénnen noch die Buchstaben E (Einzelzulassung),

P (Exprobungszulassung), T (Versuchszulassung) und V (Vorfith-
rungszulassung) stehen. Die nachfolgende sechsstellige Num-
mer wird individuell zngeteilt. Anhand des Endbuchstabens
1aBt sich das Zulassungsjahr errechnen.

Statt FTZ nun DBP

Fernmeldesinrichtungen, die
eine Zulassung als Fernmelde-
einrichtung oder Funkanlage
bendtigen (zum Bewspiel auch
Heimcomputer, Fernsehgerdie,
CB-Funkanlagen und ahnliches)
muBien bisher eine sogenannie
»FTZ-Nummer« besitzen

Seitdem 1. April 1886 nun g:bt
es nur nech eine DER-Nummer.
Und damit jedermann diesem
Zeichen auch den nbtigen Re-
spekt zollen kann ist diese Zu-
lassungsnummer uniibersehbar

mit dem Hoheitszeichen der
Post, dem Posthorn geschmiickt
Die Priffungen selbst nimmt
nach wie vor das ZZF vor. Ge-
naue Angaben zum neuen Pruf-
zoichen enthalt das Amisbiatt
Nummer 128 des Bundesmini-
sters fiir das Post- und Fernmel-
dewesen

Die bisher erteilten FTZ-Num-
mern behalten 1hre Gilltigkent
bis auf Widerruf oder nach Ab-
lauf der Genehmigungen. Fir
den Verbraucher ist es also ge-
genwartig egal, ob ein Heim-
computer emn FTZ-oder ein DBR
Zeichen aufweist (la)

Computer & TV

Sendungen zum Thema Computer
im April und Mai

Zwei Hinwetee auf Computer-Serien: Im Bayerischen Pemn-
sehen wird jeden Sonntag 17.15 Uhr eine Folge von sRechner
modulare susgesrahit. Wer das Ssterreichische Fernsehen
empfangt, kann ab dem 5. April die Wiederholung der Serie
»Computerkurss von Professor Ernst Hilger verfolgen. Sende-
termin-der 13 Folgen: Samstag um 15.30 Uhr.

Dienstag. 1 April 1986 Sonatsg, . April 1986
17.30 Uhr — WDR 10.30 Uhr — WDR
Computer in der Produktion Computer in der Dienst-
Samstag. 5. April 988
17.30 Uhr — WDR Mg, ST et S
Computer auf dem Schreib-  15.04 Uhr — ZDF
Computer-Corner
tisch :
5. April B85 Samstag. 26. April 985
15.05 Uhr — BR
10.30 Uhr — WDR Computer-Treff
cuﬂu?;:hdum o el 98
; 16.04 Uhr — ZDF
17.20 Uhr — ARD Computer-Corner
ARD-Ratgeber: Technik Dieastag, 20. Mal 1888
17.30 Uhr — WDR 16.04 Uhr — ZDF
Computer-Corner
Dienstag, 8. April 1986 Samsiag, 24. Mai 986
16.04 Uhr — ZDF 15.05 Uhr — BR
Computer-Corner Computershop
17.30 Uhr — WDR Soaatag. 25. Mai 1986
Computer in der Dienst- 17.20 Uhr — ARD
leistung ARD-Ratgeber: Technik




Hardware Test

Sir Clive lauft dem Trend hin-
terher: Neben Commodore,
Schneider und Atari bietet
nun auch Sinclair einen 128er.

m 13. Februar stellte Sinclair

in London einen Computer

vor, der bereits tausendfach
in Spanien verkauft wurde: den
128er Spectrum. Der Markt sei in
England und in Deutschland vorher
nicht reif fiir das Gerdt gewesen,
lautete die Antwort auf die Frage,
warum dieser Computer erst ab
April 1986 in diese Lander geliefert
wird. Man konnte aber auf die Idee
kommen, daB die Firma Investroni-
ca, Sinclairs spanischer Partner, die
dortige 128erVersion finanziell un-
terstiitzt hat und auf Exklusivitat fiir
sechs Monate bestand. Die sind nun
abgelaufen und Sinclair erfiillt sein
Versprechen, den 128er im Frithjahr
1986 gleichzeitig auf den deutschen
und englischen Markt zum gleichen
Preis einzufithren. Wobei wir gleich
beim Preis sind: 179 britische Pfund
oder umgerechnet 598 Mark soll er
kosten. Dazu sind dann noch rund 90
Mark fiir das spéter noch erwahnte
»Keypadu« fallig. Ist der 128er gegen-
iiber dem normalen Spectrum plus
die 200 Mark mehr (zuzliglich Key-
pad) auch wirklich wert?

Englische Version
im Test

Unser Testgerat mit der denkwiir-
digen Gerdtenummer 007-001030
(trotzdemkeine James-Bond-Version)
war eine frithe englische Variante.
Wie auf dem Foto zu sehen, ist statt
des ROMs noch ein EPROM auf der
Platine. Daneben fallen im Ver-
gleich zur bisherigen Spectrum-Pla-
tine die 16 Speicherchips des Typs
4164 (64-KBit-Speicher) und der
Sound-Baustein AY-3-8912A sowie el-
ne dberdimensionierte Hochire-
gquenzdrossel sofort ins Auge.

Trotz BEEP kein Piep

Der vom Vorganger her bekannte
sogenannte Lautsprecher fehit, Oh-
ne Zusatzverstarker gibt der Spec-
trum, 128 am Monitor betrieben, kei-
nen »*BEEP« von sich. Daflir wird der
Ton aber per Antennenkabel zum
Fernsehgerit transportiert und kann
iiber dessen Tonteil ausgegeben
werden. Auch das Bild ist bei Fern-
sehbetrieb ruhiger, scharfer und
stabiler geworden, Wer einen Farb-
monitor mit RGB-Eingang anschlieft
oder einen Monitor mit Video-Ein-
gang als Datensichtgerat nutzt, der
kann den Ton von der EAR-Buchse

16 i,

Was er wollie,

Der neue Spectrum 128 prisentiert sich
im gewohnten schwarzen Sinclair-Look

o [ A Al

e At L L -

Das Keypad des neuen Spectrum

abnehmen und einem Verstarker
zufithren. Das lohnt sich allemal.
Der Soundchip ist leicht in Basic zu
programmieren und liefert einen
variantenreichen Ohrenschmaus.
Unverstandlich ist, daB im Gegen-
satz zum QL auf ein monochromes
Video-Signal verzichtet wurde und
deshalb monochrome Sichtgerite
am Farbvideo-Ausgang betrieben
werden miissen. An diesem liegt
aber auch der stérende Farbhilfs-
trager an. Neben Auge (RGB) und

Ohr (Sound) wird auch der Drucker
gut bedient.

Eine eingebaute RS5232-Schnitt-
stelle (bei der britischen Version mit
dem gleichen Stecker versehen,
der schon am englischen QL stort),
iibertrdgt nicht nur Listings oder
Texte an einen Drucker mit seriel-
lem Port, sondern auch Bildschirm-
kopien in A4-Breite per COPY-Be-
fehl aufs Papier. Der gleiche Port
dient als MIDI-Interface (Musical In-
strument Digital Interface). Damit
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Hardware Test

kann und sollte:
frum 128

Der »neue« Soundbaustein und die Hochfrequenzdrossel

sind auch Synthesizer mit Anweisun-
gen vom Spectrum 128 zu fittern, ein
bisher dem Spectrum-Besitzer ver-
schlossenes Betatigungsield.

Fiir eine Maus hat es nicht ge-
reicht. Ersatzweise wird ein Keypad
angeboten, welches neben einer
Cursorsteuerung auch als Zahlen-
eingabemedium Verwendung fin-
det. Beide Aufgaben fallen nach
kurzer Eingewchnungsphase we-
sentlich leichter als liber das norma-
le Tastenfeld des Spectrum. Aber
5/Mai 1986

Busgabe

warum das Ding fiir annghemd 100
Mark als Extra angeboten wird, wo
sogar im Karton des 128er Platz da-
fiir vorgesehen ist, wissen wohl
nur Sinclair-Manager. Offensichtlich
soll damit der Computerpreis sretu-
schierte werden. Ungewthnlich ist
auch die »sloser Verbindung zum
Computer iiber ein Spiralkabel, wie
wir es vom Telefonhérer her ge-
wohnt sind. Ohne Aufpreis wird im
Design des Spectrum plus-Handbu-
ches eine 128er-Anleitung geliefen,

die einiges erahnen laBt Diese
schmalbriistige Broschiire ver-
schweigt nicht nur die exakte Spei-
cherbelegung im 128er-Modus, son-
dern auch die AnschluBbelegung
der Drucker- und MIDI-Schnitt-
stelle.

Neben dem normalen Spectrum-
Handbuch, dem Spectrum plus-
Buch und der 128er-Druckschrift
muB der neugierige 128er-Program-
mierer auch noch ein stechnical gui-
de« in englischer Sprache durchar-
beiten, wenn er dieses bekommi.
Bisher wird es nur an Softwarehau-
ser zur Programmentwicklung ab-
gegeben. Welches Geheimnis wird
darin wohl gehiitet?

RAM-Disk sorgt fir

Dader 128er, wie der Name schon
vermuten 1484, iiber 128 KByte Spei-
cherplatz verfiigt, bleibt die Frage,
wie dieser Speicher zu nutzen ist,

Wie bereits erwahnt: Genaue In-

formationen gibt es von Sinclair
nicht. Sicher ist, daP der Speicher
m 128er-Modus anndahernd dem
des Spectrum mit 48 KByte gleicht
Dies trifft sowohl fiir die Adressen
des Bildschirmspeichers, des Attri-
butspeichers, der Systemvariablen
und des Druckerpuffers sowie des
Basic-Anfangs zu und wurde in Ver-
suchen ermittelt. Der zusdtzliche
Speicherplatz wird als RAM-Disk
verwendet. Das bedeutet, Sie benut-
zen diesen Bereich wie jedes exter-
ne Speichermedium (Cartridge,
Diskette oder Kassette). Der Vortell
der RAM-Disk liegt in der Speicher-
und Ladezeit. Diese ist so kurz, daB
es nicht gelang, hier Zeiten zu mes-
sen.

Auchiiber die Kapazitdtder RAM-
Disk gab nur ein Versuch Auskunft:
zwolf Bildschirminhalte konnten dort
abgelegt werden. Das ergibt 6912
Byte mal 12 Bildschirminhalte =
82944 Byte Teilt man 82944 durch
1024 (1 KByte), dann ergibt sich ein
RAM-Disk-Bereich von 81 KByte
Wie der zustande kommt oder gar
aufgeteilt ist, bleibt vorerst ein Rat-
sel.

Kompatibilitdats-
probleme

Der 128erSpectrum soll zwel
Computer in einem sein: ein neuer
128-KByte- und ein (alter) 48-KByte-
Spectrum. Da interessiert natiirlich
jeden, der vom bisherigen Spec-
trum auf den Neuling umsteigen
will, was er an Hard- und Software
weiterverwenden kann. Die Softwa-

sk, 17
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re-Frage ist leicht bearntwortet: Alle
bisherigen Spectrum-Programme
laufen im 48er-Medus problemlos.
Einige Programme (die nicht auf
ROM-Routinen zugreifen) arbeiten
auch im 128er-Modus fehlerfrel

Bel der Hardware treten dann al-
lerdings Probleme auf, Keines der
von uns getesteten Diskettensyste-
me funktionierte. Weder das Beta
Disk- noch das Timex- cder Opus-
System wurden vom 128er akzep-
tiert. Die Vermutung, das sei Ab-
sicht, wird durch das Geriicht ge-
ndhrt, Sinclair habe ein eigenes
128er-Diskettensystem mit 3%-Zoll-
Laufwerken in der Entwicklung.
Auch bei Interfaces fiir Drucker mit
paralleler (Centronics-)Schnittstelle
ist Vorsicht geboten. Das Dorsch-
Interface (Profisoft) funktioniert
nicht, das Kempston-E (neue Bauart)
hingegen arbeitet bedingungslosim
48er-Modus. Das Interface 1 und die
Microdrives konnen ohne Vorbehalt
weilter genutzt werden und sogar
die RS232-Schnittstelle des Interface
1 kann neben der eingebauten
Schnittstelle angesprochen werden,
Alle getesteten Joystickinterfaces
funktionierten ebenso, wie die I/0O-
Ports.

Basic unterschiedlich

Das Basic im 128er-Modus unter-
scheidet sich vom bisherigen da-
durch, daf es keine sKeywordss, al-
50 Schliisselworte, die mit einer Ta-
ste aufgerufen werden, kennt. Be-
fehle miissen ausgeschrieben wer-
den. Dafiir gibt es ein paar neue re-
servierte Worte Hervorzuheben ist
der Soundbefeh]l »PLAY«, der den
JTon-Soundchip liber volle zwel Ok-
taven anspricht. Soundbefehle wer-
den einfach in Strings (a$ bis z3$) ab-
gelegt und sind damit leicht editier-

bar. Da wir gerade beim Editieren
sind: Im 128er-Modus hat der neue
Spectrum einen s»Full Screen Edi-
tore. Das besagt, Sie kénnen per
Taste den Cursor frei in der Bild-
schirmebene bewegen und editie-
ren. Das ist eine wesentliche Ver-
bessening gegeniber dem be-
kannten Sinclair-Zeileneditor. Durch
Druck auf die EDITTaste wird ein
Menii aufgerufen, das unter ande-
rem emne hervorragende RENUM-
BER-Eoutine anbietet. Ein Tasten-
druck, und schon ist das Listing in
10er-Schritten neu numeriert.

Was noch neu ist

Eine vom Menii aus aufrufbare
schnelle Liaderoutine und ein sTape
Test« zur Kontrolle der richtigen
Lauistarkeeinstellung am Kassetten-
recorder runden das Bild des 128er
positiv ab. Wesentlich zur Betriebs-
sicherheit trégt der nach aufen ver-
legte und reichlich dimensionierte
Kiihlkorper fiir die 5Volt-Stromver-

Der Tape-Tester
fiir den Kassetten-
recorder

:

[

(]

li

:
:

|
|
|

-

0 Einfacher Abfall, dann Aus

1 Einfacher Anstieg, dann Aus

2 Einfacher Abfall, dann Halt

3 Einfacher Anstieg, dann Halt

4 Wiederholter Abfall

§ Wiederholter Anstieg

& Wiederholter Anstieg, dann Abfall
7 Wiederholter Abfall, dann Anstieg

Klangformen fiir Soundeffekte

Fortsetrung auf Seite 30

Per Tastendruck abrufbare Meniis: Modusarten und Rechner
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sorgung bei. Die Kiihlrippen wer-
den bei langerem Betrieb gut hand-
warm und lassen den Rest des Com-
puters kalt.

Einsteiger als Ziel

Wer soll denn nun die angepeilte
Kauferschicht sein? In erster Linie
»First Time Buyerss, Erstkaufer in
der Altersgruppe 10 bis 18 Jahre,
lautet die Antwort. In zweiter Linie
werden wohl bisherige Spectrum-
Besitzer an dem 128er Gefallen fin-
den, sofern sie nicht bereits ein
oben genanntes Diskettensystem
besitzen. Fiir Basic-Programmierer
aus beiden Gruppen ist der Spec-
trum 128 ein empfehlenswerter
Computer. Durch den Trick mit der
RAM-Disk haben alle Anwender
vom groBen Speicherplatz Vorteile,
nicht nur Maschinencode-Fans oder
gar nur CP/M-Benutzer (wie etwa
beim Commodore 128 und dem
Schneider CPC 6128). Mit der Aus-
lieferung des 128er Spectrum ist
auch speziell fiir thn entwickelte
Software erhaltlich. Deren Spek-
trum reicht vom sTasword 128« (ei-
nem Textverarbeitungsprogramm)
iiber »lcon Graphix« (Zeichenpro-
gramm mit GEM-dhnlichen Merk-
malen)und WHAM! The music box«
(Kompositionshilfe fiir den Sound-
Fan) bis zur sNever Ending Storys
(Text- und Grafik-Adventure).

(Manfred-D. Kotting/hb)

C|DIE|F|GIA|B|C|DIE|FIGIA CDEPGhBCDEFGAE
I o
¥
i ®
-
o® i
c|d|e|f|g|a|bJC|D|E|F|G|A
OCTAVE 3
cldlelt]o]a]b]ciDlE|Flcials
OCTAVE 4
claleltlalalblciplelFiclale
OCTAVE 5
Der Tonumfang des 128er Spectrum
Pin Signal Level
RGB 1 Composite PAL . 75 Ohm,
1.2 Volt,,
e 2 0 Volt
3 Helhigken TTL
— e 4 Composite TTL
T/ 8 Synchron
5 Vertikal Syn- TTL
3 \1 chron
y & Gmn L
B ¢ Ty 7  Rot TTL
2 8 8 Blau TTL Die Bel
des Monitor-
Ansgangs

Die MSX-Anbieter unterneh-
men einen zweiten Versuch,
um ihren »Standard« erfolg-
reich an den Mann zu brin-
gen. Der erste Vertreter der
MSX-2-Familie, der VG-8235
von Philips, bietet einige star-
ke Leistungen.

A uf der CeBIT-Messe in Han-
nover erleben die MSX-2-
Computer thre Deutschland-
Premiere. Hier der Einstieg von Phi-
lips in die zweite MSX-Ara. Den aus-
fithrlichen Messebericht mit weite-
ren Neuigkeiten von der MSX-Front
finden Sie in unserer nachsten Aus-
gabe,

Wie alle MSX-2-Konsolen ist der

20 s,

Welistandard im
zweiten Anlauf?

VG-8235 von Philips voll aufwarts-
kompatibel zu MSX-1. Das heifit im
Klartext, daB alle Programme und
alle Pernipherne-Cerdte, die fiir
MSX-1 erhaltlich sind, auch bei den
neuen Computern verwendet wer-
den kénnen. Dazu braucht man nicht
einmal wie beim Commeodore 128ei-
nen bestimmten Modus anzuwah-
len. Man schiebt einfach eine MSX-
1-Diskette ins Laufwerk, schaltetden
Computer an und ohne Matzchen
und Verzégerungen schluckt die
MSX-2-Konsole das Programm.

Der VG-8235 ist ein komforiabel
ausgestattetes Gerdt, in dem gleich
ein 3'%-Zoll-Diskettenlaufwerk mit
360 KByte Speicherkapazitat einge-
baut ist. Er wird mit einer deutschen
DIN-Tastatur ausgeliefert, die in der

Hoéhe sogar verstellbar ist. En Re-
set-Knopf gegen versehentliches
Driicken etwas Im Gehiuse ver-
senkt, ist auch vorhanden.

Wir wollen uns natiirlich auf die
Besonderheiten von MSX-2 konzen-
trieren. Das chnehin schon gute Ba-
sic wurde noch um einige sehr kom-
fortable Befehle erweitert (siehe Ka-
sten), ist aber voll kompatibel zum
Basic der ersten MSX-Generation.
80 Zeichen pro Zeile auf dem Bild-
schirmm darzustellen ist kein Pro-
blem, man kann aber auch mit dem
WIDTH-Befehl in den von MSX-1 ge-
wohnten 40-Zeichen-Modus wech-
seln. Die B0-Zeichen-Darstellung ist
bemerkenswert gut und selbst auf
einem Fernsehgerat lesbar; fiir den
Dauereinsatz empfiehit sich den-
noch die Anschaffung eines Moni-
tors — die Augen werden's danken.

Im statthichen RAM — immerhin
256 KByte — kann man nach Her-
zenslust Daten und Bilder in eine
RAM-Disk schieben, was vom Basic
sogar mit speziellen Befehlen unter-
stitzt wird (Ndheres im Basic-Ks-

Fortsetzung auf Saite 22
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sten). Ein spezielles Hardware-
Schmankerl ist der batteriegepuf-
ferte »sUhr-Chipe, auf dem alle mogli-
chen Werte wie Uhrzeit, Datum,
PaPwort efc. gespeichert werden
und auch nach dem Ausschalten
des Computers nicht verlorenge-
hen. Das Definieren von PaBwortern
ist ein besonders neckisches Extra.
Durch eine PaBwort-Abfrage unmit-
telbar nach dem Einschalten schiitzt
man den Computer vor unbefugten
Benutzern.

Der VG-8235 wird komplett mit ei-
nem Software-Paket ausgeliefert,
das bei unserem Testmuster leider
noch nicht dabei war. Laut Philips
soll es sich um eine Textverarbei-
tung, eine Datenbank und ein
Grafik-Programm handeln, das die
Farbenpracht von MSX-2 voll aus-
schopft. Alle Programme laufen nur
im MSX-2-Modus und machen somit
auch von der 80-Zeichen-Darstel-
lung Gebrauch.

Der genaue Preis fiir die Konsole
stand bei Redaktionsschlu® noch
nicht fest, diirfte aber zwischen 1500
und 1800 Mark liegen. Wenn man
bedenkt, daB ein 3%-Zoll-Disketten-
laufwerk und drei Anwendungs-
Programme im Lieferumfang ent-
halten sind, ist das durchaus ange-
messen.

Markichancen

Anund fiir sich ist der Vorbote des
neuen Standard-Versuchs ein star-
kes Gerat, das sich durch seine tol-
len Grafik-Fahigkeiten, groBziigigen
Arbeits- und Bild-Speicher und 80-
Zeichen-Darstellung als Allroundta-
lent fiir Spiele, Grafik und Anwen-
dungen empfiehlt. Ob sich MSX-2
durchsetzen wird, ist eine ganz an-
dere Frage Die Kompatibilitdt zu
MSX-1 ist nur ein bedingtes Kaufar-
gument, da sich dieser »Standarda
nie efablieren konnte und das

Software-Angebot sowohl qualitativ

als auch quantitativ nicht liberzeu-
gen kann, wenn man es mit dem der
Marktfithrer C 64 und Schneider
verdleicht. MSX-2-Software, die die
Luxus-Hardware ausreizt, mubB erst
einmal geschrieben werden.
AuBerdem geht der Trend bei
Hochleistungs-Heimcomputern mo-
mentan stark in Richtung 16 Bit. Fiir
knapp 1300 Mark wird man bereits
stolzer Besitzer eines Atari 260 ST
mit einer 68000-CPU und 512 KByte
RAM. Wer sich wirklich einen »bes-
seren« Heimcomputer zulegen will,
greift oft gleich zum unwesentlich
teureren ST, der neben modernerer
Technologie bereits ein attrakiives
Software-Angebot bietet. (hi)

eingebautes Disket-

Der MSX-2-
Computer von
Philips besitzt ein

tenlanfwerk

CALL MEMINI: Reserviert einen Bereich des Speichers (RAM-Disk)
CALL MFILES: Zeigt die Namen der Dateien an, die in der RAM-Disk
stehen

CALL MKILL: Loscht eine Datel aus der RAM-Disk

CALL MNAME ... AS ...: Benennt eine RAM-Disk-Datel um

COLOR =: Verandert die Intensitat der 16 Grundfarben in je acht
Farbstufen

COPY: Kopiert Teile eines Grafikschirms in einen anderen Teil des
Schirms, in ein Array oder eine Diskettendatel

GET DATE: Zeigt das Datum

GET TIME: Zeigt die Uhrzeit

PAD: Fragt GrafikTablett, Lichtariffel, Maus und Trackball ab

SET ADJUST: Verandert die Einstellung fiir die Position, an die der
Cursor nach CLEAR/HOME springt

SET BEEP: Verandert Tonhohe und Lautstdrke des BEEP-Tons.

SET DATE: Stellt das Datum ein

SET PAGE: Wahlt aus, welche der gerade im Speicher befindlichen
Bildschirmseiten angezeigt wird

SET SCREEN: Speichert verschiedene Bildschirm-Parameter wie
Anzahl der Zeichen pro Zeile und Farbwahl in den Uhr-Chip

SET TIME: Stellt die Zeit ein

SET TITLE: Bestimmt einen Text, der nach Einschalten des Systems
angezeigt wird

VDP: Zeigt den Wert des VDP-Registers an

SET PASSWORD: Bestimmt ein PaBwort, das nun nach jedem
Einschalten des Computers eingegeben werden mub, bevor

man mit dem Gerat arbeiten kann

SET PROMPT: Bestimmt die Antwort des Computers auf Eingaben
(normal: »OKz«)

Die neuen Befehle des MSX-2-Basic und ihre Bedeutung

CPU: Z80A (Taktfrequenz: 3,5 MHz)

Video-Chip: YM 9538

Sound-Chip: S-3527

RAM: 128 KByte Arbeitsspeicher + 128 KByte Videospeicher; also
insgesamt 256 KByte RAM

ROM: 64 KByte

Anschliisse: TV, Audio/Video out, RGB, Kassetten-Recorder, Centro-
nics fiir Drucker, Cartridge Slot (Modulschacht).

Farben: 512 Farben stehen zur Auswahl, von denen je nach
Auflésungs-Modus 2, 4, 16 oder 256 gleichzeitig dargestellt werden
kénnen (Maximale Auflosung: 512 x 212 Bildpunkte)

Die technischen Daten von MSX-2

Ausgabe 5/Mai 1586
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Das Locomotive-Basic der
Schneider-CPCs gehirt zu
den leistungsfahigsten Basic-
Dialekten. Trotzdem gibt es
eine wahre Flut von Basic-
Erweiterungen, die den Pro-
grammierkomfort erhchen
soll'en. Was ist davon zu hal-
ten!

enn Sie vorhaben, be-
stimmte Anwendungen
selbst in Basic zu pro-

grammieren, gibt es unterstiitzende
Hilfsprogramme, die [hre Arbeit er-
leichtern sollen.

Aus der Fiille der angebotenen
Basic-Erweiterungen haben wir vier
Programmpakete herausgegriffen,
um deren Leistungen zu verglei-
chen.

Profi Basic

Das Maschinenprogramm des
»Profi Basice umfaRt 46 neue RS¥-
Befehle und belegt den Speicher ab
der Adresse 34400 Somit bleiben
filr Ihre eigenen Programme noch
knapp 34 KByte frei. Das reicht wohl
fiir die meisten Anwendungen aus,
Die Befehle dienen hauptsachlich
der Grafik- und Musikprogrammie-
rung und sind in 100 Seiten Anlei-
tung sehr ausfithrlich erlautert, Das
Handbuch ist iibersichtlich und klar
gegliedert in einen Lem- und einen
Nachschlageteil, Im Lernteil sind
die Befehle nach Sachgruppen ge-
ordnet, im Nachschlageteil alpha-
betisch. Zu jedem Befehl stellten die
Autoren ein kurzes, aber dennoch
pragnantes Beispielprogramm.

Neben snormalens Grafikbefeh-
len wie FILL, CIRCLE (Kreise zie-
hen), ARC (Kreissegmente), ELLIP-
SE, BOX (Rechteck) und AXES
(Koordinatenkreuze) erleichtert
»Profi Basick dem Programmierer
die Darstellung von dreidimensio-
nalen Grafiken: TDA legt den Win-
kel der z-Achse des Koordinatensy-
stems im dreidimensionalen Raum

fest. Die neuen Crafikbefehle
TDRAW, TDRAWR, TPLOT,
TPLOTR, T™OVE, TMOVER,

TTEST und TTESTR berechnet sPro-
fi Basice automatisch fiir die dritte Di-
mension. Das zugehodrige Demon-
strationsprogramm zeigt die Pseu-
do-3D-CGrafik sehr schén anhand ei-
nes gezeichneten Diskettenlauf-
werks, das in verschiedenen Rich-
tungen auf dem Bildschirm rotiert,
Der Entwicklung eines kleinen
CAD-Systems steht so nichts mehr
im Wege.

Zudem stellt »Profi Basick RSX-
Kommandos zur Verfiigung, mit de-

Das Basic

nen sich Bildschirmausschnitte in
beliebige Richtungen scrollen las-
sen. Der Befehl ZOOM stellt einen
Bildschirmausschnitt  vergroPert
dar.

Doch nicht nur Grafikanwendun-
gen werden leicht gemacht, der Be-
fehl PLAY gestattet die Musikpre-
grammierung in einer Art sMakre-
Sprache«. Der Anwender mubB sich
nicht mehr mit Formeln zur Berech-
nung der Tonpericde beziehungs-
weise Frequenz einer Note und ahn-
lichen Dingen herumplagen. Statt
dessen kann er ganz einfach die No-
tennamen nach den italienischen
Notenbezeichnungen, zum Beispiel
# D fiir Do, »Ra fiir Re, sMe fiir Mi, und
entsprechende  Kennbuchstaben
und Zahlen fiir die Lautstarke, Okta-
ve, eventuelle Pausen und die No-
tenlange eingeben.

Das Programm ist also eine Fund-
grube fiir alle Programmierer von
Spielen und auch »sinnvollers Gra-
fiksoftware. Einer allzu grofen Ver-
breitung diirfte allerdings der recht
hohe Preis von immerhin 199 Mark
entgegenstehen, auch wenn in »Pro-
fi Basic« sicherlich eine encrme Pro-
grammierarbeit steckt.

X-Basic

Aus einem wesentlich kiirzeren
Maschinencode, namlich exakt 2870
Byte (sostehtesjedenfallsinder An-
leitung), besteht »X-Basice. Es ist
aber auch erheblich billiger zu ha-
ben (Kassette 49,50 Mark, Diskette
65,60 Mark). »X-BASIC« stammt aus
GroBbritannien, wird jedoch in
Deutschland vertrieben.

Diese Basic-Erweiterung umfaft
insgesamt 58 RSX-Befehle. Man darf
nicht allein auf die absolute Zahl der
netuen Kommandos sehen, denn ei-
ne Reihe davon fiihrt ziemlich einfa-
che Aufgaben aus und kann im Stan-
dard-Basic durch CALL-Aufrufe von
Systemroutinen ersetzt werden. So
bewirkt etwa FRAME dasselbe wie
»CALL&BDI19« und MOTORON, das
den Motor des Kassettenrecorders
einachaltet, kann man ohne »¥-BA-
SIC« durch »CALL &BCBE« simulie-
ren. Interessanter sind da schon
Funktionen wie LINEWLEFT LI-
NEWRIGHT, WINDOWUP und
WINDOW.DOWN, die diverse Bild-
schirmausschnitte liber den Monitor
bewegen. Ganz witzig ist die RSX-
Erweiterung SLOW, die samtliche
Alktivitaten des Computers verlang-
samt. Die Geschwindigkeit ist frei

einstellbar. SLOW ist sehr niitzlich,
um zum Beispiel Programme im
Trace-Modus in Ruhe anzusehen.
Bei einem hohen Wert fiir SLOW (je
hoher der Wert, desto langsamer
der Ablauf) lassen sich sogar die
einzelnen Funktionen des Betriebs-
systems — wie etwa die Bildschirm-
ausgabe — verfolgen.

Einer guten Idee des Programm-
autors sind auch die Befehle INSERT
und CALL.LINE entsprungen. Sie
erlauben die Integration von Ma-
schinencode in Basic-REM-Zeilen —
ein Verfahren, das bisher haupt-
sdchlich vom ZX8] bekannt war. Ein
einfaches Beispiel zur Verdeutli-
chung; »INSERT3&BB6C,100« figt
drei Byte ab der Adresse BB6C hex
in die Basic-Zeile 100 ein. »|CALL,LI-
NE, 100« ruft dann dieses Maschinen-
code-Programm auf, chne daf der
Benutzer die tatsdchliche Start-
adresse im Speicher kennen muf;

10 | CALL.LINE, 1000
20 END
100 REM #¥%

Nach der Eingabe des RSX-Be-
fehls INSERT erscheint die Zeile 100
S0,

100 REM SYMBOL@DRAWR.

Der Computer versucht namlich
bei »LIST« den Maschinencode als
Basic-Befehle zu interpretieren,

Vaor allem fiir Kassetten-Benutzer
sind die RSX-Kommandos SAVE
SCREEN und LOADSCREEN von
Bedeutung: Sie speichern und la-
den den Bildschirm-Inhalt in einem
einzigen Block. Damit bendtigt die-
ser sonst recht langsame Datentra-
ger bei SPEED WRITE 0 nur noch et-
wa 100 Sekunden statt der iiblichen
drei Minuten.

Sehr angenehm macht sich die Ei-
genschaft bemerkbar, daR »X-Basic«
im RAM-Speicher frei verschiebbar
ist. So kann das Programm zusam-
men mit anderen Maschinencode-
Routinen, ja sogar anderen Basic-
Erweiterungen, gestartet werden.
Theoretisch 146t sich »X-BASIC« mit
allen getesteten Programmen kom-
binieren! Das mitgelieferte Anlei-
tungsheft ist vorerst noch in engli-
scher Sprache gehalten, aber jeder
Kiufer bekommt das deutsche
Handbuch sofort nach Erscheinen
kostenlos zugesandt.

Fazit: Zu einem durchaus vertret-
baren Verkaufspreis von 50 bis 65
Mark (je nach Datentrager) ist »X-
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meachi’s

Basice eine niitzliche Allzweck-Er-
weiterung, wenn man die Ansprii-
che nicht allzu hoch schraubt,
BizBasic

»BizBasic« richtet sich an eine ganz
andere Zielgruppe als die Uibrigen
Befehlserweiterungen im Test. Es
will die ansprechen, die sich mit
wernsthaftens Programmen befas-
sen. »BizBasice soll also das Schrei-
ben won Anwender-Programmen
vereinfachen.

Kernstiick dieser Erweiterung ist
eine relative Dateiverwaltung, die
bekanntlich dem Disketten-Be-
triebssystem Amsdos fehlt. Sie funk-
tioniert folgendermaBen: Die ge-
samte Diskette wird speziell forma-
tiert und nimmt dann die Datei auf.
Dadurch steigert sich die Geschwin-
digkeit des Dateizugriffs erheblich.
Die Lange der Datensitze (Records)
ist frei wahlbar zwischen 63, 127 und
255 Zeichen. GCroRere Datensitze
lassen sich selbstverstindlich durch
Zusammenfassen mehrerer Re-
cords verarbeiten.

Bei ACCEPT handelt es sich um
eine verbesserte Version des Basic-
Befehls INPUT. Es besitzt eine ganze
Reihe von praktischen Erweiterun-
gen. So laBt sich im ACCEPT-Kom-
mando die Lédnge der Eingabezeile
vorgeben. Es ist nicht moglich, mit
dem Cursor das Eingabefeld zu ver-
lassen und damit etwa die Bild-
schirmmaske zu zerstoren. In einem
String kénnen diejenigen Tasten an-
gegeben werden, die bei der Einga-
be zugelassen sind. »JN« akzeptiert
zum Beispiel nur das Driicken der J-
und NTaste. Ein Programmab-
bruch, der beim CPC 464 aufgrund
eines Fehlers im Betriebssystem bei
INPUT auch durch ON BREAK GO-
SUB nicht abgefangen werden
kann, ist unmoglich.

Zur Auflockerung der Bildschirm-
ausgabe lassen sich die Befehle
CENTRE (zentrierte Textausgabe),
WALK (Laufschrifty und RBOUND
(rechtsbiindige Ausgabe) einsetzen.
TSAVE und TLOAD speichern den
Textbildschirm auf einem Datentra-
ger. Der Vorteill gegeniiber dem
normalen Binar-SAVE liegt darin,
dap die Datei nur ein bis zwei KByte
grof wird. SCOPY gibt eine Text-
Hardcopy auf jedem beliebigen
Drucker aus, egal ob es sich dabei
um einen Matrix-, Typenrad- Ther-
modrucker oder ein sonstiges Aus-
gabegerat handelt. GERMAN und
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ENGLISH schalten blitzschnell zwi-
schen deutschem und internationa-
lem Zeichensatz um.

Sehr praktisch fiir druckintensive
Programme ist der eingebaute
Drucker-Spooler. Denn »BizBasic«
fangt alle Ausgaben an den Drucker
ab und speichert sie voriiberge-
hend im RAM. Sie werden dann un-
abhéngig vom laufenden Programm
per Interrupt ausgedruckt: So muB
der Computer nicht mehr auf den
Drucker warten. Die Startadresse
und Lange dieses Pufferspeichers
lassen sich beim Aufruf der Routine
angeben. Je gréfer der Bereich, de-
sto effektiver kann der Spooler ar-
beiten. Doch auch schon eine Grofie
von zwel bis drei KByte schafft bei
Wartezeiten spiirbar Abhilfe.

»BizBasick, das zu einem Preis von
98 Mark angeboten wird, ist also flir
Spieleprogrammierer aufgrund der
Ausrichtung seiner Befehle nicht zu
empfehlen, ansonsten aber dem
Anwendungszweck angemessen.
Power-Basic

»Power-Basick richtet sich vorran-
gig an Programmierer, die an Spie-
len und Grafik interessiert sind. Es
bietet 47 neue Befehle, die — wie bei
allen getesteten Basic-Erweiterun-
gen — als RSX ins System eingebun-
den sind.

Hervorstechendste Eigenschaft
des Programms ist die sogenannte
Rasterzeilengrafik. Durch eine sehr
schnelle Interruptsteuerung lassen
sich samtliche 27 Farben des Video-
Chips auf einmal darstellen, mehre-
re Modi gleichzeitig auf den Bild-
schirm bringen und Teile des Ran-
des (BORDER) in wverschiedenen
Farben leuchten. Von der Program-
mierung her ist das ein Meister-
stiick. Diese Art der Grafikdarstel-
lung verringert aber die Arbeitsge-
schwindigkeit des Betriebssystems
und aller laufenden Programme um
rund 40 Progzent. Auferdem flim-
mern die Bildschirmzonen an ihren
Grenzen doch erheblich, so daf der
Bereich fiir sinnvolle Anwendung
deutlich eingeschrankt wird.

Weitere Crafikbefehle heifen
CIRCLE, CHAR (Darstellung von
Riesenbuchstaben), SCREEN (zweil-
ter Bildschirmspeicher ab der Spei-
cheradresse 16384), LINE (Linien
mit Anfangs- und Endkoordinaten
zeichnen), BOX (Rechteck) und
BLOCK (ausgefiilltes Rechteck). Mit
einigen Kommandos ist sogar die

softwaremaPBige Darstellung von
Sprites mdglich.

Auch der Drucker wurde nicht
vergessen: Mit SCOPY und HCOPY
4Rt sich eine Text- beziehungsweise
Grafik-Hardcopy ausgeben. Doch
es finden sich auch Befehle die
wohl hauptsdachlich dazu dienen,
cdas Programm zu sstrecken«:
DISPRO hebt den Listschutz von mit
voAVE "xx"P gespeicherten Pro-
grammen auf, und TURBO erhdht
die Aufzeichnungsgeschwindigkeit
des Kassettenrecorders. Diese bei-
den Kommandos waren in den letz-
ten Monaten weit und breit in nahezu
gllen Computer-Zeitschriften zu fin-

en.

Das Programm ist sehr gut gegen
Raubkopierer geschiitzt. Allerdings
verwehrt dieser Schutz auch die An-
fertictung von Sicherheitskopien.
Die getestete Version lauft nur auf
dem CPC 464 und kostet auf Kasset-
te 49, auf Diskette 69 Mark.

Die Bedienungsanleitung zum
»Power-Basiceist mit acht Seiten sehr
knapp gehalten. So miifte vor allem
die Rasterzeilengrafik ausfiihrlicher
erlautert werden. Auch beim Befehl
AFRAME kann man nur raten, was
er eigentlich bewirkt. Einige Formu-
lierungen erinnern eher an die An-
leitung fiir ein japanisches Transi-
storradio als fiir ein deutsches
Software-Produkt, Bleibt nur zu hof-
fen, dafl das Hefichen iiberarbeitet
wird, weil schliePlich zum guten Pro-
gramm auch ein entsprechendes
Handbuch gehértl

Vom Preis-/Leistungsverhalinis
her ist sPower-Basic« dem »X-BASIC«
eigentlich vorzuziehen. Wer aber
seine mit der Basic-Erweiterung ge-
schriebenen Programme weiterge-
ben oder kommerziell verwerten
will, sollte dennoch auf »X-BASICs
zuriickgreifen. Der Hersteller er-
laubt ndmlich die Verbreitung von
Programmen zusammen mit »X-BA-
SIC« ohne irgendwelche Lizenzge-
bithren.

Betrachtet man die Programme,
muf} man zZugestehen, dab In allen
eine Menge Arbeit steckt Eine
Allzweck-Erwelterung fiir  den
Schneider gibt es aber nicht. Jeder
mub sich die Basic-Erweiterung her-
aussuchen, die seinen Vorstellun-
gen moglichst nahe kommt. Eine An-
requng fiir die Software-Hauser:
Der Clou wédre eine Basic-Erweite-
rung, die man nach persénlichem
Geschmack aus einem Gesamtpa-
ket zusammenstellen kann. So hatte
man fiir jede Gelegenheit den pas-
senden Befehlssatz. Etwas Ahnli-
ches gibt es ja schon fiir Commodo-
re-Computer.  (Martin Kotulla/ja)
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Schneider EPROM-Kurs

Kurzerhand gebrannt —
rund ums EPROM

-

o e e e T
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i

eine Angstt Wer von lhnen

den EPROMer aus dem letz-

ten Monat schon gebaut hat,
der braucht seine Arbeit heute nicht
wegwerfen. Zwel kleine Umbauten
auf der Platine gentigen und schon
ist es ein leichtes, belspielsweise
das Betriebssystem Ihres Schnei-
ders zu verandern. Denn dieses sitzt
— gemeinsam mit dem Locomotive-
Basic-Interpreter — in einem 32
KByte grofien ROM,

Es ergeben sich beim Umbau
zwei Probleme: Zum einen benutzen
EPROMs mit 32 KByte Speicherplatz
eine Programmierspannung von nur
12,5 Velt. Zum zweiten liegt die zu-
sdtzliche AdreBleitung — sie wird
gebraucht, um die weiteren 16 KBy-
te anzusprechen — auf dem Ein-
gang, wo sonst der Programmierim-

-(Teil 3) -

EPROMs — bis maximal 16
KByte grof — konnen Sie mit
dem »Happy-Promer« aus cl_er

letzten Ausgabe programmie-
ren. Heute wollen wir uns an

die 32-KByte-Typen wagen.
Eine Loschlampe rundet das
»EPROM-Konzept« ab.

puls zur Verfliigung steht. Dieser
liegt nun gemeinsam mit dem Chip
Enable-Signal an einem Pin. Wie
wird man dieser Probleme Herr?
Alle Umdenk- und Umschaltarbeit
iibernehmen zwei Schalter. Der el-
ne reduziert die Programmierspan-
nung auf 12,5 Volt, der andere ist fiir
die zusdtzliche Adrefleitung und
den Programmierimpuls zustandig.

Was braucht man genau?
— eine Diode IN4148
— eimnen Schalter (ein Mal umschalt-
bar)
einen Schalter (zwei Mal um-

schaltbar)
— etwas Draht, Liotkolben, 16tzinn

Die hier beschriebenen Anderun-
gen passen noch auf die Platine und
sind somit leicht durchzufithren. Auf
dem Schaltplan (Bild 1) finden Sie
zwel Stellen A und B. Trennen Sie an
diesen Stellen die Leitungen aufund
bauen Sie den Schalter 2 nach Anlel-
tung (Bild 2) ein. Danach wird Schal-
ter 1 und die Diode so eingeldtet,
wie es Bild 3 zeigt. Dabei liegen das
Potentiometer Pl und die Diode jetzt
auf Masse. Mit einem Voltmeter glei-
chen Sie die Spannung am Ausgang
3des 7812 an Pl auf genau 21 Voltab.
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Bild 1. »Happy-Promer« ausgebaut Forsetzung auf Seite 28
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Spitzentechnologie noch preiswerter

Neu.ATARI 260 ST.
512 KB RAM,
68000-CPU 16/32-bit,

Jetzt ist Spitzentechnologie

noch preiswerter. Die Kraft
und die Schnelligkeit sind im
neuen ATARI 260 ST vereint.
In einemn wohlgestylten Gehause.
Genau 524.288 Bytes RAM.
Das Tempo wird durch den 8 MHz
getakteten 16/32-bit 68000 Mikro-
prozessor bestimmt. Serielle und

parallele Schnittstellen sind standardmaBig

vorhanden. Fir Drucker und Floppy, fur
Synthesizer und Monitor. Und . . . Natiir-
lich der Anschiu8 fiir die Maus. Bereits
reichlich Softwareprogramme werden fiir
den ATARI 260 ST angeboten,

Den neuen ATARI 260 5T erhalten Sie ab
sofort beim Fachhandel.

unverbindliche Preisempfehlung Jlk AARI

- . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

GEM ist ein eingetrapenes Warenzeichen der Dhgital Research, Inc




Schneider EPROM-Kurs

Vergessen Sie aber nicht, die
Schalter zu beschriften, sonst kom-
men Sie leicht durcheinander. Soll-
ten die Schalter einmal falsch ste-
hen, so ist das kein groBes Ungliick.
In den meisten Fillen passiert dem
EPROM nichts. Aber man erspart
sich durch die Kennzeichnung eini-
gen Arger. Es muB aber noch eine
Kleinigkeit im Programm ge#ndert
werden; es belrifft die Ausleserouti-
ne In Zeile 1360 muB es heiken:
1360 OUT ou + 2 , ah OR 128

Dadurch kann man nun auch das
Betriebssystem-ROM des Schner
der CPC auslesen und Anderungen
vormehmen, Folgende Beispiele sol-
len Ihnen als Anregungen dienen.

Es ist beispielsweise denkbar,
den Schneider gleich nach dem Ein-
schalten im Modus 2 arbeiten zu las-
sen. Die Besitzer von Farbmonitoren
kinnen die Einschaltmeldung nach
eigenen Wiinschen gestalten.
Denkbar sind auch eigene Betriebs-
systemerwelterungen wie Hardco-
py oder eine andere Tastenbele-
gung (zum Beispiel deutsche Tasta-
tur). Der Phantasie sind keine Gren-
zen gesetzt. Die versprochene
ROM-Modul-Box miissen wir leider
auf das ndchste Heft verschieben.
Dafiir finden Sie dort aber auch den
Umbau fiir andere Computertypen.

Was tun, wenn ein »gebranntess
EPROM geltscht werden muB? Oft

genug kommt es vor, daB eine im
EPROM gespeicherte Routine feh-
lerhaft ist — oder dapB sie den An-
spriichen nicht mehr gentigt.

Wie wir schon im ersten Teil unse-
res Kurses (Ausgabe 3/835) erfahren
haben, behalt ein EPROM seine In-
formationen nur so lange, bis es mit
ultraviolettem Licht (UV) einer be-
simmien Wellenlange geléscht
wird.

Durch ein Quarzienster gelangen
die Strahlen in das EPROM und dort
im Innern entladen sich durch den
Fotoeffekt die Halbleiterzellen. Alle

Speicherstellen nehmen wieder
den Ausgangswert FF hexan —das
bedeutet, daB die Zellen geloscht
sind.

1e Lischzeit hangt stark von der
Intensitdt der Strahlung ab. Diese
r=1rr‘mt mit dem Alter der UV-Lampe

d dem wachsenden Abstand zwi-
wk en Loschienster und Lichiquelle
ab.

Woher bekommt man nun passen-
des UV-Licht? Der erste Gedanke ei-
nes gewieften Bastlers ist bestimmi
das heimische Solarium. Die hier
auftretende UV-A- und UV-BStrah-
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Bild 3. 12,5 Volt fir 32 KByte
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Bild 2. Pin 27 und Pin 20 brauchen
einen Schalter
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EPROM-Kurs Schneider

lung ist zwar geeignet die Pigment-
bildung der Haut anzuregen, nicht
aber ein EPROM zu léschen. Mehr
Erfolg versprechen spezielle Losch-
lampen, die Licht mit einer Wellen-
lange von zirka 2500 Angstrom aus-
senden. Damit bestrahlt man das
Quarzfenster aus einer Entfernung
von bis zu finf Zentimetern.

Hier gleich eine Warnung: UV-
Licht kann die Augen — genauer
die Netzhaut — schddigen. Deshalb
darf man nie mit ungeschiitzten Au-
gen in die Loschlampe schauen!

Wie berechnet man nun die richti-
ge Dauer der Loschzeit? Hierzu muf
man wissen, daf die typische Ener-
gie, um einen EPROM der 2TXX-Rei-
he zu léschen, 15 Wattsekunden pro
Quadratzentimeter betrdagt. Hat man
nun eine Lampe mit der Strahlungs-
intensitdat von 12 Milliwatt pro Qua-
dratzentimeter, so ergibt sich eine
Laschzeilt von etwas liber 20 Minuten
(1250 Sekunden). Weiterhin ist wich-
tig, daf das Loschen in zwei Ab-
schnitte unterteilt ist. Der erste geht
bis zu dem Zeitpunkt, an dem alle
Speicherzellen zuriickgesetzt sind.
Im zweiten Teil findet man die soge-
nannte Nachloschzeit. Daran hangt

das spitere Betriebsverhalten und
die Langzeitstabilitat der Daten ent-
scheidend ab.

Genug der Theorie. Aufdem Elek-
tronikmarkt werden sehr viele ver-
schiedene Loschgerite angeboten.
Die Preise bewegen sich je nach
Ausfithrung zwischen 60 und 300
Mark. Was alle angebotenen Gera-
te gemeinsam haben, ist die oben
erwahnte Lampe und die dazugehd-
rige Elektrik, Einige Gerdte besit-
zen noch einen Timer (Zeituhr), der
den Blick auf die Armbanduhr er-
spart.

Da der Aufbau der Loschlampe
sehr einfach ist, liegt nichts naher,
als sich so eine Lampe selber zu
bauen. Der finanzielle Aufwand be-
tragt zirka 30 Mark. Die Arbeitszeit
von einer Viertelstunde wird sicher-
lich durch die Einsparung beim
Preis mehr als aufgewogen.

Wir benstigen folgende Bauteile:
— eine UV-Eohre (zum Beispiel Phi-
lips TUV 4W) mit dazugehoriger
Fassung
— einen Starter fiir Leuchtstoffréh-
ren ab 4 Watt mit Fassung
— eine Drosselspule fiir Leuchtstoff-
rohren ab 4 Watt

— Netzkabel mit Stecker

— ein paar Listerklemmen

— etwas isoliertes Kabel

— einen kleinen Schraubenzieher

Die Bauteile werden nach dem
Schaltbild (Bild 4) verdrahtet. Ach-
ten Sie darauf, dap alle Verbindun-
gen iscliert sind, im Befrieb liegt
namlich Netzspannung von 220 Volt
an. Beriihrungen konnen tddlich
enden, deshalb ist grofte Sorgfalt
am Platze.

Zum SchluB sollte man das Ganze
noch in ein Gehause emnbauen —am
besten in ein schutzgeerdetes Me-
tallgehause.

Mit der cben erwidhnten UV-Rohre
liegen die Léschzeiten bei zirka 20
Minuten. Bei anderen Produkten er-
geben sich meist auch keine grife-
ren Abweichungen. Auf jeden Fall
st die angegebene Zeit ein guter
Richtwert. Es gilt aber die Faustre-
gel: Lieber zu lange als zu kurz ge-
l6scht.

Zum AbschluR noch ein Tip fiir die
Profis unter unseren Lesern; Lassen
Sie das EPROM wahrend des Lo-
schens danernd auslesen und opti-
mieren Sie so die Léschzeit,

(Udo Reetz/hg)

Markt&lechnik

Verlag Aktiengesellschaft

Machen Sie lhr Hobby
zu Threm Beruf!

Wir sind ein moderner, stindig wachsender Fach-
verlag mit ca. 350 Mitarbeitern und zwei Tochter-
gesellschaften in den USA (Silicon Valley in Kali-
fornien) und der Schweiz. Wir verlegen Fachzeit-
schriften und Biicher aus dem Bereich Computer
und Elektronik sowie Software fiir Heim- und Perso-

Begeistert Sie die Computertechnik? Als Redakteur
in unserem Team sollten Sie aber nicht nur fachlich
Bescheid wissen, sondern auch Spalk am Schreiben
haben und eine kraftige Portion Neugier besitzen.

Ihr Aufgabengebiet als Fachredakteur umfaft das
Testen von neuer Hard- und Software, das Bearbeiten
von Listings unserer Leser sowie das Schreiben von
Fachartikeln. Daneben sollen Sie sich durch den Be-
such von Messen und die Kentaktpflege zu Herstel-
lern die notwendigen Informationen und Neuigkeiten
in der Branche verschaffen,

Wir bieten Thnen ein ausgezeichnetes Betriebsklima
in einem jungen, unkonventionellen Team, ein gutes

nal Computer. Fiir unsere Redaktion Happy-Compu-
ter suchen wir
Fachleute fiir

+ Datenferniibertragung

Gehalt und vorbildliche Sozialleistungen (13. Monats-
gehalt, FahrtkostenzuschuB, EssenszuschuB, Alters-
versargung usw.).

Ihre schriftliche Bewerbung (tabellarischer Lebens-
lauf, Lichtbild, Zeugnisse und — falls vorhanden —
Kopien von versffentlichten Arbeiten) senden Sie bit-
te an unsere Personalabteilung. Fiir erste Kontakt-
gesprache steht Ihnen Herr Scharfenberger zur Ver-
fligung (Tel. 089/4613-122)

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2,
8013 Haar bei Miinchen
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Schneider Listing des Monats

Aufiosung, fein, fein

Wenn Ihnen die Grafik-Auflo-
sung Ihres Schneider-CPCs
nicht mehr geniigt, brauchen
Sie keinen neuen Computer,
sondern nur »flinke Fingere«.

ichts ist so gut, als daB es

nicht noch zu verbessemn

ware. Und so lassen auch
die Schneider-Computer manchen
Wunsch offen. Fiir einige Anwen-
dung reicht beispielsweise die Bild-
auflésung von maximal 640 mal 200
Punkten nicht aus. Denken Sie an
CAD (Computer-Aided-Design),
Darstellungen mathematischer
Funktionsgraphen, und &hnhches.
Da téte natiirlich eine Verdoppelung
der Bildpunkte gute Dienste. Doch
was tun, um die Fesseln zu spren-
gen? Vor dieser Frage standen
schon viele. Aber die Losung eines
solchen Problems verlangt neben
fundierten Programmier- und Hard-
warekenntnissen auch eine gehori-

) |
Das letzte ans seinem Computer heraus-

zuholen ist der Grundsatz von Berthold
Weber

ge Portion Kreativitdt. Uber all diese
Fahigkeiten verfuigt Berthold We-
ber, erhalt er doch bereits zum zwel-
ten Mal die Auszeichnung sListing
des Monats« (siche Ausgabe 7/85,

Basic-Compiler »BW-COMs). Ob-
wohl Berthold Weber als selbstandi-
ger Druckingenieur iiber recht we-
nig Freizeit verfiigt, leitet er seit 1984
so ganz nebenbei auch noch den
sUnabhingigen Computerciub Wei-
dens. Die Vorbereitung eines Club-
Vortrags iiber die Programmierung
des CRTC 6845 (Video-Controller
im CPC) gab den AnstoB, sich mit
dem Problem der héheren Auflo-
sung zu beschaftigen. Die Verwirkli-
chung des Vorhabens erwies sich
problematischer als zunachst ange-
nommen: Die vom Betriebssysiem
bereitgesteliten Interrupt-Routinen
(Ticker, Fast Ticker, Frame-Flyback)
stellten sich namlich als ungeeignet
heraus. Erst ein recht kniffliger Ein-
griff in die unterste Ebene des Be-
triebssystems brachte den entschei-
denden Durchbruch.

Hoffen wir, daB Berthold Weber
sich noch moglichst oft die Zeit
nimmt, solche »Juwelen« zu produ-
zieren. (ja)

Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- Bis zu DM 2000,— zu gewinnen: Die Redak-
schrieben haben? tion von Happy-Com-
diese Programme sendungen. Aus den
ein? Wir suchen die schénsten Listings
schonsten Listings wird einmal im Mo-
unserer Leser. Denn nat das »Listing des
Happy-Computer ist Monats« ausgesucht
Mitmachen. Fiir je- trag von DM 2000—
des Listing, das in pramiiert.
Happy-Computer So machen Sie mit:
erscheint, zahlen Schicken Sie Ihr
DM 100— bis zu DM lauffihige Programm
300—. Mit dem Pau- auf einem geeigne-
schalhonorar abge- ten Datentriger, mit
golten sind auBerdem ausfithrlicher Be-
gen des Beitrags in was Sie mit diesem
allen Zeitschriften, Biichern, Datentrtigern  Programm alles machen, wie es funktioniert
und sdmtlichen sonstigen Medien, und wie es aufgebaut ist an:
die von der Markt&Technik Redaktion Happy-Computer,
herausgegeben werden. Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Die Riickkehr des legendiren Kreuzfahrers — der geschickt seinen
Weg durch zwanzig mysteriose, gefahrliche Szenen fechtet!
Lieferbar fiir

Commodore 64 & Atari

—
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‘.-‘ U.S. Gold (Germany) Ltd., An der Giimpgesbriicke 22,
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Hardware

® CPC 464, der Komplett-Com-
puter, ideal fir Einsteiger jeden
Alters,

Komplettpreis fiir Keyboard mit
integriertem Datenrecorder und
Griin-Monitor

DM 798, (OS 6.490,-)

CPC 464 mit Farbmonitor

DM 1.208,-* (0S 9.990,-)

@ CPC 6128, die 128 K-Byte Profi-
Klasse, fur den privaten und
geschéftlichen Einsatz.
Komplettpreis fiir Keyboard mit
integriertem 3"-Diskettenlauf-
werk, einem Software-Paket auf
2 Disketten (CP/M 2.2, CP/M Plus,
Dr. LOGO, GSX)** und Grin-
Monitor 7

DM 1.598,- (OS 12.990,-)

CPC 6128 mit Farbmonitor

DM 2.088,-* (OS 16.990,-%)

@ DMP 2000, Dot Matrix Printer
.Near letter Quality® Integrierter
Formulartraktor, 105 Zeichen/sec.
@ DDI-1, FD-1, Diskettenlaufwerke
zur Speicherung groBerer Daten-
mengen.

@ RS 232 C Schnitistelle, die
Verbindung zur ,Umwelt". Zum
AnschiuB an Akkustikkoppler.
Peripherie-Gerate mit serieller
Schnittstelle und andere Rechner.
@® Terminal Star Kommuni-
kations-Software bei Einsatz der
Schnittstelle RS 232 C.

® Netzteil MP-2, die Stromversor-
gung zum AnschluB des CPC an
ein normales Farbfernsehgerat.
® VCM-1, die Schnittstelle zum
DirektanschluB an alle Schneider-
Femsehgerate.

@ Joystick JY-2 fir Computer-
spiele. Allein spielen mit dem
Rechner oder
einem Partner.

Zubehor
® Diverse AnschluBkabel (z.B.
Drucker, Diskettenlaufwerke).
@ Schneider-3"-Leerdisketten im
2er Pack und im 5er Pack. Hand-
lich, staubgeschiitzt und durch
und durch sicher.

Cassetten-Software

@ Padagogische Programme:
Happy Numbers, Timeman One,
Happy Letters, Wordhang,
Computerkurs.

@ Spiele:

Elekiro Freddy, Harrier Attack,
Alien break in, Schatz der
Pharaonen, Roland in den Hoh-
len, Roland geht graben, Punchy,
CUBIT, Schach, Golf, Roland in
der Zeit, Flugsimulator, Manic
Miner, Tennis, Pool Billard.

@ Programmieren — Heim und
Beruf:

Selbstiernbasic 1, Selbstlern-
basic 2, Assembler/Disassembier,
Hisoft-Pascal, Textverarbeitung,
Kalkulation, Deutscher Zeichen-
satz.

Disketten-Software

@ Spiele:

Cyrus lI-Schach.

Sorcery +.

Super Games |, 4 Spiele: Roland
in den Héhlen, Roland in der Zeit,
Hunchback, Astro Attack.

Super Games |l, 4 Spiele: Roland
am Seil, Roland im All, Punchy,
Harrier Attack.

Super Games llI, 3 Spiele: Flipper,
Reversi, Kniffel.

Super-Sport |, 2 Spiele: Tennis,
Pool Billard.

Super-Sport Il (3D), 3 Spiele:
Grand Prix, Stunt Rider, Boxkampf.
® Professionelle Anwendungen:
Schneider ,ComPack’, das
kommerzielle Anwendungspaket
fiir kaufmannische Verwaltungs-
aufgaben in Kleinbetrieben.
Schneider Tex Pack’, professio-
nelle Textverarbeitung mit AdreB-
verwaltung, abgestimmt auf
.ComPack"

@ Programmieren/Heim und
Beruf:

Assembiler/Disassembler, Hisoft-
Pascal, Computerkurs.

Schneider-Literatur
Benutzerhandbuch CPC 464,
CPC 6128, Basic-Handbuch,
Firmware-Handbuch.
Zahlreiche Produkte fiihrender
deutscher Software-Hauser und
‘Verlage erganzen und runden
das Schneider-Angebot ab.

Schneider CPC-Station
Der kompakte, ergonomisch ge-
staltete Arbeitsplatz, inkl. Mehr-
fachsteckdose

unvartwndiche Presemplehiung inkl MWST
** gingetragene Warenzeichen
der Digital Research ing

| Schicken Sie mir ausfihrliche
Informationen Gber

| O Schneider Hardware
L Schneider Zubehor

| U Schneider Casselien-Software
O Schneider Disketten-Software

| 3 Schneider Literatur
Coupon ausfullen, auf eine Postkarte

| kleben (Absender nicht vergessen) und
am besten noch heute wegschicken an
Schneider Computer Division
SilvastraBe 1, 8939 Turkheim




Commeodore Bastelei

Statt acht Datenleitungen ste-
hen mit dieser Hardware-Ba-
stelei 16 Datenleitungen am
Userport des C 64/C 128 zur F

20

Lotichen

Verfiigung.

Userport

g

die Verbindung des Compu-

ters zur AuBenwelt. Hat man je-
doch konkrete Vorstellungen, was
man mit dem Userport anstellen
méchte, scheitern diese oft daran,
daB nur acht Leitungen zur Verfii-
gung stehen, die wahlweise als Ein-
beziehungsweise als Ausgang ge-
schaltet werden kénnen. Mit unse-
rer neuen Schaltung (siehe Bild 1) VEG 1aun

kann man gleichzeitig acht Leitun- ﬁ
Res.

Fin
E s heift immer: Der Userport ist c.__PB0 T R S

Lol o 5 - B
b
]
-
n
£
-

PE1 18 19—0?_ 2

P2 1

o Ll - e S AT T

gen als Eingang und acht Leitungen s
als Ausgang betreiben. Die Steue-
rung des Userports wird dadurch
stark vereinfacht, obwohl sich die
Leistungsfahigkeit verdoppelt. Soll- 2
te jemand Angst um seine ResetTa- 10F
ste haben, dem seigesagt, daP auch 5
auf der Platine (siehe Bild 2) eine sol- Il w
che Taste vorgesehen ist,

]i}'ae zum Aufbau benétigten Bau- 5
teile sind der Bauteileliste (siehe Ta-
belle) zu entmehmen Da wah- ,: 1: e |H EE
scheinlich nicht jeder Platinen atzen e 1 B1IGE | 1 11s
kann, bietet sich das Fadeln als Er-
satz filr den Aufbau der Schaltung
an (siehe Bild 3). Bei der Fadeltech-
nik entfdllt die einseitige Platine und
wird durch eine Fadelplatine er-
setzt. Die notwendigen Leitungen
werden mit diinnen Kabeln gelegt.

I _’— I._GED LIGHT IR0 140 184124

Bild 1. Schaltplan fiir die Hardware-Bastelei »Userport-Verdoppelung«

Tabelle Bauteileliste

Menge Bezeichnung
Userportstecker
D-Sub-Buchse (25pol.)
Kondensator 100 nF
Elko (Tantal) 10 uF

IC: 74 LS 244

IC: 74 LS 377

Taste (xa)

I1C-5ockel 20 pol.
(nach Bedarf)

[ R [ PR PR P R (R,

Sowohl die Bauelemente als auch
die Schaltung sind bei der Fadel-
technik und der Atztechnik iden-
tisch.

Im Normalfall stehen acht Leitun-
gen am Userport zur Verfligung:
PBO bis PBT (Port B). Fiir die Reali-
sierung der Verdoppelung sind je-
doch zehn Leitungen notwendig. Bild 2. Die Riickseite der Platinen in fitz- und Fiadeltechnik

34 .{:LL%EJ.& Busgabe 5/Man 1986




Bastelel Commodore

- Userport mal zwei

Fiir die zwei fehlenden Leitungen
bietet sich zuerst einmal die Leitung
EAZ an. Sie ist genau wie der Port B
zu kontrollieren, das heift sie kann
als Eingang oder als Ausgang ge-
schaltet werden. Als zweites nimmt
man SP2, die Ausgabeleitung eines
Schieberegisters. Dieses Schiebe-
register fapt ein Byte, also 8 Bit. Die
Leitung SPZ belegt am Userport je-
doch nur ein Pin. Dieses Pin am
Userport entspricht dem Bit 7 des
Schieberegisters. Dadurch liegt am
Userport immer der Wert als Signal
an, der in Bit T des Schieberegisters
steht. Die prinzipielle Funktion eines
Schieberegisters ist, da nachein-
ander alle 8 Bit an der Leitung SP2
am Userport stehen. Das funktio-
niert folgendermalien: nachdem Bit
Tiibertragen wurde, verschiebt sich
der Registerinhalt um eine Stelle.

Atzen oder Fiideln

Nun liegt Bit 6 an der Stelle von Bit 7,
Bit 5 an der Stelle ven Bit 6 und so
weiter. Der Schiebevorgang wird
erst beendet, wenn alle 8 Bit iber-
tragen wurden. Wie man sieht, wird
immer der gesamte Registerinhalt
libertragen und nicht nur Teile dar-
aus. Es ergeben sich aber auch Vor-
teile aus der Verwendung von SP2,
wie sich spéater noch zeigen wird,
Damit hétten wir alle zehn Leitun-
gen festgelegt. Wie schon gesagt,
hat die neue Schaltung die Fahig-

keit, gleichzeitig acht Leitungen als
Eingang und acht Leitungen als Aus-
gang zu betreiben. Die Ausgabe
(Output) einer Information erfolgt
iiber die acht Leitungen des Port B.
Diese acht Bit werden im IC LS 377
gespeichert. Hier bleiben sie so lan-
ge erhalten, bis eine neue Informa-
tion die alte liberschreibt. Der mo-
mentane Speicherinhalt ist ander D-
Sub-Buchse abgreifbar. An dieser
Stelle tritt die angesprochene Lei-
tung SP2 in Aktion. Das IC LS 377
speichert die Information nur dann,
wenn es an einem bestimmten Pin
(in diesem Fall Pin 19) eine positive
Flanke erhalt. Eine positive Flanke
nennt man den Zeitpunkt, andem an
einer Leltung ein Wechsel von Low
(0) in High (1) stattfindet. Der Wert
wird also nicht iibernommen, wenn
an Pin 19 eine »0« oder eine »l« steht
oder eine negative Flanke auftritt.
Das laht sich sehr gut mit dem Schie-
beregister und der Leitung SPZ2
durchfithren. Wird in das Register
der Wert 60 geschrieben, das ent-
spricht in der Bindrschreibweise
dem Wert 00111100, so passiert durch
das Schieben folgendes: Es wird zu-
erst eine »O« iibertragen, die die Lei-
tung SP2 auf »0« setzt. Nach dem er-
sten Schiebetakt sieht das Muster
nun so aus; 01111000, Jetzt wird erneut
eine »« libertragen, aber nach dem
nachsten Schiebetakt (Muster:
11110000) wird eine »l« iibertragen,
wodurch auch die Leitung SP2 auf

»le steht. Hierdurch wird die ange-
sprochene positive Flanke ausge-
lost, und der Wert, der sich am Port
B befindet, wird inden Speicher des
ICs iibernommen. Nach Beendi-
gung des Schiebevorganges ist die
Leitung SP2 wieder auf »0«. Das hort
sich zwar alles im ersten Moment
sehr kompliziert an, aber die Bedie-
nung ist im Endeffekt sehr einfach,
wie wir spater noch sehen.

Avus acht
mach sechszehn

Kommen wir jetzt zum Einholen
(Input) eines Wertes, der von auBien
an bestimmte Pins der D-Sub-Buch-
se geschrieben wird. Das ist wesent-
lich einfacher zu handhaben, als die
Ausgabe (Output) eines Wertes, Der
Wert der Leitungen Input 0 bis Input
7 an der D-Sub-Buchse wird sofort
an das IC LS 24 weitergeleitet, In
diesem IC befindet sich kein Spei-
cher fiir die Werte. Dasist aber auch
nicht notig. Das einzige, was man
vom Computer aus steuern muf, ist
der Zeitpunkt, an dem dieser Wert
andas Port B gelegt werden soll, Da-
zu tritt die zehnte und letzte Leitung
PA2 in Aktion. Liegt diese Leitung
auf »0«, so schaltet das IC durch. Der
Wert liegt nun am Port B und kann
dort gelesen werden. Bei einer »l«
auf der Leitung sperrt das IC LS 244
und die Ausgéange gehen in den Tri-
State-Zustand. Das bedeutet, daB
Port B wieder freigegeben wird.

Bild 3. Die fertig aufgebauten Schaltungen

Ausgabe §/Mal 1986

1908 REM LUHR: INITIALISIEREN
13RS REM

C17&>
Lmaw
@53
L2283
C194>
<L188>
CAza>
cl9a
<112>

1210 POKE S657&,PEEK(S4STSI0R 4
1928 POKE S6598,65

1830 POKE S&581,0:POKE SASE0,1
1248 POKE S&579,255

1058 POKE S5&577,.8

1858 PUOKE S&586,60

1870 RETURN

Listing 1. Initialisierungsroutine

Bevor man aber Werte ausgeben
und einholen kann, muB die Schal-
tung erst initialisiert werden. Hier-
bel erfolgt eine CGrundeinstellung
der Userpaortleitungen und der ver-
wendeten Register. Fiir diese drei
Funktionen (Initialisieren, Ausgabe
und Einholen eines Wertes) verwen-
det man drei Unterroutinen. Begon-
nen wird mit der Initialisierungsrou-
tine (siehe Listing 1), die als erstes
gebraucht wird. Zundchst muf die
Leitung PA2 auf Ausgang geschaltet
werden, Diesen Schritt besorgt der
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Commodore Bastelei

Computer selbst beim Einschalten
oder beim Auslésen eines Reset. Es
1st allerdings notwendig, die Leitung
PAZ aufslezu setzen, damitdasIC LS
244 sperrt (Zeile 1010). Beim Initiali-
sieren wird das Schieberegister mit
dem Timer A (TA) zusammen in Be-
trieb genommen. Dazu dient das Re-
gister CRA (Adresse 56530). In die-
ses Register muf fiir die gewiinsch-
te Funktion der Wert 65 geschrie-
ben werden (Zeile 1020). Nun gibt
man nur noch die Geschwindigkeit
an, mit der das Schieberegister ar-
beiten soll. Zwel weitere Register
sind dafiir verantwortlich. Die héch-
ste Ceschwindigkeit ergibt sich,
wenn man in TAHI (Adresse 56581)
eine »« und in TALO (Adresse
56580) eine »l« schreibt (Zeile 1030).

Ordnung muB sein

Nun sollte noch etwas Ordnung in
das IC LS 377 gebracht werden.
Deshalb sollen hier Nullen einge-
schrieben werden. Dazu wird zuerst
Port B auf Ausgang geschaltet
(Adresse 56579). Eine »l« bedeutet,
dal die entsprechende Leitung als
Ausgang geschaltet ist, wihrend ei-
ne »0sdie Leitung auf Eingang schal-
tet. Wenn also alle Leitungen auf
Ausgang stehen sollen, mufi in diese
Adresse der Wert 255 geschrieben
werden (Zelle 1040). Danach wird in
Port B der Wert 0 geschrieben (Zeile
1050). Dieser Wert liegt damit schon
am Eingang des ICs. Nach dem Ein-
schreiben des Wertes 60 (Sinn die-
ses Wertes siehe oben) in das Schie-

beregister (Adresse 56588) wird der
Schiebevorgang automatisch ausge-
lost und der am IC stehende Wert 0
in den Speicher iibernommen (Zeile
1060). Diese Routine mubB der Com-
puter nach dem Einschalten nurein-
mal durchlaufen. Danach kann man
ohne Probleme die anderen beiden
Routinen zum Einholen und Ausge-
ben eines Wertes verwenden. Bevor
die Ausgaberoutine (siehe Listing 2)
durchlaufen wird, ist in den Spei-
cher AW (AW = Ausgabewert) der
gewiinschte Wert zu schreiben. Im
ersten Schrift muB man den Port B
auf Ausgang schalten (Zeile 1110).
Jetzt wird der gewiinschte Wert in
den Port B geschrieben (Zeile 1120).
Durch das Auslosen des Schiebe-
vorgangs wird dann der Wert vom
Speicher des ICs 377 aufgenommen
und liegt damit gleichzeitig an der
D-Sub-Buchse Das ist der ganze
Ausgabevorgang. Kommen wir jetzt
zur Eingabe (Listing 3). Hierfiir muB
Port B auf Eingang geschaltet wer-
den (Zeile 1210). AuBerdem setzen
wir die Leitung PAZ auf »0«, damit
das IC den Eingangswert auf Port B
legt. PA2 ist aber nur eine Leitung
von Port A. Es darf also nur Bit 2 des
Port A (Adresse 56578) auf »0« ge-
setzt werden, ohne die anderen Bits
zu verandern (Zeile 1220). Der jetzt
an Port B liegende eingeholte Wert
wird in den Speicher EW(EW = ein-
geholter Wert) gelesen (Zeile 1230).
Die Unterroutine setzt die Leitung
PAZ2 danach wieder auf »le, damit
Port B wieder frei wird. An dieser
Stelle ist die Unterroutine beendet
und der Wert steht im Endeffekt im
Speicher EW.

_—l_’ E\E n == [or
EQS l—1n Db
(JReset RS
- il

H Q
T

Bild 4. Der Platinen-Bestiickungsplan

1IBd REM iIR: WERTALISEADE £ 1S
1183 REM €151)>
1118 PIME S&579,755 {278%
1128 POME S&577,A4 (235>
1132 PIXE 54588, 488 L@lac
1148 RETLEN 182
Listing 2. Datenausgabe

IZ8@ REM UH: WERT EINHRLEN L1437
1285 REM 12517
1218 FIRE Se577,08 <1990
1278 FOEE S&STAH,PEEK(SASTAIAND 2

1 187>
1278 EN=FPEEE (S&6STT) <147
1248 FOKE S58574,FEER{SASTAIOR 4 <R29:
1258 RETURM e -

Listing 3. Einlesen von Daten

Kommen wir jetzt zum Aufbau der
Schaltung, bei der die Atztechnik
oder die Fadeltechnik angewendet
wird. Zum Bestiicken der Platine
dient der beiliegende Bestiik-
kungsplan (Bild 4). Erst ganz zuletzt
sollte man den Userportstecker auf-
|6ten. Hierbei miissen die zwolf un-
teren Lotfahnen auf die zwdlf vorbe-
reiteten Zungen der Létseite der
Platine geldtet werden. Auf dieser
Seite der Platine sind die Leitungen
des Port B, PA2 und GND zu finden.
Einige Zungen sind nicht beschaltet,
da sie nicht bendtigt werden. Dann
miissen noch die Leitungen VCC,
SP2 und Reset, die sich an den Lot-
fahnen auf der Bestiickungsseite
der Platine befinden, durch Draht-
briicken zu den vorbereiteten Boh-
rungen geleitet werden. Die ande-
ren Lotfahnen auf der Bestiickungs-
seite der Platine werden nicht be-

legt.

Ohne Nadel und
Faden

Bei der Fadeltechnik sind weitaus
mehr Variationen im Aufbau der
Hardwarebastelel gegeben. Das
beginnt schon bei den MaBen der
Platine. Probleme ergeben sich al-
lerdings beim Verwenden einer D-
SUB-Buchse, da das Raster dieser
Buchse mit dem Raster der Fadel-
platine nicht tibereinstimmt. Hier
bieten sich andere Moglichkeiten
an, wie zum Beispiel Litspiefe oder
andere Stecker. Auch pafBt der
Userportstecker nicht direkt auf die
Platine Fiir die Verbindung zwi-
schen dem Stecker und der Platine
eignet sich am besten ein Flach-
bandkabel. Variabel wiederum ist
die Anordnung der Bauteile auf der
Platine Nach der Herstellung der
Platine nach dem Platinenlaycut
(siehe Bild 5), gedtzt oder gefdadelt,
geht es ans Priifen. Auf keinen Fall

Fonsetrung auf Saire 38

Ausgabe 5/Maij 1986
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Commodore Basiclei

@ REM PRS:

5 REM

1@ GOSUB 1208 £2A2>

28 FOR AW=@ TO 255

30 GOSUB 1189

48 BOSUR 1288

58 IF EW=AN THEN PRINT AN®
KT":80T0 7@

&8 PRINT AW® FALSCH®

7@ NEXT

28 END

FLATINENTEST <11F

CR2E:
EORRE

S

L2495

L. )

Listing 4. Platinentest

Fortsatzung von Ssite 35

darf man die Platine schon jetzt an
den Computer anschlieBen, da ein
kleiner Fehler in der Schaltung ver-
heerende Folgen fiir den Computer
haben kann. Die wichtigsten Leitun-
gen beim Prifen sind VVC und
GND. Es mubB unbedingt festgestellt
werden, ob nicht versehentlich ein
Kontakt zwischen diesen beiden
Leitungen besteht, der einen Kurz-
schluf® auslésen wiirde. Ebenso
wichtig ist es, daB keine Vertau-
schungdieser beiden Leitungen am
IC oder Kondensator vorliegt. Wenn
die Priifung abgeschlossen ist, wird
die Platine mit dem Computer ver-
bunden (den Computer dazu aus-
schalten!). Ein abschlieBender Test
soll die korrekte Funktion der Plati-
ne iiberpriifen. Listing 4 ist das Ba-
sicprogramm fiir diesen Test.

Vorsicht KurzschiuBB

Zu dem Programm gehéren natiir-
lich auch die drei vorhin beschrie-
benen Unterroutinen. Die Pinbele-
gung am D-Sub-Stecker ist der
Schaltzeichnung zu entnehmen. Die
Pinbelegung auf der Fadelplatine
ist variabel, man kann sie beliebig
vornehmen.

H. vOLZ
10/ 85

PORT x2

Bild 5. Mit dem Platinen-Layout ist die Herstellung einer Platine kein Problem

Zum Schluf noch einige Bemer-
kungen zum Betrieb dieser Schal-
tung:

1. Wenn Sie fiir die Ausgabe eines
Wertes statt der oben genannten
Basic-Routine ein Maschinenpro-
gramm verwenden, beachten Sie
bitte, daPB nach dem Einschreiben
des Wertes 60 in das Schieberegi-
ster eine Wartezeit von mindestens
32 Mikrosekunden gewdhrleistet
sein mub.

2. Die Ansteuerung bedarf beson-
derer Aufmerksamkeit Die Ein-
gangsleitungen des ICs LS 244 miis-
sen mit korrektem TTL-Pegel betne-
ben werden. Sollte das nicht mog-
lich sein, sind alle acht Leitungen rmit
einem separaten PullUpWider-
stand (10 kOhm) zu versehen.

Der doppelte Userport sorgt fiir
einen wesenilich komfortableren
Umgang mit den Datenleitungen
und wird sicher so manche User-
port-Programmierung erleichtern.
Mit Hilfe der fertigen Unterroutinen
kann auch ein Anfanger die Schwie-
rigkeit der Maschinensprache-Pro-
grammierung umgehen und in kiir-
zester Zeit die Steuerung einer ex-
ternen Peripherie tiber den User-
port programmieren.

Was man alles mit dem Computer
steuern kann, und wie solche Steue-
rungen im einzelnen aufgebaut
sind, kdnnen Sie in unserer April-
Ausgabe unter dem Schwerpunkt
»Messen, Steuermn und Regelns nach-
lesen.

(Hartmut Volz/zu)
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TEXTOMAT ST

Diese Textverarbeitung zeichnet sich vor allem durch die enorme Geschwin-
digkeit, die mausgesteuerten Menueleisten und das automatische Inhalts- und
Stichwortverzeichnis aus.

TEXTOMAT ST in Stichworten:

Hohe Geschwindigkeit bei der Eingabe und Bearbeitung von Texten — séimt-
liche Funkfionen Uber umfangreiche Menueleisten [volle Maussteuerung) oder
uber Kurzbefehle onwahlbar — maximal 180 Zeichen pro Zeilen mithorizonta-
lem Serolling — bis zu 30 Funkfionstasten mit je 160 Zeichen belegbar [z B. als
Floskeltasten, Mini-Adrefidatei] kénnen beliebig abgespeichert wearden -

TEXT-DESIGN ST

TEXT-DESIGN ist die ideale Erganzung fir jeden, dem die reine Textverarbei-
tung zur Gestaltung seines Layouts nicht ausreicht.

TEXT-DESIGN ST in Stichworten:

Einlesen fertiger Textdateien [sowohl ASCIl-Dateien als auch Textdateien van
Textomat ST) - beliebige Blockoperationen (kopieren, verschieben, spalten) -
Verarbeitung von Grafik im Bitmustermodus (z.B. Doodle) — mischen von

DATAMAT ST EXEi u it oy T e e e e SRl o (0,

DATAMAT ST ist eine einfach zu bedienende, leistungstahige Doteiverwal-
tung fiir den ATARI ST.

DATAMAT 5T in Stichworten:

Voll an GEM angepafte Benutzerfihrung - Help-Funktion - grafikunterstitz-
ter Maskenaufbau ~ Textdarstellung in verschiedenen Schriftarten maglich -
Maskeneditierung wahrend der Arbeit mit der Datei méglich — mehrere
Dateien kénnen gleichzeitig bearbeitet werden — arbeiten mit RAM-Disk

FORTH ST M= 3 i i v S R S e 00 SeRed = o~ vt

Die flexibelste Programmiersprache der Welt nun auch auf lhrem ATARI ST.
FORTH ST in Stichworten:

Schon im Kern Gber 750 Befehle - darunter samtliche TOS- und LINE-A-
Befehle — insgesamt weit iber 1500 Befehle, unter anderem FlieBpunkt — und
komplexe Arithmetik — FORTH ST ist eine vollsténdige, multitasking-fahige
32-Bit-Implementierung, die auf dem FORTH-83-Standard oufbaut -

PLATINE ST

Das erste Leiterplattenentwicklungsprogramm fiir den ATARI ST mit professio-
nellen Merkmalen.

PLATINE ST in Stichworten:

Leiterplattenentwicklungssystem mit grafischer Benutzeroberfliche — Bau-
teileliste mit bis zu 250 Bauteilen — Verbindungslisten mit bis zu 1100 Verbin-
dungen — PlatinengraBe bis zu 160 x 100 mm im 1/20-Zoll-Raster — manuelles
Plazieren der Bauteile mit grafischer Unterstitzung (Verbindungen folgen den
Bauteilen beim Bewegen wie Gummiféiden) — automatisches Routen der Ver-
bindungen - einfache manuelle Anderungen im Layout — Routen nach Vor-
zugseinrichtungen und unter Beriicksichtigung der Manhattandistanz — Ver-
bindungsliste mit 90% oder 45°Segmenten und in zwei verschiedenen Leiter-
bohnstarken - optimierte Verbindungen nicht nur von Punkt zu Punkt, sondern

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

auvtamalische Silbentrennung — beliebig viele Tabulatoren — Laden und Spei-
chern auch Gber RS 232 [Datentransfer Rechner — Rechner] — bis zu dreispal-
tige Ausgabe mit automatischem Seitenumbruch — Verfikaldruck (DIN A 4
queanuf Epson FX oder Kompatiblen — umfangreiche und sehr komfortable

Druckeranpassung — automatisches Erstellen eines Inhalts- und Stichwortver-
zeichnisses (sortiert) — Textfiles konnen mit dem Programm TEXT-DESIGN in
ein Layout Gbernommen werden — mit ausfihrlichem Handbuch.

Lieferbar ab ca. April.

rixromarst DM 99,—

Grafik und Text - Grafik und Text auch ibereinander darstellbar — Grofikbe-
fehle zum Zeichnen von Linien und Rohmen — Zeilenabstand in Feinschritten
veréinderbar — Textattribute (Steuerzeichen) beliebig editierbar — Ausgabe
ouf Epson-Drucker und Kompatiblen — mit ausfihrlichem Handbuch.
Lieferbor ab ca. April,

TEXT-DESIGN ST DM 99;-

iﬁ?ﬂST-lj oder Floppy maglich — Datensatzlange max. 64 K, dabei Feld-
ange und Anzahl der Felder beliebig — max. 64000 Datensdtze — Schnitt-
stelle zu TEXTOMAT ST - komfortable Druckersteuerung von Etiketten bis
Listendruck — leistungsfhige Such- und Sortierverfahren — mit ausfihrlichem
deutschen Handbucﬁ.
Lieferbar ab ca. April.

DATAMAT ST DM 99;'—

eschwindigkeitsoptimiert durch einen hohen Maschinensprache-Anteil - ver-
?ﬁgr iber einen groflen Satz an Hilfsprogrammen, z.B. Full-Screen-Editor,
Maonitor, Disk-Monitor, FORTH-Macro-Assembler . ..
Samtliche Hilfsprogramme liegen als Quellcode vor — Fehlermeldungen und
Handbuch in Deutsch. Lieferbar ab ca. April.

rorrist DM 99,—

auch zwischen Leiterbahnen - reprofahige Layouts im Maf3-
stab 2:1 auf FX80/85 Druckern oder Kompatiblen 4
— Hardcopies zu jedem Zeitpunkt moglich — Ausdruck
von Bestiickungsplanen, Bauteil-und Verbindungs-
listen — mit uuﬁﬁﬁrﬁchem Handbuch.

Lieferbar ab ca. April.

parinest DM 698,—



i3t 6y SEHEN SIE ALLES, WAS EINEN
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1000 Berlin 51
GERB Computer GmbH
Roedernalles 174-176
Tel. 030/411081

Bix Leitseite * 800124
Mailbox: GERB WET
D30-4144088

1000 Berlin 31
ingenlaurbiiro lishtner
veririshs gmbh
Hektorsirade 4

Tel. 050/82404 85

2000 Hamburg 70
blrotec k +r GmbH
Walddbrfersirafe 163
Tel 040/60955288

2080 Pinneberg

BPQ Computeriaden GmbH
Dingstitis 34

Tel. 04101/26071 oder 72

2104 Hamburg 82

%DS

ala Servize GmbH
Cuxhawvener Strafis 322
Tel. 040/T018011/12

2300 Kiel 1
MFG-Managementpartaer
@mbH

Forstweg 24

Tel. 04 31/82901

2300 Eial

Hardbyte

Inh. R. Elupal
Theodor-Btorm-Strage 17
Tel 04 31/6562737

2800 Bremen |

H. Bchrader
Computersysteme GmbH
Fohrenstrage 19

Tal. 04 21/4697 78 oder
468384

2800 Bramen |
Pissler Datenteshnik
Stresemannsiragie 64
Tel 042174020586

2806 Btuhr |
Paessier-Datentschnik
Bremer Strade 1§

Tel. 0421/803793

2842 Lohne
Buadel
Funk-, Hachrichlenteshnik
GmbH
usllenstrafie 9
L 04442/1400

2070 Emden
Computer Technik
Grofie Strafe 2]
Tel 04021/28030

3100 Celle

STARE BTX-Computer
Fachhandels GmbH
Schuhstrage 52

Tel. 06141/26260

3150 Pelne
MCL-Microcomputarisden
Stederdorfer Strage 38
Tel. 05171/15881

3167 Burgdorf |
ACS

Aktualls Computar
Systeme GmbH
Bahnhofsirafie 20
Tel. 05138/6700

3200 Hildashalm
Goebke-Computer

Alfelder Strafle 12

Tel. 0B121/48514

S300 Braunschweig
MCL-Microcomputeriaden
Oelschligern 368/38

Tel. 0B31/40079

i

3300 k
Braunschwelg
Computerstudic
Braonschweig
Hebenring 40.50

Tel. 05:31/3833277-78

3553 Bad Gandershelm
Gandershelmer
Rechenzentrum GmbE
Eriagerweg |

Tel 0538272057

3550 Marburg
GCT GmbH
Haspelstraie 24
Tel. 06421/23744

4000 Disesldor!
HOCO EDV-Anlagen
Filgelsirafle 47
Tel. O211/776270

4040 Neuss

Unicomp
Computer-Service
Sofiware GmbH
Floghafensirage 7-11
Tel. 02101/2740684-80

4100 Dulsburg
NSE Dalensystame
Nisbling u. Partner
Menzelstrage 30
Tel. 0203/666081

4300 Essen |

RE8S Schrider & Resch
Paulinensirage 107
Tel. 0201/780008

4400 Minster

Hunstig

Labor fiir Nachrichtan-
technik

Nottulner Landwag 81
Tel 02534/7440

4630 Bochum

Fritz Héhne

Weg am Ebtterberg 3
Tel. 0234/506026.27

4830 Bochum 1

bo-data

Computer-Gesellschaft

mbH & Co. Veririebs-KG
ueranburger Hohe 200
L 0234/436 77

4700 Hamm ]

H. Riter GmbH & Co. KG
Gustav-Heinemann:
Strafle 19/21

Tel. 02361714040

4720 Paderborn

Ges. fir slekironische
Telekommunikation
It Schildern 18

Tel 052581/28041.42

4530 Gatersioh 1
Bitiner-Datendienst
Minstarstrafie 21
Tel OB241/12800

5000 Ktin 1

BERDEL GmbH
Hohenzallernring 16-18
Tel. 0221/21 9222

5100 Aachen
EDS-Bystamtechnik GmbH
An der Schurzelter Bricke
Tel. 0241/17081

5250 Engelskirchen

E. Blome EG

Villa Braunswerth
Tel. 0226471054

5407 Boppard 1
Calia-Computer
Veririeh
Schiffersweyer 2
Tel 0674271321
5500 Trier
Nove Comp
Daten Systeme GmbH
Walramsneusirafle 7 0. D
Tel OB51/42244

5850 Sclingen
sdv-mansgement
Martin-Luther-Strafie 28
Tel 0212/208355

§760 Arnsherg 2
Ing.-Bire Koob

Med.- und Datentechnlk
Filurstrage 8

Tel. 02831/1733

50800 Siegen
Computer Cenler
Sid-Westfalan

W. Murscheid
Eampanstrafla 82
Tel. 0271/4881-4887

8074 Rédermark
EANTZ GmbH
Max-Planck-Strafis 8
Tel 0B074/98189

6105 Ober Ramstadt
Decatas
Computeranlagan GmbH
Dresdner Strafe 44

Tel. 06154/4888

6200 Wieshaden
Everyware Compulers
Bldcherstrags 20

Tel 08121/ 448087

6250 Limburg 8. 4 Lahn |
M. Hihoer Soltware
Theodor-Bogner-Strate 9
Tel. 084 31/8667

6467 Malntal-Dbrnlghelm
Maintaler PC-Btudlo

Frankfurter Strafls 4a
Tel OB1B1/40 4422

6848 Losheim
Compular-Dewald
Im Haag 87

Tel 06872/1010

6740 Landay
Behulz & Kempl'
Glacisztrage 3

Tel. 063 41/20018

6750 Ealsersisutern
computer aktuell GmbH
Steinstrade 34

Tal. DB3L/6 3048

8200 Mannhaim-|

CEL

Communication Electronies
Handals-GmbH

Tel. 0821/20308

8806 Viernheim

K. Arnet
Computsr
Rathausstrafle 70
Tel 06204/77608

8000 Heldelberg-
Ziegelhausen

oot W. Wizhtar
Petersialer Strade 194
Tol. 06221/8009 80

7000 Stutigar

messpo GmbH
Adolf-Eroner-Sirafle TH2a
Tel. D711/244605

T030 Béblingen

CEB Computsr Binsatz u
Baratungs GmbHE
Kelersirafe 9

Tel. 070 31/223051

TOTD Schwibisch-Omind
Computar-Welt

Lange GmbH

Eutighofer Strafe 33
Tel O7171/5554

7300 Esslingena K
Grisser Computersysteme
Paulinenstrafis 47

Tel OTI1/3181785

T340 Gelzlingan/Stalge
W.Gehrenbeck
computronic
Eberhardstrafe 9

Tel 07331/4 2088

T400 Tibingen
Schwenk-EDV Elekironik
Ginstersirage 10

Tel 07071/78652

7410 Reutlingsn 11
Rauer & Zintgral OmbH
Junkerstrafle 2

Tol. 0712175656 83

7453 Burladingen
Rauer @ Zintgral GmbH
Panoramasirafie 15

Tel. 0TATE/1446

7604 Weingarten
MICO-Electronie
Silcherstrage 22
Tel. 07244/1006-7

7750 Konstanz
ELEETRONIK OBSER
Gartenstrage 27
Tel. 07531/22020

7800 Freiburg
Selb OHG

Linnéatrafe 5
Tel. O781/84087

7050 Biberach (Riss)
Rager & Zintgral GmbH
Bahnholstrage 27

Tel. 0T381/78058

TOAT Ravensburg
Welngarien

Wagner Datentechnik
Ravensburger Strafe 32
Tel.O751/425350

7880 Priedrichshafen
Fischbach
Wagner-Datentachnik
Hochstrafie |

Tel 07541/28024

BO0O Minchen 8O

BCH

Veririebsgesellschaft mbH
Landsberger Strafe 414
Tel. 089/838057

w data
systems

Die 100% Computer

8000 Manehen 40
colina data

computer handsls gmbH
Marschallsirage 4

Tel 089/308015

8000 Minchen 2
Computersystams
Dipl-lng K.L.Spieg
Josaph-Epital-Strage 7/1
Tel. B0/26808161

8011 Aschheim
Controltronio
Autamation GmbH
Erdinger Strafe 9
Tel. 088/9031090

8031 Gllching
CPV GmbH

Gutenbergstrafe 5
Tel 0B105/23703

B032 Grifelfing
EDV-Beratung

Dr. Rainer Doh
Planegger Strade 14a
Tel 0B2/880554

5220 Traunstain
Computersiudio
G- Priedrich
Ludwigsiraile 3
Stadt Platz 10
Tel. 0BEL/1478T
8360 Deggendor

Hard- und Software

H. Golets

Lohstrade 7

Tel 0891/86%91

845! Ursensollen
CFV GmbH

Hoher Haln 10
Tel. 09628/1345

8500 Nirnberg 20

Der Computariaden
IB-GmbH

Auf Bayreuther Sir.72

Tel. 0B11/515838

8520 Erlangen

E.P. Rasack
Handwerkscomputar
systeme
Heckenweg 26

Tel. 0RL 3/ BRINED

BEB0 Bayreuth
Datensysteme Strecker
Bernecksr Strads 24
Tel. 0D 21/26381

B75] Laldersbach
B¥L

Systemanalyse
Softwarsentwicklung
GmbH

Am Gelsberg 20

Tel. 06028/B05E/58

B750 Hosbach
Universal-Computer
Bulberg
Zingelhditoenstirade 18
Tel DBDZ1/53808

B800 Augsburg
Ing.-Biro Karl Wild
Alter Fostweg 101
Tel. 0B21/571090

8960 Eemplen
WEISS
Baro +Datsntechnik GmbH

Salzsirafe 27
Tel 0831/13017

‘
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Commodore Test

Assemblern

Auch Bewihrtes ist verbesserungsfihig. Den
Beweis liefert »AS-64«. Der Macro-Assembler
fiir den C 64 ist zwar schon langere Zeit auf
dem Markt, aber die neueste, verbesserte Ver-

sion war uns einen Test wert.

er schon einmal in As-
sembler programmiert
hat, der weiB von den Un-

zuldnglichkeiten der Dienstpro-
gramme in diesem Bereich. Mei-
stens werden die ersten Schritte mit
einem Direkt-Assembler gemacht.
Spater dann, wenn die Maschinen-
programme immer mehr anwach-
sen, ist ein professioneller Assem-
bler unerléBlich.

Die in letzter Zeit erschienenen
Assembler lassen schon fast keine
Wiinsche mehr offen. Dennoch hebt
sich »AS-64« aus der Masse der Neu-
erscheinungen heraus. Schon beim
Auspacken der 6 x 6 cm groBen Pla-
tine, die nur mit zwel 8-KByte-
EPROMSs, vier Widerstanden, ei-
nem Kippschalter und einem klei-
nen ResetTaster bestiickt ist, fallt el-
nem die saubere Verarbeitung des
Modules auf. Die beiden EPROMs
sind gesockelt und lassen sich spa-
ter leicht gegen die néchste Version
des »AS-64« austauschen. Leider
war bei einem Preis von nur noch 99
Mark fiir das komplette Modul ein
Gehause wohl zu kostspielig.

Der Kippschalter auf der Platine
dient zum Ein- und Ausschalten des
Moduls. Dadurch umgeht man das
standige Ausstecken der Platine,
wenn man mit seinem Computer et-
was anderes machen will,

Ein Handbuch sucht man vergeb-
lich, dafiir liegt eine Diskette bei, auf
der das Handbuch gespeichert ist.
Mit einem ebenialls darauf befindli-
chen Programm kann man sich die
Beschrelbungen ansehen oder aus-
drucken lassen. Wer allerdings kei-
nen Drucker hat, der wird sich beim
Einarbeiten in die Besonderheiten
von »AS-64« anfangs etwas schwer
tun. Denn wenn man beim Lesen

42 s,

Ein »Ass«
unfer den

l:\ﬂl"'lh

der Anleitung gleichzeitig am Pro-
gramm probieren kann, lernt man
bekanntlich am schnellsten — und
das ist ohne Drucker ja unmaoglich.
Und Besonderheiten hat dieser As-
sembler viele aufzuweisen. Nach
dem Einschalten des Computers
meldet sich »AS-64« mit seiner Ein-
schaltmeldung und fragt, ob er ei-
nen Hard- oder Softstart vornehmen
soll. Beim Softstart wird der Text-
speicher nicht geléscht. Das ist ganz
niitzlich, wenn man gerade ein
selbstgeschriebenes  Assembler-
programm ausprobiert hatte und
der Quelltext noch im Speicher
stand. Dann nur den ResetTaster
driicken und einen Softstart ma-
chen, und schon kann man wieder
den Quelitext bearbeiten.

Ein besonderes Lob verdient der
Quelltext-Editor. Im Gegensatz zu
vielen anderen Assemblern benutzt
»AS-64« nicht den zeilenorientierten
Bildschirmeditor des Commodore,
sondern hat ein eigenes, sehr kom-
fortables Editiersystem. Vergessen
sind die Zeilennummern, es wird
wie in einem Textprogramm editiert.
Dieser Editor enthalt sowohl einen
automatischen Tabulator fiir Labels
als auch alle anderen wichtigen
Funktionen, wie Suchen und Erset-
zen oder seitenweises Blattern im
Text. Loschen kann man nicht nur
zeichen- und zeilenweise, sondern
auch ganze, vorher markierte
Blécke konnen geltscht, verscho-
ben, gespeichert oder ausgedruckt
werden. Sehr schon ist das Markie-
ren der Blécke geltst worden. Der
Cursor wird einfach auf die erste
Zeille des Blockes gesetzt, dann
driickt man »CTRL-Z« und fahrt mit
dem Cursor im Text herum, wobei
die erfal3ten Zeilen invertiert darge-

Beuneilung
+ 4+ —_—
Verarbeitung Reassembler ist
axterm
Deutsche Fehler- Eeine internen
meldungen Makrolabel
Centronics- Esine verschach-
Schnittstelle telten Malaos
Blockoperationen Ungewohnie
Opcode-Namen
Backup-Funktion Keine Stitzen &
kein Gehiuse am
Modul
Speedoskompatibel  Kein Handbuch
Unterstiltzt struktu-
rienes
Programmieren
guter Mondtor
eingebaut

stellt werden. Hat man den Block auf
diese Weise festgelegt, dann driickt
man zur Bestatigung noch RETURN
und kann nun diesen Block verar-
beiten. Wer schon einmal mit Textsy-
stemen auf Personal Computern ge-
arbeitet hat, dem wird diese Block-
funktion wahrscheinlich bekannt
vorkommen.

Selbstverstandlich unterstiitzt der
Editor auch alle Diskettenfunktio-
nen. Ebenfalls von professionellen
Textsystemen iibernommen wurde
das Speichern des Quelltextes mit
gleichzeitiger Sicherungskopie. Er-
staunlich ist die Tatsache, daB »AS-
64« mit Speedos zusammenarbeitet,
obwohl beide Programme eine Cen-
tronics-Schnittstelle am User-Port si-
mulieren. Gerade zusammen mit ei-
nem Floppy-Speeder zeigt sich der
Vorteil des Backup-Systems beson-
ders deutlich. Man kann zu jeder
Zeit »CTRL-B« driicken, worauf auto-

Auscabe 5/Mal 1986




Test Commodore

matisch der alte Filename in der Sta-
tuszeile erscheint. Soll dieser Name
beibehalten werden, so driickt man
nur noch RETURN, und in wenigen
Sekunden ist das alte Backup-File
geloscht. Das alte Quelltext-File
wird zum Backup-File umbenannt
und das neue Quelltext-File gespei-
chert. So hat man immer den neue-
sten Quelltext auf Diskette und zu-
sdtzlich auch noch die vorherige
Version.

Man kann aus dem Speicher oder
von Diskette assemblieren und auch
mehrere Quelltexte verketten, wo-
durch die Programmlange eigent-
lich nur noch dadurch begrenzt
wird, daB der C 64 mit mehr als 64
KByte Sourcetext nichts anfangen
kann. Der erzeugte Maschinencode
wird wahlweise entweder direki ins
RAM geschrieben oder auf Diskette
oder Kassette gespeichert. Aufer-
dem kann man wahrend der Assem-
blierung das Assemblerlisting auch
speichern oder ausdrucken lassen.
An Pseudo-Opcodes ist ebenfalls al-
les vertreten, was man sich nur wiin-
schen kann. Allerdings muB man
sich, wenn man vorher schon einen
anderen Assembler hatte, erst ein-

ein gewisser Standard fiir einige
Funktionen einzubiirgern schien,
wollte der Programmierer von
»AS-64«seinem Programm wohl eine
persdnliche Note geben, indem er
seine eigenen Bezeichnungen kre-
lerte.

Zusatzlich zu den iiblichen Opco-
des verfiigt »AS-64« noch iitber Op-
codes zum bedingten Assemblieren
und zum strukturierten Program-
mieren. Beispielsweise ».IF/EL-
SE/ENDIF« oder » BEGIN/UNTILs-
Konstruktionen sind leicht zu be-
werkstelligen. Nicht ganz so ausge-
reift ist leider die MakroTechnik. Es
gibt weder interne Variablen, noch
kann man Makros verschachteln.
Aber die guten Blockverschiebe-
Routinen lassen den Verzicht auf die
Makros verschmerzen, und man
programmiert eben in altbewahrter
Manier. Die Geschwindigkeit des
Assemblers ist, entgegen der Aus-
sage der Anleitung, nicht auBerge-
wohnlich hoch, aber doch mit 7 Se-
kunden fiir 2 KByte erzeugten Ma-
schinencode, recht gutes Mittelmaf.

Ebenfalls im Modul enthalten ist
ein Maschinensprache-Monitor der
Oberklasse. Ein Reassembler ist lei-

Er ist vom AS-Mon aus zu laden und
zu starten. Vorher muf man noch
das zu reassemblierende Pro-
gramm laden. Alles in allem er-
scheint der Reassembler etwas pro-
visonisch und will nicht so recht zu
dem sonstigen Niveau dieses As-
semblerpaketes passen. Aber er ist
in der Bedienung unkompliziert und
erfiillt seinen Zweck. Auf der Disket-
te befinden sich auferdem noch ei-
nige Demo-Programme und Demo-
Quelltexte und ein Konvertierungs-
Programm, das aus Quelltexten von
anderen Assemblern AS-64-Quell-
texte macht Dadurch haben Um-
steiger weniger Probleme denn
»AS-64« verwaltet seine Quelltexte
nicht im ASCII-Format, sondem als
Bildschirmcodes und weiB deshalb
mit anderen Quelliexten nicht viel
anzufangen.

Im Fazit ist AS-64 troiz einiger Kri-
tik und weniger Schwachpunkte zur
Zeit einer der besten Assembler fiir
den Commodore 64, zumal der Preis
von 99 Mark fiir em Modul-Pro-
gramm eigentlich schon eine Frech-
heit ist. Wo soll denn da die arme
Konkurrenz bleiben, die zum selben
Preis als emzige Hardware eine Dis-

mal an die neuen Bezeichnungen der nicht eingebaut, aber auf der kette liefert.

gewdchnen. Denn obwohl sich schon  Diskette als Programm vorhanden. (Peter Beck/ue)
Das komfortable und
nutzerfreundliche
Leistungspaket fiir lhre

professionelle Textverarbeitung

@ Textspeicher mit 60000 Zeichen

® Echte 80 Zeichen/Zeile, umschaltbar auf
40 Zeichen mit horizontalem Scrolling

@ Wortweises Vor- und Zuriick-Springen

@ Schnelligkeit durch 100% Maschinensprache

@ Trennvorschiage

@ Tabulatoren

® Word-Wrapping

@ Rechnen und Programmieren im Text

@ Verschiedene Zeichensatze sind ladbar

® Komfortable Meniisteuerung

. Umfangreiche thmsmghdtem
@ Blockoperationen (farbig hervorgehoben)

@ |nstallationsprogramm zum AnschluB beliebiger
Drucker

Ein Programm, das es in sich hat — und ein

ausfuhrliches Trainingsbuch, das lhnen

schnell die sichere Anwendung ermoglicht.

von Toni Schwaiger
Diskette + Trainingsbuch - Best.-Nr. 3415
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Commodore Grundlagen

erarbeitung

auf dem € 128 — (Teil 1)

Die Organisation und Spei-
cherung von Zeichenketten
(Strings) durch das Basic 7.0
des C 128 unterscheidet sich
in wesentlichen Punkten von
friiheren Verfahren. Diese
Unterschiede sind besonders
fiir den Assemblerprogram-
mierer von Bedeutung, der in

Maschinensprache auch auf
Strings zugreifen beziehungs-
weise Strings bearbeiten will,

ie Stringverarbeitung umfapt

das Anlegen, Verandern

und gegebenenfalls das Lo-
schen von Strings. Ein String ist eine
Folge von bis zu 255 Zeichen — Zah-
len oder Buchstaben. Auch Sonder-
zeichen sind zulassig.

Angelegt wird ein String automa-
tisch durch den Basic-Interpreter
beim ersten Auftreten einer String-
variablen im Programm. Der Basic-
Interpreter tragt jede Variable (auch
Real- und Integervariablen) mit 7 By-
te in der Variablentabelle ein. Die
Vamnablentabelle liegt im unteren
Bereich des Variablen-RAM (RAM
1) und beginnt am Ende der Com-
mon Area (gemeinsamer Bereich
von RAM 0 und RAM |, erstreckt
sich von $0000 bis $03FF). Jeder Ein-
trag in die Variablentabelle besteht
aus den zwei signifikanten Zeichen
des Variablennamens, verschliisselt
mit dem Datentyp (String- Real-
oder Integervariable). Es folgen 5
Byte, die beil Zahlenvariablen den
Wert der Variablen beinhalten, bei
Stringvariablen allerdings nicht den
String selbst, sondern den soge-
nannten Stringdescriptor oder ein-
fach Descriptor. Bei Feldern folgen
nach Variablennamen und einigen
Zusatzinformationen, abhéangig von
der Dimensionierung, entspre-
chend viele Descriptoren direkt auf-
einander.

Die Verschliisselung der zwei si-
gnifikanten Zeichen des Variablen-
namens — anhand welcher der In-
terpreter spdter jederzeit den Typ
der Variablen wiedererkennen
kann — sieht folgendermalBen aus;
Bei Realvariablen (also Variablen-
namen chne Zusatz) bleiben beide

44 s,

Zeichen unverdndert, bei Stringva-
riablen (Variablennamen mit dem
Zusatz §) wird zum zweiten Zeichen
$80 addiert beziehungsweise das
siebte Bit gesetzt. Bei Integerva-
riablen wird zu beiden Zeichen $80
addiert.

Ist eine Variable als Array (Feld)
definiert, beinhalten die 5 dem Va-
riablennamen folgenden Byte drei
Zusatzinformationen. Zuerst kom-
men 2 Byte, die angeben, wieviele
Byte ein Feld umfaft, das dritte Byte
enthélt die Gréfe der Dimensionie-

Tung (beispielsweise $02 fiir zweidi-

mensicnale Felder) und die letzten
beiden Byte schlieBlich die Anzahl
der Elemente des Feldes Hierbel
ist allerdings zu beachten, daP es
bei jedem Feld auch das Element
Null gibt. Ein durch »DIM T3(50)« di-
mensioniertes Feld enthalt also alle
Elemente von 0 bis 50, also 51 Ele-
mente! AnschlieBend an diese Zu-
satzinformation folgen die Werte
der einzelnen Elemente des Feldes
(bei Integervariablen je 2 Byte, bei
Realvariablen je § Byte), bei String-
variablen die Descriptoren der ein-
zelnen Elemente.

Die Millhalden
des C 128

Was hat das nun mit diesem De-
scriptor auf sich? Wir stellten bereits
fest, daB Strings selbst nicht in der
Variablentabelle gespeichert wer-
den. Sie werden vielmehr von soben
nach unten« am oberen Ende des
RAM 1 (nach dem Einschalten ist
dies die Adresse $FEFF) abgelegt.
Der Descriptor beinhaltet einen Zei-
ger auf das erste Byte beziehungs-
weise das erste Zeichen und die
Lénge dieses Strings, Genauer: Ein
Descriptor besteht aus 3 Byte. Das
erste enthdlt die Lange des Strings,
die anderen beiden die Adresse
des Strings, und zwar zuerst das
Low-Byte (also das niedrigerwertige
Byte der Adresse). Bei einem spite-
ren Auftreten einer Stringvariablen
im Basic-Programm sucht nun der
Basic-Interpreter in der Variablenta-
belle nach dem Variablennamen.
Hat er den Namen gefunden, weist
thm der dem Namen folgende De-
scriptor den Weg zum eigentlichen
String.

Die Stringverarbeitung ist nun ei-
nes der machtigsten Werkzeuge
der Programmiersprache Basic, Je-
der, der schon einmal in Basic Pro-
gramme geschrieben hat, bedient
sich ihrer Moglichkeiten mit aller-
groBter Selbstverstandlichkeit. Dar-
iiber wird zumeist vergessen, dal
die meisten héheren Programmier-
sprachen (beispielsweise Fortran,
Pascal, Algol, C), wenn iiberhaupt,
nur eine rudimentdre Stringverar-
beitung zulassen.

Ein Merkmal, die Stringverarbei-
tung In Basic so leistungsfahig
macht, ist, daB Strings sehr grof (bis
zu 255 Zeichen) sein diirfen. Eine
Stringvariable kann also zuerst 20
Zeichen enthalten, bel einer spite-
ren Verdnderung dann beispiels-
weise 35 Zeichen. Da die Strings im
Speicher liickenlos aneinanderge-
reiht werden (64 KByte fiir Variablen
sind zwar eine ganze Menge, aber
Liicken kann man sich auch hier
nicht leisten), bieten sich folglich nur
zwel Moglichkeiten, solche dynami-
schen Strings zu verwalten: Entwe-
der man reserviert jeder Stringva-
riablen von vorneherein die maxi-
mal moglichen 255 Zeichen Linge.
Das ist aber eine duBerst schlechte
Losung, da enorm viel Platz ver-
schenkt wird. Oder aber man legt
bei jeder Stringverinderung einen
neuen String an, der alte bleibt als
sogenannter sgarbages (Miill) an
Seinem alten Platz (zun&chst) stehen.

Letzteres Verfahren findet sich in
allen modernen Basic-Dialekten,
Der Vorteil wurde oben schon ange-
deutet: Optimale Speicherplatzaus-
nutzung bei der Stringverarbeitung,
Der Nachteil liegt auf der Hand:
Nach einer mehr oder weniger gro-
Ben Anzahl von Stringveranderun-
gen ist der Speicher mit giiltigen
und ungliltigen (garbage) Strings
voll. Will man weiterarbeiten, mup
dieser »rgarbage« aufgesammelt
werden — durch die sogenannte
sgarbage collections.

Bei der herkémmlichen Art —
Descriptoren in der Variablentabel-
le und Strings ohne weitere Informa-
tionen im tibrigen Variablen-RAM —
gibt es prinzipiell nur eine Methode
der garbage collection: Die Varia-
blentabelle wird nach dem String
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Leistungsfiihige Programmiersprachen
fir Schneider CPC464/664/6128 + Joyce

DIGITAL RESEARCH’

i
Pascal/MT +

Eine der umfangreichsten Pagcal-imple-

mentationen fir 8-Bit-Mikrocomputer, oy 1
Pascal/MT+ ist ein volles 1S0O-Standard- Sﬂlw
Pascal, das um aine leistungsfahige
Programmierumgebung fir industrie-, Ge-
schafts- und Ausbildungs-Einsatz sowie

¥ ENGITAL

Moglichkelen zur Systemprogrammierung
erweitert wurde,

Pascal/MT+ erweitert die bekannten Vor-
telle der strukturiertery Sprache Pascal Es
ist schneller, vielseitiger. portabler und in
anspruchsvollen Anwendungen, die die
Entwicklung separater Programm-Module
erfordemn, einfacher zu verwanden

Pascal
MI+

R o CHCITAL IISEARCH il CREATRS . £

I Dagiontie S CPT -'-:D-". 0", anRe
Direkte Umsetzung in schnellen PR sl MRS
Objekt-Code S

CBASIC-Compiler

,@. Der Hochleistungs-BASIC-Compller fir

Schneider CPC- Softwareprofis zur Ersteliung kommerziel-
Software ler Anwendungen

Der CBASIC-Compiler ist ein enweiteries

BASIC mit wichtigen Vortellen fir Software-

E&% profis. Er ist ein Compiler, der Maschinen-

code erzeugt und die Programmierung und
den Test separater Module erlaubl; die spa-
7 ter ein komplettes Programm ergeben sof-
e 2 len. Die integrietten Grafikmaglichkeiten
des CBASIC-Compilers erlauben die Pro-
grammierung vielseitiger Grafikprogramme
fir eine Vielzahl von Anwendungen (nur auf
Computern mit GSX-Soltware)

O w (O RS THE (LA ML O Cid
S Chnwtia W F,H' SE4, 654 G128,

e Schnelle Ausfiihrung

Der CBASIC-Compiler kombiniert die

HIEIBUTh 0 e g SOche

Im Unterschied zu Compilern, die In ginen
Zwischencode dbersetzen, wandelt Pascal/MT4 direkt in schnelien Objekt-Codea um.
Oie Ausfihrungszelten sind deshalh wesentlich besser als bei Iraditionellen Pseudo-
Code-Compilern

Das Fascal/ MT+-Paket beinhaltet

® ainen Compiler, der relokabierbare Objekt-Dateien erzeugt,

® ginen Linker, der lauffahige Pragramme erzeuql,

® aine Laufzeitbibliothek

® ginen Disassembler, der die Untersuchung des grzeugten Codes ermagiicht, und
® ainen Debugger, der einan symbalischen Test eines Programms erlaubl

Die Bibliothek enthait Routinen von dar Berechnung transzendenter Funktionen bis zur
Werwendung von Maschinen-Interrupten

Ideal fur Geschéfts-, Industrie- und Ausbildungs-Einsatz

Zusdlzlich zu den numerischen Standard-Datentypen unterstitzt Pascall M T+ entweder
FlieBkommazahlen oder bindr-codierte Dezimalzahten (BCD) und erzialt damit die in
kommerziallen Anwendungen so wichlige Genauigkeit von Ergebnissen ohne Run-
dungsfehler.

Elrindustrielle Anwendungen bletet Pascal/MT+ den Vorteil von ROM-fahigem Maschi-
nencode, Moglichkeiten zur Reduzierung dar Programmariile und erweiterte Ein-/Aus-
gabelihigkeiten

Fir den Einsatz im Ausbildungs- und Lehrbereich empfiehlt sich Pascal/MT+. weil es
eine volle Implementation von Pascal ist, die man leicht erlernen kann, aber spater auch
bei gestiegenen Ansprichen noch leistungsfahig ist

Geniigt professionellen Anspriichen

Pascal/MT+ wurde (0r die hohen Anspriche professiongiler Softwareentwickler und
erfahrener Anwender entwickelt. Pascal/MT+ wird mit austihriicher Dokumentation in
englischer Sprache geliefert

Hardwarevoraussetzungen

Pascal/MT+ lauft auf den Schneider-Computern CPC 464 und CPC 664 (mit Speicher-
erweiterung), dem CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unter CP/M und CP/M-Plus.
Kompilierte Programme sind, bel entsprechender Grie, auch aul dem CPC 484 upd
CPC 664 ohne Speicherarwaitarung lauffahig

Die Vorteile von Pascal/MT+ auf einen Blick:

® Superset des 1I30-Standard-Pascal

* Kompilierung separater Module

® grreugt effektiven Maschinencode

& komplatte Entwicklungstools

® grweiterte Datentypen (BYTE, WORD, LONGINT, STRING)
& Bit- und Byte-Manipulationen

® schneller Dateizugriff

® Direktzugrifisdateien

® CHAINIng mit Ubergabe von Variablen zwischen Overlays

® umfangreiche Dienstprogramme
Best-Nr. MS 611 DM 1 74,-‘* {sFr. 158,-165 1680 -*)

Markt&Technik

Geschwindigkeit von Maschinencode mit
der leichten Verstandlichkeil der Sprache BASIC, Ein mil dem CBASIC-Compiler kompi-
liertes Programm wird acht- bis zehnmal schneller ausgefihrt als das gleiche interpre-
tierte Programm

Grafikerweiterungen

Der CBASIC-Compiler beinhaltet einen voll integrierten Safz von Grafikbalehlan und
-lunktionen. Gerateunabhangige Grafikfdhigkeiten ermaglichen die Ausgabe von Grafi-
ken auf jedem unterstitztan Grafikausgabegeral (Bidschirm, Druckes, Plotter) ohne
Neukompilierung eines Programms

Dezimal-Arithmetik

D 14stellige Dezimal-Arithmetik gewanrleistet hdchste Genauigkelt bei Berechnungen
und stellt sicher, daf alle Geldbetrage aul den Piennig genau stimmen. Rundungsfehier,
wie sle bei binarer Arithmetik méglich sind, kinnen nicht auftreten

Der CBASIC-Compiler unterstulzt auch echle Integer-Arithmetik, 50 daB zur Erhahung
der Geschwindigkeit auch Integer-Varizblen verwendet werden kénnen

Mehrzeilige Funktionen

Durch die Mbglichkeit, mehrzeilige Funktionen zu erstellen, verfigt der CBASIC-
Compiler Gber Fahigkeiten, die sich sonst nur in strukturienten Programmiersprachen
wie PL/l oder Pascal finden. innerhalb einer mehrzeiligen Funktion kdnnan lokale Varia-
Blen verwendet werden

Fiir professionellen Einsatz

Der CBASIC-Compller wurde 10r die hohen Anspriiche prolessioneller Soltwareentwick-
ler und erfahrener Anwender entwickelt. Der CBASIC-Compiler wird mit aus{ihrlicher
Dokumentation in englischer Sprache geliefert

Hardwarevoraussetzungen

Der CBASIC-Compiler lauft auf Schneider CPC 464 mit Dizkettenlautwerk DDI-1, dem
CPC 864, dem CPC 6128 und dem B258 (Joyce), Fir Grafikprogramme wird die GSX-
Software bendlig!, die nur mit dem CPC 6128 und PCW 8256 (Joyce) ausgelieiert wird
Die Grafiken kGnnen dann auf dem Bildschirm oder einem von GSX unterstitzien
Drucker oder Plolter ausgegeben werden, Es kdnnen rum Beispiel der NLG 401-
Matrixdrucker, ein Epson- oder kompatibler Drucker und HP- und HP-kompatible Plotter
Zur Ausgabe verwendet werden

Die Vorteile des CBASIC-Compilers auf einen Blick:
® hohe Geschwindigkeit der erzeugten Programme

® Graflikerwaiterungen

® Dezimal-Arithmetik mit hoher Genauighkeit

® ymtfangreiche Stringverarbeitung

® Stringkange bis 32 KByle

# mehrzeilige Funktionen

® keine Zeilennummern erforderlich

* Overlays durch CHAIN-Befenl

Best.-Nr. MS 612

DM 1 74 ,-* (sFr. 158~/65 1680,-")

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehiung

Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressen.

Schweiz: Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel 042/41 5656

Diese Markt & Technik- Softwareprodukte erbalten

Unternetmensbereich Buchveriag

Osterreichr Ueberreuter Media Handels-
und Verlagsges. mbH, Alser Straflle 24,

Sie in den Fachabtellungen der Kauthiuser und
in Computershops.

Hans-Pinsel-Sirabe 2, 8013 Haar bel Munchen

A:1091 Wien, 0222/48 1538-0
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Grundlagen Commodore
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mit der héchsten Stringadresse
durchsucht, Dieser wird ganz oben
im Variablenspeicher abgelegt und
der Descriptor entsprechend aktua-
lisiert. Nun kommt der String mit der
zweithtchsten Adresse dran und so
fort, bis alle Strings wieder liicken-
los aneinandergereiht sind. Da fiir
jede vorkommende Stringvariable
die gesamte Variablentabelle nach
einem bestimmten String durch-
sucht werden muB, wird sofort klar,
daB bei einer grofien Anzahl von
Stringvariablen die Zeit filr eine gar-
bage collection nicht unerheblich
ist. Mehrere Minuten sind keine Sel-
tenheit.

Beim C 128 — und damit kommen
wirzum anfangs angekiindigten Un-
terschied in der Stringverarbeitung
— hat man sich nun etwas Besonde-
reseinfallen lassen, um die garbage
collection drastisch zu beschleuni-
gen. Das emeute Speichern jedes
vorkommenden Strings in liickenlo-
ser Reihenfolge ist natiirlich nicht zu
umgehen; es ist ja gerade das We-
sensmerkmal der garbage collec-
tion. Aber durch eine kleine Zusatz-
information von 2 Byte, die zusatz-
lich zu jedem String direktan diesen
anschlieBend im RAM abgelegt
wird, kann das Durchsuchen der Va-
riablentabelle nach dem String mit
der jeweils htchsten Adresse entfal-
len,

Diese Zusatzinformation, die wir
im folgenden kurz Codescriptor
nennen wollen, ist recht simpel auf-
gebaut. Bel einem gliltigen String
enthélt sle die Adresse des String-
descriptors (entspricht damit der
POINTER-Funktion in Basic), bei ei-
nem ungiiltigen String die Lange
dieses Strings im ersten Byte und im
zwelten ein $FF. Dadurch wird zwar
die Anzahl der sWerwaltungsbytess
je String von sieben (in der Varia-
blentabelle) auf neun erhéht, die
garbage collection jedoch erheb-
lich beschleunigt. Nach einer Viel-
zahl von Experimenten gelang es
tatsdchlich nicht, den C 128 langer
als drei Sekunden fiir eine garbage
collection zu beschaftigen.

Diese funktioniert nun natiirlich
vollig anders: Der Basic-Interpreter
durchsucht nicht mehr die Varia-
blentabelle, sondern die Strings
selbst, und zwar von »oben nach un-
ten«. Dabei trifft er als erstes auf den
Codescriptor des cbersten Strings
beziehungsweise des Strings mit
der hochsten Adresse. Ist dieser un-
giiltig ($FF im zweiten Byte des Co-
descriptors), springt der Interpreter
genau um die Lange des Strings (er-
stes Byte des Codescriptors) nach
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unten im RAM und trifft hier auf den
Codescriptor des nachsten Strings.
Findet er einen giiltigen String (zwei-
tes Byte des Codescriptors ungleich
$FF), kopiert er diesen String inklu-
sive Codescriptor an die oberste zu-
lassige Adresse und aktualisiertden
Stringdescriptor, der ja die Adresse
dieses Strings beinhaltet und nach
einer Verschiebung natirlich auf
den neuesten Stand gebracht wer-
den muf. Die Adresse des String-
descriptors, die der Interpreter fiir
eine Aktualisierung braucht, liefert
ihm der Codescriptor. Der kann im
iibrigen unverdndert bleiben, da
der Stringdescriptor nicht verscho-
ben wird. Zu kompliziert? Legen Sie
einfach im Direktmodus oder mittels
eines kleinen Programms ein paar
Stringvariablen (vielleicht auch
gleich ein Array) an — indem Sie
diesen Variablen beliebige Werte
zuwelsen — und schauen Sie sich
anschlieBend mit dem Monitor das
Ergebnis im RAM 1 an. Beachten
Sie, daB hier vor die vierstellige he-
xadezimale Adresse eine | fir die
Bank 1 (RAM 1) eingegeben werden
muf} Der Beginn der Variablenta-
belle liegt also bei $10400, der Be-
reich der Strings geht von $1FEFF
abwarts.

Stringkiller fir

schnelle garbage
““““':ﬂ

Das Wissen um diese Besonder-
heit des Basic im C 128 ist beson-
ders fiir den Assemblerprogram-
mierer wichtig. Oft wird n&mlich
von der Moglichkeit Gebrauch ge-
macht, durch Umkopieren von
Stringdescriptoren Stringinhalte
auszutauschen oder, was in Basic
sehr zeitaufwendig ist, in Arrays Ele-
mente einzufiigen beziehungsweise
zu loschen und die tibrigen Elemen-
te des Arrays entsprechend auf-
riicken zu lassen. DaR ein Austausch
der Stringdescriptoren gleichbe-
deutend ist mit einem Austausch der
Strings selbst, leuchtet direkt ein.
Der Basic-Interpreter sucht aus der
Variablentabelle den Namen mit
nachfolgendem Descriptor. Ist die-
ser verandert, hat sich natiirlich
auch fiir den Interpreter der Inhalt
dieser Variablen verandert. Das
funktioniert nun beim C 128 nicht
mehr so einfach.

Heimttickisch hierbei ist, daB es
scheinbar doch zu klappen scheint.
Probieren Sie einmal folgendes
kleines Programm:

10 a$='"'aaaaa'':bf=""bbbbbbbbbb'*

20 bank 1

30 forz=0to2

40 y=peek(pointer(ad)+z)

50 poke pointer(a§)+z,

peek(pointer(b$)+z)

60 poke pointer(b§)+z,y

T0 next

80 ?af,bd

Die Zeilen 30 bis 70 vertauschen
die Stringdescriptoren, deren
Adresse uns die Funktion POINTER
liefert. Er scheint zu funktionieren —
nein, es funktioniert auch. Aber da
die Codescriptoren nicht aktuali-
siert wurden (der von »aaaaasx zeigt
immer noch auf den Descriptor von
a$, obwohl »aaaaa« inzwischen in b$
steht — und umgekehrt), klappt na-
tilrlich die garbage collection nicht
mehr. Lassen Sie das Programm lau-
fen und geben Sie anschlieBend
»PRINTFRE{I} ein. Damit wird die
garbage collection durchgefiithnt
und anschlieBend der freie Spei-
cherplatz von RAM | ausgegeben.
Nanu, das funktioniert ja doch
(wenngleich man aber am viel zu
niedrigen Wert des freien Speicher-
platzes erkennen kann, daB irgend
etwas schiefgelaufen sein muf). Das
liegt daran, dab eigentlich gar keine
garbage collection durchgefiihrt
werden mufte, da wir ja keinen
String verdandert haben, und somit
auch keinen garbage produziert ha-
ben. Andern Sie aber die erste Zelle
in
10 af=""xxx'':a%="'gagaa'":bf=
""bbbbbbbbbb!!
und lassen Sie das Programm er-
neut laufen. Nun erkennen wir die
bose Falle an der ganzen Angele-
genheit. Das Vertauschen der
Stringdescriptoren allein geniigt so-
lange, wie keine garbage collection
durchgefiihrt wird. Geben wir nam-
lich nun »PRINTFRE(l)x ein oder
wird — und das kann bei knapp 63
KByte Speicherplatz fiir Varlablen
eine ganze Weile dauern — die gar-
bage collection automatisch einge-
leitet, hangt sich der Prozessor auf,
wie man so schon sagt. Nur ein Reset
oder Ein- und Ausschalten helfen
hier noch, Programme und Daten
sind natiirlich verloren. Wer miih-
sam ein Programm entwickelt hat
und wahrend der Testphase nie die
Crenze des freien Speicherplatzes
erreicht hat, wahnt sich in der Sk
cherheit, sein Programm wiirde ord-
nungsgemal funktionieren. Das
Staunen ist grof, wenn nachher in
der Anwendung nach einer mehr
oder weniger langen Zeit das Pro-
gramm plotzlich aussteigt. Wie man
solche Fehler vermeidet und eine
schnelle und saubere garbage col-
lection ausfithrt, behandelt die
nachste Folge. (zu)
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Commodore Kurs

Action durch Assembler

Im letzten Teil des Assembler-
Kurses werden Sie einiges
iilber die Behandlung von

Zahlen unter Maschinenspra-
che lernen.

ie Register des 6510-Prozes-

sors stellen uns zum Rech-

nen nur die 256 verschiede-
nen Zahlen, die durch die acht Bits
darstellbar sind, zur Verfiigung.
Man karnn entweder die Zahlen von
0 bis 255 oder von -128 bis +127 be-
nutzen (vorzeichenbehaftete Arith-
metik). Natiirlich reichen diese Zah-
len fiir verniinftige Rechencperatio-
nen nicht aus. Allein bei der Rech-
nung mit ganzen Zahlen werden oft
drei- und vierstellige Werte benutzt.
Entscheidend ist jedoch, daf der
Computer auch Zahlen kleiner als
eins verarbeiten kann. Wie aber
kann man solche Berechnungen
ausfiihren mit einem Register, das
maximal 256 verschiedene Zahlen
zur Rechnung bereitstellt? Die Ant-
wort auf diese Frage fiihrt in das Ge-
biet der 16-Bit- und FlieBkomma-
Arithmetik,

Die Darstellung von ganzen Zah-
len groRer als 255 und kleiner als
-128 bewerkstelligt der Prozessor
auf eigene Art: Die Zahl wird ein-
fach in zwei Bytes aufgespalten, Da-
bei ist die Verfahrenswelse so, dap,
sobald das erste Byte die Grenzen
seiner Aufnahmefdhigkeit erreicht
hat, daszweite Byte um eins hochge-
zahlt, und das erste Byte geldscht
wird. Ein Assemblerprogramm zur
Addition der Zahlen 250 und 100
konnte also wie folgt aussehen:

LDX # 250
LDY # 100
START INX
CRX # 0
BNE MARKE
INC }) Highbyte-Register{(
DEY
CPY # 0
BNE START
5TX )} Lowbyte-Register((
Programmende

Die zu addierenden Zahlen wer-
den in den Zahlregistern des Pro-
zessors abgelegt. Eine Zahl wird
vermindert, die andere entspre-
chend erhéht. Zwischendurch wird
gepriift, ob eines der Zahlreaister
den Wert Null erreicht hat. Sollte das
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vermindernde Reqister (hier Y) den
Wert Null erreichen, so ist die Addi-
tion beendet. Wenn zuvor das X-Re-
gister den Wert 255 iiberschreitet,
entsteht ein Uberlauf, der im »High-
byte-Register« abgelegt wird. Das X-
Register wird automatisch zuriick-
gesetzt und der ProzeB 13uft weiter,
bis der Inhalt des Y-Registers Null
ist.

Die oben behandelte Vorgehens-
weilse 1st zwar universell einsetzbar,
jedoch gibt es wesentlich geschick-
tere LoOsungen, um eine Addition
und Subtraktion vorzunehmen. Der
Prozessor versteht namlich die Be-
fehle ADC (Add with Carry) und
SBC (Subtract with Carry). Bel Ver-
wendung von ADC werden sofort
Akkumulatorinhalt und angegebe-
ne Speicherstelle addiert, und so-
bald ein Uberlauf auftritt, wird das
Carry-Flag gesetzt. Arbeitet man mit
vorzeichenbehafteter Arithmetik, so
wird das Overflow-Flag gesetzt,
wenn der zuldssige Bereich iiber-
schritten wird. Diese Flags sollten
also vor einer Additions-Operation
geltscht werden. Bei der Subtrak-
tion hingegen wird an einem ge-
lschten Carry-Flag erkannt, ob ein
Unterlauf stattgefunden hat. Dieses
Flag sollte also vor einer Subtraktion
gesetzt werden. Falls das Carry-
Flag nicht gesetzt war, wird noch el-
ne 1 vom Ergebnis abgezogen.

Das Ergebnis liegt jetzt also in ei-
ner Low-/Highbyte-Aufschliisselung

vor. Die Werte der einzelnen Bits
des High-Bytes sind nun:

Bit IS5 Bit 14 Bit 13 Bit 12
32768 16384 8152 4096
Bit 11 Bit 10 Bitg Bit 8
2048 1024 512 256

Die 16-Bit-Darstellung der Zahl
250+ 100= 350 lautet;
0000000101011110
=2564+64+164+8+4+2

Bel der Verwendung von 16 Bit
kann man insgesamt 65536 verschie-
dene Zahlen darstellen. Rechnet
man mit vorzeichenbehafteter Anith-
metik, so erhalt Bit 15 den Wert
-32768. Der Zahlenbereich erstreckt
sich nun von -32768 bis +32767. Die-
se Zahl wird vielen bekannt vorkom-
men. Tatsdchlich ist dies der Be-
reich, den der C 64 bei Rechnungen
mit ganzen Zahlen abdecken kann.

FlieBendes Komma

Interessant ist das Verfahren zur
Darstellung von Zahlen, die kleiner
als eins sind. Die verschiedenen Bits
werden dhnlich eingesetzt, wie bei
der »normalen« Darstellung:
Normal:
Bit 0 =

LT | A O
mwunnn
) s 0 o BN
28

128

D I Z]C

7

R

=0

Der ASL-Befehl im Prozessor
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Kurs Commodore

Kleiner als eins:

Bit3l = 21 = 1/2! = 1/2
Bit30 = 22 = 1/2% = 1/4
Bit29 =23 = 1/2*= |/B
Bit 28 = 24 = 1/2! = 1/16
Bit 27 = 2° = 1/2° = 1/32
Bit 26 = 2% = 1/2° = 1/64
= 1/128

Bit 25 = 27 = 1/27

Bit) =2% = |/2%

Auffallig ist, daB fiir die Darstel-
lung 4 Byte zur Verfiigung stehen.
Durch diese Vorgehensweise kann
man natirlich ungleich grofe-
re Genauigkeiten erreichen. Er-
ganzt man die 4 Byte nun um ein
weiteres, das als Exponent dient, so
lassen sich mit dem C 64 Zahlen von
etwa -1E38 bis +1E38 bilden. 1E38
bedeutet 1x10*, das ist eine Eins mit
38 Nullen. Diese Zahl ist wesentlich
groBer als die Zahl 32767, die beim
Rechnen im Bereich der ganzen
Zahlen zur Verfiigung steht. Natiir-
lich ist die Speicherung der Fiinf-
Byte-Zahl aufwendiger. Deshalb
bietet der Basic-Interpreter auch an,
eine Variable als Integer oder FlieB-
kommazahl (gleich reelle Zahl) zu
definieren und dem Prozessor so
beim Abarbeiten des Wertes unniit-
ze Arbeilt zu ersparen.

Register mal zwei

Die Maschinensprache stellt Be-
fehle zur Verfiigung, die Sie in die
Lage versetzen, einfache Multiplika-
tions- und Divisionsaufgaben zu 16-

ASL (Arnthmetical Shift Left)
00111000
=56 = 2x28

Die ASI-Operation verschiebt al-
sodie Bits nach links und fiillt Bit Null
mit einer Null auf. Das Bit, das links
herausfillt, gelangt ins Carry-Flag.
Sollte also der Fall auftreten, daB
das siebte Bit gesetzt ist, so kann
man es aus dem Carry-Flag ins
»Highbyte-Registers ibertragen:

10011100
=156
ASL
00111000
=56

+

00000001 im »Highbyte-Register«
=238

56+ 256 = 312 = 2x156

Bei Ausfithrung dieser Operation
sollte man darauf achten, das Carry-
Flag vorher zu loéschen, damit das
Ergebnis nicht durch ein zufallig ge-
setztes Flag verfalscht wird.

Wenn man nun Multiplikationen
mit anderen Zahlen, beispielsweise
10 (10xInhalt), ausfithren will, kann
man so vorgehen, daf man zundchst
das Register dreimal mit zwei multi-
pliziert (2x2x2xInhalt = 8xInhalt)
und dazu noch zweimal den ur-
spriinglichen Registerinhalt hinzu-
addiert. Die Vorgehensweise ist na-
tiirlich aufwendig, aber schneller,
als den Registerinhalt zehnmal auf-
zuaddieren, was zum selben Ergeb-
nis fiihren wiirde.

Genauso wertvoll wie der ASL-Be-
fehl ist der LSR{Liogical Shift Right-)

sen. Durch ein durchgehendes Ver- Befehl. Er erlaubt eine Division
schieben der Bitwerte im Prozessor- durch zwei:
register kann man beispielsweise (00011100
eine Multiplikation mit zwei errei- =28
chen: LSR
00011100 00001110
=28 =14
N |V B D| I 2 |G
0 0 0 1 1 1 0 1
e 0-loJojJoJrjr]1r]o

Der LSR-Befehl in der Praxis
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Hier wird Bit Null ins Carry-Flag
gerettet und das siebte Bit mit einer
Null aufgefiillt:

00011101
=29
LSR
00001110
=14

An dieser Stelle tritt ein Problem
auf. Beim Rechnen mit ganzen Zah-
len existiert keine Nachkommastel-
le. Das heift, eine Division durch
zwei ergibt nur den ganzzahligen Er-
gebniswert, eine eventuell vorhan-
dene Nachkommastelle kann nicht
ohne weiteres im Programmablauf
weiterverwendet werden. Aller-
dings ist das Uberpriifen des Carry-
Flags gut geeignet, um die Zahl auf
gerade oder ungerade zu priifen.
Bei der Division wird man also Run-
dungsfehler in Kauf nehmen oder
auf die FlieBkomma-Arithmetik aus-
weichen. Zahlen unter FlieBkomma-
Arnthmetik besitzen beim C 64 einen
speziellen Arbeitsbereich, den FAC
(Floating Point Accumulator). In der
Zeropage des C 64 sind bestimmte
Speicherstellen fiir die Berechnung
einer FlieBkomma-Zahl f{reigehal-
ten. In Register 97 steht der Expo-
nent der Zahl, in den Registern 98
bis 101 befindet sich die Mantisse
und in Register 102 befindet sichder
Vorzeichenwert. In den Speicher-
stellen 105 bis 110 befindet sich ein
weiterer FlieBkomma-Akkumulator
mit identischer Belegung. Die Zahl
29 im FlieBkommaformat hatte die
Gestalt 0,29E02, das heift, 0,29x100
= 28. Man muB also die Zahl in
FlieRkomma-Bits aufspalten. Zu-
nachst ziehen wir die groftmaogliche
FlieBkomma-Zahl vom Ausgangs-
wert ab, in diesem Fall 0,25. Bit 31
muB also gesetzt sein. Ubrig bleibt
der Wert 0,04 =1/25. Der néchst
kleinere FlieBkomma-Wert ist 1/32
und so weiter. Natlirlich ist die Me-
thode recht umstédndlich und eine
Anweisung zur Bearbeitung wvon
FlieRkomma-Zahlen wiirde den
Rahmen des Kurses sprengen. Die
Nutzung weiterfithrender Literatur
ist in jedem Fall zu empfehlen. Auch
viele weitere Probleme, die sich Ih-
nen im Laufe Threr Maschinenspra-
che-Karriere in den Weg stellen
werden, konnen an dieser Stelle
nicht weiter behandelt werden. Der
Einstieg sollte Ihnen jedoch mit den
vorhandenen Informationen gelin-
gen. Wenn Sie einmal begonnen ha-
ben, in Assembler zu programmie-
ren, werden Sie sehen, da Maschi-
nensprache keinesfalls ein Buch mit
sieben Siegeln ist, sondern auch
dem Einsteiger viele interessante
Gebiete erofinet. (ue)

,’,n-ﬁ. [ 49




Die dreifache Gewinnchance fiir alle »Happy-Computer;

AAPPy.»
OMPUTER

@7,

VON IHNE
-ABONNENTE

EINE TOLLE P

Pramie Nr.1 fureinen geworbenen Abonnenten

Calculator-Watch

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu
ein Rechner mit allen wichtigen Rechen-
funktionen auf kleinstem Raum. Am
Handgelenk, Schliisselbund oder am
Grtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu-
satzlicher Alarmfunktion.

Pramie Nr, 2 fiir zwei geworbene Abonnenten
Disc-Kamera mit einge-
bautem Blitz und Film

Die »SchnappschuB«Kamera in flacher,
handiicher Form, allzeit griffbereit durch
die praktische Trageschlaufe Disc-Ka-
mera mit eingebautem Blitz fir die Ver-
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil-
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm.

Mit jedem geworbenen, neuen Abonnenten
steigern Sie den Wert lhrer Pramie!

Benutzen Sie zur Anforderung lhrer Primie den nebenstehenden Bestellabschnitt.



Eser

5
Erster *%-Ahonnnnt

Ich abannien »Happy-Computern Fum Nachsimag-
lishen Termin, ich beziehe sHappy-Computers bis

her noch nicht regeimaiig und mbchboe de Vorleile
wines pasdnbchen Abonmnamerds nutren

Ich bezatia einschlieBlich Frek-Haus-Lieferung fir
12 Hefte DM 88 = statt DM 72 - Einzelveriets

preis jahrich im vonss

Die Bestabung gl mindaatens ein Jahr und weiter
bis zur Abbesteliung. Das Abonnement veriangert
sich automatssch um ein welteres Jahr zu den dann
guiltigen Bedingungen. wenn e nichl 2 Monate vor
Ablmd schrittlich gekindigl wird

Lisfor- und Rechnungsanschritt

[Ferrer————

ir :t belkannt, dafl ich die Besteling innerhall
von B Tagen bol dor Besteliadresse widerrulen
¥ann, Zur Wahrung der Frist genlgt dis rechizeit
ge Absendung des Widerruts

Ich bestiitige des durch memnae 2. Unierschift

ni-Stereo-Boxen.

lauf, Stop, Eject. FTZ-gepruft.

Zw.it-r‘% -Abonnent

Ichabonmere sHappy-Computers Zum nBchstmbg-
lichen Termin. ich beziehe *Happy-Computere bis-
her noch micht regelmalig und machte dis Vortele
#ines perstnlichen Abonnements milzen

Ich le sinschlieBbch Fre-Haos-listenang fe
12 DM 66 - sialt DM 72~ Einzelverauls-
pereds jahrdich m woras

Die Bastetiung gilt mindesiens ain Jaht whid wiils
bis zur Abbestellung. Das Abonnement veri@ingart
sich automatisch um sin weiteses Jahr zu den danf
gilitigen Bedingungen, wenses nichl 2 Monate vor
Ablaul schriithch gekindigl wird

Liefer- und Rechnungsanschrift:

_— e

D “Lderric

Mir ist besannt, dall ich de Bestellung innechalb
von 8 Tagen bei der Boesleliadresse widemulen
kanir. Zur Wehrung der Frist gendgt dee rechizeit
pe Absendung Widerruts

lch bestatige gs durch meine 2. Unterschrift

e ————
e rsr—

ich abonnsans sHappy-Computels pum REchstimbg
fichen Termin. ich beriehe sHapoy- L

her noch necht regaimaiig wnd moch

eines persbnlichen Abonnemants T

i g-'ﬂlurjm wird
Lisiar- und Aschnungsanschrift

Dt Liriterw P

Mit ist bekannt, dal ich die Bestellung innerhalh
von 8 Tagen bei der Besteladresse widemmulen
kann, Zur Wahrung des Frist genligt die rechizsil-
ge Absendung des Widemuls

Ich bestitige dies durch mene 2. Unierschilt

KOMMEN SIE
AMIE

Pramie Nr. 3 fiir drei geworbene Abonnenten

Stereo-Cassetten-Recor-
der mit Radio und Boxen

Solo-Musik-Jump mit Stereo-Kopfhorer
oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi-
Das Cassetten-Ab-
spielgerat mit eingebautem Radioteil er-
moglicht, Top-Hits auf Cassette zu horen
oder den aktuellsten News auf UKW zu
folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzeige.
UKW-Stereo-Mono-Schalter, Kopfhorer-
buchse, Kopfhérer und Trageriemen. Re-
corder-Funktionen: Play, schneller Vor-

Vermittler:

J=h habe denidie neven Abonnenten tur Sies ge-
worhan
Ich erhafte von Bnen

fir einen geworbensn Abponenien de Prame
Ok

for zwe peworbene Abonnenien die Prame

solor nach Eingang oar Abonnenten-Zahkng!en]
Ioh weill, daf Exgermerbong Susgeschiossen sl
Bitte schicken Sw e Prame an mend Adresse

p—

e

e

Markt&Technik
ZEITSCHRIFTEN
VERLAG

Bestellabschnitt ausfilllen, ausschneiden und im Kuvert einsenden an: »Happy-Computer« Leser-Service, Postfach 1304, 8013 Haar




Commodore Spicl des Monats

Wahnsinn mal vier

Steuern Sie gleichzeitig vier Roboter iiber die
Nerven und Uberblick.

u nser Spiel des Monats im Mai heit »Quadrophe-
nia«. Dreieinhalb KByte Maschinencode brin-
gen eine Menge Spielspal. Um die Vorteille der
Maschinensprache, vor allem die Kiirze der Program-
me, auszuniitzen, werden wir das Listing in einer Form
abdrucken, die die Eingabe mit dem MSE (Maschinen-
sprache-Editor) verlangt (siehe Listing sMSE« in dieser
Ausgabe). Auch in Zukunft werden wir Maschinenspra-
che-Programme fiir den MSE abdrucken. Die Listings
werden dadurch kiirzer und eine eingebaute Priifsum-
men-Routine macht Programmabstiirze durch Tippfeh-
ler nahezu unméglich. Die Eingabe langer Maschinen-
sprache-Programme wird dadurch fast zum Vergniigen.

Bereits bei unserem Listing »Quadrophenias werden
die Vorteile deutlich. Kurze Eingabezeit und reiner Ma-
schinencode sofort nach dem Abtippen sind die Vorzii-
ge des MSE,

Uberblick und Reaktion

Bei dem Spiel »Quadrophenias ist es Thre Aufgabe,
gleichzeitig vier Roboter durch ein Labyrinth zu steuern.
Das Labyrinth wird dabei stufenlos von oben nach unten
iiber den Bildschirm gescrolit. Durch Druck auf den
Feuerknopfund Bewegung des Joysticks in eine der vier
Richtungen wird zwischen den Robotern hin- und herge-
schaltet. Der angewahlte Roboter kann durch den Joy-
stick in jede gewiinschte Richtung gelenkt werden. Ziel
des Spieles ist es, alle vier Roboter im Auge zu behalten
und zu verhindern, daP ein Roboter auBerhalb des
Spielfeldes gerédt beziehungsweise mit einem Hindernis
kollidiert. Sollte Thnen ein solches MiBgeschick zusto-
Ben, 1st das Spiel verloren und Sie miissen von vorne be-
ginnen.

Um das Spielgeschehen zu komplizieren, treten im
Verlauf der Hindernisbahn Strahlenfelder auf, die Thre
Roboter, falls diese eines der Felder beriihren, in die
vier Himmelsrichtungen zerstreuen. Es ist also notwen-
dig, das Vorgehen vorauszuplanen und die Fahrinch-

halten, damit man zur Bewaltigung der Hindernisse
mehr Zeit zur Verfligung hat. Der einprogrammierte Le-
vel ist recht einfach aufgebaut, besitzt aber fiir Anfanger
bereits einen hohen Schwiengkeitsgrad. Lassen Sie
sich durch anfangliche MiBerfolge deshalb nicht ent-
mutigen. Zur erfolgreichen Meisterung des Parcours ist
eine Menge Ubung erforderlich.

Das Programm besteht aus 3,5 KByie reiner Maschi-
nensprache und liegt im Speicher ab 4096 (hexadezimal
$1000). Das Programm generiert aus 960 Datenbytes ei-
ne 10 KByte lange Grafiklandschaft. Dabei wird folgen-
dermafen vorgegangen:

Das Labyrinth besteht aus 3 x 3 Zeichen grofen
Blocken. Ein Zeichen im Datenfeld erzeugt also neun
Zeichen in der Grafik.

SpielspalBl durch Editor

Um eigene Level zu editieren, laden Sie zunéchst
»Quadrophenia« und geben sNEWk ein. Anschliefend
laden Sie den Editor und starten ihn. Nun kénnen Sie 80
Zeilen mit den Buchstaben H, O, U, R und L eingeben.
Dabei steht »He fiir einen Hindernisblock, »Ox fiir ein
nach oben gerichtetes Strahlenfeld, »U« fiir ein nach un-
ten gerichtetes Strahlenfeld, »R« fiir ein nach rechts und
»Li filr ein nach links gerichtetes Strahlenfeld. Ein Leer-
feld wird durch die SPACETaste generiert. Aus den
zwolf Zeichen einer Editorzeile werden drei je 36 Zei-
chen breite Grafikzeilen erzeugt. Das Zeilenende im
Editor bestatigen Sie durch RETURN. Die Buchstaben
werden nun in ASCII'Werte umgewandelt und in den
Datenspeicher gePOKEt. Nachdem Sie alle 80 Zeilen
eingegeben haben, werden Sie gebeten, einen Filena-
men emzugeben, unter dem dann das komplette Spiel
mit IThrem Level gespeichert wird. Viel Spaf!

(Andreas von Lepel/ue)

Steckbrief
Programm: Quadrophenia
Computer: C 64, C 128
MSE: Version 1

tung der Roboter rechtzeitigzu andern. Die beste Taktik | Datentrdger: Diskette
ist, die Roboter méglichst weit am oberen Bildrand zu
PROGRAMM : QUADROFHENIA 1029 1D37 1878 : @2 8D 22 D@ A9 &7 8D 23 33 1188 : 25 D@ A9 @2 BD 28 DO A8 E1
------------------------------------ 1280 : D@ A2 4@ BD 7A 18 9D 3F Bg 1118 : 85 BD 27 D@ A9 @7 BD 28 19
1888 : @3 CA D@ FT AZ 4@ BD B9 BA 1118 : D@ A9 @8 BD 29 D@ A9 @4 38
1908 : 20 E5 18 78 A2 FF 9A D8 BE 1998 : 16 9D 7F @3 CA D@ F7 A9 1B 1128 : 8D 2A D@ A9 E@ BD @2 DC 68
1228 : A9 @9 8D 16 D@ 28 A3 FD 7@ 1998 : BB BD @1 D@ 8D @3 D& 8D 94 1128 : A9 @1 BD 92 @8 8D @3 28 F¥
1818 : 2¢ 58 FD 20 15 FD 20 5B 54 18A0 : @5 D@ 8D @7 D@ AD 4@ BD C8 1132 : BD @4 P8 8D @5 @8 AD 12 DF
1818 : FF 58 A9 ©3 B5 @2 A9 BC 35 18AB : @@ D@ A9 BB BD 22 D8 A9 @B 1138 : D@ C9 @A D@ F9 7B A9 81 5B
1028 : 8D 86 @2 20 44 E5 A2 @8 73 1¥B@ : D3 8D 24 DB A9 18 8D @6 @@ 114@ : 6D 14 @3 A9 11 BD 15 @3 AS
1828 : BD 32 18 9D 55 @7 E8 E@ AA 1288 : D A9 98 BD 10 D@ A9 29 3F 1148 : A9 C9 BD 12 D@ 11 D@ DC
1838 : BC D@ F5 A2 28 A9 @3 9D 81 1809 : A2 2C 9D @2 @8 CA D@ FA F@ 115@ : 29 7TF 8D 11 D@ A9 81 8D 3A
1838 = FT DA CA D& FA A2 CB A9 A4 18C8 : A9 B5 8D @7 @8 BD 28 @8 59 1158 : 1A D@ 20 11 18 58 4C S5E 37
1843 : @7 8D 1F DB CA D@ FA A9 CB 1éD@ : BD @B @B 8D @D 28 8D @1 Ee 1168 : 11 AD 19 D@ 8D 19 D@ 28 DF
1848 : @0 85 FD A9 @4 B5 FE A9 7B 1D8 : @8 A9 95 BD @6 @8 A9 9K 5@ 1168 : @1 D@ @7 AD @D DC 58 4C FB
1858 : 6@ B5 FB A9 OA 85 FC A2 BE 1PE@ : BD @8 @8 A9 A7 8D @A @8 CB 117@ : 31 EA AD 12 D@ C9 F1 99 @8
1@58 : @8 A9 @@ BD BD @8 8D 13 5F 10E8 : A9 B@ 8D @C @8 A9 @F BD F3 1176 : @3 4C C3 15 AD 18 D@ 29 66
1268 : @3 9D FF 38 CA D@ FA A2 9D 18F@ : 15 D@ A9 @D BD FB @7 BD 51
1868 : 69 BD F8 16 9D 17 3C CA CA 18F8 : F9 @7 BD FA @7 BD FB @7 12
18678 : D@ F7 A9 @3 BD 21 D@ A9 1IF 1183 : A9 @F 8D 1C D@ A9 @D 8D C1 Listing L. »Qmuadrophenias
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Spiel des Monats Commodore

MR ERE R R - EE R E R R R e PR BR3P ERE R R f R R FREREEEE R R R R R ER
SR EEEEEREERE B E L ECEREERERLELERR AR EFRE PP EFEEFE R EERERERRER R EREEEFEEEREEREEEEERER R
CEELEEEEREELE RN N E LR e R EERE FREEREEFEREERREERRRRE R R EREEEEEE R R BE R R
S EERLEEY BEEEE R LR EEEERER LR B EEERE EEREREREEEREEERERERFERE EEEER R EREEEEEREEEE R EEEEES
HEELEE BRERFEFERERR S P R PR ERFERRERE BER R BEEREPEEREFPRERER R R RV EREREREERERERERER T
CEEA RSN AR 8RB eI B R B YN A YRS IO LRI SRSRRARARARANARANARARARAAARAAS
CERPEEEREL- BE EENE RPN SRR ER R PR R ER RS EE R R mmrausmnm;mmuu&mu EEREEEEEEER R
G b fa- b B R PEEERM T ELsEbd b B ERRER EREEEE FREERERSEEFEREREEE R R EREEEEE R EEEEE R R R

Listing 1. »Quadrophenias«
)
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Commeodore Crafik-Listing

1AG8 : 20 20 20 20 20 52 55 20 BF 1B58 : 20 4F 20 20 4F 48 29 20 24 1C58 : AF 4F AF 4F 4F 4F 4F 4F 53
1A68 : 20 20 20 20 20 20 20 20 8@ 1B6@ : 20 20 20 20 20 20 20 20 62 1088 : 4F AF AF AF 4F 4F AF 4F G0
1AB8 : 20 4F 4C 20 20 20 20 20 OB 1BBB : 200 20 20 20 20 20 20 20 68 1CBB : AF 4F AF 4F 4F 4F 55 4F 8@
1ATS : 20 20 20 20 20 20 28 28 78 1BT@ : 20 20 20 20 20 20 20 20 7@ 1CT@ : AF 4F 4F 4F 55 4F 4F 4F D@
1ATS : 20 20 20 20 20 20 28 20 T8 1E78 : 20 20 20 20 20 20 20 280 718 ICTB : 4F AF AF AF 4F 4F 4F 4F 78
1A88 : 20 20 20 20 20 20 20 20 B9 1B8@ : 20 20 20 20 20 20 20 20 8@ 1CB@ : AF 4F 4F AF 4F 4F 4F 4F 88
1AB8 : 20 20 20 20 20 20 20 28 BB 1B88 : 20 20 20 20 20 20 20 20 B8 1CBB : AF 4F AF 4F 4F 4F 20 20 6D
1A98 : 20 20 20 20 20 20 48 28 31 1B93 : 20 20 20 20 20 20 20 20 98 ICOE : 20 20 20 20 20 20 20 20 99
1A88 : 20 20 20 20 20 20 20 48 E9 1B98 : 20 20 20 20 20 20 28 48 E9 1098 : 20 26 20 20 20 20 20 20 98
1AAD : 20 20 20 20 20 20 20 20 AP 1BAP : 20 48 2P 20 48 20 28 48 87 1CAD = 20 20 20 20 20 20 280 20 AP
1AAB : 20 20 20 20 20 20 28 280 AB 1BAB : 28 20 20 48 20 48 20 20 EF 1CAB : 20 20 20 20 20 20 20 290 A8
1AB8 : 20 20 20 29 20 20 28 28 B8 IBB2 : 48 20 20 48 20 20 20 48 2E 1CBS : 20 20 20 20 20 20 20 20 B2
1ABS : 20 20 20 20 20 20 20 20 BR 1EBB : 48 20 20 48 48 48 20 48 F9 ICBS : 20 20 20 20 20 20 28 20 B8
1ACS : 20 48 20 20 20 20 28 20 D4 IBCO : 20 20 20 48 20 48 20 280 @7 1CC8 : 20 20 48 48 20 48 20 280 11
1ACB : 20 20 20 20 20 20 20 28 CB 1BCB : 48 28 20 48 20 28 20 48 48 1CC8 - 20 28 20 20 20 20 52 52 F5
1ADG : 20 20 20 28 20 20 28 20 D@ 1ED@ : 20 48 20 20 48 20 29 48 BT 1CD& : 20 48 20 20 20 20 20 280 EA
1ADS : 29 20 20 20 20 20 20 20 D8 1EDS : 48 20 20 20 28 26 20 20 &8 1CDE : 20 20 28 20 20 4F 20 28 52
1AEG : 20 20 20 20 20 20 20 20 Ea 1BED : 20 20 20 20 20 20 20 290 RO 1CES : 20 28 20 20 20 20 20 20 K@
1AES : 20 2@ 20 20 20 20 20 28 ES8 1BES : 20 20 20 22 20 20 2¢ 20 EB 1CES : 20 20 20 2@ 20 20 20 20 KB
1AFO : 20 208 20 20 20 20 20 20 ¥FP 1BFD : 20 20 20 28 20 52 20 280 B2 ICFO : 20 20 20 20 20 208 20 20 Fo
1AFS : 20 20 20 20 20 20 20 20 F8 IBFE : 20 20 20 20 AC 20 20 28 BB ICFB : 20 28 48 52 20 48 52 28 53
1B20 : 20 20 26 20 20 20 20 20 90 1CO8 : 20 20 20 AF 20 4F 20 20 6P 1DOG : 48 52 20 48 52 20 48 20 @A
1BG8 : 20 20 20 20 20 20 20 48 59 1CB8 : 20 20 20 20 20 20 20 20 ©8 1DB8 : 20 4F 20 20 4F 20 20 4F F1
1B1@ : 20 20 20 20 48 20 20 28 93 1012 : 20 20 20 20 20 20 20 20 1@ 1D12 : 20 20 48 20 48 48 28 48 2B
1B18 : 20 20 20 48 20 2@ 28 280 1D 1C18 : 20 20 20 20 20 20 20 280 18 1D18 : 4B 20 4B 48 20 48 48 280 31
1B2@ : 48 20 2@ 20 20 20 20 48 99 1C20 : 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1DZ8 : 48 48 20 48 48 28 48 48 D5
1B28 : 20 20 20 20 48 28 20 20 AB 1C28 : 20 20 20 20 20 20 20 20 28 1D28 : 20 48 48 20 55 4C 2@ 48 4B
1B32 : 20 20 22 48 20 20 28 280 35 1C30 - 20 20 20 20 20 20 20 20 39 1D38 : 48 20 52 55 20 48 @8 AA 61
1B38 : 48 20 20 20 20 20 28 52 C5 1C38 : 20 20 20 20 20 20 20 20 38
}g:e:mmmmﬂmmm B3 1C40 - 20 20 20 20 20 20 20 20 48

B : 20 20 52 20 20 20 20 52 39 1C48 : 20 20 20 20 20 20 20 28 48 -
1B5@ : 20 20 20 20 20 20 20 20 50 1058 : 28 28 AF AF AF 4F 4F AF 89 Listing 1. »Quadrophenia« (SchiuB)
12 AR=4518B <B39> B8 FOKE I+X,ASC(MID$(G$,X+1,1)) <B312>
28 EA=7474 <@34> 98 NEXT X <@a38>
3@ FOR I=AA TO EA STEP 12 <124> 188 NEXT 1 <184>
4@ PRINT" >{12S5PACE}< {1SLEFTI}"; <094 > 118 INPUT"FILENAME: ":F$ <Ppaz>
58 INPUT G$ 194> 128 FH=F$+" P, W" <21&>
4@ IF LEN(B$)=1 THEN G#="(12SPACE}":B0OTO 7 13@ DPEN 1,B,1,F$ <B&1>

2 <BB& > 148 PRINT#®1,CHRS(B); £242>
&1 IF LEN(B$)=13 THEN 70 <@38> 158 PRINT#®1,CHR$(16); <@ai>
&2 FOR E=1 TO 13-LEN(GS$) <1563 148 FOR 1=48%& TO 7478 <1913
63 YE=" “+5% <16@8> 17@ PRINT#®1,CHR$ (PEEK(I)); :NEXT <251>
&4 GF=Y¥ <221> 18@ CLOSE 1 <191 >
&5 NEXT E <1175
70 FOR X=8 TO 11 <RaAT> Listing 2. »Editor«

Kurvenreiche Sirecke

Mit den machtigen Grafikbefehlen des Basic
1.0 kann man auf dem C 128 mit geringem Anf-

wand komplizierte mathematische Figuren
programmieren.
Commodore 128. Mathematische Probleme las-

D sen sich chne gréfere Anstrengungen grafisch
darstellen. Als Beispiel sollen die folgenden drei Pro-
gramme dienen:
Sierpinskische Kurven

Die Sierpinskische Kurve (benannt nach dem polni-
schen Mathematiker Waclaw Sierpinski) gehort zu den
sogenannten Peanoschen Kurven. Die Peanoschen Kur-
ven sind stetige Kurven, die rekursiv definierbar sind.
Wegen der geringen Auflésung des Grafikbildschirms
(320 x 200 Punkte) kann nur eine geringe Anzahl ltera-
tionsschritte durchgefiihrt werden, ehe die Kurve nicht
mehr deutlich dargestellt werden kann. Die Anzahl der
Iterationsschritte wird als Ordnung der Kurve zu Anfang
des Programms eingegeben.
Rotierende Rechtecke

Die Funktionsweise des Programms bedarf keiner
groBen Erklarung. Eine Aneinanderreihung gleicharti-

54 s5ide

ie Grafik ist ohne Zweifel eine der Starken des

ger Muster wird erzeugt. Jedes Muster besteht aus ver-
schieden groBen Rechtecken, die gegeneinander ver-
dreht sind. Eingabeparameter des Programms sind An-
zahl der Rechtecke und Drehwinkel.

Lissajousche Kurven

Das Programm dient zur grafischen Darstellung Lissa-
jouscher Kurven, benannt nach dem franzosischen Ma-
thematiker Jules Antoine Lissajou. Die auch als Lissajou-
Figuren bekannten Kurven sind Gebilde, die beim senk-
rechten Uberlagemn zweier harmonischer Schwingun-
gen entstehen. Eingabeparameter fiir das Programm
sind die Frequenzen der Schwingungen sowie deren
Phasenunterschied. Zu bemerken ist, daB es fiir den
Crafikaufbau nur auf das Verhéltnis der Frequenzen zu-
einander, nicht auf deren tatsdchliche Werte ankommt.
Die Werte OX =5, OY=3 liefern deshalb dieselbe Kurve
wie OX=15, OY=9.

In allen drei Programmen wird die Fertigstellung der
Crafik durch Anderung der Rahmenfarbe angezeigt.
Die Grafik bleibt stehen, bis das Programm durch
Druck auf eine beliebige Taste beendet wird. Natiirlich
kann man durch »*GRAPHIC I« in den Grafikmodus zu-
riickschalten und die Grafik mit »\BSAVE« speichermn.

(Lothar GlaBer/ue)
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Crafik-Listing Commodore

Steckbrief

Programm: Sierpinskirche Kurven, Rotieren-
de Rechtecke, Lissajousche
Kurven
Computer: C 128
Checksummer; —
Datentrager: Diskette, Kassette

18@ REM SIERPINSKISCHE KURVEN
118 REM
128 REM (C) L. BLAESSER

138 REM AM BRUMMNEMN 27
148 REH B@8i1 KIRCHHEIM
158 REM

168 REM DEIEMBER 1985
178 REM

188 REM

19@ REH HINTERBRUND

208 COLOR @,1

218 REM GRAF ISCHER VORDERBRUND
220 COLOR 1,2

ZIB REM RAND

248 COLDR 4,2

238 REM TEXT

268 COLOR 5,2

278 REF DRONUNS DER MURVE HOLEM
288 DO

298 REM BILDSCHIRM LOESCHEN
309 SCMCLR @

318 INPUT * ORDNUNG DER KURVE (1...5) = =;bl
328 IF B<DI AND DI<& THEN EXIT
=38 LOooP

340 REM BRAFIK EIMSCHALTEN

I5@ BRAPHIC 1,1

3£ REM STRICHSTAERKE

378 WIDTH 2

382 REM VARIABLE VORBELEBEN
Iva H2=290

429 SP=0

418 H=hHD/ 4

428 X=2eH

438 V=38

ase 1=8

458 REM STARTWERTE BERECHMEN
468 DO WHILE I<DI

ATR 1=f+1

480 Xm)X-H

AT H=H/2

208 Y=YeH

S0 LooP

529 RER

538 REM

540 REM HALPTPROGBRAMM

558 REM

S6@ REM

578 FB=l:X=X+40:B0SUBI1TH

S88 GOSUBTIA: AnkHi B=-H) GOSUD 1380
90 GOSUBB4B: A=—H: Be-H: GOSUB] 300
HB8 GOSURTI@: A=—H B=t) GOSUD | 300
&18 BOSUB1B&R: ek B=H: GOSUDR1 308
&8 BOSUB1Za@

&30 REN RAND

&40 COLOR 4,1

458 REM AUF EINGABE WARTEN

468 GETEKEY AF

678 REM BRAFIE AUSSCHALTEN

oB8 ORAFHIC @

L9% END

7@® RER

718 REM DBERER KURVENTEIL

REM
7I@ IF TP{=@8 THEN RETLRN
749 PS=TP-1:00SUB1170
758 BOSLET I8 A=H) B=—H GOSUES ] 308
TH@ GOSUBE4E: A=ZeH: B=@: GOSUBRI 308
779 GOSUB 1681 AsH: B=H: BOSUB1 300
TER GOSUDTIa
70 GOSUBL AR
RS RETLRN
Bi@ RER
BZ® REM LINKER EKLURVENTEIL
B30 REM
BAD IF TP<i=@ THEN RETURM
BES@ PO=TF-1:608UR1 170
BAB GOSUBEAD: A=-H: B=-H: GOEUH] 302
679 COSUEFSS: Ay B=-2eH) GOSUBL 208
BER GOSURT IR AsHi B=-Hi GOSUB ] J89
890 GOSUBRS4R
a9 GOSUB1ZA9
P18 RETURM
28 REM
938 REM UNTERER KURVENTEIL
48 REM
FE@ IF TP(=@ THEN RETURN
F680 PE=TF=1:005UB] 170
¥R GOSUETSR: A=-Hi B=Hi GOSUB 1 3089
88 GOSUBLRAR: A=-28H; B=2: BOSUB 1 300
T8 GOOUBDAR ) S =Hy B=-Hr GOSUIR | 308

Listing 1. »Sierpinskische Kurven«
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Commodore Crafik-listing

1000 GOSUB9S@
1210 GOSUB1240

108 REM ROTIERENDE RECHTECKE
N
1050 REN 110 REM
1240 REM RECHTER KURVENTEIL 120 REM (C) L. GLAESSER
1323 ?IE"TP< @ THEN RETURN e M alte "
1070 PS=TP-1:G0SUB1170 140 REM 8011 KIRCHHEIM
1080 GOSUB1D6@: A=H: B=H: GOSUB1300 158 REM
1090 GOSUB730:A=0: B=2%H: GOSUB1300 160 REM DEZEMBER 1985
1100 GOSUB9S@: A=-H: B=H: GOSUB1300 17@ REM
1110 GOSUB1060
180 REM
1120 GOSUB1240
1130 RETURN 19@ REM FARBE HINTERGRUND
1140 REM 200 COLOR 0,1
::zg :E: PUSH 21® REM FARBE GRAFISCHER VORDERGRUND
220 COLOR 1,2
1170 SP=SP+1
1180 TP=PS 230 REM RANDFARBE
119@ ST (SP)=PS 240 COLOR 4,2
1200 RETURN 250 REM TEXTFARBE
AT 260 COLOR 5,2
1950 REM 27@ REM BILDSCHIRM LOESCHEN
1240 SP=SP-1 280 SCNCLR
1250 TP=ST(SP) 290 INPUT " ANZAHL RECHTECKE (Z.B. 15)"3;M: PRINT
126@ RETURN 300 INPUT " DREHWINKEL (Z.B. 1@)";PHI: PRIN
1270 REM T
1280 REM LINIE ZEICHNEN
129@ REM 310 REM BRAFIK EINSCHALTEN
1300 DRAW 1,X,YTOX+A,Y+B 320 GRAPHIC 1,1
:g;: :'3:‘; 330 REM STRICHSTAERKE
= 340 WIDTH 2
1330 RETURN
350 REM VARIABLE VORBELEGEN
Listing 1. »Sierpinskische Kurven« (Schlu8) 360 Y1=1@: N=4

378 DX=5@: DY=32

380 REM WINKEL IM BOGENMASS
390 PSI=PHI/180

400 REM STRECKUNGSFAKTOR

N WIODNE FINUREN 410 A=1/(COS(PSI)+SIN(PSI))
42@ REM SCHLEIFE UEBER ZEILEN
120 REM (C) L. BLAESSER
150 nEw s e ey iy 430 DD WHILE Y1+4DY <= 200
140 REM 8011 KIRCHHEIM 440 X1=10
150 REM 450 REM SCHLEIFE UEBER SPALTEN
}‘7': 25: DEZEMBER - 1985 46@ DO WHILE X1+4DX <= 320
470 J=0
180 REM
19@ REM HINTERGRUND 480 REM DATEN LESEN
200 COLOR @,1 490 FOR I=1TON: READ X(I): NEXT I
g;: gEOEDgR?F;SCHER VORDERERUND S@@ FOR I=1TON: READ Y(I): NEXT I
238 REM RAND 518 RESTORE
240 COLOR 4,2 520 DO WHILE J < M
250 REM TEXT 538 REM FIGUR ZEICHNEN
;3: ggl.on 5,2 540 GOSUB B4D
280 REM BILDSCHIRM LOESCHEN 550 J=J+1
29@ SCNCLR @ 560 REM FIGUR DREHEN UND VERKUERZEN
300 INPUT " FREQUENZ DER SCHWINGUNG IN X-RICHTUNG 570 GOSUB 740
(Z.B. 5)";0X: PRINT sS80 LOOP
31@ INPUT " FREQUENZ DER SCHWINBUNG IN Y-RICHTUNG 598 X1=X1+DX
(Z.B. 4)";0Y: PRINT
32@ INPUT " PHASENUNTERSCHIED (Z.B. @)"3;PHI 608 LOOoP
330 PHI=PHI/180 610 Y1=Y1+DY
g;: 35’.‘,,"]??8‘,{5:’5',‘ AUF BANZE ZAHLEN RUNDEN 620 LOOP
36@ DY=INT (DY+0.5) 630 REM RANDFARBE
3I7@ IF OX<>@ AND OY<>@ THEN EXIT 640 COLOR 4,1
380 LOOP 650 REM AUF EINGABE WARTEN
200 7o0X: IF OV<OX THEN: 2oV e el ad
=0X: =
410 FOR I=Z TO 1 STEP -1 6780 REM GRAFIK AUSSCHALTEN
420 IF INT(DX/I) <> OX/I THEN 460 680 BRAPHIC @
43@ IF INT(OY/I) <> OY/I THEN 460 698 END
440 0X=0X/1 700 REM
:2: gz;g";‘ 71@ REM UNTERPROGRAMM
70 e DR e R 72@ REM FIGUR DREHEN UND VERKUERZEN
480 GRAPHIC 1,1 730 REM
49@ REM STRICHSTAERKE 740 FOR I=1 TO N
S8 REM Aoz STUETZPUNKTE BERECHNEN 250 HLE=X(L)
il it el 760 X (1)=A% (X (I)*COS(PSI)-Y (1) *SIN(PSI))
530 REM SCHRITTWEITE BERECHNEN 778 Y(I)=A*(Y(I)*COS(PSI)+HLP*SIN(PSI))
540 H=1/NP 780 NEXT I
550 REM PARAMETERDARSTELLUNG DER KURVEN DEF INIEREN 79@ RETURN
S6@ DEF FN XX(T) = SIN(2%OX*T+PHI) 800 REM
570 DEF FN YY(T) = SIN(2%0Y*T)
S80 REM STARTPUNKT BERECHNEN 81® REM UNTERPROGRAMM
598 X1 = INT((FN XX (@.@)+1)*150+1@) 820 REM FIBUR ZEICHNEN
600 Y1 = INT((FN YY(@.0)+1)*90+1@) 830 REM
610 REM KURVE IN DEN STUETZPUNKTEN BERECHNEN
840 FOR I=1 TO N
62@ FOR T=H TO 1+H STEP H
630 X2 = INT((FN XX(T)+1)%*150+1@) 850 XD(I) = X1+(X(I)+1)/2%DX
640 Y2 = INT((FN YY(T)+1)*90+1@) 86@ YD(I) = 199-Y1—-(Y(I)+1)/2%DY
650 REM LINIE ZEICHNEN
660 DRAW 1,X1,Y1 TO X2,Y2 g;: ":g;Tliz TO N
670 X1=X2 -
680 Y1=Y2 890 DRAW 1,XD(I-1),YD(I-1) TO XD(I),YD(I)
70@ REM RAND kbt
71 COLOR 4,1 Z;: 2:?3,?:.,)([)"&) ,YD(N) TO XD(1),YD(1)
72@ REM AUF EINGABE WARTEN
730 BETKEY A$ 930 DATA —-1,1,1,-1,-1,-1,1,1

740 REM GRAFIK AUSSCHALTEN
750 GRAPHIC @
760 END

Listing 2. »Lissajou Figuren« Listing 3. »Rotierende Rechtecke«
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Tips & Tricks Commodore

Programm-
start durch
Reset

Eines der ansprechendsten Merkmale des C
oder einem Reset automatisch zu laden.

enn Sie den Commodore 128 einschalten

oder den Reset-Knopf betatigen, werden zu-

nachst Basic und Betriebssystem initialisiert,
Bei eingeschaltetem Diskettenlaufwerk versucht der
Computer nun, das Betriebssystem CP/M zu booten,
dasheibBtzuladen. Dazu wird der auf Spur 1 Sektor Oder
Diskette gespeicherte Datenblock gelesen. Enthalten
die ersten drei Byte dieses Blocks den Code »CBMgy, so
wird der Sektor als Boot-Sektor erkannt und sein Inhalt
weiter ausgewertet. Andernfalls wird die Boot-Routine
abgebrochen. Diesen Vorgang kann man sich zunutze
machen, wenn man iiber den Aufbau des Boot-Sektors
folgendes weif:

Vier auf den Code »CBMu« folgende Byte sind nur
dann von Bedeutung, wenn anschlieBend an den Boot-
Sektor noch weitere Sektoren gelesen werden sollen.
Im Normalfall haben diese Bytes den Wert null. In den
nédchsten Bytes kann eine »Einschaltmeldung« stehen,
die nach dem Booten auf dem Bildschirm ausgegeben
wird und mit »0« abzuschlieBen ist. Danach folgt der Na-
me einer Datei, die nach Ausgabe der Bootmeldungaun-

tomatisch in den Speicher geladen wird. Der Datei-
name muB ebenfalls mit s0« enden. SchlieBlich folgt
noch ein Maschinenprogramm, dasnach dem Endedes
Ladevorgangs ausgefihrt wird.

Das Programm sAuto Boot 128« erzeugt einen solchen
Boot-Sektor. Bootmeldung und Programmname kénnen
eingegeben werden. Das Maschinenprogramm, das in
den Boot-Sektor kopiert wird, bewirkt, da der Code fiir
»RUN«sowie ein RETURN in den Tastaturpuffer geladen
werden und hatden sofortigen Start desim Speicher ste-
henden Basic-Programms zur Folge.

Vor Ubertragung des Boot-Sektors auf Diskette wird
diese formatiert, um sicherzustellen, daB dieser Sektor
nicht bereits belegt ist. Es ist also unbedingt darauf zu
achten, eine leere Diskette einzulegen (Datenverlust!).
Druck auf RETURN schliefit die Eingabe ab
Druck auf DEL léscht die Eingabe
Die Einschaltmeldung darf maximal 160 Zeichen lang
sein

AnschlieBend geben Sie den Namen des Boot-Pro-
gramms ein, das nach Bearbeitung der Diskette mit s Au-
to Boot 128« auf der Diskette gespeichert werden muB,
und das ab sofort nach einem Reset antomatisch ausge-
fithrt wird.

Zum SchluB werden Sie noch aufgefordert, eine neue
Diskette einzulegen, sowie den gewiinschten Namen fiir

diese Diskette anzugeben. (Lothar GlaBer/ue)
Steckbrief
Programm: Auto Boot 128
Computer: C 128
Checksummer: —
Datentrdger: Diskette

18@ REM AUTO BOOT 128

118 REM

128 REM (C) L. BLAESSER
138 REM AH BRUNNEN 27
148 REM B011 KIRCHHEIM
158 REM

168 REM JANUAR 1986
178 REM

18@ REM

198 REM BILDSCHIRM LDESCHEN

20@ PRINT CHRS(147)

218 REM VARIABLE VORBELEGEN

278 ENs$=""; MAS=""

2378 BO$="CBEM"+CHR$ (@) +CHR* (@) +CHR$ (@) +CHR* (@)
248 REM EINSCHALTHELDUNG HOLEN

258 PRINT " WELCHE EINSCHALTMELDUNG WUENSCHEN SIE
7"z PRINT

268 DO

278 GETKEYA$

280 IF AS=CHRS$(28) THEN 208

298 IF Af$=CHRS$(13) THEN EXIT

380 IF LEN(EMS)=1868 THENM EXIT

318 EM$=EM¥+AS: IF A$=CHR$(3IZ) THEN PRINT CHR$(195
13: ELSE PRINT AS;

328 LDOoP

33D EMS=CHRS (147)+CHRE (1 7)+EMS+CHRS (B)

34@ BOS=BUS+EMS

358 REM NAME DES BDOT-PROGRAMMES HOLEN

368 PRINT: PRINT: PRINT

378 INFUT " NAME DES BOOT-PROGRAMHES " ;DA%
380 DAF=DAS+CHR$ (@)

=90 BO$=BOS+DA$

42@ REM ENDADRESSE FUER MASCHINENPROGRAMM BERECHNE
N

412 ADR$=HEX# (LEN{BO$)+DEC ("2B2@")+13)

428 REM MASCHINENPROGRAMM LESEN

432 DO

442 READ AS$: IF A$="" THEN EXIT

A58 MAF=MAF+CHRS$ (DEC (A%))

4468 LDOP

478 MAS=MAS+CHR$(DEC(RIGHT$ ({ADRS$,2) ) )+CHRS (DEC (LEF
T#(ADRS,2)))

488 DO

49@ READ A%¥: IF A$="" THEN EXIT

SO0 HAS=MAS+CHRS (DEC {A%$))

51@ LDoP

528 BOf=BO$+MAS

S3I8 BOS=BOS+"RUN"+CHR$(13)

S54@ PRINT: PRINT * BITTE NEUE DISKETTE EINLEGEN '™
558 PRINT * BITTE TASTE DRUECKEM '"

548 BETEKEY A%

S57@ REM NAMEN FUER DISKETTE HOLEN

SB@ PRINT: INPUT " NAME DER DISKETTE "j;NAS
S8 IF NA$="" THEN NAS$="BDOT"

4608 PRINT: PRINT * DISKETTE WIRD FORMATIERT '™
618 PRINT " BITTE TASTE DRUECKEM '™

628 BETKEY A3

&390 REM DISKETTE FORMATIEREN

&48 HEADER (NAS) D B,1 BB

6580 REM BEFEHLSKANAL DEFFNEN

668 DPEN 1,B,15

678 REM DIREKTIUBRIFFSDATE] DEFFNEN

&B@ OPEN 2,8,2,"8"

&98 REM BLOCK-POINTER SETZIEN

78@ PRINT#1,"B-P";2:0

718 REM BODOT-BLOCK IN PUFFER SCHREIBEN

728 PRINT®2Z,BOS

738 REM BLOCK—-ALLDCATE

748 PRINT#1,"B-A";B3;1:0

758 REM PUFFER AUF SEKTOR @ SPUR 1 DER DISKETTE SC
HRE I BEN

760 PRINTS#1, "U2";2;@31;@

77@ REM KANAL 2 SCHLIESSEN

788 CLOSEZ2: CLODSE1L

79@ END

888 REM DATAS FUER MASCHINENFROGRAMM

818 DATA "A2","04","B&","DB","BD",""

BZ@8 DATA "9D","49" . "BI","CA","D@","F7","&@" "~

Listing »Auto Boot 128«
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Commodore Tips&Tricks

MSE — ein »Checksummer«
fur Maschinensprach-
Programme

Maschinensprach-Editor kon-
nen Sie Maschinencode direkt eingeben —
schneller und sicherer als DATA-Zeilen mit
dem Checksummer.

m Gegensatz zum »Checksummers aber ist die Ein-

gabe nicht ohne den MSE moglich. Der MSE verrin-

gert die Tipparbeit um ein Drittel und schlieBt Fehl-
eingaben vollkommen aus. AuBerdem kénnen Sie die
Werte blind eingeben, ohne andauernd auf den Bild-
schirm schauen zu miissen, denn die Eingabe wird
durch akustische Meldungen bestatigt.

MSE ist ein Maschinenspracheditor, mit dem ein Ver-
tippen ausgeschlossen ist. Eine abgetippte Zeile wird
nur angenommen, wenn sie richtig ist. Eine Checksum-
me am Ende jeder Zeile priift, ob die richtigen Werte in
der richtigen Zeile an der richtigen Stelle stehen. Wenn
nicht, erttnt ein Warnsignal, und man beseitigt den Feh-
ler.

War die Zeile korrekt, erklingt ein Gong, und die
nachste Zellennummer wird ausgegeben. Damit ist also
auch sblindes« Eintippen moglich; Sie konnen sich voll
auf den Text konzentrieren.

So arbeitet man mit MSE

Laden und starten Sie MSE. Zuerst wird der Pro-
grammname und die Start- und Endadresse eriragt.
Diese Angaben entnehmen Sie dem Kopf des jeweili-
gen abgedruckten Listings. MSE meldet sich dann mit
der Zeilennummer der ersten Zeile Wenn Sie die Zelle
richtig eingegeben haben, erscheint die ndchste Zeilen-
nummer und so weiter bis zum Ende. Zum SchluB wird
das fertige Programm mit »*CTRL-S« auf Diskette oder
Kassette gespeichert. Dazu sind keine weiteren Anga-
ben mehr erforderlich. Das Programm kann dann ganz
normal wieder geladen und gestartet werden. Wenn Sie
nicht alles auf einmal tippen wollen, kénnen Sie jeder-
zeit unterbrechen und den eingetippten Teil mit sCTRL-
S« speichern. Wollen Sie weiterarbeiten, laden und star-
ten Sie MSE wieder.

Geben Sie auf die Frage nach der Startadresse aber
jetzt »Liw ein, um Thr Teilprogramm zu laden. Jetzt kdnnen
Sie mit »*CTRIL-Nu« die Adresse eingeben, an der Sie wei-
tertippen miissen. Wenn Sie sich nicht gemerkt haben,

wie weit Sie gekommen sind, geben Sie nach dem La-
den »CTRI-Mz« ein.

Aufdie Frage nach der Startadresse antworten Sie mit
der Anfangsadresse, die links in der Kopfzeile auf dem
Bildschirm steht. Nun wird Ihr Programm aufgelistet. Mit
»SPACE« wird das Listen fortgesetzt, mit »STOP« abge-
brochen. Das Ende Ihres Programmteils erkennen Sie
sehr einfach daran, daf nur noch der Wert»AA«in der
Zeile steht. Die Adresse dieser Zeile miissen Sie an-
schlieBend mit »CTRL-N« eingeben. Das Programm ist
nur mit *STOP/RESTORE:« zu verlassen. Speichem Sie
aber vorher unbedingt immer Thren Text.

Hinweise zum Abtippen

Vor dem Abtippen oder spiteren Wiederladen des
MSE-Laders miissen Sie unbedingt folgende Zelle ein-
geben:

POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW

Den MSE-Lader brauchen Sie nur einmal. Nach er-
folgreichem Abtippen und Starten mit RUN geht der La-
der verloren und es wird das endgiiltige Programm
MSE V1.0 erzeugt. So gehen Sie vor:

Starten Sie das Programm mit RUN. Fehlerhafte Zeilen
werden angezeigt und miissen korrigiert werden, bis
der Lader zum »READY«durchlauft. Jetzt miissen Sie das
fertige MSE-Programm speichemn. Dazu brauchen Sie
nur *RETURNe driicken, weil die erforderlichen Anga-
ben schon auf dem Bildschirm stehen. (Datasettenbesit-
zer miissen in Zeile 343 die letzte Zahl in »1« abdndemn.)
AD jetzt konnen Sie sMSE V1.0« direkt, also ohne den
DATA-Lader, benutzen. MSE V1.0 wird ganz normal mit
»,8« geladen (keine POKEs notwendig).

(N. Mann/D. Weineck/ue)

MSE-Befehle:

DEL l6scht die letzte Eingabe.

L oder CTRI-Lidt ein Programm. Start- und Endadresse wer-
den automatisch ermittelt.

CTRL-M listet den Speicherinhalt. Abbruch mit STOP-
Taste, weiter mit Leertaste.

CTRI-N erlanbt die Eingabe einer neuen Adresse zum
Weitertippen.

CTRL-P gibt ein MSE-Listing auf dem Drucker aus.

188 REH 288483308 sssassisssnssansssns {@91>
1190 REM = - £159>
128 REM = MSE LADER - <2Bb>
138 REM = - <179
270 REM S#Ssssssssiissssssssssssssss <211>
232 REM <B35>
2498 DIM H(75): FOR I=B TD 9 <113>
250 H(48+1)=1: HUIAS+]1)=I+1@:NEXT <B4a1>
248 FOR I=2@048 TO I755 : READ A% <198>

278 H=ASCI(LEFT$(A%,1)):L=ASCI(RIGHTS(A%,1)) <199>
288 D=H(H) ®=14+H(L):S=5+D:POKE 1,D L2195
298 A=A+1:1IF A<{2@8 THEN NEXT:A=-1
IP@ PRINT " ZEILE:"; 10@@+1;

318 READ V :ZI=I+1:IF V=S THEN 33@
328 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER !'":STOF

<141>
<@il>
<Z18>
<138>

3IZ@ IF A<@ THEN 341 <2212
342 S=2:A=B:PRINT:NEXT <B4
341 PRINT"(CLR}PDATZ,1:PD44,B8:P045,172:FP046

14 <B18>
342 POKE &31,19:1PDKE 632,13:POKE 633,13:FD

KE 198,3 £7A9
343 PRINT® (CDDWNI}SAVE"CHRS (I4) "MSE V1.@8"CH

R$(34)",B £171>
44 END <@92Z>

1@e@ DaTA 9@,9B,98,0A,090,9E,32,32,35,31,22
,20,08,A2,88,A9,36,85,A4, A%, 1247

1281 DATA @8,85,AS,A7,0@,85,A&6,A7,B8,85,A7
,A@,0@,B1,A4,91,A6,C8,D8,F?, 2888

Der MSE zum bequemen Abtippen von Maschinenprogrammen

<119>

{@s54>
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Tips&Tricks Commeodore

1082
1283
1004
10@5

1084

1e@8
1007
1212
1211
1212
1@13
1014
1015
1214
1017
1018
119
1228
1@z21
1022
1@z23
1824

1825

1027
1a28
1a2%
laze
1231
1a32
1833
128z4
1@35
10834
1@37
1aie
1839
1040
1241
1042
1043

1044

DATA E&,AS,E6,A7,CA,DD,F2,A%,34,85,01
,4C,00,B0,20,01,B1,A7,084,8D, 2787
DATA 21,D8,A%,03,8D,20,D0,8D,B5,82,A0
,B3,R%,74,20,FF,B1,A0,B3,A7, 2647
DATA BY,2@,FF,B1,A0,80,20,CF,FF,99,01
,82,ct8,Cs,@0,08,F5,88,F8,D2, 2912
DaATA CO,BF,50,02,A0,0E,8C,00,02,28,EA
,B1,AB,B3,A9,CF,20,FF,B1,20, 2323
DATA BE,B4,B85,FC,B5,62,20,8E,B84,85,FB
s85,461,20,A7 ,B4,00,20,A0,B3, 2BL4
DATA A9,ES,20,FF,B1,20,BE,B4,85,40,20
,BE,B4,B5,5F,2@8,A7,B4,00,0A, 2624
DATA AS,&1,CS,5F,AS,42,E5,60,90,06,20
+43,B3,4C,3A,B0,A%,AA,A0,00, 2379
DATA %1,FB,E&,FB,DB,02,E6,FC,208,3F,B2
+70,EF ,4C,FB,B4 ,AZ,02,B85,58, 3118
DATA A9,A&4,AD,9D,20,F2,B1,20,E4 ,FF,F0@
,FB,C9,3@,90,0C,C7,47,B0,88, 2970
DATA C9,3A,90,0B,C7,41,B0,087,C9,14,00
,@F ,4C,08,B1,20,02,FF,AL,58, 2322
DaTa 95,F7,Cé,58,D0,D2,40,AE,8D,02,F0
,26,C9,0C,D0,03,4C,08,B6,C7, 2685
DATA 13,D0,03,4C,EB,BS,C9,2D,D0,03,4C
,BA,B4,C9,10,D0,03,4C,48,85, 2282
DATA C9,0E,D8,084,20,5F,B4,4C,64,B1,4C
»92,B0,A5,F7,20,082,B1,0A,0A, 2132
DATA @A,0A,B85,F9,A5,F8,20,82,B1,05,F9
,68,C%,30,90,02,46%,08,29,8F, 1950
DATA &@,A&,59,E8,88,58,1F,As,58,E0,02
,B@,06,20,D2 ,FF,4C,BE,B@,Ch, 2509
DATA 59,A0,14,A%,92,28,F2,B1,CA,D0,FA
,B84,57,48,48,4C,88,B1,A4,D3, 2891
DATA EQ@,08,B0,03,4C,92,B0,20,D2,FF,AL
,58,E0,@2,90,0%,C4,59,20,D2, 2468
DATA FF,Ch,58,D@8,F%,4C,BE,BA,48,40,4A
,4A,40,20,59,B1,68,29,0F ,C?, 2819
DATA BA,90,82,49,0s,59,30,4C,D2,FF,A2
,FC,9A,20,01,B1,20,48,682,208, 2261
DATA EA,B1,2Z0,%F,B2,A5,FC,20,4E,B1,AS
,FB,20,4E,B1,20,ED,B1,A9,3A, 2860
DATA AR,20,20,F2,B1,A9,00,85,59,20,8E
,B@,28,ED,B1,A4,59,20,EF B0, 2530
DATA 91,FB,CB,H4,59,C0,08,90,EC,20,10
,B2,A%,12,20,D02,FF,20,BE,BD, 2657
DATA 20,EF,B®,CS,FF,F0,0D,20,43,B3,A%
,14,A0,14,20,F2,B1,4C,A2,B1, 2645
DATA AY,92,20,D2,FF,20,33,62,20,E0,B2
,2@,3F ,B2,9@,9F ,4C,08B,B5,A7, 2648
DATA 93,20,D2,FF,A2,00,A%7,03,9D,00,D8
,90,08,D%,9D,00, DA, 9D,08,DB, 2476
DATA EB,D@,EF,4@,A9,8D,2C,A%,20,4C,D2
,FF,208,D2,FF,98,4C,D2,FF,20, 2945
DATA E4,FF,F@,FB,40,B4,5D,85,5C,A0,00
,B1,5C,F@,04,20,D02,FF,CH,D8, 3100
DATA Fé,&0,A5,FB,B5,50,A0,00,84,58,B1
+FB,18,65,5A,85,5A,90,02,E6, 2606
DATA SB,06,5A,26,5B,C8,C0,08,90,EC,AS
,5A,65,58,85,FF,40,18,A5,FB, 28447
DATA &%,08,85,FB,%0,02,E4,FC,50,A5,FB
,C5,5F ,AS,FC,ES,60,560,00,B3, 3106
DATA A9,FB,20,FF,Bl,AD,01,B%,00,02,20
,D2,FF,CC,00,02,C8,78,F4,A%, 2492
DATA 1@,ED,00,02,AA,20,ED,B1,CA,DB,FA
JAS,62,20,4E,B1,A5,61,20,4E, 2453
DATA B1,20,ED,Bl1,AS,50,20,4E,B1,A5,5F
,28,4E,B1,A7,9F ,20,D2,FF,20, 2575
DATA EA,B1,24,5€,10,01,80,A%,12,20,D2
,FF,A2,28,208,ED,B1,CA,DA,FA, 2444
DATA A9,92,4C,D2,FF,AS5,D6,C9,16,B0,01
,60,A7,A0,85,A4,A%,78,85,Ab, 2945
DATA A%,04,85,A5,B5,A7,A2,13,A8,27,B1
,A4,91 ,A&,B8,10,F7,CA,F@,19, 2671
DATA 1B,AS5,A4,4%,28,8%5,A4,%0,02,E4,A5
,18,A5,A6,69,28,85,06,98,E0, 2503
DATA Eb,A7,4C,B4,B2,A%,%1,4C,D02,FF,A9
,0F ,8D,18,D4 ,A9,00,BD,085,D4, 2774
DATA A9,F7,B8D,04,D4,A9,11,8D,04,D4,A%
,32,8D0,01,D4,A%,00,8D,00,D4, 2413
DATA AQ,80,20,09,B3,A9,10,8D,04,D4,50
,AZ,FF,CA,DA,FD,B88,D0,F8,608, 2914
DATA A9,@F,8D,18,D4,A7,2D,8D,085,D4,A7
,AS,8D,06,D4,A9,21,BD,04,D4, 2385
DATA A9,07,8D,@1,D4,A7,05,8D,00,D4,A0
,FF,20,09,8%,A9,20,BD,084,D4, 2250
DATA A%9,00,8D,01,D4,8D,00,D4,40,38,20

<1445

L2377

<2173

<@a13>

<1995

<@91>

L1472

<152>

<2317

<1215

<@57>

{2253

<288>

<@92>

<1885
L1972
<0a9>
<35>
<@73>
<148>
<233>
<1e5>
<@34>
<1235
<237>
<1685
LA77>
L1565
<219>
<183>
<@98>
<2363
<@38>
L1612
<204>
<208>
<2515
<pon>
<1285
<240>
<119>

@78

,F@,FF,BA,48,598,48,18,A8,084, 2179 £175>
1845 DATA A2,18,2@,F0,FF,A0,B4,A9,04,20,FF
,B1,20,12,B3,20,E4,FF ,FO,FB, 2931 <B93>
1P4& DATA AZ,1D,A7,14,208,D2,FF,CA,DA,FA,&8
,AB,48,A0,18,4C,FB,FF,0D,8D, 2704 <@88>
1@47 DATA ©D,20,20,20,20,20,20,20,4D,41,53
,43,48,4%,4E,45,4E,53,50,52, 1144 <2162
1@48 DATA 41,43,4B,45,20,2D,20,45,44,49,54
,4F ,52,2@,8D,0D,20,20,70,28, 1023 <@38>
1849 DATA 20,20,20,20,54,4F ,4E,20,4E,2E,4D
,41,4E ,4E,20,26,20,44,2E,57, 1128 <2067
1050 DATA 45,49,4E,45,43,4B,00,0D,00,08D,20
+20,20,50,52,4F ,47,52,41,4D, 1182 <117>
1@51 DATA 4D,4E,41,4D,45,2@,34,20,20,8D,0D
,20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1873 <@9s>
1852 DATA 44,52,45,53,53,45,20,34,20,24,00
,@D,80,20,20,28,45,4E,44 ,41, 10814 <129>
1853 DATA 44,52,45,53,53,45,20,78,20,3A,20
,24,00,92,05,20,50,52,4F 47, 1171 217>
1254 DATA 52,41,4D,4D,20,3A,20,00,12,20,20
120,20 ,20,20,456,41,4C,53,43, 1824 <@2Z7T>
1855 DATA 48,45,7@,45,49,4E,47,41,42,45,20
,2A,2A,2A,20,20,92,00,0D,0D0, 1058 <@98>
1856 DATA 24,2A,24,28,45,4E,44,45,20,20,20
,20,08,13,05,20,20,12,44,92, 928 <1483
1857 DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,20,12,54
.92,41,508,45,0D0,00,13,20,28, 1151 <@35>
1@58 DATA 49,2F,4F,20,2D,28,44,45,48,4C,45
,52,80,28,D1,B1,28,48,B2,A0, 1&B& <B1Z>
i@s? DATA B3,A9,CF,2@,FF,B1,20,8E,B4,85,FC
,2@,BE,B4,85,FB,CS5,61,A5,FC, 3287 <251>
1843 DATA ES,&2,90,23,AS,FB,CS,S5F,AS,FC,ES
,48,80,19,208,A7,B4,00,14,60, 2840 <112>
1@51 DATA 20,A7,B4,F@,0C,85,F7,20,A7,B4,F0
,@5,85,F8,4C,EF ,BD,468,68,28, 2749 <pB8>
1842 DATA 43,B3,4C,SF,B4,2@,CF,FF,C9,4C,DQ
,29,28,D1,B1,20,48,82,4C,0B, 2372 <Oas>
1843 DATA B&,CS,08D,48,A9,00,85,5E,28,5F,B4
.28,EA,B1,2@,8D,05,24,5E,30, 2042 <1z@>
1844 DATA @S,20,E4,FF,F@,FB,28,E1,FF,F0,26
»28,9F ,B2,24 ,5€,10,09,20,4E, 2435 <198>
1065 DATA BS,20,@D,BS5,20,4@,85,20,33,B2,20
,3F,B2,9@,D7,A0,B4,A9,28,20, 2190 <207>
1844 DATA FF,B1,2@,E4,FF,C?,0D,DQ,F7,A7,00
+BS,5E;AS5,61,85,FB,A5,62,85, T@546 <2487
1B&7 DATA FC,20,EQ,B2,4C,44,B1,A%,FC,20,4E
+B1,AS,FB,BS,FF,20,4E,B1 ,A7, 3003 £221>
1048 DATA 20,A0,3A,28,F2,B1,A0,00,20,ED,B1
,B1,FB,20,4E,61,C8,C0,08,90, 2544 <B70>
1869 DATA F3,20,ED,B1,24,5E,30,03,49,12,2C
,A9,2@,20,D2,FF,20,18,B2,AS, 2190 <@5%>
187¢ DATA FF,2@,4E,B1,A9,92,20,D2,FF,4C,EA
,B1,A9,FF,85,B8,85,B%,A9,04, 3073 L029>
1971 DATA BS,BA,20,Cd,FF,AZ,FF,4C,C%,FF,20
.CC,FF,A%,FF,4C,C3,FF,20,5F, 3315 <1893
1872 DATA B4,A9,B0,835,5E,20,4E,B5,20,48,B2
,A2,24,A%,2D,20,D2,FF,CA,DB, 2576 <1113
1873 DATA FA,20,EA,B1,20,EA,B1,20,40,B85,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A4,5F ,A4,608, 2812 <@15>
i@74 DATA A%,61,20,DH,FF,BD,0A,20,87,FF,29
,BF ,D@,083,4C,FB,B4,A9,01,28, 2577 <2815
1875 DATA C3,FF,20,48,84,00,B4 ,A9,4F ,20,FF
,B1,28,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921 <237>
1076 DATA B&,A9,37,A8,B4,20,FF,B1,208,F9,81
,A2,08,C%,44,F0,084,A2,01,C%, 2717 <213>
i@77 DATA S54,DB,F1,A9,@1,R8,20,BA,FF,AD,B0
,E@,01,FB,1A,AT,48,8D,20,02, 2403 <181>
1878 DATA A%,3A,BD,21,02,89,01,02,99,22,02
,C8,cc,en,82,9a,F4,C8,C8,D0, 2182 <1277
1879 DATA @C,B9,01,02,99,20,02,C8,CC,00,02
,D@,F4,58,AZ,20,AR,82,4C,BD, 2018 <@25>
18B@ DATA FF,2B,B8,B5,A%,8A,C9,08,90,33,A56
,B9,84,57 ,A9,01,20,C3,FF A7, 2800 <B22>
1881 DATA &0,B85,B9,20,C0,FF,BD,28,A5,BA,20
,B4,FF ,AS,B9,20,96,FF ,20,A5, 2911 <O53>
1@82 DATA FF,BS,&41,A5,90,4A,4A,B0,13,20,A5
.FF,85,562,20,AB,FF ,AS5,57,85, 24463 <214>
1883 DATA B9,A9,0@,20,D5,FF,%0,03,4C,A3,B5
,8&,5F ,B4,60,A5,BA,C7,01,DB, 2639 131>
1884 DATA BA,AD,3D,03,8%5,61,AD,3E,83,85,542
,4C,FB, B4 A9,13,20,D2,FF A2, 2308 <12@>
1@85 DATA 1C,2@,ED,B1,CA,D@,FA,6R, 1230 <214>

MSE (SchluB). Dieses Listing koénnen Sie mit dem Check-
summer V3 eingeben (Sie miissen aber nicht).
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Commodore Tips& Tricks

Widerstand

Das ABusrechnen von Widerstandswerten mit
Hilfe einer Farb-/Wertetabelle iibernimmt ab
jetzt der Commodore 64.

iderstande, kleine aber wichtige Bauteile,

werden durch Farbringe gekennzeichnet.

Aus diesen Farben ist der jeweilige Wider-

standswert zu erkennen. Diese Berechnung, die sonst

nur mit Hilfe von Tabellen erfolgt, nimmt nun der C 64

vor. Dabei kann man sowohl einen Ohm-Wert vorgeben,

der in die entsprechenden Farbringe umgerechnet

wird, als auch Farbringe in die entsprechenden Wider-
standswerte umwandeln lassen.

(H. Peter/A. Starosta/zu)

Steckbrief
Programm: Widerstand
Computer: C 128, C 128
Checksummer; Version 3
Datentrager: Diskette, Kassette

1@ GOsSUR 1999 Lt
&8 PRINT:PRINT:FRINT <183
78 PRINT=(LISPACE}l & FARBEN -> OHM™ <1963
B8 PRINT <182y
8 PRINT"{115PACE)Z » DHM(4SPACE)-> FARBEN" <(&35>
T2 PRINT C194>
74 PRINT®"{115PACE}S # ENDE (3SPACE)}™ C@ET>
138 PRINT:PRINT:PRINT 225>
118 FDR X=1 TD 48:PRINT®"="paNEXT X CE24>
128 PRINT:PRINT= {135PACE , AVSOM FALSWAHL (RVOF

F,SPACE}..."~ <234
138 GET X#:IF Xe=""THEN 130 <8a7>
148 IF X#="1"THEN 1780 <B37>
158 IF X8="2"THEN &8 C1a8>
155 IF Xe="3"THEN END 183>
168 BOTOD 139 136>
170 GOSUBR 1099 C1Z26>
188 PRINT £A2H>
198 PRINT® 1 = BRALN(ISPACE)S = GRUENJ{SSFPAC

E = HEISS"iPRINT C1Z7>
280 PRINT® 2 = ROT(FBPACE )} = BLAU(SSPACE}L

B = SILBER":1PRINT C1bb>
218 PRINT® 3 = ORANGE (ASPACE)T = VIDLETT (25

PACE}L1 = BGOLD":PRINT <184
Z20 PRINT® 4 = GELB{ASPACE}S = GRAL(SSPACE)

12 = BOHNART= 1 PRINT <2Bh >
238 PRINT <@7&>
248 FOR X=1 TO AR:PRINT=="j1NEXT X C1548>
258 PRINT® (135PACE , AVEON HE I NGABE (RVDFF )}~ <@zax
258 PRINT: INFUT™ 1. RING:";X Cila>
264 IF X9 OR X<1 THEM 17@ L@73>
2565 XE=STREI(X) <173
278 INFUT® 2. RING:";Y <@aie>
272 IF Y=12 THEN 275 <Bas>
274 IF Y>3 DR ¥<1 THEMN 178 <219
Z7S IF ¥Y=12 THEN Y= LES9>
276 Yi=ETRE(Y) <B&2Y
200 INPUT® 3. RING:1";I <& >
283 IF I<1 OR 1>12 THEN 178 284>
287 IF 16 AND I<18 THEN 178 LDa9>
299 INPUT= 4. RING:"jA <S>
295 IF A>12 DR A<l THENM 170 CEE2>
300 GOSUB 2088 <@ia>
318 PRINT= (SLP) = <S>
320 FOR X=] TO & <158>
330 PRINT™ (ABGPACE)}™ | L@7a>
T48 MNEXT X <34
358 PRINT= (SUF)*= <33
3460 PRINT® DHMMERT: “pBp " (ABPACE}TOLERANI =

1 249>
378 PRINT® WEITERE BERECHMUMNGEN? [J/N) ..." <132>
300 OET P#:IF Pi=""THEN 388 <B&S>
398 IF P#="J"THEN 1780 <iimy
409 IF P#="MN"THEN 18 263>
418 BOTOD 388 228>
480 GOSUB 1988 <8a8>
&12 PRINTyPRINT® {BPACE , RVEDN )} TOLERANT (RVOFF

3" <15@>»
&13 PRINTIPRINT® 1 - +/— 1 %" <187>
&14 PRINT® 2 — /- 2 X <BbA >
415 PRINT® 3 = +/—- 5 " <BE7>
&lé PRINT® 4 — +/- 18 X" <198
617 PRINT™ 5 - +/- 28 " 217>
&18 PRINT <212>
429 FOR ¥=1 TO 4@:PRINT"-"j:MNEXT X <BI&>
438 PRINT® (135PACE , RVSON }E INGABE (RVOFF 3~ 134>
548 PRINT: INPUT"DHMWERT: "|X$ CBES)
645 PRINT: INPUT"TOLERANZ: "3D £218>
646 IF D<1 OR D>5 THEN &D@ CIS2Yy
647 P=VAL (X¥) {19
&48 IF PH77020009 THEN &HB@ <129
&350 GOSUB Ia88 <1148>
&48 PRINT® (BUP}™ C@4&3
478 FOR X=1 TO 3 <128
588 PRINT® (48SPACE )" <BLED
&F8 NEXT 192>
TER PRINT™ (PUP)~ <145>
71@ PRINT= 1. RIMB: *jCHi1) <225>
722 PRINT® {UP,SPACE}2. RINB: =jCHi{2) C2BE>
738 PRINT® 3. RING: "jC$(3) L rad)
748 PRINT™ (UP,SPACE)}4. RINS: "jC$(4) @35>
TER PRINT:PRINT® MEITERE BERECHNUNGEN? [J/N

Ty <185>
748 GET P$u1IF PS=""THEN 7&8 L198>
770 IF P$="J" THEN &89 L& 3
780 IF P$="N"THEN 18 <191 >
798 BOTO 758 <10@>
1888 PRINT® (CLR)" 226>
1885 PRINT" (BSPALCE ,AVSON)IEY A.STARDSTA & H.

PETER (RVDFF 3" C134>
1818 PRINT @A
1828 FOR X=1 TO 4@:PRINT"-"j:NEXT X €172»
1838 PRINT" (RVSON, 7SPACE }W1DERSTANDSKENNIET

CHNUING (FSPACE , RVOFF 33 <281
1848 FOR X=1 TO 4@:PRINT"-"j3NEXT X <1943
1858 RETURN LEv2y
2008 At=XS+YS <@s7>
2018 B=VAL (AS) <114
2029 IF I=1 THEN B=Be18 <193>
2830 IF 1=2 THEN B=Bel12@ 241>
2848 IF I=3 THEN B=B+1082 <BIT>
2058 IF I=4 THEN B=Ge1200a <173
2068 IF I=5 THEN B=Be]D0089 <1¥7>
28465 IF I=& THEN B=Be1000080 cara>
2070 IF I=7 THEN B=Bel <178>
2888 IF I=8 THEW B=Be1l <228
2098 IF I=9 THEN B=Bei <0e7>
2188 IF Z=18 THEN B=BsB.B1 L243>
2110 IF I=i1 THEN B=Bsd.1 <231>
2120 IF I=12 THEN B=B 164>
2138 IF A=1 THEN BS="+/- 1 Z* 245>
2142 IF A=2 THEN B$="+/- 2 %* CBFE>
21468 IF A=10 THEN B$="+/- 1B 1 <2813
Z178 IF A=i1 THEN B$="+/- 5 I° <124>
2180 IF A=12 THEN B="+/- 28 1" L2
2185 IF A2 AND A{ID THEN Bf="+/- 280 X" @49 >
2198 RETURN CT1h>
3880 A=LEN(XS) 1K Ind <158
ID@S D=VAL (X$)1REM NUR UEBER 1K CBDAT >
3010 B=Be120: B=[NT (B+0.5) 1 B=B/ 100 283>
3211 IF B<10@8@ AND B>59 THEN C=aA-2 <122
3212 IF B<10@ AND B>7 THEN 3879 <R2A>
3813 IF B<1@ AND BX0.9% THEN 3322 196>
3814 IF B<1 AND E>@.89 THEN 3I40a <288
3828 IF B >=10@@ THEN C=A-2 <149>
3W38 FOR X=i TO © C2WT7>
3848 B=B/10 209>
3858 MNEXT X <2BA >
IR6E B=INT (B+0.5) <1385
3070 BS=STRS (B) <ees>
30688 BF(l)=MIDS(B$,2,1) 173>
3292 BS(2)=RIBHTS(B%,1) s>
3180 FOR X=1 TO 2 C143)
3110 IF BS(X)="1"THEN C¥(X)="BRAUN" <1B4>
3129 IF BS(X)="2°THEN C$(X)="ROT" i H
3130 IF BS(X)="3"THEN C3#(X)="DRANGE" <2325
3148 IF BS(X)="4"THEN C#(X)="BELR" <oe>
3150 IF BH(X)="3"THEN C#(X)="BRLEN" B A
3168 IF BFIXi="&"THEN CHIiX)="BLAL" <2W5>
3178 IF PS(X)="7"THEN CS$(X)})="VIOLETT" 232>
3180 IF BS(X)="8"THEN C#(X)="GRAU" <23y
3199 IF BS(X)="9"THEN C${X)="WEISS" 221>
31935 IF BS(X)="0"THEN C$(X)="SCHuWARI" <28a>
3208 NEXT X <18@>
3283 IF KI=1 THEN 3253 <PES)>
3285 IF C=8 THEM CS$(3)="SC-WARI" 131>
321@ IF C=1 THEN C%(3)="BRAUN" <171>
3220 IF C=2 THEN CH(3)="ROT" <184
3238 IF C=3 THEN C#(3)="DRANGE" <2a3>
3248 IF C=4 THEN C#(3)="(ELD" <ols>
3238 IF C=5 THEN C#(3)="GRUEN" C138>
3248 IF C=& THEN C#(3)="BLAU" <184>
32463 IF D=1 THEN C#(4)="BERAUN" <238>
3270 IF D=2 THEN CE(4)="ROT* {248>
3275 IF D=3 THEN C#(4)="GOLD" <838>
3289 IF D=4 THEN C#(4)="SILBER" <128>
3285 IF D=5 THEN CS$(4)="KEIN RING® €212>
3298 RETURN <44
3309 C#(3)="HEOLD" <14@>
3318 KiI=1 <@BbY
3320 B=Be10 <203>
3338 6O0TD 3879 <208>
3488 C$(3)="5ILBER" <219>
3418 KI=1 <188>
3420 B=Be1D@ CBv7>
3432 BOTO I@7TR <@Ea2>
Listing. Widerstandsberechnung
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Wollten Sie wirklich Diskjockey werden?

Fur alle CPC’'s — 464 + DDI-1, 664, 6128 — unser
letztes Angebot in Sachen Floppy:
vortex Laufwerk Fi1-X

— anschluBfertiges 5.25"
(3.5") Laufwerk modernsier
echnologie mit 7T08KB
formatierter Speicherkapazi-
16t in formschénem Gehduse
mit integrieriem Neitzteil

- VDOS 2.0 Steckmodul
(d.h. kein Einsenden oder
Offnen lhres CPC's)

— voll einsetzbar unter
VYDOS 2.0, CP/M 2.2 (mit
und ohne vortex-Spei-
chererweiterung) und
CP/M plus (nur CPC&6128)

- keine Kompatibilitats-
robleme, da zwischen
VDOS und AMSDOS soft-
waremaflig umgeschaltet
werden kann,

- professionelle relative
Dateiverwaltung (ouch
ouf 3"-Laufwerk),

Z80 Maschinensprache-
monitor.

- CP/M kann von 3"-und
5.25”"-Diskette

'L'"w-'pp.:h'
: WRindiiche Py
e “""er’"ﬂ{l‘-hlung;

E‘-ﬂﬁ.;'hrun K
93preis, gl
bis Endie April 'gg /

N

gebootet werden,

Zwei neue Sterne am CPC Softwarehimmel:

mit dem Programm VEECTOR ist eine sehr komfortable grafische Darstellung von beliebigen Funktionsverlgufen
und tabellarisch vorliegenden Daten méglich: Polynomapproximation, automatische Polerfassung, Softwareschnitt-
stelle zu TopCalc, universell einsetzbare Hardcopy (wird iiber RSX angesprochen, FX-80 kompatibel, voll relocatibel
und damit in jedes eigene BASIC-Programm einbaubar). VECTOR lauft auf allen CPC's (464, 664, 6128).

Preise: Cassette, 5.25"-Diskette  69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
3"-Diskette 78,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

Miissen Sie in eigenen BASIC-Programmen Daten iiber frei definierbare Bildschirmmasken (z.B. Adressverwaltung
efc.) eingeben?

Dann brauchen Sie MASIKGEN, den professionellen vortex Maskengenerator.

MASKGEN —ein superschnelles Maschinenprogramm —nimmt lhnen bei der Erstellung von Bildschirm- Ein/Ausgabe-
masken jegliche Arbeit ab und dies bei héchster Flexibilitat. Die mit MASKGEN erstellten Bildschirmmasken kénnen
in jedes eigene BASIC/Maschinenprogramm eingebunden werden. MASKGEN lauft auf dem CPC 464.

Preise: 5.25"-Diskette 78,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
3"-Diskette 89,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

Sie erhalten unsere Produkte in ollen Karstadt-, Horten-, Quelle- und Kaufthof-Computercenter, in den technischen Kauthgusern Phoro
und Brinkmann.

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial an.

Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit diesem PoB gorantieren wir lhnen einen kostenfreien Anspruch auf alle
Neuerungen und eveniuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fiir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit
unseren Produkien haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtet. Montags und Donnerstags von 18.00—21.00 Uhr stehen wir fhnen

telefonisch zur Verfigung.
CP/M 2.2 ist ein singetragenes Warenzaichen der Firma Digital Research. VDOS und vortex sind singetragenes Warenzeichen der Firma voriex GmbH
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Commeodore Anwendungs-Listing

Das richtige Datum

Mit dem Programm »Kalender« sind Sie in der
Lage, sich einen Kalender jedes Monats zwi-
schen den Jahren 1900 und 2000 ausdrucken zu
lassen.

as Listing sKalenders fiir den Commodore 64

druckt auf Wunsch die Kalendertage eines be-

liebigen Monats mit allen gesetzlichen Feierta-
gen. Dadurch wird es zur wertvollen Hilfe bei der Ur-
laubsplanung und den Vorbereitungen fiir Geburistage
und Feste. Die Darstellung erfolgt einerseits auf dem
Bildschirm, andererseits kann man die Ausgabe aufden
Commodore-Drucker MPS 801 oder Kompatible len-
ken. Das Programm ist weitgehend absturzsicher, da
durch »POKE 802,252« die RUN/STORRESTORE Ta-
stenkombination gesperrt wird. Das Bild zeigteinen Pro-
beausdruck. (Michael Grimm/ue)

Steckbrief
Programm: Kalender
Computer: C 84, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrdger: Diskette, Kassette

r * al
1 +4 MAL #=* 1
1 > 1286 < 1
r "
TMOHT ARG ' s 1= el 26 i
IDIENMSTAG 1 s 1= 2. 27 1
IMITTHOCH i T 14 =1 =28 1
IDONHERSTARG | M = 1S 22 =22 I
IFRE I TAG 1 2 =2 18 =23 30 1
ISONHABEND 1 2 18 17 24 21 I
ISOMMTAG T EET TN At !
1 GESETZL ICHE FEIERTRGE : 1
i MAIFEIERTAG 1.5 1
I HIMMELFAHRET 2.5 1
I PFIHNGSTEN 18, 7 19.5 i
' 1

Kalenderausdruck des Monats Mai 1986

1@ REM Sssssssnsssns s e saisrsissiane <B&Ha >
20 REM = - <Bs7>
3@ REM = KALENDER-BERECHNUNGEN = <2243
40 REM #= * <@89>
S@ REM = GESCHRIEBEN VON - <17@8>
&8 REM = - 189>
78 REHM = MICHAEL GRIMM (1985) - <1162
B0 REM = = <129>
7@ REM = SALIGITTER 1 TEL.45338 = <183>
18@ REM = = <149>
110 REM #8ssmisdisiusniissinssninnnsnses <1564

1280 REM = BILDRAHMEN U.PROGRAMMHINHEIS = <@85>
138 PRINT CHR¥(147):POKE 5328@,7:POKE 5328

1,3:DIM A${(23):DIM B$(15):DIM C$(25) <@sB>
142 DIM D$(2&):DIM E$(26):DIM F$(26):DIM B

$(286):DIN HS(Z2):DIN TU12):L=32 <121>
158 DIHM Js(170):FOKE B@BB,252 <183>
148 FOR I=1 TO 23 <182>
17@ PRINT" {RIGHT ;RVYSON;GREEN,3BSPACE}" <204>
1B@ FOR ¥=1 TD L <B36>
198 NEXT ¥: NEXKT I <Z13>

200 PRINT" (2UP,SPACE ,RVSON, 3SPACE ,RVOFF 1 7&
sasssesssagessrrsrssessereses¥ (RVSON,S

SPACE ,RVDFF 3* <121%
21@ FOR I=1 TO 19 189>
270 PRINT® (ZUP,SPACE,RVSON,3SPACE ,RVOFF 3={

3IMSPACE } = (RVSON , 3SPACE , RVOFF 3 * <oB1>
238 FOR Y=1 TO L <@B&>
24@ NEXT ¥: NEXT I <D >

258 PRINT" {2UP,SPACE ,RVSON, SSPACE ,RVOFF }1x

SPACE ,RVDFF 3" : PRINT 145>
268 FOR I=1 TO 23 <@aza>
278 READ AS(I) <i@1i>
288 PRINT TAB(7)"{BLACK}";AS$(I); <@28s>
298 FOR Y=1 TO L <148>
I2@ NEXT Y:MNEXT I:PRINT <2535
318 FOR I=1 TD 25 (@8>
328 PRINT TAB(7)"T"; L2172
338 FOR Y=1 TD L <1B8>
348 NEXT Y:NEXT I:PRINT <@37>
358 FOR I=1 TD 15 (247>
3468 READ B#$(I) {199
3780 PRINT TAB(12)B$(I); <388
382 FOR Y=1 TO L <238>
398 NEXT Y:NEXT I:PRINT:PRINT:PRINT TAB(4)

" {GREEN3T"; 128>
488 FOR I=1 TOD Z@ <@A37>
412 PRINT TAB(S)"2"; <@z3>
428 FOR Y=1 TO L @225
A43I@ MNEXT Y:NEXT I1:PRINT*U™:PRINT <128>
448 FOR I=1 TD 2& 211>
458 READ Cs(I) <@41>
448 PRINT TAB(7) " {(BROWN}";C$(I); L1475
478 FOR ¥=1 TD L <@7r2>
488 NEXT Y:NEXT I:z:PRINT 177>
498 FOR I=1 TOD 26 <@DB25>
S88 READ D¥(I) <@99>
512 PRINT TAB(7)D$(1); <117>
528 FOR Y=1 TOD L <1243
NEXT Y:NEXT I:PRINT {229
548 FOR I=1 TD 2& <@57>
5580 READ E#(I1) <159>
S4B PRINT TAB(7)E$(I); $233>
578 FOR Y=1 TO L <1743
588 MEXT Y:MNEXT I:PRINT <@z3>
598 FOR I=1 TOD 26 <187>
&B8 READ F$(I) <217>
618 PRINT TABI(TIFS(I); <@F1>
&28 FOR Y=1 TO L <224>
&38 NEXT Y:NEXT I:PRINT <B73>
&48 FOR I=1 TD 26 <157>
658 READ G#(1) <@9>
&68 PRINT TAB(7)GS(I); <285>
&7@ FOR Y=1 TO L <@18>
&B@ MEXT Y:MNEXT I:PRINT:PRINT <85>
&F98 PRINT TAB(4) " (GREEN}T";: <@19>
782 FOR I=1 TOD 38 <PE3>
718 PRINT TAB(S)“&"; <B&F>
728 FOR Y=1 TD L {BbE>
738 NEXT Y:NEXT I:PRINT"W™:PRINT:PRINT <paa>
748 GOSUB IR 252>
7598 FOR I=1 TD 22 <Da7>
768 READ HE$ (1) <137>
778 PRINT TAB(F)"(BLUE}";H$(I); <198>
788 FOR Y=1 TO L <13@8>
798 NEXT Y:NEXT I:PRINT:PRINT:PRINT <BaT>
B2@ BOTO J1@ <1343
B18 REM = DATUM'S ABFRAGE WIEDERHOLLING = <225
BZ228 PRINT TABI(7)"™ {4UP ,265SPACE}™ <176>
838 PRINT™ {3LFP23"™ <123>
B4® FDR I=1 TOD 188 <@Bs>
858 READ J${(I1):NEXT I <@89>
Bs@ FOR I=1 TO 22 <119>
B78@ READ HS$(I) <289>
BB® PRINT TAB(F)"{BLUE}";HS$ (1) <@s5z>
898 FOR Y=1 TD L <248>
BB NEXT Y:NEXT I:PRINT:PRINT:PRINT <157>
12 REM = DATUM'S ABFRAGE = <217 >
928 7=0:HGE="":PRINT" {3WF3}" {2256>
38 PRINT™ (2UP}" 242>
48 I=I+1 {24&6>
958 GET WS <B62>
958 IF Ws$="" THEN BOTD 958 <D41>
978 IF ASC(WS$)< 4B DR ASCI(WS) > S7 THEN 9358 <@52>
988 IF I<3 THEN PRINT TAB(1&)W$; <@29>
998 IF I>=3 THEN PRINT TAB(26)W$; <111>
1008 WEH=WEE+Ws$ <148>
1218 IF VALILEFTS(WES,2))<@ DR VAL (LEFTS(W

G#,2))> 12 THEN GOTD 1@5@ <B19>
1228 IF Z<& THEN GOTD 948 <@17>

Ausgsbe 5/Ma: 1988
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1838

1248
iese

1250
187@
1280
187@
11088
111@
1128
1130
1148

1150
1162

117@
11882
119@a
120@
121@
1228

1238

1248
1250
1268

1278
1288
1292
1308

13102
1328
1338
1348
1350

137@
1388
1398
1428
141@

1428
1az@a
1448
1450

14560
1470
1488
1458
15e@
151@
1528
153@
1540
1558
15680

1578
1588
159@
14608
1618
14628
1&38
1640

1&65@
15658

IF VAL(MIDS$ (WE%,3,4))<1908 DR VAL (MID
$(WGS,3,4)) >22080 THEN GOTO 1058

BOTD 1@7@2

PRINT: Z=0: WEB$="": PRINT TAB(1&)" {UP}2@
":TAB(24) "BOOR": GOTOD 930

REM # BERECHNUNG FUER MONATSANFANG =
FOR I=1 TO 12

READ T(I)

NEXT I

Ti2)=28

KT=1

KM=VAL (LEFT#$ (WE%$ ,2) )
KJHU&L(HIDSIHE‘,3,4)J

IF (KJ=(INT{KJ/400)=40@))= @ THEN BOT
0O 117@

IF (KJ-(INT(KJ/10@)=10@))= @ THEN BOT
O 1ie@

IF (KJ=(INT(KJ/4)=4))<> @ THEN GOTOD 1
188

Ti2)=29

FOR 1=0 TO (KM-1)

KT=KT+T(1})

NEXT I

Kd=KJ-1
KT=KT+KJ#3565+INT (KJ/4) —INT (KJ/100) +IN
TIEI/408) +&
MA=KT—(INT(KT/7)#7)+1:ME=T (1) : BT=32-M
A-S511F MAL3 THEN LET BT=BT-7

REM # BERECHNUNG DES KARFREITAG =
FI=kJ+1
FX=FJ/18@: FM=INT { (FX—1) /2)-INT(FX/21)
+15
NF=INT(FX)-INT{FX/4)-10:FA=FJ-19#INT(
FJ3/19)
FB=FJ-4#INT (FJ/4) 1 FC=FJ-7#INT(FJ/7):F
Y=19%FA+FH
FD=FV-30=INT (FV/30) : FW=2# (ZaFD+22FC+F
Bl +NF
FE=FW-7#INT (FW/7) : F3=28+FD+FE: IF F3<
32 THEN GOTO 139@

F&4=F3-31: IF F4< 26 THEN GOTD 1342
Fa=Fa-7

BOTD 1370

IF FD<> 28 THEN GOTD 137@

IF FA<= 1@ THEN BOTO 137@
Fa4=F4-7

KF=4:1F FJ=1981 THEN LET F4=F4-7
GOTO 14i@

KF=3

REM # BERECHNUNG DER OSTERTAGE =

DX=FJ/18@: DM=INT ( (FX-1) /2)=INT (DX/21)
+15

NO=INT (OX)=INT(OX/4)~-18: 0A=FJ—=19=+INT {
FJ/1%)
OB=FJ-4#INT(FJ/4) : OC=FJ-7=INT(FJ/7):0
V=19#0A+0M
OD=0V-3@#*INT (DV/38) : OW=2# (I»0D+2+0C+D
B)+ND
DE=0OW-7#INT (OW/7) : D3=23+00+0E: IF O3<
32 THEN BOTO 1548

D4=03~31: IF D4< 24 THEN BOTO 149@
O4=04-7

BOTO 1528

IF OD<> 28 THEN GOTO 1528

IF DA<= 1@ THEN BOTOD 1528

04=04-7

OF =4

BOTO 15&@

OF=3

REM #* BERECHNLUNG VON HIMMELFAHRT #*

HX=FJ/18@: HM=INT { (HX—=1) /2)=INT (HX/21)
+15

MNH=INT (HX) —INT (HX/4)-18: HA=FJ-19%INT (
FJ/19)
HB=FJ-4#INT (FJ/4) :HC=FJ-7#INT(FJ/71:H
V=19#HA+HM

HD=HV-38= INT (HV/30) : Hi=2# ( 38HD+2#HC+H
B) +MNH

HE=HW-7#INT (HW/7) : H4=HD+HE: IF H4<{ 32
THEN GOTO 17@@

HS=H4-31: IF HS5< 2& THEN BOTO 14648
HS=H5-7

GOTOD 1&7@

IF HD<> 28 THEN GOTO 147@

IF HA<= 18 THEN GOTOD 1478
HS=H5-7

<Ras&>
<188>

<@1&6>
<@sa>
<202>
C245>
<158>
<P4x>
<12&6>
<@74>
{P31>

191>

<12&6>

<@a7>
<114>
<Bl&>
<141>
<@12>
<109

<@B71>

<eza>
<@13>
<@a1>

<141>
<187>
<19@>
<@a?>

£132>
<@55>
<248>
<@1&6>
<as&4>
<209>
<@32>
<1495
{14&>
<184>
<2435

<258>
<138>
<817>
<217>

<1&648>
<@a3>
<211>
<@38>
<1582
<@BaT7T>
<251>
<B2&>
C21&6>
<@i&>
278>

<@a&>
<19@a>
<@22>
<@41>

C227>
<1@83>
<183>
<11@>
<174>
<@E3>
<223>

1678
14B@

1678
1788
1718
1728
1738

1758

2218
2228

2238

2248
2278

2318

HF =&

IF VAL (MID%(WG$,3,4))=1954 THEN LET H

4=27:60T0 1708

GOTO 1728

HF =5

REM # BERECHNUNE VON PFINGSTEN #=

PX=FJ/1@8@: PM=INT ( (PX—-1} /2)-INT (PX/21)

+135

NF=INT (PX)=INT(FX/4)-1@:FA=FJ-19=INT (

FJ/19)

FB=FJ-4#INT(FJ/4) : PC=FJ-7#INT(FJ/7):P

V=194PA+PM

PD=PV-38% INT (PV/3D) : PH=2# (3#PD+23PC+P

Bl +NP

PE=PW-7%INT (PW/7) : P4=11+PD+PE: IF P4<

32 THEN BOTO 185@

P3=P4-31:IF P5<{ 26 THEN GOTD 180@

PS=FPS—-7

6070 1838

IF PD<> 28 THEN BOTO 1B3@

IF PA<= 1@ THEN BODTD 1832

PS=P5-7

PF=&

60TO 1878

PF=35

REM * RAHMENAUSGABE VOM KALENDER #

FRINT:PRINT:PRINT: PRINT:PRINT

PRINT™ (2UP, SPACE ,RVSON, 3SPACE ,RVOFF }7
¥ {RVEON

........ 3 . -

+SSPACE, F*"

FOR I=1 TO 19

FRINT" {2UP, SPACE , RVSON , 3SPACE ,RVOFF )=
(3WSPACE }={RVSON, 3SPACE , RVOFF 3~

FOR ¥=1 TO L

NEXT ¥z NEXT I

PRINT" (2UP ,SPACE,, RVSON , SSPACE , RVOFF )1
EREENREENNAERRRRERRRZELEXRREELT (RVSON
+ SSPACE ,RVOFF 3"

FOR I=1 TO 12

READ A% (1)

NEXT I

PRINT TAB(13)"{(GREY 1}"A$(KM)

PRINT TAB(1&)"3>"3KJ+1;"<"

FRINT TAB(4)" (BLUEXT";

FOR 1=1 TO 3@

PRINT TAB(S)"&";

FOR Y=1 TO L

NEXT Y:NEXT I:PRINT*W"

FOR 1=1 TO 7

READ B$(1)

PRINT TAB(S)B#$(I)

NEXT I

REM » INHALTSAUSGABE VOM KALENDER *
PRINT:7=14:N1=@

FOR 1=1 TO &

7=1+3

PRINT" (9UP}"

FOR J=1 TO 7

N1=Ni+1

IF N1=MA THEN LET N=8

N=n+1

N$=STR$ (N)

DN$=MIDS$ (N$,2,2)

1IF N1<MA THEN PRINT TAB(Z)" (SSPACE}":
BO0TO 246608

IF N >ME THEN PRINT TAB(Z)"{3SPACE}":
60TD 2648

REM * SONN U.FEIERTAGE KENNZEICHNEN »
IF J=7 AND N<=% THEN PRINT TAB(Z+1)CH
R$ (18) DN$: BOTO 2640

IF J=7 AND N> 9 THEN PRINT TAB(Z)CHR$
({18) DN$: GOTO 2660

IF KM=1 AND N= 1 THEN PRINT TAB(Z+1)C
HRS$ (1B) DN$: 60TO 2668

IF KF=4 AND KM=4 THEN GOTD 2278

6OTD 2298

IF F4=N AND N<=9 THEN PRINT TAB(Z+1)C
HR$ (18) DN$: 6070 2440

IF F4=N THEN PRINT TAB(I)CHR$ (1B)DN$:
BOTO 28660

IF KF=3 AND KM=3 THEN GOTO 2318

BOTOD 2338

IF F3=N AND N<=% THEN PRINT TAB(Z+1)C

Listing »Kalender«

<2148>

<0a7>
<@26>
212>
<173>

<144
<1865>
<@94>
<142>

<ia@>
<@73>
<1Z2@>
<174>
<@ag>
<193>
<162>
<152>
<@v8>
<1a@>
<@7&>
<185>

<@23>
<Piil>

<15%>
<2845
<1&67>

<197>
<@54>
<@al>
<@ia>
L234>
<@B77>
177>
<113>
<@97>
<@I8>
<238>
<1872
<111>
<@23>
<1223
251>
<oda>
<@4a1>
<@aie>
<@41>
<2a7>
<244>
<251>
<211>
<@a1>
<158>

{2323

<113>
<124>

<@81>
<@ay>
<@18>
{@55>
<241>
<138>
<Z38>

<1a4>
<i@4>
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Commeodore Anwendungs-Listing

2320

2340

2348

2370
23B@

2408
2418
2420
2430
2448
2450
2452
24780
24B@
2498
2508
2518
252@
2538
2548
2550
2568
2578
2580
2598
2600
2618
2670
24630
2640
2650
2668
2672
24680
2690
2700
271@
2720
2740
275a

2760
2778

2810

bid = R

2840

2850

HR#¥ (18)DN$: GOTO 2648

IF F3=N THEN PRINT TAB(IZ)CHRS$(18)DN$:
GOTO 2&4@

IF DF=4 AND KM=4 THEN GOTO 2358

GOTO 237@

IF O4=N AND N<{=9 THEN PRINT TAB(Z+1)C

HR$ (18)DN$: 6070 26460

IF D4=N THEN PRINT TAB(Z)CHR$(1B)DN%:

GOTO 25648

IF OF=3 AND KM=3 THEN GOTO 23798

GOTD 2418

IF O3=N AND N<=9 THEN PRINT TAB(I+1)C

HR%(18)DN$: 60TO 2646@

IF O3=N THEN PRINT TAB(Z)CHR#%(1B)DN$:

GOTO 25640

IF HF=46 AND KM=& THEN BOTO 2430

BOTO 2452

IF HS=N AND N<=9 THEN PRINT TAR(I+1)C

HR$(18)DN$:B0TO 2440

IF HS=N THEN PRINT TAB(Z)CHR#(1B)DN$:

GOTO 256460

IF HF=5 AND KM=5 THEN BOTO 2470

GOTO 2490

IF H4=N AND M{=% THEN PRINT TAB(I+1)C

HR$ (18)DN%$: B0TO 2540

IF H4=N THEN PRINT TAB(Z)CHR+#(1B)DNS$:

GOTO 2640

IF PF=&4 AND KM=& THEN GOTO 2510

GOTO 25382

IF PS=N AND N<=% THEN PRINT TAB(ZI+1)C

HR$ (18)DN$: B0TO 256460

IF PS=N THEN FRINT TAB(Z)CHR$(1B)DN$:

BOTD 2560

IF PF=5 AND KM=5 THEN GOTO 2558

BOTO 257@

IF P4=N AND N¢=% THEN PRINT TAB{(ZI+1)C

HR#(1B8)DN$: BOTO 2640

IF P4=N THEN PRINT TAB(Z)CHR#$(1B)DN$:

BOTO 26460

IF KM=11 AND N=BT THEN PRINT TAB(Z)CH

R¥(18)DN$:G0OTO 2/ 60

IF KM=5 AND N= 1 THEN PRINT TAB(Z+1)C

HR# (1B) DN$: B0TO 24460

IF KM=4 AND N=17 THEN BOTO 2518

BOTO 262@

IF VAL (MID$(WG$,3,4))> 1955 THEN PRIN

T TAB(Z)CHR# (18) DN$:60TO 2658

IF KM=12 AND N=25 THEN PRINT TAB(I)CH

R$(18) DN$: GOTO 26460

IF KM=12 AND N=2& THEN PRINT TAB(Z)ICH

RE({18)DN$: BOTO 26460

IF N<=9 THEN PRINT TAB(I+1)DN$:B0TO 2

&40

PRINT TAB(Z)DNS$

NEXT J

PRINT

NEXT I

PRINT TAB(4)" (UP,BLUEXE";

FOR I=1 TO 3@

PRINT TAB(S)"&";

FOR Y=1 TO L

NEXT Y:NEXT I:PRINT"@™

REM # FEIERTAGSDATEN AUSGEBEN #

PRINT TAB(9)"BESETILICHE FEIERTABE:"

BI=4

IF KM=1 THEN PRINT TAB(&)"NEUJAHR {(SSP

ACE}@1.01":SI=5I-1

IF KM=3 AND KF=3 THEN PRINT TAB(&)"KA

RFREITAB";F3; " (LEFT}.3":5I=5Z-1

IF KM=3 AND F3=29 THEN PRINT TAB(&) "0

STERFEST{25PACE}31.3 / 1.4":5I=81-1:08

oTo 2958

IF KM=4 AND F3=2% THEM PRINT TAB(&)"O

STERFEST(28PACE}31.3 / 1.4":81=52-1:6

oTo 2958

IF KM=4 AND KF=4 THEN PRINT TAB(&)"KA

RFREITAB" ;F4; " (LEFT}.4":8I=5I-1

IF KM=3 AND OF=3 THEN PRINT TAB(&4)"0S

TERFEST “303-13"(LEFT}. /"3;03;"(LEFT)

-3"315I=61-1

IF ¥M=4 AND OF=4 THEM PRINT TAB(&)"0S

TERFEST ";04-1;"{LEFT2. /";04;"(LEFT)
-4":851=8I-1

IF KM=5 THEN PRINT TAB(&) "MAIFEIERTAB
1.5":5I=87~1

IF KM=353 AND HF=3 THEN PRINT TAB(&)"HI

<1647
<po8>
<B39>
<@18>
{@36>
<136>
{@10>
€138>
<@sa>
<1&8>
<@7e>
<@sa>
<@7hL>
<176
<@s5a>
{219
{1Lax
<200>
<@92>
<@B2>
<228>
<@s4>
<@&4>
£238>
<244
<a90>
<@53>
<187>
<@91>
<148>
<@56>
<1172
<143>
<@7z>
£@23>
212>
<232
<2243
<1&8>
<@51>
<@37>
<@356>
£174>
<1l
£225>
€172>
<233>

€171>

£189>

<pas>

<1432

€227

<18&>
<@45>»

MMELFAHRT"3H4; " (LEFT>.5":8I=51-1 {227
2860 IF KM=& AND HF=&6 THEMN PRINT TAB(&)"HI
MMELFAHRT " ;HS; " (LEFT }. 6" : SI=581-1 <pas>

2870 IF KM=5 AND PF=5 THEN PRINT TAB(&)"FPF
INGSTEN{25PACE}";P4-1; " {LEFT}. /";P4;
"{LEFT}.5":SI=5I-1 <@35>

2880 IF KM=& AND PF=& THEN PRINT TAB(&)"FF
INGSTEN{25PACE}";P5-1; " {LEFT}. /";P5;

"{LEFT}.&":5I=5I-1 <B11>
2890 IF KM=& AND VAL (MID$ (WG#,3,4))> 1955

THEN GOTD 2710 <Z54>
2988 GOTOD 2920 <BDs>
2910 PRINT TAB(&)"TAG DER EINHEIT 17.6":BI

=57-1 <159>
2928 IF KM=11 THEN PRINT TAB(8) "BUSSTAG {38

PACE}":BT; "{LEFT3}.11":52=8I~-1 <283>
2938 IF KM=12 THEN PRINT TAB (&) "WEIHNACHTE

N 25. / 2&.12":81=51-1 <@B32>
2948 IF SZ=4 THEN PRINT TAB(8)" {(DOWN}DIESE

R MOMAT HAT KEINE !'":8I=8I-2 <@71>
2950 FOR I=1 TO SZ:PRINT:NEXT I <1@1>
2940 IF AD=1 THEN GOSUB 3378 <@iB>
2978 PRINT:PRINT TAB(7)"EINEN ANDEREN MONA

T? (J/M" {236>
298@8 REM # WIEDERHOLUNGS-ABFRAGE = <128>
2998 GET Ws <@a7e>
I00R IF Ws="" THEN 2990 <162
3IP10 IF We="J" THEN PRINT:PRINT :PRINT:RES

TORE: GOTOD B28 <@32>
3820 IF W$<{>"N" THEN 2992 <€134>

3030 PRINT" (IDOMWN}":POKE 53281,8:POKE 5328
@,9:PRINT TAB(11) " {3UP}##» TSCHUESS!'!

nt <@57>
3pa@ FOR I=1 TO 2000 :NEXT I:8YS 64738 <19@>
3I05@ REM # DATA FUER PROGRAMMHINWEIS = €223>
el TN DHTQ"*"'"* ","‘D“.“ﬂ","T",“U",'H“,“E",

l!‘.li'IIB'I'IPEII‘NRII“IE“ L2235
870 DnTﬂuEu'an‘uNu‘uunlunﬂ'nEn‘uEu‘unn'n

e <1853
3080 Dn-rﬂnnu'wnn'uNu-uﬁr1nTn'lrEu.n_n|uKu'n

nil'I'Lil'IEIITGNH‘IIDK'"EH'“H" 243>
090 DATAnnu'unn'nau‘u n|||Pn‘uHu'Mnll'uEh'n

H“'IIﬁII'hHII‘IHII.lI " 169>
100 DnTnnEu'hRn'uRn‘nEn|ncn'uHu‘lNu‘uEl‘u

T".." u'nnn'lln|nEn 134>
3110 nﬂTﬂ"E“'“E"."H"..“ﬂ".“E"."H“"L“‘"T".“

Eu'IlNll'n II'HHII'HUII ‘:1*2}
3120 DnTﬂ"N",“ﬂ“,"T“,"'S"."D"'."ﬁ"."T".‘E".“

N"‘" u'null'unll‘null <Ba4s>
%130 nn-r“unu'nEn'uNu‘u u|an'|lnn'nHu‘uRn'n

Ell'llNu'u 1-‘111!!‘0-9» 191>
%140 nn—rn..Bu'hnn'n “..“B"'“I“|"S..' u‘nzu'll

LT TN L N R £132>
158 nn'rnllzn‘uuu'unu'- ll'-Hﬂ|ilnH'IIHII'HhH‘II

TnlllB-‘n“n'nnn‘«Hn <@91 >
160 m‘rﬂllLH'll “."'B“.'1"'"T"‘~"T'q"E“" n|n

Dn,ilnl‘llTﬂ‘I’ull'RH“ L2405
3170 DﬁTﬁ“N'|"ﬁ"."E""H"" n'uﬂ-'nnn.npu‘n

D"."H‘."D“,"E",'R“ <@24>
3188 DRTH“U","N".“E"." u'u£n|ululnﬂu'ugu’u

E"."B”."E"“""'"T“ 239>
T1i9n DnTﬂ"“"."ﬂ“‘"N"'"ﬂ"""r"|" H'--}u'hﬂn‘ﬂ

B.n.q<n'u n|uan.unu <178
3200 DﬂTﬂ"H"'"R"" ..|..}.n'umh‘uwn'n“ﬂ'nnu.n

il <217>
321@ REM * DATA FUER KALENDER # <1535
3228 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30

o1 <BII>
3230 DATA"™ #+ JANUAR ##" . " =% FEBRUAR #&",

" {25PACE}#* MAERI #a" <114%>
3240 DATA" (2SPACE}#» APRIL #*#" " (3SPACE}*#

MAI #&" “{2SPACE}## JUNI =" {203>
3250 DATA" (ZSPACE}#» JULI #=a" " =& AUGUST

#n" aw SEPTEMBER ##" <D4av>
3268 DATA"#% DOKTOBER =#","## NOVEMBER ##",

"## DEIEMBER w##" <@aa>
32708 DATA"MONTAB{SSPACE}=","DIENSTAG {3SPAC

E}=" 3 "MITTWOCH (3SPACE) =" <1143

3IZ28@ DATA"DONNERSTAG =","FREITAG(48PACE}="
« "SONNABEND {28PACE}Z" , "SONNTAG (45PACE

=" <B34>
3290 REM # AUSDRUCKEN DES KALENDER'S # <1985
3300 PRINT TAB(7)"MIT KALENDERAUSDRUCK (J/

My <@paz>
Listing »Kalender« (Fortsetzung)
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Sonnenfinsternis

Leider istunsim Listing »Unser
Sonnensystems aus Happy Com-
puter, Ausgabe 3/86, ein bedau-
erlicher Fehler unterlaufen. Die
Unvertréglichkeit zwischen Si-
mons Basic und dem Checksum-
mer war Schuld, daf eine nicht
lauffihige Version des Pro-
gramms in unserer Zeitschrift
zum Abdruck kam. Allerdings
ist noch nichts verloren. Wenn
Sie folgende Zeichen durch die
entsprechenden Simons-Basic-
Befehle ersetzen und das Pro-
gramm anstatt mit dem Check-
summer gleich mit Simons Basic
eingeben, l4uft das Programm
fehlerfrei, Die Korrekturen:

Ersetzen Sie das geshifiete
(unterstrichene) »sDe durch den
Befehl »HIRES«, auBer in Zeile
65, 66, 508, 509, 602 und T02. Dort
bedeutet das geshiftete »Da sLI-
NE&, in Zeile 510 und 610 sPLOTY,

Ein geshiftetes »DF« bedeutet
»PAUSEx (Zeile 17), ein geshifte-
tes »D« neben einem nicht ge-
shifteten Apostroph » ' « bedeu-
tet o/ FETCH« (Zeile 40),

Ein geshiftetes »DO« hat im ge-
samten Programm die Bedeu-
tung sTEXTk, ein geshiftetessDUs
bedeutet sPAINTS,

Ein geshiftetes »DGe besitzt
die Bedeutung »NREM« und ein

Ausgabe 5/Mai 1986

bedeutet »CIRCLE«.

Absturz beim
Copter-Fight

Viele Leser hatten Probleme
mit dem Listing »Copter-Fights in
Happy Computer, Ausgabe 3/
86, Nach dem Abtippen des Pro-
gramms erhielten sie einen »llle-
gal Quantity Errors. Verantwort-
lich war unser Checksummer.
Um die Programme méglichst
iibersichtlich wiederzugeben,
fiigt dieser ndmlich nach jedem
Befehl wie »POKE« oder »DATA
ein Leerzeichen ein. Dadurch
wird das Programm nach dem
Abtippen allerdings so lang, das
esiiber das Basicspeicher-Ende
in den Variablenspeicher hin-
einschreibt und abstiirzt. Wenn
Sie alle dberflilssigen Leerzei-
chen eliminieren, gegebenen-
falls auch die sREMs-Zeilen kiir-
zen und das Programm nach
dem Speichern neu starten,
diirften keine Fehler mehr auf-
treten, Hinweis fiir Besitzer einer
Diskettenstation: Das Programm
mufB von 88 Blocks auf minde-
stens 86 Blocks sgeschrumpfts
werden, (ue)

Der Fehler steckte
im Detail

Aufmerksame Leser haben
uns auf einen kleinen Fehler im
Sonderheft 1/86 (zweites Schnel-
der-Sonderheft) hingewiesen.
Dort heift bei sDaten im direk-
ten Zugriffs im Listing 1 falschli-
cherweise die Befehlsfolge zum
Speichern des Maschinencode-
Programms »SAVE "ERWBIN" b,
&ADD0&18180w, Natiirlich kann
es so nicht funktionieren, denn
der CPC verfiigt ja schlieBlich
nur tiber FFFF hex (65536 dez)
Speicheradressen. Deshalb lau-
tet der korrekte Befehl »SAVE
"ERWBIN" b.&AD00&180,

(ue)

mufb nicht teuer seine« zu begeg-
nen, sei auf folgendes hingewie-
sen: Die Pin-Numerierung des
6850-Bausteins bezieht sich auf
den Anschluf direkt am Z80-
Sockel. Soll die V.24 am Expan-
sion-Port eingesetzt werden,
miissen Sie die Pins enispre-
chend threr Funktion umnume-
rieren,

Am 7415383 muB es Pin § an-
stelle von Pin 10 heiBen Der
T4LS04 arbeitet als Inverter und
der 74LS08 libernimmt die Funk-
tion der Und-Gatter. (ja)

SLAD-Salat k

Beil der abgedruckten Version
des Programms »SLAD« (Ausga-
be 12/85, Seite 62) ist uns leider
ein »REM« abhanden gekom-
men. Deshalb ist es vielen Le-
sern nicht gelungen, ganze Di-
rectories einzulesen. Wenn man
in Zeile 21188 vor das »GOTO
22065+« ein sREM« setzt, 15uft das
Programm aber einwandfrei
Um mit Prifixen zu arbeiten,
mul} dieses sREMs wieder ent-
fernt werden, Aufmerksame Le-
ser, die einen Tipplehler in Zelle
35180 (das »Ow mubt eine »0« s2in)
bemerkt haben, kénnen ruhigen
Gewissens mit dem »Oe weiter-
arbeiten. Der Computer erkennt
eine Variable, die zuvor nicht de-
finiert wurde und demzufolge
ohnehin den Wert Null hat. (ue)

Fehler im Atari-
Sonderheft 1/86

Trotz gréfiter Sorgfalj bei der
Bearbeitung der einzelnen Arti-
kel hat sich im ersten Atari-Son-
derheftein Fehler im AMPEL-Li-
sting auf der Seite 89 eingeschli-
chen. Da dieses Listing mit Tur-
bo-Basic XL ausgedruckt wur-
de, kam es in Zeile 560 zu keiner
Fehlermeldung. Dieses Basic
akzeptiert ndmlich auch Hexa-

3310 GET W$:1F Ws="" THEN BOTOD 331@ <@31> 3510 AA=1024:XM=39: YM=23: AD$="" <B32>
3320 IF W$="J" THEN LET AD=1:80TD 3350 <B&B> 3520 OPEN 1,4, <B78>
3338 IF Ws<>"N" THEN BOTO 331@ <178> 3530 FOR Y=B TO YM <2a7>
3340 AD=D <12&> 3540 IF Y=19 THEN LET Y=22 <@1b&>
3350 PRINT TAB(7)" {UP,2L5PACE}" <18%> 3550 FOR X=B TO XM 147>
3360 PRINT" {2UP3}": RETURN £134> 3560 AZ=PEEK (AA+X+Y=4@) £202>
3378 PRINT:PRINT TAB(7)"DRUCKER BETRIEESKL 3570 IF AZ>174 AND AZ<=185 THEN BOTO 3410 <BAS>

AR (J/N)" <1@1> 3580 IF AZ>»=64 AND AZ<9& THEN LET AZ=AZ+12
3382 GET Ws:IF W$="" THEN BOTO 3380 <11@> 8 <1@3>
3390 IF We="J" THEN BOTD 3430 <106> 3598 IF AZ<32 OR (AZ>=96 AND AZC=127) THEN
3400 IF WH<>"N" THEN GOTD 338@ <18&> LET AZ=AZ+b4 <188>
3410 PRINT TRB(7)" {2UP,245PACE}" <172> 3500 GOTO 3540 224>
3420 PRINT" (2UP3}" : RETURN <1@87> ILH1D AZ=AZI-128 <{B&4 >
3430 POKE 748,61 <@88> I&20 PRINT#1,CHR$(18) ;CHR$ (A7) jCHRE(146);  <242>
3440 OPEN 1,4 €217> 3430 BOTO 34650 <@B&EZ>
I450 PRINTH1," "; <i17@> 3540 AD$=CHR$ (AZ) 177>
3440 CLOSE 1 L1693 3450 PRINT#1,CHR$(14);AD%; <1B3>
3470 POKE 768,139 <113> 3460 ADE="" <1923
3480 IF ST = @ BOTO 3518 <199> 3678 NEXT X:NEXT Y:PRINT#1,CHR$(15):CLOSE
3450 PRINT TAB{7) " {UP,3SPACE}DRUCKER EINSC 1:B0TO 3418 <248>

HALTEN! {ISPACE}" <1873
350@ FOR I=1 TO Z@B@:NEXT I:60TO 341@ <@77> Listing nKalender« (Schluf)

geshiftetes »De in Verbindung Um MiBverstdndnissen im Ar- dezimalzahlen {mit vorangestell-
mit einem nicht geshifteten »Br  tikel  sDatenferniibertragung tem Dollarzeichen) Schwieng-

keiten gibt es aber mit dem nor-
malen Atari-Basic. Die Zeile soll-
te folgendermafen aussehen:
560 POKE 16,192: POKE 53774,
192:END

Weiterhin muf dieses Pro-
gramm sehr sorgfaltig eingege-
ben werden. Haben sich hier
namlich Fehler eingeschlichen,
15t eine einwandfreie Funktions-
weise nicht gewihrleistet.

(Werner Breuer)

Atari ST-Listings

In den Programmen sFileko-
pierer fiir Faultieres (Ausgabe
12/85) und »Diskettenschniifflers
(Ausgabe 2/86) mup jeweils das
HArray a auf 0 zuriickgesetzt wer-
den, bevor die DATA-Werte ge-
lesen und auf Diskette geschrie-
ben werden. Aufgrund eines
Fehlers im Basic bei der String-
und Arraybehandlung kommt es
sonst zu unverstandlich erschei-
nenden Fehlern. Startet man
namlich die oben erwdhnten
Programme mehrmals mit RUN,
werden die im Array a stehen-
den Priiffsummen nicht automa-
tisch geltscht, sondern immer
wieder addiert. Daraus erge-
ben sich dann zwangslaufig Feh-
ler, die man nur durch folgende
Anderungen beheben kann. Die
ersten Zeilen des Programms
sFilekopierer fiir Faultiere« aus
Ausgabe 1/86 milssen wie folgt
aussehen;
121 dim a(30)
122 for is1 to 30:a{1)=0:next
125 restore 1000

Und die ersten Zeilen vom Pro-
gramm  sDiskettenschniiffler«
aus Ausgabe 2/86
112 dim a(50)
113 for i=1 to 50:a(i)=0:next
120 restore 1000

Anschliefend miiften beide
Programme fehlerfrei und pro-
blemlos laufen.

(Werner Breuer)




Schneider Listing des Monats

Grafik-Gigant inkognito

BAuch aus dem Schneider CPC
464 148t sich eine monochrome

v 400 Punkten rherauskitzeln«.
D er Schneider CPC 464 reiht sich mit seiner Gra-

fikaufldsung von 640 mal 200 Punkten zwar schon

in die Spitzenklasse der Heimcomputer ein,
aber bei manchen Grafikanwendungen winscht man
sich doch eine noch hohere Zeilendichte. Allein mit Soft-
ware — so vermutet man zunachst— 1aBt sich keine Ab-
hilfe schaffen. Und doch: es geht!

Um das Verfahren zu verstehen, mit dem die 400 Zei-
len auf den Bildschirm gebracht werden, muf3 man sich
zundchst mit der Hardware auseinandersetzen. Im CPC
sorgt ein CRTC 6845 fiir den Bildaufbau. Er verfiigt iiber
eine Reihe von Registern, die beispielsweise die Anzahl
der dargestellten Zeilen und Zeichen pro Zeile, die Gro-
Be der Zeichenmatrix und Lage der Fenster auf dem

Bildschirm bestimmen. Die Information, ob ein Bild-

punkt gesetzt wird, entnimmt der Video-Controller nor-
malerweise dem RAM-Bereich zwischen den Adressen
C000 hex und FFFF hex (entspricht 16 KByte). Dieser
Speicherbereich wird jede fiinfzigstel Sekunde gelesen
und ausgewertet.

2 x 200 = 400

Die doppelte Auflosung 148t sich realisieren, indem
zwei voneinander unabhéngige Bildschirmspeicher ab-
wechselnd um eine halbe Zeile versetzt auf den Monitor
gebracht werden. Leider ist diese Umsetzung auf dem
CPC nicht ganz ideal, da der Feinabgleich des 6845 (in
Register §) nur mit je 1,5 Zeilen arbeitet. Beim Wechsel
des Speicherbereichs hilft die Betriebssystem-Routine
SCR-SET-BASE (Vektor BC08 hex). Fiir den zweiten Bild-
speicher kommt nur der Bereich von 4000 hex bis TFFF
hex in Frage, da 0 bis 3FFF hex und 8000 hex bis BFFF
hex vom Basic beziehungsweise Betriebssystem belegt
sind und somit kenesfalls mit Bildschirmdaten tiber-
schrieben werden diirfen.

Das Programm aus Listing 1 wechselt nun alle %5 Se-
kunden synchron zum Bildriicklauf den Bildschirmspeil-
cher, verschiebt den vertikalen Bildschirmanfang um
1,5 Zeilen und baut dann das Bild auf. Daraus folgt, daB
zum Beispiel bei einer senkrechten Linie jeder nachfol-
gende Bildpunkt in den jeweils anderen Speicherbe-
reich muB. Also arbeiten samtliche normalen Crafik-
und Textbefehle in diesem neuen Modus nicht mehr
richtig. Aber das Programm sorgt auch hier fiir entspre-
chende Anderungen.

Zunachst geben Sie das Listing wie gewohnt ein. Vor
dem ersten Lauf speichern Sie es sicherheitshalber. Ce-
ben Sie dann »RUNs ein und nach einiger Zeit speichert
der Basic-Lader das erzeugte Maschinencode-Pro-
gramm selbsttatig unter dem Namen »640X400.BIN«.
Wollen Sie in Zukunft mit der erhohten Auflosung arbetl-
ten, so bendtigen Sie den Basic-Lader nicht mehr. Sie
aktivieren dann die RSX-Befehls-Erweiterung mit der
Befehlsfolge: sMEMORY &3FFF.LOAD "8640X400.BIN"
:CALL &81C0«. Der Befehl 11G400« schaltet in den neuen
400-Zeilen-Modus und 16scht den Inhalt der beiden Teil-
Bildschirme. »1G200« bringt Sie wieder in die normale
Auflésung zuriick. mPLOT.xy« dient der Grafikerzeu-
gung. Beispiele fiir den Einsatz dieser Befehle entneh-
men Sie bitte Listing 2.

Wenn Sie dieses Demo-Programm starten, fallt [hnen
sicher das etwas unruhige Bild des Monitors auf. Der
Grund dafiir ist in der verminderten Bild-Wiederholire-
cquenz von 25 Hertz zu finden (siehe oben). Dieser Effekt
14aBt sich mildern, indem Sie Kontrast und Helligkeit
(beim Farbmonitor nur Helligkeit) reduzieren.

Aufgrund unterschiedlicher Einsprung-Adressen
lauft der Maschinencode aus Listing 1 nur aufdem CPC
464, Eine Anpassung an die beiden anderen CPC-Mo-
delle ist durch entsprechende Anderungen aber
durchaus méglich. Besitzer eines CPC 664 oder 6128 in-
formieren sich am besten iiber das Prinzip mit Hilfe des
Programms aus Listing 3 (es lauft auf allen CPCs).

m FﬁTDﬂ?M-¥aT s=@ix§="": MEMORY LTFFF qu
35 [445@1]
4@ Fm i=1 TO 1@ READ x#% [2F3@]
5@ x=VAL ("L +x$) 1 s=ntx [C11BE]
55 POKE a,x1a=a+l [Ba&6s]
] NEXT L&R4AT
&5 READ x#Fix=VAL ("&"+x¥) [252E]
7@ IF x<>s THEN 95 [BBE®]
75 NEXT [C&9&]
8@ PRINT"ok.":1PRINT [E@S@]
B85 SAVE"&40X408.FIN" ,b LO000, L1300 [3D96]

T@ END LCCal
5 PRINT"Fehler in IZeile“3z:STOP

18@ DATA DD,SE,B@,DD,S&4,@1,DD,4E,02,0D,479
1@l DATA u.ns,n.u.m.c&.m.ca.w,zl + 255
182 DATA 20,40,38,84 ,21
IBSMTRBAEHTBD&CE .
184 DATA 3C,20,05,79,D&4 . 01

1285 DATA @@,0@,3E,23,CB .ca,m 318 €
186 DATA 3ID,28, FT 37 '3F.C +19,CB,45D [34E4]
187 DATA 19 CB.I'? BB 19,008,00,00 H,N.IEI
188 DATA ??.QI.N,N E,W,ZE,!4 29,3D,1F2 ([3ABC]
1@8% DATA 18,FB,88,CB,23,CB,12, 03.231';314?1
11® DATA EZ.EB.B.CB.IE,CB.ZS.CBJZ 19,3C1
111 DATA CB,23,CB,12,CB,23,CB,12,19,08,3AF
12 DATA H,M.H.quﬂrﬂq ,82,00,21,8D2
3 DATA @9,00,3E,083,CB SA.CB.iB,CB.i‘? 318
4 DATA 3D,20, F? 137 SF I:B 19, EB.;: +CB ;45D

- o
e odow

(Berthold Weber/ja)

118 DATA 7F,4F,08,B1,00,00,00,080,00,00,14F [BBAE]
119 DATA @1,81,FS,3A,BE,BR,3C,FE,06,32,3E1 ([(B€84]
128 DATA BE,B@,28,89,F1,CD,B1,00,C7,00,4A7 L[CCEB]
121 DATA 29@,00,0d,3c,88,32,BE,80,F1,18,287 [9FFA]
122 DATA 23,00,0@,00,00,20,00,00,00,00,023 (D202)
123 DATA @a,90,20,08,0d,00,00,00,00,00,000 [1BFR]
124 DATA 20,00,28,09,00,00,00,00,00,29,008 [3BF2])
125 DATA 9@,98,09,00,90,08,F5,CS,05,E5,574 [S3DC]
126 DATA n.u.u,u.u.m.m.z:.w.sg,;gg :Wm;

4 49,60 8886
134 BATA EE:H:E:Q:Q:iv:ﬁ:B::m::w {70043
129 DATA 49,0@,00,0d,18,10,3E,C0,C0,45,281 [(22F4]
132 DATA @B,@1,@85,BC,ED,49,@1,00,BD,ED,3AE (98CA]
i31 DATA 4%9,0@,E1,D1,C1,F1,CD,B1,8@,C9,5F4 (D19E]
132 DATA 21,B1,08,F3,22,49,89,21,44,13,347 [3DFE)
133 DATA 22,D4,BD,FB,C,@d,F3,3E,43,CD,5BS (@7EE])
134 DATA @8,BC,CD,19,ED,3E,82,CD,BE,BC,43E [182A]
135 DATA 3E.CO,CD,®8,BC,CD,;19,BD,3E,82,472 ([BB8FA]
136 DATA CD,®E,BC,29,21,C0,B8,22,49,89,41C [&97E]
137 DATA 21,58,82,22,D4,BD,FB,C?,P@,80,472 [EFS4]
138 DATA 0@,00,00,20,D5,F5,11,008,88,19,1FC [74E@]
139 DATA 7C.FE,1@,30,84,11,58,C0,19,F1,3E9 (2050
149 DATA D1,C9,00,00,09,02,00,00,00,00,194 ([(FCBA]
141 DATA 9@,00,0d,00,0d,088,F5,D5,11,2@,1D8 (4AAA]
142 DATA @8,19,7C,FE,B80,38,07,37,3F,11,2E1 [EF4E)
143 DATA B@,3F ;ED,5S2,D1,F1,C7,00,00,088,4B7 [1578]
144 DATA @2,00,00,00,00,00,00,00,01,C9,0CA [&678]
145 DATA B1,21,D7,81,C3,D1,BC,DB,B81,C3,649 [@7AC]
144 DATA S@,81,C3,40,81,C3,00,82,C35,00,45D ([(B8782]
147 DATA 8@,F8,A&,C?,81,47,34,30,B@,47,50A [A450]
148 DATA 32,308,B0,43,48,41,02,50,4C,4F ,398 [EC35]
149 DATA D4,00,0a,00,00,20,00,00,08,00,8D4 (DELA]

66 it
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Listing des Monats Schneider

20,00,08,00,00,00,00,00, 20,00, 000
@a,ea,0b,5E,08,14,00, DD,4E 82,27E
DD, 4& B3 oa,.29,00,37, .ﬁB,l3,27ﬂ
CB,12,CB,13,CBy12,CB, 13,08, 12, 453
CB,13,CB,12,21,00,83,17,11 00,289
C8,78,81,5F , 70,8857 ,CS, 84,08 , A4F
7E,EB,77,13,13,CD,68@,81 ,EB,B5,4C4
ZE,F4,EB 84 ,08F 2B, 05, Zﬁ FC,C1, 336
@ea,78,Cs, 48 5? 59 EB B,1A, 341

EE
H

L]
77.13,13,CD,A0,81,@5,28,F6,CF, 86F
16,80,5D,44,37 ,3F \CB, 13,CB, 13, 2E9
CB,13,CB,13,CB,12,62,6B,C8, 13,444
ce,12,CB,13,C8,12,19,14,08,58,31F
19,5F,14,00,4D,44,C3,0E,82,00,272
@a,20,00,00,00,00 00,00, 00,00, 000
8@,00,00,00,00, 00,00, 00, 32, 20, 38R
20,00,0a,00,00,00,00,08,00, 20, 200
#0,002,00,00,20,20,02a .03, 0a .00 , 208
o0 ,08,20, 00,00, 29,08, 08, 00,00, 000
2a,00,00 80,00, 00,20 ,00,0d, 00, 20
2e,0n,2a, 80,00, 00 00,08 , 00 , DD , PP
aa,9a,0a,00,00,20,20,00,00, 00,300
2e,ea,20,00,08,00,00 00, 00,50, 900
00,020,20,00,00, 20,008,090, 00,00, 308
20,00,00,00,20,00,00,0a,20, 23, 222
22,00 ,00,00,0a,20,00,08, 08 , 233,280
oa,ae,0a,00,00,00,088,08,FF ,FF, 1FE
c3,Ct3,ct3,c03,03,03,03,03,03,03,79E
c3,c3,FF,FF,FF,FF,CB,C8,C8,Ca,882
ce,ce,ca,ce,ce,co,c0,C0,C0,Ca, 7688
18,18,18,18,18,18,18,18, 18, 18,8F8
18,18,18,18,FF ,FF,03,03,03,03,260
a3,03,083,03,a3,03,083,03,03,05,81E
FF,FF,@C,0C,18,18,38,3@,7E,7E,3A2
ec,ec,18,18,30,30,08,00,FF ,FF, 285
cs,ca.E?,E?.DB.DB.DB,DB,E? E7,86E
c3,C3,FF,FF,20,00,81,01 ,03,03,38C

@4 ,84,CC,CC,78,78,38,30, 00,08, 2F 4
3L, 3C &b &b CIICEICT C3,FF ,FF,&4E
24,24 E7,E7 .00, um.nm,na 80,080,214
30,308,458, 60 JFF . FF, 50,68 ,38 38, 43E
80,028,070, 00,00 , 8, aC , BT , B4 , 86, @24
FF,FF,B&.Bb,ﬂﬂ.ﬂc,uﬂ,ia,la,15,252
18,18,18,168,18,18,D8,DB,7E, 7E, 342
3c,3C,18,18,18,18,3C,3C,7E,7E,24C
DB,DB,18,18,18,18,18,18,18,18,27&
18, 18,50 ,5A,3C.3C.99.99 ,DE,DB, 344
FELTE.SCI3C. 18,18,00,00,03, 83, 1AA
33 33,&3 as TFE,FE.b@,&60,3@,38, 448
@@, 00, 3C | 3C , bbb JFF JFF DB, DB, 4F8
DB, DE.FF .FF , b&, &4, 3C . 3C 3E.3c 570
b&,66,C3,C3,DB,DB,DB,DB,C3,C3, 744
66,&&,3E,3E.FF,FF,ES.CS,CS,ES.&#E
FF,FF,C3,C3,C3,63,C3,C3,FF ,FF ,BBE
3c,3c,7E,7E,DB,DB,DB,DB,DF ,DF , 69E
31C3 bb &k 3T 3C 130 3C bbb | 40E
C3,C3,DF ,DF, DB, DB, DB, DB, 7E , 7E , 7AC
3C,3C,3C,3C, &6, b6,C3,C3.FE.FB,538
nn.nn.ns,ne,?E,?E,sc,xn,sc,sn,ssa
7E,7E,DB,DB,DB,DB,FB,FB,C3,C3,7E4
béy 13C.08.80.81,081 .33, 33,1AC
1E, 1E,CECE, 7B, 7B, 31 .31 198,020,539
?E,7E,6b,b&,b& b, bbbk bbb ) 820
aa,aa.as.as,E?,E?,ns.us,ns,n3,37z
#3,83,FF,FF,83,03,03,03,03,03,216
22,02, F.FF,é&.éﬁ.3E sc.la 18,372
18,18,3C,3C, b6 66, FF JFF 118,18, 342
18, 18,3C,3C,3C,3C,3C,3C.3C.3C,21@
16,16, 18, 18,3C,3C 66,66 b bb, 270
39,30.18,18.00,08, 16, 15,02, 80, 2C8
3C,3C b6 ,66,C3,C3,FF FF,C3,C3,564E
c3,C3,64,46,3C,3C,FF,FF,DB,DB,&7E
bB,DB,DB,DB,FB,FB,C3,C3,C3,03,B4E

70,00,00,20,90,20,08,00, 40 ,4C,8D8
&C,&C,FE, &C, &C, 6L, 4C,FE , &C ,4C,55C
&C,&C,00,00,18,18,3C,7E,58,58,272
38,1C,1A,1A,7E,3C,16,16,00,0a,172
20,08 ,44,96,4C,0C, 18,18,38,308,204
&@,&C,D2,CC,00,00,38,4C, 60,40, 3EA
6C,38,3@,764,DC,D8,CC,CC,CE, 76,508
2@e,9e,18,18,18,18,3@,30, 08,08, aCa
9a,oa,2a,208,08,8a,00,80,0C,0C,018
18,18,30,30,30,30,38,32,18, 16,1680
oc,ec,ee,9a,3a,39, 18, 18,0C,@C,ACA
@ac,ec,acC .,eCc,168,18,38,30,00,008,0Ca
82,28, 46,66 ,3C, 3C,FF ,FF ,3C,3C,3BA
&6 ,44,00,008,00,00,00,00,18,18,8FC
18,18,7E,7E,18,18,18,18,80,08, 18C
20,22, 20,00,00,00,00,02,00,00, 082
®e,o8,18,18,18,18,38,30,80,0,8C0
@e,2o,00,00,7E,7E,02, 00,88, 00, FC
28,20 ,0a , 80,00 , 00 , 33 , 23 , 29 , 0@ , AR
9@,02,00,008,18,18,18, 18,00,00, 850
@b6,084,8C,8C,18,18,30,30,50,40,174
ce,Co,60,80,0@,88,7C,Cs,C6,Ch,54E

CeE,Dé,D&6,Db,E&,C6,C6,C6,C46,7C,7CA
WHBE 1939?9 i8,18,18, l.E 17
IB‘.lB 18,18, 187EMM3CMI.‘?B
&, 06,086 ,86,8C,18,30,50 M,&&,1F2

258 DATA &6,7E,00,008,3IC,66,66,86,06,8C, 204
259 DATA 18,8C,06,B5,06,66,566,3C,00,00, 13E
26@ DATA BC,LC,3C,3C,&C,&6C,&C,CC,CC,FE,47A
261 DATA BC,@C,@c,1E,98,80,7E,566,42,48,1E8
262 DATA 68,4@,78,08C,086,06,86,66,66,3C,29E
263 DATA 00,00 ,3C,64,56,50,508,58,7C, 566, 384
264 DATA bb,bb,bb,66,66,3C,08,08,7E,66,31E
245 DATA 44,84,@5,0C,0C,0C,18,18,18,38,08EE
266 DATA 38,30,00,00,3C, 66, bb,bb b6 ,66,29A
267 DATA 3C,&6,566,56,56,66,66,3C,00,08,20C
268 DATA 3C,46,56,64,66,5E,3E,B6,86,085,292
269 DATA bb,b6b,36,1C,00,02,08,0d,00,88, 11E
278 DATA 1B,18,18,18,08,99,18,18,18,18,0CA
271 DATA 0@,00,00,20,00,82,18,18,18,18,0858
272 DATA O@,20,18,18,18,18,3@,308,08C,8C,808
273 DATA 1B,18,38,30,50,540,30,30,18,18, 1E@
274 DATA @C,dC,0a,00,00,29,0a,08,7E,7E,114
275 DATA 0@,Pa,.ee,ee,7c,7E,00,080,0,80,8FC
276 DATA &8,48,38,38,18,18,0C,a8C,18,18,198
277 DATA 38,30,460,50,80,080,3C,4C,66,66,294
278 DATA 56,05,0C,18,18,30,39,90,08,32,138
279 DATA @@,P8,7C,7C,Cs,Cé,DE,DE,DE,DE,SFC
Z8@ DATA DE,DE,C@,Ca,7C,7C,B@,8@,18,3C,488
281 DATA 7E,66,566,56,66,66,7E,66,66,66,42C
282 DATA b6,66,00,00,F8,6C, bk, b6 ,bb,6C,SCE
283 DATA 78,4C,64,46,46,b6,44,FC,00,00,3DE
284 DATA 3C,46,Cé4,C6,C8,C0,C8,C0,C0,00,50E
285 DATA C&,Cs,566,3C,08,88,F8,D8,CC,CC,S8E
284 DATA Ca&,Ca,C4,C6,Cd,C6,CC,CC,D8,FB,B884
287 DATA @9,00,FE,&2,52,50@,540,58,78,48,3CA
288 DATA 40,48,50,62,52,FE,00,00,FE, 56,446
287 DATA &2,40,68,68,78,68,68,460,60,50,3EA
298 DATA 50,F@,00,08,3C,66,66,C6,08,00,49E
291 DATA C@,CE,CE,C&,Ch,b8,66,3C,00,08,4F8
292 DATA bb,bb,bb,b5,bb,bb,bb,7E 6b,66,414
293 DATA &b6,b6b6,56,56,00,00,7E,18,18,18,25E
294 DATA 18,18,18,18,18,18,18,18,18,7E,156
295 DATA B@,00,1E,@C,ac,ac,ac,ec,ac,ac,a72
296 DATA BC,CC,CC,CC,6C,38,00,00,E6,56,458
297 DATA bb,b6,60,6C,6C,78,6C,6C,6C, 66,432
298 DATA &6,E6,00,00,F08,50,40,4608,58,60,41C
299 DATA &0,48,40,6@,62,42,566,FE,88,08,3A8
300 DATA B82,Cé4,EE,FE,FE,FE,D&,D&,C6,Ch,848
381 DATA C&,C&,Ch,CH,0@,088,C4,06,E6,E6,67@
382 DATA Fé&,F&,DE,DE,CE,CE,Cb,C6,C6,Ch,B5C
383 DATA @@,0@,38,4C,4C,C4,C6,C06,Ch,Ch,4EE
3184 DATA Ca&,Cs,Ch,6C,6C,38,08,08,F8,4C,4C5
3085 DATA &6,66,b66,566,6C,78,60,568,58,6@,3FC
305 DATA 4@,F@,00,88,38,4C,6C,C6,C6,Ch,482
3@7 DATA Cé&,C&,DA,DA,CC,CC,b66,36,00,00,574
3088 DATA FC,b6,56,56,55,6C,56C,78,4C,656,4B5
389 DATA bb&,b5,54,E6,08,08,3C,66,56,65,386
31@ DATA &0,68,38,0C,06,86 66,66 ,66,3C,27E
311 DATA ©@,@@,7E,7E,SA,S5A,18,18,18,18,218
312 DATA 18,18,18,18,18,3C,00,00,54,55, 180
313 DATA 66,86 ,68 68,66 ,68,58,66 66,66 ,3FC
314 DATA £6,3C,00,00,565,66,66,56,bb 66,306
315 DATA bb,86,66,66,3C,3C,18,18,00,00,240
316 DATA C&,C4,Cs,C6,C5,C6,D6,06,FE,FE,B4C
317 DATA EE,EE,Cb,C&,08,80,C6,06,56C,46C,5CC
318 DATA 38,38,38,38,4C,&C,Cs,Cs,C6,Cé,4D0
319 DATA 00,008,566 ,66 66,66 ,66,46,30,18,288
328 DATA 18,18,18,18,18,3C,90,00,FE,Cs,278
321 DATA B4,B84,0C,8C,18,18,38,30,62,42,278
322 DATA C&,FE,0@,0@,3C,3C,308,32,30,38,2FC
323 DATA 3@,38,38,30,38,3a8,3C,3C,08,08,198
324 DATA CO,CR,&8,50,30,30,18,18,0C,8C,2E68
325 DATA B6,06,082,82,80,00,3C,3C,0C,0C, 3A0
326 DATA ®C,@cC,ec,ec,ac,ec,ac,ac,3C,3C,a0a
327 DATA ©@,@0,18,18,3C,3C,7E,7E,18,18,1D4
328 DATA 18,18,18,18,18,18,00,00,00,28,292
329 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,02,202
330 DATA P@,08,FF,FF,3@8,3@,18,18,08C,aC,285
331 DATA 00,02,02,00,00,08,00,00,00,08,0200
332 DATA 20,08,00,00,3C,54,06,06,3E,66,152
333 DATA 66,86,65,3E,00,080,E0,48,48,40,378
334 DATA 78,5648 66,66 ,bb 66, b6 ,66,564,F8,49C
335 DATA 00,00,02,08,00,0@,3C,46,46,48,168
336 DATA &48,48,55,465,56,3C,0@,00,1C,1C,265
337 DATA OC,BC,7C,7C,CC,CC,CC,CC,CC,CC,SD8
338 DATA 764,764,00,00,00,00,08,80,3C,544, 1BE
337 DATA &b,bb6,7E,48,58,56,646,3C,08,00,312
34@ DATA 1LC,1C,36,35,308,30,78,78,30,308,254
341 DATA 3@,39,78,78,00,00,00,00,00,08, 158
342 DATA 3E,3E,&b6,b6,56,66,3E,3E,06,86,29C
343 DATA 7C,7C,E@,60,48,68,4C,76,66, 66,806
344 DATA bb,64,566,b6,66,E6,008,08,18,18,314
345 DATA @0,00,78,18,18,18,18,18,18,18,12@
344 DATA 1B,7E,00,00,85,06,00,00,0E,04,086
347 DATA 06,064,064 ,88,86,566,56,56,36,1C,1A42
348 DATA E@,40,608,60,50,55,66,6C,5C,78,47C
349 DATA &C,&C,&6,E6,09,80,38,18,18,18,244
35@ DATA 1B,18,18,18,18,18,18,18,18,7E,15&
351 DATA @@,00,09,00,00,00,44 ,EE,FE,FE,32E
352 DATA FE,D&,D6,Cs,C4,C6,08,80,00,088,4FC
353 DATA O0,00,DC,74,56,56,66,56,55,56,3B5
354 DATA &6,56,00,00,00,00,00,00,3C,56,16E
355 DATA 46,bb6,06,66,66,66,66,3C,00,00,304
356 DATA B0,00,00,00,0C 56, bb bb,bb, &6, 2DA
357 DATA 66,7C,60,60,40,F0,00,00,00,08,2F2
358 DATA 7&,CC,CC,CC,CC,CC,CC,7C,8C,ac,SD2
357 DATA @C,1E,0@,20,88,8@8,DC,74,75,42,254
348 DATA 48,50,5@,48,48,F0,00,00,00,20,2D0
361 DATA @@,@@,3C,44,566,540,38,1C,05,84,1C8
3462 DATA &5,3C,00,0a,3a,38,38,30,7C,30,28E
343 DATA 3@,30,38,30,30,36,34,1C,00,80,178
Listing 1. Basic-Lader fiir 640 x 400 Punkte

[@8Fal
[@SEE]
[F554]
[A73C]
LC71C]
[SSEE]
[D422]
[&C2C]
[3DEB]
[FC3C1
[52341]
[SBFE]
[41AC]
[794C1
LC&AD21
[18AB]
L1EC&A])
[49C2]
[BTDE]
(2041
[ES9E]
LF@781
[FEB&]
[38SC1
[7h481
[947@1
CDFEA4]
[BAEA]
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Schneider Listing des Monats
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iIF,1F,1F,1F,
18,18,18,18,18,18,1
28,00,00,00,00,00,00,80,
»@,88,18,18,18,18,18,18,18
18,18,18,18,18,18,18,18,18,1
i\e,168,18,18,18,18,18, 18,92,20,0C8
20,2a8,20,00,8F ,0F ,1F, 1F, 18, 18,88C
ie,18,18,18,18,18,18,18,18,18,@F2
iF,1F,1F,1F,18,18,18,18,18,18,18C
o9,29,09,90,09,9d,F8,F8,F8,FB,3ED
aa,e0,00,00,02,00,18,18,18, 18,858
18,18,F8,F8,F@,Fd, 09,03 ,00,20, 402
29,88 @a,09,88,FF ,FF,1FE
99,0a,90,18,18,22E
FF,FF,FF,02,0@,45C

m

R T R N L

BR8BEnn 17 1s 18R RRREA 1TSS 8 18R IEBAEE

-

3888

.98, FF, 118,18, 18,45C
IEI.IE.!B,I.B.!.B.!EI,IE,IB,F"F,FF.?E
FF,FF,18,18,18,18,18,18,192,18,

B

38,38,6C,4C,CoH,Co +00,00,00,00,204
22,00,02,00,0C,0C,18,18,30,30,8A8
29,00,00,00,20,02,0d,00,00,02 , 20
by bbb, &b, 00,00 ,00,00,00,00, 198
o, 20,00, 00,00, 00, 3C, &6, 58,46, 16E
58,60,F8,50,68,50,56,56,E6,FE,S88
26,80 ,38,38, 44,44 ,BA,BA,AZ, A2, 3B
BA,BA,A4,44,30,38,00,00, 7E,, 7t , 348
F4,F4,F4,F4,74,74,34,34,34,34,588
34,34,00,00,1E,1E,30,30,38,38,174
&C,&C,38,38,18,18,F8,F2,0a,00,358
18,18,18,18,0C,0C, 00,00 ,0a,08,278
20,0 ,0a,08,00,82,40,48,C0,C0, 200
44,44 ,4C,AC,54,54,1E, 1E,P4,04,20C
a,2a,49,40,Ca,Ca,AC, 4C,52,52,33C
44,44 ,08,08,1E,1E,00,09,E0,E0,294
18,10,62,562, 14, 16,EA,EA,8F ,0F , 3082
92,02,00,09,00,00,18,18,18,18,0:4
7E,7E,18,18,18,18,7€E,7E,00,00,258
18,18,18,18,08,8, 7E , 7E , 0@ , 8@, 15C
18,18,18,18,00,00,0d,00,00 00,058
20,09 ,7E, 7E ,04,06,06,06,00,00,114
20,2,18,16,09,80,18,18,30,38,aC8
&b, b6, b6, b6, 30, 3C,00,08,18,18,240
oa,0,18,18,18,18,18,18,168,18,0C8
18, 18,08, 00,00,00,00,88,73,73,116
DE, DE ,CC,CC,DE,DE, 73,73,00,08,5F4
7C.7C,Cb,Ch,Ch4Ch,FC,FC,Ch,Ch,794
Cbl‘cb‘FBlFB‘m'En'“1ulb&|bb.ﬁ
&by &b 30 30, b6, 66,866,646 ,3C,3C, 354
2@,0a,3C,3C, 40,40 ,48,60,3C,3C,270
bb, bbb, bb,bb,3C,3C,00,00,00,00,218
a,8a, 1E, 1E,39,38,7C, 7C, 308,39, 1F4
\E, 1E,B@,00,38,38,4C,6C,C4,C6,310
FE,FE,Cé,Cé,4C,5C,38,38,00,00, 400
90,98,Ca,cR,s0,60,30,30,38,38,318
&C,4C,C6,C4,00,00,00,00,08,00,254
b, b o by bb ybbybb, TC,7C , 58,60, 81C
0,48 ,00,00,00,0a,00,00,FE,FE,2BC

&C,8C,5C,4C,4C,4C,08,00,08,00,288 [224E]
@@, ea,ee,ea,7E, 7€, D8,D8,D8,D8,45C [F188]
70,782,028 ,08,083,083,05,85,8C,BC, 184 [D5B2]
3C,3C, 66,66,3C,3C,40,48,C0,C0,3FC  [@9AB]
23,03,06,86,0C,0C, b6, b6 ,466,566,1C2  [5CB2]
3C,3C,&8,608,C8,00,08,0@,E5,E46,484 [A4SA]
3c,3c,18,18,38,38,4C,4C,C7,C7,37E  [&3BC1
@0,2e,28,28,09,088,45,55,C3,C3,252 [BEAL]
DB,DB,DB,DB,7E,7E, 88,88 ,FE,FE, 564 [A768]
Cé,Cé,48,48,30,38,508,68,C6,C6,4F8 (61451
FE,FE,8d,00,08,08,7C,7C,Ch,C6,488 [4590]
Cé,C6,Ch,Ch,6C,6C,EE,EE,09,08,5CC  [6B2C]
i8,18,30,30,40,50,CR,C8,B8,60,3D0 [3DEL]
oa,00,00,0,88,080,18,18,08C,0C,B848 [S78E1
B6,06,03,03,01,01 ,80,080,00,80,814 [B53A)
20,00, 00,20,0d,08,00,20,81,81 802 [F4121
@3,@3,86,9s,8C,8C,18,168,00,808,85A [48CC)
oa,0@,0e,0a,68,80,C0,C00,56@8,548,348 (76003
3@,30,18,18,18,18,3C,3C, 58,656,204 [9BEG]
C3.C3,81,81,00,00,00,080,00,00,288 [4AAB]
18,18,8C,0C,856,06,83,83,83,83,868 [FEAE]
@4,@6,0C,8C,18,18,00,00,0a,08,854 [(2C9E1
@e,98,81,81,C3,03,66,66,3C,3C,3CC LF75C]
18,18,18,18,38,32,48,4@,C0,C0,388 [95Cs]
Co.Co,&48,48,38,38,18,18,18,18,388  (BECB]
3@,30,6@,60,C1,C1,83,083,86,85,3B4 (BSFA]
BC,ac,18,18,18,18,0C,0C,85,85,89C [963E]
83,83,C1,C1,48,42,30,30,16,18,308 [9112]
18,18,3C,3C,bb,46,C3,C3,C3,C3,488 (AB62]
&4, b6 ,3C,3C,18,18,C3,C3,E7,E7,4C8  (FFA2]
FE.7E.3C,3C,3C,3C,7E,7E,E7,E7,4B& L[972A]
C3,C3,03,03,87,87,86,0E,1C,1C,1EE  [AF4E]
z8.38.7@,7@,E8,E0,C8,C0,C8,C0,518 [SA383
£@,E8,7@,70,38,38,1C,1C,0E,8E,3564 [A952)
@7 ,87,03,83,cc,cc,CcC,CC,33,33,3AA [87B4)
33,33 ,CC,CC,CC,0C 33,33,33,35,462 (3D8C]
AR, AR, SS,S5, AR, AA,55,55,A8,00, 558 [@SFA)
55,55,A0, Ad,55,55,FF ,FF ,FF,FF, 6084 [135E)
20,00,00,09,22,00,00,00,08,20,008 [2EF0)]
2e,e0,93,a3,083,83,083,23,03,83,818 [2934)
@3,83,03,93,03,083,03,083,08,20,018 [5234]
20,00 ,09,08,00,2a,00,22,00,20,808 [4BF4]
¥F ,FF ,FF ,FF,C®,C8,C8,C8,CP,CA,87C [A78@1
ce,ce,ce,ce,0a,ca,ce,ca,Ce8,C0,788 (Da7a]
FF .FE .FE ,FE,FC,FC,F8,F8,FR,F@8,9C2 [57@8]
E@.E@,Ca,Ca,88,88,FF ,FF,7F,7F ,73C [BEIC]
3F ,3F,1F , 1F ,@F ,@F ,07,07,03,83,0EE [AF94]
21,@1,01 01 ,83,03,87,087,0F,@F 836 [C19C]
1F . 1F .3F ,3F ,JF , 7F ,FF ,FF, 00,80 ,4B8 [BC32]
ce,ce,E@,E9,Fd,Fa,FB,F8,FC,FC,988 [992A1
FE.FE,FF,FF ,0A,0A,55,55,08,AA,78C [66CA]
s5,55,09,00,00,00,00,08,00,00,80A (21431
2a,2n ,05,@5,0a, 80 ,05,05,04,8A,858 [77FE]
25,@5,0A, 04,35 ,05,00,00,00,00,828 [477C)
@0 .02 .00 ,98, AA,AA,55,55,00,0A,352 [5F4A]
55.55,08,A0,58,5@,A8,A8,58,58,46A [3BOE]
AB.AR.S@,S0,Aa,R0,58,58,AR,AR,514 [794E]
=4.%4,78,A8,50,58,00,08,40,40,458 (FC14]
B0 ,B0,00,00,00,AA,55,55,24,2A,352 [AE24]
15,15,04,0A,25,05,082,82,01,01 ,84E (59A4]
91,91,82,82,05,05,04,00,15,15,84E [B2A&]
2A,2A,55,55,AA, AR, B0,00,00,80,352 [982A]
40,48 ,08,A0,5@,50,A8,A8,54,54,458 [FDRE]
AA,AA, 7E, 7E FF ,FF ,99,99,FF ,FF,77E  [99E4]
BD,BD,C3,C3,FF ,FF,7E,7E,7E,7E,4F6 [ESCA]
FF.FF .99 .99 ,FF ,FF ,C3,C3,BD,BD,82E [BCDA]
FF,FF,7E,7E,38,38,38,38,FE,FE,5Dé [5E6A)
FE.FE.FE.FE,18,19,38,38,089,00,488 (@1B&]
i@.1@,38,38,7C,7C,FE,FE,7C,7C,47C (B2DE]
38,38, 1@, 18,08,08,4C,4C ,FE,FE, 384 [7552)
FE,FE ,FE,FE,7C,7C,38,38,19,19,580 (81941
o0,00,1@,1@,38,38,7C,7C,FE,FE,584 [CASE]
FE,FE,18,10,38,38,00,00,00,80,28C (55141

V3C,66,66,C3,C3,C3,03,66,646,51C [F&9A]
3C,3C,00,00,088,8a,3C,3C,7E,7E,1EC  [7B74]
FF,FF ,FF ,FF ,7E,7E,3C,3C,020,88,57@ [C944]
00,00, 7E , 7E , bb , bb  bb , bb 66 66,368 [8418]
b6 66, 7E 5 7E , 00,00 ,00,80 , 7€, 7E, 2C4  [7EAA]
7E.7E.7E,7E,7E,7E, 7E,7E ,7E, 7E ,4EC (48881
2@.0a,eF ,er ,a7,a87,8D,080,78,78,136 ([(EEBE]
cc,cc, e, e, o, .c,78,78,3C,3C, 5630  [956A1
by y o y ok y bola y bos 1 B85, 3C, 3C, 18,18,38C (88351
7E.7E,18,18,0C,0C,ec,8c,ac,8C, 174 L[BETR]
8C,ac,ac,ec,3C,3C,7C, 7C,38,38,218 [458C)
18,18,1C,1C,1E,1E,1B,18,18,18,18A [AB&4]
78,78,F8,F8,78,78,99,99,5A,5A,5A46 [CAAE)
24.24,C3,C3,C3,C3,24,24,54,54,450 [&F521
99.99,1@,1@,38,38,38,38,38,38,2A2 [EE84]
s8,38,38,38,7C,7C,D6,D6,18,18,384 [E978]
3c,3C, 7€, 7E,FF,FF,18,18,18,18,302 [S7EE]
18,186,18,18,18,18,18,18,18,18,8F8 [ACDE]
18,18,FF ,FF ,7E, 7E,3C,3C,18,18,3D2 [89F2]

L]
10, 1@,3@,3@,70,70,FF ,FF ,FF,FF,SSC [DECA]
70,70,30,30,10,10,08,08,0C,0C, 188 [ABBE]
@€ | @E ,FF ,FF ,FF,FF ,0E,@E,0C,BC,44C (BAT@]
29,096, 00,00,00,3a,18,168,3C,3C,8B8 [DYD8]
7E.7E .FF .FF ,FF ,FF,00,00,00,80,4F8 [B11E]
@a,oe,FF ,FF ,FF ,FF,7E,7E€,3C,3C,578 [BFAC]
18, 18,09, 08,688,600 ,E0,E0,F8,FB,460 (B13E)

L L] L] " .
ok, o€ , 02,82 ,00,02,38,
52,92,7C,7C,10,18,28,
28, » »38,38,38,18,
1@,10,28,28,44,44,82,
38,38,12,12,7C,7C,90,
24,24,22,22,38,38,38,

%
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Listing des Monats Schneider

585
586

S8
(CTRL 2)18,7E,7E,3C,3C, 18,18,

DATA 7C,7C,12,12,28,28,48,48,88,83,30C
DATA @@,@B,3C,3C,18,18,3C,3C,3C,3C, 198
DATA 3C,3C,18,18,08,80,3C,3C.FF FF S1E
DATA FF,FF,18,18,8C,0C,18,18,3@,30,2D4
DATA 18,18, 18, 18,3C.3C,7E,7E, 18, 18, 284
DATA 18,18,7E,7E,3C,3C, 18,16,00, 8@, 1D4
DATA 24,24 54,66 ,FF .FF,b46,68,24 124,426
DATA 20,00,00,00,00,00,00,00, 20,00, 208
82,8, 104
DATA 24,24 46,66 ,FF ,FF,b66,60,24,24 ,426
DATA 20,08,00,00,00,00,00,00, 22, 20,082

Listing 1. Basic-Lader fiir 640 x 400 Punkte (SchluB)

[FA4&]
[444E]
LESB&]
Leceal
CBE44]
[3248]
[35&6@]
[DFBA]
C4ESC]
[35681
[DFRA]

ie@
118
128

138
14@

152
142
i7@

180
19@
200
210
228
230
248

238
260
278

280

REM &£4@0%40@ FPunkte Demo

MEMDRY &3FFF:REM Speicherbereich fue
r 2. Bildschirm

CALL &BIC@ :REM RS)-Befehle ins Sys
tem einbauen

iGaoa tREM schaltet die hoeshe
Aufloesung ein

FOR i=1 TD 480

IPLOT,i,i: IPLOT,i,400-1i:REM setze
n von 2 Punkten
NEXT

LOCATE 1&,5:PRINT"&48 # 488 Punkte®
REM Kreis zeichnen

FOR i=@ TO 2=Pl1 STEF P1/180
IPLOT,SIN(1 ) #50+2080,C05 (i) #50+200

NEXT

INK @,B: INK 1,26:BORDER @:WHILE INKE
Y#$=""; WEND

INK @,26: INK 1,@:BORDER 263 WHILE INK
EY#$="": WEND: GOTO 270

Listing 2. Diagonalen ohne »Treppenstufens«

[2D92]
[DDB21]

[921A]
LEB7&1]

[4C24]
LE1BA]
[45181

[1BFC]
[S1F@1
[@scz23
82181
[BSB41
[CAasS4]
[CTBE]

[C4@81]
L74EC]
[EZBE]
[4FE@]

[DCAAR]

112

3za

4@
358
3460
37

88
420
438

4480
458
4560
478
480
499
s@a
518
528

532

- &40 mal 400 Punkte auf CPC 4&
& / bb64

: (e) by Dipl.-Ing. (FH)} Bertho
ld Weber
: Echloerplatz 1 8480 Weiden i.
d. OP¥f.

MEMORY &9999
DATA &2,64,205,8,1B88,201,42,192,2085,
8,188,281,0a

REM Assemblerprogrammchen sinlesen
FOR i=18008 TO 18@12:READ a:FOKE i,a
s NEXT

REM beide Teilschirme loeschen
CALL 19289:MODE 2:CALL 10005:MODE 2

REM D-mngrafik zwichnen
$ﬂﬂ i=1 TO 1@@:u=i:y=i:GOSUB 490: NEX

FOR i=1 TO 10@:%=100-i:y=i:G60SUB 458
:NEXT
FOR i=@ TO 2#P1 STEFP P1/100
x=(i/PI)#10@: y=SIN(i)*50+308: 605U
B 498
NEXT
r=5a
FOR i=@ TO 2«PI STEP PI/78
x=8IN(i )} #r+300: y=C0S (i) #r+208: 650S
UB 4%@
NEXT
r=80
FOR i=0 TO 2#PI STEF PI1/122
¥=GIN (i) #r+308: y=C0G (i) #r +20@: GOS
Ue 49@a
qEHT

REHM Bildschirmbank wechseln und Fosi
tion wverschieben

CALL &BD1%:0UT &BCHB,5:0UT LED@A,1:C
ALL 10000

CALL LBD19:0UT &BCOO,S5:0UT %BDOB,B:C
ALL 190@4

BOTD 442

REM Unterprogramm plot =,y (je nach
y Bildschirmbank waehlen)
=ROUND (y) : x=ROUND (x)

F y MOD 2 THEN 520 ELSE 530

OuUT LBCRA,S:0UT LPDAB,1:CALL 10080:P

LOT x,y :RETURN

OUT &BCO@,S5:0UT %BDBA,0:CALL 100B&:F

LOT x,y—4:RETURN

Listing 3. Demonstration des Prinzips

LE@EE]
L&ERZ]

L&626]
[E1IBA]
[D1741

[&31C1
[ascal
[2CA4]

CL14D41

LE4E@]
EF7541
LE3CA4]
L7@CA]

[47881
CDAFA]
L4C&E]
CLC3DA]

L7F28]

1321

Monitor muBB
nicht teuer sein!

CD3195C

Der ideale Farbmonitor far alle Home- und Personal-
Computer-Freunde, die ihren Geldbeutel schonen
wollen.

Auf der 36 cm-Bildrdhre werden alle Farben brillant
wiedergegeben. FOr Daten- und Textverarbeitung |8t
sich der Monitor auf Grin umschalten. DerTon

ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buchsen sorgen far
eine schnelle Verbindung zum Computer. Das Verbin-
dungskabel kann far alle g&ngigen Typen geliefert
werden.

Besonders die C 64-Besitzer werden sich (iber das
gesonderte Luminanzsignal zusatzlich zu Composite
Video freuen. Noch bessere Farben!

DM 4112

Der Monitor, den sich jeder leisten kann,der an
seinem Computer mehr Freude haben méchte.
Dieses preisginstige Gerét mit der griinen, entspie-
gelten 31 cm-Bildrdhre und der hohen Auflésung
1&8t sich an jeden Computer mit Composite Video
Signal anschlieBen.

Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene
Bildréhre und eine Ausfihrung mit Tonteil.

Vertrieb in guten Fachgeschéften
und den Fachabteilungen der Warenh&user

SANYO
data-display-monitor

Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189875 - Fax 04102/490138
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Schneider Tips&Tricks

Happy’s
»Grafildbér«

Mit dieser interessanten Routine lassen sich
Titelbilder ansprechender gestalten. Der
Bildschirminhalt wixd einfach in ein Basic-
Programm verpackt und damit gespeichert.
it der Routine »Grafikbdr« kfnnen Sie eine am
Bildschirm entworfene Crafik in ein Basic-
Programm umsetzen. Dies ginge zwar auch mit
einem normalen DATA-Generator, aber die hier vorge-
stellte Routine benutzt beim spéteren Zeichnen eine
sehr interessante Bildschirmansteuerung. Die einzel-
nen Linien eines mit dem Joystick gezeichneten Schrift-
zugs werden nicht mit DRAW gemalt, sondern verlang-
samt als dicke Linien gePLOTet. Damit entsteht der Ein-
druck, daB eine unsichtbare Hand die Linien zeichnet.
Das eigentliche Programm »Grafikbare finden Sie im
Listing, das auch ein Beispiel fiir ein mit Grafikbar er-
zeugtes Schriftbild zeigt. Als Titelbild fiir eigene Pro-
gramme bietet diese Routine sehr viele interessante

Aspekte. (Steffen Adomeit/hg)
iga ' CDEB@1
11@ ' STEFFEN ADOMEIT [AF4E]
120 °© TEL. ©211/425833 [ 7DB6]
178 - LDFB&D
148 ° <w> 16.06.1985 [7654]
150 ° [E1BA]
16@ MODE 2:SPEED WRITE 1:DEFINT a-z:DIM

pu (2008, 2) [93F&]
170 PAPER @:FEN 1:INK @,@:BORDER 4:INK 1

26 [4205&1
18@ WINDOW #1,1,80,25,25:PLOT 1,18,1:DRA

WR £4@,0 LE15@1
19@ PRINT #1,"-— BRAFIKBAER ——{3 SPACE}b

v S.Adomeit":G05UB 420 [B4FC]
200 [DEDE]

21@ }."RINT #1,"Benutzte Joystick zum bews
gen des Punktes, <FEUER» fuer Aktion

C[CiB21
220 a=320:b=230:akt=1:pulakt-1,1)=azpula
kt=1,2)=b [87a21
230 WHILE akt<220a [13181
248 GOSUE 480 LAEE4]
250 PRINT #1,CHR$ (242) "=Verbinden{2 SFPAC
E}"CHR# (243) "=Nicht Verbinden{Z SPAC
E}"CHR# (241) "=Programm generieren{2
SFPACE} "CHR# (242) "=Aal les loeschen" LC712]

268
278

280

0@
. 21@
320
38

340
350

37@
8@
398
4@@
41@
420
430

440
450
468

478
480
498
S00

510
520
530
54@
550

570
580

570
H00

ala
620

440

H50

i=JOY(@): IF j=0 THEN 2460 LEE32]
IF j=2 THEN BOSUB 58@:IF i=1 THEN 35
@ ELSE 250 [B84581
IF j=4 THEN GOSUB 58@:IF i=1 THEN RU
N ELSE 250 [3B281]
IF ji=1 THEN pulakt,@)=@:PLOT pulakt-

1,1),putakt-1,2):DRAW a.b,1:60T0 320

[FDZ81
IF j=B THEN pulakt,.@)=1:60T0 320 [EB3@]
BOTO 2568 . [LBA4A]
putakt,l)=a:pulakt,2)=b:zakt=akt+1:PR
INT #1,"Steuere naechsten Punkt an."
[L&DACT
WEND: PRINT #1,"Speicher voll'":SOUND
7,1000: GOSUR &20 (14721
: [CCEZ2]
pulakt,@)=-1 [AZ4A]
MODE 2: INFUT"Mame des Files"jname# LEESC]

INFUT"Erste Ieilennummer":ers:IF ers

<1 OR ers>10080 THEN I7@ [AZBE]
INPUT"Zeilenabstand"sabt: IF abt<l OR
abt>1@@ THEN 8@ [198561

PRINT:PRINT"Sind die Angaben Korrekt

? I/ " [S5F21]

a$=INKEY#$: IF a$="n" DR a$="N" THEN 3

5@ ELSE IF a$<>"J" AND a$<>"j" THEN

40a [78361]
PRINT:PRINT: OFENOUT name# [7BA4]
RESTORE &4@:FOR i=1 TO 1@:READ a#%:G0

SUB 446@:NEXT:ak=0 [A7T4]

af="data":FOR i3=0 TO S:a$=a$+DECF((
putak,@) ,"##")+" [ "+DECH( (pu (ak,1} . "4
#H)+"  "+DECS( (pulak,2), "##H" ) +", "ra

k=ak+1 [4E&E]
IF ak<=akt THEN NEXT:a$=LEFT#(a%,LEN
ta$)-1):G0SUR 446B:GOTO 430 31381
at=LEFT$las,LEN(a$)-1):60SUB 4&50:FPRI
NT: PRINT: CLOSEOQUT : END [5134]
PRINT #9.ers;af:PRINT STR$(ers)+" "+
UPPER#(a%$) :ers=ers+abt:RETURN CSBBE]
H CDPEA]
al=0:b1=0 CL3CEA]
i=J0Y (@) LADAE]
IF 3 AND 1& THEN SOUND 7,1000:RETURN

CL3BIC]
IF i AND 8 AND a<&40 THEN al=1 [@7a61]
IF j AND 4 AND a>1 THEN al=-1 C612C1T
IF 3 AND 1 AND b<4@8@ THEN bil=1 [1874]
IF j AND 2 AND b>28 THEN bi=-1 [&6T21
PLOT a.b.@:a=a+al:b=b+bi1:PLOT a.,b.,1 [2D701
al=@:b1=0:G0TO 4@ CL&B4AB]
| [DDEC]
PRINT #1."<SPACE> zum bestaetigen.<E
NTER> zum annullieren" CES3@1
a¥=INKEY#$: IF a#="" THEN 5%0 [BEA4D]
IF a#=" " THEN i=1:RETURN ELSE IF a#
=CHR$(13) THEN i=@:RETURN ELSE 590 L4BC21]
F LE3EZ2]
FOR i=1 TO 2000:NEXT:RETURN [LFF2C1]
1 CESES]
pATA "' generiert von GRAFIKBAER by
S.Adomeit”.": ", "mode Z:tag:zeichen=1
4% :speedy=8" , "read g.xl.y1"."while q
Co=1" ,"(2 SPACE}read g.x.yv" CLZ632]

DATA "({2Z SPACE}if g=@ then if x<{>x1

or y<»>yl then du=x-xl:dy=y-yl:1=50R(
du®du+dysdy) :FOR e=0 TD 1 STEF speed

yvimove xl+eedx/l, yl+esdy/l:print chr
fl{zeichen) st NEXT" ,"{2 SPACE}xl=x1vyl=

y" s "wend: tagoffrend” . "2 " CDFAG]

Listing. Grafik in Basic-Programme gepackt

KOSITUS .. conneu

WANG ScHANG | / PING PONG!
SCHWIP SCHWAP SA MU REL .. IHR FLEISS |G EgRE
GOM M POPI CHOP SUI ! AUFGABEN [N DEN

SPRACHEN MACHT !

DAS IST ABER SCHON,DASS
AV~
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Tips& Tricks Schneider

befehler mi

nExplorea«

Mit einer Priifsumme wird jede Zeile,
die Sie eingeben, iiberwacht.
Fehler im Listing sind damit fast unmoglich.

enn Sie das Programm »Explora« abtippen,

haben Sie eine wertvolle Eingabehilfe. Eine
Maschinencode-Routine iiberwacht Thre Ar-

beit daraufhin, ob sadmtliche Zeichen (auch Steuersym-
bole) sowie Leerstellen und Zeilennummer korrekt im
Speicher stehen. Nach Beenden einer Zeile mit Enter
wird direkt in die untere linke Ecke des Bildschirms die
vierstellige Hexadezimalzahl angezeigt, die Sie im Li-
sting in der eckigen Klammer neben jeder Programm-
zele finden. Voraussetzung ist allerdings, daB Sie die
Programmzeile genauso eingeben, wie sie abgedruckt
ist. Abkiirzungen, die vom Interpreter auch verstanden
werden, diirfen Sie nicht benutzen (also kein »% fiir
»PRINT). Auch miissen Sie groBe und kleine Buchsta-
ben wie vorgegeben eintippen. Der Interpreter wiirde
fiir »PRINTY auch sprint« akzeptieren — Explora hinge-
gen nicht. Steuerzeichen und mehrere Leerzeichen, die
in Strings aufeinander folgen, sind in geschweiften
Klammern im Klartext angegeben. So bedeutet [5 Spa-
ce), daB an dieser Stelle fiinfmal die Leertaste gedriickt
werden muB. [CTRL A} bedeutet, daB die Ctrl-Taste ge-
meinsam mit dem »A« gedrickt werden mub (siehe 1m
Beispiellisting Zeile 430 und 440). Aber Vorsicht, daB Sie
solch ein iibersetztes Zeichen nicht mit dem ASCII-Son-
derzeichen [« beziehungsweise »|« verwechseln. Die Be-
deutung der geschweiften Klammer erkennen Sie aber
leicht, denn als ASCII-Sonderzeichen steht sie meist al-
lein. Der AUTO-Befehl darf iibrigens nicht verwendet
werden, da sonst die Priifsumme falsch berechnet wird.
Da die Tastatur der Schneider-Computer sehr leicht
umdefiniert werden kann, werden alle Listings in
Happy-Computer deshalb mit dem ASCII-Zeichensatz
ausgedruckt. Deutsche Sonderzeichen werden dabel
als Klammern oder andere amerikanische Sonderzel-
chen interpretiert. Benutzen Sie eine deutsche Tastatur,
so diirfen Sie anstelle dieser Zeichen die deutschen be-
nutzen. Explora merkt dies. Welche amerikanischen
und deutschen Zeichen sich enisprechen, finden Sie in

Sonderzeichen
amerikanische deutsche
@ §
[ A
\ (¢}
] 1]
{ a
| ]
| i
~ B
Das Symbol »"« steht fiir »!«

Tabelle. Die deutschen und die amerikanischen
Sonderzeichen im Vergleich

Ausgabe 5/Mai 1986

i@ - FEEPEIEEEES
28 " = E 3
38 ° = Fuer Schneider CPC *
48 * = 4464, bLH4 und 6£12B: -
= " = ®
&8 ° # Happy-Comsputers -
72 * = -
ep * = -
98 ‘' = Explor a 1.2 -
igd "= -
118 "= -
128 "# (c) Martin Kotulla -
138 = E 3
140 " FEFIFFFRESEAFESHBSIBRBEIBEIREE

lg !I-"ER; i=4@9468 TO 41894:READ a:POKE i.,a
z X

178 POKE &1&68,LCD:POKE %1461 ,%@: POKE %162
JABTIPOKE &143,43A

180 POKE %164 ,42:POKE &145,LC08:POKE %1656
+JLI32:POKE L1467 ,%4D

1990 POKE %14&8,%1:POKE %149,%C9:CALL %1468
208 cpcversion=PEEK (&15&D)

218 IF cpcversion=8 THEN 290

228 IF cpcversion{>1 THEN 258

238 POKE LADB6,L5B:POKE LAB13,45B:POKE %
AR19,%5C

248 POKE LABZ24 ,LBA: POKE LAB3IS,%XBA

258 60TD 29@

268 IF cpcversion<>2 THEN PRINT “"Kein CP
C-4564/664/6128" "1 END

278 POKE &ADBS,LSE:POKE LAB1I3IASE:FPOKE &
ABL7,&S5F

288 POKE LAB24,LBA:POKE LABIS,LBA

298 PRINT:PRINT:PRINT "Checksummer ist a
ktiviert!"®

380 PRINT:PRINT "Einschalten: POKE 3A81F

LFS
31@ PRINT:PRINT "Ausschalten: POKE LABIF
ig‘?':FRINT

L] L]

,&5B,&CD, &5A , LBB , &7C , LCD , 475 , &AB

%98 DATA %7C,4CD,%7A,%A8,%7D,5CD, k75,500
,&7D,&CD,&7A , A8, &3E , 45D, 4CD, 454

4@ DATA LBB,LE1,LD1,8C1,8F1,4CF,%1F,&IF
J&1F , &1F \&Eb , LBF , 4C6 , 438, 4FE , k34

:g DATA 438,482 ,LCh,L87 ,LC3,55A, BB

END

Listing L. sExploras macht Fehler fast unméglich

490 DATA %BB,LE1,%D1,&C1,%F 1,809, &1F , &1F
L1F LI1F ,%E6 ,%0F ,5Ch , &30 ,LFE , &3A £
41@ DATA %38,%82,5Cé,L487 ,4C3,450,%BB

cacal
[&33C]

420 NEW CEE4@]
43@ PRINT "{CTRL AX{CTRL Y}{CTRL Y>{CTRL

Aax" CBDES]
440 PRINT " {5 SPACE}WWX{" [8BCDE]

Listing 2. Im Beispiel miiften Sie die Zeile 400 wie folgt
eingeben (MODE 1):
&C6,&30,&4FE &3A.

Zeile 430 besteht in der PRINT-Anweisung aus den vier
Tastendrucken Ctrl A, Ctxl ¥, Ctrl Y und Ctrl A. Zeile 440 aus
dem String ™ WW|"

der Tabelle. Das Zeichen » ~« (fiir das »B«) wird mit Ctrl
2 aufgerufen.

Listing 1 ist die Routine fiir die Priifsumme. Diese liegt
ab Adresse 40960 im Speicher. Der Basic-Lader darf ge-
l6scht werden. Eingeschaltet wird Explora mit »POKE &
AQIF&F5«, ausgeschaltet mit sPOKE & AOIF&CS«. Pro-
bleme kann es nur bei Listings geben, die ein Maschi-
nencode-Programm (das sind die Basic-Lader) erzeu-
gen. Eventuell funktioniert der MEMORY-Befehl nicht
richtig. In diesem Fall darf er ersatzlos gestrichen wer-
den. Beim Speichern der Binarfelder miissen alle
Adressen aber genau beachtet werden. Listing 2 zeigt
fiinf Zeilen als Beispiel. (ha)
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Schneider Tips &Tricks

s "hl e 1@ * SPRITEDIT 1.1 (c) 1985 by T.Schweng
LABYC]

er
b L&852]

3@ “#% Variablen- und Konstantendefinit

ion #3# [BDF8B]
" 4@ DEFINT A-Z: KEY DEF &8,0,200,200,200
: INK 15,16: A = 1:B = 1: DIM X(20

+2@8) SPRCNT (1&6): SPRITE = 1 : SPED

= 48 : mem=%4800 [B9FE]
i R 50 m=0 {BABE]
Im letzten Listing des Monats fanden Sieeine | 22 =~ (8asa)
Basic-Erweiterung, die auch Sprites bearbei- 82 INK 6.5:INK 18,24: INK 15.26 _ ee1a)
ten kann, Doch wie erhalt man iiberhaupt die- 100 FOR I= 1 TQ 1@ @ " Tt e
se Zeichen, die da ﬂleﬂendguhe: T R IR e R i e A T
138 GOSUB 930 [I294]
schirm bewegt werden sollen? it g FURRES £308941
158 |WINDOM.1.6.12,18,7.23 [B9C2]
3 11 1 1A 148 FOR I= @ TO 15 C4DBA]
edgr stal_l_d schon einmal faszlmert VoI emnem Bild 170 LOBATE 13417 PEN 13 PRINTSBEN 115
schirm, iiber den sich Figuren wie von Zauber- FPEN I: LOCATE 7,I+1:PRINT CHR$(143);
hand bewegten. Schon ofter stellten wir auch in | .0 wexy A
Happy-Computer Programme vor, die Sprite- (oder rich- 19@ APEN=1:!INVERT,1,2.6 [BDEE ]
tiger Shape-) Routinen erzeugen. fToolbasic L1« (Listing | 298 WINDOH SWAE 2+1 e
des Monats im April-Heft) halt verschiedene Befehle be- 220 ° : [B5B&]
reit, die einzelne Symbole {iber den Bildschirm sausen | 238 _2» fQufbau des Gitters w« ot
lassen. 258 FOR I= 1 TD 1&1 STEF 8 [D388]
Heute finden Sie nun ein Programm, dasessehrleicht | 258 (HOYE 1.1: DRAWR 20%16+1.0,6 et
macht, solche Sprites zu gestalten. Allerdings brauchen 280 FOR I= 1 TO 2@8#1&6+1 STEP 1& L7D5A]
Sie fiir »Spritedit 1.1« auch die Basic-Erweiterung sTool- | %28 (FOVE I.1: DRAWR 0,169 SaeEne
basic 1.1« und besitzen damit gleich eine erste Anwen- | 310 ° ! . (E1B&]
dung filr Thren »ausgebauten« Schneider. g [ gt i Longi il Sl ke
Mit»Spritedit 1.1« kénnen Sie Sprites in einer 20 x 20 Pi- 340 BOSUB 37@ [?1E2]
xel groBen Matrix entwerfen, die unter sToolbasic 11« 350 A’fn’:;g;g:q;“"f“ THEN X(A.B)=@ ELSE X( Etesa
mit Sprite-Befehlen bewegt werden. Auf dem Bild- 360 GOSUB 1880:G0TD 340 L (67981
schirm erscheint neben der vergréBerten Arbeitsma- | 379 ;s;gg:';,ﬁ;,g;':ggﬁg:géﬂ,?‘;gc‘B,“:E:F;
trix das Sprite in Originalgréfe. Die einzelnen Punkte THEN WINDOW SWAF @,1:GOSUB 62@:60T0
werden mitdem Joystick ausgewahlt und mitdem Feuer- g;gﬁﬁ: EA e R SR
knopf gesetzt (beziehungsweise geldscht). Mit der TO 370 ELSE IF as=@ THEN 370 [253a1
Cursor- hoch/runter- und der COPYTaste legen Sie die | 353 FE“{Aa’AND 1) THEN bsb—1:1F b<i THEN oo
Farbe fest. Die TABTaste ruft ein Hilfsmenii ab, das wei- i =1 (41F21
tere Routinen bereitstellt. B e e e e e
Die Funktionen des Hilfsmeniis sind: 418 IF (As AND 4) THEN a=a-111F a<i THEN
PEN — Auswahl des Zeichenstifts (siehe oben). 420 IF (As AND 8) THEN a=a+i:IF a>20 THE
INK — Andern der Zeichenstiftfarbe mit Cursor links/ T £4780]
éechts. .‘.ﬂéen_n dlpdgeme.%spitir;‘e f‘arbe angé?_jsﬂeuert ist, 430 GrEN = ;;IDG??;ISTEIEIiUFOR i U ey
o Wi i as - .
Mrme s o e 5 PR TR T (e
SAVE — Ruft die Frage »Save or Reboot« auf, Damit ent- 478 - i [E3CA4]
scheidet der Benutzer, ob er sein Sprite speichern oder | 253 ;=7 Bedienung des Hauptmenus && s
ein neues laden will. Die Auswahl der einzelnen Funk- 508 . { INVERT,ACI) ,B(1) ,LEN(A$(I)) [1AE6]
tionen erfolgt wieder mit den Cursortasten. Die Frage | 52g '?"?i”&%"ﬁ?i?"ﬁ%?i?ﬁfﬁ:???,:"?2;3?’.‘; SEREAd
sFilename«fordertden Namen an, unter demdie Sprites ; 1=8 THEN 1=1:60T0 S@@ ELSE BOTO 50 ST
abgelegt oder aufgerufen werden sollen. Eine Dateimit | sza {1nvERT.AC1) ,BCI) ,LEN(AS (1)) 2 T=1-121
dem Zusatz» DATx vermerkt die Anzahl. Mit Reboolw1;d E I=Pp THEN I=7:60TO S@@ ELSE GOTD 5@ R
die BEIIQGQEbEﬂe Eatel geladen und der erste Sprite ggg }F ?gﬁ:tgﬁéazgamﬂLghB&ainmrn [CEA&]
zum Editieren vorbereitet. =
; 590,400,780, 1410, 850, 1150, 1230 LA4901
CHANGE — Wechselt zum angegebenen Sprite. 568 | INVERT,ACI) ,B(I),LEN(a%(1)):60TD 34
COPY — Kopiert das momentan gegebene zum ge- @ L1F85]
wiinschten Sprite he (E3Ce)
2 : s SE@ 4% Pen #e [B7DE]
SUB — Wahit das folgende Untermenii aus. 590 WINDOW SWAFP @,1 [EB3C]
Im Untermenii finden Sie diese Punkte: T T e N ARErS T oo, [2eEM
SPEED — Stellt die Geschwindigkeit des Grafik-Cursors E:;&& THEN APEN=8:B0T0 &5@ ELSE GOTO S
im Bereich zwischen 1 (schnell) und 3 (langsam) ein. 620 1 TNVERT, 1 ,APEN+1, 61 APEN=APEN-11IF AP
DISPLAY — Das gewahlte Sprite wird neben dem ak- EN=-1 THEN APEN=15:GOTO &5@ ELSE GOT
tuellen dargestellt. | 638 WINDOW SWAP @,1:RETURN E?,-«?}iii
TAPE — Stellt die Baudrate des Datenrecorders zwi- 640 :;um 500 cens23
schen 1 (1000 Baud) und 3 (3000 Baud) ein. e Rl AR AR OO LA 4t
Natiirlich 148t sich das Programm beliebig ausbauen 670 ‘% Ink w= : L4EDC]
&89 CLS [8548]

und erweitern, so wie Sie es sich vorstellen. Das Listing
stellt das Grundgeniist dafiir zur Vergfligung.
(T. Schwenger/hg)
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&78

700
710
728

740

750
7608
77@

798

B1@
B20

838
848

850

87a
BE@

870
508

1@
920
930
40
950
260
978

780
290

1e20

10810
1020
ie:a
1240

1850
1860
187a

1e8a
1ava

1120
1110
1120

1140
1158

1140

1170
1180
119@
1208
1210
1220
1238

1240
1250

1268

127@

1280

1308
1318
1328

PEN 1: PRINT"CHANGE INK":PRINT"ACTUA

L IS :1";:PEN APEN:PRINT"{CTRL X}{Z2 S

PACE}{CTRL XX":PEN 1:PRINT"{2 SPACE}

g"lCHR${242}==PRINT“ {END: ";CHR#(24
’=H+1I

CHINK=@: | GETINK ,@CHINK , @CHINK ;, AFEN

B$=INKEY$: IF B$=""THEN 710

IF ASC(B#$)=%F2 THEN CHINK=CHINkK-1:IF
CHINK=-1 THEN CHINE=27:60T0 75@ ELS

E GOTO 750

IF ASC(B#)=%F3 THEN CHINK=CHINK+1:IF
CHINK=28 THEN CHINK=8:G0TD 75@ ELSE
GOTO 758

IF ASC(B$)=224 THEN GOSUB 93@:60T0 3

4@

INK APEN,CHINK,CHINK:GOTD 71@

‘%% Clear #*
FOR I=1 TO 20
FOR T=1 TO 20
X(I,T)=0:
NEXT T Iz
RESTORE : SPRCNT(SPRITE) = @
a-

:60TO 9

‘#% Copy ##%

byte=mem+ (sprite—1)+*200: GOSUE 1780
CLS 1 INPUT "TO SPRITE NO.":;SPRITE:
IF SPRITE > 1& OR SPRITE < 1 THEN 85
a

FOR i=1 TD 20:FOR t=1 TO 2Z\@:x (i ,t)=0
tNEXT t

IF (SPR&NT(BPRITEJ]—E THEN RESTORE
: BOTD 9@

Al=A:Bi=R

i=sprite:statu=s=1:605UB 1B1@:status=

P:B0SUB 93@ : A=Al: B=B1 :G07TO 34
‘#% Hauptmenu aufbauen #*#%
CL5z
FOR I=1 TO 7
LOCATE A(I),B(I):PRINT A$(I):
NEXT =
LOCATE 13,1 :PEN 7:PRINT"SPR.:" :LOC
ATE 13,2 :PRINT SPRITE :PEN 1:RETURN

‘#% Menupunkte W#=

paATA 1,1,PEN,1,2,INK,1,3,CLEAR,7,1,
BAVE,7,2,CHANGE, 7 ,3,COPY,13,3,5UB,1
«1,5PEED,1,2,DISPLAY,1,3,TAPE

‘##% Grafikcursor darstellen #=

MOVE (A—1)#14+1,1460—-(B—1)%8+1:
DRAWR 16,8,GFEN: DRAWR @,-8:

WR -1&,8: DRAWR B,B8:

ﬁETUﬁN:

DRA

‘## Flaeche unterm BGrafikcursor fue
llen #=

FOR F=1 TO & STEP 2

MOVE (A—1)#16+5,168—(B-1)=B-F:
WR B8,8,.X0A,B)

NEXT:z
BA+A%4  220-B#2:

DRA

PLOT
RETURN:

"#% Change ##
CLS : INPUT *TO SPRITE ND."3;AB: IF
AB > 14 OR AB < 1 THEN 115@
nr.sp=mem+ (AB-1) #2@80: SPRCNT (AB)=1: |
SAVESCR,22,42,10%9,89,NR.5P: GOSUB 9
3@ : GOTD 340

FOR T =1 TO 2@

X{I,T,ABY=X(I,T.S5PRITE)

NEXT T,I
?PRENTtﬂB: =1 : GOTOD 948

‘#% Submenu =¥
CLS:FOR I=8 TO 1@:LOCATE A(I) ,B{I):
PRINT A#(I1):NEXT: I=8

{INVERT ,ACL) ,B(I) ,LEN(AF(I))

GOSUB 1&£9@:0N STAT GOTOD 1268.1270,1
prdz ]
PINVERTACIL) (B(I) ,LEN(AF(I})zI=I+1z
éFlé =11 THEN I=B:G07T0 1248 ELSE GOT
'INVERT A(I) B(I)LEN(A$S(I) )z I=]-1:
IF I=7 THEN 1=18:60TO 1240 ELSE GOT
0 1248

OoN I-7 GOTD 131@,1768,1360

‘#% Speed *®
GOSUB 191@
{CURDFF :IF
LSE IF B = "2"
E BPED = 350

B#="1" THEN SPED = 58 E
THEN SPED = 20@ ELS

[@3Dal
[DE1&]
[956C]

[&36A1

EC71@]

CDF44]
LEEVE]
CE4ACB]
[C&5B81
[&1841]
CCDDC]
[pD221
[BASE]

LS59BA]
[@FC4]
CAECC]
[84881

[3FB&]
[9B3E]

[983C1
[SABA]

[R14E]
[@anc2]
[S5ADB]
[37Ba]
[952A]
C4F721
[&3B@]

[@115]
[3I32al
[931C]

[4SEE]
L7BD&]

[FC14]
CFAB&]
LA&TA]
CL7DFC]
[s@181
[7@761

[97&64]

[1D&6]

[a1741

CBTDA]

CE&DC]
[O384]
[DE2&6]
£82cel
[2FRB]

[es141

1338
1348
1358

1378

1Z80

1400
1410

1420
1438

1442
1450
1450

1478

1498
1500

1518
1528
1538
1540
1558
1572

1580
1592

1618
1620
1630

1648
16508
1668
1670

1696
1708
1718
1720
1738
1748
1758
17468

177@
17e8@
1798
180208

1818
1828

838
1848
1850
1848
187@

1878
1700

1918
1720
1938

GOSUE 938 :G0TD 348
i Snnedaurite L2

GOSUB 171

ICURDOFF :IF B$="1" THEN SPEED WRITE
1 ELSE IF B$ = "2" THEN SPEED WRIT

E 2 ELSE :SPEED3

GOSUB 93@ : GOTO 340

‘%% Save ==

CLS:PRINT"SAVE": FRINT"OR" : PRINT "REB
0O0T":AUS=1:LE(1)=4:LE(3)=4

i INVERT , 1 ,8US,LE (AUS)

GOSUB 149@:0N stat GOTO 144@,1458,1
458

{INVERT . 1.AUS,LE(AUS) : IF AUS=3 THEN
AUS=1:60TO 142@ ELSE AUS=3Z:G0TO 14
20 .

P INVERT, 1 ,AUS,LE (AUS) : IF AUS=1 THEN
AUS=3:60TO 142@ ELSE AUS=1:60T0 14

28
ON AUS GOTO 150@,1428,1500
GOTO 1438

“## Save sprites ==

m=0: byte=MEM+ (sprite—1)*280: GOSUB 1
788:nr.sp=0

FOR i=1 TD 16:IF sprcnt(i)=@ THEN 1
528 ELSE nr.sp=i

NEXT: IF nr.sp=@8 THEN BOSUB 93@:G60TOD

340
EOSUB 157@
SAVE file$,b,MEM, (nr.sp+1}«20@: OPEN
OuUT file$+".dat":PRINT#9,nr.sp:CLOS
EOUT: GOSUB 93@:G0TD I48

“## Eingaberoutine ##
CLS: !CURDON: LINE INPUT
ile$: RETURN

"FILENAME:",f

‘## lade sprites ==

GOSUB 157@

POKE LAETE,104:POKE &AE7C, 104

LOAD FILE#,mem

DOPENIN file$+".dat": INPUT #9,nr.sp:

CLOSEIN
FOR I=1 TO NR.SP:SFRCNT (I)=1:NEXT
SPRITE=1 : A=1: B=1

EOTO B7@

“## Subeingabe fuer Menus #%
B$=INKEY#$: IF B$=""THEN 1490

IF ASC(B$)=8F1 THEN stat=1:RETLRN
IF ASC(B$)=LF@ THEN stat=2:RETURN
IF ASC(B$)=224 THEN stat=I:RETURN
GOTO 1490

‘#% Display einen sprite #=
INPUT*{CTRL L}WHICH SPFRITE “3;SPN:IF
SEPN »1&6 OR SPN <1 THEN 1748
ISPRITEDN.SPN-1 .47 ,109.MEM: GOSUB 9
Z0: 6070 348

ISAVESCR ., 22.42.109 .89 . byte: RETURN

‘## Sprite in der 20220 Matrix dars
tellen ==
ISPRITEDN, I-1,22,109,MEM
FOR T=1 TO 2@
FOR X=1 TO 2@
KX, . T)=TEST((X—-1)#4+88,220-T=*2)
tPLOT 186+X%#4 220-T#2 X (X, T)
IF status THEN FOR f=1 TO & STE
F 2: MOVE (x—-1)=14&+5,1&60-(t—1)#8-F:
DRAWR B.B,X(x,.t):NEXT f
SPRCNT(I)=1
NEXT X.T
RETURN

“##% subroutine fuer speedabfrage #=

CLS : PRINT"WICH SPEED (1-3)72" = IC
URDN
B¥=INKEY$: IF B#$=""THEN 1928 ELSE IF
B#<"1" DR B$ >"3“THEN 1928

RETURN

CBSDAJ
[B71E1]
[9328]
C[IDAA]

[7828a]
[48&4]
[BAZBE]
[ADRE]

CE12A]
[73481]

[a2741

[1D48]

[7346]
[9B&C]
E921A1
[E1Z281]
[&84C1]

[8B721]
[7CE@]

[3285]
[27AC]

[BEC4]
[92241
[A9581

[9726]
[e47@1

[9a7e1]
[43e41
[AT241]
[E2Z2]
[S51&641]
L3IFSC]
[BD72]
C1BBC]

[B@781

L7DFAI]

[C124]

C[BFBE]
[F89A1

Listing. +Toolbasic« und »Spritedit« — ein starkes Paar.

So kénnen Sie sehen, wie sich einige der zusitzlichen Basic-
Befehle des sToolbasic 1.1« in Thre eigenen Programme ein-
binden lassen. Gleichzeitig verfiigen Sie fiber einen wirklich
komfortablen Sprite-Generator, den Sie zur Entwicklung von
Spielen verwenden kénnen.
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Nicht schon wieder

Zeichen-Designer

... sagen vielleicht auch Sie, wenn
Sie den Programmnamen lesen.
Aber unser Programm kann nicht
nur Zeichen kreieren. Mit dieser
Routine konnen Sie auch ganz ein-
fach bestehende Symbole spiegeln, drehen
oder sonstwie manipulieren.

dem CPC 464, und Hilfsprogramme dafiir gibt

eswie Sand am Meer. Doch mit unserer Routine
konnen Zeichen nicht nur entworfen und editiert, son-
dern auch gedreht, gespiegelt, miteinander verschmol-
zen oder kursiv gezeichnet werden.

Die Bedienung ist einfach. Sie erfolgt iiber ein Menii.
Hier kann man unter zehn Punkten die gewiinschte Rou-
tine auswahlen.

In einer 8 x 8-Matrix kann man mit den CursorTasten
ein Zeichen entwerfen. Mitder CopyTaste wird ein Bild-
punkt gesetzt beziehungsweise geldscht. Das fertige
Zeichen wird mit ENTER abgeschlossen und der Com-
puter fragt nach dem ASCII'Wert, dem das Zeichen zu-
geordnet werden soll. Die méglichen Werte diirfen zwi-

N eue Zeichen zu definieren, ist ein Leichtes mit

Wahit man die zweite Routine, so fragt der CPC nach
dem ASCII-Wert des zu &ndemden Zeichens. Eswird in
die oben erwahnte Matrix auf den Bildschirm geladen
und das Zeichen kann neu gestaltet werden. Zum
Schiuf bekommt es einen neuen ASCII'Wert.

Weitere Programmpunkte sind dhnlich aufgebaut. Al-
lerdings werden nun die Zeichen gedreht (links oder
rechts), gespiegelt (vertikal oder horizontal) oder zwel
Zeichen mifemander verschmolzen. Auch kann jedes
Zeichen kursiv dargestellt werden. Dem neuen Symbol
kann wiederum ein anderer ASCII'Wert zugetellt wer-
den.

Menuwahl

Die letzten vier Meniipunkte steuern das Speichemn
beziehungsweise Laden der Zeichen, geben Informa-
tionen iiber den Programmablauf oder beenden das
Programm. Der Speicherplatz zwischen &AS5S00 und
&ABES sollte nicht fiir andere Programme genutzt wer-
den, da dieser Bereich beim Speichern der Zeichen be-
nutzt wird.

In andere Programme kann man die neu definierten
Zeichen einbinden, wenn man als erstes den Basic-
Befehl sSYMBOL AFTER 32« und dann den Lade-Befehl
»LOAD ""&A500« eingibt.

schen 32 und 252 liegen. (Erik Pieiffer/hg)
1288 REM Zeichen — Design 122@ CLS
101@ REM 1230 pr$="ZEICHEN — DESIGNER" : GOSUB 24
1028 REM (C) 1985 by Erik Pfeiffer 20
1238 REM Spreenweg S 1242 RESTORE 278@ : LOCATE 1,2
1248 REM 200@ Norderstedt 1 1250 FOR i=0 TO 9 : READ m#% : PRINT m$ :
158 - FRINT : NEXT i
106@ REM ———-— DEFINITIONSTEIL ———— 1260 q$=INKEY$: IF q$<"@" OR g$>"9" THEN
e e 1268
1072 DIM f(B,8), fh(B,B) 127@ CLS

1280 DEF FN acs(x)=(x—32)#8+42240

109@ z(@)=255: z(1)=254

1108 i$=CHR$(24):in$=i$+SPACES(4D)+i$:i0
$=CHR$(22)+CHR$ (@) : i 1$=CHR$ (22) +CHR$ (1)
111@ INK @,@8 : INK 1,22 : INK 2,0,22 3 I
NK 3,22,8 : SPEED INK 20,20

1120 MODE 1 : BORDER 9 : SPEED WRITE 1 :
SYMBOL AFTER 32

1130 WINDDW#@,2,39,4,24 : WINDOW#1,1,40,
1,3 : WINDOW#2,1,40,25,25

114@ sSyYyMBOL 255,255,129,129,12%9,129,129%,
129,255

11580 SYMBOL 254 ,255,255,255,255,255,255,
255,255

1160 PRINT#1,in$;in$3in$; :
117@ MOVE 8,393 : DRAWR &39,0,@ :
358 : DRAWR 639,0,0

1188 MOVE 0,46 : DRAWR 439,08
1190 MOVE @,17 : DRAW B,355,1 :
+17 : DRAW &£39,355,1

1200

1218 REM —————

PRINT#2,1n%;
MOVE @

MOVE 639

1280 ON VAL (g$)+1 GOSUB 238@,1310,1540,1
580, 1750, 1508, 1990,2100,2198, 2280

129@ G0TO 121@

1300

1318 REM ==——— ZEICHEN ERSTELLEN -———
1320 pr$="Zeichen erstellen”: GOSUB 2420
1330 GOSUB 24488 : x=1 : y=1

1340 FOR i1=1 TO B : FOR i2=1 TO B : (i

1,i2)=@ : NEXT i2 : NEXT i1
13580 IF f(y,x)=1 THEN pr#$=i$+CHR$(144)+i
$ ELSE pr$=i1$+CHR$(144)+i@%

13468 LOCATE x+1 ,y+5 : PRINT ;pr$;

1370 g$=INKEY$ : IF g#%="" THEN 137@

1382 IF g#<>CHR$(24@) THEN 1408 ELSE GOS
UB 2500 : yv=y—1 : IF y<1 THEN y=8

1398 GOTO 1358

148@ IF g$<>CHR¥(241) THEN 1428 ELSE GOS
UB 2508 : y=y+1 : IF y>B THEN y=1

141@ GOTD 1350

Ein Zeichendesigner der Sonderklasse
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1420 IF q#<>CHR$(242) THEN 144@ ELSE GOS
UB 2508 : x=x-1 : IF x<1 THEN x=8B

1430 GOTO 1358

1440 IF qg$<>CHR$(243) THEN 1440 ELSE GDS
UbB 2500 : x=x+1 : IF x>8 THEN x=1

14580 GOTOD 1350

1460 IF g#=CHR#(13) THEN 1490

1470 IF g#<>CHR#(224) THEN 1370

1480 f(y,x)=1-f{y,x) : LOCATE x+1,y+5 :
PRINT CHR$(255):; : GOTO 1358

1490 LOCATE x+1 ,y+5 : PRINT CHR$(z (f (v,
x)))3 : BOSUB 2620 : GOSUB 2520

1500 LOCATE 30,20 : PRINT CHR#%(ac):

151@ GOSuUB 2720

1520 RETURN

1530 -

1548 REM ————= IZEICHEN EDITIEREN -—-———-—

155@ pr¥="Zeichen editieren" : GOSUB 242
1568 GOSUB 24620 : GDSUEB 265@ : GOSUB 275
@ : GOTO 1352

157@ °

1588 REM ———— IEICHEN DREHEN -———————
1590 pr$="Zeichen drehen" : GOS5UB 2420
160@ LOCATE 1,2 : PRINT "Ieichen nach “i
$"1"i$"inks oder"

1410 LOCATE 6,4 : PRINT "nach "i$'"r"i$'"e
chts drehen "3 INFPUT g¥

1620 q$=LOWER#$(g%$)

1630 LOCATE 1,2 : PRINT SPACE#$(3B) : LOC
ATE 1,4 : PRINT SPACES (38)

1640 GOSUB 2620 : GOSUB 2650

1650 FOR yv=1 TO B : FOR x=1 TD B : fhiy,
xd=Ff(y,x) 1 NEXT =z NEXT

1660 IF g#="1" THEN 14902

1647@ IF g#="r" THEN 1720 ELSE 1400

164B@ REM nach links drehen

159@ FOR yv=1 TO B : FOR %=1 TO B8 : F(v,x
)=Ffhix ,9-v) : NEXT : NEXT

1700 GOSUB 275@ : GOSUB 262@ : GOSUE 252
2 : BOTO 1500

1712 RETURN

1720 FOR y=1 TO 8 : FOR x=1 TO B 1 f(v,x
y=fh(9-x,v) 1 NEXT =z NEXT

1730 GOTO 1700

1748 -

1758 REM ———— Zeichen spiegeln —-———- -
1768 pr$="Zeichen spiegeln"” : GOSUB 2420
177@ LOCATE 1,2 : PRINT "Zeichen "i$"wv"i
$"ertikal oder™

1780 LOCATE Z,4 : PRINT i$"h"i$"orizonta
1 spiegeln "3; : INPUT g#%

1798 q#=LOWERS* (q%)

18@8@ LOCATE 1,2 : PRINT SPACE#(38) : LOC
ATE 1,4 : PRINT SPACE#(38)

1810 GOSUE 2620 : GOSUB 2465@

1820 FOR y=1 TO B : FOR x=1 TO B : +fhiy,
x)=Fly,xn) 2 NEXT : NEXT

1830 IF g%$="h" THEN 1B&0

1848 IF q#%="v" THEN 1880 ELSE 177@

18508 REM horizontal spiegeln

1B6@ FOR y=1 TO B : FOR x=1 TO B z #(y,x
y=Fh(F-y,x) : NEXT : NEXT : GOTO 1702
1878 REM wvertikal spiegeln

1880 FOR y=1 TO B = FOR x=1 TD B : #(y,.x
)=fh(y,9-x) * NEXT : NEXT : GOTO 170@
ig7@ -

1980 REM —--- Ieichen verschmelzen --

191@ pr$="IZeichen verschmelzen" : GOSUB
2420

192@ LOCATE 2,146 : INPUT "ASCII 1 “"jacl
: IF ac1<32 OR acl>255 THEN 1928

193@ LOCATE 2,18 : INPUT "ASCII 2 "j;ac2
1 IF ac2<{32 OR ac2>255 THEN 1930

1948 zal=FN acs(acl) : za2=FN acs{ac2)
195@ FOR i=0 TO 7 : PDKE 440@B+i, (PEEK (2
al+i) DR PEEK(za2+i)) : NEXT i

17960 ac=253 : GOSUB 24650 : GOSUB 2750 :
GOSUB 2420 : BGOSUB 2520

19780 GOTOD 1508

igg@ -

199@ REM ————— ZIeichen kursivieren -—-—-
2000 pr$="Ieichen kursivieren" : BGOSUB 2
420 .

2010 LOCATE 1,2 : PRINT "Welche Zeichen
sollen kursiv"

2020 LDCATE 1,4 : INPUT "dargestellt wer
den {(von,bis)";a,b

2038 IF a<32 OR b<32 OR a>255 OR b>255 O
R a>b THEN 2010

2040 LOCATE 1,B : PRINT "Einen Moment, b
ittm aa”

2050 FOR i=a TO b : za=FN acs (i)

2060 FOR =@ TO 3 : PDKE za+j,INT{(PEEK
(za+3j)/2) : NEXT j

207@ NEXT 1

2@88@ RETURN

2078

2198 REM ——-—— Zeichen abspeichern -——-
2118 pr$="Zeichen abspeichern" : GOSUB 2
420

212@ LOCATE 1,6 : INPUT “"Name der Datei
“tn¥ : n¥=LEFT$ (UPPERS$ (n¥) ,14)

2130 LOCATE 1,9 : PRINT “Cassettenrec. f
ertig zur Aufnahme ?" : CALL %BB@é&

214@ LOCATE 1,11 : PRINT “"Die Datei "“CHR
$(34)n$CHR* (34)

2150 PRINT ¢ PRINT "wird gespeichert.”
2168 SAVE "!"+n#%,b,42240,174&8

2172 RETURN

2188 -

2198 REM ————— Zeichen laden ————-

—— e —————— _—

2200 pr$="Ieichen laden" : GOSUB 2420 :
2218 LOCATE 1,6 : INPUT "Name der Datei
":n% : n$=UPPER#%$(n%$)

2220 LOCATE 1,9 : FPRINT "Cassettenrecord
er fertig zum laden 7?":CALL %BBB&

2230 LOCATE 1,11 : PRINT "Die Datei "CHR
#(34)n$CHRS (34)

2240 PRINT : PRINT "wird geladen.™

2250 LOAD "!'"+n%,42240

2260 RETURN

2270

2288 REM ———— Information -———————

2290 pr¥="Information" : GOSUB 2420
2380 LOCATE 1,2 : INPUT "Von, bis "ja,b
2310 IF a<32 DR b<32 DR a>255 OR b>255 T
HEN 230@ ELSE CLS : LOCATE 1,2

2320 FOR i=a TO b

2Z30 PRINT USING "###"3i; : PRINT" .
§ = ii1=FN acs(i)

2340 FOR j=il TO ii1+7

2350 PRINT HEX$(PEEK(j) ,2);" "}

23468 NEXT j 3 PRINT CHR#(i)

2370 NEXT i : GOSUB 2720 : RETURN
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2380 MODE 2 : END
2390

2420 REM ————-
241@ REM ###% String als Ueberschri+t dru
cken #%%

2420 pr=19-INT(LEN(pr#)/2) :pr#=5PACE* (pr
) +pr£$+SPACE# (40-pr-LEN (pr#))

2430 LOCATE#1,1,2 : PRINT#1,i$;pr#$;i%;
2448 RETURN

2450 REM ### B#B Matrix zeichnen #*#x
2460 LOCATE 1,6
2470 FOR i=1 TO 8 :
CHR$(255)) : NEXT i
2480 RETURN

2490 REM ### Block in der Matrix loesche
n e

2500 LOCATE x+1,y+5 : PRINT CHR$(z (f (y,x»
1)) g RETURN

251@ REM ###% Code fuer Zeichen - Definit
ion ausrechnen #**#

2520 za=FN acslac)

2530 FOR y=1 TO B

PRINT " ";STRING$(8,

2540 zw=0

2550 FOR =8 TO 1 STEF -1
2560 zw=zwW+f (y,9-x) #2" (x=1)
2570 NEXT x

2580 POKE za,zw @ za=za+l

2590 NEXT vy
2600 RETURN
2610 REM ##%% Eingabe des ASC's #*#

262@ LOCATE 2,20 : INPUT "ASCII ";ac : 1
F ac<32 OR ac>252 THEN 2620

2630 RETURN

2640 REM #*#% Zeichen auf Matrix bringen
e

2650 za=FN acstac)

2660 FOR y=1 TO B

26780 FOR x=B TO 1 STEP -1

2680 fly,9-%)=86GN(PEEK (za) AND 2" (x-
1))

25690 NEXT x za=za+l

2700 NEXT v : RETURN

2710 REM ##% Zurueck zum Menue *¥#

272@ pr#$="Press any key to return” : PAaP
ER#1,3 : GDSUB 2420

2730 PAPER#1,0: CALL %BB@& : RETURN

2740 REM ##% f(y,x) auf Matrix bringen #*

*%

2758 FOR y=1 TO B @ LOCATE 2,y+5 1 FOR x

=1 TO 8 : PRINT CHR$(z(f(y,x)));

2768 NEXT x PRINT ¢ NEXT y =z x=1 : y=1

: RETURN

2770 REM #=% DATA's des Menues ##*#

2780 DATA " 1 - Zeichen erstellen","”

2= Zeichen editieren"," 3 - le

ichen drehen"," 4 - Zeichen spiegeln

e Zeichen verschmelzen

2798 DATA " & - Zeichen kursivieren

WELE fa Ieichen abspeichern"," 8 -
Zeichen laden"," 9 = Information"

e - Ende Zeichen-Designer (SchluB)

Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind fiir alle da,

Spiele mit originellen

originellste Spiele-
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark
»Spiele-Bonus« Das heifit: Ist das Listing so gut,
daf es zugleich Listing des Monats wird, erhalt
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den
Spielelistings das beste und reicht es nicht
zum Listing des Monats, bleiben immerhin
noch ansehnliche 1000 Mark Honorar.

Ideen zu program-
mieren. Genau diese
Spiele suchen wirl
Fiir das beste und

Es rentiert sich also schon, in die Schublade

denn der Computer . mit den selbstge-
zu Hause soll SpaB machten Program-
machen. Zum SpaB men zu greifen.
gehéren Geschick- - Alle anderen Spiele-
lichkeitsspiele, Strate- listings haben minde-
giespiele, Denkspie- stens die Chance ei-
le, Sportspiele, Aben- . . ner Veréffentlichung
teuerspiele, Grafik- gegen ein Honorar.
spiele, Ritselspiele, Voraussetzung ist ei-
Schachspiele... Vor al- ne gute Spielebe-
lem aber gute Spiele! schreibung mit aus-
Am schwersten sind fiilhrlicher Erklarung

der Spielidee, der an-
gewandten Algorith-
men und des Pro-
grammablaufs. Dazu
mup eine lauffahige
und listbare Version
auf Datentriiger eingesandt werden, fiir den
noch einmal 30 Mark vergiitet werden, wenn
Listing-Einsendung bitte an:

Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft,
Redaktion Happy-Computer,

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

76 s5i
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Spﬁies
fur den
Atari ST

Sprites programmieren.
L eider verfiigt der Atari ST nicht iiber hardwarema-

Bige Sprites oder Player-Missiles wie beispiels-

weise C64, Atari X1/XE oder Amiga. Bekannt ist
das »Shape«Verfahren, bei dem rechteckige Bitmuster-
blocke die sogenannten Shapes, in eine bestehende
Bitmustergrafik eingeblendet werden.

Sprite- und Shape-Routinen sind aber im Betriebssy-
stem enthalten, Leider hat man in den Basic-Interpreter
keine Sprite-Routinen integrert. Das nachfolgende Pro-
gramm soll diese Liicke schlieBen. Ein groBer Nachteil
der hier beschriebenen Routinen ist, daB sie nicht das
Optimum an Geschwindigkeit bieten, keine mehrfarbi-
gen Shapes erlauben und auf das 16 x 16 Pixel-Format
festgelegt sind. Ein bedeutender Vorteil hingegen ist
die Tatsache, daf man die Routinen ohne Beachtung der
eingestellten Bildschirmauflésung verwenden kann.

Um das Sprite auf dem Bildschirm erscheinen zu las-
sen, mufl man folgende Schritte vollziehen. Zuerst be-
legt man einen Sprite-Definitionsblock, der das Ausse-
hen des Sprites bestimmt.

Einen weiteren Speicherbereich benétigt man als
Sprite-Buffer-Block, In diesem wird die Crafik zwi-
schengespeichert, die das Sprite iiberdeckt. Die Daten-
Register DO und D1 miissen mit den X- und Y-Koordina-
ten des Sprites geladen werdern. Die Datenlange ist da-
bei »Words, also 16 Bit.

In das Register AD l&dt man die Startadresse des
Sprite-Definitionsbiocks und in das Register AZ die
Startadresse des Sprite-Buffer-Blocks.

AnschlieBend ruft man die Funktion DRAW SPRITE
mit dem Opcode $A00D auf.

Nun befindet sich das Sprite auf dem Bildschirm. Der
frithere Inhalt der iiberdeckten Stelle, zusammen mit
verschiedenen Parametern, wie den Koordinaten, spei-
chert der Sprite-Buffer. Hieraus erklart sich auch der
einfache Vorgang des Spriteloschens: Die Adresse des
Sprite-Buffer-Blocks 1&dt man in das Register AZ. Die
Funktion UNDRAW SPRITE ruft man mit den Opcodes
SA00C auf.

Avufbau der Sprites

Nun zum Aufbau des Sprite-Definition-Blocks. Er be-
steht aus 37 Worten (ein Wort ist eine Folge von 2 Byte in
High-Low-Fclge).

Wort Ound 1 gebenden X-und Y-Offset des Spriteszur
- und Y-Position nach links oben an, die Werte werden
also quasi von den Koordinaten subtrahiert. Den Sinn
dieser Operation verdeutlicht folgendes Beispiel:

Wir mochten in der Bilschirmmitte unseres 640 x 400-
Bildschirms ein 16 x 16-Pixel groBes Rechteck darstel-
len, Nach Definition unseres Sprites, Setzen der Offsets
auf Qund Stellen der Koordinaten auf 320 x 200 erscheint
es um 8 Pixel nach rechts unten versetzt. Dies liegt dar-
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an, daf das Sprite mit der linken oberen Ecke am Koor-
dinatenpunkt gesetzt wird, nicht mit seinem Zentrum.
Wort 2 ist ein Flag, das den Setzmodus bestimmt. Zwei
stehen zur Wahl:

0=VDI-Format; 1=XOR-Format.

Die Worter 3 und 4 enthalten die Farbnummer fiir
Sprite-Hintergrund-und Vordergrundfarbe.

Die folgenden 32 Worte enthalten die Form des Spri-
tes in gewohnter Bitmuster-Manier. Allerdings sind im-
mer abwechselnd eine Zeile des Hintergrund- und
Vordergrund-Musters abgelegt.

Nun zu den VDI- und XOR-Formaten: Im VDI-Format
kann das Sprite maximal zwei Farben annehmen. Sind
fiir das entsprechende Pixel sowohl im Hinter- als auch
im Vordergrundmuster die Bits geldscht, so bleibt die Pi-
xelfarbe erhalten.

VDI und XOR

Ist nur das entsprechende Bit im Hintergrundmuster
gesetzt, so erscheint die Farbe aus Wort 3, also die
Sprite-Hintergrund-Farbe. Ist das entsprechende Bit im
Vordergrundmuster oder sind beide Bits gesetzt, so er-
scheint die in Wort 4 hinterlegte SpriteVordergrund-
Farbe, Hiervon unterscheidet sich das XOR-Format nur
im vorletzten Fall: Ist nur das entsprechende Bit im Vor-
dergrund gesetzt, so werden die Bits, die den Farbwert
eines Bildschirmpunkies enthalten, mit den enispre-
chenden Pixels der Vordergrund-Farbe aus Wort 4 und-
Joder-rerkniipft (XOR).

Aufbau des Sprite-Definitions-Blocks:

Wortnr. Inhalt

0 X-Offset zur Sprite-Position

1 Y-Offset zur Sprite-Position

2 Format-Flag:

0=VDI-Format; 1=XOR-Format
3 Hintergrund-Farbe

4 Vordergrund-Farbe

(nun folgen die Rasterdaten)
5 Hintergrund-Muster Zeile 0
6 Vordergrund-Muster Zeile O
T Hintergrund-Muster Zeile |

35 Hintergrund-Muster Zeile 15
36 Vordergrund-Muster Zeile 15.

Die GroPe des Sprite-Buffer-Blocks ist von der Anzahl
der Planes, also dem Grafikmodus, abhéngig. Fiir jede
Plane werden 32 Worter, also 64 Byte, benotigt. Hinzu
kommen fiinf weitere Worter fiir verschiedene Parame-
ter, die nicht wichtig sind.

Folgende Puffergr6Ren ergeben sich daraus:

640 x 400 Modus (2 Farben): 74 Byte
6840 x 200 Modus (4 Farben): 138 Byte
320 x 200 Modus (16 Farben): 266 Byte

Soviel zu den Techniken bei der Anwendung der vom
GEM bescherten Spriteroutine. Sie stellt iibrigens auch
den Mauszeiger dar.

Befassen wir uns nun mit dem Basic-Programm. Die
Zeilen 65000 bis Ende stellen das gesamte Sprite-Paket
dar. »Spinite ist die Initialisierungsroutine und muf ein-
mal am Anfang des Programms aufgerufen werden.

Wie so oft taucht hier das Problem auf, wo man am
glinstigsten das Maschinenprogramm ablegt. Eine Lo-
sung stellt das Ablegen des Codes in einem String dar.
Die Adressen zur Ausfiihrung kann man mit der
VARPTR-Funktion ermitteln.

Ein anderer Weg ist das Ablegen des Maschinenpro-
gramims in einem Feld von Integervariablen. Sie sind im
Speicher durch das Prozentzeichen markiert. Jede Va-
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riable nimmt ein Wort, also 2 Byte, Speicherplatzein. Die
Inhalte der IntegerVaniablen werden direkt aufeinan-
derfolgend abgelegt.

Probleme bringt die Platzsuche fiir die Sprite-Defini-
tions- und Buffer-Blocke, wenn man mehrere Sprites be-
nutzen mochte.

Das 148t sich durch mehrdimensionale Felder umge-
hen. Wir benutzen also zweidimensionale Felder. Die
erste Feldnummer steht fiir die Blocknummer und die
zweite fiir die Lénge des Blocks. Diese Anordnung muf
aufgrund der Variablenorganisation erfolgen. Testen
Sie es einfach einmal durch die Funktion "WARPTR« aus.

Bei der Initialisierung kann der Benutzer nun auf vier
Basic-Unterroutinen zur Spriteverwaltung zugreifen:
zsprite, Isprite, bsprite, adrset.

Zudem werden zwel zweidimensionale Felder verein-
bart: Das Feld sbi%, das als Bufferspeicher dient und
das Feld sdf%, das die Sprite-Definitions-Blocks enthalt.
Je nach Bedarf kann die Zahl der Buffer durch Andemn
der entsprechenden Variablen am Anfang der Initiali-
sierungsroutine eingestellt werden.

Die Sprite-Definitions-Blocks muf man selbst setzen.
Dabei ist Vorsicht geboten: Fehler werden oft mit eimi-
gen Atompilzen oder Bombchen (Zeigen Exception-Vek-
tor an) und Abstiirzen geahndet. Also erst sichern, dann
testen! Bei jedem Aufruf einer Sprite-Routine muf3 man,

wie weiter oben schon erlautert, verschiedene Register
des 68000 vorbelegen. Da man vom Basic aus diese
nicht direkt beeinflussen kann, wurde ein indirekter
Weg gewahit: Die gewiinschten Werte werden mit Va-
niablenzuweisungen und POKE-Befehlen zwischenge-
speichert und dann vom Maschinenprogramm gelesen.

Die Routine adrset erledigt diese Zwischenspeicher-
aufgabe fiir die Startadressen der Sprite-Definition- und
Buffer-Blécke. Bevor Sie die Routine aufrufen, legen Sie
die Nummer des gewiinschten Definition-Blocks in der
Variablen smn« und die Kennzahl des gewiinschten
Buffer-Blocks in der Variable sbn« ab. Anschliefend ru-
fen Sie die Routine mit »gosub adrsets« auf.

Die Routine zsprite zum Zeichnen eines Sprites darf
man erst aufrufen, wenn adrset mindestens einmal ord-
nungsgemaB durchlaufen wurde.

Dies geschieht nach folgendem Schema:

1. Die gewiinschte X-Koordinate in die Variable xsp brin-
gen.

2. Die gewiinschte Y-Koordinate in die Variable ysp brin-
gen.

3. Die Routine mit sgosub zsprite« aufrufen.

Die Routine zum Lischen eines SpritesIsprite darf erst
nach seinem Setzen erfolgen. Wird bei noch leerem
Buffer geldscht, erleben Sie einen klassischen System-
absturz, dank Bus- oder Adreffehlers. Die Routine wird

100 'Demo "Springender Ball”

101 *(c) 2/1988 Frank Mathy

102 'Heinrich-Heine-Str. 20

103 8200 Wiesbaden

105 fullw 2:clearw 2

1086 if peek(systab)=4 then xres=

320 else xres=640
107 color 1,3,3,0,1:1inef 0,130,

xres,130:fi11 100,140

110 gosub spinit-

115 sdf%(0,0)=B:sdf%(0,1)=8:"X-/
Y-Offset

120 sdf%(0,2)=0:"'VDI/XOR-Format
(0/1) ?

130 sdf%(0,3)=2:sdf%(0,4)=1:"Spr

ite Hinter- und Vordergrundfarbe

140 restore muster:for i=5 to 36
step 2:read j%:sdf%(0,1i)=j%:sdf%(0
yi+1)=3%

150 next:mn=0:bn=0: gosub adrset

200 flag=1:xsp=xres/2

205 restart: faktor=17:dx=(rnd(1)

-.5)%xres*0.06

210 schleife:t=t+1

220 ysp=170-(faktorxt-(t~2)/2):x
sp=xsp+dx

225 if xsprxres-24%xres/320 or x

sp<B then xsp=xsp+dx*-0.2:dx=dx*-0.
8

230 if ysp»>169 then ysp=1T0

240 if flag=1 then flag=0:gosub
zsprite else gosub bsprite

260 if ysp<169 then schleife

Spiele programmieren ganz einfach mit Sprites

270 faktor=faktor*0.95:if faktor
>1 then t=0:goto schleife

280 goto restart

290 goto restart

1000 muster:

1010 data &h03c0,&h1ffB8,&h3ffc,&h
Tffe,&hTffe,&h7ffe,&hffff,&hffff

1020 data &hffff,&hffff &hT7ffe,&h
7ffe,&hTffe,&h3ffc,&h1ff8,&h03c0

65000 ’'Sprite-Routinen (c) 2/1986
Frank Mathy

65001 spinit:option base O:dim spr
ite%(31):def seg=0:defdbl p-q:'Init
-Routine

65002 bufferzahl=0:'Zahl der Buffe
r-1

65003 musterzahl=0:’Zahl der Muste
-1

65004 hiresmode=peek(systab)

85005 dim sdf%(musterzahl, 36),sbf%
(bufferzahl, hiresmode*32+5)

85010 restore mcode:for i=0 to 23:
read sprite%(i):next:’'Einlesen des
Routinen

65020 setzsprite=varptr(spriteX(0)
):'Zeiger auf Start der Zeichenrout
ine

65030 loeschsprite=setzspritet&hlc
:*Zeiger auf Start der Loeschroutin
[=]

65035 movesprite-setzsprite+&hic:’
Zeiger auf Start der Bewegungsrouti
ne
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einfach mit sgosub lsprite« oder, dies ist die wehl etwas
schnellere Méglichkeit, »call loeschsprite« aufgerufen.

Mdchte man ein einmal gesetztes Sprite an einer an-
deren Bildschirmstelle positionieren, so kann man dies
iber die zsprite- und lsprite-Routinen tun. Da Basic
selbst auf dem ST nicht die schnellste Sprache ist, wiir-
de man bei diesem Verfahren &fter ein starkes Flim-
mern feststellen.

Wurde ein Monitorbild gerade dann dargestelit,
nachdem das alte Sprite geléscht wurde, ergibt sich fiir
den Bruchteil einer Sekunde ein Bildschirm ohne das
Sprite. Dies 4Bt sich weitgehend durch eine Maschinen-
coderoutine ausschliefen, die zundchst das alte Sprite
lscht und dann das neue setzt.

Die Routine benétigt die X-Koordinate in der Varia-
blen xsp und die ¥-Koordinate des neuen Sprites, in der
Vﬁalr_iablen ysp. Mit »gosub bsprite« ruft man die Routine
aul.

Flimmerstdrungen kénnen nun nur noch auftreten,
wenn das Monitorbild wahrend der Sprite-Setz- und
Loschphase aufgebaut wird.

Die Fahigkeiten der Sprite-Routinen demonstriert das
Listing, das einen springenden Ball simuliert, Ihrer
Phantasie bei der Spieleprogrammierung sind durch
diese Sprite-Routinen nur noch sehr wenig Grenzen ge-

setzt, (Frank Mathy/hb)
65040 xcoord=24:'X-Koord. im Feld
65050 ycoord=25:'Y-Koord. im Feld
65060 p=52+setzsprite:’Definitions
block im Speicher
65080 g=b56+setzsprite: 'Bufferblock

im Speicher

85100 return

656110 mcode:’'Datas fuer Maschinenr
outinen

65120 data &h48e7,&hffff,&h303a,&h
002a,&h323a,&h0028,&h207a,&h0026

65130 data &h247Ta,&h0026,&ha00d,&h
4cdf ,&hffff,&h4e75,&h48e7,&hffff

65140 data &h247a,&h0016,&ha00c,&b
4odf ,&hffff,&h4eT75,&h6lee, &h6040

65200 ’'Zeichnen eines Sprites

85210 zsprite:sprite%(xcoord)=xsp:
sprite%(ycoord)=yspicall setzsprite
ireturn

65300 ’'Loeschen eines Sprites (geh
t auch durch direkten CALL-Aufruf)

65310 lsprite:call loeschsprite:re
turn

65400 ’'Bewegen (Loeschen und Setze
n) eines Sprites

65410 bsprite:sprite¥%(xcoord)=xsp:
spriteX%(ycoord)=ysp:call movesprite
:return

65500 ’'Setzen der Spriteparameter,
Musternr. in <mn>, Buffernr. in <b
n>

65510 adrset:poke p,varptr(sdf%(mn
;0)):poke q,varptr(sbf%(dn,0)):retu
rn

Ausgabe 5/Mai 1986

Daten-
transfer

Viele Computer-Besitzer haben die wichtig-
sten CP/M-Programme fiir die tigliche Axbeit
zur Hand. Um die Zusammenarbeit der ver-
schiedenen Software-Produkte einfacher zu
machen, geniigt ein kleiner Trick.

it Wordstar, dBase II und Multiplan besitzen
Sie drei Programmpakete, die nur wenige
Wiinsche offen lassen. Texte erfassen, Daten
verwalten und Rechnungen erstellen geht Thnen so sehr
schnell von der Hand. Oft bendtigt man aber Informatio-
nen des einen Programms in einem anderen.

Haben Sie beispielsweise eine Adressendatei unter
dBase II angelegt und wollen Sie damit Serienbriefe
verschicken, so kénnen Sie die Datel von Wordstar nicht
ohne Trickserel libernehmen lassen. Um sich tiber die
Struktur der dBase-Datei klar zu werden, starten Sie zu-
erst das Datenbanksystem und wéahlen Thre Datei mit
dem Befehl USE aus (»USE Names). Die Struktur erhal-
ten Sie mit dem Befehl ». LIST STRUCTURE:®. Bei einer
Adrefdatel kobnnte sie wie folgt aussehen:

Strukturdaten fiir Datei: A:DBDATEN.DEF
Anzahl der SHtze: 00015

Datum der letzten Aktualisierung: 20/02/86
Primére Datei

Feld Name Typ Linge Degz.st.
0oL Name C 020
003 Strabe H 030
005 Ort e 008
006 Fostleltzahl G 0o8

#% Gegamt ¥¥ 00114

Kommas und Leerzeichen erschweren die Ubemah-
me nach Wordstar. Wenn wir aber alle Datenfelder in
Anfithrungszeichen setzen, dann kann nichts passieren.
Dazu kopieren wir unsere dBase-Datei »DBEDATEN.DBF«
in eine andere Datei mit dem Namen »WSDATEN«, Der
Zusatzs»DELIMITED WITH« verandert unsere Adressen
wie gewiinscht. Der ganze Befehle lautet ». COPY TO
WEDATEN DELIMITED WITH “«. Betrachten wir uns
nach Verlassen von dBase II unsere Daten mit yTYPE
WSDATENTXTx (der Zusatz TXT wird von dBase auto-
matisch hinzugefiigt), so liegen sie in folgender Form
VOr:

“Name”, “Strabe”, “Ort”, "Postleitzahl”

Und dieses Format kann gliicklich mit Wordstar und
Mailmerge bearbeitet werden.

Multiplan bringt &hnliche Probleme. Aber auch diese
konnen Sie einfach beheben. Zuerst wird die gewiinsch-
te Tabelle geladen. Aus der Befehlsfolge des Hauptme-
nils wahlt man die Druckoption und dort den Punkt
Randbegrenzung. Mit Hilfe dieser Unterroutine werden
Rinder und SteingroBe eingestellt, Fiir Wordstar sollte
der linke Rand auf 0 und die Druckbreite auf 65 (oder
dhnliche Werte) eingestellt werden. Nach ENTER er-
scheint wieder das Druckmeni auf dem Bildschirm,
Der Punkt »Platte/Diskette« und die Benennung der zu
iibernehmenden Tabelle beschliefen den Vorgang.

Damit wird wieder eine Textdatei erzeugt, die unter
CP/M mit TYPE auf dem Bildschirm erscheint und die
Wordstar vor keine Probleme mehr stellt. (hg)
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ordstar ist nicht ganz frei von Fehlern. Stellen

Sie sich diese Situation vor: Sie bearbeiten

i mit Wordstar einen Text und speichermn ihn
durch »CTRL-KD« auf Diskette. Danach editieren Sie
eine weitere Datei und speichem diese ebenfalls. Sie
gelangen nun vom Hauptmenii mit »P« zur Druckeraus-
gabe, und der Computer fragt Sie nach dem Namen der
auszudruckenden Datei. Sie kénnen hier mit sCTRL-R«
den zuletzt verwendeten Dateinamen iibernehmen.
Driicken Sie also tatsdchlich »CTRL-Re, erscheint ... der
Name der ersten Dateil Bemerken Sie diesen Fehler
nicht, druckt der Computer munter den falschen Text!

oS T |

Leider gibt es im CP/M 2.2 keinen Befehl, mit
dem sich der Bildschirm léschen ldBt. Ein
kleiner Trick schafft Abhilfe.
azu muB man wissen, daB in Basic »PRINT CHR$
(12}« den Bildschirm genauso 18scht wie »CLS«.

Das ASCII-Zeichen 12 ist aber auch durch die
Tastenkombination »CTRL« und »L« zu erzeugen. Wenn

o R R T B

Will man sich Wordstar-Dateien mit TYPE
veranschaulichen, so gibt es groe Probleme.
ordstar versieht seine Textdateien schon
beim Schreiben automatisch mit verschiede-
nen Steuerzeichem. Sehen Sie sich einmal ei-
nen Ihrer Aufsétze unter CP/M mit TYPE an. Sie werden
ein wiistes Chaos auf dem Bildschrim vorfinden. Aber
gerade dieser TYPE-Befehl eignet sich dazu, umsich ei-

nen kurzen Einblick in eine Datel zu verschaffen, chne
erst umstéindlich Wordstar zu laden.

L

er kennt sich aus mit CP/M und CP/M-Softwa-

1e? Wir suchen Informationen, die die Arbeit

mit dem sneuens Standard der Heimcompu-
ter leichter machen. Tips fiir Anfanger sind genauso
wichtig wie Tricks, die das »Letztes aus dem Betriebs-
system herausholen. Jeder verdfientlichte Tip ist fir den
Einsender bares Geld wert. Je nach Lange (und Giite)
zwischen 50 und 300 Mark.

Besonders Informationen iiber Wordstar, dBase und
Multiplan sind gefragt. Denn immer mehr Computerbe-
sitzer haben sich fiir diese drei Produkte entschieden —
und wollen das Beste herausholen. Ubrigens: Wer sei-
nen Tip biszum 31. Mai 1986 an uns schickt, nimmt an un-

80 adfies

_oinen e

Als Ratschlag 148t sich daraus ableiten, daf man 1m-
mer mit den Gedanken bei der Arbeit sein sollte, denn
bis Computer so etwas wie Intelligenz entwickeln, ver-
geht wohl doch noch einige Zeit.

Eine wesentlich angenehmere Eigenschaft: Im Druck-
Menii stellt der Computer Ihnen vor der Druckerausga-
be eine ganze Reihe Fragen. Wenn Sie nur die Vorga-
ben des Computers iibernehmen wollen, haben Sie
wahrscheinlich bisher immer jede Frage mit sENTER«
beantwortet. Es geht aber einfacher: Direkt nach Einga-
be des Dateinamens und dem anschlieBenden »ENT-
ER« konnen Sie sESCk driicken und der Computer
druckt die Datei sofort mit den Standardvorgaben aus.

(Martin Kotulla/ja)

s

A
S

e L s g T I Ll oy

Sie also unter CP/M »CTRL-L« und »ENTER« driicken,
sucht das Betriebssystem ein Programm unter diesem
Namen. Da diese Suche natiirlich negativ veriduft, mel-
det CP/M einen Fehler. In diesem Augenblick wird des-
wegen der Bildschirm geldscht und der Cursor in die
linke obere Bildschirmecke bewegt. DaB dabei ein Fra-
gezeichen auf dem Bildschirm erscheint, soll nicht wei-
ter stiren. (Martin Kotulla/ja)

Die Sonderzeichen miissen also weg! Allen Steuerzel-
chen von Wordstar ist gemeinsam, daB das 8. Bit gesetzt
ist. Setzt man es zuriick, so wird der Text normal ausge-
druckt. Dazu bedient man sich der PIN-Routine von der
Systemdiskette. Die gewiinschte Datei wird mit »PIN
DATELNEU =DATELALT[Zk iibertragen. Das Z in den
eckigen Klammern bewirkt dabei, daB das 8. Bit immer
auf 0 (nicht gesetzt) gestellt wird. Danach liegt mit Einga-
be von sTYPE DATEI.NEU: der Text offen vor [hnen.

(hg)

e

serer Verlosung unter allen Einsendern teil. Der Sieger
darf sich eines aus diesen Produkten aussuchen. Des-
halb schreiben Sie dazu, welches Programm Sie sich
aussuchen und fiir welchen Computer es sein soll
(Schneider CPC 464, 664, 6128 , Joyce oder Commodore
128). Bitte schicken Sie Thre Beitrage (wenn es Program-
me sind, dann mit Diskette) an:

Redaktion

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen.

Ausgabe 5/Mai 1985
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Da paflt der Drucker

Fast jeder Drucker kann bedeutend mehr als
Wordstar serienmdBig ausnutzt. Passen Sie
Ihre Wordstar-Version optimal an Ihren
Drucker so an.

ast alle Drucker benutzen eine Vielzahl von Steu-

erkommandos. Wordstar kennt aber nur vier frei

definierbare »Userfunktionen«. Ferner gibt es
Druckerbefehle, die je nach Zusatz eine Funktion an-
ders ausfithren — beispielsweise den Zeilenvorschub-
befehlumn/216 Zoll. Dasn kann hier in grofen Grenzen
varilertwerden. Solche Befehle sind starr, wenn man sie
in emer Userfunktion einbaut.

Alle diese Steuercodes haben gemeinsam, daB sie
mit einer Escape-Sequenz eingeleitet werden. Der er-
kenntden Wert 1B hex (27 dez) als diesen Escape-Code.
Die folgenden Anweisungen interpretiert der Drucker
dann nicht als auszudruckende Zeichen, sondern als
Steuerbefehle. Will man nun in einem Wordstar-Text
verschiedene Befehle aufrufen, dannist es sinnvoll, eine
der User-Funktionen mit der Escape-Sequenz zu bele-
gen. Die darauffolgenden Buchstaben werden dann
nach dem Druckerbefehlssatz bearbeitet,

Wie baut man nun diese Escape-Funktion in seine
Wordstar-Version ein? Als erstes ruft man »INSTALL« von
der Programm-Diskette auf, Eine ausfiihrliche Beschrei-
bung dieses Hilfsprogramms wiirde den Rahmen die-
ses Artikels sprengen. Aber ohne groBes Hintergrund-
wissen kann man sich sehr leicht durch die meniige-
steuerte Routine hindurcharbeiten. Wer allerdings auf
weitergehende Informationen Wert legt, dem sei das
Buch »Wordstar fiir den Schneider« von Giinter Jiirgens-
meier aus dem Markt & Technik Verlag empfohlen.
Auch das 2. Schneider-Sonderheft (Sonderheft 1/86)
geht ausfithrlich auf das Install-Programm ein.

0 1/8-Zoll-Zeilenabstand
I 7/ T3 Zoll-Zellenabstand
an n/216-Zall-Zatienabstand

fir

n=1 (108/216-Zall) Zellenschaltung 3
n=H (T2/216-Zoll) Zeilenschaltung 2
n=6 [54/216 Zoll) Zellenachaltung 1,5
n=§ (36/216-Zoll) Zallenschaltung 1

Fiir unsere Anderung suchen wir uns die Druckerin-
stallations-Routine, Die vierte benutzereigene Funktion
(Userfunktion) wollen wir mit der Escape-Sequenz bele-
gen. Aber Vorsicht: Die Userfunktion braucht immer
vier Stellen. Escape wird deshalb mit»#4 PR 00 00 00
1B« unter dem Meniipunlkt »0 benutzereigene Funktio-
nen (Userfunktion)« emngebaut. Das ist schon alles, was
wir im Install-Programm andern miissen.

Der Aufruf der Steuerbefehle im Text ist nun dhnlich
einfach. Mit »1 PR« wird die Escape-Funktion aktiviert
und der felgende Buchstabe enthilt den Steuercode
Dieser muB als ASCII-Code, das heilt mit seinem Kenn-
buchstaben, aufgerufen werden. Gleiches ailt fiir even-
tuelle Zusatze. In Basic- oder Maschinencode-Program-
men kénnen die Zahlen fiir n (beispielsweise beim NLQO-
Befehl sESC3n«) als tatsdchliche Zahlen eingegeben
werden. Unter Wordstar muf man da den ASCII-Platz-
halter nehmen. Aus»ESC 3 54« fiir 1,5-fache Zeilenschal-
tung (84/216-Zoll-Zeilenabstand) wird damit »l1PR36«,
Die Ziffer 6 hat den ASCII-Code 54 (siehe auch Hand-
buch). (Hans-Otto Schulz/hg)

Jetzt auch
doppelseitig!

Mit dieser kleinen Anderung kénnen Sie das
Kopierprogramm aus Ausgabe 1/86 auch fiix
doppelseitige Laufwerke verwenden.

I nder Ausgabe 1/86, Seite 83, versifentlichten wir ein

schnelles Kopierprogramm fiir den Atari ST. Es ar-

beitete leider nicht mit doppelseitigen Laufwerken,
wie der Diskettenstation SF 314 von Atari zusammen. Mit
folgenden geringfiigigen Anderungen kénnen Sie auch
doppelseitig formatierte Disketten einwandfrei und, vor
allen Dingen wesentlich schneller als gewochnt, kopie-
ren. Bei Benutzung eines einseitigen Diskettenlauf-
werks wird der freie Kopierspeicher durch Umschrei-
ben der Zeilen 910, 1620 und 1760 entsprechend vergro-
Bert. Die Zeilen 800, 1180 und 1200 diirfen in diesem Fal-

Allen Befehlan muf «I! PRy chne Leerzeichen vorangestellt werden.

Die unter Wordstar am meisten benutzten Steunerbefehle
des NLQ 401 von Schneider

T amerikanischer Zeichensatz
8 deutscher Zeichensatz le nicht gedndert werden. (W, Fastenrath/hb)
8 Papiermange! ibergehen
] Papiermange] nicht mehr iibargehen . B ¥

- - a%0 CHECKSUMMEN filr 240 und 520 8T
> B 900 data 3056,3937,34B82,3762,3725,3380
E Fettdruck (nur wenn NLQ ausgeschaltet ist) Q10 data 3I917,4000,3552,3472,4501 ,4535
F Léschen Fendruck 90 " FPROGRAMMDATAS
G Dorpaldradlc 1190 data 060,000,007,063,0560,000,001
H Léschen Doppeldruck 1200 data 066,103,063 ,060,000,003,048
sh Expanentenschreibweise einschalten 1620 data 012,185,000,003,064,000,000
Si Indexschreibweise einschalten 1760 data Q00,003,064 ,000,0463,007,063
e e Anderungen fiir den 260 ST und 520 ST
W0 Lischen Zeichewergrbfarung
X i) Modus 890 ' CHECKSUMMEN fir 520 ST+°
= achen 3 Hodus 9160 data 3861,3944,3552,3672,4501 , 4535
-1 Unterstreichen ) L = g T y T
0 Lischen Unterstralchan 0 " FPROGRAMMDATAS

1620 data 012,18%,000,011,000,000,000

1760 data 000,011,000,000,063,007,063
Anderungen fiir den 520 ST+

Ausgabe 5/Mai 1986
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Der Atari
ST — ohne
Lade-

hemmung

Wem nichts schnell genug gehen kann, fiir
den ist unser Schnelladeprogramm fiir den
Atari ST genau das Richtige.

s ehr zum Leidwesen der Besitzer eines Disketten-

laufwerks zum Atari ST haben die Entwickler des
ST-Betriebssystems ihrem Produkt TOS eine ge-
horige Portion MiBtrauen gegeniiber den Diskettenlauf-
werken mit auf den Lebensweg gegeben. TOS begniigt
sich namlich nicht damit, seine Diskettenstation zu steu-

ern und Datenaustausch mit ihr zu betreiben, nein, TOS
will bei jedem Kontakt genau wissen, ob auch wirklich
alles so auBen angekommen ist, wie es innen gemeint
war. DaB dabei Mikrosekunde um Mikrosekunde fiir
Kontrollabfragen verschenkt wird, treibt freizeitbewus-
te ST-Anwender schier zur Verzweiflung. Doch keine
Angst! Uberfliissige Sicherheitsvorkehrungen kann
man ja schlieBlich auch wieder umgehen. TOS fragt
namlich nach jeder Positionierung des Schreib-/Lese-
Kopfes zur Kontrolle die gesetzte Position noch einmal
ab. Bei guten Diskettenlaufwerken (die Laufwerke des
ST-Systems verdienen sicherlich diese Bezeichnung) ist
solche Vorsicht eigentlich unnétig. Durch Abschalten
dieser Kontrollabfrage 18Pt sich aber viel Zeit gewinnen.
»FASTLOAD STk setzt nun die Abfrage der Kopfposition
beim Einlesen von Programmen und beim Formatieren
von Disketten auBer Betrieb. Dadurch dauert das For-
matieren einer zweiseitigen Diskette statt rund 100 Se-
kunden nur noch ganze 70 Sekunden, Programme wer-
den also in 60 Prozent der normalen Ladezeit geladen
(Ladezeit fiir Basic 14 Sekunden statt 21 Sekunden). Be-
sonders deutlich wird aber dieser Zeitgewinn erst beim
Compilieren l4ngerer C-Programme mit dem Compiler
von Digital Research. Bei einer Compilerzeit von bisher
sechs Minuten (eine durchaus nicht ungewohnliche
Zeit) kann man mit FASTLOAD ST gut zwei Minuten spa-
ren.

10 FTTte sttt E T TS TS LSS ELE TS S L L S
20 t K FASTLOAD ST ®?
30 ’ % BETRIEBSSYSTEMPATCH :
40 ' % SCHNELLADER UND *'
50 'k SCHNELLFORMATIERER *!
60 'k (C) FABEKASOFT %!
70 'k M. BERNARDS *!
80 'k W. FASTENRATH *!
g0 gt A.KAEUFER * 7
100 T e s s o s o o R R O OB oK R R R R R ROk ok !
110 goto start )

120 add: z=0

130 z=z+l

140 for i=1 to TO

150 read a:if a<0 then return

160 a(z)=a(z)ta

170 next 1

180 goto 130

190 return

200 pruef:

210 for i=1 to =z

220 read a

230 if a<>a(i) then goto fehler

240 next 1

250 return

490 prggen:

500 open "R",#1,prgnam$, 2

510 field #1, 2 as a$

520 i=0

530 izi+l

540 read b:if b<0 then 580

550 read c:if c<0 then 530

580 d=256%b+c:1lset af=-mki$(d)

570 put #1,1i

580 goto 530

590 close:return

780 fehler:

Basic-Lader fiir das Schnelladeprogramm »FASTLOAD STw«

800 fullw 2:clearw 2:gotoxy 0,0

810 print "FEHLER ZWISCHEN DATAZEILE";
820 print zeile + (i-1) * 100;" UND";
B30 print zeile + i * 100

840 end

890 ' CHECKSUMMEN '

900 data 2496,5596,-1

990 ' PROGRAMMDATAS '

1000 data 096,026,000,000,000,046,000
1010 data 000,000,060,000,000,000,000
1020 data 000,000,000,000,000,000,000
1030 data 000,000,000,000,000,000,000
1040 data 012,121,124,020,000,000,122
1050 data 028,102,032,019,252,000,016
1060 data 000,000,122,029,035,252,0986
1070 data 000,003,078,000,000,118,026
1080 data 047,060,000,000,000,046,063
1090 data 060,000,009,078,065,082,143
1100 data 066,103,078,085,032,070,097
1110 data 066,101,075,097,083,079,070
1120 data 084,045,083,099,104,110,101
1130 data 108,108,0987,100,101,114,032
1140 data 117,110,100,032,083,099,104
1150 data 110,101,108,108,102,111,114
1160 data 109,097,116,105,101,114,117
1170 data 110,103,032,105,110,115,116
1180 data 097,108,108,105,101,114,116
1190 data 000,000,000,000,030,000,-1
4000 start:

4010 clear:restore 1000:dim a(30)
4015 for i=0 to 30:a(i)=0:next

4020 gosub add

4030 restore 900

4040 =zeile=1000:gosub pruef

4050 prgnam$ = "fload.tos”

4060 restore 1000:gosub prggen

4070 end

82 et
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Tips&Tricks Atari 800XL

Es gibt allerdings eine Einschrankung fiir das Arbei-
ten unter FASTLOAD: Beim Backup aus dem GEM-
Desktop treten haufig Fehler auf, die aber durch die et-
was zu geringe Geschwindigkeit der Bildschirmgrafik
und nicht durch FASTLOAD ST bewirkt werden. Mit
Backup-Programmen ohne grafische Darstellung unter-
bleiben diese Fehler. Wer auf die Backup-Funktion des
Desktop nicht verzichten will, kann mit dem Basic-Lader
von FASTLOAD ST durch Anderung von nur fiinf Data-
Werten ein Programm NLOADTOS erzeugen, da? die
Positionierungsiiberpriifung auf Kosten der Ladege-
schwindigkeit wieder einschaltet.

Der abgedruckte Basic-Lader iiberpriift nach dem
Programmstart die eingegebenen Datawerte und er-
zeugt dann ein TOS-Programm mit dem Namen FLOAD
TOS auf der Diskette. Deshalb muBf sich beim Start des
Basic-Programms in Laufwerk A eine beschreibbare
Diskette befinden. FLOADTOS kann wie jede andere
TOS. Anwendung durch Doppelklick mit der Maus ge-
startet werden.

FASTLOAD ST verandert das TOS und arbeitet nur un-
ter der Betriebssystemversion vom 20.11.1985 mit der
Léange von ungefahr 197 KByte: Es wiirde namlich die al-
teren Betriebssysteme zum Absturz bringen und besitzt
deshalb eine Routing, die das Betriebssystem erkennt.
Ist FASTLOAD ST erfolgreich gestartet, erscheint in der
obersten Bildschirmzeile eine entsprechende Mel-

dung. Es ist moglich, FASTLOAD ST beim Booten auto-
matisch zuladen. Zu diesem Zweck muB auf der System-
diskette ein Ordner mit dem Namen »AUTO« erdfinet
werden, in den das vom Basic-Lader erzeugte Pro-
gramm FLOADTOS kopiert und in FLOADPRG umbe-
nannt wird. Beim Booten werden namlich alle Program-
me mit der Kennzeichnung .PRG, die sich in einem
AUTO-Ordner der Boot-Diskette befinden, nacheinan-
der gestartet und ausgefiihrt. Erst danach erfolgt das
Laden eventuell vorhandener Accessory-Dateien. Mit
FASTLOAD ST im AUTO-Ordner geschieht dies bereits
mit gesteigerter Ladegeschwindigkeit Um das Pro-
gramm nach dem Laden des Betriebssystems selbst
starten zu lassen, sind kleine Anderungen nétg: Die Zel-
len 4010 bis 4040 konnen hierbei entfallen. Die Anwel-
sung »gosub pruef« in Zeile 4040 ist unter allen Umstan-
den wegzulassen. (W. Fastenrath/hb)

1040 data 012,121,124,016,000,000,122
1050 data 028,102,032,019,252,000,020
1060 data 000,000,122,029,035,252,097
1070 data 000,001,092,000,000,118,026
1170 data 110,103,032,097,117,115,000
4050 prgnam® = "nload.tos”

Programminderung zum Abschalten von sFASTLOAD ST«

Zusatzzeile

Ein Kommentar oder sogar die Uhrzeit in der
obersten Bildschirmzeile kann Thr Programm
fir den Atari 800XL professionell aus-
schmiicken. Sie wissen damit immer auf die
Sekunde genau, was die Zeit geschlagen hat.

aben Sie sich auch schon einmal eine zusatzliche

Zeile am Bildschirm gewiinscht? Dann ist unser

Programm »Zusatzzeile« genau das Richtige fiir
Sie. Und Sie kdnnen sogar noch eine, vom restlichen Pro-
grammablauf vollkommen unabhangige Uhr darin ab-
bilden oder Thren Namen verewigen, der dann in Lauf-
schrift Thr Programm begleitet.

Das Programm gliedert sich in drei Teile: Im ersten er-
folgt der Aufbau der zusatzlichen Zeile, im zweilten wird
das Maschinensprache-Programm aktiviert und im drit-
ten Teil wird die Uhr gestellt und das Programm gestar-
tet.

In Zeile 15 kann der Laufschrifttext mit einem einfa-
chen PRINT:Befehl eingebaut werden. Ubrigens bleibt
die Zusatzzeile auch beim Laden und Speichern von
Programmen bestehen. Die Geschwindigkeit der Lauf-
schrift bestimmen Sie durch POKEn der Adresse 1608.
Der Standardwert ist 5, wobei ein kleinerer Wert die
Schrift beschleunigt und ein gréBerer sie verlangsamt.

Das Programm »Extrazeiles« startet man mit »X=USR
(1744)«. Danach kann das Basic-Programm geléscht wer-
den. Wenn man anschlieBend mit Basic-Programmen
arbeitet, muB man darauf achten, da® sie nichi auf
Adressen in diesem Bereich zuriickgreifen.

(Jiirgen Dieter/Werner Breuer)

Ausgabe 5/Mai 1986

1 DIM ZES$(8) <FO>
11 GRAFHICS B:DL=PEEK (5&68)+25&6#PEEK (5461)

sPOKE DL,1:PDKE DL+1,@:POKE DL+2,6:DL=DL

+3 <RC>
12 FOR I=1533&6 TO 1542:READ Q:POKE I,Q:NE
XT I <LC>

13 DATAL112Z,96,66,%,6,8,1 <AL>
14 POKE 1544,DL/256:POKE 1543 ,DL-256*PEE
K(1544) :POSITION 2,0

15 ? “SUPERZEILE.TEST"

16 FOR @=1545 TO 1576:POKE Q,PEEK ( (PEEK(

<CR>
<MK

BB)+256+PEEK (BF) ) —1545+Q) : NEXT B <R@>
2@ REM BIN FILE BEN <DD>
3@ S=@:RESTORE 128 <BH>

42 FOR A=1408 TO 175&6:READ D:POKE A,D:S=

S+D:NEXT A

5@ IF S<>14403 THEN 7 "DATENLFEHLER!":ST

oP <CB>
128 DATA.174,254,6,232,142,254,6,224,5,2

88,35,169,0,141,254 6,173

139 DATA.9,6,141,255,46,162,8,232,1689,9,4
,157,8,6,224,31,288,245,173
142 DATA.2SS,6,157,9,5,168,0,
2 258,234,169 ,26,141 ,43,56,141
152 DATA.464,6,238,253,4,173,253,56,281,58
,2e8,75,160,0,148,253, 5,238

1680 DATA.48,6,173,48,4,201,26,208,48,168
+16,140,48,6,238,47 ,6,173

178 DATA.47,5,201,22,208,45,1408,47,4,238
.85,6,173,45,6,201 ,26,208

180 DATA.32,14@,45,6,238,44,6,173,44,6,2
21,22,208,19,148,44 4,238

198 DATA.42,6,173,42,56,201,24,208,56,1408,
42,6,238,41,4,76,138,194,169

200 DATA.&4,141,36,2,169,6,141,37,2,184,

96,0 <MI>

Z1@ 7 CHR$(125):7 “ZEIT*:POSITION 5,1@:7
"PP: PB: BA": FOSITION 4,1@: INPUT ZE$

211 POKE 1577 ,VAL(ZE#$(1,1))+146:POKE 1578
LVAL (ZE$(2,2)) +1&:POKE 1588,VAL (ZE$(4,4)
)+16:POKE 1581,VAL (ZE$(5,5))1+14

212 POKE 1583,VAL (ZE$(7,7))+14:POKE 1584

<CP>

<FB>
<LuU>
192,255,248
<MF >
<IT>
<@s>
<AN>
CHEC>

<BF>

<KL >

<EV>

VAL (ZE*(8,B))+1&6 <Qa>
228 X=USR(1744) <DF>
221 ? CHR$(125) <BA>

Listing zu »Extrazeiles«




Specirum Tips&Tips

Beim Spectrum tickt es

Mit diesem Uhrenprogramm wissen Sie im-
mer, was die Stunde geschlagen hat. 1 REH Ralf Schulz
Leesterstir. 115
2503 Ueuhe
urch dieses kleine Maschinencodeprogramm Tel. @421-5333923
kann man sich die Uhrzeit standig am Bildschirm 18 LET add=5SQza
¥ anzeigen lassen. 20 LET zeile=10@
Es ist ausschlieBlich auf dem Spectrum mit 48 KByte 28 Ler ks =
lauffahigund belegtden Bereich von Adresse 65000 auf- id FOR n=1 TO S
warls. : T, _ 45 READ a: POKE add.a v
Geben Sie zuerst Listing 1 ein und starten Sie es. Ha- X S@ LET sum=3Um+3: LET add=3add+
ben Sie einen DATAWert falsch eingegeben, erfolgt 55 NEXT n
nach dem Programmstart eine Fehlermeldung, die an- _ B® READ 3: IF a<ysum THEN PRIN
gibt, in welcher Zeile sich der falsche Wert befindet. T “Fehler in Zeile ":zeile: STOP
Fiirdie Anzeige werden die Zahlenwerte der frei defi- 65 LET zeile=zeile+1d: NEXT
nierbaren Zeichen verwendet. 7@ PRINT “Fertig,” SRR
Beachten muB man allerdings, daB die Uhr durch Kas- & 75 SRVE "Uhrcode"CODE 83023,21
settenoperationen und Druckausgabe angehalten wird. 80 STOP
(R. Schulz/hb) 19@ CATR 14,254,0,0,90,0,0,10,87
=
“110 DATA 9,9,1@,2,8,0,0,243,253
128 DATAR 245,187 .213 9 55,120
Adresse Inhalt ,92,6@,1214 T e
65025 Stundenziihler %ga gng 254 ,50,48,15,50,120,92
= LW L=
65026 Minutenzihler 143 DATA 98,254 ,205,191.2,285,
65027 Sakundenzihler 89,195,137S
=1 1S58 DATA 241,251,291,175,50,120
85036 ¥Position ,32,55,1153
65037 X-Position alg& DATA 3,254 ,500,254,568,40,5.5
3 : y P20
65151 Wert 121 — Uhr wird angezeigt 178 DATR 3,254,24,287,175,50,3,
‘Wert 201 — Uhr l3uft, Anzeige ist ausgeschal- 254 ,998a
tet iS@ DATA 58,2.254,60,254,60.40,
' ; 5,733
63100 Wert 24 — 24 Stundenanzeige 158 DATA S@,2,254,24,21@,175,50
Wert 12 — 12 Stundenanzeige 28,767
85169 Wert 8 — Darstellung mit Selkunden 200 CATR 254,58,1,254,60,254,24
' (HH:MM:SS) o e
21@ DATA 5,59,1,254,24,193,175,
65169 Wert 5§ — Darstellung ohne Sekunden 24,726
(HH:MM) 228 DATAH 245,58,1.,254,17,4,254,
: . ; 205 ,1041
RANDOMIZE USR 65218 Schaltet Uhz ein 230 DATR 175,254,56,2,254,17,7,
RANDOMIZE USR 65228 Schaltet Uhr aus 25a,1021 e
248 DATAR 205,175,254 ,55,3,254,1
7.1@a,976
Tabelle 1 :1@,978 = = =
.—_ua DHTH :5&-:2-“5.1{5 |ES¢; 3?97-_'
Um die Uhr an eigene Bediirfnisse anzupassen, POKEn A5 amg td6n =
Sie die jeweiligen Werte in folgende Speicheradressen. 288 DATA 121,15,15,15,2530,224,1
65,95,533 —
270 DATA 121.230,24,235,64,87,3
3,4.301
5@ DATA 254 ,5.,38.197,229,215,11
@8.35, 1855 =
19 FOR f=@ TO S7 dgh;-a DATA 8.1,58,255,41,41.,41,9,
20 P t "a”+f ,PEEK 5744 76 B
o S At Hingas s @@ DATA 6.5,126,18,35,20,15,25
38 NEXT ¥ - B " R ot L =
4@ LORAD Llhr-*o:le"-:ODE 65223 ugi@e%H'gT_‘éﬁ‘:‘,id 225,35,1983,16.=2
sa P : PORK 5926 ,8: 28,291, 256
e ohao g e ' |320 DATA 38,0,111,6,255, 14,245,
hr aui - @0: 0@ geste 175,845
“?a Pt T apae e 5 lg:s%rz-r«'rn 3,60,56,252,237,66,61,
70 POKE 65036,0: POKE 65@37,24 18,755 < B RN
30 REM Uhr erscheint in d&r e 349 DATH_19,125.19 2@81.243.,82,2
chten oberen Ecke §3,237,1158 ___ _ . *
9@ RANDOHIZE USR £5213: REM Uh _ES?ADTZ@_zl 237,94,251,201.,243
r n 62;68,1322 - 3
1%6 PRUSE @: REM Uhi Lasurt 3560 DATA 237,71,237,56 251,281,
112 RANDOMIZE USR ©5228: REM Uh @.0,1a83
r aus
Listing 2. Listing L
Programm zum Aktivieren der Uhr. Eingabeprogramm fiir das Maschinencode-Programm.
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mmmm Computer-Markd s

varkaufen oder erwerben? Suchen

gebrauchien Computer verkauten
mmmmwsﬂmmwwmmmnmmm

« bietet allan Computerfans die Gelegenhedt, fir nur 5~ DM sine private Kleinanzei-
gemit bis zu 5 Zelien Text in der Rubrik threr Wahi aufzugeben. Und so kommt lhve privata Kleinanzeige
In den COMPUTER-MARKT dar Jul-Ausgabe (erscheint am 9. Juni B6): Schicken Sie lhren Anzei-

gentext bis zum 5. Mai 86 (Eingangsdatum beim Verlag) an sHappy-Computers. Spaier aingehande

Auftrags werden in der August-Ausgabe (erscheint am 14, Jull B8] verdifentlicht.

Am besten verwendean Sie dazu dis vorbereitels Aufiragskarte
imal 5 Zallen mit jo 32 Buchstabsn betragen.

Bitte beach 1 darl

am Anfang des Heftes.

Siec lhr A

(herweisen Sk den Anzeigenpreis von DM 5.— auf das Postscheckkonio Nr. 14199-803 baim Post-
scheckamt mit dem Varmerk sMarkt & Technik, Happy-Computars oder schicken Sie uns DM 5.— als
Scheck oder in Bargeld. Der Variag behalt sich die Verdifentlichung lingensr Texta vor, Kizinanzaigen,

die entsprechend gekennzeichnet sind, ader deren Text auf eine gewerbiiche Titighedt

schibeBan A8t

werden in der Rubrik sGewerbliche Kisinanzeigens zum Preis von DM 12 — je Zeile Text verifanticht.

Private Kleinanzeigen

ATARI

Verkaufe Atari 130 XE + Floppy 1050
ig. VB 950— DM, Tel. (0711)
2573351

Atari 520 ST Kontakte 156 MB Software
vorhanden, Tel 02631/48197

Suche: Atari 1050-Floppy, XL-Basic
(0SS}, Pascal, RS232-Schnitistelie, Tel.
bis 17 Uhr: 0B9/6224534, ab 18 Uhr
08031/94948

ST ST ST ST ST ST
Bin auf Farbmonitor umgestisgen, ver-
kaufe deshalb nageineuen SM 124,
Prais: VS B. Marienfeldt, schnell melden:
0oT128/2292

Verkaufe Atari Telespiel mit 2 Kasselten
und Joystick + Originalverpackung 1or
150 DM VB. 2000 HH 286, Hammarland
Str. 78, Henry Kresse, Tel
040/2195792

HStopl @
Verkaufe Atari 130 XE (2 Monate alt),
Preis nach i

iareinbarung
Tel. 0B9/BBBE5SE

Atari 800 XL alt u. neu Betriabssy., High
Chip eingebaut, viel Literat., Floppy 1050
mit Happy, div. Softw., Farbmonitor/Disk-
kiisten ca. 100 Dis. Tel 04141/82183
Preis Verh.s.

Wir suchen Programme auf Disk u. Datal
Maidat Euch bet Thomas (Disk), Tel
02325/44818 oder bei Peter (Data), Tel
02325/785688

Sucha dringend 1050 Floppy zu vernlni-
tigem Preis % auBerdem sind Kontakte
zu Atarlanem immer erwinscht # Ger-
hard Pfluglelder, Im Bildstock 7, 7771
Frickingen 1

* % & Suche % % *
Suche for Atari 800 XL Spisle und An-
wendungsprogr. Listings oder Kasset-
ten, Jirgen Bessling, 8000 Frankfurt 70,
Wendaisweg 78

nEE Verkaufe [ 1 1]
Original: Hotel (Axis) 45 DM, Jyym Pear-
son 3er Pack {Adventures) 50 DM, Tel.
0211/571443 Martin (Disk)

Suche auf Tape: Koronis Rift, The Eido-
lon, Frankie, Neverending St. und jem. mit
dem ich Spiele tauschen kann. Th. Dra-
pwsm Reichweindamm 44, 1000 Berfin

800 XL nagelneu for DM 175— zu ver-
kaufen, Tel. 06333/1806

Atari 800 XL + neue Floppy + Rec. + Lit.
+ 2 Module (Donkey K. + Dig Dug) +
Programme. Alles in Origindaverp. NP DM
1000,—, VP komplett DM 650—, Tel
06074/29218 ab 17 Uhr

Atari 280 ST *
wmmamze«osr:su KB) + Maus
+ Floppy SF 354 + 14 Disk mit Prog.,
Tel. 0711/361177

# 4 Alari 520 ST % % Alari 520 ST & &
Suche Kontakte und Tips. Habe auch ei-
nige Programme.

Tel 02223/24933
khkkhkdhkkhkhkhkhkhbhkihh

STSTSTSTST
Suche Software, Tips und Tricks sowie
Kontakle im Raum Besiin, Guido Hofl-
mann, Rauschener Allee 7, 1 Berlin 19,
Tel (030) 3052726

Orig-Progr. Assembler-Editor Mod. 50—
DM, Basic-XL Mod. 0SS 100— DM, NP
300— Jump-Jet, Chipsoft 7.0+, Champ
Boxen, Brunnings-Boxen, Winterspiele,
Silent-Service, Tel. 089/8595263

Suche e glnstig B Hilch
Hike's guide to the galaxy, Zeitmaschine,
princess in Amber etc. (I 800 XL). Listen
bitte an: Angie Wenert c/o Ostwald, Gra-
velottestr. 8, 2300 Kiel, T. 043112579

ATARI Besitzer aufgepaBt: Lest Euch in
der Rubrik Gewerbliches die Anzeige lor
ATARI POWER das Superbuch durch.

Atari ST Atari 5T Atari ST
Atari ST Softwaretausch. Liste an
Heinz Goldbach, Kaiser-Friedrich-Sir.
124, 4040 Neuss 1

\erkaufe, kaufe & tausche Programme flr
ATARI (Kass./Dis). Liste an/bet Jens
Schwarzer, Theodor-Heuss-Str. 37,
8660 Minchberg — Rickporto dazu!?!

Achtung:

araubt ist.

ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung ein

hre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf autmerksam, daB das Angebot, der Vierkauf oder
die Verbreitung von urheberrechiich geschtzter Saftware nur 1 Originalprogramma

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von sRaubkopiens verstat gegen
das Urheberrechisgesetz und kann siral- und zhvilrechiiich verfoigt werden. Bel Ver-
sidBen mufll mit Anwelts- und Gerichiskosten von Gber DM 1 000 —

meﬁwrmwm&wwmm!m
iriigers (Diskatte oder Kasselte) zu erkennen und normalorwoise originalmarpack
MMMWMIWKM{wmmWIWMIMW

Wir bitten unsere Leser in denan sigansm Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften 1or

Der Verlag wird in Zukunfl keine Anzeigen mehr verdifentichen, die damuf schiiefen
lassen, daf Reubkopien engeboten wearden.

gerachnet wenden.

1 it

Suche Software fir Atari 800 XL auf Kas-
selle. Liste an J. Schmitz, Vorgebirgsb.
41, 5210 Tdi -Siegiar

Verkaufe DATAPHON S21D Alariset (Te-
leterm XL, Kabel) und Akku mit Ladegerat
380 DM; Maltatel 149 DM, 5. Egger, Tel.
0711/813670 ab 19 Uhr

Wegen Hob.sufgabe zu verk: ATARI
520 ST+, Maus, SM 124, 8F 314 (720
K!), Disks. + Softw. + Lit, alles orig.
varp., 3 Mon. Gar. — VB 2800,— — R
Rasl, Rehgrable 16, 7914 Pfaffenholn.

ATARI ST Suche Software afler Art. Kon-

8804 Dinkalsbihi

Dringend: Suche fir Atari 800 XL Soft-
ware alfler Art, nur auf Tapa. Schickt Eure
Listen an: Pascal Mels, Dinkalbauerweg
23, 8804 Dinkeisbihl, Tel. 09851/3875

Atar: BOO XL + Floppy 1060 + Recor-
der 1010 + Drucker 1029 + Blcher +
Sonderhefta + Software + Diskeften +
Sonderhafta; 2-3 Mon. alt, Garantie. Zus.
Telefon: 07331/60646

128 K Erweiterung inkl. Atari 800 XL, ga-
ranfiert nageineu, fir nur 288 — OM zu
verkaufen. Erweiterung allein nur 120,—
DM. Teleton 04551/6734 ab 18 Uhr

Achtung! Atari 520 ST+ Achtung!

Wegen Stornierung sind noch einige na-
gelnaue, 100% ungebrauchte Atari 520
ST+. kompiett m. Floppy u. Monitor, vol-
lar Garantle, zum Superpreis von DM

2450~ zu wvergaben! MNaumann
0821/578898
L[] ] VERKAUFE [ [ 1]

Atari-Floppy SF 354, Drucker Epson FX
B0, Goritz-Interiaca for C64
HER Tel D2861/3858 EER

2680 STiMausFloppy 354 neu umstin-
dehalber fir 1500 DM zu verk. |G Schin-
deldorl, Postfach 126, 6534 Stromberg

Suche Kassetten-Spiele aller Art for Atar
800 XL Thorsten Honighaus (Tel
02505/585)

300 Bd Consumer

300 Bd Professional incl. Netzteil
und Echosperre

I
‘ \ ‘ dﬂ 200/1200 Bd Universal
umschaltbar
75/1200 Bd BTX

Imteressants Handlar- und OEM-
Konditionan

DM 288~
DM 498~

Die PatentlGsung

@ Die sinzigartigen Akustikkoppler mit opti-
maler Aufnahmevorrichtung flr flache
und runde Telefonhérer

® Professioneile
durch induktive Ankopplung in Em-
pfangsrichtung

® Geringe Stromaufnahme (40mA) Uber
Schnittstelle, Netzteil, Akku oder Batterie

® Interfaces V24, TTY, TTL, DBT 03 und

BTX lieferbar
® Alle Gerite mit Postzulassung
Tauentzienstr. 1 - D-1000 Berlin 30

Ubertragungsqualitét

Telefon (030) 24 6015 - Telex 181499

Ausgabe 5/Mai 1986




Der neue Trend

quaitit b protce

Preiswerte Qualitatsprogramme fiir lhren

ATARI 800XL u. 130XE ATAHI BOXE mnter!

Commodore 64-128
MSX-Computer

pro Zelle (scroling).

namische Formatierung, l-.wfarhnm
Suchen und Ersatzen sind solbstver-
alndiich. Texibldcke koplaren und var-
schieben. Stousrzsichen Kdnanen fir
Druckersteuerungen gesende! werdan.

Beat-Nr. 7211 DM 48~
Dighatte oder Kassatte mit Hendbuch

Commodore 64-128

BLIZTEXT

Textverarbeitung
w C-44]128

BLIZTEXT TEXTSYSTEM fir C84/128
Nou: Bliztext jetzt n Pekot zusammen

mit parallalem Drucker-Tralber ilr STAR
und EPSON-Drucker, Molimerge und
Patch zur Editierung von BASKC-Pro-
gramman. Bilztaxt efsubt nahezu alles,
wid Sle von alner modamen protessio-
nadien Textvorwbeltung ensarten: dyna-
méache Formatienung, vell bildschirm:
orbentiert, Platz for ca. 30000 Znichen
im Spaicher, horizontales und vertikalas
Scrofing, Include-Moglichkell  ariaubl
Taxtfles und Dokumante, dia sich (ber
vine gesamte Diskefte orstreckon, oin
gobauter Terminal-Modus 1ir Alustik:
koppler oder Fechnerkopplung. Sahr

trigrung, Suchen und Ersetzen sind me-
ban vielen andaren Kommandos gelbst-
varstindich.

Boat-Nr. 4865 2 Disketten + ausfOhr
liche Anleltungen mur DM 48~

ﬂTMﬂS 1l

Mrvesarie {on e W peeaas M

BT B e 0 LB WAL 1 T
i L T s e 8 Bt Bl

Editor-Macroassembler ATMAS Il fir
ATARI BOOXLMIOXE

tiertar Editor und ein sehr sr-‘1ndi|r
Zwaipaf-Macroassembler plus Maschi-
nansprachen-hManitor wurden hier zu ek
nem Suporpaket integriert. Die drel Ela-
mante sind aufoinander abgestimmt und
nur ainen Testendruck voneinander ent-
femt. For Einsteiger und Profis gleicher
mafien gut gesignet
Bast-Nr. 7089  Disk mil aus!. Anleitung
plus Einfilhrungsbuch (240 Selten) nur
DM 48~

MACROFIRE . c-s4/128
Buch

MACROFIRE-Editor Macroassembiler

fir CB4H28

Integriertes Programm-Entwicklungsapa-
kist, bastehend sus sehr eistungshihl
gem blldschirmorientienen Editor, Zwei-
pall-Macroassembler und Maschinen:
sprachan-Monitor. Ein Paket i0r jeden,
der durch Maschinensprachs seine Pro-
grammae noch schneller und bassar ma-
chan méchta Paket bestehl aus sines
Dinkotte, ausfihdichem Anlaflungsbuch
mit vielen Belspielen plus einem Einfih-
rungsbuch in B502-Maschinensprache
auf CE4/128. Insgesamt ca. 420 Seiten
Doimnultm Spriteditor im Preis ent-

Ithdr 49684 Diskafte plus zeed BO-
DM 78~

urmmt ELCOMP sl winder da: Ab Ja-
nunr B alle 2 Monate echie Anwendun-
@an mit Nutzelfokt 10r Besltzer von PCa
und Home-Computem. Einzelprels DM
9,80, Jahresbezugsprels DM 48—
Haoute noch bostolen.

warthen kannen. Wir flihren auch Bicher und Softwars i
Besi-Nr. 7313 Disk mit aus!. Hand- Apple I, lle, TRS-50 Modell, [BM-PC
buch nur DM 79~ und ATARI 260/520 8T

‘Wallory nteriisants Pioduite K o T4, ATAR) BOONLAIIKE und WM

L
::ﬂ““:'lhqu- U Commmmadon: hAnhe
Saupret- Adressenvera g

&

o
o

:.: 2-—.'!‘].!..%-

ESggEsungases
BrEsisEaous
BREERARRRRREER

83 BaiB

33338

4E2

8
2
4
Z
zgsgm 9ERE FEEFREEEEIRERES

#
2

Ing. W. Hotacker GmbH

1B D-BiIS0D

Fiir eilige Bestellungen - BcstalI-Coupon
Heute noch ausfillen und an Hofacker, Holzkirchen, absenden!
Bitte senden Sie mir folgende Best-Nr. per NN (plus DM 8,50),

Vorkasse Pschk. Minchen 15894-8B07, Euroscheck liegt bei,

Eurocard Nr,
Exp. Date .

Exp. Date American Expfeas Card Nr.

GawOnal:hte Best. Nr emhch mmum

7211 % 7099 & 7313 % 7055 * 4965 % 4964 *
4962, 4961, 4963, 4953, 4860, 4990, 4942, 2121,
1452, 1882, 2132, 2042, 1872, 1242, 2264, 2051,
1902, 7340, 2266, 2302, 3004, 3105, 3006, 8020 3099, 230

Name .
StraBe . . . .
Unterschrift

PLZ, Ort . .




Amiga, Atari ST, Macintosh, Sinclair
QL, Stride und Gepard: Die wichtig-
sten 68000er-Computer im direkten
Vergleich ihrer Hardware, Software,
Benutzeroberflichen und Periphe-
rie. Speziell fiir Atari ST finden Sie
ein Assembler-Grafikprogramm, ei-
ne Basic-GEM-Programmierung mit
Anleitung und Programm-Listings
in verschiedenen Programmier-
sprachen. Zusétzlich zum Einstel
gerkurs in die Programmlerspracha
»Cx« stellen wir eine GEM-Program-
mierung in »C« VOT. Eine Soft-
ware-Ubersicht (Textprogramm, Ta-
bellen-Kalkulation, Datenverarbei-
tung) fiir Atari ST und Sinclair QL
sowie eine fiir Hardware (Drucker,
Monitore, Massenspeicher) fiir Ata-
ri ST geben lhnen Kaufhilfen.

Das erste
Atari-Sonderheft
Speziell fiir Atari 800 XL und 130
XE: Turbo-Basic XL und Turbo-Ba-
sic-Compiler mit erweitertem Be-
fehissatz fiir schnellste Anwendun-
gen. Wie schnell, zeigen ein Bench-
markTest und ein phantastisches
Programm speziell fiir Turbo-Basic
XL: Apfelmannchen - von der Ord-
nung zum Chaos. Bastler finden ei
ne Anleitung fiir den Eigenbau ei-
nes  Cartridge-Experimentiersy-
stems und einer Zusatztastatur am
Joystickport. AuBerdem: Anwen-
dungs- und Spiele-Listings, Grafik-
spielereien, Tips & Tricks sowie
Software- und Hardware-Tests.

Nur noch bis
zum 25.4.86
im Zeitschriftenhandel!

Wichtige Grund

Jetzt fiir DM 14,- iiberall
im
Zeitschriften-
hundel!

lagen fir Einstei-
ger und interessante Anwendun-
gen fiir Fortgeschrittene. Fir alle,
die gerade lhren »Schneider« ent-
decken, gibt es eine ausfiihrliche
Beschreibung der Hardware aller
Schneider CPC. Ein Basic-Kurs fiir
Anfanger hilft bei den ersten Pro-
grammierschﬂtten. Fortgeschritte-
ne und Kenner finden eine Einfih-
rung in CPIM 2.2: Anwendung und
programmierung fir alle CPC und
jede Menge Listings zum Abtippen.
Spiele: Flugsimulator nJetliners,
»Schnellboot-Kommandant« und
speziell fir den CPC464: »Light-
Cycle« und sShopper«. Anwendun-
gen: Schach-Tutor und Dateiverwal-
tung und fir CPC464 ein Funk-
tionsplotprogramm. Grafik: Basic-
Erweiterungen und Grafik-Spiele-
reien ... und natirlich wieder viele
niitzliche Tips & Tricks.
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Verk. Atari 800 XL + Disk 1050 + 1010
Programmr. + Drucker 1029 + Software
{Adventure, Action, Basic-Kurs, Textver-
arb) org. Verb. mit Handb. ca % J. alt
1500— Tel 09778421

Verschenke...,

an denjenigen, der mir die beste/meiste
Software fir den Atari 800 XL schickt
100 DM. Ch. Thiemann, Gasstr, 4, 4434
Ochtrup

5,25 Zoll Floppy an Atari 520 ST! Kapazi-
tat: 720 KB, 2 x 80 Tracks. IBM und CP/M
lesbar, Voll kompatibel zu Atari-Lautwerk!
Nur 598 — DM komplett! Tel 06152/
61647

+ % Atari 520 ST % Schiler sucht
Kontakt zu Besitzern der Atari ST-Serie
pwecks Programm-, Info-, Elc-Aus-
tausch. An: Wernig Leonhard, Hauptstr.
21, A-8341 Strassburg

NEHE Die Chance HEE
Verk. Atari 600 XL + ausfihrl. Handbuch
+ Spislprogramme: Defender + Frogger
for nur DM 120—! Spitze! Ab 14 Uhr,
0261/69546 |Koblenz)

520 5T mit 1 MB RAM, 2 Floppylautw. in-
kl. GEM-Draw, 1-STWord, DB Master +
div. Literatur . 3000,—~ (NP >3700) U.
Pfrengle, Am Biasiwald 34, 7808 Wald-
kirch, Tel 07681/1265 ab 18.30

Hay #* Freaks
Tausche bzw. verkaule Supersoftware
auf Disk und Kassette, melden bei. Ale-

Suche Floppy 1050 in gutem Zustand.
Héchstatter 1 Jahr. VB 300 DM. Angebo-
te an: Jan Suter, Bremer-Landsir. 87,
2863 Ritterhude, Tel 04292/2200

Verkaufe Floppy SF 314 (1 MB) unter NP.
Suche Tauschpartner fir 520 ST sowie
Literatur zum ST, Stefan Stile, OR-
mannsstr. 30, 2930 Verel 1, keine An-
rufel

Suche billige Software for Alarl B0O XL,
2B Summergames |+ Nur auf Disk/
Kass. Liste an Thomas Schink. Homarstr,
33, 5 Kaéin 81

* kA Atari 800 XL ok
Tausche Software auf Kass Markus Leh-
mann, Mahistr, 5, 4300 Essen 11

T2 S SRS SRS RSB

kkk kA A AR T ATk ko
Verkaufe fiir ATARI 260/520+

Floppy SF 354 DM 499 —
GST C-Compiler DM 250—
Tel. 09773/6276 ab 20 Uhr

kh kR ko k kR kR
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BE60 Minchberg S Ak hkhkhk kA hk Rk kR e
Verkaufe {0r ATARI BOO XL ACTION- OEFO Boft ORKERTE at sars s Seor e
Verkaufe for schiappe 748 — Spitze: Modul + Handbuch S i T e Eefrmtuies e 52 2
Floppy B10 mit Happy 5.2 + Archiver + 150— ol ; AEHATSS e e nron e i i
Software + Fastformatting-Chip: und Tel 09773/6276 ab 20 Uhr B
LichtschrankenGberbrOckung ab 18,00, sk kdktkkkhkkhkh w kb ¥ . im0 b B ¥, / Erkiebler PC-ELIN W0 ER,
Tel. 051368/8591 caell]
Varschi nkesmtgeu:hr K-Borsan-
Suche lflonw 1050 fir Atari BOOXL, Tel.  gpiey |:TI es vielen Alaﬁ-;;hzafn 2u-
0s426/1216 gnglich zu machen! Disk + Freium- BRANDHEISSE KNULLERPREISE
ST schiag an Kruse, Reichenbergweg 7,
Wer hat Lust Erfahrungen und Prg. zu =302 Weddel crss .%umnﬂ Dumh".l:?;g ng 795~ Wﬂw" B4S—
tauschen? Tel. 05204/8539, Jens Mk he Floppy , + 10 Canetien —  Commodrs 128 + Foooy | 1429
ler. Tuipenstr, 4, 4803 Steinhagen, Hello 1ot 1050, e iBlaiay e, Eme 32K & Comtrorics J05= e M 803 306 Vmaya03 | s
G Tl 05772/1059, 17-20 Uhr ’ 259~ Dnucker WS B0 -
Wiy bamory (Org. B — Epsonan, B + Do
Suc 800 XL ein Diskettenigu- Rk Actiung ok & T e b= s & N o
he fr Ateri einy ° Suche Atari 800 XL mit Netzted, zahle B e mloea i
werk 1050 mit Happy-Chip, femer Soft- 454 py, Tel. 07195/71407 Moormeepar. Siefash B L A
ware aller Art, besonders Anwendersoft- P, Shame R e inaie 1088~
ware verk. Atari Drucker 1025, 05236/ m—-nmm;.sm—v Starde. MLAD -
1387 + % Tausche * Tausche % Tausche & & Schnsider ey JEON
Tausche Software fir Atari 800 XL auf CPC 664 mil Grie G45—  + Habel + P
Suche Atarl 800 XL wenn mogiich mit  Disk! Christian Sommersuer, Acharfi 31, e e M e s -
Datasetie oder Diskelteniaufwerk 1050,  CH-B8487 Schattdort, Tel 044/27439 oy ety S SR e i e
biete rund 250-300 DM. Schreibt an M. g & Starcrucksr ML 10 - 65" 38 SS00 744 DO 0 [
Sehurz, Tauchendorf B5, BB20 Kuima.  Atari 800 XL + Floppy + Plofter + ey e M it W -
Zirbitz Drucker + Software, zB Flugsim. usw. Eincir Spectrum Pus 368~ GL & 7R WoS.  S&E~
Atarl 520 ST+, suche Software + Kon- Preis VHS. Tel ab 18 Uhr, 06381/6501 XTARE: B0 KL 259~ Floppy 1050 08— BOO0 YL 4 3050 688~ 130 XE 353 —
+ B Warsanchosarsa Schele (WanmwerT Da DM 1 D00 —deriber)
takte mit anderen ST-Usemn im Raum  vygrkaule Deten-Recorder MC 3810 mit m-rw;;z&—;nwga:ﬁiam u:mnu 830
Wiesbaden, Softwarelisten bitte an M. Anschlufkabel for ATARI 120 —, Super- Premise [Compatertyy mgeber) gegen
Scheler, Ludwigstr, 8, 62 WBN, Tel Zaoon aul Kass 35— DM, Tal csv HlEGERT
(06121) 525543 07182741445 ab 18.00 Uhr SehioBhatstr. 5. 7324 Rechbarghausen, Tel. (07161) 52889
lopgy esucht ®
S.U:h: 1{‘1:50 Lm?fgf : h-n:m.s Wegen Systemwechsel verkaufe ich:
{bis 250 DM), Tslaron 089/ Atari 400 erweitert, 2 x 1050, 1 x Happy,
e L Ak Bicher und 20 leere Disk {. 1000 DM m 1§
4, BOOOD Minchen 70 {ab 18 Uh) WHEL Ruft an; 06121/461792 ab 17.00
Verkaufe ATR 9000 Superinterface mit 2 Suche Anleitung f. 850 Interfacebox und Aufsteiger des Monats: | Top 10
80 TRKDS/DD Disks, Centronic RS232,  Hardcopypr. I. Seikosha-500 AT gegen m 4 K D
48 K Druckerputfer + CP/M mitoderoh-  Bezahlung. Knobloch Raiph, Schie- 1 Space Invasion 35~ 44-
ne Atari 800 XL + SE.I'E,Q 2112 slerstr. 10, 8906 Gersthofen, Tel DM 169- D 2 Elited 45- 55~
i Kain Tel 0221/896048 e 0B21/491115 ] 3 Mercenary 39~ 49-
Rock'n Wrestle | { S0Tneine 357 7
5 Summer Ul je 35~ 45~
DM 36 ,.;45_. 6 Rambo 29~ 38-
".‘l......l.......'.i.-"'.l- 7“”’““5“ 82'_
ZX-Spectrum Yiowr Kmg Fu |SDemstr 3o 4
Repamtur&hnelldienst DM 29;' K 10 Colosus Chess 4 35~ 44-
Ersatzteile Fordern Sie unsere Preislisten fur weitere Superspiele,

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22964

Rufen Sie uns an!

Commodore, Atari, Schneider an.
Viarsand: MM + DM 5~ VScheck + DM 3 - Ausland V-Scheck + DM 10~

PLAY IT, NarzissenstraBe 5, 8 Minchen 21

Ausgabe 5/Mai 1986
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BEER Zu verkaufen! mER
Hitachi 3" Lauftwerk (Floppy) 250 — Be-
stellung per Postkarte an G. Heinrich,
Postf. 1623, 8680 Neunkirchen M Liefe-
rung per N.N

800 XL B Suchen Kontakte, auch Tausch
(D-+C) W Melden bei: Robert Stahibock,
Volksdorfer Damm 40, 2 HH 67,
040/6030570 M Manfred Garz, Wohi-
dorfer Damm 37, HH 65, 6048738

Verkaufe Atari 600 XL Computer. Zum
Scnderpreis von 120 DM VB. Fastneu (6
Monate aftj kaum gebraucht. Ab 18 Uhr,
07552/8579

SEENEENEENEENEEEEER

Atarf 130 XE + Floppy 1050 + DOS +
Data Becker Buch + Listings ginstigst
filr 7 50— bei: Mayer M., Ernst-Hackeistr.
4271, 8000 Minchen 50

* ok k Nur 1 Jahr alt!

Sanyo Farbmonitor inkl. Kabel f. Atari ST
{1 Mon. aft, Neupr. 800—) VB BOO—
DM, je ein Modul Mac, Action, Basic XL
V1.2 a 125~ mil Toolkits. Tel 04141/
2768

Suche und tausche fir 800 XL Topspiele
auf Kass oder Disk. z.B Wintergames,
Summergames 142, Goonies, One on
one usw. Jens Seeberger,
73471 ab 17.00

* &  Miltelloser Schiler sucht, % &
entweder umsonst defekte oder billig
(-200 DM) gine 1050 Floppy! M. Capi-
tain, O-Spengler-Str. 64, 5090 Lavarku-
sen 3, Tel 02171/51714

Atari 800 XL

Suche Software aul Diskette oder Kas-
sette, Ralf Pantel, Dollimannstr. 9, B300
Ansbach

Suche Soltware fir Atari 800 XL auf Kas-
satte bis zu 20 DM, melden bel Jorg
Schiller, Beethovenstr. 66, 6000 Frank-
furt a.M.

Verkaufe meine Original-Atari ST-Prg.
GSTC-Compiler (VB 220 DM), SM-Text
520 (VB 120 DM}, 5-Term. (VB 50 DM)
und Track Grabber (VB 60 DM). Tel
0931/ 76956

Happy-Modul 10r 1050 Disk. mit Doubble
Density und Ultra Speedeinbau ohne Li-
ten, VB 190 DM, Atari 800 48 K mit Basic
+ Eprommer fir 400 DM, Tel ab 18 Uhr,
02222/8647

# Atari 800 XL Soft *
Abzugeben geg Gebot: Synfile+ u. Syn-
calc, orig. Suche: Steuer 85 u. Renten-
ber., Disk-Goedecke, Coventrystr. d4a,
6230 FBO/T. 387500

Suche dringend Software tor den Atari
BOO XL & 260 ST Listen an R. Bosancic,
Withelm Sturmfels Str. 33. 6030 Ros-
selsheim

800 XL + Data + Zubehdr = 270 DM
zu verkauten

VCS 2600 + 6 Module, z.B.: (Pitfall; En-

duro; Decathion) for 150 DM, Tel:

02325/30808 ab 14 Uhr

* koW

06201/

Atari 800/30 XE
Tausche Software auf Disk. Liste an Bert
Heyerman, Vinkenstr. 41, 87/3 TC Gro-
ningen, Holland

Fir Atari 260/520 ST+, anschluBfertige
Epson-Laufwerke, 315", 1 MB, Stck. 598
DM, 2: 1049—, Tel D89/3134948 —
3134389

Verk Sanyo-Orange-Monitor 2212 (ochne
Ton), 10 M. alt, fir 130— DM, Franz Gis-
bert, Ludwig-Strecker-Str. 3, 6500
Mainz 42, Tel. 06131/509563

Programmverwaitung SD, MD + DD ohne
abtippen + Aufkleber drucken — Platz fir
ca. 1300 Titel — glnsbg abzugeben DM
29— B Beisel, Bischlingstr. 1, 8752
Laufach, Tel. 06083/1478

Suche Software fir Atari BO0 XL. Nur auf
Diskette. Liste an: Ralf Merx, Ringstr. 13
A, 5100 Aachen

520 5T+, 8 Tage gebraucht & 3 Bicher
Farbmonitor, Doppelfioppy und Werksga-
rantie bis 8.6 86. Umstandshalber zu ver-
kaufen (Meuwert = 3700 DM) for 3150
VH3. Tel. 04351/42144

Verkaufe Atari 800 48 K + Basic +
Schach- und Starraidersmodul tor 250 —
DM VHB, Tel 07138/5639

Suche Mbglichkeit, meine Kassettenpro-
gramme (kein Basic) auf Disketts zu spei-
chern. Bin Floppy-Neuling! Wer hilft mir?
Manfrad Lehmann, Fliederstr. B, 6645
Beckingen

Suche Atari 800 XL + 1050 Floppy um
400 DM ohne Fehler. Ubemehme bei
Schickung Taril. Ruft an: 07 (aul Freizei-
chen warten) 43223671 verlangt Tho-
mas Vezensky ab 18 h

Verk. orig. Spiele auf Disk, z B Nibelun-
gen, Zormo, Elektraghide, King of the Ring,
Hacker, Deja Vu, Karateka. ++&
Schraibt schnell an: A Ulrich, Talstr. 33,
6238 Hotheim 7

Atar 800 XL
Verkaule oder tausche Software: Haba:
Zorro, Eidolon; Koronis Rift, Summerga-
mes, Rescue on Frac. uvm. Ruft an bet
0221/7904.314 (Martin)

Verkaufe Computerzeitschriften; HC Nr.
4/84-9/85, Antik, Analog, auBerdem Bl-
cher fir den Atari Computer. Ruftan! Ma-
ric, Tel. 05521/6913

Atari BOO + Basic + Starraider + Anlei-
tungen + 1050 + 30 Disketten, komplett
850~ DM. Tel. ab 18.00 h 04141/2766

600 XL + 64 K-Erweiterung -+ Anleitung
200— DM. 850-Interface 600— DM.
Koala Pad 150— DM. 100 Disketten a
3— DM, Je 1x Mac/DOT/Action/Basic XL
o 100— DM, T. 04141/2766

* k& An alle Freaks * k&
Tausche Spiele aller Art, schreibl an: Oll-
ver Ziebarth, Hohenstaufenstr. 22, 1000
Beriin 30

Suche dringend billige Software fir Atari
800 XL und Kontakte zu Atari-Clubs. Tau-
sche orig. Hotel gegen anderes orig. Pro-
gramm. R. Decker, Am Wehr 51, 5160
Diren

Verkaufe: Atari 1025 Drucker = VB 400
DM. Drucker ist in Topzustand, da ich
moch Schiler!

D. Klanten, Annastr. 68, 4172 Straeler 1,
Tel. 02834/2450 oder 02834/1041

Atari 800, 48 K, Basic, Manuais — giin-
stig zu verkaufen. Tel. 04161/3356, Hu-
bert Paprotny, Gebr-Grimm-Weg 34,
2150 Buxtehude

Atari ST gebe diverse Software, wegen
neuer Prg's ab Z.B. First Word, GST As-
sembler. Info 80 P, Rall Hauk, Iitissir.
166, 5000 Kiln 30

Atari-ST Sprachdigitalisierung, anschiul-
fertige  Farbfemseher-HFModulatoren.
Information: Freien Rackumschalg an
Olat Lanetzki, 5270 Gummersbach 1,
Burbachstr. 47

256 K Erweiterung fir 800 XL/XE, XE
kompatibel 220—,

Modemphone M. Autoanswer, wahlw
Nummemsp., Autodial 318, —

Tel. 089/2011279

Suche Software fir Atari 800 XL auf Dis-
kette. Listen an: Michael Luppertz, Auen-
weg 1, 5378 Blankenheim, Tel. 02687/
676

Suche dringend gonstiges 1050-Lauf-
werk! Angebote an: Bjm Carsiens,
5068 Odenthal 3, Am Wassarturm 6, Tel
02174/41038

Suche, brauche und kaufe Schachpro-
gramme fir den Atari 800 XL % Sven
Hirschfeld, Am Stadtplad 53, 6236
Eschborm 1

ok kkkk ok ko kdkhokok ek

Atari 260 ST/1 MB, Lautwerk 5F 314 720
K, S/'W-Monitor SM 124, ind-LW 720 K,
einzein zu verk., Info bei: N. Matthlessen,
Malmsheimer Weg 38, 7031 Grafenau 1,
Tel. O7033/41788

Verkaufe 1027 Drucker, 5 Monate alt —
400 DM, kaum gebraucht, Marianng
Hainrich, Tel. DB435/1T748

Suche glnstig Atari 1050 Diskettensta-
tion, Andreas Spengler, Tel 08152/
3374, Herrsching bei Minchen

Atari B Atari Bl Verk. meine gesamte Lite-
ratur (12 Blcher). Suche Maltafel Bilder.
Tausche Spiele auf Disk. Listen an Th. Ei-
senbeiner, Karl-Marx-Ring 84, 8 MO. 83

Suche Sport-Games fir 800 XL nur Kas-
sette! Vor allem Summergames, Ski-
Weltcup, etc. Liste anc W. Braun, Uh-
landstr. 12, 7854 Bad Wurzach

130 XE + 1050 + 1029 + Monitor {Phi-
lipps) + Joyball + Literatur + Software
2000—, K-P Mogendor, Heinrichstr.
17 A, 4500 Osnabriick, Tel 0541/
88083

Verk.: 600 XL + 64 K + 1050 Disk +
1020 Farbpiotter + Touchtablet! + Logo
+ Microsoftbasic 2 + Atarischreiber +
Musicset + 1010 Datasette + Bicher +
Software, Tel. 04651/42878 ab 20 Uhr

* & & Atarl 1027 & & &
Verkaufe neuen Atari 1027 Lettern-
drucker fir 498 DM mG. Richard Foll-
mann, Rotherstr. 38,

6250 Limburg 6

Verkaufe Ha 180 K Doubls:
Density 89— 800 XL 256 KB 145,—
1050 Disk 350,— Happy Layout +
Schaltpian, Basic XL/Actionmodul, suche
ST-Kontakte, Bernd 07021/44955

Suche Kontakt zu 800 XL/130 XE-
Besitzern sowie Software aul Diskelle
und Kassette Meidet Euch bei K. Bauer,
Postiach 110134 in 5650 Solingen 11,
Tel. 0212/76990

Armer Schider sucht Atarl B0O XL m.
Floppy bis 400 DM. Tausche auch Flopgy
. B0Q XL gagen Philips GT000 m. 3 Mo-
dule. Tel 09284/8928, ab 17.00 Uhr.
Nach Thomas fragen!

Original Software auf Disk/Kass. Cartrid-
ge von Epyx, Synapse, Axis, EOA ua 1.
XL/ME ab 20—, Liste bei M. Matthiessen,
38, 7031 Grafenau 1,

Malmsheimerweg
T.07033/41788

Bin Mawh besany ety reputay | Bian
bt ri 1k R BT Dl
B dytms Bartnme v Sty v, Milratan |
Wn badver e ewuin S -Gasisa suf
Lagar — Hasmemen S gues Teaters |

FARBMONITORE
A MR AR mie

MONZENLOHER GMBH
Tétawr Siraba &
9150 Holskirstun
Tl (OGS4} 1874

NEW MODEM

5232 NN/<,/>.\‘)
T

Augsburg
Telpdon DB 21/524033
Telex 53776 resco d
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Aktuelle DATA BECKER Buchhits

Haben Sie sinen C16/116 und kein Futter
tlir ihn? Dann konn Ihnen mit diesam Buch
gahollan werdan. Aus dem Inhalt: Splela,
Malprogramme, Loufschrifl, Textverarbel-
tung. Doteiverwaltung, Vokabelirainar,
Hordcopy, Merge, Shapseditar, simulisrter
Dire us, der Integrierte Monitor, Zero-
page. Roufinen des Belriebssystems und
des BASIC-Interpraters. Dieses Buch gehdrt
griftberait neben Ihren Rechnar.

E.I}‘Jllﬂ & Tricks, Ober 200 Seiten,

Das ersta Buch fir jeden Besitzer eines
ATARI BOOXL/BO0XLA30XE solite ATARI flr
Einsteiger sein. Hier wird leicht verstind-
lich der Umgang mit dem Rechner, iber
die Benutzung des Editors bis zur Pro-
grommersteliung erkiGrt. Sia lsmen schrift-
welse, In BASIC eigene Programma zu
schrefban.

Der Ideale Einstleg in die Computerwelt.
Jatzt die zweite Oberarbeitate Auflage.
ATAR! 600XL/BO0OXL/130XE fiir
Einsteiger, 199 Seiten, DM 29,—

Das aufiopenstirkste deutsche Computer-
buch bringt in elner komplett Gberarbeite-
ten Neuaufiaga olle Tips & Tricks ouf elnen
Blick. Sparan Sle dos |dstige Blattern und
Suchen In BOchern und Zeltschritten — mit
dem Original kinnen Sle Ihré Zelt sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Progrommierung effektiver und besser,
Graflk, Soundprogrammierung, dia Schniff-
stellen, die Peripherie, Befehlserwsiterun-
gan, Schnittstelien und ein ganzes Kapitel
mit Kurz-Tips.

64 Tips & Tricks, Band 1

396 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Eitd DATA BICKER DUCH
ry’ .

Lassen Sle sich verzaubern! Durch die
Grofikmbglichkelten des C-128. Aus dem
Inhailt: die 3 Betrlebsmodi, Grafikbefehls
des BASIC 7.0, Texigrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDG-Chip, Stofistik, Funkfionsplottes, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-

aulidsende VDC-Grafik, Grofikprogrammie-
rung In 8502 Assembier u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

360 Seiten, DM 39—

[

"l.f Liwrs Sheln ‘
|
1

|| ATARI |

fiir lii

| A R B

Dar neuk ATARI ist eine Supermaschina!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert
den professionelien Umgong domit, Des-
halb solite dies Inr erstes Buch sein. Eine
Einfiihrung in Hondhabung Einsatz und
Programmierung dés ATARI ST: die Tosto-
tur, die Maus, der Editor, der erste Befehl,
das erste Programm, der AnschiuB der
Gerfite u.vm. Dieses Buch ist ein MuB flr
Jeden Einsteiger!

m‘ ST tilr Einsteiger, 262 Selten,

FU ||

Destmerheenibort ogung |
mibt Cormmaders 4 8 128 Il
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Wast Sle wissen nicht, was DFO ist? Dann
miissen Sie dieses Buch lesant Es tahrt Sle
umfassend in die Welt dar Datenber-
nugun:g gin: Grundbegriffe, Soff- und Haord-
ware fir die eigena Mallbox, Akustikkop-
pler zum Selbstbauen, notwendige Schnift-
stellen und Kosten der DFU. Hacker sollten
zum SchiuB die Kapitet Uber rechtiiche
Bestimmungen, Datenschutz und Copy-
right lesen!

DFO fir Jedermann zum COMMODORE
C-84 & C-128, (iber 250 Seiten, DM 39—

EIN DATA BECHER BUCH

Eine Fundgrube fir olte C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensafz erstellen,
die doppeits Rechengeschwindigkeit im
B4er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwanden will. Disses
Buch Ist rondvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z. B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, RegistereriGuterungen zum
Video-Controlier und 640 x 200 Punkie
Aufidsung. Dieses Buch dorf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49—

=TT
MSX

Tips & Tricks

B DATA BECAER BUCH

(i

Einfach Spitze, wos man aus den MSX-
Rechnemn herousholen konn! Zeichensofz-
generatar, 14 Bildschirmseiten im Direkt-
zugrift, inverse Zeichendarstellung,
Windows, Text/Grofikhardcopy, Joystick-
programmierung, Terminalprogramm,
Systemroutinen, PEEKS und POKES, Ab-
speicherung von Basic-Zeilen, Tokens, List-
schutz, DATA-Zeile Variablen-
dump und Textprogramm sind nur einige
der vorgesteliten Tips. Viele Eeispisipro-

gramme!
MSX Tips & Tricks, 288 Seiten, DM 49—

Ste wollten schon immear mal ein Splel
selbst programmieren? Hier ist filr Sie dos
Top-Buch! Zugeschniften aut den C-64.
Schrittwelse larnen Sie, wie man Pac Man
durchs Lobyrinth schisust oder wie Captain
Future spannende Abentever in fremdan
Galoxien dberlebt, Viele Beispisla, Listings
und Tips, Auch mit wenig Programmier-

Praxis stellen sich schnell dberroschende /8

Erfolge einl
Superspiele — selbst gemacht,
235 Seiten, DM 29,—

gs eine komplatie Programmsommiung 1lr
alle SHARP-PCs. Dieses Buch ist ein MuB
fidr jeden SHARP-PC-Benutzer.

SHARP-PC BASIC-Progromme,
¢0. 250 Seiten, DM 29,—

konkreten Programmierhilfen filr den opti-
malen Einsatz disser erstounlich vielselti-

filr jeden Anwendsr wird.
WII:'MSEAI. Tips & Wicks, 243 Selten,
DM 49—

DATA WELT 5/86

Randvoll mit Superartikeln zu
ATARI ST, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwarefiihrer,
jede Menge und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 5/86

ab 21. April
am Kiosk.
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800 XL + Oidr., 1050 + Schreibschutz,
ca. 50 Disk mit Box + Literatur. VB 1350
DM. Spiele auf Disk + Modul je 30 DM.
* * R. Wosar, Nortinger Str. 52, 7030
BB Tel 07031/272596

EEE Atarl 520 ST+ EER
Suche dringend zuverlissige Tausch-
partner f. Atarl ST Habe Topsoftware
Uwe Twele, Schumacherweg 4

EEm 2930 Varel 1 EER

Verkaufe Atari 600 XL + 64 K Modul =
150 DM, 1050 Floppy = 300 DM, Moni-
tor Griin = 150 DM. Angebote an: Andre-
as Hannig, 3530 Warburg, Berfinar Str.
13, Tel. 05641/4904 ab 18 Uhr

APPLE

L 1] 1] Apple lle [ {1 ]]
Wer etwas aus seinem Hobby machen
will: Apple lle, Floppy, lle Monitor, Disks,
Blcher, orlg. Applewars, 2600 DM, ab
18 Uhr: 0451/4T74184

Locksmith 5.0 + Bag of Tricks, Deutsche
Anleitung je ca. 140 5. gegen Kostenba-
teiligung. Tel., 040/2506818

leh suche fir meinen Apple lle Hard- u
Software (aller Art). Liste an: Jan Ulbrich,
Paosttach 1306, B974 Oberstaufen

Appie || — Disk-Laufw. — Monitor — 15
Disketten — Language Card — 2 Manuals
— 1300 DM — CH — Tel. 031/880118

Apple ll+ komp. mit Monitor, 64 K, 280,
80 Zeichen, Disk, Joystick, Drucker-
Interface und Software: DM 1000,— P
Knolt, 02422/4149

sssosessBenRERBES

Verkaufe Apple lic (1 Jahr alt] + orig.
Software: Ultima Ill, Time Zone, Summer
Games, Seven Cities of Gold.. + Apple
Mouse + Joystick t0r 2300 DM, 0791/
462050

Komp. Sidney; IBM-Look; Ext Tast; Z80
+ BOZ; 256 KB; Sprach-IC + Musiksyn
thes,; mod. ERPHI-Contr.; 2 Lw, 2 x 40 Tr
+ 2 %8B0 Tr; 2 Drucker-Ii. Kart; Softw. 4+
Unterl VB 02324/42315

Adventures! Verkaufe Book of Adventu-
res Il Neupreis 175 DM. 46 Adv. + Kar-
ten fir 90 DM. R. Burhenne, St

29, 4224 Honxe, 02134/32855,
Mindwheel, Crimson, Alpine E.!

COMMODORE

Verkaufe C 128 + Datasetie + Joystick
{Ur sFr BOO,—. Angebate an:

P. Scherrer, Bachstr. 14

CH-4208 Seewen, Tel. CH (061/96340)

Verkaufe VC 20 mit Datasette in Original-
verpackung. Preis: VB. Tel, 06887/3556

Verk. C 64 mit 120 Progr. u. 2 Joy. Litera-
tur u. Datasette. VB 550 DM — 14 bis 18
Uhr. (02163) 8632

* & & Superbase 128
Univ., komfort

(Werte werd. gesp) zum Selbstkpr.
Disk + 10 DM senden an: Goedecks,
Hafenstr. 19, 3301 Walle

Suche Floppy 1541, voll funktionsiahig!
Zahle bei ginstigem Angebot bis 350 —
DM! Nicht dber 8 Monate alt!

Tel. 0B509/621. Taglich ab 19.00 Uhr

AMIGA FREAKS
Meidet Euch bei.
P. DESAPIO, HAUPTSTR. 103,
CH-2430 ST. MARGARETHEN

* k&

Systemwechsel:
20 Disks beids. bespielt 140—,
Telematch: 23 Ausgaben n. Gebot,
Hardbox for 15 Disks 6,— Tel 041971/
2240, Mo-Frvon 19-20 Unr

Antanger kauft Programme alier Art, Kas-
satte, fir C 128/C 64. W. Kahier,
Dordrechter Str. 6, 2800 Bremen

EENEEEDNEEEEEEEEEEEN
Fir 800~ DM verkaufe ich wegen Sy-

stemwechsel 250 Anleftungen.
Tel, 02858/6422. Nur komplett!

Orig. Saftwara:
Trangylvania 34— (mit Lis 40—), Ad-
venture Constr, Set 38—, U, Schneider,
Kalinerstr. 56, 6601 Riegelsberg,
06806/45117

Wer schenkt Schiler defekte Datasette
o Floppy 154177777777777777777 Adr:
Marco Schulz, Wiebischenkamp 46c¢
2000 Hamburg 54. Bel Warensendung
Obernehme ich die Kosten. Danke!

4 Suche funktionierenden C 64 «
DM 250.— oder detekten fir DM 80—
Platine, wenn mbglich gesockelt.

CH. Wirz, Matzenriedestr. 54D,

3018 BerniSchweiz, Tel 031/601721

SUCHE COBOL-PRGe, die mit NEVADA
COBOL erstelit wurden und auf dem C
128 laufen. Anwender soicher PRGe bit-
te meiden bei JOrgen Birkenstock T
0201534314, Essen-14

Verkaute C 116 + Dataselte und Joy-
stick; das Geréat hat 5 MONATE GARAN-
TIE. Meldungen bei Tel 02671/8538.
Verkaufspreis: 160 DM

Verkaufa C 64-Orig -Progr. Naheres Uwe
Maurer, Steinheimerstr. 5, 6220 Walluf.
Br!e frankierten und adressierden

Verkaule gebrauchie Oﬂglmh = B
Ii; Heart of Africa in Eng-
lisch). 02151/601914

Achtung!
Commodore C 1280 mit eingebauter
Floppystation 1571 + Monitor 1901 +
RGB-Kabel glnstig zu verkauten! Preis
ist VS. Anfragen: 02364/2204

Suche Floppy 1541
Zahie bis zu 350— DM
Tel ab 18 Uhr: 0540315044

Sm:har.lﬂnqendeppwsﬂ Biete 200

DM. Angebote an: Ofiver Maurhart, See-
gasse 38, A-9020 Klagenfurt, Tel
D4222/36515, ab 16.30 Uhr anrulen
Porto Obermehme ich.

Suche Commodore 128 + Diskettensta-
tion + Joystick + Programme fir maoc
1000 DM. Tel. 06103/26811

Suche PC 128 + Floppy (+Bildschirm
bunt). Ab 14 Uhr: Stefan Reill, Fabrikstr.
19, 8506 Langenzenn, Tel. 09101/8124

unentbehrfiche Arbeitshife sain.

Eine aktuelle und
praktische Anleitung,
das Optimale aus
dem C64 herauszu-
holen - gliltig auch fir
den C128, j
Von Alexander Pitz. L

Sie sparen 17 Mark,
wenn Sie jetzt bestellen

Waelt {iber hundert Programme, Routinen und Verfahren geben dem
Praktiker in dem grofen C64-Arbeftsbuch schilssige Antworten auf die
téglich an fhn herantretenden Fragen. Ganz gleich, ob Texte verarbaitat
oder Datelen verwaltet werdon sollan, Lahrprogramme zu arstellan sind
oder die Warbung zu organisiaren ist.

Der Basic-Programmierer benttigte bisher flir seine Arbeiten eine ganze
Reihe verschiedener Blicher und Unterlagen. Mit diesem groBen CB4-
Arbeitsbuch hat er alles in einer Hand. Der umfangreiche Nachschlageteil
erifutert dazu alle beniitigten Basic- und DOS-Befehle kurz und biindig.

Dem Basic-Programmierer wird dieses groSe Arbaitsbuch bald eine

Franzis’

der groBe Fachverlag fir angewandte Elektronik und Informatik
Franzis-Verlag, Postfach 37 01 20, Miinchen

544 Seiten, 49 Abbil-
dungen. Lwstr-ge-

ab 1. 10. kostet das
Werk DM 95—,
ISBN 3-7723-8121-9

02 i,

Wir haben die neuesten Spiele aus den USA!
Vertragshéndler der Firmen ATAR-COPAM-OKIDATA
TEL.: 02028-497169

DER ATHRI - SPEZIALIST |

MULHEIM.”RUHR
GNEISENAU -
STRASSE 23

Uberraschungspreisiiste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

0
15, 00- 1000 fs'ﬁ' Shoaer

TYPENRADDRUCEER nur 589, 0
SEIlnﬂlﬁ DF 1300 nur 1638, ( w
mt d.d.heil:'itl-stlc\'? In?:arﬂgl Pnca

MOl TORE _LVON
BENIT+HANTARER
Preise ab 229.00 |

der CHIFP
640k Adventure f. BETA Disk
Dnsl;#:tu! fur fpacicum TpT

Tel = TIEFATPREIZE pir Talelon

Fordern Sis unasre bpitenlesrs
Clutinfe mil Testberichien anl

TURBO-PASCAL:

Wir suchen einige computer-
begeisterte junge Leute, die
mit Micro-Computern (unter
CP/M undioder MS-DOS) ar-
beiten und diese Leidenschaft
zu ihrem Beruf machen wollen.
Von Vorteil, jedoch nicht Be-
dingung: Programmiergrund-
kenntnisse in PASCAL und/
oder Maschinensprache sowie
Hardwareerfahrung (itten).
Bewerbungen an:

Fa. Heimsoeth Software

z.H. Frau Vogel

Postfach 140280

8000 Manchen 5
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kdkkh || Suche C 128 ! k& %
Wer verk. einem Schiiler
C 128, moglichst mit Floppy 15717
Preis VB; mbglichst billigl!!
evt. mit Zubehilr. W 0B0S51/T7552

Commodore-Freak for 8032 SK' mit
2031-Floppy zur Programmierung ge-
sucht, od. AdreB-Textprogr.

Tel. 0B9/3517665 oder Christian Holm,
BO0DD Minchen 43, Fach 531

CBM 3032 + Floppy 4040 + Drucker
4022 + Programme (Anw. + Spiele} +
Unteriagen + ROM-Listing.

VB 3000 — DM; W. Krusche, Simpertstr
3, 8110 Mumau

Verkaule meinen Akustikkoppler Data-
phon 521d mit Treibersoftware aul Disk,
kompiette mit Anleitung 350~ DM

Tel, 08162/7179

Verkaufe folgende Originalprogramme
aul Disk!

ELITE (30}, MASK a t. SUN (25], Death
i. 1. G. {45), Super Huey {20), alle Games
mit Anleftung. Tel. 09162/7179

Achtung 64er-User!! Brenne Eure Pro-
gramme auf EPROM. Verkaufe Speedos
Plus (DM 120). Info gegen frankierten
Rockumschlag. Schreibl an: B. Bamann,
Postfach 1866, 8264 Waldkraiburg

kkkk C B4 whx C B4
Suche Top-Spiele fur C 64 (nur Kass.).

Listen an:
Claus Gieler, Maria-Schiegel-Str. 8,
7984 Kisslegg 2
C 64-Soltware ———
Habe folgende Games: Alternate Reality,
Yie ar Kung Fu und Elevator Action
Tal, 02445/8358. PS. Habe Hardball

EEERENEEENEEENEENEEEE
Suche Floppy tir C 64, 100% ok
fir ca 150 DM,

M. Steidten
Tel. D2402/27400

& Kaule Kaule Haule &
Defekter C 684, C 20, defekte Floppy
1541 u. a defekles Material bis 100 DM,
je nach Fehlar, Angebote bitte ab 18 Uhr:
088/584170

* C B4 * Mitglleder gesucht « C84 &
Wir bieten clubeigenes Magazin, Free-
soit, Beratung usw. — Info gratis bei
Dixy-Club, 6800 Mannheim-81, Stolzen-
ecksir. 13, Tel. 0621/8746835

* ko Achtung * & &
Verlk. wagen Systemw.: C 64, Sanyo Mo-
nitor 2112, evl. Floppy 1541; Preis VB
1100— m. 1541, T00— ohne 1541

E. Amold, Tel. D5651/2729

Verkaule LCP for 40~ DM w. FAS
Football iir 25— DM

Erst nach 17.00 Uhr anrufen!

Tel 02331/60217

Suche zuverlissige Tauschpartner Or C
B4, Habe Top-Spiele (nur Disk). Schickt
Eura Listen an Rall Humperl, Erlensir
25, 5757 Wickede/R, Tel, 02377/7014

Verkaufe od. tausche C B4-Listings zu
vielen interessanten Gabisten. info von
U. Wiemann, Malverweg 3, 7700 Singen
gegen DM 1,10 in Briefmarken.

Suche Floppy 1541 + VC 20 40/80-
Zeichenkarte mit Anleitung (evl). Ange-
bote an: KABO (KASPARI), Postfach
1343, 8650 Homburg-Saar

(I F AR RN R RN NN NN N NN
VC 20 VC20 VC20 vC20 VC20
Suche Programme aller Art {ir VC 20 +
27/32 K aul Kassette.

Wolfgang Schmidt, Untere Teichstr. 21A,
A-B010 Graz/Ostemeich

Achtung! Suche Equalizer-U. Gutes Disk-
sorterprg.| AuBerdem Hardware (OK) bis
150 DM, defek! bis 80 DM.

Listen an: Helmut Regling, Auricher Str.
98, 2043 Esens (Disk/Tape)!

C 64+415414+GP10OVC+MON BMC
B0Z-Karte +CP/M-Modul+ Programmea
+Bocher, nur komplelt abzugeben
1750 DM

Wollgang Kaitner, 08131/84B06

Suche Tauschpartner fir C 64 Disk und
Tape Habe Karateka. Listen an Andreas
Kopl, Freibergweg 12, 7984 Kisslegg

Ausgabe §/Mai 1986

EEEEENNEERNESNEEEEERE
Suche defekie Floppy 1541 bzw. C 64.
Zshle Hochstpres. Sowie Drucker bis
150— DM, auch evi defekt

Tel. O7985/2288

Von Privat abzugebem Centronics an
Commodore seriell interfaces

a) einfach von Star fOr DM 50—

b} »PRINT 64« mit Grafik-Option

fr 120— DM Tel DET23/3679

Suche!
Suche Floppy 154 1. Bin Einsatzbereit bis
»300,— DMe. Bitte melden bei
Karsten Simon, An der Linnerst 20,
T 0231/874102

Wir suchen ginstigen, gebrauchten
C 64 + Floppy evl orig-verpackt Ange-
bote an: Wemner Portmann, Eichmattstr. 8
od, Urs Rechsteiner, Ritiweidhaide 8
CH-6033 Buchrain

Disketten Memorex Detsife BASF
Disky_ . pro Stiick 3 DM. Alle Disketien
gebraucht und formatiert. Format 5.25
solange Vorral.

—— A MILZ, 0631-TO205, KLAUT. —

Achtung] kch tausche  Original-
Commodore-Kassetten gegen onginale
Disketten (25 Kassatten). Wendet Euch
an Woligang Seeger. Dilingen/Donau,
Uimenweg 6, Tel 09071/2351

Visible-DiskiAdventure V.1.0 {Ongmi-
diskatte) abzugeben. High-Speed Dis

kettentext-Ausgabe Kompl mit deul-
scher Anleitung DM 30— 05102/4138

Verkaufe von DB: Textomat und Mathe-
mat fir jo DM 49— AuBerdem Super
Huey (Kass } fir DM 29— (afies Original-
programme)!

Thomas Nolten, Tel 06123/5559

T 59 zu verkaufen, VB 180 DM,
Suche Software for C 16

Frank Holzapfel, Auf der FGR 20,

6349 Mittenaar-1, Tel. 02772/63271

COMMODORE 64

GroBraum Frankfurt. Verkaule VC 20, De-
tas., 4 Programme, Modul, 8/16 K-Erwei-
terung. 225 DM. Tel 068087/269

Lesen und Schreiben

Schomibkopd bes der (beriragung sees Teates

Lnabeop! bewm, Altiden wnad (Rerihagen exwr Crafii

sollte Ihr Computer

Lttt iteg, mmﬂu\ﬂwum dher Plothes St g
a B merironavi, corgniting Pt

schon konnen.

fischertechnik computing bringtnochmehr Lebeninden
Home-Computer: Die Bausatze Plotter/Scanner und

lafo-Telelon 0 7443 12 311 oder Cou

Baacarns Hi il g Pamrvan

als 10 Peripheriegerate ermaglichen
ein wirklichkeitsnahes Asbeiten mit
selbst programmierbaren Simulations-
gerdten. fischenechnik computing -
iiber ein passendes Interface/Software-
Paket kompatibel zu vielen géngigen
Home-Computern.

e =7 Trainingsroboter und der fischertechnik computing
mukﬂﬂeﬂ far mehr . pon

bitte an: fischer-werke, Weinhalde 14-18,
D-7244 Tumlingen Waldachtal, B3/86.

HName

s, 93



-

Private Kleinigen |

ENNEEEENENNEEEEENEE
Suche Software fir C64 (Kass.) z.B. Spa-
ca Invasion, Pitstop Il usw, A. Dietrich,
8861 Balzheim, 53

EEEENEENENNEENEEEEE

Commodore SX-84
Liebhaberstick neu org. verpackt gegen
Hiachatgebot zu verkaufen, ab 18-22
Uhr, Tel. 08329/6801

Suche gebrauchten Commodore 64. Bit-
te Angebole an: Max Arens, Winzerweg
19, Dortmund Hérde, Tel. 0231/413284
ab 17.00 Uhr

# % 4 % Suche Tauschpartner & # * &
Uber 1000 Programme. Habe C 128.
Programme fir 128. Liste an: Hans-Bbrje
Petterson, Ben Mejselvagen 5, 28165
Kristianstad, Schweden.

Suche PC 128-Besitzer zwecks Tausch
von Orig. 128-Softw. (D). Antwort an: Pa-
trick Kdtschau. Elbseeweg 14, BO38
Grobenzell, Tel. 08142/7640

C64+15414+SPEEDDOS+ zus. DM
950~ [(inkl. Softw.). Dela-Prommer-1
DM 65— Ales techn, ck. Panasonic
Drucker 1090 DM 600,— VHB (kompl.)
Tel 06131/235629 — abends

W % & % VT 20 Hardware & % % & %
Module-Box + 27K RAM 4+ Grafik +
40/80 Zaichen + Drucker VG 1515 for
DM 350. Ratzel, August-Bebel-Str. 46,
6200 Wiesbaden (08121) 4207386

A, 0 U B druckt MPSB02, VC 1526
durch Hardware-Zeichensatz; auch kom-
plett neue Zeichensitze, 2. B. Gotik, We-
stern...; VB 38— DM

J. Tonn, 05371/528089

Verk, C&4+ Datas. +Reset u. Turbo Tape
Modul+Lichtgriffel + Software{Disk +Ta-
pe) 350 — Cash. Tel. 02389/52496 ab
18 Uhr. AuBerdem Grifle an Theissel

Suche:
CB4 + 1541 + Software + Blicher usw.
Mehme ginsligstes Angebot an! Tel
09421/31841 nach 14 Uhr!

MPSB02/1526 Newsroom & Prinishop
Koalaprinter § x schnell. Grafikauzdruck
Umlaute {. Vizawr. Randst,

10 Sonderz. Info g. Rickporto

Ch. Miller, MOnsterpl. 18, 7800 Freiburg

Verkaufe org. Spiele auf Kass. z.B. Win-
terg, 20 DM, Hacker 25 DM u.a. Schreibt
an Richardy Francois, 200 Rue des 3
Cantons, 4970 Dippach/Gara Luxem-
burg/PS. Suche Tausch.

Suche Software auf Disk fur C-84/128.
Pater Stadelmann, Schopperstr, 14,
B503 Altdorf, Tel. 089187/3687

ENENEEENENEEEEEEEEE
Suche C64 (+ evtl. Floppy 1541 oder
Bildschirm). Andy Kropf, Sonneggweg
18, CH-3110 Minsingen

dRE Suche HEE
C&4 + Floppy 1541, auch mit Disketten
— Angebote bitte an Jens Fuhr, Tal
04881/501 (méglichs! in Ordnung!)

Suche Crystal Castes auf Kassette nur
Original, tausche gegen Litthe Computer
People oder Ghostbusters, Tel
08331/864370 ab 18 Unhr

Verkaufe original Spieie (Kass.) Hacker
20—, Hyper Sports 15—, The Rocky
Harrar Show 12,— M Gogo the Ghost 9, —
M Thomas Heintz, Rhein-Hessen-Str. 61,
655 Bad Kreuznach

Verk. C-64 u. 1541 zu je 350 DM, Data-
sefte zu 30 DM, Drucker WG 100 zu 170
DM < 1000 Bl Papier. Angebote an Diet-
mar Schretber, Kénigzhotte 21, 4152
Kempan 1

e e e 54 128 CP/M Software e e @
Christophe Oberrauch, Centralstr. 29,
CH-3800 Interlaken (BE), Tel.
036/226883 (DI, FR, 54, 50)

AR R R R N NN NN NN ]

ENENENEENEEEENEEEEE
CB4 + 1541 + Prologie-D0OS + Farbmo-
nitor (Ten) + BOcher (NP 27 60— DM) fir
1500— DM, Tel. 0819311380 (1819
Uhr)

* k&

Tausche Adventure-
LOSUNGEN

ca. 70 Lésungen vorhanden, A. Stauden-

rauss, San-Seebohm-Str, 19

EEE Tel. 05041/6945 EEE

ke

Suche Atari-2600-Module zum Kauf
oder Tausch gegen VC-64 Games. Liste
mit Preisvorsteliung an: Helmut Regling,
Auricherstr, 98, 2043 Esens

Kemplett-System! C64 4 VC 1541 +
Datas, + Sanyo-Farbmon. + Drucker GP
100VC + 40 Disk mit Top-Games + Lite-
ratur, Preis ist reine VS, also ran ans Tele-
fon 07352/8121 ab 18 Uhr

Vark. Autostartmodul m. Hypra-Load
Turbo Tape, Renew + Reseltaster. Auch
als B K-Epromkarte verwendbar, da
Sockel, DM 28— F. Huber, Bietighei-
merstr. 18/1, 7120 Bietigheim

Dr. Schiwago greats the great Mr. Ma-
schine!

Verkaufe Commodore Plus/4! 3 Monate
all, noch Garantie! Wegen Systemwech-
sel — eingebaute Software — z.B. Text-
verarbeitung, Neupreis: 698— VB
398 — 05971/14088

Suche C-84 und 1541, 100% in Org-
nung. Biete fiir Commodore C-64 oder

Floppy 1541 250 DM (Seikosha
Drucker), Tel. (07 11) 582399
EHEE Suche SX-641 [ 1 1]

Dringend! Biete bis 1050— DM! Tel,
07651/1331 nach 18 Uhr
EEENENEEENENNEREERN

Verkaufe Spielesammiung (T) mit 17
Spielen (ua S Huey, M. Buggy) fur nur
50 DM! Suche Computerschrott! Egal
was, Haupisache kostenlos! Tel
07392/1603

Verkaule: C-64, 1541, MPS 802, einge-
bautes Turbo-Access, Akustikkoppler,
vigl Software, Neuprels 4000— 10r
1800~ DM, Tel. O7751/6220 Michasl
verlangen

Achlung
Suche zuverlaasigen Tauschpartner f0r
Tape Top Games. Antwort 100%. Andre-
as Petri, Busdortmauer 18, 4780 Pader-
born {suche Anleltg )

Commodore VC/SX 64 — Verkaufe ver-
sch. Frea-Soft-Disketten fir 10— DM, In-
haltsinfo gratis! Rutz, Osningstr. 16 b, 46
DO 1

Suche Tauschpartner for C64 mit gutem
Prg., suche Anleitung for Spiele, 100%
Antwort garantiert! Berben Serge, Qu
Normandie 19 Ach/Ems, BPS 3, Siegen

% % Commodore 128 — Tausch % %
Tausche Software nur Diskl Schickt Eure
Liste an: Robert Graal, Slingerweg 41,
1791 Aw den Burg Texel, Holland

ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie
Soft & Hardware

und Oldrunner

Atari 130XE
Special
192 k Byte, Maschinenmonitor

flr nur 799,- DM

Handleranfragen erwiinscht!

nur 199,- DM

Spiele, Spiele,

Informationen

&

Bestellungen bei:

Hendrik Haase Compute

Aufriistsatz
800 XL auf 130 XE
80 Zeichen/Karte
mit Bibomon
199,- DM

Spiele

WiedfeldtstraBe
D-4300 Essen 1
Tel.: 0201-422575

Tastatur
Betriebsystemkarte (6)
High Speed Board

High Chip

f4k Brweiterung
Druckinterface Centr,
176k Power Chip
Katalog

IRATA ~ GMBH

i P
99,-
230.-
125.-
125.-
1%9.-
175.-
Kostenlos anfordern

1000 BERLIN 44 HERMANNSTR.9 TEL,

BAlles fir Atari

212k RAMDISK

Alles fir Atar

800 XL
399.—DM

o Info kostenlos
Betriebsystemchip 99.—DM

[1]30-621 0 Tt

Atari User Club 1981
¥ir  haben ca.2000

Leute in unserem
Club. Jeden Monat 40
Seiten [nfo. Eine

DINAM Info unbedingt
kostenlos anfordern,
Bs lobnt sich immer.

Ausgabe §/Mai 1986
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Bestellungen {iber Versand kénnen per Postkarte oder telefonisch erfolgen.
NN-Gebiihr DM 4,—. Wir freuen uns aber auch iiber einen Besuch in einem unserer Léden und
wiinschen freudiges Probespielen.
Rufen Sie uns an — Neueste Preisliste mit
wir informieren Sie iiber Spnelabeschreu‘:ungsn
unser Programm! gegen DM 2,— in Briefmarken
Wir sind umgezogen 5000 Koln 41 (Uni-Niihe) - Berrenrather Str. 159
4000 Diisseldorf 1 - MoltkestraBe 114




Nur die Besten !

i L3
Rock “n Wrestle K/035-/51-

I‘.'r;lh:.ai HMass [ 9 Fa o

e e
Alternate Reality  K/O 35-/S1- o Sirest Hawk K - =
L. Amazon Women K/D 33-/51- & PSIS Training Comp. X/D 55-/51- »
Dragon’s Skull KiD BS-I51- o Baok to the Fulure  K/0 35-/60- o
Par adroid 1] 49- o Summer Games |l K/D35-/44- o
Ay hurn KD B5-/51- » Parey Mason 1] G- »
Ultima 1Y 1] 198- ¢ Mercenary KT 38-/51- e
Boundér [Metabolis  K/D 30-/40- Hardball E/D 35-F51- 4
Winter Games K/ 35-742- d et ] 149- &
The Newsroem [ 129- ¢ The Etdolon K/D35-/59- 4
Elite K/De0-f69- d Dusert Fox K 39- 4
Gyrasoope K/DE5-I51- @ Coloseus Chess 40 D 51~ 4
Arcade Hal-Sammi, K/0 38-/35- & Wy .am.
Lord of the Rings  K/D 60-/69- » TARI- -
% Princes in Amber 0 68- e Mercenary K/D35-31-
Frank Bruno Bawing KD 30-/41~ d Beulder Dash il K/ B0-/45-
Theyy ol a (00 Il KD 3531~ e Temple of Apshal  K/D 35-/45- e
Little Comp. Peogle E/DES-/S1- dfe  Kennedy Approsch K/DSI-/60- »
fie Ar Eung Fi KD 29135~ o Zarro K/D35-451- d
Smach Hits 1-4  jek/D49-/60- =

{e = in englisch, d = in deulsch)
Eubrehir , mi 1 L
Competition Pro Micro-Stick  64- Sder-Plexi-Shaubschits 20-
TAL -5tk 45— Beder Video-Digitizer 349-
Quick Shot I1-Stick -

In ungerem Sortiment finden Sie such suzgesuchte, sehr starke Spiele
fir 184 PC and ATARL 520 . Bufen Sie uns dooh eintach mal an!

FUN®TASTIC
Der qroBe YersandMarkt fir ComputerSpiele
Tennhauserplatz 22, 8000 Minchen 81
Telefon 0B9-939894

FUN-TASTIC

——— COMPUTER-SHOP ————

089/5022463

® 2 Tage Schneliversand ® Ladekontrolle bei
@ oder direkt im Laden allen Programmen
ROCK’N WRESTLE 36/46 FREEZE-FRAME BACKUP
ELITE (D) 45/55 ;iﬂé ﬁirgg;h in ?Enkt

odul- gesteckt.
SPACE INVASION 35145 FREEZE-FRAME hilt das
YIE AR KUNG FU 29 Prog. In seinem Mamory,
HARDBALL 34/49 bis es auf Tape o. Disk
PERRY MASON 62 gespeichert wird. Super
CRITICAL MASS a5 l;'l;;ll'_lﬂ. Kinderleicht zu

ienen.
iaiggﬁ L3 35’:: KOPIERT 99,99 % aller Prog.
RAMBO 29/38 L
COMPUTER-SHOFP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2
\_ ersand per MN oder Viorkasas plus 5 — Versandkosion J

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche Strategie- und Rollenspiele, Org.
mit Anl. (z.B. Witima 2, Battle for Norman-
dy usw.) Nur Disk! Zahle gut, Listen an:
Andreas Morlok, Hegelstr. 27, 7400 To-
bingen

Verkaufe C-64, 1541, Speeddos plus,
Farbmonitor 1701, Drucker MPS 801
Eprommer + 256 K Karte + 8 x 32 K
Eprams 100 Disk in Box, 84 intern, Flop-
pybuch, auch elnzeln, 040/7 381361

Suche Disketten zu Happy ab August 85
bis heute im Tausch gegen Software, Bi-
cher, Heften, Tel. 0B8/557243

Hallo Freaks! Habe Top Games. Tausche
nur auf Disk. Schreibt an: Christian
Schupfer, V-Schupfer-Str. 7, 8705 Retz-
bach, Tel. 08364/9976

Ttk sk ok de ok ke ok ok ko ok ke ok ok ok
Verkaufe: C64 (originalverpackt), neu-
wertig fir 350 DM, Tel. (Mo-Fr), 089
{Mdnchen)/4310752

ot ok ek ek ko ok ke ok ok ko

Verkaufe fiir C-G4:

150 Disketten, Dela-Eprommer, 3 Joy-
sticks, 3 Blcher, 80 Hefte. Alies 40% un-
ter Meupreis, Tel.: 02452/3960 ab 18
Uhr.

Verk.: Fload 3.1 + Parallelkabel bis zu 30
% schneller laden mit Commodore 1541
DM 84 —,

Suche: Prologic DOS f0r 200— DM, ab
18 Uhr, Peter, 05621/71632

EENEENEENEEEEEREEEE
CB4 + Floppy (1541) + 40 Disks (200
Spiele) + 2 Joysticks = 900 DM ca,
02992/8758

SENEENEENEENEEENEER

Suche C-64 zahle 200— suche 1541
zahle 230~ suche 521d AK zahle
100 —mit Prog. Es schreibt die Grupe Af-
lantic Soft. Ruft an bel H. Placke, A, d
Walkm. 48, Tel 0221/608012

Verkaufe Kick-off for 20— DM und
Football-Manager 10r 30— DM auf Kas-
sette. (Beide Spiele aul Originalkassat-
ten). Anfragen an Hauke Kriech, Tal
0203/26872 ab 18 Uhr

Verkaufe Floppy-Express fir 60— DM,
Floppy-Express macht dia VC 1541 bis
zu 6 mal schnaller. Anfragen an Hauke
Kriach, Tel. 0203/26972 ab 18 Uhr

Suche Ca4 fir 400 DM (1!1) Nur neuwer-
fig, Meldet euch bel Jose Andujar Garcia,
Meissnerstr. 45, 3500 Kassel. Wenn as
geht nur im Raum Kassel. Kein Tel, Stop..
Stop...|

Suche Tauschpariner und intakte Floppy
1541, Preis: VB: Listen und Angebote an:
Michael Bornkessel, Am Lomberg 13,
5620 vaibert 11

‘Wer schenkt sehr armen Schiller Compu-
terschroft? (Erstatte Portokosten zu-
rick!) Melden bei: Malte Brill, 2320
Ploan, Tel, 04522/9385 (nach 2 Uhr)!

data berger

JOYCE pcw 8256 1799, DM

JOYCE PLUS pcw 8512

mit 512 KB Hauptspeicher
und 2. Floppy mit 1 MB 2490,- DM

Wir nehmen lhren gebrauchten SCHNEIDER in Zahlung.

Katalog (2. Auflage nach 6 Wochen) gegen 2, DM Rickporto
sofort anfordern

data berger

Im Lichtenfelde 76, 4700 Paderhorn Ruf: 05251/64852

06 st

Kaufe Commodore 84 und Kassettanre-
corder. Tatjsna Lavec, Eberhardistr, 65,
7000 Stuttgart 1, Tel, 0711/242187 ab
18.00

Verk. G864 + Formel 64 + Becker-Buch
1, 480 DM, Drucker GP 500 VC + Farb-
bénder + Druckerbuch 340 DM, CP/M-
Modul + Software 170 DM, G. Lieske,
Tol O4731/37737 ab 17 Uhr

erkaule Section B Aufkleber!
02151/601914

* % % Achtung! w ¥ %
Suche C-684 + 1541 (aber ohne Scha-
den) bis 700~ DM im Bereich Nurnberg,
Tel, 0911/313238
d ke ko odkok ok ko ok ko ok

Suche Spiole aul Tapa wie Summerga-
mes 2, Impossible Mission, Rambo 2 so-
wie #in gutes Koplerprogramm. Anruf
nach 15 Uhr, Tel. 0228/353870

11 Stop 1
Suche CB4 wenn méglich mit Floppy
1541 VB, bitte billige Angebote! (keine
Dafekte) Tol. 0BOB1/7562

EEENEENEENENENEERDE
Kein Bock auf lange Listings? Helfe! Ko-
stenloses Info bei Kay Gorontzl, Strie-
gauer Wag 1, 465 Gelsenkirchen

4 % % Suche dringend Software & %
Astrologie mit Horoskope und ausfuhrii-
chem Textausdruck fOr C-64, Angebot:
Franz Franzwa, Postlach 2215, 8228
Freilassing

Top Software!
Tausche die neueste Topsoftware aul
Disk! Antwort 100%ig. Listen an: T. Kall-
meyer, GroBe Str. 22, 2870 Emden
+ Disk only +

Verkaufe: CB4 + 1541 6 Monate alt!
Kaum benutzt! Preisvorstellung; ca. 80O
DM. Tel. 09151/3620 oder schreibt an:
Helger Kniep, Fichtachstr. 33, B562
Hershruck

Suche gebrauchten C64 flir zirca 300
DM. Blete ggfs. defekten CB4 zum Aus-
schiachten (neue CPU). Ruf doch mal an.
057 71/2488

RATTY-Decoder, CW-Decoder, Software
RTTY/ICW flr CB4/VC 20, AFSK, PTT-
Umschaltung mit LED, DB-Blcher, Profi-
mat, Elektromat zu verkaufen. Tel
07381/32742 ab 18.00 Uhr

‘erkaufe Commodore MPS 802. 8 Mo-
nate alt, mit Garantie und alles was dazu
gehort.  Verhandlungsbasis,  Super
Druchkar!

Tel, 02156/2507

Schwelz + C-64
Suche Tauschpartner. Listen an Marcel
Meiler, Zbrickstr. 28, CH-B7 18 Schinis,
(Bitte nur Disk). Greatings to GAPRO,
SCA, C-64 Fans

Verkaufe MPS 802, NP. ca 700 DM,
kaum gebraucht + Hardcopy + Papier +
Endiosetiketten. Preis; VP, 500.OM, C.
Frtshlich, Haydnstr, 5, 8032 Lochham,
Tel 088/B76154

Suche Strategiesplele fir C64 2.B.! Figh-
ter Command, Carrier Force atc. nur Disk,
Preisliste bitte an Gerold Geisler, Lappen-
bergsallee 12 a, 2000 Hamburg 20

Suche neusste Software, Adv., Anleitun:
gen, Nur neueste Sachen, auch Erfah-
rungsaustausch, Melden bel Frank,
(05031) 3247 Grife an: Tw. 2o, IDEF,
V8, ESC. 8. und Term.

o MPS BOZ w & &
Verkaute MPS BOZ (sehr wenig ge-
braucht) zu 420 DM. Abs, Christian Bu-
derus, Am hohen Brink 13, 4630 Bo-
chum 7

Suche Originale: Archon, MULE, Pit-
stop I, Socoer, Amazon, Dragonworld,
Karateka, Elite (dt). Zahle Tape 20 DM,
Disk, 30 DM, Modul 20 DM nur gut erhal-
ten, 08237/7616 ab 17.00 h Felix

IHallo Freaks!
Suche Original Yie Ar Kung Fu nur Tape,
Antworte 100%, zahle gut, T407 Rotten-
burg 1, OFT472/8000

otk b %k b ok Ik e ok ek ke ok ok
CBM 128 + CBM 64 +« CBM 128

Wagen Computeraulgabe verk. ich mai-
ne ges. Software sehr blllig. Ca. 8000
Programme. Alles Superspiele/Program-
me, Liste kostenlos. Gurklies, Postl.
110224, 41 Duisburg 11

gtk ok etk e e ok ke b ke ke e ok ok

G-64 + Floppy + 65 Disks + 2 Joysticks
+ Lichtgriffel + Blicher gegen Héchst:
gebot (Mindestgebot 1000 DM) zu ver-
kauten, Uldch Schimmel, Knigswar-
terstr, 54, 8510 Flrth

Ausgabe 5/Mai 1586
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Suche defekie CB4 oder VG20 baw. Zu-
behtr (Disk usw.) — Zahle gut! Verkaufe
Monitor Microscan MS 1284 A Bernslein
(+ Kabel fir C64 + Ton) fir 250 DM. Tel.
06731/7802

Verkaufe fOr VZ 200;

18 K-Erw. 4 Orig. Prg. Haushaltsbuch-
fithrung zusammen for 80— DM; auch
einzeln. Ludger Heinz, Kurt-Schum. 6,
6501 Zornheim, 06136/43783

kdkkhkhkdkhdkohh ok k ko
Verkaufe CB4 mit Staubschutz, 1 Jahralt,
wenig benutzt

DM 370~ Abholpreis
*kw  Tel 0B172/43788 k%

Suche C64, Drucker, Floppy u. stafisti-
sche Prg. usw. Nach 19.00 Uhr,
04652/643, Udo Radtke, Alte Bahn-
hofstr. 17, 2282 List/Syit

Suche CB4, Drucker, Floppy u. statisti-
sche Prg. usw. Nach 19.00 Uhr
04652/643, Udo Radtke, Alte Bahn-
hotstr. 17, 2282 List/Sylt

Speeddos + 80—~ DM + C64 3560—
DM * VC 1541 450 — DM zu verkauten
von Dieter Will, lisahl 13, 2350 Neumin-
ster, Tel. 04321/31711 + VHB +

Verk. VZ 200 + 64 KRAM + Floppy +
Joyst. + Lightp. + Printer GP 50 A +
Softw. VB 1000 DM, S. Keicholz, Heiken-
bergstr. 4, 3422 Bad Lauterberg, Tel
05524/4817

S\V1-328 + Super-Expander + Floppy +
Maonitor (Taxan) + Matrixdruckar + BO
Zeichen + RS232 + Centronix + 500
Blatt + Literatur 4 Vill CP/M Software fir
nur 2500 FP + Garantle, Tel 030/
3828358

Suche Summergames |-, Wintergames,
Superzaxxon auf Kassette. Tausche an-
dera Spiala. Anschriften an Ralf Késter, In
der Twiete 6, 4787 Schiangen 1, Tel
05252/8495

Verkaufe C84 + Floppy 1541 + Dataset-
te und Grin-Monitor sowle 15 Diskatten
+ 2 Joysticks + Literatur und Zeit-
schriften  VB: 750, Tel. 02171/32182

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe meine
MSX-Criginalspiele; Liste bet F. Larch,
Ringstr. 8, CH-4455 Zunzgen. Bilte
Rickporto bedlegen, Danka!

MSX ® Suche einen MSX Freak ® MSX
zum Softwaresustausch. (Programme
nur auf Disk erwlinscht.) Suche The Hob-
bit suf Disk. S Berghfiuser, Wendel
steinatr. 22, 6200 Wiesbaden

Wer schenkt armen Schiler defekiae

Floppy 1541 und andere defekte Gerite?

0. Mocke, Wernerstr, 74, 4712 Werne 3,
Tel 02389/4888

Achtung Datassttenbesitzer] Verkaufe
Karateka, Skylox, Summargamas, Win-
tergames, Frankle, ua. auf Tape. Origina-
la! Lothar Schmitt, Tal. 089/2033188 B
Alies: nur 120~

EEEENEEENEERENEEEER
Verkaufe org. Five aside Footb, (D) Suche
auch Toptauschpartner, M. Haun, Mar-
kusweg 4 a, 4850 Minden

EEE T0671/33444 (nur Disk) HER

Wer schenkt Schiler Hardware oder
Hardwaraschrott? Keinar?

* ok k Alie Systeme * ok
Markus Pecher, Regenstr. 13, 40086 Er-
kimth & Danke.. #

Verkaufe. & Format-Editor

In 17 Sekunden eine Diskettenseaite lor-
matiert. Prels; 30— DM. Thomas Schiait-
zer, Wiesenau 24, 6392 Neu-Anspach 1

CE4-Austria Verkaufe noch meinen Ep-
son CX-21 Akuslikk. einen Eprombran-
ner und maine restiche Software: Mar-
kus Beyr, Lindenstr. 20, 4600 Wels, Tl
07242/2102565, Ost

Hilfe! Hite! Hilfe! Wer schenkt mittello-
sem Schiler Floppy 1541, kann auch de-
fekt sein, Porto zahle ich! Mian Kruck,
Pappelallee 2, 2058 Lauanburg, Tel
04153/2029

* Schwelz + Schwelz % Schwelz %
Suche Tauschpartner, Auch Ausland
100% Antwort. Listen an: Heinrich Schil-
liger, Seebodenstr. 35, 6403 Kiss-
nacht, Tel. 041811587

111 Wir suchen Tauschpariner 111
Ruft an: 05250/283 oder 05264/57 61
neueste Software vorhanden (Disk), Big
Byte und Terminator Greels: NSD;
Section-8; Dynamic Duo & S5PG

LASER

Selkosha GP-50 A (Centronics) nur
220~ DM (NP 400,~) kaum benutzt!
Org. Laser Hard- und Software wg. Sy-
stemwechsel glnstiy abzugeben! T
Moriwitz, Tel. 08452/1535

Suche MSX Software und Eprompro-
grammiergerdl. J. Boers, Raadhuispl. 6
6367 ED Voerendaal, Holland

MEX-Philips VG 8010, neuwertig, fOr
350~ OM zu verkaufen. Tel 04423/
76827

Achtung! Einmalige Gelegenheit! Verk.
Phillips VG 8010 mit Datenrecorder! Na-
gelneu! Spitzenpreis! Zusammen nur
490 DM! Inkl, Porte! Ruf doch mal an! Ted.
0480471494

Suche SVI-807 84 K RAM, Cobol,
Lisp-B0 und C-Compiler, Tel 0281/
44708

SCHNEIDER

Suche Spiel u  Texlprogramme flr
Schneider 6128 — Suche Softwara aller
Art, bitte mit Preisvorstip. an Norbert Gre-
wa, Hirtenstr, 18, 2400 Libeck

Verkaufe Drucker NLQ 401, neuw. mit
Soltware | ISpooler Textverarh.)
600 DM. A Breitenblcher, H-Allmers-
Weg 20, 2870 Deimenhorst, Tel 04221/
40085

CPC 664 mit Grin-Monitor, DATA
BECKERTEXTOMAT, div. Literatur, wie
neu, DM 850,~. Tel.: 04184/1370

Verkaule Top-Splele in Originalverpak-
hung und Zubehdr 10r CPC 464 ab 10
DM. Liste gegen 80 Pi Rockporto bei:
Marc Pelers, Telemannstr. 6, 4400 Min-
ster

Druckerkabel . 464 DM 15—

Blicher; Superspiole + Extraspiele zus.
nur DM 20—, Basic-Progr.Buch DM
16—, ideenbuch 20— uvam. Tel
0B8638/1503 ab 15 Uhr taglich

drodk okt ek ok o ke ke
Verkaute 7 Original-Kasseften fir CPC
464 von 15 bis 30 DM inkl. Porto (z.B.
The Hobbit). Norbert Schonfeld, 0261/
680624

1. Joyee-Computer-Club

Wir suchen noch Mitglieder
Bitte meldet Euch bel:

Nicolai Walter, Postfach 1269
6242 KRONBERG/TS,

cc Computer
Studio GmbH
Elisabethstrabe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

16-Bit-Systeme
quta

Tandy 1000

TANDY 1000, der argonomische PC-
Kompatible: 384 K RAM, 2 x 360-K-
Lautwerk, Color-Grafik-Karte, Centronics-
Schnitisteda, Cursor-

a;n:ripipmgmmm g
tarl inkl, milt Monochrom-Mondor 4185, —
dio mit 1 LW + 128 K RAM

Colour Genie

Flopgy-Disk-Station, elegantes besonders
faches Design mit Controlies, DOS- und

FORTH-Entwicklungasystem 6e—
Druckeranschiuliabal 128~
16-KB-Spelchemmweaiterung "~
AustOheiiches ROM-Listing 45—
Tachnisches Handbuch 45—
Akustie-Koppler Tandy AG3,

FTZ-geprift mit Kabel und Software

for Colour Genie

148, —
Original- ROM-Cartridgs fir
29~
TCC Super Cartridge mit Editor, Monitor,
, Packar pic =
Noue Software:
The Tired Joa 1w~

i Joystick u, Tastatur 28—

Geniepeda, frisch aus England 20~

Lumaer Driver 25~
Maus 7

AMligsmvortriph aler Colour Genle-
Programma der Firmen TGS, Hibbon und
Réckrath

Schneider CPC

5,2 5-Zoll-Diskatiensystem Cumana
Ziwvaritimutwinrk
for 484, 684, 8128 598,—

3-Zol-Lautwedk, 1 MB mit Gehduso ab
699~

Mou: Le Chel, Strategwaps! odid
Wirtschaftssimulation? Stoigen S ein in

Aktionire, mit
Handbuch!

Atari 260/520 ST+

Drakpttendoppelstation,

2iWje 7T20KE 3.5 Zof  nur 1098~
Diskotonstation, 1 Laufwerk,

688, ~
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Na sowas

128K RAM!
SINCLAIR
SPECTRUM128

Bessere

Vigle Programme sind schon zur Zeit fiir
den 128er erhitlich. Von sTasword 128«
(ein Textverarbeltungsprogramm), »icon
Graphixs (Zeichenprogramm mit GEM
dhnlichen Features), s\WHAM ! The music

boxe (Musik-Kompositionsprogramm),
bis hin zur sUnendlichen Gaschichiee.
Rund 100 Programme und es werden
taghich mehr.

Die Aufiisung des ZX SPECTRUM 128
wurde so verbessert, daf selbs! das
Fernsehbild optimal Ist und Sie auch ei-
nen Farbmonitor anschiieBen kbnnen
(RGB-Anschiuf).

Der 128 spielt 3 verschiedena Tone gleich-
zeifig, jeder kann einzein unabhiangig
von gden andéren moduliert werden. Die
Tonlbertragung erfolgt Ober den Laul-
sprecher Ihres Fernsehgerdls oder (ber
ginen angeschlossenen Verstarker (mil
MIDI-Port).

Tape Tester

Der 128er ist mil einer sTape Testere-
Option versehen. Der Tape Tester ist un-
kompliziert in der Benutzung und hitft
Ihnen, die oplimale Lautstarke einzustel-
len

Alles ist verwendbar

Das Microdrive, das Interface |, das Inter-
face |, den Datenrecorder, die komplette
Software Ihres SPECTRUM 15/ 48 oder
PLUS nimmt und benutzt der SINCLAIR
SPECTRUM 128,

Rund ums Gerait
128K RAM, RGB- und TV-Anschlud,
RS 232-Schnifistelle, Reset-Taste, RAM-
Disk, Keypad-AnschiuB, Micro- und Ear-
Eingang. SINCLAIR-Schnitistelle, grisbe-
res Kihiblech und alle anderen Features,
die der SINCLAIR SPECTRUM besitzl
e e e e T TS SR g P e
Hisrmit bestelie ich
[] per Vorausscheck ] per Nachnahvme
____ Stikck SINCLAIR SPECTRUM 128
DM 538,—*
[[]Senden Sie mir tatta ihren Prospeid
[ Wir netenen Iheen alten Spectrum in Zah-
ung. Fordern Sie Ihm Information an.

Nama, Vornmame

Strafle

PLZ/Ont

Datum Unterschri
* incl, pasetrl MwSl fuwigl Versandspeten
Computer Accessoires Int'l GembH

Japerweg 10. 8012 Otiobrunn
Dirakctvarkend :

Kreuzsirafie 13, Minchen 2

il 9T
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Originalkassetten: Elite 32 — DM, Tasco-
gy, Azimuth, Alien 8, Starion, Fighter Pilot
je DM 19—, Haxenkiche DM 12,—vam,
Tel. 06638/1503 &b 15 Uhr

Suche, tausche Software (Spiele + An-
wendungen). Schickt Eure Listen an Hol-
ger Amdt, Essern 96, 3079 Diepenau.
Telefon ab 17 Uhr 05777/505

Verkaufe: Spy vs. Spy, Red Amrows je
25—, Decathlon, Rol. in time, Harr, Attack
je 15— Orig. nur jew. 1x — W. Becker,
Lange Bogen 13, 8700 Wirzburg

Schneider CPC 464 {Monitor gm.}+
Software zu verkaufen. VB 550— DM.
Tel: 05241/79641 nach 19 h

* % & GPC 8684 & % %
Suche Top-Spielprogramme auf 3 *-Dis-
ketten (Kauf od. Tausch)
Jirgen Lietz, 2400 LObeck, Korvet-
tenstr. 28, Tel: 0451/883268

Suche die neuesten Spiele flir den CPG
464, 2B Zorro, Imposible Mission, Spy
v Spy Il, Space Invasion, Rambo, und
mehr, Tel.: 00471/42083

Schneider NLC 4071 incl. Traktor, Kabelu.
Farbband t0r DM 580,— zu verkaufen.

J. Goebel, Dusseldor, Tel. 0211/
374886 o 394104 (abends)

Varkaufe NLQ 401, Druckerkabel, Hand-
buch DM 550 und

Panasonic  KX-P1080, Druckerkabel,
Handbuch DM 800

Walls (0541) 45018

Verk. CPC 464 +VORTEX-Doppelfloppy
F1-D+Wordstar-+Turbo Pascal + Spiele +
massig Literatur u. Disketten, Disk. noch
neuwsartig mit VDOS 2.0. Viel Zubehdr!
Prais; V8! 04462/4404

CPC 484/griin {drei Mdn. alt) mit 320 KB
(Vortex-Erw,) + 2 m Monitorkabel + Basic-
Buch (M+T), Zusammen DM 1.100—. Tel.
DE131-5T78165

CPC 464 “{Colour)+3-Zoll-Floppy, 7
Disk., 10 Kass., Joyst,, 5 Data Backer Bi-
cher, Software (Spiele u. Anwendungen).
NP 2700 DM, VB 2200 DM. D234/
356079, 4630 Bochum

SCHNEIDER CPC 664 zu Verkaufen.
Wenige Wochen alt, statt Grinm, mit gu-
tem BERNSTEIN-MONITOR und separ.
Netzteil. Zus, DM 850. Weiteras Zb. Tel.
08192/24547

Suche Tauschp. tir 464-Software aul
Disk. (Kass). Verkaule such Originale:
Exploding Fist, Socery usw. R. Goltchin-
far, FloBweg B4, 5340 Bad Honnef 1, Tel.
02224/74048

CPC 464, Farbe, 3°-+5% "-Lautwerk,
Vortex 512 KB, NLQ 401+ Traklor, 21 B0~
cher, Joystick, Je 50 Disk. 43° +5% " mit
viel Software, sonstiges, neu 6580 DM,
VB 4666 DM, Tel.: 0221/5636738

HOLLANDER SUCHT PROGRAMME
(Spiele) for CPC 6128 auf Disk
Angebote: BJ.C. aan de Stegpe

HER CPC 464 HEN
Suche Software (Spiele und Datenwver-
waltung). Liste an Rainer Steinle, Am Kai-
bach 8, 7119 Sindringen

Verkaute Vortex Laufwerk F1/S, gut erhal-
ten, + 10 Disketten mit Software f0r &
DM 950 — & *

Tel. D451/85564

Berliner Schneider-Club ‘sticht Mitglie-
der, auch Weibliche, jeden Alters. Also al-
le Anténger, Bastler, Profis, Hacker, mel-
det Euch bei Wolfgang Windorpski, Tel.
8227750

SCHNEIDER CPC 464 — Verkaute Orig..
Knight Lore, Manic Miner, Formula 1 Si-
mulator, On Mummy, Das Geheimnis.
Tel: 05132/52755. Suche Kontakt zu
464-Besitzer Raum Hannover,

GPC 464 "
Verkaufe je 1 Orig-Progr, Datamat
(Becker) 85 DM; Tasword-Kass. 30 DM
Rainar Wahl, Hv Kleist-Sir. 8b, 6250 Lim-
burg 1

Verk. CPC +Farbmon. +Fioppy, 4 Mon. +
Kass, Software+Blcher+Computer-
zeitschriften. Prais: DM 2250 —

Tel: (O711) 8588032, Mo-Do ab 19 Uhr

VERKAUFE: Schneider” Zweitiaufwerk
FD-1 sowie leere 3°-Disketten, Preise
VB Tel. 02151-8282813, 8.00bis 16.00
Uhr. 02158-4888 ab 20.00 Uhr

Suche Original-Spiele-Tauschpartner 10r
Schneider 464 auf Kass. od. Disk Liste
bitte an:

Thomas Schafer, Gartenstr. 38, 7528
Karisdorf-Neuthard 2

EENNENERNENEENERANE
Suche Programmae f0r CPC 464

F.B.Boxing, Alien 8 usw. Meldet Euch un-
ter d. Nummer 07 485/7 44 ab 17.30 Uhr
ENENNENNNEEENNEEEEE

VERKAUFE CPC 464 + Color Monitor!
W Stereo- und SW-Monitor Adapter B
BE mit sshr vielen Programmen  IE
mES fiir nur DM 998 — EEER
HEEHolger Zwar - 02246-4910HER
Schneider CPC m. Color-M.+Floppy
DD1 beid. m. Abdeckh.+Discbox m. 5
Disks+5 Kass m. SW, 4DB-Bicher+
Handbdcher, kl. del. (Ton), Preis 1750, —
Info unter 0221/541398 ab 18.00 Uhr

CPC 464/664: Tausch von SW und Infos
(SW u. HW). Grofle Programmbibliothek
(Anwendar u Spiele). J. Rex, Ammer-
baumweg 7, D-4600 Dortmund 15

SEIKOSHA 550A. ich michie wie bel
NLQ401 die CPC-Sonderzeichen dirakt
aus EPROM ausdrucken kinnen. Wer hat
Erishrung & hilft? Chri. Hansen, Friedr.
héhe 17, 2351 Boostedt

‘Sharp MZ-700: Spiele + Anwendung,

Diagramm 700, Agent 00X, Ziralat, Car
Racing, Vokabelpauker, ... Info gegen
ROckporto bel: M. GroBimann, Seeanger-
weg 1, 3250 Hamein 1

wir  suchen  Tauschpartner  fir
MZ-T00/800. Tape-List for MZ-700 und
B800. (Druckt Kassettencover der Pro-
grammkassetten]) FOr 20 DM, Woil,
Knbdchel 16, 4352 Herten

Sap PC 1245 + CE 1256 Thermo-
Drucker mit Kassattenrecorder, VB 220
DM, Tel. 0421/8683281, M. Mingers, Re-
kumer Str. 103, 2820 Bremen 71

% Sucha CPM fiir Sharp MZ-700
moglichst glinstig zu kaufen. Angebote
bitte an: Frank Piattholl, Rendsbg.
Landstr. 181, 2300 Kiel

* SUCHE # ganstigen Drucker
* VERKAUFE * Software-Originale
— Angebole an: Markus Panzer,
Metziersreuth 26, B586 Gofrees
— Telefon: 082541316 (nach 18 h)

* & TAUSCHE » %
E-Buggy+robbe 4-Kanal RC-Aniage+
robbe Akku+robbe Fahriregler+Lade-
geratgeg. Schneider CPC 464 0. C 64 +
Floppy DBRTe3I2127

Verkaufe Orig-Spiele: Hacker, Zofmo,
Hexankicha, Starion, Spitefire 40... Su-

Verkaufe MZ-80B Computer (Sharp) mit
Doppelfioppy + Drucker PSB. Soft- +
Hardware f0r Sharp MZ-800. AB. G
Meyer, 2805 Stuhr 1, Syker 66

SINCLAIR

SPECTRUM

SINCLAIR QL + 8 Cartridges + Literatur
495—, 0T11/224985

Weagen™ Systemwechsel zir verkaulen
StGMﬁThen'no-Pmtarf Spectrum. Fast

verpackt, 350 —. Peter Stu-
Im-nl:uxg Zur Windmihle 4, 4242 Rees
1, Tel: 02851/7405

Spectrum 48 K (def. ULA: GP50S, Light-
pen, Currah- viel Software, 2us.
od. einz. zu verk Koﬂ'q:d. VB 680 DM,
Neupr. DM 1500. Tel 02406/5314
{nach 15 Uhr)

Spectrum 48 K+ Profitastatur+viel
Software 450 DM; Kempston Joystick-
Interface 30 DM; ZX-LPrint 3 130 DM.
Loibi Rudolf, Aldersbacher Str. 1B, B358
Aunkirchen, Tel. DB543/733

Suche: Losungen fir SherdockiNev. S16-
ry ua Verkaule: Skyline Basic Eureks,
Br. Bloodaxe, Chesspiayer, Alchemist
Vermittie auch Kaul- u. Verkaufgesucha
Tel: O7551/6472

GP50S (DM 170,—) und 20 Kassetten
mit Orginalsoftware (2B CHESS 3,5;
THE TURK; ASTRONOMER; STAR SEE-
KER; VU-CALC; FLIGHT SIMUL; FIGH-
TER PILOT. PENETRATOR usw. f0r DM
200~ (auch einzein). Tel. 06186/7268
(18-20 Uhr}

Verk. 50 Orig-ZX-Kass. ab 5 DM. ZB
Hacker, Dalay T. Supertest je 18 DM, Li-
ste = 0,80 Rickp. oder auf Kass. = 3
DM. Warnick, Schilid. Chaussee 30,
2850 Bremerhaven

Verkaule Hir ZX-Spectrum
Centronics- + Joystick-Interface
Literatur und die Originalspiele
Manic Miner und Fighter Pilot
Angebote: Tel 06438/3120

Verkaufe ZX-Specir. 48 K mit ProfiTa-
statur+ Betad IF + Drucker IF+JoystIF
Bocher +Disketten wegen Systemaufgs-
be. HW. Schneider, Tel. 02735/5815 ab
17 Uhr

Kaufe PC-1500 oder (A) mitiohne RAM-
Erweiterung. Verkaufe Speclr. 48 K +
Timax-Drucker + Bocher for DM 250
VHE Titl, Oberanger 3, B0O3T Oiching,
Tel. 0B142/148B2

SINCLAIR QL, blete 10 Intakte Gerlite
(alle Viers.) bis DM 350 — for defekie bis
DM 50—, suche Zubehdr, Literatur, SW,
RAM-Erw., FR-CD- u. 5% *-Floppy-LWs,
02234/57240

PC 1500 + Drucker/Intertace, GE 150 +
16 KByte-Modul CE 161 B45— DM. 8
KByta-Modul CE 155 130— DM. Alles

Neuwertiger Spactrum+ 295 DMI Zu-
sétzl viel Zubehtr sowie def. ZXB1, Tau-
scha auch gegen Commodors V. Schwa-
be, Neugarienstr. 32¢, 6231 Sulzbach,

Stelnwegstraat 15 che Dambuster, Spy Hunter, Saboleur,  ungebrauchte Weihnachisgeschenke!
7481kd Deiden Niederlande Markus Rengers, Tel 02572/4832 0711/224985 Tel 08186/73224
[ QuIwI ROCK'N WRESTLE PING PONG KORONIS RIFT
54 .|'|.-|| BOO, Schneider C-64, Schneider L4564, Schnewder Atari 800, C-54

Diskerte Kassotte

49.- 29

Kassette

45.-

Diskette Kassette Dishette

Deskette
39 D-
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Systemaufgabe: Verkaufe Riesenaus-
wahl an Software, Bichern, Magazinen
und Zubehdr. Liste gegen Rickporto bei
Volkmar Schulte, 5558 Schweich, Ober-
stiftstr. 48

QOPUS 1-Floppy, wie neu, umstindahal-
ber zu verkaufen DM 650 —

2 0202/453863, bitte ofters versu-
chen

Verkaufe Drucker u Floppy-interlace
Proceed 1 + Dru-Kabel u. Handbuch im
Top-Zustand; Garantie !!! S Sander,
4407 Emadetten; Anrufe van 14-15 Uhr,
Tel. (02572) 83867

ZX-Spactrum (48 K), sehr gut erhalten,
mit Datenrecorder, Literatur und umfang-
reicher Soltwara fir VB 300 DM abzuge-
ben

Anfragen an Gamm, Tel. 02161/534893

KempuJoy.interf. neu 80—, ungebraucht
60 DM orig.: knightlore. 15 Birds and
Bees, Make 1 Chip je 10, alles 100 DM,
Top-Zustand. R. Woidich, Veilchenweg
204, 62 Wiesbaden

Absolut wichtig!! Dringend!1!11i11
Suche I. ZX: Logo (mit Manual), Speh-
bound, i, Of the mask, Everyonesa Wally,
an Thomas WalbrGhl # & & % Nelken-
weg 28, 5308 Rheinbach # % & %

Vark. Spactrum 48 K 200 DM, Selkosha
GP505-Orucker 200 DM, Microdr. +In-
terf. 1250 DM, Spectrum-ROM 35 DM.
Peter Buchwald, 7410 Reutlingen, Tel.
07121/610568 nur abends

ZX-SpectrumiSpectrum Plus
Der (berregionale User-Club fir Sin-
clair-Freaks in Deutschiand! Info gg.
Rickporto von A Knorre, Postfach
200102, 56 Wuppertal 2

‘erkaufe Dk'Tron. Keyboard mit einwand-
frel lesbarer Beschriftung nur 90— S
Schiicht, Ob der Schweflle 45, 7828
Feldberg

Verkaule: Opus-Disk+Prg. auf Disk,
Dorsch Interf,, Joy. Interf +Blcher+
Softw, (Art-Studio) Original

Angebote an; 0234/475915ab 17.00 h

Verkaufe Spectrum in Dk'tronics Tasta-
tur+Seikosha GP50S +Datarecorder +
viel Software sehr billig (auch einzeln).
Guido Hansen, Kranicherstr. 1, 5508
Hkeil, 08503/8476

Verkaufe: Spectrum 48 K, Dk'tronics-Ta-
statur, Recorder, Literatur, Software
[Mightshade, 'Spy VS Spy, Ghostbu-
sters...), Bestzustand!!

Nur DM 300! Tel, 0851/54505

‘Vearkaufe neu, noch nicht benutzt, wegen
Systemwechsel, Sinclair 48 K Spec-
trum+ Datarecorder+.1.5. Intert. 2 Port+
2 Joystick +8 Kassettensp. J. Debelak,
Tel. 089/555034, 910 h; 430 DM

Shadow of the Unicorn 1771177

Wer Interesse an Clubgrondung (Tips+
Erfahrungsaustausch) hat, schraibe an:
Andi Schumacher, Waldburgstr. 786,
7030 Boblingen

Verkaute Spectrum 48 K mit Interface 1,
Fighter Pilot, M-Code-Kurs, 3 Blcher:
Rodnay Zaks Z80, M-Code-Routinen,
SpaB+Profit zus 400— Tel OBBY
B74343 nach 18 Uhr

Spectrum Plus 48 KB+Interf, 1+1 Mi-
krod. +Printer Timex 2040+ 20 Bocher
+ 18 Spiela aul Kassette fir 400 DM we-
gen Systemwechsel zu verkaufen. R.
Katika, Wallaustr. 37, 6500 Mainz 1, Tel
06131/675881

Spectrum 48 K+Beta-Contr.+GP250X
+CantJoyst-interf. + Joystick+LP+1a-
statur+viel SW (Cass) u Bucher for
1100 DM VB bei Stefan Reisner, Tel:
0221/513487

Achtung! Suche lautend neue, glnsfige
Software (2 B. Friday the 13th, Gyrosco-
pa). Liste an: Harald Hotfmann, Brisseler
Ring 38, 6700 Ludwigshafen a. Rh.

Suche Tauschpariner (wenn moghich in
Osterr.) fiir Software (habe z B Starion,
Glass). Bitte Liste schicken an: Christoph
Bauver, Wiesenauerg. 24, A-8053 Graz/
Osterr.

SINCLAIR QL SINCLAIR QL
Verkaute QL inclusive
10 Cartridge mit Soft-

ware VB 700~ DM
02653/T585

ZX81 4 16 KRAM + umfangreiche Soft-
ware + alla Z¥-User-Ciub Hefte + Chip
Special Bd. 1, 2! Alles rusammen nur
120— DM. A. Bartram, Holstenhotweg
85, 2000 Hamburg 70

Spectrum Plus, IF1, Microdrive, 20 Car-
tridge, ZX-Printer, viele Progr. 2.B. Tas-
word 2. Masterfile Schach, Spiele, Litera-
tur, Preis VB, 0231/430964. Mo-Fr ab
18 Uhr

Verk. Spectrum 48 K, dk-Tastatur, Recor-
dar, ZX-Printer, Joystick IF, SW-Femse-
her 36 cm, Software, Zeitschriften, Bl-
cher, VB 480— Tel. 0211/316255 ab
17.00 Uhr

Verkaute Matrixdrucker GPS00A mit In-
terface fir Spectrum,

Suche QOl-User zum Erfehrungsaus-
tausch

Bitte melden bei Tel. 05241/28456

HILFE
Timex Floppy-User gesucht, die wissen
wia man in MC Programmae ladt und Files
in MG handhabt.
EEE Dringend, 02261/74821 HHE

Achtung!!! Wegen Systemwechssl X-
Spectrum 48 K+Kempst-int+Orig.
Software VB 200 DM(!) 17-21 Uhr
Lothar Locker, Tel 02151/788241,
Bremmental 44, 4154 Ténisvarst 1

* & \Verkaule « & Hardw.: EPROM-Mo-
dul, AD-DA-Wandiler, Schrittmotorsteue-
rung usw. Suche Softw. Listen an: Mar-
hard Manfred, Kammerweg 1, 8909
Alatshausen, Tel: 08282/3117

Superangebot Spectrum 48 K mit Floppy,
Joystick und umfangreiche Software far
750 DM. Emat Braun, Teutoburgerwald-
strafle 70, 4504 G.M. Hitte, Tel, (05401)
44838

SOS  Wer schenkt miftelosem  S0S
Schaler einen ZX-Spectrum 48 K (evil
auch Thamsaon)?

Oliver Bordach, An der Zuckerfabrik,
2220 St Michaelisonn

Verk, dig Orig Prg.: Winter Games, Com-
manda, Transformers, G.C. Strong Man je
25 DM, ZX-Spectrum 48 K+Joystick-in-
terface+Spisie = 200 DM & + & A Ui
rich, Talstr. 33, 6238 Hoifheim 7

Superbililg — Verkaufe Originalprg. fir
Spectrum ab 10 DM (Toptitel)! Tausche
auch gerne. Liste gegen Rickporto von:
C. Iskalla, Postfach 2334, 4430 Stein-
furth 2

EEEWAHNSINN — VERSCHENKE Ori-
ginal-Prog. zum Selbstkostenpreis! (7]
Hisoft-Pascal+Turtle+ Buch 74 DM
Adven. Spiderman+Orig. Hints 44 DM
Zustellung auf Anruf 030/8313406

Suche Kontakt zu ZX-4BK-Usarm!
Schreibt an: Martin K&nig
Am Hackenbruch 62
4000 Disseldor!
Suche auch GPS0S (bis ca. 120 DM)

+SUPERANGEBOT+ ZX-Spectrum +
Drucker GPS0S + Lit + viel Software
= < 2700 65/375 DM Auch sinzeln.
An B MAYR, Polzerg, 27, A-8010 GRAZ,
Ost.T: 0318/365934

Verk. ZX-Spectrum + 2 Buacher und Kas-
sattenracorder, alles neuwertig, VB 280
DM. M. Ponkratz, Am Bach 1, B068 Te-
gernbach

EEEEEESEEENEEEEREEE
Kaufe defekten Spectrum und Zubehdr
Zahle je nach Zustand bis zu 150 DM.
Kaufe auch EPROM-Brenner. Peter Ho-
freiter, Jahnsteig 25, 8156 Otterfing

SENEEEEEESEEENEEEEE

ZX LPRINT I
Centronics-Schnitistelle fir  ZX-Spec-
trum, Tasword [-kompalibel, for nur
DM 88— Tel: 088/8346025,ab 19 h

Achtung % Superbilig « Zu verkaufen ZX-
Spectrum 48 K+Recorder+Joyst-In-
terf. m. 2 Ports4Software [NP 750
DM) + Zeitschriften fir nur 485 DM. Tel
06051/4450

Verkaufe Spectrum-Originalprgr.: Lords
of Midnight, Mugsy. Psytron und Air Tral-
fic Control; alle in Originalverpackung fir
nur 100 — Telalon; 02303/82272

Verkaufe Spectrum+mit  Monitoran-
schiuB, Drucker, GPS505, Joystick
Soft +Bocher, Spiele (Original) VB
500—, Tel:- 0208/875536

ULA 10r Spectrum

Dringand gesucht!

E. Kless, tr. 24,

7000 Stuttgart, Tel. 0711-294810
Z¥81, 64 KAAM. Kasseltenrecoroer,

mehrere Bicher. Zusammen DM 88—
H. Funke, Friedenstalstr 5, 4938 Schie-
der, Tel. 05233/5147 ab 2000 h

— VERKAUFE: —Zubehdr zum ZX81!
Trato, Uberspielkabel mit Adapter, Bicher
und Zeitschriften mit Listings. Preise als
VB = > > bei Markus Weber, Eichensir.
28, 8850 Kaufbeuren

Verkaute Sinclair Spectrum 48 K, DK'dro-
nicstastatur + Zehnerblock, Doppefjoy-
stickintertace + Joysticklteratur + Soft-
ware zusammen 300— DM, Tel 0261/
701539 M Suche kontalkt

T 99/4A Ext. Basic 160—; 2 Joysticks
60— Atarisoft-Module:  Defender,
Maoonsace, Poole Position je 60.—; Kon-
sole 150—; PAL-Modulator 40— Tel
OB90D6/4T76T3

Verk. original Tl 89/4A, neu, X-Basic, +
30 Spicke aul Kass, X-Basic-Anlei-
tungsh fir 170 DM Lekiire, Module
{Parsec, Schach elc) je 23 DM, Anrulen
&b 18 Uhr bel Radinirssch 0755377200

T 99/4A + Statistik + TextiDalei +
Rec-Kabel + 3 Bicher = 350
Tel, (02632/6569) ab 14 Uhr

* kw ok Achtung * ok ko
Tl 99/4A + Ex-Basic + Rec-Kabel +
Joysticks + Spiele + Literatur, kaum be-
nutzt £ 350— DM sbzugeben, Tel
02104/13510 ab 18.00 Uhr

WINTER OLYMP

C-116, C-16,

BOMBIACK
C-84, Schnesder
Diskwtte

C.64
Kassetie

SPACE PILOT Il

Massotte

DAS __
HAUS FUR

Diskette

SPITZEN-
SOFTWARE

. 3 MADE IN GERMANY

KINGSOFT
Fritz Schafer

Alle Preise inkl. MwSt zzgl. 5.- DM Porto &
Versand nur gegen Nachnahrne.

RPRUEPS T - 200 Hm‘ﬂwm 800
S1HOJSHIdAH §85% il Schrsaicler. Amiga,

ajansic AaSEsEy
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Verkaufe: T1 92/4A, X-Basic-, Minimem-
und Schachmodul, sowie Philips-Daten-
rec, Rec-Kabel u, viele Programme, VB
B00— DM, Tel, ab 18 Uhr: 05751/6594

Schreibmaschine als Drucker und Termi-
nal Brother EP 22 mit AnschiuBkabel sa-
ge und schrelbe fir 100 DM, Tel
06121/812104

Verkaufe Schachcomputer Mephisto Mo-
bl mit Netzgerat NP 400 DM. Ein Jahr alt
fGr 250 DM zu verkaufen. Jorg Grenz,
Stauffenbergring 79, 23 Kiel 14

SENEEENEEEEEEEREEER
Varkaufe T 89/4A
+ Ex-Basic + Parsec
+ Software,
VB 400 DM,
Tel. O7141-31979
EEEENENENENEENNEEEEN

Verkaufe TI 99/4A + Ext. Basic + di
Handbuch + Rec-Kabel + orig. Tl-Joy-
sticks 4+ Lit (Computerzeitschr., Ti-Pro-
arammbuch, ...) nur 430 DM, Tel 0231/
211610 von 14—18 Uhr, Mo—Sa

QOskar-Barcodelaser flr TI 99/4A mit
Ordner voller Programme fir 60,— DM zu
verkaufen. Johann Schmitz, Postfach
200771, 5000 Kéin 80

Datarecorder: nur DM 530~1 Wer ihn
kauft, bekommt dazu GRATIS: TI 98/4A,
Ex-Basic, SIW-TV, viel Software, Kabel.
B&P Leoni, Rainstr. 19d, CH-BB0B Pfaffi-
kon. Liste!

EEE MTX-500 HRE
Basic, NOD, Azsem., Monitor, Lit, Zube-
hér zu verkaufen. Preis VHB. 07833/
7816

[ 1] ]] DRUCKER EEEE
BMC-BX-100 (Test 64'er 1784) umge-
baut aul Epson FX BO, Top-Zustand, 1
Jahr alt, VB B850—, S Pommer, Tel
09453/739

Alphatronic-PC + Floppy + Monitor +
Vokabeltrainer + Fortran Compiler auf
Diskatte + 10 leare Disketten for 1000—
DM R. Zander, Tel. 0421/560306

Achtung Achtung Achtung
Tauscha Video-Kamera Akai VC 90E ge-
gen Floppy 1970 oder Farb-Monitor mil
RGB Anschiug. Tel 02207/2310

Verkaule Taschencomputer Caslo-F x
720 p und Kass-Interface FA-3 f0r zu-
sammen DM 260. Thomas Nolten, Tel.
06123/5559

Verkaute Phiips Videopac G7400 + 2
Joysticks + Spiele tor nur DM 200 {auch
als Homecomputer zu verwenden). Stef-
fen Heilmann, Holackerweg 26, B77T
Lohr

SINCLAIR QL + 8 Cartridges + Literatur
495— 0711224985

Tausche neuste Software aus den USA,
suche Pole Position Il, Yie ar Kung Fu._.
(Listen an Peter Filus, Ladenbeker Furt-
weg 260, 2050 Hamburg BO (Bis baid).

MEE \Verk Schachcomputer HEE
Movag Super Sensor 4 + Figuren +
Adapter, in Originalverpackung, wenig
gebraucht, neuwsrtig, Preis: VB 200—,
Tel 072671741

PROBLEME MIT DER DFU? Interessiert
an Supertips? Dann wendet Euch an die
DFU-Gruppe (siehe Heft 2/86, Rubrik
sMailboxent). Wir helfen Euch weaiter! M.
Mage, Rabbek 6, 2000 Hamburg 52

VERSCHIEDENES

Suche Informationen Ober Nixdorl SAS-
Schnittstelle, Bitte melden bel: Jorg Fal-
kenberg, Windsheimer Str. 53, B500
Nimberg 60, Tel. 0811/676285 ab 18 h;
DRINGEND!

Bundesweiter Computerverband eV ruft
zur aktiven Mitarbeit auf Mailbox und Mo-
natszeitung mit Kontakten Tips/Gesucht-
gefunden. Infos bel DEHOCA (05751)
-l

Verkaul oder Tausch gegen Atarl baw
Sinclair Rechner, 1 Casio PB-100 + 1
KAAM Erweit. + Recorderschn, 4 KRAM
tir Casio PB-T00, Viollversl. Onkyo A-44,
Tel Sa 4+ So 07161/27583

Verkaute: Computer-Kurs Heft 1-50 fdr
120— DM VB. Peter A. Jenz, Kirchhel-
merstr. 137, 7314 Wemau

Dragon 32 mif Lichigritfel, 4 dt. u. 1 eng.
Buch, Assembler, Shorl Basic und Spiele
(Modul, Kassatte, Listings) fir 250 DM
zu verkaufen, auch einzeln, Tel 06192/
22896

+ Schnitistellenadapler &
Wandell RS232 in Centro. und umge-
kehrt. 298 DM 0257 1/51140-6664

+ % & Ostermeich & & %
Suche Happy-Computer (1/85-12/85) in
gutem Zustand. Zahle gul! Angebote an
Mario Kaiser, Reinholzg. 8, B605 Kap-
fenberg

Verkaufe: HP-41 CV-Rechner + Video-
Interface-821638 +  HPIL-Modul-
B2160A. VB 1000 DM, Tel O7543/
7344 ab 18 Uhr

HX-20 Hand-Held-Computer Kofler Mi-
krokassettenlaufwerk, Deutsch. Hand-
buch, alles 3 Monate, fir 1000 DM. Tel
04103/89474 ab 18 Ul

Varkaufe 10er-Pack Cuakitats-Disketien
(Maxell, BASF...) ca. 20% verbiligl! Flop-
pyaxprel VB! Bel Thorsten Dombach,
Gudrunstr. 32, 85 Nbg. Tel D91V
454524

VC-2000, VC-2100, VC-2200 Seiko
Computeruhr, Keyboard und Controler
mit Rempack und Drucker, Neuwertig mit
Garantia ve 600— Talafon:
0731/52409

The Bilsloppers would like to thank the
Dynamic-Duo for yie ar Kung-Fu. Gree-
tings to TNC FAC Syntax 2001 ET. ECA
DAD and ADJ. Look out for the Printma-
sher,

Verk : 1 Amiga Joyboard anschiieBbar an
alle Computer und Telespiele. Das Joy-
board wird als Joystick benutzl. Man stelit
sich drauf. 100 DM * Postf. 63, 6238
Holfheim 7

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1

Telefon 0521/8903 81, Telex 932974 | z A

ABC QL Paket: OL 128 KB deutsche Ausi, v e ) | 1) B cier

+ Zenith 1220 Monilor 4 CST Einzellioppy 3%
@ dq]nphon s 21/ 23 Kombi

Preisschlager

+ Giga Solt Mouse Paket: Giga Desk + Giga Basic 1998,—

Auch als 512-K-Version hig
Sinclalr Spectrum 128 KB+ : vol kompatibel mit dem 48 K — mil R5232; RGB-Aus- L

gang, Joystickanschiull und Midhinterface und 3-Kanal-Sound-Genorator. 666,—

Spocuum Volkefloppy: Beta Disk 411 Floppyi
mit 3} a Lol Laufwork 180 K [Diskkapazithit 488 —
mif 3%-Zol-Lautwerk 700 K Diskiagazitat 689, —
GL Soltware OL Tubehdr und akus 3
Computer Oas Forth s — RE2AD Kabel sngl 4:.—- =Cekar hb
Giga Soft Distambler + Moafor o — Ohniick. Shat Jovstick 4P~ austausc are 3

Bawe 70 o - Uowrpang R5232 mal Cantionics o e r
i S T o T i [t e s Hérermuffen Combiangebote firce4/

Giga Saft Fighh n the Dark origininl Sphel
Feakian it tober Geafih 4+ Supersound

Zunsteapeiches 250 K nlam sum Enbeu o8
Geariil, dor Espansionaporn bleit frei
(=1}

Atan/App
Sinclai

Schneider und

88— 300~ fur kr

Giga Goh QL Pingo Bpthallen- Fiappydish System voll Q005 kompaiteel :
e wiby Pacemane af— vinly Extras sum Detriebseystem, 720 K mil Handler- und
Pgion Schach = deutscher Anlstung

orrei g i e I:mnu.r-«-ﬂ-35 1o HSV Hard- un

Py MBIDTOQRITET Tl
GET O-Compler 4 Linket 4 Adpemider 285~
Chgetal Precison Baskc Compier smonht de
Goschwindigiad um Faltor 4 b 0
Miptacomoo Adaarmilon

Mstascomoo BCLA

Doppeiauteers 1008~
Lw‘.'v'lhrm-ll-\mgﬂmrrhﬂﬂhmbboﬂ Patter
4 ntartacen

CET skindorfsoe ek
Sandy 2el QL Box

Cga Son Mouss Pakat + Cigs Desk GEM

09—
00—
VB0~

233~
1Ho—
20—

Wikazmes LGP 40— Sniichas Bolwanskiberiace T2~
Metacomes Pasonl ELTES Sotknsha TP 1DO0AS mrmctt
Mistscomco Assembler for i achwary T~
Alarl 520 160,— CUB Farbmonitor 1100,—
QL Systemhandbuch: mil austihrichon Beschrebungen der Systemvisniabien:System-
trabs sowie Tips fir Assemblerprogrammienung des 88008 Prozessors 88—
Sinclair Spectrum Zubehor
ol tronics Tastatur mil 10e-Block neve Aust 120~
Saga J-Tastatur mit vielon Extrataston im IBM.Look 288~
DFU Sat Dot Phone Akustikkoppler + Software + Kabel 358~
Bets Floppyintertace zum Anschiull von bis ru 4 Shugart-kompatibler Lautwerke;
Aust, 411 mit Resel und Magischom Tastor sowks vrbessarter File-Behandlung 200~ 4 Abdeckhauben
Sinelair Expansions Sel, Infertace 1, Microdrive und Kabel + Software Tasword 2, T . = bt
Masterfilo + Spicis 277~ Diskettenzubehdr
AuBardem verirelben wir: ISCOVERY Floppy TOO K
ditronica Lightpen; Epromprogrammisnss, Buswvardngerungen
1 Megabyte Floppy fGr Atari 260; 520 v, 520+, Farbmonitore fir Aterl 520 und 520+, —
3% “-Disketten deidd 10er Pack 98,— Hardware-Ergéinzungen
Cartrichge fir QI und Microdrive 4 Stk 33,—; 12 Sik. 96—

Besuchen Sie uns sul der Hobbytrenic In Dortmund
Lslanung gegen Schock o per Nachnahms Versandeosien fy Solbatkostenpraisen
Tasdistororde: won 150010 00 Lihe

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1

I I LINDY-Elektronik GmbH
Postfach 1428 - 6800 Mannheim 1
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Commodore C 64 Cassetien Schneider CPC  Cassatten
Back to the Future 39,— Back to the Future 35,—
Baliblazer 33~ Ballbiazer 35,—
Desart Fox 33— Decathion 35,—
Die Grotten von Oberon 39— Hite 55,—
Dragon Skull 33,— Frday the 13th 36,—
Dynamite Dan 20— Goories 33
Elskiraglide 29,— Gyroscope a3,—
Goonies 39,— Hacker 35,—
Gyroscope 29,— Hanse 33—
Hardball 33— M 35—
Hacker 35,— Rescue on Fractalus 35,—
I, of the Mask 35,— Rock'n Wrestle as,-
Koronis Rift 39,— Spacalnvasion 29,—
Kung Fu Master 33— 33,—
L o. .. Amazon Women 33,— Tennis 35,—
Lord of the Rings 55— Winter Games 33—
Mediator 29— Winter Sports 35,—
Mercenary 33— Yie Ar-Kung Fu 33—
Nemesis 3,- Zomo 33—
Psi-5-Trading Company 33,— 3D Grand Prix 33—
58,—
Rescue on Fractalus g,-
Spaca Invasion 29,— x +s
Space Doupt 26 Schneider CPC  Disketten3
Starship Andromeda 33— Backtihe Future g:-
Tame Tonwal g:: Der Biaus Kristall 69,—
27 Em 88—
2 8 -
Yie Ar-Kung Fu 38 Fdey the 19t o
Hacker 55,—
Commodore C 64 Disketten Ml-twm_ g,—-
mbg;m S 33'2 _il'_lmheonFma.ms -g:—
Basildon Bond _ Tennis =
Bomrowed Time %_ Winter Games 49, —
Desert Fox 49— Winter Sports 55—
Die Grotten von Oberon 59,— Yie Ar-KungFu 39—
i 45,— Zofmo 7 58,—
i 45.— 3 D Grand Prix 55,—
Fast Tracks 49,—
Game Maker -
Goonies 49,—
39— Atari XL/XE Gassetten
Hacker 49—  gonhiares 35—
: 'g;‘" o ﬁ— Goonies 33,—
N 45— Hacker 35,—
Kung Fu Master ap =~ |orcanaty =
L. 0. t. Amazon Women g~ | Do o tecte g:
Lord of the Rings 65,—
Mediator 45,—
Mercanary ﬁ.-—
Nemesis 43— Atari XL/XE Disketten
Quiwi 39— Baliblazer 59,—
Revs 59,— Biue Max 2001 49—
Rescue on Fractalus 49— Goonies 49,—
49— Hacker 55—
Space Invasion 45,— Koronis Rift 55,—
Starship Andromeda 45—  Lapis Philpsophorum 49,
Supenman 45,— 39,—
Tirma Tunnel 49— Movie Maker 49,—
The Eidolon 55,— Rescue on Fractalus 55,—
The Newsroom 129,— Sereamis 69,—
Zorro 49— Zomo 49,—
BESTELL-COUPON
Listering per Nachnahma zzgl. DM 5,— Versandkosten, ab DM 200, frele Lisferung
Hiermit bestalia ich folgende Spiche:
Nams Ttet Diisi {Cass
Strafa
Piz./Ort =
Tel.
Atar
ok « 5
Sofort auf eine Postkarte und an KOROHASO’F‘_I:I
Wostmannsweg 6 - Postfach 3115 - 4830 Gutersloh 1

Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

Gesucht: Ein Karten-Archiv auf Kassetie
(Programm) filr »Acom Electrons-Com-
puter. Tel: 0211/4541656

Verkaufe Matricdrucker  Memotech
DMX-BO {vergieichbar Epson FX-80) DM
600—, F Kruse, Buchiallee 13, 2057
Reinbek

Gewerbliche
Kleinanzeigen

ST Software 2B Games ab 69,90 DM
Liste — B0 DM, Soft&Hardw-Versand
M. Brandes, Salzdahlumer 50 33 BS

ATARI ST

LR & 8 % 2 * &k

* ko

Pascal, ISO-Standard
Lattice C-Compller (IBM-komp), volier
Kernighan + Richie-Standard, GEM (VDI

+ AES-Bibliothek) nur DM 282
Porto, Verpackung DM 6
+%% DMBSOFTWARE &4+

Postfach 1115, 7501 Manzel 1, Tel Be-
stellung tigiich von 17—21 Uhs, Tel
07248-55T75

ATARI 260/520ST ATARI 260/5205T
Top Games in Maschinensprache zu
Tiefstpreisen! Info: Raddish-Soft, Ro-
bert-Koch-Sir. 23a, 4370 Marl

SENENEENEENEEEEEERE
E +MNeu in Offenbach + | |

W 550D 10 Stk 39950
W DSDD 10Swick. 49958
MDSDDSGIpI 10 Sick 59850

B Basuchen Sie uns oder rufen Sie Il
B uns an. Domstr. 81 & Bernhardstr I
B 44, Tel 069/8001422 | ]
ENEENEEEEEEENENEEEE

Ak Ak Ak h kR Rk Ak ok ok *
Software fiir den ATARI 520 5T

EEEEEE ATAAIST HEEEEER
B  Abes was das ST-Herz begehrt. W
B Grobler Kalalog gegen 2—DM B
B inBreim VonBranWave .. B
] Wir sind vertreten auf dem |
B 3. Bergischen Computer-Markt am Il
B Sonntag, den 161986 Inder W
B Stadthalle Wuppertal St Stoske, B
B Postiach 130824, 56 Wuppertal 1 Il
EEEEEEEEEEEEEEEEE

*hkhkkkkkkk kA Ak hk ok k*
- ST Epromer DM 188,— *
+  Fir Atari ST 260/520/520+.

* Komgplett aulgebaut mit Texiook w*
+ Sockel und Netzteil Ale Funktio- %
* nen wie B &

+ Loorfest, Ausiesen, Programmie-
+ rung. Brennt 2764/27128/27256. +
* ST Eprom-Bank DM 48,— *
+ 128K Eprom-Bank fir 4 Eproms. +
# Bestiickt m. Sockel Schalter
* Kostenlose Unteriagen von *
+ STOCKEM Computertechnik  #
* 13, 5778 Meschede &
* Tel 02811221, BTX 028164563 »
Attt e 2R SR ER S S

COMPUTERBORSE auf dem
Festival der Jugend-Pfingsten 86
Dortmunder Westalenhalien
Tauschen — Anbieten — Kaufen
User Club Trefien — VorfGhrungen
Infos: in Elan,
Postf: 130269, 46 Dortmund 13

4 % 4 Fir ATARI 260/520 5T+ &= & %
anschiuBfertige Epson-Laufwerke, 3'%°,
1 MB, Stk 599DM, 2: 1049 —, Tel. 089/
3134845 — 3134389

NEU! DAS 1050 TURBO MODUL NEU!
Double Density mit 180 KB/Seste, 70000
Baud TURBODRIVE mit jedem DOS.

TIIA.NSFEHIU!EDFE-Piul:ng for

und XMODEMpr. Spiele
senden, BTX-Batrieb 148 —, mit Modem
(FTZ): 388, —, Info bei T. Kotsch, imenau-
er Weg 194, 1000 Berfin 20, Tel 030/
3354146

ATARI — ATARI —  ATARI
G4K-RAM-Board for 600 XL 95 DM
Riste 400 aul 48K-RAM 150 DM

EEREEE AR 2 SEEEER
Software + Zubehbr
Liste

Hennig Elekironik,
8420 Kelheim, Tel 09441/4522

Software: Commeodore C 64 und C 128

#* nur 89 DM (NN = 85 DM), info %
% 3 DM, Postkio: 339914-102, PL =
# B520726, ZunkerilUwe Hassepal, %
+ 1 Berfin 62 *
# SPRITE-UGHT * SPRITE-UGHT &

Publc Domain Software fr C G4
51 Disks jo DM 10.—; alle 51: DM 400—;
PC 128, 20 Disks {CP/M] je DM 12— Ui
supommcmmm
10, 5860 Iserl

ese C 16116 &8 # Vielkeiige
. sichern, laden u. wei-

102 @i
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Yie ar Kung Fu € 2995 neu

Desert Fox c 38,00 d4985
I, of the Mask ¢ 36,00 d4995
Time Tunnel c 36,00 d4995
Psi 5 Tr. Comp. ¢ 36,00 d4995
The Eidolon c 36,00 d5495

Jet d 169,00, NN + 4,00 Pr. in DM
VK + 2,00 DM PSK. Han 52 44 50-301
Soft'Hardwareversand N. Brandes
Salzdahlumer Str. 60, 33 Big

Mzilbox-Software inkdusive Hardware, di-
verse Ausflhrungen und I0r diverse
Computer komplett zusammengesteilt,
euch aul spezifisch. Kundenwunsch
(DiFiVE/andere). Camano Electronics,
CH-8600 Muraito, via A Buetti 6, Tel
093/331275

Hitachi 3 “-Laufwerk nur DM 189,—

Lengericher Str. 21
4543 Uenan, Tel. 05483/1219

2. Floppy lir SCHNEIDER: 598 —
dalec — Kaune&Heidel, 0202-581410

CPC-Billig-Sottware! Kein Druckfehler!
Ale Mastertronic-Programme nur noch
DM 7.801! Gleich bestellan:
COMPICLUB, J. Heise, A.d. Linde B,
5226 Reichshof!!

* Koplarprogramm #EDOS+ Disc-
copy Filec. Multic. Discmon. Disc 3 fir
alle CPC 58— DM NN o. Check, Hoppi-
us, 633 Welzlar, Bannstr, 27

Joyce 2200, CPC 464/688, CPC 8128/
1398, NLQ-Drucker ab 398, Floppy 398,
DFU ab 275 DM 0230313345

2. Floppy fiir SCHNEIDER: 588,—
datec — KaunedHeidel, 0202-591410

SCHNEIDER CPC[ZUBEHOR giinstig
datec — KaunedHeidel, 0202-591410

SCHNEIDER-CPC. Gratisinfo bei
E. Neuper, 8473 Plreimd, Postfach 72

SINCLAIR SOFTWARE-VERLEIH
Fiihrender Softwareverieih 10r
Spectrum & ZX81. Info gegen frank.
Umschiag von Simpson Software
PF 7809, 48 Bielefeld 1

SPECTRUM 48: 2-Passass.Disass.,
MDV-komp. DM 40 * Info: M. Stramm,
Ritscherstr. 155/1513, 5100 Aachen

Kleine Geschifts-Software fir ZX-
Spectrum. Briefa/Rechnungen/Lager-
verwaltung/Buchiihrung/Adressenver-
waltung usw. Info und Praisliste bei Strau-
binger Elektronik, D-8306 Schierling,
Hohiweg 5, Tel. 09451/1735

* %k k% SINCLAIR QL + & & &

* & * METACOMCO * & &
Pascal-Compsler nur DM 269
Lattice C mur DM 299
QlL-Assembler nur DM 108
Oi-Lisp nur DM 178
QL-BCPL nur DM 178
Porto + Verpackung DM 6
* D.M.E Software #* &

Posti. 1115, 7501 Marxzell 1, Tel. Bastel-
lung taghch won 17—21 Uhr Tel
07248-5575

ZX-ASZMIC-ROM m. Handbuch 100—
Handbuch DM 30,—: kommentieries
Sourcelisting DM 30,—; alle Ersatztelle
ZX81 ULA DM 40—, Spectrum ULA
DM 70— PIO-Bausatz {. ZX81 + Spec-
trum DM 80—; EPRO £ ZX8a1
DM 200—; NEU 16kstal: Tollesatz . 16k
CMOS-RAM im ZX81, m. Anl (20 S))
DM 60—; Diode 1N4148 DM 0,10
Katalog DM 5— in Brim.

Decker & Computer, PF 967

7000 Stuttgart 1, & 0711/225314

NEU: Supersoftware ab 7,50 DM!
Fiir Schneider, Spactrum und QL
Neueste Spiele und Anwendungen
6 Progr. 35 DM, 25 Progr. 60 DM. Info:
RBsoft, Harzburger Str. 10, 28 Bremen

Verschiedenes

Lichtgrittel mit Programmen und dt. An-
leitung nur DM 49,—. Versand gegen
Scheck/Nachnahme. Lieferbar fir fol-
gende Computer; Commodore C 84, C
128, VC 20, Atari 600XL, BOOXL,
130XE, Schneider CPC464, CPCE64.
Informationsmalterial gratis. Anruf ge-
nigl! Bitte Computertyp angeben.
Zubehér 1Gr C 84/C 128/VC 20:
Akustikkopp. Dataphon s21d mit An-

achiuBk. und Software DM 288~
Zubehér speziell fir VC 20:
40/80 Zeichen-Karte DM 135~

32 KByte-Erw. 149~ 64 K DM 179—
Commodorezubehdrprospekt gratis!
Firma Klaus Schillbauer

Postfach 117 1K, 8458 Sulzbach

Tel. 08661/6592 bis 21 Uhr

Wo gibt es ULTIMA IV fir 149,90 DM?
Unglaublich. KHS-Ware macht's maglich.
Gleich GRATISkatalog anfordemn bei:
KHS-Ware, Harksheiderstr. 121, 2HHB5
Tel. 040/6026155 (Atar, C 64, elc)

* & & & Selkosha-Drucker & & & %
SP 1000 (NLQ) nur 770—
GP 700 (7-Farbdr) nur 770~
GP 500 (Matrixdr.) nur 360—

Jasper, Griner W. 9, 3507 Baunatal 4

TOP-DISKETTENANGEBOT
WENDEDISKETTEN
geprifte Qualitat DS/DD 5% *,
10 St. 42,50 + 4,50 Porto/Vp
— Vorauskasse, NM, CHRISTEN,
8061 Rohrmoos, 08139-6074

COMPUTERBORSE auf dem
Festival der Jugend — Pfingsten 86
Dortmunder Westfalenhallen
Tauschen — Anbieten — Kaufen
User Club Treffen — Viorfihrungen
Infos: Jugen in Elan,

Poftt.: 130269, 46 Dortmund 13

dkok ok kok ok ok ok ok ook ok ok ok
* DISKETTENNIEDRIGPREISE
* NONAME5,256° SSODDM 2
* FUJI525"MDID DM 4,
* FUJI525"MD2D DM 5,
 FUJI5,25" MD 20D960DM 7,
* FUJI35" MDID DM 7
% FUJI3,5° MD1DD DM

* FUJI35" MD2DD DM 13
* Commodore, Canon, Toshiba,
& Triumph-Adler u. Atari zu Tages-
* tiefpreisan auf Anfrage.

* SOFORT LISTE ANFORDERN!
* Versand per NN + Porta
*
*
+
+

A

UNIKAT VERTRIEBS-GMBH, ABT.C %
Postiach 1553, 3040 Soitau &
Telefon 05191/13244 *

Al kot ok ok koo ok ok ok Rk ok ok

H.G. DREESER
* SOFT UND HARDWARE

Wir bekommen laufend die aktuelisten
Produkte iir den Spectrum OL, CPC und
Commodore. Nutzen Sie unseren Tele-
fon- und Auftragsservice zu dan angege-
benen Zeiten, damit auch Sie (ber die
Neuheiten informiert sind

Neuheiten Stand 03/86 2.B.:

FOURTH PROTOCOL (SP) 58,90 DM
KUNG FU MASTER (C 64) 48,90 DM
MUSIC SYSTEM (CPC) 68.90 DM
PAWN (QL) 88,90 DM und visles mehr.

Fordern Sie unsere Gratisliste an!!

Dreeser, Soft-und Hardware, Im Rosen-
hag 8, D-5300 Bonn 1, Tel. 0228/254084,
Montag bis Freitag ven 17.00—20.00
Uhr, Samstag von 14.00—18.00 Uhr,
oder Auftragsannahma rund um die Uhr

EEEEENENEEEEEEEEEEEN
[ | *Neu in Offenbach » |
m M puter ]
B Wir fiefern zu Niedrigstpreisen Il
B Hardware/Software-Peripherie von Bl
W (ber 100 Hersteller. 2B | ]
B Eréifnungsangebot: n
M Markendisketten in der Archivbox B

N 550D 10 Stek. 3995 W
W DS/DD 10Stck. 49950
MOS/DDoG6tpi 105tk 5985

W Besuchen Sie uns oder rufen Sie B
B uns an. Domstr. 81 & Bernhardstr B
| ] 44, Tel. 069/8001433 @ m
EEEEEEEEENEENEENEEEE

Geld verdienen mit dem
Mikrocomputer

Wir zeigen Ihnen wia

Kostenl Prospekt HC1 anfordern
Veriag P, Kirchmeier, Ringsir. 3,
7504 Weaingarten

EEEENENENEEEEEEEEEER
| ] Sonderangebol | |
M Disketten 3% °, 135 tpl, DM 6,50 B
W Disketten 5% ", 48 tpl, DM 2,30 B
W Disketlen 5'.", 96 tpi, DM 460 W
M (alle Preise inkl. MwSL) Alle Dis-B
W ketten mit Garantie w. Verstar- W
B kungsring, Fa. Alig. Austro Agentur, ll
W Ringstr. 10, D-8057 Eching, Tel. W
B 08133/6118, Tix.: 527551 | |
ENEENEEEEEEEEEEENEE

Wir erstelien kleine Programmae fiir alle
Branchan, auf den Systemen ZX-Spec-
trum, Commodore C 64, C 128 sowie bel
Sonderwunsch auf SIEMENS PC. Info bel
Straubinger Elektronik, D-8306 Schier-
ling, Hohlweg 5, Tel. 09451/1735

#* LOHN- UND EINKOMMENSTEUER #

Super Jahresausgleich, Steverkl-wahl,
Monatsiohnst: Kass 80— Disk. 76—
DM. Jahrl. Aktu. ohne Neukauf. C 64,
CPC, SINCLAIR {auch QIL), TI®9, APPLE,
LASER, ATARL Info gg. RP! H. lichen,
Niederfelder Sir. 44, BO72 Manching,
08459/1669

Enterprise 128 K
Deutsche Tastatur, @ingebaute Textverar-
beitung. CP/M-fahig, 256 Farben. Finan-
zZierungsmoghichkeit, 10 Tage  koatenl
putem. Info erhallen Sie von:
EMDV-GmbH, Tannenstr. 4, Pyrbaum,
Tel. (09180) 7B1

DATASETTEN KOPIERADAPTER — ko-
piert alle Prg. 100%ig. (steckbar) 45 DM
EXPANSIONSPORT-RESET-DOPPELTA-
STER — nie mehr Resal-Problemea
{steckbar) 45 DM

S0 * Computer-Zubehtr # Schwa-
nenstr. 1C, Tel 02871/46244

Der Computercamp-Ferienkatalog -

Mt vielen neuen Ideen fiir Compu-

stens 3 Stunden Unterricht pro Tag

KOSTENLOS FUR ALLE HAPPY-LESER: F GUTSCHEIN

| fiir einen kostenlosen CompuComp-Katalog

| An CompuCamp GmbH, Gofierstrafle 21, 2000 Hmburg 55

®  ein ,eigenes” Gerit pro Teilnehmer — und m!nde-

5/86

7%11: ob Anfiinger oder Profi - und . , Swade
tollen Feﬁenangaboten Zum Beispiel: ~ NEUinteressante Spezialkurse von DFU bis Profi-Anwen- |
mputercamps in Nord- und Siid- dung | PLZ. Ort
deuuthhndr 5“’51.. Dankem/Ems, Ténning/Nord- @ mit einem Riesen-Angebot an Sport- und Frei- |
#e ind zeitmoglichkeiten e | Telefon Alter
@ splelerisch-proktisch orfentierte Kurse in den fiihren-
den Computersprachen (LOGO, PASCAL, BASIC, mmmmm :,,m,w,.,.., ™
Maschinensprache) ;'r Gutschein neller per
Fa W [iefon: 040/861255. ¥
® fir Ein ; rittene und Kénner von '. uCamp,Golllerstralie 21 O Anfiinger O leicht Fortgeschrittener
8-14 und 14-20 Ubr ) znoo Hamburg 55 | 'S Foregeschririener © Kénner

Ausgabe 5/Mai 1586
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* Bestellen Sie unsere newe Markitbersicht... * -
BURO-ELEKTRONIK-STEINS . und wieder tolie Angebote
...... Sie sparan viel Zelt und sind gut informiert 1! Di
Viele neve Sonderangebote, Prelee glltig ab 11. April "B8: Cass. Disk | Cass. Disk
Sharp PC-2500 879~  CASIOFX-B02P 14— Back to the future 39,~ 59,~ | Mercenary 39~ 59~
PC402 P08~ PG40 2if— PE-TO0 278 = FX.720-F 138— - - -
32:¥-Erwatterung 1 P[‘;-L'h’lﬂc-.! ?gg‘— E':,wnmcl_u:lg RC-2 Eﬂ?];ml'a Bg_ yabbaaabb& DOC; ::' '.’ EDrDCriTlS Sﬁ :;' ::'
TAXAMN Drucker CPA-80-X 1 C 128 41 CY B28— i - = - -
CPA EQG:EMH-:H Schasidor B79— TI-&T it 65—~ TI &6 78— TH-86 LT BDUndﬁr‘MetabOis I L aradro " ¥
Cotor Monitor Orion CC-14 880  BACTHER Printer ER-04 435~ Gyroskope 29,- 45~ | Rambo 29,-
Macknndisk. &1 Zall 1-0 30 Stk 56,00  EPS0N FX-85 mil GirRtinterinos 1578~ &
54 20 2.0 208K 45~  Commodoreprese geene suf Anfmpe Rock'n Wrestle 39~ 56,~ | Kung-Fu Master 39,- 56~
Ha T (Y it el e - ey’ NGl Ve M0~ . e Enigma Force 42,- | Little Comp. People 39,~ 59~
Wir machen KOPIEM Mir See, schicken 5 ung
T e e e Urieiagen pro sl Battle of Britain 29~ 39, Mandragcre. 65~ 79~
e T e e . [ Desert Fox 39,- 56~ | Space Invasion 3%~ A5,-
(<] ) [ O ATy dan | d
::';: e B GPaCr ATAm T Al Prese inkl, MwSL; Versandkosten B.— D Jet 1.";- Yie AT'KUHB Fu 3’,—
e e e T S e N e W The Goonies 39~ 59~ ‘ The Eidolon 39~ 59~
R R T Nightshade 39,- Fight Night 39~ 59~
L T Weit Eber 1000 Programme far alle Systeme — Angebot gegen §,- DM in Brichmarken,
BURO-ELEKTRONIK-STEINS Lo per BlaEHrshene Setiee
Postach 32: 4781 Lichlenau/Wes!f Tel: 06647/350 FIELOM A Portowid oo p“ma ress
Lsdarveraul: jaden ML + Fr. 15.00 = 17.00 Uhr, Sa. nur nach e Verainbarung P —
* 4781 Lichlenau-Khinenberg; Uintern Bruchgartsn 2 * 873 354 S Arcicen

LR

WARGAMES

Militérische Konfliktsimulationen mit bis zu 100
(1) Stunden Spieldauer. Die Herausforderung
an jeden Strategiespieler. Farbinfo fir APPLE/
C 64/ ATARI anfordern. Ultima IV, FS Il Scene-
disks, JET ab Lager.

THOMAS MULLER

COMPUTER—SERVICE

T -
SOFLIAS .'.lk.hhl.-l

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

Wichtiger
Hinweis:

e—W0nWwe

Postfach 2526

7600 Offenburg

C 64/128
ATARI 520ST

PERIPHERIEN

RTTY-KONVERTER

Seide und Emplangehenverter mn LED-Anzsige in Jusammenhang ma DV
ATTY B4 Madl re vervemiman

BAUSATZ DM 158,
FERTIGGERAT DM 208,-

RTTY/CWB4

Semien und Emplangen s émtlicher Morse nndinﬂ1mzhmhuqnllr.ﬁr!l\|'hﬂul
wriwaklichan Moglicataiten, win iy g ruchsaungabe. Speicher-
mdglichksmes biz 30000 Zesches wrw., usw, usw. M)

MODUL DM 228,-
MODUL + FERTIGGERAT DM 398,

VOICE-MASTER

it WBICE-MASTER verwantels Sie Sprache Mosil and Mikrolssgerbestha in sine
Farm, die s Comgutes graprchirtwarden kann, {les Medut benbtigen Se nar far die
Burtnahime wom Mikreten, Radio eder Tedphon Die Wiedergabe bam ohne Jusst
E.lit eriolgen. Spenelle Programma {sprechents Kasse, Wetlsrvarharsage )
iinmen segarad e Desk gogpaichan und ol JEDEM C 64 wirdurgsgaben werden
Spracherkannung mi dusen Modul w1 ebesfully mbghch Tinnimneiner, Wortschats™
konn bt fu 5 Warle enthalen. Man kenn sa vish Wortachitre™ aul der glichen
Dishunite s epaichurn. wib §af der Digioetar Platr hnden Aswendung i Schulse eich
ﬁpllﬂ'mn@lnl fat nut ey det elen Maglichkeiten lar die Vensundung Sesss
Peofuines. Lisgueme adér
schnelles Wiadergabe [Sim
manwgel. varinble Lawtstarke
wd Echo s drws ves madsrs
un Farsmeters, die Sin {redhe
stimmesn kinagn. Kambinsren
Sie VOICE MASTER-Program-
mme mit Musik fur unendich
wiele Varistisnzmaglichkeien
urd sperilie Efekie; Spre
chends Rehoter,
MeEgerate. Staterdik sum fn
hernn, Virtenuny von Filman
und Videahimen

DM 298,-

MICROVOX-SOUNDSAMPLER
FUR C64 UND PC128

nimvtminen Ton_ain Gerauschader auck sine Stmmeasf digiialinie o Signed und
xaplll 8 [Eaan 2o 1 Verfugong dek Siv o5 wie aaf winem Ingtrument in belishiger

Tenhirte wivdaigahes kbrsan DM 898.-
L]

LLE N ]
Masin

8-

) T

CH - 1060 WIEN - STUMPEIIGASSE 34-TEL. 0222/57 34 23 - TELEX 112996

OSTERRE!

KATALOG DM 3,-

' Lo RN

C 64/128 : DM 398,—
ATARI 520 ST DM 598, —
ATARI 520 PRO DM B98,—
IBM-PC comp. DM 598

IBM-PC comp.PRO DM 898, —
APPLE 2 DM 498, —
ATARI BDO/130 DM 498,—
SCHNEIDER in Vorbereitung
Der VIDED-DNGTIZER und eine koméartable Sofware erlauben
in VIDE0-Signat eimer KAMERA oder sines RECORDERS in 4
gec i den Spechor hires Computers {256 % 25E) in 18 grau
sinzuleson. Die professicnelle {PRD 512 x 256 Version it sine
wiermnnwvickehte, verbesserls Varsan (i die industriz. The Bil-
der kassen sich ablegen, mit Malprogrammen weserverarbenen

wnd auf vislen Druckersystemen sustrucken. Mustererkenaung
und rchivierung sind newe Gebiein

SPEICHEROSZILLOSKOP C64/520ST
it diwuem Gerat ist e mivghich, eanes fangsame wie auch schisfie Aliiufs (28
Tone. Tamperaturea, etc ) ro spechen und ssilisgraphisch darresielien. TmS bi

500 sec), Darstallung wut 1-95 Bildseitin sbglich - susplonten sl VC1520. Div
wesen ik nighh BAUSATZ DM 298,
FERTIGGERAT DM 398,-
PROGRAMM-MODUL DM 69,-
STECKMODUL HELP PLUS

fur £ 84 mit Kompahter und 2-Pab-Assenln und Sepergabraucksammeizen

DM 209,-

Taglicher Nachnahmevers

8000 MUNCHEN 40
NIKOLAISTR. 2
TEL. 089/ 368197

GLASFIBER-LIGHTPEN
FURC64 UND PC128 DM 129,

METEOQOSAT FUR C64/128/520ST
Hun o1 £1 meighich, m dem nesen PRINT TECHRH W l(-nmlm_f-hh
Kre won Commoters 58 Betitzern Emplang
rwemoghcher Dure benatgt muk: Bee G0 Elenam Yag Axtinse. Eumﬂs-ﬁ."
Konveriur voe 1504 MHz aul 145 M. Tmen Eincazal FM-Erplisger 145 Wb mat
it win wmwendbari Das PRINT
mterince fiir T
Mmﬂmuﬂhunﬂmummhhnm-hm m
e Sperchar 1 6 B2 eoculesen, aul demBidechem deyusselen |such ind al
besdarsietiung) nder anch il #ines gergaeen Brocen susredruckes. Du ano«
kipragn gedewht und mnmhl«nﬁnmhﬂuﬂamwh Bllﬂu
Flhdl!v’nm:alnngm h
™ I]-nlrhlhiml et h:m-n
MIanh‘n.uWnumnwﬁu D Aufsan ot Bildes kann wm Bdduchm
bechachuetwer drs Ew Hardware i rukurtizniche ead ki dahe puch snhanhipe
Lemputer et giner phren Bidaulioaung end mebn Speiher) sagemchdarsen

== KOMPLETT C 64 DM 2.990,—
KDMPLEW 520 ST DM 3.496,—

SYNCHHOHDEMDDUMTOH
min Sottware extr erhaitlic c 64 DM Bga'_
520 ST DM 1.398,—

6ZYZL8/2£0° 1317 MISIOHNHYE NI TSZ-NOY LO YD | W-ZHMHDS

and
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Einfithrung in Unix

Das Betriebssystem Unix mit
allen Befehlen, Programmen
und Utilities in den verschiede-
nen Versionen in einem Buch
von fast 300 Seiten umfassend
darzustellen, ist ein Ding der Un-
moéglichkeit. Genau das versu-
chen aber James R. Groff und
Paul N. Weinberg in sEine Ein-
fithrung in Unix« Sie machen ih-
re Arbeit mugegebenermabBen
dabeierstaunlich gut. Dasganze
Buch ist ein Balance-Akt zwi-
schen einer oberflachlichen Be-
schreibung und Detail-Erldute-
rungen, die nur in einem Hand-
buch etwas zu suchen haben.
Meist treffen die Autoren die gu-
le Mitte, manchmal aber rut
schen sie ab. Das Buch ist fiir je-
manden geeignet, der einen gu-
ten Uberblick tiber Unix gewin-
nen will, um fundierte Entsche-
dungen zu treffen; zum Beispiel
ob Unix innerhalb eines Betrie-
bes eingesetzt werden soll oder
nicht. Nicht so sehr geeigent ist
&5 — trotz des Namens — fir die
arsten Schritte im System oder als
Ersatz fiir ein gutes Handbuch,

Es werden wirklich so ziem-
lich alle Befehle und Utilities
vorgestelll, die ein modernes
Unix-System auf einem Mini-
oder Mikrocomputer besitzt
und die zu emem grofen Teil
den Nutzen von Unix ausma-
chen. Selbst kurze Ausfliige in
Teilgebiete wie Texiverarbei-
tung (Nroff, Troff, etc) und Pro-
grammentwicklung (Program-
mers Warkbench) werden ge-
macht, Nebendieser reinen Auf-
listung bleibt aber oft zu wenig
Raum fiir Erlduterungen und
Beispiele. Wie leistungsféhig
die verschiedenen Werkzeuge
wirklich sind, 148t sich aus den
gebotenen Beschreibungen
kaum schliefen. Eine Beschran-
kung auf eine kleine Untermen-
ge von Unix wire deshalb viel-
leicht angebracht gewesen.

Daneben wird aber auch viel
Grundsétzliches erlidutert wie
Sinn und Zweck hierarchischer
Directories (Dateiverzeichnis-
se), Verwendung von Pfadna-
men, Ein-/Ausgabe-Umleitung,
Pipes, gerdteunabhéngige Ein-/
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Ausgabe, Hintergrundverarbei-
tung, etc. Die entsprechenden
Buchteile sind sehr gut und ver-
standlich gehalten und dirften
gerade Anfangern helfen, die
wesentlichen Unix-Konzepte zu
verstehen. Dann tauchen aber
wieder detaillierte Beschrei-
bungen der Unix-Filestruktur
auf, die den Anfinger verwir-
ren, dem Programmierer aber
nichtsnutzen, da ihm ananderen
Stellen die zugehdrigen weiter-
gehenden Informationen vorent-
halten werden,

Der Gesamteindruck bleibt
gemischt. Das Buch ist geeignet
fiir eine Beurteilung der Fahig-
keiten eines typischen Unix-
Systems und fiir das Begreifen
der wesentlichen Unix-Konzep-
te. Esistinformativaberauch un-
terhaltend geschrieben. Als Ein-
fuhrungs-Lehrbuch  hingegen
hat es einige Schwichen,

(Markus Breuer/hb)

Info! James R. Orofl, Paul N. Wainberg, sEin-
fiihrung in Unixs, Marki & Technik AG
Hana-Pinsel-8ir. 2, B013 Haar, ISBN 3-59090-
018-6, Prais, 58 Mirk

Uberblick zum Mac

sMacintoshs von Merl K, Mil-
lersund Mary A. Myersist ein ty-
pisches Einfithrungsbuch fiir ei-
nen neuen Computer — in die-
sem Fall eben iiber den Macin-
tosh, Es bietet einen guten Uber-
blick iiber die Fahigkeiten des
Systemns und seine grundsétzli-
che Philosophie. Dies beginnt
mit einer Einfithrung fiir den ab-
soluten Laien und geht iiber eine
Beschreibung des Finders (der

Mac-Betriebssystemoberfla-
che) bis hin zur Erlduterung der
beiden Programme, die im Lie-
ferumfang enthallen  sind:
MacWrite und MacPaint. Viel
Wert wurde auf die grundsétzii-
che, proegrammunabhéngige Er-
lauterung von Maus, Fenstern,
lcons und Meniis gelegl. [eder,
der mit dem Gedanken spielt,
sich emnen Macintosh anzuschaf-
fen, oder einfach mehr iiber thn
wissen will, wird damit recht gut
bedient,

Josef Steiner hat mit der Uber-
setzung des englischen Origi-
nalsgute Arbeit geleistet, Bisauf
wenige Ausnahmen werden
selbst die Amerikanismen in
den gelegentlichen Anfliigen
von Humor gut in deutsche Ver-
hdltnisse umgesetzt. Das Buch
istdurchaus angenehm zu lesen.

Leider ist es nicht mehr ganz
aktuell. Nur die erste Version
{von 1984) des Macintosh und
seiner Software kommt zur Spra-
che. Auch die Maus und Win-
dows als sensationelle Compu-
tereigenschaften zu bezeichnen,
ist wohl nicht mehr ganz zeitge-
maPk. Dies fut der Funktion des
Buches als Einfiihrung in die
mehr grundsatzlichen Eigen-
achaften des Maciniosh aber
kaum einen Abbruch; hier hat

sich wenig ge#ndert, Peinlich
oderauch amiisant wird esaller-
dings bel der Aufzihlung der
damals (angeblich) in Planung
befindlichen Software. Vieles
davon hat nie das Licht der Welt
erblickt und vieles andere ging
erst viel spater iber den Laden-
tisch.

Entschadigt wird man fiir den
nicht mehr ganz so akiuellen
Stand des Buches mit einem gu-
ten Glossar und einem sehr voll-
standigen Index, zwei Sachen,
die man bei sinem Computer-
buch gar nicht hoch genug lo-
ben kann, Das Glossar vermittelt
dabei sogar recht gute Erkla-
rungen zu verschiedensn Be-
griffen der Computertechnik an
sich und nicht nur zum Mac.

(Markus Breuer/hb)

Info: Merl K. Miller, Mary A. Myers, shMacin-
toshs, Marks & Technik AG Hans-Pinsel-Sir,
2, B0M3 Haar, ISBN 3-890080-046-1, Prelz 44
Mark

Unter falscher
Flagge

Data Becker hat traditionsge-
mdaPB»Das grofe Basic-Buch zum
Atari-ST-Computers auf den
Markt gebracht.

Leider halten der [nhalt und
die gebotenen Informationen
nicht immer das, was insbeson-
dere das Adjektivsgrofi«im Titel
verspricht.

Von einemsgrofens Buch tiber
das Atari ST-Basic erwartet man
eine Fille von Informationen
und Tips zu diesem speziellen
Basic und semer bisher einzig-
artigen Bedienungsoberfléche,
dem Basic-Desktop.

Entgegen dieser Erwartung
bestehen mindestens 50 Prozent
des Buches aus einer allgemel-
nen Einfihrung in die Basic-
Programmierung unter Be-
schreibung von Basic-Befehlen,
die eben nicht spezifisch fiir das
Basic des Atan ST sind, sondern
in nahezu allen Basic-Dialekten

.mit gleicher Funktion vorkom-

men. Diese werden in aller Brei-
te mit Programmbeispielen und
Beispielaufgaben mit Losungen
erldutert. Die spezifischen Be-
fehle des ST-Basic werden dage-
gen recht lieblos und knapp ab-
gehandelt, die abgedruckten
Beisplelprogramme sind wenig
brauchbar und kaum informativ,
eine Beschreibung und Erlaute-
rung der Bedienung des Basic-
Systems fehit villig.

Das grofe Basic-Buch zum
Atari 8T ist also kaum geeignet,
in die Eigensehaften des Atari
ST-Basic einzufithren und kann
eigentlich nur denen empfohlen
werden, die Biicher zum Atari 8T
sammeln und ihre Sammlung
komplettieren wollen.

{W. Fastenrath/hb)
Infoe B Kampow, N, Szczepanowskl, »Dag
grobe Basic Buch zum Atari 5T, Data

Beckar GmbH, ISBN 3-89011-121-1, Preis: 39
Mark

Einstieg durch das
Kellerfenster

Der Atari ST 148t sich bekann-
termafen nicht ochne weiteres in
althergebrachte Computerkate-
gorien einordnen. Diese Tatsa-
che macht es den armen Buch-
autoren und Buchverlagen
schwer, bei der Publikation ST
spezifischer Computerliteratur
die richtige Zielgruppe anzu-
sprechen.

Doch Not macht erfinderisch,
Warum, so fragt der findige Au-
tor sich, sollte man den Atari ST
nicht ganz einfach zum Jeder-
mann-Computer machen, der in
allen Bereichen des Computer-
marktes seinen Platz hat.

Dasmiissen sichwohlauch die
Herren Rainer Lilers und M-
chael Stein gedacht haben, als
sie thr Buch »Atan ST fiir Einstei-
gers in Angriff nahmen.

Der Atari ST alzs Einsteiger-
computer fiir einen Anwender,
der vorher auch nicht die ge-
ringste Erfahrung mit Erzeugnis-
sen der heutigen Hochtechnolo-
gie hat? Warum eigentlich nicht!
Die graphische Bedienerober-
flache GEM ist sicherlich dazu
geeignet, die Furcht vor den bi-
sen Computern tiberwinden zu
helfen.

Die beiden Autoren sind ohne
jede  Frage dieser [berzeu-
gung. Denn sie haben ihr Buch
nach Inhalt und Sprachstil auf
den absoluten Laien im Umgang
mit Computern ausgerichtet. In
launigen Worten und mit vielen
Bildern und hiibschen Karikatu-
ren fithren sie den unerfahrenen
Neucomputerianer durch alle
Stationen seines neuen Erfah-
rungsbereiches;, vom Aus
packen bis zur Erstellung der
ersten Computerprogramme in
den Computersprachen Basic
und Logo,

Es fehlt weder eine wirklich
ausfihriiche und leichtverstind-
liche Anleitung zur Bedienung
des Computers noch eine Kurz-
einfiihrung in  allgemeine
Grundlagen der Computer-
hardware. Dabel steigern die
Autoren nach und nach die An-
forderungen an ihre Leserschaft
und sparen nicht mit aufmun-
ternden Worten und Bestétigun-
gen des Lernfortschrittes.

Ein Buch also, das vor aliem
jingeren Computernovizen ans
Herz gelegt werden soll, die auf
dem Atari ST die ersten Gehver-
suche in die Wunderwelt der
Compulerel unternehmen wol-
len. Doch auch Viater werden
nach der Lektiire dieses Buches
eine Chance haben, ihre com-
putererfahrenen Sthne und
Tochter durch fundierte Fahig-
keiten in der Bedienung des Ata-
ri ST-Systems zu liberraschen.

{(W. Fastenrath/hb)
Info: B. Liers, M. Stein, «Atar 8T fir Ein-

sieigers, Data Becker OmbH, ISBN
3-89011-152-1, Prais 29 Mark
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ROM-Listing CPC
464/664/6128

Um esgleich vorweg zu sagen:
Der Titel dieses Buches ist eine
glatte Untertreibung. Zwar be-
steht das 680 Seiten umfassende
Werk zu rund zwei Dritteln aus
ROM-Listings zu den drel
Schneider-Computern,  aber
dasrestliche Dnittel macht einen
groBen Tell des enormen Ge-
brauchswertes dieses Buches
aus. Hier findetmanneben einer
ausfiihrlichen Hardware-Be-
schreibung der einzelnen Bau-
steine auch sehr ausfiihrliche
Beschreibungen der Arbeits-
weise von Betriebssystem und
Basic-Interpreter. Wo andere
Biicher aufhoren, namlich bei
der internen Organisation und
der Programmierung von spe-
ziellen Betriebssystem-Eigen-
schaften, da legt dieses Buch
erst richtig los. Seite fir Seite
merkt man, daf mit den Autoren
Jérn W, Janneck und Till Mossa-
kowski zwei Schneider-Speziali-
sten der ersten Garnitur am
Werke waren. Endlich einmal
werden Themen wie Bank-Swit-
ching, RSX-Erweiterungen und
Event-Programmierung  nicht
nur kurz und verschwommen an-
gesprochenund dann der Leser
sich selbst {iberlassen (»..expe-
rimentieren Sie doch selbst ein
wenigs), sondern es wird eine
solide Wissensbasis vermittelt,
die es ermoglicht, die hervorra-
genden Eigenschaften = des
CPC-Betriebssystems wirklich
vollstdndig auszunutzen. Begrif-
fe wie ssynchrone und asynchro-
ne Events« oder »Fast Ticker
Chaine, die bislang nur reichlich
vage durch die Literatur geister-
{en, werden endlich einmal rest-
los geklért und die dazugehori-
gen Betriebssystem-Routinen
konnen nach Lektiire der ent-
sprechenden Kapitel mit etwas
Grundkenntnissen in Maschi-
nensprache problemlos selbst
eingesetzt werden. Auch die Or-
ganisation und die Arbeitsweise
des Basic-Interpreters legen die
Autoren ohne Umschweife offen
dar. Ob interne Codierung von
Programmzeilen, Variablen-
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speicherung oder Garbage Col-
lection — nichts bleibt im Ver-
borgenen. Wichtig fiir alle Pro-
grammierer, die méchten, daB
ihr Programm nicht nur auf ej-
nem speziellen CPC lauft: Alle
Unterschiede in Basic und in
den Betriebssystemen der drei
Schneider-Computer kommen
ausfithrlich zur Sprache. Zahlrei-
che umfangreiche Tabellen stel-
len aufiiber 50 Seiten alle wichti-
gen RAM- und ROM-Adressen
der drei Computer gegeniiber.
Das erleichtert die in vielen Fal-
len leider notwendige Anpas-
sung von Maschinenprogram-
men von einem CPC auf den an-
deren sehr stark.

Ein ganz wesentlicher Be-
standteil des Buchesist das kom-
plette Listing des CPC 464
ROMs (Betriebssystem und Ba-
sic). Fiir den CPC 664 und 6128
sind alle wichtigen vom CPC 464
abweichenden Routinen in eige-
nen ROM-Listings kommentiert.
Im Gegensatz zu anderen ROM-
Listings von Schneider-Compu-
tern lassen die in diesem Buch
abgedruckten Listings keine
Wiinsche mehr offen. So un-
glaublich es auch klingen mag,
aber beim Durchblattern der
hunderte von Seiten umfassen-
den ROM-Listings findet man
keine sweiBen Flecken« Jede
einzeine Routine ist sauber von
der anderen getrennt und mit ei-
nem Kommentar versehen, der
beschreibt, was die Routine als
Ganzes macht. Wo immer das
moglich und sinnvoll ist, sind
auch ganz klar die Ein- und Aus-
sprungbedingungen (Register-
belegung und Flagzustand) je-
dereinzelnen Routine dokumen-
tiert. Doch damit noch nicht ge-
nug. Praktisch jeder Maschinen-
befehl, jede einzelne Zeile ist
ausfithrlich und sinnvoll erlau-
tert. Dieses ROM-Listing bietet
nicht nur einen einfachen Uber-
blick; sondern vermittelt sofort
beim Durchlesen ein Verstand-
nis jeder einzelnen Routine.

Erwdhnung finden muB
schlieBlich noch der informative
Anhang des Buches, der neben
einem Stichwortverzeichnis und
einem ausfalibaren Schaltplan
auch die technischen Beschrei-
bungen aller Hardware-Baustei-
ne enthalt.

Als Fazit darf man durchaus
festhalten, daP dieses Buch ein
Standardwerk zu allen drei
Schneider-Computern darstellt,
wie es bislang noch nicht erhalt-
lich war. Dem Einsteiger in die
Interna der CPC-Serie ist dieses
Buch ein unentbehrliches Hilfs-
mittel, dem Profl aber bleibt es
als Nachschlagewerk und Pro-
grammierhilfe wohl auf Jahre
hinaus ein stindiger Begleiter.

(Anne Barth/hg)

Info: Jérm W. Jannek, Till Mossakowski
ROM-Listing CPC 464/664/6128, Marla &
Technik, 680 Seien. ISBN 3-85090-134-4,
Preis: 64 Mark

Programmierkurs fiix
Microsoft-Basic

Sehr logisch und strukturiert
aufgebaut filhrt W. Hagenmiiller
in die Grundiagen von Micro-
soft-Basic ein. Wer mit ernsthaf-
ten Absichten an MS-Basic her-
anzugehen vor hat, und logisch
veranlagt ist, wird mit dieser Pa-
perbackausgabe vom Hiithing-
Verlag gut fahren.

Der Lermnstoff gliedert sich in
sechs systematisch aufeinander
aufgebaute Kapitel. Sehr positiv
machen sich die Fragenblocks
bemerkbar, die jeweils eine
Lerneinheit abschlieBen. Sie
vermitteln eine unmittelbare
Kontrolle dariiber, ob ein Lern-
ziel erreicht ist oder nicht. Dem
schon etwas Fortgeschrittene-
ren ermoglichen diese Fragen
festzustellen, bei welchem Kapi-
tel sich fiir ihn der Einstieg lohnt.
Wie schon erwahnt, fallt die
strikt durchgehaltene Systema-
tik ins Auge. Ausgehend von el
ner kurzen Vorstellung der Pro-
grammiersprachen allgemein,
der ersten Programmierschritte
in Basic bis hin zu Programmen
mit Verzweigungen und Schiei-
fen, fithrt das Buch durch den
Stoff. Positiv ist, daB der Autor
grofen Wert auf »ordentliches«
Programmieren legt. Das heiBt,
seine Programmieranleitungen
fiilhren regelméfig tber die
exakte Definition des jeweiligen
Algorithmus zum  FluBdia-
gramm. Nur: Das Ganze wird
sehr mathematisch und wissen-
schaftlich gehandhabt, wasim 6.
Kapitel, das arithmetische Ope-
rationen und Funktionen erdr
tent, gipfelt. Alles in allem &in si-
cherlich nilizliches Lehrbuch,
dem vielleicht hin und wieder
ein etwas leichterer Ton abgeht,
der auch den absoluten Neuling
mehr motivierte, (hi)
Info: sProgrammisrioors mit Microsoft-Ba-
sic, Band lv, Autor: Wollgang Hagenmiiller,
ISBN 3-7785-1039-8, Dr. Alfred Hilthing Ver-
tag, Preis 48 Mark

Dateiverwaltung
selbst gemacht

Die Besitzer eines Commodo-
1e 84 wissen schon lange, daf ihr
kleiner Freund mit den braunen
Tasten GroBesleisten kann. Die-
ser Tatsache entstammt auch Ja-
mes Gatenbys Buch»Der Aufbau
von Dateienund ihre Verwaltung
mit dem Comimodore 64« Hinter
dem Titel, er ist sozusagen Un-
tertreibung in Reinkultur, ver-
birgt sich neben Know-how fiir
eine Dateiverwaltung, eine be-
sonders gelungene Einfiihrung
in die Umgangssprache der
meisten Computer, Basic. Aufga-
be der Dateiverwaltung ist das
Verarbeiten roher Fakien zu
sinnvollen Informationen. Ob Te-
lefonnummern, Adressen oder
die letzten Ergebnisse der

FuBball-Bundesliga, als Daten
betrachiet kann man sie
drucken, speichern, alphabe-
tisch ordnen, eben ganz nach ei-
genem Geschmack. Die hierfiir
notwendigen Kenninisse er-
wirbt man beim Durcharbelten
der 137 lehrreichen Seiten. Ein
ausdriickliches Lob gebiihrt der
Artund Weise, mit der hier Basic
gelehrt wird. Denn es ist das
Hauptziel dieses Buches, den
Besitzer emes Commodore 84 in
die ballastireie sstrukturierte«
Basic-Programmierweise einzu-
fihren. Eines steht fest Mit
Heimcomputern 148t sich ohne
weiteres eine verniinftige Da-
tenverarbeitung betreiben.
Auch kleinere Geschaftspro-
gramme, beispielsweise fiir La-
gerhaltung, Rechnungswesen
oder Versandlisten, sind dank
der vielen Tips und Anregun-
gen in Gatenbys Buch, schnell
geschrieben. Ein wirklich le-
senswertes Buch, dasgleichsam
Anfangern wie Fortgeschrtie-
nen gerecht wird.

(Peter Raab/ue)
Info. James Gatenby, »Der Aufbau von Da-
teien und mre‘-izmlmnqmn dem Commo-
dore 64« Modeme Hschaf

mbH. ISBN 3-478-08180-2, 137 Sesten, Preis:
23,60 Mark.

Sinclair QIL-Begleiter

Der Sinclair QL ist nach wie
vor einer der preiswertesten
Computer auf der Basis der Mi-
croprozessorfamilie 68000 und
erfreat sich nicht zuletzt auf-
grund dieser Tatsache anhalten-
der Beliebtheit. Leider ist das
Handbuch unzureichend ge-
gliedert und deutschsprachige
Begleitliteratur nur sehr spar-
lich auf dem Markt.

Der sSinclair Ql-Begleiters
stellt einen Versuch dar, diese
Liicke zu filllen. Der erste Teil
des Buches beschaftigt sich mit
dem Super-Basic und den grafi-
schen Modglichkeiten des QL.
Der Stil bleibt dabei auch fiir
Anfanger verstandlich und die
Beispiele wirken sappetitanre-
gends, auch eigene Programme
zu entwerfen.

Die zweite Hilfte des Buches
behandelt die Programmierung
in Maschinensprache. Hier zeigt
sich jedoch ein deuthicher
Sprung in den Anforderungen
an den Leser. Die Programmie-
rung des Prozessors wird ohne
erkennbaren Bezug zum QL dar-
gestellt, so daB der Leser hier
nur wenig verwertbare Informa-
tionen erhalt. Durch die zahlrei-
chen Hinweise und Anregungen
lohnt sich die Anschaffung des
Sinclair Ql-Begleiters dennoch,
wenn man mit dem Original-
handbuch unzufrieden ist.

(Woligang Diekert/hb)
Info: Boris Allan, »Sinciair Ql-Begleiters,

Hiithing Verlag GmbH. ISBN 3-7785-1108-7,
Preds: 35 Mark
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Kampf den Spaghetti —

strukiuriertes
Programmieren (Teil 1)

Das ist keine Propaganda ge-
gen italienische Teigwaren!
Es soll vielmehr einer weit
verbreiteten Unart zu Leibe
geriickt werden, dem Ein-
fach-drauflosTippen beim
Programmieren, ohne rechte
Idee, was das Programm ei-
Hich ko 1l
s gibt immer noch viele Hob-
by-Programmierer, die sich
beim Anblick einer Tastatur
nicht mehr halten kénnen und ein-
fach drauflos tippen. Besonders bei
Anfiangern ist dies weit verbreitet
(das Ausprobieren einzelner Befeh-
le bildet selbstverstandlich eine
Ausnahme). Hauptsache, das End-
produkt der Hackerei (das Pro-
gramm) funktioniert hinterher,
oder? Weit gefehlt! Denn was niitzt
Thnen ein Programm, bel dem Sie
nach einem halben Jahr selbst nicht
mehr durchblicken und es neu
schreiben miissen?

Das kann Thnen niemals passie-
ren? Besitzen Sie Thren Computer
denn schon ein halbes Jahr? Nun,
Spaf beiseite. Wenn man bei Pro-
grammen auch nach einer langeren
Zeltspanne noch Anderungen ein-
bauen mochte, etwa um es an neu
erworbene Peripherie anzupassen
oder das Programm eines anderen
mit den eigenen Gegebenheiien ab-
zustimmen, hat man es um so leich-
ter, je eindeutiger und strukturierter
das Programm aufgebaut ist. AuBer-
dem verbessert es die Qualitat des
spateren Programms betrdchtlich.
Besonders fiir Anfdnger ist es rat-
sam, sich gleich zu Beginn anzuge-
wohnen, strukturiert zu program-
mieren, denn eine einmal erlemnte
Unart kann man nur schwer wieder
ablegen. Wozu sich also qualen?

In der Computer-Fachliteratur
ist einiges iiber die verschiede-
nen Darstellungsméglichkeiten von
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»Struktogrammens« zu lesen. Eine
Anleitung jedoch, wie mit dem
Werkzeug »Struktogramme in der
Praxis umzugehen ist, eine Art
»Kochrezepts, fehit meist. Diesem
Mangel soll hier abgeholfen wer-
den. Es sollen namlich nicht nur die
Darstellungssysteme klarer, son-
dem auch der Umgang damit er-
leichtert werden.

Strukturiertes Programmieren ist
im Prinzip unabhéngig von der Pro-
grammiersprache. Es gibt selbst-
verstandlich Sprachen, die das
strukturierte Programmieren be-
sonders unterstiitzen (zum Beispiel
Pascal), genau wie es auch solche
gibt, die es beinahe unmaoglich ma-
chen (beispielsweise sehr maschi-
nennahe Sprachen wie Assembler).
Einige behaupten zwar, in Basic seil
strukturiertes Programmieren ein
Unding, das soll aber nichi ab-
schrecken, es auch in dieser Spra-
che zu versuchen; schon allein des-
halb, weil unzéhlige Heimcomputer
vom Hersteller mit Basic ausgerii-
stet sind.

Basic mit Struktur

Eigentlich sollte jedes Programm
eine gewisse »Grundstruktur« auf-
weisen. Es kann vorkommen, daf ei-
nige Elemente dieser Grundstruk-
tur sehr klein ausfallen, oder sogar
ganz wegfallen. Aber im Prinzip hat
jedes Programm (vom Spielpro-
gramm bis hin zum Finanzbuchhal-
tungs-Programm) folgende Grund-
struktur:

— Vorbereiten zur Datenaufnahme.
(Felder dimensionieren, Konstanten
definieren, Speicher léschen oder
mit bestimmten Bitmustern fiillen
und so weiter)

— Daten entgegennehmen. (Sowohl
durch Einlesen aus dem Programim,
zum Beispiel DATA-Zeilen, oder
durch manuell eingetastete Werte

von dem Operator, oder durch
Ubermnahme von Tape/Floppy und
so weiter)

— Daten verarbeiten — Programm-
ausfithrung (Jetzt erst wird der ei-
gentliche Algorithmus beziehungs-
weise die Rechen- oder Datenverar-
beitungsVorschrift abgearbeitet.)
— Ergebnisse und Daten ausgeben.
(Die Form, also Grafik, als Tabelle,
als Zeichnung und so weiter ist da-
bei egal)

Das Wichtigste beim Program-
mieren und beim strukturierten Pro-
grammieren insbesondere ist nicht
etwa die Arbeit an der Tastatur, son-
dern die vorherige Erarbeitung des
Programms am Schreibtisch. Man
muP das Problem, das auf dem
Computer gelost werden soll, zu-
néchst einer Analyse unterziehen.
Dies ist ein sehr wichtiger Schritt,
der die Qualitat des spateren Pro-
gramms entscheidend mitbestimmt.
Damit bei diesem Schritt keine Feh-
ler unterlaufen, bedient man sich ei-
ner Art »Checkliste«. Selbst Profi-
Programmierer an einer GroBre-
chenanlage benutzen eine ahnlich
geartete Checkliste, die selbstver-
stindlich umfangreicher ist, als die,
die wir benutzen. Sie sollten sich al-
so zu Beginn Klarheit iiber folgende
fiinf Punkte verschaffen (am besten
in schriftlicher Form durch Stich-
punkte oder Notizen).

»Checklistes

1. Zweck und Funktion des Pro-
gramms (Aufgabenstellung). Was
soll eigentlich berechnet werden?
Wie allgemein soll das Programm
spater anwendbar sein?

2. Welche Formeln stehen zur L&-
sung des Problems zur Verfiigung?
Sind diese Formeln genau genug?
Haben sie Ausnahmen in der Giiltig-
keit? Konnen Definitionsliicken auf-
treten?

3. Form der Dateneingabe. Welche
Daten bendtigt das Programm? In
welcher Form werden die Daten
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dem Programm zur Verfiigung ge-
stellt? (Uber Tastatur, aus dem Spei-
cher »DATA-Zeilen« oder durch Ta-
pe/Floppy oder iiber sonstige
Wandler, »joysticks und so weiter)
Zu welcher Genauigkeitsklasse ge-
horen die Daten? Welcher Art sind
sie? (Alphazeichen, Zahlen, alpha-
numerisch)

4. Anforderungen an das Pro-
gramm. Welche Genauigkeit soll er-
zielt werden? (»=+¢ im Zusammen-
hang mit spaterem Variablentyp)
Sollen Rundungen bei Zwischener-
gebnissen vorgenommen werden?
(Wenn ja, auf wieviele Stellen?) Sol-
len Sonderfille behandelt werden?
Wenn ja, welche?

5. Datenausgabe. In welcher Form
sollen die Daten ausgegeben wer-
den? (Bildschirm, Drucker. Ta-
pe/Floppy oder liber sonstige Peri-
pherie) In welcher Form werden die
Daten ausgegeben? (grafisch, als
Tabelle, mit Text, im ASCII-Format)

Checkliste vor
dem Start

Eine sclche Problemanalyse ist
ein zwingendes Mu#8, auch wenn Sie
einfach drauflos shacken«. Nur wer-
den Sie sich beim sHacken« einige
dieser Fragen zwischendurch stel-
len, wobei Sie wichtige Punkte ver-
gessen oder iibersehen konnen. Si-
cherlich macht sich die fehlende
Organisation nur zu bald bemerk-
bar, und so muP hier eine Ande-
rung, dort eine Kiirzung, und da
noch ein Einschub gemacht wer-
den. Das Chaos ist perfekt und die
Ubersicht dahin! Wenn Sie sich aber
diese Fragen alle stellen, bevor Sie
sich an die Tastatur begeben, kon-
nen Sie sicher sein, keine wichtigen
Fragen vergessen zu haben, und e
ne bessere Ubersichtlichkeit iiber
Thr zukiinftiges Programm zu erzie-
len.

Wenn Sie sich nun mit Hilfe der
Checkliste einige Gedanken zu
dem Programm gemacht haben,
kénnen Sie beginnen, diese Gedan-
ken als eine Art slogischen Ablauf-
plane« aufzuschreiben. Dabei gehen
Sie noch unabh&ngig von der Pro-
grammiersprache vor.

Um einen solchen Logik-Fahrplan
zu konstruieren, bieten sich Thnen
zwel Darstellungsmoglichkeiten an.
Zum einen das alte wohlbekannte
FluBdiagramm, zum anderen die so-
genannten Strukiogramme, die
auch nach ihrem Erfinder Nassi-
Shneiderman-Diagramme genannt
werden. Beide Verfahren haben ih-
re Vor- und Nachteile Das FluBRdia-
gramm besteht aus einzelnen Sym-
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Bild 1. Ein typisches FluBdiagramm

Bild 2. Das Symbol einer Sequenz

€.

Bild 3. Anfruf eines Unterprogramms

BEDINGUNG

JA NEIN

Programmssquenz 2
Pl P2

Bild 4. Eine »Alternative Strukturs

P; Ps

] Abbruchbedingung
Bild 5. Symbole fiir Schleifenbildung

r 1. Abbruchbedingung

Bild 6. Beliebig viele Abbruchbedingun-
gen sind erlaubt
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bolen, die mit Pfeilen verbunden
sind (siehe Bild 1). Soergibtsich eine
iibersichtliche Darstellung. Der
Nachteil dieser Methode besteht
darin, daB sie das »Spaghetti-Pro-
grammieren« mit wilden Spriingen
von einem Ende zum anderen unter-
stiitzt. AuBerdem umfafBt ein Fluf-
diagramm viele verschiedene Sym-
bole, die man leicht wieder vergift.
Anders bei den Nassi-Shneider-
man-Diagrammen. Dort sind Spriin-
ge gar nicht erst vorgesehen, und
ein Struktogramm besteht aus nur
vier Grundsymbolen. Der Nachteil
liegt darin, da® man sich bei sehr
langen Struktogrammen erst einle-
sen muf. Mit einiger Ubung ist dies
aber kein allzu groBRes Problem und
so geben wir dieser Darstellungs-
weise den Vorzug. Um nun Strukto-
gramme lesen und schreiben zu
kbnnen, miissen wir zunachst noch
kurz die vier Grundsymbole ken-
nenlemnen.

Die Sequenz:

Die Sequenz rahmt ein beliebiges
Programmstiick ein. In dem Kasten
werden Anweisungen und Befehle
im Klartext eingetragen (Bild 2).
Aufruf eines Unterprogramms:

In die Ellipse wird der Name des
Unterprogramms geschrieben, wel-
ches aufgerufen wird. Das Unter-
programm selbst ist wie ein autono-
mes Programm dargestellt. Am An-
fang des Unter-Struktogramms soll-
te jedoch der Name des Unterpro-
gramms kenntlich gemacht werden
(Bild 3).

Die Alternative oder IFTHEN-ELSE-
Struktur:

Wird die Bedingung der Alterna-
tive erfillt {die Aussage ist wahr =
Truth), wird die linke Sequenz Pl un-
ter JA ausgefiihrt, im anderen Fall
(ELSE) die Sequenz P2 unter NEIN.
Soll die Alternative keinen ELSE-
Zweig enthalten, ist dieser durch
emnfaches Durchstreichen zu kenn-
zeichnen. Man darf ihn jedoch nicht
einfach weglassen (Bild 4).

Die Schleife:

Es gibt zwei Arten von Schleifen.
Bei der einen steht die Abbruchbe-
dingung am Anfang, der sogenann-
ten WHILE-Schleife. Das bedeutet,
wenn die Bedingung bereits beim
Eintritt in die Schileife erfiillt ist, wird
die Schleifensequenz Ps mnicht
durchlaufen, sondem gleich die der
Schieife folgende Sequenz. Anders

beider Schleife mitder Abbruchbe-
dingung am Ende, der sogenannten
UNTIL-Schleife. Hier wird die
Schleife Ps mindestens einmal
durchiaufen, bevor auf die Ab-
bruchbedingung hin gepriift wird
(Bild 5).

Es konnen in beiden Schleifenar-
ten beliebig viele Abbruchbedin-
gungen auftreten (Bild 6). Ist nur eine
davon erfiillt, wird die Schleife ver-
lassen und die nachfolgende Se-
quenz kommt an die Reihe Ist die
Bedingung nicht erfiillt, wird in der
Schieife fortgefahren, bis die ndch-
ste Abbruchbedingung vorliegt, an
der erneut entschieden wird.

Diese vier Grundelemente sollten
Sie sich gut einpragen. Im nachsten
Teil werden wir dann das erste
Struktogramm erzeugen.

Obwohl das strukturierte Pro-
grammieren fast unabhangig von
der Programmiersprache ist, wer-
den Sie feststellen, daf sich manche
Dinge in bestimmten Sprachen ein-
facher realisieren lassen. Dennoch
sollten Sie eventuelle Schwierigkel-
ten in slhrer« Sprache in Kauf neh-
men. Es lohnt sich.

(Marcus Unger/ue)
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Mit einem Akustikkoppler 6ffnen Sie Ihrem Computer das Tor zur ganzen Weit Der
HITRANS 300 C stachim Akustikkoppler-Test der Ausgabe 3/B6 durch die besten Ubertra-
gungseigenschaften hervor. Sie erhalten ihn bei uns als Fertiggerat, lediglich eine Block-
batterie muB eingesetzt und das Gehéause zugeschraubt werden. Sie kdnnen den Koppler
auch Ober ein 12-Voll-Netzteil, das in jedem Elektronikgeschaft preisginstig erhaltlich ist.
betreiben. Die Bauanleitung fir ein RS 232-Interface finden Sie in der Ausgabe 3/85.
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- Vv Programm-Service-Diskette G4er-Sonderheitas
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CP/M Kurs

Bitle einstei

CP/M-Kurses haben Sie die ver-

schiedenen Versionen von
CF/M kennengelernt. Der Aufruf
des Betriebssystems wird immer mit
dem Prompt{Anforderungs-)Zei-
chen »A >« beendet. Damit ist der
Computer unter CP/M bereit, Be-
fehle entgegenzunehmen.

Alles, was dem Promptzeichen
folgt, wird als Befehlszeile bezeich-
net. Sie enthalt bestimmte Anwei-
sung oder einen Aufruf eines CE/M-
Programms. Lassen Sie im weiteren
die Systemdiskette im Laufwerk A.
Haben Sie nur eine Diskettenstation
angeschlossen, so ist diese das Be-
zugslaufwerk. Beim Schneider CPC
664 und 6128 handelt es sich dabei
um das eingebaute Laufwerk: beim
Commodore 128 ist es die Station,
die von Basic aus mit der Gerite-
adresse 8 angesprochen wird. Wei-
tere Laufwerke tragen unter CB/M
die Bezeichnung B, C und so weiter.
Beim Commodore 128 werden sie in
Basic mit der Gerdtenummer 8, 10
und so weiter adressiert. Die
Schneider-Computer verwenden
immer die Laufwerkbezeichnungen
Aund B

Jetzt gibt’s Druck

In der Regel ist also Laufwerk A
das Bezugslaufwerk. Allerdings
kann auch jedes andere dazu be-
stimmt werden. Daran wollen wir
uns auch in diesem Kurs halten, so-
fern nicht ausdriicklich etwas ande-
res vermerkt ist. Geben Sie nun ein-
mal
A) DIR
oder
A)dir
ein und driicken Sie anschliefend
die RETURN- beziehungsweise EN-
TERTaste Sie erhalten das Inhalts-
verzeichnis (oder Directory) der
Diskette auf dem Bildschirm ausge-
geben,

CP/M kiimmert sich in der Regel
nicht darum, ob Sie die Befehle in
GroB- oder Kleinbuchstaben einge-
ben. Aus diesem Grund sind beide
Schreibweisen aufgefiihrt. Selbst-

110 s,

In der ersten Folge unseres

Basic-Aussteiger:
g1

(Teil 2)

Resident oder nichtresident
— diesen Unterschied lernen
Sie heute kennen. Formatie-
ren, Kopieren und wie wich-
das sind die Themen von Teil
2 unseres CP/M-Kurses.

verstandlich darf das Prompt nicht
nochmals eingetippt werden, son-
dern lediglich der Befehl DIR bezie-
hungsweise dir.

Was geschieht nun aber, wenn Sie
sich vertippt haben zum Beispiel:

4) DIDDD

Diesistein Befehl, den CP/M nicht
erkennt. Deshalb antwortet es mit
DIDDD?

)

und gibt erneut das Anforderungs-
zeichen aus. Haben Sie jedoch den
Fehler vor dem Driicken der RE-
TURN- beziehungsweise ENTERTa-
ste bemerkt, so bleibt eine Korrek-
turmbglichkeit. Leider ist jedoch
das Editieren der Befehlszeile unter
CP/M nicht so einfach wie in Basic.
Dies gilt besonders fiir die Commo-
dore 128-Benutzer.

In unserem Beispiel geht es dar-
um, die letzten drei Zeichen zu 16-
schen und statt dessen ein R zu set-
zen. Dazu benutzen wir einfach die
DElLTaste, die wir fiir jedes Zeichen
einmal dricken. Nun kdnnen wir
das R eingeben und dann die RE-
TURN- oder ENTERTaste driicken.
Nachfolgend sprechen wir nur noch
von der RETURNTaste, da diese Be-
zeichnung am meisten verbreitet ist.
Die ENTERTaste beim Schneider
hat jedeoch die gleiche Funktion.

Im néchsten Beispiel sind nicht die
letzten, sondermn nur der erste Buch-
stabe des Befehls falsch eingege-
ben:

A)GIR

In diesem Fall bleibt leider nichts
anderesiibrig, alsdie gesamte Zeile
zu léschen und neu zu schreiben.
Dies macht man entweder durch
dreimaliges Driicken der DELTaste
oder einfacher mit CTRI-X.

Lassen Sie nun noch einmal das

Directory auflisten und driicken Sie
zwischendurch CTRL-S. Dadurch
wird die Bildschirmausgabe unter-
brochen. Wenn Sie anschliefend ei-
ne beliebige Taste driicken, wird er
unter CP/M 22 forigesetzt. Bei
CP/M Plus funktioniert dies aus-
schlieflich mit CTRL-Q

Eine weitere wichtige Funktion
lost CTRL-P aus. Damit wird alles,
was auf dem Bildschirm geschrie-
ben wird, gleichzeitig auch auf dem
Drucker ausgegeben. Achten Sie
aber unbedingt darauf, daB ein
Drucker angeschlossen und einge-
schaltet ist. Sonst shangts sich nam-
lich der Computer auf und ist nur
durch Aus- und Einschalten wieder
zum Laufen zu bringen. Das Mitpro-
tokollieren auf dem Drucker ist eine
sehr niitzliche Eigenschaft von
CP/M. Mit deren Hilfe kann man
zum Beispiel das Directory ausdruk-
ken lassen. Ein emeutes Driicken
von CTRI-P schaltet den Drucker
wieder ab.

Schlaffe Scheibe

Von ganz besonderer Bedeutung
ist CTRL-C. Diese Tastenkombina-
tion 16st einen Warmstart des CP/M-
Betriebssystemms aus. Um bése
Uberraschungen zu vermeiden,
sollten Sie nach jedem Disketten-
wechsel diese Funktion ausfiihren.
Das gilt besonders fiir CE/M 2.2, da
die gerade eingeschobene Diskette
beim ersten Schreibzugriif schreib-
geschiitzt ist. CTRL-C hebt diesen
Schutz auf und ladt das BDOS, sowie
das BIOS. Sie sollten deshalb nur
Disketten im Bezugslaufwerk ver-
wenden, die auch das CP/M-Be-
tnebssystem auf den Systemspuren
enthalien. Mit CP/M Plus konnen Sie
mn der Regel auf CTRL-C verzichten,
da der Diskettenschutz anders (we-
niger umstandlich) verwaltet wird.
Mit CTRL-C kann jedes CP/M-Pro-
gramm unterbrochen werden, wor-
auf nach einem Warmstart das An-
forderungszeichen wieder er-
scheint,

Damit haben Sie die wichtigsten
CTRL-Funktionen kennengelernt.
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CTRL-A* Der Cursor wird um ein Zeichen nach links gesetat.
"CTRL-B*  Der Cursor wird an den Zeilenanfang gesetzt, Wenn er sich dort
bereits befindet, mwhﬂummmnda%
| CTRL-C D:angmmnusﬁhrwmrdambmnh ichzeitig exfolgt ein
 das heiBt das BIOS und das BDOS werden nachgeladen.
Wi:dfndie I'Iichﬂfam

kopiert,

TCTRLW* ﬁe]m iuwnmdmeﬂemﬁeﬁarhoﬂ,mq}emﬁaﬂe leer

* = Befehls, dis nur unter GP/M Plus vorhanden sind.

Tabelle 1. Die Controltasten-Befehle von CP/M

Es gibt jedoch noch einige mehr,
wie die Tabelle 1 zeigt.

Mit dem Befehl DIR wird also das
Directory ausgegeben. Auf der Sy-
stemdiskette des Schneider CPC
464 und des CPC 664 sieht dies so
aus:

kommen Sie dessen Directory mit
DIR A:

Sie sehen also, daB eine Lauf-
werkbezeichnung nur dann anzu-
geben ist, wenn ein anderes als das
Bezugslaufwerk angesprochen
wird. Inder Regel soll dies aber, wie

A:  MQVCPM COM : PIP COM : SUBMIT COM : XSUB coM
A: ED COM : ABM CCoM : DDT COM : LOAD COM
A: STAT coM : DUMP coM : DUMP ASM : AMSDOS COM
A; FILECOPY COM : SYSGEN CcoOM : BOOTGEN CoM : COPYDISC  COM
A: CHEDISC COM : DISCCOPY COM : DISCCHK COM : SETUP COM
A: FORMAT COM : CSAVE COM : CLOAD CcoM : EX1 BAS
A: EX2 BAS : ROINTIME DEM

Das Directory fiihrt samtliche Da- oben schon erwéhnt, immer das

teien auf, die sich auf der jeweiligen
Diskette befinden. Dabei werden je-
weils vier Dateinamen (beim C128
fiinf) nebeneinander angezeigt.
Am Anfang jeder Zeile steht ein
A:, das heift wir haben das Directo-
ry der Diskette in Laufwerk A (Be-
zugslaufwerk) aufgelistet. Falls Sie
mehrere Laufwerke angeschlossen
haben, kénnen Sie selbstverstand-
lich auch deren Directory listen. Da-
zu geben Sie die jeweilige Lauf-
werkbezeichnung mit an. So gibt
zum Beispiel
DIR B:

das Directory von Laufwerk B aus.
Das gleiche erreichen Sie, wenn Sie
zunachst mit

B:

das Laufwerk B zum Bezugslauf-
werk bestimmen und dann lediglich
DIR

eingeben. Da Laufwerk A jetzt nicht
mehr das Bezugslaufwerk ist, be-
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Laufwerk A bleiben.

Sicher haben Sie in den eben auf-
gefithrten Beispielen das Anforde-
rungszeichen vermift. Da es aber
nicht mit eingegeben wird, wollen
wir ab sofort auf seine Angabe ver-
zichten.

Nomen est Omen

Betrachten wir nun die aufgeliste-
ten Dateien. CE/M-Dateinamen set-
zen sich aus zwel Teilen zusammen,
namlich dem eigentlichen Dateina-
men (maximal 8 Zeichen) und der
Extension (3 Zeichen), auch Dateityp
oder Dateikennung genannt, Sicher
fallt Thnen auf, daB die meisten Na-
men die Erweiterung COM enthal-
ten, Dabei handelt es sich um reine
Kommando- oder Programmdatel-
en, die durch Angabe des Namens
allein in der Befehlszeile aufgeru-
fen, von Diskette geladen und an-
schlieBend sofort ausgefithrt wer-

den. Als Beispiel greifen wir einmal
die Datei PIP heraus, die im Directo-
Ty als
PIP COM
aufgefiihrt ist. Sie enthalt ein univer-
selles Kopierprogramm. Da sie die
Extension COM trégt, brauchen wir
nur
PIP  (RETURN)
einzugeben, worauf diese Datel ge-
laden und automatisch ausgefiihrt
wird, Die Extension COM darf also
beim Aufruf nicht mit erscheinen.
Neben COM haben einige ande-
re Namenserweiterungen eine be-
stimmte Bedeutung. In den meisten
Fallen kann die Extension aber frei
gewahlt werden. Nachfolgend eini-
ge Dateinamen mit festgelegten Er-

welterungen,
ED,COM Befenhlsdatel
BRIEF.TXT Reine Textdatel (Ex-

tension wahlwelse,
nieht zwingend)
BASIC-Programm (CPC-
oder M-BASIC-Datel)
Datei mit Assembler-
Quelltext
Bibliotheksdatel
Assemblierte Objekt-
Datel im INTEL-HEX-
Format
Reine Textdatei (Ex-
tension nicht zwin-
gend)
Reine Textdatel (Ex-
tension nicht zwin-
gend )
Backup- {Sicherungs-)
Datei
Stapelverarbeltungs-
datei mit mehreren
CP/M-Befehlen
Datei filr Listenaus-
druck eines assem-
blierten
Maschinenprogramms
Zwischendatel, ent-
steht bel einigen Ko-
piervorgingen

Mit dem DIR-Befehl kénnen Sie
aubker dem gesamten Directory
auch nur einen Teil davon ausge-
ben, was von bestimmten vorgege-
benen Kriterien abhangt. Dies kann
man gut dazu benutzen, um zu pri-
fen, ob eine bestimmte Datei auf der
Diskette vorhanden ist. Nachfol-
gend einige Beispiele:

SPIELE.BAS
PROBE. ASM
KATATOG,LIB
PROBE. HEX
LAGER . DAT

BERICHT.

BESTAND. BAK

ABC,BUB

PROEE. PRN

BILANZ.$3$%

DIR *.COM Samtliche COM=
Dateien werden
ausgegeben

DIR F¥:#% Die Datelen, de-

ren Namen mit dem
Buchstaben F
beginnt, werden
ausgegeben.
Sémtliche Datelen
mit der Extension

s 111
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CP/M Kurs

TXT, deren Namen
alg drittes Zei-
chen den Buchsta-
ben C enthalten,
werden ausgege-
ben.

Sémtliche Dateien
werden angegeben
(wird auch ducrh
einfachen DIR-
Befehl erreicht).
Samtliche Dateien
werden ausgege-
ben.

Die Datei
TEXT.TXT wird aus-
gegeben.

Sie sehen also, daB fiir eine einzel-
ne Namens- beziehungsweise Ex-
tensionsgruppe ein Stermnchen ange-
geben werden darf. Sind jedoch be-
stimmte Zeichen an bestimmter Stel-
le vorgegeben, so miissen fiir alle
iibrigen Zeichen Fragezeichen ge-
setzt werden. Dabei sind acht Zei-
chen fiir den Dateinamen bezie-
hungsweise drei fiilr die Extension
erlaubt. In diesem Zusammenhang
spricht man von eindeutigen (voll-
standig angegebenen) und mehr-
deutigen (mit Sternchen bezie-
hungsweise Fragezeichen gekenn-
zeichneten) Dateinamen.

Wird eine vorgegebene Datei
oder Dateigruppenbezeichnung
nicht gefunden, erscheint die Mel-
dung
NO FILE

Unter CP/M existieren zwei ver-
schiedene Arten von Befehlen. Zum
einen solche, die bereits im Be-
triebssystem eingebaut (resident)
sind und solche, die zur Ausfithrung
von cler Diskette nachgeladen wer-
den miissen (nichiresidente Befeh-
le). Der DIR-Befehl, den wir bereits
kennengelernt haben, ist zum Bei-
spiel ein residenter Befehl, Unter
CP/M FPlus gibt es einige Befehle,
die sowohl als residente als auch in
erweiterter Form als nichtresidente

DIR *.%

DIR TEXT.TXT

'DIR  Listet Directory

ERA  Lascht Dateien

REN i it Dateien um
TYPE Listet ASCII- (Text-) Datei

USER  Weist Benutzerbereich zu

Tabelle 2.
Residente Befehle unter CP/M 2.2

Befehle eingesetzt werden konnen.
Nichtresidente Befehle stellen ge-
wohnlich eine COM-Datei dar, die
dann auch als solche ausgefiihrt
wird. In Tabelle 2 (CE/M 2.2) und Ta-
belle 3 (CE/M Plus) finden Sie samt-
liche residenten Befehle.

Unter CP/M Plus diirfen die mei-
sten residenten Befehle sowohl in
ausfiihrlicher als auch in Kurzform
(Bezeichnungin Klammern) erschei-
nen. Dariiber hinaus sind die mit ei-
nem Sternchen gekennzeichneten
Befehle sowohl resident als auch
nichtresident einsetzbar, Wenn Sie
das Directory der Systemdiskette
auflisten, werden Sie darin auch Da-
teien wie DIRCOM, ERASECOM
und so weiter finden. Sie dienen fiir
spezielle Anwendungsformen der
residenten Befehle und werden ge-
gebenenfalls von Diskette nachge-
laden. Benotigt man in einem sol-
chen Fall beispielsweise die Datei
DIRCOM, die auf der Diskette nicht
vorhanden ist, so erscheint die Feh-
lermeldung
DIR COM required
und daraufhin wieder das Anforde-
rungszeichen,

Samtliche nicht genannten Befeh-
le, wie zum Beispiel PIP. ED und so
weiter sind eindeutig nichtresiden-
ter Natur. Da diese teilweise sehr
komplex sind, wollen wir sie spéter
behandeln.

Auch unter CB/M sollten Sie sich
von allen Disketten beziehungswei-
se Datelen Sicherheitskopien her-
stellen. Es kommt namlich hin und
wieder vor, daB Disketten besché-
digt oder Dateien versehentlich ge-
16scht werden. Durch solche Map-
nahmen halt sich ein méglicher
Schaden in Grenzen, da so jederzeit
neue »Originale« zu »ziehens sind.

Zuerst emmal kopieren Sie die
mitgelieferten Systemdisketten und
verwahren die Originale an einem
sicheren Ort, Beachten Sie bitte, daf3
mechanische Beschadigungen, wie
Kratzer oder Staub eine Diskette un-
brauchbar machen. Ebenso zersts-
ren auch Magnetielder die Diskette.
Lagern Sie deshalb Thre guten
Sticke in sicherem Abstand von
elektrischen Gerdten oder Leitun-
gen.

Vor dem Beschreiben einer Dis-
kette miissen Sie diese zuerst forma-

[ * DR Listet Directory i
B Towt S aeinoee

% TYPE (TYF) - Datel

% USER (USE) ‘Weist Benutzerbereich zu

Tabelle 3. Residente Befehle unter CP/M Plus (auch als CP/M 3.0 bekannt)

tieren, das heifit in einzelne Sekto-
ren aufteilen und die Disketten ko-
pieren. Diesen Vorgang wollen wir
fiir jeden Computer getrennt be-
trachten, da zum Teil betrdchtliche
Unterschiede bestehen,

Schneider CPC 464 und 664 unter
CP/M 2.2: Soll die ganze Diskette
kopiert werden, muf man mit einem
Laufwerk das Programm DISCCO-
PY und mit zwei Laufwerken COPY-
DISC aufrufen. Die Zieldiskette wird
dabei gegebenenfalls automatisch
formatiert. Zum Formatieren allein
dient FORMAT, wobel vier verschie-
dene Diskettenformate zur Auswahl
stehen:

Format Mufruf
Systemformat FORMAT
Datenformat FORMAT D
Vendor-Format  FORMAT V
IBEM-Format FORMAT I

Besonders zum Arbeiten mit ei-
nem Laufwerk sollten Sie immer das
Systemformat verwenden, das
gleichzeitig die CP/M-Systemspu-
ren mit auf der Diskette bereit halt,
Das Datenformat enthalt keine Sy-
stemspuren und sollte nur in Lauf-
werk B Verwendung finden. Es bie-
tet gegeniiber dem Systemformat
eine geringfligige héhere Speicher-
kapazitat. Das Vendor- und das IBM-
Format sind bestimmten Sonderan-
wendungen vorbehalten, die fiir das
normale Arbeiten nicht in Betracht
kommen.

Nach dem Formatieren kénnen
Sie mit FILECOPY einzelne Daten
kopieren, wobei jeweils Quell- und
Zieldiskette abwechselnd in Lauf-
werk A eingelegt werden muf. Bei
zwei Laufwerken ist es praktischer,
mit PIP zu arbeiten (siehe unten).
Samtliche hier genannten Program-
me sind meniigesteuert und des-
halb leicht zu bedienen.

Schneider CPC 6128 unter CP/M
2.2 und CP/M Plus: Dieser Compu-
ter wird mit einem komfortablen
Programm zum Formatieren, Kopie-
ren und Verifizieren ganzer Disket-
teninhalte geliefert, Dabei ist wahl-
weise die Arbeit mit einem oder mit
zwel Laufwerken moglich. Unter
CP/M 2.2 heifit dieses Programm
DISCKITZ, und unter CP/M Plus
DISCKIT3. Beide Versicnen sind in
der Bedienung vollig identisch. Ein-
zelne Dateien kopiert auch hier das
Programm FILECCPY (fiir ein Lauf-
werk) beziehungsweise PIP (fiir
zwel Laufwerke),

Commodore 128 unter CP/M
Plus: Fiir den CI28 gibt es leider
kein komfortables gerdtespezifi-
sches Kopierprogramm. Das Pro-
gramm FORMAT arbeitet aber mit
Disketten in drei wverschiedenen
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GroRen. Nach dem Aufruf wahit
man zwischen dem C 128-doppel-
seitigen, C 128-einseitigen und C
64-einseitigen Format. Dabel ist der
1571-Diskettenstation das C 128-dop-
pelseitige Format vorbehalten. Das
Cb4-einseitige Format kommt nur fiir
solche Disketten in Frage, die vom
C64 mit Z80-Modul unter CP/M 2.2
gelesen werden sollen. Nach Aus-
wahl des Formats ist die $Taste zu
driicken, worauf der Formatiervor-
gang beginnt,

Dateien kopiert man auf dem C128
ausschlieBlich mit PIP. Benutzt man
nur ein Laufwerk, so dient die vir-
tuelle Station E als Zweitlaufwerk.
PIP: Kopieren mit Komfort

PIP ist ein universelles CP/M-
Kopierprogramm, das wir in einer
der nachsten Folgen noch ausfiihrli-
cher behandeln. Wir wollen uns
aber heute schon einmal mit den
wichtigsten PIP-Anweisungen befas-
sen, die wir fiir Sicherheitskopien
bendtigen. PIP steht sowohl fiir die
Schneider-Computer als auch fiir
den CI28 zur Verfiigung.

PIP benétigtzum Kopieren von Da-
telen mindestens zwei Laufwerke.
Falls Sie mit dem Schneider CPC
5128 unter CP/M Plus oder mit dem
Commodore 128 arbeiten, kommen
Sie auch mit einem Laufwerk aus.
CP/M Plus unterstiitzt némlich eine
zweite virtuelle Diskettenstation.
Diese hat beim CPC 6128 den Na-
men B und beim C128 die Bezeich-
nung E. Beim Kopieren miissen Sie
dann mehrmals die Quell- und Ziel-
diskette austauschen. Eine spezielle
Systemmeldung fordert Sie dazu
auf.

Nach dem Aufruf von PIP er-
scheint ein Sternchen auf dem Bild-
schirm. Dieses zeigt den PIP-Be-
fehlsmodus an. Jetzt geben Sie fol-
gende Befehlszelle ein:
(ziellaufwerk:)=(Quellaufwerk:)
Dateiname

Der Dateinamen darf ein- oder
mehrdeutig sein, so daB Sie auch
ganze Dateigruppen in einem Ar-
beitsgang kopieren knnen. Hier ei-
nige Beispiele:

B:=A:FORMAT.COM

Kopiert die Datet FORMATCOM
von Laufwerk A nach Laufwerk B,
A:B®.TXT

Kopiert samtliche Dateien mit der
Extension TXT von Laufwerk B nach
Laufwerk A und
E:=A:%.%

Kopiert samtliche Dateien von
Laufwerk A in das virtuelle Lauf-
werk E (Commodore 128 mit einem
Laufwerk). Wahrend des Kopierens
sind wiederholt nach Anweisung
Quell- und Zieldiskette auszutau-
schen. Nach Ende des Kopiervor-
ganges muf entweder ein neuer Be-
fehl erteilt oder PIP durch Driicken
der RETURNTaste veranlafit wer-
den.

Mit folgendem Befehl kénnen Sie
Dateien mit einem neuen Namen
versehen:

REN (neuer Name) = {alter Name)

Hier ein Beispiel:

REN NEU.TXT=ALT.TXT
benennt die Datei ALTTXT in den
neuen Namen NEUTXT um.

REN ist ein residenter Befehl und
kann unter CP/M 2.2 keine mehr-
deutigen Namen verarbeiten. Unter
CP/M Plus ist dies aber durchaus
moglich, wozu allerdings die Datei
RENAMECOM erforderlich ist.
Hier kénnen Sie auch RENAME als
Programm aufrufen. Dann folgt die
Aufforderung, nacheinander den
neuen und den alten Dateinamen
einzugeben.

Mit dem residenten Befehl ERA
werden Dateien gelbscht. Der Be-
fehl darf ein- oder mehrdeutige Da-
teinamen enthalten. Hier die allge-
meine Form:

ERA (Laufwerk:) Dateiname
Beispielsweise loscht

ERA PIP.COM

die Datei PIPCOM im Bezugslauf-
werk und

ERA B:¥x

samtliche Dateien auf der Diskette
in Laufwerk B. Unter CP/M Plus er-
folgt bei jeder Lschanweisung eine
Sicherheitsabfrage, um ein verse-
hentliches Lioschen zu vermeiden.
Unter CP/M 2.2 dagegen findet sie
nur bei mehrdeutigen Dateinamen
statt.

Alternativ konnen Sie unter CF/M
Plus auch das Programm ERASE
aufrufen, das Sie separat zur Einga-
be des Dateinamens auffordert.

Unter CP/M diirfen Sie eine Dis-
kette in bis zu 16 verschiedene Be-
nutzerbereiche (0 bis 15)untertellen.
Dabei kann gleichzeitig immer nur
auf die Dateien zugegriffen werden,
die unter der betreffenden Be-
reichsnummer abgelegt sind. Bei-
spielsweise schaltet
USER 5
den Benutzerbereich 5 ein, worauf
das Anforderungszeichen in Form
von
54}
erscheint. Nach dem Booten von
CP/M ist standardmaBig der Benut-
zerbereich 0 eingestellt, wobel die
Null allerdings nicht vor dem Anfor-
derungszeichen steht. Auch bei
USER handelt es sich um einen resi-
denten Befehl

Das Arbeiten mit verschiedenen
Benutzerbereichen ist besonders
fiir Mehrplatzsysteme (zum Beispiel
MP/M) oder grofe Massenspeicher
(zum Beispiel Harddisks) empieh-
lenswert. Dann kénnen verschiede-
ne Benutzer mit ein und demselben
Speichermedium arbeiten, ohne
vollends durcheinander zu geraten.
Im Heimcomputerbereich ist diese
Anweilsung zwar auch vorhanden —
sie bringt hier allerdings keine we-
sentlichen Vortelle

(Jiirgen Hiickstadt/hg)
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Redaktion
Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Fragen&A

Atari ST und
Sw-Monitor

Ich habe einen Atari ST und
den monochromen Monitor.
Leider ldBt sich die Bild-
schirmauflésung nicht verin-
dern. Obwohl im Feld »Stan-
dards setzen« unter »Einstellen
der Bildschirmauflésung« auch
wGering: und »Mittel« steht.
Wie kann ich diese Auflésun-
gen auch auf dem Sw-Monitor

erreichen?
M. Mayer

Die niednge und mittlere Auf-
lésung bleibt dem Farbmonitor
vorbehalten, Der Atari ST priift
nach dem Laden des Betriebs-
gystems, welches Signal an dem
cbersten Pin des Monitor-
steckers anliegt. Ist das ein
High-Signal, dann schaltet das
System in den hochauflésenden
Modus. Ander hellen Schriftder
Worte Gering und Mittel im Aus-
wahlfeld ktnnen Sie ersehen,
dafi sich diese beiden Auflésun-
gen nicht auswéhlen lassen.(hb)

MS-DOS fiir Atari ST

Fiir den Atari ST gibt es einen
CP/M-Emulator. Wesentlich
mehr Software wird aber fiir
das Betriebssystem MS-DOS
angeboten. Ist es richtig, daB
es in absehbarer Zeit auch ei-
nen MS-DOS-Emulator fiir den
ST gibt?

Thomas Huber

Sie kénnen sich freuen! Unse-
re Nachirage bei Atari hat erge-
ben, dah ein MS-DOS-Emulator
in Planung 1st. Aller Voraussicht
nach wird das Produkt sein De-
biit bei der Hannover-Messe ge-
ben (hb)

Wie heiBit der Port?

Das Basic-Handbuch des
Atari ST gibt leider nicht auf al-
le Fragen Ruskunft. Wer kann
mir sagen, wie man die Joy-
stickports abfragen kann?

Markus Marquart

Probleme mit dem
Atari-Directory

Um schneller Programme auf
einer Diskette finden zu kon-
nen, wiirde es sich beispiels-
weise anbieten, die Directory-
Eintrige nach bestimmten Kri-
terien zu sortieren. Nutzt man
namlich alle 64 zulassigen Ein-
trige, ist ein langes Suchen
nach dem gewiinschten Pro-
gramm unumgéanglich.

Versuche, das Directory zu
sortieren und anschlieBend zu
lesen, scheitern bislang. Es hat
allen Anschein, daf die Rei-
henfolge der Eintrdge abhin-
gig von den entsprechenden
Startsektoren ist. Diese sind
niamlich stets in aufsteigen-
der Reihenfolge angeordnet.
Bringt man diese Ordnung
durcheinander, kann man sich
beispielsweise mit dem Turbo-
Basic XL-Befehl »DIR« das
neue Directory auf dem Bild-
schirm ausgeben lassen, aber
die meisten Programme lassen
sich anschlieBend nicht mehr

laden. Schreibt man aber das
urspriingliche Directory wie-
der zuriick, sind alle Probleme
wieder behoben. Wie kann
man chne solche Folgen das Di-
rectory sortieren?

Sicherlich wiirden sich viele
Leser von Happy-Computer
iiber eine Antwort auf diese
Frage freuen. Tim Bitter

Hi, hi, Hilfe
Wer kann mir helfen?

— Wie lassen sich mit dem ST-
Basic Sprites, Shapes oder ahn-
liches erzengen?

— Kann man die GriBe des
Output-Windows in Basic-Pro-
grammen verandern?

— Wie kann man den GEM-
Rahmen in Basic ganz wver-
schwinden lassen, so daB man
den gesamten Bildschirm zur
Rusgabe frei hat?

— Wo kann man ein Kabel kan-
fen, das den 520 ST mit einem
Akustikkoppler (V24-Schnitt-
stelle) verbindet? Was kostet
es? Rainer Feike

ST Atari Group
stellt sich vor

Die »STAG sucht noch Mitghe-
der, die einen Alari ST besitzen
und Kontakt suchen, Wir sind
noch 'sehr jung und demnach
noch am wachsen. Wir bieten
STAnfdngern Hilfe in allen Le-
benslagen, haben eine grofe
Softwarebibliothek und wvieles
mehr. Mit unserer Unterpro-
grammbibliothek, Tips & Tricks
und Bastelthemen zur Hardware
sind auch die Profis gut bedient.
Wir haben auch einen Draht zu
Atari selbst und verschiedenen
Softwarehdusern — sprich billi-
ger Einkauf. Eine weitere Servi-
celeistung unserer User Group
were dann noch ein'monatliches
Info. Dazu brauchen wir auchen-
vagierte Mitarbeiter. Wer mit-
machen will, ist herziich will-
kommen. Unser Beitrag liegt bei
10 Mark pro Monat und néhere
Infos gibt's filr 80 Pfennig. Wir
freuen uns auf Ihre Zuschrift,

ST Atari User Group
T. Rlexander, Schwelmerstr. 99,
5630 RS-Lennep

Wer sucht 64er
Club?
Wir méchten auf diesem We-

ge neue compuierbegeisterte

Mitglisder finden. Unser Club
kann inzwischen eine Software-
bibliothek verweisen und unser
Hauptanliegen ist, die Verbin-
dungen zwischen unseren Mit-
gliedern — sprich Computer-
freunden — nicht abreiBen zu
lassen. Ein reger Programmaus-
tausch belohnte bisher unsere
Bemlhungen. Wer Inferesse
hat, der schraibe ...

64-User Club Aschbach

QL-Club-Griindung

Seit 1% Jahren stolzer Besitzer
einesSinclair QL, méchte ich mit
drei Freunden eine QL-Interest-
Group griilnden. Der Ursprung
dieses Plans waren die immer
haufiger werdenden Fragen von
QL-Neulingen. Wir méchten mit

unserem Club nun diesen Ein-
steigern helfen, mit ihren Pro-
blemen fertig zu werden und be-
sitzen auch schon einiges an
Software, die Anfdnger interes-
sieren diirfte. Bei gentigend Mit-
gliedern ist auch eine Zeitung
geplant. Wir hoffen auf viele
Kontakte, also wer Lust hat, seine
QL-Kenntnisse zu erweilemn
oder auch weiterzugeben, der
soll sich melden.

QL-Interest-Group
Udo Zwer, Kapellenstr, 86,

Schneider-Club-
Neuvorstellung

Fiir alle die bislang erfolglos
einen Schneider-Club im Raum
Ostwestfalen/Lippe gesucht ha-
ben, eine erfreuliche Nachricht:
Es gibt ihn! Schreibt doch ein-
fach an die untenstehende
Adresse, um ndhere Infos zu er-
halten.

eV,
Am Jacobspark 5, Postfach 1101,
4972 Léhne 1, Tel.(05732) 3396
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Commodore

VC 20-Laufwerk

Kann ich fiir den Commodore
VC 20 eine Floppy kaufen, nnd
wenn ja, wo ist sie erhdltlich?
Was ist ein Lichtgriffel?

Holger Miiller

Das Laufwerk 1541 ist sowohl
zum C 64 als auch zum VC 20
kompatibel, das heibt, 1ede 1541
kann an den VC 20 angeschlos-
sen werden. Da auch die neuen
Laufwerke 1570 und 1571 das
154}-Format lesen und schrei-
ben kinnen, kann man sie eben-
falls am VC 20 betreiben,

Ein Lichigriffel besteht haupt-
séchlich aus einem lichtemp-
findlichen Transistor, Wenn der
Elektronenstrahl in der Bildroh-
re beim Bildaufbau iiber die
Stelle fahrt, an der sich die Spit-
ze des Lichigriffels und damit
der Fototransistor befindet, wird
ein Signal an den Computer ge-
sandt. Dort wird die Stelle reqi-
striertund je nach Pro Qramm ein
Punkt gesetzt oder geloscht (sie-
he Ausgabe 7/85).

Zeichensatzprobleme

Wie kann man den Zeichen-
satz beim Seikosha VC500 Prin-
ter in Verbindung mit dem Sy-
bex Startexter &ndern?

Wolfgang Eckert

Wie kann man in Maschinen-
sprache mit mehreren Varia-
blen arbeiten? Man kann ja nur
den Akkumulator, das X- und
das Y-Register mit Zahlen bele-
gen, Uwe Flade

Die Prozessorregister sind ei-
gentlich keine Variablen, son-
dern die sArbeitsplétzes des Mi-
kroprozessors. Auch in Basic de-
finierte Variablen werden nach
Umwandlung durch den Inter-
preter in diesen Registern verar-
beitet. Will man bei der Assem-
blerprogrammierung mit Varia-
blen arbeiten, so benutzt man
sLabels.. Sie bestehen wie
BasicVanablen aus ein oder
mehreren Zeichen und werden
zu Anfang des Programms defi-
niert und kénnen im weiteren
Programmablauf verwendet
werden,

Schnelle Sprites

Ich finde die Methode des
Einlesens wvon Spritedaten zu
zeit- und speicherplatzanfwen-
dig. Kann man deshalb den
Spritezeiger direkt auf die Dis-
kette richten, um Zeit und Spei-
cherplatz zu sparen?

Frank Scherenschlich

Zum einen kann man den Spri-
tezeiger nicht direkt aui die Dis-
kette richten, zum anderen ist
diese Methode auf keinen Fall
dazu geeignet, Zeit zu sparen.
Die Dateniibertragung vom
Laufwerk zum Computer arbel-
tet seriell, das heiBt, es wird Bit
fiir Bit von der Diskette zum
Computer geschickt. Im Com-
puter dagegen werden ganze
Bytes zur gleichen Zeit libertra-
gen. Der Datenfluf ist also im
gleichen Zeitabschnitt minde-
stens achtmal hoher als bel er-
nem Diskettenzugriff. Hinzu
kommt noch die Zeit, die ge-
braucht wird, um den Schreib-/
Lesekopf der Diskette zu positio-
nieren, eventuell segar noch die

Enlaufzeit der Diskettenstation
Eine fliefende Animation ist al-
so mehr oder weniger unmog-
lich.

Grafikprobleme

Ich besitze einen Spectrum,
Interface 1 und einen Matrix-
Drucker Itoh 8510 A. Der
Drucker ist an die RS3232-
Schnittstelle angeschlossen.
Leider ist es mir trotz intensi-
ver Bemiihungen noch nicht
gelungen, Grafik auszu-
drocken. Wer kann mir helfen?

W. Steffen
Deutscher
Zeichensatz

Suche seit einiger Zeit ver-
zweifelt eine Information, die
es mir ermbglicht, die Umlaute
der Programme Ines und Tas-
word auszudrucken.

Mein Computer ist ein Spec-
trum 48k, der Drucker ein Sei-
kosha SP 8000. Wer kann mir
helfen?

Peter Lindenan

Atari-
Clubvorstellung

Wir sind eine Gruppe von et-
wa 100 Atarnr-Aowendern in
Deutschland, Osterreich, USA
und in einigen Ostblocklandern.
Im Vereinsregister des Amisge-
richts Recklinghausen sind wir
unter der Nummer 1421 einge-
tragen. Wir beschaftigen uns mit
‘den Atari 400/800/130 XL~ und
XE-Modellen,

Zur Information der Mitglie-
der wird vierteljihrlich eine Dis-
kette mit Informationen und Pro-
grammen verschickt. Dabei
handelt es sich hauptsachlich
um selbstgeschriebene Pro

Der Mitghedsbeitrag betraat
8 Mark monatlich. Darin ist be-
reits der Bezug unserer Zeit
schrift enthalten. Ubrigens sind
wir vom 23. bis 27.4.86 auf der
Hobbytronic in Dortmund als
Aussteller vertreten,

Ktari Bit Byter User Club &V.,
Wolfgang Burger,
Wieschenbeck 45, 4352 Herten,
Tel.(02366) 39623

Clubvorstellung

Bei uns spielt der Computer-
typ nur eine zweitrangige Rolle.
Und so haben wir Mitgheder,
die einen ZX-Spectrum, VC 20,
Commodore 684, TI 89/4A oder
sogar einen Apricot Fl besitzen.
Selbst wenn man iberhaupt kei-
nen Computer besitat, ist man
bei uns herzlichst willkommen.

Als Kommunikationsmittel
bringen wir eine Zeitschrift mit
dem MNamen »Alles klar?ls her-
aus. Wir vercfientlichen wenige
Listings, dafiir um so mehr Tips
und Tricks. Damit wir auch auf
unsere Kosten kommen, betragt
der ‘monatlich zu entrichtende
Clubbeitrag 2 Mark fiir Schiiler
und 4 Mark fiir Erwachsene. Die-
se Investition lohntsich, denn wir
bieten sogar Kurse in Basic V2.0

(C 64) sowie GW-Basic, Assem-

bler (6502 und 6510) und Turbo-

Pascal.

Am 6. und 7. September die-
gesJahreswellen wir died. Com-
putertage (COMTA) veranstal-
ten. Dieses Mal wird erstmalig
eine Briefmarkenaussteliung zu
sehen sein, die die Entwickiung

der Computar veranschaulicht
Die COMTA sind sicher fur je-
den interessant, also schaut
doch einfach mal vorbel

Wer mehr tber uns wissen
méchte, sollte einen frankierten
und an sich selbst adressierten
Umschlag einschicken.

Der Computer-Club I.G.,
Knut Reuther,

WanstotferstraBe 35,
3075 Neustadt 1, Tel. (05032) 61296

Neuer Schneider-
Club: SUG.L.

Wir sind ein Club fir alle
Schneider-Computer, die auf
dem Markt sind: vom 454 bis zur
Joyce. Unser Anliegen: gegen-
seitige Hilfestellungen bei Hard-
und: Software-Problemen, Pro-
grammiersprachenkurse  (bel
ausreichendem Interesse), Er-
fahrungsaustausch und Eontakt
zu anderen Computer-Clubs.
Unser Beitrag belduft sich mo-
mentan auf 15 Mark monatlich.
Wer einen Schneider hat und hin
und wieder Probleme, scll sich

melden. Fir ausfihrliches Info
bitte frankierten Rilckumschlag

beilegen.
SUGIL.
Markuos Nitschke,
Philosophenweg 36/3, 6330 Wetzlar,
Tel. (06441) 48652

Commodore-Club-
Griindung

Der BCC. (Boostedter-Chaos-
Club) ist ein Commodore 64-
Club fiir alle die mitmachen
méchten. Wir wellen uns in er-
ster Linie den Anfingern wid-
men sowie Hard- und Software
entwickeln und eine eigene Zei-
schrift herausgeben. Natiirlich
woillen wir auch einfach mal ge-
miitlich zusammensein, um iber
dieses oder jenes Problem zu
diskutieren. AuBerdem soll eine
Softwarebiblicthek eingerichiet
werden, zu der jedes Mitghed
Zugang hat.

Boostedter-Chaos-Club,
Bernd Berger,
Friedrichswalder Strafle 75,
2351 Boostedt
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Thema Programmiersprachen

Prima Programmier-

as auf den ersten Blick
wie das vielzitierte baby-
lonische Sprachenwirr-

warr aussieht, ist im Gegenteil eine
wohlgeordnete Aufstellung des
Programmiersprachen-Angebots.

Wer auf seinem Apple, Atari XL, XE
oder ST, seinem Commodore 64
oder 128, MSX, QL oder Spectrum
nicht nur in Basic programmieren
will, findet in der Ubersicht eine rei-
che Auswahl an Alternativen. Be-
merkenswert ist dabeil das grofRe
Angebot, das es flir die relativ jun-

Atari-ST-Computer bereits gibt. Ge-
wiefte Programmierer, die eine
neue Programmiersprache am lieb-
sten auf eigene Faust erkunden
und austiifteln, kénnen sich bei der
Auswahl auf Preis und Hardware-
Voraussetzungen konzentrieren.
Wer seinen Computer noch nicht in-
und auswendig kennt, sollte auch
immer einen Blick auf die letzte
Spalte der Tabelle werfen, Esist ein
groBer Unterschied, ob ein Hand-
buch auf 400 Seiten und in deutscher
Sprache erklart, was Sache ist, oder

rung reichen. Wobei aber auch hier
Quantitat nicht die Qualitat ersetzt.

Die Ubersicht ist zwar schon sehr
umfangreich, erhebt aber keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Die
Abkiirzungen in der Spalte »Daten-
trager« bedeuten: D = Diskette K =
Kassette, M = Modul und MD =
Microdrive, In der Spalte »Hand-
buch« weist s(d)« darauf hin, daf das
Handbuch in deutsch, (e, daf esin
englisch geschrieben ist. Alle Daten
beruhen auf Angaben der Herstel-
ler beziehungsweise Anbieter.

genSchneider-und vorallemfiirdie ob 50 Seiten englische Kurzerkla- (wg)
Apple Il
Programmname  Datentriiger/ Art der Sprache  Hardware-Voraussetzungen  Besugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle
Aztec C D: 1630— Compiler Z80-Karte, PAN Manx Software zirka 300 Seiten (e)
2 Disketten-Laufwerke
Aztec C 68 D: B85 — Compiler Disketten-Laufwerk BRA Manx Software 150 Seiten (&)
Basic implementiert Interprater leeine APP Apple wirka B0 Seiten (d)
Basic80-Compiler D: 1585 — Compiler Disketten-Laufwerk, PAN Microsoft tirka 200 Seiten (&)
Z80-Karte, CP/M
Forth D: 18— Compiler Disketten-Laufwerk HOF Hofacker girka 400 Saiten (d)
Fortran-80 D: 748, Compiler Disketten-Laufwerk, PAN Microsoft zirka BOO Seiten ()
Z280-Karte, CP/M
IWT Loge D: 395, — Interpretar Disketten-Laulwerk, 64 KByte PAN IWT 160 Seiten (d)
Kyan Pascal D: 188~ Compiler Disketten-Laufwerk, 64 KByte PAN Kyan Software 106 Seiten (&)
LisPAS D: 208 — Interprater Disketten-Laufwerk, 64 KByte = PAN Tommy Software 36 Seiten (d)
Logo D: 387— Interproter Disketten-Laufwerk, PAN Apple 300 Seiten (8)
80-Zeichen-Karte
| Microsoft Cobal D: 2489, — Compilar ZB0-Karte, CP/M, 2 Laufworke  PAN Microszoft girkea 400 Seiten (a)
Micre-Dyname D 980,— ) 2 Laufwerke PAN Addison‘Wesley -airka 200 Seiten (s)
Micro-Prolog D: 435~ Interpreter Disketten-Laufwerk BRA Logie Programming 240 Seiten (@) plus
Ass, Prolog-Buch
Mulisp/Mustar D: 769~ Interpreter/ Diskatten-Laufwerk, PAN Microsoft zirka 200 Seiten (o)
Compiler ZB0-Karte, CP/M
Musnath/Musimp .~ D: 659, — Compreter Disketten-Laufweark PAN Microsoft irka 200 Seiten (g)
Novada Basic D: 138 — Interpreter Disketten-Laufwerk, PAN Ellis 230 Seiten (o)
64 KByte, CP/M
Nevada Cobol D: 139, Compiler Diskatten-Laufwerk, PAN Ellis sirka 160 Seiten (e)
Z80-Karte, CP/M
Nevada Fortran D: 139 — Compiler Disketten-Laufwerk, PAN Ellis 174 Seiten (e}
Z80-Karte, CP/M
Nevada Pascal D: 139— Compiler Disketten-Laufwerk, PAN Ellis 184 Seiten (e)
B4 KByte, CP/M
Nevada Pilot D: 139~ Compiler Disketten-Laufwerlk, PAN Ellig zirka 160 Seiten (o)
' Z80-Karte, CP/M
Pascal D: 955 — Compilar Disketten-Laufwerlk APP Apple (d)
Pascal D: 948~ _p-machine Disketten-Laufwerk, 64 KByte PAN Apple zirka 600 Seiten (e)
Prolog Z D: 146~ Compiler Disketten-Laufwerk, Z80-Kane HOF Hofacleer 100 Seiten (d)
Turbo Pascal D: 21B— Compiler Disgketten-Laufwerk, PAN Borland 300 Seiten (d)
Z80-Karte, CP/M :
(") Simulationssprache
Atari 800XL/130XE
Programmname  Datentriger/ Artder Sprache  Hardware-Voraussetzungen = Hezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Prois (Mark) quelle
Action! M: 298, Compiler keine com 0ss (l:n:J in Vorberei-
it
Assombler-Editor  M: 106 Assembler leoine COM ' Atari girka 80 Seiten (o)
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Programmiersprachen Thema

Programmname  Datentriger/ Rrtder Sprache  Hardware Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Randbac g
Preis (Mark) quelle

~ Atmas IT D: 48— Assembler Disketten-Laufwerk COM PFP zirka 50 Seiten (d)
Basic XE(*) M: 288 — Interpreter 128 KByte RAM CoM  Oss zirka 200 Seiten (e}

(d in Vorbereitung)
 Basic XL M: 298,— Interpreter keine cOoM 0SS girka 300 Seiten (&)
{d in Vorbersitung) |

~Forth D: 19— Compiler Disketten-Laufwerk HOF Elcomp rirka 400 Seiten (d)
Kyan Macroassem- D: 298 — Assembler Disketten-Laufwerk CcOoM Kyan Software zirka 200 Seiten (g)
‘bler, zum Kyan (d in Vorbereitung)
Pascal :
Kyan Pascal D: 298 — Compiler Disketten-Laufwerk, CcoM Kyan Software zirka 100 Seiten ()

¥ 32 KByte RAM (d in Vorbereitung) |

Lem Forth D: 49— Compiler Disketten-Laufwerk HOF Hofacker/Elcomp 400 Seiten (d)
Magc 65 M: 298, — Assembler keine COoM ass (e; d in Vorberei-

S tung)
(*) nur Atari 130 XE
Atari ST
Programmname = Datentriiger/ BrtderSprache  HardwareVoraussetzungen  Besugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle
Assembler D: 198— Assembler kA HIL Metacomco kA
Basic D: liegt bei Inlerpreter keine ATA Digital Research 300 Seiten (d)
Basic D: kA Interpreter keine ATA Metacomco kA
c D: 969— (") Compiler keine ATAR Digital Research girlea 500 Seiten
(d und )
(o D¢ ca. 60 Pfund Compiler keine ATA GST 150 Seiten (e)
C-Compiler D: 346,— Compiler keine ‘HIB GST 141 Seiten ()
C-Compiler D: 380,— Compiler kA HIL Metacomeo kA
Fortran 17- D: 560~ ‘Compiler kA HIL Prosperc kA
Compiler
GST-Assembler D: 149— Assembler keine KTA GST 180 Seiten {e)
Logo D: liegt bei Interpreter keine ATA Digital Research 60 Seiten (d}
Modula-2 D: 890— Compiler keine HIB Focus 180 Seiten (g}
Modula-2 D: 1348— Compiler keine BRA TDI Software 150 Seiten (=}
Pascal Compiler  D: 340— Compilar k& HIL Metacomeco kA
PRO Fortran-T1. D: 990 — Compiler keine HIB Focus (e
Seka D: 189,— bis 198 —  Assembler keine PRI HIB EUMA (d)
‘ST Pascal D: 248 — Compiler keine ATA HIB CCD-Meyfeldt 52 Seiten (d)
 UCSD-P-Pascal D: 890,— Compiler keine HIB Focus ()
() Innerhalb des Entwicklungspakets
Commodore 64
Programmname  Datentriger/ Hri der Sprache Hardware-Voraussetzungen Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
) Preis (Marlk) quelle
ADATrainingskurs D: 198 — Compiler Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 115 Seiten (d)
HAssembler/ D: 73,90 BAssembler Disketten-Laufwerk PRO Profisoft 15 Seiten (d)
Disassembler E: 73,90 Datasette
Essembler/ D: 69— Assembler Disketten-Laufwerk FR1 Profisolt 15 Seiten (d)
Disassembler H: 89— Datasetie
- C-Compiler D: 298 — Compiler Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 273 Seiten (d)
‘Fassem K: 5990 Assembler Datasette THO Statesoft/Merlin Softw. 22 Seiten (2)
‘Forth K: 57— ‘Compiler Datasette PRI kA {e)
Forth D: 89— Compiler Disketten-Laufwerk HOF Elcomp zirka 400 Seiten (d)
Forth D: 99— Compretsr Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 80 Seiten (d)
Forth K: 61,90 Compiler Datasette ‘DRE Romik 50 Seiten (e}

- Forth K: 62,80 Compiler- Datasette PRO Romik £4 Seiten (&)

_Macro-Plus D: 69— Assembler Disketten-Laufwerk PRI kA (a)

Machine Lightning D: 159,90, K: 119,90 _Assembler Disketten-Laufwerk, Datasette THO Oasis 160 Seiten (¢)

 Oxford Pascal D: 197,90 Compiler Disketten-Laufwerk DRE Limbic Systems 100 Seiten (e)
Oxford Pascal D: 198 — Compiler Disketten-Laufwerk FRO Limbic Systems 86 Seiten (&)
Oxford Pascal D: 19— K: 7890  Compiler Disketten-Laufwerk, Datasette PRI, RUS Limbic Systems (@)

Pascal D: 99— Compiler Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 77 Seiten (d)
Power Assembler D: 98— Assembler Disketten-Laufwerk PRI kA ()

Profimat D: 89— Assembler Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 40 Seiten (d)
Profi Pascal D: 198— Compiler Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 328 Seiten (d)

- Prolog 64 D: 289,— Interpreter Disketten-Laufwerk BRA Brainware 70 Seiten (d)
Strukto 64 D: 58, — Interpreter Disketten-Laufwerk DAB Data Becker 78 Seiten (d)
White Lightning ~ K: 84,90 Compreter Datasette PRO Qasis Software 191 Seiten ()
{Forth-Compiler) :
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Thema Programmiersprachen

Commodore 64 :.......;)

Programmname  Datentriger/ Ertder Sprache  Hardware-Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle

White Lightning ¥ 76— Compreter Datasette PRI Oasis Software 181 Seiten ()

(Forth-Compiler)

White Lightning D: 11990, K: 79,90 Compreter Disketten-Laufwerk, Datasette THO Oasis Software 130 Seiten ()

Commodore 128

Programmname  Datentriger/ Artder Sprache  Hardware Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle

Profi-C 128 D: 198— Compiler Disketten-Laufwerk DAB Data Becker zirka 300 Seiten (d}

Small C D; 148— Compiler Disketten-Laufwerk MAR Markt & Technik 200 Seiten (d)

Topass D: 148 — Assembler Disketien-Laufwerk MAR Markt & Technik 100 Seiten (d)

MSX-Computer

Programmname Datentriger/ Art der Sprache Hardware-Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle

Basic integrien Interpreter keine JoL Microscft/ASC I zirka 200 Seiten (d)

Basic integriert Interpreter keine PHI, SAY Microsoft 170 Seiten (d)

Basic integriert Interpreter keine SON Microsoft/Sony zirka 300 Seiten (d)}

Forth K: 19— Compiler keine PRI kA (e} :

Forth kit A: 139— Compiler keine RUS kA (@)

Logo M: kA Interpreter kA PHI LCFL Montreal 150 Seiten (d)

Logo Turtle K: 68— Interpreter keine FPRLRUS kA =)

MSX-Disk-Basic M: kA Interprater kA, PHI Microsoft 50 Seiten (d)

MSX-Forth K: kA Compiler kA PHI RVS 120 Seiten (d)

MSX-Macro K: kA kA kA PHI VS 100 Seiten (d)

Turbo-Pascal D:kA Compiler kA PHI Borgland 150 Seiten (d)

Zen K: 69— Assembler keine PRI kA (e) :

QL

Programmname Datentriger/ Art der Spraches Hardware Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle

HAssembler kA 120— Assemhler kA HIL Metacomco kA >

Assembler kA 120— Assembler kA HIL Computer One kA

Assembler Deve-  MD: 159— Assembler keine PRI kA @

lopment Kit

BCPL k.A.:198— Compiler kA HIL Metacomeo kA

C kA 248— Compiler KA. HIL GST kA

C kA:318— Compiler kA HIL Metacomco kA

Forth kA 150— Compiler kA HIL Computer One kA

Lisp kA 198 — Interpreter kA HIL Metacomco kA

Pascal kA 175~ Compiler kA HIL Computer One kA

Pascal k.A.: 298 — Compiler kA HIL Metacomeo kA

Supercharge Basic kA 2i8— Compiler kA HIL Digital Precision kA

UCSD Fortran 77 k.A.: 560.— Compiler kA HIL TDI Software kA

UCSD Pascal kA 560— Compiler kA HIL TDI Software kA

Schneider CPC 464

Programmname  Datentriger/ Artder Sprache  Hardware Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle

Basic integriert Interpreter keine CPC Schneider zirka 400 Seiten (d)

Basic-Compiler D: 78— K: 69— Compiler Disketten-Laufwerk, keine PRL RUS Data Media (d)

C K: 138,90 Compiler keine THO Hisoft 168 Seiten (e)

c D: 159,50 Compiler Disketten-Laufwerk FRO Hisoft (=)

[+] D: 169 Compiler Disketten-Laufwerk ADL Hisolt 120 Seiten (e)

C D: 189— Compiler Digketten-Laufwerk, ADL Software Toolworks 48 Seiten (&)

ggl. Vortex-Erweit.

Cabol D: 128 — Compiler Disketten-Laufwerk ADL Ellis 185 Seiten (o)

Cobel D: 189,— Compiler Disketten-Laufwerk SDA Ellis 185 Seiten (e)

Cogo K: 53,80 Compreter keine RUS kA (e

DEVPAC D: 45— K: 129—  Assembler Disketten-Laufwerk, keine CPC Schneider 60 Seiten (d)

Dr. Logo gi;s;nrssusmm- Interpreter Disketten-Laufwerk CPC Schneider zirka 25 Seiten (d)

ette i =g

Fig Forth K: 33,90 Compiler keine PRI kA (e}

Forth K: 69— Compiler keine FRLEUS kA (e)

Forth ¥: 78,80 Compiler keine THO Kuma 120 Seiten (e)

Forth D: 198 Compiler Disketten-Laufwerk SDA Abersoft/Amstrad 60 Seiten ()
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Schneider CPC 464 -.--o0)

‘Programmname  Datentriger/ Brt der Sprache  Hardware Voraussetungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle
Fortran D; 129~ Comnﬂu Disketten-Laufwerk, ADL Ellis 214 Seiten (e)
ggl. Vortex-Erweit.
Fortran D: 189— Compiler Disketten-Laufwerk SDA Ellis 214 Seiten ()
-Lisp D: 189 — Interpreter Disketten-Lanfwerk, ADL kA 36 Seiten (&)
ggl. Vonex-Erweit.
Modula 2 - D:499— Compiler | MByte-Laufwerk, ADL Hochstrasser =)
Vortex-Erweiterung Computing
Pascal D:99— Compiler Disketten-Laufwerk, ADL Ellis (e}
ggl Vortex-Erweit.
Pascal D:215— K: 138— Compiler Disketten-Laufwerk, keine CPC Hisoft 96 Seiten (d)
Pascal - D:159— Compiler Disketten-Laufwerk ADL Hisoft 80 Seiten ()
Pascal B0 D: 159,90 Compiler Disketten-Laufwerk PRO Hischt 90 Seiten ()
Small C D: 48— Compiler Disketten-Laufwerk MAR Markt & Technik 200 Seiten (d)
64 KByte-Erweilerung
Superpack 80 D: 141,80, K: 12880 Assembler Disketten-Laufwerk, keine PRO Profisoft 18 Seiten (d)
The Code Machine K- 79,90 Assembler keine THG  Picturesque 68 Seiten (e)
Turbo-Pascal D: 226— Compiler Disketten-Laufwerk MAR Heimsosth (d)
Turtle Gaphic D: 49—, K: 49— Interpreter Disketten-Laufwerk, keine GEP GEPO Soit 15 Seiten (d).
Zen E: 79— Assembler keine PRI kA (&)
Schneider CPC 664
Programmname = Datentriger/ Art der Sprache Hardware-Voraussetzungen  Bezugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) quelle
Basic integriert Interpreter keine CPC Schneider zirka 400 Seiten (d)
| Basic-Compiler D: 79,80 Compiler keine RUS kA {
0 D: 153,80 Compiler keine FRO Hisoft (@
= D: 169— Compiler keine ADL Hisoft 120 Seiten (&)
G D: 189 — Compiler gaf. Vortex-Erweil. ADL Software Toolworks 48 Seiten(e)
CBasic D: 199.50 Compiler keine SDA Digital Research 350 Seiten (e)
Cobel D: 129— Compiler keine ADL Ellis 165 Seiten (2]
Cobol D: 185 — Compiler keine SDA Ellis 165 Seiten ()
DEVPAC D: 145— K: 129~  HAssembler keine CPC Schrneider ‘60 Saiten (d)
Dr. Logo D: liegt bei Interpreter keine CPC Schneider zirka 25 Seiten (d)
Forth. D: 188~ Compiler keine SDA Abersoft/Amstrad 60 Seiten (&)
Fortran D: 128~ Compiler ggl. Vornex-Erweit. ADL Ellis 214 Seiten (e)
Fortran D: 189~ Compiler keine SD& Ellis 214 Seiten (g)
Ligp D: 189 — Interpreter ggl. Vortex-Erweil ADL kA 38 Seiten (e}
Modula 2 D: 438 — Compiler | MByte-Laufwerk, ADL Hochstrasser (e)
Vortex-Erweiterung Computing
Pascal D: 95— Compiler agl. Vortex-Erweit. ADL Ellis {e)
Pascal D: 215— K: 199— Compiler keine CPC Hisoft 96 Seiten (d)
Pascal D: 158 Compiler keine ADL Hisoft 80 Seiten ()
Pascal B0 D: 159,50 Compiler keine PRO Hisoft 90 Seiten (e)
Superpack 80 D: 141,90 Assembier keine PRO Profisoft 19 Seiten (d)
Turko Pascal D:226— Compiler keine MAR Heimsoeth (d)
Turtle Graphic D: 48— Interpreter keine GEP GEPO Soft 15 Seiten (d)
Schneider CPC 6128
Programmname  Datentriger/ Airt der Sprache  Hardware-Voraussetzungen  Begzugs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) ___auelle
Basie integriernt Interpreter keine CPC Schneider zirka 400 Seiten (d)
Basic-Compiler D: 79.90 Compiler keine RUS kA d)
e D: 159.90 Compiler keine FRO Hisoft {e)
G D: 169~ Compiler keine ADL Hisoft 1230 Seiten (&)
C D: 189,— Compiler ggi Vortex-Erweit. ADL Software Toolworks 48 Seiten (&)
C-Compiler D: 199 — ‘Compiler Disketten-Laufwerk GEP GEPO Soft 200 Seiten {d)
mit 128, RAM 64 KB
CBasic D: 183,50 Compiler keine “SDA Digital Research 350 Seiten (e}
Cobol D: 28— Compiler keine ADL Ellis 165 Seiten (&)
Cobol D: 189— Compiler keine SDA Ellis 165 Seiten (e)
CP/M Pascal- D: 158,90 Compiler keine DRE Hisoft zirka 100 Seiten ()
Compiler
CP/M-C-Compiler D: 158,50 Compiler keine DRE Hisoft 100 Seiten (e}
Dr. Logo D: liegt bei Interpreter keine cPC Schneider zirka 25 Seiten (d)
DEVPAC D: 145— K: 129—  Assembler keine CPC Schneider 60 Seiten (d)
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-
Schneider CPC 61 28 (Fortsetzung)
Preis (Mark) quelle
Forth D: 189— Comgﬂur keine SDA Abersoft/Amstrad 60 Seiten (g)
Fortran D: 129— Compiler ggi. Vortex-Exweit. ADL Ellis 214 Seiten (e)
Fortran. D: 189 — Compiler _ keine SDA Ellis 214 Seiten (e)
Lisp D: 189~ Interpreter ggi. Vortex-Erweit. ADL - 35 Seiten (e)
Oxford Pascal D: 148 — Compiler keine RUS Oxford Computer @
Pascal D: 89~ Compiler ggi. Vortex-Erweit ADL Ellis {e)
Pascal D:215— K: 199—  Compiler keine CPC Hisoft 96 Seiten (d)
Pagral D: 159— Compiler keine ADL Hisoft B0 Seiten (&)
Pascal 80 D: 158,80 Compiler keine PRO Hisoft 80 Seiten (&)
Pascal MT+ D: 199,50 Compiler _ keine 'SDA Digital Research 270 Seiten (g)
Small C D: 148— Compiler ~ keine  MAR Markt & Technik 200 Seiten (d)
Superpack 80 D: 141,90 Assembler keine FRO Profisoht 18 Seiten (d)
Turbo Pascal D: 226 Compiler keine MAR Heimsoeth d)
Turtle Graphic D: 49— Interpreter keine GEP GEPO Soft 15 Seiten (d)
Joyce
Programmname  Datentriger/ Artder Sprache  Hardware-Voraussetzungen  Bezngs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) ; - quelle
CBasic D: 199,50 Compiler keine SDA Digital Research 350 Seiten (e)
Cobol D: 189 — Compiler keine SDA Ellis 165 Seiten (e}
Dr. Logo D: liegt bei Interpreter keine CPC Schneider zirka 25 Seiten (d)
Mallard-Basic D: liegt bei Interpreter keine ‘CPC Schneider zirka 400 Seiten (d)
Pascal MT+ D: 199,50 Compiler keine SDR Digital Research 270 Seiten ()
Turbe Pascal D: 236 — Compiler keine ‘MAR Heimsoeth ()]
Spectru
Programmname  Datentriger/ Hrtder Sprache  Hardware-Voraussetzungen  Bezngs- Hersteller Handbuch-Umfang
Preis (Mark) SRRl _guelle
Aspect K: 27.90 Assembler keine THO  Bug-Byte 9 Ssiten ()
Blast K: 98.50 ‘Compiler kA THO Oxford Computer 31 Seiten (e)
Systems
o K: 98— bis 100— Compiler 48 KByte ACC,  Hisoht T8 Seiten (e)
Editor/Assembler  K: 32— bis 34—  HRssembler keine PRO. PRI Profisoft 34 Seiten (d)
Fith K: 39,90 Interpreter keine PRI kA (&)
Forth K:57—Dbis59—  Compiler 48 KByte DRE.PRI Sinclair 60 Seiten (e)
Forth K: 49— Compiler ~ keine ACC Artic Computing 48 Seiten (e}
Forth K: 59,90 Compiler kA THO Artic Computing 48 Seiten (e)
FP Basic-Compiler K: 75,90 Compiler keine DRE Individual Software 4 Seiten (e}
M-Coder K 33— Assembler kA PRI kA 1G]
M-Coder 11 K: 39,30 Compiler . kA THO PSS 7 Seiten (e)
Pascal 4T K: 79— Compiler 48 KByte ACC Hisoft 98 Seiten (d)
Pascal K: 74.90 Compilar 48 KByte DRE Hisolt zirka 60 Seiten (e)
Pascal K: 98— Compiler 48 KByte PRI, RUS Hisoft zirka 60 Seiten (e)
Pascal K: 99,80 Compiler kA THO Hisoft 79 Ssiten (e)
SPDE E: 23.90 Disassembler kA THO Campbell Systems 1 Seite {e)
The Colt K: 49,80 Compiler kA THO Hisoft 33 Seiten (&)
White Lightning ~ K: 5990 bis 6390 Compreter 48 KByte % Oasis Software 132 Seiten (e)
{Forth-Compiler)
Bezugsquellen |
ACC  Computer Accessoires, Jdgerweg 10, 8012 Ottobrunn HOF  Hofacker Verlag, Tegemseerstr. 18, 8150 Holzkirchen
ADL  Adler-Computeriechnik, Elisabethsir, Sa, 5800 Hagen 1 JOoL jollenbeck, Im Dorf 5, 2730 Weerizen
APP  Apple, Ingolstadier Str. 20, 8000 Miinchen 48 MAR Markt & Technik, Hans-Pinsel-Sir. 2, 8013 Haar
ATA  Atari Corporation, Frankfurter Str. B3-81, 6086 Raunheim PAN  Pandasoft, Uhlandstr. 185, 1000 Berlin 12
BRA  Brainware, Kirchgasse 24, 6200 Wiesbaden PHI Philips, Manckebergstr. 7, 2000 Hamburg 1
CPC  Schneider Computer Division, Silvastr. 1, 8938 Tiirkheim PRI Pnntadress, Postiach 1573, 3548 Arolsen
COM Compy-Shop, Gneisenaustr. 29, 4330 Milheim/Ruhr PRO  Profisoft, Sutthauser Sir. 30-52, 4500 Osnabriick
DAB  Data Becker, Merowingerstr. 30, 4000 Disseldorf RUS  Rushware, An der Giimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
DRE  HG Dreeser, Im Rosenhag 6, 5300 Bonn | SAY Sanyo Biiroelectromic, Truderinger Str. 13, 8000 Minchen B0
GEP GEPO Soft, Gertrudenstr. 31, 4220 Dinslaken SDA  Schneider Data, Rindermarkt 8, 8050 Freising
HIB HIB-Computeriaden, Postfach 210125, 8500 Niirnberg 21 SON  Sony Deutschiand, Hugo-Eckener-Str. 20, 5000 K&ln 30
HIL Philgerma, Ungererstz. 42. 8000 Miinchen 40 THO Thomas Wagner, Postfach 112243, 8500 Augsburg
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Basic — und was dann?

as Problem, iiber welche

Programmiersprache der

Anfanger den Einstieg in die
Computerwelt findet, 16st sich in der
Regel von allein. Entscheidend ist,
welche Sprache im Betriebssystem
des Computers implementiert ist
oder mitgeliefert wird, und demzu-
folge mehr oder weniger ausfiihr-
lich in der Bedienungsanleitung er-
lutert wird, Normalerweise ist dies
Basic. Ein Anfanger kann damit
recht zufrieden sein, denn zum Ein-
stieg in die Computerwelt ist eine In-
terpretersprache ideal.

Eine Interpretersprache besitzt je-
doch einen entscheidenden Nach-
teil, Sie ist langsamer als jede
Compiler- oder Maschinensprache.
Eine schrittweise Ubersetzung der
einzelnen Programmezeilen erfor-
dert natiirlich Zeit. Wahrend der
Anfinger diesen Nachteil zundchst
nicht bemerkt oder ithn nicht als sté-
rend empfindet, hadert der Fortge-
schrittene schon eher mit der
scheinbar quélenden Langsamkeit
seines Basic-Interpreters. Flotte
Spiele, umfangreiche Rechenopera-
tionen oder die Verwaltung grof3er
Dateien lassen sich unter Basic nur
eingeschrankt programmieren. Ge-
rade Basic-Programme der letzten
beiden Kategorien bieten oft Gele-
genheit zu unfreiwilligen Kaffeepau-
sen wiahrend des Programmablaufs,
Der geiibte Computeranwender,
dessen rFehlerquote« beim Pro-
grammieren kleiner geworden ist,
wird sich alsbald nach einer Spra-
che umsehen, die seinen Wiinschen
nach Schnelligkeit und besserer
Eignung filr seine speziellen Bediirf-
nisse entspricht. Dabei kann man
die meistgenannten Anwendungs-
gebiete in drei groRe Kategorien
einteilen,

Zundchst ist da der Computer-
freak, der tiefer in die Geheimnisse
seiner »Maschinex einsteigen und
programmtechnische Probleme an
der Wurzel packen will. Dieser An-
wender wird frither oder spéter bei
der Maschinensprache anlangen.
Assembler, Disassembler und Mo-
nitor sind sein Riistzeug. Hier hat er
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die Gelegenheit, direkt »am Prozes-
sor zu arbeiten und ein Maximum
an Effektivitdt und Geschwindigkeit
zu erreichen.

Die zweite Gruppe besteht aus
Programmierern um des Program-
mierens willen, Softwareentwickler
und Auftragsprogrammierer rekru-
tieren sich aus diesen Reihen. Dem
Programmierer ist die eigentliche
Hardware des Computers erst In
zweiter Linie wichtig. An erster Stel-
le steht der Wunsch nach der Fahig-
keit, schnell, iibersichtlich und kom-
fortabel jedes gewiinschte Pro-
gramm erarbeiten und program-
mieren zu kénnen. Ihn fithrt der Weg
zu den Entwicklungssprachen, an-
gefangen von »der« Sprache des
strukturierten Programmierens,
Pascal, erhaltlich fiir nahezu jedes
Computersystem, iiber Forth zu C
der derzeitigen Supersprache in
der Softwareentwicklung. Wahrend
Pascal eine relativ leicht zu lernen-
de Allroundsprache ist, erfordern
Forth und C eine intensive Beschaiti-
gung mit der Sprache, stellen dann
aber auch iiberragende Fahigkei-
ten zur Verfiigung. Ein unschatzba-
rer Vorteil von C liegt zum Beispiel
darin, daB ein C-Programm chne
Anpassung auf jedem C-fahigen
Computer 18uft!

Die dritte Kategorie der Program-
miersprachen sind die sogenannten
anwenderorientierten Sprachen. In
dieser Sparte gibt es wiederum ver-
schiedene Unterteilungen, bezogen
auf die jeweils gewtinschte Starke
der Sprache.

Rubrik eins besteht aus den ma-
thematisch-naturwissenschaftlichen
Sprachen, von denen die bekannte-
ste und auf dem Heimcomputersek-
tor verbreitetste Sprache, Fortran,
nahezu alle gestellten Forderungen
des Anwenders erfiillen kann, und
fiir den Aufstieg die optimale Spra-
che darstellen diirfte. Auch Spra-
chen wie Algol und APL zadhlen zu
dieser Sparte.

Rubrik zwei ist das Gebiet der
kaufm#nnischen Sprachen. Thr be-
kanntester Vertreter ist Cobol, eine
reine »Wirtschaftssprache«. Dieser
Sektor ist jedoch relativ unbedeu-
tend. Der Grund liegt in der Bereit-
schaft der Unternehmen, fertige, auf
ihre Bediirfnisse zugeschnittene
Programme zu erwerben. Auch fiir
den Heimbereich ist diese Rubrik
recht uninteressant. Ein nicht zu ver-
nachldssigender Bereich sind hier

jedoch die semiprofessionellen und
professionellen Datenbanken, die
iiber teilweise eigenstandige »Spra-
chene verfiigen, die dem Anwender
genau die Befehle zur Verfiigung
stellen, die er fiir die Arbeit an und
mit den Datenbanken benotigt.

An drtter Stelle folgen die Spra-
chen Lisp und Prolog mit thren Ab-
kommlingen. Diese Sprachen eig-
nen sich besonders zur Program-
mierung Kiinstlicher Intelligenz,
zum Beispiel zur Entwicklung von
Expertensystemen und Program-
men, die emnen natiirlichsprachigen
Dialog mit dem Computer ermogl-
chen.

Welche von den oben aufgefiihr-
ten Sprachen nun die richtige Auf-
steigersprache ist, muf jeder an-
hand seiner Interessen und Erwar-
tungen selbst bestimmen. Wer eini-
ge der Sprachen néher kennenler-
nen und ausprobieren will, der sel
auf unser Sonderheft 5/86 mit dem
Thema »Programmiersprachens
hingewiesen. Es enthalt nicht nur
komplette Einfilhrungskurse und
tiefergehende Informationen, son-
dern Interpreter zum Abtippen und
Beispiellistings. Die Entscheidung
sollte Thnen mit Kenntnis der jeweili-
gen Starken nicht schwer fallen. Zu
beriicksichtigen ist auch, daB An-
wender, die ihren Computer fiir el
ne berufliche Aus- oder Weiterbil-
dung nutzen wollen, sich informie-
ren, welche Kenntnisse ihr neues
Wirkungsgebiet verlangt. Esistzum
Beispiel fiir einen Biirokaufmann
nicht sinnvoll, eine Entwicklungs-
sprache zu lemen, wenn seine Auf-
gabe spédter darin besteht, mit
Tabellenkalkulationen, Textverar-
beitungen und Datenbanken zu ar-
beiten. Hier hilit eine Einarbeitung
in die geforderten Anwendungen
mit Hilfe von Handbiichern eher als
die Kenntnis einer Programmier-
sprache. Ein weiteres Kriterium ist
der Planungszeitraum. Wahrend je-
mand, der die Kenntnisse semner
Sprache unmittelbar einsetzen will
und kann, mitden jeweils gelaufigen
Sprachen wie Cobol und Fortran
(Einsatz in Banken, Universitaten
und Instituten) arbeiten sollte, 1st ein
Anwender, der langfristig plant, bei-
spielsweise eine Zukunit als Pro-

. grammierer, mit dem Erlernen ei-

ner zukunftstrachtigen Entwick-
lungssprache wie C oder den neue-
ren Lisp-Abkémmlingen am besten
beraten. (ue)
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»C«, wie

»Morgen noch«

odetrend oder etablierte
Programmiersprache —
das ist die Frage.

S0 mag sich mancher denken, der
das Hereinbrechen der 68000-Ma-
schinen (allen voran die ST Reihe
von Atar)) in den Heim- (und
Personal-) Computer-Markt verfolgt
hat und dem seither an allen Ecken
und Enden diese omindse einbuch-
stabige Programmiersprache be-
gegnet.

Warum C? Was ist dran an dieser
seltsamen Sprache? Ist sie blof wie-
der eine kurzlebige Modetorheit?
Programmiersprachen schief3en ja
zur Zeit wie Pilze aus dem Boden.

Wenn man aber schon eine ande-
re Sprache als Basic braucht, warum
dann nicht das vielgelobte Pascal?
Oder Modula 2?7 Oder Ada? SchlieR-
lich: warum nicht doch Basic — das
kénnen wir ja jetzt alle. Lohnt es sich,
C zu erlernen?

Dariiber wollen wir uns hier unter-
halten.

Was sollte die ideale
Programmier-
sprache kénnen?

Dazu ist es hilfreich sich klarzuma-
chen, wie es zu dem momentan zu
beobachtenden C-Boom kam. Diese
neue Sprachenwelle wird in erster
Linie von der Industrie hochge-
schaukelt: sie setzt uns die Maschi-
nen vor die Nase, bei denen C Ent-
wicklungssprache ist, ramlich die
ST-Reihe von Atari und den Amiga
von Commeodore. Nun sollte man an-
nehmen, daf die Industrie bei der
Auswahl einer Programmierspra-
che schon weiB, was sie tut.

Jedermann in der Computerindu-
strie ist auf der Suche nach der opti-
malen Programmiersprache. Was
die alles kénnen soll? Nun, so eini-
ges, namlich
— effizient sein, also kleinen, feinen,
wieselflinken Code abliefern.

— modermn sein, also dreifach inein-
ander verkettete, verschraubte und
verwundene B-Bdume mit Leichtig-
keit manipulieren konnen.

— sicher (safe & easy!) sein, also
ilber eine geradezu allwissende
Fehlererkennung verfiigen, die
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Modetrend oder etablierte
Programmiersprache — das
ist die Frage.

auch Analphabeten programmie-
rertauglich macht.

— portabel sein, also vom C64 bis
zur Cray iberall gleichermaBen
vertreten sein.

Man méchte, weniger iiberspitzt
ausgednickt, eine Sprache haben,
in der gleichermafen gut ein kom-
plexes Datenbanksystem und ein
Gerdtetreiber geschrieben werden
kann.

Diese Sprache gibt es nicht; viel-
leicht gibt es sie nur noch nicht, viel-
leicht aber ist sie iiberhaupt nicht
machbar. Daher mul® man Kompro-
misse schlieBen. Einer der verniinf-
tigsten Kompromisse, den man bei
der Suche nach der optimalen Pro-
grammiersprache zur Zeit eingehen
kann, ist C.

Was die Effizienz und da speziell
die Kompaktheit des Codes betrifft,
so geht wohl nichts iiber Assembler;
oder doch? Sicher kann ein Assem-
blerprogrammierer, der seine Ma-
schine und seine Sprache be-
herrscht, wirklich das allerletzte an
Platzerspamis herausholen. Aber
wer will heute noch das letzte Byte
aus der Maschine herausquet-
schen, wo die Speicherpreise an ga-
loppierender Schwindsucht leiden
und zum Beispiel der 520 ST mittler-
weile ein Plus und nochmal 512 KBy-
te dazubekommen hat. Die Zeiten,
als auch bei siindteuren Grofrech-
nern 256 KByte das hichste der Ge-
filhle waren, sind endgiiltig vorbei;
leider sind damit jedoch die stein-
zeitlichen Assembler-Programmier-
Verrenkungen nicht ebenfalls aus-
gestorben!

AubBerdem, was die Geschwindig-
keit von Assemblerprogrammen be-
trifft, so ist das eine zweischneidige
Angelegenheit. Denn die GCe-
schwindigkeit einer Programmls-
sung ist nicht nur von der verwende-
ten Sprache, sondern noch viel
mehr von den verwendeten Algo-
rithmen abhangig. Denken Sie nur
an die notorische Sortiererei: Da
kann einer noch so gut Maschinen-
code hacken, eine dumme Bubble-
sort-Routine In Assembler wird alle-

mal von einem guten Quicksort in C
abgehangt.

Das ist ja gerade der Grund, war-
um die Informatiker die modermen
héheren Programmiersprachen
ausgebriitet haben. Wichtig beim
Programmieren ist, daB man auf pfif-
fige, das heift elegante Problemls-
sungen kommt. Ist man jedoch ge-
zwungen, sich in der debilen Denk-
weise des Prozessors auszudriicken
(und das verlangt die Assembler-
sprache letztlich von ihrem Pro-
grammierer), dann wird einem
schlichtweg die Sicht auf bessere,
hohere Losungen verstellt.

Effizienz gleich kurz
und schnell

Wie es mit der Effizienz von Basic-
Programmen steht, davon kann wohl
jeder Leser selbst ein Lied singen:
dariiber brauchen wir keine Worte
mehr zu verlieren. Wie jedoch steht
es um die Effizmenz von C?

C zeichnet sich dadurch aus, daB
sich der Programmierer je nach Be-
darf sehr nahe an die Denkweise
der Maschine anlehnen und damit
beinahe dasselbe wie der Assem-

blerprogrammierer erreichen
kann, oder in greBer Maschinenfer-
ne und Problemnahe den Prinzipien
der strukturierten Programmierung
huldigt. Die Maschinennghe er
reicht C dadurch, daB es direkten
Zugriff auf Adressen (iiber die soge-
nannten »Pointer«) gestattet und daB
es fiir beinahe jede Operation, die
der Prozessor beherrscht, auch ei-
nen Operator bereitstellt. So kann
der Programmierer nach Belieben
herumshiften, kann einzelne Bits aus
einem Byte herausschiefen oder
Adressen manipulieren. Bei sehr sy-
stemnaher Programmierung ist es
wichtig, das tun zu kénnen, und es
war bisher das Hauptargument da-
fiir, warum Systemprogrammierer in
Assembler arbeiteten. Doch seit C
sind diese Zeiten vorbeil. Unix hat
die Eignung von C als Sprache fiir
Systemprogrammierung augenfal-
lig demonstriert, denn dieses Be-
triebssystem (immerhin Multiuser-
und Multitasking-fahig) ist in C ver-
faft.

Pascal kann das alles nicht; jeden-
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falls nicht das Standard-Pascal, und
deshalb ist es fiir die Industrie fast
wertlos,

Der nichste wichtige Gesichts-
punkt ist die Modermitét.

Wenn sich heute einer ein Video-
spiel kauft, dann soll das dreidimen-
sional sein (mindestens), in Farbe so-
wieso und so realistisch, daBmanes
mit Kino verwechseln kann. Kauft ei-
ner eine Datenbank, dann mochte
er bitte gleich eine mit Kiinstlicher
Intelligenz, die ihm seine Wiinsche
von den Augen abliest. Und sehen
Sie sich mal die neuen Betriebssy-
steme a la GEM an: nichts wie Win-
dows, Pull-Down-Meniis, Mause,
Scroll-Bars und was dergleichen
Schnickschnack mehr ist.

Sowas programmiert sich nicht mit
»FORI = 1 TO 10 und GOSUB 2500«
da braucht man eine Programmier-
sprache, die auf der Hohe der Zeit
ist. Das bedeutet: modeme Kontroll-
strukturen (eine reichhaltige Schlei-
fenfauna und nicht nur das notori-
sche Basic-FOR), benannte Proze-
duren (Unterprogramme mit spre-
chenden Namen und nicht nur diese
nichtssagenden Nummern) und lo-
kale Variable (nicht wie in Basic, we
jede Variable, weil global, im gan-
zen Programm manipuliert werden
kann: auch von Anweisungen, die
davon eigentlich die Finger lassen
miiPten). Und es bedeutet moderne
Datenstrukturen: verkettete Listen,
Schlangen, Halden, Stapel, Baume
und was sonst noch so drin ist im
Informatiker-Zoo.

Von Mdausen, Fen-
stern und anderem
Schnickschnack

C kann das. Pascal zwar auch.
Aber es kommt nicht nahe genug an
die Maschine heran — es ist aus-
schliePlich emne hohere Program-
miersprache — und es ist nicht por-
tabel.

Was hat es jetzt also mit dieser ko-
mischen Portabilitat auf sich? Eben
istja angeklungen, daf die Anforde-
rungen an die Qualitat der Software
immer mehr steigen, mit ihnen die
Komplexitat und somit die Kosten.
Deshalb méchte ein Software-Her-
steller sein Produkt moglichst oft
verkaufen kénnen und wird es des-
halb vorziehen, wenn er es gleich
fiir mehrere Computer anbieten
kann. Sollte er in Maschinensprache
arbeiten, dann kann er das gleich
vergessen: er ist auf ewig an den
Prozessor gekettet, fiir den er das
Programm entwickelt hat. Ein neuer
Prozessor bedeutet Neuschreiben.
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Mit Basic wird er auch nicht gliick-
lich, Die Dialektunterschiede zwi-
schen den einzelnen Basic-Dialek-
ten sind mindestens so erheblich
wie die zwischen ostfriesisch und
oberbayrisch:

Eine Sprache muB genormt sein,
damit sie portabel sein kann, das
heiBt; in gleicher Weise auf allen
Maschinen verfiigbar. Pascal ware
eigentlich genormt. BloB ist Pascal
als Programmiersprache nicht das
Gelbe vom Ei; sonst hatte sich nam-
lich Professor Wirth nicht beeilt, ei-
ne Sprache nachzuschieben, in der
die grébsten Schnitzer von Pascal
beseitigt sind, namlich Modula 2. Je-
der vermiPt in Pascal so dies und
das, weswegen die Hersteller von
Pascal- Compilern ihre Produkt stets
mit ein paar niitzlichen Erweiterun-
gen aufgemotzt haben. Blof sind
diese Erweiterungen nicht im Stan-
dard enthalten und aus ist's mit der
Portabilitat. Die Folge: seit dem Er-
scheinen des Atari stehen die einge-
fleischten  Pascal-Programmierer
ungeduldig auf der Stelle und kauen
sich die Nagel ab, bises endlich das
Turbo-Pascal fiir den Atari gibt, da-
mit sie thren Code auf die Maschine
riiberbringen. Tja, Jungs, hattet thr
rechtzeitig C gelernt...

Jetzt kommt der Punkt, andemder
C-Kritiker triumphierend auflacht:
Programmieren in C ist namlich un-
gefahr ebenso sicher wie eine
Handgranate im Nitroglyzerinbad.

Selbstverstandlich erkennt ein C-
Compiler Syntaxfehler. Aber die
sind ja noch die harmlosesten Ver-
treter ihrer Gattung, Was sagen Sie
zu einer Sprache, in der es moglich
ist — das hundertste Element eines
Feldes, das eigentlich nur 90 Ele-
mente hat, nicht nur zu lesen, son-
dern auch zu schreiben.

— den Buchstaben »Ce durch 3,14 zu
dividieren.

— und anschliefend das Ergebnis
als Adresse eines Unterprogramms
aufzufassen, das man aufirgendwel-
che unschuldigen Daten loslafBt.
(doch, Leute, das geht in Cl) — einen
Pointer direkt in das Herz des Be-
triebssystems zeigen zu lassen und
diesem dann den TodesstoP zu ver-
setzen, indem man andiese Stelle ei-
nen sinnlosen Wert schreibt.

Dieses Gruselkabinett 1aBt sich
beliebig erweitern. All das kommt
daher, weill C keinerlei Fehleriiber-
priifung auBer der Syntaxanalyse
macht. Andere Sprachen machen
das: Pascal und noch mehr sein
Nachfolger Modula 2 bemiihen sich
um weitgehende Sicherheit durch
aufwendige Code-Uberwachungen
und Plaunsibilitatskontrollen.

Und das »aufwendig« ist des Pu-
dels Kern: man bekommt diese Si-
cherheit nur durch einen enormen
Aufwand auf Seiten des Compilers.
Dieser wird dadurch schwer zu bau-
en, umfangreich und meist ziemlich
schwerféllig: die meisten Modula-
Compiler sind Mehr-Pass-Compiler,
das heifit, sie miissen sich ein Pro-
gramm bis zu fiinfmal hintereinan-
der durchlesen, bis ithnen klar ist,
was Sache ist und sie endlich Code
erzeugen!

Sicherheit hoch
minus zwei

Die C-Entwickler haben sich be-
wuBt gegen diese Strategie ent-
schieden. Denn die Fehler, die ein
ssicherer« Compiler abfangen kann,
sind in der Regel Anfangerfehler. C
aber ist nicht fiir Anfanger, sondern
fiir Profis bestimmt. AuBerdem hat
eine extensive Fehleriiberwachung
auch ihre Nachteile: sie verbietet
namlich so manches, was unter Um-
standen sinnvoll sein kénnte. So sind
fiir die obigen Bosheiten durchaus
Situationen denkbar, in denen man
sie sogar braucht. C méchte eben
nichts verbieten. Spéater, wenn Sie
mal das C-Idiom beherrschen, wer-
den Sie den Entwicklern dankbar
sein, denn als Konsequenz kann
man sich in C uniibertroffen knapp
und dennoch klar ausdriicken.

DaR C keine Fehlerprifung
macht, fithrt dazu, dal C-Compiler
sehr klein und effizient gebaut wer-
den koénnen und tragt erheblich zu
ihrer Portabilitidt bel. Doch das hilft
dem Anfinger wenig, der unweil-
gerlich in alle Fallgruben stolpern
wird, die C fiir ihn bereithalt. Und
die typischen C-Anfanger-Fehler
sind von einer ganz besonders ekel-
haften Art: 95 Prozent bringen das
Systemn zum Absturz. Einem Compu-
ter, der sich aufgehangt hat, sieht
man leider den Grund nicht an, weil
er keinen Abschiedsbrief hinter-
l4Rt; das macht die Fehlersuche
ganz besonders interessant.
Schlieflich und endlich gibtesin C
keinerlei Hilfen zur Fehlersuche;
das Debugging muB der Program-
mierer selbst in die Hand nehmen,
indem er an strategisch geschickt
gewdhiten Stellen PRINT-Anweisun-
gen (in C nennt sich das »printf«) in
geine Quellprogramme emstreut.
Das ist eine mithsame, harte Schule.
Jedoch: Anfanger, nicht verzagen,
denn neben den bisher bereits er-
wahnten CGriinden gibt es noch el-
nen ganz handfesten, trotz aller An-
fangsmiihsal C zu erlernen.
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Sehen Sie sich mal die Stellenan-
zeigen fiir Programmierer in den
grofen Zeitungen an und schauen
Sie sich die Sprachen an, die da ver-
langt werden. Nicht die fiir Jobs in
der GroB-EDV: die Benutzer der
groBen Rechner kommen anschei-
nend auch in 100 Jahren nicht von ih-
rem ewigen COBOL, RPG und As-
sembler weg. Nein, die fiir mittlere
und kleine Computer. Sehen Sie da
Basic? So gut wie nie! Sehen Sie da
Pascal? Selten, héchst selten. Was
aber sehen Sie an jeder Ecke? Cl Na
also!

Mit C liegen Sie voll im Trend.

€ und die Industrie

Jetzt, wo wir iiber C das Blaue vom
Himmel heruntergelobt haben, wol-
len wir — ganz im Sinne der Ausge-
wogenheit — ein paar Punkte zu Be-
denken geben, die nicht nur C be-
treffen, sondern die ganze Latte der
derzeit in breiter Verwendung be-
findlichen Sprachen.

Erst mal zur Portabilitat von C: die-
se gilt natiirlich nur, solange man
sich in einem C-Programm auf Stan-
dard-Maoglichkeiten  beschrénkt.
Maschinenabhangiges Program-
mieren fiihrt stets zu nichtportablen
Programmen, auch wenn man in C
den maschinenabhéngigen Teil ei-
nes Programmes durch Modulari-
sierung sauber vom unabhangigen
trennen und so zumindest leichte
Ubertragbarkeit erreichen kann.

Die néchste Ebene der Abhangig-
keit betrifft das Betriebssystem, Spé-
testens wenn Sie Dateien verwalten,
Zeichen auf den Bildschirm ausge-
ben oder von der Tastatur lesen —
also eigentlich dann, wenn das Pro-
gramm interessant wird — begeben
Sie sich indie Domane des Betriebs-
systems und missen sich dessen
Konventionen anpassen. Konventio-

nelle Betriebssysteme sind nun trotz
aller Unterschiede einander ziem-
lich ahnlich: sie sind kommando-
und zeichenorientiert. Deswegen
war es bisher auch kein grofes Pro-
blem, ein C-Programm von Unix auf
MS-DOS oder CP/M zu iibertragen,
weil diese Systeme alle in mehr oder
weniger derselben Weise mit thren
Benutzern umspringen.

Anders ist das mit den neuen gra-
fischen Benutzeroberfldchen 3 la
GEM. Man ist sich nur einig, daB sie
toll sind. Doch welches System zum
Industriestandard wird, dariiber ist
das letzte Wort noch nicht gespro-
chen. Apple hat sein Fenster-System
auf dem Macintosh: Microsoft hat
Windows; IBM hat TopView — und
jedes System macht die Dinge an-
ders.

Man sieht es an der GEM-Pro-
grammierung. GEM zwingt dem C-
Programmierer gang stark seine ei-
gene Fenster-und-Maus-Denkweise
auf. Der entstehende Code ist hoch-
gradig GEM-abhédngig und daher
nicht mehr universell portabel. Kei-
ner darf glauben, daB er ein GEM-
Programm in C auf den Amiga iiber-
nehmen kann, bloB weil da auch mit
C gearbeitet wird und der auch eine
grafische Oberflache hat. So ele-
mentare Dinge wie Uberwachen
der Mausbewegungen, Feststellen,
ob eine und, wenn ja, welche Datel
angewdhlt wurde und was sonst
noch alles in diesen Systemen zum
Offnen einer Datei gehort, wird da
sicher ganz ganz anders gemacht.

Auch die Modernitat von C — und
was das betrifft, von Pascal und Mo-
dula 2 — mup man relativieren. Die
Modernitat dieser Sprachen ist die
der siebziger Jahre Aber mittler-
weile hat sich in der Informatik eini-
ges getan. Man hat gelernt, daB es
neben dem herkémmlichen Pro-
grammierstil, den man »prozedurals

nennt und der von den konventionel-
len Sprachen samt und sonders ver-
folgt wird, noch andere Program-
mierwelsen gibt, die gegeniiberder
alten Schule erhebliche Vorteile auf-
weisen. Da ist einmal die »funktiona-
led oder »applikatives Programmie-
rung, der man in Lisp oder solchen
Exoten wie FP fronen kann, danndie
rdeklarative« Programmierung von
Prolog und schlieBlich die sobjeki-
orientierte« Programmierung nach
Smalltalk-Manier.

Wer glaubt, das alles ware nur fiir
ein paar spinnerte Informatiker im
Elfenbeinturm interessant, der irrt
ganz erheblich. Die Kiinstliche Intel-
ligenz wére ohne Lisp und Prolog
nicht denkbar. Und Smalltalk ver-
danken wir die Existenz von GEM.

Auch auf der Hardware-Seite hat
sich was getan. Da geht der Trend
weg von den konventionellen von-
Neumann-Maschinen (das ist der
korrekte Name fiir die Prozessor-
Architektur der herkdmmlichen
Computer und eben auch aller
Heim- und Personal Computer) hin
zu grundlegend anders gebauten
Computern. Zu nennen waren hier
etwa die Lisp-Maschinen, die das
Konzept der unserer Meinung nach
besten Programmiersprache (eben
Lisp) in Hardware gegossen haben,
oder die Transputer, bei denen die
Parallelarchitektur (mehrere Pro-
zessoren tufteln gleichzeitig an el
ner Aufgabe) im Vordergrund steht
und die in der Sprache »Occams an-
geredet werden méchten.

Diese Maschinen werden kom-
men, und dann wird es wieder nétig
sein, umzudenken und neue Spra-
chen zu lernen. Aber das ist ja ge-
nau das, was uns alle an der Compu-
terei so fasziniert (oder etwa nicht?);
langweilig wird's nie!

(Peter Rosenbeck/hb)

NOSILS . coeneonn

WER AT DAS LETZTE CTUCK
KUCHEN GEFRESSEN 12/

ICH AUCH NIGHT !
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Der Infer- [
preter als
Sprungbrett
zum Erfolg

Damit hat Frank Ostrowski
nicht gerechnet. Sein Turbo-
Basic XL gldnzte als Listing
des Monats und brachte ihm
2000 Mark. Doch nicht genug:
BAus dem Hobby wurde sogar
der Start in den lang ersehn-
ten Beruf.

bitur — Bundeswehr — Ar-
beitslosigkeit — keine Ange-
bote — keine Perspektive.
Drei Jahre wartete Frank Ostrowski
vergeblich auf seine Chance als
Programmierer. Verzweiflung mach-
te sich breit. Doch Resignation war
nicht seine Sache. Er investierte, und
zwar seine Fahigkeiten, Damit hoffte
er seine Aussichten zu verbessern.
Kurzum: Ehrgeiz, Engagement und
dazu eine gute Portion Gliick &ffnete
dem 25jahrigen die Tiir. Sein
Wunsch nach einem sicheren Ar-
beintsplatz mit guten Aussichten auf
eine erfolgreiche Karriere wurde
Wirklichkeit. Und daB es endlich
lappte istnicht zuletzt seiner Initiati-
ve, beim Happy-Wettbewerb zum Li-
sting des Monats mitzumachen, zu
verdanken: Nachdem sein sTurbo-
Basic XL« in der Dezemberausgabe
des vergangenen [ahres erschien,
wurde das in Diisseldorf ansdssige
Softwarehaus Integral Hydraulik
hellhérig, Per Telefon lud man Frank
Ostrowski zu einem personlichen
Gesprach nach Diisseldorf ein. Man
wurde sich schnell einig.

Seit Anfang Februar sitzt Frank in
einem eigenen Biiro an einer kom-
pletten Atari ST-Anlage. Also die
perfekte Umgebung, um kreativ ar-
beiten zu konnen. Zu seinen ersten
Projekten gehort ein Basic-Interpre-
ter. Derzeit versucht er allerdings
noch den Atari ST besser kennenzu-
lernen, denn: sMein Interpreter soll
schnell sein, deshalb programmie-
re ich in Assembler. Er soll auch oh-
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ne Zellennummern arbeiten kon-
nemn, um strukturiertes Programmie-
ren zu ermoglichen.«

In einem personlichen Gesprach
mit Frank Ostrowskl, seinem neuen
Chef, Rolf Hilchner sowie dem Lel-
ter der Entwicklung Industrie-
Hydraulik, Dr. Horst Luhmer, stellte
gich heraus, da Frank bei Integral
Hydraulik sehr gute Zukunftsaus-
sichten hat. So =oll zum Beispiel die
Computerabteilung noch ' ausge-
baut werden. Gute Programimierer
sind gefragt. Auf die Frage wie denn
die Perspektiven von Frank in der
Firma seien, meinte Rolf Hilchner:
»Es ist nicht ausgeschlossen, daB
Frank zu einem spateren Zeitpunkt
einmal Projekte leiten wird, um be-
stimmte Softwareprojekte zu reall-
sieren. Das hangt letztendlich von
seinem personlichen Engagement
ab und wie er sich wellerent-
wickelt«. Frank hat somit die besten
Chancen etwas aus sich zu machen.
Es wird ihm die Gelegenheit gebo-
ten, Verantwortung zu tragen und
auf die Entwicklung der Software-
Abtellung Einfluf zu nehmen. Eine
wahrhaft qute Gelegenheit, die Zu-
kunft am Schopf zu packen.

Integral Hydraulik zahlt zur Zeit in
zwel Werken etwa 470 Mitarbeiter.
Davon arbeiten allerdings die we-
mgsten in Diisseldorf. Dort befindet
sich namlich nur die »Denkmaschi-
neries. Hier werden die Prototypen
und neue Hydraulikteile entwickelt.
Die Herstellung, der in erster Linie
fiir die Automobilindustrie bestimm-
ten Teile, erfolgt in Remagen.

Warum ist Integral Hydraulik in
das Softwaregeschaft eigentlich ein-
gestiegen? Dazu erklart Dr. Horst
Luhmer: »Integral Hydraulik ist ein
modernes und flexibles Unterneh-
men. Computer spielen bei uns
schon seit langer Zeit eine wichtige
Rolle in der Entwicklung. Aufgrund
unseres Know-hows griindeten wir
dann eine eigene Software-Abtel-

s

lung«. Fiir welche Computer soll
Software entwickelt werden? Rolf
Hilchner wverdeutlicht: »Fir die
Schneider-Computer haben wir be-
reits einige Programme fertig, jetzt
wenden wir uns dem Atari ST zu.
Frank arbeitet ja bereits am Basic-
Interpreter.«

Zur Zeit sind in der Computerab-
teilung zwel festangestellte Pro-
grammierer tatig, Einer davon ist
Frank. Zusitzlich gibt es auch noch
freie Mitarbeiter, die auBer Haus ar-
beiten. Als freler Mitarbeiter wollte
Frank sich nicht anstellen lassen, da
er nach dreil Jahren Arbeitslosigkeit
endlich sicheren Boden unter den
Fiifen haben wollte. Dies st thm so-
mit auch gelungen, allerdings muB-
te er auch weit von zu Hause wegzie-
hen. Ob ihm denn der Abschied von
zut Hause schwer gefallen ist? Wie
aus der Pistole geschossen reagiert
Frank Ostrowski: »sNein, eigentlich
nicht. SchlieBlich wollte ich einer ge-
regelten und entwicklungsfahigen
Arbeit nachgehen ... und in der na-
heren Umgebung won Hannover
oder Hamburg, habe ich nichts ge-
eignetes gefunden.«

Die Geschichte von Frank zeigt,
daf es bel einem Wettbewerb wie
dem »Listing des Monats« nicht nur
um bares Geld geht, sondern auch
um eine prima Gelegenheit, sich ei-
nen Namen als Programmierer zu
machen. Und: Es gibt immer Fir-
mer, die auf der Suche nach guten
Programmierern sind.

Die grofie Leserschafi der Happy-
Computer war es, die Frank
Ostrowski die Chance brachte. Oh-
ne sein Listing des Monats wiirde er
wohl noch immer in Hodenhagen
warten. Doch ‘auf den bishengen
Lorbeeren ausruhen, das wird
Frank Ostrowski nicht. Schon plant
er — wenn er mit dem Interpreter
fertig ist — einen passenden Compl-
ler zu schreiben. Toi, tol, tol wiin-
schen wir thm. {Werner Breuer)
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540 MByte auf einer Platte,
die Kkleiner als eine 5'-Zoll-
Diskette ist. Dieses kleine
Wunder vollbringen optische
Speicher.

nglaublich war die Nach-
richt, die im letzten Jahr aus
dem Land der unbegrenzten

Moglichkeiten, USA, zu uns drang
Fiir Personal Computer wurde ein
Massenspeicher vorgestellt, dessen
Speichermedium  auswechselbar
und kleiner als eine 5%-Zoll-Diskette
ist. Die Speicherkapazitit liegt iber
500 MByte. Dieser Superspeicher
sollte nur einige tausend Mark ko-
sten. So fantastisch es auch klingt,
bereits heute vertreiben einige Her-
steller diese Speicher. Das Zauber-
wort heifit »CD-ROM«.

Unter Hi-Fi-Fans ist die CD-Flatte

126 s,

Die Superspeicher

langst der Inbegriff fiir hochsten
HorgenuBR Aber nicht nur musikali-
schen Inhalt kann das CD-ROM
speichern, auch digitale Daten las-
sen sich darauf konservieren.

Das Speichermedium ist eine 4,72
Zoll grofe Kunststoffplatte, die nicht
wie eine Schallplatte Rillen hat, son-
dern eine glatie, innen hochglanz-
verspiegelte Schicht besitzt, die
durch Interferenzefiekte in allen
Spekiraliarben schillert. Warum ein
CD-ROM, trotz der kleinen Dimen-
sion, soviel mehr Daten speichern
kann als eine Diskette oder Festplat-
te, liegt an dem Abtastverfahren mit
Laserstrahl. Ein Laser ist eine Licht-
quelle fiir monochromatisches, also
einfarbiges Licht. Im Vergleich dazu
besteht das Licht einer weiffen
Clihbirne aus den Spekiralfarben
Rot, Criin und Blau. Jede dieser

Lichtfarben hat einen anderen
Brechungsindex im Linsensystem.
Deshalb 1aBt sich Licht, das aus
mehreren Farben besteht, nie so
prazis lenken oder blindeln, wie das
monochromatische Licht einer La-
serquelle.

Das Prinzip, nach dem ein CD-
ROM arbeitet, ist einfach: Die glatte
Plattencberflache 1st nur eme
durchsichtige Schutzschicht, die die
eigentliche Datenschicht schiitzen
soll. Die Daten sind nicht nngformig
angeordnet, wie bei einer Diskette,
sondern spiralformig wie beil einer
Schallplatte. Dargestellt werden die
Daten als eine Folge von Vertiefun-
gen in unterschiedlichem Abstand.
Eine Stelle ohne Loch entspricht ei-
nem Bit mit dem Wert 0, ein Loch
symbolisiert eine 1. In der optischen
Speichertechnik heifit so ein Loch
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(eigentlich eine Vertiefung) »Pit«.
Der Laserstrahl durchdringt beim
Lesevorgang die glasklare Schutz-
schicht und trifft auf die eigentliche,
verspiegelte Datenschicht. Von ihr
wird er, je nachdem ob er auf eine
Vertiefung (ein Pit) trifft, oder auf ei-
ne Stelle ohne solche Vertiefung, un-
terschiedlich reflektiert. Diese fel-
nen Strukturen sind auch fiir die
schillernde Farbenpracht verant-
wortlich. Ein optisches Element in-
terpretiert die vorhandenen und
fehlenden Pits als Bitwert 1 oder 0.
Durch dieses berithrungsfreie Ab-
tasten entsteht kein mechanischer
VerschleiB, wie etwa bel einer Dis-
kette durch den Schreib-/Lesekopf.

Mit einer beruhrungsfreien Ab-
tasttechnik arbeitet eine Festplatte
zwar auch. Der Schreib-/Lesekopf
gleitet dabei auf einem Luftkissen in
einem Abstand von 0,36 tausendstel
Millimeter iiber die Platte. Aber
selbst ein Staubkorn ist im Vergleich
dazu riesig. Trifft der Schreib-/Lese-
kopf darauf, geniigt das oftmals, um
die Platte zu zerstoren. Das CD-
ROM ist vor solchen »sHead-Crashse
gefeit.

Die sehr hohe Datensicherheit el-
nes CD-ROMs basiert aber auch
noch auf weiteren Merkmalen. Der
Laserstrahl ist an seiner Quelle rela-
tiv breit. Ein Linsen- und Spiegelsy-
stem leitet thn zu einem Ohbjektiv,
das ihn fokussiert, ihm eine koni-
sche Form gibt, Exst unmittelbar auf

der verspiegelten Schicht bildet er
einen winzigen Lichtpunkt wvon
0,0003 Millimetern Durchmesser.
Durch diese konische Form an der
Oberfliche der durchsichtigen
Schutzschicht sumstrahlt« er Staub-
teilchen oder Kratzer auf der Plat-
tenoberflache: Ein CD-ROM ist also
solchen Umwelteinfliissen gegen-
{iber weitestgehend unempfindlich.

10 Mark pro Platte

Sollte der Laserstrahl trotzdem el-
nen Teil der Daten nicht serkennens,
haben sich die Entwickler dieses
Superspeichermediums ein ausge-
kliigeltes System einfallen lassen.

Die Bits eines Datenblockes sind
nicht segentiell aufgereiht, wie bei
einer Diskette, sondern verteilen
sich auf mehrere Spuren.

Fiir jeden der 2 KByte grofen Da-
tenblocke gibt es mehrere Priifsum-
men. Sie werden nach verschiede-
nen Verfahren ermittelt. Kann nun
ein bestimmter Bereich nicht gele-
sen werden, stellt die Kontrollogik
das fest. Es werden nicht, wie man
es von Disketten kennt, einfach feh-
lerhafte Daten libertragen. Lesefeh-
ler gleicht die Kontrollogik bis zu ei-
nem gewissen MaB aus, indem sie
durch die Prifsummen die fehlen-
den Werte berechnet

Dadurch ist die Datensicherheit
des CD-ROMs allen konventionel-
len Speichermedien weit iiberle-
gen.

Dieses werstreuen« der Daten
und Vergleichen mit Priifsummen
geht allerdings zu Lasten der Lese-
geschwindigkeit.

Die Ubertragungsgeschwindig-
keit ist mit 1,4 MBaud zwar nur ge-
ringfiigig langsamer als bel einer
Festplatte. Die aufwendige Fehler-
behandlung verringert aber die Zu-
griffszeit auf durchschnittlich 150
Millisekunden. Sie ist damit zirka
viermal so lang wie beil ener Fest
platte,

Trotz des zusidizlichen Platzes, den
die Priifsummen beanspruchen, ist
man bereits heute in der Lage, auf
einer CD-Platte, wie man sie in
jedem Schallplattenladen liegen
sieht, 540 MByte abzulegen. Dasent-
spricht der Speicherkapazitdt von
270 Festplatten oder mehr als 1500
Disketten.

Der Preis flir die Herstellung der
CD-ROMs 1st niedriger als meist an-
genommen. Bereits bei einer Aufla-
ge von nur 50 Stick betragt der
Stiickpreis fiir den Auftraggeber 10
Mark, vorausgesetzt die Daten lie-
gen verarbeitet auf einem Trager
vor. Bevor die Daten reif sind fiir das
CD-ROM, ist einige Vorarbeit nétig.
Die Daten, wie auf eine Diskette se-
quentiell zu ibertragen, wiirde
nicht das gewinschte Ergebnis
bringen. Ein Beispiel verdeutlicht
das; 1985 wurde ein Lexikon auf CD-
ROM prasentiert. Man tippte einen
Suchbegriff in einen Computer und

Ein kompliziertes

Optisches Element

System aus Linsen,
Prismen und Spiegeln leitet der Laserstrahl

Umlenkspiegel
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in nur drei Sekunden konnte der
Computer mitteilen, wieviel mal sich
der Begriff auf der Speicherplatte
befand und in welchen Texistellen
er zu finden war. In nur drei Sekun-
den ist es technisch nicht durchfithr-
bar 540 MByte Daten zu durchsu-
chen. Deshalb bedient man sich da-
bei einer Tabelle. Alle Warter, die
als Suchkriterium dienen kbénnen,
sind in einer Tabelle alphabetisch
geordnet und mit einer Kennung
versehen, die ein schnelles Auffin-
den gewdhrleistet. Nach dem Eintip-
pen durchsucht ein Programm ein-
fach diese sortierte Tabelle und fin-
det dabei auch die Kennummern.
Nur muB diese Tabelle erst aufge-
stellt werden und das geschieht
beim »Pre-Masteringe.

Jeder Datenblock, bei einem CD-
ROM 2048 Byte groB, benotigt weite-
re 304 Byte zum Organisieren. Sie
enthalten unter anderem Daten zur
Synchronisation und Fehlererken-
nung. Nach dem»Pre-Masteringe er-
folgt das sDisk-Masteringe«. Dieser
Vorgang liefert das Masterband, auf
dem sich alle Daten bereits in der
codierten Form befinden, die dann
auf die Speicherplatte iibertragen
werden.

Einige Firmen in Deutschland
sind in der Lage CD-ROMs zu ferti-
gen, sofern die Daten auf einem Da-
tentrager vorliegen. Dieser wird
nach Eindhoven in Holland iiber-
sandt. Dort befindet sich derzur Zeit
einzige Computer in Europa fiir den
sPre-Mastering-Prozess«. Aber die
Fertigung von CD-ROMs ist das
kleinste Problem. Wesentlich auf-
wendiger und teurer ist das Erfas-
sen der Daten. Die Daten der ge-
samten Bande der meisten Lexika
liegen zum Beispiel nicht auf Daten-
trager vor. Um sie auf einem CD-
ROM zu verdffentlichen, miissen sie
erst erfaBt, also in einen Computer
getippt werden. Das kostet Zeit und
Geld.

Anwendungen fir die neue Tech-
nologie lassen sich viele finden. Das
oft zitierte Beispiel des Brockhaus
auf CD-ROM ist nur eins davon. Be-
reits heute gibt es eine Reihe von Da-
tenbanken, auf die Interessengrup-
pen zugreifen konnen. Eine ist MBa-
se, die Datenbank der Arzte. Denk-
bar wédre ein Computer in der Pra-
xis, der in bestimmten Abstanden
mit einer neuen Speicherplatte und
den neuen Daten gespeist wird.

Softwarehduser freuen sich eben-
falls {iber ein solches Speicherme-
dium, da es vor Raubkopien sicher
ist. Wer kann schon ein CD-ROM
selbst herstellen? Komplexe Pro-
grammpakete lassen sich auf einer
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einzigen Platte unterbringen und
durch Kennwérter vor der Benut-
zung sichern. Oder auch nur be-
grenzt sichern, das heiBt der An-
wender kann das Programm testen.
Aber wichtige Funktionen, wie La-
den oder Speichern (auf eine nor-
male Diskette), sind durch ein Kenn-
wort geschiitzt. Erst wenn der Kunde
fiirdas Programm bezahlt, bekommt
er das Kennwort mitgeteilt und kann
das Programm nutzen.
Umfangreiche Handbiicher oder
komplette Einfithrungskurse zu die-
sen Programmen fanden bei sol-
chen Kapazitdten sicher auch noch
Platz auf der schonen Scheibe.

Gegenwart

Aber die Technik schreiet mit
Riesenschritten voran. Fiir den IBM-
PC bietet ein amerikanischer Her-
steller eine Speicherplatte an, die
die nachste Generation der opt-
schen Speicher darstellt, denn der
Anwender kann sie nicht nur lesen,
sondern auch beschreiben. Leider
nur einmal, denn ein Laserstrahl
brennt die Daten in die Platienober-
flache Jedes der Licher hat eine
Tiefe von weniger als einem tau-
sendstel Millimeter. Ein wesentlich
schwéacherer Laserstrahl dientdann
zum Lesen der Daten. Diese Platte
im 5%-Zoll-Format kann 100 MByte
Daten aufnehmen. Ein Eintrag 1aBt
sich als geloscht kennzeichnen und
gilt dann als nicht mehr lesbar
Macht man eine Kopie auf eine neue
Platte, so werden nur die lesbaren
Daten iibertragen. Allerdings ist
der Preis fiir dieses neue Speicher-
gerat relativ hoch: 12000 Mark.

In der Entwicklung steht bereits

eine Symbiose aus magnetischer
und optischer Technik. Sie basiert
auf einem magnetischen Tragerma-
terial, das durch einen Laser gezielt
erhitzt wird und so seine Polung und
das Reflexionsverhalten andert.

Zukunft

Bereits heute konnen die Entwick-
ler garantieren, daB eine solche
Platte mindestens so oft beschrie-
ben werden kann, wie eme heute
angebotene Festplatte. Welches For-
mat eine solche sErasable Disce ha-
ben wird, steht noch nicht fest. Man
spricht von 2 bis 5% Zoll. Bereits bei
2 Zoll kann man von einer Speicher-
kapazitat von 40 MByte ausgehen.

Bis 1990 soll die optische Spel-
chertechnik so vervollkommnet
sein, daB sie in die Serienreife geht
und zu einem sehr quten Preis ange-
boten wird.

Heute gibt es bereits CD-ROM-
Laufwerke fiir Personal Computer
von verschiedenen Herstellern. Ei-
ner davon ist Hitachi. Das angebote-
ne Laufwerk kostet zirka 5500 Mark.
Vier solcher Laufwerke lassen sich
verbinden und damit erreicht man 2
GByte im direkten Zugniff, ohne eine
Platte wechseln zu miissen.

Jack Tramiel méchte auch beidie-
sen neuen Peripheriegerdten der
Vorreiter sein. In seinen Labors exi-
stiert bereits ein lauffahiges CD-
ROM fiir den Atan ST, wie wir uns
iiberzeugen konnten. Atan gab be-
reits bekannt, da® man mit seinem
Laufwerk nicht nur Daten lesen, son-
dern auch Musik héren kann. Und
das zu einem Preis von 1500 Mark.

Liassen wir uns iiberraschen. (hb)

Ausgabe 5/Man 1988
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Blitzschnell RAM-
voll mit Daien

- -
blicherweise benutzt man
zur Datenspeicherung die
Datentrager Magnetband

oder Magnetscheibe (Diskette),
Meistens zahlen diese Speicherme-
dien zur externen Peripherie und
sind iiber Aus-/Eingabeleitungen
mit dem Computer verbunden. Ge-
rade diese Aus-/Eingabe bildet
aber den Schwachpunkt in so man-
chem System. Im Grunde konnte
man die zu speichernden Daten mit
einer Geschwindigkeit von mehre-
ren 10000 Baud tibertragen. Aber
hier spielen die Aus-/Eingabebau-
steine, liber die man Daten transfe-
rieren kann, nicht mehr mit. Beim
Commeodore 64 beispielsweise hat
man sich bel der Konstruktion des
Computers auf 300 Baud Dateniiber-
tragung festgelegt. Mit einigen
Tricks, wie dem Legen einer Par-
allelVerbindungsleitung statt der se-
riellen Uberiragung, konnte man
diese Geschwindigkeit bis auf das
mehr als 20fache steigern. Das ist
aber bei weitemn noch nicht die Ge-
schwindigkeit, mit der der Compu-
ter auf die in thm integrierten Bau-
steine zugreift. Diese wird von der
Taktirequenz bestimmt, die die CPU
des Computers regelt.

Auch andere Computer, die iiber
eine schnellere Dateniibertragung
als der C 64 verfiigen (zum Beispiel
der Schneider CPC, der Amiga
oder der Atari 260 ST), hinken der
Ubertragungsrate der RAM-Bau-
steine hinterher. In neuerer Zeit je-
doch gerat die RAM-Disk immer
mehr ins Gesprdch. Das liegt einer-
seits in der schnellen Datentibertra-
gung begriindet, die sie ermdaglicht,
und andererseits durch die giinsti-
gen Preise der friiher sehr teuren
RAM-Bausteine. Seit die Preise fiir
RAM-Speicher in den Keller gefal-
len sind, lohnt sich eine RAM-Erweil-
terung fiir eine RAM-Disk auf jeden
Fall. Allerdings kann man nicht je-
den Computer intern mit RAM auf-
riisten und so eine integrierte RAM-
Disk aufbauen. Fiir diese Computer
(zum Beispiel den Commodore 64)
gibt es jedoch externe Lbsungen
wie beispielsweise den neuen Mer-
lin-Epromer, der sich mit einem EE-
PROM auch als RAM-Disk benutzen
1aht. Turbo-Acces, der Floppy-Spee-
der fiirden Commodore 64, arbeitet
ebenso mit einer RAM-Disk,
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Statt langen Wartezeiten blitz-
schnelle Zugriffe auf gespei-
cherte Daten oder Program-
me — eine RAM-Disk macht’s
moglich.

Wie der Name schon vermuten
1aBt, ist eine RAM-Disk eigentlich
nmichts anderes als ein Diskettenlauf-
werk mit einem anderen Speicher-
medium, eine Disk-Emulation. Ge-
nauso wird die RAM-Disk auch an-
gesprochen, als eigenstandige Peri-
pherie. Wo aber ist der Schreib-/Le-
sekopf geblieben beziehungswelise
wasist mit der kreisiormigen Anord-
nung der Spuren und Sektoren auf
der Disketie geschehen? Sind diese
beider RAM-Disk auch im Speicher
kreisformig verteilt?

RAM-Spuren fir
schnellen
Datenverkehr

Eine Diskette ist bekanntlich eine
Magnetscheibe, die im Laufwerk
sehr schnell gedreht wird. Sie ist na-
tirlich nicht willkiirlich in Spuren
und Sektoren aufgeteilt, sondern
nach einem bestimmten Systemn »for-
matierts (siche Bild). Dieses Format
wird in einer Tabelle abgelegt. Da-
bei ist der Abstand der einzelnen
Spuren und Sektoren in Einheiten
von kleinsten Motorbewegungen
festgelegt. AuBerdem wird auf je-

der Diskette auf einer von Format zu
Format unterschiedlichen Spur ein
Inhaltsverzeichnis — das Directory
— abgelegt. Es beinhaltet die Infor-
mation, welche Daten oder Pro-
gramme sich auf der Diskette fin-
den. Mit diesen beiden Tabellen
kann man auf jede Spur und jeden
Sektor gezielt zugreifen, damanden
Schreib-/Lesekopf mit einer rech-
nerisch bestimmten, mechanischen
Bewegung iiber jeder beliebigen
Disketten-Spur positionieren kann.

Kennzeichnet man noch die be-
reits verwendeten Sektoren in der
Tabelle, dann weif man sogar, wo
bereits Daten siehen und kann ein
Uberschreiben und somit den Ver-
lust der Daten verhindem. Aus die-
sen Anforderungen wurde das Disk
Operation System (DOS) entwickelt.
Das DOS ist nichts anderes, als ein
Verwaltungsprogramm fiir Disket-
ten. Gleichzeitig wird von diesem
DOS noch die Diskettenmechanik
(zum Beispiel Laufwerksmotorsteue-
rung, Schreib-/Lesekopibewegung,
etc)) gesteuert. Hier setzen wir unse-
ren Hebel an, wenn wir eine RAM-
Disk benutzen wollen.

Fiirden Einsprungins DOS gibtes
in allen Computern bestimmte Be-
triebssystemroutinen, nennen wir
sie einmal sspreche Laufwerk ane
Dieser Einsprung wird durch die In-
stallation einer KAM-Disk veran-
dent.

Wird eine RAM-Disk installiert,
bekommt sie einen Namen (bei si-

SPUR 18 (BAM und
. Directory)

Ausgabe 5/Mai 1985
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nem Personal Computer wére das
Geratenummer A, B C, eic., bel er
nem Heimcomputer wie den C 64
wire es das Ansprechen eines be-
stimmten Datenkanals wie Gerdte-
adresse 5, 8, etc). Wird dann die
Routine »spreche Laufwerk an« auf-
gerufen, wird in eine neue RAM-
DiskVerwaltungsroutine verzweidt.
In dieser Routine fragen wir zu-
nachst ab, ob tatsdchlich die RAM-
Disk angesprochen wird (beispiels-
weise durch Uberpriifung des Ce-
rdtenamens). Ist dies nicht der Fall,
geben wir sofort die Kontrolleandas
urspringliche DOS ab. Ansonsten
aber springen wir in unsere im Spei-
cher abgelegte RAM-DiskVerwal-
tungsroutine.

Mit diesem klemnen Trick, der
meist nur wenige Programmbyies
lang ist, wird jeder Zugriff auf Daten-
speicher nach unseren Wiinschen
geregelt,

I-lﬂl_lo RAM, wo steht
mein Programm?

Fiir eine RAM-Disk mul3 minde-
stens ebensoviel Speicherplatz zur
Verfiigung stehen, wie auf einer her-
kommlichen Diskette bereitgestellt
wird. Die RAM-DiskVerwaltungs-
routine teilt sich diesen Platz mit Hil-
fe der beiden oben beschriebenen
Tabellen in Spuren und Sektoren
ein. Das »Formatierens besteht also
nur im Anlegen der beiden Tabel-
len, da man im Speicher keine Ma-
gnetteilchen ausrichten muf. Der

Schreib-/Lesekopf wird durch eine
in jedem Betriebssystem enthaltene

RAM-Speicherzugriff-Routine  er-
setzt. Auch die Drehbewegung der
Diskette wird nicht mehr gebraucht.
Die Wartezeiten, bis ein Sektor unter
dem auf eine Spur positionierten
Schreib-/Lesekopf erscheint, entfal-
len ebenfalls. Durch die Einteilung
in Spuren und Sektoren funktionie-
ren Utilities wie beispielsweise ein
Disk-Monitor mit einer RAM-Disk
genauso wie mit dem normalen Dis-
kettenlaufwerk. Einen Unterschied
kann man nicht feststellen. Kopler-
geschiitzte Programme lassen sich
allerdings nicht immer in einer
RAM-Disk ablegen, weil sie meist
eigene DOS-Routinen verwenden.
Und emne RAM-Disk kennt keine
Halbspuren oder Speedilags, son-
dern nur ihre Einteilung in Spuren
und Sektoren.

Durch die Einsparung jeglicher
mechanischer Bewegungen und die
schnelleren Dateniibertragungsra-
ten iiber den iniernen Computer-
Datenbus wird eine rasante Ge-
schwindigkeit erreicht, die so man-
chen Anwender verblifft, Wie man
sieht, ist diese Geschwindigkeit
aber keine Hexerei, sondem nur die
Ausnutzung aller bereits zur Verfi-
gung stehenden Fahigkeiten eines
Computers.

Eine RAM-Disk ist trotzdem nicht
so schnell wie der normale RAM-
Zugriff des Computers, weil man
eben eine Verwaltung des fiir die
RAM-Disk notwendigen Speicher-
bereichs einrichten muf. Und Ver-
waltungen sind nunmal sehr zeitauf-
wendig, sowohl im Computer wie
auch im tdglichen Leben.

Auch unter CP/M kann man sich
eine RAM-Disk einrichten, Dadurch
kann man natiirlich mit CF/M-Pro-
grammen wesentlich schneller ar-
beiten. Das bringt gerade bei den
Heimcomputern Vorteile, Dazu muf3
man allerdings die BIOS-Routine
umschreiben, die den Datentrans-
fer auf Datentrager regelt, und die
normalerweise auf emne Disketten-
station fixiert ist.

Fiir Programmentwickler ist die
RAM-Disk auf jeden Fall eine tolle
Sache Ein beispielsweise einmal in
die RAM-Disk geladener Compiler
ist standig vorhanden und blitz-
schnell zur Stelle, wenn man das
Testprogramm compilieren will.

Normalerwelse muf man die in
der RAM-Disk enthaltenen Daten
vor dem Ausschalten des Compu-
ters auf emnen herkommlichen Da-
tentrager sichern, und nach einem
Neustart des Computers wieder la-
den. Dies kann nur bel sogenannten
gepufferten RAM-Disks unterblei-
ben. Diese RAM-Disks haben eine
elgene Energieversorgung (Akku
oder Batterie) und halten die ge-
speicherten Daten bis zum Ver-
brauch der Energie stindig parat.
Und das kann mitunter mehrere Jah-
re dauern.

Emne RAM-Disk lohnt sich also im-
mer dann, wenn ein viel gebrauch-
tes Programm immer wieder gela-
den werden muf oder man haufig
auf Datensatze zugreift. In allen an-
deren Fillen ist das Einrichten und
Einspeichern der Daten in die RAM-
Disk beinahe umstandlicher als der
normale Datenverkehr, (zu)

So speichem Sie
auf Nummer sicher

er sich einen Computer

zulegt oder den Kauf el-

nes neuen Massenspei-
chers plant, hat meistens eine reich-
liche Auswahl Welcher Kassetten-
Recorder ist der beste oder soll es
gar ein Diskettenlaufwerk sein? Wir
empfehlen Thnen an dieser Stelle
die giinstigsten Konfigurationen fiir
die verbreitetsten Computer,

€ 64: Hausmarken
bevorzugt

Am Anfang unserer Liste steht der
Marktfithrer Commodore 64, C 64-
Einsteiger, die sich zunachst nur ei-
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Ein- und Aufsteiger stehen oft
vor der Frage, mit welchem
Peripherie-Gerit Sie Ihre Da-
ten am besten verewigen.
Wenn Sie im Speicher-
Dschungel den Uberblick
verloren haben, finden Sie
hier Kaufempfehlungen fiir
die gangigsten Computer.

nen Kassetten-Recorder zulegen
wollen, miissen beim Kauf etwas auf-
passen. Man kann namlich nicht je-
den beliebigen Recorder an den
Computer anschliefen, sondermn

nur eine spezielle Datasette. Com-
modore selbst bietet die Original-
Datasette an, doch gibt es inzwi-
schen eine ganze Reihe von kompa-
tiblen Nachbauten, die genauso gut
funktionieren und meistens wesent-
lich preiswerter sind (zum Beispiel
das Commander-Modell oder der
Rushware-Recorder). Je nach Mo-
dell und Handler schwanken die
Preise zwischen 60 und 120 Mark.
Angebote vergleichen lohnt sich
hier auf jeden Fall.

Wer sich eine Diskettenstation zu-
legt, ist mit dem Commodore-Mo-
dell 1541 immer noch am besten be-
dient, das ungefahr zwischen 500
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und 600 Mark kostet, Es gibt zwar ei-
nige mehr oder weniger kompatible
Laufwerke, auf denen aber nicht die
gesamte Software l3uft. Wer sich Ar-
ger ersparen und auf Nummer si-
cher gehen will, sollte sich die preis-
glinstige 1541 kaufen. Aus @hnlichen
Criinden sollte man auch auf exoti-
sche Massenspeicher wie Waferdri-
ves verzichten, die nur einen sehr
geringen Verbreitungsgrad haben.

€ 128: Aufsteiger-
Floppy bevorzugt

Zum Thema Kassetten-Recorder
gilt fiir den Commodore 128 genau
das gleiche wie fiir seinen kleinen
Bruder C 64, da die Anschliisse ab-
solut identisch sind. Bel der Wahl
des Diskettenlaufwerks kénnen Sie
sich auch auf unsere Empfehlung
fiir den C 64, die 1541, entscheiden.
Allerdings kann man mit ihr nur die
CPB/M-Programme zum Laufen brin-
gen, die speziell auf das Commodo-
re-Format angepabt wurden. AuBer-
dem nutzt die 1541 die hohere Uber-
tragungsgeschwindigkeit im CP/M-
und C 128-Modus nicht. Die 1541 zum
C 128 empfiehlt sich, wenn Sie [hren
Computer fast nur im C 64Modus
benutzen. Die ideale Diskettensta-
tion fir diesen Computer ist aber
Commodores 1571-Laufwerk, das
schneller und besser verarbeitet ist
und auberdem ein wesentlich an-
sprechenderes Design hat. Sie kann
auch das Standard-CP/M-Format le-
Sen.

Specirum:
Kassette iber alles

Was Kassetten-Recorder angeht,
15t der Spectrum ein geniligsamer
Bursche: Praktisch jedes handels-
iibliche Modell 12Rt sich an Sinclairs
HeimcomputerVeteran  anschlie-
fen. Der am meisten verbreitete
»Aufsteiger-Massenspeicher«istdas
Microdrive, eine Art Kassette mit
Endlosband und sequentieller Da-
tenaufzeichnung, das aber wesent-
lich schneller ist als die Kassette.
Das Microdrive und das dazugeho-
rige Interface sind derzeit fiir etwa
350 Mark erhéltlich.

Es gibt drei Diskettenstationien mit
dreiunterschiedlichen Formaten fiir
den Spectrum, Die Timex-Floppy-
station (998 Mark) arbeitet mit 3-Zoll-
und das Opus-System (798 Mark) mit
3%-Zoll-Disketten. Mit dem Beta-
Diskcontroller (333 Mark) lassen
sich alle 5%-Zoll-Laufwerke an den
Spectrum anschlieBen, die der so-
genannten Shugart-Norm entspre-
chen. Fiir so ein Laufwerk muf3 man
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dann nochmal zirka 400 Mark inve-
stieren. Wer bei der Kaufentschei-
dung auf Nummer sicher gehen will,
entscheidet sich aber immer noch
fiir das Microdrive. Es hat zwar eini-
ge Nachteile gegeniiber den Dis-
kettenstationen, ist aber wesentlich
billiger und weiter verbreitet.

Schneider CPC:
Auswahl total

Bei den Schneider CPCs empfeh-
len sich fiir die jeweiligen Computer
die Massenspeicher, die bereits in
den Konsolen eingebaut sind. Beim
464 ist das ein Kassetten-Recorder
und beim 664 und 6128 ein 3-Zoll-
Diskettenlaufwerk. Wer einen der
beiden letztgenannten Computer
besitzt und gerne mal eine Runde
spielt, sollte den Kauf eines
Kassetten-Recorders in Erwagung
ziehen. Die meisten Schneider-
Spiele sind namlich nicht auf Floppy
erhaltlich. Prinzipiell kann man je-
den handelsiiblichen Recorder an-
schlieBen, doch leider entspricht
das Verbindungskabel nicht der
Norm. Wie man trotzdem seinen Re-
corder an den Computer stopselt,
haben wir im Sonderheft 1/86 aus-
fiihrlich erklart.

Als zusitzliche Laufwerke stehen
neben der »Hausmarkes, der weit
verbreiteten  3-Zoll-Floppy von
Schneider, auch 5%-Zoll-Disketten-
stationen zur Auswahl, die sich be-
sonders empfehlen, wenn Sie viel
unter CP/M arbeiten. Eine vollstan-
dige Ubersicht mit Preisen steht in
Ausgabe 3/86, wo auch das Ange-
bot an anschluBfertigen Festplatten
zu finden ist.

Atari XL/XE:
Wenig Alternativen

Leider kann man nicht jeden Kas-
setten-Recorder an die Atari-Com-
puter anschliefen. Atarl bietet sein
Modell 1010 an, das momentan fiir
knapp 100 Mark erhéltlichist. Inder-
selben Preisklasse liegt der Rush-
ware-Recorder, der zum 1010 kom-
patibel ist, Vergleichen Sie die Prei-
se bei verschiedenen Handlern —
es lohnt sich.

Bei der Wahl der Diskettenstation
kommt man kaum an Ataris 1050-
Laufwerk vorbei. Das 5%-Zoll-Lauf-
werk ist mit knapp 500 Mark preis-
wert und verarbeitet auch chne
Mucken die gesamte Disketten-Soft-
ware. Doch fiir Spezialisten gibt es
Alternativen. Zwischen 600 und 900
Mark muf man fiir die *Rana 1000s-
und »Trak 4D«-Laufwerke ausgeben,
die mehr Speicherkapagzitat pro Dis-

kette bieten, aber nicht 100prozentig
kompatibel zur Atari 1050 sind.

Atari ST: Double
Sided bevorzugt

Kassetten-Recorder kann man an
Ataris 16-Bit-Senkrechistarter gar
nicht anschlieRen. Bei der Wahl der
Diskettenstation kommt man am 3%-
Zoll-Format nicht vorbei. Atari selbst
bietet die beiden Laufwerke SF 354
(Single Sided, zirka 598 Mark) und
SF 314 (Double Sided, zirka 698
Mark)an. Die SF 314 istdie 100 Mark,
die sie mehr kostet, wirklich wert.
Sie beschreibt namlich beide Seiten
einer Diskette und bietet so pro
Floppy die doppelte Speicherkapa-
zitat,

Zwel interessante Alternativen
kommen von Cumana, deren ST
Laufwerke sich bis jetzt als voll kom-
patibel erwiesen haben. Das Einzel-
laufwerk kostet 688 Mark und das
Doppellaufwerk nur 998 Mark. Bei-
de Stationen sind wie die Atari SF
314 Double Sided-Laufwerke im 3%-
Zoll-Format.

In Kiarze bietet Atari auch eine
Festplatte an, die 20 MByte Daten
schlucken und um die 2000 Mark ko-
sten soll. Naheres zu diesem Spei-
cherprotz demnachst in einem Test.

MSX: 3/, Zoll
ganz toll

Bel der Wahl des Kassetten-Re-
corders gibt es fiir MSX-Besitzer we-
nig Grund zur Klage, da man, wie
beim Spectrum, praktisch jedes Mo-
dell an die Computer anschlieRen
kann.

Nach der jingsten Preissenkung
1st das Sony 3%-Zoll-Diskettenlauf-
werk HBD-50D die Empfehlung Nr.
1. Es kostet um die 650 Mark, ist sehr
gut verarbeitet und die MSX-Softwa-
e, die auf 3'%-Zoll-Floppy erhalilich
ist, lduft ohne Fehl und Tadel. Umdie
800 Mark muB man fiir das 5%-Zoll-
Laufwerk von Ce-Tec berappen, fiir
das es allerdings weniger Program-
me gibt. Da sich 3% Zoll als Disket-
ten-Standard bei MSX durchsetzt, ist
das CeTec-Modell nur fiir CP/M-
Anwendungen und ahnliche Spezia-
litdten zu empfehlen.

(hl/hb/1a/Werner Breuer/zu)
Infor Atan Deutechland GmicH. Frankiurter Sir 89-91, 6096
Faunheim
CefTee Trading, Lange Reihe 29, 2000 Hamburg |
Commodors, Lyoner Sir. 38, 8000 Frankfuri/M 71
Compy-Shop, Gneissenaustr, 29, 4330 Milheim
Laufwerke fir Atan XL/XE)
Cumanea, Am Birkicht 5a, 8000 Miinchen 82
Bushware An der Gimpgeshricke 24, 4044 Kaarst
Schneider Compuier Division, Silvastr. |, 8538 Turkheim
Sinclair, Jigerweg 10, B012 Orobrunn
Sary, Hogo-Eckener-Str. 20, 5000 Kaln 30
Wortey, Klingenberg 13, TI0E6 Neuenstad:
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Thema Massenspeicher

Wer das Dasein als Disk-
jockey mit seiner Disketten-
station leid ist, der kann auf
eine Festplatte umsteigen.
Aber ob diese trotz hoher Ko-
sten sein Problem l6st, das ist
nicht immer sicher.

enn man regelmifig
Heim- oder Personal
Computer benutzt, sei es

beruflich oder als Hobby-Anwen-
der, wird man es irgendwann ein-
mal leid, standig Disketien zu wech-
seln. Wenn man sich auch noch iiber
die Langsamkeit der Diskettenlauf-
werke drgern mub, ist der Zeitpunki
gekommen, iiber den Kauf einer
Festplatte (oder Harddisk) nachzu-
denken. Die Nachteile der Disket-
tenstation sind dann namlich auf el
nen Schlag verschwunden: Man hat
sehr viel Speicherplatz zur Verfii-
gung und der Zugriff auf die gespei-
cherten Daten erfolgt um ein Viel-
faches schneller. Allerdings sind
die Preise fiir Harddisks auch dem-
entsprechend sgesalzens.

Festplattenlaufwerke gibt es fiir
die verschiedensten Computer, mit
den unterschiedlichsten Betriebssy-
stemen und mit allen moéglichen Ka-
pazitdten. Die Speicherkapazitat bei
5%-Zoll-Harddisks liegt im Bereich
zwischen 5 und 80 MByte (80000
KByte).

Harddisks auch fiirs
Hobby

Wahrend die Festplattenlaufwer-
ke frither nur fir groBere und pro-
fessionelle Computer zu bekommen
waren, zeichnet sich mittlerweile ein
Wandel ab. Durch die immer weiter
sinkenden Preise bei den Laufwer-
ken und die immer professionelle-
ren Betriebssysteme bei den Heim-
computern (zum Beispiel CP/M als
»Wiederentdeckungs bei den Com-
putern der Schneider-Familie und
dem Commodore 128) werden
Harddisks fiir Gerdte angeboten,
deren  Besitzer hauptsachlich
Hobby-Anwender sind. So wird die
10<(beziehungsweise 20MByte-
Harddisk von Vortex fiir schon zirka
2700 (3200) Mark fiir den Schneider
verkauft,

Die Plattenstationen unterschei-
den sich in mehreren wesentlichen
Punkten von den normalen Disket-
tenlaufwerken.

Der Hauptunterschied ist der, daB
die Festplatte sfest« also im Gegen-
satz zu der 5Y%-Zoll-Diskette nicht
biegsam ist, Dieser Sachverhalt er-
laubt verschiedene Verbesserun-

Schnell und

Plaiz —

die Festplatte

Bild 1. In einer Festplattenstation sind die Datentriger zylinderformig gestapelt

gen. Die Harddisk rotiert mit einer
um ein Vielfaches schnelleren Ge-
schwindigkeit als die normale Dis-
kette. Und zwar mit einer Geschwin-
digkeit von zirka 2400 Umdrehun-
gen pro Minute, wahrend eine 5Y%-
Zoll-Diskette lediglich zitka 300 Um-
drehungen pro Minute schafft. Dies
erlaubt dann auch eine viel hohere
Transfer-Rate der Daten.

Die Schreib-/Lesekipfe der Hard-
disks schweben iber den magneti-
sierbaren Platten, wahrend die Le-
sekopfe bei Disketten-Stationen auf-
liegen. Eine schnellere (und auf-
wendigere) Zugrifismechanik kann
und muf bei Festplatten eingesetzt
werden. Wiirde man eine Floppy,
bei der ja der Schreib-/Lesekopf
die Disketten-Oberflache beriihrt,
mit der Geschwindigkeit der Hard-
disk rotieren lassen, dann wiirde
sich die Diskette innerhalb kiirze-
ster Zeit bis zum Schmelzpunkt des
Kunststoffs erhitzen.

Woraus besteht nun eine Festplat-
te? Sie setzt sich in der Regel aus ei-
ner oder mehreren Aluminiumplat-
ten zusammen, die mit einer Eisen-
oxidschicht versehen sind (Bild 1).
Uber jeder Platte schwebt in einer
Entfernung von etwa 0,5 pm (Million-
stel Meter) der Schreib-/Lesekopf.

Die GroBenverhalinisse im Vergleich
zum Fingerabdruck, Staubkorn und
menschlichem Haar sind recht ver-
bliiffend: So ist die sHohes eines Fin-
gerabdrucks bereits groBer als der
Abstand zwischen Schreib/Lese-
kopf und Platte (Bild 2). Aus diesem
Grund miissen bei den Harddisks
der Plattenstapel und die verschie-
denen Kopfe hermetisch verschlos-
sen sein. Ein auch noch so kurzes
Offnen dieses :Behilterse zerstort
die Harddisk mit absoluter Sicher-
heit.

Staubfreiheit uber
alles

So wird schnell klar, welchen Sau-
berkeitsanspriichen die Herstel-
lung der Winchesterdrives (ein an-
derer Name fiir eine Festplattensta-
tion) erfordert. Sie werden in soge-
nannien :Clean-Raumens zusam-
mengebaut. Dassind Raume, die ab-
solut staubfrei sein miissen. Dazu
wird sogar die Luft, die nur iiber ei-
ne spezielle Klimaanlage in diese
Raume gelangt, mit Staubfiltern
griindlich gereinigt. So verwendet
man in den Clean-Raumen fiir Notiz-
zwecke ein ganz bestimmtes Papier,
das zu 100 Prozent aus Kunststoff be-
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kopf }_

Dicke der Schreibschicht ca. 1 ym
Bild 2. Die Flughéhe des Schreib-/Lesekopfs ist niedriger als ein Fingerandruck

I__f_"

Kopf 1

= Positionierungs-

Eopf2 = (Linearmotor) :D
Mechanik

Kopl 3

{ -

steht. Ein normales Blatt Papier oder
auch ein Mensch in normaler Stra-
Benkleidung im Clean-Raum ist ei-
ner Katastrophe gleichzusetzen.

Die logische Einteilung einer Fest-
platte erfolgt ahnlich einer norma-
len Diskette. Wiahrend diese aber
nur in Spuren und Sektoren geglie-
dert wird, gesellen sich bei den
Harddisks noch Zylinder hinzu. Da-
bei ist der Begriff Zylinder wie folgt
defimiert. Die Harddisk besteht aus
mehreren iibereinander liegenden
Platten, die einzeln jeweils ein eige-
ner Schreib-/Lesekopf versorgt. Da
aber alle Képfe an derselben Posi-
tionierungsmechanik hangen, kon-
nen nur alle Kopfe gleichzeitig be-
wegt werden. Den Bereich, den in
einer Position alle Kopfe erreichen
konnen, bezeichnet man als Zylin-
der (Bild 3).

Ausgabe §/Mal 1988

Harddisks miissen, genausc wie
normale Disketten, bei Inbetrieb-
nahme erst einmal formatiert wer-
den. Das bedeutet, daB auf das Me-
dium (Disk eder Platte) nach einem
bestimmten «Muster: die einzelnen
Spuren und Sektoren festgelegt
werden.

Fehler auf der Hard-
disk — kein Problem
fur moderne Con-
troller

Diskettenstationen erfordern zum
»Dialog« mit dem Computer speziel-
le Controller, Das »Pendants beiden
Harddisk-Laufwerken ist der soge-
nannte Harddisk-Controller. Die An-
spriiche an ihn — besonders beziig-

lich der Geschwindigkeit — sind un-

gleich héher. Zusatzlich verwaltet er
gle:chzeitig mehrere Kopfe, eben
den gesamten Zylinder.

Buch bei sauberster und genaue-
ster Herstellung einer Harddisk ist
es, insbesondere bei den hohen Ka-
pazititen, unvermeidbar, daf ein
oder mehrere Stellen auf der Hard-
disk zum normalen Schreiben und
Lesen nicht zu gebrauchen sind. Es
ware nun aber, zum Beispiel bel el-
ner B0-MByte-Winchester-Station,
wirklich Verschwendung, diese we-
gen eines relativ kleinen Fehlers in
die Miilltonne zu werfen. Modermne
Harddisk-Controller sind nun so in-
telligent, daf sie beim Formatieren
der Festplatte eventuell Fehler fest-
stellen und speichern, und fiir spate-
re Schreib-/Lesezugriffe sperren.
Der Effekt ist, daP groPere Platten
trotz mehrerer Fehler weiterzuver-
wenden sind. Natiirlich hat das aber
auch seine Grenzen. Die Defekte
diirfen nicht ilberhand nehmen. Bel
alteren Controllern, die diese Fahig-
keit noch nicht haben, enthdlt das
Formatierungsprogramm diese so-
genannte »Bad-Block«Verwaltung.

Nicht essen: die
Datensicherung

Auch eine Festplatte kann durch
ungiinstige Einfliisse unbrauchbar
werden. SchlieBlich erfolgt die Da-
tenspeicherung — wie auf der Dis-
kette — magnetisch. So vermdgen
zum Beispiel thermische Einfliisse
den Abstand zwischen Schreib-/Le-
sekopf (der ja sehr gering ist) so zu
verringern, daf der Kopf die ma-
gnetische Beschichtung »abschabts.
Dieser Vorgang — als »Headcrash«
bezeichnet — bedeutet den »end-
giiltigen Exitus« der Festplatte —
und der Daten, die sich auf ihr befin-
den.

Deshalb ist es sehr wichtig, die
Daten jeder Harddisk in regelmafi-
gen Abstanden auf einem billigeren
Medium zu sichern. Bel kleineren
Kapazitdten einer Festplatte ist das
kein Problem. 10 oder 15 MByte kon-
nen ohne weiteres innerhalb einer
Stunde auf Disketten iiberspielt wer-
den. Bel griperen Platten empfiehlt
sich jedoch die Datensicherung auf
Diskette micht mehr. Hier muf3 ein
Bandlaufwerk beziehungsweise ein
sogenannter Streamer her, mit dem
die Datensicherung ohne standige,
ermiidende Uberwachung durch
den Menschen erfolgt. Erwahnens-
wert sind in diesem Zusammenhang
die neuen Kassettenstreamer, die
auf einer ganz normalen Kassette

s, 135
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Die geschichtliche Entwick
lung der Harddisk ist eng an die
der normalen Diskette gekniipft.
— 1973; Die 8 Zoll grofe Single-
sided-Floppy-Disk wird von IBM
eingefithrt. Die Bedeutung die-
ser Technologie fiir die zukiinfti-
gen Entwicklungen ist noch nicht
abzusehen, teilweise werden die
vMagnetlappen« verlacht.

— 1976: Die double-sided-8-Zoll-
Diskette wird eingefiihrt — eben-
falls von IBM. Mittlerweile ent-
steht der erste Floppy-Disk-
Standard fiir das Betriebssystem
CP/M-80, die Diskette ist aner-
kannt.

— Shugart stellt im gleichen Jahr
die erste 5%-Zoll-Diskette im
single-sided-Format vor.

— 1977/78: Die ersten 8Zoll-
Harddisks tauchen auf,

— 1979: IBM verbessert die Be-
schichtung der Plattenlaufwerke,

die neue »Diinnfilmtechnologie«
wird im 14-Zoll-Laufwerk (Wech-
selplatte) 3370 eingesetzt.

— 1979/80; Die double-sided 5%-
Zoll-Diskette wird vorgestellt. Die
5%-ZollWinchester (Harddisk)
von Seagate kommt zur gleichen
Zeit auf den Markit.

— 1981: Die Disketten-Kapazitaten
erhdhen sich weiter: 10 MByte auf
8Zoll und 2 MByte auf 3%-Zoll. Die
ersten 3%-Zoll-Laufwerke tau-
chen auf.

— 1982: Die Hohe der Disketten-
station halbiert sich, die »Shm-
Line-Laufwerkes kommen auf
den Markt.

— 1983 3'%-ZollWinchester 10
MByte und die »Slimlines 5%-Zoll-
Winchester tauchen auf.

— 1584/85: Die Kapazitaten der
Harddisks steigen weiter — bis
hin zu 80 MByte auf einer 3%-Zoll-
Slimline-Festplatte.

den gesamten Inhalt einer Harddisk
unterbringen.

Eine andere Art der Datensiche-
rung stellen Wechselplatten dar.
Mittlerweile sind sie auch im Perso-
nal Computer-Bereich zu Hause.
Hier wird jeweils der genaue Spei-
cherzylinder — &hnlich einer Dis-
kette — ausgetauscht.

Die Entwicklung im Bereich der
Festplattenlaufwerke geht munter
weiter. Es werden immer neuere
und bessere Beschichtungen aus-
geknobelt, die eine immer héhere
Speicherdichte erlauben. Dabei ko-
stet in Zukunft ein Megabyte Spei-

cherkapazitat immer weniger und
beansprucht immer weniger Platz.

Die optischen Fest-

und Wechselplatien

Eine andere Entwicklung ist noch
erwdhnenswert; Im Zuge der CD-
Platten und der Verfeinerung und
Weiterentwicklung der LaserTech-
nik sind bald logische Schreib-/
Lese-Speicher auf optischer Basis
zu erwarten. Mit dieser Technik sind
problemlos Daten bis zu einem Gi-
gabyte zu speichem. Die Technik ist
etwas unkonventionell: Die optische

ROSITUS ... cosnevy

NEIN'! ERSTMAL WILL 1CH DAS NEVE
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Platte kann eigentlich nicht mehr ge-
loscht werden, da sie ein Laser be-
schreibt, der mit seiner Warme-
energie ein empfindliches Material
verandert. Die Kapazitdat der opti-
schen Platie ist allerdings so gro8,
daB sie slogische als ein Schreib-/
Liese-Speicher zu handhaben ist. Ir-
gendwann einmal ist sie allerdings
voll und die nicht als geloscht mar-
kierten Teille der Platte miissen auf
eine neue iiberspielt werden,

Frihjah auf

10 MByte ist eine stattliche Menge
Speicher, die aber auch zum Chaos
verfiihrt. In der Praxis zeigt sich, daB
die vielen Dateien, die sich schon
nach einigen Wochen praktischer
Arbeit auf der Harddisk befinden,
irgendwie geordnet beziehungs-
weise saufgerdumt« werden mis-
sen. Die verschiedenen Disketten-
betriebssysteme wie CP/M und MS-
DOS gehen da unterschiedlichste
Wege. Bei beiden kann man ver-
schiedene logische Laufwerke auf
einem physikalischen Gerét einrich-
fen.

CPF/M-80 erlaubt dem Anwender
zum Beispiel die vom Betriebssy-
stem vorgesehene Unterteilung in
verschiedene Benutzerbereiche fiir
eine Gliederung der Harddisk zu
benutzen. CP/M sieht dabei 15 ver-
schiedene Sektionen vor, die mit
dem Systembefehl USER gewech-
selt werden konnen.

Bei MS-DOS, Unix und anderen
Betriebssystemen legt man meist el-
ne Baumstrukiur durch verschiede-
ne Kataloge an. Das stellen Sie sich
so vor, daB in einem Directory ver-
schiedene »Unterdirectoriese ste-
hen, die dann wieder auf dem Bild-
schirm aufgerufen werden. Ahnlich
einer Ahnengalerie kommt man
dem gesuchten Programm naher.

Harddisks: wann
und fir wen?

Jeder, der schon einmal mit einer
Festplatte gearbeitet hat, der wird
die Vortelle — Geschwindigkeit und
Gr6Be, Speicherkapazitat ohne Dis-
kettenwechsel — nicht mehr missen
wollen. Aber die Kosten fiir solch el
ne Station liegen mit weit iiber 2000
Mark noch auBerhalb des Heim-
computerbereichs. Wer sich aber
schon auf professionelles Arbeiten
vorbereiten will, dem sollte die Zeit-
ersparnis und die Nervenschonung
die teure Anschaffung wert sein.

(Thomas Obermair/hqg)
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Bild 1. Die Commodore 1541

Wenn
die Floppy
streikt

Vor bésen Uberraschungen ist
man nie sicher. Auch Lauf-
werke verweigern oft den
Dienst. Wo liegen die Fehler-
quellen?

ie Besitzer von Kassetten-

speichern kénnen sich dar-

auf verlassen, daB, wenn
sich ein Programm nicht laden oder
speichern laBt, ein verstellter
Schreib-/Lesekopf oder ein Band-
schaden die Ursache ist. Eine Dis-
kettenstation ist zwar in der Regel
nicht so anfillig fiir Stérungen im Be-
trieb, besitzt aber viel mehr wunde
Punkte, Das Problem eines verstell-
ten Schreib-/Lesekopfes ist vor al-
lem den Besitzern einer Commodo-
re 1541 bekannt. Dieses Laufwerk ist
namlich so konstruiert, daB die War-
meentwicklung des Transformators
nahezu ungehindert auf die mecha-
nischen und elektronischen Teile
des Laufwerks einwirken kann. Die
Folge ist, daB sich der Schreib-/Le-
sekopf verstellt und Daten nicht
oder nur noch fehlerhaft gelesen
werden konnen. Mit diesem Pro-
blem haben ebenfalls die dlteren
Cumana- und Vortex-Laufwerke zu
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Bild 2. Das Atari 1050-Laufwerk

Bild 3. DDI/1 Laufwerk von Schneider

kdmpfen. Ein weiterer Mangel der
1541 von Commodore ist die unzu-
verlassige Funktion des Replace-
Befehls. Schwierigkeiten beim
Uberschreiben von Files sind nicht
selten. Nicht nur fiir Commodore
gilt, daB man Computer und Lauf-
werk verbinden sollte, bevor man
sie einschaltet, da sonst durch den
Potentialunterschied der Geriéte
grofe Zerstorungen angerichtet
werden kénnen.

Fehler und Defekte

Einem Atari-Besitzer kann es da-
gegen passieren, daB er seine Da-
ten zwar noch lesen, aber keine
Schreiboperationen mehr ausfiih-
ren kann. Die Ursache liegt dann oft
im Versagen des Fototransistors der
Lichtschranke, die als Schreib-
schutz-Uberpriifung dient, Eine wei-
tere Fehlerquelle kénnen Dicden
im Inneren des Laufwerks sein.
Die 9 V Quell-Spannung wird nam-
lich auf 12 V Betriebsspannung
hochtransformiert. Die zur Stabili-
sierung der Spannung eingesetzten
Dioden sind etwas schwach und ver-
weigern deshalb manchmal ihren
Dienst

Schneider-Besitzer kénnen eine
bése Uberraschung erleben, wenn
Sie die 3-Zoll-Disketten nicht mehr
aus dem Laufwerk bekommen. Mit-
unter klemmen diese namlich und
sind weder mit Bitten noch durch
Drohungen  herauszubekommen.
Einzige Losung: Gerat aufschrau-
ben und Diskette vorsichtig entfer-
nen. (Vorsicht! Arbeiten an Netz-
spannung bedeuten Lebensgefahr.
Deshalbimmer Netzstecker ziehen.)

Der Controller des Schneider-
Laufwerks kann méglicherweise Er-
kennungsprobleme haben. Sollten
Sie [hre Diskette nicht schnell genug
in den Laufwerkschacht einfithren,
miissen Sie den Vorgang eventuell
wiederholen, damit ein Zugriff ge-
lingt.

Probleme dieser Arttreten — Gott
sei Dank — nicht so oft auf, wie Sie
jetzt vielleicht vermuten, In der Tat
konnen auch Stérungen aus banale-
ren Criinden wie Verschlei, un-
sachgerechter Behandlung und
Fehlern im Computer entstehen, All-
gemeingtiltige Aussagen sind hier
nur schwer zu treffen. In der Regel
hilft bei Versagen des einen oder
anderen Laufwerks ohnehin nur der
Weg zum Fachhandler. (ue)
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Der Adventure-Macher

Adventures spielen ist nicht
schwer — welche schreiben
sehr viel mehr. Wem der Um-
gang mit Basic und Assem-
bler zu schwierig ist, kann auf
dem Weg zum eigenen Aben-
teuerspiel zu einem Hilfspro-
gramm greifen: Den »Graphic
Adventure Creator« haben
wir uns fiir Sie genau ange-
sehen.

alls Thnen Begriffe wie »Get
Swords, *The Hobbite und »In-
ventory« ein Begriff sind, durf-
ten Sie mit einiger Sicherheit ein ge-
iibter Adventure-Spieler sein. Wenn
man so manche Stunde in finsteren
Héhlen herumtappte, nach verschol-
lenen Schéitzen suchte und liebliche
Prinzessinnen cder gleich die ganze
Menschheit retiete, erwacht oft die
Lust, mal ein eigenes Abenteuer-
spiel zu schreiben, Selbst mit fortge-
schrittenen Basic-Kenntnissen hat
man aber seine liebe Miihe, ein lauf-
fahiges Adventure zustande zu brin-
gen, Wenn das Programm dann
noch mit schmucken, hochauflésen-
den Crafiken garniert werden soll,
ist oft Endstation Sehnsucht.
Dochhaltetaus, kreative Abenteu-
rer, denn ein Programm aus dem
Land der Angelsachsen verheif3t
Hoffnung und Erlésung, Der »Gra-
phic Adventure Creators (kurz GAC
genannt) ist fiir den Schneider CPC
auf Kassette (89 Mark) und Disketie
(99 Mark) erhaltlich. Versionen fiir
Commodore 64/128 und Spectrum
sind bereits in Arbeit und sollen in
denndchsten Wochen vertifentlicht
werder.
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Der Preis wirkt nur auf den ersten
Blick recht hoch; schlieflich handelt
es sich um ein recht vielseitiges An-
wendungsprogramm, das einiges
leistet. Der GAC enthalt einen kom-
pletten Grafik-Editor, um schone
Abenteuer-Bilder zu entwerfen. Er
arbeitet nur im mittleren Aufls-
sungsmodus des CPC. Durch den
Meniipunkt sShadings dunkelt man
die Crundfarben ab, womit sich
ganz passable Effekie erzielen las-
sen.

Ansonsten halt sich der Komfort in
Grenzen; viel mehr als Linien, Punk-
te und Kreise ziehen, sowie Flachen
fillen kann man nicht. Vor allem
gine »ZoomeFunktion zum pixelge-

nauen Editieren eines Bildes geht
diesem Unterprogramm ab Das
liegt aber nicht an der Schludngkeit
des Programmierers, sondern am
Speicherplatz. Um mdoglichst viel
Bytes fiir die Adventures tibrigzulas-
sen, wurde der GAC recht sparia-
nisch programmiert. Fiir Ihr Aben-
teuerspiel verbleiben immerhin um
die 25 KByte RAM, wenn der Gene-
rator geladen ist

Mit etwas Geduld und Talent kann
man dem Editor wirklich hervorra-
gende Grafiken entlocken, die den
meisten professionellen Abenteuer-
spielen absclut ebenbiirtig sind.
Leider ist der Bildaufbau nicht nur
sehr speicherplatzsparend, son-

...gelingen stimmungsvolle Bilder
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dern auch ausgesprochen langsam
Ungeduldige seien gewarnt: Bei ei-
nem detailreichen Bild kann es an
die elf Sekunden dauern, bis die
Grafik vollstandig aufgebaut ist.
Wer nun daraufhin auf den Au-
genschmaus verzichten will, kann
die Grafikausgabe auch abschalten
oder gleich reine Text-Adventures
schreiben,

Bleiben wir gleich bei Text und
Wortschatz. Hier iiberrascht das
Programm angenehm. Je 255 Haupt-
worter, Verben und Adverbien darf
ein Adventure enthalten. Vor allem
der Einsatz von Adverbien ist eine
respektable Sache. Man kann so mit
dem GAC Adveniures generieren,
jeren sprachliches Niveau iiber
den ZweiWort-Parsern vieler pro-
fessioneller Abenteuerspiele liegt.

Vor allem, wenn man mit deut-
schen Texten arbeiten will, sind die
beiden folgenden Extras sehr niitz
lich. Im Vokabel-Speicher kann man
Synonyme definieren, damit das an-
gehende Adventure zum Beispiel
sowohl snehme« als auch »mimms
versteht, wenn Sie einen Gegen-
stand aufsammeln wollen

Der Parserist iberhaupt ein recht
verstandiger Bursche. Viele Adven-

tures erkennen bei der Eingabe von
Wéortern nur die ersten dreir oder
vier Buchstaben. Das daraus resul-
tierende Schlamassel ist, daB der
Parser beispielsweise nicht zwi-
schen »Schitssele und sSchlanges
nterscheiden kann. Der Parserder
SAC-Adventures achiet i
uf die fiinf ersten Buchsizb
iberdurchschniiiliche Leistung,
elbst im direkten Vergleich zu pro-
essionellen Abenieuerspielen und
iir die Praxis wirklich sinnvoll

Den Spielablauf Ihres Adventures
bestimmen Sie durch die Eingabe
sogenannter »Conditions«. Das sind
Befehle und Anordnungen, die man
als eine Art Adventure-Basic be-
zeichnen konnte. Um damit zurecht
zukommen, braucht man zwar kemme
Programmiersprachen-Kenntnisse,
aber ohne etwas Tiiftelel lauft gar
nichts. Diese Feststellung soll je-
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doch niemanden voreillg ab-
schrecken, aber etwas Gehim-

schmalz und Geduld braucht man
schon, um mit dem GAC ein lecke-
res AbenteuerSiippchen zu ko-
chen

Die Spiele, die Sie mit dem GAC
kreieren, laufen vollig selbstandig
ohne das Generator-Programm. Au-

Berdem liegen jegliche Urheber-
rechte beim Anwender. Sie diirfen
also ein Abenteuerspiel, das Sie mit
dem GAC geschrieben haben, ver-
kaufen und vermarkten. Die Her-
stellerfirma  unterstreicht diese
groBziigige Copyright-Handhabung
noch, und fordert alle Benutzer aui,
ihre genernerien Adventures einzu-
schicken. In Kiirze will das Software-
haus das beste Spiel als eigenstdan-
diges Programm auf den Markt

bringen.
Von einigen unwesentlichen

Schonheitsiehlern abgesehen, ver-
mag das GAC zu iiberzeugen und ist
vor allem dank der hohen Leistungs-
fahigkeit sowohl beim Text als auch
bei den Grafiken, sehr empfehiens-
wert. Wer etwas Zeit und Miihe mve-
stiert, wird bald zum Schoplier eige-
ner AbenteuerWelten, mit denen
man dann auch Freunde erifreuen
oder sogar seine Finanzen aufbes-
sern kann. Auf die Frage nach der
Qualitat der angekiindigten C 64-
und Spectrum-Umsetzungen meinte
lan Andrew, der Pressesprecher
der Herstellerfirma, selbstbewuBt:
»Sie werden mindestens genauso
qut sein wie die Schneider-Versions.

(hl)

Der Atari ST
als Zeichen-
kunstier

Im Atari ST schlummern noch viele unent-
deckte grafische Fahigkeiten. Ein Schliissel
zu diesem Schatz ist »Degas«, ein Grafikpro-

gramm der Spitzenklasse.

rafik ist nicht gleich Crafik.

Zumindest nicht beim Atan

ST. denn er unterscheidet
sehr genau zwischen mehriarbiger
und einfarbiger Grafik. Mochte man
namlich eine mehrfarbige Grafik
mit einem monochromen Monitor
darstellen, streikt der ST. Das glel-
che gilt umgekehrt. Der Crund da-
fiir ist schnell erklart: In Farbe be-
tragt die Auflésung 320x200 Punkte
und einfarbig 640x400 Punkie, also
viermal so viel. Besitzer eines Farb-
monitors konnten also nur ein Viertel
eines einfarbigen Bildes bearbei-
ten. Wenn man hingegen ein farbi-

ges Bild auf einem einfarbigen Mo-
nitor darstellen wollte, wiirde dieses
ebenfalls nur ein Vieriel des Bild-
schirms in Anspruch nehmen. Tech-
nisch gesehen gibt es also Schwie-
rigkeiten. Aber vielleicht findet sich
bald ein Programmierprofi, der ei-
ne Softwarelosung findet.

Im Gegensatz zum Public Domain-
Programm »Neochromes bietet sDe-
gase Grafik in Farbe und Schwarz-
weif. Es wird somit allen Anspri-
chen gerecht. Aber ein farbiges
Bild 148t sich auch mit diesem Pro-
gramm nicht mit einem Monochrom-
monitor weiterbearbeiten. Gliickli-

cherweise erkennt sDegass automa-
tisch, welcher Monitor angeschlos-
sen ist. Es miissen also nicht unter-

schiedliche Programmversicnen
verwendet werden.

Leider ist sDegas« ein TOSPro-
gramm und nutzt somit nicht die Fa-
higkeiten von GEM. Der Bedie-
nungskomiort leidet also ein wenig.
Als Eingabemedium findet jedoch
die Maus Verwendung, mit der sich
schnell und prazise arbeiten 3Bt
Ein TOS-Programm muf natiirlich
nicht unbedingt schwer zu bedienen
sein. SoistsDegas«inzwei komplette
Bildschirme unterteilt. Der eine
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stellt das Auswahlmenii dar, im
zweiten wird gezeichnet. Zum Hin-
und Herschalten braucht man nur
die rechte Maustaste zu betétigen.
Der Wechsel zwischen den beiden
Bildschirmseiten geschieht blitz-
schnell. Ubrigens kann man mitsDe-
gas« nur jeweils eine Zeichnung be-
arbeiten. Ein Nachteil, der eigent-
lich nicht ganz einleuchtet, denn
schlieBlich steht im Atari ST genii-
gend Speicherplatz fiir mehrere,
voneinander unabhingige Grafiken
zur Verfligung.

Alles fir die
Kinstlerseele

Die einzelnen Funktionen von »De-
gase lassen sich vom Menii aus an-
wéhlen. Dazu bedient man sich der
Maus. Angefangen vom Kreis bis hin
zum Quadrat, man findet alles vor,
was die Kinstlerseele begehrt.
Wer's gerne bunt mag, der findet fiir
die Fill-Funktion sicher viele Ein-
satzmadglichkeiten. Dazu darf zwi-
schen 16 Farben gewihlt werden
und zusatzlich stehen eine Reihe
verschiedener Fiillmuster zur Verfii-
gung. Sollte das gewiinschte Muster
nicht vorhanden sein, definiert man
sich einfach sein eigenes und spei-
chert es auf Diskette, Spater 14/t es
sich wieder laden und verwenden,
auch wenn man ein ganz anderes
Bild bearbeitet, Aber die Fill-Funk-
tion weist eine allgemein bei sol-
chen Programmen verbreitete
Schwiache auf; Fiillt man eine nicht
rundum geschlossene Flache, »lauft
die Farbe aus« und iibermalt den
gesamten Bildschirm. Sellte ein sol-
ches MiBgeschick einmal passiert
sein, muP man den Originalzustand
des Bildes entweder in mithevoller
Arbeit wieder herstellen, oder die
zuletzt gespeicherte Version von
Diskette laden. Bevor man also mit
Fiillarbeiten beginnt, sollte man das
Bild auf Diskette sichern.

Das Hauptwerkzeug eines jeden
Malers ist natiirlich der Pinsel. Auch
hier steht wieder eine Reihe unter-
schiedlicher Pinselformen mit ver-
schiedenen Strichstarken zur Verfii-
gung. Wem das vorgegebene Ange-
bot nicht ausreicht, kann natiirlich
seinen eigenen Wunschpinsel defi-
nieren und auf Diskette speichern.

Mit »Degas« lassen sich Linien
nicht nur von Hand zeichnen. Kom-
fortable Linienbefehle erlauben es
dem Anwender, zitterfrel gerade Li-
nien zu ziehen. Dazu betitigt man
einfach am Ausgangspunkt einer Li-
nie und am Endpunkt jeweils dig lin-
ke Maustaste: Automatisch wird
dann der Strich gezogen. Wer jetzt

__ DEGAS VL, 18 ¢
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vermutet, daP nur durchgehende
Striche zur Auswahl stehen, wird
sich freuen, denn auch hier kann
man wieder die gewiinschte Linien-
form selbst definieren oder aus el
ner Reihe bereits vorgegebener
auswahlen. Speichern lassen sich
selbstentworfene Strichmuster al-
lerdings nicht.

Auch fiir das Setzen von Punkten
1st gesorgt. Mit »POINT« wird die zu-
letzt ausgewahlte Pinselformaufden
Bildschirm gebracht. Fir Graffitti-
Fans bietet sich noch die Spray-
Funktion an. Damit zeichnet man wie
mit einer Spraydose Sie wurde
aber, im Gegensatz zum realen Ge-
genstiick, verbessert. Bel der »De-
gas«-3praydose kann man namlich
noch die DurchfluBmenge der Far-
be selber bestimmen. Auch an die
Breite der einzufdarbenden Flache
wurde gedacht. Dazu stehen drel
verschiedene Wentileinstellungens
zur Verfiigung.

Die Zeichnung unter
der Lupe

Wer besonderen Wert aufs Detail
legt, sollte die »SLOW-DRAW«- Funk-
tion verwenden. So sind die Maus-
bewegungen sozusagen untersetz,
was zur Folge hat, daB man viel ge-
nauer arpeiten kann.

Ein »Degas«Bild kann auch noch
nach Belieben beschriftet werden.
Dazu stehen verschiedene Zeichen-
sétze zur Verfiigung. Die GriRe der
Buchstaben wahilt man frel. Die Defi-
nition eigener Zeichensatze ist nicht
vorgesehen. Beschriftungen lassen
sich in zweli Modi vornehmen: Er-
stens im sogenannten »X{RAY«Mo-
dus, wobei der grafische Hinter-
grund erhalten bleibt, wahrend bel
der zweiten Einstellung, dem »BOX«-
Modus, der Hintergrund geloscht
wird. Letzteres empfiehit sich bei
Betrieb eines einfarbigen Monitors,
da die Schrift besser lesbar ist

Deutsche Umlaute lassen sich lei-
der nicht darstellen.

Besonders effektvoll ist die »MIE-
ROR«Funktion. Mit thr werden alle
Alktivitaten am Grafikschirm honi-
zontal, vertikal oder gleichzeitig in
beiden Richtungen gespiegelt. Die
gewiinschte Einstellung 1aBt sich
liber ein Untermenu verandem.
Wer also nicht besonders gut »frei-
hand« zeichnen kann, zaubert mit
der »MIRROR«Funktion die schon-
sten, symmetrischen Grafiken auf
den Bildschirm,

Wer schon mal mit einem Zeichen-
programm gearbeitet hat, wird eine
Zoom-Funktion zu schétzen wissen.
Sie zahlt zur Grundausstattung eines
guten Zeichenprogramms und st
selbstversténdlich auch in »Degass
integriert. Mit der Funktionstaste Fl
wird sie aktiviert. Dann befindet
man sich in einem Modus, indem je-
der einzelne Punkt als grofer Block
dargestellt wird. Damit man auch
gleich einen Eindruck davon be-
kommt, welche Verdnderungen
man vornimmt, wird der in Arbeit
befindliche Ausschnitt in der obe-
ren linken Bildschirmecke in Ornigi-
nalgrofie dargestellt,

BeisDegas« handelt essichumein
iiberdurchschnittlich gutes Zei-
chenprogramm. Wiinschenswert
ware allerdings eine Undo-Funk-
tion, um zumindest die zuletzt ausge-
filhrte Funktion riickgangig zu ma-
chen. Fiir etwa 159 Mark bekommt
man also ein durchaus empiehlens-
wertes Programm. Sollten Sie sich
bereiis auf das Public Domain-Pro-
gramm sNeochromen eingestellt ha-
ben, sind Thre Zeichnungen auch
nicht verloren, denn auf der »De-
gas«-Diskette ist ein Programm ent-
halten zur Anpassung von Bildemn im
Neochrom-Format an das von De-
gas.

(Christian Q. Spitzner/
Wemmer Breuer)
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xAAPPY_« Ergiinzen Sie jetzt lhre Sammiu
COMPUTER -' von Happy-Computer!

SONDERHEFTE

Alle noch lieferbaren
Ausgaben finden Sie in den untenstehenden
Jahrgang=ibersichien. Pritfen Sie, welche Aus
gaben Thnen in Ihrer Sammiung fehlen und die
Sie deshalb nachbestellen wollen. Tmgen Sie
der Ausgabe und das Erschei-

- nungsjahr (2 B 12/85) in dem Bestellabschnitt
auf der Riickseite der untensichenden Zahlkarte emn und geben
Sie an, wieviele Exemplare dieser Ausgabe Sie bestellen. Dig aus-
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xAAPPY._» xAAPPY._
COMPUTER | COMPUTER COMPUTER

9 8 4 9 8 5
1 2 3 4

5 6 7 8
9 1011 12

5 6 8
9 1011 12

I DM B | far Postscheckkonto Nr |

= _ _ 14 199-803

- ' . H

5 ] % !

. 7 ., s
Postaoheckkonin N des Alsonders r?:’w”u-_'—'_.s!.- Pk M R AL — TSR RIEINENTH a— |—_" eChionic N ges :"'-'"-"-"‘--]

uark umrandeten Felder s

Empfﬁngerahschniﬂ Zahikﬂrtefpostul -Sung e !nnm FILF 3 '::: Gk

g Einlieferungsschein/Lastschrifizettel
Fu-stubenm.tung erwendet iEn -.'--.-'T' Rigks

DM Pi DA Pi {DAL-Belrag in E,__'_' si=ben wiederhalen i I:_}’.H' . =
far Postscheckkonio Ne = - - = — ir Foctechecklonio fr Postscheckam
12 199-803 — == == 14 199-803 Miinchen
Ligteransehrift und Absander — — - —
oo b Postscheckkonto Nr

LRI, « Markt&Technik 14 199-803 » Markt&lechnik
= it A SSa ' | Postscheckamt Han._‘__.,;,.,ns,;;_m_,_z :

== « B013 Haar Minchen n 8013 Haar

Happ\;-t;‘nmpﬁter
Leser-Sarvice




Jetzt sind sie da: die pruldischen
Summelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
sHappy Computers regelmidBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlassen.

v lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbhetrag beim nichsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
nach Zahlungseingang.

Widhtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Ihre Bestellung wird nach
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68000 Thema

Viele trdumen von einem
Computer mit 68000er CPU.
Fiir welches Modell soll man
sich aber entscheiden?

PF\,.::
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Thema 68000

Als professionelles Entwicklungs-
system eignet sich der Gepard-PC
ebensogut wie als Arbeitsgeréat fiir
den tdglichen Einsatz. Eine erreich-
bare Auflésung von 1000 x 700 Bild-
punkten gegeniiber 640 x 400 beim
Amiga und ST lassen ahnen, was in
diesem Computer noch alles steckt.
Allerdings wird der Nur-Anwender
und Hobbyist aufgrund des man-
gelnden Softwareangebots vorlau-
fig kaum auf seine Kosten kommen.
Die Vorteile liegen hier eindeutig
bei fast unbegrenzter Ausbaufahig-
keit und der Chance, mit relativ ge-
ringem Aufwand in die Technik von
Uibermorgen, sprich 68010 und
68020, ein- beziehungsweise aufzu-
steigen. Der Ausbau kostet natiirlich
Geld, und in der Grundversion ist
der Gepard nicht gerade lippig aus-
gestattet. Das Textpaket mit 80-Zei-
chen-Karte kostet 5798 Mark, ein
Crafikpaket mit monochromer 1000
¥ 700 Auflésung ist 1000 Mark teurer,
Neben dem Computer wird ein
Laufwerk und Software mitgeliefert.

Teure Apfel

Der Macintosh von Apple stellte
und stellt wohl immer noch das bei
den Computern dar, was Cartier bei
den Uhren und Lacoste beider Klei-
dung ist. Ein Hauch von Exklusivitat
und Snobismus umweht diese 16-Bit-
Maschine seit eh und je. Mit 8265
Mark fiir Computer, integriertem
Monitor und Laufwerk, Maus und
Software muBf man fiir seine An-
schaffung tief in die Tasche greifen,
bekommt dafiir aber auch solide
Qualitat und Ausstattung, Ob er je-
doch den doppelten Preis beispiels-
weise eines Ataris wert ist, muB je-
der selbst entscheiden. SchlieRlich
sind viele Leute bereit, flir einen
groPen Namen extra zu bezahlen.

Der Heimecomputer der nahen Zu-
kunft ist wahrscheinlich der Atari ST
in seinen verschiedenen Modellre:-
hen, solite sich das Preisniveau bei
Commodore und Apple nicht gra-
vierend dandern, oder 68000er-Com-
puter anderer Hersteller nicht plotz-
lich auf den Markt kommen und
durch neue, bessere Ausstattungs-
merkmale und Preise die derzeiti-
gen Marktfithrer verdrangen.

Fiir alle diejenigen, die sich fiir
das Thema 68000er interessieren,
sel auf das Happy-Computer
68000er-Sonderheft 3/86 hingewie-
sen, das sich ausfiihrlich mit den
oben erwdhnten Computern be-
schéftigt und weitere Details zu den
jeweiligen Geriten sowie eine Men-
ge Hintergrundinformationen le-
fert, (ue)
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Evolution

Prozessoren, die heute zur
Spitzentechnologie  zdhlen,
sind morgen schon iiberholt.
Was kommt danach?

bwohl die Entwicklung auf

dem Cebiet der Integrier-

ten Schaltkreise rasant fort-
schreitet, zeigte sich die Heimcom-
puter-Branche lange Zeit unbeein-
druckt, Prozessoren wie der Z80
sind seit den ersten Tagen der
Heimcomputer mit von der Partie
und erfiillen ihre Aufgabe zuverlas-
sig wie am Anfang. Inzwischen aber
sind die Computerfreaks von einem
neuen Virus infiziert Der Trend
geht weg von den zum gréften Teil
ausgereizten B-Bit-Computern und
hin zu schnelleren, leistungsfahigen
Modellen. »16-Bit« ist in.

Wie so oft aber, wenn viele vom
gleichen Thema reden, treten auch
hier schnell Mi3verstandnisse auf.
Was heiBt eigentlich »16-Bit-Prozes-
sor«? Wenn man sich eine stypische«
8-Bit-CPU (Central Processing Unit,
Zentraleinheit) wie etwa die 6502
der Apple-Computer, des Commo-
dore VC 20 und C 64 oder aber die
ZBOA der Sinclair-, Schneider- und
MSX-Computer naher ansieht, so
stellt man bereits betrachtliche Un-
terschiede fest. Wahrend die 6502
ein reiner 8-Bit-Prozessor ist (8-Bit-
Prozessorregister, 8-Bit-Datenbus
und 16-Bit-AdreBbus, iiber den er
64 KByte Speicher direkt adressie-
ren kann), so besitzt der Z80A be-
reits die Fahigkeit, je zwel Prozes-
sorreqgister zusammenzulegen und
damit intern mit 16-Bit-Zahlen zu
rechnen. Der 8088-Prozessor, der in
den IBM-PC und Kompatiblen zum
Einsatz kommt, besitzt ebenfalls
solche »16-Bit-Registers, kann aber
mit seinem [6-Bit-Programmzahler,
iiber den die zuvor genannten Pro-
zessoren ebenfalls verfiigen, auch
nur 64 KByte gleich 2716 Byte Spei-
cher adressieren. Ist dies nun schon
ein 16-Bit-Prozessor? Man muf} die
Frage bejahen, da es fiir die reine
Rechenleistung des Prozessors hier
nur untergecrdnete Bedeutung hat,
wieviel Speicherplatz er direkt
adressieren kann. In der Tat gelingt
es dem 8088 sogar, | MByte Spei-
cher zu verwalten, da der Prozessor
iiber Segmentregister verfiigt, wel-

che thn zwischen verschiedenen
64-K-Sektoren sumherschalten« kon-
nen. Sein grofer Bruder, der 8086
fallt durch seinen 16-Bit-Datenbus
bereits in den Bereich der 16-Bitter.
Er wird in einigen IBM-PC kompati-
blen Computern eingesetzt.

Acht, sechzehn,
milllldl'eimg ese

Worin unterscheidet sich aber
nun beispielsweise ein 68000er, der
als 16-Bit-Prozessor in aller Munde
ist, von so einem »unechtens 16-Bitter
wie dem 8088? Ubertragt man die
Eigenschaften eines 8Bit-Prozes-
sorsaufden 16-Bit-Bereich, somiifte
der 68000er etwa die Gestalt besit-
zen: 16-Bit-Prozessorreqgister, 16-Bit-
Datenbus und 32-Bit-Adrefbus mit
denen man 4 CByte (iiber
4000000000 Byte) Speicher verwal-
ten kann. Aber hier enttduscht der
68000er unsere Logik. Tatsachlich
sind nur 24 Bit zur Adressierung vor-
handen. Damit kann der Prozessor
»nur« 16 MByte (iber 16000000 Byte)
verwalten. Dafiir verfiigt er aber
liber Prozessorregister mit einer
Breite von 32 Bit und wird so schon
wieder zum sunechtens 32-Bit-Pro-
Zessor.

Der Motorola 68000 und der Intel
8086 sind nicht die einzigen 16-Bit-
Chips im Betrieb. Der direkte Nach-
folger des 8086, der 80286, der bei-
spielsweise in Personal Computern
wie dem IBM-AT und Kompatiblen
zum Einsatz kommt, verfiigt eben-
falls iiber einen 16-Bit-Datenbus und
sogar iiber einen 32-Bit-Adrefbus,
Damit kann er 16 MByte direkt oder
4 GByte virtuell verwalten. Virtuelle
Speicherverwaltung bedeutet, daB
nicht der volle AdreBbereich im
Speicher resident ist, sondern je
nach Bedarf von einem geeigneten
(schnellen) Speichermedium in ei-
nen relativ kleinen Arbeitsbereich
geladen wird. Diese Vorgehenswei-
se besitzt den Vorteil, daB den Ver-
zogerungen durch Nachladen eine
immens groBe Ausfilhnungsge-
schwindigkeit durch auBerst kurze
Datenwege gegeniibersteht.

Ein Beispiel soll die GroBe der
Zahlen deutlich machen. Wenn man
davon ausgeht, daB eine Seite der
Happy-Computer aus ungefahr 7500
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68000 Thema

der Prozessoren

Buchstaben besteht, und der Com-
puter zum Speichern eines Buchsta-
bens genau ein Byte bendtigt, kann
man bei einem 8-Bit-Prozessor unge-
fahr neun Seiten Text im Speicher
verwalten. Der 68000sr wiirde es
auf 2237 Seiten bringen, das ware
der komplette Jahrgang 1985 und
der halbe Jahrgang 1986. Ein 16-Bit-
Computer mit vollstandigem 32-Bit-
AdreBbus kénnte liber eine halbe
Million Seiten virtuell adressieren.
Damit hitten Sie dann einen Uber-
blick tiber die nichsten 4772 Ausga-
ben, beziehungsweise die nachsten
398 Jahrgédnge Happy-Computer,
Prozessoren, die in der Lage sind,
dieses und mehr zu leisten, gibt es
bereits seit einiger Zeit. Ihre be-
kanntesten Vertreter diirften die
68020 und die ZB80000 sein, 32-Bit-
CPUs mit 32-Bit-Datenbus und 32-Bit-
Adrefibus. Diese Superprozessoren
werden jedoch dem Heimbereich
noch eine geraume Zeit vorenthal-
ten bleiben, da sie einerseits in der
Herstellung sehr kostenintensiv
sind, andererseits auch spezielle
Peripherie-Bausteine bendtigen, um
die volle Leistung zu erreichen, zu

der sie fahigsind. Ein Beispiel ist die
Speicher-Zugriffszeit. Wahrend der
68020 in einer Zeit von 120ns auf den
Speicher zugreifen kann, bendtigen
die preisglinstigen dynamischen
RAMSs zur Reaktion immerhin 160ns
plus Dekodierzeit Um die volle Ge-
schwindigkeit des 68020 zu nutzen,
muP man auf statische RAMs aus-
weichen. Diese Bausteine sind nicht
billig. Hinzu kommt dann noch ein
entsprechend schnelles Speicher-
medium zur virtuellen Verwaltung.
Eine Festplatte, die diese Anforde-
rungen erfiillen wiirde, ist ebenfalls
ein gewichtiger Kostenfaktor. Die &-
und 16-Bit-Prozessoren werden in
nachster Zukunft also den Heimbe-
reich unter sich aufteilen. Im An-
schluf3 finden Sie eine Aufstellung
der gebrauchlichsten Prozessoren
mit ihren wichtigsten Daten.

Protz oder
Zauvberkinstler?

32-Bit-Prozessorregister, 16-MBy-
te-Arbeitsspeicher, schén und gut.
Aber 1st der 16-Bit-Computer wirk-

Prozessor
6502 ZBOA 80886 68000 80286
Taktfrequenz
bis2MHz bis4dMHz 2-5MHz 7,5—12 MHz 4—8 MHz
Arbeitsregister
Anzahl
1 4 (T) 8(4) 14 8(4)
Breite :
8 Bit g (16) Bit 8 (16) Bit 32 Bit 8 (16) Bit
Datenbus
Breite
8 Bit 8 Bit 16 Bit 16 Bit 16 Bit
BdreBbus
Breite
16 Bit 16 Bit 16 Bit 24 Bit 32 Bit
Bssemblerbefehle
Anzahl
"~ BB 68 107 104 103
Formen
180 691 298 806 (164)
Prozessordaten auf einen Blick
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lich mehr als ein schnellerer, spel-
cherstiarkerer 8-Bitter? Ja, er ist es!
Welche Mgoglichkeiten der Prozes-
sor tatsachlich bietet, ist noch nicht
abzusehen. Allerdings zeigen Fea-
tures wie anwenderfreundliche Be-
nutzeroberflache und Multitasking
bereits heute, wohin der Weg fiahrt.
Computer dieser Leistungsstarke
sind mit Geraten der 8-Bit-Genera-
tion nicht mehr zu vergleichen. Der
Computer wird zu dem, was er ei-
gentlich immer sein scllte — eine Ar-
beitshilfe, die den Menschen be!
der Lisung von Problemen unter-
stiitzt, und nicht neue Probleme
schafft. MuPte man bislang erst ein-
mal lernen den Computer wunsch-
gemép einzusetzen, so kann manihn
nun nutzen, ohne tiefer in seine
Funktionsweise einzudringen. La-
den, speichern und ausfiihren ist mit
den neuen Benutzeroberflachen
kinderleicht Befehlskenntnisse
sind nur noch begrenzt gefordert,
das »Anklickens des gewiinschten
Symbeols mit einer »Maus« stellt auch
einen technisch unbeschlagenen
Menschen ohne Englischkenntnisse
nicht vor Probleme Mehrere Pro-
gramme, die gleichzeitig ablaufen
(Multitasking) bieten eine Zeiter-
sparnis, die den Einsatz des Compu-
ters dort sinnvoll macht, wo bisher
viele zu bequem waren, den Com-
puter einzusetzen, da Lade- und
Ausfiihrungszeiten ebenso lange
gedauert hatten, wie das Losen der
Aufgabenstellung »von Hands.
Dariiber hinaus existiert der nicht
zu unterschatzende Bereich der Un-
terhaltung. Spiele, Grafik und Musik
sind Gebiete, die die Starken der
16-Bit-Prozessoren deutlich machen.
16-MByte-Speicher erlauben eine
derart grofe Anzahl verschiedener
Grafiken im Speicher, um richtige
Trickfilme ablaufen zu lassen. Zu-
dem kénnen durch sbreites Arbeits-
register Bildpunkte duBerst schnell
berechnet werden. Auferdem ist
der Einsatz digitalisierter Gerau-
sche wie Sprache und Musik eben-
falls erst durch einen entsprechend
grofen Speicherbereich verniinftig
realisierbar. Das Zusammenspiel
dieser Bereiche auf spielerischem
Gehiet 1Bt flir die Zukunft einiges
erwarten. Zaubern kann der 16-Bit-
ter nicht, aber...
(ue)
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Thema 63000

le Zahl der Anbieter eines

Computers mit der 65000er-

CPU wéchst standig. Durch
diesen leistungsfahigen Mikropro-
zessor weisen all diese Computer
eine sehr schnelle Programm-
ablaufzeit auf. Wie man aus der Ta-
belle auf einem Blick ersieht, liegt
bel keinem Geréat die Takifrequenz
unter 7T MHz.

Vier Gruppen lassen sich unter-
scheiden: Die sFreaksystemes, wie
der Gepard und der Stride. Das sind
die Rennpferde unter den 68000er-
Computern. Allerdings verlangen
Sie groBes Fachwissen von dem Be-
nutzer.

Die zweite Gruppe setzt wenig
Vorkenntnisse voraus und verwohnt
mit einer komfortablen Benutzer-

Im Uberblick

Hier sehen Sie auf einen Blick alle wichtigen
Kriterien der gdngigsten Computer mit 68000-CPU.

Macintosh reiht sich da ein. Sie stel-
len dem Anwender einen Komfort
zur Verfiigung, wie er bisher zu el
nem so ginstigen Preis nicht er-
reicht wurde.

Die beiden anderen Gruppen
iiberschneiden sich mit den vorheri-
gen. Atari ST und Sinclair QL finden
auch viel Anklang bei der Kaufer-
schicht, die zu einem giinstigen
Preis einen Computer haben méch-
te, mitdem man die Maschinenspra-
che des 68000-Prozessors lemen

Die letzte Gruppe legt ausschlief3-
lich Wert auf die Anwenderpro-
gramme. Hier findet sich wieder der
Macintosh, aber auch der Sinclair
QL. Das bei diesem Gerat im Liefer-
umfang enthaltene Softwarepaket
deckt viel Anwendungen bereitsab.
Es handelt sich dabei um eine Texi-
verarbeitung, Datenbank, Kalkula-
tionsprogramm und ein Geschafts-
arafikprogramm.

nsere Tabelle zeigt Thnen die fiir
Sie wichtigen Kritenen auf einen

oberflache. Der Atari ST, Amigaund  kann. Blick (hb)
Gepard-PC Commodore Atari 520 5T+ Stride Apple Maciatosh Sinclair QL
Amiga
RAM 512 EByte 256 KBy 1 MEyte 1 MByie 128 KByte oder 28
512 KByte 6540 KByte
Erweiterbar 1 MByte 512 EByts: 12 MByie 124 MByi=
Extorn erweiterbar - 8.5 MByte 4 MByte - - ==
ROM 16 KByte 152 KByte 182 KByre 16 KByte 64 KByie 48 KByie
Taktfrequenz 10 Mz 7,158 MH: B MHz 12 Mz 7.8336 MHz & MHz
Bildschirmaufldsung
monochrom 1000xT00 S 0400 E40x400 SXNINE Sizx342 Slix258
Punjcta/Farhen 260x210/256, 320x400/32 320x200/16 Terminals 25625618
erwelterbar oder TB4Ax325 El2x256/4
Sprites keing B kems ktine kems keine
Farben maximal 256 4088 512 - schwarz/weib ]
Sound 2 Kandle 4 Kankle 3 Eanile mbglich 4 Eanile Beaper
1 Rauschgeneraior ==
Schunstelien 2xCentronics Centronics Centronics Centronics
RS232 R5232 R5232 Esa32 RS232 BS44ZR 2xRSZ32
Diskenenlaulwerk Diskatteniaufwerk Diskettenlautwerk Diskettenlauiwerk
Festplatie Festplatie Festplante Festplatte Network-Anschiug
Midi
16 Slots ROM-Cartmdge
Maus/Joystick Maus/joystick MausJoysticks Maus Tovsnck
Systembus Systembus
Swreosoind Stereosound
Monitorsignale RGH analog RGB analog RGEB analog - - RGE
RGH digial BGB digital Video Farb
PAL-Composite NTSC-Compesite v
TV-Anschiud
Diskettengrafe 3% Zoll 3% Zoll 3% Zall 5% Zall 3% Zoll ZxMicrodrives
54 Zall 5% Zoll
Diskettenkaparitst B00 KByte BB0 EByte 350/720 EByte £40 EByte 400 KByte 100 KByte
Festplatienkspazitit 10 bis 448 MByis
NetewarkfEhig max. #4 Computer
Botriebssystem CDOSCP/M-S5K AmigaDOS TOS USCD-Pascal, Findar QDOS
CP/MSSERM-Cos
und weiters
Multitaskingfihig Nein B nein A - B
Benutzeroberfliche Betriebssystem Intuition GEM Betriebssysiem Finder -
Tastatur separat sepamal integrien 8 separat integrien
Tasteneahl 25 88 54 je nach Terminal 52 =]
MaBe (BxHxT) 3Ex40x16 45xlx34 §TxBx2d Diverse 25x34x28 47 5x4 5213
Lieferumi:
Hardware 12 *-Farbmonitor 12 * -Monitor Nach Wahl 9 Zol] Monitor
integrierte Disk integriere Disk exteme Disk integrierte Disk
1 Maus Maus Maus
Softwars GDOS AmigaDOS5 TOS MacWrite QDOS
Paradise Basic Basic MacPaint SupsrBasic
Moduis 2 Tutorial Logo Crall
Systemeditor Ealeidoscope GEM Write Abacus
Debugging Tool Voice Synthesis GEM-Paint Aschive
Gepcaic Easal
Gapstar
Preis. Textpaket. atwa 5500 Mark 2908 Mark 13000 Mark bis 8265 Mark 628 Mark
5758 Mark 200000 Mark
Grafikpaket: .
ET58 Mark
Ausgabe 570 SEG
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Da aber auch auf Farben
zichtet werden soll, kann
v immer nur ein Teilbild in
) Punkte s '
Ulerding
afl man mit H
Teilbereiche
en sich eir

nordnung
atiirlich &l

Der Speicherbedar! im Com
iter ist natiirlich genauso hoch. Da Zum Empfang von sMeteosati-Bildern ist eine Parabol- oder Yaglantenne gut geeignet




Bastelei

her kann man dieses Programm nur
mit dem 520 ST+ mit 1 MByte RAM
verwenden. Da die Bilder in der nie-
deren Auflosung dargestellt wer-
den, ist auch ein Farbmonitor unum-
ganglich.

Das Programm »Meteosat 2« ist,
wie es auf einem ST nicht anders zu
erwarten ist, voll in die Benutzer-
oberflache GEM eingebunden. Alle
wichtigen Programmpunkte kénnen
also aus Drop-down-Meniis mit Hilfe
der Maus angewdhlt werden. Fiir
den Empfang von Satellitenbildern
gibt es zwei Meniifunktionen. Man
kann entweder synchronisiert oder
unsynchronisiert lesen. Beim un-
synchronisierten Empfang beginnt
der Lesevorgang sofort, egal was
momentan gesendet wird. Diese
Funktion wird vor allem bei der
Grundeinstellung der gesamten An-
lage bendtigt. Der synchrone Emp-
fang hingegen beginnt erst dann,
wenn tatsachlich ein neues Bild ge-
sendet wird. Ist der Empfangsvor-
gang abgeschlossen, sieht man das
komplette Bild sofort auf dem Bild-
schirm. Tatsachlich handelt es sich
hier bereits um eine Verkleinerung,
da ja, wie schon erwahnt, nur
320 x 200 Punkte darstellbar sind.
Mit Hilfe der Maus kann man nun in-
teressante Ausschnitte auswihlen
und beliebig vergréfermn, zumindest
so weit, bis ein Pixel den gesamten
Bildschirm fillt.

Nach dem Empfang liegt jedes
Bild zundchst nur Schwarzwelf in
16 Graustufen vor. Es ist nun die Auf-
gabe des Benutzers, die Satelliten-
aufnahme selbst mit den gewiinsch-
ten Farben zu versehen. Jeder der
16 Graustufen kann eine beliebige
Farbe aus einer reichhaltigen Palet-
te zugeordnet werden. Die Wahl der
Farben wird vor allem auch von der
Art des gesendeten Bildes abhén-
gig sein. So wahlt man beil einem
normalen Sichtbild natiirlich bei-
spielsweise einen Blauton fiir das
Wasser, weih fiir die Wolken und so
weiter. Bei einem Infrarotbild hinge-
gen werden verschiedene Abstu-
fungen von roten und gelben Farb-
ténen ein realistischeres Bild erge-
ben. Hat man eine giinstige Farb-
komposition gefunden, kann man
sie als sogenanntes »LOOK-UP
TABLE« speichern. Zu jedem neu
empfangenen Bild ruft man spater
also nur noch die passenden
»LOOK-UP«-Informationen auf und
schon hat man ein ideal coloriertes
Satellitenfoto.

Jedes Bild kann iibrigens auch am
Bildschirm gedreht, gespiegelt
oder invertiert werden. In der prak-
tischen Anwendung ist dies jedoch

150 s
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BAus etwa 36000 Kilometer Entfernung kann man das Wettergeschehen mit bloBem
Auge natiirlich nicht verfolgen. Dank Meteosat ist es seit etwa fiinf Jahren méglich,
recht genaue Wettervorhersagen zu prognostizieren. (Quelie European Space Agency)

nur von geringer Bedeutung. Inter-
essanter wadre die Moglichkeit,
durch eine schnelle Uberlagerung
mehrerer Bilder das Wettergesche-
hen iiber einen gewissen Zeitraum
hinweg beobachten oder verglei-
chen zu kénnen. Aus diesem Grund
kann man einen interessanten Bild-
schirmausschnitt auch 1m Neo-
chrom-Format speichern. Auf diese
Art bendtigt ein Bild nur mehr rund
32000 Byte. Um sicherzustellen, daR
man von jedem Bild exakt densel-
ben Bereich speichert, lassen sich
die Koordinaten eines gewahlten
Ausschnitts separat speichern und
bei Bedarf wieder abrufen.

Bereits gespeicherte Satelliten-
aufnahmen koénnen natirlich auch
auf einem Drucker ausgegeben
werden. Verwendet man einen nor-
malen Matrixdrucker wie beispiels-
weise einen Epson FX-80, so ordnet
man zuvor wieder jedem Grau- be-
ziehungsweise Farbwert ein Bitmu-
ster zu. Auf diese Weise erhdlt man
einen Ausdruck in 16 Grauschattie-
rungen. Die Bitmuster findet man in
einem eigenen Ment, sodaB die Zu-
welsung einfach mit der Maus ge-
schehen kann. Die GroBe des Aus-
drucks l4At sich sowohl in der Breite
wie auch in der Hohe beliebig aus-
wahlen. Auch hier gelangt man wie-
derum in ein separates Menii, in
dem man die gewlinschten Ausma-

Be nur noch anklicken muf Besitzt
man jedoch einen vom »Meteosats-
Programm  unterstiitzten Farb-
drucker, wie beispielsweise den
Canon PJ-1080A, so kann man auch
farbige Hardcopies drucken. Ge-
druckt wird iibrigens immer nur der
sichtbare Ausschnitt des Bildes
Die Zielgruppe erstreckt sich vom
Hobby-Meteorologen, bis hin zum
Segelclub. Aber sicherlich ist die
Anlage auch fiir kleine Flughafen
oder Fremdenverkehrsvereine in-
teressant, die sich selbst einen
Uberblick iiber das aktuelle Wetter-
geschehen machen maochten. Bei ei-
nem Preis von rund 3500 Mark fir
Hard-und Software fiir den Atari ST
und rund 500 Mark weniger fiir den
Commodore 64 ist es auch nicht fiir
jedermann erschwinglich, Sollte je-
mand aber bereits eine passende
Antenne, den Konverter, Empfanger
oder Demodulator sein eigen nen-
nen, kann er sich fehlende Teile
auch einzeln hinzu kaufen. So ware
beispielsweise die Verwendung in
einem kleineren Flugplatz denkbar.
Dadurch ist eine schnelle Erken-
nung der GroRwetterlage und des
Wetters im Flugraum kein Problem
mehr. Auch Hobbymeteorclogen
konnten ihr Steckenpferd mit die-
sem Programm sicherlich um einen
interessanten Aspekt bereichern,
(Wolfgang Czerny/wb)
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Brandneue Bucher
rund um den

ATARI ST

| Lisa/P, Like
Das Systemhandbuch

zum ATARI ST
2. Quartal 1986, ca. 300 Seitan

Zwei Themen biden die Schwarpunkte
des vorbegenden Buches:

Dée Stukiur des B8000-CPU und dar
ATARIS20/260 ST

e ausliielsche Beschresbung der Ar-
chitaktur dir GA000-Famiie (88000,
68008, 68010, 88020 und ihrem Be-
fehissatz wirderganzt durcheinen Nach-
schiageted mit 2w bis drezeligen Bei-
spislsequenzen Aul disser theorst:
schen Basks wird die Programmierumga-
bung des ATARI 520728057 anhand
vigler Beispletprogramme dargestelt
Die Entwicklung diwser Programme fie-
fert dom Loser gieichzeilig eine Bibo-
thek mit Routnen zur Ansteuaning des
Bidechirmiells der Toneriougungs-
schaltung tnd der Schnittstelien [(MIDI,
V24, Tastatur, Maus) Besondars Aul-
marksamkait wind der Einbindung van
Maschinensprachmodulen in das Be-
tnebssystam und in hohere Program-
meersprachen (2. B BASKC und G gowid-
met. D Besprechung eines BB0OO0-
Assamblers und ainige gerdlespacif-
sche Maschinensprachmodule runden
a5 Buchah

Best-Nr. MT 30216

ISEN 3-85090-216-2

DM 52 -IsFr. 47 B0OI&S 405,80

Markt&Technik

W Fastenmth
ATARI ST BASIC-Handbuch
Marz 1985, 264 Selten

Suchen Si aing Anioitung Tur intenaiven Ausnutrung der Fihigheiten des ATARI 520/ 260 5T7 Dannist
disses Buch genau das richtige 1ir Sio! S orfahren alles ober das BASIC-System des ATARI ST, Jeder
Balehl wird mit Programmbeoispielen ausfiheiich erdutert. Den Schwarpunkd bildet eine Anlestung Zur
BASIC- ammsarung des ATAR! ST sowe zuf Programmiedung von GEM-Funkfionen

Best-Nr. MT 80205, ISBN 3-89060-205-7, DM 52,-/sFr.47,80/65 405,60

A Aumilkes

ATARI ST LOGO

Marz 19886, 236 Seitan

Deeses Buch bietet sne grindliche Einfihrung in die Programmierspracha LOGO und ihve Anwendung
aul dem ATARI 520/1260 ST Schon nach kurzer Zeit ist der Anlinger in der Lage, eigene LOGO-
Programme i schraiben. Praklische Amwendungsmogiichieiten wie 2 8. de Daterverwaitung sind
nusch 10r den fortgeachrittenen Programmieror von interesse Ein eigenes Hapitel st dem Bereich der
kinsthchen inteligens gawedmeo!

Bast-Nr. MT 80223, ISBN 3-88080-223-5, DM 49 ~/sFr.45,10/65 405,60

P. Rosenbeck
C-Programmierung unier TOS/ATARI ST

. Quartal 1986, ca. 300 Seiton

Die Progmmmierspeache C hatsichbei professionelien Programmigrenn zu einem Rennes entwicked. Sie
ermdghicht es. ohr nahe an der Maschine zu arbaiten und doch strukiuriert zo e Deses
Buch bistet eine Enfihnung in de Programmienung C spazied for den ATARI ST. Am Baispiel eines Disket-
tenmonitors wind die Systemprogrammiarung grindiich und umfassend enautert Aullerdem arfahron
Sie alles Gber den Einsatz von BI0S-Roufinen und Gber das Solfware-Engineering

Besi-Nr. MT 80226, ISBN 3-89090-226-X, DM 52 ~/sFr. 47 BD/0S 405,60

In Vorbaraitung:

C-Programmierung unter GEM/ATARI 5T

2. Quartal 1986, ca. 300 Seiten

Bast-Nr, MT 30203, ISEN 3-89090-203-0, DM 58 -/sFr. 53,40/55 452,40

Die
C-Programm-
bibliothek

MEGAQ00

TER !
(et WEEN DD ARCHITINTLE

e M - Ladoe Nowsch

i

I L/ P L

Der ATARI 520 ST

2. iberarbeitets und arwalterts
Aufiage 1686, 198 Seiten

Dieces Buch enthalt alle Informatonen
die fir interassierte und fir alle skolzen
Baesitzer aings gerade erworbanen ATA-
Ri 520/280 5T wichtig sind. Die jetzt
vorhegende Ubgrarbeitete und enweitar-
te Auflage trigt den nevasien Entwick-
lungen bet Atasi Rechnung. Unter ande-
rem wurden das inzwischen deutsch-
sprachige Batriebssyslem und einige
geandarte  Systemaussiatiungsmadi-
made berlicksichtigh Das Buch st somit
nichinur eine Rechnarbeschreung mit
hohem informationswert, e5leistet auch
aisNachsc wartvolle Dianste
Bast-MNr. MT 80229

15BN 3-89080-220-4

DM 46,~{sFr. 45.10/65 382,20

A SiginerG. Steinar
GEM fiir den ATARI 520 ST

2. Uberarbeitete und erweitarie
Auflage 1986, 334 Seiten

Die Benutzeroberfidche des neuan
ATARI 5T - GEM genannt - erhebt den
Anspruch, die Bodsnung des Compu-
fors zum Kinderspisl 2u machen. Don-
noch: Wenn Ska die beshar Obhche kom-
mandoarientiette Limgangsweise mit ih-
rem Computer plieglen, 50 warden Sie
gina Entihrung in die Badienung von
Wiz Bidsymbolenuend Fenstar, wis e
dieses Buch Befert, zu schitzen wissen
Basondars interessant filr den erfahne-
nen Anwendar sind dig Kapitel Ubar den
ntemen Autbau von GEM mit seinen
Pull-Down-Menis, Fenstem und Sym:
bolan

Basl-Nr. MT 80230

ISBN 3-88080-230-8

DM 52~isFr. 47,80/85 405,60

< Purdum/T. Loshe

Die C-Programmbibliothek

Februar 1986, 361 Seiten

Dieses Buch erspart dem G-Program-
méarer Stunden mihsoligar Kiginarbail
und hilit. eMficientore Programme zu
schroibon. Es istin rwal Tede gegiadert.
Dwar ersle Tod retgl, who man 2u eniviisak
len Bibliotheksfunktionen kommt und
gibt Tips, wie C noch wirkungavoller gin-
gesalztwordenkann Derzweils Tail ent-
ndit @ine Rethe aushihrich erdater C-
Funkfionen als wertvolla Ergdnzung -
rer Prograrmmbibothelk. Dazu gehtren
unter andarem ain Terminasnstalations-
programm, mehrens Sortiec-Algarithmen
und 2in Satz [SAM-Funktionan.
Best-MNr. MT 30133

ISBN 3-80090-133-6

DM 69.~/sFr. 63,5065 538,20

W Hilt:A. Nawrsch

M&8000-Familie: Teil 1

1984, 568 Seiten

Informative Einflihnng in de Geschich-
te und dis Entwickiangaphiosophie ai-
ner delaiborton Darsteliung dor Harg:
ware sowhe auslGhriche Eriiulernung der
homioriahlen Adressirungsarien
Basi-Nr. PW 80316

ISBN 3-921803-16-0

DM 79 -sFr. 72 BO/GS 616,20

ME8000-Familie: Teil 2
1885, 400 Seiten

Teil Il des umfassenden Lehr- und Nach-
schiagewerks zum MEB000 beschifbigl
sich mil Amsendungenund weilteran Mit-
ghadorm der MBBJ00-Familie
Best-MNr. PW 80330

ISBN 3-921803-30-6

DM 66 ~/sFr.63,50/65538,20

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz Marki & Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, ‘& 042/415656
Osterreich: Ueberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24, 1091 Wien,
= 022214815380

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchverlag

Hans-Pinsel-Sirafie 2, B013 Haar bei Minchen




Spiele Test

COMPUTER SOFTWARE
WORLD HEADQUARTERS

Eines der fithrenden
amerikanischen Soft-
warehauser ist Epyx,
bekannt durch Hit-
listen-Stiirmer wie
»Summer Games«und
»Impossible Mission«.
Wir besuchten das
Hauptquartier von
Epyx im kaliforni-
schen Silicon Valley
und plauderten mit
den Programmierern
der Spiele-Hits.

er das Hauptquartier

Grafik-Experte Michael Kosaka bei der Arbeit. Anf dem Moni-
tor sieht man seinen Sprite-Editor, den er auch bei der Arbeit
Craig Nelson, der Chef der ProgrammierTruppe, im Interview an »Summer Games 11« und »Impossible Mission« verwendete.
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chaels Buro Filmposter und An-
sichtskarten bekannter Gebau-
de. Daneben finden sich weitere
Stape' von Literatur und Model-
le iber Kr lﬂ'} schiffe im zweiten
Welll- rieq, die als Anschauungs-
material [uI das Spiel »Destroy-
«dienen. Zu diesen neuen Pro-
dukten spater noch mehr

Ich glaub’, ich werd’
zum Filme-Monster

In nimﬁr grofen Runde mit
Programmierern
p dk.EI"El’I wir il Epyx.

Wichtigste Frage: »Was kommt
als ndchstes? Craig Nelson hat
die Antwort parat: sNun, Thr habt
1. Unser

ja schon einiges gesah

ster’ heiBen
Monster In -
Godnlla-Manier Stadte v
ten. Das Spiel erinnert et
unser gutes altes 'C
ble and Chomp’. Wir ha
Idee mehr oder minder bei uns
selbst geklaut, aber ein vollig
neues Spiel drum herum ge
schriebenund sehr viel Wertauf
Grafik und Action gelegt.s '[\{L.'
vie Monsters

Mai erscheinen.

Streng geheim:
»Destroyer«

«Uber das darauffolgende
Projekt darf ich eigentiich noch
nichts verraten. Es hat den Ar-
beitstitel ‘Destroyer' und wird el
ne Kriegsschiff-Simulation sein
Mehr sage ich aber wirklich
nicht dariiber. Vor diesen bei-
den Spielen wird aber noch ein
Utility-Paket ersch The
Basic Programmers ent

arnich
Was an
Crum-

an die

L]

halt alles, was ein Basic-Pro

grammierer im Leben so

braucht: Grafik-, Zeichensatz-
b-ft'k. E-

n und
Lt.tb jetzt sc nc)u an emer Fcn—
setzung, dem 'Disk Toolkit. Da
werden Koplerprogramme

RET §**

DEFTH C. STEERING

-Moni-
unser
dem bei-

drauf sein, ein Disk
tor und als Hoh

"Worpal-Loader, mi

spie ise 'Summer Games II'
=) stattetist. Dann kann jeder
= hin- bis fiini-
i aden, ohne
1 wWare-Zusatz

l-\-"\-'{:I 1m
viele U

Sen.

das D|r|cz?'.':ar'1 h- S0
ommen, F. nerika
es em Hit. Wir glauben

aber war
i daf die
1 Programmaerer die Tools

aben méchten, mit denen "19
arbeiten. Desv
| Wir unsere inte

E:!;E:“h_.e-t::ra:lci'.
Programm
Wir

G t und deswegen werden
wir daran auch festhalten. Wir
h:.“n*. VoI, etwaein zend Pro-
gramime Im ]mr zu veroffentli-
chen ist aber viel sc'wf'-:*L
als .mnet Lm .,:Lr 25 T

hAay, SOohAR

.'_ ALFHA
ERKEFR
CHARLIE

 DELTH

ORMAGE
CONTREOL

%O

£
L

Lo - -

gerade
den

Computer—Kopplung

meine
mer Games
Craig mmmi das
mer Games« auf

alles

Cineastische Gruselfrenden mit -Movie Monsters

i, 163



Spiele Test

y F i A
"\Grd British
- AMD
URIGIN SYSTEMS. L.
PRESENT

QU¢

Nach monatelangen Verzégerungen wurde
endlich das neue Rollenspiel-Opus von Lord
British veréffentlicht: »Ultima IV« ist da! Wir
wagten fiir Sie eine Reise in diese Fantasy-
Welt und schlugen uns mit modrigen Mon-
stern und machtigen Magiern herum

on den Kritikern gelobt
und ven d» I Kjulﬂrn ge-
||f L: =

Ultimas-Rei-
renzu den absol

Ir n J\H

2 erfol greichen 3 21
1sche Programmie
rd Garriott, der den Kilinst-
[mr J Blm';h tragt Vor

IE E<J|1| sh ue,',-
ichte in den nédchsten th-
i Njk' falc

nanauf den
letzten Teil

hes
n Ja
sien l]’:..|lul1n-'f’-‘[11
IV — Quest of the A
l ienen.  Achs
verursacht
oht. nur wagen
”L "‘hen Cezf‘ihret'

u” tirma
o end
+ und
Rollen
ZRIner

4] I'Li

ses mupb man um d.& 180 w‘lr..m
ausgeben, wenn man in den ex-
1 B des Mega-
Spiels kommen will. Wer ent

Ghaost

154 s,
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Gremlin
Ein Auszug aus dem umfangreichen Monster-Repertoire

Endlich hier:
Ultima IV

G 64, Apple i
(demnachst Atari XL/XE)
Fantasy-Rollenspiel

zirka 190 Mark (Diskette)
Nachfolger zu »Ultima Il

INC

zweckentfremden, sr_‘-:;-_lz-:»rn Zur
Orlentierung
51 J,r-lq] Erutzen ac ]II.—-

pfere [-"ec """ en. Wel-
ind gilt es

? Vertiefen

Suche nach Avatar

Bel «Ultima [Ve hat man sich et

geren. In sUltima [+ iberfial de was Neues einfallen lassen
sprechend tief indie Brieftasche  Pinsterzauberling Mondain jaq Diesmal bedroht kein ultrabiéiser
greift, erhé Land Britannia, der Schurke die Welt, vielmehr geht

cheinigesan Ge-
W J Ilm_ IV | J

eine Mission, die an die
uche der Ritter der Tafel-
erinnert. Programmautor
Lord British meint dazu: «Die Su
che nach Avatar ist die Suche
nach einem neuen Standard, ei-
ner neuen Vorstelluna vom Le
ben, Wir halten nach jemar

chau, ¢ ein leu

Letzt vernich
len einige fnedliche und g

gernwer!

wUltirma ]“",

Viel Spiel,
viele Handbucher

i 2|
Die
[Dhe-

|_.| [|]1|-_-:l.,

reichlich Terror
doch der geilibte | spleler
konnte auch sie am Schluf zur
Strecke bringen. In »Ultima [ls

Ihre Entscheidungen bei den Gleichnissen beeinflussen die
Charakter-Eigenschaften im Spiel

in auch bei
Taste mit
ando be-
anniaxist

5 l1l|[’1"F.'—-|’I’II11IJ’ o
«Ultima Ve ist fast )
einem eigenan Ko
gt. Die «History

eine Art Geschiclitsbuch, in der
Informationen iber Land und
eute der Ultima-Welt enthalten
Hier erfahren Sie alles
Valker, .f"llll||i Monster
geographische Besonder-

T J‘«T.'Jlﬁrhn'.-i’l
) riiche werden in
1 »Hook of Mystic
Wisdoms & rLImI das durch sei-
ne besonders g Aufmachung
beshcht. Jeder ruch ist in ei-
nem Fh"&% altertiimlichen Eng-
isfiihriich erklart und rmit

Humitity

£ nusic. thou art
Thou hast heen

emer ganzselligen Illustration ocal chanpionshie.
noch verar the invitation and
B) Humbhly

1schaulicht. Abgerun- 1 : Elw Fi ar
det wird das stimmungsvolle 1 i 3 art sure to Hin?@
Matenial durch eine Stoffkarte,
die man nicht als Tischdecke

:le Person verkdrpermn
natiirlich Sie in di ea{*n“ Fan'aw-
Eollensm "_.
be weniger qur UMmris
bet den «UltimasVorc
Sleich zu Beainn fallen e
teressante Veranderungen ge-
gentber «Ultima [Il« auf, das wir

Mimic

Ausgs



Test Spiele

n digsem Test als MaPBstab neh

nen i ;
Im Gegensatz zu den meisten ) 1t f < S~WEINRICH 277F
deren Rollenspielen werden  Komm

chen Th

das Verte
hestimm
zu Beginn
ten Zigeunern, «
Reihe : hnissen erz
Am jedes Gleichni
miissen Sie sich immer fur

von Z 10

*HIND MORTH<=

kann man durcha

Ultima-Action: Die Spielfigur steht in der Bildmitte, links von
ihr ist ein Altar. Hungrige Monster sind schon im Anmarsch

*HIND

Wer nicht fragt, erfahrt nichts

ling
Genre
Effekte ¢
lich, S
Thrar Mi:
-~ {'l _..

hOSITUS o cosnevny

ARKE LEISTUNGr, DENEN BAEEN WIR GANZ WANN SI1E UNS WIOHL
{égﬁ EE%EESE:QK SPARKASSEN-| |SCHON DIE DATEN DURCH- | LWIEDER RAUSLASSEN
COMPUTERS ZUKNACKEN! ENANDEE&EWRBELI;{ N e
“‘——.;f'r;/—/—\ﬂ:fia, HA..!
9 HICK.-5
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Spiele Test

Schneider, Spectrum
Action-Spiel

36 Mark (Kassette)
Gute Grafik-Effekte

boter

richbu

G 64, Schneider, Spectrum
Kampisport-Spiel

39 Mark (Kassette),

99 Mark (Diskette)
Abwechslungsreiche Gatcher-
Gaudi

Spiel
Utz

156 i,



Test Sp
Force
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39 Mark (Kassette),
i )
Starker Nachfolger zu

En

=k 8

e )RR

Schneider, Spectrum
30 Mark (Kassette)

C 64,
Anspruchsvolle Ballerei
J€ .':‘,1’_": |-:




Spiele Test

Sportspiel

G 64, Schneider, Spectrum, MSX
39 bis 69 Mark

(Kassette, Diskette, Modul)
Gelungene Tischtennis-Simulation

eit zwel Jahren grassiert
die grofe Sportspiel-Wel
le und es c:jl}.‘ mittlerweile
kaum eine Sporfart, die
EIner E._;mpu[emple_ Um-
setzung verschont blieb, Zu die
sen weiBen Flecken auf der Soft-
ware-Landkarte gehfrte auch
Tischtennis. Jetzt wurde ein
ArkadenTitel namens »Ping
Ponge auch fiir die popularsten
Heimcomputer adaptiert. Es ist
das erste Sportspiel seit lange

rer Zeil, das besonders durch
Ornginalitat und Spielwitz be-
sticht.

An Varanten herrscht kein

Mangel: Zwei Spieler kbnnen
gegeneinander antreten, aber
auch der Computer (der hier
durch das liebevolle Kiirzel
+CPU« vertreten wird) schwingt
den Schldger. Cleich finf
Schwierigkeitsstufen stehen be-
reit, bei denen der eleltroni-
sche Gegner bereits auf dem
einfachsien Level eine Menge
Tricks drauf hat und dem Anfén-
ger schweilnasse, joystickum-
schlingende Hande bereitet

Mit dem Joystick steuern Sie
eine Bildschirm-Hand, die einen
Schidger fiilhrt. Durch Peuer
knopfdruck 183t man den Ball

I

vYou |
|

aufschlagbe
per Joystickdruck
man das Béllchen in des Geg-
ners Halfte

Vor allem spieltechnisch ist
«Ping-Ponge sehr gut gelungen
Vor- und Riickhand, Lobs und
Schmetierbille s kein Pro-
blem. Je nachdem, wie frih oder
spat man den er LU'L. genkom-
menden Ball erwischt, wird er
kurz oder lang ges,,u:h So lan-
det er manchmal im Netz oder
im Aus, Das Programm bietet ei-
nen Service fiir High Score- I-a
natiker. Fiir jeden Ballwech
gibt es ein paar Pimktchen und

ges. so..aern d
yder High Score-Li

mag, wird ]
g al}j]' angetan sein. Das

cht auf den ersten Blick

einen etwas simplen Eindruck,
sorgt aber fir beste Unterhal
tung und ma'm-br‘ lingerir
Em origineller Tip fiir Ty

ar iu
im Freundes- und Familien-
Kreis

(hl)

uf Leben und Tod stehen

sich die Kontrahenten ge
geniiber: Shenfi Quick-
draw auf der einen Seite

und die wildeste Schurkenban-
de aller Zeiten auf der anderen
Recht und Ordnung einer gan-
zen Stadt stehen auf dem Spiel.
sGunfrights bringt die Spel-
1dee von den guten und den bo
sen Burschen auf eme véllig
neue Art spannend, komisch
und intelligent. Nicht blanke Ge-
waltanwendung, (sprich: stupi-
des Rumballern) ist hier gefragt,
sondern der gut durchdachte
und verhdltnism#éBige Einsatz

158 s,
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der Mittel. So hat es der Spieler,
der in die Rolle des Sheriffs der
kleinen Stadi lack Rock
schliipft und berichtigie West-
manner wie Buffalo Bill tot oder
lebendig fangen soll, nicht ganz

einfach. Er ist auch wirtschafth-
chen und meralischen Zwangen
unterworfen. Erschieft er bei-
spielsweise bel seiner Amisaus-
filhrung emen unschuldigen
Biirger, muf erleider die Konse-
quenzen ziehen und schwer er-
kimpfte Punkte werden wieder
ahgezogen. Erzielie Punkte be
deuten iibrigens harte Dollars,
flir dhe der Spieler unter ande-

unfright

TES1

Action-Adventure
Schneider, Spectrum

39 Mark (Kassette)
Wiizige Wild-West-Software

rem auch semne Munition kaufen
mub. Das macht sich schmerz-
lich bemerkbar, wenn wahrend
emer groberen SchieBerei die
Munitionspreise ploizlich stei-
gen. Ein kleiner Trost bleibt
eine ganze Gang auf el ..\:]
hops nimmt, bekommt eine Ex-
trapramie.

Aufer der raffimerten Spiel-
dee st die Grafik besconders
bemerkenswert, auch wenn es
sich bel »Gunirights nicht um ei-
neechie 3 D-Crafik in «Mightsha-
des-Manier handell. Es s
eine Mischung aus 3 D und
gelperspektive, v 2] der Spie-

ler per Knopfdruck die Ansicht
wechseln kann: Neu st auch der
»Fast Draw Modes, in dem She-
nff Quickdraw mit Hilfe seines
Pferdes Panto m Wmdeseile
den Banditen hinterher heizen
kann. Die Benutzung eines Joy-
sticks ist aber wegen der vielen
Ecken und Kanten dieser We-
sternstadt in jedem Falle ratsam

Alles n allem ein amiisantes
und empfehlenswertes Spiel fiir
alle nimmermitden Fans von Ac-
tion-Adventures und die, die es
noch werden wollen

(Karina Krawczyk/hl)

Ausgabsa 5/Mai 1986



Test Spiele

Alterate Reality:

C 64, Atari XL/XE
39 Mark (Kassette, 51 Mark
(Diskette

Jahrhundert
ysteme i




Spiele Soft News

Frisch umgesetzt

Das »Racing Destruction Sets
von Electronic Aris gibt es jetzt
auch fur die Atani XL/XE-Com-
puter. Es umfaBt zwei Disketten
und ist fiir zirka 79 Mark erhalt-
lich. Hier kann man gegen den
Freund oder Computergegner
rassige Rennen fahrenund auch
eigene Rennstrecken und Fahr
zeuge zusammenstellen. Grafi-
scher Glanzpunkt ist die Ver-
wendung eines gesplitteten
Bildschirms: Jeder Fahrer sieht
die Strecke aus seiner Sicht,

Rechizeitig zum Frithlingsbe-
ginn hat Epyx sein Mega-Spori-
spiel "Winter Games« auch fiir
den Schneider umgesetzt. Die
ersten Grafik-Demos, die uns
vorab erreichten, kénnen sich
wirklich sehen lassen. Nach-
dem sich das Konkurrenzpro-
dukt*Winter Sports« von Electric
Dreams als Flop hoch drei ent-
puppt hat, dirfte kaum en
Schneider-Sportspieler an »Win-
ter Games: vorbeilkommen, das
zwischen 39 und 59 Mark (Kas-
sette und Diskette) erhiltlich ist.

»Quiwis, das starke deutsche

Trivialspiel von Kingsofi, hegt
jetzt auch in einer Atari STVer-
sion vor, die sowohl mit Farbmo-
nitor als auch Schwarz-WeiB-
Bildschirm 1&uft. Wie bemm C
64-Orniginal gibt es iber 3000
Fragen zu beantworten. Bei Gra-
fik und Bedienungskomiort wur-
de »Quiwis nattirlich auf ST-Ni-
veau aufgepippelt (hi)
i ft. Posafach 135 230 Gitersloh |
Destriuction Sat)
R re, An der Guimpgesbricks 24
4044 Kaarst [

Viel Neues von Elite

Das englische Scftwarshaus
Elite Systems, das in den letzlen
Mgnaten mit sFrank Bruno's Bo-
xing« und sSpace Invasion: zwei
kapitale Hits landete, hat sich fiir
die nachsten Wochen viel vorge-
nommen

sSpace Invasion/Commandos
landete sogar in Australien auf
dem ersten Platz der Charts und
wird nun auch in emner C 163Ver-
sion verdifentlicht Mit dieser
neuen Umsetzung hofft Ver-
kaufsdirekior Steve Wilcox, die
Gesami-Verkaufszahl des Spiels
auf iber 150000 zu steigern

Zwel neue Umsetzungen von
Spielhallen-Automaten erschei-
nen jetzt fur C 64, Schneider und
Spectrum: sBomb Jacks und
»Ghosts & Goblinss. Es sind zwei
Geschicklichkeits-Spiele,  die
vor allem grafisch fiir viel Wir-
bel sorgen sellen.

Das Sorgenkind des Monats ist
»wScooby Doos. Eigentlich hatte
das Spiel zur gleichnamigen
Zeichentrick-Serie schon vor ei-
nem halben Jahr erscheinen sol-
len, doch die Programmierer
schmissen das Handtuch. Jetzt
hat Elite kurzerhand ein neues
Team engagiert, das das Spiel
noch einmal vollig neu program-
miert. sScooby Doo« kommt also
auf jeden Fall; die Frage ist nur,
warnn... (hl)

Spiele-Hitparade

L. (1) Winter Games
2. (4) Elite
3. (2) Rambo
4. (8) Summer Games II
5. (=) The Eidolon
6. (5) Little Computer
People
(10) Hacker
{—) Rock’n Wrestle
{—) Desert Fox
(6) Koronis Rift
(3) Space Invasion
. (—) Paradroid
. (—) Back to the Future
14, (=) Transformers
15. (—) Fight Night
Die Happy-Hits basieren auf
den Verkaufszahlen von Anola-

© o

EE

ER

soft, Quelle Rushware und
Thorn EMI.

Der Tip der Redakton:
sUndiums. (hi)

Fantasy von SSI

Das amenkanische Software-
haus 531 verdifentlicht in den
ndachsten Tagen zwel neue Pro-
gramme.

Das Rollenspiel «Phantasie Il
ist der Nachiolger zum letzjahri-
gen Erfolgstitel sPhantasie«. Die
Spezialitdten des Nachiolge-
spiels: GroBe Auswahl an Cha-
rakteren, iiber 80 Monster und
Steuerung von sechs Spielfigu-
Ien

sWizard's Crowns nennt sich
ein Fantasy-Strategiespiel, bei
dem esum den Kampf zwischen
verfemdeten Magiern geht. Ne-
ben hochauflosender Grafik

bietet das Programm Person-

lichkeits Werte, wie man sie von
Rollenspielen her kennt. Die
beiden neusn SSI-Programme
gibt es vorerst nur fiir C 84 und
Apple II auf Disketie. Die Preise
diirften zwischen 100 und 150
(hl)
Computerservice, Bostiach

)0 Offenberg

»The Pawn« kommt

Wenige Tage, nachdem es
wahrend der letzten CES erst-
mals in der Offenthichkeit ge-
zeigt wurde, erreichie uns eine
Vorab-Version des neusn Super-
Adventures #The Pawne Das
Grafik-Abenteuerspiel besitzt
einen sehr intelligenten, engli-
schen Parser, der nicht nur viel
versteht, sondern auch sehr
schnell ist. Als eine Delegation
des Adventure-Nobelhauses In-
focom fThe Pawne auf der CES
sah, wurdendie Herren sichthich
bla® — wenn das keine Empfeh-
lung ist

Die Grafiken der Atan STVer-
sion sind ein echter Hammer
Hervorragende Bilder, pracht-
ge Farben und anmutiges Scrol-
ling sind angesagt. sThe Pawns
wird fiir C 64, Atani ST und wahr.
scheinlich auch Schneider CPC
auf Diskette arscheinen. Verti-
fenthichungstermin und Preis
standen noch nicht fest; ein Test
folgt demnéchst (hl)
Firebird schluckt
Beyond

Firebird Software, eine Toch-
tergesellschaft der Telefonge-
sellschaft Brtish Telecom, hat
die beiden Softwarehauser Bay-
ond und Monolith ibernommen
Zum Start gibt es eine Reihe In-
teressanter Programme. »Enig-
ma Forces und sBouncess sind
von allererster Giile und bereits
erhaltlich, wahrend »Quake Mi-
nus Ones« einen diirfligen Ein-
druck hinterlieB. Die Rechte an
»Nexus« wurden ibrigens an &i-
ne andere Firma verkauft. (hi)

Die Grafik der Schneider-Version von »Winter Games« schligt

sogar das C 64-Original
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Spiele Soft News

Neue Spiele zum
Spar-Tarif

Fiir kithle Rechner gibt es eini-
ge neue, interessante Billigspie-
le, die alle um die 10 Mark ko-
sten und fiir den C 64 auf Kasset-
te erhalilich sind. Firebird hat

+»Collapse« verdffentlicht, eine
Art Geschicklichkeits-Liogele:
mit recht niedlicher Grafik.

Mastertronics neuer Kniiller
heift «Master of Magicx (siche
Test in der letzten Ausgabe). Au-
Berdem aqibt es das originelle
und gar nicht einfache Ge-
schicklichkeits-Spiel  sHuman
Racex« mit ziindender Rob Hub-
bard-Musik, den Computer-
Western «Kane«, bei dem es
auch eine kernige SchieBerel &
la sHigh Neons gibt, sowie das
Adventure »Zzzzx (kein Druck-
fehler, das Ding heifft wirklich
sol) und die Weltraum-Ballers:
wopace Hunters, AuBerdem ist
der Spectrum-Renner »Spell-
bounds {siehe Test in Ausgabe
2/886) jetzt auch fiir den Schnei-
der CPC erhaltlich.

Das FuBiballspiel »Five a Side-
Scccers, das vor einem knappen
Jahr bei Anirog erschien, ist jetzt
ebenfalls als 15-Mark-Spiel bei
Mastertronic fiir den C 64 er-
schienen. Grafisch ist das Pro-
gramm nicht so gut wie »Interna-
tional Soccers, aber dafiir
schneller und origineller (Fouls
und Elimeter inbegriffen). Ein
gewiiztes Sporispiel fiir wenig
Geld. (hl)
Magtertranie, Kaimer-OtioWeg 1B 4770
Soeat, Tol (02921) 75028

Ein neues

Druck-Programm

Aus deutschen Landen rollt
sehr starke Konkurrenz fir den
«Newsrooms an. »Printfoxs« nennt
sich ein neues Druckprogramim
fiir den C 64, mit dem man seine
elgene Zeitung schreiben, edi-
tieren, mit Grafiken und diver-
sen  Zeichensatzen wversehen
und zu guter Letzt in bestechen-

der Qualitdl ausdrucken kann
Das Programm konnte ein ech-
ter Kniller werden, da es mit 88
Mark (Diskette) weniger kostet
als der «Newsrooms, obwohl es
mehr leistet, denn unter ande-
rem bringt »Printfoxe auch die
deutschen Umlaute zu Papier.
Nahereszudiesem Programmin
einem ausfiihrlichen Test, der in

der ndchsten Ausgabe er-
scheint. (h)
Scanntronix. Parbstr. 38, 8011 Zomeding

Da 1ich mar

satze  mitgeliefert,

Hohe gedruckt werden,
breite Pica.

die Zeichensatze won der
nachlade, 1st der Uorrat praktisch unbegrenzt. Puf
der Programmdiskette werden bereits funf Zeichen-
eine
mindestens zehn weiteren befindet sich in Uor-
bereitung. Hier einige Kostproben:

ABCDEFGHLIKLMNOPGRSTUU abcdedghi jklmnoparstuy
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST abcdefghi jklmnopgrst

ABCDEFGHIJ abcdefghi j
ABCDEFGH abedefgh
RBCDEFGT abedeigh
RBENEFER AAbadale

Jede Schriftart kann in doppelter Breite und/oder
dies

Diskette

Zusatzdiskette mit

ist =.B.

Ein Beispielausdruck mit dem »Printfox«

162 s,

Hallo Freaks!

Letzten Monat bekiagte ich
mich, daB die Software-Szene
bei uns im Moment ziemlich ru-
hig ist. Nun, diesen Monat ver-
schlimmerte sich der Zustand
von sruhige zu sschigfrigs mit nur
sieben C 64-Neuerschemungen
in den letzten vier Wochen! Eine
ganze Menge neuer Titel sind
zwar angekiindigl, aber noch
nicht erschienen. Aber kein
Grund zur Panik, denn ein paar
Perlen hat uns der letzte Monat
doch beschert

Der Kniiller des Monats ist fiir
mich das brillante »Zoids« von
Mariech, in dem &5 um die
gleichnamigen Spielzeug-Robo-
ter geht. Das Programm ist des-
wegen aber mcht kKindisch und
simpel; ganz im Gegentell!

Aufdem fernen Planeten Zoid-
star sind Sie der Pilot eines»Blue
Zoide, Das ist ein enorm let
stungsstarker, groBer Roboter,
der wie ein Dincsaurier aus
sieht. Die bésen Red Zoids ha-
ben fast den ganzen Planeten er-
obert; nur ein paar Blue Zoids
haben iberlebt. Zum Glick
wurdeeine Kampf-Maschinena-
mens »Zoidzillas gebaut, mit der
man die gesamte Armee der fie-
sen Red Zoids schlagen kann.
Doch jetzt kommt der Haken an
der Sache (bel Actonspielen
gibt's immer einen Haken!)
Wahrend eines Transports wur-
de der Zowdalla getroffen und in
viele Einzelteile zerlegt, die von
Red Zoids geborgen wurden
Sie milssen nun ins Feindesge-
biet eindringen und die Zoidzil-
la-Teile finden und zusammen-
setzen — eine schwienge Auf-
gabe

Zahlreiche lconsund eine auf-
regende WindowTechnik sor-
gen bel »Zoids« fiir Aufsehen. Bis

zu vier Windows zeigen gleich-
zeltig verschiedense Akhonen,
wihrend esauf dem Hauptspiel-
feld auch weiter geht. Das Spiel
ist unglaublich komplex — eine
komplette »Zoid«Welt mit Stad-
ten, Strafen und Kampfebenen
wurde in den C 64 gequetscht
»Zoids« mub man gespielt ha-
ben, um sich einen echien Ein-
druck zu verschaffen.

Wenn Euch sParadroid« von
Hewson Consultant gefallen hat,
diirft Ihr Euch ilber das Foriset-
zungsspiel sUridiume freven. Im
Gegensatz zu »Paradroide ist es
ein reines Actionspiel und hat
die heiBesten Grafiken, die ich
je auf dem C 64 gesehen habe
Es ist eine auigemotzie, honzon-
tal scrollende sDefender«Va-
riante, bei der man 15 Raumsta-
tionen zerstdren mub, von denen
jede etwa 15 Screens lang ist.
Wennman emne Stationindie Luft
gejagt hal, sieht man eine der
eindrucksvolisten Explosionen
inder Computerspiel-Geschich-
te. Wer SchieBspiele mag, sollte
»Urnidiume auf keinen Fall versau-
men

»Comic Bakerys von Imagne
zahitzu den Enttduschungen des
Monats. Die ausgezeichneten
Sound- und Grafik-Effeklte ma-
chen nur wenig Freude, da das
Spielprinzip ausgesprochen
ode und vielzu leicht ist. Es geht
darum, frischgebackene Ku-
chen heil auf einem FlieBband
zu beférdern und vor garstigen
Nagetieren zu schiitzen. Die tol-
le Musik ist von Martin Galway,
der bereits mit seinen »Game-
trackss zu sHyper Sportse und
*Rambos« fiir Aufsehen sorgie —
aber man brauchtebenmehrals
nette Grafiken und schmissige
Musik, um ein Spiel wirklich
spielenswert zu machen

Bei »Back to the Future= ging'’s
mir wie den Kollegen von Hap-
py-Computer: Der Film hat mir
sehr gut gefallen, aber nach
dem Laden des gleichnamigen
Computerspiels machie sich
grofe Enttduschung brem: Die
Grafik ist langweilig und es gibt
nur sehr wenige Screens.

Der Geheimtip des Monats
stammt von Firebird. sThrusters
ernnnert sehr an Atans Spielhal-
len-Automat »Gravitare, einer
Kreuzung zwischen sLunar Lan-
ders und »Asteroidss. Hier mu
man auf diversen Planeten lan-
den, herumballern und sich in
spateren Spielstufen den Weg
durch labyrinthartige Hohlen
bahnen Jeder Planet hat eine
unterschiedlich starke Gravita-
tion, die im Lauf des Spiels im-
mer starker wird.

Glaubt es oder glaubt es nicht
— das war's schon fiir diesen
Maonat. Hoffentlich gibt s ndch-
sten Monat mehr zu tun, sonst
muB ich mir noch Sorgen um
meinen Job machen

Bis dann — Euer Julian Rignal!

(Julian Rignal/kl)
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Tips Spiele

wStaff of Karnath«

Marc Adam aus Hattersheim
gibt Tips zu »Staff of Karnathe,
das ja wirklich schwer zu ltsen
ist. Einigen Lesern wird auch
seine Karte zum Spiel helfen.
|. Um im Store-Room an das Teil
zu kommen, muB man das zu die-
sem Ort gehérende Tier verzau-
bern; es ist ganz in der Nahe,

2. Um das Teil im Morning-Room
zu ergattern, mu man den Blu-
mentop{ vom Tisch stoBen.

3. Denkt an das Fortbewegungs-
mittel Nummer | in Tausendund-
einer Nacht Mit diesem be-
kommt man das Pentangle auf
dem Bett. Es wird natiirlich
durch einen Spell aktiviert.

4. Um das Teill im Waiting-Room
zubekommen, muld man tun, was

der Name sagt.

5. Nachdem man im Upper-
Guard-Room das Schild an der
Wand mit sThrobins und »Olym-
plaloss beschossen hat, er-
scheint. ein aufsammelbares
Kreuz auf dem Boden,

6. Um im SouthTower-Lower am
Vampir vorbeizukommen, sollte
man daran denken, wovor ein
Vampir zurtickweichen kinnte.
7. Nachdem man im Dungeon
zwischen dem zweiten und drit-
ten Sarg hin- und hergelaufen ist
und einen Ton gehoért hat, sollte
man zuriickrennen und nach-
schauen, was passiert ist.

8. Wenn man die 16 Teile in den
Obelisk eingesetzt hat, er-
scheint dieser und mul} zerstont
werden

»Castle of Terror«

Das Adventure »Castle of Ter-
rors hat es in sich. Die Frage,
wie man unbeschadet ins
Schlof kommt, macht doch vie-
len Spielern Schwierigkeiten.
Deswegen jetzt die Fragen von
Markus Luppold:

1. Wie komme ich ins SchloB?
2. Was hat das Ruderboot zu be-
deuten?

3. Wiekannich die Leiter in der
Miihle hochklettern?

Peter Sonneberger aus Dort-
mund hat bei »Castle of Terror«
zwar die holde Maid gefunden,
weiB aber nicht wie er sie be-
freien kann, Wer kann Markus
und Peter helfen (und Gregor,
ich habe daran gedacht, aber
den Zettel verlegt)?

|  ouarters |

THE STAFF OF KARNATH
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So verteilen sich die Riume bei »5taff of Karnath«
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"Wie schon in der letzten Aus-
gabe angekiindigt, gibt es dies-
mal eine kleine Uberraschung.
Aus meinem groBen Stapel der
Zuschriften, darunter vor allem
auch jene, die schon ldnger bei
mir liegen, verlose ich 30 Happy-
T-Shirts! Dasist eine kleine Aner-
kennung fiir Eure rege Beteili-
gung an +»Hallo Freaks«. Aufdem
Foto seht [hr mich in dem Stapel
wiihlen, die 30 Gewinner wur-
den also rein nach Zufall ge-
wahlt. Bitte micht traung sein,
falls Thr gwar schon mal ge-
schrieben habt, aber jetzt nicht
gezogen wurdet. Mir wird si-
cher wieder eine Belohnung
einfallen.”

Hier die 30 Gewinner, die sich
auf ein TShirt mit Happy-
Computer-Emblem freuen kin-
Nnen:

Oliver Achnitz, 2000 Hamburg 70
Ralf Baukloh, 4505 Bad lburg
Christian Benesch, A-1110 Wien

Alexander Funk, 7410 Reutlin-
gen |

Markus Heide, 3300 Braun-
schweig

Stefan Hoheisel, 1000 Berlin 28
Robert Hopf, 8632 Neu-
stadt/Cob

Frank Jastrau, 2071 Ammers-
bek 1

Qlof Jebram, 2160 Stade
Thomas Keller, 7752 Insel Rei-
chenau

Thomas Koch, 8070 Ingolstadt
Jérg Kramer, 2838 Sulingen
Matthias Lanzer, 3300 Braun-
schweig

Christian Lemke, 6800 Mann-
heim |

Boris Lutomsky, 2300 Oldenburg
Felix Margaraff, 5100 Aachen
Markus Naher,

7798 Plullendorf |

Jtrg Nijmeijer, 5000 K&ln 80
Dieter Pabst, B000 Minchen T0
Joachim Perron, 6117 Schaaf-
heim 2

Jérn Richts, 3530 Warburg 2
Karl H. Schéfer, 7813 Staufen |
Thomas Schatzl, 8000 Miinchen
40

Werner Schneider, 5000 K&in 80
Woligang Seeger, 8880 Dillin-
gen

Stephan Slabihoud, 4250 Bottrop
Frank Steinberg, 23498 Harrislee
Martin Trenk, A-2353 Gunirams-
dorf

Markus Wenner, 4837 Verl 1
Stefanie Wiele, 4873 Vlothoe
nZimSalaBimu«

Mario Krejer aus Wulkapra-
dersdorf in rreich brancht
Hilfe beim Commodore-Adven-
ture »ZimSalaBime:

1. Wie kommt man vor den Wii-
stenridubern an die Pistole und
wie vertreibt man die Riuber?
2. Wo findet man das Gold-
stiick?

3. Wie kommt man mit dem Seil
iiber die Palastmauer?

4. Was macht man mit dem Feu-
erstein?

5. Was macht man in der Héhle?

i, 163



Spiele Tips

Der Renner der Ausgabe 3
war eindeutig der WUltimae-
Komplex. Die Antworlen kom-
men von Jirgen Modlich aus
Murnau.
sUltima [«

Das magische Schwert erhalt
man filr 500 Goldstiicke von el
nemFighter, der sichim Gefang-
nis von New San Angelo befin-
det
sUltima [«

— Um die silberne Schlange zu
iberwinden, muf man die Mark
of Snake besitzen und das Wort
rufen, das man im Circle of Light
mit dem Befehl sOther Com-
mand = Pray« erfahrt.

— Powders aktiviert man mit der
Taste N (negate time). Sie lassen
filr ainige Sekunden die Zeit still
stehen,

— Alle Tiiren kénnen mit Schliis-
seln und der Taste U (unlock
door) geoffnet warden.

— In den Dungeons aibt es
Schatzkisten, Fontainen, Fallen
und die wichtigen Marks, In ei-
nem der Dungeons findet man
auch den Time Lord. Filr die an-
deren Schatze sollte man sich
die Karte eines Dungeon-Levels
besorgen (mit Hilfe von Gems
oder Spruch L des Cleries). Die
Fragezeichen auf der Karle zei-
gen an, wo sich die Schitze etc,
befinden,

— Wenn man 1 Pub etwas zu
trinken bestelll, erhilt man ver-
schiedene Informationen, Je
nachdem, wieviel man bezahlt (0
big 9). Die Informationen sind in
allen Pubs gleich. Es geniigt al-
50, in einem Pub zehnmal zu be-
stellen.

— Die angesprochenen Réume
sind uninteressant.

Spriiche des Clerics

Magic Buch- Bedeutung

Points stabe

0 A Vernichtet Skeletons, Ghouls und
Zombies

5 B Offnet gefahrios eine Schatziruhe

10 C Heilen: einem gewdhlten Charakter
werden Hit Points gegeben

15 D Macht Licht in Dungeons

a0 i Wie Spruch E des Zauberers

28 F Wie Spruch D des Zauberers

30 G Wie Spruch G des Zauberers; funktic-
niert nur in Dungeons

35 H Damit wird en vergifieter Spieler
geheilt

40 1 In Dungeons: transportiert die Gruppe
auf die Cberflache Sosanas

45 ] Macht Licht in Dungeons

50 K Wie C, nur stdrker

B L Zeigt Oberflichenkarte

60 M Angriffswaffe gegen einen starken
Gegner

B8 N Ein toter Spieler wird wieder zum
Leben erweckt; scheitert der Spruch,
zerfallt der Tote zu Asche

70 8] Angriffswaffe gegen viele Gegner

75 P Ein zu Asche zerfallener Spieler kann
wieder zum Leben erweck! werden.
Der Cleric verliert aber funf Wisdom
Points,

Spriiche des Zauberers

Magic Buch- Bedeutung

Points stabe

0 A Vernichtet Orcs, Geblins und Trolls

5 B Angnffswaffe gegen einen Feind

10 & Macht Licht in Dungeons

15 D In Dungeons: transportiert die Gruppe
einen Level herunter

a0 E Wie D), aber einen Level nach oben

25 F Angriffswaile gegen emnen Feind

30 G Transportiert die Gruppe an einen
zufiilligen Ort; funktioniert nur an der
Oberfldche Sosarias

35 H Angriffswalfe gegen einen Feind

40 I Macht Licht in Dungeons; brenn! langer
als C

45 ] Benutze einen Cleric-Spruch

50 K Rngrifiswaffe gegen mehrere Gegner

&8 L Angnfiswaffe gegen einen starken
Gegner

60 M LaRt die Zeit fiir einige Sekunden
stillstehen

65 N Angriffswaffe gegen viele starke
Gegner

70 O Schwacht alle Gegner erheblich

5 P Stirkste Angriffswalfe gegen viele
Gegner

: w.ﬁ,mﬁ:arsmi_ nn.
| 8,04,3¢,£1,18,01,8f
00 3&

»Master of
the Lamps«

Wer aufl seinem Schneider-
Computer eher ein Meister im
Programmieren als im Spielen
ist, der sollte sich das Listing von
Dirk Stockmann aus Krauchen-
wies ansehen. Es erleichient bel
sMaster of the Lamps« den Flug
durch den Tunnel und wird an-
stelle des normalen Basic-loa-
ders benutzt

Nachdem man das kleine Pro-
gramm eingegeben und gestar-
tet hat, legt man die Kassette mit
dem Spiel ein und dritckt PLAY
Wenn man nun sThrone Quests
wihlt, kann man beim Fliegen
das Spiel verlangsamen, mndem
man den Joystick nach hinten
zieht und gleichzeitig den Feu-
erknopf driickt. Sobald die Mu-
sik beendet ist, driickt man wie-
der den Feuerknopf und ist so
chne Probleme durch den Tun-
nel geflogen

»Wishbringer«

Nochmal Tips von Torsten Me-

yer, diesmal zum Infocom-
Adventure wWishbringers.
WWhishbringers  unterscheidet

sich von den anderen Infocom-
Adventures, da es mit den Zau-
bersprilchen srelativ leichte und
ohne die Spriiche ziemlich
schwer ist,

|. Gehen Sie zuerst zu Mr. Crisp
und nehmen Sie den Briefum-
schlag.

2. In einem Grab finden Sie ar
nen Knochen filr den Hund.

3, Gegenstinde, die spater sehr
wichtig sind:

— Schokolade won Sergeant
Mac Muffin stehlen

164 st

— Hufeisen vom Lookout Hill

— Muschel am Tidac Paol

— Regenschirm vom Twilight
Glen nehmen

4, Werfen Sie das Seeplerdchen
wieder ins Wasser. Es wird sich
spiter revanchieren.

5, Im Springbrunnen am Park
findet man eine Miinze

6. Code fiir das Erklimmen des
Kliffs; uw,nuesu,

7. Nehmen Sie den Auftrag der
alten Frau an.

8, Offnen Sie erst die Kanne,
wenn Sie den Troll sehen.

8, Schiitteln Sie mal die Kanne,
wenn sie leer ist (oder scheint!).
Hort sich ziemlich nach einem
Stein an.

10, Befreien Sie den Platypus aus

HILL

| oot
UNDERGROUND — UNDERGROUND — GRUE'S NEST

der Falle am Lake End, indem
Sie den Schirm 6ffnen und mit
WISHBRINGER Regen win-
schen.

1]. Graben Sie unter dem x.

12. Blasen Sie die Zauberpfeife
dort, wo Sie sie gefunden haben
13. Geben Sie den Zauberhut

dem Pelikan und merken Sie
sich das Wort, das er sag

14, Werfen Sie die Decke tiber
die Grue, dann schldft sie wie-
der ein: :

15. Witnschen Sie sich Glick.
i6. Fiittern Sie den Piranha mit
dem Erdvwurm, dann kiinnen Sie

Ausgabe 5/Mal 1886



Tips Spiele

Karte zu »Sorcery«

Thorsten hat eine sehr schiine
Karte zu sSorcery« gemalt, aber
leider seine Adresse nur aufden
Briefumschlag geschrieben. Da
unsere Post aber gedffnet aus-
geteilt wird, weib ich jetzt nicht,
wer Thorsten ist. Also bitte alle
daran denken, den Absender
auch auf den Briefzu schreiben,
nicht nur auf den Umschlag. Und
an Thorsten, der seine Zeich-
nung sicher auf einen Blick wie-
dererkennt, bitte melde Dich

Nun zu Therstens Karte. Was
die einzelnen Symbole bedeu-
ten, konnt Ihr der Legende ent-
nehmen. Auch sind manche Rau-
me durch Wellenlinien oder ge-
rade Striche zweigeteilt. Dabei
bedeuten Wellenlinien eine
durch Tiren verschlossene
Trennung, die dberwindbar ist.
Den besien Weg, die meisten
Punkte zu sammeln und am si-
chersten oder schnellsten die
Sorcerer zu belfreien, iberldaft
Thorsten vorerst den Spielern,

nDeja Vu«

Sebastian Schuhmacher aus
Reinsdorf hat Probleme mit
dem Adventure »Deja Vu«. Er
mobchte wissen, wie er im er-
sten Bild die Tiir aufbekommt,
was er mit der Tasche machen
soll und ob das Bett noch eine
Bedeutung hat.

den Teken nehmen

17, Der Hollenhund heit Alexis
und {st zu Personen, die er kennt,
sehr lieb

18, Spielen Sie in der Video Ar-
cade am Transmitter und bewe:
gen Sie den Stern iber Hilltop.
Nicht zégern. ruhig den roten
Enopf dricken,

19, Inden Tower kommen Sie nur
mit dem Magic Word

20. Geben Sie die violet note Mr
Crisp. Er wird aufhéren, die
Prinzessin zu foltern und zum
Platzchen-Essen Miss Voss aul-
suchen.

21. Schauen Ste die Katze im La-
boratorium genau an (Kopf)

22. Schalten Sie den zwellen
Schalter im Labor security off
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Legende zu Thorstens Karte
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Wishbringer — Karte 1

23, Hinter den Bildern im Tower
befindet sich eine Kurbel,

24. Gehen Sie in die Cottage von
Miss Voss, nehmen Sie dort den
Schltussel und betreten Sie das
Museum in der Biicheret

25, Brechen Sle die Vitrine mit

dem Ast oder dem Besen aul.
26. Setzen Sie den Stein in die
Statue ein. Lassen Sie sich nicht
sttéren, es ist die Evil Ona
Nachdem Sie das Adventure
geltst haben, werden Sie die al-
te Frau als Lignerin erkennen,

da sie wuBte, wenn Sie Erfolg ha-
ben solllen, Sie niemals den
Stein besitzen kénnen, da seine
Macht fur das Leben der Katze
gebraucht wird, Sie erlebenden
Sonnenaufgang und kehren in
Ihr alte Welt zuriick.
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Spiele Wettbewerb
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»Shadow of the
Unicomu«

Stefan Saeger aus Heiters-
heim und seine Freunde Axel,
Merlin, Michael, Ralf, Richard
und Vercnika haben eine Reihe
Fragen zum HAction-Adventure
»Shadow of the Unicorn« fiir den
Spectrum.

L Wo beginnt man das Spiel am
besten?

2. Ist die Figur vor dem Schlof
Harvena Kielmath? Wenn ja,
wie aktiviert man sie?

3. Zwar ist es uns gelungen, die
torch of revelation am Flam-
menloch zu entziinden, aber
was machen wir nun damit?

4, Gibtes einen Weg in die Stid-
te hineinzukommen (zum Bei-
spiel Clarooth, Noman Sith)
oder sind sie nur Verzierung?
5. Wie totet man Lifandin?

6. Wozu dienen die Cloak of In-
nocence und der Orb of Day?
1. Braucht man das Stone Ta-
blet, das man bei Sanberian fin-
det?

8. Haben die Windmiihle und
das umziunte Lager néxdlich
wvon Sanberian eine Bedeu-
tung?

9. Kann man Earl-Syl und Clor
Tarangal, die Wilder im Siiden
und Norden irgendwie betre-
ten?

10. Wie betritt man Ormead?
1. Wie bekommt man das
Buch, das in der Pyramide
Amarnil eingemaunert ist und
wo ist der Schliissel dazu?

»Robin of Sherwood«

In Ausgabe 2 suchte Wilfried
Meilahn nach Hinweisen zu sRo-
bin of Sherwoods. Hier sind sie
und zwar von Torsten Mevyer aus
Gelsenkirchen:

Umauns dem Burggefangnis zu
entflichen, muP man auf die
ochultern eines Gefangenen
steigen. Nun wartet man, bisder
Wachter kommt und zieht die
sen anden FiilBen. Der hingefal-
lene Wachter ist jetzt wehrlos

(choke guard). Bei thm findet
man ein Schwert, mit dem man
den Riegel am SchioB des Git-
ters entfernen kann

Nach der Tiir befindet man
sich im Hof der Burg, wo man auf
keinen Fall durch die rechte Tiir
oder das Tor gehen s=ollie, da
man sonst von den Wiachtern
festgenommen wird und die
Karriere als Koénig von Sher-
wood Forest beendet ist. Man
steigt also auf die Zinnen und
passiert die Tiir (in der Zwi-
schenzeit kinnen Much und Will
fliehen). Man befindet sich nun
auf siner Treppe und kKann ab-
warts, links oder rechis weiter-
gehen. Nur der linke Weg si-
chert das Uberleben: Man sieht
Lady Marion, darf jedoch nicht
bei thr verweilen, sondern mub
durch das Fenster in die Fretheit
springen.

Kaum unten angekommen, er-
scheint Herne, the Hunter, und
teilt mit, da® man die sechs
Touchstones of Rhiannon finden
muB. Geht man von dieser Stelle
w,n.n.n.n, kommt man zu Hernes
Lager, das sich hinter einem
Wasserfall befindet. Hier kann
man sich mit Pieldl und Bogen
ausrilsten

Spiele-POKEs
fur C 64 gesucht

In der August-Rusgabe
von Happy-Computer wird
sich ein Schwerpunkt mit
dem Thema »Rund um Com-
modore: befassen. Doch
was kann man den Commo-
dore-Besitzern bieten, die
mit ihrem System vollauf zu-
frieden sind, die die gesam-
te Hard- und Software in-
und auswendig kennen und
mit der CPU auf Du und Du
stehen? Natiirlich Spiele-
POKEs!

Wer also eine stattliche
BAnzahl an Spiele-POKEs
gesammelt hat, sollte sie bis
spitestens 10. Mai 1986 an
uns schicken. Die POKEs
miissen aber kommentiert
sein. Es sollte dabei stehen,
was sie bewirken und ob
zum Beispiel ein SYS zum
Start des Spiels notwendig
wird.

Schickt die POKEs bitte an:
Redaktion Happy-Compu-
ter, HKennwort: POKEs,
Hans-Pinsel-StraBe 10,
8013 Haar bei Miinchen

Ein durchschiagender Wetthewerh

Staubt die FuBmatten ab und biigelt die Kampfanziige: Bei unserem
neuesten Preisausschreiben gibt es 20mal »Yie Ar Kung-

u! Ha! Bei Computerspie-

len sind momentan

Kampfsportarten gro8 in

Mode. sYie Ar Kung-Fueist
ein erfolgreicher Spielhallen-
Automat von Konami, der bereits
vor emem knappen Jahr als
ROM-Madul fir MSX-Compuler
erschien.

Imagine Software hat sich die
Rechte fir weitere Heimcompu-
ter-Umsetzungen des Automa-
ten gesichert und prasentien
s¥ie Ar Kung-Fu«jetzt auf Kasset-
te und Diskette fir C 64 und
Schneider CPC. In unserem
Wettbewerb gibt es das Action-
Sportspiel 20mal zu gewinnen
Wer mitmachen will, schreibe
uns wieder mal eine Postkarte,
auf der folgende drei Angaben
gemacht werden miissen:

l. Welche Farbe hat der rang-
héchsie Giirtel beim Judo-Sport?
2. Nennen Sie uns mindestens
ein weiteres Computer-Kampf-
sporispiel.

3. Welchen Computer besitzen
Sie?

Absender und den gewiinsch-
ten Datentrdger bitte nicht ver-
gessen und rein in den Briefka-
sten damit. EnsendeschiuB ist
der 15. Mai 1986 und der Rechis-
weq ist ausgeschlossen. Unsere
Adresse: Redaktion Happy-
Computer, Kennwort: Yie Ar!
Hans-Pinsel-Sir. 3, 8013 Haar.

(hl)
166 asftiez,

gewinnen.

Han feste zu bei Yie Ar Kung-Fu: 20 Spiele zu gewinnen
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Wettbewerb

Im November 1985 stellten
wir Ihnen Jean Ziigli von der
Woraalm und seine Rangier-
probleme vor. Hier ist die Lo-
sung.

rinnern wir uns noch einmal an

Jean Ziiglis Schwierigkeiten

An dem klemnen Bahnhof We-
raalm — die einzige Ausweichmog-
lichkeit an der Strecke von Tiefen-
brugg nach WeiBkirch — treffen
sich zwel iiberlange Gilterziige. Die
Gleise des Bahnhofs sind zu kurz, als
dal die Zige einfach aneinander
vorbeifahren konnten. Noch dazu

Jean Zu
Probleme sin

vier Waggons beigestellt werden,
die am Mittag in WeiBkirch eintref-
fen sollen. Das Problem laBt sich
sehr einfach lgsen. Bild 1 zeigt die
Ausgangsstellung, wobeidie blauen
Waggons zu dem Zug nach Weil-
kirch, die grauen zu dem nach Tie-
fenbrugg gehoren. Die vier gelben
Wagen sollen an den schwarzen Zug
angehangt werden.

Der rote Zug hangt vor der ersten
Weiche des Bahnhofs Woraalm die
sieben letzten Wagen ab. Dann fahrt
er auf das Ausweichgleis (Bid 2).
Der Gegenzug passiert den Bahn-
hof und kuppelt die zuriickgelasse-
nen Waggons an der Lokomotive an.

i
gelost

abgestellten Wagen am Ausweich-
gleis mut, und fahrt Richtung Tiefen-
brugg aus dem Bahnhof (Bild 3). Der
blaue Zug schiebt mit seinen 27 und
den sieben vorn angekoppelien Wa-
gen zuriick, ibernimmt die zwei gel-
ben Waggons (Bild 4) und schiebt
die sieben roten Wagen auf das Aus-
weichgleis (Bild 5). Nun istder blaue
Zug startklar und kann die anderen
zwel gelben Wagen von der W6
raalm mit Richtung Weif3kirch mit-
nehmen (Bild 6). Der rote Zug setzt
zuriick und holt seine zuriickgelas-
senen sieben roten Wagen, bevorer
Richtung Tiefenbrugg abdampft
(Bild 7).

miissen dem Zug von Tiefenbrugg Der rote Zug nimmt nun die beiden thag)
‘Welsskireh Bahnho! Weaalm Tinfenbrugy
l;ﬁ;
IT Anhiinges 1 Lak (‘ \\ 1 Lol 7 Anhinges
={ T T TIITIIITIIITI—

Bild 1. Die Ausgangsstellung E[D:

2 Anhlinger

10 Wagen + | Lok

7 Wagen

zuriickgelassenen Waggons

Bild 3, Die zwei Lokomotiven des Zuges
nach WeiBkirch kénnen auch die sieben

2 Wagen 10 Wagen 1 Lok

mit bewegen

/L

sind am richtigen Zug

Bild 4. Die ersten zwei Wagen der Wéraalm

=

Bild 5. Das Wirrwarr entwirrt sich

Bild 6. Der blaue Zug kann abdampfen,
nachdem er die letzten Wagen geholt hat

— (I =4

\\

Bild 7. Ruch der rote Zug fihrt weiter

p R
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Wettbhewerb

Die Gewinner, der von Marklin gestif-
teten digitalen Eisenbahn (mit Compu-
terinterface) und der anderen Preise,
sind:

1. Preis:

Bernd Neubauer, Turmgasse 3 d,
A-8700 Leoben

2. Preis;

Stephan Battig, Pra Pury 32, CH-3280
Murten

3. Preis:

Karl-Hemz Miiller, Altenbriickstr. 46,
4000 Disseldorf 13

4. Preis:

Gerson Kramer, Schulstr. 70, 2864 Lueb-
berstedt

§. Preis:

Marcus Thyssens, Kieler Str. 44, 5000
Koln 80

6. Preis:

Franz Zottl, A-3660 Klein-Péchiarn 202
1. Preis:

Karsten Kemmann, Regenstr. 9, 4006 Er-
krath 2

8. bis 108. Preis:

Ingeborg Broning, Eiserfelderstr. 17,
6000 Frankfurt/a.M. 80

Dieter Hithmann, Panoramastr. 3, T071
Iggingen,

Hede Thole Rétheweg
Kroge,

Anczlreas Theuer, Heerstr. 250, 1000 Ber-
lin 20,

Jens Vogler, Schwentnerring 184, 2102
Hamburg 83,

Emmerich Ceons, Jedlersdorferstr.
99/36/29, A-1210 Wien,

Josef Lukas, Piflarser Weg 14 a, 8300
Landshut,

Dietmar Lauterbach, Heimgartenstr.
34, 8060 Dachau,

Adam Zgagacz, 41-200 Sosnowiec, Bia-
lego 11/12, Polen,

Ingo Bung, Limburger Str. 5, 5354 Wei-
lerswist 5,

Marcus Faure, Am Denkmal 4, 4223
Voerde II (Spellen), a

Andreas Miller, Millockerstr. 13, 4242
Rees 3,

Stefan Kramer, Bergamastr. 13, 7030 B&-
blingen,

Roland Geschka, Erlenstr. 14, 8014 Neu-
biberg

Robert Auerweck, Lerchenstr. 9a, 8206
Bruckmtuhl

Erich Jérdens, Brahmsweg 3, 2407 Bad
Schwartau,

Patrick Jockel, Zum Sportfeld 7, 6531
Hergenfeld,

Hans Schmitt, Walter-Rathenau-Str. 99,
6086 Riedstadt-Crumstadt,

Walter Agster, Sdgemattstr. 14, T850 Lor-
rach 6,

Karl-Giinther Engelhardt, Richard-
Dehmel-Str. 50, 2800 Bremen |,
Reinhold Roehlings, Sauerstr. 59, 6230
Frankfurt/M-Nied.,

Herbert Goodall, Novalisstr. 23, 5000
Kéln 90,

Berthold Benning, An der Kirche 5, 5828
Ennepetal 14,

Loitzl-Holz, Holzhandel-Holzexport,
A-8983 Bad Mitterndorf

Uwe Leple, Ruhetaler Weg 1b, 2392
Gliicksburg,

168 i,
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Herbert Winkler, Achalmstr. 3, 7487
Gammertingen,

Marcus Stiller, Am Osterholz 88, 5600
Wuppertal 11,

Manfred Brichert, Mollers Park 21,
2000 Wedel/Holstein,

Walter Gelhar, Stormstr. 4, 4422 Ahaus-
Ottenstein,

E]?r“n;i Manke, Severingstr. 7, 1000 Ber-
Heribert Kranz, Philipp-Wirtgen-Str. 186,
5000 Kaln 80,

Heinrich Schwenger, Augustenstr. 61 A,
7000 Stuttaart 1,

Gernot Huber, Dorfplatz 8, 8399 Rot-
thalmiinster 3,

Klaus Wegener, Kolpingstr. 11, 4793 Bii-
Ien,

Frank Stenz, Griinbergerstr. 17, 5063
Overath,

Jan Olgemdller, Laurastr. 76, 4300 Es-
sen 17,

Markus Klindworth, Hauptstr. 1, 2151
Sauensiek,

;Negger Gesche, Schaferstr. 3, 1000 Ber-
m L]

Gilinter Cestaric, Eupener Str. 9, 5190
Stollberg,

Eckhart von dem Berge, Katharinenstr.
11, 2848 Vechta 1,

Dietmar Rohrer, Im Pucks 9, A-6830
Rankwell Vorarlberg,

Friedhelm Schwarz, Ackergasse 19,
6670 St. Ingbert,

Christoph Brandt, Mozartstr. 29, 8908
Krumbach,

Roy Hartmann, Eutinger Talweg 51, 7530
Pforzheim,

Michael Warneck, Alemannenweg 25,
7036 Schénaich,

Hans Kantz, Eisenbahnstr. 76, 6729 Ma-
ximiliansau,

Klaus Schonkber, Dresdener Str. 17,
7036 Schénaich,

Heinz Lindemann, Puvogelstr. 6, 2000
Hamburg 70,

(]?quver Woll, Lunkegarten 4, 4300 Essen
Jiirgen Stahr, Hasenbanckweg 57, 2000
Hamburg 74,

Conrad Hildebrandt, Johanneskirch-
nerstr. 149 B, 8000 Miinchen 81,
Stephan Schliiter, Kantstr. 8, 2227 Liider-
hastedt,

Rudolf Miinch, Kirchenweg 23, 6930
Eberbach,

Thomas Konrad, Saumstr. 34, 7963 Alts-
hausen,

Wolfgang Heinrich, Hainer Weg 267,
6000 Frankfurt/M. 70,

Peter Seibert, Czerningasse 19/18,
A-1070 Wien,

Hans Georg Kraus, Paracelsusstr. 16,
5960 Olpe,

Marcus Hennecke, Wingertsweg 25,
6101 RoRdorf 2,

Hans Ludwig Schmitt, Zum Pfarrgarten
7, 6086 Riedstadt-Wolfskehlen,

M. Mensing, Falkentaler-Steig 102, 1000
Berlin 28,

Uwe Kahler, Erfistr. 36, 4006 Erkrath 2,
Oliver Voltjes, Nord-West-Ring 22, 4936
Augustdorf,

Walter Frik, Lerchenstr. 7, CH-9552
Bronschhofen,

Ulrich Klein, Karl-Forst-Str. 26, 4330 Miil-
heim 13,

Joachim Friebel, Pfauenstr. 52, 4047
Deormagen 1,

B. Hemmes, 51B, Cité Lopert, L-Ettel-
briick

Hartmut Michels, Thomas-Mann-Str. 43,
4050 Mochengladbach 1,

Friedrich Holstein, Katzenbuckel 10,
2110 Buchholz 1d.N.,

Oliver Grimm, Marienstr. 4042, 2380
Flensburg,

Werner Schumacher, Baierort 1c, 4455
Wietmarschen |,

Thorsten Labetzki, Jungnickelstr. 8, 2102
Hamburg 93,

Lars Dressler, Falkenweg 39, 7140 Lud-
wigsburg,

Giinter Rex, Herderstr. 8, 4795 Del-
briick,

Anton Wimmer, Inderstorfer Sir. 18,
8000 Miinchen 21,

Rudolf Bremm, Eichenstr. 2a, 5583 Zell-
Mosel,

Joachim Miiller, Im kleinen Felde 12,
3401 Waake/Bosinghausen,

Oliver Clemens, Menzelstr. 6, 5650 So-
lingen 19,

Klaus-Jirgen Englert, Berliner Str. 41,
6374 Steinbach,

Elke Schmitz, Am Hiittenhof 9, 5014 Ker-

pen,

Ralf Belte, Rohnweg 31, 3400 Géttingen,
Jirgen Hellmann, Thiiringer Str. 26,
6050 Offenbach/Main,
René Surma, Coloniastr.
Bochum 7,

Wilfried Jahn, Gerhart-Hauptmann-
Ring 298, 6000 Frankfurt 50,

Andreas Popp, Marienstr. 9, 6113 Baben-
hausen,

Jirgen Kellermann, Zinkstr. 163, 4300
Essen 11,

Hans-Joachim Wisweh, Hinter dem
Dorfe 1, 3339 Twieflingen,

Christoph Heuer, Freiligrathstr. 62 b,
6102 Pfungstadt,

Michael Lukaschek, Am Jammertal 12,
4300 Herford-Stedefr.,

Peter Phister, Drogerie, CH-8634 Hom-
brechtikon,

Jean Parmentier, 16 Rue De Soye, B-5760
Franiere,

Christian Wolff, Friedrich Ebert Str. 385,
5090 Leverkusen |,

Julius Miinch, Kirchenweg 23, 6930
Eberbach,

Michael Hillmann, Bietigheimer Str. 5,
7141 Murr/Murr,

Alfred Kellers, Kaltbrunnenstr. 47,
CH-4054 Basel,

Lutz Mathe, Karl-Oppel-Str. 1A, 8430
Neumarkt,

Richard Schindel, Veilchenweg 64, 6200
Wiesbaden,

Richard Filser, Milnchner Str. 84, 8070
Ingolstadt,

Axel Rosenbusch, Linzer Str. 35, 4100
Duisburg 28,

Markus Neder, Wilen 1166, CH-9432
Platz-Walzenhausen,

Martin Aberer, Plaffengissli, CH-7205
Zizers,

K.H. Geyer, v. d. Attenberg 22, 6305 Bu-
seck 1 (hep)

15, 4630
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PROGRAMM-SERVICE

Bestellungen in der Schweiz: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/415656

Bestellungen in Osterreich: Biicherzentrum Meidling, Schonbrunner StraBe 261, A-1120 Wien. Tel. 0222/8331 96,
Microcomput-ique E. Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, Tel. 0222/785661,
Ueberreuter Media Handels- und Verlagsgesellschaft mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Tel. 0222/481538-0

Bestellungen aus anderen Landemn bitte per Auslandspostanweisung!

er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Programme selbst in
mihevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be-
wiahrten Programm-Service zurlickgreifen.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. Lesen Sie aulmerksam
die Anleitung {ob SYS-Befehle notig sind, in welcher Reihenlolge ge-
laden werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen
und dhnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats-
griinden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden konnen,
miissen von Ihnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert
werden.
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro-
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure
des Happy-Computer-Magazins:
Herrn Brandl (Atari-Computer)
Herrn Hagedorn (Schneider-Computer)
Herrn Zumbach (C 64, C128)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Aus Ausgabe 4/86 - Commodore 64

RadishTwo: Ein Kieller- und Sermetspiel 1r den CB4. Fihren Sie lhren Rettich
sicher (iber Felsen und Wasserdtcher. Ultraboot: Erganzung zu sUltraload Plus«. 104
zusatziiche Bidcke au! der Disketie. Ein dort abgelegtes Programm Iheer Wahl wird in
kirzester Zeit in den Speicher geladen Simple Sound: Eine kiene Soundbibbathek
biete! Kianges tir jede Gelegenheil

Aus Ausgabe 5/B6 - Commodore 64

Quadrophenia: Spiel des Monats fr den Commodore 64 Steusrn See gleschoeditig vl
Spialfiguren. Kurven: Mathematische Kurven auf dem C 128 schoell programmeen
[LSutt nicht im C 64 -Modus!) Kalender: Ein Kalender {0r die Jahra bis 2000. Berachnel
ebanializ alie gesetrlichen Feieriage Auto-Boot 128: Das Programm nutzt die Fahegheit
das C128, CP/M-Programme aulomatisch zu boolen (laden). Bootet ihr Basic

Programm sutomatisch von Diskefia (Nich! fir C64!) Widerstande: Eme Utilty. de
thnen hittt, Widerstangswere aus Farbskalen in numerische Werte umzurechnen

Diskette fir den Commodore 84 *
Best-Nr. LH 8605 CD D" 29,90 sFr. 2490165 299"
* inkl Mwst Unverbindiche Preisemplehlung

Bitte verwenden Sie fir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVICE

Programme aus fritheren Ausgaben:

Happy-Computes, Ausgabe 4/86
Schneider CPC

D-Mon.

Daten auf Disketis Byle fir Byle keson end dn
dem. Fehterhafte Dateien komigerenund refien
GOTD XY (nur CPC 264)

Eme machiige RSX-Belshisorweilernng, de
efaubt. das Za von GOTO-GOSUB-Bafehlen
mit Hille @iner Yanablen ru bestimmean
Accepl.

Ein komforfabler Ersalz fir den normalen
INPUT-Befehl, mil dem sich jetzt dee: maximale
Eingabe-Linge begrenzen 281

Turbo-Screen (nur CPC 454).

Mil dieser REX-Erwellerung machen S der
Badschimausgabe im Modus 2 Being

Aus Ausgahe 2188

Explora.

Mil ceesem Priftsummen-Gensraior enitall die
IEatige und sedactwendige Fetlarsuche
Stack-Maniputstion (nur CPC 464}
Basic-Programmanung mil vied RS -Befehlen
Aus fusgabe 3786

Teol-Basic.

44 neue REX-Bolehle tir Gralik-. Sprite-, Dhs-
keften- und Kassetlen-Progmammiensng
Achtes Bit,

Endiich Abhife fo den Umstand, defl der
Schneider CPC uber aie Drucker-Schniltstese
e sseben Datentets asgibt

Mord im Computer.

Das DFU-Speal mit Adventure-Charskies

Au= Ausgabe 4(BE

Besi-Nr. LH 8604 5K (Kasselte)
DM 29,90 isFr. 24 90/65 2997
Best-Nr. LH 8604 50 (Diskette)
DM 29,90 isFr. 24,90/65 2297

Happy-Computer. Ausgabe 3/86
Commodore 54/Commodore 128
Copter-Fight

En intoressantes Hobschmauber-Kampiopses
tor fwe Parsonen

Husky-Basic

Die- michtige. Basic Erwedterung fir Grafik,
Sound wund stukdurierios

Unser Sonnonsystem

Lemnen S mit dhesom Anwandungs-P

alie Planeten unsernes Sonnensystoms kennen
{mil Simons Basic)

Wahtaulomal

Hardware-Basielel. Lassen Sie ihven C64 Toie-
ltonvertundungen anwahian! Zusstz zum Listing
des Monats sus Happy 2186

Softpaint

Ein mendgesteventes Zelchen- wund Malpro-
gramm i den Commodors 128 im C128
Modus {kein C 64-Programm)

Bestell-Nr. LH 8603 CD

DM 25,80° /eFr. 24,50/05 2082

Happy-Computer, Ausgabe 2/85
Commodore 54

Owal Pattern

Machen Sie die Kunendsoossion auf dam
C 64 interessant und mutzen S gschreitig de
1sBan Grativméglichiedan woll aus

Bérse

sBese simulbiprt mit Gratik und Toxt die Ablsute
und Vorginge an der Borse

Poster Hardcopy

Meses. Progamm fertigt aul ivem Drocker
ginen 75w 56 om groBen Assdruck des Com-
modore-64-Grals-Speichers an
Kazsetien-Designer

Eine hervormgende Hille bad der Archisienung
von Ihven Computer- oder Musitassetten

Super-Sprite

Erne Maschinencode-Rouline zur professionet-

len Spwite-BEwegung

Transhit

Daz Listing des: Monats =1 ein Termenalnio-
gramm der Spitzenkizese fir lhren C 64
Bestall-Mr. LH 8602 CD

DM 20,80 /sFr. 24, 90165 298,

Happy-Computer, Ausgabe 1/86
Commaodore 54/Commodore 128
Tax. Aus Ausgabe 1/86
Muss und Farbe Aus Ausgabe 1285
S08-Sprite Mover. Aus Ausgabe 1786
ES-AE. Aus Ausgabe 1/BEG

Ultraload. Aus Ausgsbe 1/88

Emor 64. Aus Assgabe 1786

Scroll 64, Aus Ausgabe VBD.
Schalrasche Aus Ausgabe 12/85
SLAD fus Ausgabe 12/84
Besteli-Nr. LH 8601 CD

DM 29.80° IsFr. 24 90/85 2937

Happy-Computer, Ausgabe 12/85
Atari BOOXLNM30XERDD
Besteil-Nr. LH 8512 8

DM 29.50" sFr. 2490065 2997

Happy-Computer, Ausgabe 12/85
Schneider CPC

Programmiransher  lechigemacht  Jaswoed
464« mil DiN-Tasiahsr. Bewegte Gralik mit dred
Befehien Maschnencode-Roulnen i BASIC
umpesetr

Aus Ausgabe 10/85

Sam - Aum Auspebe 1185

Deutscher Zeichansats unier TP, Handooqry
ASX-Botehls mat deskter Sinngeatisbin

Aus Ausgabe 12/85

Alle 8 Programme aul siner K oder

Happy Computer, Ausgabe 5/85
Commodore 64

Bestell-Nr. LH B509 A [Diskette)
DM 28.80°/sFr. 24,90/65 299

Happy-Computer, Ausgabe BIBS
Schneider CPC 484

Bestei-Nr. LH 8508 G (Kasseite}
DM 29,80° |sFr. 24,90/65 299

Happy-Computer, Ausgabe T/ES
Commodore 84

Besteli-Nr. LH 8507 A [Disketie)
DM 29,90" [sFr. 24,90/065 2997

Happy-Computer, Ausgabe 685
Commodore 84

Besteli-Nr. LH B506 A (Diskatte)
DM 29,50"/sFr. 24,80/65 298~

Happy-Computer, Ausgabe 5/85
Schneider CPC 464

Besiell-Nr. LH 8505 G (Kassetin)
DM 28.50"/sFr. 24,90/08 2954

Happy-Compuier, Ausgabe 4785
Commodore 64

Bestell-Nr. LH 8504 A (Disketta)

DM 29,90" 1sFr. 24,90/65 299,
, Ausgaba 3785

Schneider CPC 464

Besteil-Nr. LH 8503 G (Kassotte)
DM 29,90" I9Fr. 24, 50/6S 299

Happy-Sonderhefte

Sonderhett 4/86: Schneider
Besteli-Nr. LH 3654 K (Kassetie)
DM 29,90°IsFr. 24,80/85 208 F
Bestell-Nr. LH 8654 D (Disketis)
DM 34,90 IsFr. 28.50/65 348+

Sondecheft 3/86: 68000
Bastoli-Nr. LH 8553 D (Diskette)
DM 29,90 |sFr. 24 80/65 299

Sonderhelt 286: ATARI

Dish fiar den Schneider CPC.
Bestell-Nr. LH 8512 G (Kasselie)
DM 78 80" |sFr. 24 80165 2680~
Bestell-Nr. LH B512 D (Diskettn)
DMl 38,90 IsFr. 29.50/55 343~

Happy-Computer, Ausgabe 11185
Commodore 54

Bestell-Nr. LH 8511 A
DM 29,80 /sFr. 24.90165 2097

Happy-Computer, Ausgabe 10/85
Sinciair Spectrum

Besteli-Nr. LH 8510 D

DM 19.90* [sFr. 17-/65 1885
Atari BODXL

Basieil-Mr. LHBES10B

DM 29,90° IsFr. 24,90/65 2982

B Hr. LH 8652 D (2 Disketien)
DM 34.90° /sFr. 29.50/85 345 *

DM 34,967 i'lFr 29,50105 3487
Besteil-Nr. LH 8651 K (Kassetie)
DM 26.90" IsFr. 24,30/05 296+

Sonderhedi 2/85: Schneider
Bestell-Nr. LH 8552 D (3" -Diskette)
DM 34,90° /sFr, 2§,50/65 3457
Bestei-Nr. LN 8552 V (5" " -Diskette)
DM 34.90° /sFr. 29,50/65 3487
Bestell-Nr. LH 8552 K

DM 29.90" isFr. 24,90/65 2997

Sanderheft 1/85: Spectrum
Bestell-Nr. LH 8551 D (Kassatta)
DM 18,80° IsFr. 17~105 198~

* il MwSt Urverbendche Présseenpiehiong

Bitte verwenden Sie fiir lhre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und daflur berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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Depot-Handler

Tragen Sie Ifve Buchbestelkung auf die Bestellkarte in
diesam Heft ein und schicken diese an einen Depot-
handler in threr Nihe oder an thren Buchhdindiar.

Buahhanidiung Haerder, Kurfurstendamm 68
V0 Barfin 15, Tal 030 BRI 5002,
BTX *G21782#
Compuiane Fachbuchhandlung., Kedbstrafe 18
|W0 Becl 30, Tal (0304 2139021

Buchhaus, Grofe Bles:ben 19
im Hamsiueg 56, Tal. 040} 300 6050
Boysan + Maasch, Hermannairale 31
2000 Hamburg 1, Tal. 080) 300504185
Elaotro-Dwta, Wilkiakm-Haidsies Strafla 1
2190 Cuxhireun, Tol. 4721 51788
Buchhandlumg Mushdau, Holtensuess Stralls 1786
2300 Kiel, Tel 104 31 AROBE
ECL. Nomderstralls 94-G6
2380 Flwu:nunl Twl IIHﬂ'II ZBVE]
Buchhandiung Aniguirale 79
2400 Libeok, Tr:l I(.'-'l-all TAQ0H O
Buchhandlung Storm. Langunasradis 10
2800 Bremen 1, Tel (04211 321523
Buechhandiung Lohse Els: Mk iniralls 38
2040 Wiliwimahawan, Tl (F4A421) 2 1087
Huchhandising Schmod u. v. Soeteld, Batnhofstrite 13
000 Harmawer 1. Tel, 105 III a2 T8 5]
Buchhandhing Grafl, Nous S5 sle 23
2300 Braunschwaig, Tal (0631 492 T
Davariich scho Buchhandiang, Weendor Sirsfle 33
3300 Gridtingen, Tel. (0% 511 506860
Buchhandhung sn der Hochschule. Hollandesche Stralfie 22
AS00 F:urn-nl Tl {661 BEIAOT
Stern Verlag, Friodrichatnaiie 24206
4000 l|1|.‘l-uc|r|nr! Tel, 102 1) 37 3033

i3 Baadeker, Kottwigor Strafla 3335

4300 Ftu-n I Tl |Cl?l.'H:l 22138
Regensharg sche Bushhandiung, Alter Sieiweg |
A400 Munarer, Tel, IDJ$1I40=|4| 5
Buchhandiing Ackar, Johannsssi e 81
ABOQ Osnabiruck, Tel, 10%41) 2 R48E
chhandiung Brochmmyse, Dusrnburg
#6330 Bochum, Tel (02245 701360

Hake 2E1 Inicnnine

Buchha Mader + Wabar, Warbusger Stralle 98
&l“llﬂ-ﬂrl-mﬂ-| Tol D251 83172
dinin GmiH, Charntorwall 25
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ﬁiw Anchen Tel (D241 48147
‘Buchhandhmg Bafirwndl, Am ol Sa
6300 Born 1. ‘Fol |2 28) BEBO 2
L wvue, BehloByinalla 12
5400 Kobiar, Eul fD?l!'II A83 38
Akad Buchhandiung etertook, Fiis:hatita 6165
S50 Fiwr, Tel IﬂE"l“lI a5HE
Buchhandeng W. Finks, Kipdar! 32
SE00 Wippsrtal 1, Tal (0707} 454720
Buschhanithsng Bakogh, Sandstrabie 1
BS00 Siegan, Tel. 102 711 B 520 '!

g Nawchar,
armo Fadiy oluul 1, Tel, (OGS TSIRiJrD

Wi, Liwitenss hidgeratrais 4
G‘N Lrnrmw.lldt ﬂ-l lI.IEl".ii' -'||F|4IJ

Bz
a:me-mlul-m Rl rnl11 2:
Fastor ncte UNE-fughhan L Snfierevweg 3
B300 Giedlan, Tal, (06411 1 2001
Sariahwissanschaftiicha Fachbuchhandbung, Fimdochstrales 24
BADO Fulda, Tel (DAG1 FEO7T
Gautarhei g Buetiband| , G ful'!.- Bimohe 29
BEDO Maine, Tal. (00131 3701
Buchhardhmy Bock + Seip. I-urrr-r-n rasllar 3
BEOD Sanrbiriakan, r-| 0ee1 '!Elﬁ r
) Wil Bewmiaack stralle 96

ﬂl“lmrmgunnrnn lnl 108 2T B B0OT
Buchhardhang Losfflar, B 1.5
BROOD Mannheim 1, Tel 10627 2AS512
Buschhan b, Bahnhotatrnile 13
Tm ")lullu!n &0, Tel. (D7 11} B84 T8
m Mackd, Kismaioaln 6
!'IW Hu-vom r.nl EEELN T LH
PCEB Micro-Camputnr, Oabar ®aidefi-Place B
TAN Rmribingen, Tel, (D71 21) 270443
PR Buchhandiung mae + Mowssar, Kpesnentrails 16
TEOD K inrubwm, Tl (7 20 60 36
Rath, Hauptstralls 45
:-um tJH...-uun. Tal. (OTH) 22007
ombach Canter, Bnrthioldeiralla 10
?.W Fraifsurg, Tal (07 &) 450 01
Fuchiuchhamdiue g, Hisoharada 4
TBO0 Uim, Tak 0°F 31) ﬂﬂ‘ﬂ'dg 'n
-

Huage miubel
BOQO Mdnchen 2. Tol. (O B9) 21 r.N

a3
Computachichar s Obelisk, Barersialle 13 34
BO00 Minchan 2. Tel, (D883 28 2343

Pada's Campunasbacher. Sohillerstinie 17

BODD AMdnchan 3. Tal IQEQI Lr I'DJ rli

tialla 4.1
nm Mun-luln 2. Tol Inurn 'U' 110 w
uchhandhang Faresnnatsibe B

uom Pevgesln i Tn Il‘.lnll- A ABAT
Computarstusdio Gortrud Friedrich, Ludwageifie 3
B220 Traunainin, Tel (0BG 14767
Bushhandhang Pustet. K1, Fsorsinimpinng 4
Im Pasinau, Tel, (08 51) GEG A5

Pusbat, Gan ralli 6
A400 Hnuurml.mi; Tl (004175 3067

i, Adilorntrala 10012

ASG0 Nummuu r.u |IJ!I1'| EFE
Comy ¥, Lalmitsar Stralle 1113
47 'H-|I h-l umalt 4.n¢|.ln
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Kamptanas Fachaortiment, Salsaiaies 0
RSO Kampae, Tal [OEI1) 144100
miglan.
| Migro & Pacacnal Compaiter, Hunnimgen 5658
B-ATBO Br. Virk, Tel. (080 33 7] A8a

Lumammbiuirg
Litseaivia Promoaulture. 14, res ODuchecher (P de Paris)
LAOTT Lusmmboung-Gare, Tal 48 0007, Taben 3012

Bchowais
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Buches Baliser, Maugnass 12
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Unternehmensbereich Buchwveriag
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen
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Inserentenverzeichnis

ABC Electronic 100
Activision 23
Ariola 21
Atari 27

Biiro Elektronik Steins 104
CC-Computer Studio a7
CcDI

Compu Camp 103
Computer Shop 96
Compy Shop 92
CSV Riegert 87

Data Becker 39, 91, 175
Data Berger 86
Fischer Computing 93
Franzis Verlag 92
Fun-Tastic 96

Gepo-Soft 87

Haase g4
Heimsoeth 92
Hofacker 87
HEV 100

Integral Hydraulik 101
Irata-Verlag 94

Joysoft 95

Kingsoft 98/99
Korona Soft 102

Lindy 100

Markt&Technik Buchverlag

45, 109, 133, 181, 1861
Meyer 81
Miiller 104
Miinzenloher 80

Play it 87
Print Adress 104
Print Technik 104

Resco 90
Reynolds Tobacco 2
Rushware §, 19, 31, 37, 129, 147, 176

Sanyo Video B9
Schneider 32/33
Schumpich a7
Sybex Verlag 43

Unicorn Soft 82
Vobis 46
VogelVerlag 58
Vortex Bl
Wagner 104

Zenith 40/41

Einem Teil dieser Ausgabe liegen
Prospekte des InterestVerlag,
Kissing, bei

finden Sie [hre fachgerechte
Beratung?

finden Sie sIhrens Computer und
s[hre« Software?

bietet hnen eine
smabgeschneidertes
Problemlésung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER

AUF SEITE 85
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Vorschau

6/86

Urlaub und
Computer

Deutschland oder England, Fuer-
teventura oder Senegal — liberall
kann man im Urlaub scomputerns
lernen. Die Angebote sind dabei so
verschieden, daB fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei ist. Emen der
Kurse haben wir fur Sie griindlich
unter die Lupe genommen. Viel-
leicht buchen Sie dann auch bald
Ihre »Ferien mit dem Computers,

Spielend Assembler
lernen

«Konnen Sie im CommodoreTeil
unserer nachsten Ausgabe, Ein Kurs
zur Spieleprogrammierung in Ma-
schinensprache wird Ihnen dabei
behilflich sein. AuRerdem finden
Sie ein tolles »Spiel des Monatss mit
gesplittetemn Bildschirm und Con-
struction Set sowie einen Kurs iiber
Stringprogrammierung mit dem C
128 und vieles mehr,

Sonys Computer-
Schwemme

Mit neuen MSX-Modellen in allen
Preis-und Leistungsbereichen blast
Sony zum grofen Heimcomputer-
Halali, Welche Markichanchen die
neuen Konsolen des japanischen
Elektronikriesen haben, lesen Sie in
unserem Test in der nachsten Aus-
gabe.

172 s,

Schréige Typen —
heifie Nadeln

War das Thema sDruckers fiir Sie
bisher ein Buch mit sieben Siegeln?
Dann diirfte unser Druckerschwer-
punkt in der nachsten Happy-Com-
puter genau das Richtige fiir Sie
sein. Wir zeigen den idealen Druck-
Partner und die passenden Hard-
copy-Routinen fiir Ihren Computer
AuPerdem werden wir Sie in die
Mysterien der Escape-Secuenzen
emnwethen

Sensibler Joystick

Endlich sind die Probleme mit der
storanfdlligen Mechanik vorbei: Ba-
steln Sie sich Thren Sensor-Joystick
nach unserer ausfilhrlichen Anlei-
tung. Jetzt verbessern Sie den High-
Score nicht mehr mit roher Gewalt
oder sinnlosem Herumreifen am
Joystickkniippel, sondern schlicht
mit Feingefiihl.

Kunstler am CPC

Brandneu aus England eingstrof-
fen ist nun endlich das Grafik-
Programm »Draughtsman« fiir alle
CPCs. Belunserem Besuch der Lon-
doner Amstrad-Messe im Januar
dieses Jahres machte es einen her-
vorragenden Eindruck, Wird es
dem kritischen Blick unserer Tester
standhalten?

Im Herzen Afrikas

wHeart of Africa«, das anspruchs:
volle Entdecker-Adventure von
Electronic Arts, gibt es jetzt in einer
voll eingedeutschten Version. Sie
schliipfen dabel in die Rolle eines
Forschers, der Schéatze auf dem
schwarzen Kontinent sucht. Als Zu-
gabe gibt es einen Wettbewerb,
dessen 1. Preis Sie von den Socken
hauen wird — was es genau zu ge-
winnen gibt, lesen Sie in vier Wo-
chen.

ST-Wundertute

Die groBe CeBIT-Computermesse
steht vor der Tir. Wir berichten na-
tiirlich iiber die Messe und vor al-
lem von den Neuheiten fiir die ST
Computer. Wer es lieber handfest
mag, fir den bringen wir ST-Pro-
gramme zum Abtippen, Software-
Tests und Interessante Fremdlauf-
werke,

12.5.1986

/Mal 1986

Ausgabe B
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An Buchhandlung

Verlags-Garantie

Der von Thnen Beschenkte erhélt
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*
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Bl Akiuelle DATA BECKER-Buchhits

EIN DATA BECKER BUCH

LOGO ist keineswegs nur eine Sproche fir
Kinder, sondern erdifnel viele inleressonte
Bereiche wie 2.8.: Rechnen mit LOGO, Gra-
likprogrommierung, Worter- und Listen-

verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sof-

fierroutinen, Moskengenerator Dotensiruk-
turen und Kinstiiche Intelligenz. Mit LOGO
kbnnen Sie schwierige und komplexe Pro-
bleme oft leichtar Idsen ols mit anderen
Progrommiersprochent

Dos groBe LOGO-Buch zum ATARI ST,
297 Seiten, DM 49,—
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Ein Buch fiir jeden, der unter GEM Pro-
gramme erstellen will! Arbeiten mif dar
Mous, Icons, Virtual Device interface,
Application Environment System und
Graphics Device Operating System. Ein
besonderer Schwerpunkd fieg! im Einbinden
von GEM-Routinen in C und 68000-Assem-
bler und der Programmierung in diesen
Sprochen. GEM — dos Belriebssystem der
Zukuntl
Des groBe GEM-Buch zum ATARI 5T,

450 Seiten, DM 49—
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Alles dber Flnwlrpmgmmmmrung vom Ein-
steiger bis zum Profl. Natdriich mit ausfihr-
licher Kommentierung der DOS-Routinen,
einer duBers! komforfoblen Doteiverwal-
tung einem hiltreichen Disk-Monoger. Dazu
aine Fundgrube verschiedenes Programme
und Hilfsroutinen, die-das Buch fiir jeden
Floppy-Anwender zur Pllichtiektlre machen!
Das Floppy-Buch zum CPC, 422 Seiten,
DM 49—

DATA BECKER
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Sia haban den Einstieg oul dem ATARI ST
geschofft? Donn werden Sie mit diesem
Buch zum Profi. Aus dem Inhalt: DatenfiuB-
und Programmablaufpidne, Grafik- und
Soundprogrammierung Sortierverfohnen,
Dateiverwaltung und viele nitzliche Tips.
Mit einer Befehislbersicht incl der nicht
bekannten Befehie!

Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST,
iiber 300 Seiten, DM 39—
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Das
CP/M
Buch
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Imeressiaren Sie sich fir CP/M? Dann soll-
ten Sle disses Buch lesen. Es befaBi sich
mit dem CP/M-Format, den Hitfsprogram-
men von dar UTILITIE-Disk, Speicherung
von Zohien, Schrsibschutz und Schniftstel-
len. AuBerdem erfahven Sie, wie beste-
hende Programma von anderen Rechnem
auf den ATARI ST ronsportiert werden kon-
nen. Damit stehen Ihnen donn so bekaonnte
Progromme wie WordStar, Multiplan oder
dBose 2ur Verfiigung.

Das CP/M-Buch zum ATARI ST,

dber 200 Seiten, DM 39—

e
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Tips & Tricks fir alle CPC Be:nulzell Menue-

genarator, Maskengenerator, BASIC-Befehis-

erweiterungen, Progrommierhitfen wie
Dump, BASIC-Zefle von BASIC aus erzeu-
gen, wichtige Systemroutinen und defen
Nutzung nitzliche Routinen des BASIC-
Interpreters, Beschieunigung von Progrom-
men, relokative Moschinenpiogrammierung
uvm.

CPC Tips & Tricks Band |, 250 Seiten,
DM 39—
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Mit diesem Buch wird ihnen die Elstellung
von 30-Grafiken in Moschinensproche
Teicht gemachi. Vion einer Einfihwung in
Assembier Gber die nifige Theoria bis zur
Grofikonimafion in gtemberaubendear
Geschwindigkeit reicht dos Spektrum die-
ses Buches. AuBerdem enthdll s sparielle
Grafikroutinen, die schnefler sind ais alies
bisher dogewesene. Da wird Echizeitanimo-
tion erst moglich.
30-Grafikprogrammierung zum ATARI ST,
c0. 300 Seiten, DM 59,—
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Holen Sie mehr ous Ihrem Joyce heraus!
Digses Allroundbuch beschireid! lelchiver-
standlich die Benutzung der Textverorbei-
tung LOGOSCRIPT und den Umgang mit
dem Befriebssystem CP/M. Die EinfUhrung
in das Mallard-BASIC biete! Innen unter
onderem: Beschreibung der Druckeraus-
gabe, Maoskengenerator, Sorfierroutinen und
gine Dateiverwo

Daos groBe Joyce-Buch, ca. 350 Seiten,
DM 59—

Die Progrommierung mit GW-BASIC wird
mit diesem Buch leich? gemacht. Fir den
Anfanger werden alle Bafehie oustGhrlich
eridutert und in der Syntox sowie den nok-
gen Porometern erklart. Zu jedem Betehl
wird auch gleich ein Programmbeispiel
pefiefert. Dem Forfgeschrifienan dient es
gis unentbehrliches Nachschiogewerk.
Das groBe Buch zu GW-BASIC und PC-
BASIC, co. 300 Seiten, DM 39—
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Domit Sie die hervarrogenden Fahigkeiten
Ihres Rechners richiig ousnutzen kbnnen,
brouchen Sie ouch die enisprachende Soft-
wore. Zeichenprogramme wie GEM-DRAW,
DEGAS oder NEGCHROME sprechen fir
sich. Dieses Buch beinhaitet nicht nur ous-
Fihrliche und leicht versidndiiche Hond-
biicher, sondermn liefert ouch wertvolie Tips
und Tricks beim Uimgang mit diesen Pro-
grommen. Unentbehriich tor jeden Grafik-
onwende:. ATARI ST Grofikanwendungen,
co. 200 Seiten, DM 29—

Jeiz! gib! es dos groBe Floppybuch ouch
Zur 15701571 Mit einer Eintlihrung fiir Ein-
steigar, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
70, einer umfassenden Eintilhrung in das
Arbeiten mit sequentigtien und reigtiven
Dateien, Progrommierung tir Fortgeschril-
tene: Nutzung der Direktzugriffsbefehle, Pro-
grammsa im DOS, wichfige DOS-Routinen,
und notiriich ein oustihich dokumen-
fiartes DOS-Listing

Dos gro8e Floppybuch zur 15701571,
583 Seiten, DM 49—

DATA WELT 5/86

Randvoll mit Superartikeln
Zu ATARI ST, COMMODORE,
CPC. GroBer ST-Software-
fiihrer, jede Menge Quick-
tips und aktuelle Tips &
Tricks.

DATA WELT 5/86 ab
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Im Vertrieb von ==
5-Ball formiich aus dem Monitor! Treten Sie an zum span-
e:: bietet’ Sie erwidern den Aufschlag mit einer Top-Spin-
ch in die gegnerische H&u:r ein LJ kommt auf Sie zu ...
ien Sie zu zweit oder gegen den Com-
”rm latian!

Bei dieser brillianten Sport-Simul a'nrr-r
.

enden PIN. PUNG Maich, ¢
hand, ..ur..': ein Vorhand ﬁavxck.;?“" -d

1l
en Sie den Punkt! Spie

Riickl
klare Sache: Mit einem knallharten Schmetterball mac
liefern wird. PING PONG — .E.-J.ram emmalige J.’SC‘}!H:*H. 15-Sin

puter. der Thnen =in gnadenloses Match !
Rushware-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von W - und und in allen gutsortierten Computershops.
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