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EPSON zum Thema Drucker.

Mit der neuen LX-Serie kaufen Sie
preiswerte Drucker, ohne am falschen

LX¥-80 und LX-20 heiBen die beiden
neuen Matrix-Drucker von EPSON, die in
Druckqualitédt und Leistung selbst hoheren
Anspriichen gerecht werden und trotz
dem auBerst preisgunstig sind. Sie haben
alles, was gute Drucker kennzeichnet
100 Zeichen/Sek. zum Beispiel, 80 Zei
chen/Zelle, Ninternationale Zeichensatze
verschiedena Schriftarten, Grafik-Modi
sowie den NLOQ-Mode (Near-Lelter
Quality) fur ein gestochen scharfes Druck-
bild

Beide Drucker kénnen neben Endlos
papier auch Einzelblatter bedrucken
Wartezeiten zwischen Ausdruck und neuer
Eingabe verhindert ein 1 KByte Input

Butfer. Beim LX-80stehen uber 50 Softwara)

Controll-Codes zur Verfugung, die Funk
tionen wie Zellenabstand festlegen

Ende zu sparen.

LX-80 und LX-80, zwei praisgling
Matrix-Drucker mit Schonsch
internationalen Zaich
pap ar Einzalbla
viglem mehr, Der LX
Standard-interface
(}_uj\r B85 2um

Tabulator setzen, Schriftart wachseln usw
auf Tastendruck ausfuhren

Der LX-80 ist mit einem Centronics
8-Bit-parallel Interface ausgestattet, beim
LX-90 wird ain dem jeweiligen Computer
entsprechendes Interface-Modul in die
Rickwand gesteckt, dessen Betriebs
system die Befehle und Zeichen des Com
puters versteht und umsetzt. Diese Module
werden fur IBM, Apple, Commodore 64
Atari 600/800, Sinclair und Schneider
lleferbar sein

Ob Einsteiger oder Profi, mit einem
LX-80 oder LX-90 sparen Sie manchean
Hunderter, ohne am falschen Ende zu
sparen

EPSON Drucker+ Computer.

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH
Zilpicher Str. 6 - 4000 Dusseldort 11
Telefon 0211/5603-0

Informigron Sie mieh uber EPSON

¥E
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Happy-Computar ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefélll oder welche The-
men Sie sich wiinschen:

In dieser Ausgabe war basonders gut:

Ftir die nachsten Hefte wiinsehe ich mir {olgendes
Thema:

Ich besitze einen Computer: OJa [0 Nein
Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

BAbsendex

Name/Vormame

Strafe

PLZ/Ont

Telefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrilt zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nicht vergessen)
In dieser Ausgabe war besonders gut:

Ich besitze einen Computer: O la O Nein
Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein, fir welchen interessieren Sie sich, bzw.

welchen wollen Sie kaufen!

Absender
Name/Vomame
StraBe

PLZ/Ont

Talefon

Bitte
{rankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen
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Inhalt im Juni

32 Atari ST-Freaks, aufgepal3t! In unserem groffen Vergleichstest nehmen wir eine
Reihe Diskettenlaufwerke unter die Lupe. Lesen Sie nach, mit welchem Modell
Sie am besten speichern.

'32 Welcher

Drucker darf's
denn sein? Wir
stellen die zehn

besten Maltrix-

drucker vor, ge-
ben Kauftips fiir
die wichtigsten
Computer und te-
sten die interes-
santeste Drucker-
Software.

INHALT

'62 In unse-
rem SpieleTeil
dreht sich alles
umn das Ent- Aktuelles
deckerspiel :Das " KA SBIT: Tref! kt C 10
Herz von Afrikae. OIS e
) 40 Millionen Byte Free 14
Neben einem < il . _
ausfithrlichen [ C 64 II: Des Kaisers neue Kleider 15
Test gibt es ein Amiga: billiger!
Interview mit Sinclair maBgesSchneiderat 16
_dem Program- Computer & TV 19
mierer und einen
SuperVell Hardware-Test
bewerb,
STTuning mit Fremdlaufwerken 32
Tempe 100 fiir GLP 36
® Urlaub und Computer
Computer unter heifer Sonne 22
'60 Der Joy- Checkliste/Erfahrunasbericht
stick ist tot — es Alle Computercamps auf einen Blick 26
lebe der Quick Reisemagazin
stick! Schnell ge- Fragebogen 30
schraubt fiir we- Gewinnen Sie Computerferien!
nig Geld: Mit un-
serer Bastel-An- So gemr’
leitung kénnen - -
Sie sich so ein CP/M-Kurs 124
Eingabemedium Basic-Aussteiger: Bitte einsteigen (Teil 3)
flir heiBe Spiele
selber bauen. Software-Test
Zeichenkunst flir Ungeiibte 121
© Drucker
44_ CAD mut Software mit SpaB: Prima Druck-Sachen 132
Cg%ﬁ’é"c“ge‘dgr Die besten Preiswerten: 136
ks Las brana- Top Ten der Matrixdrucker
neue Grafik- TN i 145
Programm rucker, sanft gesteuert
kommt ganz Standard oder Spezialist 148
frisch aus Eng- ESC/P — Die Steuerzeichen-Zukunft fiir Drucker 150
: land. Was es Druckerkabel im Eigenbau 154
kann und wo sei-
ne Grenzen lie-
gen, lesen Sie in
unserem Soft-
ware-Test.
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22 Sommer,

Sonne, Software
— Computer-
Camps mausern
sich immer mehr
zum Ferien-Hit.
Eine ausfithrliche
Marktiibersicht
informiert Sie
tber das Ange-
bot an Ferien zwi-
schen RAM und
ROM,
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Happy-Prommer findet Anschlufs 96 Schneider (C 64, Spectrum) 171
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Editorial 9 Fragen, Antworten, Spieletips
Comics 35, 77, 142
Einkaufsfihrer 102 Software-Test
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Clubs 130
el 180 Hardware-Test
¢ EPROMSs fiir Schneider 46
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Dan Bunten im Interview 163
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Test: Spindizzy Kurzerhand gebrannt — rund ums EPROM (Teil 4)
C 64 (Schneider, Spectrum) 167 '
Test: Gerry the Germ goes Body Poppin' Commodore-Teil
C 64 168
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Apple II (C 64) 168 Spiele in Assembler programmieren (Teil 1) 51
Test: The Bard's Tale Stringverarbeitung auf dem C 128 (Teil 2) 54
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Tost: Zoids Der zweite Teil der Kurses»Kampf den Spaghettis — Struk-
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60 Sport, Spiel, Spannung mit dem »Tron Cpnstmcl_mn
Set«, dem Spiel und Listing des Monats. Ein gesplitteter Bild-
schirm und perfektes Softscrolling sorgen fir Spaf,

7' HiRes-Hardcopies aus der Bitmap des C 64. Kein Pro-
blem mit den Grafik-Listings im Commodore-Teil, Fiir FX80,
R¥80, MPS801, CP80 X und Kempatible.

Commeodore Listing-Teil Preiswerte Sicherheit 78
Schwarz auf Weill2 80
Listing des Monats Zeichenvielfalt 82
wSpielend« 3000 Mark verdient 60
Heife Pinsel
Tron Construction Set 60 | Allgemeiner Listing-Teil
HAtari ST Daten im Backofen 82
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MSE — ein »Checksummers fiir 69 | KAtari 400/800 XL/XE 84
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CP/M Verbessertes PIPCOM 90
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AMIgﬂ-PI‘Oiﬂ Sil'lk' see

...auf 3995 Mark. Das ist die neueste Meldung
von Commodore. Dieser Preis gilt bis Ende Juni
diesen Jahres und beinhaltet einen kompletten
Amiga mit einem Diskettenlaufwerk (880 KByte)
und einem Farbmonitor. Mitgeliefert werden
auPerdem noch mindestens drei Programme.
Der Grund fiir diese Aktion ist offensichtlich:
Ein Computer hat in der Regel dann grofen Er-
folg, wenn es viel Software fiir ihn gibt — und die
schreiben Programmierer erst, wenn es geni-
gend Maschinen im Markt gibt. Da kommt die-
ser Sonderpreis gerade richtig, Mit 3995 Mark
inklusive Farbmonitor ist der Amiga jetzt zu ei-
ner echten Alternative zum Atari 520 ST+ ge-
worden, der mit Diskettenlaufwerk (360 KByte)
und monochromem Monitor, dafiir allerdings
mit 1 MByte RAM (Amiga: 256 oder 512 KByte;
stand bei Redaktionsschluf noch nicht fest)
2698 Mark kostet,

Uberhaupt ist die Nummer | im deutschen
Heimcomputermarkt zur Zeit sehr rithrig. Der
neue Commodore 64 16st in seinem neuen, dem
C 128 sehr dhnlichen Design den bisherigen C
64 ab. Der neue C 64 bietet also im Prinzip Alt-
bewahrtes neu verpackt und dariiber hinaus
noch ein vollkommen neues Betriebssystem:
Geos. Die Benutzeroberflache sieht jetzt so ahn-
lich aus wie die der 68000er-Computer (Amiga,
Atari ST, Macintosh). Geos ist laut Commodore
schneller als das C 64-Betriebssystem und lduft
auch im C 64-Modus des C 128. Der neue C 64
soll inklusive Ceos adhnlich viel kosten wie der
alte Commodore 64,

Ungelost ist noch die Frage, wie die Besitzer
des bisherigen C 64 und des C 128 an Geos
kommen,

Auf jeden Fall unternehmen wir Anstrengun
gen, um Geos den Benutzern, die bereils einen
Commodore 64 haben, ebenfalls zugédnglich
machen zu kénnen.

Michael Schacfenberger, Chelradaktour

Ausgabe 6/ Juni 1986

Amiga, Atari ST & Co
trlﬂppht

Der riesige Erfolg unseres ersten
68000er-Sonderheftes hat uns Mut ge-
macht. Wir werden im Rahmen unse-
rer Sonderheft-Reihe in Happy-Com-
puter bis auf weiteres alle drei Mona-
te ein Sonderheft herausbringen, das
ausschlieBlich {iber Computer mit
68000-Prozessor berichtet. Das hat
mehrere Vorteile: Einerseits wissen
Sie, daB Sie alle drei Monate iiber 150
Seiten beste Informationen zu diesem
Thema erhalten, andererseits haben Sie die Gelegen-
heit, mit eigenen Beitrdgen an unseren Sonderheften
mitzuarbeiten.

In unserem zweiten 68000er-Sonderheft (Happy-Com-
puter-Sonderheft 6/86) geben wir Grundlagen iiber die
GEM- und Assembler-Programmierung und speziell fiir
die Atari-ST-Besitzer einen Uberblick iiber die Forth-,
Pascal- und C-Compiler fiir den ST. Ausfithrlich be-
schreiben wir, was der MS-DOS-Emulator leistet und
was es bislang an Software fiir den Amiga gibt.

Natiirlich fehlen auch niitzliche Listings fiir Atari, Ami-
ga und Macintosh nicht; unter anderem ein hervorra-
gendes Monitor-Programm zur Assemblerprogrammie-
rung, eine C-Bibliothek zur Sprite-und Soundprogram-
mierung, ausfithrliche Hinweise zu 3D-Crafiken, ein Pro-
gramm zur Listingformatierung etc. Hilfreiche Tips &
Tricks zeigen unter anderem, wie man aus jeder Endlos-
schleife herauskommt, wie man mit dem Atari ST 512
Farben gleichzeitig darstellt und wie man das Problem
der wandernden ST-Maus behebt,

Ein weiterer interessanter Schwerpunkt beschaftigt
sich mit dem Thema Kiinstliche Intelligenz. Neben einer
prinzipiellen Einfithrung in das Thema »Expertensyste-
mex« stellen wir Lisp fiir den Atari ST und den QL vor.

Das Sonderheft 6/86 von Happy-Computer tragt den
Titel »68000er« und ist ab Ende Mai am Kiosk erhéltlich.

Tolle Grafiken mit dem € 64

Das 64'er-Sonderheft 6/86 widmet
sich der Crafik-Programmierung des
Commodore 64 und des Commodore
128 (natiirlich auch des C 128 im C
64-Modus). Den Schwerpunkt dieses
Sonderheftes bildet »Giga-CADx, ein
Zeichenprogramm zur Darstellung
dreidimensionaler Koérper, die auf
einfachste Art und Weise am Bild-
schirm konstruiert werden kénnen.
. Endlich wird Zeichnen zum reinen
Vergniigen — ohne komplizierte Berechnungen. Dar-
iiber hinaus kann man mit »Giga-CAD« auch Grafiken
mit einer Auflosung von 640 x 400 bezeihungsweise 1000
% 640 Punkten berechnen und ausdrucken,

Dazu gibt es dann noch jede Menge Spitzen-Listings
zum Abtippen: Sprite-Editor mit Animationseffekt, Er-
weiterungen 2zu Hi-Eddi, die schnellste Crafik-
Erweiterung, Routinen zum Ein- und Uberblenden von
Grafikbildern im HiRes-Modus, Hardcopies fiir Koala-
Pad- und Blazing-Paddles-Bilder, eine Basic-Erweite-
rung filr Seikosha-Drucker, Plot-und Sprite-Basic.

Das Grafik-Sonderheft aus der 64'er-Reihe gibt's ab
Ende Mai im Zeitschriftenhandel,




Aktuelles

GeBIT:

Treffpunkt
Gomputer

Den Schuhen der Hannover-Messe entwach-
sen, prasentierte sich heuer die CeBIT
erstmals als eigenstindige Messe. Wichtig-
ster Trend fiir die rund 350 000 Besucher:
Preissenkung auf allen Linien.

ei den Computern stan-

den fiir den privaten An-

wender zwel Themen im
; Vordergrund: die 68000-
Computer, Amiga und Atari ST
einerseits und sine Preisfahrt in
den Keller bei den IEM-kompa-
tiblen PCs,

16 Bit auf dem
Vormarsch

Atari zeigte sich seiner Rolle
als frischgebackener Marktflih-
rer bei den zukunftstrachtigen
16-Bit-Computern im Heimbe-
reich gewachsen, Auf einem
grofien Stand mit insgesamt 48
Vorfilhrplédtzen demonstrierten
hauptsachlich Softwarefirmen
dem interessierten Publikum ih-
re Produkte. Lediglich auf vier
Plétzen standen die dlteren B-Bit-
Modelle 800 XL und 130 XE. 44
Tische waren mit STComputern
bestiickt, die meisten davon mit
dem neuen 1040 ST. Dabei han-
deltessich um eine Kombination
aus 520 ST+, dem Diskettenlauf-
werk SF 314 und einem Schalt-
netzteil, alles in einem Gehduse
(einen Test brachten wir bereits
in der letzten Ausgabe). Gleich-
zeitig mit der Présentation des
neuen STsFlaggschiffs« 1040 ST
wurde eine Preisreduzierung
bei der kompletten ST-Serie be-
kanntgegeben. Der 520 ST+ ko-
stet jetzt mit monochromem Mo-
nitor und dem SF 354 Disketten-
laufwerk 2698 Mark. Legt man
200 Mark mehr an, bekommt
man das Laufwerk SF 314, Wer
auch die Farbfahigkeiten seines
STCompulers nutzen méchte,
mul noch mal 500 Mark draufle-
gen. Als Sensation darf man den
nauen Preis des Atari 260 ST be-
2eichnen. Von 1288 Mark wurde
er auf 998 Mark gesenkt

Aber noch mehr neue Atari-
Produkte gaben ihr Debiit auf
der CeBIT: der MS-DOS-Emula-
tor. Atari erdffnet damit allen An-

10 s,

wendern von ST-Computern ei-
nen riesigen Softwaremarkt,

Jim Tittsler, ein leitender Mit-
arbeiter in der Entwicklungsab-
teilung von Atari USA, fithrte uns
den Prototypen des Emulator
vor. Als Demonstrationspro-
gramm diente Multiplan. Es lief
auf dem Atari 1040 ST mit dem
Emulator-Zusatz schneller als
aufl einem IBM-PC. Tittsler er-
kldrte unsden Aufbau: Der Atari
ST wird fiir alle Ein- und Ausga-
ben verwendet., Im Emulator
selbst sitzen eine 8088-CPU, 512
KByte RAM und ROM-Baustei-
ne, die das BIOS enthalten, Die-
se CPU kann mit 8 MHz getaktet
werden. Atari plant aber, in das
Gehiuse Slots einzubauen, um
auch IBEM-kompatible Steckkar-
ten durch den Emulator nutzen
zu kénnen. Die Taklfrequenz
darf allerdings bei manchen
Steckkarten nicht schneller als
beim [BM-PC sein, und das sind
4 71 MHz, Tittsler erlauterte uns,
Atari plane deshalb einen Um-
schalter einzubauen, um je nach
Bedarf von 8 MHz auf 4,77 MHz
Taktfrequenz wechseln zu kén-
nen,

Auf die Ablaufgeschwindig-
keit haben auch die Programme
selbst grofen Einflul. Arbeitet
das jeweilige Programm mit vie-
len Zugriffen, die sehr tief in
das Betriebssystem eingreifen,
dann verlangsamt das den Ab-
lauf enorm. Programme, die ch-
ne cdiese Programmiertricks
auskommen, laufen schneller
als auf dem IBM-PC. Auf der
Pressekonferenz wurde von ei-
nem Preis um 500 Mark gespro-
chen, Als voraussichtlichen Lie-
fertermin nannte man bei Atari
den Sommer 1986

Aber auch fir den origindren
STBetriebsmodus wichst die
Softwarepaletie weiter. Viele
Softwarefirmen haben neue Pro-
dukte angekiindigt oder sogar
schon vorgestellt. RDS in Raun
heim prasentierte »Sideklicks
Die Idee basiert auf einem Pro-

Emulator von Atari

Festplatte (oben)

dukt dhnlichen Namens fiir den
IBM-PC. Als Desk-Accessoire
hat man einen Taschenrechner,
Kalender, Terminplaner und
weitere Hilfsmittel stdndig im
Hintergrund zur Verfigung, so
daB man aus jedem Anwender
programm heraus darauf zugrei-
fen kann. Sideklick kostet 198
Mark. Auch die Palette der Pro
grammiersprachen wéchst im
mer weiter, Angekindigt und
tellweise auch bereits gezeigt
wurden OC-Compiler, Pascal-
Compiler, sowie Sprachen fir
Kiinstliche Intelhgenz, wie Lisp
Als interessantes Produkt gilt
auch GfA-Basic. Dabei handelt

Die Vorversion des Emulators (unten) gleicht im Gehéuse der

Unser Redakteur Horst Brandl bewundert den MS-DOS-

es sich um einen zirka 60 KByte
langen Basic-Interpreter, der
sehr schnelle Programme er-
laubt. Weiterhin soll er Sprites
erzeugen kidnnen, komfortable
GEM-Programmierung erlau-
ben und strukturierte Program-
me ohne Zellennummern unter-
stiitzen, Der voraussichtliche
Preis wurde mit 149 Mark ange-
geben, Gazeigt wurde nur eine
Damo-Version.

Wenn die Entwicklung des In-
terpreters abgeschlossen ist,
soll ein Compiler folgen, der zu
dem Interpreter kompatibel ist
und voraussichtlich auch 149
Mark kosten soll,
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Atari baut durch das umfang-
reiche Angebot seine fithrende
Markiposition bei 168-Bit-Compu-
tern im Heimbereich weiter aus.

Commodore prasentierte auf
der CeBIT den Amiga endlich
der breiten Offentlichkeit. Er
war der Anziehungspunkt auf
dem Commodore-Stand. Auch
Commodore wahite die CeBIT
als Zeitpunkt, um den Preis flir
den neuen Computer zu senken.
Der Endverbrauchs-Preis fiir
den Amiga lag bei Messeende
bereits bei 5896 Mark, zwi-
schenzeitlich sank er weiter bis
auf 3985 Mark.

Auch die Prototypen des »Fra-
megrabblers und des »Genlock-
Interfaces« waren zu sehen. Mit
dem Framegrabbler kann man
digitalisierte Bilder in den Com-
puter einlesen und mit einem
Malprogramm, wie zum Beispiel
Deluxe Paint, weiterbearbeiten,

Mit dem Genlock-Interface
lassen sich Videobilder in Echt-
zeit darstellen und als Hinter-
grundbilder nutzen. Preise und
Lieferzeiten fiir die beiden Zu-
satzmodule wurden noch nicht
genannt. Zur Zeit der CeBIT war
auch nur die USVersion des
Amiga mit NTSC-Fernsehnorm
und 110 Volt Betriebsspannung
zu sehen. Noch in diesem Jahr
soll die deutsche Version ausge-
liefert werden.

Bei der Software-Demonstra-
tion wurde besonderer Wert auf
grafische Anwendungen gelegt.
Nattrlich war Deluxe Paint, ein
Malprogramm von Electronic
Arts, der Mittelpunkt (Test in
Ausgabe 3/86). Dieses Fro-
gramm setzl neue Mafstdbe, mit
seinen zahlreichen und schnel-
len Funktionen. sImages« und
sDrawe waren weitere Mal- und
Zeichenprogramme. Sie stam-
men von dem amerikanischen
Softwarehaus Aagis

An  Geschallsanwandungen
wurde unter anderem eine Da-
tenbank der englischen Firma
Taurus vorgestellt. [hrer Aussa-
ge nach soll das Programm we-
gsentlich leistungsfahiger als
dBase [l sein. Auch eine Finanz
buchhaltung, zwel Texiverarbei-
tungen, ein Lohnabrechnungs-
programm, zwel Taballenkalku-
lationen und ein CAD-Pro-
gramm gabenihr Debiit als Ami
ga-Version

Die hervorragenden Sounde)-
genschaften des Amiga wurden
durch Musicraft und Harmony
demonstriert, Mit diesen beiden
Programmen kann man Musik
stiicke als Noten sehr komforta
bel tiber die grafische Oberfli-
¢he eingeben und sich vorspie-
len lassen. Die vier Tonkanile
des Amiga demonstrierten ein
drucksvoll welch hervorragen:
des Musikinstrument der neue
Commodore-Computer aein
kann

Umlagert wurde der Stand,
auf dem der MS-DOS-Emulator
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vorgefithrt wurde, Es handelte
sich dabei aber noch nicht um
die endgiiltige Version, Pro-
gramme, die keine Grafik benut-
zen, laufen bereits chne Schwie-
rigkeiten, Prasentiert wurde Lo-
tus 1-2-3 und Wordstar.

Da es sich bel dem Emulator
um eine Softwareldsung han-
delt, laufen die MS-DOS-Pro-
gramme langsamer als aul ei-
nem [BM-PC. (hb)

Commodore wieder da

Trotz der verzdgerten Ent-
wicklung beim Amiga scheint
der Marktfithrer auf dem deut-
schen Heimcomputermarkt,
Commodore, aus allen Krisen
der letzten Zeit unbeschadet
hervorgegangen zu sein. AuBer
dem riesigen Marktlanteil der
gut verkauften Heimcomputer C
64 und C 128 besitzt Commodore
mittlerweile ein festes Standbein
im PC-Bereich. Neben den be-
reits etablierten Systemen PC 10
und PC 20 steigt Commodore
nun in den IBM-AT-Bereich ein.
Der kompatible Commodore AT
kostet unter 10000 Mark und ist
damit ein weiterer Preiskniller
im Bereich Blirocomputer

Zudem spiirte man auf der
Messe deutlich: Seinen wohl po-
puldrsten Computer, den C 64,
hat Commodore keinesfalls szu
den Akiens gelegt. Man beab-
sichtigt vielmehr das Parade-
pferd weiter kréftig zu produzie-
ren und zu wverkaufen, wenn
auch in einem neuen Kleid (sie-
he Seite 15). Der C 128 wird den
C 84 in puncto Belisbtheit und
Verbreitung noch nicht so bald
abltsen. (ue)

IBMs Erben

Fiir die eigentliche Uberra-
schung im PC-Bereich sorgten
nicht die namhaften Personal
Computer-Hersteller wie IBM
oder Commodore, sondern
mehrere «Neulingee und tradi-
tionsreiche aber weniger be-
kannte Hersteller mit Low-Cost
Modellen. Sie zeigten |[BM-kom-
patible Personal Computer zu el
nem dulerst glinstigen Preis: un-
ter 3000 Mark einschlieBlich MS-
DOS-Betriebssystem, DaP diese
preisgiinstigen Personal Corm-
puter in ihrer Leistung dem Vor
bild IBM-PC (5586 Mark bei ei-

nem Laufwerk und 256 RAM
Grundausstattung) in  nichis
nachstehen, zeigt die Ausri-

gtung: Auch sie besitzen minde
stens ein Laufwerk und haben
aine Grundausstattung von 256
KByte RAM. Das Ergo-Compu-
tersystem, das von CD Compu-
ter anqeboten wird, st fiir @inen
Preis von 2890 Mark sogar mit
zwei Diskettenlaufwerken aus
geriistet, besitzt 256 KByte RAM,

Ein »Bee-Pack« am Schneider CPC 464

—————————————————

Sonys MSX-2-Computer ist gut in Form

eine monochrome Grafikkarte
und fiin{ freie Steckplétze fiir Zu-
satzkarten. Viel Leistung 2zu bie-
ten hat auch der sVolks-FC« Po-
pular 800 von Muititech. Dieser
kostet 2900 Mark und verfligt im
Gegensatz zum Ergo Computer-
system sogar {iber eine Farbgra-
fikkarte, besitzt aber nur ein Dis-
kettenlaufwerk. In der Leistung
iibertroffen wird dieses System
noch vom knapp 3000 Mark billi-
gen Zenith Z-148 College PC.
Der IBM-Kompatible bietet: eine
Farbgrafikkarte, 2 Laufwerke,
812 KByte Hauptspeicher und ei-
ne per Knopfdruck einstellbare
Taktfrequenz von 4,771 oder B8
Megahertz (40 Prozent schnelle-

re Programmabarbeitung als
das IBM-PC Criginal). Aber
auch Apricot mit seinem Apricot
Student (2700 Mark) ist bei den
preisglinstigen  IBM-Kompatib-
len vertreten. Und es ist noch
kein Ende des Preisrutsches filr
Personal Computer abzusehen,
So bietet beispielsweise MCI e1-
nen IBM-Kompatiblen mit elnem
Laufwerk, 256 KByte RAM, Gra-
fikkarte, acht freien Slots fur
Steckkarten und Monitor fiir
1799 Mark an. Angesichts dieses
Angebots ist es nicht verwun-
derlich, wenn IBM inden USA ei-
ne 40prozentige Preissenkung
seines IBM-PCs angekiindigt

hat,
A R P
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gebaut hat

Olivetti auf dem Vormarsch: eine ganze Modellreihe wurde vor-
gestellt

Selbst die Preise der hier be-

schriebenen IBM-Kompatiblen
haben aller Voraussicht nach ih-
re untere Grenze noch nicht er-
reicht, Durch diese Angebote
wird sich so mancher Heimcom-
puter-Besitzer den Kauf eines
MS-DOS-Personal Computers
iiberlegen. Gleichwohl braucht
man auf anspruchsvolle Spiele
bei Personal Computern nicht zu
verzichten. Oder als Alternative:
einen IBM-Kompatiblen als
Zweitgerdt, Der Trend vom
Heimcomputer zum Personal
Computer dirfte sich mit Sicher-
heit seit der Vorstellung dieser
Cerate auf der CeBIT in den fol-
genden Wochen und Monaten
verstarken, Aus diesem Grund
werden wir in der nachsten Aus-
gabe alle IBM-Kompatiblen flr
unter 3000 Mark im Leistungs-
vergleich vorstellen (2u)

128 KByte auf einer
Scheckkarte

Schneider geizte aul dieser
Messe mit Neuheiten, Seine
Fans muften sich mit Zubehbr

12 s,

zufriedengeben, zum Beispiel
mit einer kleinen (durchaus se-
risen) »Bienesx — der »Bee-
Cards,

Fir MSX-Computer ist sie
schon etwas ldnger auf dem
Markt. In einem scheckkanen-
grofen Plastikgehduse verbirgt
sich eine ROM-Speicherkapazi-
tdt von bis zu 128 KByte. Diese
Karten sind mit Hilfe eines Adap-
ters am Erweilterungs-Port des
Computers anzuschlieBen. Pro-
gramme auf diesen Bee-Cards
sind beim Einschalten des Com-
puters sofort, also chne langwie-
rige Ladeprozeduren, verfug-
bar. Der Hersteller steht zur Zeit
in Verhandlungen um die deut-
schen Vertriebsrechte. Nach
Kldrung dieser Frage hat der
Anwender die Wahl zwischen
drei Grundversionen. Software-
héuser kénnen thre Programme
auf ROM-Bee-Cards anbieten,
Die EPROM-Karte 1a2t sich vom
Benutzer durch ein normales
EPROM-Programmiergerdt mit
Daten beschicken. Als EEPROM
présentiert sich die letzte Ver-
sion der Bee-Card, Sie kann be-
liebig oft geléscht und wieder
neu programmiert werden.

]

Brother M-1109 — an den C 64 angepaBt

Preis: zirka 50 Mark fiir das Bee-
Pack (den notwencdigen Karten-
Adapter) inklusive ainem Spiel
auf Bee-Card. (ja)

MSX-2 stelit sich vor

Zur Lage bei den Anbietern
von MSX-Computern kdénnte
man boshaft vom Trend zur Fah-
nenflucht reden. Das Feld der
MSX-Compuier hat sich gelich-
tet und eine Reithe von Firmen,
die letztes Jahr noch fleiBig den
vStandarde propagierten, haben
aufgrund deprimierender Ver-
kaufszahlen das Handluch ge-
worfen. Bel Jollenbeck (Spectra-
video) lieP man das Thema MSX
ebenso fallen wie bei Sanyo und
CeTec. Zwel Firmen engagie-
ren sich dafiir um so mehr in die-
sem Bereich und das sind die
beiden gréfBten: Seny und Phi-
lips.

Sony stellte seine drei MSX-2-
Computer vor, iber die wir be-
reits in der letzten Ausgabe be-
richteten. Bel einigen Modellen
erhdlt man eine Menge Compu-
ter-Kraft fiirs Geld: 256 KByte Ar-
beltsspeicher plus 128 KByte

Video-RAM, integriertes 3%-
Zoll-Diskettenlaufwerk, abge-
setzte deutsche Tastatur, deut-
sches Softwarepaket und eine
Maus gibt es fir knapp 1500
Mark. Was manchen Freak noch
stort, ist der ZB0-Prozessor. Phi-
lips zeigte seinen MSX-2-Com-
puter VG-8235, den wir bereitsin
der letzten Ausgabe vorab teste-
ten. Er bietel ebenfalls eine
deutsche Tastatur und ein einge-
bautes Diskettenlaufwerk.

T0 9 — Konkurrenz
fiir den Joyce

Komplettldsung heit eines
der Stichwérter in der Compu-
ter-Branche. Commeodore und
Atari setzen bei thren Neuent
wicklungen auf die neue Tech-
nologie der 68000er-Prozesso-
ren. Thoemson schlédgt hingegen

wie schon Schneider im
Herbst letzten Jahres — einen
anderen Weg ein. Der TO 9 be-
sitzt mit dem 6809 E eine 8-Bit-
CPU — und damit keinen Mikro-
prozessor der neuen Genera-
tion, Dafilr bekommt man aber
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fiir 1999 Mark die Zentraleinheit
mit integriertem 3'%-Zoll-Lauf-
werk (80 Spuren, wahlweise ein-
fache oder doppelte Dichte, 320
KByte Speicherplatz bei doppel-
ter Dichte, Ubertragungsrate
250 KBit/Sekunde), den Drucker
PR 90-600 (grafikfahig, elf Schrif-
ten, die in Breite und Druckart
varieren kbnnen), die Tastatur
und den Thomson-iblichen
Lightpen,

Im ROM des TO 8 findet man
neben den beiden Basic-Dialek-
ten Microsoft Basic 1.0 und Basic
128 die Textverarbeitung Thom-
text und die Datenbank Thom-
dat. Die insgesamt 4096 ver-
schiedenen Farben erlauben ei-
ne sehr [arbenfrohe Bildschirm-
gestaltung. Die Textverarbei-
tung arbeitet mit 80 Zeichen pro
Zeile tauf dem Farbmonitor her-
vorragend scharf dargestellt).

Das Software-Angebot fiir den
TO Sumfaft zur Zeit iiber 50 Pro-
gramme. Grafik, Lernen, Spie-
len — alles kann man mit dem
neuven Computer aus Frankreich
machen. Mit dem TO 9 hat der
Joyce von Schneider einen Kon-
kurrenten bekommen, der
(wenn er richlig vermarktet
wird) durchaus Chancen hat,

(ha)

Druckerpreise
unter Druck

Wer sich in naher Zukunft ei-
nen Drucker kaufen méchte, war
auf der CeBIT genau auf der
richtigen Messe. Bei Epson hat
man den Schritt zur Tintenstrahl-
technik gewagt, Nachdem man
das Problem des Austrocknens
der Tinten in den Dilsen nun im
Grifl hat, scheint der weiteren
Verbreitung dieser Drucker, na-
mentlich dem IX-800(siehe Bild),
nichts mehr im Wege zu stehen.
Ganz besonders auffallend
Beim 1X-800 (zirvka 2300 Mark) ist
die sehr saubere Schrift, die
Druckgeschwindigkeit und na-
tiirlich der fast gerduschlose
Diruck, Trotzdem vernachlassigt
Epson nicht den Nadelmatrix-
drucker-Markt. Mit dem EX-800
(siehe Bild) wurde der vorldufi-
ge Hoéhepunkt der 9-Nadel-
Drucker vorgestellt (zirka 2000
Mark). Der EX-800 druckt bis zu
300 Zeichen schnell, kann auf
Farbe aufgeriistet werden und
14Rt sich durch elf Tasten kom-
fortabel programmieren,

Fine gewaltige Uberraschung
bescherte der Computerriese
Olivetti, War man bisher haupt-
séichlich Gerédte mit dem Namen
sgut, aber teuer: gewohnt, hat
Olivetti eine vollkommen neue
Druckerlinie aufgebaut. Dieses
Druckersortiment Kann man mit
dem Begriff «fiir jeden etwass
kennzeichnen, denn es gibt be-
reits Modelle ab 650 Mark (TH
700/1 mit 24 Thermo-Elemen-
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ten) Die Modellreihe der
Nadel-Matrixdrucker beginnt
mit dem DM 100/1 (siehe Bild)
bei 800 Mark (120 Zeichen/Se-
kunde) und geht ither das Mo-
dell DM 108/], das sogar farbig
drucken kann (900 Mark), bis
zum 24-Nadeldrucker fiir knap-
pe 4000 Mark, Die Druckerpa-
lette von Olivetti erstreckt sich
dabei itber insgesamt 30 Druk-

ker-Modelle, von denen alleine -

18 in der Preisregion unter 2000
Mark angesiedelt sind. Fast alle
Drucker dieser Preisklasse be-
sitzen 18 Nadeln und beherr-
schen den Farbdruck.

Aber auch bei Firmen, die be-
reits durch mehrere preiswerte
Drucker bekannt geworden
sind, gab es Neues zu sehen.
Melchers présentierte den
langst filligen Nachfolger des
CP 80X, den CPA 80X, der trotz
annahernd gleichem Preis(zirka
800 Mark) die Leistungen des
Vorgédngers erheblich dbertref-
fen soll. Drucker-Neuling Citi-
zen hat mit dem LSP 10 eigent-
lich nur etwas »Gehdusekosme-
tik« beim 120D vorgenommen,
denn innetlich gleichen sich
beide Drucker auffallend. Der
erhthte Richtpreis des LSP 10
von 1098 Mark gegeniiber 998
Mark beim 120D scheint dafiir
allerdings etwas gewagt.

Ganz besonders spannend
wurde es auf dem Seikosha-
Stand, denn es ging das Ce-
riicht, dort stinde im Hinterzim-
mer eine Drucker-Sensation filr
unter 1000 Mark. Wir durften
das kleine Wunder, das sich SP
180 VC nennt, inspizieren. Der
SP 180 VC macht einen erstaun-
lich soliden Eindruck, ist fur ei-
nen Drucker ausgesprochen
schén, kann direkt an den C 64/
C 128 angeschlossen werden
und beherracht sogar NLQ-
Schrift. Am erstaunlichsten ist
der Preis, der mit 599 Mark so
ziemlich alles bisher Dagewese-
ne in dieser Leistungsklasse in
den Schatten stellt.

Glinzende Augen bei den Be-
suchern und tritbe Blicke bei
der Konkurrenz verursachte der
NL-10 auf dem Star-Stand. Die
geballte Druck-Power, die in
diesem Drucker zu einem Preis
von 1148 Mark vereinigt ist, darf
wohl als Messe-Sensation gel-
ten. Durch seine drei Schnittsiel-
len-Module diirfte der NL-10 zur
harten Konkurrenz aller Druk-
ker fiir Commodore, Atari oder
IBM werden.

Cbwohl der Okimate 20 schon
immer ein farbiger Geselle war,
gibtesihnnun sogar in einer Btx-
Version mit bis zu 128 Farben.
Dicht daneben, auch am Stand
von Okidate, prasentierte man
Neues von der Nadelfront, Der
ML 292 (1989 Mark) hat gleich 18
verselzt angeordnete Nadeln,
mit denen er ein ansprechendes
Schriftbild produziert,

Auch Brother scheint nun die

Macht des Heimcomputer-
Marktes entdeckt zu haben und
zeigte den M-1109 (siehe Bild) in
einer vollkommen an den C 64
angepalten Version. Besonders
auffallend beim M-1109 ist das,
bei den gréfBeren Medellen so-
gar mit der »Guten Industrie-
formeausgezeichnete, Gehéuse-
Design. Abgesehen davon
orientieren sich die Leistungen
des M-1108 eher am guten Mittel-
feld dieser Preisklasse (bis 1000
Mark). (aw)

Bunte Bilder,
geringer Preis

Monitore gab es reichlich in
Hannover. Erfreulich fiir den An-
wender: der geringe Preis. Der
Trend geht zu Farbmonitoren,
die selbst in héherer Auflbsung
flir den Heimanwender er-
schwinglich geworden sind.
Zwischen 2200 und 2400 Mark
muf man fiir den Mitsubishi
XC-1422C aufl den Tisch legen,
bekommt dafiir aber einen Co-
lor-CAD-fahigen Monitor mit
analogem RGB-Eingang, der es
erlaubt, unendlich viele Farben
in einer Auflésung von 640 x 400
Punkten darzustellen. Damit ist
er in der Lage, auch die Grafik-
fahigkeiten der kommenden
Computergeneration voll zu nut-
Zen.

Firmen wie Mitsubishi und
NEC bieten fiir unter 1300 Mark
bereitls Farbmonitore mit 640
Punkten Auflésung pro Zeile, die
alle Hi-Res ist in.

Bei den Monochrom-Monito-
ren bestatigte sich die Entwick-
lung der letzten Zeit, Bel sinken-
den Preisen steigt die Qualitat,
Fiir einen durchschnittlich hoch-
auflosenden Monitor bis zu 900
Punkten pro Zeile muf niemand
mehr als 500 Mark hinbléttern
(siche auch Marktiibersicht in
Ausgabe 4/88).

Im Kommen ist die snatiirliches
Darstellung des Bildschirmin-
halts (schwarze Schrift auf wei-
Bem Grund). Neue verbesserte
Leuchtstoffe bei den Monitor-
Bildréhren mit langer WNach-
leuchtdauer und weiBer Farbe
machen Textverarbeitung und
andere datenintensive Program-
me augenschonender als die
bisherigen Griin- und Gelbmo-
nitore. {ue)

DF — Die Kommuni-
kation der Zukunft

Datenferniibertragung wird
sich in den n&chsten Jahren zu
dem Informationsmedium dber-
haupt entwickeln. Diese Progno-

se wurde in den Hallen |, 6 und
7 der CeBIT bestétigt, in denen
Produkte rund um DFU ausge-
stellt wurden.

Viele Firmen prédsentierten
Produkte fiir Bix. Die Hersteller
setzen also auf eine Teilnehmer-
steigerung (Btx hat derzeit nur
etwa 43000 Teilnehmer). Inzwi-
schen erkennen immer mehr
Anwender, welche Leistungen
in diesem Informationssystem
stecken — vorausgesetzt, es
wird verniinftig eingesetzt.

Btx-interessierte C 64-Besitzer
haben auf der CeBIT am Com-
modore-Stand vergeblich nach
dem Btx-Steckdecoder gesucht.
Er ist noch immer nicht fertig
und wurde deshalb der Offent:
lichkeit nicht vorgestellt,
Schwierigkeiten mit der Deco-
der-Software verhindern eine
FTé-Zulassung.

Aber nicht nur der Commodo-
re-Steckdecoder hat wegen
mangelhafter Funktion der Soft-
ware noch keine FTZ-Zulassung
bekommen, sondern auch der
Decoder von Technofor.

(Harald Meyer)

Taschencomputer
mit CP/M?

Noch gibt es keinen Taschen-
computer, der unter CP/M ar-
beiten kann. Aber der PC-1600
von Sharp ist der erste Compu-
ter der Taschencomputer-Klas-
se, der einen ZB0 (C-MOSVer-
sion) als CPU besitzt. Die LCD-
Anzeige (156 x 32 Punkte) ist gra-
fikfahig und kann 26 Zeichen in
vier Zeilen darstellen. 16 KByte
Arbeitsspeicher (kann mit zwei
32 KByte grofen Modulen auf 80
KByte ausgebaut werden) ste-
hen serienméfig zur Verfilgung,
Ein Vier-Farb-Plotter und ein 2%-
Zoll-Diskettenlaufwerk (64 KBy-
te) runden das Angebot ab. Im
96 KByte grofen ROM befindet
sich der Basic-Interpreter.

Dabei wurde der PC-1600 voll-
standig kompatibel zu seinem
Vorginger PC 1500/1500A ge-
halten. Alle Programme der Vor-
géngermodelle laufen auch auf
dem neusten Taschencomputer
von Sharp. Dazu dient der
#PC-1500A-Modes. Im Handel
wird das Grundgerit zirka 1000
Mark kosten. Voll ausgebaut mit
Diskettenstation und Plotter so-
gar stolze 2500 Mark. Aber dafiir
erhélt man einen Taschencem-
puter, der fast alles kann.

Auf dem Stand von Sharp gab
es noch zwei weitere interessan-
e Neuerscheinungen. Der zirka
170 Mark teure PC-1270 ist ein
Cerit speziell filr die Arbeit un-
terwegs, Die Programme befin-
den sich auf einer RAM-Karte,
Diese kann mit einem PC-1246,
PC-1247 oder PC-1251 H (Uber-
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tragung zum PC-1270 mit Hilfe ei-
nes Kabels) beschrieben wer-
den. Ausgeliefert wird der PC-
1270 ab Mai 1986, Der dritte neue
Sharp-Computer heift PC-1100
und kostet 259 Mark. 2 KByte
RAM (erweiterbar mit 8- 4- oder
8-KByte-Modulen), Folientasta-
tur, LCD-Anzeige mit zwei Zei-
len, 16 Zeichen, sind die Merk-
male des BasicTaschencompu-
ters.

Aber auch bei anderen An-
bietern von Taschencomputern
konnte man einen Trend zu ho-
herwertigen Geridten feststel-
len. Casio zeigte den FB-1000, el-
ne Weiterentwicklung des FX-
T70P (Test siehe Ausgabe 1/86).
Das Display ist gréBer gewor-
den (vier Zeilen statt einer mit je
25 Zeichen) und es kann eine
2'%-Zoll-Diskettenstation  ange-
schlossen werden. In dieser Dis-
kettenstation ist auch eine paral-
lele und eine serielle Schnittstel-
le integriert. Kosten wird dieser
Konkurrent des PC-1600 von
Sharp in der Grundversion zirka
500 Mark. Er ist ab Herbst 1986
lieferbar.

Einen B086 als CPU besitzt der
Panasonic SH-2000. Das Display
zeigt acht Zeilen mit je B0 Zei-
chen, Der Speicher ist mit 8 KBy-
te etwas klein geraten, Dafiir ist
der SH-2000 der erste 16-Bit-
Computer unter den Taschen-
zwergen. Als Preis wurden weni-
ger als 2000 Mark genannt.
Wann es ihn zu kaufen geben
wird, ist noch ungewif. (ha)

Zubehir wird
preiswerter

Einer der erfreulichsten
Trends der Hannover-Messe:
Computerzubehsr wird endlich
preiswerter. Multe man fiir Dis-
kettenboxen bisher noch 70
Mark auf den Tisch blattern,
kann man in Kaufh&usern inzwi-
schen schon filr die Halfte die-
ses Preises eine stabile, ab-
schhefbare Box filr 80 Disketten
erhalten. In Gang gesetzt wurde
dieser Preisverfall durch Her-
steller aus dem HiFi- und Video-
Bereich, die sich mit Computer-
zubehéir neue Markte erschlie-
Ben wollen. Neben Disketienbo-
xen sind auch weitere niitzliche
Zubehbrteile wie Reinigungsdis-
ketten, Staubschutzhauben und
Druckerstander vom Preissturz
betroffen.

Sehr beliebt werden ganze
Sets. So gibt es Reinigungs-Sets,
in denen alle Reinigungs-Kom-
ponenten fir alle wichtigen Ge-
rite vorhanden sind. Monitor,
Computer und Diskettenlauf-
werk werden wieder richtig sau-
ber,

Erhéltlich werden die preis-
werten Zubehdrteile in Kaufhiau-
sern oder in Fernseh-Fachge-
gchifien sein, die sich auch mit
Computern beschaftigen.

(Boris Schneider)

14 e,

40 Millionen
Bytes Free!

Eine gelungene Verquickung von Hitze, Ma-
gnetismus und Licht konnte die Entwicklung
auf dem Massenspeicher-Markt revolutionie-
ren. Das TMO-System von Verbatim erlaubt
die Herstellung von Disketten mit mindestens

40 MByte Speicherplatz.

MO, diese drei Buchsta-

ben stehen fiir sTher-

mo-Magneto-Optischess

Speichersystem, ist in der
Geschichte der Optischen Spei-
cher eine absolute Neuheit, Es
gab zwar schon mehrere Labor-
muster schreib- und lesharer
optischer Disketten, aber das
TMOVerfahren scheint als er
stes serienfihig zu sein. Die bis-
herigen Ansitze scheiterten bis-
lang an der Kompliziertheit der
Verfahren oder dem hohen tech-
nischen Aufwand, Filr eine Mas-
senproduktion geeignet waren
bis zum jetzigen Zeitpunkt nur
einmal beschreibbare optische
Disketten, die durch Laserein-
wirkung in ihrer Gestalt gedn-
dert, beispielsweise durch Ver-
tiefungen in der Oberfliche filr
Laser lesbar gemacht wurden.
Diese Vertiefungen sind natiir-
lich nicht so ohne weiteres wie-
der zu entfernen.

TMO ermbdglicht nun die Kon-
struktion beliebig oft beschreib-
und lschbarer Datentrager.
Das Ei des Kolumbus ist eine
Kombination aus Hitze, Magne-
tismus und Laserlicht, Geschrie-
ben werden die Daten auf einen
durchsichtigen TrAger, der un-
ter einem schwachen Magnet-
feld liegt. Die Stirke des Ma-
gnetfelds reicht nicht aus, um
die Magnetisierungsrichtung
der Tragerschicht zu verdndern.
Erst durch punktférmiges Erhit-
zen des Mediums wird dessen
Koerzitivkraft (die Fahigkeit, ei-
ne einmal erfolgte magnetische
Ausrichtung auch gegen dubere
Magnetfelder aufrechtzuerhal-
ten) soweit herabgesetzt, dab an
den betreffenden Stellen eine
Umkehr der magnetischen Po-
lung der Tragerschicht erreicht
werden kann. Durch die prézise
Arbeilsweise des Lasers ist auf
diesem Wege eine sehr hohe

— Bit Technologie
/ ey der léschbaren
— Magneto-optische Tritgersehiclt Optical Disk
— Emplinger
e AltFWertor
Spule
Linse
Thermo-Magneto-Optical Disk Polfilter
3.5" -100 MB
— Linse
Quelle: Verbatim SRS, R
i
Daten
Trigerschicht (el 4x Fotozelle
Y = |
F—‘vw "\_vavh—i
Diskette
Motor Laser
Daten
Seitenansicht des Schreib-/Leseverfahrens  Quelle: Varbatim

Speicherdichte erreichbar. Be-
merkenswert ist, dal die Daten
wesentlich widerstandsfahiger
gegen unbeabsichtigies Lé-
schen sind, als Daten auf norma-
len Disketten,

Wihrend gewohnliches Licht
eine ungeordnete Struktur be-
sitzt, das heift aus Wellen ver-
schiedener Ausrichtungen be-
steht, kann man durchaus sge-
ordnetess Licht erzeugen. Die-
sen Vorgang nennt man Polari-
sation. Hier wird ein bestimm-
ter Antell der Lichtwellen, bei-
spielsweise der waagrecht
schwingende, ausgefiliert. Ub-
rig bleibt dann nur der senk-
recht schwingende Anteil, Die-
sen Effekt macht man sich in der
Fotografie zunutze, da man
durch Ausfiltern von Licht mit ei-
ner bestimmten Schwingungs-
richtung zum Beispiel uner-
wiinschte Reflexicnen ausschal-
ten kann. Aber auch in der Phy-
sik und Chemie hat polarisier-
tes Licht eine grofe Bedeulung,
da es die Eigenschaft besitzt,
beim Durchgang durch eine
Substanz von deren Molekiile
rgedrehts zu werden, Diese Dre-
hung ist mefbar, und 144t Rick-
schliisse auf die Struktur der be-
strahlten Substanz zu. Genau
diesas Verfahren wird nun zum
Lesen des TMO-Datentriigers
angewandt. Beim Passieren der
Speicherschicht wird das polari-
sierte Licht je nach magneti-
scher Ausrichtung der Trdager-
Schicht in seiner Schwingungs-
ebene gedreht.

Was fiir Vorteile bietet cieses
Verfahren nun fiir die Datenspei-
cherung? Erstens ist durch die
Verwendung von Laserlicht eine
hohe Aufzeichnungsdichte er-
reichbar, zweilens ist es nicht er-
forderlich, daB Schreib-/Lese-
kopf und Diskette in direktem
Kontakt miteinander stehen. Da-
durch ist einerseits eine hohe
Verschleiffestigkeit gewdhrlei-
stet, andererseits kann man die
Diskette durch herstellerseiti-
ges Aufprdagen von Rillen svor-
formatierens, so daB eine besse-
re Spurhaltetechnik zum Einsatz
kommen kann, die wiederum
die erreichbare Speicherdichte
erhéht. Drittens kann man die
Diskette wvor Beschadigung
durch eine Schutzschicht me-
chanisch abschirmen. Sie wird
dann unempfindlich gegen Fin-
gerabdrilcke, Staub und sogar
Kratzer,

Die erste, von Verbatim vorge-
stellte 3%-Zoll-Optical Diske« be-
sitzt ein Speichervolumen von
itber 40 MByte. Das Laufwerk
soll nach Aussage Etienne Hans-
kens, Technical Marketing Ma-
nager bei Verbatim, zirka 300
Dollar kosten, die Disketten bis
zu 50 Dollar. Durch Konstruktion
beidseitig verwendbarer Dis-
ketten ist eine Speicherkapazitét
von 100 MByte durchaus reali-
sierbar, (ue)
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die Heimcomputer-Branch
angepaBten Styling auch eine wesentlich

iir die Fachwelt villig un-

vorbereitet stellt Commo-

dore den neuen C 64 1] vor.

Happy-Computer kann als
erste Zeitschrift ihren Lesern
den C 64 11 zeigen (siehe Bild).
Die Ahnlichkeit mit dem groBen
Bruder C 128 ist frappierend,
trotzdem ist es kein identisches
Gehduse, Von den Abmessun-
gen ist der C 64 Il etwas hdher
als der C 128, dafiir aber in der
Breite und Tiefe kleiner. Die Ta
statur entspricht der des C 64, al-
lerdings hegt sie durch das neue
ergonometrisch giinstigere Ge-
héusge etwas tiefer und besitzt ei-
ne schrigere Lage. Diese An-
ordnung erlaubt weniger ermii-
dendes Arbeiten, beispielswei-
se bei Textverarbeitungen.

Die Aus-/Eingénge sind eben-
falls gleich geblieben, damit 1st
die Anschluf-Kompatibilitdt ge
wihrleistet, Wer auf den C 64 11
umsteigen michte, kann alle ex-
ternen Peripherie-Gerale wel-
terhin ohne Schwierigkeiten an
schliefen,

Nach dem Offnen des Gehiu-
ses blickt man auf eine stabile
Abschirmung aus Blech, Die
ditnne Pappe des C 64 ist ver-
sehwunden, Unter der Abschir-
mung liegt eine original C 64-
Platine, allerdings tragen &inige
Bausteine neue Versionsnum-
mern (beispielsweise der 6626
und der Video-Chip). Dashat na-
titrlich Funklionstests herausge-
fordert. Alle lieferten dasselbe
Ergebnis: Der neue C 64 11 ist
auch vom Hardwareaufbau 100-
prozentig mit dem »alten« C 64
kompatibel. Eing Verbesserung
war beiunserem Testmodell des
C 84 11 im wahrsten Sinne des
Wortes zu sehen; Der Video-Mo-
dulator lieferter ein  deutlich
schirferes Bild.

Um den C 64 Il optimal abzu-
schirmen, wurde auf die Unter-
seite der Platine ein dinnes
Blech aufgelétet. Das sl aller-
dings filr Bastler weniger erfreu-
lich, denn wie gewohnt ist das
Kernal-ROM nicht gesockelt.
Um das ROM auszultten, mup
man erst die Abschirmung auf
der Unterseite entfernen. Zu-
dem ist mit der starren oberen
Abschirmung der Einbau einer
Umschaltplatine nicht moglich,
@s sei denn, man ldft die Ab-
schirmung weg, In diesem Fall
erlischt jedoch die Betriebser-
laubnis der Bundespost, Der
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C 64 I
Des Kaisers neue Kieider

Mit der sensationellen Vorstellung eines neuen C 64 erstaunt Commodore

Bewiihrte Technik im neuen, professionellen Gehiiuse: C 64 II

Amiga jetzt unter 4000 Mark!

Gleich fiir den ndchsten Knall-
effekt sorgte Commodore mit
der Ankilndigung, den Amiga
im Komplettaystern fiir 3995
Mark zu verkaufen. In diesem
Preis enthalten ist die Zentral-
einheit mit 256 KByte RAM, ein
Laufwerk, die Tastatur, ein neu-
entwickelter Stereomonitor, die
Maus und zusétzliche Software
{eine  Textverarbeitung Text-
crafte und ein Crafikprogramm
»Oraficraft« sowie MS-Basic und
einige Demos). Zusdtzlich liegt
dem Amiga Einfihrungsliteratur
zur Hard- und Software bei,

Das Angebot ist zeitlich von
Anfang Mai bis Ende Juni befri-
stet, Durch diesen Coup erhofft
sich Commodore eine starke

Aktivierung von Software-Pro-
duzenten, da vor allem Software-
Entwickler die giinstige Gele-
genheit beim Schopfe packen
werden. Mit dieser einmaligen
Gelegenheit sollen aber auch
die Kéufer belohnt werden, die
sich jetzt fir den Amiga ent-
scheiden. Der Amiga, der vor al-
lem aul die Zielgruppe der im
Craflik-, Design- oder Musikbe-
reich kreativ Tatigen zielt, wird
nur iiber ausgesuchte Commo:-
dore-Fachhéindler  erhaltlich
sein. Eine weitere Sensation ist
leider noch Geriicht: der Amiga
mit hardwarem#Bigem MS-DOS-
Emulator, der schneller als der
IBM-XT sein soll.

(zu)

e. Der C 64 II bietet auBer einem dem C 128
komfortablere Benutzeroberfliache.

neue C 64 Il ist daher fiir Bastler
etwas problematisch.

Das Betriebssystern meldet
sich nach dem Einschalten wie
gewohnt mit der Einschaltmel-
dung+»Commodore 64 Basic V 8s.
Eine Untersuchung zeigt, daB
sich die Betriebssystem-Version
§von 1984 im ROM befindet. Da-
durch ist die letzte Unklarheit
beseitigt: Der C 64 II kann gar
nicht inkompatibel zu seinem
Vorgénger C 64 sein, er besitzt
das gleiche Betriebssystem.
Neu ist jedoch die im Lieferum-
fang enthaltene Software: Zum C
64 11 wird in Zukunft zusétzlich
ein Betriebssystemn auf Diskette
mitgeliefert, das »Geosw, Dieses
Betriebssystem dhnelt nicht nur
vom Namen her dem vom Atari
ST bekannten »GEMs, es bietet
auch &hnliche Leistungen auf
dem C 64 1l »Geos« besitzt zu-
sdtzlich einen  integrierten
Floppy-Speeder, der die Daten-
iibertragung Laufwerk - Compu-
ter wesentlich beschleunigt. Die
grafische Benutzeroberfliche
wird mit dem Joystick oder mit
einer Maus gesteuert. Mit zum
System gehdrt »Geos-Paints, ein
leistungsfahiges  Zeichenpro-
gramm, und »GeosWrites, eine
Textverarbeitung. Beide Pro-
gramme sind an die Macintosh-
Programme »MacPaint« und
sMacWrites angelehnt.

»Geos«wurde urspriinglich als
eigenstindige Software von Ber-
keley Software in den USA ent-
wickelt, Es steht somit nicht nur
den C 64 Il-Besitzern zur Verfi-
gung, sondern jeder C 64-Besit-
zer kann »Ceose« benutzen, »Ge-
ose (Diskette) kostet in den USA
89 Dollar, in Deutschland diirfte
der Preis bei 180 Mark liegen.

Der Commeocore 64 11 ist also
keinesfalls eine Neuentwick-
lung, sondern vielmehr eine
kontinuierliche Weilerentwick-
lung des bewihrten C 64. Laut
Commodore wird demnéachst
nur noch der C 64 11 hergestellt.
Erist kein Computer fiir Umstei-
ger und bietet auch keine zusétz-
lichen Leistungen. Allerdings
wird auch der Preis nicht we-
sentlich iber dem des raltens C
64 liegen. Die neue Form wird
die Beliebtheit des C 64 auf je-
den Fall weiter fbrdern. (zu)

Info; Berkelay Softworks,

2180 Shattuck Avenue, Barkeloy, CA 94704
Commodore Biromaschinen GmbH,
Lyoner Ste. 38, 8000 Frankfun 71
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Sirnci=ir

maBgeSchneidert

50 oder so dhnlich konnte man den letzten
Streich von Sir Clive Sinclair bezeichnen. Der
britische Computerhersteller Amstrad — in
Deutschland durch die Schneider Computer
Division priasent — kauft Sinclairs Computer-
geschift. Bedeutet das das Ende fiir einen der
Pioniere des Heimcomputermarkts — oder fri-
schen Wind in dieser Klasse?

er Montag ist aller Laster

Anfang. So kénnte man

meinen, wenn der 7. April

1986 isoliert betrachtet
wird. Als sténdiger »Sinclair-Be-
obachters ist man ja allerhand
Kummer gewohnt, aber finf
Presseinformationen von fiinf
verschiedenen Stellen mit ahnli-
chem Inhalt, da fahrt auch dem
hartgesottenen unbelehrbaren
Sinclair-Fan der Schreck in die
Knochen,

Was war geschehen? Die Kin-
near Limited, Sinclairs briti-
sches »Sprachrohrs, meldet, in
eleganten Redewendungen ver-
packl, eine ssubstantielle Reor-
ganisation zur Verstdrkung der
Forschung und Produktentwick-
lunge. Darunter ist der Verkauf
der Sinclair-Computer, der Sin-
clair-Patente und der Name
Sinclair auf Computern zu ver-
stehen. Gekostet hat der ganze
Deal 5 Millionen Pfund.

In Klartext: Filr rund 17 Millio-
nen Mark hat Amstrad seinen 14-

Die Aufsteiger am Computermarkt;
Bernhard und Albert Schneider

16 s,

stigsten Konkurrenten aufge-
kauft, Die stolze Pressemittei-
lung von Amstrad lautet; »Am-
strad kauft Sinclairs Computer-
geschift weltweit« Gleiches
vermeldet der bisherige Sin-
clair-Produzent, der schottische
Timex-Ableger. Er figt hinzu,
daf Amstrad in die bestehen-
den SinclairVertrdge eintreten
will.

Vollstandiger — und einfacher
zu verstehen — ist die Meldung
der deutschen Amstrad-Ver-
tragspartner, der Schneider
Computer Division. Nach der
Bestitigung des Kaufs von Sin-
clair durch Amstrad deutet ein
Absatz die zukiinftige Strategie
von Amstrad/Schneider an;

sAmstrad wird die Sinclair-
Computerprodukte  weiterhin
unter dem Namen Sinclair ver-
markten. Der Vertrieb in
Deutschland, Osterreich,
Schweiz und den Benelux-Staa-
ten wird von der Schneider AG
in Tirkheim {ibernommen. Der

SLhneid
UNPUTER DIVISH

Verkauf der Sinclair-Computer
wird parallel zum Verkauf der
Schneider-Computer laufen,
wobei die Sinclair-Geridte den
Unterhaltungsbereich und die
Schneider-Computer den geho-
benen Bereich der Heimecompu-
ter sowie den Bereich der Ge-
schdflscomputer abdecken wer-
den.« Weiter heifit es — nicht oh-
ne Stolz; *Die Ubernahme er-
folgt fast genau zwei Jahre nach
dem Einstieg der Firmen Am-
strad und Schneider in den
Computermarkt, festigt die welt-
weite Stellung und erlaubt es
den beiden Unternehmen, in ei-
nen speziellen Marktbereich
einzudringen, der traditionsge-
méhk von den Marken Commo-
dore und Sinclair beherrscht
wurde.«

Vergleicht man diese Mel-
dung mitdem Text, den die deut-
sche Pressestelle von Sinclair
(als ihre letzte gute Tat filr Sin-
clair) verbreitet, dann ist man —
was die Zukunft der Sinclair-

Fiir Jiirgen Schumpich steht noch
vieles in den Sternen

Computer betrifft — auch nicht
schlauer. Nirgends findet sich
auch nur der kleinste Finger-
zelg, was mit den gehobenen
Versionen Spectrum plus, Spec-
trum 128 und Sinclair-QL wird.
Aber genau das interessiert
nicht nur die 400000 bisherigen
Sinclair-Kunden, sondern auch
die potentiellen Kdufer und die
Software-Anbieter filr diese
Computer.

Fragen iiber Fragen

Wie geht es mit Sinclair wei-
ter? Dazu ein Interview mit Jir-
gen Schumpich, dem deutschen
Reprédsentanten von Sinclair,
Happy: Herr Schumpich, haben
Sie neben den offiziellen Presse-
meldungen von Sinclalr eine
personliche Mitteilung zu dem
Geschehen erhalten?
Schumpich: Ja, am 8.4. um 9.40
Uhr, aber daraus geht auch nicht
mehr hervor, als aus den offiziel-
len Verlautbarungen,

Happy: Bezilglich Thres Vertra-
ges mit Sinclair haben Sie keine
Information, etwa eine Kilndi-
gung, bekommen?

Schumpich: Nein, deshalb gehe
ich davon aus, daB georderte
Ware weiterhin ausgeliefert und
von uns vertrieben werden
kann. Was in der Zukunft mit
dem Service und dem Verkauf
wird, ist unklar.

Happy: Was werden Sie unter-
nehmen?

Schumpich: Ich habe mich so-
wohl mit Sinclair als auch mit
Amstrad in Verbindung gesetzt,
Dariiber méchte ich aber mo-
mentan nichts sagen.

Happy: Was denken Sie, warum
Amstrad das Sinclair-Geschéft
gekauft hat?

Schumpich: Amstrad will sel
nen Marktanteil, der in England
atwa 10 Prozent betrdgt, erwei-
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tern. Immerhin hat Sinclair dort
einen Anteil von 30 Prozent. Am-
strad ist einen lastigen Konkur-
renten los und hat sich mit dem
QL preiswert eine gute 32-Bit-
Konstruktion gekauft. Mit eini-
gen Modifikationen kann Am-
strad damit auch in diesen
Markt einsteigen.

Happy: Was denken Sie, warum
Sinclair verkauft hat?
Schumpich: Ich kénnte mir vor-
stellen, daf Clive Sinclair seine
Management- und Marketing-
fehler erkannt hat und sich auf
das beschrinken will, was er
kann: auf das Entwickeln. Er
méchte innovativ tatig sein und
sich nicht mit dem Problem der
Vermarktung herumschlagen,
zumal der Heimcomputermarkt
auf Dauver nicht mehr so zu-
kunftstrachtig ist.

Inwieweit die Nacht- und Ne-
belaktion nicht nur den Leuten
von Amstrad und Sinclair dient,
sondern auch Vorteile fir die
Kdufer wvon deren Produkten
bringt und eigentlich recht er-
freulich ist, vermag auch Jirgen
Schumpich nicht zu sagen, sich
erwarte eine positive Losung
zum Thema Service und Auslie-
ferung der von mir bereils an
den Handel vorverkauften QL
und Spectrum 188, Sie diirfen
nicht vergessen, daf ich sowohl
an den Sinclair-Gerdlen hange
und mich nach 13 Jahren Sin-

clairVerkauf auch meinen
Héndlern und Endkunden ver-
pflichtet fithles, sagt er zum Ab-
schlup des Gespraches.

Nicht nur Boswillige und Pessi-
misten kommen schnell auf die
Idee, daR sich Sinclair wieder
einmal aus einer selbst ver-
schuldeten finanziellen Notlage
befreien muBte und Amstrad
die Gunst der Stunde nutzte, ei-
nen Rivalen abzuhdngen, Und
laut Bernhard Schneider wvon
den Schneider Rundfunkwer-
ken Tiirkheim, den wir auch be-
fragten, ist das richtig.
Schneider: Sinclair ist ein be-
deutender Name auf dem engli-
schen Markt. Und die Zielrich-
tung der Spectrum-Rethe liegt
ganz eindeuwtig unterhalb der
unserer Computer.

Happy: Bedeute! das, dap der
Name Sinclair bestehen bleibt?
Schneider: Ja — und zwar als
vollstindig eigenstindige An-
gebotsreihe neben der der
Schneider-Computer.

Happy: Da bleibt dann natiirlich
die Frage im Raum stehen, was
mit dem QL geschehen wird.
Jirgen Schumpich, der bisheri-
ge Generalimporteur, glaubt ja,
dafh Amstrad sich billig in eine
neue Produktreihe eingekauft
hat.

Schneider: Dazu kann ich noch
nicht viel sagen. Sie milssen ver-
stehen, daf im Moment die Lage

noch nicht klar ist. Allerdings
paft der QL zur Zeit nicht in das
Konzept von Amstrad/Schnei-
der.

Happy: Also sstirbte der QL?
Schneider: Wie gesagt, Konkre-
tes kann ich noch nicht dazu sa-
gen. Dazu miissen wir erst mit
unseren Partnern in England
sprechen, Das wird wahrschein-
lich schon in den néchsten Ta-
gen geschehen. Aber sicher ist,
daf der Sinclair-QL mit seinen
Mikrodrives nicht in das derzei-
tige Schneider-Konzept paft.
Happy: Sinclair, das heiBtalsoin
Zukunft Spectrum?

Schneider: Wobei man aber
nicht nur den heutigen Spec-
trum darunter verstehen darf,
Vielmehr wird unter dem Na-
men Sinclair eine Computerrei-
he entstehen, die auf den heuti-
gen Gerdten aufbaut. Aber Neu-
entwicklungen sind damit nicht
ausgeschlossen. Auch der Spec-
trum 128 paPt in sclch eine
Reihe.

Happy: Somit darf also auch der
Spectrum-Besitzer hoffen, daf
sein Computer wieder ein inter-
easantes Gerdt fir die Soft- und
Hardwareh#duser wird?
Schneider: Das ist so gewollt,
Happy: Ab wann Ubernimmi
Schneider den Verkauf der Sin-
clair-Computer?

Sehneider: Alan Sugar (Firmen-
inhaber von Amstrad, die Re-

daktion) hat den Wunsch, das
wir seine neuen Produkte exklu-
siv in Deutschland, Osterreich,
Schweiz und den Beneluxstaa-
ten vertreiben, Und das werden
wir ab einem Datum im Sommer
dieses Jahres auch tun. Welcher
Termin da interessant ist, das
steht im Moment noch nicht fest.
AuBerdem wollen wir uns zuerst
einmal mit Jiirgen Schumpich zu-
sammensetzen, Denn es soll kei-
nen Bruch fiir die Sinclair-Kun-
den geben. Aber alles, was in
Zukunft von Amstrad unter dem
Namen Sinclair kommt, wird im
Hause Schneider iiberprift und
gegebenenfalls vertrieben. Fiir
den Sinclair-Besitzer ist die Zeit
des Ungewissen vorbei.

FaPt man die beiden Stellung-
nahmen zusammen, so zwingt
sich folgender Schlufd auf, Wer
mit dem bisher angebotenen
Programm des Spectrums zu-
frieden ist, kann auch in Zukunft
mit einem bewdhrten Geridt ar-
beiten. Er bleibt nicht im Regen
stehen. Die Preise allerdings,
die werden fallen, Wie wir aus
zuverldssiger Quelle erfahren
haben, haben sich (filr das Weih-
nachtsgeschaft in fiinfstelligen
Zahlen) deutsche Importeure
ginstig mit Spectrum-Geréten
eingedeckt. Neues fiir den QL
wird es kaum geben. Er paBt
halt nicht in das Konzept,

{Manfred-D. Kotting/hg)

Oktett — MeBdatenerfassung mit dem Schneider

MeBdatenerfassung mit dem Schneider

Mit dem Oktett-MeBsystem tir
den Schneider CPC konnen
MeBRdaten erfaft und ausgewer-
tet werden. Das Grundsystem
kostet 498 Mark und enthélt den
Oktet-MeRkopf (einzeln 248
Mark), einen A-D-Wandler (248
Mark), ein Netzteil (31,80 Mark)
und Mefdatenerfassungssoft-
ware (59,80 Mark). Alle Teile
sind auch einzeln erhéltlich,
Ausbauen kann man das System
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mit verbesserter Software (Mul-
tifit) fiir 89 Mark und dem A-D-
Wandler AD 44.1 fur 118 Mark.
Mormalerweise wird das System
an den Schneider CPC 484 an-
geschlossen — fiir die anderen
Schneider-Computer gibt es ei-
nen Adapter.

Der MeRkopl arbeitet die
Spannungs- oder Stromsignale
fiir den A-D-Wandler auf. Uber
den Joystickport werden die Da-

ten an den Computer weiterge-
geben, Spannungen kénnen in
dem Bereich zwischen 0,03 Volt
bis 1 Kilovolt, Stréme zwischen
I A und 30 A gemessen werden.

(hg)
Cuan-Focht, Bagler-Sty. 58a, 7800 Frenburg,
Tal. 07681/7 1366

Fiir alle, die sich Kenntnisse in
der Bruchrechnung aneignen
oder bereits erworbene Fahig-
keiten auffrischen wollen, gibt
es von Unterrichtsmedien Hop-
pius ein universelles Programm
zur Ubung dieser Rechenart.
Neben der Vorfithrung der Re-
chenoperationen hat der Ler-
nende die Gelegenheit, unter
vier verschiedenen Schwierig-
keitsgraden zuwihlen und seine
Féhigkeiten zu trainieren. Der
Computer gibt Hilfestellung in
Form eines Lésungswegs sowie
der Korrektur von begangenen
Fehlern, AuBerdem kann man
eigene Aufgaben eingeben und
zu losen versuchen. Das Pro-
gramm steht im Falle eines Fehl-
schlags auch hier hilfreich zur
Seite. Die Diskette flir den C
64/C 128 kostet 79 Mark.  (ue)

Unterrichismadien Hoppius, Bannsir. 2T,
B340 Wetzlar, Tel 06441/4 2288

Die drei neuen Mini-Modems
(300 Baud) im schwarzen Modul-
gehduse laufen mit fast jeder
Terminal-Software. Man steckt
sie einfach in den User-Port. Da-
durch entfallen die sonst bei Mo-
dems und Akustikkopplern not-
wendigen Schnittstellen-Anpas-
sungen. Neben den Commodo-
reNersionen sind Module fiir
Atariund Schneider in Vorberei-
tung. ;

Durch den extrem niedrigen
Klirrfaktor des Modem ICs (zir-
ka 3,5 dB)und steile Digital-Filter
fiir die Ubertragungskanale
wird stérungsireie Dateniiber-
tragung auch bei schlechten Lei-
tungsverhéltnissen erreicht. Ne-
ben der 300-Baud-Dateniiber-
tragung im CCITT-Norm (Origi-
nate und Answer) ist die Be-
triebsart Duplex eingestellt, Die
Mini-Modems haben jedoch kei-
ne FTZ-Nummer. In der billig-
sten Ausfihrung kostet das Mo-
dem 139 Mark. Soll automati-
sches Wahlen per Software ein-
gebaut sein, erhoht sich der
Preis auf 158 Mark. Fiir 179 Mark
kann schlieflich eine automati-
sche Wahlwiederholung benutzt
werden, (zu)
Info: Mikrotronic System, H. Roreger, Lie-
bigstr, 28, 4780 Lippstadt
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Der erste Digitizer fiir den Schneider (Prototyp)

Farbdigitizer fiir Atari ST,
Commodore 64 und Schneider

In Ungarn wurde ein Interface
entwickelt, das es erlaubt, Vi-
deobilder mit dem Computer zu
bearbeiten. Fiir den Commodo-
re ist die 448 Mark (empfohlener
Verkaufspreis) teure Erweite-
rung schon erhéltlich — fir die
Schneider-Computer wahr-
scheinlich ab Juni. Die Entwick-
lung des Atari-Digitizers ist noch
nicht abgeschlossen; deshalb
sind bei dieser Version Erschei-
nungstermin und Preis noch un-
gewil,

Der Colour-Digitizer wird am
User-Port angeschlossen. Als
Aufnahmegerét dient eine VHS-
Kamera. Die auf Diskette milge-
lieferte Software steuert den
Computer, so daf die Bilder
(beim Schneider-Computer) in
16 Farben wiedergegeben wer-
den. Ein Druck auf die Space-

Taste geniigt, um ein neues Bild
zu digitalisieren, Zum Speichern
stehen verschiedene Unterpro-
gramme zur Verfligung, die alle
meniigesteuert sind,

Auf dem Commodore werden
die Bilder im Koala-Painter-For-
mat abgelegt und kénnen mit
diesemn Malprogramm leicht
weiterbearbeitet werden, Auch
eine Weitergabe mit Hilfe eines
Modems ist kein Problem, Die
Commodore-Version des Farb-
digitizers kann problemlos mit
dem C 64, dem C 128 und dem
SX 64 benutzt werden, ist also mit
allen zur Zeit gingigen Commo-
dore-Computern einzusatzen.

(ha)

File Electronic Trading GmbH, Postlach
425, 6087 Dietranbach |, Tal 0B074/26429

Atari ST-Messe in Miinchen

Die Atari ST-Gruppe Silddeutschland veranstaltet am 23 und
24, Mai 1986 eine ST-Messe, Atari Deutschland, einige Soft- und
Hardwarefirmen, auch der der Verlag Markt & Technik, haben
die Teilnahme bereits zugesagt. Der Veranstaltungsort ist der
sBennosaale im Lowenbrédukeller, Stiglmaierplatz, 8000 Min-

chen 18.

(hb)

AGS, Gorald ¥ Gerlich, Grasmeisrstr. 25, 8000 Minchen 40, Tel. 089/ 3231185

Mehr Punkte beim
Spielen

DersGame Killer«ist ein neues
Modul fiir den Commodore 64/
128, das mehr Erfolg bei vielen
Spielen verspricht. Dieser »Kil-
ler« schaltet laut Anleitung samt-
liche Sprite-Kollisionen aus, wo-
durch Ihre Spielfigur keine Le-
ben mehr verlieren kann. So
lernt man auch bei makigem Ge-
schick alle Level der heimi-
schen Spielesammlung kennen.

In der Praxis sieht es aber
nicht ganz so rosig aus. Bei unse-
rem Kurziest fanden wir viele
Spiele, die nicht zufriedenstel-
lend mit dem »Came Killer« lie-
fen. Bei »Hexenkiiche« wurde
die Hexe zwar nicht mehr von
den Fledermédusen gekillt, doch
da die Schliissel ebenfalls Spri-
tes sind, konnte man diese nicht
aufsammeln und das Spiel nicht
beenden. Beil»Critical Mass« lief
bei den ersten Levels zwar alles
wunderbar, doch ab einer ge-
wissen Spielstufe flackerte das
Bild furchtbar und das Pro-
gramm stoppte. Ein vblliger
Reinfall war dann der Einsatz
beim neuen Super-Ballerspiel
»Uridiume. Da hier tiberhaupt
keine Spritekollisionen abge-
fragt werden, bleibt der »Game
Killers v&llig wirkungslos.

Fazit: Das 69 Mark teure Mo-
dul funktioniert bei einer Reihe
von neueren Spielen leider
nicht. Fiir Besitzer einer grofien
Software-Sammlung, die sich
den Griff ins Portemonnaie lei-
sten kdnnen, ist der »Game Kil-
ler« dennoch eine interessante
Anschaffung. (hl)
Mastertronie, Knlser-OtoWeg 18, 4770

Soedt

interaktives Tesipaket
fiir Lehrer

Das sInteraktive Tesipakets
von Langenscheidt ist fir Lehrer
edacht,. die individuelle
bungsaufgaben fiir den Unter-
richt zusammenstellen wollen.
Das Programm bietet die vier
wichtigsten  standardisierten
Ubungstypen:
— Multiple-Choice-Test
— ZuordnungsTest
— Richtig-FalschTest
— Lilcken-Test

Das slnteraktive Testpakets
bestaht aus vier Lehrer- und vier
Schillerdisketten. Es ist eine Art
einfache Textverarbeitung, die
den Rahmen fiir die verschiede-
nen Ubungstypen vorgibt. Den
Inhalt der Ubung (Texte oder
Tests) bestimmt der Lehrer; er
kann ihn also auf den Wissens-
stand der Schiller abstimmen.
Der Text wird mit Aufgaben, Lo-
sungen und Erklarungen einge-
geben und automatisch auf die
Schilerdiskette iiberspielt,

Arbeiten die Schiller auch mit
Computern, erfolgt auf jede Ant-

wort eine Reaktion. Die Aufga-
ben kénnen aber natirlich auch
in beliebiger Anzahl {iber einen
Drucker ausgegeben werden.
Durch den universellen Rah-
men eignet sich das+Interaktive
Testpaket« fiir jede Art Unter-
richt; fiir den Fachlehrer genau-
so wie flir die betriebliche Wei-
terbildung oder auch den Fahr-
schulunterricht. Das Programm
14uft auf Apple Ile mit zwei Lauf-
werken und CP/M-Karte oder
auf'dem IBM-PC. (wg)

LangenscheldiVerlag, Postfach 401120,
8000 Minchen 40

Alles auf einmal

Programmsammiungen  filr
Taschen- und Hand-Held-Com-
puter bietet Misasoft. Zu The-
men wie Biliroverwaltung (69
Mark), Schulverwaltung (89
Mark), Statistik (89 Mark) und
Mathematik (49 Mark) erschei-
nen die Sammlungen in Form
von Listings mit Beschreibung.
Die Programmsammlung Ma-
thematik umfaft beispielsweise
37 Listings aus verschiedenen
Bereichen. Urspriinglich fur die
Casio-Rechner PB T00/770 ge-
schrieben, sollen aber Anpas-
sungen an andere Compuler-
typen leicht méglich sein.  (ue)
Misasaft. Peatfach 1784, 6210 Trolsdord

Computer-Kurse
in Stuttgart

Bierbrauer + Nagel veranstal-
ten neben ihrem grofien Ange-
bot an Computer-Kursen auch
spezielle Kurse fiir Schiller, Stu-
denten und Auszubildende, Die
Termine fiir den Kurs Basic-Pro-
grammierung sind 12. bis 17. Juli
oder 12. bis 14, August; jeweils 9
bis 16 Uhr. Der Basic-Aufbau-
kurs findet vom 19. bis zum 21.
August statt. Die Kurse kosten je-
weils 200 Mark zuziiglich Mehr-
wertsteuer, aber inklusive Un-
terlagen, Mittagessen und Ge-
tranke, (wa)
Bierbrauer + Nagel, Frau Burkhardt, Breit-
wiesanstr, 5, 7000 Stuttgart B0

CP/M-Handbuch

Damit man CF/M noch effekti-
ver einsetzen kann gibt es filr 38
Mark als Reprint »Das Hand-
buch des CPE/M 2.2-Betriebssy-
stemst von Digital Research.
Dieser Nachdruck der engli-
schen QOriginalausgabe gibt
Auskunft Uber die inlernen
Strukturen, die Funktionsabléu-
fe und alle Systemaufrufe von
CP/M 2.2. Etwas Englisch muf
man kénnen, um mit dem Buch
umzugehen. Fir CP/M-Pro-
gramimierer ist es aber ein abso-
lutes Muf, (hg)
Markt & Technik Verlag AG Hans-Pinsel
Str. 2 8013 Haar bei Minchen, Tel 083/
46130
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Aktuelles

Verbissene
Mienen, Voll-
gas total:
Grand Prix-
Atmosphire
bei Quelle's
»Revsu-
Wettrennen

Preisbeispiele
fiir Disketten
mit »Private-
Label«

Y

5% Zoll (25.2D):
3% Zoll (25,2D);

ab 100 Stiick 3,75 Mark je Diskette
ab 1000 Stilck 2,95 Mark je Diskette
ab 100 Stiick 8,90 Mark je Diskette
ab 800 Stitck 8,00 Mark je Diskette

Disketten in eigener Aufmachung

Prodata bietet Private-Label-
Disketten schon ab einer Min-
destbastellmenge von 100 5tick
Private-Label bedeutet, Etikett
und Tasche der Diskette werden
nach Kundenwunsch gestaltet,
also zum Beispiel mit einem Lo
go versehen, Durch die geringe
Mindestabnahme eignet sich
dieser Service auch [Ur sehr
kleine Softwarehiuser, Compu-

terclubs oder Vereine, Auf An
frage gibt es auch 3- und 8-Zoll
Disketten mit Private-Label, Das
komplette Programm umfaft
Gestaltung und Druck von Ta-
schen und Etiketten, sowie Kon-
fektionierung und Verpackung
desfertigen Produkts in farblich

abgestimmite Boxe {waq)
Prode e Elm, Alles 6, G623 Alten
[T (OBELE) 87080

Software fiir den Joyce

Quick heifit eine Serie Anwen-
der-Software exira fir den Joyce.
Obwohl die Serie schon von den
kleinen Schneider-Computern
CPC 464, 664 und 6128 bekannt
1at, wurden die Programme neu
geschrieben und nutzen die Lei-
stungsfdhigkeit des Joyce voll
aus,

»Quick-Bille hilft beim Schrei-
ben von Rechnungen, Angebo-
ten oder Abrechnungen im Be-
reich der Medizin, Bis zu 100 Po-
sitionen pro Rechnung kénnen
gemeinsam mit der Kundenver-
waltung bearbeitet werden. Das
Layout fir den Schriftverkehr
wird frei entworfen und iat damit
filr jeden Benutzer individuell
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einsetzbar. Mit Quick-Bill kon-
nen alle drei Laufwerke des Joy-
ce (A, Bund M) sowie die Schnitt-
gtelle CPS 8256 angesprochen
werden.

Das zweile Programm dieser
neuen Serie heit sQuick-Calcs,
Wie der Name schon andeutet,
handelt es sich dabel um ein Kal-
kulationsprogramm. 60 Konten
ktinnen mit Steuersdtzen, Betra
gen und Texten fiir maximal 3]
Tage bearbeitet werden, Dabei
werden alle Eintrdge automa-
tisch auf der Diskette in Monaten
zusammengefalt und in Quarta
le untereilt (hg)
Info; Peter Warder, Bramislder Chausses
218, 2000 Hamburg 71, Tel. 040/6405

Heilles
Software-Rennen

Qualmende Joysticks und
quigtschende Reifen — dieses
Bild bot sich den Besuchern der
Quelle-Filiale am Milnchner Sta-
chus, Firebird veranstaltete ei-
nen Wettbewerb mit seinem Au-
torennspiel »Revse. Die schnell-
sten Rundenflitzer konnten eine
Rethe von Computerspielen, ei-
nen Atari 800 XL und eine Reise
zum Formel |-Lauf nach Hocken-
heim gewinnen, Wie man auf
unserem Bild sieht, war auch
der Software-Nachwuchs schon
ganz schén beider Sache. Anlaf
des Wettbewerbs war der Um-
bau der Miinchner Quelle-Filia-
le. Im Erdgeschol? wurde eine
grofe Computer-Abteilung mit
einem reichen Hard- und Soft-
ware-Angebot emngernichtet,
Quelle forciert damit weiter sein
Engagement im Computer-Be-
reich thl)

Flohmarkt

In Miinchen findet am Sonn-
tag, dem 8. Juni 1986 1m Schwa-
binger Brdu an der Minchner
Freiheit der 3, Minchner Elek-
tronik-Flohmarkt statt, Die Ver-
anstaltung dauert von 10.00 bis
20.00 Uhr. Es dilrfen gebrauchte
Gerdte aus den Bereichen Mi-
crocomputer, Computerperi
pherie, Radio, TV, Video, Hifi,
Musik und Amateurfunk unter
Privatleuten gehandelt werden,
aufferdem Bauteile und Fachli-
teratur, Interessenten filr einen
Ausstellerplatz miissen sich an-
melden, (la)
Infe: Eduard Walsch, Dieselgirafio 15, 8000
Munchen 50, Tel 089/1485180 oder
089/3) 19302

8086-Assembler mit

Mit dem sTurbo-Assemblers
von Speedware wird Assem-
bler-Programmierung auf MS-
DOS-Computern  komfortabel
und vor allem fir Einsteiger in-
teressant, Dieser derzeit schnell-
ste Macro-Aissembler bietet na-
hezu die gleiche Menii- und Edi-
tortechnik wie Turbo-Pascal, so-
wie wahlweise direkie Assem-
blierung im Speicher oder auf
Diskette.

Er unterstiitzt 8086-, B80186-
B0286-Code wund generiert
COM-Dateien chne zusatzliche
Bearbeitung mit einem Linker.
Dennoch kénnen mit dem Tur-
bo-Assembler erzeugte Object-
Dateien gelinkt werden, Die
Quell-Dateien sind kompatibel
zum Macro-Assembler von Mi-
crosoft. Bei Fehlern im Quellco-
de springt der Assembler selb-
stindig in den Editor zuriick.:

Der Preis des Turbo-Assem-
blers betrdgt 298 Mark und ist
darmit auch filr Einsteiger inter-
essant, Im Gegensalz zu Assem-
blerkenntnissen auf géngigen
Heimecomputern, zum Beispiel
6502-Assembler, bietet die Er-
fahrung mit 8086-Assembler gu-
te Chancen in der Profiprogram-
mierung. MS-DOS-Computer
unterschreiten derzeit die 3000
Mark-Grenze.

Begleitend bietet der Vertrei-
ber Lauer & Wallwitz eine As-
sembler-Bibliothek mit einer
Sammlung wichtiger Routinen
unter dem Namen»Power-86+«an,
Preis: 450 Mark. Ein hervorra-
gender Full-Screen-Debugger,
sAFDs, kostet 398 Mark. ()

Info: Laver & Wallwitz, Erlkdnigweqg 9, 6200
Wisabaden, Tel. 061 21/42771

Computier & TV

Sendungen zum Thema Computer
im Mai und Juni

Besondere Aufmerksamkeit gebihrt der Sendung Compu-
ter-Corner im ZDF, in'der Happy-Computer ab sofort i}aiﬁig mit-
mischt, Wir stellen ab sofart die neuesten Spiele in dieser Sen-
dung vor und berichten erginzend dariiber in unserer Zeit-

schrift. (hl)
Dienstag, 6. Mai 1986 Sonntag, 25. Mai 1986
16.04 Uhr — ZDF 17.20 Uhr — ARD
Computer-Corner ARD-Ratgeber: Technik
Dienstag, 20. Mai 1986 Dienstag, 3. Juni 1986
16.04 Uhr — ZDF 16.04 Uhr — ZDF
Computer-Cornex Computer-Corner
Samstag, 24. Mai 1986 Sonntag, 15. Juni 1986
15.05 Uhr — BR 14.15 Uhr — ARD
Computershop Computerschach-Welt-
meisterschaft 1986

e, 19






Schneider

COMPUTER DIVISION

Hardware
® CPC 464, der Komplett-Com-
puter, ideal fiir Einsteiger jeden
Alters.

Komplettpreis fiir Keyboard mit
integriertem Datenrecorder und
Griin-Monitor

DM 798,—* (OS 6.490,-)

CPC 464 mit Farbmonitor

DM 1.298,—* (OS 9.990,-)

® CPC 6128, die 128 K-Byte Profi-
Klasse, fiir den privaten und
geschaftlichen Einsatz.
Komplettpreis fiir Keyboard mit
integriertem 3"-Diskettenlauf-
werk, einem Software-Paket auf
2 Disketten (CP/M 2.2, CP/M Plus,
Dr. LOGO, GSX)** und Griin-
Monitor X

DM 1.588,— (OS 12.990,-)

CPC 6128 mit Farbmonitor

DM 2.098,-* (OS 16.990,-*)

@ DMP 2000, Dot Matrix Printer
.Near letter Quality”. Integrierter
Formulartraktor, 105 Zeichen/sec.
@ DDI-1, FD-1, Diskettenlaufwerke
zur Speicherung grioBerer Daten-
mengen. 1

@ RS 232 C Schnittstelle, die
Verbindung zur ,Umwelt®. Zum
AnschluB an Akkustikkoppler,
Peripherie-Gerate mit serieller
Schnittstelle und andere Rechner.
@ Terminal Star, Kommuni-
kations-Software bei Einsatz der
Schnittstelle RS 232 C.

@ Netzteil MP-2, die Stromversor-
gung zum AnschluB des CPC an
ein normales Farbfernsehgerat.
@® VCM-1, die Schnittstelle zum
DirektanschiuB an alle Schneider-
Fernsehgerate.

@ Joystick JY-2 fur Computer-
spiele. Allein spielen mit dem
Rechner oder =
einem Partner.

Zubehdr 5

@ Diverse AnschluBkabel (z.B.
Drucker, Diskettenlaufwerke).
@ Schneider-3"-Leerdisketten im
2er Pack und im 5er Pack. Hand-
lich, staubgeschiitzt und durch
und durch sicher.

Cassetten-Software

@ Piadagogische Programme:
Happy Numbers, Timeman One,
Happy Letters, Wordhang,
Computerkurs.

@ Spiele:

Elektro Freddy, Harrier Attack,
Alien break in, Schatz der
Pharaonen, Roland in den Hoh-
len, Roland geht graben, Punchy,
CUBIT, Schach, Golf, Roland in
der Zeit, Flugsimulator, Manic
Miner, Tennis, Pool Billard.

® Programmieren - Heim und
Beruf:

Selbstlernbasic 1, Selbstlern-
basic 2, Assembler/Disassembler,
Hisoft-Pascal, Textverarbeitung,
Kalkulation, Deutscher Zeichen-
satz.

Disketten-Software

@ Spiele:

Cyrus lI-Schach.

Sorcery +.

Super Games |, 4 Spiele: Roland
in den Hoéhlen, Roland in der Zeit,
Hunchback, Astro Attack.

Super Games ll, 4 Spiele: Roland
am Seil, Roland im All, Punchy,
Harrier Attack.

Super Games lll, 3 Spiele: Flipper,
Reversi, Kniffel.

Super-Sport |, 2 Spiele: Tennis,
Pool Billard.

Super-Sport Il (3D), 3 Spiele:
Grand Prix, Stunt Rider, Boxkampf.

@ Professionelle Anwendungen:
Schneider ,ComPack®, das
kommerzielle Anwendungspaket
fiir kaufménnische Verwaltungs-
aufgaben in Kleinbetrieben.
Schneider ,Tex Pack®, professio-
nelle Textverarbeitung mit AdreB-
verwaltung, abgestimmt auf
~ComPack”.

@ Programmieren/Heim und
Beruf:

Assembler/Disassembler, Hisoft-
Pascal, Computerkurs.

Schneider-Literatur

Benutzerhandbuch CPC 464,
CPC 6128, Basic-Handbuch,
Firmware-Handbuch.
Zahireiche Produkte fiihrender
deutscher Software-Hauser und
-Verlage erganzen und runden
das Schneider-Angebot ab.

Schneider CPC-Station

Der kompakte, ergonomisch ge-
staltete Arbeitsplatz, inkl. Mehr-
fachsteckdose.

* wnverbindliche Preisemplehlung inkl. MWST

** gingatragens Warenzeichen
der Digital Researchinc

| Schicken Sie mir austuhrliche
Informationen uber
] O Schneider Hardware
O Schneider Zubehor
t 0 Schneider Casséften-Software
[ Schneider Disketten-Software
| I Schneider Literatur

Coupon ausfilllen, auf eine Postkarte
| kieben (Absender nicht vergessen) und
am besten noch heute wegschicken an
Schneider Computer Division,
Silvastrae 1, 8939 Tirkheim




Thema Computer & Urlaub

ndlich steht der Sommerur-

laub vor der Tiir. Ferien im Sii-

den sind angesagt. In der Son-
ne liegen und faulenzen, das sind
die Wiinsche vieler fiir die ndchsten
Wochen. Doch warum soll man in
dieser schonsten Zeit des Jahres
nichts fiir die Weiterbildung tun?
Studienfahrten, Sprachkurse oder
Expeditionen gibt es schon lange,
Der neueste Schrei sind Computer-
kurse, die fiir die verschiedensten
Anspriiche angeboten werden. Was
man davon erwarten kann? Um lh-
nendiese Frage zu beantworten, ha-
ben wir einen Kurs auf den Kanari-
schen Inseln besucht.

150 Uhr, Flughafen Miinchen-
Riem, Das Flugzeug, das mehr als
120 Menschen in den sonnigen Sii-
den bringen soll, ist bis auf den letz-
ten Platz besetzt, Die Formalitdten
sind schnell erledigt und schon
bleibt das kalte regnerische Wetter
Deutschlands hinter uns zuriick,
INach nur wenigen Minuten hat die
Boeing 727 die Sonne erreicht, die
bis zu unserer Riickkehr nur noch
selten hinter Wolken verschwinden
wird. Knapp finf Stunden spiter
setzt der Jet zur Landung auf Fuerte-
ventura an.

Zwei Clubdérfer gibt es auf Jan-
dia, der Halbinsel im Siiden. Und
zum Freizeitangebot des Club Al-
diana zahlt Happy Computing, ein
Computerkurs flir Basic, dBase,
Multiplan, Wordstar, MS-DOS ... Ob
man das alles innerhalb von acht
oder vierzehn Tagen lernen kann?

Gleich am Freitagabend (Freitag
ist der Tag des Wechsels) erfahrt
der Urlauber, was er die nachsten
Tage alles machen kann. Neben
den Sténden fiir Tennis, Bastelkurse
oder Tauchen steht Tom unter einem
groBen Schild: Happy Computing —
gliickliches Computern. Tom ist un-
ser Lehrer fiir die ndchste Woche,
Er lebt das ganze Jahr auf Fuerte-
ventura und leitet die Computer-
gruppe im Club Aldiana. Der Com-
puter (ein IBM-kompatibles Gerat)
auf dem Tisch vor ihm zeigt zwar
nichts Besonderes, aber farbig blin-
ken, das kann er. Am Samstag von 17
bis 18 Uhr ist Schnupperstunde. Hier
kann man sein Interesse vertiefen
und sich gegebenenfalls zu einem
Kurs anmelden Die erste Lektion
des Einflihrungskurses in Basic
oder Wordstar ist umsonst und dau-
ert ungefdahr 15 Minuten. Qder auch
langer, denn manche starten gleich

iiber volle zwei Stunden in ihr Ur-
laubsvergniigen. »Interaktives Ur-
laubscomputerns fiir 250 Mark. Das
klingt kompliziert und teuer. Ist es
aber nicht. Denn mit interaktiv ist die
selbstandige Arbeit mit dem Com-
puter gemeint (die Lehrprogramme
sind alle meniigesteuert).

Am Sonntag geht es dann endlich
los. Zwei Stunden vor dem Abend-
essen sind fiir das neue Hobby re-
serviert. In kleinen Gruppen zu ma-
ximal fiinf Leuten werden die Com-
puter gestartet, das Abenteuer be-
ginnt. Bald weifs man den Vorteil des
selbstdndigen Lernens zu schitzen.

Der Anfang ist wirklich bei Null
(wenn man will), Formatieren, Dis-
kettenpflege und die manchmal un-
verstandlichen Reaktionen des
Computers sind alles Dinge, die fiir
einen Computerfreak slacherlichs
sind, beim Einsteiger aber immer
wieder Probleme hervorrufen,
Denn »Ja« ist fiir den Computer nun
einmal nicht das gleiche wie »jas.
Doch die Atmosphére ist locker und
entspannt. Das Lernen féllt leicht
und macht so richtig Spap.

Nach fiinf Tagen sind die Ergeb-
nisse zu sehen. Von den Anféngern
haben alle bis auf einen (in unserer
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Gruppe waren wir aber
auch nur fiinf) das Ziel
erreicht und kénnen kleine
Basic-Programme selbsténdig
programmieren. Die 25 wichtig-
sten Befehle sind in Fleisch und
Blutiibergegangen. Und ein kleines
Spielprogramm  (siehe  Listing)
macht auch keine Probleme mehr.
Ein typisches Aufgabenblatt nach
drei Tagen soll unser Wissen priifen
(siehe Seite 24).

Am Freitag morgen steht der
Bus zum Flughafen vor der Tiir
Alle  ComputercampTeilnehmer
schwenken ihr Diplom durch die
Luft. Unter uns war keiner, der den
Anforderungen des Kurses nicht ge-
wachsen war.

Mit den letzten Strahlen der Sonne
landet unser Jet wieder in Minchen-
Riem. Ob der Zoll die zwelte Stange
Zigaretten findet? Ein bifchen Ner-
venkitzel — aber es geht alles gut.
Ich verlasse das Gebdude und trete
in den beginnenden Regenschauer,
Deutschland hat mich wieder. (hg)
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Mit 1722 km? ist Fuerteventura
die zweitgropte Insel der Kana-
ren. Fast gleichzeitig mit ihrer
weiter nordlich liegenden Nach-
barinsel Lanzarote entstand sie
vor knapp 20 Millionen Jahren.
Der Ursprung ist — wie der aller
Inseln des Archipels — wvulka-
nisch, was man auch noch heute
an vielen Kratern erkennen kann.

Zirka 28000 Menschen leben
heute auf der Insel, die mit threr
Trockenheit schon von jeher das
Leben nicht sehr angenehm
machte. Die bis zu 800 Meter ho-
hen Berge passen eher zu der
nur 125 Kilometer entfernten Sa-
hara als zu den #Inseln des ewi-
gen Frithlings«, wie die kanari-
schen Inseln oft — leicht verklart

Fuerteventura — die Wuste im Ozean

— genannt werden. Regnentut es
fast nie auf Fuerteventura, so daf3
Wasser das grofte Problem fiir
die Einwohner der Insel ist. Aber
gerade diese Eigenschaft der In-
sel hat eine groBe Tourismusin-
dustrie entstehen lassen, die heu-
te sehr vielen Einwohnern Arbeit
gibt,

Besonders deutsche Touristen
bevolkern Jahr fiir Jahr die riesi-
gen — und noch sehr einsamen —
Strande. Und die starken Ostwin-
de, die haufig iiber die Insel fe-
gern, machen Fuerteventura zu ei-
nem Surf-Paradies, bringen Sand
aus Nordafrika mit und geben da-
mit einen Vorgeschmack aufrich-
tige Sandstiirme, wie sie in der
Sahara tiblich sind.
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Fragen zum Computercamp

Bevor Sie sich fiir eine Reise in ein
Computercamp entscheiden, soll-
ten Sie sich erkundigen, was lhnen
fiir Thr Geld geboten wird. An Hand
unserer Liste konnen Sie den Veran-
stalter konkret fragen. Wenn er die
Fragen nicht beantworten kann
oder wenn die Antworten Ihren An-
spriichen nicht geniigen, dann ge-
hen Sie zu einem anderen Anbieter.
Denn Konkurrenz belebt das Ge-
schéaft. Und nur so ist jeder Veran-
stalter standig gezwungen, sein An-
gebot zu liberdenken und zu ver-
bessern.

Auf welchem Computer wird gear-
beitet?

MS-DOS- und CP/M-Computer
sind typische Geréte fiir Anwender
zu Hause und im Biiro. Schneider,
Commeodore und Atarisind die Stan-
dardgerate im Heimbereich. Alle
anderen spielen nur eine unterge-
ordnete Rolle und sind deshalb zu

vernachlédssigen.
Wieviel Stunden stehen die Geriéte
pro Woche zur Verfiigung?

Pro Urlaubswoche sollte man min-
destens 10 Stunden am Computer
arbeiten kénnen. Aber auch in der
Freizeit sollte man an den Gerdten
arbeiten kénnen, wenn man Lust hat
oder das Wetter fiir andere Unter-
nehmungen zu schlecht ist,
Welche Qualifikation muf das
Lehrpersonal haben?

Besonders fiir Anfanger ist eine
padagogische Ausbildung sinnvoll.
Fiir Fortgeschrittene sind entweder
»Freaks« oder Informatiker die ge-
eigneten Ausbilder.

Wieviele Teilnehmer miissen ein
Geriit gemeinsam benutzen?

Fiir sinnvolles Arbeiten benotigt
jeder Teilnehmer einen eigenen
Computer,

Gibt es Begleitmaterial zu dem
Kurs?

Begleitmaterial ist sehr wichtig
zum sinnvollen Lernen. Dieses muf3
auch in den Besitz des Teilnehmers
iibergehen, da man die Informatio-
nen immer wieder braucht. Fiir wei-
tergehende Fragen sollte unbedingt
Fachliteratur am Ort vorhanden
sein. Denn in den meisten Urlaubs-
orten ist es nahezu unméglich, Fach-
biicher schnell herbeizuzaubern.
Gibt es eine Alters-Empfehlung?

Dies ist wichtig, da die Motivation
beispielsweise zwischen 10- und
50jahrigen doch sehr unterschied-
lich ist. Also sich nicht auf die Wer-
beaussage 8 bis 80 einlassen, son-
dern geziell nachfragen.

Welche Softwareprodukte werden
behandelt?

Es sollten bekannte Produkte be-
sprochen und nicht Allgemeinplatze
angeboten werden (nicht Textverar-
beitung sondern »Wordstard), da nur
diese zum Lernen interessant sind.

Ein Fragebogen nach drei Tagen

1, Was verstehst Du unter einer be-
clingten und unbedingten Verzwei-
gung

& Wle kannst Du eine Endlos-
schleife oder ein laufendes Pro-
gramm unterbrechen?

3. Mit welchem Befehl kannst Du
nach einer Programmunterbre-
chung fortfahren?

4, Wodurch unterscheiden sich
vom Variablennamen her eine nu-
merische Variable und eine Zei-
chenkettenvariable?

5. In Kombination mit der INPUT
Anweisung konnen auch Zeichen-
ketten wahrend des Programm-
ablaufes eingegeben werden.
MubB die Zeichenkette in diesem

{ ” / a {I/an,?,
ehy nu./ /w

bei Happy Computing

Fall in Anfithrungszeichen ge-
schrieben werden?

6. Welche Angaben kénnen nach
einer IF. THEN-Anweisung folgen?
7. Wie kann man das mit dem IN-
PUT-Befehl auftretende Fragezei-
chen unterdriicken?

8. In einem Programm soll die Er-
gebnisgroBe K in Kilogramm aus-
gedriickt werden, Wie muR der
INT-Befehl lauten, wenn nach dem
Komma nur drei Stellen ausge-
druckt werden sollen?

9, Wie lautet die PRINT USING-An-
weisung, wenn eine Zahl Z auf drei
Stellen vor und zwei Stellen nach
dem Komma formatiert werden
soll? Was passiert, wenn Zahlen

g

dann aber mehr als drei Stellen vor
dem Komma aufweisen?

10. Schreibe mit Hilfe der FOR ...
NEXT-Anweisung ein dreizelliges
Programm, mit dem Du den Com-
puter veranlaBt, hundertmal Dei-
nen Vornamen auf den Bildschirm
auszugeben!

11. Schreibe nun dieses Programm
in einer einzigen Programmzeile!
12. Wie muB die Basic-Anweisung
lauten, durch die zwei Leerzeilen
erzeugt werden?

Falls Sie die richtigen Antworten
auf diese Fragen nicht wissen,
dann fragen Sie andere Computer-
Fans, Falls die auch nicht helfen
konnen, dann schreiben Sie uns.

"EINGRNGINENG )3)

Sehr gut, Sie haben num das EINGANGSMENG erveicht, Ihe Schlassel far MordStas

Hie in einem Restaurant evhalten Sie ein Meni,
sl den Toptzei1en Thras Mook e

af den teilen i imns, Sie Wis5e0
keine Kommandos |

befindet sich :n 5?'.'!':'& Jﬂ:i s o

o]

Im “"Cockpit” veber
der Rezeption
Sonntog irgendwonn

zwischen 16 und 19 Uhr _

Kommen Sie in die Schnupperstunde von Happy Computing BitbeiBers Sohn stellt Wordstar vor

Ausgabe 6/Juni 1986



Computer & Urlaub Thema

Lernen im Kurs, dazu gehoren
mindestens zwei: Lehrer und Teil-
nehmer. Wir haben Tom gefragt,
was er bei seinen Schiilern voraus-
setzt und was diese wiederum vom
Kurs erwarten kénnen. Hier unser
Gesprach auf Fuerteventura;
Happy: Was diirfen Deine Kursteil-
nehmer von Happy Computing er-
warten?

Tom: Eigentlich sehr viel — nam-
lich zehn Stunden Einfiihrung in
Datenverarbeitung. Jeder unserer
Teilnehmer kann selbstdndig mit
dem Computer arbeiten und sich
das gewiinschte Wissen aneignen.
Wer noch gar nichts vom Compu-
ter weif, der lernt Basic kennen
und kann nach einer Woche kleine
Programme  selbstandig ent-
wickeln. Wer sich iiber spezielle
Software informieren will, der lernt
bel mir die Benutzung von Word-
star, dBase, Multiplan oder Open
Access. Auch das Betriebssystem
MS-DOS ist ein Thema.

Happy: Welche Voraussetzungen
miissen erfillt sein, wenn der Kurs
gelingen soll?

Tom: Auf der Teilnehmerseite ei-
gentlich nur wenige. Die Bereit-
schaft zum spielerischen Lernen
muf} da sein. Das ist alles,

Happy: Und auf der Seite des Leh-
rers?

Tom: Der Lehrer muf3 auf die Indi-
vidualitat der Schiiler eingehen.
Eine padagogische Ausbildung ist
da besser als eine fachliche, Und
man darfauch kleine Erfolgserleb-
nisse nicht unterschéatzen, Wir fan-
gen hier schon in der zweiten Stun-

Tom — Computeriehrer in Fuerteventura

de mit einfachen Programmierauf-
gaben an. Denke nur an das Bei-
spiel mit den Farben. Wenn der
Schiiler den Bildschirm nach eige-
nen Wiinschen mit Farben fiillt,
dann hat er sein erstes Erfolgser-
lebnis.

Happy: Cibt es gerdtespezifische
Voraussetzungen?

Tom: Nein. Ein guter Monitor mit
hoher Aufldsung und Crafik in Far-
be (wegen dem Erfolgserlebnis)
und ein robustes Gerét. Das ist al-
les. Wir benutzen hier Personal
Computer, da unsere Teilnehmer
der Heimcomputerklasse ent-
wachsen sind. Aber das muf? nicht
sein. Gerédte, wie der Commodore,
Atarl oder Schneider sind be-
stimmt genauso gut einzusetzen.
Besonders, wenn die Teilnehmer
jinger sind.

Happy: Wo sollte solch ein Kurs
sinnvollerweise stattfinden — fern
der Heimat oder im Schwarzwald?
Tom: Das ist eigentlich egal. Es
mufR eine entspannte Atmosphéare
herrschen und es sollte nicht die
gewohnte Umgebung mit Stress
und so weiter vorhanden sein. Der
Kursteilnehmer mup sich wohl fiih-
len. Denn anders als bel den
Freaks sind unsere Leute eher
skeptisch was Computer betrifft,
Happy: Wie viel Stunden mufs man
pro Tag zum Computerlernen ein-
kalkulieren?

Tom: Je mehr desto besser. Aber
mit 10Stunden in § Tagen kann man
schon eine ganze Menge machen.
Der Spaf muf iiberwiegen. Es
darf nicht in Stress ausarten.

Happy: Wie grof darf eine Lern-
gruppe sein? Und konnen Jugend-
liche und Erwachsene gemeinsam
(beispielsweise Eltern mit ihren
Kindern) lernen?

Tom: Theoretisch kann das Spek-
trum einer Gruppe sehr grof sein.
Auf Grund der Voraussetzungen in
einem Club sind bei uns aber eher
dltere Teilnehmer zu finden. Bei
uns steht mehr die Anwendung im
Vordergrund, nicht der Freak.
Und deshalb haben wir auch fast
nie Eltern, die gemeinsam mit ih-
ren Kindern lernen wollen. Bei an-
deren Kursen ist das héaufig an-
ders. Aber ganz prinzipiell diirften
die Interessen je nach Altersstufe
unterschiedlich liegen, so daf ein
gemeinsamer Besuch eines Kur-
ses nur sehr selten problemlos in
Frage kommt.

Happy: Eine letzte Frage — wo, be-
ziehungsweise bei wem, kann man
in Deutschland Informationen
iiber Kurse bekommen?

Tom: Eigentlich fast nirgends. Im
Reisebiiro bucht man seine Reise
unter dem Gesichtspunkt Urlaub.
Der Computer-Kurs féllt dann
mehr oder weniger nebenbei an.
Wenn man sich aber fiir ein Projekt
entschieden hat, dann ist es immer
sinnvoll, sich an den Veranstalter
zu wenden und dort nahere Infor-
mationen einzuholen, Ob das Gan-
ze dann aber erfolgreich ist, das
hédngt vom Lehrer vor Ort ab. Und
da gibt es grobe Unterschiede. Die
vFragen vom Computercamps soll-
ten aber immer als Mindestanfor-
derung erfiillt sein. (hg)

10 CLS

20 REM Der Benutzer

spll eine Zahl
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m rechoet IM in DOLLAR wm, a0
in MOLLAR® 48
ytte den Betrag in DN gin:®

ntspricht™;D; "DOLLAR (Usrechnungsloirs Stand 14,0

110

Fd=Index

zwischen 1 und 1@0 erraten
RANDOMI ZE
LET B=INT (1Q0%RND+1)
PRINT "Du sollst eine ganzzahlige

Zah! zwischen | und 100 erraten'"
INFUT "Gib eine beliebige Zahl ein:"
, Zahl

IF Z7ahl < B THEN PRINT "zu klein"

IF Zahl » B THEN FRINT "zu grof"
IF Zahl <> B THEN GOTD 6@

FRINT "Erraten'"

EnND

Buch der totale Anfinger kann nach wenigen
Meniigesteuertes »Programmieren: — da macht das Lernen Spaf  Stunden so ein Programm schreiben
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Veranstalter

Welche Themen behandelt
der Kurs?

Welcher Computer wird ein-

Wieviel Teilnehmer pro
Computer?

Wieviel Unterricht?
Qualifilation des
Lehrpersonals

Altersempfehlung

26 2,

CompuCamp

GobBlerstr. 21, 2000 Hamburg 55
Schlep Dankern: Logo, Basic 1, Ba-
sic 2, Maschinensprache 1, Spe-
zialkurse: Spiele-Programmieren,
DFU (mit eigener Mailbox) und
Profianwendung

Ténning: Basic 1, Basic 2, Maschi-
nensprache 1

Veltishof: Basic 1, Basic 2, Pascal,
Maschinensprache 2, Spezialkur-
se: Hardware-Basteln und Profian-
wendung

Schlof Dankern: Commodore C
16, C 64, C 128, Atari 600XL, B00XL
Ténning: Commedore C 16, C 64
Veltishof: Commodore C 16, C 64,
C 128, Schneider CPC

1

3 Stunden am Tag (18 pro Woche)
Dipl-Informatiker, Dipl.-
Pidagogen, Informatikstudenten,
Pidagogikstudenten

Kinder und Jugendliche

»Urlaub& Computer« konnte man ganz schén

Bei der Materialsuche zu unserer Ubersicht

Fernweh bekommen. Computern bei Sonne,
Strand, Palmen, Urlaub — das klingt verlockend. Dabei
war die Zusammenstellung der Ubersicht nicht einfach,
denn einige Veranstalter, die letztes Jahr noch Ferien-
kurse angeboten haben, wollen 1986 in diesem Bereich
nichts mehr unternehmen. Die Ubersicht bietet wirklich
fiir jeden Geschmack und jeden Geldbeutel etwas. Alle

Angaben stammen von den Veranstaltern.

‘Was kostet der Kurs?

Was ist im Preis enthalten?

Weiteres Freizeitangebot

Wo findet der Kurs statt?

Buchungstermine 1986

(wg)

Schlof Dankern: | Woche 680
Mark, 2 W. 1260 Marlk,

3 W. 1820 Mark, 4 W, 2370 Mark
Ténning: 1 Woche 580 Mark, 2 W.
995 Mark, 3 W, 1480 Mark,

4 'W. 1980 Mark

Veltishof: | Woche 650 Marlk, 2 W.
1190 Mark, 3 W. 1710 Mark, 4 W.
2220 Mark

in allen Camps je Woche 7 Uber-
nacht. mit Vollpension, Unterricht
und Freizeitbetreuung Schlof
Dankern: zusétzl. Ponyreiten,
Badestrand, Tischtennis, Riesen-
rutsche, ete,

Ténning: zusitzl. Badestrand,
Tischtennis, Volleyball, ete.
Veltishof: zusétzl, Windsurfen,
Tischtennis, Badestrand, etc.
Schlof Dankern; Wasserskilift, Sur-
fing, Tennis, Autoscooter, etc,
Ténning: Meerwasserschwimm-
bad, Angeln, Minigolf, Tennis,
Reiten, Windsurfing, ete.
Veltishof: Windsurfing-Schulung,
Segeln, Tennis, Minigolf,
Ponyreiten, etc.

Ferienzentrum SchloB Dankern
(bei Haren/Ems)

Ténning an der Nordsee
Veltishof am Titisee

Schlof Dankern: 8.3. bis 5.4.,

21.6. bis 30.8., 4.10. bis 25.10.
Ténning: 28.6, bis 19.7.

Veltishof: 8.3. bis §.4.,

21.6. bis 30.8., 4.10. bis 25.10.
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Zodiac

U. Hensel

(Beaumont Computer Camps),
Zollstr.], 2810 Verden/Aller

Basic filr Anfinger und Fortge-
schrittene, Programmiersprachen,
Textverarbeitung

Kurse richten sich meist nach den
Bediirfnissen der Gruppen
Schneider-, BEC- und

Veranstalter

Welche Themen behandelt
der Kurs?

Welcher Computer wird ein-

gesetzt? Commodore-Computer

Wieviel Teilnehmer pro 1

Computex?

Wieviel Unterricht? zwei bis drei Stunden pro Tag
Qualifikation des Computerlehrlrifte von Colleges
Lehrpersonals und Universititen
Begleitmaterial zum Kurs Hefte, Biicher und Software
Altersempfehlung 7 bis 16 Jahre

Was kostet der Kurs? 1 Tage: 995 Mark

5 Tage: 795 Mark

Freitag bis Sonntag; 475 Mark

An- und Abreise (Bus), Volipen-
sion, Unterkunft, Benutzung simtli-
cher Geriite und Freizeitangebote
BogenschieBen, Tauchen, Volley-
ball, Tennis, Schwimmen, Judo,
Reiten und vieles mehr

1. Mill Hill North London, 2.
Bedales-Hampshire,

3. Ancaster-Bexhill-On-Sea, 4, Far-
ringtons, Forest, Woldingham, 5.
Stoke Brunswick, 6. Vinehall

Alle Orte in der Nihe Londons
Sommerferien, manche Camps
ganzjihrig

Was ist im Preis enthalten?

Weiteres Freizeitangebot

Wo findet der Kurs statt?

Buchungstermine 1986

Veranstalter VFPI Bundesgeschiftsstelle
(Verein zur Férderung der Pidago-
gik der Informationstechnologien)
Brentanostr. 20, 5300 Bonn
Einfithrungs- und Schnupperkurse
filr Anfdnger und Einsteiger, Pro-
grammiersprachen (Logo, Basic,
Pascal) fiir Anfinger und Fortge-
schrittene, Selbstbau und Simula-
tionsprogramme, sowie anwen-
dungsorientierte zum Beispiel
Wordstar, dBase, Open

Access

Commodore 128, PC 10, Apple Ile

Welche Themen behandelt
der Kurs?

Welcher Computer wird ein-
2

gesetzt?

Wieviel Teilnehmer pro 2

Computex?

Wieviel Unterricht? 3 Stunden am Tag

Qualifikation des Informationspidagogen

Lehrpersonals

Begleitmaterial zum Kurs keine Angabe

Altersempfehlung Kinder, Jugendliche, junge Er-
wachsene

460 Mark pro Woche

1 Woche Aufenthalt mit Veollpen-
sion inklusive Kursgebiihren und
Teilnahme am Freizeitprogramm
Amlishagen im Brettachtal oder
auf dem Obersalzberg im Berch-
tesgadener Land

Amlishagen: 6.7. bis 13.7,, 13.7. bis
20.7., 20.7. bis 21.7

Obersalzberg: 3.8. bis 10.8,,

10.8. bis 17.8., 17.8. bis 24.8,,

24.8. bis 31.8.

Was kostet der Kurs?
Was ist im Preis enthalten?

Wo findet der Kurs statt?

Buchungstermine 1986

Veranstalter Familie Prantl
Wintersbacherstr. 80a, 8761
Dammbach
Welche Themen behandelt Nach Absprache Einfithrung in
der Kurs? Basic oder Anwendung kaufmin-

nischer Standardprogramme

Welcher Computer wird ein- Commodore 126D/CBEM 8096

gesetzt?

Wieviel Teilnehmer pro eine Familie

Computer?

Wieviel Unterricht? nach Absprache

Qualifikation des Gymnasiallehrer mit BWL-Studium

Lehrpersonals und EDV-Fortbildungen

Begleitmaterial zum Kurs Lehrbiicher verschiedener
Verlage

Altersempfehlung fitr Familien

810 Mark pro Woche

Aufenthalt einer 4képfigen Familie
in einer 93-gqm-Ferienwohnung,
Unterricht

Dunkelkammer mit Ausstattung
Dammbach im Spessart

nach Absprache jederzeit

Was kostet der Kurs?
Was ist im Preis enthalten?

Weiteres Freizeitangebot
Wo findet der Kurs statt?
Buchungstermine 1986
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Veranstalter Aldiana/NUR-Touristik/
Happy Computing
Hochhaus am Baseler Platz,
6000 Frankfurt
Welche Themen behandelt Verschiedene Kurse: Basic-Ein-
der Kurs? flihrung, Basic filr Fortgeschritte-
ne, Open Access, Framework,
Wordstar, dBase 1I1+111
Welcher Computer wird Commodore PC 10, PC 20
eingesetzt?
Wieviel Teilnehmer pro 1
Computer?

2 Stunden am Tag, 10 Stunden pro
Woche

Wieviel Unterricht?

Qualifikation des Lehrer, Informatiker

Lehrpersonals

Begleitmaterial zum Kurs Disketten, Schulungsunterlagen

Altersempfehlung keine

Was kostet der Kurs? 250 Mark

Was ist im Preis enthalten? 10 Stunden Unterricht, 1 Diskette,
Schulungsunterlagen

Tennis, Reiten, Segeln, Surfen, ete.
Club Aldiana in Fuerteventura, Se-
negal, Tunesien und Tiirkei
Angebot ganzjihrig

d’i‘ﬁ"l b 21

Weiteres Freizeitangebot
Wo findet der Kurs statt?
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Uunb NICHTS WIRD MEHR
WIE VORHER SEIN!

Beide Programme erhadltlich fiir Schneider CPC 464/664/6128
auf Kassette und Diskette. Diese Spiele sind in England unter
folgenden Titeln bekannt: Get Dexter + Doomsday Blues

2912, Der Krieg beherrscht die Erde. Aufallen Kolonien in der Galaxis herrscht Angst: Falls der Zentralcomputer der
galaktischen Kontrolle zerstéirt wird, wire dies das Ende allen Lebens auf dem nicht autonomen Planeten

Flur CRAFTON, den Spezialandroiden fiir gefahrliche Aufgaben, und XUNK, seinem lustigen PODOCEPHALEN,
gehtes darum, das Rechenzentrum zu finden, das den Computer iberwacht und die Katastrophe zu verhindern.
Die vielen Varianten dieses Spiels ( zu l6sende Ratsel, auffinden von Objekten, eine Vielzahl unerwarteter Gegner ),
die Ouallllétdar Grafik und ihre auBergewdhnliche Schnelligkeitin drei Dimensionen, werden Sie herrliche Stunden
erleben lassen,

L
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[ ] Inenar furchtbaren Strafanstolt fdrimmaor eingoaschlos-
san Es gl ein ainziges Siel fur S Die Frau 2u lindan,
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Gelingtesihnen ?
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Veranstalter

Welche Themen behandelt
der Kurs?

Welcher Computer wird ein-
gesetzt?

Wieviel Teilnehmer pro
Computer?

Wieviel Unterricht?

Qualifikation des Lehrperso-
nals

Begleitmaterial zum Kurs
HAltersempfehlung

Was kostet der Kurs?

Was ist im Preis enthalten?
Weiteres Freizeitangebot
Wo findet der Kurs statt?

Buchungstermine 1986

Freizeit Aktiv/Bridgeware
Heidelberger Landstr. 224a, 6100
Darmstadt

Branchenseminare flir Rechtsan-
willte, Arzte, Handelsvertreter,
Elektroinstallateure

Moderne Hilfsmittel am Sekreta-
riatsarbeitsplatz, Einflihrung eines
PCs im Unternehmen,

Der PC als Hilfsmittel im Unter-
nehmen

Philips PCs

je nach Kurs zwischen 6 und 18
Stunden

Absoclviertes Hochschulstudium
mit zum Teil piddagogischer Zu-
satzausbildung

Ausfiihrliches schriftliches Be-
gleitmaterial

nicht fiir Kinder geeignet, Sekretd-
rinnenkurs ab 15 Jahre

je nach Kurs zwischen 120 Mark
und 440 Mark

Unterricht inklusive Begleitmaterial
Surfen, Tennis, Wasserski, etc.
Bungalowdorf #Pra delle Torrix an
der italienischen Adna
Branchenseminare: Rechtsanwiilte
13. bis 15. August,

BArzte 27. bis 29. August,
Handelsvertreter 3. bis 5. Septem-
ber, Elektroinstallateure 17. bis 18.
September

Alle anderen Seminare wéchent-
lich ab 31. Juni bis 27. September

Veranstalter

Welche Themen behandelt
der Kurs?

Welcher Computer wird ein-
gesetzt?

Wieviel Teilnehmer pro
Computer?

Wieviel Unterricht?
Qualifikation des
Lehrpersonals

Begleitmaterial zum Kurs
Altersempfehlung

Was kostet der Kurs?

Was ist im Preis enthalten?
Weiteres Freizeitangebot
Wo findet der Kurs statt?

Buchungstermine 1986
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Ostsee-Heilbad Damp 2000

2335 Damp 2

Einstiegskurs: Umgang mit dem
Computer, Grundkenntnisse in Ba-
sic Aufbaukurs: Umgang mit Peri-
pherie, Vervollstindigen der
Basic-Kenntnisse

diverse

§ Tage mit je 3 Stunden Unterricht
speziell ausgebildete Trainer des
BMVA (Bundesverband der Mikro-
Computer-Anwender)

Testbégen

8 bis B0 Jahre

120 Mark pre Woche

Unterricht

Windsurfen, Segeln, Schwimmen,
Tennis, Jude, Tauchen, Reiten,
Angeln und vieles mehr

Haus des Kurgastes im Ostsee-
Heilbad Damp 2000

29.6. bis 30.8. wéchentlich

Veranstalter

Welche Themen behandelt
der Kurs?

‘Welcher Computer wird ein-
gesetzt?

Wieviel Teilnehmer pro
Computex?

Wieviel Unterricht?

Qualifikation des
Lehrpersonals
Begleitmaterial zum Kurs
Altersempfehlung

Was kostet der Kurs?

Was ist im Preis enthalten?

Wo findet der Kurs statt?

Buchungstermine 1986

Tennisschule Champion

¢/o Edith Nasser, Kirchenstr. 46,
8028 Taufkirchen

Logo filr Einsteiger, Basic und Pas-
cal fiir etwas Fortgeschrittenere
Commodore 64

1

zirka 20 Stunden Unterricht an §
Tagen pre Woche
Informatiker

Skriptum

10 bis 16 Jahre

545 Mark pro Person und Woche
Eine Woche Aufenthalt mit Voll-
pension, 20 Unterrichtsstunden, 8
Tennistrainerstunden, Pony-
reiten, Schwimmen, Tischtennis,
Wanderungen, Ausfliige
sLidrchenhof« in Mauterndorf im
Salzburger Land in Osterreich

28.6. bis 5.7, 2.8.bis 9.8,
8.7, bis 12.7. 9.8. bis 16.8.
12.7. bis 19.7. 16.8, bis 23.8.
19.7. bis 26.7. 23.8. bis 30.8.
26.7. bis 2.8.

In letzter Minute...

..erreichte uns die Information von Leidinger & Haupenthal.
Der Veranstalter bietet Computercamps ab 500 Mark pro Wo-
che mit Vollpension und Verpflegung (im Schwarzwilder
Hochwald) sowie Wochenendseminare ab 310 Mark an.
Nihere Informationen: Computerferienlager 86, Im Hahn-
ecken 19, 6696 Nonnweiler.

Veranstalter

Welche Themen behandelt
der Kurs?

Welcher Computer wird ein-
gesetzt?

Wieviel Teilnehmer pro
Computer?

Wieviel Unterricht?

Qualifikation des
Lehrpersonals
Begleitmaterial zum Kurs
Altersempfehlung

Was kostet der Kurs?

Was ist im Preis enthalten?
Weiteres Freizeitangebot

Buchungstermine 1986

Stidtisches Fremdenver-
kehrsamt Badstr. §,

8652 Stadtsteinach

Basic [ fiir Einsteiger

Informatik I (anwenderorientiert)
Commodore-, Siemens- und
Olivetti-Computer

keine Angabe

7 Tage mit jeweils 6 Stunden Un-
terricht am Tag
Computerspezialisten der EDV-
Volkshochschule Stadtsteinach
keine Angabe

Basic I ohne Eingrenzung
Informatik I fiir Manager, Betriebs-
leiter, Benutzer von EDV-Anlagen
swischen 320 und 499 Mark (je
nach Unterbringung)

7 Tage Aufenthalt und Unterricht
Tennis, Reiten, Drachenfliegen,
Schwimmen, Segel- und Motor-
flug, ete.

ganzjdhrig im

14-Tage-Rhythmus



Fragebogen

Gewinnen Sie
Computer-Ferien

Hat Sie unser »Computer und Fe-
riens-Schwerpunkt auf den Ge-
schmack gebracht? Dann fiillen Sie
am besten sofort unseren Fragebo-
gen aus und bringen ihn zur Post,
denn der Computer-CampVeran-
stalter »CompuCampe« stiftet tolle
Preise, die wir unter allen Einsen-
dern verlosen werden.
1.Preis:

Zwei Wochen Computer-Ferien fiir
eine Person in einem der drel
Computer-Camps von »Compu-
Camps« nach freier Wahl,

2.Preis:

Eine Woche Computer-Ferien flir ei-

L]
ne Person in einem der drei
Computer-Camps  von »Compu-

Camp« nach freier Wahl.
3. bis 10. Preis:
Je ein »CompuCamp«-Sweat-Shirt
11. bis 20. Preis:
Je ein »CompuCamp«I-Shirt

Damit die beiden Hauptgewinner
ihre Reise noch im Sommer antreten
kénnen, ist der Einsendeschluf fiir
den Fragebogen der 15. Juni 1986.
Deshalb bitte, sofern vorhanden,
Telefon-Nummer auf den Bogen
schreiben, damit wir die Gewinner
so schnell wie méglich benachrichti-
gen konnen, »Nach freier Wahl« be-

deutet entweder im Fenenzentrum
Schlof Dankern (das liegt bei 4472
Haren/Ems), in Ténning an der
Nordsee oder in Veltishof am Titi-
see Dadie An-und Abreise nichtim
Gewinn enthalten ist, koénnen sich
die Gewinner das néachstliegende
Camp heraussuchen. (wg)

Schicken Sie den Fragebogen bis
zum 15. Juni 1986 an
Redaktion Happy-Computer
Stichwort: Computer-Ferien
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
Der Rechtsweq ist ausgeschlossen.

Computerkurs behandeln?
[]  Programmiersprachen

1

| Hardware-Basteln

| Datenferniibertragung
1 Computer-Spiele

1 Computertechnik

1. Welche Themen sollte lhrer Meinung nach der ideale

Professionelle Anwendungen wie Wordstar, Multiplan

Fragebogen »Ferien mit dem Computer«

6. Méchten Sie die Zeit auBerhalb des Kurses

] mit der Gruppe verbringen?

0 lieber allein etwas unternehmen?
1. Wie lang sollten die Computer-Ferien dauern?
weniger als eine Woche

eine Woche

8
[
C
|

]
|
1 zwei Wochen
| mehr als zwei Wochen
[1 Messen, Steuern, Regeln mit dem Computer 8. Wo sollen die Computer-Ferien stattfinden?

[ Heimcomputer

[J]  Einsatz von Computern im Unternehmen a Deutschland, und zwar:
[] sonst 0 Osterreich
2. Welche Programmiersprache soll der Kurs behandeln? Il Schweiz
[]  Basic-Grundkenntnisse [l Italien
[]  Basic fiir Fortgeschrittene | Spanien
[J  Maschinensprache | sonst:
o ¢ 9. Wieviel wiirden Sie fiir eine Woche Kurs, Vollpension und
]  Logo Unterkunft bei optimalen Leistungen ausgeben?
E':] Forth 8] 300 bis unter 400 Mark
[] Pascal O 400 bis unter 500 Mark
[l sonst: [ 500 bis unter 600 Mark
3. Welche Computer sollen im Kurs eingesetzt werden? ] 600 bis unter 700 Mark

Cl 700 Mark und mehr

[ und zwar
[ Ce4

] C 128

1 Atari XL/XE

1 Atari ST

| Schneider CPC

| Spectrum

1 sonst:

1 ist mir egal

[
E
C
A
[
[
[

[ Personal Computer (IBM-PC und Kompatible)

4. Wieviel Stunden soll der Computer-Kurs am Tag dauern?

| 1 bis 2 Stunden

g | 3 bis 4 Stunden

] 5 und mehr Stunden

5. Welche Hobbies oder welche Sportarten méchten Sie neben
dem Computer-Kurs betreiben?

[l Tenmis [ Schwimmen [ Tischtennis ] Sqguash
(] Surfen [] Segeln ] Wasserski [} Reiten
[l Angeln [] Minigolf [1 Volleyball ] FuBball

[[1 Skifahren [ sonst:

Ich bin damit sinverstandon, da® die hier gomachten Angabon elektronisch vorarbeitet worden,

10. Haben Sie schon einmal »Ferien mit dem Computer« gemacht?
(] nein
(R ja, und zwar in
11, Persénliche Daten
Alter:
Geschlecht:
Beruf:
[-] Schiiler
[1 Arbeiter
|l sonst:

ahre
) mdnnlich [ weiblich
['] Student [] Auszubildender
[} Angestellter(] Selbstindiger

Name:

Vorname:

StraBe:

Ort:

Tel.: L

30 st
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Test Hardware

ST=Tuning
mit Fremdlaufwerken

Das Originalzubehor eines
Computers kann, muB aber
nicht unbedingt die optimale
Losung sein. Wie sieht es zum
Beispiel mit den inzwischen
reichlich angebotenen Altex-
nativen, den Fremdlaufwer-
ken fiir den Atari ST, aus?

tollsten Traumwagen in der
Tuning-Werkstatt  entstehen.
Was aber Rallyestreifen und Spoiler
fiir ein Auto darstellen, sind lei-
stungsfahige Diskettenlaufwerke fiir
ein Computersystem. Und diese
gibt es jetzt in mehreren bemer-
kenswerten Versiocnen von verschie-
denen Herstellern. Mit den Origi-
nallaufwerken zum Atari ST (SF 354
und SF 314) kann man sicherlich sehr
gut leben und arbeiten. Auch preis-
lich halten sie sich im Rahmen (598
beziehungsweise 798 Mark). Trotz-
demlohntessich, auch andere Lauf-
werke einmal naher anzusehen.
Denn das Angebot der Laufwerk-
Tuner beschrankt sich nicht nur auf
gleichwertige Alternativen zur Ori-
ginalausstattung. Man versucht, um
sich von anderen sTunern« abzuhe-
ben, mdglichst viele Leistungs- und
Ausstattungsmerkmale zusétzlich in
das Laufwerlk-Gehduse zu packen.

J eder Autonarr weif, daB die

[ - <t EOR R

Bild 1. Ein Netzschalter fiir Computer und Diskettenstation —

das Kunkel-Laufwerk

30 g

Zum Test standen uns die Lauf-
werke von Cumana, Kunkel und
Lischka zur Verfiigung. Alle drei
Hersteller bieten im 3%-Zoll-Format
Einzel- und Doppellaufwerke an. Da
man kommerzielle Software fiir den
Atari ST hauptsdchlich auf Disketten
in diesem neuen, zukunftstrachtigen
Format (selbst IBM verwendet es)
angeboten bekommt, ist das 5%-Zoll-
Format eigentlich nur noch fiir Da-
tensicherungszwecke und fiir den
MS-DOS Emulator interessant. Wir
haben deshalb die 3}%-Zoll-Doppel-
laufwerke getestet. Sie sind auBer
der Festplatte das Beste, was man an
den ST zur Datenspeicherung an-
schliefen kann. DaR man sie an-
schliefen kann, war flir die Lauf-
werk-Tuner aber ein nicht zu unter-
schéatzendes Problem, denn Atari
hat eine raffinierte Steckerform ver-
wendet, die man nirgendwo auf
dem freien Markt zu kaufen be-
kommt.

Generell unterscheidet man zwi-
schen zwei Arten Fremdlaufwerke
an den Atari ST anzuschlieBen. Cu-
mana und Kunkel haben sich dafiir
entschieden, einen Tformigen
Adapter zu bauen, der aufder einen
Seite die Stifte fiir die Atari-Buchse
besitzt und auf der anderen Seite
die normale 34polige Stiftleiste, wie
sie von fast allen Laufwerken ver-
wendet wird.

Der Cumana-Adapter ist sehr soli-
de und professionell gebaut. Er be-
sitzt ein Gehéuse und einen Kragen,
der die Stifte schiitzt und fiir siche-
ren Halt sorgt. Auferdemhabenalle
Stifte die richtige GréBe, so dah der
Computer geschont wird. Der Kun-
kel-Adapter wirkt weniger profes-
sionell, hat keinen Kragen und
schiitzt die Stifte nicht vor ungewoll-
ter statischer Entladung, trotzdem
erfiillt er seinen Zweck bestens. Bei-
de Adapter lassen sich sowohl di-
rekt am Atari ST als auch an einem
Atari-Einzellaufwerk anbringen.

Einen vollkommen anderen Weg
ist Lischka gegangen, denn dort hat
man die Original-Stecker nachge-
baut. Die Stecker sind exzellent ge-
lungen und lassen sich von den Ori-
ginalen kaum unterscheiden, einzig
die Lange des Kabels wurde etwas
grofziigiger bemessen, Fiir Bastler
kann man bei Lischka iibrigens
auch ein ganzes Sortiment von An-
schluBkabeln mit dem Atari-Stecker
erhalten (zirka 70 Mark pro Stiick).

Das eigentliche Testkriterium sind
aber die verwendeten Laufwerke,
denn da gibt es erhebliche Unter-
schiede, auch wenn man das von
auBen nicht auf den ersten Blick er-
kennen kann. Man kann zwischen
Laufwerken mit TTL- und CMOS-
Steuerlogik ebenso unterscheiden
wie zwischen Laufwerken mit und

Bild 3. Altbewiihrt und zuverlissig — die Cumana-Laufwerke

Fertzetzung aul Seite 34
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Test Hardware

ohne »Head-Load«, AuBerdem gibt
es Laufwerke mit halber und Drittel-
Bauhohe gegeniiber den eingebau-
ten Laufwerken im IBM-PC. Am
wichtigsten ist die Unterscheidung
zwischen TTL- und CMOS-Baustei-
nen in der Steuerlogik, Da der Atarl
ja nicht als transportabler Computer
bezeichnet werden kann, ist die Ver-
wendung der CMOSTypen mit ih-
rem geringen Stromverbrauch nicht
unbedingt notwendig. Im Gegenteil,
meistens sind die »Pull-up«Wider-
stdnde in diesen Laufwerken zu ge-
ring dimensioniert, um die chnehin
schwachbriistigen Signale des Atari
ST auf die geforderten Signalwerte
zu stabilisieren. Der Wert der Wi-
derstdnde muf in diesen Laufwer-
ken sehr oft angepalit werden, was
bel hochster Integration der Lauf-
werk-Elektronik nicht immer leicht
ist,

Bei den Laufwerken mit TTL-Bau-
steinen gibt es dagegen weniger
Probleme, sie lassen sich meistens
chne irgendeine Modifikation an-
schliefen. Ob ein Laufwerk nun die
beiden Lesektpfe bereits beim Ein-
legen der Diskette auf die Magneti-
sierungsschicht absenkt oder erst
im Augenblick des Ladens (Head-
Load) ist wohl eher eine Frage des
Gerduschpegels. Der Vorteil, der
durch die geringere Verweildauer
des Kopfes auf der Diskette erwor-
ben wird, gleicht sich durch das Zu-
sammenschlagen der Képfe auf der
Magnetisierungsschicht sicher wie-
der aus. Fast genauso nebensdch-
lich ist die Bauhthe der verwende-
ten Laufwerke. Kunkel und Lischka
verwenden NEC-Laufwerke mit hal-
ber Bauhohe, bei Cumana setzt man
mittlerweile auf NEC-Laufwerke mit
Drittel-Bauhthe, nachdem man die
bislang verwendeten Epson-Lauf-

Bild 4. Stérungsfrei durch Ringkerntrafo — die Lischka-

Laufwerke

werke mit halber Bauhéhe auf dem
deutschen Markt nur selten bekom-
men kann. Obwohl Lischka ange-
paBte CMOSTypen, Kunkel TTLTy-
pen mit und ohne Head-Load (wahl-
weise) und Cumana TTL-Typen ver-
wendet, arbeiten alle drei Laufwer-
ke gleichermafen zuverladssig und
ohne Fehler. Mit den Testgeréten ist
es zu keinem Zeitpunkt des intensi-
ven Tests vorgekommen, daf sich ir-
gendein Programm nicht laden liep.
Sowohl Disketten die von Original-
Laufwerken beschrieben wurden,
als auch Disketten, die von den an-
deren Testgerdten beschrieben
wurden, liefen sich einwandfrei le-
sen und beschreiben. Auch die
Funktion, mit der sich bei bereits ge-
ladenem Direktory der Inhalt einer
neu eingelegten Diskette durch
Driicken der ESCTaste einlesen
1a3t, funktioniert bei allen Laufwer-
ken zuverlassig. Selbstverstandlich
kann auch zwischen den jeweils bei-
den Laufwerken mit der normalen
TOS-Funktion kopiert, beziehungs-
weise Datei fiir Datei iibertragen
werden. Wer sich fiir ein Fremdlauf-
werk entscheidet, braucht somit kei-
ne Angstdavor zu haben, daB sich ir-
gend etwas nicht laden 143t oder ei-
ne TOS Funktion nur eingeschrankt
arbeitet, Die Kompatibilitat ist
100prozentig.

Warum besser?

Wenn nun die Funktionalitdat der
Laufwerke kein Unterscheidungs-
merkmal ist, was ist es dann? Ganz
einfach: Ausstattung, Preis und Be-
dienungsfreundlichkeit. Welche
verschiedenen Laufwerkarten und
Kombinationen angeboten werden,
zeigt die Tabelle. Deshalb stellen

wir Thnen auch nur das wichtigste
Meodell des jeweiligen Herstellers
ausfithrlich vor. Das wohl umfas-
sendste Funktionsangebot bietet
das Kunkel-Laufwerk (Bild 1 und 2).
Es ist eine Komplettlosung, die auch
gleich mit einigen Problemen, zum
Beispiel dem Kabelgewirr und der
Schaltervielfalt des Atari ST auf-
rdumt. An der Riickseite des Lauf-
werks ist ein starkes Apple-Schalt-
netzteil angebracht, das sich so gut
wie gar nicht erwarmt, gut abge-
schirmt gegen die Storstrahlung ist
und sowohl die beiden Laufwerke
(je 1 MByte unformatiert) als auch
den Atari ST und den Monitor mit
Strom versorgt. Der beleuchtete
Schalter dazu befindet sich an der
Vorderseite, Dadurch wurde er-
reicht, wovon fast jeder ST Besitzer
schon nach kurzer Zeit trdumt. Es
gibt nur noch ein Netzkabel und ei-
nen einzigen Schalter flir das ge-
samte Computer-System. Das Ge-
hause des Laufwerks ist auf einem,
durch das Netzteil in seiner Bewe-
gungsfreiheit etwas eingeschrank-
ten, Ergotilt Dreh- und Schwenkfuf
befestigt. Auf dem Laufwerk laBt
sich der Monitor problemlos abstel-
len, da es liber ein solides Metallge-
hause in der Farbe des Atari ST ver-
fligt. Damit ist es Kunkel zum Preis
von 1398 Mark gelungen, eine reiz-
volle Losung zu finden, die den Atari
ST auch auBerlich dem naherbringt,
was er innerlich schon immer war —
ein ausgewachsener Personal Com-
puter.

Cumana war der erste Anbieter
von Fremdlaufwerken fiir den Atari
ST. Entsprechend verbreitet sind
diese Laufwerke mittlerweile auf
dem Markt. Gegeniiber der ersten
Serie mit Epson-Laufwerken ver-
wendet man bei Cumana mittlerwei-

.f

Bild 2. So sehen das Single-Laufwerk und das Doppel-Laufwerk
von Kunkel aus (Doppel-Laufwerk iibereinander angeordnet)
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Hardware Test

le die exzellenten NEC-Laufwerke
(je 1 MByte unformatiert) mit Drittel-
Bauhohe (1099 Mark). Die Laufwer-
ke (Bild 3) werden, je nach Kunden-
wunsch, nebeneinander oder tiber-
einander angeordnet. Unterge-
bracht ist das ganze in einem soli-
den Metallgehduse, das entweder
in Atari-Farbe oder aber in Schwarz
erhaltlich ist. Die Laufwerke besit-
zen einen beleuchteten Netzschal-
ter und ein Netzgerdt nach VDE-
Norm mit Priifzeichen. Im Test zeigte
sich, daB die verwendeten Laufwer-
ke extrem leise sind. Man hort bei
normaler Biiroumgebung nichts
mehr vom Anlaufen des Laufwerks
und von den Kopfbewegungen. Die
solide Bauweise des Gehauses, das
auf dicken Gummifiien steht, ge-
stattet sogar die Belastung mit einem

dem MS-DOS-Emulator, der erst-
mals auf der CeBIT vorgestellt wur-
de, ist die neueste Entwicklung
von Cumana besonders interessant,
Sie verbindet ein 3%-Zoll-Laufwerk
und ein 5Y%-Zoll-Laufwerk in einem
Gehause. Eine Bearbeitung von Da-
teien im IBM-Format ist, zusammen
mit dem Emulator, somit kein Pro-
blem mehr,

Viel Liebe zum Detail hat man
beim Lischka-Laufwerk (Bild 4) be-
wiesen. Die Station ist mit zwei mo-
difizierten NEC-CMOS-Laufwerken
(je 1 MByte unformatiert) ausgestat-
tet, die ihre Stromversorgung aus ei-
nem geregelten Ringkerntransfor-
mator beziehen. Die Laufwerke sind
in einem stabilen Metallgehiuse un-
tergebracht. An der Riickseite des
Gehaduses befindet sich ein be-

ausgang zum Atari ST'und eine Blen-
de in die ein Schalter eingebaut
werden kann, falls mehr als zwel
Laufwerke am Atari ST angeschlos-
sen werden sollen (zum Beispiel ein
3%-Zoll-Doppellaufwerk und ein 5%-
Zoll-Einzellaufwerk). Als besonde-
ren Service bietet man bei Lischka
aufBerdem einen kompletten PC-
Umbauan, beidemder Atari-ST ein-
schlieBlich der Laufwerke in ein
IBM-Gehduse eingebaut wird. Der
Umbau ist so perfekt, daf3 sogar alle
Schnittstellen und Ports des Atari ST
nach aufen gefiihrt wurden. Ein-
schlieflich Atari ST und Doppellauf-
werk soll der Lischka-Atari PC zirka
4500 Mark kosten.

Auch Zubehoranbieter kénnen
Qualitédt preiswert machen.

Monitor. Im Zusammenhang mit leuchteter Netzschalter, der Kabel- (Arnd Wangler/hb)
Hersteller Name Art Speicherkapazitit Typ Preis Farbe Besonderheiten
Cumana CDA 354 Doppel 2 x 726 KByte format. 3% NECTTL |) Héhe 1099 Mark Atarifschwars  Laufwerke nebeneinander

CDA 354 C Doppel 2 x 726 KByte format. 3% NECTTL i Héhe 1099 Mark Atarifschwarz  Laufwerke iibersinander
CSA 354 Einzel | x 360 KByte format. 3% NECTTL )i HShe 699 Mark Atarifschwarz  Zweitlaufwerk
CDA 20005  Doppel 2 x 726 KByte format, 5% Zoll % Hohe 1299 Mark Atari/schwarz  40/80 Tack schaltbar
CSA 10005 Einzel 1 % 360 KByte format, 5% Zoll % Héhe 789 Mark Atari/schwarz  40/80 Tack schaltbar
CSA 1000SE Einzel 1 % 360 KByte format. 8% Zoll % Héhe 899 Mark Atari/schwarz  nur zum Anschluf an vor-
handenes Laufwerk
CMA 2000 5 Doppel 2 x 360 KByte format. 3% und 8% gemischt 1199 Mark Arari/schwarz  zwei Diskettensorten
Kunlkel §F 720 Einzel 1 % 360 KByte format. 3% NECTTL od. 648 Marlk Atari Zweitlaufwerk
CMOS
DF 720 Doppel 2 x 360 KByte format, 3% NECTTL od. 1198 Mark Atari Laufwerke neben- oder
CMOS {ibereinander
DF720 M Doppel 2 x 360 KByte format. 3% NEC-TTL od. 1398 Mark Atari Netzgerit filr Computer
CMOS und Floppy eingebaut,
SchwenlfuB
Lischla ST2FDN Doppel 2 % 360 KByte format. 3% NEC-CMOS 1298 Mark Atari Ringkerntralo, Laufwaerk
' Héhe nebeneinander
ST2FDU Doppel 2 x 360 KByte format. 3% NEC-CMOS 1298 Mark Aari Ringkerntrafo, Laufwerk
Y Héhe {ibereinander

ROSIIUS .. comncoy

DA STAUNST DU, WAS 7 MEIN
ERSTES SELBST PROGRAM-
MIERTES COMPUTER-GAME,
VELLIG NEUE SPIEL IDEE.
WIRD AUF DEM MARKT EIN—
%\M&EN WIE EINE ROMEBE!

—_— —
=TS
—

SIEHST DU DIESEN PUNKT 7 ER
SPRINGT IMMER HIN UND HER,,.
UND DIE RE\DEN SPIELER MUS-
ISEN IHN MIT OIESEM BALKEN
TREFFEN ! 7
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Hardware Test

Tempo
100

fur
GLP

Der kleinste Sproff der
Druckerfamilie von Centro-
nics wurde wesentlich ver-
bessert! Das Drucktempo
von 100 Zeichen pro Sekunde
gilt als Richtgeschwindigkeit
fiir Heimanwendungen. Fiir
kommerziellen Druck-Einsatz
ist es eine Mindestanforde-
rung. Daran kommt auch
Centronics beim neuen GLP
100 nicht vorbei. Fiir NLQ
hingegen werden nur 25 Zei-
chen pro Sekunde verspro-
chen. Einen Vergleich mit
dem alten Modell erlaubt die
Zeitvergleichstabelle.

a die ZeitmeBmethoden fiir

Drucker nicht standardisiert

sind, ist leider nicht bekannt,
obdie alten Angabenund die neuen
Werte auf die gleiche Weise ermit-
telt wurden.

Nicht tibertrieben hat Centronics
bei der Behauptung, der neue GLP
(Great Little Printer) sei kompatibel
zum Epson-Standard und zum IBM,
So verfiigt er iiber zwolf Landerzel-
chensétze, von denen acht per
Schalter wahlbar sind, sowie iiber
zwel Zeichensatze, die alle IBM-Zel-
chen mit Blockgrafik enthalten. Die
hardwaremapige Voreinstellung mit
Hilfe der 20 DIP-Schalter (unter dem
Gehausedeckel leicht zuganglich)
grenzt schon an Arbeit, wird aber
durch ein ordentliches Handbuch
(140 Seiten) erleichtert.

Wem die vorhandenen Zeichen-
sdtze nicht reichen, der kann auf
den Download-Puffer zurlickgreifen
und seine eigene Kreation verwen-

~

Der neue Sprof der Centronics-
den. Eine Eigenschaft, die dem al-
ten GLP genauso fehlt wie der nun
vorhandene Druckerpuffer von 1920
Byte. Neu ist auch, daB der GLP in
den Schriftarten Pica und NLQ auf
Wunsch proportional druckt.

Im Epson-Modus werden 65 ESC-
Sequenzen und im IBM-Modus 41
ESC-Sequenzen zur Drucksteue-
rung angeboten. Damit sind die
Steuerméglichkeiten per Software
voll ausreichend. Gespart wurde
bedauerlicherweise an Schaltern,
die ohne Offnen des Geridtes zu-
ganaglich sind. Man vermiBt immer
noch den Taster fiir Formfeed und
NLQ/Standard-Umschaltung.

Ansonsten kann sich der kleinste
Centronics-Drucker schon sehen
lassen.

Beim Ausdruck von hochauflésen-
den Crafiken iiberzeugt der neue
GLP 100, wie der Arbeitsname lau-
tet, genau wie sein Vorganger. Er ist
dabei um rund 50 Prozent schneller,
aber genauso prazise wie die vor-
herige Modellgruppe.

Druckerfamilie

Wer vomn alten auf den neuen GLP
umsteigt, wird sich freuen: Im Zei-
chenmode II ist er voll kompatibel
und sowohl die Farbbander als auch
die Stachelwalze fiir Endlospapier
und die Klarsicht-Abdeckhaube
passen problemlos zum neuen Ge-
Tét,

Damit spart der Umsteiger die er-
neute Investition in eine unbedingt
zu empfehlende Traktor-Filhrung.
Die Papierfithrung durch die Gum-
miwalze ist wirklich nur fiir Einzel-
blatter geeignet, Endlospapier lauft
nach wenigen Blattern schrag.

Schréige Blatter

Die nun berechtigte Frage nach
dem Preis des Druckers ist noch
nicht so einfach zu beantworten,
Centronics gibt erst einmal mutig
850 Mark an. Wahrscheinlich pen-
deln sich die Preise zwischen 698
und 798 Mark zuztiglich rund 60 bis
80 Mark fir Traktor mit Haube ein.

Fartaotzung auf Seite 38
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HAuch Details werden gut wiedergegeben

Der alte GLP der noch im Handel ist,
wird im Preis drastisch fallen. Koste-
te er anfangs etwa 900 Mark, soister
bestimmt fiir nun rund 500 Mark sab-
zustaubens«. Das ist er allemal wert,
wenn es weder um Flexibilitat noch
um Geschwindigkeit geht. Der neue
GLP hingegen ist in der Lage, alle
Anforderungen an einen Drucker
im Heimbereich zu erfiillen, ja sogar
kleinen Anspriichen im Biiro zu ge-
niigen.

Wenn er preislich unter dem
nachsten Konkurrenten Seikosha
SP-1000 (Testbericht Happy-Compu-
ter 1/886, Seite 151) bleibt, wird er das
Rennen um die Gunst der Kaufer
machen. Immerhin bietet er mehr
Anpassungsfahigkeit, sowohl von
der Firmware her als auch durch die
beim GCLP obligatorischen zwei
Schnittstellen. Damit sind sowohl
Computer mit serieller als auch par-
alleler Schnittstelle anschlief3bar,

Alter GLP Normal 50 cps angegeben Testbriel 69 Sekunden
Alter GLP NLQ 12 cps angegeben Testbriefl 195 Sekunden
Neuer GLP Normal 100 cps angegeben Testbrief 44 Sekunden
Neuer GLP NLQ 25 cps angegeben Testbrief 165 Sekunden

Zeitvergleich zwischen altem und neuem GLP. Der Testbrief umfaBt 47 Zeilen zu je

60 Zeichen = 261 Worte.

Druckart Matrix
Druckkopf 9 Nadeln
Geschwindig-
keit (Normal) | 100 cps
(NLQ) |25 eps
Papiertransport | Einzelblatt
Traktor (optional)
Gerdusch 60 dB maximal
GriBe 334 x 195 x 70 mm
Gewicht 35 kg
Schnittstellen Centronics parallel
RS232 seriell
| Zeichensatz Epson ASCII und
europdische Zeichen
IBM ASCII und
europdische Zeichen

Grafiken druckt der GLP II in guter Qualitit

38 st

Die technischen Daten des GLP II

Aulferdem, im Heimbereich sicher-
lich wichtig, ist er kleiner als der SP-
1000, Druckbild und Lautstarke sind
fast gleich, obwohl beim GLP 60 dB
und beim SP-1000 55 dB genannt
werden.

Gespannt darf man sein, wie sich
Brother verhalt. Bisher waren deren
Drucker annahernd identisch mit
den Centronics-Geraten. Der alte
GLP hief? dort »M-1009«, ihm fehlte
aber sowohl NLQ als auch die zweite
Schnittstelle. Der neue GLP sieht,
unser Foto zeigt dies deutlich, wie
ein Brother-Printer aus. Dies weist
auf eine »briiderliche« Produktion
hin, und angekiindigt war ja auch
schon ein Nachfolger fiir den
M-1009, Wird dies wieder ein
»Mager-GLP«?

Der neue GLP Il ist eine gute Wei-
terentwicklung seines Vorgangers
und empfehlenswert fiir jeden, der
einen kleinen guten Drucker sucht,

(Manfred-Dieter Kotting/hb)

Ausgabe 6/Juni 1988
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SoftwareTest Schneider

Basic-Erweiterungen fiir den
Schneider-CPC sind zur Zeit
zwar der grofe Renner, Laser
Basic fallt aber aus dem Rah-
men: Es ist eine umfangrei-
che Befehlssammlung fiir die
Spiele-Programmierung.

aser Basic erweitert den

Schneider-Basic-Interpreter

um Befehle, die ithn zum »Spie
le-Basics machen. Wer jetzt gleich
die Nase rimpft, sollte trotzdem wel
terlesen, denn das Programim selbst
st nicht sverspielts, sondern ene
professionelle Erwelterung, die
["'GL1 200 neue Basic-Befehle um-
faft immerhin 50 mehr, als das
Schneider-Basic insgesamt vorwel
sen kann. Die Laser Basic-Befehle
bieten zum Beispiel Kommandos zur
Sprite- und Window-Programmie-
rung, Tonerzeugung und zur gleich-
ze ..m-nn Verarbeitung mehrerer Ba

c-Programme

DF.-IS Programm-Paket wird
welse auf einer Diskette ode
Kassetten geliefert. Es besteht aus
einer Reihe einzelner Programme:
der Basic-Erweiterung »LB« (Laser
Basic), dem Demonstrations-Pro
gramm sDemos«, dem Spritegenera
tor »SPTCGEN« und dem Sound-Edi
tor sSNDGEN«

Beginnen wir mit dem wichtigsten
Programmteil, der eigentlichen Be
fehls- Ijru'.u"[mltru] Dal das Laser
]ia ic im Speicher ist, merkt marn am
.;(.'E]l‘t[.‘”:«h.[‘., wenn man sich mit
PRINT HIMEM die obere Speicher
grenze ausgeben laBkt Sie liegt jetzt
el 16000 Damit bleilben tw elgene
Programme weniger als 16 KByte
frei,. Mit diversen Tricks laft sich
aber zumindest einiges des wertvol-
len Speicherplatzes zurii LL JEWIn
nen.

-

Sprites en masse
Eine bei Spiele-Freaks aul3erst
beliebte Fahigkeit haben die Hard
w wre-Entwickler den Schneidel
omputern nicht von Hause aus mit-
rJe=:rnl>r>[1 die Sprites. Diese bewe
lichen Crafikobjekte, die pixelweise
auf dem Bildschirm umherwandern,

wahl-
zwel

aoabe B Jum 1886

ohne Texte oder Grafiken zu zersté-
ren, waren bisher eine Domaéane des
t_,r_mm]-w sre 64. Doch dank des La-
ser Basic kann der Schneider CPC
jetzt sogar 255 Sprites gleichzeitig
darstellen. Jedes kann eine andere
Crofe haben; die Obergrenze liegt
255 mal 285 Pixels. Die Be-
schrankungen sind also nicht mehr
in der Leistungsfahigkeit der Soft-
und Hardware zu suchen, sondern
ganz einfach beim verfligbharen
Speicherplatz, Die Sprites kosten
librigens kein Byte des noch ibng
gebliebenen Basic-Speichers,
dern verwenden einen elgenen
RAM-Bereich. Wer also weniger
Sprites darstellen mochte, kann HI-
MEM auch wieder weiter nach oben
VETSE ||1r‘lu n., Bel volligem Verzicht
auf Sprites gibt Laser Basic sogar
rund 28 ]\Hf:-ﬁ des Basic-RAMSs frel.

Die Basic-Erwelterung unter-
scheidet bel den ESX-Kommandos,
aus denen sie besteht, zwischen Be-
fehlen und eilgenen Systemvaria-
blen. Die RSXVariablen haben nur
die Aufgabe, eine Information in e1
valteten Speicher-

bel

S00n

ne der inte II'. verv
:-‘.h llen zu Ubertragen (vergleichbar
etwa mit den Befehlen ZONE,
WIDTH oder MOVE im Original-Ba

Das schnelle
Schneider=Spiele=-Basic

wiahrend Befehle eine Aktion

s1C),
durchfithren. Zum Beispiel setzt
#ISPN, 3« die Nummer des als ndch-
stes zu bearbeitenden Sprites auf 3,
wahrend sIPTBL« ein Sprite aufl dem
Bildschirm anzeigt. Vor den meisten
Befehlen mufl3 der Programmierer
also eine Anzahl von RSX-Vanablen
mit Werten versorgen. Dies hat den
Vorteil, da3 man sich nicht ellenlan-
ge Parameterlisten merken mub,
sondern die Daten anhand sinnvol-
ler RSX-Namen iibergeben kann.

Interessant ist, daP? der Speicher-
platz fiir die Sprites dynamisch ver-
geben wird, Wurden zum Beispiel
30 Sprites definiert, und das Sprite
Nummer 25 soll mit DSPR (Delete
Sprite) geltscht werden, verschiebt
Laser Basic die Definitionen der
Sprites mit den niedrigeren Num-
mern im RAM automatisch nach
oben und schafft somit mehr frelen
Speicherplatz. Kennzeichen dieser
Software-Sprites ist auch, dalB3 sie
zweimal im Speicher stehen: einmal
als Bitmuster in der Sprite-Tabelle
und andererseits auch direkt im
Video-RAM.

Sprites lassen sich mit PSFR (Put
Sprite) und GSPR (Get Sprite) auf
Kassette und Diskette speichern

pheeas 41



Schneider SoftwareTest

und von dort wieder laden. Mil
MSPR mischt Laser Basic sogar ein-
zelne Spritedateien zu den Sprites
im Speicher hinzu.

Die Sprites kénnen vor oder hinter
der Bildschirmgrafik bewegt wer-
den, ebenso entdeckt das Pro-
gramm Kollisionen dieser Objekte.
Sie lassen sich an ihrer vertikalen
oder horizontalen Achse spiegeln
oder in ihrer GroBe verandern. Auf
dem Bildschirm kénnen Sprites in
drei Schrittweiten bewegt werden.
Punkt fiir Punkt, byteweise oder je-
weils 2 Byte auf einmal.

Besonders leistungsfahig wird die
Programmierung von Sprites da-
durch, daf man ein »Fenster« eines
Sprites festlegen kann. Spezielle Be-
fehle wirken dann nur auf diesen
Ausschnitt eines Sprites. So laBt sich
aus einem Sprite ein Teil herausld-
schen. RS8X-Kommandos wie GTBL,
GTIF, GWEBH etc. erlauben es, den
von einem Sprite verdeckten Bild-
schirm-Ausschnitt auszulesen oder
mit der Spritedefinition zu vertau-
schen. Auch logische Verkniipfun-
gen des Sprites mit seinem Hinter-
grund sind als AND, OR und XOR
moglich. Selbstverstandlich gibt es
auch RSX-Befehle, die die Farben ei-
nes Sprites oder Sprite-Windows &n-
dern.

Ahnliche Fahigkeiten bietet das
Programm auch bei Bildschirm-Fen-
stern. Wer bisher dachte, das
Schneider-Basic beinhalte optimale
Befehle zur Window-Programmie-
rung, sollte sich einmal Laser Basic
anschauen. Was diese Befehls-Er-
weiterung hier leistet, kann man nur
sensationell nennen: Windows las-
sen sich in alle Richtungen scrollen;
wahlweise wandern heraus-ge-
scrollte Grafiken auf der anderen
Window-Seite  wieder  herein
(Wrap-Around«) oder verschwin-
den ganz vom Bildschirm. Das Scrol-
ling funktioniert praktisch ohne
Flackern, da auch das punktweise
Verschieben der Fenster moglich
1st. Ebenso lassen sich Fenster (wie
schon die Sprites) spiegeln, rotieren
und ausdehnen. Dabei bieten die
Befehle wahlweise eine Synchroni-
sierung mit dem Bildriicklauf. Die
Ausfithrungsgeschwindigkeit  1&04t
dann zwar nach, dafiir werden die
Bewegungen aber noch ruhiger und
flimmern garantiert nicht mehr.

Der Interrupt kommt
nicht zu knapp

Die Programmierer von Betriebs-
system und Basic-Interpreter des

Schneider CPC dachten daran, um-
fangreiche Interrupt-Steuerungen

42, e,

auch von Basic-Programmen aus zu
erlauben. Dennoch sind die Befehle
EVERY und AFTER nicht ganz per-
fekt. Wie im Handbuch erlautert
wird, arbeitet der Basic-Interpreter
namlich auch beieiner Interrupt-An-
forderung erst den Basic-Befehl des
Vordergrund-Programms ab und
reagiert danach auf die Aufforde-
rung. Dadurch wird die Abarbel-
tung von Hintergrund-Programmen
nicht in exakten Zeitabstanden
durchgefithrt, was gerade bei so
zeitkritischen Dingen wie Spritebe-
wegungen zu Bildschirmflackern
fiihren kann. Deshalb haben die
Programmierer von Laser Basic ein-
fach neue Interrupt-Befehle ge-
schrieben, die den Anforderungen
gerecht werden. Benétigen Basic-
Befehle jedoch Parameter, ist es lei-
der nicht moglich, sie mittels Inter-
rupt abzuarbeiten. Die Interrupt-
Steuerung ist damit wohl vorwie-
gend zur automatischen Bewegung
von Sprites gedacht.

Sprites milbraucht

Normalerweise dienen SpriteTa-
bellen dem Zweck, die Gestalt der
Sprites zu speichern. Laser Basic
kann den dadurch reservierten
Speicherplatz aber auch fiir Maschi-
nenprogramme, Daten oder Sound-
Routinen verwenden.

Da wir gerade bei den Ténen
sind: Sound ist eine weitere Speziali-
tat von Laser Basic. Es gibt nur einen
einzigen Musik-Befehl, namlich
PLAY. Dieser ist aber ungeheuer lei-
stungsfihig, denn er bietet eine ei-
gene Programmiersprache fir mu-
sikalische Elfekte. Diese »Spraches
besteht aus 20 Befehlen, die alle
durch Bytefolgen représentiert wer-
den — Kenner diirften Ahnlichkei-
ten mit Maschinensprache ent-
decken. Es ist aber ein sehr mithsa-
mes Unterfangen, alle Befehle von

Hand in Bytes umzusetzen. Viel ein-
facher geht es mit dem mitgeliefer-
ten Sound-Editor »sSNDGEN«, mit
dem man einen Quellcode einge-
ben kann, der dann sozusagen as-

sembliert wird. Wie bei einem rich-
tigen Maschinensprache-Monitor
lassen sich Tonsequenzen auch wie-
der disassemblieren. Melodien
werden auf Kassette und Diskette
gespeichert, sie kénnen gespielt,
editiert und geloscht werden. Ist el-
ne Melodie fertig, speichert
SNDGEN sie wie eine normale Spri-
tedatel, die dann von Laser Basic
eingelesen werden kann. Auch die
Tonausgabe laBt sich in den Hinter-
grund schieben, so daP sie quasi
parallel zum laufenden Programm
abgearbeitet wird. Diese Musikspra-
che bietet auch zwei Sprungbefehle
(RE-RUN und JUMP), mit denen man
dem Basic-Interpreter befiehlt, Me-
lodien zu wiederholen. Die Inter-
rupt-Bearbeitung funktioniert iibri-
gens im Gegensatz zu AFTER, EVE-

Als Demonstration
zum Sprite-Gene-
rator enthilt die
Programmdiskette
unter anderem die-
se Auswahl vorde-
finierter Sprites

RY und ON SQ GOSUB auch bei Ta-
statureingaben mit INPUT.

Analog zur Musikprogrammie-
rung mit »SNDGEN« vereinfacht
Laser-Basic die Definition von Spri-
tes mit dem Hilfsprogramm
WSPTGEN«  (Sprite-Generator). Er
bietet eine Vielzahl von Funktionen;
die wichtigste ist der Punkt »Editie-
ren eines Spritesy, Sprites kénnen in
allen drei Bildschirm-Modi entwor-
fen werden.

Im »Character Mode« definiert
der Benutzer einzelne Grafikzei-
chen in einem 8 mal 8 Felder grof3en
Raster und iibertrdgt sie dann in das
Spritefenster. Anderung der Far-
ben, Eingabe von Zeichen als Zah-
lencodes, Austauschen von Zeichen
zwischen den beiden Fenstern und
die Ausgabe der Farbcodes sind
nur ein kleiner Teil der zahlreichen
Befehle, Fortsetzung auf Saite 44
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Mit der Leer-Taste schaltet man in
den Sprite-Modus um, in dem sich
das Sprite direkt verandern laBt.
Hier bietet der Generator zum Bel-
spiel Befehle zum Fiillen von Flé&-
chen, Einlesen von Sprites aus dem
Speicher (auch mit logischen Ver-
knilpfungen), Rotieren von Bild-
schirmausschnitten und Invertie-
rung der Farben. Auch Sprite-Ani-
mation ist mit »SPTGEN« kein Pro-
blem.

Natiirlich kann dieser Testbericht
nur auf einen Bruchteil der Befehle
von Laser Basic eingehen. Die inter-

essantesten Fahigkeiten, die wir Ih-
nen vorgestellt haben, machen das
Programm zu einem momentan kon-
kurrenzlosen Utility fiir Spiele-Pro-
grammierer

Es gibt aber auch einige Kritik-
punkte, die sich vor allem auf den
Komfort auswirken, Die RSX-Namen
in Laser Basic zeigen die Vorliebe
der Programmierer fiir kryptische
Abkiirzungen. Sie haben sich zwar
bemitht, die Namensgebung von lo-
gischen Uberlegungen abhéngig zu
machen: es ist aber dennoch recht
schwierlg, immer den gewlinschten

Befehl herauszufinden. Weiter ist es
recht Argerlich, daB Fehlermeldun-
gen von Laser Basic keinen Pro-
grammabbruch erzwingen, son-
dern einen »Break-Event« erzeugen,
Dadurch lassen sich Fehlermeldun-
gen, die von Laser Basic kommen,
nicht mit ON ERROR abfangen, son-
dern nur mit ON BREAK. Kompli-
ziert wird es dann, zu unterschei-
den, ob der Benutzer die ESCAPE-
Taste gedriickt hat oder ob im Pre-
gramm ein Fehler entdeckt wurde.

Die Entwickler von Laser Basic
behaupten, da reine Basic-Pro-

»Draughtsman« ist ein neues
Grafikprogramm aus Eng-
land, das auf der Londoner
Amstrad-Show im Januar
erstmals der Offentlichkeit
vorgestellt wurde. Der Test
zeigt, ob sich der positive Ein-
druck von damals bestitigt.

ie der Name schon sagt,
richtet sich »Draughts-
man« nicht an den Hobby-

kiinstler, sondern soll vielmehr den
Entwurf von Konstruktionszeichnun-
gen auf Schneider-Computern ver-
einfachen. Zu diesem Zweck verfiigt
es iiber einige nitzliche Ausstat-
tungsdetails. Steuern ldBt es sich
wahlweise iiber die Cursor-Steuer-
tasten oder den Joystick, Wer liber
einen Lichtgriffel verfiigt, kann auch
diesen einsetzen. Die dazu eventuell
notwendige Anpassung des Pro-
gramms ist im Handbuch erlautert
(derzeit noch in englisch).

Die Geschwindigkeit des Grafik-
Cursors ist in drei Stufen wahlbar, so
daf3 man ihn entweder schnell oder
prazise fithren kann. Vom Bild-
schirm sind nur die beiden oberen
Zeilen mit Anzeigen belegt. Dort fin-
det man die Angaben liber Cursor-
Koordinaten, Cursor-Geschwindig-
keitund aktive Zeichenfunktion. Der
Rest des Bildschirms dient als Zel-
chenflaiche. Aufwendige Meniis
sucht der Benutzer vergebens, da-
fiir ist dem Paket eine Schablone
beigelegt, die oberhalb der Tasta-
tur anzubringen ist. Die obere Tasta-
turreihe dient nun der Funktions-
wahl. DaB auch Freihandzeichnun-

SECTION A-A

RiBzeichnung einer Spiegelreflex-Kamera

gen moglich sind, sei hier nur am
Rande erwidhnt, Viel interessanter
sind die weiteren Funktionen. Zwei
Punkte lassen sich mit durchgezo-
genen oder verschieden gestrichel-
ten Geraden verbinden. Fiir einen
Kreis bewegt man den Cursor andie
Position des Kreismittelpunktes,
driickt die Taste »3« und gibt den Ra-
dius ein. Nach Beantwortung der
Frage, ob der Kreis durchgehend
oder gestrichelt gezeichnet werden
soll, fithrt der CPC die Funktion
durch. Driickt man nun dieselbe
Funktionstaste in Verbindung mit
wSHIF Ty, 145t sich der Kreis wieder

l6schen. Ahnlich arbeiten die Funk-
tionen Ellipse und Vieleck. Sie er-
lauben aber zusatzlich die Vorgabe
des Start-und Endwinkels. Die Taste
w6 aktiviert den Programmteil »Bo-
gen«, bel dem drei vorgegebene
Punkte durch eine stetige Kurve ver-
bunden werden. Bildteile lassen
sich durch verschiedene Schraffu-
ren voneinander abgrenzen. Aber
auch auf eine Fill-Funktion braucht
der Benutzer nicht zu verzichten. Da
sDraughtsman« in Basic geschrie-
ben ist, der CPC 464 aber keinen
Fill-Befehl in seinem Basic vorratig
halt, ist aufgrund der niedrigen Ge-
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gramme, die mit dieser Spracher-
weiterung geschrieben wurden,
fast genauso schnell sind wie ent-
sprechende Maschinenprogramme
und belegen dies auch durch ein
mitgeliefertes  Demo-Programm.
Ahnlich vollmundige AuBerungen
anderer Programmierer haben sich
meist als nicht zutreffend erwiesen.
Bei Laser Basic kann man der Her-
stellerfirma durchaus glauben;
schlieBlich handelt es sich hier um
optimierten Maschinencode.

Noch schneller — so versprechen
es zumindest die Programmierer —

sollen Laser Basic-Programme mit
einem speziellen Laser Basic-Com-
piler werden. Dieser ist auch fiir
professionelle Spiele-Programmie-
rer interessant, denn er erzeudt ei-
nen Maschinencode, der vbllig un-
abhangig von Laser Basic lauffahig
ist,

Der Interpreter kostet zirka 79
Mark und bietet zu diesem Preis
ganz ausgezeichnete Leistungen fiir
alle, die schnelle Spiele program-
mieren wollen, ohne auf den Kom-
fort von Basic zu verzichten.

Das Handbuch liegt in einer mit-

unter etwas umstandlichen deut-
schen Ubersetzung vor, aber es ent-
halt zum Gliick auch viele Demo-Li-
stings.

Positiv fallt noch auf daf die
Programm-Beispiele weder list
noch kopiergeschiitzt sind, So ist es
ohne weiteres moglich, das Demo-
Spiel zu listen und sich die Program-
miertricks »direkt an der Quelle«an-
zusehen, Raubkopieren ist ziemlich
zwecklos, denn ohne das rund 130
Seiten dicke Handbuch ist Laser Ba-
sic unbrauchbar.

(Martin Kotulla/hl)

schwindigkeit beim Fiillen von Fla-
chen vom hdufigen Gebrauch die-
ses Programmteils abzuraten. An-
ders verhalt es sich beim CPC 664
und 6128, da die sDraughtsmane-
Version fiir diese beiden Computer
deren Fill-Kommando nutzt, Zum Lo-
schen von Bildteilen stehen ver-
schieden groffe sRadiergummis« zur
Verfligung, so dal sehr prizise Kor
rekturen durchfiihrbar sind. Natiir-
lich lassen sich Texte in die Zeich-
nung emnfiigen, um beispielsweise
Bauteile mit Mafen oder Bezeich-
nungen zu versehen. Aufer dem
vorhandenen Zeichensatz sind je-
doch auch selbstdefinierte Sonder-
zeichen einzufiigen. Diese Sonder-
zeichen sind beim Start des Pro-
gramms zu definieren oder von Dis-
kette zu laden. Dadurch kénnen Sie
mit entsprechenden Symbolen zum
Beispiel Schaltpldne erzeugen.

e Zeichner

Doch nun zur auBergewdhnlich-
sten Funktion: »Draughtsman« unter-
stiitzt perspektivisches Zeichnen. So
bestimmt man zunéchst den Hori-
zont und Fluchtpunkt. Jetzt kann man
mit Hilfe von perspektivischen Hilfs-
linien Zeichnungen durch die dritte
Dimension bereichern. Allerdings
arbeiten in diesem Modus nur die
einfachen Zeichenfunktionen Punkt
und Linie. Eine zusétzliche Hilfe
stellt die Tiefen-Funktion dar. Sie
zelgt durch horizontale Linien die
wachsende Entfernung wvon Bild-
punkten an

Die dritte Dimension

Die Ausstattung von »Draughts-
man« wird durch eine mitgelieferte
Hardcopy-Routine abgerundet. Da-

Example of the type of solid rendering
| possible with 'DHAUGHTSHAN'

Abbildung einer Schlagbohrmaschine mit gefiillten Flichen

Ausgabe 6/]un: 1986

bei handelt es sich um das Pro-
gramm sTascopy« von Tasman-Soft-
ware, Von der Ausstattung her bietet
dieses Softwarepaket sehr interes-
sante Details, auch wenn einige
Funktionen wie beispielsweise
Zoom fehlen. Wer sich an der etwas
niedrigen Arbeitsgeschwindigkeit
{(siehe Fill) nicht stért, bekommt aber
ein durchaus akzeptables Pro-
gramm.

Wie uns der Hersteller versicher-
te, bemiihen sich einige deutsche
Firmen um die Vermarktung des
Programmes. Ein endgiiltiger Preis
fiir den deutschen Markt steht aus
dem selben Grunde natiirlich eben-
falls noch nicht fest. Bei dem engli-
schen Preis von zirka 20 Pfund fiir
die Kassetten- und 25 Pfund fiir die
Diskettenversion kann man jedoch
von etwa B0 beziehungsweise 100
Mark ausgehen. (a)

. draenBTER Re PoRRURRIEAGNT Y pr oG  anne

Ansichten eines angeschnittenen Zylinders

calddie AR



Schneider Hardware Test

HeiBBer Ofen

a sich der hier vorgestellte

EPROM-Brenner nur mit ei-

nem speziellen Parallel-In-
terface des gleichen Herstellers be-
treiben 1aAt, widmen wir uns zu-
nachst ihm.

Im grauen Industriegehduse trei-
ben zwei Z80-P10s jeweils zwel 8 Bit
breite Ein-/Ausgabeleitungen. Die-
se insgesamt 32 Leitungen erlauben
komplexe Steuerungen. Der An-
schluf erfolgt iiber ein kurzes
Flachbandkabel mit Platinen-
stecker. Leider ist der Erweite-
rungsbus der CPCs nicht durchge-
fithrt, was fiir 464-Benutzer mit exter-
nem Floppycontroller ein uniiber-
windbares Hindernis darstellt. Die
[/0-Signale transportiert ein Flach-
bandkabel, an dessen Ende ein 50-
poliger Stecker fiir gute Verbindung
sorgt. Ein Steckernetzteil iibernimmt
die Spannungsversorgung des kom-
pletten Systems.

Hardware-Freaks und Sy-
stemverbesserer haben si-
cher schon lange darauf ge-
wartet. Endlich ist es soweit:
Die ersten EPROMer fiir die
Schneider-Computer 464 und
664 sind auf dem Markt.

Lohnt sich die Anschaffung?

Die Programmierung des Interfa-
ces ist in einem mehrseitigen Infor-
mationsblatt ausfiihrlich beschrie-
ben, so daB es jedem gelingen miif-
te, die Steuerung einer Modellei-
senbahn oder die Bewésserung sei-
ner Griinpflanzen dem Computer zu
iiberlassen.

Doch nun zum eigentlichen Kern
unseres Tests, Im gleichen De-
sign, nur etwas flacher, kommt der
EPROMer als Ergénzung ins Haus.

Er programmiert, die EPROMTy-
pen 2716, 2732, 2732A, 2764, 27128,
27256, sowie 2516, 2532 und 2564.

Um die Programmierung mog-
lichst einfach zu halten, liegt dem
GCerat eine Kassette mit entspre-
chender Software bei (gegen 11,50
Mark Aufpreis auch auf Diskette er-
haltlich). Das Softwarepaket enthalt
samtliche zum Brennen notwendi-
gen Programmteile, deren Bedie-
nung durch volle Meniisteuerung
relativ einfach ist. Ein kleiner
Maschinensprache-Monitor  dient
der Beeinflussung einzelner Spei-
cheradressen, kann jedoch auch In-
halte ganzer Speicherbereiche in
Blocken von je 128 Byte anzeigen.

Daf Zugriffe auf Band oder Dis-
kette moglich sind, seinoch der Voll-
standigkeit halber erwahnt.

Leider ist die Handhabung des
Monitors nicht gerade als komforta-
bel zu bezeichnen.

o

il

i

Preis filr Akustikkoppler

Achtung: Nicht fir Wiederverkiuler
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Mit elnem Akustikkoppler 6ffnen Sie Ihrem Computer das Tor zur ganzen Welt. Der
HITRANS 300 C stach im Akustikkoppler-Test der Ausgabe 3/86 durch die besten Ubertra-
gungseigenschaften hervor. Sie erhalten ihn bel uns als Fertiggerat, lediglich eine Block-
batterie muB eingesetzt und das Gehduse zugeschraubt werden. Sie kdnnen den Koppler
auch Ober ein 12-Volt-Netztell, das in jedem Elektronikgeschift preisgunstig erhéltlich ist,
betreiben. Die Bauanleitung flir ein RS 232-Interface finden Sie in der Ausgabe 3/85.

HITRA"S 300 c (ohna Batterla)
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Betriebssoftware auf Diskette

DOsERSUImer: HW. 070 Bestolinummer: HW 071 DM 14,80 % sF+. 13,90
DM 248,=" .. 205, DieBetriebssotiware befindet sich auerdem auf der

1™ (5Fr.2257)  programm-ServiceDiskette des Bder-Sonderheftes
* inkl. MwSL Unvarbindliche Praisemplohiung SH 7185, |

B T

einen Verrechnungsacheck,

Versandkosten.
Bestellungen aus der Schwelz bitte direkt an:

Bestellungen aus Osterreich bitte direkt an:
Tel. 0222/481538-0

46 oA,

Ueberreuter Media Handels- und Verlagsges, mbH, Alser Strafe 24, 1091 Wien,

Bitte verwanden Sie 10r fhre Bestellung immer die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte oder
Sie erleichtern uns damit die Aultragsabwicklung, und dallr berechnen wir Ihnen keine

Markt & Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-8300 Zug, Tel. 042/41 56 56

Markt&Iechnik

~ Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei MOnchen

‘Unternehmensbereich Buchverlag

Ausgabe 6/Juni 1986



HardwareTest Schneider

Im Menii steht zur Wahl: Lesen,
Programmieren und Verifizieren
des EPROMSs, sowie ein Test, ob das
EPROM vollig leer ist, Bel der Prii-
fung wird der EPROM-Inhalt mit
dem Arbeitsspeicher verglichen.

Fiir die Programmierung lassen
sich Start- und Endadresse frei fest-
legen, wodurch man gezielt einzel-
ne Bereiche des EPROMSs brennen
kann. Der Brennvorgang erfolgt

nicht im Schnellverfahren, sondern
mit Impulsen von einer Dauer von 50
Millisekunden. Daraus ergibt sich
fir die gréftmoglichen EPROMs
(128 KBit) eine Programmierzeit von
zirka 14 Minuten.

Erhaltlich sind die beschriebenen
Gerite als fertig bestiickte Platinen
oder betriebsbereit im Gehéuse.

Soll die Anschaffung ausschlief3-
lich dem Brennen von EPROMs die-

nen, erscheint der Gesamtpreis von
423 Mark (377 Mark als Bausatz) ein
bifchen hoch angesetzt. Dazu
kommt, daB die Software in dieser
preislichen GCréBenordnung ruhig
etwas professioneller und anwen-
derfreundlicher gestaltet sein konn-
te. Aber an der Funktion selbst ist
nichts zu beméngeln.

(Michael Bauer/]a)

Entdecken
Sie ROM

Mit »ROM-Plus« erhalten Sie neben
erhohtem Komfort auch mehr freien
Speicherplatz. Ohne Wartezeiten stehen
Ihnen selbst umfangreichste Programme
zur Verfiigung.

erst jetzt, anderthalb Jahre

nach Erscheinen des ersten
Schneider-Computers, Firmen fin-
den, die dem Anwender dieser
Computer eine hervorragende Ei-
genschaft zugédnglich machen,

Die Rede ist von den Extension-
ROMs. Wie einigen CPC-Besitzern
bekannt sein diirfte, kénnen bis zu
acht sogenannte Vordergrund-
ROMs ins Betriebssystem eingebun-
den werden. Sie sind in der Lage,
bereits beim Einschalten des Com-
puters die Kontrolle samtlicher
Funktionen zu ibernehmen. Interes-
sant ist diese Anwendung vor allem
fiir den Einsatz von Programmier-
sprachen, wie beispielsweise As-
sembler oder Pascal, weil zum ei-
nen die Ladezeiten vom externen
Speichermedium (Kassette oder
Diskette) entfallen, zum anderen der
Arbeitsspeicher (RAM) des Compu-
ters nicht unnétig gefiillt wird.

Wenn fiir diesen Zweck ein Vor-
dergrund-ROM mit seiner Kapazitat
von maximal 16 KByte nicht aus-
reicht, kénnen die restlichen Pro-
grammteile in einem oder mehre-
ren der 252 moglichen Hintergrund-
ROMs aufgerufen werden. Dadurch

E sist eigentlich traurig, daf sich

Ausgabe B/Jum 1986

ist es moglich, den festen Pro-
grammspeicher um fast 4 Megabyte
{exakt 4032 KBytel) zu erweitern.
Die getestete ROM-Box mit dem
klangvollen Namen »ROM-Plus« ver-
fligt tiber insgesamt sechs Steck-
platze, die jeweils ein ROM mit 8 bis
16 KByte (64 bis 128 KBit) Kapazitat
aufnehmen. Ein DIP-Schalter (im
Bild links neben dem Platinen-
stecker sichtbar) erlaubt, je nach
Wunsch eines der ROMs zu selek-
tieren und die anderen vor dem Be-
triebssystemn zu sversteckens, Die
Wahl des Steckplatzes entscheidet
tiber die Nummer des jeweiligen
ROMs und somit iiber dessen Priori-
tat. Auf einer Schmalseite befindet
sich ein Schacht, in den ein zusatzli-
ches ROM-Magazin eingefilhrt wer-
den kann. Sinnvoll erscheint dies fiir
Programme, die seltener benétigt
werden, Leider mangelt es noch an
entsprechenden Angeboten der
Softwarehersteller, so daBk der An-
wender gezwungen ist, seine ROMs
selber herzustellen, was zumeist el-
ne Anpassung der Software, in je-
dem Falle aber die Anschaffung
eines EPROM-Brenners erfordert
(Informaticnen dazu fanden Sie in
unserem EPROM-Kurs, ab Happy-

Computer 3/86 bis Ausgabe 6/86).
Einer der wenigen Anbieter fiir
ROM-Software ist die britische Fir-
ma Arnor (vielen sicherlich bekannt
durch den Assembler sMAXAMz),
Die gesamte Bedienungsanlei-
tung des ROM-Plus besteht aus
einem kleinen Aufdruck auf der Au-
fenseite der Verpackung. Sie Ist
demzufolge arg knapp ausgefallen,
obwohl man ihr zugute halten muf,
daR sie wenigstens in deutscher
Sprache verfaBt wurde. Besitzer
eines CPC 6128 sollten der aufge-
druckten Information, ROM-Plus sei
auch an ihrem Computer verwend-
bar, miBtrauen. Ohne Austauschder
Steckverbindung zum Computer ist
leider nichts zu machen. Das liegt
daran, daf die englische Version,
wie beiuns die Modelle 464 und 664,
mit Platinensteckern ausgeristet ist.
An diesem Anschluf hangt dann
das etwa 30 Zentimeter lange Flach-
bandkabel zur Modulbox, Die Plati-
ne ist sehr professionell und sauber
aufgebaut, Auch das Gehduse hin-
terlie einen stabilen Eindruck, so
dal der Preil von umgerechnet zir-
ka 150 bis 170 Mark gerechtfertigt

scheint,
(Michael Bauer/Ja)
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Schneider EPROM-Kurs

Kurzerhand

gebrannt —

rund ums EPROM

(Teil 4)

Zum  Abschluf unseres
EPROM-Kurses bauen wir ei-
ne ROM-Modul-Box. In die-
se konnen Sie verschiedene
EPROMs (oder auch ROMs)
einsetzen und durch einfache

Befehle ansprechen.

egriffe, wie Hintergrund-
ROM, Modulbox oder 252
parallele Speicherbereiche,
schwirren schon lange gerlichte-
weise durch die Schneider-Szene.
Doch was es damit auf sich hat, oder
wie man solche sWunderdinge« be-
nutzen kann, das weif fast niemand.

Das liegt daran, daf das Konzept
von Amstrad, Erweiterungen zu ver-
walten, sich vollkommen von allem
bisher Gewohnten unterscheidet,
Nach dem Einschalten iiberpriift
namlich das Betriebssystem als er-
stes, ob — und wenn ja, welche — Er-
welterungen vorhanden sind, Dazu
muf man wissen, daf der Schnei-
der CPC drei verschiedene Arten
von Festspeichern kennt: Vorder-
grund-, Hintergrund- und Erweite-
rungs-ROM.

Ein Vordergrund-ROM tiber-
nimmt die Kontrolle, wenn das ein-
gebaute Basic durch andere Softwa-
re (beispielsweise durch Pascal
oder eine Textverarbeitung) ersetzt
werden soll. Erweiterungs-ROMs
hingegen erweitern den Speicher-
platz dieses Bereichs. Angenom-
men Sie wollen einen Basic-Inter-
preter einbauen, der tiber 16 KByte
Speicherplatz belegt, dann miissen
Sie zu dem Vordergrund- ein Erwei-
terungs-ROM einplanen, Ein Hinter-
grund-ROM erweitert die Funktio-
nen Ihres Computers, ohne sich di-
rekt bemerkbar zu machen, So ist
beispielsweise der Diskettencon-
troller ein Hintergrund-ROM, Diese
Speicherbédnke erhalten fast immer
die htheren der insgesamt acht ge-
brauchlichen Kennziffern. Der Con-
troller besitzt beispielsweise die
Nummer 7,

Die verschiedenen Erwelterun-
gen werden durch eine Auswahllo-

gik angesprochen. Diese Schaltung
wird wiederum mit Hilfe der [/O-
Adresse DFxx hex adressiert. Fiir
xx muf die Nummer des gewiinsch-
ten ROMs eingesetzt werden. Das
Gate-Array, das diese Aufgabe bei
vielen anderen Computern iiber-
nimmt, wird beim Schneider-Com-
puter dafiir nicht benutzt. Null 1st die
Kennziffer des eingebauten Basic-
Interpreters. Die Werte 1 bis 25] ste-
hen flir die Erweiterungen zur Verfii-

gung.

Ohne Hardware
geht gar nichts

Die Schaltung fiir unsere Bastelei
besteht im Prinzip aus zwei ICs. Das
T4 HC 4078 (ein Achtfach-NOR-Gat-
ter) erledigt die Decodierung an
der Adresse DFxx hex. Der T4137
(ein Bindr-dezimal-Decoder) steuert
die bis zu acht gleichzeitig benutz-

gung, Zum Aufbau benutzt man am
einfachsten eine Lochrasterplatine,
auf der alle Bauteile Platz finden(die
ICs sollten Sie unbedingt sockeln).
Der Anschlu an den Computer
wird mit einem Flachbandkabel
hergestellt, an dem (bei Bedarf) ein
Stecker fiir den Diskettencontroller
angeschlossen wird. Lénger als 30
Zentimeter sollte dieses Kabel aber
auf keinen Fall sein, da sonst die Si-
gnale nicht sauber iibertragen wer-
den. (Udo Reetz/hg)

8 Sockel DIL 28

1 Sockel DIL 14

1 Sockel DIL 16

| Lochrasterplatine
Europaformat

| Stecker fiir den Expansionport

1 IC SN 74137

1 IC SN 74 HC 4078

50 Zentimeter Flachbandkabel

baren ROMs. 32adrig Nabat iwel ICH mity
Die Versorgungsspannung unse- | Schaltdraht ,echanische Bauteile:
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Spitzentechnologie noch preiswerter

Neu.ATARI 260 ST.

512 KBRAM,
68000-CPU 16/32-bit,

etzt Ist Spitzentechnologle
|J &

noch preiswerter, Die Kraft
und die Schnelligkeit sind im
neuen ATARI 260 5T vereint.

In einem wohlgestylten Gehause.

sle Schnittstellen sind standardmabig
vorhanden. Fir Drucker und Floppy, fur
Synthesizer und Monitor, Und . . , Natlr-
lich der Anschluf flir die Maus. Bereits
reichlich Softwareprogramme werden fir
den ATARI 260 5T angeboten.
Den neuen ATAR| 260 5T erhalten Sie ab

sofert beim Fachhandel,

J\ ATARI

.« «wir machen Spitzentechnologie preiswert,

unverbindliche Preisempfehlung

GEM a1 ein aingetragenas Waren toichen der Digital Research, Inc.
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Kurs Commodore

Spi

Fiir viele Computer-Freunde
ist professionelle Spielepro-

grammierung ein Buch mit
sieben Siegeln. In diesem
Kurs soll Thnen nun das not-
wendige Wissen vermittelt
werden, um Spiele zu ent-
wickeln und zu programmieren.

Das Spiel, das wir in diesem
Kurs Schritt fiir Schritt ent-
wickeln wollen, soll in lupen-
reinem Assembler programmiert
sein, ein stufenloses Registerinter-
ruptscrolling von rechts nach links
(wie zum Beispiel in Scramble) und
natiirlich eine Grafiklandschaft mit
eigenem Zeichensatz besitzen. Die-
se Crafiklandschaft legen wir im
Speicher von $7000 bis $8A00 ab. Sie
hat eine Gréfe von 512 x 13 Zeichen.
Die Grafik ist linear abgelegt, das
heifit die oberste Reihe der Grafik
(512 Zeichen lang) ist ab $7000 bis
$TIFF abgelegt, die zweite Reihe
von $7200 bis $73FF und so weiter. In
dieser ersten Folge beschiéftigen
wir uns mit einem Editor, mit dem
wir die Grafiklandschaft editieren
kénnen. Da die Grafik bei Spielen
mit das Wichtigste ist, wurde der
Editor so komfortabel program-
miert, wie es der begrenzte Umfang

des Kurses zulafst. Um nun an dem
Kurs aktiv teilzunehmen, brauchen
Sie nur einen Assembler, mit dem
Sie die abgedruckten Quellpro-
gramme abtippen und assemblie-
ren kénnen. Es wurde bewuft auf
assemblerspezifische Programmie-
rung und Makros verzichtet, um
kompatible Quellprogramme zu lie-
fern. Das Maschinenprogramm des
Editors liegt ab $9000 im Speicher.
Nach dem Eintippen und Assem-
blieren starten Sie es mit »SYS
9*4096«. Nach dem Starten bietet
der Editor folgende Fahigkeiten:
Die rechte Cursortaste bewegt
den Bildschirmbereich des Editors
in der Grafiklandschaft nach rechts
und links.
QUIT verlaBtden Editor und 142t die
Crafiklandschaft unverandert.
LOAD |adt eine GCrafiklandschaft
von Diskette.
SAVE speichert die im Speicher be-
findliche Grafik auf Diskette.
TOGGLE CHARSET schaltet zwi-
schen dem original Commodore-
Zeichensatz und dem eigenen Zel-
chensatz ab $2000 um.
MULTI schaltet zwischen normaler
Zeichendarstellung und Multicolor-
mode um.
»le setzt die Zeichenfarbe. Nach
dem Driicken der »1« kbnnen Sie mit

eleprogrammierung
in Assembler (Teil 1)

den Tasten »+« und »« die ge-
wiinschte Farbe einstellen und Ihre
Wahl mit RETURN bestatigen.

»2u setzt die Hintergrundfarbe,

»3u setzt die Multicolor Farbe 1, und
ndu setzt die Multicolor Farbe 2.
CLR loscht den aktuellen Bild-
schirmausschnitt,

HOME springt zum Anfang der Gra-
fik.

STOP schaltet um auf den Bild-
schirmeditor.

Im Bildschirmeditor selbst kénnen
alle Zeichen benutzt werden. Der
Cursor wird wie gewdhnlich mit den
Cursortasten bewegt, es kbnnen
Zeichen geloscht und invertierte
Zeichen nach Umschaltung mit »Re-
vers on« und »Revers offs benutzt
werden. Mit »STOP« schalten Sie
wieder auf den Editor zuriick.

Sie konnen eigene Zeichensatze
benutzen, wenn Sie sie im Speicher
ab $2000 ablegen.

Da schon geniigend Zeichensatz-
und Spriteeditoren im Umlauf sind,
bietet dieser Editor diese Funktio-
nen nicht. Die Funktionsweise des
Editors zeigt das kommentierte Li-
sting. Wenn Sie den Editor erweitern
wollen, kénnen Sie in der Tastatur-
abfrageschleife eigene Routinen
einbinden, indem Sie den Inhalt des
Akkumulators(der den ASCII-Code

Forsetzung auf Seite 129
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Kurs Commeodore
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Commodore Kurs

verarbeitun

auf

dem C 128 (Teil 2)

Der Bustausch oder das Ko-
pieren von Strings auf dem C
128 kann linger als eine Kaf-
feepause dauern. Diese Folge
stellt eine Routine in Maschi-

vor, die den Um-
gang mit Variablen auf dem
Commodore 128 wesentlich

beschleunigt.

n der letzten Folge wurde ein
kurzes Programm vorgestellt,
das Strings vertauscht hat. Dabei

sind die Tiicken einer Stringbe-

handlung ohne Berlicksichtigung

der Stringdescriptoren oder Co-

descriptoren deutlich geworden.

Ein korrekter und vollstdndiger Aus-

tausch der Inhalte zweier Strings

muf natiirlich auch die Scriptoren

beriicksichtigen. Das Programm

sieht dann folgendermalfen aus:

10 a$="'anaaa'':b=''bbbbbbbbbb"’

20 bank 1

30 for z=0 to 2

40 y=peek(pointer(a$)+z)

50 poke pointer(a$)+z,
peek(pointer(b$)+z)

60 poke polnter(b§)+z,y

70 next

80 remé¥¥pustausch der
Codeseriptorenkks

90 pl=pointer(a$):
p2=pointer(b$)

100 cl=peek(pl)+peek(pl+l)+
256%peek(pl+2)

110 c2=peek(p2)+peek(p2+1)+
256%peek(p2+2)

120 for 2=0 to 1

130 y=peek(cl+z)

140 poke cl+z,peek(c2+z)

150 poke c2+2,¥

160 next

170 ?a$,bd

In den Zeilen 100 und 110 werden
die Adressen der Codescriptoren
ermittelt. Sie stehen direkt hinter
dem String. Thre Adresse ist folglich
die Stringadresse + Lénge des
Strings. Die Zeilen 120 bis 160 ver-
tauschen die Codescriptoren, Nun
ist fiir den Basic-Interpreter die Welt
wieder in Ordnung.

Natiirlich ist ein solches in Basic
geschriebenes Programm Unfug.
Da beim Vertauschen von Strings
auf diese Weise iiberhaupt kein gar-
bage collection erzeugt wird (da nur

B4 ot

die Descriptoren vertauscht wer-
den), verschwendet man auch kel-
nen Speicherplatz, der durch eine
spatere garbage collection wieder
freigemacht werden mifte. Auch ist
das ganze beim C 128 eine recht
iiberfliissige Liebesmih| da die
garbage collection hier ohnehin
schon in Windeseile erledigt wird.

Zwei sehr oft auftretende Pro-
blemfille sind aber einmal das Ver-
tauschen von Elementen beim Sor-
tieren und zum anderen das Ver-
schieben von Elementen nach dem
Einfilgen beziehungsweise Ldschen
einzelner oder mehrerer Elemente.
In Basic braucht eine Routine zum
Vertauschen von 1000 Elementen zir-
ka 33 Sekunden. Eine Assembler-
routine, die die Stringdescriptoren
und die Codescriptoren vertauscht,
nur etwa eine Sekunde.

Wir stellen nun zwel Assembler-
routinen vor, mit denen man Strings
kopieren beziehungswelse austau-
schen kann. Im ersten Fall geschieht
dies durch Kopieren des String-
descriptors und Codescriptors des
ersten Strings auf den zweiten String
mit anschlieBendem Loschen des
Stringdescriptors des ersten String.
Dies entspricht zum Beispiel den
Basic-Anwelsungen:
bf=atal=""
t52) =tS(D:td(l)=""

Diese Form des Kopierens benoti-
gen wir zum Verschieben von Ele-
menten eines Feldes beim Einfiigen
oder Léschen von Elementen.

Die zweite Routine vertauscht zwei
Strings, indem sie Stringdescriptor
und Codescriptor austauscht. In Ba-
sic konnte das folgendermalen aus-
sehen:
c$=a$a$=b$bd=cs

oder
c$ = tS(1)t$(1) = t$(2)1$(2) = c§

Ein solcher Tausch von Elementen
ist beispielsweise beim Sortieren el-
nes Feldes erforderlich.

Die Routinen kann man problem-
los mit dem Maschinensprache-Mo-
nitor (Befehl sMONITOR«) des C 128
eingeben. Die Sprunglabel sind
(auch bei bedingten, relativen
Spriingen) dann als absolute Adres-
sen anzugeben. Der Aufruf der Rou-
tinen erfolgt durch
»SYS startadresse,0,0,0,0von$,
nach$,langes.

oder

Das Eingeben von vier Nullen be-
ziehungsweise von vier Kommata ist
deshalb erforderlich, da der Basic-
Interpreter (was iibrigens nicht im
Handbuch steht) standardmabBig
beim SYS-Befehl das A- X- Y- und
Status-Register — in dieser Reihen-
folge — iibergibt. Die folgenden Pa-
rameter werden von den Routinen
selbst ausgewertet. Beim Tausch
der Strings sind »von$« und »nach$«
gleichwertig, beim Kopieren wird
svond« anschliefend geldscht und
»nach$« wird gleich won$« gesetzt.

Mehr Power fir
€ 128-Strings

»Lange« gibt die Anzahl der zu ko-
pierenden beziehungsweise vertau-
schenden Elemente an. Wenn »lan-
ge« grofer | ist (das ist natiirlich nur
zulassig, wenn Elemente eines Ar-
ray vertauscht beziehungsweise ko-
piert werden sollen), so wird in Ab-
hangigkeit der Adressen der String-
descriptoren von won$« bezie-
hungsweise »nach$« auf- oder ab-
warts kopiert. Bei der Eingabe von
#SYS startadresse,,,, tH(2)t$(1),200«

ist immer die Adresse des Descrip-
tors von »wwon$« (hier t$(2)) groBer als
die von snach$« (hier t$(1)). Damit
sich nun durch eventuelle Uberlap-
pungen der Kopierbereiche keine
unzulassigen Loschungen ergeben,
muf hier »aufwérts« kopiert werden,
also zuerst t$(2) auf t$(1), dann tH(3)
auf t$(2) und so weiter, bis alle 200
angegebenen Elemente kopiert
sind. Im Falle von

»SYS startadresse,,,, 1$(200,
t$(201),2004

muf man entsprechend abwarts ko-
pieren. Die Routinen ermitteln die
Kopierrichtungen selbstandig. Es
sind also je nach Kopierrichtung ent-
weder die ersten oder die letzten ko-
pierenden Elemente anzugeben.
Dies ist aber kein Problem, da diese
Parameter sowieso — also unabhén-
gig vom gewahlten Kopier- bezie-
hungsweise Tauschverfahren — vor-
her bekannt sein miissen. Zu beach-
ten ist aber in jedem Fall, dafB »lén-
ge« nicht iiber die Feld- oder Array-
grenzen hinausreicht. Ansonsten
besteht die Gefahr, daf der Compu-
ter abstiirzt,
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Kurs Commodore

Routine STRINGCOPY fUr den C128

Ubernahme der Parasster

lda ER7A
sta 03
1de WWAF
sta 04 ] Jar'87AAF (GETPOS) vorbereiten
ida  B8OF
sta 02 i = BAN 13
Jur 87950 ) CHKKOM, nichstes Ieichen aufl Komma prifen
Jur SFFEE j JBRFAR (GETPOB), liefert Adresse Btringdescriptor
1da 43 ) des ersten String nach 49/84A
sta FA
lda 45
sta wB 1 1. Descriptoradresse nach SFA/OFB
Jur $795C ) CHKKOW
Jur WFFEE | JBRFAR (BETPOS)
loa i
sta FC
lda A
sta La ) 2. Dencriptoradresse nach SFC/WFD
ida #e83
ata 03
lda  W80F
ata "0 | Jjar 8B80F GETADR vorbereliten
jur BFFEE § JSAFAR (GETADR), 2-Byte-Wert nach 816/817
i
1
H vgl. 1./2: Descriptorenadresse
1 ==} auf- oder abwirts kopieren
i
1
ldx  WEED | Dpcode SDC iwmediate
ldy #38 } Opcode SEC
1
| Vergleich
i
e
lda SFA
sbe $FC
lda L]
wbe D 1 V. Adresse - 2. Adremse
bmi conp | P20 > 1. == abulrts kopieren
]
i Dpcodes fur aufvirts kKopleren
1
lds W8G9 ] Opcode ADC immediate
ldy W#81B } Opcode CLC
i
1 enteprechenden Dpcode in Prograss eintragen
i
compl: stx adr2
skx adrd
stx  adrd
skx  adrb
sky  adrl
sty adrd
i
1
i Descriptoren aun RAMI in IP
H
i
logp: lda  #SIE | Adresse 2. Descriptor ist S1E-320
sta 21 | nach 21 fur BTASH
lda 4800
ata 22
lda w821 | Adresses der Adresse
ks #O2H3 | nach STAVEC
Ida WRFC § dort steht Descriptoradresse 2. Btring
Jur skafet ;3 Byte von (&), y nach (STAVEC),y
1
lda @810 | Adresse 1. Descriptor Qet $1B-81D
aka #21 | nach 821 fur STASH
lda WRFA i Dencriptoradresse 1. String
Jar atalet
i
i
1 Codencriptor des 2. Btring loschen
i
i
lda  W9iF } Adreune 2. String steht in $1F/420
sta 0289 | nach STAVEC
ldy #1E } Lange des 2. String als of feet
beqg cobend | wenn = 0 em)
tya i wwy
ldx [ ] Ll ) Konfigurationsbyte fUr DANK 1 (RAM 1)
Jar $O2AF ) BTASH (Stripglinge hinter den String)

cobendilda ERIC § Adresme des 1.G6tring steht in SIC/8iD
sta #0289 § nach STAVEC
ldy B | Linge des 1.Gtring als offsst
beq coaend | wenn = 0 ==}
lda #FC | Lowbyte Descriptoradresse 2. String
ldx  BWF7
Jur SOZAF  j BTASH
iny § offest + 1
lda WD 1 Highbyte
lds D7

coasnd:lda  BWFC } Descriptoradresse 2. String
sta #0289 mach STAVEC
lda WWFA  Descriptoradresas 1. Btring
jsr  mtafet 3 Byte von (ad,y nach (STAVEC),y

lda  EWFA
sta #0253
ldy  #s00 j offset O
Ida #00 ja=g
ldx  WHF7
Jur SO2AF ) STASH
(]
1
¥ ndchsten String kopleren
i
H
Jur  adri | nichater Descriptor
dec LI1] | Anzahl dekremgntiersn (316/917)
bing loop 1 wenn > O ==} nichater String
dec L1%}
bpl  loop i wenn b= 0 w==> phcheter String
; r!l. | alles koplert, ENDE
I
] HILFEROUTINE STAFET
] 3 Byte von (a),y nach (BTAVEC),y kopleren
i
}
stafetildy #s07 | offset & Zihler aul 2 setzen
sta #O2MA | a nach FETVEC

atafeloldx  WOF7

A

adr i

adry

adrdt

adrd

adrS

adris

iny } offset + L

lda WWF ] Kennzeichen fir unglltigen String
lde  W@W7

Jur HO2AF . BTASH

Codescriptor des 1.String aul Descriptoradresss
des 2.Btring sstzen

Jur SOZAF  § STASH

Descriptor 1. String nach 2. Btring

Descriptor 1. Btring léschen

j Konfigurationsbyte BAMC | (RAMI)

Jur #0202 ; FETCH, a=(FETVEC),y
lds  WeF7

Jor #OZAF ) BTABH, (BTAVEC),y=a
dey

bpl  stafel | wenn >= O ==}

rkts

HILFEROUTINE ADRY
ndchate Descriptorenadréesse ermibteln
verinderbarer Code (auf- oder abwirts kopleren)

e | BEC / CLC !

ida A 1 Lowbyte Descriptoradresse 1. Biring
sbe W03 | SBC / ADC! #%03

ata A

Ida  WFB 1 Highbyte

she (1 T0] 1 SBC / ADC'! #8000 (carry)

ata L13]

e } SEC / CLE !

lda SFC | Lowbyte Descriptoradresse 2. String
ubc w803 § GBC / ADC! @803

ata L

lda L1a] i Highbyte

sbe WO ] 8BC / ADC' #%00 (carry)

ata SFD

rts Routine »Stringcopyx
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GmbH

uellonstrage 8
I 04442/1499

2970 Emdan
Computar-Technik
Grode Birafie 21
Tel. 04821/29030

&100 Colle

STARK BTX-Computer
Fachhandels GmbH
Bostalor Weg 20

Tol, 0B141/28280

3167 Burgdorf 1
ACS

Aktuelle Computer
Bysteme Gmb
Bahnhofstrage 20
Tal. 0B138/6700

4200 Hildesheim

K. Goobke-Computer
Alfalder Btrafe 12
Tol. OB121/48614

3300 Braunschwelg
MCL-Migrocomputarladen
Oulechligorn 36/58

Tol. 0B31/48079

-w.'.'-'.'h.,\' % .
i S fﬁ‘

5300

Braunschwal
Computarstudio
Braunschwel
Rebenring 49-60
Tol. OB 31/353277.78

3363 Bad Gandershaim
Gandershelmer
Rechanzentrum GmbH
Krlogerweg 1

Tel. 0B3220 BT

3580 Marburg
GCT GmbH
Haapelstrade 24
Tel. 084 21/238744

4000 Dissoldor!
HOCO EDV-Anlagen
Fligolstrage 47
Tel. 0R11/7T7827T0

4040 Nouss
Unioomp
Computer-Barvice-
Software GmbH
Huﬁh;l‘ens:.m% 711

I 02101/274084-80

me Duisburg
NSE Datensystame
Niebling u. rtmr:
Manzalstrafe 30
Tol. 020%/666081

4300 Essen |

R85 Sehroder & Resch
Paulinenstrafie 107
Tel. 0201/780508

4830 Bochum
?:I'Ilz Héhne

g am Eotlerber,
1'&! 0234/68603 27

4630 Boohum 1

bo-data

Computar-Gasellachaf

mbH & Co. Veririebs-KG
uerenburger Hohe 200
I OR34/43677

4700 Hamm 1

H. Rdter GmbH & Co. KG
Guatav-Helnomann:
Strade 19/21

Tol, 0238114040

4790 Paderborn

Gaa, fir elektronisohe
Telekommunikation
Im Behildern 16

Tol. 0BRE1/86041-42

4830 Gitersloh |
Bittner-Datandlenst
MOnstersirafe 21
Tol. 0B241/1 2800

6000 Kéin 1
BERDEL GmbH

Konrad-Adonauor-Ufer 86

Tel, 0221/210222
8100 Aschan

EDS Bysatemtochnik GrmbH
An der Behurzoltar Bricke |

Tal. 0241/17081

B260 Engelakirohen
K. Blome KG
Villa Braunswarth

e Tol. 02284 /1054

.,

< 8300 Bonn 1
Bitnorm Computer
Slemenastr, 6-12

Tal, 0228/6280 44

8407 Boppard 1
Calza-Computar-Vertriob
Sehifferswoyer 2
Tol. 08742/1521

G600 Trier
Computar-Dawald
Zum Ehrangerwald 11
Tol.: 0B61/8 3748

BBOO Trier

Nove Comp

Daten Systema GmbH
Walramsneustrage 7 u. @
Tol. OBEL/4 2244

G660 Bolingen
adv-managemant
Martin-Luther-Btraie 22
Tel. 0212/200366

B780 Arnsberg 2
Ing.-Boro Koob

Mod.- und Datentechnik
Flurstralo 8

Tol. 028 3L/1733

BB00 Blegen
Computer Cenkar
Bild-Westfalen

Data Muscheld
Kampenstrade 82
Tol. OR71/4881-4887

#8074 Rodermark

KAHTZ GmbH
x-Flanck-Btrads

'I"&l 0'&0'.—‘4‘9&139

8106 Ober Ramstadi
Deocates

Computerania
Drasdnor Siral
Tel, 08154{4399

B200 Wisabaden
Evoryware Computers
Blloharstra8e 20

Tel, 08121/ 449087

8467 Maintal-Dérnigheim
Maintalor PC-Btudio
Frankfurter Strafe 4a
Tol, 06181/40 4422

6646 Losheim
Cum“puwr Dowald

Tel, 0’35?2;’10!0

8740 Landau
g?hulz & Kompl
Tol. 0634”’20013

8760 Ealmersiautern
gomputer sktuell GmbH
Bteinstrafe 34

Tel. 08 31/63048

6800 Mannheim-]
CRL

l:I'I Oth

Communleation Blectronles
Handols-GmbH

M 15
Tol. 08 2L/20844

BB08 Viernhoim
K. Arnet
Computer
Hothausstrade 70
Tel 0G204/TTEOR

data

8900 Heldalbarg

oot W, Wiahler
Fotorstalor Strafe 194
Tel. 06221/8000 89

TO00 Stuttgart
mesapo GmbH

Adolf-Eronor-Strade T+l2a

Tol. OT11/244608

7030 Boblingen

CEB Computer Einsatz u
Barstungs GmbH
Ealteratrage 8

Tol. 07031/223061

7070 Schwiblsch-Gmind
Computar-Walt

Langs GmbH

Bukighofer Strafe 33
Tel. 07171/8654

7300 Esglingen a. N.

Grfaser Computarayatama

Patlinonatrage 47
Tel. 0T11/31681788

TE40 Galslingen/Gtelge
W. Gehronback
eomputronie
Eberhardstraie 8

Tel. 0TE31/4 2088

T400 Tabingen
Schwank-BDV Elektronik
Ginaterstrade 10

Tel. 070 7L/TRB 58

T410 Reutlingan 11
Rauer & Zlmu‘ul GmbH
Junkersirafe 2

Tel. 07121/B8683

T463 Burladingen
Raver & Zintgraf GmbH
Panoramastrafe 18

Tol. 074 76/14 48

7604 Welngarten
MICO-Eloctronle
Blloherstrafe 22
Tel. 07244/1006.7

T760 Kon
BL!KTROHIK GBSBR
Gartenatra@e 27

Tel. 07631/22020

7800 Profburg
Balb OHG
Linnéstrade §
Tel. O761/84067

TOBO Biberach (Risg)
Rauer & Zintgral GmbH
Bahnhofstrafie 27

Tol. 07381/760 68

TR0 Frledrtt:hsha.l‘nn
Flashbacl

Wagnoor- Dmnhuhnlt
Hoohstrafie |

Tol, 0T641/26024

BOOD Minchen 80
BCR

Vertriebsgosellsahaft mbH

Landaberger Strale 414
Tel. 080/838067

8000 Minchen 40
colina data

computer handels gmbH
Marschallstrate 4

Tel. 0B/ 39 BO18

8000 Manchen 2
Computaraystems
Dipl.-Ing h'TL Splaf
doagph- Spllal Strale 7/1
Tol, OB8/2808181

8011 Aschhaim
Controltronla
Automation GmbH
Erdinger Steate B
Tel. 088/0 081090

A031 Gllching

CPV GmbH
Gutenbargstrade §
Tel, 0B10B/23703

BO3E Grafelfin
Dancomputar Vertrloba-
und Beratungeges. mbH
Planegger Sirade lda
Tel. 080/ 71468684

6220 Traunstein
Computerstudio
G, Priedrich

Ludwlgllrﬁﬂn ¥

Btadi Platz 10

Tel. OBB1/14767
8360 Doggendor!
Hard- und Software
H {mlnlz

Lehstrag
Tol. 0901“3691

8461 Ursonsolien
CPY GmbH

Hohar Raln 10
Tol, 098 26/1546

8500 Narnberg 20
Dar Computeriaden
HIB-Gmb

Aufl. Bayreuther 8tr. 72
Tel. 00 11/616939

BE00 Ndrnberg 80
Mikrofilmdionst Nirnborg
Helnz Hobner GmbH
Bernhardstre. B

Tol, 09 11/327184

BBA0 Bayrauth
Datensysteme Strecker
Barnocker Strafe 24
Tol, 0B RL/2E58]

8781 Leldersbach

Systemanalyss
Saftwarsantwicklung
GmbH

Am Qelsber

Tol, 0G0 28 30 BB.i'EIS

A766 Hosbach
Universal-Computor
Eulberg
ZlegelhOitensirato 18
Tel. 0B021/B3808

BBOO Augsbur
Ing.-Biiro Karl Wild
Alter Poatwag 101
Tol, OBRL/BT1009

BO60 Kempian
WEISS
Bilro + Dntentachnik GmbH

Salzotrade 27
Tol, 0831713017

M systems W

Die 100% Computer




A, [t} STEHEN DIE ADRESSEN, WO MAN IHNEN

EINEN PHANTASTISCHEN PREIS* MACHT.

?‘"
»o
1,
Y Mg L
e |
Grafikf&higar Mono ‘\\__
chrom-Monitor, die Far \‘

ben w-ﬂrd-.n als 18 He]

(&8 rl"”l‘|'| ]r BO Z
Im Taxtmodus)

ichen

Farbgrafikanschlud fir
RGB-Monitor, PC-kom
patible Farbgrank
(B840 x 200 Punkta)

Se¢hnellar BOBS-2 Proxes
sor und Sockel filr
mathemasischan Co-Pro
zonpor BOAT-2

, "L!tldﬂ.l"df(.ll‘ll"l.r St
‘f,r 10 Laufwerk)

Wi

Len

FTE-Zulassungsnummor
und TOV-G8-Zelchen vor

: handen

*DM 2935,

UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG

INKL. MWST,

I Anschiufh fr Matrix
i drucker (parallel)

Erwolterungasiot fir PC
kompatible SteckRarten
(Multifunktions-Karte,
Festplatianoontroller,
BGA ste.)

Seriellor Anschlud fir
Maus, Plotter, Akkuatik
koppler und vialog mahr

Kompakts Abmassung
(Hohe 1& em x Brolte
I em x Tiefo 41 em),
pabt auf jedan Sahrolb

Lizah

512 kB HAM standard
midige Spelvherauastat
tung (bis 640 kB RAM
aufl der Hauptplating auf
ristbar)

Turboschalter fir 8 MHz
Taktgesahwindigkolt,
sorgt (e bis zu 80%
sohnellere Vorarbaitung

fJ,f'r iy 2 ,r;

Die Priifung als Profi hat der
College bereits bestanden. Be-
triebe, Uni's und Schulen ar-
beiten schon lange erfolgreich
mit ithm zusammen. Warum,
wissen Sie, wenn Sle seine
Leistungsmerkmale  studie
ren. Wie baftg- und taschen-
geldfreundlich sein Preis ist,
wigsen Sie ebenfalls. Warum
also noch warten?

Besuchen Sie uns auf der ¢'86 in Kioln,
12.-18.6.86, Halle 3, Obergeschof,
Gang N, Stand 10

y

data

systems

Die 100% Computer

Deutsche Tastatur nach
DIN im PC-8tandard

Dautsches Bedlener
handbuch im Schubar
(ea 230 Boilen)

MS5-D0S" 3.1, (deutsch)

mit aehp umfangraichem
deutsohen Handbueh (ca
1200 Seiten) im Bshuber,

GW-BABIC " mit Kulorat
umfangraichem deut
sehen Handbush (e
900 Selten) Im Sehubor

M3-DOS" ist eingotragenes Warenzelochen
der Microaof Corp



Commodore Kurs

Routine STRINGSHAP fur den C128 Jur BOZAF 1 STASH
¥ iny 1 offset + |
1 1da B | Highbyte
[} Ubernahsme der Parameter ldx 1
| jur M02AF ) STASH
i ]
lda  #97A I
sta 803 1 Codescriptor des 1.Btring aul Descriptoradresse
Ida  #RAF 1 des 2.5kring setzen
sta 04 | Jur STAAF (BETPOS) wvorbereiten 1
lda  #woF 1
uta L § = BANK 15 cobendilda  WRIC i Adresue des |.String steht in #1C/81D
Jur $79IC ) CHIOM, nichstes Ieichen aul Komma prifen sta #0209 ) nach STAVEC
S8 WFFBE ) JSRFAR (GETPOS), liefert Adresse Stringdescriptor ldy LY } Linge des 1.Btring als of fuet
lda -9 } des ersten Btring nach #49/%4A beq coasnd ) wenn = O =)
wta L) lda e i Lowbyte Descriptoradrense 2. String
lda A ldx  WEF7
sta FB 1 1. Descriptoradresse nach SFA/OFE Jur SOZAF | GTASH
Jar $TIEC ) CHKON iny | offast & |
Jor SFFGE | JBRFAR (GETPOS) lda WD | Highbyte
1da 9 ldx WEFT
sta #FC Jur SO2AF  j STASM
1da LI []
sta Ll I 2. Descriptoradresse nach WFC/8FD 1
ida #88 | Dencriptor |. String nach 2. String
sta 303 ¥
lda oF ]
sta 4 I Jjer SBBOF GETADR vorbereiten coasndilda  FC I Descriptoradrense 2, String
Jar  #FFBE  j JSRFAR (BETADR), Z-Byte-Wert nach S16/#17 sta 289 ) nach STAVED
I lda  WoFA i Descriptoradresse 1. String
1 Jar atalet i 3 Byke von {ad,y nach (BTAVEC),y
i wgl. 1./2, Descriptorenadresse i
1 ==} guf- oder abwiirts tauschen i
] 1 Descriptor 2. GBtring nach 1. String
] ]
ldx  B9E9 | Opcode SBC immediate !
ldy w38 } Opcode BEC lda  #9FA § Descriptoradresss L. String
] sta #2689 nach STAVEC
] Vergleich lda  WeFC } Descriptoradresse 2. String
(] Jur stafet § 3 Byte wvon (4),y nach (STAVEC),y
L 13 I
1da WA '
sbec W ] néchuten String aumtauschen
1da L] ]
sbe FD 1 1. Adresse - 2. Adresse {1
bmi  compl j 2. ¥ 1. == sbulrts kopleren Jar  adrl i néchster Descriptor
i dec 16 | Anzahl dekrementieran ($16/917)
| Opcoden (Gr aufwirts austsuschen bre  leop | venn > O ==} nichster String
I dec W17
lda WGBS I Opcode ADC imsediate bpl loop | venn ¥s O ==3 pdchater String
ldy #%18 1 Opeode CLC 1] § allen ausgetauscht, ENDE
! ]
i entaprechenden Opcode in Programs sintragen I
i ] HILFEROUTIHE BTAFET
compli sty adr2 ] d Byte von (a),y nach {(STAVEC),y kopieren
stx  aded I
sty adeld I
stx  adré stafetildy B802 i offeet + Zdhler auf 2 setzen
sty  adri ata 0244 ;) a nach FETVEC
sty aded stafelaldy  89F7 1 Konfigurationabyte BAMNK | (RAMI)
i Jur 90242 ) FETCH, a=(FETVEC),y
i lds  #9F7
] Descriptoren sus RAHL in IF Jur SOZAF  j STASBH, (STAVEC),y=a
] dey
i bpl  stafel § wenn b= O ==}
loopy lda  WSIE j Adresss 2. Descriptor ist S1E-920 rks
wta 21 | nach #21 fir BTASH 1
lda  W800 ]
ata .22 ] HILFSROUTINE ADRI1
lda w821 | Adresse der Adresse i nichats Descriptorsnadresss srmitteln
sta #0289 | nach STAVEC i verinderbarer Code (auf- oder abuirts kopleren)
lda  W#FC } dort steht Descriptoradresse 2. String !
Jur  statet 3 Byte von (ad;y nach (BTAVEC),y )
] adrin  mec § BEC / CLC !
lda E%ip } Adresse 1. Descriptor ist $1B~41D lda WA 1 Lovbyte Descriptoradrésss 1. Btring
sta 21 | nach #21 fir STASH adrdy sbe #8037 § SPC / ADC! #9303
lda BWFA | Dencriptoradresse 1. String sta A
Jur  stafet lda B + Highbyts
: adrds sbe  #RO0 | BEC /7 ADC! B00 {carry}
1 ata WFE
I Codescriptor des 2.5tring auf Descriptoradresse i
I den 1.5tring setzen adrdr  sec | SEC / Cuc !
' 1da SFE ] Lovbyte Descriptoradresss 2. String
I adrS1 mbc  #803 | BBC / ADC! #8032
lda ®IF t Adresse des 2.8tring steht in $IF/420 sta T
sta #0289 ) nach BTAVEC 1da FD § Highbyte
ldy SIE | Lings des 2.8tring alse of feet adr:  sbe  #00 § BBC / ADC! #800 lcarry)
beg cobend | wenn = O == sta WD
lda  #FA | Lowbyte Descriptoradresse 1. String rts Routine »Stringswap+
Ide  BF7

Ausgabe 6/Juni 1986




Kurs Commodore

Wie schon angedeutet, kann man
beide Routinen prinzipiell auch zum
Kopieren und Vertauschen von Inte-
ger- und Realvariablen verwenden,
Die Programmteile, die die Code-
scriptoren verandern, muB man
dann entfernen, Das Kopieren/Tau-
schen der Descriptoren ist dann

gleichbedeutend mit dem Kopie-
renfTauschen der VariablenWerte.
Zu beachten ist allerdings unbe-
dingt, daB man bei Integervariablen
nur zwel Byte, bei Realvariablen nur
fiinf Byte kopieren kann (offset in
STAFET auf #$01 oder #3$04 set-
zen). Im letzteren Fall verschiebt
sich natiirlich die Adresse der 2. Va-
riablen in der Zeropage von bisher
$1E/$20nach $20/$24, ebenfalls der
Zeiger auf diese Adresse (bisher
$21). Die Adressen $1B bis $27 kann
man, obwohl sie vom Basic-Interpre-
ter zur Speicherung temporarer
Stringdescriptoren belegt sind, in
eigenen Assemblerroutinen kurzfri-
stig benutzen. lhr Inhalt ist aller-
dings nach Verlassen der Routine
unbestimmt.

Wenig Auvfwand,
optimale Speuher—
nuizung

Ein Wort vielleicht noch zu den
recht eigenartig anmutenden STO-
RE, LOAD und JSR im Programm.
Bekanntlich verwaltet der C 128 128
KByte RAM und etwas mehr als 48
KByte ROM. Da der Prozessor 8502
nur 64 KByte direkt adressieren
kann, ist es nicht moglich, von einem
Programm, welches sich in RAM 0
beflindet, direkt RAM 1 zu adressie-
ren. Zwar gibt es die Moglichkeit,
die MMU (Memory Management
Unit) so zu programmieren, dad sie
einen Teil (jeweils 1, 4, 8 oder 16 KBy-
te) des oberen und/oder unteren
Teiles von RAM = und RAM 1| als
Common Area definiert. Standard-
mabBig ist eine Commeon Area von |
KByte eingestellt, die aber schon
vollstandig vom Basic-Interpreter
mit Beschlag belegt wird,

Die Common Area kann man pro-
blemlos vergréBern. Man muf dann
ein paar Basic-Konstanten (zum Bel-
spiel Zeiger auf Programmbeginn,
Zeiger auf Beginn der Variablenta-
belle, ete) verdndern, kann nun
aber Programme in der Common
Areaablegen, die nach einem einfa-
chen Umschalten der Speicherkon-
figuration (die in $FF00 gespeichert
ist) sowohl in RAM 1 als auch in RAM
(0 oder im Betriebssystem direkte
Zugriffe machen. DaB das nur von
einer Common Area aus geht,
Auscgabe
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leuchtet ein: sobald man in einem
snur RAM 0-Programm« die Spei-
cherkonfiguration &ndert, findet der
Prozessor nicht mehr zum O0-Pro-
gramm zuriick, sondern fahrt —
zwar an der gleichen Adresse — In
einer anderen Bank fort, Wird aller-
dings die Common Area vergré-
Rert, so verringert sich automatisch
der fiir Basic-Programme und Varia-
blen verflighbare Speicherplatz. In
vielen Fillen ist das nicht wiin-
schenswert,

Da die Programmierer des Be-
triebssystems und des Basic-Inter-
preters prinzipiell vor dem gleichen
Problem standen, haben sie in der
Common Area von | KByte einige

Routinen implementiert, die einen
Zugriff auf eine beliebige Bank zu-
lassen. Anschliefend wird die ur-
spriingliche Speicherkonfiguration
wiederhergestellt und die Kontrolle
an das aufrufende Programm zu-
riickgegeben.

Der Basic-Interpreter enthélt eine
grofie Anzahl von Routinen, die auch
in den hier vorgestellten Program-
men »Stringcopy« und Stringswap«
vorkommen. Wie man sieht, 1aft sich
mit ein paar Tricks wesentlich mehr
aus dem Commodore 128 herausho-
len. Ein Anreiz fiir jeden Maschi-
nencode-Programmierer, sich mit
den bereits vorhandenen Interpre-
ter-Routinen zu beschaftigen. (zu)

Postionserysiem i infraret Gabel-Lchtschrande.

.---

Thr Computer

Gredhand mit symmetrischem Spindelantrieb.

Dier Trainings:Robater als lscherechnil computing Bausatz -
B gy |-|.\|.||1uq{||]|.|g| durch drel simublan gesteuerte Bewegungsachsen,

handgreiflich.

fischertechnik computing bringt noch mehrLebeninden
) Home-Computer: Die Bausétze Trainingsroboter und
Plotter/Scanner und der fischertechnik computing

I3uukuslen fiir mehr InfoTelefon 0744312311 eder Coupon

bitte an: flischer-werke, Weinhalde 14-18,
07244 Tumlingen/Waldachtal, BE/86

als IU P’enphermgtmw ermdglichen
ein wirklichkeitsnahes Arbeiten mit
selbst programmierbaren Simulations-

Hame

Straffe

; geréten, fischertechnik computing - PLE/OH

b Ober ein passendes Interface/Software: T e

y Paket kompatibel zu vielen gangigen mmm'
4 Home-Computern, Technik. Mit Zukunft.



Commodore Listing des Monats

nSpielend«
3000 Mark
verdient

Auch in diesem Monat vergeben wir den Preis
fiir das beste Spiel und das beste Listing zu-
sammen. Das Programm »Tron Construction
Set« war uns die Doppel-Pramie wert.

Dez Autor unseres pramierten Listings, Oliver

Gilinter, wurde am 7.2.68 in Gelsenkirchen gebo-

ren. Zwei Jahre spéter zog seine Familie nach
Dortmund um. Hier besucht Oliver die zwolite Klasse ei-
nes Gymnasiums. Seinen Computer besitzt er seit drei
Jahren. In dieser Zeit hat er viel programmiert und be-
reits bemerkenswerte Erfolge zu verzeichnen. Sein er-
stes groBeres Programm wurde beim Wettbewerb »Ju-
gend forscht 1985« in Nordrhein-Westfalen mit dem Son-
derpreis »Elektronik« ausgezeichnet, Es handelt sich
dabeium ein Programm zur dreidimensionalen Darstel-
lung von Kérpern und wurde in unserer Schwesterzeit-
schrift 64'ex, Sonderheft 4/85, vertffentlicht. Ein Zeichen
fiir die Qualitat des Programms ist, dal3 Oliver noch heu-
te Anrufe von Lesern erhilt, die mit dem Programm ar-
beiten. Selbst ein Doktorand setzte sich mit ihm in Ver-
bindung, da er das Programm in seiner Doktorarbeit an-

wenden wollte.
Heiﬂe

»Tron Construction Set«, heiBt unser Spiel und
Listing des Monats mit gesplittetem Bild-
schirm und eingebautem Editor.

stem Erdbewohner ist es Thnen gelungen, in das

Finale des Intergalaktischen Malwettbewerbs zu
kommen. Noch zehn anstrengende Runden trennen Sie
vom Meistertitel.

Starten Sie die erste Runde durch Druck auf den Feu-
erknopf. Stellen Sie Ihrem Gegner Fallen, aber nehmen
Sie sich in acht, [hr Gegner versucht dasselbe mit [hnen
und zweittdliche Energiefelder bewegen sich iiber das
cuadratische Spielfeld. Wer wird siegen?

Bedienungshinweise

Nach dem Laden und Starten des Spiels gelangt man
ins Hauptmenti. Dort hat man die Wahl zwischen »Con-
struction« und »Spielens, Wahlt man den Programm-
punkt »Constructions an, kommt man in den Editiermo-
dus.
1. Der Editiermodus:

Im Editiermodus ist der Bildschirm wie folgt unterteilt;
die linke Seite zeigt das Spielfeld mit den Startpositionen

60 st

s ie befinden sich auf dem Planeten Tron. Als er-

Der Rutor des »Tron Construction Set« in seinem Element

Auch mit seinem neuen Werk ist Oliver Giinter ein
Volltreffer gelungen. Ein gesplitteter Bildschirm und
butterweiches Scrolling geben einen Eindruck vom sau-
beren Programmierstil des Achtzehnjdhrigen. Auf die
Frage, was er denn nun mit diesem unerwarteten Geld-
segen anfangen wird, konnte er noch keine konkrete
Antwort geben, Einerseits liebdugelt er mit dem neuen
Traumcomputer Amiga, andererseits geliistet es ihn
nach einem Surfbrett. Und da er ausgerechnet hat, dal3
er zur Finanzierung des Amigas noch ein weiteres sLi-
sting des Monats« oder »Spiel des Monats« programmie-
ren muf3, wird die Entscheidung wohl zugunsten des
Surfbretts fallen. Wir wiinschen im voraus viel SpaB3
beim Wasserurlaub.

(Oliver Glinter/ue)

der Spieler eins und zwei, sowie den Startpositionen der
beiden Energiefelder A und B, In der rechten oberen
Ecke befindet sich das Menil. Alle weiteren Ein- und
Busgaben werden in den kleineren Fenstern darunter
getéitigt. Im Menii des Editiermodus stehen folgende
vier Funktionen zur Verfligung, die man mit Hilfe des
blinkenden Quadrats anwéahlen kann:

Load: Laden von Spielfeldern
Save: Speichern von Spielfeldern
Edit: Bearbeiten von Spielfeldern
Exit: Verlassen des Editors

Beim Laden und Speichern ist zu beachten, dal der
Filename maximal zehn Zeichen lang sein und nur aus
Buchstaben bestehen darf.

Der umfangreichste Menilipunkt, Edit, bietet die Gele-
genheit, eigene Spielfelder zu entwerfen. Man kann
wdhlen, ob man Flachen setzen oder léschen will, Mit
Hilfe des blinkenden Quadrats werden Punkte ange-
steuert und dort durch Knopfdruck die angewdhlte
Funktion ausgefiihrt. Eine auf dem Bildschirm geltschte
Flache entspricht wahrend des Spiels einem »Lochs,
Fahrt man mit dem Quadrat iber die rechte Randbe-
grenzung hinaus, so gelangt man wieder ins Menil. Bel

Ausgabe 6/Juni 1986



Listing des Monats Commeodore

Verlassen des Editiermodus durch »Exit« kann man die
Startpunkte von Spielern und Energiefeldern neu be-
stimmen und das Spielfeld mit Programmpunkt »Saves«
speichern.

2. Der Spielmodus

Das Spiel kann von einem oder zwei Teilnehmern ge-
spielt werden. Ist nur ein Teilnehmer am Start, liber-
nimmt der Computer die Rolle des Gegners. Um die
Spielrunde zu starten, miissen beide Spieler gleichzei-
tig den Feuerknopf driicken. Nun kénnen Sie Thre galak-
tische Farbrolle mit dem Joystick iiber das Spielfeld be-
wegen. Dabei entspricht die Druckrichtung nach vorn
auf dem Spielfeld einer Bewegung nach rechts oben.
Ziel des Spiels ist es, den Gegner auf die eigene Farb-
spur zu zwingen, die man bei der Bewegung iiber das
Spielfeld hinterlaBt, oder ihn von der Plattform zu drén-
gen. Der Kontakt mit den beiden Energiefeldern, die
sich liber die Plattform bewegen, ist fiir beide Spieler
tédlich. Entschieden ist der Wettbewerb nach zehn Run-
den. Gewonnen hat derjenige Spieler, der die meisten
Punkte erzielt hat. Im Einzelspielermodus wird dariiber
hinaus noch eine Highscore-Liste gefiihrt.

Hinweise zum Abtippen

Das Programm «Tron Construction Set« besteht aus
fiinf Teilen. Die Basic-Listings #Tron Constr. Set« und »Ba-
sicTron«sollten mit dem Checksummer, die Maschinen-
sprache-Files »Sprite 1Tron«, »Sprite 2Tron« und »Co-
deTron« miissen mit dem MSE eingegeben werden.
Dariiber hinaus muf3 man vor dem ersten Spiel den »De-
mo-Maker« eintippen und starten. Er erzeuat zwei se-
quentielle Files auf Diskette, die vom Programm bené-
tigt werden,

Nach den Vorbereitungen kann das Programm dann
mit
+LOAD "TRON CONSTR. SET" 8¢,
sRUN«
gestartet werden. Die Ladezeit betrdgt ungefahr eine
Minute. Und nun viel Spaf mit unserem Spiel und Listing
des Monats.

(Oliver Glinter/ue)

Steckbrief

Programm: Tron Construction Set
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
MSE: V1.0
Datentrdger: Diskette

1@ IF A= THEN A=1:LDAD"SPRITE 1.TRON®,H8,1 <12&>
2@ IF A=1 THEN A=2:LDAD"SPRITE 2Z.TRON",B,1 <178>
3@ PRINT" (CLR,BLUE ,SDOWNIPDA4,40: FO1D240,0

tNEW" 183>
40 PRINT® (2DOWNILOAD"CHR# (34} "CODE. TRON"CH

RE(3A) ", 8,17 ‘@78 >
S50 PRINT" (ADOWN3ILOAD"CHRS (24) "BASIC. TRON"C

HRE (341" 8" ‘118>
&0 PRINT" (4DDWN }RUN <2485
78 FRINT" {(HOME3" 50>
8@ PDKE 198,5 <1187
90 FOR D=@ TO A:POKE &%31+0,13:NEXT <157

Listing 1. »Tron Constr. Set«

10 POKE S3280,46:POKE 53281 ,6:POKE S53269,1

28
10
40

Sa
&0
7@
80

100
110
120
1308
142
150
16@
178
8@
190

200
21@

220

230
240

258
260
27a
280
29

S0a
1@

20
e
340

350
5

7@
>80
90
400

a4za
430
440
450
450
47@
480

490
500

510
=520
530
S48
S50
Sel
570

580
=]
&80
610
620
&30

&40
450
&60
&7a

SYS 4@95:FOKE 2040,11
LO$="DEMD": GOSUR 740
PRINT" {CLR,BLACK , ADOWN,RVSON}"; CHR$ { 14)
s TAB(Y) ; : POKE 53248,0
PRINT"TRON CONSTRUCTION SET"

IF CO=0 THEN PRINT" {(RVSON3"j;
FRINT" (HOME ;GREY 3, 12DOWN}";TAB(13);
PRINT" CONSTRUCTION"

IF CO=1 THEN PRINT" (RVSON}";

PRINT" {DOWN2"; TAB(15) ;

PRINT"SFIELEN"

JO=PEEK (254)

IF(JO AND 1)=0 THEN CO=0@:G0T0 &0

IF{(JDO AND 2)=@ THEN CO=1:B0TO &@

IF(JO AND 16)=@ THEN 17@

GOTD 4@

JO=PEEK (254) : IF(JO AND 1&)=0 THEN 170
IF CO=1 THEN GOTO 178@

FRINT" {CLR,DOWN}"; TAB{31) ; " {BLACK ,RVS0
N3 TIRON"

FRINT TAB(27);" (RVSON)CONSTRUCTION"
FPRINT TAB(31);" {(RVSON}BET:

FRINT TABI(27);" (RVSON,DOWNIBY 0. GLUENTE
RII

FRINT TAB(28);"{GREY 3,DOWN}EDITOR"
PRINT TABR(28);" {DOWN, BLACK »# {SFACE ,GRE
¥ ZILOAD"

FRINT TAB(28);" (DOWN,BLACK »# {SFPACE ,GRE
Y 3}3AVE"

FPRINT TABR(28) ;" {DOWN, BLACK }# {SPACE ,GRE
¥ I}EDIT"

PRINT TAE(28) ;" {DOWN, BLACK ># {SFACE , GRE
Y TREXIT"

FOR O=0 TD 24:POKE 1D49+0#40,93:FPOKE 5
S5321+0#4@,0:NEXT: PO=1

FRINT TAB(25) ;" (DOWN, BLACK } Tassnsdssne
! ! !'II

SYS 4099

FOKE 1024+4@#FEEK (S5182&)+PEEK(S1825) ,1
77
FOKE 1024+4@#FEEK (S1828) +PEEK (51827) ,1
1024+4@#+FEEK (51830) +PEEK(51829) ,1
1024+4@#PEEK (S1832) +PEEK (S1831) 41

Y=7:R=4:G0SUB 530@:1F E=1 THEN 350
ON PO GOTO 380,430,480 ,4@

GOTO I5e

PRINT TAB(2B) ;" (GREY IYEILENAME 7"

R=1932: G0SUBR 410
LO*s=NA%: GOSUE 740
GOSUE &%90

GOTOD @@

FRINT TAB(28);" {GREY 3I}EILENAME 7"

R=1932: G0SUE &1@
SAs=NA$: GOEUB 870
GOSUB 4708
GOTO 5@

PRINT TAB(28) ;" {(BLACK Y+ {(SPACE,GREY I)&
ETZEN"

PRINT TABI(28) ;" {DOWN , BLACK }# {(8PACE , BGRE
¥ 3)LOESCHEN"

PRINT TAB(28) ;" (DOWN, BLACK }# (SPACE ,GRE
Y ZMEXIT™

5¥5 4099:G0OSUE 1210

GOSUEB &9@:GOTD 350

JO=FEEK (254) : E=0Q

IF(JO AND 1)=0 AND FPO>1 THEN FPO=PO-1:
IF(JO AND 2)=0 AND PD<R THEN PO=PD+1
IF (JO AND 4)=0 THEN E=1:RETURN

FOKE S53248,248:FOKE 53249,50+ (Y+28P0) #
a8

IF{JO AND 14)<>0 THEN S30
JO=PEEK (254) 1 IF(JO AND 14&)=0 THEN 592
POKE 53248,0: RETURN

AN=0: NAK=""

POKE 19B,@:WAIT 198,1:GET IN%

IF ASC(IN$)=20 THEN FOR O=@ TOD AN:FOKE
R+0Q,32:NEXT:GOTO 4510

IF ASCC(IN#)=13 AND AN=@ THEN GDTO &2@
IF ASC(IN$)=1% THEN RETURN

IF IN$<"A"OR IN$>"Z"THEN GOTO &20

NAF=NAE+ [NF: POKE R+AN,ASC (INE) : AN=AN+1

Listing 2. »Basic.Tron«

<10@>x
£203>
<1863%

<091
<147>
<15@>
<1B&>
<@25>
<2445
<2312
<@s4>
<ee2>
<@19>
<@3I8>
<10%>
<122%
<118>
<24@>

<@5&>
<@e1:
<224>

<203>
<@e4>

<1482
L1543
<@47>
<@&s2>
<@43>

<181>
<193>

<ieg>
<@aas>
<oa4 >

<117 >
<1&64%
<1B&>
<14@>
<@83>
{@&42>
214>
<@za>
<i11@>
<1TI>
<i112>
<238>
<@78>
<240

<205>
<106

<@34>
<247%>
<@5F>
<@39>
<@31>
<@65>
<@vv>

@246
£183>
<@34>
237>
<@73>
<234>

<i1@9>
<174>
<12
<@a4a>
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Commodore Listing des Monats

$IF AN=1@ THEN AN=%:NAF=LEFT$ (NAS,9)+]1 141@ PRINT TAB(28);" {BLACK)GEGNER A :" <@32>
NE 209> 1420 PRINT TAB(28) ;" (GREY 3,DOWN}SETZEN" <@13>
&80 BOTD 420 172> 1430 X1=PEEK {(51B2%):Y¥1=PEEK (5183@) <81
55@ PRINT® (HOME)":FOR D=0 TO 1&:PRINT:NEXT <253> 1440 S=193:GOSUE 1450 @34 >
70@ FOR Q=@ TO 4 <196 1458 POKE S16829,X1:POKE S1838,Y1 <@215
710 PRINT TAB(28);"{11S5PACE}" 196> 1460 GOSUB 4590 <@&2>
728 NEXT:PRINT" {(&UP}" C@A9&> 1470 PRINT TAB(28); " {BLACKIBEGNER B =" <@aRi>
73@ RETURN <@24> 1480 PRINT TAB(28);" {GREY 3,DOWN}SETZEN"  <@73>
74@ OPEN 15,8,15,"18" <1@5> 1490 X1=PEEK(51831):Y1=FEEK (51832} <paz2>
75@ OPEN 1,8,2,"0: "+LO$+". TRON,S,R" <@73> 1500 S=194:G0OSUB 1450 <159>
7468 INPUTHLIS,A €191 > 1510 POKE S51831,X%1:POKE S1832,Y1 <145>
770 IF A<»@ THEN GOTO 115@ €233> 1520 RETURN <@S2>
788 FOR =@ TO &32 174> 1538 JO=PEEK (254) <142%
790 GETHI1 ,A$:POKE S1200+0,ASC (AF+CHRE$(@)) <144> 1540 IF(JO AND 1)=0 AND Y1>@ THEN Y1i=Y1-1 <13&>
B0@ NEXT:CLOSE 1 <@Rs> 1550 IF(JO AND 2)=@ AND Y1<24 THEN Y1=Y1l+1l <0B&2>
B1@ OPEN 1,B,2,"®:"+L0O%+", SCORE,S,R" <@21> 1560 IF(JOD AND 4)=8 AND X1>@ THEN X1l=X1-1 <2525
B20 INPUTHLS,A 253> 1570 IF(JO AND 8)=@ AND X1=24 THEN RETURN <@41>
B30 IF A<>@ THEN GOTOD 1158 <@39> 1580 IF(JO AND B)=@ AND X1<24 THEN X1=X1+1 <@4I>
240 FOR Q=0 TO 4 <PB2> 1590 POKE S53248,24+X1#8:FPOKE S3249,50+Y1#8 <A52>
85@ INPUTH1,SC#$(@) ,SC(Q) L@72> 1600 IF(JO AND 1&6)=@ THEN GOTO 1420 <B&s>
B4@ NEXT:CLOSE 1:CLOSE 15:RETURN <BhE> 164180 GOTO 1532 <202>
878 OPEN 15,8,15,"I@0" £237> 1620 POKE S1Z00+Y1#25+X1,5 {222>
EB@ OPEN 1,8,2,"@: "+SA$+" . TRON,S5,W" 175> 1638 SY5 4099 <253>
B0 INPUTH15,A:IF A=0 THEN GOTOD %80 <253> 14640 GOTOD 153@ <232>
900 IF A<»&3 THEN GOTOD 115@ <185> 1650 JO=PEEK (254) <@a8>
910 GOSUB &F@:PRINT TAB(28); "{(BLACKXEILE E 1660 IF(JD AND 1)=0 AND Y1>@ THEN Yi=Y1-1 <Q@@0>
xigTs" <127> 1670 IF(JO AND 2)=0 AND Y1<{24 THEN Yi=Yi1+1 <182>
920 PRINT TAB(28);" (DOWN)#* {SFACE ,BREY 3}5C 1680 IF(JD AND 4)=0 AND X1>8@ THEN Xi=X1-1 <11&>
RATCHEN" <@32> 1690 IF(JO AND 8)=0 AMD X1<24 THEN X1=X1+1 <153)>
930 PRINT TAB{(28) ;" (DDWN,BLACK)#* {SPACE ,GRE 1700 POKE S3248,24+X1#8:POKE S3249,50+Y1#8 <162>
¥ SIEXIT" <214> 171@ IF(JO AND 1&6)=@ THEN GOTO 1730 <@49>
94@ Y=19:P0=1:R=2:60SUP S530:IF E=1 THEN 94 1720 GOTD 14650 <136>
] <@19> 1730 PE=PEEK (1@24+Y1#4@+X1) <@24>
95@ IF PO=2Z THEN CLOSE 1:CLOSE 15:RETURN {184> 174@ IF PE=32 THEN BOSUB &%@:FRINT TAB(28)
940 PRINT#15,"S0: "+SA%+" . TRON" <156> s " {BLACK ;RVSONILOCH !!'!":B0OTO 14502 <129>
970 CLOSE 1:GDTO BO@ <02 175@ IF PE<>146@8 THEN GOSUB &9@:PRINT TAB(2
980 FOR O=@ TD 3I:A$="":FOR W=@ TO 158 <@9a> 8); * {(BLACK ,RVSONYBESETZIT !!!":60TO 1&
90 AF=AS+CHRE¥ (PEEK (51200+0#15F+W) ) £ £228> 50 £145>
1008 NEXT:PRINT#1,A%$; :NEXT:CLOSE 1:LD¥=5A% <@78> 1760 POKE 1024+Y1#4@+X1,8 <10a>
1010 OPEN 1,B8,2,"0:"+5A%+".SCORE,S,W" £231> 177@ RETURN <|an:
1020 INPUTHL1S,A: IF A=0 THEN 111@ <2385 1788 PRINT" (CLR,BLACK ,&D0WN,RVSON}"; TAB(F)
1038 IF A<>43 THEN GOTO 1158 <@&1> i <@08>
1040 GOSUB &FR:PRINT TAB(28); " {(BLACKIHIGHS 179@ PRINT“IRON CONSTRUCTION 3ET" <1@7>
CORE :" <aa> 1800 IF PL=0 THEM PRINT" (RVSON}"; <1685
1050 PRINT TAB(28);" (DOWNY= (SPACE,BREY 3L 181@ PRINT" {HOME,GREY 3,12D0OWN}";TAB(14); <213>
DESCHEN" <1697 1820 PRINT"ONE PLAYER" 229>
18468 PRINT TAB(28) ;" (DOWN,BLACK }# {SPACE ,GR 183@ IF PL=1 THEN PRINT" {RVSON}"j; <0Rs>
EY I)EXIT" <pTa> 1840 PRINT" (DOWN}";TAB(14); <1913
1070 Y=19:PO=1:R=2:G0SUB S530:1F E=1 THEN 1 185@ PRINT“IWOD FLAYERS" <145>
@7@ <205> 1860 JO=PEEK (254) :E=0 <B99>
108@ IF PD=2 THEN CLOSE 1:CLOSE 15:B0SUB 7 187@ IF(JO AND 1)=@ THEN PL=0:GOTO 18@0 <147>
40: RETURN 173> 188@ IF(JO AND 2)=0 THEN FL=1:G0TD 1800 <158>
189@ PRINTH1S, "S@: "+5A%+" . SCORE" {255> 189@ IF(JO AND 1&)=8 THEN 191@ <12a>
1100 CLOSE 1:G0TO 1@1@ <@aD> 1908 GDTO 1800 <198
1118 FOR G=8 TO 4 <@as8> 1918 JO=PEEK (254): IF(JO AND 1&)=8 THEN 191
1120 PRINTW1,"—————————"3:PRINT#1 ,@:SC$ () = o cReR>
Hmmmmm e SO (Q) =0 (2435 192@ PRINT" {(CLR,3DOWN)"; TAB(14) ;" (BLACK,RV
1130 NEXT <124> SON3HIGHSCORES @ {SDOWN,GREY 33" <@26>
1140 CLOSE 1:CLOSE 15:RETURN £123> 1930 FOR Q=@ TO & 158>
1150 GOSUB &9@:FPRINT TAB(28) ;" {(RVSON,BLACK 1940 PRINT TAB(9);0+1;" (3SPACE}"; £229%
YD1SKERROR (GREY 3,2DOWN}" <15@> 195@ PRINT LEFT#(SC#(Q)+" (FSPACE}" ,1@) 3 <@9&>
1160 PRINT TAB(3@) ;A {1162 1960 PRINT RIGHTS (" (4SPACE}"+STR$(SC(D) ) &
1170 IF(PEEK(2543}AND 1&)<>® GOTO 1170 <13@> )5 " C2DOWND " 192>
118@ IF (PEEK (254)AND 14)=0 GOTO 118@ L2086 1970 NEXT @ <@B4>
1190 CLOSE 1:CLOSE 15 <@8b6> 1968@ IF(PEEK(254)AND 1&)<>@ THEN BOTO 198@ <125>
1208 RETURN C242% 1990 SYS 4102,PL:PRINT CHR#(14):IF FPL=1 TH
1218 Y=17:PO=1:R=3:60SUB 53@ <@92> EN GOTO 224@. £209
1220 IF E=1 THEN GOTD 126@ <@14> 2000 SC=PEEK (25@)+25&6#PEEK (251) <224
1238 IF PO=1 THEN 5=1:G0TO0O 1248 <209> 201@ IF SC<SC{(4)THEN BOTO 2230 <115>
1240 IF FO=2 THEN S=0:60T0 1260 <@23> 2028 PRINT" {CLR,SDOWN)"; TAB(14) ;" {BLACK ,RV
1250 GOTO 1280 <2a7> SONIGAME OVER : (SDOWN,GREY 33":K==1:Y¥
1240 GOSUB 1530 120> =0 181>
127@ GOTO 1210 <@az> 2030 FOR G=0 TO 4 <00a>
1280 GBOSUB &90@ £138> 2040 PRINT TAB(S)§0Q+1;" (3SPACE}"; {@73>
129@ PRINT TAB(28);" (BLACK}PLAYER 1 " <118> 205@ IF SC(M) >SC OR ¥=1 THEN PRINT LEFT#$(S
1300 PRINT TAB(28);" (GREY 3,DOWN)SETIEN" £149> C#(R=-Y)+" (YSPACE} ", 1@) ; : GOTO 2Z07@ <015>
1310 X1=PEEK(51825):Y1=PEEK (5182&) 124> 2068 PRINT" (1@SPACE}"; : X=Q:Y=1 <045>
1320 S=177:6G05UB 1650 <1@&> 207@ IF R=X THEN PRINT RIGHTS® (" (4SPACE}"+S
1330 POKE S1825,X1:POKE 518246,Y1 <1662 TR#(SC) &) ;" (2DOWNY": GOTO 2070 <135>
1348 GDSUB &9 <198> 208@ PRINT RIGHTS (" (4SPACE}"+STR$ (SC(A-Y))
1250 PRINT TAB(28);" (BLACK)}PLAYER 2 :" <1793 46 3" C2DOWND " <DA4 >
1360 PRINT TAB(28);"(GREY 3,DOWN}SETZEN"  <{2@9> 2090 NEXT @ <2@h>
13780 X1=PEEK(51827):Y1=PEEK (S1828) <201> 2100 R=1399+120%X: G0SUB &10 <@91>
1380 S=178:605UB 14650 <231> 2110 Y=1:FOR Q=4 TO @ STEP-1 <@50>
1390 FOKE S1827,X1:POKE S1828,Y1 <2315
1400 GOSUR 490 <@02> Listing 2. »Basic.Tron« (Fortsetzung)
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Wicdhtige Mitteilung an alle Computer-Funs:

IR A=

Umfassende Informationen
U uusgewuhlien Themen in den drei nevesten
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Jetzt bei lhrem
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Zeitschriftenhiindler!

Das dritte
Sd‘lneidariondoﬂleﬂ

Wichtige Grundlagen fiir Einstei-
ger und interessante Anwendun-
gen fiir Fortgeschrittene. Fiir alle,
die gerade lhren »Schneider« ent-
decken, gibt es eine ausfiihrliche
Beschreibung der Hardware aller
Schneider CPC. Ein Basic-Kurs fiir
Antfanger hilft bei den ersten Pro-
grammierschritten. Fortgeschritte-
ne und Kenner finden eine Einfiih-
rung in CPIM 2.2: Anwendung und
Programmierung fiir alle CPC und
jede Menge Listings zum Abtippen.
Spiele: Flugsimulator »Jetliner«,
nSchnellboot-Kommandant« und
speziell fiir den CPC464: »Light-
Cycle« und »Shopper«. Anwendun-
gen: Schach-Tutor und Dateiverwal-
tung und fir CPC464 ein Funk-
tionsplotprogramm.

Das grofie
68000er-Sonderheft

Amiga, Atari ST, Macintosh, Sinclair
QL, Stride und Gepard: Die wichtig-
sten 68000er-Computer im Ver-
gleich ihrer Hardware, Software, Be-
nutzeroberflichen und Periphe-
rien. Speziell fiir Atari ST: Assem-
bler-Grafikprogramm und Basic-
GEM-Programmierung mit Anlei-
tung und Listings in mehreren Pro-
grammiersprachen. Einsteigerkurs
in »C« und GEM-Programmierung
in »C«. Software-Ubersicht (Textpro-
gramm, Tabellen-Kalkulation, Da-
tenverarbeitung) fiir Atari ST, Sinc-
lair QL sowie eine fiir Hardware
(Drucker, Monitore, Massenspei-

cher) fiir Atari ST geben Kaufhilfen.

R LY ‘*...

N e i,

Allen, die in den Programmierspra-
chen »Pascal«, »Cu« und »Fortha
FuB fassen wollen, gibt jeweils ein
umfassender Kurs Gelegenheit,
sich unabhéngig von lhrem Compu-
ter-Typ einzuarbeiten. Viele Bei-
spiele und Listings zum Abtippen
erleichtern den Anfang. Die Palette
an Programmiersprachen ist groB.
Unsere ausfiihrliche Marktiiber-
sicht bietet Orientierungshilfen.
Wir haben die wichtigsten »Pas-
calu-, nCu- und »Forth«-Compiler fiir
Commodore, Atari ST und Schnei-
der CPC getestet. AuBerdem bietet
dieses Sonderheft einen »Pilot«-
und »Forthe«-Interpreter zum Abtip-
pen und Kennenlernen. Ein weite-
rer Beitrag gibt eine Einfiihrung in
kiinstliche Intelligenz anhand der
Sprachen »Prolog« und »Lisp«.




Commeodore Listing des Monats

FROGRAMM : SPRITE 1. TRON e . I et |
2128 IF Q=X THEN SC(Q@)=5C:SC#(Q)=NA$:Y=0:5 2 R e T
o710 214@ <2133 QICR @ FF OO0 00 81 00 B2 B1 OB F&
2130 SC(R)=8SC(Q-Y):SC*(D)=5CH (Q-Y) <132 @2CEe : 0O Bl 20 0@ 21 22 PR 81 A4
2140 NEXT 118> 0200 : DR P2 B @0 0@ FF @0 @@ 31
2150 OPEN 15,8,15,"18" <2477 Q208 : DO OQ Q0 Q0 PR 0O Ve VY DY
2160 PRINTH1S, "S@: "+L0OS$+" . SCORE" <13T> GZER : 00 OO OO O 00 DO OV PO E1
217@ OFEN 1,8,2,"0:"+L0D#%+".SCORE,S,W" 191> BZEB : DO 20 00 00 00 00 2@ @A EY
2180 FOR Q=@ TO 4 L1525 U2F@ : 0D DO 00 0P oP 0@ e pp Fi1  Listing 3.
219@ PRINTW1,SC# (D) :PRINT#1,5C (@) <090> @2F8 : 00 0D 00 00 2@ 2@ @@ @0 F9  »Sprite LTron«
2208 NEXT 178>
221@ CLOSE 1 189>
2228 CLOSE 15 <@26> PROGRAMM : SPRITE 2Z.TRON D340 0400
223@ POKE S3248,0: POKE 532464 ,@:POKE 5326%, = | | coccmmcccceccacccccccmcc e ————————
1: POKE 532?&.9=PDKE 254“111£GBTD 49 <117> 740 : 00 00 00 PO @0 00 PR 1@ &1
2240 PRINT" (CLR,SDOWN}"; TAB(14); " (BLACK ,RV 48 : 00 D@ 10 PO @D 1@ 0D @@ CD
SONJGAME OVER : (SDOWN,GREY 33" <@18> @350 : 10 40 0@ 11 40 @0 15 4@ 7B
2258 PRINT TAB(12);"PLAYER 1 :";:51=PEEK(2 ZEB : 00 14 A0 PR 1D 40 BB B2 TA
S0) +2546#*PEEK (251 ) : PRINT S1 <@AIF2> DIs0 @ 40 0D BA B DD 2A B0 BB B&
2268 PRINT TAB(12);" (SDOWNIPLAYER 2 1";:82 @368 : AA BD 02 AR B0 B2 AB O DB
=PEEK (252) +2S4#FEEK (253) : PRINT S2 206> QI70 : 02 AD OO OO B0 OO 00 BB CB
22780 IF S1>52 THEN PRINT TAB(12);" {(SDOWN,R BI78 : 0D DO 00 D@ 00 A2 o0 R@ 79
VSON,LIBG.RED}ELAYER 1 WINS !'":GOTO 23 Q360 : 0@ OO 20 00 20 0D @0 @4 89
20 <1505 @TE8 : 0D OO @4 20 @@ B4 @0 1  AC
2280 IF S1<S2 THEN PRINT TAB(12);" {SDOWN,L :gzg : 'g‘: ?E 2; ;‘;‘ ‘:ﬁ 2; g‘: g‘; :;
Vil :
;:6BLUE,RUBIJN}!J_R?ER 2 WINS !'":60T0 2 Al o= foneio el el it
M BTAE ¢ AA DD OO AA BD 0D ZA BB 59
2290 BPRflfT TABC(12) ; " {SDOWN ,RVSON}HO HINNER ey U360 : 0@ PA B2 OO @7 PO 00 B8 Fh
: [
2300 IF (PEEK (254)AND 16)<>@ THEN GOTD 2308 <102> pi il ey
2310 IF(PEEK(254)AND 1&6)=0 THEN GOTO 2310 <@43> BICE : 0D 00 0D 2@ 00 PD PQ @@ CF
2320 POKE 53248,08:POKE 53244 ,@8:FPOKE 53269, NIDG : 0D 0D PP PP PO @@ IC Bd C1L
1:POKE 53274,0:FOKE 2040,11:60T0 40 <209> 0308 : D@ FF DO @3 EB CO BF AA BF
WIED : F® 3E BE BC FA FF AF EB 7D
@IES : EB EB EB EP EB FA FF AF 3I7
PIFD : JE BE BC OF AA FB @3 ER B4  Listing 4.
Listing 2. »Basic.Tron« (SchluB) B3FE : CO @0 FF @0 0@ 3C o0 @@ <4  »Sprite 2.Tron«
PROGRAMM 1 CODE.TRON QEDA 2608 @998 : AA AR AA AR AB AZ BA 2A AD QETE : D2 0O 2O 0D B0 PO BB OO 39
e e e @998 1 AB A2 BA 2A AA AR AA AA 79 PEIQ : PP 00 OO DO @2 PR 0D @9 41
@900 : 02 00 OV 0P OO 20 PO OB Al PEAE : OO 00 02 DD 20 DO 0@ PO 49
Q800 : N5 55 S5 55 54 51 45 15 OF Q948 : GO 02 OD DY 02 DD P@ BA AT MBSO : 20 0P 90 OO DR 02 00 BE 51
2808 ; %4 S1 4% 15 55 55 55 55 F9 @980 : 02 00 08 0P D@ @R Pd PR BI OPSE : 00 00 B0 OD 20 PO 0P PO 59
QBID : 15 45 51 54 55 55 55 55 A7 QB0 : 00 02 0P 0P 02 DO O PA B9 OB4O : OO0 DR 00 OO B2 O O PO &1
2818 1 S5 55 55 55 15 45 51 54 @1 @YCO : 0P OB P9 00 O PO P BPA C! QBAE : DO 00 0D OO VP D2 0@ PO &9
QE70 : D PO PO OO BO O1 @5 15 &7 Q9CH : 00 0P 0D 00 P2 PO PO P@ C9 QB70 : PO 0P OO PP 02 OO OO @@ 71
2620 : O 01 @5 15 55 55 55 55 B0 @900 : 00 0@ P@ 02 O@ BB P BB DI QBE7E : 00 02 02 OO B2 02 0@ PO 79
Q630 : 00 40 S@ 54 55 55 55 55 EF @908 : 0P 0P DD BP D@ PP OO B@ DT MBEQ : PO 0@ 00 PP PR PO PO DR 81
2638 1 00 0@ 0D @0 B3 AD =@ 54 24 BYED : 00 0P G0 0P PR PO PO BB El OREE : 00 00 00 0@ OO DA 00 PO B9
PE4D : 55 5% 55 55 54 50 42 00 09 Q9E8 : 00 0P OP DR 0@ PO 20 PO ET UBY2 : DO 0P 0O PO OO PO 2@ PR 71
2848 : 54 S@ 40 @0 0D PO @20 P@ DS @F0 : 00 00 0P OD OO 2P P OB F1i WE9E : 00 00 00 OD 02 D2 DO PO 97
@ESH : 15 4% 41 4@ 40 4B 4@ A® E8 QFFE : 00 0P OR AP OB DR OO PO F9 UBAR : OO OO P9 OO OO @0 00 BA Al
PESE : 55 S5 55 55 15 05 @1 @@ DS QAR : 55 55 55 55 54 52 Ap 2A 55 QBAE : OO 02 00 OO OV D2 0D P® AT
0B @ 4D 10 B4 B1 PO B1 @5 15 1@ BABE @ 34 52 4A 2A AA AR AR AR SD PERD @ DO 20 20 OO 00 00 QD BR Bl
Q848 : O 01 @5 15 55 55 S5 55 CD BALA 1 1S BS AL AB AA AA AR AR L5 OEBE : DO OO0 00 00 0@ DO B0 B@ BT
2870 : PO AQ SO S4 55 55 55 55 2F @BA16 & S5 55 55 55 15 85 Al AB 4D @ECO : PO Q0 PO PO OO PO @@ B@ Ci
QE78 : @1 04 10 40 DO 4D S@ 54 73 9A22 : 0@ 0D B2 00 @2 P2 0A 2A AD UECE : PO O 00 0O 03 DO PR PR C9
@EED : AA AR AR AA AB Al BS 1S 57 OAZE @ D@ B2 BA 2A AA AA AR AR F1 @ED@ : DR 00 PO 0@ 0O PO @@ VO DI
@es8 1 AB A1 B5 15 55 55 55 55 05 BATE : PO BD AR AB AA AA AA AA  AD @EDE : PO 0D 00 D@ O3 0O 29 BR DY
@890 : ZA 4A 52 54 55 S5 55 55 FE OATE : OO DD PO DD PO BO AR AB 10 GBED : O 00 P2 00 PO PR P2 B EL
@E98 : AA AA AA AA 2A AA 52 54 TE @AAE : AA AR AR AA AB AR BO B@ D1 QEES : 0O OO Q0 0@ OO 0O OV OB E9
@EA0 : DO B0 PO 00 00 0B BO VO Al BA4E : AB AD BO DD R0 DO BB BB &1 OEFO : 00 UV B2 DO 20 PO 0P PO F1
QEAE : O 0@ PO B0 DO 20 PO BB AT OASE : DO BD DO PO BA DO 00 OO 51 @EFE : DO 0D 00 02 0O PO B0 B@ F9
©EED : 0D DO 0P 00 PO 00 BB VD Bl PASE : DD PO PO DD PO PO OO BB 59 BCPY : 55 55 55 55 54 53 4F IF 9B
QEBD : 00 00 B0 0P DO 00 DO DB B9 PAL2 : A0 10 DA @1 BB B2 DA 2A S& BCV8 1 54 53 4F 3IF FF FF FF FF  C2
RACA : AR AR AA AA AS AR BA D 51 BAGE © OB B2 BA 2A AA AR AR AR 31 @C10 : 18 CS F1 FC FF FF FF FF 24
QECE : AB AR BD 20 00 @0 2@ B E1 BA7A 1 @0 BB AD AB AA AA BA AA  ED 2Cc18 3 S5 55 55 S5 1S CS FIL FC 59
QEDM : ZA 4A AZ AR 4D AD 4@ 4B A0 @A76 : O1 D4 1D 4D 20 B AR AB SF PCZ0 : PO A0 B2 0@ PO O3 OF IF F3
@EDA : AA AR AA AA ZA BA BZ DB D2 BABE : AA AR AR AA AB AZ BA 2A 9D @Cc28 : B@ @3 @F 3F FF FF FF FF  S&
PEE® : 0D P20 0@ 00 OO PR @@ A2 EI PABE : AB AZ BA 24 AA AA AR AR &9 BC30 : @D Cd F@ FC FF FF FF FF &C
QBED : 00 O 0O @@ B0 PO PO B@ E9 PATG : 2A BA AZ AB AA AA AA AR BD @Cc38 : P2 0 00 0@ @@ Co F@ FC FC
QEFO : 00 20 PP 0P PO 0D BB OB Fi BAYE : AA NA AR AR ZA BA AZ AB &R @Cca@ : FF FF FF FF FC FQ C@ 0@ %9
QEFE : 00 0B OO QO 0O 20 RO BB FT BAAD : DO BD DO OO 0@ DO 00 PO Al @C4B = FC FO CO B2 00 @0 @@ ED
@900 : FF FF FF FF FC F1 CS 15 9F OAAE : OB PP P2 B0 20 RO 0P BA AT PCED : OO 00 B0 PR 00 PO PO OB S1
@988 1 FC F1 CS 15 55 55 55 55 11 OABD : PO DR OO PO DA OO 00 @@ Bl ACSE : 00 A0 00 OO 03 D2 0O PR ST
@710 : IF 4F ST 54 55 55 55 55 54 @ARE : 00 OO P2 0D 00 02 BA OO BY BC&D @ 4@ 1O 04 @1 @O @3 BF IF  FC
@918 : FF FF FF FF 3F 4F 53 54 7B GACA : DO DD PO @0 B2 PO B0 PO C1 BCa8 1 @O @ @F 3F FF FF FF FF 94
2920 : 00 00 0D 0O DO A0 B2 0B 21 DACE : OB DO P2 O 00 0@ 0@ BA C9 BC7@ : B CO F® FC FF FF FF FF  AC
0928 1 0D 0D OO0 20 0D PO PO DA 29 oADE : PO 00 00 OO PO 0O PO B8 D1 ac78 : @1 @4 10 40 0@ C@ F@ FC 4B
2930 : 00 00 00 @A DO OB B2 OB 31 @ADE : OO PO P2 PP QD B 0@ @@ DY @CHA : AA AR AA AR AB AT BF 3IF  E4
0930 : 00 0OR 0D 20 P2 2D PO BB 9 OAED : D0 PO DD OD 0O DD P9 BB El aces : AB AS BF IF FF FF FF FF CE
09490 : FF FF FF FF FC FO C@ @@ 99 BAEE : 0D 2D PO 0D 20 PO B@ OB EY @C9® : 2A CA F2 FC FF FF FF FF 7B
@948 : FC F@ CO 20 D@ B0 OO @@ ED QAFE : PR DD BB DO PO DD OB BA F1 A8 1 AA AA AA AA 24 CA F2Z FC 56
0950 : IF AF 4T AQ 40 AD 4B AR 97 BAFE : 0@ DD OO OD 20 PO BB PR F9 ACAR : DO 0D 0D PP BB B@ 02 20 Al
@958 : FF FF FF FF 3F @F 03 @@ CF OBO® : FF FF FF FF FC F2 CA 2A ES BCAB : 0@ 00 00 D@ D0 Q0 20 B A9
0940 : 00 0@ 20 PO DO @D P BB &) @EQE : FC F2 CA 2A AA AR AR AA 75 OCEE : PO 0P P0 00 20 20 0B @0 Bl
B948 : OO G0 00 PO DR DD PO BB &9 BBI@ : IF BF AT AB AA AA AR AR 1S BCEE @ 00 00 00 00 00 B0 @0 00 BY
9770 : 02 0@ 20 OO DO PO @O OB 71 BELE : FF FF FF FF 3F BF A3 AB &7 BCCO @ 00 00 02 00 PO B0 0@ @@ Ci
0978 : Q0 OR 9D 20 PR 00 PO BB 79 OF20 : PO 00 DD OV BP0 00 00 PO 21
@960 : 00 0@ DD PO DD V0 @O B8 61 OB2E : OO PO B2 0D @2 DR OO PR 29
0986 : 2O O2 0D 20 OB 0@ PO @A B9 0B30 : @0 0P @0 OP @2 PO A0 PO 31 Listing §. »Code.Tron«
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Monitor muB

OCCe : 20 DO O 00 DO O 20 0B C9

ACDD : PO DO V0 OO 00 0@ @ B@ D1 . .
aco8e : 00 B0 00 00 B0 DR 2D BB D9

OCER : DO D2 00 20 02 PO 20 PR El n'c u ®
BCEE : 2D B2 00 DO DO DR DO BB EW

ACFD : 00 00 00 0P 00 20 BB BR F1

BCFE : OO 0D 00 20 00 DR 20 D@ F9

@b@d : FF FF FF FF FC F3 CF IF 2C

@DBB : FC F3 CF 3F FF FF FF FF DA

@D1@ : 3F CF F3 FC FF FF FF FF D3

@D1E : FF FF FF FF 3F CF FI FC 53

QD20 : 00 00 OV 0D 00 PO Q@ BB 21

apzZE : DO 00 00 DO OO PR PP bR 29

BRI : PO 0D OQ OD 0D 00 PR DR 31

anie : DO 00 00 O o0 R 20 DR TI9

PDs@ : DO DO D0 0D 0D 00 PO PR 41

apag 00 0O 00 OO 0D 0O 20 B AT

PD5G : DD DO 0D OB 0D P90 PO OB S

anse : 20 22 00 29 o0 00 DO bR =T

A& @ DD DB 0D 0D 0D 90 OB DB A1

Bha&E : DO 00 00 20 o0 DR R R A%

PD7O : 00 PO 00 OP OB OO0 2@ OB i

BD7E : 0O DO 0 00 G2 OB 20 OB )

GDEe : B0 DO O 0D 0B 00 20 DR B1

PDEE : PO 0D 00 O 00 DR PO BB BY

BDTe : DO DO 0P OB 2D OO PO DB 91

goea : 00 BB OO0 OO OB OR OB oD B9

BoDAhB @ OB DD 0P OO oD PO PO BB Al

BoaB : B0 BB 00 00 0D OB O OB AT

BDEG : OB D0 @0 OB 00 B0 B2 OB Bl CD 3195 c

BRI OO 09,20 05 0. 00, a8 0, 2 Der ideale Farbmonitor fir alle Home- und Personal-
RRCD : 00 GO0 O OB D0 B0 ae a8 C1

BOCH : DA DO 00 G0 08 0O 22 OB 09 Computer-Freunde, die ihren Geldbeutel schonen
GUDY : OV B0 OR 0P PO PO PR BB D1 wollen,

appe : BB 20 60 0D o0 20 DR BB DY ~Bi 1

O . O5 ok e e e S Ayfdersﬁ cm-Bildréhre werden aIieFarben_bnllant
BDES : DO 00 BY 00 00 DO 0@ B8 EY wiedergegeben. Fur Daten- und Textverarbeitung 146t
:SEE : Eﬁ :ﬁ :: m 23 :: f,: :: : 3 sich der Monitor auf Gran umschalten. Der Ton

pobz S ficicmlimolieriii st el |§t regelbar, Die HC;A«-Clnch Buchsen sorgen flr
GEAD : 00 20 00 00 00 00 B 0B 89 eine schnelle Verbindung zum Computer. Das Verbin-
OEIQ : 00 00 Ok Op e 02 °0 2B 11 dungskabel kann flr alle gdngigen Typen geliefert
BEIB : 00 OO0 B0 Ok 20 20 AR ae 19 Werden

VEZD : 0@ 00 OB 00 20 PO 28 aa 21 % = * -

GEZH : 02 00 B0 DU VO BO BB OB 29 Besonders die C 64-Besitzer werden sich (iber das
BEZID : 00 00 OB 20 2@ b0 ad aa T i i

oo el ol sl L ggsonderl:e Luminanzsignal zusétzlich zu Compasite
DEAD + GO GF OF BO Bb.0% b0 33 41 Video freuen. Noch bessere Farben!

BEAB 1 00 00 20 00 20 Q@ A0 P@ AT
PESR : DO 08 00 00 00 D2 2@ P8 51
BESH 1 00 00 00 00 20 PO OB 8 59
PESE @ OO OB 00 @0 00 DA 20 BA &1
DESE @ 00 09 00 OB RO DO B QB L9
PE7R : OO 00 20 00 00 00 20 B@ 71
BRETA » O ON A0 0 o0 A R o0 e

BEBD : DO DO 0@ 0P 00 P9 0D BB B1
REBE : PO 0O DO 22 G0 20 VO G0 BY
PETD : 00 00 PR 02 OB 20 PR B0 71
RETE : PO B0 00 0O o0 00 BP BB 99
BEAD : 00 00 00 OO OO OO 80 DB A
BEAD @ G0 A0 @0 VO 00 0O BB DB AT

VEBD : 00 D2 20 O R0 2O M0 P8 B
BEBD : OO 00 O 0D 20 2@ bR B B9
DECR : 00 0@ 0D OB 20 20 DD BB C1
DECE : 00 D0 @O0 O 20 OO0 0D OB CW
QPEDG : 00 DR 00 20 Q0 BP0 PR 2@ D)
BEDE : DO 0D PP 00 PO QO OB PR DY
PEER : 20 OR 00 Q0 00 00 PR 20 E1
BEES : DO O A0 00 0D QO OQ 2@ E
REFR : DO O 00 RO QD DO BB A FI

REFE : 00 DO OR 00 20 OO OO B FY
OFORE : DR QR 00 20 DR OP 0B Q@ @1 DM 4112
OFRE : A0 DO 0D 20 RO P22 2R 20 09
ol ot bl Der Monitor,den sich jeder leisten kann, der an
Reaps e T o e SRS B B seinem Computer mehr Freude haben méchte.
OFZE @ 00 B0 0D 0D B BB 00 BB 29 Dieses preisginstige Gerdt mit der griinen, entspie-
BFI0 : 02 00 20 20 o0 o0 @ pa T i

el gelten 31 cm-Bildréhre und der hohen Auflésung
g::;: 5 ::: :: :: ﬁ: :: :: :3 32 il 148t sich an jeden Computer mit Composite Video
pinammEmEE Y e ot e :

il = Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene
QBFsE 0D 0B 00 0D DR B0 00 B 59 " . o
QF&0 : B 0O PO OF 00 20 BB B &) Bildr&hre und eine Ausfihrung mit Tonteil.
OF&E @1 O B2 Q0 QO 02 B0 BQ BA A9
BEYE : QD B0 00 OB 0D OO DO BB 71
@76 3 CR OO PO @O OO 6@ PR BA 77 Vertrieb in guten Fachgeschaften
ey Rt ool s und den Fachabteilungen der Warenh#user

BFEE : 00 B0 B2 B4 B0 b0 L2 Bl a9
BFO : 10 D20 00 00 Y 0O 00 DB Al
BFYE @ OB B0 Q1 60 60 00 ba abd DY
BFAG @ 00 Q0 DO 00 AP BB 00 A Al
BFAE : 20 PO DD OO0 PO De DB BB A9
OFBA @ DO 00 00 0D 00 OO Q0 DA D1
@FBEE : 20 2O 00 OO0 DR OR DD PR BY
UFCO 1 B0 0D D0 B0 R B Do bR 1

SANYO
data-display-monitor

Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Listing 5. »Code.Tron« (Fortsetzung) Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189875 - Fax 04102/490138
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Commodore listing des Monats

aFCce
BF D@
arpe
BFER
BFEB
BFF@
BFF8
1900
1aee
i1
inie
18za
iaza
iaza
i@z
1040
la48
1050
1@58
1868

1878
1a7e
iaea
1888
109a
1898
128
18A8
1apa
18RA
1ace
1aca
18Da
iap8
1RE@
18E8
18F@
1aF8
1108
1108
1118
1118
1128
1128
1138
1138
1148
1148
1158
1158
1160
11568
117@a
1178
11e@a
1188
119@
1198
i1iA@
1148
1168
1188
1ice
11c8
11D@
11p8
11E@
11EB
1iF@a
11F8
1208
1208
121@
1218
1228
1228
1232
1238
1248
1248
1250
1258
1268
1268
127a
1278
1280
1288
12908
1298
120
12a8
12p@a
1268
12Ca
12C8

Ew W e BE Be GE G A Bm B e Bl me B Ge B8 Gw B e e we B8 gs BE e BE me 0 e 6 B B8 dm 5 me S8 we BE w8 Bs BA w6 eE S5 ae kR we B mm B8 ne GE M S me B me RS e RR o an W wn BR e SR s S e 6 oam S w RS mm BE ea wE EE R me B A B ek

@al

10

1208

1208

1ZE@
12EB
12F0
12F8
1380
1708
1210
1318
1320
1328
1330
1338
1740
1348
1358
1358
1368
1368
1370
1378
1380
1388
1398
1398
13AB
13A8
1388
1ZB8
13C8
13ce
13D8
13D8
13ED
13E8
13F@
L3F8
1408
1408
141@
1418
1428
1428
1470
14738
1448
1448
1450
1458
14460
1448
1470
1478
1480
1488
1450
1458
14R0
14A8
1480
1468
14Ca
lacae
14D@
14p8a
14E@
14E8
14F@
14FB
1500
1508
i151a
1518
1520
1528
1530
1538
1540
1548
1550
1558
15460
1568
1570
1578
15680
1588
159@a
1598
15A0
158
1564
1588
15C8
15C8
1508

85

BD

S5 ge we sr a ge s gy SR mm 4e mE Be B S BR e BE SE EE BE 4 W B3 88

H
:
]
:
H
T
]
H
L3
]
b
H
:
B
:
£
z
H
b
H
H
]
H
]
L
B
L
H
H
£
B
H
:
g
b
H
H
'
H
]
H
L
:
'
H
1
g
z
£
'
H
H
H
H
2
1
H
:
1]
'
£
'
H
1
L]

1E
ap
1E
Fiy
79
Da
1E
D@
A7
RE
FA
1E
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Wir setzen MaBstabe: 1 Megahzte = 758 DM

Fiir alle CPC's (464-+DDI-1, 664, 6128):
vortex Floppy Disk System F1-X.

Damit prasentieren wir eine professionelle
Systemlosung fiir alle CPC's, welche schon
ein 3" Laufwerk haben, aber den Standard
brauchen (5 %" baw. 3'2").

@ Die F1-X ist kein Zweitlaufwerk, sondem
Ihr Systemlaufwerk.

@ Per Kommando “| X" vertauschen Sie
nach Belieben die Reihenfolge von 3" und
F1-X.

@ Der Befehl "I CPM,1" oder "I CPM,2"
erméglicht Ihnen erstmals CPM aus beiden
Laufwerken gleichberechtigt zu starten,

@ |hr 3" Laufwerk und die F1-X unterschei-
den sich zwar wesentlich in Datendichte
und Datenformat (180 Kb zu 708 Kb), das
Kopieren zwischen beiden geschieht je-
doch so reibungslos und glatt, als gabe
es diesen Unterschied nicht.

@ Sie wihlen per Kommando zwischen
"Amsdos” und "VDOS 2.0" als Betriebs-
system - Sie verfiigen iiber beides nach
Ihrer Wahl.

® Als herausragende Leistung bietet lhnen
vDOS 2.0:

- 128 Directory Eintrége

- direkter relativer Dateizugriff unter
Basic. 16 Dateien kiinnen gleichzeitig
geiffnet sein.

- ROM residenter Monitor - Diskeditor

- mit "l Format" formatieren Sie direkt
unter Basic

- mit "l Code,«var»" realisieren Sie einen
Programmschutz mit personlichem Pass-
wort

- tirekte Parametereingabe bei RSX-Be-
fehlen
Beispiel: | ERA, "Test.Bas"
statt wie bislang gewohnt:

AS="Test.Bas"
| ERA, eA$
® RS 232 wird bendtigt? Dann wéhlen Sie
die F1-XRS.
Ein kompaktes RS 232 Modul ist bei die-
sem Typ integriert. Sie kbnnen aber auch
_Ihre F1-X nachtraglich damit ausriisten.
® Ubrigens:
Das vortex RS-Modul ist voll Amstrad
Port-kompatibel. Die im Amsdos vorhan-
dene RS-Treibersoftware arbeitet sofort.

Das Besondere unserer neuen X-Losung ist
das sogenannte X-Modul (siehe Abbildung).
Es handelt sich dabei um unseren Diskcon-
troler, der um all die Komponenten abge-
magert wurde, welche im Schneidercon-
troler schon gegeben sind.

Vortex X-Modul + Schneider Controler
ergibt die neue Qualitat! Ihr besonderer
Knackpunkt: Ihr Amsdos + Logo im 3" Con-
troler bleiben Ihnen vollgiiltig erhalten, unser
Betriebssystem mit seinen erweiterten
Features gewinnen Sie dazu und damit die
Fahigkeit, ein Megadrive zu verwalten.
Bei dem Design des X-Konzepts wurde
schon alles vorgesehen zum Betrieb einer
Standard RS 232 Schnittstelle. Zum Beis-
spiel muB nicht, wie sonst iiblich, ein wei-
teres Netzteil zugeschaltet werden, sondem
das im Laufwerksgehause integrierte Netz-
teil ibernimmt die Versorgung.
Die Schnittstelle selbst befindet sich im
X-Modul, an dessen Schmalseite der RS-
Konnektor austritt. Eine an Kompaktheit und
Eleganz - so behaupten wir - kaum zu {iber-
bietende Ldsung: Eine Einheit, mechanisch
kompakt und stabil.
Soll die Schnittstelle erst spater nachgeriis-
tet werden, so tauschen wir [hr X-Modul
gegen ein XRS-Modul zum Differenzpreis
plus DM 10.- Bearbeitungsaufwand um.
Fiir Leute, denen noch 16 K ROM fehlen:
im X-Modul wird ein 256 K ROM verwaltet,
128 K sind hier prinzipiell noch frei. ROM
Adresse kann frei iber Jumper gewahit
werden.
Mit unserem F1-X(RS) Konzept bieten wir ein Preis -
Leistungsverhaltnis bei welchem wir mit Recht sagen
lirfen:
3Larruelel:heu Sie und sagen Sle uns: wer kann mehr?
r =
| |
F1-X.......758.* |
F1-XRS.....858.-*

I *unverbindliche Preisempfehlung
| (XRS-Modul: auf Anfrage)

;
|
|
e e ]

ke wett- und hardwarybechesche Fragen im Justammenbang mit wisies Produbien

halan Wi ging Utes-Sprechetunde emgonchiel

Montags -+ Donasistags ves 18 - 21 Ul atefen wir [hoen Telafesich ma

Vertugun,
{

I
Telwion H.‘:-!!} 2160 und 19 80 sewie (0T11) 17T 55 T8

vortex Computersysteme - Vertriebs GmbH
Klingenberg 13 - 7106 Neuenstadt 5
Teleton (071.39) 2160 - 7960 - Telex 7 26915 tran d

S vorrex

E 8 M P U T E A B Y BT E M B

Fiir Kunden, weiche schon unseren Controler haben: Seien Sie gespannt auf die nichste Ausgabe unserer Werbung...



Commodore Listing des Monats

18D@ : A9 BT BS FE A% 5@ BS FF C7 1848 : 52 IC 202 80 19 42 20 80 D7 iNC® : 22 AB BB AR 4E AC Ea4 AC 93
1808 : A @@ BD A& 1E AT @1 BD @8 1658 @ 19 20 34 1A 20 7C 1A 20 D9 IDCB = 7A AD 1@ AE A& AE 3C AF 23
18E@ 1 AT 1E 200 &D 17 &8 AD &R 40 1ESE @ EB 1A 20 59 1A 4@ A9 20 CC ibD® : D2 AF 4B B FE BR 94 B1 D3
1BEH : 1E B% FA AD &B 1E 8% FB  F3 1B&0 : BD A& LE AD 54 1E A& B2 2 iDDB 3 2A B2 C@ B2 5& B EC B 00
IBF@® : 4D 72 LE BS FC AD 73 1E 54 148 : DO @3 2D S5 1E 29 OF 49 AR 1DE@ : 82 B4 1B BS AE BS 44 BS 90
18F8 1 8% FD A% B3 B85 FE A% C@ DS 1B70 ¢ OF DB @3 AD 5& 1E BD 55 97 IDEE : DA B& 7@ BY B4 BE 9C B 3A
1980 : 8% FF AT B4 BD A& 1E AT  4A 1678 : 1E BD AA 1E 20 B2 17 A2 7B 1DF@ 2 B? CB BY SE BA F4 BA &D
1908 : 1@ BD A7 1E 2@ &D 17 4@ 17 IBE@ : @D AD %1 1E 4D BY 1E 29 78 IbFE : BA BB 2@ BC B4 BC 4C BD FD
1918 : AD &0 1E BS FA AD &1 1E 04 1BE8 : @1 F@ @] EB BE A3 1E 4@ %E IE@® : E2 BD 78 BE OE BF A4 BF A8
1918 : 8% FB A% BR 85 FC 4C 2F ES 1690 1+ A7 B2 BD A4 LE AS B2 FB 4B 1E@8 ¢ 5A C@ D@ CA &4 CIL FC C1 DA
1920 1 19 AD &2 1E BS FA AD &% 1A 1B98 @1 18 AD 55 1E 29 OF 4% BF EE 1EIR 1 92 C2 28 C3 PE C3 54 C4 4B
1928 : 1IE 8% FB A9 4@ BS FC A@ A2 1BAG : D@ @3 AD 57 1E BD 57 1E 38 1E18 :+ EAC4 BO C5 16 C& FECS DB
1958 1 @@ C& @1 Bl FA E& B1 @5 FF 1BAB : BD AA LE 20 B@ 19 4C C7 A8 1IE2@ : 42 C7 @@ CB 19 CA T2 CcAB 91
1938 : FC 91 FA CB CO @4 DB F1 28 1BB® : 1B AD 57 1E 20 @A 1B AD Sé& 1E28 4B CB &4 CB 7D CB 946 CA 13
1748 : A& FC 446 FC AR 9& C& B1 11 1BB8B : A7 1E BD 57 LE DO @8 A9 %8 IE®@ : AF CB CO CB E1 CB FA CAB 70
1948 : Bl FA E& B! @5 FC 91 FA CS 1BCA : @1 BD AA LE 20 BA 19 AZ A& 1E38 @ I3 C? 2ZC CY 45 C? SE C? 2a
195@ : CB CO %A D@ F1 &8 A9 B B2 1BC8 : @D AD 93 1E 4D BB 1E 2% =@ IE4R : 77 C? 9@ C9 AR CR C2 C7 B1
1998 :+ BS FA AT CB BS FR A& 1% DB 1BD@ : ©1 FO@ @1 EB BE A4 1E &0 EE 1EAB8 : DB C¥ F4 C% BD CA 24 CA D3
196@ 1 FR 18 18 AS FA &9 19 B 7D 1BD8 : A% @4 BD A& LE AD AB 1E EA 1ESB : 3F CA 58 CA FF 7F @A DA 9@
1948 1 FAO AS FB &9 BG@ 85 FE CA 13 1BE® 1 DO @2 A9 B1 28 0A 1B AD S5& 1ES8 : 19 CB 17 CB @5 CY 3F CA ES
1970 : DB F@ 18 AS FA &5 14 BS A9 1BEB : A7 L1E BD A8 1E &8 A% B& AE 1E4@ : 23 A4 37 BY DF Bi DR B2 7B
1978 ¢+ FA AS FB &9 B0 8% FB &0 4E 1BF@ 1 BD A4 LIE AD AR 1E D@ B2 E@ IE4B @ AB B1 28 B3 CB @1 48 2@ Bl
1980 : AD AA IE 29 01 FR 1B A9 B4 1BFE 1 A% @1 2@ BA LB AD A7 1E &35 1E70 : D 00 EQ O DD 20 E@ BB &9
1988 1 E7 4B A9 FF 48 A9 &C 48 12 ICod : BD AT 1E &0 EE B3I 1E DR 9C 1E78 : 19 B0 FF FF D1 0@ E7 FF 41
1990 : AT FF 48 A9 08 48 A% DB EA 1ICE : @3 EE B4 1E EE BS 1E D@ 24 1EB® 1 94 0@ 4B FF 98 8@ &C FF &A
1998 1 48 AT FC 48 A% FF 48 AC 51 1IC1d 3 @3 EE Bs 1E 4@ A BD BS 5SA 1EBB : FB FF FB FF 0B 0@ 2B BB 5F
19AB : 12 1A AD AR LE 27 B2 FB 935 ICI8 : 14 A% AR BS 15 AQ @0 C& BD 1E9® : 04 00 FC FF D4 B8 FC FF 0B
198 1 1B AT 19 48 AT BB 48 A7 Fb& 1C2@0 : @1 B1 14 29 F@ C? FD F@ 27 LE%8 : 35 B4 &5 IC 45 IC 00 B@ E4
19B0 : 74 48 AT 0D 48 AT FB 48 19 ICZ8 1+ @& Bl 14 2% @F 71 14 BB 1@ 1EAB : CO @@ @F 3C IC @D @8 va FB
1988 1 AR FF 4B A9 B4 4B A9 BB D1 1ICI® : D@ EF E& 15 AS 1S C9 CE 1@ 1EAB : @2 D1 Bl AB TR 28 EO BP@ 48
19C@ 1 4B 4C 12 1A AD AA LE 29 F1 IC38 :» D@ E7 E& Bl &8 CE A7 1E 2D 1IEB@ : 07 0@ @A OC 20 18 @@ Cé6 ©A
19CB : @4 FR@ 1B A% FF 48 A% FF 29 1C4@ ¢ AD A7 1E D2 @5 A B4 BD 2B LEEH : @R FA G0 @1 22 B7 14 B@ DE
19D@ : 48 A% &8 48 AT FF 48 A7 IF 1CA8 1 A7 LE AB BY &% IC BD AA &3 1ECA : 00 @R 02 14 14 OO0 B0 B0 84
1908 : FB 48 A? FF 48 A% FC 48 B3 ICS® : 1E &8 EE A7 1E AD A7 1E 79 1ECE : 00 00 00 22 o0 Q0 B0 Be C7
19E® : A% FF 48 4C 12 1A AD AR 22 1C58 « CY 05 DO @5 AT @1 BD A7 Al 1ED@ : 00 @O0 00 00 @O0 P@ D@ GG DI
19EB : 1E 29 @8 F@ 1B A% @1 48 4F 1IC&8 ¢ 1E AB B9 &% IC BD AA IE B3 1EDE : 0D 00 @O0 OR OR 20 20 BR DY
19F8 ; A9 @0 48 A9 98 48 A% DA 53 ICéB : &0 B2 81 BB B2 B4 AD 19 33 1EE® : 00 @O0 02 20 20 20 0D B0 EI
19FB : 4B A% @8 4B A9 20 48 A% 2F 1C7@ «+ D@ BD 19 D@ A% B2 BD 14 F& 1EES : 0D O 02 DD 00 20 PO Bd E?
1A00 : @4 48 AT B@ 4B AC 12 1A Fé& 1IC78 : ©3 A7 IC BD 15 @3 AT 95 44 1EF@ : @0 0@ 0D 00 20 0P 8B DO F1
1ABE : AT 0D 48 48 48 48 48 48 A4S ICB® » BD 12 DO AR @B B8 DB FD 93 1EFE : DR 00 02 22 20 20 B2 Bd F9
1A1@ : 48 48 AE AL 1E 68 9D 91 BB iCB8 :+ EA AT 18 AR FF A2 3C BD B2 1IFR@ : 20 B2 ok 20 D00 B2 o8 B0 @1
lALB 1 IE &B 9D 9@ 1E &8 9D B% 2 IC%@ ¢ 18 D@ BC 1S D@ BE FB @7 4% IFR8 : 00 00 200 00 0 Q0 PO Bd @9
1A2@ 1 1E &B 9D B8 1E 48 9D B1 @9 1C98 : BE F9 @7 BE FA @7 BE FB D1 1Fi1@ 00 OB 0P P0 PO OO0 B0 BB 11
1A28 : 1E &8 9D B@ 1E &8 %D 79 &0 iCAB @1+ B7 AZ 10 AD AC 1E 29 @7 21 1F18 : 20 00 02 oR o0 o0 o0 B0 19
1A% : LE &B %D 78 1E 4@ AE A4 Eb& ICAB : F@ B2 A2 17 BD 11 DR aAC &2 1IFZ0 : D0 DR PR B0 B2 DR B2 PO 21
1AZ8 : 1E 20 45 1A 1B BA 4% OB 87 iCE® : Bl EA AD 19 D@ BD 19 DB B4 1IF28 : 0 02 OR 00 20 B2 02 DB 29
140 + AA 20 45 1A &0 18 BD S8 FD ICBE : A% EZ2 BD 14 23 A% IC BD C1 IF30 : B0 00 0D PO 20 DO OO P@ 31
1A88 : 1E 7D 78 1E 9D 58 1\E BD 97 1ICC® : 15 @3 A9 AS BD 12 DB AD TE IF38 : 00 OO 00 90 20 20 B2 0O 39
1AS@ 1 59 1E 7D 79 1E 9D 359 1E B7 1ECA ¢ AE 1E 29 B4 49 @7 @9 1@ 4! 1F4@ : B0 O 20 B2 B0 b2 a0 BB 41
1AZE @1 4@ AE A4 1E 20 4B 1A 1B 5B ICD@ : BD 11 D@ AD AD 1E 29 @7 4E 1IF4E @ 00 G2 2R Q@ U0 DO DA Be 49
1A48 : BA 4% BB AA 20 &8 1A 4B &5 1CDE : 4% @7 @9 1@ 8D 1& D@ AC 4F IFS5G : OO 20 20 00 B0 60 b0 OB 51
1A&B : 3B BD S8 1E FD 78 1E %D BB ICE® : 81 EA AD 1% D@ BD 1% D@ ES4 IF38 : 00 00 O 00 A0 0D 0D 00 S9
1A7@ : 58 1E BPD 59 1E FD 79 1E && ICES ¢+ AT 20 BD 14 @3 AT 1D BD %4 IF60 : B2 00 0D PO DD DD PO D@ &1
1A78 : 9D 5% LE 4@ AE A& LE BD &A ICF@ ¢ 15 @3 A9 FF BD 12 D@ A@ ©DF IF&E @ DO 0D 00 00 20 B0 OO 0@ &9
1ABA : S8 1E B5 14 BD %% 1E B85 F5 ICFE : @7 B8 D@ FD A% 12 AB FB C9 IF7@ « 0P 00 00 00 B0 DD 0O BB 71
1ABE : 15 AR @@ B1 14 C? B1 DB 59 1DB@ : AZ @F BD 18 DR BC 15 DB FB 1IF78 : 00 O OR D0 00 B2 00 BB 79
1A%@ 1 51 BD 58 1E D9 22 1E DB &2 1D@8 1 BE FE @7 BE FF @7 AD F4 @82 IFE@ @ 00 0D 2D DO B0 00 A0 R BI
1A98 @ 12 BD 5% 1E DY 23 1E DB 74 iDi®@ : @7 BD FC @7 AD F3 @7 BD C@ 1FBE : DO 0D 20 20 OO0 bR OO DR BY
1AAD + BA BD 78 1E CY ©1 D@ B3 39 iD1E ¢ FD @7 20 AS 14 aC B1 EA D3 IF90 : B0 20 Q0 B2 DO DD DO BB 71
1AM ¢ 4C E2 1A CB CB CB 32 DB 82 1D2@ : AD 19 D@ BD 19 D@ A9 &E DB 1IF98 1 00 O 0P o0 02 D2 DR DR 99
1AB@ 1 E@ FE 58 1E AQ B@ BD 58 9P 1D28 ¢+ BD 14 @3 AT IC BD 15 @3 JE IFAD : DO 00 22 PO B0 DD GO BB Al
1ABE : LE D9 22 1E D@ 15 BD 59 &F I1DI@ ¢+ A BS BD 12 D@ AD AC LE AB IFAB @+ B0 02 20 00 B2 DR B DR AY
iACA : 1E D% 23 1E D@ @D BD 78 BS 1D38 ¢ 29 B4 49 @7 A% 1@ BD 11 @& IFEG : B2 20 00 B0 00 14 OO 6@ 51
1ACB 1 IE C% FF D@ B& DE 58 1E DA iDa@ : DB AD AB 1E 2% @7 49 B7 93 IFEB : B0 R 00 PO 02 B2 B0 PR BY
1ADB 1 4C EZ 1A CB CB CA 32 DB 2A 1048 @« @9 10 BD 14 D@ AT BF BD 31 IFCO @ 00 20 20 B0 20 00 DO PR C1
1ADB : DD DE 58 1E A% 2@ BD AF 2E i05@ : 15 D@ A% ZC BD FC @7 BD B7

1AE@ : LE &0 AT @1 BD AF IE &0 48 iDSE ¢+ FD @7 BD FE @7 8D FF @7 @7

IAEB : AE A4 LE BD &0 LE BS 14 SE 1D&B 3 A @F BD FA @7 8D FB B7 2E

1AFB 1 BD &1 1E B5 1S AR 8@ C& 74 ib&8 @+ AD FO @7 8D FB @7 AD F1 &3 ;

IAFE : @1 Bl 14 E6 @O1 29 C@ DB B2 1D7@ : @7 B0 F9 @7 AE B@ L1E EB 58 von IFC8 bis 27E8

1ER@ : Ei AD AF 1E @9 @@ BD AF BE 1078 ¢ E@ 08 D@ 02 A2 2@ BE B@ 9& mit Null-Bytes auffiillen

iBp@8 : 1E &B BD A7 1E 20 3D IC BF iDB@ : 1E A E@ BD B2 DC AD 2@ 1A 3

1B1® @ 20 52 IC 2@ 4E 1B AD AF 38 ibB8 : DC BD 55 1E AD @1 DC BD BS

1Bl8 : 1E F@ 32 2@ 32 IC 20 4E &2 1D%@ : 54 {E A9 FF BD @2 DC 4C 53

1B200 : 1B AD AF 1E F@ 27 20 52 2F 1098 : 81 EA Q@ A@ 986 AD 2C A1 05 1

LB28 @1 IC 20 4E 1B AD AF 1E F@ FE IDAR 1 C2 Al S8 AZ EE A2 B4 AZ FB LVFD ¢ D0 D0 DO 0D 00 G2 BR BB F1L
1BID : IC 20 52 IC 20 4E 1B AD Bl 1DAE & 1A A4 BB A4 456 AS DC AS 25 27FE ¢ OO0 20 20 OO 00 Q0 @0 BB FYT
1B38 : AF 1E FO 11 20 52 IC 28 94 iDER : 72 AL BB A7 PE A7 I4 AB  B&

1B40 1 4E 1B AD AF 1E F@ @06 20 3F 1DBE : CA AB 4@ A9 Fb AT BC AR &8 Listing 5. »Code.Tron« (Schluf8)

16 OPEN 1,8,2,"®0:DEMD. TRON,S,W" <115> 8@ OFEN 1,B8,2,"@d: DEMO. SCORE ,5,W" <@a@>
20 FOR G=0 TO &424:PRINTHI1 ,CHR¥ (1) zNEXT <10@> 9@ FOR 0= TO 4:PRINTH#L,"—===—====- "ePRINT

3@ PRINTH®1 ,CHR# (B) ;CHR®({12) 3 <@4@> W1, B:NEXT <135>
40 PRINT#1 ,CHR¥(14) ;CHR$(12); <@3&> 100 CLOSE 1 <111>
50 PRINT#1 ,CHR¥(12):CHR® (B) 3 <151>

60 PRINT#1 ,CHR¥(12);CHR¥(1&) 5 o R

70 CLOSE 1 <@o81 > Listing 6. »Demo-Makex«

68 s,
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MSE — ein »Checksummer«
fur Maschinensprach-
Programme

Mit unserem Maschinensprach-Editor kon-
nen Sie Maschinencode direkt eingeben —
schneller und sicherer als DATA-Zeilen mit
dem Checksummer.

m Gegensatz zum sChecksummer« aber ist die Ein-

gabe nicht ohne den MSE mdglich. Der MSE verrin-

gert die Tipparbeit um ein Drittel und schlieft Fehl-
eingaben vollkommen aus. AuBerdem kénnen Sie die
Werte blind eingeben, ohne andauernd auf den Bild-
schirm schauen zu miissen, denn die Eingabe wird
durch akustische Meldungen bestatigt.

MBSE ist ein Maschinenspracheditor, mit dem ein Ver-
tippen ausgeschlossen ist. Eine abgetippte Zeile wird
nur angenommen, wenn sie richtig ist. Eine Checksum-
me am Ende jeder Zeile priift, ob die richtigen Werte in
der richtigen Zeile an der richtigen Stelle stehen. Wenn
fnc:ht. ertdnt ein Warnsignal, und man beseitigt den Feh-
er,

War die Zeile korrekt, erklingt ein Gong, und die
nachste Zeilennummer wird ausgegeben. Damit ist also
auch »blindes« Eintippen mdoglich; Sie kénnen sich voll
auf den Text konzentrieren,

So arbeitet man mit MSE

Laden und starten Sie MSE. Zuerst wird der Pro-
grammname und die Start- und Endadresse erfraqt,
Diese Angaben entnehmen Sie dem Kopf des jeweili-
gen abgedruckten Listings. MSE meldet sich dann mit
der Zeilennummer der ersten Zeile, Wenn Sie die Zeile
richtig eingegeben haben, erscheint die nachste Zeilen-
nummer und so weiter bis zum Ende. Zum Schluf3 wird
das fertige Programm mit »CTRL-5« auf Diskette oder
Kassette gespeichert. Dazu sind keine weiteren Anga-
ben mehr erforderlich. Das Programm kann dann ganz
normal wieder geladen und gestartet werden, Wenn Sie
nicht alles auf einmal tippen wollen, kénnen Sie jeder-
zelt unterbrechen und den eingetippten Teil mit »CTRL-
S« speichern, Wollen Sie weiterarbeiten, laden und star-
ten Sie MSE wieder.

Geben Sie auf die Frage nach der Startadresse aber
jetzt »Lw ein, um Ihr Teilprogramm zu laden. Jetzt kénnen
Sie mit»CTRL-N« die Adresse eingeben, an der Sie wei-
tertippen miissen. Wenn Sie sich nicht gemerkt haben,

wie weit Sie gekommen sind, geben Sie nach dem La-
den »CTRL-M« ein.

Aufdie Frage nach der Startadresse antworten Sie mit
der Anfangsadresse, die links in der Kopfzeile auf dem
Bildschirm steht. Nun wird Ihr Programm aufgelistet, Mit
»SPACE« wird das Listen fortgesetzt, mit »STOP« abge-
brochen. Das Ende Ihres Programmteils erkennen Sie
sehr einfach daran, daf nur noch der Wert »AA« in der
Zeile steht. Die Adresse dieser Zeile miissen Sie an-
schliefend mit »CTRL-N« eingeben, Das Programm ist
nur mit »STOF/RESTORE« zu verlassen. Speichern Sie
aber vorher unbedingt immer [hren Text.

Hinweise zum Abtippen

Vor dem Abtippen oder spiteren Wiederladen des
MSE-Laders miissen Sie unbedingt folgende Zeile ein-
geben:

POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW

Den MSE-Lader brauchen Sie nur einmal. Nach er-
folgreichem Abtippen und Starten mit RUN geht der La-
der verloren und es wird das endgiiltige Programm
MSE V1.0 erzeugt. So gehen Sie vor:

Starten Sie das Programm mit RUN, Fehlerhafte Zeilen
werden angezeigt und miissen korrigiert werden, bis
der Lader zum »REA DY« durchlduft. Jetzt miissen Sie das
fertige MSE-Programm speichern. Dazu brauchen Sie
nur »"RETURNu« driicken, weil die erforderlichen Anga-
ben schon auf dem Bildschirm stehen. (Datasettenbesit-
zer miissen in Zeile 343 die letzte Zahl in »l« abdndern.)
Ab jetzt konnen Sie sMSE V1.0« direkt, also ohne den
DATA-Lader, benutzen. MSE V1.0 wird ganz normal mit
» 8¢« geladen (keine POKEs notwendig).

(N. Mann/D. Weineck/ue)

MSE-Befehle:

DEL 1éscht die letzte Eingabe.

CTRL-S speichert das eingetippte Programm ab.

L oder CTRL-L14dt ein Programm. Start- und Endadresse wer-
den automatisch ermittelt.

CTRL-M listet den Speicherinhalt. Abbruch mit STOP-
Taste, weiter mit Leertaste.

CTRL-N erlaubt die Eingabe einer neuen Adresse zum
Weitertippen.

CTRL-P gibt ein MSE-Listing auf dem Drucker aus.

10@ REM w0 000000000000 @91 >
11@ REM # L 139>
120 REM = ME8E LADER » <2046
138 REM + L <1792
L2220 FEM 0 000 0000000000 0000000 {2115
238 REM @342
280 DIM H(75): FOR I=80 TO % <113>
250 H4B+I)=1: H{AS+1)=I+1@:NEXT <@al>
260 FOR I=2048 TO 3755 : READ A% <198>
270 H=ASC(LEFT#(A£,1)):L=ASC(RIGHTS(A%,1)) <199>
280 D=H(H)#1&+HIL):5=5+D:POKE I,D <219>
290 A=A+1:IF ALZO THEN NEXT:A=-1 <lal>»
300 PRINT " ZEILE:";1000+2; <@11>
310 READ V :I=Z+1:1IF V=5 THEN 330 <2182
32@ PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER '":STOP <1383

<221%
<DL

II@ IF A<D THEN JI41

340 S=@:A=0:FRINT:NEXT

341 PRINT" (CLR}P0AT,1:POA4,8:PDAS, 1721 PRAS

,14

POKE &31,19:POKE 632,13:POKE &33,13:P0

KE 198,3

PRINT" {ZDOWN}SAVE"CHR® (34) "MSE V1.@"CH

RE(34) "B

344 END

1000 DATA @O,0H,08,04,00,9E,32,30,34,31,00
,00,00,42,08,A9,36,85,A4,A9, 1247

1201 DATA @B,85,A5,A9,00,85,A4,A7,00,85,A7
+AB,08,B1,A4,91,A6,C8,00,F7, 20888

<@

3482
£2A9

43
<171>
<@e2>
<119>
<@545

Dexr MSE zum bequemen Abtippen von Maschinenprogrammen
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10082
1223
1204
12as
@26
18@7
1008
10a9
o1
1011
1212
1013
1014
1015
12146
1e17
1@18
1219
1020
1221
1022
1023
1024
1825
1026
1027
ia2e
1029
ia3e
1831
1832
1233
1034
1235
1036
1@37
iaz8
1239
1Q4@
1041
1042
1843

1244

DATA E&,AS,E6,A7,CA,DA,F2,A%,34,85,01
,4C,00,B0,20,D1,B1 ,A9,06,8D, 2787
pATA 21,D@,A%,03,8D,20,0@,80,846,@2,A/0
,B3,A9,74,20,FF,B1,AB,B3,A9, 2647
pATA BY%,70,FF,B1,AB,@0,208,CF,FF,99,01
,02,c8,C9,@D,D0,F5,88,F8,D2, 2912
DATA CO,BF,90,02,A0,0E,8C,08,02,20,EA
,Bl,AB,B3,A9,CF,20,FF,B1,20, 2323
DATA BE,B4,85,FC,85,62,20,8E,B4,85,FB
,B8%,61,20,A7,B4,00,20,A0,B3, 2864
DATA A9,ES,20,FF,B1,20,BE,B4,85,50,20
,BE ,B4,8%,5F ,20,A7,B4,00,0A, 2624
DATA AS,61,C5,5F,AS,62,E5,40,90,05,20
,43,B3,4C,3A,B0,A9,AA, AR, DB, 2379
DATA 91,FB,E&,FB,DR,02,E4,FC,20,3F,B2
,98,EF ,4C,FB,B4,AZ,02,86,58, 3118
DATA A%,A&,AR,9D,20,F2,B1,20,E4,FF,F@
,FB,C%,%0,90,0C,C9,47,B8,08, 2970
pATA C9,3A,9@,08,C9,41,60,07,C9,14,D0
,@F ,4C,0B,B1,20,D2,FF ,Ab,58, 2322
DATA 95,F7,Cé,58,D0,D2,60,AE,8D,02,F0
,26,C9,0C,D0,03,4C,08,B6,C9, 2685
DATA 13,D0,@3,4C,B8,B5,C9,8D,D0,03,4C
,BA,B4,C7,10,D0,A3,4C,68,B5, 2282
DATA C7,QE,D@,06,20,5F ,B4,4C,64,B1,4C
,92,B0,AS,F9,20,02,B1 ,@A,0A, 2132
DATA DA,BA,BS5,F9,AS,F8,20,02,B1,05,F9
,6@8,C9,30,90,02,49,08,29,0F, 1950
DATA &0,A&6,59,E8,08,9@,1F ,Ab,58,E0,02
,B0,04,20,D2 ,FF ,4C,8E,B@,Cé4, 2509
DATA 59,A0,14,A9,92,28,F2,B1,CA,DA,FA
,B84,57 ,48,68,4C,88,B1,A6,D3, 2891
paTA E@,08,B8,83,4C,92,B8,20,D2,FF,Aé
,58,E0,02,9@,09,C4,59,28,D2, 2448
DATA FF,Cé,58,D8,F%,4C,BE,Ba,48,4A,4A
,4A,4A,20,59,B1,68,29,0F ,C?, 2419
DATA BA,9B,02,49,04,69,30,4C,D2,FF,A2
,FC,9A,20,D1,B1,20,48,B2,20, 22561
DATA EA,B1,20,9F,B2,AS,FC,28,4E,B1,AS
,FB,2@,4€,B1,20,ED,B1 ,A%,3A, 2840
DATA AQ,20,20,F2,B1,A%,00,85,5%,20,8E
,B0,20,ED,B1,A4,59,20,EF BB, 253@
paTA 91,FB,C8,B4,59,C0,08,50,EC,20,10
,B2,A%9,12,20,D2,FF,20,8E,BO, 2657
DATA 20,EF,B@,CS,FF,FO,@D,20,43,83,A9
,14,A0,14,28,F2,B1,4C,A2,B1, 2645
DATA A9,92,28,D2,FF,20,33,B2,20,E0,B2
,20,3F ,B2,90,9F ,4C,8B,B5,A9, 2648
DATA 93,208,D2,FF,AZ,08,A9,03,9D,00,D8
,9D,@®,D%,9D,00,DA,9D,0@,0B, 2474
DATA EB,DD,EF,&@,A%,@D,2C,A9,20,4C,D2
,FF,20,D2,FF,98,4C,D2,FF ,20, 2965
DATA E4,FF,FO,FB,&0,84,5D,85,5C,A0,00
,B1,5C,F@,06,28,02,FF,CB,D0, 310@
DATA Fé,&0,A5,FB,B5,5A,A0,00,84,58,B1
,FB,18,65,5A,85,5A,90,02 ,E4, 2606
DATA SB,@6,5A,26,58,C8,C0,08,90,EC,AS
,50,65,58,85,FF ,60,18,A5,FB, 2467
DATA &%,08,85,FB,90,02,E4,FC,60,A5,FB
,CS,5F ,AS,FC,ES,50,568,A0,B3, 3106
DATA A9,FB,20,FF,B1,A0,01,B9,00,02,20
,D2,FF,CC,00,02,C8,90,F4,A%, 2692
DATA 1@,ED,0D,02,AA,20,ED,B1,CA,DD,FA
,A%,42,20,4E,B1,A5,41 ,20,4E, 2453
DATA B1,20,ED,B1,AS,608,20,4E,B1,A5,5F
,20,4E,B1,A9,9F ,20,D2,FF ,20, 2575
DATA EA,B1,24,5E,10,01,40,A9,12,28,D2
,FF,A2,28,20,ED,B1,CA,DB,FA, 2646
DATA A7,92,4C,D2,FF ,AS,D6,C9,16,6@,01
,6@,A%,AR,B5,A4,AF,78,85,A6, 2945
DATA AY,04,85,AS,85,A7,A2,13,A0,27,B1
,A4,91,A6,88,10,F9,CA,FB,19, 2671
paATA 18,AS,As,49,28,85,A4,50,02,E6,AS
,18,A5,A4 ,69,28,85,A6,90,E0, 2503
DATA Eé&,A7,4C,B6,B2,A%,91,4C,D2,FF,A9
,@F ,8D,18,D4,A9,00,8D,05,D4, 2776
DATA A%,F7,8D,06,D4,A%,11,8D,04,D4,A9
,32,8D,01,D4,A%,00,8D,00,D4, 2413
DATA AG,B0,20@,09,B3,A9,10,8D,84,D4,60
,AZ,FF,CA,D@,FD,B8,D0A,FB, 60, 2914
DATA A%,@F ,8D,18,D4,A9,2D,8D,85,D4,A%
,A%S,8D,04,D04,A9,21,8D,04,D4, 2385
DATA AY,@7,8D,01,D4,A%,05,8D,00,D4,A0
,FF,20,89,B3,A%,20,8D,04,D4, 2250
pATA A9,@0,BD,01,D4,BD,00,D4,50,38,20

<144>
C23I7T>
<2173
<@13>
€199
091>
167>
152>
<231>
<121
@57
<2255
<208>
<@92>
<188>
<197>
<049>
<@3%5>
<@73>
<1a8>
<233>
<10s>
<@a3za
€123>
<2375
<160>
@77>
<1565
219>
<183>
<098>
€236>
<@38>
<161>
<204>
<208>
<2515
<000 >
<126
<240>
119>

<@ara>

,F@,FF,BA,4B,98,48,18,00,05, 2179 <1753
1045 DATA AZ,18,20,F0,FF,AB,B4,A9,00,20,FF
,B1,20,12,83,20,E4,FF ,FO,FB, 2931 <@93y
t@4s DATA A2,1D,A9,14,20,D2,FF,CA,DD,FA,&8
,AB,48,RA,18,4C,FR,FF,@D,@8D, 2704 <@Bg>
1@47 DATA @D,20,20,20,20,20,20,20,4D,41,53
,43,48,49,4E,45,4E,53,58,52, 1144 (216>
1@48 DATA 41,4%,48,45,20,2D,20,45,44,49,54
,4F ,52,20,80,8D,20,20,208,28, 1823 <@38>
1049 DATA 28,20,2@,20,56,4F ,4E,20,4E,2E, 4D
J41,4E ,4E,20,26,20,44 26,57, 1128 (206>
1052 DATA 45,49,4E,4%5,4%,48,00,80,00,0D,20
,20,20,58,52,4F ,47,52,41 ,4D, 1102 {1175
1851 DATA 4D,4E,41,A4D,45,2@,3A,20,00,0D,0D
,20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1073 <@95>
1@52 DATA 44,52,45,53,53,45,20,34,20,24,00
,@D,0D,2@,20,20,45,4E,44,41, 1014 <1293
1@53 DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,20,3A4,20
,24,00,92,05,20,50,52,4F 47, 1171 <2175
1054 DATA 52,41,4D,4D,20,3A,20,00,12,20,20
,2A,2A,2A,20,46,41 ,4C,53,43, 1024 <@27>
1055 DATA 48,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,20
,2A,2A,2A,20,20,92,00,0D,8D, 1058 <@98>
1056 DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,28,2A,2A
,2A,00,13,05,20,20,12,44,92, 920 <148>
1857 DATA 4%,53,4B,20,4F,44,45,52,20,12,54
,92,41,50,45,@D,00,13,20,20, 1151 @IS
1058 DATA 49,2F,4F,20,2D,20,44,45,48,4C,45
,52,08,20,D1,B1,20,48,B2,A0, 15606 @123
1@59 DATA B3,A9,CF,2@,FF,B1,20,8E,84,85,FC
,2@,8E,B4,8%,FB,CS,61,A%,FC, 3207 <251
106@ DATA ES,&42,9@,23,AS,FB,CS,5F,AS,FC,ES
,6@,80,19,28,A7,B4,D8,14,608, 2840 <1125
1061 DATA 2@,A7,B4,F0,OC,B5,F9,20,A7,B4,F0
,@5,8%,F8,4C,EF ,BO,48,68,20, 2749 <@8ea>
1862 DATA 43,B3,4C,SF,B4,20,CF,FF,C9,4C,D0 |
,@9,20,D1,B1,20,48,B2,4C,@B, 2372 <04L>
1843 DATA B&,C9,0D,40,A%,00,85,5E,20,5F B4
,20,EA,B1,20,0D,B5,24,5E,30, 2042 41203
1864 DATA @5,20,E4,FF,F@,FB,20,E1,FF,FQa,26
,20,5F ,B2,24,5E,1@8,09,20,4E, 2435 <198>
1845 DATA BS,20,0D,B5,20,40,B5,20,33,82,20
,3F ,B2,9@,D7,A0,B4,A%,28,20, 2190 <z@7>
1@64 DATA FF,B1,20,E4,FF,C?,0D,D0,F9,A%,00
,85,5E,A5,61,85,FB,AS,52,85, 3054 <zom>
1847 DATA FC,20,E@,B2,4C,64,B1,A5,FC,20,4E
,B1,AS,FB,85,FF,20,4E,B1,A%, 3003 <2215
1848 DATA 20,A@,3A,20,F2,B1,A0,00,20,ED,B1
,B1,FB,2@8,4E,B1,C8,C0,08,98, 2586 <@7@>
169 DATA F3,20@,ED,B1,24,5E,38,03,A7,12,2C
,A%,2@,20,02,FF ,20,1@,B2,AS, 2190 <@s9>
1278 DATA FF,2@,4E,Bl1,A9,92,20,D2,FF,4C,EA
,B1,A9 ,FF,85,88,85,B9,A%,24, 3073 <@29>
1071 DATA BS,BA,2@,C0,FF,A2,FF,4C,C9,FF,20
,CC,FF A9 FF,4C,C3,FF,20,5F, 3315 <189>
1872 DATA B4,A9,80,85,SE,20,4E,B5,20,48,B2
,A2,24 ,A%,2D,20,D02,FF ,CA,DB, 2594 111>
1@73 DATA FA,2@,EA,B1,20,EA,B1,20,568,B5,4C
,C1,B4,20,88,B%,A4,5F A4, 60, 2812 <O1S>
1@74 DATA A%,41,28,D8,FF,B0,0A,20,B7,FF,29
,BF,DB,03,4C,FB,B4,A9,01,20, 2577 <201>
1875 DATA C3,FF,2@,48,B6,A0,B4 ,A7,4F ,20,FF
,B1,2@,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921 <237
1076 DATA Bb&,A9,37,A0,B4,20,FF,B1,20,F7,B1
,A2,08,C9,44,FB,06,A2,01,C9, 2717 <213
1277 DATA S4,D0,F1,A%,@1,AR,20,BA,FF,AQ,D0
,E@,@1,F@,1A,A9,408,8D,20,02, 2483 <1@1>
1878 DATA A%,3A,BD,21,02,B9,01,02,99,22,02
,C8,CC,00,02,98,F4,CB,C8,D0, 2182 <1273
1@79 DATA @C,B%,01,02,9%9,2@0,82,C8,CC,00,02
,D@,F4,98,A2,20,A0,02,4C,BD, 2818 <025
1888 DATA FF,20,B8,B5,A%,BA,C7,08,90,33,A6 .
,B%,86,57,A9,01,20,C3,FF A9, 26500 <@22>
1081 DATA &@,85,B9,20,C0,FF,B0,28,A5,BA,20
B4 ,FF ,AS,B9,20,96,FF ,20,A5, 2911 <B53>
1082 DATA FF,B5,61,A5,90,4A,4A,B0,13,20,A5
,FF,85,42,20,AB,FF ,A5,57 B85, 2643 <2145
108 DATA BY,A9,00,20,DS,FF,90,03,4C,AT,BS
,B6,5F 84,40 ,A5,BA,CT,01,D0, 2639 <131>
1084 DATA @A,AD,3D,03,85,61,AD,3E,03,085,62
.4C,FB,B4,A%,13,20,D2,FF,A2, 2300 <12@>
188% DATA 1C,20,ED,B1,CA,DB,FA,40, 1230 £214>

MSE (SchluB), Dieses Listing kinnen Sie mit dem Check-
summer V3 eingeben (Sie miissen aber nicht).

70 s,
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Grafik —
schwarz
auf weilBl

Die schonsten Computergrafiken sind oft
nichts wert, wenn man nicht Hardcopies stolz
im Freundeskreis herumzeigen kann.

gen, ergibt sich vor allen Dingen aus zwei Fak-
ten. Erstens ist es nicht einfach, ein Programim,
von dem man eine Hardcopy erzeugen mochte, zu un-
terbrechen, und zweitens will die Grafik im Computer-
speicher zunachst einmal gefunden werden, Problem
Nummer 2 erledigt das Programm fiir Sie, Problem
Nummer 1 miissen Sie selbst in den Griff bekommen,
Die Aufgabe ist durchaus l16sbar. Benétigt wird allein ein
spezieller Reset, Zum Schutz vor dem Raubkopieren
wird in vielen professionellen Programmen der norma-
le Reset gesperrt. Das heifdt, nach Druck auf die Reset-
taste verzweigt das Programm wieder zum Start oder es
hangt sich auf, so daP man gezwungen ist, den Compu-
ter auszuschalten, um wieder in den Eingabemodus zu-
riickzugelangen. Da der Speicher dabei geldscht wird,
ist die begehrte Grafik nicht mehr vorhanden. Man muf3
die Resetsperre also umgehen. Das gelingt zum Beispiel
mit Speeddos oder einer dhnlichen Erweiterung, da
diese Systeme iiber eine Reset-Funktion verfiigen, die
einen Ausstieg aus nahezu jedem Programim erlaubt.
Die Uberlistung der Reset-Sperre ist aber auch preis-
giinstiger zu realisieren. Benttigt wird dazu eine EPROM-
Karte mit Schalter (zum Beispiel bei Dela fiir 14 Mark er-
héltlich). Die leere, abgeschaltete Karte wird nun bej
ausgeschaltetern Computer in den Expansion-Port ge-
steckt. Nun ladt man das gewiinschte Programm. So-
bald die gewlinschte Grafik auf dem Bildschirm er-
scheint, schaltet man die Karte ein und l6st einen Reset
aus. Der Computer befindet sich nun wieder im Einga-
bemodus. Schalten Sie die Karte wieder aus, damit eine
eventuell ab $8000 liegende Grafik nicht {iberdeckt
wird. Nun miissen Sie nur noch ein Programm laden,
welches die gewlnschte Grafik zu Papier bringt.

Fir jeden etwas

Gleich drei verschiedene Versionen eines Hardcopy-
Programms finden Sie auf diesen Seiten. Je eines fiir den
CP80 X, flir den Epson RX80 mit Data-Becker-Interface
oder kompatible Konfigurationen und flir den MPS 801
oder Kompatible,

Die Funktionsweise ist bei allen drei Programmen an-
néhernd gleich. Zundchst wird der Speicherbereich
von $2000 bis $4000 auf dem Bildschirm sichtbar ge-
macht, Liegt die gewiinschte Grafik in diesem Bereich,
wird durch Druck auf »J« in die Druckroutine verzweigt.
Wenn nicht, kann man durch Druck auf eine beliebige
Taste in 8-KByte-Schritten durch den Speicherbereich
blattern, bis man die Grafik gefunden hat.

D ie Schwierigkeit, eine Grafik-Hardcopy zu erzeu-
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100
11@

130
139
140
141
142
143
144
145
145
1508
16@
17@

229
270

250
260

278

2B@a
285
27@
soa

et b1
I1e
20
33
4@
150
~6@
365

z7Ta
>Ba
90

95
94
197
398
400

41@

478
440
450
440
47@

471
472
473
480
485
486
490

500
512

520
53
540
545
1]

POKE S32B0,15: POKE 53281,15:POKE 444,54

A=@: B=1:C=2: D=3

JN=@: WF="WEISS" : H¥F="HELLGRAL" : D$="DUNK

ELGRAU" : S$="SCHWARZ"

FRINT" {CLR , 2SPATE 3 #5500 550 000003000 05000 00

LE R AR R TR SRR R R L A

PRINT" (2Z5PACE }#### {2SFPACEYHIRES-BILD{2

SPACEIVERSCHIEBUNG ##%#"

FRINT™ (2EPACE T 5t 0h0 0 0 08 00 000 0000 000

LRt E T

PRINT" {25FACE I #####% + HRD-COPY IN GRAU

STUFEN w##es"

PRINT" {25PACE T 0000 00000 0000000 0 050 00 0 0 0

.

PRINT" {2S5PACE }#wnun —+-{(ISPACEIFUER {28

FACEICP-BOX (ISPACE}=+~= #axss"

PRINT"™ {2SEACE 380050005000 000000 0 000000 30

A

PRINT" (25FACE J#anhi (SSPACE YBY PETER EC

KART (ASFPACEINANN " : FRINT: PRINT

FRINT*>J< = SPRUNG ZIUM AUSWAHLMENUE HR

D=COPY": PRINT

FRINT" {(&5PACE}IUM AUSDRUCKEN DIESES Bl

LDES": PRINT

PRINT"JEDE ANDERE TASTE = NAECHSTER BI
LDSCH. ": PRINT

REM

FOR I=! TO 7:PRINT"GRAPHIKBILDSCHIRM:"
§I+1

PRINT" (DOWNSTARTADRESSE: " [#8192: POKE
252,1832

5Y¥S5 SB8E0:GOSUB 280: FRINT" {CLR2"

FPOKE 53285,PEEK(S53245)0R 32:POKE 53272
,FEEK (S3272)0R B:G0OSUB 280

FOKE S532&65,FPEEK(53263)AND 223:FPOKE 532
T2,PEEK{SE2721AND 247:NEXT I[:END

GET JN#:IF JN$=""THEN 280

IF JN$="J"THEN 300

RETURM :REM

POKE B32&65,PEEK(532&45) AND 22Z:PODKE 532
72,PEEK(S3272)AND 247

JN=I00

PRINT"{(CLR,DOWN)}F A R AMETER 1"
PRINT"suesenseunupwopuenns s PRINT

PRINT"## W=WEISS{&SFACE}ws"

PRINT"## H=HELLGRAU{ISPACE}##"

PRINT"## D=DUNKELGRAL w#%**

PRINT"## S=5CHWARI (ASFPACE)##*": PRINT

PRINT"BILDSCHIRMFARBE (S5PACE)= ";W#:PR
INT

FRINT"HINTERGRUNDFARBE #1 = ";H#:PRINT

FRINT*HINTERGRUNDFARBE #2 = “;D#:PRINT

PRINT"SFEICHERFARBE (7SPACEY= ";S%$:PRIN
T

IF JN=500 THEN SO0

IF JN=1100 THEN 550

IF JN=1200 THEN &D@

IF JN=1300 THEN &5@

PRINT" (RVSON}<F7>{RVOFF ,SPACEY= HRDC D
RUCKEN": PRINT

PRINT" {RVBONJ<F13» {RVOFF ,SPACEY= FARAME
TER AENDERN"

BET JN#: IF JN#=""THEN 430

IF JN$="{F13}"THEN 472

IF IN$="{(F7}"THEN 47Q

GOTO 43@

FPRINT" {CLR}DRUCKER EINGESCHALTET {SPACE
+ RVS0N , SPACE }J /N {SPACE , RVOFF , SPACE 7"
GET JN#%:IF JN$="J"THEN 480

IF JN$="N"THEN 31@

GOTD 471

OFEN 1,4,0:G0SUB 2000

8YB 5376,1,32,A,B,C,D

END

W=ty Hm" "  Dfm" " EF=""; A=z B=D: C=0: D=
B: E#=""§": JN=500: GOTO 310

POKE 214,9:POKE 211,23:5YS S8&440:PRINT
E#

POKE 214,9:FPDKE 211 ,23:8YS5 584640: PRINT
"{RVSON}";E®

GET Wk:IF Ws=""THEN 500

GOSUER 1000

IF OJN<>111 THEN 478

JN=1100:G0TO 1@

POKE 214,11:FOKE 211 ,23:8Y5 5B&440: PRIN

Listing 1. »CPB0 X-Bu

75>
37>

A
e

<232>
<053
<181%
<122>
179>
<1245
<0B84>
<1263
<24@3
<2213
<14

<1B4>
<@3I5>

<Z28>

L25F>
<109

<0z >

<208>
<184>
<14&>
<@39>

<115>
<131>
L1773
<135>
<2105
<135>
203>
<@25>

Q92>
212>
C244>

<@33>
<131>
<@92>
<1503
<1@03>

<211>

<@73>
<@za>
<0ea:
<237>
<2047

<@&6I>
<1&61>
<Q97>
<@59>
<251>
<a7ze>
<2347

<@sax
<109 >

<@F4>
<200
<2I4>
105>
<241

oA AP PV B
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T E*% <B33>
540 POKE 214,11:POKE 211,23:58YS 58440:PRIN

T" (RVSONI";E* 249>
570 GET H#:IF H#$=""THEN 550 <P&D >
580 GOSUBE 1108 <@aa
59@ IF JN<>111 THEN 4%9@ <155>
595 IN=1200:G0TD 310 <@FP>
0@ POKE 214,13:POKE 211,23:5Y5 5844@0: PRIN

T ES <@BS>
410 POKE 214,13:POKE 211,23:5YS 58440:PRIN

T" {RVSON}";E* <@B45>
420 GET D#:IF D#=""THEN &D@ <@43%>
&30 GOSUE 1200 <11@8>
64@ IF JN<>111 THEN 490 <205>
645 JN=1300: GOTOD 31@ <213>
&5@ POKE 214,15:POKE 211,23:5YS 58440: PRIN

T E# <137>
660 POKE 214,15:POKE 211,23:5YS S5B440:PRIN

T"{RVSONX";E# <@I7T>
&7@ BET S#:IF S$=""THEN &50 <157 >
&80 GOSUB 1300 176>
698 IF JN<>»111 THEN 490 <255>
700 JN=0:60TO 310 <AS1 >
100@ IF WE="W"THEN W¥="WEISS":A=0:JN=111:R

ETURN <@30>
101@ IF WE="H"THEN W#="HELLGRAU":A=1:JN=11

1:RETURN <@a7>
1020 IF We="D"THEN W#="DUNKELGRAL":A=2:JIN=

111:RETURN <128>
1230 IF WE="S"THEN W#="SCHWARZI":A=J%:JN=111

t RETURN <133>
1240 JN=@: RETURN <185>
1100 IF HE="W"THEN H$="WEISS":B=@:JN=111:R

ETURN <24@>
1118 IF H¥="H"THEN H$="HELLGRAU":B=1:JN=11

1: RETURN <186>
1120 IF H$="D"THEN H$="DUNKELGRAU":B=2: JN=

,111:RETURN <S4 >

1130 IF HE="S"THEN H#="SCHWARZ":E=3:JN=111
:RETURN <182>
1148 JN=0:RETURN <@29>
1200 IF D$="W"THEN D#="WEIS5":C=B:JIJN=111:R
ETURN <@&B>
1210 IF D#$="H"THEN D#="HELLBRAU":C=1:JN=11
1: RETURN {2392
1220 IF D#="D"THEN D#="DUNKELGRAU":C=2:JN=
111:RETURN <11@>
1230 IF D#="5"THEN D&="SCHWARZI":C=J:JN=111
:RETURN <1@86>
1240 JIN=0:RETURN <129
1300 IF S$="W"THEN S$="WEISS":D=0:JN=111:R
ETURN {1286
1310 IF S#="H"THEN S$="HELLGRAU":D=1:JN=11
1:RETURN <bi@a>
1320 IF S#="D"THEN S$="DUNKELGRAU":D=23z JN=
111:RETURN <14@>
1330 IF S$="5S"THEN S#="SCHWARZI":D=J3:JN=111
tRETURN <Das>
13480 JIN=R:RETURN <231>
2000 PRINT" {CLR}":PDKE S53245,59:POKE 53272
y24: POKE S3270,216 219>
2010 RETURN <@34>
Listing 1. »CP80 X-Bu (Schiug)
144 PRINT" (2SPACE}swsns HN EFPSON RXBO INT/

D-B ## #aaa" <204
48@ OFPEN 1,4,1:G0SUBR 2000 <123>
Ergéinzungen zu Listing 1 fiir RX80

Programm: Hardcopy CP80 X, RX80,

MPS 801

Computer: C 64

Checksummer: Version 3
Datentrdger: Diskette, Kassette

Die Druckroutinen der Hardcopyprogramme unter-
scheiden sich geringfiigig voneinander. Bei den Routi-
nen fiir CP80 X und RX80 kénnen Multicolor-Farben
in Craustufen iibersetzt werden. Dies geht im MPS
801-Programm nicht.

Eingeben des Programms:

Jedes der Hardcopy-Programme besteht aus einem
Basic-Programm und einem MaschinenspracheTeil.
Beide Teile miissen getrennt eingegeben, gespeichert
und verkniipft werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

CP80 X

Listing »CP80-B« eingeben und unter dem Namen »B«
speichern,

Listing »CP80-M« eingeben und unter dem Namen »Mx
speichern,

LOAD »M«8: RUN: POKE 44,104: LOAD »B«,8: POKE
45,41: POKE 46,119: SAVE »HCx,8

Reset ausfiihren,

LOAD »HC«,8: SAVE sname«,8

Sie haben nun das fertige Programm unter sName« auf
Diskette.

Da die CP80 X- und RX80-Routinen nahezu identisch
sind, kénnen Sie die RX80-Routine ebenfalls auf diese
Weise generieren, miissen aber in den Listings
»CP80-B« und »CP80-M« die angegebenen Verdanderun-
gen vornehmen.

180 FOKE S3280,15:PDKE 532B1,15:POKE &4&4,56 <1752
130 JN=B:5YS 2999 <124>
139 PRINT" (CLR , 2EFPACE 3 9 5 53000 00500030 00 00 08 08 000 0 05 36

e e <AS3I>
14@ PRINT" (2SPACE )} #### (2SPACEYHIRES-BILD{2

SPACEYVERSCHIEBUNG ###4" <181>
141 PRINT" C2SPALCE Y 55 000 0000 00400 0 000 56400030 00 3

A 122>
142 PRINT" {2SFACE }####% + HRD-COPY FUER {25

PACEIMPS-BB1 ##an" <i111>
147 FPRINTY (ZSFPACE D950 0 00 0 00000000000

A 124>
144 PRINT" (2ZSFACEXWN#WN (SSEFPACEIBY FPETER EC

KART {&SPACE ) ##in" <215>
145 PRINT: IF JN=300 THEN 310 <178

158 PRINT">J< = SPRUNG ZUM AUSWAHLMENUE HR

D-COPY" s PRINT 221>
168 PRINT" {45PACE}ZUM AUSDRUCKEN DIESES BI

LDES" : PRINT <@143
178 PRINT"JEDE ANDERE TASTE = NAECHSTER BI

LDSCH. ":PRINT <184>
229 REM <@35>
230 FOR I=1 TO 7:PRINT"GRAPHIKBILDSCHIRM:"

31 <2163
240 PRINT" {(DOWNI}STARTADRESSE: "1#8192: POKE

2592, I#32 {253>
250 SYS 2958:60SUB 280: FRINT" {CLR2" <004 >

24@ FOKE S53265,PEEK (S3245)0R 32:POKE 53272

,FEEK (S3272)0R B:GOSUB 280 <eaz>

270 POKE S3265,PEEK (53265)AND 223:POKE 532
72,PEEK(53272)AND 247:NEXT I1:END <z2e8>
280 GET JN$:I1F JN#¥=""THEN 280 <184>
285 IF JN#="J"THEN 00 <144>
29@ RETURN :REM @39

308 POKE S3265,PEEK (53265)AND Z23:POKE 532

72,PEEK (53272)AND 247 <115>

305 JIN=30@:G0TD 139 <1923
1@ PRINT" DRUCKER BEREIT?77{(S8PACE,RVEON,S

FPACE 3J /N (SPACE ,RVOFF 3" 239>
320 GET JN$:1F JN$=""THEN I20 <@va>
ITB IF JIN$="N"THEN RUN <117>
4@ IF JN$="J"THEN 36@ <@41>
350 GOTOD 320 <@a72>
160 OPEN 4,4:8YS 49525,4 158>
3I7@ PRINT#4:CLOSE 4:PRINTY {CLR}":END <@71>

Listing 3. »MPS 801-Bu

12
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Hardcopy MPS 801: 45,36: POKE 46,109: SAVE »HC«8
Listing »MPS 801-B« eingeben und unter dem Namen Reset ausfithren,
»B« speichermn, LOAD »HC«,8: SAVE sName«,8
Listing »MPS 801-M« eingeben und unter dem Namen Die verwendeten Unterroutinen stammen aus dem
»Me speichern, 64'er-Sonderheft 4/85.
LOAD »M«8: RUN:POKE 44,104: LOAD »B«,8: POKE (Peter Eckart/ue)
10@ FOR S=29952 TO 3I05@S:READ D:POKE S,D:Z 11@ IF Z<>S4384 THEN PRINT"FEHLER IN DATA’
=Z+D:NEXT <@S6> g" 201>
11@ ;f Z<>34236 THEN PRINT“FEHLER IN DATA’ e 32811 DATA 133,95,24,38, 104,24,38, 104,242
205 9,22,208,192,12,208, 18
120 END 122> :Z.Ia. 24N\ 22 BI85, 12,2018 2
Scaan Ta 52,255, 170,52, 150,103, 54,2, 20
il dit el e e e e e 0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,170,8,85,0,178,0 <179>
32001 DATA 183,134,21,169,8,133,20,32,253, H2019 gn;nlg:.:.;?:.f;:sé:.:;:.gga;:ﬁagga;
174,32,158,183,134,87,32,253,174,32 <252> % s ] = i VT <1725
32002 DATA 158,183,134,88,32,253,174,32,15
8,183,134,89,32,253,174,32,158, 183, 1
=4 <1425 Ergéinzungen zu Listing 2 fiir RX80
32003 DATA 9@,169,255,141,3,221,173,2,221,
9,4,141,2,221,160,1,185,114,22,32,79 <1125
32004 DATA 22,136,16,247,169,0,133,98,169,
a,133,99,32,229,255,240,3,76,37,22,1 100 FOR S=27534 TO 27940:READ D:POKE S,DiZ
I2005 ::T.ﬂ 3,185,110,22,32,79,22,134,14,24 AT SERDENGH T <@31>
L4 A ¥ ' bl ' L b b 11@ IF Z<>542 THEN PRINT" =
7,169,0,133,97,165,20,164,21,133,34 <1845 ge e AINTARIEHUAS L BT 21795
32006 DATA 132,3%,164,99,162,@,120, 169,53, D e g
ég3"'177'3‘-1“*-‘““-“““'232~22“~4-2 s 32000 DATA 165,1,72,169,@,133,251,133,253,
169,32 ,133,254, 120, 169,52,133,1,162 <0703
32007 DATA 244,1469,55,133,1,88,1469,3,133,9 2001 DATA sé.tbﬁ,a.i?r,isl,145:253:260.23
gaiﬁE,J,lﬂi,13“,1&4,9b,2ﬁ5|b.?4y?4|I . 8,249 ,230,252 , 230 , 254 , 202 , 208, 240, 10
4 <1533
32008 DATA 76,156,21,24,41,3,149,91,202,16 32002 DATA 133,1,88,96,162,4,169,218, 160, 1
+236,160,8,162,3,16%,8,133,95,169,3  <058> 1133, 38,152, 38, 160, 117,169,195,132 <194>
32009 DATA 133,104,181,91,197,87,208,6,185 32005 DATA 36,133,37,168,0,177,34. 145 36,2
-l U e S i s o 00,208,249 ,230,35,230,37,202, 208,242 <193>
32004 DATA 9&,32,253,174,32,158,183,32,201
32018 DATA 22,24,144,13,197,89,208,64,168%5,1 .255.1&2.2'5.14‘5,11;.:'33.159.{135 25
42,22,24,144,%,185,154,22,37,184,5,9 ! B Ay
5 <212>
32005 DATA 133,255,169,8,32,210,255,32,233
32011 DATA 133,95,24,38,104,24,36,104,24,2 193 169 0. 168 195 1%, 176 . 132 . 177 .1
02,146,205,32,79,22,200,192,8,208,187 <Q10> ;q . izl i 1 y 2 " . <2008>
32012 DATA 166,96,202,134,96,16,156,24,165 32006 DATA 13,32,210@,255,149,40,133,21,169
3344 1854 8y 1530 34 163,39, 105,09, 135,35 197> ,128,133,151,169,0,133,20,160,6,177 <045>
32013 DATA 166,97,232,134,97,224,40,240,3, 32007 DATA 176 37, 151,580, 7, 168 20, 58 226,
7&.122‘21|1&&,?9,232.232,232,232'I..'S‘ <159 193, 132,20 {Sﬁ ;& 240, 165.20.9.128,. %
32014 DATA 99,224,8,240,3,76,91,21,24,165, i Ul b i U U i
20,105,44,133,20,145,21,105,1,133,21 <@48> 32008 DATA 21@,255,70,151,144,223,165,176,
32015 DATA 146,98,232,134,98,224,25,240,3, it gl i Lsigg o ik S
76,87,21,160,1,185,114,22,32,79,22, 1 e it fel fobian i et i St L S
36 <241>
32009 DATA 205,206,116,193,200,160,169,13
32016 DATA 146,247,32,204,255,1465,2,32,195, 32'210_255',;'“;'255'1'5'4'5‘1!_:32' <1415
253,76, 164,2,240,3,76,210,255, 141 ,1 <2423 32010 DATA &4,168,39,132,252,169,0,133,248
32017 DATA 221,169,16,44,13,221,240,251,17 162.8,10,39,208,6.252,144,7.24, 108 <1285
g;°'22"“""4"“'22*'4"251"“'“'2 T 32011 DATA 7,144,2,230,248,202,208, 239,133
247,24,16%,255,101,247,133,247,165 <080>
S201E DATA Wby 80y T8, 2T 49,27 60 27,0,8,8, 32012 DATA 195,101 ,248,133,248,169,0,133,2
:,a.n.a.u.a.n.a.m.17a.n.es.a.1?9.3.9 st 50, 152 201, 33,48, 2,250,250, 10,10, 18 <1375
32013 DATA 133,249,24,165,251,101,24%,133
32019 DATA @,170,0,85,0,170,0,0,0,85,0,0,0 z4¢.169.5,sai,zé@,1&3,2&a.25.1a$.32' <Baz7>
,170,0,0,0,170,85,170,85,170,85,170 <@37> 32014 DATA 101,250,135, 250, 165, 251,74.74,7
32020 DATA B5,17@,85,17@,85,85,170,85,170, PR L e =Lyt e i A LRI
8s,27,49,27,64,27,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <214> 32015 DATA 8,18,38,254,6,253,144,7,24, 105,
32021 DATA @,0,0,170,0,85,0,170,0,85,8,170 56,144,2,230, 254, 202, 208, 239, 133, 253 <2275
,e,85,0,170,0,0,0,65,0,0,0,170,2,8,0 <079> 32016 DATA 24,165,252,101,254,133,254,24,1
32022 DATA 170,85,170,85,170,85,170,85,170 8. 255 101,549, 133,549, 145,254, 101 2
,B5,170,85,170,85,170,85,32,32,32,32 <097> =0 <2225
32023 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,3 32017 DATA 133,250,162,0,1465,1,13%,2,169,5
5.32.32.32.32.32,32.32,32,32.32,32-3 SRS 4,133,1,161,249,129,247,165,2,133,1 <213>
32018 DATA 134,48,3,76,235,193, 165,251,201
32024 DATA 32,1485,1,72,169,0,133,251,133,2 .1w.z4a:lu:zim,ésl,isu.iss.;55,555 173>
e s e s e LS 32019 DATA 201,7,240,3,76,233,193,169,0,13
32025 DATA 32,160,0,177,251,145,253 200,20 3;255‘9ﬁ’1&9'195'133'243'tb9"'133‘2 182>
E'*‘9'23“'2“2r23“r25“'2“2'2“5'?‘“'1“ s 32020 DATA 162,40,169,0,160,2,145,247,136,
16,251,165,247,24,105,7,133,247,144 <182>
32826 DATA 133,1,88,96,0 <@b4> 32821 DATA 2,230,248,202,208,233,96,0 <064 >
Listing 2. nCP80 X-Bu Listing 4. »MPS 801-Mu

Ausgabe 6/Juni 1986
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Windows
im ST-Look

Mit einem relativ kleinen Pro-

er Inhalt der Windows ist in den Schneider-Com-

putern iilber den ganzen Speicher verstreut.

Zwei neue Basic-Befehle sammeln alle zu einem
Window gehorenden Daten und legen sie schon geord-
net ab. Das hat vorteilhafte Konsequenzen.

Die einzige Aufgabe des Programms aus Listing 1 ist
es, die neuen Befehle im Speicher so zu verstecken, daB
sie nicht mehr auffallen. Wenn das erledigt ist, kann es
mit W"NEWk geldscht oder durch ein anderes Programm
ersetzt werden, ohne daB die neuen Befehle verloren-
gehen. Sie bleiben bis zum Ausschalten des Computers
erhalten. Gestartet wird der Lader genau wie ein ge-
wohnliches Basic-Programm mit »\RUN"WINDOW«, Be-
achten Sie, daf sich WINDOW nach erledigter Arbeit
selbst im Speicher 18scht. Sichern Sie es deshalb vor
dem ersten Test unbedingt auf Kassette/Diskette, wenn
[hre Arbeit nicht umsonst sein soll. Dieses Programm ist
sowohl auf dem CPC 464 als auch auf dem CPC 664/
6128 lauffahig

In den Zeilen 500 bis 920 kénnen Sie beliebige eigene
Erganzungen einfiigen, die nur einmal zu Beginn einer
Sitzung ausgefiihrt werden miissen. Das kann beispiels-
weise die Definition eines deutschen Zeichensatzes
oder ahnliches sein. Der Trick in Zeile 500 (}OPEN-
OUT...«) fixiert den Kassetten-/Diskettenpuffer auf einen
festen Speicherbereich, Dadurch muf er nicht bei je-
dem »OQPENIN/OPENOUTx neu erzeugt werden, was zu
einer erheblichen Beschleunigung fiihrt.

Die beiden neuen Befehle heifen IWIN.PUT und
IWINGET Das Zeichen »lu stellt eine Besonderheit unter
den CPC-Basic-Befehlen dar: Auf den meisten
Druckern und auf der Tastatur erscheint es als zwei kur-
ze {ibereinanderstehende Striche (rechts neben dem
»Puiiber dem Klammeraffen). Trotz der Ahnlichkeit darf
es keinesfalls mit dem Doppelpunkt verwechselt wer-
den. Auf dem Bildschirm erscheint »l« dagegen (wie in
der gingigen Literatur)als senkrechter Strich. Das fiihrt
natiirlich zu Verwechslungen mit dem Ausrufezeichen.
Ganz anders, wenn Sie einen deutschen Zeichensatz
verwenden. Dann wird das Befehlserweiterungszei-
chen durch den Umlaut »6« ersetzt.

Ein Window vom Bildschirm holen und irgendwo ab-
legen konnen Sie mit der Befehlsfolge »WIN.PUT,
(adresse), (links), (rechts), (oben), funten)«. Durch (links),
(rechts), (oben) und (unten) werden Lage und Ausdeh-
nung des betreffenden Windows festgelegt. (adresse)
steht fiir die Anfangsadresse des Speicherbereiches, in
den die Daten des Windows verschoben werden. Mit
abgespeichert wird auch die Ausdehnung des Win-
dows, nicht aber die Bildschirmposition, an der es sich
urspriinglich befand.

Die Umkehrung, ein Window aus einem bestimmten
Speicherbereich zu holen und auf dem Bildschirm anzu-
zeigen, erreichen Sie durch »WINGET, (adresse),
(links), (oben)«. (adresse) ist derselbe Wert, der beim

74 i,

Speichern des gesuchten Windows angegeben wurde.
Eine Kontrolle fithrt der Befehl aber nicht durch. Sie
miissen schon selbst darauf achten, daB sich an der
Adresse wirklich ein Window befindet. Da beim Spei-
chern des Windows die Auscehnung mit festgehalten
wurde, brauchen Sie sich nur noch um die neue Lage zu
kiimmern. Dazu geniigt es, mit (links) und (oben) die
neue Bildschirmposition der linken, oberen Ecke anzu-
geben.

IWIN.PUT und IWINGET bleiben wirkungslos, wenn
der Aufruf nicht korrekt ist. Das kann vorkommen, wenn
das angesprochene Window nicht mehr ganz auf den
Bildschirm paft, aber auch wenn zuwenig oder zuviel
Parameter libergeben wurden.

Der Bildschirm ist, unabhangig vom Modus (2, 4 oder
16 Farben), immer genau 80 Byte breit und 200 Byte
hoch. Bei den neuen Windowbefehlen werden zur La-
gebeschreibung die Byte-Nummermn von Zeile und Spal-
te angegeben. Die Bildschirmspalten sind von links
nach rechts mit 0 bis 79 numeriert und die Zeilen von
oben nach unten mit 0 bis 199. Der Befehl #/WIN.PUT,
20000,0,79,0,199«, speichert also den gesamten Bild-
schirm ab Adresse 20000,

Beachten Sie, daB ein mit WWIN.PUT, (adresse),2.4,...«
abgespeichertes Window nicht etwa die Breite 4—2 =
2. sondern die Breite 3 hat (auf ein Blatt Papier zeichnen
und nachzihlen!). Dasselbe gilt auch fiir die Héhe. Die
Ausdehnung des Windows wird in zwei Byte festgehal-
ten. Der gesamte Speicherbedarf filr ein Window be-
tragt deshalb ((rechts) — (links) + 1) x ({unten) — (oben)
+ 1) + 2 Byte. Hinter der bei ssWIN.PUT« angegebenen
Adresse miissen mindestens so viele unbelegte Bytes
stehen, daB das Window vollstdndig darin Platz findet.

Die neuen Befehle iiberpriifen nicht, was urspriing-
lich im bezeichneten Speicherbereich stand. Sie sind al-
so selbst dafiir verantwortlich, daf die Windows in ei-
nem freien Speicherbereich abgelegt werden und sich
nicht gegenseitig tiberlappen. Selbstversténdlich kon-
nen Sie aber nicht mehr benétigte Windows liberschrei-
ben. Zur Reservierung von genligend Speicherplatz
gibt es zwei Moglichkeiten:

Durch »PRINT HIMEMc« erhalten Sie die Obergrenze
des Speicherbereiches, den Sie nach eigenem Gutdiin-
ken verwenden koénnen. Durch y"WEMORY &dresse)«
wird diese Grenze auf einen niedrigeren Wert gesetzt.
Der ganze zwischen dem alten und neuen vHIMEM« lie-
gende Speicherbereich ist jetzt geschiitzt und kann fir
die zu speichernden Windows genutzt werden.

Achten Sie aber peinlich genau darauf, daB IWIN.PUT
nicht itber diesen Bereich hinaus schreibt. Bei der zwei-
ten Vorgehensweise wird durch »DIM (varfeld) %
({groesse)) ein Feld mit (groesse) + 1 Integer-Elementen
reserviert. Eine Integerzahl belegt zwei Byte, so dal3 das
gesamte Feld 2 x (groesse)+2 Byte belegt. »PRINT
{vagfeld}%(ﬂ)u liefert die Adresse des ersten Byte dieses
Feldes.

»@v ist der Klammeraffe auf der Taste rechts neben
dem P Bei Verwendung des deutschen Zeichensatzes
sieht der Klammeraffe allerdings wie ein Paragraph
aus. Wenn dieses Zeichen vor einem Variablennamen
steht, erhalten Sie nicht den Wert der Variablen, son-
dern die Speicheradresse, an der er sich befindet.

Da die Elemente eines Feldes im Speicher direkt hin-
tereinanderstehen, wird das Window durch »’WIN.PUT,
@ arfeld)%(0), (links),{rechts),oben), funten)« also im Va-
riablenfeld abgespeichert. Natiirlich miissen Sie darauf
achten, daf das Feld geniigend grof ist. Analog funktio-
niert auch das Zuriickholen eines Windows.

Diese Methode hat den Vorteil, daB Sie durch»ERASE

Ausgabe 6/Juni 1986



Tips & Tricks Schneider

L@ 700N R E R RRE NN [CEDB]
118 '# Window=-kopierer* [9306]
120 '# Vers 1.0 (3.1.1986) # [BF4C]
130 '# (c) 19846 by I[sar—Amper-Soft #+ [DB221
LA@  C R0 RN R RN RN n  [CAED]
150 ‘Neue Befehle: [@TDE]
16@ °  "IWIN.PUT,adress.li,re.ob.un” [74562]
i17@ "IWIN.GET,adress,1i ,ob" [S1BE]
188 (li/re: B..79, ob/un: 0..199) ([5474]
190 [escz2y
200 ‘Neue Befehle in Computer einbauen. (79581
Z1@ ‘'Dabei automatische Anpassung an [2A2A]
220 ‘vqriuuzharun Speicherplatz [F3AA]
230 SYMBOL AFTER 256 [DSB41]
24@ READ n.m,q [FB2C1
250 st=HIMEM-n+1:MEMORY st-1 [ES741]
260 FOR i=0 TO n-1 STEP B [RAFD]
270 s=0 C1B32]
280 FOR j=i TO i+7 L44FE]
29@ READ d#:d=VAL{("%"+d¥) L7ES4]
300 FPOKE st+).d:rs=g+d [7CF&1
310 NEXT [&3ES]
320 READ p:1F s=p THEN GOTO 340 [F39&1]
33@ FRINT"Tippfehler in Zeile"; [BCCA]
4@ PRINT 10040+ /8+1@ [24BE]
35@ END [FALE]
I60 NEXT [&BF@A]
37@ FOR i=1 TO m LD7D@A1
J80 READ d#:d=VAL ("&"+d%) [1CS&]
39@ z=st+PEEK (st+d) +254%FPEEK (mt+d+1) [4£656]
400 FPOKE st+d+1,INT(z/2554) [BC@&]
41@ FOKE st+d,z=-25&5#INT (z/254&) [E12C]
420 NEXT CD2EA]
43@ CALL HIMEM+1 L7C7E]
440 MEMORY HIMEM+q CBATA]
458 CESC®1]
45D "HEFAREEAREHGEEER AR E AR AR A ARRRENS  [SCEA]
47@ '+ Hier beliebige eigene Ergaen- # [&204)
480 "« zungen einfuegen #* [2548]
AP0 " HEAREEE R R R AR RRRRRE [(DLF@]

S0@ OFENOUT"##": MEMORY HIMEM=1:CLOSEDUT
51@ SYMBOL AFTER 240 [?7A8]

FIA THRRE RN AR idEn  [11EE]
74 LB2CB]
950 'Das Basic-Programm wird nicht mehr C[1B921
P40 "benoetiot LEB4E]
70 NEW [CF541
280 LE4&D@]
790 [ESD21
1000Q@ 'Anzahl der Data's: Gruppe 1+2 [F@421]
10@1@ ‘Anzahl nur bei Init. benocetigt [A4IE]
10020 DATA 232,13,38 [AT16]
18038 ‘Die eigentlichen Zusatz-befehle [OAdA ]
12048 DATA 3A,0E,BC,2A,0F ,BC,32,4B, 630 ([(FB3E]
10050 DATA OB,22,4C,00,21,41,00,3E, 270 L[AS48]
1@as4@ DATA CD,32,@0E,BC,22,0F ,BC,CD, B899 L[E3BE)]
19@7@ DATA 11 ,EBC,CD,QE.BC,01,24,00, 451 [F@FE]
l@e@s@ DATA 21,3D,00,C3,D1,BC,2E,00, 732 [&LDE@]
10098 DATA C3,4E,00,.C3,0846,00,57,49, 742 [&FBE]
10100 DATA 4E,2E,50,55,D4,57,49,4E, 739 [21F@)
10118 DATA ZE,47,45,D4,00,00,00,00, 398 [(8868)]
12120 DATA @0,CD,4F,00,CD,4%,BB,1D, BO& [9430]
10138 DATA C3,66,BR,00,00,00,FE,05, 743 [Q@4C6]
1@14@ DATA CO,DD,44,02,DD,4E,04,C5, 987 [BB3IC]
1@15@ DATA CD.BC,@00,DD,S5E.PB,DD,54,1022 [BFEA]
18140 DATA @9,C1,DD,7E,00,90,FE,C8,1147 [BYSE]
1@17@ DATA DO,3C,47,12,1%,DD,7E,04, 727 ([3IBEE]
1018@ DATA 91.FE,S0,D0,3C,4F,12,13, B&63 [77F4]
10192 DATA CS5.E5,05,00.ED,EQ,E1,C1,126% [4F3C]
1@20@ DATA CD.DI1,08,1@,.F3,C9,.FE, 03,1131 [B&2461]
1821@ DATA CO,DD,SE.04,DD.54.05,10, 849 [BAZC]
1@220 DATA 13,467.DD,44,00,80,D8,.FE. 1011 [@SABE]
1023@ DATA C9,.DA,1A,13,4F,DD,4E .02, Bb44 [DEI2]
10240 DATA 81,D8,FE.51.DB,E%S,DS,CD, 1535 (448561
1025@ DATA BC,00,D1,C1.CS5,ES,06,00,1022 L[I4FAD
10246@ DATA EB,ED.BD.EB.E1,C1,CD.D1.1715 [DBE®]
1@27@ DATA OO,10,F1,C?.78,.E46,.FB,&F, 1147 [FAZSH]
10280 DATA 246,00,29,5D,54,29,29,19, 3463 [@48C1)
1@29@ DATA 78.87,87.8B7,.F4,.CO,47.@9,1043 [F3IFA]
18308 DATA C%,7C,C6,08,467 ,E4,38,00,1112 [AacCzZel
183180 DATA TE,S0,85,46F,7C.CE,00,Es, 9446 (14241
10320 DATA @7,F6,C0,467,C9,00,00,00, 749 [E&A4]
18330 ‘Relativ-Adressen., an denen [5178]
18340 'Lageabhaengige Data’'s sind [C1D&AD
1A350 DATA 00Q7.000A, 000D ,001E [D&I2]
1Q3&0 DATA DO21 ,00246,0029,002C [CE@&]
1@370 DATA BO4Z,005%,0081, 0008 [@ILE]
10780 DATA @BEBY [1ASE]
10290 ‘Ende [CFBe@l

Listing 1. Basic-Lader zu »Window.Bas«

(varfeld)%~« ein nicht mehr benétigtes Window samt zu-
gehorigem Variablenfeld auch wieder léschen kénnen
und so nicht unnétig Speicherplatz belegt wird. Wenn
Sie jedem Window ein eigenes Variablenfeld spendie-
ren, besteht auch keine Gefahr, daf sich verschiedene
Fenster liberlappen. Der Nachteil dieser Methode ist,
daf ein Variablenfeld keine feste Lage im Speicher hat.
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@D 0NN RN NN NN RN ERR [CEDB]
118 'Befehle "IWIN.PUT" und "{WIN.GET": CFEEC]
120 ‘Demonstration 1 [BAZ4]
L@ 0 M NN NN en%s [ELDE]
148 ° [PZBB]
15@ ’'Speicherplatz fuer Fenster reservie

ren LFFSC]
16@ MEMORY &7FFF LDABE]
170 RANDOMIZE TIME [3C4B]
168 [A&CO
198 MODE 2:0RIGIN 159,300 [SB&621]
200 ‘Rahmen des Fensters [74F 4]
210 MOVE-159,-100: DRAW-159,99: DRAW 159.9

F:DRAW 159,-100: DRAW-159,-100 [21ccl
220 MOVE-158,-100: DRAW-158,99:MOVE 160,-

10@: DRAW 1608,99:MOVE 0,8 [BABA]
230 ‘Inhalt des Fensters [CBl4]
240 FOR w=@ TO 2 # Pl STEF 2#F1/100 [&SD4)
Z5@ DRAW 1S1#COS(Z#w+FPI/2) ,F1I#SIN(Iww) [CEB&]
260 NEXT C&H4EE]
278 ‘Fenster an der Adresse 48000 abspei

chern [5274]
2B@ WIN.FUT.%B0020,0,39,0,99 [&9AL)
29a - [ADC4]
@ MODE 2 [9254]
31@ 'Fenster aus Adresse %6000 zurueckho

len [FATE]
320 WHILE INKEY#m"*® [21E&]
330 IWIN.GET.%8000,CINT (RND#4@) ,CINT (RND

#25) ¥4 [FEC&]
340 WEND L[F&CAT

Listing 2. Demonstrationsprogramm »Windemol. Bas«

Unmittelbar vor jeder Verwendung miissen Sie deshalb
die Adresse des Feldes wieder neu berechnen.

Ein Window, das Sie mit »’\WIN.PUT« an der Adresse
(adresse) gespeichert haben, belegt (anzahl) Byte. Die
Anzahl der Bytes konnen Sie nach der oben gezeigten
Formel berechnen. Die Datenbytes des Windows sind
hinter (adresse) nicht mehr irgendwie verteilt, sondern
stehen ohne Liicken direkt hintereinander. Mit »SAVE
"Name', b ({adresse) (anzahlj« kénnen Sie deshalb das
Window auf Kassette oder Diskette speichern. Der Na-
me der Datei hangt von Lust und Laune ab. Im Gegen-
satz zur Standardmethode beim Bildschirmabspeichern
belegt ein Window keine 17 KByte, sondern erheblich
weniger Platz, Umgekehrt kénnen Sie mit »LOAD "Na-
me" (neuadresse)« das Window an eine beliebige neue
Adresse zuriickholen, Durch s'WINGET, (neuadresse),
(links), (oben)« wird es wieder auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Nachdem WINDOW einmal gestartet wurde und
der CPC damit die neuen Befehle kennt, kénnen Sie das
Programm aus Listing 2 in den Speicher laden (oder ein-
tippen).

In den Zeilen 190 bis 280 wird ein Window gezeichnet
und ab Adresse 8000 hex gespeichert. Speicherplatz
dafiir wurde in der Zeile 160 reserviert. Zeile 330 holt es
an eine zuféllige Bildschirmposition zuriick — und wie-
derholt das so lange, bis eine Taste gedriickt wird. Ein-
drucksvoll ist vor allem die Ablaufgeschwindigkeit.

Als Varianten fiir eigene Experimente wéren maglich:
— Einfligen von Verzégerungsbefehlen
— Ersetzen der Zufallspositionen durch eine geordnete
Bahnkurve. Interessant ist beispielsweise das Einfligen
der Zeilen:

315 w=0

330 IWINGET&B000CINT(20*COS(w) + 200CINT(12.5*
SIN(w) + 12.5)*4

335 w=w + (schrittweite)

(schrittweite) sollte etwa in der GréBenordnung von
0,05 liegen. Lassen Sie es sich aber nicht entgehen, mit
anderen Werten zu experimentieren. Die Ergebnisse
werden Sie iiberraschen!

Listing 3 zeigt eine in »gehobenen« Programmen mo-
derne Anwendung: Vor einem beliebigen Hintergrund
wird ein Text- (oder Graphik-)fenster erdffnet, das belie-
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big beschreibbar ist. Nach dem Schliefen dieses Fen-
sters wird automatisch der alte Hintergrund wiederher-
gestellt.

Das »Herz« dieses Demonstrationsprogrammes sind
die beiden Routinen in den Zeilen 10000 und 10190.

Dem Unterprogramm in der Zeile 10000 miissen nur
die Grenzen des zu eréffnenden Textfensters und in der
Variable addr% eine Speicheradresse, in der der Hin-
tergrund abgelegt werden soll, ilbergeben werden. Die
Angabe der WindowgréBe erfolgt wie bei dem Befehl
YWINDOW # 0:w1% wrwo%wu%:« im Modus 2. Das gilt
auch, wenn das Unterprogramm in anderen Modi ver-
wendet wird. Die Werte der Variablen w1% und wr%
sind also unabhéngig vom Modus.

Danach erledigt es automatisch alle nétigen Arbeiten,
wie:

— Speichern des Hintergrundes. Dabei wird (im Gegen-
satz zum normalen IWIN PUT) auch die Lage des Win-
dows abgespeichert. Es miissen also zwei Byte mehr als
gewdhnlich reserviert werden.

— Erzeugen eines CrafikWindows, das dieselbe Grofe
und Lage wie das Textwindow hat.

— Léschen des erdffneten Windows,

— Zeichnen des Rahmens,

— Berechnung aller nétigen Koordinaten,

Jetzt kann nach Herzenslust in das neue Window ge-
schrieben werden.

Beim SchlieRen des Fensters wird automatisch der
Hintergrund wieder zuriickgeholt. Da auch die Lage
des Windows gespeichert ist, braucht jetzt nur noch in
der Variablen adrr% die Adresse angegeben zu wer-
den, an der es sich befindet.

Mehrere, sich iiberlappende, Windows gleichzeitig
kénnen Sie offenhalten, wenn Sie folgende Regeln be-
herzigen:

— Reservieren Sie soviel Speicherplatz, daB alle Win-
dows zugleich gespeichert sein konnen.

— Beschreiben Sie immer nur das zuoberst liegende
Window,

— Durch IWINGET kénnen Sie ein bisher teilweise ver-
deckt liegendes, aber gespeichertes Window an die
Oberflache ziehen.

— Vorher sollten Sie mit IWIN.PUT das bisher oberste
Window speichern, so daB Sie beim néachsten »Nach-
oben-Ziehen« das Window mitsamt Inhalt wieder restau-
rieren kénnen.

Die Anzahl der so verwalteten Windows hangt ohne
zusitzlichen Aufwand nur vom verfiigbaren Speicher-
platz ab.

Folgender Abschnitt ist nur fiir Fortgeschrittene ge-
eignet. Sie kénnen die Befehlserweiterungen aber auch
verwenden, wenn hier einiges unklar bleibt.

Der Basic-Lader ist so konstruiert, daf sich die Befeh-
le selbst automatisch bis unmittelbar unter »HIMEMz«
verschieben. Dadurch wird nicht unnétig Speicherplatz
belegt. Aus diesem Grunde sind die Befehle sowohl mit
Kassette als auch mit Diskettenlaufwerk oder beliebi-
gen anderen Erweiterungen lauffahig.

Die beiden neuen Befehle werden, wie beiden CPCs
{iblich, mit Hilfe einer RSX (Resident System Extension)
ins Betriebssystem eingebunden. Trotz des Namens
sind RSX-Befehle aber so resident auch wieder nicht: Im
Gegensatz zu den Disketten-RSX-Befehlen gehen selbst
programmierte spétestens beim Ausschalten des Com-
puters wieder verloren, Durch einen Programmfehler
kann man also nichts zerstéren. Intern verwenden sie
nur die normalen Firmware-Einspriinge. Die Befehle
sind so auf allen drei kleineren Schneider-Computern
laufféhig.

R A R R b Rt sl b [AaZ2B41]
110 'Befehle "IWIN.FUT" und "IWIN.GET" [7A7B1]
12@ 'Demonsatration 2 [1@261]
L@ e [FABAI]
14a ' [B2ZEB]
15@ ‘Speicherplatz reservieren [210A1
1648 MEMORY &%7FFF ‘etwa 4 Kilobytes [&7C2]
170 basei=%B000 Anfang freier Speicher LAB@A]
188 MODE 2 [9Ccs@l
190 ° [@scz21
200 ‘Hintergrund zeichnen [17AE]
210 DRAW B,397:DRAW &3%,39%:DRAW &39,0 [IF@&]
220 DRAW O,@:MOVE 1,2:DRAW 1,396 [7146A1
270 MOVE 638,2:DRAW &38,3%6 CEBB4 ]
249 ORIGIN T20,200: a¥=300:b%=188 [49301]
250 FOR w=@ TO 2.@@1#F1 STEF 2#FI1/500 [a3DpCl
260 DRAW a¥sC05 (10#w+FI1/2) bURSIN(Péw) [&S0A]
270 NEXT [&BF@]
280 - [acczl
290 CLADCA4]
300 'Abfragefenster eroeffnen [E7AZ]
21@ addri=basei [ICE2]
I20 wl¥msTiwrd=S41wok=21 1 wui=21 [AZDAD
330 GOSUP 10000 ' Oetfne-Frozedur [2FF2]
4@ [@&BC]
350 ‘Abfragefenster beschreiben LD73al
6@ PRINT"Weiter? - 'ENTER’ druecken" [SBCA]
378 WHILE INKEY#<>CHR¥ (13):WEND LAS1E]
380 (@AC4H]
3I9@ 'Abfragefenster schlie™en [&BDA]
400 addri=basel [73E2]
41@ GOSUE 18190 'Schliessen-Prozedur [S572@1
420 CE&BA]
430 ° [@7BC]
440 ‘Eingabefenster eroeffnen [BFB21]
450 addri=base¥ [ACEC]
4460 wl%=30swr¥=4T i wok=T 1 wui=17 LE@FA]
470 GOSUB 10000 Oeffne-FProzedur L759C1
480 ° [70CA]
450 'Elﬂ*lb!flnltlr beschreiben [BD4R]
B0 PRINT"Machen Sie jetzt beliebige "3 [1CEE]
51@ PRINT"Eingaben [BSFC1]
520 PRINT"Abbruch bei Tippen von'ende’” [71FB]
530 KEY DEF &4,0,255,255,255 [BDAA]
540 LINE INFUT g¥ [298C1]
550 IF UPFERS$ (g#)<>"ENDE" THEN GOTO 5480 [F274]
540 KEY DEF &6,0,252,2852,252 [DZ2741]
57a CLEZCA]
S8@ ‘Eingabefenster schlie“en [ALDE]
590 addri=basek [S58F &1
408 GOSUB 1019@°'Schliessen-Frozedur [SC221]
&10 [@DBC]
620 [BEBE]
438 'Endlosschleife [Fai1@1]
&40 GOTD I0@ [DTF4C1]
&50 [B1CA4]
&60 ¢ [72C&1]
1O00@ '#wasss Fenster eroeffnen *sesses [7192]
10010 ‘Aufruf: addri,wl?,wri,wok,wui [2D3C1]
10020 ‘w..%: Grenzen des Textfensters CDBED]
10030 Immer in Mode 2-Koordinaten!'! [3DEZ2]
1P@4@ ‘addri%: freier Speicher, mindest: [BA43]
10850 * (wri-wl%+1)# (wuZi-wo%k+1) #8+4 Byte [7AB4]
100560 sai=woreB=12:sul=wui#B+3 LAFSA]
10070 sli=wl¥-2:8ri=wri [1BFE]
10080 901-423—uoﬂllb|qu%*S??—qullb CF7301
10090 gli=wlXeB=16:gri=wris8+7 [Ag281]
10108 FPOKE addr%,so%:POKE addri+1,sl% LD3521
1011@ !WIN.PUT,addr¥%+2,sl%,8r%,s0%,su% [BATE]
10120 ORIGIN H,ﬂ.nlx,prx.qnx,quﬁ [B&S54]
10130 CLG:MOVE gl¥,qu% [2B42]
1@14@ DRAW gl%,go%:DRAW gri,goi [9B4&B]
10150 DRﬁHuﬁrﬁ.qu%:DRﬁH gl¥%,gu¥ [127A]
101560 WINDDWHA,wl %, wri, woik, Wik [F14A]
10178 RETURMN [DAF2]
1@180 [3EB2]
1P190 ‘#w##ws Fenster schliessen #sssss [CO44]
102080 ‘Aufruf: addri (gleiche Adresse [&7BA]
10210 (wie beim eroeffnen) [(544C]
10220 so%=FEEK (addr¥) sl %=PEEK (addr¥+1) [D1381]
10250 IWIN.GET,addr%+2,81%,s0% [@7741
1024@ RETURN [FBEE]
Listing 3. Demonstrationsprogramm »WindemoZ2.Bas«

Die Berechnung der Window-Koordinaten funktio-
niert nur richtig, wenn sich die linke, obere Bildschirm-
ecke an der Adresse C000 hex befindet. Durch einen
Hardware-Scroll wird diese Bedingung verletzt. Eine
Méglichkeit, den Hardware-Scroll zu unterbinden ist,
die Ausgabe auf einen Teilbildschirm zu beschrénken,
beispielsweise durch »WINDOW #0,1,80,1,24« nach je-
dem MODE-Kommando: Die letzte Zeile bleibt dann
leer. Da diese Eingabe in der Regel schnell vergessen
wird, enthalt das Programm zur Befehlserweiterung
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auch einen neuen Mode-Befeh!: Sofort nach der Ausfiih-
rung des originalen Mode-Befehls wird die Windowho-
he um Eins vermindert. Der Nachteil dieser Methode
ist, daB die letzte Bildschirmzeile nicht genutzt wird und
das softwaremanige Rollen langsamer ablduft. Aber
wegen des Vorteils der zusatzlichen Window-Befehle
kann das ohne weiteres hingenommen werden,
(Helmut Tischer/Ja)
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Listing 4. Assemblerlisting zu »Window-Kopierer«
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ROSITUS . cosneviy

DU.KOSNUS...A S DUSAGTEST,
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Preiswerte Sicherheit

DaB Disketten, vor allem im 3-Zoll-
Format, ein recht kostspieliges
Speichermedium sind, ist allge-
mein bekannt. Warum bewahren
Sie Ihre Sicherheitskopien nicht
auf Kassette auf?

as Kopieren von Diskette auf Kassette ist im Prin-
zip eine herrlich einfache Sache, bietet doch das
AMSDOS den Befehl TAPEOUT (im VDOS heil3t
es CASOUT). Nach Eingabe dieses Kommandos lassen
sich bequem mit »LOAD "Name "« und »SAVE "Name "«
Daten verschieben. Doch halt: So einfach ist das nur
bei Basic-Programmen. Bindrdateien (zum Beispiel

Maschinencode-Programme) verlangen bei Speiche-
rung Angaben iiber Ladeadresse, Ldnge in Byte und
gegebenenfalls Startadresse. Woher nimmt man nun
diese Informationen? Um sie mit einem Disketten-Moni-
tor (wenn iiberhaupt vorhanden) auszulesen, bedarf es
genauer Kenntnisse der Dateiorganisation auf der Dis-
kette. Auferdem stellt dieses Verfahren ein ziemlich
umstandliches Arbeiten dar.

Mit »Tapecopy« entledigen Sie sich nun samitlichen
Aufwandes.

Einfach eine Diskette ins Laufwerk, in deren Inhalts-
verzeichnis mit den Cursor-Steuertasten die zu kopie-
renden Programme markiert, und ein Druck auf die Ta-
ste »E« 148t den Kopiervorgang starten. Dabel werden
die Dateien in der Rethenfolge der Markierung kopiert,

T 7 0 0000 0

La e e [EA&LC]
20 '+ TAPECOPY.BAS - Version 4 vom 28.1

2.85 » [946A1
3D Cw (c) 19846 by Stefan M. Aust

- C2DBCY
R e e e I R R R R R R R ]

Ll (18721
f=10] 61531
&0 ‘nur lauffaehig und sinnvoll mit Masc

hirnensprachete1l TAPECOFY.BIN [PFD4]

7@ [BI5C]

B0 MODE 2:BORDER 1@:INK @,1@:INK 1,0 LID74]
Tg MEMORY &7FFF [CRA21]
@ LODAD"'!TAFPECOPY.BIN" , %7000 [L2D7A]
11@ LOCATE 2, I?IPRINT“Btttu legen Sie di
e zu knpzerunde Diskette e1n und cru
ecken Eie dann eine Taste"CHRE(ZM); [4&39A1]
12e HHILE INKEYS#<>" " s WEND: WHILE INKEYS-"
" WEND [&AEC]
130 adr=%0000: z=0 [A&LLE]
148 PEN @:CALL &BC9B,adr:PEN 1 [14AA]
158 DIM namef (63) ,nam (23} ,flag (43) [D1AZ2]
&@ WHILE PEEK (adr) <@ [E18E]
7@ FOR i=1 TO B:named (z)=nameF (z)+CHRT(
PEEK (adr+1) ) tNEXT [BCFE?
180 namef (z)=name® (z)+". " [7D&6]
19@ FOR i=9% TO ll:name#® (z)-=names (z)+CHRE
(PEEK (adr+i)) :MEXT [DA&E]
200 flag(z)=-1 [D4&4]
212 adrsadr+ldiz=z+1 LIF&A]
220 WEND LZ2DCA]
270 WINDOW#1 ,Z,78,2,17 CERTA]
240 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(1S@)STRINGS (72
1S4)CHRE(154) 5 [L1CZ2A]
250 FOR i=2 TO 17:LOCATE 1,i:PRINT CHR#(
149) ; : LOCATE 80,1 :PRINT CHR$(149)5:N
EXT LFBCA]
240 LOCATE 1,18:PRINT CHRE(147)STRING® (7
a8 154)CHR$(153?1 L@ZAa4]
272 WwiNDDwWWZ,1,80,21,2 [FAFD]
280 EEEHTE 1 ZBIPRINT ETH'NE*(EB 14@)g:l.
TE I.;SIPRINT STRINGT (80, 1an o) [DBAATD
290 CLS#Z:FPRINT#Z:FRINTHZ , " (2 SPACE’Steu
ern Sie den Ffeil mit den Pfeiltaste
n - Makieren Sie Programm mit SPACE"
[T&FAT
IO PRINTH#2,"({2 SPACE}oder auch mit COPY
= Blenden Sie Namen mit DEL ausg und
mit ENTER wieder ein® LAL3A]
10 PRINTH2,"<2 SPACE}loeschen S:e Makie
rungen mit CLR - Btnd Sie fertig,dru
ecken Sie die Ta cpeesl
320 DEF FNxth-2+ta HDD 4#-1? DEF FiNy(y)
-1NTIy!4 *1 [R&EA]
@ =1 [ELBA]
49 CLSﬁlsFGR J=@ TO z: LUCHTEHI.FNxEjJ.F
Ny {1): GOSUB 7&B:NEXT [DBFE]
350 S?HBDL 254,255, 255,&55 255,243,192,0
+SYMBOL 25%,240,192,0, 192,240, 252,
A3, 12:PRINT CHR$ (23)CAR$ (L) g [ B@SE 1
I60 j=0: c*ﬂ [E?T4]
379 GOBUB [59EA]
80 LOEHTE 2 19:PRINT" Jetzt"c"von'z+1"P
rnqummln ausgewarhl t"CHR$ (18) ¢ [STESL]

IP0 ak=INKEY#:IF af=""THEN 39@ ELSE a=AS

Clas$) [D?&A]
iﬂg BOSUE 740 [&2DE]
18 IF a=3I2 DR a=224 THEN IF nam(j)=0 AN
D flag(i)THEN c=c+l:nam{j)=c:GOSUB 7
&@:60TO 370 [BC14]
420 IF a=14 THEN IF nam{j)>@ AND flag(id
THEN 720 [F77A]
430 Ig §5127 THEN IF flag i?ﬂND numt;iﬂﬂ
Hi flag())=0:G0OS5U &@: GOTO = [SE7A2
440 IF a=13 THEN_IF flaa{il-ﬂ THEN flag!t
1)==1:G0OSUB 74&@:GOT 70 [3&781]
458 IF_a=242 THEN IF j>@ THEN i=3-1:60TO
378 : [&4B3E]
46@ IF a=243 THEN IF j<z THEN j=i+1:060TO0
370 [1BCE]
470 IF a=240 THEN IF j>3 THEN 3j=3i-4:60T0
370 [274A1
480 IF a=241 THEN IF j<z-3 THEN i=j+4:G0
TO 370 [2A%4]
490 IF a=4% OR a=1@1 THEN S1@ C1B1E]
SPA PRINT CHR#(7);:GOTOD I70 [&Casl
51@ CLS#L1:LOCATE 2,12:PRINT" Es wurden f
olgende Frogramme ausgewaphlt - Ist
das Richtig™ (J/N)"CHR#(18); LAZ24]
520 FOR i=1 TO ¢ [C1B&]
S3I0 j=0:WHILE i< >nam(j): i=j+1:WEND [&DF6]
S54@ LOCATE#L FNu(i—1) FNy(i=1)zPRINT#1,U
SING"&ﬂu\EIB SPACEY\"jnam(j) jname$ (j
[ZAZE]
550 NE xXT [S9F2]
540 a#=UPPER#* (INKEY#):IF a#<{>"J"AND a#<}
“NYTHEN S&4@ ELSE IF a$="N"THEN 340 [2FEBEA]
S70 adr=FEEK (%9012)+PEEK (:9017) #254-%1C0
a [FAT4]
580 FOR i=1 TO ¢ [aeczl
S59@ j=Q:WHILE i<>nam{j): ji=j+1:WEND [25A/2]
&00 nt-hEETi!name#;Jl -} [24121
&1@ 1 IGHT$ (n$;1)=" "THEN nE=LEFT#(n$¥
CENTABITE S ngatd ' [6FSED
620 nsnnl+HIGHT$tnam-$(J},4l [4AZE]
430 IF RIGHT#(n#%,1)=" "THEN n#=LEFT# (n¥,
LEN(n$)-1):6G0OTD &30 [EF&4]
&4@ 1=LEN(n#):FOKE adr,l [S5SFAT
45@ FOR k=1 TO 1:PDEKE adr+4,ASC(MID#*(n#%,
k) )aNEXT LZD@A ]
g#& adr=adr+l+1:NEXT LDBA&]
LOCATE 3,19:FPRINT CHR#(18) "Legen Sie
eine Kalluttq ein, druecken Sie REC
und PLAY und darnn eine Taste" [81201
&B@ !DISC. IN: ! TAPE.OUT: SPFEED WRITE 1:CAL
L &BC&B, 255 [EC&B]
&9@ WHILE INKEY#<>""sWEND:WHILE INKEY#®="
"1 WEND 92041
700 WINDOW SWAP @,2:CLS [AS6B]
71@ CALL L9000 [S&4C61]
720 f-n-m j)-1:i=3:FOR_ji=0 TO z:IF namij
N nam(j)=0: GOSUB 7& [4A7D]
730 NEXT: j=1:G0TO 370 [EF2@1
740 TAG:MOVE FNx (j)#8+50,594-FNy(j)#1&:F
RINT CHR#(254) CHR# (255) ; : TAGDFF [2D44]
75@ RETURN [BE3B]
7458 LOCATEWL (FNx (1) FNy(3) [2ELD]
770 IF ilaglJ)THEH PRINTHI USING"##:\ {10
SPACEX\" nam:JJ;nnMQ#(J) ELSE FRINT
#1,"{2 SPACE): {8 SPACE}. tT SPACE)"; [?BCA)
788 RETURN L7C3E]
Listing 1. Basic-Teil zu »Tapecopy«
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Esist sehr wichtig, die richtige Reihenfolge vorzugeben,
weil viele Programme aus mehreren Teilen bestehen
(beispielsweise Maschinencode-Programme mit Basic-
Lader). In diesem Falle miissen eventuell auch im laden-
den Programm die Dateinamen gedndert werden (also
»LOAD ”!Name” BIN« anstatt \LOAD “Name“«). Das
Ausrufezeichen vermeidet bei Kassettenbetrieb die std-
renden Bildschirmmeldungen (LOADING Name Block
XX4«). Eines ist noch wichtig zu erwahnen: Es werden nur
Basic- oder Binardateien verarbeitet; Fiir ASCII- und
COM-Dateien miissen Sie weiterhin auf CP/M mit der
Utility CSAVE zuriickgreifen.

Wenn sTapecopy« einen Durchgang beendet hat, fiihrt
es einen Reset des Computers aus. Es besteht aus einem
Basic-Teil (Listing 1) und Maschinencode-Routinen. Letz-
tere erzeugen Sie, wenn Sie Listing 2 eingeben und star-
ten. Wer anstelle der Pokeliste lieber Assembler-Quell-
code eingibt, ist mit Listing 3 bestens versorgt (natiirlich
entfallt dann Listing 2). (Stefan Aust/ja)

1 DATA 21,0,90,11, D1,4 [47183
2 DATA BO, c3 E.AC, 31 né 2{ 41 nn [37447
I DATA 22,41, ﬁB 75 B? [SB623
4 DATA 4&,23. t } 956018 5 [2a4C]
5 DATA F5,78,B81,2 D& Eé ﬁ [ 7B68]
& DATA BC,30,79 EE CD ﬁ BC bi, ﬂC [DE?8]
7 DATA 846,23.11,40,0,CD, é io 2E (50861
8 DATA C1.E1.D1.F1,CD, 99 e ,30,2%,CD [COB4)
9 DATA BF ,BC,30,20.20.61,AC 5E 16,0 {20AC1]
10 DATA 23,19,22.61,AC,18, 86,0,0, 3€ [2D3C1
11 DATA 1,CD,BH, nc ¢ na,nc [99A6 1
12 DATA 3E,2.1,3€.%.1 F5 & [C25C]
13 DATA 7D,BC,CD,92. E F1 cu 8H, AC,CD (76881
14 DATA AZ.AC.FE,FC 20 cc. T0,0,65 tA71E]
15 DATA 21,BC,AC,3D,28,7 ,5E ,16,0,23 [O4BC]
14 DATA 19,18.F6,46,23,7E,CD,5A,BB,10 [DA%2]
17 DATA F%,ELl,C%,3E,5,CD,BE, C.ED‘; [EE&Z2]
18 DATA BE,38,FB,CD,6,BB,C9,ES,3E,6 (34541
19 DATA CD.8B, ‘ac.za. sl né 16,00 1n 18 [SCFE ]
20 DATA iF 1E, 3,55, 65,62,65,72,7 LFB4E1]
21 DATA 4 V6775, 6E,87,20,42, 55 65 LACF41
35 DATA ag aa,a&,?4.ze.zn,1r.15,3.44 [B3CE]
23 DATA &41,73,20.50,72.6F 167 .72.61 4D (BEFE ]
54 DATA &D, 20,6861, 6E &6E .20 &E 16963 L4064
25 DATA &B,74,20.67 aﬁ at b1 .64 .65, 6E [6320]
26 DATA 20,77, &5.72 06 4E .21 ,2C) 1F [AB22]
27 DATA 13,3,44,69,55 fr io 89,73, 74 [SA70]

28 DATA 20.65 b? E ém,?ﬂ 41,53,43'49 LHLEAD

2% DATA q?.zn.44.el,?4,55,69,2c,20,55 [492E ]
30 DATA 65,69 4E,20,50,72,6F 167,72 [SFOE]
31 DATA 6D .&D 21 2B 1F 121 44,41 35 £A1BCI
32 DATA 20.,%0,72.6F &7 172,61 ,6D,6D,20 (86141
IT DATA &B. &1, &E,6E.20 6E.69,63.68,74 (SESE1
34 DATA 20,67 165 ,73,70, 65,69 163 68,465 [10EB]
35 DATA 72,78,20,77 165,72 ,64 65, 6E,21 CALF2]
Sh DATA 230 1F 164,42, 89, 78, 74,65, 20 L6380
37 DATA 64,7275, 65,635, 68,65 68 ,20,53 [3A161
38 DATA 69 65,20, 65,69 y6E 65,20, 54161 [2CFE1
%5 DATA ?3,?4,&5,3A.HF,?,E,E.1F,ID [4BSE]
a0 DATA 2,50,72,4F 67,72, 61 ,6D,4D, 3 C1ED&]
41 DATA 21’);! O 0 [ 39BA]
a2 FOR 12 %aBeh 10332081 READ a$:POKE 4
VAL ("8, +ak) s NEXT i [12&62]
I SAVE"tapecapy.bin',b 43000 ,%191 (E3EA]

Listing 2. Der Hexlader erzeugt puren Maschinencode
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Listing 3. Fiir Maschinen-Sprache-Freaks dex Source-Code

i

id
call
call
Jp

1
deilb
id
deily
)
prunhy
call
call
pop
call
call
op
ir
ip
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Schwarz auf weiB3

Eines der wichtigsten Programme fiir Druckerbesit-

Erinnern Sie sich noch an den Ax- zer ist sicherlich eine Hardcopyroutine, Fiir Einsteiger
tikel »Weiche Hardcopy« aus Hap- sei erwahnt, daB es sich hierbei um Software handelt,
py-Computer 12/85? Leider arbei- mit der sich Bildschirminhalte »Punkt fiir Punkt« zu Pa-
tete dieses nur anf dem pier bringen lassen. Wunderschéne Crafiken, deren
Programm Aufbau oft mehrere Stunden in Anspruch nimmt, wer-

CPC 464. Jetzt bieten wir Ihnen ei- §ep 5o zu standigen Anschauungsobjekten.
ne Universalroutine fiir alle Schneider-CPCs.  Die Prinzipien der Arbeitsweise eines Hardcopy-Pro-

T@D 7% [CEDB] 18Z@ OPENOUT"#":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT L[CB3C]
110 ‘# HARDCOPY, Vers 2.1, 20.03.1986 #» (41521 1240 SYMBOL AFTER 240 [59@51]
128 '+ f3r CPC 4464/668/6128 # [2BOCI LAS@ " S W 000N E R R [ABEE ]
130 “# (c) 1985 by Isar-Amper-Soft # [EB1E] 1860 - [931C1]
TAD 80N R ke [CAED] 12020 ‘Programml {(nge, Anzahl der anzupas
150 ‘Gibt eine Kopie des Bildschirms an ([&23&] senden Adressen (852E1]
1680 "den Drucker aus [33DC] 1021@ DATA 392,40 C&7Fa]
170 [AZBE] 10020 ‘Programm{lauff{hig ab Adresse @) [DBSA]
18@ "Nach einmaligem 'RUN° kennt der [@9201] 18830 DATA @1.09,00,21,17,00,C3,D1, 470 ([2A52]
19@ 'Computer einen neuen Basic-befehl [27SE] 10040 DATA EC,.QE,00,C3,1B,00,48,41, S41 (F3IBE)]
200 ‘und dieses Basic-Programm darf t2e1C1 18050 DATA 52,44,4%,4F,50,D9,00,00, S93 [AB84]
210 ‘ohne MNachteil durch ‘NEW'geloescht (48301 1040 DATA OO ,00,00,CD,@B,BC,22,4C, 514 ([(EGCH]
220 ‘werden. L901C1 10870 DATA @1,CD,11,BC,32,4E,081,21, 573 (48C4)
220 'Danach immer wieder, ochne weitere (7EQ@] 18@8@ DATA SF,01,3D,28,09,21,57,01, 327 [&78A]
2480 'Vorbereitung: [1924] 1800%@ DATA 3D,28,03%,21,43,01,01,08, 246 ([&954]
250 ‘Anforderung einer Hardcopy durch [&ATB] 1910@ DATA @B,11,4F,21,ED,BB,ED,73, 842 ([3IBEE]
246@ ‘Eingabe wvon " !HARDCOFY" CRB&E] 1@11@ DATA &E,D1, 3ﬁ 4E,@1,87,FE,B1, &3B [BBE&]
270 [E3CA] 10120 DATA CE,D0Q, H? 32, bb ll QE, BD. 521 [(85B@)]
2B0 'Angepa™t f3r 'Schneider-NLE4O1 " und [AEL&] 1@13@ DATA CD,37,01,0E,04,CD, 3? @1, S44 C([&IF@]
29@ 'kompatible Drucker [SB8F4] 1014@ DATA SE.BE.CD.QD.BB.SE.?F,SZ. &81 [FCIE]
300 CEZB4] 1@15@ DATA &5,01,24,4C,01,7C,F6,C0, 783 [47E&6]
1@ 'ﬂnpallung an Epson-Drucker: [&EAC] 10168 DATA &7,06,1D,05,20,05,3E,78, 3462 L[BF90)
320 'Zeilen 10500 und 1@51@ {ndern in: CE4741 1@17@ DATA 32,45,01,04,C5,CD,C2,00, 752 (27841
330 "1@50@ DATA 40,01,03,1B,41,07,0 1018@ DATA 3A,4E,01,FE,@2,CC,.C2.00, 791 [EBL&]
3,18, 197" [9SFE] 1019@ DATA 11,00,08,A7,ED,52,7C,Fb4, BB1 [24FC)
340 "1@51@ DATA 41,0C,00,00,00,00,0 19208 DATA 3F,3C,26,.08,11,.B@,3F,19, 452 [CSCA)
2,00, {2 SFPACE}77" (24321 1021@ DATA 7C,Fb6,FB,67,0E,00,CD,37,1005 (9358)
350 i - [@SBE] 19220 DATA @1.0E.0D,.CD,.37,01,ES,3E, S80 [3&F41]
360 ﬁnnliiun? fir beliebige Drucker: [B7CE] 10258 DATA 42,CD,1E,BB,C2,47,01,E1, 979 L1EZE]
370 ‘Tabelle in den Zeilen 10490 - 18510 10240 DATA C1,10,CR,3E,03,21,70,01, &12 [BC70)
ab{ndern; Aufbau wie folgt: (67EB] 10250 DATA 4E,23,06,00,09,7D,20,FB, 449 L[ESB2]
38@ '<Li{nge Gruppe 1>,<{Steuerzeichen fir 10260 DATA 44,23,4E,23,C0,37,01,10, 495 [4&6AA)
doppelte Dichte, '320 Punkte/Zeile> ([D29@1 1027@ DATA F?,C9,E5,21,70,81,3A,4E, 961 [6002)
39@ '<Linge Gruppe 2Z>,<Steuerzeichen fir 102680 DATA Q1 ,FE.02,28,.05,4E,22,046, 421 [DS?A)
einfache Dichte, 320 Punkte/Zeile> ([3IB4@] 10298 DATS @9,09,CD,BB,00,E1,3A,4E, 759 [991@)
408 ‘<L{nge Gruppe 3;,<Steuerzeichen fl}r 10200 DATA @1 ,FE,02,04,28,28,02.06, 351 [B3I4E]
Zeilenvorschub 7 Punkte> (252C1 10218 DATA S0.C5,ES5,11,47,01,3E,087, 696 (5@B4)
410 '<Linge Gruppe 4>,<{Steuerzeichen fir 10328 DATA ED,ADR,.ZB,01,00,08,09,30, S04 [DF9CI
Zeilenvorschub 1/&4 Zoll: [S5B421] 10330 DATA 0A,01,5@,C0,09,47,7C,Eb4, 717 [75C&1
420 ‘Prifsumme: Summe aller Zahlen in el 10240 DATA C7.&67.78,2D.20,EA,21,4F, B61 [EQD&)]
ner Ieile CD2FE] 1DI50 DATA @1.3A.446,01,47,C5,11,467, 550 ([(9CB2]
430 ‘letzte Zeile mt ‘@O@° aufflllen und 10360 DATA @1,04,07.1A,13,A6,FE,01, 488 [E&AE]
Programml {nge 1n Zeile 10420 {(ndern 1@37@ DATA JIF,CE,11,10,F4,3A,65,01, 7085 ([44DC)
[EFEE] 1038@ DATA AL, 4F,CD,37,01,3A.4E,81, 438 L[&AD6]
440 LEABE] 1029® DATA A7,CC.27.01,C1,23,10,DD, B892 (25041
435@ 'Hardcopvbefehl in Computer einbaue (C1BE] 12400 DATA EL1.C1,7C.E&.FB,4F ,23,7C, 1258 ([7466A)
46@ " (mit Anpassung an freien Speicher) [B64E] 1041@ DATA E6.07,F1,467.10,.8B,C9.77.1026 [EEiL&)
470 SYMBOL AFTER 256 L[AZC@] 18420 DATA CD,.2R.BD.DB,CS,ES5,3E,.42,1207 [B990)
488 READ n,m:st=HIMEM-n+]:MEMORY at-1 LAZ781] 1043@ DATA CD,1E.BB,E1,C1,28,FR,ED.1357 L[1BAC)
490 FOR i=@ 7O n-1 STEF B [BDFA] 10440 DATA 7E,sE,01,.C7,00,00,00,00, 435 [1588)]
S0@ pruef=0 [3EEB] 10450 DATA 0Q,00,90.00,00,08,00,680, 128 ([(DYEE]
510 FOR j=i TO i+7:READ d#:d=VAL {"L"+d¥) 1045@ DATA 40,20,10,08,04,02,01,88, 2643 (D4Z2C)
tPOKE st+j,d:iprued=pruef+dsNEXT C1BFA] 10470 DATA 44,22,11,A40,55,00,00,00, 374 [945C)
520 READ p:lF pruafi>p THEN PRINT"Tippfe 10480 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, @ [FBBE)]
Fler 10 Zeile”10@30+1/8%10: END [D&BC 1] 18490 DATA @4,1B,4C,40,01,04,1EB,4B, 27B [SEB2]
530 NEXT [(6DEED 10508 DATA 40,01,0%5,1B.41,07,10,32, 246 L[265A1
54@ FOR i=1 TO m [93CE] 19510 DATA @5,1B,41,0C,18,32,00,00, 186 C(CE7@)
550 READ d¥: d‘VﬂLf &"+d$) sz=at+PEEK (st +d 10520 ‘Bei Verschiebung anzupassende Adr
) +2546#PEEK (st+d+1) [CBAL] easen 44841
5S40 PDEE st+d+1,INT(z/25&):FDKE st+d,z~2 10530 DATA 0DB1.,0004,0009.000C [BFF@)
S&w INT (2 /256) [164A1 10540 DATA @@L1F,@025,0@29, PAZE [SAZE]
570 NEXT L&SFa] 10550 DATA OB34.003A,0040.0043 (@BCFE]
S80 CALL HIMEM+1 [CBBA] 105460 DATA GRAC,Q051,0056, 0058 39321
59@ PRINT"Befehl ' {HARDCOFY aktiviert” ([(CC161 10570 DATA 006D .,0063,0071,0076 LEBFE]
40@ END ' Zuerst testen: wenn Programm fun 10580 DATA 0@79%,@87E,0097,005C LBALE]
ktioniert, durch "NEW' ersetzen [BEF@] 10598 DATA QDAS,0DAE ,BRED,PAC4 [&BAC]T
610 - [@DBC] 10500 DATA @@C7,0@D3,Q0D7 . AE4 LEA74)
LD e L7BE4] 10610 DATA ROFF ,0102,0107,0116 LEAZAD
1012 'Hier eigene Erginzungen einfigen  [43AA] 104620 DATA @11EB,011E,0122,0149 [B42A]
1028 * (z.B. deutschen Ieichensatz) [487C1 10430 'Ende [ZE7A)
Listing 1. Basic-Lader fiir den Befehl » Hardcopy«
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gramms sind sehr komplex. Falls Sie an den Grundla-
gen interessiert sind, kénnen Sie diese in unserer Aus-
gabe 12/85 auf Seite 74 ff nachlesen.

Listing 1 ist der Basic-Lader fiir den neuen RSX-Befehl
»l Hardcopy«. Den anfithrenden senkrechten Strich er-
zeugen Sie, indem Sie gleichzeitig die Tasten »SHIFTk
und »@« driicken. Listing 2 enthdlt den Assembler-
Quellcode zum erzeugten Maschinen-Programm. In
der vorliegenden Form arbeitet das Programm mit dem
Schneider-Drucker NLQ-401. Durch die genaue Doku-
mentation ist es jedoch sehr leicht an andere Drucker

anzupasser.
4 A
(Helmut Tischer/ja)
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Atari ST Crafik-Listing

Zeichen-Vielfalt

Buch die Schneider-Computer haben, wie
viele andere Modelle, einen charakteristi-
schen Zeichensatz. So bekommen Sie ihn auf
den Drucker.

Fiir normale Texte ergeben sich keine Schwierigkei-
ten bei der Druckausgabe, da die Zeichen mit ASCII-
Codes bis 127 bei praktisch allen Geréten gleich sind,
Vielleicht wollen Sie aber eines der Sonderzeichen
oder Blockgrafik-Symbole verwenden? Dann werden
Sie wahrscheinlich erstaunt sein, daf diese zwar auf
dem Bildschirm erscheinen, aber nicht so ohne weite-
res mit dem Drucker zu Papier zu bringen sind.

Wenn Sie auf lhrem CPC die Zeile sFOR =32 TO 255
: PRINT CHR$(I); : NEXT I« eingeben, druckt er auf dem
Bildschirm seinen gesamten Zeichenvorrat aus, Auf die
Zeichen 0 bis 31 wurde verzichtet, weil es sich dabel um
nicht druckbare Bildschirm-Steuercodes handelt, Er-
gsetzen Sie nun den Befehl »PRINT CHRS$(I)« durch

»PRINT #8CHRS(I)«, erfolgt der Ausdruck nicht auf
dem Bildschirm, sondern iiber den Drucker. Aber das
Ergebnis auf dem Papier stimmt nicht mit dem Bild-
schirm iiberein, denn anstatt 224 verschiedener Symbo-
le enthélt der Ausdruck nur die ASCII-Zeichen von 32
bis 127 und das Ganze gleich zweimal. Die Ursache liegt
in der Tatsache, daf? die Schneider-Computer mit Threr
Centronics-Schnittstelle nur sieben Datenbits ibertra-
gen kénnen, Mit sieben Bit aber sind eben nur Zahlen
bis 127 darstellbar. Stammt Thr Drucker ebenfalls aus
dem Hause Schneider, oder ist es ein spezielles
Schneider-kompatibles Modell, 188t sich leicht Ab-
hilfe schaffen. Durch die Befehlsfolge »PRINT
#BCHRS(2T).CHRS(61);« teilen Sie dem Drucker mit,
daf er bei jedem danach eintreffenden Zeichencode
das achte Bit als gesetzt betrachten soll. Geben Sie nun
»FOR I=1TO 128 : PRINT #8CHR$(); : NEXT I« ein, ist
die Welt wieder in Ordnung: Die Sonderzeichen mit
ASCII-Codes von 128 bis 285 stehen auf dem Papier.

Daten im

Zahlenkolonnen auf dem Grafikcomputer
Atari ST? Nein, danke! Grafische Darstellung
bringt mehr. Unsere dreidimensionale Ku-
chengrafik nutzt die fantastischen Grafikfa-
higkeiten des ST-Basic: "\KUCHEN ST«, das
ideale Backrezept fiir einen Datenkuchen!

u den schlimmsten Auswiichsen unserer moder-

nen Zeit gehort sicherlich eine untiberschaubare

Flut von Informationen, die auf jeden von uns
tagtdglich einstrémt. Ordnung in dieses Informations-
chaos kann nur eine Konzentrierung der Daten bringen,
zum Beispiel durch grafische Aufbereitung.

Zu den beliebtesten Darstellungsformen fiir Anteile
aus Gesamtmengen gehort die sogenannte Kuchengra-
fik. Dabei wird die Gesamtmenge als Kreis dargestellt,
die prozentualen Anteile der Einzelpositionen der Men-
ge werden durch Segmente dieses Kreises représen-
tiert. Das Ergebnis entspricht einem in mundfertige
Stiicke geschnittenen Kuchen, den man von oben be-
trachtet, Ein noch schoneres Bild ergibt sich, wenn man
den Kuchen dreidimensional abbildet.

Unser Listing "KUCHEN STk erlaubt die Darstellung
von bis zu 17 Dateneinheiten in einer dreidimensionalen
Kuchengrafik bei hoher Grafikauflésung auf dem Mo-
nochrom-Monitor SM124. Es besteht aus den sechs Mo-
dulen
sMenii« (Zeilen 210 — 500),

»Berechnen« (Zeilen 540 — 730),
»Oben« (Zellen 770 — 840),

wUnten« (Zeilen 880 — 1060),
»Beschriftens (Zeilen 1080 — 1190) und
»Seite« (Zeilen 1210 — 1230).

In den Zeilen 120 bis 200 werden einige Startparame-
ter gesetzt, die Position und GréBe des Kuchensaufdem

82 i,

Backofen

Bildschirm festlegen. Durch Verandern dieser Parame-
ter kann die Bildschirmdarstellung beeinfluit werden.

Im Modul »Menti« befinden sich die Startmeldung und
die Eingabemaske des Programms. Hier werden neben
der Bildunterschrift die einzelnen Daten mit Wert, Ein-
heit und Bezeichnung eingegeben. Die Eingaberoutine
ist sehr einfach gehalten, insbesondere wegen der feh-
lerhaften Funktion des Befehls GOTOXY im hochauflé-
senden Modus, die eine Programmierung von komforta-
bleren Eingabemasken sehr erschwert. Durch einen
Wert »0« oder spatestens nach 17 eingegebenen Werten
wird die Eingabe beendet,

In Zeile 480 werden durch die Anweisung »POKE
SYSTAB + 24,1« die GEM-Funktionen des Basic-Desktop
abgeschaltet, Dadurch beschleunigen sich die folgen-
den Berechnungen und Bildschirmausgaben erheb-
lich. Allerdings nimmt das Basic jetzt keinerlei Einga-
ben von der Tastatur oder der Maus an. Es ist deshalb
notwendig, vor Beendigung des Programms die GEM-
Funktionen wieder einzuschalten. Das geschieht in Zel-
le 490 mit »POKE SYSTAB + 24,0« Die zweite Anweisung
in dieser Zeile, »X = INP(2)«, halt das Programm bis zum
Driicken einer beliebigen Taste an.

Was aber geschieht nun zwischen den beiden Zeilen
480 und 4907 Mit »GOSUB BERECHNEN« wird das Mo-
dul »Berechnen« aufgerufen, das die eingegebenen
Werte addiert und in Kreissegmentwinkel umrechnet,
Die Beschriftung des Bildschirms erfolgt im Modul »Be-
schriften«, Zum Schluf wird in den Modulen «Obens,
»Unten« und »Seite« die Kuchengrafik gezeichnet. Sie be-
steht aus einer segmentierten Ellipse als Oberseite und
einem Ellipsenbogen als untere Begrenzung. Entspre-
chend der Segmentwinkel werden senkrechte Linien
zwischen oberer Ellipse und unterem Ellipsenbogen
gezeichnet und die Zwischenrdume mit den entspre-
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chenden Fiillmustern ausgefiillt, Fertig ist der »Datenku-
chens! Das Ergebnis kann man sich auf dem Bildschirm
ansehen oder, sofern man im Besitz eines Druckers ist,
durch Driicken von »ALTERNATE/HELP« auch als Bild-
schirm-Hardcopy auf Papier »verewigene.

Eine gelegentliche Fehlfunktion des Programms sei
noch kurz erwdhnt. Dank der »fantastischen« Rechenge-
nauigkeit des ST-Basic sind bei einigen wenigen Daten-
kombinationen die Zwischenrdume zwischen Ober-und
Unterkante des Kuchens nicht vollstdndig geschlossen.
In diesem Falle wird leider der gesamte Bildschirm au-

Berhalb des Kuchens mit dem Fiillmuster des Zwischen-
raumes gefiillt.

Die Module unseres Programms lassen sich auch ein-
zeln verwenden. Zum Zeichnen des Kuchens benétigt
man lediglich die Module »Berechnens, »Oben« und
»Unten«. Die Werte miissen als Variablenarray WERT-
(ANZAHL%) iibergeben werden, zum Beispiel aus der
Datei irgendeines Datenverwaltungsprogrammes. Las-
sen Sie sich durch KUCHEN ST zu eigenen Ideen anre-
gen. Viel Vergniigen dabei!

(W. Fastenrath, A. Kdufer/hb)

10 3 A K A Y o o o ol o kK KRk
30 ' % KUCHEN ST *
50 ' % M. BERNARDS *
80 R W. FASTENRATH *
T0 ' % A. KAEUFER %
110 1R KRR R KRR KK R o S K

120 FULLW 2: CLEARW 2

130 VERTMITTE1lX = 200

140  VERTMITTEZ% = VERTMITTE1%-85
150  HORMITTE% = 350

160  HORRADIUS% = 160

170  VERTRADIUS% = 60

180 MUSTER = O

190 LINKS = 1800

200 RECHTS = 3600

210 oK RO KKK K K
220 ' Menu
230 PR oo o KK

240 GOTOXY 0,0

250 DIM WERT(19)

260 DIM EINHEITS(19)
270 DIM ART$(19)

A 0 bl Datendarstellung
als Kuchengrafik"
290 S FaBaKa -

Soft A. Kdufer":7:7:7
300 INPUT “ Bildunterschrift: ",UNTER$:

bt
1o i oo oo o o K K KK
0620 0 ol R e o e e o o o ol e
320 T * Geben Sie jet
zt Ihre Daten ein ! *"
330 o * ('0" fu
ar Ende) *x*
340 e S KR Rk
S o oo o Rk
350 7:PRINT " Weiter mit <Lear

taste>»": X=INP(2)
360 CLEARW 2:GOTOXY 0,0
ar0 7" Wert Einheit Beazeichnung"
380 ANZAHL%=0: ZEILE=0:WERT(0)=1
390 WHILE WERT(ANZAHL%) < 17
400 ZEILE=2EILE+1
410 ANZAHLX=ANZAHL%+1
420 GOTOXY 1,ZEILE:INPUT " " ,WERT$:WERT(AN
ZAHL%) = VAL(WERTS)
430 IF ANZAHL% = 0 THEN 470
440 GOTOXY 6,ZEILE: INPUT " ,EINHEITS(ANZAHL%)
450 GOTOXY 11,ZEILE:INPUT "",ART$({ANZAHL%)

460  WEND

470 IF WERT(ANZAHL%)<=0 THEN ANZAHL%=ANZAHLX-1
480  POKE S5YSTAB+24,1:GOSUB BERECHNEN

490  POKE SYSTAB+24,0:X=INP(2)

500 END

510 o o R R
520 '¥ Teilstuechke berechnen *
530 O SRRSOk

540 BERECHNEN :

550 CLEARW 2

560  GESAMTMENGE = O

570 FOR A = 1 TO ANZAHL%

580 GESAMTMENGE = GESAMTMENGE + WERT(A)

580  NEXT A:IF GESAMTMENGE = 0 THEN GESAMT
MENGE = 1

600  TEILGRAD = 3600/GESAMTMENGE

610 ANFANG = 0

620 ENDE = WERT(1)*TEILGRAD

630 A=1

640 GOSUB BESCHRIFTEN

860 GOSUB OBEN

660 IF ENDE > 1880 THEN GOSUB UNTEN
870 FOR A = 2 TO ANZAHLX

680  ANFANG = ENDE

680  ENDE = ENDE+(WERT(A)*TEILGRAD)
700  GOSUEB OBEN

710 IF ENDE > 1880 THEN GOSUB UNTEN

720 NEXT A

T30 RETURN

T40 P o R RN K K R R ok ok
750 '# Zeichnen der oberen Kuchenflaeche #
780 o R R R K
770 OBEN:

T8O MUSTER = MUSTER+1 'Fuellmuster bei je
dem Stueck aendern

T80 IF MUSTER > 4 AND MUSTER<® THEN MUSTER=A+4

800 IF MUSTER»>23 THEN MUSTER=9

810 COLOR 1,1,1,MUSTER, 2

820 PELLIPSE HORMITTE%, VERTMITTEZ2%X, HORRADI
UE%, VERTRADIUSY, ANFANG , ENDE

830 GOSUB SEITE

840 RETURN
850 ¥ e s K o o oo oo oo o o o o K
860 '#% Zeichnen des seitlichen Kuchena *
870 0 0 6 SN 40 KK K K
880 UNTEN:

890 COLOR 1,1,1,MUSTER, 2

a00 IF ANFANG»>1875 THEN GOTO 9850

910 '# Linken Rand zeichnen *

8920 ANFANG = 1800

930 LINEF HORMITTE%-HORRADIUS%,VERTMITTE1%,
HORMITTE%-HORRADIUSX, VERTMITTEZ%

940 '* Berechnung der Randpunkte *

250 RANDGRAD = (ENDE-1800)/100

960 XPUNKT = HORRADIUS%*COS(RANDGRAD#*0.174533)

aTo YPUNKT = VERTRADIUS%*SIN(RANDGRAD®0.174533)

980 '"#* Teilatriche ziehen und Felder ausfu
ellan *

990 XRAND1 = HORMITTE%-XPUNKT

1000 YRAND1 = VERTMITTE1%+YPUNKT

1010 XRANDZ2 =XRAND1

1020 YRANDZ = VERTMITTEZ2%+YFPUNKT

1030 LINEF XRAND1,YRAND1,XRAND2, YRAND2

1040 ELLIPSE HORMITTE%, VERTMITTE1X, HORRADI
US%, VERTRADIUS% , ANFANG , ENDE

1050 FILL XRAND1-1,YRAND1-10

1060 RETURN

TOTO " ook ook o oo s o ko o oo oo o 8 o o o o

1080 BESCHRIFTEN:

1090 XKOORDRECHTS = 2

1100 I=1:FORM$="##48. #8_Xx"

1110 WHILE I < ANZAHL%+1

1120 GOTOXY XKOORDRECHTS,I-1

1130 PRINT WERT(I);EINHEITS$(I)" ",ART$(I);

1140 PRINT TAB(62);:PRINT USING FORM$;WERT(I)
*100 /GESAMTMENGE

1160 I=I+1

1160 WEND

1170 GOTOXY ((B4-LEN(UNTER%))/4),17:PRINT
UNTERS;

1180 GOTOXY 29,19:PRINT CHR$(188)" FaBeKa

- Boft";

1180 RETURN

L2000 P oo o o o o o K R K K

1210 BSEITE:

1220 PCIRCLE 18, (A*340/20)-5,8

1230 RETURN

Tolle Kuchengrafiken lassen sich auch in
Basic programmieren
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Bezaubernde Bildschirm-
kopien mit PICCON

Bildschirminhalte nicht nur ausdrucken,
auch bearbeiten lassen sich die Bilder mit
PICCON. Ein MuB fiir jeden Atari-Besitzer.

er viel mit Bildern arbeitet — und wer tut das
wmcht bei einem solchen Crafikwunder wie

dem kleinen Atari-Computer — sollte dieses
Programm besitzen. .

Die Leistungsmerkmale sind vielfaltig. Bilder im
Micropainter-Format lassen sich in Koalapad-Format
umwandeln und umgekehrt. Man kann das zwar auch
durch die Tasten »Clear« und »Inserte, aber dabei wer-
den die Farbwerte nicht libernommen. Das Eingeben
der Farben ist sehr zeitraubend.

Nicht nur konvertieren kann man die Bilder, sondern
auch r»auf den Kopf stellens, spiegeln und invertieren.

Mehrere Bilder lassen sich zu einer »Shows zusam-
menstellen und werden nacheinander geladen.

Hardcopies kann man auf dem Atari-Drucker 1029
ausgeben.

Wie man an der Aufzdhlung sieht, bietet das Pro-
gramm einiges. Nun zur Beschreibung:

Man benétigt fiir das Programm einen Atari 400, 800
XL oder XE mit mindestens 48 KByte.

PICCON ist in Assembler geschrieben und bendtigt
deshalb relativ wenig Speicherplatz und arbeitet sehr
schnell. Das Programm wird iiber einen Basic-Lader
eingegeben und generiert nach dem Start eine Datei
namens »D1:PICCON20.EXE«. Unter diesem Namen
4Rt es sich aus dem DOS-Menii laden,

Nach dem Programmstart erscheint auf dem Bild-
schirm der Programmname und Angaben iiber den
Programmautor. Anschliefend folgt das Programm-
Menii.

Die Mentipunkte im einzelnen sind:

1 — Load Micropainter

Hier gibt man den Namen des Bildes auf der Diskette
in Laufwerk 1 ein. Die Bilddatei muf im Micropainter-
Format vorliegen. Nach einem Tastendruck erscheint
wieder das Menil.

2 — Load Koalapad

Analog zum Meniipunkt 1 ladt man hier Koalapad-
Bilder.

3 — Save Micropainter

Hier lassen sich Bilder im Micropainter-Format spei-
chern.

4 — Save Koalapad

Acuivalent zu 3 kann man hier Koalapad-Bilder spei-
chemn.

Falls man versehentlich die Meniipunkte 1 bis 4 ge-
wahlt hat, gibt man keinen Dateinamen ein und kommt
durch »Returne wieder zum Ment zurtick.

P — Picture

Damit schaltet man in den Grafikmodus.
X — X-Mirror

Durch einen Druck auf die X-Taste spiegelt man das
Bild um die Horizontalachse.

84 i

Y — Y-Mirror

Hier spiegelt man das Bild um die Vertikalachse.
I — Invers

Invertieren eines Bildes.

H — Hardcopy

Wenn man einen Atari 1029-Matrixdrucker ange-
schlossen hat, kann man mit dieser Funktion sein Bild
ausdrucken lassen.

Die Tastenfunktionen »X, Y, I, H« fiihrt das Programm
nur aus, wenn man sich im Grafikmodus befindet. Inden
Crafikmodus gelangt man, nachdem man Bilddateien
geladen oder gespeichert hat. Vom Menl gelangt man
iiber die Tastenfunktion »P« in den Grafikmodus.

D — Directory Drive 1

Das Inhaltsverzeichnis von Diskette in Laufwerk 1
wird ausgegeben.
L — Delete

Nach dem Eingeben des Dateinamens wird die Datei
geloscht.

R — Rename

Damit &ndert man den Namen einer Datei. Zuerst gibt
man den bisherigen Namen ein, anschliefend den neu-
en Namen.

+ — Lock

Ein Dateiname wird gesichert und kann nicht mehr
versehentlich geloscht werden.
- — Unlock

Der gesicherte Dateiname laft sich mit einem Tasten-
druck auf »—« wieder entsichern,
F — Format (Laufwerk 1)

Durch diese Funktion formatiert man die Diskette in
Laufwerk 1. Um dem versehentlichen Léschen von Da-
ten vorzubeugen, mufB man zusétzlich die Taste »Y«
driicken. Mit jeder anderen Taste kehrt man zum Haupt-
meni zuriick,

W — Write DOS.SYS

Durch Druck auf Taste W wird das Betriebssystem auf
die Diskette geschrieben.
S — Save Screenloader

Hier wird das Programm »Screenloaders auf die Dis-
kette geschrieben.

wPIC« bezeichnet ein Koalapad-Bild, »MIC« steht fiir
Micropainter. Um sich eine »Shows zusammenzustellen,
geht man folgendermaBen vor:

— Diskette ins Laufwerk 1 schieben und mit »F« forma-
tieren.

— Mit »Wk das Betriebssystem libertragen.

— Mit Taste »S« das AUTORUN.SYS, den Screenloader,
auf die Diskette kopieren.

— Die gewiinschten Bilder auf die Diskette schreiben.
Dabel muf man auf die korrekten Kennungen achten
(»PIC« und sMICu),

Die »Showe ist fertig. Schaltet man den Computer ein,
so ladt er das Betriebssystem und den Screenloader
und holt sich ein Bild nach dem anderen in den Bild-
schirmspeicher. Um ein Bild etwas ldnger zu betrach-
ten, driickt man die Leertaste, Nach dem erneuten
Driicken der Leertaste ladt der Computer das nédchste
Bild. (Tahir Uyar/hb)
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Mit diesem Buch zu Ihrem C16 verflgen
Sia (ber elne leichtvarstindiiche Einfih-

rung In Hondhabung Einsotz und Program-

mierung des C16, dia keinerlei Vorkennt-
nisse voraussatzt, Themen: Bedienung von
Tostotur und Editor, erster Bafehl und
arstes Programm, BASIC Eintdhrung mit
Erstellung einer kompletten Adrassen-
verwaltung! Nur der richtige Einstieg
garantiert den spdteren Erfolg!

C18 1lr Einstelger

205 Seiten, DM 28,—

Dia SHARP-PC-Taschancompuler errauen
sich bralter Bellebtheil, Untereinander Ist
das BASIC der SHARP-PC-Rechner aber
nicht kompatibel, Deshalb wurde 10r die-
508 Buch ain BASIC-Standard antwickell,
Neben den Erkifrungen der einzelnen
Befahie und deran Basonderhaitan entholt
es aine komplette Programmsammiung tlr
alle SHARP-PCs. Diesas Buch st ein MuB
fiir jeden SHARP-PC-Benutzar.

SHARP-PC BASIC-Programme

co. 200 Seiten, DM 29,—

Eine baispielsiose Sammiung ven Tips und
Tricks, mit denen Sla olle Vorziga von
TURBO PASCAL arfolgreich nufzen kdnnen,
Natirlich mit vielan Anwendungen und
konkretan Programmiarhiifen tlr den opti-
malan Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
n Programmiersprache. Ein gelungenes
uch, das relchilch Anregungen varmittelt
und damit zu einar wirklichen Fundgrube
10r jaden Anwendar wird.
TURBO PASCAL Tips & Tricks
243 Selten, DM 48,—

Aktvelle DATA BECKE

Haban Sie einen C16/116 und kein Futter
{iir ihn? Dann kann hnen mit diesem Buch
geholfen warden. Aus dem Inhall: Spiels,
Malprogramme, Laufschrift, Textverarbei-
tung, Datelverwaltung, Vokabelirainer,
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, simulierter
Direkimodus, der Integrierte Monitor, Zero-
page. Routinen des Belriabssystems und
des BASIC-Interpretars. Dieses Buch gehdrt
grifiberalt neben Ihren Rechner.

C16 Tips & Tricks

201 Seiten, DM 29,

130 X8/ 600 XL/ BOO XL |

Das erste Buch flr jeden Besifzer eines
ATAR| 6O0XL/BO0XLNIOXE solite ATARI fOr
Einsteiger sein. Hier wird leicht verstind-
lich der Umgang mit dem Rechner, die
Benufzung des Editors und die Programm-
arstellung erkidrt. Sie lernen schrittweise,
in BASIC elgene Progromme zu schielben.
Dar ideale Einstieg in die Computenwelt.
Jotzt die zwelte (berarbeltate Auflage.
ATAR| B00XL/BOOXL/130XE flr
Elnsteiger, 199 Seiten, DM 29,~

Sarvnriry

DFi

Dirtwrddwrnibiectr cgang
it Cirmurecscksrn 4 & 178

ey

Was! Sle wissen nicht, was DFU Ist? Dann
missan Sie dieses Buch lesenl Es flhrt Sie
umfossend In die Well der Dateniber-
frogung ein; Grundbagriffe, Soft- und Hard-
ware 10r die elgene Mallbox, notwendige
Schnittstellen und Kosten der DFU. Hocker
soliten zum Schiud die Kapitel Gber recht-
liche Bestimmungen, Datenschutz und
Copyright lasen!

DFE 1ir Jedermann zum C64/128

331 Seiten, DM 39,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

EIN DATA BECKER
F ;=

Lossen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmogiichkelten des G128, Aus dem
Inholt: die 3 Betriebsmodi, Grofikbetehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsploter, CAD,
Eln/Ausgabe von Gratiken, forbige hoch-

aufidsende VDC-Grafik, Graflkprogrommie-

rung In 8502 Assembler u.v.m.
Das groBe Grafikbuch zum C128
369 Seiten, DM 39,—

Imsx

Tips & Tricks

N DATA BECHER BUCH

Einfach Spitze, was mon aus den MSX-
Rechnern herausholen kannl Zeichensatz-
generator, 14 Blidschirmseiten im Direkt-
zugritf, inverse Zeichendarstellung
Windows, Text/Groflkhardcopy, Joystick-
programmiarung, Terminalprogramm,
Systemroutinan, PEEKS und POKES, Ab-

spalcherung von Bosic-Zellen, Tokens, List-

schutz, DATA-Zellengenerator, Variablen-

dump und Textprogramm sind nur elnige
der vorgestelltan Tips, Viele Beisplelpro-

grammae!

MSX Tips & Tricks

288 Seiten, DM 49—

Sie wollten schon immer mal ein Splal
salbst programmiaren? Hier ist flir Sle dos
Top-Buch! Zugeschnitten auf den C64,
Schrittwelse lernen Sie, wia man Poc Man

durchs Labyrinth schieust oder wie Captain

Future spannende Abenteuer in fremden
Golaxien (berlebt. Viele Belspiole, Listings
und Tips. Auch mi wenig Programmier-
Praxis stallan sich schnall
Gberroschande Erfolge ain!
Supersplele — selbst gemacht
235 Selten, DM 28,~

Eine Fundgrube fir alle C128 Besilzer! Ob
man einen elgenen Zeichansolz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkelt im
B4der Modus benutzen oder die vorhanda-
nen ROM-Routinen varwandan will. Dieses
Bueh Ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bonk-Switching/Speicherkonti-

guration, Registereriduterungen zum
Video-Controler und 640x 200 Punkle
Aulldsung. Dieses Buch daort bal kelnem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS

327 Selten, DM 49,—

Das neue Buch zur Programmiarung der
MSX-Floppies! Neben den Systembefehlan,
den Fehlermaldungen erfahren Sie vieles
(ibar die Programmierung von Dateiverwal-
tungen. Dozu eina Fille von Beisplelpro-
grommen, Varstindlich geschriaban und
deshalb auch tir Antinger geelgnet.
Dieses Buch zelgl, daB die Floppy nur zum
Spelchern viel zu schade ist.

Das Floppy-Buch zu MSX

342 Seiten, DM 58—

DATA WELT 6/86

Randvoll mit Superartikeln zu
ATARI 5T, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwarefiihrer,
Jjede Menge Quicktips und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 6/86

ab 20, Mai
am Kiosk.




Atani Tips&Tricks

10 R
20 R
30 R
a0 R
50 R
Al R
70 R
20 R
0 R
100

110

120

130

140

(11

140

170

180

190

200

210

220

230

2490

250

240

Lo00
1010
1020
1030
1040
1080
1040
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1180
1170
1180
11920
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1280
1270
1280
12970
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
13%0
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1440
1470
1480
14%0
1500
1510
1520

EM Sspasssnpinmsnssbnsnrnninm
EM == =
EM #»#« P I CCOMN 2.0 -
EM =@ B : P
EM ##% Tahir Uvar -
EM #% T eqenorter FPfad 2 ==
EM =% 1000 Berlin 27 -
EM ##m -
ET 0 e 0 0
DIM PICCOMSC4354) He(2)

POKE 752,1

? CHRS(125)1POSITION

FOR ¥=} TO &35&

READ H®

HE=aSCOHSC) 1)) tAHEH-48-7=(HS7)

L=ASCI(HE(2,2) ) tAL=L-48="#(L 1573

POSITION 18,817 &35&4=i " "

PICCOMB(X ;X )=CHR® { aH%1 &+AL »

MEXT

? 1?7 "Bitte druecken Sie *START("
IF PEEK({S327%)<>& THEN 210

OPEM #1,8,0,"0:PICCONZ0.EXE"

? 17 "Schreibe DiPICCOMNZ0.EXE"

P ML IPICCONS ¢

CLOSE #1

EMD
DaTa
DATe
CAaTa
DT
DATaE
DAaTA
DAaTA
DATA
DATA
DiaTa
DaTé
v Tey
DaTe
DTa
DAaTA
DT e
LaTa
[
DaTA
LT
DaTa
DAaTA
DaTa
DATE
DATA
DaTi
DAaTA
DaTe
DaTaA
DATE
DaTa
DaTé
DATE
DaTé
DATA
DAaTa
DATA
DaTa
DaTéE
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DaTa
CaTa
DAaTA
DaTa
DaTe

13, 517"Bitte warten

FF,FF,00,40,C7,78,88,20,4C.72,4%,44
8p.ch,.0s6.A%,31.8D,CE.04,A%,34,80,CF
06,4C,B2,42,A4%,5E.80,C5%,02,49,50,80
Cé,02.8D,C8.02,A%9.01,8D,F0,02,4%,08
8%9,52.A42.00,A%,08,80,42,03,A4%,.4D,80
44,03,A%,40,.80,45,03,A%,28,80,48,03
“A?,02,80,49,03,20,%4,E4,4C,B2,52,7D
Pl ,92,72,92,92,92,92,92,92.52,92.92
F2.72.92,92,72,92,92,92,92,92,92,85
¥B,FC,20,%0,20,4%9,20,43,20,43,20,4F
20 ,4E,20,20,54,4%,72,2E,32,2€E,30,20
FC.?B,9A,92,92,72,92,72.92.92,92,92
P2,92,92,92,92.72,92,92,92,92,%92,92
$2,83.9%8.11,12,12,12,12,12,12.12.12
12,112,112, 12,12,12,12,12,12,12,12,12
12,12,05,98,7C,5B,B1,50,20,20,4C,&F
&1,64,20.,40,4%,43,72,6F, 70,41 ,49, &E
74.45,72,7C,.%B,7C,%B,B2,50,20.20,4C
6F 48] 64,20 ,4B,6F , &1 , 80,481 ,70,81 .64
20.20,20,20,7C,98,7C,568,B3,50,20,20
53,481,74,65,20,49D0,69,43,72,4F, 70,61
&9 ,8E,74,65,72,7C,98,7C,58,B4,50, 20
20,33,41,75,45,20.498,4F, 41 ,4C, 41,70
&1,64,20,20,20,20,7C,98,7C,5B,00,50
20,20.50,49,43,74,75,72,45%,20,20,20
20,20,20,20,20,20,20,7C,9B,7C,%58,08
50,20,20,58,20,20.20,4D,6%,72,72,6F
72,20,20,20,20,20,20,20,7C,%B,.7C.5B
09,50 ,20,20,%9,20,20,20,40,4%,72,72
&F,72,20,20,20,20,20,20,20,7C,98B,7C
58.C%,50,20,20,499,4E,76,485,72,73.465
20.20,20,20,20,20,20,20,20,20,7C,.%B
7C,5B.C8.50,20,20,48,41,72,44,43, &F
70,79.,20,28,31,30,32,39,29,20,20.7C
¥B,7C,58,C4,50,20,20,494,6%,72,.65,43
74,6F 72.79,20,44,72,69,74,65,20,31
7C.¥B,7C.5B,CC,5D,20,20,44,45,4C, &5
74,65,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
20,7C,%B,7C,5B,0D2,50.,20,20,52.45,4E
61,4D,65,20,20,20,20,20,20,20,20,20
20,20,7C,%B,7C,5B,AB,50,20,20,4C,&6F
63,4B,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
20,20,20,7C,9B,7C,58,4D,50,20,20,55
&E,4C,4F,63,46,20,20,20,20,20,20,20
20,20,20,20,7C,?B,7C,58,C6,50,20,20
46,6F,72,4D,61,74,20,28,44,72,4%, 74
65,20,31,29,20,7C,9B,7C,5B.07,.5D, 20
20,57,72,49,74,4%,20,20,449,4F,53, 2E
5313?.53lzuIzolzu|7GIPB.?CIEB|D3ISI'
20.,20,53.41,74,69,20,53,43,72,45,49
SE,8C,&6F , 61 ,64,45,72,7C.9B8,1A.12.12
12,12,12,12,12,12,12,12,12,12,12,12
12.,12,12,12,12,12,12,12,03,9B.%B.A2

»PICCON« begeistert jeden Atari-Besitzer

1530
1340
1550
1540
1570
1580
15%0
1600
1410
1620
1430
1440
1450
1540
1470
1480
1470
1700
1710
1720
1730
1740
1730
1740
1770
1780
17%0
1800
1810
1820
1830
1840
18350
1840
1870
1880
1890
1900
1910
1920
19230
1940
19350
1940
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2040
2070
2080
20%0
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2170
2180
Z1%0
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2240
2270
2280
22%0
2300
2310

DaTaA
DAaTA
LaTe
DETa
DaTa
DATA
DATE
DETe
DaTa
DETr
DaaTa
DT e
DeaTéa
DéaTa
DaTa
DaTA
DaTa
DaTeé
DaTea
DaTaE
DATA
DT
DATA
DATE
DAaTe
DAaTa
DATA
DaTA
DeaTe
DaTa
DATA
DaTa
DAaTaA
DAaTA
DAaTa
DATA
DaTé
DAaTA
DaTA
DATEA
DAaTA
DATéE
DATA
DaTa
DAaTaA
AT
DAaTa
DATA
DAaTA
DaTa
DATA
DaTa
DaTa
DaTA
aTa
DeaTi
DATA
DAaTA
DaTa
DaTa
DAaTa
DATaA
DA Te
DaTa
DAaTE
DaTA
DAaTa
DaTa
DATA
DaTe
DATA
DaTa
DaTaA
DaTa
DaTi
DaTA
DaTa
DATA
DATE

|0.ﬁ9.ﬂ3-9D.42.U3.H?+04.¢D|4ﬁ.03.ﬁ9
00,70 .4B,03.A% ,AF,?D,44,03 ,4%,42,%D
45.&3,3D.5o.E4.ﬂ9.D?.?D,42.03.H?iuu
80,48,03,80,49,03,20,5%4,.E4,80,.04,.0s
AT O0C.?0,42,03,20,%4,E4,40,4B8,3A, 98
20,75,62.A0,04,08,C7,31,00,03,4C,E1
63,C%,32,00,03,4C,00,449,C%,33,00,03
4E.IF.oq.C9.34.D0.0B.dC.BE.o4.C9.50
Dﬂ.O3.4C.5D;64.59,44.Dﬂ.03.40,?B.n4
C?,#B,L0.03,4C,14,40,C%,4C,00,08,20
65 .6F 4C,16,60,C9,52,00,068,20,Cs,6F
4C,146,60,C%,28,00,04,20.,40,70,9C,14&
aa.C?.zD.DO.ﬁé.ED.DC.?l.dﬂ.lé.cU.CQ
44,00,06,20,60,71 ,4C,14.80.C%,57,00
Dd.ED.EE.?I.4C,1a.éﬂ.c9.$s.00.0é.20
EB®,73,4C,16,60,4C,.B2,62,CC,EF ,El ,Eq
20.4D.69*63.?2.5F.?D.él.69.5E.?4.65
72,2D,50,49,63,74,75,72,45,20,20,20
99.2D.ED.SE'ED.d4.31.3R.EE.EF.EI.E4
EB.qa.dF,ol.AC.ﬁi.?ﬂ.al.64,20.5D.d9
43,74,75,72,65,20,20,20,20,20,20,20
#8.20.2D,3E,20,44,31,34.03,E1 ,F&.ES
20.61.?3.20.40.6?.63.?2;6F.?D.61.6?
GE.?ﬂ.aS.?E.ED.SD.69.63‘?4.?5.?2.65
?8.20.20.35.20.44.31.aﬁ.Ds.El.Fa‘EE
Eﬂ.ﬁl.?3-20.4ﬁ.sF.dl.bc.dl.?n.61.64
20.50.a?.oa.?4.?5.?2.65.£ﬂ.zﬂ.20.2&
$B,20.20,3E,20,44,31,34,42,00,4%,08
9ﬁ|42'03|A9132|9E’|q4103.ﬁ9|0319[’|4=
03.&?.24.90.48.03.ﬁ9.0ﬁ.9D.4?.03.2D
%4,E4,60,A7,32,8D,Ch,43,A%,43,80,CF
63-20-02.63.20.FD.64.20.20.;5.20.95
65.2¢.E5.65.20,F4.64.4C.4B.66'ﬂ9-56
QD.Cﬁ.aa.ﬁ9.dS.BD.CF.aa.zu.EE.&E.ZD
FD.64,2D.20.65.20.35.ﬁ3.20|43.69.20
F4.64,4C,48,66,A%,7A4,80,CA,43,A%,43
BD.CF.&S.20.C2.63,20.FD.&G.ZO.S?.&S
2&.85.65.Zﬂ.bb.é?.201F4.64.4t.4E.oé
ﬁ?.?E.BD.CA.63.n9.63.QD.CF.63.20.C2
63,20 ,FD,49,20,59,45,20,85,45,20,F%
6C,20,F4,44,4C,48,464,20,85,45,.40,00
06,8D,Ca,02,AD,01,04,80,C5,02,.a40,02
Oﬁ.ab.C6.02.AG.U3.0¢.BD.EB.&2.4C.48
86,A2,30,A%,03,7D,.42,03,A%.0&,9D,495
03,A%.00,70D,48,03,.4% ,EE,%0,44,03,4%
4,%0,45,03,20,54,E4,30,03,4C 04,64
20 ,F9,44,4C,14,60,42,30,A9,09,90,42
03,A%.E0,70,494,03,4%,04,7D,4%5,03,A%
1E,?D,48,03,A%.,00,%0,4%,03,20,54,E4
30,03,4C,C0.64,20,F4,684,4C,B2,62.02
00,A%,09,80,42,03,A%,E0,80,.449,03,A%
06,80,45,03,A%,1E,80,498,03,4%,00,80
a9 ,03,20,56,E4,4C,Ad,64,494, 34,24, 2E
2A,7B.A%,0C,?0,42,03,20,54,E49,40 .42
00,A%,05,90,42,03.4%,00,90,44,03,4%
n&.?D.45.03.n9.12.9D.49.na.m9.00.?b
4%,03,20.54,E4,30,08,A0,00,06,C9,%8
FO.01,80,20,33,66,68,88,4C,16,40.M2
30,A4%,03,90,492,03,A%,04,50,44,03.4%
00,70.4B,03,A%,CD,%0,44,03,A%,06, %D
45,03,20,.54,E4,30,01 ,40,48,48,20,F4
€9 ,20,33,66,4C,16,40 82,30 ,4%,03, 70
42,03 ,A4%,08,9D,494,03,4%,00,90.498,03
AY.CD,Y0,44,038,4%,04,%D,45,03,20,%s
E4,30,01,40,68,68,20,F4,44,20,33,8s
4C¢16160.ﬁZ.UU.2U.F4.64.ﬂ9.33¢90.42
03,A9,2C,70,4A,03,A%,08,7D,48,03 4%
AP ,P0,44,03,A%,45,%0,4%,03,20,% ., E4
dC.ﬁC.oS.SS.SA.?B.EU.UF.&?.QD.30.02
85,80 ,a0,31 ,02,85,B81 ,42,00,41 ,B0,C%
4F,D0,04 4% ,49E,81 ,BO,C?,0F 00,04 &%
0E.8!,BU,18,A5,B0,69,01,8%,80,.45,81
4%,00,85,81.C5,59.00.0B,45,B0,C5, 58
DO,DS,80,A2,30,A7,07,%0,42,03,A4%,5%
#0,45,03,4%,58,90,449,03,A%,1E,%0,4%
03,49,00,90,48,03,20,58,E4,30,18,20
lE.&6,8D,C8,02,20,1E,44,8D,04,02, 20
1E,066.8D,05,02,20,1E,66,8D,08,02, 40
AZ,30,A%,07,90,42,03,4%,00,90,49,03

86 e,
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Tips&Tricks At

2320
2330
23490
2350
2360
2370
2380
2370
2400
2410
2420
2430
2440
2430
2460
2470
2480
2470
2500
2510
2520
2530
2540
2950
25a0
2370
2580
2570
2400
2ae10
2620
2430
2440
2a50
2es0
2470
2a80
2470
2700
2710
2720
2730
27an
2750
2760
2770
2780
27%0
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2840
2870
2880
2890
2700
2910
2920
230
2¥a0
2950
27a0
2970
2¥8B0
29%0
2000
010
a0zo
inaon
ando
A050
30al
A070
3080
30%0
2100

DATA
DaTa
DAETA
DaTa
DATA
DATA
DAaTA
DAaTa
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DAaTA
DaTA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DAaTA
DaTa
DEaTa
DaTe
DT
DwTA
DTe
DaTa
DT
DT
DaTa
[ Ti
Do T
Cwa T
[vaTe
LT
DaTé
DéaTe
DT e
DeaTeE
DiaTia
DaTA
DrTe
L#aTe
[T
D Te
Li T
DATA
DaTes
DT
DT
DT
Ewa T da
Coia T s
Crea T
D Te
DT
DT
LkaTe
DvaTe
[mTr
DT
[aT i
LT
LeTe
DeTe
DeTe
[T
DT
DaTA
L= T
OATA
Crea T s
LT
DéaTa
D T
[T
DATeA
DAaTA
DaTe
DT

¢0,48,03,20,56,E4,30 ,EB, 60,A2,00,A%
0B,.80,42,03,A%,00,80,48,03,80,499,03
ﬁ?.FD.Eﬂ.56.54.&3.20.?5.&2.&0.04.06
C9,58,00,086,20,80,47,40,48,46,C9,57
0O,06,20,F2,6%,4C,48,66,07,47,00,08
20 ,0B,4B8,4C,98,466.C%,48,00,0&4,20,CC
&7.4C,48,464,20,BE,66,A2,00,20,F4,44
20,84,46,4C,16,40 ,AD,C4,02,80,00,06
ADb,CS5,02,80,01,08,40,C4,02,80,02,06
AD,C8,02,8D0.03,08,A2,00,A%,03,%0,42
DS.n?.UC.?D.dﬁ.DB.ﬂ?.UU.?D.GB.OS.RP
EB.?D.dd.03.ﬂ9.66.9b.45103.20;56.54
40,45 ,3A,98,18,A5,58,4%,00,85,80,A5
59,49 ,1A,85,B1,18,A5,58,4%,00,8D.05
ﬂé.ﬁ5.59.&9.IF.BD.ﬂé.Ub.39.ﬁ5.58.E°
00,8%,B2.45,5%,E7,04,85,B2,A2,00,A1
g0,.81,.82,18,A5,B0,4%,01 ,85,B0,A5,B1
4%,00,85,B1,18,A5,82,47.,01,85,B2,A5
B3.49,00,8%,B3,A5,B1 ,C0,04,08,00,DB
&0, 18,A%5,58,6%,00,85,B0,45,57.,69,1A
8%,81,18,45,58,8%,00,BD,05,06.A5,5%
&9 ,1F ,80,04,06,38,A5,.58,E%.00,85,B82
S, 59 E¥,0&,85%,B3,A2,00,~1 ,B2,81,B0D
18,A%,B0,4%,01,85,80,A5,B1,4%,00,85
Bl.18,A%,B2,67.0],8%,B2,A5,83,47.00
8%,83,A%,B1 ,C0D,046,04,00,D8,40,A0,00
0&,80,04,02,AD,01,05,.80,C5,02,RA0,02
0&,8B0,Cé&,02,4D,03,05,80,C8,02,Aa2, 30
A% ,0B,?D,42,03,A%9,5%,90,45,03,A5,58
PO, 44,03 ,4%,1E,70,49,03,A%,00,70,48
0%,20,%8,E4,30,18,AD,C8,02,20,B1.67
Aab,Cd,02,20,681,87,A0,.C5,02,20,B1,67
@b, Cae,02,20,B1 ,87,80,80,07,08,.R2.30
A, 08,70,42,03,4%,00,7%0,4%,03,70D.48
03 ,40,07,08,20.58,E4,30,E5,60,A2,30
A9,.03,90,42,03,4%,08,90,494,03,A%.00
0, 48,05 ,4% .84 ,90,44,03,A%,89 .70 ,45
03,20,%4,E4,30,03,40,F2,47,4C,5F 5%
A%, 00 ,8%,%4 ,4%,00,80,00,0s8,80,01,08
8h,02,04,80,03,08,80,18,.0s,43,58,85
BO,A%,57 .85 ,B1 aY,1B.20 8,87 A%, 37
20,8M, 0% AP, 1B, 20, ,8A,8% A%, 41,20 ,5R
&9 AP, 01,20 ,68,8% /7,40 ,20,54,867 .A%
00 ,80,00,0&4,80,01,06&6,A%,00,80,03,08
18,.a0,02,08,80,03,0&8,8%,%4,A40,00,08
85,55 ,40,01,06,85,%4,A2,00,A4%,07,%0
42,04 ,A%,00,%0,48,03,90,4%,03,20,%58
Ed,C?,00,F0,5F,A%,.00,80,04,08,A0,03
O&,C%,00,00,08,4%,.40.80,04,0s8,.40,B88
68,C9,01,00,08,mA%,20,8D,04,06,4C.B8
AE,C®,02,00,08,4%,10,80,04,04,4C.B8
sB,C?,03,00,08.,~7.08,8D,04,05,4C,B8
AB,L9,04,00,08,A%,04,80,04,06,4C,B8
S8 ,C9,0%,00,08,A9,02,8D,04,05,4C,B8
o8, A%, 01, 80,04, ,08,18,R4b,18,04,80,04
Oa,80,18,08,A0,03,04,C9,04,F0,08,EE
03,086,490, 34,88 ,&0,00,08,C%,00,00,2F
AL UL, 08, L%, 00,00,28,A0,18,048,0A,0A
18,48 ,44,80,18,08,A2,00,A) B0 04,70
09,18,40,18,0&4,5%,40,80,18,0&8,18,~3
By, &8%,18,8%,B0,45,81,679.01 ,85,B1.,40
02,08,09,80,00,0E,40,18,0&8,4m 497, 4R
a0, Ui, 08 O& 80,18, 0,018,088, 20
aF &7 ,A9,00,80,18,04,40,01,0&8,0%,01
FO,1d,18,a0,00,08,6%,01,80,00.068.R0
01 ,08,8%,00,80,01,0&,4C,35,48,A0,00
O ,0%,3F D0 ES ., A%, 78,20 ,8m, 4% 40,02
0s,C%,BD,F0,0C,18,A0,02,06,69,07,80
02,06,4C,0F , 48,482,300 ,4%,0C,9D,42,03
20 ,%4,E4,60,80,18,05,A2,30,A7.,08,70
42,08 ,4%,00,90,4%,03,%0,48,03,A0,18
06,200,546 ,E4,30,01 ,80,48,48,4C ,5F 679
%0, 34,98 ,42,00,8E ,08,08,8E,0%,.06.18
A%,%8,40,08,08,8%,B0,A5,57,67,00,.85
B1.18,45,B0,4%,08,85,B2,45,B1,4%,1D
8% ,83,A1 ,80,80,07 ,0s8,A1.B2,81,80,A0D
07.06,81,B2,18,A%,B0,4%,28,89,B0,A5
g1 .5%,00,89,81,38,~%,B2,E7,28,85,B2
A%, Ba,E¥,00,85 ,B3,EE,09.00.AD,0%.,08

3110
3120
3130
3140
3150
3180
3170
3180
3170
3200
3210
3220
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ﬁE-DS.ﬁ9.30.ED.ﬂﬂ.DS.ﬂﬁ.éB.BD.QS.US
A¥,08,8L,4A4,03,4%,08,80,48,03, 20,56
E4,4C,33,40,%3,34,98,A0,.30,02,85,80
AD,31,02,85,81 ,A42,00,41,B0,C%,4F, 00
04,A%,4E,81,B0,C%,0F ,D0O,04 ,A%,0E,81

Listing »PICCON« (Fortsstrung auf Seite 80)
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Leistungsfiihige Programmiersprachen
fir Schneider CPC464/664/6128 + Joyce

10 DIGITAL

RESEARCH

Pascal/MT +

Eine der umfangreichsten Pascal-imple-
mentationen fir 8-Bit-Mikrocomputér.

Pascal/MT+ Ist ein volles 1S0-Standard:
Pascal, das um eine leistungsiahige
Programmigrumgebung 10r Industrie-, Ge-
schiifts- und Ausbildungs-Einsatz sowie
Maglichkaiten zur Systemprogrammierung R

erweitert wurde \
Pascal/MT+ erweitert die bekannten Vor-

telle der strukturierten Sprache Pascal Es
\at schneller, vielseitiger, portabler und in
anspruchsvollen Anwendungen, de die
Entwicklung separater Programm-Module
orfordern, ainfacher xu verwandan T 2 ExcV, ICACARCH, HE CRLAVINR. fr

X Chakatha 1 CIC AGA", A", D158
Jorgton PCW 8290
FamiEseh n engiacine Spreche

Direkte Umsetzung in schnellen
Objekt-Code

CBASIC-Compiler

Der Hochleistungs-BASIC-Compiler  1lr
Softwareprofis zur Erstellung kommerziel-
ler Anwendungen

Der CBASIC-Compiler ist ein erweilertes
BASIC mitwichtigen Vortellen 1ir Software-
profis. Er ist @in Compiler, der Maschinen-
code erzeugt und die Programmierung und
den Test separater Module arlaubt, die spa-
ter ein komplettes Programm ergeben sol-
len. Die integrierten Grafikmaglichkeiten
dos CBASIC-Compllers erlauben die Pro-
grammigrung vielaaitiger Graflkprogramme
fur eine Vielzahl von Anwendungen (nur auf
Computern mit GSX-Soltwara)

2

CBASIC
ComE iler

A o ERTAL ITARCS P CRLANHN OF G

¥ {pnnn b S S04 604, GUTR
sy POW 256
PR Py i e R S P

Schnelle Ausfihrung

Der  CBASIC-Compiler kombiniert  die

Im Unterschied zu Compilern, die in einen
Zwiachencode (berselzen, wandell Pascal/MT+ direkl in schnelien Objeki-Code um
Die Ausfihrungszeiten sind deshalb wesentiich besser als bal traditionellen Pseudo-
Coda-Compilern

Das Pascal/MT+ -Pakel beinhaltet

& ginen Compiler, der relokatierbare Objekt-Dalaién arzeugt,

® ginen Linker, der laullahige Programme arzeugt

® ging Laufzeltbiblicthek

® ginen Disassembler, der die Untersuchung des erzeuglen Codes ermaglichl, und
® ginen Debugger, der ainon symbolischen Test eines Programme ertaubt

Die Bibliothek anthalt Routinen von der Berechnung transzendenter Funktionen bis zur
Verwandung von Maschinen-Iinterrupten,

Ideal fiir Geschifts-, Industrie- und Ausbildungs-Einsatz

Zusitzlich zuden numerischen Standard-Datentypen unterstutzt Pascal/ MT+ entweder
Flisikommazahlan oder bindr-codierte Dezimalzahlen (BCD} und orziell damit die in
kommerziellen Anwendungen so wichlige Genaulgkell von Ergebnissen ohne Run
dungaféhlir

For industrielle Anwendungen bietet Pascal/ MT+ den Vartal von ROM:lahigem Maschi-
nencode, Moglichkellen zur Reduzierung der Programmgrofe und erweiterte Ein-/Aus.
gabafihigkeiten

Far den Eingatz im Ausbildungs: und Lehrbereich empfiehit sich Pascal/MT+, well es
gineg volle Implamentation von Pascal ist, die man leicht erlernen kann, aber spater auch
bel gestiegenen Ansprachan noch leistungsfanig st

Geniigt professionellen Anspriichen

Pascal/MT+ wurdae fir die hohen Anspriche prolessionelier Softwareentwickler und
erfahrener Anwender entwickell Pascal/MT+ wird mit ausiGhrliicher Dokumentation in
englischer Sprache gelielert

Hardwaravoraussetzungen

Pascal/MT+ ldult aul den Schnelder-Computarn CPC 464 und GPC 664 (mit Speicher
orwelterung), dem CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unter CP/M und CP/M-Plus
Kompllierte Programme sind, bel entsprachender Grofle, auch sul dem CPC 484 und
CPC 8684 ohne Speichererwaltarung lautidhig

Die Vorteile von PascaliMT+ auf einen Blick:

® Supaerset des 1SO-Standard-Pascal

& Kompilerung separater Module

& grzeugl elfektivan Maschinencode

* komplette Entwicklungstools

e grwelterte Datentypen (BYTE, WORD, LONGINT, STRING)
& Bil- und Byte-Manipulationen

® gechneller Datedzugrint

® Direktzugrifadatelen

® CHAINIng mit Ubergabe von Variablen zwischen Overlays
.

umfangraiche Dienstprogramme
DM 174,-*

Best-Nr. MS 611 (sFr. 158,~/65 1680 ~")

i e
~ Markt&Technik

.
gl LA

Geschwindigkeit von Maschinencode mit
dar leichten Vorstandlichkelt der Sprache BASIC, Ein mit dem CBASIC-Compiler kompi-
liertes Programm wird acht- bis zehnmal schneller ausgellnrt als das gleiche interpra-
tierte Programm,

Graflkerwelterungen

Der CBASIC:-Compller beinhaltet alnen voll integrierten Satz von Grafikbetehlen und
Aunktionen Gerlteunabhingige Grafiklahigkeiten ermbglichan die Ausgabe von Grafi-
kisn aul jedem untersitlzten Gralikausgabegeoral (Bildschirm, Drucker, Plotter) ohne
Meukompilierung eines Programms

Dezimal-Arithmetik

Die 14stellige Dezimal-Arithmetik gewihrieistel hochste Genauligkeit bel Barechnungen
und stallt sicher, daf alle Geldbetrage aul den Plennig genau stimmen. Rundungafehler,
wie sle bei bindrer Arithmetik maglich sind, kénnen nichl auftraten

Der CBASIC-Compiler unteratiitzt auch echte Integer-Arithmetik, so dal zur Erhihung
der Geschwindigkeil auch Integer-Variablen vorwendet werden kénnen.

Mehrzellige Funktionen

Durch die Moglichkelt, mehrzelige Funktionen zu erstelien, verllgt der CBASIC-
Compller Ober Fahigkeiten, die sich sonst nur in strukturierten Programmiersprachan
wie PL/ oder Pascal finden. Innerhalb eéiner mehrzelligen Funktion konnen lokale Varia-
blen verwendet werden.

Fiir professionellen Einsatz

Der CBASIC-Compilar wurde (0r die hohen Anspriche professionelier Soltlwareentwick-
Jer und erfahrener Anwender entwickelt, Der CBASIC-Compiler wird mit austihrlichar
Dokumentation In anglischer Sprache geliefert

Hardwarauorauusoi:ungan

Dar CBASIC-Compller lault aul Schnelder CPC 484 mil Diskettenlaufwerk DDI-1, dem
CPRC 664, dom CPC 5128 und dem 8256 (Joyce), Fir Gralikprogramme wird die GSX-
Software benotigt, die nur mit dem CPC 6128 und PCW B256 (Joyce) ausgelielert wird
Die Graflkon konnen dann aul dem Blldschirm oder einem von GSX unterstitzien
Drucker oder Plotter ausgegeben werden, ES konnen zum Beispiel der NLQ 401.
Matrixdrucker, ain Epson- oder kompatibler Drucker und HP- und HP-kompalible Plotter
2ur Ausgabe varwendel werden

Die Vorteile des CBASIC-Compilers auf einen Blick:
® hohe Geschwindigkeit der erzeugten Programme

® Grafikerweilerungen

® Dozimal-Arithmetik mit hoher Genaulgkeit

o umfangrelche Stringverarbeitung

& Stringlinge bls 32 KByle

& mohrzelige Funktionon

® keing Zeilennummernn erforderdich

o Overlays durch CHAIN-Betehl

DM 174,=* (o 158105 1680)

* inkl, MwSt Unverbindliche Preisemplehlung

Bast-Nr. MS 612

Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressen.

Schwalz: Markl & Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-8300 Zug, Tal 042/41 56 56

Divse Markt & Technik-Softwareprodukte arhalten

Untprunmen:hem:h Eul:l'mﬂl

Ostameich: Usbarreuter Madia Handals-
und Verlagsges, mbH, Alser Strafle 24,

Sie in den Fachabtedungen der Kaulhiuser und

" Hans-Pinsel-Sirabe 2, 8013 Haar bel Minchen

A1081 Wien, 0222/4815638-0

in Computershopa
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5480
5490
SS500
5510
S520
S530
5540
5550
5540
5570
5580
5590
Sa00
5410
5420
5430
5440
5450
5480
S5&70
5680
5470
S700
2710
5720
3730
5740
5750
5760
5770
5780
5770
S800
S8i1u
S8z0
5830
S840
5850
5860
Savo
5880
5870
S¥00
5910
5920
S¥30
3740
5950
5940
5970
5980
S¥F0
000
&010
&0 20
&030
&040
4050
&0&0
&070
&080
&0%0
&100
4110
&l 20
6130
&140
&150
&1&0
&170
&180
&1%0
&200
&210
S220
6230
6240
6250
6240
4270
&280
4270

ENDE

Fortsetzung von Seite 88

BO,18,A5,B0,4%?,01,85,B0,A5,B1,4%,00
85,B1,C5,59,00,0B8,A5,B0,C5,58,00,05
AP.44,80,00,08,A4%,31,80,01 ,06,A%,3A
8b,02,0s,A%,00,85,82,A7,30,85,B3.A2
10,A%,03,9D,42,03.,A%.A0,7D,44,03,.A%
&0,%0,45,03,A7.06,70,49A,03,A7,00,7D
4B, 03,2054 ,E4,4C a7 00 44,31 . IR, 24
2E.2A.?B,A2,10 ,A%,05,70.42.03,A7.ED
P0.,449,03,4%,06,%0.,4%,03,A%.14,70,48
03,A%.,00,%0,4%,03,20,54,E4,30,03,4C
CD.ab 40, 84,63 42,00 ,A0,00,BD,E2,Ue
c?.20,F0,0C,?%?,03,06,E8,C8,E0,08,F0
08,4C,01,60,.EB,E0.08,00.EB.~7,2E,77
b3.06,.C8,BD,E2,0&,C7,20,.F0,20.B0,E4
0é,¥9,05,06,C%,43,D0,A7,BD,E3,0&,7%
04,06,C%,4%,00,%0,BD.E2,06,77,03,0&
C?.50,00,03,4C,1B,61.,C%,4L.00,8L.A%
99.??|Dat06|4ct2?|é1 +EB,4C EF , &0 A0
00,42,00,87,00.06.81,B2,07,.9B,FU,11
18,4%,01,45,B2,85,B2.4%,00,0%5,B3.85
B3,C8,4C,28,61,18,A%,01,45,B82,85,B82
A7, 00,65,B3,85,B3,40C A7 .,80.,A%.00,85
B2,A%,30,85,B3,A0,00,A2,00,.A1 ,B2,0Y
44,00 ,EE.Al ,BZ2,¥9,00,0&8,C9,9B,F0O,11
18.A4%.01.65,B2,85,82,A4%,00,45,B3,89
B3.CB8,49C,47 61 ,18,A%,01,85,82, 85,82
AP, 00,6%5,83,85,B3.,R2,30,m%,.03,7D,42
03,A7.,00,70.,44,03.,A%,08,70,45,03 A7
09,70 ,44,03 A% ,00 .90 ,4B,03, 20,58 ,E4
AZ2,00,BD,00,0s,C%,2E,F0,04,EB,49C ,AE
sl .BD,D1,06.,CP,50,.00,0%,20,DC,81,20
ES,&43,4C,CF,8) 20,77 ,83,20,E5,43 A2
30 ,A%,0C, %L ,92,03,20,56,E9,4C,50,81
A&, 58,8E,07,06,A8,5% ,8E,08,08,a2,00
BE,09,08,8E,Um,0é&,B8E,U0,Us,BE,0B,U0&
20,35,03,AE 0B ,0&,EB,ED, 07 ,D0,FZ, 20
35,83,80,0C,08,20,35,03,20,35,83,2U
35.63,20,35,463,20,35,43,20,35,43,80
C4,02,20,35,09,00.M5,02,20,35,83,80
Cé,02,20,35,43,20,35,43,8D0,C8,02,m2
oo,8E,0B,06,20,35,43,AE,0B,0s,E8,EU
0%®,00,F2,20,35%5,63,80,01,06,C%,00,F0
44,C%,81,10,10,49C,50,62,20,35,463.,80
02,08,A2,00,B8E,08,06,20,40,43,AE,0B
06,EB,EC,01,0&8,D0,F1,4C,3F,&2,38.AL
01,04,E9,80,80,01,04,42,00,8E,0B,00
20,3%5,43,80,02,04,20,4D,863,AE,0B,0e
E8,EC,01,04,00,EB.4C,3F,52,20,35,a3
80.04,046,20,35,43,80,03,086,20,3%,43
80,02,08,A7,00,80,05,05,80,058,0s,20
40, 63,18,A0,05,086,6%,01,80,05,08 A0
06,06,8%,00,8D0,08,08,C0,04,0s,00,E7
ab,0%,08,C0,03,06,00,0F,4C,3F, 02,18
ab,00,08,C%,28,F0,77.60.,07,06,.85,B0
“P,00,60,08,06,85,B1 ,42,00,Aa0,02,U8
81.,80,18,A0,07,04,4%,50,80,07,0&,AD
08,08,6%,00,80,08,06,38,AL,07,0s,E5
58,8D,09,08,AD,08,04,E5,57,80,0A,08
C?,1E,D0,28,AD,0%,08,C7,28,00,0E.AD
58.80,07,06,A5,59,80,08.06,EE.00,06
&0 ,C?,00,00,0F,18,A5,58,6%.,.28,80,07
06,A5,59.,6%,00.80,08,048,80,A2,30.,A7
07.,f20,42,03,A%,00,70,4%9,03,70,48,03
20,56,E4,30,01,460,48,68,40,A0,0C,0&
c#,02,00,06,20,5E,63,4C,5D,863.,20.CB
&2,40,18,A5,58,40,09,06,85,B0,A5,59
40 ,0A,04,85,81 ,A2,00,AD,02,06,81,B0
18,A0,09,06,8%,01,80,09,0&,AD,04,06
é%,00,80,0m,08,C?,1E,F0,.C1,80,A2,10
A®,0C,9D,42,03,20,56,E4,4C,55,461 ,A42
30,A%,07,%0,42,03,A5,57,70,45,03,A5
58,¥0,44,03,A7,1E,9D,4%,03,A%,00,%0
48,03,20,56,E4,30,18,20,00,43,80D,C8
02,20,00,63,80,C4,02,20,00,43,80,C5
02,20,00,63,80,C6,02,40,A2,30,A%,07
¥0,42,03,A%,00,7D,49,03,70,48,03,20
54 ,E9,30,.EB8,40,A42,00,A%,00,8D,FD,0s&
E8.AD,FC.02,C?,21 .FO,0F ,EE.FD,06.,AD
FD,06,C%,FF,D0,EF,EO0,FF,D0.ES,&0,A%
FF.80,FC,02,AD,FC,02,C?,21,F0,03,4C
08,&4,A%,FF,8D,FC,02,40,E0,02,E1,02
00,40,E0,02,E1,02,00,40

Listing vPICCON« (Schlus)

90

o

.Rhn

MPUTE

Verbessertes
PIP.COM

Jeder CP/M-Benutzer kennt das Ubel: kein
Diskettenwechsel ohne »CTRL-C«. Mit einem
kleinen Patch fiihrt PIP diese Funktion voll-
kommen automatisch aus und erleichtert so-
mit nicht nur Ihre Arbeit, sondern vermeidet

sogar Fehlbedienungen.

enn man mit PIP arbeitet, um Dateien hin

oder her zu kopieren, eine Diskette wechselt

und vergift, einen Warmstart mit »CON-
TROL-C« zu machen, erhalt man die Meldung »BDOS
ERROR R/O«, darf nun das Driicken der #*CONTROL-Ce-
Kombination nachholen und neu eingeben.

Man kann das PIPaber sehr einfach soabéndern, daf
es dieses Problem beim Aufruf gleich miterledigt.

Wenn man PIP mit dem Debugger (zum Beispiel DDT)
ansieht, ist ganz vorne an Adresse 0100 hex normaler-
weise ein Sprung, etwa C3 CE 04 (springe nach Adresse
04CE hex). Von dort aus muf® man nur ans Programm-
ende springen, wo geniligend Platz ist, dort eine neue
Routine einsetzen und erst danach wirklich nach 04CE
hex springen.

Die Routine hat nur den Zweck, die CF/M-Funktion 13
(disk reset) aufzurufen; dann ist der argerliche »BDOS
ERROR« ein fiir allemal behoben,

Sie kann mit dem Debugger direkt eingegeben wer-
den. Die Adressen, von denen und zu denen gesprun-
gen werden muf, kénnen von System zu System unter-
schiedlich sein, bei mir zum Beispiel 1C60 hex.

An Adresse 0100 hex

»C3 CE 04« verandern auf »C3 60 1C«

An Adresse 1C60 hex

»0E 0D CD 05 00 C3 CE 04« eingeben

und unter einem neuen Namen, etwa NEUPIPCOM, ab-
speichern.

Das sieht dann so aus: (Rest der Zeile ist ohne Inter-
esse)
0l00C3601IC ————— o
1C60 OE 0D 05 00 C3 CE 04 00 ——————————

Die Routine erledigt folgendes:
vorne: Springe nach Adresse 1C 60 hex
Iﬁinten: Lade Register C mit dem Code 13 dezimal (0D

ex)
(Systemcall 13 ist Riicksetzen der Disketten)
Rufe Betriebssystem zur Ausfithrung des Systemcalls
Springe an Adresse CE 04 hex.
Fiir die Assemblerfreunde in 8080-Code und in

Z80-Code:
0100 JMP 1C60 JP 1C60
1C60 MVI C.0D LD C.0D
1C62 CALL 0008 CALL 0005
1C65 JMP 04CE P 04CE

Diese Routine arbeitet mit jedem CP/M 2.2. Deshalb
ktnnen Sie es auf jedem Computer verwenden, der das
CP/M 2.2 als Betriebssystem beinhaltet.

(R. Isenmann/ja)
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Tips&Tricks Specirum

Mbochten Sie Ihre Bildschirm-Kunstwerke der
Nachwelt erhalten? Mit unserem kleinen Pro-
gramm drucken Sie mit dem Spectrum Ihre
Grafiken doppelt hoch und breit aus.

er den Spectrum zur Textverarbeitung ver-

wendet, setzt meist statt dem Sinclair-Druk-

ker einen Drucker mit Spezialinterface ein,
der den Text in verniinftiger Schriftqualitat wiedergibt.
Leider arbeitet der COPY-Befehl des Spectrum-Basic
mit diesen Interface-Drucker-Kombinationen nicht zu-
sammen, da er auf Sinclair-kompatible Drucker abge-
stimmt ist,

Durch das kleine Basic-Programm konnen Sie trotz-
dem die schénsten Bildschirmgrafiken auf Papier ban-
nen. Aber nicht nur in der normalen GréBe, die relativ
klein ist, sondern in doppelter Hohe und Breite.

Beim ersten Hinsehen erweckt das Programm den
Eindruck, als habe der Programmierer erst gestern Ba-
sic gelernt. Der Eindruck tauscht! Das Programm wurde
aus zwei Griinden so programmiert: Es 1aBt sich mit al-
len uns bekannten Basic-Compilern ibersetzen, und
man kann es einfach in Maschinencode umsetzen.,

Die Charaktercodes in Zeile 10 bewirken einen Zei-
lenvorschub und das Zuriicksetzen des Druckkopfes an
den Zeilenanfang. Die Steuerzeichen in Zeile 20 melden
den gewiinschten Zeilenabstand. In der nachsten Zeile
aktiviert man den Grafikmodus des Druckers.

Viele Anwender versuchen durch das Ausdrucken in
doppelter Dichte den Ausdruck zu verstarken. Leider
verzernt das auch das Bild.

In Zeile 40 bestimmen Sie, wieviele Punkte horizontal
gedruckt werden. In unserem Programm sind das 512.
Dies errechnet sich durch die 256 Punkte der Horizonta-
len mal zwei fiir die doppelte Breite. Die beiden Werte
ergeben sich aus: 512/256=2 Rest 0. Einige Drucker
sind leichter anzusteuern, indem man einfach die Ldnge
als Zeichen eingibt, Wir beziehen uns hier auf Epson-
kompatible Drucker. Weicht Ihr Drucker von diesem
Standard ab, so sehen Sie bitte im Handbuch lhres
Druckers nach.

Die Variable y belegen wir mit 175 vor. Das ist die ver-
tikale Punktezahl. Von y ziehen wir bei jedem Schleifen-
durchlauf 4 ab. Der Druckkopf druckt zwar bei jedem
Durchlauf acht Punkte in der Vertikalen. Aber da wir

REM
REM
REM
LET
LET
LET
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LPRINT CHR% ¢;CHRS% <,
LET x=x+1
GO TO 8@

180 IF x <286 THEN
LET y=y-4
IF y»2 THEN G0 TO 6@
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das Bild in der doppelten Héhe ausgeben, muB 4 abge-
zogen werden.

Der Befehl in Zeile 60 bewirkt einen Zeilenvorschub
und legt den Grafikmodus und den Zeilenabstand fest.
In Zeile 80 tastet der POINT-Befehl den Punkt mit den
Koordinaten xy ab. Die Funktion liefert das Exgebnis 0,
wenn an der betreffenden Stelle ein Punkt gesetzt ist,
ansonsten eine 1.

In der Zeile 90 kénnte man auch »LET ¢ =2%c + POINT
(xy) schreiben. Die Befehlssequenz ist jedoch wesent-
lich langsamer, zeigt aber deutlicher, was die Zeile be-
wirkt. Die Bits in der Variablen ¢ verschieben sich durch
das Addieren nach links und das letzte Bit wird durch
den POINT:Befehl bestimmt. So werden der Punkt an
der Koordinate (xy) und die drei darunterliegenden
Punkte in die Variable ¢ gebracht.

Um die doppelte Breite des Ausdrucks zu erreichen,
miissen die Punkte zweimal ausgegeben werden. Das
geschieht in Zeile 160.

In Zeile 170 erhoht sich der Schleifenzahler bei jedem
Durchlauf um 1. Ist x kleiner als 256, so verzweigt das
Programm zur Zeile 80 und liest den ndchsten x-Wert.

Das Programm arbeitet mit allen Centronics-Interfa-
ces. Méchten Sie die serielle Schnittstelle des Interface
1 benutzen, so miissen Sie zwei Zeilen einfligen:

8 FORMAT "b" ;9600
9 OPEN#3, "b” "

Sollte IThr Drucker auf eine andere Ubertragungsge-
schwindigkeit eingestellt sein, &ndern Sie den Wert in
Zeile 8 entsprechend.

Keinesfalls diirfen Sie anstelle des b-Kanals den t-Ka-
nal verwenden. Beim t-Kanal werden die Zeichen bei
Werten ab 165 zu Befehlen expandiert, was nicht in un-
sererm Sinne ist.

Ansonsten konnen Sie an dem Programm noch selbst
herumprobieren und es ganz nach Wunsch anpassen.
Um es besser nachvollziehen zu kénnen, wurde es so
einfach gehalten. (Hans Gollmann/hb)

Abbild furs Archiv

Mochten Sie Ihre Grafiken auf Papier verewi-
gen? Mit dem Atari ST kein Problem.

er Atari ST verfiigt iiber eine ganze Anzahl von
Schnittstellen, um Drucker anzuschliefen. Aber
nicht nur das. Das Betriebssystem unterstitzt
mit Epson-kompatiblen

auch  Bildschirmkopien
Druckern.

Eine Hardcopy kénnen Sie bei dem Atari ST iiber zwei
Wege bekommen.

Der eine Weg fiihrt iiber das Desktop von GEM, Das
Menii »Optionen« oder »Extras« (je nach Betriebssystem-
version) birgt den Meniipunkt »Bildschirm drucken«
oder »Hardcopy« Klicken Sie diesen Meniipunkt an,
dann druckt der Atari ST eine Hardcopy. Er sendet die
Daten iibrigens auch zur Schnittstelle, wenn kein
Drucker angeschlossen ist. Uber die Benutzeroberfl-
che konnen Sie allerdings nicht immer eine Hardcopy
erhalten, sondern nur, wenn das Programm auch dieses
Desktop-Menil zur Verfiigung stellt. Das machen leider
die wenigsten,

Aber keine Panik, es gibt noch eine zweite Art, den
Bildschirminhalt auf Papier zu bannen: Sie driicken die
Tastenkombination Alternate und Help. Das funktioniert
in jedem Programm und fast zu jeder Zeit, Nur wenn der
Atari ST gerade auf die Diskette zugreift, blockiert das
die Hardcopy-Routine. (hb)

0, 91
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Diskettenmenv fur dBase I

Um sich Disketteninhalte anzuschauen oder

Disketten zu formatieren, muBten Sie bislang
dBase verlassen und anschlieBend wieder
neu starten. Wie gesagt: bisher...

ine Situation, wie sie immer wieder in der Praxis

auftaucht: Wahrend der Arbeit unter dBase wol-

len Sie mal eben schnell wissen, was sich inzwi-
schen so alles an Dateien auf der Datendiskette ange-
sammelt hat, Also verlassen Sie dBase mit »QUITk. Nach-
dem Sie dann mit »"DIR« das Directory inspiziert haben,
rufen Sie dBase ganz normal mit »\DBASE« wieder auf.
Sie haben soeben drei Befehle (12 Zeichen) eingege-
ben. Wenn Sie zwischendurch eine Diskette formatie-
ren oder gar kopieren wollen, ist der Aufwand noch er-
heblich héher. »Menue.200« macht SchluB mit dieser
Tipperei. Sie filgen es einfach in Thr dBase-Programm
als Subroutine ein und kénnen von nun an meniigesteu-
ert mit einem einfachen Tastendruck arbeiten. sMe-
nue.200« wurde auf einem Schneider CPC 464 ent-
wickelt, ist jedoch nach einer kleinen Anderung (Erkla-
rung weiter unten) auf jedem anderen CP/M-Computer
lauffahig.

Das Prinzip, nach dem es arbeitet, ist recht einfach: Sie
wahlen aus einem Mentu die gewlinschte Funktion aus
(Directory anzeigen, Diskette formatieren/kopieren),
»Menue.200« 148t den Computer zur CP/M-Befehlsebe-
ne zuriickkehren und veranlaft dort die Ausfithrung der
jeweills notwendigen Befehle. Zuletzt startet es dBase er-
neut und ruft das steuernde Hauptprogramm auf.

Ihre Arbeitsdiskette muf folgende Dateien enthalten:
$OSC.SYS
DBASECOM
DBASEMSGTXT
DBASEOVRCOM
FORMATCOM
MENUE.200
PIPCOM
STATCOM
SYSCOPFYCOM

»$OSC.SYS« ist eine Besonderheit fiir Schneider-Com-
puter, entfillt also bei anderen Geréten ersatzlos. »SYS-
COPYCOME« ist eine Schneider-spezifische Routine zum
Kopieren der CP/M-Spuren. Sollte Thr Computer eine
solche ebenfalls benétigen, ersetzen Sie im Listing die-
sen Dateinamen. (Bernd Renner/ja)
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‘ Einsteiger

Akivelle ATARI _S'I'_Buchhi_is

i
Der neue ATARI Ist eine Supermaschinel
Aber nur der richtige Einstieg garantiart
den professionellen Umgang damit. Des-
halb solite dies Ihr erstes Buch sein. Eine
lelcht verstdndliche EinfGhrung in Hand-
habung, Elnsatz und Programmierung des
ATARI ST: dia Tostatur, die Maus, der Editor,
der erste Befahl, dos erste Programm, der
Anschiu@ der Gerdle L.v.m.
ATARI ST tir Einsteiger
262 Seiten, DM 29,—

| ATARI
SI

| #in DATA BECKER BUCH

Den ATARI ST voll ausnutzen kdnnen Sie
nur In Maschinensprache! Zohlensystame,
Bitmanipulation, der 68000 im ATARI ST,
Registerverwandung, Struktur des Befehls-
501zes, Programmsirukturen, Rekursion,
Stacks, Prozeduren, Grundiagen der
Assemblarprogrammierung Schritt 1r
Schrin, Verwendung von Systemroutinen
und Tips zum Einbinden von Assembier-
roufinen In Hochsprochen. Eine harvor-
ragand geschriabene Einflhrung!

ATARI ST Maschinensprache

250 Seiten, DM 39,

B s naperewah|

DasgroBe ||
GEM-Buch

ATARI
cue ST

LK DATA BECKER BUCH (1114

Ein Buch 1dr jaden, dar unter GEM Pro-
gramma arstellan willl Arbalten mit der
Maus, lcons, Virtual Device Interface,
Application Environmant Servicas und
Graphics Device Operating System, Ein
basonderar Schwarpunkt lieg! im Einbin-
den von GEM-Routinen in C und 68000-
Assembler und der Programmigrung in
diesen Sprochen, GEM - das Befrigbs-
systam der Zukunff!

Das groBe GEM-Buch zum ATARI ST
458 Seiten, DM 49—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Dos Informationspake! zum ATARI ST mit
austihriicher Hordwarebaschraibung,
detaillierter Eriduterung der Schnittstellen:
V.24, Expansion-interface, Midi-Interfaca,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemaodressen und was man damit
maochen kann. Unentbehslich firs profes-
sionelle Arbelten mit dem ATARI ST,

ATARI ST INTERN

464 Selten, DM 69,—

ATARI
ST

|
s, Iif
N BATA BECKER BUCH J
Die groBe Stdrke von BASIC Ist seine
laichte Erlernbarkelt, besonders wenn es
50 lalstungstanig st wie dos ATARI 5T-
BASIC. Aus dem Inhalt: Algorithmus und
Programm, DatenfiuB- und Progromm-
ablautplfine, ASCII-Code, Bit & Byte, Vario-
blen und deren Verwendung Mendtachni-
kan, Sortigrverfahnen, Doteivarwaltung,
Musik und Grofik, GEM-Funkfionan unter

BASIC (VDI und AES) sowle einer komplet-

ten Liste aller BASIC-Fehler.
Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST
404 Seiten, DM 39,—
=Y
— | !
— Il
Wl m bk |
Das
CP/M
Buch

ATARI ||
I

|
[
|
A7 |
| BN DATA BECKER BUCH il

Interassiaren Sle sich 1r CP/M? Donn soll-
ten Sio dieses Buch lesen. Es bafaBt sich
mit dem CP/M-Formal, den Hiltsprogram-
man van der UTILITIE-Disk, Spaicharung
von Zohlen, Schrelbschutz und Schnittstel-
lan. AuBoerdem arfohren Sie, wie besle-
hande Programme von andaren Rechnern
auf dem ATARI ST transportiort warden
kbnnen. Domit stehen Ihnan dann so
bakannte Programme wie WordStar, Multi-
plan odaer dBase 2ur Verllgung.

Das CP/M-Buch zum ATARI ST

(iber 200 Seiten, DM 39—

(|
l _#ﬂMWé/ mL
Eine riesige Fundgrube faszinierender Tips
& Tricks um Ihren ATARI ST voll ouszunut-
zen! Banufzung des ATARI-BASIC, Program-
mierung einer RAM-Disk, Druckerspooler
und Farbhardcopies 10r Drucker und Plotter
sind nur einige der umfangreichen Bei-
spiale, die von DATA BECKER Spezialisten
flr Sie erstellt wurden. Ein fantastisches
Buch zu ainem fantastischen Rechner!
ATARI ST Tips & Tricks
256 Seiten, DM 49,—

LOGO Ist keineswegs nur elne Sprache fir
Kinder, sondern erdfinet viele interessante
Bereiche wie 2.B.: Rechnen mit LOGO, Gra-
fikprogrammierung, Wirter- und Listan-
vararbaltung Prozeduran, Rekursionan,
Sortierroutinen, Moskengenerator, Daten-
strukturen und Kinstiiche Infelligenz. Mit
LOGO kénnan Sie schwierlge und kom-
plexe Probleme oft leichier i8sen ols mit
anderan Programmiersprachen!

Das groBe LOGO-Buch zum ATARI ST
389 Selren, DM 48,—

| | BT KRR BUCH 1L
Was - Sie wissan nicht, das DF0 ist? Dann
missen Sia dieses Buch lesen! Es fihr Sie
umfassand in die Welt der Doteniberira-
gung ein: Grundbaegritfe, Soft- und Hard-
ware f0r die elgene Mallbox, Akustikkop-
pler zum Selbstbauan, notwendige Schnit-
stellen und Kosten der DFU, Hocker sollten
zum SchiuB die Kapitel Ober rechifiche
Bestimmungen, Datenschutz und Copy-
right lesan|

DFD 10r Jedermann, Datenferniber-
tragung mit dem ATARI ST
{iber 250 Seiten, DM 39—

.

Schiogen Sie dem Betriebssystem Ihres
ATARI ST ein Schnippchan. Wia? Mit PEEKS
& POKES natiirlich! Dieses Buch erkidrt
Ihnen leichiverstindlich den Umgang
damit. Mit einer riesigen Anzahl wichtiger
POKES und ihran Anwendungsmbglichkei-
ten. Dobel wird der Aufbou Ihres ST's
prima erkldr: Betriabssystem, Interpreter,
Polnter und Stacks sind nur einige Stich-
worte dozu.

PEEKS & POKES zum ATARI ST

194 Selten, DM 29,—

[
|

| ATARJ | |
-y

| I

s I
| | N GATA BECKEN BUCH !
Sle kbnnen BASIC und wollen .C* lernen?
Mit diesem Buch kein Problem! Die ale-
mantaren Grundelementa wie Bildschirm-
operationen, Variablen, Zelger, arithme-
fische Ausdricke und Kontrolistrukturen
werden als Einfhrung benutzt, um weiter-
fihrende Sprochelemaents wie Datentelder,
Strukturen und Funktionen zu erkidren. So
kénnaen Sie die Storken von ,C° schnall f0r
olgene Programme dusnutzan!
Von BASIC zu C mit dem ATARI ST
297 Seiten, DM 38—

DATA WELT 6/86

Randvall mit Superartikeln zu
ATARI ST, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwareflhrer,
jede Menge Quicktips und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 6/86

ahb 20. Mai
am Kiosk.




CP/M Tips & Tricks

Unter Multiplan gibt es besondere Kontroll-
Zeichen, damit der Ausdruck Ihrer Kalku-
lationsergebnisse in Schonschrift erfolgt.

as niitzt das beste Programm, wenn man das
Ergebnis nur auf dem Monitor bewundern
kann? Denn man will ja schlieBlich nicht nur
kalkulieren, sondern auch das Ergebnis schwarz auf
weiB vor Augen haben. Ein Problem stellt sich aber im-
mer wieder bei der Ausgabe auf einem Drucker. Die
Ansteuerung der einzelnen Cerate ist sehr verschie-
den. So ist dann auch in Multiplan nur eine sehr sparsa-
me Druckerroutine vorgesehen, die bei weitem nicht
die verschiedenen Féhigkeiten vieler Drucker ausnutzt.
Es gibt aber auch unter Multiplan Wege, unterschied-
lichste Schriftarten (Schmalschrift, Doppeldruck und so
weiter) zu Papier zu bringen. Allerdings gilt eine Schrift-
artimmer fiir eine ganze Tabelle. Wenn Sie lediglich be-
stimmte Spalten, Zeilen oder Uberschriften hervorhe-
ben wollen, dann miissen Sie Ihre Tabelle mit einem
Textverarbeitungsprogramm nachbearbeiten, Wie
man eine Multiplandatei an Wordstar anpaBt, steht in
der Ausgabe 5/86.

Dezimal ASCIl-Zeichen EKontroll-Zeichen
0 NUL @
1 SOH 1A
2 STX IB
3 ETX 1c
4 EOT 1D
] ENQ tE
] ACK IF
i BEL 1G
8 BS 1H
9 HT 11

10 LF 1]

11 VT 1K
12 FF 1L
13 CR M
14 50 IN
15 10
16 DLE 1P
17 DCI1 1Q
18 DC2 IR
19 DC3 18
20 DC4 1T
21 NAK u
22 SYN v
23 ETE W
24 CAN X
25 EM Y
26 SUB 12
27 ESC I

28 FS ™

29 G5 1

30 RS 1

31 us b=

Tabelle. Die ASCII-Codes zwischen 0 und 31 dezimal werden
unter Multiplan durch Kontroll-Zeichen ersetzt
Quelle: Dr. Pater Albrecht, sMultiplan fir den Schneider CPCs, Markt&Technik Verlag

Allen Druckern ist gemeinsam, daB die Schriftarten
auch mit Steuerzeichen gewechselt werden konnen.
Diese Escape-Sequenzen sind gerdteabhangig und
deshalb immer im Handbuch des Druckers erklart.
Wollen Sie nun unter Multiplan Steuersequenzen an Ih-
ren Drucker schicken, so miissen Sie die Routine »Optio-
nen« im Druckmentl aufrufen.

Bei der Frage nach den Steuerzeichen (mit der TAB-
Taste kommen Sie zu diesem Menii-Feld) milssen dann
die entsprechenden ASCII-Zeichen angegeben wer-
den. Und da treten die Probleme auf. Denn die Steuer-
zeichen haben oft einen Wert kleiner als 32 (dezimal)
und sind damit durch kein Zeichen darzustellen. Multi-
plan benutzt aber einen sehr einfachen Trick. Samtliche
Steuerzeichen werden durch Kontroll-Zeichen ersetzt,
Welches Kontrollzeichen dabei welchem Steuerzeichen
entspricht, entnehmen Sie der Tabelle.

Wenn Sie beispielsweise den Zeilenvorschub des
Schneider NLQ40] Druckers(oder auch den des Epson
FX80) auf %-Zoll verdndern wollen, dann miissen Sie die
Sequenz »ESC (O« abschicken. ESC hat im Epson-
Standard den ASCII-Code 27. Nach unserer Tabelle
lautet das Kontroll-Zeichen dafiir »t[0«. Eingegeben
wird durch das CTRL-[ und 0.

Die Druckformat-Befehle werden zusammen mit der

Tabelle gespeichert. (hg)
Schonschrift

fur die
Datenbank

Unter dBase II kénnen Sie die verschieden-
sten Schriftarten Thres Druckers aufrufen. Es
gibt dafiir eine einfache Steueranweisung.

F ast jeder Drucker kennt verschiedene Arbeitszu-

stdnde. Die einzelnen Schriftarten, Zeilenabstédn-

de, Schon- oder Schnellschriftmodus werden
durch Druckersteuer-Codes aufgerufen. Fast alle Co-
des beginnen mit»ESC«, dem ASCII-Code 27 dez. Da er-
gibt sich auch schon das erste Problem. Denn dem
ASCII-Wert 27 ist kein Tastaturzeichen zugeordnet. Man
kann also nicht einfach eine Taste driicken, um diesen
Code an den Drucker zu senden.

dBase II kennt die Funktion CHR (numerischer Wert).
Sie setzt einen numerischen Wert in den dazugehérigen
ASCII-Wert um, der dann von dem Drucker ausgefithrt
werden kann. In jedem Druckerhandbuch stehen die
Werte fiir die einzelnen Funktionen des betreffenden
Gerats. Diese miissen Sie nur vom Programm aus mit
der CHR-Funktion iibertragen und schon haben Sie Ihr
Ausgabegerdt umgeschaltet.

Die Routine, unter der der Drucker in dBase angespro-
chen wird, heifit »SET PRINT ON« Die nachfolgende
Eingabe lautet »? CHR(27)+ CHR(48)«, wenn Sie einen
Epson-kompatiblen Drucker auf -Zoll-Zeilenvorschub
setzen wollen. Die Routine »SET PRINT OFF« setzt iibri-
gens den Drucker nicht wieder zuriick. Dies muB ge-
sondert erfolgen — also in unserem Beispiel mit »?
CHR(@T)+ CHR(49)«. »SET PRINT OFF« schaltet die
Druckerausgabe ab, (ha)

Ausgabe 6/Jum 1986



Tips& Tricks CP/M

EtikeHen-
Druck mit
Mailmerge

Mit Wordstar und Mailmerge ist es leicht, Eti-
ketten sauber auszudrucken. Man muB sich
nur eine Kommandodatei nbasteln«.

er kennt das nicht: Zu einer Feier miissen
Wmassenhaft Leute angeschrieben werden.

Die eigentliche Einladung hat man fotoko-
piert, aber die Anschriften miissen mit der Hand ge-
schrieben werden, Wordstar und Mailmerge kénnen ei-
nem diese Arbeit erleichtern.

Mit »N« legt man im Hauptmenii von Wordstar die
Kommandodatei an. Als Namen wahlen wir in unserem
Beispiel »Feier«. Die Seitenlange (Zeilenzahl pro Etikett)
legen wir mit ».PL 15« fest. Wer mehr oder auch weniger
als 15 Zeilen braucht, der muf sich diesen Befehl gege-
benenfalls anpassen. Die beiden nachsten Kommandos
(. MT 2¢ und » MB 24) bestimmen den Rand von cbhen und
unten. » OP« unterdriickt die Ausgabe der Seitenzahlen
und » DF ADRESS« bestimmt die Datel, aus der die Da-
ten stammen. Diese miissen in einem Feld mit folgen-
dem Aufbau (der in der Kommandodatei festgelegt
wird) stehen: RV An, Anrede, Name, Strasse, Postleit-
zahl, Ort. In den einzelnen Bezeichnungen diirfen we-
der deutsche noch amerikanische Sonderzeichen ste-
hen, also beispielsweise auch kein »tis oder »d«. Das Ra-
ster, wie die Daten auf das Papier gedruckt werden sol-
len, steht dahinter;

« PL
- MT
«ME
« F
. DF
« RV

B B) =
o

Adress

fAn. Anrede, Name.
Strasse, Fostleitzahl,
BANL

LAnredet:

LiMName

LStrassek

Ort

YRrostleitzahl & SDrt
« FA

Listing 1. Das Etikettendruckprogramm

An, Frau, Elisabeth Test, Dorfstr. 12, B&%Y, Neustadt
Ly 9911, Feldewrndor#

An, Herrn; Woldfgang Bchrumm, Haupbatre. 12

fAn, Herrn, Androas Wachtel, Waldweg Sa, 1018, Outerstadt
An, Frau, Eliza Ottomann, Feldgasse 7, 1999, Hellau
An, Firma, Markt & Technik, Mans-Pinsel=-GBtr. 2, 0013, Haar

fn, Redaktion, Happy Computer, Hans=-Plnael=8tr. 10a, BRBI3 Haar

LAng

EHerrnFrauk

EName&

&Strassek

kPostleitzahlé &Ortk

Abgeschlossen wird die Datei mit » PA«. Damit sieht
die ganze Befehlsiolge wie im Listing | abgedruckt aus.

Nachdem Sie die Kommandodatei »Feier« gespei-
chert haben, rufen Sie im Hauptmenii mit »M« die Mix-
druck-Routine auf. Der angeforderte Name lautet »Fei-
er«. Auf der gleichen Diskette muf3 nun noch die Datei
mit den Namen (» ADRESS«) stehen und schon steht dem
Drucken nichts mehr im Wege. Die Namen in der Adres-
sen-Datel miissen dabei wie in Listing 2 angeordnet
selr. thg)

Multiplan
falsch?

Was nutzt ein Tabellenkalkulationspro-
gramm, wenn es nicht richtig rechnet? Ein
kleiner Tip bringt leichte Abhilfe.

V1eile1cht haben Sie auch schon einmal gestutzt,
wenn Sie mit Multiplan Zahlen mit mehreren
Nachkommastellen bearbeiteten undrfalsche«
Ergebnisse bekommen haben. Bild 1 zeigt in R]1 und R2
von Cl zwei Zahlenwerte, die sich beispielsweise durch
eine Multiplikation mit fiinf Nachkommastellen erge-
ben. Format von Cl istsDefaults, Diese Zahlen sind nach
R1:2C3 kopiert, wobei in C3 Format »Fix« mit zwei Dezi-
malstellen gewahlt ist. In RS werden die Spalten sum-
miert (Bild 2). In C3 tritt ein »Rundungsfehler« auf, der in
Wirklichkeit gar keiner ist! Die Abhilfe ist in C5 darge-
stellt: Die Zahlen von C3 sind — so wie sie dort stehen,
also gerundet — nach C5 tibertragen und die Addition
ist korrekt, Die Ubertragung kann mit der ROUND-
Funktion erfolgen (Bild 2). Somit ist sichergestellt, daB

Sie richtige Ergebnisse erhalten. (H Sanner/ja)
1 2 3 4 5
1 23.15443 23.18 23.15
2 61.333201 61.33 61.33
3
4
5  B4.4B644 84.49 84.48
Bild 1. Multiplantabelle mit Rechenbeispiel
1 2 a 4 5
1 23.15443 23.15443 ROUND(R C1,2)
2 61.33201 61.33201 ROUNDI(R C1,2)
3
4
5 SUM(R1:2C) SUM[R1:2 C) SUM(R1:2 C)

Listing 2. Das Datenformat muf stimmen

Ausgabe B/ Jun) |986

Bild 2. So rundet Multiplan korrelt



Bastelei

Happy-Prommer
findet Anschiu

Wer ist schon so richtig zu-
frieden mit seinem Compu-
ter? Meist stéren irgendwel-
che Kleinigkeiten wie Bild-
schirmfarben, die Einschalt-
meldung oder das langsame
DOS des Floppy-Laufwerks.
Mit einem EPROM-Program-
miergerit waren diese Man-
gel langst behoben. Dank die-
ser Anleitung ist es nun mog-
lich, den Happy-Prommer

4/86) an nahezu je-
den beliebigen Computer an-
zuschlieBen.

a der C 64 besonders leicht

auszubauen ist, stellt der An-

schluP des Programmierge-
rites an den C 64 fiir den Bastler ei-
ne reizvolle Aufgabe dar. Dazu be-
trachtet man einmal den Expansion-
port (an der rechten Riickseite des
Computers) ein wenig genauer. Dort
sind der komplette Daten- und
AdreBbus sowie einige Steuer- und
Taktleitungen herausgefiihrt. Gera-
de diese Steuerleitungen erleich-
tern den Anschluf ungemein. So fin-
det man die Signale 1701 und 1/02.
Diese Signale werden vom Compu-
ter vollstaindig decodiert. 1/01
spricht den Bereich DEOOhex und
1/02 den Bereich DF00hex an. In
diesen zweiten Bereich wird nun
das Programmiergerat geschaltet,
denn dieser Bereich bleibt meist
ungenutzt. Eventuell vorhandene
Hardware liegt normalerweise Im
1/0)-Bereich, so daR es in den sel-
tensten Fillen zu Schwierigkeiten
kommen diirfte. Sollten dennoch
Probleme auftreten, so lassen sie
sich dadurch beheben, daB einfach
die stérende Platine entfernt und
nur das Programmiergerdt in den
Expansionport eingesteckt wird.

Leichter Aufbau
durch wenig Bauteile

Durch die vollstindige Decodie-
rung benétigt man beim Aufbau des
Programmiergerdtes aufer dem
Portbaustein 8255 nur noch einen IC,
namlich einen SN 7406, Dieser Bau-
gtein libernimmt die Aufgabe, das
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So wird der Prommer an den C 64
angeschlossen
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Mit dieser Schaltung kann der
Prommer an beliebige Computer
angeschlossen werden

Die Pinbelegung des SN 74154

vom C 64 gelieferte kombinierte
Schreiblesesignal (R/W) in zwei ein-
zelne Signale aufzutrennen, Ein wei-
terer Teil dieses Bausteins dient da-
zu, das Resetsignal zu invertieren.
Der Eingang CS am Portbaustein
wird jetzt direkt vom 1/02-Signal ge-

Beispiel: Adrefbereich E000

So kann man den AdreBbereich
answiithlen

steuert, die iibrigen Leitungen sind
nach dem Schaltplan zu verdrahten,
Damit widren alle hardwareméapi-
gen Probleme geldst, es mul jetzt
noch eine Anpassung des Steuer-
programms erfolgen, Die Schwie-
rigkeit ergibt sich aus den Unter-
schieden zwischen CPC-Basic und
Commodore-Basic. Die Bildschirm-
ausgabe wird bei beiden Compu-
tern unterschiedlich gehandhabt, so
sind die Window-Befehle des CPC
auf dem C 64 durch geeignete
PRINT:Anweisungen 2zu ersetzen.
Die OUT-Befehle entsprechen den
POXE-Befehlen, wie die IN-Befehle
durch PEEK zu ersetzen sind. Da
der C 64 kein hexadezimales Zah-
lenformat kennt und versteht, muf
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Software fiir ATARI 260/520 ST

Ab jetzt konnen Sie Ihren ST noch besser nutzen!

7 preiswerte, extrem leistungsfihige Programmpakete fiir lhren ST. Und so wird bestellt: Bestellen Sie eine Position, zahlen
Sie den angegebenen Preis. Alle 7 Pakete zusammen plus die drei Biicher nur DM 499,-. Sie sparen DM 82,60.

ST-Adress

e —— 1] 200/830 BT

Original Quality Software
from Eicomp Computer (5) PTE LTD

STAdross

Eine selv leistungslahige Adresse

waltung fir lhren ATARI 5205”25031
Ca 2000 Adressan pro Diskotie, ca
40000 Adreasen bol Festplatio. Sebek.
theran nach allen Feldern moglich, dio
boidon emston Folder mit Stichwart,
Suchmaglichkall, selv ainfache Bodle:
norflhrung,  Aulideber und  Lislen
druckan, sohe schnall auch bal groBan

Datanmangen

Bast-Nr. T406 DM 49~
88000 ?fwrlmm ndbuch

Bast-Nr, 2 DM 36~ Buch

18-Bl-Micrecomputer, Einflhrung =
Anwandungen
Best-Nr. 116, 373 Selten DM 29,80

MODULA-2 Anwendar-Handbuch
Bost-Nr. 223 DM 29,80

S5T- Karteikartensystem

Oualitats Software

ST-Kartolkarten-Syntem

Dinaes Datenbank: System leistel mahs
als aine gewohnbche Datemvarwaltung.
Hior wird ainfach das Prinzip dor Kartet:
karta auf ihren ST Gbertragen. Im Liater
uminng oirvd drol sKartalarons ver:
schiadoner Grofie onthalten, 268, 512
und 1024 Zeichen pro Kartelarto. In
norhalls der Karte karte kandon boliebige
Eintragungen gemacht warden, nach
donen gosuchl oder aalektiart woerden
kann. Jedes Zakchon oder jader bollebl-
g Ausdruck kann Schidasslwort sain
Eino logischo UMD VerknOpiung ist
moghch. Sahr leicht 2u bedlenan, Bla zu
1000 Kartolkarion pro Diska e, bol Foal-
platten:Viersionen entapr. mehr, Sehr
schnallea Suchen moghch. Unzihiige
Amwandungon i fast allen Bareichen,
Arzte, Rochisamwilite, Autohandel, Im:
moblilen, Makler alc

Beal-Mr. 7402 Diskatte miA aualinm-
char Anlpitung DM 78~

L p—

5T-Adress/Notiz

B T Sy

s ATARI 340330 87

Quality
SOFTWARE

STAdress Notlz

In den Lolstungemarkmalen wis ST
Adress. jedoch kann jedor Adresse ein
Mofizield rugeordnel wordoen. |deal I0r
allo, dle Adrossen verwalton und sich zu
joder Adrosse in paar Notizon machen
wollan, Zwal Versionan aind im Lisferm-
fang enthalten. Kleines Natizlald mit ca
120 Zoichen Platz fir Notizen pro Adros-
n und oo Verson mit B8 Zeichon
Platz 10r Motizen. Komfortable Bild-
schirmanzaige und Druckemnusgabe:
maglichkelten sind singobaut. Unzihig
wiethe Arnwo miglah

Baat-Nr. TA00 DM 76~

gg ftatinti oy
1;?] C-Handtaich, Enfaheung
216 WorsStar fir Fichss

ST-LAGER
Lagerverwaltung

L

ATARI ze0/520 s7

ST-Lager

Lagervarwaltung, Sahr komfortable Ba-
dienariihrung. Mindestmengen, Lager-
warte ermitteln, Horstoller und Produkt-
codireng. Lotzter Lagerzuget! i0r die
Emmittivng won Schisichemn wnd Ren-
narrre, Sk erhalten dan gessmbon Cuasll-
et Lind WGnnan so lelcht dndem und an-

pasaon.
Bont-Nr, 7407 oM 48~

5T- Auftragsbearbeitung
L

ATAR| 280/520 57

(-
]
- —

e ity

Mathomatische und wissansch. Progmmmes
AT

und Deispinks
nmsnr Hir Kuma + VIP

STAuftragsboarbaitung

Integrierte Lager- wnd Adrossenvorwal-
tung mit Fakiunerung, Lagenarwaltung:
sobv komiortabed, Mindestmengen, Be-
wartung nach Ein- und Verkautaprodsen.
Adressermerwaltung:  Suchen, Aufide-
ber und Liston drucken. Fakturkerung:
Rabatte sutomatisch oder von Hand,
MwSt, Fracht otc aea frel withibar,
schreibl Aufklebor u.v.n Adresse und
Produki kinnen aus Datelen aulgonden
warden, vorkaulte Produlte werdon mg-
tomatiach vom Lager abgabucht. Sie er
haten den geaamien Cuslitext in BASIC,
80 dafl Sie ouch ovil, solbat erweltern

kinnan,
Bast-Nr. 7408 DM 98~

5T- Literaturverzeichnis ;
8 Yo 3

ATARI secyss0 st

HIGH QUALITY
LOW COST SOFTWARE
——HOFACKER——

SFLheraturverzaichnls

Das idosle Programm zum Abapelchern

und Suchen von Zeitschritten-Artikeln,

Gonchisurtolien, Blcher, Aschivierung

usw. 512 Zokchon pro Fold sind mbglich,

nach denen stohwortarbg gosucht wer

dan kann,

Basi-Nr, TA01  Diskotte plus Anbitung
DM 4B~

HETRRUND D RESEEN

Wrainany res Basimshecabus mit
eimpe A g

damanssEm s

« ATARI ze0/520 51

HIGH QUALITY

LOW COST SOFTWARE
— 1 (e

STAundschrelben

ratalling von Serenbriefon mit inte-
griorter Adressenverwaltung, Das ist ei-
ne achie Preis-Sonsation! Mt dor Tot-
vorartitung kisnn ein Text oder oin Briof
erstolt wirden. Dleser kiann dann an alle
oder an ausgosuchto Adresson aus du
Integrierten  Adressenverwaliung vor
schickt werden. Das Konzopt kst wm
galegl, dal oin Benutzes mit einom Mind-
mum an Belehlen das Programm bedie-
nén kann, Kurze Einarbeltungazeitan boi
hohem MNutzen sind moglich. Selokia-
ren, Suchen, Aulkleber asusdrucken,
Brinlt- und Fattdiuck im Text, Text kann
geapaichort wenden, sind nu inige dor
vinlen Maghchkeiton dieses Pakotes.
Basl-Nr. T404 Disketto mit susf. And,

DM 78~

Die Bost-Ne. 7406 und Bonl-Nr. 7407 kinnen
jatzl schon bestalll worden, worden aber arsl
golnlert, wenn sina endgiltige BASIC Verskon
zur Varf(gung stehl. Allo andoren Produkto sind
solort lelerbar. Bis eine endglitige Version von
GEM vertigbar Ist, warden dk als
Taatatur-Vorsionan geliefert. Ein kostenloser
slipgrades iat apiter Hir alle rechimiBigen Beai-
zof durch Einsendung der Original-Diskotte mit
Rickporto maghah.

HOFACKER
SOFTWARE

Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseer Str. 18
D-8150 Holzkirchen/Obb.
Tel. 08024/7331

Telex 526973

Bel NN + DM 6,50 NN-Gebdhr,
Lisferung per NN oder Euroscheck
oder Vorkasse, Pschk. Mnch.
15094-807 oder Eurocard oder
American Exprass,

._..______>.<é‘___

Fiir eilige Baatallungan * BastaII-Coupon

Heute noch ausfillen und an Hofacker, D-8150 Holzkirchen, absenden!

Eurocard-Nr. .

American Express- Gard Nr.

lch wiinsche alle Produkte zusammen zum Preis von DM 499 - Sle sparen DM 82,60!

Name

StraBe
Unterschrift

Exp. Data

Bitte senden Sle mir foluenda Beat-Nr. per NN, Vork., Pachk, Euroscheck Ilagt bel,

. Exp. Dats
Gswunschta Nr. ainfach ankreuzen:
TAOS % 7400 % 7408 & 7404 % 7402 % 7407 % 7401 # 25 & 116 % 223

PLZ u, Ort

Ja/Nein



Bastelei

die Umwandlung in einem Unter-
programm vorgenommen werden.
Die Zeitschleife der Programmier-
zeit ist durch eine geeignete FOR-
NEXT-Schleife zu ersetzen, wobei
man grob geschdtzt sagen kann, da3
eine Schleife bis 1000 ungefahr eine
Sekunde bendétigt, Gute Erfahrun-
gen wurden mit Schleifen bis 60 ge-
macht. Jetzt muB noch die Ausgabe-
adresse auf DF00Ohex gedndert wer-
den. Nach all diesen Anderungen
und erneutem Speichern ist das Pro-
gramm einsatzbereit.
?

Fremder Compute
Kein Problem !

Was macht man aber nun, wenn
der Computer keine fertig deco-
dierten Steuersignale liefert? Keine
Angst, auch hier bieten wir eine
recht einfache und preiswerte L&-
sung. Die Decodierung wird jetzt
vom Baustein SN 74154 {ibernom-

men. Er kostet nur knapp 3 Mark. Er
stellt einen vielseitigen Multiplexer
zur Verfligung, der die Aufgabe der
Adrefidecodierung tibernimmt, Da-
mit ist man in der Lage, den Happy-
Prommer an jeden Computer anzu-
schlieRen, der folgende Forderun-
gen erfiillt: Es miissen der Adref-
und Datenbus sowie die R/W- und
Resetleitung herausgefithrt sein.
Auch die Versorgungsspannung
sollte anliegen, sie erspart eine ex-
terne Stromversorgung. Den Rest
iibernimmt die kleine Schaltung in
Bild 2, sie zeigt, wie der Baustein
als AdreBdecoder angeschlossen
wird. Sie miissen jetzt nur noch her-
ausfinden, welcher Speicherbe-
reich vom Computer noch nicht be-
legt ist. Dazu ziehen Sie am besten
das Handbuch zu Rate. Die Adres-
sierung erfolgt nur unvollstandig,
das heifft, dah immer ein ganzer Be-
reich von 4096 Byte (zum Beispiel
EOOOhex bis EFFFhex) vom Pro-

grammiergerdt belegt wird. Den
Adrefbereich kénnen Sie durch die
Auswahl eines Pins von 1 bis 11 oder
13 bis 17 festlegen. Die ausgewahlte
Leitung ist mit dem CS-Eingang des
Portbausteins 8255 zu verbinden.
Bei den meisten Z80-Systemen kon-
nen Sie die Resetleitung direkt ver-
binden, in manchen Fallen muf sie
durch einen 7406 negiert werden.
Ansonsten wird alles nach Schalt-
plan verbunden und das Program-
miergerat ist einsatzbereit,

Die Anpassung der Software an
die verschiedenen Basic-Dialekte
stellt auch keine Schwierigkeiten
dar. Nach dem gegliickten Aufbau
steht nun einem neuen Betriebssy-
stem oder einem neuen Zeichensatz
nichts mehr im Wege.

(Udo Reetz)

4

AR

Bucher

Ratgeber fiir El-
tern und Erzieher

Dieses Buch will den Eltern,
die meist ziemlich ratlos vor dem
Wunsch IThrer Kinder nach ei-
nem Computer stehen, helfen.
Es geht unter anderem auf die
Fragen ein: Braucht mein Kind
einen Computer? Welche Ge-
fahren kommen mit dem Com-
puter ins Haus? Was bringt sLer-
nen mit dem Computers wirk-
lich? Auferdem enthdll es
Marktiibersichten von Lernsoft-
ware und Hardware Die Auto-
rin, selbst Mutter von zwei Kin-
dern, will nicht theoretisieren,
sondern echte Hilfen geben.
Pradikat: Empfehlenswert

(Peter Beck)

Sabine Quinten-Eirich, sLernen mit dem Fa-
miliencomputers, HeyneVeriag, 270 Seiten,
1SBN 3-453-47083-2, 12.80 Mark,

08 &,

Logo auf
dem C 64

sLogo auf dem C 64« ist eines
der wenigen Blicher, das nicht
das Klischee sLogo ist eine Kin-
dersprache« unterstiitzt. Es ist
auch nicht fiir den absoluten Ein-
steiger gedacht, sondern fangt
genau dort an, wo das Hand-
buch aufhért. Trotzdem ist es gut
versténdlich geschrieben und
wer etwas Talent flir Program-
miersprachen mitbringt, darf
getrost mit diesemn Buch anfan-
gen.

Hauptthemen in sLogo aul
dem C 64« sind Mathematik,
Geometrie, Algorithmen und
die in Bichern oft vernachlassig-
te, aber leistungsstarke Wort-
und Listenverarbeitung, zum
Beispiel fiir den Aufbau einer
Dateiverwaltung. Der Anhang
zeigt ein ausfithrlich kommen-
tiertes Verzeichnis der Logo-
Befehle und Fehlermeldungen.
Wer mehr mit seinem Logo ma-
chen will, als die Schildkrite auf
dem  Bildschirm  herumzu-
schicken, findet auf 222 Seiten
sehr viele Beispiel-Programme
und Anregungen. Ein empfeh-
lenswertes Buch. (wg)
Infe: Manfred Loel, sLogo aul dem C 84+,

‘Westermann Schulbuchverlag,
ISBN 3-14-138619-8, Preis: 29,80 Mark

Einfach Logo
Logo-Grundlagen fiir wirklich
junge Programmierer zeigt das
Buch sEinfach Logos. Viele Gra-
fiken, Beispiele, Comics und vor
allem die grofe Schrift zeichnen

dieses Buch aus. Es macht zwar
immer nur kurze Abstecher in
die verschiedenen Logo-Gebie-
te, ist aber dadurch tiberschau-
bar. Die unterschiedlichen Be-
fehle fiir Apple-, Commodore-
und Dr. Logo sind mit deutlichen
Symbolen gekennzeichnet. Das
DIN-A4-Hartcover (80 Seiten) ist
auch robustem Umgang ge-
wachsen. (wg)
Info; Helmut Schauer, »Einfach Logos, Vier-

lag Jugend und Volk, ISBN 3-224 | 1094.5,
Preis: 21,80 Mark

Logo selbst
gelernt

sLogo selbst gelernts ist wie-
der ein Buch, das nicht fiir Kin-
der konzipiert wurde, Zielgrup-
pe sind eher Erwachsene, die
sich mit der Materie Computer
bereits auskennen und die vor
allem auch Hintergrundinforma-
tionen zu dieser Programmier-
sprache bekommen wollen. Zita-
te von Seymour Papert, Grundla-
gen und Trends runden das 130
Seiten starke Buch ab. Die Bei-
spiele beziehen sich auf das
Waterloo-Logo fiir den IBM-PC,
lassen sich aber leicht auf ande-
re Logo-Dialekte umsetzen. (wa)
Info: Borts Allan, sLogo selbat galernts, Mo-

dorne Verlagsgesellschaf,
ISBN 3-4T8-08092-X, Prois: 29,80 Mark

Start mit Com-
modore-Logo

Auch »Start mit Commodore-
Logos ist filr junge Leser ge-

dacht und setzt keinerlei Wissen
voraus. In vielen kleinen Schrit-
ten behandelt das Buch die Turt-
le-Grafik und arbeitet sich bis
zur ausfithrlichen Wort- und Li-
stenverarbeitung vor. Es bietet
zwar keine Themen, die micht
auch im Handbuch zum Commo-
dore-Logo aufgefiihrt sind, da-
fiir aber weitergehende Bei-
spiel-Programme und Ubungen
auf 210 Seiten. (wg)
Info: Dietrich Senfileben, »Star mit Commo-

dore-Logos, VogelMVerlag, ISBN 38023
0802-6. Prels: 30 Mark

Spiele Logo

Leider fiihrt der Titel »Spiele
Logo«etwasin die Irre, denn die-
ses Taschenbuch zeigt nicht wie
man in Logo Spiele program-
miert, sondern will ausdriicken,
daff man Logo spielend leicht
lernen kann. So sind die Ziel-
gruppe Kinder ab 10 Jahren, die
sich entweder mit den Eltern
oder allein mit dieser Program-
miersprache befassen. Cemdad
der Altersgruppe wird haupt-
shchlich die Turtle-Grafik be-
handelt und kein Computer-Wis-
sen vorausgesetzt. Die Beispiele
beziehen sich auf dag Atari-Lo
go, Umsetzungen fir die ande-
ren Logo-Dialekte, vor allem C
64-Logo, sind aufgefithrt, Da das
Handbuch zum C 64-Logo aber
selbst schon sehr gut ist, emp-
fehlen sich diese 117 Seiten eher
fiir Anfdnger mit Atari-Logo.

(wa)
Infer Jobn Cunlife, «Spiale Loges, Modaerme

Verlagsgesellschaft, ISBN 3-478-02410-2,
Proda: 14,80 Mark
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Blick ins
SchattenROM

Seit kurzem ist von Melbourne
House ein Disassembly des In-
terface-1-ROM auf dem Markt.
Filr jeden, der in Maschinen-
sprache programmiert und der
die Routinen im Interface | nut-
zen will, 1st das Buch fast schon
ein Muf

Das Buch gliedert sich in zwei
Teile, Im ersten Teil wird aus-
fithrlich besprochen, wie man
das Sinclair-Basic erweitern
kann. Eine 1303-Bytes-Basic-Er-
weilterung wird dann auch im
Detall besprochen. Die neuen
Befehle sind so gut, da man sie
auflisten muB: ein Doppel-PO-
KE-Befehl, ein String-POKE-Be-
fehl sowie ein erweiterter BEEP-
Bafehl, sind nur der Anfang. Der
Kniiller ist ein Befehl flir Pseu-
do-Random-Files, der es er-
laubt, gezielt einen Sekter vom
Microdrive zu laden. Dazu gibt
es noch einen Befehl, mit dem
man ein bestehendes File aufl
der Cartridge erweitert, Sehr
hilfreich sind auch der erweiter-
te CAT-Befehl, der Memory-
Dump-Befehl und die Erweite-
rungen des RS232-Kanals. Mit
dem EDIT-Befehl editiert man
ohne vorhergehendes sLIST: ei-
ne Zeile (man muf nur die Zei-
lennummer angeben),

Es versteht sich von selbst,
dal? die Routinen flir beide Ver-
sionen des Interface-1-ROM an-
gegeben sind. Und sollte es ein-
mal eine dritte Version geben, so
findet man Hinweise, wie man
die Maschinenspracheroutinen
anpaBt. Alle Routinen sind auch
komplett gelistet und detaillient
arkldrt,

Der Hauptieil des Buches von
Gianluca Carri aus Florenz (die-
ses Buch ist mal nicht von einem
Engldnder geschrieben) ist ein
komplettes, kommentiertes Li-
sting des ROM im Interface 1.
Gelistet ist die ROM-Version 1.
Die Anderungen in der Version
2 werden im Anhang erlautert.
Die Qualitdt des Disassembly
steht der des Buches «The Com-
plete Spectrum ROM Disassem-
bly« von Logan/O'Hara vom glei-

Ausgabe 6/Jum 1986

chen Verlag nicht nach. Die Er-
lauterungen sind ausfiihrlich
und gut.

Wer nicht weiB, welche ROM-
Version in seinem Interface | ist,
der schaue sich die Seriennum-
mer an; bis 87315 ist die Version
1 eingebaut. Ein weiterer klei-
ner Test ist im Buch beschrie-
ben.

Das Buch kostet 895 Pfund,
wenn man es in England beim
Verlag bestellt. Dazu kommen
nech 0,80 Pfund Versandkosten.
Man kann das Buch jedem, der
in die Details des Interface | ein-
steigen will, wirmstens empfeh-
len. Einige Englischkenntnisse
sind allerdings erforderlich.

(Rainer W. Gerling/hb)
Gilanluca Carri, »Spectrum Shadow ROM
Disagasemblys, Melbourne House Publl-
ghers 38 Milton Trading Estate, Abingdon

Oxon, CX14 TD ISBN 0-86161-181-8, Prais.
8,95 englische Plund (zirka 35 Mark)

Pascal fiir
Anfanger

Die Literatur itber Pascal fiillt
mittlerweile Bande. Man freut
sich aber trotzdem {iber eine
Einfithrung in der klaren und
konsequenten Form, wie sie das
Buch »Pascal fir Anfangers bie-
tet,

Programmbeispiele dienen
als Grundlage, die Struktur und
Syntax zu verdeutlichen. Durch
dieses induktive Vorgehen
bleibt dieses Lehrbuch an-
schaulich, lebendig und ein-
pragsam bis zur letzten Seite. In
weiser Beschrankung verzichtet
der Autor auf die Beschreibung
kompléexer Datenstrukiuren, die
einem weiteren Band »Pascal fidr
Forigeschrittenes vorbehalten
bleiben.

Wer sich mit Pascal beschif-
tigt, sei es als Lehrender oder
als Lernender, findet in diesem
Buch eine didaktisch ausge-

zeichnet aufbereitete Einfiih-
rung in die Sprache Pascal.
(Walfgang Diekert/hb)

Helmut Schauner, «Pascal fir Anfingers,
Oldenbaurg Verlag, ISBN 3.486-20234-0,
Presas, 24,80 Mark

51 Basic-Dialekte
auf einen Blick

Die Beliebtheit und Zahl der
Heim-/Personal Computer
wachst allméhlich ins Grenzen-
loge, Als Begleiterscheinung
vermehren sich natiirlich auch
die fiir den Dialog mit der Ma-
schine notwendigen Befehis-
sprachen, Basic nimmt unter ih-
nen seit seiner Erfindung eine
Spitzenstellung ein, Man kénnte
sagen, Basic 18t die Umgangs-
sprache fast aller auf dem Markt

befindlichen Computer. Leider
entstand mit der Zeit ein richti-
ges Dickicht an Basic-Dialekten,
so daB esschwer fallt, den Uber-
blick zu behalten. Mit»Die grofie
Basic-Referenztabelle der 5l
Dialektes von Wolf-Detlef Lut-
her, wird es fast schon zum Ver-
gniligen. ein bestimmles Basic-
Programm auf einem anderen
Computer lauffahig zu machen,
sofern sein Befehlsvorrat aus-
reicht. Sehr zur Freude des Pro-
grammierers, lassen sich die ge-
wiinschten Befehle recht leicht
aus der Tabelle entnehmen.
Eine grofe Hilfe ist dabei die
thematische Gliederung nach
Bereichen wie Basic-Befehle,
Eingabe/Ausgabe, Bildschirm,
Drucker, Disketten/Kassetten,
Programmstart, Grafik, Funktio-
nen und Systembefehle. Auf 96
Textseiten erfahrt man in Kurz-
form die Bedeutung der geréte-
spezifischen Befehle. Den An-
hang bildet die eigentliche Ta-
belle, die ganz zweckmafig wie
eine Landkarte gefaliet ist. Der
Vorteil ist, daB man tatsachlich 51
Basic-Dialekte auf einen Blick
vor sich hat. Kurzum: Ein gelun-
genes Nachschlagewerk, fir
das Basic der 51 géngigsten
Computer.

{Peter Raab/ue)

Wall-Datlev Luther, «Die grobe Basic-Rele-
renyabelle der 51 Dialekies, LuthervVerlag,
ISBM 3-68707-033-X. Preis: 45 Mark

Von Basic
zu Pascal

Flir Programmierer, die vor
der Entscheidung stehen, wel-
cher Programmiersprache sie
den Vorzug geben sollen, kann
das Buch »Von Basic zu Pascals
eine Entscheidungshilfe bieten.
Aus diesem Grunde wird ver-
standlich, warum das Buch kein
Lehrbuch filr diese Sprachen
sein kann, sondern nur die Vor-
und Nachteile anhand exempla-
rischer Beispiele unterstreicht.

Durch die Beispielprogram-
me wird deutlich, daB Pascal
von vornherein ein klares Kon-
zept erfordert, um effiziente Pro-
gramine zu schreiben, Der Autor
versteht es jedoch herauszustel-
len, daf eslediglich von der Dis-
ziplin des Programmierers ab-
hangt, ob Programme in Basic
kiare Strukturen besitzen oder
unlesbar werden.

Die Wahl der geeigneten Pro-
grammiersprache besitz2t  si-
cherlich eine (iberragende Be-
deutung, wie sinnvoll ein Com-
puter eingesetzt werden kann.
Unter diesem Gesichtspunkl st
das Geld fiir dieses Buch gut an-
gelegt, wenn es zur richtigen
Entscheidung fiihrt.

(Wolfgang Dickert/hb)
5 ] Walnwright, «von Basic zu Pascals,

Moderna Verlagsgesellschaft mbH, ISBN
3-478-09300-7, Prews: 24,80 Mark

007 und die
Computer

Im April 198] erschien in den
USA nach einiger Pause wieder
ein neuer James Bond-Roman,
diesmal von John Gardner. Der
Verlag Gildrose Publications
Lid. (er hat alle Rechte an 007)
hatte John Gardner gebeten,
weitere Romane mit lan Fle-
mings »Meisterspions zu schrei-
ben. Der erste Band hief dann
auch doppelsinnig: sLicense Re-
neweds, Und es liest sich nicht
schlecht, wie sich James Bond
jetzt herumschlagt.

Was hat dies alles in einer
Computerzeitschrift zu suchen?
Das ist auf den ersten Blick nicht
klar. Aber inzwischen ist der
vierte 007-Roman von John Gard-
ner mit dem Titel sRole of Honore
erschienen. Und in dem mub Ja-
mes Bond programmieren ler-
nen! Die Umstdnde sind natiir-
lich ganz anders als bei einem
von uns. Agent 007 lernt das Pro-
grammieren von einer seiner

- berithmten Freundinnen in Mon-

te Carlo. Und dann auch noch in
einem knapp vierwdchigen
Schnellkurs. In dieser Zeit lernt
er mehrere Basic-Dialekte, Ma-
schinensprache, Cobol, Pascal
und Forth, um nur die Program-
miersprachen zu nennen, die im
Buch erwdhnt werden.

Nachdem 007 noch gelernt
hat, wie man Programme knackt
und kopiert (natirlich alles im
[henste Threr Majestat), beginnt
der Kampf gegen die Gangster.
Und da kommen nun die Com-
puterspiele voll zum Einsatz.
Wird némlich ein Verbrechen
geplant, schreiben Computer-
Fachleute ein Simulationspro-
gramm, mit dem der Uberfall
oder die Entfihrung detailliert
trainiert werden kann. Und dann
sitzt jeder Handgriff. Die Luft-
hansa oder auch die Bundes-
wehr trainieren ihre Piloten ja
auch in Flugsimulatoren. Und
wassind dasanderes als giganti-
sche Computerspiele?

Die Gangster in den James
Bond-Romanen haben schon im-
mer die modernste Technik ein-
gesetzt. Die Computer waren da
léngst iberfillig. Es macht Spaf
zu lesen, wie der beriihmte 007
mit den Computern umgeht und
mit ithnen klar kommt, Man kénn-
te fast neidisch werden,

Leider fallt in diesen Compu-
ter-Spal® ein Wermutstropien,
Die neuen James Bond-Remane
gibt es bisher nur als englisch-
sprachige Taschenblicher. Das
erste deutsche Taschenbuch er-
schien tm Januar 1986 im Heyne
Verlag. Wer Computer interes-
siert ist, hat damit sicher sein Le-
severgnigen.

(Rainer Gerling/hb)
John Gardner, sRole of Honors, Berkley

Books, ISBN 0-425-07671-7, Prews. 195 US
Dollar (zirka 10 Mark)




Reparaturen
und Wartung
® fur VC20
® fir Cé4

® fir C128
® Floppy-Disks
® Drucker
® Datasette

Preiswert,
schnell und
zuverlassig.
Wir betreuen
auch Gerate,
die nicht

bei Quelle
gekauft wurden.

Region Berlin

Barlin, Tel, 03073916055
Barlin, Tel, 030/700004-0
Region Nord

Brounschwaig, Tel, 0531/80028
Brarmen, Tol 04 31/3% 3084
Bramarkavan, Tal D4 71/527481
Celle, Tel. 05141733520
Emdan, Tol, 04971224 84
Flansburg, Tel. 0441/9 7004
Graslar, Tel, 053217222467
Hamburg, Tel 040/656 7085
Homaln, Tel. 05151724519
Hannover, Tel. 05117435004
Hbdgsham, Tal, 05120757027
Inzahoe, Tel. 0482117 5011

Kl Tel 04307480008

Lawr, Tal Q49175222
Lilbeck-Bad Schwartau, Tol. 045127433
Linabawg, Ted, 04131/34071
Meuminsier, Tel, B4321/4 4044
Cldenburg, Tl 04407300252
Siade, Tel, 04141/81534
Wollsbueg, Tel, 05363/404 41
Region West

Armsberg, Tel, 02932/21352
Bielalald, Tal 0521/34288
Bochum, Tel 02 3475940 44
Dorimund, Tel, 02317818104
Disseldord, Tel, 0211/74 5000
Duaisbwrg, Tel, 0203/311034
Essen, Tol, 0301/66 7058
Hagen, Tel. 02331764441
Marmm, Tal DT3B/ L4577
Menden, Tel, 0571/5933
Manchanglodbach, Tal, D21864/800 1
Minster, Tal, 02 51/7 8345
Oenabruck, Tol, 05417584104
Poderborn, Tel, 052 51758980
Rheina, Tal, 05971764085
Wesal, Tal. 0280/52%7
Wippaniol, Tel 0202744 8047
Region Mitle

Aachan, Tel 0741/507071
Ascholtenburg, Tol 08021/284 47
Bad Horsfold, Tol 04421/8 1188
Bonn-Alltar, Tel, 02 28/64 100708

r Spezial-Service
fiir Comdore

k Lentralwerkstatt Nirmberg, Telefon 0911/42091

Quelle

TECHNISCHER
KUNDENDIENST

Wir sind ganx in lhrer Niihe, 87mal in Devtschland.

Darmstodr-Weitarstads, Tal. D&151/8 2801
Franklun/Main, Tel. 049832041
Fulda, Tel 048174001

Gialan, Tel 0841763074
Graltingan:-Resderd, Tal, 0551578877
Gummaenbach, Tel, 02241/7 524364
Kaceal, Tel. 0561718041

Koblanz, Tel, 024172055

Kaln, Tel 0221/5% 4091
Mawnz:Lovbenheim, Tel, 048131/84011
Marburg-Cappel, Tel, 0442174181
Offenbach, Tel, 04F/BI20 61

Swogon, Tel. 02717854 2122

Ragion Sidweit

Bod Kreuznach, Tel, 0d 71/6 2052
Froiburg, Tel. 07 61/5 4097
Koaanlowern, Tel, 08631/40021
Karlgrube, Tel. 07 21/57 5036
Mannhgim-Neckorou, Tal 046 21/853071
Nackassubm, Tel. 07132/505)
OHenburg, Tel. 07 E1/53011

Plorzhesm, Tol. 07231/22438-21553
Ravansburg, Tel. 0751/26331
Rewtlingen, Tel, 07121747726
Sonrbrucken-Dudweiler, Tel. O&8%7/7 5011
Stutigan-Waiblingen, Tel. 07151753041
Trier, Tal Q65172411012

Uik, Tal, 07 307610083
Willingen-Schwenningan, Tel, 077 2073 4850.347 48
Worms, Tel 04741/6933

Ragian Sid

Ansboch, Tel. 0F81/8R540
Augeburg-Konignbrunn, Tel DA2 3124081
Bambarg, Tel, 0951732032

Boyrouth, Tel. 0921212033
Ingolsiodt-Haunwohr, Tel, 08 41/7 2987
Kamplen, Tal, 08 31/7404
LondshudsErgolding, Tel. DB71/7 4282
Minchena, Tel DBP/3151208)

MeudHing, Tel. 0B&71/3081

Murnbsaeg, Tel 0910742071
Regemburg, Tel. 0941/4 2013

: . Tel. DR421/1081)

e Traunsior, Tel. OB&16 A0 55
I 061723248

rrburg, Tl 09 30/92093

DAS NEUE GORLITZ
INTERFACE FUR
DEN COMMODORE 128

Deutsch - franzisisch -
griechisch

Die Verbindung
zwischen Threm 128er
und den

besten Druckern.

Jetzt mit voller Anpassung an ASCI-
und Commodore-DIN-Tastatur, in
allen Betriebsarten einschlielich
CP/M.

Die bekannten Baugruppen 8422
(Einbau-interface) und 8423 (exter-
nes Interface fir EPSON-kompa-
tible) sind fiir den C-128 angepaft
und erweitert worden. Ein 8

ROM bietet die Zeichenshtze der
ASCll-Tastatur ebenso wie die
deutschen Umlaute, franz. Akzente,
griechische und simtliche Grafik-
zeichen, Besser kann es keiner.

Die neue Version tragt der Tatsache
voll Rechnung, daf Commodore's
LDIN"Tastatur alles Andere als DIN-
gerecht st...

Zur Vereinfachung der internen und
externen  Versionen wurde die

MESSEN UND
STEUERN

Best. Artike! Prels
i,

8426 VC-EPSON-DIN-Interface,
2 KBuyle, interface fiir
Commaodore 128 an
Epson-Drucker

DM 268,

8427 VCEPSON-DIN-Interface,
2 KByte, interface fir
Commaodare 128 an
Drvucker mit Cendronics
Schatttstelle und Epson:
kompatiblen Steuer-
2eichensate, Externe

Version DM 329~

Bedeutung der DIL-Schalter ge-
#indert. Damit st es jetzt moglich,
den Einschaltzustand der Grafik-
breite zwischen 4 und 0 zu wihlen.
Breite 0 = 480 Punkte pro Druck-
zeile bei den meisten EPSOM-kom-
patiblen Modellen

Breite = 60 CBM Zeichen pro Druck-
zeile

Breite 4 = 640 Punkte pro Druck-
zeile bei EPSON-Druckern und Fix-
kompatiblen Geréten

Breite 4 = 80 CBM-Zeichen pro
Druckzeile

AuBerdemn wird die Selundér-
adresse 7 automatisch angespro-
chen; eine andere Vorsteuerung ist
natirlich auch méglich, auch firden
Gerétestart unter CP/M fiir Wordstar
und andere Programme Ist die DIN-
Einstellung (Schrift/Umlaute etc)
ohne vorherige Eingabe festgelegt.

MIT DEM COMMODORE:
DAS GORLITZ-INTERFACE

Fiir den C-64, C-128 oder einen aus
der grafen Serie.

Der Einsatz mehrerer Geréte mit
unterschiedlichen  Adressen st
mbglich. Zwischenspeicher fir die
digitalen Daten sorgen fir ein stabi-
les Ausgeben der Daten und schal-
ten  eingangsseitig Jewells eine
Gruppe von 8 Leitungen zum Mikro-
prozessor durch,

Bei Ein- und Ausgabe stellen diese
Schaltkreise gleichermafen sicher,
daft die Anderung der angeschlos-
senen Leltungen in einer Moment-
aufnahme als Variable in den Rech-
ner gelangen. Zeitprobleme werden
durch die serielle (bertragung der
Informationen vermieden.
Besonders komfortabel ist die
Bedienung, da 4 Zahlensysteme zur
Verfligung stehen: dezimal, hexa-
dezimal, binfir und byteweise fiber-
tragene Daten. Ohne die Formate
im Programm erst umrechnen zu
missen, kdnnen Mullen und Einsen
2.B. direkt in binfrer Form darge-
stellt werden,

Best Artikel Freis

I

540 SEMSteverbaugruppe DM 498,
8542 VUEISteuerbaugruppe DM 248,
DM 298,

8541 Latch-Baugruppe
8543 Kabelsalr
Furm Aufslecken DM 98.-

Lieferumfang: als Einbauteil oder
komplettim GehSuse mitumfassen-
der Bedienungsanleitung.

Fordemn Sie noch heute lhren
persdnlichen Gesamitkatalog an.

GORLITZ COMPUTERBAU
Qualitét und Leistung!

Gdrlitz Computerbau GmbH
Py
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Bucher

L3 -
Grafisches mit Si-
mon’s Basic
Neben Basic ist Grafik sicher-
lich das absoclute Spitzenthema
innerhalb der Computerlitera-
tur, Handelt es sich dann noch
um ein Buch fiir den Commodo-
re 64, so kann man sich vor An-
geboten fast nicht mehr retten,
»Orafik auf dem Commodore 64«
ist auch das Thema eines gleich-
namigen Buches aus dem We-
stermannVerlag. Dem Autor
Walter Bachmann geht es aller-
dings weniger um flotte POKEs
aus seiner Trickkiste, um etwa
den Bildschirm einzuférben, Er
befat sich vielmehr mit den
zahlreichen Anwendungsvaria-
tionen von Crafikbefehlen mit Si-
mon's Basic. Tellweise ein klein
wenig nichtern, dafir aber um
go infermationsgeballter, sind
die 204 Seiten randvoll mit Pro-
grammbeispielen. Dabei stbst
man auf allerlel Interessantes,
wie beispielsweise das Zeich-
nen von dreidimensionalen
Funktionen verbunden mit dem
sogenannten Hidden-Line-Algo-
rithmus oder das Mini-CAD-Pro-
gramm flr angehende Konstruk-
teure. Wie so oft im Leben geht
es allerdings auch hier nicht
ganz ohne Theorie. Der Autor
verstand es jedoch ganz gut,
komplexere mathematische
Verfahren ndher zu erldutern
und beispielsweise auf ihre An-
wendung in der Physik einzuge-
hen. Sieht man einmal von dem
Kapitel tber Differentialglel-
chungen ab, so ldBt sich das
Buch auch ohne tiefgreifende
Mathematikkenntnisse versie-
hen und nutzen. Recht verteilhait
fitr cdas Verstindnis aller Pro-
grammbeispiele sind die jewells
angegliederten  Erklarungen.
Ferner werden auch die fitr Gra-
fik relevanten Befehle von Si-
mon's Basic erldutert und nahe-
gebracht, Kurzum ein hochkari-
liger Lesestofl fur jeden, dem
am praktischen Nutzen wvon
Computergrafik liegt.
(Peter-Joachim Raab)

Waltar Bachmann, +OJrafik auf dom C Gids
Westermann-Vorlag, ISBN 3-14-508811-4, 204
Saiten, 30 Mark
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Kniffliges Adven-
ture fiir den C 64

Die Fahigkeit, logische Schliis-
sezuziehen, Kreativitat und mei-
stens viel Geduld, das sind die
Anforderungen eines wahren
Adventures. Den Freunden die-
ser Art von Spannung ist ein neu-
es Buch gewidmet. Die rund 140
Seiten umfassende Paperback-
ausgabe erscheint unter dem Ti-
tel »Das Geheimnis des SchloB
Arendarvons, Neben den erfor-
derlichen Listings zum Abtippen
enthalt es zahlreiche Illustratio-
nen, Pline und Hintergrundin-
formationen, um das schwierige
Abenteuer zu bestehen, Gegen
nervenzermirbende  Eintipp-
fehler beinhaltet das Programm
eine Art Selbstkontrolle, Das
komplette Listing ist natirlich
auch auf Kassette erhaltlich.

Das Abenteuer selbst nimmt
im diisteren SchloB Arendarvon
seinen Lauf. Denn wahrend sei-
ner Nachforschungen an besag-
tem Ort verschwindet ein Jour-
nalist auf recht unnatirliche
Weise. Als mulger Adveniure-
Fan folgt man den gefahrvollen
Spuren des verschollenen Jour-
nalisten. Dabei sind die Informa-
tionen und Pléne aus dem Buch
geradezu Uberlebenswichtig.
Mit klarem Kopfund etwas Phan-
tasie lassen sich alle Probleme
lésen, zumal die Begleitlektire
auf sehr unterhaltsame Weise
den Spilrsinn anregt. Diese Mi-
schung aus Buch und Spiel ge-
winnt nicht zuletzt durch seine
aufwendige Gestallung und
wird manchem das Abenteuer
schmackhall machen.

(Peter-Joachim Raab)
Hal ‘Renko, +Das Geheimnis des SchloB
Arendarvon — amn Mikroweliabentsuer [ur
den Commodore G4« AddsonWealey Yer-
lag (Deutschland) GmbH, zirka 190 Selen
ISBN 3-25118-00-4, 28,80 Mark

Konkurrenz fiir
Mozart

Mozart, erfolgreicher sSound-
tilfftlers seiner Zeit, hate an fol-
gendem Buch seine wahre Freu-
de gehabt Die Rede ist von
»Sounds mit Basics, einer Neuer-
scheinung im Rowohlt Taschen-
buchverlag. Das 238 Seiten star-
ke Werk richtet sich an alle Pro-
grammierlustigen, die sich zur
Abwechslung mal an ungewthn-
lichen Kldangen, Sprache oder
gar Musik auf dem Heimeompu-
ter versuchen wollen. Die drei
amerikanischen Verfasser se-
hen ihre Publikation als eine Art
Rezeptbuch fiiralles , was da auf
Computern so klingen mége, Sie
bevorzugen jedoch keine be-
stimmien Fabrikate, weshalb al-
lein threm Buch vorkommencden
Programme In einem gut ver-
gtdndlichen Basic, mit emner be-
sonderen allgemeinen Synlax

geschrieben sind. Demnach
wird es wohl kaum Probleme be-
reiten, diese Programme auf
dem eigenen Computer zum
Laufen zu bringen. Eine ebenso
erfreuliche Tatsache ist, daf die
Autoren trotz der ausschlieBlich
in Basic geschriebenen Pro-
gramme keine POKE- und
DATA-Orgien feiern. Es gehort
auch zum guten Ton dieses Bu-
ches, zu jedem seiner Themen
brauchbare Hintergrundinfor-
mationen beizusteuern. Beson-
ders interessant sind dabei ge-
legentliche Ausflige in die Mu-
siktheorie, die ganz und gar
nicht trocken sein mub. Alles in
allem ist es ein emplehlenswer-
tes Buch, mit einer Vielzahl toller
Anregungen und lehrreicher In-
formation,

(Peter-Joachim Raab)
Curran/Curnow/Norman, »Sounds mit Ba-

sice, RowohltTaschenbuchMerlag, I1SBN
3-499-18128-2, 238 Seiten, 16,80 Mark

Hacker-
philosophie

»Die Hacker sind unter unse
ist ein Taschenbuch, das sich
hauptsdchlich mit der Proble-
matik des Datenschutzes und
des Datenmifbrauchs befaBt.
Dies allerdings nicht nur aus der
Sicht der gefahrdeten Firmen,
denn auch die Ansichien der
«Hacker« werden vertreten. Wo-
bei man das Gefiihl nicht los
wird, daB die Sympathien der
beiden Autoren iberwiegend
auf der Seite letzterer liegen.
Auf unterhaltsame Weise wird
der Neuling in die Hackerszene
eingefithrt. Alte Hasen des Me-
tiers werden allerdings in die-
sem Buch nichis Neues erfah-
ren.

Eine' unterhaltsame Lektlire
filr besinnliche Lesestunden.
Die Informationserwariungen
solite man aber nicht zu hoch an-
setzern. (Peter Beck)

Thomas Ammann und Matthias Lehnhardt,
»Die Hacker aind unter unss, HayneMorlag,
ISBN 3-453-47055-9, Proix 980 Mark

-

Schnittstellen

Es ist erstaunlich, wie der Au-
tor des Buches mit dem so nich-
tern klingenden Titel .24/
RS-232 Kommunikations dieses
Thema anpackt. Obwohl in der
Einleitung des Buches behaup-
tet wird, daf ein gewisses Com-
puterwissen fur das Verstandnis
des Themas nétig sei, hat man
bestimmt auch als Laie keine
Probleme mit dem an sich
trockenen Thema. Denn von Bits
und Bytes bis zu UARTs wird auf
den 224 Seiten Inhalt alles so-
wohl theoretisch als auch prak-
tisch genauestens erklar, Dabei

wird man vom Thema weder
iiberfordert noch gelangweilt.
Wer auf Sdtze mil weniger als
zehn Fachausdriicken verzich-
ten kann, beim Lesen auch mal
schmunzeln und dennoch alles
verstehen will, der ist mit diesem
Buch bestens bedient.

{Peter Beck)

Joe Campbell, Alfons Steinhofl, W.24/RS-
232 Kommunikations, Sybex Verlag, ISEN
3-8BT45-075-2, 32 Mark

Basic fiir jeden

Mit Wolfgang Mevers und
Klaus Schachts sDas groBe
Basic-Lernbuche« erscheint ein
echter Stern am Fachbuchhim-
mel. Das 489 Seiten starke Werk
flir 38 Mark ersefzi eine ganze
Bibliothek zum Thema Basic.
Zahlreiche Ubungen, Beispiele
und Testaufgaben erleichtern
den Einstieg in die Basic-
Programmierung. Dabei haben
die Autoren besonderen Wert
auf Praxisnihe gelegt.

Logisch strukturiert wie eine
Programmiersprache ist auch
dieses sLernbuch« aufgebaul.
Sein Inhalt gliedert sich in zwel
Hauptteile, die man auch als
Lernphasen sehen kann. Behut-
sam von Expertenhand gefiihrt,
macht die erste Lernphase mit
dem theoretischen Geriist von
Basic vertraut, Wie beim Lernen
einer Fremdsprache gehtren
dazu Satzbau, Wortschatz und
Wortbedeutung. Keine Angst
vor allzu grauer Theone, der
Lernsteff wird durch interessan-
te Beispiele aufgelockert. Test-
aufgaben erleichtern gleichzei-
tig das frisch erworbene Wissen
zu  Uberprifen. Der zweite
Hauptteil des Buches dient der
Umsetzung von theoretischem
Wissen in die Praxis. Dieser
wird anhand komplexerer Pro-
blemstellungen aus allen Le-
benslagen kriflig zu Leibe ge-
rilckt. Gezielte Anwendung von
Befehlsformen und Unterpro-
grammen unter Anleitung der
Autoren helfen, Problemstellun-
gen und deren computerge-
rechte Losungen zu erkennen.
So gehort beispielsweise das
Programmieren einer sBundes-
ligaTabellex oder einer komfor-
tablen  sLager-‘AdreBverwal-
tungs zum reichhaltigen Fundus
der Basic-Anwendungen in die-
ser Lernphase. Jedem, der sich
mit Basic beschaftigen méchte,
aus Neugierde oder mit profes-
sionellen Ambilionen, sei dieses
Buch warmstens empfohlen. Es
ist eine gelungene Mischung
aus Lernen, Verstehen und An-
wenden der wohl verbrelletsten
Programmiersprache.

(Peter-Joachim Raab)

W. Meyer/Klaua Schacht, sDas grobe Basic-
Larnbuchs, Carl Hanser Varlag, 489 Seten,
15BN 3-448-14226-6, 36 Mark
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Einkaufsfihrer

1000 Berlin 6000 Frankfurt B 7150 Backnang

DATEN-TECHNIK
Schaneberger Straflo § + 1000 Bertin 43  Tel, 030-782 01 80/60

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME

Atarl 520 8T SOFT- UND
Cumana :mwmuﬁwﬁ
2 y BERATUNG

kit SERVICE
CGALENBERGER STR. 26

J000 HANNOVER 1

TEL. 0511/326489

G sorrstord

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher + Zubehor

fir Microcomputer

Duitsburg-Clty, Millersgasse 6-8
(Mdhe Steinsche Gasse), Tel: 0203/22400 )

4600 Dortmund

L ec Computer Studio GmbH
Software-Hardware-Beratung
Service-Eliversand
Elisabothatrabe &
4600 Dortmund 1
T.0231/528184 - Tx B22631 cocoad

! Atar, Genie, Schneider, Tandy, Brother, Star, Memorex,
' %— BASF, Versatin

(d

Ihra Ansprachpartner:
¥, Schablinski
Jan P. Schnelder

2000 Hamburg

ABACOMP

Ihr Computerfachhindier: Wir fiihren
APPLE, brother, Commodore, EPSON uva.
Ladengeschalt: Ginnheimer Landstr. |
g 6 Frankfurt 80: Versand- und Postadresse:

' Kransherger Wepg 24, 8 Frankfurt/M. 50

6800 Mannheim
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BASF-DISKETTEN
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G-DAS Datenservice GmbH

Crdovturkir Stlle 72, GH00 Manmnesn 51
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7000 Stuttgart

BNT COMPUTERFACHHANDEL
dor Kleine mit der groBen Lelstung
Bamatung, Vierkaul, Schulung, Kurse, Kundandienst,
Computorcamps und Entwickiung von Mord- und Softwan

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt ¢
A iyl -
. In dor Fubglngerzone balm Rathaus

ATARI Tol,: 07 11/56 8383

Autornisierter ATARI-
System-Fachhandler

ATARI

y Matrai Computer
GmbH

Bernhauser Str. 8
7022 L-Echterdingen
& (0711) 7197049

MSJ(; Sony — SVI — Philips
8 c: commodore

§ € Schneider

Maria-Eich-Str. 1, 8 Miinchen 80, Telefon 089/837021

8500 Nirnberg

/ Hochstrafe 11

\_G@%ﬂ 8500 Nirnberg BO
. Tel. 0911/289028
MSX * % ATARI % « GENIE % # SCHNEIDER
STAR * * DRAGON * % C 64 % % LASER

\ ATARI

Zentralstr. 93
5430 Wettingen

= 056/27 16 60

3

%gd’ﬂspsg:

Ihr Ansprechpartner
ey, fUr den
4, Einkaufsfiihrer

Willi Poggenpohl unter der
Telefon-Nr. 089/4613-144
jederzeit fiir Sie erreichbar.
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o Computer-Markt

Am boston verwenden Sle dazu die vorboreitete Aultragskarte am Anfang des Heftes.

Wollen Sla einen gebrauchten Computer verkaufen oder srwerben? Suchan Sle Zubohdr? Haben Sie
Software anzubieten ader suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von

pulers bietet allen Computerians dis Goleganhalt, [0 nur 5~ DM eine private Kieinanzed-
oo mitbis zu 5 Zelen Text in der Aubrik Ihrer Wahl aufzugeben, Und so kommt hre private Kleinanzeige
In dan COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe (erschoint am 14, Jull 86); Schickan Sie Ihren An-
zelgentext bis zum 11, Jun BE (Emngangadatum beim Verlag) an sHappy- Computers. Spater eingehan-
da Auftrdge worden in der Septembaer-Ausgabe (erschaint am 11, August 88) veroffenticht.

Bitte beachien Sle: Ihr Anzelgentext darf maximal § Zellen mit je 32 Buchstaben betragen.

sohackami mit dem Vermark sMackt & Tochnik,

Uberweisen Sie den Anzelgengreis von DM B~ auf das Postscheckkanto Nr. 14198-803 baim Post-

Computeds oder schicken Sie uns DM §.— als

Happy-
Schack oder in Bargeld. Der Veriag behalt sich die Verd fentiichung lingerer Taxte vor, Klainanzeigen,
dho ontaprechend gekennzelichanl sing, odor deren Text auf eine gowerbliche Tatigke|t schiéeBen B!,
wardan in der Rubrik sGewerbiiche Klelnanzeigens zum Prais von DM 12~ jo Zeilo Toxt verttfentiicht,

Private Kleinanzeigen

APPLE

Main Apple |l (2400,—) kann einfach zu
viel.Der Anzeigenplatz reicht nicht: Des-
halty Infos anfordern, T: (18- 21 h + Wo-
chenende) 0B257/83148, A, Berg-
mann, Annastr, 8, 6104 Seeheim ®

Suche 10r Apple lle folgende Spiale: Law
of the west, Alter, Ego, Below the root,
Nawsroom, Skat 2.0, Carmen Sandiego,

Dragonworid, Amazon, u a
(04362/7310) Erik Rosner
EEE Apple llec EEE

Suche Soltware + Tips + Tricks
Mbgl. Tausch! Schreib noch heute
an: Axel Wei, VirchowstraBe 5,
EEE B660Minchbery EEER

Verk, Apple I+ (Komp) + Floppy +
128:KRAM + 1BKRAM + Drucker +
Centronics + 280 + B802. + Super-
Sarlals + Speach + Conir, + Joystick +
ca 80 Disk. + Bacher. Preis = VS Tel
0231102357

Apple 1+, 178KRAM, 12KROM, Disi-
Lautwerk, Controler, Joystick, 128K-
Saturnkarte, HF-Molulator, Disketten, Bu-
cher, 2 Betriebssysteme im ROM, (Basic
+ Forth) VB 1600 —, Tel.: 0208/840125

* ok Apple lle ok
wie neu kompl mit 1 Laufw. Monitor,
Maus, inkl. Software, noch mit Garantie,
prafiswen abzugeben. Tel,
04651/23388 ab 18 Uhr

Varkaule: Apple-Komp 84K-Computer
+ Monitor + Floppy + Sprachausgaba
+ Disketten + Zubehtr, VHB 1200~
DM. Tel, 0795121877, Karl-Hemnz
Protzar

Varkaule Apple e (1 Jahr alt) + org, Top:
programma + Maus sowio Joyslick + 7
Leardisks + Loktire (Software Wert ca
1200 DM) 10r % % % 2000— W% % *
Tel: 0791/482050

Suche Lauffahige 80-Zeichen-Karte,
Floppy + Druckaer Iur meinen Apple e
Angebate an Ewald Kimmerle, Albstrafe
23, 7441 Grofibattlingen 07 022/42613

Verkaufe Apple lic, 2 Laufwerk, Image-
Writer, Maus, Monitor, Koala Pad, Joy-
stick, Koppler + diverses Zubeh., alles
neu, Garantie, fir nur 3600~ DM. Tel
02173/14358/b 19 h

ok ok ow ok Applell & % & Kk K
ich suche Software und Konlakl zu
Usern! | 4700 Hamm 1, 02381/80822
ab 16 Uhr, K. Sostmann/Eichanstr.B6

ATARI

Verkaule Atari 800 XL + 1010 + Philips
Monitor TP 200 LA Bernstein + Soltwa-
ra, Prels; 400—, Tel, OT145/B141 ab 18
Uhr

Verk. ua for Atari XL ; Recorder 1010 mit
Cass. 80— Orig. Disks: Star Texter
35~ Aztec Chall, 15— Solo Flight
25— Lit. (Computer!) Info bel F. Strétar,
Flisderstr, 31 a, 4005 Meerbusch 3

OSTERREICH: VERKAUFE ATARI 800
XL 4+ 1010 Kass. + Progr. + Literatur:
65 3000— 4-Farbplolter 1520 0S
2000~ MPS 801 45 2000~ Anlr. Hr
JAHN, Tel. 04212/3188 (Geschaflts-
zelten).

‘Verkaute: Dataphon s21d 1. Atari + Kabal
{RS232) + Software + Lit./ Atari 400 +
48 K tir Bastler billig. Suche: 800 XL Ul
rich u. Guido Peters. Tel. 0221/434342
ab 18.00

Verkaule Atari 2800 + Joystick + Com-
pumate + 3 Splele (Phénix, Decathlon,
Tennia) Prels: VB 220,—, Andreas Hen-
ning, Hohestr. 18, 7312 Kirchheim, Tel,
07021/46238

Sucha Kontakte zu Atarl Usern in Berlin
(Weat) swecks Erfahrungsaustausch und
Tausch von Software Andreas Welzel,
Tel. (030) 8144785, Suche Winterga:
mes + Summerg. 2

sDesmond’s Dungeons gosucht, Ange-
bot bitte an;  Helko Woll  Haydnstr, 5
6908 Wiesloch 1

Verk. 800 XL + Erw, 84 K + Recorder +
Floppy + 40 Diskelten + Literatur + Joy-
slick # Telelon von Montag bis Freitag
16.00-18.00 Unhr Tel: 0821/61031

Original IRATA-HAPPY inkl. HIGH-CHIP
und Anlaitung 10r 160,— DM zu verkaufen
(Neuprals 355— DM) Telefon
04551/6734 ab 18 Uhr

Garantie bis 6/86: Atarl 800 XL + Floppy
1050 + Drucker 1029, Software: Textpr,
Writer, Bacher, Spiele (Module Disket-
ten), Joysticks, Hefte. VB 1400 DM, Tel.
07451/6947

* 4 % Wer sucht alten Schatz? # & &
Verkaule 800ear A + B-ROM + Basic und
410 Recorder sowie 3 Spleimodule, alles
zusammen 300— od. ginzeln, Burkhard
Krahn, 0231/800802, 18 Uhr

128 KByte Erwelterung flr 800 XL
{100 % XE-kompatibel) fur nur 80— DM
abzugeben, unter Telafon 04551/6734

Suche 10r den Atari 800 XL sehr billig
Pascal, Logo und die neuesten Splele, au-
Berdem das Buch sMein Atari Computers,
Toraten Plidger, Strauchweg 1, 2986
Osteal

Originalmodul ~ Microsolt-Basic  incl
Handbuch fr nur 90— DM zu verkauten.
Telefon 04551/67 34 ab 18 Uhr

Varkaufe 130 XE (% Jahr) + Floppy +
Bucher + Software (Turbo-Basic, Splele)
fiir DM 850 —, Tel. 089/9030435

Atari 800 ¥L: Suche DOS-Versionen und
Softwara aller Artl Schickt Eure Listen an:
Andreas Kihne, Gohner Hohe 4, 4772
Bad Sassendorf (02921/52592)

Achtung:

erinubl int

Ihre Kincder

Wir machen unsare inserenton darauf aufmerksam, dad das Angebot, der Verkaul oder
die Verbreltung von urheberrechilich geschitzter Software nur 10r Originalprogramme

Das Herstaien, Anbleten, Verkaulen und Verbreiten von sRaubkoplons vorstonl gegen
das Utheberrachisgesstz und kann stral- und ziviirechtlich verlolgt werdan. Bl Ver.
st60en mull mit Anwalts- und Gerichtskosten von dber DM 1 000, — gerechnel werden,

Criginalprogramma sind am Copyright-Hinwels und am Qriginalaufkieber des Datan-
tragers |Diskelte oder Kassolte) 2u erkannon und normalerwolse originalverpackt. Mit
dom Kaul von Faubkopien erwirtl dor Kiuler auch kein Nutzungsrechi und gehi das Risi-
ko @ingr jederseitigen Beschlagnahmung ein,

Wir bitten unsere Leaer in deren eigenam Inloresse, Raubkoplen von Original-Software
wedsr anzubleten, zu verkaulen noch zu verbreiten. Erchehungsbaerechtigte haften iur

Der Vorlag wird In Zukun!! kelne Anzelgen mehr verdtfentiichen, die daraul schiiefen
lassan, dall Raubkopion angeboten werden

Verkaule Orp-Spiele (Disk) Nato-
Comm., Karrlere je 20—, Mythos | 30—,
Programmiarspr, Forth (Hofacker) m. 2
Bochem 40—, 02242/4255

* Alarl 2800 VCS ru verkaufen!
Alteres Modell, 1 Joyst, Paddies, Videa
Touch Pad, und 24 (1) Spielcassetten or
nur 200~ DM (VB)! Telefon: (0B781)
44475, 14-22 Uhr

Vark. Original Softw. Mask of the Sun
(dautsch), Ultima ill, Sargon I, Dropzona,
Karteikast. (alles Disk), Poolpos., Donkey
Kong, Hero {(Module) ca. 50 % unter NP,
Tel. 05702/2279 ab 17.00

Kaule, tausche, verkaule, sucha,
SOFTWARE (C/D)
Listean/bel. J. Schwarzer, Th-Heuss-Sir

37, 8660 Mlnchberg

S

MODEM

ECDI=

Komplettes DFU-Paket fiir Einsteiger

bestehend aus:

@ HITRANS 300 C

Der Super-Akustikkoppler mit eckiger Telefonhorer-
ngigen Postappara-

mptangstel, flexibeler

Geh#useaulbau fur optimale Hireranpassung.

aulnahme (passend zu allen
ten), iInduktives, stbraichares

® HITRANS DF(-Software

Speziell aul den C B4 zugeschnitten, einfache Handha-
bung durch guie Bedienerfuhrung, DISKETTE (5'/, Zoll).

@ HITRANS COM 64

Datenkabel zur Verbindung von C 64 und HITRANS 300 C.

® HITRANS NT 12

Netziesl zur externen Stromversorgung des HITRANS 300 C

Listerung per Nachnahme

Made in Garmany

Tauentzienstr. 1

solorl ab Lager

DM 348-]‘

incl, Mw5t

mil FTZ-Nr

+ D-1000 Berlin 30

INFORMATIONSSYSTEME

Telefon (030) 24 6015 - Telex 181499J
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Computer-Markt =0 o

Private Kleinanzeigen

Suche dringend Datasette 1010, biete
bis 60 DM, auBerdem Top-Software fir
Atari BOO XL aul Kass. Angabote an; U
Licke, Windmihlenweg 56, 3477 Ma-
rienminster 1

ok Suche *
Software IUr Atarl 800 XL, Spiele und An-
wendungsprogramme (D/C). Listen an
Gerd Schmidt, Nachtigallenstr, 41, 5820
Gevalsberg

Suche Software aller Art auf Atari 800 XL

(Kassette) und Atarl 520 ST (Diskette),

Ferner Matrixdrucker tor 800 XL. Ange-

E'cte an; Q. Hampel, Dellersir, 56 ¢, 5857
aan

Mi Di for Atari XL?

War hilft? Suche auch Public Domain
Adressen u, Software Angebote an Rolf
Struve, 2448 Blieschendorl, A/Fehmarn,
Hausnr. 3, Scale Soft

Verkaufe: 800 XL-System mit vielen Ex-
tras (Floppy mit Happy, Oldrunner, BO
Zeichen, Bibomon), Cenir-Interface,
Kopplar mit Softw. Alles komplett
1500~; 02303/15408

Happy 1050, Basic XL Cartritch 400/800:
MNewrunner, ¢s laufen alle Programme,
High Chip, 0202/402814, Drucker
1029 Graflk + Interface Flappy 810 mit
Happy/Replika Box

800 XL Suche + Tausche Soltware

* ok k 800 XL nur Tape * ok ke
Schickt Eure Liste an; Marko Jager,
Talstr, 11, 7744 Kénigsteld 3

Suche Software 10r Atari 800, nur Disk.
Listen bitte an Stefan Haack, L{-
beckerstr. 127, 2000 Hamburg 76

Atari B0O XL — Disk/Kass. SucheS
Tausche/Vark.: Soltware, Suche/
Tausche/Verk.: Module, Stefan Bayer,
Virchowstr. 3, 866 Monchberg, Tel
08251/6329

Verkaufe 130 XE + Floppy + 2 DOS, 2
Spiel + Grin-Bildschirm, Preis VB, Tel.
(089) 840927

Verkaute Drucker (Brother-HR-5) fir
300~ NP. = 500 DM (mit Farbband +
Papier), Tausche auch Software (nur
Disk), Tel. 07307/4672 ab 18.00 Uhr

Verk. Atari 800 XL + Data + Software +
Literatur fOr 400 DM oder tausche gegen
C 64 + Data, Suche C84 + Data + Flop-
py bis 700 DM Tel. 0234/880189

Héchstprels f0r Atari-Drucker kann ich
leider nicht zahlen, aber unter 300 DM ist
alles drin. Anrufen bei A Roth, Tel
09234/T37 & &« & Atari % * Atari

Suche Atarl-Drucker 1029! Zahle 300~
In bar, Andreas Mischka, llerstr, 15, 7913
Senden, Tel, 07307/4672

Doubler Card 18 x schneller 176 K aul
Diak + 7.0 Copy System 149, — DM, 258
KRAM Disk Bauplan 48 — DM, OSS Bank
Switching, Cart. Platinen fir 4 Prgs, 58—
022114971404

Happy 1050 Copy + 7.0 Software 149 —
256 K Axlon RAM Disk 279 DM, 130 XE
Erwelterung auf 192 K 119, —, Oldrunner
XI XE 39 DM und vieles mehr
ora2v21273

Hardware f. XL /0 m, 8522 VIA Adr. ein-
stibr., Euroformat 120~ Universal
S0pol. AnschiuBkabel 1. VIA o Busapl
40— Busplatine m, Trelber 90— ab 16
Uhr, 08975/750

Verkaute Atari 800 XL. Knappe 2 Jahre
Jung. Wie neu, VB 175— DM, Verkaul an
maistbiatenden. Anschriften an: Dieter
Kick, Webarweg 2, 8590 Markiradwitz

Suche Kontakt zu Atar-Besitzern im
Raum Regensburg, sowle Spiele + An-
wendungen aul Disk. Tel 09404/1742
{ab 20 Uhr). Markus Fischer, Fohrenstr.
16 A, 8411 Undor!

HEE Suche Atari Hardware HEE
Maltafel; Sprachbox: Trakball: Drucker:
Akustikkoppler: Maus: Blcher: Floppy.
B00 XL: 800..

[ [ [ ] Tel. O571/40887 [ 1 1]

Verkaufe billig 130 XE + 1050, Alles 5
Monate alt. Preis VB Bitte anrufen bei
Jens Z, Tel. 0B073/8111, Olzbergstr,
27, 6113 Babenhausen 6

Suche samtliche Software flr Plotter
1020.,5t Hendricks, Bruchstr, 23, 4052
Korschenbroich 1, Tel. (02161) 640276

Suche Atarl-Software auf Kass. Nur Origi-
nale. Verkaule auch Original Europa:
Kassatten. Listen und Angebale an: Ralf
Strelow, Werderslr. 53, 67 LU 28

Verkaufe 10r Atari 800 XL, 130 XE, Spei-
chererweiterung  aul 512 K, XE-
kompatibel, auch 256 KByte plus Solt-
ware {ir RAM-DISK., Tel. 088/2011279

Atari BOO (ohne XL!) Profisystem zu ver-
kaufen, Dabei: Drucker CP BO, 1050 +
Happy, AV-Board, Mac/65 + DDT, AC-
TION!, ca. 3500 S Lit, uvm. Jorg
Schétz, 09180/407

Gegen Gebot zu verl.: Atarl B0OO, 1050
+ Happy, CP 80, ACTION, Mac/65 +
DOT, Basic, ca. 3500 S, Lit. Mindestgeb.:
1300— DM, Schotz Jorg, Eichensir. 26,
8501 Pyrbaum

* % * Verkaule Originalsplele & % %
Zaxion (k) 25— * Delender (M) 15— %
Donkey Kong (M) 15— % Choplifter (M)
16— »* Space Invaders (M) 15~

* % Tol ab 20 Uhr 02735/6110 % &

Atari XL (64 K) + Floppy + Tape + Maoni-
tor + 2 Joy. + 3 Module + Literatur +
Software + Zubehdr (z.B. Disklocher
etc) + Garantie NP ca, 2000 DM VHB
850 DM oder gegen C 64 + Floppy, Tel,
0721/7041683

Verkaufe 800 XL 100— DM + 1050
Floppy 400~ DM inkl, Software. Uwe
Bressert, Zu den Blrwiesen 6, 4520
Meille 5, Tel 05422/6868 nach 18 Uhr.
Suche C 64 + Floppy 1541

Buch-Atari 600/800 XL fOr Einsteiger
gesucht. Interesse an allem Zubehor fir
Atari 800 XL, Tel. 02271/85588 oder
44410

Suche Atarl Floppy. Blate bis 250 DM.
Harald Gabriel, Berliner Ring 25, 3258
Aarzen 1, Tel, 05154/1446

Suche Software aul Kasselte 1. sAtari
800 XL« Interessiert vor allem an Lern-

rammen, Textprogr,  Schach.,
Schmidt, Am Rétheneck 8, & Fim. 60,
Tel. DBO/466291

* Atari % Atarl % Atarl % Atari &
Tausche Spiele aul Disk, mdglichst im
Raum Kéin. Schickt Listen mit Eurer Tel.
an: Frank Schwadorf, Habichlweg 8,
5000 Kgin 30, Tel. 0221/584503

Varkaule Atarl 800 XL + Floppy 1060 +
50 Disketten + Disk-Archivbox + 2 Joy-
sticks + Softw. (Pitfall 2, Turbo Basic ...},
kompl. DM 500~ Tel. 040/596336

Suche Software I0r Atari BOD XL (D/C).
Suche High Chip, nehme billigstes Ange-
bot. Liste an Wallgang Rentschler, Gar-
tenbergatr. 5, 7264 Bad Teinach-Zav, 7

800 XLM28 K, fabrikneu, mit voller Ga-
rantie, 10r 250 — DM zu verkaufen. Erwei-
terung einzein nur 90~ DM. Talefon
04551/6734 ab 18 Uhr

Verkaute Alarl 800 XL + Datenrecorder
+ 35 Splale fir 450 DM, Interassenten
meldel Euch! Tel. 04231/4998 oder
D4231/62786 ab 18 Uhr

Suche Wizard of War aul Steckmodul,
Assembler aul Modul, und Spielemodule
nicht zu teuer und billigen Star-Texter, Tel
07422/8980

Modul BASIC-XL inkl Anleitung for
100~ DM VHB zu verkaufen, Telelon
04551/6734

Programme gesucht, nur Disk, Atari 130
XE, Andreas Bastar, Ostlandstr. 7, 7320
Gappingen-Faurndau

Suche Software fUr 800 XL (D/C)
Tausche: Decathlon (c); Fort APOC
{c); Smash Hits 2 (c). Liste an: W, Rent-
schier, Gartenbergstr. 5, 72684 Bd, Tei-
nach-Zav. ¥

Verkaufe Atari 800, 2 Jahre alt, Top Zu-
stand, VB 450,— DM, Atari Interface 850
XL VB 250~ DM. Suche Anleitungen f0r
Spiele und Anwender-Progr, Tel,
0T422/8980

Suche Spiele for 800 XL auf Disk,
Liste an: Ginter Wild, Streitbergstr, 87,
8000 Minchen 80

Alari BOO mit 128 KRAM-Disk, 2 um-
schaltbare Betriebssystems, residenter
8 K-OMNIMON mit Mini-Diskhandler.
Komplatt 200~ DM, Tel. 02204/69343
ab 18 Uhr

Verk. BOO XL + Recorder + Maltafel +
Modul + Buch, Preis VB oder Tausch ge-
gen Grin-Mon. Philips BM 7502 fir G
64. Ruft bitte an bei: T Rader, Tel
0421/543622 Bremen

Atari/C84-Club sucht noch Mitglieder!
Club-Zeitschrift! Clubbeitrag im Monat
3— DM Infor. gegen Rickporto 0,80 DM
bel: BCC, G. Werner, Bahnhofstr. 35,
2351 Boostedt

Hey Freaks aulgepabt!

Super Angebot, affengeil, tierisch, ver-
kaufe Atari 2600 VCS + © Kassetten ua.
Pac-Man, Jungle Hunt {0r nur 250 DM,
Tel, 0B151/718481

EESEEENNENEEENENEEN
Varkaufe:
Atari 1064 lEmaitenmm I'ﬂr 50 DM, Tel.
0880715
lll.ll.lllllll..lll

Verkaufe for Atari 800 XL folgende Origi-
nalspiele auf Kassette. Bruce Lea, Zax-
xon, Spitfire Ace-Modul Pengo. — Preis
VB — Tel, 08374/7306

Verkaute Atari 800 XL + 1050 (Happy) +
Rana 1000 Disk + Farb Monitor + Mac
65 Modul + Trakball + Zehner Tastatur -+
Atari 800 + E-Brenner + Eproms + Bo-
cher + Software, Tel. 0711/796286

Suche Kontakt zu ATARI-Usern. Besilze
Alari 800 XL + 1050, Tharsten Potulski,
Luisenstr. 26, 4620 Castrop-Rauxel, Tel,
02306/33866

Atarl Malibox In Miinchen 24 h onl.
Atari XL + ST Prg. abrufberelt (XModem),
ca. 1.4 MB Speicher frei, 180 K Ramdisk,
spezialle SIGS,..

24 h, BN 1: 089/3614526

Wer hat tierischen Bock auf nen atfengei-
len Atari-Club (600/800})? Dann griffel
den Kull und write an: Manuel Schmidt,
Parkstr. 57, 8100  Darmstadt-
Kranichstein, Wou!

Verkaule Atarl VCS 10r 120 DM + VCS-
Maodule fir je 10-30 DM! Angebote +
Tel-Nummer an: Pater Schloz, Johan-

Suche for Atari 800 XL Hardcopy 1ir Sei-
kosha GP 700 AT, tausche auch Softwa-
re, alles aul Floppy. Listen an Jorg Farth-
mann, Im Knetterort 20, 4804 Versmold

Der wahre Atari-Club ttinet seine Plortan
drum schwingt die Federn und schreibt
an: Michael Buhl, Parkstr, 58, 6100
Darmstadt-Kranichstain

Achtung aufgepait
Verkaufe Atari Drucker 1029, 3 Monate
alt und in Topzustand. Interessanten bitte
anrufen bel 00153/72686

Suche Buch: Mein Atari-Compuler, Atari-
Power, AuBerdem Software (Disk) und
Kontakt zu User-Clubs, Raum Offen-
bach/M. FFM, Ab 17.00 h Jens-O. Stock
* % Tol 068/804124

War schenkt Schiler gebrauchte oder al-
te Diskettenstation 10507 G. Zeiner,
Pommernweg 5, 7338 Uhingen NN
Tausche auch Software 1ir 800 XL

Verk. f0r XL div. Blicher + Hitch, Guide
50 Fr./M. of the Sun, 50 Fr./Popey (Mo-
dul) 40 Fr./Fort Apocal. 30 Fr./Suche ST-

Tips + Pr
Schwelz

g
Schweiz: 01/81827 34

$ucha far Atari 800 XL Programm zum
Uberspisten von Disk auf Kassette. Biete
Software zum Tausch, Tel. 05361/12936

US-Zeitschrift sCompute« mit vielen Arti-
kein und Listings von Jan. B2 bis Jan, 86
abzugeben. Gelegenheit zum Pauschal
preis, Oslerreich, Tel. 0222/7228225

nesstr. 122, 7060 Schorndor,
07181/7826 ab 20 Uhr
HnE Tausche L ][]

Software aul Diskette flir 130 XL. Schickt
Eure Listen an; Kay Rasmus, Wessel-
straat 54, 2000 Hamburg B85

Tausche Programme aller Art aul Disk,
Falk Kastiug, Dresdenerstr. 8, 3564 Stal-
fenberg 1, Tel, 08464/8931

800 XL mit Datasette, Floppy + 2 Joy-
stick + 200 Splele auf Disk + Kass. we-
gen Systemwechsel zum Schleuder-
prels. Liste von, A Makowiak, Bauming-
hausstr. 37, 4300 Essen 12

Verkaute Matrix-Drucker SEIKOSHA
S50-AT (1. Atarl XL + XE), 1 Jahr alt, Ori-
ginalverp., NP 1008~ fir 470~ bei F.
Betzendahl, Kiesweg 25, 4937 Lage. Tel
05232/866T777

ok Software * ko
Suche Tauschpartner I0r  Soltware.
Schon jede Menge verhanden. Bitte mal-
den bel Jochen MNauen, Tel
02151/473327

Verkaute Origin. Atarl Programme Mask
of Sun (Deutsch) — Ghostbuster — Pit
Stop 1 — Zaxxon — Slime — Graph it —
Haushaltsbuch — Karteikarten — Music
Composer — SchioB d. Grauens. Jedes
Programm nur DM 22,— + Parto oder alle
zusammen als Paket fOr nur 180,—, Tel. ab
19 Uhr 0211/349194, Krombholz, Bilker
Allee B9, 4 Disseldor! 1

Suche Gawinn- und Verlustrechnung Iir
800 XL.
Suche gute Spiel- + Anw, Programme,
Krombholz, Bilker Allee 89, 4 Disseldor,
Tel ab 18 Uhr 0211/349184

Kaufe B @ Suche MM Tausche
Anlaitungen fir Spiela und Anwenderpro-
gramme in Deutsch, Tel. ab ca. 18 Uhr
0211/349194, Groen, Bilker Alloe 89, 4
Dosseldor!

Wegen Zeltmangel VMerk, von Orlginal
Soltware. Nur Kasselte. Liste gegen
—B80 DM Porto. Bodo Haller, L-
Ganghoter-Str. 4, 8910 Landsberg

Ausgabe 6/Juni 1988
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Fordern Sie deshalb umgehend unsere kostenlose Gesamtliste oder unseren Katalog mit
Spielebeschreibungen gegen 2,00 DM in Briefmarken an.

Bestellungen iiber den Versand kénnen per Post oder telefonisch erfolgen. Versandzeit in der
Regel 2 Tage, Versandkosten 4,— DM. Unsere Geschéfte haben von 10 - 18.30 Uhr gedffnet. Wir
freuen uns auf lhren Besuch und wiinschen fréhliches Probesplelen.

Rufen Sie uns an —

wir informieren Sie lber

unser Programm!
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BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodors
Commodons 178 740~
Commodors 128 1o

T A

CPE 00 Peiphenebos mil 1 Diskd tonkst «l R
DS0O0 + 10 Dakitben 309~
:w,_
64—~
2gi—
104 —
170~

Flapgy V8T 1 an
T34 =
| Bag =

Entonna 3 W Erwaorun
Extorma 33 K -Erw. + Contromcs
Estonchad-Bass || Plm

Mirv Masimary (Ovig. T
EitorAssaminles [Cnig. TH)

Falhom, Pidaec, Socoe, i AR — 52
Microsungeon. Cango Bonga, Bungertin 1 0
e, Sinbal, B~ @ + L0 00 2 iRl
Bici, i, Video Chiss T Erworinscie LX 00 anacnbil Th@
Popeye, Positon, Shafmus m BO~ Siarde Gemini-10X + 700~
+ Rioddrmuiwaly an Hd- U Soltwire! & N D anschiulier 130~
Schneider Akumtieppie’ Dataphan 5 21 d
CPC 884 md Grinmonitor 4 - + Fodel + Torminalgvogramen 289
CPC 8128 mt Grinmanio: 1 AJD = Chrafii taiept Bugeprimath 120
CPC 8128 mt Faebmonibor 1880~ Chraliktanintt Konlaped 1B -
Epsondrucker LX B0 anachiulbayg PO~ Mous, K Commadorn 84 und 128 140~
dta + Epsondiucher FX BS t 3@~ Dighaiinn
dta. + Stardruckor M. 10 Qdg~ BE" OM 5300 744 D0 1051 40~
Joyem 10640~ Jowon Phus 22T v 100 51 360~
Fum 2% AM ES00D 10 Si =
Sncler Spactium Plus 300.— QL & BT~ dM DEROD 10 S {11

ATAR; bDO XL 230~ Flopen 10¢|J AT 0= 8O0 XL + 108 Uﬂﬂ'ﬂm 130 HE M0~
Bandoubenpauschale (Warsnwort b D 1 000~
wumuk.nlu1mﬁ a0 =), M Fnarmae (DA 1, 300 ."l.! 200 hdum? |DM T -
VTR N (RGN VOruskaRon ouor per NN, Ausisnd mur Vormuskasse
Prombste (Compuletyp angoben) gogen I roasmad isg

CSV RIEGERT

SchioBholatr, 5, 7324 Rechberghausan, Tol, (071 61) 52888

A0 =)

data berger

DISKETTENBOXEN

5.25" fur ca. 100 Disketten mit SchioB 39~
3"+ 38.5" firca 50 Disketten mit SchioB 39,
MARKENDISKETTEN

5.25” 2DD 96 tpi 10 Stiick 59,
3.5 ” MF2DD 135 tpi 10 Stiick 135,
3.5 © MF1DD 135 tpi 10 Stiick 98,
NO NAME

3.5 ” MF1DD 135 tpi 10 Stiick 79~

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn Ruf: 05251/64852

Drucker vom Spezialdistributor
fiir jede Anwendung, in jeder Klasse

Riteman F+, C+, |, 15 Matrixdrucker

Olympia Typenraddrucker, Schreibmaschinen mit Computer-
interface, Matrixdrucker NP165 z B. Carrera
DM 798,00

Seikosha Matrixdrucker vom Hobby bis fir Profis

z.B. SP 1000 DM 798,00
Neu: MP 1300, 300 Zeichen/sec, FX-komp.

Lieferung bundesweit an Endkunden, Firmen und Wiederverkéuler

@ -Datentechnik e
& (07152) 71074

Compuler-Markl

Private Kleinanzeigen
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Verk.. 800 XL + Rec. 1010 + Floppy
1050 + 100 Programme (aul Kass, Disk,
Mod.) -+ Maltatal + Literatur, evll. auch
ainzen, 10r 1200 DM: 5. Pydde, Heinrich-
Haine-Sir. 11, 3057 Neustadt 1

Suche jemanden, dor eine sRana: 1000
Diskettenstation reparieren kann. Zahle
bel Reparatur auch die Spesen, Vielleicht
wohnst Du auch in Monchen! Tel
088/3611933

Diskettenstation SF 314 wegen System-
wachsel zu verk. VB 650 DM. SM-Text
VB, 150 DM. VIP Professional VB 500
DM. Kalkulator + Diskmonitor 60 DM,
Tel. 02623/4833

Verkaute Atari 2600 + Joysticks + 13
Kassetten, MNeupreis 600~ DM fir
350~ DM zu verkaufen, Tal
02428/2918

1. Verkaule Stereo-Soundinterface i0r 15
DM, passend an Atari XL XE.

2. Suchae Monitor (grin oder farbe) auch
delekl! Tel, 0911/636749

Tauschpartner (0r Atari 800 XL. Wer
tauscht mit mir Programme aller Art? Su-
che Wintergames u. Summerg. 2! Volker
5., Mihlgasse 19, 3578 Meukirchen 2,
0E6E04/1452

Preiswerte Spltzentechnologiel  Atari
130 XE + 1060 + 1010 + Startexter -+
3 Lucas-Games + Mask o t Sun +
Ghosth, + 6 Blcher/NP: 1750 DM fir
960 DM bel Malhias OT628/1035 nur
kompl,

Suche Software 0 Atari 800 XL nur Disk.
Liste mit gulen Preisen an: Michaal
Schubbert, Musfeldstr. 77, 41 Duisburg
1, Auflerdem Kontakt zu Atari-Clubs er-
wiinscht!

Suche Kontakt zu Atarl-Usem. Ich besit-
28 ginan BOO XL + Diskettenlaulwerk.
Melden bel Gerhard Horn, Sudholzstr, 3,
4630 Bochum B, Telefon: 02327/71472

ATARI: Werkaufe Lightpen fir 50 DM, Mo-
dul Donkey-Kong 50 DM, Mask of the
Sun Disk 50 DM, Ghostbusters Disk 40

DM
Tel 040/371638 (ab 18 Uhr)

Suche: Skyfox-Marble Madness-Elite-
Racing D-Winter Games-Frankle. On
Fleld-Grogs.. — etc. usw... B. Grillenber-
ger, Nordl, 5, B541 Bartheimesaurach,
& 09178/13563

2 Happy Module fdr 1050 Disketten Sta.
tion preiswaert abzugeben, Ohne Loten
einzubauen, Prala Stick 185 DM, beide
340 DM. Atari BOO, 48 K 200 DM, Tel. ab
17 Uhr, 0221/696718

PAY 1T

Aufsteiger des Monats: | Top 10
K D
Uridium 36,148~ | 4 Yinima v 160,
m 2 Rock’'n Wrestle 36~ 4B~
Wayoit. Sz ANy 3 Yie ArKungFu 28~
m M 29=/— 4 Space Invasion 3B~ -
5 PSI5 35~
6 Hardball M- 49~
mEEZE FME 7 Amazon/Fahrenheit 55~
8 Game Maker 69,
1B9— 9 Bomb Jack 34 44~
’ 10 V M- a9~

Fordern Sie unsere Preislisten fir weitere Superspiele,
Commodore, Atari, Schneider an.
Versand: NN + D 5~ V-Scheck + DM 3- Ausland V-Scheck + DM 10~

PLAY 1T, NarzissenstraBe 5, 8 Miinchen 21

____089/7002446 od. 5023024

Verschenke und tausche Software. Su-
che Lasungen fir Adventures; 5. A, G, A
-1V, Verkaute ROM-Maodule Star Raiders,
Basketball, Missilec. Ruft an: Tel
08253/84125 {ab 16 Uhr}

Suche f0r BOO XL: Staubschutzhaube, 2
Disklautwerke mit Schutzhaube, Spiele,
Software (Disk., Kasa ), Blchaer. * Ange-
bote: Frank Herrmann, Sudstr, 18, 7124
Bénnigheim, 07143/21270

Verk.. 130 XE + 2 Laulwerke 1050 +
Rec. 1010 + Pascal + Assembler + Tur-
bo Basic + wviele Spiele (Chop Suey,
Jump Jot, Eldolon usw.) + 2 Textwerar:
belt. 1650~ Tel. 08123/82034 K, Bock

Verkaute: Atari 800 XL mit Turbo-Basic +

Floppy 1050 + Farbmonit. von Orion + 1

Joysatick einschl, Literatur f0r 850~ DM
Tel, 0B9/4604328/ab 14 Uhr

% 4 & Alarl 130 XE % % %
Suche Software alier Art. Listen an. Jo-
chan Ortwein, Am Schwimmbad 13,
6423 Wartenbarg 1

Suche Alari mit Zubehor!

Suche alles (Hardware, Software) f0r
C64, kaule viell Bitte 0 schnell wie mog-
lich. anrufen Tel. 06182/4856 ab 18 Uhr

Verkaufe f. BOO XL Maltafel (80 DM), Mi-
ner 2048 Supercobra, Buck Rogers (M.
e 40 DM) Orig. Disk (Resc. o. Frac., Spit.
Ace) je 30 DM, Literatur, Tel
089/661768

Usterreich: Suche Hardcopy fur GP-560
AT, APX-Pascal (1 Lw. + Handb ), Osterr.
Tauschpartner (Disk)! Barnhard Kolk, Am
Tieberhof 6, A-8200 Gleisdord, Tel
03112/38985

Verkaule Atarl 2600 mit Computer-
Tastatur u. 7 Kassetten f0r 260~ Tel
07042/33410 Jurgen Weeber

Atarl # Atari & Alarl
Suche Diskettentaufwark 1050, im Kreis
Stuttgart, Tel. 07151/42352

[ 1]} Tausche HER
Sprachbox (NP 398 — DM) gegen Happy
Chip fir 1050  Floppy, Tel
07131/572B57 nach 18 Uhr

EEENEEEEENEEEEREEER

Suche f0r den Atari 800 XL Programme
und Floppy 1060, Karsten Feldmann, Tel,
04931/6488, Jan-ten-Doornkaat-
Koolman-Pl. 1, 2880 Norden 1

Achlung WIEN! Verkaule meine gesamie
Softwaresammiung! 33 beldseitig be-
spielte db-Disketten, Ab 20 Uhr: 791467
(Ofto verlangen).

Kaule & Kaule  Kaule

Flr Atarl 600 XL Splel/Steckmodule
Zahle gut, Angebote an;

Andreas Ringel, GrOnwinklerstr, 53,
7512 Rhainstetten 1

* ok ok Top-Soltware ok
Suche/verkaufe/tausche ich (C + D), Su-
cha auberdem Clubs <+ Modemuser,
Thomas Kogoj, Garsllla 412, A-8822 Sat-
teing, 05524/8123

* & Suche # % Sucho %

Suche Software for Atari B00 XL! Suche
besonders: Adventures und Sportspiole
Tel, 02845/1888 von 14-20 anrufan.
Digk o Tape

»Co-Compiler f0r Atari 800 XL gesuchi:
Alexander Strobel, Nirnberger Str. 73,
8663 Schnaittach, Tel: 09163/216

Verkaufe Atarl 800 XL + Datasefte +
Monitor von Philips + 2 Joystick + 10
Top Spiele + 2 Steckmodule + 3 Blcher
+ viele Listings, DM B0O— M. Bast,
Tel. 030/3828874 ab 17.00 h. Habe
auch Dataphone

111 Markaufe 1!

Touch-Tablett fur G00/800 XL mit Softwa-
re! Bitte melden! VB 100 DM oder tau-
sche gegen Walkman, Tel (030)
8052918 (Berlin)

Suche Atari-Floppy 1050, Zahle bis

zu 250~ DM. Angebote an Thomas

Herrmann, Lor-Oechsler-Weg 4, 7580
Aacharn, Tel. 0T841/5418

# % % Osterreich # & &
Kaule/tausche Progr, 1, 800 XL aul Disk
Schralbt an; Wollgang Kelblinger, Wie-
landsihal 17, A-3130 Herzogenburg,

Suche Floppy 1050 f0r Atari XL ge-
braucht (bis 3 Jahrae), voll funktionsfdhig
* zahle je nach Alter u. Zusland bis
200 — * Eckhard Juwlg, Rob-Koch-Str,
8, 7080 Aalen 1

Suche B10 oder 1080 im Tausch gegen
Tandy TRS B0 mit Rec-Progr. und Bocher
oder CB Heimstation TFT-AFU 1512 oder
etwas anderes! Tel. 07321/413567

106 s
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Verk, neueste Originale! Anwander, Ga-
mes usw. 02043/565700 Valker

‘ark, Atarl 600 XL + 1 Spial fur 120—
Angebote an Michael Jakublak, Tel
04152/78824 ab 10.0043.30 Uhr,
Farmsener Weg 13, 2054 Geesthacht

ATARI ST

ATARI-ST ATARI-ST ATARI-ST
ATARI-ST Softwaretausch, Liste an
Heinz Goldbach
Kaiser-Friedrich Str. 124
4040 Neuss 1

A — CH = F — N — DA — and othar
WATCHING FOR ST-SOFT! [ONLY HOT-
SOFT!) WRITE TO: VOLKER BELLEN-:
DORT, TUNMNELSTR. 101, D-4380
GLADBECK or Phone.

AUSTRIA 080 - 2043 - 56700
SCHWEIZ 0048 - 2043 - 55700
FRANCE 1948 - 2043 - 55700
NORWAY 08549 - 2043 - 55700
DANMARK 00848 - 2043 - 55700

ST-Floppy, SF314, T20KB, neu, mit voller
Garantie,. DM B850~ (Liste; DM 798 —)
M Jessa, Scheppmannstr. 15,
42 Oberhausen, 0208/878162

ATARI 520-8T wamen
Verkaufe Disk.-Station SF354 for 450 —
VHB. Suche wund tausche Softw.
Stefan  Ortmann, Storchenstr, 38,
6085 Nauheim, Tal: OB152/6888

ATARI 5205T+, SM-124, SF-314 (1MB)
absolut neuwertig. VB 2600~ DM.
DRINGEND Tel. 07522/6134 ab 20 Uhr

STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTS
T Suche Action-Games flr ATARI T
S 8T+. Color- & B/W-Monitor vor- g
T handen. Tel.; 044114377 T
STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTS

E EEEAARS EEER

ST - 8T - 8T - 8T - 8T - 8T - 8T - 8T
Tauschen Soltware aller Artl | ST-Data
Baecker Bucher abzugeben, Tel.
05241/35074 oder 05241/822844
Hallo Bauch, Holger & Sven

Vark. Floppy SF-354 (0r alle Atarl STS!
Wie neu, 10r nur DM 410~ Verk. auch
s GEM-Diskattandatel! info geg. 0,80
in Briefm. von M. Holmann, Bauern-
waldstr. 130 b, 7 Stgt. 1

Verkaule Floppy 354 (500-KBytes) for
nur « « 450— DM % * Melden bei
Thorsten Welzel, Tel. 0201/4308283

ST - 8T -87-87T-8T.8T.8T-857
Suche: Soltware + Clubs
A, Kuhn, Altenhof 3,
56808 Radevormwald, 02185/8801
8T -8T-8T-87T-8T-8T-87T-8T

ENNEEEENENEEENEEEEER
ATARI 520-5T (+)

Suche Kontakte im Grofiraum NOrmbarg
Tel 0911/8066813

ENNNENNENEENEENEENE

Atari 5T, Original Software, Hofacker Da-
tenverwaltung, bis zu 1024 Zelchen pro
Datensatz, Umfangreiche Such- u, Aus-
gabemdgl. Nur DM 50~  Tel
07181/41437

Software 1. Atari ST, wg. Systemaufgabe
1x SM Text DM 200~ 1x Seka Assem:
bler DM 150~ nur QOriginale!
Tel. 0541/76641

VERKAUFE ST+ Anlage: 520-5T+,
SM-124, SF-314, 1 Monat ait mit Bo-
chern + Disketten Prais: VS, B. Marian-
feld, Friedrichstr, 26, 7414 Lichtenstein
Tel: O7128/2292

Atarl ST Atarl 5T Atori ST
Diskettenlautwerk SF-354, S5/DD neu-
wartig DM 480~ W Duttle, Karmek-
terstr. 54, 7880 Ravensburg

VERKAUFE: Atarli 5T+, SM-124,
SF-314, Gehduse, 40 3% Z. Disks mit
Box, 8 5T Data-Bocker Blcher, Akustik-
Koppler + V.24, alles 1 Monal alt. Prais;
VS, Bornd, Tal; 071298/2202

05241-46236

SUCHE PROGRAMME UNDKONTAKTE | | Commodore C 64  cassetten Mytos! 60~
IM RAUM DUISBURG. CHR. BOHM, | | guck 1o the Future L o] o
BODOWEG 28, 41 DU, 0203/584804 Baiblazer M= Dy =il
AEEEEEEEEEEEEEEEEERER Dosert Fox 33~ Print Shop 19—
D Grotien von Obenon 29~
Suche: Dies & Das | (ATARLST) | | Dragon Skus 1 P o Feackikis pe
Kannst Du helten 7 Dynamite Dan 29~ 50—
Volker. 02043/56700 18-23 Unhr Eﬁﬁﬂﬂm i:l— Fock'n Wrosiio a9,—
ito = 40—
ATARI-ST ATARI-ST ATARTI-ST Fighting Warrior 33~ Space Invaaion 45—
Suche Programme und Kontakle zu ST- g:?nm ::,'_ Starship w:mlm ;r
Usern in BRD, Osterreich und Schweiz. i ™ Summar Games -
H.  Lugger,  Palinerstr. 312 St :::_ Sumineramee. I ﬁ:
A-5640 Badgastein, Osterraich % & & :-(ia.-amnm g:w- The Eidolon 58—
QRO = =
[ Suche Soltware fir den [ Kung Fu Mastor 33— m:mﬁw ‘3:_
[1 ATARI-ST. An Lembacher [ Little Computer People W= Uridium 39—
1 [1 0 Christian O 0 0 Lord of tha Rings 56~ Yig Ar Kung Fu 39—
[ DurchlasstraBe 73 [ L o L Amazon Women B~ Zomo a9,—
CJ A-9020 Klagenfurt (] i -
Nomosis 2,—- schl‘lﬂidﬂf CPC Casaotton
Tl ke e e e Fing Pang 28— Back to the Fulure 35,
ATARI 5T+ SUCHE Pak5-Trading Compuany 33~ Colossus Choss 4.0 33—
SOFTWARE!II! Rencuo on Fractalun 35— Doecathlon 15—
VOLKER 02043/556700 m . ::*— Ei::w s 55—~
'n Wres - the
HhE AR Ak h ok h K -l G g__
Kantakifreudiger sucht engeren Kontakt Space Doupt 20~ Gyroscops -
2u ATARI ST+ Schnitistelien! Suche al- Bt Ameds o 4B
les! 7 1823 Uhy, Volker, 02043/55700 Pyt -himbids 3= Mindshadiw 38—
Summaer Games || 33~ Fock'n Wrestllo 35—
Jede Menge ST-Software (auch Basic Suparmarn 31,— Spoco Invasion 0~
Prg.) Tausch oder Listing gg. Unkosten- ;r-u E_l;lzmq g:.—- %ur::nm 33—
ersl. Liste gg, Rickporto von ima Tunna =
H Urlglum 29, Thi Way of tha Tiger -
233'0'“?""“"- IE’;""'” Nghausstr. 37, Wintar Gamos 33— Winter Sports 35—
saen ‘Wibsba Dabba Doo 99,— ;n Ar Kung Fu :g.--
ATARI SF-354 Lautw., Neuwertig, 450~ feArKingiEy o soe b
ST. Boewe, Tl 030/6924675 i . SV DR A%
X k % ATARIST & * = Commodore C 64 pakotten  Sehnelder CPC pisketten 3°
_Suche Kontakt zu ATARI ST Besitzemn, ;m"' e ::: Colossus Chess 4.0 49—~
zwecks  Informationsaustausch.  Karl- ool 49— Dor Bluo Kristul 89,—
Heinz Lumma, Nelkenweg 35, 2072 Basiidon Bond 49— ﬂ:::tm 13t :::
Bargteheide, Tel 04532/22702 Bomowed Time 85—
ATARI ST+, C-84, AMIGAATARI ST+ sl Sy it i
, C-84, . Dosort Fox 49,—
SUNDIGER SUCHT SUNDIGE ZUM Die Grotton von Obaron so— Atarl XLIXE Cassotten
SUNDIGEN Dynamite Dan 45~ Baliblnzor 35—
{MAGHE FAST ALLES! | 1) Elnktraghde :g.— Goonkes 33—
17 - 23,30 Uhr, 02043/56700 e Tas o D N
* SCHWEIZ/OSTERREICH/FRANGE by g e Do g
* SCHWEDEN/TALIEN/NORWEGEN Goonlas 49,
* Suche Kontakte (auch BRD!) Volker Gyroacopa 8~
Bellendorf, Tunnelstr. 101, 4380 Hacker 49~ Atari XLIXE ”"“:'"'“
I3 anse = BW-I-‘HII' :
Sadhects), Wi GROAEATE Hotal 80,0~ Biuo Max 2001 49~
* k& ATARI 520-5T & an? Rn:t ::4— ﬁmxl ::.:
Suche Kontakte, Clubs Tips & Tricks und Emc;n;;:' ©— " . P s
Software jeder Art. Thomas Hubrich, Ho- Loed of the Rings 85~ Lapis Philosophorum 49—
henzollamstr. 365, 4050 MAnchanglad- L o L Amazon Womer ah,— Morcenary 0=
bach 1, Tel. 02161/22152 Meditor A6~ Movio Maker a—
Maorconary 39~ FRoscun on Fractalus 65—
ET-S50FTI|? Mard an Bord B80,—~ Séroamis a9,—
02043/55700 VOLKER Mavie Makei 48~ Zomo 49—
Suche 6Y“ TEAC od. EPSON Lautw. BESTELL-COUPON

Verk, neueste Original-Progs,. Suche An-
schl, an netten Club!M?  Volker,
02043/65700, 18 - 23 Uhr

Suche Soltware fir meinen ATARI ST und
Kontakte zu anderon Usern im Raum
Frankfurt!!! Ruft 8o schnell wie moglich
bel mir an, Tel 08158/5808, ab 15 Uhr

Wegen Geldmangel zu verkaufen: STAR
SRA0 Inkl Zubehér und gute Software Or
Atrarl ST. (VB 1400~ DM}, Tel:
02447/340

EEESTSTSTSTST AR
Verkaufe fir ATARI ST-Computer
Floppy SF-354, DM 309 —
NN Tol 0B12Y/66802E B H W

Lisferung per Machnahmae zzgl, DM 5§, - Versandkoaten, ab DM 200, - frele Liaterung
Lieharung ns Ausland nur gegen Vorauakaase zzgl, DM 7 — Viersandkosion

Hisrmit bastelle ich folgende Splele:

Mamé __
Strafe .
Piz. Ot
Tal. ———

Allod - - —

Titel Dink |Cass

Computorsystem —

Katalog gratis

Sofort auf eine Pastkarte und an KORONA GOFT.I
Wostmannsweg 6 - Postfach 3115 - 4830 Giitersloh 1
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Hallo ATARI ST Freaks!
Im desperately seeking German swap
friends for swapping. Software and expe-
riences on ST, Send your list or get in
touch with: Gerardo Greco, Via Roma 75,
B00SS Porici, Napali-taly

* % % Atard 260/520/520+ % % *
Verkaufe 2 neus SF314 Lautwerke, 6
Monate Garantie/1 MB-Kapazital, dop-
palseilig. Preis: 750— DM VHB Tel
06721/44719 oder 0BT01/2707

ISR EEEEEEEEEREES;
ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST
Suche Software aller Ari!!

M. Reinaerts, Staflelstr, 102
CH-5430 Wettingen

SEX - HORROR - CHAOS gibts hier nicht,
aber neuste ATARI ST-Originale 40% un-
ter org. Preis!!! Tel, 02043/55700,
18-23 Uhr

ATARI 260-ST neu, originalverp. f0r
1100~ DM VB 2u verkaufen. Bielefeld
0521/207946

ey A P L DA PR S N R o Ll T

EESTIE

100 DM fir das beste Spiel (ST).Einsen-
deschl. 20.06.86 - Iir jede Disk 4,— DM
Belohnung! besonders Sprachen +
Spiele sind gewdnschl. Akig, Helistiege
27, 4434 Ochtrup

AR

* Wk Gelegenhait W o W
Verkaule C84 + Floppy + Recorder +
Joysticks! Verkaule auch Mallorder Mon-
sters + Ultima (1 (D), Tel 0871/61889
{von 18-20 Uhr)

280-5T m. 12 Mon. Garant. 849 — 11 Ori-
ginal Goonies 40~ Disk, Original
Karonis-Rift 45— Disk, Schnalder HI-Fi
Boxen 100 Watt 10r 180— DM, 2 Wege,
B8 Mon. Gar, 05608/1387

EEEEEIVerkaufern ENEEE
ATAR] 280-5T + Floppy 354 + Maus +
10 Leardisketten + Basic + Logodiskel-
ten + Blcher 4+ Fernsehkabel T. Deut-
achenbaur, Tel 0BB1/8376, 1500 —DM

Suche Leute, die mit mir die neusten Prgé
kaufen. Richtung: CAD / Baustatik /| Arzt
| Anwender!ll! Bilte malden bek:
Volker, Tel, 02043/55700, 18:23 Uhr!

* * & AtariST AlariST & * %
Soltwaretausch, Liste an
Andraas Doll, Anton-Holtz-Str. 45
* % o 4005 Meerbusch 1 & * &

#* Hallo 520-5T. Ja, Du bist der, den +*
ieh zum Software-, Erfahrungs-, Tipa-,
Trickstausch und zum Kontakte kniplen
suche Grinberg Andreas, 5271 Moos-
bach, Waasen 14, AUSTRIA

* ATARI 5T * Bringe lhre Basic Pro-
gramme von Apple Il oder C-64 aul 3.5°
* Tel: OT723/4428 » J. Gorenflo

Suche Programme und Hardware (Flop-
py. Monitor, u, a.) fir ATARI 5T, Angebote
an: Volzke, Gneisenaustr. 3, 5300 Bonn
2, Tel.. 0228/3517560

COMMODORE

erkaufe Floppy 1541 10r CB4, ca. hal-
bes Jahr alt, einmal benutzt DM 420—,
Tal. 07 21/37347 2 ab 20 Uhr, Peter Wal-
ter, 7500 Karlsruhe 21, Dornrdschen-
wog 3

Suche VC 1541 bis zu 250 DM. Angebo-
te an Tilmann Rottenbiller, Im Kellerfeld
14, 71685 Fichtenberg

Summer-Games | + I, Super Huay,
Winter-Games (sdmtl. Kassette) verkauft
zu DM 25— jo Sthck, Hans-J. Pinske, Tal
|05B8111TBT2)

Original D-Base ||, Wordstar, Mulitplan fr
Commodore 128 ginstig abzugeben, su-
che Soltware 10r Handwerk aul C-64,
schreibl an C Radigruber. postlagernd,
D- H-d&‘! Nt‘uhnun am Inn

& ok ok Ostarreich * ok ok
Suche Tauschpartner fr 128, 64, Habe
viele Topgames (64)! Josh Nohl, 175 Ga-
slig, BSBO S1. Anton am Arlberg

* ok Oastarrelch * ok

Suche Suche Suche Suche
Floppy Floppy Floppy
For CE4
Einkaufsprais: Tel. 02402/27400 (Di bis
einschl. So ab 15 Uhr!)

Verk. C84 + 1541 + 1526 Rev 05 +
1701 zus. 1500 DM, Teile | sehr gul. Zu-
at. Verk. Simon's Baslc Modul (Neu) 100
DM. Verk, C84 Mulliplan (2 Mon.) 180
DM, Wesel Tel. 0281/42722

Tausche C-64 + VC-1541 + Touchpoint
Grafiktablet + 1530 + Basic-Kurs + Ma-
ster of Magic + TLL + Lemans + Adres-
sen Prg. + Input 9/85 + Quickshot IV ge-
gen C128 D (guter Zustand)
0911/877824

Compuier-MquI

T

Prwme I(Iemunzmgen

) 3
NLE =

PET 2001 gegen Gebotl zu verkaulen
St Hendricks, Bruchatr. 23, 4082 Kor-
schenbroich 1, Tel, (02161) 640276

Achtung
Suche Floppy 154 11 Biete 250 OM (Flap-
py mull in  Ordnung seln), Tel

07403/368 ab 13 Uhr auBler dienstags
und donnerstags

* k& AMIGA * ok ok
Suchea Amiga-Programme! Zahle gut! Ma-
rial  Achermann Luzarnarsir 14,
CH-8403 Ku..wﬁﬂn.lf"ht

» C 128 Club International *
Kostenlose Mitglliedschall und akluella
Clubzeitschrift. Info. Lars Blumenholer,
Dorstenarstr, 31, 4350 Rechlinghaugen

An alle! Suche alles an Prog. 10r C84 Ad-
venlures Lemprog. Actionapiele Simula-
toren. Tausche und Kaufe! Listen an Oli-
virr Konck, Schiehenwag 5, 7903 Laichin-
gan 1

Varkaule! Wagen Systemaulgabe Com-
modore PC 128 D, 4 Monate alt mit RGB
Color Monitor-1280 + Joyst, + 40 Dis-
katten + Disk-Box 10r DM 2100—, Tel.
(0234) 512505

k& & AMiga « & & Amiga & & *
Suche Kontakt zu weiteran Anwendern,
R. Fey, Rhainhofatr, 1, CH-9423 Altern-
rhein (Schwaiz)

EHER Osterreich L1 1]
Suche qualitativ gute und ginstige Soft-
ware 10r Commodore 128 D Listen an:
Ambros Hermann, Grenzstr. 8, A-65280
Braunau

Textverarbeitungs-Kurs
Diskette -+ Trainingsbuch
Best.-Nr.: 3414

DM64,- / sFr58,90 / §499,-

Iibenlll

. ..smac- '

Textverarbeitungs-Kurs

Diskette + Trainingsbuch
Best.-Nr.:
DMB64,- / sFr58,90 / 499, -

Elektronischer Karteikasten —
Kompatibel zu StarTexter
Diskette + Trainingsbuch
Best.-Nr.: 3413

DM&4,- / sFr58,90 / $499,-

3419

iicller uml Software gibt!

rlag GmbH - Postfach 300961 - Telefon: 0211/6180 20 - 4000 Diisseldorf 30

Professionelles
Grafikprogramm

Best.-Nr.; 3421

Diskette + Trainingsbuch
DM64,- / sFr58,90 / §499 -

Dienstprogramme

Diskette + Trainingsbuch
Best.-Nr.: 3417

DMG4,- / sFr58,90 / $489,-

Wir suchen stiindig gute Buch- und Software-Autoren. Ihr heiler Draht: 021 1.’6130220

108 s,
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DIE C-64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana-
lyse und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner villig
unzeitgeméRen Geduld: Das einzige enzyklopédische
6der-Buch, das neben lhrem Computer liegen bleibt.
Alle Erklarungen, auch komplexer System- und
Programmfragen, umfassen bei Ray West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwis-
sen. Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in
Kapitel 13!
EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard,
Software-Entwickler auf dem U S-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung von Mikrocomputern am Beispiel
des C-64 fiir alle Autodidakten und Einsteiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/SX-64 mit
iiber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen —auchder
schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.

: Beste Rezensionen in allen Zeitschriften.
te-wi Verlag GmbH

] ]
Theo-Prosel-Weg 1 'ﬂlwl L
8000 Miinchen 40 688 Seiten, Softcover, DM 66,-

NEU! Reparaturanleitung

._ELI! C-64 Akustik und Graphik : | Fumputer: C-64 Floppy: VC1541

E

i

keine Beispiel - -inzig Sert erlagen fiir Repara-
: eiten
gile- und Vet

: schnelle Service

SUCTIE

In Ad-Mappe. je DM 29.80

DM 49 am | STRUCTURED BASEC erweitert erheblich
| NEU! -:.=.1=_.E_:1'=3.¢-' woglichkeit des C-64/C-128 auf

Der Sensible C-64 .
| C-64 Programmsammlung I | In reitung

Far Erstbenutzer o - Die C-128 Enzyklopidie vom Erfolgs-

sutor Raeto West. Ausgereift und in
t irter S Anfang 1986. Es lohnt

M-Listing C-128 mit

1 deutschen Kommentaren

Computer fiir Kinder
Sally Greenwood Larson)

LOGO -
Jeder kann programmieren
Daniel Watt}

4. IBM PC.
) und Schneider

384 Seiten, A4, DM 59.-

Noch im Programm: VisiCalc (mit CBM Diskette} DM 79— C-64 IEEE-488 Buch und Steckmodul DM 239.--
CBM Computer-Handbuch DM 59— Umuweltdynamik {Prospekt anfordern) DM 59.-— NEU

Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,— 6502 - Programmieren in Assembler DM 59.—-



cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 cccsd

16-Bit-Systeme

PC 18 von Panatronic, dor gute
Low-Cosl-PC-Kompatibla. 512 KRAM,
2 Laufworks, MS-DOS 2.11, mit +

-

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Varkaute Drucker MPS 802, voll gralikfa-
hig (MPS B801/Epson-kompatibal), deut-
scher Zeichensalz, VB 500 DM, Tel.
07522/6134 ab 20 Uhr

Kompatitsho-Grafik-Karte, Multifunktions.
kit mill Ulr und Gamao: Adagter, parallohs

spiegelter,
SchwankiuB incl. Dokumentation 1800,—

Tandy 1000

TANDY 1000, dor ergonomische PC-
Kompatibk: 384 K RAM, 2 x 360-K-
Lawitwerk, Color-Grafik-Karts, Centronica.
Schnittstelle, deutsche Tastatur, Cursor-
tasten und Zifternblock galrennt, 3 frela
swamm MS-DOS u. GWBASIC inkl.,
Daskmabe-Softwang, 6 ntegrierte doutsch:
sprachige Programme wie Toxt, Kok, Da-
tel inkl, mit Menechrom-Manitor 4‘-9&—
dio mit 1 LW + 128 K RAM 3495,~

Colour Genie

Floppy- Diak-Station, slegantes basonders
fiaches Design mit Controllar, DOS- und

FORTH-Entwickiungssystern o8~
DruckeranschiuBkabel 128~
18-KB-Speichorarwollonung 79,—
Auslihriiches BOM-Listing A5~
Tochnischas Handbuch 45~
Akustik-Koppler Tandy AC3,

FTZ-goprift mit Kabel und Softwike

far Colour Ganka 345~
Original-Joystick-Controier, 2 Joysticks
annlog, 2 numaric Keypads und Spt:!m
Original- ROM-Cartridge 10r

3 EPROMS wn-

Mystory — Als Agont misson Sie
schwinrgo Fille melstarn, Vierwortige

The Tired Joa

Tank, das Spiel mit den 2 Bildschirmen,
10r Joystick u. Tastatur 25,
Gendepoada, friach aus England 90~
Lunar Driver 26~

Allairvortrieh aller Colour Gonio-
Programme dor Firmen TCS, Hibben und
Rbckrath

Schneider CPC

5,26-Zoll-Diskettansysiom Cumana

Zwoltinutwerk anachiublortig,

for 484, B84, 6128 598~

3-Zol-Lautwark, 1 MB mit Gohduse ab
699, —

Now: Lo Ched, Stratogicapisl odor
wu-mlunulnmh

CPC-BUG

Kasa. m. 36 Saiten Anlaitung,
Maschinenprogramme transparent mit
Monitor, Disassemblar und Trace

CPC-Druckerparade kostenios anforderm
mil den neuestan Produkien von:
Star, Brothar und Logltec

Atari 260/520 ST+

5T lme — Echtzeituhs 10r alie Atar 5T,

Verkaule: Orig-C84 * Games # aul &
Tape Ghostbusters, Hacker, Lor, Sum-
mergames |l, Frankie-g.LH. oder Tausch,
C. Huwer, Birkenweg 8, 7837 Ettenhaim
{fir ja 30— DM)

BE B Achtung Perry Rhodan-Fansll Bl
ca. 1000 Pr-Bénde + Sammelmappen,
Stick 50 PI. oder Tausch/Software/An-
gebote/Listen an D Kurbjuhn, 3036
Bomiitz, Fallingbosteler 14

Suche Eliteanleitung (dt), zahle 10 DM,
07805/2280

VG 1641, 30 Disketign, Zubehér. VB 480
DM, G-Basic-Modul, 'viele Befehle, sehr
schnell, Handbuch, Demodisk. VB 170
DM. Buch B4.intern, VB 35 DM, Holger
Meeh 07033/31804

C 64 TAUSCHE C B4
Die 2 ORIGINALTOP-GAMES: Die Tour
de France + The Rocky-Horror-Show (K)
gegen Elite (K) + Anlaitung Tel
0821/94885

MFS-802/DRUCKER/MPS-802

weg. Systemwechsel, ca. 3 Mon, all, orig.
Handbuch, Angebot hitte.  Enzler,
Teckstr, 1, 7250 Leonbarg 5. Matrix
Drucker B Drucker B C 64 W

Biate an: VC-20 in Topzustand + Data-
sette + 130 Games + 5 Bucher + 8 Mo-
dule. Alter: 1% Jahre + Joystick + 4 Hel-
te HC usw, ldeal fir Elnsteiger + Basic-
Kurs, VP 180—, Tel. 08181/2247

Wegen Systemwechsel ober 25 Org.-
Kass, ab 20— DM: Falkland, Imp. Mission
Hacker, Summer Gll, LCP, Jump-Jet, Spit-
fire 40, Nick Faldo, Baseball, Five a Side,
FGHR. Kreutzer, 02161/470124

Suche MPS 801, optisch und technisch
alnwandirel, wenn moglich mit Endiespa-
pier. Preis bis 150~ DM. Andreas Han-
sen, Am Hang 6, 2371 Borgstedt, Tal
04331/31953

Verkaule!!
SPEEDDOS + fir Commodore (3 Mona-
te alt) Preis: 138 DM Tel, 0481/72714

* % % VERKAUFE % & &
Commodora C 16, fabrikneu 148 — DM
* % x O0B0OB6/3266 * * &

Oxford Pascal — Suche Handbuch —
Auch leihweise oder Kopie — zahle bis
DM 20.00—auch UCSD P, K. Grénwald,
Lindauer Allee 16, 1000 Berlin 51 (030)
48967222

Wear (schenkt) armam Schiler aine de-
fekte 1541 fir 50 DM oder eine intakte
tir 100 DM? Vielleicht auch Tausch ge-
gen Drucker Cent, 778 ohne Intarface,
Tel. 02056/24134

Stop C116/C118/C-116

Suche Spiele, Supertape und 32 KRAM-
Erwaitarung 1lr mainen C-116. Schraibt
an; Helko Dodek, Lillenstr. 19, 7964
Kisslegg

* & & Vorkoufe & & &
Commodore C-16 + Datasette + Joy-
stick + Bucher + Software, VB 260—
Tel 02272/5166

Verkaute Fraihand-Joystick + Literatur,
alles rusammen 50 DM. Suche Demo-
Disk von 5+ 5 Soft, Matthias Bémer, Zum
Hufelsen 8, 5788 Medebach-Kistelb,
02081/2584

* % & Varkaule CE4 * &
fiir 300 DM (inkl. Handbuch usw.), Tel.
oaTo3/821
ok ko hk kAN Ak bk h k&

Verkaufe C-64 Orig. Prog. nitheres Uwe
Maurer, Sleinheimarstr. 5, 6229 Wallul,
Bitte frankierten und adressierten
Rickumschlag beilegen.

dode o o e o e o e e o e o o o o
Suche gute, noch intakte, Floppy 1541,
zahle bls 300,— DM. Verk, Summer G. 1|
(Kass.) R. Dohmen (02635/2873) ab
14.00 h.

Verkaule od Tausche C 84-Listings zu
vielen interessanten Gebieten. Info von,
U. Wiemann Malvenweg 3. 7700 Singen.
Gagen DM 1.10 In Briefmarken.

Suche sdringends Programme und Li-
stings fir C 18 (Nur auf Kassatte) Listen
an Gerd Fassbender, Evergerstr. 13,
5000 Kbin 80

System wird boim Boolen automatiach
weladen; mit Battere 10r mind. 3 Jahre
Unrzoit u, Datum incl, Diskette mit
Tralbaraoltwint

Diskottondoppalstation,

21Wje T20 KB, 3,8 Zoll  nur 1088,—

Diskottonstation, 1 Laufwork,

2 ¥ BO Spuren 668,—
Oslung von 512 K

aul 1 MB 00—

Inkl. Eintasu, KompletiGberpridung
und Versandkosten

Auslik- Kopw Ac 3 mit FTZ; Notzied

u. Kabel ir Atari 260~
Maxall-Diak 1 ISBTFi d sty
100r Pack #hi—-

Alla Prelss alnd Ladenpralse.

C 16 mit Datassette 1531, Joyslicks,
Adapter und Spielen zu verkaufen. VB
300~ DM. Bitte malden bal: Steflan Kle-
ner, Langelsheim, Tel, 05326/3553

Suche NLO-Drucker 100 CPS. Kann
500~ DM aufbringen.  Matthias
Schramm, Taxisring 17, 7143 Enzweihin-
gen, auch unter Tel. O7142/16667

Verk.: Nur Komplett C 84 + 1541 + Tur-
botrans 512 KB + 1526 (Graphik) + 2
Joys 4+ 41 Diskd (< 200 Prg) + alle 844r
Ausgaben + 20 Happy + Sonderh, + Si-
mons B -+ 5 Blcher. 1900— DM
0201/326529

Suche defekte C 64 und 1541 Tel
07154/26408

Verkaule Datasette fir C 64, unge-
braucht (1 Monat alt) Preis: 50,~ DM inkl,
Versandkosten! Melden bei Mario. Tel
05521/6813

Vierkaule C 84 + Floppy + Speed-DOS
Plus + Hypra-Load + 2 Competition pro
Joysticks + Sisketten m. Box + Blcher
Tel, 0221/878842 ab 18 Uhr VB 1100~

Vark, wegen temwechsel C 64 + Da-
tasette f0r 400,— DM. Tel. 07132/18329

Verkaufe VG 20 + Modulbox + Fastsa-
vem, + Maschinenk, VIC 1213 + Super-
expander + 3 K VIC-1211A + 16 K VIC
1111 + Commod. Drucker 1515, Prais
VB. G, Zappe, Lindenallee 23, 7752 Rel-
chenau

CH-EUROPA:  Suche  zuverlassige
Tauschpartner von Uberall. B. Grinvogel,
Gurtenmundstr. 30, CH-8460 Altdor!,
Tel. 044/23792 (Disk).

«= G128 - -
zu verkaufen
700~ DM
Franz Winkler, Aachen
Tel, 0241/27071

VERKAUFE: DISKETTEN Stck. 2.50 sir.
Commaodore 64, Drucker usw, Wer sich
interagsiart, soll sich meiden. (Mit Garan-
tielll) Rony Moller, Thesenacher 30,
8126 Zumikon, Schweiz

Wer gibtarmam Schiler aine 1-2 Jahre in-
takte 1541 Floppy. Zahle big 100 — DM,
Rult an bai Andreas. 025672/5864. Kann
auch diter sain. E B E &

Suche 10r C 128 prelawerte Programme
im 128er und CP/M Modus. W. Skowro:
nek, Dorstener Str. 138, Tel
0208/67778

B +« CIi811BC16M116 » H
Suche Software (Gr C 18/116 Schick! eu-
re Angebote an; R. Mazger, Friedrichstr.
32, 7414 Lichtenstein

Verkaule C 84 + Datasette + 85 Top-
Games auf Kass. + Orig. Friday the 13th,
Summer Games I, Hyper Sporls, Tour de
France + Joyst. Quicksh. Il + Comp. Pra.
Alt 3 M. 3560—, Tel. 08052/2364

[ ] STAR GEMINI 10 X, neuw. [ ]
+ Wiesemann Interface (8 KByte) NP
zus. ca. 1200~ DM, VB 750~ DM.
Waingardt, Habsburger Str, 28, 85 Nbg
50, ab 18 Uhr, Tel, 0911/835471

Suche zuverissige Tauschpartner (Gr C
64 (Nur Disk) Schrelbt an: Matthias
Schmeisser, Wilhelmstr. 38, 7070
Schwiib. Gmind

Soltware gesucht fir CBM 8296 + flr
CBM 710 — Auch Erfahrungsaustausch
— Dr. Pabst, 08171/24826

* C64 w 128er % CPM *
Suche Programme. Listen an;
G. Seiler, Postf, 1683
4800 Dortmund 1

Verkaule: C 84 + 1541 + Speeddos
plus + Hypra Parfect + Moniter (Taxan)
+ Drucker + Computer Schrank + Flop-
py Lifter + Menge Software . . |
2500~ VB, Tel. 05273/4807 (Bel Kon-
rad)

EEEEENEEEEEEEEEEEEE
Verkaufe Dataphon S 21D Akustik. + An-
Iaitung + Modam Buch dar DFLL. Nageal-
nau und 1A Zustand, NP 270~ DM, Tel,
091871230

Varkaufe 10r C 64 einen Lightpen mit An-
ledtung fir 40— DM, Ein Kabel User-Port,
Centronics-Drucker f(r 30— DM. Suche
defekie 1541, Tel. 0B9/844675, ab 15 h,

B W Suche Originalprgs. W W
Bitte ganstiges Angebot Ur: Mindwheel/
Wishbringer/Witness/Cuthroads und
and. Info Comadv, G. Kern, Tel. 07133/
15794 (ab 18 Uhr)

VC-20 + 32/27 K-Modul + Datasette +
Joyslick + 4 BOcher wegen System-
wachsel fir DM 380,— abzugeben. Tel.
02173/23408, 19-20 Uhr

Verkaufe * Tho Newsroom *
mit Erw.-disk, Orig. je 50— DM, dt. Anlal-
tung zu NEWSROOM 15— DM, Oliver
Tresselt, Geulansir, 98, 4040 Neuss, Tel.
02101/644763

* * *  AMIGA  * * *
Software und Kentakt zu anderen Usarn
gesucht, Clubgrindung beabsichtigh. ---
Carsten Gnorlich, Zum Wieacherbach 5,
4700 Hamm 3

Varkaufe: Original Racing D.Set 30 DM.
2. Hes-Games 25 DM, 3.5ki-Wallcup 30
DM. Mask of the Sun in dtsch. 30 DM, 4.
Kas, Beach-Head 20 DM. N, Schrimpl,
Recklinghauserstr. 319, Castrop-Rauxel

EENENEENENEEEEEERER
Wir suchen Tauschpartner fir den Com-
modore 64 (Tape). Auft ab 18 Uhr an;
02B22/523156

SEEEEEEEEEEEEEEEEREE
Zu verkaufen; C 64, 1541, 1530, 2 Joy-
sticks, 1 Spislekassette, 80 Disketten, 2
Diskboxen. Topzustand. Bitte melden ab
18 Uhr, 04102/54147 (VB 800 — DM)E

Suche Tauschpartner 10r C 84 nur Disk!!!
Habe z.B. Silent Service. Law of the west,
uva  Meldet euch bel Warner Tel
0221/701512 Bis Bald!!!

Verkaule Commodore 16 + Dataset. +
11 Kassetten pro z. B. BMX Racers, For-
mular 1 und Joystick. Neupreis 450—
D;il:;’hﬂ 250~ DM, Tel OBE/3516886 ab
1 r

Verkaufe: VC-20 + Dalasette + Basic
Kurs + Programmierhandbuch + Ober
100 Spiele. Preis 200~ DM. Tel. von
1718 Uhr von Freitag bis Sonntag,
D2508/821

110 s

Ausgabe 6/Juni 1986



Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

CBM 710/8250 uaw. hab ich. Partner{in)
+ Software(-paket) suche ich, Dr. Pabst,
Posttach 1812, 6370 Oberursel 1, oder
Tel. 0B171/24826

Varkaufe C 16 mit 64 K Ram, Datasatte,
Joystick und Literatur. Preis VB 330—
DM, Tel. 053682/2744

Suche Floppy 1541, Zahle hichst. DM
150 Tel. 040/5234545. (armer Schi-
ler)

H B N ACHTUNG ® H N
Suche Diskettenstation 1541, MuB
100% funktionsidhig sein. Zahle bis zu
350, —~DM. Tel. 0208/583804

Suche  gebrsuchten  Commodore
MPS-803 Drucker mil oder ohne Traktor
far max. 200~ DM Bitte anrufen bel
089/4316783

* * OSTERREICH * *
Jelzt besonders glnstig  #Plua/d
1500~ OS5 *VC 1541 3500~ 05
*MPS 802 4200— OS. Auch einzeln
M. Hemschik, Wattmanng, 58-860/10/5
A1130 Wien, Tel, 8238826

Verkaule Commodore 84 + Floppy +
Joysticks + Disketten + Softare + Lite-
ratur Gr 750, — DM, Tel. 0BB31/42635

Ringeltaube VC-20 + Modulbox +
Drucker + 3 KB 8. EX. + 16 KB + 3
Steckmodule + 12 Blcher nur 500—
DM. P Ruwoldt, Ewaldstr, 93 A, 4352
Herten 1. Tel. 02366/36193 ab 18 Uhr

COMMODORE 64

Wegen Computerauigabe gebe ich mei-
nen C 128, sowie meine ges. Software
billig ab, ca. 3000 Superspiele/Program-
m, auch einzeln. Liste kostenl. Schreibt
an H. Gurklies, Peslfach 110224, Tel
582941 in 4100 Duisburg 11

Wegen Computerauigaba gabe ich mei-
ne gos. Software sehr billig ab, ca. 3000
Programme, alles Superspiele/Program-
ma, auch einzeln. Liste kosten|. Schreibt
an H. Gurklies, Postfach 110224, Tel
E92841 in 4100 Duisburg 11

Suche Tauschpariner f0r C6 41 Habe gute
Games und Utilities! Nur aul Disk!
Adresse: Carsten Wurmthaler,
Scheggstr. 30, 895 Kaulbeuren

Pater

Verkaule C 128 + Zonith-Bildschirm
1220 10r nur schiappe 1000 =DM, Tel
05108/6288 ab 17 Uhr

Suche Farblernsehen (billig). AuBerdem
suche ich Tauschpartner Disk oder Tapo
(nabe viel). Angebote, Listen an: Frederik
Herres, Richtatr. 10, 5558 Schweich

Verkaufe: 2x Simoné Basic Buch, Ma-
schinenaprache Buch (C 64), beherr-
schen She Ihren C 64, Synthimat, Simons
Basic Modul, Homaward Tel
06158/5808

Gesucht; Datasette fir VO 20/C 84 bis
D 30 — Gibt es elnen Computerciub im
wasll, Minsterland Wesel/Dorsten? Info
an Gerd Bernardy, K.LeisnerStr. 18,
428 Borken

ElEEEEEEENEEEREERER
Suche orig. kitle people aul Kass. !l (Nur
valistindig!!!) Habe Tauschmaterial z.B.
Rescue on Fractalus, Dr. Croep, Super-
huey, Tel. 02058/5858 Es alt!!!

Vark: SX 64, SG 10, TA 8008, V 24,
Speed Plotter, Epromer, Monitor, 110
Diak, 258 K-Karta, Lightpen, Joyst,
Trackb, viel Zubehor, Literalur: nur
kampl, DM 3500 — Tel, 08194/1516

Vorkaute, C 684, VO 1541, 6Gdér
11/84-12/86. Tel. 07545/484
EEEEENE EEENEEEEER

Verk. for C 84/VC 20: Fischertechnik
Compuling Baukasten + Interface mit
Programmdiskette. Tel O7441/82389

# Der Computer 1r Einsteiger C 116 +
Datas. + Joy. + Zaitschrilten + Spiela.
Alles ein halbes Jahr alt. In Topzustand
gegen Bestprels abzugeben. Tel
07128/4316 ab 14 Uhr *

Verkaule C 128-Syatem: C 128 750—
DM, 1541 m, Speeddos-Expert (20x
schneller) 500~ DM, Drucker SG 10C
800~ DM, Philips-Monitor 2 MHz m
40/80-Zelchenumschaltung 300~ DM,
100 Disketten 250~ DM, Blcher + Zu-
bantr (Eprommaer, Modul, Joyatick etc)
200~ DM, moglichst zusammen, Kom-
, plelt 2600~ DM Jan Rauhut, Tal
02271/84546, nach 18 Uhr!!

Achtung! | |
Varkaufe Commodore 118 und Datasette
+ Splole + Joystick-Adapter + Joystick
3 Mon. alt 400~ DM, Tel. 0451/864513

W Stop W Stop M Stop B

Verkaule kompleties CE4-System, CE4,
Floppy, Drucker, Epramer, Literatur, Soft-
WHTE LUBW.

M. Michels, 0228/344348 ab 19.00

Suche C84 + Floppy 1541 moglichst bi-
lig.

L. Adam, SchicBackersir. 26 a, 8500
Mirnbarg 70

Tausche o verkaute Paradroid (C) Code-
word Arguseye (D) Zork | (D) Now Games
(6 Spiale aul siner Kassetie) — alles Ori-
ginal — Tel. 02202/51004

ok ok Hallo Tapaefraunde & kW
Verk, Wintergames 30 DM
Hexenkiche 20 DM
BMX Racers 5 DM

Tal, 07 366/5689 alles Orig.

Suche Tauschpartner
1. neveste Topsoftw. aus USA & GB. Su-
che ua. St Hawk, Knight ., V
Tel. 02948/414
INEEEEEEEEEEENEEEER

* ok ok Osterreich! * ok ok
CB4, Floppy 1541, Drucker MPS-801,
Datasette, Joystick, 20 Disketten, 2 Data
Becker Bicher! Beatrustand, Fixpreis:
BO00 65, Tel. 02762/3622

Sucho Tauschpariner C64 (Disk). Habe

super Games. Listen an: Glnther
Schiiefledor, Ulmanatr. 4, 8353 Oster-
hoten

* kW 09832/2664 LB

Verk. C84 + 1541 + Dolphindos + Da-
tas, + B01 + Papler + Sprachmodul -+
Literat. + 100 Disks mit Top Program:
men, VB 1700, Ernst Murnleitner,
A-B250 Kundl, Tel ab 17 Uhr
05338/308

Thow art on a Queat in ULTIMA I, 1l or VI
and dost not know how to complate?!?
For Infa's and Clues contact the ULTIMA-
TEAM, Lange Strafe 28, 4802 Halle

Wagen Systemwechsel glnatig abzuge-
ben!

Commodora B4, 1 Jahr alt mit Literatur
350~ DM, Thomas Stockklauser, Ral-
hausplatz 3, B216 Reil im Wink]

Ca. 100 Originalspiele fir CE&4, 2.B. Tima
Tunnel, Fight Night, Suparman jo 24 DM,
20 Module ab 8 DM, Racing Destruction
Sat 28 DM, Terrermolions 15 DM, Tel.
089/358125

.‘Ur f

Iy

Postfach 114 - 8022 Grinwald - Hotline tigl. 10-14 Uhz - Tel. 089 /6411842

Ihr zuverlissiger Partner im Software-Versandgeschift.
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Vierkaufe fir C64: Einen Light-Pen mit An-
leitung fir 40— DM, ein User-Port
Centronics-Orucker-Kabel tir 30 DM und
ain Eprom-Trans [Ur 50— DM, Tel
088/844675

TGG (The Garfield Games) is greeting to
ET, Hawk, O, The Gremlin, Big Byle,
Jolt Smart, Tom Tiger, Andreas, SPG,
ABC, BBC; Wa hating ECS, Killrey and Kil-
oy TGG/MTGG

Hallo &4'er und ST-User
Top Angebot: Tausche wegen System-
wechsel gesamte 64'er Software gegen
STProgramme. Verkaule auch Disks. Tal,
06545/442

[ [ ]] Suche: EEE
gute Zeichen- und Grafikprogramme f{ir
NCE Maus; auch Informatinen, Andreas
Simmar, Hubertuaweg 13, 4220 Dinsla-
ken, Tel. 02134/12201

NEW Games of TGG are came! Greetings
to ET, Hawk, Gremlin, Ol Big Byte, Tom
Tiger, Jefl Smart, Andreas, BBC, SPG,
ABC, TMC, Schorschi, Landshuta Sec-
tion 8 and all other,

Varkaufe Top-Games 10r

Disk: Dallas-CQuest, Tape; Hulk, Hexanki-
cha usw., alles Originale, superbilig! Su-
che: Gl-Joe

Tel. 0BBYTITO

Suche zuverlassigen Tauschpariner fur
aktuelle C84 Software: Ping Pang, Hard-
ball usw. Holger Dressler, Lindenpltzer
Str. 36, 5227 Windeck Rosbach, T.:
02292/1025

% & % Suche # % & Suche * % %
Archon IIl, Geos, Gunship, Elite Il, Ghosts.
& Gaoblins, Uridium, Strong Man, Movie
Maenster ete. Disk, Tausch oder Kaul, Tel,
07127/35482

SENENEEREERERNEENEEER
Softwaretausch (Disk!)

Schickt Eure Listen an: M. Krabs, Tons-

feldtstr. 30, 2000 Hamburg 50

ANEEENENENENEEEEEER

Suche Topspiele: z.B Time Tunnel, Eis
und Fever, Habe: Goonies, Rambo,
Rocky Horr, Show ete. Suche auch billl-
gen Drucker, Andreas Locker, Frahmsal-
lea 18, 2427 Malente

Verkaule C64 Originale (T/D) z.B.: Racing
Des, Havoc, Super Huey, Matchpoint,
Revs, Kung-Fu-Master, Prels n. VB, Mar-
tin Hieke, Schilleratr. 1 B, 6432 Heringen
(W)

deode o vk kot o ok e ok ok ke ke
Verkaule Drucker Star SG-10 mit Witta-
Interface, 5 Manate alt {0r C64 DM 700,
Tel. 06126/3962

ok kokdkkdkok ok ok ok ok ok ok ok kR

Suche umsonst Anleltungen: Newsroom,
Gamemaker, Flight Il und Aulr.: Suspan-
ded, Masquerade. Sascha Henkel, Her-
melinwag 11, Bielafeld 11. Bitte schnelll
Tel. 05205/7921

Commodaore 64
CLUB 84 sucht nach mehr Mitghieder (In-
foblatt g. 1 DM)
Telefon: 0481/72714

Suche C-84, Floppy, Drucker. Kaufe
Drucker, C-84, Floppy., Suche Floppy,
Epson, C-64 zu falrem Preis. Schrelbt an
C. Radigruber, postlagernd, [D-8399,
MNeuhaus am Inn

Verk. C84 + Floppyspeeder {16x schnel-
ler) Formel 64 + Datasette + Top. Spiele
+ 50 Compulerhefte + Trackball + Dis-
ketten + Kass, tir 600 DM — Kappler
Frar::. Robert-Koch-Str. 27, 8652 Bax-
bac

C-84, 1541, Speed-Dos+, 1530, Plot-
ter, Modem, Supersketch, 3 Joyst, 4
Diskboxen m. 220 Disks, Blcher, Anl, +
Zubeh, (Neupr. 3900 DM} gegen Gebot
zu verk! Ab 18 Uhr! 04621/63266

Hallo Leuts!
leh suche gute Games fir meinen C64
(DIT), Listen mil Preisvorstellungen an:
Carsten Gébel, Schénbornstr. 11, 6808
Rattigheim

Verkaule C-64, 1541, 1530, 140 Disks,
Seikaosha GP-500 VC, 1500 BI, Papler, 3
Joyst, 1 Lightp., VB 1800 DM, (D2871)
16081 Di, Do, Sa, 5o ab 20 Unr

Die neven Top-Games von Axis
Verkaule: Nibelungen und Deja Vu., beide
Qrg. Billig nach Verainbarung abzuge-
ben. Tel 02331/49875 (Hajen) ab 19
Uhr

Verkaute einige Originale zu Sonderpral-
san: Surfer, Uridium, Elektraglide, uaw.
Viele sind noch originalverpackt, Rul an
bei Karsten, Tel. 0721/488748

HI-80 Plotter-Basitzer zwecks gem, Stil-
tekaul gesucht, Verkaule: Stockem Aku-
stikkoppler 89 DM/Kiaviatur 10r C64 99
DM. CH. Eichhorn, Eichendorffatr, 12,
3014 Laatzen 1

C84 — Suche Tauschpariner — C84
nur Disk. Liste an P. Neubert, Alte Landstr.
2 G, 3320 Salzgitter 51, Tel. 05341/
92324 ab 17 Uhr

Suche Games I, C64 a. Disk o. Kass. z.B,
Kaiser, Karateka, Koronis Rift, Mercena-
ry, Desert Fox, Harcon, Kennedy Appro-
ach, Jorg Ehricht, 0511/511968

W ok Schweiz * ko
Suche Software Tauschpartner Diskel-
len 2,50 — andere Hardware zu Super-
preisen. Ch. Speck, Rebhusstr. 5, 8126
Zumikon-CH

Hilte! Dringend gesucht! Prgr. Bullenm,,
Milchproduktion, Viehzucht od. andere
landw. Prgrs. Kaufe oder tausche Info
oder Disk an Markus Stangier, Glatenei-
chen, 5248 Wissen

Suche Baustatikprogramme fr CB4
Tel. 05852/1716

Schaltinterface 10r User-Port des C84 zu
varkaufen. 8 Relalskontakte mit max,
220 V1A Belastung. Neuw, nur 80— DM
VB! Incl. Software, ab 17.00 h, Tel
02236/47518

‘Suspended’ Infocom-Adveniure, original
verpackt 35— DM, Wersi-Board, nagel-
neu 350,— DM, 3032 + 4040 + 4022
+ PGM + Literatur, VB 2500,— DM, Tel,
08841/4276 abend

Wegen Systemwechsel zu verkaufen,
C-84, 1541, Prologlc-Dos, Isepic,
Speed-Dos und gesamte Softwaresamm-
lung {auch einzaln)!

Thomas, Tel. 0201/706685

Tausche Suparsoftware und Spiele. Ak-
luelle Games vorhanden (Disk)! Ruft an
bei: 06250/289 (RALPH!) Greel's from
Big Byte an; NSD, Headbanger, Section
B, ABC und ECA

Brother EP 44 (neuwerlig) elekironische
Schrelbmaschine + Interface fir C64 +
Original Textomat DM 500 —

Tal. 0607 4/67284

Suche gute Spiele aul Tape. Auch Anwen-
derprogramme und Anlgitungen sind ge-
fragt. Liste an: Alex Lotller, Kugelhot 75,
7154 AlthUtte! C84 C64 C64

C-84 * Logo-Turtle-Gralik (M) 59, Super
Huey (D) * Jump Jet (D) 32 * Epyx Ba-
saball * Hes Billiard (M) alle NEU 32 DM
+ Handb./Anl, & 05693/7378

TGG is greeting to ET, Big Byte, Schor-

schi, Andreas, The gramiin, Section 8 In-

ternational, Jelf Smart, Tom Tiger and all

%‘Eml This Page came from Garfield of
1

* % & High C64 Freaks + + &
tauacheiverk. Top-Programme  News-
room, Yar Kung Fu... And. 100 %, Ads. 5.
Reins, Dummersdorferstr, 4, 2400 L.
beck 14

Suche Programme auf Kassettal Schickt
Eure Listen (auch kieine Listen) an:
Thomas Bbcker, Winkelstr. 14, 4530 Ib-
benbliren

BRIEFMARKEN
Polen und andere Ost-Europa tausche
gegen Software Commodore 84128,
Andrze] Mierzenski, Postfach 709,
PL-00-950 Warszawa/POLEN

ENNEENENNEEEEEEEERR
Suche Software (Disk) for C64! Schickt
Eure Listen an Thomas Zierdt, Schillorstr,
17, 6432 Heringen

L 1| ] Tel.: 0BG24/1872 LL T

lch muB verriickt sein! Verkaule neuen
C84 (m. Garantiel) + 1531 + S'W Porta-
ble (mini Star 418 C) + 3 Blcher + Mo-
dulkarte m, 2 Eproms + Lightpen VB
600~ Tal,: 0B459/7 144

Tausche, kaufe Soltware. Liste an Bernd
Jager, Talstr, 11, 7744 Konigsfeld 3,
Suche MPS 801, zahle bis DM 180, Tel,
07725/3940, danke!

Suche
einwandiraie Floppy 1541, moglichst mit
KnebelverschiuB, Zahle bis zu 300 DM,
Tel. O711/764842 (Stultgart)

Wegen Zeitmangel Vlerk. von original
Software. Nur Kassette Liste gegen
—, 80 DM Porto, Bodo Haller, L. Gangho-
fersir, 4, 8910 Landsberg

Suche deutsche Anleitung zu Silent Sar-
vice. Auch Tauschpartner gesucht

Nils Holdack, Neuer Dreikatendeich 32,
2103 Hamburg 85

* ko Hay C-64 Freaks % % i
Suche Tauschpariner fir G-B4. Habe
Ping Pong; SM-Joker usw,

Tol. 0B441/9847
R S e e R EE L]

C64 — Disk —
Habe neueste Spitzensoftware! — Only
Disk —, Tal: 04461/6184, Michael Ru-
dolph, Langelandstr. 22, 2042 Jever 3

Suche: Spiele fir den C64, besonders:
Sport und Action,

Abs. H. Meder, Rotdornstr. 34, 4019
Monheim

=1 Achiung |—
Suche Topgames — Kaul oder Tausch,
Jérg Sonntag, Hoplerweg 18, 4973 Vio-
tho, 06733/80230

Kaute und verkaule Original-Software I(r
VC 84, Zahle gul. Habe: Seven Cities,
Hause, Wintergames, Elite (d), ua. Bei in-
lerasse: Tel. Andreas 08221/861944

Quiwi
Arari 57
Diskette
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nEm Verschenke EEE
neuwertigen VC-1526 Drucker ( -+ Grafik-
ROM) im Ausgleich fir 400~ (VB).
0B89/6097576

ENEEENEEEENEEEEEEEE

Verk. C-64 + Floppy + Datasette + 20
Disks + Sim. Basic Handbuch + Musik-
buch + Competition Pro + Atari-Joystick
nur komplett fir 1200 DM! Ab 19 Uhr:
DS71/72603

Verkaule 1530 Datasette + Input 64 +
SpukschloB + Hexenkiche (K)

NP: 141—=/VB: 85~ (auch einzeln), Tel.
08142/12303 ab 19.00 Uhr

Datasette + Software wegen System-
wechsel abzugeben. Liste gegen
Rilckumschiag (1,30), Jochen Frey, Der-
sastr. 27, 2848 Vechta

Suche Floppy 1541
delekt bis DM 50—, funklionstichtig bis
DM 200—, Christian Steiner, Postfach
1842, 8050 Frelsing, Tel. 08161/84408

Verkaufe billig:
Ch4 + Floppy + div. Zubehor, Prels: VS
Frank Béttcher, Bahnsir. 26, 4650 Gel-
senkirchen, Tel. 0208/771241

Verkaufe guterzogenen Vater. Tausche
gegen G128,
02152/3274

Brenne und sche Eproms und EEFroms
zum Selbstkostenpreis weirs main Hobby
ist. Habe auch Zubehor. T. Leibold, K-
Adenaver 105, 6806 Viernheim,
062041343

%ok ok Osterreich * ok k
Suche Tauschpartner aus aller Well. Nur
Disk! Habe viele Topgames. Adr.: Falch
Alexander, 6580 St Anten am Arlberg
464

Brenne und MKsche E/Eproms zum
Selbsikostenprais, weil's mein Hobby ist.
Habe auch Zubehdr da. Torsten Leibold,
K-Adenauer 105, 6806 Viernheim,
06204/1343

Verkaufe
Magnasonic Datasette Neu + Games
Defekte Floppy 1541 3 Spielmodule, Tal.
06138/2379 von 18-20 Uhr Clemens
varlangen

Verkaufe: C64 + Flopy + 43 Disks +
Joystick + Fachzeitschriften + 0.
Beckar Buch + Farblernsaher, wenig ge-
nutzt — NP 3260 DM, VB 1500 DM, Tel,
0B8158/8793

Suche C-84 Floppy
J, Martin, Kisterkamp 31, 4520 Melle 7,
ab 17 Uhr 05226/2834

Zuviel gebastelt?
VC-84 und Floppy 154 1/40 gesucht, Zu-
schriften mit Angabe d. Fehier, auch an
Druckern, Monitoren Inter. Dorn, Bem-
plingerstr. 13, 7410 RT 27

Naeuling sucht Software 1, CB4 (nur Disk),
Spiele, Anwendung ete. Verk. Atari VCS
+ Module u. Orig, Batalyx f, C84, Horst
Hain, Gernotstr. 9, 8000 Minchen 40,
Tel. DBO/301613

Fast gaschenkt! Originalprogramme gln-
slig abzugeben + Computerzeitschriften
(B4'%er, Run...) von F. Walter, Lommenwia-
se 34, 5330 Kanigswinter 1, Tel
02223/23434

Wer schenkt armem Schiler CE84 und
Floppy 1641; auch detakt mit Fehlaranga-
be, Tel. 04121/75107 nach 15.00 Uhr —
dringend

Varkoufe C84 + 1541 + Datasette + AK
300 + Sprachmodul + Joystick +
Staubschutzhille + PRGS VB 1250 DM
Alles 2 Jahres alt (guter Zustand)

Tel. 0234/5013686 ab 18 Uhr

Tausche, verkaute
Original-Games aul Tape 10r CB4, Suche

Anlaltungen

Roland Klatt, Holdedin 3, 7433
Dettingen-Erms

Wanted! BCC Sucht!

noch Mitglieder, Bitte mit 1,30 DM Rick-
porto Clubinfo bel: BCC,, Friedrichaw.
Str. 75, 2351 Boosted!

W ok ok anfordern! * ok *

Suche Wiesemann-Druckarinterlace far
100 DM, Verkanufe Druckerintertace Ep-
son EC-64 0r 70 DM, NP 120 DM, Anga-
bote an Rainer Trusch, Tel, 08722/6222

Schrott-Soft bietet an: CB84 zum Aus.
schiachten! Fast alles vorhanden, bis aut
das Kermal-ROM.. 100 DM + Versand
bel: T. Relnartz, Immermannstr. 10, 4048
Kapellen

Verkaule meine gesamte CE4-Anlage.
Cé4, MPS 802, VC 1541, Data Backer,
viele CB4er, Elite, Eureka, Fischer Tach-
nik  Interface, Input GBder.  Tel
D441/82563

Vark. Orig. Disk: Ballbl.; Eidolon; Rovs, Ta-
pe: Winter- + Summergame 2; Rescue
Frac.; Little People und viela mehr gegen
Hochstangeb, Alles bal H. Gotz, Tel.
0203/3556740

L1 1] Ostarreich [ ][]
Suche Tauschpartner (0r neueste Soft-
ware (Disk), auch Kaul. Liste bitte an;

Ghostbuster ll Pole Position Il Buck Ro-
gers M Zaxxon B Bruce Lee M uvm
Spiele aufl Kasselte Verkaul und ewvil

Josh Nohl, 175 Gastig, 8580 5t Anton, Tausch.
Tel. 05446/2302 Tel. 0B8831/52606
* &k Sucha khkk  kokok Osterreich * ok *

V-84 und 1541 und Datasatte auch mil
Erweiterungen 0r j@ 250~ bzw. 30—
Mehme auch spitere Angebote, tagl ab
19.00, 0831/73688

EEE VIC 84 Freaks! EEE
VG B84 + Soltw. (8 Kass.) + Lit. im Top-
Zust. f0r VB: 280~ sowie Mengen
sonst, Lit. S Boelter, 02325/43018
nach 15 Uhr!

Verkaule Datasette + Turba |l + helBe
Gamas f0r 90—, aiit! Kal Langosch, Frd-
belweg 5 B, 2000 Norderstedt {lauscha
auch)

Suche Tauschpartner aus aller Welt, Ha-
be viele Topgames! Josh Nohl, Hotel
Montjola, 8580 St. Anton am Arlberg

Suche Top Games auf Datasette l0r Com-
modora 64, 2B Wintergames I, Karate-
ka, Fighting Warrlor usw. Angebote an
Ch. Bermndt, Cord-Dreyer-Weg 5, 2000
Hamburg 61

Suche und tausche. Suche (Summerga-
mes 1 + 2, Wintergames, Rumbo und Su-
perman) nur Tapa

Nicky Schade

Tel, 05172/13049

Kannt lhr schon die & & &
wSchrotipresses T

Standig mit aktuellen Tips und Tricks zum

Hacken und Cracken! Von: Dr. Mabuse,

Sector-3, FD, uva

* ok W Suchal * ok
Intakte CB4, zahle max. 150 DM, intaktes
1541, zahle max, 200 DM, Thomas
Schiee, Schelklingerstr, 17, 8800 Augs-
burg

Suche Tauschpariner (Disk), habe Goo-
nies, Lord of the Rings, Desert Fox uva.
Schickt Eure Listan an: Werner Schmidt,
Stettiner Str. 132, 4 Disseldorf 13, Tel,
o21froi1sz

Atari 8T+, C-84, Amiga, Atari ST+
Stndiger sucht Sindige zum
Sindigen
{Mache fast alles!)
17-23.30, 02043/65700

L

Gunstige Gelegenhait
S5IMONS-BASIC-MODUL (neu) fur 80
DM zu verkaulen. Tel, (nach 18 Uhr)
0B071/36841

Oaterrelch: Verk: Originale;, Rambo,
Ravs, Goonios, Eldolon, Catchen, LCP,
Blade Runner, Koronis Rift, Zorro, Back to
the Future usw. Melden bei Stefan ab 14
h (5338) 5337

Verkaute neuss Betriebssystem mit Fast
Load, Funktionstastenbelegung, Renew
ot Info BO P bel Karl Tschentscher,
Stadiplatz 33, 8482 Neustadt'W. N

Suche Tauschpartner (Tape), Habe: Ram-
bo, Zorro, Commando, W. Games,
G.Lw.Lhtf, usw, An Klaus Hocherl, Dag-
gendorferstr, 53, 8443 Bogen, TAPE!

Zahle gul for defekie 1541, Tel
05129/423 nach 18 Uhr

CA4/Disk + % Habe neueste Soltware
Listen bl Carsten Herrmann, Elmendin-
gerstr. 23/2, 7534 Birkenfeld 2

CE4 nur Disk!

Suche Soltware aul Diskette i0r C64/128
Schickt Eure Listen an Reinhard Abra-
ham, Schopparstr. 12, B503 Altdor!, Tel
09187/1743

Suche neveste Spiele! 100 % ROockant-
worl Habe Jet, Ich winsche nur gute An-
gebote. Liste an Reinhard Franz, Merken-
bacher Weg 1 A, 6342 Fleisbach

Hallo Freaks! Tel. 0911/578481

Wir haben Topprogramme! (CE&4) und su-
chen deshalb neue Tauschpariner & W%
Konakt Michael Pleiffer, Schumacher-
ring 82, 8505 Rothenbach

Sony Hit-Bit & Floppy 4 DM 850, — & Div.
Splele & Graflk-Progr. DM 250 —
M. Bantele, 0B0/1234408

Philips MSX 8010 + Monitor + Dataselte
+ Software + Joystick, Alles original Vier-
packt 10r nur 450— DM Tel
089/358125 ah 18 Uhr

de ko ok ok ok ok Varkaufe de b ook ok R
* SVIT2B(MSX) + Kass. Rekorder + %
* 2 Splele + Joystick + Buch %
% Preis VB BOO~ (NP 1200—) =
* & % (05481/23098) ab 18 Uhr # & *

Verkaute f0r SVI-328: Grafiktablett
140—0DM, Dala-Recorder B80—DM,
40-80 Zeichen-Umschallung 70~DM
und original Software aul Datacassetten
und Disk. Tel. 0831/411541

RENDEN

PLUS-PAKET URIDIUM
C 416, CA6, Pluvd 64
Kassotte
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DAS |
HAUS FUR
SPITZEN-
SOFTWARE

MADE IN GERMANY
KINGSOFT
Fritz Schifer

Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen

= 02408/5119

Alle Proiss 5.- DM Porto &
nuw vm-;
unseren groflen Gesamt-Katalog an mit Ober
200 Hir ATARI 800 5T, COMMO-
DORE C-16, C-64, Amiga, MSX und
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Halio Musictans!!! (MSX) Verk. YAMAHA
OMEM Musikcomputer und das YK-01

waowd und @in Spiel 10r nur
* ke 850—~DM * % ko
Tel. (02735) 3761 * %k ok

Verkaute MSX-Rechner YAMAHA-CX-5M
+ Keyboard-YK10 + MSX Basic
+ Musiksoftware (ROM)
Komplett 1000,—=DM,
Ralf Bremen Tel.02251/52185

Umiangr, MSXsSoftw-Bibliotheks (Tape,
Disk, Modulen); Mur Tausch! Liste an:
A Lont (08/020-831133),
Geuzenkade 75-3 [MSK-MSX-MSX)
1056 KP Amsterdam — Holland

Verkaufe SpectraVideo Expander
SV-601, Floppy SV-902 + Contr. suche
SuperExpander SVI-6058, suche C/PM
Software. G. Stadler, Welngartenstr. 9
B536 Mkt Bibart

SCHNEIDER

Suche u. tausche Schneider Software
aul Kasselte.
Listen an: Rainer Jager
Im Schanblick 16
7964 Kisslegg, Tel 07563/8585

Video1000-Besitzer | Suche Kontakt,
besonders weitere Kurzfilme und digitali-
sierte Bilder. Joachim Glaubrecht, Hol-
bein-Str. 30, 5024 Pulheim 1

Maus-Basitzar | Suche Kontakt zu AMX:,
Reisware- und BBG-Maus-Besilzern.
Joachim Glaubrecht, Holbeinstr, 30,
5024 Pulheim 1

CPC 6128
Suche Schnalder Soltware aul Disk. oder
Tape (hpts. Splele). Listen an Sven Hen-
ningsen, Zum Schwimmbad 1, 2251
Ostenfeld

W Original; Roland in Time, Master W
B Chess, Sorcery, FB Boxing, Allen l
B Break in. Jedes nur 510 DM, Bei B
B allen nur 25— DM!! Tauschen ist W
W auch méglich. Tel: 0751/24571 W

Verkaule mein EPROMer fir CPC 464
vonnur 100— (27128, 2764 konnan ge-
brannt werden). Thomas Oltzen, 0221/
762134 ab 18.30 Uhr

Suche glnstige Software i menen
Schneider CPC 464, Schreibt bitte an;
Victor Wiech, First-Eberhard-Str, 4,
7864 KiBlegg, Tel: 07563/2377

Seikosha SPB0O0-Drucker zu vark., fast
neuw, NLQ, Software. Kabel zum CPC
464, Prais VB

Erik Plaiffer, Tal. 040/5252303

AMST-SCHNEIDER-USER-CLUB-
AACHEN, ein sachtars Userciub mit vie-
len Leistungen nimmt noch Mitglieder
auf. Info gegen Rickporto bel ASVCA,
Zelfstr, 7, 5132 Ub-Palenbg.

Vark. CPC 6684 + Grean-Monitor neu +

& Disketten DM 868~ ab 18 Uhr Tel.
0203/406832

Varkaufe BROTHER Matrix-Drucker
M 1009, kompatibel fUr Schneider CPC
664, neuw.. incl. AnschiuBkabel VB DM
350~

Becker Thorsten, Bodenwlese 11, BT61
Ménchberg, Tel. 09374/1352

Schneider-Club sucht Mitgliedar, auch
weiblich, jeden Allers. Wir machen
Sprach-Lehrgange, Lotan uv,m. Infos von
= Berliner-Usar-Club = Woallgang Win-
dorpski 1-41, Gritznerstr. 38/8227750

Verkaufe 1| Originalsoftw.] CPCs auf
Disk +Kasa 8 DM/Spiel (NP 20}, Spiel-
winscha, Tel., eigene Liste an Peter
Schioz, Johannessir. 122, 7080 Schom-
dort

Floppy 5%, 1. LW von Vortex incl. Control-
ler for CPC 464 DM 600~ VHB

Lutz Bode, SOdstr. 21, 45 Oanabriick,
Tol: 0541/766841

Schiller tauscht Briefmarken (300) +Ten-
niss. (Puma, 360)+Angelr, m. S,+100
DM 1. CPC 484+ Floppy-DDI . CPC
664 +Dataphon ., CPC 6128, 18-18 Uhr,
Tel: Q7024/7163

Aufristung VORTEX-Erw. um 64 K inel.
HCT-Chip 40 DM. Adapter 1, 2. Disc 25
DM, Super-Orig-Prgs. ab 8 DM. W. Gel-
selhart, Chr-Laupp-Str. 2, 7400 Tobin-
gen, Tel. OTO71/73478

Verkaute Schneider-Selbstiernbasic-1+
2 10r B0~ statt 158 —. Original Datamat
100~ Diverse Data Backer-Blcher ({r
50%, Tel 089/782048 (Mo, Do, So.ab
18 Uhr)

L EEE R STOP ko ok ok
SCHNEIDER NLQ 401 — Drucker, NLQ,
50 cps, par, Schn.st, wie neu, NP 800/
VB 600, frel Haus !! Tel.: 0241/62302

Suche CPC Schnelder-Internation. Hefte
3, 4, 5, 7/85 sowie von ct die Hefte 1, 3,
4/85. Zahle gut! Peter Michels, Dunant-
strafe 4, 5100 Aachen

CPC 484 DM 800~ Vortex F15 DM
980—, Wordstar DM 145— MP2 DM
98— Alles neuwertig, 3 Monate alt, Tel.
07121/890345 od. 36771 abs,

11! Sucha Softwara 11! 6128
Suche CPC-Software (Kass./Disk.)
Angebote und Listen an:

Reinhard  Plrkenauer, Alingerw. 10,
8423 Abensberg 3, Tel 08443/1544

CPC 6128, m. Farbmoniter, Wordstar,
dBase Il u. Literatur fir DM 1898~ zu
varkaufen,

Friadhelm Roth, 0271/42182 ab 17.00h

CPC 484/864: Suche Floppy DO, F1/S
und VORTEX-RAM-Erwelterung! Suche
Software aller Art. Jader Brief wird von M.
Schiller, 5800 Hagen, Gerstenkamp 5,
beantwortet!

Verk.  HISOFT-PASCAL-Original-Kass,
und Handbuch (nur einmal geladen, be-
halte keine Kople!ll). CPC 464 DM 85—
Ernst Sattler, KleinTodtshorn 11, 2111
Otter 2

Suche Software fir CPC 464 aul DATA-
SETTE! Und Zubehbr | Listen an Dirk
Piotrkowski, Blumensir. 41, 4100 Duis-
burg 18

Schneider Floppy-DD1 inkl. Disketten
und Software VB: 850—; Drucker NLQ
401 Inkl. Kabel BB VB: 550 —, Joystick
JY1 10— Tel.: 02241/62659 ab 17 h

Verk, CPC 464+ Grinmon, +Floppy +
4 Bicher+ 25 Originalsplele-+Transmat.
+... VHB DM 1.500—. H, Mitter, G-Kel-
ler-Str. 22, 6096 Raunheim, Tal.: 06142/
46260

Verk. CPC 464 — grin + DDI1 + NLO
401 mit Zubehtr + Datamat + Textomat
(Qriginale) + viel Soltware + Blcher (s
nur DM 1.600~, Tel. 07041/42380

Suche Adventures und andere Spiele fir
CPC 6128 auf Disk. Schickt Eure Ange-
bote bitte an Jan Petersen, Grinbek 25,
2432 Kabalhorst

* o Verkaule & #  meine  Schneider-
Hardware: EPROM-Prog., Echtzeituhr,
AD/DA-Wandlar, Busplatinen; Liste anfor-
dern bei Morhard Manfred, Kammerg. 1,
8808 Aletshausen

Schneider CPC 464, 3 Monate alt, gri-
ner Monitor, Datasetle
Handbuch-Einleitungskasselte mit Ga-
rantie

Preis VHB, Tel.: 04243/1582

NLG 401 m, Traktorf, + 10 Disk. (zT. mit
Softw.) + Statistik-Start, Terramast, +
Uni-Dat 4+ Marco-Polo + Textverarb
‘amr-as} gegen Gebol. Telefon 02941/

Verstelgere Kass. (Hacker+F-Pilot+
Sorcery+M. |. And.+Formula S, +Chiller
+Ghestb,): Karten mit Angebot (min.
120~) an; Pichibauer D./Waldstr. 3/
8263 Burghausen

Verk. Orig-Kass.: Sold a Million, Manic-
Miner, Diamant v. Rabanfels, Interd.Pilot,
Schatz d. Pharaonen, zus. 100 DM od.
Tausch, Wordstar fir 464 nur 130 DM,
Tel. 06108/68892

Verk. CPC 464 grin+Floppy (DDI)+
Software +Turbo-P +Joystick+Tips  u.
Tricks (Data B.), Prels: 1400 DM
Thomas Blank, Tel.: 04638/7348

Orig. 464-Software zw. 5 u. 15 DM z.B8.
Expl. Fist, Cyrus, Starion, DT. Decathl,
Naverend. Story, Matchday, Winterga-
mes, Rocky Hor, SoftwStar., 04243/
3813, Horst Freyer verl.

Verk, CPC 464 m, Farbmanitor und
Drucker NLQ 401 (mit Traktor) und Flop-
py DDI mit Software und Lit. VB: 2100—
DM, Tel. 05242/38374

ERESCHNEIDERESCHNEIDERBEE
Suche Tauschpartner fir CPC
Listen an: Chr. Marksteiner
8122 PENZBERG €, Bahnhofstr. 18
Beantworte jeden Brief sofort

Verk.: CPC 464 + Coulor-Monitor + viel
Software + Blcher + Joysticks + Zeit-
achriften (Or DM: 1050 111! Alexander
Fries, SchieBgartenstr, 38b, G072 Drel-
eich. Auch einzeln!

SCHNEIDER JOYCE
Originalverpack!, nagelneu
nur DM 1550~
T. Schnepl, Im BlOtengarten 3
7158 Auenwald, 07191/58068

MNach erfolgrelchem Spielen zu verkau-
fen: Sorcery/Knight Lore/Lords of Mid-
night, je DM 20~ Hindshadow DM
25~ Chopper Squad DM 10— Tel
0228/663749 originalverpackt

Orig-Farbmaonitor CTM 640, wie neu VB
700~ (evil. Tausch g. Floppy DD1), Ma-
rixdrucker Sakata SP1000, 100 Z7s,
kaum gebr. + Tasword VB 700—. Lothar
Geuppert, Tel.. 0951/26841

Varkaufdé, CPC 464 (grin) + Dk'tronics
Sprachsynthesizer (Stereo) + Top-Sple-
lesammiung mit 30 G.P, Hobbit, Forth,
Cheas+Data. B. Buch, Preis: 830 DM,
Tel. 041261334

Suche: DMP-2000 (kompl.), CP/M-Publ,,
Dom.-Software (. CPC 464 m. SP128 +
DDI-1) sow. MAT-WORDSTAR (h&chstens
110~). Angeb. an: J. Ellermann, Tel.
07633/14913 (ab 20 h)

Verkaufe wegen Systemwechsel CPC
464 color+Floppy DD1-+NLQ-Drucker
+Joystick+ 5 Bocher 1. 2400,— DM, Tel.:
0711/611251 (ab 18.00 Uhr erreichbar]

Suche u, tausche 464-Software auf
Disk./(Kasa). Angebote an R. Goltchin-
far, FloBweg B4, 5340 Bad Honnel, Tal.
02224/74948

+4+4+++4+ CPCBIZE ++++++
++ Suche und tausche Software ++
+  (auf DISKETTE und Kassette) +
+ Joachim Blhrer +
+ SchioBstr. 15/7894 Stohlingen +

Verk.: CPC 464 Color (neuw.)+ 41 Kass.
Softw,+2 DB-Bucher+Hefte fir 850
DM. Th. Schubert, Hoevermannskamp 4,
3110 Ueizen 1 o einfach anrufen
0581/2848

Tausche oder verkaule Original-Graphic-
Master, The Hobbit, Ghostbusters ua. Li-
sten oder Angebol an E. Blenk, Trakeh-
naratrafe 12, 4630 Bochum 5, (0234)
496419

Tausche CPC-Prg. Habe neueste Soft-
ware aus England 2B Knight Gamas, V,
Spindizzy, Twister usw. Asis EL-Amro,
Kesselafeld 43, 5307 Wachtberg 1, Tel.
0228/349845

IRATA  GMBH

HARDWARE ENTWICKLUNGEN
HIGH SPEED BOARD 230~
512-KRAM:KARTE 800XL 300~
DRUCH-INTERFACE 198~
f4-K-ERWEITERUNG BOOXL 126~
SYSTEMUMSCHALTHARTE 80—
PROFI OLDRUNNER CHIP 126~
HIGH:CHIP HC 126~
G4 K XE RAMDISK CHIF 126~
64 K XE RAM UND HC 170~
POWER CHIP 17 5-K-DISK 126~
KW RADIO AUF COMPUTER  126,—
PANASONIC 1080 T8~
PANASONIC 1092 Nns0~

1000 BERLIN 44 HERMANNSTR.9 TEL,

Alles far Atari

Alles fuir Atari

PREISWERT-PROGRAMME
SUPERCOPY 30—
VOKABEL LERNEM 20—
HARDCOPY PLOTTER 20—
DISK PIC 20~
SEIKOSHA HARDCOPY 30~
CATLOG 20—~
MASCHBAS STARTPROGRAMM 20~
KATALOG O~
CLUB-INFO SEIT 1981 0~

030-621

0 T

BUCHER DEUTSCH
DISK-BUCH 2.0 15~
BABIC-BUCH 16~
PRINT SHOP-ANLEITUNG 10~
EINSTEIGER 15~
ARCADE MACHINE 16~
FILE FAX 16~
MASCHINE AM BEISPIEL 36—
ASSEMBLER 15~
MAC/E6-ANLEITUNG 36~
C/65 COMPILER-ANL. a5~
SYNAPSE ASSEMBLER-ANL, 36~
KAMPFGRUFPPE ANL. b=

114 iz,
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J. Hickslad!
CP/M 2.2 Anwenderhandbuch

CPC 464/664/6128
Dezembar 1885, 212 Seiten

Wann Sie glicklichor Bositzer eines Schngider-
Computors sind und mahs witsen wollan Gbar
das leistungsatarke Batnobasysiom CPM 2.2,
dann ist dieses Buch genau das richtige for Sie!
Es bohandelt CP/M 2.2 nichi nur in sedner allge:
meinan Form, wie sie f0r samibche CP/M
Computer glilig 1, sondern baziaht awch dia
Hardware dor CPC-Compulor mil gin

Best-Mr, MT 859

150K 3-89090-204-9

DM 45 -/sFr. 42,30/05 358,80

L Hlckatibdl

CP/M Plus Anwenderhandbuch

CPC 6128

1. Quartal 1988, ca. 250 Seiten

Ewn unantbohrichos Mschschagowerk e deo
praklische Arbeit mit CPM-Plus und seinen
Hitfspragrammaen. Mil zohireichen Beispielon
Beut-Ne, MT 90197

ISEN 3-89090187-2

DM 46,-feFr. 42,30/0% 358,80

Mkt &ec ik

ANWENDE
HANDBUCH

Mk &Technlk

T Mossakowskl ' J. Janneck

ROM-Listing CPC 464/664/6128
Fobruar 1986, 676 Seiten

Dieses Buch enthdll in konzentrigrier Form
umiassendo Informalionen Gber den Aufbau
hres Compulors, Es kann sich dahar schnell zu
mirem unantbehriehen Arbeitsbuch 1Gr dee Pro-
grammiarung enbeickain. Um es optimal nutzen
zu konnen, dolte man mit dem Schookder
BASIC vortraut sein und ersie Erfabirungen in
dor Maschinonsprache dos Z80 bositzen

Zu jeder Routing im Listing aind do Ubargabae-
Parameter aulgelGhrl, Verschigdene Taballen
ortgichtern das Aullinden ainer bestimmian
Fouting

Beost.-Ne. MT 90134

I58M 3-89090134-4

DM B4 -inFr, 58,90/85 499,20

Th, Erpal

CPC BASIC-Kurs

Hovember 1985, 376 Seitan

Eirs Buch f0r den Einstieg in dee Bedienung und
Programmiarung dar Schneider-Compular
Best. Nr, MT 828

ISBN 3-89000-167-0

DM 46, -/sFr. 42,30/65 358,80

g 2 M b b

Witahbahiml

Sl il by il

G Stroush
Schneider CPC

Grafik-Programmierung
Fobruar 1086, 225 Seiten

Dipaos Buch wondal sich an
diiz Schnaider CPC-Besitzar,
e mllen Obar die Graflkiabig:
keton ihres Compulers wia.
fon waollen., Es biglol ainen
uminssondoen Uberbdick Gbar
dia verschiedenan Anwen:
dungabeivicha dor Grafikpro:
grammiarung. Iwek und drak
dimensonale  Disgrammdar.
stellungen,  Dalnition  und
Bowegung von Sprites, Eni
wurl von Titelgralien, Einsats
dor Grafik bel dor Untesstun
rung anderér Programmea

& Besondars intarmssant; ¢in
Sprite-Ganarator, ein Malpro
gramm  10f  hochaulldsendo
Grafik, @in Programm  pur
Erstoliung von Titekgrafiken
sowh e universalies Dar:
stallungaprogramm

BestMr, MT 90182

156N 3-89000-182.4

DM 486, -/sFr. 42, 30/65 358,80

J Hickstadt

Der Schneider CPC 6128
1085, 273 Seiten

Digsos Buch st 1or jpden CPC
B128-Besitzor gine warlvolle
Hille, die wiellachan Magkoh
kmiton dieses bishar einmak-
pon Gomputers kennenzular-
nen und anzuwenden. Der
Computatneuling wird Schritt
1lir Schritt in den Umgang mil
dom Computer und in die
BASIC-Progiamimsiung @i
gotlhet, bis or alle natwandi:
pen Kennimiass bosizt, de
manchaer, Proli boraits  mit-
bringt. Aber an dioaar Stelke
wird das Programmeanen mil
dem CPC G128 arst interes
panl, namlich dann, woenn &5
darum gehl, eng  olgong
Dateverwaltung  aufzubauoen
ader Gralik und Sound 2u pio
prammigren  Weilarhin arfah
ren Sig adles Uber CP/M Plus
sl dem CPC 8128

Besl M, MT 849

ISEN 3-8900901921

DM 46-/5Fr, 42,30/05 358,80

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz Markt & Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/415656
Osterreich: Uaberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24, 1091 Wien,

T 0222/481538-0

irtimer und Anderungen vorbehalten.

C Straush
DR LOGOD auf dem

Schneider CPC
2. Guartal 1986, ca. 260 5.

Spezioll sul dia Schneider
Computor anwendbar linden
B in ceosom Buch o ginek
futieerise Andavtung fur die prak-
pache Arbeil mil dor Program:
mierapraches LOGO. Mit zahl
rakchan Balapielen 2ur Grafik:
und  Soundprogrammaiung
Das lotzte Kapitel @nthal
nitzhche Utines (2 B SORT
Rowtinan ), wiebks inlormationen
die Aultedung dos Spei-
{Specheranalyse und
stondelinition),  Erklren
garn zu don Edilarkommandon
uber dig dowischen LOGO
Botahle sowla Losungsvor
schinge ru don Aufgabon
Best e, MT 80210

ISBN 3-89000-210-3

DM 48.-/sFr. 42,30/65 358,80

H. Tischar
Programmentwicklung
unter CP/M 2.2 aul dem

CPC 464/664
Fabruar 1988, 336 Seiten

Dissos Buch vermifielt alo
Indermationen, die 2om solkb
stsndigon  Entwickeln  von
CP/M 2.2-Programmen notkg
nind. Bosprochon  wird
gowohl  die  grundlegends
Funktionpwaise das CP/M
Botrkabasysiems als auch oo
dem Anwander sEhon aur Ver-
figung stehandan Syslom
routingn, die diesem vl
At araparon. Swol Kapital
Bipachaltigen sich dabod sus-
sohlieBlch mil don zusilzh
chon Moghchkoeiion, dm nur
die Computer CPC 484/884
bigton

Kanninisse dor 8080 oder
ZB0-Assemblersprachie snd
orfordariich

Best-Ni. MT 90209

15BN 3.80090-208-X

OM 52.-fgFr, 47.80/05 405,60

- a
Markt&Technik

 Untemehmenshereich Buchverlag
el-Strabe 2, B013 Haar bel Minchen

C. Stroush

CPC 464 - Programmieren
in Maschinensprache
1805, 276 Selten

iasas Buch weiht in dio
Arbellsweise  des.  BASIC-
Intarpraters ain und erkdant die
Funktionsweise der Bautsilo
das Gordls und deren Zusam-
I wirkan

Beai-Nr. MT 820

ISBN 3-89090-166-2

M 46 -iaFr. 42,30/88 358,00

Dy, P. Albeachi
MULTIPLAN tiir den
Schneider CPC

10885, 226 Sellen

Bast Hr. MT 826

15BN 3-89000-186-7

DM 49 -/cFr. 4510065 382,20

G, Jurgansmoser

WordStar 3.0 mit
MailMerge fiir den
Schneider CPC

1885, 435 Selten

Das unonibehrliche Zusats:
Handbuch ur dio Arbait mit
dam Schaaider CPC

Beal-Ne, MT 179

ISEN 3.89090-180-8

DM 49 -/sFr, 45,10/08 382,20
oe P Albracht

dBASE Il fiir den
Schneider CPC

1885, 280 Selten

Beat-Me, MY 837

ISBN 3-89090188-3

DM 40,-1sFr. 45.10/85 302,20
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Private Klenunzeien

Suche Soltware
Suche Prg, fir CPC 464 (Disk., Kass.),
Angebote und Listen an

Asis EL-Amro, Kesselsleldweg 43, 5307
Whachtberg 1, Tel. 0228/340845

2. Floppy f. CPC X64, 6128, 5% “ u. 3°
incl. Stromv. u. Kabel 400 u. 280 DM,
Farb-T\-Adapler (Scart) m. Stromv. 70
DM. W. Geiselhart, Chr.-Laupp-Sir. 2,
7400 Tabingen, Tal. 07071/73478

Verkaufe MZ-731 + Plot + Farbatilte +
zahlr. Spiele + Prog. + 2 Advent./Inva-
ders. VB: 800~ NP:.1200~, Thomas
Lingner, Hamburger Landstr. 13 a, 2067
Wantorl, 040/7201302

B Kann man den SHARP PC-1246 dach
B irgendwie erweitern? B z. B. durch
B Umbau. Il Mir ist es (fast) egal, wie er
B dann opH. wirkt. I OCliver Springer
W Terwislstelg 8, 1000 Berlin 13 0 W

SHARP MZ-80A, 48 KB, Incl. Netzkabel,
Basic-Kass., Demo-Kass. u, Anleltung.
Preis nach Angebot/VB an: Ulrich
Ostermann, Recklinghausen, Canisi-
usstr. 40

Verkaufe: SHARP PC-1245 mit Kass
Interface  far nur 60— OM! Tel
(02738)are1

Voerk, Sharp MZ-731 mit aingebautam
Plotterdrucker u. Datenrecorder 4 a@in
2 8Binch Disketten-Lautwerk (MZ-1F11) +
5 leare Diskelten. VHB 1200— DM Tol
07633/6137

Sharp MZ-731 + Exp Unit MZ-1U0E +
Floppy MZ-1F19, zus. 1100,— K.W. Froy,
Tel. (068)811876 (tagsiber)

Verkaute: Komplettsystem: MZ-731 +
Plotter + Tape +RGB Farbmonitor +
Zubehtr ir 899~ DM: Andre Kuhn, Al-
tenhe! 3, 5608 Radevormwald, Tel
02185/8801 1a Zustand! !

Verkaufe Sharp MZ-T31 % #» mit Platter,
Literatur (Bicher + Hefte) wegen Com-
puteraufgabe. VB: 600,—~ DM Axel
Hahn, FalkenstraBe 18, 6232 Bad So-
den a. Ts,

SINCLAIR

Vrkaufe ZX81418 K+20 Software-
Kassattan+Netzteil+2 Softwareblcher
+dt. Handbuch+Anachl.Kabel fir DM
200. Thomas Weber, Feldkircher Str. 11,
7150 Backnang/Maub.

MZ-731 + Plotter/Drucker + Kass-
Recordar + Spitzen-Soltware + Diverse
Literatur zu verkaufen. Preis: VHB Tel.
06241/35074

Tausche ZX81+ 16-K-Modul+20 Kas-
setten (2B Flight-Simulation, Raiders
usw.) gegen einen Farblernseher oder
Farbmaonitor, Tel. O751/02972

Spactr

48 K, Incl Saga Tast, BETA
Contr., Teac 551 DS/DD im Gehause ZX|-
print 3, viele Blchar ca. 60 Pgr., nauw.
NP 2100~ fur nur 950 —. Markus Wen-
zel, Hoya 04251-1644

80 K-ZX-Spectrum+Sound-Generator
(Happy ©11/84)+neues ROM, alles ein-
gebaut in Saga-Tasta + Sprint-Recordar
wegen Sys-Wechsel gegen H-Gebol zu
vark. T 02942/1844

EEEEEEEENEEEENEEEEEN
B Suche dringend orig. sThe Art [ ]
B Studioe. Angebote schnell an: |
B André Wiesmann, Hanses- u
B Kotteler-Str. B, 4400 MOnster W

Achtung # * Achiung % + Achtung % %
Suche ginstige Computeraniage mit al-
lemn was daru gehart+Blocher 2B Sin-
clair-CPC VG — nieht Gber 500~ Tel.:
07542/5980

EEEE Vorkaule Spectrum+ HEEE
dazu Joystick, Interface, Spiale
u. Assemblaer fir zus. 230 DM
B Tel. 0931/708785 von 1719 Uhr B
ENENEEEEEENEEEEEEER

Wala-Drive (m. Cenlr.+RS232 IF)+Zu-
behtr DM 300—/del. Spectr., gut z. Aus-
schl, 50~/div. Software (One on One)
15~/div. Lit 20~KEMPSTON-Joy-IF
20— Tel. 0BB1/9482211

Verkaute Centronics-Intertace mit ROM
ohne Softw. Alle Befehle 120 DM, Currah
Micro-Slot Doppelportstecker 20 DM,
Gummitastatur 20 DM. Alles Spectrum,
0261/84470

EEN SPECTRUM PLUS (48 K) REE
Qriginalvarpackt/neu/ungebraucht/mit
voller Garantie + HORACE G.S. u, CHE:-
QUERED FLAG fur VB 250 DM 2u ver-
kaufen!! Tel, 02472/2833

Hilte — suche GL-Kontakt

Méglichst Raum Ulm

Martin Kirsch, Stelnackerstr. 69, 7800
Uim-Einsingen

Spactrum 4B K, Intf, 1, 1 MDrive, 20 Cart.
GP505-Drucker, Kopler-interfaca/Moni-
leranachluf, Joyst, Bach. TWord 2, Fran-
kie, Forth usw. DM 650, Fritz Schaler, ab
18 h, OT151/55585

SPECTRUM 48 K+ Joy.+Blcher+Soft-
wara, DRUCKER GPS505+ Elite/Winter-
games und 20 Programme k & * % VB
350 DM * s gr. Tas. Thomas Meier & #&
Urftstr. 76 Manchengladbach 2

ZX-SPECTRUM 48 K + Quickshot Il +
Recorder + Joystick-Interface mit 2
Ports + Software (Orig.) + Zeitaschriften
fir nur 250 DM Einfach anrufen: Tel
0B051/4450

MICRODRIVE, wenlg benutzt und IN-
TERFACE 2 mit Spiele-ROM. JETPACK
nur je DM 150~ Schnell 040/5711385
anrufen! N. Korber, Rebenacker 1a,
2000 Hamburg 54

Beta-Interface + BASF-Laufwerk 2 x 80 +
2 Spectrum+ISO-ROM+100 Disk+ 2
Interface +div. Ersatztelle und Zubehor,
auch einzeln zu verkaulen. C. Boahm,
41 Duisburg 11, 0203/584804

Bernd Schwing TS Datensysteme

Sinelalr oL Software

o Extended Basic
AOM)

HISOFET Maon QL (Moniar, ROM) DM 99 an

Sprachausgabe il
Sohnalder

Etaroo-Eynbom ikl Wor
Blaor & Lauthprachas
130,30

Komplaii

Hypor Drive {Autonone,
MatehPoint [ Fniis B
OL Cheas {Bohach)

Chad Inbuefoce {Konmpnion)
Joymdick Adnpdar
Catricign (o)

DM 09,90

hran Rechner.
uns elntach an, oizrr
RUFZ,
-hrolben Sie uns
:lechﬁﬂ Rechner Sie Wad
guchen.
Handleraniragen
winachi B
d par Nachnah :
YoM a0 oder per Vor

gl DM 5.
;agse puzigl DM 3.50.

ging @f

Denisstr. 45, 8500 Nurnberg 80, Tel. 0911/28 8286

116 s,

Ausgabe 6/Juni 1986



Brandneue Bucher
rund um den

ATARI ST

P Rosenbock
C-Programmierung unter
TOS/ATARI ST

Mirz 1986, 376 Selten

Erai durch das Programmigren in C kann
dar atolza Basitzer alle Fahighollen soi-
nas ATARI ST ausnutzén. For Lesar mit
olementaran EDVVorkennimesan gibt
dor Autar in dloaam Buch eine grond-
Be i und lolcht losbare EinfOhrung indas
Progmmmbersn mit diesor wichtigenund
vislasitigen Spencha, An aussagekeit

gien und in allen Einzolhaiton arklrten
Bl philn v redim suc b dio ol gas 1

tenen Aspekio dod Sprache (Dalener-
waltung. Structures, dynamische Spol-
charversallung, Rokurson)  ebonso
susilhrich wio die Grundlagen bospro:
chen. so dofl man auch nach lingerar
Boschiftigung mil Cimmar windar wrf

wolle Anregungen 10r de prakiische
Arbelt finden wird, Besondores Gowichi
Int syl das Progmmmiaren aul Systom
phanoh goleg! (Schaittalole zum Be-
triabasystom TOS, Benwtzung von GEM-
DOS, BIOSund XBIOS), o dall dar Laar
Iy clile Lage varsoizt wird, such sysiem
naha Programma aul soinem Atarl 2u
orarbaiten

& ‘Wagon Sie den Scheil zur Profi
Programmiarung aul dom 5T/

Baat-Nr, MT 80226

15BN 3-80090-220-X DM 52 -

Marka &Technik

Pratt s puer

ATARI ST

it ubrsing (. i Programesserspracior €
W L lermian ikl srag mt Deapae] elnd Dalel sait miles s
# Linsats sen B Rooiisen
# Baftware-Ungissaring

LARER LU L

W Fastenrath
ATARI-ST-BASIC-Handbuch
Fabruar 1988, 260 Selten

Suchan Sko alne Anleitung 2ur intentiven Auanutzung dor Fangkeitoen dou ATARI 82
digses Buch goniu v TARI ST Jodor
Batehl wird mil Pro no Aninitung zur
BASIC-Progmmimaieng dos ATAR| ST aowke fur Progimmkiren g vin GEM: Funkbioni

Bast-Nr. MT 30205, ISBN 3-80000-205-7, DM 52 ~(sFr.47 80/85 408,80

. Admillor

ATARI-ST-LOGD

Mirz 1988, 238 Selten

Dianas Buch bisbal eing gFandicha Einfiheung in dio Programmiomps
muf dom ATAR| 520/280 8T &
Progrunma zu schioiban, Prokl
mueh e dan largoss
winstliohen Infeligons gowidmis
Basl-Nr. MT 00221, 1SBN 3-80080-223-5, DM 40 ~/aFr.45,10/65 405,60

A0 ST? Dann int

y LOGO und ihrg Anvwandung
i dar Lvge, slgens LOGO

firh wie 2 B dio Datanverwiliung sind
1 odgenes Kapitel I8t dom Bormch dor

| Liko/P. Like

Das Systemhandbuch zum ATARI ST

2. Quartal 1888, ca, 300 Saltan

Thamenschwarpunkie dieses Buches Dwe Strukiur der SB000-CPU und der ATARI 520/280 ST
Beschrolbung dor Architekiur dor BE000-Familie (BB000, G8( BBON0, BRO20) inkl Bafehin
satzas, orginzt durch oinan Nachschagoetod plolsequenzen: Routingn 2
Anateuerung Bildachirmiela, der Tonorze talbary (MIDIL V24, Toatatur
Maug), Bosprog g oines GEO00-Assomblors urd ¢
Bast-Nr, MT 802186, ISBN 3-80080-216-2

DM 52 ~/aFr. 47 BO0S 405,60

il; Vorbaraltung:
C-Programmierung unter GEM/ATARI 5T

2, Quarta| 1986, ca. 300 Seiten
Bast-Nr. MT 80203, ISBN 3-88080-203-0, DM 58 ~/aFr. 53.40/05 452,40

MakiLkxhinlk

MGE{00

THiLY
CHLNDY AOEN LIKD ARGHITIETUR

Warnin 17 - Ardon Mouich

S

il

L Lk /P, Litko

Der ATARI 520 ST
2, Ubararbeltele und erwelterte
Auflnge 1986, 198 Selten

Diasas Buch enthiall ale informationen,
die 10r nteresdiorte und 10 alle stol
zon Bositzer eines gemde arworbanaen
ATARIS20/2605T wichtig sind. Die jatzt
vorliogonde Gherarboltote und arwailer-
e Auflage trdgl den neueston Entwick-
lungen bal ATARIRachniung. Unberando-
rom wurden das inrwischen deutsch-
sprachige Botricbasystom und einige
gedndorte  Systemausstatiungamornk:
male bar(ickaichligl. Das Buch kst somit
michl nur ging Rechnarbeschnmbung mit
hohem Informationswerl, o8 leistel auch
ats Nachschingowark wertvolle Diensto.
Bast-Nr. MT 50229,

ISBN 3-80000-220-4

DM 49 ~IsFr, 45,10/65 382,20

A Staned/ G, Stainer

GEM fiir den ATARI 520 ST

2. iberarbelteto und erweltoria
Aullage 1886, 334 Selten

Do Benutzercberfliche des nouen
ATARI 5T - GEM ganannt - erhabt den
Anspruch, die Bodienung des Com-
puters zum Kinderaplel 2u machoen
Dennoch: Wenn Sie die bisher lbliche
wemmandoorientierte  Umgangowakso
mitlhsom Compater pllegton, sowanden
Sl eine Einfihrungin dio Bedignung von
M, Blidsymbelen und Fenator, wie sk
dinsos Buchliefert, Tu schiltzen wissen
Beasondars intoressan! ilr den arfahne-
nan Anwanadar sind die Kepilel (bar den
intarnen Aufbau von GEM mit Pull: Down:
Maonds, Fonsten und Symbolen
Basl-Nr. MT 80230,

ISBM 3-88000-230-8

DM 52 ,~IsFr. 4780168 405,80

J, Purdum T, Liilie

Die C-Programmbibliothek
Februar 1686, 361 Selten

Dieses Buch ersparl dem C-Program:
migror Stunden mahsaligor Klinarbeit
und hitlt, olfizionters Programmo 2u
achreibon. Es @t in rwol Toilo gagladert
Darorsto Toilreigt, wie man 2uunivorsel:
lon Biblothokafunkiionen kommt, und
glbt Tips, wie C noch wirkungsvolles ain.
genatztwanden kann, Dar 2wiite Todlant-
nall wine Retho austOhrlich orkbister
C-Funktionon als wertvolle Erglinzung
e Programmbibbothok. Dazu gisho:
fien pnler anderem o Terminabnstaka-
tionaprogramm, mohrora  Sorther-Algo-:
fithman und ain Satz ISAM-Funktionen,
Bost-Nr, MT 80133

ISBN 3-80000-133-6

DM 89 ~iaFr. 83 50/65 518,20

W HElA. Nausch

MBBO00-Familie: Tell 1

1084, 568 Seiten

Indormative Eintihrung n die Geschich:
te und die Entwickhungsphilosophie
oiner dataliborion Duratolung der Hard:
i s auslihelehe Erlbutering dor
womfartablen Adressisrungaarion,
Best-Nr. PW 706

ISBN 3-921803-18-0

DM 79,~/aFr. 72, 80/65 618,20

MGB000-Familie: Tel 2

1985, 400 Soelten

Toil 2 dos umiassendon Lohr whd Mach-
schiagoworks zum MBA0DObeschl gt
sizhmit Anwendungenund wiktensn Mit:
pledarm der MOBOOO- Familia

Bont-Nr, PW.T13

ISBN 3-921603-30-6

OM 68.=aFr. 83.650/65 538,20

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz: Markt & Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/41 5656
Osterreich: Ueberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser Strafie 24, 1091 Wien,
E 022214815380

Irtimer und Anderungen vorbehalien.

A\
Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchverlag
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verk. Waterdrive+19 Walern (+Text:
vera. +Centr.Kabelf, 350 DM VHB; Orig.-
Kass.: Flugs, Bela-Basic 1.8, Spec
Chess, Pinball-Wizard je& 12 DM, DE-
Tastat, 90 DM; Tel: 0526112579

Spectrum 48k + Joyst-Interface +
GP-50 5 + Handbiicher + Software {ca
20 Monate alt) for 400 DM zu werk.!!
Lorkowski, Am Blutrain 23, 773 Villingen,
O7721/23227 ab 18 h

Finanzmanager {Buchllhrung) 30—
Sherlock 20 DM, CAD 10 DM
Jewels of Babylon 15 DM
Auch Tausch gegen CPC-Soltware
Thomas Rose, 05223/63508

Verkaule Spectrum BOk + Tastatur +
2AL Print + programmierbares Joystick
Interface + Scitware, R. Vierhauser, Fun-
kestraBe 5/29, A-5020 Salzburg, Maoni-
tor gesucht

Verkaufe: Interface 2 DM 30, Bicher. 40
Maschinencode-Routinen DM 15; Basic-
Handbuch DM 15; Spectrum-ROM DM
16; Z¥-Spectrum lemen DM 15; plus Por-
1o: Tel, Kéin 876819

Suche Original Sinclair-Logo t0r ZX-
Spectrum

Wer in Minchen hat Lust zum Erfah-
rungsaustausch (bin 29) mit Spectrum?
Tel, 0B9/3080770 (ab 19 h)

EENEE SPECTRUM-FREAKS! NEEN
ORIGINALE: Mindshadow, Tau, Celi,
MNodes-Yesod, Buck Rogers: je 25~
Spellbound, Quackshot; je 10—

* & Tel (ab 16 h) 02183/5968 % %

Suche Tauschpariner! Habe: Explod.
Fist, Bruno Boxing, WHAMI, Fighting
Warrior usw. Schickt Eure Liste an: Gra-
gor Wesolly, Krahnheide 55, & & & &
5620 Velbert 15, Tel. 02053/40737 *

* & o Viarkaule ZX Spectrum 48K # * &
Top Zustand. Viele Spiele (Jet Pac Alic
Atac, Hobbit...) + Kempstone Interface |.
Org, Verpackt. Preis: <250 DM VB, Tel.
06B36/2149 ab 16 h

Vark. Sinclalr QL + Grinmonitor + 24
Cartridges + Software (Zkul, Assembler,
Pascal, Forth, MPaint, GraphiQL usw.),
komplett fir VB 1000 DM, Tel. 08385/
1489

Suche Sinclair-QL Programme
Suche dringend Splele und Anwen-
derprg. (Schach, Assembler, Sprite Ge-
neralor usw.), Liste an: Dirk Uhde, Pasch-
keweg 34, 332 Salzgitter 1

* & » Verknute SPECTRUM 48k
® 4+ Soundgenarator + 1/0-Port
- + Schaltpult + Rec. + Lit.

®  + Anw: u. Spielesoltware fir
& 450— DM, Wesel, 02857/3394

a8 w e

Hallo Spectrum Fans| Das perfakte Com-
puterset ZX Spectrum 48k + Rekorder
+ 6 Blcher + Software ( > 100 nicht nur
Spiele) + Kemps. IF. VB 460,— Tel:
04561/8501 (ab 19 Uhr)

Suche billige Soft- u, Hardware |. SP48k:
Tha Art Studio, Devpack Imp. Mission,
Goonies, CQuicksave ua /Listen an:
06198/2387 n. 17 Uhr, M.F. Hepp,
Guckesweag 1, 6239 Eppstein

*  Verk kompl Spectrum 48k &
* + Hardware, Software, Literatur &
* Info. Anfordern bel *
* \olker Oehl, Dierdorferstr. 174 &
* 5450 Neuwied 1, 02631/54288 *»

Verkaule GP 50 S mit 3 Rollen Papler VB
180,— DM, cder Tausch gegen Multiface
1. Opus, Bernhard Mielchen, 5828 Enne-
petal 1, Postf, 1429

Suche Progr. 10r Spectrum 128, Atari 5T,
biete Software fUr C64 und Spectrum
B0k, suche Statistik-Progr., R. Vierhau-
ser, Funkestr, §/29, A-5020 Salzburg

Far ZX Spectrum; Waladrive, Doppellaul-
werk, Centronics- und RS232 Schnitt-
stelle, mit 3 Walerkasseiten, wie neu,
VB 199,—, Telefon (nach 18 Uhr) 0201/
403730

Varkaule; DKTronic Lightpen; 50 DM
Profitastatur: 140 DM

Thomas Schoor, Schwandarstr. 8
8501 Schwanstetten 1

Tel.: (08170/8818)

Tausche ZX-Spectrum-Spiele! Roland
Rat Race/Night Shade/Frank, Brund's Bo-
xing usw. Liste gegen Rickporto.
Suche Gopy 2 Programm, U. Hinz, Witte-
ner Str. 45, 582 Gevelsberg 1

Verkaule: Drucker Selkosha GP100A +
Cenlronics-Interface (2,8. Copy, Breit-
achrift, Copy in 4facher GroBe) + Papler,
Haas am Hohensand 25, 8411 Lappers-
dorf, 0041/80617

GET IT! Verk. Sp. 48k, int. 1/Microdr.,
Cartr,, Joyst. + int., Stonech-ip-Tast,, Lit.,
Softw, (Fist/Winter Sp. usw.); S. Jastrow,
Fheinhausenerstr. 32, 4130 Moers 1,
02841/32266

Hallo Spectrum-User!
Tausche original Daley Thompson's
Decathion gegen anderes Original.

Daniel Ott, 7481 Ginneringen,
Tel OT677/3228

* % & ACHTUNG OSTERREICH # % #
Vark. ZX Specirum -+ Aufristsatz + 48k
Erw. + Joystick int. + 2 Sonderhafte +
Hardwarebuch, Prais VB, Eder Robert,
A-5201 Seekirchen 11

Suche DK'tronica-Tastatur oder Ghnliche
fur Spectrum (bis 90 OM) und Turbotape
for ZX81 (bis 10 DM). G. Werner, Hirsch-
bergstr. 37, 6654 Kirkel 2, Tel.: 06849/
65085

Suche preisw, Spektrum-+, Handbuch,
Recorder, Soltware undioder prefsw. QL.
deutache MGIT-Version

Seikosha GP 508 neuw. 240 DM; Interfa-
cell + 2 ROM-Module 80 DM; ca. 50 Ori-
ginalpr, z.B.  Valhalla-MCTT-Compiler-
Asgembler-ZZOOM — je 1mal vorh, ab 7
DM! Tel, 05043/5163

Spectrum 48k Kemston IF Profitastatur
Multiprint Drucker IF 2fach port Reset
Orig. Sw S0MC Pr. viel Zub. zus. tir 550
DM, H. Mehlem, Mahlenweg 15, 5473
Kruft

Spectrum 48k, Interfacel, Microdrive,
Bata-Disk, Drucker-interface-Kempston-
E, Software, Blicher, auch einzeln, Preis
VHS. Tel. 06164-2328

Verk. IF 1 + 1 MDrive + & Cart. + GP 50
S + Profitast, (Metaligeh.) DM 250~
OPUS+ DM 300~ Tel. 09471/82562
nach 17 Uhr, G, Spitzer

gk v o ok ok e ko ko o ok ok
* Suche Spectrum 48k oder BOk &
* evil. mit defekler Tastatur, *
* Cenlr, Interl., Nledrigpreis *
Viehs, 638 Bad Homburg, Ringstr, 17

Suche Astrologiesoftware aller Art |,
Spectrum mogl. mit Analyse, Transiten
und Vorausschau, Bernhard Mislchen,
Postl. 1429, 5828 Ennepeatal 1 mit Aus-
druck!

Suche »SPECTRUM+« Aulristtastatur
max. 80 OM, (funktionstiichtig!) ab 18
Uhr 040/7883233, C Brandhorst

Verk. SPECTRUM (48k) mit Joystickin-
terface, 2 Joysticks und einige Original-
software fir nur
ok okok ok 220~ DM sk ok o ok ok
*x % Tel (02735} 3761 H***

Spectrum 48k Erw, neu 78— DM
BOk Erw., gebr. 99— DM, Protek Joy-
stick Intertace, neu 27— DM, Printer
EXD-10, 279 DM. G. Folgmann, Am Mih-
lenberg 26, 2114 Hollenstedt

Specirum 48k + DK Tastatur 190~ DM
Flight-Sim,, Atic-Atac, Penetr., Driller-
Tank, Voice-Chess, uva. je 10~/15~
DM,

Suche: SKY Fos: Strip-Poker,
068181-65400

erk. SPECTRUM 48k (Schreibm. Ta-
atatur) + viel Softw,; Interl.1 + Microdri-
ve, Lprint Ill; Rekarder; Monitor; BILLIG!
Evill. auch einzein. Tel. 0B272/2466
abends

Varkaufe neuwartigen Spectrum 48k mit
viel Zubehtr und Software. Mit Resst,
Soundmodul usw. 10r nur 650 DM. Tel,
02204/88929 ab 14 Uhr, Sascha ver-
langen! GQL-Kontakte!

Verkaufe Orig-Spec-Softwara
sehr preiswert!!|

Liste Anforderm — koemmt sofort
Tel. 0217313716

Verk. Org. Spectrum-ROM; Selkosha
GP100 Drucker u, Org. Software, M. Oh-
la, Meindistr. 18a, 8000 Mdnchen 70,
Tel. 0BY/T256613

Verkaufe Spectrum 48k + Rec. + LiL +
Soft. 350 DM, Alex, 61 Darmastadt,

(06151) 313978

Verkaule ZX Spectrum 48k in ProfiTasta-
tur, Bcher, evil. Datenrecorder und Soft-
ware fir DM 400~ C. Hofmann, Rein-
hardstr, 2, 8460 Gelnhausen 2, Tal
06051/68626

Halt! Spactrum Orlginale jetzt 10— DM
das Stlck!! (Masterfile, VU-3D, Jetset
Willy etc ) Liste gegen Rickporto von: C.
Iskalla, Postlach 2334, 4430 Steinfurt 2

Verk. Orig. Prg. Popeye, 911 TS, Fall Guy,
Hunchback 2, Hyper Sports, Dynamite
Dan, Super Tast, Super Chall. Je 15 DM.
Suche Spiele! A, Ulrich, Talstr. 33, 6238
Holheim 7

Verkaute Spactrum -+ mit vielen Extras (2.
Eingebautes ROM also 2 Computar in ai-
nem, J. Interface + Software) fOr 450
DM. Ruift an, es lohnt sichl!! Tel. 07121/
620241

+ Spectrum 48k + — Original Softw.: Eli-
te 28~ Tomahawk, TAU-CETI, Spy vs
Spy, ja 24—, Hacker, Winter Sports, je
16~ ua. ab §—; Tel. 0208/202031,
19-20 Uhr 0. Wochenende

Suche | Spectrum+ deutschen Ba-
sickurs, Hisoft-Pascal ua  Sprachen,
White Lightning. Angebote an: van der
Hah, Edelweilweg 63, 5800 Siegen

Suche billige Spectrum Software zu kau-
fen (Cassette) Anschr. Karl Stoiber, Pler-
demarkt 12, 83680 Deggendor!

Nur ein kleiner Teil aus unserem Lieferprogramm:

NEC DAUCKER —

{mit 1 Jal Voligaranta

P2 1HOZ-AA 18 Nadwn 13,
L] 1B0Z- A0 18 Nade 1045,
e 2B6Z-AD 24 Nodoes J060,
(] 180Z-A4 24 Nodedn 1645,
Lo 1B0ZA0 24 Nogein 2345,
ELF-360 Typendruckor L
(10 Z/Gak Contr, + Serhell)

PANASONIC DRUCKER:

I wake gubee NLG Schilt)

HXP-1080 1002/5 ars,
KRR 1091 12025 DG
KPP 1002 100 205 1106,

KXP-1502 180.2/8. A3 1T,
Worllhedrucker m, Gamniin
STARSG-101202/5 T,
NEC P2 Color F i

118 s,

!
i

Crininl Honden wil hne i duch doalhibehe Untedlagon uod Probodnecks
rantragan sind wilkamman

Tondon Computied

PC. 256K e Floppy 95,
PG il 10 B Foats A0,
P wruil 0B Fogipd 5540
PCA. AT komp. 512KBy0 790

Floppy 1. 2 Mogabyta

PCA,  mit 2000 Fosip! BOG0
PCA it 0 MO Fouipl 0
Fliibenonsor + Gralik 1200
SCHNEIDER COMPUTER

CPC b4/ Grinmondor 6o,
CPC  ABAF aitancniton 1050
CPC 61 28/ Grimmondor 1435
CPC 01 28/F nalsmcni o 1698
Schnaidar JOVOE koimpl 1878,
W et J0r Coa 11185
Apple Ninernce (WAL
1"} Bl Kot ot Divcinanr 120

MULHEIM.”RUHR
GMEISEMAU ~
STRASSE 29

Wir haben die neuesten Spiele aus den USA!
Vertragshéndler der Firmen ATARIFCOPAM-OKIDATA
TEL.: 0208 ~-497169

DER ATAR| = SPEZIALIST |

Uberraschungspreisliste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

Ausgabie 6/Juni 1986



v Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

B VERKAUFE SPECTRUM 49k H
EE neu, unbenutzt, originalverp, EE
EERENE OM222— HEERER
HE S Volke, Griner Weg 30 HE
W4801 Hiddenhsn,, T 05223/831600

Criginale: Je 10 DM nur 1x vorhanden,
Pyramid, Decathlon, Endure, Underwurd-
le, Dragons Bane, Kokotonl-Will. Vorkas-
se! R. Stobbe, Mooregarweg 63, 2082
Tornesch

Verk: ZX Spectrum 48k + Slonechip
Tast. Exp-System, Joystick-IF, Joystick,
8 Cart, Sw{Orig.) Hobbit, LOM, Knightio-
re, Dummyrun = TS0 DM!

Dirk Ott, 02644/2070

SUPERANGEBOT — Der Matrixdruckerf.
ZX81/Spectrum:  Seikosha © GP-50S
druckt einfach alles! + Papler nur 130
DM = 950 65| P. Mayr, Polzerg. 27,
A-BO10 Graz, Ost., T 0316/365934

sssssssssessReRS
SUPER! Spectrum + 2X-Drucker + Soft-
ware (Elite, Art Studio,.) VB 250 DM
ULA: 40 DM, 0201/441382

ssssssssssssssens

uigabe — Verkaufe Spec. 48k-
Saga 1-Interf. 1-Interf. Il-Oruckerinter, —
Drucker GP S00A-Joystick, Microdrive
+ Cartridges + Prg-Cass. DM 1000—,
Tel. 0217313716

Vark. MC-Anleitung 0r Wafadrive, alle
Watadrive-ROM-Routinen steuern den
Water, R5232, Centronics iber Nc 21,5
Engl. 30 DM, U. Freudenreich, Tel,
04542/87605

Verk. Specirum 48k + Saga 1, Tasl. +
Wafadrive + Digital Tracer + Softw. + Li-
teratur nur komplett! 800 DM, Ul Freu-
denralch, Tel. 04542/87805 ab 20 Uhr

QL-Umtauschgerdt ungebraucht, mit Zu-
behdr / Programmen (Toolkit etc) gegen
Gaebeol abzugeben,

Tel, 02103/66125 oder 02103/56314

Verkaute Spec. Zusatziastalur mit Zube-
hor (Kassette, Handbuch) 10 Manate alt,
1or 80~ DM, M. Mayer, BitzenstraBe 7,
6718 Grinstadt 1

Suche Star-Trek und Buck Rogers, sowie
andere Spisle! Georg Staudacher, We-
sterstr. 5, 2843 Esens, Angebote bitte
{iber Telefon angeben! (04971) 2574

Verkaute TI99/4A, Extended Basic
RS232-Schnittst, Seiko-Drucker, 12
Spielmod., 14 Kassetten, Kabel K.Recor-
der, VB 850—, auch Einz. J. Korth, Tel,
0211/674272 Tagslber

Sinclair ZX Spectrum/Plus! Der Userclub
fir Einstelger und Profis, H+L Zeil-
achrift, Software, ger. Beitrag, Info von
Rolf Knorre, Postl, 200102, 5600 Wup-
pertal 2

EEE VERKAUFE EER
Ti99 m Disk-Lw., EX-B m, dtsch. Handb.
32K-Karte, RS 232, Drucker, Cass-Rec.,
Diskmanager, Programs, Joyst,, fast neu,
Prois VHB, E. Meyer, 0521/76841

Verkaufe Qriginal Beta-Basic 3.0 25 DM,
Qriginal M-Coder Il 15 DM, Jeweils incl. 1
Originalsplel, W. Gelselhart, Christian.
Laupp-Str. 2, 7400 Tabingen, OFOT1-
73478

Specirum 48k leicht deleki, Reparatur
ca, B0 DM + W. Games + F.B. Boxing +
W. Sports, alles for 200 DM zu verk.
bel H. Meder, 4018 Monhaim,
Rotdornatr. 34

Mur in gute Hinde abxugeben:

TI 99/4A, RS 232-Karte, ExtBasic,
Schach, FuBball, Inv. gegen Gebot bei
Albrecht Egar, Asulestr. 15, 7400 TObin-
gen, 07071/81558

Suche Wafa-Drive Wafa
A, Meuser, Goethestr, 18
5208 St. Augustin 1
Tal. 02241/29479 abend
Suche Wata-Drive

Wafa

Wata Wafa

NEER ‘Verk Timex-Floppy HEEE
Mit 168 Disk's wegen Systermwachsel (lr
600~ zu wverkaufen (NP >1100—)
Jorgen Eickhold, Munsterstr. 7, 454 Lon.
gerich, Tel. 05481/2424

Top Games Exploding-Fist, Hypersports,
Nightshade, Barry Mc Guigan usw,
zwisch. 10-30 DM zu verkaufen, Alle Ori-
ginalspiele. Rul doch mal an! Telelon
0421890104, fUr Spectr. 48k

Verk. Spectrum 48k, di-Tastatur, GP-50
S, B4k-ARAM-Disk., Spr-Synth, + Soltw.
(Beta Bas,, Mc-Tut, Asa. elc) + Rec +
Blch. + Zub.: VB 950—,

* M. Auve P{. 232, 3205 Bockenam %

QL + Grin:-Mon. + DT. ROM, 30 Cart,,
QL:-Chess, Ass., Pascal, Forth, Carl-Doc,
M:Paint, Graphi QL, Metropalis, usw. DM
BOO mit Drucker CPAIDO = 1200 DM,
EHLEN, Tol. 06808/14276

deok oW ok od ok Vorkaule o ko ok ok
Spectrum 48k, dk'tronics-Tastatur (MD-
Kompl.); Kempston-IF; div. Zubahdr. ca.
500 Pgme. (keine Raubkopie); und viel Li-
taratur! Preis? Einfach nachfragen:
08076/8802 (Michasl)

* lch TAUSCHE ZX-SPECTRUM+ *
mil vielen Spialen u. Programmen. ROM
Listing u, Bhcher. Gegen funktionsfahige
Commaodore 64. Tel. 02462-6132 ab 17
Uhr

MICRODRIVER USER, ACHTUNG
Ich schreibe jedes bellabige Prg. aul Mi-
crodrive. Verk. Originale (z. B Easyspeak,
Match Point..)! Tel O0B681/20408,
Volker Malar

ZX Spectrum 48k + Profi-Tastatur +
Sprachsynthesizer + Joystickinterface
+ Superprogramme + Beepverstirkar +
ZX Drucker f0r nur VB. 850 DM, Tel.
D2334/59247

Verkaufe Original-Software

EUREKA; 35 DM, THE QUILL: 35 DM
Zusammen, 65 DM, R Mdinnich,
0631/82731

QL 14 RGH Monitor, 8 Monate alt zu ver:
kaulen VB 6§50
Tel, 08142/52170

Verkaufe Drucker GP-50-5 + 5 Rollen
Papier DM 180—, Tal. 0221-781448

* Verk, ZX-Spectrum 48k + Digital Tra-
cer + Light Pen (NP 222 — + 180~) +
Kemp. Interl. + Joyst. + viel Soltw. +
Kass. Rec + Buchar = 10r 777 — (VP}
* (NP Gber 2000~) Tel. 0BO52/4186

* % Achiung ZX-SPECTRUM Fans # #
* & Verkaule Original Software: & &
Gnasher % Road Toad % 3D-Combat Zo-
ne ja 10 DM » ZX-Forth 20 DM * As-
sembler * Tasword je 15 DM » Tel
08052/4186

Suche Interface 1 + Microdriva! Zahle
DM 150. MuB lunklionieren. Suche Sin-
clair QL, zahle 400 DM. Jan Weigner,
Carl-Schurz-Str, 11, 2800 Bremen 1, Toel,
0421/346387

Verkaufe: TI 99/4A + Ext-Basic + 8 Mo-
dule + 10 Adventures + ca. 50 Program-
ma + Cass Kabel + viel Literatur: VB
E50— DM an: MWark Kessler, Tel
(040)6029110

Suche ZX-Spectrum 48k oder ZX-Spac-
trum Plus evtl. Drucker. MuB technischin
Ordnung sein und so0 glnslig wie mog-
lich, H. Drinkuth, Leibniz 2, 6 Franklurt,
069-442253

Vorkaufe: Tl-Compact-Computer. Meu
CC 40, Originalverpackt mit Handbuch,
Batterion, Garantie-Karte (1J), Preia: VB
M. Offergeld, PaBmannstr. 8, 5142
Hilckelhoven B, 02433/1888

Verkaule: DATAPEN-Lightpen lotal unbe-
nutzt, da nicht KEMPSTON-JS:kompa-
tibel, Moupreis = 167 — DM; VHB =
130~ DM, Bei Karl Schater, Milhauser
Sir, 2; 7813 Staulen 1

TEXAS

INSTRUMENTS

TIog/4A Ext-Basic 160~ 2 Joyslicks
80—  Atarisofi-Module:  Delender,
Moonrace, Poole-Position je 60—, Kon-
sole 150— PAL-Modulator 40~ Tel.
0680B/4TEBTI

T CC 40, 200~ DM Tel
(030)6864361, abends.

VERSCHIEDENES

Call us! We've news!
MMI-Natwork:Maliboxen1 + 2
Every night service! Gateway!
Box 1-23-8 Uhr; 0B173/5235 NMI-NMI
Box 2:22-6 Uhr. 0817 1/7 2687 Network

Gelegenheit!
Sakata SP1000 Matrix-Drucker, 100 Z/s,
9 % 11-Matrix, Epson-kompat., solide Ver-
art., kaum gebraucht, VB DM 850 ,—, Tel,
0861/26841

TI-O9/4A(100), X-Basic{120), EX-Basicll
(Gralik/DSK) (100), 32K-INT{300}, Orig
TG99 Spezial(Handb.)(50), G. Treusch
8070 Langen, Schnaingartenstr, 2, Tel
08103/22287

Verkaufe Portable Computer Tandy
TRS-B0 Modall 100, Tandy Drucker DMP
501, Akustikkoppler (Tandy) und Tandy
Datenrecorder inkl. alle Verbindungen,
komplett: VB 1800, 06051/68396

Verk, TI99/4A, P-Box + Lautwerk + Con-
troler 700,~; 32K Erw, 250—; RS232
250 ~: EPSON MXB0 700~ TI-Writer
u. Muitiplan je 150~ Sp-Edt. + Sp-
Synth. 110,—; Tel, 0B71/42178

Verk. Zeitschr. Homecomputer
(7/83:3/84 6) CPU 10/83, 12-3/84, &
HC (2 3/84) Run (2 3/85), Suche 1. 64
Lightpen, Scftware, Anl. an: M, Perner,
Messendorfberg 124, A-8042 Graz

MODEM

=CDI=

300 Bd Consumor

|
300 Bd Prafessional incl Netztell
und Echosporio oM
001200 Bd Universal
umachaltbar Dm
75/1200 Bd BTX DM 598,~

Interessante Handler- und OEM-
Konditionan

DM 298~
498~

598,~

Made in Germany

Die Patentlosung

@® Die ainziganiﬁan Akustikkoppler mit opti-
maler Aufna
und runde Telefonhérer

® Professionelle
durch induktive Ankopplung in Em-
pfangsrichtung

® Geringe Stromaufnahme (40 mA) lber
Schnittstelle, Netzteil, Akku oder Batterie

® Interfaces V24, TTY, TTL, DBT 03 und
BTX lieferbar

® Alle Gerlite mil Postzulassung

Tauentzienstr. 1

mevorrichtung fir flache

Ubertragungsqualitit

+ D-1000 Berlin 30

INFORMATIONSSYSTEME

\.

Telefon (030) 24 6015 - Telex 181499

Ausagabe B/ luni 1886

saldddne 110



Tau Celi
Gamemaker
Fast Tracks
Time Tunnel
Hardball

Desert Fox

Ping Pong

Colossus Chess
Psi 5 Tradling Comp.

Yie Ar Kung-Fu
Kung-Fu Master

Bounder,’Metabclls !9‘,

Lieferurg per Machnahme,/ Scheck
22l DM 4, = Posto und Merpiasckuirg

.. und wieder tolle Angebote

Cass. Disk Cass. Disk
35,- 89,- | Mercenary 39~ 59,-
59,- 79~ | Koronis Rift 39~ 59,
59,~ | Paradroid 32,- 49,
39,- 59~ | Rambo 29,
39,- 59~ | Kung-Fu Master 39~ 56~
39~ 59— | Litle Comp. People 39,- 59~
3%~ 59~ | Mandragore 65~ 79~
39~ 59,- | Space Invasion 32,- 45,-
29~ 39,- | The Eiclolon 39~ 59~
39,~ 56,- | Fight Might 39~ 59~
27 % Back to the Future 39,= 59,-
89,~ | Leerdisketten 10 Stick 19,-

Wit dbar 1000 Programma flir alie Systeme — Angebot gegen 2,- DM in Brietmarken,

printadress

Rn.lfn-: h 1573
8 059 /1366

3548 Arglien

Kaum zu glauben disse PREISE............

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

wewnuind alles mit voller Garantle, gilitig ab 30.04.86

*

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

hianauWest!: Tel: 0564T/380

Postinch 32, 4781 L
. jaden

ML+ Fro 16,00 = 17.00 Uhr, Sa. nur nach fol. Versinbarng
ATEN Liehtenau-Kisinenberg: Untern Bruchgirien 2 *

LI B O B B NN BN RN B B BN ORY BN BN B BB OB A R B R N N

ZX-Spectrum
Reparatur-Schnelldienst

Ersatzteile

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22964

Rufen Sie uns an!
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Verkaufe Sammelband Computer-Kurs
z. 2L Heft 1-83 komplett, Heftpreis 2 —
DM, Dieter Sperr, 05156/8466

Suche fur CBS-Coleco: Popeye, Hero
Football, Oils Well, Quest 1. Quintana Roo,
Ghost Buster, Zenji, Grog's Revenge,
Tapper, Nusions, 2010, Dambuster, ab
18.00 Uhr, Tel, 0203/74577

Verkaule 20 Toporiginale fir den CPC
484 wie Superman, Zaxxon, Goonles
usw, Zwischen 10 u. 40 DM. R. Goltchin-
far, Flolweg 84, 56340 Bad Honnef 1, Tel.
02224/74946

WE Schweiz MM Schweiz BN
lch suche Tauschpartner in Osterraich,
BAD und Schweiz! Tobias Rbosl, Zwei-
ackerstr, 4, BO0S3 Zlrich, Tel
01/537 208! Bis bald!

Suche Computerciub!
Zuschriften an;
Andreas Bomberg
Bremer Str. 254
2870 Delmenhorst

Suche: Floppy 1050, R5232 Schnittstel-
le, Akustikkoppler, Videadigitizer. Alles in
gutem Zustand, Thomas Bohmer,
Schneebergstr, 8, BEE0 Minchberg, Tel,
09251/2411

Suche, tausche, verkaule div. Anleitun-
gen und Adventureaufidsungen und Tips
+ Tricks fdr Atari 800 XL! Postfach 1174,
325 Hameln 5

Verkaule, Philips Schwarz/weil-
Fernseher, sehr gut als Monitor zu ver-
wenden, ca. 30er Bildschirm, Preis: VB
Jochen Ahlers, Tel. 0201/291463

Bundesweiter Computerverband eV rufi
zur aktiven Mitarbeit aul Mailbox und Mo+
natszeitung mit Kontakten, Tips, gesucht
— gefunden, Infos bel DEHOCA (05751)
rary

Suche Software fir Thomsen TO7-70,
nehme auch Lermprogramme (keine Li-
sten), wendet Euch an...

Roll Schiuckebler, Eichenalr. 15, 4354
Datteln, Tel, 02363/8204

* % Achiung! ® % Achtung! # *
Varkaule Quick-Data-Drive und Datasette
fir CG4: Preis 80 DM. Bitte melden bei:
Volker Kurth, Stolberg, Tel,
02402/22421

Verkaule Selkosha GP 550-Drucker, 8
Zelchensétze + 8 Schriftarten + Grafik
+ anschluftartig + 700 Blatt = 500,—,
Atari 1010 = 50—, Bernd Kaulmann,
Hummaelstr. 45, 8800 Augsburg

Verkaufe: The way of the Explo. Fist auf
Orlg, Disk 10r 25 DM, Tel, 02135/56202

Verkaufe:

nauwertigen Epson MX-80 Drucker mit
Centronics-Interface, ganz wenig ge-
braucht. VB 800~ DM, Tel
088/6921858

Varkaufe Quiwi (Trivia D 40~) u. Grafic
Library 3 (D 65~). Auch an neuer Soll-
ware interessiert. An; Lars Kdnecke,

Houptstr. 14, 3178 Meinersen, Tel
05372/1415 w Back t.
* ok Hallo Fraaksa! ok ok

Tausche spitzen Software (Disk). Listen
an; C. Schilpfer, V-Schipler-Str. 7, 8705
Retzbach, Tel. 09364/0076, Sa, So ab
15 Uhr

Suche billigst 5% Disketten von »Ele-
phant Memory Systemss (single sided,
double density), Tel. (OT191) 2738

Computerciub sMCPIntermne gegrindet,
Alle drel Monate Clubzeitung. Bitte
schreiben an MCP-Software, Nibeungen:
ring 78, 2200 Eimshorn

X B1: RS232 (ser. Inface), progr. Joy-
stickinterface, T) 89/4a: verach, Spiale-
kasselten, alles preiswert! Suche
Centronics-Drucker (mogl. Epson). An-
gebote Tel. 0561/18967 od. 496351

.

® 2 Tage Schnellversand
@ oder direkt im Laden

COMPUTER-SHOP —————

089/5022463

Uridium 36~ 48~ FREEZE-FRAME BACKUP
Ultima IV 169~ wird einfach in den
! - Modul-Port gesteckt.

Honkca Yieetie: . 30; o FREEZE-FRAME hélt das
Game Maker 69, p

rog. in seinem Memory,
Yie Ar Kung Fu 29~ bis es auf Tape o, Disk
Ping Pong 29~ gespeichert wird. Super
Way of the Tiger 35~ a.Anfr. Menu. Kinderlaicht zu
Wg. Umbau der Geschéftsrdume vom bedienen.
15.5. - 15.6. REumungsverkauf im KDPIERT 99,80 % aller Prog,

Laden. Bls xu 50 % billiger.
Auch ST-Spiele, Schneider, Atarl 800

COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2
Vorsand per NN oder Vorkasse plus 5— Varsandkoston J

® Ladekontrolle bei
allen Programmen

19—

Tausche Verbrenner R/C Car (neu =
650,— DM; vollstindig mit Steuerung ge-
gen Computer (Hardware):

Meupreis > 400~ DM; Atari bevarzugt
* % Tel 08911/636740 &k k

* ok %k Varkaufe * ok ke
Acorn Electron (1 Jahr alt), mit Zubehor
(Software), VB 350 DM, Tim Steck, Am

Sandbuck 1, 8825 Weldenbach, Tel
09826/325
amm AE-INFO L 1]

Greetings to D. S, Mr. Bacardi, Freak-
und Profisoft, H. Well, Flori, Schnulli,
Paul, Heubach

PROST!

Wer tauscht mit mir Soundfiles vom SFX-
Sampler, Digl-Drum Sim-Monssounds
oder dhnliches? B. Nowak, Zamenhotstr,
8, BOGE Platlenholen, Tel. 08441/2688

Suche Zub. u. Lit. C&4 z.B.. Happy-C. ab
Beginn (bis 12/85). DB-Biicher, Sonder-
hefte u. Hardware (C64), Suche auch
Taschen-PC (Sharp ad), H. Korfmacher,
Im Petersmoor 8, 2150 Buxtehude

Suche Heft 11/856 von Zeitschrift Compu-
ter Team und Helt 7/85 von Happy Com-
puter. Zahle gut! Peter Michels, Du-
nantstr. 4, 5100 Aachen

Verkaufe CBS Ausbaumodul Nr. 1 zum
Benltzen von Atari CX 2600. Modulen
aul Coleco sowie viele Elekironik- u.
Computerhefte z.B. HC, CPU usw. Tel. Sa
+ S0 07161/27583

* % Varkaufe &+ MPS 802 & %

mil 2 Farbbéndern + Textomat + Tra-
ningsbuch fOr Textomat kompl, DM
580~ Tel. 09925/268

Computer-Club sucht Milglieder. Info ge-
gen 80 Pl Brielmarke bel Hartenstein
Volker, Ramerstr. 31, 6729 Ruelzheim
oder Tel. 0727 2/71338

Tausche Super-B-Tonkamera mit 8lach
Motorzoom  +  Tonprojektor gegen
Drucker mit Centranics-Schnittstelie
Riteman-F + oder FX-80 von Epson oder
Seikosha SP1000, 02134/33401

Olivetti Lohn BGS 2030/030/7817074

Tandy Koppler, 300 Baud, Halb/Voll Du-
plex, R§232-Schnitistelle, 1A-Zustand,
nur 190,— (NP: 398,—), & 02324/24114
Schnelder/Commaodore/AtarliSVII

Filmausriistung NP 1700 DM for 700 DM
abrugeben. Auch Tausch gegen
Drucker!

Thomas Rose 05223/63598

et ot ot de e e e e e ke o ok o e o

Suche alle Computer mit Zubahdr! Wenn
Ihr also etwas zu verkaufen habt, dann
ana Talefon 0B182/4656 bis bald (Frank)

BEER [ 1 1]
EEE Wer braucht Geld? HER
Kennen Sie Assembler? Dann melden Sie
gich bel John Bettels, Yvetot Str. 31,

3005 Henningen 1, 05117422811

Verkaute Happy Computer 5-8/85,
8-12/85, 1-4/86 a 3~ DM, Norbert Wel-
de, Ahimannstr, 22, 2300 Kiel 1

Matrix-Drucker + Schrelbprinter Bother
EP-22 DM 220~
Tel. 06733/7600

dodkodeodok e ook ok ok ok ok ke
Oric Almos 48 K + viel Software DM 150,
Tel. 0228/475566

* ootttk ok ok ok ok ok ok Ok

120 s,
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Private Kleinanzeigen

Tausche Soka AM/SSB ber 700 CH Po-
wer regelbar und alte Auto Motor und
Sport und Playboys gegen Farbmonitor,
ailt! A. Kochams, Dortm. Str. 121, 4620
Castrop-Rauxel, 02305/20928

Verkaufe
Zaitachriften,
Interassenten

— Wollgang Heyder —
Hindenburgstr. 30, 7408 Kusterding

*SORD-COMPUTER M 23 C/MARK 1Il,
CPU ZB0OA 128 KB Doppelfioppy 5% Zoll,
2 x 328 KB mit Farbmonitor, Microline-
Drucker 80, Druckerkabel parallel mit
Programmpaket aus FIBU, Lohn, Faktu-
rierung, Text. Neupreis 13700~ DM,
wagen Systemanderung abzugeben VB
5000~ Tel. 089/5026007

pebrauchte Computer-
Bicher, Suche Mailbox-

PROBLEME MIT DER DFU? Interessiort
an Supertips? Dann wendet Euch an die
DFO-Gruppe (slehe Heft 2/86, Rubrik
»MAILBOXEN«), Wir helfen Euch weiter!
M. Mage, Robbek 6, 2 HAMBURG 52

Der neue, kostenlose Computerciub
Tranginfo sucht noch Mitglieder. Wir sind
fir jeden dal Infos gibt 8s bal Dirk Kom-
pa, Waldstr. 70, 5200 Siegburg, Tel
D2241/64812

Verkaufe Laser 2001 + Floppy FD 100 A
oder tausche gegen Floppy 1641, Suche
Tauschpariner fir C84-Spiela (Dataset-
ta) im Raum Dlsseldorf, Tel. 0211/
204153 ab 18.00

Gesucht f0r LASER 310: FIBU-200 und
andere Original Soltware (evtl. weg. Sy-
stemwechsel o4 abzugeben). Angebote
an G. Wolken, Lehmkuhlenweg B, 2944
Wittmund

Weg. Hobbyaulgabe zu verk. Colour-
Gaonia m. Doppellaufwerk u. 80-Zeichen-
Mode, Eprommer, Joysticks, Modem,
umfangr. Sottware u. Literatur, VB 1600
DM, Tel, 02622/2877

Gonia |, 64 KB mit Tape, 2 x 5% " Laufwer-
ken a 700 KB, Monltor grin, Literatur
Software fir 2000 DM VB abzugeben
5000 K&in 90, Tel. 02203/23008

Verkaute Video:Genie-EG 3003 mit Lite-
ratur, Software und einem Edi-
lor/Assembler-Kurs VB 300-400, Tor-
sten Hartwigsen, Schwanenpfad 11
2980 Nordan 1

Verkaule Taschencomputer PB 100 koam-
plett mit Drucker, Kassetteninterface,
Speichererwaiterung 0r DM 150 —, Bie-
berstein Malthias, 08621/85167

Wegen Systemaulgabe xu verkaufen 1 %
Dragon 84 m, Floppy-0S9-Basic-09-
Dynacalc m. deutsch. Manual Monitor
S.m\;o 12 Zoll w. div. F’rogmlnrne Prois

\.-'urkﬁum Dragon 32 uh(:nso B4 + Lol
werk + Joystick + Lit. + Monitor + Solt-
ware + Lightpen (auch einzein). Info bei
A, Wienand, Im Fersegge 28, 58 Hagen
5, Tol. 02334/ ba?‘:ﬂ

Dragon!
Verkaute meine Dragonsoftwaral Tellwel:
s@ gebraucht, zum Teil neu, Kassetten,
Module Liste bel: C, Schulte-N,, Am Ber-
ge 49 48, 58 Hagen 5

Software + Hnrdware umsnrmr'?
Fragebogenaktion mit garantiert, Gewln-
nen, Infas geg. Rockporte: CCH, Lutter-
damm 13 A, 4550 Bramsche, Tel
05481/2812

& & % Varkaule! & & %
Neuwertigen Oric Atmos + Datasetto +
Softwara + Handbuch, 3560 DM, Tel
OBBB4/7TE (von 1718 Uhr)

Auagabe 6/Juni 1986

Suche Enterprise 64/128 K User ader
User-Club oder Computer! Bitte melden
bel: U, Freudenrelch, Goethestr. 38,
2410 Molin

Verkaute Matrix-Drucker MPS 803 grafik-
fahig, Einzelblatteinzug, 50 Zel
chenfsec., wenig gebraucht, in Original-
verpackung for DM 250, Tel
06074/26050 (ab 18 Uhr)

Tausche Graupner Fernsteuerung Vario-
prop C 8/14 + Segelliugzeug Beta +
Goll GTI (v, Robbe) + Zubehdr (ev, +
300 DM) gegen Atari ST, Tel (O7173)
3250

Suche Kaiser (kein aussetzen bel 5
Krieg) und gute Malgrogramme aller Art
(z.B. Blazing Paddies, Koala Painter) Marc
Schwallik, Heinrichstr, 2 d, 5000 Koin
50

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Masasig ST, Mac & Amiga-Soltware! Liste:
Tommysoltware, Mainzer Landstr, 147,
6000 Frankfurt a.M,, Tel Q89/7386817

— SUPERPREIS — SUPERPREIS —
Centronica-Interdace im Gohausa (0r alle
B-Bit ATARI — Alle Programma laulen —
Nur noch DM 148 —

Sprachaynthasizer »THE VOICE« fr alle
B:Blt ATARI, Elnfach anschiaBen, fertig
Im Gehéuse mit Verstirker und Lautspre.
cher — Nur 129 — DM

G:N Micrchﬂputer elactronic, Im Ober-
G‘Orl 3r 801 F["I"!'II\WUHF*I'

* & ATAR| ST ATARI ST ATARI ST *
LOGO-Handb,, dtsch., m. Disk, DM 28,—
ADRESSVERW. unter GEM DM 129,—
wa # Disk 3.5" 10er Paket DM 78,—
Liste: LUDA Soltware Staudingersir. 85,
BDUCI Munchun Ej Tel. 088/ t'J?OE?-‘-E

NEU »QUICKCHARTe NEU
Aktienkursanalyae (d. 800XL130XE. In-
fo m. Frelumschiag — Annoliese Bruck:

mann, 4130 Moers, Hombarger 49

ATARI — ATARI — ATARI — ATARI
BAKB-RAM-Board flr 600XL 95 DM
RS232 + Terminalsoftware 115 DM
Ak. Koppler + Interl. + Solt ab258 DM
Supermodem 3001200 Baud, Oldruner
A400er Tastatur, 48kB 1ir 400er Druckin:
terface, 128K-Board, Recorder, Info an-
fordarn, 5. Schmaeling, Henri-Dunant-
Allee 32, 2300 Kronshagen, 0431/
542543, 1&-20 Uhr

NEU! DAS 1060 TUHHU M(JDUL NELU!
Double Dansity mit 180 KB/ Seite, 70000
Boud TURBODRIVE mit jedem DOS,
Backup-Utiities und Druckerinterface
aingabaut. Nur 88 DM! Druckerkabel nur
49 DM! Info bel. Bernhard Engl Compu:
tartechnik, Bunsenstr, 13, 8000 Min-
¢han B3

EEEEEEN nmm ll-llll
Software + Zubehtr, grofe Auswahl,
glnstige Prelas, kostenlose Listoe
Hennig Elekironik, Friedhofstr. 33, 8420
K-.alnr-un Tvl 09-141 4522

Atan 520 5T 8n1twwe. Disk-Library; @in-
fachae Verwaltung der Disketten, STTerm.;
Terminalprogr. mit Kermit und XModem
Maillbox- Programm in Kiirze leferbar, An-
fragen an: Computervware G, Sendar, Mo-
selsir. 39, 5000 Koin 50, Tel. 0221/
382583

Nur die Besten !

Beye siarke Gier Al el gand extrakillio -
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FUM®TASTIC
Der qrofe YersandMarkt fur ComputerSpiele

Tannhduserplatz 22, B000 Minchen 81
Telefon 0B9-939894

FUN-TASTIC

(Near Letter Quality — Schinschrifl)

fiir
STAR GEMINIDELTA ....ccovvivierenarenennas DM 149,50
EPSON RX-80, RX-100 ........ DM 198,—
EPSON FX-80, FX-100 (x) JX-80 ........ DM 225,
{x} Hal auch |BM-Gralik und Apple-Emulation
Bel den EPSOM-Modellen kannen Sie dann NLO sowe alle anderen
Schriftarten auch von auben durch elnlachen Tasiendruck ansprechen
Sie brauchen sich keinen newen Drucker anzuschallen, um. durch
SCHONSCHRIFT Ihre Korrespondenz ansprechendar xu gestallen
Wir haben lur Sie einen Bausaiz zum problemlosen Selbsteinbau

Roth & Partner GmbH., «irchweg s

GAE4 Linsengericht 4, Tel . 0656 90 23 40

DI SCOAPHOND-SERVIC_E
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Gewerbllche I(Iemunzelgen

IS S SR EREEEEESESSEE S
Soltware 10r den ATARI 520 ST
Hervorragende Programme {0 [hren
ATARI ST. Diskettenmonitor % Calculator
* FLOYD-Monitor # Bundesligatabel-
lenverwaltung * VIP-Professional. Info
gegen 2— DM von JJC, Crispinstr. 4,

46 Dortmund 50

T TR EEEEEE R B R R
* ST Epromer DM 188,— *
«  Fiir Atari ST 260/520/620+.
+ Komplett aufgebaut mit Textool
* sockel und Netzteil. Alle Funklionen
* softwaregesteuert wie 2.8 Leertest, «
Auslesen, Programmigrung,
Brannt 2764/27128/27 258,
ST Eprom-Bank DM 48—
128K Eprom-Bank 10r 4 Epromsa
Bestlickt m. Sockel, Schalter
Kostenlose Unterlagen von
STOCKEM Computertechnik
* Berghausen 13, 5778 Maeschede
« Tel 02011221 BTX 02816463
Ptk ok ke ok ok ke ok ok ok ok kK

%W
N

@& Alarl XL/XE/ST e e e C.64 & @
® Soltware zu Superpreisen: Summer
& Games: 35 DM (Atidsk) Fil: 1190 DM
® |nfo: Easy-Soft, Bauer GmbH ®
Kritenbarg 44 & 2HH 65 & T. 040/
6082487 * Type

% & & ® ATARI ST SOFTWARE % & & #
Kennen Sie schon unsere Preise? Liste
anfordern bei: Buchhandiung W. Finke,
Kipdorl 32, 56 Wuppertal 1.

sk gk ok ok e e o ok e ok g ke ok ok ok ok

* e o % ATARI ST SOFTWARE % o o %
Eratklagsige Splel- und Anwenderpro.
gramme. Gesami(bersicht von: PULS
GmbH, Minchner Str. 3, 8011 Kirch-
seeon, Tel: 0B80D1/9064

* Superpreiso {. STAdventures
Borrowed Time/Hacker/Mind Shadow |e
DM 85/Top Secrel/Pawn je DM 75,50
Sllent Service DM 104, Liste von; Buchh,
W. Finke, PF 132252, 56 Wuppertal 1

* ATARI ST Software u. Uliities %
*  Kennen Sie unsere Preise?? #
* Liste van Buchhandlung *
* Werner Finke, Kipdori 32 *
* 56 Wuppertal 1, Tel: 0202/454220 %

® Atarl-ST-Soflware zu Superpreisen!
Viele Spiele, (INFOCOM) kostenicse
INFO bei: EASY-Soft BAUER GmbH *
HH 85: Kritenbarg 44 ® 040/6082487

S v

T =

RAM Erweiterung tir C84 + PC128
B4KRam Extern Steckbas ab 85— DM
Infe 1,10 DM in Briefmarken

MS-D 2000 Hamburg 60, Glindwag 29

Commodore

- Commodore CE64 - .
++++ HKW-SUPERLOTTO ++++
Mathemat, statist, Programme filr LOTTO,
HKW-SYSTEM, ZAHLENANALYSE auf
Digk/Cass. mit umfangreichem Hand-
buch. Auswertungsmodus, Druckausga-
be u. D./C-Speicher moglich, Programm
arhitl indiv. Passwort. Mit Bestellung 8
Zeichen I, P-wort angeben. Einfuhr.-Prois
= 54,20 DM, HKW-Verlag Kay Wahlars,
Im Silpke 9, (318) Wolisburg 13. Bar-
zahl, +Briefm, 0. Ubarweisung Posigiro-
amt Hannover, Postgiro-Nr. 506 10-304,
++++ HEW-SUPERLOTTO ++++

COMMODORE C18, Wir rlsten lhren
C18 aul 684 KByte um f0r nur 98— DM,
Senden Sie lhren C18 an: Frank Schmilz,
Kurzer Weg 1, 52086 Neunkirchen 2, Tel
02247/8290 ab 18 Uhr, Ricksendung
arfolgt per NN, zzgl.PuV 5,90 DM

Digital Digitizer
VD 84 fir G684 u, C128 statt DM 650~
nur DM 385! Tel. 0B8196/3026 und
3027

H B B \erensverwaltung B H W

B Fur Sportvereine — C64128 W

* Milgliederverwaltung

® Adrefetiketten ® Statistik

® Beitragselnzug * Sonderfunktionen

Ausf, Info geg. 1,30 in Briefmarken

OSSISOFTWARE

Veronikastr. 33, 4300 Essen 1

# d % % SPRITE-LIGHT & & & *
* Die Spriteverarbeilung fOr den
* VC64, Profisprites, — Movies in
* Minuten erstellen. Daten/Grafik-
* ausdruck, Menlateusrung, Mirror,
* Load, Save, Turn, Zoom, Move, ua
 Disk. 'nur B9 DM (NN = 85 DM)
# Info 3 DM, Postkto: 339814102
* Postl, 620728, 1000 Berlin 62
* W Zunker & Uwe Hassepad

* & % & * SPRITE-LIGHT % % % &

3 & % ok & & * F

C16 C18 Besitzer Achtung G168 C18
B4KByte Speichererwelterung nur DM
149— Informationsmaterial gratis! Fa.
Klaus Schiflbauer, Postfach 1171E,
B458 Sulzbach, Tel: 09861/8592 bis
21 Unr

* % & % & [BB Mailbox & & % % *
Verkaulfe komfortables Mallbox Progr
LAuft auf C-64 und zwei 1541 Laufwer-
ken, **"130~— DM**"* (incl Utilities,
Handbuch und Up-Date-Service)

Info's unter 030/6873484

NEU: Schutz des C64 Userports und
Erw. des Porls, Broschire DM 30—
Userport: Stecker DM 4 — Geh, DM 4 —
Res-Tast, DM 3= Diode 1N4148 DM 0,10
Drucker Riteman C+ DM 988 —
Katalog DM 5 — in Brim

Decker & Computer, PF 967

7000 Stuttgart 1, ‘E 0711/225314

Suche C64, Drucker, Floppy u
statistische Progr. usw,

Nach 19 Uhr, Tel.: 04652/643
Udo Ragdtke, Alte Bahnhofstr, 17,
2282 List/Syit

RAM-Erweiterung for CEB4+PC128
B4K-RAM Extern Steckbas ab 85—
Info 110 DM In Briafmarken

MS-D 2000 Hamburg 60, Glindweg 29

C16/116, VC20, C64, C128, 4 Plus
— Ernsthaftes & Spiele ab 9,90
— Katalog gegen 80 Pig-Marke

T. Holstede — Computerservice —

A d. Windmihle 8, 5010 Berghaim 5

nFuBball Welimeisterschatt "B«
Menlgesteuertes Programm fir C&4 u,
Disk -Laulw. 1541, Spielplan, Mannschal-
ten, Spieler, Tabellen, Tore u. Punkte mit
Vorrunden- Final- u. Endrundensp. der
Wh ‘86, Alles wird autom, Ubertragen,

Nur Ergebnisse alngebani!|
Disk. mit austihrl. Beschraib. bar o Sch
DM 15,~ NN DM 20— Ein Programm, an
dem auch Dein Vater seine Freude haben
wird, Tel. 0234/286508, Olal Strozyk

2. Floppy fir SCHNEIDER: DM 588, —
datec-Kaune & Heldel Tel. 0202/581410

Backup-Probleme hei 3 ° Disk?
HACKERS DREAM koplert JEDE Disket-
te! Garantiert!!| DM 54— per Scheck NN
an: Berud!, Vennhauser Allee 218, 4 Dls-
seldort

EP-X DER Epromer fiir 464/664/6128
programmiert 2716 bis 27512 uvm.
Netzi. iIm Gehiduse, betriebsber. mit
EPROM-Moniter 1.0 + Handbuch +
Disk: Prais 342,—, Obermair, H+ Sware,
Paumannstr. 3, 8000 Miinchen 70, Info
@4g. Rporto

SCHNEIDER-CPC Gratisinfo bal F. Neu-
per, 8473 Pfreimd, Postfach 72

2. Floppy fiir SCHNEIDER: DM 598,—
datec-Kaune & Heidel, Tel. 0202/581410

SCHNEIDER CPCIZUBEHOR giinstlg
datec-Kaune & Heldel Tal. 0202/581410

Verkauta Soft- u. Hardware zu glinstigen
Praisan. Liste gratis, Roland Kunze, Post.
fach 140526, 4800 Bielefeld 14

Haben Sie ein gules Programm (0r
Schneider Computer geschrisben? Wir
suchen Ifd. Solt- u, Hardware-Angebote
an; E-H-E Computer, Schroderstr. 34,
4380 Gladback

Suparsaltware Spectrum, CPC DM 81
QL-Pakel (4 Progr,) 35 DM. Info DM 1
RBesoft, Harzburgerstr, 10, 28 Bremen

RGB-Intarface far FFS mit Scarteing.
oder QL-komp. Monitore  ermoglicht
Super-Bildqualitat. OM 188 — Info 089/
472925 an18U,

QL # ZX Spectrum * Schnelder CPC
Neue Supersoftware ab DM 7,5011
Splele & Anwendungen, Info DM 1
RBsoft, Harzburgerstr. 10, 28 Bramen

ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie
Soft & Hardware

und Oldrunner

Atari 130 XE

Special
192 k Byte, Maschinenmonitor

fur nur 799,- DM

G Basic-Computer

Aufristsatz

80 Zeichen/Karte
mit Bibomon
199,- DM

122 asiiete,

Handleranfragen erwinscht!

800 XL auf 130 XE
nur 199,- DM

99,- DM

Infermationen

&

Bestellungen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Spiele, Spiele,
Spiele Te

WiedfeldtstraBe 77
D-4300 Essen 1
lL: 0201

-422575
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Gewerbliche Kleinanzeigen

B ZX-81/16kB: Platinenentwurfprog,
M 25—DM + NN; Info fir 80 Plg. Bim/S.
Hepper/Wiechertstr. 12, 78 Freiburg

Verschiedenes

ANNENEENEEEENEENEEEE
[ ] SONDERANGEBOT n
B Disketten 5'.°, 48 tpi, DM 2,30 W
B Disketten 5", 96 tpl, DM 4,60 W
W Disketten 34", 135 1pl, DM 6,50 B
B Alle Disketten mit Garantieu. B
B Versthrkungsning. Fa. Allg. Austro W
WAgentur, Ringstr. 10, D-8057 Echingl
B Tel: 08133/6116, Tix. 527551 A
EEENENEEENENEEEEEEN

tE S S SR SR EEE SRS S SN
DISKETTENNIEDRIGPREISE
NONAME 5,25 35 DDDM 2,45
FUJI 5,25°MD 1D DM 4,25
FLJI 6,256 "MD 20 DM 5,28
FUJI 5,26 "MD2DDE8 DM 7,75
FUJI3,5° MD1D DM 7.75
FUJI 3,5 MD 1DD DM 8,80
FUJI 3,6° MD 20D DM 13,85
Gommodora, Canon, Toshiba,
Triumph-Adler u, Atarl zu Tages-
tiefpreisen aul Anfrage,
SOFORT LISTE ANFORDERN!
Varsand per NN + Porto.
UNIKAT VERTRIEBS-GMEH, ABT.C
Postfach 1553, 3040 Soltau
Telefon 05191/13244
LB S S S SR EEEESEEES S}

SHARP MZ-800/7T00 Soltware z.B. Ad-
vinture, Spiele und Anwendung. Kost
Katalog bal SD-Software, Kurzrbdarstr
5, 6000 Frankfurt 50

B4kRAM Tape Back-Up, wolig MC
1200/2400 Baud, Motor, Rename usw
Bytes left, sende Eurocheck 25 DM an
AMC van Kinderen, Haagbeukhol 249,
3355 AG Papendrechl, Nederand

H.G. DREESER
* SOFT- UND HARDWARE

Wir bekommen laulend die akluelisten
Produkte 10r den Spectrum, QL, CPC
und Commodore. Nutzen Sie unseran
Telefon- und Auftragsservice zu den an-
gegebanen Zeiten, damit auch Sie Ubar
die Meuheiten informiart sind
Neuheiten Stand 03/86 z.B.

FOURTH PROTOCOL (SP) 58,80 DM
KUNG FU MASTER (CB4) 48,90 DM,
MUSIC SYSTEM (CPC) 68,90 DM,
PAWN (QL) 88,90 DM und vieles meahr

Fordern Sie unsere Gratisliste an!!

Dreeser, Soft- u, Hardware, Im Rosen-
hag 8, D-5300 Bonn 1, Tel.: 0228/
254084, Montag bis Freitag von 17-20
Uhr, Samstag von 14-18 Uhr oder Aul-
tragsannahma rund um die Uhr

IR S S RS S SRS
Eo T T A NN

BLASSES DRUCKBILD?

Die Losung — Farbband einfirben!
Womit?
DRUCKERFARBE nAGS« TIEFSCHWARZ
For Naded- und Typendrucker,

Ein paar Troplen gendgen! 20 ml
-PE-Flasche = DM 12,25 + Porlo,
Verpackung DM 2,80 + NN DM 1,70
Druckerbéinder: Liste anfordern!
ELEKTRONIK-ZUBEHOR, Werwoll 54,
5650 Saolingen 1, Tel; 021213084

LASER/VZ 200
Hard- und Software. Glnstig!
Kostenl. Info anf. von EMDV GmbH
8501 Pyrbaum, Tel. 09180/781

Lichtgriffel mit Programmen und dt. An-
leftung nur DM 49— Versand gegen
Scheck/Nachnahme, lieferbar fir folgen:
de Computer: Commodeore C64, C128,
VG20, Atari 600XL, BOOXL, 130XE,
Schnelder CPC464, CPCEB4. Informa-
tionsmaterial gratis. Anruf genigt! Bitte
Computartyp angeben,

Zubehdr tir CE4/C12B/VC20:
Akustikkopp, Dataphon s21d mit An-
schiuBk. und Software DM 298 — Zube-
hor speziell fGr VC 20:

40/80 Zeichan Karte DM 135~
32KByté Erw. 149 — B4k DM 178—
Commodorezubehorprospekt gralis!
Firma Klaus SchiBlbauer

Poatfach 117 1K, 8458 Sulzbach

Tel: 08BE1/6592 bis 21 Uhr

Ce4, 800XL, CPC 3 akl. Softw.-Hits for
zus, 35 DM, Vork, 0. NN Info BO Pfg.
méc Eichenstr. 34, 5470 Andernach

DISKETTEMN SS/DD 10 Stuck: 21 DM
DS/0D 10 St 28 DM, Tel.: 09257/425

C64-C128 Hardware im Selbstbau, Info
gegen Rickporto: Fa. BALTES, Post-
fach 101260, 6620 Vélkiingen

# % & COMPU-ROBOTER #  # Infra-
rol gesleuert, [auft, rennl, tanzt, machl
Musik, malt, usw. 64 Belehle, MRS,
Interfc+ Disk auch 0b. Ihre Comp. pro-
grammierbar, DM 285 —, Tel.: 07139/
8902

DS/00D 88 Tpl 10 Stek 56,950

Besuchen Sie uns cder rufen Sie B

uns an; Domstr. 81 & Bernhard- W

atr. 44, Tel. 068/8001433 © [ ]
L

| | # Neu In OHenbach [ ]
B Micropro-Computer GmbH L]
B Wir llefern zu Niodrigstpratsen .
M Hardware-Software-Peripherde vonll
W (ber 100 Herstellern, 2.8 ]
B Eréfinungsangebot: L
B Markendisketten in der Archivbox Il
B S5/DD 10 Sick 39,050
W DS/DD 10 Stek 49,950
| |
]
]
]
|

DATEN - TECHNIK,

Laden + Versand:
Schaneberger Str. 5

1000 Borlin 42 (Tempalhof)
& 030-752 91 50/60
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Gttnungszeiten:
Ma-Fr; 10-18 Uhr
Sa:10-13 Uhr

Hiindlar-
anfragen
arwilinscht

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/8903 81, Telex 932974

1 Megabyte Floppy fir Atarl 260; 520; 498,—
Glga Soft Mouse fir Atarl 26081 voll kompatibel zum Original mit

varbassertier Aulldsung 10,—
Giga Soft Mouse fir IBM-Kompatible zum Microsofistandard-AnschiuB an
RS232-Port 198~

Sinclair Spoctrum 128 KB+: voll kompafibol mit dem 48 K — mit RE232; RGB-
Ausgang, Joystckanschiul und Midh-interface und 3-Kanal-Sound-Genemlor. 508,~

mit Y- Zall-Lautwerk 180 K Diskkapozitht 499~
mit 3%-Zoll-Lautwerk 700 K Diskikapazitit 699, —
QL Software QL Zubehdr
Computer Oni Forth 184~ AS232 Kabal sngl AR -
(ign Solt Dinsembler + Monlior o~ Cuick: Shot Joystick A -
Gaga Basic: 70 neus Batahis + mmzafum
Bdachimmudior @0~ D00 Baud 1o~
Gaga Solt Fight) in the Dark original Spiel- .a.uuwm ?Su#mm:mn
Ihallon mil toller Gralk + Supersound 66~ Exparsionpon Dhebt 08—
Giga Solt OL Pinga Spishabon- cﬁmmﬂﬂmm
sped saln Pecmans = wiedy Extran zum Batrsbssystem, T30 K ma
Peion Schach = diitechor Anloiung
Paian Tonnis = Enzolsutwork 3,5 800~
P MaRHTOMM 1T Doppallaitea 3.5 1 (R~
Q5T C-Compalor + Linkor + Assombler 288~ GET Erwetlorung Box zum Botnab von
Chgital Proccn Baskc Complier ermoht de 4 Infortacen anh—
Chirachmeincligholt um Fakior 4 bis O 22— C5T Diakintenace ainpoin 299~
Maotacomeo Aasombiod 140 = Sandy Jor CL Box 180~
Matscomco BCLA 240— omsmmwm.momum
Matacomeo LISF 240—~ hom Softwareiniorface 222~
Matacomco Pasosl 2BE~ Hl-lw-uu GP 1000AS anachi
Melscomco Assomibned n schwarz TEl~—
Atarl 520 180~ CUB Farbmonitor 1100~
0L Systemhandbuch: mit ausiihrichen Beschroibungen def Systomvariablon-System:
trabs sowkd Tips 10r Assemblerprogrammisiung dos 88008 Prozessors 68,—
Sinclair Spectrum Zubehor
divironics- Tastntur mit 10er-Block noue Aus 120~
JTantntur mit vielen Extrataston im iBkd-Look 2608~
DFL Sot Data Phone Akuatikkoppler + Soltwase + Kaboel 356~

Batn Flopgyinterface zum Angchiull von bia zu 4 Shugirt-kompaliiar Livufwarke,

Aual, 4,11 mit Resst und Magischem Thster sowle verbesaorter Flle-Behandiung 209.—
Sinclair Expansions Sel. Interface 1, Microdrive und Kabel 27T~
Aubardem vertrolban wir: DISCOVERY Floppy 700 K
dironica Lightpen; Epromprogrammiensr; Busvarlingomingan
in Kirze lleterbar: Giga Soft Mouse lir Apple 2C

3% "-Disketten de/dd 100r Pack B8, —

Cartridge fir Gl und Microdrive 4 Stk. 33,—; 12 Stk. 96,—
Lelerung gegen Soheck o por Nechnahma. Vorsandkosion oo Seltaihos ionoroisen
Telpionoedar von 15.00-10.00 L
ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1
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CP/M Kurs

Basic=Aussieiger:

Bitte einsteigen (Teil 3)

Informationen iiber Dateien,
Diskettenlaufwerke und Ge-
ratekonfiguration kann man

einfach mit einem
CP/M-Befehl bekommen. Dex
dritte Teil unseres CP/M-Kux-
ses zeigt Ihnen wie.

eute lernen Sie einige wichti-

ge Befehle kennen, die Sie

zum Arbeiten mit CP/M be-
notigen. Wir beschaftigen uns noch-
mal mit dem Directory, jedoch in ei-
ner ausfithrlicheren Form. Dariiber
hinaus erfahren Sie unter anderem,
wieviel Speicherplatz noch auf einer
Diskette vorhanden ist und wie Sie
eine Datei oder ein Laufwerk vor
Schreibzugriffen schiitzen kénnen.

In den vergangenen Folgen wur-
de schon mehrfach betont, daB die-
ser CP/M-Kurs sowohl CP/M 2.2 als
auch CP/M Plus (3.0) behandelt. So
arbeiten die Computer CPC 464
und 664 ausschlieBlich mit CB/M 2.2,
der CPC 6128 wahlweise mit CP/M
2.2 oder mit CP/M Plus und der
Commodore 128 ausschlieRlich mit
CP/M Plus. Selbst die Atari ST
Computer kénnen unter CP/M 2.2
betrieben werden, wenn sie mit ei-
nem Z80-Emulator versehen sind.
Hierbei handelt es sich um ein Pro-
gramm, das Z80-Maschinenbefehle
in die Befehle des 68000-Prozessors
umsetzt. Da der 68000 mit 16 Bit viel
schneller arbeitet als der Z80, wer-
den CP/M-Programme immer noch
schneller ausgefiihrt als auf man-
chem Z80-Computer.

Nachfolgend beschaftigen wir
uns erstmals mit Befehlen, die nur
fiir eine CP/M~Version Giiltigkeit ha-
ben. Solernen wir den CF/M 2.2-Be-
fehl STAT kennen, dessen Funktio-
nen unter CP/M Plus die Befehle
SHOW, SET und DIR in ahnlicher
Form libernehmen. Deshalb ist die-
se Folge in einen CP/M 2.2- und ei-
nen CP/M PlusTeil aufgeteilt. Dar-
iiber hinaus sind die Anwendungen
dieser Befehle so vielfdltig, daB wir
uns hier nur mit den wichtigsten be-
schéftigen konnen.

STAT ist ein CP/M 2.2-Dienstpro-
gramm, mit dessen Hilfe man wichti-
ge Informationen iiber das verwen-
dete CP/M-System, Disketten oder

Dateien erhalt. Dariiber hinaus
dient es unter anderem auch zum
Setzen und Aufheben des Schreib-
schutzes von Dateien oder Laufwer-
ken. STAT steht als STATCOM auf
der mitgelieferten CP/M 2.2-5y-
stemdiskette von Schneider,

Durch Aufruf von »STAT« erfahrt
man den noch freien Speicherplatz
auf den Disketten samtlicher ange-
schlossener Laufwerke. Jedoch wer-
den nur solche Laufwerke ange-
zeigt, auf die nach dem Booten des
Systems bereits einmal zugegriffen
wurde. Hier ein Beispiel:

A: R/W, Space 53k
B: R/0, Space 7Tk

Die Diskette in Laufwerk A ist
nicht schreibgeschiitzt (R/W) und
hat noch 53 KByte freien Speicher-
platz. Dagegen ist die Diskette in
Laufwerk B gegen Schreibzugriffe
geschiitzt (R/0) und besitzt noch ei-
ne freie Kapazitat von 7 KByte. Die-
sen Befehl sollten Sie immer dann
benutzen, wenn Sie neue Datelen
anlegen. Sie konnen somit leicht
feststellen, ob noch geniigend freier
Speicherplatz auf der Diskette vor-
handen ist. Beachten Sie dabeiaber,
daf viele CP/M-Programme Back-
up- (Sicherungs-) oder Zwischenda-
teien anlegen, die die Extension
BAK beziehungsweise $$$ tragen
und fiir die ebenfalls geniigend
Platz vorhanden sein mub.

Setzt man hinter STAT noch einen
ein- oder mehrdeutigen Dateina-
men, so erhélt man verschiedene In-
formationen liber die betreffende(n)
Datei(en). Beispielsweise liefert
»STAT PIPCOMc« folgende Angaben
iiber die Datei »PIPCOMu«;

Hecs Bytes Ext Acc

58 8k 1 R/W A:PIP.COM
Bytes Remaining On A: 44k

Diese Datei belegt 8 KByte oder
58 Recordszu je 128 Byte auf der Dis-
kette und ist nicht schreibgeschiitzt
(R/W). »Ext« steht hier fiir den Be-
griff Extent, wobei ein Extent einem
Directory-Eintrag entspricht, der auf
maximal 16 KByte Diskettenspei-
cher deuten kann. Fiir alle weiteren
16 KByte wird ein zusatzlicher Direc-
tory-Eintrag bendtigt, der aber mit
DIR nicht angezeigt wird. Also be-
legt eine Datei von 20 KByte zwei Di-
rectory-Eintrdge. Einen mit 16, den
anderen mit 4 KByte.

Schlieflich sind auf der betreffen-
den Diskette noch 44 KByte Spei-
cherplatz frei. Mit dem folgenden
STAT-Befehl erhalten Sie wichtige
‘Angaben iiber das Laufwerk bezie-
hungsweise die darin eingelegte
Diskette: »STAT DSK:a.

Fiir eine im CPC-Systemformat
beschriebene Diskette erhalt man
zum Beispiel folgende Informatio-
nen.

A: Drive Characteristics
1368: 128 Byte Record Capacity
171: Kilobyte Drive Capacity

64: 132 Byte Directory Entries
64: Checked Directory Entries
128: Records/Extent

8: Records/Block

36: Sectors/Track

2: Reserved Tracks

Dieser Tabelle kénnen Sie unter
anderem entnehmen, daf die be-
treffende Diskette maximal 1368 Re-
cords oder 171 KByte an Daten auf-
nehmen kann, wobei maximal 64
Directory-Eintrage moglich sind.
Die letzte Zeile gibt an, daB zwei
Spuren als Systemspuren reserviert
sind, um das CP/M-Betriebssystem
aufzunehmen. Bel dieser Auflistung
werden lediglich die Gesamtkapazi-
tdten angegeben, jedoch nicht der
bereits belegte beziehungsweise
noch freie Speicherplatz.

Mit STAT konnen Sie auch einzel-
ne Dateien oder ein Laufwerk mit el-
nem Schreibschutz versehen. Be-
achten Sie aber, daP der Schreib-
schutz fiir Laufwerke nur solange
aktiv bleibt, wie der Computer ein-
geschaltet ist. Beim Schutz einzelner
Dateien hingegen wird ein entspre-
chender Vermerk im Directory an-
gebracht, so daB sie fir simmer«
schreibgeschiitzt bleiben.

Hier ein Beispiel, das die Datei
LAGER.DAT im Laufwerk B mit ei-
nem Schreibschutz versieht; »STAT
B: LAGER.DAT $R/O«. Sie kénnen
jetzt die Datei zwar lesen, aber nicht
beschreiben. Mit dem Befehl »STAT
B: LAGER.DAT $R/W« wird dieser
Schreibschutz wieder aufgehoben.

Unabhangig davon kann fiir ein
Laufwerk ein temporarer Schreib-
schutz angebracht werden, wozu
beispielsweise fiir Laufwerk B der
Befehl »STAT B:R/O« dient. Mit
»STAT B:R/Wu wird dieser Schreib-
schutz wieder aufgehoben,
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Mit dem STAT-Befehl kann man
ferner eine Datei zur Systemdatei
erklaren. Aufeine solche Datei kann
zwar zugegriffen werden, sie ist al-
lerdings beim Auflisten des Directo-
ry nicht sichtbar. So kann man Datei-
en auf der Diskette »sverstecken« Mit
dem oben genannten Befehl STAT
(Dateiname) werden sie jedoch wie-
der sichtbar, wobei der Dateiname
in Klammern aufgefiihrt wird.

Auch hierzu wollen wir wieder ein
Beispiel betrachten. Der Befehl
»STAT TEXT.DAT $SYS« erklart die
Datei TEXT.DAT zur Systemdatel, so
dal sie nicht mehr mit dem DIR-Be-
fehl aufgelistet werden kann. Die-
sen Vorgang machen wir mit »STAT
TEXTDAT $DIR« riickgdngig.

Die hier beschriebenen Schutz-
malnahmen sind mit Sicherheit
dann sinnvoll, wenn es darum geht,
einen wversehentlichen Schreibzu-
griff auf eine Datei oder ein Lauf-
werk zu verhindern. Sie sind jedoch
nicht geeignet, um eine Datei vor
dem Zugriff nicht berechtigter Per-
sonen zu schiitzen. Dies gilt selbst
fiir Systemdateien, die, wie wir gese-
hen haben, auch keine ausreichen-
de Sicherheit bieten. Ein solcher
Schutz ist nur durch Abfrage eines
Passwords zu realisieren. Unter
CP/M Plus, nicht aber unter CF/M
2.2, steht solch ein Kommando zur
Verfiigung. Dazu aber in einer spéa-
teren Folge.

Mit dem STAT-Befehl lassen sich
auch die Ceratezuordnungen é&n-
dern, die im [OBYTE eingetragen
sind. CP/M 2.2 benutzt vier ver-
schiedene Ein-/Ausgabekanile, de-
nen jewells ein Gerat zugeordnet
werden kann. Wenn Sie »STAT DEV:«
eingeben, erscheint folgende Auf-
stellung:
CON: 1s
RDR: is
PUN;: 1s
LST: is LPT:

Links stehen die Kandle und
rechts die zugeordneten Gerate. Am
wichtigsten 1st der Kanal »CON:«
(Konsolenein- und -ausgabe), dem
ein Bildschirmgerat mit Tastatur
(CRT:) zugeordnet ist. Dabei dient
die Tastatur zur Eingabe und der
Bildschirm zur Ausgabe, Beide sind
heutzutage jedoch meist fest inte-
grierte Bestandteile des Computer-
systems und nicht separate Periphe-
riegerate wie noch vor wenigen Jah-
ren. Ebenfalls wichtig ist der »LST«-
Kanal, iiber den haufig ein Drucker
(LPT)) angesteuert wird. Die restli-
chen beiden Kanéle »RDR:« und
»PUN:« stammen aus der Anfangs-
zeit von CP/M, als man noch mit
Lochstreifen arbeitete. s\RDR:« stellt

CRT:
TTY:
TTY:
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den Lesekanal und »PUN:« den
Schreib-<(Stanz-)Kanal fiir Lochstrei-
fen dar. Das zugeordnete Gerdt
*I'TY:« steht fiir Fernschreiber.

Obwohl die beiden zuletzt ge-
nannten Kanale die Zuordnung
*I'TY:« haben, sind sie meist nicht an
ein physikalisches Gerat ange-
schlossen. Haufig gibt man aber ei-
ner RS232-Schnittstelle die Bezeich-
nung *TTY:«, so daf iiber die »sRDR«
und »PUN:«-Kanédle mit einem Mo-
dem oder Akustikkoppler kommu-
niziert werden kann. Davon machen
einige Terminalprogramme Ge-
brauch, die gleichzeitig eine ent-
sprechende Treiberroutine fiir das
BIOS enthalten.

Die hier genannten Zuordnungen
sind standardmafig vorgegeben.
Sie kénnen aber leicht gedndert
werden. Allerdings ist dies fiir die
normale Arbeit mit CP/M nicht emp-
fehlenswert.

Mehr Komfort mit
CP/M Plus

Unter CP/M Plus gibt esden STAT
Befehl nicht, Statt dessen iliberneh-
men andere Befehle gleiche oder
ahnliche Funktionen, die wir nach-
folgend betrachten wollen. Dabei
handelt es sich um einige Zusitze
der Befehle SHOW, SET DIR und
DEVICE. Die meisten dieser Befeh-
le sind allerdings wesentlich um-
fangreicher und bieten eine Viel-
zahl zusatzlicher Moglichkeiten, Wir
wollen an dieser Stelle aber nur die
Befehle erlautern, die mehr oder
weniger den oben beschriebenen
STAT-Funktionen entsprechen. Die-
gse werden besonders Umsteiger
von CP/M 2.2 zu schétzen wissen,
aber auch CP/M-Neulinge, die sich
somit auf das Wesentliche konzen-
trieren kénnen und nicht durch kom-

plizierte und selten benutzte Anwei-
sungen verwirrt werden.

Unter CP/M Plus wird der noch
freie Speicherplatz auf einer Disket-
temit dem Befehl »SHOW« ermittelt.

Wir erhalten dann beispielsweise
folgende Information:

A: RW, Space: 23k
B: RO, Space: 127k

Diese Angaben entsprechen dem
Befehl STAT (chne Option) unter
CP/M 2.2. Beachten Sie aber die un-
terschiedliche Schreibweise in eini-
gen Punkten. So ist zum Beispiel das
Schreibschutz-Attribut unter CP/M
2.2 mit»R/Ox, unter CP/M Plus dage-
gen ohne Schragstrich mit »RO« ge-
kennzeichnet.

Folgender SHOW-Befehl zeigt die
noch freien Directory-Eintrage an:
»SHOW (DIR).« Daraufhin erscheint
beispielsweise
A: number of free directory entries: 35

Der Befehl xSHOW (DRIVE)« hat
die gleiche Funktion wie »STAT
DSK:«unter CP/M 2.2 und liefert bei-
spielsweise

A: Drive Characteristics
1368: 128 Byte Record Capaclty
171: Kilchyte Drive Capacity

64: 32 Byte Directory Entries
64: Checked Directory Entries
128: Records/Extent

8: Records/Block
36: Sectors/Track

2: Reserved Tracks

Die Erlauterung zu diesen Anga-
ben finden Sie weiter vorn unter
STAT,

Das Directory kann unter CP/M
Plus auf verschiedene Weise aus-
gegeben werden. Dazu dient der
nichtresidente Teil des DIR-Befehls,
Betrachten wir auch hierzu einige
Beispiele: »DIR (SIZEx gibt aufer
den Dateinamen noch den Spei-
cherplatz an, den jede Datei auf der
Diskette belegt (siehe Bild 1).

Scanning Directory...

Sorting Directory...

Directory For Drive A: User O
A: CCP CoM 4k: COPYSYS
A: DATE cOoM 4k: DATEC
A: DEVICE COM 8k: DIR
A: DUMP COM 2k: ED
A: FORMAT  COM Bk : GENCOM
A: HELP COM 8k: HELP
A: KEYFIG  COM 10k: KEYFIG
A: PIP COM 10k: PUT
A: SAVE COM 2k: SET
A: SETUP coM 4k SHOW
A: TYFE CcoM 4k
Total Bytes = 322k Total Records = 2299 Files Found = 31

Total 1k Blocks = 302 Used/Max Dir Entriles For Drive A: 33/ 128
Bild L Jede Datei wird mit Platzbedarf angezeigt

COM 2k: CPM+ SYs 24k
ASM 2k: DATEC RSX 2k
COM  16k: DIRLBL RSX 2k
COM  10k: ERASE COM 4k
COM  16k: GET COM 8k
HLP  B4k: INITDIR COM 32k
HLP  10k: PATCH COM 4k
COM 8k: RENAME COoM 4k
COM  12k: SETDEF COM 4k
COM  10k: SUBMIT COM 6k

g 108
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Samtliche Dateinamen erschei-
nen hier auBerdem in alphabeti-
scher Reihenfolge, was das Auffin-
den eines einzelnen Namens we-
sentlich erleichtert. In den beiden
FuBzeilen befinden sich noch Anga-
ben iiber den Belegungsgrad der
Diskette.

Dariiber hinaus gibt es noch den
Befehl »DIR (FULL)«, der noch einige
zusatzliche Angaben liefert (siehe
Bild 2).

Wie unter CP/M 2.2 konnen auch
unter CE/M Plus Dateien schreibge-
schiitzt oder zu Systemdateien er-
klart werden. Dies geschieht mit
dem Befehl SET »SET LAGER.DAT
(RO)« versieht die Datei LAGER DAT
mit einem Schreibschutz und »SET
LACER.DAT (RW) hebt diesen
Schreibschutz wieder auf. Weiter
wird die gleiche Datei mit »SET LA-
GER.DAT (SYS)« zur Systemdatei er-
kldrt, so daB sie unter dem einfa-

Scanning Directory...

Sorting Directory...

Directory For Drive A: User 0

Name Bytes [Recs Attri-

butes
CCP COM 4k 25 Dir RW
‘CPM+ 8YS 24k 184 Dir R
DATEC  ASM 2k 5 Dir RW
DEVICE COM 8k 58 Dir RW
DIRLBL RSX 2k 12 Dir RW
ED COM 10k 73 Dir RW
FORMAT COM 6k 35 Dir RW
GET COM 8k 51 Dir RW
HELP  HLP 84k 664 Dir RW
KEYFIG COM 10k 75 Dir RW
PATCH  COM 4k 19 Dir RW
PUT coM Bk 55 Dir RW
SAVE COM 2k 14 Dir RW
SETDEF COM 4k 32 Sys W
SHOW COM 10k 66 Dir RW
TYPE  COM 4k 24 Dir RW
Total Bytes = 322k Total Records = 2299 Files Found = 31

Total 1k Blocks = 302 Used/Max Dir Entries For Drive A: 33/ 128

Bild 2. Ein Directory de lux

Attri-
butes
Dir RW

Name Bytes Hecs

COPYSYS COM = 2k 3

DATE COM 4k 25 Dir RW
DATEC  RSX 2k 3 DirRW
DIR COM 16k 114 DirRW
DUMP  COM 2k 8 Dir RW
ERASE  COM bk 29 Dir RW
GENCOM COM 16k 116 Dir RW
HELP  COM 8k 56 Dir HW
INITDIR COM 32k 250 DirRW
KEYFIG HLP 10k 72 Dir RW
PIP COM 10k 68 Dir RW
RENAME COM 4k 23 Dir RW
SET COM 12k 81 Dir RW
SETUP  COM 4k 17 Sys RO
SUBMIT COM 6k 42 Dir RW

Aufgrund der Angaben in der At-
tribut-Spalte kénnen Sie leicht fest-
stellen, ob die einzelnen Dateien Sy-
stemdateien sind oder nicht (»Attri-
buts, »Sys« beziehungsweise »Dir«),
Dariiber hinaus kennzeichnet RO ei-
ne schreibgeschiitzte und RW eine
nicht schreibgeschiitzte Datei (sieche
auch STAT unter CP/M 2.2).

DIR ist nicht
gleich DIR

Die beiden beschriebenen DIR-
Befehle kénnen zusétzlich noch mit
ein- oder mehrdeutigen Dateina-
men versehen werden, so daf man
auch Angaben iiber einzelne Datel-
en erhalten kann, zum Beispiel: »DIR
(FULL) B:PIPCOMz«

Sie erhalten hier samtliche Infor-
mationen iiber die Datei PIPCOM in
Laufwerk B. Ubrigens diirfen bei
den meisten Befehlen die Dateina-
men noch mit einer Laufwerksanga-
be versehen werden, wenn sie sich
nicht auf der Diskette im Bezugslauf-
werk befinden.
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chen DIR-Befehl nicht mehr aufgeli-
stet wird. Es gibt jedoch den Befehl
»DIRSYS«, der nur die Systemdatel-
enim Directory ausgibt. Mit dem Be-
fehl »SET LAGER.DAT (DIR} wird
diese Datei wieder zur »normalens
(Directory-)Datei erklart,

Wollen Sie das Laufwerk B mit ei-
nem temporaren Schreibschutz ver-
sehen, geben Sie einfach »SET
B:(RO) ein. Dieser Schreibschutz
bleibt wiederum nur so lange aktiv,
wie der Computer eingeschaltet ist.
Mit »SET B:(RW)« wird der Schreib-
schutz wieder aufgehoben.

Insbesondere die zuletzt erlduter-
ten SET-Befehle haben die gleiche
Funktion wie die entsprechenden
STAT-Anweisungen unter CP/M 2.2,

Durch Eingabe von »DEVICE« er-
scheinen folgende Angaben tiber
die Geratezuordnung zu den einzel-
nen Ein-/Ausgabekanalen:

Physical Devices:

Current Asslgnements:

CONIN: = CRT
CONQUT: = CRT
AUXIN: = Null Device
AUXOUT: = Null Device
LST: = LPT

Enter new assignement or hit RETURN
Hier treten gegeniiber CP/M 2.2
einige unterschiedliche Bezeich-
nungen auf. So wird der Konsolen-
Ein-/Ausgabekanal CON: in die bei-
den Kanéle CONIN: und CONOUT:
aufgeteilt. CRT steht hier sowohl fur
das physikalische »Gerat« Tastatur
(Eingabe) als auch fiir den Bild-
schirm (Ausgabe). »AUXIN:«x und
»AUXOUT:« entsprechen den Kana-
len »RDR:« und »PUN:« unter CB/M
2.2, wobel hier kein Gerat zugeord-
net ist (Null Device). Lediglich dem
»LST:«-Kanal ist wiederum der
Drucker (LPT) zugeordnet.

Hilfe — ein Lexikon

Inder letzten Zeile werden Sie auf-
gefordert, entweder eine neue Ge-
ratezuordnung einzugeben oder mit
RETURN das DEVICE-Programm zu
verlassen. Wollen Sie zum Beispiel
die Druckerausgabe auf den Bild-
schirm umlenken, miissen Sie
»LST: = CRTx eingeben.

Abschliefend wollen wir noch
den CP/M Plus-Befehl HELP be-
trachten. Er beinhaltet ein Lexikon
mit samtlichen CP/M Plus-Befehlen,
allerdings in englischer Sprache.

Durch Eingabe von »HELP« wer-
den samtliche zur Verfiigung ste-
hende Stichworter aufgelistet. Dar-
unter steht die Aufforderung
»HELP>« zur Eingabe des ge-
wiinschten Stichwortes. Wenn Sie
jetzt beispielsweise »DIR« eingeben,
erhalten Sie samtliche Informatio-
nen zum DIR-Befehl. Die meisten
Stichworter sind in mehrere Unter-
begriffe (Subtopics) untergliedert,
die Sie durch Voranstellen eines
Punktes aufrufen. So ktnnen Sie
beim DIR-Befehl die Unterbegriffe
BUILLIN und WITHOPTIONS auf-
rufen. Interessieren Sie sich zum
Beispiel fiir die residenten (built-in)
DIR-Befehle, rufen Sie diese mit
» BUILT-IN« auf. Das gleiche wieder-
holt sich dann auf der néachsten Un-
terbegriffsebene (falls vorhanden).

Es ist jedoch keinesfalls notwen-
dig, séamtliche Ebenen einzeln auf-
zurufen, wenn Sie sie bereits in der
Befehlszeile mit angeben,

»HELP DIR BUILT—IN« liefert die
Erlauterungen zu den residenten
DIR-Befehlen, ohne daf Sie separat
das Programm HELP und das Stich-

I=Input,0=Output,S=Serial,X=Xon-Xof f wort DIR aufrufen miissen.

CRT NONE I0 LPT NONE O

(Jurgen Hiickstadt/hg)
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in Bild sagt oft mehr als tau-

send Worte. Doch mancher

Zeltgenosse hat schneller
zweitausend Worte gesagt als einen
wirklich runden Kreis zu Papier ge-
bracht, ganz zu schweigen von den
vielen zerkniillten Zeichenbléttern
im Papierkorb. Fiir den gliicklichen
Besitzer eines Atari ST gehdren die-
se Alptraume bald der Vergangen-
heit an. Lang erwartet und heif be-
gehrt ist endlich ein Zeichenpro-
gramm auf den Markt gekommen,
das auch zeichnerischen Minderbe-
gabungen das Leben erleichtert, zu-
mindest dann, wenn es um den Ent-
wurf von bildhaften Verlautbarun-
gen geht.

beit mit einem Monochrommonitor
muf vor dem Programmstart die Da-
tei ASSIGN.BAW in ASSIGN.SYS um-
benannt werden (natiirlich nur auf
einer Sicherheits-Backup-Diskette).
In einem AUTO-Ordner befindet
sich die Datei GDOS.PRG (Craphic
Device Operating System = Be-
triebssystem fiir grafische Ausga-
beeinheiten).

Kinstler im System

Die hier beschriebene System-
konfiguration ist auf ST-Computer
mit dem Betriebssystem in ROM-
Bausteinen ausgerichtet, Zum Start
des Programms auf einem ROM-ST

doppelseitigen Diskettenlaufwerks
sollten zur Vereinfachung der Aus-
gabe von Zeichnungen die Inhalte
beider Disketten auf eine doppel-
seitig formatierte Diskette kopieren.

Die .EZD-Dateien besitzen ein
»Easy Draw«eigenes Datenformat,
nur dieses Format kann von »Easy
Draw« gelesen und bearbeitet wer-
den. Bei den GEM-Dateien handelt
es sich um sogenannte Metaformat-
Dateien, die tiber das Ausgabepro-
gramm OUTPUTPRG auf Bild-
schirm und Drucker ausgegeben
werden. In der vorliegenden Ver-
sion (Vers. 1.02) erfolgt die Drucker-
ausgabe nur iiber einen Epson-
Drucker oder einen der vielen be-

Zeichenkunst

fur Ungeubte

Zeichnerische Begabung aus dem Computershop?
»Easy Draw«, das neueste Zei
Atari ST, macht’s moglich. Selbst Leute mit zwei lin-

ken Handen werden damit zu Zeichenkiinstlern.

Wider alle Erwartung handelt es
sich nicht um GEM-Draw von Digital
Research, das nach neuesten Ge-
riichten von der CeBIT 1986 »schon«
in einigen Monaten auch auf dem
Atari ST lauffahig sein soll.

Daf andere jedoch schon sehr gut
mit GEM umgehen kénnen, beweist
dasg Produkt »Easy Drawe. Fiir einen
Preis von zirka 400 Mark erhalt man
ein ausfiihrliches, enaglischsprachi-
ges Handbuch und zwel einseitig
beschriebene 3%-Zoll-Disketten.
Auf der als Master-Disk bezeichne-
ten Diskette befinden sich, neben
dem eigentlichen Programm EASY-
DRAWPRG und einigen weiteren
Zusatzdateien, auch die Dateien AS-
SIGN.BAW, ASSIGNCOL und AS-
SIGN.SYS. Die ASSIGN-Datei dient
der Zuweisung der richtigen Zei-
chensatze und Treiberprogramme
fiir die Grafikausgabe. ASSIGN.SYS
und ASSIGNCOL sind identisch.
Durch Laden dieser ASSIGN-Datei
1st »Easy Draw« filr eilnen Farbmoni-
tor mit mittlerer Bildauflésung (640 x
200 Punkte) eingerichtet, Flir die Ar-
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schiebt man die Master-Diskette in
Laufwerk A und startet den Compu-
ter durch Einschalten oder Betati-
gen der ResetTaste. Dabel werden
automatisch GDOS und ASSIGN
SYSinden Computerspeicher gela-
den. AnschlieBend kann »Easy
Draws« wie iblich durch Doppel-
klicken mit der Maus gestartet wer-
den.

Ohne Betriebssystemm im ROM
lauft sEasy Draws nur auf ST-Compu-
tern mit einem Speicherausbau auf
ein Megabyte RAM. Auf solchen
Computern muf3 man den AUTO-
Ordner und die ASSIGN.SYS-Datei
auf die Betriebssystemdiskette ko-
pieren und vor Benutzen von »Easy
Draws das Betriebssystem mit die-
ser Diskette neu booten. Erst da-
durch werden GDOS und ASSIGN
SYS in den Speicher geladen, und
vEasy Draws kann gestartet werden.

Die zweite Diskette enthalt einige
Beispielzeichnungen vom Dateityp
EZD und GEM und das Programm
OUTPUT.PRG mit der entsprechen-
den Ressource-Datel. Besitzer eines

fiir den

fehlskompatiblen Drucker. Die Aus-
gabetreiber filr die ebenfalls im
OUTPUTPRG vorgesehenen Aus-
gabeeinheiten, wie zum Beispiel
Plotter oder Kamera, sind im Liefer-
umfang nicht enthalten und wohl mo-
mentan auch noch nicht verfligbar,

Méusespuren

Sind alle Vorbereitungen getrof-
fen, kann »Easy Draw« endlich ge-
startet werden, Auf dem Monitor er-
scheint das typische Bild einer
GEM-Applikation mit Desktop, Fen-
ster und Pull-Down-Meniis. Auch ein
Clipboard (eine Art elektronische
Pinwand) und der Papierkorb sind
links auf dem Desktop zu sehen. Die
Menipunkte der zehn(!) Pull-Down-
Meniis sind zum grofBten Teil selbst-
erklarend. Man kann Zeichnungen
in zwel Fenster laden und wieder
speichern, Teilstiicke 16schen, ko-
pieren (sowohl in einem Fenster als
auch von Fenster zu Fenster), rotie-
ren (in 90-Grad-Schritten), schattie-
ren, vergréfern, strecken, mit ver-

salddda 107



Test Software

schiedenen Schnfttypen beschrif-
ten (leider ohne Umlaute) und noch
einiges mehr. Die Vielzahl der
zelichnerischen Fahigkeiten des
Programmes kénnen an dieser Stel-
le nur kurz erwihnt werden, bleibt
es doch der Phantasie eines jeden
»Easy Draws-Anwenders iiberlas-
sen, selber auf Entdeckungsreise zu
gehen.

Aber scheinbar haben die Pro-
grammentwickler das Wichtigste
vergessen: In keinem Menii befin-
det sich namlich auch nur der klein-
ste Hinweis auf Zeichenfunktionen.
Ein GEM-erfahrener ST-Benutzer
halt es natiirlich nicht fiir notig, vor
Benutzung eines Programmes das
dazugehorige Handbuch griindlich
durchzulesen. Ist es jedoch nach ei-
niger Herumprobiererei immer
noch nicht gelungen, eine Linie
oder auch nur einen winzigen Punkt
auf den Bildschirm zu bringen,
schlagt man schlieBlich doch mit an-
geknackstem Selbstbewuf3tsein das
Handbuch auf und findet sehr rasch
die Lésung, Dort wird man namlich
daran erinnert, dal die ST-Maus
zwei Tasten hat und daB man es
doch einmal mit der rechten Taste
versuchen sollte,

Und siehe da, das fehlende Menii
offnet sich an der Position des Maus-
zeigers (Bild 1). Es stehen zehn grafi-
sche Grundobjekte zur Verfiigung.
Durch Aneinandersetzen und Uber-
einanderstapeln dieser zehn Ob-
jektarten, mit verschiedenen Gro-
Ben und Fillmustern, lassen sich
auch kompliziertere Zeichnungen
zusammensetzen (Bild 2).

Die »Easy Draw«Zeichnungen be-
stehen aus einer Vielzahl von einzel-
nen Objekten, die unabhangig von-
einander bearbeitet werden kon-
nen. Eine grofe Hilfe beim pabge-
nauen Zusammenfiigen dieser Ob-
jekte ist die Snap-Funktion im Page-
Meni. Dabei liegt iiber dem Fenster
ein wahlweise sichtbares oder un-
sichtbares Raster. Die Objekte las-
sen sich nun nur in Rasterschritten
iiber das Fenster bewegen und pas-
sen deshalb an den Kanten genau
aufeinander. Das Rastermalf? ist in
acht Stufen zwischen einem Inch
und % Inch einstellbar. Fertigge-
stellte Teilentwiirfe kénnen durch
die Create-Funktion im Arrange-
Menti zu einem Objekt zusammen-
gefabt werden und lassen sich dann
wie ein einzelnes Objekt weiterver-
arbeiten. Die Zusammenfassung
durch »Create« 143t sich durch »Ex-
plode« wieder aufheben, Selbst bei
extremer Verkleinerung eines Teil-
entwurfes bleibt die Information
iber die Einzelobjekte erhalten.
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Ebenfalls einstellbar ist die Grole
des »Zeichenblattest. Man hat die
Wahl zwischen Hochformat (Portrait)
und Querformat (Landscape) in je-
weils drel Grofzen, Die BlattgroRen
entsprechen amerikanischen Stan-
dardformaten. Eine Funktion im
Output-Programm paft die Grofe
des Entwurfes dem Format des
Druckerpapiers an.

Eine Besonderheit bietet das
Zoom-Menii. Neben den Grundein-
stellungen »Full Page« und »Normal«
(Texteinblendung ist nur in der Nor-
mal-Einstellung mdglich) bietet
wAreac eine fast stufenlose Zoom-
Funktion. Nach Anklicken von
wAreac markiert man mit der Maus
einen Bereich der Zeichnung (das

Dask File Zoon Edit Arr

R e T i 4 ur—w-ﬁ? I_slﬂ_"_.i 1] 1 e r 1 Ridbrisimsh Feirpnh

erledigt das bekannte »Gummi-
band«), der anschliefend formatfiil-
lend im Bildschirmfenster darge-
stellt wird. Die Maximalvergrofe-
rung entspricht etwa dem Zwanzig-
fachen der Full Page-Darstellung.
»Easy Draw« hat ganz eindeutig
professionelle Eigenschaften. Eine
Fiille von Funktionen und grafischen
Grundelementen lassen sich durch
einfache Mausoperationen gerade-
zu spielerisch beherrschen. Die Er-
gebnisse, die sogar ein in der Kunst
des Zeichnens véllig Ungeiibter er-
zielen kann, rechtfertigen jede
Mark des Kaufpreises. Fiir rein spie-
lerische Anwendung ist »Easy Draw«
jedenfalls viel zu gut.
(W. Fastenrath/hb)

Text Line Pattern Color

[ |oe]
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Mord im Computer
Kleiner Fehler, grofe Wir-
kung: In Happy-Computer 4/86
fanden Sie aufl Seite 74 das Li-
sting unseres Spiel des Monats.
Im Listing 2 (AtariTeil) fehlt die
Programmzeile
202 IF A$="TMP "THEN RESTORE
ST0:GOTO 200
Erst nachdem diese Zeile ein-
gefiigt ist, erkennt der Compu-
ter den Befehl JMP und sMord im
Computers Jauft einwandfrei.

Fehler im Schneider-
Sonderheft 4/86

Hoffentlich haben sich noch
nicht allzu viele CPC 664- und
CPC 6128-Besitzer die Mithe ge-
macht, die Programme sLight-
Cycless und »Mathematik an-
schaulichs (Seite 92 und 107) ab-
zutippen. Leider ist uns dort trotz
grépier Sorgfalt ein Fehler un-
terlaufen: Diese beiden Listings
sind ausschlieflich auf dem
CPC 464 laufféhig! Eine Anpas-

(ja) sung an die beiden gréBeren
Nac u CPCs folgt jedoch in einer der
néchsten Ausgaben. (ja)
Ein Fehler im Happy-Compu-
a1 Al0 Alo ter-Sonderheft 2/86 (Atari-Son-
10— All All derheft) verhindert die korrekte
; Funktion. Im Schaltplan des
OE -ﬂ-l OE ﬁI Cartridge-Experimentier-Sy-
IC1 IC2 stems (Seite 14) sind leider die
Pins der ICs | und 2 mit der
13 - Do Do Nummer 23 falschlich als Pin 22
12 — DI Dl gekennzeichnet. Die richtige
Benennung finden Sie im Aus-
18 - D2 D2 schnitt des korrigierten Schalt-
’—-\__/ plans (siehe Bild). Nach dieser
kleinen Anderung lauft alles so,
So arbeitet das Cartridge-Experimentier-System wie es sollte.
(Paul Fischer/ja)
a) Harwtsilay Bildschirm Aufideung Linghnge Stromversorgung  Gohiuse a) Lisferumiang
b) Modall a) Disgonale a) Tallenfreqoens a) Blidsignal a) Notzspannung o) MaBe in cm b Zubshér gegen Aafpreis
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Nachtrag zur Marktiibersicht »Monitore« in Ausgabe 4/86

Startschwierigkeiten

In der Beschreibung zum Li-
sting »Quadrophenia«, Ausgabe
5/86 fehlt die genaue Startan-
weisung, Umdas Programm zum
Laufen zu kbringen, miissen Sie
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es zundchst absolul laden (...,B.1
beziehungsweise ...,1.1) und da-
nach mit »SYS 4096« starten. (ue)

Falsches Datum

Leider hat unsere Satzmaschi-
ne im Listing sKalenders, Ausga-

be 5/86 eine Listingzeile ver-
schluckt. Zeile 250 lautet richtig:
250 PRINT " [2UP, SPACE,
RVSON, 35PACE, RVOFF] 1+
"-"--"'"'-“'-"-""'"-S]RUSON,3
SPACE, RVOFF] # : PRINT (ue)

Fortsetzung von Seite 51

der zuletzt gedriickten Taste
enthalt) mit dem ASCI-Code
der Taste vergleichen, die Sie
abfragen wollen (wenn Sie zum
Beispiel die Taste sE« abfragen
wollen, um den Extended-Color-
Mode einzuschalten, miissen Sie
im Programm ein »CMP #69«
schreiben, wobei #6889« der
ASCIl-Code der Taste »E« ist).
Fallt dieser Vergleich positiv
aus, springen Sie in [hr eigenes
Unterprogramm, in dem in die-
sem Fall die Befehlsfolge fiir das
Einschalten des Extended-Co-
lor-Modes steht. Bei negativem

Vergleichsergebnis  springen
Sie einfach zur ndchsten Tasten-
abfrage.

Sie kénnen den Editor auch
fiir Spiele benutzen, deren Gra-
fiklandschaft nicht das AusmaPf
von 512 x 13 Zeichen haben soll.
Um die Grofe der Grafikland-
schaft zu &ndern, miissen Sie
die beiden Unterprogramme
sRAMSCR« (diese Routine iber-
trégt einen Ausschnitt von 40 x 13
Zeichen aus dem Speicher ab
Adresse die inden Speicherstel-
len 65/66 liegt in den Bildschirm)
und »SCRRAM« (diese Routine
ibertragt den Bildschirmaus-
schmitt zurlick ins RAM ab
Adresse in 65/66) entsprechend
der gewtiinschten Zeilen- und
Spaltenanzahl &ndern. Wenn [h-
re Grafiklandschaft zum Bei-
spiel die AusmaPRe von 512 x 16
Zeichen haben soll, wandeln Sie
in den Routinen »RAMSCR« und
+SCRRAM« die Befehle »CPX
#13¢in »CPX # 16« um (daraufhin
werden 16 Zeilen statt 13 tiber-
tragen) und passen anschlie-
Rend noch die Routinen zum

Bildschirmausschnitt-Léschen
und Rahmenziehen (#CLRSCRs«
und sLINE«) an den vergréfer-
ten Bildschirmausschnitt von 40
% 16 Zeichen an, Genauso ein-
fach kénnen Sie die Grofe der
Grafiklandschaft in horizontaler
Richtung dndern,

Probieren Sie diese und weite-
re Anderungen einfach einmal
aus, bis Sie mit dem Grafikeditor
vertraut sind und thn auf [hre ei-
genen  Anspriiche zurecht-
geschnitten haben. Ihrer Phan-
tasie sind keinerlei Grenzen ge-
setzt (solange der Speicherplatz
reicht).

Abschliefend noch einige
Hinweise zum Abtippen des
Quellprogramms: Der Quell-
Code wurde filr diese und alle
weiteren Folgen mit dem Zeus-
Assembler erzeugt. +ORG
$9000« bedeutet, daB das Ma-
schinenprogramm nach $9000
assembliert werden soll. «NA-
ME EQU 828« weist der Konstan-
te »NAMEs den Wert 828 zu.
sLDA #1144« bedeutet, daR das
Low-Byte von 1144 in den Akku-
mulator, sLDA "1144«, daB das
High-Byte in den Akkumulator
geladen wird.

(Andreas von Lepel/ue)
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Fragen&A

Allgemeines
Spiele auf Video

Gibt es eine Maoglichkeit,
Spiele, zum Beispiel Winter
Games, mit dem Videorecordex
aufzuzeichnen?

Richard Ruppert

Das Aufzeichnen von Compu-
terspielen ist nicht schwierig,
wenn der Recorder iber einen
TVTuner verfiigt, was in der Re-
gel der Fall ist. Sie brauchen
dann nur einen der zur Verfi-
gung stehenden Programmka-
nile aufl die Frequenz des HF-
Modulators [hres Computers
ainzustellen, Der Videorecor-
der sempfingt« nun die Bilder
aus dem Fernsehausgang [hres
Computers und kann sie genau
wie ein Fernsehprogramm auf-
zeichnen,

Commodore

Textverarbeitung
vTasword«

Seit kurzem bin ich stolzer

Besitzer der Textverarbeitung
Tasword. Nachdem ich nun ei-
ne Zeitlang mit diesem Textsy-
stem gearbeitet habe, stellten
sich mir die ersten Probleme,
wer kann mir dabei helfen?
— Die Sonderzeichen, die im
Modus 2ND CHARACTER SET
aufgerufen wexden, sieht man
wohl am Bildschirm, aber der
Drucker gibt nur (seltsamer-
weise) die Umlaute wieder. So-
bald ein anderes Zeichen ein-
gegeben wird, gibt der
Drucker — auch wenn dex Text
zu Ende ist — Grafikzeichen
weiter aus.

— Buch erhalte ich statt 12
Schriftvariationen lediglich
drei. Ich vermute, es liegt dar-
an, daB sich der doppelte An-
schlag nicht abschalten laBt.
Wie kann ich das Problem um-
gehen?
— Wozu dient TASWORD OP-
TION? -
Helmut Benesch

Farben auf dem ST

Kann man eigentlich iiber
das ST-Basic (ohne Kontroll-
feld) simtliche Farben anwih-
len, um dann die 16 »Arbeitsfar-
ben« auszusuchen?

Das nachstehende Pro-
gramm erlaubt eine Auswahl
der 512 méglichen Farbtone

C 64 im Ohr

Wie kann man einen Kopf-
hérer direkt an den C 64 an-
schliefen?

Kai Hermanni

Der C 64 besitzt eine Audio-
Video-Buchse an der Riickseite.
Wenn Sie diese durch ein DIN-
Sterec-Uberspielkabel mit dem
Eingang Ihrer Sterecanlage ver-
binden, konnen Sie Thre Pro-
gramme tiber Kopfhorer genie-
Ben. Allerdings miissen Sie ver-
meiden, den Videocausgang
ebenfalls auf den Eingang lhres
Verstirkers zu legen. Deshalb
sollten Sie die betreffende Ader
des DIN-Kabels abkneifen. Die
einfachere Lisung wire eine
Verbindung von Kopfhérer und
Fernsehgerat.

Sprachstérungen
Wie bringe ich meinen C 64

zum Sprechen?
Grischa Hinz

Die Sprachausgabe mit dem
Computer beruht auf digitali-
sierten Aufnahmen menschli
cher Summen. Der Anwender
kann sie deshalb nicht ohne wei-
teres sprogrammierens. Neben
verschiedenen Sprachsynthe
se-Modulen und Programmen
ist @¢ine Bauanieitung mit Seftwa-
re im Sonderheft 5/85 unserer
Schwesterzeitschrift s64'ers er-
schienen.

CP/M —
ja oder nein?

Ich mochte gerne CP/M-Pro-
gramme auf dem C 64 benut-
zen. Wie kann ich das errei-
chen?

Rainer Ahlbrecht

Es gibt ein CP/M-Modul filr
den C 64 von Commodore, Mit
diesem Modul kénnten Sie
CPF/M 2.0 auch auf dem C 64 nut-
zen, Allerdings ist die T 64
CP/MVersion nicht sehr gut
Wenn Sie sich ernsthalt mit
CP/M beschaftigen wollen, soll-
ten Sie die Anschaffung eines
CP/M-fihigen Computers in Er-
whgung ziehen

Kompatibel?

Kann ich Programme vom C
64 auch auf dem C 128 im C 128-
Modus benutzen ?

Andreas Meyer

Fast alle Basic-Programme,
die ohne PEEKs und POKEs ar-
beiten, sind auch auf dem C 128
lauffihig, weil das Basic 7.0 auf-
wirtskompatibel zum Basic 2.0
des C 64 ist. Der C 128 versteht
alle Befehle des C 64, ar banutzt
aber andere Systemroutinen
und -adressen. Wenn man diese
durch POKEs anspricht, gibt es
Schwierigkeiten. Deshalb wer
den auch Versuche, C g4-Ma-
schinenprogramme Zu verwen-
den, fehlschlagen,

Leider ist uns in der Ausgabe
Nummer 2/86 ein Fehler unter-
laufen. Der Atari Club ATUS-
Miinchen (R. Puchner, Aubing-

Ost-Str. 26, B8 Minchen 60)
rutschte in die Spalte Verschie-
denes«. Wir bitten also, daf sich
dort nur Atari-Besitzer melden
méchien, alles andere st fehl am
Platz.

Die Redaktion

Commodore
Computer Club II

Hallo! Wir sind ingwischen ein
recht etablierter Computerclub
und mochten uns auf diesem
Wege néher vorstellen, Unsere
»Heimate ist cler Kreis Taunus-
stein. Ganz vorne steht naturlich
der Erfahrungsaustausch zwi-

und dann die Zuweisung der
ausgewihlten Farben zu den 16
Farben in der niedrigen Bild-
schirmauflésung.

Urs Rechsteiner

Programm FARBE.BAS:
10 CLEARW 2

20 INPUT " FARBINDEX

+ ¥ FARBE:REM 0-15

30 INPUT " INTENSITAT ROT :
* JROT :REM 0-1000

40 TNPUT * INTENSITAT GRUEN
* ,GRUEN:REM 0-1000

60 INPUT * INTENSITAT BLAU ;
" BLAU :REM 0-1000

100 POKE CONTRL, 14

110 POKE CONTRL +2,0

120 POKE CONTRL +5,4

130 POKE CONTRL +12,2

140 ¢

schen den Mitgliedern und die
Publizierung ihrer Software.
Aber Sie profitieren auch noch
von anderen Aktivititen: Wir
verfiigen tiber eine eigene Soft-
warebibliothek, geben eine
Clubzeitung heraus und fithren
Sammelbestellung  fiir Hard-
ware-Zubehtir durch. Sollte die-
ses Info Ihr Interesse geweckt
haben, erhalten Sie gern nahere
Details gegen 1 Mark in Brief-
marken.

Tcocn

Tounussteiner  Commodorns | Compuler
Club 11, o/o Tobias Wann, Bachatr. 13, 6204
Taunusstein 4

Ein etwas
anderer Club

¥Transinfo« nennt sich unsere
Einrichtung, die man wirklich
nicht als Club im fiblichen Sinne
bezeichnen kann, Wir arbeiten
folgendermafen: Haben Sie
Fragen zu Ihrem Compuler oder
wollen Sie anderen Computer-
baesitzern bei Problemen helfen,
dann schraiben Sie an Transinfo.
Wir schicken [hnen einen aus-
fithrlichen Fragebogen. Sobald
Sie diesen zuriickgesandt ha-
ben, gelten Sie bei uns als Mit-
glied, Nach folgenden Stich:
punkten kénnen Sie fragen:
— Computertyp
— Hard- und Software
— Programmiersprachen
— Blicher und Clubs ete.
Haben wir im Augenblick kei-
ne Informationen zu Ihrer Frage
zur Hand, geben wir einen Such-
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150 POKE INTIN, FARBE
160 POKE INTIN 42, ROT
170 POKE INTIN -+4,GRUEN
180 POKE INTIN +&,BLAU
190 !
200 VDISYS (0)
210 END
(W. Fastenrath/hb)

Antworten
fiir den QL

Jetzt haben wir endlich die
Antwort auf die Fragen von
Ralf Biihler zam ROM des Sin-
clair QL erhalten. Hier ist sie:

auftrag; wir drucken [hre Anfra-
ge in unserem Clubinfo und
Mailboxen, Sobald wir die ge-
suchte Information haben, ge-
ben wir Nachricht. Die Kosten
sind, je nach Aufwand, unter-
schiedlich, wir teilen sie aber
vorher mit. Sind Sie neugierig
geworden? Dann schreiben Sie
uns — legen Sie aber bitte bei je-
der Zuschrift | Mark in Briefmar-
ken bei,

Dark KompaB, Waldstr. 70, 5200 Sieghurg
Tol 02241/64812

Schneider-Workshop

Mitglieder gesucht fiir unse-
ren Stuttgarter Amstrad-Schnei-
der-Informations-Workshop —
am' besten im Grofraum Stutt-
gart, da wir uns hin und wieder
treffen wollen. Ab 13 Jahre auf-
winrts ist alles willkommen, Wir
haben eine Software-Bibliothek
{(mit den neuesten Spielen, Utili-
ties und Anwendungen) in Pla-
nung, ferner Clubzeitung und
Mailbox. Sprachkurse und ein
monatlicher Trelf sind auch vor-
gesehen, Unsere Mitgliedschaft
kogtat 20 Mark Beitrag monat-
lich, fiir Studenten, Schiller und
Azubis die Halle

STAS - Worlmhop, Thomaz Hildebrand,
Bugssenstr, 36, TO00 Stuttgart |, Tel: 07 I/
481305

Anschluf fiir
Atari-User

Haben Sie sich als Atari-Be-
gitzer schon einmal einsam auf
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Der sBefehle sub. Hier kann
man eigentlich nicht von einem
eigenstdndigen Befehl spre-
chen. Es ist vielmehr der zweite
Teil des Befehls sgo sub«. Im
ROM des QL werden die beiden
Befehle sgo to« und sgo sube
nicht einzeln aufgefihrt, son-
dern zur Silbe sgoe der entspre-
chende zweite Tell des Befehls
hinzugefugl. Der Befehl sre-
mainders wird in der SELect
ON-Struktur  verwendet. Er
dient dazu, alle durch andere
Bedingungen noch nicht behan-
delten Fille aufzufangen,

Der Befehl smist(ake)s erzeugt
injedem Fall die Fehlermeldung
sbad line«. Er soll bei Daten
tbertragungen Ubertragungs
fehler anzeigen. Zu diesem
Zweck wird er be: einem Fehler
von QL automatisch in das Basic
Programm eingebaut

Wald und Flur gefithit? Dann
melden Sie sich doch bel unse
rem Club. Wir streben eine po-
stalische Verbindung der »Atari-
Minderheitens an, um Kontakte
zu kntipfen, Informationen aus-
zutauschen, Hilfestellung fiir An-
fainger (oder auch Fortgeschrit-
tene) zu geben und vieles mehr.
Wenn Sie unser Angebol reiz,
dann schreiben Sie doch (Rilck-
porto bellegen!), der Clubbei-
trag richtet sich nach der Nach-
frage

Aoz User Club
Florian Link, Hofenweg 24, 2190 Cexhaven |

MSX-Club Deutsch-
land stellt sich vor

Wir betreueninunserem Club
um cie 120 Mitglieder und verfii-
gen iiber umfangreiche Aus-
landskontakte in Kanada, Oster-
reich und den Niederlanden. In-
zwischen sind wir auch von Ya-
maha als offinelle Benutzerver-
einigung anerkannt

Unser Jahresbeitrag belduft
sich auf 80 Mark, beziehungs-
weise 30 Mark fir Jugendliche
unter 18 Jahren.

MEX-Club
Uwe Schrider, Wannersir, 87, 4630 Galsen:
kirchen

ZX-Spectrum-Club

Unser Club existiert jetzt
aschon seil November 1985 und
Zuschriften aus ganz Deutsch-
land und auch aus dem Ausland

Der Befehl swhen err« hat die
Bedeutung von ON ERR GOTO
oder ON ERR GOSUB auf ande-
ren Computern. Die Anweisun-
gen, die beim Auftreten eines
Fehlers abgearbeilel werden
sollen, milssen zwischen swhen
err{or)s und » end whene stehen.
Beispiel:
10WHEN ERRor: PRINT "FEHLER 111"
END WHEN.

Dirk Muders

Schneider__

Uberlastung?
Ich bin Besitzer eines Schnei-

der CPC 6128, Ich interessiere
mich sehr fiir Grafik. Aus die-

bestitigen immer wieder unse-
ren Erfolg.

Wir bieten auch Leistungen,
die sich sehen lassen ktnnen.
Unsere Software-Bibliothek um-
fait vom aktuellen Spiel bis zur
niitzlichen Anwendung ein wei-
tes Gebiel. Und sie ist dank der
regen Mitarbeit unserer Mitglie-
der stiindig am Wachsen, Durch
Kontakte zu Hindlern kénnen
wir oft giinstige Konditionen bei
Hard- und Softwarekéufen an-
bieten. Ab Juli 1986 erscheint
auch unser Club-Magazin, zu
dem Sie parallel eine kostenlose
Kassette mit den besten Pro-
grammen erhalten. Die Autoren
dieser Programme erhalten als
sHonorare Biicher oder Softwa-
re, Mit 18 Mark Clubbeitrag mo-
natlich sinc Sie dabei. Wenn Ih-
nen unser Angebot zusagt, for-
dern Sie doch nahere Informa-
fionen an,

LX-Spectrum User Club
Klaus-Peter ‘Brandl, Strenn 3, 8388 Sand-
bach

Gestatten: C 128
Club international

Hallo User, Spieler, Bastler mit
Commodore 128, Wir werden
iberall immer mehr. Deshalb
enischlossen wir uns, einen
Club zu griinden, der Kontakte
im In- und Ausland ankntipft und
so Unterstiitzung »in allen Le-
benslagens bietet. Die Mitghed-
schaft ist kostenlos, ebenso wie
die Clubzeitschrift, die in naher
Zukunft zu erwarten ist. Die Ein-

sem Grunde befasse ich mich
seit einiger Zeit mit Fractals.
Da ein Basic-Programm aber
zum JHufbau einer solchen
Fractal-Grafik oft 30 Stunden
und mehr benbtigt, hier meine
Frage: Wie lange kann ich Mo-
nitor und Computer belasten?
Schadet es meinem Gerit,
wenn es Ofter solch einem
sDauerbetrieb« unterworfen

ist?
Andreas Schubert

Nein, keinem Computer scha-
det es, wenn er ilber lange Zeit
iber in Betrieb ist. Da die Be-
iriebstemperatur gleich bleibt,
tritt keine thermische Uberla-
stung auf. Im Gegenteil, esist so-
gar bai weltem schidlicher, sein
Gerat haufig aus- und einzu-
schallen, (ha)

richtung einer Mailbox steht
auch an.

Meldet Euch also, wenn [hr In-
teresse habt - wir frauen uns.

C 128 Cammodore Club International, Lara
Hlumenhafer, Domstenemtr. 31, 4380 Reck-

linghausen

Mitglieder gesucht

Unser 1. Hamelner Compu-
terclub. bietet unabhéngig vom
Computeriyp Aktivitdten aufl
den Sektoren Hard- und Softwa-
re. Dazu zéhlen die Clubtreffen,
die 4tagig stattfinden und dem
Informationsaustausch dienen,
Kurse in Basic und Maschinen-
sprache, Eigenentwicklungen in
Hard- und Software. Auch mit el-
ner eigenen Mailbox kbinnen wir
aufwarten (Tel. 05151/63687).
Wir freuen uns auf Thre Zu-
schrift,

| Hamalner Computer Club
G Ullrich, Postfach 62, 3250 Hameln

Commodore-Club
in Niederbayern

Unser Commedore-Club Nie-
derbayern befapt sich mit dem
C 64, dem VC 20, dem C 128 und
dem C 16. Die Mitglieder profi-
tieren von einer Spielebiblic-
thek, einer Clubzeitschrift, der
Maglichkeit, Programme unter-
einander auszutauschen und ei-
nigem mehr, Wir stehen lhnen
gernzur Verfiigung und rechnen
auf Sie und Thre Aktivitdten,

Chnastian Bachhuber, Dingollingerstr. 41,
8386 Reinbach
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Prima Druck=Sachen

an glaubt gar nicht, was fiir
ein kreatives Stlick Hard-
ware so ein Matrix-Druk-

ker sein kann. Wenn man das richti-
ge Programm in seinen Computer
ladt, verwandelt er sich vom niich-
ternen  Listing-Produzenten zur
kreativen Druck-Maschine. Ohne
jegliche Programmier-Kenntnisse
kénnen Sie Zeitungen, Poster, Brief-
papier und GruBkarten selbst ent-
werfen und in guter Qualitdt aufs Pa-
pier bringen.

Wir haben die interessantesten
kreativen Druck-Programme fiir
Heimanwendungen unter die Lupe
genommen. Teils sind es bewahrte
Titel, die sich seit einer Weile gut
verkaufen, teils Neuheiten, die in
diesen Tagen auf den deutschen
Markt kommen. Eine Zusammenfas-
sung der wichtigsten Daten aller
Programme finden Sie in einem
Extra-Kasten, dem Sie auch die Prei-
se und Computertypen entnehmen
konnen, fir die jeder Titel erhéltlich
ist.

Einem amerikanischen Pro-
gramm gebiihrt die Ehre, der geisti-
ge Vater einer ganzen Software-Fa-
milie zu sein. 1984 verdffentlichten
Marty Kahn und David Balsam ihren

132 st

Mit der richtigen Software
zeigt Thr Matrix-Drucker, was
in ihm steckt. Wir stellen die
besten Programme in einem
Vergleichstest vor.

»Print Shop« zunéchst fiir die Apple
[I-Computer, Das Programm wurde
quasi iber Nacht zu einem Welt-
erfolg, denn es war seinerzeit abso-
lut konkurrenzlos.

Gehen wir die Meniipunkte des
»Print Shop« der Reihe nach durch.
Mit »Greeting Card« stellen Sie eine
CruBkarte zusammen, die faltge-
recht ausgedruckt wird. Mit »Sign«
erzeugt man Poster fiir Mittellungen
aller Art, die {iber eine ganze DIN-
Ad-Seite ausgedruckt werden, sLet-
terhead« dient zum Entwerfen eines
individuellen Briefkopfs. Wenn Sie
Briefpapier produzieren wollen,
drucken Sie am besten einen Brief-
kopf und fotokopieren ihn einige
Male, Durch diesen Trick brauchen
Sie fiir jeden Brief nicht extra einen
neuen Kopf ausdrucken, was Zeit
und Farbband spart.

»Banner« hilt, was der Name ver-
spricht: Hier spuckt Ihr Drucker re-
gelrechte Transparente aus, die je

nach Textumfang eine stattliche Lan-
ge erreichen, Anwendungen gibt es
zur Geniige, man denke nur an De-
monstrationen oder an FuBballspie-
le, bei denen man seine Meinung
in Ubergrépe prasentieren will.
»Screen Magics bringt einige scho-
ne Farbspielerelen mit Kaleido-
skop-Mustern auf den Bildschirm, in
die man Texte schreiben und von
denen man eine Hardcopy aus-
drucken kann.

Bei allen Meniipunkten bis auf
»Screen Magice lassen sich die Aus-
drucke mit Grafiken schmiicken.
Auf der »Print Shope-Diskette sind
bereits 50 Bilder mit ebenso niitzli-
chen wie originellen Motiven ge-
speichert. Mittlerweile sind sogar
drei sogenannte »Graphics Librarys-
Disketten erschienen, die je 719
Mark kosten und je 120 neue Grafi-
ken enthalten. Unterm Strich sind al-
so bereits 410 Bilder verfilgbar. Da
der »Print Shop« auch einen Grafik-
Editor hat, kénnen Sie alle Bilder
auch verdndern oder ganz neue Mo-
tive schaffen. Fiir Texteingaben ste-
hen insgesamt neun Zeichensdtze
parat. Sie konnen zwischen neun
verschiedenen  Umrandungsmu-
stern fiir Thren Ausdruck wahlen.
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Leider kann der »Print Shop« kei-
ne deutschen Umlaute zu Papiler
bringen, da das Programm nur in
der amerikanischen OriginalVer-
sion erhaltlich ist. Erfreulicherweise
wird aber eine ausfithrliche, deut-
sche Anleitung mitgeliefert. Auler-
dem findet man in der Packung eini-
ge Bégen farbiges Druckerpapier
und passende Kuverts, damit man
seine Griife und Mitteilungen auch
mal auf buntem Hintergrund
drucken kann.

Der »Print Shop« vertragt sich prin-
zipiell mit allen Epson-kompatiblen
Matrix-Druckern. Auf der Riickseite
der C 64-Programmdiskette befin-
det sich eine eigene Version mit ein-
geschrankten Funktionen die spe-
ziell an die Commodore-Drucker
MPS-80]1 und B03 angepalt ist. Die
genaue Ansteuerung kann man in
einem »Setup« festlegen und auch
auf Diskette speichern. Im Zweifels-
falle sollte man sich vor dem Kauf
des Programmes beim Handler er-
kundigen, ob sich die eigene Druk-
ker/Interface-Kombination auch mit
dem »Print Shop« vertragt,

Seit wenigen Wochen gibt es eine
harte Konkurrenz fiir den »Print
Shope, die sehr deutlich von diesem
Programm inspiriert wurde. »Print
Master« eignet sich fiir so ziemlich
die gleichen Anwendungsgebiete,
E'tlcaiber besser gemacht als das Vor-

LUQ,

Die einzelnen Meniipunkte sind
weitgehend identisch, lediglich die
»Screen Magic« des »Print Shope
fehlt, Dafiir gibt es eine neue, sehr
interessante Funktion namens »Ca-
lender« (siehe links). Hier kénnen
Sie sich einen Monatskalender aus-
drucken lassen. Das Programm er-
rechnet nach Eingabe von Monat
und Jahr die Verteilung der Wo-
chentage. Sie kénnen das Kalender-
blatt mit einer Grafik schmiicken
und ihm auch eine Uberschrift spen-
dieren. AuBerdem darf man fiir je-
den Tag eine kleine Notiz in die Ka-
lenderfelder schreiben, zum Bei-
spiel so lebensnotwendige Termine
wie Hochzeitstag und Erscheinungs-
termin der neuen Happy-Computer.

Print Master —
im Zeichen des
Zwillings

Die 70 Grafiken, die auf der Pro-
grammdiskette enthalten sind,
decken alle moglichen Bereiche gut
ab und sind hoéher auflésend als
beim »Print Shop«. Auch die sieben
Zeichensétze erscheinen in besse-
rer Druckqualitat auf dem Papier
und sind zudem etwas abwechs-
lungsreicher. Man kann auch belie-
big viele Zeichensatze auf einer Sei-
te zusammenmixen. Als weltere
Starke zeigt »Print Master« vor dem

VTS Redskteur wNewsroom« beherrscht
} Piigsies Text und Grafik
sich auf
Lezar-
anfr agen
rach
Fabler
1I'.r:ss'(.i;ﬁ-:;
des
HC'"
Fedakteur rats
estet
i)
Alle Test-Kandidaten auf einen Blick
Name Preis in Computer-Typen [ Anwendungsgebiete
Mark (ca.)
Print Shop 129,— C 64, Atari XL/XE, Schilder, Banner, Poster,
Apple 11 Briefpapier (keine Umlaute)
Print Master | 99— C 64, Atari ST, Kalender, Schilder, Banner,
Atari XL/XE, Poster, Briefpapier
Apple II, IBM-PC
Newsroom 149,— C 64, Apple 11, Layout und Druck von
IBM-PC Zeitungen (keine Umlaute)
Printfox o8, — C 64 Layout und Druck von
Zeitungen
Fontmaster 11 140,— C 64 Textverarbeitung mit
32 Zeichensétzen und Editor

Ausgabe 6/]Juni 1886
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Poster per «Print Shop«

Ausdruck an, wie das Schriftstiick
inklusive aller Texte, Zeichensatze
und Grafiken aussieht und spart so
Zeit, Nerven und Papier. Beim »Print
Shop« sieht man erst beim fertigen
Ausdruck, wie das Werk geworden
ist. Und noch ein Plus: Vom »Print
Master« gibt es bald eine Version,
die auch die Umlaute und das »B3«
enthalt.

Bei diesem Programm merkt man
sehr deutlich, daR die Autoren sich
den»Print Shop« sehr genau angese-
hen, nachgemacht aber auch ver-
bessert haben. »wPrint Master« sticht
also sein Vorbild nach Punkten klar
aus und ist unsere aktuelle Empfeh-
lung fiir alle, die ein Druckpro-
gramm flir Poster, Kartchen & Co. su-
chen. In den USA sind bereits zwei
Zusatzdisketten mit jeweils 120 neu-
en Bildern erschienen, die in Bilde
auch bei uns erhéltlich sein diirften.

Eine ebenso einfache wie gute
Idee steht hinter dem Programm
»The Newsrooms, mit dem man seine
eigene Zeitung schreiben, layouten
und drucken kann, Das amerikani-
sche Programm bietet leider keine
deutschen Umlaute und die Aus-
wahl an Zeichensatzen ist recht ma-
ger: Fur Uberschriften stehen drei,
fiir Texte gar nur zwei Schriftarten
zur Auswahl.

Der Text-Editor ist spartanisch,
aber ausreichend. Man tippt ein-
fach seine Texte ein und editiert sie
mit den Cursortasten, Aber sage
und schreibe 600 Crafiken be-
kommt man mit dem Hauptpro-
gramm mitgeliefert und zwei Zusatz-
disketten mit weiterer sogenannter
»Clip Artesind bereits erhéltlich. Die
Bilder decken so ziemlich alle nur
denkbaren Bereiche ab und kénnen
mit einem Grafik-Editor auch veran-
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reichen, auch auf den
Commodore-Druckern

MPS 801/7803'

+ Upll mischbar mat
Grafik' Auch mit dem
Superscanner ge-

scannte Bilder konnen eingeladen werden.

+ 2Z2ig wverschiedene Schriftarten, Formen
und Groflen, von der einfachen Pica bis Sicherlich 1ist Dir auch schon die Ein-=
hin zu extra groflen teilung dieser Seite auf-
und schonen  Zier- gefallen: Zweispaltig, und
schriften’ Zeitung selbstgedruckt um das Bild herum habe
+ Frei und punktgenau mitdem »Printfox« ich den Text zur Seite
einstellbarer Zeichen- geruckt. Mit wenigen
und Zeilenabstand, Befehlen teilst Du mir die
Proportionalschrift, "Form” mit, in die ich den
echte Unterlangen, Text einpasse.
deutsche wund inter- Kommen wir nun nochmal auf
nationale Sonder - die beiden Programmteile zu

sprechen:

Im Texteditor benehme ich
mich  fast wie Uizawrite:
Echtes Word-Wrapping, das
auch bei heftigem Herum-
editieren voll erhalten bleibt,

dert werden. Wer etwas kiinstle-
risch begaht ist, darf sich, wie bei
»Print Shop« und »Print Master«, auch
ans Entwerfen véllig neuer Grafiken
machen.

Auch hier ist die Handhabung be-
tont einfach und einsteigergerecht,
wenngleich manchmal etwas um-
standlich. Die C 64-Version l1adt mit-
unter recht lange nach, was ohne
Floppy-Speeder zu ausgedehnten
Pausen fiithrt. Unterm Strich ist der
»Newsroome ein starkes Programm,
das bis vor kurzem konkurrenzlos
war, Ahnlich wie beim »Print Shope
gibt es jetzt aber einen Nachzieher,
der dem Vorbild das Fiirchten lehrt
und sogar preiswerter ist.

Print Fox — ganz
schon ausg hst

Besagter Konkurrent stammt aus
deutschen Landen und hért auf den
Namen »Print Fox«. Wie beim »News-
room« kann man Zeitungen entwer-
fen, mit Grafiken versehen und
schlieflich ausdrucken. Der »Print
Fox« iibertrumpft sein Vorbild aber
in mehreren Bereichen.

Auf der Programmdiskette befin-
den sich zwar nur 50 Grafiken, aber
immerhin sieben Zeichensitze, Zu-
satzdisketten mit neuen Bildern und
Zeichensatzen befinden sich bereits
in Vorbereitung. Wahrend der
sNewsrooms nur zweispaltige Aus-
drucke erlaubt, haben Sie beim
»Printfox« freie Wahl und kénnen so
zum Beispiel sechs Spalten auf eine
DIN-A4-Seite quetschen. Man kann
auch innerhalb einer Seite die Spal-
tenzahl beliebig wechseln.

Im Gegensatz zum sNewsrooms,
bei dem man jeweils nur eine Sech-
stel Ausdruckseite bearbeiten kann,
behilt der »Printfox« die halbe Aus-
druckseite im Arbeitsspeicher. Mit
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buchstabengenaue Blockoperationen wie Léschen,
Hier eine kleine Auswahl an Schx i £ t —
arten,die "Fontmas texr = Bl b
auf Lager hat:
Pos hier nennt x=ich "Bauvuhouxzbold"®
Hier haben wir "Byte"” (Computi=-like)
"Futiura” klotzt ganz schoen rein
*Miti01" Fimept =einen Usmen su fAsori
Aus dap Tidafan das Papiars: “dhadou™
"Stop" wirlkke etuwas exzentrisch
Gant achaen {lazz: "Senipz" Dk i Postainstess st ol
MpeudxeH We wccHUcHUx? Schéndruck-Experte

den Cursortasten kénnen Sie den
Abschnitt anwéhlen, den Sie bear-
beiten wollen. Das deutsche Pro-
gramm stellt natirlich die Umlaute
dar und sein Texteditor, der an »Vi-
zawrites angelehnt ist, bietet eine
Menge Komfort. Man kann bestimm-
te Passagen anspringen, hin- und
herverschieben und ganze Berei-
che léschen, kopieren und verschie-
ben. Bestimmte Worter werden
auch aus dem Text herausgesucht
und auf Wunsch ersetzt. Die Funk-
tionstasten sind mit den wichtigen
Kommandos belegt, so dal? das Ar-
beiten nach etwas EingewShnungs-
zeit sehr flott von der Hand geht.
Der Grafik-Editor, mit dem man ei-
gene Bilder machen kann, ist we-
sentlich besser und schneller als
der vom »Newsroome«. Das Grafik-
Unterprogramm erinnert sehr an
»Hi-Eddi plus«, was nicht allzu ver-
wunderlich ist, da beide Program-
me vorn selben Autor stammen:
Hans Haberl, der Grafik-Wizard aus
Grafing. Der Editor ist auch kompati-
bel zu »Hi-Eddis und kann Bilder, die
man mit diesem Programm gemalt
halt, in den »Printfox« einlesen,
wPrintfoxe  liefert sehr gute
Druckergebnisse, die die Qualitét
der C 64-Ausdrucke des »News-
room« schlagen. Im direkten Ver-

gleich zieht das amerikanische Vor-
bild generell den kiirzeren, da
»Printfox« mehr Leistung fiir weniger
Geld bietet, Die Bedienung ist zwar
nicht ganz so einfach wie beim
sNewsrooms, aber dafiir kann das
Druckprogramm made in Germany
auch einiges mehr.

Fontmaster Il —
die kunstlerische
Textverarbeitung

Das Gebiet der Textverarbeitung
glaubte man schon als ausgereizt
und abgenudelt abhaken zu kén-
nen, doch ein amerikanischer Pro-
grammierer namens Marty Flickin-
ger sorgt mit seinem »Fontmaster Il«
fiir reichlich frischen Wind. Wir ha-
ben dieses neue Text-Programm in
diesen Druckersoftware-Artikel mit
aufgenommen, weil es beim Aus-
drucken brilliert wie kein anderes
Text-Programm.

»Fontmaster I« erlaubt selbst bei
Druckern, die von Haus aus keine
NLQ-Schrift aufs Papier bringen,
Ausdrucke im Schénschrift-Modus,
Das heift, daf? die Punktdichte etwa
doppelt so dicht 1st wie bei einem
snormalen« Ausdruck. Die Qualitét
des Schriftbildes ist natiirlich sehr
vom verwendeten Drucker abhén-
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gig. Mit den Commodore-Modellen
MPS-801 und 803 lassen sich ganz
passable Resultate erzielen, doch
erst mit einem guten Epson-kompati-
blen Drucker erreicht man Spitzen-
qualitat,

Auf der Programmdiskette gibt es
nicht weniger als 32 Zeichensdtze,
Hier findet man alle méglichen, ein-
fallsreichen Schriftarten. Hebréi-
sche Zeichen sind ebenso vertreten
wie altgriechische Buchstaben, Mit
einem integrierten Editor kann man
jedes Zeichen der einzelnen Schrift-
arten beliebig verandern oder ganz
neue Zeichensitze entwerfen. Threr
Kreativitdt sind keine Grenzen ge-
setzt: Sie konnen kleine Piktogram-
me entwerfen, Sonderzeichen fi
mathematische Anwendungen und
sogar die fehlenden deutschen Um
laute definieren, denn »Fontmaster
I+ liegt momentan nur in emner ame
rikanischen Version vor. Eine deut
sche Version ist jingsten Gerlichien
zufolge aber bereits geplant

Die eigentliche Textverarbeitung
bietet so ziemlich alle Funktionen,
die man sich denken kann, Wenn
man Texte schreibt, die mehr als 40
Zeichen breit ausgedruckt werden
sollen, scrollt der Bildschirm in »Vi
zawrites-Manier nach rechts. Vor
dem Ausdruck kann man sich eine
wideo Previews zeigen lassen. Hier
erscheint das Schriftstiick in kaum
lesbarer 80-Zeichen-Darstellung aul
dem Bildschirm, doch man hat so el
nen guten Uberbhick liber die ganze
Ausdruckbreite und kann eventuell
noch ein paar Kleinigkeiten editie
ren

Leider kann man mit dem Pro
gramm keine Grafiken verarbeiten
und drucken, doch flir solche
Zwecke gibt es ja Spezial-Software
wie »Newsrooms« und »Print Shope
Wer eine Textverarbeitung sucht
die eine ungeheure Fiille an Zel
chensatzen in bestechender Quali-

11
tat aufs Papier bringt, ist mit sFontma
ster I« bestens bedient. Vor allem
wenn Sie  einen  grafikfdhigen
Drucker besitzen, der von der
Hardware-Seite her keine NLQ
Sehrift drucken kann, werden Sie
verblifft sein, was das Programm zu
leisten vermag.

Damit wiren wir am Ende unseres
Streifzugs durch die Welt der
Heimcomputer-Programme, die die
Nadeln Ihres Matrixdruckers zu un
geahnten Héchstleistungen treiben
Fin Super-Programm lag uns leide:
noch nicht vor: »Deliuxe Printinge« flir
den Uber-Computer Amiga. Den
Test dieses brandneuen Titels lie-
fern wir in einer der nachsten Aus
gaben nach. (hl)

Im neuen HC

P alles iibgl

Lesen Sie in der Juni-Ausgabe:

® Pascal-Dialekte im Test: Hisoft, MT + und
Turbo Pascal — ihre Starke

AuPerdem:;

die Pascal-Hotline,

Experten beantworten die ersten Leserir
zum Thema Turbo Pascal. Und w

HC: jede Menge Listings, Tips und
Utilities. ..

Anforderungs-Coupon

Coupon bitte ausfiillen, ausschneiden und einsenden an: HC-
Leserservice, Vogel-Verlag, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1.

h e HE mit dem noeu telerioll HOC-EXTRA kennanlornen. Bt
it T M iy
Frovexemplar zur Probe. Wenn mir

I ! K] I

! {imel W Barlir
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Top Ten der

Mainxdrucker

Der Druckermarkt ist in den
letzten Monaten stark ange-
wachsen. Die zehn besten,
preiswerten Matrixdrucker
finden Sie in dieser Ubersicht.

urch die Vielfalt an Drucker-

modellen und damit der ver-

starkten Konkurrenz der
Hersteller muBte zwangslaufig auch
der Preis ins Rutschen geraten. Ma-
trixdrucker, die vor einem Jahr noch
liber 2000 Mark gekostet haben,
sind heute fiir die Hélfte des Preises
zu haben. Auch der qualitative Stan-
dard hat sich erhéht. So wird der An-
wender in der Zukunft kaum noch
Matrixdrucker akzeptieren, die
nicht tiber mindestens NLQ (Near
Letter Quality) verfligen. Aus die-
sem Grund heraus haben wir zehn
Matrixdrucker ausgewahlt, die so-
wohl vom Preis als auch von der
Qualitat zu den Besten ihrer Klasse
zéhlen,

Vor ungefahr einem Jahr wurde
der Star SG-10 vorgestellt. Man kann
ihn sowohl anschluffertig fiir die
Commodore-Computer als auch mit
Centronics-Schnittstelle erwerben,
Mit seiner NLQ-Fahigkeit gelang
ihm auf Anhieb der Durchbruch im
Druckermarkt. Der Star SG-10 ist so-
gar inder Lage, selbstdefinierte Zei-
chen in NLQ-Qualitat zu drucken.
Durch die Vorstellung eines Nach-
folgemodells, das wir ebenfalls un-
ter den hier vorgestellten Druckern
wiederfinden, und der dadurch zu
erwartenden preislichen Abgren-
zung nach unten, gehért dieser
Drucker auf jeden Fall mit zu den
Top Ten.

Microline 182

Besonders durchdachte Kon-
struktion und Ausstattung zeichnet
den Microline 182 aus. Problemlos
und sauber ist der Farbbandwech-
sel oder der Papiereinzug. Auch
dieser Drucker ist Commodore-an-
schlupfertig oder mit Centronics-
Schnittstelle zu erhalten. Den NLQ-
Modus hat er allerdings nur in der
CentronicsVersion. Bei der Com-
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modoreVersion wurden statt des-
sen die Commodore-Sonderzel-
chen integriert. Der Microline 182
verfilgt iber zehn Zeichensatze,

Mit dem Nachfolgemodell des
Star SG-10 ist ein neuer Stern am
Druckerhimmel aufgegangen. In ei-
nem ander Riickseite angebrachten
Schacht kann man verschiedene
Module einschieben. Dadurch wird
der Star NL-10 je nach Modul Com-
modore-, IBM- oder Centronics-
kompatibel und kann direkt ange-
schlossen werden. Mit seinen auf
der Gehduseoberseite angebrach-
ten fiinf Schaltern la2t sich der NL-10
wie ein Drucker der Spitzenklasse
programmieren. Auch eine Fixie-
rung der Programmierung ist mog-
lich, Grafik wird als 7-Nadel-Grafik
(wie beim MPS 803) oder als 8-Na-
del-Grafik (wie bei Epson-Druk-
kern)ausgedruckt. Der Star NL-10 st
ein Drucker, wie ihn sich ein Anwen-
der nur wiinschen kann.

Prasident 6313 €

Ein Schwergewicht unter den
Druckern (das Chassis ist aus zwel
Millimeter starkem Stahlblech) stellt
der solide verarbeitete Prasident
6313 C dar. Trotz seines plumpen
Eindrucks weistdas Produkt aus der
DDR einige Besonderheiten auf, die
manchen anderen Druckern gut zu
Gesicht stiinden. Mit Hilfe von 36
DIL-Schaltern, die uniibersehbar
auf der Vorderseite des geoffneten
Druckers angebracht sind, kann
man die vielfaltigsten Ansteuerun-
gen vornehmen, Die Commodore-,
IBM-, Schneider-, Atari- und Centro-
nics-Kompatibilitat wird mit Hilfe von
einschiebbaren Modulen erreicht.
Von der Robustheit und dem Preis-/
Leistungsverhdltnis her ist der Prési-
dent 6313 C kaum zu schlagen.

Citizen 120D

Der Citizen 120 D ist sowohl Epson-
als auch IBM-kompatibel. Statt der
bekannten Modultechnik ladt man
die verschiedenen Schnittstellen mit
Hilfe einer Kassette, die seitlich ein-
geschoben wird. Grundsatzlich ist

der Citizen 120 D auf die Verarbei-
tung von Einzelblatt vorbereitet. Ein
Traktor zum Aufsetzen ist allerdings
im Lieferumfang enthalten. Bemer-
kenswenrt ist die Hexdump-Fahigkeit
dieses Druckers. Nach dem Driik-
ken der LF- und FFTaste wihrend
des Einschaltens werden alle ge-
sendeten Zeichen in zwel Spalten
ausgedruckt, als hexadezimale
Werte und rechts daneben als
ASCIlI-Zeichen. Mit einem Sonder-
befehl kann man einen Text in dop-
pelter Hohe ausdrucken. Ansonsten
ist eine weitgehende Epson FX-85-
Kompatibilitdt gegeben, allerdings
ZU einem weit geringeren Preis.

Riteman F+ /C +

Ein auBergewthnliches Styling
und ein unkonventioneller Aufbau
ist das Merkmal des Riteman F+.
Der Papiereinzug erfolgt von vorne,
durch seine ausklappbaren »Stel-
zen« kann man den Drucker iiber
den Papiervorrat stellen. Sein Puffer
kann auf Wunsch auf bis zu 8 KByte
ausgebaut werden. In der FVersion
1st ein Centronics-Anschluf® vorge-
sehen und NLQ-Schrift vorhanden.
In der CVersion sind alle Commo-
dore-Sonderzeichen  zuganglich,
dafiir ist die NLQ-Fahigkeit leider
verschwunden. Neben den allge-
meinen Vorzigen dieser Drucker-
klasse iiberzeugt der Riteman F+/
C+ durch seinen geringen Platzbe-
darf und die kompakte Bauweise.

Epson LX-80

Einer der ersten Drucker mit aus-
wechselbaren Modulen ist der Ep-
son LX-80. Der von der Konstruktion
her sehr flach wirkende NLQ-Ma-
trixdrucker hat ein erstaunlich nied-
riges Gerduschvolumen bei einer
Geschwindigkeit von 100 Zeichen/
Sekunde. Nicht im Lieferumfang
enthalten ist der Traktor fiir Endlos-
papier, der 72 Mark kostet, Mit sei-
nen elf internationalen Zeichenséat-
zen und den vielfaltigen Schriftarten
ist dieses Allroundgenie auch zum
Druck von Briefképfen, Formelzei-
chen und vielem mehr geeignet.
Wie bei Epson bereits iiblich, kann
man auch beim LX-80 eigene Zei-
chen definieren und im Drucker
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Ein MuB fir jeden, der sich prolessionel
mit dem CPC 6128 oder dem CPC 664
beschdttigt. Einfdhrung In das System, den
Prozessor, dos Gote Array, den Video-Con-
troller, den Schniftstellenbausieln 82565,
den Soundchip, die Schnittstelien, Mit Dis-
assembler und austihrlichen Kommenta-
ren zu den Routingn von Interprater und
Belriebssystem, Ein Superbuch, wie alle
Titel der INTERN-Reihel

CPC 8128/664 Intern

456 Seiten, DM 69,—

| e oara sscxmn suew E i li'
Eine Sprache, die immer bellebter wird ist
LOGO, LOGO st einfoch zu erlernan, aber
viglseitig In der Progrommlerung. Dos Buch
betaBt sich unter anderem mil folgenden
Themen: Rechnen mit LOGO, Grafikpro-
grammierung, Worter- und Listenverarbel-
tung, Prozeduren, Rekursionan, Sortlerrouti-
nen, Maskengenarator, Dotensirukturen
und Kinstliche Infelligenz.

Dos groBe LOGO-Buch rum CPC

ca. 300 Seiten, DM 39,—

RGPPY

T
ECAETH R, F ORI S THIN BNE
PREITE WY 3OV DA

Alles Gbar Floppyprogrammierung vom Ein-
stelger bis zum Profl. Notdrlich mit ausfdhr-
lichem ROM-Listing, einer GuBerst komfor-
tablen Datelverwaltung, einem hilfrelchen
Disk-Monitor und elnem ousgasprochen
nitzlichen Disk-Manager, Dozu eine Fund-
grube verschiedaner Programme und Hilfs-
routinen, die das Buch 1dr jeden Floppy-
Anwender zur Pllichtiekiire machen

Dos groBe Floppy-Buch zum CPC

422 Selten, DM 49,
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Wollen Sie In BASIC wie ein Profi program-
mieran? Digses Buch macht s Ihnen
lalcht, Themenbereicha: Variablen, Zohlen-
systemse; Bits und Bytes, Tokens, Siring-
bearbeitung Sortierung, Loufschritt, selbst-
definierte Zelchen, Windows, Rundungan,
Fehlerbaarbeitung, Kopiarschutz, Gratiken,
Joystick, Soundprogrammierung, relotive
Dateien u.v.m. Viele Befsplelprogramme fin-
den Sie in den entsprechanden Kapitein.
Dos groBe BASIC-Buch zum 8128

co. 300 Selten, DM 38—

i
Der 2. Band CPC Tips & Tricks st tir olle
GPC Beslizer interessont, Ob sle nun einen
464, 664 oder 6128 besiizen! Aus dem
Inholt; Menuegenerator, Moskengenerator,

hiten wie Dump, BASIC-Zelle von BASIC

deren Nutzung Beschleunigung von Pro-
grammen u.v.m, Wer noch mehr (ber sei-

Bueh nicht vorbail
CPC Tips & Tricks Band Il
250 Seiten, DM 39—

| EIN DATA BECKEN BUCH |

| | - £ |
L ELILET Lot JF

Endlich CP/M beherrschen! Von grundsdtz- DF fir Jedermonn mit dem CPC bietet
lichen Erkidrungen 2u Speicherung von eine austihrliche und verstindiiche Eintih-
Zahlen, Schreibschutz oder ASCII, Schnit- rung in dos Geblet der Datenterndbertro-
stallen und Anwendung von CP/M-Hiltspro-  gung: was Ist DF0, BTX, DATEX, Moilbox.
grammen, Fir Fortgeschrittena: Framde Alles bar Modems und Koppler. Begrifis-
Diskettenformale lesen, Erstellen von Sub- erkitirung: Originate, Answer, Half-Duplex
mit-Dateien u.v.m. Diases Buch barlicksich-  usw. Eine serielia Schnittstelle am CPC, RS
tigt dia Versionen CP/M 2.2 und 3.0 tir 232/V.24 simullert, Mollboxsoftware -

Schnelder 464, 664 und 6128, selbstgesirickt, Postbestimmungen u.v.m,
Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC Steigen Sle. mit diesem Buch in die Well
260 Soiten, DM 49,— der Dotennalze und Dalenfernibertragung

gin. DFD 10r Jedermann zum CPC
303 Seiten, DM 40,—

Das groBe

Je3 | Ly B
VOVCES

fiir Einsteiger If

-

Dieses Buch beschralbt umfassend dia
Benutzung der Texiverarbelfung Loco-
Script, das Belrlebssystem CP/M und die
Anwendung von Programmen wie Mulli-
plan, WordStar und dBase, wichti
Mallard-BASIC-Routingn wie Mend- und
Maskengenarater, Sortierverfahren und

Dieses Buch fhr Sle Schritt flr Schrift in
die Benufzung des Joyce eln. Diese Einfih-
rung geht von der Installation der Gerdte
(iber eine Einleitung In LocoScript bls hin
2ur Programmersteliung in den Program-
miersprachen BASIC und LOGO. Auch die
Programmiarung unter dem Belriebssystem

CP/M 3.0 wird lelcht verstdndlich baschrie-  rekursive Grofikprogrammierung
ben. Der Idaale Einstieg mit dem Joyce! in LOGO!

Joyce filr Einsteiger Daos groBe Joyce-Buch

248 Seiten, DM 29,— ca. 350 Seiten, DM 59,

BASIC-Befehlserweilerungen, Programmier-
ous erzeugen, wichtige Systemroutinen und

nen CPC wissan will, der kommt an diesem

Von den Grundlogen der Maschinen-
spracheprogrommierung (ber die Arbaits-
wilise des 280 Prozessors und einer
genauen Beschraibung seiner Befahle bis
Zur Benufzung von Systemroutinen Ist alles
austihrlich und mit vielen Beisplelen
erkidrt. Im Buch enthalten sind Assembler,
Disossembier, Einzelschritt-Simulator und
Monitor ols kemplette Anwenderpro-
grammé. So wird der Einstieg in die
Maschinensprache leichigemacht.

Das Maschinensprachebuch zum CPC
320 Seiten, DM 39,—

iR é:i

CAD auf dem CPC. Mit dieser Einfhrung in
Computer Alded Design erlernen auch Sle
die Progrommigrung von komplexen 3-D-
Grafiken, Aus dem Inhalt: Punkt, Linie,
Rechteck, Kreis, Bogen, 3-D-Kdrpar

wie Quader/Wirfel, Pyramide, Prisma,
Zylinder usw., Draht- und Volumenmodelle,
Drehen und Splegeln von Figuren, Explo-
slonszelchnungen, Platineniayouts und dar
Clou: Tips zum Aufbau eines eigenen CAD-
Systems!

Einfiihrung in CAD zum CPC

ca. 300 Seiten, DM 49~

Und wo informieren sich CPC-
Anwender iiber News &
Trends, neue Software,

neue Computer und akiuelle
Tips & Tricks? In der

DATA WELT 6/86

Wo denn sonst!
DATA WELT 6/86
ab 20, Mai
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speichern. Der Druckpuffer von |
KByte ist allerdings etwas klein ge-
raten. Den LX-80 kann man auch als
GX-80 direkt an den C 64/C 128 an-
schliefben.

Panasonic KX-P1092

Der Panasonic KX-P1092 ist mit 180
Zeichen/Sekunde ein sehr schnel-
ler Drucker und besitzt einen
NLQ-Modus, einen Grafik-Mode mit
1920 Punkten/Zeile und ein sehr
ausfithrliches, deutsches Hand-
buch. Jedem Befehl ist eine ganze
Seite gewidmet, auf der auch ein zu-
gehoriges Demo-Programm abge-
druckt ist. Dazu werden die zugeho-
rigen Hex- und Dezimalwerte ange-
geben. Eingebaut ist ein Puffer von 7
KByte der auch zur freien Zeichen-

Seikosha SP 1000

Die Drucker von Seikosha iliber-
zeugen stets durch niedrigen Preis
bei hoher Leistung. Das ist auch
beim SP 1000 so, der direkt an-
schliefbar fiir die verschiedenen
Computer (Schneider, Commeodore,
Apple, etc) erhaltlich ist. Zwar ist
kein Druckpuffer vorhanden, dafiir
ist der SP 1000 sowohl fiir Einzelblatt
als auch flir Endlospapier geeignet,
Die verschiedenen Schriftarten las-
sen sich mischen, so daB auch
Schonschrift in Verbindung mit Pro-
portionalschrift gedruckt wird. Der
SP 1000 hat elf internaticnale Zei-
chensétze integriert, die man iiber
die leicht zuganglichen DIL-Schal-
ter einstellen kann. Eine Selbstver-
standlichkeit ist die Grafikfdhigkeit

Brother M-1109

Der neue M-1109 von Brother wur-
de erstmals auf der CeBIT-Messe in
Hannover einer breiten Offentlich-
keit vorgestellt. Sein flaches Design
und seine kompakte Bauweise ma-
chen ihn sehr ansehnlich. Er verfiigt
iiber einen Druckkopf mit neun Na-
deln und druckt im Schénschreib-
modus mit 25 Zeichen/Sekunde,
Zum Definieren von eigenen Zel-
chensétzen hat der M-1109 einen
2-KByte-Druckerspeicher. Aufier-
dem sind ebenfalls 2 KByte Druck-
puffer serienméfBig eingebaut. Der
Brother M-1109 ist sowohl mit Centro-
nics- als auch mit RS232C-Schnitt-
stelle erhdltlich. Sein Preis von 799
Mark macht ithn zu einem preisgiin-
stigen Partner fiir alle Heimcompu-

satzdefinition verwendet wird. des Seikosha SP 1000. ter. (zu)
Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: ja
Zeichenmatrix: 9x 1l
NLQ-/LQ-Matrix: 18x23
Papierbreiten: 76,2270 mm
Ladb. Zeichensatz: ja
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschlige: 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 135
Selbsttest: ja
Hexdump: ja, mit ASCII
Autom. Einzelblatt: ja
Pufferspeicher: 4 KByte
Riickwiirtstransport: ja
Geschwindighkeit: 140 Zeichen/5ek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 27 Zeichen/Sek.
Zeichensiitze: ASCIHI
Grafikmodi: 8-Nadel-Gralik bis 1920 Punkte/Zeile
. Funktionstasten: LF, FF, Online
e Russtattung: Handbuch
i AN Schriftarten: Elite, NLQ, Pica
| Sonderfunktionen:  Schénschrift in allen Schriftarten,
g Ay Blatteinzug auch von unten
Citizen 120 D Preis: 898 Mark
Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: ja
Zeichenmatrix: 9x1l
NLQ-/LOQ-Matrix: 17x% 11
Papierbreiten: bis 270 mm
Ladb. Zeichensatz: ja
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschlige: 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: ja
Autom. Einzelblatt: ja
Pufferspeicher: 2 KByte
Riickwiirtstransport: nein
Geschwindigkeit: 100 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 25 Zeichen/Sek.
Zeichensitze: ASCII, IBM
Grafikmodi: 8-Nadel-Gralik bis 1920 Punkte/Zeile
Funltionstasten: LF, Online
Russtattung: Handbuch
£ Schriftarten: Elite, Pica, NLQ
| ¢.W 1 Sonderfunktionen:
engopiinfipe Preis: 799 Mark
Brother M-1109
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Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: ja
Zeichenmatrix: 9x9
NLQ-/LQ-Matrix: 18 %23
Papierbreiten: 60—270 mm
Ladb. Zeichensatz: ja
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschlige: 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: ja
Butom. Einzelblatt: ja
Pufferspeicher: nein
Riickwiirtstransport: ja
Geschwindigkeit: 180 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 33 Zeichen/Sek.
Zeichensiitze: ASCII, IBM
Grafikmodi: 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF, FF, Online, 3 LEDs zur Schriftwahl
Russtattung: Handbuch
Schriftarten: Elite, Pica, NLQ
Sonderfunktionen:  Uber Funktionstasten einstellbare
Druckmodi
Panasonic KX-P1092 Preis: 1145 Mark
Unterstreichen: ja
Ll Cupcail e 2 Proportionalschr.:  nein
Zeichenmatrix: 9x 1l
NLQ-/LQ-Matrix: 18 x 23
Papierbreiten: bis 270 mm
Ladb. Zeichensatz:  ja, Normal + NLQ
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschlige: 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: ja
Autom. Einzelblatt: ja
Pufferspeicher: nein
Riickwiirtstransport: ja
Geschwindigkeit: 100 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 30 Zeichen/Sek.
Zeichensitze: CBM, ASCII, CBM + Umlaute
Grafikmodi: 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF, FF, Online
HAusstattung: Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics),
Handbuch
Schriftarten; Elite, Pica, NLQ
Sonderfunktionen: Verschiedene Schriftarten iiber
Funktionstasten
Epson GX-80 Preis: 875 Mark
Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: ja
Zeichenmatrix: 9x 1l
NLQ-/LQ-Matrix: 17x 11
Papierbreiten: 60—270 mm
Ladb. Zeichensatz: ja
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschlige: 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: ja
Butom. Einzelblatt: ja
Pufferspeicher: ja
Riickwiirtstransport: ja
Geschwindigkeit: 120 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 30 Zeichen/Sek.
Zeichensitze: CBM, ASCII, CEM + Umlaute
Grafikmodi: 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF, FF, Online
Ansstattung: Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics),
Handbuch, Paplerseparator
Schriftarten: Elite, NLQ
Sonderfunktionen: Randeinstellung per Tastendruck,
Modus-Fixierung
Star SG-10 C Preis: 895 Mark
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Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: nein
Zeichenmatrix: 9x9
NLQ-/LQ-Matrix: 18 x 18
Papierbreiten: 127—254 mm
Ladb. Zeichensatz: nein
Papierarten: Endlos, Einzelblatt
Durchschlige: 3
Zeichen/Zelle: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: nein
Autom. Einzelblatt: nein
Pufferspeicher: nein
Riickwiirtstransport: nein
Geschwindigkeit: 120 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 30
Zeichensiitze: CBM, ASCII,
Grafikmodi: 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF, FF, Online, Select
Busstattung: Handbuch,
Schriftarten: Elite, Pica, NLQ
Sonderfunktionen: =
Preis: 1099 Mark
Microline 182
Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: ja
Zeichenmatrix: gxll
NLQ-/LQ-Matrix: 18x23
Papierbreiten: 60—270 mm
Ladb. Zeichensatz: ja
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschlige: 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: ja
Butom. Einzelblatt: ja
Pufferspeicher: nein
Rilckwiirtstransport: ja
Geschwindigkeit: 120 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 30 Zeichen/Sek.
Zeichensitze: CBM, ASCII, CEM + Umlaute
Grafimodi: CBM 7-Nadel-, Epson 8-Nadel-Grafik bis
1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF, FF, Bold, Mode, Online
BRusstattung: Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronics),
Handbuch, Papierseparator
Schriftarten: Elite, NLQ
Sonderfunktionen: Randeinstellung per Tastendruck,
Modus-Fixierung
Star NL-10 Preis: 1145 Mark
Unterstreichen: ja
Proportionalschr.: nein
Zeichenmatrix: Ox9
NLQ-/LQ-Matrix: 14 x 14
Papierbreiten: 40—210 mm
Ladb. Zeichensatz: nein
Papierarten: Endlos, Einzelblatt
Durchschlige: 3
Zeichen/Zeile: bis 132
Selbsttest: ja
Hexdump: ja
Autom. Einzelblatt: nein
Pufferspeicher: nein
Rilckwiirtstransport: ja
Geschwindigkeit: 96 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 23 Zeichen/Sek.
Zeichensiitze: CBM + Umlaute
Grafikmodi: 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF vor, LF zuriick, FF, Online,
36 DIL-Schalter
Ausstattung: Handbuch, Formularaufsatz, Rollenhalter
Schriftarten: Elite, Pica, NLQ
Sonderfunktionen: Halbe Geschwindigkeit, Modultechnik
Prisident 6313 C Preis; 798 Mark
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Unterstreichen: ja

Proportionalschr.: ja

Zeichenmatrix: 9x9

NLOQ-/LQ-Matrix: 18 x23

Papierbreiten: 60—270 mm

Ladb. Zeichensatz: ja

Papierarten: Einzel, Endlos

Durchschlige: 2 + Original

Zeichen/Zeile: bis 132

Selbsttest: ja

Hexdump: nein

Autom. Einzelblatt: ja

Pufferspeicher: 2 (8) KByte

Riickwiirtstransport: ja

Geschwindigkeit: 105 Zeichen/Sek.

NLQ-/LQ-Geschw.: 23 Zeichen/Sek.

Zeichensitze: ASCII

Grafikmodi; 8-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile

Funktionstasten: LF, FF, Online

BRusstattung: Modul nach Wahl (CBM, IBM, Centronies),
Handbuch, Papierseparator

Schriftarten: Elite, NLQ

Sonderfunktionen: -_

Riteman F+ /C+ Preis: 1140 Mark
Unterstreichen: ja
Proportionalschr. ja
Zeichenmatrix: 9x 1l
NLQ-/LQ-Matrix: 18 x 23
Papierbreiten: bis 270 mm
Ladb. Zeichensatz: nein
Papierarten: Einzel, Endlos
Durchschliage; 2 + Original
Zeichen/Zeile: bis 137
Selbsttest: ja
Hexdump: nein
Rutom. Einzelblatt: nein
Pufferspeicher: nein
Riickwirtstransport: nein
Geschwindigkeit: 100 Zeichen/Sek.
NLQ-/LQ-Geschw.: 35 Zeichen/Sek.
Zeichensitze: ASCII
Grafikmodi: B-Nadel-Grafik bis 1920 Punkte/Zeile
Funktionstasten: LF, FF, Online
Ausstattung: Handbuch
Schriftarten: Elite, Pica, NLQ
Sonderfunktionen: —

Preis: 900 Mark

-
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Jetzt sind sie da: die
Sammelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
zu lhrer Sammelbox:
Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nichsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Thre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Auslieferung
gebracht!




Drucker Thema

Drucker,
sanft
gestevert

Vergessen Sie die DIP-Schal-
ter an Threm Drucker. Dieser
Artikel fithrt Sie in die gar
nicht so geheimnisvolle Welt
der Escape-Sequenzen.

te Funktion, Anweisungen an

den Drucker zu senden, ken-

nen viele Anwender nur aus
dem Drucker-Handbuch. Die Ver-
wendung von Steuerzeichen bezie-
hungsweise Steuerzeichenfolgen,
auch Escape-Sequenzen genannt,
ist aber weilt weniger schwierig als
manch einer glaubt und nebenher
auch sehr niitzlich. Einerseits kann
auf diese Weise eine Veranderung
der Druckerparameter aus dem
Programm heraus erfolgen, ande-
rerseits erspart man sich bei der
Parameterwahl vor Druck- bezie
hungswelse Programmstart das
Herumgefummele an den oftmals

nahezu unzuganglichen DIP-
Schaltern

Die Bezeichnung sEscape-Se-
quenze (to escape: entkommen)

rithrt daher, daf zur Ubermittlung
von Steuerzeichen zunéchst ein Co-
de gesendet werden muf}, der dem
Drucker mitteilt, daB die folgenden
Zeichen »Steuerzeichens sind, die
also nicht gedruckt, sondern ausge
fiihrt werden scllen. Dieser Code,
der Escape-Code, wird also als er-
stes Zeichen einer Reihe von Steuer-
zelchen gesendet.

Wie aber werden die Steuerzei
chen vom Computer zum Drucker
iilbertragen? Dazu ist es zundchst
notwendig einen Datenkanal zum
Drucker zu 6ffnen. Das geschieht
beispielsweise bei Atari und Corm-
modore durch die »OQPEN«Anwel
sung, bel anderen Computern
durch einen speziellen Druckerbe-
fehl, Ist der Ubertragungskanal ge-
tffnet, so kann man entweder einen
gewiinschten Text zum Drucker sen
den, cder aber mit Hilfe der Steuer-
zeichen cden Drucker veranlassen,
bestimmte Handlungen auszufiih-
ren.

Ein weit verbreiteter Standard fiir
Steuerzeichen existiert unter der
Bezeichnung »ESC/P« (Epson Stan-
dard Code for Printers), der sowohl
bei den Epson-Druckern als auch
bei den Epson-kompatiblen Gera-
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ten zum Einsatz kommt. Der Code
selbst kann auf verschiedene Wei-
sen eingegeben werden. Die ein-
fachste und sicherste Methode ist
die Verwendung der dezimalen
Darstellung, entweder durch Einga-

bei professionellen Textverarbel-
tungen unter MS-DOS, durch Betati-
gung der AltTaste und gleichzeiti-
gem Eintippen der Dezimalzahl.
Eine Aufstellung der wichtigsten
Steuercodes finden Sie in nachfol-

be von sCHR$(Code) in Basic oder, gender Tabelle. (ue)
ASclI dezimal hexa- Ctrl- Bedeutung
dezimal Code
ESC a1 1B Ctrl[ Escape
@ 64 40 @ Drucker initialisieren
B 56 38 8 Papierende-Fithler aus
9 57 38 8 Papierende-Fiihler ein
> 62 3E > achtes Bit der Eingangsdaten setzen
= Bl aD = achtes Bit der eingehenden Daten
léschen
# 35 23 # Steuerung des achten Bit aufheben
EM 25 19 Ctrl Y  Einzelblattzufuhr ein-/ausschalten
] 74 4A - Zeilenvorschub um n/216 Zoll (n muf
ebenfalls als Steuercode eingegeben
werden)
0 48 30 0 Zeilenabstand ! Zoll
1 49 3l 1 Zeilenabstand ; Zoll
2 50 az 2 Zellenabstand ', Zoll
3 81 a3 —_ Zeilenabstand %« Zoll
A 68 41 — Zeilenabstand ™; Zoll
c 67 43 C Seitenlinge in Zeilen (Anzahl n als
Steuercode eingeben)
N 78 4E N Unteren Rand setzen
o 79 4F (o] Aufheben des unteren Rands
B 66 42 B Vertikaltabulatoren setzen
Q 8] 51 - rechten Rand setzen
1 108 6C — linken Rand setzen
D 68 44 — Horizontaltabulatoren setzen
SP 32 20 — Zeichen-Zwischenraum einstellen
(NLQ). Angabe von n (Punktezahl)
erforderlich
x 120 78 X Druckmodus wihlen
! a3 21 - nMaster-Style«-Wahlbefehl
M 71 4D M Elite-Schrift anwdhlen
P 80 50 P Pica-Schrift anwdhlen
p 112 70 P Proportionalschrift anwiihlen
81 15 oF Ctrl0  Schmalschrift anwihlen
S0 14 0E Ctrl N Breitschrift fiir eine Zeile anwithlen
w 87 87 w Breitschrift ein-/fausschalten
E 69 45 E Fettdruck anwihlen
F 70 46 F Fettdruck aufheben
G 71 47 G Doppeldruck anwihlen
H 72 48 H Doppeldruck aufheben
s 83 53 8 Hoch-/Tiefstellung
T 84 54 T Hoch-/Tiefstellung aufheben
- 45 2D - Unterstreichung ein/aus
R 82 52 R internationale Zeichensitze anwihlen
4 g2 34 4 Kursivschrift anwdhlen
8 53 35 5 Kursivschrift aufheben
& 38 26 — Definieren von Zeichen durch den
Benutzer
58 3A ROM-Zeichen in den vom Benutzer de-
finierten Zeichensatzbereich kopieren
% 31 28 % Vom Benutzer definierten Zeichensatz
ein-/ausschalten
[ 54 36 6 Anwahl des internationalen Zeichen-
satzes
7 56 31 7 Normalen Zeichensatz anwéhlen
I 73 49 I Ausdrucken von Steuercodes
* 42 2A — 8-Punlkt-Grafik-Befehl
K 75 4B - Grafik einfacher Dichte
L 76 4C - Grafik doppelter Dichte
1 =] 59 — Grafik doppelter Dichte und hoher
Geschwindigkeit
Z a0 SA — Grafik vierfacher Dichte
? 83 3F ? Neuzuweisung des *Befehls
¥ 94 5E - 8-Punkt-Grafikmodus anwdhlen
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Mit Hitze, Licht
und Tinte

Die Unterschiede zwischen Thermotransfer-, Typenrad-,
Nadel- und Tintenstrahl-Drucker sind gro. Worin
unterscheiden sich die Prinzipien, wo liegen ihre Starken?

Gerade beim Druckerkauf
wird oft am falschen Ende
gespart. Die Unterschiede
zwischen Druckern der 500- und
1000-Mark-Klasse werden haufig
erst bei langerer Benutzung offen-
sichtlich. Wahrend man beim Kauf
Kompromisse eingeht und seine An-
spriiche herabschraubt, &rgert man
sich ein halbes Jahr spater haufig
iilber mangelnde Druckqualitat,
Hier ist nur jedem zu raten, die An-
schaffung lieber ein halbes Jahr hin-
auszuschieben, bis man liber die né-
tigen Mittel verfiigt, als nach ein
paar Monaten Gebrauch den Billig-
drucker auf die Verlustliste zu set-
zen, well man letztendlich enttduscht
1st.

Drum priife, wer
sich ewig bindet...

Neben dem Problem, die richtige
Qualitat zu finden, gibt es auch noch
eine grofe Zahl verschiedener
Druckprinzipien. Zwischen den un-
terschiedlichen Bauformen existie-
ren gravierende Unterschiede Ein
Typenraddrucker kann langst nicht
alles das, was ein Matrixdrucker
aufs Papier bringt. Entscheidende
Differenzen im Leistungsvermagen
bestehen besonders auf dem Ge-
biet der Grafik. Der Druckkopf ei-
nes Matrixdruckers besteht aus ei-
ner Reihe senkrecht iibereinander
angeordneter Nadeln, die, ange-
steuert iiber das Drucker-Betriebs-
system, je nach Form des zu
druckenden Zeichens vorschnellen
und durch Anpressen des Farbban-
des an das Papier einen gedruckten
Punkt erzeugen.

Im Gegensatz dazu besitzt ein Ty-
penraddrucker, wie der Name
schon sagt, ¥Typens, also fest vorge-
gebene Buchstabenformen, die je
nach Befehl des Betriebssystems als
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Ganzes aufs Papier gebracht wer-
den. Wie soll man nun aber mit die-
sen Buchstaben hochauflésende
Grafik zu Papier bringen? Nun, ganz
unmoglich ist das freilich nicht.
SchlieBlich besitzt der Typenrad-
drucker neben den Buchstaben
auch Zahlen und einige Sonderzel-
chen auf dem Typenrad. Eines die-
ser Sonderzeichen ist der Punkt. Da
nun Matrix- und Thermodrucker ih-
re Zeichen oder Grafiken auch
punktweise konstruieren, ist man
auf die Idee gekommen, diese Dar-
stellungsform mit Hilfe des Typen-
rad-Punktes zu simulieren. Das
heift eine einzige Type wird zeilen-
weise liber das Papier gefiihrt und
erzeugt so eine Grafik. Dies ist er-
stens natiirlich ungemein zeitauf-
wendig und nebenbel auch nicht
gerade schonend fiir die Type, zwei-
tens funktioniert es nicht bel jedem
Typenraddrucker. Wer also Crafi-
ken mit Computer und Drucker er-
zeugen will, ist mit dem Kauf eines
Typenraddruckers nicht sonderlich
gut beraten. Fiir geschéftliche Kor-
respondenz bietet der Typenrad-
drucker jedoch das Optimum an
Druckqualitit. Sellte man den
Drucker also ausschlieBlich fiir
Textverarbeitung bendtigen, ist die
Anschaffung eines Typenraddruk-
kers zumindest in Erwagung zu zie-
hen,

In jedem anderen Fall diirfte sich
ein Matrixdrucker rentieren. Nicht
nur die Grafikfahigkeit ist hier ein
entscheidendes Kriterium, sondern
auch die Druckgeschwindigkeit, In
der Regel sind Matrixdrucker nam-
lich erheblich schneller, da vor dem
Druck kein Positionieren des Typen-
rads erforderlich ist und bidirektio-
naler Druck (Druck in beide Rich-
tungen, sowohl vorwdérts als auch
riickwdrts) ohne Probleme realisier-
bar ist. Auferdem wird das Argu-
ment des schlechteren Schriftbildes

dadurch entkraftet, daB es mittler-
weile recht preisgiinstige Matrix-
drucker mit NLQ (fast Typenrad-
qualitat) sowie LQ (gestochen schar-
fe Buchstabendarstellung) gibt, die
selbst flir Geschéftskorrespondenz
geeignet sind.

Gerduscharme
Verwandte

Die Familie der Matrixdrucker
besitzt zwel enge Verwandte, die
Thermo- und die Tintenstrahl-
drucker. Thermodrucker sind inder
Anschaffung recht preiswert, aller-
dings ist der Betrieb kostspielig, Die
Punkte einer kleinen Widerstands-
matrix am Druckkopf eines Thermo-
druckers erwidrmen entweder ein
spezielles Farbband punktférmig,
dessen hitzeempfindliche Schicht
sich dadurch ablost und auf norma-
lem Papier kleben bleibt, oder sie
erhitzen direkt eine hitzeempfindli-
che Papiersorte und erzeugen so ei-
nen geschwarzten Punkt. Das Farb-
band ist an der einmal erhitzten Stel-
le verbraucht und kann nicht noch
einmal verwendet werden, was die
Kosten gerade bei haufiger Nutzung
rasch in die Hohe treibt. Die Ver-
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wendung von Thermopapier ist an
sich schon teurer als Normalpapier.
AuPerdem sind einige dieser Papie-
re nicht farbstabil,

Legt man sie einmal auf eine son-
nige Fensterbank, ist der Text nach
wenigen Minuten verblaft.

Tintenstrahldrucker funktionieren
nach einem anderen Prinzip. Statt
der Nadeln bei Matrix- und der Wi-
derstandsmatrix bei Thermodruk-
kern verfiigen sie iiber entspre-
chend viele Diisen, aus denen Tinte
direkt auf das Papier gespritzt wird.
Die Zeichen werden dabei wieder-
um aus einzelnen Punkten gebildet.
Der Einsatz eines Tintenstrahl-
druckers besitzt sowohl einen gro-
Ben Vorteil als auch einen Nachteil.
Der Vorteil ist, daB die Druckgerdu-
sche der Nadeln entfallen. Ein lei-
ses Summen des Motors fiir den
Druckknopf ist der einzige Laut, der
zu horen ist. Ideal fiir Anwender, die
bis spét in die Nacht am Computer
sitzen und trotzdem ein ungestortes
Verhaltnis zu ihren Nachbarn behal-
ten mochten. Der Nachteil ist, daf es
aus eben diesem Grund, dem feh-
lenden Anschlag, nicht méglich ist,
mit Tintenstrahldruckern Durch-
schldge zu erzeugen. AuBerdem
sind Tintenstrahldrucker teurer als
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Nadel-Matrixdrucker. Ein Anwen-
der, der noch nicht weil, welchen
Drucker er sich zulegen soll, ist mit
einem Nadel-Matrixdrucker in Stan-
dardausfiihrung mit Centronics-
Schnittstelle und eventuell vorhan-
dener NLQ-Fahigkeit am besten be-
raten.

Ein Blick in die
Zukunft

Laserdrucker, die Spitzenleistun-
gen in bezug auf Flexibilitat und
Druckaualitét liefern, sind in der An-
schaffung immer noch sehr teuer.
Fiinfstellige Summen sind an der
Tagesordnung. Damit sprengen die
Kosten wohl das Budget eines
Heimanwenders. Dennoch soll das
Druckprinzip an dieser Stelle nicht
unerwahnt bleiben, Der Bildaufbau
ist vergleichbar mit dem eines Fern-
sehgerdtes. Von einem ausgekli-
gelten Spiegelsystem abgelenkt,
fahrt der Laserstrahl zeilenweise
iiber eine elektrostatisch aufgelade-
ne Metallrolle, Dort wird je nach
Lichteinfall das Ladungsfeld ge-
l6scht. Von nun an erfolgt der Druck
wie bei einem Kopiergerét. An den
noch bestehenden Ladungszonen

bleibt ein Farbpulver haften. Dieses
Pulver wird nun auf eine Trommel
iibertragen, die durch Wéarmeent-
wicklung das Pulver auf das darun-
terhergleitende Papier sschweifte,
Die Kosten fiir diesen Druckvor-
gang sind deshalb auch mit denen
einer Fotokopie zu vergleichen, also
relativ hoch (rund 10 Pfennige pro
Seite), Dafiir erhalt man einen Aus-
druck, der an Qualitat kaum zu iiber-
treffen ist (Auflésung eines Zei-
chens: zirka 30 x 40 Bildpunkte ge-
geniiber 8x 8 Bildpunkten bei einem
normalen  Nadel-Matrixdrucker).
Immerhin gibt es erste Gerdte, die
statt der teuren Lasertechnik mit
der aufwendigen Ablenkmechanik
(Mechanik ist immer teuer) eine
LED- oder LCD-Zeile verwenden.
Mit dieser Matrix, die im Prinzip wie
die Anzeigen von Taschenrechnern
arbeiten, ist eine dhnlich hochauflé-
sende Zeichendarstellung méglich.
Der Rest des Arbeitsgangs ist mit
dem beim Laserdrucker identisch.
Die LED- ebenso wie die LCD-Tech-
nik wirkt sich also nur auf die An-
schaffungskosten aus (derzeit schon
unter 10000 Mark). Man wird also
bald mit billigeren optischen
Druckern rechnen konnen.

(ue)
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Standard oder

Spezialist?

Zu vielen gangigen Heim-
computern gibt es Spezial-
Drucker fiir den direkten An-
schluB. Wer sie kauft bindet
sich an die Computer-Marke!
Ein Universal-Drucker mit In-
terface kann eine Alternative
sein.

s werden praktisch immer nur
solche Drucker fiir spezielle

Computer umgebaut, die
preislich und funktionell — nach
Meinung des Anbieters — zu dem
angestrebten Computer passen.
Fiir den IBM-PC werden daher
kaum Drucker des unteren Be-
reichs, fiir den C84 kaum an-
spruchsvollere Drucker angeboten,
So kommt es, daB man zum Beispiel
fiir den C64 nur wenige schnelle
Drucker findet und kaum Modelle,
die fiir Textverarbeitung (NLQ) ge-
eignet sind oder andere wichtige
Funktionen haben.

Neben dem engen und einge-
schriankten Markt der Spezial-
Drucker werden aber von zahlrei-
chen unabhangigen Herstellern
Drucker angeboten, die mit der

Centronics-Parallel-Schnittstelle
ausgerlistet sind (benannt nach der
gleichnarmigen Druckerfirma).
Drucker mit dieser Schnittstelle bie-
ten die meiste Auswahl und die
groite Flexibilitat. Es gibt praktisch
keinen Drucker eines unabhéngi-
gen Herstellers, der nicht standard-
maBig mit dieser Schnittstelle aus-
gerilistet ist,

Drucker mit Parallel-Schnittstelle
stellen Universalmodelle dar, die
man an fast alle Computer anschlie-
fen kann. In vielen Féllen reicht ein
einfaches Kabel, manchmal braucht
man ein Interface.

Obwohl die Kombination Univer-
sal-Drucker und Interface, meist et-
was teurer als ein Spezialdrucker
ist, bietet sie doch erhebliche Vortei-
le. Zunéchst sind solche Standard-

| Apple lle |—==| Interface
[ Apple 11c || nterface

Avari 130, 600, 800 || mterface
| Atari s208T J—=={ xabel

] Commodore VC20,C 64,C lB&I—-—-I Interface

l Commodore 30008000, 700 J‘—’mtmf&co

lCcmmndnm PC 10, PC 20

f—={ Kabel

yy

e
| Hewlet-Packard b—={ Interface — E:;melr mit
| Bm-pC, X7, AT =1 KXabel J——={ schnitstele
[ reT l—=={ Kabel/Interface ]——’ Iy
[ Kaypro ~ }—=| Kabel/Intestace |——
| otivetti M24 |—-—[ Kabel

[ schneider CPC 464, 654, 6128 |—=—| Kabel

i

l Tandy I——.—{Kﬂbal
[ Triumph-Adier }—={ Kabel/Interface |
IVictor }———'I Kabel }

Je nach Computer reicht ein Kabel oder ein Interface

148 s,

Drucker nicht fiir die Anwendung
mit irgendwelchen Heimcomputern
abgemagert worden, sondern bie-
ten alle marktgangigen Funktionen
zu giinstigen Preisen. Uberdies sind
die Hersteller solcher Drucker mit
Centronics-Schnittstelle nicht vor
Vergleichen mit Konkurrenzproduk-
ten geschiitzt, sondern missen da-
fiir sorgen, daf ihre Modelle immer
auf dem neuesten Stand sind.

Viel wichtiger im schnellebigen
Computerbereich ist jedoch die Fle-
xibilitdt. Hat man sich entschieden,
ein einziges Mal etwas mehr fiir ei-
nen Universal-Drucker auszuge-
ben, so kann man spater mit entspre-
chendem Zubehtr sehr leicht den
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Caomputer oder Drucker wechseln,
ohne grofe Verluste in Kauf nelimen
zu miissen. Bel einem Wechsel des
Computers braucht man oft nur ein
anderes AnschluBkabel oder ein
neues Interface, das dann einen
Bruchteil des Druckers kostet.
Tauscht man dagegen den Drucker
aus, so kann man flir den neuen
Drucker meist das alte Interface
oder Kabel weiterverwenden, weil
das neue Modell in der Regel wie-
der die Centronics-Schnittstelle be-
sitzt. Da der alte Drucker iiberdies
universell einsetzbar ist, gestaltet
sich auch ein Verkauf einfacher, als
bei einem Modell, das nur fiir einen
Computer brauchbar ist.

Ausgabe 6/ Tuni 1988

Manche Anwender steigen auf ei-
nen zweiten Computer um, behalten
aber den ersten wegen der zahlrei-
chen vorhandenen Programme und
des oft geringen Wiederverkaufs-
werts. Ein Universal-Drucker kann
dann gleichzeitig fiir beide Compu-
ter verwendet werden. Entweder
steckt man einfach um oder man
schafft sich einen Adapter an, mit
dem sich zwei Computer einen
Drucker teilen.

Wenn die Arbeitsgeschwindigkeit
des Druckers zu gering ist, sind Puf-
ferspeicher erhaltlich, damit der
Computer wieder weiterarbeiten
kann, wahrend gleichzeitig ge-
druckt wird.

Ein Spezial-Drucker ist hier immer
unterlegen. Nur im reinen Hobby-
Bereich, und auch nur dann, wenn
ein Systemwechsel oder steigende
Anspriiche mit Sicherheit ausge-
schlossen sind, hat er seinen Sinn.

Hier kann der Spezial-Drucker so-
gar mit dem Vorteil des angepalten
Zeichensatzes aufwarten, der bel
den Heimcomputern ja von Modell
zu Modell variiert. Mit einem ent-
sprechenden Druckertreiber als
Softwareutility und einem im
Drucker eingebauten Speicher fiir
anwenderdefinierte Zeichensétze
ist aber auch das kein Problem.

(Reinhard Wiesemann/
E. Hérmannsdorfer/lg)
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ESC/P — 7_"_" |
Die Stever-
zeichen- aog
Zukunft fur
Drucker

Die Zeiten, in denen Inkom-
patibilitit bei Drucker-Steu-
erzeichen zur Tagesordnung

gehorte, gehoren mit den neu-
en, erweiterten ESC/P-Codes

der Vergangenheit an.

er sich ein Programm mit
einer Druckeransteue-
rung kauft, kann noch lan-

ge nicht jeden beliebigen Drucker
benutzen. Das liegt keinesfalls an
der Qualitdt der verschiedenen
Drucker. Vielmehr reagiert nicht je-
der Drucker auf ein gesendetes Zei-
chen gleich, verwenden viele
Drucker unterschiedliche Steuer-
zeichen, Programme oder Unter-
programme, die dafiir sorgen, daf
beim Ausdruck aus einem Anwen-
derprogramm (zum Beispiel einem
Textprogramm) heraus Text, der un-
terstrichen gedruckt werden soll,
unterstrichen wird, nennt man
Druckertreiber. Sie arbeiten wie ein
Ubersetzer, der die Anweisungen
des Hauptprogramms mit einer Ta-
belle vergleicht, in die alle Steuer-
zeichen des betreffenden Druckers
eingetragen sind. Programme, die
mit mehreren Druckern arbeiten
sollen, miissen deshalb auch meh-
rere Treiber enthalten, Das ist einer-
seits fiir die Programmierer arger-
lich. Andererseits wird dem Anwen-
der zugemutet, zu einer bestimmten
Software nur vorgegebene Druk-
ker-Hardware zu benutzen, da kein
Programm wirklich alle Drucker be-
riicksichtigen kann.

Es liegt also nicht an der Drucker-
mechanik, sondermn nur an den soft-
waremafig vom Computer gesen-
deten Steuerzeichen, die von
Drucker zu Drucker unterschiedli-
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Bild 1. ASCII-Tabelle Werkhild: Epson
che Aktionen auslésen. Wenn die
Ansteuerung von Druckern ge- o Hix
normt ware, gabe es keinerlei Kom- 0 00
plikationen bei der Verwendung 1 0l
von verschiedenen Druckern mit g o
ein und derselben Software. Mit der 4 04
Erweiterung des bisherigen ESC/P- 5 05
Codes (Epson Standard Code for ? gg
Printers, geschiitztes Warenzeichen 8 08
von Epson) um den IBM-Standard- 9 08
Code wurde eine solche »Univer- }? ga;-
sale- Norm geschaffen. Zumal bisher 12 0c
schon von Epson-Kompatibilitat die 13 0D
Rede war und sehr viele Drucker- 14 0E
hersteller ihre Drucker mit dessen }g ?g
Code ausgestattet haben, 17 11
Um ein besseres Verstandnis fiir 3 S Bild 2
die Drucker-Problematik zu bekom- - 40 Dezimale und
men, betrachten wir die Steuerzei- aégs FF hexadezimale
chen einmal etwas nidher. Bekommt Umrechnung

ein Drucker vom Computer ein Si-
gnal gesandt, dann handelt es sich
entweder um ein Steuerzeichen,
der das Schriftbild verdandern oder
den Zeichensatz umstellen soll, oder
um einen Buchstaben, der zu
drucken ist.

Stevercodes fir ge-
hobene Anspriicga

Empféangt der Drucker beispiels-
weise den Dezimalwert 10 (fiir »shift
outs = »SO« = Breitschrift), so druckt
er die folgende Zeile in Breitschrift,
Diese Steuerzeichen muf der
Drucker von den normalen Zeichen
{(Buchstaben, Zahlen und Sonderzei-
chen) unterscheiden kénnen. Hatte
der Drucker statt dem Wert 10 den
Wert 65 empfangen, hatte er ein »A«
gedruckt, Was liegt ndher, als fiir
die verschiedenen Zeichen eine Ta-
belle zu benutzen, in der festgelegt
ist, welches Zeichen fiir einen ge-
sendeten Wert steht. Aufgrund die-

ser Tabelle fithrt das Drucker-Be-
triebssystem (Drucker zéhlen zur in-
telligenten Peripherie) den entspre-
chenden Vorgang aus — Druckbild
umschalten oder Schrift-Zeichen
drucken.

Die erste genormte Tabelle, die
zur Grundlage aller Zeichensitze im
Datenverkehr der Industriestaaten
wurde, ist die sogenannte ASCIITa-
belle (American Standard Code for
Information Interchange). Diese Ta-
belle (Bild 1) umfaBt genau 256 Zei-
chen oder filr den Computer, 256
Byte. Zur Erinnerung nochmals eine
kurze Erlduterung: Ein Byte setzt
sich aus acht Bit zusammen. Jedes
Bit kann zwei Zustande ausdriicken,
die man wertmaBig als »0« oder »le
definiert. Mit zwei Bits kann man also
bereits vier verschiedene Zusténde
ausdriicken (die Zustande »00«, »0l,
»10« und »1l«). Mit allen acht Bits sind
286 verschiedene Kombinationen
darstellbar. In der Programmierung
benutzt man das hexadezimale Zah-
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Goldrausch in Kalifornien,
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Salem, 1692 — Ein zauber-
haftes Zeitalter. Mixen Sie
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Drucksteusrung
I. Druckqualitit

Umschalten zwischen Entwuris-/Schénschriftqualitht . .

1. Sehriftart

Umschalten aul Schriftart sElite« o &7
Schriftart sElites ldschen bzw. sPicas setzen )
Proportionalschrift-Modus setzen/ldschen. . .. ... ..

Wahl der Schriltartenfamilie . |
Iil; Pruckmodi
(1) Breitschrift
Breitschrift-Modus mit autom,
Breitschrift-Modus mit autom.

Rickschaltung . . . . . . :
Riickschaltung . . . . . ..

Breitschrifl-Modus mit autom. H:Dchs-mdtmn Iaschen
Braitschrift-Modus selzen/léschen . . e AT e

{2) Engachrift
Engschriii-Modus selzen. . . .
Engschrif-Modus setzen.
Engschrift-Modus  laschen
(3) Fettschrift
Fattachrifi-Modus  selzen. . |

Fettaschrift-Modus  Kschen . . . .

(4) Doppelanschiag
Doppeldruck-Modus  setzen . .
Doppeldruck-Modus ldschen

{5) Kursivschrift

Kursivachrift-Modus setzen . . .

Kursivachrift-Modus ldschen . |
(8) Unterstreichan

Unterstreichungs-Modus  setzen/léschen. . ... . .

[7) Potenzierung/Indizierung

Potenzierungs-Modus  setzen, . .

Indizlerungs-Modus setzen . . .

Potenzierungs-/Indizierungs-Modus  setzen/ibschen

{8) Auswahimodus
Druckmodi auswihien. . . . .
Zelchensiitze

Anwihlen internationaler Zeichenstze . ... ... ... ...
Sonderzeichen ASCI-Code 1284880, . ... ... ... i
Steuercodes ASCI-Code 12841880, . ... .........
Internationale  Zeichentabelle, . . ... . ..

Spezialzelchensatz

Wahl der ESC/PTabelle (KursiviGrafik). . ... .. ...

Bitmuster

Bitmuster-Modus in Normaldichte setzen . . .. ... ... ..
Bitmuster-Modus mit doppelter Dichte setzen, . .., ... .
Bitmuster-Modus mit doppelter Dichte und doppeltar Ge-
schwindigkelt SetZen. . . . ... .. ..o
Bitmuster-Modus mit vierfacher Dichte setzen. . . .. . | i
Bitmuster-Modus wahlen. .. ... ..o et
Bitmuster-Modus zuordnen . . .. . . . i

9:Punkt-Bitmuster-Modus
Ladbare (benutzerdetinierbare) Iill:h

Ladbaren Zelchensatz anwihlen/abwéhlen. .. ... ...,

Ladbare Zeichen definieren

ROM:Zeichensatz  kKopieren
Verschiedens Codes

Summer. . .. ... AT

pre T ) e T L VS e s Tl

Drucker inilialisieren

PapimndaEﬂ:unnunqahschnrtsn..'j.:............-.

Paplerende-Erkennung einachalten .

Druckkop! In Ausgangsstellung bringen. . ... ... ... )

Druckrichtung  wihlen,

Drucken mit halber Guchwlnd&gkail aatzanﬂaachan .....

Kontrolle des Auadrucks. . . . .

Autom. Einzelblattelnzug einfaus. . .. .. .. el

Eingabedaten-Steuerung
Loschen des Druckputfers

Léschan des letzten druckbaren z'alchans

Drucker anwdhlen, . .., .. . .
Drucker abwihlen. . . . ... .

Modus Druckdaten wiederholen aalmn ........... P

MSB-Steuerung loschen. . . . .
MEB-Steuerung setzen . ;
MSB-Steverung zurockaolann

Drucken und Zellanvorschub

Druckkoptricklawt . . . .. ..
Zellenvorschub . . . .. ..
Zellenvorschub um n/180° {24 I'-'Fnl
Zellenvorschub um n/216° (9 Pin) . .

Formatsteusrung

1. Vertikal
(1) Zellanabstand
Zellenabstand 1/8°

152 s,

ESC x

ESC M
ESCP
ESCp
ESC k

ESC 80
DC 4
ESC W

ESC 81
Dc2

ESCE
ESCF

ESCG
ESCH

ESC 4

ESC —

ESCS0
ESCS1
ESCT

ESC |

ESCR
ESC@
ESC 7
ESCI
ESCm
ESCt

ESC K
ESCL

ESCY
ESC Z
ESC *
ESC?
ESC Y

ESC %
ESC &
ESC: 0

BEL

ESC @
ESC 8
ESC 9
ESC <
ESC U
ESCs
ESCI
ESC EM

CAN
DEL
DC 1
Dc 3
ESCV
ESCw
ESC >
ESC'=

CR
LF
ESC J
ESC|

" ESCO

ESC 2
ESC 3

Zellenabstand n/80" (24 Pin) ; ESC A
Zellenabstand 7/72" (8 Pin) . . ; ESC 1
Zellanabstand /218" (B Pin}. , . ... ... .. ESC 3
Zellengbstand n/T2" (B Pin) .. ... ... 0 ESC A
(2) Formularvorschub und Formulariinge
Formularvorschub - . . A R R FF
Formularidnga in Zellen. .. . .. oo ESC C
Formulariange In Zoll. . . . . R s e ... ESCCO
(3) Vorachub auf neues Formular
Vorschub auf neues Formular setzen. ... . ... .. .. ESC N
Vorschub auf neues Formular I8schen .. . . . .. . (.. . ESCO
(4) Vertikale Tabullerung
Vertikaler Tabulator . . ., . ..o VT
Vertikale Tabulatorspringe setzen. . . .. ... ..o ESCB
Auswahl eines VFU-Kanala = ...l ESC/
VFU-Position setzen. ... . ... e Jvans  [EBCD
Il Horizontal
(1) Rand
Rechten Rand setzen. . . . ... ... Pl A A e 1 ESCQ
Linken Rand sétzen. .. ... ... ... 000 0L 00 ESC 1
{2) Horizontale Tabulierung
Horizontaler TADUIBYOT . . . . 0 .ot i HT
Horizontaler Tabulator setzen. .. . ...... ... ..., ESCD
(3) Zelchanzwischenraum
Zelchenzwischenraum setzen. . . . ... . ... ... i ESC (space)
{4) Punktposition
Absolute Punktposition setzen. ... ... .. vy EQCE
Relative Punktposilion setzen. . ... ... .. ... ... . LESCY
(5) Randausglelch
Automatischer Randausglelch. .. . . .. ... .. ESCa
Il Horizontal und Vertikal
Horizontale/Vertikale TabEinheiten. .. . ... ....... ESC e
Horizontale/Vertikale TebSpronge. ... ... .. ... s ESGH
Bild 3, Alle Stenersequenzen
des erweiterten ESC/P-Codes
HEX olafz]s]a]=s]a]> ol alole|le]|e]er
oin | o | oo [oion | wn | | e | wam | w0 | e we | s e e |um |
o | wa | el o |e |P
1| LI T -
N lﬁlﬁé‘ 2 |b |k
3 | mu * |5 |c |8
1, - -, -
a | we foeals & o v
s | * |® |e Iu“
L | -_ﬁ__
6 | we | & |a |F fw
A T T
7| e | e 7o |M
i - -
0| wo| e Jeanl i @ lur']n
- . -
e Lt ik = I_nvj_l_uj-zj.
Aol oW LA L o e
| Ribet e e N
B owi|wr Jescle [0 |k |
" &l »,, .m W
(] e | F¥ . { L A\
L I T S ol wml e
oo| | ek - |= Im |2
NI, NN |
€| uw| a0 v |¥ M
S AN N -
5 o $! .-'“'P..n' LT 114 L I..‘IH - - e -
HER ol v| 2]l 3| a]ls|a|lF|0]|e| | e c| Dl E]F
I | e o | e | oo | oo e | e | enn e | g |k | b | mee | e | B |
o | Wl |oe)o e |p N - T O R R w |=
w . TG T T S - - .
1 o 1 1 a a q ("] - ] Im‘. T ] 1
i il e Al kil [ T
E .nc- ..”‘2 " _R_.b_ rl ¢ (0 o |IQ (T 0T f‘-l“
I:! Wi w . L] S - R [ I_l‘d |.l :_m.-_min
lq m..u:-- 4 Jolr Ja Je & fe & J{ |- L_-I-.rn
| & wajs s |x |5 € JU Je |u |& j& & | It |f ]
. P B R A i L AT ST L
o e L e i e B *--ﬂn'n'l-t'r'lr_m“ lm
7 | o o 7 o [w lo [w.fo Io [2 Iy rmh. v =]
8 1 e , (L] . q__“_-:“j LLE U I'-!|
R 8 BT T GO T T I T o o A I D
; s (LT S "~
A W P Y0 0 I 8 0 0 8 M 8
N B T R T e T t|L"Er“wm--
- e L) L r e i — E ..
hmlvl’[ltoqr:l‘.l-t'.lkt-rlli:l‘L
et e A -y —-..u.
C | | FF (I.\IIII:!."I-J--E*
RN T - N el A T (T [T T o B (vt o ] L
PRl N SN ST TT B B .
E | ue|so | |m n‘_an«l:+|¢._
P e ] {2 |7 o] |e 0 I T oo LT O
| i Al i )

Bild 4. Die IBM-Mode-Tabellen
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EPSOH-Ctandard-Taballe

" ", .
Taballe O 5C
"

S e K

1oy -
| 1
1BH-Taballen
Tabolle 1 ac ez ac a1

Taballe 2 8 82 ol i

L ENC AP —Tabel 1 en

Bild 5. Vereinigung der IBM- und
ESC/PTabellen

lensystem (Bild 2), weil man mit zwei
hexadezimalen Zahlen genau 256
verschiedene Kombinationen aus-
driicken kann.

Die Zeichen innerhalb der ASCII-
Tabelle beanspruchen in der Tabel-
le nur den Bereich von 32 bis 127.
Die Werte ( bis 32 sind fiir Steuerco-
des freigehalten. Im oberen Bereich
ab 128 legten die Hersteller ihre
spezifischen Informationen ab. Im
Regelfall ist in diesem Bereich die
untere Tabelle identisch nachgebil-
det (wie auch beim ESC/P-Standard)
allerdings in Kursivschriit.

Die 32 freien Plétze zu Beginn der
Tabelle reichen natiirlich bei wei-
tem nicht fiir die umfangreichen
Steuermaéglichkeiten von modernen
Matrixdruckern aus (Bild 3). Aus die-
sem Grund hat man ein besonderes
Steuerzeichen definiert, mit dem
man aus der Enge der ASCllTabel-
le fliichten kann: die »escapes«Se-
quenz ESC mit dem ASCII-Wert 27.
Empféangt der Drucker diesen Wert,
dann versteht er das folgende oder
auch die bis zum néchsten Leerzei-
chen folgenden Zeichen als Steuer-
sequenz. Ein Beispiel: Mit »ESC E
{zuerst wird der Wert 27 und an-
schlieRend der Wert 68 an den
Drucker gesendet, in Basic zum Bei-
spiel *CHR$2D+ "E"«) wird Fett-
druck eingestellt. Mit diesem Trick
kann man mehr Steuerzeichen defi-
nieren, als fiir heutige Drucker not-
wendig sind. Und vor allen Dingen,
man kann ASCII-Zeichen fiir Steuer-
sequenzen benutzen.

Epson hat seit der schon legenda-
ren MX-Serie sein Steuercode-Kon-
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BC 52 5C GE

8¢ =» Bteusrcodes

ESC &
——r

EBC 7

ESC &
—_—
EBC 7
e

82 =» Standardzeichen
KZ =» Kueslvaelchen GZ =» Grafikeeichen

BC 82z Sel KZ

| e

8C 52 Bol G

80Z =» Sonderzeichen

Bild 6. Einfache Auswahl unter den verschiedenen Zeichentabellen mit

Steuersequenzen

zept fiir alle folgenden Generatio-
nen kompatibel gehalten. Jedes
neue Modell reagierte auf die von
vorangegangenen Druckermodel-
len verwendeten Steuerzeichen
exakt gleich. Durch diese Kontinui-
tat in der Entwicklung und durch
den Erfolg von Espon-Druckern ent-
wickelte sich innerhalb kiirzester
Zeit ein Standard, auf den andere
Hersteller zuriickgriffen.

Die ASCII-Tabelle bildet also eine
Crundlage fiir den erweiterten
ESC/P-Code. Diese Tabelle muf na-
tiirlich noch um die nationalen Son-
derzeichen erganzt werden. Bei-
spiel: die USA kennen keine Umlau-
te A, O oder U, der deutsche Zei-
chensatz kennt keine eckigen Klam-
mem ([ ]) oder franztsische Anfiih-
rungszeichen (» «) und so weiter.

Viele Tabellen,
wenig Schalter

Mit Hilfe von DIP-Schaltern kann
man bei Epson aus einer Anzahl von
internationalen Zeichensédtzen die
Grundeinstellung des Druckers vor-
geben, Die Zeichensatze sind aber
genauso einfach mit einer ESC-Se-
quenz einzustellen,

Die Einblendung von verschiede-
nen nationalen Sonderzeichen in die
genormte ASClITabelle hat fiir den
Anwender den Vorteil, daf er sich
nicht um deren Lage innerhalb des
Zeichensatzgenerators kimmern
mub. Das erledigt die Druckersoft-
ware 1m Drucker fiir ihn.

Neben der Entwicklung aus dem
Druckerbereich bildete sich auch
von seiten der Computerhersteller
ein Industriestandard fiir Personal
Computer, der IBM-Industriestan-
dard (siehe Bild 4). Auch hier ging
man wieder vom ASCII-Standard
aus, IBM setzte aber in den oberen,
fiir Hersteller spezifische Zeichen
freigehaltenen Raum, grafische und
sonstige Sonderzeichen ein. In einer

zweiten Tabelle waren dann zusatz-
lich internationale Sonderzeichen zu
finden. Dieser Erfolg ist IBM nicht
zuletzt wegen seiner weltweiten Ver-
breitung gelungen. An dieser Stelle
wird auch die Parallele sichtbar, die
sowohl dem Epson- als auch dem
IBM-Standard eigen ist: Beide Stan-
dards entwickelten sich auf Grund
der Verbreitung der Hardware.

Auch der IBM-Industriestandard
ist in den erweiterten ESC/P-Codes
integriert (Bild 8). Dadurch findet
man erstmals sowohl den Industrie-
standard von Computerherstellern
als auch den weitverbreitesten
Druckerstandard in einer Norm ver-
einigt.

Um diesen erweiterten Zeichen-
satz komfortabel zuganglich zu ma-
chen, hat Epson die Steuersequenz
»ESC t ne hinzugefiigt. Mit dieser
Steuersequenz kann man den Ep-
son- (WESC t 0«) oder IBM-Standard
(»ESC t l«) einstellen. Im sogenann-
ten Null- und Eins-Level sind dann
wieder verschiedene Tabellen zu-
ganglich (Bild 6). Auch der Null-
oder Eins-Level wird iiber DIP-
Schalter vorgegeben, sc daf® man
nach dem Einschalten keine weite-
ren Einstellungen vornehmen muf.

Es ist abzusehen, dab diese neue
Norm, die eine Briicke zwischen
zwel weltweit anerkannten Stan-
dards geschlagen hat, sich ihrer-
seits innerhalb kiirzester Zeit welt-
weit durchsetzen wird. Auch andere
Druckerhersteller kommen nicht
umbhin, sich dem ESC/P-Code anzu-
passen. Mit dem erweiterten ESC/P-
Code hat der Anwender sowohl von
der Druckerseite als auch von der
Computerseite her keine Kompatibi-
litdtsprobleme mehr, soweit es die
Softwareansteuerung betrifft. Da-
durch kann sich der Anwender in
Zukunft voll auf die Leistungsdaten
von Druckern konzentrieren und
braucht sich keine Gedanken mehr
iiber die Konvertierung von Steuer-
codes zu machen. Alles in allem ei-
ne aupferst lobenswerte Sache. (zu)
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Druckerkabel
im Eigenbav

Centronics-Drucker-Kabel
gehoren zum teuren Zubehor.
Dabei ist ein Selbstbau auch
von einem Anfinger schnell
und preiswert erledigt.

er verbreitetste Druckeran-

schluf ist die Centronics-

Schnittstelle. Meistens ist je-
doch weder beim Computerkauf
noch beim Druckerkauf ein Kabel
zur Computer-DruckerVerbindung
im Preis eingeschlossen. Oft muf
man fiir so ein Kabel 50 bis 100 Mark
zusitzlich auf die Ladentheke blat-
tern.

Nimmt man ein solches Kabel mit
Stecker auseinander, findet man we-
der geheimnisvolle Chips noch son-
stige teure Bauteile. Ein reines
Centronics-Interface besteht einzig
und allein aus einem Centronics-
Stecker, einem bis zu 1,5 Meter lan-
gen mindestens l6adrigen, abge-
schirmten Kabel und dem entspre-
chenden Parallel-Stecker flir den
Computer. Diese Bauteile sind in je-
dem Elektronik-Fachgeschaft er-
héltlich, die Stecker sind genormt,
Die Lotarbeiten benétigen nur weni-
ge Minuten Zeit und sind recht ein-
fach., Das Ganze kostet kaum mehr
als 20 Mark.

Die Centronics-Schnittstelle bietet
eine Reihe von genormten Ein-/Aus-
géngen an (siehe Tabelle 1). Durch
die Entscheidung seitens der
Druckerhersteller, die Centronics-
Norm als Industriestandard anzuer-
kennen, ist die AnschluBkompatibi-
litdt mit den meisten Druckern ge-
wahrleistet. Aber auch bei den
Computerherstellern hat sich die
Centronics-Norm als Standard
durchgesetzt (siehe Tabelle 2). Die
Bezeichnungen der Leitungen sind
bei allen Centronics-Schnittstellen
gleich, daher muf man bei den ver-
schiedenen parallelen Ein-/Ausgén-
gen der Computer nur die entspre-
chende Leitung auf beiden Seiten
verbinden.

Aus der Tabelle 3 wird ersichtlich,
welche Pins der beiden Stecker
man mit dem Kabel verbinden mul,
um eine Centronics-Verbindung zu
erhalten. Wie man sieht, ist die Bele-
qgung der beiden Stecker weitge-
hend gleich,

154 kb,

Es gibt jedoch auch einige Spe-
zialfille, bei denen Computer nicht
liber einen der Centronics-Norm
entsprechenden parallelen Aus-
gang verfiigen. In diesem Fall
braucht man einen Spezialstecker
fiir den parallelen Port des Compu-
ters und létet die Kabel entspre-

chend der im Handbuch angegebe-
nen Parallelport-Belegung an. Zu
diesen abweichenden Computern
gehtren der Commodore 64 und C
128, der Schneider CPC und auch
der Atari ST

Beim Commodore 64 beziehungs-
weise C 128 ist die parallele Schnitt-

Stift Sigmal Richtung Beschreibung
I* STROBE Eingang Impulse auf dieser Leitung bewirken
das Einlesen von Daten
a* DATA 1 Eingang Diese Signale stehen fiir die an den
Drucker gesendeten Signale
3 DATA 2 Eingang
4k DATA 3 Eingang Der Pegel HIGH steht flir die
Bindrziffer 1, LOW fiir 0
5% DATA 4 Eingang
6* DATA & Eingang
DATA 6 Eingang
DATA 7 Eingang
DATA 8 Eingang
10% ACENLG ARusgang Dieses Signal zeigt an, daf der
Drucker auf weitere Daten wartet
11* BUSY Ausgang Signal auf HIGH gibt an, daB der
Drucker keine Daten mehr
empfangen kann
12 PE Ausgang Signal auf HIGH zeigt an, daf der
Drucker kein Papier mehr hat
13 - -~ Uber 3,3 kOhm Widerstand und +5 V
angeschlossen
14 AUTO Eingang Bei Pegel LOW wird zu jedem
FEED XT Wagenriicklauf ein Zeilenvorschub
hinzugefiigt
15 NC - Nicht verwendet
16%* ov — Signalerde
17* CHASSIS - An Drucker-Chassis angeschlossen,
GROUND keine Signalerde
18 NC — Nicht verwendet
19—30* GND - Signalerde filr Stifte 1—12
3l INIT Eingang Ein Impuls mit mindestens Pegel
LOW von 80 Mikrosekunden Dauer
bewirkt ein Initialisieren des
Druckers
a2 ERROR Rusgang LOW, wenn kein Papier vorhanden,
der Drucker OFFLINE ist oder ein
Fehler auftritt
33 GND - Signalerde
34 NC - Nicht verwendet
3g+* - - Uber 3,3 kOhm-Widerstand an +5V
angeschlossen
36 SLCT IN Eingang Die Codes DC1 und DC8 kénnen den
Drucker nur ein- und ausschalten,
wenn dieses Signal HIGH ist
Anmerkungen:
1. Die wichtigen Stifte sind mit »*« gekennzeichnet.
2, Es muf entweder Stift 9 oder Stift 10 beschaltet sein, nicht aber unbedingt beide Stifte
Tabelle 1. Die bei Druckern iibliche parallele Schnittstelle (Centronics)

Ausgabe 6/Jum 1986
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1 — Centronics STROBE
8—Datal0

3—Datal

4 —Data 2

5 —Data 3

6 — Data 4

7—Data$

8 — Data 6

9 — Data 7

10 — Not Connected
11 — Centronics BUSY
12-17 — Not Connected
18-26 — Ground /

1312111098 7664 8321
fescenvossenee
see000e00ee

2524 232221201918 1716 15 14

Tabelle 1. Die Drucker-Schnittstelle
am Atari 520 5T

Signalname — Beschreibung | Stift Centronics Parallel-Stecker
— Strobe 1 1 - 1
+ Daten Bit 0 2 g w= g
+ Daten Bit 1 3 4 fadk 4
+ Daten Bit 2 4 § - 5
+ Daten Bit 3 5 g = g
+ Daten Bit 4 8 8 & 8
+ Daten Bit 8 7 9 - 9
+ Daten Bit 6 8 ﬁ i {*11
+ Daten Bit 7 9 12 g5 12
— Antwort 10 13 — 13
i 19 19
+ in Arbeit 11 20 20
+ Seitenende 12 21 21
+ Auswahl 13 22 - 22
= 23 23
autom. Zufuhr 14 24 24
— Fehler 15 25 o8
— Druckerstart 16 31 - 16
— Auswahl 17 32 = 18
Masse 18 Tabelle 3. Die Verbindung
Masse 19 Centronics-paralleler Port
Masse 20
Magse & USER PORT — CENTRONICS
Masse 22 A GND 16
Masse 23 B FLAG — BUSY 11
Masse 24 c Do 2
Nafios D D1 3
25 E D2 4
F D3 8
H D4 6
] D§ 7
K D6 8
L D7 9
Tabelle 2. Parallele Drucker- M PA2 — STROBE 1
Schniftstelle (beispielsweise
BRATR SO SOER AR Tabelle 4. Paralleler Druckeranschluf
fiber den Userport des C 64/C 128
Druckeranschluf Ansicht von hinten 34polige 0,1 Steckleiste

17 18 28 14 13 12 11 10 9 & T ‘€ & 4 3 2 1

T T BB D [, 0 T

3 34 33 32 31 30 20 28 27 26 25 24 23 22 21 20 18

PIN 1 STROBE PIN 19 GND
PIN 2 DO PIN 20 GND
PIN 3 DI PIN 21 GND
PIN 4 D2 PIN 22 GND
PIN § D3 PIN 23 GND
PIN 6 D4 PIN 24 GND
PIN 7 D5 PIN 25 GND
PIN 8 D6 PIN 26 GND
PIN 9 D7 PIN 27 GND
PIN 11 BUSY PIN 28 GND
PIN 14 GND PIN 33 GND
PIN 16 GND All other pins NC

Tabelle 6. Druckerport der Schneider-Computer
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stelle mit dem Userport identisch,
Den entsprechenden Stecker gibt
es in Elektronik-Fachgeschaften,
Die passende Belegung der beiden
Commodore-Computer ist der Ta-
belle 4 zu entnehmen. Grundsétz-
lich wird bei diesen beiden Heim-
computern die Druckeransteue-
rung tiber die serielle Schnittstelle
vorgenommen (dort, wo auch das
Diskettenlaufwerk angeschlossen
wird), Aus diesem Grund ist zusatz-
lich zum Hardware-Anschlu eines
Druckers an den Userport mit Hilfe
des Centronics-Kabels ein Softwa-
reTreiber zu laden, mit dem die
Druckerausgabe auf die parallele
Schnittstelle umgeleitet wird. So ein
Centronics-SoftwareTreiber fiir
den C 64/C 128 ist das Listing
»Centronics-Softinterface«  (siehe
auch 64er Sonderheft 4/1985,
»Eyssele-Schnittstelle«). Dieses Soft-
interface ldBt sich mit jedem
Drucker mit Centronics-Anschluf
verwenden. Aufgerufen wird das
Interface-Programm  mit  »SYS
52200« Selbstverstdndlich muf
nach jedem RUN-STOP/RESTORE
eine erneute Initialisierung durch-
gefithrt werden. Neben den vielfal-
tigen Druckvariationen (siehe dazu
Tabelle 5, Seite 156) hat diese
Schnittstelle den Vorteil, auch Hard-
copies drucken zu kénnen. Der Auf-
ruf erfolgt mit »SYS 52270Crafik-
seite« (Ausdruck mit Zeilenabstand)
oder »SYS 52408Crafikseite« (Aus-
druck ohne Zeilenabstand). Der Fa-
rameter »Grafikseite« erlaubt das
Anwahlen der verschiedenen Spei-
cherbereiche, in denen sich eine
Grafik befinden kann (fiir Grafik-
seite=4 wird der Bildschirmspei-

paladde 1RR
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GERATENUMMER 16 = DIREKTMODUS
GERATENUMMER 184 = TEXTMODUS
GERATENUMMER 19 = GRAFIKMODUS
GERATENUMMER 17 = LIST-MODUS

STEUERZEICHEN

NORMAL
NORMAL
ERKLART
ERKLART

SEK-ADR. MODUS

NORMAL
KLEIN
NORMAL
KLEIN

3 B3 == O

Tabelle 5. Vexschiedene Druckmodi
des »Centronics-Softinterface«

cher von Adresse 1024 bis 2023 aus-
gedruckt). Da die Grafikansteue-
rungen bei Epson-kompatiblen
Druckern mitunter verschieden
sind, finden Sie noch ein zweites Li-
sting vor (»Steuerzeichen-Modifika-
tion«). Damit kann man das Softinter-
face an jeden beliebigen Drucker
anpassen.

Der Userport des C 64/C 128 bie-
tet nicht alle Centronics-Ein-/Aus-
gange an. Allerdings sind die wich-
tigsten Verbindungen fiir einen
ordnungsgeméBen Druckerbetrieb
vorhandern.

Wo, bitte, geht’s
zum Drucker?

Bei den Schneider-CPCs sieht es
dann etwas problematischer aus.
Sie benutzen grundsatzlich nicht das
achte Datenbit und kénnen daher ei-
nige Druckerfunktionen nicht an-
sprechen. Im wesentlichen sind
auch hier die vorhandenen Ausgén-
ge mit den entsprechenden Pins
des Centronics-Steckers zu verbin-
den (siehe Tabelle 6). Im Gegensatz
zum Commodore 64/128 werden
Drucker jedoch grundsatzlich iiber
den parallelen Port angesprochen,
daher ist keine zusétzliche Software
notwendig.

Am einfachsten liegen die Dinge
noch beim Atari ST. Dieser Compu-
ter verfiigt von Haus aus iiber einen
parallelen Stecker, wie er auch bei
Personal Computern zu finden ist
(siche Tabelle 7). Dementspre-
chend ist auch die Belegung wie
oben beschrieben vorzunehmen.

Wie man sieht, laft sich fast jeder
Computer recht einfach mit einem
Centronics-Anschluf  ausstatten.
Der Vortell einer Centronics-Schnitt-
stelle ist — welch Wunder — der An-
schluf eines Druckers mit Centro-
nics-Interface, statt der teils lei-
stungsschwacheren  Spezialdruk-
ker. Die selbstgebastelte Verbin-
dung lohnt sich auf jeden Fall, wenn
man die Preise der kommerziell an-
gebotenen Verbindungskabel be-
trachtet. (zu)
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CEDa
Ceod
Cei@
ceia
CB2@
Chz8
CB3@
cesa
Ceaa
Ceag
Ccpsa
cesa
CP&d
Ces8
CE70
Ce78
CHEA
ceaea
CBY@
CB?8
CBAB
CBAB
CBBR
CBB8
CBCR
CBCe
CBD@
CED8
CRE@
CBES
CBFO
CBFB
CCoa
CcCCha
cci@
ccia
ccza
ccza
cca
ccsa
ccaa
CrCag
(e ]
ccha
CC&@
CC&HB
cc7a
ccra
crea
coea
cCoa
CCo8
CoAR
CCAB
CCE®
CCpa
coCa
ccca
CYoa
Cooa
cT1@
cei8
Co2e
ce28
C73@
ce38
can
cYa8
CH5a
cosa
CPsR
C768
ce7a
ce78
ce80
cyae
CT7@
cY98
CFha
CTna
cypd
CoBa
CICa
C9Ca
CTD@a
c9na
CPED
CTEB
CHFa
C9Fa
CAnn
chama
CAld
cald
CAZ@
CAZa
CAsa
CAs8
CAad

CcAd8 : C9 SB B B3 4C 4@ C9 E9 8D
CASA : 42 10 B2 E7 49 AD D@ B4 AR
CASB : @6 AC C4 CA C? FF DB @4 FB
CA&B : A2 SE AD DA DB SB 48 A4 Cb
CALE 3 BY CO FF DB @2 E& BY 29 2C
CA7@ : 7F C? 20 7@ 2C AD AS B7 @0
CA78 : 29 B1 FO 1@ 48 C7 AR 9@ D8
CABG : @4 C9 CO 9@ @3 AC 2B CA B@
CABE : EF 4@ DB QE 68 CT &0 BR  3F
CAY@ @ B3 4C 4@ CY EY 4@ 10 @2 E7
CAYE : ET 40 AR DB B4 @& 4C C4 17
CARB : CA 4B 24 OF 3@ B3 4C 4@ 56
CAAB : CT 1B &9 4@ 38 02 &7 40 17
CABA : AA AS B9 29 B2 DA 71 AB  &E
CABB : DB AS BY 29 @1 F@ @2 AR CF
CACA : DB B4 @4 BA AB AT B0 AZ CA
CACE : B7 9D C@ @2 CA 1@ FA 98 58
CADB : A4A 4A AC 19 CC 18 &5 @& AS
CADE : B85 26 98 @A BA OA BS @5 D9
CAE® : AT @1 B85 @3 78 AS @1 29 DY
CAER : FB B85 @1 A@ @7 Bl @5 85 17
CAF@ : @2 AZ @7 B& B2 90 @8 BD D6

Listing 1. Druckeransteuerung fiber den
Userport mit »Centronics-Softinterface«

18 REM # STEUERIEICHEN MODIFIKAT

10N = 22>
20 REM # AM BEISPIEL CFP B8-DRUCK

ER L] “A3ba>
30 REM <@92>
%@ REM # DRUCKERSPEZIFISCHE PARA

METER # 204>
%i REM = IN DEN FOLGENDEN ZEILEN

FUER = <@7a>
%2 REM & IHREN DRUCKER EINSETIEN

1 - <11@x
53 REM <115>
% PRINT* (CLRICENTRONICS- INTERFA

CE MUSS GELADEN SEIN!'™ 127>
Sh WAIT 198,255 <i@ay
4@ DZ=4:REM ANIAHL NOTWENDIGER C

Us B BYTES BRAF
<121

ODES (HAX 91,
1K AUSIUGEBEN
&1 D1 =2710(2) =75 0 (3) =B1D (4) =0
:REM BITTE AENDERN DDER ERGAE
NZEN
NZ=31REM ANZAHL NOTWENDIGER C
DDES (MAX B), FUER NULL-ZEILE
NABETAND <1813
M{1)=271IN(2)maB1N(3) =7 REM BI
TTE AENDERN ODER ERGAENZEN
&4 GI=Z3REM ANZAHL NOTWENDIGER C
ODES (MAX %), FUER BRUNDZEILE
NARSTAND

183>
62

&3
216>

<@E0 >

&% B(1)=27:612) =521 REM BITTE AEN
DERM ODER ERGAENIEM <1952
Th REM L1338
77 REM & DRUCKERSPEZIFISCHE PARA
METER # 331>
78 REM = EINPOKEN!
. <2i4>
79 REM <141
B@ PDKE 51992,DZ:FOR I=1 TO DI1P
OKE S2L77+ DI s NEXT COTED
B2 PDKE 52421 ,NI:FOR I=1 TO NIzP
OKE S2191+1 N(I)sNEXT <2175
B4 POKE 52904,6X:1F0R I=1 TO GI:P
DKE 8218&6+1 ,6{1)1NEXT C233>
299 REM <iav>
300 REM = SPEICHERROUTINEN AUFRU
FEN! ® C19S>
81 REM <1e9>
309 PRINT" (CLRYMASCHINENCODE -PRO
GRAMM ALF™ carax
06 PRINT® (DOWN, 1 3SSPACE ,RVEBONID {
RVOFF 3 15K" $1332
I@7 PRINT® (DOWN, | 38PACE ,RVEONIT L
RVOFF JAPE" <10
308 PRINT" (DOWN , SEFACE ) ODER (ASPA
CE , RVEON M (RVOFF } ICHT ABSPEL
CHERNT" <@z23>
318 GET A:IF AS=""THEN 319 <as7)
220 IF As="D"THEN SYS(S7812) “CEN
TR.-TREIBER" ,8: G0TO 368 <oaa>
330 IF Ad="T"THEN SYS(S7812) "DRU
CETREIBER® , 11 BOTOD 3460 <2183
I40 IF A= NUTHEN 400 <1543
158 6O0TO 1@ CO8b6>
3140 POKE 193,01 POKE 194,201 POKE
174, 205: FOKE 175, 208:85Y6 &2
957 187>
370 PRINT:PRINT"PROGRAMM KANN JE
TIT MIT® c229)
380 PRINT*LOAD ' DRUCKTREIBER® ,B,1
(BZW. {2BPACEY 41,11 " 243>
290 PRINTDIREKT GELADEN WERDEN
| {ZGPACE ) (ABER DADET" <133
392 PRINT® 'NEW' + INITIALISIERUN
G MICHT VERGESSEMN)™ <@ar
AR BYS H2200: END <1252

Listing 2. Beliebige Hardcopy-
Anpassung mit »Steuerzeichen-
Modifikation«
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Die dreifache Gewinnchance fiir alle »Happy-Compute

Nﬂ)ﬂppkt

VON IHNE
comruter-ABONNENTE

EINE TOLLE P

Pramie Nr.1 fur einen geworbenen Abonnenten
Calculator-Watch

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu
ein Rechner mit allen wichtigen Rechen-
funktionen auf kleinstem Raum. Am
Handgelenk, Schlisselbund oder am
Gartel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu-
satzlicher Alarmfunktion.

Pramie Nr. 2 flir zwei geworbene Abonnenten
Disc-Kamera mit einge-
bautem Blitz und Film

Die »SchnappschuB«Kamera in flacher,
handlicher Form, allzeit griffbereit durch
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka-
mera mit eingebautem Blitz fur die Ver-
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil-
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm.

Mit jedem geworbenen, neuen Abonnenten
steigern Sie den Wert lhrer Priamie!

Benutzen Sie zur Anforderung lhrer Primie den nebenstehenden Bestellabschnitt.



.. FUR JEDEN

GEWORBENEN
BEKOMMEN SIE

R AMIE

Pramie Nr. 3 fir drei geworbene Abonnenten

Stereo-Cassetten-Recor-
der mit Radio und Boxen

Solo-Musik-Jump mit Stereo-Kopfhorer
oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi-
ni-Stereo-Boxen. Das Cassetten-Ab-
spielgerat mit eingebautem Radioteil er-
moglicht, Top-Hits auf Cassette zu horen
oder den aktuellsten News auf UKW zu
folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzeige.
UKW-Stereo-Mono-Schalter, Kopfhorer-
buchse, Kopthrer und Trageriemen. Re-
corder-Funktionen: Play, schneller Vor-
lauf, Stop, Eject. FTZ-geprift.

Zweiter 7%, .Abonnent  Dritter’ 'ﬂﬁfm Abonnent  Vermittler:

ich habe den'die neuen Aboangnien fur Sie ge-
e
lch erhaite von ren
fir sinen geworbenen Abonnenien de Prame
Nr 1
il rwei geworbena Abonnenten de Pramse
Nr. 2
il dires QEwOrDand ADOONENINN dh Prame
Ne 3
sofort nach Engang der Aboranten-Zahiunglen)
ich wed, dall Eigenwertung susgeschicssen ist
4 K Butte scheckan S de Primie an maine Adresse
Linfar- und Rechnungaanscheit

R p——

= ' _ _ Markt&Technik
R i © ZEITSCHRIFTEN
u.r bestatign dhes durch mene 2. Unterschiift zh P Usterse et Ich Bestibge : eive 2 Unberachnt VERLAG

Bestellabschnitt ausfilien, ausschneiden und im Kuvert einsenden an: sHappy-Computer« Leser-Service, Postfach 1304, 8013 Haar



Moéchten Sie mit Gefiihl statt
mit roher Gewalt Thren per-
sonlichen High-Score verbes-
sern? Mit unserem Sensor-
Joystick ist das kein Problem.

Art prasentieren wir Ihnen

hier. Er hat keinen Steuer-
kniippel, sondern arbeitet mit Sen-
soren. Diese ersetzen die anfallige
Mechanik, die im Spieleifer schnell
kaputtgehen kann. AuBerdem liegt
der Joystick durch das kleine Ge-
hause gut in der Hand und ermiidet
den Spieler auch bei langerem Ge-
brauch nicht. Durch den einfachen
Aufbau kénnen sich auch Ungeiibte
an den Joystick wagen — Talent set-
zen wir allerdings voraus.

Die Schaltung besteht nur aus ei-
nem IC, neun Widerstinden und
vier Transistoren. Bei dem IC han-
delt es sich um einen Vierfach-
NAND-SchmittTrigger mit je zwel
Eingangen. Ein Eingang der
NANDs liegt standig liber Rl auf
High. Die anderen Eingénge liegen
ebenfalls — nur liber die PNPTran-
sistoren — auf High, solange mandie
Sensoren nicht berithrt. Durch Be-
riihren bekommt die Basis eines
Transistors Masse potential, dann
sperrt der Transistor und der 1-Me-
gaohm-Widerstand zieht den Ein-
gang des NANDs auf Low. Der Aus-
gang liegt ebenfalls auf Low, Dies
entspricht einer Betatigung des Joy-
stick-Kniippels.

Beim Bau der Schaltung ist Sorg-
falt angebracht. Da die Schaltung ih-
re Spannung aus dem Computer be-
zieht, racht sich ein Fehler mit
Rauchzeichen. Die Reparatur kann
dann aufwendig werden.

E inen Joystick ganz besonderer

Joystick fiir Spieler
mit Gefihl

Als Sensor eignet sich im Prinzip
alles, was elektrisch leitend ist, wie
zum Beispiel Messingfolie, Polster-
nagel, Schrauben oder auch WeiB-
blech. Das Material sollte nicht
scharfkantig oder oxidationsfreudig
sein. Kupfer und Aluminium eignen
sich also nicht. Messingbeschlage,
wie man sie in jedem Eisenwarenge-
schaft billig bekommt, haben sich
gut bewahrt. Die Lackierung ent-
fernt man mit Nagellackentferner
und feinem Schlelfpapier.

Ist die Platine bestiickt und sind
die Sensoren angeschlossen, testet
man die Schaltung. Dazu verbindet
man den Anschluf TP der Test-
schaltung mit dem Joystickausgang

160 e,

Viel
ohne

Das Platinenlayout des Sensor-Joysticks

PIN 2. Liegt kein Fehler vor, so bleibt
LED 1 dunkel. Beriihrt man gleich-
zeitig die Sensoren »zuriick« und
Masse, so muf LED | leuchten. Ver-
wendet man ein MeBgerat, soliegen
im Ruhezustand am Ausgang 5 Volt,
bei Beriihrung 0 Volt. Die anderen
Rusgénge testet man auf die gleiche

Joy
Stick

Weise. Beim Umltten der TP-Lei-
tung vergessen Sie bitte nicht die
Spannung abzuklemmen. Sind die
Tests erfolgreich verlaufen, wird
nun das Kabel und der neunpolige
Stecker fiir den Joystickport angels-
tet,

Wenn alles richtig verdrahtet und
eingebaut ist, kann das grofe Spiel
beginnen, Nach einer kurzen Trai-
ningsrunde mit dem neuen Joystick
wird zum Beispiel Summer Games
zum Vergniigen. Nur noch mit dem
Finger liber die Sensoren rutschen
und schon rennt der Sportler wie
noch nie.

Einen Nachteil méchten wir nicht
verschweigen. Bekommt man in der
Hitze des Spieles feuchte Hénde,
dann kann das zu Fehlfunktionen
flihren. Ein trockenes Tuch behebt
das schnell wieder.

(Hartmuth Elfenbiittel/hb)

Auegabe 6/Tuni 1986
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Der Bestiickungsplan (Bauteilseite)
a=Sensor vor

b=_Sensor zuriick

c=Sensor links

d=Sensor rechts

e=Sensor Masse

f =Feuer Masse

Pin 6 des Steckers (Feuer) wird am Taster angeschlossen

E C
B 5—6 |
E
C
Gehiuse von
BC 415 + BC 556 unten gesehen
A A ’)
K K
Pinbelegung Gehiduse von
der Leuchtdiode unten gesehen

Pinbelegung der Transistoren

vor

e

= =C.2.0¥00 links rechts
T~ masse 1
R,
riick. / E
_.7 —— \\.
\_riick
>-—
Die Anordnung der Sensoren
=
rechis R
-]
=
R, o—{ T T,
HlI
R, by
vor T,
! o————— - — 0 -
S S o K 3
o Schaltplan »Testschaltung«
R,
| 4
| 0 R,
links Ty
'\\_)a——-Ca
@ + C 8 (Masse)
masse
Taster (fire)
[ —
2 Pinbelegung des IC 4093 (Ansicht von oben)
Pin 14 = +5 Volt
Der Schaltplan des Sensor-Joysticks Pin 7 = Masse
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er Trend zur markige
rechten Software halt an
Mit nicht unbetrdachtli-
chem Aufwand wurde das
jiingste Software-Epos der Byte
Zauberer von Electronic Arts filr
deutsche Lande umgesetzt. Zu
sHeart of Africa« hat man mcht
nur das umfangreiche Hand-
buch, sondern auch samtliche
Texte, die wahrend des Pro
grammablaufs auf dem Bild-
schirm erscheinen, ins Deutsche
tibersetzt. Das Resultat heift
»Das Herz von Afrika« und ist
ein fasznierendes Entdecker-
Abenteuer, das recht unkom-
pliziert mit einem Joystick ge
steuert wird
Wir begeben uns in das Jahr
1889. Hiram Perkins Primm, ein
exzentrischer Forscher, ist ge
storben. Primm war ein Afrika
Enthusiast, der Jahre aul dem
schwarzen Kontinent verbrach
te, Sein Lebensziel war die Su
che nach den Grabkammern
des Pharaos Ahnk Ahnk, in de-
nen sich unvorstellbare Reichti
mer befindensollen. Er starb le|-
der, ohne die legendiren Grab
kammern zu finden, aber er hin
terlieR ain aufsehenerregendes
Testament
Von Primms betrdchtlichen
Vermégen geht kein Plennig an
die liebe Familie. In seinem letz-
ten Willen beauftragt er seine
Anwaliskanzlel, einen wiirdigen
tMNachfolgers zu finden, der sei-
ne Afrika-Forschungen fortset
zen und das Grab von Ahnk
Ahnk finden soll, Die Wahl fiel
auf einen dynamischen, begab

FEB .

bd [

tHEe!ITER

M7

wuchsforscher (c
tiirhch Sie verkorpern),
Chance seines Lebens
Wenn Sie innerhalb von funf Jah
ren die Gruft des Pharaos fin
den, erhalten Sie das gesamie
Vermbgen von Mr, Primm aufls
Konto lberwiesen, 1880 errei
chen Sie schlieflich Kairo,
Ausgangaspunkt ihrer Suc
quer durch den schwarzen Kon-
tinent. Sie erhielten die baschei-
dene Summe von 250 Dollar mit
auf den Weqg. Mit dem Joystick
steuern Sie lhren Entdecker, der
tber den Kontinent tippelt, Ab
und zu trifft man auf eine Samm-
lung von Hauser-Symbolen, die
auf ein Eingeborenendorf ocder
eine Stadt deuten

Die Bildschirmaufteilung ist
ausgesprochen tibersichtlich. In
einem Window in der Mitte se-
hen Sie Thren Forscher iber den
Kontinent marschieren. Durch
Druck auf den Feuerknopf wéhlt
man eines der vier Bildsymbole,
die links von diesem Hauptfen-
ster stehen. Hier kénnen Sie un-
ter anderem lhren Ges
zustand abfragen, sich eine Kar
te der ndheren Umgebung zei
gen lassen, einen Gegenstand
benutzen oder im Tagebuch

ten Nact

i’ [}
nat

die

Besagtes Tagebuch ist einer
der Hauptgags des Programms.
Alle Entdeckungen und wichti-
gen Ereignisse hrer For
schungsreisen werden vom Pro-
gramm selbstandig in einem Ta-
gebuch niedergeschrieben. Ei-
ne Buchseite erscheint als flottes
Window auf der Matscheibe
und ein wie von Zauberhand ge-
fuhrter Bleistift macht emsig No-
tizen. Mit dem Joystick kéinnen
Sie im Tagebuch vor- und zu-
riickblattern und so vergangene

16%0
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Durchblick dank einer Landkarte
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Afrika, 1890: Die Schitze des schwarzen Kon-
tinents warten nur darauf, geborgen zu wer-
den. Ein mutiger Forscher erlebt unglaubli-
che Abenteuer. In der Hauptrolle: Sie, der joy-
stickgewappnete Entdecker.

Ereignisse [hrer Reise noch ein-
mal Revue passieren lassen. Um
in eine Stadt zu gelangen, miis
580 Ihren Bildschirm-For-
scher einfach iiber die Hauser-
Symbole steuern. Sofort wird
kraftig gezoomt und Sie finden
sich mitten in der Ortschaft wie-
der. Die meisten Hduser sind
uninteressant, doch in einigen
Gebduden kénnen Sie Gegen-
stdnde kaufen. Darunter beafin-
den sich wichtige Dinge wie
Wasserflaschen, Schaufeln, Le
bensmittel und Karten, aber
auch teure Luxusgiter wie El
fenbein, Gold und Diamanten,
Diese edlen Dinge sind mitunter
notwendig, um in den Dérfern
der Eingeborenen dem Ober-
Hauptling einen Hinweis auf das
Pharaonengrab zu entlocken.

Ebenfalls k#uflich zu erwer
ben sind die sogenannten Ga-
ben. Das sind kieine, neckische
Geschenke, die man stets in gré-
Berer Stilckzahl bei sich tragen
sollte, Wenn Sie eine Gabe in die
Hand nehmen und in einer Stadt
oder einem Dorf auf einen Ein
geborenen treffen, nimmt er
gich das Geschenk und liberl4At
Ihnen als Dank einen Stadtplan,
auf dem alle wichtigen Gebdu-
de verzeichnet sind. Mit dieser
Methode erspart man sich viel
unnitze Herumrennerei. Aufer-
dem sind Gaben das einzige
Zahlungsmitiel in den Dérfern
der Eingeborenen

oy
e

Injeder Stad! inde! man auch
ain Pub, wo man den aktuellen
Z tand sichern kann
h formatierte Dis-
immerhin 2ehn

Wiiste, Seen, Berge

Wenn Sie durch den Kontinent
mars 'v\'i'-If’E_‘:] Sl"' il
den verschiedensien Regionen
Bekannischaflt machen. Es gibt
gteile Gebirgszitge, in denen
man mit einem Seil schneller
zurechtkommt. In der sengen
den Wiiste ist schon so mancher
Abenteurer verdurstet. Es gibt
natiirlich auch F e, die Sie
durchschwimmen nen, doch
wehe, Sie geraten in die N&he el
nes Wasserfalls, Ein Strudel wir-
belt Sie im Kreise und schon hat
die Expedition ein feuchtes En-

“hieren

de. Wie gul, dal man auch ein
Boot kaufen kann, um sich
schneller und sicherer durch

die Cewisser zu bewegen.

Vor allermn im Dschungel und in
den Simpfen wimmelt es nur so
von wilden Tieren. Wenn Sie ei-
ne Waffe bei sich haben, kiinnen
Sie sich oft wehren, doch friher
oder spéter bekommt man doch
einige Blessuren ab. Wohl dem,
der sich mit Medizin eingedeack!
hat, Durch den Einsatz veo
neien lassen sich Verletzungen
mildern und sogar ganz heilen
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Test Spiele

Mit KompaB
und Karte

Damit der Forschungstrip
nicht zur ziellosen Herumwuse-
ler wird, gibt es reichlich Orien-
tierungshilfen. Der Verpackung
legt neben einem ausfihrlichen
Handbuch auch eine Landkarte
bei, auf der wichhge geographi-
sche Punkie verzeichnet sind
Wenn Sie sich auBerhalb einer
Ortschaft die Karte ansehen, die
man in einem der Ldden kaufen
kann, erscheint ein hochst auf
lufreiches Window auf dem
Bl]rht‘"]lrﬂl Es zeigt einen Land
kartenausschnitt der nAheren
Umgebung, auf dem Thr aktuel
ler Standort durch einen blin
kenden Punkt angezeigt wird.
Sie konnen auch erkennen, ob
sich Ortschaften in der Nahe be-
finden, Service Nummer 3 er
wartet Sie in den Reisebiiros, in
denen man eine Karte
arzen Kontinents présen-
m 1t bekommt, auf der alle Ge-
genden, die man schon besucht
hat, gelb markiert sind

Abenteuer und Abwechslung
gibt es in rauhen Mengen. Sie
geraten in Sandstiirme, werden
von Piranhas angeknabbert und
drohen in der Wilste zu ve 1
sten. Wenn Sie mit einer HLJJ ALl
fel ausgeridstet sind, konnen Sie
ab und zu auch einen Schatz
ben. In eingm der Berge be
det sich beispiel
Golddepot, das man 2

aes

wolche E .-\.|' ,||x schil
re man finanziell aufgesch
sen, Sie erhalten fiir jede En
deckung zwar ein paar Mark .'u.
dem Konto gulg .'Ilnu*iu
riu h auf Dauer is wpedi

i mit diesen Kleckerbetridgen
mf:.'h: zu inanzieren

Die Grafik 1st wunderbar ani
muert; Ihr Bildscl

L‘slln-

hirmiorscher
tippelt in allerliebster Manier
iiber den Kontinent. Daftr hat
man bel den Soundeffekten el-

HOMIN bU GEHEN,

REISE NnAcCH

L30%

STiIcKAUSHAHL ,

pann

was gespart. Abgesehen von el-
ner stimmungsvollen Anfangs-
musik klingt nichts Bemerkens
wertes aus dem Lautsprecher.

Galante Grafik

Spielwitz und Motivation sind
beim sHerz von Afrika« allerer
ste Sahne. Prinzipiell ist es ein
Abenteuarspiel, das sich dbe
durch Ii)y'!.EILJ\,,‘:l(‘—:llli‘.?lll'lf_il. die
sirategische Komponente und
die zahlreichen Handlungsva-
rianten ganz deutlich von her-
kbmmlichen  Text-Adventures
abhebt. Freilich ist der Spielwitz
hinitber, wenn man erst einmal
das Endziel geschalft und das
Grab des Pharao entdeckt hat,
doch das Ist keine leichte Aufga
be und erfordert Hirnschmalz
nebst grilndlicher Erforschung
des Kontinents. A

esinner
ren nicht

gehrte

_':l.h-l“l'.|
Gruft auszuk
werden Ihnen samtliche rrm
ziellen Mittel gestrichen und die
Expedition abgebro [a
hilft nur eins: Nog

E'I.'.'"... dllS ClE

-1I|I ."1[:]

sahr emmfach

emp
dasfirz

ra 69 Mark

64) erhaltlich ist |J|||'.'t
ung filr ¢ plant,
sie wird aber ||; iar Mo
nate Entwick in An
spruch nehmen (hl)
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Reisebiiro-Routen fiir flotte Forscher
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Dan Bunten
im Interview

AnlaBlich dex Ubersetzungsarbeiten an»Heart
of Africa« kam Programmierer Dan Bunten
nach Europa. Eine Stippvisite in dex Happy-
Redaktion fiir ein ausfithrliches Interview
stand natiirlich auch auf seinem Terminplan.

in ausgesprochen p
nenter Mann der Soft
Branche gibt sich die
re; Dan Bunten 1st Mitg
des Programmierieams
Softscape, das bereils  mit
«MULE.« und »Se 2]

zwel Riesenhits

Golda

konnte. e beiden Spiele "'ur
den mit Auszei mngen gera
dezu tberschiittet, Dan hat na-

titrlich auch beim ne an Spiel
sHeart of Africa« (sDas Herz von
Afrika«) fleiBig mitprogram
miert. Er zdhlt mit seinen 36 Jah
ren fast schon zur alten Garde
der Softwara-Szene. 1979 versf
fentlichte er sein  Compu-
terspiel sWheeler Dealerse, das
auf Kassette fiir die Apple Il
Serie erschien. Umfang; 16 KBy
te. Das waren noch Zeiten..

Die naheliegendsie Frage war
natiirlich, wie er zu seinem jeltzi
gen Job gekommen ist, Dan
meint dazu: sIch bin eigentlich
Ingenieur und als ich auf dem
College war, gab es noch keine
Heimcomputer. Ich tréumite da-
von, eines Tages genug Geld zu
haben, um mir eine von den gro
Aen Kisten zu kaufen, die damals
an den Hochschulen standen
Doch dann gab es rapide Fort-
schritte in der Computertechno
lociie und 1979 wurde ich glitekli-
cher Besitzer eines Apple 1. Ich
habe dann in meiner Freizeit an-
gefangen, Spiele in Basic zu
schreiben. Eines T

ages habe ich
eines meiner Strategiespiele

einem kleinen Verlag angebo-
an, der immerhin ein paar Hun-
ert Kopien davon verkaufie,
N.;c h ein paar weiteren kleine-
ren Projekten schrieb ich das
Sport-Strategiespiel »Computer
Quarterbacks« fiur 381. Dasg er
freute =sich recht anstdndiger
Nachfrage und 1982 war ich
dann soweit, dab ich mein Hob-
by zur Arbeit gemacht habe.

Zwei Briider
auf Erfolgskurs

Zusammen mit seinem Bruder
Bill griindete Dan das Program
mierteam Ozark Softscape. Laut
Visitenkarte ist er der Prasident,
#Oh jax, meint Dan grinsend,
sMir gehtiren 75 Prozent wvon
cem Laden und Bill die restli-
chen 25 Prozent. Er ist also nur
dar Vize-Prasident, aber das ist
ja an schon etwas.s

Dann  begann die Arbeit
am mittlerweile legendidren
sMULE« dem ersten Ozark-
Programm, das voen Electronic
Arta vertrieben wurde. »Electro-
e Arts kiimmert sich im we-
senthichen um Marketing und
Vertrieh, Wir kinnen prinzipiell
machen, was wir flr richtig hal-
ten und werden auch nicht unter
Druck gesetzt, Natiirlich krie-
gen wir ein paar Anregungen
und Vorschlage. Es war zum Bei-
spiel die ldee von Electronic
Arts, sHeart of Alrica« als Nach-
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Spiele Test

folger zu sSeven Cities of Golds
Zu konzipieren.«

Dan wohnt in Hattiesburg im
Bundesstaat Mississippi, alsoein
paar Tausend Kilometer vom
Electronic  Arts-Hauptquartier
entfernt. *Wir sind wvielleicht
zweimal im Jahr an der Westki-
ste, aber wir schicken unsere
Programme per Akustikkoppler
rilber, So arbeitet auch unser
OzarkTeam zusammen: Jeden
morgen um 6 Uhr frih — um die-
se Zeit ist es am billigsten —
wahlt mein [BM-AT die Compu-
ter meiner Kollegen an und ruft
dort die neuesten Files ab.«

»MUL.E.« und das Entdecker-
spiel »Seven Cities of Gold«
heimsten reichlich Kritikerlob
ein und verkauften sich gut. Ein
reicher Mann ist Dan deswegen
nicht geworden, »Wir brauchen
gut ein Jahr fiir ein Spiel und von
dem Erlés milssen schlieBlich
einige Leute leben. Wir heuern
oft Grafik- und Musik-Spezia-
listan an, die auch bezahlt wer-
den wollen, Ich habe zwar keine
Villa in Beverly Hills, aber ich
kann von den Spielen leben.

Momentan arbeiten wir an
zwei Projekten gleichzeitig, die
hoffentlich bis zum Herbst fertig
werden, Der Arbeitstitel des ei-

nen Spiels ist sMysterys. Bs ist el
ne Art Krim-Abenteuer & la Phi-
lipp Marlowe und hat spiele
risch gewisse Ahnlichkeiten mit
sHeart of Alricas. Diesmal muB
man kemnen Kontinent, sondern
eine ganze Stadt erforschen und
einen Mord aufkldren. Wir ha-
bendie Idee des Tagebuchsvon
sHeart of Africa« aufgegriffen:
Diesmal schreibt das Pregramm
alle wichtigen Funde und Ereig-
nisse in ein Notizbuch.

Das zweite Programm tragt
den Arbeitstitel »Scavengerss.
Es ist ein Spiel fur die ganze Fa-
milie, an dem bis zu vier Leute
gleichzeitig mitmachen kinnen,
Jeder steuert einen kleinen Ro-
boter und die Spieler kénnen
sich gegenseitig stdren, beklau-
en und so welter.s

Dan meint weiter: »Ein sehr
wichtiger Aspekt bei der Spiele-
Entwicklung ist das »Play-Test-
ing«. Hier setzen wir 10 bis 20
Leute an das fast fertige Pro-
gramm und lassen sie herum-
spielen. So kann man Bugs ent-
decken und erhalt viele Anre-
gungen, wie man das Spiel noch
besser machen kénnte.«

Was gibt es eigentlich zum Pri-
vatmenschen. Dan Bunter zu sa-
gen? »Ich wohne wie schon er-

wahntin einem klemneren Ortim
Staat Mississippl, also ziemlich
in der Provinz, Bin verheiratet
und habe zwei Kinder, die
d drei Jahre alt sind, Ich lege
gerne wissenschaftliche Blicher
und schwinge mich mil meiner
Frau ab und zu aufs Tandem,
Dannradelnwir ein wenig durch
die Cegend.«

Dan arbeitet zu Hause, wo er
mittlerwelle eine stattliche
Computer-Sammlung . stehen
hat: Einen IBM-AT, auf dem er
semne Programme zunéchst ent-
wickelt, einen Compad sowie je
zwel C 64-, Atari 800- und Apple
[I-Computer. Auberdem steht
noch der gute alte Atari 400 her-
um, der von Dans dreijahriger
Tochter gern benutzt wird: »Sie
spielt schon fleiBig Basketball.«

Bliebe abachliepbend noch die
Gretchenfrage nach der Zukunft
des Heimecomputer-Markts. sIch
wére wirklich froh, wenn wir ei-
nen Computer-Standard und
nicht diese ganzen verschiede-
nen Modelle hdtten. Als der
Commodore 64 vor ein paar Jah-
ren auftauchte, dachte ich mir
»Oh Mann, was flir eine Miill-
Kistes, Dann habe ich mich eine
Weile mit thm beschaftigt und
gemerkt, daf man einiges aus

olf

ihm herrausholen kann,« Mittler-
weile kennt er den Computer
und hat auch einige Spiele fur
ihn verkaufl... sEigentlich 1st er
doch ein ganz nettes Gerél«

+Die  Spiele-Software  wird
noch anspruchsvoller und inter-
aktiver werden, parallel dazu
wird ja' der ganze Heimcom-
puter-Markt immer erwachse-
ner. Das merkt man sogar inden
Spielhallen, wo momentan
wGauntlets der grofie Renner 1st
— ein Automat mit vier Joysticks,
bei dem bis zu vier Leute gleich-
zeillg spielen konnen.«

Und was spielt Dan privat ger-
ne? sAuber Konkurrenz — weil
@5 ein Eigenprodukt ist —
MUL.E.«, Dann spiele ich im
Freundeskreis diesen ganzen
Sportkram sehr gerne, also sDe-
cathlone, sSummer Gamess und
30 weiter. »Lode Runners hat
mich auch eine ganze Weile ge-
fesselt. Fiirden Apple gibtesein
nettes Spiel namens »Robot
Wars, bei dem bis zu sechs Leute
ihre Roboter zusammenbasteln,
die sich dann gegenseitig ab-
ballern,

Wir bedanken uns bei Dan flr
das Interview und wiinschen
thm und Ozark Softscape noch
viel Spaf und Erfolg. (hl}

Wetthewerh: 14 Tage

an an die Postkarten, Leu-

te! Im sHerz von Afrikas-

Wettbewerb gibt es aus-

gesprochen leckere Prei-
se zu gewinnen. Der Ober-
Hammer 1st der Hauptgewinn:
Eine ldtigige Reise fiir zwei
Personen ins Herz von Afrika
nach Kenia!

Als 2. bis 11, Preis winkt je ein
dicker Afrika-Bildband als Trost
fur die Daheimgebliebenen, Au-
RBerdem verlosen wir 100 sAfri-
ka«-Riesenposter. Bel einem
derart tiefen Griff in die Wun-
dertiite wollen wir natiirlich ein
paar Fragen beantwortet haben,
Nur wer die drei richtigen Ant-
worten auf seine Postkarte
schreibt, nimmt an der Verlo-
sung teil.

1) Wie heiBt der Bruder von
erer Dan Bunten?

2.) Wie heiBen zwel andere

Spiele von Dan Bunten?

3.) In welchem Monat des Jah-

res 1890 beginnen Sie im Spiel

Ihre Forschungsreise?

Ein paar zarte Hinweise: Die
ersten beiden Fragen sollten flir
Sie ein Klacks sein, wenn Sie das
Interview mit Dan Bunten auf-
merksam durchlesen, Den Mo-
nat finden Sie heraus, wenn Sie
sich die Verpackung von »Das
Herz von Afrika« mal aufmerk-
sam durchlesen und anschauen.

164 s,

Einsendeschluf ist der 1. Juli
1986 und der Rechtsweq iat aus-
geschlossen. Unsere Adresse:
Redaktion  Happy-Computer,

Kennwort: Afrika, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar, (hly

Afrika zu gewinnen!

Im »Herz von Afrika«Wettbewerb von Ariola-
soft und Happy-Computer geht’s rund: Der
Hauptkniiller von insgesamt 111 Preisen ist ei-
ne Reise nach Kenia fiir zwei Personen!

Ausgabe 6/uni 1988
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In eigener Sache

Halt, stop! Bevor es richtig mit
den Soft-News los geht, méchte
ich als Euer Spiele-Redakteur
noch ein paar Sdtze an den
Mann bringen, Zun&chst einmal
ein dickes Dankeschoén an alle,
die sich zuunserem etwas verin-
derten SpieleTeil gedufert ha-
ben, Sowohl das neue Layout als
auch die sZzaps-Ecke, Einsame
Insel und Hitparade scheinen
bei Euch gut anzukommen und
bleiben uns auch in Zukunft er-
halten,

Bei den Halbseiten-Tests stal-
len wir nun zusdtzlich heraus, auf
welchem Computer wir das je-
weilige Spiel ausprobiert ha-
ben. Die ComputerTypen, fiir
die das Programm auBerdem
erhéltlich ist, schreiben wir ab
dieser Ausgabe in Klammern
dazu. Leider haben wir nicht ge-
nug Platz, um alle Adaptionen
extra zu testen. Teils werden
Spiele sehr gut umgesetzt (wie
wWinter Games« filr den Spec-
trurm), tellweise aber auch recht
dilletantisch, Im Zweifelsfalle
sollte man eine Umsetzung im-
mer erst im Computershop be-
gutachten, bevor man die Geld-
bérse ziickt und zum Kauf schrei-
tet,

Abschliefend méchte ich das
Thema s»Bewertungskisten« zur
Diskussion stellen, Einige Leser
haben geschrieben, dab sie el-
ne Bewertung der Spiele in ei-
ner Punkteskala gut fanden.
Schreibt mir bitte Eure Meinung,
ob Ihr solche Bewertungen nach
Punkten wollt, oder nicht und
wie das ganze cann aussehen
kénnte (Bewertungskriterien,
etc) Die drei konstruktivsten
Einsendungen werden je mit ei-
nem Happy T-Shirt pramiert!

(hl)

Gato fiir C 64

»Gatos, die U-Boot-Simulation
von Spectrum Holobyte, ist jetzt
auch filr den Commodore 64 er-
haltlich {wir testeten bereits die

Ausgabe B/Juni 1986

Macintosh-Version in unserem
Sonderheft 3/86 +68000er«). Die
Commodore-Adaption ist leider
furchtbar langsam (riecht stark
nach Basic!), doch die Simula-
tion ist einigermafen realistisch.
Besonderer Gag der C 64-Ver-
sicn ist eine genuschelte, aber
halbwegs verstiandliche Sprach-
ausgabe, »Gatoe ist nur auf Dis-
kette erhdltlich und kostet 99
Mark. thl)

Funtastic, Tannhfuserplaiz 22, 8000 Mun-
chen 81, Tel. (089) 936854

Micropool gegriindet

Bewegung hinter den Soft-
ware-Kulissen: Neun Distributo-
ren, die elf europédische Lander
abdecken, haben die Cesell-
gchaft Micropeol International
Ltd. gegriindet. Sinn dieser Ver-
einigung ist es, den Verbrau-
chern Software mit Anleitungen
in der jeweiligen Landesspra-
che zu verniinftigen Preisen an-
zubieten, Dadurch, daB mit Mic-
repool neun OCroBhindler auf
einmal bei den Softwarehdusern
einkaufen, gibt es natirlich
groBziigige Rabatte, die zumin-
dest teilwelse an den Endver-
braucher weitergegeben wer-
den,

Unter anderem haben sich be-
reits Melbourne House, Martech
und Mirrorsoft fiir die Zusam-
menarbeit mit Micropeol ent-
schieden. Ende 1986 will das Un-
ternehimen auch mit amerikani-
schen und japanischen Firmen
in Kontakt treten. Der deutsche
Vertreter im Micropool ist Rush-
ware. (hl)

Spiele-Hitparade
Mai 1986
L (13) Back to the Future
2. (1) Winter Games

3. (=) Yie Ar Kung-Fu

4. (5) The Eidolon

5. (=) Time Tunnel

6. (4) Summer Games II

7. (10) Koronis Rift

8. (-) Kung Fu Master

9. () Hardball
10. (-) Superman
1. (-) Hanse

12. (2) Elite

13. (I) Hacker
14. () Zoids

15. (9) Desert Fox

Die Happy-Hits bagieren auf
den Verkaufszahlen von Ariola-
soft, Quelle, Rushware und
Thorn EMI.

Der Tip der Redakton; /The
Bard's Tales (hl)

Jeden Monat berichtet
Julian Rignall, Redak-

puter von der Softwa-
re-Szene in GroBbri-
tannien.

Hallo Freaks!

Die Software-Szene in Eng-
land sieht diesen Monat wieder
etwas besser aus. Vor allem Um-
satzungen von Spielhallen-Auto-
maten sind sehr gefragt, aber
auch bei den Sportspielen tut
sich einiges.

Neulich habe ich Ocean und
Imagine Software besucht (die
Firmen gehoren zusammen) und
habe mir dort die neuesten Sa-
chen angesehen, die gerade
programmiert werden. Dring-
lichkeitsstufe eins hat das Pro-
jekt sStreet Hawkse, ein Spiel, filr
classchon seit einem Jahr gewor-
ben wird, aber keiner hat bisher
aetwas davon gesehen. Was man
mir von »Street Hawke gezeigt
hat, sah sehr vielversprechend
aus; aber mehr wird man erst sa-
gen kbnnen, wenn das Spiel
endlich fertig ist.

Es gibt jetzt eine neue Zusam-
menstellung mit vier Top-Spie-
len zum Sparpreis: Aufder Com-

‘ % SoftNews Spiele

modore-Version von sThey sold a
Million I« sind folgende Titel
vertreten: »Bruce Lees (Ge-
schick plus Karate), sEntombed«
(Action-Adventure), «Maich
Point« (Tennis) und sMatch Daye
(FuBball & la sInternational Soc-
cer«). Es gibt auch Versionen fiir
Schneider und Spectrum, bei
denen sEntombeds durch
»Knight Lore« ersetzt wird.

Imagine hat einige interessan-
te Umsetzungen von Konami-
Spielautomaten in der Mache.
sGreen Berels ist ein horizontal
scrollendes Schiefspiel, bei
dem ein Soldat durch feindli-
ches Gebiet rennt und alles
iber den Haufen knallt. »Ping
Ponge gibt's ja schon fir den
Schneider; die C 64-Version wird
genauso gut werden. Auferdem
ist «Mikies fiir den Commedore
in Vorbereitung. Leider war bei
meinem Besuch nur das erste
Bild fertig, aber die Grafik des
Geschicklichkeitsspiels kommt
dem Spielhallen-Original sehr
nahe und die Musik ist ausge-
sprochen drollig,

Mit einigen Wochen Verspi-
tung steht Oceans »sSuper Bowls
vor der Vollendung, eine aufre-
gende Simulation des diesjéhri-
gen Football-Endspiels. Es kann
sowohl gegen den Compuler als
auch zu zweil gespielt werden.
Die Mannschaften werden iiber
ain Menl-System gesteuert, Als
besonderen Gag gibt es Zeitlu-
penWiederholungen von den
wichtigsten Szenen — wie im
Fernsehen! Wenn Ihr auf Sport-
Simulationen steht, solltet Ihr
sSuper Bowle im Auge behalten
— ich finde es toll!

Das war's fiir diesen Monat.
Bis zum n#chsten Mal mit sché-
nen GriiBen von der Insell
Cheers, Euer Julian Rignall,

(Julian Rignall/hl)

Gepo-Soft hat den Exklusiv-
Vertrieb von Programmen des
franzdsischen Softwarehauses
ERE Informatique {ibernom-
men. Einige sehr gute Spiele —
darunter die deutsche Version
des Flipper-Baukastens »Maca-
dam Bumpers und das brillante
Action-Adventure »Crafton &
Xunks — sind bereits fiir den
Schneider CPC erhéltlich. Au-
Berdem liegt jetzt auch emne C
64-Version von sMacadam Bum-
pers vor. (hl)
Gapo-Soft, Genrudenstr, 31, 4220 Dinsla-
ken, Tel (021 34) 37658

»Paperboy« rollt an

Bei Elite Systems arbeitet man
nach der Vertffentlichung von
»Space Invasions und »Bomb
Jacks wieder an der Umsetzung
eines Spielautomaten-Hits. Dies-

mal soll sPaperboy: (sZeitungs-
junges) flir C 64, Schneider und
Spectrum  adaptiert wearden.
Der Automat begeistert vor al-
lem durch seine Wonne-Crafik.
Elite-BoB Steve Wilcox meint da-
zu: »Es war nicht gerade billig,
die Rechte an diesem Spiel zu
bekommen, da auch eine Reihe
anderer Firmen hinter sPaper-
boys her waren. Doch wir haben
ein ordentliches Simmchen
lockergemacht, weil wir an den
Erfolg des Spiels glauben, Es
wird nicht nur irgendein Top
5Titel, sondern eine definitive
Nummer lle,

Sobald »Paperboys spruch-
sprich testreif ist, schwingen wir
uns an den Joystick und testen
das Programm. Bis das Spiel fer-
tig programmiert ist, kbnnen
aber noch einige Wochen ver-
gehen. Elite Systems sind nicht
umsonst die Europameister im
Verzégern (sScooby Doos ist im-
mer noch in der Mache).  (hl)
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Spiele Soft-News

Unsere noch junge Insel-Ru
brik prasentiert heute ein sensa-
tionelles Debut, Erstmals in der
Geschichle der Computer-Ge-
schichte konnten sich zwei fiih-
rende Vertreter eines Software-
hauses auf fin{ gemeinsame
Lieblingsspiele einigen! Dieses
seltene Zeichen von Briiderlich-
keit vollbrachten zwei Mannen
von Palace Software (sHexenk(-
cher), Pete Stone (The Boss) und
Mathew Tims (Vice-Boss), IThre
gemeinsamen Lieblinge sind:

— The Way of the Exploding Fist
— Elite

— The Hitchhiker's Guide to the
Galaxy

— Boulder Dash

- Grog's Revenge

Néchsten Monat i
brik: Die Liebling
res englischen Mitart
lian IRI 7« Rignall!

BActivision iiber-
nimmt Infocom

Das ist die Uberraschung des
Monats: Activision hat das ame-
rikanische Softwarehaus Info-
com (beriihmt fir seine Text-
Adventures) fur 7.5 Millionen
Dollar aufgekauft! Infocom-Chef
Joel M. Berez meinte zu diesem
Geschéft: sWir schétzen an Acti-
vision vor allem die hervorra-
genden, weltweiten Vertriebs-
kanéles,

Diese Ubernahme diirfle sich
auch auf Deutschland auswir-
ken. Winrich Derlien, der Ge-
schaftsfthrer won  Activision
Deutschland, deutete in einer
ersten Stellungnahme an, daB
die Preise fiir Infocom-Adven-
tures sinken werden und deut-
sche Anleitungen geplant sind,

(hl)

128 KByte Rocky
Horrox

CRL plant einige neue Umset-
zungen der »Rocky Horror
Showe, dem Computerspiel zum
gleichnamigen Kultiilm. Neben
einer Diskettenversion  fiir
Schneider-Computer gibt es
zwel neue Adaptionen flir Com-

i

Wenn das der Halley wiiBte: Komet umschwirrt Computer

Der Komet im
Computer

sThe Comet Games lautet der
Arbeitstitel von Firebirds jing-
stem Projekt. Die Story: Der Hal-
leysche Komet ndhert sich der
Erde. Wissenschaftler befiirch-
ten, daB er einige kosmische
Killer-Bakterien mit sich trdgt,
die auf die Erde rieseln kinnten,
Ein wagemutiger Pilot dist mit

166 sl

seinem Raumschiff auf den Ko-
meten zu, um die tiickischen Ba-
zillen zu vernichten. Der Spieler
schliipft dabei nicht in die Rolle
des Piloten, sondern in die des
Bordcomputers!

Mehr iiber das Weltraum-
spiel, sobald uns ein Testmuster
vorliegt, Vorab gibt's schon mal
ein recht ansprechendes Bild-
schirmfoto.

(hl)

28 und den 128-KByte

» 12BVersion hat willig
neue Sprites, neus Animations
routinen u t.11'| hr Rdume: Auch
m hat man
39T
Sprites
nl Die
nllr-tu wischen 39 und 59
) (hl)

45 Gewinner

45 Leser von Ha;jpv—Computel
haben dieser Tage Grund zur
Freude, derm der Brieftriger
bringt Ihnen einen Preis aus un-
serem Activision/Lucasfilm Ga-
mes-Wettbewerb ins Haus. Die
Preise gehen den Gewinnern di-

rektzu, die wir aus Platzgrinden
nicht alle einzeln aufzéhlen kon-
(hi)

»Law of the West«
auf deutsch

Viel Neuss im Westen: sLaw of
the Wests, das gewitzte Dialog
Adventure, kommt @izt in emner
voll eingedeutschien Version.
Sowohl die Anleitung als auch al-
le Texte, die im Spielverlauf auf
dem Bildschirm erscheinen,
wurden bersetzt. Nach Beseiti
gung der Sprachbarriere kann
nun jeder seinen Spal bei die-
sem Spiel haben. Ndheres steht
in Happy-Computer 4/86, wo wir
bereits die englische Version te-
steten.

US Gold Germany, An der Gumpges
brilcke 24, 4044 Kaarst 2

GRID POSITIONS

Von dieser Szene miift Ihr ein Foto mit Eurer Rundenzeit
machen und an uns schicken, um beim sRevs«Wetthbewerb mit-

zumachen

»Revs«-Wettbewerb:
Wer fahrt zum
Grand Prix?

Happy-Computer ruft zu ei-
nem Super-Wettbewerb aul, bei
dem sich alles um die hervorra-
gende Autorennen-Simulation
sRevse dreht. In Zusammenar-
beit mit Firebird Software und
Rushware gibt es einen tcllen er-
sten Preis zu gewinnen: Ein Be-
such beim Formel I-Lauf in
Hockenheim am 27. Juli filr zwei
Personen! Die Gewinner reisen
bereits am 26. Juli an und tiber-
nachten in einem Hotel. Am
ndchsten Tag kbnnen sie dann
den Formel I-Lauf von zwei tollen
Platzen aus verfolgen, Anreise,

bernachtung und Eintrittskar-
ten gehen auf die Rechnung von
Firebird,

Um mitzumachen, miifit Thr
das Spiel sRevs« bereils besit
zen. Den Trip nach Hockenheim
gewinnt derjenige, der die
schnellste Tramningsrunde vor
einem Rennen fihrt. Geht also in
den »Competitions-Modus und
bemiht Buch, eine méglichst gu-

te Zeit und Startposition zu errei-
chen. Wichtig: Als Beweis flr
Eure Leistung mift [hr ein Bild-
schirmfote von dem Screen ma-
chen, der nach Beendigung der
Traimingsrunde und vor Beginn
des Rennens erscheint (siehe
Beispiel). Das Foto muf nicht far-
big oder besonders schén sein;
Hauptsache, man kann Euren
Namen und die Zeit lesen. Tip
am Rande: Dunkelt am besten
das Zimmer ab, bevor lhr das
Foto schieft,

Der EinsendeschluB fiir Eure
Fotos ist der 20. Juni 1986; der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Der Gewinner des 1. Preises
wird rechtzeitig vor dem Reise-
termin benachrichtigt. AuBer-
dem verlosen wir unter allen
Einsendungen filnf Mal das
neue Firebird-Spiel sEmpires filr
den C 64, Mitmachen lohnt sich
also auf jeden Falll Unsere
Adresse:. Redaktion Happy-
Computer, Kennwort sRevss,
Hans-Pinsel-Str, 2, 8013 Haar.

(hl)

juelle fir sHevas, Bushware, An der
24, 4044 Kaarst 2. Tel

Beruge:
Gumpgoeshrilcke
{02100 60040

Ausgabe 8/Tuni 1986



Test Spiele

Spindizzy

1Sl

Schneider (C 64)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette)

»Marble Madness«-¥erschnitt
mit strategischer Note

as Au nicht nur positiv aufs Gesam-
Um  ergebnis aus, man bekommt
auch einige kostbare Sekunden
oft ilber aufs Zeitkonto |||1'f (=FTed ]ul-'twr 31
Dur

r 3D-Crafik d

er hitte gecacht,
man ein derart br
tes Spiel aus ¢
Schneider heraus
zéln kann? »Spindizzye st ]
hr clevere Variante des Spiel
ha Knilllers sMarble Mml
nesse mit fantastischer Gra
mehr als 400 verschiecen
dern und sattem Spielw
Sie steuern einen flinken Krei-
sel, der auf den Namen Gerald
hort, Gerald muB eine geheim
nisvolle Welt erforse die
links hinter der 17,
entdeckt v.u:'ri: Diese W
steht aus 429 Bildern, ¢

daf

von Raum

den Blickwinkel
L bel emigen

‘nhr* imc. natig st
[‘mJJ lie rduml Grafikwird
en mal

Zuern, van ae

1 kann

i 23 Gite

ung ist hervorra-
Steigungen und

Ge-

vie Tram
1AnNZen urnel

Aufzuge sorgen fllr zusdtzliche
Kurzweil, Durch Druck auf die
Taste sM+« erscheint sogar eine
Karte, die anzeigt, welche Riu-
me man schon besucht hat und
welche noch nicht,

sapindizzye hat brillante Grafi-
ken, ist sehr komplex, motivie
rend, schwierig und originell,

obwohl sMarble Madnesss ganz
offensichtlich als Vorbild diente,
Wer gerne Geschicklichkeits-
spiele mag, kann sich das Pro-
gramm ruhigen Gewissens
sblinds kaufen, ohne vorher eine
Probepartie zu spielen

(hi)

goes Body Poppin’

C 64 (Schneider, Spectrum)
Geschicklichkeitsspiel

24 Mark (Kassette)
Gewitzter Korperkiller-Frip

rgchicklichkeits-
nedirile.
y mubf sich durch

Men
n Ruf
wieder Ge

1e315t emne Geschichte e
der Welt der Medizin,

jeden Leser rithren und als ve

ha

die »Schwarzwaldkliniks f"l:':L'ﬁTlf n des menschlichen
verblassen lassen wird: Gerry, i skurrile ers Kam ple n, um zu guter
eine Nachwuchs-Bazille, wird e CGerry { a n ln

Iten
rauch in el

1 VOI-
nen

n be-

Tages aus dem For undgs
labor gewarfen! Nun irrt der a

me kleine Virus einsam ur
los urr'hnf Sein &

der Raus unberechtigt schrieben. Der Bazi ||IJ.>”IIJ Agich
war. Eines Tages bietet sich fir unter anderem gegen Aspinn
Cerry schlieBlich die Chance behaupten, in der

Lunge Sauer i und
sich im Magen mit ungesunden
ltteln verbiinden

elnen me

chlichen Kérper
mnfizieran, \ :

Nahrunt

LUNGRROO TS

Das Programm bietel quasi
sechs Geschicklichkensspiele
in em. Die Grafik ist recht
nett, aber nichts wr*lt'jcweqen
des. Bei der C B4-Version ist die
Musik wvon allererster Giite,
denn hier hat Rob Hubbard, der
Meister des Sound Chips, wie-
der zugeschlagen.

Das Virus-Drama empfiehlt
sich vor allem fur Einsteiger,
ewulBte Kaufer und Lieb-
haber ausgeflippter Spielideen.
Vom Spielprinzip her bietet
siZerry the Germs nichis Neues,
15t aber originell aufbereitet und
ziemlich schwierig. (hl)

Prens
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Spiele Test

ndrew Braybrook, der
Programmierer des Su-
perspiels »Paradroids, hat
sein heifersehntes neues
Werk vollendet. Mit »Uridiume
legt er einunglaublich schnelles
SchieRspiel mit brillanter Grafik
vor, das allen Action-Fans qual-
mende Joysticks und schmer-
zende Daumen bescheren wird.

Auf der Erde geht das grobe
Zdahneklappern um, denn vor
dem Sonnensystem f{ormieren
sich 15 dicke CroBraum-Kampf-
sehiffe, die sich auf eine Invasion
vorbereiten. Nur Sie allein (wer
sonst?) kénnen die Menschheit

retten, Besteigen Sie Ihr Manta-
Kampfschiff und pusten Sie die
feindlichen Riesenschiffe aus
dem All

Jeder gegnerische Raumner re-
prasentiert einen Level und von
Schiff zu Schiff wird der Welt-
raumkamp{ schwieriger. Um ei-
nen Volltreffer zu landen und el-
ne Stufe weiter zu kommen, mup
man zun#chst nach rechts ans
Raumschiff-Heck fliegen. Doch
der Weg dahin ist geféhrlich: Al-
len Aufbauten, die einen langen
Schatten werfen, muf man aus-
welchen, sonst wird Thr Manta-
Flitzer zerstort. AuBerdem grei-

G 64

Actionspiel

34 Mark (Kassette)
49 Mark (Diskette)

Furioses Schiefispiel

fen dauernd feindliche Verbén-
de an, die das Mutterschiff
durch Laserfeuer beschiitzen.
Wenn Sie die Landebahn er-
reicht und gentigend Feindschif-
fe zerstért haben, erscheint die
Meldung sLand nows« und ein
kleines Spiel im Spiel beginnt,
bei dem es Bonuspunkte zu ho-
len gibt. Zu guter Letzt wird das
gegnerische Schiff in seine Ein-
zelteile atomisiert, wobei man
noch schnell einige Teile ab-
schiefen und Punkte sammeln
kann, Diese Sequenz ist unbe-
stritten eine der grafisch spekta-
kuldrsten Vernichtungs-Szenen

aller Zeiten.

Spielerisch ist sUridiume nicht
s0 anspruchsvoll wie »Para-
droide, Die strategische Note
des Vorgédngers fehlt leider vol-
lig und es wird snur« Action-Kost
von allererster Giite geboten
Aber das ganze Spiel ist atem-
beraubend schnell, verwShnt
durch blitzsauberes Scrolling,
Sprites in rauhen Mengen und
bietet trotz 2-D-Darstellung per-
spektivisch wirkende Grafik.
Wer ein brillant pregrammier-
tes, herausforderndes Action-
spiel sucht, ist mit »Uridiume be-
stens bedient, (hl)

The Bard’s Tale

Apple Il (C 64)
Fantasy-Rollenspiel

zirka 69 Mark (Diskette)
Hervorragender »Wizardry«-
Nachzieher

as ultimative Rollenspiel
ist dal ¥The Bard's Tales ist
eine geballte Mischung
aus Abenteuer, Magie
und Monstern, iiber 400 KByte
stark und mit superber Grafik
garniert; ein ungemein komple-
xes und schwieriges Fantasy-
Rollenspiel, das Freunde dieses
Genres begeistern wird,

"The Bard's Tales erinnert sehr
an das Kult-Programm »Wizar-
drye, ist aber komplexer, varian-
tenreicher und im Gegensatz
zum grofen Vorbild auch fiir
den Commodore 64 erhéltlich.
Sie leiten eine Gruppe, die aus

168 i,

sechs Spielfiguren besteht. Wie
es sich fir ein Rollenspiel ge-
hért, werden zunéchst die Star-
ken und Schwéchen dieser Figu-
ren festgelegt. Sie haben die
Wahl zwischen diversen Rassen
und Berufsklassen, die alle ihre
Vor- und Nachteile haben. sHun-
terss und »Paladinse sind bel-
spielsweise gute Kampfer, wah-
rend »Conjurerss und »Magi-
cians«einige starke Zauberspril-
che auf Lager haben

Die Abenteuer ihrer Streitge-
nossen beginnen in der Stact
Skara Brae, deren zahlreiche
Strafen auf einer farbigen Karte

| Skara Brae |

Character Hame

L7

robin
ian
kong
whizz
Pope
spike

[eataL BT

verzeichnet sind, die man in der
Verpackung findet. Es gibt eine
Menge Gebdude, in denen man
Ausriistung kaufen, einen Drink
bestellen oder sich ausruhen
kann. Die Strafen von Skara
Brae werden von allerlei geféhr-
lichen Typen bevélkert, Kobol-
de, Magler, Stldner und Untiere
greifen Ihre Mannschaft an. Sie
ktinnen versuchen, elegant zu
verschwinden, doch wenn die
Flucht nicht klappt, muB ge-
kampft werden, Durch Siege er-
hélt man nicht nur Gold, sondern
auch wertvolle Erfahrungspunk-
te. Wenn ain Charakter ausrei-

chend viele von diesen Punkten
gesammelt hat, steigt er einen
Level auf, Das heift im Klartext,
daf die Character-Eigenschaf-
ten verbessert werden, Zaube-
rer lernen neue Spriiche dazu,
Kampfer kénnen mehr Schldge
einstecken und so weiter,

Die Komplexitat des Spiels ist
ein reiner Freudenquell, Es gibt
insgesamt 85 Zauberspriiche
und 16 Labyrinthe, zahlreiche
Variationsmdglichkeiten bei der
Charakter-Wahl und viele, viele
Monster, Die Grafik ist sehr gut
und teilweise sogar in Zeichen-
trick-Manier animiert. (hl})

Ausgabe &/Tuni 1986



Test Spiele

lionen Lichtjahre von
der Erde entfexnt liegt
der Planet Zoidster, el
ne distere und zerklif-
tete Welt. Die Bewohner, die
Zoidarians, sind ausgestorben,
doch ihre Roboter bevélkern
immer noch die Planetenober
flaiche. Es sind allerdings kei-
ne niedlichen Milleimer & la
R2-D2, sondern ausgewachsene
Metall-Dinosaurier, die sich
Zoids nennen. Es gibt die roten
und die blauen Zoids, und beide
Parteien sind sich spinnefeind.

Um den Kampf gegen die ro
ten Zoids zu gewinnen, haben

die blauen
mens

klaut und in ac

s Erdlin
mal vo

welse

eine w
spannt

Kampfrob

Kolle
Super-Hyper-Kamp

Zowdzilla ge
von den roten Rostrabauk

n den blaue
L!i“l'”l"‘h di

wZoldse1st slo

e

Arivens

ainen
choter na
astelt,

lie Rolle
Hlliger
beigekommen 1st
Zoids
guten) fiir
1011 elnge-

Cinzelteilen

wie es

der

(das

C 64 (Schneider, Spectrum)
Strategiespiel

39 Mark (Kassette)
Schwierig und herausfordernd
mit leckeren Windows

so schén im Computer-Neu-
hochdeutsch heift, Im Klartext
bedeutet es, dal Sie eine ganze
Reithe von Funktionen und An
zeigen aufrufen kénnen, indem
> mit dem Joystick ein Bildsym-
bal anwdhlen und den Feuer-
knopf ¢ Lc'lz’. »Zoidse ist in er-
ster [ itegiespiel. Sie
.:u-a-.r'! :» Gegend erforschen,
Funkstationen und Zoids
chten und sich

S

el H:
Stadie,
ag Gegner,
1’ rer Haul wehren.

Umninemne der acht Stadte ein-
iringen, ist chst ein Funk-
sode zu knacken: Die Original-
Funkimpulse der Stadt werden

vorgegeben und durch Beein-
flussen von Hohe, Lidnge und
Form ithrer Funk-Welle missen
Sie versuchen, ein identisches
Signal auszustrahlen, um
schlieBlich zu passieren.

Die Grafik mit den ibersichtli-
chen Bildsymbolen und den
zahlreichen Windows ist sehr
gut gelungen und die stim-
mungsvolle Musik stammt ein-
mal mehr vom Experten Rob
Hubbard. »Zoids« ist ein etwas
kompliziertes Spiel, bei dem
man sich einarbeiten mub, aber
dann um so mehr gefessalt wird

(hi)

Spectrum (Schneider)
Action-Adventure

36 Mark (Kassette)

Schin animierter Software-

Krimi

as hat uns noch gefehlt
Ein stilechter Kriminalfilm
mit rauhen Gesellen ur L|
Revolverschulf software
gerecht in den Heimcomputer
gequetscht, Ein sclch
dram wurde in den g
Spectrum gepackt — di
derVersion kommt bald
nennt sich sMovie
Auf den ersten Blick sieht sMo
vie« wie ein sKnight Lore«Ver
schnitt aus, Die Grafik ist nur ein-
farbig, aber perspe
Vom Spielprinzip he 23 eln
Action-Adventure, das eine
Menge Extras zu bieten hat,

schnei-
und

Iilr das
E‘.'t" Arjal

de 1|| tdumen ent

L ma

2 oIl

]I :|5L'-

unter

Per Feuerknopidruck gelangt
man in ein Spezial-Mendl, in dem
man nun mit dem Joystick Icons

(Bildsymbole) anwéhlt, um eine
bestimmite Aktion auszultsen
Sie kbnnen C ] ia auf-
sammeln, al wgvall

NEW 1 und rmut ger |
herumballern. Der Haupt
das lcon mit der Sp
Wenn man esanwahlt, e

¢ ich eine Comic-Sprech
) 2 er Ihrem Bildschirm-
[Ja tektiv. Uber die Tastatur kén
nen s r1L|| den lt Xt PIIlFI,J]A-h.
1 " h.

aEn ol
kenntnis M.—su

1blase

wird des &fteren auch von ande-
ren Figuren angesprochen, die
dann eine Antwort erwarten.
Falls Sie nicht gerade ein aus-
gesprochener Feind von Action-
Adventures sind, sollten Sie sich
«Moviee unbedingt ansehen.
Durch die interessante Hand-
lung und die detailreiche, gut
animierte Grafik hebt sich das
Spiel wohltuend von den zahlrei-
chen anderen Vertretern dieses
Genres ab. Ein komplexes Pro-
gramm, bei dem es mehr auf
Uberlegung und Geduld als auf
Geschicklichkeit ankommt
(hi)
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Spiele Test

Hexenkiiche II: DBI' Kiil'h-

schiagt zuriick

C 64 (Schneider, Spectrum)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)

Besonders gewitztes Hiipfspiel

Tis1

ollentausch 1m Hexen-

land: Der Nachfolger zum

letztighrigen Dauerbren

ner sHexenkiiche« ist dal
In sDer Kiirbis schlagt zurlicke
schlipft der Spieler aber nicht
wie beim ersten Teil in dia Rolle
der Hexe, sondern in die von ih-
rem Erzfeind, dem letzten Kir
bis. Er ist der einzige Uberle-
bende seiner Zunft und ver
stindlicherweise geliistet es ihn
nach Rache, da die Hexe seine
Kumpelsmit einem Zauber-Bann
belegt hat. Also schleicht er sich
ins Schlof der Hexe und ver-
sucht, ihr die Haare abzuschnel

den. Wenn er dann nech die
Locken in einen Zaubertrank
wirft, ist der Bann gebrochen
und die bése Hexe besiegt

Sie steuern mit Threm Joystick
den drolligen Kirbis, der stdan
dig aufund ab tmpl. Durch Feu
erknopfdruck geben Sie dem
Burschen mehr Sprungkrafll,
woraufhin er wie vom Trampeolin
gefedent hoher hiipft. Das
Schloff besteht aus insgesamt
128 Zimmern, in denen Sie sechs
Gegenstidnde suchen und auf-
sammeln, das Schlafzimmer fin-
den, der Hexe die Haare ab-
schnippeln und zu guter Letzl in

SEAACK

miissen, der
im Schl =g gtehl, Feindl
che :pr'lu; kreuchen und fleu
chen in rauhen Mengen umher,

aber der tapfere kleine Kurbis
kann Uber die Bosewichter hin-

weghiipfen o sie voriiberge
hend mit einem Schuf magi-
scher Energie verschwinden

lassen. Diese Ballerei funktio
niert aber erst, wenn man vorher
ein Magie-Feld entdeckt hat
sHexenkiiche [l« gehtrt dem
bewdhrten Genre der Plattform-
spiele an, chne deswegen ein al-
ter Hut zu sein. Grafik und Ani-
mation sind hervorragend, was

BCORE
HAGIC

/7 &
é& &

i |

fir den wirklich herz-
n Kiirbis gilt. Zu Be
Spiels  schalll eine
gvolle Melodie aus dem
Lautsprecher und wdhrend des
Spiels wird das Kirbis-Hiipfen
von »Boings begleitet,
Nachfolgespiele geraten oft
zu miden Kopien, doch =Der
Kiirbis -schlagt zuriicks dirfte
einschlagen. Die Zutaten des
Hexensippchens sind ein etwas
betagtes, aber liebevoll aufbe-

vor all
aller

ainn

reitetes Spielprinzip, aine
schwierige, etwas frustrierende
Aufgabe und hervorragende

Profi-Programmierkunst (hl)

ler istdasSpiel, dasinden
letzten Monaten gerfich-
teweise als »Elite [le durch
die Szene ging, doch das
gute Stilck heift nun endgiltig
sEmpire« und ist definitiv nicht
der Nachfolger zum intergalak-
tischen Kultspiel. Die Program-
mierer von »Empire« haben sich
aber stark von der aElitee-
Spielidee inspirieren lassen
Sie sind ein kosmischer Glo
betrotter, der durch interstella
ren Handel zu Geld kommen
will. Sie beginnen im Sonnen
gystem Abailu mit einem klel
nen, spartanisch ausgeriisteten

170 48
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Raumschiff, kénnen aber im Lauf
des Spiels das Schiff besser aus-
rilsten oder ein ganz neues Mo
dell erwerben. Die Grafik 1st et-
was ungewbhnlich; man sieht
néamlich das eigene Raumschiff
von oben. Wenn Sie nun nach
links ocler rechts steuern, dreht
sich die Umgebung um ihr
Schiff. Von einigen Effekten ab-
gesehen, gibt es keine spekta-

kuldren Vektorgrafiken,
man sie von sElite« her kennt,

In jedem System gibt es neben
il paar Planeten auch eine
Sternenbasis zum Andocken
Hier kénnen Sie nun Ihren Spiel-

wie

C 64 (Schneider, Spectrum)
Wirtschaftsspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Galaxis-Kreuzfahrt

stand speichern, Handel treiben
oder eine Spezialmission clfll’l("'tl-
men. »Empire« bietet gleich 32
solcher Spezialaufgaben. Mal
mub man einen gefangenen Pro
fessor befreien oder Pldne von
einer Sternenbasis zur anderen
fliegen, Ein wenig schiefen darf
man auch, denn die obligaton
schen AuBerirdischen machen
die Gegend unsicher

Der Ubersicht halber lassen
sich zwei Karten aufl den Bild
schirm bringen, die alle Sonnen
der gesamten Galaxis und das
aktuelle Sonnensystem anzel-
gen. Sie kénnen auch Planeten

anfliegen, auf denen man Behal-
ter mit Handelagiitern aufsam
meln und verscherbeln kann
»Empire« ist ein Pregramm mit
vielen oguten Zutaten, sprich
Ideen, doch spielerisch reit es
nicht so recht vom Hocker. Gra-
fik, Atmosphdre und Motivation
kémnen gich nicht mitsElites mes-
sen, Sie sollten sich »Empires
aber mal ansehen, wenn Sie el
nen Faible fir Strategie- und
Wirtschaftsspiele haben. Er-
freulicherweise gibt es auch ei-
ne voll eingedeutschte Version,
die ab Anfang Mai erhaltlich
sein soll (hl)
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Test Spiele

Think!

Schneider (C 64, Spectrum)
Denkspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)

Intelligente Bildschirm-Knobelei

THilA!

el
ariolh &

enervt von Actionspielen?
Keine Lust auf Adventu
res? Schitelfrost beim
Gedanken an eine Flugsi:
mulation? Verzagen Sie nicht, lie
ber Leser, denn wir haben eine
Alternative fiir Sie. sThink!l«ist &in
Computer-Brettspiel, das man
schon in einer halben Minute
lernt, aber von dem man weitaus
ldnger am Bildschirm gefessalt
wird
*Think!« ist eigentlich nur eine
Art aufgemotztes sVier in einer
Reihes. Das Spielfeld bestaht
aus sechs mal sechs Feldern
Abwechselnd darf jeder der

beiden Spieler einen Stein auf
eines der rechten und unteran
Randfelder setzen, die von A bis
F und von | bis 8 bezeichnet
sind, Sieger ist derjenige, der
alserster vier Steine in einer Rei-
he aufl dem Brett setzen konnte,
egal, ob waagrecht, senkrecht
yder diagonal,

Der Witz an der Sache ist, daB
alle bereils gesetzien Steine
durch Neuanktmmlinge ver-
schoben werden. Wird bei-
spielswelse ein neuer Stein auf
ein unteres Eckfeld plaziernt,
schiebt er alle vorhandenen
."‘-‘I"l‘-i" SET “':".ll".' el ]‘r"EL!

|

fil

strad w

héher. So entstehen im Nu villig
neua Konstellationen, die man
beim Seizen immer berilicksich-
tigen muB. Wenn eine Reihe voll
ist, kann ein Stein durch einen
Neuzugang auch ganz vom Brett
geschoben werden

Dieses simple, aber originelle
Spielprinzip ist etwas fir Um-
die-Ecke-Denker und wird mit
einer Vielzahl an Funktionen
und Variationen garmert. Wenn
Sie gegen den Computer spie-
len, stehen sieben Schwierlg-
keitsstufen zur Verfigung. Auf
den htheren Levels denkt der
Computer mitunter endlos lange

nach, doch durch Feuerknopf-
druck kann man den Denkvor-
gang abbrechen. Ganze Spiel-
stinde diirfen gespeichert und
wieder geladen werden, Das
Programm macht auch Zugvor-
schldge, nimmt Zilge wieder zu-
rick und erlaubt die Wahl der
Bildschirmfarben.

Grafisch gibt's saubere lcons
und ein annehmbares Scrolling,
in Sachen Sound tut sich wenig.
¥Think!« ist eine originelle Berei-
cherung des Spiele-Markts, hat
auch eine deutsche Anleitung
und sei Denksport-Freunden
warmstens empfohlen. (hl)

in besonders gutes Billig
spiel kommit aus der Arka
de-Ecke; sThruste ist ein
echter Kntller. Bereits in
der Mai-Ausgabe nannte unser
englischer Freund Julian Rignall
dieses Programm seinen »Ce
heimtip des Monatss;, eine Mei
nung, der wir uns nur anschlie
RBen kénnen
whrusts ist 30 eing Art Mi
schung aus sLunar Leepers und
vAsteroidss, Sie steuern ein klel
nes Raumschiff und ktinnen da
bei Schub geben, Feuern, einen
Schild aktivieren und nach links
und rechis steuern, Sie missen

Ausgabe 6/Juni 1986

eine Kugel suchen, sie durch
Aktivieran des Schildes an Ihr
Schiff binden und von der Plane-
tencberflache weg ins All flie
gen. Dann gibt es Bonuspunkte
und Sie kommenin den ndchsten
Leveal

Von Mal zu Mal wird die Tour
natiirlich schwieriger, Feindli
che Geschiltzstationen schieBen
auf [hr Ray hiff — da hilft nur
zuriickballern. Ab dem zweiten
Level ist die begehrte Kugel in
immer hefer reichenden Hbh
lensystemen versteckt, und ab
der vierten Spielstufe sind Ti-
ren nur noch durch das Abschie

Thrust

C 64

TE51

Geschicklichkeitsspiel
10 Mark (Kassette)
Gravitations-Drama mit
Mega-Spielwitz

Ben von Schaltern zu 6ffnen. Au-
Berdem milssen Sie auf Thren
Spritvorrat achten und moglichst
oft auftanken.

Das wirklich Tolle an dem
apiel st die Simulation der
Schwerkraft, die man bei der
Steuerung des Schiffs deutlich
zu spiren bekommt Fingerspit-
zengefiihl ist beim Schubgeben
gefragt, sonst bumst man mit Ka-
racho an die néchste Wand an.
Richtig interessant wird die Sa-
che ab dem achten Level, denn
dann werden die Schwerkraft-
Verhéltnisse umgekehrt!

Die Crafik gibt bei einem

Blick auf unser Bildschirmfoto
nur scheinbar nicht viel her,
denn die Animation unter Be-
riicksichtigung von Flieh- und
Schwerkraft ist exzellent. Ob-
wohl das ganze Programm nicht
einmal 20 KByte umfafit, bietet
es noch ein schmuckes Titelbild
und knackige Musik, Beim Te-
sten in der Redaktion konnte es
sich jedenfalls keiner verknei-
fen, ein paar Runden zu spielen.
Sogar unser Fotogral, der bei
Computerspielen sonst auf Di-
stanz geht, war von sThrusts be-
geistert — wenn das keine Emp-
fehlung ist... (hl)
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Spectrum (C 64, Schneider, C 16)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)

Schines Hiipispieichen

msetzungen von Spielhal-

len-Automaten sind wie-

der einmal die grofe Er-

folgsmasche in der Soft-
ware-Szene; sMarble Madnesss
und »Space Invasion« sind hier
nur zwel besonders prominente
Beispiele. Zusolchen Adaptions-
Ehren kam nun auch sBomb
Jacks, das sich bereits seit Ende
1984 in den Spielhallen regen
Zuspruchs erfreut. Die Heim-
computer-Umsetzungen dieses
Geschicklichkeitsspiels kinnen
sich sehen lassen. Sie bieten
nichts weltbewegend Neues,
aber eine nette Gralik und ein

einfaches und gutes Spielprin-
zip, das viel Spaf macht,

Der Ablauf ist recht einfach,
um nicht zu sagen simpel. Sie
steuern einen Knaben namens
sBomb Jacks, der alle Bomben
aul dem Bildschirm durch Be-
rithrung aufsammeln muf, umin
den nidchsten Screen zu kom-
men. Durch Feuerknopfdruck
hiipft Bomb Jack in luftige Hoéhen
und wahrend er wieder herun-
tersegelt, kann man mit dem Joy-
stick noch die Richtung seines
freien Falls beeinflussen

Natirlich bevblkern diverse
sNastiest den Bildschirm, Spiel-

figuren, bei deren Beriihrung
Bomb Jack eines seiner drei Le-
ben verliert. Hier und da hipft
auch mal ein Ball durch die Ge-
gend. Wenn Sie ihn erwischen,
hat das je nach BallTyp ange-
nehme Folgen: Bel einem P-Ball-
chen werden die Bosewichter
einige Sekunden lang paraly-
siert und kénnen vernichtet wer-
den. Ist's einer von der B-Sorte,
erhéht sich die Bonuspunktzahl,
die man fitr das Aufsammeln von
Bomben mit brennender Lunte
erhilt, Erwischen Sie einen E-
Ball, bekommen Sie gar ein Ex-
traleben spendiert,

»Bomb Jack« ist eine [esselnde
Variante des guten alten Platt-
form- Hipf- und Sammelspiels
mit finf verschiedenen Hinter-
gundgrafiken. Fir Abwechs-
lung ist gesorgt, da der Aufbau
der Plattformen ven Bild zu Bild
variiert. Es ist am Anfang ziem-
lich leicht, aber ungemein fes-
selnd.

Ein relativ frustireies Spiel oh-
ne komplizierte Rétsel, ellenlan-
ge englische Texte und finger-
dicker Anleitung, das man ruhi-
gen Gewissens auch Einstei-
gern ang Herz legen kann.

thi)

g2 dingy old wod but, A shaven-beaded
eqsed in the centre of the Floor with a i

by are sou lavebing _

irre politische Verhalt-
nisse im Lande Kerov-
nia: Kbnig Erik verliert
an Popularitdt, denn er
weigert sich, die Staatsangeho-
rigkeit der Roobikyoub-Zwerge
anzuerkennen. Die Bevilkerung
ist damit aber nicht ganz einver-
gtanden, denn jene Zwerge
brauen den stdrksten Malzwhis-
ky diesseits des Obakanga-Tals
und erfreuen sich deshalb un-
eingeschrénkter Beliebtheit,
Das ist die Ausgangssituation
flir #«The Pawns, dem jingsten
Streich in Sachen Abenteuer-
spiele. Das Ziel in diesem

172 asfieis,

Grafik-Adventure ist nicht vorge-
geben; Sie missen es im Spiel-
verlauf schon selbst herausfin-
den. Fantasy der klassischen
Art mit Magiern, Drachen und
Damonen ist angesagt, doch das
Adventure nimmt sich nicht allzu
ernst. Selbstironie und Humor
sind reichlich vertrelen,

Der englische Parser liegt
weit iiber dem Durchschnitt und
versteht fast alle nur denkbaren,
einigermaBen sinnvollen Text-
Eingaben. Die Kommunikation
mit anderen Spielfiguren ist
méglich; man kann sogar geziel-
te Fragen stellen. Das Meister-

The Pawn

i

Atari ST (C 64, Schneider CPC,
Amiga, IBM-PC, Macintosh, QL)
Grafik-Adventure

89 Mark (Disketie)

Exzellente Bilder

stilck der getesteten Atari ST
Version sind jedoch die Benut-
zerfiihrung und die Grafiken.
yThe Pawne lauft zwar auch mit
einem monochromen Monitor,

doch die zahlreichen Bilder
kann man erst in Farbe so richtig
geniefen. Die Grafiken zieht
man wie einen Rolladen iber
den Textbildschirm, indem man
mit der rechten Maustaste die
obere Meniizeile anklickt. Die
Programmierer haben hier das
Kunststiick fertig gebracht, 80-
Zeichen-Textdarstellung mit mit-
telauflésenden Farbbildern zu
mischen

Zahlreiche Spezial-Funktio-
nen sorgen filr Spiel-Komfort:
Vorder- und Hintergrund-Far-
ben kénnen frei gewdhlt und die
Funktionstasten beliebig belegt
werden., Neben Anleitung und
Programmdiskette findet man in
der Verpackung ein Poster, eine
Landkarte und einen spritzig ge-
schriebenen Roman, in dessen
Anhang man einige codierte
Tips fur die schwierigsten Situa-
tionen findet. Summa summa-
rum: Ein Uber-Spiel fiir Adven-
ture-Fans, bei dem Englisch-
kenntnissze dringend empfohlen
sind. (hl)
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Tips Spiele
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Three Weeks
in Paradise

Jochen Geiger aus Waiblin-
gen hat Fragen zum Spectrum-
Spiel »Three Weeks in Paradi-
se«. Das ist der Nachfolger von
vEveryones a Wally:. #Three
Weeks in Paradise«ist iibrigens
das Lieblingsspiel von Clare
Edgeley, die ich bei meinem
London-Besuch kennengelernt
habe, Sie ist Redakteurin bei
dem englischen Computer-Ma-
gazin Sinclair User wund
schreibt auch fiir Computer +
Video Games.

Doch nun zu Jochens Fragen:
1. Was macht man mit dex Ko-
kosnuf und dem Eisklotz hin-
ter dem Krokodil?

2. Wie befreit man Herbert aus
dem Topf?

3. Wozu kann man die stumpfe
Axt gebrauchen?

4, Was soll der Kiihlschrank un-
ter dem Meex?

5. Was macht man mit dem Pfef-
ferminzplittchen?

6. Wie kommt man an dem ste-
henden Eingeborenen und dem
gerupften Strauf vorbei?

7. Was macht man mit der Fla-
sche ans dem Brunnen und dem
Korkenzieher?

Kings Quest II

lexander Best aus Worms
spielt aufl seinem Atari ST das
Grafik-Adventure »Kings Quest

2

o

II«. Seine Tips zum Spiel

l. Zur GroBmutter gehen und
dort den Briefkasten oOffnen.
Dann den Korb nehmen und
warten, bis Rotkappchen vorbei-
kommt. Ihr den Korb geben.

2. In der Kirche beten und so-
bald der Ménch sich erhebt,
{GRAHAM: eingeben, Vor der
Kirche warten, bis die Fee vor-
beikommt, tiber die Brilcke ge-
hen und die Inschrift auf der Tiir
lesen

3. Uber die Briicke zurlickgehen
und in der Zwergenwohnung
den Topf mit der Hiilhnerbriihe,
sowie bei der Hexe den Vogel-
kidfig mitnehmen. Zum Strand
gehen, den Dreizack nehmen
und zur Meerunglrau schwim-
men, die jetzt aufl einem Felsen
am Strand liegt. [hr die Blumen
von Rotkdppchen geben

4. Auf dem Seepferdchen reiten
und Neptun den Dreizack tiber-
reichen, Der Meeresgett 6ffnet
daraufhin die Muschel und man
kann sich den Schliissel neh-
men. Das Seepferdchen wen-
den und {iber die Briicke zuriick
zur Tir und diese &ffnen,

5. Die Inschrift auf der zweiten
Tiir lesen und zu dem sAntique
Store« gehen. Drinnen erst ein-
mal yes eintippen und der Frau
den Kdfig geben. Dafiir erhalt
man cie Lampe

6. Den Lappen aus der Flasche
von Neptun nehmen und damit
die Lampe polieren. Daraufhin
erscheint der Lampengeist. Mit

ride carpet den fliegenden Tep-
pich besteigen.

1. Bei der Schlange wieder die
Lampe polieren und dann mit
dem Schwert vom Lampengeist
die Schlange titen Jetzt in die
Hohle gehen und den zweiten
Schillissel mitnehmen. Zurlick
wieder mit dem Teppich.

8. Nochmal {iber die Briicke, die
zweite Tilr offnen und die In-
schrift auf der dritten Tir lesen.
9. Die GroRmutter besuchen. [st
der Wolf auch da, dann gleich
wieder rausgehen. Sonst der
Grofmutter die Suppe anbieten,
unters Bett schauen und Mantel
und Ring anziehen.

10, Jetzt zum vergifteten See ge-
hen, genau an die Stelle, von der
aus man die Berge sieht, In das
Boot des Ghoul einsteigen. Auf
der anderen Seite aus dem Bool
steigen und am besten den
Spielstand speichern, denn jetzt
mub man im Geschicklichkeits-
spiel an den gifigen Dornenbi-
schen vorbei ins SchloB.

11. Die Geister vor der Tiir sind
ungefdahrlich. Im SchloB nach
links und die Treppe hoch. Aus
der Schublade die Kerze mit-
nehmen und auf dem Riickweg
an der Fackel anziinden.

12. Nach rechts weltergehen, da-
beiden Schinken vom Tisch neh-
men, wieder rechis und die
Treppe runter. Unten angelangt
wieder nach links gehen, das
Kissen aus dem Sarg und dann
den Schlilssel nehmen.

Lol L (1)

Larvwl 3 010)

Lawvel {01, 1T

Rawwws] 011, 1)

Sieben Levels bel »The Eidolon«

Stan
D Twcha
L33 Mamanisn
viien. Tulfern: dis Diamanssn,

thim fus dussan Laval
fertwmndig snd

- Lnatiosparre
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, Hallo Freaks diesmal mit

Stargast: Dan Bunton
beim Besuch in der Redak-
tion. Dan war sofort begeistert
von der Idee mit dem Hallo
Freaks-Foto und wir hatten viel
SpaB bei den Mahmn., ,

Bis zum nédchsten Mal

Eure sk

13, Jetzt das SchloR wverlassen
und auf dem Riickweg nicht von
den Dornen stechen lassen.

14. Die letzte Tiir aufschliefen
und in dem anderen Land nach
oben marschieren. Das Netz
nehmen und so lange fischen,
bis man etwas fdngt. Den Fisch
nehmen und damit ins Wasser
springen.

15, Auf der Insel, aufl die der
Fisch den Kénig absetzt, nach
rechis gehen und das Amulett
nehmen. Im Turm die Wendel-
treppe hochgehen.

16. Oben angekommen, dem Lb&-
wen das Fleisch geben und die
Tir &ffnen. Drinnen gibt man
der Prinzessin einen Kuf und
tippt HOME ein, Danach hatman
das Adventure gelos! und sieht,
wie Kénig Graham die Prinzes-
sin heiratet,

Mercenary

Christian Moskal aus Berlin
kommt bei »Mercenary: ein-
fach nicht weiter. Seine Fragen
zum Spiel:

1. Kann mir jemand sagen, wo
der Briefing Room im Complex,
Loc 9-6 ist?

2. Kann mir iiberhaupt jemand
irgendwelche Tips zu »Merxce-
nary« geben?

3. Hat schon jemand einen Plan
vom Complex in Loc 9-6 ge-
zeichnet oder von einem ande-
ren Complex?

The Eidolon

Christof Ruch aus Pinneberg
hat zu den sieben Levels bei
sThe Eidolon« Karten gezeichnet
und gibt ein paar Tips:

— Beim Kampf gegen den Dra-
chen muf man schnell hinterein-
ander Space dricken. Dadurch
faingt man die Kugeln und er-
ginzl so seinen Energievorrat,
— Monster, die zu schnell auf
das Eidolon losgehen, erst mit
Grin verwandeln, bevor man
mit Rot auf sie schieft,

— Der erste Drache kann mit Rot
besiegt werden, der zweile mit
Gold, der dritte mit Griin, der
vierte mit Blau, der finfte mit
Gold, der sechste mit Blau und
der siebte wieder mit Rot.

Nach Christofs Meinung wird
@s aber erst nach dem siebten
Level so richtig schwierig.
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Diesmal wird wieder ein Spiel
sehr ausfithrlich beschrieben;
dag Joystick-Adventure »Sha-
dowfire«, Joachim Baur aus
Ostrach hat sich eingehend da-
mit beschéfiigt und eine Karte
gezeichnet. Alle Orte, an denen
sich Figuren aufhalten kénnen,
erkennt man an dem Sechseck.
Die Numerierung mag etwas
wirr erscheinen, eine bessere
oder logischere ist Joachim aber
nicht eingefallen. An den braun
markierten Orten befinden sich
Gegenstande, meistens Waffen
oder Key Cards, zum Offnen der
Tiren. Mit Orange sind die drei
Startpunkte markiert, also Ziele,
unter denen Manto wéhlen
kann, wenn er die Transmitter-
Fernsteuerung bedient. Die Ti-
ren sind in der gleichen Farbe
eingezeichnet, in der sie im
Spiel wvorkommen. Steht ein
schwarzer Strich genau dane-

ben, ist die Tiir verschlossen

Joachim fiel bei sShadowfires
noch auf:
— Besiegte Gegner lassen
manchmal ihre Waffen liegen.
Die Waffen, die zuviel sind, ein-
fach im Enigma-Raumschiff la-
gern.
— Laut Handbuch kann man
scapture or destroy the starship
Zoff V. In Wirklichkeit erscheint
bei der Zerstérung des Raum-
schiffs mit der Sell Destruct
Card die Meldung »Mission Sta-
tus Incomplete — Zoff V not cap
turede. Das Raumschiff mub also
erobert werden, nicht zerstor.
Das geschieht erst, wenn man al-
le Gegner (es sind genau 44)
ilberwindet, dann sieht man
sMission Status Succeededs
— DassPhantoms, dasunsichtba-
re Haustier-Alien von General
Zoff, ist Joachim noch nie begeg-
net, Existiert es iiberhaupt?
— Die sTime Delay Unit« laBt sich
nur einmal verwenden, Sie halt
dann die Zeit fiir zwei Minuten
an. Sobald sie aktiviert ist, kann
man sie auch wegwerfen, die
zwel Minuten werden unbarm-
herzig durchgehalten.

Jetzt aber zur Aufschliisselung
der Nummern auf Joachims
Karte;

Nummer Bezeichnung Besonderes
1 bridge security
Sky Fortress bridge Key Card [. rote
Tiir
3 Captains work area z;lif destruct
t
4 escape shuttle computer
5 escape shuttle air lock
B escape shuttle suitlock
1 escape shuttle navigat. comp.
8 escape shuttle flight deck
8 computer security
10 translation computer
11 provisions and stores
12 canteen and bar
13 canteen access
14 flight centre corridor
15 work space
16 computer repairs room
17 rest area
18 navigators quarters
19 external observation port
20 chart locker
a1 pilot area security
22 corridor cormer
23 shuttle user control
24 suit locker
26 shuttle bay suiting room
26 shuttle bay Startpunkt 3
27 shuttle bay corrider
28 bow corridor
29 connecting corridor
30 military access by pass
31 military section check
a2 military section reception Key Card blaue
Tiir
33, 34 military corridor
35 flight ctrl. security cut off
36 off duty access area
a7 fighter ctrl. access corridor
38 barracks briefing room Key Card {. rote
Tilr

174 s,

39, 40
41
42

NS8838 IRV2LRLFEL8
< 8 8

88
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101
102
103
104
108

lieutenants quarters
engineering access corridor
gundeck 2 Waffen, die
man nicht auf-
heben kann
main armament control
military armoury viele schwere
Walffen
engine observation port

gun deck security

assembly area observation deck
shuttle control entrance

shuttle control

shuttle bay suiting room

shuttle bay Startpunkt 2;
Key Card f.
violette Tiir
suit locker

engineering service corridor
engineering security check
engine two

exhaust port two

engine two

engineering control

engine inspection platform
engine one

exhaust port one
engineering workshop Key Card blaue
tooling room

barracks entrance

barracks security

barracks entrance

barracks

barracks security

off duty area

off duty logging

corridor security

flight ctrl. security cut off
liason access

robot to human liason

robot warrens security check
connecting corridor

science corridor

science and information access
science and inf. guard post
information centre

science centre Abwehrspray
science corridor
observation port

flight control pay and admin
Sky Fortress flight personnel
quarters

corridor corner

flight ctzl. observation port
bridge access security
bridge access corridor
Captains security

Sky Fortress Captains cabin Sky Fortr. Caip-
tain Churl; Key
Card fiir alle Ti-
ren; Messer; un-
beschr. Ding
computer access corridor
computer guard post
signalling computer
warrens access corridor
warrens conctrol post
tool locker

robot control computer
fighter control

robot repair warrens
robot security

Time delay unit
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1068
107
108, 109
110
111
112
113

114
118
116
117
118
119
120
121
122
123, 124
125

126
127
128
129
130
181
132, 133
134
136—137
138
139

;}_@T (&)
g
eval

DI

robot warrens access check

spare hardware locker

Xator security

robot centre entrance

robot centre security

armoury security

robot armoury viele leichte

Waffen

security control entrance

robot repairs and workshop

robot control

robot security

robot control entrance

stern corridor

military control entrance

military control security

military control

assembly area

security control entrance
Tiir

pay and admin

military aid station

fighter launch tube one

fuel valve locker

fighter launch tube one

fighter control

fighter bay entrance

fighter bay security

fighter bay catwalk

fighter personnel entrance

fighter personnel quarters

Startpunket 1

Bomb

(3]

(68—l
- -

Key Card griine

Key Card {. vio-
lette Tiir; Smoke

lts
iy
35

o)
_ﬁ, o

Al

140, 141  fighter cockpit access

142 security access corridor Key Card rote
Tiir

143, 144  security corridor

145 security control entrance

146 Marshall Xator quarters Key Card griine
Tiir

147 military access by pass

148 security corridor access

149—18]1 security corridor

152 security control entrance

153 Marshall Cauns gquarters

154 Marshall Cauns command post

185 security control

156 Zoff office

157 Zolf security

158 Marshall Xators command post

159 Zoff armoury self destruct
card

160 secur. interrogation chamber

161 Zoff quarters General Zoff

162 secur. interrogation chamber Ambassador
Kryxix

Dragonskulle Borrowed Time

Frank Werner aus Erlangen
scheitert bei »Dragonskulle«
schon bei der ersten Briicke
nach dem feuerspeienden Dra-
chen. Wer kann ihm weiterhel-

fen?

Tajan—a

@ |l

(afe

Raumplan von Zoff V in »Shadowfire«

Rusgabe 6/Juni 1986

Wolfgang Frink aus Pulheim
knobelt am Grafik-Adventure
s»Borrowed Timew,

1. Wie entkommt man den Kil-
lexn?

2. Wie kann man die Treppe im
Hotel hochgehen, ohne dabei
erschossen zu werden?

3. Welche Aufgabe hat der Fen-
sterputzer?
Gogo the Ghost

Alexander Hartmann aus
Ober-Ramstadt hat die PaBwér-
ter aufgeschrieben, mit denen
man bei »Gogo the Ghoste in hi-
here Stages kommt, Sie lauten:
PaBwort Raum
Turbo Tortoises 80
Mad Towels 52
Ball Game 55
Skulking Teeth 62
Airsick 10
Snowhblind 73
Boat Float 83
Wear a Beard 104
Nasty Computers 116
Snowmen 119
Time for Tea 128
Sub Invasion 140
Deja Vu

Gottfried Sahm aus Karlsru-
he und Sebastian Schuhmacher

aus Reinsdorf haben Fragen
zum Adventure »Deja Vu«, Gott-
fried kommt in der Schule nicht
in den Speicher. Er hat das
Buch, den Schliissel aus dem
Klassenzimmer und aus der
Bibliothek, Auferdem mbchte
er wissen, wie der Code dex
Schultiir lautet.

Sebastian: Muf man das
Geld (Strafe) in der Telefon-
zelle benutzen? Welchen Be-
fehl muf ich eingeben, um
beim Biicherladen anzurufen?
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Winnie the Pooh

Ismail Gorak aus Duisburg hat
eine Karte zum Grafik-Adventu-
re sWinnie the Pooh in the Hun-
dred Acre Wood« gezeichnet. In
Amerika ist das Spiel fir Kinder
gedacht, bei uns eignet es sich
gut fir Adventure-Anfanger,
denn es ist einfach und zeigt
schiine Bilder. Nur Englisch
muf man ktnnen. Bei jedem
WindstoB werden die Gegen-
stinde an andere Stellen ver-
setzt, deswegen sind sie in der
Karte nicht eingezeichnet.

Nine Princes
in Amber

stellt Fragen zum Grafik-Ad--

venture »Nine Princes in Am-
bera:

1. Wie kann man, mit oder ochne
Hilfe Randoms, die heranna-
henden sechs Miinner in Floras
Library oder auf offener Strafe
beseitigen?

2. Wie belkkomme ich von mei-
ner Schwester Flora die
»Trumps«?

3. Was bedeuten die Statue und
die Hunde sowie die Pfeife, die
Flora um den Hals trigt?

Zaxocon

Inder Februar-Ausgabe wollte
Michael Holub wissen, wie man
beim MSX-Zaxxone an dem
waagrecht fliegenden Torpedo
und an der Station vorbeikommt,
Dirk Gerstendorf aus Kéln hat
die Losung:

Wenn man kurz davor ist, geht
man so tief, daf drei Striche auf
der Skala bedeckt sind. Je nach
Level, in dem man sich befindet,
variiert die Anzahl der Treffer,
bis die Rakete verschwindet,

Starcross &
Suspended

In Ausgabe 4 wurden einige
Fragen zu den Infocom-Adventu-
res sStarcrosss und sSuspendeds
gestellt. Thomas Schmidt aus
Bad Abbach hat die Antworten,
Zuerst zu nStarcross«:

1. Umden roten Kristall aus dem
Nest der Ameisen zu bekom-
men, mul man leider Gewalt an-
wenden, also das Nest mit einem
schweren Gegenstand zerdep-
pern, Wiahrend die Ameisen ein
neues Nest bauen, kann man
den Kristall nehmen.

2. Wenn man dem Chef den
Raumanzug gegeben hat, kann

176 e,
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Man wihlt den gewlnschten
Gegenstand, indem man darauf
zeigt. Es empfiehlt sich, den
Chef genau anzuschauen, so-
bald er den neuen Anzug tragt.
Wenn der Chef wieder im Bau
verschwindet, kann es interes-
sant sein, ihm zu folgen.
Weitere Tips:
— Die Spinne interessiert sich
brennend filr terranische Auf-
zeichnungen.
— Esist wichtig, die Funktion der
roten und der blauen Scheibe zu
kennen, da sie bel mehreren
Problemen unsichtbar sind.
— Der blaue Kristall 1t sich aus
der Energiekugel befreien, in-
dem man in Stellung 4 mit dem
Energiestrahler darauf schieft.
Das ist aber nicht elegant, da
man spéter noch alle fiinf Schiis-
se braucht. Die richtige Ldsung
ist viel raffinierter (Scheiben!).
— Der Strahler funktioniert am
Anfang nicht richtig. Das laBkt
sich aber beheben.
— Auch die Reinigungsmaus ist
interessant: Was ist, wenn sie ei-
nen der Kristalle gefunden und
weggerumt hat?
— Der Weg zur contral bubble
filhrt Uber die drive bubble;
Gravitation beachten!
— Warum ist die Projektion im
Observatorium gestért? Aber
Vorsicht: grelles Licht schadet
den Augen.

. Mit der extension aus dem
middle supply room kann Waldo
das maintenance panel an lris
éffnen. Dort muB er einen Chip
auswechseln.

2. Dem siebten Roboter (er heifit
Fred) kann man die Sdureschil-
de nicht abnehmen. Das Saure-
problem muB man an der Wur-
zel packen.

3. Iris kann ihren Bereich nicht
verlassen. Zur Erforschung der
iibrigen RAume muf man mit
den anderen Robotern auskom-
men.

4. Die Datenbank enthélt Infor-
mationen (iber fast alle wichti-
gen Gegensténde. Vor allem die
Tips des AP kfinnen sehr hilf-
reich sein. Daher nach allem fra-
gen, was einem begegnet (vom
1P weiterverweisen lassen). Das
Problem ist hichstens, die richti-
gen Namen zu finden. Wenn
man Whiz einmal durch die An-
lage laufen |46t, gibt er nicht nur
verstindliche Beschreibungen
der Raume, sondern er nennt
auch konkrete, wenn auch sehr
technische, Bezeichnungen der
Gegenstdnde.

8. Die Kamera ist gar nicht so
wichtig. Sie dient nicht dazu, alle
Réume auPerhalb Iris' Bereich
zu betrachten. Sie kann(ganz am
Schluf) nur an einer bestimmten
Stelle benutzt werden, Das er-
gibt sich aber fast von selbst,

ded

— Zundchst ist es wichtig, sich ei-
ne Vorstellung von der Umge-
bung zu machen. Dazu mit allen
Robotern gemeinsam durch die
ganze Anlage streifen; alles von
allen Robotern untersuchen las-
sen. lhre Fahigkeiten ergdnzen
sich gegenseitig. Oft kann nur
ein bestimmter Roboter den Sinn
eines GCegenstandes ausma-
chen; Datenbank benutzen.

Bei dem Rundgang sollte man
sich nicht um den Zeitablauf
kiimmern. Solange man nicht
genau weif, was man mit den
Eindringlingen machen muf,
kann man sie zumindest eine
Weile an der Energiesperre auf-
halten.

— Die Eindringlinge glauben,
man hat den Verstand verloren.
Wer gut ist, kann sie liberzeu-
gen, dah es nur technische Feh-
ler sind, Man kann zwar nicht mit
ihnen reden, aber die Roboter
kénnen Sie zu bestimmiten Hand-
lungen provozieren,

— Die Lésung dieses Problems
1st gleichzeitig ein neues (nahe-
liegendes, wenn man die Karte
genau studiert).

— Wetter- und Transitkontrollen
sind sehr einfach zu bedienen.
Bei den hydroponischen Anla-
gen ein wenig probieren.

— Die Rampe hat nicht nur einen
Verwendungszweck,
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er keine Zeil oder keine Lust hat, alle Programme selbst in
mithevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder aul den be-
wihrten Programm-Service zurlickgreifen,
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. Lesen Sie aufmerksam
die Anleitung (ob SYS-Belehle nétig sind, in welcher Reihenfolge ge-
laden werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen
und éhnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats-
grinden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten.
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden kénnen,
miissen von lhnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert
werden.
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro-
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure
des Happy-Computer-Magazins:
Herrn Brandl (Atari-Computer)
Herrn Hagedorn (Schneider-Computer)
Herrn Zumbach (C 64, C128)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Tron-Construction-Set: Das Spiel des Monats und Listing des Monats
zugleich verspricht eine Menge Spielspal. Auf zwel Bildschirmen
bewegen zwel Spieler gleichzeitig ihre Figuren,

HiRes-Hardcopy: Das C64-Programm zum Schwerpunkt. Drucker
anschliefBen, Programm laden und starten: Schon kann man die schén-
sten Hardcopies von HiRes-Bildern drucken.

Ultraload; Auch diesmal ist das sensationelle Schnelladeprogramm
(Ausgabe 1/86) wieder mit auf Diskette,

Checksummer: Diese Eingabehilfe ist fiir Basic-Programme kaum
noch wagzudenkan

MSE: Maschinenspracheprogramme sind schnell und sicher mit MSE

aingegeben
DM 29 9‘0 * sFr. 24,80168 269+
2

Disketto lir den CE84/C128
Bostell-Nr. LH 8608 CD
* inkl, Mw5L Unverbindliche Praisemplehlung

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und daflir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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Happy-Computer, Ausgabe 2186
Commodore 64/Commadare 128

Oval Pattern: Machen She dio Kervendiskus:
sion aul dem C &4 interossant und nutzen Sle
glsiehaailig da tollan Gratimoghchkeiten voll
nus. BSree: sBArno e simulioet mit Grafik und Test
dio Ablfuta und Vorgange an dey Barse. Poslor
Hardcopy: Dhasas Programm fertigh aut (hrem
Drucker ainen 75 » 56 om groBon Ausdruck
des  Commodors 84-Coofik-Spolchors an
Kasselten-Designer: Eino hervarmgende Hitfe
bai dor Archiviorung threr Computer: oder
Musikknasetton Super-Sprite: Eino Maschi-
nancoda-Rouline 2ur prolassionallon Sprita-
Bowagung. Transbit: Das Lialng dos Monats
ist gin Torminadprogramm der Spitzonkinsss tir
Ihran C B4

Bostell-Nr, LH 8602 CD

DM 20,90 1sFr, 24,80/65 200~

Programme aus frii

heren Ausgaben:

Happy-Computer, Ausgabo 5/86
Commaodaore B4Cemmadaore 128
Radish-Two: Ein Kiettor- und Sammalsgpiol s
don Cad. Ulraboot: Erginzung 2u sUltrnload
Phuse, 104 zusatzlicho Blocke aul dor Diskatio.
Ein dort abgalegles Programm Ihrer Wahl wird
In krzestor Zoit in dan Spechor geladon, Sim-
ple Sound: Eine kleing Soundbibiiothok bistet
Kingoa 10r jode Gelegonhed. Aus Ausgabe
4/88,

Guadrophenia: Spial des Monats 10 den Cum-
modons B4, Steusrn Sio glaichzeitip vier Speolf-
quran, Kurven: Mathamatische Kurvan aul dem
G128 schnall programmiert. (Laufl nichl im
CBd-Modus!) Kalender: Ein Kalonder 10r dia
Jahre bis 2000, Auto-Boot 128: Das Programm
nutzt din Fahigkeit des © 128, CP/M-Pro-
gramme automatisch zu booten (laden). (Nicht
for G 641) Widersthnde: Eino Utility, dio Ihoen
hifft, Widerstanddworto aud Farbskalen
numensche Worts umzurechnon, Aus Ausgabe
5/88.

Bastall-Nr. LH 8605 CD

DM 206,90 /aFr. 24,090168 2004

Happy-Computer, Ausgabe 4i86
Schneldar-Computor

D-Mon; Daton aul Diakoite Byte (0r Byle leson
und fndorn, Fohlerhatte Dateien korrigleren
und retten, GOTO XY (nur CPC 484) Eino
milchiige RSX:Bofehlserwelanmng, dlo orisubl,
dad Ziel von GOTO-GOSUB-Betahlen mit Hilte
olnar Varinbdn zu bestimmen, Accept: Ein
womfortabler Ersatz 10r don normalen INPUT
Botahl, mit dom asich jetzt die maximale
Eingabe-Liinge begronzen 1481, Turbo-Bcreen
{nur CPC 464): Mit disser REX-Erweitorung
machan Sio dor Bilkdschirmaungaba im Modus 2

Botne. Aus Ausgabe 2/86. Explora: Mit digsem
Prifsummaen-Ganoratar antiaill dio Matigo und
roitautwondign Fehlersucho. Stack-Manipula-
tion (nur CPC 464): Basic-Programmisrung mit
vior RSX-Befehlon Aus Ausgabe 3/88. Took
Basle: 44 nous RSXK-Befohle (or Gralik-, Sprite-,
Diskollen- wnd  Knsaatten-Programmigrung
Achies Bit: Endlich Abhiife 10 den Umstand,
dal der Schnaide: CPC Ober die Dvucker-
Schnittstolle nur siebon  Datenbits  ausgibl
Mord Im Computer: Das DFU-Splol mit
Advonture-Chamakion Aus Ausgnbo 4/86
Bestell-Nr. LH 8604 SK (Kassstie)

DM 20,80* (aFr. 24,80/65 209,

Bestoll-Nr. LH 8604 SD (Disketie)

DM 20,80 (sFr, 24,00/85 269~

Happy-Computer, Ausgabe 3/88
Cemmodore 64/Commodore 128
Copter-Fight: Ein intereasantes Hubschra-
bar-Kampispiol far zwai Porsonen
Husky-Basie: Dio michlige BasicErwallerung
fir Grafik, Sound und strukturieries Progrm.
migenn. Unser Sonnensystem: Lornen Sie mit
diosem Anwendungs-Programm alle Planeten
unsores Sonnansyatema kennen (it Simons
Basic). Wahlautomal: Hasdware-Bastolod. Las-
son S lheen CB4 Telefomverbindungen an:
wilhipn! Zusatz zum Listing des Monnts sus
Happy 2/86. Sofltpaint: Ein menigosieuorios
Zobchen- und Malprogramm f0r den Commeo-
dora 128 im C128.Modua (kein C84-Pro-
gramm).
Bestell-Nr. LH 8603 CD

DM 28,80° /9Fr. 24,90/65 206+

Happy-Computer, Ausgabo 1/86

Commodore 84/Commodore 128
Bastoll-Nr. LH 8601 CD (Diakalta)
O 20.00* /aFr. 24.00/68 209,

Happy-Computer, Ausgabe 12/85
Atan BOGXL130XE/BOD
Bostell-Nr. LH 8512 8

DM 26.80° (oFr, 24,90/05 290~

Happy-Computer, Ausgabo 12/86
Schnoider CPC

Bostoli-Ne, LH B512 G (Kassatle)
DM 20.80" (sFr. 24,90/65298~
BostalkNr, LH B512 O (Diskette)
DM 34,90° /aFr, 20,50/08 349~

Happy-Computer, Ausgabe 11185
Commodare 64

Boatel-Nr. LH B511 A

DM 20.00° /aFr. 24,90/88 200"

Happy-Computer, Ausgabo 10/85
Sinclair Spoctrum

Bastell-Nr. LH 8510 D

DM 18.90" (aFr. 17 -/85 199~
Atarl BOOXL

Bostel-Ne. LH 8510 B

DM 20.90* /sFr. 24,80/08 299~

Happy-Computar, Ausgabe /85
Commadosa 64

Bostel-Nr. LH 8509 A |Disketto}
DM 20,90° [aFr. 24,80/08 208"

Happy-Computar, Ausgabe B/85

Schnelder CPC 464

Baestoll:-Nr, LH 8508 G (Kasselte)

OM 29.00* /dFr. 24.80/68 209~

Happy-Computer, Ausgabe T/85
Commaodoro 64

Beatoll-Nr. LH BEOT A (Diskotta)
DM 209.90* /aFr. 24,90/08 200

Happy-Computer, Ausgabe 8/85
Commodore B4

Boatall-Nr. LH BE08 A (Diokatte)
DM 20.90° /aFr, 24,00/08 200

Happy-Computer, Ausgabo 5/85
Schnekdor CPC 484

Bostel-Nr. LH 8505 G (Kassatie)
OM 29.90° /nFr, 24,80/68 208~

Happy-Compuler, Ausgabe 4185
Commadore 64

BoatellNr. LH B504 A (Diskotta)
DM 28,90 (Fr. 24,90/88 208~

Happy-Computer, Ausgabo 3185

Schnewder CPC 484

Boatel-Ne, LH 8503 G (Kassatta)

DM 20,90* (sFr, 24,00/08 288"

Happy-Sonderhefte

Sondarhalt 5/86: Programmiersprachen
Dishalte (0r Schnelder Computor
Bost-Nr. LH 8855 80

DM 34,80° (sFr. 20,50/05 348,
Diskatte for CB4

Besl-Nr. LH 8855 CD

DM 20,80° (sFr. 24.90/05 20§~
Diskotto Gr C128

BastNr, LH BESS 8D

DM 29.90/sFr. 24.80/08 299~

Sondarhaft 4/88: Schneldar
Bestoll:Nr. LH B854 K [Kasselte)
DM 29.00* /oFr, 24.80/65 208~
Bostel-Nr, LH 86854 D (Diskette)
DM 34.90* /aFr. 26.50/85 349"

Sondochelt 3/86: 68000
Baostel-Nr. LH 8853 D (Dlakotto)
DM 28,90 /aFr. 24 90/05 200~

Sonderhelt 2/86: ATARI
Bostoll-Nr. LH BE52 D (2 Dishotten)
OM 34,90 /sFr. 20,60/05 348

Sondarhall 1/86; Schnelder
Bostell-Nr, LH B8S1 D (Diakette)
OM 34,90* /aFr, 20,50/08 349
Bostel-Nr, LH 8651 K (Kassetto)
DM 20,80° (sFr, 24,00/65 286

Sondarhell 2/85: Schnaldar
Bostoll-Nr, LH B582 D (3°-Dishetto)
DM 34,80° /aFr. 20,50/08 348~
Bestell-Nr. LH 8852 V (5% -Diskotto)
DM 34.90" /aFr, 20,50/05 348"
Bontodl-Nr. LH 8852 K (Kassolte)

DM 29,90° /sFr. 24 80/65 208

Sonderhalt 1/85: Spectrum
Bostel-Nr. LM 8551 D (Kassatia)
DM 19,80° /sFr, 17 ~/06S 198,~

* k), MwSt Unvarbindiiche Preisomplohlung

Bitte verwenden Sie fiir lhre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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Wichtiger Hinweis
fur alle
Kleinanzeigen-
inserenten:

Der Verlag behélt sich vor,
bei Softwareangeboten
indizierte Spiele
ersatzlos zu streichen.

Folgende Video- und
Computerspiele sind
indiziert:

Battlezone
Beach Head
Beach Head Il

Blue Max
Paratrooper
Raid over Moscow

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer

Stalag |
Strike Eagle
Tank Attack

Das néchste
Happy-Sonderheft
zum Thema
Schneider
erscheint am
27.06.86

AnzeigenschluB
ist der

23.05.86

Ausgabe B/ Jum 1986

ABC Electronic 123
Activision 38
Ariola 52, 184
Atari 49
Biiro-Elektronik Steins 120
C. Iteh 39
CC Computer-Studio 110
CDI 103, 119
CompuCamp 181/182
Computer Shop 120
Compy Shop 118
CSV Riegert 106
Data Becker 85, 83, 137
Data Berger 106
Disco Phono Service 121
Elite 43, 183
Epson 2
Fischer Computing 59
Fun Tastic 121
Gepo-Soft 2B
Gorlitz 100
Haase 122
Hofacker Verlag 97
[rata Verlag 114
iti-Datentechnik 106
Joysoft 105
Kingsoft 1127113
Korona Soft 107

Markt & Techmk Buchverlag
48, 89, 115, 117

Meyer 120
Miikra 123
Play it! 106
Printadress 120
Quelle 100
Resco Electronic 123
Roth & Partner 121
Rushware 31, 37, 40, 50, 141, 151, 157
Sanyo Video 65
Schneider 20/21
Softwareland 111
Sybex Verlag 108
TewiVerlag 109
TS-Datensysteme 116
Utopia 123
Vobis 5
Vogel Verlag 138
Vortex 67
Wagner 120
Weber Elektronik 118

Zenith Data 86, 57

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Pro-
apakte des Interest-Verlag, Kissing, bei.

finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie slhrens« Computer und
sIhre« Software?

WER

bietet Thnen eine
sinaBgeschneidertes
Problemltsung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhéndler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 102
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Vorschau

7/86

PC fiir zu Hause?

IBM-kompatible PCs gibt es inzwi-
schen auch filr den kleinen Celd-
beutel. Inder ndchsten Happy-Com-
puter testen wir die interessantesten
Personal Computer mit MS-DOS-Be-
triebssystem unter 3000 Mark. Au-
RBerdem erfahren Sie jede Menge
Wissenswertes liber die wichtigsten
Unterschiede zwischen Heim- und
Personal Computer und was ge-
brauchte PCs bringen.

Stationsvorsteher
C 64

Uberwachen Sie mit dem C 64 h-
re elektrische Eisenbahn! Wie das
funktioniert, erfahren Sie in der Juli-
Ausgabe von Happy-Computer. Wer
sich fiir Spiele interessiert, tippt ent-
weder das Strategie-Spiel »sFuBball-
manager« ab oder folgt dem zweiten
Teil unseres Spielekurses.

WM-Fieber im
Spiele-Teil

Wenn Beckenbauers Mannen in
Mexiko beim Kampf um die FuRball-
Weltmeisterschaft das Tor nicht tref-
fen, dann brauchen Sie nicht zu ver-
zweifeln. Wir testen »World Cup
Carnivals, das offizielle Computer-
spiel zur FuBballWM. Neben dem
Kampf um Tore und Punkte bietet
unser SpieleTeil, ein Exclusiv-
Interview mit Rob Hubbard.

GRAFIL

Amiga und Atari ST
im Grafik-Test

Fantastische, hochauflésende
Grafik und rasante Geschwindigkeit
bei Bildschirmoperationen zeich-
nen den Amiga und auch den Atari
ST aus. Wir vergleichen die Grafik-
Féahigkeiten und analysieren die
hardwaremaBigen Besonderheiten
der beiden Computer. Eine grofe
Ubersicht der Grafik-Software fiir
Heimcomputer rundet das Bild ab.

Speichergigant
ctrum

Sinclair brachte den neuen Spec-
trum mit 128 KByte RAM. Wir zeigen
Ihnen, wie Sie Ihren Spectrum sogar
auf das Doppelte, namlich auf 256
KByte ausbauen, Mit unserer Anlei-
tung und etwas Talent gehdren Spei-
cherplatzprobleme damit der Ver-
gangenheit an,

Bitte anschnallen —
wir starten

sMunich Approachs heifit ein
Fluglotsen-Simulator fiir Schneider-
Computer. Das Programm arbeitet
mit den Radarbildern und geogra-
phischen Daten vom Flughafen
Miinchen-Riem. Wer kann am be-
sten testen, wie realistisch die Simu-
lation gelungen ist? Natirlich Flug-
lotsen, die in der Flugsicherung die-
ses Flughafens arbeiten!

Einfach entsetzlich!

Grauenvolle Monster und hami-
sche Hexen machen Ihnen bei unse-
rem Listing des Monats das Leben
schwer. AuBer einer Spitzen-Farb-
grafik erwarten Sie 625 Bildschirme
und ein Spritegenerator. »Horrible
Halls« 1&uft auf allen drei Schneider
CPCs. Wer flir Spiele nicht viel
iibrig hat, kann lesen, wie er seinen
Computer mit Norm-Schnittstellen
ausrustet,

Turbo-Pascal
- _ .

exquisit

Drei neue Software-Pakete ma-
chen Turbo-Pascal noch interessan-
ter. Wissenschaftliche Funktionen,
statistische Auswertungen, Fourier-
transformationen und vieles mehr
verspricht die Turbeo-Lader-Serie.
Ob sie das Versprechen auch halt,
lesen Sie in der nachsten Ausgabe,

COMPUTE

Ausgabe 6/Jun 1986
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Wir mochten Sie niher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige persdnliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nicht an dritte weitergegeben werden})
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Interesse unserer Leser abzustimmen.

Alter Batriabagrife/

0 s 20 Jahre Beschiftigte

0O 20—24 Jahre O 1z 19

0 30—3% Jahre 0 20bis 49

[1 40—49 Jahre 0O S0bis 99

[0 S0—53 Jahre O 100 kis 489

[ &0 Jahre und aller m _%Wﬁ ﬂﬁ

s

Bnshildung N

0 Volks-/Haupt/Real- AR Seobm,
schule. Mittl. Renfe Ich besitze einen Computex

O Lehre I Ja, und zwar einen

O Abiwr 1 Personal Computer

[0 Fach-"Techn.abschl. M_Mu.

[ Ing. oder [ Heimcomputer
Fachhochschulabschl Ty

[ Uniabschl. und mehr [1 Hein

Stellung im Berafl [0 Ich hesitze seibst keinen

[1 Sachbearbeiter Computer, benutse abar

[0 Fachspezialist 1 privat

[1 beruflich
einen (Typ):

O Gruppenleiter

O Abteilungsleiter

m Mw%ﬁﬂ_muw gslelter O Ich interesmere mich

O Inhaber/Geschafisi hauptsdchlich i

[0 Vorstand e —

O salbstindig

Bitte schicken Sie diese Bestellkarte an [hren
Buchhéndler oder Computershop.

Ahsender:

Mame des Bestellers

Anschrift

PLZ Ort

Telefon

[a=2\

Markt&Technik

Untemehmensbereich Buchverlag
Hans-Pinsel-Strade 2, 8013 Haar

Leser-Service

Markt&Technik

Bitte
frankieren

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Postkarte
Antwort

Bitte
frankieren

Verlags-Garantie

»Happy-Computers ab der von [hnen
gewiinschten Ausgabe
*

Mehrwertsteuer. Die
Abonnementspreis bereits enthalten.
*

Es enistehen Thnen keine weiteren Kosien
-

Der Beschenkte erhalt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde.
*

e

:u_*_:& : an@a&ﬂ

terferien. Bitte schicken Sie mir Ihren aktuellen

. Haupt-Prospekt ,,CompuCamp Computerferien
1986" kostenlos und unverbindlich zu.

-\ ich interessiere mich fiir CompuCamp-Compu-

Name
Strafle
PLZ, Ort

Tel. Alter

besitze Computer Typ

Selbsteinstufung:

O Anfan,

O _.n__%mw-nﬂoﬁ:g!.
O Fortgeschrittener

O Konner

interessiert an Computersprache:
O LOGO O BASIC

O PASCAL O Maschinensprache

besonders interessiert an

Ort Datum HAC 686

Unterschrift

Forio
zahlt
Empfanger

Markt&Techmk
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraPe 2
8013 Haar beil Miinchen
Bitte
DM — 60,
talis Marke
zur Hand!
Antwortkarte
An
CompuCamp
Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GobBlerstrafle 21
2000 Hamburg 55




SPIELE ZU GEWINNEN
BA LD E R HA E LTLICH und Sie koennen ein kostenloses Exemplar des

Klassischen Arcade Spiels Airwolf gewinnen

Zwei grosse Arcade Klassiker N DT ATRE SR et reemremeemen

Computer Typ..
Name des Magazines, welchem Sie diesen

Coupon entniommen haben......c..a.

Senden Sie diesen Coupon an:
Peter West Records GmbH
Am Heerdter Hof 15
4000 Duesseldorf 11

Beide Spiele sind

erh
allen gut Sortierten et
Software- Haendlern.

Bald erhaeltlich fuer

modore 6 /128
%gmﬂlmder 464/664 und 6128

und Spectrum. Beide Spiele auf LA
Cassette und Disc.

DistrlbutorenfG rosshaendler,

Elites Agentur in Deutschland.

Fuer Beratung und Bestellunge
steht Ihnen gern

Herr Karl-Heinz Klug

unter Telefon 0211/500234
0211/5048267, Telex 85682493 pwr oder al-
Telefax 5048619 zur Verfuegung. '3

(T )
?w

Elite Systems Ltd., Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall, West Midiands, England. Tel: Aldridge 55852



Afrika 1890. Ein Kontinent voll diisterer Geheimnisse. Die Stamme
der Ureinwohner sind ratselhaft und unheimlich wie ihre Sprachen,
ihr Kult, ihre Legenden. Einer solchen Legende war Hobby-For-
scher Hiram P. Primm auf der Spur, bis er plotzlich auf mysteriose
Weise verschwand. Mit Hilfe seines Tagebuchs folgen Sie seiner
Expedition. In stdndiger Angst vor den unheimlichen Zulus.
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