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Bitte
frankieren

COMNPUTER-NARAT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer 15t die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:
{Absenderangabe nicht vergessen)

In dieser Ausgabe war besonders gut:

r——

ich besitze einen Computer Ja L1 Nemn

Wenn ja, welchen Computer

Wenn nein, flir welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Name/Vomame

StraBe

PLZ/0On

Telefon




Das Modernste, was es an Computern gibt:

»DER COMPUTER DES JAHRES« (CHIP u.a.)

Die Fachpresse hat ihn schon hoch gelobt. Und sie hat Recht: Der COMMODORE AMIGA ist wirklich ein »Computer ohne Vor-
bild« (CHIP-Computer-Magazin). Mit seinen bestechenden Méglichkeiten steht der COMMODORE AMIGA in dieser Preisklasse
ganz alleine da. Sie sollten ihn sich unbedingt in unseren Filialen ansehen! Und denken Sie daran: MS-DOS haben viele, auch

der AMIGA. Aber zum ahnlichen Preis bietet der AMIGA das Modernste, was es zur Zeit gibt.

Bestechende Hard- E:Eﬁ}fgﬂ

ware, Echtzeit-Multi-

tasking fur parallelen 3.5 Zoll

Betrieb von mehreren Fio it

Programmen. ’ el?apgt

Schnell: z.B. 1Million 880 K)

Einzelpunkte pro Sek.

Mit faszinierenden

Betriebssystemen: #?i?lhm:llﬁs-

1) WORKBENCH cinaakie

(Steuerung uber Maus) h g

2) CLI (Command Line onne

Interpreter) erlaubt fortge- Tastatur

schrittenen Computerbe-

nutzern auch Steuerung Steckplatz

uber Tastat:jl:, {(Ahnlich fiir

herkommlichen Betriebs-

systemen wie DOS, etc.) Hardware-
erweite-

AMIGA BASISPAKET rungen

Systemeinheit, 512 KB,

Tastatur, Maus, Kickstart,

Workbench, DOS- .

Handbuch, PAL-,

TV-AnschiuB

AMIGA-

ANWENDER-PAKET

GrafiCraft + TextCraft,

Amiga-Buch von M&T E

MS-DOS a

Transformer-Disk, {i

MS-DOS auf 3.5
+ Handbuch

G- Commadore  uoow

als Gesamt-
paket nur

AMIGAF
MONITOR

AMIGA komplett
incl. beider Anwenderpakete + Monitor nur

WHLHTIG! e
' E&ms"{? o(-l;az T
VERSAND-

HANNOVER .
ZENTRALE: FILIALEN:
Hamburger Str. 1002573072 Kreyzlinger Str, 18 - 07531/1 55 60

AACHEN
Postfach 1778 Viktoriastr. 74 - 0241/54 31 00
OBI S Rotter Bruch 32-34 s--;.nnuc.agn.l-ﬁur-'!un 13806 T
5100 AACHEN BERLIN 30 DUSSELDORF KOLN

Berliner Allee 47 - 051181 6 i
Deut I |and5 umsatzgraﬂter o 0241/500081 KurfUrstenste, 100 0302 1394 80 Wielandsir, 21 - 02113599 84 Mathiasstr, 24-26 - 0221/24 86 42

BREMEN KARLSRUH
DORTMUND KONSTANZ
Microcomputer-Spezialist T 832380vobisd  hwoete i Feis o

E
ViolenstraBe 37 - 0421732 04 20 Kriegsstr. 27729 (am BGH) 0721737 82 64
NURNBERG
Vordere Ledergasse 8- 091123 2995
R MUNCHEN s GART
Herfordes Str. 106 - 052176 38 78 Frankenallee 2077209 - 06973 8049 Aberlestr. 308977 21 10 Marienstr, 11:13 - 071160 63 36



Inhalt im Januar

,6 Der neue
DruckerTrend:
mehr Qualitét bei
anwenderfreund-
lichen Preisen.
Der Seikosha
SL-80 bietet
Letter-Quality, ei-
ne auBergewdhn-
liche Grafikauflo-
sung und ist er-
staunlich leise
und preisgiinstig.

170 nicn

nur Grafik, auch
Musik kann man
digitalisieren.
Und wenn die
Bits im Computer
zu klingen begin-
nen, will manch
einer seinen Oh-
ren nicht trauen,
Hier erfahren Sie,
was bei der
Digitalisierung
geschieht.

'86 Die Bast-

ler unter den
Musikfans kén-
nen sich hier an-
gesprochen fith-
len. Wir demon-
strieren in unse-
rer Happy-Baste-
lei, wie Sie aus
Ihrem Computer
ein Maximum an
Sound herausho-
len kénnen.

, 72 Wen be-

geisterten noch
nie die fetzigen,
poppigen Video-
clips, die den
Hits der Rocksze-
ne den richtigen
Background ver-
leihen? Wir fiih-
ren Sie ein in die
Welt des Video-
bilds, auch auf
Ihrem Heimcom-
puter.

28 Welcher

Prozessor wel-
chen Namens
sich im Inneren
eines Atari, Ami-
ga oder Schnel-
der verbirgt, wis-
sen wohl die mei-
sten der Compu-
terbesitzer. Was
aber hinter die-
sen vielfiifigen
Mikrobausteinen
versteckt ist, ist
weniger bekannt,

ek Unser Thema
- Prozessoren
weiht Sie ein.
Aktuelles
Pacman statt Picasso 10
Tasword-Trilogie 13
DFU-News 153
Public Domain 154
Archive, aber ohne Staub
Hardware<Tesf
® Drucker-Sensation 16
24 -Nadel-Drucker unter 1300 Mark
Jetzt kommen die MS-DOS-Heimcomputer! 17
Tandy 1000 EX im Test
®* Prozessoren
Der Hardware auf den Takt geschaut 20
Prozessoren: Was Sie dariiber wissen sollten 28
Begriffe zum Thema 29
Grundlagen
Kiinstliche Intelligenz selbsigestrickt (Teil 2) 131
Kurs
Die Wordstar-Werkstatt (Teil 2) 161
Das Microdrive (Teil 3) 167
¢ Grofle Téne, starke Bilder
Sound nach Zahlen 170
Klangdigitalisiexung
Effektefroh mit Video 172
& Videoeffekte mit dem Computer
So kommt das Videobild in den Computer 175
Digitalisierung von Videobildern
Ohne Farbe gut im Bild 178
Ubersicht SchwarzweiB-Kameras
Daten aus der Fernsehecke 181
Videodat — Daten aus dem Fernsehbild
Pacman als Fernsehstar 184

Videorecorder und Computer

Ausgabe 1/]anuar 1987



82 #Spock an
Enterprise,
beamen Sie mich
hoche, mit die-
sem Satz beginnt
bei Sience-
fiction-Fans das
totale »Enter-
prise«-Feeling.
Wir haben in un-
serem Spieleteil
das Computer-
spiel »Star Treks
einem kritischem
Test unterzogen.

Anwendung Rubriken
186 km Kraul in 20 Sekﬁ;v’igﬁ » - 18_5 Editorial 9
Auswertung des DLRG-Schwimmwettkampis Comics 67

Blicher 130
Nachhall 130

Bastelei Leserforum 155
Supersound in Stereo 186 Clubs 138
Happy-Verstarker und Anschluf-Tips Vorschau 195
Diskettenlocher im Eigenbau 193

Schmeider-Teil

GroBer Spiele-Sonderteil Software-Tesf

Inhalt 11 Erste Hilfe fiir Basic 30

Leserbriefe 18 JToolkits im Test

Boulder Dash Construction Kit 80

Preview: Star Trek 82

Sanxion 84 Listing des Monais

LGS R = Der Weg zum Crafik-Spezialisten 32

Starghider 82 Story zum Listing des Monats

Hypaball 81

Super Huey 11 88

1942 88 Commodore-Teil

Psi Chess 90 -

Highlander 90 Grundlagen

Ace of Aces 92 e So geht's; Grafik auf dem Plus/4 34

Moonmist 92 Grafik mit dem C 16/116 und Plus/4 (Teil 1)

Galvan 95

Airline 95

Ikari Warriors 97 Wettbewerb

Starflight 98 Aktion Listing des Jahres 36

Icon Jon 98 Wahlen Sie das beste Listing des Jahres 1986

Wild Bill Stealey — 103

zwischen Pentagon und Softwarehaus

Ein Stiindchen mit Anita plauschen 108

Antiriad- Wettbewerb m

Softnews 13

Hallo Freaks 116 ¢ Tilelthemen




Inhalf Listing

BELHGERURNG

© EIN STRATEGIE-SPIEL VON FRANK ABBING ©

i BURGHERR

3 LANDPSKNECHTE

4 RITTER

HITTE NAMEMN EINGEBEN (i1-35

NAME VDN SPIELER 1 <REITER)> 7 HAPPY

48 Unser C 64-Listing versetzt Sie ins Mittelalter

BUCHSTAEBEN)

57 Malen wie ein Profi mit dem Listing des Monats

Commodore Listing-Teil

Anwendungs-Listing

Schneider Listing-Teil
Listing des Monats

Grafik mit Nachbrenner (Bewegte 3D-Crafik) 38

Spiele-Listing

e Malprogramm fiir Schneider CPC 57
Grafikpracht, die Laune macht
Listing des Monats: Der Happy-Painter

Tips &Tricks

Ritterspiele (»Belagerungs fiir 2 Spieler) 48

Rétselhafter C 64 (Symbolrétsel)

Ein Traum wird wahr (sDisccopys)

Tips & Tricks

68
52 | RecorderTuning (Comeback fiir Recorder) 71
Disketten-Service (Neue Funktionen) 13

Aligemeiner Listing-Teil

Volle Kontrolle — Sounds mit dem Joystick

Btari XL/XE: Morky (Spiel mit 35 Bildern)

125

Tick Tack (Analog-Uhr auf dem C 128)

Atari XL/XE: RAM-DiskTrick

129

Amiga-Modus fiir den C 128

CP/M: Mach Platz mein Schatz (mehr Speicher)

Erste Hilfe beim C 128

S

CP/M: ... nur schnell geladen

129
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Editorial

Ein never Stern ...

... taucht am 15. Dezember am Zeitschriften-
himmel auf: 68000er — Das Magazin der neuen
Computergeneration.

Vorangegangen waren einige wesentliche
Ereignisse. Motorola brachte mit dem 68000
Prozessor eine 16/32-Bit-CPU auf den Markt,
die preiswert und in grofen Stiickzahlen ver-
fiigbar war. Erfolgreiche Computerhersteller,
insbesondere Commodore, Sinclair und Atari,
boten preiswerte Computersysteme an, die hin-
sichtlich Preis-/Leistungsverhéltnis, Soundfa-
higkeiten, Grafikeigenschaften und Speicher-
kapazitdt uniibertroffen waren und auch immer
noch sind. Faszination packte Computerireaks
und -Interessierte.

Dies war fiir uns die Entscheidung — nach
dem groBen Erfolg der bislang vier Sonderhef-
te aus der Happy-Computer-Sonderheftreihe
zum Thema 68000 — jetzt eine eigenstidndige,
monatliche Fachzeitschrift herauszubringen.

Happy-Computer wird sein Konzept, was die
Berichterstattung iiber Atari ST und Amiga so-
wie das dazugehorige Umfeld angeht, nicht &n-
dern. Es gibt so viele Informationen zu Amiga,
Atari ST QL & Co.,, daB} gar nicht alles in einer
computerunabhangigen Zeitschrift wie Happy-
Computer untergebracht werden kann und
soll; denn vieles ist nur flir die Besitzer von
Computern mit 68000-Prozessor sinnvoll und in-
teressant.

Im Gegensatz zu den bislang vierteljahrlich
erscheinenden Sonderheften gibt es aber im
68000er-Magazin jetzt monatlich jede Menge
aktuelle Informationen und Tests sowie interes-
sante Serien, AuBerdem kann dann auf die
Wiinsche der Lieser und die Verdnderungen im
Markt schneller und besser reagiert werden,

Nicht 68000er statt Happy-Computer, sondern
68000er und Happy-Computer!

ayd

Michael Scharfenberger, Chelredakteur

Ausgabe |/Januar 1987

Schneider CPC fir Wintertage

Die Feiertage stehen vor der Tir
und damit viel Zeit fiir das Computer-
Hobby. Wer seinen CPC mit neuen
Programmen fiittern will, bekommtim
6. Schneider-Sonderheft eine reiche
Auswahl: Von der Datei- und Konto-
verwaltung tiber eine Fourier-Analy-
se filr Mathematiker bis hin zur
Interrupt-Steuerung fiir eifrige Pro-
grammierer. Natiirlich diirfen Sie
auch wieder jede Menge Tips &

Tricks erwarten.

Wer von einem Schneider CPC auf den Schneider PC
umgestiegen ist, wird sich sicher dafiir interessieren,
wie er die Daten auf den neuen Computer ilbertragen
kann. Nichts einfacher als das! Wer dagegen noch iiber-
legt, ob er auf den PC umsteigen soll, dem liefern wir
glasklare Fakten zu den Unterschieden und Vorteilen.

Hobby Computer — das heift auch: Programme
selbst schreiben. Programmieren Sie das beriihmte
Spiel »Break out«! Mit den richtigen Tricks istdas in Basic
ganz einfach. Mit der Routine »Sprites« wird das Pro-
gramm sogar professionell.

Wer tiefer in die Geheimnisse seines Computers
blicken will, fiir den ist der Kurs »Diskettengrundlagen«
richtig. Byte filr Byte kann jede Diskette gelesen und be-
schrieben werden. Mit diesen Grundlagen sind selbst
exotische Formate fiir den CPC lesbar.

Das 6. Schneider-Sonderheft erscheint Anfang Januar
1987,

Hardware fir Bastler

Der C 64/C 128 ist nicht nur der
richtige Computer fiilr Programmie-
rer und Spieler, sondermn auch fiir
Elektronikbastler. An die Ports des C
64 kénnen Sie interessante Gerate an-
schlieBen und damit messen, schal-
ten oder steuern. Das 64'er Sonder-
heft 13 enthalt fiir jeden, der sich fiir
Elektronik interessiert, eine groBe
-1 Anzahl Schaltungen zum Nachbauen.

- =1 Ob Sie Anfanger sind, Fortgeschrit-
tener oder Profl, {iir jeden ist etwas dabei. Interessante
Schaltungen sind zum Beispiel der Morseempfdnger,
der Morsesignale aus dem Radio in Klartext umwandelt,
40 KByte RAM fiir das Laufwerk, eine Lichtorgel oder
ein 220Volt-Relais, mit dem mehrere Haushaltsgerdte
angeschlossen und gesteuert werden konnen. Ein ex-
zellentes Multimeter und Speicheroszilloskop ist die
Top-Schaltung im Bereich MefRgeréte, zu dem unter an-
derem auch ein ICTester, Frequenzzahler und eine
Schaltung zur Temperaturmessung gehdren. Alle Plati-
nenlayouts sind auf speziellem Papier gedruckt, bei
dem die Rilckseite nattirlich frei ist.

Wer sich fiir Elektronik interessiert, aber noch nicht
geniigend FErfahrung besitzt, findet einen grofen
EinsteigerTeil, in dem viele Grundlagen ausfithrlich er-
klart werden, Wir zeigen [hnen, wie Sie richtig 16ten, wie
eine Platine geatzt wird, welche Bauelemente es gibt
und welche Werkzeuge ein Elektronikbastler benétigt.

Das 64'er-Sonderheft 13 (Hardware) gibt es ab Ende

Dezember an jedem Kiosk.
s, 9




Aktuelles

Backgammon-
GComputer

Ein amiisanter Spielpartner ist
der neue Backgammon-Compu-
ter von Future Products. Das Ce-
rit ist kaum gréfer als ein Ta-
schenbuch und verfiigt Uber ein
LCD-Display und ein leicht zu
bedienendes Eingabefeld. Es
bietet zwei Spielstufen, in denen
es entweder eine aggressive
oder defensive Strategie ver-
folgt. Man spielt entweder allein
gegen den Computer oder zu
zweit an ihm. Gewiirfelt wird mit
dem eingebauten Zufallsgene-
rator oder mit den mitgeliefer-
ten Wiirfeln. Die Stromversor-
gung mit Batterien macht das
Cerdt reisetauglich. Der Preis
betréagt 248 Mark.

(Matthias Rosin/lg)

Infe: Future Products, Rietdor{ und Bed-
ford, Frauenthal 8, 2000 Hamburg

Geos fiir 98 Mark

Die Farbversion 1.2 des Be-
triebssystems Geos fiir den C 64
gibt es jetzt filr 98 Mark. Zusétz-
lich gibt es filr Geos Erweite-
rungsdisketten:

+Fond-Pack [« beinhaltet 20
weitere Schriftarten fiir Geos-
Write und Geos-Paint und kostet
69 Mark. Mit dem sDesk-Pack I«
fiir 78 Mark kann man auf Datei-
en von Newsroom, Paint Magic
oder Print Shop zugreifen. Au-
Berdem beinhaltet diese Disket-
te einen Icon-Editor. In Kiirze
wird es nech die Zusatzdisketten
Geos-Dex (Adrefverwaltung),
Geos Workshop und Geos Chart
geben. (zu)
Saftwareland, Postfach 114, 8022 Grinwald,
Tel. (089) 641 1842

Popular PC jetzt
mit »Top-Software-
programms

Der Popular 500 Personal
Computer fiir 1999 Mark enthéll
ab sofort im Lieferumfang ein
Programmpaket, das aus folgen-
den Programmen besteht:
Textverarbeitung
Adref-Verwaltung
Grafik-Programm
DFU-Programm

Der mit den Priifzeichen TUV,
GS, VDE und FTZ ausgestattete
Popular 500 wird zudem ab so-
fort mit dem Betriebssystem MS-
DOS 3.1 ausgeliefert, (zu)

Ca'Tec, Kornkamp 4, 2070 Ahrenaburyg, Tel
(04102) 49010

10 s

Pac Man statt Picassg? Sinstie Softwar

Kaum zu glauben — es gibt sie
schon seit einem Vierteljahrhun-
dert, nur durchgesetzt hat sle
sich noch nicht so recht: die
Computerkunst, Was das {iber-
haupt ist und welche Schwierig-
keiten mit dieser sKreativitdt per
Computers verbunden sind,
zeigte die Ausstellung sBilder
Digital« in der »Galerie der
Kiinstlers in Miinchen.

Sehenswert war diese Ausstel-
lung auf jeden Fall, auch wenn
sie nicht das zeigte, was ihr Titel
vermuten |41, Statt Animationen
in sKrieg-der-Sternes-Manier
zeigte sie zum ersten Mal all das,
was in Deutschland als ein Ver-
such der Auseinanderselzung
mit dem neuen Medium »Com-
puter« in den letzten 25 Jahren
entstanden ist. Das Spektrum
der hier gezeigten Bilder reich-
te von grofformatigen Schwarz-
weil-Grafiken bis hin 2u bunten
digitalisierten Fotos, Ob mit ei-
nem Universitidts-Grofrechner,
einem PC oder einem Heimcom-
puter hergestellt: Jede Arbmit ist
fiir sich originell, ausdrucksvoll
und von sclider handwerklicher
Qualitat. Die Bilder sind signiert,
limitiert, numeriert, datiert und
kosten zwischen 300 und 28000
Mark. Doch wodurch werden di-
gital erzeugte Bilder wirklich zur
Kunst? Wo ist der Unterschied
zwischen Pac Man und einem
kiinstlerisch  anspruchsvollen
Computerbild?  Ausreichend

klaren konnte diese Frage auch
das Symposium nicht, das Ende
Oktober begleitend zur Ausstel-
lung stattfand. Die zahlreichen

DIGITAL

BILDER
IMHBE'

Diskussionen und Veortrdage ver-
deutlichen aber zumindest el
nes: Wer sich auf das Medium
Computer einlaft, muf pro-
grammieren kénnen. Dies gilt
auch fiir den Kinstler, will er
iilber ein bloBes bunte-Bilder-
malen mit Hilfe von Malpro-
grammen hinaus.

Umgekehrt muB jeder Pro-
grammierer auch (ber ein
Kunstverstdndnis und kinstleri-
sche Erfahrung verfligen, wenn
er zu einer ernstzunehmenden
Ausgsage kommen will, Aus der
Notwendigkeit, die Naturwis-
senschaft und die Kunst mitein-
ander zu verbinden, ergibt sich
der Reiz dieser Technik.

Ob eine solche Sicht der Din-
ge jedoch ausreicht, um Compu-
terkunst gesellschaftsfahig zu
machen, bleibt fraglich, Trotz 50
Jahre Computer und 25 Jahre
Computerkunst, hat der Kiinst-
ler, der sich mit diesem Medium
befalt, immer noch wenig Chan-
cen, sich durchzusetzen. Weder
Caleristen noch das kunstin-
teressierte Publikum scheinen
sonderlich willig, sich auf das
Experiment einer kiinstleri-
schen Auseinandersetzung mit
der hochtechnisierten Gesell-
schaft von Heute anhand ihrer
Mittel einzulassen, Der einzige
Bereich, in dem der Computer
noch keinen entscheidenden
EinfluB austibt, ist somit die bil-
dende Kunst.

(Karina Krawczyk/jg)
Der Katalog zur Ausstellung kann fir 35
Mark bezogen werden bei Barke-Verlag,
Backersir. 33A, 8000 Miinchen 60

COMPUTERKUENSTLER IN DEUTSCHLAND 86
COMPUTER ARTISTS IN GERMANY 86

GALERIE DER KUENSTLER > MUENCHEN

Computergrafik ist nicht immer gleichbedeutend mit Computer-

spielen

r die Heimcomputer von
Cammoaore Laser, Sharp und
Schneider CPC bietet Weisel
EDV-Service giinstig Software
an, wobei der Schwerpunkt bei
allen Arten von Anwendungs-
software liegt. Die Preise liegen
dabei um die 10 Mark pro Dis-
kette und sind fast mit Freeware-
Preisen zu vergleichen. {zu)

Waisel EDV-Service, Konigsbarger Str. 20,
8412 Ransbach-Baumbach, Tel (02623)
3627 oder 4639

Krieg der
Speicherzellen

Eine gelungene Kncbelei filr
lange Winterabende ist das Pro-
gramm »Mastercontrols. Zudem
bietet das Programm Anféangern
einen leichten Einstieg in die As-
semblerprogrammierung  mit
dem C 64 oder dem Schneider
CPC. Folgender Spielwitz liegt
dieser neuartigen Programm-
idee zugrunde: Zwei Program-
me stehen sich in einem ringfor-
migen Speicherbereich gegen-
iiber (4 KByte). Beide versuchen
nun, das gegnerische Pro-
gramm, von dem sie nicht wis-
sen, wo es sich befindet, aufzu-
spiiren und zu zerstren. Die
Kampfhihne selbst sind nur ma-
ximal 200 Byte lang und werden
in einem leicht zu erlernenden
Assembler-Subset program-
miert. Auf der Programmdisket-
te befinden sich unter anderem
auch mehrere Demos unter-
schiedlicher Kampfstarke, ge-
gen die man die eigenen Pro-
dukte antreten lassen kann. Na-
tiirlich lassen sich auch zwei ei-
gene Programme in die Arena
schicken. Auch ein Wettbewerb
ist geplant, bei dem die stark-
sten Programme pramiert wer-
den.

Das umfangreiche deutsche
Handbuch ist sehr leicht ver-
standlich. Der Preis betragt 39
Mark. {(Matthias Rosin/lg)
Info: HeartWare, Muhibachstr. 7, 6393
Wehrheim 2. Tel 06081/58053

Rhone-Poulenc
verdreifacht
Diskettenumsatz

Trotz Preigsverfall hat der Dis-
kettenhersieller Rhone-Poulenc
seinen Diskettenabsatz im Ver-
gleich zum Vorjahr verdreifacht,
Auch fiir das folgende Jahr wird
mit Umsatzsteigerungen ge-
rechnet. (zu)

Rhone-Poulenc, Emil-von-Behring Str, 7—8,
B08T Dietsenbach, Tel. (06074) 2081
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Lego steigt in den
Computerhereich ein

Mit einer volligen Neuent-
wicklung kommt Lego auf den
Computermarkt. Das Paket, das
aus Software und Steuermecha-
niken besteht, wird zusammen
mit einem Interface fiir den
Commodore 64 ausgeliefert.
Uwe Steffen Schréder, von der
Presseabteilung bei Lego, gab
uns weitere Informationen:

»Das Lego-Computer-Paket ist
ausschlieBlich als Lehrmittel fir
Schulen und Ausbildungsstatten
gedacht. Die Vermarktung fiir
den Privatbereich ist nicht vor-
gesehen, Wir werden diese
Neuentwicklung erstmals im Fe-
bruar auf der Didakta-Messe
vorstellen und rechnen vor al-
lem aus dem Schulbereich mit
einer sehr grofen Ressonanz.«

(zu)

Lego, Poatfach 20, 2354 Hohenwestedt, Tel
(04871) 280

Deutsches Turho-
Prolog

Turbo-Prolog, die Super-
Sprache von Borland (siehe Test-
bericht Ausgabe 10/86), liegt
nun auch mit deutscher Doku-
mentation vor. Gleichzeitig wird
die verbesserte Version 1.01 aus-
geliefert, die gegeniiber der al-
ten Version 1.0 einige Verbesse-
rungen erfahren hat. Die Ge-
schwindigkeit ist in jeder Hin-
sicht gewachsen: Compilieren
im Speicher ist um 25 Prozent
schneller, bei EXE-Files gar um
400 Prozent. Das Laden einer
Datenbank verlauft doppelt so
schnell. AuBerdem verfligt
Turbo-Prolog jetzt iiber sechs
neue Standard-Pradikate, einen
integrierten Linker, einen erwei-
terten Trace-Modus und mehre-
re Befehle, die das Programmie-
ren erleichtern. Programme, die
mit der Version 1.0 geschrieben
wurcden, kénnen bis auf einige
kleinere Anderungen weiter-
verwendet werden.

Die Zahl der mitgelieferten
Disketten ist auf drei gewach-
sen. Neben der Programmdis-
kette finden Sie zwei Bibliotheks-
und Beispieldisketten. Viel Mi-
he haben sich die Ubersetzer
der deutschen Version gemacht.
Die Datenbank Geobase wurde
passend zur deutschen Version
mit européischer Geografle er-
weitert, die sogar die Standorte
und Leistungsclaten aller euro-
pdischen Kernkraftwerke ent-
hiilt.

Lediglich der Preis ist der alte:
349 Mark. (Matthias Rosin/lg)

Info: Haimaooth Software, Postfach 140280,
8000 Munchen 8, Tel. 088/264060
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Video-Digitalisierer
auf dem Vormarsch

Die drei Farb-Digitalisierer (Musterexemplare) von F. E. T.

Die Digitalisierung ven Video-
bildern ist sehr speicherplatzin-
tensiv und wurde bislang im
Heimbereich kaum eingesetzt.
Die neuen Heimcomputer-Mo-
delle verfiigen jedoch iiber
Speicherplatz-Kapazitdten, die
die Video-Digitalisierung auch
filr private Anwendungen at-
traktiv macht.

FET hat jetzt drei Farb-
Digitalisierer fiir Commodore
C 64, Schneider CPC 6128 und
Atari 520 ST Plus auf den Markt
gebracht. Die Gerite werden in
einem schlichten Kunststoffge-
hiuse in der Grofe eines Lauf-
werks geliefert. Eine BNC-
Buchse erlaubt den Anschluf®
von Videokamera oder Video-
recorder. Alle drei Digitalisie-
rer werden direkt an den Com-
puter angeschlossen, eine Ver-
bindung iiber Kabel ist nicht er-
forderlich. Der Farb-Digitali-
sierer fiir den C 64 wird auf den
User-Port und der Digitalisierer
fiir den Atari ST 520 Plus in den
Modulschacht gesteckt. Beim
CPC #6128 erfolgt die Verbin-
dung (iber den Erweilterungsan-
schluf.

Die fiir den Betrieb notwendi-

ge Software ist im Lieferumfang
der Farb-Digitalisierer enthal-
ten und auf Disketten gespei-
chert.

Der Farb-Digitalisierer fiir
den C 64 arbeitet mit einer Auflo-
sung von 160 x 200 Bildpunkten
und 16 Farben. Gleiche Aufls-
sung und Farbenzahl erlaubt
der Digitalisierer filr den CPC
§128, Die Software beriicksich-
tigt jedoch beim Digitalisie-
rungsprozef alle 27 Originalfar-
ben des CPC. Sie istzwar nichtin
der Lage alle Farben gleichzei-
tig darzustellen, kann die Daten
jedoch auf Diskette speichern.

Der Digitalisierer fiir den Atari
520 ST Plug 16st das Videobild in
384 x 240 Bildpunkte und 16 Far-
ben auf. Uber die mitgelieferte
Software kann die Anzahl der
Farben auf 64 erhoht werden.
Ein einzelnes Bild benétigt dann
90 KByte an Speicherplatz.

Filr die drei Farb-Digitali-
sierer wird ein Verkaufspreis
von 269 Mark (C 64), 369 Mark
(CPC 6128) und 449 Mark (Atari
520 ST Plus) empfohlen. (ma)
Info: File Electronte Trading, Postfach

1425, BOST Dietzenbach 1, Tel (06074)
26428

StarDatel fiir
Schneider CPC

Einige Verwirrung stiftete die
Meldung zu dem Programm
StarDatei in Ausgabe 11/86. Aus
dem Text ging nicht eindeutig
hervor, daf es sich bei dem Pro-
gramm um die Version flir den
Schneider CPC handelt, Wir bit-
ten, dies zu entschuldigen.

AuBerdem weist der Herstel-
ler darauf hin, daf® ausschlief-
lich die verbesserte Version 1.01

im Handel vertrieben wird. Der
Preis betrdgt auch nicht, wie be-
richtet, 89 Mark, sondern B85
Mark, (ma)

Infor Sybex Verlag, Vegelsanger Weg 111,
4000 Dlssaldor! 30

Billiger Président

Der Nadel-Matrix-Drucker
Prisident 6313 von Robotron ko-
stet ab sofort nur noch 598 Mark.

(zu)
Generalagentur H, Gruben, Ramsachleite 8,
A110 Murnau

GP/M Plus fiir MSX 2

Auch fiir den Heimcomputer-
Standard MSX 2 ist jetzt CE/M
Plus verfiigbar. Philips hat das
Betriebssystem speziell filr sei-
nen MSX-Computer VG 8236 an-
gepalt.

CP/M Plus ist das professio-
nelle Standardbetriebssystem
fiir Z-80-Computer und eine Wei-
terentwicklung des weitverbrei-
teten CP/M 2.2. Es bietet dem
Anwender den Vorteil, dal} er
Zugriff auf das grofie Angebot
von CP/M-Software erhélt, Mit
CP/M hat es der Besitzer von
MSX-Computern nicht mehr né-
tig, auf spezielle MSX-Program-
me zuriickzugreifen und kann
zum Beispiel auch die Public-
Domain-Software unter CP/M
nutzen.

Zusammen mit CP/M Plus lie-
fert Philips eine Reihe von Hilfs-
mitteln fliir Programmierer aus
(Makroassembler, symboli-
scher Debugger, Linker efc).
Diese Utilities verschaffen dem
Anwender ein vollstindiges
Software-Entwicklungssystem.
Ein Dateitransport-Programm
von MSX auf CP/M und zurlick,
sowie einan Wordstar angelehn-
ter bildschirmorientierter Editor
sind ebenfalls im Lieferumfang
enthalten.

Eine grofe Hilfe bei der Ar-
beit mit CP/M Plus bietet die
Help-Datei, die fiir jeden Befehl
eine ausfiihrliche Erldauterung
bereithilt. Der Anwender muf
lediglich »HELP namex einge-
ben, um den Hilfstext fiir den Be-
fehl aufzurufen.

CPE/M Plus wird mit Hand-
buch, Systemdiskette und einer
Utility-Disketie geliefert. Der un-
verbindlich empfohlene Ver-
kaufspreis betragt 199 DM. (ma)
Info: Philips GmbH, GB Neue Medien, Ale-
xanderstr. 1, 2000 Hamburg 1

Lebhafte
Computerhirse

Zum vierten Mal fand in Miin-
chen die Elektronik-Bérse statt
und sprengte dabeifastden Saal
des Schwabinger Brdu durch
die riesige Besucherzahlen. An-
geboten wurde alles aus dem
Bereich der Elektronik, vom ur-
alten Réhrenradio tiber Unter-
haltungselektronik bis hin zu
vollstindigen Computeranla-
gen aus dem PC-Bereich. Dabei
waren die Preise durchweg gun-
stig. Der Veranstalter der Bbrse,
Eduard Welsch, meinte dazu:
sAufgrund des starken Besu-
cherstroms ist ein gréferer Ver-
anstaltungsraum wohl nicht zu
vermeiden. Wir werden spite-
stens im Frihjahr in groéferen
Raumlichkeiten wieder eine
Borse veranstalten.s (zu)

Agentur Welsch, Dieselstr. 18, B000 Min-
chen 50, Tel. (089) 1485180
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Innovative
Disketten

Um wichtige Daten vor dem
Uberschreiben zu schiitzen,
klebt man bei 5%-Zoll-Disketten
normalerweise einen Aufkleber
iiber die Schreibschutzkerbe.
Mup mandie Eintrdge auf dieser
Diskette mehrmals aktualisie-
ren, wird das stindige Abziehen
und Aufkleben lastig. Viele ge-
hen dann dazu tiber, lieber eine
Diskette ungeschitzt zu lassen,
anstatt vorsichtshalber einen
Schreibschutz zu verwenden.
Das Ergebnis ist oft der Verlust
von wichtigen Programmen,
Texten oder Adressen.

Bei 3!%-Zoll-Disketten kennt
man dieses Problem nicht, denn
jede Diskette hat einen beweg-
lich angebrachten Schieber als
Schreibschutz, Dieses System
getzte ein Hersteller jetzt filr die
8Y%-Zoll-Disketten um.

Die neuen Disketten besitzen
zwei Schieber. Der eine sitzt an
der Stelle der tiblichen Schreib-
schuizkerbe und kann zum
Schiitzen einfach zuriickgezo-
gen werden. Der zweile sitzt an
der Oberkante und dient dazu,
den Schreibschutzschieber zu
verriegeln. Wenn man ihn ver-
schiebt, kann der Schreibschutz
nicht bewegt werden. Das be-
deutet zusitzliche Sicherheit vor
unabsichtlicher Freigabe.

Damit man die Ubersicht be-
halt, zeigen die Schieber stets
den momentanen Zustand an.
Rot bedeutet, daB die Diskette
geschiitzt ist, und griin, dab sie
beschrieben werden kann. Da
der zweite Schalter an der Ober-
kante angebracht ist, sieht man
auf einen Blick, welche Diskette
geschiitzt ist, und welche nicht.
Sie sehen die drei Einstellungen
im oberen Bild.

Dieses System ist die erste
Neuerung fiir die 5%-Zoll-Disket-
ten seit langer Zeit. Nachdem
stets nur auf die Verbesserung
des Materials geachtet wurde,
hat man sich jetzt auch Gedan-
ken um die Handhabung ge-
macht. Die zwei Schieber erspa-
ren dem Anwender das um-
gtdndliche Hantieren mit den
Aufklebern, Bei den Disketten
machten die guten Ideen ibri-
gens nicht halt. Auch die Ver-
packung des Zehnerpacks ver-
figt tber eine einfache Sperre,
go daf man das Pdckchen jeder-
zeitaufnehmen und tragenkann,
ohne dap die Disketten aus der
Verpackung fallen. Die Zehner-
packung Disketten soll im Han-
del zwischen 40 und 50 Mark ko-
sten. (gn)

Info; Computer Flus, Stachgrund 3, 3002
Wedemark 1

§Y-Zoll-Disketten mit beweglichem Schreibschutz

Weltneuheiten von
RoBmiller

Seit kurzem kann man an den
Commodore 64 jedes beliebige
Laufwerk mit Shugart-Bus an-
schlieBen. Mit einer Weltneu-
heit sind Diskettenstationen mit
dem Format 3, 3%, 5 % und sogar
8 Zoll fiir den C 64 kein Problem
mehr. Die Aufzeichnung erfolgt
wahlweise im IBM-, Apple- oder
C B4-Format. Laut Hersteller ist
eine sehr weitgehende Kompati-
bilitdt vorhanden. Das Shugart-
Interface besitzt zusétzlich eine
Centronics-Schnittstelle mit bis
zu 16 KByte Puffer. Es wird von
einer 6302-CPU gesteuert und
besitzt ein 32 KByte grofes Be-
friebssystem mit ebensoviel
RAM Arbeitsspeicher und ko-
stet 498 Mark.

Alsnichste Neuheit gibtesein
Hardware-Modul filr den Ex-
pansion-Port, der die Taktire-
quenz des C 64 beliebig zwi-
schen 100 kHz und 4 MHz ein-
stellt. Damit kann man den Ab-
lauf des Computers sowohl sehr
stark verlangsamen als auch be-
schleunigen. Zudem ist eine
Speichererweiterung auf bis zu
1 Megabyte vorgesehen.

Die dritte Weltneuheitim Bund
ist ein CP/M-EPROM-Modul fidr
den C 64 oder C 12B. Damit ist
CP/M sofort nach dem Einschal-
ten des Computers verfligbar,
das lange Laden entféllt. Zudem
steht unter dem CPF/M-Modul
wesentlich mehr Speicherplatz
(56 KByte anstelle von 44 KByte)
zur Verfilgung. (zu)

RoBmoller, Maxstr. 50-52, 3300 Bonn 1, Tel.
(0228) 869980

Neues von Dibbelin
und Boeder

Ein neues Diskettenbox-Sy-
stemn gibt es jetzt von Ddbbelin
und Boeder zur Archivierung
von 3'%-Zoll- und 5l%-Zoll-Disket-
ten. Die Box kann nach dem Off-
nen etwas nach vorn ausge-
klappt werden, was Beschéddi-

ngen verhindert und die

bersicht iiber mehrere Disket-
ten wesentlich vereinfacht. Die
Diskettenboxen mit dem Klapp-
mechanismus sind in den Far-
ben Griin, Gelb, Blau, Schwarz
und Rot erhaltlich.

Auf dem Diskettensektor wur-
de die Qualitdt der Disketten,
durch eine verbesserte Hiille

Schin und zweckmiifig: neue Diskettenboxen

fiir ldngere Lebensdauer weiter
angehoben. Neu im Angebot
filnrt Débbelin und Boeder vor-
formatierte Disketten fiir IBM
und Kompatible. Zeitaufwendi-
ges Formatieren entfdllt bei die-
sen Disketten. (zu)

Dobbelin und Boeder, Wickerer Sir. 80,
6053 Florshelm/M, Tel. (06] 45) 8020

Amstrad-Schnitistelle
auch in Deutschiand
erhéltlich

In Ausgabe 11/86 erwdhnten
wir im Bericht z2ur Vortex-
Schnittstelle die serielle Schnitt-
stelle von Amstrad. Der Impor-
teur der Amstrad-Schnittsielle
hat uns nun mitgeteilt, da die
Schnittstelle auch in Deutsch-
land lieferbar ist,

Zum Preis von 248 Mark erhall
der Kdufer fiir seinen Schneider
CPC eine vollwertige RS232C-
Schnittstelle mit eingebautem
ROM, der den Basic-Befehlssatz
um 32 RSX-Befehle erweitert,
Die Spannungsversorgung er-
folgt (ther ein externes Netzteil,
das im Lieferumfang enthalten
ist. Dadurch wird eine iberma-
Bige Erwdrmung der Schnittstel-
le vermieden.

Das Geh#use der R5232C von
Amstrad gleicht dem AuPeren
des Disketten-Controllers und
wird wie dieser am Erweite-
rungsanschlu® des Schneider
CPC aufgesteckt. Alle Leitun-
gen des Anschlusses sind in der
Schnittstelle  durchgeschliffen
und auf der anderen Seite her-
ausgefiihrt, so daB sich der
Disketten-Controller problem-
losanschliefen 18Rt Fir weitere
Anwendungen steht ein zusatzli-
cher S0poliger Direkisteckver-
binder zur Verfligung. Das Ka-
bel fiir die seriellen Daten wird
ilber eine 25polige SUB-D-
Buchsenleiste angeschlossen.

Zu der Schnittstelle wird ein
englisches und ein deutsches
Handbuch mitgeliefert. Bei dem
deutschen Handbuch handeltes
sich um eine stellenweise amii-
sante 1:l-Ubersetzung des engli-
schen Handbuchs, die jedoch
durch die Druckqualitat (Fotoko-
pie) beeintrachtigt wird. Trotz-
dem ist das Handbuch gut ge-
lungen, denn es geht auf Anfén-
gerfragen und die RSX-Befehle
sehr ausfiihrlich ein. Auch der
Betrieb der Schnitistelle unter
CF/M kommt nicht zu kurz. Nur
die Angaben zur Hardware der
Schnittstelle hétte man sich et-
was detaillierter gewlinscht

Interessant sind die Hinweise
und Beispielprogramme, die auf
die Datenlibertragung via
RS232C von anderen Computer-
modellen aul den Schneider
CPC eingehen. (ma)

Info: SchneiderData, Rindermarkt 8, 8060
Fretsing, Tel. (081 61) 2877
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Tasword-Trilogie

wTasword Two«, die Standard-Textverarbei-
tung fiir den Spectrum, hat einen Nachfolger
bekommen: »Tasword Three« beherrscht jetzt
unter anderem auch Mailmerge und macht
aus dem Spectrum ein fast professionelles
Textsystem, das fiir private und halbberufli-
che Zwecke vollig ausreicht.

er bislang viel mit Tas-

word Two« gearbeitet

hatund aufdie neue Ver-

sion sTasword Threes
umsteigen will, wird sich umge-
wohnen miissen, Der Program-
mierer hat sich zwar offensicht-
lich alle Mithe gegeben, die in
der alten Version verwandten
Control-Keys beizubehalten —
das ist aber nicht immer gelun-
gen. Wer beispielsweise bislang
gewshnt war, sich durch den ge-
schriebenen Text mit <TRUE
VIDEO> und <INV VIDEO >
wortweise fortzubewegen, wird
beiTasword Three« beim Betati-
gen dieser Tasten nur das Auf-
und Abbewegen des Inhalts im
Help-Window bewundern kdn-
nen. Denn die Helppage ist in
vier Teile unterteilt worden. Im-
mer ein Viertel davon ist im obe-
ren Bildteil des Editors sword-
starlike« 2zu bewundern. Fir
Neueinsteiger ist diese erwei-
terte Hilfsfunktion ein nicht zu
unterschiitzender Vorteil. Und
wer sich mit dem Programm so
gut auskennt, daB er die stéindig
prisente Hilfe nicht mehr
braucht, kann das Helpfenster
verschwinden lassen, und hat
wieder genausoviel Platz zum
Schreiben auf dem Bildschirm,
wie bei Tasword Twos.

Dem Cursor Beine
machen

Driickt man bei sTasword
Threes langer auf die Cursorta-
sten, dann hort man statt dem ge-
méchlichen »Pip-Pip-Pip« der al-
ten Version ein hektisches
sPrrrrrerre: Doppelt so schnell
wie bisher huscht der Cursor
iiber den Bildschirm. Deutlich
gpiirt man hier (wie auch bei der
Search/Replace-Funktion), daf
der GroBtell dieser neuen Ver-
sion des Textverarbeitungspro-
gramms nicht mehr in Basic, son-
dern in Maschinensprache ge-
schrieben wurde.

Die Zahl der Controlkeycodes
hat sich gegeniber JTasword
Two« mehr als verdoppelt. So
sind Cursorbewegungen zum
Beginn und Ende eines Absat-
zes oder einer Seite mdéglich,
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man kann sein kleines schwar-
zes Rechteck (auf Wunsch auch:
seinen kleinen schwarzen Un-
derline-Strich) aber auch ent-
lang gesetzter Tabulatoren hilp-
fen lassen, was das Einrficken
von Absédtzen oder das Arbeiten
mit Tabellen spiirbar erleich-
tert.

Die <OR>Taste dient jetzt
zum Léschen ganzer Wérter und
der Blockmodus ist um einen
»Paste«-Befehl erweitert worden.
Das ist eine Art Textzwischen-
puffer, der beliebig kopiert wer-
den kann, Wer will, kann also
nun in seinen mit dem Spectrum
geschriebenen Liebesbrief auf
einen Tastendruck den Satz »lch
liebe Diche zwei-, finf- oder hun-
dertmal nacheinander einfil-
gen. Wem das zu penetrant er-
scheint, kann einzelne Zeilen auf
Tastendruck auch wieder ver-
schwinden lassen — und genau-
gsoschnell auch wiederherstel-
len, denn einen Undelete-Befehl
gibt es auch. Texte iberspei-
chern kann man inzwischen
auch, ohne mit einem "Write to a
Read File«Error im Basic zu lan-
den. Uberhaupt fragt sTasword
Three« bei fast allen Makrobe-
fehlen nach, ob es sie wirklich
ausfithren soll, Wir haben auch
keinen gravierenden Fehler ge-
funden, der nicht vom Pro-
gramm aus abgefangen wird,

Was allerdings immer noch
nicht funktioniert, ist das bild-
schirmorientierte Editieren. Ge-
nau wie bei seinem Vorginger
zieht der Cursor beim Lischen
nach links, wie es sich gehort,
den Buchstabenschwanz hinter
sich her. Aber halt nur bis zum
Zeilenanfang. Dann befreit sich
unser kleines Rechteck von sei-
nem Anhang und hilpft als Sin-
gle in die Zeile davor, Erst ein
Neuformatieren des ganzen Ab-
satzes Rt die so produzierten
unschonen Lilcken wieder ver-
schwinden.

Beim Durchsuchen des Textin-
haltes findet das Programm ge-
nausowenig wie sein Vorginger
die Endmarkierung. Es suchl
und sucht und sucht — bis man
irgendwann  entnervt die
<EDIT>Taste zum Abbruch
driickt, Ein Fehler, der zwar
nicht gravierend, aber drgerlich
ist.

Mit der Tastenkombination
<Extended +2> wird auf den
zweiten Zeichensatz umgeschal-
tet. So sind die deutschen Um-
laute auf dem Bildschirm dar-
stellbar. Ein groRer Fortschritt,
auch wenn es uns nicht gelun-
gen ist, diese verniinftig auf den
Sinclair-Drucker auszugeben ...

Texte, die zu lang sind, um in
den Speicher zu passen, kdnnen
in Teile zerhackt und einzeln auf
dem Cartridge gespeichert
werden, Dann wird ein soge-
nannter sPrintfiles geschrieben.
Er enthilt neben einem Dollar-
zeichen lediglich die Namen
der einzelnen gespeicherten Fi-
les. Diese werden anstelle des
Printfiles der Reihe nach ausge-
druckt, indem man diesen auf
den Drucker schickt.

Tasword Three macht
Mailmerge

Tasword TwoTextliles lassen
sich nicht direkt in Tasword
Three laden, weil das Datenfor-
mat anders ist. Auf dem Cartrid-
ge ist jedoch das Programm
¥T'2T34, das die notwendige Kon-
vertierung ohne gréfere Pro-
bleme erledigt.

Die interessanteste Neuigkeit
von Tasword Three ist das
Schreiben von Serienbriefen. In
eine Datei kommen die Adres-
sen, die jeweils am Anfang mit
Markierungen versehen wer-
den. Diese Markierungen kén-
nen frei definiert werden. Inder
Adrefdatel werden die einzel-
nen Adressen durch Leerzeilen
voneinander getrennt. Vor dem
Text der Adresse miissen die
Markierungen stehen, die spa-
ter im Brief als Platzhalter die-
nen. Beispielsweise soll »&A« fiir
die Anschrift, »&N« fiir den Na-
men und »&Tk fiir die Telefon-
nummer stehen. In den Brief
setzt man ebenfalls an die richti-
gen Stellen die gewiinschten
Markierungen ein. Tasword ver-
kntlipft die AdreBdatei mit dem
Brief und setzt anstelle der Mar-
kierungen die gespeicherten
Adressen. Wobel man beim Aus-
druck der Serienbriefe vorher
tiber das Hauptmenii auswihlen
kann, ob alle oder nur einige der
gespeicherten Adressen ausge-
geben werden sollen. Da die
Anzahl und Lénge der Datensét-
ze nur durch die Kapazitdt des
Laufwerks begrenzt sind, kon-
nen so mit Tasword Three sogar
einfache Datenbankfunktionen
durchgefiihrt werden. tig)

Apple spendet fiir World Wildlife Fund

Zur Unterstittzung des World
Wildlife Fund hat Apple Compu-
ter dem WWF Auen-Institut in
Rastatt eine schlilsselfertige
Computeranlage  gespendet.
Gerhard Jérg, Geschéftsfithrer
der Apple Computer, begriin-
det die Spende: »Wie sich der
WWF fiir eine humane Umwelt
einsetzt, so engagiert sich Apple
flir eine humane Arbeitswelt.«

Die gestiftete Computeranla-

ge umfaBt ein komplettes Desk-
top Publishing-System, das aus
zweil Macintosh Plus-Personal
Computern, einem LaserWriter,
einer 20-Megabyte-Festplatte,
einem externen Laufwerk sowie
der Software MacWrite, Mac-
Paint, MacDraw und Excel be-
steht. (zu)

Apple Computer, Ingolstdier Str. 20, 8000
Munchen 45, Tel. (089) 350340

Im Dezember herrscht
ziemliche Flaute, was Com-
putersendungen betrifft. In-
teressant wird sicher der
Kinofilm »Wargamess, der
erstmalig auch im Fernseh-
programm l4uft, Er ist vor al-
lem eine Empfehlung fiir alle
DFU-Freaks,

Wer nicht nur in den Appa-
rat schauen will, dem legen
7.12 20,18 Wargames —

Kriegsspiele
(ARD)

Computer und TV

Sendungen zum Thema Computer
im Dezember

wir eine Radiosendung ans
Herzz. Das »Computer-
Eckerls, das freitags um 18.18
Uhr im Miinchener Privat-
sender »Radio Xanadu« ge-
sendet wird, stammt némlich
aus unserer Redaktion. Wer
also diesen Sender empfan-
gen kann, sollte ruhig mal
sein sDampfradio« einschal-
ten und reinhdren. (gn)

16.12 16.04 Computer-

Comer (ZDF)
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(plus Postgebuhr)*
ome Computer Club

Ein fantastischer neuer Club!

Sie erhalten dann die ausgewdhiten Artikel zum -3
genannten Einfihrungspreis (plus Postgebln- _gua
ren”) zusammen mit der aktuellen Aus-
gabe unserer (ubzeitschrift  Program”.

PLUS
i

o pM s

Jeder, der einen Commodore 64/128 besitzt, hat jetzt die Maglichkeit,

kontinuierlich seine Software zu aktualisieren. Der Home Computer Cub
bietet seinen Mitgliedern Software und Biicher speziell fur den
Commodore 64/128. Die meisten Artikel sind auch auf Diskette erhaltlich.

Erkldrtes Ziel des Home Computer Club war und ist es, nur die beste

britische und amerikanische Software auf den deutschen Markt zu
bringen. Dies ist ein ganz neues Einfiihrungsangebot. Aus allen abgebil-
deten Artikeln konnen Sie drei beliebige ab einem Vorzugspreis von nur
3_-

Was der Club Ihnen bietet

DM pro Stiick (plus Postgeblhren®) auswahien.

Sie erhalten alle zwei Monate unentgeltlich unsere Clubzeitschrift

.Program” mit tbersichtlichen und hilfreichen Beschreibungen der Soft-
ware und Bucher in unserem Angebot. Diese Artikel werden sorgfdltig
aus der heute erhaltlichen Angebotspalette ausgesucht. lhre Gegen-
leistung besteht lediglich in der Bestellung eines Artikels alle zwei Monate
wahrend Ihrer Mitgliedschaft, deren Dauer nur ein jahr betragen muB.

Wie wird man Mitglied?

Senden Sie uns bitte den ausgefiiliten Coupon zu.

Senden Sie bitte diesen Coupon an folgende Adresse:
Home Computer Club, c/o Koldeweyh Direktmarketing
Postfach 4262, 7302 Ostfildern 1

[ch machte Mitglied in The Home Computer Qub werden. Senden Sie mir bitte
die Artikel mit den folgenden Bestellnummem zu:

] = | Senden Siemirebenfalls
l den Micro Guide 1 ‘
: | L | bitze ankreuzen) |

Behalte ich die mir zugesandten Artikel mehr als 10 Tage, Uberweise ich den
entsprechenden Betrag plus 1,- DM fur den Micro Guide (zuziigl, 5- DM Post-
gebiihren und Verpackung®) und werde automatisch Mitglied. Ich werde
mindestens einen Artikel alle zwei Monate aus der mir unentgeltlich zuge-
schickten Cubzeitschrift ,Program” bestellen. Gebe ich innerhalb der im Club-
magazin festgelegten Zeit keine Bestellung auf, akzeptiere ich das in Program®
beschriebene Qubangebot Editor's Choice”. Bitte schicken Sie mir diese Artikel als:

{entsprechendes

- (=] ?Diskette L_IEJ iKaSSEE‘e A bitze ankreuzen)

Meine Mitgliedschaft gilt mindestens ein jahr, die ich danach unter Einhaltung
einer zweimonatigen Kindigungsfrist jederzeit kindigen kann. Ich bin 18 Jahre alt
und gestatte hiermit The Home Computer Qub, fir mich Artikel zu importieren.

Unterschrift x Datum

Rucktritesrecht innerhalb von 10 Tagen. Durch Zurlicksenden der Artikel an obige
Adresse innerhalb von 10 Tagen nach deren Erhalt kann ich die Mitgliedschaft
annullieren.

Unterschrift x Datum

Vomame, Name

Strasse, Haus Nr.

PLZ/Wohnort

R T T —— Dieses Anoehat ol I1I1A AMa



Hardware Test

erade 1m Heimbereich

wachst derzeit der An-

spruch an die Fahigkeiten
eines Druckers. Als Standard bei
diesem  Peripherie-Wunschgerat
Nummer 1 gelten bisher noch neun
Nadeln, mit denen sich sogar in
Near Letter Quality drucken laft,
Die Preise bewegen sich dabei von
300 bis iiber 2500 Mark. Auf der Su-
che nach einer schéneren Schrift
wurden einige Drucker mit zwei
Neuner-Reihen (= 18-Nadel-Druk-
ker) ausgestattet, was neben einem
exakteren Druckbild auch einen
Ceschwindigkeitsvorteil  brachte.
Fiir luxuridsere Letter-Quality-
Schriften, die kaum von Schreibma-
schinenqualitdt zu unterscheiden
sind, wurden Drucker mit 24 Nadeln
entwickelt (zwei Zwolfer-Reihen).
Die Preise fiir LQ-Drucker beweg-
ten sich jedoch bis vor kurzem noch
jenseits der 2000 Mark-Grenze, fiir
den Heimanwender deutlich zu
hoch.

Mit dem SI-80 kommt ein
Schonschriftdrucker auf den
Markt, der im Preis/Lei-
stungsverhiltnis bis jetzt kon-
kurrenzlos ist.

Genau in diese Bresche schldgt
der neue Seikosha SL-80. Ausgerii-
stet mit 24 Nadeln liefert er ein LQ-
Schriftbild, das sich sehen lassen
kann. Der Preis von 1298 Mark diirf-
te den Mitbewerbern im heifium-
kampften Drucker-Markt einige
schlaflose Néchte bereiten.

Punkt fir Punkt
zum Superbild

Der Druckkopf des SL-80 besitzt
zwel leicht versetzte Zwolferreihen-
Nadeln mit runden Képfen. Damit
148t sich in einem Durchgang eine

Zeile mit LQ-Schrift zu Papier brin-
gen, die sich deutlich von NLQ-
Schriften abhebt (LQ = Letter Quali-
ty, NLQ = Near Letter Quality). Da-
bei findet bei der Schriftart Pica in
Verbindung mit Kursivschrift eine
Druckmatrix von 47 x 21 Punkten
Verwendung (ohne Kursivschrift: 36
x 17 Punkte). Im Draft-Modus (EDV-
Standard-Druck), der mit einer Auf-
l6sung von 12 x 17 arbeitet, sind
deutlich die einzelnen Punkte zu er-
kennen, aus denen sich die Zeichen
zusammensetzen. Einen wesentli-
den Pluspunkt sammelt der Seiko-
sha SL-80 mit seinen hervorragen-
den Grafik-Fahigkeiten. 8-Nadel-
Grafiken, wie man sie beispielswei-
se vom Commodore 64 kennt, sind
fiir ihn ein Kinderspiel. Sieben ver-
schiedene Auflésungen von 480 bis
1920 Punkten je Zeile bietet der Sei-
kosha SL-80. Diese Zeilenauflésung
148t sich sowohl in 8- als auch in
24-Nadel-Grafiken anwenden. Da-
mit lassen sich auch hochauflésen-

Ausgabe |/]Januar 1987



Test Hardware

de Grafiken des Amiga, Atari ST
oder eines Personal Computers in
einer ungeahnten Auflésung aus-
drucken. Die entsprechende Soft-
ware fiir die Ausnutzung der hohen
Grafikauflosungen wird nicht lange
auf sich warten lassen.

Das Druckbild gewinnt auch
durch die Verwendung von Carbon-
Farbbandern. Dieses Farbband ist
zwar etwas teurer als herkémmliche
Farbbéander, verbessert aber deut-
lich die Druck-Qualitat. Mit dem
Carbonband lassen sich ungefahr
zwel Millionen Zeichen drucken,
das entspricht zirka 360 randvoll ge-
schriebenen DIN-A4-Seiten. Selbst-
verstindlich kann man auch weiter-
hin herkommliche Drucker-Farb-
bénder benutzen.

Uber das Tastenfeld an der Front-
seite 14Bt sich — neben den bekann-
ten Standardfunktionen Line-Feed
und Form-Feed — der LQ-Modus ch-
ne umstandliche Befehls-Program-
mierung einstellen. Als Besonder-
heit kann man auch den linken und
rechten Rand iiber diese Tastatur
steuern.

Unter der hinteren Abdeckung
finden sich zwei DIL-Schalter-Rei-
hen, deren verschiedene Einstel-
lungen aber fast alle auch software-
malig realisierbar sind.

Eine der herausragenden Fahig-
keiten des Seikosha SL-80 ist die
Emulation des Epson LQ-1500 und
des damit verbundenen Epson-Be-
fehlssatzes (ESC/P-Codes). Der
LQ-1500 ist bisher ungeschlagener
Spitzenreiter in Sachen Druckbild-
Qualitét, liegt aber im Preis fast dop-

Name: Seikosha SL-80
Preis: 1298 Mark
Abmessun- 400 x 325

| gen: 140 mm
Papierbreite: 101 bis 254 mm
Puffer: 16 KByte
Druckkopf: 24 Nadeln
Druckmatrix: von 12 x 17 bis

47 x 21 Punkten
pro Zeichen
Geschwindig- 135 Z/s Daten-
keit: Druck
54 Z/s LQ-
Druck
Papiervor- Zugtraktor und
schub: Friktion
Zeichensatz: ESC-P IBM,
ASCII
Schriftarten:  Pica, Elite
Grafik: 480, 640, 720,
960, 1440 und
1820 Zeilen-
punkte
Schnittstelle: Centronics
Zubehor: ausfiihrliche
Handbiicher,

i Carbonband
Besonderhei- deutlich gerin-
ten: gere Druckge-

rdausche als der-
zeit Standard

ist, halbautoma-
tischer Einzel-
blatteinzug,
Epson LQ-1500-
Modus, 2 KByte
RAM fiir eigene
Zeichensdtze

Die Leistung des SL-80 auf einen Blick

Happy—Computer
Sedkasha S1.-80
Proportionalschrift
Surerb!
ITtalik geféllig?
Pica Elite Fett
Superg,s Schmall

Gute Schriftqualitit aus 24 Nadeln

pelt so hoch wie der SL-80. Da der
Seikosha SL-80 auch den vollstandi-
gen IBM-Befehlssatz versteht (somit
den Extended-ESC/P-Code besitzt),
ist dieser Drucker fiir so ziemlich al-
le Computer ein idealer Partner, da
sich mit den verschiedensten Soft-
ware-Produkten beziiglich der An-
steuerung keine Probleme erge-
ben.

Die Papierabdeckung wird beim
Seikosha SL-80 auch als Einzelblatt-
Einzug benutzt. Dazu wird sie ein-
fach hochgestellt. Bei der Verwen-
dung von Einzelblattern wird der
Zugtraktor abgenommen. Ein auto-
matischer Einzelblatt-Schacht ist zu-
satzlich erhaltlich. Besondere Er-
wihnung verdient der sehr ge-
rduscharme Druckvorgang, der Oh-
ren und Nerven schont.

Seikosha landet mit dem SL-80 ei-
nen weiteren Coup, nachdem vor
kurzem gerade die NLQ-Preissen-
sation SP-180 vorgestellt wurde. Der
Trend zu mehr Qualitiat bei anwen-
derfreundlichen Preisen ist unver-
kennbar. Fiir den Schdnschrift- und
Crafik-Fan ist dieser Drucker nicht
die Alternative, sondern das derzei-
tige Nonplusultra. (zu)

Jeizi kommen

die MS-DOS-

esunkene Preise bei gestie-

genen Leistungen machen

Computer immer attrakti-
ver. Der Tandy 1000 EX ist der erste
MS-DOS-Computer, der auch vom
Design her auf eine breite Kdufer-
schicht zielt. Erstmals ist die Tastatur
zusammen mit der Computerplati-
ne, dem Netzteil und der Disketten-
station in einem Gehause unterge-
bracht. Bemerkenswert sind die
zwei  Joystick-Anschliilsse  (DIN-

Ausgabe |/]Januar 1987

Giinstige Angebote an IBM-
kompatiblen Personal Com-
putern haben den Computer-
Markt in Bewegung ge-
bracht. Jetzt kommt das erste
Modell, das man als MS-DOS-
Heimcomputer bezeichnen
kann. Der Tandy 1000 EX bie-
tet dabei alle Vorziige eines
echten Personal Computers.

Rundstecker) seitlich an dem Ge-
hause, ein Kopfhoreranschlu und
ein Lautstdrkeregler fiir den Sound,
den ein dreistimmiger Tongenera-
tor produziert, der sich in bisherigen
Standard-PCs nicht findet.

Fiir den Anschluf an einen Moni-
tor steht ein Video- und ein RGB-
Ausgang zur Verfilgung. Uber den
Video-Ausgang kann auch ein Fern-
sehgerdt mit seriellem Video-Ein-
gang angeschlossen werden, Ein

e, 17



Hardware Test

Der Tandy 1000 EX
besitzt alles, was ein
MS-DOS-Computer
besitzen muf

Drucker und ein zusatzliches zwei-
tes Diskettenlaufwerk (5% oder 3%
Zoll) sind iiber zwei spezifische Tan-
dy 1000 EX-Schnittstellen anzu-
schlieffen (der Druckerausgang hat
zwar Centronics-Norm, aber keinen
genormten Steckanschluf).

SerienméiBlige
Farbgrafik

Um eine Erweiterungskarte einzu-
bauen — ein Steckplatz fiir drei Plus-
Steckkarten in Tandy-Norm ist vor-
handen — wird einfach ein Teil der
Abdeckung abgezogen und die
Karte eingesteckt. Steckkarten in
IBM-Norm sind nicht ochne weiteres
anschlhiefbar. Miteiner in der linken
Gehéduseseite integrierten Stahlplat-
te 14Bt sich der Computer auf einer
Unterlage gegen unbefugtes »Mit-
nehmen« sichern. Dieses niitzliche
Detail ist nicht nur bei einem Einsatz
des Tandy 1000 EX in Schulen, son-
dern auch an anderen offentlich zu-
ganglichen Orten von Vorteil.

Der Tandy 1000 EX arbeitet mit
4,77 oder 7,16 MHz und besitzt in der
Grundversion 256 KByte Arbeitspei-
cher (mit Plus-Karten auf 640 KByte
erweiterbar). Durch die Verwen-
dung des Betriebssystems MS-DOS
2.11 wird der 1000 EX zu einem voll-
wertigen Personal Computer,

Die deutsche Tastatur umfaft 90
Tasten. Die zwdlf Funktionstasten
sind in einer Reihe liber der Tastatur
angebracht;, fiir die Cursorbewe-
gung stehen eigene Tasten zur Ver-
fiigung. Eine extra HOLDTaste
stoppt und startet das Bildschirm-
scrollen oder halt den Ablauf von

18 s,

An der Seite befindet sich das integrierte
5'-Zoll-Disklaufwerk

Name: Tandy 1000 EX

Preis: 1795 Mark

Prozessor: 8088-2, 4,77 und
7,16 MHz

Betriebs- MS-DOS 2.11

gystem:

Arbeitsspei- 256 KByte

cher:

Laufwerke: 1 x 360 KByte,
8Y% Zoll

Schnittstellen: 2 x Joystick,
Kopfhorer, pa-
rallel, zweites
Laufwerk, RGB,
Video

Steckplitze: | x filr drei
Tandy-Plus-
Erweiterungs-
karten

Monitor: monochrom

Kompatibili- gut

tét:

Zusétzlich Erweiterungs-

erhiltlich: karten, Maus,
zweites Lauf-
werk, Farbmo-
nitor

Leistungsdaten des Tandy 1000 EX

Programmen an. Die Funktionsta-
sten sind bereits beim Einschalten
mit Funktionen belegt. So wird zum
Beispiel beim Laden des Betriebs-
systems und gleichzeitigem Driik-
ken einer Funktionstaste automa-
tisch der 7,16-MHz-Modus einge-
schaltet.

Wer lieber mit Maus statt mit Ta-
statur arbeitet, kann sich eine Color-
Maus zum Preis von 130 Mark zule-
gen. Zum Betrieb der Maus bendtigt
man allerdings eine Plus-Erweite-
rungskarte, auf der sich zusétzlich
auch eine Echtzeituhr befindet. Die
Erweiterungskarte kostet nochmals
360 Mark,

Alles unter
einem Dach

Neben dem Betriebssystem MS-
DOS 2.11 ist im Lieferumfang das
Programmpaket DeskMate II ent-
halten, das aus sechs Teilprogram-
men besteht; Text, Kalkulation, Da-
teien, Telecom, Kalender und Mail-
box. Das qualitativ gute Programm-
paket erlaubt den sofortigen Ein-
stieg in die elektronische Datenver-
arbeitung und die sofortige Ausnut-
zung der Fahigkeiten des Compu-
ters, ohne erst zusétzliche Software
kaufen zu miissen. Es reicht sogar
fiir kleinere Biiroarbeiten, zum Bei-
spiel fiir Nebenverdiensttatigkeiten,
aus. Zwischen den einzelnen Pro-
grammen sind die Daten voll aus-
tauschbar. Somit kann man bei-
spielsweise Kalkulationen vorneh-
men, anschliefend mit der Adref-
datei verbinden und mit Hilfe der
Textverarbeitung als Serienbrief
ausdrucken lassen.

Kompatibilitét ok!

In der Grundversion fiir 1795
Mark ist das Computersystem mit
Farbgrafikkarte ausgeriistet, besitzt
256 KByte RAM, ein Diskettenlauf-
werk und einen Griinmonitor. Ein
hervorragender Farbmonitor (Tan-
dy CM-10) ist fiir einen Aufpreis von
zirka 800 Mark erhéltlich.

Im Kompatibilitatstest arbeitete
der Computer sowohl mit Grafikpro-
grammen wie dem Flight Simulator
II als auch mit Anwendungssoftware
wie Sidekick, Word oder Lotus 1-2-3
problemlos zusammen und gab
auch sonst keinen AnlaB zu Kompati-
hilitatsklagen.

Der Tandy 1000 EX zielt mit sei-
nem Preis-/Leistungsverhaltnis voll
auf den Heim- und Schulbereich
und hat auch alle Chancen, ein ech-
ter Renner zu werden. (zu)
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* DIAMOND QUALITY*

FUJI FILM
Disketten

Hochkaratiges von FUJI!

LJGewinnen Sie einen echten
0,16karatigen Brillanten!”

Bei Ihrem FUJI FILM Disketten-Handler liegen die
Teilnahmekarten. Ausfiillen - und ab die Post! Einsende-
schiuf ist der 24.12. 86. 20 schone Steine werden von
FUJI verlost. Und weil Weihnachten ist, gibt es bei
Ihrem FUJI FILM Disketten-Handler farbig sortierte
5,25” MD 1D FUJI FILM Disketten* im Angebot!

*) solange der Vorrat relcht.

FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH - HeesenstraBe 31 - 4000 Diisseldorf - Telefon (0211) 50 89 - 261 bis 265



Der Hardware auf den Takt

Bei jedem Tastendruck het-
zen die Bits im Computer hin
und her. Wir begeben uns
einmal auf Verfolgungsjagd.

achdem man sich in die

Hochsprache seines Com-

puters(im Normalfall ist dies
das Basic) mit all thren Macken und
Vorziigen eingelebt hat, kommt ir-
gendwann der Wunsch auf, sich et-
was naher damit zu beschaftigen,
wie Basic-Programme ausgefiihrt
werden. Man kauft sich also ein Ma-
schinensprachebuch und/oder ei-
nen Assembler (ein Programm, das
es erlaubt in der Prozessorsprache
zu programmieren) und dringt damit
in das Innere des Computers vor.
Man erfdhrt dabei, daB sich die teil-
weise sehr komplexen Basic-Kom-
mandos auf relativ einfache Befehle

in Maschinensprache zuriickfithren
lassen. Mit Hilfe der Maschinen-
sprache kann man den Sprach-
schatz seines Computers erweitern,
oder auch eine Reihe von Fahigkel-
ten des Geréates ausnutzen, die bei
der Beschrankung auf die Hoch-
sprache unzuganglich sind. Man
manipuliert Register und Ausgabe-
bausteine und erreicht damit die
verschiedensten Effekte. Trotzdem
bleibt im Hinterkopf immer noch ei-
ne Frage offen. Denn obwohl man
weiB, dab die Hochsprache sich auf
Maschinensprachebeiehle zuriick-
fithren 14Rt, ist man damit dem el-
gentlichen Problem keinen Schritt
ndher gekommen. Wie lauft denn
nun die Ausfiihrung eines Maschi-
nensprachebefehls wirklich ab?
Wie kommunizieren die einzelnen
Bausteine eines Computers mitein-

ander? Was passiert wirklich, wenn
Daten zwischen dem Herzstlick des
Computers, der CPU (das heiBt
Central Processing Unit und bedeu-
tet Zentraleinheit) und beispielswei-
se dem Speicher hin- und herge-
schoben werden? Die Antworten auf
diese Fragen sind dabei nicht nur
von akademischem Wert. Sie schaf-
fen einerseits ein besseres Verhalt-
nis zum Computer, weil man endlich
weiR, warum etwas geht bezie-
hungsweise nicht geht, andererseits
ist die Kenntnis der Zusammenhan-
ge notwendige Bedingung, wenn
man darangeht, seinen Computer zu
erweitern. Spatestens dann stellt
sich nadmlich die Frage wie bei-
spielsweise die Daten an den Druk-
ker weitergegeben werden und ob
ein Drucker an einem bestimmten
Computer betrieben werden kann.
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Nun gibt es eine ganze Reihe von

Computern, und jeder verfiigt,
schon aus patentrechtlichen Griin-
den, natiirlich iiber einen andersar-
igen Aufbau. Eine Analyse aller Da-
tenwege bel auch nur den wichtig-
sten am Markt vertretenen Compu-
tern wiirde hier zu weit gehen. Wir
werden uns also etwas beschranken
miissen. Dies ist auch nicht beson-
ders negativ zu sehen, da sich die
Grundprinzipien in allen Compu-
tern wiederfinden und die Unter-
schiede bei Grafik, Sound oder Be-
fehlsausfithrung nur durch Hinzufii-
gen des einen oder anderen Zusatz-
bausteins auftreten. Basis unserer
Uberlegungen soll ein ganz einfa-
ches Computersystem sein, sozusa-
gen ein Rumpfcomputer. Dieser be-
steht aus den vier Einheiten: ROM,
RAM, Peripherie und CPU.
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Ein Computer ist im Endeffekt nur
eine Datenverkniipfungsmaschine.
Alles was er »kanns« ist, einen Daten-
wert von einer Position A zu einer Po-
sition B zu transportieren oder einen
Datenwert, der an einer Position A
gespeichert ist mit einem Wertan ei-
ner Position B zu verkniipfen und
das Ergebnis an einer Position C zu
speichern. Auf den ersten Blick
sieht dies recht einfach, vielleicht
sogar zu einfach aus. Der Trick liegt
jedoch wie so oft bei Computern in
der Vielseitigkeit des Begriffs Posi-
tion. Der Ort, an dem sich die Daten
befinden, kann beispielsweise im
Festwert-Speicher des Computers,
dem sogenannten ROM, liegen.
ROM-Bausteine verlieren ihre Infor-
mationen beim Ausschalten nicht.
Die in ihnen enthaltenen Informatio-
nen kénnen jedoch auch nicht geén-
dert werden. In ROM-Bausteinen
sind daher feste GréBen wie die Zahl
x oder auch die grundlegenden
Computerprogramme gespeichert.
Eine andere Position konnte ein
RAM-Baustein sein. RAM-Bausteine
verlieren ihre Information beim Aus-
schalten des Computers. Die in ih-
nen gespeicherten Werte konnen
aber auch jederzeit im Betrieb ge-
andert werden. Wahrend das ROM
das sHandbucht des Computersy-
stems darstellt, kann man das RAM
als »Notizbuch« bezeichnen. Die
dritte Position kénnte ein Peripherie-
baustein sein. Die Abfrage des Joy-
sticks oder die Ausgabe von Werten
an den Drucker geschieht mit Hilfe
solcher Chips. Schlieflich bleibt als
vierte notwendige Einheit die schon
erwahnte CPU. Eine CPU besteht
aus drei wichtigen Teilen:

1. Den Registern. Diese enthalten
Zahlenwerte.

2. Dem Rechenwerk. Dieses ver-
kniipft (addiert, subtrahiert etc)
zwel Register miteinander.

3. Dem Steuerwerk. Dieses legt fest,
was als nachstes passieren soll. Es
holt einen Maschinenbefehl nach
dem anderen aus dem Speicher
und interpretiert ihn.

Die vier gerade beschriebenen
Einheiten lassen sich in jedem Com-
putersystem in der einen oder ande-
ren Form wiederfinden. Wir wollen
jetzt einmal anhand eines einfachen
Computersystems das Zusammen-
wirken der einzelnen Bausteine un-
tersuchen.

Betrachten wir dazu Bild 1. Es gibt
das Grundschema eines Computer-
systems wieder. Im Mittelpunkt steht
die CPU, die iiber drei Gruppen von
elektrischen Leitungen mit dem
Rest des Computers verbunden ist,
namlich dem AdreBbus, dem Daten-

bus und dem Steuerbus. Jede Bau-
gruppe, das heift ROM, RAM und
Peripherie, ist dabei mit allen drei
Gruppen von Datenleitungen ver-
bunden. Allerdings sind fiir die ein-
zelnen Bausteine unterschiedliche
Leitungen zustdndig. Um das Zu-
sammenwirken dieser drei Grup-
pen von Datenleitungen zu betrach-
ten, miissen wir uns anschauen,
iiber welche Datenleitungen die
einzelnen Bausteine mit der CPU
kommunizieren. Dazu miissen wir
uns zunachst vor Augen halten, daB
jede Kommunikation zwischen der
CPU und einem anderen Baustein
nur dazu dient Daten von dem ange-
sprochenen Baustein zu empfan-
gen, beziehungsweise Daten an die-
sen zu senden. Inden meisten Heim-
computern wird das 8-Bit-Datenfor-
mat verwendet. Es werden also im-
mer 8 Datenleitungen gleichzeitig
gesetzt (auf den Wert 1) beziehungs-
weise riickgesetzt (auf den Wert 0).
Die Ubergabe der Daten exfolgt da-
bei immer auf dem Datenbus. Der
Datenbus alleine reicht jedoch nicht
fiir die Dateniibergabe aus. Der
Grund dafiir ist relativ einfach zu er-
kennen. Alle Bausteine greifen auf
den Datenbus zu. Wenn wir bel-
spielsweise einen Computer mit 32
KByte RAM und 32 KByte ROM neh-
men, also ein Gerét, das iiber 32768
RAM-Speicherstellen und dieselbe
Anzahl von ROM-Stellen verfiigt, so
mubB eine Auswahl erfolgen. Konkret
muf festgelegt werden, welche
Speicherstelle ihren Inhalt an die
CPU senden soll, beziehungsweise
die auf dem Datenbus von der CPU
gesendeten Daten i{ibernehmen
soll. Dazu dient der AdreBbus. Hier
kann die CPU auswahlen, mit wel-
cher Speicherstelle sie ssprechens
will. Bei einem B8-Bit-System sind
hierfiir typischerweise 16 AdreRlei-
tungen vorgesehen, womit man zwi-
schen 2¥=64K=65536 verschiede-
nen Speicherstellen unterscheiden
kann. Bei vollstandiger Ausnutzung
aller AdreBleitungen konnten wir al-
so genau unsere beiden Speicher,
das ROM und das RAM, sicher de-
codieren. Damit wéren dann aber
auch schon die Unterscheidungs-
merkmale erschépft. Wenn wir nun
auch nur eine einzige Ein/Ausgabe-
stelle ansprechen wollten, so ware
das nicht mehr moglich. Schon bei
der Entwicklung der ersten CPUs
hat man daher auf Abhilfe geson-
nen. Die Losung ist ein »Steuerbus«.

Hierbei handelt es sich um eine
weitere Gruppe von Leitungen, die
eine Unterscheidung zwischen Ein-/
Ausgabebausteinen und Speicher-
chips erlauben und dariiber hinaus
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auch die Datenflufrichtung bestim-
men. Wie schon gesagt, wird der
Datenbus in zweifacher Richtung
betrieben. Das Fachwort dafiir lau-
tet bidirektional. Es wird also diesel-
be Gruppe von acht Datenleitungen
benutzt, um Informationen ins RAM
zu schreiben, wie auch, wenn wir
Daten aus dem RAM lesen wollen.
Irgendein Signal muB aber nun dem
Speicherbaustein sagen, daf er die
Information der angewdhlten Spei-
cherstelle an die CPU senden soll,
beziehungsweise, dah er die aktuell
auf dem Datenbus vorhandenen Da-
ten in die angewahlte Speicherstelle
iibernehmen soll. Diese Information
finden wir ebenfalls im Steuerbus.
Nunistesaber an der Zeit, da3 wir
uns die auf den ersten Blick verwir-
rende Vielfalt von Funktionen ein-
mal anhand des direkten Zusam-
menspiels zweier Bausteine an-
schauen. Dazu suchen wir uns die
wohl bisher am h&ufigsten verwen-
dete 8-Bit-CPU, einen Z80-Prozessor
aus und betrachten dessen Zusam-
menarbeit, das sogenannte »Hand-
shaking« mit dem in jedem Z80-Sy-
stem anzutreffenden Peripherie-
baustein 8255, der beispielswelse
die Tastatur- und Joystickabfrage
iibernimmt und dariber hinaus fiir
die Weitergabe und den Empfang
von Daten an die beziehungsweise
von der AuBenwelt zusténdig ist. Bei
beiden Bausteinen handelt es sich
um hochintegrierte Chips, die eine
Vielzahl von Funktionen vereinigen.
Bild 2 gibt die Beschaltung der
CPU wieder. Ohne Probleme koén-
nen wir sofort den Datenbus und
den Adrefbus erkennen. Die
AdreBleitungen sind mit A0 bis AlS
beziffert und analog dazu wird der
Datenbus aus den Leitungen DO bis
D7 gebildet. Damit haben wir von
den 40 Ausgéngen der CPU bereits
24 vergeben. Der Rest sind Versor-
gungsleitungen und natiirlich der
Steuerbus. Fiir uns sind hier insbe-
sondere die Leitungen MREQIORQ,
RD und WR von Interesse. MREQ
(Memory-Request = Speicheranfra-
ge) ist ein Ausgangssignal, Der Pro-
zessor setzt dieses Signal, wenn er
einen Zugriff auf den Speicher vor-
nehmen will. Umgekehrt zeigt ein
Setzen von IORQ (I/O-Request=
Ein-/Ausgabe-Anfrage) an, dah ein
Peripheriebaustein angesprochen
werden soll. Will der Prozessor
schreiben, so setzt er das WR-
(write = schreiben)-Signal auf den
aktiven Low-Pegel. Beim Lesen wird
RD (read =lesen) aktiv. Indem wir
diese zusidtzlichen Steuersignale
auswerten, kénnen wir also zwi-
schen Peripherie und Speicher ent-
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Bild 3. Die Pinbelegung der 8255

scheiden und auch festlegen, in wel-
cher Richtung der Datenfluf erfol-
gen soll. Um zu erkennen, wie die
genaue Kopplung aussehen mubp, ist
allerdings erst noch ein Blick auf
Bild 3, die Beschaltung des Periphe-
riebausteins 8255 notwendig. Bei
dem 8255 handelt es sich einfach
ausgedriickt um drei programmier-
bare 8-Bit-Register. Diese sogenann-
ten Kanéle oder auch Ports tragen
die Bezeichnungen A, B und C. Auf
der einen Seite, der Systemseite,
wird der 8255 mit dem Rest des
Computers tiber den Bus verbun-
den, Aufder anderen Seite, der Peri-
pherieseite, stehen dann drei 8-Bit-
Kanale zur Verfiigung. Diese 8-Bit-
Ports kénnen iiber eine Steckverbin-
dung herausgefiihrt werden. damit
ein Drucker oder anderes Periphe-
riegerét an ihnen betrieben werden
kann. Man kann sie aber auch bei
geeigneter Programmierung bei-
spielsweise zur Tastaturdecodie-
rung einsetzen. Der 8255 verfiigt
iiber zwei Adrefleitungen A0 und
Al Mit diesen Leitungen kénnen wir
festlegen, auf welchen Port wir zu-
greifen wollen. Die Bedeutung der
einzelnen Kombinationen finden Sie
in der Tabelle in Bild 3. Konkret ver-
bindet der 8255 den Port C mit dem
Datenbus, wenn wir Al auf 1 und A0
auf 0 setzen. Dies ist jedoch als Infor-
mation noch nicht ausreichend. Der
8255 muB ja auch noch dariiber in-
formiert werden, ob wir denn nunle-
sen oder schreiben wollen. Dazu
verfiigt er iber zwei weitere Leitun-
gen, die wir schon vom Prozessor
her kennen: RD und WR. Beide ha-
ben dieselbe Bedeutung wie beider
CPU nur daP es sich beim 8255 um
Eingédnge handelt. Dieser Baustein
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ist ja Befehlsempfanger und wird
von der CPU instruiert. Im Gegen-
satz zum Datenbus, der wechselsei-
tig betrieben werden kann, ist hier-
bei also die Signalrichtung eindeu-
tig. Schauen wir uns nun die restli-
chen Leitungen des 8255 an. D0-D7
sind die schon bekannten Datenbus-
leitungen. Hiermit wird der Chip mit
der CPU verbunden. PAQ bis PAT,
PBO bis PBT und PCO0 bis PCT stellen
die andere Seite dar. Hierbei han-
delt es sich um die jeweils ebenfalls
acht Ein- oder bei umgekehrter Pro-
grammierung auch Ausgangsleitun-
gen der drei Ports. +5V und GND
stellen die zwei notwendigen Ver-
sorgungsspannungsleitungen dar.
RESET setzt den Chip beim Ein-
schalten auf eine definierte An-
fangsposition (alle Ports auf Eingabe
und die dazugehorigen Register ge-
16scht). Damit bleibt nur noch ein
Eingang des 8255, die letzte und
vielleicht wichtigste Leitung tber,
der CS+{Chip-Select=Bausteinaus-
wahl)Eingang. Nun werden Sie
sich vielleicht fragen, wozu denn
dieser Eingang noch notwendig ist.
Die Richtung der Daten haben wir
iiber RD und WR ausreichend spe-
zifiziert, Auf welchen Port zugegrif-
fen werden soll, ergibt sich aus A0
und Al. Wozu also noch der CS-Ein-
gang? Sie kommen relativ schnell
auf die Losung, wenn Sie sich vor-
stellen, was passieren wiirde, wenn
wir in unserem System nach Bild 1
zum Beispiel zuerst eine Information
aus Port A auslesen und danach
noch einen Wert aus dem RAM be-
notigen. Zuerst miissen wir dazu A0
und Al auf 0 setzen und ebenso RD.
Als Gegenleistung gibt uns der 8255
den Wert, der gerade an Port A an-
liegt aus. Physikalisch geschieht
dies, indem Transistoren durchge-
schaltet werden. Der 82595 ist also
nun mit dem Datenbus verbunden.
Was passiert nun, wenn das RAM als
nachstes Daten liefern soll? Es wird
auch mit dem Datenbus verbunden
und will nun seinerseits bestimmte
Datenleitungen auf 0 oder | setzen,
um seine Information an die CPU ab-
zugeben. Gleichzeitig versucht aber
auch noch der 8255 seine Informa-
tionen loszuwerden und dabei die
Leitungen des Datenbusses typi-
scherweise auf andere Werte zu set-
zen. Ergebnis: Wenn beispielsweise
der eine Baustein versucht eine Da-
tenleitung auf High zu setzen, indem
er sie mit dem Pluspol der Span-
nungsquelle verbindet, und der an-
dere versucht sie auf »Lowe zu be-
kommen, indem er dasselbe mit
dem Minuspol tut, so ist das Resultat
ein KurzschluB, der so lange anhalt,

rADD

bis der schwichere Baustein nach-
gibt, konkret: durchbrennt. Was wir
also bendétigen, ist eine Schaltstelle,
die nicht zum Datenaustausch bend-
tigte Bausteine vom Datenbus
trennt. Die technische Vorausset-
zung dafiir liefert dazu eine raffinier-
te Erfindung, die sogenannte »Iri-
State-Logice«. Normalerweise gibt es
in einem Computer nur zwei Zustan-
de. Ein Ausgang ist mit Minus, dem
einen Pol der Spannungscuelle ver-
bunden oder mit Plus, dem ande-
ren. Daraus resultieren dann die
beiden Zustdande Low und High, ak-
tiv und passiv beziehungsweise 1
und 0, die dann als bindre Zahlen
weiterverarbeitet werden. Die Tri-
State-Logic hat nun quasi in der Mit-
te von beiden einen weiteren Zu-
stand eingefiihrt, hochohmig. Wéh-
rend normalerweise die Ausgangs-

signale mit ziemlicher Leistung aus-
gegeben werden, arbeitet ein Aus-
gang im Zustand shochohmig« nur
mit einer sehr geringen Leistung, ty-
pischerweise nur Ystel der Nor-
malleistung. Fiir einen normal auf I
oder 0 befindlichen Ausgang ist es
damit kein Problem mehr, sich star-
keméBig gegen diesen »Schwach-
ling« durchzusetzen und damit sein
Signal als einziges anzubieten. Nor-
malerweise befinden sich alle am
Datenbus angeschlossenen Baustei-
ne im Zustand hochohmig und nur
wenn neben der Adressierung und
der Datenflufrichtung auch das
Freigabesignal (CS, bei einigen
Bausteinen auch ENABLE=Frei-
gabe genannt), erscheint, werden
die Daten wirklich ausgegeben, al-
so auf niederohmig umgeschaltet.
Wie miissen wir nun konkret vor-
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gehen, wenn wir einen 8255 mit der
CPU verbinden wollen? Zundchst ist
klar, daR der Baustein am Datenbus
hangenmuB. D0 bis D7 der CPU und
des 8255 miissen also jeweils mitein-
ander verbunden werden. Genau-
sowenig Probleme bereitet uns die
Schreib-/Leseauswahl. RD und WS
sind ebenfalls einfach zu verbinden.
Nun kommen die beiden Punkte, die
je nach System unterschiedlich ge-
handhabt werden. A0 und Al sind
die zwei Adrefeingange. Fiir den
Datenaustausch mit einem Periphe-
riebaustein benutzt man beim Z80
meist die Maschinenkommandos IN
und OUT. Bei den Kommandos ist da-
bel noch ein 8-Bit-Zahlenwert, also
eine Zahl von 0 bis 255 mitzugeben,
die das Peripheriegerat spezifiziert.
Diese Zahl wird bei der Ausfiihrung
des Maschinensprachebefehls auf
den Adref3bus libertragen und zwar
auf die untersten 8 Datenleitungen.
Wie dies genau ablauft, dazu gleich
mehr. Wichtig ist jedoch erst einmal,
daB, wenn wir einen Befehl wie OUT
(D,A ausfithren, dieser Wert 1 auf
den Adrefbusiibertragen wird, 1 ist
bindr 0000 0001. Es wird also nur die
unterste AdreRleitung gesetzt, die
anderen bleiben riickgesetzt, Wenn
wir also A0 und Al des 8255 mit die-
sen beiden Leitungen des AdreB-
bus verbinden, so konnen wir durch
Ausgabe von OUT (1),A den Port B
des 8255 ansprechen. Denn bei
AO=1 und Al=0 ist ja dieser Port
ausgewdhlt, Die Auswahl der Ports
und die DatenfluBrichtung sind da-
mit geklart. Es bleibt nur noch CS
tibrig. Wir brauchen nun ein Signal,
das eindeutig festleqt, daB die CPU
mit dem 8255 konferieren méchte,
Gehen wir einige Schritte zuriick;
Dieses Signal existiert und zwar ist
es]ORQ. Diese Leitung wird ja gera-
de dann vom Prozessor aktiviert,
wenn dieser mit einem Peripherie-
gerat sprechen moéchte. Damit ha-
ben wir alle grundsétzlichen Hard-
warefragen geldst und koénnen uns
ein ganz einfaches Rumpfsystem zu-
sammenkabeln. Bild 4 zeigt es, Der
8255 wird hier zur Tastaturabfrage
eingesetzt. Damit konnen wir einmal
Schritt fir Schritt iiberpriifen, wie
die Kommunikation zwischen CPU
und einem Peripheriebaustein ab-
laufen kann. Port A ist in unserem
Modellsystem als Ausgabekanal be-
schaltet, Port B wird als Eingabeka-
nal benutzt, Um diese Programmie-
rung zu erreichen, benttigt man das
Steuerregister, da wir mit OUT
(3),A wie jeden der drel anderen
Ports ansprechen kénnen. Welche
Informationen wir dabei an den 8255
senden miissen, damit die Port wie
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gewiinscht beschaltet sind, féllt in
den Bereich der Systemsoftware.
Nahere Angaben dazu liefern die
Datenblatter zu diesem Baustein.
Wir gehen in der Folge davon aus,
daB die beiden Ports entsprechend
programmiert sind,

Das Kreuz mit der
Matrix

Unsere Aufgabenstellung ist es
nun, die Tastatur abzufragen. Die
einzelnen Tasten sind bel unserem
System in einer Matrix angeordnet,
Eine Taste verbindet also immer ei-
ne Vertikalleitung der Matrix mit ei-
ner Horizontalleitung. Die Horizon-
talleitungen sind alle mit Port A ver-
bunden. Die Vertikalleitungen mit
Port B. Wir gehen nun davon aus,
daf alle Eingangsleitungen, also die
vertikal verlaufenden Leitungen
iiber Widerstande mit Plus verbun-
den sind. Wenn keine Taste ge-
driickt ist, hdngen die Leitungen in
der Luft und bekommen nur iiber
diese Widerstande Spannung. Alle
Eingénge liegen damit auf High.
Wenn wir in einer solchen Situation
den Eingangsport abfragen wiir-
den, so wire das Ergebnis 0, genau-
er 0000 0000. Auch wenn wir jetzt ei-
ne Taste driicken, andert sich daran
nichts. Denn im Ruhezustand liegen
auch die horizontal verlaufenden
Leitungen, die mit Port A verbunden
sind, auf diesem Pegel. Die Wider-
stande dienen nur dazu, auch bei
nicht gedriickten Tasten einen defi-
nierten Zustand zu schaffen,

Jetzt beginnt die eigentliche Ab-
frageprozedur. Der einfache OUT
Befehl gibt immer den Inhalt des
Akkumulators auf dem Datenbus
aus. Umgekehrt holt auch der einfa-
che IN-Befehl immer die auf dem
Datenbus angelieferte Information
in den Akkumulator, das Register A
der CPU. Bevor wir also eine Ausga-
be tatigen kénnen, miissen wir Regi-
ster A zundchst laden und zwar am
Anfang mit dem Wert 0000 0001, Wo-
zu das gut ist, werden Sie gleich er-
kennen. Wir wollen uns nun konkret
anschauen, was bei einem OUT-Be-
fehl passiert. Wir fithren OUT (0),A
aus. Als ersten Schritt bei der Be-
fehlsausfilhrung {ibernimmt die
CPU den Wert Ihres internen Regi-
sters in thr Ausgaberegister, das di-
rekt mit dem Datenbus verbunden
ist. Dabei sind die Ausgdnge RD,
WR, MREQ und IORQ inaktiv. Die
CPU will ja nicht mit einem externen
Baustein kommunizieren, Als néch-
ster Schritt wird der bei OUT ange-

gebene Wert in das AdreBregister
der CPU geschrieben. Auf den un-
teren 8 Leitungen des AdreBbus fin-
den wir also jetzt nur Nullen. OUT
dient zur Ansprache eines Periphe-
riebausteins und zwar zum Schrei-
ben. Der dritte Schritt aktiviert da-
her nun IORQ und WR. Dieses Si-
gnal wird nun vom 8255 aufgenom-
men und fiihrt dazu, daR dieser den
auf dem Datenbus liegenden Wert
iitbernimmt und in den Port iiber-
tragt, der durch A0 und Al gegeben
ist. In diesem Fall (bei zwel Nullen)
also Port A. Damit nimmt Port A den
Wert 0000 0001 an. Die unterste Hori-
zontalleitung ist also auf Low gesetzt,
mit Minus verbunden. Als ndchstes
fithren wir den Befehl IN (1),A aus.
Dieses Kommando ist die Umkeh-
rung zum OUT-Befehl und dient da-
zu, Daten von einem Peripheriege-
rat in die CPU einzulesen. Dieser
Befehl 1auft daher auch sehr @hnlich
wie OUT ab, nur in etwas anderer
Reihenfolge. Zundchst wird der
Wert im IN-Befehl, also die Periphe-
rieadresse, in unserem Fall 1, auf
dem AdreBbus, in das Adrefregi-
ster geschrieben, Gleichzeitig wird
das Ausgaberegister der CPU ge-
schlossen, das heif3t in den Zustand
hochohmig versetzt. Wiirde dies
nicht geschehen, wiirde die CPU in
ihrem Eingaberegister denselben
Wert einlesen, den sie gerade aus-
gegeben hat. Dabei sind die Steuer-
signale alle inaktiv, was dazu fiihrt,
daB wegen fehlendem Freigabesi-
gnal auch alle anderen Bausteine
hochohmig sind und daher nicht
»dazwischenquatschens. Nun
kommt die eigentliche Aktionsan-
weisung. RD und IORQ werden akti-
viert. Damit bekommt unser 8255
Freigabe (iber CS und wird gleich-
zeitig dazu aufgefordert, etwas zu
schreiben. Dazu muf3 man sich im-
mer vor Augen halten, daB alle Si-
gnalbezeichnungen auf die CPU ge-
miinzt sind. Wenn also RD aktiv
wird, muf der 8255 schreiben und
nicht etwa lesen! Dies tut ja schon
die CPU. Der 8285 gibt auf die Lese-
anweisung nun den Inhalt des Regi-
sters aus, das durch AQ, Al spezifi-
ziert ist. Hier finden wir eine 0l. Es
wird daher B auf den Datenbus ge-
geben und eingelesen. Damit ist die
erste von acht nacheinander auszu-
fiihrenden Tastaturabfragen been-
det. Schauen wir uns kurz das Er-
gebnis an (Bild 4). Was passiert nun,
wenn Tl in dem Moment, wo der IN-
Befehl ausgefiihrt wurde, gedriickt
war? In diesem Fall &ndert sich der
Eingangswert von Port B. Waren vor-
her alle Eingangsleitungen High,

Fortsetzung auf Seite 56
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0312753 0312762
RENKFORCE-Axial-Liifter:

Leistungsstark, robust und gerduscharm. Zum Be-

und Entliiften einsetzbar, 220 V-., Ausfihrung
schwarz.

Ford. Leist,

Best-Nr. m'/h  BxHxT: W. UpM. DM
0312763 44 80x B0x38 12 2600 29,95
0312744 60 92x 92x26 10 2450 31,90
0312735 137 120%120x38 14 2750 20,80
RENKFORCE®-Universal-
Ttaullltor-Zundnnlage'

7 3l Sorgt fur besseren Rund-
lauf beim Kaltstart, inten-
sivere Vnrbmnnung
dureh hiéhere Zindlei-

stung, reduzierten Ver-
schleil der Unterbrecher-
kontakte und letztend-
lich ginstigeren Benzin-
vorbrauch.  Nachtrigli-
cher Einbau in alle PRW's
mit 12-V-Anlage (nicht
filr Dieselmodelle), Pla-
tine, Kihilkérper, robustes Metallgehliuse und alle
Bauteile im Lieferumfang. Bausatz mit Anleitung.

Best.-Nr. 0001198 . e 49,50 DM

' B

RENKFORCE-" 30 Volt u.
Univnml MeBwerk: 3Amp.

1 Fiir Klein- und Labor-
Neotzgertite, Schaltta:
feln, Pulte usw, mit den
Bareichon: 0=30 Volt =
und 0 bisg 3 Amp, =,
65046 mm, Flansch 38
mm &, Giiteklnsse: 2.5,
Wert: 1 mA, Innenwi
derstand: 180 Ohm.
Grofe, 2farbige Skala;

0-30 V (1- VTmlung} und 0-3 A (100-mé-

Teilung), Shunt und Vorwiderstand fir boide

Boreiche bereits nmnolﬂtol

Bost.-Nr. 0600665

ab5Stlck ... ..

.. 16,80 DM
. je 14,90 DM

l

RENKFORCE"-LED-Voltmeter:

Abgeglichener Baustein mit 3Vstelliger LED-
Anzeige (12,5 mm, rot), Gonauigkeit: 0,1%. Strom-
versorgung: 6 V/ea, 160 mA, Mafe: 66 x30x 78 mm.
MuoBboreich: + 2000 mV

Best.-Nr. 0602236 . ... .. ..

Dazu passend:

Gehiuse (GHP-rot):

Einsteck-Gehfiuse zum Einbau in Frontplatten und
Armaturen. Mafe: 33 x60x80 mm,
Best.-Nr. 0602244 . . ... .... ... . 17,80 DM

. 79,50 DM

RENKFORCE"
Passiv-Infrarot-
Detektor:

@ Relaisausgang zum
Anschiufl an Alarm-
anlagen v.v.n. mohr

| @ Flichendeckende
Raumiiberwachung

® Justierbar, keine
Fremdbeeinflussung
durch Wind,
Gewitter, Haustlere
eder dihnl

Fiir Wandmontage, An-
J schiuf am NC-Eingang
. von allen Alarmanlagen
Unsichtbarer Infrarot-
strahl, Abtastwinkel von
0 big 127 einstellbar. LED

| _‘_'“-ﬁm. | als  Funktionskontrolle
| o | und Justierhilfe. Tam-
0 & 12 W M Wm | parswitch gegen unbe-

— fugtes Offnen st einge-
baut. Stromversorgung 9-16 V=/20 mA, Ruhe-

kontakt-Relaisausgang fiir 24 V/&00 mA. Pyrotechn.
(Detektor) Doppelelement zur Erfassung von Kérper-
whirme und Bewegung. 50° Erfassungsbereich.
Kunststoffgehduse (BxH=T): 64=112x36 mm

[K////{/‘é | PIB-30:

30 m Reichweite, 1 Spurebenes,
~5° Auffangwinkel 20",
Best.-Nr. 0510101 . . . 148,50 DM

PIB-15:
16 m Reichweite, 3 Spurebenen,
+6 - 16— 26", Auffangwinkel 90°,
Best.-Nr. 0510084 . . ..

149~ DM

FREQUENZ ZAHLER
¢

. -
®

RENKFORCE"-
100-MHz-Frequenzzéihler:

Fiir Labor, Servico und Hobby-Eloktroniker, Bstellige
rote LED-Anzelge. Froq Moessung mit Speicher,
Ercignismossung mit  Speichor, Perlodendauer,
Selbst-Test. Mofarten: 0,1/1/10/100 Hz. Empfind-
lichkeit besser als 60 mV, 2 MoBeinginge, Freq.:
1 Hz bis 100 MHz, Netz: 220 V/60 Hz, - Alu-Front,
dunkelbraunes Gehiuse, BXxHXT: 200x100x220
mm, Botriobsberait mit m:loitunn

Bowt.-Nr. 0802361 . . 398~ DM

#t Durch Grofleinkauf jetzt besonders glinstig

#t 2-Kanal-Oszilloskop fiir Beruf und Hobby

it 12 Monate Garantie, Ersatetelle und Service
sind sichergestellt.

Sensationelles SONDERANGEBOT! |

2-Kanal-TRIGGER-Oszilloskop
»C-118/11':

213 MHz triggerbar, MeBfliiche 80x B0 mm (8x 10).
Ablonkungskoeff. in 11 kalibrierton Stellungen von
& W/ Tell bis 10 V/Tell gom, der Zabhlenreihe 1, 2, 6.
Zeitablenkungskooffiziont stufenwoeise von 0,06 i§
bis max. 50 MS (1, 2, 8). Triggerung intern odor
extern. Tastteflor 1:1 und 10;1. BXHXT: 210x120x
300 mm, Netz 220 V/60 Hz,
Boust.-Nr, 0604812 Prolsnoniounyg .

. 498,- DM

RENKFORCE"-

Digital-Speichervorsatz fiir
Oszillographen, ,,DF-55'":
Mit dieser Zusatz-
platine wird jeder
! l Q E ﬂ . Oszillograph zum
L Spall:li.l'-OIIﬂln-
m'aphen. - An-
'Hﬂm J | schluf chne techn.
" | Eingriff an jedem
; .. | Fabrikat méglich.
}mm E N | Langsame und ein-
malige Veorgénge,
= - die sich normaler-
weise gar nicht auf dem Bildschirm darstellen lassen,
werden digitalisiert, gespeichert und wieder als
Analogwert ausgegeben, so daf sich ein stehendes
Bild ergibt. Insgesamt sind 18 verschiedene Zeitab-
atiinde wahlbar. Die kiirzeste Registrierzeit betragt
80 msec., lAngst-mogliche Zeit: 100 Sek. oder ca,
7 Stunden,
Erforderl. Betriebsspannung: # 12 V/20 mA und 5 V/
300 mA. Eingangsspannung: max. 50 V, Eingangs-
wid.; 100 kOhm. Verstirkungsfaktor: 0,01-10, stu-
fenlos einstellbar. Niveau-Ausgleich + 6%, Zweit-
abstand zwischen 2 Messungen: 0,2-0.5-1 msec.,
quarzgenau einstellbar. Multiplikationsfaktor 1-106
(6 Dekaden). Speicherbereich fir die Gesamt-Regi-
strierzeit: 255 Worte. Ausgangsspannung: (X und Y)
0 .. + 5§ V, zusitzl. erforderlich sind lediglich noch
2 Umschalter (1%3 und einer 1%86), 2 Potis und
1 Taste
Kompl, bestiickte (180x<100 mm) Europa-Platine,
durchkontaktiert, abgegl Fertigbaustein zum Ein-
bau, inkl. Anleitung.
Best.-Nr. 0602805 . . . ..

. 215~DM

Getunr-Ml'illor -Zéhler ,,GMZ-1"":

Sehr kompakt, kleiner als eine Zigarettenschachtel!
Minimale Stromaufnahme von nur 0.6 mA =, monate-
lange Battorie-Lebonsdauer, Elektronisch stabi-
lisiorte 400-Volt-Zihlrohrspannung mit hohem Wir-
kungagrad, Grofle Ansprechempfindlichkeit, d.h.
boreits die geringstmoglich aultretende Umwalt-
strahlung reicht zum Ansprechen aus (ca. 2 Impulse
pro Minute) | Mefbereich bis zum 1000fachen (1) dor
Umwoeltstrahlung wird zuverlissig orfadt. Zihl
impuls wird mit einem markanten 2-kHz-Signalton
abgegoben (Hiuligheit proportional zur radicaktiven
Strahlung). Bewertung erfolgt in der Einheit ,milli-
tom pro Jahr®. Datem: Der ,GM2Z-1* gibt bei
176 mrem/a (millivem pro Jahr) = 20 prom/h (mikro-
rom pro Stunde) 2 Signalimpulse pro Minute ab, Dies
ontspricht der mittleren zu erwantendon Umwaelt-
strahlung. Zur Umrechnung der Jahresdosisleistung
in die Stundendosislolstung wird oine Division durch
A760 h = 1 Jahr vorgenommen. 176 miem/a = 176000

jram/a. Disger Wort wird durch 8760 dividiort, um auf
dio Dosis von 1 Stunde zu kommen (hier/ 20 prom)
Beim 10fachen Wert der Umweltstrahlung erndnen
20 Signalimpulse pro Minute, also alle 3 Sekunden
| win (2 kHz-) Impuls, BxHXT: 60x80x26 mm.

Beost.-Nr. 0605152 Komplettbausatz nur 185—DM
Boat.-Nr. 0606161 Fertiggeriit K

7
Celecfronic)
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Renkforce

Wir stellen Ihnen die neue Uhrengeneration vor:
atomgenauve Zeit — per Sendesignal im eigenen
Haus!

Das RENKFORCE® ,ACS-77"
ATOMIC-CLOCK-SYSTEM

brauchen Sie nie wieder zu stellen! Uhrzeit und
Datum - egal ob Winter oder Sommer - immer
exakt.

@ 12stellige Anzeige fir Zeit und Datum
glelchzeitig.

® AnschluBmébglichkeit ASCII-Steuerung fiir
Mikrocomputer. Eingebaute V24-Schnittstelle.

Die  Physikalisch-Toechnische
Braunschwalg gibt (iber don Senc
Frankfurt) das amtliche Zeitzaich

Bundesanstalt in
ainflingon (bel
deor Bundesra

publik, Das ATOMIC-CLOCK-SYSTEM _ACS-77
empiingt mit hochwertigen Bausieinen diesc
Signale. , Abwelchung" von nur 1 Sekunde in

300000 Jahven (!). 10-12 V-./ea. 1 A, Uhrzeit im

24-51d.-Rhythmus

roﬂlghlu.Iltnh'l wACS-TT komplott mit Netzploting

(0, Trafo), Ferritantonne und Anleitung, Durchkon
tnktiorto Uhronplatine 104 < 188 mm

Benl,-Nr 0902394

Best.-Nr, 0310470 Tralo

218,00 DM
10,90 DM

Relals fir Schalt-Termine, 1 =UM, 16 A (2 % bastallen)
Beat.-Nr. 0309623 4,90 DM
Clock-Gehéuse: ... sobr dokorativ!

U-farmiges Ravichglasgoehhuse mit anschraubbarem
Bodentedl, LxHxT: 220x 1256 % 150 mm

Beat.-Nr, 0316000
SIEMENS ,,SAB-0601": |C

\ d. Baumappo

99,60 DM

fis oleakiion m Gong,

d. Gorlitos

Vordrahtung | smehriaben
Bost.-Nr. 0109493 7,10 DM
Die sensationelie Eloktronik der ACS-77 Iut jotzt
in einem schicken Rauvchglas-Seftlinegehliuse
sichtbar.

Fertiggerit (ACS-77):
Botniobsfortig mit Steckdopon im Rauchging
gohiuse 220 125 160 mm.

Best.-Nr, 0905113

Sofltline

398,~ DM

RENKFORCE"-
Stereo-Nachhall-BAUSATZ:

Kompakties Einbauchassis mit 2 groBen Hallspiralen
zum Nachriisten in jeder Sterco-Anlage!
blemlpser Anschlull dbe: Spol. Diedenbuc
rapiolkabiel) zwischen Tuner/Recorder/P
gpioler (nur mit Vorvearstdrkor fir !
y und Verstdirker. Hollante |”|I f

gotrennt fur links und rechts
Fainabglaich/
il ’III] mV)
alit
lor-

‘rimmar [y

n[u:.l asung o
Brummirolor Batr.-Botrieh IFvI haupLs
wird der wichtige }h-Tr ich bis 3000 Hz. I
60 mir otronnt fir jedoen Ki

K platt-BS, mit Platine, Anleitung und althild
Bost.-Nr. 0402602 98,— DM
Passende Battenie (8 V)

Best.-Nr. 0311530 1,50 DM

| gen, durch Laufrichtungsénderng ergeben sich 128

Dig:tal Light- Computar'

8 getrennte Ausgénge, die mit je 300 VA belastet |
werden kénnen. AnschluBl der Lampen (220 V) an
Kontaktstiften oder liber Liisterklemmen (nicht ent-

| halten). Auswahl der Lichteffekte iiber Schalter. Je- |

des Programm kann baliebig oft wiederholt werden!
Taktgeschwindigkeit ist stufenlos einstellbar, Fest
gespeichert sind 64 Variationen mit den 8 Ausgiin-

verschiedene Programme! Durch Nullspannungs-
Steuerung der Thyristoren arbeitet die Schaltung
sehr sicher und stérungsarm.

Betriebsfartiger Light-Computer im schwarzen Soft-
line-Geh#use, BXxHx* T (225 % 60X 160 mm)

Best.-Nr, 0501183 . 98,~-DM

# Dieses Lichtsteuergerfit der
neuesten Generation zaubert
unzihlige Lichtmuster in
Partyriiume oder Discotheken
W Hervorragendes Prefs-/
Leistungsverhdltnis

% Modernste Technik, hoher
Bedienungskomfort

RENKFORCE"

Digital-Light-Computer
wDLC-2080":

8 Ausghnge fir eine oder mehrore Lampen (220 V,
max, 100 Watt), insgos. 2200 Watt. Max. 36 Betriobs-
arton mit 100 verschisdenen Programmaen ([, durch-
fahrbar"), ergibt mohr als 3000 (1) Lichtmuster
Automatische oder manuolle Variation, Grofie Digi-
talanzeige (20 mm rot), Langsamer oder schneller
Durehlauf (stufonlos ainstellbar), Kontroll-Conter mit
8 roten LEDs zur Information und Uh(srwnrhunq im
Blickfold. Programmanwahl durch Taste NEXT
PROGRAM®, Botriebsartonauswahl Uber Drehuchal-
ter, Botriobsartenanzeige tber LED's im Fold
JOPERATING MODE", Stufenlos elnatollb, Taktge-
schwindigkeit. Ruckstellung des Ablaufzdhlors
jederzeit méglich. Betriebsfort, Gerfit im schwarz-
strukturierton Kunatatafli-Pultgehfivee mit eloxiarter

Aluminiumfrontplatie im , Technik-Design", BxHxT

J10xB0/100x176 mm,

Bont.-Nr. 0500688 . ... ... ..... ...00000 250~ DM
RENKFORCE"-
HiFi-Hoch-
leistungsbox:
Hochwertige und priods

gunstige Lautaprecher-
bax, tiickt mit Mar-
kenchassis hoher Qua-
Helt! - Bal 1 Watt schon
06 dB Schalldruck,
4-Wage-Freq.-Weiche, 2
Tieftdner voen | 206 mm
7 flir HIF1 und Disco sor-
gen auch in grofen Ritu-
men [(ir ausreichende
Klangfiille. Impulsstar-
kor Kalotten:-Hechtfner
akustinch extra gedimpl-
tor 100-mm-Mittelttner.
240 W Musik (Sinus 160
Watt), Imp.: 4 Ohm, 25 bis
Levistung: 1,26 Watt, Solidos und luft
nautraler  Anthragzit-
schwarze Stolf

22000 Ha,
dichtos
Boachichtung, Anthr.-farbigo Front
bespannung st abnehmbai
AxH=T 270x<630x 268 mm,
Lautsprecher-Stocker
Best.-Nr, 0700307

Buotr
Holzgeh#use mit

3 m Zuleitung mit DIN-

pro Box 260~ DM

| # Fiir optimale Raumakustik

{auch in Partyriumen, Discotheken u.4.)

I
| HiFi-Stereo-Graphic-Equalizer
»HVE-2020":

Je 10 Regler zur Frequenzregelung (%

10 dB).
Frequenzbereich 5150000 Hz, Klrrf. 0,009%,
Rauschabst. 106 dB, 20 Schieberegler fiir 32/63/125/
260/800 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schalter fiir Monitor,

| Defeat und Record. Front schwarz, Ein- und
Ausginge Cynch. Netz 220 V/50 Hz, BxHxT:
422x75x 200 mm.
Best.-Nr. 0803606 .......... . 159 ~-DM

| # Der HiFi-Bolide mit kraftvollen 600 Watt
zum Traumpreis!

%t Professional fiir Disco, Party, HiFi-Anlagen
und Studio

% Universeller Eingang fiir Mischpulte
oder Vorverstirker

600-Watt-HiFi- Stem-Endxtu!a
+HVA-6060":

Uberlastschutzschaltung und Einschaltverzage-
rung, 2 %300 Watt, Spitzenleistung. 2x 120 Watt DIN
an 8 Ohm. Klirrfaktor unter 0,016 %, Frequenzbereich
6-100000 Hz, S/N Hatio 110 dB, Eingangsompfind-
lichkeit 1 Vot bei 80 Watt/8 Ohm, 33 kOhm. Laut-
sprachor A, B/ und A+B. Metallgehéiuse mit schwar-
zor Alu-Frontplatte, BXHxT: 422x140x318 mm
220 V/60 Hz, inkl. Anloitung und ‘:(:h-allplarl

Best,-Nr. 0803624 298, ~DM

fit Fiir Disco, Party, Bars, HIFl-Anlagen
ader Studie

HiFi-Stereo-Studio-Mischpult
wHVM-5040";

Vorhorkontrolle (Ur beide Stereo-Kandle (per
Schinboreglor) und  Uberblendregler  zwischen
belden Stereo-Kan#len, Talktaster fir Momentab-
sonkung (18 dB), professionelle Schiebereglor mit
Einstellmarkiorung. Aufbaugowinde fir Schwanen-
hals, Anschiuf von Endatufen mit 1=2 Violt méglich
Einglingo 2% Storeo, Phono-Magnet oder 2x Tape
(Tuner) mit umschaltbarer Eingangsempfindlichkeit
von 100 mV auf 3 V sowie Mikrofon 70 mV. Ausgang
0,7 V (=3 dB) 600 Ohm (allos Cynch) Freq.-Ber 20-
20000 Ha, Klirrfoktor 0,1%, BXHXT: 320 65x 245 mm,
Notz 220 V/60 Hz, Mit J\nlmtnng und Schaltplan

~Nr, 0803633 . 149,50 DM

Postfach 5320 3300 Braunschweig
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952 547)




Thema Prozessoren

Prozessoren: Was Sie

Meist ist in den Beschreibun-
gen eines Computers der ver-
wendete Prozessor nur mit
seinem Kiirzel angegeben.
Was sich dahinter versteckt,
verrit dieser Beitrag.

ielleicht haben Sie sich auch
schon einmal iber die Wer-
beunterlagen in der Compu-

terindustrie gedrgert. Meist be-
kommt man nur ein paar Buchsta-

ben hingeworfen und soll daraus.

dann entscheiden, ob das betrach-
tete Gerét fiir den Benutzer auch
sinnvoll einsetzbar ist. Doch dazu
bendtigt man einige Hintergrundin-
formationen und die gibt die Anzei-
ge meistens nicht. Dabel ist es wich-
tig zu wissen, mit was fiir einem Pro-
zessor der betrachtete Computer ei-
gentlich arbeitet, Denn der Mikro-
prozessor ist das Herzstiick eines je-
den Computersystems, die soge-
nannte Zentraleinheit oder auch
CPU. Mit ihren drei Hauptbestand-
teilen, dem Steuerwerk, dem Re-
chenwerk und den Registern, be-
stimmt sie die Leistungsféhigkeit ei-
nes Systems. Die Fahigkeiten der
CPU bilden dabei einen entschei-
denden Faktor. Es ist zwar méglich,
ein Computersystem durch Anfii-
gen der verschiedensten externen
Erweiterungsbausteine immer kom-
plexer zu gestalten, allerdings im-
mer nur im Rahmen dessen, wasder
verwendete Prozessor zulaft.

Man kann also die Leistungsfa-
highkeit eines Computersystems gut
mit Hilfe des verwendeten Prozes-
sors beschreiben. Zwar ist der Pro-
zessor wie bereits gesagt nicht alles,
aber er zeigt eben die Grenzen des
Machbaren auf. Was sind dies nun
fiir Grenzen und welche Informatio-
nen kann man aus dem verwende-
ten Prozessortyp entnehmen? Dazu
mufB man sich zundchst mit einigen
wichtigen Eigenschaften von Pro-
zessoren auseinandersetzen. Ein
Prozessor ist die Zentraleinheit ei-
nes Computers. Allein diese Defini-
tion bedingt bereits, da? es auch
noch andere Bausteine auferhalb
des Prozessors geben muf, Typi-
scherweise sind dies Speicherbau-
steine, die die einzelnen Program-
me eines Computers, die Maschi-
nenprogramme und auch die An-
wenderprogramme sowie die beim

Systemlauf benétigten Daten und
Variablen enthalten, und Ein-/Aus-
gabebausteing, die die Kommunika-
tion mit der »Umwelte des Compu-
ters also beispielsweise mit
Drucker, Laufwerk oder auch der
Tastatur abwickeln.

Systembus
ohne Fahrschein

Zwischen der CPU und diesen
Bausteinen findet ein reger Daten-
austausch statt. So werden bei-
spielsweise Befehle aus dem Pro-
grammspeicher gelesen oder
Druckbefehle an den Drucker iiber
einen E/A-Baustein ausgegeben,
Die Kommunikation zwischen den
einzelnen Bausteinen erfolgt dabei
liber ein System von Leitungen, dem
sogenannten Systembus. Wichtig in
Hinblick auf die Leistungsfahigkeit
eines Prozessors ist nur, wie viele
externe Bausteine er verwalten
kann und mit welcher Geschwindig-
keit ein Datenaustausch zwischen
den Bausteinen und der CPU er-
folgt. Sind beispielsweise fiir ein be-
stimmtes Programm 1000 Schreib-/
Leseoperationen zwischen CPU
und Speicher notwendig und beng-
tigt der Prozessor fiir eine solche
Operation eine Millisekunde, so
dauert die Programmausfithrung
ebengenau eine Sekunde. Kannder
Datenaustausch in der Halfte der
Zeit bewerkstelligt werden, so lauft
das Programm doppelt so schnell
ab. Dies ist zwar etwas vereinfacht
betrachtet, da der Prozessor ja auch
noch Rechenoperationen ausfiihrt
und deren Geschwindigkeitsver-
haltnis zwischen den einzelnen Pro-
zessortypen mit in die Betrachtun-
gen einbezogen werden mifte.
Aber im Prinzip stimmt diese Aussa-
ge. Ein zweiter wichtiger Punkt ist
aber auch die Busbreite, das heift
die Anzahl der Leitungen, mitdenen
der Prozessor mit seiner Auenwelt
verbunden ist. Und hier fangen die
Probleme an. Da gibt es 8-16- und
32-Bit-Prozessoren und leider auch
einige Mischformen, von denen
man nicht weip, welchem Bereich
man sie eigentlich zuordnen soll.
Die Angabe der Bitzahl bezieht sich
dabei auf einen Teil des Systembus,
die Leitungen, die fiir den eigentli-
chen Informationsaustausch zwi-

schen den Computerbausteinen zu-
standig sind, den Datenbus. Dane-
ben finden sich im Systembus noch
eine Reihe von Ansteuerleitungen,
die zur Auswahl der einzelnen Spei-
cherstellen und Bausteine dienen,
der sogenannte AdreBbus. Wassagt
nun die Bit-Zahl von AdreBbus und
Datenbus aus? Gehen wir von den
kleineren 8-Bit-Prozessoren aus,
zum Beispiel elnem Z80 oder einem
6502. Diese Prozessortypen weisen
beide einen 8-Bit-Datenbus und ei-
nen 16-Bit-Adrefbus auf. Sie kénnen
also mit einem Schreib-/Lesevor-
gang eine Zahl zwischen 0 und 255
(zur Decodierung einer solchen
Zahl im vom Computer benutzten Bi-
narsystem benotigt man genau 8 Bit)
hin- oder herschicken. Andererseits
bedeutet ein AdreRbus von 16 Bit, al-
so 16 Leitungen, daf man 65536=2'¢
verschiedene Speicherstellen ein-
zeln ansteuern kann. Dies sind dann
gerade die bei vielen Computern
(von Atari XL tiber Commodore 64
bis hin zum Schneider CPC 464) an-
gegebenen 64 KByte RAM-Spei-
cher, die diese Computer maximal
adressieren kdnnen. Nun wissen Sie
aber, dah ein Heimcomputer auch
andere Zahlen als nur die von 0 bis
255 verarbeiten kann. Wie geht dies
nun? Ganz einfach: Der Computer
holt sich nacheinander mehrere 8-
Bit-Werte aus dem Speicher und be-
trachtet diese dann als einen grof3en
16- oder 32-Bit-Wert, womit er pro-
blemlos alle gewlinschten Zahlen
darstellen kann. Allerdings sind da-
zu dann natiirlich eine ganze Anzahl
von Schreib-/LeseVorgangen not-
wendig. Abhilfe schafft hier nur ein
leistungsfahigerer Prozessortyp,
beispielsweise ein 68000er. Dieser
Prozessor verfligt iiber einen 16-Bit-
Datenbus und kann damit die dop-
pelte Anzahl von Bits mit einem
Schreib-/LeseVorgang  zwischen
Prozessor und Speicher hin- und
hertransportieren. Dies hat natiir-
lich erhebliche Auswirkungen auf
die Ceschwindigkeit, zumal dieser
Prozessor dann auch noch mit 32-
Bit-Registern ausgestattet ist. Intern
kann der 68000er also zwei 32-Bit-
Zahlen miteinander verkniipfen,
beispielsweise addieren oder sub-
trahieren und dies, obwohl er gar
keine 32-Bit-Zahl laden kann (wegen
fehlender Datenbusbreite). Er muf
also zwei Ladeoperationen durch-
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daruber wissen sollten

filhren, bevor er auch nur eine Zahl
zum Rechnen im Speicher hat. In-
tern, das heift im Inneren des Pro-
zessors, sorgt dann aber die 32-Bit-
Verarbeitung flir hdchste Geschwin-
digkeit. Auch auf der Adressie-
rungsseite bietet der 68000er mehr.
Zwar stimmt das l:2Verhéaltnis zwi-
schen Datenbusleitungen und
AdrefBbusleitungen, das wir von
den kleineren Prozessoren gewohnt
waren, nicht mehr. Der 68000er ver-
fligt nur iber 24 AdreRleitungen,
kann damit aber immerhin 2%, das
sind weit iber 16 Millionen, Adref3-
platze unterscheiden. Im Vergleich
zum 8-Bit-Prozessor miissen wir hier-
bei aber noch beachten, daf es sich
wegen der gréBeren Datenbusbrei-
te nicht mehr um 8-BitWerte han-
delt, die damit ausgewahlt werden,

sondern daB 16 Bit pro Aufruf iitber
den Bus wandern. In 8-Bit-Worten,
die ein kleinerer Prozessor verwen-
det, ausgedriickt, adressiert ein
68000er damit also 512mal soviel wie
beispielsweise ein Z80.

Die Geschwindigkeit eines Com-
putersystems héngt aber nicht nur
von der Breite der Busleitungen ab,
sondern auch davon, wie viele Be-
fehle der Prozessor tiberhaupt pro
Zeiteinheit ausfilhren kann. Einen
MabBstab dazu bildet die Taktfre-
quenz, mit der er betrieben wird.
Die Frequenzen liegen im Heimbe-
reich zwischen 1 und 8 MHz (Hz:
Schwingung/Sekunde). In manchen
Datenblattern findet man auch die
Begriffe »mips« und smops« (million-
instructions-per-second, million-
operations-per-second), die jeweils

Begriffe zum Thema

Akkumulator: Hauptrechenregi-
ster bel Z80 und 6502-Prozesso-
ren. Register A

AdreBbus: Leiterbahnen, die zur
Auswahl der angesprochenen
Speicherstellen und/oder Bau-
steine dienen. by

Bus: Leilterbahnen zur Ubertra-
gung von Informationen zwischen
Teilen eines Computers

CPU: Zentraleinheit. Hauptkom-
ponente eines Computers. Ele-
mente: Steuerwerk, Rechenwerk
und Register

Chip: siehe integrierte Schaltung
Datenbus: Leiterbahnen auf de-
nen mit wechselnder Richtung
Daten von der CPU an Peripherie
und Speicher und umgekehrt
versandt werden.

Integrierte Schaltung: Elekironi-
sche Schaltung beider alle Schal-
tungselemente auf einer einzigen
Halbleiterscheibe (typisch Silizi-
umm) vereint sind.

Peripherie: Globalbegriff fiir alle
Bauteile eines Computersystems,
die nicht dem zentralen Compu-
terbereich zuzuordnen sind, zum
Beispiel Drucker, Monitore, Dis-
kettenstation etc.

Prozessor: integrierte Schaltuna,

Ausgabe 1/]anuar 1887

die alle Bestandteile einer CPU
auf einem Chip enthélt.

RAM: Schreib/Lesespeicher,
der beim Ausschalten des Gera-
tes seinen Inhalt verliert,
Register: Speicher einer CPU
Ein Register kann Zwischener-
gebnisse (Datenregister), Befeh-
le (Befehlsregister) und Adres-
sen (Indexregister, Stapelzeiger,
etc.) speichern.

ROM: Festwertspeicher, der
durch den Benutzer nicht verén-
dert werden kann.

Schnittstelle: Datenleitungsii-
bergabepunkt in einem Compu-
tersystem, an dem Peripheriege-
rdate mit einem Computersystem
verbunden werden kénnen,
Schnittstellenbaustein:  Chip,
der fiilr die Kommmunikation zwi-
schen Computer und Peripherie
an der Schnittstelle sorgt.
Steunerbus: Leiterbahnen, iiber
die Takt- und Steuersignale zwi-
schen den Komponenten eines
Computers libertragen werden,
Taktfrequenz: Frecuenz, mit der
der Taktgenerator zur Erzeugung
des Arbeitstaktes flir die CPU
seine periodischen Signale lie-
fert. (ue)

aus einigen Takten (Schwingung)
bestehen. Wir haben nun eini-
ge Punkte besprochen, die fiir die
Leistungsfahigkeit von Prozessoren
von Bedeutung sind. Blickt man ins
Prozessorinnere, so trifft man auf ei-
nen weiteren relevanten Bereich.
Neben dem Datentransport soll die
CPU ja auch noch Daten verkniipfen
und hier ist bedeutsam, mit welcher
Méchtigkeit sie dies vermag. Ein
Beispiel mag dies illustrieren. Die
Aufgabe 3x4 kann man direkt 16sen,
wenn man iiber einen Prozessor ver-
fiigt, der als Maschinensprache-
kommando bereits die Multiplika-
tion zwischen zwel Registern be-
herrscht. Man ladt dann in das eine
Register des Prozessors die 3 in das
andere die 4 und fithrt den Befehl
Multiplikation aus, drei Schritte also.
Hat man kein Multiplikationskom-
mando, so mufs man die Multiplika-
tion mit Hilfe der Addition nachbil-
den. Dies geht dann etwa so vor sich.
Zuerst ladt man die Werte wieder in
zwel Register. Nun folgt ein Schau-
kelspiel. Man nimmt den Inhalt des
einen Registers, addiert ihn zum In-
halt eines weiteren Registers und
zieht von dem anderen Register, wo
beispielsweise die 3 steht, 1 ab. Nun
schaut man nach, ob das Register,
von dem man abgezogen hat, 0 ist.
Falls dlies nicht der Fall ist, wird der
Inhalt des zweiten Registers, die 4,
wieder zum dritten Register addiert
und immer so weiter, so lange bis
das erste Register auf Null gebracht
ist. Bei unseren Zahlenwerten sind
dazu drei Durchldufe nétig. Nun stel-
len Sie sich aber einmal vor, Sie woll-
ten 3467 mit 2345 malnehmen. Das
Prinzip hierbei ist dasselbe. Nur
dauert die Schleifenausfithrung nun
sehr viel langer, als wenn man be-
reits einen Multiplikationsbefehl zur
Verfiigung hétte. Es ist also wichtig
bei der Analyse der Starke von Pro-
zessoren nicht nur auf Takt und Bus-
breiten zu schauen, sondern auch
den Befehlssatz unter die Lupe zu
nehmen. So mancher Hardware-
mangel bei einem Prozessor wurde
durch gute Software, also Maschi-
nensprachefdahigkeiten, mehr als
wettgemacht. Allerdings kénnen
umfangreiche Befehlssédtze wieder
zu Lasten der Ausfithrungsge-
schwindigkeit gehen.

(Carsten Straush/ue)
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ozu braucht man eigent-
lich eine Programmierhil-
fe unter Basic, wenn sich
das Locomotive-Basic der CPCs
doch schon recht bedienerfreund-
lich gibt? Nun, da sind einige Griin-
de zu nennen. Zundchst einmal ist
auch eine so ausgereifte Software
wie der Basic-Interpreter nicht per-
fekt. So kommt es, daB ihm einige
Leistungsmerkmale abgehen, die
sich im praktischen Einsatz als au-
RBerst hilfreich erweisen. Andere Fa-
higkeiten sind nur ansatzweise vor-
handen und keineswegs zur Voll-
kommenheit ausgereift. Natiirlich
kann man auch mit den gegebenen
Voraussetzungen arbeiten, Nur a3t
sich mit entsprechendem Werkzeug
viel Zeit sparen und nicht zuletzt die
streRgeplagten Nerven schonen. So
vermift der eifrige Hobby-Program-
mierer beispielsweise bessere Rou-
tinen zur Fehlersuche. Als Beispiel
mag uns die Trace-Funktion dienen
(Befehle TRON und TROFF). Ist sie
aktiv, zeigt der Computer die Num-
mer der jeweils abgearbeiteten Zei-
le an, wodurch sich der Lauf des
Programms rein theoretisch exakt
verfolgen lieBe. Die Sache hat je-
doch einen groben Haken: Die Aus-
gabe der Zeilennummern erfolgt
iilber den gesamten Bildschirm, so
daf Grafikdarstellungen und Bild-
schirm-Masken durcheinander ge-
raten. AuBerdem ist der Ablauf
durch die hohe Geschwindigkeit
kaum mit bloBem Auge zu verfolgen.
Und so wird aus einer eigentlich gut
gemeinten Hilfe ein iiberfliissiges
Anhangsel.

Ein weiteres Beispiel ist die
schlicht fehlende Fahigkeit, Zeilen-
blécke (also einzelne Routinen) in-
nerhalb des Listings zu verschie-
ben. Einen Block als Unterpro-
gramm beispielsweise ans Ende
des Programms 2zu transferieren
wird zur regelrechten »Copy-Cur-
sorTasten-Orgie«. Solche Aufgaben
und vieles dariiber hinaus erledi-
gen Hilfsmittel wie das sToolkit«,

Toolkit ist die Werkzeug-Samm-
lung fiir Basic-Programmierer. Es
enthélt zwei verschiedene Sitze von
RSX-Befehlen, die sowohl einzeln als
auch im Duett einzusetzen sind. Die
Teilung ist in vielen Anwendungsfal-
len notwendig, weil das Gesamtpa-
ket immerhin 14718 Byte belegt und
somit fiir Basic-Programme nur noch
ganze 27310 Byte libriglast. Block 1
der Utility umfaBt immer noch 9118

30 544 A

Das Leben eines Program-
mierers ist eines der schwer-
sten... Zum Gliick ist diese
Bussage leicht iibertrieben,
aber oft wiinscht man sich
schon eine Arbeitserleichte-
rung. Wir haben uns fiir Sie
die Basic- hilfe
wToolkit« zur CPC-Serie ange-
sehen.

Byte (33131 Byte frei) und enthdlt vor-
wiegend Routinen zur Komprimie-
rung und Analyse fertiger Pro-
gramme.

Der zweite Teil dient der komforta-
blen Entwicklung, Anderung und
Anpassung von Programmen. Er be-
legt 10118 Byte (32131 Byte frei). Bei-
den gemeinsam ist ein Satz Befehle,
der beispielsweise der Fehlersuche
dient. Diesen Teil wollen wir zu-
néchst betrachten,

Befehle fur alle Félle

FREE gibt detailliert Auskunft tiber
die Speichernutzung:;
— Startadresse des Programms
— Endadresse des Programms
— Grofe des Programms in Byte
— Wert der Systemvariablen
HIMEM
— letzte freie Speicheradresse
— verbleibender Basic-Speicher-
raum
Alle Angaben erfolgen dezimal
und hexadezimal, wodurch lastige
Umrechnungen entfallen.
KON erlaubt, hdufig benutzte Basic-
Refehle abzukiirzen, Also entspricht
zum Beispiel »b.« dem Befehl BOR-
DER, »g.« GOTO, »w.« WINDOW und
1.« steht fiir RETURN.
KOFF schaltet wieder in den nor-
malen Eingabe-Modus zuriick,
PRON leitet Bildschirmausgaben
auch auf den Drucker. Damit laft
sich nicht nur die Arbeit dokumen-
tieren; vielmehr ist so auch bei-
spielsweise das Directory auf Pa-
pier auszugeben.
PROFT laRt den Drucker dann wie-
der ruhen.
RESET bedeutet keinerlei Gefahr
fiir den gespeicherten Datenbe-
stand. Der Befehl setzt lediglich den
Bildschirm auf seine Standardein-
stellung zuriick, was Ihnen aus der
Patsche hilft, wenn Sie beispielswei-
se aufgrund gleicher Vorder- und
Hintergrundfarben auf dem Monitor
nichts mehr erkennen.

TOOLS erlaubt den fingerschonen-
den Aufruf der meisten neuen Be-
fehle aus einem Menii per einfa-
chem Tastendruck. Nach einmali-
gem Aufruf dieses Befehls sind die
Funktionstasten im Zehnerblock fiir
die Arbeit mit Toolkit sinnvoll belegt.
TOOLSOFT laAt nicht etwa das Me-
nii wieder verschwinden, sondern
l6scht das gesamte sToolkite aus dem
Arbeitsspeicher., Das wird spate-
stens dann notig, wenn Sie Program-
me laden wollen, deren Lange die
oben genannten Grenzen Iiiber-
schreiten.

TRON bietet gegeniilber dem
gleichnamigen normalen Basic-Be-
fehl erheblich héhere Leistungen.
Beim Aufruf laAt sich eine Bild-
schirmposition bestimmen, auf der
die Ausgabe der aktuellen Zeilen-
nummer erfolgt, so dal der restli-
che Bildinhalt unberiihrt bleibt. Da
an dieser Stelle die Anzeige mit ho-
hem Tempo sdurchrasts, ist der Pro-
grammlauf mit der Leertaste anzu-
halten und mit <SHIFT > erheblich
zu verlangsamen (Slow-Motion). Als
sehr praktisch erweist sich die még-
liche Beschriankung des Tracings
auf bestimmte Zeilenbereiche, da
man fehlerfreie Programmteile aus-
klammern kann.

TROFF lafkt wieder normale Abar-
beltung zu.

HELP ruft lhnen die Syntax und
Parameter-Ubergaben der neuen
Befehle ins Gedachtnis.

Wie bereits erwahnt, sind diese
Befehle in allen drei Betriebsarten
vorhanden, Kommen wir nun also zu
den spezifischen Kommandos der
ersten Konfiguration.

Basic-P ie-
r::; Ioi'v."l.s;':::cl.ﬁ

BMOVE verschiebt die Basisadres-
ge eines Basic-Programms (und da-
mit das gesamte Listing) im Spei-
cher. Dadurch sind beispielsweise
mehrere voneinander unabhéngige
Programme gleichzeitig im Spei-
cher zu halten und zu bearbeiten.

START legt die Startadresse auf mit
BMOVE verschobene Programme.

EMEM ist ein kleines Monitor-Pro-
gramm zur Untersuchung und Byte-
weisen Anderung des RAMs. Dabei
ist zwischen Hex- und ASCII-Einga-
ben zu wahlen. So lassen sich nicht
nur Basic- sondern auch Maschi-
nencode-Programme bearbeiten.
Anpassungen fertiger Software an
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eigene Vorstellungen sind damit
kein Problem mehr. Ruck, zuck wird
auf diesem Wege beispielsweise
aus fremdsprachigen Bedienerfiih-
rungen perfektes Deutsch.

PMEM arbeitet wie EMEM, gibt je-
doch die Hexdumps {liber den
Drucker aus und sorgt damit fiir
Ubersicht.

FORMAT formatiert Disketten im 3-
Zoll-Diskettenlaufwerk. Durch die-
sen Befehl miissen Sie zur Formatie-
rung nicht auf die entsprechende
CP/M-Routine zuriickgreifen.

LIST listet ein Basic-Programm von
Diskette oder Kassette, ochne das
Programm im Arbeitsspeicher zu
zerstoren. So lassen sich beispiels-
weise einzelne Zeilen eines fertigen
Programms in das bearbeitete tiber-
nehmen, ohne die MERGE-Funktion
mit ihren Nachteilen.

LCOPY kopiert beliebige Zeilenbe-
reiche an andere Stellen des Pro-
gramms. Das ist dann sinnvell, wenn
Sie wiederholt dhnliche Routinen
verwenden, Unterprogramme aber
zum Beispiel aus Geschwindigkeits-
griinden nicht sinnvoll sind.
LMOVE ist mit LCOPY eng ver-
wandt, 16scht aber die Quellzeilen.
PARTSAVE speichert einzelne Be-
reiche eines Programms, um diese
spéter beispielsweise als Unterpro-
gramm-Bibliothek zu nutzen,
RENUM arbeitet dhnlich dem be-
kannten Renumber-Befehl, erlaubt
aber die Angabe einer End-Zeilen-
nummer und somit die Umnumerie-
rung einzelner Programmteile.,

IBMOVE adresse

IDUMPA

IDUMPE

IEMEM ,adresse,[romnummer]
IFORMAT

IFREE

IHELP

IKON

IKOFF
IKEY,[erste__taste),[letzte__taste]
IKEYDEF [erste__taste],[letzte__taste]

REPLACE ersetzt gewahlte Zei-
chenfolgen (beispielsweise Varia-
blennamen, Texte und so weiter)
durch neue. Bei Angabe des Such-
begriffs sind die "Wildcards«»? und
»*¢ erlaubt (&hnlich wie beim DOS
und CP/M), wodurch sich gleichzei-
tig ganze Gruppen erfassen lassen.
Wahlweise erfolgt die Suche nur in-
nerhalb eines bestimmten Zellenbe-
reichs.
SEARCH arbeitet was die Stringsu-
che betrifft dhnlich, zeigt aber die
Zeilen mit den gesuchten Zeichen-
ketten nur an.
DUMPA und DUMPE erzeugen ei-
ne Hardcopy mit 16 Graustufen auf
Schneider- (DUMPA) oder Epson-
(DUMPE) kompatiblen Druckern.
Doch nicht genug mit diesem Sam-
melsurium leistungsféhiger Befehle,
SchlieBlich wartet noch der zweite
Teil mit seinen sechs weiteren Be-
fehlen auf uns.

Sechs tolle Befehle
zum Schiuf3

KEY listet samtliche Tastendefinitio-
nen in editierbarer Form. Er ist sozu-
sagen die Notbremse, wenn Sie im
Eifer des Gefechts nicht mehr wis-
sen, welche Tasten wie belegt sind.

KEYDEF ecrledigt das gleiche fir
Funktionstasten, die mit Erweite-
rungsstrings belegt sind.

PACK komprimiert Programme, in-
dem er
— REMarks entfernt

Alle Toolkit-Befehle

auf einen Blick. Die Parameter
in eckigen Klammern »[ Ju
sind bei Aufruf wahlweise
anzugeben.

ILCOPY startzeileendzeile,neve__startzeile
ILMOVE startzeileendzeile,neue__startzeile

ILIST, “dateiname “ [startzeile],(endzeile]

IPACK

IPARTSAVE, "dateiname * [startzeile] [endzeile]
IPMEM startadresse [endadresse] [romnummer]

IPRON
IPROFF

IRENUM, [neue__startzeile],[alte__startzeile], [inkrement],[alte__endzeile]

IRESET
IROM, [romnummer)
IRSX

ISEARCH suchstring, [startzeile),[endzeile)

ISTART,adresse
ITOOLS
ITOOLSOFF

ITRON [startzeile),[endzeile],[x__ordinate],[y__ordinate]

ITROFF
IXREF
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— {iberfliissige Leerzeichen (Spa-
ces) unterdriickt

— kurze Variablennamen einsetzt
(maximal zwei Zeichen lang) und

— Zeilen zur Maximalldnge (255 Zei-
chen) zusammenfaft.
Diese »SparmaPBnahmen« sind

wahlweise beim Aufruf kombinier-
bar. Wahrend der Komprimierung
informiert der Computer seinen Be-
nutzer durch Ausgabe der gespar-
ten Zahl von Bytes laufend iiber den
Fortschritt der Straffung. Neben der
Speicherplatz-Ersparnis  bringen
diese Mafnahmen auch einen Ge-
schwindigkeitsvorteil mit sich.
ROM listet alle aktiven ROMs. Er-
folgt der Aufruf mit einer ROM-Num-
mer als Parameter, erhalten Sie
obendrein Auskunft iiber die RSX-
Befehle des jeweiligen ROMs.

RSX listet aktive RSX-Einbindungen.
XREF ist einer der wichtigsten Be-
standteile des Toolkit, denn er listet
folgende Referenzen einzeln oder
gemeinsam auf dem Bildschirm
oder Drucker:

— numerische Variablen

— Stringvariablen

— Variablenfelder (Arrays)

— Benutzer-definierte Funktionen
(DEFs) und

— Unterprogramm-Aufrufe
(GOSUBs).

Dabei zeigt der Monitor jeweils
die Nummern der Zeilen, in denen
die gesuchten Elememte vorkom-
men. Bei den GOSUBs kommt
selbstverstandlich noch die Zielzel-
le dazu. Diese »Cross-Reference«-
Funktion ist wertvoll, wie kaum ein
anderes Ausstattungsmerkmal Sie
macht die Analyse fremder Pro-
gramme zum »Kinderspiele,. Wer
zum Beispiel jemals ein gedrucktes
Listing abgetippt hat und versuchte,
es seinen personlichen Bediirfnis-
sen anzupassen, wei diesen Vor-
zug zu schatzen. Aber auch eigene
Programme sind — trotz reichlicher
Bemerkungen (REMarks) — nach ei-
niger Zeit nicht mehr auf Anhieb
durchschaubar, wenn man sich mit
ihnen schon ldnger nicht mehr be-
schéftigt hat.

Die dritte Konfiguration ist wie be-
reits gesagt eine Zusammenfassung
sdamtlicher genannter Befehle. We-
gen des hohen Speicherbedarfs ist
jedoch zu empfehlen, je nach An-
wendungsfall mit einer der beiden
Teilmengen zu arbeiten.

Mit Toolkit gestaltet sich nicht nur
die Programmierung einfacher und
schneller; auch Fehlersuche und
Optimierung im fertigen Programm
sind fortan ein leichtes. Fiir 70 Mark
bekommt man also einen wirklich
hohen Cegenwert auf Diskette. (ja)
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Schneider Listing des Monats

Begonnen hat alles vor vier
Jahren mit einer kleinen Gra-
fik-Scrollroutine. Jetzt hat
Uwe Siems ein erstklassiges

Zeichenprogramm vorgelegt,
das ihm als Listing des Mo-
nats bare 2000 Mark ein-
bringt.

ange Zeit ist es her, dal? ein An-

wendungsprogramm  Listing

des Monats wurde. Doch die-
sen Monat war es wieder soweit,
und die Wabhl fiel nicht schwer. Das
Zeichenprogramm »Happy-Painter«
16ste in unserer Redaktion Begeiste-
rung aus, und die Schneider-Spezia-
listen verbrachten Stunden vor dem
Bildschirm, um Bilder zu zeichnen.

Geschrieben wurde Happy-Pain-
ter von dem 18jdhrigen Schiiler Uwe
Siems. Auf den ersten Blick scheint
es erstaunlich, daB man in diesem
Alter bereits so professionelle und
durch Fachwissen gekennzeichnete
Programme schreiben kann. Doch
die Entwicklung von Uwes Program-
mier-Fahigkeiten zeigt, daB viel
FleiB und Ausdauer nétig waren, um
diese Stufe des Konnens zu errei-
chen.

Im Sommer 1982 fiel Uwe eine
Computerzeitschrift in die Hénde
Von da ab lieR ihn dieses Thema
nicht mehr los, Es dauerte nur weni-
ge Monate, bis Uwe seinen ersten
Computer, einen Laser 110, besaB.
Schon nach kurzer Zeit befriedigte
ihn die Programmierung in Basic

Das Demo-

Bild zeigt,

daB Uwe Science-
fiction-Fan ist

Der Weg
Grafikspezialisten

nicht mehr, und er begann seine er-
sten MaschinenspracheVersuche,
Das Resultat war eine Grafik-Scroll-
routine, die jedoch noch nicht ganz
ausgefeilt war, da der Computer ge-
legentlich abstiirzte.

Als der Informatikunterricht in
der Schule begann, konnte Uwe auf
das Mehrplatzsystem seiner Schule
ausweichen; sein Computer zu Hau-
se verstaubte, Doch bald geniigte
auch der Schulcomputer Uwes An-
spriichen nicht mehr, weil die Ge-
schwindigkeit stark zu wiinschen
iibrig lieR. Da ergab sich die Cele-
genheit, einen gebrauchten CPC
464 mit Griunmonitor giinstig zu er-
werben, Uwe schlug zu, und der La-
ser verschwand ganz in der Schub-
lade.

Nachdem sich Uwe in das System
des CPC eingearbeitet hatte, be-
gann er, die erste Version seines
Malprogramms zu schreiben. Basis
war eine abgetippte Grafikerweite-
rung, die um eine Cursorsteuerung
und ein kleines Menil erganzt
wurde,

Doch die Leistungsfahigkeit die-
ser Programmversion stellle Uwe
nicht zufrieden, so daf er mit Hilfe
eines ROM-Listings seine eigene
RSX-Grafikerweiterung entwickelte,

Um ein komfortables und optisch
anspruchsvolles Menii anzubieten,
entwarf er einen Satz Symbole
(Icons), die im Menil zur Darstellung
der Funktionen dienen sollten. Jetzt
mufte ynur noche« das Malprogramm
drumherum geschrieben werden,

JJFF‘)

MEMLUE

Uwe Siems schrieb das Programm Happy-
Painter

Bei der Wahl der Funktionen seines
Programms lieB sich Uwe von den
Leistungsmerkmalen professionel-
ler Zeichenprogramme Inspirieren,
So entstand nach tage- und néchte-
langer Arbeit ein rundherum gelun-
genes Programm.

Da Uwe regelmaBiger Leser von
Happy-Computer ist, fiel ihm die
Entscheidung nicht schwer, sein
Programm einzuschicken und an
der Auswahl zum Listings des Mo-
nats teilzunehmen. Eine Entschei-
dung, die sich gelohnt hat. Die Leser
erhalten mit Happy-Painter ein her-
vorragendes Hilfsmittel zum Malen
und Zeichnen auf ihrem Computer,
und Uwe erhdlt eine ansehnliche
Verglitung fiir sein Programm.

Die Pramie von 2000 Mark ist fiir
Uwe ein willkommener AnlaB, sein
Computersystem zu erweitern. Er
betont allerdings, dal er sich ven
dem GCeld keinen Atari ST, Amiga
oder Schneider-PC kaufen wird. Mit
gseinem CPC ist er sehr zufrieden,
nur ein Drucker fehlte ihm bisher,
und den wird er sich jetzt zulegen.

Den Rest des Geldes méchte Uwe
fiir sein geplantes Informatik-Stu-
dium aufsparen.

Die eine oder andere Mark wird
er vielleicht noch fiir sein zweites
Hobby ausgeben. Uwe ist namlich
leidenschaftlicher Science-fiction-
Leser, und zieht den Kauf eines gu-
ten Buchs dem Kauf eines mittelma-
Bigen Programms allemal vor.

(Uwe Siems/ma)
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PHILIPS NEUE MEDIEN

O&MF

Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spal3 nicht verliert.

er neue Philips Familien-Computer wird durchaus auch

den lustigen Seiten des Lebens gerecht. Neben seinen

tiglichen Pflichten wie Textverarbeitung, Adressen-/

Datenverarbeitung und dem Bearbeiten von Statistiken,
Bilunzen ete, reizt z. B. ein hochentwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Ihnen zu wecken, Und seine vielen
Spiel- und Lermnprogramme sind allemal abendfiillend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskettenlaufwerk ist auBerdem Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme, dem Zusammenschluld von Computer und
Elementenaus den Bereichen der Telekommunikation undderUn-
terhaltupgselektronik. Ubrigens - mit dem VG 8235 versiehen Sie
sich, ohne erst das .Computern* erlernen zu missen: Sie nutzen
einfach seine Funktionen, Mehr dariiber von Philips GmbH,
Gieschiilisbereich Neue Medien, Postfach 1014 20,2000 Hamburg 1.

Bl phiips past
i inunsere Zukunft pH I l_l DS
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Commodore Crundlagen

Grafik mit dem € 16/116

und Plus/4 (Teil 1)

C 16/116- und Plus/4-Besitzer
aufgepaBt: Aus diesen preis-
werten Heimcomputern las-
sen sich erstaunliche Grafi-
ken herauslocken. Ein Grafik-
Einstieg fiir Computerneulin-
ge und Einsteiger.

enn wir hier von Crafik
sprechen, so ist stets die
hochauflésende Grafik

gemeint. Sie ist eine besondere Art
der Crafik bei Computern, bei der
jeder Punkt, den ein Computer auf
dem Bildschirm darstellen kann,
einzeln angesprochen wird. Bei den
Computern C 16/116 und Plus/4 um-
faft die hochauflésende Grafik
64000 einzelne Punkte, was in der
Tat sehr hochauflosend ist. Diese
Punkte sind in 200 Zeilen zu je 320
Spalten aufgeteilt, wie die Karos auf
einem karierten Din-A4-Blatt.
Hochauflésende Grafik 144t sich
einfach mit dem Basic-Befehl »GRA-
PHIC 1,X« einschalten. Die 1 steht
dabei fiir den Crafikmodus, in unse-
rem Fall fiir hochauflésende Grafik.
Fiir das X kann man den Wert 0 oder
| einsetzen. Wahlt man die 1, dann
wird automatisch der eingeschalte-
te Crafikbildschirm geldscht, das
Bild erscheint einfarbig. Der Bild-
schirm, den man nach dem Aufruf
von »GRAPHIC 1,1« vorfindet, unter-
scheidet sich noch nicht vom norma-
len geléschten Textbildschirm. Al-
lerdings ist der Cursor verschwun-
den. Doch tippt man (blind, weil auf
dem Bildschirm nichts zu sehen ist)
den Befehl »DRAW 1,160,100« ein,
entdeckt man in der Mitte des Bild-
schirms ein klitzekleines Piinkt-
chen. Das Kommando DRAW (zeich-
nen) hat an der Position 160/100 auf
dem Bildschirm einen Punkt gesetzt,
Damit haben wir, wenn auch unbe-
wuft, die Ubergabe der Lage ein-
zelner Punkte an den Computer an-
gewandt. Der Bildschirm flir die
hochauflésende Grafik ist ndmlich
wie ein Koordinatensystem einge-
stellt, in welchem der Ursprung
(auch Nullpunkt genannt) in der lin-
ken, oberen Ecke liegt. Der Punkt
1607100 liegt demzufolge im Schnitt-
punkt der Spalte 160 und der Zeile
100. Geben Sie jetzt das Listing 1 ein
und der Bildschirm wird in Zehner-

34 s,

schritten mit Punkten ausgefiillt; ein
erstes Training fiir den Umgang mit
den Grafikbefehlen,

Punkt, Punkt, Linie,
Strich

Nehmen wir den DRAW-Befehl
einmal genauer unter die Lupe. Was
hat es mit der ersten 1 im Befehl
yDRAW 1,160,100« auf sich? Diese
Frage ist recht einfach zu beantwor-
ten, denn Punkte kann man mit dem
DRAW-Befehl nicht nur sefzen, son-
dern auch léschen oder (in einem
besonderen Grafikmodus, dessen
Funktion wir ein andermal bespre-
chen) verschiedene Farben zuord-
nen, Die erste | steht also fiir sPunkt
setzen«. Wird statt dessen »DRAW
0,160,100« eingegeben, dann wird
der Punkt an der Bildschirmposition
160/100 geloscht, Man kann aber
auchdie 1 oder 0 weglassen und nur
ein Komma eingeben: sDRAW 160
,100«, Der Computer setzt in diesem
Fall automatisch eine | voraus. Die
beiden darauffolgenden Werte — in
unserem Fall 160 und 100 — bestim-
men dann noch die Position, an der
ein Punkt gesetzt oder geldscht wer-
den soll,

Bis jetzt haben wir den DRAW-Be-
feh]l nur dazu verwandt, Punkte auf
den Bildschirm zu bringen. Doch er
erfiillt auch eine weitere Funktion.
Mit ihm kann man Linien und sogar
ganze Linienscharen auf den Bild-

schirm zeichnen. Ein Beispiel dafiir
zeigt unser Listing 2.

Wie man sieht, braucht man fiir ei-
ne Linie nach der Angabe des er-
sten Punktes nur den Endpunkt der
Linie angeben: "DRAW 1100,50 TO
100,100« Lassen Sie sich in dem obi-
gen Beispielprogramm nicht durch
die vielen Sinusberechnungen sto-
ren, sie sollen uns an dieser Stelle
nicht weiter interessieren.

Mit den bisher spielerisch erlern-
ten Befehlen ergeben sich bereits
interessante Anwendungen, bei-
spielsweise einen Funktions-Plotter.
Dieser Plotter (Punktsetzer) erlaubt
es uns, eine beliebige Funktionen
auf den Bildschirm zu bringen. Ge-
rade in der Schule und fiir die Schul-
aufgaben ist das sehr hilfreich. Neh-
men wir also dieses Problem in An-
griff,

Nach der Eingabe von Werten —
beispielsweise tiber den INPUT-Be-
fehl — berechnen wir in einer
Schleife jeden einzelnen Punkt und
plotten diesen auf den Bildschirm.
Ein solches Programm konnte dann
wie das Listing 3 aussehen. Im er-
sten Teil dieses Listings erfolgt die
Eingabe einer Funktion. Sie berech-
net aus der Differenz der beiden
GCrenzwerte einen Faktor, mit dem
wir hinterher die sich durch die For-
mel ergebenen Punkte in unser
Crafikkoordinatensystem, das ja fe-
ste Bezugspunkte hat, umrechnen
kénnen. AnschlieBend nehmen wir

Polarkoordinaten definieren eine Strecke durch Winkel und

Linge

Ausgabe 1/]anuar 1887



Crundlagen Commeodore

100 m LR E R RN S
110 REM ** DAS KOORDINATENSYSTEM **
120 m AR R R SRS} rAAEREN
130 :

135 GRAPHIC 1.1 : REM HOCHAUFLOESEN
DE GRAFIK EINSCHALTEN

140 FOR X=0 TO 320 STEP 10 : REM 32
0 PUNKTE IN X-RICHTUNG

150 : FOR Y=0 TO 200 STEP 10 : RE
M 200 PUNKTE IN Y-RICHTUNG

160 : 1 DRAW . X.Y

170 : NEXT Y

180 NEXT X

Listing 1. Das Koordinatensystem

100 REM #éssssssvsnadvansnnnassnda

110 REM ®=*wswes DRAW-DEMO *#evawwan

120 REM #sssmanaidnddsavniiawannis

130 :
140 GRﬁPHIC 1.1

150
160 FOR X=1 TO 350

170

180 : A=50*SIN(X/10)+160
190 : B=60*SIN(X/20) +100
200 C=70*SIN(X/30)+160
210 : D=80*SIN(X/40) +100
220 :

230 DRAW ,A,B TO C,D
240

250 HEIT X

Listing 2. Beispielprogramm fiir Linien

noch die Zeichnung des Koordina-
tensystems und dessen Einteilung
vor. Alles weitere ist nun kein Pro-
blem mehr. Die Punkte werden in ei-
ner bestimmten Schrittweite be-
rechnet und schlieBlich nach der
bereits angekiindigten Umrech-
nung in die hochauflésende Grafik
geschrieben. Damit wir eine durch-
gehende Linie erhalten, wird je-
weils der letzte Punkt mit dem ak-
tuellen Punkt durch eine Linie ver-
bunden.

Einer Erklarung bedarf der feh-
lerhafte POKE-Befehl in Zeile 400.
Dieser POKE-Befehl dient dazu, ei-
nen ILLEGAL-QUANTITY-ERROR
zu erzeugen. Das klingt zwar im er-
sten Moment recht seltsam, ist aber
ein Trick, der Programmabstiirze
vermeiden hilft. Das Funktionsplot-
ter-Programm enthélt eine Fehler-
abfrageroutine (Zeile 720 bis 770).
Der besagte ILLEGAL-QUANTITY-
ERROR wird nun immer dann er-
zeugt, wenn die Differenz der
Grenzwerte gleich Null wird, was
nicht sehr sinnvoll ist. In diesem Fall
bricht das Programm dann nicht ab,
sondern verzweigt zur Abfangrou-
tine.

Damit sind die Fahigkeiten des
DRAW-Befehls noch langst nicht er-
schépft. Eine Variante dieses Be-
fehls findet man nicht einmal im
Handbuch beschrieben: Man kann
die Koordinaten auch als sogenann-
te Polarkoordinaten ilibergeben.
Dieses Polarkoordinatensystem un-
terscheidet sich von dem normalen
Koordinatensystem dadurch, daB
hier die Punkte nicht durch Angabe
von X- und Y-Koordinaten bestimmt

Ausgabe |/Januvar 1987

100 REM #*®#sddmhsnshnehdnhsnhnsnes

A WA E A

130 REM *
e

160 REM ##s#swwsumuamumnhuesnannnsn

KEEEE AR

170

180 SCNCLR

190 :

200 CHAR ,8,0,"LOEFFEL'S FUNKTIONSP

LOTTER" : PRINT: PRINT

210

220 as-"XIx"

FUNKTIONSPLOTTER

340 CHRR D 4, "FUNKTION: Y="+A$:CHA

R .10.4,

250 INPUT As

260

270 SCNCLR

Z?ngHINT "220 A$="+CHRS$ (34) +A$+CHR
§(34)

290 PRINT “340 DEF FN XK(PV)="+A$
300 PRINT "A$="+CHR$(34)+A$+CHRE (34
1+"160TO 340"

310 POKE 1319,19:POKE 1320,13

320 POKE 1321,13:POKE 1322,13

330 POKE 239,4:END

340 DEF FN XK(PV)=X/X

350 TRAP 720
360 SCNCLR

370

380 INPUT "VON i JVO

390 INPUT "BIS 1" Bl

400 IF VO=Bl THEN POKE 12121212

410

420 PI-BL?!{B]-VOi

430 FY=199/(BI-VO)

440

450 GRAPHIC 1,1:SCALE 0

460 DRAW ,0,99 TO 318,99

470 DRAW ,ABS(VO)*FX,0 TO ABS(VO)*F

Xa 199

480

490 3—{B|—U01f1n

500

510 FOR X=VO TO B1 STEP §
520 XC=(X+ABS (VO) ) *FX

530 DRAW ,XC,96 TO XC,104
540 YCm100-( X*FY)

550 DRAW . 156 ,YC TO 164.YC
560 NEIT X

570

f80 s-+n:-u01fﬂn

590

600 IF =0 THEN POKE 121212
610

620 FOR *=Vo TO Bl STEF 8

630 Y=09-(FN XK(0)*FY)
640 XC= (X +ABS (VO) ) *FX

650 IF FL=0 THEN XA=XC:YA=Y:FL
=1

660 DRAW ,XC.¥ TO XA,YA
670 XA=%C 1 YA=Y

6080 NFKT X

690

700 CHIR 0,24, "FUNKTION :Y="+A8+"
VON “*5T"!tv01+“ BIS"+8TR$(BI) .1
710 END

720 1

730 GRAPHIC 0,1

740 PRINT "FEHLER !!!*

750 PRINT ERR$(ER)

760 GETKEY A%

770 RUN

Listing 3. Ein Funktionenplotter,
hilfreich in der Schule und bei
Hausaufgaben

werden, sondern durch Ubergabe
der Lange einer Strecke zu dem
Punkt und deren Winkel abgetra-
gen zur Y-Achse. Das Bild verdeut-
licht diesen komplizierten Sachver-
halt. Das Listing 4 zeigt, welche
iiberraschende Effekte sich mit die-
ser Variante des DRAW-Befehls er-
zeugen lassen.

Schreiten wir zum CIRCLE-Befehl.
Mitihm lassen sich Kreise aber auch
Ellipsen, Kreisbtgen, Ellipsenbo-
gen und sogar regelmaBige Polygo-
ne (Vielecke) auf den Bildschirm
bringen. Der komplette Befehl be-

100 REM #*#eeswnmassonssnamednisnnnnn
REERANERRE R AR RS
120 REM **+* STERNE, STERNE UND NOCH
MALS STERNE **+

140 REM *ssdsssbissdnsmmnubbmmnnmnd
EERENRE NIRRT

150

160 GRRPHIC 1.1

170

180 FOR W=0 TO 360 STEP 8

150 :

200 DRAW ,60,50 TO 40;:W
210 DRAW ,40,160 TO 50:W
220 DRAW ,180,160 TO 70:W
230 1 DRAW ,280.110 TO 30;:W
240 DRAW ,220.40 TO 40:W
250

260 NEIT

Listing 4. Mit diesem
Programm sieht man Sterne

100 RE" LR AR R R RS R R R R RN E Y

110 REM *#** ELLIPSEN DEMO | ®swwass
lzn E" LA AR RN AR R R R R R R R REN]
130 .

140 GRAPHIC 1,1

150

160 FOR R=0 TO 100 STEP 4

170 : CIRCLE .160,100,R,100-R
180 NEXT R

Listing 5. Beispielprogramm fiir
Ellipsen

sitzt das Eingabeformat: »CIRCLE
mm,xmitteymitte, xradius,anfwin-
kel endwinkel sw,dws.

Jetzt geht’s rund

Zeichnen wir einfach einen Kreis.
Schalten Sie dazu zunéchst (wie an-
fangs beschrieben) auf die hochauf-
losende Crafik um und tippen sie
dann folgendes in Thren Computer:
»CIRCLE ,160,100,100¢, Das ging
doch recht schnell, oder nicht? Zur
Erklarung: Der Parameter mm wur-
de in diesem Beispiel nur durch das
Komma ersetzt (siehe auch den
DRAW-Befehl), anschlieBend erfolgt
die Ubergabe des Kreismittelpunk-
tes (160,100) und des Radius (100). Ei-
gentlich doch gar nicht so schwer.
Versuchen wir uns nun einmal an ei-
ner Ellipse: »CIRCLE 160,100,160,
50«, Wie man in diesem Beispiel
sehr schon erkennen kann, wird zu-
néchst nach der Angabe des Kreis-
mittelpunktes, der Radius in X-Rich-
tung (wie das Commodore-Hand-
buch so schén sagt: Die »Breite«) und
darauf folgend der Radius in Y-Rich-
tung angegeben. Probieren Sie
doch einmal das Listing 5 aus, das
diese beiden Parameter benutzt.

Soweit zum ersten Einstieg in die
Grafik fiir den C 16/C 116 und
Plus/4. In der nachsten Folge bauen
wir unsere Grafiken bis zur Dreidi-
mensionalitit aus. Die Uberra-
schung aber wird ein nicht ganz
ernstzunehmender Wecker sein.

(Klaus Loffelmann/zu)
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LISTING
DES JAHRES

Wihlen Sie das beste Li-
sting des Jahres 1986. Es
gibt tolle Preise zu gewin-
nen!

D as Jahr 1986 neigt sich sei-
nem Ende entgegen, und es
ist Zeit, in vielerlei Art und
Weise Riickschau zu halten. Wir ha-
ben in diesen zwolf Monaten iiber 30
Listings im Commodore-Teill verdf-
fentlicht. Die Wahl fiel uns bei iiber
finfhundert Zusendungen nicht im-
mer leicht. Aber wir glauben, die
besten Programm fuir Sie herausge-
funden zu haben. Diese Auswahl ha-
ben wir getroffen, doch jetzt sind Sie
an der Reihe:

Wahlen Sie das beste Commodo-
re-Listing des Jahres 1886! Wiihlen
Sie in Threr Happy-Sammlung, oder
sehen Sie sich die Liste auf dieser
Seite an. Uns interessiert, welches
Commodore-Listing lhrer Meinung
nach das beste, vielseitigste, interes-
santeste war. Schreiben Sie uns Ih-
ren Favoriten auf eine Postkarte, und
senden Sie uns diese bis zum 16, Ja-
nuar 1987 (Datum des Poststempels)
zu. Aus allen Einsendungen ziehen
wir 20 Gewinner. Als Lohn filr IThre
Mithe winken ein MSP 1000-Drucker,
Jahresabonnements und Buchgut-
scheine.

Folgende Listings haben wir 1986
im CommodoreTeill der Happy-
Computer verdffentlicht,

Transhit, Bérse
Poster-Hardcopy, MPS
Kassetten Designer
Laufende Sprites
Softpaint 128, Sonnensystem
Husky-Basic, Copter-Fight
Raddish I, Ultraboot
Sound-Bibliothek
Quardophenia

Mathem. Figuren
Auto-Boot 128
Widerstandsberechnung
Kalender

Tron Conctruktions-Set
Hardcopy CP 80X, RX 80,
MPS801

Grafic Fantasie
Bundesliga Manager
Ultraboot-Mentl

Let's Bounce, Earthraid
Nukleus 128

Race of the Bones

Cave Raid, Directory
Toto Tips

Robby Chess

Robos Revenge

Profi Toolkit

Belagerung, Blitter
Silbenriitsel, Fairlight

Der Hauptgewinn: Ein MPS 1000-Drucker

ibt’'s zu
gew nnen?

Alle, die uns eine Postkarte mit el-
nem Programmnamen aus dem
CommodoreTeil 1986 zusenden,
nehmen an der Verlosung teil. Als
erster Preis winkt ein MPS 1000-
Drucker, Ferner gibt es Programme
und Buchgutscheine zu gewinnen.
1. Preis: 1 MPS 1000-Drucker
2. bis 5. Preis; je 1 Jahresabonne-
ment Happy-Computer
6. bis 20, Preis: je | Buchgutscheinim
Wert von 50 Mark.

Schreiben Sie an:

Redaktion Happy-Computer

Listing des Jahres

Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

Der Rechiswegq ist ausgeschlossen.
(gm)
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DATA BECKER Blcher und Pro-
gramme. Was steht in den
einen, was leisten die ande-
ren? Ausfuhrlich informiert Sie
unser neuer DATA BECKER
Katalog Winter 86/87. Fakten,
Anwendungsbeispiele, Ein-
satzgebiete, Detdiliert erfah-
ren Sie alles Wissenswerte zu
den aktuellen DATA BECKER
Produkten. Hier kénnen Sie
in Ruhe das riesige DATA
BECKER Angebot durch-
stbbern. Ob Computer-Laie
oder bereits erfahrener
Anwender - Sie werden
dabei sicherlich auf das ein
oder andere interessante, =\
Thema stoBen, Denn wir | =%\ Bas

bemuhen uns, lhnen Srulle

Lésungen anzubieten. Gia

Vom Standardpaket bis BASIC
Buckh |

zur Spezial-Anwendung.
Alles weitere im neuen
DATA BECKER Katalog
Winter 86/87.

™
WOATA & PERER trtag sy

[
W BaArs np CRER oo g

Uberall dort erhdltlich,
wo es auch DATA e g
BECKER Bucher und COMMODORE
Programme gibt.
Natarlich kostenlos,

Auf Wunsch auch per

Post gegen frankierten 7

DIN A5 Rickumschlag AMIc:

(OM O.80) von IMIGA
BASIC

DATA BECKER FIN DATA BECxER mescsy

Merowingersirae 30

4000 Disseldorf 1



Commodore Anwendungs-Listing

Grafik mit Nachbrenner

Wollen Sie schnelle, bewegte 3D-Grafik auf
Ihrem C 64 programmieren? Unser »Blitter«
erzeugt aus Ihren Grafiken sogar Filme.

xe, bewegte Grafiken darzustellen. Die Ausfiih-

rung scheitert meist daran, dab auf dem C 64 ei-
ne Programmierung in Basic, auch in Verbindung mit ei-
ner schnellen Basic-Erweiterung, zu langsam ist. Ein
weiteres Problem ist der begrenzte Speicherplatz, denn
Hiresgrafik verbraucht eine Menge Speicher. Die Pro-
grammierung in Maschinensprache stoft entweder auf
dieselben Probleme oder stellte sich als zu aufwendig
heraus.

Es ist bedauerlich, daf3 die Umsetzung oft als nicht
moglich erscheint. Denn bewegte dreidimensionale
Crafiken sehen nicht nur schon aus. Sie lassen sich zwar
hervorragend fiir Spiele und Simulationen einsetzen.
Sie haben aber auch in der Praxis einen groen Nutzen.
Zum Beispiel kann man erst durch die Bewegung ein-
wandfrei die Lage von Objekten im dreidimensionalen
Raum erkennen. Um raumliche Objekte zu zeichnen,
geht man oft folgendermafen vor. Die Kérper werden
nicht mit Flachen berechnet, sondern man verwendet
sogenannte Drahtmodelle. Diese Modelle setzen sich
aus Eckpunkten und Verbindungslinien zusammen. Ge-
Eau dafilr wurde auch das Programm »Blitter« geschrie-

en.

Die Grundidee ist dabei folgende. Ein Basic-Pro-
gramm errechnet die Eckpunkte eines oder mehrer
Kérper und zeichnet, durch neue Befehle unterstiitzt, ei-
ne Filmsequenz, die dabei auf dem Bildschirm darge-
stellt wird. Alle Schritte, Daten und Koordinaten werden
in einer Datentabelle vermerkt. Der Animationsteil ver-
wendet die Tabelle, und 14/t die vorher berechneten
Sequenzen hintereinander als Film ablaufen. Dabei
kommt dann eine spezielle Line-Rountine zum Einsatz.
Das Ergebnis ist beeindruckend.

Damit Sie sich ein Bild machen kénnen, ein paar Zah-
len zum Vergleich: Die Line-Routine von Simons Basic
zeichnet etwa 4000 Punkte in der Sekunde, und sehr
schnelle und optimierte Basic-Erweiterungen ungefahr
12000. Das Programm Blitter berechnet durchschnitt-
lich 30000 Punkte in der Sekunde. Bei einer PixelgréBe
von 0,07 Millimeter ergibt sich eine Geschwindigkeit
von iber 80 km/h. In dem Sonderfall, daB es sich um fla-
che Linien handelt, erreicht Blitter sogar tiber 180000
Punkte pro Sekunde (800 km/h). Dabei ist es erstaun-
lich, daB der groBe Zeitschlucker bei einfachen Grafi-
ken nicht die Lineroutine selber, sondern das Bild-
schirmléschen ist. Diese geht maximal 17mal in der Se-
kunde (ohne daB eine einzige Linie gezeichnet wurde).

Die Geschwindigkeit hat aber auch ihren Preis, denn
der freie Speicher fiir das Berechnungsprogramm ist
sehr begrenzt. Da das Programm aber nur zur Berech-
nung von Grafiken gedacht ist, stort dieser Umstand
nicht weiter. Blitter ist namlich keine Befehlserweite-
rung fiir Grafikprogrammierung, sondern eine Art Ani-
mationsprogramm. Es soll Filme berechnen, die manals
Vorspénne, Grafikdemos oder Werbefilme verwenden
kann. Es besteht prinzipiell die Méglichkeit, eine Art
Endlosfilm zu gestalten, indem man zyklische Vorgange,

38 it

D er Wunsch jedes Programmierersist es, komple-

wie zum Beispiel einen Viertaktmotor, darstellt. Interes-
sante Ergebnisse haben Versuche mit bewegten Schrift-
ziigen oder einem drehenden Erdball gebracht.

Urm in den GenuB der superschnellen Grafik zu kom-
men, geben Sie das Programm Blitter mit dem MSE ein.
Um Platz zu sparen, und Ihnen weniger Arbeit beim Tip-
pen zu bereiten, haben wir Blitter gepackt. Dadurch
mul} es nach dem Laden entpackt werden. Wenn Sie
Blitter das erste Mal mit <RUN + RETURN> starten,
verdndert sich die Rahmenfarbe, und wenige Sekunden
spater liegt es lauffahig im Speicher. Wenn Sie sich die-
se Prozedur ersparen wollen, sollten Sie Blitter danach
speichern. Ansonsten tippen Sie nochmals <RUN>,
um das eigentliche Programm zu starten. Blitter ver-
schiebt sich daraufhin automatisch an die Adresse
$4d00 und loscht den Teil im Basic-Speicher. Nach der
Meldung READY kénnen Sie Ihre Basic-Programme
schreiben.

Befehlsiibersicht

Blitter verwendet zwei wichtige Systemvariablen: da-
tastart und dataend. Sie dienen als Zeiger fiir die Daten-
tabelle im Speicher. Sie sind beide nicht direkt verén-
derbar. Datastart gibt an, ab welcher Speicherposition
sich der Datensatz befindet, und dataend zeigt auf das
Ende des Datensatzes.

START

Der Befehl START schaltet den HiRes-Bildschirm ein
und léscht ihn,
CLEAR

Loscht den gesamten Datenspeicher. Dataend wird
dabei auf datastart gesetzt,
SPEICHER wert

Setzt datastart. Der Wert dafiir reicht von 0 bis 255, da
nur das Highbyte des Vektors verandert wird. Sinnvoll
sind aber nur Werte iiber 128, da sonst das Programm
selbst zum Uberschreiben freigegeben wird. Falls kein
Wert folgt, wird automatisch 128(= $8000) angenommen.
Dieser Befehl eignet sich, um eine Tabelle im Speicher
zu schiitzen,

NRML

Schaltet auf normalen Textbildschirm zuriick. Dieser
Befehl kann auch blind geschrieben werden, falls kein
Cursor erscheint,

LINE xlylx2y2 | S

Zeichnet eine Linie und trégt die Koordinaten in die
Datenliste ein, was flinf Bytes in der Tabelle belegt. Die
Werte fiir x und y diirfen von -32768 bis 32768 reichen.
Der Ursprung (0,0) liegt in der Bildschirmmitte, der obe-
re Rand hat die Koordinaten y =-99 und das untere Ende
y=99. Der rechte Rand hat die Koordinaten x =158 und
der linke x =-158. Das ist bei der Berechnung zu beach-
ten. Die Schnittkoordinaten mit den Bildschirmréandern
werden, falls nétig, selbstindig berechnet.

BILD

Schaltet den anderen Hires-Schirm ein, was einem
Bildschirmléschen gleichkommt. Das wird in der Daten-
tabelle vermerkt, Zwei Vermerke hintereinander sind
fiir Blitter der Hinweis dafiir, daf eine Filmsequenz ab-
geschlossen ist. Man sollte deshalb darauf achten, daB
immer wenigstens eine Linie auf den Bildschirm ge-
zeichnet wird,

FILM speed + anzahl
Dieser Befehl lafBt eine Filmsequenz ablaufen, wobei
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»speed« die Geschwindigkeit angibt, mit der der Film
ablauft. Die maximale Geschwindigkeit erreicht man
bei speed=1, und die groBtmoégliche Verzégerung
durch speed =127. Die Variable sanzahl« gibt an, wie oft
der Film nacheinander ablaufen soll. Normalerweise
wird sanzahl« auf null gesetzt, das heift die Filmsequenz
wird einmal durchlaufen. Will man zu Testzwecken eine
Enadlosschleife erzeugen, setzt man »anzahl« einfach auf
128.

BLOCK

Mit diesem Befehl ist es mdglich, zweil Filmsequenzen,
die im Speicher durch zwei BILD-Befehle hintereinan-
der getrennt sind, anzuschauen. Dazu wird die erste Se-
quenz mit <FILM wert> gestartet, der Befehl BLOCK
ausgefiihrt und die folgende Sequenz mit <FILM
wert> ausgegeben und so weiter. Will man nun die Da-
ten anschlieBend noch speichern, sollte datastart mit
dem Befehl SPEICHER wieder auf Beginn der ganzen
Filmsequenz gestellt werden.

WRITE »name«

Speichert die Datentabelle von datastart bis dataend
auf Diskette.
Fetch vname«

L&dt einen Datensatz von Diskette ab dataend in den
Speicher,

Das Programm Blitter besteht aus zwei Teilen, Zum ei-
nen aus einer Anzahl von Crafikbefehlen wie LINE,
START und CLEAR. Alle Zusatzfunktionen dienen nur
dem Ziel, einen Film aus errechneten Daten herzustel-
len. Daher werden die Befehle nicht nur ausgefiihrt,
sondern zusétzlich jede Anweisung in einer Tabelle ein-
getragen. Um eigene Sequenzen zu gestalten, geht man

folgendermaBen vor. Man definiert in einem Basic-Pro-
gramm einen Kérper, entweder durch eine mathemati-
sche Formel oder durch festgelegte Punkte, die bel-
spielsweise in DATA-Zeilen abgelegt werden. Dieses
Programm soll fiir die Sequenzen die Bildschirmkoordi-
naten der Eckpunkte berechnen. Dabei darf man alle
Basic-Befehle verwenden, Trotz des geringen Speicher-
platzes kénnen auch Felder und Variablen zur internen
Datenspeicherung verwendet werden. So kann man in
der Berechnungsroutine auf bestimmte Werte zuriick-
greifen, Mit dem LINE-Befehl zeichnet man dann immer
einen Teil des Kérpers, und iibertragt so die Koordina-
ten der Eckpunkte in die Datentabelle. Es gibt keinen
anderen Weg, um die Koordinaten in die Tabelle zu
schreiben.

Um den Effekt der Bewegung zu erhalten, trennt man
die verschiedenen Phasen durch das BILD-Kommando.
Wenn man viele Linien direkt nebeneinander zeichnet,
erhilt man ohne die Trennung eine ausgefiillte Flache,
weil alles auf einem Bildschirm erscheint. Trennt man
vor dem Zeichnen der nachsten Linie, ergibt dasim Film
den Effekt eines wandernden Strichs. Das bedeutet in
der Praxis, daP® man jedes Einzelbild berechnen muB.
Trotzdem lassen sich bestimmte Abldufe auch systema-
tisieren, und eine FOR-NEXT-Schleife wirkt manchmal
wahre Wunder,

Der erste Durchlauf benétigt deshalb einige Zeit, und
man siehtden Film cquasi in Zeitlupe auf dem Bildschirm.
Ist schlieBlich die Datentabelle fertiggestellt, kann der
zweite Teil von Blitter mit dem Befehl FILM gestartet
werden. Neben den Grafikbefehlen enthdlt Blitter auch
das Animationsprogramm, das aber vollig auf die Da-

ine.
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tentabelle angewiesen ist. Mit diesem Programmteil
wird die ganze Sequenz ausgegeben. So kénnen Bewe-
gungen, deren Berechnung Stunden, sogar Tage, ge-
dauert hat, innerhalb weniger Sekunden zu einem kom-
pletten Film verschmelzen. Die Datentabelle 1aB3t sich
natiirlich auch speichern, damit komplexe und langwie-
rige Berechnungen nur einmal durchgefiihrt werden
miissen.

Blitter reserviert 20 KByte fiir den Datensatz. Das ist
kein zufélliger Wert, sondern erqgibt sich aus der unver-
schiebbaren Adresse der beiden Grafikbildschirme,
die dazu benétigt werden, ein flimmerfreies Bild zu er-
halten. Es ist namlich nicht besonders interessant, zu se-
hen, wie sich jedes einzelne Bild des Films aufbaut. Das
wiirde zu einem unschénen Wackeln fithren. Daher
zeichnet Blitter das nachste Bild immer auf dem nichtak-
tiven Grafikbildschirm, und schaltet erst um, wenn die
Grafik fertig ist. Da jede Linie § Bytes in der Tabelle be-
legt und jeder Bildschirmwechsel ein weiteres Byte,
passen maximal 3900 Linien in den Speicher. Verwen-
det man pro Bild 30 Linien mit einer durchschnittlichen
Lange von 50 Pixel, ergeben sich 130 Bilder. Diese wer-
den mit einer Frequenz von 9 Bildern pro Sekunde in el-
nem Film mit 14 Sekunden ausgegeben. Erfahrungsge-
maf lauft ein Film ab einer Bildwiederholfrequenz liber
10 Bilder pro Sekunde fliefend ab. Mit weniger als 5 Bil-
dern wird es allerdings kritisch. Das bedeutet, daf ei-
nem etwa 3000 Punkte pro Bild zur Verfiigung stehen,
was normalerweise fiir eine komplexe Grafik reicht.

Fiir Blitter wurde die Hires-Auflésung von 320 mal 200
Bildpunkten gewahlt, da hier kleine Strukturen noch
sichtbar bleiben. AuBerdem hat es sich herausgestellt,
daf Farben nur irntieren. Wenn sich nadmlich zwei ver-
schiedenfarbige Linien schneiden, erscheint der
Schnittpunkt in einer dritten Farbe. Um diese Falle abzu-

Die Methode nutzt den Umstand, daB neue Daten im-
mer hinter die bestehende Tabelle angehdngt werden.
Wenn eine Berechnung zu lange dauert, bereitet es da-
her keine Probleme, an einem bestimmten Punkt zu
stoppen. Der noch nicht fertiggestellte Datensatz wird
einfach gespeichert. Um fortzufahren 1ddt man ihn, und
rechnet die folgenen Sequenzen aus. So kann man auch
komplexe Berechnungen in zwei Teilprogramme auf-
splitten.

Blitter ist ein variables Programm, das vom Benutzer
ein Gutteil an Arbeit erfordert. Es bendtigt némlich eini-
ge Uberlegung und Experimentieren, um die Kérper zu
definieren und zu berechnen. Mit etwas Erfahrung geht
dann alles wesentlich leichter. Um einen Eindruck zu
gewinnen, wie man einen Film gestalten kann, sollten
sie sich die zweil Demoprogramme ansehen, Sie enthal-
ten die wichtigsten Elemente und lassen sich auch noch
ausbauen. (O. Strunk/gn)

Steckbrief

Name: Blitter
Computer: C 64, C 128
Checksummer: MSE
Datentrdger: Diskette

Speicheraufteilung

fragen, wiirde einige Rechenzeit verlorengehen, was mmsr 'mmnf gl‘::mmm"m

die Geschwindigkeit senken wiirde. Wenn man die $03fe / $031f Pointer auf Ende der Datentabelle

Farbverschiebung aber nicht verhindert, entsteht ein (dataend)

undqrchschq;lbares Chaos, was dem Erscheinungshbild $0400 — $077 Video RAM

abtraglich ware. , , $0801 — $dcff Freier Speicher filr Basic (17 KByte)
Zum Schluf nach ein paar Tricks, um mit den Datenta- $4d00 — $5c00 Programm sBlitter«

bellen effektiver zu arbeiten. Zweil Datensétze verbindet $5c00 — $5f17 Farb-RAM 1

man folgendermalen: $6000 — $713f ml-lﬂt.iil:m
SPEICHER ssiehe Befehlstabelle sl iy oatioidin
CLEAR :Speicher léschen $dc00 — $afr7 Farb-RAM II
FETCH "datal * ;ersten Datensatz laden $IOW T *ﬂw Hires-Bildschirm II
FETCH "data2” izweiten Datensatz anhiingen
WRITE "data3” :und speichern.
NAME © BLITTER aBA1 1603 WL ¢ 8 LB AC Y4 A4 KA BA KA Y12 WUTT AL DY 14 HO 52 B2 AD @6 DC

WL AR FI DB KT OBG KB KB AN 22 W T M B KB 87 1h BB 38 bH CK

YEAL c AF @0 OA B8 BE 20 32 38 AR Vit | B Os FE AD YE BH D GG 2D W 3 AL BB O ES S50 99 LF 44
PBAY 46 3h 20 20 20 00 00 B3 KB MHCH R 1@ 18 G FE DB 92 KB CD @UHD KR 91 AD L1 @Y7 LD FF 29 UM
PO11 - AY 90 19 6D @7 99 B0 Ch 26 VDL WC AR @Y B KFOA® 89 B1 YD WOHL 1K B9 AR A 98B 5D bu FH 6
P0G - RO 6O BB 99 @B CE LD 69 KO @aDD I B KD @0 KD BB BA A4 BD WOHU KA AB BD UB AL B 1B KA 9K
PBZ1 B0 BY VY CF CB DY EB AC  AC OUIEL © FE AL FD 39 FY 80 99 KT 2K WUAL KD K2 61 K2 K1 €9 Ch BY A
BBYY - G2 CD TH AP FF BA FI AS 6D %14 D] B HA BA AR AL TYODB KR Db WHAY - FDOAE B4 AR 0 AA BB ITH U4
P31 o Ch B FC AD 36 05 81 8D DO VUK K2 UK AL KA FD KD CE 98 DE BB KR OFS KB U3 G2 00 A4 b1 42
@EIN ¢ 20 DO CH A5 2D DO @2 6 89Y WHIFD Al K M e BA KB AR Oe 2K UG 0 AR KO FY KB KB D2 4h 43 2D
@841 2K OB 2D AB ZK KO OA DB AG WAL D DO G4 CH FE KO DC DA K@ MILY K4 DI CA AZ 4A 49 D3 CT 73
weAY B4 CH bA FO BF D1 2D 91 BB R HTE ] Kt @K AL BB FO KB CK bE [ H W] T GA BA BE FE B B8 59 OE
BT © KD AL KB D@ @2 C6 FC CB 10 WL © BY BT AL KB F9 E1 CE 85 BF WMUDT 42 41 48 24 @A ED C4 Gl EF
BELY ¢ FIL AC DI CD AZ Q8 AY §1 aC WH1H ¢ FB A KL BB @T AL KB OBL  CR @9D9 : B9 BC B2 57 47 44 EE KT 88
PBE1 : B6 2K BY 2D BA FF 20 58 OF Wizl o BV OB HA KB OAS KD AR B0 41 WYKL : BY B1 189 16 FD E4 AE 88 @1
WBGH © CK CH K3 D@ 27 28 b CK  #b WUZS o BT A6 FE BB FT AC K CKE DB PUED : TA 7B 6D 62 37 @B 09 F1 1B
U871 © AA BB FA CO 04 I 04 AD  TK VuaL ¢ D DZ CE G BY OAB DO 99 03 YOF1 : EF AB A3 9K BE 54 30 8F 5A
(LA i I @3 20 5@ CK A2 @0 9 1% LR R TN U 17 % 1% I T I PO A ) @OK9 : DS D4 CF CD 79 BC 64 35 DD
Wi Y 20 U8 CH FA ¥ KD 94 V4 CHEN 14 %K S 0% AT UB ES ED D4 GAAL : 2A 21 @D EC DD DT D8 CC 2K
BIAD ¢ 18 Gh 2D BY 2D 00 @2 K6 7D BoAl K KN B0 00 B8 00 D BB 2A BA@H : BC BV 9D 95 BA 7B 73 66 DA
BT 2K A 34 CE AR @ 81 2D 7Y WUST T A0 B T D e WALl @ 5K 31 1K 1B EA DB D8 CE B1
LR Ko 2D M K OAY 49 AZ 1T 2u Wi B D@3 2 G KA K@ KD KD BALD : BA BZ AT AL T2 7@ 87 83 L9
MHAT ¢ KA 2K DB CZ Ch 2D DB DK AR W D K B0 00 0 0 B B8 ) BAZ1 : AF 3F 3D 3B 36 28 26 1F 42
WAL AH T BS @) AY FE BD 28 W B B AD BY 20 I Bl 24 GAZ9 : 1C 1A EB DF DE DC CB B4 BE
Schnelle Grafik mit Blitter
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PA31
BA41
BAS1
@AB1
BAT1
BAB1
BA91
BAAL
BAD1
BAC1
BAD1
PAE1

BAF1

@acT
acel
acal
BCA1
BeB1
BCCt

BCEY
ACF1
D21
011
an21

@A3S
PA49 :
BASY °
BABY :
PATD
PABY :
PA9Y -
BAAS -
OALS :
BACY -
BADY
BAKS

PC6H
Bee ;
BCe :
BCo9 :
PCAD :
PCHY :
@cey
acng :
@CED :

@Dig :
@D29

3z

a7

@23

DF
39

Fa
41

E4
BY
A3
1c
3z
s5C

E3

@aDil

2n3e :

an4dl

gD49

2n51

o059

261

apss -

Pb71
anTe
2Dns1
@Dag

enas -

@DA1

EDA9

2DB1

#DC1
anca
@001

be wt wm am e

@pg :

@DE1
@DES
@DF1
@DFa
PES1
GE@Y
@E11
PELS
@E21
PEZY
@E31
PE39
PEA1

PEAS :

BE51

[ -

PESS :

PEG1

@EBS :

PET1

QETS :

PEB1

ORBY

PES1

PESS

PEAL

BEAD

PEB1

PEDH

@EC1
PECH
@ED1
BEDY
OEE]
PEES
PEF1
BEKS
aral
oFon
aril
@r19
ar21

or2s

@aril

@ran

BFa1
BFA9
@Fh1
BrLe
PFu1
Bres
BFT1
BFTH
erel
BFB9
@ral
eFag
@FA1
arAD
2rB1
PFBD
@FC1
BFCce
@arn1
@FDe
AFEL

@FES :

@FF1

arKa

1431

1009

1911
1819
1021

1029 ¢

Th @2

ar

B2

CF

ca2

FD

12

By
¥

1831

1839 :

1341

1248 -

1851

1059 :

1861

1869

1a71

1879 :

1881

1089

13481

1289

10A1

1BA9 -

1281
189
1801
18C9
1abi
1809
18E1
1@
18F1

19FY :

1181

1189 :

1111

1119 :

1121

1131
11368
1141
1149
1151
1158
1161
11688
1171
1179
1181

1128 :

11689

1181

1199 :

11A1

11AS :

1181

1109 -

1161

109 -

11

11pg

11K1

119 :

11r1

11F8 :

12801

1209

1211

1219 ;

1221

1229 :

1231

1239 :

1241
1248
1261

1259 :

1261

1269

1271

1279

1281

1289

1281

1299 :

12A1
12A8
12B1
1289
12C1
12C8
1201
1209
12E1
12E9
12F1
12F9
13@1

= we e owa e e

1309 :

1311
13189
1321

1329 :

FF 41 Lb

D8
BY
i3]
BA
L]
b2
43
b6
an
@A
AK
91
b
B3
79
G4

A2
F7

E9
@z
43
3
44
BB
PE
2¢
TC
B2
c2
A
|14
Ad
e
D3
iy
2A
16
53
F2
(K]
AT
4D
Ab
[H[H
1A
aA
ca
EF
By
48
ap
27
3F
@ac
63
n¥
nz
[
e
g
25
K3
BG
28
L103
BE
Hy
o
A
b

(B
34
K2
AC
b
18
BE
14
BF
26
a4
D2
e
D4
D&
81
-1 ]
Db
IF
93
13
LY
12
12
T
EB
o3
BF
BD
c2
B3
1A
1E
BB
92
D5
e
co
o8
1¥
26
o6
2E
58
[H1)
?e
AD
4K
A
(L]
Bb
D1
Ktk
G
¥

44
49
94
D1

E4
AD
34
9E
66
11

55
Gl
KK
a7
57
o8
66

(115}

23

B9

CB
%L
D7
EA
K4
CF
RC
Bl
47
99
GA
E3

20

A
8D
5D
ac

4E 7

46
Ed
EC
AD
63
35
26
Fé
13
ca

GA

LY}

539

BD 19

D@2
1A
a6
F2
ib
BA
AA
a3
a7
CE
@1
13
6B
1
1A
69
Bl
I
Al
20
8
1A

53
EB
ap
a1
BA
FA
CB
AF
FA
cr
a8
44
aF
20
EC
19
6a
(H:]
22
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a9
39
¥o
BY
b
99
an
K8
11
(H1]
A3
A
24
BA
a¥
9
JA
KA
@A
33
1Y
Al
(111
5A
ED
K2
26

FA
27
9C
BE
aNn

TE
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1331 : FB 3D 83 2C 8F D1 92 9A 18 1469 : 41 F7 14 1E 52 83 D3 58 AD 15A1 : 26 @1 BY 1A 9D C7 E3 71 @3
1339 : F4 BT 59 E@ C9 Ad FA FD FD 1471 = TC 95 @6 52 B3 E4 28 37 F2 15A9 : 76 7A 5B 16 DD 1B TE B? 16
1341 : FD 29 BB FC DD 38 3F BD &8 1479 : AA @C 24 94 1D A5 @6 C5 68 1501 : 3F AB 88 GE 1B D9 FC CC C4
1349 : BB @D 23 F2 37 F6 93 55 D6 1481 : 41 D5 58 75 14 1C B5 @7 77 1509 : EC DE 5E @4 5D E@ A4 C@ 1D
1351 : 96 AA C9 AF 46 71 AB 9F 82 1489 : 29 41 B9 5@ 72 94 1D 35 58 15C1 : 36 E3 53 BB FC BE 2E CF 178
1359 : 91 BF F2 AB CF D3 83 35 1@ 1491 : @7 B2 AP F@ 54 1A 1D C4 4C 1509 @ A0 B2 DB A3 BF D8 E7 Fb EA
1361 : 59 BA E4 A7 27 @6 BD 26 @23 1499 : TC 6B 5B F1 CF 7@ FD B8 C8 15D1 : 71 @D C3 TB 3F 99 9D 9B 98
1369 : 2D 96 DF BE 77 38 FB 78 C1 14A1 : 12 CF F3 F1 83 3D 6F 3F 34 1509 @ CD 0@ BB BC 14 98 @6 DC 57
1371 : 6F 74 19 A1 2D 5C 9A D4 5F 14A9 : 27 19 AB 95 FE DE 85 @D 4F 15E1 : BA 7V 1F 8D C5% D9 E9 BC 2C
1379 : DF D9 CB 61 D7 DB 7B 89 0@ 1481 : EF E2 FD 1E 84 E@ 4A DF 8D ISE® : 5B 74 6D FA DC FE AE 21 FC
1381 : 49 E2 D1 9D 8F 3D BB @9 47 14B9 : 3E CA 56 5E 9F @06 B0 A4 33 15F1 : BB 6F 67 F3 33 B3 79 78 61
1389 : AA CB 55 64 E3 CA E4 DF E3 14C1 : C@ 36 E3 4F @A 4C 83 6E 6B 159 : 11 ¥ B2 893 &3 DB 8D 4E 8B
1381 : Bl 4B 51 35 EF FF 15 2F 94 14C9 : 34 F@ A4 C@ 36 E3 AF @A BA 1641 : K3 K1 B8 BB 3D 2D 8B 6K CB
1399 : 26 FC 8D FE B2 AC 89 95 59 14D1 : 4C @3 6E 34 F@ Ad C@ 36 65 1689 : 8D BF 5B 9F Db A 37 @b BB
13A1 : 4D 7A 33 Bl E7 BB @4 D2 49 14D9 : E3 AF OA AC @3 BE 34 F@ C6 1611 : EC FE 66 76 BF 2F 82 2E BA
13A9 : 7C AA F6 BC DC 6B @9 5C D56 14E1 : A4 ©@ 36 E3 AF @A 4C @3 6C 1619 @ ¥@ 52 60 1D 71 A% DC TE 83
1381 : 9E 12 AE 49 96 AE DD 1E C@ 14E9 : BE 34 F@ A4 CP 36 E3 4F 2K 1621 : 37 17 87 A5 D1 6D D1 D7 D@
13B9 : 42 D5 A5 63 53 Bl 66 9B CE 14F1 : @A 4C 83 G6E 34 F@ A4 C@ BF 1629 © ED 73 FA D8 86 E1 DD 9F 51
13C1 : EA 6D 19 F2 33 18 76 F2 M 14F9 : 36 K3 4F @A AC @3 8E 34 3b 1631 @ CC CE CD E5 EA 45 DE @A 5O
13C9 : 25 2C CB D9 AB 2B 28 37 &5 1581 : F@ A4 C@ 36 E3 4F @A 4C B4 1639 : AC @3 BE 3% 3B BF CG B2 bA
13D1 : BA ©OF 81 41 FC @A @F AE 25 1588 : @3 BE 34 FO A4 C@ 38 E3 5F 1641 : KC FA BE 2D HA 36 FD GE 2D
13D9 : AP E® AB 3F 41 41 FB EA DF 1511 : 4F @A 4C @3 BE 34 F@ A4 BE 1649 © 7K %7 1@ DC 37 D3 F9 99 4@
13E1 : @D A2 B3 4D 41 DF 28 3F FC 1518 : U@ 38 E3 AF BA 4C @3 BE C3 1651 : DY R BC @8 BR C1 49 0@ A8
13E9 : KB A@ FA CA OF 7D 41 FF 1B 1521 @ 34 F@ A4 UO 36 E3 4AF @A E2 1654 : BD C6 AT 71 ¥8 DU 5D 9E BA
13F1 : 35 @7 FC 94 1IF BC A@ FF D8 1529 : AC @3 BE 34 FO A4 CO 36 BD 1661 : 98 U5 BY 46 DF AD CF EA 11
13F9 : BA B3 F7 54 1F 9D 41 FF B1 1531 : K3 4F @A 40 @3 G6E 34 F@ 1E 1669 © B2 1B 86 F6 TF 33 3B 37 46
1421 : @5 @7 FB DA 1F EE 52 TF CD 1538 @ A4 C@ 26 K3 AF @A AC @3 C4 1671 @ 97 81 17 79 @8 FB G2 TE 1K
1429 : B5 41 EF 28 3E AA 83 DD 63 1541 @ BE 34 F@ A4 CO 36 E3 4F 86 1678 : 8B4 27 EC 42 TE 1@ 9F 19 TF
1411 : 5@ TE 65 @7 FB 14 1F EB BF 1549 : @A AC @3 BE 34 F@ A4 C@ RV 1681 : @9 FU %2 9F CE 84 FD FC 83
1419 - 58 7F A9 41 DE F7 11 F1 91 1hh1 + 36 K3 4F @A 4C @3 BE 34 8D 1688 : 27 FU 98 4F FC b8 9F E3 D7
1421 : AD 99 BE 49 AF @B ED 22 7B 1559 @ M@ A4 C@ 36 R3 AF @A 4C @C 1691 : 42 TF ED C2 TF EB 42 TF AK
1429 : BF AP E5 E5 5F F8 C4 4A A 1581 @ @3 BE 94 F@ A4 OO 36 K3 BT 1699 @ 71 @9 FC DA AF FF ¥F @9 F@
1431 : AB AB 3F EA A® D7 50 TE 61 1569 © AF @A 4AC @3 BE 34 F@ A4 C6H IGAL : FA B 9F DE 84 FF N1 @9 D4
1439 : BA B3 25 41 FD CA @F BA DE 141 @A 36 K3 AF BA AC @3 BE 1B 16AY @ FF FF 61 3F EB C2 %F FA I
1441 : AD FE D5 @7 F6 S5A A2 33 EA 15789 © 54 K@ A4 0@ 36 E3 AF 68 FY 16131+ Al OF FA 9@ 9F FE 98 4F B4
1449 : A9 2C CB DY AB 98 4A 8D FS 1h81 A1 4D ‘TA 39 79 3K AE ER 4D 1BDS @ FE 9F DA 84 FF FA4 C2 68 DB
1451 : F2 B3 76 A® DD 28 3D AL 16 1589 : 7E 65 79 B4 62 Y7 F4 C3 EC 16T © K9 B@ @D @D @D 2D @D @b &Y
1459 : @8 32 62 EA B3 DA 58 T3 7D 1501 : @6 39 9F 5h 14 DT A3 38 CB

1461 : 14 1D 65 @7 KA AB 3F AD BA 1580 ¢ IE TN B@ B6 AB 2D b5 Bb K2 Schnelle Grafik mit Blitter (SchluB)

wHallo, Computer-Fans.
10 INPUT AS$ : IF A$ = PRINT GOTO 20
20 LPRINT ,CARRERA*
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5% REM BEWEGTE DREIECEKE <ATE>
6 HREM <B68>
8 REM <@ATR>
15 SPEICHER :REM SPEICHERSTART AUF STANDAR

T $6002 <@89>
17 CLEAR :REM SPEICHER LOESCHEN <237>
18 START :REM HIRES BILDSCHIRM EINSCHAL

TEN <239>
25 N=9 :REM 3 DREIECKE = 9 LINIEN <2883
27 REM <@B9>
z8 REM KOORDINATEN UND BEWEGUNGSRICHTUNG ER

HMITTELN @1z
29 REM <@91>

38 DIM O1(N),02Z(N),03(N),P1(N),P2(N) ,P3(N) <«176>
4@ DIM A1(N),A2(N),A3(N),B1(N),B2(MN),B3(N) <22@>

5@ 5=4:T=5:FOR I=1 TO N <166>
60 01(I)=((7 AND I)+3)*(-1)"1:P1(I1)=((2 AND

I)+2)*%(-1)"1 <PDE>
7@ NEXT:E=INT (3@28/N):EE=E-4@ <@5T>
75 REM <137>
76 REM BILDSCHIRMRAENDER FESTLEGEN <148>
77 REM <139>
8@ RR=1560:LR=-RR:0B=9@:UR=-0B <204 >
B5 REM <147>
86 REM HAUPTSCHLEIFE 222>
BT REM <149>
9@ FOR W=@ TO E:FOR 1=1 TO N <@71>
1@ IF AL(I)>RR THEN A1(I)=RR:P1(I)=-RND (1

)*T-2 280>
119 IF A1(I)<LR THEN Al(I1)=LR:P1(I)=RND (1)

xT+2 <182>
128 IF B1(I)>0OB THEN B1(I)=0B:01(I)=~-RND (1

) %5-2 <2556>
138 IF B1(I)<UR THEN B1(I1)=UR:01(I)=RND (1)

*542 <246>
142 AL(I)=AL(I)+F1(1):BL(I)=B1(I)+01(1) <AT@>

Demo 1 zu Blitter: Bewegte Dreiecke

158 IF W=EE THEN P1(I)=-81(1)/49:01(I)=-B1(
1)/4@ <228>
180 NEXT:BILD :REM HIRESSCREEN LOESCHEN <@27>
165 HEM €227>
166 REM DREIECKE ZEICHNEN <@@9>
167 REM 229>
170 FOR I=1 TO N STEP 3:I2=I+1:13=I+2 <118>
18@ LINE A1(I),B1(I),AL(I2),B1(I2) <@13>
199 LINE A1(I3),B1(I13),A1(12),B1(I2) <116>
209 LINE A1(I3),B1(13),A1(I),B1(I) <148>
210 NEXT:NEXT €213>
215 REM <@Z1>
216 REM UND SCHLIESSLICH: FILM €131>
217 REM <@23>
220 FILM 129 <@74>
I SPEICHER: POKE S3280,0:FPOKE 53281 ,0:PRINT
Y OWHITER" <@25>
2 CLEAR:START 117>
10 FOR N=200 T0 100 STEP -Z:A=N/300 <1&7>
20 FOR M=N 10O 100+M STEP 20 <205 >
2B GDSUB 2000 <208 >
40 NEXT:BILD:NEXT 196>
S50 FOR MN=99 T0-100 STEP -2:A=N/300 o5l >
&0 FOR M=N 10 100+N STEF 1@ €247
&% BOSUB 2000:NEXT:BILD:NEX 158>
LOVO FILM 129 092>
2008 [F Md=1 THEM RETURN 180>
2010 B=4000/M: % 1=-Ba2: X2=-x1 <zie>
2020 Y1=-B/21Y2=¥] <0386>
2030 Z1=COS(A) X 1+S1IM(A) *Y1 ¢ 193>
2040 Z2=C0S8 (A) *X2+GIN(A) ¥Y2 227>
2050 Yi=+SIN(A) X1 +C0S (A) #Y 1 $Z15>
2060 Y2srSIN (A WX2FCOS (A) #v2 <biag >
2070 LINE Z1,Y1,22,Y2:RETURN 224>
Demo 2: Flng fiber eine Ebene

Schonschreibdrucker 1513.

Vom Olympia-Team.

Ausgabe 1/]anuar 1987

Einerseits ist die Carrera das Schreibmabil, also
eine mobile elektronische Schreibmaschine.
Andererseits ein vielseitiger Schonschreibdrucker
fiir Heimecomputer, Also genau das richtige Gerat
fiir alle Computer-Fans und -Freaks, denn: Die
Carrera ist anspruchsvolle Technik; mikroprozes-
sorgestevert und multifunktional. Das auswech-
selbare Typenrad schreibl schnell und prazise:
fatt, gesperrt und in 2wei Schreibleilungen. Mit
100 verschiedenen Zeichen in Dauerfunktion, Wer
also Wert auf optimalen Output legt, braucht das
Schreibmobil, das ein Schonschreibdrucker ist.
Und wie Sie die 6,5 kg prolessionellen Schreib-
komfort bekommen, sagt Ihnen Ihr Olympia-Ver-
tragshandler.

OLYMPIAQ)

Blrotechnik der AEG
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Commodore Tips& Tricks

Volle Konirolle — Sounds
mit dem Joystick

Mit unserem Listing »Fairlight 64« konnen Sie
samtliche Klangparameter des C 64 bequem
iiber die Funktionstasten und den Joystick
einstellen.

s gibt viele in Basic geschriebene Musikpro-
gramme, bei denen man auf den Tasten spielen
mufl, um eine Klaviertastatur zu ersetzen. Der
Nachteil dieser Programme ist, daB es nicht einfach ist,
mit ihnen zu experimentieren oder neue Klange zu ent-
decken. AuBerdem werden die Fahigkeiten des SID
(Soundchip des C 64) meistens nicht voll genutzt, Anders
ist das bei »Fairlight 644, Aufer Ringmodulation und
Synchronisation, die bei stehenden Toénen keine Wir-
kung haben, werden alle Register des Soundchips sge-
zogens,
»Fairlight 64« wird {iber den Joystick in Port 2 und die
Funktionstasten gesteuert und ist deshalb sehr einfach
und komfortabel zu bedienen. Jede Veranderung wird

Zeile Inhalt
15 Hintergrund- und Rahmenfarbe setzen
20— 85  Uberschrift
90— 130  Laufschrift
136— 137 Gerdiusch
180— 200  Pseudoscrolling
210 Feuerknopfabfrage
230— 280 Mentl
288 Definition der Variablen/Register
310— 380 Joystick- und Funktionstastenabfrage
300~ 420 Erh&hen der Frequenz
439— 465  Vermindern der Frequenz
469— 480  Erhohen der Verstimmung
489— 485 Vermindern der Verstimmung
800— 515  Auswahl der Stimme
§39— 545 Erhéhen der Filtergrundirequenz
49— 885 Verminderung der Filtergrundfrequeng
565— B35 Auswahl der Wellenform
639— 666  Verstimmung nimmt zu
670— 675  Verstimmung nimmt ab
679— 720 Auswahl des Filtermodus
729 738 Erh&hen der Resonanz
749— 185 Vermindern der Resonanz
766~ 850 Filterkombination
1000 Ausgabe des Filtermodus
16001510 Ausgabe der Resonanz
2000—2080 Anfangston. POKEn der DATAS in die SID-
Register
Programmbeschreibung
Steckbrief
Programm; Fairlight 64
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrager. Diskette, Kassette

sofort auf dem Bildschirm sichtbar und natiirlich auch
horbar.
Das Programm verfiligt iiber folgende Fahigkeiten:
1. Veranderung der
a) Resonanz (Cursor hoch/runter)
b) Filtergrundfrequenz (Joystick vor/zuriick)
c) Wellenform (F3)
2. Ein/Ausschalten der
a) Stimmen (F1/F3)
b) Filter (F5)
c) Filtermodi (FT)
3. Toneffekte durch
a) Feinverstimmung (Joystick rechts/links + Feuer)
b) Grobverstimmung (Joystick vor/zuriick + Feuer)
Nicht alle Verdanderungen sind gleich zu bemerken.
So muB man beispielsweise den Joystick eine gewisse
Zeit nach hinten ziehen, um den Ton dumpfer klingen zu
lassen. Dadurch erhéht sich allerdings auch die Genau-
igkeit der Steuerung. Die Veranderung der Resonanz
wird deutlich horbar, wenn man gleich zu Beginn den
Wenrt 2 einstellt.
Interegsante Toneffekte:
1) Gleich nach dem Umschalten ins Menii sTune Effect«
ganz »aufdrehens, danach »Detune« erhdhen. Es ent-
steht ein ringmodulationsahnlicher Klang (metallisch).
Nun Joystick zuriickziehen.
2) Alle Wellenformen auf »Dreiecke schalten; Frequenz
und Detune erhoéhen. Es entsteht ein flétendhnlicher
Klang.
3) Filter auf Hochpal3 und Bandpal schalten. Alle Wel-
lenformen: Sdgezahn. Filter 2 aus. Verdndern Sie nun
die Filtergrundfrequenz (Cut-off).
Es gibt noch sehr viele andere Variationen. Es bleibt
Ihnen iiberlassen, diese herauszufinden.

(Daniel Hanle/ue)

Variable Bedeutung

A$(1-8) Laufschriftvariablen

TE$ endgliltige Laufschrift

™ ASCII-Code der Buchstaben von TE$, gleich-
zeitig Low-Byte der Frequenz des »Zwit-
scherns«

SI Adresse des SID (54272)

M$ Ausschnitt von TE$

F Low-Byte der Frequenz von Stimme 1

F2 Low-Byte der Frequenz von Stimme 2

F3 Low-Byte der Frequenz von Stimme 3

FF High-Byte der Frequenzen | -3

DT Detune-Wert, wird zu FF addiert/subtrahiert

T wie FF

C Wert der Cut-off-Frequenz

wW$ Darstellung der aktuellen Wellenform

S gewihlte Stimme

FP gewdihiter FilterpaB

Z(s) Variable zur Auswahl der Stimmen

DI Variable zur Auswahl der arbeitenden Filter

1 Inhalt des Joystickregisters

A$ gedriickte Taste

1.D.V Schleifenvariablen

Liste der Variablen

Ausgabe |/Januar 1987



Tips& Tricks Commodore

B REM 555 530 3000330 00 0 0 0 L1481 TEISHARCESTR. 24 {4SPACEY774680 RADOLFZEL
I REM == FAIRLIGHT &4 * C1@&> Lo . o
2 REM *» <C» 1985 BY 23 195> 115 As(a)="{4SPACE}TEL: B7732/3737(B5PACE>
3 REM #% INARF ELECTRONICS #% @47 K <121 >
4 REM #*# (DANIEL HAENLE) * 211> 120 &8(7)="ENJOY IT ! (OH YEAR !){195SFACE}
7 REM #5350 55835 5 5 % 5 3 55 00 8 35 3 585 <148 " <@2B>
8 REM <@70> 170 FOR I=1 TO 7:TES=TES$+AF([):NEXT I {229
1@ PRINT" {CLR,&DOWN3" <@48> 132 REM FOR T=1 TO 3:T28=T2F+BF(1):NEXT I <142>
1S POKE 53280,11:POKE 53281,11:851=34272 £1835 133 GODSUE 2000 <@97 >
20 FOR I=B TD 13:FRINT TAB(I1):"{WHITE,UF,S 1353 FOR V=1 TO 234 STEF 2 <1&66>
PACEY}Z N A R F":GOSUR 7B:NEXT I:PRINT <200 > 124 TW=ASCI(MIDF(TE$,V.1)) <181>
30 FOR I=@ TO 7:PRINT TAB(I):" {UP,SPACE}E 137 POKE SI+1,TW:POKE SI+15,255-TW:POKE SI
LECTRONIC S":605UB 7@:NEXT <@as> +1,TW+5@: NEXT V <@38>
35 PRINT" (ZDOWNZ" <@BS> 145 RESTORE:GODSUE 2000 <Q06>
40 FOR I=0 TO 13:PRINT TAB(I):;" {UP,SFPACE3F 150 REM #%¥* PSEUDDSCROLLING #*¥*#x <@B24>
RESENTS": GOSUEB 7@:BEXT I <230> 140 PRINT" (2UF 3" <2345
45 PRINT" {HOME,SDOWN}": TAB(6) 3 "UCCCCCCCCCL 17@ FOR I=1 TO 255 <044 >
£e [ 1 <@11> 180 ME=MIDF(TES,[,17) <146
5@ PRINT TAB(&);"B{23RIGHT A" <187 > 190 PRINT" {UF,1BRIGHT " ;M¥ <178>
55 PRINT TABi(&)3;"B{23RIGHT>A" 192> 200 FOR F=0 TO 10@:NEXT F <2262
&@ PRINT TAB(&);"JLCCCECCCCCCCCCCCCCCLOCDN 218 IF PEEK(S4320)=111 THEN 230 223>
“aPRINT" {4DOWN3 " <A7E> 220 NEXT 1:60TO 17@ @27 >
&5 GOTD 75 <115> 220 REM #%#% MENUE ##%% <158 >
7@ FOR D=@ TO 1@:NEXT D:RETURN <1&64> 235 PRINT"{CLR,2DOWN}":PRINT TAB(B):" {RVSO
75 PRINT TABt9):"{RVSONX£L£{185PACEX¥" <@90 > N,BLACKX A I RL I G H T{2SPACE}s 4" <241>
B0 PRINT TAB(9)3" (RVSON,SFPACE ,RVOFF , 185FAC 237 PRINT TAB(4) ;" {DOWN3<C> BY INARF ELECT
E ,RVSON,SPACE3" <250> RONICS 1985" <251>
8% PRINT TAB(9);"¥{RVSON,1BSPACE,RVOFFL" <B43> 24@ FRINT" {3DOWN,2SPACE >FREQUENCY UP (3SPAC
9@ AF(1)="{WHITE,17SPACE}<C>» BY DANIEL HAE El: JOYSTICK ==>" <@55>
NLE 1985" <@11> 245 PRINT" (ZSFACE}FRERUENCY DOWN : JOYSTIC
55 AS(2)=" : (SSPACEIFAIRLIGHT &4{7SPACE}" <158> K =" D& >
100 A% (3)="PUT JDOYSTICK IN FDRT Z{7SPRCEI" <14&4> 250 PRINT" {2SPACEXCUT OFF UP{SSPACEX: JOYS
105 A¥(4)="PRESS FIRE TO START {&48FACEX" <1862 TICK UP" <2207
110 A% (S)="MY ADRESS: DANIEL HAENLE {SSPACE 295 PRINT" (2SPACEICUT DFF DOWN{3ISPACE}: JO
YSTICK DOWN" <133>
Listing »Fairlight 64« | 4

TURBO 3 TURBO GEOS MOUSE TURBO »PRO« TURBO JUNIOR
Brof caysiolom: zur Programm- Joystick mit Der Joystick for
o an: Lsangaes, 6 Microschaltern Einsteiger mit
& Microschallern Gaos. ffgﬁ ﬁjrs u. 2 Feuertasten 2 Feuerkndpfen.
u. Quick-Shot- Elgenprogramme, fiir Commodore Fir Atari und
73(3;_:' e, FU;;{'JE:';’ - fir Commadore und Atari. Commodore
u. Comm R
50
3930 99: 2950 995
Best-Nr. D1003 Boat-Nr. D101 Beal-Ni. D 1014 Bost-Nr, D 1008
TURBO 1 TURBO-PROFI- | TURBO DATA DATASETTE
Dor robust LGHTPEN ™ | tomcratie Susmscorder 7| Daten-Recorder for Commo-
ic:’sﬂtcekr Ifnuc.':_l 1G %31’:1::3‘3;:% 4 }_"“,}J;"ﬂ," #'sh-m_ | Commodore | dOr@-Computer C 64/128
AnschluB an gcfl Demo- T ﬁ..?r' 00'6'1”&'50 X
Commaodore oftware —~ - i
€16/116 und ,.(’.(:} 2 ) Bost-Nr. 01201 ﬁ
*4 1995 695 |\ g .. ggs0 37:0
) mpul
Bost-Nr. D 1001 Boat-Nr. D009 N} i E::mt—m D1010 Bost~Nr. D 1209
TURBO-Monitorsténder Beidseitig TURBO DISKI 85 Dikettenbox
ﬂ:;:t,;'rﬁt’“:ﬂ e 795 geeignet fr alle Monitore gepriifte 1A- fur 100 Disketten 5V4"
bt ol bis 12,5 Zc-g(a'icml Qualitéits- - s;%ubilit_:h;br u.
Reset-Taster 95 Dreh- und Schwenkfull. Disketten, 5 schlieBbar.
seriell  Bost-Ne D1206 2. ' —y $S/DD (1D)
JOYSTICK-ADAPTER 4 s0stick I7%...0 0v0r
fur Commodore 50 2950 ® Bost-Nr D140 1990
C16/C116 und + 4 H —7 e | DS/DD(2D) 1250 .
Best-Nr. D1013 =7 post-Nep1101 | 10 Stlick Bdae  Beat-nr 0 1406 Best-Nr. D111

ELCOS Electronic-Computer-Versand GmbH Lieferung nur per Nachnahme oder Vorauskasse unfr:ci_+ Verp
Postfach 110 605, 1000 Berlin 11 - & (030) 2611810 Ab DM 100~ Auftragswert frei +Verp. Ab DM 250;- Preis incl. Verp

Poslgirokonto: BIn/W, Konto-Nr.: 49 03-108 (BLZ 10010010) Gerichtsstand Berlin (W)
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Commeodore Tips& Tricks

260

262
265
278

275
276
277
278
279

280
2835

286
300
310
312

315
316
317
>18

319
328
325
33@
335
z4q0
345
350
368
365
390
399
408
A4@5
418
415

420
439
440
445
450
460

465
469
a7®
480
4p9
49@
a95
499
500
505

S10

515
339
a4@
545
549
550
595
265
S8
585
59@

4HA2

PRINT" {ZSPACE}FILTER MODDUS{3SPACE}: F7

Fiv
F3n "
JOYST

PRINT" {25PACE}VDICE {1BSPACE?:
PRINT" {2SPACE }WAVEFORM {7SPACE}:
FRINT" {2SPACE}DETUNE UF{4SFACE}:
ICK ——>{2SPACE}+ FIRE"

PRINT" {2SPACEYDETUNE DOWN<{4SFACEZ}:
STICK <-—{26PACE}+ FIRE"
PRINT" {2S5PACE}TUNE EFFECT UP :
K UP{3SFACE}+ FIRE"

FRINT" {2ZSPACE}TUNE EFFECT D.
K DOWN + FIRE"

PRINT" {2SPACE }RESONANCE UP {3SPACE}: CU

Joy

JOYSTIC

¢ JOYSTIC

RSOR —-3"

PRINT" {25PACE YRESONANCE DOWN : CURSOR
DOWN"

FRINT" {2SPACEXFILTERS ON/OFF : FS5"

F=3:FF=55:DT=4:T=127:C=18D: W (1)="F1":
WEZ2)=WE (1) :WE(Z)=WE(1) :5=1:FP=4
2(S)=4:W(1)}=33:W(2)=33:W(3)=33:D1=8
REM #x# JOYSTICKABFRAGE ###

J=PEEK (56320)

GET Af:IF A$=CHR$(133) THEN GOSUB S0@:
GOTO 31@

IF A#=CHR$#(135) THEN GOSUB B800:50T0 31
@

IF Af="(RIGHT}" THEN GOSUBR 730:G0TO 31
%]

IF A¥=CHR$(134)
"]

IF Af=CHR$(13&)
"]

IF A$="{(DOWNI}"THEN GOSUB 75@:G0T0O 310
IF J=11% THEN GODSUB 4@@:G0TD 31@

IF J=123 THEN GOSUB 44@:G0T0O 310

IF J=103 THEN GOSUE 47@:60T0 310

IF J=1@7 THEN GOSUE 49@:G0T0 310

IF J=171 THEN GOSUE S0@0:GOTO 310

IF J=126 THEN GOSUE S4@:GOTO 310

IF J=125 THEN GODSUE 550:607T0 310

IF J=11@ THEN GOSUB &40:60T0 310

IF J=1@%9 THEN GOSUB &7@:G0OTOD 310
GOTD J10

REM ##% FREQUENCY UF w#x%

F=F+1:IF F»255 THEN F=0

F2=F:F3=F: TU=0
FOKE SI,T+DT:FPOKE
POKE S1+8,F2:FPOKE

THEN GOSUB 580:60T0D 31

THEN GOSUE &8@:G0TO 31

S1+1,F:POKE SI+7,T
81+14,T=DT:POKE S1+1

5,F3

RETURN

REM ##% FREQUENCY DOWN #*#%
F=F-1:1IF F<@ THEN F=2355

F2=F:F3=F: TU=@
POKE S1,T+DT:POKE
POKE 51+8,F3:POKE
5,F

RETURN

REM ##% DETUNE UP
DT=DT+1: IF DT>127
GOSUB 6%5%: RETURN
REM ##% DETUNE DOWN ###

DT=DT-1:IF DT<@ THEN DT=@

GOSUB 655 RETURN

REM sa#% VOICE www

S=S+1:IF S=4 THEN S=1

PRINT" {HOME , 14DOWN , 7RIGHT , 1@SPACE}: "§

S1+1,F2:POKE SI+7,T
SI+14,T-DT:POKE SI+1

LA
THEN DT=127

FRINT" (HOME , 15DOWN, 19RIGHT X" WS (5) " {S55F
ACE}"

RETURN

REM ##& CUT OFF UP ##s

C=C+5: IF C>255 THEN C=2355

POKE S1+22,C:POKE SI+21,(C/35) :RETURN
REM w#x CUT OFF DOWN #*#xw

C=C-5:1F C<@ THEN C=0

GOSUB S45: RETURN

REM #a# WAVEFORM ###

Z(S)=2(S)+1:IF Z(S)=6 THEM Z(S)=1

ON Z(S) GOTO 3590,4500,5610,5620,5625

GOSUP SP5:W(S)=129: Ws(S)="NOISE": GOSUB
S05: GOTO &30

GOSUB S505:W(S5)=465: WE(S)="FL": GOSUE 505
1GOTO &30

<2508>
<@&i>
<BB7>

<079>
<@12>
£251>
<223 >
<154 >

<044 >
104>

<@24>
<@27 >
<250
<@47>

<1322
<147 >
<100
212>

<@29>
129>
<2287
<@B7a>
$227>
<25a>
<121>
<224>
<108>
<1T7hD>
<@17>
<R >
<@i&>
<231>
<D26>
<P26>

<O15>
C224>
£129>
£182>
<Db&L>
<4z

<1452
<@135>
€137>
<OahH >
<151>
<1962
<02z >
Cla&b>
195>
C143>

<1342

142>
<BLS >
116>
@S>
<029 >
165>
<229>
<204 >
<Pas>
<@ES>
148>

<173>

<189>

&10
&20
&25
&30

635
639
640
645
450
&55
&H608

465
6469
670
&75
677
680
685
&7a

&HF5
700
705
71@
715
720
729
730
735
749
750
755
799
800
aes
81@
B15
820
B22
B25
827
B30
B3S

B840
ase

F00
50

100@
1500
1510

2000
2010

2015

2020
2030
2040
2050

GOSUB S@5:W(5)=33:Ws(S)="{N":605UB S@85
:GOTO &30

GOSUB S@5S:W(S)=17: W (S)="NNn":G0SUB 5@5
:60TO &30

BOSUB 5@5:W(S)=00:Ws$ (5)="0FF":G0SUB 5@
5:60T0 &30

POKE SI+4,W(1):POKE SI+11,W(2):POKE SI
+18,W(3)

RETURN

REM #%% TUNE LUP *x%

IF F>225 THEN F=225:F2=F:F3=F

IF F<3@ THEN F=30:F2=F:F3=F

TU=TU+1:IF TU>3@ THEN Tu=38

FOKE SI,T+DT:POKE SI+1,F:POKE SI+7,T
FPOKE SI+8,F2+TU:POKE SI+14,T-DT:POKE S
1+15,F3-TU

RETURN

REM ##% TUNE DOWMN ##+

TU=TU=1: IF TU<@ THEN TU=D

GOSUB &5S:RETURN

REM #x*% FILTERMODUS #*¥%#

FFP=FF+1: [F FP=7 THEN FP=1

ON FP GOTO &90,495,700,705,710,715
Fl=l4:F¥="LOWFPASS{125PACE)}": GOSUB 1022
:BOTO 72@
F1=32:F$="BANDPASS {1 15SPACE}":G0SUB 12@
@2:60T0 720
FI=44:F¥="HIGHFASS{11SFACE}":GOSUEB 10@
@:GOTO 720

Fl=94:F#="HIGHPASS + BANDPASS":G0SUB 1
200: GOTO 720

FI1=48: F$="LOWPASS + BANDPASS
200: GOTO 720
Fl==15:F#="VOLUME OFF (115PACE2": BDSUB
1000

POKE SI+24, (FI+15):RETURN

REM ### RESONANCE UP ###

RE=RE+2: IF RE>24@ THEM RE=Q

POKE SI+23, (RE+F0):G0SUB 150@:RETURN
REM ### RESONANCE DOWN ###

RE=RE-2: IF RE<@ THEN RE=240

GOSUB 735:G0SUEB 1500: RETURN

REM ### FILTERS ON/OFF ###

DI=DI+1: IF DI=9 THEN DI=1

ON DI GOTO 810,81%,820,822,825,827,830
,83%

FO=1:FO$="FILTER 2 & 3 OFF":G0SUB B5@:
GOTO B840

FO=2: FO$="FILTER 1 & 3 OFF":B0SUP B5@:
GOTO 840

FO=4: FO$#="FILTER 1 & 2 OFF":G08UB B3@:
GOTO B840

FO=&: FO$="FILTER 1 OFF (4SPACE)":B0SUB
850:G0TD B840

FO=%5: FO$="FILTER 2 OFF (4SPACE}":G0SUB
850: GOTOD B4@

FO=3: FO$="FILTER 3 OFF (4SPACE}":B0SUB
B850: GOTD B840
FO=@:FO$="ALL FILTERS OFF
GOTO 840

FO=7:FO*="ALL FILTERS ON(2SPACE)":G0OSU
B 850:G0T0 B840

BOSUB 7X5: RETURN

PRINT" {(HOME , 22D0OWN, 19RIGHT }" ; FO$: RETUR

":GOSUB 1

"1 BOSUB BS@:

N
PRINT PEEK (5632@):G0TO 900
PRINT" (HOME , 12DOWN, 19RIBHT 3% ; W#3 * (SSPA
CE)" : RETURN

PRINT" {HOME , 1 SDOWN , 19RIGHT > " s F$: RETUR
N

PRINT" {HOME , 20D0OWN , 1SRIGHT , 25PACE ) 1 (1
4SPACE}"

PRINT® (HOME , 20DOWN , I1SRIGHT ,25FPACE )}z "}
RE" {14SPACE )" : RETURN

REM #%# ANFANGSBASS ###

FOR I=0 TO 24:READ W:POKE SI+I,W:NEXT

1

POKE SI+4,33:POKE SI+11,33:POKE SI+18
,33:RETURN

DATA 230,2,155,5,0,255,255

DATA 233,2,155,%5,0,2595,25%

DATA 227,2,155,5,0,255,255

DATA 5,25%,7,31

Listing vFairlight 64« (SchluB)

<213>
<@72>
289>

<1B&>
£185>
{214>
141>
<Bl&>
<{B&62>
<@17>

119>
£215>
<@a4>
<228>
<@92>
<D0 >
£22@>
{208>
173>
<@34>
169>
<1e1>
<@10>
<@i@:>
<R&E>
<1613
<a37>
<{@81.>
<2545
<143>
<@99>
<223>
<111>
<1672
{@75>
<1ea>
<161>
<@35>
<@a1@a>
<2ea>
<089>

<962
<235>

<oa7>
<062>

<@31>
<225>
£226>

<0532
<@za>

<@35>

<132>
<128>
£234>
<10@>
<174>
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Leistung: spitze.
Preis: wie
Weihnachten...
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IS, COUPON

Ich mochte mehr wissen uber
den Preisknuller des Jahres

unverbindliche

Preisempfehlung '
Uberall im guten Fachhandel,
in den Fachabteilungen der Warenhduser
und bei den fiihrenden Versendern.

Strafle
€5 Schneider Infoservice

WidenmayerstraBe 34
8000 Minchen 22
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Commodore Spicle-Listing

itterspiele

Zwei Spieler kimpfen um die Herrschaft. Der
eine hat sich in seiner Burg verschanzt, und
der andere versucht sie zu stiirmen.

elagerungu ist ein Strategiespiel fiir zwei Perso-

nen auf dem C 64. Es spielt in der Zeit der Ritter,

Drachen und Burgen. Der Verteidiger versucht
mit dem Burgherrn und drei seiner Mannen dem An-
sturm der vier feindlichen Reiter zu widerstehen.

Die Angreifer miissen den Burgherren fangen, die
Verteidiger versuchen hingegen alle Feinde zu schla-
gen.

Nach dem Laden des Programms und Starten durch
<RUN >, erscheint das Anfangsbild, das alle Spielfigu-
ren zeigt. Dann werden Sie aufgefordert, die Namen
der zwei Spieler einzugeben, deren Kiirzel nicht langer
als jeweills fiinf Zeichen sein darf. Dann beginnt der
Kampf. Das Spielfeld besteht aus sechs Reihen, die von
»A« bis »Fu benannt sind, und acht Spalten. Die Burg des
Verteidigers ist ein drel mal vier Felder groRer Bereich,
der grau unterlegt ist. Die Spalten »l¢ und »8« sind der
Burggraben, der nur von den Angreifern betreten wer-
den darf. Der Burggraben ist durch kleine schwarze
Punkte in den Feldern gekennzeichnet,

Die Reiter des Angreifers bewegen sich wie die Sprin-
ger im Schach. Sie ziehen immer zwei Felder, und dann
eines zur Seite. Dabei diirfen Sie andere Figuren iber-
springen. Wenn ein Reiter die Burg betritt, darf er sie
nicht mehr verlassen.

Die Gruppe der Verteidiger wird vom Burgherren an-
gefiihrt. Er ist an der Fahne in seiner Hand zu erkennen.
Er bewegt sich eins, zwei oder drei Felder diagonal.
Auch er darf andere Figuren iberspringen, Wenn der
Burgherr auf einem Feld mit Krone steht, darf er zum da-
nebenstehenden Kronenfeld gehen. Die drei Lands-
knechte bewegen sich ganz einfach um ein Feld in jede
Richtung, also auch diagonal. Alle Verteidiger diirfen
die Burg nach Belieben betreten und verlassen.

Um einen Zug auszufithren, gibt man erst die Koordi-
naten des Feldes an, auf dem die Figur steht, Dann folgt
die des Feldes, zu dem die Figur gezogen wird. Bei der
Koordinatenangabe ist zu beachten, daB erst die Zeile
mit dem Buchstaben eingegeben wird. Der erste Zug
von WeiB3 konnte zum Beispiel so lauten: »F4-D5«. Wenn
Sie sich verschrieben haben, geben Sie bitte einen un-
moglichen Zug ein, da das Programm das Léschen ei-
ner Eingabe nicht vorsieht. Das Spiel endet, wenn der
Burgherr geschlagen wurde, selbst wenn alle Lands-
knechte noch auf dem Spielfeld sind. Die einzige Chan-
ce fiir den Verteidiger ist es, alle Reiter des Angreifers
zu schlagen.

Belagerung kann nur mit zwei Spielern gespielt wer-
den. Der Computer ersetzt keinen Spielpartner. Aber
wie beim richtigen Schach, macht es zu zweit ochnehin
am meisten Spal. (F. Abbing/gn)

Steckbrief
Name: Belagerung
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrager: Diskette, Kassette

48 i,

4 El=255
S Zi3="ABCDEF":212%="12345678": Z34="2345&7"
10 FPOKE S5328@,11:PDKE S53281,11:PRINT"{CLR,
YELLOW"
15 S5I=54272:FL=S1:FH=SI+1: TL=SI+2: TH=S5I+3:
W=51+84: A=51+5: H=S51+&:1L.=51+24
1& POKE L,15:PCKE TH,B:POKE TL,B:POKE A,D:
POKE H,24@0:POKE W,0
17 "OKE TH+7,B8:POKE TL+7,B:FOKE A+7,8:FPOKE
H+7,24@: FOKE W+7,0
20 FOR A=B2Z8B TO B2B+45:READ B:FOKE A,B:NEX
T
25 S8YS B2B:VC=57248:CI=5&45756:POKE VC+24 ,8+
48
27 POEE CI,PEEE(CI)AND 252:POKE 44B,204
@ PRINMT® (CLR}"
I2 REM ### ZEICHENSATZI YERSCHIEBEMN #%w
35 DATA 234,1465,1,120,41,251,133,1,1&60,0,1
32,251,132,253,169,208,133,252, 145,224
4@ DATA 137,254,162,16,177,251,145,253,200
, 208,247 ,230,252,230,254,202,208,242
45 DATA 145,1,9,4,133,1,88,95
o AD=57344
S5 READ X:IF X¥X=-1 THEN 410
68 CG=AD+X#8:FOR I=0 TD 7:READ R:PDKE CG+I
LJE:NEXT:G0TO S5
4% REM wsw DATAS FUER NEUE ZEICHEN #w#
70 DATA B,255,255,255,255,255,255,255,255
B DATA BS,7,31,63,127,127,255,255,255
9@ DATA 74,255,255,255,127,127,63,31,7
102 DATA 112,248,224,192,128,128,0,0,0
11@ DATA 109,0,0,0,128,128,192,224,248
1200 DATA 73,224 ,248,252,254,254,255,255,25
S
130 DATA 75,255,255,2595,254,254,252,248,22
4
i4m DATA 110,%1,7,3,1,1,0,0,0
158 DATA 125,0,0,8,1,1,3,7,31
1468 DATA 20,600,564 ,153,1561,1461,153,5646,560
170 DATA &45,0@,255,255,255,255,255,255,255
180 DATA 83,295,295,299,255,255,255,255,0
190 DATA 9@,127,127,127,127,127,127,127,12
7
200 DATA B88,2%4,254,254,254 ,254,254 ,254 ,25
4
210 DATA 7&,127,127 ,127,127,127,127,127,0
220 DATA 79,0,127,127 127,127,127 ,127,127
230 DATA B@,0,254,254 ,254 ,254 ,254 ,254 , 254
240 DATA 122,254,254 ,254,254,254 ,254,254,0
253 DATA 31,127,127,127,126,125,12%,126,12
&
2@ DATA 308,25%,227,235,107,170,221,247,22
1
270 DATA 94,255 ,295%,255,463,223,223,191,191
280 DATA 91,9%,1@7,107,182,190,190,128,255
292 DATA B&,127,127,127,255,255,255,255,25
-]
00 DATA 5,08,29%,29%,25%,255, 255,255,231
DS DATA 38,255,2%5,255,255,255,255,255,23
1
310 DATA 37,231,255,205,25%,25%5,255,255,29
-]
A0 DATA- 1
405 REM #ux SPRIIE DATEN EINLESEM waw
410 FPOKE S3240,0:V=53248: POKE 53241 ,1:FOKE
53242,1:POKE S3243,1:POKE S53244,2
411 POKE 5324%,2:FPDKE 53244,2:POKE 53247,2
412 FOR N=@ TO &2:READ Q:FOKE 49152+N,0Q:ME
KT
414 FOR N=@ TO &2:READ Q:POKE 492146+N,0:NE
xr
414 FOR N=@ TO &42:READ Q:POKE 49200+N,Q:NE
xT
420 POKE V+0,120:POKE V+1,14&6:POKE V+319,0
430 POEE V+2,120:POKE V+3,1562: FOKE V+40,0
440 POKE Y+4,104:POKE V+5,162:POKE V+41,0
450 POKE V+46,88:POKE V4+7,162:POKE V+42,0
440 POKE V+8,120:POKE V+%9,178:POKE V+43,0
478 FOKE V+1@,1@24:FOKE V+11,178:FOKE V+44,
@
480 FOKE VY+12,BB:FOKE V+13,178:FOKE V+45,0
490 POKE V+14 ,72:POKE VY+15,178: FOKE V+44,0
495 DIM M1 (24) ,M2{(246) MI(24):FOR P=1 TO 25
tREAD M1(P) ;M2(P) ;M3 (P)NEXT
SO0 NAf(1)=" " NAF(2)m""

»Belagerung«, ein Strategiespiel fiir zwei Personen

{187>
197>

<211>
<2353
<@oe>
<@40>
<172>

102>
£154>
<@i8>
B36>

<1@z>

<1993
£@28>
{044
£25%>

£189>
L@ShL>
197>
<@32>
<@i1>
<@i@>
<@a7 >

<2445

<1667
<204 >
<208 >
156>
<Z02>
<162>

<1546

<198>
<248>
<120>
<246>
<1155

<117>

<D41>
<1822
227>

204>
<@za>

<253>

@61>
@283
C119>

(226>
{101>

@5
<@s54>

{DaL>
116>
<17@>
<124>
<004 >
<04 >

183>
<Zoa>
Q73>

<235>
<@B9>
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Spiele-Listing Commodore

1" 1
518
<11

S7e

590

&@a
611

620
&30
&40
&50
&50

&7@

682
6094
&Bs
&90

&91

&92

&7
&74
695

&6
ae
a5
710
rze
725
e

752

IE5
740

745

747
748
747
750
755
740
745
77@
775
780
783
790

793

Bi@

REM ##x VORSPANN =%

FRINT" {CLR}"

PRINT" (UP,BLACK }FEE BOOGEOO(SSFACEIT3
SPACE } BO0OGD

PRINT" (BREY 2}E@SLEELEFEL{2SPACEIULLL U
A5sers

PRINT" {GREY 3,SPACEX@YK G@F{(2S5FPACEI@(3S
PACE}@F@ @{35PACE}EY

PRINT* {CYAN,SPACE}@SL @1 {2SPACEX@{35FA
CE}@ve @&5e et

PRINT" (WHITE2 WEXENETHARNE@TNNE ETLTFARETY

FRIMT"TTT TTiirri01T 71 T TrTrr{SFACE ,H
OME }

PRINT TAB(24)" {UF,BLACK }E0E GG 0OG OO

()
PRINT TAB(24)" (UP,GREY 2}E€5LEe@ @1e7er
ury
FRINT TAEB(24)"{UF,GREY I,SFACE}@YK @ @
eee @
FRINT TAB(24)" {CYAN,SPACEZ@EL @ @ @Fe
ase
PRINT TAB(24)" (UF,WHITEXY@® EZLTENE @ 32
5
PRINT TAB(24)"{UPXTT T7T T TT T(ZSPACE}

T
FRINT" {YELLOW}£ EIN STRATEBIE-SFIEL V0
N FRANK ABBING £{GREY 3}

PRINT" {SDOWNI}"TAB(15) "1 BURGHERR"™
PRINT" (DOWN3"TAB(15) "3 LANDSKNECHTE"
FRINT® (DOWNI “TAB(15) "4 RITTER (10UF3"
POKE V421,255:03=03+1: IF R3=1 THEN GOS
UB 7000

FRINT" {HOME ,GREY 2, 19DOWN,SFACEIBITTE
NAMEN EINGEBEN (1-5 BUCHSTABEN) (BREY T
g

Ll

INPUT" (HOME , 21 DOWN , SPACE XNAME VON SFPIE
LER 1 (REITER) ";NA®(1)

IF NRE(1)=""THEN &%92

IF LENtNAS(1)) >SS THEN S00

INFUT" (HOME , 23D0WN , SPACE YJNAME VON SPIE
lLER Z2(28PACE} (BURG) {2SPACE )" ;NA%(2)
PRINT" {HOME , SDOWN "

IF NAE(2)=""THEN &9%5

IF LEM(NA%(2)) >SS THEN 500
NAT(1)=LEFTF(NA®(1) ,5)
NAFIZ)=LEFTEI(NAF(2) ,5)

IF NA®(]1)=NAS(2) THEN S0@

FRINT" {(YELLOW, A@EFACE}"

REM #nw SPRITEAUSGAMGISTELLUNG wax
roKeE ve21,0

PUKL V1@,18%:P0KE V+1,114:POKE V42,141
tFOKE V+3,130: POKE V+4,185: POKE V45,13
2

POKE V1&,181:PDKE V47,1446 POKE V+B,137
tFPOKE V+9,194:POKE V+10,161:FDKE V+11,
194

POKE V+12,185:POKE WV 13,194:FOKE V+14,
209: POKE V415,194

REM #ws SPIELDRETT ZEICHNEN www

FRINT" (UF ,9SPACE Y { (2SPACEI2 (2SPACE} 3 (2
SFACE 4 (2E8FPACE)S (25FACE Y6 (2SPACE ) 7 {28P

ACEB
PRINT" (4SPACEYA GLOZER(GREY 2}160+-T1+t
1100 (YELLOW? L@@l a

FPRINT TAB(B)"@LAL0Q(GREY 2)I00I+VIIV1@
@(YELLOW)Z@AZXG

PRINT TAB(&)"D AWAOAR(GREY 2)0AROARGAR
OARCYELLOW > QRAOWA

PRINT TAB(8)"@Lel08(GREY 2)Zleaieaieeie
@(YELLOW) Z@RLl e

PRINT TAB(&)"C AWAQAR(GREY 2)QARDAROAR
OARCYELLOW? QAROWA

PRINT TAB(B)"@.0lQ0{(GREY 2)180100180Z0
@(YELLOW) Z0Q1/@

PRINT TAB(&) "D ANMAQAA(GREY 2)QAAOARDAR
QARCYELLOW}QAROWA

PRINT TAB(B)"@LAleR(GREY 2)1e0Zeelecra
@(YELLOW) Z@az/e

PRINT TAB(&)"E AWAQANOAACAROAROAROAAQH
A

PRINT TAB(B)"@leleelealeelealealaalla
PRINT TAB(&)"F ANAQAAQAROAROANORAADANGH
A

PRINT* (BSPACE }@l@l0fleeleeleainaiealy e
{7SPACE}"

PRINT" {(3BSPACE )"

<1@2>
{244 >

<2493
B16>
<2425

<1@85>
144>

<@B8R >
<@S9>
<@17>
£118>
<@43>
<143>
(253>
<1@3>
<1625
<1472
<@21>

208>

<1115
<184>
@97
<2545
<D1%>
(R13>
14>
@11
<@97 >
(@44 >
(@b
2130
138
1175

c2@1 >

<@23>

‘a4l
<14&>

126>
<238>
209>
<@17>
161>
<157 >
<173>
<oa@d>
<183>

c@ez>
<o\l >

<@ee7s

<@&7>
<2015

B1S

816
B17
818
B19
B2a

B4@
BEA
B&6@
e7e

arz
878
B7%9
B8O

a8ss
a7e
895
a0

710
711

7?12
15
2@

3@
240
942

7435

P84
947
750
755

P&
70
F80
85
a7
Y90

991
992
795
996

10 IF
1018 IF
1020 IF
1030 IF
1240 IF
1850 IF
1060 1IF
ie7@ IF
i@8@ IF
1092 IF
1100 IF
111@ IF
1120 1IF
1138 IF
1135 IF
114@ IF

1150
1160
1170
118@
1200

1221
1205

FRINT®" {(WHITE}PELAGERER {(YELLOW, 2@8SFACE,
BLACK IVERTEIDIBER {YELLOW3
PRINT" {UF ,37SPACE} "

PRINT" {37SPACE , HOME } "

POKE V421,255

REM »%% SPRITE DATAS ®%%

pATA @,0,0,0,224,0,0,192,0,0,128,08,1,1
&6,0,1,56,0,1,16,0,2,184,0,2,124,0,2,58
pATA @,4,58,0,4,55,0,4,40,0,8,58,0,8,1
qsamtulmou1-ttt|t't------

DATA @,0,0,0,0,2,0,2,2,0,0,0,0,48,0,0,
S4,0,0,18,0,12,58,0,10,252,0,1,54,8,8
DATA 5&4,0,0,54,9,0,40,0,0,36,0,0,102,0
lll'l"|'l|1'!|‘|l"-'|l

Dﬁrn mlm'almla|ainlg luin|glu|u.m|aiaiq
8,0,0,48,0,0,%4,0,0,51,178,0,55,0,0
DATA 254,@,1,255,0,2,255,0,0,155,0,1,4

-
ucid-att-uvn-n----py-r‘q;
s

REM ##% MUSIK-DATA'S #n%

DATA 29,49 ,8%,246,20,465,27,46%,1000,0,0,
75@,26,20,100,23,59,100,21 ,237,100,19
DATA 137,100,18,112,700,19,137,75,19,1
37,600,0,0,25,14,162,100,13,10,100,14
DATA 1562,800,0,0,500,10,247,.500,11,158
v 525,9,546,550,9,195,1,0,0,1500,14,142
DATA 1000,15,129,1250,13,10,1250,14,16&
2,2500

FRINT" (HOME,BDOWN ,WHITE}"NA$ (1) TAB(3X)
"{BLACK }'NAT(2) " (YELLOW}": BBE=0

REM w## SFIELER 1 ZIEHT w#s

POKE W,&85:FPO0KE FH,100:FOR 10=1 TO 25@:
NEXT: FOKE W,@

FOR U=1 TO 4:A$(U)="":NEXT
PRINT" {HDME , 2ZDOWN , 39SFACE D "
PRINT" (UP ,WHITE}ZUG VON "NAS(1)"
EFT3"g

J=0:FOR A=1 TO 4

BET Af(A):IF AF(A)=""THEN 940

IF A=1 OR A=3 THEN FOR ZI=1 TO LEN(Zi®)
:IF A¥(A)=MID¥(Z1%,Z,1)THEN 95@

IF A=2 OR A=4 THEN FOR Z=1 TO LEN(Z2%)
tIF AS(A)=HIDE(Z2%,2,1) THEN 950

NEXT 2

GEOTD 940

PRINT A% (A)"@LEFTY";

POKE W,&65:POKE FH,10@:FOR I0=1 TO 25:N
EXT:POKE W,@

IF A=2 THEN PRINT"-@{LEFT2";
NEXT A

IUS(1)=A%(1)+AFL(2)
ZUS(2) =A% (3)+A%L4)
WE(L)=AF (1) WE(2) =A% (2)
PRINT: PRINT" (UP3VON "ZUs(1)"
(2) " {WHITE , 128PACE}"

IF BB=1 THEN A$(3)=AS(1):A%(4)=A$(2)
IF BE=3 THEN A%(3)=A%#(1):A%(4)=A%(2)
IF BE=%5 THEN A$(3)=AF(1):A$(4)=A%(2)
IF BE=7 THEN A¥(T)=A%(1):A¥(4)=A% (2)
AF(1+J)="A"THEN X=114
AF(1+J)="B"THEN X=130
AF(L+])="C"THEN X=144&
AF(1+J)="D"THEN X=142

A (l+])="E"THEN X=178
AS(L+J)="F"THEN X=194

A% (2+])="1"THEN Y=89
AF(2+J)="2"THEN Y=113
AF(2+J)="I"THEN Y=137

AL (2+J)=" 4" THEN Y=1b1

A% (2+])="S"THEN Y=185
AF(2+J)="5"THEN Y=209
AE(2+])="7"THEN Y=233
AF(2+J)="B"THEN Y=255

J=2 THEN J=0:RETURN

PEEK (V+B) =Y AND PEEK (V+9)=X THEN P
A=8:PY=9:60TO 1200

IF PEEK(V+1@)=Y AND PEEK(V+11)=X
Pi=1@: PY=11:6G0T0 1200

IF PEEK (V+12)=Y AND PEEK(V+13)=X THEN
PR=12:PY=13:60T0 1200

IF FEEK (V+14)=Y AND PEEK(V+15)sX THEN
Pr=14:PY=15:60T0 1200

PRINT" (UP,39SPACE}":GOTO 1@

REM

J=2: GOSUR 1000
UN(1)=(ABSIASCLA%$(1)))—-(ASCLA%(3))) )2

= @{L

NACH “ZIUs$

THEN

<2@1>
<18
@35>
<@19>
<283

L2362
202>
<228>
<1773
<200 >

<2145
<@91>
<233>
<@93>

<247>
<115>
< l.‘H >
<@25>

<1772
«@23>

<B61
<B&2>
(@76

<2025
<247>
<@71>

<@41>

<@B&6>
<148>
241>
<@51>

<Q77>
<@22>
<228>
<@32>
<141>
197>

€223>
<0753
<204>
<Q8e>
<209>
<1@7>
<109>
<187
<191>
<aL3>
<@1s>
<24%5>
€122>
<188>
<178>
<2445
<P16>
<00 >
c@5&>
<228>

<152>
<247>
<@31>
{@71>
<@37>

<244>
<@aa>
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Commeodore Spicle-Listing

UN{1)=ABS (UN(1)) ~ ; <183> 1840 UN{4)=(ABS (ASC(B$(2)))—(ASC(B$(4))) )z
1218 UN(2)=(ABS(ASC(A$(2)))—(ASC(AT(4)))): UN(4)=ABS (UN(4)) <@58>
UN(2)=ABS (UN(2)) <@as> 1902 IF UN(3)=1 AND UN(4)=1 THEN 1930 225>
1211 FDOR S=B TO 15 STEF 2 {146 171@ IF UN{Z)=0 AND UNM(4)=1 THEN 1930 £233>
1212 IF S=PX THEN A=A:5=5+2 <@|12> 1915 IF UN(3)=1 AND UN(4)=@ THEN 1930 238>
1213 IF Y=PEEK(V+S)AND X=PEEK(V+3+1)THEN F 1920 GDTO 1420 {1443
=F:B0TD 91i@ <@77> 193@ FOR 4=@ 10 S STEP 2 1@57>
1214 NEXT S <1@43> 1935 1F S=BX THEN A=A:8=5+2 <@35>
1220 IF UNC(1)=1 AND UN(2)=2 THEN 13PD <114> 19408 IF Y=PEEK (V+S)AND X=PEEK(V+S+1)THEN I
1220 IF UNC1)=2 AND UN(2)=1 THEN 1300 <1243 =1:GOTD 1400 169>
1240 GOTO 7?10 <232 1945 NEXT 177>
1302 IF PEEK(V+PX)>13&6 AND PEEK (V+PX)<210 195@ FOKE V+BX,Y:PDKE V+BY,X <1895
AND PEEK(V+PY)<{1463 THEN 1305 {143> 1952 IF Y=PEEK (V+B)YAND X=FPEEIX(V+F)ITHEN El=
1303 GOTO 1310’ {@53> El-156:S5FP1=0CF1+1:FOKE V+4B,0:FPOKE V9,0 <137>
13205 IF Y>134 AND Y<21@ AND X<1563 THEN 131 1954 IF Y=PEEK (V+1BYAND X=PEEK(V+11)THEN E
2 <237> I=E1-32:5P1=8SP1 +1:POIKE V+10,0:PDKE V+
1387 GOTD 1@ <@as: 11,0 <{Dis&>
1310 POKE V+FX,Y:POKE V+FPY,X <19 1956 IF Y=PEEK (V+12)AND X=PEEK (V+13)THEN E
1311 IF Y=PEEK(V+B)AND X=FEEK(V+1)THEN El= I1=El -44:SF1=8P1+1:FOKE V+12,0:FOKE V+
EI-1:SI$=NAT(1):60TO 12000 @S> 13,0 <B27>
1712 IF ¥Y=PEEK(V12)AND X=FEEK (V+3)THEN EI= 1958 1F Y=FPEEK (V+14)AND X=PEEK (V115)THEN E
E1 2:PORE Vi2,0:POKE V43,0 £228> I=E1--12B:5P1=8P1+1:FOKE V+14,0:FOKE V
1313 IF Y=PEEK(V+4)AND X=FEEK(V+5)THEN EI= +15,8 <@B1:
El1-4:POKE V+4,0: PDKE V+5,0 <@23> 1959 POKE V+21,EI <238
1314 IF Y=PEEK({V4+&4)AND X=PEEK(V+7)THEN El= 1968 IF SP=4 THEN SIs=NA$(2):G0T0 10008 <B17>
El-B:POKE V+&,0:POKE V+7,0 <@7ri> 19465 PRINT" (UP,I9SPACE}" £143>
1315 POKE, V+21,E1 <182> 197@ GOTO 710 {20@>
1328 IF L3=2 THEN L3=0:GDT0D 910 <1455 1980 REM ### BURBHERR WIRD BEWEGT W= (216>
1330 GOTO 1400 “b4> 2000 IF B$(3)="A"THEN X=114:G0T0 204@ <181>
1340 : <@ag 2018 IF B$(3)="B"THEN X=13@:B0T0 2040 <1895
1350 REM w## VERTEIDIGER SPIELT #a# <P&a2> 2028 IF BE(3)="C"THEN X=144:60T0 2040 <2182
1360 : i o 2030 1F BF(3)="D"THEN X=142:G0TO 2048 <2248>
1480 PRINT" {HDME , 23DOWN , 39SPACE " L@S3> 2035 IF BF(3)="E“THEN 1400 <2493
1410 PRINT" (UP,BLACK2ZUG VON "NAS(2)" = @( 2037 IF B£({3)="F"THEN 1400 (255>
LEFT}"; <@asa> 2040 1F B#(4)="3I"THEN Y=137:60TO 2100 <@44>
1411 FOKE W,65:FOKE FH,10:FOR I0=1 TO 250: 2050 IF BF(4)="4"THEN Y=1561:60T0 2100 <@S1>
MEXT: POKE W,0 <187> 206@ IF BF(4)="S"THEN Y=185:G0TO 2100 <@75>
1415 FOR T=1 TOD 4:1B$(Ti=""aNEXT <@35> 2070 IF BE(4)=""4"THEN Y=209:00T0 2100 <218>
1420 J=0:FOR A=1 TO 4 <2295 2090 GOTO 1400 137>
1430 GET B (A IF B (M) =""THEN 1430 <1@9> 2100 UN(3)=(ABS(ASC(BF(1))) - (ASCI(B$(3)))):
1440 IF A=1 DR A=3 THEN FOR Z=1 TO LEN{(Z1% UN(3) =ABS (UN(3)) <223>
)3 IF B$(AY=MID¥(Z1%,1,1)THEN 1480 a7 211D UN(8)=(ABS(ASC(BE(2) ) )~ (ASC(BH(4)))) s
1450 IF A=2 DR A=4 THEN FOR Z=1 TO LEN(I3$ UN(4)=ABS (UN(4) ) <esa>
1:IF DS(AY=MID$(I7%,7,1)THEN 1480 <1435 2130 IF UNC(T)=3 AND UN(4)=3 THEN 2160 €185>
1460 NEXT Z 154> 2140 1F UN(S)=2 AND UN(4)=2 THEN 2160 <191>
1470 GOTO 1430 <@44> 2150 IF UN(3)=1 AND UN(4)=] THEN 2140 <1973
1480 REM (@16> 2155 GOTO L1400 <127>
1502 PRINT Bf (A) “@LEFT"; <1@1> 2160 PRINT" (UP,395FPACE " <@8a>
1505 POKE W,&65:POKE FH,1@:FOR I0=1 TO 25:N 2200 GOTOD 193@ <@92>
EXT:FOKE W,0 <@11> SPRA IF PEEK(VI1)=114 AND PEEK(V+B)=161 TH
151@ IF A=2 THEN PRINT"-@{LEFT"3 (b4 > EN BX=@:Bymi:Xwiig:Y=185:60T0 193@ <@71>
1520 NEXT A <014> SP10 GOTO 1400 <i88>
1570 WE(S)=B$(1): W (4)=BE(2) <Bb1> SOPR IF PEEK (V+1)=114 AND PEEK(V+R)=185 TH
1540 IF B$(1)="A"AND B£(2)="4"AND BE(3)="n EN BX=@:BY=1:X=114:Y=151:60T0 1930 (@26
“AND B (4)="S"THEN S00D <@a3> 4@1@ GOTO 1400 <1725
195@ IF B¥(1)="A"AND B$(2)="S"AND B¥(3)="A 699% REM ### MUSIKSTUECK ABSFPIELEN ### <@30>
"AND Bf(4)="4"THEN &4DDO <@B7L> 7000 FOR E=1 TO 100@:NEXT <@25>
1551 ZUS(3)=Bs(1)+Bs(2) <100> 700% ME=Q:FOR MUs1 TO 25 <2ea>
1552 ZUS(4)=BE$(3) +BE(4) <206> 7010 FOKE W+MS,33 134>
1560 PRINT:PFRINT" (UFPIVON “"ZUS(3)" NACH "IU 7020 POKE FH4+MB, M1 (MU) : POKE FL+MS,M2(MU) <PBbb>
£(4)" (WHITE, 128PACE}" <@48> 7030 FOR ET=1 TO M3I(MU) :NEXT <@27>
1400 IF BF(1+J)="A"THEN X=114 <209> 7035 IF MU=20 THEN MS=7 <@as>
1610 IF B$(1+J)="R"THEN X=13@ {211> 7040 POKE W+MS,0 “@59>
1620 IF B$S(1vJ)="CUTHEN X=144 <@33> 7050 NEXT:FPOKE W,0 <{@33>
1430 IF BF(14J)="D"THEN X=142 <@35> 7060 FOR E=1 TO 10Q@:NEXT:RETURN <063>
1631 IF BS$(1+4J)="E"THEN X=178 104> 999 REM ### ENDAUSWERTUNG w#» @3>
1632 IF B£(1+4J)="F"THEN X=194 <OR7 > 10000 POKE V+21,0 <2a@>
1435 IF B#(2+J)="2"THEN Y=113 187> 10010 PRINT" (CLR,SDOWN, YELLOW}" <196>
1640 IF P¥(2+J)m" 5" THEN Y=137 <248> 10020 PRINT"DIE BELAGERUNG ZIWISCHEN "NAf(1
165@ IF B$(2+J)="4"THEN Y=16&1 238> 3" UND "NAF(2) " (DOWNY " <247>
1660 IF BE(2+0)="S"THEN Y=18S5 <pag> 10070 PRINT"IST ZUENDE. GEWONNEN HAT “SI$"
1670 IF B£(2+J)="4"THEN Y=209 <B7&> th 118>
1675 IF BE(24J)="7"THEN Y=231 <@&1> 10040 IF SIF=NA¥(2) THEN PRINT" (DOWN)"NA® (2
1680 IF J=2 THEN J=@:G0T0O 1810 <@9s> )" HAT DIE BURG TAPFER GERETTET. <252>
1700 1IF PEEEK (V+B)=Y AND PEEK (V+1)=X THEN B 10250 1F Sis=NA${1) THEN PRINT" (DOWN}"NAS$(1
¥=@:BY=1:G0T0 2000 <184> )8 REITER HABEN DIE BURG GESTUERMT
1710 IF PEEK (V42)=Y AND PEEK(V+3)=X THEN B . <147 >
¥=2: BY=2: GOTO 1800 <024 1O0AB PRINT" (3DOWN,BREY S)WOLLEN S1E NOCH
1720 IF PEEK(V+4)=Y AND PEEK(V+S)=X THEN B EIN SFIEL SPIELEN (J/N)7 CRL3>
¥=4: BY=5:60T0 1800 ' <1@3> 12051 PDKE S4325,51:G08UBR 7000 <20b>
1730 IF PEEK(V+&)=Y AND PEEK (V+7)=X THEN B 10870 GET R#$ (254>
X=41 BY=7:6G0TO 1800 <1825 10080 IF R$#="J"THEN RUN <@78>
1740 PRINT" (UP,S9SPACE}":GDTO 1400 {214> 108290 1IF R#="N"THEN SYS &4738 <108>
1800 J=2:60SUR 1400 <1433 10100 GOTD 1D@7@ <BIS>
18180 REM <@94>
1850 UN(Z)=(ABS(ASC(BE(1))) - (ASC(EE(Z)) ) )
UN () =ABS (UN(3)) 227> Listing »Belagerung« (SchluB)
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Fiir einen von
Ihnen geworbenen neven

COMPUTER

Abonnenfen erhalfen Sie eine dieser drei

xAAPPY
COMPUTER

wertvollen Primien:

Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdiskeffen
5.25°, 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py- Compuraru-mlmund Disketten sind durch
zweli Schreibschutzkerben und zwei Indexlé-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. lhre Speicherkopazi-
16t belrb t jeweils mindestens 1 MByte, In
der praktischen »Hoppy-Computer«-Box
sind sue immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelter
Hinsichf:

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Prémien als Dan-
keschén fiir Ihre Vermittung.

B Der neve Abm:nf hﬂ::f"
folgondon Vorteilen: ’

1. Erverséumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als

Abonnent erhélt er sHoppy-Computere Aus-

gube for Ausgabe jeden Monat pinkfiich per
ost direkt zu Hause zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fir 12
Ausgaben i@hrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebih-
ren Ubernimmt der Verlog.

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter loge Uberall sicher zu befesti-
Een 30 cmlangerﬂembler[)rehorm leucht-

pf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betragt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieben an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

Eine Prémie, die lhnen viele Mdglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel lhrer Wahl
einlésen kénnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
Wq Erf;llen Sie sich so lhren persénlichen

unsc

e — = G-

|nuum¢mm
Préimiengutschein

ich habe den neven Abonnenten

geworben:
Ieh habe nebenstehanden Abannanton Hr Sle gewerben.

Ieh woil), dal Eigamwerbung ausgeschiossen i)l Bitte son-
den S:l mir nach Eingang dor Zahlung 1 das neve Abanne:
mant die

Priimis Nr. 1 [ Primie Mr2 [ ] Primis Ne.3
an folganda Ansehiifti
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Datun/Untenchilfy

Bestallkarie mit Pramiengutscheln oustillan, ausschnelden und
im Kuvart oder aul elner Postkonte elinschicken oni

Marki & Yechnik Verag uu.nm.num
»l ~ Lesor-Sarv
8013 H.-'b. Mn

ich bin der neve Abonnent:

Ja, ich abonniem das sHappy-Computers zum ndchat.
lichan Tarmin, lch baziehe das -mumpum- bishor
nach nicht mgelmabig und méchte dis einos pordnli.
han Abonnemaents nutzan
Ich bazahle sinschliaBlich Frel-Haus-Lslacung fir 12 Aus-
gobﬂnhhli lfruus. nach Erhll:IF‘r der Rachnung
flic ahiich el
01 [t as—) 1 (5xbm 38,1 O Faxom 50l
{Aushandsprelse siehe Impressum|
Das Abonnement wdangarr sich outomatisch um ein wei-
1ares Jahr zu den dann gi Ilghm ngen wnn a3 nicht 2
Manate var Ablaut schrillic goiundﬂE‘

B
i U

([ [ [[[[TTT]
PEREI

I —

i -
DatumiUndnichih

Mir Ist bekannt, daB ich die Bastellung innarhalb von 8 Ta-
Pen bel der Bostelladresse widerrulen kann. Zur Wahrung der
rist gonogt die rechizoitige Absendung des Widermubh,

lch beskitige dies durch maine 2. Unterschrift.

Datiemilinrarsheiit

HC187



Commodore Spicle-Listing

Reatselhafier € 64

Wer sagt, daB ihm Computer keine Probleme
mehr bereiten, darf sich gerne an unserem
Ritselprogramm die Zidhne ausbeiflen.

n vielen Zeitschriften findet man Knobelecken mit

vielen Arten von Ratseln. Kreuzwortratsel sind die

bekanntesten, aber auch Zahlen- oder Symbolrétsel
haben ihre Anhédngerschaft. Wir stellen Ihnen ein Pro-
gramm vor, das Symbolratsel generiert. Das Prinzip ist
einfach. Jedes Ritsel besteht aus neun dreistelligen
Zahlen, die durch plus oder minus miteinander ver-
kniipft sind. Ein typisches Symbolratsel sieht so aus:

EZK h ECG " SEG
+ - +

EE] + 5CJ -  WEZ

78] + WCF - GSK

Die Zahlen am rechten Rand ergeben sich aus den links
danebenstehenden, die Zahlen in der dritten Reihe aus
den Werten dariiber. Die jeweiligen Rechenoperatio-
nen sind angegeben. Fiir jede Ziffer ist ein Symbol ge-
setzt, Aufgabe des Ratsels ist, fiir die Symbole die richti-
gen Zahlen zu finden. Die Rechenoperationen lassen
Riickschliisse auf die Bedeutung zu. Findet sich zum Bei-
spiel die Rechnung: »A + B = A« so steht B flir die Ziffer

0. Die Zahlen sind alle dreistellig, die ersten Ziffern kén-
nen aber auch eine Null symbolisieren. Achten Sie dar-
auf, ob Sie Einer, Zehner oder Hunderter addieren. Bei
unserem Beispiel steht in der Mitte »C + C = Ce«. »Criist
aber nicht 0, sondern 9, weil aus der Addition der Einer
}aiu gbertrag entstanden ist. Im Beispiel ist C = 8 und

Das Programm »Symbolrétsel« produziert 4, 8 oder 12
Ratsel auf einmal. Jede andere Eingabe wird ignoriert.
Die fertigen Rétsel werden auf den Bildschirm oder auf
einen Epson-kompatiblen Drucker ausgegeben. Bei
der Bildschirmausgabe kann man sich die Lésungen an-
geben lassen, beim Ausdruck stehen sie automatisch

darunter. (Wolfgang Torwesten/gn)
Steckbrief
Name: Symbolritsel
Computer: C 64, C 128
Checksummer: Version 3
Datentrager. Kassette/Diskette

1 X=RND(-TI) <1@2>
18 DIM NR(B) ,ZE#(11) ,B1$(11,4) ,82%(11,4) <1245
16 GOTO 1000 212>
17 2 249>
18 REM UNTERPROGRAMM ZAHLEN AUSSUCHEN <0aB>
19 <251 >
20 FOR I=@ TO 1 <@8s&>
3@ NR(I)=INT(RND(1)%#999)+1 <@33>
4@ NEXT <@se>
5@ IF(NR(B)<NR(1))AND(NR (@) +NR(1) >999) THEN

20 <A77 >
S1 IF(NR(@)=NR{1))ANDI(NR (@) >499) THEN 20 £228>

60 IF NR(B)+NR(1)>999 THEN ZE$(@)="-":GOTOD
B0 <@97>

70 IE# (@) ="+"3NR(Z)=NR(D)+NR(1):60TOD 7@ <@a4 >
B NR(2)=NR(Q}-NR(1) £138>
90 ZE#())="=" <@15>
10@ NR{3)=INT(RND(1)#99%)+1 <164>
11@ IF (NR(@) <NR (3} ) AND (NR (@) +NR (3) >99%9) THE

N 108 <215>
111 IF (NR (@) =NR (3) }AND (NR (3} >49%9) THEN 1008 <1B84>
128 IF NR(@)+NR(3) >»999 THEN ZE$(2)="=-":G60T

0 140 <158>
130 ZE#(2)="+" i NR (&) =NR (@) +NR(3):G0TO 150 <1&6&6>
140 NR (&) =NR (@) -NR(3) <o7a>
150 NR(4)=INT(RND (1) #F9%) +1 246>
160 IF(NRU1)<NR(4) )AND(NR (1) +NR (4) >999) THE

N 158 <@33>
161 IF (NR(@)=NR(3))AND(NR(3) >499) THEN 15@ <@435>
17@ 1IF NR(1)+NR(4)>99% THEN IE$(3)="-":B0T

0 192 <1652
180 ZE#(J)="+"tNR(7)=NR(1)+NR(4):GOTO 200 <@Q%94>
19@ NR(7)=NR(1}~-NR(4) <lbb>
200 REM <hlbd>
21@ IF (NR(3)<NR(4))AND (NR({3) +NR(4)) >999 TH

EN 20 <115>
220 IF NR(3)+NR(4)>999 THEN ZE$ (5)="-";G0T

0 240 <212>
230 IES(S)="+":NR(S)=NR(3)+NR(4) :BOTO 25@ <1555
240 NR(35)=NR(Z)=-NR(4) <1483

Listing. »Symbolriitsel fiir Knobelfreunde«

250 IEf(&)="="3I§(7)="=";I8(B)="a";I8(F)="
=" <@Bz>
260 IF (NR(2)<NR(5))AND (NR(2) +NR (5) ) >999 TH
EN 20 <@a7>
278 IF NR(2)+NR(S) >79%9 THEN ZE#(4)="-"3:30T
0 2908 {@93>
280 IZE#(4)="+"3sNR(B)=NR(Z)+NR(5):GOTO I0@ <@89>
290 NR(B)=NR (2)~-NR(S5) <@55>
0@ IF NR(&)-NR(7)=NR(B) THEN ZE$(1@)="-"318
aTo 330 <@1>
31@ IF NR(&)+NR(7)=NR{(B) THEN ZE#(1@)="+":G6
oTo 330 <227>
320 GOTO 20 <2525
338 RETURN <134>
997 1 {211>
998 REM HAUPTPROGRAMM <@25>
999 1 <213>
1000 PRINT CHR#(8);CHR$(14) ;" (CLR,DOWN 4RI
GHTX4 ¥ M B O L{3ISFACE>-(3SPACEJR A E
TSEL <@i4>
1018 PRINT" (ARIGHT jmmmmmmmn -
ANASEREE QAL >
102@ PRINT" (2DOWN,RIGHTYRIE JUEFTLER WERDE
N ES SCHON AUS DEN <@2F>
103@ PRINT" (DOWN,RIGHTVIELEN RAETSELHEFTE
N KENMNEN. [UER DIE" <@8ad>
1840 PRINT" {DOWN,RIGHT >ANDEREN WERDE ICH D
1IESE RAETSEL-BRT <1225
1058 PRINT" {DOWN,RIGHT }NOCHMAL KURZI ERKLAE
REM. <202>
1046@ PRINT" {IDOWN,RIGHT}AITTE EINE JASTE D
RUECKEN" <@a3>
1872 POKE 198,0: WAIT 198,1:POKE 198,@ <157>
L@BB PRINT" {CLR,DOWN,RIGHT2>EIN AYMBOLRAETS
EL KOENNTE WIE FOLBT <198>
1898 PRINT" {DOWN,RIGHT YAUSSEHEN 1 <1046
110@ PRINT" {(DOWN,RIGHT ,SPACE}ASS + DFG = W
SwW <@84>
1110 PRINT" {RIGHT , 2BPACE }~ (SSFACE )}~ (SSPACE
3+ <@43>

B2 ki,
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Spiele-Listing Commodore

1128 PRINT" {RIGHT,2SPACE}BC + KBH = KVC <142> 1999 : £197>
1138 PRINT™ {RIBGHT ,SPACE} 221> 2000 FOR I=0 TO 4:S1$(R,I)="":NEXT £252>
1148 PRINT" {(RIBHT,SPACE}ETR — ICC ={2SPACE 201@ FOR I=B TO 8 <174>
IGF <254> 2020 X$=RIGHTS$ (" {ISPACEX}"+STR$(NR(I)) ,3) {24@>
1158 PRINT™ (2DOWN}"™ <184> 2030 L$(D)=X¥ {@&8>
1168 PRINT™{RIBHT}HIERBEI STEHT JEDER BUCH 284@ NEXT {@1&6>
STABE FUER" <@48> 2000 Si$(R,@)=L$(B)+" "+IES(B)+" "+L$(1)+"
1178 PRINT"(RIGHT)EINE ZIFFER. Z.A. DER AU = "+L$(2) £252>
SDRUCK "ASS"" <238> 2060 S1$(R,1)=" "+ZE$(2)+" {(SSPACE}"+IE% (3)
1188 PRINT"{(RIBHT}BEDEUTET : A X 18@ + S X +" {SSPACE)"+IE$(4)+" " <112>
18 +85 * <192> 2070 S1$(R,2)=L$(T)+" “+IES(4)+" "+L$(4)+"
1198 PRINT"{RIGHT}BEACHTEN SIE, DASS "A" I = "+L$(5) <244>
M GESAMTEN" <155> 208@ S1%(R,3)=" : <163>
1208 PRINT" (RIGHT}RAESEL FUER DIE BLEICHE 2098 S1$(R,4)=L$(&)+" "+ZES(12)+" "+L$(7)+
ZIFFER STEHT '* <147> " o= MeLgE) <178>
121@ PRINT® (RIGHT}AIE RECHNUNGEN MUESSEN S 2122 FOR I=8 TO 4:52%(R,I)="":NEXT <182>
OWOHL WAAGE -" <191> 2185 FOR I=0 TO 4 <{@13>
122@ PRINT® {(RIGHT}RECHT ALS AUCH SENKRECHT 2118 FOR T=1 TO LEN(S1$(R,1}) <258>
STIMMEN. " <162> 212@ Q$=MID$(S13(R,1),T,1) <1643
1238 PRINT™ (RIGHT)} "== * STEHT 2130 IF G$<{"@"DR Qf>"9"THEN 2150 <156>
FUER DAS{&SPACE}" 173> 2148 R=VAL (%) <@54>
1248 PRINT" (RIGHT}ELEICHHEITSZEICHEN DER S 2150 S2%(R,1)=52%(R,I1)+5Y$(Q):60T0 217@ <@s7>
ENKRECHTEN BEF-" <188> 2160 S2%(R,1)=52%(R,1)+2% <128>
1258 PRINT® (RIGHT}RECHNUNGEN. Z.B.: °ASS - 2178 IF T<>LEN(S1$(R,I)}THEN S2$(R,I1)=52%(
{2SPACE}BC = ETR" <BsB> R,I1e" = <@34>
1268 PRINT"(RIGHT}AITTE EINE JTASTE DRUECKE 2171 NEXT T,I <B34>
N"j <115> 2175 S2%(R,3)=" ===
127@ POKE 198,8:WAIT 198,1:POKE 198,0 <1@1> == <151>
128@ PRINT" (CLR,DOWN,RIGHTIMHIE SOLL DIE AU 2179 RETURN <205>
SGABE ERFOLGEN 7" <@az> 4997 3 <147 >
1298 PRINT" (3DOWN,RIGHT ,RVSON}L{RVOFF YRUCK 4998 REM SYMBOLE PER IUFALL ZUORDNEN <Ba3>
ER {12SPACE ,RVSON} A{RVODFF ) ILDSCHIRM" <198> 4999 <149>
12946 DR=@ <238> 5000 FOR I=8 TO 9:SY$(I)="":NEXT I <£158>
130@ GET FRS$:IF FR$<>"B"AND FR$<>"D“THEN 1 S2@1 FOR I=@ TO 9 < 245>
soe <128> SB02 X=INT(RND(1)=25)+45+128 <125>
131@ IF FR$="D"THEN DR=1 <253> 5003 SY#(1)=CHR$(X) <@4az>
1320 IF FR$="D"THEN PRINT" {HOME,SDOWN,RIGH 5812 IF I=@ THEN S@5a <@B62>
T,RVSON}IRUCKER{RVOFF }": GOTO 13408 <183> o@Z@ FOR T=8 TO I-1 <117>
1338 PRINT" {HOME ,SDORWN,28RIGHT ,RVSON>BILDS 5038 IF SY#(T)=SY$(I1)THEN S@@2 <@4@>
CHIRM{RVOFF >* <{248> S@4@ NEXT T <13@>
1348 PRINT" {IDOWN,RIBHT}HIEVIELE RAETSEL M S@5@ NEXT I <@52>
DECHTEN SIE Z(4/B8712)" <B&2> S8%2@ RETURN <@bs>
1358 INPUT FR$:FR=VAL (FR#$):IF FR/4<>INT(FR S997 : €131>
/4) THEN PRINT" {UP}";:B0TO 135@ <@3a> 5998 REM AUSGABE AUF DRUCKER <@57>
1351 IF FR=@ DR FR>12 THEN PRINT" (UP}";:B0 5999 <133>
TO 135@ <B&1> 4000 DPEN 4.,4,7 <171>
1368 PRINT” {DOWN,RIGHT}"FR$" (2SPACE}RAETSE &@01 OPEN 2,4,14:PRINT®2,CHR$ (27);CHRS$ (&7)
1o <199> jCHR$(72);:CLOSE 2 <199>
1378 FR=VAL (FR$) <@93> 4018 FOR R=@ TO FR-1 STEP 2 <154>
138@ FOR R=2 TD FR-1 <240> 4020 PRINTHA, " (3SPACE)RAETSEL NR.:"R+1; <@81>
1398 PRINT™ (HOME, 1SDOWN,RIGHTYICH BEARBEIT &@821 IF(R+1)<1@ THEN PRINTH4," "; <@81>
E JETIT RAETSEL MR.:"R+1:G0SUB S0@8 <@54> 6022 IF R<(FR-1)THEN PRINT#®4," (27SPACE}RAE
1480 GOSUB Z@ <@7&6> TSEL HR.:"R+2:B07T0 &30 <0a4>
1428 GOSUE Z@@@:REM FORMATIERTER STRING <@97> 4025 PRINT#4 <1B&>
1438 NEXT R <@&ld> 4838 FOR X=1 TO 7S:PRINT#4,"-";:NEXT X:PRI
1448 ON DR GOSUB 4@2@@:0N DR BOTOD 152@ <114> NTH4:PRINT#4 <oez>
1445 PRINT" (CLR>" <163> &048 FOR I=@8 TO 4 <138>
14580 FOR R=@ TO FR-1:PRINT"{(CLR}":FOR I=0 4050 PRINT#4,528(R,1); <@92>
TO 4 <11&> 6851 IF R< (FR-1)THEN PRINT#®4,"{17S5PACE}";8
1468 PRINT™{(RVSON}";S528%(R, 1) <242 2% (R+1,1):60T0 &@7@ <@81>
1478 NEXT I <@z28> 4068 PRINT#H4 €221>
1488 PRINT™ {(2DOWN,RIGHT ,RVSON} L {RVOFF YOESU 6878 NEXT I <@56>
NG {ISPACE YODER {(3SPACE , RVSONW {(RVOFF }E 4BB@ FOR X=1 TO 3:PRINT#4:NEXT X <2ea>
ITER 7" <215> 6188 NEXT R £158>
1489 POKE 198,08 <127> &109 PRINT#4,CHR$(12); <218>
149@ BGET FR#:IF FR$<>"L"AND FR$F<{>“W"THEN 1 6118 FOR R=@ TO FR—-4 STEP & <Baz>
49@ <2256 ‘6123 PRINT#4,"LOESUNG HR.:"R+1; <psa>
15@@ IF FR&="L"THEN PRINT" {2DOWN}":FOR I=0 6124 IF(R+1)<1@ THEN PRINT#®4," “; <184>
TO 4:PRINT S1$(R,I):NEXT I:POKE 198, 5125 PRINT#4," (4SPACE)LDESUNG HR.:"jR+2; <@98>
@:WAIT 198,1:PDKE 198,0 <158> 5126 IF(R+2)<18 THEN PRINT#®#4," "j <258>
1518 NEXT R <i14@> &127 PRINT#4," (ASPACEYLODESUNG HR.:"j;R+3; <132>
152@ PRINT" {CLR,ZDOWN,RIGHT »MOCH EINEN AUS 6128 IF(R+3)<1@ THEN PRINT#4," "; <Bsd>
DRUCK (3/M) 7" <127> 6129 PRINT#4," (ASPACEYLDESUNG HR.:"j;R+4 <216>
1521 GET FR#:IF FR$<>"J"AND FR$<{>"N"THEN 1 £13@ FOR X=1 TO 7S:PRINT#®#4,"-=";:NEXT X:PRI
521 188> NT#4: PRINTH4 <1e2>
1522 IF FR$="J"THEN 1440 <@74> &£14@ FOR I=@ TO 4 <238>
1529 PRINT" {CLR,ZDOWN,RIGHT}NOCH MEHR RAET 4150 PRINT#4,S51%(R,1); " (SSPACE}";S1%(R+1,1
SEL (ZSPACE} (L Xy 7¢ <2113 13 " {SSPACE)}";S18§(R+2,1) ;" (55PACE}"; 51
1538 BET FRS$:IF FR$<>"J"AND FR$<{>"N"THEN 1 $(R+3,1) <@72>
S38 <173> &17@ NEXT 1 <158>
1548 IF FR$="J"THEN RUN <@8&> &£180 FOR X=1 TO 3:PRINT®4:NEXT X {11@>»
180@ REM <@84> &19@ NEXT R <258>
1899 END <123> 4200 PRINTH4,CHR$(12);:CLOSE 4 <152>
1997 = <195> &999 RETURN <199>
1998 REM FORMATIERTER STRING AUS NR(X) <B&T >
Listing. »Symbolritsel fiir Knobelfrennde« (SchluB)

Ausgabe 1/Januar 1987
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Damit Ihr Computer mal Q@

so richtiy Gas geben
kann, sollte er sich mit
dem KX-P 1092 freie
Bahn schaffen. Mit seiner
freiwilligen Geschwindig-
keitsbegrenzung von 180
Zeichen pro Sekunde
mobilisiert er schnellstens
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|hres Computers.

Wenn Sie gesteigerten
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Wir méchten Sie beein-
drucken.

Schreiben Sie uns mal.
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2000 Hamburg 54
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Tips & Tricks Commodore

Tick Tack

Es hangt an der Wand, macht »ticktack« und
wenn es runterfallt, ist der Monitor kaputt.

er Anwendungsbereich fiir das Listing sTimer
128« ist sicherlich sehr begrenzt. Allein wenn [hr
Computer nur in der Ecke herumsteht und Sie
noch keine Wanduhr besitzen, kommt das Programm
haufiger zum Einsatz. *Timer 128« simuliert namlich eine
Analog-Uhr auf dem Commodore 128. In woller Bild-
schirmgréBe tickt der Sekundenzeiger im Kreis herum
und mift die verstreichende Zeit.

Der Informationsgehalt des Programms ist jedoch
rechthoch, besonders, wenn Sie schon immer einmal ei-
ne sinnvolle Anwendung der Sinus- und Cosinusfunk-
tion kennenlernen wollten. Diese Funktionen dienen
hier zur Berechnung der Zeigerpositionen. Zunachst
werden die Zahlwerte der Stunden, Minuten und Sekun-
den so erweitert, daf? die Zeiten in 360-CGrad-Fakioren
dargestellt werden. Diese 360-Grad-Anteile werden
nun mit Hilfe der oben angegebenen Funktionen in
Winkelwerte iibertragen und auf dem Bildschirm aus-
gegeben, »Timer 128« ist ein Beispiel dafiir, da® mathe-
matische Funktionen auch im Heimbereich sinnvoll ein-
gesetzt werden konnen. (Mike Repty/ue)

Steckbrief

Programm: Timer 128
Computer: C 128
Checksummer: —
Datentrager: Diskette, Kassette

1D FEM 2523253352548 sssninssseng

28 REM = -
30 REM = TIMER »
4@ REM = -
S@ REM # WRITTEN BY MIKE REPTY #
&0 REM # -
7@ REM » (C) 198& M.REPTY -
B@ REM = *

FO REM sFs i s sindissssnesisnnnn
108 FPRINT CHR#(14):PRINT CHR#(11)
1180 COLDOR @,1:COLOR 4,1:COLOR 1,1:COLOR 2,2:COLDOR
3,3:COLOR 5,4

128 FAST

138 GOSUB 468

14@ GRAFHIC B

158 SLOW

1468 SCNCLR

178 PRINT TAB(15)"| IMER"

1B@ PRINT TRB(14)" ¢

198 PRINT"MaEIE GENAUE HRIEIT:"™
208@ INFUT " (#TUNDEN)":H

218 INPUT " (~INUTEN)";M

228 INPUT " (®EKUMDEN)}":;5

238 PRINT TAB(11)"nl ASTE DRUECKEN '*
Z4@ GET A%:IF As="" THEN 248

258 H=H=»IT@a

268 M=MwsH

270 H=H+M/12

280 S=8»&

292 X0=80

e vYa=1a7

31@ RS=4B

328 RM=44

330 RH=53

34@ BO=.@174533

350 XM=SIN(M=E0O) sRM

Listing »Timer 128«

540

s59@

&l@
629
&38
&48
458

&78

&9
7ea
7i@
720
732
742

77a

970

1e2e
i21@
182@
1832
1242
1852

YM=COS (M#*BO) #RM
XH=SIN(H#B0) *RH
YH=COS (HsB0) *RH
PRINT CHR$(12):PRINT CHR$(142)
GOTO &1@
REM SEARAESIRNEARS RN
REM ® -
REM # ZIFFERNBLATT #
REM * *
REM FEEREEE RN R
GRAPHIC 3,1
FOR F=0 TD 332 STEP 30
CIRCLE 2,80,107,79,90,0,F
READ X:READ Y
IF X=18 DR X=-1@ OR ¥Y=18 OR Y=—-1@ THEN WIDTH 2
DRAW 2,RDOT(@) ,RDOT(1) TO RDOT (@) +X,RDOT(1)+Y
WIDTH 1
NEXT F
CHAR 3,18,8,"TIMER":CHAR 3,17,1,"— "
RETURN
FEM #sssssssusnsssnnnsnsinsssns
REM = -
REM = SEMUNDENZEIGER ZEICHNEN =
REM = -
FEM s#ssesssiuinsatiuusnunsssse
GRAFPHIC Z.,8
X1=X@+XS
Yi=¥2-YS
AS=SIN(S=B0) #R5
YS=COS (S«B0) *RES
DRAW 1,X@2,Y2 TO X1,Y1
GOSUB 1088
DRAW T,X@,Y@ TO X@+X5,Y@-YS
GOSuBe 1238
5=5+&
IF 5>34@ THEN S=56:G0SUB B20
voL(15)
soumnD 1,18,5,0,10,1,1
BOTO &28
REM sssgnesssnpssssnns
REM = -
REM = MINUTENIZEIGER =
REM = -
REM ssssnsssnnsessnin
A2=XB+NM
Y¥2=¥@-YM
M=M+&
IF M=3&0 THEN M=2
XM=SIN(M#ED) =*RM
YM=COS (M#*BO) #RM
GOSUB 938
RETURN
REM ss#dsssssnnsassinn
REM = -
REM =« STUNDENZEIGER =
REM = *
REM & &4 % &8 &8 %% 3 & & 5% 5%
XI=X@+XH
YI=Y@-YH
H=H+.5
IF H=3460 THEN H=2
AH=S1IN (H=*BD) #RH
YH=COS (H+BO) =RH
DRAW 1,XB,Y® TO X2,Y2
DRAW 1,X@,Y@ TO X3,Y2
GOSUE 1080
RETURN
REM #8 ks s e i as st unt st nassasanumssns
REM = »
REM = STD.- UND MIN.ZEIGER ZIEICHNEN #

1858 REM = *
1270 REM s asssi i ssssd i snsatasasninssny
12802 DRAW 3,X@,Y2 TO X@+XM,YD-YM

185@ DRAN 3,X@,Y@ TO X@+XH,YB-YH

112@ RETURN

1110 REM SSSassssnimmsidanssipieenin

1120 REM = .

1138 REM = KDORDIMATEN DER ZIFFERN #

1148 REH = *

115@ REM ##dtsassnisssninssnsdmmensn

1168 DATA 9,18,-4,8,-6,4,-8,0,-6,—-6,—4,-8,0,-10
117@ DATA 4,-B,5,-4,B,8,5,56,4,8

118@ REM ssssssssnssssninsss

1198 REM » -

1288 REM = | SEKUNDE PAUSE #
1212 REM = *
1270 REM sséssssanansssniinsn

12302
12452

TU=T1
IF TI>TU+37 THEN RETURN

1258 GOTO 124@

AL



Commodore Tips&Tricks

Amiga-Modus fir den C 128

]etzt endlich ist es soweit: "GO AMIGA« fiir
alle C 128-Besitzer.

eder geplagte Besitzer eines C 128, der sich den
Amiga bislang nicht leisten konnte, kann mit einer
einzigen Befehlszelle zumindest sicherstellen, daf
sein jetziger Computer wenigstens seinen Wunsch ver-
steht.
Nach dem Einschalten im 40-Zeichen-Modus gibt man

ein:

AM=64 <RETURN>

Worauf der C 128 auf den Befehl

GO AMIGA <RETURN>

brav mit der Frage reagiert, ob man denn sicher sei.
Zwar fiihrt die Bejahung nach einem Flackern nicht in
den Amiga-, sondern lediglich in den C 64-Modus. Hin-

terhiltige Zeitgenossen loschen aber nach der Varia-

blenzuweisung einfach den Bildechirm (Shift-Clear/Ho-
meTasten driicken), was bei ahnungslosen Freunden
den Verbliiffungseffekt um ein Vielfaches steigert.

Im 80-Zeichen-Modus kann man nach dem gleichen
Verfahren emotionalen Dampf ablassen und, beispiels-
weise beim Programmieren, den C 128 fiir seine zwel-
hundertdreiundfiinfzigste (selbstverstandlich unbe-
rechtigte) Ausgabe von »SYNTAX ERROR IN ...« bestra-
fen, Mit »HE=64« und einem anschliefenden »GO
HELL« fragt er zwar nochmal schiichtern nach, begibt
sich dann jedoch widerspruchlos dorthin, um iiber sei-
ne Siinden nachzudenken. Erst das gnadige Umschal-
ten des Monitors auf 40 Zeichen rettet den C 128 von sei-
nen Hoéllenqualen und bringt ihn in den geliebten C 64-
Modus zuriick. (Frank Deneke/jq)

eder kennt das Phanomen, daB sich der Computer

bisweilen »aufhéngts. Dann sitzt der frustrierte Pro-

grammierer vor einem regungslosen Computer,
der selbst durch <RUN/STOP+RESTORE> nicht
mehr aus seinem Schlummer zu erwecken ist. Dann hilft
nur noch der Druck auf den Resetknopf und ein Teil des
Programms ist verschwunden. Wenn es ganz oder zum
Teil in Basic geschrieben ist, fithrt das bis zum vollstandi-
gen Programmverlust. Hier hilft ein kleiner Trick.
Driicken Sie zusammen mit dem Resetknopf die
<RUN/STOP >Taste. Halten Sie diese gedriickt, bis
sich der Maschinensprachmonitor des C 128 meldet.

Ersie Hilfe beim C 128

Dann verlassen Sie ihn durch das Kommando »X«, und
Sie werden feststellen, daB das Programm vollkommen
erhalten ist, und daB die Variablen ebenfalls nicht ge-
16scht wurden. Dieser Trick erspart Ihnen viel Tippar-
beit und die Verwendung eines OLD-Programms. Er
funktioniert nur auf dem C 128im 128er-Modus. Als Test
geben Sie bitte folgenden Zeile en:

10 FOR I= 256 to 511: POKE I,0: NEXT I

Durch diese Zeile wird der Stack geléscht und der
Computer verharrt requngslos, Jetzt kdnnen Sie unseren
Tip ausprobieren. (Jiirgen Biirgin/gn)

Fortsetzung von Seite 28

das heift mit Plus verbunden, istnun
PB0 mit Minus belegt. Die negative
Spannung von PAO wurde ja durch
die Taste nach PB0 durchgeschaltet.
Port B nimmt daher den Wert 0000
0001 an. Bitte beachten Sie dabei,
daB PB0O die niederwertigste Lei-
tung darstellt, weshalb deren
Setzen sich im bindren Zahlenwert in
der ganz rechts stehenden 1 wie-
derfindet und nicht wie vielleicht
aus der Zeichnung zu erwarten,
ganz links. Driicken wir im Zeitpunkt
der Abfrage T2, so ergibt sich in Port
B 0000 0100. Bei gleichzeitigem
Driicken von T1 und T2 0000 0101. Be-
tatigen wir dagegen T3, so hat dies
keinen Effekt. Mit diesem Verfahren
kann man also fehlerlos iiberpriifen,
welche Tasten einer angesproche-
nen Tastaturzeile gedriickt waren,
Das Ergebnis findet sich in den ge-
setzten Spalten wieder, Es bedarf
dann nur noch einer kleinen Inter-
pretation um zu erkennen, daB die

Taste Spalte 3 gesetzt bei Zeile 1 ge-
setzt als »Z« oder »Q« oder vielleicht
»2« zu interpretieren ist. Wie fragen
wir aber nun Taste 3 ab? Nun relativ
einfach. Nach demselben Prinzip.
Uberlegen Sie einmal kurz, welche
drei Kommandos dazu notwendig
sind, bevor Sie weiterlesen. Die Ant-
wort ist relativ einfach. Zunachst
mup der Akkumulator mit 2 geladen
werden oder besser in binarer Form
mit 0000 0010. Damit ist die neue Ta-
staturzeile PAl ausgewahlt. Es folgt
dasselbe OUT-Kommando wie beim
ersten Mal, das auch genauso wie
beschrieben ausgefithrt wird, Und
auch der IN-Befehl ist derselbe, Nur
der Effekt ist ein anderer. Ein
Driicken von T1 und T2 hat nun wie-
der keinen Sinn. Denn PAO hat ge-
nau dasselbe Signal wie es auch die
Widerstande schon die ganze Zeit in
Port B einspeisen, namlich High-
Pegel also »+« Driickt man dage-
gen auf T3, so wird der Minuspegel
von PA] auf Port B genauer PB6 wel-

tergeleitet und damit ist auch diese
Taste erfaft, Umalle 64 Tasten unse-
rer Matrix abfragen zu kénnen, mub
der Computer also achtmal hinter-
einander die einzelnen Zeilen der
Tastaturmatrix abfragen und das Er-
gebnis der Operation in Port B ein-
holen. Was passiert aber nun, wenn
Sie gerade die Taste wieder losge-
lassen haben, wenn die Abfrage
kommt? Nun dann haben Sie Pech
gehabt und die Taste wird als nicht
gedriickt registriert. Weshalb es
trotzdem fast nie vorkommt, daf ein
Computer einen Tastendruck nicht
erkennt, werden Sie sich vielleicht
fragen. Trotz der vielen Arbeits-
schritte haben die heute am Markt
befindlichen Systeme keine Schwie-
rigkeit diese Abfrage mal ganz ne-
benbei alle fiinfzigstel Sekunde zu
wiederholen. Und dies ist immer
noch viel zu kurz, als daB Sie inner-
halb dieser Zeit eine Taste driicken
und wieder loslassen kénnen.
(Carsten Straush/ue)

Ausgabe 1/Januar 1987



Listing des Monats Schneider

Grafikpracht, die Laune macht

Der Happy-Painter

Das Zeichnen von Bildern auf den Schneider-
CPCs war bislang eine miihselige Sache. Ne-
ben dem Wissen um die grafischen Daten des
Computers muBlite man auch einen guten
SchuB kiinstlerischen Talents besitzen. Unser
Listing des Monats »Happy-Painter« exlaubt es
Ihnen, auch ohne detaillierte Systemkenntnis-
se, erstklassige Bilder zu zeichnen.

n Malprogrammen fiir die Schneider-CPCs
herrscht kein Mangel. Gute Programme, die so-

wohl schnell als auch benutzerfreundlich arbei-
ten, sind jedoch selten und teuer. Wir bieten Ihnen in
dieser Ausgabe als Listing des Monats »Happy-Painter«
an, das alle positiven Eigenschaften eines Zeichenpro-
gramms in sich vereint. Es ist sehr schnell, durch seine
vielfaltigen Funktionen und die komfortable Bedienung
duBerst anwendungsfreundlich und arbeitet problem-
los auf allen CPC-Modellen. So schneidet Happy-
Painter auch beim Vergleich mit professionellen Mal-
programmen hervorragend ab.

Happy-Painter besteht aus drei Programmteilen. Li-
sting 1 zeigt als ersten Teil das Basic-Programm, das
gleichzeitig den Hauptteil von Happy-Painter darstellt.
Die RSX-Befehlserweiterung GRAPHEXTBIN sorat fiir
die hohe Geschwindigkeit der Bildverarbeitung, da
hier zeitkritische Routinen in Maschinensprache ge-
schrieben wurden. Der Programmteil ist in Listing 2 als
DATA-Lader abgedruckt und erzeugt nach dem Start
automatisch die Datei GRAPHEXT.BIN. Die Grafikdaten
(Icons), die fiir die grafische Benutzeroberflache not-
wendig sind, stellt die Datei ICONS.BIN zur Verfiigung.
Auch dieser Programmteil besteht aus einem DATA-La-
der (Listing 3).

CPC-Besitzer, die Happy-Painter auf Kassette spei-
chern méchten, miissen die einzelnen Programmteile in
der genannten Reihenfolge auf Band speichern. Wenn
der BasicTeil geladen wurde, driickt man nicht die
Stoptaste, sondern startet das Programm mitsRUNe«. Die
beiden Binardateien werden automatisch nachgeladen.

Ohne Joystick léiuft nichis

Nach dem Titelbild von Happy-Painter erscheint das
Hauptmenii (siehe Bild, Seite 60), das die einzelnen
Funktionen sehr iibersichtlich anzeigt,

Happy-Painter wird komplett iber Joystick gesteuert.
Wiinschen Sie eine bestimmte Funktion, so miissen Sie
den kleinen Pfeil (Zeiger) mit dem entsprechenden Feld
zur Deckung bringen. Die Funktion wird ausgewahit
(angeklickt), indem der Feuerknopf des Joysticks beta-
tigt wird. Nur Dateinamen und Bildtexte miissen Sie
iiber die Tastatur eingeben.

Das rechte Fenster des Meniis ist fiir grundlegende
Operationen wie Dateiverwaltung und Grundeinsteliun-
gen von Arbeitswerten (Modus 0 oder 1, Joystickge-
schwindigkeit etc), zustandig. AuBerdem kénnen Sie mit
der Funktion »Hardcopy« Bilder auf den Drucker NLQ
401 von Schneider iibertragen. Die Hardcopy-Routine

wurde aus der Happy-Computer-Ausgabe 6/86 iiber-
nommen und kann durch vier Steuerzeichen an andere
Drucker angepaBt werden. Mit sMuster« wird ein Unter-
menii aufgerufen, das die Konstruktion von Mustern
nach eigenem Geschmack erlaubt. Diese Muster sind
zum Fiillen von Flachen und Bildteilen geeignet.

Das linke obere Fenster zeigt an, welche Muster ge-
genwartig zur Verfiigung stehen. Das momentan einge-
stellte Muster ist durch einen hellen Rand gekennzeich-
net. Darunter befindet sich die Werkzeugbox, die alle
verfiigbaren Funktionen zum direkten Bearbeiten eines
Bildes auflistet. Jede Funktion wird durch ein geschickt
gewahltes Symbol reprasentiert, so daB nach kurzer
Eingewdhnungszeit die Bedeutung aller Symbole klar
ist. Die eingestellte Funktion ist wieder durch einen hel-
len Rand gekennzeichnet.

In der linken unteren Ecke des Meniis befindet sich
ein Fenster, das fiir Drehungen, Spiegelungen und Ver-
kleinerungen zustandig ist. Anhand des Buchstabens R
werden die Bildmanipulationen angezeigt und durch
Anklicken ausgewshlt. In den acht oberen Feldem
sucht man die Art der Drehung und Spiegelung aus, die
unteren vier Felder zeigen die Formen der Verkleine-
rung an. Rechts daneben liegen die beiden Farbkreuze
fiir Vordergrundfarbe (PEN) und Hintergrundfarbe (PA-
PER). Die Nummer des Farbregisters (erster INK-Wert)
wird horizontal und der Farbinhalt (zweiter INK-Wert)
vertikal eingestellt. Farbregisternummer und Nummer
des Farbinhaltes zeigt die FuBzeile an.

Mannigfaltiges Menu

Die Save-Funktion erlaubt das Speichern eines Bild-
schirminhalts mit kurzem Zusatztext auf Kassette oder
Diskette. Fiir das Aufzeichnungsformat steht ein Stan-
dardformat und ein speicherplatzsparendes, kompri-
miertes Format zur Verfiigung. Bei Wahl des Standard-
formats speichert das Programm die Daten mit der Ex-
tension PIC, sonst mit der Extension MAL. Direkt vor
dem Speichern konnen Sie noch einen kurzen Begleit-
text eingeben.

Die Load-Funktion liest die gespeicherten Bilder wie-
der ein. Hier miissen Sie unbedingt die Extension mit
angeben.

Die Muster-Funktion ruft ein Untermenii auf, in dem
ein neues Muster definiert werden kann. In einem Feld,
dessen GroBe dem Viertel eines Musters vom Muster-
blocks entspricht, kénnen Sie einzelne Pixel durch An-
klicken setzen und zurilicksetzen, »fertige installiert das
neue Muster im Musterblock und »quite beendet das
Untermenii.

Uber das Feld »Zuriick zum Bild« wird die Zeichenfla-
che aufgerufen. Diese enthdlt am unteren Rand eine
Meniileiste, in der Sie die Muster, Funktionen, sowie
Vorder- und Hintergrundfarbe einstellen kénnen, ohne
das Hauptmenii aufrufen zu miissen. Uber Anklicken
des Feldes mit dem nach links weisenden Pfeil blattert
man zuriick und iiber das Feld mit dem nach rechts wei-
senden Pfeil vorwarts. In dem Feld mit der Vorder-
grundfarbe kénnen Sie zusatzlich die Strichstarke (breit
oder schmal) wahlen. Die Strichstarke wird von allen

R A DD - T o J



1000 Berlin 51

Gerb Computer GmbE
Roedernalles 174-176
Tel. 030/411081

1000 Berlin 51
Ingeniaurbliro
Lichtner

Vertriabs GmbH
Hektorstr. 4

Tel. 0Z0/3249408

1000 Berlin 62
Winfried Wunder
GmbH

Interface
Grunewaldstr. 21
Tel. 030/2136214

1000 Berlin 30
*Vobls

Kurflrstenste. 101

Tel. 030/2138480

2000 Hamburg 70
Barotec K+R GmbH
Walddarfersir. 163
Tel. 040/6066R8G

2000 Hamburg 74
Boanword

Text- und Datenver-
arbeitongs-GmbH
Fabriclusstr. 93-07
Tel. 040/60084 54

2000 Hamburg
*Vobls
Krohnakamp 18
Tel. 040/2TD 4870

2080 Planeberg
BP0 GmbH
Dam

mm 20
Tel. 04101/28071
oder 72

£104 Hamburg 02
QDS, Dats Service
GmbH

Cuxhavener Str. 322
Tel. 040/7010011/12

2300 Kiel

Hardbyte

Inh. R. Kiupel
Theodor-Btorm-8tr, 17
Tel. 0431/862737

2360 Neuminsier
Computer +Barvice
Ing. Blro

Christine Moeblus
Begobargor Gtr. 87
Tel. 04321/71023

2800 Bremen 1
Passsler-Datantechnlk
(im Schifer Bhop)
Btresemannstr, 54
Tol. D4 2L/46 20 B8

2800 Bromen

POV UTI
Unternehmens-
beratung far Text- und
Informationssysteme
OmbH

Faulonsir, 51-36

Tel. 0421/30060

£800 Breman
*Vobls

Violenstz. 37

Tel. 04 21/320420

2800 Bremen 1
Hans Bohroder
Computeraysteme
GmbH

Fohrensir. 18

Tol. 04 21/4B0770

RBOB Stuhr 1
Papasler-Datantoohnik
Bromar 8tr. 18

Tel. 0421/8035703

*Bitte baachton Sie: Die Vobis®-Filialen fAhren nur
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2860 Bremerhaven
Wilhelm Berding
GmbH& Co.
Bechuletr. 1-16

Tel. 04 T1/120

2870 Emden
Computer-Technlk
Grofe Str. 21
Tel. 04921/20030

3000 Hannovar
*Vobis

Barliner Alles 47

Tel. 0511/816871

5018 Beelze 7
Haronberg Blaktronik
Harenberger Mellp 18
Tel. 0B137/0 2780

3100 Cella-Vorweork
Stark BTX-Computer
Faochhandels GmbH
Bostoler Weg 20

Tel 08141/33207

3167 Burgdorf 1
ACE,

Aktualle Computar
fyatome GmbH
Bahnhofstr. 20
Tel. 0B136/6700

3300 Braunschwelg
MeL-

Microsomputerisden
Oelschibgern 36/38
Tel. 0631740070

3868 BadGandershelm
Gandershelmer
Rechenzentrum GmbH
Kelogerwog |

Tel. OE3B2/ROBY

3400 Gokingen
Echtzelt, Computer:
und Programmaysteme
OmbH
Robert-Bosch-Breite 0
Tel. OB61/6 4088

600 Kassel

Erich Bchanef
Blrosystome GmbH
Hollindlache Str, B3
Tel. 06 61/80086R

3860 Marburg
GCT OmbH

Gas. for
Computertechnik
Hanpalstr. 24

Tel. 0B4R1/23744

4000 Dusseldor!
BOCO EDV-Anlagen
Flagelstr, 47

Tel. OR11/770270

4000 Daeseldor! 13
Tischer Datentechnik
Ohligoer 8tr, B3

Tel 0211/788031

4000 Dissoldorf
*Vobln

Wislandstr, 21
Tel. OR11/860064

4040 Heuss

Unloomp
Computer-Sarvics-
Boftware GmbH
Flofhafensie. 7-11

Tel 0R101/27 40 04-00

4100 Dulsburg
HSE Datensystome
Niebling u. Pariner
Meonzalsir, 30
Tel. 0R03/606600]1

4500 Bosen 1
ADT-Datantaohnik
OmbH

Alfradstrado 04

Tel. 0R01/780018-19

das Modell Zenith 2 148 College-PLC

4600 Dortmund
*Vobis

Hamburgar 8¢, 110

Tel. 0231/678072

4630 Boohum

Fritz Hohne

Weg am Kottarberg 3
Tel. 0234/50 60 26-27

46830 Boohum 1
Bo-Data
Computer-Gesellsahalt
mbH & Co, Vertriobs-KG
Querenburger

Héhe 200

Tel, 0234/7010 22

4700 Hamm 1

H. Riter GmbH & Ov. KG
Oustay-Halnamann-
Btr, 18/21

Tel. 02381/14040

4700 Paderborn
GET mbH

Gos. 1. eloktr.
Telekommunikation
Im Bohildern 18

Tel 0BREL/A6041-48

4800 Bielefald

* Vobls

Horfordor Str, 106
Tol 0B21/83878

4904 Pr. Oldendor!
BROS Tochnik GmbH
Nouer Garten 2

Tol DBTAR/3268

B000 Kbln

*Voble
Mathinsatr, 2426
Tel O221/248042

B000 Koln 1
Matthiesen
Datentechnik
GthHEU

n Grof 8. Martin 7
m ORRI/REBARS

B024 Fulholm
Rudolf A. Nitze
Boiriobowirt EDV
Brauwellar Btr, 41
Tl DBAEE/6 3146

G100 Aschen
EDS-Bystemteohnik
OmbH

An der Schurzelter

Briioke 1

Tol. 0241/17081
6100 Anchen
*Vobiu

Viktorisatre. 74
Tal. O241/64 3100

B100 Aschen
*Vobin

Pontatr, B0

Tol. 0841/33808

0180 Enchwallar
uMcs

Ute Musiol Computer
Bervioe

Brunnonhof &

Tel. 024 03/8808
oder 62008

6300 Bonn 1
Bitnorm Computar
Blomansstr. 6-12
Tol. OR28/0280 44

B400 Koblens
MT-Data

EDY Hard: und
Boltwara
Rizzantr, B8
Tel. O281/18871

5800 Trier

Novo Comp

Daten Bysteme GmbH
Walramsneustr, 7 u. 9
Tel. 0BE61/4 2244

§803 Konz
Computar-Dewald
Theodor-Houss-Str. 1
Tel. 06 61/63748

B850 Solinden
EDV-Management
Martin-Luther-8tr; 22
Tel. 0212/200365

B780 Arngberg 2
Ing.-Bliro Koob
Mad.- und
Datentachnlk

Fluratr. 8

Tel. 020 31/1783
BA00 Blagen
Computer Canter
Bid-Westialen

Kampenatr. 82
Tol. 0271/4881-4887

8000 Frankfurt
*Vobls

Frankonallos 207/208

Tol. 069/754040

6074 Rodermark
Eante GmbH
Blroorganisation
Max-Planok-8te. 88
Tel. 0B0T4/0B160

B108 Ober-Ramatadt
Docaten Computer:
anlsgen GmbH
Dresdnar Strafie 44
Tel. 0B164/4808

6148 Hopponheim
Computerdionate
Kraus

Darmuthdter Gir. 28
Tul, 0GR BR/TTHVE/TT

BR51 Schwalbach
Heller GmbH
Rheinlandstr, 10
Tol. DB10B/B1748

2301 Houchelholm
Bornd Langnar
Haghrichtentochnlk
Sohlllerate, 18

Tol. OB 41/68117

Q370 Oborurssl

KD COMPUTER FORUM
GmbH

Holawog 82

Tol, 061T1/64081

8487 Maintal:
Dornighaim
Maintalar PO-Btudlo
Frankfurter 8ir, 4
Tol, O8181/40 4422

G600 Baarbriokan
Wiko Computer
Textayotomo GmbH
Maingor Btr, 116-118
Tol. 008103444

8000 Saarbrioken
Data-Barvioe GmbH
Buhnhofstr. 28

Tel, DB 813207

6640 Loshoim
Computar-Dewald
Rathauspasoage
Tol. 068 T2/1010

6700 Ludwigahalen
Data-8ervioe GmbH
Zollhofetr. 4

Tal. 00 R1/0230 48-44
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@740 Landau

Bchulz & Eempfl
Computer-Bngineering
Glacisstr. 3

Tel. 08341/20018

8740 Landau/Plalz
Data-Service GmbH
Kramstr, 21-23

Tel 0B34L/B3072

6760 Kalserslautarn
Computer Aktoall
GmbH

Bteinatr, 34

Tel. DB 31/63048

8760 Kalserslsutern
Data-Bervice GmbH
Konigste. 20-22

Tel. 0B 31/18081

8800 Mannheim 1
CEL

Communieation
Elootroniss Handels-
GmbH

MLE
Tel, 06 21/208 44

6808 Viernhelm
K. Arnot
Computer
Rathaussir, 70
Tel. 06204/776 08

6000 Heldelbery:
Glegalhaunen

oot W. Wachter
Patarataler Str. 184
Tel. 0BRZL/B000 88

TO00 Stultgart
Measpo GmbH
Adolf-Krbnar-8tr,

+ldn
Tel. O711/24 4808

7000 Btuttgart
Comput-Elactronio
Ludwigatr. 87 A
Tel. OV11/614282

7000 Stuttgart 1
*Vohia

Marlonate, 1113
Tal. O711/8083 38

7030 Boblingan

CEB Computer Einantz
u. Boratungs GmbH
Koltorote

Tel. 070 81/82 30561

TOT0 Solywibisoh:
Gmind
Comput-Blsetronle
Hindarbacherganse 8
Tel. 0T17L/30818

T300 Realingen
Qomput-Bleclronls
Im HoppAgher 17
Tol. 0711/3848 43

800 Renlingen
Griasar
Computeraynteme
Inh. Udo Grianer
Paulinanste. 47
Tel, OTI1/E16 1788

520 06ppingen
Comput-Blectronia
Gartonatr. 43

Tel. OT16L/706 88

TEA0 Golslingon/8L
W. Gohrenback
Computronio
Bbarhardsir. @
Tol. OTSE1/4 2088

systems
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T340 Geislingen
Comput-Elegironie
Fabriksir. 28

Tel. 07331/86 7000

7400 Tdbingen-
Weilheim

Bohwenk EDV:
Blaktronik

H. Wallhiufior-Schweonk
Ginstersir. 10

Tel. 07071/788 62

7410 Reuklingen 1
Rauer & 2intgraf GmbH
Computarsystams
Untar den Linden 156
Tel. 07121/350028-28

7458 Burladingen
Rauer & Zintgeal GmbH
Computarsystems
Panoramastr. 16

Tel. 07476/14 468

7600 Karlsruhe
Data-Service GmbH
Eronenplatz 1

Tel. 07TRL/37B0 BT

7600 Karlsruhe
*Vobis

Kriegestr. 27/20
{am BGH)

Tel. 0721/378288
7604 Welngarten
MI100-:Rloctronie
Qo e
Migresomputar
Anwendung mbH

Sileherate, 223
Tl 07244/1006-7

7780 Konstanz
*Vobis

Krouzlinger Str. 18
Tel. 07631/16660

7080 Biberach (Rins)
Rouer & ZintgralGmbH
Computaraystema
Bahnhofete, 37

Tel. O73BL/1R0TS

7800 Friedrichehafen
Wagner Datentechnlk
Hoshatr. |

Tel. 07H4L/20033-24

8000 MAnechan 80
BOR
Vartelabagosalischaft
mbi

Landsbarger Str. 414
Tel. 089/838067

AOOO Manchen 40
Colina Data
Computer Handels
GmbH
Marschallstre. 4
Tal. 080/50 B0 1B

8000 Manchen 2
K.L. 8pleg
Uomputaraystema
Juu h 3}1:“1 Btr. 71
B/ad0alal

3000 Minchen
*Vobis

Abarlanir. 3

Tel, 080/772110

8032 Grafelling
Panoomputar GmbH

" Planegder Btr. 14a

Tol. 0B9/B543807

8220 Traunatain
Qomputerstudio
0. Frisdeich
Ludwigste, 3/
Stadt Plats 10
Tel, 0BG1/14787

STELLT SICH DER LEGENDARE 2 148 COLLEGE PC
MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN VOR.

8361 Heuhsusan
Hard- u.
Softwarehaus
Hermann Goletz
Waldstr. 68

Tel. 08 01/0868

8400 Regensburg
8+N BDV-Beratung
GmbH

Hard- und Software
Welchser Weg §

Tel. 09 41/401600

8600 Ndrnberg 20
Der Computerladen
HIB-GmbH

Aud. BayreutherSie. 728
Tel. 08 11/B16030

8500 Narnbarg 40
Der Qomputérladen
HIB-GmbH
Pillenreuther Str. 0-11
Tel. 0811/462811

BEOO Nirnberg
*Vobls

Vordere Ledergasse 8

Tel 0B11/2320 05

BB20 Erlangen
Gabr. Griske GmbH
thhul-\'nfulsw le
Tel 09131/81080

8520 Erlangen
Rasack Handwarker
Computersysteme
Heckonweg 25
Tel.0OL131/09 10 60-68

8880 Bayreuth
Strecker Datensysteme
Bernacker Birade 35
Tel 0021/26301

und 276 32

8002 Stegaurach
Misrosomputer Technik
B. M. Horrmann
Friedholste, %

Tel. 00 B1/2908 84

8760 Hosbach
Universal-Computer
Bulberg
ZlogelhOttenstr, 18
Tel. 08021/ 3802

8900 Augaburg

Ing.-BOro Karl Wild
Altar Postweg 101
Tel. 0B21/871009

8940 Memmingen
Computeriaden
Kidaterlepassage
Kreuzstr. 8

Tel. 0B351/6042

A080 Kemplon

Walss

Baro +Datentechnik
H

m
Balzatr. 27
Tel 0831/13017

fohwelz:
Sohlumbarger AG
Ablallung

Zenith Computar
Badenaratr. 333
CH-BOA0 Zrich
Tl 01/4028880

Omrrm%

Ing. Otto Folger
Blekironische Gerite
GmbH

Blindongasse 36
A-1080 Wian

Tol. (228)
428121/4320 30



ZENITH 2 148 COLLEGE PC

Sohneller 8088-2 Prozessor und Socke! fir
mathematischen Co-Prozessor BOBT-2.
% 256 kB RAM standardmagige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der
Hauptplatine aufriistbar). % Zwel 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % 1 Erweiterungs-
slot flir PC-kompatible Steckkarten (wie
2, B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, etc.). % Turboschalter far
4,77/ 8 MBz Taktgeschwindigkeit, filr bis zu
60% schnellere Verarbeitung. ¥ Betriebs-
systam MS-DOS® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuch
(ca. 900 Seiten). % Umfangreiches deut-
sches Bedienerhandbuch. Y Grafikfahiger
Monochrom-Monitor, dise Farben werden
als 18 Helllgkeitostufen dargestellt

28 Zellen je 80 Zelchen Im Textmodus).

Farbgrafikanschiug fir RGB-Monitor.

PC-kompatible Farbgrafik (640x 200
Punkte). W Serieller Anschluf (z.B. fir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluff fir Matrixdrucker
(paraliel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend fir jeden Schreibtisch:
Hthe 12 ¢m x Breite 41 cm x Tiefe 41 om.

Mit 20 MB Pestplatte DM 4.495,-*

ZENITH 2 158 COLLEGE PC

Schneller 8088-2 Prozessor und Sockel fiir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

% 256 kB RAM standardmiBige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM suf der
Hauptplatine aufriistbar). % Zwel 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-S8tandardformat
(380 kB je Laufwerk). W 5 Erweiterungs-
glots fiir PC-kompatible Steckkarten (wie
z.B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, ete.). % Turboschalter ffir
4,77/ 8 MHz Taktgeschwindigkeit, fiir bis
zu 60% schnellere Verarbeitung. %
Betriebssystem MS-D0OS® 3.1 (deutsch)
mit sehr umfangreichem deutschen Hand-
buch (ca. 900 Seiten). % Umfangreiches
deutsches Bedienerhandbuch. % Grafik-
fihiger Monochrom-Monitor, dis Farban
werden als 16 Helligkeitsstufen dargestallt
(25 Zeilen je 80 Zeichen im Textmodus).
% Parbgrafikanschlug fir RGB-Monitor.
PC-kompatible Farbgrafik (640x200
Punkte). % Serisller Anschlus (z.B. fir
Maus, Plottar, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluf fir Matrixdrucker
(paraliel). % Dsutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend fir jeden Schreibtisch:

Héhe 16 om x Breite 41 em x Tiefe 42 cm.

Mit hochauflisender Monochrom/Farb-
gralkkarte (Hercules/CGA/Plantronics-
kompatibel) und hochauflisendem
Monochrom-Monitor EVM-1240 (bern-
stein) DM 3.495,-*

data
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* unverbindliche W . a‘i

80 C 88 CMOS Prozessor. Y 258 kB RAM
standardm&Bige Speicherausstattung

(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf-
rilstbar). % Zwei 51/4 Zoll Disketten-
laufwerke im PC-Standardformat (360 kBle
Laufwerk, Super-Slimline). % Serieller
Anschliuf (z.B. fUr Maus, Plotter, Akustik-
kopplsr und vieles mehr). % Anschluf

filr Matrixdrucker (parallel). Y Betriebs-
system M3-D0S® 3.1 (deutsch) mit sehr -
umfangreichem deutschen Handbuch (ca.
800 Seiten). % Umfangreiches deutsches
Bedienerhandbuch. Y Integrierter LCD-
Bildschirm (24 x10,56 em) von hinten be-
leuchtet, vollkompatibel 26 Zellen je 80
Zeichen im Textmodus. ¥ PC-kompatible
Farbgrafik (640x200 Punkte). % Farb-
grafikanschlu fiir RGB-Monitor optional. =
% Inkl wiederaufladbarem wechselbaren
Akku, Ladegerat integriert. Y Deutsche
Tastatur nach DIN. % Kompakta Abmes-
sung: Hohe 24 cm x Breite 33 om x Ti¢
17 om. % Gewicht inklusive Akku 1
6,5 kg.

Mit strapazierfihiger Reisetasche
DM 4.180,-* -




Schneider Listing des Monats

Strichfunktionen und von der Sprithfunktion beriick-
sichtigt.

Die Werkzeuge von
Happy-Painter

Insgesamt sind fiir den Anwender 16 verschiedene
Funktionen zur Bildbearbeitung verfiigbar.
— Bleistift zeichnet bei Knopfdruck in der PEN-Farbe.
— Rolle malt bei Knopfdruck im Muster.
— Linien zieht einzelne Linien in der PEN-Farbe. Der
Anfangspunkt wird durch Knopfpunkt bestimmt, die Li-
nie durch Bewegen des Pfeils gezogen und der End-
punkt durch erneuten Knopfdruck fixiert.
— Strecken zeichnet Linien direkt aneinander. Zweifa-
cher Knopfdruck beendet das Aneinanderreihen der
Linien.
— Strahlen zieht Linien, die von einem gemeinsamen

Anfangspunkt ausgehen. Zweifacher Knopfdruck
beendet die Funktion.

— Spriihen verteilt Farbpunkte in der Umgebung des
Zelgers.

— Fiillen wird auf Knopfdruck ausgeldst und farbt die
Flache, auf die der Zeiger positioniert wurde. Die Leer-
taste bricht den Vorgang ab.

— Fenster legt ein neues Crafikfenster fest. Durch
Knopfdruck wird der erste Eckpunkt bestimmt, mit dem
Zeiger das Rechteck auseinandergezogen und durch
zweiten Knopfdruck der gegeniiberliegende Eckpunkt
fixiert, Alle Funktionen zur Bildbearbeitung, die darauf
folgen, fithrt Happy-Painter nur noch innerhalb dieses
Fensters aus.

— VergréBern erzeugt Ausschnittvergrdferungen fiir
Detailarbeiten. Beim ersten Knopfdruck erscheint ein
Rahmen, der auf dem zu vergréBernden Bildteil positio-
niert wird. Nach einem zweiten Knopfdruck wird dieser
Ausschnitt vergréBert dargestellt. In der FuBzeile wah-
len Sie die Farben. Die Pixel setzen Sie einzeln durch
Anklicken in der gewiinschten Farbe. Die aktuell einge-
stellte Farbe wird unten rechts angezeigt. Direkt dane-
ben befindet sich ein Feld mit Pfeil, iber das Sie die
Funktion verlassen kénnen.

— Kopieren erlaubt beliebig viele Duplikate von einzel-
nen Objekten. Nach dem ersten Knopfdruck erzeugen
Sie einen Rahmen um das Original, der zweite Knopf-
druck stellt den verschiebbaren Kopierrahmen zur Ver-
fiigung, und mit dem dritten Knopfdruck lésen Sie den
Kopiervorgang aus. Punkte in der PAPER-Farbe werden
nicht mitkopiert, man muB den Hintergrund also nicht 16-
schen. Der Zwischenspeicher fiir den Kopiervorgang
hat eine begrenzte Kapazitét, so da Happy-Painter nur
Objekte bis zu einer bestimmten Gréfe am Stiick ko-
piert. AuBerdem wird der Zwischenspeicher auch vom
Kassettenrecorder benutzt, so daB Sie den Recorder
zwischen den Kopierschritten nicht benutzen diirfen.
Die zum Kopieren angelegten Fenster 16schen Sie durch
Anklicken des Werkzeugsymbols unten links.

— Modifiziertes Kopieren beriicksichtigt beim Kopier-
vorgang voreingestellte Werte filr Drehung, Spiegelung
und Verkleinerung. Angelegte Fenster léschen Sie
ebenfalls durch Anklicken des Symbols.

— Text erlaubt nach Knopfdruck die Ausgabe von Text
auf die Zeigerposition. Erneuter Knopfdruck beendet
die Funktion.

— Rechteck und Kreis erzeugen entsprechende geo-
metrische Figuren. Auch Ovale sind méglich.

— Gefirbtes Rechteck und gefidrbter Kreis zeichnen
ausgefiillte Figuren.

60 iﬁ.i‘a';!s E‘

Muster: Ooptionen:
Save
W[ E[i== L5
HH ﬁ'ﬁ% Catalog
Werkzeug: Clear
P71 Gl B2 Bl Bad i B o T
S Jouystick
% [% 1-5'| T R | <= Ende
Drehen: Pen: Pa o ] Hardcopy
i BIA|H Muster
EA R L :: :}
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Das fibersichtliche Hauptmenii von Happy-Painter

Nach dem Programmabbruch wird ein Warmstart
durch gleichzeitiges Driicken der < CTRL>-und <EN-
TER >Taste ausgelost.

Die Beschreibung der Féahigkeiten von Happy-Painter
ist knapp, aber ausreichend. Um mit der Bedienung des
Programms voll vertraut zu werden, empfehlen wir Th-
nen, mit den Funktionen des Programmes zu experi-
mentieren.

Die Steuerung mit dem Joystick diirfte zu Beginn etwas
ungewohnt sein, da der Zeiger beschleunigt. Mit der
Zeit tritt jedoch ein Gewdhnungseffekt ein. Zudem kon-
nen Sie Beschleunigung und Geschwindigkeit des Joy-
sticks {iber die Joystick-Funktion den eigenen Bediirf-
nissen anpassen,

Wer mit der Joystick-Steuerung grundsatzlich nicht
einverstanden ist, kann von Programmzeile 10010 bis
10230 seine eigene Abfrageroutine einbauen. Die Varia-
blen xb, yb miissen vor Verlassen der Routine die neuen
und xalt, yalt die alten Koordinaten des Cursors enthal-
ten. AuBerdem mu der Cursor bei Verlassen der Routi-
ne auf seiner neuen Position stehen.

Besitzer eines Grilnmonitors kénnen bei Bedarf die
Belegung der Farbregister in Zeile 8400 dandern.

(Uwe Siems/ma)

Programm: Happy-Painter

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC

Datentrdager: Diskette, Kassette

10 REM CEECA]
20 REM Happy-Fainter Cadsal
32 REM Das Malprogramm fuer alle Schne

ider-Computer [FD7E]
40 REM [@1pal
50 REM Uwe Siems, Juli B8& [B312]
&@ REM CFFD41
70 REM 2858 Schiffdorf-Geestenseth (42581
88 REM Frelsdorferstr. 4@ L&F2A1
9@ REM Tel.: D4749/14467 [AEBSL]
1080 REM [SEZA]
110 Vorber el tung [FF&A]
120 DEFINT a-=z [CI2A1
120 IF HIMEM=&3IFFF THEN 19@ [AFB8]
140 SYMBOL AFTER 128 [BEFBO]
15@ MEMORY &BFFF:O0OPENOUT"dummy " :MEMORY &

IFFF: CLOSEOUT [(IE72]
140 LOAD"Graphext,.bin' 29000 ‘Laenge: L9

70 ' [(2cz2al
170 LOAD"Icons.bin" ,&9C00 ‘Laenge: %860 [(28BCI
180 CALL &9000: !EBEUFFER,LO000,L8FFF C1394]
19@ IF PEEK(&4)=128 THEN chartab=4B2%94:sc

rbase=LBICP ELSE chartab=4B73Ib:scrba

se=3B704 [FBCB]
200 POKE chartab,@:POKE chartab+l,%%9C cDaza)
210 GDSUB BOAG:MODE 1 [FCP6]
220 [P4&BL]
Listing 1. Das Basic-Programm von Happy-Painter

Ausgabe 1/]anuar 1987
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238 °

1240

1318
1320

1400
141@

142@
1430
1500
i51@
1522
1570
1540
14600
1&61@
1620
1430

1650
16460

16470
178a
171@
1728
1738
1740
175@
17&@

1800
1818
182a
187@
1840
1850
1780
1910
1920

1930
1940

1958
2000
2018
202
20z8
2108
2118
2120
2139
2142
215@
2170
2180
2190
2200

2210

240 GOSUB 7
UB 400@:60T0 242

Haupts:hlex#e
800: GOSUB S5889: GOSUB 798a:60S

" =— Die Werkzeuge ——

'

‘Freihand”® zeichnen
GDSUE 18088: IF yc<32 THEN RETURN
;1=¥elt:y1-yalt:GOGUB 1650: 6070 111

" breit Malen

GOSUE 1080@: IF yc<32 THEN RETURN
TAG: GOSUB 7579@: iPATTERN,@: MOVE xc-8
2yc+B:PRINT CHR$% (147-modew);

IF ABS(xa)+ABS(ya)>1@ THEN MOVE (xc
+xa1t1\2+5,tyc+yalt:\2+a:PR!NT CHR$
(147-modew) ;

|PTOFF: TABOFF: GOTO 1218

S Sﬁruehen

GOSUB 10000: IF yc<32 THEN RETURN
BOSUB 759@: |SPRAY ,xc-8,yc—8,3#% (mode
wHl)#(1-2#z): IPTOFF:60T0 131@

* Linien

GOSUB 10080: IF yc<32 THEN RETURN EL
SE xl=xc:yl=yc

gurﬁ=1:GﬂSUB 10200: IF yc<{32 THEN RE

GOSUB 165@:60TO 1410

Strahlen
GOSUEB 10008: IF yc<32 THEN RETURN EL
SE xl=xc:yl=yc
curs=1:60SUB 120@0: IF yc<32 THEN RE
TURN
IF xc=x2 AND yc=y2 THEN 151@
n2=xci:y2=yc:GOSUB 14652:B07T0 1520
" Streckenzuw
GOSUR IBBGB:?F yc<3I2 THEN RETURN
x1=xc:yl=yc:curs=1:6505UF 10000:IF y
c<32 THEN RETURN
IF #xc=x1 AND yc=yl THEN 1&0@ ELSE G
DSUB 165@:60T0 16282
* % Linie #
MOVE x1,yl1:DRAW xc,yc,farbe:IF NOT
z THEN RETURN
MOVE x1-xab,yl:DRAW xc-xab,yc:MOVE
%1 ,y1+2:DRAW xc,yc+2:MOVE xl-xab,yl
+2: DRAW xc-xab,yc+2: RETURN
" # Rahmen =
GOSUB 10@80: IF yc<32 THEN RETURN EL
SE xi=xcaiyl=yc
curs=2: 605UEB 18@880:IF yc<3IZ THEN RE
TURN

22=MAX (xc,x1) :y2Z=MAX (yC,y1) zx1=MIN!{
Kl kc)syi=MIN{yi,yc)

IF (x2-x1)<4 DR (y2-v1)<{4 THEN 1710
ELSE RETURN

° # fester Rahmen #

ORIGIN 2,08,.8,439,399,8: IFRAME ,x 1 ,v1
&n2,y2:DRIEIN B,8,xr,x1,yoc,yu:RETUR

" Kopieren von Bildteilen

GOSUE 1708: IF yc<32 THEN RETURN
{PROP,Q,papfarbe: iIBET ,x1+xab,yl+2,x%

2-x1=-xab,y2-yl-2

xkl=xl:ivkl=ylixkZ2=x2:yk2=y2R:xb=xlzy

b=yl

GOSUB 17S0:curs=4:605UB 10000: GOSUB
1758: IF yc<32 THEN RETURN

IF xc=x1 AND yc=yl THEN 181@ ELSE !

PUT ,xc+xab,yc+2:50T0 1848

' Rechteck

GOSUB 170@: IF yc<3I2Z THEN RETURN

PLOT xl,yl,farbe:DRAW x1,y2:DRANW %2
+Y2:DRAW x2,y1:DRAW x1,yl

IF NOT z THEN 191@

kl=xl+nabsyl=yl1+2:x2=x2-xab: y2=y2-2

MOVE x1,v1:DRAN x1,y2:DRAW x2,vZ:DR
AW x2,y1:DRAW x1,y1:G0T0 1918

° Befuelltes Rechteck
GOSUB 17@8: IF yc<32 THEN RETURN
GOSUB 759@:FDR xi=x1 TO x2 STEP SGN
(x2-x1)#xab

PLOT xi,yl,farbe:DRAW xi,y2:NEXT: P
TOFF: GOTO 2018

" Kreis
GOSUB 1788: IF yc<32 THEN RETURN
km=(x1+x2) /2: ym={yl+y2) /2
xra={(x2-x1)/2:yra={y2-y1) /2

IF xra=l8 DR yra=@ THEN PRINT CHR$(7
);:6G0TD 2118

éﬂgﬂ farbe DRIGIN xm,ym: IF tocl=15
fuﬂ w! H TO @.72 STEP 1/MAX(x<ra,yra
W2!=CDR({1l-w!'#w!)ixl=w'!#xraryl=wl2'sy
ra:xZ2=w2z!#xra:y2=w'!syra
PLOT x1,y1:PLOT x1,-y1:PLOT -xl,yl:
PLDT -x1,-y1

PLOT x2,y2:PLOT x2,-y2:PLOT —-x2,y2:
PLOT —x2,-y2

IF 2 THEN PLOT x1,y1-2:PLOT x1,
2: PLOT -ul,yi*?:PLET -x1,-y1+2

~yl+

[48@21
[ER&A]
[711@1]
[FBC41
[BF14]
[E718]
LFCS21]
[31B4]
[LABTA]
[2B54]
[EZ&A]
[&D&2]
[7&£541]
[B3EA]
[1&654]
[SSeE]
[A&16]
[&1A6]
[DEZ24]
LAZ5A]
[ASDC1]
[23A81
[CR2&1]
[F&CE]
LFBS&]
[22Z846]
£[275C1a
[ES18]

CD22E]
[187@1

[@F3Al
[D2A&1]
[123C)
[@3AC]
[ED2C]
Li1@A23
[F1@2]
[&C981

[9F9C]
[72FB1
[9DBE]
£122C1]
[(EF2@1]
[CiDZ2]

C1IFA]
[CCB41]
[7F181]

[942C1
[&61C21

[7ED4]
[A7B6]
[7E@4]
[4ABA1
[181@31
[18D&1
[B&5B]
[FER2]
[298C1]
[7AZE]
[BA3E]
[17A21
[1SEC]
[SC1E]
[C2BC]
[SS8C]

LE39E]

2220

4000
4B1@

403
4Q4@
4@45
4050
40460

2: PLOT x2-xa
OT —xZ2+xab,

IF z THEN PLOT x2-xab,
b.EyESPLDT —x2+xab,y2:

e

NEXT:ORIGIN @,@:G50TD -211@

" gefuellter Kreis

GOSUB 759@:FOR yi=8 TO yra STEP 2
xi=50R(1-(yi/yra)s{yi/yra))#xra
MOVE xi,yi:DRAW —xi,yi:MOVE xi,-yiz
DRAW —uxi ,—yi

NEXT: ! PTOFF: ORIGIN B2,8:50T0 2110

" Text

GOSUB 10008: IF yc<32 THEN RETURN
GOSUB 755@: | GPEN,farbe: | GPAPER ,papf
arbe:MOVE xc,yc:FRINT CHR$(7);
a;:ggCIINKEY$+CHRS{B)I:IF as=0 THEN
IF as=13 THEN 2400

IF XPOS5>639 THEN FRINT CHR$(7);:60T
0 2400

TAG: IF as=127 AND XPOS>=8#xab THEN
MOVER —-B#:ab,B:PRINT" “;:MOVER -B=x
ab,@: GOTO 247@

PRINT EHRSIas}; TAGOFF: GOTOD 2478

EDSUB IBBBHtIF c<32 THEN REIURN
iFILL ,xc,yc,farbe,pap¥farbe,muster+1
ZBzﬁﬂTD 2591@

* Window

IF wind THEN GOSUB 10@080: IF wc<3I2 T
HEN RETURM

IF wind THEN wind=0:xl=x]l-2:x2=xr+2
tyl=yu-2:yv2=yo+2:GOSUB 1750
#l=01xr=538: yu=32: yo=198

GOSUE 17@0@: IF wc<32 THEN RETURN
#1=ROUND{x1/8)#8-1:x2=ROUND (x2/8) =8

GOSUB 175@:wind=—1:xl=xl+xabixr=x2-

wab:yusyl+2:yo=y2-2:60T0 2&10

' gedreht Kopieren

GOSUE 10008: IF yc<32 THEN RETURN

¥l=xkl:iyl=yklix2=xk2: y2=yk2:x3=x2-x

l:y3=y2-y1

IF prop AND &84 THEN h=x3:x3=y3:y3=h

IF prop AND 32 THEN x3=-x3

IF prop AND 14 THEN y3=-y3

IF prop AND 2 THEN x3=x3\2

IF prop AND 1 THEN y3I=y3\2

\PROF ,prop,papfarbe

curs=5: B0SUB 175@:650SUB 10009: GOSUB
1750: IF yc<3I2 THEN RETURN

VPUT y%c+SEN(x3)#xab ,yc+SCN(y3) #2: GO

TO 2790

" Vergroessern
GOSUE 10080: IF yc<3I2 THEN RETURN
%ﬁg;=ﬁ:BﬂEUB 1200@: IF yc<32 THEN RE
sl=uc+uab:yl=yc: IMAGNIFY x1,yl1+456
I SCREWAP, 1 ,modew: WINDOWH#S,1,48,24,2
S5:BORDER + (2) : menue=@
CLS: IF modew=0 THEN 3290
FOR j=1 TO 2:FOR i=0 TO 15:PAPER i:
PﬁégT"’Z)" :NEXT: PAPER B:PRINT"<{&2>"™
LOCATE 39,1:PEN 1:c=188:605UB 75&@:
GOTO =110
FOR j=1 TO 2:FOR i=@ TO 15:PAPER i:
EE%NT" "; tNEXT:PAPER B:PRINT"{3>":N
LOCATE 20,1:PEN 1:PRINT CHR$(173);4
2%;CHR#$(175) ;
BRIEIN 2,0,0,439,397,0:MOVE 0,0:DRA
W g 30,13 {DRAW &39,30:DRAW &39,@:DRA
PHPEH farbe:LOCATE FNp(35),1:c=32:6
0osue 7578
‘Hauptschleife
GOSUB 10000: IF yvc<32 THEN 3258
x=xc\B: y=yc\B:PUKE scrbase,%C0:PL
OT xl+x,yl+y-2,farbe:POKE scrbase,k
4@
PnPER#l,farbe:LﬂEﬂTEléé;\xab+I,25

—y"2:PRINT#1," “:B07T0 3

=xec\3Z2: IF x<1& THEN farbe=x HMOD ma
=f:GO0TD 3208

IF %x=19 THEMN GOSUE 798@:650TO0 ZI820 E
LSE 3228

: ——— Menuezeile im Bild ——

IF NOT subm THEMN PEN 1:PAPER 3:CLS:

PRINT a$(27-modewx2); a% (28-modews2)
;s ssubm=-1

LOCATE FMp (3) ,1:PEN 1:PAPER IZ:c=too
1 #4+192: GOSUB 75468

LOCATE FNp(13) ,1:PAPER farbe:c=32:6
0osSue 757@

LOCATE FNp({13) ,2:PEN farbe XOR 1:1IF
=z THEN PRINT"B"; ELSE PRINT"S5";
LOCATE FNp(21),1:PAPER papfarbe:B0S

uUB 757@

LOCATE FNp(29) ,1:FEN farbe:c=muster

[73F8]
[82561]
[DE8F21
[52981]
[@aB4A]

LESA@]
[4BC4]

LCBA41]
[FFSA]

[4FCC]

L17AA]
[F9841

[ADFA1
[32B4]
[9990@1
LCSF21
L[745C]

[C732]
[(SD4E]

L&9FE]
CE248]
[F115]
[F512]
[1cp21
[F7ER21]
[23EB]
[2E50]
[FZAR]
[ATEZ2]
[33081
[ar121
LSD&81
E[D1&C]
[F3181
[DSDE]
[3&6466]
[?714]
[EF&81
L7154

L7E2C]
[(BB181]

[(@DCA)
[CSFal
[447C1
[DAF2]

[B4881
[B2321]

[3D881]
[2024a]
[(B&A4]
[FBAE]
[4DD21]
[Ce?a]
[249E]
[754@]

Ausgabe
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c
Schneider

Professionelle Grafikprograumme
fur Schneider CPC 6128 + Joyce

A

CPC/Joyce-Software

DR Draw:

Macht aus Ihren Ideen
ein Kunstwerk.
Verwenden Sie DR Draw,
um Organisations-Dia-
gramme, FluBdiagramme,
Logos, technische Zeich-
nungen, Schaubilder,
Platinenentwiirfe und jede nur erdenkliche Art von Linien- und
Formgrafiken zu entwerfen. Jeder Bestandteil Ihrer Zeichnung
kann auf vielfaltige Weise durch Farben und Schraffuren
hervorgehoben werden.

Die Fihigkeiten auf einen Blick:

@ Erstellung beliebiger Zeichnungen

® vorprogrammierte Figuren wie Kreise, Quader, Rechtecke,
Kreisbogen, Polygone und Linien

® freie Wah! der Gestaltungselemente wie Farben, Muster und
Schriftarten

® VergroBerungen und Ausschnittdarstellungen

@ Teile einer Zeichnung konnen kopiert, verschoben oder
geldscht werden

@ Grafiken konnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

® einfache Bedienung durch Mentauswahl

E
m Dm“
PR ¢ EACTEAL RAMLARCH T CRLATCRS OF LT
) [rm mnct o Fotes L b 88 mAsan

IOt R deet Schooedes CRC 0120
und Joryen POW B2

Hardwarevoraussetzungen:

DR Draw lauft auf jedem Schneider CPC 8128 oder Joyce PCW 8256 mil elnem
oder zwel Diskettenlautwerken, Die Grafiken kbnnen auf jederm Drucker oder
Plotter ausgegeben werden, IUr den ein GSX-Treiber verfugbar ist. Dazu ziihlen
Schneider-, Epson- und Shinwa-Diucker sowie der Plotter HP 7470A,

Diese Markt & Technik-Software-Produkle
erhalten Sie in den Computer-Ablellungen
der Warenhiluser, bel lhrem
Computerfachhiindler, im Buchhandel oder
direkt beim Verlag gegen Vorauskasse.

&
CPC/Joyce-Soltware

RESERRO ﬁ DR Graph:
DR h Prisentationsgrafiken
!E!I! mit professionellem
Niveau.

PR ¢ DAL BEALARCH T CREANCNE C C

DR Graph ist ein interakti-
ves Softwarepaket, mit
dem Sie lhren Mikro-
computer zur Erstellung
von Geschéftsgrafiken und Text-Charts verwenden konnen.

Die Fahigkeiten auf einen Blick:

® Linien-Grafiken, Histogramme, Torten-Grafiken, Stufen-Gra-
fiken, Strich-Histogramme, Punkte-Grafiken und Text-Grafiken

@ freie Wahl der Gestaltungselemente wie Beschriftungen, Titel-
zeilen, Legenden, Farben, Schriftarten und Rander

@ frei wihlbare Skalierung

@ variable Linien- und Balkenbreite

@ Schnittstelle zu anderen Programmen

® beliebig positionierbare Anmerkungen

® Grafiken konnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

® einfachg Bedienung durch Menlauswahl

R
3" Dkt K don Schosider OPC 5128
und Koyem POW B3

Hardwarevoraussetzungen:

DR Graph 14uft auf jedem Schnelder CPC 6128 oder Joyce PCW 8256 mit
ainem oder zwei Diskellenlautwerken. Die Grafiken konnen auf jedem Drucker
nder Plotter ausgegeben werden, lir den ein GSX-Traiber verfugbar ist. Dazu
ziihlen Schneider-, Epson- und Shinwa-Drucker sowie der Plotter HP 7470A.

Fotmat | Preis

o Baatell-N oM 1981

e saTioyce | Ma 61 |2 WP 181

DR Draw EPC B128/10y¢ BS 1890,
| _ 4 | pMAEE="

MG 614 d sFr V181

DR Graph | gpe @128 oy
| N F‘-rl11:|l'||l]u11u

]
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» ik, WSt Unwathindiie v P
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Listing des Monats Schneider

BAunemars

1/ Tarnnar 1GRT

+128: 60SUB 757@ I[:Bl l:; 41008 ?R}N;i_‘él.hzula:g;li_?e Extension!":FOR (09191
4pEQ - 282 i= Soea: RETURN
4188 DN tool+1l GDSUEB 1180,1200,1400,1500 4200 ° Auf Kassette speichern LE1AB]
1508, 1300,2500,2500,308102, 1800, 2700 4210 PRINT#!1,"Bild speichern (j/n)?":608
s 2400,1900,2000,2100,2100 [53D81 UB 7528:IF MJ;__I; Jja TEI;BI HET!.IRN-Fm : CE7121
411@ 1tem=xc\32 [D&DC] £220 POKE %C7D@,1:PDKE &C7D1,modew:
. . =@ TO 15:POKE &C7F@+i,f (i) :NEXT [S3D@al
#1208 IF item>=0 AND item<4 THEN tool=(to 5230 INPUT#1,"Filename (ohne Ext.):”,a$:
ol+(item<2) #2+1)AND 15 [B18A] IF LEN(a$)>8 THEN &238 [32&4]
413@ IF item=5 OR item=7 THEN farbe=(far 4240 PRINT#1,"Im Standardformat speicher
be+(item=5)#2+1)AND (maxf-1) [40781 n (i/n)2?":60SUB 7520 [D31A]
4490 IF Atmasy OF (teeeil THEM papfarbes 6250 GOSUB 760@: IF ja THEN GOSUB 788@:WI
(papfarbe+ (item=9)#2+1) AND (maxf-1) [DBE4) NDOW SWAP 1,0:3AVE a$+".pic™ b ,LCo0
4150 IF item=13 DR item=15 THEN muster={ @ .L4008: RETLURN C&43A@1
muster+(item=13)#2+1)AND 15 e 426@ c=0: |PACK,%4000, @c: PRINT c;“Byte er
41608 IF item=5 THEN z=NOT z [44DA1 zeugt.":SAVE at+".mal",b,%4008,c L8482
417@ IF item>14 THEN RETURN ELSE 4@3@ LSDDC] 4273 menus=8: RETURN 79281
5008 : : i 4308 ° Inhaltsverzeichnis [475A)
Seie —=— Hauptmenue auf zweitem Bildsc 6310 CLS:menus=0:CAT:WHILE INKEY$="":WEN
PR o) D: RETURN [4432]
S@38 IF NOT menue THEN CLS:FOR i=1 T0 24 = O £40@ " Loeschen FeaGsd
:PRINT a$(i):NEXT:menue=—1:medit=0 [2978] e T e SRR CLE panfarte,
S04 Bﬂsugagg?gluﬁsuﬁg HMIEQSUB 5100: G0 Eooa 5500 A Mode [S44E]
SUEe H 1 - "
% " iy 651@ INPUT#1,"Welcher Mode (@/1)7";modew
S85@ LOCATE 13,24:1PRINT USING"##:184";+a :1F modew<® OR modew>1 THEN &51@8  [&BBCI
puss s i arbel s INC 2, & (farbe) " o 4520 xab=2"(2-modew) : mai f =xab#xab £DD@83
5848 LOCATE 20,24:PRINT USING"##::##";pa 46530 farbe=farbe MOD maxf:papfarbe=papfa j
pfarbe; f (papfarbe): INK 3,f (papfarbe rbe MOD maxf:RETURN L&DACI
}:RETURN [71881 4600 ° Ende [BESE]
S@7@ x=28:y=28:x=x+(muster MOD B)#*48:y=vy £610 GOSUB 799@:END LFE3DC
+{muster\B) #48: y=398-y:50T0 5070 [7B42] E70B * Joyetick-Geschin, [C&801
S@88 x=28:y=15&:x=x+(tool MOD B)*48:y=y+ 6718 PRINT#1,"Beschleunigung [1-28 (5)1=
{tool\B) #4B: y=398—y [SASC] "eaz: INPUTHL, " >%,a [&6@7AT
S89@ FRAME,x,y,x+38,v—38: |FRAME ,x—2,yv+2 &720 IF 232@ DR atl THEN a=5 [ZEZ208]
»x 448, y—4Q: RETURN Lep7Ca 4730 PRINT#1,"Max. Geschw. [1-15 (8)1=";
S100 x=28:y=284:x=x+((prop\1&)MOD 4)#32: maxa\i@;: INPUTH1," >",maxa riscel
y=y*(prop\&4)*32: y=398-y: GOSUB 5120 e 46740 IF maxa<l OR maxa>lé THEN maxa=8 £B84DE1]
- «="za3;" Max. BGeschw.
Si11e@ ;=2&: v=348: x=x+ (prop MOD 4)#*32:y=3% thiAca 6750 EE!:I:;:‘,.E:::::“*;;’ (51581
= i=1 TO 5000 : RETURN 8A18]
S128 (FRAME,x,y,+22,y-22: RETURN (s e R gy HEXTEREY it
Ssee - Hauptschleife s er &/B&, S
5518 GOSUB 10000:0RIGIN ©,8,8,540,0,480 [BFD@] S ity Bepny: Cosp1t * 5 roeras
S5920 x1l=xc\B:yl=(I98-yci\8 CAFEB] 4820 PRINT#1,"Hardcopy (j/n)7":G05UB 752
5538 IF FN1im(3,50,3,14) THEN GOSUB 5410 2 [72B4]
[12A4] 4830 IF ja THEN PEN farbe:PAPER papfarbe
554@ IF FNlim(3,50,19,38) THEN GOSUP S5&2 :GOSUE 798@:CLS:LINE INPUT b#: :HARD
a CAB12] COFY:RETURN ELSE RETURN [7RC21]
5558 IF FN1im(3,18,35,45) THEN GOSUB S&3 7002 - [C31C]
) : [4228] 7018 "—- Mustereditor -—-— [FDCB]
S56@8 IF FNlim(24,49,33,45) THEN GOSUB S5& 7020 [cs2el
&0 : £499a1 7030 WINDOW®2,28,39,1,20 [@a76@1
S57@ IF FNlim(55,76,41,46) THEN GOSUB S@ 7040 PRINT#Z2,"<2>Muster:<2>":PRINTNZ [6D261
78: B0SUB 5080: GOSUE S5108@:RETURN [3BSA] 705@ FOR i=1 TO T1:PRINTWZ,CHR$(15&) ;STR
5580 IF FNlim(55,76,3,38) THEN 5710 L&CFAD INGS$ (1@,32) ; CHR$(15&) ; :NEXT [43361
5590 60TO S510 [982E] 7060 PRIN1n2:PRINTu2.cHRs¢55;"<2>Hugter5
5480 Ausfuehrungsteil [28481] b L = [@aazl
S&1@ BOSUP S5070:y=({y1-3)\&:sx=(x1-3)\b:mu 707@ FRINT#Z:PRINTH2,CHRS$(F);"<2>Fertigd
ster=x+y*8: 50SUB S@70: RETURN [B@CA] Z>" s LED@&T
5428 GOSUER 5080:y=(y1-19)\&:x=(x1-3)\b6:t 7080 FRINT#Z2:PRINT#Z,CHR$(9) ; "<3>Bui t<3>
cal =x+y»8: GOSUB S@80:RETURN [SA7A] " = —  [@AQC1
55638 GOSUB S10P:x=(x1-3)\4:y=(y1-35)\4 C1D7Ad 7090 WINDOWEZ.30.37.4.12 E746421
564@ IF y=2 THEN prop=(prog AND NOT 2)0OR 7108 FOR i=8 TD 7:MID#(b#(i),1)=BTNE(D. B
x:GOTO 5100 L71DC1 ):NEXT:G0SUEB 7320:medit=—1:RETURN [EEBA1
5458 prop=(prop AND 3)DR(x=1&5)0R(y*&4) :G 7208 Cursor im Muster—-Editor [75301
OTD S10@ (98321 721@ IF y=8 THEN FOR i=1 TO 19:LOCATE 28
5668 y=(y1-34)\4:IF x1>37 THEN S&49@ ELSE 41 sPRINT MID$(a$(i),2B8) :NEXT:medit=
IF % 1>Z5 THEN RETURN L25F21 B:60TO SS18 LF79C]
S670 x=(x1-24)\4:IF x=@ OR x=2 THEN farb 722@ [F y=7 THEMN GDSUB 74@0:G0TO 5510 [BB7E]
e=({farbe+x—-1)AND (max+¥-1) : 60TO S@50 [94C&6] 7238 IF yv=& THEN GOSUB 72@0:G0T0 SS10 CAD?7CI
S48@ IF y=@ OR y=2 THEN # (farbe)=(f(farb 7240 y=i(yi\2)-T:x=(x1\2)-28 CEZ23Z41
Bl +1+{y=2)#-25)M0D 27:60T0 S050 ELS 725@ IF y<@ OR y>7 DR x<{1 OR x>8 THEN S5
E RETURN LEF92] ) (EZa401
S69@ x=(x1-38)\4:IF x=@ DR x=2 THEN pap+ 7260 C=ASC(MID$ (b¥(y) ,x,11)X0R 1:MIDS(L$
arbe=(papfarbe+x—1)AND (max$—1) : GOTO {y) %) =CHR$ (c) 20201
5250 [ZDDE1 7270 LOCATES#2,x,y+1:PRINT#2Z,CHRS (c) L&EZE]
S708 IF y=0 DR yv=2 THEN £ (papfarbel=(f(p 72B@ GOTO SS1@ [&D2A1T
apfarbe)+1+(y=2)#-25)M0D 27:G0TO S@ 73@0@ ° Matrix holen [@BEE]
S@ ELSE RETURN LiFegl 7210 FOR 1i=0 TO 7:MID$(bF(i),1)=BINS(PEE
5710 y=(y1-3)\4:IF medit THEN 7200 L7FE4] K (%9C@@+mustar«*8+i) ,B) :NEXT [EASZ2]
S720 GOSUB 755Q@:0N y+1 GOSUB &200,5030,6 73280 FOR i=@ TO 7:FOR j=1 TO 8 CCAZE]
>0@, 5420, 6500, 0709, 5509,580@,7010  [31D2) 330 b=ASC (MIDE (bF(i),i,1))+96 (8AAR]
3758 suba=Bi GCSUD JS80iLLEN1: IF aenuana 734@ MID$ (b$ (i), 1) =CHR#(b) tNEXT 3,1 (FF381]
THEN S@0@ ELSE 5510 (BEDRS) 7350 CLS#2:FOR i=0 TO 7:PRINT#2.b$(i);:
6008 - (C&1AT EXT:RETURN [D15A3
L4010 —— Systemroutinen —- [7BEA] 740@ ° Matrix usbertragen [ACB&]
5020 [CBLE] 7410 FOR i=8 TO 7:FOR i=1 TO 8 CE72E1
&30 Von kKassette laden [SES&] 742Q b=ASC{MID$(bE(i),ji.1)) -9 [59A4]
6242 FRINT#1,"Bild laden (j/n)?":BOSUB 7 7438 MID$ (c$(i), i) =CHR# (b) :NEXT 3,1 [1E381
S28: IF NOT ja THEN RETURN [IEFA] 7440 FOR i=0 TO 7:FOKE LFCOB+muster*B+i,
6858 INPUTH1,"Filename (mit Ext.):",at:1 VAL ("% "+b$ (1)) s NEXT [D4B@1]
F LEN(af)>12 THEN &850 ELSE GOSUB 7 745@ x=(muster MOD B)%3+3:IF muster>7 TH
op@ [E7AE] EN y=& ELSE y=3 [ZEAB]
&P&R IF RIGHT#(a%,4)=".mal" THEN LODAD a¥ 7460 LOCATE x,y:c=muster+128:GOSUB 7580:
,24@00: | UNPACK ,%428@: GOTD 4090 [672A3 60TO 7=29 (65621
5878 IF RIGHT#(af,4)="_pic® THEN LDAD a$ 7508 [9926]
+%40@0: |COPYPIC2 ELSE 4100 [71ED) 751@ ' -— Hilfsroutinen —— [BED8]
588@ REM IF FEEK(LC7D@)=1 THEN modew=FEE 752@ ° £972a1
K(&C7D1):FOR i=@ TO 15:%(i)=PEEK(&C 7570 bE=INKEY#$:IF b%="" THEN 7520 ELSE b
?F?+EJ§NEXT:GDEUEE;EQB A [EAA4C] $=LOWERS (b$) [ACAE]
6050 WHIL NKEY®$=""3 :menue=0:
52a [CD&C2 Listing 1. Happy-Painter (Fortsetzung)
. ay Dn
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254@ IF b¥="j" THEN ja=-1 ELSE IF b#="n BI40 PEN 2:FPAPER @:LDCATE 7,19:PRINT"ELn
" THEN ja=0:RETURN ELSE 7520 [Bs141 Graphik= und Malprogramm" [BBBE]
755@ FOR i=1 TO Z0:b$=INKEY$:NEXT:RETURN B370 FRINT:PRINT TAB(14);“"von Uwe Siems”
[&E?D] [C1&E]
7560 PRINT CHR${c);CHR$ (c+1) ; f#5CHRE (C+2 g38@ |FRAME,D,B,639,399 [ABSZ]
};EHRS(c+3};=RETURN C21AA] 8750 LOCATE 14,25:PEN B:PAPER 1:PRINT"Ta
7570 IF modew=0 THEN PRINT CHR$(c);f2#;C ste druecken"; : RETURM [egeci
HR$(c) ; : RETURN [D4781 8400 DATA 1,24,1B,5,8,26,16,5,2,25,21,7,
7588 FRINT STRING$(2,c);f$;STRING#(2,c) 3,20,12,5 [SCBB1]
; : RETURN [E96@] B41D DATA 37,39,39,39,39,39,39,39,39,39,
7598 FILL,-10000,-10000,farbe,papfarbe, z9,39,39,39,39,39,37,39,39,47,47,39
muster+128: |FATTERN: RETURN [EZ8A] 4 39,39,42,42,22,22 [B2FA&]
740@ PEN_farbe:PAPER papfarbe:BGOSUB 7900 997@ ° LECA@]
tCLS:PRINT"Text: ™ [F4&61 9980 -=— Joystickroutine -—— [29CA1]
761@ LINE INPUT b#:RETURN CECAC] F97@ ° CLBEA44]
7800 !SCRSWAF,1,1:BORDER @:WINDOW#1,1,4@ 1ep@@ ORIGIN @,@,0,438,398,0 CACB41]
,25,25: WINDOWS2,308,37,4,12 (75081 18@1@ |GPEN,1: !GFAFER,®:G05UB 10@5@0: 605U
7810 PEN 1:FAPER @:PEN#1,1:PAPER#1,0:PE B 1D100:GOSUR 10500 [94A41
NHE,I:PRPER#E,B:INK @,1:INK 1,24:IN 10020 IF tool>1 AND teol<>5 THEN IF vb >3
K 2,4 (farbe) s INK I,f (papfarbe) :RETU 1 THEMN FOR 1=1 TO 15@:NEXT LE3921
RN [E®DC] 10030 xc=(xb\xab)*xab:rc=(yb\Z)*Eaxalt-t
79@@ !SCRSWAFP,3,modew [274C1 walti\xab)#xabsyal t=(yalt\2)#2:curs
791@ FOR i=@ TO 15:INK i, (i):NEXT: BORD =0 [L&BF8]
ER @:WINDOW #0,1,4@,24,25: RETURN [10341 10040 ORIGIN @,0,x1 ,%xr ,yo,yu: RETURN LEAEE]
saea - [CC1E] lea7a Hauptschl el fe ccaaci
8@1@ ' Initialisierung der Systemvariabl 1i01P@ jo=JOY(@):IF jo=@ THEN 18150 (31681
en [EB281] 1011@ IF jo AND 2 THEN IF ya>-maxa THEN
sez2e ° [CAZZ] yamya-a [(SSBA]
8870 GOSUR 8208 [3BAC]T 18120 IF jo AND 1 THEN IF ya<maxa THEN y
BR4@ DIM af(28) ,f(15) ;b¥ (7} [ESS2] a=yata A CL774E1
2050 RESTORE 840@:FOR 1=0 TO 15:READ + (i 1213@ IF jo AND 4 THEN IF xa>-maxa THEN
YINEXT [ccopel Ka=ia-a (1@E2]
804@ FOR 1=0 TO 7:b® (i )=STRING#(8,0) sNEX 12140 IF jo AND 8 THEN IF xa<maxa THEN x
18 [2&4EA] asya+a [&45A]
8070 xb=608:yb=20:x1=0: xr=4T8: yu=32: yo=3 10150 i=(jo AND 3):IF (i=2 AND ya>@) DR
98 [I264] (i=1 AND ya<@) DR i=0 THEN ya=yal\2
B80E0 maxa=B@:a=5:+farbe=1:papfarbe=0:must (53421
er=0: tool=0: prop=0 L47DA] 10160 i=(jo AND 12)%4:IF (i=2 AND xa<@)
8050 maxf=d:xab=2:modew=1: |MASK,D: |FTOFF DR (i=1 AND xa>@) OR i=0 THEN xa=x
:SPEED WRITE 1 (Z1A0] . a\2 [BBBC]
g1o00 fl*STRINE$(?,B}+EHR$(lﬂ):fZSHEHR‘(B 10170 xalts=xb:yal t=yb [42EA]
J+CHR$(1@) (85161 18180 IF xa=@ AND ya=0 THEN 10230 LBAFC]
8110 ° Bildschirmmaske [4BB6] 101590 BOSUE 1@50@:xb=xb+xa\5: yb=yb+ya\S [B366]
8170 RESTORE 8410:p=%A000 [F7B41 10200 IF xb>&38 THEN xb=438 ELSE IF xb<@
8130 FOR i=1 TO 28:READ 1 [&6AF2] THEN =b=0 [SD&CT
8140 ad=@a$(i):POKE ad,l1:POKE ad+l,p AND 10210 IF yb>398 THEN yb=3%98 ELSE IF yb<l
2551 POKE ad+2,p\256+255- ((p AND 25 @ THEN yb=10 (70461
5)=@) [4DS&)] 10220 GOSUBE 10500 (48561
8158 p=p+1+1:NEXT [ 19EE 1 18230 IF (jo AND 14)=0 THEN 10100 ELSE R
8160 BEF FNLim(xl xr yu,yo)=(xl>=xl AND ETURN L730@)
x1<=xr AND yl>=yu AND yl<=yo) [BA44C] 1049 Cur sor [FS5061
8178 DEF FNp(x)={x-1)\ (2-modew)+1 [cezel 18500 1F curs=1 THEN =Hﬂ5Kél=HﬂUE wlayle
818@ KEY 140, "menue=0:subm=@:goto 240"+C DRAW xb,ybz IMASK,: RETURN L(E4&A]
HES (13) C40DC ] 10510 ICURSOR,xb,yb,159: IF curs=0 THEN R
8190 WHILE INKEY#®="":WEND:RETURN (44641 ETURN LE7561
a8z 'Begruessungsscreen [BZ1E] 10520 égTﬁ;ﬁ!-“ THEN {FRAME,x1,yl,xb,yb: SEE
8310 CALL &EBFF:LCA LBE E 1:PEN 1 ;
ﬂ FAPER 3BF b SRR K $ (50487 10530 IF curs=4 THEN IFRAME,xb,yb,x2-xl+
8320 DEG:x=200:y=90:0RIGIN 320,250 [F9221 %b yy2-y1l+ybi RETURN [7DB@]
8330 FOR 1=0 TO 180 STEFP S5 [&&F@A] 109540 IF curs=S THEN !FRAME,xb,yb,x3+xb,
8348 PLOT COS(4i)#x,SIN(i)#y,S:DRAW —COS( y3+yb: RETURN (875E]
1) %% =SINCL) #y 2 NEXT [DEE®] 18550 IF curs=& THEN !FRAME,xb,yb,xb+8@+
B35@ TAG: {GPEN, 1: |GPAPER, 3: MOVE -10@,6:F xab ,yb+4B: RETURN [(B&28)
RINT“Happy-FPainter";: TAGOFF: ORIGIN
0,0 [F1EA] Listing 1. Happy-Painter (Schlu8)
LD " 0 000 0000 129 DATA 90C8,53,57,41,00,00,FC,As,0F ,3BD3 CFAAAT
" LFR7C] 138 DATA 9&DB.9ﬁ,ﬂﬂ.ﬂﬁ,4?,?2,b1,&b.b?,#ECI [S806]
181 "% GRAPHEXT.DAT - DATA-Lader wvon ‘CPC" 1 DATA QBDB.bH,bB,T?,7?.&5.&9.?4.&5.2?F1 [S5754]
. LC2541 172 DATA YOED,72,75,6E,567,20,55,77,49,2F2F [4E58]
LOIZ * 0000 1%3 DATA S0EB,20,53,49,65,4D,73,20,27,0D073 [946281
. 78807 1TA DATA 9@F@ 38, 54,FE,02,02,F3,92,DD,0A45 (@282]
i@e3 ° LDEB&] 125 DATA QBFB,bE‘Bﬂ.BD,ba,EI,DD,EE.@?,QQB? [A4BE ]
104 DATA 9505.2&,E9.BD.22,E4.Q?.Bl.BF,SEBI [3FSA] 174 DATA QlEG,Db.ﬁh,BS.BI.BG,QB.ES,ED.7917 [1748]
1@5 DATA 9009.?3.21.CD,?B,CS,Di,Bﬂ,53.H4?? L&974) 127 DATA 9159,43.El,D?.F!,?z.ES,ED,SE,BﬁBC L[Conzl
106 DATA 9@10,90.03,F2,%@,C%,22,91,03,68F1  C1D4C] 178 DATA 911@,E1,DA,F3,92,ED,53,1C,91,57CD [21DC)
1@7 DATA 9@18.74,%1,C2,A2,91,03,B2,51,0D71 [34601 179 DATA 9116,22,1E,91,C9,00,80,FF,8F @841 [717E]
108 DATA 020,05, 9A,92,03,AB,93,C3,AC,5F4E  (31FA] 140 DATA 9120,00,00,FE,02,C2,F3,92,DD,1BCS [2C60
109 DATA 9@28.92.C3,18,93,03,24,93,C3,749D [263€] 141 DATA 9128,6&E,00,0D,66,01,0D,5E,02,2902 [41462]
11@ DATA 9@30.30,93,ES,SC,?:.US,#B,?S,ZBF? [B130] 142 DATA 013B,DD.5&.ES,BD.C9,BB.HI.BU.?II& L4a721]
111 DATA QQJE,CJ,QF.?3.03.5B.?5.C3,DQ.SEQE [&BD4] 143 DATA 7138,40,ED,4%,20,%1,21,00,00, 152C L7RE2]
112 DATA 904@.,93,C7,06,97,C3,13,97,C3,7749 [4234] 144 DATA 914@,11,00,00,D5,E%5,CD,58,71,01EB  [09641]
113 DATA ?BQB.BD,Q?.BS,&?,??.C&.ﬂA.??.ZFC? [BFE4] 14% DATA 9143.&[.DI.IS.SE.SB.EB,EB.F3.459F LE3%21]
114 DATA ?BSG.CZ.lﬂ,??.42,&5,4&,4&.451?25? [DB2&) 146 DATA 9!50.EB,ZE,ZE,CE'BD,ZG.E?,ED.IBI? [B&DC]
115 DATA 9058.D2,4D,41,47,4€,49,46,09,7511 (DBSB] 147 DATA 91%6,E9,92,C9,CD,F@,BB,C0,2C,4124 ([1F261
116 DATA 060,47 ,4%5,D4 ,50,55,D4,53,57,2C49 [F&2C] 148 DATA 9160,BC,47,11,00,08,2A4,20,91,4DD% (77421
117 DATA ?ﬂ&ﬂ,#l.DB.SB,SE,#F,DB,#?,ﬂE,IASS [A12E] 145 DATA ?lﬁS,HE.BB.SE.HQ,?@.l?,ﬂC.B?.B305 CCAZ@I
118 DATA 9H?ﬂ.54.53.4?.5&.65,53,5&,52.35Db [3724] 150 DATA 91rm.rm.ra'zn,za,91,zz.zz,ze.enna CLEF@E]
119 DATA 9@78,41,0%,47,50,45,CE,47,50,1AEE [C57@) 151 DATA P17B,91,C9,FE,04,02,F3,92,0D,46145 [FFBC]
120 DATA ?Bﬂﬂ,4:.59,45,D2.43.4F.5¢,59,32DD LF7281 152 DATA ?lﬁw.bE.E@,nﬁ,éh,ﬂ!.DD.5E,$2,2902 484621
121 DATA 9088,50,47,4%,B1,43,4F,50,59,3AED [466@1 15T DATA 9186,DD,%6,0%,ED,53,C2,91,22,7520 (53621
192 DATA 9090.,50,49,4%,62,46,52,41,4D,3AB7 (S5D2A) 154 DATA 919@,C4,71,81,04,008,DD,09,3E,4578 [AD34)
122 DATA 9B?B.G5.4D,4l.53.63.4&,4?.4E.?94E C14B01 155 DATA lee,ﬁﬁ.zz.CQ.Qt,CD,EB,?I,CJ.lBlS [(F7841)
154 DATA FOA0.CC,A3,55,52,5%,4F,D2,50, 7010 (356581 154 DATA 9140.E9,92,FE,02,02,F3,92,3E,4B24 [48CA)
1% DATA POAS.A1.54,54,4%5,52,CE,50,54,3A0C [(I481 157 DATA 21AB.@O1,%2,09,%71,C0,CH,%1,C3,1895 [93AA]
126 DATA OB, AF ,Ab,Ch,50,41,43,CB, 55,2907 [IES2] 158 DATA 91F@.E7,92,FE,02,C2,F3,92,3E,4B26 [CCCA]
127 DATA QBBB.4E15ﬂ141.43.55,43,41,52,3853 [FCSE] 199 DATA QIBB,HE.ﬁﬁ.CQ.?l,CD.CB,91,03.1915 [a7a4al
128 DATA 9ﬂCﬂ.44,43.4F.55,0?,53.43.52.3??“ LAR221 140 DATA anﬂ,F?,??,ml.ﬂ@,BI.BB.BB.FF.SHDT 61221
161 DATA 91CE,01,00,0@,00,4E,08,0D,66,0FFC  [@ARA]
Listing 2. Die RSX-Befehlserweiterung sorgt 162 DATA 21D0,@1,DD,SE,02,DD,%56,3,CD,IBSE (58D6]
mmﬂmu L& DATA ‘?1DE.C‘?.EIH,CD.Il..EC.'S'Z.EB.‘?l.SﬁD'? [CENC]
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154 DATA 91ED,ED,4
165 DATA 9lEﬂ'ﬂq‘aa'IE'QI'ZI'GE'BG'IE &FCY
' [32
165 nATA 9.Fa:tq.ql.gg.es.rn.zs,ez,:n.tzlz CoroD 272 DATA 954@,4E,EB,28B,70,2
167 DATA ik, at'cr‘bl'2“'$E'§g-gg-;§.swsz [9H08) E?f DATA 9549.23:?1.3o:2g‘53'3;1§§-;g-1F19 CE19C]
) 928@,92, 24, =3 @94 (FFDA1 $550,08,CD,2C 1 @9F8 [ADBS]
145 DATA 9202.C8.87, 1E,91,ED,42,E1,D1,4E A S DATA 9558,20, ,BC,21,E@,9A, 1E,3E
= @z,C0,Ce,93 »D1,4E23 [S58C] 2 128 77123.1D,2@ FB.DD, A2 [SBD4]
170 DATA 9218,71,ED, SIES5,2A,C2,7644 [3 76 DATA 956@,D) 2 B,DD,23,0805 [
S2.E1.70, ' [IBE&] 577 ,DD, 23,C9,CD,CC DF&E]
171 DATA 9218.€5.D : D4,23,23,7525 (b6 DATA 9568,0E,94,09,E8, \BE,ED,3B,76AD (B388
173 TATA 9200 DL el c0 o2 Co +91,ED,52,5A3C [ 241 A R 2 ind e A o el s o :
17 DATA 9226.08,77128, (L2109, 3A Chl91,5CAD  [4268) el b e Tl L T T e 2 ~4
2 42681 +74,22,8E,94,CD L pemtt [CAF2]
174 DATA 9220,0 128,01 .EB.CB, 4F .28, 7992 280 DATA 9580 +@E,%4,CD,9C,%4,CD,4FFD
e 4,CH, 24 ’ Z [47BE]  DS.BB.ED.S3.05,94.22 .84, [28251
D oA N e Sy SR OF o £H s SHES S DATH S D e e e
17& paa 9zna;zn:i2'§i‘5h':?vg;.5r.:3,1553 (3eA0) el 9=ae:en:52:a6'3§'52'TE'E%'E;::ESB Srad
S BATs wragiooyen e el Akl v 23,08, C0 30D LDE 9598,53,06,94,22, +34,ED,6E1D  [7@1A)
177 DATA 9248,30,C6,10,C8,67,08, 70 ,2F , 201F B8C) N DaTh omas azvans EAvaR s Dh s e D o
179 DATA 9258 E V7D 2F J6F 3 23.C9,C5 . DS, 2CB3 LCDZAT 285 DATA 9SA8.ED.S3. ,@8,94,CD,1C,94,25F 1
5,CD,FB, B »£5,D5,2C6F  (SFDC] ,ED,53,04,94,2 +94,25F8 [C492]
188 DATA 92568.C7.C5.D5, B,E1,01,C1,82,51BC 285 DATA 9SB@,FS,CD,11,BC, 2,08,94,C7,6B51 [Ba82
121 DATA 9258.46. 5,DS,ES.21.07 .91 ,8A, 4200 C1F@C] 287 DATA 95B8,FE, V11.BC,32,C8,71,F1,4343 3
LB, So 85,D02,F3 vt [D1BC]
182 DATA 9278, D“ 28.9A,CD,.DE,BB,E1,BC27 LF29@31 288 DATA 95C@,F3,9 »F3,92,FE,84,CA,4C5R
= 2 FE +04,CA, [2F383
183 DATA 9278, cl DS,ES,CD,EA,BB,E1,D1, [BBFCY 289 DATA 95C8. +82,DA,F3,92,FE, 46
1,C9,D5,E 1,491F [5F36] 105.,CC,D7 .93 FE.B3.CC.4E . 26 [180@]
184 DATA 9280 S,CS.CD,FD, BB, 327 290 DATA 95D@,95,D +FE,@3,CC,4E,240A [5A
195 DATA qaga'gg'f“ 191,C1 .02 0A,C0 D S2r4  [B7EA] 291 DATA 95DB 55'33 1&E,8@,DD) 65,81 ,DD, 77AF S
152 DATA 9268.88,C1 EL D1 IC5.DS €5 CD, Taa8 L it 292 DATA 9SE@. 94, IDD.36 .03 ED. 95,00, 5246 [89A1
187 DATA 9398.82.C5 FE. "D1LC1,3A|CAL01,4D1S  [£D04) 538 RIS Socer N 2228854, 05 B3 CD.FO. 465 [1EDAJ
S [EB@4J 8,BB,32,14,94 +CD,F@,4ES6  L[1EDA]
122 DATA 9248, 75‘59 FE, 1B2,C2,F3,52,0D,2885 294 DATA 95FQ,E »14,94,3C,CD,E4,BB,5967
o e R AT U 192)00, 200 L5itA el e SR E e LS Dy A atnie [&1FE]
192 DATA 92B8, s sC&6.91,C7,FE,B3,C2.F3 3392 (73701 294 DATA 9400, +BB,CO,CD,2C,BC, 32,14, 4 L[7DF&6]
2 B [BAE&] < &@@, 94, 5E , 38 7330 [&61CB]
ol Darh e rayil ok 02.DD. b4, 03,DD, 7408 297 DATA 608,74, 232,1A,94,32, 1B, 445F
192 DATA q;c@'m"a"'mjé.% CD.C%.BE B [24D2] 298 DATA 9 JCD,43,95,3A, 1A, 94,47 [cesa
- 20, 24 J€D,C9,BE,32F5 [5304) £10,3A,1B,94, BB \74,47,7CA7 [B@B4]
19T DATA ¥2C8,92 28¢,16,00,CD,E1 299 DATA 9& 53 ch,CE, 94,06
2.Eb,OF , &6F , 0208 (F92A] 18,CD,BS,94,ED »94,06BC  [BE12]
194 DATA 92D@,@F, CD,E1,92,E6,7 I00 DATA 94620 JED,S3,0C,94,22,54
5 sF,CS,CD, <y IBE [7B2Al 3 +8E,94,CD,1D,B +94,22,5432 [BAAD]
195 DATA 92D8,79,D +CD,EA,BB.C1,0C, 22@2 81 DATA 96857 0 sC s ER T A sty l? £
196 DATA 92E@. 972 DIEE 00,20, E4,C1 e, (FFF  [@G2A1 302 DATA 963@,AR, 15CI34.FAITA196,7EL IES2  (BOCO)
197 DATA PQES'CE‘ED'SFuBG.BF.EF'gF'47'11, [@szAl 30T DATA 9639‘32'“"29'F5'22-16.94 79,7709 [BBEEJ
158 DATA 9?F9'r9"‘*”ﬂ'“ﬂ-fl.ae.aa'cg'glgﬁ [FFD&) Zea DATA 9¢4¢'55'15-*4-CD.52.?4.95:ED'aas7 £76863
199 DATA 92F8.PE CBE.C9.21.09.93. 06 OF 5377 (53861 I@S DATA 9643‘55-33-94.50,53.19.?4 D1,31F1 [75563@]
208 DATA S38D,E1, @,7E,C5,E5.CD,5A, BB, 208 70962 384 DATA qssn'gi'ﬁ"9“'F“'59-9ﬁ-72:ﬁﬂ'626t ey
581 DATA q_aﬂlti|Cl1L]‘ﬁc'?q'33'2B'F2“5F3 LAEDZ] @7 DATA 9553'2ﬁv2“-35.cn.¢5,?4.13 F@,52C8 E4DSE]
202 DATA 9310, ?'59'51.??.6:.60'55'7a'yqan -t 307 DATA 2458,20,04,94,22,12,94,24,0C, 2638 ln it
203 DATA 971'?5'?‘a23'45'73 72 eF 72" 2 [&S1E] IBT DATA 9668, +2B,22,04,94,ED,5B 10 [EF161
218,FE,B1 ,C2,F3 W 72,6F,72,2CA4 (15S0E x 8,94,ED,53,8C, +ED,5B,10,4372 [B@3A]
284 DATA 9328 .C +C2,F3,92,DD,7E 1 3108 DATA 9&7 94 ,ED,SB,BE, 7C
3 L i b T R AL E R L e 311 @,94,24, 08,94, AF 4C  [EBB&]
8= DATA 9328.92.DG.7E. LFE,@1,C2,F3,4C73 < DATA 9&78,17,13,E ED,52,28,4E80 [8
282 DATA 93:B‘l;'DD'TEoBﬂ.CDiEQ.BB‘C?'?5C? cazina 312 DATA 9680, 54)CD)57, [33,0€ 158,34, 16,1583 LAASS]
287 DATA 9338,40, o8,40,21,28,C0 31133'3190 [AZ1@] Z1T DATA T&88 CD.B?'ZQ'B‘: 1 3R, 1E|?414F 7777 I:F[;Eg
222 DATA qiqg 20, ED,B@,C%,11,00,C0,21,08F [2B5C2 314 DATA 969@,2A, +96,ED,5B,0E,%4,1B,5783 [
285 DATA 9348 40,@1,28,4@,ED, B0, ? [33581 Sie D SoaByehy B I le i e es 2a. B2E23
> FE,@4,C2 @,C7,183D [51 7 98,94 AF JED,S2.28, 12, 1B, +B3CE  [8D54)
218 DATA 9358,3E, 2,F3,92,C0,E9,92 181 T14 DATA 25A0 »ED,52,28,12,1B,ED, 7893
~ 53 @!,CD,DE +LCDLEF,92,6F24 [(046F41 =1 \5%,0E,594,2A,15,9 b | CFBCE]
211 DATA 935B,59, \DE BB, 3E ,01,CD, BEEF 317 DATA 96A8,BC,3A,18,94,4F, 4,CD,26,397C [7ABC
215 DarA OF JBC ;DD , 6E ,@@,0D 166, 01 [A12E] G DATA ey Y e Ty sies ot :
1% DATA 9368,00,8 \5E,@2,DD, 54,03 ,D5 11079 [F7C63 319 DATA Scbe 54 0o aa an 30 1408 ec,e2 21563
=z D,&E,94,D0, TES.7763 [1BAZ E8,94,CD,82,94,3A, yC3,@C,02DA [4156]
214 DATA 937@,85, &6,85,DD,5E , 7A98 - 320 DATA 94C@,IE,FF, 14,94,57,61BF [DFB4
215 DATA 9378.D DD, 56,87,05,C0,CO, BB, LEBFZ] 321 DATA 94CH, 32,15,94,C0,54,94,20 3
= 1.E1.ES,C * B,3857 LCSCEl = 'FE.7E.AA.AL, 20, »2018 [S1843
214 DATA 738@,D5,CD.F6, D,F&6,BB,E1,D1,34FF I2Z DATA 9&D@,A1,28, 17,7E.48,7DD8 LOC
317 DATA 938880 60 03" BB.D1.DD CE 04 4994 F2o122 353 DATA 96D8.EA Se A . 3A,15,94,B7,C4, 4432 e
3128 DATA 9390.DD. Y66 08 BN L0 F B E1 7007 Tasas3 324 DATA 9&ED,32, VAF132]15,94,18,E5,446 Lo
= 3 s 5 15,94,18 +1B,E5,444D [24C41
219 DATA O *B0" SE,R&,DD,54,07,CD,Féb,77 La4445451 325 DATA ?6E3'1E'DB| ' ,E0,32,15,94,8836 (4
R A 180,CD 59 BC |Ch FE 5608 (8486 326 DATA 96F0,94., 103105 E9 60, 58,00 12816 (F928)
221 DATA 93A8 | 5‘? c2 I—"_l_', q-—aDD 7E. 0@, B84 [B4448] I77 DATA % ] .26 ,0E,94,CD,9C, 74 El‘ [F928]
s VBC,C?.F CD.285D [FEB o SFB.D1.C1.C9.0D.CE.00B. 7E . LA4DDL [34F6]
552 DATA 93E0 DD 6b . E.02.C2.F3.92.17 61 328 DATA 97@@,CD,82 CE,P8,7E,C8, 4ASC
35T DaTA 93 .Eq.gz,ma DD, &6 .01 .ED 5B 2C [B4E4] 329 DATA 97@8,97 g;'?‘-CS L &9.8C, 21,088, 5882 (CS4AT
e BE L 7R& == . L7AS8]
223 DATA 93CO,DD, 1173.23,72.DD 6E @2, 4A%A [AE92] 338 DATA 5718,E9, 28,83,21,FB, 76,22,894
S3= &6,03,ED, 4a2A [AEFZ2] 3z £9,BD,C?,2A,0 By [2348]
225 DATA 93CB,23.72.C9, SB,C2,91,73,7931  [S 3Z1 DATA 9718,BD,C?, 4,97,22,E9,4291 [A3BC
294 DATA qsna 35 2)C%,13.3A.C8.91 FE . 163C [SBAZ] 332 DATA 9720, 7E FE,@2,C2,F3,92,DD,77 1
— = az,er ,or, @85 [S9F21
237 DATA 9 s C8,FE.0B1,28.02.13.13 [CARAT I3 DATA S728.E [:D DE EC,2A., 3984
oo £8,13,C9,FE,B3,C 113,13,2DAD (66701 T3 JEC.BD,ES,11,17,@ [21cca
228 DATA Q,Ea &E, 2,F3,92,DD, 2815 4 DATA 9730,EC,ED, 0,19,22,4458 [S@S5C
229 DATA 93EG.0D,55.09.C @3,0D.5C .04 2 £pecel I35 DATA 9738, op,7€,@0,CD, 0E, BC, 44 51
D,56,05,0 04,2994 L[EEAA - 'E1,22,EC.BD,CY 54 [3C3A1
23@ DATA 93FB,C D,C8,BB,3E,01, 73E 3 I35 DATA 974@, \FE,82,C0,5B24 [
239 paia 53F@,.Cp,De,BB,3E, 81, D ss et 1 [@B2F&] 334 AT 974,11,00,C0,0D,4€,02,0D, 45, 48FC3
e \BD.7E.B0.C BC,44B2 [E44 3 48,03,60,59,36 1ED4 [C&SC)
232 DATA 94@8.C0,S9. D.FC.BE, IE.00,7 41 338 DATA 9750,@3,13.EB, 139 53 1A,82,17
233 9. BC.CY,00, 80 (102C3 @3, 13,EB,BE,E FA [ESBC]
IZ DATA 7408,080,00,00, 23,00, 00, 5808 339 DATA 9758,C4 VEB,CC,76,97,17D3
233 DATA 9410,00,00, 100,00 ,F9,06,F0, D8, 85 LF858] T4@ DATA 9750, 191.97.AF B2, B3.20.E9,59A5 [ 2DEE]
235 DATA 9418, Bﬂ op,920,02,20,00, ﬂﬂtamgg [BAZBI T41 DATA '??é.B'éﬁ'é?'DD'SE'BZ DD Ss @z [FSCE]
s JAF JED,52,E +DD,56,83,37CB [CBA2]
336 DATA 9420 388’91 10018 20 LB 1D 2182 [DA8) A TaTa i e de rERi D fO I N OF
e, 8,91 .FE,@ 21A3 [DA7E] B @, 66.01.73.23.72.C9.F5. 2B, BD [AABE]
237 DATA 9428,CE,1 2,C8,C8,2a, 343 DATA 9778, v73, .?y.ce FS,@B,3E
23 B,FE.B1, 12A,3@4C  [4DC&) 3 7E.FE.7F .2B.0F .AF .B2.B3. 45 [3D4al
338 DATA 7438, 1B,C9, CB,CB,2A,CE, 7963 44 DATA 9750,28, +AF ,B2,B3, 0EF
339 paTa 9438 ca“q'z“'t“' CO.CRr2fvEn; Thes TOFIED 345 DATA © @A, 04, EB, BE,EB, 20,04, [A142]
- . J7SE  [449A] 7688,34,13,18 4,1F&B [C3CAL
S Do A8, 7000, 57,9, 0D 20,4588 e s T T 'CB FE,B3,F1,165
Za1 DATA 9449, 0,70, 25,E6.07,00,7 [54D4] 347 DATA S +7E,FE, 7F ,C8, AF,B2, 7 [&5Bs]
sS40 £&4,08,47,09, C,5088 [&S6E - 798,C8, 1A,EB B3,4581B [S34C
242 DATA 9459,94.D CB,01,DC,IE, £5AA . 348 DATA 7A@, 123 ,BE , 2B EB,C8, 799 2
24 DATA 7458,ec, EE-ES-+A.BC 94’2855 & [CBES] 349 DATA 9748 1AL 82, 34,13,05, 19.EALFEL0BLZ [ 76783
s DTy Darar et i Bl s BE 94 AF [ED. a4 [EFSO) *5@ DATA 97 ;81,C0,11,88,C0,DD,4E , 88 Boz L7670]
245 DATA 94&5" +E1,D1,C9,C8,a9 38C3 [38FA) I51 DAT B@, DD, 66,@1 , A€, 23 .CB. 79, .3708 [A3SA]
=2 CD.32)94.cn! \3@,06,01EA [5A A 97B8,CC,CS.97.F1.C4. s 77 FS;71FS L
24& DATA 947@,ED, £D.82,94.D5,E5, 735F 7E1 =3 DATA SeR o e e e Cos T e e t5501
- ' =1 7 L[4450
247 DATA 9478.9a SB,@C,98,13,ED,53,0C, 4B06 CREns1 353 DATA 9?:3’32‘93' \EF,C9,8C, 7€, 12, 79A4 A
288 DATA ?45&‘ 1-.“134 P4 ,AF ,ED,52 'E. b LBE9BE] IS4 DATA 97 13,23,8D0,2@,F9,C?, ?9. ¥ CF1DC]
245 DATA 2488, Dl CcC9,ES, :'r_‘ E&. 38, 2,E1,4FC9? [SDBE&) 355 pa D@, 7F ,4F , 7E, ,2 128 D&6,0628 [9C88)
vC3: k9. 1C, 47,CB, 4635 [ TA 97D8,23,C 10D’ 2@  FB, 2257
258 DATA 949@, g# ! S,89,21,E0,9A, 1DE 12CC] 354 DATA 9 7 C3,18,98,00,20,00, ]
251 DATA 7476,47, S AR LY Tk Pl ATEY rines 357 7E0,00,00, 98,20, 00, 00 ZEDD  [4ASC]
: €1 [1DC 357 DATA 97ES,00,00 129,00,00,00,00,0000 [7452
252 paTa 9 AB,77,C913A,19,9 i 61 35 ,89,002,00,08,00 1
e 480, 1B, 4,47,7C2B [ 8 DATA F7FB s .22,00,00,20,00,2000
<53 DATA @ ZA, 1 4 ,4F , 74,02 ' PeBA] ,@a,00,80,28 00 22’ 00" [F9&4
254 pata ngg ?ﬁ 25 Tg 32 38 95'35 3? geex Eé%gﬁ; %23 gg;g e7re.g?:gg:ae.aa:gg:aa:aavggvuﬂgg Eaﬁsag
35= DATA 94BS.47.3A. 4,C9,3A,19,94,3C2 361 DATA 9600, 21,089,958, 21,17 ,98,C3, » 0 EB&AT
34, 1A,94,aF : 3C26 [2774] 9808, BC,0E £3'16 08" ,D1,105F [D@IC
354 DATA SMOE A, ea.57.0C.2 S 362 DATA 981052, 1C3l1B.98.48.41,40D9 -
257 DATA 94CS ac‘SF »@C,0A,57,BC,0A, &F , 109 o X% BATA 9010 oeoa aa ch o na e o8, £ 3
79.32.1A,9 ' 3 COF9A) = 15,00,00 €D ,00,0@,3574 [D4FO]
258 DATA 94D@.BE, 4,C9,CD,89, 1FB7 Z64 DATA 9820 »0®,CD,0B,BC,22,4C,0E7
D@, FE, 20, [B&4CA 1 +?7,CD,11,BC 122,4€,8670 21
5S¢ DATA F4DE.DD.7 ce,c1,C?,F5,7@ 365 DATA 9828, 411,BC,32,48E,99,21,77
= ,7E.®B,CD,AS 23 [28EA] SF,9%,3D, 28,09 gl 9E [3I1A41
258 DATA F4ED.9A.CD.S3. BC. faﬁmll 'E@.7AD& S&6 DATA 9830, ,09,21,57,99,8C1
2& ,?A,CD,53,5C, 24 1E@, 7 [293A1 3 3e,3D,28,83,21,43, »79,8C1B  [3@87A1
&1 DATA 94ES.28.@D.FE.@1. ,C8,%1,B7,7C85 [DD &7 DATA 9838,00,1 9%,01,88, 1786
262 DATA 94F@,C8,9 JFE BT C4,1E, 95, 5 0FD8  LoBES] 368 DATA 984 1,4F ,59,ED,B,ED, 73, CFFFA)
5 ’ 5 BEB] 3 @, 4E 79, 3A L 4E , 99 @931 [53B4]
243 DATA 94F8 ?E|04I.‘FE‘B! fCC.deQS'QD'm? [g? &% DATA 9848 ,CE 'm'l v v ga?}FE 21,15C?
Sih PATA S=0e o) +CD,2C,BC,47,0D, 7E , 2058 e 370 DATA 985@,CD, 187,32,46,99,0E,8D, 7585 L1@CA]
263 DATA 9502,@2,CD, 2C,BC,57,21,E0, 94, 36 [4B1&3 371 DATA 9856.3E.02.CD AD. $§'°°-37'9? 7813 CACBE
268 DATA ?513'77'-7 +A4E 7R ,A8,B1,AT AQAE1E fg[:nc: 372 DATA 9860, E,@02,CD, 3E7F C 3
2 2 7DA] 55,99, 24, z,0804 [4ABE
2Ly DALA ORIn e anlamasta el Qb B0 35 373 DATA 9848, 4AC,99,7C F&,C0 ]
189 ,3E,085,F +046,00,3548  [F&DSI 167186, 1D ﬂs 1154 [A2Z8C
558 DATA 9520,98,11 EQ.94. 1,C%,21,00,58FBE  [SF 373 DATA 9870,32,45, 120,05, 3E, 78, I0EQ 3
559 DATA 95¢B'n3’}t'59-°“v9ﬁ-ﬁa,1, peiimiZ Cé&1 375 DATA 9878.3A, 45,99,88,C5,CD,C2,98, 1720 L[1D2A)
269 DATA 9528,28,77,2B,77,28,77,25,77,0AFS L 376 DATA 7880, 11,00, Z; IFE182.CC,C2,198,107C (SiFa3
571 DATA o53g’ 5 20.F3.C9.21 00,98, 11, [SBAS] 377 DATA 9888 11, A7 ED,S2,7C.F 7C L[S1F@l
.FB,9H,3E.BB.EB,23:46:23'éEg§ 535201 378 DATA nga‘§E'3C-23 ,BB.11,B0,3F, 13 ??35 [25AA]
. 26081 379 DATA F&,FB,&7,0€E,@A,CD,37, 1B [@D8a]
9698, 99 ,0E,@D,CD, 37 , 79 E5, 3E S [CEE4)
JES,ZE, 4058 [6EDS)
e s A
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Schneider Listing des Monats

Z8@ DATA 98AD,42,CD,1E,EF,C2,47,9%,E1,1CEF ragzz2l 4@7 DATA $978,40,01,05,1E,41,87,18,352,2348 [EL1DE]
381 DATA 98A8,C1,10,C0,3E,@83,21,78,99,7FB5 [AB&A] 4p8 DATA 998@,85,15,41,0C,1B,32,00,00,0CEQ [AS12]
=82 DATA 98ED,4E,23,04,00,09,3D,28,F8,2F03 [994C] 42% DATA SENDE# [BFCE]
383 DATA 9BEBB,44,23,4E,23,CD,37,99,10,27A6 [I580] 410 adr=%9000:zeile=104 [997a1
=84 DATA 9BCO.F%,C9,ES,21,78,97,3A,4E,51AE [ADE&] 411 MEMORY adr-1 (Feaa]
i85 paTA 98CB,59,FE,02,28,085,4E,23,086,7090 (72601 412 READ d# [BOF&]
784 ATA 98D8,00,89,.CD,EB8,78,E1,3A,4E,171E  [FADA] 413 IF d#="#ENDE#"THEN 42& [419461

ATA 78D8.97.FE,02,06,28,28,82,86,72C2 [3768] 414 pr=0 t7e1@a1
%88 DATA 9BE®,50,C5,ES,11,47,99,3E,07,05D7 [CDBC] 415 FDR i=1 TO B [BF&&L]
389 DATA YBEB,ED,AQ,2B,01,20,08,09,30,5BF2 [BC741 416 READ a%:a=VAL ("L'+ad) TA344]
I9p9 DATA 98F0,0A,01,50,C0,09,47,7C,E6,@820A L7ESE] 417 FPOKE adr,a:adr=adr+l [EB2a]
591 DATA 98FB,C7,47,78,3D,20,EA,21,4F,7435 [13AE] 418 pr=pr#2:;IF pr>&5535 THEN pr=pr-&5535 [EBAB]
392 DATA 99@0,99,30,46,79,47,05,11,567,4639 L[BR44] 419 pr=UNT (pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553
393 DATA 99@8,9%,06,87,1A,13,A6,FE,01,4FBD  [DAAE] & _ [ABEB]
Z94 DATA 991@,3F,CH,11,1@,F6,3A,65,79,2968 L[ABY41] 428 NEXT i [B@FC]
95 DATA 9918.Al,4F,CD,37,59,3A,4E,97,50B5 [580@1 421 READ pré:pr2=VAL("%"+pr¥):IF pr2¢@ THEN
<94 DATA 992@,A7,CC,37,99,C1,23,1@,DD,6989 [B@BO] pr2=pr2+55534 tc2esl
397 DATA 9928.E1,C1,7C,E&,FB,4F,23,70,47E4  C[FCOZ] 422 IF pr<>pr2 THEN 425 CBACZ2)
198 DATA 993@8,E4,@7,B1,47,10,AB,C9,77,6157 [2068]1 423 zeile=zeile+l LA4D8]
399 DATA 9938.CD,2E,BD,DB,CS,E5,3E,42,73E2 [SF2CI 424 GOTO 412 [RES4]
43® DATA 9940,CD,1E,BB,E1,C1,28,FA,ED,7FD5 22741 425 PRINT"Fruefsummenfehler in Zeile";zeile
491 DATA 9948,7B,4E,99,CF,76,06,02,80,3AAC [42941 1 STOP C11FAl
4G22 DATA 995@,4{5,2@.32,“8,@4.32,01‘83,2ﬁ2ﬁ LAZAE] 424 SAVE "qraphe;:t.bi.n",b,&?ﬂﬂ@.&??ﬂ: END [@S4E]
40T DATA 9958,4@,20,19,08,04,02,01,88,2022 [DFE2]
A BT o 55 ba 00 . ba e b iatar [7bo0)

TA &8 4 ' " 20, +FB,BF ;@1 LY

404 DATA 997@,04,1B,4C,40,01,04,1B,48,0925 [F312] Listing 2. Happy-Paintex, RSX-Befehlserweiterung (Schluf)
L T L e e L] r[A4B801 173 DATA 9EZB,00,FC,04,06,04,FC,00,00,3C3I0 [3C44]
181 ‘% ICONS.DAT - DATA-Lader von ‘CPC' %  L[3784] 174 DATA 9E3@,@1,01,01,01,01,01,01,00,00FE [EFAA]
(B2 " SAsssm AR RE R RN R RN R RPN f1Cceal i b BHTQ 9E38,680,80,90,00,80,80,80,00,7F00 [ADAZ]
10E * LDER& ] 76 DATA 9E40,PA, 1F,00,02,08,08,08,08,073I8 [BBEE]
104 DATA 9CBB,FF ,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FF 55585 [A714] 177 DATA 9E42,00,F8,00,08,00,08,08,10,3E20 (38FO]
105 DATA 9COE,S55,AA,55,AA,55,AA,55,A0,0000 [B4A0)] 178 DATA 9ES@,@8,40,20,10,08,04,02,00,1154 [EIAZ]
1@4 DATA 9C1@,55,55,55,95,55,55,55,55,3333 [ABEC) 179 DATA 9E%H,10,20,20,40,40,00,00,00,0200 [(3C62]
1@7 DATA 9C18,00,FF,00,FF,@0,FF,00,FF,332% [58BE] 1B@ DATA 9E4D,00,0F ,04,02,01,00,01,06,834C [(S56C6)
188 DATA 9C20,%3,32,CC,CC,35,33,C0C,CC,0008 [759A1] 181 DATA 9E&B,.Q@0,FE,Q02,04,04,88,88,10,3C80 [7240]
189 DATA 9C28,99,CC,6b6,3%,99,00,44,32,7777 [78AC] 162 DATA 9E70,18,40,70,10,08,04,02,008,1154 [21A2]
110 DATA FC3I0,60,4F,6F ,60,06,F6,F6,06,2222 [CP4E] 183 DATA 9E78,10@,20,20,00,00,00,00,00,0400 [FA70]
111 DATA FCIB,bb,375,33,66,56,33,33,66,3C3C L[28201 184 DATA FEBQ@,0Q,04,04,04,44,24,14,0C,0354 [BSCE]
112 DATA 9CAD,0B,77,77,77,00,77,77,77,1515 [AZF4] 185 DATA 9ERE,00,00,00,00,00,00,18,40,005@ ([(298C]
11 DATA 9CA8,EF,00,FE,FE,FE,BQ,EF EF 6161 [A2&6] 1686 DATA FEY0,05,06,07,10,20,40,80,00,0228 (7261
114 DATA SCS@,44,55,11,55,44,55,11,55,3533 [HCCA] 187 DATA 9E%8,E80,00,80,50,18,06,00,00,55D8 [6AB2]
115 DATA 9CS8,22,77,22,00,88,0D,88,00,BEA4 [A25C] 1868 DATA YEAR,AR,00,0E,0C,12,21,7F,21,01CE [AS54]
114 DATA 9C60,55,AA,AA,55,55,A0,AA,55,1111 [CDAB] 189 DATA 9EAB,11,44,68A,20,11,04,81,00,085A [F736]
117 DATA 9C&4B,5%,00,55,00,55,00,55,00,2222 (ABEZ) 198 DATA SEB®,27,25,25,25,27,21,7F,@0,1D72 ([FF2A]
118 DATA 9C7@,20,20,50,8F ,02,02,05,F8,1A1A [BAZA] 191 DATA 9ERB,00,00,00,00,00,00,50,00,0100 ([(7784]
119 DATA 9C78,9%,24,42,99,97,42,24,99,4141 [FC2C] 192 DATA 9ECO,00,00,01,82,04,08,11,22,0000 (7D781
12@ DATA 9CBQ,FF,B1,81,81,81,81,81,FF,4001 ([BC&@) 193 DATA YECE,00,00,00,80,40,3C,1E,8E,0B42 [1956]
121 DATA %CE8,FF,FF,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,S555 [CAZ4] 194 DATA PED@,44,88,44,22,11,0A,04,00,0A08 (53141
122 DATA 9C%@,3C,7E,FF,FF,FF,FF,7E,3C,1554 [4286) 195 DATA 9EDB,56,26,44,84,04,00,04,04,2265C L[711E]
127 DATA 9C98,40,FQ,FQ,FD,FO,FO,FO,6@,18C8 [BAAA] 194 DATA SEEQ,00,00,00,73,40,00,00,40,0578 [32AE)
124 DATA SCAD,00,00,00,8F,1F,18,18,18,0048 [14EC] 197 DATA 9EEA,00,00,00,CE,0Z2,00,00,02,0CF2 [1132]
125 DATA SCAS,00,00,00,F0,F8,18,18,18,0888 [2934] 198 DATA EF@,40,00,00,40,73,00,00,00,2798 [4CDR]
124 DATA 9CBD,18,16,18,1F,0F ,00,00,00,0888 [4F1A] 199 DATA 9EFD,02,00,00,02,CE,00,00,00,0750 [(29FA]
127 DATA 9CPB8,18,18,18,FE8,F0,00,00,00,2100 [3E 200 DATA 9FOQ@,00,0F ,10,20,47,49,4%,4C,0072 [4EEE)
128 DATA 9CCO,18,18,168,1F,1F,18,18,18,0840 [(5B40] @1 DATA 9F08,00,00,80,40,20,24,24,A8, 155C [5506]
129 DATA 9CCE,00,00,00,FF,FF,18,18,16,0848 [@37@] 2 DATA 9Fi@,20,10,0F ,00,00,00,00,00,15EQ [ECIC]
1I@ DATA 9CD@,18,18,18,FF,FF,00,00,00,0108 [374C) 203 DATA 9F18,40,E@,7@,%8,1C,0E,04,00,1550 [SBAC]
1T1 DATA 9CDB,18,18,18,F8,F8,18,18,18,0108 (FBSC] 204 DATA 9F20,00,7F ,40,4E ,44 ,5F 47,40, 1088 [7A6A]
152 DATA 9CE@®,\B8,18,18,18,18,18,18,18,0808 [BF@A] 20% DATA 9F28,@0,D@,4A,44,4E,40 ,FE,02,5BAE [BEBC]
133 DATA 9CEB,00,00,00,FF,FF,00,00,00,0008 [FB3C) 204 DATA 9F3@,52,7E,02,02,02,02,03,00,36FE (00041
1%4 DATA 9CF@,18,18,18,FF,FF,18,18,18,0140 [BEA&)] 207 DATA 9F38,72,22,FA,22,52,8A,FE,00,2DA4 (BAAE]
135 DATA 9CFB,80,C0,E0,FO,FB,E0,BA,18,4638 [FACB] 208 DATA 9F4@,55,80,1E,8C,3F BC,13,A2,02CC [5AB2]
134 DATA GDOA,FC,bb,66,7C&C,66,E6,00,6FB4  [DADA] 209 DATA 9F48,40,10,4A,06,4E,80,FF,01,2EAF  [5AAB]
137 DATA 9008, 3F ,h&,bb,3E,T6,64,67,00,089C6 L[7566] 210 DATA 9FS0,02,AR,02,02,02,02,02,03,2BFF [571C]
178 DATA 9D10,00,Es,bb,60,7C,66,46,FC,31CB8 [IDBA4A] 211 DATA 9F%8,79,31,FD,21,49,85,01,FF,2CD1 ([@CB2]
139 DATA 9D18,00,57,bb,34,3E,66,66,3F ,16FB  L[6EB6] 212 DATA 9F40,00,7F ,40,5E,62,02,02,02,11F7E [(BEBL]
140 DATA 9D20,00,66,7F ,19,09,7F,7F ,41,16FB [CFBA] 217 DATA 9F48,00,FC,@4,F4,68C,80,80,80,3720 [DASE]
141 DATA 9D28,00,44,FE,98,90,FE,FE,82,09C6 [45EC] 214 DATA 9F70,02,02,02,02,02,04,07,00,01EE [93C6]
142 DATA 9D030,41,7F,7F,@9,19,7F ,66,00,31C8 [176E] 21% DATA 9F78,60,80,80,80,80,40,C0,00,7C8@ [9C1A]
}23 BATA D38,82,FE,FE,%0,98,FE,46,00,6FB4  [F112] 216 DATA 9FG0,00,00,20,7F,20,20,20,20,021@ (EDAG]

ATA FDADFC,bb,bb,70,6C,46,E6,00,5FB4 [12DA] 217 DATA 9F68,00,00,08,FC,04,04,04,04,0FFC [SDAE]
14% DATA 9D48,30,28,28,30,28,28,28,00,1580 [2CF2) 218 DATA 9F9@,20,20,20,7%F,00,00,00,00,1FF@ [F7EA]
144 DATA 9D50,00,00,FC,46,7C,E6,00,00,1998 (29501 219 DATA 9F98,04,04,04,FE,04,00,00,00,0C40 L[E308]
147 DATA D58 ,00,00,%0,268,30,28,00,00,05A0 (@BBE] 220 DATA 9FAG,P0,00,20,7F ,2A,35,2A,35,8215 (AABE]
148 DATA 9D&O,00,08,08,18,18,3E,3E,7E,02BA [3872]1 221 DATA 9FA0,00,00,00,FC,AC,54,AC,54,0AFC [BDEA]
149 DATA 9D&8,00,10,10,18,18,7C,7C,7E,B636 (4744) 222 DATA 9FBD,2A,75,24,3F ,00,00,00,00, 1EFO  [A7481
150 DATA 9D70,7E,3E,5E,18,18,08,08,00,3430 [DA34) sgz DATA 9FBD,AC,%4,AC,FE,04,00,00,00,5740 L[Q490]
151 DATA 9D78,7E,7C,7C,18,18,10,10,00,2EA0 [FF&A] 4 DATA 9FCD,00,00,00,07,168,20,40,40,00F0 [S4C01
152 DATA 9DBO,FF,B0,60,60,81,83,87,8F 4005 [&562) 22% DATA 9FCE,00,00,00,E0,18,04,02,02,08ED6 L[7FIC]
153 DATA 9DB8,FF,01,01,B1,C1,E1,F1,F?,7367 L[AFBA) 226 DATA 9FD@,20,18,07,00,00,00,00,00,15E0 [4CC21
154 DATA 9D9@,9F,B83,83,83,83,680,80,FF,70F7 [9CA2] 227 DATA 9FD8,04,168,EQ,00,00,00,00,00,1800 [4BCE]
195 DATA 9D%8,FD,E1,E1,E1,E1,01,@1,FF,5301 [BFDO] 228 DATA 9FEQ,00,00,00,87,1A,35,56A,55,00F5 (EB26]
156 DATA 9DAD,FF,B0,80,8%,83,83,83,9F,403D [@BA4] 229 DATA 9FEB,00,00,00,EQ,88,54,AA,546,0892 [B282]
157 DATA 9DAB,FF,®1,01,E1,E1,E1,E1,FD,7443 LASFL] 278 DATA 9FF@,2A,1D,07,00,00,00,00,00,1208 L[4CES]
158 DATA SDBO,BF,87,8%3,81,80,680,80,FF,79CF [(DBE2] 231 DATA 9FF8,AC,%8,EQ,00,00,00,00,00,5C00 L[AFZE]
1% DATA 9DBB,F9,F1,E1,C1,01,01,01,FF,%01 ([@6BA] 232 DATA ADOQ,20,20,4D,75,7%,74,65,72,1400 [9FCB]
16@ DATA 9DC@,FF,E0,80,60,81,85,87,8F A@05 [7D761 277 DATA ADBE,ZA,20,20,20,20,20,20,20,12E8 L[L0A2)
161 DATA 9DC8,FF,01,01,81,81,81,F%9,F7,70F7 [BCC2] 274 DATA AB1G,20,20,20,20,20,20,20,20,1FEB [FCTA]
162 DATA SDD@,%F ,8F ,B87,83,61,80,80,FF,7367 L[B7C61 235 DATA ADLB,20,20,20,208,4F,70,74,69,1D39 [CIFC]
163 DATA 9DDB,F9,F9,F9,81,81,81,81,FF,53501 [F9CE] 274 DATA AB20, 6F 4E ,45,6E ,3A,@0D,20,74,2770 [F378]
164 DATA SDE@,FF,B0,80,81,81,81,9F,9F,4030 (C4Cel 237 DATA A28, %0 ,9D,99,9D,9D,%99,9D,9D,7418 [121A]
145 DATA SDEB,FF,01,01,01,81,C1,E1,F1,79CF [@4aDC] 238 DATA AB3A,57,9D,%D,99,9D,9D,99,7D,74C3 [C102]
1646 DATA 9DF@,SF,%F,9F,81,81,81,80,FF,744% [1BEB] 2%% DATA AB38,9D,99,9D,9D,97,9D,9D,95,75A3 [&506]
167 DATA 9DFB,F%,F1,E1,C1,81,01,01,FF,5401 [7ACA] 240 DATA ADAD,20,%4,9D,%D,9D,%D,90,90,284F [AEDC]
168 DATA 9EBD,00,00,00,00,00,01,02,04,0004 [BFSC] 241 DATA ABAB,9D,9D,9D,%D,95,@D,20,9C,77F0 [@FEA]
169 DATA SEGA,BH,10,28,54,00,04,08,10,0000 [B5CC] 242 DATA ADS@,EB0,008,9C,81,081,9C,82,82,7C6E [&76E]
170 DATA 9E10,08,10,28,25,22,3C,00,00,0500 [D2ID2] 243 DATA ABS8,9C,H%,83,9C,04,84,9C,85,70ED [FFEB]
171 DATA 9E18,20,40,00,00,00,00,00,00,1008 L[486A1 244 DATA AD6A,BS,9C,B6,86,9C,87,87,9C,7A4E [B2C4]
172 DATA PEZ0,00,%F ,20,60,40,7F ,40,3F ,0F83  [E744] 54% DATA ABLS,20,9C,20,20,20,%3,61,76,31F8 [89241

246 DATA AP70,45,20,20,20,%C,0D,20,9C,3888 ([1828]
247 DATA AB78,00,8@,9C,81,81,9C,082,082,7C46E [SABC]

Listing 3. Hier werden die Icons definiext 248 DATA AGBA,5C,83,83,9C,084,84,9C,B5,70ED [76B81
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Listing des Monats Schneider

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
S DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA A
DATA
<20 DATA
321 DATA
=22 DATA

- e s e e
CASEAN-8

LA A LA A A

b |

ABBE,BS,9C,86,86,9C,87,87,9C, 7A4E
ABS@,20,98,9D,50,9D 9D, 9D, D , 2B4B
ABYE, 9D, 9D, 9D, 5D, 9B, @D, 20, 96, 7784
A@AB.FD, %D, 9E 9D, 9D, 9E .90, 9D . 7AE7
ABAB, 9E , 9D, 9D, GE » 9D . 9D . 9E , 9D, 753D
AGER, 5D, 9E,9D,9D,9E,9D,9D, 9B, 7455
ABBE, 20, 3, 20,20, 20, 4C, &F y&1 1 T18F
ABC@, 64,208,208 ,20,9C, @D, 20 ,9C , 3808
ABCE.B8.,88,5C, 89,689 ,9C 84,84, 7AB6
ABD®, 5C , 8B, 8B, 7C, BC,8C.5C. 8D . 7385
ABDE, 8D, 9C,BE,8E , 9C, BF , BF , 9C, 7FFE
ARE®, 28,98, 9D,5D, 9D ,9D.9D, 9D, 2B4E
ABEB, 9D, 9D, 9D, 9D, 95, @D, 20, 9C , 7780
ADF@,8B,88,9C, 89,89, 9C .00, BA. 7AB6
AREB, 9C , BB, BB, 9C , BC » BC s 9C , BD , 7385
ALOD, 8D, 9C . BE ,BE , 9C + BF +BF | 9C . 7FFE
A188,20,9C, 20,20, 43,61, 74,61 3215
AL1®,6C,6F 167,20, 5C 8D, 20, 96 | 2722
A118,90, 90, 9A,9D, 9D ,9A,7D, 90,7477
9A,9D,9D,9A,9D,9D,94,90 7775

niza 9D, 949D, 9D, A, 9D, 9D, 97,7579
A130,20.,98.9D,9D. 90,90 .90 9D | 2BAE
A138,5D, 9D, 9D, %D ,%B 0D, 20, 2@, 773C
A14B157 65,7268, 70, 65,75 &7 . SBF9
A148,7A, 20, 20,20, 20, 20,20, 28, 1260
ALS@,20,20,20,20,20, 20,20, 20, IFEQ
A158,20,9C, 20,20, 20, 43, 4C, 65, 3181
A160,61,72,20,20,9C, @D, 20,94 , 2E0D
Al48,90,9D,99,9D,9D,99,5D,9D, 741B
AL7@,99,9D 190,99 . 9D, 9D .99 9D 7603
A178,90, 99,90, 9D, 99,90, 9D 95, 7543
ALEA,20,98,9D.9D,9D, 9D, 9D 9D, 2B4B
ALB8, 9D, 7D, 9D, 9D, 950D, 2@, 9C . 7760
A19@,C0@.C1,9C,C4,C5,9C.CO.CT, 4AB1
ALFE,9C,CC LD, 9C, DBL D | 9C , D4 » 6748
ALAB, DS, 5C,DB,D?,9C.DC DD, 9C . SDAG
ALAG, 20, 9C, 2@, 20, 28 4D, &F + 64 | S10E
ALED, 45,20, 20,20, 9C 0D, 20, 9C I8
ALBB,C2,0%,9C,Ch,C7 ,9C \CA,CB) ABS7
ALCA, 9C,CE,CF ,9C, D2, D3.5C. Db, 6592
A1CE,D7,9C,DA,DB, 9C,DE, DF , 9C , SCCA
A1DD,20,78,90,9D,9D,90 %D, 9D | 2648
A1D8,%D,%D,9D,9D,9E, @D, 20, 78 , 7764
A1ED, 9D,9D, 9E, 9D, 9D, FE , 7D, 9D, 74E7
ALEH,9E, 9D, 9D, 9E,9D, 9D, 9E , 9D 753D
AlF@,9D,%E,9D, 7D, WE QD 9D, QB 7455
ALFB, 20, 9C, 20, 40 &F 1 797374 SSAE
AZDD, 69, 63 &8 Zﬂ QC ﬂD,EB 9C.¢?“B
AZBB,EBLE 1,70, E4 ES TC BB ET ) S1EL
A21@,9C,EC,ED,9C,F@ F1.9C F4,44E8
AZ1B,FS,9C.FA,FT,9C s FCIFD9C , 4Bbé
A220,208,98,7D,90,9D,90,9D.9D | 2BAR
AZ28, 9D, 7D, 9D, 9D, 9B 0D ) 20, 9C . 7760
A23B,E2,E3,9C Eb E7 . 9C En JEB, 5057
A238,9C ,EE,EF ,9C,F2,F3,9C \Fé 6432
AZAR,F7 ,9C FAFB.9C FE F.?E TAABA
AZA8, 20, 9C , 20, 20, 204 45, 4E 1 &4 | S1AC
AZSE 65,20, 20,20, 9C @D, 20 . 96 | 3882
AZ258,9D,9D0, 7A, 9D, 9D, 90 , 9D, 9D, 7477
AZER.FA, %D, 9D, A, 9D 70 FA. 9D | 7775
AZ6B, 9D, 9A, 9D, 9D, %A, 9D 90 |97 . 7579
AZ7@,2@,98,9D,9D, 9D, 70,70, 9D, 2B4B
A278,9D,9D, 9D, 90, 90,00 20 20, 7730
AZBD , 44.:&.65 &8 ﬂ5 &E 3A|£B.J664
AZBB,20, 20, 20, 50, 55, &E , TA ) 28, 1BCA
AZT@, 20,50, 61,7045, 70 50, 20 . BD94
A298,20,9C , 20,48, 61,72, b8 63 . I5EB
AZAB,6F 701,79, 20, 7C 0D . 20, 94 . 2200
AZ2AB,9D,99,9D, 99 eD,9%,.9D, 9 v 7 9D3
AZBR, 20,20, 20,20, B0 D:.zﬁ 20,1924
AZBE, 20, 20, 20, B0, Bl 20, 20, 20, 1268
AZCE, 20,78, 9D,90, 909D 9D 7D, 2848
AZCA, 90,90, 9D, 7D, 95, QD | 20 9C | 7760
AZDA RB L RE.WC ﬁl 9C,AS,7C, bC"?

[BBE41
[35041]
[3BE@]
[@7641
C1E7@1
[DB421
[7ASA]
[SE3@]
[641B]
LAF36]
[FCCZ]
[S51E]
C[DC@8]
[A7@4]
LEE42]
(70841
[1B8D41]
[7152]
[BB34]
[FB2&1]
[es281
C1DFE]
[&8D@1
[CALA]
[BZB4]
LB7AC]
L?D121]
[CDRE]
C112C1
[CE141]
[7218]
CDABAT
CEEF41
(eABR]
[76461]
[44981
[33&6]
[D5481
[AI&641
[CEALD
L7CFE]
[3424]
C?AQD1
L7874]
[?162]
[B454]
CD1B41]
LE@5A ]
CABZ01
[F?&@7
[Z2CBE]
[1BF21
LA44DC]
[FD1A]
[913E1]
[S7A2]
LAF2ZE]
[ZBFC]
[I536]
[I6261]
[1228]
LFSFE]
L&CD@T
[75201
[7B221]
[ROF4]
[33421]
[F15AT
C171@1
L7BD@1
LFFEA4]
[B&LED
LABAZ]
LECF&]

334

Iarz

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

356 DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

S DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A2D8,2a,2@,2e,26,B2,B3,20,28,153C
AZEQ, 20 za,zn.az B3,20,20,20, 1258
AZES, 20, 9C, 20,20, 4D, 75, 73, 74 | 322E
AZFQ,&5,72,20,20,9C,0D . 20,98, 200C
A2F8,9D,9E,%D,9E,9D, 9E,9D, 98, 7471
A30D, 20,20, BB, B9 ,PE 02,20, 20, 0488
A3@8,0F 90, BC ,ED 20 , B , BY , OF , 19CC
A310,03,20,20,0E,00,EC,BD , 20, PECA
AZ18,20,94,9D,9D,9D,9D 9D 9D, 28CE
AZ2@,9D,9D,9D,90,97,0D,20,9C. 7760
AS2E, A4, 90 Ab . TC s AS ., TC L A7 L IC , GEBA

330,20,20,BA,BE,OE .02, 20,20 . 84ES

A378, 0E , @0, BE , BF 20, BA , BE , OF , 1940

&
A340,03,20, 2B,BE.DB,BE.EF 20, 1RECS

A34E 20 ?4 fD,%D,%D,9D,%D 90,2943
AZSA, ?D 99 %D,90, 95 @b, Zﬂ 98,77F4

A3S8,9D,9E,9D,9E,9D,9E,9D,98,7471
AZ6@,20,20,20,20,54,85,20.20, 1914
AZ46E, 20 2u.2n B4,B5,20,20,20, 1208
AZ70,20,9C, 20,58, 75,72, 75,465, SA4F
A378, 43,68, 20,20, 9C ., 0D 20, 9C , 2948
ASB@,AB,FC, A TC AT FC 1 AB.9C 6972
ASBE, 20,20 ,20,20,B6 . B7 .20, 20, 1980
A350,2@,20,20, B4 B7,20,20, 20, 1238

A ﬁSQE.EB‘QE,ZH 7A,75,4D,20 42,3&BE

ASAD, 6, 4C 64,20 ,9C @D, 20,96, 2502
ASAB, 9D, 9A, 9D, 9A 9D\ 9A . 9D 97 | 752D
AZB,20,20,20,20,20,28, 20,20, 1FEQ
AZBE, 20,20, 20, 20, 20 , 20, 20, 28, 1FED
AIC@,2@,96,9D,5D 2D 9D .90 5D | 28CE
A3C8, 5D, 9D,9D,9D,97,@D, B8, B, 76F5
AZD@, 20,20, BC,BD 20 .20.20 .20 | 3580
ATDE, BE, B, 20,20, BC,BD , 20, 2@, 7534
AZE@, BB, B9, 20,20, BC,BD, 20,20, 7534
AZEB, B8, 09,20, 20, BC ,BD, 20,20, 7534
ATF@, 18,20,20,20,20, 20,20, 18, 0308
A3IFE,@D,BA, BB, 20, 20, BE , BF , 20, 3FCé
A4D@, 20, 20,20 ,BA, BB, 20, 20 . BE . 1206
AA@E, BF , 20, 20, BA BB , 20 , 20 BE » 5D86
A410,BF ,20,20,BA, BB, 20,20 . BE . 5084
AA1B,BF 20,20, 18,20, 4D 45, 4E . 52F@
AA4Z0, 55,45, 18,80 ,AC. 20.20.AD . 301D
ABZA, 20 AC 20, AD 20 AC , 20 . AD | S6ED
A4TD 20 1AC,20,AD | 20, 16, 4D | 45 | SAGF
A438,20,18,0D,AE , 20,20, AF , 2@, 1 DBE
A44D,AE, 20, AF , 201 AE , 28| AF | 28 . ACHE
A44E, AE | 20, AF » 20, 18, AE s 55, 45, 49F7
A4S@ . 18, 00,00, 00,00, 00,00, 00 , OF 40
#ENDE #

adr=L5C00:zei le=104
MEMORY adr-1

READ

d¥

IF de="#ENDE*"THEN 388

r=a

FOR i=1 TD 8

READ
FOKE

af:a=VAL ("&"+af)
adr ,aiadr=adr+1

prepr42: [F pr 65525 THEN pr=pr-45535

gr-UNTtpr)KGR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&4553

2 NEXT
G5 READ prE:pr2=VAL ("Lk"+pr#)c IF pr2<@ THEN

i

pr2=pr2+45554

IF prd>pr2 THEN 387
geilemzeiletl

GOTD %74

FRINT"Pruefsummenfehler in leile"jzeile
tSTOP

SAVE"icons.bin" b, %9C00, %860 END

Listing 3. Happy-Painter, Icon-Definition (Schluf)

[B&C4E]
(99721
[C2AB]
[EAEB]
[13B2]
L2AA2]
L4&CAD
CFBAE]
LFC9&1]
[(B304]
[FCE2]
[SS51E]
[IC74]
CFB52]
C1AZE]
CBD?C]

L08B4]
[LAZGAD

[32961]
[24DE]
[Ba16]
[e?7@l

[B5088)
[CAEC]
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Schneider Tips&Tricks

Ein Traum
wird wahr

, das alle Daten, Dateien
und Programme kopiert, ist der Traum jedes
Computerbesitzers. Mit »Disccopy« konnen
Sie sich diesen Traum erfiillen.

P rofessionelle Software hat fiir den Kaufer das Ar-

gernis, daB sie nicht kopiert werden kann. Wenn

das Programm bei der Bedienung versehentlich
zerstért oder geloscht wird, ist keine Sicherheitskopie
vorhanden, die anstelle des unbrauchbar gewordenen
Programmes benutzt werden kann. Aus diesem Grund
arbeiten viele Anwender nur ungern mit gekaufter Soft-
ware und wagen es nicht, mit den Programmen zu expe-
rimentieren.

Disccopy beendet die Furcht vor Bedienungsfehlern
bei teurer Software. Endlich kénnen Sie Thre Software,
die Sie immerhin einiges gekostet hat, auch verniinftig
nutzen und die Leistungsfahigkeit der Programme voll
ausschépfen. Mit Disccopy sind Sie in der Lage, von
(fast) allen kopiergeschiitzten Programmen problemlos
Arbeits- und Sicherheitskopien in beliebiger Anzahl
herzustellen. Disccopy kopiert wahlweise die komplette
Diskette oder einzelne Spuren. Der Kopierschutz des zu
duplizierenden Programms wird dabei nicht entfernt.

Das Programm l4uft auf allen drei CPC-Modellen und
ist filr den Zugriff auf das 3-Zoll-Laufwerk von Schneider
ausgelegt. 5%-Zoll-Laufwerke werden unterstiitzt, sofern
sie {iber die gleichen Hardware-Eigenschaften wie die
Schneider-Laufwerke verfiigen. Eine Zusammenarbeit
mit den Vortex-Laufwerken ist nicht moglich.

Wunder davern etwas léinger

Disccopy arbeitet meniigesteuert, das heift das Pro-
gramm erklért sich zum gréBten Teil selbst. Es wird mit
»run”disccopy « gestartet und nach einem Hinweis
{iber die strafrechtliche Verfolgung von Raubkopierern
kann zwischen den Funktionen ralte Daten lesens, sneue
Diskette kopieren« und »Catalog« gewéhlt werden. Die
Funktion »alte Daten einlesen« dient dazu, die bei einem
fritheren Kopiervorgang gewonnenen Systemdaten ei-
ner Diskette zu laden. Da die Suche nach den Systemda-
ten einer kompletten Diskette bis zu 50 Minuten dauert,
ist diese Funktion fiir den Anwender sehr hilfreich.
Wenn Sie die Funktion sneue Diskette kopieren« wéhlen,
fragt das Programm, mit wievielen Laufwerken gearbei-
tet werden soll. Darauf kénnen Sie zwischen »normale
Kopie« und »erweiterte Kopie« wihlen, Bei »normale Ko-
pie« werden die Spuren 0 bis 39 der Diskette auf 9 Sekto-

Disccopy
CPC 464/664/6128
Explora/CPC
Diskette
nur unter AMSDOS lauffahig

ren iiberpriift und rerweiterte Kopie« untersucht die
Spuren 0 bis 43 auf 10 Sektoren. Die Anzahl der zu iiber-
priifenden Spuren kann jedoch bei der folgenden Ab-
frage veréndert werden. Wenn auch diese Frage beant-
wortet wurde, beginnt Disccopy mit dem Kopiervor-
gang. Dieser Vorgang erfordert drei Arbeitsgange. Im
ersten Durchgang werden die Sektoren untersucht und
das Programm zeigt an, ob die Sektoren geschiitzt oder
ungeschiitzt sind. Der zweite Arbeitsgang formatiert die
Zieldiskette; zuletzt werden die Originaldaten auf die
Zieldisketten iibertragen.

Hinterlistiger Kopierschutz

Um ein bestimmtes Programm zu kopieren, ist es rat-
sam, zuerst snormale Kopie« zu wahlen. Diese Funktion
wird wesentlich schneller, als die »erweiterte Kopie«
ausgefiihrt. Aber Vorsicht, gelegentlich tritt der Fall auf,
daR ein Programm ohne Fehlermeldung kopiert wurde
und den Anschein eines korrekten Kopiervorganges er-
weckt. Beim ersten Aufruf dieses Programmes stiirzt
das Computersystem jedoch ab. In diesem Fall miissen
Sie die Funktion »erweiterte Kopie« verwenden. Doch
auch in diesem Fall kann ein augenscheinlich problem-
los kopiertes Programm beim Start abstiirzen.

Disccopy besteht aus drei Teilen. Listing 1 zeigt den
BasicTeil, der fiir Meniisteuerung, Ausfilhrung der
Funktionen und den Aufruf der Assembler-Routinen zu-
standig ist. Den DATA-Lader fiir die Kopierroutine zeigt
Listing 2, und die Routine zum Formatieren der Zieldis-
kette ist als DATA-Lader in Listing 3 zu sehen. Die beiden
DATA-Lader legen nach dem Start die Assembler-Routi-
nen auf der Diskette als DISCCOPY.BIN und DISC-
FORM.BIN ab. Unter diesen Filenamen werden sie
beim Start von Disccopy vom Hauptprogramm geladen.

Wenn Sie beim Eintippen der Listings im Text eine un-
terstrichene Zahl in spitzen Klammern antreffen, bedeu-
tet dies, dap die entsprechende Anzahl von Leerzei-
chen eingegeben werden muf. Stofen Sie beispiels-
wiese auf <5>, somiissen Sie an dieser Stelle fiinf Leer-
zeichen eingeben.

Zum SchluB noch ein Hinweis:

Kopieren Sie nur selbst gekaufte Programme fiir den
eigenen Bedarf. Bei allen anderen Kopien handelt es
sich um Raubkopien, und Sie machen sich strafbar. Au-
perdem schaden Sie den Autoren des Programms, die
oft in mithevoller, jahrelanger Arbeit das Programm ge-
schrieben haben, und diese Leistung entsprechend ho-
noriert bekommen méchten. Eine angemesssene Ver-
glitung der Autoren ist die Gewahr fiir verbesserte Pro-
grammversionen und neue Produkte!

(Dirk Babirat/ma)

DISCCOPY 1.1 ##&%
[373E]

J@ REM s
P ]
20 REM ww

e [731C1

I8 REM ww by D. Babirat / Sternstr. l&
/2300 Kiel 1 %+ (BBEA]

4@ REM w#w alle Rechte beim Aut
or L LEFAZ]

5@ REM ##

T (18221

40 REM #asnsigasipginiipipinpsiansninninns
HER R AR e L4@D@al
7@ REM [@ADS&]

[E&ARC]T

[&E7A]
tczeal

B0 MEMORY %9FQ@

9@ MODE 2: INK @,18: INK 1,0:BORDER 1&4:0UT
LECO@,1:0UT =EDOA,Q

95 MBBO7=PEEK (LBB@7) : MBBOB=PEEK (LBBOB)

Listing 1. Der Basic-Teil von Disccopy
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‘Tips&Tricks Schneider

1e2
110
iz2e
138 L
148

18@
17a
200
218

238
240

255
260

278

290

e
310

320
340
345
3468
37@
80
90
395
400
410
420
430
ALD
453

46
470
480

A85
ava

=
5[@
=

S
540

545
350

6@

580
S5@

HOBD
&1@
H28
&30

648
450

&60

&80

GOSUB 198@:REM ##+ BILDSCHIRM AUFBAU
EN

WINDOWH®,3,52,8, IQ.HINDDNHZ S5,52,23,
ZS.NINDOHQS 59 75 9
DIM MERK (44, 1BI:EVH§DL 251,@,126,128
lII132 182 12ﬁ 126,0

SéCDPV BIN“ LOAD"DISCFORM. BIN

FDR zeile=@ TD 4@:0UT &BCOD,1:0UT 4B
DBE.:Hilu:FDR t=1 TO 1@:NEXT:NEXT

158 RE

REM * DATENABFRAGE *
H

CLSH2: PRINTH2,"<{1S>TASTE DRUECKEN '
sCALL %BBO&:CLSHZ:CLSHA

LOCATE 14,4:FPRINT" (A)lte Daten einle
sen oder”

LOCATE 14,B:PRINT" (N)eue Diskette ko
pieren “

LEEATE 14,1@:PRINT" (C)atalog 7"

.. .llﬂ

iSHUPPERStINKEvtlrlF a$=""THEN 230
IF a$="N"THEN

17@ RE

258 IF a#%="C"THEN 2158

IF a$<{>"A"THEN 19@

old=1:CLS#@: LOCATE 7,12:PRINT"Abbruc
h mit <RETURN:>":LOCATE 7,10: INPUT"NA
HE‘der einzulesenden Datendatei ",na
me

IF LEN(name#)=8 THEN CLS#@:o0ld=0:G0T
D 19@

CLSH@: LOCATE 4,10:PRINT"Bitte Datend
iskette einlegen und Taste druecken”
1CALL BBR&

CLSH@: LOCATE 14,10:PRINT"Lese Daten
fuer ";UPPER¥ (name#)

OFENIN name#®: INPUTH? ,MAXTRACK: FOR tr
ack=0 TO 43:FOR sec=@ TO 9: INPUTHF ,m
erkitrack,sec) :NEXT sec:NEXT track:C
LOSEIN

CLSHR

LOCATE 17,B8:PRINT"(E)in Laufwerk":L0
CATE 17,1@0:PRINT" (2)wei Laufwerke"
ﬂ“_ L)

at=UPPER® ( INKEYS$): IF a$=""THEN 330
IF A#="E"THEN RDRIVE=Q: IDRIVE=@:G0T0O

41@
THEN TWODRIVE=1 ELSE GOTO

IF Ag="Z"

310

CLENA: LOCATE 13,8:PRINT"Drive A nach
Drive Bgzﬂ(i)“:LUEATE lSzlﬂlpRINT“D

r;v- B nach Drive A<Z>(2)"

ag=nn

af=UPPER® (INKEY#): IF a$=""THEN 380
IF A#="1" THEN ODRIVE=@:ZDRIVE=1:DIR
$="Drive A - Drive B":GOTO 410

IF A%="2" THEN ODRIVE=1: IDRIVE=0:DIR
$="Drive B - Drive A":GOTO 41@

GOTO 36@

IF OLD THEN GOSUB 1900 ELSE 44@

IF TWODRIVE THEN 430 ELSE 940

CLSH2: PRINTH2, "Bitte QUELL- und ZIEL
ia1@

CLSna

LOCATE 14,8:PRINT" (M) ormale Kopie':
DFQTE 14, lﬂaFR]NT“tEirurltcrtu Kup:o

afmnn
a¥=UFPERS (INKEY#) 1 IF asu'""THEN 470
IF AF="N"THEN MAXTRACK=I9:MINTRACK=0
tMAXSEC=9: GOTD S0

IF a¥<>"E"THEN 450

MAXTRACK=4%5: MINTRACK=0: MAXBEC=1@1EXT
END=1

CLSW0: LOCATE B, 1@: PRINT"Von Spur "im
intrack;" bis Spur "imatrack;" test
en (J/NY PV

agm®

afslPFPERS (INKEY#) t IF a®=""THEN 520
IF AF="J"THEN 578

CLEWA: LOCATE 14,8: INFUT"ERSTE zu tes
tende Spur ",mintrack

IF mintrack<@ THEN %540

LOCATE 14,1@: INPUTHLETZTE zu testend
® Spur (max. 43) ",martrn:k

IF maxtrack: 43 THEN 550
CLEW3: CLSHR

FRINTHI: PRINTHI

IF TWODRIVE THEN FRINTWI,DIRSELSE PR
INTHZ, "Ein Laufwerk"

FRINTUS: PRINTHS, "Von Spur :"imintrac
k

PRINTHZ: PRINTNI, "bis Spur :"imaxtrac
k

PRINTHI: PRINTHS, "bearbei ten "
FRINTH3: IF EXTEND THEN PRINTHS, "ERWE
ITERTE Kopie"ELSE PRINTHI, "NHRHALE K

opie

E TWODRIVE=@ THEN &60

ELEHE!CLEGZ PRINT#2, "Batte QUELL=- un
d ZIELDISKETTE einlegen '":CALL &EED
&:GOTO &6

CLSHR: CLEMZ2: PRINT#HZ,"<S>Bitte QUELLD
ISKETTE einlegen '“3CALL %BBDG

&7@ REM

REM # SECTORENTEST «

[@88E]
LD1AB]
[11681
[23F21]

[S17E]
[SD34]
L7F4&]
[&B381]

[37EA]
£2e@8]

[994C1]
L&BES]
(D474
[A3DE]
[@74@1
C3@8E]
LECEA]

[35DED
(60021

[F3281
CDABE]

[@D&E]
[SFDA]

[BAFZ]
[D&74]
[4AE2]

[2C7641
[@FA4]

[eB1@E]
L0581
[73F&]

C365E]

C@Ranl
CBD4AC]
CBE3A]
C1SCE]

[7@BA
L3DDAD

LAS&E ]
CBCanl
L7DF &1

L14161]
C@CCal

[248A)

[SEAE]
[o77al
LOZES]
LFS04]

[72A8)]
(BS74)

LE&AA]
CFIE&]
ED3CH]
LBD7A)

[FBFé&]
[S53221]

[S93E]
[BCE2]

CB73581

LD3&81
L7Fa4z])
C4&F2]

&78
7008
7108
728

721

722

7@
74@
750

768
77@
780
B1@
B2@
825
B2&
827
838
248
a5a
8608
2870

88@ SECTOR=SECTOR+1:IF SECTOR<25& THEN 8

REM
CLS#H@: CLSH2
CALL %BBS4:PRINTHZ:PRINTH#2,CHR$ (233)

+"- Sector geschuetzt // "+CHR$(251)
+"—- Sgpctor ungeschuetzt™
LOCATE 7,1:PRINT"{—————= —== Betestet

e Spuren
LOCATE 2,3:PRINT"S":LOCATE 2,4:PRINT
: “'LDCﬁTE 2, StPRINT“c“-LﬂCﬂTE 2,6:P
RINT"t"

LOCATE 2,7:PRINT"0":LOCATE 2,8:PRINT
"r“-LUCﬁTE 2, 9:PRINT"e":LOCATE 2,10:
PRINT"n"

CALL %BES7 ]
POKE %BEb&&,1:REM ### 1 LESEVERSUCH
FOKE &Hﬂﬂb @: FOKE &ABD7 ,%70:REM *##
PUFFERBEREIBH

CALL HAR4E: REM ##4 FEHLERMELDUNGEM A

us
FOR TRACK=MINTRACK TO MAXTRACK:REM *
*% TRACKSCHLEIFE

FOKE %AB9F ,8: POKE &AQDS,EDRIVE: POKE
%A@DA, TRACK: CALL %ABAC:REM « ID

CALL LBES7:IF PEEK (LAB9F)=8 THEN 94@
tREM ### NEXT TRACK

SECTOR=FEEK (XAB9F) tREM *+ SECTORSCH
L

IF SECTOR=1 THEN HSEC=8

IF SECTOR=65 THEN HSEC=73

IF SECTOR=193 THEN HSEC=201

LOCATE 1,1:REM »#% KEIN SCROLL

POKE %ABD2,@:REM #»» ERRORFLAG ZURUE
CKSETZEN

FOKE &AQDS , SECTOR

CALL %AQ74:REM w*# LESEVERSUCH

IF FPEEK(LABDZ) <»255 THEN F10:REM wea

LESHARER SECTOR
3@ ELSE sector=254:160T0 920

893 REM
0@ REM * LESBARER SECTOR BEFUMDEN #
F10 REM
2@ MERK (TRACK ,COUNTER)=SECTDR
921 IF ln:tar"25& THEN 93@
925 éF gFCTURrHEEC THEN SIGN=233 ELSE SI
N=2251
526 IF TRACK>3I9 THEN SIGN=233
F27 CALL %BBS4:LOCATE TRACK+S,COUNTER+3:
FRINT CHRE(SIGN) : : CALL &Béﬁ?lﬁ!ﬁN’S?
30 COUNTER=COUNTER+1: IF COUNTER<MAXSEC
THEN BB0:REM ##+ MAXIMALSECTOREMN
948 LOCATE 1.1:COUNTER=@:NEXT TRACK
P58 REM
940 REM * FORMATIEREN DER ZIELDISKETTE #
F7@ REM
780 CALL LBES4:FDKE LBBOL ,%CF:POKE 4BBO7
MBBO7: FOKE “BHBOB,MBBEOS
990 IF TWODRIVE THEN 1030
1000 CLEHZIPRINTHZ," ZIELDISKETTE einle
en = FORMATIERUNG folgt !“:CALL B
@6
10180 REM
1020 CLEW2:PRINTHZ,"<12Formatiere Zield
iskette "
1030 CALL &AQAE

1040 FOKE &EiﬂD,ZDRIUEIREH #uns LAUFWEREK

WAEHLEN

1058 FOR TRACK=mintrack TO MAXTRACK
1060 FPOKE SAI1EE, TRACK:REM ### TRACK WAEH

LEN
1070 FOR SECTOR=@ TO 9

1080
1070
1100

IF MERKATRACK ,@) =@ THEN 114@:REM #w
« NICHT FORMATIERT
IF MERK (TRALCK ,SECTOR) =256 THEN 1110

POKE %AIEF+GECTOR,MERK ( TRACK ,SECTOR
) 3sREM #4# SECTORENTABELLE
MEXT

10
20 EEEE LYABDZ .01 REM ### ERRORFLAG ZURU
@

LOCATE 1,11CALL %BBS7

CALL %A1Q0

4@
S0 CALL &AB3A: IF PEEK (4ABD2)<>@ THEN C

ALL &BBES4:CLENZ2:LOCATE 20,23: PRINT#
2,"<B:DISKETTENFEHLER ":CALL %BB@&:
CLESWZ:6GOTO 1070

NEXT TRACK

&@

7@ REM

8@ REM » LESERDUTINE #

9@ REM

@@ FOKE %“BELS,4:REM »#» 4 LESEVERSUCHE

IF TWODRIVE THEN 124@:REM ### TWO D
RIVES

1220 CLSH2:PRINTHZ, "<@8>Bitte QUELLDISKET
TE ®inlegen Ty L %“FB@&
1230 CLan2

TRﬂE;-MINTRHCKICDUNTIBIREH #un ERST
E SFPUR

1250 FUFFER=13000:REM #»#» PUFFER

IF MERK (TRACK,®)=0 THEN TRACK=TRACK
+1: IF TRACK>=maxtrack THEN 1470 ELS
1268

E
1270 CALL SBBS4:PRINTHZ, <85 ese Quelldi

[&546]
[AGEBA]
[EB1E]
LFFC41

[587A]

[FF54]
[95181
[F3ECT
[Cec4l
[1AB&)
[A&44]
[B&EA]
[3962]
L3C74]
L1546]
Lz2@4@1
[B89FB1
[7824]
L252C1]

LC43@]
LA7461]

[EBSB]
[&B2C7T

L[7%C@1l
[esesl
CAzZesl
[$1-1+" ]
LC7E4]
[BFF@]
L7D4a4]

[BB7E]
[@BaB]

[3IF8@3]
L253@1
L327E]
L2pBec]

CLABCA]
[HESB]

£83cel
[@%6C]

LFADCI
[E29@]

[9FFB]
C[BD2Cy

L7748)
[D&44)

[R3CAal
LAEAE]
[E334]

[AT3AL]
C4978)
L3IB9A]
[75A2]
L719E]

CA4DZ1
CBCAD]

LB49C]
[C33A]

LE3ID6]
[760R1

[93D2]
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70

skette — Track :"jtrack LEAB4] 187@ MEXT [3IZSE]
1288 FOR LODP=@ TO 9:REM *%x 1@ SECTOREN 1680 MODE 1:PRINT"<(?>Auf Wiedersehen '" [3FB43
JE SPUR [131C1 1898 FOR t=1 TO 20@0:NEXT:CALL D [SF3E]
1290 SECTOR=MERK (TRACK ,LOOP) :REM #*# SEC 19@@ REM [4E9C]
TORNUMMER [CBRE1] {918 REM * AUSGABE GESPEICHERTER DATEN *
130@ IF SECTOR=@ THEN 14208 LE@AC] [14E2]
1310 IF SECTOR=25& THEN 1420 [BBEB] 192@ REM L4cA@1
13208 CALL LAB4E L6F&AT 1930 CLSHO:LOCATE 7,1:PRINT"{—=———m——" G
133@ POKE %ABD7, INT(PUFFER/25&) :REM ##¥ etestete Spuren ————————=""~ FH L&ABAT
HIGHBYTE PUFFER [7FEA1] 1940 FOR TRACK=D TO 43: L90B&]
134@ FOKE %ADDA&,ABS (PUFFER-(PUFFER/25&6) % 1941 S=MERK (TRACK,@): IF S=@ THEN 174@ 39781
256) s REM *%% LOWBYTE FUFFER LAZ4C] 1942 IF §=1 THEN H5=8 [EEBE]
{350 FOKE &AOD3,0DRIVE:POKE %A0DA,TRACK [BCECI 1943 IF S=65 THEN HS=73 £55981
1360 PDKE %ABDS,SECTOR [97BA] 1944 IF S=193 THEN HS=2@1 [e1sal
1370 POKE %4ABD2,B:REM ##*# ERRORFLAG IURU 1945 FOR LOOP=@ TO 9:SEC=MERK(TRACK,LOOF
ECK [&3DB] y:IF SEC=@ THEN 1948 [SFC@1
1380 LOCATE 1,1:CALL %BBS7 LFZBC] 1946 IF SEC=25& THEN SIGN=32 ELSE IF SEC
1390 CALL mAB7&:REM ### READ SECTOR [@s2Al »HS THEN SIGN=233 ELSE SIBN=251 L4p941
1400 CALL LA@3A: IF PEEK(%ABD2)<>@ THEN C 1947 LOCATE TRACK+S,L00FP+3:PRINT CHR#(SI
ALL “BRES4:CLSHZ:PRINTH2,"<BODISKETT GN) & CB1161
ENFEHLER ":CALL %BBO&:CLSHZ2:PRINTHZ 1948 NEXT LOOP CABLE]
niB3lwee Duelldiskette - Track :": 1968 NEXT TRACK t@isgl
&0TO 1328 [493E1] 197@ RETURN [CaAz2l
1410 PUFFER=PUFFER+S512:REM ### PLATZ FUE 1980 REM # KOPIERRECHTSVERMERKE UND BILD
R SECTOR CBE3E] SCHIRM # L4BAC]
1428 NEXT LODOP:REM ### LESEN [740&1 1958 LOCATE 8,8:PRINT"Dies Programm dien
1430 COUNT=COUNT+1:REM #*## ZAEHLER SPURE t zum Erstellen von * L&6BDA]
N [SFEE] 2000 LOCATE 12,1B|FR1NT“Bi:h¢rhﬂitn—und
144@ IF COUNT=& THEN 147@:REM *#x & SFUR Arbeitskopien.” 74841
EN, SCHRE I BEN [@53A1 2810 LOCATE 7,12:PRINT"Der Autor weist a
1458 TRACK=TRACK+1:IF TRACK=43 THEN 1470 usdruecklich darauf hin," [268&8)
REM ### LETZTE SPUR,SCHREIBEN [Z7RE] 202@ LOCATE 7,14:PRINT"dass Missbrauch s
14560 GOTO 126@:REM ##% NAECHSTE SPUR LES trafrechtlich verfolgt " 85141
EN LAF&A] 2@3@ LOCATE 28,1&:FRINT"werden kann ! (DB?61
147@ REM [Z3A0] SPA0 DATA L45,%cS,udS,%e5,521,400,%c@, &1
1480 REM # SCHREIBROUTINE # (31861 1,500,540, 801 ,&F 4,43 ,Led , 4D [3CBAL
1498 REM [BDA4] 2050 DATA hel,bdl,dcl,bfl, ke &f5,4cS,bd
1508 IF TWODRIVE THEN 1530 (7EB2] 5.&a5,&21a&ﬂﬁ,h40£&lf,&ﬂﬂ.&c [D7ZE]
151@ CLSH2:PRINT#HZ,"<B>Bitte ZIELDISKETT 2060 DATA E@1,%FF,43f ,hed, b0, kel kdl &
E einlegen !":C &BBOS [E1D2] 1,%F1,%c Lie7al
1520 CLE#2 (C43E D 2078 RESTORE 204@:FOR adr=49FD@ _TO X9FF7
153@ TRACK=MINTRACK:COUNT=0:REM w##& ERST 1READ dat:POKE adr,dat:NEXT [F126]
E SPUR [246DbA1 208@ PLOT &,4:DRAWR @,64: DRAWR 432,@: DRA
1540 PUFFER=13000:REM ### PUFFER [970E] WR @,-54: DRAWR-432, -0 [9A4C1]
1558 IF MERK (TRACK,®)=8 THEN TRACK=TRACK 2098 PLOT &,76:DRAWR @,224: DRAWR 432,0@:D
+1: IF TRACK>=maxtrack THEN 1770 ELS RAWR @, -224:DRAWR-452,8 CE71A]
E 1550 (EFED] 21@0@ PLOT &,31@:DRAWR ©,80: DRAWR &24,0:D
1560 CALL 4BBS4:CLSHZ:PRINT#HZ,"<B>Schrei RAWR @,-80: DRAWR-L24,@ [BCA4]
be Zieldiskette - Track :'jtrack [FSF41 2110 PLOT 452,61 DRAWR @,294: DRAWR 178,0:
1570 FOR LOOP=@ TO F:REM ##% 1@ SECTOREN DRAWR @,-274: DRAWR-178,0 L7zA@]
JE SFUR (26281 2115 IF PEEK(&)<>128 THEN 2155 CD12A1
1%8@ SECTOR=MERK ( TRACK ,LOOP) tREM s### BEC 2120 FOKE %B1CB,0:POKE LBICF,LF@:1POKE 4B
TORNUMMER [CeAC] 1D@,%F s REM. ### MODE @ BUCHSTABEN [2F2A]
159@ IF SECTOR=@ THEN 1710 [&b26] 21%@ LOCATE 2,41PRINT"DISC-COPY 1.1":POK
1608 IF SECTOR=256 THEN 1718 LEFF@] E %B1CH,%2:REM ##» [N MODE 2 SCHREL
1610 CALL SAPAE:REM ##» ERROR OFF LF22A1 BEN C77EBJ
1620 POKE &ABD7,INT (PUFFER/25&) [n7ac) 2140 LOCATE &@,5:PRINT"von D.Babirat" [C3S61
1630 POKE %ABDA,ABS (PUFFER- (PUFFER/256)% 2150 RETURN C(8E72]
256) LF77C3 Biss LOCATE 146,4:PRINT"DISC-COFY 1.1 fue
1648 PDKE &ABDS,ZDRIVE:POKE &ABDA,TRACK (58021 r CPC &64/6128 von D.Babirat® [cez81l
165@ FOKE &ABDS,SECTOR LE48E] 2156 RETURN L949C]
1660 POKE %LABDZ,B:REM ### ERRORFLAG ZURU 2160 REM [219A]
ECK [BOADBC) 2170 REM # CATALOG C1AFAY
167@ LOCATE 1,1:CALL &BBS7 [1CCO1 2188 REM C1B9E]
1680 CALL %AB91:REM w»# SCHREIBEN [23341 5190 CALL L9FDO:REM #### BILDSCHIRM RETT
1690 CALL %ABSA: IF PEEK (LABD2)<>@ THEN C EN (94341
ALL 4BBS4:CLSHZ: PRINTHZ," " <B>DISKETT 2200 WINDOWKD,1,77,7,25:CLEND LCiDA]
ENFEHLER ":CALL %BBDA&:CLSHZ:FRINTHZ 221@ CAT (347A1
,“saﬁﬂchruib- Zieldiskette - Track 5220 PRINT"TASTE DRUECKEN ":CALL &BB@&  [SC9E]
"1 GOTO 1610 [SDEZ2] 2540 WINDOWND,S,52,8, 191 WINDDWAS,59,75,9
1700 PUFFER=PUFFER+S12:REM ##% PLACE FOR 21 (ce1Al
SECTOR [D66A) 2950 CALL L9FE4:REM #### BILDSCHIRM ZURU
171@ NEXT LODP:REM ##% READ NEXT SECTOR [AB?Z] ECK CABE&]
1720 COUNT=COUNT+1:REM ### COUNTER FOR T 2268 GOTO 19@ [6CBAT
RACKS (3B001]
730 1K COUNDOTURN 17800 ABH, ant IF TP8. ray Listing 1. Der Basic-Teil von Disccopy (SchluB
& N K 52 “Teil von
1748 TRACK=TRACK+11:1F TRACK=43 THEN 177@ )
tREM ##% END OF PROGRAMM CB@38]
1750 GOTD 1558 74223
176@ MINTRACK=MINTRACK+6:GOTO 1210:REM #
## READ NEXT TRACK LE7@2)
177@ CLS#2: INPUTHZ, "Diskettendaten speic
hern (J/N) "3 WAHLS (3601
1780 IF UPPER® (WAHL$)<>"J"THEN 1830 CABZL] 1O EEERERER R R AR R
1790 CLSHZ: INPUTHZ, "<BOBitte NAMEN einge " LF97C]
ben " ,name® [34%58] i@l '+ DIBCFORM.DAT - DATA-Lader von °‘CFC’
1800 CLSH#Z2: PRINTHZ,"SPEICHERDISKETTE e@in " [BF3C]
legen - Taste druecken Y CALL &BE@ DD " o
& [5F02] * 70801
1810 FPOKE %AQD3,0:POKE &AOD4,0:CALL %HADA s LDEB&]
C (10507 124 DATA AlOB,FS,Cs,DS,ES,21,E9,A1,C0,5C13  [8BDD21
1820 OPENOUT name®:WRITENT ,MAXTRACK: FOR 1B5 DATA ALOB,D4,BC,22,EA,AL,79,32,EC,4B84 L[1ADC]
tracks@ TO 43:F0R sec=0 TO F:WRITEW 1@6 DATA A110,A1,21,F9,A1,3A,EE,AL,77,4EAD (DIE4]
§,merk (track,sec) tNEXT seciNEXT tra {87 DATA A11H,23,3E,00,77,23,3A,EF ,Al,19FF [48AB]
chsCLOSEOUT (B14E1 108 DATA A12@,77,23,3E,02,77,23,30,EE,370E  [376@]
1870 CLSHZ: INFUTHZ, "<& Weitere Kopien (J 109 DATA AL2B,Al,77,2%,3E,00,77,23,3A,4B60 [AR3B]
T ooz || 1O DAIA AR 200 T ke  thsa)
1840 1F UPPERS® (wahl$)="J"THEN CLSW#2:CLSW 5 38, 3AEE, AL, 77,22, SR B A0 &21
@:CLSH3: CALL &BBS4:GOTO 190 [2FART 112 DATA A13@,23,3A,F0,A1,77,25,3E,02,0850 L[9738]
1650 FOR z=25 TO 1 STEP-1 (91023 117 DATA A148,77,23,3A,EE,A1,77,23,3E,3E4C [AGAC]
1860 DUT LBCOO,A:0UT %BDOB,z1FOR t=1 TO 114 DATA ﬂ150|ﬂﬂ1??.23.3ﬂ.|:5.ﬁ|‘77|23'1FEI [4BAE]
3@:NEXT LFCBE4)
Listing 3. Die Formatier-Routine zu Disccopy
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144

145
146

147
148
149
150

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A1S8,3E,02,77,23,3A,EE,A1,77, 108D
Al60@,23,3E,00,77,23,30,F1,A1,19C3
Al&B, 77 ,23,3E,82,77 ,23,3R,EE,370E
Al7@,A1,77,23,3E,00,77,23,3A0,4B6@
Al17B,F6,Al,77,23,3E,02,77,23,5EA5
A18@,34,EE€,A1,77,23,3E,00,77,3447
A18B,23,%A,F2,A1,77,23,3E,02,0B1A
Al9@,77,2%,3A,EE,A1,77,23,3E,3E4C
A198,0@,77,23,3A,F7,A1,77,25,1FF1
A1AB,3E,@2,77,23,3A,EE,A1,77, 180D
AlAB,23,3E,08,77,23,3A,F3,A1,19C7
a1e@,77,23,3E,02,77,23,34,EE,370E
A1BB,Al1 77 ,23,3E,80,77,23,3A,4B50
aice,F8,A1,77,23,3E,02,77,34,598C
A1C8,ED.Al,5F ,3A,EE,A1,57,3A,53E0
Al1D@,EF ,Al ,4F ,3E,0A,47,21,F9,5437
Al1DB,AL,32,A0,A8,3E,14,32,A2,43E6
A1E0,AB,DF ,EA,AL,E1,D1,C1,F1,71AF
A1E8,CY,86,00,00,00,00,00,00, 4500
*Ende#

adr=2A10Q: zei le=104

MEMORY

READ

LABFF
d¥

IF d$="#Ende#"THEN 151

pr=a

FOR i=1 TO B

READ
FOKE

prepr#2: IF

a¥:a=VaL ("L"+a¥)
adr ,a: adr=adr+1
pr »45535 THEN pr=pr-45535

pr=UNT (pr) XOR a:IFf pr<@ THEN pr=pr+&553
&

NEXT
READ

i
prE:pr2=YAL ("&"+pr¥): IF pr2<@ THEN

pr2=pr2+4553&6
IF pr<>pr2 THEN 1508
zeile=zeile+l

GOTO

137

FRINT"Pruessummentehler in Zeile"jzeile
tSTOP

151 SAVE"discform.ban" ,b,4A100,8F0: END

LFB781
[Di46]
[4A7B]
[5A32]
LCa8081]
LD@SC]
E4acaci
[S55Ab6]
[BB&CT
L3FBR]
[BE7B]
[Fiad]
[55581]
[BEBB]
[ES24]
[EBCAl
[&6582]
[4546]
[1@BE]
[8ve41
[2994]
CACAC]
[32FE]
LBDS54]
[9B181
[B75C]
[E3ZZA)
[R116]
LaB%61

L15AE]
27041

cas9a1l
CD3CA)
(ORIl
[E&441]

C35FB1
[FBE&]

Listing 3. Die Formatier-Routine zu Disccopy (SchluB)
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142
143

144
145
144
147

148

T ERESEEEE R
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‘& DISCCOPY.DAT = DATA-Lader von
-

CFPC -

R R T

DATA

ABOD,01,09,A0,21,36,A0,C3,D1,16B7
ABBE,BC,1°A,AB,C3,30,A0,C3,4E,4228
ADLID,AB,C3,76,A0,C3,91 ,AD,C3,41D0F
AB1B,AC,AB0,45,52,52 4F 52, 2E, 7TDAL
AB20 ,4F ,CE 45,52 ,52,4F ,52,2E, 100

A AB2B,4F ,46,C4,52,45,41,C4,57,2913

AR, 52,45, 54 05,49 ,C4,00,00,3CCH
ARSE,00,00,F5,ES,2A,C3,AD,22, 1 5CE
AB4G,07 BB, 3A,C5,A0,32,04,B8, 232F

A AR4AE,.CD,57 ,BB,EL,F1,C9,F5,ES,AF93

ABSA, 20,07 ,BB,22,C3,A0, 3A ., @6 ,@56A
AQSE,BE, 32,C5,A0, 21,60, A0, 22, 427E
ARAD, D7 , BB, 3E,C3, 52, B4 ) BB, CD ) 2683
ABLB,54,EB,EL1,F1,C7,3E,FF,32, 1080
AR7A,D2,A0,3E,A3,37,C9,FS5,C5,4143
AB7B,D5,ES, 3A,D3,AD, 5F , 34, D4 , 5060
ﬂﬂBﬂ,ﬂﬂ.ﬁ?.:ﬂ.Dﬁ,AB.dF.Eﬂ.Dw.ﬂﬂEE
ARBB , AB ,DF ,C6,ABLEL D1 ,C1 ,F 1, 703F
AR9@,C9,F5,C5,D5,ES, 3A,D%, AB, 4AF &
ABYE , SF , A, D4 ,AD, 57,34, D5, A0 . 32DA
ABAB, 4F , 24, D6, AB, DF ,C9 ,AD,E1 , 37D
ABAB,D1,CY,F1,C9,F5,C5,D5,E5. 4FB3
ARBR , 3A,D%, A0, 5F , 34,04, A0, 57 s IBAT7

4 ARBB,DF ,CC,AR,DF ,CF,AB,EL1,D1 40958

ABCA,C1,F1,C9,00,00,00,44,C6,45EA
ABCE,@d7 ,4E,C4,07 ,63,C7,07 ,4C, 06804
ﬁ?DS.CS.B?.Ha.aa.au.aa.ma.au.asae
®Endee

adr=5A000: ze1 l ew104
MEMORY &9FFF

READ

da%

IF dé="#Endes"THEN 148

pr=0

FOR i=1 TO B

READ
POKE

pr=pre2: IF
Rr=UNT (pr) X0R a: IF pr<@
&

NEXT
READ

afia=VAL ("&"+a¥)

adr ,at adrsadr +1

pr 45535 THEN pr=pr-465535
THEN prepr+4553

i
prEipri=VAL("&"+pr¥) i IF pr2<@ THEN

priepr2+65536

IF pra»pr2 THEN 147
zeileszeile+]

GOTO

134

FRINT"Fruefsummenfehlier in Zeile"jzelle
1 8TOP

SAVE"

'‘disccopy.bin” b, %AD0R, LDB: END
Listing 2. Die Assembler-Routinen als Data-Lader

LFR7C1]
La74q/d

L7EBA)
LDEBS]
[331E]
[SBEAE]
[C1981]
[p7741
L&6C98]
[223E]
[3IA2C)
[BAaGE]
LCBEs ]
[S542A)
F2F&2]
[E50B2]
LDPRE ]
LFFF21
LE7H&]
[h&1213
£33CAl
[FDEC]
[2EDE]
[F&DRAl
L7C2C1
CBBLIE)
[FEDED
L3IETA]
LADED ]
LALAGT
LE996]
L&FTE]
[n1ac)
L&FC2)
C7AFB]
[E3SA]
[97121]
[266B81]
[EB4&]
(84223
[DZ9@]

L3AAE]
L3BFE]

[S&EAD
[9CCaT
L300A ]
LCBESE ]

[SAFC]
[BE@A]

Ausgabe 1/]Januar 1987

Recorder=-
Tuning

Eine gute Nachricht fiir alle Besitzer des CPC
464: »Copyit« verhilft dem Kassettenrecorder
zum Comeback. Nicht nur die Geschwindig-
keit wird erhoht, auch der Umgang mit Kas-
setten-Dateien wird vereinfacht.

er Kassettenrecorder im CPC 464 fristet bei vie-

len Besitzern ein stiefmiitterliches Dasein. Ent-
| weder steht er bedingt durch seine geringe
Ubertragungsgeschwindigkeit im Schatten des Disket-
tenlaufwerks, oder er wird vom Anwender als notweni-
ges Ubel angesehen.

Copyit reift den Kassettenrecorder aus seinem Dorn-
roschenschlaf und verwandelt ihn in ein schnelles, ef-
fektives Speichermedium. Das Programm bietet Lei-
stungsmerkmale, die zum Teil selbst von professioneller
Software nicht erreicht wird.

Folgende Funktionen stellt Copyit zur Verfiigung:

— Sie kénnen Programme bis zu einer Lédnge von 36
KByte laden (30 KByte sind tiiblich)

— Copyit kann einzelne Blocke oder komplette Pro-
gramme laden und speichern

— Programmname, Filetyp, Fileldange, Blockadresse,
Blocknummer und Startadresse werden automatisch
angezeigt

— Dreiverschiedene Aufzeichnungsgeschwindigkeiten
stehen zur Auswahl (maximal 3600 Baud)

— Catalog-Funktion liest nur den Header (Programm-
kopf). Dadurch wird das Katalogisieren der Kassette er-
heblich beschleunigt.

— Lesefehler werden auf Wunsch ignoriert, gelesene
Daten kénnen mit korrigierter Priifsumme gespeichert
werden. Auf diese Weise lassen sich auch Daten, die mit
dem LOAD-Befehl nicht gelesen werden kénnen, ret-
ten.

I'_ Eprung ins Basic und zurtick (CALL &A000) ist még-
ich.

Copyit ist vollstdndig mentligesteuert und einfach zu
bedienen. Wer seine Daten auf Kassette komfortabel
verwalten und nebenbei die Aufzeichnungsgeschwin-
digkeit seines Recorders verdoppeln méchte, ist mit
Copyit bestens bedient.

Wihrend der Arbeit mit Copyit muP ein angeschlos-
senes Diskettenlaufwerk ausgeschaltet sein, weil Copy-
it einen Teil des Arbeitsspeichers belegt, der auch vom
Diskettenbetriebssystem genutzt wird. Da das Pro-
gramm jedoch ausschlieBlich fiir die Kassettenverwal-
tung konzipiert ist, beeintrachtigt das Abschalten des
Laufwerks den Anwendungsbereich von Copyit nicht.

(Jan Roth/ma)

Steckbrief

Programm: Copyit
Computer: CPC 464
Checksummer: Explora/CPC
Datentrdager: Kassette
Besonderes; Diskettenlaufwerk abschalten
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1080 e o b b Rl b i el [31D41] 205 DATA AS?E‘RE.FI.lB.E&,SE,CD,BE,lB,bEbF [CTD@1]

181 ‘# COPYIT.DAT - DATA-Lader von °'CPC’ + [F33E1 >@& DATA AZI@,1\C,ES,DS,CD,68,1E,D1,DD,2377 (BRAEE]
L ammEANREREAREREEERERAA NN ER TR NN [ASDE] @7 DATA A33E,EL,3E,18,C5,06,F4,ED,48,732A [3DB2]
183 - LDEBA&] 5@8 DATA AZ4@,04.,E&,18,3E,08,28,01,3C,3ABE (86481
1B4 DATA naam,cn,a&,39,??.sz,aa,aa,zi,79A9 [C34A) 539 DATA AZ4E,ED,79,37,28,87,79,E6,10,6C08 [ASAR]
1@5 DATA ABRE,BD.A4,CD,26,A8,21,E3,A4,7@A6 [BDAB) 21@ DATA A350,C5,01,C8,00,37,C1,79,C1,790F  L1AG4]
184 DATA ﬂﬁlﬂ,tb,z&,ﬂﬂ,cﬂ.IE,BB.FE.31,7431 [CRCZ] 211 DATA ﬁSEB,E3,93,2B,21.ES,QS,CD.?&,#ISB [114A1
187 DATA ABLE.3B,F7,FE,38,30,F5,21,81,3C97 [BA%A] 512 DATA A36@,AR,CD,18,BB,FE,30,38,F9,6C49 [FCEAL
188 DATA ABZD,A4,CD,3@,AB,18,E7,7E,23,6ECS [57821 213 DaTA A3Zed,FE,S3,30,F5,Ds,30,28,0A,7CBA [7@C4]
I DATA AG28.FE.FF.CA,SA,BE,28,F7,C9,599F (@B56) 514 DATA A37@.3D,28,@E,21,5D,00,3E,04,15CE L[BFB2]
11@ DATA ﬂ333|Dﬁ,39.2ﬁ.25123,23;3“*25.61IE [9F22] 215 DATA n37E,1B,ﬂC,21.4E,B1.3E,ﬁ4.lE.EFEH CEA&@]
111 DATA ﬂﬂSﬂ.FB'EE‘23|56,DS|59,29.FEpﬁEzb [4@FAl 216 DATA H3HB,55,21,ﬂ?,ﬂa,3E|32.C31bﬂ,IEFb [3FSC]
112 DATA AB4B,A7,22,08,A8,21,06,A8,36,50F6 [F330] 517 DATA A388,BC,3E,@C,CD,5A,B8,21,8A,5CA4  [AB2C]
113 DATA HBQE.BE,ZI|Fﬂ,ﬂ51ED.26|ﬁn121'1ﬂ31 [2F5Aa] 218 DATA QSQE‘ﬁggl1,43.@3135.2E,CD.QB.5891 LA7741
115 DATA ﬁﬂSB,?2,ﬁ&,CD.2b,AG.2ﬂ,ﬁB,HE,ﬂEﬁﬂ (23881 219 DATA GS?B,AS,SH,lﬂ,21,E1,ﬁ5,CD,?&,58FB [B@AZ2]
115 DATA ABSB,!1,4B,BB,3E,2E,CD,EB.93,1981 LASSC] 220 DATA ﬁsﬁﬂ,ﬁa,zl,Bﬁ,ﬂﬂicn,C?|ﬂs'21,5?93 L749A1]
11& DATA naﬁa|3“'3u'cn.lE‘Az.zn‘mg’aa'uqqﬂ [F5581 221 DATA nSRB,FG,nﬁ.CD,Za,ﬁ@,SQ,1n,AB,4FF4 CADBE]
117 DATA AGLE.11,40,0@,19,22,08,AB,ED,199D [EB4L] 257 DATA A3BB,CD,E9,A3,18,D9,01,00,F&,4F1A C(7FD4]
118 DATA ﬂﬂ?ﬂ,53|19.93.3E,1&,CD.“B|93.3F11 [ZDCB1 223 DATA QJBB|ED,4Q|C9.3E|@2,ED,UE‘BC,7DB4 LB&3SE]
119 DATA AB78.30,18.CD,48,A2,2A,08,A8,0620 [255E1 224 DATA A3CE,E1,DF,C4,A3,54,C0,80,7E,55AE  LACEZ)
120 DATA ABGD.ED,SB,1D,A8,19,22,08,A8,6998 L[6O9E] 355 DATA A3CS,H7,CB,CD,SA,BB,23,18,F7,7@13  [B&F23
121 DATA ﬂﬂﬂﬂ,zl,Bh.ﬂﬁ,34gCD,EQ'ﬁﬂ,B?.m3FE [3CE8] 2246 DATA H3DH'F511F,1F1IF,lF.CD.DC,ﬁS.?Dﬂ? [SFS&1]
122 DATA AQ9@,28.C3,B7,C4,A2,A0,21,A2,391@ L[CASE] 227 DATA A3DB,F1,C3,DC,A3,E6,0F ,C6,30,5F42  [FR001
12T pDATA ﬂB?ﬂ,ﬂb,Cn,?b,ﬂﬂ,ﬂl1ﬂqu6,En,ﬁFH? [CA4DAI Z28 DATA ﬁ3EB,FE.3ﬂ,3B.a2,C&,B?.Cs.ﬁn,?lﬁﬂ [ecaal
154 DATA ABAD.49.C9FE,03,28,18,C6,40,8908 [539A1 559 DATA AJES,BE,47,16,3@, 1E,30,B7,28,4CF6 [7088)
125 DATA ﬂBHB.F5'21.ﬁB,ﬁ&.CD,E&,ﬂD.FIgﬁﬂal [EZEE] 230 DATA Q3FG,BB.lc,?B,FE|3ﬁ'231@3.1E.ﬂS“B [259A1
126 DATA ﬁBBB,CD,Sﬁ,BB,Bi.Uﬂ,Fﬁ,EU.49.&53B [@EEC] 231 DATA ﬂ3FB,3B,l4,iB,Fﬁ,?H,FE.3ﬂ,2ﬁ.iﬂ3ﬂ [@az4Cc1
2 DA AOBE.CD. 1B BE,38,F6,CD, 18,BB,70AF [4264] 532 DATA AAQA,@3,CD,SA,BB,7B,C3,5A,BH,326B (8a16]
128 DATA ABEB.C?,ZI.DE,H&.ED.26,HB,18,?RBB [DDE&] 233 DATA ﬂ#BB,Et,?S,n?,ED,Eb.AB.CD.lB,l?Ez [2FFE]
159 DATA ABCE.EA,2A,@8,AB,11,C0,BF ,7C,76EA [3Al0] 534 DATA A410,BE,2A,FE,A7,22,08,A8,21,42F1 (57083
130 DATA ﬁBﬁH.Bﬁ,SE.BB,nB.23.32,33|Bﬁ'5E2E [&9781 235 DATA ﬂ4la,3b,29.?E.77,FE.D@,CC.ZE,ICB& [2B@&]
131 DATA A@DE,7D,BB,3E,8@,D8,C8,3E,03,121F [97D&] 536 DATA A420,A4,23,7C,FE,20,20,F3,7D,5AER [C3FA
132 DATA HBEB,EQ,SQ,B&,RH,B?.CB,32.HTqﬁBBB [34c21 237 DATA ﬁ429,FE,97.2ﬁ,EE,19,33,36,BB,SBBH [3454)
133 DATA AGED,AS,21,ED,A6,CD,26,AB,CD,ACFD  [65SE] 238 DATA A438,C9,21,78,28,36,A7,23,36,627C  [R30]
133 DATA ABFA.AB,A1,Db,31,52,00,A8,21,6571 [6D44] 239 DATA A438,BC,21,7A,2A,36,1E,23,36,5A18 45863
135 DATA ABFE,26,AB,86, 1E,36,01,23,10,39C2 [DA3A] 249 DATA AA44D.BE,CD,09,B7,01,18,F&,ED,6539 [31C41
134 DATA ﬂlm,FB,Zl,l-ﬂ-.ﬂ?.CD.Eﬁ,ﬂE.Cﬂ.?ﬁ#D [&FEz] 241 MTQ ﬂ-ﬂ-ﬁﬂ,#‘?,?ﬁ,ﬂﬁ,ﬂﬂ,kl.ﬁa,ﬂB.SE.z‘Bb [ﬂblﬂ]
137 DATA ﬁlﬂE.ﬂB.ﬂl,Dﬁ,El,Cﬁ.Bd.ﬂl,Ql,ﬁBBE [3ESE] 242 DATA A#SB,?E,ED,S&.ZB,2Q,HB,AB,11.2131 [39481
138 DATA A110,F8,AS,CD,26,A0,2A,FE,A7,4A75 [BIFC] 243 DATA AASE,40,@0,17,11,20,08,3€, 15,2278 [IEC00
139 DATA A118,22,08,A8,01,10,Fb,ED,49,04D8 [E782] 244 DATA A46@,CD,36,28,01,08,F6,ED, 47,6508  [ACAD]
140 DATA A120,21,26,A8,22,04,A8,21,58,@CE9 [B2%6) 245 DATA A468,3E,@1,32,06,A8,C3,06,89,1F9% LOA80]
141 DATA A128,A7.CD,26,A8,2A,04,A8,7E,6E6E [BFE4] 286 DATA A47@,CD,@7,B9,11,C0,97,01,40,7668  COORE]
142 DATA A130,23,22,04,A8,32,83,A8,2A,13E6 [2116) 547 DATA A478,08,ED,B,21,C0,97,C3,06,2E8C (22807
143 DATA A138,08,A8,CD,7@,Ad4,11,0A,A8,3578 (57841 548 DATA A4B@,B7,3E,AR,E1,AD,5H,A3,89,4CE3  [FHEA]
144 DATA A140,01,1C,80,ED,B0,3A,1C,AB,BCA8 [LBAA) 549 DATA A4BB,A3,08,A4,BB,A3,04,01,1A,4900  LZF00]
145 DATA AL4B,EG,FE,20,09,3A,00,A8,32,48A2 (84601 250 DATA A490,81,28,@1,03,1C,00,1A, 14,005  [ZCL0]
145 DATA A1S@.DZ.97,32,1C,AH,CD,48,A2,4D06 [7DAB] 551 DATA A49E,1C,@1,00,8@,1D,1A,1A,0E,0EFA [2286)
147 DATA A158.3A.03,A8,B7,28,03,CD,0D,a8368 [2E9A] SEp pATA A4AD,QT.0F ,08,aC,1F,02,02,18,026C [ES20]
148 DATA ﬁlbﬂ,ﬁ?.ED,SB,DS,Q?,Dﬁ,I1|43,65?E [7AD41 253 DATA H4QB,HF|Ek120|25.2@,2ﬂ.23,43.ﬂ543 [F1BA]
149 DATA A148.00,20,08,A8,17,22,08,A8,01F8 [304C] 554 DATA AAED,6F ,70,79,20,69,74,20,21,2859 (60207
15@ DATA ﬁl?B,ED,§2,3ﬁ|B3,QB|B?,2B.B5.ﬁ259 [A3IB0] 255 DATA ﬁﬁﬂﬂ,?ﬂ,ﬁﬂ|31,3?,3@,3&.23.62.393ﬁ [S@acl
151 DATA n175‘35‘25'cn.23'g3'nl'2n|ua‘gqqg [5096 1 254 DATA ﬂ#CB.??.ZB.ﬂﬁ.&I,hE,?ﬂ,52,hF|SBEB [BA9&]
152 DATA A180.AB,19,22,08,A8,21,00,98,530C L[1446] 527 DATA AACE,74,68,20,20,20,20,20,18,2708 [ABDA]
153 DATA ﬂ199¢3ﬂ133.ﬁ8|B?.ZE.@5.3E|lﬁ.ﬂ23E [@26E ] 258 DATA ﬁﬁDﬁ.lﬁ,El.EB,Bﬁ.19,3E|Bl.BC|GEEE [&b&6A]
154 DATA A19@,CD,23,A%,3A,07,AB,3D,32,7B58 [F292) 259 DATA A4DE,1A,02,26,06,17,0E,00,0F ,09AF [1676]
155 DATA AL98,07,A8,20,90,81,00,F6,ED,25687 [1ASA] 558 DATA A4ED,@1,0C,FF,0C,1F,03,02,31,1C61 [9356C]
155 DATA AIAB.A?.CF,3E,FF,32,03,A8,C9,1EFS (C30B] 261 DATA A4EB,20,3A,20,42,6C,6F (65,63,1CD5 (15841
157 DATA A1AB.CD,18,BE,FE,31,38,F9,FE, 78564 [OAZE] 262 DATA ﬁﬁFB,&B.&S.ZB.&C,bi.b4.65,&E,2C3C [95961
158 DATA nlﬂﬁ,SS,SﬂiFS.EQ.ZH.FE,ﬁ?,22|04?4 [BRAZI 2563 DATA R4FH.1F,03.B4,32.29.3n.20,#2.BDBﬂ [3734]
159 DATA ﬂlaﬂ,ﬂﬂ,ﬂﬂ.?j,FH.QS,CD,Z&.RH.Z35“ [E&AG] 264 DATA ﬂﬁﬂm.&c,6F.b5.b3.b9,bﬁ.20,73.259F LD47C1]
160 DATA ALC@.DD,21,26,A8,2A,08,A8,CD,686D [CDEZ] 565 DATA ASEE,7@,65,69,63,68,565,72,6E,280E [L74E]
141 DATA ALCB.7@,A4,11,0A,A8,01,1C,00,16FC L[1170] 566 DATA AS1@,IF.03,06,33,20,3A,20,53,0D48  (B516]
162 DATA ﬂlDB,DD.EE.EE.Eu.BB.CD.“E,Q?,433& [7E241] 567 DATA AS18,b1,76,65,2D,47,6%5,73,65,2059 [1324]
163 DATA ﬂlDB,DD.EI|2ﬁ|UH|AB.DD,EE|13f5545 [ES14] 268 DATA ﬁﬁZﬂ.&H.77,bg,ﬁE,bG,hq|&7.bB.2021 [ADAE]
164 DATA ALE@.DD,%56,14,01,40,00,07,19,7898 C(E@5E81 269 DATA A%28,45,49,74,20,73,65,74,7A,26DE  [&D4E]
165 DATA ALEB,22,88,A8,21,39,A7,CD,24,06F8 C[D3AD] 570 DATA AS3M,65.6E,1F,@3,08,34,26G,3A,2A3A [1Fa8]
166 DATA AIF@.AB.CD,AB,A1,DD,EL,Db&,32,78A2 L[441A1 271 DATA AS3E,20,42,61,6E,64,20,48,61,0917 (2C8A]
167 DATA AIFE,DD,77,08,DD,23,3A,087 ,A8,7FC6 [7D02] 272 DATA ASAB,74.,61,4C,6F,67,1F,03,00,2A78 (B2768)
168 DATA AZO@.3D,32,07,A8,20,EE,3A,06,1BEA [E3AD) 573 DATA ASAE,3S,20,3A,20,42,4C,4F,63,14DD [BCEA)
169 DATA AZ@8,AB,32,07,A8,C7,01,00,30,549C [2E48] 274 DATA ASS0,aB,20,5B,72,65,70,61,72,3398 [9822)
170 DATA A21@,3E,42,C5,CD,1E,BB,C1,C0,18AE [64FE] 275 DATA ASSE,69,65,72,6%,6E,5D,1F,03,27E% [D7941
171 DATA A218,0B,78,B1,20,F3,C?,2A,08,0840 (F4LE] 274 DATA ASALG,0C.36,20,30,28,42,561,73,0C99 [E122]
172 DATA QEQB.RS,ED.?B,ﬁﬂ.Ll,Bﬁ.Rﬂ.ﬂl.b?Fl C1A7TAD 277 DATA AE&E.&Q|ﬁ3|=a|52|?5.65.53'ﬁ9|2FF] [7464]
173 DATA n229.1c,BB.ED,BB.2i,DJ,QB.CD.IB¢3 [ACCal 278 DATA ﬂﬁ?ﬂ,?S.?ﬂ,??.?ﬁ,bE.b?,inB?,?Eﬂﬂ [3IBAC)
174 DATA AZ30.26.AB,77,32,19,A8,21,0A,28E@ (D281 279 DATA AS78,0F ,49,68,72,65,20,57,61,1C87 [4D54]
17% DATA ﬂ23ﬂ.ﬁ9|cn'ﬂ?|ﬂ3,21.Fﬂ.ﬂs,cn,?an [F93A] 280 DATA ﬁﬁBﬂ.bB,ﬁC.!ﬁ.uE|FF|BC.1F,U3,2F§5 [FAEA]
176 DATA 5243.2b,ﬁﬂ,3ﬂ11&,#3,C3,E9.ﬂ3,3ﬁnﬂ [27EE] 281 DATA ASE8,02,30,20,3A,20,53,70,65,0A69 LFAFC]
177 DATA ﬁ243|21.95.&6.Eﬂ.26.ﬂ@,97.32,2F?E [C9AL] 282 DATA ﬁﬁ?ﬂ,&ﬁ,&ﬂ,?ﬂ,??.?2.#9,?4.6&,2ﬁ49 [21281
176 DATA A25@.19,AB,21,0A,AB,CD,C7,AS,2559 [56860] ggi gg}g ggzgugg-gg-;g-gg-g*-zi.ggn3g-éz45 E?ﬂggg
179 DATA A258,21,A8,A6,CD,26,A0,CD,D5,206F [74F 120,53,70,65,65,64,20,77,0€1F L7
13 DATA nzan.ﬁzlz:.na:Aa:cn:za:nnlsn:31nn anag; 285 DATA ABAE,72,6%,74,65,20,31,1F 03,2469 [0848)
181 DATA A268.20.AB.CD.D@,AS, A, 1F,AB,2BCE [7EFB] 286 DATA ASBO,0A,32,20,3A,20,5%,70,65,0000 CEs223
LB D 200 D D8 A2 21.A8,AG,CD 26,4254 [ABBE] 567 DATA ABRE.&5,84,20,77,72,6%,74,45,2A49 [5AS54]
B DATA 370 AR 325, AR, CDIDO,AT, 34,5434 (32B4) S8 DATA ABCO.20,32,20,28,6%,61,2E,20,18EQ [9316)
B TR AZ00192!AB CD.DO,AS .21 1AB A6 2BCA  [ATEAT 589 DATA ASCE, 35, 36,50,38,20,42,61,75,11BF (2120]
L DATA A28’ b 26| AD,3A25,A8,CD,DB, 7A62 [@EEC) 399 DATA ASDA,bA,29,FF,1F,03,11,4C,6F ,26FB  (SCD6)
1 DA Aaon A3 3n194 A8, CD.DR.AS, 21 1554F [B@BC] 591 DATA ASDB.&1 64,69 ,5E,67,20,3A,20,21AC (56761
187 DATA A298.AB.A6ICD,26,A0,597,32,02,617A4 ([23A0] 292 DATA ASER,FF,0A,0D,59,6F,75,20,66,788A (20003
L D AonD A0 oA 59 AR 6 @B, 37 ,3F \508D [ 7690] 56% DATA ABED . 6F \75,6E ,64,20,3A,20,FF,2017 [A4A4]
189 DATA A2AB.CH,1C,CB,1D,DC,CF,A2,10,7E88 [2DB2) 294 DATA ASF@,20,62,6C,6F ,63,68,20,FF,@1F8 (9200
190 DATA AZBD FS5.3A.02.A8,B7,28,01,2C,7BF6 [C1BA] 295 DATA ASFB,0C,0A,8A,00,2@,58,72, 67, 2500 te1A8]
191 DATA A2BB.7D,CDE?,A%,21,AB,A6,CD,18F9 [9648) 296 DATA AGDD,67,72,61,6D,06,61,60,63, 2780 e
L D R 70 A0 SA| LA ABCDIEG AS JAES  [SADE] 597 DATA AGRE,2@,20,3A,@A,0D,20,46,69,1FED C[1F7E]
19% DATA A2CE.21.A2,A6,CD,26,A0,CY,3E,220C (BAD2] 298 DATA A&10,4C,65,74,79,70,20,20,29, 2330 (21E€]
194 DATA AZDB.FF.32.02,A8,C9,97,32,01,7DB1 [B9AE) 299 DATA A618,20,20,20,3A4,08A,00,20,42,1FC6 (30327
L D b8 e 3al 1. A8 B, 2F | AF ,30,55CA ([282C) 300 DATA A620 .60 &4F 1635,4B,b1 ,64,72,65,2589 [2ESA]
LS DA e 05 36 |01 32,01 |AB, 79,87 ,8CED  [ADA®] 301 DATA A628.75,73.6%,20,3A,0A,00,20,2A22 [2FIC]
197 DATA AZEB.21,BD A6, CC,26,AB,79,21,24A3 [FOCE] 302 DATA A630,46,67,6C,65,6C,61,65,6E,3008  (DLSE]
198 DATA AZF@.CF A6 IFEB1,CC,26,A0,79,5611 [A7F2] 383 DATA AG38,67,65,20,20,20,3A,0A,00,2D31 (387K
I T Aore S Da A6 FE BB CC,26,A0,3DA4 [312C3 204 DATA AGAD.20,53,74,51,72,70,51,64,0EB6 [AEGC]
L D AZ00 3A 01 AB.21,C3 AG.B7,CA BF7A (08901 0% DATA AHAB .72 65,73,73,65,20,3A0,00,2AC6 [BEAE]
501 DATA ASRE.26.A0,CP FS,3E,39,32,18,2C1B ([4592] 306 DATA A6S0,0D,20@,42,6C,6F 65,63 68,0241  (CCAE]
2 DT A30 ATIF1@1 .00 F6 ED, 49 CD,69BE [AACE] 307 DATA AGSE. 65 20,67 6E,73,47,20,3A,333E [9FAC]
o b pmen TR O e | | 3 B BRI S St T (i
DA 32@,ED,49,C9 pOE 75,00 181182 12y £0r S8
sED,49,C9,F5,3E,42,32,18,7237 [FATD] 310 DATA A670,3AIFF ) 1F 03 ,0F 45 6E,64,20C4 [739E)

Listing »Copyit« (exzeugt Copyit.bin)

72 M‘ﬁl Ausgabe 1/Januar 1987




Tips & Tricks Schneider

[4F@C]
[735@1
[3B4C]
[17&6]
[D?&A]
L2ACA]
[&alAB]
[156A3
C4444]
[FDSA]
[EET4]
[L31AB1]
(746841
L710E]
CFF2@1
[155@1]
LEFF&]
L41F4]
[E370]
LEC&A]
[L1B1E]
LB586 1
[FE@B1
[DFA4 ]
[4EBC]
[DE7@]
[ER4LC]
L7F3C]
LAFCH]
L1R&64]
[F11A]
[F&BRd
[BB32]
[Ebéb]
[7B4A]
[F3BA]

DATA AL7B,45,28,68,65,73,208,4C,61,33B1
312 DATA RGBRB,b4,65,76,6F 72,67 ,61,5E,21D0
313 DATA A&BHE,57,73,28,4D,469,74.20,58,2F 13
314 DATA A&9D,45,53,43,5D,FF,1A,02,26,3C42
315 DATA A698,16,17,0C,1A,12,24,09,0F , OEFS
3146 DATA A&AB,BC,FF,1A,02,26,86,17 .FF,3B59
317 DATA A&AB,BA,BD,FF,07,0A,@D,20,20, 19D4
318 DATA ALBO,4C,65,73,45,20,46, 65, 68,37CA
319 DATA ALBB,&C,65,72,28,FF,42,561,73,2541
320 DATA AGCA,&9,63,FF,20,57,65,73,63, 5589
DATA AGCH,&68,75,65,74,7A,74,FF,42,211C
322 DATA AEDR,69,6E,61,45,72,FF,41,53,25CD
323 DATA A&DB,43,49,49,FF,04,0D,20,53, 3567
324 DATA AGER,70,465,49,463,48,65,72.20,2840
325 DATA A&EB,76&,&F ,&C,4C,FF,BC, 4,04, 2C56
326 DATA ALF@,28,31,20,3A,20,4E,46F,72, 1674
327 DATA AGFB,&D,b1,4C,56B,5F 70,69 ,65,27FF
328 DATA A70@,0D,RA,0A,20,32,20,3A,20, 0504
329 DATA A7@8,53,43,68,75,74,70,6B,&F ,39E1
330 DATA A710,70,59,65,FF,0C,0A,00,20,214C
DATA A718,31,20,3A,20,47,65,73,41, 16EF
332 DATA A720,6D,74,6K,6F ,70,69,65,0D, 22F3
333 DATA A728,0A,0A,20,32,20,3A,28,54,015C
334 DATA A730,65,69,40,6B,6F 70,69 ,65,21FF
335 DATA A738,FF,1F,03,11,42,4C,6F ,63,7A2D
336 DATA A74@,6B,20,6B,5F ,70,69,45,72, 3480
337 DATA A7AB,65,4E,20,3F,20,20,31,3A,2F28

A758,60,61,20,20,32,3A,6E , 65,2081
339 DATA A758,&9,6E,FF, IF ,@8,0F ,42,6C,3184
340 DATA A76D,6F ,63,6B,20,77.69.,72.64 ., 22BC
DATA A768,20,67 ,65,73,70,45, 65,65, BBFS
342 DATA A770@,LB,65,72,74,FF.0C, 0. BA . 2396
343 DATA A778,20,44,45,6E,20,70,75,20 . 0B462
344 DATA ATEO,AC,65, 75,55, 4E 60,45, 4E 2534
345 DATA ﬁ?BB.23.42,bE.6F,ﬁl.éB.EB.bE,E?&J
346 DATA AT9@,69 ,4E,6C, 465,67 ,45, 6E, 20, 2680

347 DATA A798,0A,0D,2@,45,569,4E,465,20,0504 [3IASAD
348 DATA A7AD,S54,51,73,74,65,20,54,72,3872 [20@E]
349 DATA A7AB,75,65,43,58,45,8E,2C,0A,2BD2 ([S4CAIJ
350 DATA A7BO,BD,20,75,5E,44,20,6E,561,850D [ABEB]
351 DATA A7BE,43,68,20,464,65,4D,20,4C,2P50 (E456]
352 DATA A7C@,61,64,65,6E,2C,0A,08D0,20,22B2 [F14C]
353 DATA A7CH,8D,69,74,2@8,564,45,72,28,2238 [7B22]
354 DATA A7D@,53,61,76,55,2D,6F,78,74,3918 L[&EAC]
355 DATA A7D8,49,64F,&E,2C,0A,0D,20,76,2012 [DBSG]
356 DATA A7E@,4F ,4D,20,48,51,75,708,74,2E08 [1F721
3537 DATA AVEB,&6D,45,6E,75,65,20,61,75,264F LELT@]
358 DATA A7F@,73,20,61,62,73,70,65,69,3978 L[SA3E]
359 DATA A7FB,43,68,65,72,4E,FF,40,00,204C [9A9C]
368 DATA *Ende# [7CB&]
361 adr=%A000:zeile=104 [5694]
362 MEMODRY L&9FFF LABCA]
343 READ d¥ [432@1
364 IF d¥="#Ende#"THEN 377 [97&6A1
345 pr=@ [S&61A]
346 FOR i=1 TO B [1F7@]
3467 READ a¥:a=VAL ("%"+a#$) [114E]
348 POKE adr,atadr=adr+1 [8D2a1l
349 pr=pr#2: IF gr)ESSSS THEN pr=pr-45535 [1BAA]
370 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553

-] L97B@1]
371 NEXT i C3D@d&61
372 READ pr#:pr2=VAL("&"+pr#%):IF pr2<@ THEN

pr2=pr2+45535&6 CABTF21]
373 IF pri>pr2 THEN 37& [74Dé]
374 zeile=zeile+l [BD12]
375 GOTO 3&3 [EB&E]
376 PRINT"Pruefsummenfehler in Zeile";zeile

1 STOP [R&24]
377 SAVE"copyit.bin",b,%A00@,%B800,%AR0R: END
Listing »Copyit« (SchluB)

Disketien-

Service

Schlufl mit der umstindlichen und aufwendi-
gen Diskettenverwaltung! »Discservice« stellt
Ihnen sieben leistungsfihige Funktionen zur
Verfiigung, die die Verwaltung von Disketten
wesentlich vereinfachen,

n der Ausgabe 10/86 von Happy-Computer wurde

die Software-Erweiterung Disc-RSX vorgestellt, die

sechs neue Befehle zur Behandlung von Disketten
implementiert. Ausgehend von diesen Befehlen wurde
Discservice geschrieben, das die Verwaltung von Dis-
ketten und Dateien entscheidend vereinfacht. Fiir die
Leser, die die Happy-Computer-Ausgabe 10/86 nicht
aufgehoben haben, verdffentlich wir an dieser Stelle
den DATA-Lader zu Disc-RSX noch mal. Discservice
selbst ist ein langeres Basic-Programm, das seine Lei-
stungsfahigkeit aus den Befehlen von Disc-RSX schépit.
Wenn Sie beim Eintippen der Listings im Text eine unter-
strichene Zahl in spitzen Klammern antreffen, bedeutet
dies, dal die entsprechende Anzahl von Leerzeichen
eingegeben werden muf, StoBen Sie beispielsweise auf
<§>, so miissen Sie an dieser Stelle fiinf Leerzeichen
eingeben.

Nach dem Start von Discservice fragt das Programm
nach der Anzahl der benutzten Diskettenlaufwerke, und
welches Laufwerk als Arbeitslaufwerk, das heift als
Hauptlaufwerk, benutzt werden soll. Wird nur ein Lauf-
werk verwendet, erkennt Discservice dies selbstandig.
Darauf werden die Formate der aktiven Laufwerke be-
stimmt und die freie Speicherkapazitat pro Diskette er-
mittelt. Ist die Initialisierung beendet, erscheint das
Ilﬂ-l%uptm&enii des Programms, das folgende Punkte um-
alt
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Directory sortieren

Das Directory der Diskette, die sich gegenwirtig im
Arbeitslaufwerk (definiertes Hauptlaufwerk) befindet,
wird alphabetisch sortiert; nicht benutzte Eintrdage ge-
léscht. Dies hat zur Folge, da auch unter CP/M alpha-
betisch sortierte Directories ausgegeben werden kon-
nen.

Unbenutzte Sektoren léschen

Der Befehl ERA l6scht Programme und Daten auf ei-
ner Diskette nicht wirklich, sondern versieht sie nur mit
dem Hinweis, daf der Inhalt liberschrieben werden
kann, Zusétzlich wird der Dateiname aus dem Directory
gestrichen. Aus diesem Grund lassen sich alte Daten
(zum Beispiel Briefe) mit einem Diskettenmonitor wie-
der sichtbar machen, obwohl der Schreiber sie »ge-
I6scht« hat, Um Datenmifbrauch vorzubeugen, kénnen
Sie mit der Funktion sunbenutzte Sektoren loschene alle
Dateien, die nicht im Directory einer Diskette erschei-
nen, zu 100 Prozent 16schen. Die geldschten Daten sind
unwiederbringlich verloren und kénnen mit keinem
Trick szuriickgeholt« werden!

Diskette chiffrieren

Ab und zu kommt es vor, da® man Disketten mit der
Post verschicken, oder Daten irgendwo langere Zeit als
Sicherheitskopien lagern muf3. Wer nicht das Risiko ein-
gehen will, daB ein Unbefugter Einblick in seine Daten
erhélt, muB den Zugriff auf die Diskette unmdéglich ma-
chen. Die meisten Lidsungen fiir dieses Problem beste-
hen darin, daP, nach dem Starten eines Programms von
der gesicherten Diskette, ein Codewort abgefragt wird.
Dieses Codewort ist an einer bestimmten Stelle auf der
Diskette gespeichert. Das eingegebene Codewort wird
mit dem gespeicherten verglichen und bei Uberein-
stimmung der Zugriff auf die Diskette freigegeben. Die-
ses Verfahren ist jedoch unsicher, da ein geschickter
Datendieb das gespeicherte Codewort auf der Diskette
finden und damit die Daten knacken kann.

Die Funktion »Daten chiffrieren« geht einen anderen
Weg. Hier werden die gesamten Daten einer Datei oder
Diskette mit einem Codewort, das vom Anwender ein-
gegeben wird, chiffriert. Daran beift sich ein Daten-
knacker ohne professionelle Ausriistung die Zdhne aus.
Zum Dechiffrieren wird die Funktion erneut aufgerufen
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und das gleiche Codewort wiederverwendet. Wem das
noch nicht ausreicht, der kann seine Daten mit zwel ver- (BB e R csEagl
schiedenen Codewortern entsprechend doppelt chiff- B e i DISC-SERVICE V1.2 : Cooss)
rieren. iggg EE: I' unugnren: L Eln{:lg
- s . Suttorp : @aAasz2
Format konvertieren 1050 REM ! J. Blaubrecht ' cBe8Al
[} 1 (]
Oft steht der Anwender vor dem Problem, daB er auf el L A CUthnLe & : oo
einer Diskette im CP/M-Format noch einige zusatzliche 128@ REM ! /86 ! [1B4A]
: Gos T 1@9@ REM ! i 4821
KByte an Speicherplatz benétigt. Der iibliche Weg be- 11@@ REM ' Dieses Programm ist nur ! CEELIE]
- : : 1110 REM ! in Verbindung mit ' [&A3C]
steht darin, daB man die Programme auf eine andere A R B gty o MR ey
Diskette auslagert, die CP/M-Diskette im Data-Format L e £7454]
formatiert }uéd anschlieBend die ausgelagerten Pro- 1170 OPENOUT “d s MEMORY 450001 CLOSEOUT:LO
Zurii AD"DISK-RSX.BIN":CAL 28
gramme wieder ckholt. 1188 DIM a$(&5) ,blo(18@) [24F@1
Fortsetzung auf Seite 128 1198 FOR 1=@ TO &5:a#$(i)=STRING$(32,32):
MNEXT [S2CE]
1208 INK ©,@: INK 1,20:INK 2,1@: INK 3,14 [5FCE]
1210 BORDER @:PAPER @:PEN 1:iMODE 1 £41241
m 1220 GOSUB 3490 [38AA]
123@ ENV 1,3,5,1,15,-1,10 [4@CC]
. : 1248 RESTORE ' 124@:GOSUB 391@:DATA 1,2,1,
Programm: Discservice s B 103119 D 3 tcopAl
: L #1,5,2: NT#1,"Disc - rvi
—omputer: CPC 464/664/6128 1268 EEE&TE #1,1@,4: PRINT#I1 PEN #1 i
118,42 3y "vonts
Checksummer: Explora )3 ! (7EAG]
Datentra Di 127@ LGEAEE #1,3,6:PRINT#1," "Joachim Glau e
L ]BkBtt brecht”
B: ntrager: 9 = 1280 SEN *l,;iLﬂchE #1,1B,8:PRINTHL, "un ARG
. isc- | "1 PEN 3
sonderes: Disc-RSX erforderlich 129@ LOCATE #1,5,1@:PRINT#1,"0Oliver Sutt
arp" [@BA&]
13@@ FOR i=1 TO 20@0:1F INKEY$="" THEN N
- EXT [@946]
1318 REM laufwerkabfrage ms=== [C3CH]
LEOE © 0000000000000 00000 1320 RESTORE 132@:GOS! I910: DATA 1,2,1,
» [E97C] @,4,24,8,14 [s1781
1@1 '# DISK-RSX.DAT - DATA-Lader von ‘CPC’ 1330 PRINTHL:PRINT #1,"<2>Hit wievielen
- [cs381 Lauf-=" [35341
LD 700000 T 1340 PRINT #1," werken arbeiten Sie ?" C4ALE]
- [7B8@1 1350 DATA 1,5,5," ein Laufwerk " ,"zwei L
183 [DEB&] aufwerke" ,E0D [&@BB1
104 DATA AQQD,01,09,A0,21,3A,M0,C3,D1,14D7 [EF38] 1360 RESTORE 1350:GOSUB 3660 ; c7caml
1@S DATA AB@S,BC,1D,AR,C3,3E,AR,C3,B88,430D (79D4) 1370 driveanz=aus:readdrive=0:writedrive
186 DATA AB1@,AR,C3,95,A0,C3,AF ,A0,C3,7D47 [47BE] =@ [ecsal
1@7 DATA AB1B,DB,AB,C3,FB,AD,46,4F ,52,5684 [BACA] 138@ REM kopf aufbauen und laufwerke tes
188 DATA AG2@,4D,41,D4,52,45,41,C4,57,2893 [@F3E] ten sa=== [&CB@1
189 DATA AR28,52,49,54,C5,47,45,54,49,3E5D [B254] 135@ DATA ;é2lﬂal.§ﬁxq.2£4 [1352)
11@ DATA ADB3G,C4,43,41,4C,CC,55,53,45,79F7 [ABLE) 140@ RESTOD 39@:60SUB 391@ [SB3A]
111 DATA ABZ8,D2,00,00,00,00,00,FE,AC,48F@ [9CIAT 1418 CLS W7:PRINT ??é Drav-g#g; §SPCI2) 5
112 DATA ABAB,C@,DD,S&,08,DD,5E,02,DD,5AC? [BSES]D A"y SPC(6) 3 "B"; BPC(1@) 5 rucker"  [73EC]
113 DATA ARAB,7E,04,D5,F5,4A,11,16,00,29C8 [DA6A] 1420 PRINT #7,"Format<{2y:";SPCL22) 5 "ist
114 DATA AGS0G,DD,ES,EL1,19,51,DD,21,1F,4BD1 L[&ACE] EHR#¢13>LCHR*t1 KB~frei %) [E&6T2]
115 DATA ABS8,A1,47,7E,DD,72,00,DD,36,414C [13A4] 143@ GOSUB 4380: IF drucker=@ THEN a$="of
114 DATA ABAD,®1,008,DD,77,02,DD,36,03,1F5B [&6B&6A] § line" ELSE a#="on line " [DE72]
117 DATA AR&B,B2,DD,23,DD,23,DD,23,0D,3D07 L[7ADA] 144@ PRINTW7 ,6PC(20) zaf raanal
118 DATA AB7@,2%,20,2B,108,E5,F1,FE,09,1A35 L[OB721 1450 IF driveanz=1 THEN LOCATE *7.1Hi2-P
119 DATA AB78,28,04,3E,01,18,02,3E,C1,12A5 [1ASA] RINTW?7,"—==="31LOCATE W7,18,3:PRINTH
128 DATA ABB@,DF,@D,A1,D1,21,1F,A1,DF,751% LBDCA] i e L16D@1
121 DATA APBB,1@,A1,C?,FE,P4,C0,CD,5F ,34A5 [34DE] 146@ drive=0:G0SUB 4B50: IF drive=@ THEN
122 DATA AB9@,AR,DF,07,A1,C?,FE,04,C0,6848 C[EAC2] GOSUB 4280:IF flag=@ THEN 1458 ELSE
123 DATA AB9E.CD,%F ,Ad,DF ,BA,A1,CT,DD,5B28 ([C162] RUN 69021
124 DATA ABAB,&E,B6,DD,b6,07,DD,5E,04,2884 (7FC2] 147@ IF driveanz=1 THEN 151@ [A144]
12% DATA ABAB,DD,Ss,82,DD,4E,00,C9,FE,7SBC (31181 148@ drive=1:G0SUB 405@: IF drive=@ THEN
126 DATA APBQ@,03,CA,DD,Ss,08,DD,5E,02,2C8A [35BA]1 drive=1:GOBUE 420@: IF flag=@ THEN 1
127 DATA ABBB,DD,&E,B4,DD,66,05,E5,DF ,7A61  [FA41C] 480 ELBE driveanz=1:60TO 145@ [48DA)
128 DATA ABCO,14,01,E1,36,00,04,0A0,E5,3CE? (DABA] 1490 drive=1:G0SUB 153@:LOCATE #7,18,2:F
129 DATA ABCB,CS,DF,13,A1,C1,E1,30,08,58D4 (72C01 RINTHW7 , format® LAEEA]
130 DATA ARD@,3A,51,BE,23,77,10,F0,C?,1E61 [CéeB4] 15@@ LOCATE W7,17,3:FPRINTH7,frei [(BAFC]
131 DATA ABDE,36,FF,C9,FE,A%,CA,DD,6E,3@FC [FDS54] 1510 drive=0:GOSUB 153@:LOCATE #7,11,2:F
132 DATA ARE®,®8,DD,&6,09,E5,DD,7E,06,3BB6 (2EF0] RINTH7 ,format# (7ECH)
13T DATA ABEB,DD,44,05,DD,4E,@84,DD,56,71FC [AF16] 1520 LOCATE #7,1@,3:PRINTH7 ,frei1GOTO 15
1T4 DATA ARF®,03,DD,SE,@2,DD,466,01,DD,3ABF [AEF&] 50 [31AE]
135 DATA ARFB,&E,0R,C9,FE,01,00,2A,7D,22E1 (B8DE] 1530 GOSUB 4220: format# (drive) =LEFT#(for
136 DATA A10@,BE,23,DD,7E,00,77,09,66,4BA8 [32CE] mat#,1) [as14]
137 DATA A108,Ch,B7,4E,C6,07,81,05,87,64D1 (75761 1540 GOSUB 4140:frei (drive)=frei:RETURN [BB3&61
138 DATA A110,52,Cé4,07,5D,C5,07,63,C7,1B85 [A&6E] 1550 REM hauptmenue mssms CL74FB1
139 DATA A118,07,72,CA,07,03,C6,07,00,053E [7D32] 156@ LOCATE 1,6:1PRINT CHR# (2@) [BEE4]
148 DATA #*Endew L7A7E] 1570 RESTORE 1570:B0SUB 391@:DATA 1,2,1,
141 adr=%ABD0: zeile=104 L548C1 0,7,31,8,22 (16941
142 MEMORY L9FFF LAGC2] 1580 LOCATE '#1,5,2: PRINT#H1, "% Hauptmenue
143 READ d¥ . [41FB] ' £4p281
144 IF d#="#Endes"THEN 157 [9BSA] 159@ DATA 1 2,6,”Dirictpr? sortieren”,"u
145 pred [5412] nben. Sekt. loeschen" Lcoeci
144 FOR i=1 TO 8 [1D&B1 1400 DATA "Diskette chiférieren","Format
147 READ a¥:a=VAL ("&"+a%) [BFAbL] canvertieren” [48A81
148 POKE adr,a:adr=adr+l [B8B221] 1&1@ DATA "CP/M Spuren loeschen”,"Disket
149 pr= r*?:iF Er>&5535 THEN pr=pr-&65555 [16MA2] te reorganis." copw%@al
15@ pr=UNT (pr)XOR a:lIF pr<@ THEN pr=pr+&553 1420 DATA "Directory anzeigen","Programm
& LF7AB1] neu starten®,"Programm beenden",E0
151 NEXT i [3AFER D C1SEA]
152 READ pr#:pr2=VAL ("&"+pr#):IF pr2{@ THEN 1638 RESTORE 1590:GOSUB 364@: IF aus=% TH
r2=pr2+469536 LABAT EN MODE 131END 14881
153 IF pr<>pr2 THEN 15& (BBCA] 1640 ON aus GOTD 195@,22%0,3180,14650,357
154 zeile=zeile+l LOBRA) @,2430,3620,131@ CL77EC]
155 GOTOD 143 [AFSA1 1650 GOSUB 3770 (BEBA)
156 PRINT"Prusfsummenfehler in Zeile'jzeile 1660 RESTORE 1660:GOSUB 3910:DATA 1,2,1,
1 STOP (OIFC] 9,8,29,11,15 LFDFB]
157 SAVE"disk-rex.bin" ,b,%A000,%120: END [45E4] 1670 PRINTH#I," Format-Convertierung<2>vo
n "i1:ak="SYSTEM":b&="DATA" [2&4%C]
Listing 1. Fiir alle, die ihn noch nicht haben: Listing 2. Discservice bringt Ordnung in die Disketten-
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16598
170@

1710

1728
1738

1748
17502
1760
1778
1798

1800
1812

1828
18302

1842
i85a
1840
1870
i88@

1890
1702

191@
192@
1930

1940
1958

1960
1970
1980

1990
2000

2010
2020

IF format$(readdrive)="8" THEN PRIN
T#l,a$" nach "b$:GOTO 1700
PRINT#1,b$" nach "a$:G0TO 1750

FOR track=2 TO 39:o0f=L40:GOSUB 1840

tr=track=-2:of=%C0: B0SUB 192@:GOSUB
1898

NEXT track

FOR tr=38 TD 39:0f=%C0:G0OSUB 1928:N
EXT

BOTOD 141@

IF frei(writedrive)>8 THEN 1798
SOUND 4,158,0,0,1:PEN #1,3:PRINT#1
PRINT#1,"Zu wenig eicherplatz"
FOR i=1 TO 10@@:NEXT:GOTO 141i@
drive=readdrive: G0SUB 24&40: ' bloeck
e zusammenschieben

FOR track=37 TO @ STEP -1

of=LCA: BOSUE 1B4@:tr=track+2:o0f=%40

GOSUB 192@:B0SUB 189B:NEXT track
FOR tr=1 TO @ STEP -1:of=840:G0OSUB
192@: NEXT: BOTO 1410

REM track lesen =====

buf fer=.7000

FOR id=of+1 TO of+7: |READ,buffer ,re
addrive,track,id
buffer=buffer+S12:NEXT id:buffer=57

soa

LOCATE #1,1,4:PRINT#1," Convertiere
Track";track: RETURN

REM track schreiben s=ss==

FOR id=af+l TO of+9: iIWRITE,buffer ,w

ritedrive,tr,id

buffersbuffer+S12:NEXT id:RETURN

REM track formatieren =====

IFORMAT ,0f +1,0f +b,0642,0f+7 ,0f 43, 0f

+8,0f+4,0f+7,0f+5,9 ,writedrive,tr
RETURN

REM Directory suchen, sortieren und
abspeichern =====

GOSUB 4410

DATA 1,2,3,0,15,38,13,13

RESTORE 1970:GOSUB 391@: PRINTH1 , “Di

rl:tarr wird gelesen. ";

REM drive=@: ° sssas

GOSUB 272@:REM Directory lesen ===s=
=

REM Speicher in a% usbertragen sss=
= -
FOR i=0 TO &43:a%(i)=STRING#(32,32):
po=@a# (i)+11 |CALL ,&A627,@,32, PEEK (p
0) +256«PEEK (po+1) ,A7800+1 #32: NEXT 1

REM ungebrauchte eintraege losschen
SEEEE

DATA 1,2,3,0,3,29,9,10

RESTORE 2040: GOSUR 2910: PRINTHI , "Ni
cht gebrauchte Eintrasge werden gel
ﬂlicht-"#

FOR i=0 TO &3:1F ASC(a®(i))>1% THEN
af(i)=5TRINGS$ (32 ,LES5)

NEXT i

ﬂg?n-?réiur-n --5--b

D 1,0,5,28,146,14

RESTORE 209@:GOSUE 391@: PRINT#I , “Di
rn;tnrv wWird sortiert.";

v

FOR i=@ TO &2:IF as(i)<=a®{i+l) THE
N 2140
velibf=at(i)saf(i)=as{i+l)sad{i+]l)=
b#

NEXT i

IF v=1 THEN 2110

REM a$ in speicher copieren sssss=
FOR i=@ TO &3

po=@a® (i)+]1

ICALL ,&A&627,0,32,49800+i %32, PEEK (po
) +2548PEEK (po+1) t NEXT 4

REM neums directory schreiben sssms
DATA 1,2,3,0,7,24,10,12

RESTORE 22107 GOSUB 9101 PRINTHI, “Di
rectory wird aufdie Diskette zu-¢2>
ruﬁcku.l:hrlcb'n.“é

FOR 1i=0 TO 3: |WRITE,L9800+%512i ,dri
ve,track,sector+i sNEXT i

Goto 1560

REM nicht gebrauchte blocks 1oesche
n -mman

BOSUB 441@:DATA 1,2,3,0,1%,38,13,15
RESTORE 2260:GOSUB 371@: PRINTHI1, "Di

rectory wird gelesen. "
GOSUB 2720:REM Directory lesen ssms
FOR i=@ TO 179:blo(i)=@:NEXT i

GOSUB 2818:REM Ungebrauchte blocks
KSuchen msomss

REM Ungebrauchte blocks loeschen ==
FRINT#1 , "Ungebrauchte Blocke{S >werd
en geloescht."

bis=17%: IF format#{readdrivel="g" T
HEN bis=1¥7@

[9C4C]
[47@C]

L?E7E]

[BZ&E]
CE@BBC]
[ALAL]
[9314]
[431C1
[525A1
[99BE]
[sBBB]

[55941]
[as5321

LFFC21
[44662]

[A3@41]
[&@d1C]T
[3124]
[B7C2]
[F15@1]

L[B714]
CAFSE]

[B?56&]
[BEBE]
[1824]

[19@41
[C29C]

L71A2]
[B&B2]
[377C2

[366@]
[&9401]

L939@1
[AE7&]

[A12461]
[A3FB]
[3FA4]
[3CE&)
[2CDAT
[BB&Z]
LC3341
[4114]

L&A&E]
[@ZBE]

CBAFE]
[3DDE D
[BCSE ]
LC@SG]
[2B44]
[DE2&1]
CEDCA]
[BC1E]
[enazi
CanF41
[S&62A1

[SCDAT
rapial

[B13A]
ra7eal
[A3441

L79A41]
[BADC]

[850a1
[PS4E L
LAgaa
[SBEE]

2410 NE

2420

24'5@

InzZa

3030
S@a@a
Q50

POKE &7800,%ES: |CALL ,8A627,0, 1824,&

9801 , %7800

DATA 1,2,3,8,25,34,24,24

RESTORE 2350:G0SUB 3710

FOR I=2 TO bis

IF blofi)=1 THEN 241@

block=i:60SUB 291@:REM block/sector
wandel =====

PRINT#1,"Track: "3;USING "**“;tra:ka
: |WRITE,&9800@,drive, track,sector: !
RI;%,&?éﬂﬂ,drivn,trackz.sncturz

i

GOTO 15&@

REM disc reorganisieren =====

GOSUBR 245@:60TD 1418

GOSUB 4410:REM Driveabfrage

DATA 2,3,1,2,12,28,24,24

RESTORE 244@:G0SUB’ 3910

FRINT#2," Bitte warten .."

GOSUB 2720:REM directory lesen ====

=

FOR i=@ TO 18@:blo(i)=@:NEXT
FOR i=B TO &3

IF PEEK (%9800+32#i) >15 THEN 2550

FOR =0 TO 15:x=PEEK(49800+32#1i+1&+
jl:IF xn=0 THEN 2550
bloix)=iw10B8+3+1:NEXT j

MNEXT i

REM blocks umsortieren =====
bis=179: IF format#{drivel="5" THEN

bis=17@

FOR i=2 TO bis

IF blot(i)<>@ THEN 2450

FOR j=i+l TO bis

IF blo(j)=0 THEN 2680

block=j:G0SUR 2910:REM block/sector
wandel =====

IREAD, 48000 ,drive, track,sector: |REA
D,%8200,drive,track?,sector?
block=i:G6G05UF 291@:REM block/sector
wandel =====

IWRITE , 48008 ,drive,track,sector: {WR
ITE,; 48208 ,drive,track?,sector2

POKE 87800+16+INT(bla()) /108) #3524+ ( (
bla(j)-1) MOD 10@),i
blofil=blal(jliblol())=0A: j=bis

MNEXT 3j

MNEXT 1

GDEUB 277@:REM write directory to d
16C =====

RETURN

REM directory von Workdrive nach &9

EAD laden =====
track=2:sector=45: IF format$ (drive)
="D" THEN track=@:sector=193

FOR i=@ TO 3: |READ,%9800+S512#i ,driv
] tr.ck,lictur+i:NéIT i

RETURN

REM ende des directory lesens,sss==

i

REM directory ins Workdrive schreib
@B .-

track=2:sector=4%5: IF formats$ (drive)
="D" THEN track=@:aector=193

FOR 1=@ TO 33 IWRITE,49800+512#i ,dri
Ve tratk.-n:tqr*icNé!T i

RETURN

REM Ungebrauchte blocks suchen smes

FOR i=0 TD &3

IF PEEK (L7A0@A+32«i) >1% THEN 2890
FOR j=@ TO 15

HePEEK (LP000+32%i +1 &+ §9

IF »=@ THEN 2890

blo(x)m]

NEXT j

NEXT i

RETURN

REM Block in track/sector wandeln =
- -

IF format#(drive)="8§" THEN 2940
track=INT (block#2/%) samctor=193+( (b
lock#2) MOD 9)
sector2=apctor+i:track2=track: IF se
ctor2>201 THEN sector2=193:track2=t
rack2+1

GOTOD 2980

track=INT ((block#2+18)/9) 1sector=4%
+({(blocke2+18) HMOD %)
snctorZ=sector+litrack2etrack: IF se
ctor2>73 THEN sector2=45:track2w=tra
ck2+1

RETURN

REM muchen mines files =ssses

GOSUB 2720:REM Directory lesen s=mes
-

FOR i=0 TO 63:a$(i)=S8TRINGS(32,32):
po=@a# (1) +1: | CALL ,LA627 ,@,32,PEEK (p
0) +256#PEEK (po+1) ,%980@+i #321 NEXT 1

file#=file¥+STRING# (11,32) 1 x=INSTR
files,". ") rat=filat

IF x=0 THEN 3040

IF %39 THEN 399@

IF %<9 THEN a®$=LEFT#(filet,x-1)+8TR

L732A1
[&77@1
L[BE4@]
[CC9B]
[34&E]

[58721

C1CC2]
CFBDE]
[4D@a1
[BBFA1]
[FD781]
[4B&CT
[99EA]
CF74E]
CF1AA]
CEFBA]
LZEB2]
[B172)
[ne721

[FB?C)
[B294]

[&2B4]
LEA7A]

(29081
. Lsh]

LA7D2]
(78681
[EDB4]

[44F@]
[C774]

(71C21
[572A)

[4B840)
[ES9@)

[CAFB]
[812al
[BD38]
[7FBC]
LSF7A]
[BBA&L]
L&ESLCT
[77921

CE?26]

[S@eac]
[Bl14641]
[SD921
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3048
3a7a

3120

3230
3240
3250

3260
327@

3280
3298
3308
3310
3330
3348
3358
3368
3370
3380

INE!(Q—K,32}+MID$(€11I£,K,4)
fi1e$=UPPER#tLEFT$(at,BJ+HIDsta$,1ﬂ
32D

e=1

FOR i=@ TO &3:1IF files<>MID$la¥lil},
2,11) THEN 314@

FOR j=@8 TO 15

p=PEEKt&QBIB+j+11321

IF p=@ THEN 3138

blole)=p:e=e+l

NEXT J

NEXT 1

blo(@) =e-1

IF blot(@)=@ THEN 3990

RETURN

REM daten chiffrieren s====
RESTORE 31B@:GOSUB 3910:DATA 1,2,1,
e,7,3%,1@,15
PRINT#I,"(4)Batnn—Chif+rierur“
PRINT#1,"Was wollen Sie chiffrieren
DATA 1,7,4,"einzelner File","Disket
tenseite” ,E0D

RESTORE 3220:60SUB 3668

GOSUB 349@: IF aus=1 THEN 3328

REM diskettenseite chiffrieren s===

=

GOSUE 3770:G0OSUB 3400:f1ag=0

IF formatt(rnaddrivwl(>{nrmatitnrit
edrive) THEN flag=1

of=840: IF formats (readdrive)="D" TH
EN of=LC@

FOR track=p TO 37:GOSUB 184@: CALL %

Al

tr=track:buffer=L7000: IF flag THEN
GOSUR 1920

GOSUE 19@@:NEXT track:GOTO 141@

REM file chiffrieren =====

GOSUB 4410: GOSUB z440: 6GO0SUB 297@: ‘b
lockbele unT ermitteln

GOSUB 3400:1F blo(@)=0 THEN 1410
FOR i=1 TO blo(@) :block=blo (i) GOSU
B 291@: ‘bleck in track/sekt umrechn

en
1REﬁD.&7aﬁﬂ,driv-,trn:k,--:tur|IREA
D,%7200,drive,track2,sector2

CALL %AL0A: | WRITE 47000, drive,track

sector
[WRITE,&720@,drive,track2,sector2
NEXT 1:GOTO 1410

REM cndnab*rna; it

RESTORE 341@:G0SUB 3910:1DATA 1,2,1,

9,14,39,20,23
PRINTHL . "Bl tte Codewort eingeben :"

PRINTH1: INPUT #1,code#

POKE %980@,LEN (code®) FOR i=1 TO LE
Nicode#)

POKE h?BﬂE*l,ﬂBCtHID‘l:nﬂl#,l,llblN
EXTiRETURN

REM filenamen eingebmn ===
RESTORE 347@:G08U I910:DATA 1,2,1,
0,3,27,8,

INPOT #1."File 1"3#ile®:sRETURN

REM code fuer mc mmmms=

RESTORE 3520:FOR i=LAL0A TD LALZY
READ a#:POKE i,UﬂLt"&"+l!l:NEKTIRET

URN

DATA @1,00,12,3A,00,98,57,DD,21,00
DATA 98.21.00,70,1E,81,7B,32,16,A4
DATA DD.7E,12,AE,77,23,1C,7B,BA,20

=@ DATA B2,1E,01,08,78,81,20,EA,C9,ED
548 DATA BB,CY

REM CPM-1oeschen =mm===

BOSUB 4418

IF format$(drive)<>"8" THEN 3990
POKE &?BBE.&EEItCﬁLL.hﬁEZ?,B,1524,&
9801 , 47800

FOR 1=@ TO 1:FOR jwé&S TO 733 IWRITE,
LOBRD, drive, i, jtNEXT §,1160TO 1410
REM Director anzeigen =mmws

GOSUER 4410

WINDOWH1 ,1,4@,6,25: WINDOW SWAP Bt
PAPER B1CLS: {A: IF drive THEN 1B
IDIR: PRINT"Taste druecken.":CALL LB
BO6: WINDOW SWAP 1,@:G0TO 1560

REM menuesteusrung =ssss
wm13READ wind,l,0:PEN #wind
READ a#(x)1IF a¥(x)<>"EOD"
+1:160TO 34680

wmx-131FOR i=1 TO »:LOCATE #wind,l,0
+i-1:PRINT #wind,a® (i) 1 NEXT ilx =g
PRINT #wind,CHRS (24)5:G0SUB 37 @: PR
INT Wwind,CHR® (24)

IF INKEY (3)=@ AND yida THEN BOSUB 3
74B1yl=yl-1:G0TO 3700

IF INKEY(2)=@ AND yi<o+x-1 THEN GOS
UBR 374@:yil=yl+1:G0T0 3700

IF INKEY(9)=@ OR INKEY(18)=0 THEN 3
75@ ELSE 371@

LOCATE #wind,1,y1:PRINT Hwind,a${yl
-g+1) : RETURN

FOR i=1 TO 1@@:NEXT

lul‘f!-ﬂ*llcﬂLL LBEP@3: RETURN

REM lese schreiblaufwerk abfraaen =

fﬁen Wy

[SCB&]

[1SBE]
LE77A]

[@4D81
[7226]
[SE&E]
[B14E]
[a4441]
[BE&D]
[CE&B]
[&F4E]
CFD1@1
[eB?s1
[CAE4]

C[ABEB]
LFC7@1

res7el
[B254]
(68381
[F16@]

L2A921
[117C17

[78061
C[&D@AT
rigcel
(78B41
(C1B@]
[&65041
L7@AB1
[SC341]
L3ICDHE]
[B2ZEB]
[&6486]
LBALE]
[ACZ20]
[BO3E]
[SF3E]

[IEAD]
[7SEB]

[9F&C]

[RFSA]
LACYC]

[783E]
Cacacl
[CDAa4]
CBBBA]

[ASS2]
LE7AB]
[F2BE]
[B76881
[BESA]
(58841
[4EA4]
[B&B2]
[sSp1Al

LA&2A]
Eﬁ4321

f2ects
[9Ca41
(72481
L1C&A]
[43AL]
C&FAAT
LF1AA]
[EL1A]
[BCBs]

LDA741]
[easnl

s

378@ IF driveanz=1 THEN readdrive=@:writ
edrive=0:RETURN

379@ RESTORE 3798:G605UE I9108:DATA 1,2,1,
@,18,3%9,12,18

I80@ FRINT BL1:PRINT#1," Von welchem Lauf
phdere

1@ PRINT #1," soll gelesen werden?"”

3g92@ DATA 1,4,5," Laufwerk A "," Laufwer
k B ",EOD

3B30 RESTORE 3820:G0SUB 3660

3840 readdrive=aus-1

I850 RESTORE 3850: GOSUB 391@:DATA 1251,
®,5,28,15,21

Zg&0 PRINTHI:PRINTH#L,"{2%Auf welches Lau
frerk"

I87@ FPRINT#1,"soll geschrieben werden?"

@8l DATA 1,7,5," Laufwuerk A "," Laufwer
k B ",EOD

TE9@ RESTORE 38B0:G05UB 34648

900 writedrive=aus-1:RETURN

391@ REM window aufbauen =====

3920 READ ﬂiﬂd,pl,?l,gp!,l.r a,u

39%@ WINDOW #wind,i-1,r+1,0-1,0+1:PAPER
#wind ,pa: PEN #wind,pe

394@ CLS #wind: WINDOW #wind,l ,r,o,u

3950 a-tl*ll!lb—l@:b=3QE—{ulllhlc=tr-1+2
) ulb+Zsd=(u-0+2) #1642

I940 GOSUB 3??51nﬂa+4:b=h+4:c-c~8=d-d*ﬂ

3970 PLOT a.b,gﬁe!bRﬁNR c,0: DRAWR @,d: DR
AWR —c,@:DRAWR @,-d

3980 RETURN

3990 REM Super-stupid-User-error =s=ss=

400@ LOCATE 1,&IPR?NT CHR# (20) 3

421@ LOCATE l,lﬁ:PHINT"FnTﬂLER BED1ENUNG
SFEHLER" : PRINT

402@ Tﬁ;NT"<Supsr*stupid-Uiar—qrrnrl“sPR

4B30 PRINT"Ritte eine Taste druecken '":
CALL LBBR&

4B4B RUN

4050 REM drive test =====

4060 gnTn LeS, %21 k00, ka2, L36, L f el , ke

AQ70 RESTORE 405@:FOR i=LAZ01 TO HAZ2QB:R
EAD j:POKE i ,31sNEXT

4080 a;gggkt&EBﬁﬁi1b-PEEK(&BBﬁslt:-PEEK{
% ]

409 POKE &BBSA,%C3:POKE LBBSH,L1:POKE &
BBSC , kA2

4100 FPOKE &A200,@:POKE LHE7E,4%FF: 'Fehler
flag und Mess. off

4110 IF drive=0 THEN A ELSE !B

84120 drive=d:I1F PEEK (LA200) =@ THEN drive
=]

4130 POKE %BBSA,a:POKE LEBSH ,b: POKE LEBS
C,ctRETURN

4140 REM ermitteln der freien blocks ===

4190 IF drive=@ THEM A ELSE B

4160 OPENOUT "d" : CLOSEOUT

/170 d—drivlibﬂfm-PEEKIQRGQS*d>+I

4180 tabel le=LABREY+d: used=0

4199 FOR 1=0 TO 221 w=PEEK (tabella+l) tanz
=0

A200 FOR bit=0 TO 7:1IF w AND 27bit THEN
anz=anz+1

4210 NEKT:u--ﬂﬂus-d*qn:tNExflGr.ltm-uicd
t RETURN

4220 REM format ermittelp smes=s

4230 |BETID,&9700,drive,0

a4zalm IF PEEK(&??G;I)&4B THEN format$="5Y
STEM"

4250 IF PEEK (X97@1) >4CB THEN format$="DA

"

4260 1IF PEEK (4970B) < >@ THEN format¥="kei
na"

427@ RETURN

4780 REM fehlermeldung =s====

A290 RESTORE 47290: GOSUB 3910: DATA 15241,
3,9,31,12,17

a3@® SOUND 4,319,0,0,1

A%1@ PRINTH, "Bitte Diskette in Lauf-"i

4320 PRINTHL," wier k "fIIF drive=@ THEN

a$="A" E| ag="B"

4330 PRINTHL ;a%;" einlegen B

4340 DATA 1,b,4," wiederholen ","{2abbr
echen

4350 RESTORE 434@:GOSUB 3640

4350 flag=i:IF aus=1 THEN flag=@

4370 RETURN

4380 REM dru:kirnbfrail -

4390 drucker=1:IF INP (LFS@0) AND &4 THEN
drucker=0

4400 RETURN

4410 REM welches drive 7 mmms-

4420 IF driveanz=1 THEN drive=@d: RETURN

4430 REBTORE 4430:G0OSUB T91@:DATA 1,2,1,
@,19,39,15,20

4440 PRINT #1,"Welches Laufwerk soll<2>b
enutzt werden 7"

4450 DATA 1,6,4,"Laufwerk AY *Laufwerk B
" EOD

4440 RESTORE 445@:G0OSUB 3640

4470 drive=aus-1:RETURN

Listing 2. Discservice (Schluf)

[ASAC]
[F5141]
LASTC]

[436@1
£S533C1

[57881
[DES@]
[BF123
[92FE]

L7A4A1
[Z40@)
(79461
[10681
[&FSE]
[74821
[82481

[&65B21
[YEBB]

[3F?&1]
CE@BA]

[18D21]
[92AB81]
LF&841
[2&64A1
(FBRBCI
[9EBE]
[35%41
[@DBA]
tep7@al
[1BBE]
[FB3E]
[F7@41]
C1F821

L&60A]
[4B8DE]

(32541
[RFED]
[51481
[CBE&]
[3BCAI
[941A1
cbcael
[FOB2]
[A71ED
LALDC]
(3E74]
LCF2C]
[B7AB]
[8&62A1
[E7D@]
[ALFA]
(F94A]
[1ER@]
[2p441
L&C2A]

LESCAD
[enasl
74081
[&A4B]
[2016]
[949C1
[29F81

[1E32]

LE7FA]
[EASA]
[4AC4&6]
[FDB&]

(28501
C7FRE]
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Spiele Leserbriefe

Lieblingsspiel 1986, Hier noch

Redaklion Happy-Computer
Pinsel Stz 2

8015 Haar bei Marchen

(PS; Frohes neuesJahr)  (bs)

lednln-Meimmq

elln.hn Rubeiben des Spicle

te auf dem laufenden halten.

Knnliches it fur_ SoftNews
Wenn ein wirklich heiBes Spiel

und
schirmfoto, um die erste Neugier

befriedigen. Aber SoftNews
besteltja auch aus den Hitpara
den, Kuriosititen, Klatsch und
Tratsch, Es ware interessant,
wenn wir mehr Zuschrifien zi
diesem Thema erhalten_ wilr-

Th

uns also jeden Monat die inter-
essantesten Programime heraus.
Das sind zum einen die besten
Spiele, die unsin den letten vier

Kommen sind,
zum anderen aber auch Titel mit

das Produkt selber ist zveitran.

qig
Der Software-Hype_entsteht
ganz antach; Man sich

die Meinung von anderen Leu-
ten.

Vorat
Informationen_ineressiert und
wiesoltedie Mischung bei Sof-

Stimmung, Jungs: Jahreswechsel in unserem Software-Labor

— Die Soft-Story ist zwar inter-
essant, Kinnto aber zugunston

4%

liching it massiver Werb
an und riicke ja keine vorzeit
gen Tesmuste an die Fachaeit

Die ElfeTips waren unge-
wohnlich ausfuhlich, aber zum
einen ist das Progranm sehr

seh kitsch bewerten

Tips zu den
SpieleTips

Unsexchen rogeliti o
nigo Fragen 1 unseren
B s T o sl
Tips dewiran dieser Selo e
mal pauschl beantwort

Wer Fragen zu inem Comp
er-sl nat,sinen POKE suchc
Gder pel emem  Adventure
Seckenblebt, kann an unsers

fentlicht. Wiz konnen aber aus
tieren, dab all
ten,

Wer eine Frage entdeckt, die

ich

berufen fubl, dem armen Leser
us der Paische zu helfen, kann

Elnacacmene o
ausfithrlich

=B Mal, der dorart Hochoe
‘péppelt wird, dann auch wirk-

und unsere messerscharfen

‘AbschlieBend noch eine Bite:
Beteiligt Euch weiterhin so akilv

;.."‘.'m., o

alle, dio es nict
Claus Seiabors Manchen)

Fir die lobenden Worte 2

Ten in Deutschland) und zum an-
deren lagen uns bindelveise

‘Wer kommt rein?
Wird im_SpieleTeil jedes
ene gotestet, egal

Programm
ob es gut oder schlecht ist, um

aufschreiben  und
Sehickon. Alle verstietichten

fentlicht wird, schreibt das ain-
fach auf den Briel. Bricle ganz

n der Jeden
g wird ein Sapel Karten aus.

reprasentativ
Bei der

e o e s
et e Coar
purSaene im _ Mitelpunkt
und weniger bestim;
Gramme In Ausoabe 183 dreh.

wil dieses scheinbar sehens

man alle vier Wochen neu mit-
machen — einfach die aktuellen
rel

weil wir die Gelegenheit micht
verpassen wollten, Euch anlaB-
lichei

g

ter-
‘Typ nicht vergessen und an un-

15. Januar eine Karte mit Eurem

18 i

zustellen. Es stimmt natrlich,
daB ein beachilicher Teil der

‘mbglichst fribzeitiy mit In-
formationen tber neue Produk-

vorherigen Ausgabe kurz an-

Klar, da8 wir aus Platz-
rinden nicht jede Neuerschei-
Bung testen kbnnen. Wir picker

ptieren wir

SRt e Schrit Losungen

fonische Anfragenin der Redak-
tion Konnen wir leider nich be-
antworten (i/wg)

Ausgabe /Januar 1987



Vier Super-Spiele zum

Preis von einem: Eine

Flugsimulation, ein
Karate-Kniiller,
Weltraum-Adion
und ein
Kino-Hit!

Schneider CPC

Spectrum 48K

mit deutscher
Anleitung

DIGITAL
INTEGRATION D




Cmial

Test

Boulder Dash Gonstruction Kit

s Geschicklichkeits
sh hat

uern und
verzweifell den Wegins
nachste Spielfeld

Mittlerwelle sind mit \Boulder
Dash e und sBoulder Dash Mlle
zwei Nachiolger erschienen,die

d solche, die eswer. angenehme Konsequenz. Au-

erschienen. Das berdem gibtesselisame Wesen,
bietet neben  deren Berihrung fur Rockford.
Komforta:  tdlichist

blen Editor, mit dem man ohne  dela sich einige dieser We:

jegliches  programmiertechni-  kostba

ches Wissen &

Mit Joystick und etvias Pantasie

gelingen in Windesell selb

geschaflene Level, die lange

Spielspad garantieren.

Do it yourself
7 Auttiachung (und ntor
mation i Ensiatge) suten

en erhilt und Bonus Punkie
sammeln kann
Man mus die
der Wesen, die Verteilung der
o

Diamanten, Felsen und Wan

Keiner Kerl
dereinem
tigung hat. Er muB eine be:

stimmle Anzahl Diamanten in ei-

dem die Grafik gescrollt wird,
Rockiord in eine Rich
tung bewegt.
Das Diamanten-Sammeln hat
TN

a
wegschieben kann. Falll ihm
ber ein Felsbrocken auf den
zarien Hinterkop!, verliert er ein
Leben

anngeladen wird, Quasiaisko-
n ein Spielfeld  stenlose Zugabe wird »Boulder
innerhalb des Zeiimits nicht Dash IV mitgeliefert. Bevor mit
schaif, hat dies die gleiche un-  dem Editor eigene Levels ent-

80 it

Mitmachen und gewinne:

innen:
‘Wer entwirft das beste Spielfeld?

Wersich das Boulder Dash  auf dem Euer Spielfeld ge-
Construction Kit zulegt, kann  speichert ist, brauchen wir
bei unserem neuen Wettbe-  folgende Angaben:
e m itmit  — Computertyp.
Databyte und Ariclasoft mit-  — File-Name und Lésungs-
sachen, Wir namlich  weg des Spielfelds
s liste, trickreich- — Absender
steBoul  AuSerdem habt Ihr die
Sewt Chance, dad Buer einge
den Editorund  sandter Level in sBoulder
stwas fers  Dash Ve verwendet wird. Aus
Tolles einfallen. Schickt uns  den schénsien Spielfeldern
in E: sten,  wizd namli

elbsigemachten Levels auf  der
Diskette oder Kassetie.
DamitIh Zeithabt, in Rube  toren zaller
an Euren Spielfeldern zu taf-
teln, ist der Einsendeschlu
xstam 15, Februar 1987, Un-
ser Boulder Dash-Experten-  deren konnt Ihr s
professionelles Spiel mitge-
stalten!

er L. Preis fix das bests Alle Einsender erklaren
Spielfeld ist ein Boulder sich durch die Einsend:
Dash-Fan-Paket_mit bereit, da ihr Spielfeld fur
gerahmien Rockford-Poster ein_neues.
mit Widmung, emem Boul- o
sh TShirt und drei wendet we:
en Databyte-Spielen. Als

Rechisuieg ist ausgeschios-
2bis 11 Preis winken jezwei  son. Ut se:
Redaktion Happy-Comp:
Kenmwort: Boulder Dash
Hans Pinsel Stz 2

8013 Haar.

Boulder Dash TShir
ieben dem Datentrager,

Ausgabe Vjansar 1887



sS®+10 OSS

Im Editor erscheint am rech
-

Tun wieder tber das

Spiel
Rlles, was er dazu
fasie.

Brandneue Level beim Zugabe-Spiel »Boulder Dash IVe

cfeld verteit, Bs gibt sogar  Nunpostioniertmanden Curser
Sine Linew Funkion, um gangs wbe s T
mi_einem betimmion

sremie o .w,,. rYb\(H

Rua Soskfrd vamich+ Aawil Gae  Gacie-cae
erwischt es auch Ihre  Spielfelds kann man immer nur
Spicliqul Una dann sibt 63 i Vierel davon bearbeien
och ene nove MaverYatanie,  Doch dureh Druck der Tase
g Lilcken schlieBt  <F> erschein memwm
mdwuhpr achen Wogo ver

eller und kom orabier

=

aax schaft_gestrmt, das
on Kit u besorgen.

TArPY-WERTUNG [RERd

C 64 (Atari XL/XE)
e el | Geschicklichkeits-Spiel
;(‘ sichRocklord | 29 Mark (Kassette),
saar Sonderfunkio | 49 Mark (Diskette)

‘der Programmierer

aueh gedch, Duch andom: | Gonstruction Set fir oinen
(zam ai spie Felsen oder Dia Spiele-Klassiker -
Tmanter) dber das _gesame 3

Der Spilex kann alle Parameter loicht sinstellen

Die Spielfeld-Ubersicht des Editors

Ausgube /januar 1987 it




Cnial

Preview

Star
Trek

TV-Serie »Raumschiff

Spiele-Redaktion pré-
sentiert die ersten
Bilder. Konnt man Raumschiff E

Enterprise
I 36.80.55
Captain's Log
StarDate -

Digitaliserte Grafik aus Captain Kirks Logbuch

o




ar A00/BOU/XL/XE - Schmeider
et

m- Commodore 64/128

Aiclasof, Cerl BertelsmannSir 161, 1, 4830 Gitersloh, Tel. 0824/805394
. An der Gimpgesbriicke 24, 4044 Kearst, Tel 02101/60040
Pmﬁsoﬂ Suthauser Six 0

Databyte, 15 Wolsey Mews, Kentish Town, London NW52DX, Tel. 01-482 1755



Sanxion

SOUND & MUSIK.
HAPPY-WERTUNG.

{ITFES T

c64

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Ballerspiel der Oberklasse

: =

wfl 1§ 4] |

gekommen dab cs  Der Spicler i ratrich dex  snen ollen Bieky sondemn
Dt que Pogesil s R Rga . Ploow sl (s e e 0
st i in Englanc e chesi ol ol bmdelt  Low s Lows A manhier ihorsohenkann, el
America _ geschrieben  Die sch relen technologischen  grefier. Des Bidschrm e Geqner sic ks
Fortschrite und die Kriegsli-  »UridiumeManier von rechis anpirscher

rdlinge lasson  nachlin Neben der gelonnten ratc

105 Fasoulas,
+Sanio venn  xion Jage sorgen §
64 Progray den schiedene Landschaften, {iber B0 Angriffsmuster und Rob
i das Actor:Fans rau Die Aliens  sich zahlreiche feindliche Spri- Hubbard-Musik fir die Spiel
Jost sich jetat sondsrs o3 clie Eve geben, Das Sol- - Motivatin, An Uridum ko
Dio Handilung des Ballerspiols  schiau wnd wollen zur Votbeu ling ist aboolut ertkiaseio, Au  Sanx in allem nicht ganz
stein wenigan den Hearen her gung die Excle vernichten. In e heran, aber spilerisch 9ot
peigezogen indiosor in.  nor schnllen Kooperat bau s uns besser als vielo andere

sichtist man ja einiges gewohnt.  en die Amerikaner und Sowjets cti ramme, die derz
Rusenidioch " haben "dio aber den SupecAbagiger don Markt tperften Wer e
Menschheit seit Jahrhunderten  Sanxion, der die Erde vor den e Vogel-  schones Pin such,

rifiton n 5ol Perspeki ]

SOUND & MUSIK
HAPPY WERTUNG.

Schneider (C 64)
Geschicklichkeits-Spiel

29 Mark (Kassette),

39 Mark (Diskette)

Spiel iiber den gleichnamigen
Comic-Helden

genughatesjagedau  man eine regelrechte Werner _Dann gibt es zwei recht ahnli-  Diskettenversion st allerdings
aber jetzt liegt endlich denenWer e
das Compuerspel um  Gleh vir Programme befi  ner Fonden atwechen wd Jogsick ruteln, wie man wil
Gegenstande aufsammeln mud,

‘um mit einer Wagenladung Bier
rechusilg eine Perty zu ertei- ~ PKW
chen. Anschlieend baut Wer-  Als Gra
e ein Moorad Gros

Demo s das Pro-

Broee hochatparsonih di. w
der gemal hai, Dag hai s
o gelo o o

fon

sehr_ originell und macht
das Gefaht auen  fangs viel Spa, aber nach einer
und anschlieBend eine ArtBliz-  Weile 1ast die Motivation merk-
TOV be:

Tichtalzuviel Spa Dafir s dls  slen Helut uid Bru tauchen _Techit legenhe:
animierte Graflk von Werner natilich auch auf e spiclerisoh aber etwas dut
P teian wema G hier eine Wucht. Das finfle BorusSpiel der  tig ausgefallen is

84 it Ausgabe Vianu
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Starglider

Mari ST (C 64, Schneider)
Actionspiel

39 Mark (Kassette),

59 bis 89 Mark (Diskette)
y Rasend schnelle 3D-Grafik

Geer

ch die Landschaft Diskette gewohnt haben, merki
e vogellormigen faum  mandaran daBesboiSagicr

e Tips fr den Spiely
Ende laut aber e
Spi

et i dan) pasreae Mt s o
5 den Fligein bt nicht aufder Diskets
Her  Natirjch kommt auch der gespeichert wid

Taiplancien vertriven mut.
Dox AGAY, 5o der Name des

" Die_getestete STVersion von
Starglider_lebt _hauptsachlich
on der wahnsinnig schuellen
Graf diedasSpol ot actio:

o geseci
Gioee aann digialiert Ebei
gibt es ein paar ges e
Worts aus com Compuier Laut.  aufeinem8.Bit Computer zurea.
Vias isoaus denarge

sonen i © o4
mmdcr Wi, it

Vekior-Grafik tber den Schirm,
nicht sondernsind Hm s auch Engla och
Kiart sondern auch lebenswich i s Maplaeile: i e Mas s

Hypaball

6%
B

HAPPY WERTUNG. [P

C64
Sportspiel
39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Science-Fiction-Simultanspiel '

paar Effekte wahrend des
Spiels. Spielerisch ist Hypab
infa P

man die Schlagzeile der Sport
zeitung) und souchl Aleiung
uch

Jes in Spicler vonjedem Tear

Boden der Hy
m(" Arana tummeln. Auber
dem

ae
sichilich. Auf der

S
Tiel, de

unbedingt haben miBie

e und ein @

2 e 87

L
statliche Tielm:




Spiele Test
Super Huey Il

sax
SouND & musik_ TR
AppY-WERTUNG [ROR

Simulation

30 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Hubschrauber-Simulation mit
sechs Spezial-Missionen

as_jungste Produkt der
1M

Buschfover ausgebtochen und  missen Weterbeobachiungen  wickslt Die Siewerng. be:
Forlsetzingsspiel Ma: durchgef

s Ioschen. Auber. schankt sich nicht nur at
chen aus dem e Lonsn ae Fiechins
bers; je nac n sind §
Zalfunkionen verfigar, auBer-
dem st ein intelligenter Naviga-
tions-Computer an Bord. Schen-
Ken Kdnnen hétle man sich im

o dilrfen
gegen Al\gm)mr verteidigen,

aber keinesfalls einen Krieg ibrigen die kaum verstandliche
ein Plt messer kamn. Die Mis:  provozicren. et Sprachausgabe.
sionen im einzelnen i Blage: Bin OlBohmurm _ Gegeniber dem erstenSuper  Super Huey I is eine war
Renegade: Ein Wahnsin brenni Hier milssen Sie eben-  Huey hat sich auf den ersten  nicht allzu realistsche, aber da-
hat den Hubschrauber aus Su-  falls Ioschen und Menschen ret.  Blick keine Veranderung erge-  fi einach zu spielende Simula-
perHuey | geklautund mu ge. {en dise Aufgabe istaber we- bor, Das Cokpitlayoutistauch ton mit e

Soppt werden, bevor ef 2 v sohwerer als Bush Fir wert. Auch wer den ersten Huey
Schaden anrichtet “Bermuca Trangle nichtkenn, sollte sich den Nack:
Bush Fire: In Kalifornien stein  rihmten »Dreieck des Teufels« schraubers vollig neu ent. folger mal ansehen. )

1942

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider, Spectrum,

c16)

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),

50 Mark (Diskette)

Automaten-Adaption
n dieser Stele bespre-  Level von Flugsengirager i gleitFlugzeuge, durch die sich — che Hausmannskost: Ein neties
chen wirein regelrechies  Flugzeugtrdger kimpfen muS. die Feuerkral dar verdreifackt. ~Liedchen und die Ublich MTak-
Trond ol el b don Algengoetden Oven Durcn Druck sul die Loertasie  kaMakk.Pang.Sprotie

namlich ale(n erien.die  greifen eind or legtder Flieger einen perfekten  rauschkulisse wahrend ~des
oglichen Grosen an und

aut die Softwar x Win- m Gegner  Spiels
miretin rem Brumme: _Isizhatdurchauseinengews
ein Schied- ibtes noch den be- bl das P
el v s m.  fréienden Druck auf den Feu  doch sehr in Grenzen.

it stets die gleichen feindl
chen Sprie, e leciglch i oine Welo am Joysic essen
Formationenandern uf der anderen Seie Gibt 63
keorgt Perhochitens i

st e Flgasuge ¢
tbor einen n inenigen i

Grand Tauschon, ‘sthen rech  wefler, ner fir  dart
2% el il Die musikali ke aa i e
kriegs durch gut zwel Dutzend Seite bietet Uberdurchschnitlic  {at erwarten. ()

88 fién usgabe Vjanar 1967
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e
agoefo g0

sssssss E.’

Nee, ja, wieso? Kennste nich?
Werner in disk! Was Du brauchst?
Jaaa, Ner im, Hang zum Gl

1 Lot Dil man ni griepent! Sacht Wener. Kommi dann der Gesamt-
i
|
[t

Freunde (guute), Wirfelbecher + natirlich, | "
|
1
|
i
i
i

Katalog. Aber Halo!

Name

&7

Kamillentee, Flens, Honich, kleines
Moderratt (zum Simulieren), zuverldssigen
Verkehrsfunk (Werner sacht, gib’s nich),
nee, ja un dann geht's los!

An: arilason, Car-Berlsmann- St 161 s ou Experion
i Experten.

Happy




ne: 3D-Dar-

Spectrum (Schneider)
Schachspiel

39 Mark (Kassette)
Viele Funktionen und
autwendige Grafik

Chesse ist das neueste
ach-Programm _fir

Sellung. Fu den dreidimenso
Modus_existieren_zvei

verschiedene Figurenséze, von

denen der erste eher zieck

el Wertaut

& 1 erscheir
hat man besonders v

die Grafik in die »mvw’avks
investert,
ger

1 nruuﬁgs,

Big und d a gerer Beden

guie Auimachung gelegt, Das  gend detailie eitet 2eit relativ gut und weist selbst
eealoes

B 2u spielen, obuotl nier onen Pazametercin wobel  Mingel aut Seine Fihigkeien

SR e Gleichusii g sind aber fix o meisien Hob-

rer vershvindel, der
imtic lagt

Anlei-

aust u»y iche englische

byspieler, di
Partie Schach spielen mot
absolutausreichend. B
dienungsfreundiichkeit

rucks werden. Das Programm
et auch Mat A

HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider, Spectrum)
| Kampisportspiel
39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Spiel zum gleichnamigen Film

nv,mm i
geholt: Spiel

iesichauider lich ist. Der gute Christopher
m i von sigen, ebeniall
unsterblichen _ Kolle

“Alle Beft

erlduterten Grinden unsterb-

PRESS SPACE TO CONTINUE

tentrager zu packen, die separat

jander it leider ein aus:
Flachlandler.
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gden Deusche

owohl Flugsimulatorenals  Wellk mal
auch Actinspielo erreu.  zeigen datf, arke ist.
i sich dersei hoher Be. - Eogibtvier Spislele. ieman
liebtheit. Was macht beliebigzu einer Mission kombi-
Sowarehaus nieren kan F gegen

Kluge

keten, die un rerwegs ach
don sind. AuBerdem darf man

e e
im Tefug my man Ubor M-

Ace of Aces

=
0%
x

HAPPY WERTUNG

i
39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Schieblastiges Flugvergniigen

on 3D-Effekt an

fo P bwonl dor Rz r ol
len Aufmachung ahnl; o
sInflizators nach einer
was nachlzt, U
noch die \nappemhcr Hand.

und ein stetes schen Aepekte. gemich.eoal

sind und ein wirklich

h diesem Rezept wurde tarZige und U-Be
+Ace of A anBal Frac)

lerspiel, das wie eine Flugs =

Iation aussieht sbersechineria  Dis Aufmachung und ora
amit zy tan hat. Der Spieler sche Prasentation 1aBt kaum

insche offen. Wahrend des

schlipt in die Rolle eines engli- al
Fluges zihen Wolkenbake mit

schen Bomber Piloten, der im .

artman sich  such, i v A
a’;ar in mvn Hcdm\Hmk sain
agen, die gespei-

nur mit guten Nerven zu genie-
1 sarkes en

(&)

Moonmist

"SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64 (Amiga, Apple II, Atari
XL/XE/ST, Macintosh, MS-DOS)
Text-Adventure

80 bis 90 Mark (Diskette)
Stilvoller Software-Gruselkrimi

-

hre Ankun Kistevon  weise ein alter — das
ormall ist_wahrhaft un- cqmmy\'lsmnxmnl]ﬂllsmun
heimlich. Die Turme desein.  Hilfe. gebeter

samen Schioes ragen dit Tres\'lhun von
ior in den N t

am Fenster oder nur o

man, 4a8 i roencvo im Schlop

s the

do you want to do now?
e Car

dragon cailed

TResuiis
dragdn 3ppears in profile;
niT3RT 91ints on i

sports car is parked
Wnat next?

igkeitgrad st nichtallz Hock,
ie Freunde von kniffigen
trotzdem nicht

i man_zvei Brite, eiven
an el

Mooniiat verbreiet anc eneh-

©'Das nets niocomTextadven-
ure sMoonmiste verbreitet sol
und

mmgﬂ des rageris
bels?

s dem Staub machen kin-
nen Sie sich jedenfalls nic}
de

nd bletet neben demn gewohit  einmal gelon

infach a

Neen o

e che

heran — eine gute Idee, die bel

Ginen wackeren etk und  aibt sich dabel besonders Ein
Sineale Proundin (bezettings: ~ eiger heundlch. Der Schvie

92 st

nem MoonmistL

Abenteuerspielen Schile ma
2t ein TShin bugein kann, fo o

chen solte. ()

o januar 1967




+JKonnen Sie auf
9 Millimeter herausgeben?"

n die |

Datenbank f lohnende: ie Alarm- | v

nderen nit |z
up gelingt. Aber b it die 1 o oS 1, 4 Von Experten
i tiir Experten.




CRYSTAL CASTLES
.64/Spectram/Schneider

AMERICAS CUP
der

Schneider
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IF
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Ny
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bl bl bl b

orjndentetin Monaten - Die Kol i in meh
hal Trend a

A nmhc n neue Watlen und
mge neue Ene:
Oy = vodar sah criginelle

%
 Verpackung 2
e genort zu die-

unriichen Hotlen dos Pla,  geteseen Versionen r e
¢ d  Schneider und um
versagen jedoch auch fier Die

GRAFIK 39k et
Sounp & musik_ TR et

apevweRTUNG (RO

Schneider (C 64, Spectrum)

Actionspiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Spielhallen-Umsetzung

Grate der Sohneiderorson st zuviel, ls e das ool
aber auch des

Dritel des Bldschim wid ge-
nutat Links und
Streifen den M¢

Airline

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

Mari XL/XE (C 64)

Strategiespiel ’
:: Mark [lllsklﬂl]' “'s‘

Originelles Wirtschaftsspiel

omputer Sesslschafis - weterung des Flignetes un
lisgen veiter im einen quten Service sammel

cnc: Nac 't Ras man mehr BilanzPunkle al

oo und sTivel Pt durch_semeles Coldverd

A e zwel  das standige U
s Stte-  Kortos

ichen des

ches Progan

g und et jecer Spiele hat pro Runde
Do ot e i o e i b el
sich durch verschiedene Ments
2u tasten, was dank der guten
loich

m man mog. it Vom Eini

dad n der Namen
Tchst m:‘mk, sier Pl oinnal abgesehen, komm! man
mamuBy olide gefibrt  mit dem Joystick gut tber die
i v cie Faociens i
denstellen. Durch standige Ex x Wah der Flugrouten,
Jasar 1887

ler, der am schnellse

g

erhal den Zusctlag. Am Ende  volen Tielmusik und_einer

“ein blitzsau.  mit zahlreichen Flughal
beres Saulen-Diagramm, das

@

95
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XEVIOUS
c6a

INFILTRATOR
C.64/Spectrum/Schneider




nr-seore 2 um
noneaond ___ oooononn

Schneider (C 64, Spectrum)
Actionspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Simultan-SchieBspiel nach
Automaten-Vorbild

e sl

baum: Rechizeitig zum o es von feingie  lch ferholz parken. Das  Space Invasion-Fan

ex Liebe gib Chen S ‘mohs Fouerkoalt und Ro.  von Tkar Warriors seh angetan

dor fiebe.  pois nu o wimmeltIm Team.  bustheit soin. Das Spiel bietet einige

Ikari We wiork Die getestete Schneider-

Lvr oizing eines mallbarten  Bsche und feuertaufallos,was  Verson it technisch ut

chal macht. Der Bidschim wird et

s langeam, aber fissig von
Gben nach unten gescroll u

Gic " uppige. Farbpalete. dsa

Compuerswird g gemiz. Von

nabszm\mrm’v‘cmntmﬁ mpien sch _durch den  sich Pangerbescigen difiec: - roVerson von Tay

eit ieler kénnen gleich- onit. Duich das  der ansienenden C. 64Version
mlﬂanw.\rdﬂy od geten, e

D Hinergrud an Munitions- ~ges mehr versprechen, denn sie
istlei o uporiginell wie Nacl

isoiap sor- iz von Jokn Dwiddy prograr- vermiesen las
gen. Alsbesonderen Gaglassen  miert, der auch die Co

brutal: Zwe: wackere Seid

COMPUTER-SHOP ———
089/5022463

Freeze Frame MK | 139,— 4330 Miilheim-Ruhr - Gneisenauslmlia 29
ATARI * ATARI % ATARI

Fiight I e Fire

et

amiga = -
L . : e
s 25

Trai
m"ax Yot
Smash Hits 1-V1 e 29,

29,

‘Austuhriche
Prelsiiste anfordernt
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SENsORS

Starflight

Sounp & sk RN
Happv-weRTunG RO

STARFLIGHT SRS

Strategie-/Rollenspiel
zirka 100 Mark (Diskette)
Umfangreiche Weltraum-
Erforsch

2ip, das einen Hauch von Space

in Jahiausend nach dem - Reichium 2 ernen
Opera in jeden biederen MS-
0

Sertign

00
ron lenach Rohsof Vpn a u/‘>m
i Fellanapial s e n o irdsen Leben nd

furalle,die anspruchsvolle Spie-
le mogen, bei denen Abenteuer

Computer erhallict Fiugs it man vor Uberraschun  und Sizsegie il 2 kurz

etlchigesoiny d\ukeA ‘Al RaumschillCapainbefeh  gen i Form von fromcen men. Schade nu .
schiffen nicht s Slonen fur andere Computer
i :

Ara beginnt. Endu- Besatzung, die Sie sich aus ver- FCerhaimisse bekommt
iffe brechien auf, schiedenen galaktischen Vol man gule, teilweise animierte
erforschen.  kern zusammenstellen Konnen.  Graflk und sogar eine Art Tiel-  schenswer ware es bel dieser
cines Schiffs riehen  Kaufen Sie niiizliche Exiras fir m n A ausgereifen, _anspruchsvole

auch Se los um Runm ud Thr Raumscnif Erforschon Si6  tendsten it ab 1 auf jeden Fall [

Icon Jon

SOUND & MUSIK

m_faszinie-
das Spielprin-

TAPPY-WERTUNG

Schneider
Action-Adventure

34 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Revolutionire Hardware-
Sightseeing-Tour

ennman einen Compu tet wird. Icon Jon versucht  lose Dinge We kein echter Reset ausge
et ausscnalel, gelien  nun imerhalb des Jeklimis aus  dann brisane Fragen Lter A Tastendrack Fann man wisdst
bokanatic sl ZBORCPY, wetterspielen
e verloren, die fer und Spielefester () anzi- _DasProgremmistwohl das op
sehim Ribeisspeicher befn n
Die meisten Programme
s auch bav nd habenichis
dagegen, wemn der 1GroBe Be-
mizer den Ausohalinopf be
tatigt und ir Dast
Dok e i e
krabirstiges

dow-Meni Systems, Hor ennal
sSpellboundserinnert, istdie B ne neue, anre-
homung e Voronigen. Die  gendelmenansic i derCompa
Berworagends Spisides wur. rimerean priseniett Und
wer mal wieder “oin schones

h relav enaches)

‘Action Adventure mit

mens slcon Jons aui, das gege der Comy el

diesen Trof rebelliert, Es findet schaltet wird, iz scht, s bel issem Pro-

- 30 Minuten Monior et gramm natinlich erst recht gut
wor der Computer o b

Ze gew
o e Hsracae T A e i oo iy i @)
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MEISTERWERKE
DEUTSCHER AUTOREN

von Henrik Wening
Nach seinen infernational erfolgreichen Programmen SPACE PILOT (Nr. T in England) und
ZAGA présentiert Henrik Wening hier sein neuestes Welfraumepos.

Auf einem fremden Planefen haben Invasoren das Verteidigungssystem zerstort und ein
sigenes nstalliert,

Ihre Aufgabe ist es, das aus mehreren Schalen aufgebate, intelligente System zu durch-
brechen. Bei diesem packenden Actionprogramm mit butterweichem, schneliem
scrolling und hervorragend defailliertem Hintergrund sind zahlreiche Strategie-Elemente
eingebaut, so daB Sie nicht nur genau zielen, sondern auch gut kombinieren massen.
Eaitich auf Kassefte/Diskefte fir C-64, C-126.

E—jﬂ? sliE] T

N
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prdsentiert:

u,&

von Udo Gertz
Dos Spiel der Spiele fir alle Besitzer eines C-116, C-16 oder
Plus/d,

0 foles Sporfest fir 1 b 4 Mispieler mit 6 Diszpinen,
Exofmungsteler, Wahl der Landesfarben & Hymnen, usw.

it diesem Programm hat Udo Gertz neue Mastabe
gesetzt und wurde daftr soeben von der englischen
Computerfachzeitschift COMMODORE COMPUTING
INTERNATIONAL mit 3 Oskars ausgezeichnet!

Und die HAPPY COMPUTER schrieb zu diesem Programm
_Was ein deutscher Progiammierer da aus dem C16
herausgenolf hat, isf eine kieine Sensation. ‘Winter
Olympiade’ ist sowohl grafisch als auch spielerisch ein
Wunder. .. Winfer Olympiade’ ist nach unserer Meinung
das beste C16-Spiel, das derzeit auf dem Markt s

Emttich auf Kassefte/Diskette tir Commodore 116, 16, Plus/4.

B
/

von Udo Gertz

Die Forfsefzung der sensationellen Winfer Olympiade mit 6
mindestens genauso guten Disziplinen (u. a. Radfahren,

und
e ol hon Gl R ol et i emerio)

1 bis 4 Mifspieler, Wahi der Landesfarben & Hymnen, usw) —
in MuB fur alle Fans von wirklich guten Sportspielen!

 ab Jondar

f Kassofte/Disketto
7

N

X X XXX XA XX XXX XEXEXTXTXTR
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Afori ST-Version von Michael Schmioft

Longweilige Grafik-Adventures, Utities und Anwender-
programme fur den ST gibt es schon genug ~ hier kommt
‘endiich mal ein vemunftiges Actionspiel mi starker, in allen
Richfungen scrollender Hintergrundgrafik und!
hervorragend animierfen Softsprites.

In diesem komplexen Welfraumknaler werden schnelle
Reakiion und hohe Zielgenavigkeit veriangt.

Ema

fich fur Atari ST mit 512K+ Roms oder

1 sowie Farbmontor.

von Inge Kuck. Jurgen Kuck. Birgit Menzenbach &
itz Schafer
(Atori-Version: Stephan Baucke, ST-Version: O
V-Ver

v Joppich,

Das erste Computerspiel far dle ganze Familie st dal
Vorbe sind die einsamen Stunden am Monitor ~ jefzt
konnen alle mitspielen, jung und att. Bis zu 8 Mifspieler —
rund 4000 Fragen aus 6 Wissensgebieten — originl
deutsche Fragen (keine Ubersefzung) — lemen Sie
spielerisch dazu — schone Grafik und Musik.

Vorgestelt und empfohlen im Fernsehen vom ORF in der
Sendung .Computerkurs” und hochgelobt in vielen
Zeitungsberichten:

.- welchs von der Originalfat der Fragen lebt und ais Paryspiet
fiverdachig st (SOURCE

Fazt; in sef gutes Compuer-Geselschaftsspiel mit Zukunfr
{HAPPY COMPUTER

ige for Parfies, die im Smalfalk 2u versanden

te Revancherunde macht noch Spo, den 4000
n Wiederholungen seffen. QUIWI st ein amasanes.
te und Fomlienteler.” (RUN)

£in reizvoles Rotespiel” (PM COMPUTERHEFT)

QUWI hingegen ist ein wirkich spagiges wie unterhaffsames und
ehrreiches Programm, wenn man mit diese Wiederholung von
vorher verzeihen mag Empfehlenswert!

Spielwer: 10 Punde (von 10 moglichen)” (ASM)

in abwechslungsreiches Spiel or die ganze Farmille.” (CHP)

MEISTERWERKE DEUTSCHER AUTOREN

Qe ele0eeleleleleleleleeele el eUZ
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pra'sentlen‘:

HHHHLJH!HHHHHHHH'
EUs

von Jérg Dierks
Dex bekannte Legiondr st wieder do: diesmal soller auf feind:
licherm Gebief einen Briickenkop erfichten.

vielen
vetschiedenen Bidern.
Enaitich ouf Kassefte/Diskette for Commodore 116, 16, Pus/d,

von Jorg Dierks

durch . dio schnel

veschiedone Hinlergundgraken sorgen i femdstiche Stmung.
For 1 oder 2 Spiel
ot cf ot Do x Commoders 16 (+64K), Pus/a

Dot S sehen, mshater
. von Ancreas Avons & Mchael M/
Sk & S oo

Univeriotes Dotelprogari 1 blisbige Dot (. Advsen, Scholaten Video,usw) Lesngsmerile Foer

Bgon leen st omiotobl Ausducimeolcriofon (-5 soiier. mi oder e Maske, uf AdSetkater
‘o e i bollsbigen Texion beleg! werden (3adurch

Waro
& Endinan ot Koot/ Dekofe fr Commociors 116, 16 Pus/d

crhien, 8 fon-

Ve
o Skt T Aplcton Dvson Sy Duschachnd Vi, et EnGoen cscrn on St ze
on AFanidions.

tosten konen
o), usw @ Enich auf Kassefe/Dikete fir Commodore 11, 16, Pus/d
von itz Schdter

o o
i belog: weican (Gackscn chvele Engons von NG vokmandan Warom) s Der rsoacre
S it b 0 cran(n e N A e
o oo 14 14 P

i3

o Tape
(@mol schaler ladn & speicher von Kssete), da Programme bis 2 40/ K abspeicher karn  tohieiche neue.
e wio LD DUNP WNDOW VERGE aw o BASC i foma i Cutor Toln vor. u i
ﬂv!cvem worden
W aniton 8. Boosich o Socmoa a1 11 C Bt

[ urtor Quelelxanstaor
s KINGSOFT

sowie im g
Verfieb: RUSHWARE unc MICRO HNDLER, in Osferreich: KARASOFT
g S von oo moncler y Spizensoftware o

WP Made In Germary

Sie eralten die Spiele
in den Fachabeilungen von

m'm'u'n'n"i‘i"i"i"i'm'm'c'm'c'm'o'c't'm'u‘o't'a'o'n'm'ro‘m'm

=i

heute an ur
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Soft-Story Spiel

Wild Bill Stealey —

zwischen Pentagon und Slm\uarehaus

Anfang November

Eine der
Software-Branche ist ]ohn ‘William Stealgy

BoB von und zugleich militéri-

Microprose
scher Berater im Pentagon, dem amerikani-
schen Verteidigungsmininsterium.

nt. Damsls g ch e Flug
mensC5Galaxy,

Gewiafer Gaschiftsmann und Ritorce- Major ruslei
imal Wild Bil Stealeye.

b 1980 machte ich dan:

was hnliches mit Kleinen Vel'

Unserjobaahzoaus

odenhohe, suchien nach

p« e, um dese unseren K0
mit d

gemeines Verwimung mi dem
ouf

Flugzeugen is,
bilig sind. Sie sind
ciswerter als eine

he
don Ubung Hm in
habe und ee g

@ New Jersey

Dann kamen die groben Bom.  Vere
ber mit den LufzuBoden diese
Raketen und raumien in der all.

uppe nimmt samtliche
Kriegsplanung vor und man bot

Ausgabe L

noch ein groBes Softwarehauszu
leiten?
Bill: Also in den Staaten gibt es

‘gar Bestimmun
Fred: Bill hat leicht reden, Er
bringtuns sogar dazu jeden Ta
um4 Uhrdie Arbeitvollignieder
Egal ob Anrufe kom

oder sonst eine Ki
dem Plan steht, um Punkt
zenwir unsalleandie Computer
und dann heit es: sMajor Bills

¥, 103
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Airforce goes up, up and away.
Wir, also die gesamte Beleg-
sonat, vom Programmierer bis

ter, spielen taglich

sja viele Leu

und Schiffe geschossen, Mer-

schen getet. Was sagt Major

Bill daz’

Bl 3o alererst inma: Viele

Acton- und. Spielhalenspisle
wesentlich brutaler und ge-

Tahrich

aufder gibt
esProgramme, ben\ev\eruua)[

schief,
die es dann in ateand Stk

Prisen in Bt
belter Fred Schmidt

bei Euch in der Zukunft Ich vill auf keinen

Fall Krieg. Nur Frieden ist das

e Kemnt e den
tegische

bisercines T

te, das ex
i eigm s i e
dem alle herumhacken. Und

kannst nicht einfach los ballen!  groBen, starken Burschen, dex
sere Produkte verschaffen aber ganz ett dembhat gegen jede Art von Konflkt in du, warum? New Jersey schieBt

SEGA. DER PROGRAMMIERTE WAHNSINN.

,Los, die Hande hoch und alle
an die Wand dort. Und wehe,
einer bewegt sich!”,Aber, Sie

sind hier nicht in einer Bank, S

o s e Femter ieer

sondern im besten Spielwa-*
rengeschaft in der Stadt!”
;zz::m,,Melnen Sie, ich bin blind? B

S

2" Los jetzt, her mit dem neven

i 1 5 orsrdvennen. it .

':;’an. SEGA Splelecomputer ) *::;\:ﬂ.:'":\:':,;r e

104 i




Soft-Story Spiele

nicht zurick! ch glaube einfach  musik und in dem Film, densie  vervendet neue Techniken
Tt an den Exfolgenor bevalt.  lzonsiert habon, um einen be. st am den Fakior s schneler als

ten Konfrontation

Kannten Namen auf dem Cover der erste sSolo Flighte. Wir ha-

e wir vorbersifet und  zuhaben Firmichistdasklarer  ben »Silent Servicar, und damit
stark sind und genau wissen, Betrug am Kunden. Microprose  ist vorlaufig Ende mit dem The-

ras i tun, wizd die zote Arm en. am o 1o 3
niemals unsere Grenze Uber. me verdifentlicht, seit wir n bel dem Exfolg mit Sicher.
asistmeinePoltikund  vier Jahren angefangen haben. et xSilent Service Il sSilent

aque
ioh hofe, da sie inunseren Pro-  Denk da mal kurz drilber nach;  Service Il ja sogar »Silent Ser-
1 vice VIIle

besioWegist, in einigen Tagen zusammen!

8
g
g
E
i
g
»
g

umeinerbewafnetenKonfronta.  Aber wir produzieren grund- gramm verkaufen.

romn wachst und immer besser
wird. Wir schaven bei einem
Tect

x bie-
oncix densbitcor Wocho—Ta.
atarataas(Billimitiext eine Fanfa-

hen. - saalch hochaualiaive Simila: _In unsere neverte Simiation planen i fir
m die Kon- tio g6 namens sGunships habe: io nachsten zwei Jahre und fan-
foaton vewml\ n. Spicen Kannst finf Mannjah: nheute an,
‘mal wieder auf _ Ich definiere den Wert eines  nur um die 3D-Grafik soschnell enfwickeln, awel Jahe
L m-  Programms, indemichdenPrels  wie méglich zu machen. Zwel- auf den Marki kommen werden.
1988 habtihr euchjaimwe-  des ie An-  einhalb Programmierer haben _ Schau, fur das Frihjahr nich-
sentlichen auf drei neue Pro-  zahl dex Stunden, die ich damit Uber ein Jahr chts ande-  sten habe ich zwel
ghne secissien Cor | SR i MR - e guniois S iR R G
jot« und sSolo Flight  Nimm an, du gibst 10 Bucks(Dol-  schon fertige Programm verfei- nict
11 Blebt i bt inem sogerin: a1 fur ein ArcadeSpisl aus, et verbsert undnoch etwas sind, sage ch kelnem, wss
et oder werdet ihr mit ige Stunden  schneller gemacht, Und das ist fur i sind. Denn so-
1967 ein paar Produkte mehr  spielst, oder 20 Bucks fir eine  nur die C 64Version. Wir hab fjema
verbffentli roprose Simulation, die du  noch die ganze Arbeit fur die (Bil meint die Stande der briti-
: Um diese Frage zi beant-  vialleicht 100 Stunden spielst.  Apple- und Atari- un rare-Firmen auf dem
‘worten, muB ich euch noch ein-  Welches Programm war in der  und was wel ich was fir Versio- M le) hox,, was ich
erklaren, wie Microprose Stunde preiswerter? Ich gebe  nenvor uns. Kenntih eine euro-  vorhabe, laufen die los, kaufen
entwickelt uid programmiert,  diralsoeinen Gegenwertfirdas  paische Firma, die meh als ein  irgendeine Lizenz ung
Ein britsches Softwarehaus Geld, mit dem du meine Softwa- Jahr Arbeit in ein Produkt pen mir das vor der Nase weg.
bringt es fertig, biszu 15 Titel im 7 kaufst. Und daflr gibt esnur  stecke? navs me auf
Monat auf den Markt zu schmei-  einen Weg: Neue Techniken. Wir_haben nur Spitzenpro- die Schnelle ein_schlechtes
Ben. Aber diese 5 Titelsind im  Wir stecken in jedes Pro- grammierer, alle mit hervorra- o n mit

gramm seh viel Arbeit Jedes  genden _Siudien-Abschlissen

Da stecken keine neuen Ideen  Progrs nsatze von  und mitvielenJahren Erfahrung.

Techmik drn Kunsticher Intlligen und ein  Wirhaben enersiklassiges Ent-

meinem guten Spiel einige Mo-
nate spat dann wiles
keiner mehr haber

rin  vollig das von spiel

G s s e dor ik . Sk ot T e Bl B Brie S B

e solch
Spiele produziert haben. >

e
SEGA psin

en Kot

30 Ghrion

™~
R Bl Mkt B2 e, St K. Hapoir o S50 St
' KG, Donaw Eikautaentri, 8400 Resensbrs. Hoh, Forchhamnce, Theresenplas 3513,

SEGA. DER PROGRAMMIERTE WAHNSINN.

Liebe Bankréuber, SEGA bekommt lhr
schnell und einfach und ohne Risiko in die-

sen auf feine Spiele spezialisierten Spiel-
warengeschaften. SEGA ist das beste Mittel
gegen iberfallartig auftretende Lungewelle

(20 Ptersen KG, Haupne 47,2262 Leck (&) .5
R e R e e o
obois 3 1750 U 3
Tm Dl 32 4900 R () Feldva sa“:’uacr-‘ ol
S50 K . Can ,mmu Tt e Fint, T S 1 5V
e

e ik Gt
i

g

.«n S okl Gt 6440 Ay o OHG, a1, 350 vk
icmnics KG: Mot 13 8380 Breut | Kige Zacrsgase |3, 8600 Bamberp. H.Simer
T iy Gt - Pt 530 A - Sy s S 1
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Spiele Soft-Story

Wit Tnr, wieviel Geld ich in
2 Eine

leisten, daB jemand mit etias

rauskommt, bevor

ich mein Programm verkauf
Sovi ioh Euch zu

‘neuen Produkten: Es sind Atca-

oin

Kein

-Scmllleﬁ Serolziht —Sand

S — Fight, Fight,

der Regierung, die sagen wir
den: sDieser Kerl hat mich um
‘meinen Job gebrachie.

/i verkaufen ja kel
gramme i Kinder Unsere Pro-

Basic oder ein bichen Assem-

Microprose-Produkt haben wir

sioden Kuncen aus Dasmisen
wir stoppen. Wir milssen d
Kutorn einen echien Geger-

e herumeilen, bis es wert it
einen Platzinder Hallof Famezu
erhalten. Nur wenn wi glauben,

und alte-
T Ervachsens gepeiet die

wenn irgendjemand meine Pro-
dukte gefallen und er mehr da-
n will, dann mu er

mich auch unterstitzen und mef-

heandere Sory alasknal ales
denkent. Eswird einTaktikspiel,

‘pieren. Schay, ich wil nicht ei-

beiter zu bezahlen und_die
pierer

ey i T ok

Menschen zu inve-
stieren und aus der Software ein
faires Geschaft zu machen. Ich

glaube, dab viele europsische
oftware Firmen ihre Kunden
gar nicht m as ist meine
ehrliche Meinung, du_d:
hier ztieren: 1 don't think
they like thei ers.« Mic-

dann rede ich mit ihm persn-
lich, ich lese ihre Briefe und ant.

Sprung schaffen kénnte, wird s

Spieler. Was spielst du am lieb.
ste r Freiell. Oder
bess e finf Spie-

e wiirde Major Bil mit auf eine

einsame Insel nehmen?

BI: Du s v, it pio o
Menge Jeden Abend

Spiclo o etwa e Stunden it

unseren neuesten Sachen, die

und

i;r
il
l

te Programme sein,

die sich langer als drei Wocher
ufen.

Wenn jemand hundertausend

Marktant
Hapmr: i Rl
nicht das groBe Problem der
Raubkopiorer - und

IIIL Schaumal ichverst

HBrger iiber
Raubkopien

Ich kenne kaum Raubkopie-

g
B

haben und dann wiirde
ichzuihnen reden, von Mann zu
nstdu dich dafiir
rechtfertigen, anderer Leute
Programme gestohlen zu ha-
ben’ Wenn ich nicht genug
Geld verdiene dann kamn ich
Keine neuen Programme.
usioron, Daan Koanen o
irgenduiann ihren Computer als
irstopper verwenden, weil es
kein neue Software melir ol
Die denken vielleichi, Rat
P
Wakihisit arstren se die
Zukunt de
gompulex Branche. Und dann

nen. Wenn du deine Kunden nur
2uve

glaube, daf sich sehx viele Fir

‘men, die all diese Grunc

nichtbeachten, sehr sehr baldin
befin-

anderen Anbistem, um_den
Uberblick tber den Markt zu

‘Aber auf die Schnelle
funf Spiele raussucher

Einsame Insel
Mann, das ist eine schwere

Aufgabe, sogar fur Major Bill

venture Spieler. Diese.

qgroBen
den werden.
Di

machen. Ich wirde da wahr-

i Tochm: M. B

son Investiionen in neuer
Technik tatigen. Sie milssen er-
Kennen, foware.
Branche ein hartes Geschaf st

the Galaxye miehmen.

Zubvoden Enial Sient Sor.

geben wird. All diese Firmen

(Bl denk einige Sekunden

Sl

Gt
e om Kauimann und e nanms

b
e i o e o
Kann sich job.

Bappy: Hast u viellich noch
sinen speziellen Wansch:

firzubezain. D e

denken die Leute,
daB SoftwareKlau etwas ande-
ispil

wenn sie die Produkte kaufer

suchen und ich kann meine Fir-

und den Kopierém ins Gesicht
2 sagen: »lh seid Ligner, Be-
\maerund Diebe Yougottagoto

‘aus. Ich gebe einer Menge Leu-
te Aiboi, indem ch sie Pro-

ren, JungB)e
M

Bl Iehvwirde mir ine il
of

dor sollien dann die 15 ocer 20
besten

lich nur Spiele mitnehmen? lch
wixde geme ein Zeichenpro-
yramm mitnehmen, um kreativ
arbeiten zu kbnnen

‘Happy: Gut, dasdarfstduz

liok Finehien, da fehion dann
aber immer noch zwei Spiele.
BI:Of, day s wikich chwor

Dod vorioh i mon (o
Die besten, nicht die meistver.

ften. Da sollten dann Krite-
rien angelegt werden wie: Wel-

ke S
nehlen mich. Die gehoren dafir

ins Gefanguis wie jeder andere
Dieb Siesind Halunken LaBtsie

itte ganz genau wissen
Und ich hoife, da die sich jetzt

fublen,

e missen doch irgendeine

Form von Gewissen haben. Ich
x sehr ernst, diese Let

sind echie Gauner. Kopieren ist
der uatig, nochcodl,

ere, vaiting
(Und Major Bill wird auch da un-
{en soinund aufauch waron).
Happy: Du hast ja gerade mil
e e
ges angesprochen, was dir im

pi
sich? Macht es auf lange Sicht
Spa? Wi Grafik? Da
wirst du dann Programme fn-

oder vier oder gar
) ]shre alt sind, und die man

o
:Nen nein et derenige

Spiel nehmen. Da kann ich euch
keinen genauen Tiel sa-

nchi gefell
re Sachen, um die sich Major
Bl Sorgen machi?
: Die grofte Gefah fur die
gange ndistrio seh ich n don

Py
in_sechs Monaten niemand
meks, von diesen Spislen wi

manabernoch ingebnJahven -

gen,
mal ein paar Programme anse-
hen. Aber ich wiirde keines von
unseren Programmen waler,

das Gesetz und auBerde
verlieren Programmierer_des-

ich den
Kopierer irgendwie den Job
‘wegnehmen wirde, dann waten
die die ersten vor Gericht oder

106

rehausern, die jeden Schund
auf den Markt schimeisen. Al

Kidsdie Programme mal sbenn

Hand dricken, und er kann sich
chen, die ihm lange Zeit Spab
‘mackien. Er bekommt dann ech-
ton Gegenwext fur sein Geld.

jedem einzelnen

da ich immer gewinne.
‘Happy: Vielen Dank Bil, da8 du
fien beant-

nicht hinter dem Berg gehalien
(bs/tl)

Ausgabe 1/januar 1987



Schiipfen Sie in die Haut
eines Monsters, und
erleben Sie die Welt aus
einer anderen Perspektive!
Ein Spiel mit 180
Spielvarianten. Sie
wahlen zwischen

6 Monstern,

6 Stadten und

5 Aktionsmdglichkeiten.
Erhéltlich far

mit ausfihrlicher
deutscher und
englischer Anleitung.

Commodore C64

g von I ]
E m sowie in allen gutsortierten Computershops und im

COMPUTER SOFTWARE Vertrieb: RUSHWARE - Mitvertrieb: MicroHandler - Distribu




Spiele Soft-Story

il

SofiStory

m Trubel der PCW:Show im.
Spatherbst 1986 trafen wi 5o

grammierer. Einer der
Glanzpunkie war aber eine Pro-

Pawne vorstel
glied der sdrei:Mann-und-eine-
Frausiarkene  Programmierer.
truppe namens  Magnetic

au zum Programmierer? Das
ist doch schon sehr ungewshn-
Tich

Aaias Dot vligunrech
Programmiererinnen

ppy: Dor erste g
dich. Also, wie kommt eine Frau

Ein Stiindchen mit
Anita plauschen . ..

Der Name Anita Sinclair hat nichts mit Sir Clive und seinem
Spectrum zu tun — aber schon einiges tdemshclaleL

Fiir diesen Computer erschien niimlich als erstes das viel-
gelobte Rdventure e Pawn. Bnita Sinclair gehtnt zur
uppe, die

schaffe, in Assembler meinen
Namen auf dem Bidschirm zu

nen fllen Sl i ihren Stries

drei ProgrammierKollege
daB wir auch so ein Advemme

schaffen wirden, Also haben unsere Adventureshabenwirer  einen Debugger der dinlich
wie ein

Sorgt und a!\vefanae“ 2 pro-  entwickelt indersich Parsere-  nifor arbeitet, Unser Debugger

grammie: lativ einfach programmierenlas  sagte uns also laufend, da wir

Dle. Hardware bestand da-  sem. Da wi allo Tools mum Pro.  an det und der SellosinenFols
einem Notawerk von  grammioren solbst enfwiksl o hatton. Aber wieof i

vier Apple-Computern, die an i
S Fats (aiiaisnochan  bai mToe Konnten den Fehler nicht ent-
m erschwinglicher Luxus s Eine Klene Sory am Rande,  dacken, Sohlishlich Jarm einer
dies ) ssen igt, wie wichtig es firuns  von a8 ug-
I n arbeifen wir  war, mit unseren eigenen Pro-  ger selbst einen Bug hat. Da wir

mit einem wesentlich groBeren  grammierTools zu arbeiten: Als den Debugger programmiert

jetzwerk it verschiedenen The Pawnmehr oder minder fer-  hatten, konnten wir diesen Fel

Computern. Wir haben unsere  tig war, ging es ans Debuggen, ler zum Glick bereinigen. E:
D:

‘Enita: Ich habe mich schon im-
mer fir technische Sachen nter-
essiert. Das AuBerte sich darin,
da ich niemals Puppen besal.

die entsprechende Ausbildung

waren demn deine

mich war, glaube ich, als ich es

108 i

igenen, an
Compiler und Assembler. Fir  gibtes ebentallein Pogramm, @i Programm sinen Fetler hat
deswegen arbeien wi i Pro
rammen, bel denen wir
Feller seiber Foriieren won

ind
it Pavna vor erreichen wolllen. Und. wemn

Ausgabe Vjanuar 1887



man so fest an eine Idee glaubt,  Vorlagen fur den Wald und den

dann schafft man es immer i Palast.Garten Ex stellte die bei-

gendwie, das notige Geld her  den Bilder fertig und die waren
1,

niwort war: U die 1500 Wor-
terDaninechnelechngn vt
Hile unseres Grafik-

de 30 etwa 18 Monate lang von

meinem Ersparten finanziert,  sind nichtin The Pawn drin, weil

‘iohl unsere Milter, die uns im- e Bilder so gut sind,
mer gut versorgt und sdurchge-  da es gerade:
futerts haben. Ohne sie waren sie nichtzu bringer

nicht 0 weit - Einesunserer Hauptargumen-
men. Inzwischen verdienen wir te gegen Bilder war der
ja etwas mit unseren - cherplatzVerbrauch. Die mel-

Yiron 5o dahcia inanolleSee  san GratikAddventiree haben

e
1500 Warter Text in einem Info-

com-Adventure.
py: Kannst du uns noch et
s mer Uber The Guid of

Thievese erzahle
Enita: Uber die Hundl\mg wer-
mst

Soft-Story Spiele

Kann viel detailreicher arbeiten
Durch dasMischen von konirast:
eichen Farben kann man don
Effekt eines Bildes wesentich
erhhon, und gerads das kann
ein Digitizer nicht, Wir habenes
einmal probiert und werden al
ofor e Pinger davon lassen

eoffmit seinen Bldern
gut vorankomn, braucht o ein
quies Zeichenprogramm, das

de ich
o e e ware,
wenn das Adventure erscheini.

s s st S
luxe Painte und wie sie alle

steht.
: The Pavn erschienjazu-  lung nichis beitragen und nur

erst fir den Sinclair QL als rei-  wertvollen Speicherplatz weg-
nes Textadventure. Wie kamen  nehmen. Aber jetat kommt wie-
dereine Rl

hinein?. der Sommer-CES in Chicago
Enita: The Pavin st auch eigent-  stelle ich mal wieder The Pawn
lich immer ein Textadventure  vor. Natlilich kamen auch ein

rehte. Am Ende konnte i
sehr dummen Idee, daraus ein  mich dann nicht zurtckhalten
2u_machen,

‘was iber die Bilder. Wir hatten
it The Paun geschen, 028 Bi-

de:
Kommeny dag sich dor Einsaz
fest, daB The

wien. Uber
furdie Dingeraus. Dann

Rechtocka Keine Bider, sante
Farbabstufungen. Geoff

Ich sagte nur zwel Worte, und
diese sehr eindringlich: »Forget  bildern aus unserem zweiten
tle (VergiB es). Von diesem Zeit.  Adventurs, The Guid of Thie-
punkt an wurden wir mit Samt.  vese. Ich lud ein Bid, das ein
handschuhen angepack und  Zimmer mit seier Einrichtung
man tberredete uns, doch mal  zeigte

dom i e Bider gesehon hal

Bappy: Wie macht dem euer
Maler seine Blder? Hat o sein
heite

ein Bild von Geoff Quilley anzu-  sten und_detailreichsten. Ich
sehen. Das Bild war iberwalti-  fragte die Infocom-Leute:

gend. Wir dachten, 1aB es uns  viele Worter brauchtihr, um die-
mal probieren, und sandtenihm  ses Bld zu beschreiben? Die

er'mit einem Digitalisierer?
‘Enita: Digitaisierer lehnen wir
alle konsequent ab. Die Qualitit
st einfach zu mies! Ein Grafiker

lerei und braucht diese ganzen
Funktionen nicht — er hat sozu-
sagen alle Funktionen von De-
luxe Paint in seiner rechion
Hand.

Happy: Wie viele Leute sind
jotzt bei Magnetic Scrolls be-
schfiat?

Anita: Wir haben inzwischen

Sesseassssseeses

ST
BUCHHANDLUNG WERNER FINKE
et 2 05000 Wou (Ehmie Tl G20z 50 + 45449

EcoSoFT
Economy Sottware
Kalserstr. 21, 7890 Waldshut, Tol. 077517920
e e
Uter 25000 Programme for BM-PG Kory
Vacintoan At St Gomodora G 641G 126, Anga.
B oaramine o Berut Gasoha, Heim und Sonag.
Zum Kennenlernen guter Frel-Programms

10 beliebte Programme fiir DM 10,—

Dazu gratls:
Katslog uber Frok-Programme (Public: Domain) und
professionalle Sharewire auf Disketia) Ginschi.
‘Sachgeblets-Verzeichnis im Wert von DM 10,

‘Angabe dieses Inserates und von DM 10, (bar oder Scheck)

it unbedingt Computermodel angeben.

Bei uns dreht sich alles um
und daB Sie Ihre Spiele zu
Weihnachten auch da haben!

husgabe Vjanuar 1857




Spiele Soft-Story

acht inklusive  Kann man bald wir
mir selbst. Die neuen Progr: e L e e
mierer kimmern sich haupt- erwartenf Maschingsind s hochSpiele it Um ok rder

séchlich um Umsetzungen der  Anita: Wir waren vor einiger  vie iadness oder Star-  Wir haben Programme in Ar-

haben wir eine

Zeit noch sely optimistisch, was
das Thema Ubersetzungen an-
i uns naher mit

rbeiten an dem

et brauchen ramlich viel
Zeit, bis ie fertig ind. Viele Fir-
oder wollen sich

Ware verkauh sich Richt so gut,

beit,die zwar einen Parser ver-
‘wenden, aber keine Adventures
sind. Mehr darf ch nicht sagen,

cogrammieren verde. Aber fu
die nahere Zukunft kann ich mir

Parser entwickeln, der wirklich
anviele verschieden Sprachen
angepaBt werden ka

deutsches Adventure von uns

ssen, So wird der Prozessor

‘Adventures in beliebige Spra-
chen tbersetzen konnit da eu-

r flexibel
Soi. Was st da otz ganau drar?

%

Happy: Du bist ja ziemlich auf-

he Leserbriefsoite) und Film-
Spiele, die meist nichts mit dem
Film i tun haben.

Roer viel el Koptrbre-
chen bereiten uns Programmie-
zem die neuen Computer wie
der Atari ST und der Amiga, Die

Lo Qualty Sotvars.
Teufelskrei

Diesen

e
Programme, di
hen habe, ist fir einen 16Bit
Computer viel zu simpel und a
die schnele programmert.

Happy: Vielen Dank fur deine
tworten.

genehmigen. Die ngmmme

chen aut eurs Zukurl o s
e Scrolls in den

Vertrag mi
verpllichtet, sechs Adventures

St amssertins ardmase)
~Haok (Universits Main

ey g
— ZorkTrilogie (Typ et
e Vestossin Cherie
— Elite (BBC)
b

21 programmieren. Im abri-
gen bezeichnet sich Magnetic

der Anita einiges an Hardware
2 schleppen hat. b/

extrem stabile
JOYSTICK’S
(e Wge Bt

@ jshreiang bowahrt im hareste
PR EmaAT

o o

AuTOMAYEN - SERVICE |

ALAIN xnnwmrz

Avenger 29-/42—~
Gauntlet 29~/42~
World Games 29,—/4;

GAMESOFT

i e s g e s v S

b vt

Neu!

|Der Katalog Nr. 6 i

SPECTROM/PLUS

ACHTUNG

Tel

110 sl

089/5 0230 24

und Abgemahnte! Wir suchen und

erteilen Informationen. Bitte schreiben Sie uns:
Markt&Technik Verlag AG

R.P. Rauchfuss - Hans-Pinsel-StraBe 2 - 8013 Haar
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Wettbewerb §j

Antiriad — Der Wetthewerh

Kreativitit ist ge-
fragt: Wer erfindet
die originellsten Teile

n
fiir den neuen Anti-
riad-Anzug?

itvze it sch ey
den_ sagenhaften
e e

I makiuellen Spiel von Palace

‘ausgeschiossen
()

Ketien Ki
Raubkopien Zersiampfer),
Wer die originellsten Erk!

firale G 16/C 116 — User:
Externe RAM-Erweiterung auf 64 KBYTES !
Fertiges Modul fiir Expansionsport, kein L6ten erforderlich!
Hineinstecken und schon meldet sich Ihr C 16/ C 116 mit:

60671 BASIC BYTES FREE

B 65K

Versandpauschale 2 DM 10,~ - Versand nur durch Nachnahme

Handleranfragen angenehm I

o Milan Raicic
HammacherstraBe 42 Alte Linner StraBe 38 ORGANISATION
4300 Essen 1 4150 Krefeld

Telefon 0201/2241 41 Telefon 02151/22420 UND VERTRIEB

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic 18.2. bis 22.2.87 in Dortmund
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SoftNews Spiele

i des Monats

den. In der Regel zahlt man fir

Vier Programm den Pres von _ Diesmal gewinnt die deutsche  so_freundlich, dieses Pracht.
et Programine den Preis YO0 amleitng des  Fubballspiels  stick vorzuschisgen. Leider hat
{0.48 bis 59 Mark) iWorld Cups unseren Preis fir er so unlesexlich untexschrie-

B
e e e T
S T e L T

B i e e

5 Sehnider,Spacium, At S e

XL/XE und MSX gibt es insge- e, don berkmiesten Poka 2

S S Saimimmle

ol
:

o
Gndcie Wi zsGownan. DioMiengel ol wen

vioatusion'se
jeden Computer nur einen be- i L O T ey
so "- Sonders helfien Tip heraus. o reunde s 2
C 64 B

oderbund Blasterse

mit «Karateka, »Stealthe, »Chop-
Tifters und sSpelunkere.
‘Schneider CPC: sAmstrad Aca-  C 64 und Spectrum (nur Kasset. ~ the Opens, sSorcerye, 1Codena-
demys mit »Zorros, Bruce Lees,  te, 28 Mark) mit»Best of Beyonds  me Mat Il sEveryone’s a Wallye
Dambusterstund sBounty Bob.  folgende vier Programme an: und Viewtoa Kille Ausfihrliche

i XL/XE, sShoot Em Upe it »Shadowires, *Enigma s mehrerer Commodo
Zum Feste das Beste »Super Zaxxons, sBlue Max 200le,  »Psi Warriors und »Quake Minus ~ Compilations findet man ibri-

Recluzsiiy fur den Caben-  sDropzones und Fort Apoca- O gens in Ausgabe /87 unserer
fware.  lypsor. Virgin _steuert _schlieBlich  Schwesterzeitschrift 64er. (1)
e et e Unbeliovable Ultimaier Now Cames S i C B4 und e et Canpri 2t
Compltions _ vercfenich.  mi_iAlien 8 sCuniighis Schmeiderbel_ (Kawete 20 e 08 0
s lu *Knight Lores mﬂ“ Achdermlanamsy. 6L 430
ihieren Spiclon G b Beyona Sofware. biewr e dorFarie g Nk Faldoplays  Ooemon | G of B o New O

Die Spiele-Hitparaden Dezember 1986

Die deuische Verkeuls- an die Redaktin Happy: siiete Ariolasoft Kassetien  Seph Kiooe: Minchazinser
Hiparade basit au Befra.  Computer, Kenmvort fop und Disketion mit 1Marblo  Tionis Ltk Kobem Condort
qungen von Ariolasoft, Ma 10, HansPiselStr 2, 6013 Madnesse Die Cewinner  MyroMemnimat feckaghawcsn
Serito 1 Wesi Re Haax VergeBibiftenicht Ab-  sind: i e e
Cords und Rushware. Die  sonder und CompuerTyp  umid Abei s e
HappyHlis werden von un-  anzuoeben. Der Eisende, Ui Ao Bomere o S Sy

en Leser: I Bei  schlus st eweils am E 3 e
dieserLeserHitparadekann  eines Monats und _der O B e “wffm"*mim
jeder lle vior Wochen mi.  Rechioneg is ausgeschios: i ot s =, ohabers
machen: Schreibt uns ein- s Hckl mains s wieder do
fach e, Morat e Foxt Jeden Monstwerdonunter Vol e e o e
arte mit Euren drei Lieb- allen Einsendungen 22 Com- g o nghais rsion)
lingsepielen und schickt sie  pulerspiele verlost. Diesmal ke pins g o Bt B

Deutichland aser )
'n Goblins . () Paperboy
(Ehle ] (e Syems) cess) . (6 Silent Service
Mission Elevator . (D Teivial Pursait . () Silent Service S G0
Bl icroprose) . (=) Wernex (Ariolason)
3. (6) The Bard's Tale 3 —)uuh . (6) The Bard's Tale 1) whmemAspvx)
(Electronic Arts) :  Thoust o Elcctronic Arts) .
4 Games (Epyx) | 5. () Ninja Master . 10) Rock’n Wrestle. s
5. () Elite (Fizebird) wabizd) telbourne House/Minds- ) Ghosts'n Goblins
6. (3 Leader Board . 8 Dan Dare (Virain) ape) lte Systems)
ecesa/US Gold) . 1) Go for the Gold. (4 Hardball (Accolade) (=) The Eidolon
1. () Hexenkiiche: mericana/US. Gold) (5) Uttima IV
(Palace) . () 1942 T . (—) 180 (Mastertronic)
8. () Super Cycle (Epy) ) Dragon's Lais - (7) Two-OnTwo Basket- (5 Dan Dare (Virgin)
) Das Herz von Afrika wiare Projects) . () Las Vegas Video
(Elenmmc ) = Lissa
rebird) Elite Systoms/Data Easy - (5) Ninja (Mastertronic)
fridemttr o (5 Moan 1 (hecade
() World Champion-
(Gamestar/Activision)

s Vinsar 967 i, 113



Spiele Soft-News

Alternate Reality:
o Fortsetzing des Rollen
spies Alternao Roalty i fast
e Dasnetcbrogamn vi
don’Unieriel Ao Dungeons
)

Reality doch schver

erige  nervien

gen anders lautencen Corichr  Besagtr orste Tol mi

ten nicht den ersten Teil haben  Unt e Citye st jetzt auch.

es zu spielen. s Aari8T, Applotl Amga gt

Die Programmierer habenan-  IBM-kompatible PCs fi zrka 80

heinend aus den Schonheiis- bis 90 Mark erhaltlich. (b))
fehlern des e, 400 Ko

Quasi als Nachschlag zum

Sportspi

lem One-on-One un

oS o ente
]

Happy-Leser-Galerie
¢ heuige Gast in urserer

st it Ex

meisex ran ace B ganc he.

orlern dar da evas

Locte & Bunder/n)

Ein Slapel Gewinner
R  Begng dorfal
e e e
die Winter-Olympi
Haus. Im Wettbewerb in Zusar
beit mit Kingsoft wurden
folgend r gezogen:

Ein erstes Bild von »Alternate Reality: The Dungeon« oo, Gadbeck

ﬁ Wichtiger
r” Hinweis fiir alle
Kleinanzeigen
SOFTWARE FUR ALLE!! inserenten:
Folgondo Video- u
Conpuiarpilesitd sind von
> Bonn, mdizert:
T B s s < Eilaon
s v rumel, g, Fgh Nt o Beach Fleca
Hem L L e et ém., Ao S Beach Head Il
e Bl Mo
e A B SJ‘L'JL".'\C“[P‘M%’JZZ\&E,‘!‘?S?JQ‘.,’45,”%?.}?&&!.?‘: Desert Fox
i KAMPFGRUPPE e Lo
Al Spel s i otebier Menge i Zusammersting bestebe. Tekdohd o o Parsiied
Compodn G 84 auf inem 3600 Folder groten | | Raidl over Moscow
ol Tt e ol Rambo II
= o Sconaros mit Scenarioge o
ooy a2 tor. Topografisches Gelande River Raid
==, 70 Walfonsystem Seafox/Seawolf
- Speed Racer
o, C 64, ATARI
AonkilC 61N Stalag |
F 15 Strike Eagle
prv— Farbkatalog mit 30 we
e Strategie- und Phantasie- RnICAIACK
S Rlenpomn O 1. o, | | Theatre Software
Dor Verlag behit sich vor,
THOMAS MULLER| | cf softwaroangeboten
sormuang vensano e noren srasses: oo uugunc s o owwrwo9%0 | (COMPUTER—SERVICE| | incizirte Spiele
Postiach 2526 7600 Offenburg | | _orsatzios zu st
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Soft-News Spiele

Hiparaden,Ontwimer kopie

Doch der NotenKlau hat ,m

men verkauf Nachzuhtren b

Commodore 64Versionen

arnival-
i rbin Zusammenarbeit _der beiden Spiele. @
mit US. Gold st beendet. Der 5
winner des CD-Players ist Neue Kurse fiir
Leader Board

b
ol J,ii':“;;i 5 Gold bt sene

Simulation Leader Board eine

16 gorpoctort snd - Wildwest-Spiele senausgealions Neureienvie
ch wird das Programm :
rialitét ~e¥hsx fir hzytgevouum‘ Leader Das neueste Projekt von
Micro-Partner, die s bereis

i die neuen Mission Elevator«und sWernere
echt kniflig aus.  bescherten, st eine witzige
WildwestClympiade. Die :We-

erkenswerte Ki
frware Szane
machen. W

In isr b vl oS
B Sired enir

pecialat T
soll sie bitte an uns  haitich und. k bi 35 liheine Anspielung au
schi Mk Fur aiigelaader Boud.  Games
Unsere Merkwia shell des Spiler aut jedn Fall empteh  Die S Dipline, i cnen
lenswert D die <p.e\m antreten, verspre-

Vonals sammi diesmal o
e i sutsuice Ao der Gump-
Achen abkuplern und  gedsracks 4, 444 Koo

e rvolle Unterhaltung.
Unter densSportariens bfinden
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i
¥

i
!
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Spiele Tips

Fr
3y

vl
s 3 @&M

Iord.s of Midnight
s keine groBe Hille, da wichiige
Kung Fu Master Spindizzy as  Sategie-Adventure  staiegische Detais fehlen. Kai
i Anaritaus Sisau st oland, Apel s Pinneop Lol Moo oo o e s Osari
ot Pragenkung Puba.  breucht Hils bel seinem Liohy 1@ Herausiorderung an die Kar-  Lords of Midnight bis zim Sieq

bl und er taucht mit seiner ge-
samten Energie wieder aul

Miami Vice
Im Spiele-Sonderhet war die
‘21 3Miami Vicee zu sehen.
Achim Hepp aus Dortmund hat
e Tis
inem Treffen
Tanxt, ol man sich schon vor.

ist nicht unbedingt notwendig!
Verbrecher sorgfaltia
untersuchen
— Alle Beweismitel sofort zur
ity Hall bringen.

- cical

B s Keepetamaorions

Frosan Vises

G oy aharquern?

Karte von »Lords of Midnigt« — von unserem Zeichner lishevoll gemalt

Ausgabe 1januar 1967



Tips Spiele

Deadline ser wird in der Folge als Ver- 1 Welche Funktionen haben man immerhin 250 von den 290
feck dienen Nach cuiger Zoil  die oinzelnen HebelindenWot.  Purkien erreicht
Bereitsin Ausgabe I0/65 Wt~ ercheint damn George, macht  te n? u Frage 2 Wenn man den club
n die Fragen zum Infocom:  otwas an den Bicherregalen 2. Wie repariere ich das Kih-  nimmt tnd sremove webe ein-
Aa +Deadlines verdflent. o indet hinter einem 1 ? i, kormm man von der Keler-
licht Eine vollstandige ANtWor  gieser Regale. In der Bibliothek 3. Wie telle ich einen kaputten seife her an der Spinne vorbel
tenliste kam bisher nichi, aber i

e e e e e

stand, den man George zeigen Ty sutschvin wollon? keiner der Gegensténde einen

weiterblattern muB (turn calen-  nes Vaters naher betrachtet. Die Fragen zu sCastle of Ter en, zindet man die Kerze an

: rscheint ein Termin et auch ein Safe mit Akten,  Dominik Voot aus Essen. 2u Frage 6: Das Buch kann man

mit Mr. Coates (Notar). wegen  Dojumenten und anderem Be-  Zu Frage 1: Dominik hat eine nicht lesen. Es ist nur daza

des Testamentes. Diese Seite rial, gesammelt . von  Punkteliste aufgestellt, mit der ins Regal gestellt zu werden.
e

ot
Tensverkandang seiven e
£ Wio St man don Getotm- 3515, oo\ fopner Pkt orsang
Gang im Upstabr loset? - Seenseparner vor M 5. Nehmen von Gegenstinden (ur das ersts Ma)
Her it ke Bingangzum G- agoseeo en MY e 20 Getlamem
heimgang, der beinder Seh in o oner e G NS ) Gt rung
der Bibltnek Bo I ahm e Sl figen arony
3 e nzan; B vou Siover, 10 Getbook
4 belauschie weasure
Hauswand ifen? Aussagen von Zeugen 5 Drag sack Gedes Map)
ot st wahachenlich dem  — George hatl i miserables 10 Examing
Sorch o mstbe very clever  Verhalns i seinem Varer und 10 Work/help (erstes Ma
10 o hat 1 he window, auige. _ befichies (s Reohd, cab.sr 1 VWerk/help Gedes welere MaD
Sossen. Das Programm mem  onlerbiwird. IndizenizieneCe. 1 By sle
s irorisch, wern Jemand. et H
s Ui tun wi Vit Baxior befluchiete, da8 10 urn wheel mmer wenn die Bricks herabgelassen wire
Die Frage 5 st mit Frage | be-  Marshall h auior : st
reits bea M welsmatoral etwas wegen sor 5
noch eirige Tipa zam Spiel nem Skandal anhaben konme |

an muB George das zweite  Indizien: Beveis
Blait des Terminkalenders vor fe, Ariikel im Daily Herald.

P
Gen, weil dieser dann belirch.  nem Keimi a tmmer doz Unver-
tet, daB sein Vater ihn enterben  déichtigste der Téter. Und Giin- H
il besehingaveise it e, ter kenmt den Morder aueh 5 P
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eine Gruppe von Gegnern oft
empiindlich, wenn man sie mit
+Usex be:

o verringert 30 bis 60
Hitpol

isde auch gerne wissen, wie
man bei einem Monk, auer
durch Magie, die Armor Class

man den Griff, und richtet den
P dureh Drcken der farbi
n Wande nach Norden aus.

Wio bekommt man_einen

herablamen, un s lange g
n die

Nachdem der Dungeon Ma-
ster bei Bard's Tale schon als

Hitpoints
— Spiritrum verringert 80 bis

110 Hitpoints
— Galis Flute 148t einen Wolfer-

scheinen

 Heal Harfe heilt einen Cha

rakier um 10 bis 20 Hitpoints

— Truthdrum 148t Feinde leich-

ter reffen

besonders eifriger Redakteur
aus Versehen herbeigezaubert

und ihm ein paar weitere Fragen

gelegt
Gibt es eine Hilfe gegen die
Dunkelheit?

liebigen Feind ein und 1481 ihn
r e eigene Gruppe kampen.

Ringe sind ebenfalls méchtige

Gehilfen

—Shield Ring senkt den AC-

Wert um 2 Punkte

- DarkRingbieltSchuzegen

hmrip,vdldnhhldla
ke e 3 i e

Zork IIT

Guido Seifert aus Berlin ver-

eint. Diesem kar
man voll vertzauen. Zusatalich

e u; Povier fugt Angreifern
20bis &

S, S vl

s Dansamo Enbick
tegionern.

Was soll man im Tempel des

Mad God?
iche und widerstehe in den

Katakomben King Aok, D
nach matt d Harkyns Casle
eriorachen. 5

e At T
rans Amber Tovver.

In Harkyns Castle gibt es ei-
‘nenThron. Was macht man dort?

Ein jeder wird sterben, wenn
exsich daraufset B sl denn,

g et emen oen
Charakter

Zahireiche Ratsel in den ver
schiedenen Ebenen machen o-
nem die Lésung nicht gerade
I, Auch dats it Uve ein

wwex Von den Priestem it in
wird,

noch die leere Kiste Inder Kiste

rockenen PuBes dio andere Sel-
te. Das Kappt allerdings nur,

w]]le sich mal atwas genausr i
evel ur-

e e o o

finden.

— Die Losung des Ratsels im

weien Stck Von Harkyns Cast

o st ein Cogensand. den

st

und das Erdbeben noch nicht
ifand.

Danach kann man sich aufden
Kampf im Schattenland vorbe-
raiten. Es ist nicht Aufgabe, die
Figur zu t6ten, sondern nur b
gungslos zu_schlagen, und

fenn man einer Barkeeper

Vi) bl ot et e
Ein jedex Wirt fangt schon bei

geringem Trinkgeld zu reden

Wie benutzt man den Onyx-
Koy

fang in zwelfacher A\u’emq\l
bei Garti's Equipment Shop er-
hltich und fangt mit sSe an.
I sleichen Sockwerk s i
Figur gemeint,die gerne Blut
t griBen

{rnkt Dracula 145¢

len. Inzwischen sollte das Exd-
beben statigefunden haben. Es

hen. Dort kann man die Sanc

Der sOnyxKe it
Zeitim Besitz derex von Mangar.

Tower wird di mict meh ver.
vl bleben
afnet man e Turen 2u

liegt
genau im Osten von Skara Brae.

Wer
‘nacheiner Figur nicht ent,soll-

et
lie an der Oswand befesire
Letter zum Au
und it einem alen Buch B
kommen, Die Stahiltir sollte man
\gnoﬂeren

i die

wirt unterhalten.

.
Raum‘ el et m and roist

Su-

trflen Eine Kiene Gabe wird
o stimme:

i bebeh o Skara Bise
e

und Selanchee e Pl n
nis et sich, wenn man

Nach einem herzhaften Gah-
war der Dungeon Mast

‘wuchs Dungeon-Master

der den Siden i
‘sucht hat, Dort gibt es eine Stra-

ge finden, um in Skara

estehen:

Katakomben: Auge des Mad
)

God (Eye)
Kylearans Tower Sive Scuare,
Sier Triangol Oy

Yoy st der Schiussel
e atwon Gl 2 Mac
Tower.

Zum SchluB noch einige Fra-
gen:

Ralph Wober aus Moers ver-
steht den Barkeeper nicht,

B
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Wachon
versteckt man den Ring unter
dem Sitz der Zeim:

man ihn auch spéter w)edsrhn—

Nun kann sich derjenig
freuen, der s Brot richt et
jegessen hat,

‘man denalten Mann fltler, den
man im »Engravings Room fin-
det, Zum Dank eigter auf eine

Vo, bis o5 nicnt ekt weitr-
‘gehit. Nun den Pfeil nach Siiden
xitton, und an die Priemvand

ich traut, moge
benerat an dio Tut Klopien, 24
ammen mit dem bt

Schiissel tffnen lassen.
Hier sind die
Gewinner!

Zehn HalloFreaks Leser
haben beim LCRWeltbe-

WoltGideon  Bleck aus
Frank Blumenhofen aus Koln
Jan Burkhardt aus Wiehl
Andre Dickhoff aus Norden
Ri my aus Wien,
Osterreich

Waler Frik aus Bronscto-

Alexander Moser aus Bibe-
racl

Olaf Rumeney aus Winfer-
burg

Herzlichen Glickwunsch!

Sorcio e e GOl
Leider wird einem der Weg.
curch einen Spiegel und zvel
liche Wachen verstellt

strahl und drickt auf den Knop.

Dadurch inetich i Spisgel-
den Spie-

91 betreten. Tm Spisgel zient

den chen beizu-
kommen?

Ruch Snaga aus Ape-
lern kommt bei Faixlight
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2 “ ”E prm : Lo -"» s .u[du Dlmn ‘nicht -h-=|.l-
momirlal B0 o Sl Red Moon Herz von Afrika

1?,‘1 e s Die drei Fragen.
z Dietma Prager aus Klager-
i & 1o sRod Moo (asgabs 185
e oy 1o Rod Moons (usgabe 1%9) turt in Osterreioh hat seinen

& St Brer o ones Atilatr
1. Die 15t Linie kann man nux oot donamt. Hier sine
: B rundiagen 2
e T ool AL
: Schmiede sutmnenmen wnd Yerder Bel jedem Spil liegt
2 verwenden, mu man die Hand: {3 cagen ann, wo A Abnic
- an im Valkankrater nordwest-  ¥or9raben liegt Ich gebe aber
= lich (und ein paarmal um die L1 ciehelfen,das Grabzu fin
= ) vom Ausgangspus B
s s | 3 Unterwasserreisen sind mog-  Gegensténde
u- 3 8| | lich abernur wonn manfolgen o 421 Eingeborenen zugeben
o E e G Dol sioh hal 3 erdem sind
b st [o] Guman foub suoeten Zahlungsmittel im Urwald. Das
1 e e i i (LSS S swehr braucht man iberall zur
; dio Flasche (lask, micht ver.  Govwehebrauchimantberallaur
e i 34| | pmcnsei b vt ceser - S0, S

> 57| | wnderlampe unter Wasser  qmpgenit sich eine Machete.

Medizin immer bei sich fihren,

letzt. Das Kanu empiiehit sich,

Flissen besuch; fir Landwege
st es hinderlich. Die Karte
raucht man zur Orientierung.

bttt 1= In der Nordregion leben die
B ] Volker Tuareg, Berber, Nubier

o Lo camgaichtwalte,deamder  bon Gt tber slles Ve imen
AT, e i s Zollbeamte gibt Paco nicht

. R Sumimo ezaklt. Wie bekommt  Sohatze unc. cie Lags des Gra-
o o P, i e es
Sprache

Injeder der funfRegionengibt
s te Worter fir Him:

i s ‘melsrichtungen und Landschat-
Ich komme auf die Waldlich- ten. Wom die verschiedenen

e ooty tung nach dem ; dasan-  Spracher? Damit das Spiel
geforderte Boot landet an ef. schwieriger wird, verwenden

rdenBau- die Hauplinge immer Worter

n. Aber wo? Wie komme ich  aus ihrer Sprache, wenn sie et

dorthin? Wie kann ich das Boot  vas iber die Schize verraten

holen? x Nordregion werden die

Jorg: Himmelstichtungen 5o genann

Stidemann aus Oststeln-
bek will wissen: Wie entkom. Der Norden heift sSiden, der
‘meich den Séldnern? Wenn ich ~ Suden helst »Nordens, der We-

haben es seine Leute schonge-  hei3t Weston«. Die Savane
Bl Oase

sy s s L heiien »El Mora L
s, i, Sehmeder, A 20 57t Ratnge. Roland Geschka aus Neubi- Feiseiips

berg kommt nach der Briicke  Vasserflasche  mitnehmen
zum und regelmBig daraus trinken
in den Declungel, Doch aus  Nichizalange n der Wistoau-

ten, sonst

e
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Tips Spiele

Blind, nur raten, .
sendomn i dor Wilowimmel _ haben
von Réubern und Lowes i Ostregion
ostres Die Ostregion st besiedelt von
Die Westegion vird von Bom-  Suahel Massai Somaler und
bara, Hausa, Mandigound Fang  Ugander. Jeder Héuplling ist

ImNordender Westregionbe-  Ben »Galumbas und Flamingos
n0tigt man die Wasserflasche,  Ukambit

wahrend man im Siden schon  Reisetips:

das  Buschmesser einsetzen Die Ostregion istreich an Ge.

i FACHGESCHAFT

[ weissHl ma] mm g |

PL.AY

‘Hohenzollernring 29 - 5000 Kslnl
Telefon 0221/252457

mu8. Auch hier gilt: Gewehr birgen.

nicht vergessen, Berg auszurutschen oder dirch

Die Zentralregion Steinschlag getotet zu werden,

Die Zeniralregion bewohnen der trage ein Seil. Flx die gro-

Ben Seen eignet sich ein Kanu

pleite ist, kann aber auch
darauf verichier

— Hat man dem Hauptling eines
Stammes genug von seinem

Flubmandungen und Flusquel-
Kongo. fThkarundar heift ihr len enideck. Dieses Geld wird

Gott einem in der nachsten Haien
isetipe: stadt ausgehandi

o Zon malrogon gt haupt. I Okiober dos otn ahes

séchlich im tropischen Regen  wird jeder Primms letzies Ver.

Wald, man braucht. also-ein finden. Hier sind auch die

Buschmesser. Am besten ist es  Edelmetalle dabel, n

hier, die Flisse gar nicht zuver.  Hauplingen jener Region, in

Ausnahme der Mongos, lisgen  gefallen. Mit ihnen besucht man

ie Sidregion
Hier leben folgende Stamme:  darauf auch soforteinSchatzver-

Seven Cmes of Gold 69,

Disketen fir Commoders, ar 5t

Jede Menge preiswerte Module fiir Atari,
B, Interton.

, Intellivision und
Fordemn Sie unsere Liste an.

atwe, Bemba, Bant. Busch. ~ Seck vernit : 2
minnen, . Die Hiuplinge  — Beaoaders wicigist esauch, Wir haben standig Interesse am Ankauf
P e e Y gebrauchter Original - Software.
7 ung das Grab, wemn man I schenke zu machen. Dot one | || oy . A
o Kapler o Oder anders wei stwas Nur. | |-G ————————— >¢
e Ghes e Lassen Sie sich ein
immelsictingen werden  Unendich il 7o b
| [ e e R
 Sonmer S Gl Ak DM
Lerad 10 den Spielstand speichern.
Fribling Primmsioines oM
” und mit Hilfe der Metalle einen DM
Der Fub Sambesi Bt sLask  Schats heben. Wit diesen Bdeh
riafélle heiben  metallen nur fen- Ll
a lu Untobay; die Zulus  den Region alle Vélker sabklap- DM
homhon sichselotsaluie. Dot o 1t dos e
nw'mmder S\ld- der den Spielstand 1 laden. Nun Eadflaubiophog. Neme
zegion Diseh hatman ja von einem der vorher | || kzesen
Derfn T o "Beih  Desuchiin VBlker e, wo | || e =
on

Reisots Schatz hebt man, besucht da-

ZuFuBist manam schnellsten,  nach die Volker der betreffen-
da dig liso alle inginsige" den Region und ladt vieder
gen. Sonst kann man eigenilich  Spielstand.
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jon-Adventure sinfitra
e
iestetal von Anfang an faszi-
niext Hier seine Losung mit Plan
e,

Ziel

Uniform an (vorher kann man
sichnoch im ersten oder zweiten

und den Key in die vorgesehe-
Jetat muB man nur noch die Fo-
tosschied den Chef-

dokumente zu fotografieren, die

verschlossenen Tiren. Die Ti-

sitz und die Wachter, veern not.

ser den linken Weg (siehe Kar-
0

‘Weg durchschreiten:

Zuerst geht man ins finfie
Haus, holt sich die »Passcarde
und zieht am besten die gelbe

122 afizs,

drei Fotos machen und die Mis-
sion ist beendet. Zam Schlud
geht man zuruck zum Hul
schrauber und fliegt Zurick.

Chesitz

Haus 5.

Legende:
Weache a=Passcard einschieben

tos machen  sh=Verschiossene Toren

‘Raumplan dox fiinf Hiuser bei sInfiltrators

mp,,,,m »Riverside Chamber: (eben-

‘drau-
aus Hamburg  gegy

Vount A At Mebar s AME Glon Lol R

gen zu fThe Pawne aus der AS  Tower dureh die schwere Tia?

gabe 11/86:

= Das Wheelbarrow spielt in

dem Adventure tiberhaupt kei-

~ DasLicht bekommt maninder

Tower) und ihm wiedergeben.
Jotatim Baumstumpf nachsehen,
spauche nehmen und mit
drei Steinen das Licht machen

Zork I

aus Rotnach in
der Schuweiz spielt auf seinem
Apple-Computer das

‘wie dio Lésung dos Ritsels
im Riddle Room laatet
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Spiele-Listing Afteri XL/XE

Lassen Sie sich in die Wunderwelt von »Mor-
ky« versetzen. Durch iiber 35 verschiedene ge-
fahrliche und fantasievolle Szenarios muf
sich unser kleiner Held durchfinden, bevor er
sein Ziel erreicht hat.

uf seinem langen Weg muf »Morky« immer

wachsam sein. Hinter jeder Ecke lauern gar

schreckliche Gefahren auf unseren kleinen
Freund. Hin- und herrasende BeiRer, hinterlistig ange-
brachte Haken, Geschosse aus automatischen Waffen-
systemen und riesige Felsbrocken, die in den unpas-
sendsten Momenten vom Himmel fallen, wollen erst ein-
mal mit Geschick umgangen werden. Aber Morky kann
auch gliicklichere Funde machen. Zum Beispiel Lebens-
pillen, die ein verlorengegangenes Leben ersetzen,
Bonuspillen, um die erreichte Punktzahl weiter hochzu-
schrauben und nicht zu vergessen die Schliissel, die
man jeweils an der richtigen Stelle parat haben muf, um
eine Tiir zu offnen.

Wie wird Morky gesteuert?

Morky beginnt zu laufen, wenn Sie den in Joystick-
buchse 1 eingesteckten Steuerkniippel nach rechts
oder links driicken. Keine Angst — inden Abgrund kann
er dabei nicht fallen. Driicken Sie dabei (oder im Ste-
hen) den Feuerknopf, macht Morky einen Luftsprung
(was schon so manches Computer-Wesen vor einer Kolli-
sion mit anderen bewahrt hat). Leitern werden durch
Bewegen des Steuerkniippels nach oben oder unten
bestiegen.

Wie Sie sehen werden, eine Waffe hat Morky nicht bel
sich: er muR sein Ziel allein durch Anwendung von Ge-
schicklichkeit, Kombinationsgabe und schneller Reak-
tionen erreichen! Ihre Punktzahl kénnen Sie folgender-
mafen steigern: 50 Punkte gibt es fiir das Durchqueren
einer Tiir, 100 fiir das Aufsammeln einer Bonuspille, 150
fiir einen Schliissel und 200 fiir eine Lebenspille, Fiir das
Erreichen desletzten Bildes (es liegt iibrigens rechts un-
ten) werden 5000 Punkte aufgeschlagen,

Bei Morky brauchen Sie iibrigens keine Angst vor net-
ten Anrufen im unpassenden Moment zu haben: ein
Druck auf die »SPACE«Taste und das Spielgeschehen
ist eingefroren. Auch an iiberndchtigte und entnervte
Spieler ist gedacht: mit »CTRL-D« wird der aktuelle
Spielstand als Datei namens »MORKY SIT« gespeichert.
Benutzer von Kassettenrecordern driicken statt dessen
»CTRL-C« (vorher »\RECORD« und »PLAY« gleichzeitig
driicken). Betétigt man die gleiche Taste vom Titelbild
aus, wird der letzte Spielstand neu geladen.

Morky ist vollstdndig in Assembler geschrieben. Da-
her handelt es sich bei dem abgedruckten Basic-
Programm um einen Lader, der automatisch das eigent-
liche Maschinensprache-Programm erzeugt. In den
DATA-Zeilen sind Priifsummen versteckt, die Benutzung
des Priifsummers ist deshalb nicht unbedingt nétig. Ge-
ben Sie also zun&chst das Programm vollstandig ein und
machen eine Sicherheitskopie mit SAVE (man weil ja
nie...). Wenn Sie mit einem Kassettenrecorder arbeiten,
4dndern Sie bitte die Zeile 2000 in »2000 DATA Ci«,

Legen Sie nun eine Diskette oder Kassette ein und
starten das Programm. Wird ein Eingabefehler in den

Ausgabe 1/]anuar 1987

DATA-Zeilen entdeckt, meldet sich das Programm mit
einer entsprechenden Fehlermeldung.

Zum Laden des so erzeugten Programms von Diskette
benutzen Sie die L-Option vom DOS-Menii. Wer mit ei-
nem Recorder arbeitet, muB zuvor das Kassettenhilfs-
programm aus dem Atari-Sonderheft laden.

Und nun viel SpaB mit Morky — wir sind gespannt,
wer zuerst das letzte Bild erreicht!

(Eric Hamann/Julian Reschke/ts)

Steckbrief
Programm:
Computer:

Eingabehilfe
Datentrager:

Morky

Atari XL/XE
Priifsummer
Diskette, Kassette

Liebe Atari-Besitzer

Seit einiger Zeit erreichen uns immer wieder Brie-
fe von besorgten Lesern, die wissen wollen, ob wir
die kleinen« Ataris zukilnftig noch in der Happy-
Computer berticksichtigen werden.

Die Antwort darauf heit: Jal Wir wollen den Atari-
Teil fiir die Atari XL/XE auch im kommenden Jahr
weiterfithren. Der Atari ist immer noch ein weitver-
breiteter Heimcomputer, iiber den wir in der Happy-
Computer berichten méchten. Die vielen Zuschriften
beweisen uns, dap sich der Atari nach wie vor groBer
Beliebtheit erfreut. Das Listing »Morky« auf dieser
Seite zeigt, dak wir stets bestrebt sind, Ihnen qualita-

tiv hochstehende Listings zu prasentieren, (gn)
1002 DIM DATEIS$(20),DATENS(69),UMS(7Q) (FT
1010 UMBC1)="a":UMSCTQ)="" CLN>
1920 FOR 1=0 TO 9:UM8CI+48,1+48)=CHRSC(I)

{NEXT 1 LUW>
130 FOR I=@ TO 5:UMSCI+65,1+65)=CHRS8CI+

1@) :NEXT 1 <LI>
1949 READ DATEIS:? “Ichaerzeuge....";DAT

Els:? :ZE=2000 <BU>
1050 OPEN #1,8,0,DATEIS I
1060 READ DATENS :SU=0:ZE=ZE+5:7? CHRS$(Z8)

;"Zelle:a”;Z2E <NH)
1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 <KD>
1080 [F DATENSC(I,l)=".," THEN 1150 <KW
1090 HI=ASC(UMS (ASCC(DATENS(I))))*16 <AD)
1120 LO=ASCC(UMS CASCC(DATENSC(I+1)))) CHE>
1110 GE=HI+LO:PUT #!,GE:5U=8U+GE <KDY
1120 NEXT [:SU=SU+2ZE <TK>
1130 IF SU-INT(SU/26)%26+65<>ASCC(DATENS(

69)) THEN ? "DatenfehlerainaZelles®;2E:E

ND oY)
1140 GOTO 1060 <QC>
1150 IF SU-INT(SU/26)%26+65<{>ASC(DATENS(

I+1)) THEN 7 "DatenfehlerainsZelle.";ZE:

END (NT>
1160 ? :? "Fertlg.":END <QT»
2000 DATA-D:MORKY.COM CHOD

2005 DATA.FFFFO0506360A900A2149DF393CADO

Listing »Morkyu«




Atari XL/XE Spicle-Listing

FRA99QA2059DQ194CADOGFAAS21850CA950850DK
2010 DATA.A9Q0Q08D4402A9038DOFD2200E7QA990Q
A2059DF493CADQFARSQ@QBDOBO6EBD3CA6A90RBDZ
2015 DATA.1406A9448D2903A9CB8D2AD3A%078D
2BO3ASB3EREAEA20695A20902504C4251A9018DV
2020 DATA.0QQ6A97@BDO206A94C8DO306A9Q18D
@CO6A9Q@BDOBO6A90OBD1606A904E8D1506A900K
2025 DATA.BDFCO2A990QA2059DF493CADOFAGOAY
©18DR9DOA902200070203751 ADGED4GA 18651 4U
2030 DATA.4A291FCS109003491F1869558D01D@
A9018D3506202A52AD1FDOCI06D@DB2ZO5D50A9G
2035 DATA.008DQI1D@6OADFCO2C921F00160ADIE
©28D3E@6AD1AG28D3DOEA9QOBD18@28D1AR28BDC
2040 DATA.FCO2203751ADFC®2C921D@FIAD3EGGE
8D1802AD3D0EBDIACZA9008DFCO26QADIEQZFOQ
2045 DATA.OEQAQA1B693CEBDOEDZA9AABDOTD260
A9008DOED28DO7D2AD3CREDCR160AD3CR6EDIEE
2050 DATA-02AD3CO63BE9028D3CO660A900A209
9DFFDI1CADOFA6OASFFBD1EDO2@0275DA8@1 BD6FL
2055 DATA.Q2A90Q8D3706200660A200BD6ESB30
©938E9209D0092EBDOF2AE1506F0@8A9883D0O5L
206@ DATA.92CADOFS8AE|606F@OBAICTIDOFI2CA
DeF8A9EB8DFD93ASF38DFE93A9F38D2602A9520
2065 DATAL8D2702A900A2079D1802CA10FAA900
8D2A02A90120007OADDOGECIZEDO12A9012000XK
2070 DATALTQAQOSA2022Q09E5788DOFB4CBI5SBA9
©18D18@2A218BDFFO59DFFATCADOF720CF57ASN
2075 DATh.00BD320620CB50200651AD@BD4CI02
DeeB820B456A9FF8DIEDQAD 1 406FG21AD3206CIM
2080 DATA-81FQ21C9B0ODOOSASQ120007020275D
A9008D14068D32062037514CA951ADIFDOCI052Z
2085 DATA.DOO34C5450A9008D3506202A524CDA
51ADFC@2C992DQ09A9808D5B03A90QF007CIBAR
2090 DATA.FOQ160A9021869E18D5403A9526900
8D5503A9008D18028D1A02203751A9038BD5203A
2095 DATA-AE3506BDEF52BD5A®3A2102056E4AE
3506BDF1528D5203A9008D5403A9ABBD550Q3A9F
2100 DATA-00BD5803A9@BBD59@3A2Z102056E4A9
©C8D5203A2102056E4A9038DOFD2A900BDFCO2Y
2105 DATA-A9F3BD26Q2A9528D2702203751AD35
@6DQOFA9Q18D1802A9008D1902A911852260A2V
2110 DATA.1B8BDFFA79DFFOSCADOFTAZO5BD18AB
9DF493CADOF720BO57686B4CC550439E443A4DP
2115 DATA-4F524B592E5349549B08040B070848
8A48984820175320505620B755A9558D0CDOASJI
2120 DATA.Q0B54DA9018D1B026BAB6BAAGE2860
AD2AQ2F00160201054A9018D1C@2ADOT706CI02H
2125 DATA.FO18A9808DOBOGADTEG2CI0DI02BCY
QEDQOC20AT54ADOBO630]1 320ED5460C90DDOORJ
2130 DATA-207155AD0BO630034C4453ADOT706FQ
@3CEQ7064CFB53602069534CB25320B85FAQQQP
2135 DATA.B196C902D03BCBB1960A0ARA18690C
CD@306DQ2AA900BDOBOECEB1 960AQAOAFQQ3 18N
2149 DATA.69Q041869308D0906CEE1960A0AOACHY
98F00338E90416869308D0A066020FO@SFDOBB6 M
2145 DATA-AD78022908D016ADOCOGDOO320OF 155
EE@206AD0206CDOAREIOO3CEQ206ADTB0229045
2150 DATAADRI6ADQCQO6FQOQ32QF IS55CEQ206AD09
@6CD02069003EE0206ADO2064M4A29@1CDOT70O6L
2155 DATALFQ!18D@70620166QADRCRLFO0620F 1
55200E56AD02068D0QDO602@BA5BADRBOGCIRZX
216@ DATALFO36C901FOOSADE402F00160206953
A9028D0BQEAD7B0O2BD 1 306A9008D1206AD 13060
2165 DATA.C90DBROFA90QBDOCOG6AD1306CI08B0
Q3EEQCO6205753EE1206AD1206C91 1BOOCADO3R
2170 DATA~063BE901205D554C6E54AD0O306 1869
@19@F2AD1306C90DEO1DCI0BBOCEADG2ZOECDOAM
2175 DATA.06F@1 IEEQ2064C9254AD0206C0D0906
FOO3CEQZ06AD0O2068DO@DOAD1206C9209005A9E
2180 DATA.00BDROQ6686B6020BB5F2037559@28
R@03B1960AQGAOR18690CCDO306DR298DRFO68EM
2185 DATA-BI1960AQAQA1B69048DOEO6A9018D08
@6ADRDO6BDO206A9028DOT06201660QRDO2068DT
2190 DATA.00D06020FO5FDOBE6G@OA9@BBD1006A9
OABDICO2AD0O306CDOFO6FO@34C1ESSCEQF@BADJI
2195 DATA.OFQ6205D55CDOEQGEDOQBA902BDOT 26
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4CFB53CE1006DOES60R9048D 1 CO2EERE@6ADREC
2200 DATR.062@5D55CDRF@6FODFCELI0@6DOEDED
A00oB196C903D0OICCBE1960A0AQA18692CCDO2S
2205 DATA.QG6BOOES9QBCDO2069007E9048D0DRE
3B6Q1B60A2008698A2A48699ACO306A2Z102018F
2219 DATA.568DQ3066020BB5F2037559038A002
B1960AOAOA186904CDO306DR298DOEGECEBB1 96K
2215 DATA.QAQAQA1869@CBDOFO6A9018D@BR6AD
@DO68DO2@6A9028DOT06201660ADO2068DOOD@H
2222 DATA.6Q20FQSFDOBE6GQAD3I2063020AD0706
C902D00BAD@3@68DO2D2A9854CEDS5ADOBOGCIX
2225 DATA.Q2FQEEADOT7O6C901FOQAA900BDR2D2
BDO3D2FQOAAS508D@2D2A9878D03D260OADOIREE
2232 DATA.BDO@S6ADO306BDO656A20FBDOOA4AQ
GBOATEQOA4BBDOFICAIOF I ADRCO649018DOCO6R
2235 DATA-60008C1756CD1756F@16B@1BAC1756
CE1756B198889198C8CBCADOF6888RA919BADITL
2240 DATA.5660BA186D1756AB88B138C8919888
CAD@FEEE17564C3356AD0206C932BQOBASCE68DP
2245 DATA.0206CEQ@Q64CA556C9C7900BA9328D
0206EEQ0064CAS556ADO306C90DB0O 1 4ADOQOE 38R
2250 DATA.E9048D0Q0@6A9C48DO30620AT544CA2
56C9C4BO0O160ADORO6 186904BDOO@6AIOCEDR3K
2255 DATAAQ62071552006600A9018D14066868A9
008D1CO24C105320BB5FAQQQB196C904906CCIT
2260 DATA.08BO47hQ@2AD020638BE92C4A4A4ADI
96D@5988B1960A0OARA 18691 F3BEDO306904ACT
2265 DATA~17B04688B196C904D0062079584C2B
57C90FF0114820985768C905F035C906F056CaK
2279 DATAL@TF@6FAC4358C90AB0@34CDB57C90D
B@®34C1259D0034C4959CIOEDO@34CA559CI0FM
2275 DATA.DO®34CC35620F05FDOBT720EC586020
TES7AE1606EQ04F018A9CT79D1092EE16@6AD161
2280 DATA.06BDI6ABAQOFA204209E5788D0OF84C
2B57207ESTAE1506EQ04FOOEA9889D0692EE 15K
2285 DATA.Q6AD15Q68DI5ABAQ144C4EST207TEST
ROOR4CAES720105DA90Q20FB5CC654A202A900Y
2290 DATA.ZOFB5CAQ0QB1960980919660A90A8D
3C066QFEF493BDF493C99A9008A9909DF493CAP
2295 DATA-DOEEAZOOBDF593DD@2949015FQQEA2
04BDF5939D0294CA1@F74CCF57EBEQQS59QE3AZH
2300 DATA-Q4BDF5939D19ABCA1QF760C908D0RE
EEQOASAQQ2B196CDOOASBQ 1 99QQ0CCEQOASARRI]
2305 DATA.BI96CDOOAS900BA0OOE19649@19196
20515FAD@OASBDO 1 DOAOOB59BA9A5B8599A208R
2310 DATA-ACQLASADD2AS52920D0009838BE90120
18568D@1A54C31589818690190F 1ADO2ASCI40Q
2315 DATA.9005A900BDO2ASEEQ2AS4C2BSTAELG
06D@062079584C2B57209857CAA9009D1092BEG
2320 DATA.16Q6BEIGAB20TESTEGS4E6S4AZO2A9
2020FB5CE654A202A901 20FBS5CAQ@54C4ESTADT
2325 DATA.32063037ACO306A200BDBBSCI900A4
EBCBEQ1Q90F4A9968D1CO2AIFFBD2A02A9808DS
2330 DATA.3206A900200070AD1506D0@DEE3206
ASFABDICOZA9008DO3D24CDCS55AD3206300160E
2335 DATALAEISOECAA9009D0692A218BDFFATID
FFOSCADOF7CE1506A204BD19ABIDF593CA10F7S
2340 DATA.A900BDIEDOGBEB6B6BACAZ56ADOBDO
2901 FO0BA9FOBDO3IATACTISBADBCDOZ906FOO3S
2345 DATA.4C7958A203BDOBDO290100F4CA10QF6
6038E90AAMABDFDAZDOGEFEQOA3AQQ2BDORGA3DI]
2350 DATA.9690Q19BQOCDEQOA3AQQIBDOOA3D 196
BOOBBDFDA3490@19DFDA320845FBDOOA39DO4DOH
2355 DATAL4C2ZB57ADOZA6D0O43C8BB1968D36@6AY
Q0B598A9A6B599A210ACOIAGIB186901201856T
2360 DATA.B8DOIA68DO4D2A2B7BEQSD2CE3606DQ
E4C9F0901 2A9648D0O2A6A008DO2DOA9QQBDAAY
2365 DATA.D2BDOS5D24C2B57CEQ2A6DOFBAQ0O3BI
96CD03@6BRDD20CASE4AC2B57CEQIATFOQ34CFD@
2370 DATAR.59A003B1968DOIATAZOBA90QB598A9
A7B599ADO306 1 86904CDOOATFRICADOAATBRO1 2W
2375 DATA-AQQIADORATDI96FO26ADOOATABIBED
@1BO10AQO2ADOOATD 1 96F0 | AADOQATABIB6901W
2380 DATA.2018568BDQQATAB8BA9509900ATADO2
A7302C4C2B57ADO2A73024A203207 I1SFADOOATC
2385 DATA.1B86904ABA203B900A309CO9900A3CE
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Spiele-Listing Atari XL/XE

CADOF4A9368DO3ATA9B0BDO2ATEEGIATADO3ATO
23990 DATA.CI9F0Q90@8RA90Q0BDO2AT4CZES57ADO3AT
8DO7D@4C2B5770460092060606060606060606P
2395 DATA.060606060606060606060606060606
©641495AR9008D2F22R9498D3002A95ABD3 102K
2400 DATA.A9018557RA9148558A9928559A90@08D
1802A9908DF402A200BDOREQ9D@RIQPBDOCE19DG
2405 DATA.QO091CADOFIAZ267BD105C9D@890CA1Q
F7A900859AAR980859BR932859CA9ABE59DAZOBW
2410 DATA.AQO0B19A919C88DOFIECIBE6SDCADO
F2A209BDB25BR9DRFQ@2CADOFTA2A320F95FA9AQL
2415 DATA.BDO7D4A9038D1DDOA90@BDOORE2027
5D202F60R200BD3ESB30091869609D0092EBDRX
2420 DATA.F2A200BD535B30091869A09D2B92ES
DeF2A200BD625B30031863609D6993EBDAF2AIN
2425 DATA.00BDO706A900BDOCO6A9B4BDO2ZAGAY
548D0306200660R93EBD2F0260204552494320E
2430 DATA~2048414D414E4E202020202020209B
50524553454E54539B4D4F524B599B50524553@
2435 DATA.532053544152549B4C495645533A20
202020204B4559533A202020209B8BD36CC5CBRY
2440 DATA.B4C8080086B4FBF4CBC43834434F4E
47524154554C4154494F4E539B594F55204152G
2445 DATA~4520412042494720504C4159455298
A9708D0@DOA9038DOBDOA9BCBDCOOZAZR420F9J
2450 DATALS5FA200AQ4BBA4BBD785CA2049900A4
C8CADOFI6BAAEBEQ1090EBA200BDI45B300918J
2455 DATA.69AQ9D3E92EBDOFZA2QQBDA45B3009
1869A09DBEY3EBDOF2ZAD1FDOCI05DOF94C5450C
2460 DATA.FFFFFFFFFFFFFFFFO103070F1F3F7F
FFBOCOEQFQFBFCFEFF4242427E7TE424242FF81B
2465 DATA.00Q0000Q8 |FFOQQQ@FET7C7C38101038
44381010181810387CFEFEFEFE7C38384492BAJ
2470 DATA.BA92443B3C7ETETE7E7ETETETETETE
4ESETETETETETETETETETE3C000000FFFFFFFFC
2475 DATA.00000C |E3E2ZFEFFF360E3C1B141424
222266QC!E3E2FEFFF36QE3C180C141EQRQAIBE
2480 DATA.IB3C3CT7TETETETE3C3C182442424224
243874F6FFEQFQ783C1C2EEFFFO7QF IE3CICTER
2485 DATA.DBDBFFFFTE3C24243C995A3C42812A
152A15151515153F2A152A152A2A2A2A2A3F 15C
2490 DATA.@30C3@COIB3CFCFETF7FTF3F3IE3CTE
7EFF772702FB8CFEBFFC8CFC8FFEBCFBBDFBO2ZA
2495 DATA-EQQ|FOOAASS54855AA555855BE65B20
AFF960A202CBB1968554C8B196855560186596B
2500 DATA~B85969002E69760A9118522A900A2F0
9D13929D@393CADRF7A900A20FIDOODOCADRFAT
2505 DATA.20BB85FAQQOB196C901D0@34CT7CHECT
©2D04A20105DFRQ7AS0220FBS5CE6S5A554855AC
2510 DATA-AOQ3B196855BA201A9Q1 20FB5CA0@3
B1968555A202A555C913D004A9@I1DO@2A90320M
2515 DATA.FBSCEGS4EGSAAQQZBI968555E65BA2
©1A92120FB5C4C665EC903DO1BCAR196B55585L
2520 DATALSBCEB1968554C8B196855AA201A984
20FB5CAC665EC904DO0O720105DA9QSDOEFCI0O5A
2525 DATA-DOQEZQ105DA98720FB5CC654A92600
DDC906D02B20 1 @5DA9AB2OFBSC4ACD45DC907DOJ
2530 DATA.0720105DA989DOC3ICIOABO25A2A520
F95FAQ@3B1968DOIA520515F20B55E8D2 1D08DZ
2535 DATALOQASA9CCBDCI02ZA9008D0IDR4CE65E
C90DBO 1 33BE90AAAZOB45F20B55E9D04DO9DOORA
25490 DATALA34C665EDOO8A964BDO2ZA64CEE65ECY
@ED@®34C155FC90FD@O1D20105DA92ZA2QFBSCAZY
2545 DATA.02E654A92B20FBS5CAZ02E654A92C20
FBS5C4C665E20FQ5FFOQ34C4A55DAZ 1 3A9CDAD] AW
2550 DATA-929DEQ93CAIOF760CBB1968554855A
CBB1968555CBB196290F8D3406EE34060003B 12
2555 DATAL964R4A4A4A1869016555855BA921A2
©120FBS5CEG54E65ACE3406D0OE1 dC665EAQO 1 ADE
2560 DATA~@AD2D19690F7CEBD196BOF26QA2A620
F95FAQO3B196CDO306BO3DA21@BDDFSCIDO2AGR
2565 DATALCADOFTA9Q38DQIAGADO20629E08DR0O
AGBADOADZAAZ9EQCDOOAGDOF58A3BEICCBDOOAGP
2570 DATA.BDQ2DOAQOZB1968DOADOADOADZO90E
BDCZO260QA9328DO2ZAG60AZAT 20F9SFCBADOAD2]
2575 DATA.293F1871968D0QATARAQOOBIFQSCID
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20

@OATEBCSCOCBIOF4AEQQOATAIS@CASDRORTED22ZE
2580 DATA.BOF8A0O3B1968DQO1ATA9308D03D04C
665EAQOQB19629010A0AQRAARCOIASA90GBBDITU
2585 DATA.@6BDA8BSC99QOASCBESCEI706DOF360
AQFCBDDCS5C49FF3900A39902A38BC003B0OF@60Q
2590 DATA.20715FAQQ3B1968DAE5FBDAI5FAQQRQ
BDFDA3FQ@2A00AA90QABD3306B9C85C3DDC5CODS
2595 DATA.00A38DOOA3EEAGSFEEA9SFCECE3306
DOEBGOADO@0O6OAARBD32AB1869018596BD33A8T
2600 DATA.69008597A000B196291F8DQ106B196
29E04h4A4A4AAABDBC5BBDC402BDBD5BBDC5021
2605 DATA.A901201D5D60A9042@1D5DCEQ10660@
8E016@A900AAIDOOFFCADOFA6OA2A420F9SFAIM
2610 DATA.Q08D08DOADO2068DQRDOADOTAEOADA
@AQAABAEQ306B9785CIDOQA4EBCBIB290FDOF3H
2615 DATA.6QAZAS520F95FA9008D0606A240AC06
@6B95C5B3020293F0AQAQRABD4ECQAQQOBI0OI1V
2620 DATA.9DQOAS9DQIASESBES8CECOQ89QFQEEDSE
064C3B606000702ET 18DO506A9008D3706A901W
2625 DATA.B8DIAQ26@A9C68D2802A9708D290260
01244424449900353C4048515B60666C798090X
2630 DATA.2F00464546474A46CBCB4343434346
43C5C545474543454344464442444643464847A
2635 DATA.4A46CB262422222E2E222426243212
23244526244236142526272A26243215131324X
2640 DATR.461DIDIC2B2A181C6C6C21111CICIE
2A1B271B6B4B111D25261715252617171719381
2645 DATA.186817382818371617173928482D25
252515362727291818481B1A28281818282928C
2650 DATA.2B68481B1C68482148181817181828
18686808488R489848AD3706DOOERE@S06BD19W
2655 DATA-70BD3706A9008D3A06AD3A06 |1 026EE
3A06A9038D1A0GZA9008DOOD28DOID2EE3TA6ADF
2660 DATA~3706AEQ506DDICT709026A900BDIA02
4C2871AE3706BD2D70A8290FAARBDIE708DQOD2F
2665 DATA.A9AASDOID2984A4ABDIAG2CE3AQ668
ABGBARGB2B6000BQA18783ABIAABB3ABDBABFIO
2670 DATA-AB32A963A988A9BIAIFEAI3IBAAGOAA
91AAMAAAD7TAR1OAB49AB8 2ABIFABDOABO 1 AC3AD
2675 DATA-ACB3ACACACEIACZ2AD53AD9@ADCDAD
FARDZFAEA4AE7 1AET | AE7 1AE92AEDFAEFCAEQ9S
2680 DATA-AF22AF73AFS8CAFBIAFC6AF04021501
120213021102090D12030F0A13060208070D@2F
2685 DATA-100713030A0910030A111701110B8S
04100F0029020804130210000F03060910030DA
2690 DATA.0910011100F5050D0A000F061 1000A
5QnhB92070708002602080011030E09170210900G
2695 DATA.DEQ4080800070710000938B8541002
1401 13020F0311020A050F0205070D@30ACE0OAZ
2700 DATA-03070BOFO20DOBOFR30A1014030A15
170502090007040CO00R58R8620848BBAOO40FM
2705 DATA.0900040F0BOQO70908000C0208031@
©214000702100C13030A010803050914030E091
2710 DATA-100FQ6QE800QF06QCODOF|201000F12
02000F12030001110C76290210000602080211P
2715 DATR-03040910030F09170408070004080A
@0070710000844BC54011200642A0208021102C
2720 DATAA100211030EQ10803050910030E1117
@11102B60D030378070F0A00070F0BROOA4498X
2725 DATAA92130205080C020A060E020F041002
140212030A0105030A060A03080B0F030COBOF]
2730 DATA-03061014030E101403041517030A15
170310151 70E20B0020A64h4620B54B48ARC44G
2735 DATA.CAB206120D00070EQ6003002070213
Q20E02100215020D0304080E030E080EQ3040FH
2740 DATAA150E40DBQ20840B04COA44B482040E
29000C449CBCO512070006 1 20800051 2090006E
2745 DATAL120A00290207001102140A13030F01
@7030D15170D030168070607000706080007 13T
2750 DATA.ODOOQ9BRCOB42C0214000502080112
020EQ712030E010803030914030EQ90EQ30EOFK
2755 DATA.17QA3CC4520D030160060C09000868
CQ84051101000602080E130210081303040117C
2760 DATA030A011003100108011208B40B0208
0011021000110308091003081117030E091003G
2765 DATAAREL1170112007401120F2407070B00
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{RV>

(ZE?
<oT

07070Dee0D0103722E02040112020A01 1202102
2770 DATA.@11202150113030D01040323050A023

100B10030311150A3CC4320B3CC4620C3CCH49ZD
2775 DATA.Q5Q0EQAQQQ7140500071407002E0215
Q0119020F08110209081102030811030EQ103030U
2780 DATA.OEQ409030EQAQFO30E10150E209802
®838B8BCOEO70A00050DAF2007140700CAT4BCR
2785 DATA.5A4E02060211020C02110212021103
240106030FQ70C03040D12030F13170D010200T
2790 DATA.@7050AQQQATOBCT720940E8840B44BC
A20412080004120C0007020A04130308010R03Z
2795 DATALQEQ1QAQ3QBOB17010COCTAQF281000
@F2811000C020AQ013021403100308@E140F12D
2800 DATA.QAQQRQS110COQQ5] |0EQQQ612060007
2904000A4094620B6CEC62040R 10000B48BOB4AN
2805 DATA.QCO20A00120212021203100B120304
13170F08QCOQQ0F08QEQQOA408CE20D03018024H
2810 DATA-12060004120A0004120E0001 140502
4E02060211020C021102120211030F0106@304T
2815 DATA.07QC0O30F0OD1203041317@6090D0007
1106@0071108000R44BC42084078440B44BC72R
2820 DATA.OC54ACT725202060310020C03130212
©313030B01062305070CO30A13170D04019008W
2825 DATA.4BBBA407110600071 1080004121000
06RFREQQ0Q40C0800040COCORR40C] QOOOA4ACCOY
2830 DATA.720B4CB44207050C004A0206081102
0CooOCO212001 1030A070CO30F0712030A1317N
2835 DATA-QA3C78A20B3CBBA20870B84404060C
20eDe2060212020C04100212060E0304010603W
2840 DATA.QAQTOCO3QAODI2030A1317070BOD0OR
QTOBBEQBQB400@440#54347200540390E?IIQCZ
1
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{0E>
(X2
(VM
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CHK>
{BG»
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2845 DATA-005002060206020C071202|12020B03
0401060304071203090D1203100D1 70ERBB803]

2850 DATA.0DQ1020007110300040C0B00OV40C0OE
OQQA3CCB6008408BA405030300011402924C020

2855 DATA~14050EQ20F060DQ20AQ70CR307 1517

230B101403080BOFO30A01 QAQDO403A0041409L
2860 DATA.00070908000A649CBAGE20CB024F02

CIJ?
CIMY
{vad

<Ju

{RH)

O6040F020CO10A02120612030A01060306@70CP
2865 DATA.®30D@7120F0408200A3C8472050908

0005030900060903000B64C4AZ0T | 1000006OFH
2870 DATA.QFQ0011406C20F0206050F02120212
030AQ10603070712030D071203041317031@135
2875 DATA.!170840COA40ASCACAZODO500680711
2900060FOFR00406090004060B0001 1405A24BS
2880 DATA.020801120214011303100108030309
140A3CC45204080D0007070B000DQ4018804142
2885 DATA.QCQQ04140F00061108004D02140012
@20F0211020R0310020504QF031010142305QEB
2890 DATA.QFQ3Q0DQ6OAQ3Q701050D0303780A54
AC3AQB3CC4B2040A0R00O8B38CE786502070413A
2895 DATA.Q30808170F050D00QF@50F00010909
ADOBQ207000C020ED061202150612030401@703G
2900 DATA.10010EQ30AQF15030A161705040B00
@A54804A0DO302700860C08468021005120308N
2905 DATA.011003101117000401000858C09404
100A0004100EQ0Q1 1 205A51302050612020906L
2910 DATA.12020D06120211061202150612030A
21050310060903080AQDO3100E]1103081215@3X
2915 DATA.1016170F0300D0004090B0004090D22
OA64C45ROBE4C4TA04150A0004150D00RE2QCEF
2920 DATA.026702150213030416170E32C8010D
2401000415080004150C000415100063021500X
2925 DATA.130840BBBCODO40300660215001203
1001150D0500000415080004150E000R4QASBAW
2930 DATA.1402070612020E06120215010E0310
01070308080E030A0F 150E2088010D0200000AY
2935 DATA.64C4820B3CA4BAQT7QDRCORQT7RDREDR
970D10000512030007 14060007 1407000714081
2940 DATA.00Q7140C000G0BOAQOOS 1204006602
120213030401 120E64C8010D03000008BACBA4D
2945 DATA.OA4494A2690212000602150D13020A
021103040B12030F0B15040N0A00QE2078010AP
2950 DATA-4494620B78BC6265021500130A6CHC
BAOB5CACBAOC4ACBCBAQDO2010063021 2050E02H
2955 DATAA10060DQ20EQTOCEOQ2E1020050.F

<as>
(VP>
{DN>
CKID
CHUD
{BN>
<{PL>
{NVD
e
(KR
<IFY
{GF>
<Xar
cuu
CUK>
(VB

{RZ>
<VLY

Listing »Morky« (Schlu8)

Fortsetzung von Saite 74

Diese umstindliche Prozedur hat mit Discservice ein
Ende. Mit der Funktion »Format konvertieren« kénnen
Sie Disketten im CP/M-Format direkt in das Data-Format
umwandeln. Die Konvertierung dauert nicht viel langer,
als normales Formatieren. Auch Data-Disketten lassen
sich nachtréglich in das Vendor-Format umandern.
CP/M-Spuren léschen

Um unter CP/M geschriebene Programme verkaufen
zu kénnen, miissen aus urheberrechtlichen Griinden
die CP/M-Spuren von der Diskette entfernt werden. Das
Format einer Diskette mit freigehaltenen, aber leeren
CP/M-Spuren, wird Vendor-Format genannt.
Diskette reorganisieren

Wenn Sie auf einer Diskette mehrfach Dateien ge-
l6scht und neue geschrieben haben, befinden sich Da-
ten, die zueinander gehoren, nicht mehr nebeneinan-
der, sondern sind iiber die ganze Diskette verstreut.
Dies kommt daher, daB neu zu speichernde Daten zu-
erst die Liicken der vorher geléschten Daten auffiillen
miissen. Da die Anzahl der neuen Daten selten mit der
Menge der alten Daten iibereinstimmt, bleiben standig
»Reste« iibrig, die wieder an anderen Stellen abgelegt
werden, Mit jedem Lésch- und Speichervorgang ver-
mehren und verkleinern sich die Datenschnipsel, so
daf das Laden einer Datei schlieBlich viel lénger, als er-
forderlich, dauert, weil das Betriebssystem die Daten
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von allen Spuren der Diskette zusammensuchen mub.
Diesen Nachteil kann Discservice aufgrund des kleinen
Speichers des CPCs zwar nicht vollstdndig ausgleichen,
es kann aber dafiir sorgen, daB keine »Lécher« auf der
Diskette entstehen und neu hinzukommende Daten an
einem Stiick abgelegt werden.

Directory aufrufen

Diese Funktion wurde nur eingerichtet, um den Inhalt
der Diskette im Arbeitslaufwerk zu iiberpriifen.

neu starten

Wenn Sie das Arbeitslaufwerk wechseln oder die An-
zahl der Laufwerke &ndern méchten, miissen Sie das
Programm mit dieser Funktion neu starten.

Programm beenden

Wahrend der Arbeit mit Discservice ist die ESC-Taste
abgeschaltet, da eine Unterbrechung des laufenden
Programms zu einem Datenverlust oder sogar zu einer
vollstandigen Zerstdrung der Diskettendaten flihren
kann. Um Discservice problemlos zu beenden, miissen
Sie diese Funktion wahlen,

Bevor Sie nun anfangen, mit Discservice zu arbeiten,
noch ein wichtiger Hinweis: Sie diirfen unter keinen Um-
standen wéahrend des Programmlaufs die Disketten aus-
tauschen. Nach einem Diskettenwechsel muf} immer
die Funktion »Programm neu starten« aufgerufen wer-

den!
(J. Glaubrecht/Q. Suttorp/ma)
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Tips&Tricks Atari XL/XE, CP/M

&
RAM-Disk=-
Trick
Welchen Atari XL/XE-Anwender stort es
nicht, daB unter DOS 2.5 der Inhalt der RAM-
Disk beim Booten geloscht wird? Ein kleiner
Trick lost das Problem.

ur ersten Vorstellung des Atari 130 XE konnte Ata-

ri auch ein angepaBtes Diskettenbetriebssystem

vorstellen: »DOS 2.5« Unter DOS 2.5 wird der ge-
gentiber dem 800 XL um 64 KByte vergroRerte Spel-
cherplatz als RAM-Disk mit Laufwerknummer 8 verwal-
tet. Die Vorteile dieser simulierten Diskettenstation sind
bekannt: Schreib- und Lesevorgédnge erreichen eine
enorme Geschwindigkeit und die Belastung der mecha-
nischen Laufwerke wird vermindert.

Einziger Nachtell der RAM-Disk: bel jedem Bootvor-
gang gehen die Dateien in der RAM-Disk verloren, Der
Ubeltéater ist in diesem Fall das Programm »RAMDIEK,
COMeg«, das fiir die Initialisierung der RAM-Disk und das
Kopieren der DUP-Datei verantwortlich ist. Ohne Riick-
sicht auf Verluste wird der Speicher geléscht und eine
frisch formatierte RAM-Disk installiert.

Was kann man dagegen tun? Die erste MaBnahme ist
naturlich, die Datei RAMDISKCOM zu léschen oder
umzubenennen, so dap sie beim Laden von DOS 2.5
nicht automatisch ausgefithrt wird. Nun muB man aller-
dings noch dem DOS mitteilen, daf man dennoch die
RAM-Disk benutzen will. Dazu wechselt man zunéchst
ins Basic und gibt folgende Befehle ein:

POKE 1802,PEEK(1802)+128
OPEN#1,8,0, "D: D0S.8YS*
CLOSE#1

Damit wird eine fiir den Gebrauch der RAM-Disk mo-
difizierte Version von DOS 2.5 auf die Diskette geschrie-
ben. Wenn Sie die so gedanderte DOS-Diskette laden,
werden Sie die Datelen in der RAM-Disk unversehrt
wiederfinden, vorausgesetzt, Sie haben den Computey
nicht ausgeschaltet.

Um die RAM-Disk zu initialisieren, booten Sie einfach

die Original-Diskette oder laden vom DOS-Menili aus
die Datei RAMDISK.COM. (Julian Reschke/ts)

Fehlt Ihnen manchmal auch das eine oder an-
dere KByte auf der Diskette? Erweitern Sie die
Speicherkapazitat Ihrer 3-Zoll-Diskette!

er Diskettenstandard bei Schneider-Computern

ist 3 Zoll, Da aber die Tilrkheimer damit so ziem-

lich alleine in der Computer-Landschaft stehen,
muB der Anwender tief in die Tasche greifen, wenn ein
Diskettenkauf angesagt ist. Da freut sich sicher jeder
iiber ein biAchen mehr an Speicherplatz. Mit einem
Patch im Betriebssystem CP/M Plus stehen Thnen im-
merhin 180 KByte im System- und 189 KByte im Datenfor-
mat zur Verfiigung.
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Normalerweise wird die Diskette vom Amsdos-Con-
troller mit 40 Spuren formatiert (0 bis 39). Mit dem hier
gezeigten Trick 6ffnen Sie sich auch noch die Spuren 40
und 41. Auch Amsdos und CP/M 2.2 arbeiten mit diesen
zuséatzlichen Spuren problemlos.

Das Betriebssystem zu verandern ist ganz einfach. Zu-
erst starten Sie CP/M Plus und laden anschlieffend
»SIDCOM« von der Systemdiskette. Als nachstes legen
Sie eine Diskette mit der Datei»C10CPM3.EMS« ein und
laden CP/M mit dem Befehl »# RCI0CPM3.EMS«. Mit
»# S0DD0« bekommen Sie
0dd0 aa
auf den Bildschirm. Als neuen Wert fiir diese Adresse
geben Sie »b3« ein. Die nachste Adresse lautet »SODEA«.
Odea b3
dndern Sie in sbew. Als letztes speichern Sie das veran-
derte CP/M mit dem Befehl "WC10CPM3.EMS«.

Nun ist das Betriebssystem auf das gedanderte Disket-
tenformat vorbereitet. Damit aber auch tatséchlich 42
Spuren auf der Diskette angelegt werden, muf noch
»DISCKIT3COMU« leicht modifiziert werden. Legen Sie
also eine Diskette mit dem Programm Disckit3 ein und
laden Sie dieses nach SID mit » # RDISCKIT3COMz«. An-
dern Sie die Speicherplétze 9B3 hex und Al3 hex von 27
in 29 und speichern Sie die neue Version von Disckit3
mit dem Befehl "WDISCKIT3COMz«,

Wenn Sie nun den Computer zurlicksetzen, das neue
Betriebssystem starten und eine Diskette mitdem neuen
Disckit formatieren, stehen im folgenden 42 Spuren (0
bis 41) zur Verfilgung.

Bevor Sie jedoch das Betriebssystem und Disckit ver-
andern, denken Sie daran, alle Verdnderungen nur auf
einer Sicherungskopie auszufiihren. So ersparen Sie
sich unliebsame Uberraschungen, wenn Ihnen ein Feh-
ler unterlauft. (Michael Kruse/]Jérg Héhnerbach/hg)

e+« NUr schnell
geladen

Wie man ein CP/M-Programm ladt, ohne es
sofort zu starten, lesen Sie hier.

m Normalfall werden Dateien bekanntlich mit der

Erweiterung »COM« nach dem Aufruf in den Spei-

cher geladen und sofort ausgefiihrt, Oft ist es jedoch
durchaus sinnvoll, ein Programm zu laden, ohne es zu
starten. In Happy-Computer, Ausgabe 4/86, wurde ein
Verfahren beschrieben, bei dem man mit Unterstiitzung
des CP/M-Hilfsprogramms »DDTCOMz« dies erreichte.
Da diese Datei aber 5 KByte Speicherplatz auf der Dis-
kette benotigt, ist die hier vorgestellte Methode einfa-
cher und platzsparender.

Geben Sie einfach den Dateinamen, gefolgt von ei-
nem Leerzeichen und <CTRL+C> ein: also »Dateina-
meCOM "Ce. Das Programm wird geladen und kann
vollig unabhéangig von DDT gestartet werden.

Wer nicht weifl, wie er das Programm ohne Laden ei-
nes neuen Programmes starten kann, der sel hier noch
einmal auf den alten Trick mit einer leeren Datel verwie-
sen. Speichern Sie mit »SAVE 0 RUNCOM« eine Datei
mit 0 KByte Lange auf Diskette. Beim Aufruf dieser Datel
wird nichts in den Speicher geladen und das alte Pro-
gramm an der Speicherstelle 100 hex gestartet.

(Christoph Heising/Jérg Hohnerbach/hg)
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Daf das Handbuch zu Loco-
script viele Fragen offen la6t, er-
kennt man schon an der Vielzahl
der Abhandlungen zu diesem
Thema. Ein weiterer Beitrag da-
zu ist das sJoyce Praxisbuche. In
leicht verstdndlicher Art fiihnt

der Autor nochmals in die
Grundlagen zur Benutzung des
Joyce, speziell der Textverarbei-
tung mit Locoscript, ein. Durch
standig eingebrachte Tips
kommt kaum Langeweile beim
Lesen und Verarbeiten des Bu-
ches auf. Besonders interessant
ist die Darstellung einer Mail-
merge-fahigen  AdreBverwal-
tung unter Locoscript, die den
Ausdruck von Serienbriefen er-
laubt. Im neunten und zehnten
Kapitel werden kurz Hard- und
Software-Erweiterungen fir den
Joyce angesprochen. Der An-
hang soll ein svollsténdiger
Software-Filhrer« sein, doch die-
ser Bezeichnung wird er bei wei-
tem nicht gerecht. Nur ein
Bruchteil der verfiighbaren Pro-
gramme ist hier aufgefithrt —
wohl ein Problem der Aktualitét.
Als Ergdnzung zum Benutzer-
handbuch ist das sJoyce Praxis-
buch« brauchbar, wenn auch die
Informationsdichte nicht immer
den Versprechungen auf dem

Einband gerecht wird,
(Jérg Hoéhnerbach/ja)

Joachim Seidler, sDas Joyce Praxis Buchs,
Signum Computer-Bicher, 1SBN 3-024767-
114, Preis: 38 Mark

Textverarbeitung
selbstgemacht

Textverarbeitungen fir den
Commodore 64 kann man in je-
der Leistungs- und Preisklasse
kaufen. JTextverarbeitung mit
dem Commodore 64« von Arnim
und Ingeborg Tolke zeigt dage-
gen Schritt fiir Schritt, wie man
sich sein ganz individuelles
Textverarbeitungsprogramm in
der Programmiersprache Basic
selber schreiben kann.

Der Leser lernt zunédchst die
fir eine Textverarbeitung not-
wendigen Basic-Befehle des
Commodore 64 kennen und an-

130 i

wenden. Anhand kurzer Bei-
spielprogramme werden die
grunclegenden Funktionen ge-
zeigt, die zur Bearbeitung von
Texten notig sind. So entsteht aus
den einzelnen Programmbau-
steinen schlieBlich eine kom-
plette BasicTextverarbeitung.
Alle im Text behandelten Pro-
grammteile sind auch auf Disket-
te erhéltlich. Das Programm bie-
tet allerdings nur die absoluten
Grundfunktionen einer Textver-
arbeitung wie das Eingeben,
Korrigieren, Ausgeben, Zentrie-
ren, Laden und Speichern von
Texten. Werden weitere Funk-
tionen gewiinscht, so miissen
diese selbst programmiert und
nachtraglich in das Grundpro-
gramm eingefiigt werden, was
dank der iibersichtlichen Pro-
grammstruktur aber problemlos
mdglich ist, Ein nicht zu unter-
schétzender Vorteil gegeniiber
kommerziellen Programmen be-
steht darin, daf man die Textver-
arbeitung jederzeit verdndern
und damit seinen Wilnschen
und seiner Gerétekonfiguration
optimal anpassen kann. In Sa-
chen Geschwindigkeit, Komfort
(Bildschirmeditor) und Funk-
tionsvielfalt kann und will es sich
mit diesen Programmen sicher-
lich nicht messen. Empfehlens-
wert ist das Buch fiir jeden, der
sich aktiv mit der Problematik
und der Programmierung einer
Textverarbeitung filr den Heim-
bereich beschaftigen méchte.
(1s)
Arnim und Ingeborg Télke, Maxtverarbel:

tng mit dem Commodore 64s, Viewag Ver-
lag, ISBN 3-528-04387-3, Preis: 48 Mark

C 128 im Griff

Um einen Computer effeklivin
Maschinensprache zu program-
mieren, benotigt man viele In-
formationen, die das Handbuch
des C 128 wieder einmal ver-
schweigt, Das ist um so bedauer-
licher, da der C 128 einen Ma-
schinensprachmonitor  einge-
baut hat. Das »C 128 ROM-Li-
stinge« springt in diese Bresche
und erkldnt leicht verstandlich
die Funktionsweise des C 128,
Alle Bereiche werden bespro-
chen, wie die MMU, die zwei Vi-
deochips und der Soundchip.
Auch die Zeropage ist ausfithr-
lich kommentiert, so daB keine
weilen Flecken auf der Spei-
cherlandkarte bleiben. Dabei
istes dem Autor gelungen, einen
schwierigen Stoff verstandlich
aufzubereiten. Einige Erfahrung
mil Maschinensprache und dem
Umgang mit Betriebssystemen
wird allerdings vorausgesetzl,
Es handelt sich nicht um einen
Programmierkurs, sondern um
@ine genaue Dokumentation,
die dem Leser die notwendigen
Hintergrundinformationen gibt,
um mit seinem C 128 arbeiten zu
kénnen.  Programmbeispiele
fehlen daher véllig. Den griBten

Teil des Buches nimmt das kom-
mentierte ROM-Listing mit 380
Seiten em. Der [ndex am Ende
des Buchs erlaubt das gezelte
Finden einer Routine. Allesinal-
lem ist das Buch ideal filr alle,

die sich ndher mit dem Betriebs-
system ihres C 128 auseinander-
setzen wollen. Fiir sie wird die-
ses Buch zum unentbehrlichen
Nachschlagewerk. (gn)
Dr. Ruprecht »C 128 ROM-Listings, Markt &
Technik Verlag. IBSN 3-89080-212-X, 58
Mark

Texte verarbeiten
mit Computern

Textverarbeitung ist einer der
Hauptanwendungsbereiche von
Computern. Alfred Corgens'
Buch sTextverarbeitung mit Ho-
me- und Personal-Computern«
fithrt in anschaulicher Weise in
die komplexe Materie der com-
puterunterstiitzten Bearbeitung
von Texten ein.

Der Autor beginnt mit Erlaute-
rungen der wichtigsten Begriffe
aus der Welt der Textverarbei-
tung und der dafiir notwendigen
Computersysteme. Es folgt eine
Vorstellung bekannter Compu-
ter vom Atari 800XL bis hin zu
MS-DOS-Systemen. Neben den
grundsétzlichen Daten erfdahrt
der Leser auch etwas iiber die
Vor- und Nachteile des jeweili-
gen Computers in bezug auf die
Verarbeitung von Texten. Die
beste Hardware ist jedoch ohne
die entsprechende Software
sinnlos. So werden auch einige
Textverarbeitungen fiir die vor-
gestellten Computer ausfithrlich
besprochen, wobei sdmitliche
Funktionen einzeln aufgefiihrt
werden. Leider sind in dieser
Ubersicht einige bedeutende
Programme wie beispielsweise
"Word« von Microsoft nicht ent-
halten, Eine allgemeine Be-
schreibung der verschiedenen
Druckertypen, Monitore und
Schnittstellen rundet das Werk
ab und trdgt mit dazu bei, das
Buch zu einer informativen und
leicht verstdndlichen Informa-
tionsquelle fiir jeden zu machen,
der sich beruflich oder privat
mit Textverarbeitung am Com-
puter beschaftigt, (1)

Allred Gorgena, Texiverarbaitung mit Ho-
me- und Personal-Computerns, FalkenVer-
lag GmbH, ISBN 3-8068-4316-3, Pres. 29,80
Mark

Basic-Lexikon

Fast alle Heim- oder Personal
Computer wurden vom Herstel-
ler mit einem eigenen Basic-Dia-
lekt ausstaffiert. Das kann sehr
lastig werden, besonders dann,
wenn ein Programm, das zwar in
Basic geschrieben wurde, mit
dem Basic-Dialekt des eigenen
Computers nichts anzufangen
weil,

Mit etwas Geschick kann man
sich aber fastimmer als Dolmet-

scher fiir den eigenen Compu-
ter bewahren. Dazu gibt es, man
kennt sie nur zu gut aus der eige-
nen Schulzeit, Worterbiicher.
Ein Worterbuch dieser Art und
speziell fiir Basic, erscheint jetat
beim FranzisVerlag. Das 328
Seiten starke Nachschlagewerk
heiBt »Basic-Lexikons, istin stabi-
len Karton gebunden und kostet
38 Mark.

Darin sind vom Microsoft, C
64-, bis zum MSX-Basic, 26 der
%éngigsten Dialekte enthalten.

bersichtlich und mit hilfrei-
chen Anmerkungen bezie-
hungsweise Erklarungen, wer-
den alle Basic-Befehle der ver-
schiedenen Versionen, mit hilf-
reichen Anmerkungen bezie-
hungsweise Erklarungen varge-
stellt, Gute Ubersicht gewiéhrlei-
stet die alphabetische Gliede-
rung der Befehle, wodurch das
Nachschlagen nicht zur Ge-
duldsprobe ausartet.

Wer beispielsweise kleine
Konvertierungsprogramme
schreiben, vielleicht auch als
Unterprogramme einsetzen will,
weif den Nutzen einer Referenz-
tabelle sicher zu schétzen. Prak-
tisch ist deshalb auch die tabel-
larische Gesamtgegeniiberstel-
lung dieser 26 Dialekte am Ende
des Buches. So kann man schon
beim Schreiben eines Program-
mes die unterschiedlichen Sy-
steme und Dialekte beriicksich-
tigen. Befehle, die von den ver-
schiedenen Interpretern und
Compilern gleichermafBen, also
systemunabhéngig verstanden
werden, sind im »Basic-Lexikons
ebenso aufgelistet, wie die den
Dialekten eigentiimlichen Be-

fehle,

Mit diesem Buch eriibrigt sich
in vielen Fillen das ldstige
Durchkauen der jeweiligen
Handbiicher, da sich die darin
berlicksichtigten Basic-Dialekte
unproblematisch und gut ver-
gleichen lassen. Die stabile Ver-
arbeitung des sBasic-Lexikons
|43t auch auf eine etwas hohere
Lebensdauer hoffen, als man es
von einigen Taschenbiichern
gewohnt ist, (Peter Raab/ue)

Rudolf Buach, »Basic-Laxikons, Franzis-Ver-
lag 1988, 328 Seiten, ISBN 3-T723-8121-8,
Preis 38 Mark

Nachhall:
Commodore 64
ist schneller

Im Testbericht des Formel
Magic (Ausgabe 12/86, Seite
32) ist uns leider ein kleiner
Fehler unterlaufen, Der C 64
braucht se
fiir das Laden oder Spei-
chern von 200 Blécken von
Diskette keine 300 Sekun-
den, sondern nur zirka 130
Sekunden, (2u)
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Grundiagen

eder Computer-Besitzer
schlieft irgendwann Frieden
mit Bildschirmmonstern, flie-
genden Untertassen und feindli-
chen Androiden.’ Actionspiele ver-
lieren nach relativ kurzer Zeit ihren
Reiz. Man entdeckt die Faszination
der Abenteuerspiele oder widmet
sich Kombinationen aus Action und
Adventure. Die anspruchsvollste Al-
ternative bietet sich aber im Bereich
der rintelligenten« Spiele.

Das Forschungsgebiet der Kiinst-
lichen Intelligenz (KI) setzte sich be-
reits sehr frith mit den Strategiespie-
len auseinander. Das erscheint an-
gesichts der Ernsthaftigkeit dieser
Wissenschaft verwunderlich. Die
Erkenntnisse der Spieltheorien tru-
gen jedoch wesentlich zum Fort-
schritt der KI bei. So lassen sich fast
alle Probleme der KI und beson-
ders der Spieltheorie als Suche
nach einem Weg von einem An-
fangszustand zu einem gewiinsch-
ten Endzustand betrachten. Diese
eher banale Sicht umschlieBt im we-
sentlichen alle Verfahren der vor-
ausschauenden Analyse. Und damit
sind wir bereits beim Thema dieses
Beitrags: Sie sollen die grundlegen-
den Methoden kennenlernen, mit
denen Sie IThrem Computer Spiel-
strategien beibringen. Die Umset-
zung der vorgestellten Verfahren in
ein lauffahiges und natiirlich még-
lichst spielstarkes Programm ist Ih-
nen freigestellt, Einige Programm-
beispiele werden wir in der néch-
sten Folge dieses Kurses vorstellen.

Die Gruppe von Spielen, mit der
wir uns hier beschéftigen, laBt sich
folgendermafBen klassifizieren:

— Es findet ein Wettkampf zwischen
zwei Personen statt (in unserem Fall
zwischen einem Spieler und dem
Computer), der nach endlich vielen
Ziigen beendet ist.

— Der Spielverlauf wird ausschlief-
lich durch Aktionen der Spieler be-
stimmt. Es fehlen Zufallselemente,
wie Karten oder Wiirfel.

— Beide Spieler haben stindigen
Einblick in die Aktionen des Geg-
ners und in den Spielstand.

Spiele wie Nim, Miihle, Dame
oder Schach zéhlen zu den typi-
schen Vertretern dieser Klasse. So
verschieden deren Spielregeln
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Computer entwickeln bei
Strategiespielen eine beacht-
liche Spielstirke. Manchen
driangt sich vielleicht sogar
die Vermutung auf, Computer
seien intelligent. Keine Angst,
auch Computer kochen nur
mit Wasser. Wir zeigen Ih-
nen, wie Sie Zwei-Personen-
Spiele programmieren.

auch sind, so lassen sie sich doch al-
le mit der gleichen mathematischen
Vorgehensweise analysieren. Ken-
nen Sie diese Verfahren, sind Sie in
der Lage, fiir fast alle bekannten
Zwel-Personen-Spiele eine Compu-
ter-Strategie zu entwickeln. Mitbrin-
gen sollten Sie allerdings gute
Kenntnisse im Umgang mit Matrizen
und mehrdimensionalen Feldern.
Diese werden ja bekanntlich von
den meisten Programmiersprachen
problemlos verarbeitet.

Ein Spielprogramm definieren wir
als intelligent, wenn es sich nach
dem Abwiagen von verschiedenen
Faktoren aktiv filr einen bestimmten
Zug entscheidet.

KB ||
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Die meisten intelligenten Spiele
werden auf zweidimensionalen Fel-
dern gespielt, wie zum Beispiel ei-
nem Schachbrett, Dies ist einer der
Griinde dafiir, warum sich die An-
wendung von Matrizen flir die ma-
thematische Entwicklung der Spiel-
strategien geradezu aufdréngt.

Wie schon angedeutet, sind hier
Spiele von Interesse, bei denen zweil
Personen standig versuchen, den
Zustand des Spiels jeweils zu den ei-
genen Gunsten zu verédndern, um
schlieflich den Sieg davonzutragen.

Jeder der Spieler versucht, den
Spielverlauf aus der vorgegebenen
Position heraus moglichst weit 1m
voraus zu berechnen. Er wéhlt dann
den Zug, der ihn auf den Weg
zur aussichtsreichsten Endstellung
oder gar direkt zum Sieg fiihrt.
Um diese Methodik auf dem Com-

Kinstliche Intelligenz
selbstgestrickt (Teil 2)

puter zu verwirklichen, miissen Sie
ein entsprechendes Strategiepro-
gramm in drei Hauptkomponenten
strukturieren: Zuggenerator, Stel-
lungsbewerter und Minimaxproze-
dur. Diese Programmkomponenten
existieren in vielen Abwandlungen
und stellen fiir Programmierer ei-
nen groRen Reiz dar. Jede Kompo-
nente erhélt eine klar festgelegte
Aufgabe und »kommuniziert« mit
den anderen Komponenten durch
die Ubergabe von Parametern. Wir
betrachten nun die Komponenten im
einzelnen, um sie spéter auf ver-
schiedene Strategiespiele anzuwen-
den. Wenn Sie spater die Spielre-
geln in ein Programm umsetzen,
miissen Sie sich schon ganz genau
an den eindeutig festgelegten Auf-
gaben der drei Komponenten orien-
tieren. Doch keine Angst: Die ge-
zeigten Methoden erlauben bereits
mit relativ geringem Programmier-
aufwand verbliiffende Erfolge. Es
gibt wohl kaum ein befriedigende-
res Programmiererlebnis, als ein
selbstgeschriebenes, (wenn auch
nur scheinbar) intelligent handeln-
des Programm.

Einzentrales Element, um dassich
alle drei Komponenten ranken, ist
der Spielbaum. Aufgestellt wird ex
vom Zuggenerator. Der Stellungs-
bewerter wird am Ende eines jeden
Astes zu Rate gezogen, die Minimax-
prozedur behandelt den Baum als
Ganzes. Doch dazu spéter mehr, An
der Wurzel des Spielbaums befin-
det sich die Ausgangsstellung. Zu
Spielbeginn finden wir hier also die
Grundaufstellung der Figuren. Selt-
samerweise stellt man solche »Bau-
me« fast immer umgekehrt dar, so
dap die Wurzel nach oben zeigt (Bild
1). Die Wurzel wird im folgenden als
Spielstufe 0 bezeichnet. Von hier
filhren verschiedene Aste zur ersten
Spielstufe. Jeder Ast reprasentiert
dabei einen anderen Spielzug des
momentan ziehenden Spielers.
Beim Schach fithren beispielsweise
20 Aste von der Wurzel zur ersten
Spielstufe: 16 Bauernziige und die
vier Springerziige. Kombiniert mit
den zwanzig Zigen des Gegners
(Schwarz) hat also ein Schachbaum
in Stufe 2 bereits 20 x 20 = 400 Aste.
Nach dem dritten Zug sind es iiber
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eine Million und die Zahl aller denk-
baren Schachpartien wird auf 2%
geschétzt,

Ein Spielbaum reprasentiert also
nichts weiter als alle denkbaren wie
auch alle absurden, aber erlaubten
Spielpartien von Stufe zu Stufe. »Al-
le« ist natiirlich mit Vorbehalt zu be-
trachten, da sich Spielbdume sehr
schnell in die Breite ausdehnen. Die
Aufgabe, selbst bei einfacheren
Strategiespielen einen vollstandi-
gen Spielbaum aufzustellen, {iber-
fordert sogar einen Computer mit
hoher Rechengeschwindigkeit und
Speicherkapazitat. Er muf sich im-
mer auf eine festgelegte »Analyse-
tiefex (Anzahl der Spielstufen, die
vorausberechnet wird) beschrén-
ken. AuBerdem wurden verschie-
dene Verfahren entwickelt, um die
Baumberechnungen wesentlich ab-
zukiirzen. Noch bevor Sie sich der
Aufstellung des Spielbaumes und
damit dem Zuggenerator zuwen-
den, miissen Sie eine geeignete
Form finden, um das Spielfeld im
Computer intern darzustellen. Wie
bereits angedeutet, eignen sich
hierzu mehrdimensionale Matrizen
vorziiglich. Ein Schachbrett bei-
spielsweise ist nichts weiter als ein
numeriertes Koordinatennetz, des-
sen unteres linkes Planquadrat mit
(a,))und das linke obere mit (h,8) be-
zeichnetist. Da der Computer im all-
gemeinen keine Matrizen aus Buch-
staben und Zahlen erkennt, wan-
deln Sie die Buchstaben am besten
in fortlaufende Zahlen von eins bis
acht um. Allein fiir die Koordinaten-
beschreibung besitzen Sie nun eine
zweidimensionale 8 x 8-Matrix, Um
sie zu filllen, miissen Sie jedem Feld
seine Besetzung (Figur oder nicht)
zuordnen. Hier bietet sich ebenfalls
die Darstellung in Zahlen fiir die Fi-
gurenbesetzung an. So treten beim
Schach insgesamt 13 verschiedene
mogliche Besetzungen auf: jeweils
sechs Figuren in Schwarz und WeiB
und das leere Feld. Wie Sie sehen,
14/t sich also mit einer 8 x 8-Matrix
bereits ein komplettes Schachfeld
mit allen, schitzungsweise 10 ver-
schiedenen Stellungen verwalten.
Entsprechend verfahren Sie auch
bei Feldern anderer Spiele.

In der Baumschule

Der Zuggenerator ist ein Pro-
gramm, das als Eingabe eine be-
stimmte Stellung, im Normalfall also
eine Matrize, erhélt. Zugleich wird
ihm mitgeteilt, welcher Spieler aus
der jeweiligen Stellung am Zug ist.
Das Ergebnis des Zuggenerators
besteht aus einer Liste aller Stellun-
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gen, die sich aus der Eingabestel-
lung durch einen erlaubten Zug er-
reichen lassen. Auch diese werden
wieder durch Matrizen reprasen-
tiert. Natiirlich miissen alle so er-
zeugten Matrizen gespeichert wer-
den, dasich daraus spéter die weite-
ren Folgeziige errechnen. Der Zug-
generator besteht damit im we-
sentlichen aus den Regeln des je-
weiligen Spiels. Diese werden auf
die Ausgangsmatrix angewendet,
indem der Zuggenerator alle er-
laubten Ziige erzeugt. Fiir jeden ein-
zelnen Zug wird durch eine mathe-
matische Operation eine neue Ma-
trix gebildet und in der néchsten
Spielstufe gespeichert. Betrachten
wir diesen Vorgang wieder am
Schachbrett. Der Zuggenerator
mup jedes der 64 Felder auf eine Fi-
gur des am Zug befindlichen Spie-
lers absuchen. Hat er eine solche
entdeckt, so wendet er aufdiese alle
erlaubten Zige an. Als Beispiel
dient uns der beliebteste Zug in der
Schacherdffnung, bei dem Weif sei-
nen Bauern vom Feld e2 nach e4
zieht. Angenommen, ein leeres Feld
wird durch eine Null und ein weier
Bauer durch eine Eins im Computer
dargestellt, Die Ausgangsmatrix
wiirde der Zuggenerator nun so ab-
adndern, dahk er in dem Matrixele-
ment (5,2) die Eins durch eine Null
ersetzt und mit dem Element (54)
umgekehrt verfahrt. Die restliche
Matrix bleibt unverandert. Da die
meisten Programmiersprachen
komfortable Matrizen-Operationen
bereithalten, gestaltet sich die Pro-
grammierung des Zuggenerators
relativ problemlos. Die Hauptaufga-
be ist die Umsetzung der Spielre-
geln in geeignete Algorithmen und
in die anschliePende Matrizen-
Manipulation. Um die verschiede-

nen Stellungen und zugehorigen
Matrizen nicht durcheinanderzu-
bringen, muB sie der Zuggenerator
gleich nach der Erzeugung durch-
numerieren. Da das Programm spa-
ter auf der Suche nach dem besten
Zug den Spielbaum mehrfach hinauf
und hinunter klettert, miissen zu je-
der Stellung »Vater« und »Séhne« er-
kennbar bleiben. Hierzu ist es
zweckméBig, zu jeder Stellung eine
Zeigertabelle anzulegen.

Hat der Zuggenerator den Baum
bis zu der gewilinschten Analysetie-
fe erzeuat, so libergibt er die Matri-
zen der letzten Stufe an den Stel-
lungsbewerter. Er erhilt als Einga-
be eine Matrix, die einen Zweig der
letzten Analysetiefe reprasentiert.
Aus dieser Stellung berechnet er ei-
ne reine Zahl. Dabei werden fiir ei-
gene Vorteile Pluspunkte summiert,
wahrend gegnerische Vorteile zu
Lasten des Punktestandes gehen.
Die Zahl spiegelt den Wert der Stel-
lung aus der Sicht des Computers
wider: Eine positive Zahl steht fiir ei-
ne aussichtsreiche Stellung, wah-
rend eine negative Zahl einen Stel-
lungsvorteil des Gegners anzeigt.
Fiir eine vollstdndige Stellungsbe-
wertung muf allen Zweigen der tief-
sten Analysestufen eine bewerten-
de Zahl zugeordnet und natiirlich
zwischengespeichert werden. Die
Berechnung dieser Zahl stellt bei
vielen Strategiespielen das schwie-
rigste Problem dar. So gehen in de-
ren Berechnung viele Faktoren ein,
bei denen keinesfalls eindeutig
klarliegt, welche Gewichtung je-
dem einzelnen Faktor beizumessen
ist. Eine recht primitive Bewertung
im Schach ordnet den Spielfiguren
Werte zwischen eins und neun zu.
Der Kénig erhalt dann eine extrem
hohe Punktzahl, die von keiner Figu-
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renkombination tiberschritten wer-
den kann, denn er allein ist fiir Sieg
oder Niederlage verantwortlich.
Diese Methode nennt sich sMaterial
Counte. Bei einer guten Stellungsbe-
wertung flieBen jedoch wesentlich
mehr Faktoren ein, so zum Beispiel
Informationen iiber Spielphase, Stel-
lungsspiel, Beweglichkeit, Angriffs-
méglichkeiten und vieles mehr. Ma-
terial Count garantiert zwar keine
spielstarke Strategie, stellt aber die
einfachste Methode fiir eigene Pro-
gramme dar. Grundsdtzlich kann
man sagen, daB die Programmie-
rung eines guten Stellungsbewer-
ters viel Erfahrungswissen iiber das
behandelte Spiel voraussetzt. Die-
ses eignet sich der Programmierer
oft nur durch langjéhrige Praxis an.
Die Programmierung von Stellungs-
bewertern wurde so schon fiir
manch einen, insbesondere beim
Computerschach, zum Lebensin-
halt. Verfahren zur Stellungsbewer-
tung sind nie vollkommen, sonst wa-
ren die anderen Komponenten ei-
nes Spielprogramms auch iiberflis-
sig: Der Stellungsbewerter brauch-
te nur noch die der Ausgangsposi-
tion unmittelbar folgenden Stellun-
gen auszuwerten und den glinstig-
sten Zug auszufithren. Hieraus folgt
auch, daB die Tiefe der Analyse im
umgekehrten Verhaltnis zur Qualitét
des Stellungsbewerters steht. Ein
schlechter Bewerter 1aft sich also
durch eine tiefere Baumsuche wett-
machen.

Die dritte und letzte Komponente,
die ur, ist ein Pro-
gramm, das als Eingabe die vom Be-
werter aufgestellten Zahlen verar-
beitet. Mit Hilfe dieser Zahlen und
der bereits erwdhnten Tabelle, in
der Véater und Sthne festgelegt sind
(auch Pointertabelle genannt), er-
mittelt die Minimaxprozedur den
aussichtsreichsten Zug. Dabei wer-
den die Werte in den untersten

Ebene 0,

Computer zioht
Ebene 1. 9
Mensch zieht

Ve

e

Bild 2. Mit dem Alpha-Beta-Stutzen
geht es doppelt so schnell
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durchsuchten und bewerteten Stu-
fen dazu benutzt, den dariiberlie-
genden Ebenen Werte zuzuordnen.

Die optimale
Zugfolge

Nehmen wir einmal an, in der vor-
letzten Ebene ist der Computer
selbst am Zug. Er versucht also, sei-
nem menschlichen Cegner eine
Stellung mit einer moglichst hohen
Bewertung vorzulegen. Dement-
sprechend werden die Séhne eines
jeden Vaters (in der vorletzten Stufe)
zusammengefaft. Der Sohn mit der
jeweils héchsten Bewertung iiber-
tragt seinen Wert auf den Vater. Die
Viter ihrerseits libertragen diesmal
den jeweils niedrigsten Wert auf die
gemeinsamen OGrofviter und so
weiter. Dieses Wechselspiel Mini-
mum-Maximum setzt sich bis an die
Baumwurzel fort. Schlieflich ge-
langt in die Wurzel (Stufe 0) der ma-
ximierte oder minimierte (je nach-
dem, ob sich Computer oder
menschlicher Gegner am Zug befin-
den) Wert aus den Stellungen der
ersten Stufe.

Der Grund fiir diese einfache Re-
gel liegt auf der Hand: Beide Spiel-
partner trachten danach, die eigene
Stellungsbewertung zu maximieren,
der Computer im Bereich der positi-
ven, der Mensch im Bereich der ne-
gativen Zahlen, und die Bewertung
des Cegenspielers herabzu-
driicken. Wie Sie vielleicht bemerkt
haben, geht der Computer bei die-
ser Methode immer davon aus, daB
sein Gegner den bestmoglichen
Zug ausfithrt. Dieses Vorgehen ist
rein logisch begriindet, schlieft je-
doch aus, daB der Computer aus
taktischen Erwdgungen auf Fehler
seines Gegners spekuliert, Derarti-
ge Verhaltensweisen lassen sich mit
unseren Mitteln auch kaum pro-
grammieren. Sie entstehen beim
Menschen oftmals nicht aus logi-
schen Uberlegungen, sondern sind
vielmehr irrationaler Natur, Und
dieses Verhalten bleibt dem
menschlichen Geist mit seiner »wah-
ren Intelligenz« vorbehalten.

Dal Spielbdume mit steigender
Analysetiefe sehr schnell wachsen,
wissen Sie bereits. Aber hitten Sie
gedacht, daB einem Spielbaum das
Beschneiden ebenso gut bekommt,
wie einem natiirlich gewachsenen?
Das Alpha-Beta-Stutzen, auch als
Alpha-Beta-Pruning bekannt, ist die
am weitesten verbreitete Methode,
um den Suchaufwand bei Baumen
zu reduzieren und somit bei glei-
chem zeitlichen Aufwand eine tiefe-

re Analysestufe zu erreichen. Be-
trachten Sie hierzu Bild 2. Der Com-
puter ist am Zug. Die bisherige Su-
che ergab fiir eine Stellungin Ebene
1 den Wert 9. Ebenso wurde fiir den
menschlichen Gegner in Ebene 2
bereits der Wert 8 ermittelt. GemaB
den Regeln der Minimaximierung
wird in den freien Kasten in Ebene 1
eine Zahl kleiner oder gleich 8 ein-
getragen. Da aber fiir die Folgestel-
lungen der Baumwurzel (Stufe 0) nur
Werte groRer 9relevant sind, diirfen
alle weiteren Séhne des leeren Ka-
stens in Ebene 1 vernachldssigt wer-
den. Beachten Sie unbedingt, daB
die Analyse des Spielbaums beim
Alpha-Beta-Stutzen zuerst in die Tie-
fe erfolgen muf, und nicht wie bis-
her in die Breite.

Mit den vorgestellten Methoden
und einigen Crundkenntnissen in
Basic, Pascal oder anderen Pro-
grammiersprachen sind Sie nun oh-
ne weiteres in der Lage, anspruchs-
volle Spielstrategien zu program-
mieren. Ob Dame, Go oder Schach:
Sie besitzen das notwendige Hand-
werkszeug, um sich lhren Computer
zu einem ebenbiirtigen Gegner zu
machen, In der nachsten Folge die-
ses Kurses werden wir an einem ein-
fachen Strategiespiel die Theorie in
die Praxis umsetzen: Wir zeigen lh-
nen, wie sich die Minimaxprozedur
mit recht einfachen Kniffen pro-
grammieren ldBt. AuBerdem wer-
den wir ndher auf heuristische Such-
verfahren eingehen.

(Matthias Rosin/1g)

Kl-Freaks gesucht

Intelligente Programme, die
lernen, sehen, sprechen, héren,
lassen sich auch in Basic mit den
richtigen Kniffen programmie-
ren. Haben Sie ein Programm ge-
schrieben, das Fragen zu einem
Spezialgebiet beantwortet, das
jedermann am  Dame-Brett
schlagt oder gar automatisch Ge-
dichte schreibt?

Damit Kiinstliche Intelligenz
kein Fremdwort bleibt, werden
wir derartige Programme in den
ndchsten Ausgaben vorstellen.
Wenn Sie sich an diesem brand-
heiBen Thema mit einem Pro-
gramm oder einem Artikel betei-
ligen wollen, wenden Sie sich bit-
te an:

Redaktion Happy-Computer
z.H. Matthias Rosin
Stichwort KI-Freaks
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Miinchen
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Wegen Doppelieferung: AMIGA fir Einsteiger,
A-DOS, A-BASIC, Text und Graficraft, sowie 6
Disk in Diskbox ungedtinet FP DM 150—.

Lammertz, W-Saxen-Str., 2398 Tarp
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AMIGA SOFTWARE DRINGEND GESUCHT!
HERBERT MAUSS, WIENERSTRASSE 101
A-3500 KREMS, OSTERREICH
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B AMIGA B Originad-PRG's zu verkauten: Delu-
xe Video und Print je 120, — DM, AEGIS-DRAW
350 —DM. B BelJ. Eber, Am Hauptplatz, 8122
Penzberg

* ok % AMIGA SUCHT AMIGA # & &
Verk. C128 + Farbmonitor usw. VB
Uwo Faitx
Hindenburgatr. 48
T141 Moglingon

Austrin: Amiga Originale. Winler Games, Archon
Ii, Litthe Comp. P, Tmnsyhania, Mindshadow, Re-
twm 1o ABlantis, Strip Poker.. uva Tol
05336/5337 Stelan

Ostorroich: AMIGA Originala: Hox Deop Space,
Leader Board, Arena, Hackor |, Super Huoy,
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a. Tel 05338) 5337 Stetan Dudoll

Amiga! Sucha Softwans alber Art sowia Anlt, Zah-
e gul Listen an Rall Georg, Lamberiusatr. 1,
8734 Lambrocht. Keine Antufe! H Atomos. Ral-
fi, Goler, Big Cal

Suche Kontakie zu anderen Amigatans. Suche
und tauscho auch Amign-Softwarn

Ruft an: 0957 3/8504

(Hans-Josad)
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FREAKS!!! SVEN SCHERLER, Hamenmoos:
wog 37, CH-2560 Nidou Tol 032/618204
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064314717 % AMIGAWORLD GESUCHT #

W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W
Suche u. habe neueste Software! Suche auch
billigst Hardwarne und Diskatten. Markus Lihe,
Posti d, BOBE Riedstadt 1 M AMIGA W

#* & Amiga # * Deutschiand # & Amiga # &
Suche Amiga-Software und Kontakte, beson-

ders im Raum Kain, Listen an: Robert Demann,
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Vorkaufe 256-KB-Erweiterung 180— DM,
Zweitiautwerk 450~ DM, Amige-Schalipline
DIN A3, 6 Blatt (Gr 20 DM. Ralf Trops, P

3, 5040 Brohl, Tel, 02232/330286, 24 Sid.

Bundeswelter Computerverband hill jedem
Heimanwender durch Kontakte, Infos, Ver-
bandszeitung. Mit lin! Mark seld Ihr dabeill
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for, 2300~ 1 Direkt anschiieBbar an TV
(PAL)! in deutscher Austilhrung! Mit Monitor
3000~ + Garan. Tel. 0525083

Tausche; AMIGA-SOFT only the best habe kein
finanz. Inter. und keinen Spal an unireundiichen
Louten, alles klar? Tel. 05621/7T 1832

Suche Amiga-Soltware. Listen an: Stefan Naghic,
Ludwig-Jahn-Sir. 8, 5000 Kain 40

Suche Software 10r dan besten Computor der

Tel. 04141/68804
aller Art {0r AMIGA. Peler Sta-

Suche Tauschpartner tir Amiga-Software. Auch
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0531/3456078

* e AMIGA % % % CHCH % & & AMIGA &
Verkauto AMIGA 1000 mit axt. 2. 3.5 Zodl Liul-
wiark, 160 Disks Soft, 2 Diskboxen. Sven Hon-
soll, Seowlesensir, 8322 Egnach, Tel. 071/
ae2354

Ak h kR ko ko
PIL-SOFTWARE
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Group {RUckportol) B Schuch & PILSOFTWA-
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18, 5750 Mendan 1

Wer schenkt mir einan AMIGA?
{auch detekl) Ubamaehma Porta
Sehckan an;

Rall-Uwe Bartholomayzik
Bruchwag 4, 3330 Helmstedt

AMIGA
Cantronica Kabel 50~ DM
02380/4908 ab 17.30 Uhr
0. Mocke, Wernar Str. 74, 4712 Weme

mEZEC

AMIGA
Sucho Amiga-Soft
Habe: Deop Space, Marble M., usw,
OB441/0847
Amiga * AMIGA o

Suche zuvordssigon Thuschpariner Anwen-
dung, Splelo, Musik, Grafik usw. HJ. Kiin-
achmidt, Schulgang 1h, 2208 Gilckatad!,
bitta mit Lista

Achtung:

arlaubl st

ihra Kinder

Wir machen unsere Inseranten daraul aufmerksam, dai dos Angabot, der Verkaul oder
die Verbreltung von urhebarrechilich geschitzter Software nur Hir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbleton, Verkaufen und Vierbroiten von sRaubkoplens vamtall gegen
das Urheberrechtsgeset: und Kann stral: und zivilrechtiich verfolgh werden. Bel Var-
si6Bon mul mii Anwalls- und Gerlchiskosten von Gber DM 1 000~ gerechnal warden,

Originniprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalnulkleber des Daten-
trigors (Diskelte oder Kassatte) 2u erkennon und normalerwelse originalverpackt. Mit
dam Kaut von Raubkoplan aowirbt der Kauter auch keln Nutzungsrecht und geht dos Risi:
ko elner jederzeitigen Baschlagnahmung ain.

Wir bitten unsere Loser in deren eigenom Interesss, Raubkopien van Qriginal-Software
wardor anzubloten, zu verkaulen nech zu verbroiten, Erziehungabarechtigte hafton fir

Dot Visrlag wird in Zukunit keine Anzoigen mehr vergtientichen, dle daraul schiielien
lassan, dal Raubkophen angoebolen waerdan

aeimam Schoppertr. 14, 8503 Altdorf

Suche Soltware-Kontakte (0
AMIGA u. MS-DOS

Jochen Schmidt-Prange
Mihisteige 4

7312 Kirchhaim/Teck-Naberm

Wk ok ok ok AMIGA ok ok b
Suche Kontakt zu Amiga-Usem zwecks Info +
Programmiausch Cord-H,  Scholz, Wesl-
Contrescarpe 17, 3260 Rintein 1, Tel
05751/3381

APPLE

Appla llo+ Comp 128K + 2 Floppios + Monitor
Philips Handbuch (dautsch)

Soltware vorhanden

Preis: VB

Andreas Bahnke, Tel. 02327/89023

Vorkaute: Apple lic, Apple-Joyst. Akusiikkopp-
lar, BOcher, andare Literatur, Soltwaro: Ka-
ratika, Lsorciske tton B gOnstig M Uwe Becker,
Daovil-Lo-Barrestr. 85, 8000 FIM 58

Tol. 06233/43111

Kaufe Programme (Orig.) for Apple il+. Suche
un Newsroom, Hardbadl Liste an: H Kalen-
ocker, Wallgrmbonstr, 224, 8874 Loipheim

Apple-AG gagrindet!ll
Ab sofort gibt o8 bundesweita, vom DEHOCA
goldrderta, Apple-Usor-Group mit Programm-
Sorvico. Kontakt: Jarg Reinhardt, Minden, Tel
087 1/38571

APPLE Il 4, 84K, 2 LW, Monitor, Z80, B0OZ, 16
Funktionataston, incl. Software + Handblchor,
VB DM 2000~ Tol. 08669-8540

MIIIMINIITIINI NI NI MMM
T 1. Welches Rad elnos PEW wird In siner 7
7  Linkskurve am wenigsten belastel? 7

? Slehe 5. 148 7
b R R

Revolution auf dem Markt der Floppy-Speeder”

Disk-Copy-Programm

Dolphin-DOS 2.0 (fiir C-64, Sx64, C-128, VC-1541)

Das Testergebnis*: »das beste Preis-Leistungs-Verhéltnis«, »Super-
Betriebssysteme«, »Fehlerfreiheit«, »ausgereiftes Systems,
»durchdachte Bedienungsfreundlichkeit«, *
Laden von 202 Blécken in 5,5 sec.
Saven von 202 Blécken in 10 sec. und somit genauso schnell
wie alle anderen getesteten vergleichbaren Systeme;
komplett mit superschnellem Einzelfile- und

N
ol

DM 198,-

Tape-Backup zum Erstellen von Disk-Sicherheltskoplen In kompaktierter Form auf Band mit
Dolphin-DOS oder jedem anderen belleblgen Betriebssystem

DM 39,-

IWir warnen vor minderwertigen Dolphin-DOS- Nachbauten, die als ngebraucht« angeboten werden!

* = laut Bder Sondarhoft 9/86, Grofer Verglelchatest der schnellsten Floppy.-Speeder

Mit dem Modul Freeze-Frame kénnen Pro-
gramma, die sich im Speicher bafinden, aul
Disketie oder Casselle abgespeichert wer-
don. Eakbnnan auch mehnallige Programmae
von Cassette auf Diskette berspielt werden,
Die abgespeicherten Programme laulen an-
schiieBand ohne das Freeze-Framo-Modul,
Es handelt sich um die 3. Version MK 3 mit
deulscher Anleltung. Freoze-Frame hat
ainen Fast-Loader, nutzt jedoch die schnalle
Lade- und Savaroutinen von allen Floppybe-
schleunigern aus. Wir welsen daraul hin, daB
Freeze-Frama nur Kir privale Zwecke benutzt
wardan darf,

Fa. JAN BUBELA, Egenolfstr. 19, 8000 Frankfurt/M.1, Tel. 069/44 65 73. Ladendffnun
Gratis-Info gegen adressierten Frelumschiag, Versand par NN zzgl. 7,—

DM + NN,

Vorkasse mit Scheck zzgl. 5,—

szeiten: Mo - Fr 14 - 18 Uhr. Bel Bnhllung bitte m
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 025 54/10 59 (sanmeinummen

Sie erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Minster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahri Alienber-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstagsist nurunser Ladengeschéftvon 9.00—13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!).

ge/Laer — in Laer letzie Strafle vor dem Orisausgang links
(Schild ,Marienhospital”) — nebender Post (ca. 10 Autominu-

ten ab Munster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

commodore

PREISSENKUNG: COMMODORE PC 1041,
512 KRAM, di. Tastatur, 8038 CPU, Farbgra-
fikkarte (AGA-Karte), 2 Flopples & 360 K
{inel. MS-DOS 2.11, BASIC und Monltor
nur noch 2788,—
COMMODORE PC-AT, 640 KRAM, IBM-AT-
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hard-
disk, incl. Farbgrafikkarte und Monochrom-
Maonitor 6888, —
PREISSENKUNG: COMMODORE AMIGA
1000 (PAL-Version mit deutscher Tastatur),
5§12 KRAM, CPU 88000, Contronics- und
RS232-Schnitistella, singebautes 3% °
Floppy 880 K, Incl. Tastatur, Maus, Kick-
start und Workbench nur noch 1875~
PREISSENKUNG: COMMODORE RGB-
Farbmenitor 1081 for AMIGA 1000
nur noch 835, —
PREISSENKUNG: COMMODORE Sidecar
256 KRAM, CPU B0SS, 1 Floppy 360 K
1645 —

ENITH

ZENITH Z 148 College PC, 512 KRAM, CPU
B088-2 (B MHZIA.7T MHZ), IBM-kompatibel,
2 Flopples & 360 K, Centronics- und
V.24-Schnittstelle, Farbgrafikkarte, Incl
MS-DOS 3.1, GW-BASIC und Monochrom-
Manhtor 2800,~

€aSchneider

NEU: SCHNEIDER PC-Serle, CPU B0BE, IBM-
kompatibel, 512 KRAM, Centronlcs- und
RS232-Schnittstelle, Farbgraiikkarte, dout-
sche Tastatur, Maus, komplett mit M5-D08§
3.2, GEM und diverser Soltware
SCHNEIDER PC MMISD, mit elnem Floppy
360 K und Monochrom-Monitor  185%,—
SCHNEIDER PC MM/DD, mit zwel Flopples
# 360 K und Monochrom-Monilor  2325,~
SCHNEIDER PC CMISD, mit elner Floppy
360 K und Farbmonitor 2326,~
SCHNEIDER PC CM/DD, mit zwel Flopplos &
360 K und Farbmonlior 2785,~
Weltere Modelle sowle SCHNEIDER
JOYCE-Serle zu unseren bekanni glnsik
gon Prelsen.

SHARP

SHARP PC 1800 Taschoncompuler, 08
KROM, 18 KRAM nur 680, —
SHARP CE 1800 P 4-Farban-DruckeriPiot:
tor, Ad-Forma nur 689~
SHARP CE 1600 F Floppy 2,5 nur 470~
Welters SHARPTaschancomputer aul An-
Irnge.

SQ g

STAR NL 10 Matrix-Drucker
incl. Cartridge nur 665,—
{Bitte angeben ob Centronics- IBM- ader
Commeodore-Cartridge gewiinscht.)

STAR NB 15 Matrix-Drucker 2348, —
STAR SG 15 Matrix-Drucker 998,—
STAR SD 10 Matrix-Drucker 875,~
STAR SD 16 Matrix-Drucker 1348,—
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1295,—
STAR SR 15 Matrix-Drucker 1589,—
Alle Preise mit engl. Handbuch, deulsche
Handbi{cher DM 26,—(51.

Daten-
BINDER j§ Technik

BINDER PRINT-Matrix-Drucker-Serie aul
Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA 9- und 24-Nadel-Matrixdrucker
zu Interessanten Prelsen.

BROTHER

PREISSENKUNG: BROTHER M 1109 Matrix-
Drucker nur noch  545,—
PREISSENKUNG: BROTHER M 1408 Matrix-
Druckor nur nogh 895~
BROTHER M 1608 Matrix-Drucker 1189~
BROTHER HRABXL Il Typenraddr. 908—
BROTHER HR-25XL Typanraddr, 1489,—
BROTHER Twinriter § 2048,—

OKIDAIA

Wir fihron die OKI Microline Sorle 1XX und
die OKI Microline Serle 2XX In verschiede-
nan Versionon xu Interessanten Pralsen.

CITOH

PREISSENKUNG!

SUPER-RITEMAN F+ (NLO) TaB~

SUPER-RITEMAN C+ (NLGQ) TAB,~

ITOH TPX 80 TharmoTranster-Farbdrucker
nur nogh 775~

Woltare C. ITOH-Drucker aul Anfrage.

CENTRONICS

CENTRONICS Horizon HPC-1388, 180 Zel-
chaniSek. (NLQ: 34 ZeicheniSek.), 138 Zel-
cheniZella nur 898,—

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

Matrix-Drucker LSP10
Pralssankung:
Matrix-Drucker MSP 108
Matrix-Drucker MSF 150

Panasonic

PANASONIC KX-P 1080 Drucker
PANASONIC KX-P 1001 Drucker
PANASONIC KX-P 1092 Drucker
PANASONIC KX-P 1592 Drucker
PANASONIC KX-P 1595 Drucker

EPSON

PREISSENKUNG bal vielon Artikein!

EPSON FX B5 Matrix-Drucker 988, —
EPSON FX 105 Matrix-Drucker 1398, —
EPSON LX 88 Matrix-Druckor 609,—
EPSON LX 80 fir C 84, Schnolder 688,—
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1330,
EPSON JX BO Farbdrucker 1388,—
EPSON Hi 80 Plotter 1188,—
EPSON LQ 800 Matriz-Drucker 1408,—
EPSON LQ 1000 Matrix-Drucker  1848,—
MNEU: EPSON IX 800 1688,—

NEC

Pralse 10r NEC-24-Nadal-Matriz-Drucker

sul Anfrage.

oJLEK]

JUKI 8100 Typanraddrucker
JUK| 8510 Matrlx-Drucker 989,—~
JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker 1270~
JUKI 2200 Schreibmaschine mit Centro-
nlce- odar V.2d-Interlace nur G08,~

FUJITSU

FUJITSU-Drucker aul Anfrage.

700,

Wir fihren auBerdem Produkio von; m TRIUMPHADLER

PHILIPS
TAXAN

Bitte ausschnelden und einsenden an:

Microcomputor-Versand Emst Mathes GmbH, Pohistr, 28, 4419 Loer

Absandar {

|

Happy-Computer 1/87

leh Bitte um Zusondung Ihrar
kostenloson Gesamiprelalisio

leh bitte um Zusendung von Info-
Material Uber lolgende Produkie

HEWLETT PACKARD
olivetti

apricot

N anawi

ATARI-Compiuter wait unter den unverbind-
lich emplohlenen Verkaulspreisen won
ATARL

PLANTRON

PREISSENKUNG bel vislen Artikein!
PLANTRON PT16 LC, Taktfrequenz 4.77
MHz'8 MHz, IBM-kompatibel, 256 KRAM,
CPU 8088, 1 Floppy 360 K nur 1420,—
PLANTRON PT16 LC/20, wis oban, jedoch
1 Floppy 360 K und 20-MByte-Fastplatie

nur  2688,—
PLANTRON P16 XT Turbo, Taktfrequenz
4,77 MHz/8 MHz, IBM-kompatibal, 258
KRAM, CPU 8088, 2 Flopples 4 360 K

nur 1889,—
PLANTRON PT16 XT120 Turbo wie oban, je-
doch 2 Floppies & 360 K und 20-MB-
Fasiplatie nur 3155~
PLANTRON PT 16 ATIZO, IBM-AT-kompatl
bal, B40 KAAM, mit einer Floppy 1.2 MB und
20-MB-Fesiplatie nur 4745—
Alle PLANTRON-Computer incl, M5-DOS
3.2, GW-BASIC wnd Monochrom-
Grafikkario.

TANDON

PREISSENKUNG!

TANDON PC, 256 K, CPU 8088, IBM-PC-
kompatibel Inel. 14" -Monochrom-Monltor,
dt. Tastatur, MS-DOS 2.11 und GW-BASIC
mit 2 Flopples & 360 K 2080, —
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy 3735~
XPC 20, 20-MB-Platte, 1 Floppy  3975,—
TANDON PCA, 512 KRAM, CPU B0286, |IBM-
AT-kompatibal, 1 Floppy 1,2 MB Incl. 14"~
Monochrom-Manitor, dt, Tastatur, MS-DOS
3 und GW-BASIC

PCA 20, mit 20-MB-Platte 5508, —
PCA 30, mit 30-MB-Platte 6375, —~
PCA 40, mit 40-MB-Platte 6689 —
Aufprels llr Farbgralikkarte und Farbmoni-
tor (anstatt Monochrom-Monltor) Hir alle
Modalle 890~

PHOENIX

PHOENIX-PC-Il, 640 KRAM, IBM-kompati
bael, 2 Floppys 4 360 K 2196~

TOSHIBA

TOSHIBA Portable-Computer und Toahiba-
Drucker aul Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Ober unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstandlich kon-
nen Sie auch telefonisch bestellen. Prelse zuzlglich Versandselbst-
kosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot st frei-
bleibend. Liefermbglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist
nicht Immer jeder Artikel sofort lieferbar. Preise glltip ab 8.12.86.

MICROCOMPUTER-VERSAND

-‘-—H—‘-—-‘-—H—-“'m-‘-—w
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/10 59




ma s s e . Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

Fort, Joystick, >
Jeit. + BOcher, \n:h 1898 DM, ‘r 05406/859

VIDEO DIGITIZER Hir ATARI XL wegen Systam-
wechsels mit Softw. for 250 DM abzugeben
(neu: 498~}

Tel. 0B71/68634

Verk 1 Apple-Nachbau 84K + Z80 Prozessor,
80Z-Karte A/DZ-Satz, Controller DM 900.—
1 Monitor-Chassis 22 MHz, 8 Zoll, Schwarzweif
DM 110~ Tol. 0421/423446

SENEEEENEEEEENNEEEREEE
Sublogic B JET l

\Hown
1':5 DM
‘lhl. (ab 16 Uhr) 068/5075187

Verkaute folgende Originale: 2 B. Steath, Mask
of the Sun (D}, Tel. 07072/6650 (Nurvon 1417
Uhr)

STOP! VERKAUFE ORG. KASSETTEN
Mediator 20 DM: Computer war 20 DM: DAM-
BUSTERS 20 DM: Ballblazer 20 DM: Kennedy
Approach 40 DM ruft an bei René Schiichting
Tel. 0431/788536

Deutschiands Userclub Nummer 1 verschickt

Apple I+ Komp: Z80, 80Z, 2 Lautw., Monltor,
SG10-Or. m. GrafStar 4 lhpler 2 Joysticks,
Disks, BoOcher, Schaltkarte NP 5000~ Hr
2500~ zu verik Tel. 0571/30375

ATARI

Fun! Hobbées sind zuviel Jede Menge Genite zu
varkaufen. Listo gratis. 02171/48647

Orp. Cass. abzugeben: Dans; Europas Lander,
Autgepabt jo 10 DM + Carof Khatka 20 DM
WAHMZEDM Wﬂﬂu. HiJack 15 DM

Kreus B, Ringelr, 38, 5100 Aachen, Tel
0?41!#20643

Suche 10 XL gabraucht:
EEEmVIERFARBPLOTTER

und
EEEEEEEMATRIXDRUCKER
Jochon Gelst, Tel, 09831/2631

Org-Disks abzugebon; ATHARI-Schroibor 25

Infos, Aufkleber, und seina PRINT gegen 1,40
Rickporto an alle Anfrager, Beitritt ab 4.— DE-
HOCA, P. 1430, 3062 Bockeburg

Suche Wizard of war auf Modul, Anleitungen-
Soft + Hardware.

Vierkaute Happy-Chip

Suche Software far ST

Tel. 07422/80980

Suche Software suf Kass. Tausche auch. Sucho
1060, Touch Tablet Liston und Angebote an
Klaus Fastenmelor, Hohanweg 16, 7320 Gop-
pingen — Manzen

Vierk: Hulk 15— Shamus 12—, Arcada Clns-
sics (4 Sp) 30~ alins aul Cassotte + Anlel
tung, suche Prgm. (Graph I, Spiels) Tel
02274/2073

Varkaulo Atar 8OO XL mit Floppy und Drucker
BMC100 + viel Zubehdr. Gebote an Fadda Ger-
win, Furthmayomtr. 45, 8400 Regenaburg, Tel,
0841/702848

Atari Bk (XL] + 1080 + Turbo 1060 in 10 Zoll
Gaehduse, sep. Testatur, Drucker GP100 AT,
Softw,, Lit, Zubeh, VB: 1000 DM, Guido Griwe,
Tol: 02311178814, ub 18 Uhr

DM % Chip Spozial il 250M w |

DM # Happy Sonderheft 2 20 DM # # Kmu-

:;r‘;!: 3ﬂlnwll 36, 5100 Aachen, Tol 0241/
4

Vorkaule: Ritoman F+ mit Intortace 10r ATARI
(Centronics) 100% Epson Comp./8x8 Matrix:
aulldsung NP 1100~ DM, % Jahr alt VP: 800
DM, Tol. 02626/4812

e & & DAS 1050 TURBO MODUL # % & %
&  Halo Alerl Froaka! — Schaul mal in dan
*  powarblichen Ted ‘reinund lafitouch ein -
- Info schickan -
ot e e ok o e ok W b ok ok R

Vorkaufe: BOOXL + Oldrunnor = 150 DM * #
Floppy 1050 for 300 DM « & Super Drucker
1025 w  10r nur noch 350 DM # % Rocordor
1010 10r G0 DM %  Tol 02834/2450 « * 24
Uhr

Work, ATARI BOOXL 1060 Disk Station Datase e
mit (ber 40 Splolen 2 B. Bruce Loo sowle ATARI

Lombuch VB 800~

Tol. 5223202 ab 18 Uhr

Sucho 10r ATARI BOOXL Softworo allar Art, be-
sondors Adventures und Schachprogmmima. Li-
slon an: Markus MoOBer, G-Fr-Handolstr. 8,
8653 Wemding

* & Super Angebol zu Welhnachion # &
Atari BOOXL + Highchip + Softw. + 1050m
Hapgy + Uchtachr, Uberbr, + 1010 + 2 Joysl
+ 2 Boch., 50 (120) Disks m. viel Softw,, Preds
VHE T. 04841/85533

Suche 10r Alar 800 XL + 1050 Drucker und
walters Peripherko sowio Softwaro und Litorntur
Listen mit Einzolpreison bitto an NEMA, Zollstr
58, CH-B212

ORIGINAL-SOFTWARE 1me130xEl tor 10

DM zu verkauton. Listo gegoen 80-P1-Marke. Es
lohnt sich. H, Hildebrandt, Enhm-lr 34, 5470
Andernach

# Viork. Modulo Pok Pos Bl Galiodans B Donky-
konig M U-BootCom M Scccor W lce Mockey B
[River Ros B Cas: Encountor B Disk: Flug 2 B
Mur Orig. Infio St. Schon 8452 Hainburg, Kotte-
lor Sir. B2, Tel. O81B2/66044

& Atarl XLXE % Software gosuchl: Suche
nur Orgin, »Qiwifint. Karate/Mercanary 2, suche
auch Tauschp, (nur zuverg ) Angeb. & Listan an
A. Kupper Holunderweg 13, 65 Mainz

B ATARI XL/XE B

Suche Software zu Tauschen o kaufen (nur
Org.) 2B OulwlListon & Angab. an A, Kuppar,
Holunderweg 13, 6500 Mainz, Tl
08131/363333 ab 17 Unr

# Hilfe! % Wor kann mir dio Slever-Codos flir
Star Toxtor @ Gonor. Electr, TXP1000 Drucker,
gobon (zahle such dafOr), Verk. Intor. fir og.
Druckor NP 100~/M0r 50~ 08131/363333

Vork. Interl. 10 General Electr. TXP1000
Druckar. NP 100~ DM flr 50~ DM (auch fir
CO4 passend odoer Ater 8T). Suche auch
Thuschp. nus NUIACH+BRD + Tel 08131/
3683333

Suche gobrauchie Floppy!
ATARI B10 VB 50 DM bia 150 DM #
ATARI 1050 VB 1560 DM bis 250 DM *
* = o nsch Zustand od. Extran
Tol, 0214/52031

LR FLOPPY GF 364 -
Nau, Oniginalvorpack!
R Poter, 088/2608311 ab 18 Uhr

* ASSEMBLER MAC/ES nul Modul *
fde ATARI BOO gunstig gosucht!

(nur komplott, fehborfrel und mit di. Anleltung),

Wandot Euch an Kasper Fischer, Tael, 0211/

485816

Wkl Al XLAE Ww oW
Sueho Toueh Table (Maltafol) und Soundinterin:
on fir Atarl BOO XL Tel O7721/73486 ab 18
WUhe und Anton varlangan.

Sucho Software f1or Atrl XLWXE Compuler,
Schickt Eure Listen bitte an; A, Bartrm, Broo-
dostr. 3, 4080 Binda

Vark, ATARI 800 XL, ATARI 1010 Rocordor, 17
Cassatton {12 Pro, 88 Supoer Spiole), 10 Bl
chor, DM 300~ Rall Zielaakowskl, Tol,
040/8516037, ab 14 Uhr

% % Dringend!! Suche Floppy 1050 # %
gebr. (bis 1 Jahr) Verkaute 800 XL mit XC11
{evil. Tausch gegen Floppy) Suche Softw. (nur
Emp'!m1 Staubenthaler Hohe 59, 56 Wup-

& % % Das ist der Durchbruch!! # + %
DEHOCA vermittelt kostenios EURE

ma an Firmen (nur Milgl). Bei VertriebsObernah-
me bis zu % des Umsatzes an den Programmau-
torl

Drucker Selkosha GPECIGAT {vol AT 1029
kompl) zu 1 Incl.

VHB300 DM # & &
ISumSnfl-undHuﬂWemKL.SHGMl
Tal, 054 1/7 3305 {Wurm)

* & & & & Computerblrse & % % % %
DEHOCA-Ortsgruppe veran-

Die Stadthagen
staltet jeden 1. Freitag im Monat eine Computer-
borse tir Hard- und Software. Treffpunkt ist im
Schiltzenhaus um 18.30 Uhr.

Suche Software flr ATARI 800 XL (Nur Disket-
te). Listen an:

Ofiver Sikova

Rotdomweg 1

7080 Aalen

Ver.: Maltatel, Recorder, Druck-inter. Pyrami-
dos (Arcv.4S), Design-Master (Cad) Rechi-
schreibung, Musik-Synth., P. Position Centipe-
de, versch. Software (Kass. + Disk) umf. Liters-
tur Pr. VS a. einz. 06624/388

Suche Software f0r Atari XE und Atard ST
Computer, Schickt Liste oder telaloniert.

Suche Anleitungen, Verk. 22 Orginalprogram-
me. Tel. 07422/8980

Verkaufe 1025 Matrix-Drucker f0r Atari, guter
Zustand fir 299 DM, Tel. 0234/330180
Suche Hardcopyprogramme usw. [0 Star NL10
Matrix-Drucker

Verk: Bochar tir ST Tips und Tricks, Grafik u.
Scund, Grafikanwend., Basichandbuch, das
grofle GEM:Buch. Ale Titel ainzein

Teleton: 02622/2877

Verkaule Atar XL Serie mit ap-ezlﬂlnr Hard- und

Verk. Orig. Spiele, Gber 25 Titel (z.B. Last V8,

as\rmhluu...l. 5-20 DM (tausche auch); 800 XL
0 DM

Carsten Liarsch, Hauptstr. 30

5442 Msndn i, Tel. 02352"25?

wenlg benutzien Atari BOOXL + 2

[ T

Soltware, Alter 1 J,
2700 DM, Bal O, Bachio, Postfach 138, 325!’5
Aerzen |

Varkaute B00 XL (B4K) + Floppy 1060 + 1010
Rec + Software auf Disk u. Cuss. + Lt Alles in
Ordnung + orkg. Vierp. VB: 600 DM, Evil, auch
elnzein: OT056/2338

* % & Thusche Soltware & # #
Touschio und verkauto Software aler Art. Schickt
Listen an: CREMER RALF, Bahnhofsir. 11,
B623 Waswollor & & & & & % & & & &

Vorkoufe fir 800 XL: Mercanary, One on Ona,
Hocker, Football Manager, Jump Jet fir je 20
DM. Im Pack h 85 DM, Maldat Euch bl
Bernd Doy, Tel. 0911/662683

Suche Saltwar aut DISK fir XL/XE: Nicols St
chowskl, Hauptstr. 183, 4800 Homne 2. Tol
02326/72061

York. 8O0 XL + 128 KB. Erw + Olrunner + 4K
BIBOM., 1060 Mithappy, SolkiDOAT, MALT,
Lightp. Zohnertas. 150 DO. Diskiterat 2000~
DM, Tol. 02388/8142 nach 18 Uhr

Splelmodule + 1 Joystick + 3 Blcher f0r nur
DM 120,—Ulrich . Melingholersir. 2
4200 Oberhausen. Tel. 0208/87 1885

Bx ACHTUNG BBl SUCHE DRINGEND w

Wien Osterrelch

Vierkaufo 130 XE, Floppy 1050 (Happy), BMC-
Maonitor, Druckar 1029 (Matrix), Drucker 1027
(Briafdrucker), 300 Disketton (bespielt), und
wibltares Zubehdr t DM 2100 . Tel 02151/
500150

Verk. BOOXL + 1050 + Thpe + Sticks + Disk
+ Startext + Bocher, 3 Monate alt, VB 660~
DM Tal. 02273/54920 ab 18 Uhe

Oaterrelch: sucho Floppy 1050 fGr ATARI