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COMMODORE AMIGA 2000
DIE GANZE MS-DOS WELT
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und Grafik/Farbe. Verarbeiten die Commedore Biiromaschinen GmbH,
gesamte MS/DOS-Software. Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71. Commodore

Commodore Amiga - die neue Multitasking und Trickfilm Animation. w
Generation der Personal Computer. Commodore Amiga - ‘
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Ich besitze einen Computer

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fir welchs
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Zeiten, da Sie ins
Kino rennen
muften, um be-
wegte Bilder
oder Filmtricks
Zu sehen, sind
vorbeil. Mit dem
entsprechenden
Programm wer-
den Sie Thr eige-
ner Regisseur,
Also: Klappe -
Animation die
erste, Grafik ab!

20 In dieser

Ausgabe startet
der grofe zwei-
teilige Ver-
gleichstest der
erfolgreichsten
|6-Bit-Computer
systeme. Atari
ST, Amiga und
MS-DOS-PCs:
Wo liegen die
Stéarken und
chwdchen threr
Hardware?

'68 Wer sind
Doris und Bruno?
Welche Rolle
spielt Rilbe? Die
heiden Vater un-
seres Computer-
freaks und
Comic-Helden
plaudern aus
dem Nahkist-
chen und erzah-
len von Kosinus'
Jugendtagen.

53 Was be-

schleunigt und
erleichtert die
Arbeit? Unsere
RAM-Disks zum
Abtippen! Fiir
den C 128 auf
Seite 53, filr den
CPC auf Seite 55
und den C 64 auf
Seite 175.

6 s

,28 Wenn

oie Thren PC nur
fiir Standard-
programme ein-
setzen, tun Sie
thm bitter Un-
recht. Er kann
mehr. Lernen Sie
in unserem Basic-
Kurs, wie Sie
Ihren PC pro-
grammierasn
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Der Teufel ist los: laute Stimmen, hitzige Worte, heiBer Streit ... was ist
geschehen? In unserer Redaktion ist der Glaubenskrieg ausgebrochen!
Drei Wochen vorher noch hatte die Redaktionsmannschaft einmiitig den

BeschluB gefaBt, endgiiltig mit einem Tabu der Computerszene zu brechen
und die sneue Computer-

Glaubenskrieg ==
Atari ST, in einem riesigen
zweiteiligen Vergleichstest

knallhart mit den angeblich lahmen und technisch sveralteten« MS-DOS-

Maschinen zu konfrontieren. Dabei sollien alle Emotionen vermieden
werden und nur Fakten und Zshlen sprechen.

Jetzt, drei Wochen spéter, ist der erste Teil, der Vergleich der Hardware
fertig. Sechs Mann — fast die halbe Redaktion — waren ein Dutzend Tage
mit den Untersuchungen beschéftigt; einige Zimmer gleichen immer noch
einem mitileren Warenlager, so viele Test-
Computer stehen herum.

Dem Konzentrat, unserem Vergleichstest auf den
Seiten 20 bis 39, sieht man diesen Aufwand
kaum noch an. Aber die herausgefilterten Daten
sind brisant, denn sie widerlegen eine land-
1aufige Meinung in der Computerszene Gerade
die neuen preiswerten MS-DOS-PCs stehen den
68000-Computern Amiga und Atari ST selbst
" dort kaum nach, wo deren Starken liegen, zum
Beispiel in der Grafik! In einigen Bereichen
sind die PCs sogar besser, so etwa in Sachen
Stabilitat und Verarbeitung. Bezieht man den
etwas hoheren Preis in die Wertung mit ein,
steht es unentschieden.
Aber Computerireaks sind begeisterungsfahige
Menschen, und Begeistenung ist nicht immer rational zu begriinden.

Da bilden engagierte Redakteure keine Ausnahme. Kaum war das Test-
ergebnis bekannt, prallten auch in unserer Redaktion die Meinungen
aufeinander, und die Emotionen brodelten. Die hitzige Diskussion brachte
aber trotz aller Gefiihlswallungen auch die sachlichen Grenzen eines
solchen Vergleichstests ans Licht. Es reicht tatsdchlich nicht, die nackten
Daten zu vergleichen. Manche Stirke zeigt sich erst im ausgewogenen
Zusammenspiel mehrerer Fakforen, denn in der Praxis besteht die fiir den
Anwender wirksame Leistung aus den Einzelleistungen einer Vielzahl véllig
unterschiedlicher Geratekomponenten.

Davon abgesehen setzt jeder fiir sich andere Prionititen. Dem einen ist ein
niedriger Preis wichtiger als besonders schone Grafik, einem anderen
kommt es eher auf die Ausbaufdhigkeit des Systems an. Der dritte
schwarmt von einem besonders edlen Gehiuse -Design.

Seien wir froh, daB es diese individuellen Vorlieben gibt, sonst sdhe die
Computerszene recht einténig aus. Und wenn wir zuriickdenken, waren es
sowohl bei den Herstellern wie bei den Anwendern die kleinen und
grofen Rivalitdten, die zu immer héheren Leistungen anspomten.

Ein Einheitscomputer — und wére er noch so perfekt — konnte gerade uns
Hobbyisten auf Dauer nicht fesseln.

Die gleichen individuellen Vorlieben und persénlichen Geschmiacker bei
uns in der Redaktion garantieren auch, daB Sie, lieber Leser, in der
Happy-Computer ein buntes Spektrum statt einem blassen Einheitsbrei
vorfinden. Jeder Leser darf 2 i

sicher sein, daB in der Redaktion / e P
mindestens ein Verfechter sseines Sl
Computers« sitzt, seine ganz spezielle :
Leserlobby sozusagen. Ihr Michael Lang, Ch akteur

ol A PPV
Ausgabe 10/Okiober 1987 S 9



Aktuelles

1e grofte Neuigkeit der
Internationalen Funkaus-
stellung (IFA) ist ein klei-
nes Moedul: Sowoh] Com-
modore als auch Schneider sind
mit einem Stand auf der [FA ver-
treten, um einen neuen Btx-De-
coder fiir ihre Heimcompuler
C 64 und CPC vorzustellen. Die-
ser Btx-Decoder 15t der erste,
der die Zulassung der Post be-
sitzt, Bislang blieb Btx-Modulen
die notwendige FTZ-Nummer
versagt. Kunststiick: Die Elektro-
nik der Decoder stammt von
Post-Hoflieferant Siemens

Fiir 398 Mark wird damit vie-
len C 64/128- und Schneider
CPC-Besitzern der Einstieg in
die Btx-Well erleichtert. Wasder
Anwender sonst noch braucht,
ist em Btx-Modem, das die Post
installiert und dann nur noch 8
Mark monatliche Grundgebiihr
kostet,

Der Bix-Decoder zeichnet sich
durch hohen Komfort und gerin-
gen Platzbedarf aus. Es verfigt
nicht nur itber den deutschen
Btx-Standard (CEPT), sondern
auch iiber den [ranzésischen
(ANTIOP) und englischen Stan-
dard (PRESTEL). Internationale
Kommunikation ist also hier
schon vorgesehen,

Urspriinglich war dieses Mo-
dul nicht fiir Heimcomputer ge-
dacht, Es wurde als Basisgerat
fir verschiedene Btx-Cerite
entwickelt, Sitemens hat sich bis
jetzt schon stark im Bix enga-
aiert und hofft, daB der Dienst
damit seinen  Aufschwung
nimmt. Rund 70000 Btx-An-
schilisse gibt es zur Zeit. Statt
der von der Post anvisierten 3
Millionen. Trotz Milliardensub-
ventionen ist Btx ein Flop gewor-
den. Viel Grafilk und wenig Infor-
mation war bel den deutschen
potentiellen Benutzern bislang
nicht gefragt. Die Post und auch
Siemens hoffen, daf sich dies
durch den recht preiswerten
Einsteg mit dem Btx-Decoder
dandert. Dann wiirden auch mehr
Anbieter ins System einsteigen.

Black Trinitron in
neuer Generation

Auch ein anderes Modul will
die Zukunft erobern; »D2-MAC«
(*Multiplexed Analogue Compo-
nents«) soll die suropaische
Spaltung in die PAL- und die SE-
CAM-Fernsehnorm iiberwinden
und in Richtung edoppelte Zei-
lenzahl und hohere Aufldsung
beim Fernsehens marschieren.

Die Hersteller von Fernsehge-
rdten bieten sell einiger Zeit
auch Gerdte mit RGB- und Vi-
deg-Eingang an. Dadurch kann
man diese Geréte auch als Com-
puter-Monitore nutzen. Eine
neue Gerdte-Generation im Mo-
nitor-Look stellt Sony auf der IFA
vor. Seil gul einem Jahr ist die

Treffpunkt

am Funkturm

Die Internationale Funkausstellung in Berlin
ist fiir die Unterhaltungselektronik die bedeu-
tendste Messe der Welt. Wir konnten einige
Produkte schon einmal vorab testen.

Mit der Klaviatur wird der Video-Computer zum Musikus

vBlack Trinitron«Bildréhre in
Fernsehgerdten und Menitoren
von Sony auf dem deutschen
Markt, Der Vorteil dieser Bild-
rihre ist deutlich erkennbar: Sie
ist fast nicht mehr gewdibt,
rechteckig und schwarz getdnt
Die Schlitzmaske wurde weiter
verfeinert und bietel eine hthe-
re Auflésung.

Mit einer Bilddiagonale von
40 Zentimetern ist das Modell
KV-16XMD der Nachiolger des
bekannten KV-GEC (Test in
Ausgabe 4/87)und etwas gréBer
als ein iiblicher Farbmonitor,
Der Preis von 1298 Mark ist fiir
eine Kombination von Farbiem-
sehgerdt mit Fernbedieming
und Farbmonitor mit RGE- und

Video-Eingang sehr ginstig.
Wer dags Gerat mit einem etwas
groferen Bildschirm haben
mochte, investiert nur 100 Mark
mehr, némlich 1398 Mark, und
erhalt das Modell KV-19XMD mit
einer 48-Zentimeter-Bildrohre.
Dieses Modell ist ab November
1887 lieferbar.

Eine neue Generation von Mo-
nitoren lautet Philips auf der IFA
ein. Die Zeit der gewdlbten
Monitor-Schirme geht zu Ende,
die Zukunft gehtrt eindeutig
den Flachbildschirmen, oder
wie sie Philips nennt »Flatsqua-
rew Alserste Modelle bringt Phi-
lips zwei 12-Zoll-Gerdte auf den
Markt, den BM 7513 mit griiner
Leuchtschicht und den BM 1823

Das erste Btx-Modul mit Postzulassung

mit bernsteinfarbener (amber)
Leuchtschicht, Sie kosten 349
beziehungsweizse 389 Mark und
sind nur an IBM-PC und kompa-
tible Computer mit VideoTTL-
Ausgang anschliefbar,

Die Arbeit mit diesen Monito-
ren ist sehr angenshm. Kein Ver-
zerren ermiidet die Augen. Der
Bildschirm ist in der Diagonale
12Z0l] (zirka 29 Zentimeter) grol
und durch das dunkle Glas re-
flexionsarm.

Eine Auflosung von 920 x 350
Bildpunkten garantiert auch bei
der hdchsten Aufldsung desPCs
eine einwandfrele Darstellung.
In der Textdarstellung von 80 x
25 Zeichenistjedeseinzelne Zeil-
chen an jeder Stelle des Bild-
schirmsscharfund klar zu lesen.

Die technischen Daten: Zei-
lenfrequenz 184 kHz Bildwie-
derholfrequenz 50 Hz, Bandbrei-
te 25 MHz

Einzige Eingangsbuchse ist ei-
ne Bpolige DIN-Buchse. Das pas-
gsende AnschluBkabel zum Com-
puter wird mitgeliefert.

Die wachtigen Bedienungsele-
mente Kontrast, Helligkeit, Bild-
invertierung und Ein-/Ausschal-
ter sind an der Frontseite ver-
senkbar eingebaut. Der aus-
klappbare Geritestinder ist lei-
der nicht in der Héhe verstell-
bar. Das fehlende Netzkabel] ist
ein weiterer Mangel, da eseini-
ge MS3-DOS-Computer gibt, die
nicht tiber einen Stromanschluf
fiir den Monitor verfiigen.

Klaviatur fiir den
Video-Computer

Die zweite Neuheit, die Philips
voratellt, ist eine Kilawatur fiir
den Video-Computer. Sie wird
komplett mit Sofiware und Hand-
buch sowie einem Notenbuch
ausgeliefert. Das ganze Paket
heifit sMusic-Creators und wird
an das schon langer erhiltliche
Sound-Modul angeschlossen.
Was man fiir 398 Mark erhalt, 1st
htrenswert und kann sich auch
mit Synthesizern der 1000-Mark-
Preisklasse messen. Allerdings
braucht man unbedingt das
Scund-Modul, das noch einmal
248 Mark kostet,

Das Kevboard hat B8] Tasten,
was insgesamt funf Okiaven er-
gibt. Die mitgelieferte Software
15t das Herz des Pakets und be-
steht aus zwei Teilen, sSound-
Creators und »Composers,

Mit Sound-Creator stellt man
den Klang der Instrumenten-
stimmen ein, Insgesamt sind be-
reits 60 Instrumente vorgege-
ben, die man aber nach eigenen
Wiinschen beliebig verindern
und als neue Instruments spei-
chern kann. Dariiber hinaus ent-
halt der Sound-Creator einen
Sample-Sequenzer mit einer
Sampledauer von maximal 16
Sekunden. Aufder Diskette wer-

Ausgabe 10/Oktober 1987
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Die neue Monitorgeneration heiBt »Flatsquares

den acht Schlagzeug-Samples
fir die Begleitung mitgeliefert.
Der Creator spricht auch die
MIDI-Schnitistelle des Sound-
Moduls an.

Vielseitiger gestaltet sich die
Arbeit mit dem Compaser. Die
Klange, die man mit dem Crea-
tor zusammengestelit hat, kann
man jetzt fir Kompositionen nut-
zen. Das Komponieren ist selbst
fiir Nicht-Profis, die sich auf der
Klaviatur nicht so zu Hause filh-
len wie auf der ComputerTasia-
tur, sehr einfach. Durch die Dar-
stellung der Noten wie auf ei-
nem Notenblatt und der maus-
unferstiitzten Bedienung,

braucht man nur die gewiinsch-
te Note auf den dafiir vorgesehe-
nen Notenlinien plazieren. An-
schliefend 138t man den Com-
puter das Stiick im Steptime-Be-
trieb spielen.

Die geiibteren Klavierspieler
konnen in den Realtime-Betrieb
umschalten, wo sie das Stiick di-
rekt in den Computer spielen
und speichemn. Dabel ist der
Synthesizer 9stimmig und au-
Berdem noch polyphon, man
kann also mehrere Téne gleich-
zeihig spielen.

Eine Rhythmus- und Akkord-
begletautomatik ist ebenfalis
vorhanden. Die Klaviatur kann

man -auch - splitten, das heit,
man teilt sie und hat auf der ei-
nen Seite die Begleitautomatik
und auf der anderen die Melo-
diestimme.

Das Sound-Modul ist schon
ianger erhaltlich. Mit der neuen
Software und der neuen Klavia-
tur bekommt das Ganze einen
Hauch von Professionalital. In
diesem recht kleinen unschein-
baren Kasichen, das man in el-
nen ROM-Schacht des Video-
Computers steckt, ist ein kom-
pletter Synthesizer enthalien,
der nach dem Pnnzip der FM-
Synthese arbeitel. Dieses Prin-
zZip wird heute von vielen profes-
sionellen Synthesizern singe

setzt und erzeugt sehr spezifi-
sche Klange Emn 8-Bit-Sampler,
em eingebautes Miktofon, ein
256-KBit-Sample-Speicher und
eine Echoerzeugung bis zu 20
Sekunden erganzen die Ausstal-
tung des Moduls. Die Anschliis-
se: ein Mikrofon-Eingang, ein
Audio-Emgang zum Anschiu
externer Tonguellen, Zwel
Audic-Ansgange fir die Stereo-
Anlage, der AnschluB desexter-
nen Keyboards und ein MIDI-n-
terface

Fiir insgesamt 646 Mark erhalt
man fiir den Video-Computer
ein Synthesizarpalket, das viele
teurere Einzelgerate in der Lei-
shung schiagl kD

Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Akiuell

MS-DOS doch noch fiir Atari ST

Wie uns in letzter Minute mit-
geteilt wurde, hat die Beta Sy-
stems Computer AG, Mannheim,
einen preisglinstigen und
schnellen MS-DOS-Emulator fiir
den Atarn ST fertiggestelit.

Laut eigenen Angaben wird
dersSuperchargere« bei 93,9 pro-
zentiger IBM-Kompatibilitit die
doppelle Geschwindigkeil ei-
nes IBM-XT erreichen. Als Pro-
Zessor verrichtet ein 8086 (8087
optional) mit 8 MHz seine Dien-
ste. Der Arbeitsspeicher umfaBt
1 MByte RAM und kann auch als

Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Akituell

RAM-Disk fir den ST benutzt
werden

Der Emulator bietet die Nut-
zung der gesamten Atan-Pern-
phene, einschlieflich Maus und
Schnittstellen. Man wolle fermer
in nachster Zukunft per Vemet-
zung tuber die Schnitistelle
'[ROL« Parallelverarbeitung,
Multitasking und Multiuserbe-
trieb realisieren. Der Super-
charger soll unter 600 Mark ko-
sten und noch 1987 erhaltiich
sein. Einen Test finden Sie in der
kommenden Ausgabe {mr)

Neue ST-Software

Bisher waren Adrefverwal
tungen auf dem ST meist zu ten-
ar, zu langsam oder einfach un-
brauchbar. Mit sacta ST« von
Markt & Techmk kann sich jeder
Atann STBesitzer in Minuten-
schnelle ssine personliche Da-
tenbank zusammenstellen. Die
Starken des Programms liegen
in der meniigesteuerten Benut-
zerfihrung und leistungsi@hi-
gen Such- und Sortierrcutinen.
Dazu kommt noch der giinstige
Preis von 79 Mark. Plant man el
ne derartige Anwendung, so
solie man auf alle Falle das
Programm in Belracht ziehen.
sEasy-Drawe heifit ein objekt-
orientiertes Zeichenprogramm
von Markt & Techmk. Mit seiner
Hille lassen sich neben Grafiken
auch Schaliplane oder techni-
sche Zeichnungen anfertigen.
Sogar Deskiop Publishing wird
mit Easy-Draw In begrenztem

Ausgabe 10/Okiober 1987

Umifang mbglich. Ein stufenlozes
Zoom oder die Verwaltung von
bis zu 12000 einzelnen Objekien
sind nur einige Beispiele der

Leistungsfahigkeit. Der Preis
von 249 Mark klingt recht hoch,
doch bereits nach kurzem Ar-
beiten erkennt man, daB er ge-
rechtfertigt ist. Easy-Draw lauft
auf allen STComputern mit
ROM-TOS und mindesiens 512
KByte RAM. (rz)

TSR

Desktop

oM Dokuments in Brofigualitdt mit
f krem  ALALI=ET
Edagim 318

Easy-Draw verarbeitet sowohl Grafik als anch Text

XI’s Nachfolger

Atari Deutschland gibt be-
kannt, daB ab sofort unter der
Bezeichnung B0D XE ein neues
Modell der B-Bit-Klase verfig-
bar ist. Dieser Computer 16st
den 800 XL ah

Die: technizchen Leistungen
des neuen Gerals sind identisch
mit denen des X1 Der Compu-
ter ist im Gehause sines 130 XE
eingebaut und besitzt folgende
technische Daten: 6502-C-Pro-
zessor (1,79 MHz), 64 KByie
RAM, 24 KByte ROM, Tastatur
mit 56 Tasten, 4 Funktionstasten,
4 Tonkandle, maximale Auflo-
sung von 320 x 192 Bildschirm-
punkien, Palette von 236 Farben,
maximal 18 Farben gleichzeitig
auf dem Bildschirm darstellbar.

Alle Peripherniegerate des XL
Compuiers passen welterhin am
800 XE. Dazu ist er vllig kompa-
tibel zum 800 XL und 130 XE. Der
Compuler wird in Deutschland
ab sofort ausgeliefert und kostei
nach den Preisvorstellungen
von Atan um 200 Mark

(h)

i, 11
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Desktop Publishing
aus Deutschiand

Die Deskiop Publishing-Welle
rellt, In vielen Softwarehdusern
wird fieberhaft an DTP-Pro-
grammen gearbeitet, Ein deut-
sches Publishing-Programm fiir
den 5T stellt GFA-Sytemtechnik
vor «GFA-Publishers. Laut Anga-
ben des Herstellers soll es alle
bisher erschienenen Produkte
welt in den Schatten stellen und
nur 398 Mark kosten. Unter an-
derem sind folgende Eigen-
schaften mtegriert: Texteditor
mit hoher Arbeitsgeschwindig-
keit, voll GEM-gesteuert, pro-
gramminterne Auflsung wvon
1000 Punkien pro Zentimeter
(2540 Punkte pro Zoll) unabhin-
gig von der eingestellten Bild-
schirm- oder Druckerauflésung,
deutsche Silbentrennung, die

ohne Lexikon 87 Prozent richtig
trennt. Auferdem ist der Einzug
von Grafiken vorgesehen, die in
verschiedenen Crafik-Formaten
auf Diskette gespeichert sind.
Mitte September soll dieses Pro-
gramm erhaltlich sein.

Das GFA-Basic gibt esin einer
neuen Version: Der Compiler er-
hielt jetzt wie der Interpreter die
Nummer 2.0. Update-Service ko-
stet filr registrierte Benutzer fiinf
Mark in Briefmarken. Man
braucht nur die Original-Disket-
ten und einen frankierter Riick:
umschlag beilegen.

Eine GFA-BasicVersion fiir die
Arnthmetik-Coprozessor-Karten
von Lischka und Weide ist jetzt
filr 398 Mark erhaltlich. Dieses
Basic unterstiitzt die bescnde-
ren Mathematik-Befehle des
68681-Coprozessors, bietet sonst
aber alle Fahigkeilen des be-
kannten GFA-Basic. (ki)

COMMODORE-NEWS

Der Compiler
ist da!

Nach langer Entwicklungszeit
ist der Omikron-Basic-Compiler
nun lieferbar. Der Interpreter
des Omikron-Basic zeichnat sich
durch eine hohe Geschwindig-
keit aus, die beim Compiler teil-
weise noch erheblich gesteigert
wurde, Diese Vorteile erzielt der
Compiler dadurch, dafl er einen
hochoptimierenden Code er-
zeugl. AuPergewdhnlich ist an
diesem Programm vor allem die
Tatsache, daP der Basic-Compi-
ler mit sich selbst compiliert
wurde. Dies zeigt gleichzeitig
auch, wie gut der Compiler ist,
da er ziemlich lang und kompli-
ziert programmuiert ist. Uber 150
KByte ist der Programm-Code
des Compilers lang.

Der Preis des Compilers liegt
bei 179 Mark, ein Interpreter ist
jetzt ebenfalls auf Diskette er-
haltlich und kostet auch 179
Mark, (k1)

Das alte Gehduse beim neuen C 64 mit sensationellen inneren Werten

Der C 64 in neuer
Aufiage!

Seit geraumer Zeit geht das
Geriicht um, Commaodore wiir-
dedenC 64 noch einmal neu auf-
legen und sogar neben neuem
Gehause mit vollig neu ilberar-
beiteter Hardware auftrumpfen.
Nun istaus dem Gerlicht endlich
Gewilheit geworden: es gibt ei-
nen neuen C 64,

Im angenehm hellen Gehiuse
dessaltens C 64, aber mit heller
Tastatur, wie beim C B4c, bietet
er zumindest vom AuBeren nur
wenig Neues. Die wirklich gra-
vierenden Neusrungen stecken
im Inneren des neuen C 64. Die
Platine wurde vollig neu entwor-
fer: ganze 17() Chips erledigen
jetzt die Aufgaben. Beim alten
Modell waren es immerhin noch
28. Eine weitere Iberraschung
sind einige neus Bausteine. Der
Mikroprozessor heift nicht
mehr 6510, sonderen B500. Au-

12 i,

Berdem hat der C 64 jetzt einen
neuen Grafik-und Soundchipso-
wie emnen neuen Spezalchip zur
Speicherverwaltung. Diese
MNeuerungen verringern die
Herstellungskesten des T 64
und bringen deshalb auch ge-
ringere Endverbraucherpreise.
Die interessanteste Frage, die
sich nun stellt; Wie kompatibal
istder neue C 64? Nach unseren
Tests ist er 100prozentig kompa-
tibel. (wo)

Der Computer
ersetzt den
Englischiehrer

Fiir Schiler und Studenten
gibt esjetzt Lernsoftware fiir den
C 64/128. Zusammen mit Pad-
agogen wurden mehrers, auf
die speziellen Bediirfnisse in
Schulen und Universititen abge-
stimmie Programme ausgear-

beitet, um ein mbglichst effizien-
tes Lernen einer Fremdsprache
zu fordemn. Fiir die Sprachen
Englisch, Spanisch, Franzdsisch
und Italienisch sind Programme
mit einem jeweiligen Wortschatz
von mindestens 1000 Vokabeln
verfiigbar. Alle Versionen unter-
stitzen die sprachenspezifil-
schen Umlaute. Die Version fiir
den C 128 arbeitet mit 80 Zei-
chen. Alle Lemprogramme kin-
nen auf einer Digkette kombi-
nierf werden und kosten zwi-
schen 38 Mark (ein Programim)
und 144 Mark (vier Programme).

Ein besonderes Bonbon sind
vier Disketten mit jeweils 750
speziellen englischen Redewen-
dungen, die mit den Lermnpro-
grammen zusammenarbeiten.
Jede dieser Disketten kostet 29
Mark.

Weitere Lernhilfen aus dem
schulischen Bereich wie zum
Beispiel fiir Physik, Mathematik
und Chemie sind in Vorberei-
tung. (wo)

Sensation:
4-MHz-Karte am
C 64 zum halben
Preis

Die einzigartige 4-MHz-Karte
wTurbo-Processe, die bisher fir
398 Mark angeboten wurde, gibt
esjetztzum halben Preis als Bau-
=alz sTuning B84« Damit 188t sich
der C 64 zum |6-Bit-Computer
aufriisten und entsprechend ho-
he Geschwindigkellen errel-
chen. Mit stufenios regelbaren 0
bis 4 MHz kann man seinen C 64
sowohl schneller, als auch lang-
samer machen.

Wer sich zutraut, eine Platine
zu bestiicken, kann sich den
drensiligen Bausatz selbst zu-
sammenstellen. Der -erste Teil
enthidlt Leerplatine, Bauanlel-
tung und Schallplan und kostet
89 Mark’ Die Software im
EPROM kostet zusammen mit
den geheimnisvolien »Pal-Bau-
teilens 59 Mark. Und das Herz
der Schaltung, die 16-Bit-CPU,
kostet nochmal 59 Mark Der
Komplettpreis des Bausatzes be-
tragt 199 Mark und ist damit nur
halb so hoch, wie beim fertigen
Produkt. Weiterhin wurde die

Anleitung neu iiberarbeitet,
(wo)

Module
selbstgemacht

Mit einem neuen EPROM-
Brenner und der dazugehoren-
den Software, beides von MESin
Cberhausen, lassen sich auf
sehr komfortable Weise bis zu
512 KByte (1) Programm zu einem
oder mehreren Modulen zusam-
menfassen und direkt beim Emn-
schalten aus einem Meni wie-
der abrufen. Nicht nur verschie-
dene Betriebssysteme und Be-
fehlserweiterungen lassen sich
auf einfache Weise generieren,
sondern auch selbstgeschriebe-
ne Basic-Programme stehen be-
reits beim Einschallten des C 84
zur Verfligung. Die Kombination
aus EPROM-Erweiterung und
EPROM-Brenner kostet 289
Mark (wo)

Programm
eingefroren?

Leider ist es nur bel sehr weni-
gen Programmen vorgesehen,
von einem Original eine Sicher-
heitskopie anzufertigen. Doch
was im Zuge einer immer weiler
wachsenden Raubkopierer-Sze-
ne verstandlich ist, geht oft zu
Lasten der ehrlichen Anwender,
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die bei versehentlichem Forma-
tieren des Originals oder bei
unvorsichtiger Behandlung der
Digkette um ihr Programm ge-
bracht werden, weil der Hand-
ler keine Garantie tibernimmt.
Damit ist aber durch den Einsatz
einessFreezers: Schluf. MitoEx-
pert Cartridges, einem kleinen
Modul fiir den Erweiterungsport
des C 84 lassen sich Programme
an beliebiger Stelle seinfrierens
und der aktuelle Programm-
stand wird auf Diskette abge-
leqgt, Spéter kann man dann ge-
nau ab dieser Stelle mit dem
Programm fortfahren. Neben
dem sehr komfortabel ausge-
statteten Modul hilft die beige-
figte »Utility-Disk« beim Kopie-
ren und Zusammenpacken von
Programmen. Das Modul kommit
fiir 139 Mark zusammen mit ej-
ner englischen Anleitung wvon
Cat & Korsh aus Holland, (wo)

Noch besser:
Mirage Imager |l

Mach dem Erfolg des sMirage
Imagers bringt Mirage Mikro-
compulers aus Unterhaching
nun eine verbesserte Version ih-
res Kopiermoduls filr die CPC-
Serie heraus. Der Imager Il un-
terscheidet sich von seinem Vor-
ganger lediglich durch neue
ROM-Software. Diese soll in er-
ster Lime die Koperfreudigkeit
des Moduls erhfhen, und laut
Herstelleraussage kopiert das
neue  Imager-Betriebssystem
jetzt wirklich jede Software, die
in den Speicher des CPC ge-

langt, Bei dieser Gelegenheit
wverbesserten die Entwickler
auch die Geschwindigkeit der
Speichervorgange  drastisch,
Die neue Version heift slmager
MK I« und ist ab sofort zum
Preis von 145 Mark verfiigbar

Auch Besitzer eines Moduls al-
terer Bauart kénnen in den Ge-
nup der neuen Leistungen kom-
men, indem sie das vorhandene
EPROM gegen die neue Version
austauschen, Sie erhalien das
neue EPROM zum Preis von el-
wa 30 Mark.

Das fiir den Betrieb an einem
Schneider CPC 6128 zuséizlich
benttigte Adapterkabel ist filr
zirka 29 Mark erhiltlich

(rh)

ls die Heim- und Perso-
nal Computer in ihrer
Entwicklung nochin den
Kinderschuhen steck-
ten, war die Software knapp und
kostbar, Ein Preis jenseits der
1000-Mark-Grenze filr eine Text-
verarbeitung war die Regel.
Diesa Zeiten sind zumindest im
Heimcomputer-Bereich vorbei,
Denn mit den Hardwarepreisen
purzeln auch die meisten Soft-
warepreise n den Keller.. Wa-
rutn halten einige Softwarefir-
men gerade im MS-DOS-Markt
dennoch an den hohen Preisen
fest?
Happy: WordPerfect vertreibt
Anwendungs-Software zu ei-
nem relativ hohen Preis, Ist der
hohe Prejs nicht ein Grund fiir
Raubkopierer, sich Ihre Softwa-
re auf einem illegalen Weg zu
beschaffen?
Schmidt: Sicherlich nicht. Wir
gind der Auffassung, daf bei ei-
nem Produkt, das die Fahigkei-
ten von WordPerfect beinhaltet,
ein Preis von rund 1927 Mark ein
angemessener Preis ist,
Happy: Kénnen Sie sich vorstel-
len, auch mal preiswerte Pro-
dukite auf den Markt zu brin-
n?
Schmidt: Wir haben auch preis-
giinstige Produkte, zum Beispiel
die WordPerfect Library. Sie ist
ein  Sidekick-ahnliches Pro-
gramm mil Tischrechner, Notiz-
buech, AdreBverwaltung und
shell-Menil. Dieses Programm
18t das Kernstick der Word-
Perfect-Produkte, denn wir stel-
len mit dieser Shell die Verbin-
dung zur Textverarbeitung, Ta-
bellenkalkulation, Planperfect
und der noch kommenden rela-
tienalen Datenbank her. Die Li-
brary kostet nur 445 Mark.
Happy: Dies ist aber immer
noch ein recht hoher Preis.
Schmidt: Es kommt immer dar-
aul an, was man unter holen
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»Erst die
Software gibt
tem Computer
seinen Wert...«

Warum gibt es Software, die mehr kostet, als
der Computer auf dem sie lauft? Uwe Schmidt,
Geschiftsfithrer von »WordPerfect Software
GmbH«, Deutschlands erfolgreichstem Her-
steller von MS-DOS-Textverarbeitungen, ver-
teidigt die Philosophie seines Unternehmens.
Qualitdt hat seinen Preis, meint er.

WordPerfect ist das zur
Zeit am meisten verkaufte

Textverarbeitungspro-
gramm fiir MS-DOS-Compu-
ter. Allein in Deutschland
‘wurden von diesem Produkt
rund 30000 Exemplare ver-
kauft, Dies ist ein Marktanteil
von etwa 16 Prozent. In den
USA wurde das Programm

und hat damit einen Markt-

WordParfect fur MS-DOS-
‘Computer und das Unter-

bereits 800000mal verkauft

anteil von 35 Prozent. Insge-
samt eystieren elf landes-
spezifische Versionen  von

nehmen salbst isf in' 21 Staa-
ten mit einer Niederlassung
vertreten, (ki)

oder niedrigen Preisen verstehi.
Happy: Fiir den Anwender, der
es im Berufl einsetzl, sind 445
Mark ein niedriger Preis, fiir
den privaten Anwender ist er
sehr hoch.

Schmidt: Cehen Sie mal einen

Schrit wetter und betrachten
Sle WordPerfect auf den MS-
DOS-Computern. mit einem
Preis von 1927 Mark, Wir bieten
dieses Produkt in Zukunft auch
fiir die 68000-Computer an, also
Atan ST, Amiga und Maeintosh

Die Amiga-Version stellen wir
iibrigens in Deutschland offiziell
auf der Systems in Miinchen vor.
Der Preis der 68000-Version lisgt
be1900 Mark. Sie sehen, daB wir
hier auch Unterschiede ma-
chen, weil némlich die Zielgrup-
pen wieder andere sind. Dabei
stehen alle Funktionen, wie man
sie vom MS3-DOSWordPerfect
her kennt, auch im -68000-Be-
reich zur Verfiigung. Das heifit
der Anwender eines Amiga
2000 bekommt im Bereich der
Textverarbeitung ein Produkt an
die:Hand, das filr diesen Com-
puter geschrieben ist, entspre-
chendes gilt auch fiir den Atari
ST und den Macintosh. Diese
Version gib! es eben mit allen
Funktionen, wie sie aus der MS-
DOSWelt her bekannt sind, wie
25 sie im 68000-Bereich aber
noch nicht gibt. Deshalb kostet
dieses Programm 900 Mark.
Happy: Glauben Sie, daf3 Sie auf
diesem Weg mehr Kiufer errei-
chen, als wenn Sie das Pro-
gramm preiswerter verireiben?
Schmidt: Es geht nicht darum,
mehr oder weniger Kaufer zu
bekommen. Die Qualitidt dieses
Programms genehmigt diesen
Preis,

Happy: Sie verkaufen also lie-
ber ein Programm fiir 900 Mark,
als zehn Programme fiir 90
Mark?

Schmidt: Nein, wir wollen dem
Anwender ein Produkt verkau-
fen, mit dem er rundum zufrie-
den ist, Dies ist abar mit hohen
Entwicklungskosten verbun-
den, waswiederum diesen Prais
bestimmt. Andererseits bieten
wir einen Mengenrabatt an, fir
Heochschulen sogar einen Rabatt
von 50 Prozent. Das bedeutet,
daf ein Student unsere Produk-
te zum halben Preis beziehen
kann. Studenten haben nur ein
eingeschrankies Budget zur
Verfigung, sollen aber trotzdem
die Chance bekommen, mit un-
seren Produkten zu arbeiten,
Happy: Kann man sagen, Quali-
tét hat seinen Preis?

Schmidt: Qualitidt hat zum einen
seinen Preis, zum andern sind
wir der Auffassung, daf die
Hardware, auch wenn sie preis-
werter wird, egal ob PC oder
68000er, nichls anderes ist als
ein kaltes Handwerkszeug, leer
und nicht intelligent. Erst die In-
telligenz der Software macht
den PC entweder bedienungs-
freundlich und angenehm fir
den Benulzer zu arbeiten oder
nicht, Die Software macht den
Computer letztendlich zu dem,
was er filr die Anwendung
bringt. Also ist die Software das,
was dem Computer den tatstich-
lichen Wert gibt

Happy: Benulzt WordPerfect fiir
seine Produkte einen Kopier-
schutz?

Schmidt: [n unserem Haus ken-
nen wir das Wort Kopierschutz
nicht (kD
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Modell 25: Endlich
ein erschwinglicher
IBM-PC

Am 4. August dieses Jahres
stellte IBM einen neuen Vertre-
ter des Personal Systems/2 vor;
Das Modell 25 Mit einem Dis-

262144 Farben zur Verfiigung.
Davon sind bei einer Aufldsung
von 320 mal 200 Punkten, 286
Farben gleichzeitig darstellbar.
Bei 320 mal 400 Punkten immer-
hin noch 16 Farben. In der hoch-
sten Auflosung mit 640 mal 480
Punkten sind nur noch zwei Far-
ben moglich. Auf einem mo-
nochromen Monitor kénnen bis
zu 64 Graustufen dargestellt

Gegen Aufpreis ist das Modell 25 von IBM auch mit groBer

Tastatur erhaltlich

ketten-Laufwerk, 512 KByte Ar-
beitsspeicher und monochro-
mem Monitor kostet es in den
USA 1350 Dollar, umgerechnet
also ungefahr 2700 Mark.

Das klemnste Mitglied der
PS/2-Familie war bis jetzt das
Modell 30. Dieses wurde als der
eigentliche Nachfolger des er-
sten [EM-PC bezeichnet, Mit ei-
nem Preis von zirka 4500 Mark
ist es fiir den Heimanwender al-
lerdings zu teuer

Der augenfilligste Unter-
schied zwischen den Modellen
25 und 30 ist der im Gehiuse in-
tegrierte Bildschirm (MaBe; 38,2
cmhoch, 32cmbreitund 37.5cm
lang). Statt drei Steckplatzen hat
das Modell 25 nur einen langen
und einen kurzen zu Isten
Auch die Tastatur wurde gehd-
rig abgespeckt. Sie enthalt kei-
nen Zahlenblock mehr. Gegen
Aufpreis ist’ jedoch auch eine
groBe Tastatur erhaltlich.

Wie beim griBeren Bruder ist
das Herzdieses Computerseine
mit 8 MHz getaktete Intel 8086
CPU. Dabei arbeitet sie ohne
Wartezyklen (schnelle Spei-
cherbausteine). Dadurch ist das
Modell 25 -zirka doppelt =o
schnell wie der inzwischen klas-
sische [BM-PC.

Bestechend sind die Grafikia-
higkeiten. Dank MCGA (Mult
Color Graphics Array) stehen

werden. Daneben gibt es noch
zwel Modi, um die alte CGA-Kar-
te zu emulieren. Somit bleibt die
Kompatibilitat gewahrt.

Ein weiterer Vorteidl von
MCGA ist, da Buchstabenaus8
mal 16 Bildpunkten zusammen-
gesetzt werden, Im Gegensatz
zu 8 mal 8 Bildpunkten beim
CGA-Bildschirmadapter Da-
durch ist Textverarbeitung auch
in Farbe kein Problem mehr,

Wann und zu welchem Preis
das Modell 25 auf den deut
schen Markt kommt, steht noch
nicht fest. ()

Turbo-Vicki:
PC zum Superpreis

Victor Technologies kiindigte
einen neuen PC zum Einsteiger-
Preis ‘an. Der Vicki genannte
PC-Kompatible wird mit einem
Laufwerk, 512 KByte und mo-
nechromem Monitor 1495 Mark
kosten

Der erste Computer von Vig-
tor, der Sirius-1, kam fast zeit-
gleich mit dem IBM-PC auf den
Markt. Dadurch konnte er sich
anfanglich recht gut verkaufen,
obwohl er so gut wie nicht IBM-
kompatibel war. Die tragbare

Varniante hieB Vicki. Die neue
Vicki hat mit dem ehemaligen
Tragbaren nichts mehr zu tun
und ist nun ein vollkommen IBM-
kompatibles Tischgerat.

Als CPU izt ein Intel-8088- Pro-
zessor eingebaut, der sich awi-
schen 4,77 und 7,16 MHz (Turbo-
mode) umschalten 188t Auof der
Systemplatine befindet sich au-
Berdemein CGA- und Hercules-
kompatibler Bildschirmadapter.
Somit bleiben die drei vorhan-
denen Steckplatze frel

Der kleine Victor PC soll ab
Ende August im Handel sein

()

Gute Nachricht fiir
»Ce-Fans: »Quick-C«
zum Superpreis

Microsoft kiindigte fiir Herbst
einen neuen MS-DOS C-Compi-
ler im Preisbereich von unter
400 Mark an.

»Quick-Ce verarbeitet den g=-
samten Befehlssatz des ANSI-C-
Standards. AuBerdem ist es
Quell- und Objekt-Code kompa-
tibel zum wesentlich teureren
Microsoft C-Entwicklungspaket.

Quick-C ist speicherresident,
das heift es steht standig im
Speicher. Das MNachladen be-
stimmter Funktionen entfallt so-
mit. Daneben bietet es eine sehr
benutzerfreundliche Oberfla-
che Sie vereinigt Editor, Compi-
ler und Debugger.

Bei diesem Preis und den Lei-
stungsmerkmalen dirfte Quick-
C em emsthafter Konkurrent
zum Turbo-C wvon Borland/
Heimsoeth werden (1)

i
Ll
AR

Kniiller: Schneider
kundigte AT an

BAuf der Pressekonferenz zur
Vorstellung der PC 1640-Model-
le, gab Schneider einen Kniiler
preis: Gegen Herbst kommt der
Schneider AT.

Ausgestaitel wird er sein mit
einem Intel B0286-Prozessor,
zwei bis drei Steckpldtzen und
3.5 Zoll-Laufwerken. Damit hali
sich Schneider an die Vorgabe
von IBMs PS/2.

Der Arbeitsspeicher wird 640
KByte umfassen. EGA-Grafik
wird serienmaBig emmgebaut
sem. Eine Neuheit: das Netzteil
sitzt endlich nicht mehr im Moni-
tor. Dladurch 158t sich jeder be-
lisbige Monitor anschlieBen

Ein Novum bemm Schneider AT
ist, daB es sich das erste Mal
nicht um eine Entwicklung von
Amstrad, sondern von Schnei-
der selbst handeit — nach Aus
sage von Schneider. Schneider
geht es beim AT nicht vorrangig
um einen tiefen Preis, sondermn
um die Ausstattung mit hochwer-
tigen Bauteilen. Zum Beispiel
méglichst schnelle Laonfwerke
oder eine sehr gute Tastatur

Der genaue Preis steht zwar
noch nicht fest, doch darf man si-
cher sein, daB er nicht sehir hoch
sein wird ()

College PC weiter-
hin am Markt

Irrtimlich schrieben wir in
der letzten Ausgabe daB der
Zenith EaZy PC den Zenith Z-148
College PC ablést. Dies ist nicht
richtig. Der College PC wird
weiterhin gebaut ()

Mit dem Vicki PC bietet Victor einen Personal Computer zum

Einsteiger-Preis
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Beherrschen Computer in dreihundert Jahren
unser Leben? Werden wir unser Leben in
dreihundert Jahren nur noch mit Computern
beherrschen?

Oder ist alles ganz anders? Erzédhlen Sie,
wie Sie sich die Welt und die Computer des
Jahres 2287 vorstellen.

Malen Sie ein Bild. Schreiben Sie ein Pro-
gramm. Konstruieren Sie ein CAD-Modul.
Basteln Sie ein Modell. Oder schreiben Sie
eine Science-Fiction-Kurzgeschichte.
Entwickeln Sie lhre personliche
Zukunftsvision vom Leben mit Computern
in dreihundert Jahren. Und schicken Sie

sie bis zum 30. November 1987 an:
Redaktion Happy-Computer

Verlag Markt & Technik

Wettbewerb Zukunftsvisionen
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Die besten, die witzigsten, die originelisten
Einsendungen werden wir in einer unserer
folgenden Ausgaben veroffentlichen und
selbstverstandlich auch gut honorieren.
Zusatzlich verlosen wir unter allen Einsen-
dungen drei kybernetische Umweltspiele
»OKOLOPOLY: sowie 50 Trostpreise.
Eingesandt werden dirfen die Ideen als
Programm, als Bild oder Modell und als
Kurzgeschichte mit nicht mehr als flunf
Schreibmaschinenseiten oder 10 KByte Um-
fang. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

é
g
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Matrixdrucker
immer preiswerter

Wer emnen guien, schnellen
und billige: Matrixdrucker
sucht; ist mi db.n CT]MD 165 qut
beraten. Dieser 9-Nadel-Matnx-
drucker bringt EDV-Druck mt
mnmeriun 185 Zeichen pro Se-
kunde zu Papier. Die Schon
schrift wird mit einer 17 x 17-Ma-
trix gedruckt. Em 2 KByle gro-
Ber Puffer kann bis zu 9:3 selbst
definierte Zeichen
Der Papiertransport EIH’*' it
dem singebauten Traktor oder
der Friktionswalze. Die Schnitt-
stelle entspricht der Centronics
Norm. Durch den IBM-Zeichen-
salzund den Epson-kompat
Befehlssatz lassen sich alle Ata
118, Amigas oder Pﬂ,b anschlie-
Ben. Auf alle Falle sollte man
diesen Drucker mit in die enge
re Auswahl nehmen, denn fur
598 Mark gibt es nicht bes
SETES

Joystick fiir das
Master System

Alle Besilzer des SegaVideo
spiels Master System, die sich
nie an die eigenwilligen Steuer
regler gewthnen konnten, diir-
{fen aufaimen. Sega bietet jetzt
einen Joystick fiir das Masier-
System an, der zwaschen 30 und
40 Mark kosten soll. Leider hat
er keine Mikroschalter und steu-
erl dadurch nicht sehr genau, er

aber bei vielen Spielen prak-
tischer als die Joy Pads Der
Sega-Joystick ist im Fachhandel
ab sofort erhaltlich (hi)

Ausflug in die
Vergangenheit

Mit dem Analogrechner, den
Joachim Fischer, Konservator
am Deuatschen Museum in Muﬂ
chen kirzlich im Archiv wiede
entdeckte, kann man heute ke;-
nen Freak hinter dem Cfen her-
vorholen. Fir den Compuler-
techniker des Jahres 1910 war er
allerdings eine Sensation

Doch anscheinend konnte sich
unter der Bezeichnung sMaschi-
ne zur Berechnung elekinscher
Leitungsnetzes memand etwas
vorstellen, schlummerte doch

16 s,

24-Nadel-Drucker
fiir Commodore 64

Endlich ist es soweit: Mit dem
Seikosha '?1. 80 VC gt es den
ersten 24-Nadel-Drucker fur
den C 64. Fir nur 1099 Mark
Listenpreis :}eka"r*mt man ein
at geliefert, dassich ohne In-
-E?’ﬁcesn GEHC"‘“BPSC.I;.EJ“'I
1aBi. Neben seinen guten Grafik-
fahigkeiten bringt der Ducker
Texte in i verschiedene
Schriftarten in Korrespondenz-
(LOQYOualitdt zmn Papier. Die
Schonschrift wird mit 54 Zeichen
b= **’*-twuu::le dﬂ.—? Normalschrift
mit mehr als 135 Zeichen in der
Sekunde angegeben. Dam
kommt noch ein bidirektionaler
Druck mit Wegoptimierung. Der
interne ,_.e:che' von 16 KByte
tlastetden C r oder er-
laubt die D

"

CJ

ciionen wie Rand-
der Umschaltenauf

der worde:seue (
steuert. Dar Pamer"' T

auton ;-‘L"ECI'}:'"‘

Beim Anschiuf an den C 64
emuliert der SI-80 VC sinen
MPS 801 mit wahlweise ASCII-
oder CBM-Mode Dadurch ar-
beitet er mit nahezu jedem Pro-
gramm zusammen. Leider kann
man die 24 Nadeln nur beim
Ansdruck von Texten nutzen,
doch selbst die 8-Nadel-Crafl-
ken lassen sich sehen

(rz)

Falsche
Mailboxnummer

Die Hildesheimer »AM-Sy-
stemeMailbox wurde mder letz-
ten Ausgabe mit der falschenTe-
lefonnummer abgedruckt Statt
der Mailboxnummer wurde von
uns der FirmenTelefonanschiuf
veroffentlicht.

Die nchuge Telefonnummer
m 05121/421 13 {300 Baud, N1,

24 Stunden Online). Die umer
SCOM-Datae angegebana Ruf-
nummer 134457 bitte nicht mehr
als Mailbox anrufen. {ig)

der uns:.*e."l,are Ho'zkasterl
ia ng

vor sich h:n
ntdeckt wurde
issenschaftl-
Deutschen

Duizende vo
Schreibtisch, T
Ze'fun;:baﬂme von 1916 hervor-
"c:e*: zeugen davon. Im Regal
dahinter dréngen sich unza
Biicher umeinen Platz. Eines c‘a
von wird nun '-.-'c*’a—]-:rault
»Josef Nowak lebte 1BT9 bis
2013 trat er in das +Biiro fiir
ETUngs emn
er bE“E” :-ﬁa._q echner ent
keltes, erzahlt er mit ,F_-uL.]:
tenden Augen. sDer Rechner
war in Fac‘lk'E'“-:" )2 eine Sen-
] de 1911' mit de
rj hn.er der Be-




rechnung elektrischer Leitungs-
netze' patentiert.

Dieser Kasten mit Zahnradermn,
Gelrieben, numererten Schei-
ben und einer Kurbel, der aus-
sieht wie eine mifiratene Dampf-
masching, soll Leitungsnetze be-
rechnen kénnen?

Dr. Billow 148t da keinen Zwei-
fel aufkommen:

sDas war bei splchen Maschi-
nen oft der Fall, da@ man mathe-
matische Probleme in Form von
Stromkreisen nachgebildet hat.
Dieser Rechner funktioniert
ganz logisch und zwar erfolgt
die Multiplikation und die Addi-
tion durch ein Ubersetzungsver-
hélinis, Dividieren und subtra-
hieren kann er allerdings nicht.

Man stellt an den numerierten
Scheiben die Variablen ein, Al-
50 zum Beispiel bei der Glei-
chung 3x+4y = 6 werden die 3,
die 4 und die 6 eingestelit. Wenn
man dann die Kurbel an den ein-
zelnen Getrieben ansetzt und
dreht, erhalt man ein Gleichge-
wicht, bel dem sich die Ergeb-
nisse wieder vorne an den
Scheiben zeigen.s

Im Zeitalter der Digitalrech-
ner kaum vorstellbar, Doch die
Idee fiir die Konstruktion exi-
stierte bereits 1892, Um diese
Zeit stellte Torres ¥y Queredo,
ein spanischer sDatenverarbei-
tungspioniers, schon eine Ma-
schine zu demselben Zweck der
Offentlichkeit vor,

1911 wurde dann eine dhnliche
Maschine in einer gréferen Ver-
sion auf der sAusstellung des
Verbandes deutscher Elektro-
techniker« in Miinchen vorge-
stellt. Doch dieses Stilck fand in
den Jahren des zweiten Welt-
krieges ein unverdientes Ende.
Es wurde in einer Altmetall-
sammiung abgeliafert, um sich
dann umgeschmolzen in irgend-
welchem Kriegsgeral wiederzu-
finden.

Heule, anno 1987, erféhrt die
Entdeckung splcher Raritdten
natilrlich wieder grtBere Be-
achtung — wenn auch nicht
mehr der Reiz des Neuartigen
wie damals vorhanden ist,

Eine Minchner Boulevardzei-
tung bezeichnete den Rechner
sogar als «Computer-Schatze,
Doch dem méchte sich Dr. Bii-
low nicht anschliefen; sBei unse-
rer Entdeckung handelt s sich
ia um einen mechanischen Ana-
logrechner, der also keinesfalls
mit den heutigen Computern zu
vergleichen ist. Doch bemer-
kenswert ist vor allem seine fiir
damalige Verhaltnisse hochgra-
dige komplexe Konstruktion«
gibt der Wissenschaftler mit Be-
geisterung zu verstehen.

Im Mai 1988 wird man die sMa-
schine zur Berechnung elektri-
scher Leiterbahnens im Deut-
schen Museum in Munchen in
der dann erdffnelen Computer-
show bewundern kiinnen.

(Irene Wrabel/jg)

Ausgabe 10/Cktobar 1987

Preisgekronte
Prints und goldene
Plotter

Fast schon zu einer Institution
fiir Kitnstler 15t die Computer-
kunstaustellung »Prints & Plotse
geworden, die alljghrlich im
Rahmen der Kélner Computer-
messe #Ca stattfindet. Bereils
zum drntten Mal nutzien die
Kiinstler das regionale Wirl-
schaftsforum, um ihre Arbeiten
auszustellen und so ein Publ-
kum zu erreichen, das sonst sel-
ten Gelegenheit hat, Galerienzu
besuchen.

Eine enge Verbindung zwi-
schen Kunst und Wissenschaft
wollen die Kiinstler auch in thren
Bildern und Objekten herstel-
len. sDer Einfluf des Computers
auf den Menschen als erkenn-
baren Prozef« war der Rote Fa-
den der Ausstellung, die insge-
samt 129 Arbeiten von 36 inler-
nationalen Kiinstlern zeigte. Tom
A. Hawk, der Miinchner Amiga-
Kiinstler, dem wir in Happy 6/87
beim Entsiehen seines neuesten
Werkes iiber die Schulter ge-
schaut haben, war auch dabel.

Neben Printer- und Plottergra-
fiken konnien die Besucher vor
allem Bildschirmfotografien se-
hen. Zum ersten Mal wurden
auch kybernetische Lichtobjek-
te ausgestellt, die durch ihre
Farben und Dynamiken auf die
Ausstellungsbesucher beson-
deren Eindruck zu machen
schienen. Uberhaupt zeigte sich
bei »Prints und Plotss, daB der

Zuspruch des  Publikums
wachst, wenn es um Computer-
kunst geht.

Wie im Vorjahr gab es auch
auf der C 'BTwiader einen Wett-
bawerb unter den ausgesteliten
Arbeiten mit der Auszeichnung
des »Goldenen Plotters fiir die
beste Arbeit. Der Kélner Ober-
blirgenmeister Norbert Burger
uberreichte diesmal zwel Kunst-
lerm die begehrte Auszeich-
nung. Den eher symbolischen 1.
Preis — einen vergoldeten Mi-
niaturplotter —erhielt Mark Wil-

Tom A. Hawk stellte

Den ersten Preis gewann Mark Wilson aus Connecticut, USA.
Neue Strukturen aus geometrischen Elementen.
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molhioc: gevmoms

Matthias GoBAmann aus Niirnberg will demonstrieren, daf der
Computer Ordnung erzeugen kann

son aus dem nordamerikani-
schen Bundesstaat Connecticut,

das Kunstwerk, das er in Happy-Computer

6/81 gestaltete, auch auf der »Prints & Plots« aus

Die Jury entschied sich fiir seine
Arbeit, weil sie sich sdurch ei-
nen hohen Grad an Prazisions
auszeichne, Pixelweise von ei-
nem Plotter gezeichnet, werden
simple geomelrische Formen,
wie Dreiecke Quadrate und
Kreise so angeordnet, daB sie
neue Beziehungen sichtbar wer-
den lassen.

Als zweiten Preis erhielt der
aus Wien stammende Eugen
Brochier einen echten Plotter.
Seine Bilder sind zarte schwarz-
welBe Printergrafien, die eine
Verbindung zu der Welt der
Emotionen herstellen sollen.

Der S6zeitige Katalog der Aus-
stellung ist flir knapp 30 Mark
unter dem Titel »Computerkunst
1987« {iber den Buchhandel] zu
beziehen.

(Karina Krawczylk/jg)



Aktuelles

as amerikanische Soft-

warehaus Dr. T's zahlt

0 den bedeutendsten

MIDI-Software-Produ-

zenten. Mit WThe Copyist bietet
D1, T'sein Programm zum Noten-
schreiben fiir den Atari 8T an.
Dieses Programm ist nicht nur
kompatibel zu den Sequenzern
von Dr, T's, sondern bietet einen
sehr leistungsstarken Editor
Wer selbst komponiert und sich
mit Noten gut auskennt, oder
einfach mal Stiicke von bekann-
ten Musikern tiber den Syntheat-
zer spielen lassen mbchie, be-
kommt mit The Copyist ein
Werkzeug der Spitzenklasse
Samtliche Notensymbole gibt
man einfach iber die Tastatur
&in, s0, als wiirde man Schreib-
maschine schreiben. Anschlie-
Bend wandell das Programm
die Daten fiir den Sequenzer um
oder druckl die Notenblitter
iber einen Laserdrucker oder
89-Nadel-Matrixdruckersus. Der
Preis fiir The Copyist liegt bei
440 Mark.

Zwischengzeitlich gibt es von
Dr. T's auch eine Reihe guter
Editor-Programme filr verschie-
dene Synthesizer. Alle Program-
me gzeichnen sich durch sehr
gute Bedienungsireundlichkeit
und grafische Darstellung aus
Die STWersionen kosten 220
Mark pro Programm. Es gibt in-
zwischen Versionen fiir Yamaha
DXT und FBOl, Kawal K3, Casio
CZ und Ensoniq ESQ-1 Synthesi-
zar sowie flir das Lexicon PCM
70 Hallgerat

Weitere Programme des ame-
rikanischen  Software-Hauses
sind zwel Sequenzer. Der sKC8
48 Trackse 1st ein 48-Spur-Se-
quenzer, mit 130000 Noten pro
Lied. Unter anderemist auch ain
MIDI-Song-Pointer  eingebaut
(SMPTE)zur Synchronisation mit
Tonbandgerilen oder Videofil-
men. Wie The Copyist kostet
dieses Programm 440 Mark, Fiir
den schmalen Geldbeutel gibt
es eine Schnupperversion des
KCS. 5ie nennt sich «MIDI Recor-
ding Studios, bietet acht Spuren
und kostet nur 89 Mark,

Neues vom
MIDI-Markt

Im Bereich der MIDI-Software gibt es wieder
eine Menge neuer Produkte. Die Neuerschei-
nungen aus Amerika kommen vor allem fiir
den Atari ST, aber auch fiir den Amiga wird

Software produziert.

Tha Capglst.

Robart Schumann
Langsan, sshr :lrtJ*ll A ﬂ—

Einen Ausdruck fast wie mit einem Laserdrucker liefert
#The Copyist« mit einem 9-Nadel-Matrixdrucker

Auszeigener Entwicklung kom-
men von MEV MIDI & Soft in
Miinchen zwei neue Editor-Pro-
gramme fir die Yamaha-Synthe-
gigar DX-T7 und DX-T 1I. Beide
Produkte kosten 289 Mark. Sie
verfugen iiber emne vollstandige
grafische Benutzerfiihrung. Alle
Funktionen der Synthesizer las-
sen sich leicht emstellen und an-
dern, wobei man beispielsweise
die Wellenformen anhand von
3D-Crafiken itberblicken kann.
Darliber hinaus kann man den
eingestellten Klang sofort vom

Computer aus tiberpriifen, ohne
um Synthesizer wechseln zu
miissen.

Wer glaubt, daf seit dem Er-
scheinen des Atari ST keine
MIDI-Software mehr fiir den
C B4 produziert wird, der kennt
den sAlgorithmic Composers
von Dr. T's noch nicht, Jan Ham-
mer, Komponist der Titelmusik
der Fernsehserie sMiami Vices,
kaufte sich einen C 84 nur des-
wegen, weil es so qute Software
nicht auf einem anderen Com-
puter gibt. Der Algorithmic

Composer beinhaltet drel Se-
quenzer, die alle programmier-
bar sind.

»oeries ist ein Sequenzer, der
aus funf Parametern, namlich
Zeit, Tonhthe, Anschiag, Ton-
dauer und MIDI-Kanal, eine Se-
rie von Ténen bildet. Da der Al-
gorithmic Composer zum KCS
Sequenzer kompatibel ist, kann
man Sequenzen direktin den Al-
gorithmic Composer laden und
als Serie verwenden, Der zweite
Sequenzer sPhrases erzeugt
nach zehn bekannten Tonskalen
(Dur, Moll, Myxclydisch eic)
und vier vom Anwender defi-
merbare Skalen, sogenannie
Phrasen, wobei man den Tonbe-
reich begrenzen kann. »SAC«
{(Stochastic Algorithmic Compo-
ser) schlieBlich berechnet vier-
stimmige Harmonien mit Um-
kehrungen. Der Algoenthmic
Composer kostet ohne MIDI-In-
terface 220 Mark

Auch filr den Amiga kommt
die MIDI-Scftware ins Rollen
Drei neue Produkte sind von der
amerikanischen Softwarefirma
Mimetics in Deutschland erhalt-
lich. Beim ersten handelt es sich
um ein MIDEInterface fir den
Amiga, es kostet 170 Mark

Eine Kombination aus Hard-
und Software ist das Sampler-
Paket sSoundscapes. Zum Pro-
gramm gehtrt der Sounddigiti-
zer mit Stereo-Audio-Eingang,
Mikrofon-Eingang und An-
schluf an den Joystickport. Hier-
mit lassen sich Sample-Sequen-
2en erzeugen und anschlieBend
in das Seguenzer-Programm
»Pro-MIDI-Studios tibernehmen.
Der Preis fiir dieses Sampler-
Paket liegt bei 360 Mark.

Pro-MIDI-Studio, den Sequen-
Zer, kann man zusammen mil
dem MIDI-Interface und dem
Sampler einsetzen. Der Sequen-
zer besteht aus 48 Spuren und
verfligt Gber eine bedienungs-
freundliche Grafikoberfléche
Es kostet 390 Mark.

Beim Amiga wird es noch eini-
ge Zeit dauern, bis die MIDI-
Software den Stand des 5T er-
reicht. (k1)

§ A C CONTROL SCREEN 2

NOTE DURATIOMS
UOICE 1

= STACCATO

A ¢ o 0 4 4 d 4

UDICE 2 = STACCATO
P B S P | A I R
STACCATO

STACCATO

UDICE 3 =
‘¥ ¥
UDICE 4

Fi = SCREEN 1 FS

= SCREEN 3

»DX Masters stellt Wellen auch dreidimensional dar
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Der »Algorithmic Composer« beinhaltet drei Sequenzer

Ausgabe 10/Oktobear 1987




DIE SCHNELLERE UND
ARKERE ALTERNATIVE.
SANYO MBC 16 PLUS.

Hier haben Sie den SANYO-PC mit sind hchste und Profi-Qualitat - 5"“'__.____“_.____"_ _______
dem absoluten Pius, fir GroBbe- denn fir Sie ist das Beste gerade el L e T
friebe nicht zu Kein, fir Kieinbetriebe  gut genug. Das garantier hohe g ¥ =

nicht zu groB. Schnell und leistungs-  Befnebssicherheif und lange Lebens- |

stark fur komplexe Anwendungen im  dauer Und bai ol dem ist der |

kommerzislien und kreativen SANYO MBC 16 PLUS noch qus- !

Berelch Seine Daten, 16-bif, Abeifs-  gesprochen prelswert. Schicken Sie | Name o

speicher 640 KBYTE-Standard, Toki-  uns den Coupon und Sie lemen die |

frequenz 477 und Sprintfrequenz 8 PC-Altemative kennen |

MHz serienmaig. PC/XT-kompatibel | ShoBe

Seine Feinheiten, 16-Color-Grafik-
karfe oder umschaltbar auf
hochaufiésenden monochromen
Textmode, Zwel Schnittstellen,
Floppv-(ujﬁmtroll&! L;nd eine leisalau-
fende Ldftung zur Festplattenkah- | SANYO Biro-Blectronic Eirops Veririch GenbsH
lung ist eingebaut, Seine Bouteie ...denn Quadlitat ist kein Luxus | Postiach 801740 - 8000 Manchen 80 - Tel 089416040
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Thema 16-Bit-Systeme

Start fre::

Vergleich
der 16-Bit=-
Computer

Heute startet der groBe zweiteilige Vergleichstest der ex-
folgreichsten 16-Bit-Computersysteme!

Atari ST, Amiga und MS-DOS-PCs: Wo liegen die Starken
und Schwichen ihrer Hardware? Die Antwort gibt

der erste Teil unseres Tests. In der nachsten

Busgabe durchleuchten wir die Software fiir diese
Supermaschinen. Was gibt es, was bringt es fiir mich?

ennen Sie den besten 16-Bit-

Computer? Erstmals wer-

den die besten 168-Bit-Com-

puter unter 2000 Mark als komplette
Computersysteme verglichen.

Damit beim Vergleich dieser kom-

plexen leistungsfdhigen Systeme

kein Teil zu kurz kommt, testen wir

die Hard- und Software getrennt

in jeweils einem abgeschlossenen

Der »Happy
16-Biter« als
Referenzgerdit

Vergleichstest. In diesem ersten Teil
beschaftigen wir uns mit der Hard-
ware verschiedener Systeme,

Wenn Sie besonders auf die Fa-
higkeiten der Hardware Wert legen,
erlaubt Ihnen dieser Teil unseres
Tests bereits ein Urteil, welches Sy-
stem flir Sie geeignet ist,

Einen neutralen Vergleich bietet
Thnen unser fiktives sHappy-Compu-
ter-Systems, ein erdachter Ideal-
computer fiir zu Hause:

Prozessor: Wichtigstes Bauteil
des Muster- C,mnputers ist ein 32-Bit-
Prozessor mit einer Taktfrequenz
von mindestens 12 MHz. Damit ist

EomeTed

auch eine entsprechende Recl
C‘FsLuwmdlmet gegeb
schlieBlich fiir ein leistu
Gerat der Zukunft von aussch
bender Bedeutung ist.

Speicher: Der nachste wichtige
Punkt ist der Arbeitespeicher mit |
MByte. Damit sind Sie in der Lage,
mehrere Programme gleichzeitig im

peicher zu halten (als Beispiel ist
Multi tasking zu nennen)

Grafik: Em weiterer wichtige
Punkt ist die Grafikauflésung, d
man zu Hause auch mal spielen ode
zeichnen mochte. Grundlage fiir el-
ne gute Farbgrafik sind 320 x 200
Bildpunkte mit 32 gleichzeitig dar-

gestellten Farben. Mu"r*cnt':ﬂ' scll
die Aufidsur ng mindestens 6 0
Punkte sein, um Texte in guter Quali-
fat auf dem Momt darzuste

Sound: Zu nteressanten Sp:ele‘.-‘.'
gehoren Musik und Gerausche. [
unserem Muster-Computer ist
Soundchip mit drei unabhangig
grammierbaren Q*n'""r’ﬂ en 3
wieer beispielsweise im C 64 S'HCK"

Schnittstellen: Als Anschlusse fi
Peripheriegerdte sind in ur nserem
Referenzgerat vor allem eine RS23
und C:?—:ntmmc:-..cdl\.nz_b;eu:. einge-
baut. AuBerdem ein Ermv
port, um die Grundversion
auszubauen. Fiir den .F“rbz:-'vz:n::r

o e

H
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Thema 16-Bit-Systeme

Software vorfithren lassen, die auf
Ihrem zukiinftigen Computer laufen
soll. Bekanntlich ist nichts drgerli-
cher, als wenn man ein Gerat zu
Hause hat, das nicht funktioniert.
Gerade bel neueren Modellen ist
das Software-Angebot noch nicht so
groB. Viele Computer sind zwar
hardwaremaRig ausgereift, nur die
Software nutzt dies nicht,

Streitgespréich:
Welcher amlpu-
ter ist der beste

Gesprache unter Computerfreaks
tiber den besten Computer enden
oft in hitzigem Streit. Dabel gibt es
rden besten Computer: gar nicht —
es gibt deren viele! Je nachdem,
worauf man Wert legt, ist der eine
oder andere besser geeignet.

Auch die Geréate, die hier im Ver-
gleichstest antreten, sind auf be-
stimmte Anwendungsbereiche spe-
zialisiert, Die 68000-Computer bei-
spielsweise gehen mehr in Richtung
Unterhaltung, die MS-DOS-Compu-
ter mehr in Richtung berufliche An-
wendung,

Der Atari ST hingegen ist eine
sAllround-Maschines und fiir viele
Bereiche geeignet, ohne in einem
Bereich absolute Spitzenleistung zu
bieten. Sein Talent reicht vom Spie-
len tiber Textverarbeitung bis hin
zu MeBwerterfassung und CAD-An-
wendung (computerunterstiitztes
Konstruieren), Durch die offene Ar-
chitektur l&8t sich der ST daher gut
programmieren, das System ist
durchschaubar, Es gibt schon jetzt
zahlreiche Programmisrsprachen
fiir diesen Computer. Auch die we-
nig verbreiteten Sprachen diirften
bald zur Verfigung stehen. Im
Heimbereich gehort der ST zu den
universell einsetzbaren Computern,
daer iiber gute Grafik- und Musikei-
genschaften verfiigt. Im Einsatzge-
biet Musik bietet der ST serienma-
Big eine MIDI-Schnittstelle, die bei
den professionellen Musikern auf
groBe Zustimmung stéRt, Auch in
der Anwendung zu Hause wird Mu-
sik und MIDI mehr und mehr zum
Hobby.

Beim Commodore Amiga ver-
schiebt sich der Anwendungsbe-
reich mehr in Richtung Grafik. Der
Amiga verfiigt iiber eine hervorra-
gende Farbgrafik. Diese reicht von
320 x 200 Bildpunkten und 32 gleich-
zeitig darstellbaren Farben bis zu
640 x 400 Bildpunkten mit 16 Farben,
Man hat hier eine Farbpalette von
40968 Farben zur Verfiigung, die

22 i,

auch feinste Nuancen zuldft. Spiele
und Grafikanwendungen  erhalten
eine neue Dimension. Es zeichnet
sich schon heute ab, daR der Amiga
500 der klassische Unterhaltungs-
computer der Zukunft werden kénn-
te. Leider sind die Software-Ent-
wickler noch nicht so weit, um diese
hervorragenden grafischen Fahig-
keiten auch auszunutzen. Auch auf
dem Gebiet der Anwendungssoft-
ware, wie zum Beispiel Textver-
arbeitung, werden die Hardware-
eigenschaften noch nicht voll einge-
getzt. Durch seinen komplexen Auf-
bau mit drei Coprozessoren ist die-
ser Computer auch ein ideales Ge-
rat fiir Programmierer, die sehr ger-
ne tiifteln, um auch die letzten Ge-
heimnisse aus dem Gerdt zu locken.

Der IBM-kompatible Personal
Computer unter MS-DOS hatte in
der Vergangenheit sein Revier im
Biiro. Hier stehen Arbeiten wie zum
Beispiel Textverarbeitung, Daten-
verwaltung und Kalkulationen im
Vordergrund. Entsprechend diesen
Anforderungen ist auch die Hard-
ware anders aufgebaut, als bei-
spielsweise bei ST oder Amiga. Im
Biito brauchte man keine tollen
Soundfahigkeiten oder hochauflé-
sende Farbgrafiken fiir Spiele, Erst
in letzter Zeit wurden Erweiterun-
gen entwickelt, die auch mit den
Grafikeigenschaften eines 68000
Computers mithalten kénnen. Ein
MS-DOS-Computer gehort dariiber
hinaus aber von jeher zu den Gera-
ten, die sehr flexibel sind und an die
speziellen Anforderungen des An-
wenders angepaht werden kénnen.

Erst kommt die
Arbeit, dann das
Vergniigen

Inerster Linie wird manden PC im
Heimbereich fiir die oben erwahn-
ten Anwendungen einsetzen und
erst in zweiter Linie zum Spielen her-
anziehen. Ein weiterer Vorteil der
MS-DOS-Computer ist die Kompati-
bilitat. Sie brauchen nur einmal die
Software zu kaufen und kbnnen die-
se spater auf ein gréBeres System,
zum Beispiel einen AT-Kompatiblen
mit 80286-Prozessor, libernehmen,
AuBerdem kénnen Sie auch Erwei-
terungskarten weiterverwenden,

Beriicksichtigen Sie beim Kauf Th-
res Computers die Anwendung, fiir
die Sie Ihren Computer hauptsach-
lich einsetzen wollen. Denn Sie ha-
ben wenig Freude an Ihrer Wahl,
wenn Sie sich einen PC anschaffen,
dann aber vorwiegend spielen wol-

len, Dafiir hat der PC seine Vorteile
eben in der Nutzanwendung.

Wir haben in unseren Vergleichs-
tests versucht, moglichst viele ob-
jektive Vergleichskriterien zu fin-
den. Allerdings ergab sich fiir uns
eine Schwierigkeit: Eigentlich kann
man so unterschiedliche Systeme,
wie die Computer, die einen 68000-
Prozessor besitzen und jene, die auf
einem 8088/86 basieren, nicht ver-
gleichen. Vor allem nicht mit Hil-
fe der Benchmarks. Denn welche
Benchmarktests man auch immer
durchfiihrt, die Ergebnisse werden
verfalscht durch Einfliisse von Co-
prozessoren oder Peripheriebau-
steinen.

Nach langer Diskussion in der Re-
daktion einigten wir uns auf Tests,
die nur den Prozessor und den Spei-
cher beanspruchen. Damit kann
man wohlgemerkt mit Einschréan-
lkungen auf die Geschwindigkeit
der Gerite 1n der Praxis schliefen.
Mit Einschrankungen deshalb, weil
man je nach Art der Software und
der vorwiegend beanspruchten

Finden Sie lhren
ersonlichen
umcomputer

Routinen nicht sagen kann, ob der
eine oder andere Baustein EinfluB
auf die sichtbare Arbeitsgeschwin-
digkeit nimmt,

Sie merken sicher schon, daB ein
direkter Vergleich zweier so ver-
schiedener Systeme nicht chne Pro-
bleme zu bewerkstelligen ist, Wir
haben uns also hauptséchlich auf
Kriterien gestiitzt, die man mit unse-
rem Muster-Computer am besten
vergleichen kann.

Den letzten Test im Fachgeschaft
sollten Sie trotz unseres Vergleichs
machen. Wollen Sie zum Beispiel auf
dem Computer hauptsachlich Text-
verarbeitung einsetzen, dann muf
Ihnen die Handhabung der Tastatur
zusagen, AuBerdem sollten Sie sich
beim Kauf vergewissern, daf lhre
gewiinschte Anwendung auf die-
sem Gerat 1duft. Je besser Sie sich
vor dem Kauf informieren, desto
mehr Freude haben Sie spater an [h-
rem Traumcomputer, Computer ha-
ben nicht nur zu funktionieren, sie
sollen auch Spaf® machen, und das
hat mit Gefithl zu tun. Finden Sie
Ihren personlichen Traumcompu-
ter, denn den besten 16-Bit-Compu-
ter wird es nicht geben. Aber es gibt
einen Computer, der fiir lhre An-
wendungen die ideale Lsung dar-
stellt, (k)

Ausgabe 10/0ktober 1987




EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitit zu so gunstlgem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitit Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt-

leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
mit seinem glinstigen Preis. Bei erstaunlich ratischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top- lele Schnittstelle 1aBt sich der LX-800 an
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon- alle gangigen PCs anschlieBen. Fiir Com-

schrift (NLQ) bewalt:gt er einen fur seine modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
Klasse extrern hohen Text- - zusatzlich eingebauter
durchsatz. Den Unterschied C64/128 Schnittstelle. Er ist
macht aber auch die Aus- also ein ideales Autsteiger-
stattung deutlich: Zwei Modell. Und der Preis macht

fisteioerModell |

Schonschriften, vielféltige mE Qu-a,hli‘i. B Gas Einsteigen leicht.
Schriftvarianten, volle Grafik- . Fragen Sie lhren EPSON
fahigkeit, Ubersichtliches L : Fachhandler.

EPSON -

(R0 "D L

Technologie, die Zeichen setzt.

EFSON Deutschiand GmbH  Zulpicher Strafie 6 - 4000 Disseldor 11 Telefon 02 11/5603-0

ML&S
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. Die Amigas
Kruﬂbumlel

Grafiken und Rechenleistungen, wie man sie zuvor im Heim-
bereich nicht kannte — das brachten die Amiga-Modelle 2000,
1000 und 500 von Commodore. Dazu kommt digitaler Sound,
der die Voraussetzungen fiir Spitzenspiele komplettiert.

er Amiga 1000 und 500 sind

dem Heimbereich zuzuord-

nen. Alle Amigas basieren
auf dem MCE8000-Mikroprozessor
von Motorola, Zusatzlich verfiigen
sie noch liber Zusatzprozessoren,
die dem Hauptprozessor eine ganze
Menge Arbeit abnehmen. »Paulas,
»Denises und »Agnus« heifen die
drel hilfreichen Geister. Paula sorgt
fiir den exzellenten Sound des Ami-
ga, der in Stereo mit je zwel Tonka-
nilen manches Keyboard in den
Schatten stellt. Naturkldnge heift
die Devise, denn durch die Eigen-
schaft, die Hiillkurve selbst zu be-
stimmen, lassen sich alle nur er-

denklichen Gerdusche perfekt imi-
tieren, Nebenbei kontrolliert Paula
noch die serielle Schnittstelle und
die Joystickports. Auch die Verwal-
tung der Interrupts, die den Amiga
multitasking-fahig machen, sind Auf-
gabe von Paula.

Die bestechende Crafik des Ami-
ga ist das Aufgabengebiet von Deni-
se. Vier verschiedene Auflosungen
mit bis zu 4096 Farben gleichzeitig
stellen kein Problem dar.

Agnus iibernimmt die restlichen
Aufgaben der Bildschirm- und Spei-
cherverwaltung. Dazu geh¢rt das
Verschieben von Speicherbltécken
oder das Verwalten der Rasterin-

terrupts. Daneben versorgt Agnus
den Speicher mit dem Refresh-Si-
gnal.

Betrachtet man den Amiga aufder
Riickseite, so findet man Schnittstel-
len fiir fast alle Zwecke. Ein paral-
leler Druckeranschluf (Centronics)
sowie die RS232-Schnittstelle lassen
den Anschluf handelsiiblicher
Drucker oder Modems zu. An die
»Disk-Drive«-Schnittstelle lassen
sich bis zu drei zusétzliche Laufwer-
ke oder Festplatten anschliefen.

Der Monitor wird tiber den RGB-
Ausgang angesteuert. Uber einen
Stereotonausgang laft sich die hei-
mische Stereoanlage anschliefen.
Die zwei Joystickports haben mehre-
re Funktionen; So laft sich an Port 1
sowohl eine Maus als auch ein Light-
pen oder ein Paddle betreiben. An
Port 2 wird vom Betriebssystem al-
lerdings nur die Joystickabfrage un-
terstiitzt. Der Amiga 500 und 1000
verfligen noch tiber einen Erwelte-
rungsstecker, an dem zu Beispiel
RAM-Erweiterungen  angesteckt
werden kénnen.

Als Benutzeroberflache bietet der
Amiga »intuition, die Ahnlichkeit
mit GEM hat. Grundsétzlich ist jeder
Amiga MS-DOS-fahig. Das wird ent-
weder mit einen Software-Emula-
tor oder mit dem Hardwarezusatz
»Sidecar« bewerkstelligt. (rz)

Der Amiga
. 500

»
et

Der 500 ist der preiswerteste Ami-
ga, der hauptsédchlich fiir den Heim-
bereich gedacht ist. Er ist ein soge-
nannter Tastaturcomputer, bei dem
alle Teile in einem Gehause unter-
gebracht sind. Der 500 besitzt an
der rechten Seite ein eingebautes
3%-Zoll-Laufwerk. Das Betriebssy-
stem (Kickstart 1.2) ist fest im ROM in-

stalliert und nach dem Einschalten
gleich verfiigbar. Das hat den Nach-
teil, daf nicht jedes Programm lauft.
Einige éltere Programme verlangen
namlich dltere KickstartVersionen.
Die Schnittstellen des 500 entspre-
chen dem 1000. Der Fehler am
Druckerport wurde beseitigt. Le-

_diglich der Erweiterungsstecker ist

um 180 Grad gedreht. Mit einem
kleinen Adapterkabel 146t sich aber
auch dieses Ubel abstellen. Die Ta-
statur ist grofziigiger gestaltet als
beim Amiga 1000 und besitzt einen
separaten Zehner-Block. (rz)

)

- Der Amiga
i 1000

Auf dem 1000 sind alle Program-
me uneingeschrankt lauffahig, da
sich die verschiedenen Kickstart-
Versionen booten lassen. Als Kick-
start bezeichnet man die Software,
die der Amiga grundsatzlich
braucht, bevor er ein Anwenderpro-
gramm verarbeitet, Der Amiga 1000
besitzt ein eingebautes, von vorne

zugangliches Laufwerk. Die Tasta-
tur ist abgesetzt und kann, wenn sie
nicht gebraucht wird, unter den
Amiga geschoben werden, Sie ist al-
lerdings recht klein geraten. Als Be-
sonderheit kann am 1000 auch ein
Videorecorder oder ein Composite-
Monitor angeschlossen werden, da
ein entsprechender Ausgang vor-
handen ist. Probleme bereitet der
Anschluf eines Druckers, da auf Pin
23 eine Spannung von +5 Volt an-
liegt. Abhilfe schafft da das Durch-
trennen der entsprechenden Lei-
tung im Kabel oder der Kauf eines
speziellen Druckerkabels. (rz)
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it 4 MByte Speicher stellt
das neueste Modell al-
le bisher dagewesenen

Heimcomputer in den Schatten. Ob-
wohl es den ST schon zwei Jahre
gibt, hat er nichts von seiner anfang-
lichen Faszination verloren. Was
macht diesen Computer so beliebt
und erfolgreich?

Der ST war der erste Heimcompu-
ter, indemals Herz ein Mikroprozes-
sor vom Typ MC68000 schldgt,

Obwohl der Prozessor bis zu 16
MByte adressieren kann, 1&Bt sich
der interne Speicher von 1 MByte
nur bis zu 4 MByte ausbauen. Diese
GCrenze setzt die MMU (sMemory
Management Unit), der Speicher-
verwaltungschip. Fiir die Darstel-
lung der Grafiken sorgt ein eigens
dafiir entwickelter Baustein, der
Shifter. Er unterstiitzt drei Grafikmo-
di, zwei davon in Farbe und eine in
Schwarzweif. Bei der niedrigen und
mittleren Auflésung stehen dem Be-
nutzer 16 beziehungsweise vier Far-
ben aus einer Palette von 512 mogli-
chen Farbténen zur Verfiigung. Die
hohe Auflésung kann nur auf dem
Atari-eigenen Monochrom-Monitor
oder einem Multisync-Monitor dar-
gestellt werden. Dafiir wird man in
diesem Modus mit der besten und
scharisten Bildqualitidt belohnt, die
Heimcomputer derzeit bieten. Der

1 MByte Speicher und eingebautes
Laufwerk zeichnen den 1040 ST aus

ST erreicht das mit einer hohen Bild-
wiederholfrequenz von 71 Hz.

Die Soundfahigkeiten stehen im
krassen Gegensalz zu den guten
Crafiken. Atari verwendet einen
Standardchip, wie er auch in Tele-
spielen oder MSX-Computern zu fin-
den ist. Auf drei Kanélen lassen sich
deshalb Gerdusche und Instrumen-
te nur in begrenztem Umfang wie-
dergeben.

Mit Schnittstellen ist der ST sehr
gut ausgeriistet. Neben den Stan-
dardanschliissen fiir Drucker (Cen-
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Nie ertrdumte Geschwindigkeiten, bestechende Grafiken so-

wie ein scheinbar

nzter Speicher — das sind die ent-

scheidenden Merkmale der Atari ST-Computer.

tronics) und Modem (RS232) finden
wir einen speziellen Anschluf fiir
Laufwerke. Allerdings kann das Re-
triebssystem nur zwel Laufwerke
verwalten. Dafiir lassen sich bis zu
acht Hard-Disks an den DMA-Port
anschlieBen. An der linken Seite fin-
det man den Modulport, in den man
fertige Software auf speziellen Kar-
ten einschieben kann, Verschiede-
ne BasicVersionen und andere Soft-
ware auf Karten bekommt man be-
reits im Laden.

Auch Musikfreunde kommen auf
ihre Kosten. An der MIDI-Schnitt-
stelle steht dem Musikfreund ohne
zusdtzliches Interface ein AnschluB
fiir seine Orgel oder seinen Synthe-
sizer zur Verfilgung. Es kénnen aber
auch mehrere ST-Computer iiber
diese Schnittstelle vernetzt werden.

Der Anschluf fiir den Monitor
wird iiber eine spezielle Buchse
hergestellt. Bel Monitoren anderer
Firmen muB man zum Létkolben
cder einem Adapterkabel greifen.
AuBerdem steht lediglich ein RGB-
Signal an der Monitor-Buchse zur
Verfligung, so daB sich kein
Composite-Monitor betreiben 4Rt

Der Atari ST ist ein Tastaturcom-
puter. Das Tastaturgehduse nimmt
zugleich noch die Hauptplatine mit
auf. Da bleibt kein Platz fiir das Netz-
teil. Es wird an einer Buchse ange-
schlossen, bietet aber ausreichend
lange Kabel, um unter dem Tisch
aufgestellt zu werden. Die Maus
wird an der rechten Seite ange-
schlossen, genauso wie ein Joystick.

Die Tastatur ist grofzigig ange-
legt. Sie verfiigt iiber einen separa-
ten Cursor- und Zehnerblock sowie
iber zehn Funktionstasten. Alier-
dings besitzt die Tastatur keinen de-
finierten Druckpunkt und ist weich
und schwabbelig. Der softwarema-
Bige Tastenklick kann diesen Nach-
teil nicht ausgleichen.

Das Betriebssystem TOS ist in
sechs ROM-Chips enthalten, bei frii-
heren Modellen muBte es von Dis-
kette geladen werden. Aber auch
bei diesen Computern lassen sich
die Chips nachriisten, da die Sockel

fiir die Bausteine schon vorgesehen
sind.

Besonders  benutzerfreundlich
wird der Ataridurch GEM. In dieser
grafischen Benutzeroberfliche

wird der Anwender mit Hilfe von
Symbolen und Meniis durch Pro-
gramme gefiihrt. Sogar das mitge-
lieferte Basic und Logo sind der
Benutzeroberflache angepaft.

Die ST-Familie besteht mittlerwei-
le aus einer Vielzahl von Modellen.
Die meistverkauften Computer sind
der 520 ST und der 1040STF. Der 520
ST besitzt 1 MByte an Speicher ge-
nauso wie der 1040. Dieses Modell
hat lediglich noch ein Laufwerk mit
ins Gehduse integriert. Der 260 ST
wird nicht mehr hergestellt. Auch
verfiigt er snur« iiber 0,5 MByte Ar-
beitsspeicher, Ansonsten leistet er
genauso viel wie seine griBeren
Briider. Den 520 und den 1040 gibt
es noch als»Me«Modelle Dort ist ein
HF-Modulator fiir den Fernsehan-
schluf mit eingebaut. Die neuesten
Modelle der sMega«Reihe besitzen
2 beziehungsweise 4 MByte Spei-
cher sowie eine abgesetzte Tastatur
und eingebautes Laufwerk, Der
Preis liegt mit zirka 3000 Mark doch
noch recht hoch.

Aber trotz der Vielzahl an ver
schiedenen Modellen, Gehiusefor-
men oder Speicherausbaustufen hat
Atari eines beibehalten: die Kompa-
tibilitdt uniereinander, (rz)
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enn man heute auf die
Idee kommt, sich und sei-
ne Familie mit einem PC

zu begliicken, so rechnet man si-
cher nicht mit der uniiberschauba-
ren Flut von Gerdten, die als »PC-
kompatibele angeboten werden.
Denn es gibt zwar Gemeinsamkei-
ten innerhalb dieser Computer-Gat-
tung, aber viele Unterschiede lie-
genim Detail. Wir haben uns bei un-
serem Vergleichstest an eine Preis-
grenze von 2000 Mark gehalten.

Bevor man nun in die Computer-
Abteilung des nachsten Kaufhauses
marschiert und zielstrebig irgendei-
nen PC erwirbt, sollte man sich iiber
die Unterschiede innerhalb dieser
Gattung im klaren sein. Die einzel-
nen Gerate sind zwar wegen des In-
dustriestandards prinzipiell ver-
gleichbar, aber mehr oder weniger
gut ausgestattet. In unserem Ver-
gleich traten acht PCs gegeneinan-
der an. Vier davon sind Markenge-
rate bekannter Hersteller.

Alle Konfigurationen bestehen
aus drei Teilen: dem Monitor, der
Zentraleinheit und der Tastatur.

Der Monitor ist das erste Ausga-
begerat eines PC und auf ihn kommt
es besonders bei langerem Arbei-
ten am PC an. Ist seine Zeichendar-
stellung fiir die Augen auch auf die
Dauer angenehm? In jedem Fall soll-
te man sich den Monitor vorfithren
lassen. Auch kann es von Bedeutung
sein, ob er auf einem eigenen Fup
steht und vielleicht sogar schwenk-
bar ist. Sind die Regler fiir Helligkeit
und Kontrast qut erreichbar und ist
der Einschalter gut zuganglich?

Beim Monitor
muB man gut
hinsehen

Das erste Eingabegerat eines PC
ist seine Tastatur. Uber sie miiissen
nicht nur Befehle eingetippt wer-
den, sondern auch lange Texte be-
quem und ermidungsfrei einzuge-
ben sein. Tastaturen unterscheiden
sich dabei weit mehr, als man auf
den ersten Blick annehmen méchte.
Bei einer guten Tastatur sind zu-
ndachst Lage und Abstand der Ta-
sten von Bedeutung. Jede Tastatur
istzwar gewdhnungsbediirftig, kann
aber mitunter allein durch die An-
ordnung der Tasten Probleme be-
reiten. Wenn zum Beispiel Sonderta-
sten wie »CTRL« oder »Return« zu
klein sind, hat man im Dauerbetrieb
Schwierigkeiten. Die Tasten einer
Tastatur diirfen micht zu weit ausein-
anderliegen, aber auch nicht zu na-
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- PCs: genormt

- und doch
- verschieden

Unter der Bezeichnung PC setzte IBM einst ein Kind in die
Welt und Microsoft lieferte das Betriebssystem MS-DOS dazu:
So entstand bereits 1981 der Industriestandard.

he beieinander stehen. Auch hier
empfiehlt es sich, vor dem Kauf eine
Schreibprobe zu machen. Das zwel-
te Kriterium bei einer Tastatur ist die
Gangigkeit der einzelnen Tasten.
Sind sie schwammig oder gar unpra-
Zise, so daP man eine Taste machmal
mehrere Male driicken muf? Eine
gute Tastatur sollte sehr prazise sein
und dem Benutzer auch beim Blind-
schreiben das sichere Gefiihl ver-
mitteln, nicht durch Tastaturschwa-
chen Fehleingaben zu machen. Ein
Druck- oder Knackpunkt kann Vor-
teile haben, wenn er nicht zu hart ist.

Das Wichtigste an einem PC ist
die Zentraleinheit selbst. In ihr
steckt alles, was Tastatur und Moni-
tor zeigen 1akt, was sie kénnen. Nor-
malerweise verrichtet ein PC mit
4,77 MHz Taktfrecquenz seine Arbeit.
Viele kompatible Geréte bieten al-
lerdings mit umschaltbaren 8 oder
gar 10 MHz einen zweiten, hoheren
Takt an. Im Prinzip gilt: Der Takt be-
stimmt entscheidend die Arbeitsge-
schwindigkeit mit.

Ein PC a5t sich meist ohne gréfe-
ren Aufwand auf bis zu 640 KByte
Speicherplatz ausbauen. Die mei-
sten der getesteten PCs sind bereits
voll ausgebaut und bieten daher al-
len Programmen gentigend Spei-
cherplatz. Der Ausbau auf 640 KByte
bei einem nicht voll ausgeriistetem
Gerat kostet bis zu 300 Mark und ist
deshalb ein entscheidendes Kriteri-
um beim Kauf. Um Daten zu spei-
chern bendtigt man unbedingt ein
Diskettenlaufwerk. Sinnvoll und bei
fast jedem Programm von Vorteil ist
ein zweites Laufwerk. Da normaler-
weise als Diskettenformat 8% Zoll
Verwendung findet, sind zwei die-
ser Laufwerke mit jeweils 360 KByte
fast schon Standard, Aber auch ein
Diskettenlaufwerk mit 3%-Zoll-Dis-
ketten und 720 KByte Speicherplatz
pro Diskette stellt einen interessan-

ten Kaufanreiz dar, besonders wenn
grofie Datenmengen verwaltet wer-
den sollen und 360 KByte nicht mehr
ausreichen, Und schlieBlich ist die-
ses Format beim grofen Vorbild
IBM der kiinftige Standard,

Der ideale PC ist
leider noch nicht

gebaut!

Da man einen PC meistens erwei-
tern kann (und auch kénnen sollte),
befinden sich in seinem Inneren in
der Regel mehrere Steckpléatze fiir
zusatzliche Erweiterungskarten,
Hier werden Schnittstellen zu
Druckern und Akustikkopplern und
Joystickadapter untergebracht, Gra-
fikkarten installiert, Speichererwei-
terungen montiert, Der Bastler fin-
det hier direkten Zugang auf die In-
nereien des PC und kann nach Be-
lieben Erweiterungskarten selbst
entwickeln. Deshalb spielt die Zahl
der Steckpldtze eine Rolle. Je mage-
rer der PC von Crund auf ausgestat-
tet ist, desto wichtiger sind viele Er-
weiterungsplatze.

Fir die Softwareausstattung gilt
ahnliches. Wahrend der eine PC
von Haus aus nur mit dem normalen
MS-DOS ausgertistet ist, warten die
Konkurrenzgerate mit ganzen Soft-
warelawinen auf. Hier kann man mit-
unter noch so manche Mark sparen,
wenn man sich das entsprechende
Programm nicht spéter kaufen muf.
Zu einem guten PC sollte minde-
stens MS-DOS in der neusten Ver-
sion (3.2) und Basic mitgeliefert wer-
den.

Probieren Sie das Gerat auf jeden
Fall im Laden vor dem Kauf aus. So-
viel kann man als Kédufer bei einem
Preis von einigen tausend Mark ver-
langen. (wo)

il 27
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Sanyo
MBC-16 Plus 2

Schon auf den ersten Blick unter-
scheidet sich der Sanyo PC vom gro-
Ben Vorbild IBM, Das Gehaduse hat
nicht die klassische, schreibtischfiil-
lende PC-Form, sondern ist sehr
kompakt, Etwa einen Zentimeter
schmaler ist der Monitor. Fiir den
Benutzer angenehm erweisen sich
die beiden Einschalter des Sanyo,

die an der Gehdusefront ange-
bracht sind, Das Greifen hinter den
Rechner entfallt.

Weitere Starken zeigt der Sanyo
aber beiseinen inneren Werten: 640
KByte Hauptspeicher, zwel Laufwer-
ke, CGA-Crafikkarte, serielle RS232-
Schnittstelle sowie eine parallele
Centronics-Schnittstelle runden das
Bild ab. Der Systemtakt laBt sich
iiber einen (schwer zuganglichen)
Tastschalter zwischen 4,77 und 8
MHz umschalten.

Zusammenfassend kann man den
Sanyo-PC durchaus jedem Heiman-
wender empfehlen. (wo)

Multitech
Popular 500

Mit am langsten auf dem Kompati-
blen-Markt ist der Multitech Popu-
lar. Die ersten Versionen dieses
PCs hatten einige Kompatibilitats-
Probleme. So lief zum Beispiel das
bekannte Desktop-Utility Sidekick
nicht, Mittlerweile sind diese Pro-
bleme aber behoben.

Der Multitech PC ist leider nicht
vollstandigausgebaut. Er hat nur 512

KByte-Arbeitsspeicher und keine
Hercules-Karte. Beides l&Bt sich
aber leicht nachriisten. Uber die
fehlende Hercules-Grafik trostet die
eingebante CGA-Karte hinweg, Die
Darstellung auf dem Monochrom-
Monitor befriedigt zwar nicht ganz,
dafiir laufen aber schon in der
Crundausstattung praktisch alle
derzeit erhaltlichen Spiele.

Der Multitech Popular iberzeugt
durch sein kompaktes Gehduse, ei-
ne sehr gute Tastatur und gute Ver-
arbeitung. Der giinstige Preismacht
ihn empfehlenswert. (1)

Pro-Data
Pro=-XT 10

Ein IBM-kompatibler Computer
arbeitet mit 4,77 oder 8 MHz Taktfre-
quenz. DaP diese Aussage keines-
wegs der Weisheit letzten Schluf3
bedeutet, beweist der Pro-XT 10 mit
eimner Taktrate von 10 MHz.

Doch damit hat dieser Computer
noch langst nicht das Ende seiner
Leistungsfihigkeit erreicht. Im
Grundpreis findet sich namlich eine
Multifunktionskarte mit je einer par-

allelen und seriellen Schnittstelle
sowie Maus und batteriegepufferter
Uhr. Damit auch der optische Ein-
druck stimmt, spendierte der Im-
porteur seinem Computer eine be-
eindruckende Grafikfahigkeit, So
reicht die Angebotspalette von Her-
cules bis EGA,

Da uns der Monochrom-Monitor
nicht zur Verfligung stand, sehen
Sie auf dem Bild ein anderes Gerét,
Die dort abgebildete grofie Tasta-
tur war die beste im Test, bedeutet
aber einen Aufpreis von knapp 80
Mark. (ia)

G=-Das
Science XT

Am Science XT fallt sofort die gro-
Be Tastatur auf. Sie unterscheidet
sich von den herkémmlichen PCTa-
staturen durch emen separaten
Cursor-Block. AubBerdem sind die
Funktionstasten iiber dem Buch-

staben-Block angeordnet, Dieg ist
aber Geschmackssache. Auf jeden
Fall besticht sie durch ein sehr gutes
Tippgefiihl.

Mittels zweier Druckknopfe &Gt
sich das Gehduse aufklappen, Das
Einbauen von Steckkarten gerat da-
durch zum Kinderspiel.

Der Science XT hebt sich aus der
Masse der IBM-Nachbauten auch
durch das beigefiigte Zubehdr ab.
Neben GW-Basic und MS-DOS sind
noch drei gute Anwendungspro-
gramme im Lieferumfang enthalten,
Dabeil ist es nicht alltdglich, dap die
originale Dokumentation von Micreo-
soft fiir GW-Basic und MS-DOS el-
nem Clone beiliegt. Ein gutes Zei-
chen fiir Seriositat. (i
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crschreckend realistische
Software fiir den Atari ST!

Geradezu erschreckend realistisch gerieten diese SoftwareTitel, wo sich die hochentwickelten Qualititen des Atari ST mit der
meisterhaften Kunst bekannter Spitzen-Programmierer vereinen. Gauntlet, »der wohl popularste Spielautomaten-Hit aller

Zeileny, hat Mallstibe fiir Computerspiele gesetzt, die kaum mehr zu glauben sind. Leaderboard, die »Sport-Simulation des

Jahres — wenn nicht des Jahrzehnts« bietet eine Herausforderung an die Geschicklichkeit und eine Nervenanspannung, die von
tatsidchlicher Empfindung eigentlich nicht mehr unterschieden werden kann. Mit Xevious kann man die ganze Faszination der
spektakuliiren Spielhallen-SchieB-Spiele hautnah durchleben, Vorsicht... es kann schnell zur Sucht fihren! Alternate Reality

bietet alles fiir den Denker und Strategen, mit aller Faszination und fesselnder Spannung, die ein 3-dimensionales Fantasy-
Adventure in sich bergen kann. Bei Metocross schlieBligh benotigt man ein hohes MaB an Geschicklichkeit und Koordination,
um bei diesem Hinfernislauf die Ziellinie zu erreichen.

Alternate Reality

i
.i.l. -.q'"x

in

g

P
i

Varsicht vor Graulmporten!
Bather priden Sin scihon beim Kaul, ob de-
s Programm wirkich sine deulsehe An-
Isifung onthiit Spabare Reddamatonen
e kicer michi berlckmichiin wonden

LS. Gold Computersplele GmbH,
An der GOmpoesbricke 24,
4044 Kaarst 2

)/
Mitvertriet: maeno-nidnotes - | erausforderung Ihr auch immer mitEurem Co
Distribution in Osterraich: Kamsoft Ben die Programme dafiir und hoffes och, d

korperlichen und geistigen. terungen Bure "*
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Schneider
PC 1640

Eigentlich hatte der neue Schnet-
der PC gar nicht an unserem Ver-
gleichstest teilnehmen diirfen, denn
zum Zeitpunkt unseres Redaktions-
schlusses war nur der knapp 4500
Mark teure EGA-PC lieferbar. Die
billigere Version mit Schwarzweif-
Monitor und einem Laufwerk wird
namlich erst im Oktober auf den
Markt kommen. Da Schneider mit

dem PC 1640 aber zu den wichtig-
sten PC-Anbietern gehort, kombi-
nierten wir die Elektronik des 1640
mit dem Monitor des 1512, Diese
Konfiguration entspricht dem preis-
giinstigsten Modell fiir 1698 Mark.
Die Ausstattung laBt kaum Wiin-
sche offen: Zu den obligatorischen
Schnittstellen kommen beim PC
1640 eine batteriegepufierte Uhr,
Maus und sogar ein Joystickport flr
handelsiibliche digitale Spielhebel,
Wer hochstauflésende EGA-Farb-
grafik nutzen will, braucht nur noch
einen geeigneten Monitor dazu. (Ja)

MC. Spezial
XOR XPC

Das Gehause des XPC sieht dem
eines originalen IBM-PC zum Ver-
wechseln dhnlich. Technisch jedoch
ist er diesem haushoch iiberlegen.
Sein Intel 8088-Prozessor 1abt sich
von den standardmaBigen 4,77 MHz
auf 8 MHz umschalten.

Die Tastatur klappert beim Tip-
pen leider etwas und der Monitor
sieht ebenso unmodermn aus wie das

Gehiuse. Die Darstellung ist aber
scharf und flimmerirei

Der XPC ist mit allem Notwendi-
gen ausgestattet: 640 KByte RAM,
akkugepufferte Uhr, Hercules-Kar-
te und Game-Port,

Das Herausragende an dlesem
Computer ist aber seine Laufwerk-
Konfiguration. In seinem Gehduse
ist eine normale 360-KByte-5%-Zoll-
Floppy eingebaut. Dariiber hinaus
aber noch ein 3%-Zoll-Laufwerk, auf
das 720 KByte passen. Damit hat er
einige handfeste Vortelle gegen-
iiber manchem Konkurrenten. (1)

~ Zenith Z-148
College

Der Zenith 7Z-148, bekannter unter
seinem Beinamen »Colleges, gehort
zu den bewdhrten Gerdten und 1st
schon seit geraumer Zeit auf dem
Markt, Aus unserem Vergleichstest
vor fast anderthalb Jahren ging er
zum damaligen Preis von knapp
3000 Mark als Klassenbester hervor.
Doch die Konkurrenz schlief nicht,
Als Ergebnis mup sich der heute um

1000 Mark billigere Computer jetzt
mit hervorragend ausgestatteten
Modellen anderer Hersteller mes-
sen. Bei Alternativen mit EGA-Gra-
fikstandard, voll ausgebautem 640-
KByte-Arbeilsspeicher, Maus und
dhnlichen Details ist mit CCA-Adap-
ter und nur einem Steckplatz nicht
mehr viel auszurichten. Mit elnem
neuen Low-Cost-PC, dem sogenann-
ten »Eazy-PCs, wird Zenith aber ab
Oktober zeigen, daR die Entwickler
sich keinesweqs auf den wohlver-
dienten Lorbeeren ausgeruht ha-
ben. (1a)

 Packard Bell
-~ VX 88

Taiwan-Clones gibt es wie Sand
am Meer. Amerikanische Clones
sind, zumindest auf dem deutschen
Markt eine Seltenheit. Der Packard
Bell PC, made in USA, besticht
durch ein solides, kompaktes und
formschénes Gehduse. Auch die
Verarbeitung ist bemerkenswert
gut. Im Gegensatz zu manchen an-
deren Clones besitzt der Packard

Bell eine sehr gute Dokumentation.
Sie besteht aus zwei dicken Ring-
Biichern, die allerdings nur in engli-
scher Sprache vorliegen.

Bei der technischen Ausstat-
tung hat sich der Hersteller auch
nicht lumpen lassen. Die CPU des
Packard Bell bildet ein NEC V30.

Ein weiterer Vortell sind die
Crafik-Fahigkeiten. Mit emem
Schalter an der Riickseite 1Bt sich
zwischen Hercules und CGA um-
schalten. Der flimmerfreie Monitor
tut ein Ubriges zum positiven Em-
druck. [4.6}]
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Die Ausbildung der Space-Academy ist  die angehenden Raumkapitane ihr Kon-
hart. Nur die Wenigsten konnen im gna- nen unter Beweis — beim Hyperrace,
denlosen Konkurrenzkampf bestehen.  dem spannenden Wettkampf auf der
Am Ende der fiinfidhrigen Tortur stellen  Plattform der Andromeda.
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e T H o e e S TR i T e e RS T Bild 1. Der Atari ST hilt sich im High-
n/MS-DOS-Standards Punkte =  Farben ans  Desonderhenien Res-Modus mit nur vier Farben zuriick

Bild 2. Nur mit spezieller Software zeigt

Hold and Modify 320 x 256 4096 - der Atari ST alle 512 Farben auf einmal
High-Res 640 x 512 16 aus 4096 — Bild 3. M. ) liuft der Atari ST am
Interlace 320 x 512 32 aus 4086 — SchwarzweiB-Monitor mit seiner vollen
Low-Res 320 x 256 32 aus 4096 — Anflésung zur Hochstform auf
Bild 4. 16 Farben bringt der Atari 5T im
Menochrom 840 x 400 Monochrom — Low-Res-Modus auf den Bildschirm
High-Res 640 x 200 4 aus 512 — Bild 5. Der Ami
ga im High-Res-Modus
Low-Res 320x200 16 aus 512 = erlaubt eine recht hohe Auflésung mit
16 Farben ans den insgesamt 4096
MDA (Monochrome Display Adapter) 640 x 350 Monochrom (80 x 25 Zeilen Bild 6. Im Amiga-Interface-Modus flim-
Text) mert das Bild mit seinen 25 Hertz arg
Hercules 720 x 348 Monochrom (MDA-kompatibel)  Bild 7. Im Low-Res-Modus kommt der
5 Amiga auf immerhin 32 gleichzeitig
CGA (Colour Graphics Adapter) darstellbare Farben
High-Res 640 x 200 Menochrom y
Low-Res 320 x 200 4 aus 16 Bild 8. Vier aus lﬁﬁnﬂnn ﬂeﬂ:ﬁm
EGA (Enhanced Graphics Adapter) LiberNas iofios S i Do
High-Res | 720 x 350 Monochrom Bild 9. Der monochrome CGA-High-Res-
High-Res 2 640 x 350 Monochrom (MDAkompatibel)  Modus vermag vom Bild her mit seiner
High-Res 3 640 x 350 16 aus 64 Wiedergabe kaum zu gefallen
Med-Res 1 640 x 200 Monochrom (CGA-kompatibel) Bild 10. Im High-Res-Modus 3 1aBt
Med-Res 2 640 x 200 18 ein EGA-PC dank hoher Anflésung mit
Low-Res 1 320 x 350 16 aus 64 16 Farben manchen Eonkurrenten alt
Low-Res 2 320 x 200 16 aussehen
Low-Res 3 320 x 200 4 aus 16 (CGA-kompatibel) Bild 11. Die monochrome Hexcules-
AGA (Hercules und CGA) (MDA, Hercules Bnflésung gehbrt zu den besten ihrer Art
;2‘15""1’;1 Bild 12. EGA-High-Res 3 beeindruckt im
mpatibel) Textbild nicht so wie bei den Friichten

32 ; EE“J]t? ﬂ;‘ Ausgabe 10/Ditober 19871
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~ Glaubenskrieg

~ oder Vernunfi-
entscheidung?

Wer sich fiir den Kauf des einen oder anderen 16-Bit-Compu-
ters entscheiden will, hat es bei der Wahl leichter als man auf
den ersten Blick annehmen mag.

eit es Computer fiir den Haus-

gebrauch gibt, wettern viele

Besitzer des Computers X ge-
gendie eines Computers der Marke
Y. Und da bleibt es nicht etwa bel
mitleidigem Lacheln, Nein. Wer sich
ein Bild von den hartesten solcher
verbalen Auseinandersetzungen
machen will, braucht nur auf Daten-
reise in eine der unzdhligen Mail-
boxen zu gehen und dort eines der
Reizworter »Amigas, »ST« oder »PCx
fallenzulassen.

Der Sinn der in solchen Féllen auf
den betreffenden herabprasseln-
den Beschimpfungen mag den mei-
sten vernunftbegabten Computer-
Hobbyisten auf ewig verborgen
bleiben. Gilt doch heute mehr denn
je die Weisheit, daP ein jeder Topf
seinen Deckel, sprich ein jeder
Computerfreak seinen Computer
findet. So groB die Auswahl ist, so
eindeutig liegen die Vorteile der
einzelnen Systeme auf der Hand.
Spielt bei der Anschaffung eines
8-Biters heute wohl der niedrige Ein-
stiegspreis die wichtigste Rolle, ent-
scheidet bei der aufblithenden Gat-
tung der 16-BitVollbliiter zumeist
der beabsichtigte Einsatz. Da fiir
den heimischen Gebrauch kaum
Gerite in Preisregionen jenseits der
2000-Mark-Grenze in Frage kom-
men, hielten wir uns fiir den groen
»Systemvergleich 16 Bit« mit den Ko-
sten der Grundinvestition unterhalb
dieser Schallgrenze. Der Titel des
Tests konnte genausogut »Intel 8088/
86 kontra Motorola 68000« lauten,
denn in den interessantesten Vertre-
tern der gehobenen Klasse schlagt
als »Herze einer dieser Prozessoren.
Da man kaum von dem »typischen«
B8000-Computer, und noch viel we-
niger von der stypischens Intel-
Maschine reden kann, liefern sich
im ersten Teil unseres grofen Sy-

stemvergleichs vielversprechende
Vertreter beider Computerfamilien
ein Hardware Duell. Die nachste
Busgabe der Happy-Computer wird
als zweiten Teil einen Vergleich der
Software-Leistungen dieser Compu-
ter enthalten, sowie eine Gesamt-
wertung. Praktische Hilfe fiir Thren
vielleicht anstehenden Neukauf bie-
tet eine Kaufberatung, die Thnen die
Auswahl leicht macht.

Fiir diese Ausgabe verglichen wir
die Hardware der Kandidaten und
kamen zu unerwartet klaren Ergeb-
nissen. Die Tabelle auf Seite 38 zeigt
auch, worauf unsere Entscheidun-
gen beruhen. Der neue Schneider
PC 1640 iiberrundet seme direkte
Konkurrenz klar durch sein ausge-
reiftes Konzept und sein exzellen-
tes Preis-/Leistungsverhilinis. Wer
Wert auf besondere Eigenschaften
legt, wird aber sicher auch ander-

weitig im mannigfaitigen Testield
der PCs fiindig.

Ebenso eindeutig wie der deut-
sche Schneider beim MSDOS-
Rennen ging der Amiga des ameri-
kanischen Herstellers Commodore
mit seinem brillanten Coprozessor-
Konzept als erster durchs Ziel des
68000er-Grand-Prix. So gehort seine
Grafik zum Feinsten, was derzeit
technisch in dieser Preisklasse
machbar ist. Seine Hardware unter-
stiitzt Hardwaresprites und digitali-
sierte Tonwiedergabe. Auch vonder
Geschwindigkeit her lehrt er seine
Konkurrenz das Firchten. Die
BenchmarkTests legen zwar vor-
dergriindig einen anderen SchiuB
nahe, geben aber indieser Form nur
Auskunft iiber die Geschwindigkeit
der CPU des Hauptprozessors.
Nutzt man die vorhandenen Copro-
zessoren, die den MC68000 bis zur
Untatigkeit entlasten kénnen, hangt
er seine Kontrahenten »mit linkse ab.

In puncto Geschwindigkeit miifite
der Spitzencomputer eindeutig
Amiga heiBen. Das gleiche aqilt fiir
ein Kriterium »szukunfisweisende
Techniks, fiir Farbvielfalt und Ton-
erzeugung. Keine Frage also: Der
Amiga stellt einwandfrei den derzeit
leistungsfahigsten Heimcomputer
fiir grafische Anwendungen sowie
Spiele dar. Was natiirlich keines-
wegs bedeutet, da man mit elnem
PC nicht entspannen kénnte Mitden
erfolgreichen 8Bitern vermag ein
Computer vom Schlage emes
Schneider PC 1640 jedenialls auch
in diesem Metier zu konkurrieren.

Der Amiga vermittelt auBerdem
mit seiner hochgeziichteten Technik
eine Faszination, der sich kaum ein

Schneider PC 1640

Preisleistung inklusive Farbmonitor

Amiga 500

Adari 1040 BT

I
0 1
R Preis

| |
Z 3 4 5
Happy-index

Zieht man den Preis mit in Betracht, ergibt sich ein etwas anderes Bild, als bei den
reinen Leistungsdaten auf der folgenden Seite: Der EGA-Monitor schligt zu Buch.
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Endlich lieferbar:

HIGH SCREEN

KP 548 FARBMONITOR
Universell einsetzbar: Mit Video (CVBS), RGB Linear, TECHN'SCHE DATEN:

RGBI (IBM-PC-kompatibel) und Stereo-Audio-Eingan- S g
gen. Fiir so gut wie alle gdngigen Computer wie |EEkialEitEs schliteformmig, dunkles Glas
COMMODORE, ATARI, IBM-PC's und Kompatible. Ei- e

y Taste fir wie beim Monochrome-
nen besonders starken Eindruck macht der KP 542 Monitor (fir Text)

am COMMODORE AMIGA mit seinem Stereo-Sound. JSSES ,
Eingangssignal-Buchsen CVBS (Cinch)
RGB-Lin + Audio
(Euronorm: SCART-Stecker)
RGBI-TTL (8 P. DIN)
Audio (Cinch)
Frequenz: Zeile 15,6 kHz
Bild 50/60 Hz
Bandbreite 12 MHz bei —3 dB

nuﬂ_cs;na horizontal 500 Punkte
vertikal 285 Zeilen

"Anzahl Charakter 2000 = 80 x 25 Zeichen Text

Leistungsaufnahme  75W
Abmessungen (BxTxH) 350 x 380 x 320 mm
Gewicht 11 kg

KOMPLETTPREISE:

COMMODORE AMIGA
(512 K Speicher + 3.5” Floppy)
incl. KP 548-

Farbmonitor

und Kabel

. — .[ATAM ‘lIHEhSTF
ECETVRE Mo Pty L it 1024 K Speich. + 3.5" Floppy)
e !Ild'l'r int micht - 4
e il sobort e FILIALEN: vmw&t?n- “ﬁ‘&""““c Ith KP 548-
Seit4.7. AUGSBURG  Seit 6.6 ESSEN arbmonitor
kompetent Jakobersty, 16 DRI 152368 Huyssenalies 3- 020123 17 4
VERSAND- giiinso FRANKFURT KONSTANZ und Kabel

ZENTRALE: (o oueoue isen @nan  Syioesilt 09154 | HIGHSCREEN KP 548
: Bl Postfach 1778 Hertorder St 106 - 05216 36 78 Keohnskasmp 15 - 0402 79 46 76 s, 24-26 - (021724 86 42 Farbmonitor incl. HIGH-

Rotter Bruch 32-34 Emsyﬂ-umzun Emﬂmipnnsnmis n .;.ﬂqm 1 SCREEN Monitor-

ggm&s&a Wsﬁg QASINT K LsﬁéwE BGH) 07237 B268 e 881123295 Vu -
& ; ! - I728 (aen I / ergeise - (911
Deutschlands umsatzgrofiter 4 . LDORF ﬁ ART
Microcomputer-Spezialist Tl 832389vobis d 53.535_;1 02171/35 99 54 mﬁ&'ﬁ.‘rﬁmmmu jenstr. 11-13 - 07116063 36
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Eine Idee macht Furore:
Word-Junior - das leistungsiahige,
vielseitige und komfortable Textver-
arbeitungsprogramm fur IBM-PCs
und Kompatible. Zu einem
unglaublichen Preis.

& Mit Word-Junior erledigen Sie
mihelos Ihre gesamie Schreib-
arbeit im Blro oder im privaten
Bereich.

® Word-Junior gibt lhren Texten
Format. Sie haben die Wahl
zwischen verschiedenen Schrift-
typen und -groBen (je nach
Drucker) sowie Absatz- und Druck-
formaten (Einricken, Blocksatz,
Flattersatz usw.)

@ Gestallen Sie die Seiten

ganz nach lhrem personlichen
Geschmack (Seitenhohe, Rand-

Ubrigens: In der Junior-Serie von Markt&Technik gibt es noch dBASE I, Framework, WordStar, Multiplan
- ideale Standardsoftware fiir Einsteiger zum Junior-Preis,
Fragen Sie lhren Computerfachhandler Oder fordern Sie ausfuhrliche Unterlagen direkt beim Verlag an.

FOTRE4

Microsoft

i ¥ /f
IHIOY—

399,-

begrenzungen, Spaltenzahl,
Zwischenraume usw.).

® Mit Word-Junior konnen Sie bis
zu acht Dokumnente parallel be-
arbeiten und gleichzeitig auf dem
Bildschirm anzeigen. Wenn Sie Text-
teile zwischen diesen Dokumenten
kopieren oder verschieben wollen,
ist das fir Word-Junior ein leichtes
Spiel.

® - Und mit der Maus werden lhre
Befehle noch schneller und in einem
Arbeitsgang erledigt.

k. MwS1. Unverbindiiche Preisemplehiung

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher

Software « Schulung

Uberzeugen Sie sich selbst: Mit
Word-Junior besitzen Sie eine Texi-
verarbeitung der Luxusklasse!

Hardware-Anforderung:

|IBM-PC oder kompatibler Computer,
mindestens 192 Kbyte Speicher,
zwei Diskettenlaufwerke oder Fest-
platte, MS-/PC-DOS ab Version 2.0.
Best-Nr 55111

DM 399-"/sFr 345-/65 3990-"

Ergénzende Literatur: '
R. Wendel

Textverarbeitung mit

Microsoft Word-Junior

{mit zusatzlichen Druckertreibern
auf Diskette)

Best-Nr. 90235

DM 49-/sFr 4510/65 382,20"

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlog, Hons-Pinsel-Strafe 2, 8013 Hcar-i:w:i Miinchen, Telefon (08%) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41.5656
OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn, Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526
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Computerinteressierter entziehen
kann. Und doch gibt es Hobbyisten,
die trotzdem bewuBt beim Kauf eine

andere Wahl treffen. Fiir einige Kau- XOR XPG
fer stehen namlich bei der Beurtei-
lung an erster Stelle ganz andere G-DAS Science XT

Kriterien. So bietet ein hochwertiger
MS-DOS-Kompatibler tatsichlich ei-

ne weit bessere Tastatur als jeder e
Amiga. Diesen Umstand wissen
nicht nur Vielschreiber zu schatzen, Atari 1040 ST
sondern auch Hobby-Programmie-
rer. Der zweite wichtige Gesichts- Commodore Amigo 500

punkt resultiert aus emem der
Nachteile gegeniiber dem Amiga.
Die Rede ist von der bewiahrten
Technik. So neu, leistungsfahig und ! !
faszinierend die Hardware eines
Amiga ist, sozuverldssig hat sich das B spictvoraussetzungen
Grundschema eines IBM-Clones in

Praxis bewahrt. Ni tzt sei-
der s bewahrt. Nicht zuletzt sei Die besten Eudimmtzunmf&rSpielmdﬂmhaltnnghaﬂmdndeuﬂg

ne Ausbaufahigkeit machte thn zum -] Prasd Bod :
sIndustriestandards«, Und seine Ro- et liciex 1 hotinn o - *

bustheit fiihrte unter anderem dazu,

Commodore Amiga 1000

BN Proxigwert Hoppy—index

dal er auch in der schulischen und Da die Tabelle auf den Seite
universitiren Ausbildung eine fih- | Achtungs Explosiv! | | 537 5 aio wmtia poaen
rende Rolle spielt. Kaum jemand Nachdem das Fazit in der Re- und Noten der Computer enthilt,
vermag die fast uniiberschaubare | 5 puc o T Zustimmung | | eine kurze Gesamtiibersicht je-
Vlelfalt Eln Zubehor und ErWE!tEﬂlﬂ.— fand mochten wir an dieser Stel- doch nicht erlaubt, faBten wir die
gen fiir diesen Computer zahlenmé- le kurz auf die Brisanz des The- Einzelnoten nach einem Schliis-
Big zu erfassen. Und so beweist | mas eingehen, Bei allen Bemii- sel zu zwei Uberbegriffen zusam-
auch, dab er sein Image als »Ein- [ 4 0 % Computer nach ob- | | men. So wird ein Spielbegeister-
]'lEIE_Ll'[S-CQmI_:!UiEIﬂ ‘lu'O]].lg £ Unreght jektiven Gesichtspunkten zu ver- ter zundchst die Ldnge der Bal-
tragt. Mit ein, zwei Steckkarten wird gleichen, 138t sich ein Mindest- ken fiir »Spielvoraussetzungens
g;alfgeg?ndumdrehen zum Indivi- | 16" an Subjektivitat nicht ver- | | verdleichen, Hobby-Program-
: ; : ' , ispi i mierer und reine Anwender kon-
Also kommen wir am Ende dieses 3}21%%?,1 ﬂ‘g} Eile‘;iﬁlnﬂif;ég}gg zentrieren ihren Blick auf den
eisien Testtells zu dem Fazlt, daB | oo hiodtiche Gewichtung | | *Praxiswert«. Ander Berechnung
der Amiga als Vertreter der [ L. -~ der Note sSpielvoraussetzungens
68000er-Familie eine faszinierende Damit aber unser Entschei- | | sind folgende Fakioren beteiligt:
Spielemaschine darstellt, die auch i B aicehsohiak %
das Herz eines Technik-Fans um Ok- I B Farpgeatiy o Sachosent
taven hoher schlagen 148t Mit ei. | und somit nachvollziehbar wird, Geschwindigkeit CPU 25 Prozent
nem MS-DOS-Computer wie dem | inden Sie im Text die passenden Sound 20 Prozent
. g = Erlduterungen. Arbeitsspeicher 15 Prozent
Schneider PC kann fast jeder gliick- Tow * 36 Toesas
lich werden. (ja) o}gtick-x..auspoﬂs rozent
Die Note »Praxiswerts setzt sich
SO Zusammen:
Tastatur 16 Prozent
Monochromgrafik 13 Prozent
Schnelder PG 1840 Arbeitsspeicher 10 Prozent
Geschwindigkeit 10 Prozent
M Standard-Laufwerke 9 Prozent
ol iz o] Steckplétze 9 Prozent
Schnittstellen 6 Prozent
Sanyo MBC 16 Plus 2 Prozessor 5 Prozent
Handhabung 2 Prozent
Zenith 2148 College Handblicher 5 Progent
Coprozessoren 4 Prozent
Platz fiir Laufwerke 4 Prozent
Heriat. fo-xT 10 Lieferumfang 4 Prozent
So konnen Sie nach Belieben
Faciacd Dok, Vi oo die Gewichtung einzelner Krite-
' rien eigenen Eedﬁrf?jsésen an-
assen. Der sHappy-Index« bil-
B soieivoraussetzungen Praxiowert Haopy-Index get den Mittelwert der beiden
Endnoten und steht somit fiir eine

erste Orientierungshilfe.

Der Schneider PC 1640 liegt klar an der Spitze der MS-DOS-Konkurrenten
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Commodore Spicle-Listing

Gluckssache

Spannung verspricht die Amiga-Version des
bekannten Kartenspiels »17 + 4«. Kénnen Sie
den Computer austricksen?
liicksspiele sind eine gefahrliche Sache, beson-
ders wenn man um Geld spieli. Wenn Sie den
Nervenkitzel mogen, den Verlust aber scheuen,
ist unser »17 + 4«Programm genau richfig fiir Sie.

»17 + 4« ist ein Kartenspiel fiir zwei oder mehr Spieler,
Ziel ist es, mit den Karten eine héhere Punktzahl zu be-
kommen als der Gegenspieler. Die Tiicke ist jedoch,
daPB die eigene Punktzahl nicht hoher als 21 sein darf

Die Karten haben den normalen Zahlenwert, unab-
hingig von der Farbe Ein As zahlt 11 Punkte und die
Bidkarten Bube = 2, Dame = 3, Konig = 4.

Vor jedem Zug miissen Sie einen Geldbetrag setzen,
den Sie aus dem entsprechenden Pull-Down-Menii

wihlen. Nach Ende eines Durchgangs, geht es durch
Druck auf die linke MausTaste weiter. Das Programm
erklart sich weitgehend durch die Texte am Bildschirm.
Wahrend des Spiels klicken Sie die farbigen Felder
»Noch eine Karte« oder »Keine Karte mehr« am linken
Bildrand an.

Das Programm ist in AmigaBasic geschrieben. Die
Zeilennummern wurden kiinstlich hinzugefiigt und diir-
fen nicht mit abgetippt werden. Sie dienen lediglich als
optische Hilfe Das Programm funktioniert nur im
80-Zeichen-Modus. (H-G Grebe/gn)

REM 17T + 4 - by H.-G.Grebe
REM verceffentlicht in Happy-Computer
REM (e) 1887 Markt B Technik Verlag AG

DEFINT a-z
RANDOMIZE TIMER
DIM Pik%{48)
DIM KreuzX(48)
8 DIM HerzX%(4@)
18 DIM Karo%(4@)
11 DIM card(32)

12 DIM eins(12)

13 kapital=5o@

14

15 GOSUB Datalesen

16

17 WINDOW 1," ", (@,8)-(472.144).0
18 WINDOW 2," ",(2,8)-(831,1B6).8
18

2@ PALETTE &,1,1,1 ‘waifd

21 PALETTE 1,8,8.2 'schwarz
22 PALETTE 2,.93:8,8 'rot

23 PALETTE 3,.33, .87,8 'gruen

25 WINDOW 1:LINE (@,8)-(472,144),3,bf
28 WINDOW OUTPUT 2:LINE (@,2)-(631,186),1,bf

2B COLOR 2.1

28 LOCATE 20,3:FRINT "Im Stapel:
Meine Punkte: Kapital:"

3e FOR i=113 TO 473 STEP 128

Ihre Punkte:

31 LINE (i,144)-(i,1B6),8

32 LINE (i+#1,144)-(i+1,186),@
33 NEXT i

34 FOR i=-39 TO 103 ETEP 32

35 LINE (474,1)-({631,1),8

36  NEXT i

37 LOCATE 2,62:PRINT "Ihr Einsatz:"
38 LOCATE T7,.62:PRINT “Noch eine™

38 LOCATE 8,62:PRINT "Karte!”

4@ LOCATE 11,82:PRINT "Keine Karte”
41 LOCATE 12,62:PRINT "mehr!”

42 LINE (585,57)-(601,84),3,bf

43 LINE (583,55)-(6@3,66),8,b

44 LINE (585,88)-{661,96),2,bf

45 LINE (583,B7)-(623,98).8.b

48 GOSUEB Eignat

48 Menusleiste:

49 MENU 1,@,1,"FPROGRAMM
5@ MENU 1,1,1, "Neustart
‘51 MENU 1,2,1, "Abbruch
B2 MENO 1,3,1,"Ins Basic "
53 MENU 2,0.1,"EINSATZ
54 MENU 2,1,1," 5 DM
55 MENU 2,2,1," 12 DM

56 MENU 2,3.1," 15 DM "
57 MEND 2.4,1," 26 DM "
58 MENU 2,5,1," 3@ DM

58 MEND 2,6,1," 48 DM

62 MEND 2,7,1," 52 DM

61 MENU 2,8,1," 62 DM

62 MENU 2,9,1," 7@ DM

63 MENU 2,1@,1," 88 DM

64 MENU 2,11,1," 9@ DM

85 MENU 2,12,1,"10@8 DM "

868 MENU 2,8,@:MENU 3,0,8,"":MENU 4.8.8,""
B7

8 ON MENU GOSUB Wahl:MENU ON

€3

T8 Start: 'mit Mischen

71 IF kapital<l THER Ende

J2 stapel=32

73 WINDOW 1:LINE (©,0)-(472,144),3,bf

T4 LOCATE 9,14:COLOR 1,3

75 PRINT “Die Karten werden jetzt gemischt!”
8 FOR i=1 TO 300

g% Zuf:

T8 a=INT(RND*{33)):IF a<l THEN Zuf

T8 Zufa:

B® b=INT(RND*{33)):IF b<l OR b=a THEN Zufa
B1 SWAP card{a).card(b)

B2 HNEXT i

B3 LINE (9,8)-(472,144).,3.bf
84 WINDOW OUTPUT 2:COLOR 2,1
85 LOCATE 22,2:PRINT * 32 Karten “
B8 LOCATE 22,46:PRINT kapital; DM

B8 Routine:

B9 IF kapital<l THEN Ende

8@ ihrpunkt=@:punkt=2

91 WINDOW 1:COLOR 1,3

82 MENO 2,0,1:menue=0

83 LINE (8,2)-(472,144),3,bf

84 LOCATE 10,15

@5 PRINT "Waehlen Sie bitte Ihrem Einsatz !
-98 LOCATE 12,13

87 PRINT “(Menue-Leiste mit rechter Maustaste)”

89 Warten:

IF mernue <> 2 THEN GOTO Warten
1#1 MENU 2,0,8

13? LINE (@,8)-(472,144),3.bf

1P3 WINDOW OUTPUT 2:COLCR @,1

184 kapital=kapital-einsatz

185 LOCATE 22,46:FRINT kapital; "DM

188 LOCATE 4,61:PRINT einsatz:"DH

188 WINDOW OUTPUT 1:stapal=stapel-1
189 LIME (16,1T)-(62,64),8.bf

110 karte=33-stapel:GOSUB Bildzeigen
111 x-6:y=4:xx=24 :GOSUB Anzeigen
112 waag=18 :GOTO Rochkarte
113

114 Bildzeigen:

115 kb=INT{card(karte)/128) 'Kartenfarbe
118 IF kb<3 THEN kf=2 ELSE kf=1 ‘’Farbigkeit
11T pz=card(karte)-{kb*128) 'Kartenwert
118 RETURN

118

128 Anzeigen:
121 COLOR kf.8
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Spiele-Listing Commodore

158
16@
161
162
163
164
165
166
167
168
169
17@
171
172
173
174
175
1786
177
178
175
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
181
192
183
194

197
198
188
200
201
202
203
204
2@5
208
287
208
209
218
211

185
196

IF kb=1 THEN PUT (y*B-B,xx),Karo%
IF kb=2 THEN PUT (y*B8-8,xx),Herz%

| IF kb=3 THEN PUT (y*8-8,xx).Pik¥%

IF kb=4 THEN PUT (y*8-8,xx),Kreuz¥
IF pz<7 OR pz>1@ THEN GOTO AnzeigenBE
LOCATE x,¥-1:PRINT pz:punkt=punkt+pz

i RETURN

AnzelgenB:

Ll IF pz=2 THEN h$="B"

IF pz=3 THEN b$="D"

IF pz=4 THEN b$="K"

IF pz=11 THEN b$="A"

LOCATE x,y:PRINT b%:punkt=-punkt+pz
RETURN

CheckMouse:

IF MOUSE(@)>-1 THEN CheckMouse

IF MOUSE(1)>582 AND MOUSE(1)<6@4 THEN

IF MOUSE(2)>54 AND MOUSE(2)<67 THEN Mochkarte
IF MOUSE(2)>88 AND MOUSE(2)<99 THEN KeineKarte
END IF

GOTO CheckMouse

Nochkarte:
waag-waag+df:y=y+B:stapel=stapal-1
WINDOW OQUTPUT 1

LINE (waag,17)-(waag+46,64),0,bf

g kartez33-stapel

GOSUB Bildzeigen
GOSUB Anzeigen

| WINDOW OUTPUT 2:COLOR @,1
; LOCATE 22,2:PRINT stapel; "Karten '

LOCATE 22,16:PRINT punkt
IF punkt>21 THEN Zuviel

FOR i=1 TO 10@@:NEXT i
GOTO CheckMouse

Keinelarte:
ihrpunkt=punkt: punkt=@
WINDOW OUTPUT 1:COLOR 1,3
waag=-3Z:y=-B:x=14:xx=A8

HHarte:
WINDOW OUTPUT 1:COLOR 1.3
waag-waag+dB.y=y+6:stapel=stapel-1
LINE(waag,81)-(waag+46,128),8,.bf
karte=33-stapel
GOSUB Bildzeigen
GOSUB Anzeigen
WINDOW OUTPUT 2:COLOR @,1
LOCATE 22,2:PRINT stapel; "Harten "
LOCATE 22,31:PRINT punkt
IF ihrpunkt»punkt THEN GOTO NKarte
GOTO Auswertung

Wahl:
menue=MENU(@)
IF menue=1 THEN
IF MENU(1)=1 THEN RUN
IF MENU(1)=2 THEN SYSTEM
IF MENU(1)=3 THEN LIST:END
END IF
IF menue=2 THEN
FOR i=1 TO 12
IF MENU(1)=1i THEN einsatz=eins(i)
MEXT i
END IF
RETURN

Zuviel:
WINDOW QUTPUT 2:COLOR 2,1:GOSUB Loesch
LOCATE 15,682:PRINT "Das war”
LOCATE 16,62:PRINT "eine Karte"”
LOCATE 17,B2:PRINT "zuviel!|™
LOCATE 18,82:FRINT “Ihre’;einsatz: “DM"
LOCATE 2@,82:PRINT "sind verloren!"
FOR i=1 TO 3200@:NEXT i
FOR i=15 TO 21:LOCATE 1,82
PRINT * ":NEXT i
LOCATE 22,16:FPRINT "~ i3
LOCATE 22,31:PRINT * Y,
LOCATE 4,61:PRINT "
GOSUB Loeach:GOSUB Signet
IF stapal<lb THEN

LOCATE 22,2:PRINT “

END IF
GOTO Routine

":GOTO Start

Auswertung:

:ElﬁiIF ihrpunkt>punkt OR punkt>21 THEN

213 COLOR 3,1:GOSUB Loesch

214 LOCATE 15,62:PRINT "Sie haben”
215 LOCATE 16,62:PRINT "gewonnen!"”
216 COLOR @

217 kapital-kapital+einsatz*Z2

‘218 END IF

219 IF punkt<=21 AND ihrpunkt<=punkt THEN

22¢ COLOR 2:G0OSUB Loesch

221 LOCATE 15,B2:PRINT “Sie haben”
222 LOCATE 16,62:PRINT "verlcoren!”
223 END IF

224 COLOR ©

225 LOCATE 22,46:PRINT kapital;"DM *

226 FOR i=1 TO 32000:NEXT i
227  LOCATE 22,16:PRINT *

228  LOCATE 22,31:PRINT *

229 LOCATE 4,61:PRINT "

238 GOSUB Loe=sch:GOSUB Signet

‘231 IF stapel<l15 THEN LOCATE 22,2:PRINT *
":GOTD Start
232 GOTO Routine

234 Ende:

235 WINDOW OUTPUT 1:COLOR 1,3

236 LINE (D,@2)-(472,144).3,bf

237 LOCATE 3,4:PRINT “Sie haben Ihr gesamtes Kapit
al verloren!”

238 LOCATE 5,4:PRINT "Stellen Sie sich mal vor, di

=8 waere lhnen jetzt im”

238 LOCATE 7,4:FPRINT "der Spielbank Dortmund-Hchen
syburg passiert.”

249 LOCATE 9,4:PRINT “"Waeren Sie jetzt sauer? Wue
rden Sie weiterspielen?”

241 LOCATE 12,4:PRINT "Aber hier geht es ja nicht
wirklich um Geld!"

242 LOCATE 14.4:PRINT "Gott sei Dank !!!"

243 LOCATE 16,4:PRINT “Neustart tiber die Menue-Lei
ste!”

244 Wartenl:

IF menue <> 1 THEN GOTO Wartenl

247 Datalesen:

‘248 FOR 4=0 TO 10:READ Pik%(4i):NEXT i

249 DATA 16,B,2

250 DATA 384,960,4080,16380,32766,14748,384,960

262 FOR i=@ TO 18:READ KreuzX({i):NEXT i
253 DATA 16,8,2 »
254 DATA 2218,2018,28@72,32786,29072, 384,384,960

256 FOR i=@ TO 18:READ Herz%(1):NEXT i

‘257 DATA 186,8,2

258 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0

2589 DATA 14364,-385,-1,-1,16380,4062,960, 384

261 FOR i=@ TO 18:READ KaroX(i):NEXT i
262 DATA 18,8,2

263 DATA 2,0,0,0,0,0,0,@

gg: DATA 384,2016,8184,32766,8184,2016,384,0
288 FOR i=1 TO 32:READ card(i):NEXT i

287 DATA 107,108,109,118,111,182,103,104

268 DATA 207,208,209,210,211,202,203,204

269 DATA 327,308,309,31@,311,302, 323, 364

270 DATA 4@7,408,409,410,411,402, 403, 404

271

272 FOR i=1 TO 12:READ eins(i):NEXT i
273 DATA 5,10,15,20, 30, 48, 58, 6@, 78, 82, 98, 100
274 RETURN

275

278 Loesch:

277 LINE (48@,112)-(6@8,168),1,bf:RETURN
278

279 Signet:

28@ WINDOW OUTPUT 2:RESTORE Signet

281 AREA (489,123):2z=18:GOSUB Areas

282 AREA (549,14@):2z=15:GOSUE Areas

283 RETURN

28B4 Areas:

285 FOR i=1 TO zz:READ a,b
288 AREA STEP (a,b):NEXT i
;g; AREAFILL 1:RETURN

289 DATA 14,-11,486,0,-9,32,6,0,0,8,-8,@,-6,15
280 DATA -14,0,5,-15,-4,9,8,-8,6,0,7,-22,-18,8
281 DATA ©,45.-16.2,0.-38,-11,7

292 DATA 10,0,0,4,6,2,8,-32,16,@,-8,32,7,0,0,-7
293 DATA 13,0,0,30,-13,0,98,-15,-29,0,0,4,-12,0

w17+ 4« fiir eingefleischte Spieler
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Als »Reversi« oder

»Othello« ist das Spiel mit
den zweifarbigen Steinen schon seit Jahren
beliebt. Gegen den Computer bietet es aller-
dings neue Reize. Man hat immer einen willi-
gen und gutmiitigen Gegner. Unser Listing
»Ding-Dong« von F. Thiesse fiir den C 64 spielt
eine eigene Reversi-Variante.

as Spielprinzip ist einfach. Auf einem Spielbrett
von acht mal acht Feldern liegen zu Anfang vier
Spielsteine, zwei weiBe und zwei schwarze. Sie
bilden ein Quadratin der Mitte und liegen sich diagonal

Das Spiel endet, wenn keiner der Spieler einen Stein
mehranlegen kann. Dann wird gezahlt, wer die meisten
Steine seiner Farbe auf dem Spielbrett hat. Noch ein
kleiner Tip, falls Sie noch nie Reversi gespielt haben:
Versuchen Sie so bald wie moglich die Randsteine zu
belegen, vor allem die Ecksteine. Und vereiteln Sie dem
Computer diesen Weg, der das natiirlich auch versucht.

Nach dem Eingeben des Listings mit dem MSE und
Starten durch <Run> wird das Programm entpackt
und liegt nach 15 Sekunden in lauffahiger Version vor.
Durch nochmaliges <Run> wird das Programm
schlieBlich gestartet. Mit dem Joystick steuert man den
Cursor auf dem Spielbrett und positioniert einen Spiel-

gegeniiber. Jeder Spieler verfiigt iiber 30 Spielsteine.  siein. (wo)

Jeder dieser Spielsteine hat zwei Seiten (schwarz und

weiB), Der Spieler legt einen Spielstein so an, daB er Steckbrief .

mindestens einen gegnerischen Spielstein einschliefit. Programm: Ding-Dong

Nachdem man den Stein angelegt hat, darf man alle - .

Steine, die zwischen diesem Stein und sinem anderen Computer: C 64/C 128

elgenen Stein liegen, umdrehen. Dadurch andert sich Checksummer. MSE

das gesamte Bild villig und man kann seinem Gegner Datentrager. Diskette, Kassette

ins Handwerk pfuschen und dessen Pléne vereiteln.
Mame : ding-dong 0801 1d3a OBf9 : 3c &0 79 7d 7e Bd a0 aa 9¥ 0a0l = 8c &7 57 53 d9 2 22 ea 18
e e 0901 : b2 d0 d4 11 1Z 1T 14 1& a9 0ad¥ z c35 4c ad ba 71 bl 7 bB &7
0801 3 Oc OB cF OF Te 32 30 34 Bc 090% 31 1b le 1F# 24 75 27 2a 35 1le Oall z fa 31 13 a9 Be 4c 4c 76 OF
0809 1 32 §F 00 00 00 78 ad 01 B3 OF11 : 356 I9 41 43 45 4% 4c &d 07 Cal? = S€ 79 77 1970 2B &c 38 a0
0811 : B4 a4 BB B4 ac B4 ad B4 4% 0919 : & 50 52 55 55 58 59 &b e3 DaZl = 3T #d 0 a9 94 09 14 3T A1
0819 : 01 a%5 ac d0 02 cb& ad &6 cd 0921 : 7B 7c 7T¢# BS 91 92 97 99 a7 a9 : 11 e7 cB ce Bf 935 BF 7o 04
0OB21 1 ac a2 01 av #+F B85 a0 BS 4 0929 1 9¢ a5 a7 ab ac ad ae af 4#b OaZl : Bb 2¥ eSS 5 el 4b 16 Je 7
0829 : al a9 7f BS aZ 44 ag 0 34 0931 = bl b9 ¢35 cB 9 ce 0 8 12 GaZ? z F2 fl 20 SF J0 de 3 4b &8
0831 2 14 &5 ad B84 a7 a5 ae dO #& 0937 : 4b §d #F 135 17 la 1d 23 o2 Oadl = ch Bb fc Fa B3 25 17 37 Bb
0839 : 02 cé af c& am a0 00 b1 bé 0941 : I4 40 42 44 44 4T 43 4f 20 0ad4? =z 1h 9F &4 Ja de &1 c2 c& 6B
OB41 : ae a4 al B5 aJ 04 aZ b0 IT 0949 : 54 55 Sc &1 A2 &3 &% & cb 0aSl : cc fc S¥ 41 Se 98 ed =b db&
0849 : 04 a5 a2 35 a0 9% a0 cO 2Zc 0931 : &e 70 74 B0 Bl B2 B8 BY B& 0a5% ¢ &f 24 01 ab cd 24 75 16 #O
0BS1 = Ob f0 1S b9 bd 08 c5 a0 35 0959 : Ba Bb 78 a4 a8 b0 bT D c4 ODabl 2 ac #7 &2 Se & B35 BB 79 29
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Tips& Tricks Commodore

ASG:
Raffinierter Autostart-
generator

Wollen Sie Ihre Programme mit einem Auto-
start oder einem Kopierschutz versehen?
Oder brauchen Sie einen Reset-Schutz, einen
List-Schutz oder einen Schnellader in Ihren

selbstgeschriebenen Programmen? Dann ist
unser Listing »ASG« von A. Haumer fiir den
C 64 genau das Richtige fiir Sie!

iele Programme auf dem Markt sind mit irgend-

welchen Raffinessen versehen, damit dem Be-

nutzer spater Jeglicher Einblick in das Pro-
gramm verwehrt wird. Fiir die meisten Anwender sind
solche professionellen Schutzmetheden in eigenen Pro-
grammen schwer nachzuahmen.

Mit unserem Listing » ASGa« fiir den C 64 bieten sich f{ast
alle gangigen Verfahren, um auch selbstgeschriebene
Programme vor dem Einblick Unbefugter zu schiitzen.
Dabeiist die Bedienung auBerst einfach, denn man muf
nur angaben, welche Mechanismen auf ein bereits ferti-
ges Programm Anwendung finden sollen.

Der ASG bietet die folgenden Schutzmechanismen an:
— List-Schutz

— Reset-Schutz

— Run-Stop/Restore-Schutz

— Autostart

— Kopierschutz

— Schnellader

Alle Funktionen kann man beliebig kombinieren und
emn selbstgeschriebenes Programm damit ausristen.
Der besondere Clou dabei ist, daf man alle Schutzme-
chanismen auch einzeln jederzeit wieder mit dem ASG
riickgangig machen kann.

Der Autostartgenerator wird mit dem MSE eingege-
ben und danach auf Diskette gespeichert. Er besteht
aus einem SYS-Befehl und wird mit »\RUN« gestariet. Der
SYS-Befehl verzweigt in den eigentlichen Autostartge-
nerator, der vollstandig in Maschinensprache geschrie-
ben ist.

Nun meldet sich der ASG mit dem Hauptmenii, aus
welchem man zu den einzelnen Untermeniis verzwel-
gen kann. Der erste Meniipunkt erlaubt die Parameter-
eingabe fiir das zu bearbeitende Programm. Im enzel-
nen erwartet der ASG die folgenden Angaben:

— Programmname: Name des zu bearbeltenden Pro-
gramms

— Programmart: sbe flir Basic-Programm, »m« fiir Ma-
schinenprogramm und »? fiir Riickkehr ins Hauptmenii
— Einsprungadresse: Nur bei Maschinenprogrammen;
hier wird normalerweise die Einsprungadresse in hexa-
dezimaler Form eingegeben

Alle iolgenden Abfragen muf man mit »j« oder sna be-
antworten. Nach diesen Angaben wird die gewiinschte
Schutzkonfiguration zusammengestellt.

1. List-Schutz: Versucht man ein geschiitztes Programm
zu listen, reagiert der C 64 mit einer Fehlermeldung.

Auegabe |0/0Okwober 1987

2. RS-RS-Schutz: Die Tastenkombination <Run/Stop+
Restore> funktioniert nicht mehr (auch mcht bei List).

Hier kann es zu Schwierigkeiten kommen, wenn ein
Programm auf die Taste <Run/Stop> angewiesen ist.
3. Reset-Schutz: Dieser Schuiz gaukelt dem C 64 ein Mo-
dul im Erwelterungsport vor. Ab der Speicherstelle
32768 stehen Zeiger und die Zeicheniolge »CBM80«, die
den Computer bel einem Reset zu einem sRUN« (bel Ba-
sic-Programmen) oder zu einem SYS zwingen. Bel be-
sonders langen Programmen, die die Speicherstelle
32768 uberschreiben, kann dieser Schutz natiirlich nicht
funktionieren.

4. Autostart: Da das Programm absolut (alsomit »,8,1«) ge-
startet wird, kann es beim Laden automatisch starten.
5. Schnellader: Um Wartezeiten zu verkiirzen, kann man
mit diesem Schnellader die Ladegeschwindigkeit um
den Faktor 4 erhohen.

6. Kopierschutz: Zwar ist dieser Kopierschutz nicht abso-
lut sicher, doch steigen immerhin etwa 80 Prozent der
gangigen Kopierprogramme aus und arbeiten nicht.

Mit einer Kombination aus diesen Schutzmechanis-
men 1aBt sich ein sehr wirkungsvoller Programmschutz
generieren. Nach Bedarf kann man diesen aber auch
wieder riickgangig machen (wenn man an dem Pro-
gramm noch etwas &ndern mochie).

Nachdem man im Parameter-Menii eine Konfigura-
tion der gewiinschten Schutzmechanismen eingestellt
hat, kann man im Hauptmenii den Punkt sExecutes an-
wahlen. Dieser erzeugt nach den im Parameter-Menii
angegebenen Gesichtspunkien ein Programm auf der
Diskette aus dem zu bearbeitenden Programm. Das
Blinken der Leuchtdiode am Floppy-Laufwerk soll da-
bei nicht weiter storen. Nachdem das Programm bear-
beitet ist, zeigt der ASG Start- und Endadresse des Pro-
gramms an, sowie dessen Lage auf der Disketie (Track,
Sektor). Da die Schutzmechanismen selbst eine gewisse
Lange haben, wird das erzeugte Programm etwa dre:
Blocke langer. Dieses muB man mit »,8,1« laden.

Ein weiterer Meniipunkt ist die »Lock/Unlock-Funk-
tion«, Damit 136t sich eine ganze Diskette gegen Schreib-
zugriffe schiitzen. Mit dem Meniipunkt »File-Statuss
schlieflich kann man den momentanen Status (also alle
angebrachten Schutzmechanismen) abfragen.

Wenn man mit dem ASG arbeitet, sollte man sich un-
bedingt eine Sicherheitskopie anlegen, damit man bei
Verlust des ASG noch mit allen Programmen arbeiten

und diese wieder entsichern kann. (wo)
Steckbrief
Programm: ASG
Computer: C b4
Checksummer: MSE
Datentrager: Diskette
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'] SEHEN SIE EINEN PROFI-PC, FUR DEN SIE BIS VOR

KURZEM NOCH VIEL MEHR GELD BEZAHLEN MUSSTEN.
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][} STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE FUR

1999,-* MARK EINEN KOMPLETTEN PC BEKOMMEN.

Der vollkompatible Investitionsanreiz:  Disketten-Laufwerke und
512 kB RAM im Zenith 7 148.

Orafikfdbiger Monochrom-Monitor ZVM- 12201830,
dle Farban werdon ale 18 Helligksltastufen
dargestellt (28 Zellen jo 80 Zalchen im Textmedua ),
berosteln odar griin {optional hochanfldsandsr
TTL-Monitor VM 1240 mit Heroules-kampatibler
Grafixkarte oder Farbmonitor ZVM 1330).

Andehlul fie Matelx-
Drucker ( parallel)

1'f Erwntterungesiots fir
PO kompatible Steckkartan
{ Multifunktions-Karte,
Featpatiencentroliar,

EGA ato.)

Farbgrafizanschiof fir
RGE-Monltar

Gerleller Anschiull fir
Maus, Plotter, Akkustlk
Eoppler und vieles mahr

Bohnéller B088-2 Prozes
sor und Sockel fie mathe-
matlachan Co-Frozessor
BOET-2

Ecmpakie Abmegstng

(Hihe 12 em x Brelindlem ¥
Tiafs 41 cmy, palit aul

jeden Schrelbitach

B2 kB RAM standardmifigs
Bpelchersusatatiung

{bis 40 kB RAM suf der
Hatptplating aufedsthar)

Turboschalier fie B MHz
Takigoschwindigkait sorgs
fiir bis zu 80% schnallere
Vorarbeltung und walle
Kompatibilitit

Dettsche Taptatur nsch
DIN im PC-Biandasd

KOMPLETTAUSSTATTUNG MIT PROFI-QUALITAT

Z-148, 518 kB RAM, 2 Disketten-Lauf- £-148, 512 kB RAM, 1 Disketten-Laufwerk 725 ;
werke je 360 kB, Monochrom-Monitor 360 kB, 20 MB Magnetplatte (belegt ﬁ‘;,ﬁﬂﬁgﬁﬂi . ;"m
ZVM-1220/1230 (bernstein oder griin) 1/ 8lot), Monochrom-Monitor ZVM-1220/ mit sshr umfangreiohem deutsohen Hﬂ{dhm
DM 1998,-* 1230 (bernstein oder griin) DM 8 999,—*
2-148, dito, jedoch mit Hergules-kompa- Z-148, dito, jedoch mit Hercules-kompa- Die
tibler Grafikkarte (belegt 1 Slot) und tibler Grafikkarte (belegt 1 Slot) und Zenith Erfolgs-Finanzierung
hochauflisendem TTL-Monitor ZVM-1240 hochauflésendem TTI-Monitor ZVM-1240 mnﬂh Hindler hilt ﬂfbﬁ’ ein indivi-
. _e s Finanzierungsangebot bersit: Sehon.
DM 2299, DM 3299, ab 84, DM monatlich (12,5 % effektiver
7-148, dito, jedoch mit Farbmonitor 2-148, dito, jedoch mit Farbmonitor Jahregzins, Stand April 1987) kinnen Sie
ZVM-1330 DM 2760,~*  ZVM-1330 DM 3750, Inren neuven £ 148 College finanziersn.
M5-DOS® ist ein eingetragenes Warenzeichen dar Microsoft Corp. *unvarbindliche Preisempfehlung
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Commodore Tips&Tricks
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bt Bl B Der ASG fiir den C 64 manipuliert

cté 50 2B d0 ce Ihre Programme (SchluB)

Happytape —

ein never Sta

Kénnen Sie sich einen Tapespeeder vorstel-
len, der auch unter Floppyspeedern wie zum
Beispiel Speeddos lduft, kompatibel zu Turbo-
tape ist, wahlweise aber auch noch um zirka
65 Prozent schneller, 63 KByte RAM zum La-
den und Speichern bereitstellt und dabei nur
755 Byte (3 Blocks) lang ist? Wenn nicht, dann
tippen Sie doch mal unser »Happytape« ab.

ls vor etwa vier Jahren die ersten Turbotapes fiir
den C 64 auf dem Markt erschienen, hatte die
Datasette plotzlich Fliigel bekommen und war in
puncto Geschwindigkeit dem Laufwerk liberlegen.
Seitdem wurden die Datasetten-Benutzer jedoch recht
stiefmiitterlich behandelt, denn grundlegende Verbes-
serungen gab es seitdem kaum. Happytape bietet auf
diesem Cebiet nun gleich eine Reihe verbesserter Lei-
stungsmerkmale. Davon profitieren auch Besitzer von
Floppy-Speedem (Speeddos elc), die nun direkten Zu-
griff auf schnelle Tape-Routinen haben und somit pro-
blemlos mit Laufwerk und Datasette gleichzeitig arbei-
ten kénnen.
AuBerdem sind die zirka 3800 Baud (Bits/Sekunde)
Turbotape-Geschwindigkeit nicht das Optimum. Uber-

50 s

ndard?

tragungsraten von iiber 6300 Baud sind durchaus zu er-
reichen. Aus Kompatibilitatsgriinden gliedert sich Hap-
pytape in drei Betriebsmodi:

a) Geriteadresse 0; Nur bei Save; »Speedtape« mit zirka
6300 Baud (zirka 65 Prozent schneller als Turbotape).
b) Gerateadresse 1: Bei Save; Turbotapekompatibel (zir-
ka 3800 Baud) Load/Verify: Sowohl fiir Speedtape als
auch fiir Turbotape (automatische Unterscheidung).

¢) Geriteadresse 3: Standardtaperoutinen {(falls vorhan-
den), beim normalen Betriebssystem Geréteadresse 1
(zirka 400 Baud). -

Die Syntax ist die gleiche wie beim normalen Be-
triebssystem, also zum Beispiel
»LLOAD " filename " 1,0« fiir Speedtape oder Turbotape.
Mit der Sekundaradresse verhalt es sich wie bei allen
Tape-Routinen {iblich,

Prinzipiell erlaubt Happytape als Speicher- und Lade-
bereich $0200 bis $FDAT (also fast 63 KByte), allerdings
sollte man bedenken, daf ab $0300 die Systemvektcren
liegen, die nicht wahllos durch beliebige Daten tiberla-
den werden diirfen. AuBerdem kann man, speichert
man von Basic aus ein Programm, das gréBer ist als der
Basic-Speicher, keinen Namen angeben. Da fiir den Na-
men hier nicht genug Speicherplatz vorhanden ist, wiir-
de man einen »QUT OF MEMORY ERROR« erhalten.
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Commodore Tips& Tricks

Man gibt also hier den leeren Namen * * (leerer String)
ein.

Happytape wird nach dem Laden mit RUN gestartet
und liegt dann in den Bereichen $010B-$0176 und
$FDAS-$FFFF. Ausschalten kann man es durch Driicken
von <RUN STOP+RESTORE>, ein Neustart ist durch
SYS 267 ($010B) moglich.

Es kann vorkommen, da® vor allem bei der héheren
Geschwindigkeit bei einigen Datasetten die Fehlermel-
dung »LOAD ERROR« auftritt. Verwenden Sie deshalb
moglichst keine »Billige-Kassetten (schlechieres Band,
schlechtere Mechanik) und sorgen Sie dafiir, daB Ton-
kopf, Gummiandruckrolle und Antricbswelle der Data-

Wenn das auch nichts niitzt, kann man es etwas langsa-
mer und damit unkritischer machen. Folgende drel
Speicherstellen muB man dazu vor dem Starien des
Happytapes andem:

a) 2457, b) 2807, c) 2808.
Zwel Beispiele dazu:
— erhohe b) um 1 und ¢) um 2 und a) um 7 oder 8.
— erhohe b) um 2 und c) um 4 und a) um 15.
(Peter Arndt/Ulrich Volker/wo)

sette vom Bandabrieb (vor allem bei »Billige-Kassetten) Programm: Happytape

gereinigt sind (bei einigermaBen guten Biandern zirka c =% Cod

alle 50 Spielstunden oder nach Bedarf). Verwenden Sie SR HE

dazu am besten reinen Isopropylalkohol (aus der Apo- Checksummer:. MSE

theke) oder einen handelstiblichen Tonkopireiniger Datentrager: Diskette, Kassette

und ein Wattestabchen.
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Checksummer? MSE?

Spitestens beim Abtippen von Listings aus
der Happy-Computer braucht man sie: unsere
Eingabehilfen Checksummer und MSE. Doch

was hat es damit auf sich?
A Computer verdfientlichen, stellen fiir den Leser

ein nicht enden wollendes Gewirr aus Zahlen
dar. Die Beschreibung der jeweiligen Listings reizi zum
Abtippen. Die Erfahrung hat jedoch gezeigt, daB sich
beim Abtippen eines Listings sehr schnell ein Fehler
einschleicht. Da ist die Enttduschung natiirlich nach
dem ersten Starten des Programms grof, wenn es we-
gen so einem Fehler nicht funktioniert.

Um diesem MiRstand abzuhelfen, gibt es zwei sehr
wichtige kurze Zusatzprogramme: Checksummer und
MSE. Beide Programme sind sogenannte Eingabehilien
und miissen vor dem Abtippen eines Listings geladen
werden. Dabei hilft der Checksummer beim Abtippen
von Basic-Listings, indem er direkt nach dem Eingeben

52 saidde

lle Listings fiir den C 64, die wir in Happy-

einer Zeile eine Priiffsumme aus allen eingegebenen
Zeichen bildet. Diese Priifsumme steht oben in der
rechten Bildschirmecke und muB mit der Zahl in ecki-
gen Klammern hinter jeder Zeile im Heflt iibereinstim-
men.

Beim MSE (MaschinenSprache-Eingabehilie) gibt
man die Priifsumme mit an und der MSE zeigt durch et
nen kurzen Ton an, ob die Zeile fehlerfrei eingegeben
wurde Mit diesen beiden Zusatzprogrammen lassen
sich Fehler beim Abtippen veon Listings fast vollig aus-
schlieBen.

Wenn Sie die Eingabehilfen noch nicht haben, so
schreiben Sie uns:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
z Hd. Hartmut Woerrlein
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Vergessen Sie bitte nicht, einen mit 80 Piennig fran-
kierten und an sich selbst adressierten Riickumschiag
beizufiigen. (wo)




Tips & Tricks Commodore

Schneller im Frakialsee

Der C 128 stellt mit einem Befehl die doppelte
Arbeitsgeschwindigkeit auch im C 64-Modus
zur Verfiigung. Damit lassen sich die Berech-
nungen fur die Bilder der Fraktal-Landschaft
schneller auf den Bildschirm bringen.
M it dem positiven Leser-Echo zur Reise-
Beschreibung der Fraktal-Landschaft erhal-
ten wir auch immer wieder Tips und Tricks zu
diesem Thema. Um die Reise noch zu beschleunigen

und schneller ans Ziel zu gelangen, kann man mit einem
POKE-Befehlim C 64-Modus des C 128 die doppelte Ar-
beitsgeschwindigkeit erzielen. Da der doppelte Takt
nur Besitzern des C 128 zur Verfiigung steht, bringt der
Befehl auch nur beim C 128 eine Geschwindigkeitsstei-
gerung. Mit »POKE 53296,1« schaltet man auf doppelte
Geschwindigkeit um. Mit dem Befehl sPOKE 53296,0«
schaltet man wieder auf normale Geschwindigkeit um.
Bleibt nur noch, die beiden Befehle an sinnvoller Stelle
in das Basic-Programm einzubauen. (Jorg Giesler/wo)

RAM-Disk mit Pepp

Mit einer RAM-Disk kann man Programme,
die man im Moment nicht braucht, in einen
ungenutzten Speicherbereich ablegen, um sie
spater in Sekundenschnelle wieder in den Ar-
beitsspeicher einzulesen. Der C 128 bietet da-
zu besondere Vorteile, die man mit einem klei-
nen Programm nutzen kann.

erade C 64-Besitzer kennen das Problem der

langsamen Diskettenzugriffe und den damit ver-

bundenen Kaffee-Pausen wahrend der C 64 Da-
ten von Diskette einliest. Wenn man nicht gerade einen
der zahlreichen Floppy-Speeder verwendet, kommt
man um diese lastigen Wartezeiten nicht herum.

Computer der neueren Generation wie der Amiga
oder der Atan ST, verfiigen deshalb, begiinstigt durch
die sehr grofe Speicherkapazitdt, iiber eine sogenann-
te sRAM-Disks. Dieses Hilfsmittel ist nichts anderes als
e simuliertes Diskettenlaufwerk ohne Diskette, die im
Arbeitsspeicher des Computers angelegt und wie eine
normale Diskettenstation angesprochen wird,

Leider verfiigt der C 64 nicht iber derartige Spei-
chermengen, so daB man bei dem Versuch, mit einer
RAM-Disk zu arbeiten, sehr schnell an die Grenzen des
C 64 stoit; zumal eine RAM-Disk den ohnehin knappen
Speicher des C 64 noch weiter verringern wiirde.

Die Besitzer eines C 128 haben von jeher eine Frage
auf der Zunge liegen: Kénnte man nicht den Speicher
des C 128 auch im C 64-Modus nutzen?

Unsere RAM-Disk von Peter Conrad macht sich dabe:
die Tatsache zunutze, daf zum Beispiel der 80-Zeichen-
Grafik-Chip des C 128 mit seinen immerhin 16 KByte (64
Blocks) im C 64-Modus véllig brach liegt und nicht ge-
nutzt wird.

Nach dem Abtippen des Programms mit dem MSE
kann man bereits ein beliebiges Programm in den Com-
puter einlesen, das nicht den Bereich ab der Speicher-
stelle 49152 belegt. Mit »SYS 48152« iibergibt nun emn
kleines Maschinenprogramm das Programm mm Spel-
cher in den Grafik-Chip. Im C 64-Modus merkt man da-
von nichts. Mit »SYS 49155« kann man sich nach einer
Sicherheitsabfrage die Daten oder das Programm wie-
der zuriickholen, als ware es nie weg gewesen. Und das
innerhalb von nur einer Sekunde!

Sehr vorsichtig sollte man aber bei der Benutzung des
Reset-Knopfes sein, denn das Programm in der RAM-

Ausgabe [0/Oklober 1987

Disk wird durch einen Reset unwiederbringlich ge-
loscht. Auch mit der Commodore-Taste kann man sich
davor nicht schiitzen. Wenn man jedoch im C 128-Modus
zuvor »BANKI1: POKE 65528, 75« eingibt, springtder C 128
nach dem Reset sofort in den C 64-Modus. (wo)

Steckbrief

Programm: RAM-Disk

Computer: C 128 (64er-Modus)

Checksummer: MSE

Datentrdger: Disketie, Kassette
Name : ramdisk.obs cO00 cli2c
cD : 4c 086 O 4c aZ ¢ a5 2¢ 3c
cO08 @ 38 5 2Zc I8 T 40 70 1¥ &4
€010 ¢+ a2 00 bd le cQ 20 d2 £Ff e
cClB 1 e8 o0 1I dO 5 &0 S0 52 i7
c20 3 44 47 52 41 4d 4d 20 Sa 44
cZ8 : 05 20 4c 31 4= 47 Z1 aZ B2
30 ¢ 01 Be I0 dO ad Oc ab 2c fc
cd38 1 20 13 c! cB ab 2b 20 13 db
ced80.: cl cH a& Ze 20 12 ]l cB 08
EQAR : ab 2d 20 13 cl ad 12 aZ Te
e50 : 00 20 13 cl cB 20 I3 cl &b
cti5g 1 al 00 bl 2b aa a0 If 20 75
c&0 ¢ 1T cl al 12 20 1f cl =& Be

cOb8 @ 2b dO 02 4 2c a5 Zb c5 Bi
070 3 2d 40 &5 a5 2c ¢S 2e dd 7F
cO78 : df a0 Oc 20 1+ cl 85 Zc 21
cOBO 3 cB 20 1f cl BS 2b a2 00 a5
=OB8  Be 30 dO &0 53 49 3 44 bO

€020 ;5 20 53 49 45 20 53 47 43 9d
cD%8 : 48 45 52 20 28 4a Z2F 4e 4a
cOa0 : 29 20 3f aZ 00 bd Bc cC 9F
cCaB z 20 d2 4 &8 e0 17 d0 45 44

E0b0 31 20 @4 £f c9 4e fO o4 c9 c¥
cOb8 1 4a 4O 5 a2 Q1 Be IO dO 23
e0cO @ al Oc 20 1f cl 8BS 2c c8 e5
cOcB =z 20 1F ci B4 Zb-cB 20 1§ 71
020 z cl B84 2e cB 20 1f c1 BS BB
cGdB8 : 2d a0 12 aZ 00 20 13 cl +#F
c0el : cB 20 13 cl at 1§ 20 1§ 77
c0sf = cl a0 00 Ba 91 Zb eb& Zb af
c0f0 : d0 0Z @b 2c a5 2b 5 2d 25
cO¥fB z d0 ea a5 2c €5 Ze dd 84 07
cl00 ¢ aQ ' 0c 20 14 c1 BS& 2c cB 25
cl08 : 20 14 cl1 B84 Zh a? 00 Be de
cil0 ¢ 30.d0 &0 Bc 00 db Zc 00 b9
cll8 : d& 10 fb Be 01 d& &0 Be 8
cl20 : 00 d& 2c 00 d& 10 b ae g2
c128 : 01 d& &0 41 #4 00 £ FF d5

Das Listing fiir die »RAM-Disk mit Pepp« ist nur zwei Blocks lang

s, 53



Schneider Tips&Tricks

Laufwerk

mehr zum
Nulltcrsf

Was kostet kaum Geld und Zeit, erleichtert
den Umgang mit Dateien enorm und be-
schleunigt obendrein die HArbeit? Unsere
»RAM-Disk« zum Abtippen fiir den CPC 6128!
J eder Besitzer eines CPC 6128 hegt den Wunsch,

die zusatzlichen 64 KByte seines Computers zu nut-

zen. Der umstandliche »Bankmanagers von der Sy-
stemndiskette ist dazu kaum geeignet, da er lediglich die
Ablage von Stringvariablen und Bildern im erweiterten
Speicher erlaubt. Unser Listing»RAM-Disk« installiert m
der zweiten Speicher-Bank des CPC 6128 eine komforta-
ble, interruptgesteuerte RAM-Disk. Es simuliert ein Dis-
kettenlaufwerk im Arbeitsspeicher, indem es den dort
vorhandenen Speicherplatz in »Spurens und »Sekiorens
verwaltet. Die Dateien werden also iiber die iiblichen
Dateibefehle wie LOAD, SAVE, OPENOUT efc. imerwel-
terten Speicher des CPC 6128 abgelegt beziehungswei-
se von dort geladen.

So erdffnen sich ungeahnte neue Perspektiven. Es ist
also beispielsweise méoglich, bei der Entwicklung und
Bearbeitung umfangreicher Programme, diese in Teile
zu zerlegen und in der 62 KByte grofen RAM-Disk zu
speichern. Zum Editieren laden Sie die verschiedenen
Programmabschnitte beliebig in den Arbeitsspeicher.
Anders als beim gewohnten, mechanischen Laufwerks-
betrieb, geschieht dies nahezu chne Zeitverlust. Ebenso

Microcomputer (w3

ensumer Electronics {!':
Ltd.

Locgmotive Software
Fordan

RAM DISC 62k 1.2

: Type 2 DEK 9800 GSE1 0VDO

»RAM-Disk« prasentiert Thnen neue Bildschirmmeldungen auf
dem CPC 6128

54 éﬂgﬁ %y

blitzschnell werden Daten gesichert, die zum Beispiel
wahrend der Arbeit mit einer Textverarbeitung oder
Dateiverwaltung anfallen. Anschliefend tibertragt man
die Dateien von der RAM-Disk einfach auf das normale
3 Zoll-Laufwerk. Im Gegensatz zu den Kopiervorgangen
unter Amsdos beschleunigt die RAM-Disk das Kopieren
erheblich. Besonders erwahnenswert ist die Tatsache,
daB nahezu alle (auch professionelle) Programme ohne
Anpassung mit der RAM-Disk zusammenarbeiten.

Ein weiterer Pluspunkt offenbart sich darin, da8 der
Inhalt der RAM-Disk auch nach einem Reset (Eingabe
von »CALL O« beziechungsweise gleichzeitiges Driicken
der Tasten < CTRL+ SHIFT + ESC >)durch die Eingabe
von »CALL &AF00:IRAM« wieder prasent ist. Die Daten
in der RAM-Disk sind also nur durch Ausschalten des
Computers verloren.

Fiir die Verwaltung des Systems stehen vier RSX-
Befehle zur Verfiigung: Das sind die Kommandos IRAM,
IRAM.IN, [IRAMOUT und |IDEL.

IRAM schaltet vollig auf Betrieb mit der RAM-Disk um.
Die Befehle IRAM.IN sowie IRAMOUT sind in ihrer
Handhabung identisch mit den Befehlen IDISCIN be-
ziehungsweise IDISCOUT. Die Eingabe von IRAMIN
und IDISCOUT bewirkt somit, daB alle Ladebefehle auf
die RAM-Disk wirken, wihrend Schreibzugriffe die Dis-
kettenstation Thres Computers ansprechen.

RAM-Disk ist zunichst einmal voreingestellt auf
IRAMOUT und IDISCIN.

Der Befehl IDEL ist vergleichbar mit IERA. IDEL dient
jedoch ausschlieBlich dem Léschen von Dateien aufder
RAM-Disk. Deren Inhalisverzeichnis zeigt der gewohn-
te CAT-Befehl an, sofern Sie vorher IRAM oder IRAM.IN
eingegeben haben.

Das Directory zeigt folgende Eintrage: Programmna-
me, Dateityp mit Kennbyte (erste Zahl von links; gibt die
Artder Datei an — Ndheres im Handbuch), die Datellan-
ge in KByte, Ladeadresse, Lange und Startadresse fiir
Maschinencode-Programmen.

Geben Sie zuerst den Basic-Lader (Listing 2) ein und
speichern ihn sicherheitshalber. Nach dem Start mit
»RUN« erzeugt und speichert er automatisch den Ma-
schinencode fiir RAM-Disk. Die Laderoutine aus Listing
1 1adt diesen Maschinencode und installiert die RAM-
Disk im Arbeitsspeicher des CPC.

Ausgabe 10/Oldober 1987



Tips & Tricks Schneider

Assembler-Programmierer, die an der genauen Ar- e

: : el - : : 167 DATA 99F8,57,1E,8@,CB,F2,CB,BA, K6,
geictswem? dgr RAM Emlémieéesséenﬁnf'é@min de? 168 DATA 9AG@.CO.07.07.F6. C4 .06, 7F 4F.68C9 [ESBA]
okumentierten Quellcode tiber die Redaktion bestel- 189 DATA 9A@8,3E,C®,CH,B1,AF,FF,ED,DA,3AB4 [529A]

len. Bitte senden Sie uns dazu eine formatierte 3-Zoll- 17@ DATA 9A19,@7,11,BE,41,DF,24,42,D8,12A4 [T76C]

: - - : ' 171 DATA 9A18,21,3B,42,18,88,21,48,42,1786 [4CFA]
gﬁiﬁﬁgﬁnklene“ und an sw?;eclibsl adgezsleatphn 172 DATA 0A20,18,03,21,5C,42,3E,PA,CD,0F11 [@A62]
g. ndreas Fordan/rh) 173 DATA 9A28,5A,BB,3E,2A,CD,5A,BB,3E,00E8 [B448)

174 DATA 9A3@,2@,CD,5A,BB,CD,2C,43,21,25CF [ACF&)
175 DATA 9A38,87,42,CD,2C,43,ED,7B,8C,49B6 [2F@4]

Steckbrief 176 DATA DA4Q,AF,AF,3E,90,C9,42,61,64,7566 [19B8]
177 DATA 9A48,20,46,69,6C,65,6E,61,6D,B65F t},“g}

Y : AN 178 DATA BA5@,85,00,46,69,6C,65,20,64,3E00 [DA2
g:oogramm. gﬂM?ISk 179 DATA OASS.GF.85.73,20. 6E,6F, 74,20, 20A4 ['m'rg]
7 uter: . 8 18@ DATA 9A60,65,78,69,73,74,00,44,72,25CA [CC32]
- L'ﬂ.p PC iz s 181 DATA 9A68,69,76,65,20,52,41,4D,3A,2494 [2E38]
 Checksummer: Explora/CPC 182 DATA 9A7@,2@,64,69,73,63,2F,64,69,8015 [BECE]
32E]

3 7 183 DATA 9AT8,72,65,63,74,6F,72,79,20,2902 [132
Datentrager: Diskette 184 DATA 9A8@,BE,75,6C,6C,80,0A,0D, 44,2576 [716@]

185 DATA 9ABB,72,69,78,65,28,52,41,4D,2B57 [BB48]
186 DATA 9AS@,3A,0A,0D,0A,00,3A,20,54,1ETC [8182]
1B7 DATA 9A98,79,7@,65,20,008,4B,20,66,2F2A [FD48]

188 DATA BAA®,72,65,65,8A,.0D,0A,00,21,2C21 [8444)
180 7 Ao OO R R Rk R Rk Rk kR [31D4] 189 DATA 9AA8,7B,42,.CD,2C,43,06,86,C5,34A% [ABC4]
121 '*# RAM.DAT - DATA-Lader von 'CPC’' * [D6EE] 199 DATA OABD.CD,60,43,7TE,B7,28.59,0E,7T4A4 [43C4]
182 'sdakkssdieesertetsereaneaensaieeses  [(ASD6] 1891 DATA SABB,@8,CD,5A,BB,23,7E,@D,28,376A [95EC])
183 [DEB&] 192 DATA 9AC®,F8,3E,2E,CD,5A,BB,PE,@3,TAB3 [1844]
184 DATA 9880,21,26,98,11,00,AF, 01 ,E4,054A [B6A12] 183 DATA 9ACB,TE,23,CD,5A,BB,@D, 28 ,F8,2E84 [DA24)]
125 DATA 96@8,00,ED,Ba,CD,BE,AF,21,0A,2714 [69BA] 194 DATA 9ADP.E5H,FD,E1,21,8B,42,CD,2C,5716 [BCFC]
1268 DATA 96810,99,11,0d,41,21,D3,04 ,ED,4FT1 [5D1E] 195 DATA 9ADS 43 ,FD,7E,P2,E6,06,C6,3@,1794 [BTB4]
1@7 DATA 9818,B@,21,.00,4@,11,21,49,01,544D ([73B4] 196 DATA 9AE®,CD,5A,BB,3E,20,CD,5A,BB,66BB [D882]
188 DATA 9822,FF,92,36,20,ED,B2,21,89,7TCE3 [TF7C] 197 DATA SAE8,FD, 46,024 ,FD,4E,03,8B,CB,62F1 [CB624)
129 DATA 9828,AF,21,2B,AF,C3,D1,BC,17,5463 [@5D4] 198 DATA SAF@,38,CB,38,04,AF,3C,27,10,2C56 [62BC]
112 DATA 9838 ,AF,C3,7D,AF,C3,80,AF,C3,6795 [4602] 199 DATA 9AFB,FC,CD,48,43,3E,4B,CD,5A,416C [155A)
111 DATA 9838,86,AF,C3,77,AF,52,41,CD,T3AF [26F2)] 20@ DATA 9B2@.BB,CD,36,43,CD,36,43,CD,6ACB [5210]
112 DATA 9842,52,41,4D,2E,49,CE,52,41,3385 [BC3E)] 201 DATA 9B@28B,36,43,21,B88,42,CD,2C,43,865F [Z2E52]
113 DATA 09848,4D,2E,4F,55,D4,44,45,CC, 2646 [4498)] 2@2 DATA 9B1©,C1,10,9C,3E,2A,CD,5A,BB,TT8B [AAF2]
114 DATA 9850,00,00,00,02,28,CD,8E,AF, 2287 [CAl1C) 283 DATA 9B18,3E,20,CD,5A,BB,0E,62,86,0E22 [FBAC)
115 DATA 5858,C3,6D,43,CD,BE,AF,C3,4B,7871 [CAB2Z] 224 DATA 9B22,3E,.21,3F.42,7E,2B,B7,28,16BA ([CESC)
116 DATA 986@,44,CD,BE,AF,C3,B3,43,CD,@EEF [4C42] 205 DATA 9BZ28,04,79,3D,27,4F,18,F5,78,1A3B [DCBE)
117 DATA 96868,BE,AF,C3,7A,44,CD,BE,AF,73A7 [B864A] 206 DATA 9B32,CD,48,43,21,83,42,7TE,23,7TBBF ([1B8A]
118 DATA 987@,C3,A2,45,CD,8E,AF,C3,CC,4AF6 [2644) 287 DATA SB38,FE,@1,D8,CD,5A,BB,18,F6,686A [783@]
119 DATA 9878,45,CD,BE,AF,C3,0E,45,CD,@C97 ([D726] 208 DATA 9B4©,3E,20,CD,5A,BB,FD,7E,@2,80D2 [6018]
12@ DATA 9880,8E,AF,C3,9D,42,CD,8E,AF,TDE7T [@E62] 209 DATA 9B48,CD,46,43,FD,7TE,@1,FD,23,7T11D [F2EA]
121 DATA B888,C3,43,45,CD,BE,AF,C3,D9,72A3 [45F8] 21@ DATA 9B5@,FD,23,4F,.E6,F@,1F,1F,1F,T61D (F1F4)
122 DATA 9898,43,CD,BE,AF,C3,3C,44,CD,@F5D [9@22)] 211 DATA 9B68,1F,CD,55,43,79,E6,0F,FE, 32EQ [31EE]
123 DATA 9898,8E,AF,C3,26,44,CD,BE,AF,T66T [5@1A] 212 DATA 9BE@,2A,38,02,C6,87,C6,32,C3,04A3 (6C48)
124 DATA 98A2,C3,©8,41.CD,B8,AF,.CD,BE,60A8 [BER4] 213 DATA 9B6B,5A,BB,78,3C,87,87,87,87,@88AD ([C4DA)
125 DATA 9BAB,AF,C3,91,41,CD,BE,AF,C3,T4BD [874C] 214 DATA 9B79,87,C6,02,26,40,8F,C0,3A,7234 [4F62]
128 DATA 968BO,A8,41,00,00,ED,73,8C,AF,43563 [EBBE] 215 DATA 9B78,B5,41,B7,C8,CD,D6,41,21,55B3 [98B3)
127 DATA 98BB,C5,01,C4,7F,ED,49,C1,FD,TAB3 [D11E] 216 DATA 9BBO,00,04,22,B8,41,3E,4@,32,0C82 ([9BOE]
128 DATA 98C@,21,A1,AF,FD,E3,FD,E8,C5,27T8B [8C3C) 217 DATA 9BBB,B7,41,38,.05,CD,5C,44,18,4B18 [C88@)
128 DATA 98C8,01,C8,7F,ED,49,C1,F3,D8,31C3 [1EF2] 218 DATA 9B92,16,21,00,41,CD,54,44,38,00D8 ([6326]
132 DATA 96D@,CB,D1,ED,49,D8,FB,C9,ED,4CAB [6DA6] 219 DATA 9BS8,11,21,03,41,CD,54,44,368,0338 [D918]
131 DATA 98DB,79,C5,01,20,00,D5,11 ,E4,@8CT2 [1646] 220 DATA SBA@,09,21,06,41,.CD,54,44,D2,0F72 [81564)
132 DATA 98EQ@,AF,ED,B@,D1,C1,ED,48,C56,723B |[DF32] 221 DATA OBAB,13,42,78,32,B5,41,7E, 23,1163 [4728]
133 DATA 98E8,@1,20,20,E5,21,E4,AF ,ED,@5FB [B1C2] 222 DATA 9BB@,5E,23,56,23,4E,23,46,21,2D61 ([784@)
134 DATA 98F@,B@,E1,C1,FD,35,00,20,DF,T6BT [44B6] 223 DATA 9BBB,®3,AT,C3,B2,44,3A,B5,41,3963 [8Ba2]
135 DATA 98F8,3E,C4,ED,79,C9,ED,49,72,312C [5914] 224 DATA 9BC@,B7,C8,47,11,40,40,1D,7B,6331 [2A6@)]
136 DATA 99@@,ED,79,C9,ED,49,1A,ED,681,7CAB [F838)] 225 DATA 9BCB,3D,CA,B2,44,1A,B68,20,F6,3C86 [4EF4)
137 DATA 9908,C0,.00,42,41,563,42,49,4E,6B8C ([BB54] 226 DATA 9BD@,D5,C5,CD,E3,41,EB,41,4F,4D38 [6C1C)
138 DATA 9910,20,20,20,FE,81,C2,0E,42,18BE [5T3E] 227 DATA 9BDS8,78,06,7F,DF,@1,42 ,EB,C1,3FB7T [2DFC]
139 DATA 9918,21,06,41,11,C8,41,@1,@3,1F7T6 [CBEA] 228 DATA 9BE®,D1,16,E3,C5,D5,E5,2A,B8,7B6@ ([B3FE]
14@ DATA 9920.20,ED,B@,DD,66,01,DD,6E,22T@ [8C3A] 228 DATA 9BES,41,3E,94,BC,3A,B5,41,ED,272B [B2EE)
141 DATA 9928,08,46,23,7E,23,66,6F,CD,1283 (1F4C) 23@ DATA 9BF@,4B,BT7,41,47,20,18,8D,68,0603 [1E42]
142 DATA 9930,07,42,06,06,FD,21,BF,41,156F3 [7C48) 231 DATA SBF8,26,40,78,3D,20,05,AF,3E,0F84 [FEA®]
143 DATA 9938,FD,36,00,22,CD,68,43,11,T4TF [4658] 232 DATA BCO@,1A,18,23,7E,B8,22,EF,21,@C3F ([6B96]
144 DATA 9940,C0,41,0E,0B,1A,FE,3F,28,T24E [53AC] 233 DATA 9C28,00,2@,79,32,B7,41,54,5D,06849 [B218)
145 DATA 9948,23,BE,2@,8C,13,23,0D,20@, 2AEE [AT72] 234 DATA 8C10,23,22,B8,41,79,87,87,82,0A48 ([8732]
146 DATA 995@,F3,FD,36,00,01,CD,58,41,43CD [DF98] 235 DATA 8C18,57,CD,F1,41,26,C4,CD,DD,@197 [F3EB]
147 DATA B858,1@,E2,AF,FD,BE,®3,CA,13,2ECT [TC14] 236 DATA 9C2@,AF,FE,1A,28,901,37,67,3E,69E4 [B4CA]
148 DATA 996@,42,C9,CD,60,43,36,00,21,0E01 [DB28] 237 DATA 9C28,01,CB,47,7C,E1,D1,C1,C9,3867 [21CC]
149 DATA 9968,02,40,0E,3E,7E,B8,20,82,1272 [CB3A] 238 DATA 8C3@,2A,B98,41,2B,7C,B5,20,0A,30EE [81B2)
150 DATA 997@,36,00,23,8D,20,F6,C8,C3,1C38 [DB4E) 239 DATA 9C38,3A,B7,41,3C,32,B7,41,21,38CF [AB8A)
161 DATA 9978,2F,AF,C3,35,AF,C3,35,AF,21C1 [FAFC] 240 DATA 9C40,00,04,22,B8,41,C9,CD,D8,PEAF [8SEBE]
152 DATA 998@,C3,65,AF,C3,3B,AF,C3,71,6383 [F2CB) 241 DATA 9C48,43,F5,CD,26,44,F1,FE, 1A, 2782 [@89B6]
163 DATA 9988,AF,C3,6B,AF,C3,41,AF,C3,6651 [2C@E) 242 DATA 9C58,37,CP,3F,3C,C0,AF, 32,B5,2B85 [BEDE]
154 DATA B8880,47,AF,C3,4D,AF,.C3,5F AF,1295 [3C16] 243 DATA 9C58,41,32,2C,AE,18,5E,11,C8,2232 ([FE6BC)
166 DATA 8868,C3,53,AF,21,6D,41,11,77,6@89 [4364] 244 DATA 9C62,41,01,03,20,.ED,B2,P6,06,2502 [13F6)
156 DATA 96AQ,BC,91,15,80,ED,B2,21,98,5991 [6@64] 245 DATA 8C68,CD,60,43,11,C9,41,Q0E,0B,T@E3 [BBTE)
157 DATA 88A8,BC,36,C3,23,36,568,23,36,4974 [0168) 246 DATA 9CT@®.1A.FE,3F.CA.QE,42,BE,13,38D7 (ET18)
1568 DATA 98B@,AF,CH,21,82,41,11,8C,BC,6A28 [33C02) 247 DATA 9C78,23,20,05,0D,20,F2,37,C9,1B8F [F58@)
169 DATA 99B8,01,0F, 2 ,ED,B2,CH,20,00,0B34 [BETE) 248 DATA 9CB@,10,E6,B7,C9,3A,B6,41,B7,28CD [55E8]
160 DATA 99CP,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [EB44) 249 DATA 8CB8,20,33,CD,D6,41,21,00,00,0A8C [185C)
161 DATA 99CH,020,00,00,00,00,00,00,00,0000 [A956] 250 DATA 9C9©,22,BB,41,3E,80,32,BD,41,35F3 [C57Q]
162 DATA 99D2,00,02,00,00,00,00,00,02,0000 ([CB4A] 251 DATA 9C88,9F,32,B4,41,06,06,CD,60,5042 [CBS5C)
163 DATA 58DB,20,00,00,00,00,00,00,00,0000 [©B5C] 252 DATA 9CA@®,43,7E,B7,28,05,18,F7,C3,2B25 [A28C]
164 DATA 99E@,AF,32,CA,41,CD,@7,42,3A,409A [F2C6]
165 DATA 99EB,CA,41,FE,@1,C8,FD,21,E3,6FBD [883E) Listing 1. Weniger als 1), KByte Maschinencode steuern die
166 DATA 99F2,AF,.FD,36,02,20,7B,87,87,68F656 [EBCA] RAM-Disk fiir den CPC 6128
Forsetzung auf Sore 59
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® ® 13@ PRINT "CONTROL-F4¢4>= HOLT BILD AUS
7l BANK 4" [BBAA]
140 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "INTERRUPT A
USHAENGEN: CALL &9007 [C962]
® 15@ PRINT:PRINT "INTERRUPT EINHAENGEN: C
ALL &8000 [DC22]
160 KEY 158,"" [829E]
170 KEY DEF 13,1,129,159,159 [FASE])
180 KEY DEF 14,1,130,159,159 {9392_}
. 192 KEY DEF 5,1,131,159,158 [A138
Dasiste.-_hvasBesonderes.lnSekl_mdeuichnel- 200 KEY DEF 20,1,132,159,159 [4382]
le, via einfachem Tastendruck bis zu vier Bil- | 210 FOR 1-43000 TO &90F6:READ KL$:k1=VAL
: : : : . (CHR$(38)+k1$):POKE I,KL:NEXT:CALL &
dermnrhemspelcher r_lepomemn und in be- 9033 CALL &BB18:MODE 1 [A9BE]
liebiger Reihenfolge blitzschnell wieder er- | 220 gg'rgczéésésg.cn,xa.ac,cmzl.x.sm,cn. i
scheinen zu lassen. 233 DATA ©,0.0,81,19,99,8,8,0,8,F5,C5,E5
nser Programm »Multiscreen« von Klemens .D5,3E,D [B462]
u Fersch versetzt Sie in die Lage, den Bildschirmin- 240 ”{‘;*32”;,1&3?&”'”'SE'E'CD"E'“'M [3E36]
: halt per Tastendruck zu speichern und ebenso | 25g DATA BB, 29,23, 3E, 14,CD, 1E, BB, 20, 27,D
einfach wieder herzustellen. Bis zu vier Bildschirme 1,E1,C1,F1,FB,C9 [A4AB]
beim CPC 6128 und jeweils einer bei seinen klemeren 26@ IIJ‘A;; Eg.gg,;g.gg.sa.cn.ss,za, 24,18,E T
Briildern CPC 664 und 464, lassen sich mit Multiscreen 276 DATA CB.69.28.23,18,E4,F3,CB,79,20,6
problgmlﬂs_glelchzemg 1m RFLM sper_chern. 2,CB,69,28,22,18 [14FE]
Besitzer eines CPC 6128 geniefen einen Vorteil, da al- 288 m& us.raécs,?9,25.51,(:3.59.23,21.1 y
le vier Bildschirme in der zweiten 64-KByte-Bank ihres 8,CE,9,2A,C4,B7 [o9F2
Computers Platz finden. Ein Druck auf die Tasten 2he ‘,’;’{{‘gﬁ?gﬁfa‘fﬁ“'?'“’"“'2“'“"37'22 [F25A]
<SHIFT + F1> speichert das aktuelle Monitorbild au- 3@@ DATA 14,2A,C4,B7,22,F3,90,3E,5,18,A,
genblicklich im erweiterten RAM. Mit einem weiteren 2A,C4,B7,22,F5 [7B5@]
< CTRL+F1 > erscheint der Inhalt wieder auf dem Bild- 310 lzhgn‘gaégzég ,18,8,CD,5B,EBD, 21,8,C8,1 Srdes
schirm. Beim CPC 6128 werden fiir die vier Bilder die | 3.5 paTA 99, 3E,@,CD, 5B,BD,18,92,8, 2A,EF, :
Funktionstasten <F1> bis <F4> verwendet. 9@,CD, 5,BC, 3E ; (20781
Wollen Sie einen Bildschirminhalt speichern, geben 333 DATA 7,18,1E,2A,F1,90,CD,5,BC,3E,6,1
Sie ein: 8,14,2A,F3,908 [19FE]
CALL £BB18 : SAVE“NAME”,b,§C000, 54000 342 DATA CD,5,BC,3E,5,18,A,2A,F5,98,CD,5
K NAME ", b, , _ ,BC,3E,4,18 1894
Holen_$1e dann mit <CTRL+F1> bis <CTRL+F4> 35 DATA ©.CD,5B,BD,21,0,40,11,0,C8,CD,E : .
das gewiinschte Bild aus dem Speicher, wird esautoma- 5,90, 3E,8,CD [3A9E]
tisch auf dem verwendeten Datentrager abgelegt. 362 gﬁ;nesg.gn.ca.ah.%.l,a,w,sn.m.cs. st
Zur Eingabe des Programms: Tippen Sie fiir den CPC gy L AN
i ; R . 37¢ DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,8
6128 Listing 1 ab und speichern Sie diesen Basic-Lader [TB18]

vor dem Start. Wenn Sie einen CPC 664 besitzen, verfah-

Listing 1. »Bild 128« schafft Platz fiir vier Bildschirme im

ren Sie genauso, geben jedoch das Listing 2 emn. Schneider CPC 6128
Besitzer eines CPC 464 andern die Zeilen 170 und 180
im zweiten Listing wie folgt um:
170 DATA 69,20,2,18,EF,21,0,€0,11,0,60,CD,57,A0,24,C9 ég %E*IHH BILDE4 *Xxx¥x E:gg;%
173 ™
180 DATA B1,22,61,A0,18,DE,21,0,60,11,0,C0,CD,57,A0,2A (et 36 PRINT “<7>BILD64 VON K.F~ [4B98)
5 4@ PRINT:PRINT:PRINT “BEFEHLE: [81ec]
5@ PRINT:PRINT [20B2]
6@ PRINT "SHIFT-F1<B>= SPEICHTER BILD IN
ultiscree BANK 1" [C3B8]
_M 1 7@ PRINT "CONTROL-F1<¢4>= HOLT BILD AUS B
CPC 464/664/6128 ANK 1" [A644]
Explora 82 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT *INTERRUPT AU
: : SHAENGEN: CALL &A®DT [6518]
Diskette, Kassette 9@ PRINT:PRINT “INTERRUPT EINHAENGEN: CA
LL &ADOS [ATDE]
18¢ EEY 159,"" [9692]
11¢ KEY DEF 13,1,129,159,159 [4E92]
10 REM **#xxx BILD128 **xx*x [2EE6] 120 MEMORY &SFFF [78B2]
2@ MODE 1 [E5F@] 138 FOR I1-=&AP@3 TO &AG61:READ KL$:k1=VAL
3@ PRINT "<7>BILD128 VON K.F" [63F8] (CHR$(38)+kl$) :POKE I,KL:NEXT:CALL &
4@ PRINT:PRINT:PRINT “BEFEHLE: [918C] APPQ: CALL &BB18:MODE 1 [44CE]
5@ PRINT:PRINT [2@B2] 142 DATA 21,E,A®,CD,E3,BC,C9,21,E,A8,CD,
6@ PRINT “SHIFT-F1<B>- SPEICHTER BILD IN E6,BC,C9,0,0 [(D238]
BANK 1~ [C3B8] 150 DATA ©,8,08,81,19,A8,8,0,8,F5,C5,D5,E
7@ PRINT “SHIFT-F2<6>= SPEICHTER BILD IN 5,3E,D,CD [2822]
BANK 2° [27TBE] 166 DATA 1E.BB,26,6,E1,D1,C1,F1,FB,C3,F3
80 PRINT "SHIFT-F3¢6>= SPEICHTER BILD IN ,CB,79,208,17,CB [BB5C]
BANK 3" [BBC4] 170 DATA 69,2@,2,18,EF,21,0,C0,11,0,60,C
9@ PRINT "SHIFT-F4<B8>= SPEICHTER BILD IN D,57,A@,2A,C4 [8292]
BANK 4" [6FCA] 188 DATA B7,22,61,A2,18,DE, 21,0,60,11,08,
183 PRINT "CONTROL-F1<4>= HOLT BILD AUS C@,CD,57,A8, 2A [DCBEB]
BANK 1" [3698] 198 DATA 61,A®,CD,5,BC,18,CD,1,0,48,ED,B
112 PRINT “CONTROL-F2<4>= HOLT BILD AUS ©,C9,0,0,0 [65BA]
BANK 2" [D49E] 20¢ DATA ¢,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0
12@ PRINT “CONTROL-F3<4>= HOLT BILD AUS [7C0a)
BANK 3" [EAA4] Listing 2. «Bild 64« ist fiir den CPC 664 und 464
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Schneider Tips&Tricks

Bilder fix und fertig

Bilder aus fast allen Programmen speichert
der »Freezer« fiir Thren eigenen Gebrauch.
Stellen Sie aus den schonsten Grafiken diver-

ie viele Programme haben Sie in Inrer Samm-

lung, die mit fantastischen Titelbildern und

anderen Crafiken beeindrucken? Und wie
oft haben Sie sich gewiinscht, diese Bilder extrahieren
und fiir eigene Zwecke nutzen beziehungsweise veran-
dern zu kénnen? Diesen Wunsch erfiillt nun das Pro-
gramm »Freezers. Das kleine Basic-Programm aus Li-
sting | installiert eine geeignete Maschinencode-Rou-
tine im Basic-Stack ab Adresse AF00 hex. Den Maschi-
nencode erhalt es aus dem DATA-Lader in Listing 2.
Nach der Eingabe dieseszweiten Listings speichern Sie
das Ergebnis erst einmal sicherheitshalber, um bei
Tippfehlern nicht das Risiko eines Totalverlusts einzuge-
hen. Beim Lauf erzeugt es automatisch die Binardatel
+wFREEZER.BIN¢, die das Ladeprogramm (Listing 1) spa-
ter nachladt.

Doch kommen wir nach diesen theoretischen Erorte-
rungen zur Anwendung. Um Bilder aus einem Pro-
gramm zu trennen, starten Sie als erstes das Freezer-
Ladeprogramm. Wahlen Sie dann emen Datemamen
fiir den Bildschirminhalt (acht Zeichen ohne Extension,
da der Computer automatisch »PIC« anhangt). Das
Basic-Programm ladt und aktiviert nun die Maschi-
nencode-Routine und léscht sich dann selbstandig
aus dem Arbeitsspeicher. AnschlieBend meldet der
Computer mit sREADY« seine Bereitschaft zum norma-
len Start des Programms, aus dem Sie Bilder erhalten
wollen. Sobald die gewiinschte Grafik erscheint,
driicken Sie gleichzeiig <CTRL> und die grobe
ENTERTaste. Nun ertont ein Piepston, woraufhin Sie ei-
ne Diskette mit einer freien Kapazitét von mindestens 17
KByte einlegen. Dann driicken Sie eine beliebige Taste
und leiten damit den Speichervergang ein, nach dessen
Ende das Programm automatisch fortfahrt.

Falls kein Piepsen zu vernehmen ist, haben Sie entwe-
der den Lautsprecher zu leise eingestellt oder aber —
was schlimmer ist — das Programm spertt alle Inter-
rupts. Dann kann namlich der Freezer leider nichts aus-
richten, weil er desaktiviert ist.

Nach einem erfolgreichen Versuch fiihren Sie einen
Reset (< CTRL+SHIFT+ ESC>) durch und starten an-
schlieBend entweder ein Zeichenprogramm wie bel-
spielsweise den Happy-Painter aus Happy-Computer,
Ausgabe 1/87, oder laden die Bilder mit dem Befehl
»LOAD *NAME.PIC * « (vorher miissen Sie natiirlich mit
dem MODE Befehl den passenden Bildschirmmodus
initialisieren). Neben dem Happy-Painter verarbeiten
auch alle anderen Zeichenprogramme, die Bildschirm-
inhalte in Form von Bindrdateien sverstehens, die vom
Freezer erzeugten Dateien anstandslos.

(Thomas Haller/ja)

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: Diskette, Kassette

58 i

1DP R EEESAEEEEERRERARRRRFIERIR NS [F93@a1]
118 "# FREEZER FUER HAPPY-PAINTER = [@4E8]
120 "= (Cy 1987 BY - [9BAC]
138 "= THOMAS HALLER * [&4EL]
149 "= OB. DAEGELMATT 1@ * [s1181
158 "= CH-5737 MENZIKEN - LAC@2]
6@ "= (SCHWEIZ) L [pDEal
178 CEEREEEFESEEREEREEESFERERRAERRER [BE3E]
188 LOAD"freezer.bin”,LAFBA [5250]
198 MODE 2:INK ©,8: INK 1,26: BORDER @ [SBB4al
2A@ PRINT"Wie soll das gespeicherte Bild

schirmfile heissen 72" [1842]
21@ INFUT ;" >",name$:name$=UPPERS$ (name¥

) [4B&661
2728 IF LEN{name$)<1 OR LEN(namef$) »8 THEN

218 [2&626]
238 IF LEN(name$)<B THEN name$f=namef+SPA

CE$ (8-LEN (name$) ) [77D21
242 FOR adr=%ADP@ TD LABB&:READ a¥:POKE

adr VAL ("&"+a¥) s NEXT [&B&CT
5@ FOR i=1 TO B:POKE (%AFBS-i) ,ASCIRIGH

T$iname$,i) ) :NEXT [@sAB1l
260 CALL LAPBA:0ORIGIN 8,@:NEW [BB7A]
27@ DATA 21,“,&F.ED.E3.BC.E‘? [E4BA]

MLMWMMMW
des »Freezer« in den Arbeitsspeicher

(1BR FEEEESENEEEIERAESRSRSSERSEERSSEINES [31D4]
1@1 ‘# FREEIER.DAT - DATA-Lader wvon ‘CPC "= ([B9741
(@7 " *EssssssR s ssms s R srsniFaEnsssssanns [A3DB]

: [DEB&]
194 DATA AQDD,0e,00,09,PR,0d3,81,0B,AF ,02BD ([BEEC]
185 DATA ABQ2S,09,02,98,0e,F5,C5,3E,12,84D2 (FCFA]
184 DATA A@1@,CD,1E,BB,20,24,C1,F1,FB,765D [27DE]
187 DATA Mla,E'?.FS,CB.?'U,:EI.F?,]E,C'?.44?‘? [B9EE]
198 DATA ABZ@,32,8B,AF,84,BC,DD,21,00,2894 [937A1
129 DATA AB28,BB,21,42,AF,DD,36,0@,C3,5183 [(2688E]
11@ DATA A®I@,DD,75,81,DD,74,82,DD,23,7C81 (@B7C]
111 DATA A@38,DD,23,DD,23,1@,EE,C1,F1,7D9B [3DF&]
112 DATA A®a@.FB,C9,CD,37,BD,11,40,08,583C [4896]
11% DATA ma,zi.m.nc.cn.ca.a:,x.er,ms [@@CC]
114 DATA nBSH,ED,Sﬂ.BB.CD.Sn.B‘D,C!J.IEI,&'??E [@35A1

115 DATA A@S8.EBB,CD,B9,AF,86,8C,21,7D,792F [2FF2]
114 DATA AB&B,AF,11,2@,88,CD,8C,BC,21,56C1 [EDEE]
117 DATA AR&B,8@,CP,11,FF,3F,81,09,88,3C2C [8538]
118 DATA P@7@,3E,@2,CD,78,BC,CD,B8F ,BC,B8D6 [9434]

119 DATA AB7B.AF,32,08,AF,CY,30,30,30,5648 (EDB4]
179 DATA ABED.30.38,38,38,39,7¢,58,49,1801 [BBCA]
121 DATA ABBA.43,CD,11,BC,32,D1,C7,FE,1884 [EACE]
122 DATA ARY@.B82,C2,1A,B8,3E,0a,32,08,3884 [2038]
123 DATA ABY8,C7,3E,P@,CD,22,B8,32,F8,6374 [337C)
124 DATA ABAD Fl, LBCI61
125 DATA ARAB,C7,3E,82,CP,22,08,32,F2,63D6 [2862]
126 DATA A@B@.C7,3E,83,CD,22,B0,32,F3,63F7 [14B8]
127 DATA ARB8,C7,3E,B4,CD,22,B0,32,F4,56318 [4BEE]
128 DATA ABCB.C7,3E,@S,CD,22,B0,32,F5,6331 [5968C]
129 DAaTA AGCH,C7,3E,86,CD,22,B0,32,F4,4352 [EFAB]
138 DATA ARDE,C7,3E,B7,CD,22,B8,32,F7,6573 [ES74]
131 DATA AGDS.C7.3E,88,CD,22,B@,32,F8,629C [&5CC]
137 DATA ABE@.C7.,3E,@89,CD,22,B0,32,F9,6280 [EADB]
133 DATA ABES.C7,3E,8A,CD,22,B0,32,FA,42DE [A218]
134 DATA ABF@.C7,3E,8B,CD,22,B@,32,FB,62FF [E&RE]
135 DATA ABFB,C7,3E,eC,CD,22,B8,32,FC,6218 [FEDE]
134 DATA A1@®,C7,3E,.8D,CD,22,B@,32,FD,5239 (DEBE]
137 DATA Al@8,C7,3E,@E,CD,22,B8,32,FE,625A [&47DA]
138 DATA Alil®@,C7,3E,®F,CD,22,B8,32,FF,6278 (D9D8]
139 DATA Al18.C7,C9,3E,@1,32,D8,C7,C3,558D [7EB8]
149 DATA A12@.99,0F,CD,3S,BC,79,C9,08,7826 [31BE]

i
.
3
8
‘
b
:

141 DATA =ENDE# [89Cal
147 adr=LABB@:zeile=184: MEMORY adr-1 [411E]
143 READ d$:IF d$="sENDE#"THEN 154 [Z48E]
144 Er=ﬁ [4Bi@l
145 FOR i=1 TO 8 [B2656]
144 READ af:a=VAL ("&"+a¥) [2944)
147 POKE adr ,a:adr=adr+l iD&281]

148 pr—pr#2: IF pr>&5535 THEN pr=pr-65535 [SEAB]
149 pr=UNT (pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&5533
&

[S52B81]
158 NEXT 1 [7BFC]
151 READ pr$:pr2=VAL ("L"+pr¥):IF pr2{@ THEN
pr2=pr2+4553&4 [BDEE]
152 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Fruefsumsenfehler
in Zeile";zeile:STOP (32101
153 zeile=zeile+18:607T0 143 [19BE]
154 SAVE"FREEZER.PBIN",B,%AR08,%124:END [C&ABD

Listing 2. Der »Freezers-Maschinencode erledigt seine
Aufgabe aus dem »Verborgenens heraus
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253
254
255
256
257
258
258
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
2786
277
278
279
282
281
282
283
284
2856
2B6
287
288
2689
290
291

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Fortsetrung von Seite 55

9CAB,18,42,78,32,B6,41,11,CB, 14FD
9CBe,41,21,C0,41,01,0B,00,ED, 3418
9CB8,B@, 21,80,A7,37,FE, TF,CH, 5847
9CCo,9d,FD,E1,21,CB,41,11,C8, 26CE
§CC8,41,91,08,08,ED, B2, 3A, B4, 24C8
8CD@®,41,B7,28,1B, 3A,B6, 44,CB, DABB
acps, 3F,FE,23, 38,02, 3E,02,47,234B
9CE®,87,80,C6,00,6F,26,41,11,7833
9CE8,CB,41,01,03,22,ED,B2,CD, 7649
89CF@,5C, 44,DC,58,41,ED, 4B, B5, 209F
9CF8,41,CD,62,43,EB,21,C@,41,1DED
epee, @1 ,es,0d,ED, B2, 3A, B6, 44 ,88D2
eD@8,12,13,21,00,02, 39,01 ,06, 2900
8D19,20,ED,BO,E1,C1,D1,FD,E9, 270F
8D18,32,B6,44,3A,B6,41,B7,C8, 3AB2
9D2&,C5,D5,E5,CD,B7,44,11,49,437A
8D28,49,08,CB, 38,CB, 38,094,025, 3E95
8D3@,FA,B2,44,1D,7B,3D,CA,18,5A7@
9D38,42,1A,B7,2@,F6, 3A,B6,41, 3515
8D4@,12,D5,C5,CD,E3,41,DF, 81, 2F33
9D48,42,C1,D1,18,E2,E5,D5,C5, 8F@2B
8D52,F5,2A,BB,41,7C,B5, 20, 2F, 628B
D58, 3E,16,32,B6,44 ,E5,E5,E5,173B
9D6@,CD,B7,44,0E,40,18,09,7C,412E
9D68, FE, 94 ,ED,4B,BA, 41,20, 20, 63A4
§D7@,@D,69,26,4@,79,3D,CA, 18, 1EB2
9D78,42,7E,B7,20,F3,3A,BD,41,2C2B
8Dbed,Cs8,@4,32,BD,41,78,32,BA,6CAZ
9D88,41,3A,B6,41,77,21,00,00, 3FEC
8D8@,23,22,BB,41,79,87,87,84 ,0A2E
9D98,67,EB,CD,F1,41,EB, 3E,C4, 1EEC
9DAG, D1, 2B,CD, D7, AF, 3E,FF, 37,7209
9DA8,C1,D1,E1,CH,3A,B6,41,B7,4T4D
9DB@,C8,3A,B6, 44 ,FE, 16,C2,4D, TEEL
8DB8,AF,3E,1A,CD,43,45, 3A,BD, 5455
9DCo,41,D6,04 ,ED,5B,BB, 41,82, 1B64
8DC8,57,3A,B6,41,CD,61,43,7D, 3@8C7
9DD®,C6 ,@E,6F,73,23,72,AF, 32,6BEC
9DDB8,B6,41,C3,B2,44,00,00,00, 5A20

[4A96]
[9538]
[32D8]
[88C8]
[17B2]
[BCFC]
[73A4]
[2C3E]
[F1B@]
[Fo@4]
[CZEB]
[687A]
[EC3C]
[8806]
[28BA]
[@CBA]
[D5AG]
[(99E2]
[B36C]
[@2D2]
[BCDA]
[3BEE]
[1BBA]
[11A2]
[61D2]
[7TDAC]
[3FE4]
[198AC]
(906C]
[2878]
[(7c78]
(B6T7@]
[ES@E6]
[(602C]
[2E26]
[4DD6]
[(53D6]
[(6T@@]
[1344]

292 DATA 9DE®,0d,00,00,08,00,00,00,00,0008 [CO6A]
293 DATA *ENDEx* [99Da]
294 adr=59800:zeile=104:MEMORY adr-1 [@62E]
295 READ d$:IF d3$="+ENDE*"THEN 326 [D48C]
296 pr=@ [7T@2a)]
297 FOR iz1 TO 8 [2778]
298 READ a%$:a=VAL("&"+a$) [@854]
289 POKE adr,a:adr=adr+l [ET3@]
308 pr=pr*2:IF pr»65535 THEN pr=pr-65535 [BDBC]
381 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<@ THEM pr=pr+6553
6 [9BA4]
3@2 NEXT i [31FA]
3@3 READ pr$:pr2=VAL("&"+pr$):1F prZ<@ THEN
pr2=pr2+65536 [AABE]
304 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Prusfsummenfehler
in Zeile";zelle:STOP [ABZE]
335 zeilezzeile+1:GOTO 285 [CABC]
306 SAVE"RAM.BIN",B,&9800,&5E8: END [FATZ2]
Listing 1 (Schlug)
12 LOAD " ram.bin":CALL &982@: |RAM.OUT [A46A]
2@ MODE 1:PEN 1 [BECC)
3@ PRINT" Schneider 128K Microcomputer{Z
>(v3)":PRINT [TF32]
4@ PRINT" “CHR®(1684);"1985 Amstrad Consu
mer Electronics ple":PRINT"<ll>and Lo
comotive Software Ltd." [C58C]
5@ PRINT" "CHR$(164)"18BT Andreas Fordan
" : PRINT [T73E]
6@ PRINT" BASIC 1.1<3>-<3>RAM DISC 62k 1
.2":PRINT [E3@8]
7@ NEW [EEE2]

Listing 2. Das Basic-Ladeprogramm sorgt fiir eine nene

Einschaltmeldung auf dem Bildschirm

ECHTE

hen
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Atari ST Listing des Monats

Breakout:

Der Saisonknuller
fur den ST

re erste Reaktion auf das»Break-

out« der beiden Programmierer
Sven Keller und Niklas Nebel (sieshe
auch Seite 167). Es ist Basic, lupen-
reines GFA-Basic!

Mit unserem Listing des Monats

stellen GFA-Basic und der ST einmal
mehr ihre iiberragenden Fahigkel-
ten unter Beweis.
Nach dem Start des Programims
miissen Sie zunachst wahlen, ob
Sie das mitgelieferte Standard-
Spielfeld benutzen wollen oder die
selbstgeschaffenen Felder. An-
schliefend befinden Sie sich in der
in Bild 1 gezeigten Umgebung. Ge-
startet wird durch Klick auf die linke
Maustasie.

I st das wirklich Basic? war unse-

LCUREL

LT I
CELCiice ° |

L

§ =
=1
=
=
=
=
=
=

B
o T T R T k] T

Das Spielprinzip erinnert teilwei-
se an Squash fiir eine Person. Sinn
des Spiels ist es, mit einem Ball, der
kreuz und quer durch die Spielebe-
ne flitzt, alle Steine eines Spielfelds
zu treffen. Dabei qilt es, moglichst
viele Punkte zu sammeln. Gespielt
wird der Ball mit dem Schlager am
unteren Bildschirmrand. Der Schla-
ger wird mit der Maus bedient.
Wahrend sich der Ball im ganzen
Spielfeld nach dem Reflexionsge-
setz »Einfallswinkel gleich Ausfalls-
winkel« bewegt, wird er beim Auf-
treffen auf den Schlager so abge-
lenkt, als sei die Schiageroberfla-

Bild 1. »Breakout« bringt Sie und Ihre Maus zum Schwitzen

Unser Listing des Monats
»Breakout« ist eine aubBerst
gelungene Umsetzung des
Sommerhits in GFA-Basic auf

auch eigene Spielstufen.

che abgerundet (konvex). Trifft der
Ball also auf die linke Schiagerseite,
so wird der auch ein wenig mehr
nach links reflektiert. Trifft er aufdie
Mitte, so gilt das Reflexionsgesetz.
Die Steine verschwinden, sobald
sie getroffen werden, oder Sie »le-

Threm Schlager vorbeischiefi, ver-
lieren Sie einen Schlager. Deren
Zahl wird Thnen rechts im Bild ange-
zeigt. Hier finden Sie auch Informa-
tionen zur akiuellen Ballgeschwin-
digkeit, zum derzeitigen Level und
zur erreichten Punkizahl. Das Spiel
ist vorbel, wenn Sie die zur Ver-
fiigung stehenden Schlager ver-
braucht haben.

Die Funktionen der Eier:

Automatische Steuerung

Nach dem Aufsammeln dieses
Symbols iibernimmt der Computer
die automatische Kontrolle iber den
Schlager. Sie diirfen sich solange ei-
ne Ruhepause gonnen, bisein ande-

=g

= b=y

== F=

= V= Be

| = =

.o a4
- ‘ﬂﬂﬁ;
: | ==
BEEEL
i
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|

-d e -i Lot
o onEl o
o. og B
iJ.d = LY
j= = = b= b=
ddd =
= = | | »
= . &

" 3

=5

gen Eiers, die Sie beim Herabiallen
auffangen konnen. Das Aunffangen
lost verschiedene Sonderfunktio-
nen aus, die weiter unten erklar
werden. AuBerdem tanzen am cbe-
ren Bildschirmrand mehrere Mole-
kiile hin und her. Werden sie getrof-
fen, so lenken sie den Ball mehr
oder weniger stark aus einer Bahn.

Sind alle Steine abgeraumt, gelan-
gen Sie in den nachsten Level. Ha-
ben Sie alle zehn zur Verfiiqung ste-
henden Level durchgespielt, be-
ginnt das Spiel wieder von vorn, al-
lerdings mit héherer Ball-Geschwin-
digkeit. Jedesmal, wenn der Ball an

Bild 2. Eigene Spielfelder gestalten Sie mit dem Editor

res Extra-E1aufgefangen wird. Dann
bekommen Sie wieder die Kontrolle.
Der Pattex-Ball

Nach dessen Auffangen sklebte
der Ball sofort am Schlager. Er wird
erst wieder auf Maustastendruck
abgeschossen. Den Schidger kon-
nen Sie natiirlich wetterhin frei be-
wegen. Diese Funktion ist beispiels-
weise sehr niitzlich, wenn Sie auf
den letzten verbleibenden Stein ge-
nau zielen wollen.
Extra-Leben

Hiermit erhalten Sie einen zusatzli-
chen Gratisschlager. Damit zdhlen
diese Eier zu den wertvollsten, die
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Sie beim Editieren der Level nichtzu tras
oft einsetzen sollten. Sonst wird das % L I
) . 2 = - =],
Spielfeld zu einfach. N - Automatische Steuerung 34:  C-Cos(Ix*d 5235987756)
Rakete 35:  Box 199+1%*6@.300-Cx12,130+
Dieses Ei stellt Thnen ein GeschoB @ - Pattex-Ball S I 1K hed TXES
zur Veﬂﬁglmg, das zu emnem belie- ;; E?lor gm o
bigen Zeitpunkt mit der rechten P Tt it ]
Maustaste abgefeuert wird. Dabei @ - Extra-Leben Y Corer 1
setzt die Rakete ihre Bahn in senk- i 17 T
rechter Richtung nach oben fort und @ - Rakete B D I et
vernichtet alle im Weg liegenden 6.7%5gn((1%<4)+8.5)
Stainchen. @ hr -t S hl-' ::: Fn;f!;-CGTg Czi‘u‘ﬂ? Cx2
N o - = = r £
Breiter Schlager EENECET NS 45: Line 185+I%%60. 300+Xs
Dieses Extra verbreitert Ihren 6.7+5%5, 100+ [X460, 302+ Xs
Schldger und dient somit einer ho- (&) - spiel wird langsaner o Line 130+1%60.308+Xs
heren Trefferquote, | 18,125+ [%+68, 308+Xs6_T+54
Spiel wird langsamer 2
- - T: i
Der im Laufe des Spiels standig @ folgende Punkte nal 3 :a= n-_-ngndif
4 2 49: Endif
ﬁchneﬂer werdende Ba]}l wird vor S8 Dorfill 1.2.4
iibergehend wieder gezahmt. Bild 3. Viele Sonderfunktionen machen 51:  Fill 114.328
Folgende Punkte mal 5 Breakout besonders reizvoll B
= 411 115+41%+E2. 380
Es werden so lange alle Punkte 54: Endif
funffach gezahlt, bis das nachste Ei gramm »MCl« ein, das Sie m der B rnill 2.3
eingesammelt oder der ndchste Le- Ausgabe 5/87 finden. Diese Datei :g: Fill 128+1%+60.308
vel erreicht wird. wird vom Hauptprogramm nachge- 1 e
R, : : : i . Get 100+I1%950.290.130+1%e62,
Weiterhin sind die Steine schraf- laden und ist unbedingt erforder- 318, Drs(1%)
fiert, die erst nach zwei Trefferndas  lich. Eine Fotokopie des MCI erhal- e e
Zeitliche segnen. _ _ ten Sie tbrigens auch kostenlos, 62: Get 560.25.599.27¢.B1ds
Zweifellos lassen sich weitere wenn Sie uns einen an Sie selbst | £3: Peircle 8.8.8
Funktionen mit einigen Grundkennt- adressierten und frankierten DIN- B5: Deftext 1,2,2.13
nissen in GFA-Basic selbst einbau- AS5-Riickumschlag senden. - R
lEn_. 1}'11&5 hgben Sie es besonders (S. Keller/Niklas Nebel/mr) 86:  Text A.106.Chrs(B)+Chrs(C)
eicht, da der Programmcode gut o T
e : : 78: For 1%-1 To B
nachvollziehbar ist. Schreiben Sie 71:  Circle 58+1x.100.10
uns doch, wenn Sie eine neue Ver- < B it I,
sion von Breakout entworfen haben! Steckbrief ;ae Rext I%x
: : ; , 4: Deftext 1,8,8.13
Nach dem Abtippen sol]lgn Sie Programm: Breakout T5: Text :%.M.GB.Strinﬂtﬁ,lj
das Programm zuerst auf Diskette _ - — 76: For 1%-=2 To 2
speichern. Nach dem Start miissen Computer: Atari ST N i a L awml
Sie einen Moment warten, da die Sprache: GFA-Basic Min(J%,3) :
Datei »Breakout.Dat« nachgeladen ~Checksummer MCI i S e b SO
und eingebunden werden muf : - -
: dif
o.' :  Hext JX
selbstgestrickt 1 * von: Niklss Nebel und Sven T
i Next IX
% > , 2: Dim LX%{9,9,9),0%(9,9,9),Lc%(9) x
Der Editor ist ebenfalls sehr ein- Fas$(17),Re8{2) Drs(6), - B eemhialion
fach zu bedienen. Nach dem Start ooyt bt SR R . O
miissen Sie zundchst angeben, ob 3: BeX=¥bios(3) i i e REN
Sie ein fertiges Level-Set laden und - e gt 91: Next I%
nachbearbeiten oder ein neues Le 8 MriSiEsec(s. bresto 5 i
- -t ..F =Exec( 3, "breakcut dat™, ", 93: Lo%(@1=60
vel entwerfen wollen. O e Bt 5 LeX(1)=44
T = " o H {8 -3022 & o
Editiert wird ausschlieBlich mit 8: Marx-Mrbxed  Epilas
der Maus. In dem Fenster in Bild 2 | gi jrey-hro¥+30 g7 Lox(4)-54
werden die Steine mit der rechten 117 Mmb%-Mrb%+154 - e
Maustaste gesetzt und wieder ge- | 337 FesRepereiies 88 ox@.x.T3)%
loscht. Die Extrasteinchen (siehe 14: Ms2%=Mrb%+494 102 Hext I%
Bild 3) wéhlen Sie am rechten Bild- B (T enaeast 103: 0%(8.9.6)=3
rand aus. Die Tasten <0> bis <9> 17: MsSX-MrbX+564 108: For Ix-1 To 8
schalten den jeweiligen Level emn. 0 R 106: For Jx=8 To I%/1.5-1
<Esc> léscht einen gesamten Le- 2@:  Print "Ladefehler (!~ ré4: OXe1 53X 12y=1
vel. Sind zehn Level fertig, verlassen | 337 ;2o 108:  Next J
Sie den Editor mit <Return> und | 23: Lpoke Hrb%+384.Varptr(Bx%) | Tosu 1%
- : 24: Lpoke MrbX+388,Varptr(By%) e For 1=-8.To' 3
speichern Ihre Kunstwerke auf Dis- 25- Lpoke Mrb%+372. Varote({BdxX) 112:  For J%=4-1% To 5+¢Ix
. o ; 2 » 113: ox(2,.J%.7-1%)=1
kette. AnschlieBend kénnen Sie sich 26: Lpoke Mrb%+376,Varptr(Bdy%)
nach Herzenslust in den eigenen B Lyoke BrowiSoe, Varpte(Hex) Listing 1. Kaum zu glauben. Erstklas-
Feldemn austoben. D8+ Gosub 2 Breakout in reinem GFA-Basic.
; : 3@: Restore Vorteil fiir Sie: das Programm laBt
Die Datei »Breakout.Dat« geben 3tz Cls sich leicht indern und erweitern.
Sie mit dem Checksummenpro-
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114: 0%{2,J%,I%)=1 153: FRead A.B $98° M2([%)=SpaceS(2588)
1152 Next J% 358 Fiil A.B 28@8: For MX=2 To 3
1168° Hext IX 155: Mext W 291 Put 18+I%s2+M%206, 16,
117: For 1%-0 To 8 156: Line 560,25@,585,255 Macs(I% Div 21, -]
1ia: For JX=0 To B Stap 2 158%: Line 598, 278,585,265 oz Next MR
119: O%{3,J%+(I% And 1),IX}=1 158: Line 58@,278,585,265 2|3 Bmove SstX, Varptr(MS$(I%)),
128: Mext JX 159: Line 590, 250,585,255 2568
121 Next IX 16@: Fill 572,268 284: For H%-@ To 3
122+ For IX%=@ To 8 161F Deffill 1,2.8 285: Put 1@+IX*2+HX%36,16.
123: For JX=0 To IX+1 182;: Fill 588,262 Macs{IX Div 2}, 8
124: O%(4.J% Mod 10.1%)=1 1837 Get 580,258,590.272.D% 288 Haxt MX
125: Neaxt JX 184t Deffill 1.2.9 207: Mext IX
128: Mext I%X 385: Fill 460,58 208: Do
12%7: For 1%=@ To 4 1665 Deftext 1.0,8,32 209: Clr LleX.LsX.5c%,6o!,Ss,
f28F For EX=0 To 6 187: Graphmode 2 Rer! ,Mx%, MxzX, HxdX%
129: For LX=2 To 3 168t Text 459,558,108, "BREAK 219: Gosub Nbo
138 If O%(IX.L%.EX)=@ 1EB8: Text 549,83,60, 0UT" 211= Hepeat
131z 1f i%<>3 Or KX%<2 Or 17@: Y-18% 212: Gusub Game(d)
i K%>3 171: Graphmode 1 213: Gat 187,179,327,.206,.Bg8
132: OX(I%+5,.LX . Kx}=1- 172 Deftext 1.8.8.4 Deffill @
g Min{Max({2, (E%+1)).8)=(E%= 1753 Text 580,107, HIGHSCORE - Pbox 187,178,327, 20€
LX Or KX=9-LX) 274% Text 516.132."S5CORE :~ Box 188,188, 326.285
133: Inc LeX{IX+5) 175 Text 545,167, LEVEL :~ Deftext 1.8,8.13
134: Endif 176: Deftext 1.1.8.4 Text 126.198. L)oad Game
135: Else 1T7: Text 545,229. N.Hebel & Pllay Game™
138: JEX=Min( { (IX+1)*EX+1LK) FTH: Text 555,233,.°S_Keller” Repeat
Mod 12,12) 178 Deftext 1.2,8.8 EkX=Asc(Inkeys) And 85
137%: If I%2 Or (J%<»5 And 188: Text 555.362,.Chr3(l) 221: Datil Mousek Or KkX>@
JX<3>T And JE<38) 181: Text 584,362.Chrs(l) 222: Put 1&7,173,Bgs
138: 1f J%=1@ Or K% Mod 182: Repeat 223: If EkX=T76
2z 1 183: Line 454,¥.459,Y 224: Fileselect “\= LEV","",
138: OxX{I%.LX,EX)= i84: Line 469.Y.474.Y F3
| Max(O0X%{IX,LX,KX),J%-1) 185: Line 494.Y,489.Y 225: 1f F$»"~ And RightS(Fs,
140: Endif 186: Line 589.Y,514.,Y 13€37N
141: Endif 187: Y=Y+15 2286 Open “I°.81,F$+" _LEV
142: Endif 188: Until ¥=348 227: For I%@ To 8
143: Hext LX 189: Deffill 1,2.8 228: LeX{IX)=
144: Next KX 298: Pbox 553.368,598.372 Asc{Input$(l1.21))- 3z
145: Hext I% 181: Pbox 596,354,598.37@ 228: For J%=@ To 8
148 Setcolor 8.7.7.7 1892 Deffill 1.2,18 23@8: For EX=@ To 9
147: For W=0 To 22 193: Fill 442,87 23%: Ox(1%,J%X.KX)=
148: Read A.B.C.D i84: Get 551,352.580,.378.51% Asc{lnputs(l.21))- 32
148: Bax A.B.C.D 395 Get 569,.352,598.372.52% 232: Hext EX
15@: Next W 196: Deffill &.2.8 233: Next J%
351: Deffill 1,2.4 38Fs Pbox 551.352,598.37@ 234: Next IX
162: For W=0 To 3 198: For I%:=@ To 47 235: Close #1

Alles iiber ATARI-Computer, Software, Zubehdr und ... und ... und ...

Nicht vergessen!

Handel und Hersteller, Entwickler und Anwender treffen sich auf der ATARI Messe '87.

8.-20.September

Sehen, héren, fragen, diskutieren, ausprobieren, erleben, dabeisein.

Dusseldorf

ATARI| Messe Diisseldorf, Messehalle 1, Messegeldnde
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238:
237:

238:
24@:
241:
242:
243:
244:

2#5:

248:
247:
244:
249:
258:

Endif
Endif
Until Mousek Or Kk%:=82
While Mousek
Wend
BaXx=3
SpX=6
Deffill 1,2.8
Fbox 461,420-15+SpX 467.428-
15% Spx
Pbox 501,33@-15%5s,587,338-
15= Ss
Bound 1,15,88,2
Repeat
S5X=28-6s%] .5
Gosub Game{LleX)
Bdy%=-4-Int(5p%/2)
BdxX-Abs{BdyX*@ 5)
Clr Go!
bDeffill @.2,8
Xx%=-582-5% Div 2
Fhox XxX-3. 388, XxX+32+5%,
aTe
Put XxX,352.51%
Put Xx%+5%,352,52%
Get Xx%, 352, XxX+29+5%, 378,
Bs
If BaX%>1
Put XxX,33@,B%
[f Bak>»2
Put XxX,3@8.B%
Endif
Endif
Mm%x=-399-5%
PlxX=Max{Min({Mousex.MaX),
18)
Put PlxX.370.B$.6
Bx%=PlxX+5X Div 2+4
ByX=358
Vold C:MwhX({BxX, ByX)
Gosub Start
Clr Go!,Fi!
Rapaat
Veyne
If Byk<20@
Gosub Move

277:
278:
279:

3T

Gosub Mball
Gosub Check({Bx%,By%)
Gosub Fal
Else
Gosub Fal
Gosub Move
Gosub Check({BxX.By%)
Gosub Mball
Endif
Until Go! Or Fi!
Gosub Nbo
If Fi! Or BaX%-@
La%=2
LleX=(LleX+1) Mod 1@
Deffill @.2,8

Pbox 461,42@-1525p%, 487,

42B-15+# Sp%
Pbox 581 ,338-1525s, 507,
338-15= S=
Endif
If Fi!

Sp%-Min{Sp%+1,15)
Ss=Min(5s+2.5.9)
Daffill 1,2.8

Phox 461.420-15+5p% 467,

428-15% Sp%
Pbox 501,330-15%55,.587.
338~-15% 55

Void C:MwbX(BxX,By%)
Put PlxX,37@,B$.6
Endif
Until BaX=@
If SeX>Hack
Hsc¥%-5c%
Daftext 1.8.9.5
Text 500,119.Right$(
*+5tr$(HacX).9)
Endif
Loop
Procedure Over
Void C:MwbX({BxX.ByX)
Dec BaX
If Ba%<3
Put Xx%.352-Bak+*ZZ . B$.6
Endif
If Bax=0

347:
348:
349:
35@:
a51:
a52:
355:
364
3B5:

368:
357:

Get 318,150,321,248,Fb%
Deffill &,2,8
Pbox 318,158,321,248
Get 2,150,319,245,B1%
Get 320,150,.637,249,B2%
For X%=@ Ta 119 Step 2
Sound 2.15,810@+XX
Veync
Put -XX.150.B1%
Put 322+XX,1508.B2%
Next XX
Deftext 1,16,9.32
Text 249,220,160, "GAME
OVER"
Sound 1,15, 2800
Wave 3,0.0.0.102
Sound 1,0
For X%=1 To 121 Step 2
Sound 2,15,8200-XX
Vsync
Put ¥%-119,150,B1%
Put 441-X%, 158,B2%
Hext X%
Sound 2,0,80,2
Sound 1,15,88,2
Put 315,152 ,Bbs
For 1%=0 To 1
Color I%
Line I%,2,IX,383
Line £39-IX,8,639-1%,

Void Xbios({32,L:MsEX)
Endif
Put Plx%,370.B%.6
Raturn
Procedure Game{NrX)
If Faik
Put FaxX,FayX,Fas$(FalX),
&

Endif
Deftext 1,18.8,13

Listing 1. Breakout (Fortsetzung)
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98

Ty

gisg

Rotre

e

gERe aE §

§E5e

KT

R TR

.

8

Bl b

408

Text 565,190, Rights({"@"+
Str3(NrXk+1).2)

For I%=00 To 8

For J%=@ To 8
If Hot Gol
LY%(Nrk, I%,J%)=0%(Nrk,

| I%,Jd%)
Endif
1If LX(NeX, IX,JX)

Put 24+I%%40@, 554+J%%25,

If LA(Nr%.1%,.J%)1=9
Deffill 1,2,.24
: Phox 20+T%%4@, 6@+J%*
- 25,494I%%4D, TE+IXw 25
5 Endif
El=e
Put 24+I%*40,55+J%%25,
Blds
Endif
Haxt J%
Next I%
Clr FaiX,Aut!.Kle!

378: Return
s Data 47.8.@, 83,14.15 ,143,

249,258, 193,242, 248,
47,1,

i Data 293,4,3, 347,2,8, 333,

N 128, 53

Data 1,1,638,398,9,9,429,389,
439,9,629,389,449,19, 619,

- Data 451,111,617,122,449,134,
| 819,149,451 ,138,617, 147,
454

 Data 24,814,94,448,189,478,

379,454,174,474,374 489,
164,518
Data 379,484,174,514,374,529,
169,619,199,531,171.617,
187
Data 529,209,619,378,531,211,
B17,377,496,181, 566,128,
W 512
# Data 126,558,134,542,161,587,
. 189,551,352,596, 368,449,

108
Data £18,124,560, 258,590,278,
665,255,585, 265,5,5,480,
170
. Data 450,172,450,.20
Procedure Move

Put PlxX,379,B%.6

If Aut!

Plx%=Max(Min(Bx%-5% Div 2-

T.Egtl.lﬂl

se
Plx¥X=Max(Min(Mousex,HmX),
1)
Endif
Put PlxX,370,B8,6
Return
Procedure Check{NbxX, NbyX)
If Hbx%>8
Bgx%=(Nbx%-1@) Div 48

If Hby%>»39
Bgy%x={NbyX-45) Div 25
Elsa
Bgy%=1@
Endif
1f Bgx%<1@ And Bey%<1@
Inh%=L%(Lle%, Bgx%, Bagvk)
If Inh%
If Mot Rou!

Void Xbios{32.L:

Endif
Endif
For LoiX%=1 To 2
I1f Reu!
Put Nbx%, Nby%.

. Re$(RcyX Mod 3), &

Endif
Void C:MwbX({BxX,ByX)
If FaiXk
§ . Put Fax%,FayX,
~ Fas$(Faix), ]
r Endif
If LoiX=1
If Inh%=8
8 Put 24+BguX*4d, 55+
. Bgyx#*28, D3

51@:
£11:
£12:
513

L%(Lle%, BgxX, Bgyv¥%)

Inh%=@
Else
Put 24+Bgxk«d@. 55+
Bgyx#25, Blds
L%(LleX, BgxX, BegyX)

Inc Lsk
I1f Ls%-LeXiLlak)
Fi!=True
Endif
Endif
Endif
Hext Loi%
Add Sc%,18*(1-4*Bon!)
Deftext 1.2.8.6
Text 500,144 . Right®("
"+8tr$(Scx). 9]
If Inh%¥>»1
If Falx=-0
Void Xbios(32,L:
M=2%)
Fa2%=Inh%
Faik=1T7
Fax%=-24+Bgxi=48
Fay%=55+Bgy%*25
Put FaxzX.Fayk,
Fas$i{Fai%). 6
Endif
Endif
Endif
Endif
If Rer! And Mousek=2
Gosub Reo
Endif
Return
Procedurs Mball
BxaXk=Bx%
ByaX=ByX
Call Hmbx
If Byx»>358
ZX=Bx¥-PlxX%
If {(2X>-B And ZX<EX+23)
Or Aut!
BdyX=-Abs(Bdy%)
If Aut!
Bdx%¥=-Sgn(Bdx%}#*
Abs (Bdy%)=(@.6+Rnd)
Else
Bdd=Bdx%-(22(2%+5)/
(S%+23)-1)% yi
Bdx%=Sgn(Bdd)*
Min{Max(2,Abs(Bdd)),1.2%
Abs{Bdy%))
Endif
If Bx%>»413
Bdx%=Min(-1,Bdx%}
Endif
If Bx%<14
BdxX=Max(1,BdxX)
Endif
Void Xbios({32,L:Ms4X%)
If Kle?
Swap BxX%, BxaX
Swap ByX.Byak
Gosub Start
Void C:Mwb%{BxX%,ByX})
Void C:Mwh¥%(Bxa%,ByaX)

Endif
Endif
Endif
Void C:MwbX({Bxa%, Byak)
Bmove Varptr(M8(Mx%)),SstX,

Yoid C:MwbX(Bx%,Br%)

If Mxc%=@
MxzX=18+Random( 20)
Mzdk=4%(Random(2)-@.5)

Endif

Mxk= (MxX+MxdX+48) Mod 48

Dac MxzX

If By%>376 And Not Aut!
If Not Go!

Gosub Over
Go!=True
Endif
Endif

: Return
: Procedure Fal

If FaiX%
If Faik>9
Put Fax%,.FayX,Fas$(Faik)
B
Dec Faik%
If Faikx=9
FaiX=FaZ%
Void C:Mwb%(BxX, Byk)

514:
515:

516:
517+
518:

519:
52@:
-

522:
523:
524:
525:
528

SBT+
528:
529:

581:

632:
533:

534:
535:
537:
538:
538:

54@:
541:
542:
544:
545:
546:
5473

548:
549

55@:

851:
h52:
a59:
555:

5662
85T
588
559:
58@:
561:
562:
6631
564:

B&5:
E6B:

567:

589:
57@:
BT1:

572:
573:

574:
5751

5762

Put FaxX,FayX,
Fasg(Fai%), 6
Void C:MscX(FayX, FaxX

Div 8)
Void C:MwbX%({Bx%.ByX)
Else
Put FexX,FayXk,
Fas3(Faik), &
Endif

Else
Void C:Mswk({FayX, FaxX
Div 8)
Add FayXx,Z
1f Fay%>361
Fai%=0

se
Void C:Mawk({FayX,FaxX
Div B)
1f Fayk»345
AstX=Fax%-PlxX
If Ast%>-21 And
AstR<S%+ 18
Void C:Mswk(FayX,
FaxX Div B)
Veoid ¥bios(32,L:
Hs5%)
Fab%-Faik
Clr Aut! FaiX,
Kie!
Gosub Nbo
If FabXx=2
Aut!=True
Endif
If Fab%=z3
Void C:Mwb¥(BxX.
ByXx)
Bx%=Plx%+5X Div
24 8
ByXx=358
Bdy%=-Abs{BdyX)
Bdx%-Bdy%*8.5
Yoid C:MwbX(BxX,
By%)
Gosub Start
Kle!=True
Endif
If FabX=4
Inc BaX
Endif
If FabX=5
Rer!i=True
Endif
If FabX=6
Put Plx%,372.B%,

Daffill ©.2,8

Pbox 581,33@-15%
5s,5@87.338-152 Ba

Ss=0

Deffill 1,2.8

Phox 581,338-15%
55,587 ,338-15% S

5%-28-Bs*1.5

Deffill @.2.8

Xx%-562-5% Div

5

Pbox Xx%-3.388,
XxX+32+5X, ame

Put ¥XxX, 352.51%

Put NxX+5%, 352,

528
Get Xx%, 352 Xx%+
29+5%, 378, B
Put Plx%,370.B%,
6
Mm%=399-5%
Endif
1f FabX=4 Or FabXk=
&
If Ba%>1
Put XxX, 330,
BS
If Ba%>2
Put XxX. 388.
BE
Endif
Endif
Endif
1f Fab%=T

Deffill @,.2.8

Pbox 461,420-15%
Sp%. 467 ,428-15% Spk

Spk=Max(5pX-1,86)

Deffill 1,2,8
Pbox 461.428-15%
Sp%,467.428-15% Sp%
Bdx%=Bdxk*
Abs (Sp%/BdyX)
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BB4:
B65:
B66:
‘BBT:
:{:1: 8

678:

: Data @,12,11,
4

t Data 1,12,20, 2,18,11,

869:

3 Bdy%=(4+Int(Spk/
2))*5gn(Bdy%)
Endif
[f Fab%=8
Gosub Bo
Endif
Endif
Endif
Endif
Endif
Else
For T=1 To 28
Next T
Endif
Return
. Procedure Re
Rer!=Falae
Reu!=True
Rox%=PIx%X+5% Div Z2+5
Put Rcx¥%,385,Rc8(@),6
For Recy%=378 To @ Step -7
Vaync
) Put RoxX%.RoyX+T,Ref( (Royk+
| T) Hod 3}, 4
Put chi ReyX,Rc$({RoyX

Mod 3),
Gosub Checkiﬂuxx Roy%)
Sound 2,15, #33@+ReyXx
Vaync
Put PlxX,372.B%.6
i3 FPlx%=Hax{Min{Mousex,Mm%),
Put Plx%,379.B%.6
Next Rey%
Put RexX,ReyX+7,Ro$((RoyX+T)
Mad 33, 8
Rou!=False
Sound 2,0,88,2
Sound 1,15,%8,2

: Return
: Procadura Bo

Bon!=True
Deftext 1,8,8.68
Text bE6T,263,"x5"

it Return
i Procedure Nbe

Bon!=False

Deffill @,2.8

Pbox 586,256,584 ,284
Return

t Procedure Z

Cls
Restore Bd
For 1%=@ To 2
Read RE(I%) . MX(I%)
Next I%
For L%=0 Te 2
Rastore B2
For KX%=0 To 7
Deffill @,2,8
Fbox @.0, 31 3
For I%=0 To 2
Read A% XX,7%
BX=(A%+2-LX) Mod 3
Deffill RX(B%),2,

Peircle XX, YX,8
Circle XX,Y%. 8
Hext I%
Get @,@,31,31,Macs{d=Lx+
KXx)

Next KX
Next LX
lhturn
Bd:
Data @,8,1,4,1,8

MX%(B%)

| 52:
: Data gélﬁ.ll. 1,22.,28, 2,10,

: Data @.14,11, 1.20,20, 2,14,

17

1,18,28, 2,18,

1
Data @,1@,11, 1,16,28, 2,22,

Data 1,18,2@, 2,22,11, 8,18,

: Data 1,14,28, 2.20,11, 8,14,

8,18,

Data 1,108,208, 2,18,11, 8,22,
28
Procedure Start
Void C:MwbX(BxX,ByX)

ByX=358
Void C:MwbX{BxX,By%)
at
Vsync
¥oid C:MwbX({Bx%, ByX)

BT BxX=PlxX+4+ (5% Div 2)%(1-
BdxX/Bdy%)

872: Void C:Mwb%({Bx%,ByX)

‘873: Put Plx%,370,B%.6

'ﬂvh Plx%=Max(Min(Mousex Mm%},
12)

_E?Sw Put Plx%,370,B3$,6

B78: If FayX»200

877+ Gosub Fal

878: Bmove Varptr(M$(Mxx)),
Sstx, 2580

878: Else

688: Bmove Varptr(M$(Mx%)),

O Ssx; 2568

881: Gosub Fal

682: Endif

883 Mx%=(Mx%+1) Mod 48

884 If Mousek=2 And Rer!

8B85: Gosub Re

686 Endif

gaT: Until Mousek=1

BB8: Return

Listing 1. Breakont (Schluf)

. BREAK - OUT
Editor
2% '
3: ' wvon: Niklas Nebel
Sven Keller
4:

5: Dim L%(9,9.9).Lck(9),T$(8)

B: For I%=1 To 8

7:  Rend A%, DX

8: T8$(I%)=Chr3(A%)+Chr3(B%)

B: Next IX

1@: Draw 565,255 To 568,250 To
592,250 To 585,255 To

.~ 585,255 To 565, 265
11: Draw To 56@,270 To 590,278
To 585,285 To 585, 265

12: Line 56@,250,560,27@

13: Line 592,250,590,270

14: Line 585,255,585,265

15: Deffill 1,2.4

16: Fill 572,288

17: Deffill 1.2.8

18: Fill 588,262

189: Get 560,250,598,270.Ds

2@: Box B14,264,618,266

21: Get 6OQ,250,632.270,.B1d%

22: Repeat

23: Cls

24: Daftext 1,12,8,32

25: Text 78,58, "Breakout Editor”

28: Box 138,158,356,175

27: Daftext 1,0,8,13

H Text 144,168, "L)oad Glawve

Eidit Qluit”

29: Repeat

50 Kk%=Asc(Inkey3) And 85

31: Until Kk%>@ Or Mousek

32: If Ek%=69 Or Mousek

33: Gosub Ed
34: Endif
5:  If Kk%=83
) Fileselect "\ LEV","" F3
a7: If Fé>""
3a: Opan "0", %1, F$+" LEV"
H For I%=@ To 9
48: % Print #1,Chr8(Le%(IX)+
1
41 For J%=@ To &
421 For K%=@ To &
43: Print #1,
Chra(LX(IX,J%, KX)+32);
44: Hext HX
45: Next J%
46 Next IX
47: Close #1
H Efdif
49: Endif
o If EkX=T76
bi: Fileselect “\* LEV","" F$
52: if Fe>""
i3 Open "I",#1, FS+ .LEV"
i For 1%=@ Toc 9

B5: LeX{I%)=Asc{Inputsi(l,
B 3z
5B: For J%=0@ To 9
57: For K%=@ To 9
8: LX(IX,JX.KX)=
~ Asc(Input$(1,%1))- 32
58: Hext K%
88: Hext J%
61: Next IX
B2: Close #1
63: Endif
B4: Endif
§5: Until Mousek Or EkX=81
66: Procedure Game(NrX)
i Cls
88: Box 9,9,429,389
B: Deftext 1,0,8,6
T@: Text 520,78, "Level”
Ti: Daftext 1,16,8,13
TZ: Teaxt 530,92 Rights( @+
Str¥(HrXx+1),2)
¥a: For I%=& To 9
T4: For J%=8 To §
¥h: If LE(Nck,IX, J%)
78: Put Z24+41%=40 55+J%%25,
77 Deftext 1,0,2,4
78: If LX(Nr%,I%,J%)=9
H Deffill 1,2.24
8a: Pbox 23+I%%40,6@+J%=
25,58+ IX=42 To+JX» 25
Bl: Deffill 1,2,8
- B2: Else
83: Text IZ+IX*4D ET+I%=
25, T${LX(NrXx, IX,JX))
B4: Endif
85: Elsa
88: Put 24+1%=4@,55+JX%25,
3 Blds
87: Endif
B88: Hext J%
a9: Next IX
8@: Return
‘81: Procedure Ed
az: Showm
83:  El1%=0
‘94: 51%-1
B Dri=True
96 Repeat
97: If Dr!
98- Gosub Game(E1X)
a5: Dr!=False
109: Endif
1@1: Graphmode 1
182: Deffill @,2.8
143: Pbox 45@.189,638,399
124 Deftext 1,8,0,.13
185: For 1%=2 To B
i26: Text 580.118+32%1X,
TS(IX)
107: Next IX
1@8: Deftext 1,0.0,4
189: Text 485,142, -10@, "Hormal
= Doppealt”
118: Graphmode 3
111: If 51%=3
112: Pbox 548,122,600, 147
113: Box 540.122,600.147
114: Else
15 Phox 499,598+32+51%,534,
1154+32% 51%
1186: Box 498,90+32x51%,536,
" 115+32% 51%
117: Endif
118: Graphmode 1
119: Repeat
128: Repeat
123: Mouse XxX,YyX, MkX
122: Kg-Inkey$
1¥3: Until MkX Or K$>""
124 Exit If K$>""
1_25: TExX=({XxX-16) Div 42
126: Tgy%=(YyX-53) Div 25
127: If Tex%<1@ And Tey%<10
And Tgyk>- &
128 If Mousak-1
128: If LX{E1%,TgxX,Tgr%)
= @
130: Inc Le%(EL%)
13 Put Z4+TgxX*40, 55+
Tayx=25, D3
132: Endif
133: LX({ELX, Tgxk, TavX)=
51%
134: Deftext 1.2.0,4
135: Put 24+TgxX=4@,55+
Tgyx*25, D3
Listing 2. Der Breakout-Editor
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136 1f LR(EL%, Tgx¥, Tayk) 158: Wend 168: Endif
= g 151: Endif 178! If K$=Chrg{27)
1597 Deffill 1,2,24 152: Until Ex%>49@ And XxX<62a 171y Alert 2, Wirklich ?".27"
138 Fill 31+4Tgx%*4@. . And Mousek Ja |Nein”, Op%
 Bl4+Tgyks 25 1631 Tf ¥x%>490 And ¥x%<536 172: 1f Op%=1
139: Deffill 1.2.8 And Mousak 173: For I%=2 Ta §
14@: Else 154: Iy%=(Yy%-9@) Div 32 174: For JX=@ To 8
141: Text 32+Tgx¥%*48, 155: If Iy%>@ And Ty%<9 175: L%(EL%, I%.J%)=8
B87+Tegy%*25, TS (LY(EL%, 156: Sl%=Iv% 176: Next J%
Texk, Tay%)) 167: Endif 177: Next 1%
142: Endif 158: Endif 178: Lok(El%) =@
143: Endif 158: If Xx%>535 And XxX<E600 179: Dr!=True
144: If Mousek=2 And And Y¥%>131 And Yy%<1E5 18@8: Endif
- L%({El%,Tegx¥%,Tgyx) And Mousek 1B1: Endif
145+ LX(El%. TagxX, Tayk)=0 16@: 51%=9 182: Until Asc(K3$)=13
146 Put 24+Tgx%*4@, 55+ 161: Endif 183: Hidem
TEyE®25, Elds 182: If K$»="1" And ES<="§" 184: Return
147+ Dac Le¥%(E1%) 163: E1%=Val(K$)-1 185: Data 32.32,14,15.249,250,248,
148: Endif 164 Dri=True 240,1,32.4,3,2,32, 128, 53
148: While Mousek And 165t Endif e
_ (Mousex-161 Div 4@=TexX 168: If Kg="@" Listing 2. Der Editor sorgt fiix neuen
And (Mousey=53) Div 25= 167: E1%=9 SpielspaB. Banen Sie eigene Spielfel-
Tey% 188: Dr!=True der!
File: BREAKOUT.DAT Lnge: 228768 @oa8: 22 21 21 21 21 21 21 21 2@ 2@ 21 20 21 21 21 21 172
----------------------------------------- Poas: 21 21 21 20 23 20 28 2@ 25 21 21 25 21 21 21 20 IFE
0B01: 6@ 1A DO 90 02 CA 92 00 00 00 02 00 @9 0@ 0@ 02 55B @316: 28 20 21 2@ 21 21 21 21 21 20 28 29 21 20 21 28 1AC
9e02: 00 DG PO 00 0O B0 90 07 00 @0 02 PO 61 B4 62 @2 027 PP11: 21 21 21 20 21 2@ 21 20 21 20 25 20 23 20 21 20 183
P203: 61 3E 32 3C @@ 14 12 DA 12 DA 12 D8 12 D8 D1 FC BCD BE12: 21 20 21 23 21 200 21 20 21 26 21 20 21 20 21 2@ 14C
P004: 90 @@ @@ 4C 51 O FF F@ 4E 75 61 46 60 @2 61 28 188 @@13: 22 20 21 2@ 24 20 21 2@ 21 28 5D 21 21 25 21 20 443
@905: 32 3C 0@ 14 10 19 B1 18 18 13 Bl 18 1@ 13 Bi 18 FCE oP14: 20 2@ 21 21 20 23 21 21 2@ 2@ 21 20 20 28 20 21 1CL
@@@6: 18 19 Bl 18 DL FC 0@ ©@ &8 4C 51 C8 FF EB 4E 75 21C BO15: 21 20 20 23 21 21 28 20 2¢ 28 20 20 21 21 21 21 1B1
POOT: 20 TC 00 D2 B2 0O 30 GF OO @A 3@ IF 2@ 98 CP FC GFF 2G16: 21 20 2@ 28 20 21 21 23 21 21 20 20 20 20 21 25 lA8
@O08: @@ 50 DL C@ D1 F9 0@ @0 @1 64 22 7C @@ 00 @2 CE 97B SO1T: 25 21 21 @ 20 21 20 24 21 21 21 21 20 2@ 21 28 1FA
PoP9: AE 75 30 2F @2 @A CO FC 9@ 58 20 73 @0 02 81 84 264 @o1A: 2@ 21 21 21 21 20 26 21 21 25 20 22 21 21 20 20 196
#@16: D1 C@ 42 8@ 3@ 2F @0 08 80 FC @0 @8 22 00 @2 89 FFE @e19: 21 21 21 25 2@ 22 21 2@ 20 28 21 25 21 28 28 5A 5F4
@211: 99 20 FF FF D1 C2 48 41 E5 48 26 7C @ @2 @1 9A FAl @28 24 21 21 21 21 2@ 25 23 21 25 21 20 29 20 21 20 1B6
©812: 22 73 16 90 AE 75 28 79 @0 O @1 6C 22 79 @2 20 TOB @221: 71 20 2@ 28 23 29 21 21 26 20 21 21 20 21 21 20 1BE
@013: @1 78 24 79 00 @@ 01 74 26 79 0@ 00 1 T8 2A 79 DE8 @G22 20 20 2@ 28 28 20 2@ 25 27 20 29 29 29 20 29 20 308
@@14: 0 PO 01 7TC 33 EC @0 @2 @2 @3 @2 CA 33 E9 82 ¢2 168 9923 5@ 21 27 20 29 29 20 2@ 28 28§ 208 21 27 29 2@ 20 2E2
O215: 60 2@ @2 CC 28 12 DL 94 8C 6C @1 AD @0 22 BE 14 2A5 PAT4: 20 20 20 28 28 21 23 20 26 21 21 20 21 21 28 28 219
@P16: BC BC B OA @0 @2 BC 2A OC EA 00 00 00 @2 53 2C @AS 2@325: 21 20 20 20 21 2@ 21 20 20 25 24 21 21 21 21 20 1BA
G217: 44 52 G2 99 AC BA 20 00 @@ @2 BC F4 20 12 E2 48 9F3 PE2E: 91 71 23 21 58 21 21 27 21 21 25 23 20 20 20 20 321
OP1R: 4B C@ D1 94 2F 3C 8O @0 ©2 @A 3F 3C @0 20 AL 4E ALD @@27: 21 21 21 21 26 20 20 20 20 2@ 20 21 21 21 29 25 241
@a19: 5C 8F @2 64 @@ @@ TF FF 20 13 D1 91 8C 89 @@ @A 7F3 2@28: 20 20 20 20 21 21 21 26 21 20 20 20 28 24 27 21 218
9020; 02 @2 6C 52 BC 6B 20 04 @@ @2 63 @2 44 03 2@ 13 BAD 2P29: 21 21 29 28 20 20 20 20 26 21 21 21 21 20 29 20 1BF
@021: E2 48 48 CO@ D1 81 2F 3C 9@ @0 @2 @A 3F 3C @d 2@ 92C @230: 20 20 28 21 21 21 25 25 20 2@ 20 20 21 21 22 21 10D
@@22: AE 4E 6C BF 20 14 84 40 00 10 61 FC @2 €2 4B 4@ BF7 P03l: 21 20 20 20 29 24 21 21 22 21 29 22 28 20 2@ 20 1DE
9223: 90 60 0O @2 90 6D 20 82 2C 40 02 @0 6C @2 44 42 TV7 @Eaz: 21 21 21 21 21°28 20 20 28 42 20 2¢ 20 20 20 20 26F
©024: BC 4@ @@ @C BC 10 44 92 2F 3C 00 00 €1 BA IF 3C F5 @033: 20 28 20 20 20 22 26 28 21 20 20 20 20 29 20 21 1B@
P@95: 3 20 4E 4E 5C BF 4E 75 20 53 54 20 55 73 65 T2 E6B PE34: 21 26 21 21 20 20 20 2@ 2@ 20 20 2@ 20 21 28 29 1BEC
P@26: B3 BC 75 B2 28 44 45 4C 4D 4F 4E 49 43 4F 2@ 2D 3Bl @035: 28 28 20 22 21 25 21 22 29 20 20 20 28 21 26 21 1DD
@@27: 26 43 81 BC 6C 20 3@ 34 3@ 2F 38 356 32 20 35 35 CEO FE56: o1 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 125
@a2B: 20 36 31 20 21 20 00 O 94 36 G0 9@ 05 9E 00 BO E45 P@3T: 28 24 21 21 21 21 21 20 20 20 20 21 27 27 21 25 26E
9@29: @7 O 0@ B0 @8 GE 00 @2 @9 DE 22 &3 OB 3 00 @3 F8C O@38: 25 20 20 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 50 29 48B
#@30: BC AS 30 @0 ¢E UE 98 OF @1 20 @2 C8 FF 84 41 &1 873 B@39: 29 29 29 29 29 20 29 20 20 20 20 20 20 20 20 20 223
2031: AP 9@ FF 24 ©1 B@ 20 00 FF 02 @8 @F @1 @0 @0 8@ 761 po4d: 20 20 20 20 24 20 28 21 21 208 20 28 22 22 27 29 29A
P@32: FF @1 @@ C@ FF 01 @2 A8 FF 01 B2 D8 FF @1 @0 98 784 @241: 21 21 21 23 20 2@ 20 21 21 2@ 21 21 25 21 20 2@ 1B2
P@33: FF @1 02 C FF @1 92 @0 FF 0@ @8 OF 01 02 00 @9 34F ea42: 2@ 21 21 21 21 20 26 25 20 20 28 22 27 21 21 2@ 213
2@34: FF @5 @1 0@ FF 01 01 @1 FF 21 @1 00 FF 81 01 @1 CBA @a43; 21 25 20 20 20 28 24 21 20 2@ 23 20 20 20 20 20 1C3
@@35: FF 91 @1 9@ FF 00 @1 @0 @2 C2 08 @F FF @3 @8 @E D2A PP44: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 29 26 28 29 28 28 29 ASF
B@36: FF 83 @8 @D FF 01 0@ @3 FF 2@ @1 01 00 80 @8 oF 7F8 P@45: 29 20 20 4C 27 29 2@ 20 20 28 22 20 2@ 20 27 27 388
8037: FF @3 @8 @E FF 93 @4 @D FF @3 @1 9@ 02 82 FF 80 F38 GE46: 29 20 20 29 21 20 20 2@ 26 20 24 29 20 20 21 20 ZBB
B034: @4 OF @1 2@ @@ Ce FF 21 22 99 FF @1 22 BS FF &1 562 @@47: 26 20 26 20 21 21 29 25 20 29 20 20 21 20 23 20 1ED
@@39: @2 88 FF @1 ©0 BE FF @1 00 86 FF ©1 @@ B4 FF @1 883 P248: 28 20 20 2@ 20 20 24 2@ 23 2@ 28 29 2@ 20 20 20 1C7
8040: 0 84 FF OL 02 G0 FF 02 @6 @F @1 @ 82 70 81 0@ 842 @@49: 21 2@ 21 21 29 25 20 20 20 2@ 21 20 26 20 20 29 2EB
Pe4l: 21 80 02 B2 FF @1 @@ Ca FF @1 00 82 FF 01 0@ C2 663 GG5@: 25 28 20 2@ 21 21 29 20 20 29 21 20 20 20 22 29 204
@e42: FF @1 @@ B4 FF Ol 6@ C4 FF 01 @0 88 FF 91 0a C6 728 GO51: 20 20 20 29 22 20 20 28 5@ 23 21 21 24 21 21 21 3AT
@@43: FF 01 @@ 868 FF 21 80 C8 FF 01 02 8A FF @1 20 CA 7TA7 @@52: 21 21 28 23 21 21 20 28 21 20 21 2@ 20 21 21 20 1TF
@P44: FF §1 2@ BC FF @1 @0 CC FF 01 00 8E FF @1 00 CE 848 BE53: 20 21 20 21 20 20 20 27 2@ 29 21 29 21 20 20 25 1DB
@@45: FF @1 &¢ 99 FF @1 90 D@ FF 01 @@ 32 FF &1 &8 D2 BES @P54: 20 20 208 26 20 26 20 28 26 21 28 27 20 20 21 20 215
PP46: FF @1 @@ 94 FF @1 @@ D4 FF 01 0@ 86 FF &1 @@ D6 98A BEs6: 21 20 20 25 20 21 21 2@ 20 21 20 21 20 20 20 23 18F
@347: FF D1 00 @@ FF 00 0 02 00 5A 86 109 20 9C @6 @8 DB3 @ESE: 21 21 200 20 21 20 21 26 28 23 21 21 24 21 21 21 1DD
OE4R: @6 O @R B8 36 32 32 3C 84 @4 @4 24 24 94 04 0 T42 BO5T: 21 21 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 5C 24 20 4CP
@58 20 20 20 20 20 20 zg 29 29 21 22 2-3 gg g:a 28 20 ;gg
5 @@55: 27 28 29 29 21 20 20 20 20 25 21 2 9 2§ 21
Listing 3. Breakout.Dat beinhaltet wichtige Daten und wird P@EG: 20 20 21 21 25 28 29 29 29 28 21 23 21 21 22 21 336
vom Hauptprogramm nachgeladen (bitte mit dem MCI- @@61: 29 29 29 29 21 23 21 21 22 21 29 29 25 21 20 20 32B
Checksummer eingeben). @@e2: 21 51 21 28 29 29 21 20 20 20 20 25 25 28 29 21 352
Q263: 20 20 20 20 20 20 27 28 24 20 20 20 20 20 20 20 1D4
@064: 20 70 G0 02 90 00 O 22 DO 20 BO 00 VY 0D V@ PO OB2
File: BREAK1.LEV Lnge: 001818
@go1: SA 21 21 25 21 25 2@ 23 20 28 26 20 21 21 21 20 1B9
@OAZ: 20 21 20 0P 20 20 20 21 20 2@ 21 23 21 20 20 20 148
2203: 20 20 ga g: 21 21 21 21 2@ 21 22 21 21 51 gg 21 1F@
@ao4: 21 21 21 28 21 21 21 21 21 21 21 21 21 20 26 17B . :
@0as: 22 21 21 21 21 21 20 28 2@ 21 28 20 23 21 21 20 167 Listing 4. Diesen Level haben wir als Probe beigefiigt. Lassen
@006: 20 20 22 21 21 20 20 21 20 26 28 21 2L 25 21 25 1DB Sie sich von seinem Spielfeld iiberraschen. Sie brauchen Ihn
@G7: 20 21 20 20 20 60 22 21 21 25 21 21 21 200 20 20 ZFE nicht abtippen, wenn Sie sofort eigene Level editieren wollen.
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Anwendungs-Listing Afari XL

Direciories

DOS 2.5 kennzeichnet im bestimmte
Files, die andere DOS-Versionen nicht lesen
kinnen. Das gibt Probleme beim Kopieren
von Dateien. Unser Programm »
Komarter«ﬁirﬂ.tanxl..h:etetdmlmng

loppy-Speeder« sind etwas Feines. Nicht nur, daB

das Diskettenlaufwerk wesentlich schneller arbei-

tet, zusatzlich formatiert das 1050-Laufwerk dann
Disketten in »Double Densitys, und es stehen auf einen
Schlag 180 KByte pro Diskette zur Verfiigung. Ein ent-
sprechendes DOS ist meistens beiden Speedemdabei,
so daB sich der Diskettenbestand ohne Probleme auf
die Halfte reduzieren laAt.

Fast ohne Probleme, denn spétestens beim Bearbei-
ten von DOS-2.5-Disketten gibt es*Arger. Wundern Sie
sich nicht, wenn Thr Programm plétzlich nicht mehr im
Directory des Speeder-DOS auftaucht. Viel schlimmer,
das neue DOS behauptet standhaft Ihr Programm nicht
auf der Diskette zu finden. DOS 2.5 macht dagegen kel
ne Probleme. Wie 148t sich das erklaren?

Dazu muB der Aufbau einer Diskette unter die Lupe
genommen werden, Ab Sektor 361 sind acht Sektoren
fiir das Directory reserviert (DOS 3 macht da eine Aus-
nahme und soll hier nicht besprochen werden). Je 16
Byte sind fiir ein File auf der Diskette zustandig und bil-
den einen Directory-Eintrag. Das erste Byte ist das Sta-
tusbyte fiir das jeweilige File. Hier wird vermerkt, cb
das File schreibgeschiitzt ist (das Sternchen vor dem Fi-
lenamen), ob das File geldscht wurde, ob ab hier das Di-
rectory frei ist oder ob das File gerade vom DOS ange-
sprochen wird, Die ndchsten beiden Byte geben Aus-
kunft iiber die Lange des Files und die beiden Byte dar-
auf bestimmen den Sektor, in dem der File beginnt. Die
letzten 11 Byte geben den Filenamen und dessen Zusatz-
kiirzel an (ohne den dazwischenliegenden Punkt),

Alle Files, die im Directory nicht schreibgeschiitzt
sind, werden im Statusbyte des Directory-Eintrags mit
einer 66 (ASCII vom groBen »B«) gekennzeichnet, alle
schreibgeschiitzten mit einer 98 (ASCII kleines sb«). Mit
DOS 2.5 ist nun eine Diskette in Medium Density forma-
tierbar, Auf der Diskette stehen dann 1040 Sektoren mit
jeweils 128 Byte zur Verfiigung. Alle Files, die iiber den
Sektor 720 hinausreichen, werden im Directory des
DOS 2.5 mit spitzen Klammern gekennzeichnet. Fiir den
Anwender bedeutet dies, daB die Files mit einem nor-
malen DOS wie DOS 2.0s oder DOS XL nicht mehr les-
bar sind. Diese Files werden im Directory-Eintrag im
Statusbyte durch eine 3 (Atari-ASCII fiir < Control+ C>)
bei ungeschiitzten Files gekennzeichnet, und mit einer
35 (ASCII fiir »#:4) bei geschiitzten Files. Das Speeder-
DOS und ein normales DOS erkennt diese Files wegen
des gednderten Statusbytes als gel6scht an, und zeigt
sie nicht im Directory.

Der Directory-Konverter von Ingo Pliickhahn &ndert
nun die Statusbytes der gekennzeichneten Files wieder
in ein fiir andere DOSVersionen sverstidndliches« For-
mat um. Dadurch entstehen absolut keine Nachteile. Die
Kennzeichnung im Directory vom DOS 2.5 entfallt da-
durch zwar. Tests haben jedoch ergeben, daB diese
Kennzeichnung nicht notwendig ist, denn andere DOS-
Versionen lesen die Files, die iiber Sektor 720 hinausrei-
chen, chne Beanstandung.

Auegabe 10/0Oktober 1987

entflechtet

Das Programm lauft unter Turbo-Basic XL und erklart
die einzelnen Verfahrensschritte beim Andern eines
DOS 2.5-Directories selbst. Fiir den, der wieder ein Ori-
ginal-Directory haben méchie, kann die Files wieder in
den Ursprungszustand versetzen. Zum Schluf sei noch
angemerkt, daB die kleinen Dreiecke im Listing nichts
weiter als L.eerzeichen sind.

102 REM #2232 88Rissnaiesnanines QK>
118 REM #+ DIRECTORY CONVERTER = <LAA>
120 REM = 8 BIT ATARI - <CHN>
138 REM #= by Aussiesoft - <AE>
140 FREM #2333 3433200 itstiiahs {@s>
158 WIEWEIT=¥3 HZ>
150 GRAPHICS “@:DPOKE B2,99B4:7 :CLS {AE>
17@ POKE 71@,%@:POKE 752,%1:POKE &5,%8 <GEB>
18@ READ I,P,L,U,E,CK HA,HN <PD>
199 DATA.128,128,749,770,772,778,82,3561 <EN>
200 P=WIEWEIT=I {GK>
218 DIM BS(P):B$(P)=".":B=ADR(B%) :BB=B <GY>
228 ML=ADR("h.Sd{CTL .3"):FL=%@:LW=X1:PR

0=%2 {TR>
238 — {IAT>

248 ? "Directorya.Convertereccsssssaafius
siesoft";

258 POSITION ¥%@,18:7 "CONVERTER.oder .REC
DNVERTERL(C/R) ™

260 BET A:IF A=82 THEN PRO=X%1

27@ POSITION %@,12:7 "Abwechselnd.mit.zw

<PH>

<XJ>
{EL>

e2iaslaufwerkenas (J/N) " <XCH
28@ GET A:IF A=74 THEN FL=%1 <Ja>
299 — <J¥>
302 DO <EB>
318 EXEC EIN <LH>
328 EXEC DISK <Yz
332 IF PRO THEN EXEC RECON <YUS
348 IF NOT PRO THEN EXEC CON {HK>
350 EXEC Aaus <RQ>
358 LOOP <CK>
78 — <JS>
388 PROC EIN <PL>
398 IF FL THEN LMW=(LW=%2)+%2% (LW=X1) <XU>

480 7 17?7 "LegaDisk.einslaufwerk."jLW;".—a
Drueck.Taste";:BET A:PUT 15&

418 ENDPROC

420 ——

438 PROC AUS

442 POSITION %2,18:7 "Directory.in.laufw

<HC>
<KI>
<JJT>
<y

erka"iLi; "ageaendert. caaa" {HR>
458 EXEC RE {FD>
448 ENDPROC <KS>
4708 — LJT>
488 PROC DISK {CX>
498 POKE L.,LW <VWK>
582 Do <ED>
518 DPOKE E,B:DPOKE CK,HN <BD>
520 POKE U,HA:D=USR (ML) <SA>

S3@8 IF PEEK(771)<>%1 THEN POKE 71@,HA:CL
§ 1?7 "Fehler.in.Sektor:"jDPEEK(CK):1? "Dr
ueck.Taste":BET A:RUN

S48 B=B+I1:HN=HN+%L1

Lam>
<XE>

sDirectory-Eonverter= fiir Atari XL
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55@ IF HN=Z41+WIEWEIT THEN EXIT <{HMS>
S&@ LOOP <CH>
57@ ENDPROC <KV
See -- LJTH?>
S59@ PROC CON <RI >
&@0@ FOR N=%1 TO P STEF 1& <PS>
&1@ IF B$(N,N)=CHR%(%3) THEN B#(N,N)="B" <{HK>
628 IF BE(N,N)="#" THEN B#(N,N}="b" <CH>
&30 NEXT N {IA>
440 EXEC RE:HA=87:EXEC DISK:HA=B2 <CG>
&5@ ENDPROC <KS>
660 -- £JT>
&70 PROC RECON L{RF>
&80 FOR N=%1 TO P STEF 16 <Al

&0 NN=ASC (BS (N+%1 ,N+%1) ) +256+AEC (BF (N+%

Z.N+%2)) KXY
700 NNN=ASC (B IN+LI ,N+L3) ) +256#ASC IBF (N+
4.N+4)) <IT>
718 IF NN+NNN<71@ THEN 74@ <0A>
72@ IF B$(N,N)="B" THEN B#%(N,N)=CHR$ (%3] <{FS>
738 IF BS(N,N)="b" THEN B$(N,N}="#" <NK>
740 NEXT N <ID>
75@ EXEC RE:HA=B7:EXEC DISK:HA=BZ LCI>
7868 ENDPROC LKV >
778 — LM
7880 PROC RE <IX>
759@ HN=341:B=BB <RP>
88@ ENDFPROC <KK>
»Directory-Konverter (SchiuB)

GFA-Basic-Programme
fur den Compiler

Bis jetzt scheiterte jeder Versuch, geschiitzte
GFA-Basic-Programme zu compilieren. Doch
damit ist nun Schluf, Mit unserem Listing
konnen Sie problemlos und komfortabel GFA-
Programme compilieren, die mit PSAVE ge-
speichert wurden.

ie kennen sicherlich das Problem, daB man listge-

schiitzte GFA-Basic-Programme nicht compilieren

kann. Das macht sich vor allem bei gekauften Pro-
grammen bemerkbar, die vor Veroffentlichung des
Compilers auf den Markt kamen, Auferdem gibt es
noch zahlreiche Programme, die als Public Domain er-
haltlich sind. Doch woran erkennt der Compiler, cb das
zu compilierende Programm geschiitzt 1st oder nicht?

Die Frage ist recht einfach zu beantworten. Im ersten
Byte der Basic-Datei liegt das gesamte Geheimnis be-
graben. Steht dort namlich der Wert 255, dann ist dies
ein Zeichen dafiir, daB das Programm mit der Funktion
PSAVE gespeichert wurde. Eine 255 bewirkt auch noch,
dap die Autostartfunktion eingeschaltet ist. Ist ein Pro-
gramm wie gewohnt gespeichert, steht im ersten Byte
eine Null, als Zeichen dafiir, daB es als ganz normales
Basic-Programm gespeichert ist.

Der Compiler iiberpriift vor dem Compilieren nun, ob
das erste Byte Null ist oder nicht. Wenn nicht, dann wird
der Vorgang abgebrochen. Man braucht also nur das
erste Byte eines geschiitzten Programms in eine Null zu
indern und schon eignet es sich zum Compilieren. Na-
tiirlich kann man dies mit einem Diskmonitor per Hand
durchfiihren, aber das ist etwas aufwendig. Sehr ein-
fach und dazu noch komfortabel in der Bedienung geht
dies mit unserem Listing »Compiler-Makes

Zur leichteren Bedienung des Programms wurde es
als »Shells programmiert, das heift man kann die Basic-
Programme, die entschiitzt werden sollen, den Compr-
ler und das oder die compilierten Programme aufrufen,
ohne dabei ins Desktop zuriickkehren zu miissen.

Das Programm lauft auf allen ST, allerdings sollte, um
alle Fahigkeiten des Programms zu nutzen, noch rund
230 KByte freier Speicher bei der Basic-Interpreter-
Version zur Verfiigung stehen. 1st das Programm compi-

liert, dann geniigt ein freier Speicher von etwa 150 KBy-
te. Nach dem Start des Programms erscheint eine Menii-
leiste mit drei Pull-Down-Meniis: Desk, Datei und Optio-
nen.

Das Entschiitzen des zu compilierenden Programms
erfolgt im Datei-Menii unter dem Punkt sKennung 16-
schene. Klickt man diesen Punkt an, so erscheint eine
Fileselect-Box, in der man das gewtinschte Programm
wahlt. Wurde dieses Programm mit PSAVE gespeichert,
wird die Kennung entfernt. Ist es ein normal gespeicher-
tes Programm, passiert nichts. Wollen Sie die Fileselect-
Box verlassen, brauchen Sie nur den Punkt ABBRUCH
anzuklicken.

Jetzt kann man den Compiler im Menii Optionen unter
»Compiler aufrufene starten. Ist der Compiliervorgang
beendet, kehrt man wieder ins Shell zurick. Das Pro-
gramm verlangt nun, falls man die Diskette gewechselt
hat, die Diskette mit dem letzten entschiitzten Pro-
gramm, um die Kennung wieder anzubringen.

Hat man mehrere Programme zuvor entschiitzt, kann
man diese mit der Funktion »Kennung anbringen« im
Datei-Menii wieder in thren Urzustand versetzen.

Im Optionen-Menii finden Sie noch eine weitere Funk-
tion mit dem Namen sProgramm aufrufens. Mit dieser
starten Sie ein fertig compiliertes Programm. Nach dem
Ende des Programms kehren Sie automatisch zum
Compiler-Make zuriick. Diese Funktion dient in erster
Linie dazu, die compilierten Programme Zu tesien.

Leider sind in einigen Programmen Befehle enthal-
ten, die nicht compilierbar sind. Dies andert sich auch
nicht wenn man esmitdem hier vorgestellten Verfahren
versucht. Da man das aber vorher nicht weibB, hilft nur
sprobierenas. (Uwe Schmidt/kl)

Steckbrief

Programm: Compiler-Maske
Computer: Atani ST
Sprache: GFA-Basic
Checksummer: —
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1z

2

32

4:

53

61

73

a:

9:
101
113
123
132
141
152
16+
17«
181
19:
20:
-
221
231
24:
251
26:
273
281
29:
301

ks
3zt
kI
3dy
35:
361
in
381
391
401

a1

423

43
da1
&5
461
47z

483
491
E0:
51t

521
B3z

Rem " Compilec-Make *
Rem * (c) 1987 by *
Rem * Uwe Schmidt *
Rem * Happy-Computer*
h=Fre(0)

Reserve 50000

Dim Pull_down$(30)
File§=="
Let Nama$=""
Driveg="\".BAB"
Openw O
Gosub Deskclear
Gosub Init_menu
Do

On Henu
Loop

Procedure Deskclear
Deffill 1,2,4
Pbox 0,0,639,3593
Return
Procedure Init_menu
Local I%,AS
Resztore Drop_datas
I%=0
Do
Read Pull_down$({1%)
Exit If Pull_down$(I%j="+*
-
Inc 1%
Loop
Pull _down§(I%)j=""
Pull_down$(I%+1)=""
Manu Pull_downs()

On Menu Gosub Menue
Raturn
Drop_data=:
Data Deek , Info... ,========
----------------- 1423,
4,5.6,""
Data File , Hennung
ldechen... , HKennung
eintragen. .. ;===mecccee==
------------ » Programm
beenden ,""
Data Opticnen , Compiler
aufrufen ,-—-ceccccccccce==
-------- + Programm
gtarten...,""
Data ==*

Procedure Menue
Menu Off
If Pull _down$(Menu(0))="
Programsm beenden * Then
Gosub Ende
Endif
I'f Pull_down$({Menu{0))="
Compiler sufrufen * Then
Gogub Compiler
Endif
If Full_down$(Henu(0))="
Programm starten...”

54
851
U1 E

571
581
Bg:

60:
61:
62:

683z
Bd:
651
Bh:
671
68:

B9:
T02
J1z
121
73:
T4
162
763
111
78:
791
80:
8l
Ba:
83:
Bda:
85:
B61

87:
88

891

90:
a1:
921
ai:
9d:
951
96:
a7:
281
-3 B3
100:
101:
1023
1031

Then
Gosub Start_prg
Endif
If Pull_downg(Menu{d)}="
Kennung l8schen... *
Then
Gosub Datei_washlen
Endif
If Pull_down$(Menu(0))="
Hennung eintragen... *
Then
Gosub Kennung
Endif
If Pull_down$(Menu(D))="
Info... * Then
Gosub Info
Endif
Return
Procedure Ende
Alert 3,"Wollen Sis das
Programm; jwirklich
beenden 7} !",1,"
NEIN ", ,Antwort
If Antwort=2 Then
Goto P_snda
Endif
Menu Kill
Close
Resarve A
Edit
P_ende:
Return
Procedure Compiler
Hidam
Heanu Kill
Closaw 0
Cle
Testl:
Void Ofree(0)
If Not Exist{"GFA_BCOM.PRG")
Then
Showm
0%="Bitte Diskette mit|
GFA_BCOM.PRG, ine
aktuslle Laufwerk]
einlegen”
Alart 3,0%,1,% WEITER -,
Dummy
Hidem
Goto Testl
Endif
Exec 0,"\GFA_BCOM.PRG","",""
Showm

Jh

Openw O
Menu Pull_down$({)
Cn Menu Gosub Menue

Gosub Deskclear
If NameS<>"" Then
Test:
Void Dfree(0)
If Hot Exist{Name$) Then
0g="Bitte Diskette mit "
+Nama%+" leinlegen”

1041

105z
10632
107:
108:
109:
1101
131112
1123
113:
114:
115:
116:

117
118:
1183
120:

122:
123:
1241
1261+
126z
1272
128:
129:
1302

1311
1323
1331
134
1361

136:
137:
13a:
139:
140:
141:
142:
1432

14512
146
1472

148
1493
150:
151z
152
153:
154
1556z
1563
157z
1583
159z
160+

Mit »Compiler-Make« machen Sie geschiitzte GFA-Basic-Programme compilierbar (Zeilennummern bitte nicht abtippen)

121z

1443

Alert 3,0%,1," WEITER ",
Dummy
Goto Test
Endif
Open "07,§1,Name§
Seek #1.0
Out §1,&HFF
Close #1
Endif
Return
Procedure Datei_waehlen
Do
Filesalect Drives,*",
Filas
Exit If File§=""
Open *U",%1,Filas
Eeek #1,0
If Inp(#1)=EHFF Then
Seak #1.0
Out §1.0
Let NameS=Files
Endif
Close #1
Loop
Return

Procedure Info

Alert 1,° Compiler-
Make H

van | Uwe
Schmidt | und Happy-
Computer®.1," OKAY *,Dummy
Return
Procedure Kennung

Do
Filesalect Drive§,™",
File§
Exit If File§=""
Opean “U%,§1,File§
Seek $1.0
Out §1,&HFF
Close #1
Loop
Fileg=""

Procedure Start_prg
Do
Fileselect "\*.PRE","",
Files
Exit If File§=""
Menu Kill
Clozew O
Cls
Showm
Exec 0,Files,™™,"™
Showm
Opanw O
Menu Pull_downs()
On Menu Gosub Menue
Gosub Deskclear
Loop
Return

ROSITUS ... comesoi
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T
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MS-DOS Tips&Tricks

Tausend Bruche

Einem Bruch sieht man oft nicht an, was denn

so alles in ihm steckt. »Division« fiir MS-DOS-

Computer entlockt den unscheinbaren Zahlen

ihre Geheimnisse, und zwar bis auf mehrere

tausend Stellen hinter dem Komma.

w ie oft hort man den Satz: »*Computer sind un-
niitze Spielzeuge« und »Wozu kann man einen
Computer zu Hause schon einsetzen? Dabei

gibt es doch geniigend Gelegenheiten, seine Fahigker-
ten sinnvoll anzuwenden. Das Programm »Division« von

Ik Datei Proorann Editieren Scheift Farben Hoster Linien Fenster BSI2
Ergebnis-1 D

ba3371234= 1509562398 703403565640 194439465 153970826580226904 376012965 | |
64343508055 10534846029 173419773

b Unenadliche Dezimalzakl
b Gemischl-periedisch

P Periodenbeging an der
2ten Nachkommasielle

p Pericdenlaenge 85

{1) nene Division (2} Ende

Mit Division wird Ihr PC zum »Nachkommastellen-
Perfektionist«

Wolfgang Jager ist dafiir ein Paradebeispiel. Auf ver-
bliiffende und zugleich auch sinnvolle Weise, demon-
striert dieses relativ kurze Programm die Fahigkeiten
eines Computers. Division wurde im dritten Schneider
Sonderheft schon einmal fiir den CPC veroifentlicht. Es
formt echte Briiche in Dezimalbriiche um. Das hort sich
zwar auf den ersten Blick recht langweilig an, aber Divi-
sion kann mit hervorragenden Leistungsdaten aufwar-
ten. Es rechnet die Dezimalbriiche bis auf die letzte Stel-
le hinter dem Komma aus. So kann es vorkommen, daB
das Resultat weit itber 3000 (dreitausend!) Nachkomma-
stellen lang ist.

Aber das ist noch nicht alles, was Division zu leisten
vermag. Zusatzlich zur Dezimaldarstellung erhalten Sie
einige weitere Informationen, namlich iiber Art und
Lange der Periode beziehungsweise der Dezimalzahl.
So erfahren Sie zum Beispiel, dab 93727 geteilt durch
11300 einen gemischt-periodischen, unendlichen Dezi-
malbruch ergibt. Die 112 Ziffern lange Periode beginnt
an der dritten Nachkommastelle.

Versuchen Sie einmal die Eingabe von 9999 geteilt
durch 9753, um eine eindrucksvolle Demenstration der
Rechengenauigkeit zu erhalten.

Unter GW-Basic ist Division sofort lauffahig. Sind Sie
Besitzer eines Schneider PC, miissen Sie folgende An-
derungen am Listing vornehmen:

— Ersetzen Sie das »,« im LOCATE-Befehl durch ein »x«
und vertauschen Sie die zugehorigen Bildschirmkoordi-
naten (x gegen y)

70 sz,

_ Lassen Sie die komplette Zeile 50 aus. Der Befehl DE-
FINT entfillt ersatzios, denn er deklariert emen Varna-
blenbereich als Integer und bewirkt so nur einen

schnelleren Ablauf des Programms. (rh)
Programm: Division
Computer: MS-DOS
Interpreter: GW-Basic/Basic2
1@ CLS:LOCATE 1,29:PRINT STRINGS$(19, “*x")
2¢ LOCATE 2,29:PRINT** DI VIS ION %

3@ LOCATE 3,29:PRINT STRING$(19,"%")
4@ LOCATE 7,31:PRINT"- bel. Taste -"
5@ DEFINT I,.N,Y.R

60 WHILE INKEY$="":WEND

78 LOCATE 10,10:INPUT"Zhler = ",X
B@ IF ABS(X)<>INT(X) OR X=0 THEN 7@
9@ LOCATE 12,1@:INPUT"Nenner = ",Y

160 IF ABS(Y)<>INT(Y) OR YxY=Y THEN 90
11¢ CLS:PRINT:PRINT

120 PRINT RIGHT$(STR$(X),LEN(STR$(X))-1)
“/"RIGHT$(STR$(Y),LEN(STR$(Y))-1)"="RIGH
T$(STR$(INT(X/Y)),LEN(STR$(INT(X/Y)))-1)

13@ IF Y/X>1 THEN N=ROUND(LOG18(Y/X)+1)
ELSE N=0

140 N=Y+N

158 DIM REST(N)

162 FOR I=1 TO N

178  X=X-Y*INT(X/Y):REST(X)=REST(X)+I
1802 IF X=0 THEN PRINT:GOTO 24@

198 IF I=1 THEN 218

200 IF REST(X)<>I THEN PRINT:GOTO 258
210 X=X*12

229 PRINT RIGHT$(STR$(INT(X/Y)),1);

23@ NEXT I:PRINT:PRINT

240 LOCATE 16,2:PRINT"> Endliche Dezimal
zahl" : PRINT" mit"I-1"Nachkommastellen”
:GOTO 320

250 LOCATE 16,1:PRINT"> Unendliche Dezim
alzahl "

260 IF REST(X)<>I+1 THEN 28@

273 PRINT"> Rein-periodisch *:PRI
NT"> Periodenlaenge:"I-1 ":GOTO 320

280 PRINT"> Gemischt-periodisch o

29@ PRINT"> Periodenbeginn an der "

33@ PRINT " “RIGHT®(STR$(REST(X)-I),1)"
ten Nachkommastelle "

318 PRINT"> Periodenlaenge:"2*I-REST(X)"

320 LOCATE 22,22:PRINT"(1) neue Division
(2) Ende ™

330 A3=INKEY$:IF Ag="" THEN 338

34¢ IF A$="1" THEN RUN

350 IF As<>"2" THEN 338

360 CLS:END

Division — heiBes Programm fiir kiihle Rechner
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Der kompatible XPC von Tandon kostet mit 8088-Prozessor, zwei 360-KB-Floppy-

Laufwerken, 256-KB-Hauptspeicher, 14"-Bildschirm, Tastatur und Monochrom-Grafik-

Diese Profis ™ W

karte nur 2.495 Mark®. Der XPC 20 hat ein _#asssisiem  mass=smm

Floppy- Laufwerk weniger, dafir aber eine 20-MB-Festplatte und kostet komplett
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Grundlagen

Punkt, Punki, Vekior,
Strich (Teil 2)

enn man Bilder selbst be-
rechnen und auf einem
Computer darstellen will,

muB man einen wesentlich grofe-
ren Aufwand betreiben, alszum Bei-
spiel bei der Bilddigitalisierung mit
der entsprechenden Hardware (Di-
gitizer). Die entstehenden Bilder
sind damit zwar keine Kopien der
Realitat, konnen aber durchaus mit
anderen Effekten aufwarten, als die
unbeweglichen Digitale. Es geht da-
bel darum, synthetische Abbilder
zu erzeugen, die nicht von einem
realen Vorbild kopiert sind. Es ste-
hen je nach Anwendung mehr die
technischen, realistischen oder
kiinstlerischen (abstrakten) Aspek-
te 1m Vordergrund.

Um ein raumliches Abbild darzu-
stellen, muf man (bildlich gesehen)
im Computer erst einmal eine drel-
dimensionale Welt erschaffen, Fiir
alle Korper miissen mathematische
oder logische Zuordnungen gefun-
den werden, um deren rdaumliche
und optische Eigenschaften fest zu
definieren. Diese stellen filr den
Computer den Bauplan fiir seine
dreidimensionale Welt dar. Erst
durch sie werden die Koérper fiir
den Computer handhabbar. Dieses
Verfahren erlaubt hauptsachlich die
Darstellung der Korper aus ver-
schiedenen, frei wahlbaren Per-
spektiven. Hierzu ermittelt der Com-
puter aus den dreidimensionalen
Fingabedaten das zweidimensiona-
le perspektivische Abbild der defi-
nierten Gebilde (wie es eine Kame-
ra aufnehmen wiirde) und setzt die-
ses auf den Bildschirm um.

Nur das Wesentliche
und Wichtigste

Die groBten Anstrengungen auf
dem Gebiet der Computergrafik fin-
den heute in dem Bereich der Fahr-
und Flug-Simulation statt. Hier wird
an nichts gespart, um dem Men-
schen ein méglichst wirklichkeits-
nahes Bild zu vermitteln. Die Hoch-
leistungscomputer, die man speziell
zu diesem Zweck einselzt, erzeugen
Liandschafisbilder, die auf den er-
sten Blick nichts vermissen lassen.
Daes aberzum Beispiel in der Natur
Gebilde gibt, die sich beliebig kom-

Die hochste Schule dexr Com-
putergrafik ist die Exzeugung
eines Bildes, das tauschend
echt aussieht. Um dies zu er-
reichen, beschrankt man sich
nicht auf das Umsetzen und
Darstellen eines von einer
Kamera aufgenommenen Bil-
des. Mit ein wenig Mathema-
tik kommt man ebenfalls zu
sehr schonen Bildern.

plexen Funktionen aufbauen, muf
man in der Regel einen Kompromif
zwischen einer detailgetreuen Re-
konstruktion und einem vertretba-
ren Rechenaufwand eingehen. Der
naturgetreueste Flugsimulator taugt
eben nichts, wenn der Computer se-
kundenlang mit der Berechnung
der néchsten Bildsequenz beschaf-
tigt ist, weil dieser Flugsimulator ein-
fachzu langsam ist. In diesem Fall ist
entweder die effektive Rechenlel-
stung durch die Optimierung der
Hard- oder Software zu erhéhen,
oder die GesetzméaBigkeiten der
darzustellenden Korper miissen so
weit vereinfacht werden, daB eine
zweckméBige Geschwindigkeit fiir
den Bildaufbau entsteht.

Tl AL R
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Bild 1: Dreidimensionale Darstellung
eines Wiirfels

Die Vereinfachung kann schritt-
welse dadurch geschehen, dal man
die optischen Eigenschaften wvon

mehr oder weniger glanzenden,
durchsichtigen oder lichtbrechen-
den Korpern vereinfacht bzw. ver-
einheitlicht, oder beliebig unebene
Oberflachen in mehrere ebene Teil-
flachen aufgliedert. Als weiteren
Schritt 143t sich der Korper ganzlich
seiner Oberflache berauben, In-
dem man fiir die Teilflachen die Ei-
genschaft sdurchsichtige definiert.
Durch diesen letzten Schritt besteht
der Kérper nur noch aus seinen Kan-
ten. Diese Art der grafischen Dar-
stellungtragt den Namen Vektorgra-
fik und findet hauptsédchlich Anwen-
dung im computergestitzten Ent-
wickeln.

Nackte Korper fir
die Vektorgrafik

Fiir den Einstieg beschéftigen wir
uns mit der Vektorgrafik in ihrer ein-
fachsten Version, namlich der aus-
schlieBlichen Verarbeitung und
Darstellung der Kérperkanten. Dies
erspartunsund dem Computer eine
Menge Aufwand und ist trotzdem ei-
ne vollwertige Art der angewandten
Computergrafik,

Die sogenannte »Parallelprojek-
tion« soll in der vorliegenden Folge
das Verstandnis erleichtern und Ex-
perimente vereinfachen. In dieser
Projektionsart sind die Strecken un-
abhangig von ihrer Entfernung zum
Betrachter immer in der gleichen
Lange dargestellt. Zum Beispiel
kann man dadurch bei einem Qua-
der die hinteren Kanten in der glei-
chen Lange darstellen wie die vor-
deren. Diese Art der dreidimensio-
nalen Darstellung findet bei allen
technischen Zeichnungen und Bau-
planen Anwendung. In unserem Fall
ist sie allerdings mit einem gewissen
Nachteil verbunden. Wir sehen auf
dem Bildschirm alle Kanten gleich-
wertig und die Information iiber die
Tiefe geht verloren. Dadurch kén-
nen wir zwar bei einem gekippten
Wiirfel einen rdumlichen Effekt
wahrnehmen, aber das Gehirn be-
kommt keine eindeutige Informa-
tion, wo vorne und hinten ist. Hierzu
benétigt man eine perspektivische
Projektion.

Zur Verdeutlichung der Vorge-
hensweise beim Aufbau einer Vek-
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Grundlagen

torgrafik soll uns auch in dieser Fol-
ge der Wiirfel dienen. Unser Wiirfel
hat sechs Flachen, zwolf Kanten und
acht Ecken. In unserem Beispiel hat
er eine Kantenldnge von 100. Wie
schon erwahnt, kann man die Fla-
chen fiir unsere Darstellungsweise
vorerst vernachlassigen. Fiir unse-
ren Zweck sind die Eckpunkte von
Interesse. Sie bilden die rdumlich
markanten Punkte (Pl bis P8), zwi-
schen denen sich die Kanten des
Koérpers erstrecken, und man kann
sie in Form von rdumlichen Koordi-
naten festlegen. Zu diesem Zweck
denken wir uns den Wiirfel in ein
dreidimensionales Koordinatensy-
stem mitden Achsen X, Yund Z. Am
einfachsten wird es, wenn wir einen
der Eckpunkte in den Koordinaten-
ursprung 0/0/0 legen (Bild 1). Es ist
zu beachten, daR die Achsen recht-
winklig zueinander stehen, wobei
die z-Achse aus dem Blatt heraus
wzelgte. Nun lassen sich leicht jedem
Eckpunkt die entsprechenden drei

P2 K2 P3
K10 Kll
K&
PE P4
Kl K3
K5 K7
Pl K4 P
_.fxa
K8 P3 Kl2
P5
Bild 2: Der Wiirfel hat 6 Flachen,
12 Kanten und 8 Ecken

Pa X Y Z
1 0 0 0
2 0 100 0
3 100 100 0
4 100 0 0
5 0 0 100
6 0 100 100
7 100 100 100
8 100 0 100

Bild 3: Wiirfeleckpunkte

Werte der Koordinaten zuordnen
(Bilder 2+3). Bei genauem Hinse-
hen erkennen wir, daf sich der
Wiirfel je nach Blickwinkel und Per-
spektive mal aus dem Blatt erhebt
und auf den Kanten K5-K8 steht. Aus
einer anderen Perspektive ragt der
Wiirfel in die Seite hinein und steht
plotzlich auf den Kanten K4, K8, K&
und K12, Das menschliche Auge ist
nicht in der Lage, die Entfernung
von vorne bis hinten abzuschatzen.
Denn so entscheidet das Gehirn, ob
ein dreidimensionales Objekt, das
in zwel Dimensionen dargestellt
wird (auf dem Bildschirm) in die Sei-
te hinein, oder aus ihr herausragt.
Zur eigentlichen Berechnung des
Wiirfel-Abbildes werden letzilich
nur die oben genannten Punkte her-
angezogen. Die einzelnen Kantenim
Abbild entstehen dann emnfach
durch die Verbindung der zwel zu-
gehoérigen Eckpunkte Diese Zuord-
nungen konnen wir ebenfalls an-
hand der Skizze treffen (Bilder 2, 3
und 4).

Jetzt haben wir aus unserem Wiir-

fel alle nétigen Informationen fiir die
Synthese eines Abbildes herausge-
lesen. Damit ist unsere Arbeit auch
schon getan. Die Berechnung des
Abbildes ist nun Sache eines Pro-
gramms. Die gegebenen Informa-
tionen miissen also nur durch Ein-
satz der entsprechenden Grafikbe-
fehle zusammengesetzt werden und
es entsteht das gewiinschte Bild. Da-
beil mub der Programmierer selbst
verstandlich wissen, wie ein Wiirfel
aussieht und nicht etwa Punkt 4 mit
Punkt 1 verbunden wird.

Hier zeigt sich, daB die Parallel-
projektion wirklich die simpelste
Methode ist, um ein dreidimensio-
nales Abbild zu gewinnen. Die Bild-
schirmkoordinaten der Eckpunkte
konnen im einfachsten Fall chne 1ir-
gendeine Umrechnung direkt aus
den aktuellen dreidimensionalen
Koordinaten entnommen werden.
Das Problem der Darstellung eines

K2 Pkl Pkt 2
1 1 2
2 2 3
3 3 =
4 4 1
L 5 6
6 6 T
7 7 B
8 8 5
9 1 5

10 2 6
11 a T
12 4 8

Bild 4: Wiirfellanten
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B,=X+X K,

B,=Y,+Y'K,

B,,, : Bildschirmkoordinaten
K,y : Korrekturfaktor

P, gewiinschte Punktbreite

X, rechte/linke Bildschirmrand-
Koordinate

Y, Obere/untere Bildschirmrand-
Koordinate

dition der Richtungsbetrage auf die
entsprechenden Koordinaten der
alten Eckpunkte (Formel 2). Die Ver-
schiebung in Z-Richtung wird uns
aber erst in der nachsten Folge bei

Formel 2:
X'=X+4a%

y'=y+ay

dreidimensionalen Korpers wird
hier einfach dadurch gelost, daB
man ihn zu einer Flache sdeagra-
diert, Die Tiefeninformation, die
der Z-Koordinate entspricht, wird
einfach ilbergangen. Als Resulat
stellt sich 1n der linken, unteren
Ecke des Bildschirms ein Quadrat
dar, vorausgesetzt, der Ursprung
der Bildschirmkoordinaten befindet
sich in dieser Ecke. Sollte das bei Ih-
rer Crafik nicht der Fall sein, und
auch ein Befehl fiir die Bildschirm-
skalierung fehlen, so lassen sich mit
Formel | die Koordinaten auf jedes
beliebige Bildschirmformat brin-
gen.

B ung kommt
ins Spiel: der Wirfel
wird gedreht

Um den Wiirfel in eine andere, fiir
die dreidimensionale Darstellung
vorteilhaftere Position zu bewegen,
muf man alle seine dreidimensiona-
len Eckpunkte in neue umrechnen.
Diese sind dann Grundlage fiir die
Generierung eines neuen Abbil-
des. Jede Bewegung laBt sich
grundsétzlich in eine Folge mehre-
rer Einzelbewegungen aufgliedern.
Man unterscheidet hierbei zwi-
schen Rotationen (Drehungen) und
Translationen (Verschiebungen).

Jede Translation 1aRt sich aus je ei-
ner Verschiebung in der Horizonta-
len, der Vertikalen und der Tiefe zu-
sammensetzen. In unserem Koordi-
natensystem entspricht dies einer
Verschiebung in X ¥ und Z-
Richtung. Die Berechnung der ak-
tuellen Eckpunkte erfolgt durch Ad-

der perspektivischen Darstellung
hilfreich sein.

Bei der Rotation des Korpers muB
man alle Eckpunkte im gleichen
Winkel um dieselbe Achse drehen.
Die Rotationsachse kann nur in X-, ¥-
oder Z-Richtung liegen. Aus der
Kombination mehrerer Rotationen
laft sich jede beliebige Neigung er-
reichen. In unserem Beispiel liegen
die Rotationsachsen innerhalb des
Wiirfels. Sie schneiden sich im
Korper-Rotationspunkt, der in der
Mitte des Wiirfels liegt. Bei einer
Translation wird dieser Punkt mit

Y
P
= :‘L /’{ P
aY S
Yy A =
— x
z WX e
X Xe

Bild 5: Beispiel fiir die etwas schwierige
Berechnung einer Rotation

verschoben und behalt somit seine
zentrale Position bei. Die Berech-
nungen zur Rotation sind im Gegen-
satz zur Translation etwas kompl-
zierter und sollten daher anhand ei-
nes Beispiels néher betrachtet wer-
den (Bild 5). Die Rotationsachse liegt
in Z-Richtung und wir drehen um
den positiven Winkel »Dwa. Die posi-
tive Winkelrichtung ist durch den
Drehsinn einer Rechtsschraube in
Richtung der positiven Koordinaten-
achse definiert. Als ersten Schritt
Transformieren wir die Rotations-
achse auf die Z-Achse (Formel 3). Im
zweiten Schritt berechnen wir die
polaren Koordinaten ss« und »w« des
transformierten Punktes. Dem er-

Formel 3:
L AX= XpXy
AY = Y ¥,
2.5 =] AX+aY?

w-—-ar::tanﬁ! fiir AX >0
AX

w = sgn (Ay) fiir Ax=0

AY
aw

w = arctan + T fir ax<0

3.w'= w+aw
4. ax'= cos(w')'s
Ay'= sin(w')'s
S5.x'= Xp+aX

Y= Ya+.lY'

mittelten Winkel (w) wird im dritten
Schritt der Rotationswinkel »Dw« auf-
addiert. Beim vierten Schntt wird
die Summe der Winkel zusammen
mit dem Betrag s« wieder in recht-
winklige Koordinaten umgerechnet.
Der fiinfte Schritt fiilhrt dann durch
Riicktransformation der Koordina-
ten zu den neuen Punktkoordinaten.
Wer keine Transformationsbefehle
fiir rechtwinklige und polare Koor-
dinatensysteme zur Verfiigung hat,
sollte beachten, daB die ArcusTan-
gens-Funktion in Schritt drei nicht
fiir den ganzen Wertebereich von
Dx giiltig ist, sondern wie angege-
ben korrigiert werden muf.

(Dieter Schiitz/wo)

Fehlende Teile des Kurses kénnen als

Kopie bei:

Redaktion Happy-Computer

Markt & Technik Verlag AG

Kennwort: Vektorgrafik

Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

nachbestellt werden.

Baachien Sie bite folgende Punkie: Geben Sie die ge-
naue Beseichnung des jewedigen Teils an {um Bos
spie] Vektorgrafik Ted I Legen Sw bitie einen fran-
wﬂummmm
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sMit einer Programmzeile zum
glisernen Biirger« (Happy
6/81, Seite 10)

Wenn ich [hren Leitartikel auf
Seite 5 der Juni-Ausgabe von
Happy-Computer richtig verste-
he, dann ist das Ziel Threr Zeit-
schnft, sMaPanziige« statt Ware
von der Stanges zu hefern. Das
liest sich zwar ganz gut, erlaubt
allerdings keinen Rickschiuf
auf die Qualitat der von Thnen zu
verantwortenden Beitrdge. Ich
sage Thnen sicherlich nichis
Neues, wenn ich darauf verwei-
se, dal einerseits der weilaus
iberwiegende Teil der Bevilke-
rung mit der »Ware von der Stan-
gesrechtgut lebt und daB esan-
dererseits unter den Schneide-
rinnenund Schneidern auch vie-
le gibt, die sehr schlechte sMaB-
anziiges anfertigen.

Zwel lhrer Coutuners (oder
Flickschneider?) gehtren mit Si-
cherheit zu dieser Gruppe; ich
meine die Verfasser des Bei-
trags *Mit einer Programmezeile
zum glasernen Birgers im glei-
chen Heft.

Ich habe in den letzten Mona-
ten eine Vielzahl von Beitrdgen
zum Thema Volkszahlunge gele-
sen, erinnere mich aber an ne-
manden, der soviel Unpassen-
des auf drei Seilen zusammen-
geschneidert hat wie diese bei-
den. Abgesehen davon, daB sie
sich schon bei der Auswahl der
»Stoffes  fiir ihren miserablen
»MaRanzugs auf vollig unbrauch-
bare Materialien stiitzten — ich
meine die Arbeiten von Brunn-
stein/Fischer-Hilbner und vom
Miinchner Luisengymnasium —
sind auch ihre handwerklichen
Fahigkeiten wenig ausgeprigt.
Wie sonst ist es zu erkldren, daB
sle meinen mit einem einzigen
sNadelstiche bzw, smit einer Pro-
grammzeile zum gldsernen Biir-
gers zu kommen. Das haben
nicht einmal Prof Brunnstein
und Frau Fischer-Hiibner be-
hauptet

Brunnsteins Ausfithrungen
tiber die Moglichkeiten der Re-
Identifikation gehen an der Rea-
litét viollig vorbel und wurden in
der Zwischenzell bereits mehr-
fach — zuletzt in einer Entschel-
dung des Bayerischen Verwal-
tungsgerichtshofs vom 0l. 07
1987 — widerlegt, so daB sich ei-
ne Stellungsnahme dazu eriib-
rigt. Das Re-Identifizierungspro-
gramm des Luisengymnasiums
ist 80 naiv angelegt, daP selbst
»Schneiders im 1. Lehrjahrs hit-
ten erkennen milssen, da auch
dieser Stoff nichts hergibt.

Vielleicht haben sie aber auch
erkannt, daB daraus kein MaB-
anzug anzufertigen ist, der Stoff

Ausgabe 10/0Oklober 1987

aber als Mante! fiir einen Werk-
stattbericht iber Boykottmog-
lichkeiten dienlich sein kann.
Immerhin haben sie rd. 23% der
Zeilen diesem Thema gewid-
mel.

Was immer das Motiv fiir die-
sen Beitrag war, der fachliche
Nutzen fiir die Leser ist gleich
Null und 2u dem von Brunnstein
erhofften und von Thnen in die
Uberschrift mit aufgenomme-
nen +Aus fiir die Blirgerzihlunge
ist es erwartungsgemaB auch
nicht gekommen.

Ebenso wenig wird sich die —
auf angebliche Aussagen von
Statistikern unseres Hauses ge-
stitzte — Hoffnung der Verfas-
ser erfiillen, daf die Volkszah-
lung 1987 sohnehin die letzte, die
gemacht wirds sei. Solange sich
an der Zielsetzung von Volkszih-
lungen nichts &ndert, und Regi-
ster fiir die Auswertung nicht zur
Verfligung stehen, wird esinder
Bundesrepublik Deutschland,
ebenso wie in fast allen Landern
dieser Erde, auch in Zulkunft
Volkszihlungen geben.

Rudolf Giehl

Vizeprasident des Bayerischen
Landesamts fiir Statistik und
Datenverarbeitung

»Sicherheitsliicken

sind bedngstigend«
Sehr gut hat mir der lange Arti-
kel iiber die Volkszahlung gefal-
len. der auch, und gerade dem
Computerbenutzer aulgezeigt
hat, welche Moglichkeiten der
Staat hat, Informationen zu be-
kommen und zu verwallen. Ich
fand den Artikel informativ und
erstaunlich kritisch. Die Argu-
mentation mit der Reidentfizie-
rung von Volkszahlungsdaten
mit GFA-Basic oder mit dBase
wurde in diesem Artikel sehran-
schaulich erlautert. Ein Mitglied
unseres Computerclubs hat an
einem dBase-Programm zur Er-
fassung von Volkszihlungsdaten
mitgeschrieben. Er arbeitet als
Beamter (in der Ausbildung) bei
der Bonner Stadtverwaltung und
1st, wie er mur vor kurzem sagte,
persénlich in der Lage auf die
Dateien zuzugreifen, da die
Kennworter bekannt sind und
der Zugriffschutz auch von thm
programmiert wurde. Ich finde
solche Sicherheitslicken be-
angstigend, weil man damit
rechnen kann, daB in jedem
Zahlbereich weitere Dinge
schiefgehen und die Vorschrif-
ten des WVerfassungsgerichtes

verletzt werden

M. Gérbing,
5300 Bonn

»...die absolute Suizid-Kistels
(Happy 1/81, Seite 33)

». . .Jockemrn:
ungemein auf«

Dieser Artikel war wohl emer
der gelungensien der gesamien
Happy. Schade, daB solche Bei-
trage viel zu selten in der Happy-
Computer zu finden sind. Natir-
lich sollten fur die Happy-
Computer an erster Stelle die
sachlichen Informationen ste-
hen, aber Arnikel wie diese
lockern die gesamte Ausgabe
ungemein auf und kinnen des-
halb nur erwiinscht sein.

Wie ware es mit der Einrich-
tung einer neuen Rubrik, die
zum Beispiel »Erfahrungens lau-
ten konnte, in der eben solche
Artikel, die iiber die Erfahrun-
gen miteinem bestimmten Gerat
berichten und die eigene, sub-
jektive Meinung eines jeden Re-
dakteurs dem Leser niherbrin-
gen konnte.

Hendrik Beckhaus,
7518 Bretten

Keine eigene Rubrik, aber
wenn Leser uns Erfahrungen
schicken, nehmen wir sie, wenn
sie von allgemeinem Interesse
sind, gerne in die Happy auf.

Die Red.

»Aktuelles«, Happy 9/81,
Seite 11

»...will die Gerite zu
Gesicht bekommen«

Die Beitrdge sAktuelles: soll-
ten meiner Meinung nach noch
gréBer werden. Nur wundert es
mich, warum man dort nicht
mehr Fotos zeigen kann? Es ist
zwar wunderbar zu erfahren,
was es alles Neues gibt, doch
sollte man die Gerite cder Soft-
warebilder auch zu Gesicht be-

kommen.
Michael Loechie,
T730 Villingen

»Computer, Cracker und Ko-
pierer« (Happy 9/81, Seite 13)

»Cracken aus
Ideologie«

Wir finden Ihre Stellungnah-
me zu den Crackern absurd!
Zwar sind die Preise von vielen
Firmen in Ordnung, aber es gibt
zu viele schwarze Schafe, die mit
einem riesigen Aufgebol an
Werbung und stark erhdhten
Preisen miserable Qualitat bie-
ten. Man crackt nicht aus Geld-
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mangel oder anderem, sondern

aus Ideologie. Wir wollen hof-

fen, daB jetzt das Ansshen der

Cracker wieder ins Reine gezo-
gen worden ist.

A.LDS— CREW,

5462 Bad Hoenningen

Schlechte
Erfahrungen mit
einem guten Spiel

Angefangen hat allesmit einer
Anzeige in einem Fachmagazin.
Nichts ist schiner als an kalten
Winterabenden emn Adventure
zu laden, um in einer anderen
Welt zu versinken. «Eis und Feu-
er« hieB das Programm, Drei
Disketten, eine schone Ver-
packung und eine umfassende
Bedienungsanleitung lieBen
den Preis von 89 Mark als ge-
rechtfertigt erscheinen. Zwei
Wochen kimpfte ich mit Dra-
chen, Zwergen und Zauberern,
bis der Computer mich eines
Abends aufforderte die C-
Diskette einzulegen. Damit war
dann erst mal SchluB: Zwei Wo-
chen vergingen mit dem Be-
schaffen einer neuen und — hel-
len — C-Diskette. Kommentar
der Programmierer: Fehler
beim Kopieren. Spéter, nach Be-
stehen einer bescnders span-
nenden Situation, kindigte sich
durch Farbwechsel des Bild-
schirms das Laden eines Bildes
an. Die Freude war groB, aber
wieder stiirzte das Programm
ab. Kommentar der Program-
mierer: fTut uns leid, aber das
Bild ist kaputt« Was laft man
nicht alles iiber sich ergehen,
wenn ein Spiel wirklich gut ist
Unter groBen Miithen gelang es
danneines Tages, eine Raumsta-
tion zu entdecken mit vielen
Transmittern und Tastaturen, um
die iiberall so beliebten Code-
worle einzugeben. I[nsgesamt
fand ich zehn Tastaturen und
seltsamerweise konnte ich an je-
der durch Driicken emnes roten
Knopfes das Hauptziel des
Spiels erreichen. Kommentar
der Programmierer: sTut uns
leid, Programmfehlere. Auch die
Tester haben das nicht gemerkt.
Besonders schlimm war die
Feststellung, daB ein vorher ge-
fundenes Codewort (mit K ge-
schrieben), mit CK eingegeben
werden muBte. Das kann ver-
dammt lange dauern, bis man
dahinterkommt. Schlieflich
beim Raumschiffcomputer an-
gekommen, verlieB mich der
Computer bei der Eingabe »gib
ein« wieder ganz. Das gab mir
den Rest,

Bei all den vielen Artikeln
tiber Raubkopierer und wie man
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die Softwarefirmen vor diesen
achiitzen kann, sollte man sich
auch mal Gedanken machen,
wie man ehrliche Kdufer von
Software vor solchen Program-
men schitzen kann. 89 Mark
sind fiir meinen Schn (14 Jahre
alt) viel Geld. In diesem speziel-
len Fall, viel Geld fiir wenig Lei-
stung.
F-]. Wiedler,
4050 Monchengladbach 1

»...nur ein Spiel
im Jahr«

Ich wiirde mir ja Spiele kau-
fen, doch dann konnte ich mir
nur ein Spiel im Jahr leisten. Und
wenn ich dann noch ein Spiel
kaufe, was mir nach dem Kauf
nicht gefallt, binich zum Beispiel
60 oder 79 Mark los. Was habe
ich dann von dem Game, wenn
ich es nicht spiele? Ich meine,
wenn Spiele nur bis zu 40 Mark
kosten wiirden, dann wiirden
auch viel mehr Leute Spiele kau-
fen.

Skyfox,
4770 Soest

»...verstehen, daB
Schiiler nicht viel
Geld haben. . .«

Wir sind sieben Mitglieder ei-
nes kleinen Computerclubs, der
zusammen programmiert, Tips
austauscht und auch zusammen
Software kauft. Wir haben schon
fiir zirka 3800 Mark Programme
gekauft, haben jeder rund 4000
Mark fiir Hardware ausgege-
ben und haben deshalb nicht
mehr soviel Geld, um alle Pro-
gramme und vor allem Spielezn
kaufen, die wir gerne hatten
Und ich finde die Preise fiir viele
Programme viel zu teuer. Des-
halb kaufen wir die Programme
zusammen, Trotzdem reicht uns
das Celd nicht fiir alle Program-
me. Auferdem ist das ja kein
Verlust fiir die Softwarefirmen,
da wir die Programme ja sowie-
so micht bezahlen und kaufen
kénnen, wenn wir sie kopieren,
Die Softwarefirmen milBten ver-
stehen, daf Schiiler nicht soviel
Geld haben,

Noch eine Frage: Wenn sich
ein Computerclub zusammen
Software kauft, daxf dann jedes
Mitglied eine Sicherheilskopie
mit nach Hause nehmen? Und
gebt [hr Adressen weiter an Soft-
warefirmen und Vertriebe?

Torsten, Andreas, Thomas,
Gerhard, Jirgen, Ralph und Mi-
chael, 7107 Neckarsulm

Selbstverstindlich geben wir
Adressen nicht weiter. Insbe-

76 s,

sondere bei solch heiklen The-
men wie Raubkopierer achten
wir besonders auf Anonymitét.
Unsere Riickfrage bei Rechts-
anwalt Giinter Freiherr von Gra-
venreuth, der ein grofes deut-
sches Softwarehaus vertritl, er
gab folgende Rechtslage: Ver-
vielfdltigungen sind grundsétz-
lich nur mit Zustimmung des Be-
rechtigten, also des Software-
Hauses, zuldssig. Bei groBen
Programmen gibt es sogenann-
te Mehrfachnutzungsvertrige,
beidenenjede Kopie allerdings

extra bezahlt werden muB.
Die Red.

»Dr. Nibble« (Happy 1/81, Seite
122)

»Todlicher Virus«

Bringt doch bitte auch i den
nachsten Ausgaben wieder so
lustige Artikel. Der Virus von Dr.
Nibble war ja todlich (auf gut
deutsch »echt starka)!!

Der STAbsturz war genauso
gut, ebenso der Test des Mephi-
sto Dallas auf Seite 34 — ich kam
aus dem Lachen nicht mehr her-
aus!

Dieter Trepkowski,
8450 Amberg/Oberpfalz

Dr. Nibble samt Crew treibt
seit kurzem in unseren Sonder-
heften regelmdBig sein Unwe-
sen. Cosinus bleibt natiirlich im
Happy-Stammbheft erhalten.

Die Red.

gﬂu‘fm (Happy B/81, Seite
)

»ST ist C 64
mit 68000exr-CPU«

Um Jens zu helfen: Der Atari
800 XL wurde letztes Jahr fiir sa-
ge und schreibe 198 Mark ver-
kauft. Sein groBer Bruder, der
Atari 130 XE wird jetzt fiir ganze
308 Mark angeboten. Der 8-Bit-
Atari von heute besitzt 128 KByte
{ausbaufahig bis 360 KByte), ein
eingebautes Basic ist schon lan-
ge selbstverstdndlich und die
CGrafikiahigkeiten wurden noch
verbessert. Der Atari ST ist der
Computer, den man am besten
seinen Feinden zum Geburtstag
schenkt. Er ist das Schlimmaste,
was Jack Tramiel nach dem C 84
zusammengebastelt hat. Im Ver-
gleichzum C 64 stellt er sogarer-
nen Riicksehritt dar. Sein Sound-
chip ist um Langen schlechter
als der des Commodore. Im
Grunde ist der ST nichits ande-

res, als ein C 64, dem man aus
Versehen emne 68000er-CPU ver-
paBt hat und sich nun einbildet,
er sei einzweiter Macintosh. Ser-
ne Grafikleistungen sind einfach
lacherlich. Der Amiga bringt es
aufiiber 4000 Farben. Der ST da-
gegenaufnur 512. Dassind gera-
de doppelt 50 viel wie beim Ata-
ri 130 XE. Wenn es also unbe-
dingt ein 16/32-Bitter sein muf,
kann ich Dir den Amiga nur
empiehien. Auch die Program-
me des Amiga zeichnen sich
durch eine héhere Qualitdt aus.
Cut, der Amiga kostet etwas
mehr, et bietet dafir aber auch
mehr Computer filr sem Geld,
Genau wie der Atani 130 XE im
Vergleich mit dem C 4.

Volker Kunick,

4390 Gladbeck

»Zeitschrift, in der
der Amiga kein
Mauerblimchen-
Dasein fristet«

Da ich mich als zukinfiger
Amiga-Besiizer besonders fur
diesen Computer mteressiere,
bin ich sehr froh, eine Zeitschrift
gefunden zu haben. in dem der
Amiga kein Mauerblimchen-
Dasein fnstet. Selten zu findenin
diesen Tagen!

Bitte IaBt bloB die Fachberich-
te in Eurer Zeitschrift! Es gibl ja
nicht nur Spigle-Freaks, die ihre
Computer als Tele-Spiel benut-
zen, sondern auch die, die
durchaus ernsthaftere Sachen
damit vorhaben und tiefer in die
Materie einsteigen wollen,

Oliver Kirten,
6754 Otterberg

. . . MISX-Computer
nicht so veraltet
wie XL und C 64«

Warum ist der Listing-Teil auf
nur noch so wenige Compulter
konzentriert? Ich personlich be-
sitze einen MSX-Computer und
bin der Meinung, daf er moch
lange nicht so veraltet isi, wie
der C 64 oder der Atari 800. Auf
diesem Gebiet fand ich das Ma-
gazin vor einiger Zeit noch aus-
wahlreicher.

Michael Albers,
5650 Solingen 1

Polizeieinsatz
gegen Sysops
In Bremen gibt es sechs gute

Mailboxen, die in der Regel 24
Stunden Online sind. Drei vonih-

nen seit zirka drei Jahren, der
Rest hat sich erst seit ungefahr
einem jahr behauptet. Der Kon-
takt unter uns Sysops ist rechi
gut. Essind die Boxen BAM 1000,
BIB, CLA, Atuacker, SSDS
Anjedem Donnerstag inder Wo-
che findet unser sogenannier
HackerTreff statt, bel dem wir
uns mehr oder weniger regel-
maBig treffen. Am letzten Don-
nerstag kam mun der groBe
Hammer: Um Punkt 21 Uhr kiin-
gelte es bei jedem Sysop an der
Tir, und siehe da, zwei Herren
des Fernmeldeamtes und ein
Herr von der Kriminalpolizei mit
einem Hausdurchsuchungsbe-
fehl standen in der Tiir Nach-
dem diese Herren einige Mo-
dems und sogar eine Abhebe-
vorrichtung beschlagnahmt hat-
ten. war der Spuk vorbei Wi
harren nun der Dinge, die da
kommen. Die Boxen laufen aber
schon wieder, wenn auch teil-
weize nur im Handbetrieb und
nur zu bestimmien Zeiten. Aber
wir lassen uns nicht kleinkme-
gen, und im Laufe der nachsten
Tage werden die Boxen wieder
Online =ein. Was ich als bemer-
kenswert emnstufe ist die Tatsa-
che, daf es sich um einen GroB-
einsatz gehandelt hat, und im
Laufe emes Abends ganz Bre-
men stillgelegt wurde. Es muB
auch ziemlich lange geplant
worden sein, daessichumeinen
um zirka drei Wochen vordatier-
ten Durchsuchungsbefehl han-
delte Meine Telefonnummer far
die Box 1st: 0421/580581
Michael Pfaif, BIFT,
Sysop BLB (Bifis-Info-Box)

Wenn es nach der Deutschen
Bundespost geht, dann braucht
auch der Kugelschreiber, mit
dem die Telefonnummer ge-
wahlt wird, eine Zulassung.
SchlieBlich sind danach sGerd-
te, die elektrisch oder mecha-
nische ins Geschehen eingrel-
fen illegal! So auch die bei Mail-
boxen so beliebten Abheber.
Nicht jede Oberpostdirektion
behandelt Mailboxen aller-
dings gleich. Die einen tolerie-
ren seibstgebaute Abheber, die
anderen nicht. Generell sollten
die Beamten bei den Freaks, die
ja der Post gute Gewinne brin-
gen, ein Auge zudriicken. Wenn
schon nicht aus Einsicht, dann
wenigstens als Beitrag zur Aus-
bildungsférderung. SchlieBlich
braucht jedes Industrieland ei-
ne technisch interessierte Ju-
gend, um sich die Zukunft zu si-
chern. Wer weill, aus wie vie-
len Sysops nichtkommerzieller
Mailboxen einmal Fiihrungs-
kriifte in der Industrie werden.

Die Red.
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Nachwuchs

Schon wieder ein neuer
Redakteur! In diesem Monat
wollen wir Euch einen neuen
Mitarbeiter vorstellen, der
ab sofort in unserer Spiele-
Redaktion mitschreiben
wird, Die Rede ist von Martin
Gaksch(22), deraufunserem
Bild von der Gruppe der »Alt-
eingesessenens schon aufl
Handen getragen wird. Mar-
tin ist in erster Linie ein Fan
von Action-Spielen, liebt
aber auch SportSimulatio-
nen wie sinternational Soc-
cers. Auferdem ist er nicht
nur Computer-Fan, sondern
auch ein Videospiel-Freak.

Die Aufstockung unserer
Redaktion wird sich in erster
Linie auf die Sonderheft
Produktion auswirken. Be-
reits einen Monat frither als
urspriinglich geplant wird
am 25, September das 4
Spiele-Sonderheft erschei-
nen, in dem unser Redak-
tionsTeam wieder Tests und
Tips auf iiber 120 Seiten pra-
sanhert.

Abschliefend noch ein
kleiner Hilferuf: Unser Boris
sucht verzwelfelt ein altes
VectrexVideospiel, Da Mar-
tin seins nicht herausricken
will, bitten wir alle Leser, die
noch so ein Ding haben, Kon-
takt mit der Redaktion aufzu-
nehmen. (bl

/Tg Qmich M

Nicht lieferbar

Ihr solltet bei Euren Tests da-
guschreiben, ob das Spiel auch
schon erhéltlich ist. So ist es mir
bisher zum Beispiel noch nicht
gelungen, das Programm sStar
Trek« fiir den ST zu bekommen.
Es heif3t immer: noch nicht lie-
ferbar. Ahnlich ist es mit »Me-
trocrosse und vor allem mit
»Gauntiete.

{Simon Dabringhaus, Homburg)

Wenn wir ein Spiel auf dem
Computer X testen und in Klam-
mern angeben, dap dieses Pro-
gramm auch fiirdie Computer Y

78 st

und Z erscheint, heift das leider
nicht unbedingt, daf es sofort
lieferbar ist, Gerade bei Umset-
zungen mup man mit den Softwa-
refirmen oft etwas Geduld ha-
ben und vielleicht unsere »Kurz
und biindige-Rubrik studieren,
in der wir wichtige Umsetzun-
gen exira testen.

Trotzdem kann es wie bei Star
Trek passieren, daB die Happy-
Computer mit dem Test er-
scheint, das Spiel aber noch
nicht erhiltlich ist, Wir kénnen
leider nicht genau angeben,
wann welcher Titel verdffent
lichtwird. Als wir Star Trek teste-
ten, wurde uns gesagt, daf das

Hohe Wachstumsraten in der Spiele-Redaktion:

sprechen, dann wollen wir auch
ausfithrlich begriinden, warum.
Fine Aussage wie zum Beispiel
¥Star Killer gefallt uns micht, das
sollte sich niemand kaufens
bringt recht wenig, Unser Motto
lautet also: wenig FlopTests,
aber dafiir verniinftig und gut
begriindet, (hl)

Streicheleinheit
Nachdem immer so viel Kritik
auf Eurer Leserbriefseite zu le-
sen ist, will ich auch mal etwas
Positives schreiben. Also: Euer
Spieleteil ist toll aufgemacht,
die Tests sind sehr iibersicht-

Martin (schwebend) ist unser jiingster Neuzugang und will

hoch hinaus

Programm bis zum Erscheinen
der Happy-Computer im Ver-
kauf ist In dieser hektischen
Branche stellen die Software-
firmen aber oft kurziristig ihre
Verdffentlichiungstermine um. In
solchen Fallen am besten beim
Handler anrufen und nachfra-
gen, wielange es noch ungefahr
dauern wird. thl)

Flops

Flops sollte man nicht als ei-
gene Spiele-Tests verdffentli-
chen, sondern statt dessen el-
nen Absatz fiir all die Spiele
bringen, die von Euch weniger
als 40 Punkte bekommen.

(Oliver Lindau,
Petershagen-Frille)

Sehr schlechte Spiele testen
wir am liebsten gar nicht, Hin
und wieder besprechen wir
trotzdem einen Flop, wenn es
sich um ein Programm handelt,
das auf den ersten Blick einen
interessanten Eindruck macht,
Wenn wir ein Spiel schlecht be-

lich. Alle Tester bewerten (mei-
stens) sehr kritisch und gerecht.
Der Umfang Eures Spieleteils ist
rekordverdéchtig, in keiner an-
deren mir bekannten Compu-
terzeitschrift ist er so groB,
Doch auch ich komme ohne
Kritik beziehungsweise Anre-
gungen nicht aus. Ich glaube,
dap spétestens zu Weihnachten
viele der Stammieser vom C 64
auf einen 68000-Computer um-
steigen werden (so wie ich).
Wie wire es also mit Kurzvor-
stellungen der besten Amiga-
und Atari ST:Spiele iiber mehre-
re Monate hinweg?
(Henning Heier, Moers)
Fiir die Streicheleinheiten
diirfen wir uns herzlich bedan-
ken. Zum OGliick erhalten wir
reichlich Briefe, in denen wir
auch gelobt werden, Das 1st
nicht nur fiir unser seelisches
Gleichgewicht, sondern auch
fiir die Gestaltung des Spiels-
teils wichti. Wenn eine Rubrik
gelobt wird, bedeutet das fiir
ung, daf wir sie in dieser Form

weitermachen werden oder so-
gar ausbauen. Auf der Leser-
briefseite versifentlichen wir in
erster Linie Zuschriften mit Fra-
gen und Anregungen, die von
allgemeinem Interesse sind.
Aber auch nicht verdffentlichte
Eriefe werden von uns aufmerk-
sam gelesen und alle Anregun-
gen bei unseren Flanungen be-
riicksichtigt. Die Idee mit den
Kurzvorstellungen der wichiig-
sten Spiele fiir bestimmte Com-
puter stelle ich gerne zur Dis-
kussion: Was haltet Ihr von die-
sem Vorschlag? 1

Zu weit

Was sich die Spieletester in
Ausgabe 8/87 auf Seite 83 gelei-
stet haben, war doch die Héhe.
Da sagten sie doch tatséchlich
zu einem Spiel »Nein, nicht
schon wiederle. Ich finde, das
geht doch einfach zu weit. OK,
man kann ja verstehen, daf das
Spiel»Eagles«schon veraltet ist,
doch gibt es sicher viele Kids,
denen so eine Spielart eben
besser gefillt, als irgendein
farbloses Text-Adventure von
Infocom.

(Michael Lochle, Villingen)

Matiirlich gibt es nicht wenige
Leute, denen ein gutes, handfe-
stes Action-Spiellieberistals ein
Adventure, Ich zihle mich selbst
zu dieser Gruppe. Mein sNicht
schon wieders-Kommentar zu
Eagles kam wirklich aus den
Tiefen meiner Seele, denn ange-
sichts der vielen guten Action-
Spiele, die in letzter Zeit erschie-
nen gind, hat mich dieses Pro-
gramm besonders enttiuscht,
Spiele werden bel uns nie von
Redakteuren getestet, die ge-
gen das jeweilige Genre eine

Abneigung haben. (hl)
Atari-Appell
Ich besitze einen Atari 800 XL,

einen wirklich guten Spiele-
Computer. Doch wenn ich Ihre
Zeitschrift durchbiittere, fin-
de ich Zumutungen wie die
»Gauntlets-Umselzung. Ich fin-
de es gut von Euch, daB Ihr sol-
che niederschlagenden Bild-
schirmfotos zeigt und vor einem
solchen Fehlkauf warnt! Zum
Schiui3 will ich einmal an alle
Atarianer appellieren: LaBt
Euch so was nicht mehr gefal-
len! Und den Spieleschreibern
rate ich, sich einmal wieder ein
Programmier-Handbuch durch-
zulesen, damit so was wie
Gauntlet auf dem XL nie wieder
passiert!
(Christian Bleimhofer,
Miinchen)
Harte Worte von Christian, die
aber sicher berechtigt sind.
Gauntlet-XL nutzt auch nach
Meinung unseres Atari-Freaks
Henrik den Computer bei wei-
tem nicht aus. Vieleicht lesen
die Programmierer ja diese Zei-
len, (hi}
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Spiele Test

elcher Computer ist

in Japan am erfolg-

reichsten? Wer auf

MSX. Commodore 64
oder einen PC tippt, liegt volhg
daneben. Der Liebling der Japa-
ner wird dort seit drei Jahren
verkauft und steht mittlerweilein
jedem vierten Haushalt. Das be-
deutet, daf von der Wunderki-
ste iiber 10 Millionen Stiick ver-
kauft wurden!

Die Maschine, die diesen bel-
spiellosen Siegeszug angetre-
ten hat, ist ein graues, rechtecki-
ges Kastchen chne Tastaur, das
erstaunlich leicht ist und jetznt
auch in den USA. und Europa
fir Furore sorgen will: das
Videospiel von Nintendo

Vielen Spiele-Freaks wird der
Name Nintendo schon gelaufig
sein, Seit 1973 entwickelt die ja-
panische Firma Spiethallenauto-
maten wie sDonkey Konge Das
Videospiel-System der Firma ist
gar einer der grofiten Kniller
der Firmengeschichte:. Nach
dem Riesenerfolg in Japan er-
folgte die Markieinfiihrung in
die US.A,, wo Nintendo nach ei-
genen Angaben bereits iiber ei-
ne Million Konsolen verkauft hat.

Jetzt sind auch die Deutschen
fallig: Zum Preis von 298 Mark
wird man Besitzer des Nintendo-
Videospiels, das komplett mit
TV- und Monitor-Anschlufka-
beln, zwei Steuerreglern (Joy-
pads) und dem Spiel-Modul slce
Climbers verkauft wird. Zur
Markteinfithrung 1m Juli diesen
Jahres erschienen acht Spiele
fiir das System. Jedes Modul ko-
stet 69 Mark. Der deutsche Di-
stributor des Videospiels plant,
jeden Monat zwei neue Pro-
gramme zu verdifentlichen.

Das MNintendoVideospiel ist
ein recht ulkig aussehendes,
graues, fast quadratisches Kast-
chen, das sich nicht nur wegen
der fehlenden Tastatur von den
gangigen Heimcomputern un-
terscheidet. Der Modulschacht
ist hinter siner Klappe verbor-
gen, die man auch wieder
schliefen kann, wenn man ein
Cartridge singelegt hat — wer's
ordentlich mag, wird dies mit
Freuden feststellen. Die Spiel-
Module haben in etwa Taschen-
buchgroBe Thre Handhabung
ist 4hnlich wie bei einem Video-
recorder: Man Gffnet die Klap-
pe, schiebt das Modul in die
Konsole und driickt eskurznach
unten, bis es einrastet

Der Hauptvorteil des Ninten-
do-Systems gegeniber 8-Bit-
Heimcomputern wie dem Com-
modore 64 ist die Farbenpracht.
Die Palette umfa®t 52 Farben,
von denen maximal 36 gleichzei-
tig dargestellt werden konnen.
Die Grafikauflésung betragt 256
X 230 Bidpunkte Das Video-
spiel hat keinen eigenen Sound-
Chip. Das Nintendo-System wur-
de bereits 1883 entwickelt. Die
Hardware des SegaVideospiels

80 ki,

Das Wunderkastchen
aus Fernost

Nummer eins will nun auch den deutschen Markt
Perspektiven bei Software und

Erweitemgenmangeltesderkleinengramxhte,diem-
sammen mit einem Gratis-Spiel verkauft wird, jedenfalls nicht.

santer Erwelterungen fiir die

Japans

Computer
aufrollen: das Nintendo-Videospiel. An

Hardware-

Master-System ist zwar moder-
ner, doch hat das Nintendo ei-
nen grofen Vorteil, der fiir eme
Kaufentscheidung sehr wichfig
ist: das Software-Angebot.

Die sehr guten weltweiten Ver-
kaufszahlen sind filr Software-
Anbieter eine starke Motivation,
um fir das Nintendo-System
Spiele anzubieten. Nintendo sel-
ber hat eine ganze Reihe von
Modulen im Katalog, aber eini-
ge der besten Programme stam-
men von anderen Herstellern.

FILFICFL

{
-

sl

»Ghosts'n Goblinss, »lkari War-
riors« und sNemesis« sind bei-
spielsweise inden US.A. furdas
Nintendo erhaltlich und begei-
stern mit threr farbenprachtigen
Grafik. Aller Voraussicht nach
werden 1988 auch in Deutsch-
land Nintendo-Module von an-
deren Firmen wie Konami und
Bandai angeboten werden Es
ist denkbar, daB sich weitere
Anbieter dazugessllen werden.
Nintendo selber hat fir nachstes
Jahr schon eine Reihe interes-

-

FLFLF

Zwei der ersten Nintendo-Spiele im Blick: Hier der absolute
Redaktions-Liebling »Super Mario Bros.«...

Videospiel-Konsole angekin-
digt. So wird es eine waschechie
Strickmaschine () geben: am
Bildschirm malen Sie zunachst
Ihr Muster; dann klappert die
Maschine draufios und fabn-
ziert einen individuellen Pullo-
ver. Nicht weniger originell ist
der kleine Roboter, den man
(nur bei speziellen Modulen) als
Spielpariner einsetzen kann. Mit
Hilfe von Infrarotstrahlen be-
kommi der Blechkumpan ml,
wasaufdem Bildschirm vorgeht
Hardware-Erweiferung Num-
mer drei wird eine Art Mini-
Teppich sein, der an das Ninten-
do angeschiossen wird. Dam
gibt es dann passende Spor:
spiele Wie gni man beim
Bildschirm-Marathon ist, ent-
scheidet man selber durch
sportliche Leistungen. Informa-
tionen iiber die Qualitat der
Laofarbeit auf dem +Jogging
Teppich: werden von diesem an
das Videospiel weitergegeben.

Zum Test standen uns die er-
sten neun Nintendo-Spiele zur
Verfigung, die in Deatschland
angeboten werden. slce Clim-
bers, das kostenlos der Konsole
beiliegt, kann sich durchaus se-
henlassen. Esistemn recht droll-
ges Geschicklichkeits-Spiel, bei
dem zwei Spisler gleichzeitig
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Test Spiele

mitmachen kénnen. Mit einem
Eispickel bewaffnet muf man in
der Rolle eines Eskimo einen
Berg erklimmen. Wenn man von
Plattferm zu Plattform springt,
sollte man auchemn Auge auf Eis-
béren und andere Storenfriede
werfen. AuBerdem muf man
Eisflachen aufschlagen und sich
mit Laufbéndern auseinander-
setzen. Am Gipfel jedes Bergs
winkt eine Bonusrunde. Es gibt
insgesamt 32 Eisberge, die man
freundlicherweise einzeln an-
wahlen kann. Kein sonderlich
spektakuldares Programm, aber
as spielt sich vor allem zu zweit
gut und hat eine nette Grafik.
Der absolute Hammer unter
den ersten Modulen ist jedoch
sSuper Mario Bros.« (nicht zu ver-
wechseln mit sMario Bros.«). Die-
ses muntere Hiipfspielchen
sieht mit seiner bunten Comic-
Grafik auf den ersten Blick
reichlich harmlos aus, doch we-
he, man fangt zu spielen an! Hart-
gesottene Spiele-Tester zeigten
ernsthafte Anzeichen von Beses-
senheit und waren auch lange
nach Einbruch der Dunkelheit
nicht vom Nintendo wegzuzer-
ren. Super Mario Bros. spielt
sich namlich unheimlich gut, oh-
ne daf man genau erkldren
kann, warum Alle wichtigen
Voraussetzungen fiir eine gute
Spiel-Motivation sind auf jeden

--.und das possierliche »Ice Climber« (zwei Spieler kinnen
gleichzeitig mitmachen) liegt der Konsole sogar gratis bei

Fall gegeben: abwechslungsrei
che Level, Extras und nicht zu-
letzt viele: versteckte Finessen,
aufdie man erst im Laufder Zeit
kommt. Ein Zitat aus der Redak-
tion, das in der Hitze des Ge-
fechts fiel: sSuper Mario Bros, ist
fast schen Grund genug, sich
das Nintendo-System zu kaufen/«

Die anderen Spiele lassen
grafisch und spielerisch leider
etwas zu wiinschen iibrig, was si-
cher auch daran liegt, daB sie
schon ein paar Jahre auf dem
Buckel haben. Es gibt zwar eini-

ge Titel wie sExcite Bikew mit
Construction Set, um eigene
Spielfelder zu editieren, doch
das miide Spielprinzip wird da-
durch auch nicht besser. Er-
wahntwerden solltennoch »Don-
key Kong Jr« (bekannt aus der
Spielhalle) und sNintendo Soc-
cer« (ganz brauchbare FuBball-
Simulation)

Auf mehr erstklassige Spiele
wie Super Mario Bros. muf man
also noch etwas warten. In den
USA. sind sehr gute Nintendo-
Umsetzungen vieler Spielauto-

maten bereits erhaltlich. 1988
werden einige dieser Titel ihren
Weg nach Deutschland finden
Kurz vor Redaktionzsschluf hat-
ten wir noch Gelegenheit, einige
der schon zuvor erwahnten Spie-
le von Fremdherstellern zu te-
sten. Sonderklasse sind zum Bei-
spie]l »Nemesis+ und The Goo-
niess von Konaml. Was da auf
dem Bildschirm los ist, 1dRt sich
schwer mit Worten beschreiben.
Ein Unterschied zwischen den
SpielautomatenVorlagen und
den Umsetzungen ist kaum zu er-
kennen, Massen von farbenfro-
hen Sprites tummeln sich auf
dem Bildschirm. Dazu gesellen
gich wohlklingende Musik-
sticke und Soundeffekte. Es
bleibt zu hoffen, daB diese Top-
Titel auch bald in Deutschland
erscheinen, Wenn die Software-
Welle dann angekommen ist
wird das Nintendo sicher eine
mteressante Alternative zu gédn-
gigen 8-Bit-Computern sein, bei
denen die Grafik nicht so gut ist.
Wer sich ausfiihrlicher dber
einige Nintendo-Module infor-
mieren will, der sollte sich schon
einmal den 25. September vor-
merken. An diesem Tag er-
scheint ndmlich unser néchstes
Spiele-Sonderheft, in dem wir
auch wieder aktuelle Video-

spiele testen.
(hl/ma)
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Spiele Test

California Games

Von Amerikas sonniger Westkiiste stammt der
neueste Sportsplel-sumch Erleben Sie unge-
wohnliche Disziplinen wie Surfen und Roll-
schuhlaufen bei den »California Games«.

orisetzung filr eme der

erfolgreichsten  Serien

der Computerspiel-Ge-

schichte; Nach »Sum-
mer Cames, sSummer Games
Tle, sWinter Gamess und sWorld
Gamesz: prasentiert Epyx jetzt el
ne neue Sportspiel-Sammiung
mit mehreren Disziplinen. In 1h-
rem neuen Programm versinen
die Amenkaner sechs Freizeil-
sportarien Kaliforniens, Bei den
vCalifornia Games: trelen dann
auch so ungewdhnliche »Sport-
gerédtes wie BMX-Rader, Skate-
beards, Frisbees und Surfbret
ter in den Vordergrund.

Wie bei allen anderen Titeln
der Games-Serie kinnen bis zu
acht Spieler antreten. Beil Cali-
fornia Games gibt es aber keine
Disziplin, bei der zwei Teilneh-
mer gegenemander spielen.
Vielmehr tritt jeder Spieler der
Reihe nach an, um moglichst vie-
le Punkte in den Disziplinen zu
erzielen, Der Sieger einer Sport-
art erhélt fiinf, der zweilte drei
und der dritte einen Punkt gut-
geschrieben. Wer am Schluf al-

le Disziplinen absolviertund die
meisten Punkte hat, ist der Ge-
samtsieger. Bei den Disketten-
versionen wird die beste Ler
stung in jeder Disziphn mit
dem Namen des Eekordhalters
zwecks Verewigung gespel
chert

Bei Summer Games & Co.
konnte sich jeder Teilnehmer
ein Land aussuchen, flir dessen
Flagge er dann startete. In Cali-
fornia Gamesgibt eseinenahnli-
chen Gag. Verschiedene Lan-
desflaggen konnte man schiecht
wieder verwenden, da es sich
ja um typisch amernkanische
sSportartens handelt. Doch die
Programmierer erkannien die
Zeichen der Zeit: Jeder Spieler
kann sich jetzt eine von neun
Sponsor-Firmen heraussuchen!

Die erste Sportart, die unter
Kaliforniens heiBer Sonne siatt-
findet, ist sHalf Pipe Skate-
boards. Dahinter verbirgt sich
kein mides Skatebeard-Rollen
auf dem Biirgersteig, sondern
yasantes Fahren mit vielen hals-
brecherischen Tricks. Eine

C 64 (Amiga, Apple Il, MS-DOS, MSX,
Schneider CPC, Spectrum)
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette)

B4 ®
75 %
83 %

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

Heinrich: »Aunf ein Neues«

Im vierten Jahr liegt uns das
mittlerweile fiinfte Spiel der
ungemein erfolgreichen Ga-
mes-Serie vor. Obwohl ich ins-
geheim mit einer Enttdu-
schung gerechnet habe, ge-
flit mir California Games wie
seine Vorginger sehr gut. Alle
Disziplinen spielen sich pr-
ma, bieten Top-Grafik, sind
technisch anspruchsvoll und
sehr originell. Es ist direkt ein
wenig schade, daB es »nurs
sechs Disziplinen gibt.

Grafik und Sound lassen we-
nig Wiinsche offen, so daB Ca-
lifornia Games garantiert den
Fans von World Games & Co,
gefallenwird. Die Spielidee ist
nicht mehr die allerneuests,
aber Spaf machen die neuen
Disziplinen allemal. Wetten,
daf dieses Programm ein Hit
wird?

-

5]

S

PIDH“T TURN IN TIHE.

»Half Pipe« nennt sich die Skateboard-Bahn, auf der schon so
mancher auf die Nase gefallen ist

schiisselftrmige Bahn (Half Pi-
pe) ist Schauplatz des Gesche-
hens. Auf Feuerknopidruck hin
beginnt Thre Spielfigur, an der
rechten Seite mit viel Schwung
herunterzurclien. Der Schwung
1&Bt fredlich nach, wenn der Ska-
teboardler ein paarmal an jeder
Seite heranfgefahren ist. Sie kon-
nenaber wieder Tempodazuge-
winnen, indem Sie den Joystick
nach oben driicken, wenn die

bis 300, fiir Hand Plants 400 bis
700 und fir Aerial Turns 400 bis
933 Punkie

Die néchste Disziplin namens
»Foot Bags macht zunachst einen
vollig simplen Eindruck. Sie ha-
ben | Minute und 15 Sekunden
Zeit, um ein kKleines Sdckchen
durch stindiges Nach-cben-
kicken in der Luft zu halten, da-
mit es nicht auf den Boden falit.
Finzige Bedingung: Sie diirfen

Ein geruhsamer Geschicklichkeits-Test ist »Foot Bagu. ‘Wer risi-
koreich spielt, erhilt Extra-Punkte.

Spielfigur nach oben fahrt bene-
hungsweise nach unten; wenn
sie nach unten rollt

Es gibt drei Kunststiickchen,
die man wahrend der Fahrt aus-
fiihren kann: Aerial Turn, wenn
man iiber den Rand der Bahn
hinausschieft und schon darch
die Luft fliegt; Hand Plant, wenn
man sich am cberen Rand der

shn aufhalt und Kick Tumn,
wenn man sich etwas tiefer auf
der Eahn befindet.

Je riskanter die Mantver aus:
gefiihrt werden, desto mehr
Punkte erhalten Sie So be-
kommt man fir Kick Turns 100

[kre Hande dabeil micht benut-
zen. Durch entsprechende Joy-
stick-Bewegungen kicken Sie
den kleinen Beutel mit den Bei-
nen oder dem Kopf nach cben
Sollte er doch einmal zu Boden
fallen, wird der Versuch zwar
nicht abgebrochen, doch Sie
verlieren kostbare Zeit
Ordentliche Punktzahlen er-
zielt man nur durch das Ausfih-
ren von speziellen Bewegungs-
kombinationen, die so klangvol-
le Namen wie sjesters, sHorses-
hoes« und sDoda« haben. Ein Je-
ster ist beispielsweise ein
Sprung nach hinks oder rechts,

Ausgabe 10/Cktober 1987




bel dem man gleichzetig den
Beutel trifft! Eine ab und zu
iiberfliegende Mbve kanr
gar sabschieBens, a

Punkie: und einen
qu uch einbringt, der auf den

Bildschirm erscheint (sMave der

zum Abendessen®) Nach Ab- Sact

lauf der Zeit ward zu allen erziel- Hakew

tern Punkten noch ein Bonusad- rolle :':e"

-l"'le]"' i
eme besonders abwechslungs-
reiche Kiir hingelegt hat
Danach geht's ins L’\-us.;t"
sSurfings bedeutet natiirlich ]
dhnes Wellenreiten, bei dem  die Nase Nach drei
Ainute und 30 Sekunden  das Rennen fi U S5 Sie besndet.
chstemdru man, indem

o I ;
le Drehungen hinzubekommen man die Hindernisse vermeidet,

-

ANATOL KAHASAKI PRESS BUTTON

Erst wird sanft gepaddelt, doch die nichste Welle kommt bei

mders schweren L"u all ge-
schehen: zum Beispiel wenn der
Fahrer u“._‘,.u:]r:l,ch auf dem
Kopf lan

Bﬂ-nec* man den Joystick nach
oben und unten, steuert mandas
dei »BMX B.-:ce Rad nach links und rechts. Umzu

ie emn flottes  beschleunigen, missen Sie
Bl nach rechts driicken. Wenn man
eine T— "der'l_s:'?"ke springen will, bewegt man den
Ber Stock und Stein nocl Joystick zuerst nach links urci
spekiable Steigungen und Ge- driickt dann den Feuerknopf

Die verschiedensten Hindernisse machen Thnen bei »Roller
Skating« das Rollschuh-Leben schwer

rerrinen (75
1 iiber qh’l<4—l 'J‘

Gefiihle ist eime 3
hung chne ansch
tergang, Em Del
Hai schwimmt auct
u':h.}' l"mi‘ui-'L .iq:' C

chen zum Glick nicht.
Ihre Surf-Leistung wird von ei-

helm nicht vergessen

Das BMX-Rad macht jeizt einen
Satz nach vorne. In dieser Phase
kfnnen S=e durch eine emeute
wegung verschiede-

ne Drehungen ausfilhren, die
Pu.’:a-c!e. 'r"-’e Chefleknverisi shalich wie beim Skateboard-

es da, sich ch BMX- Km_t- Fahren mehr Punkte bringen,
stickchen wahrend der Fahrt wenn man sie besonders risiko-
B:""J‘:—PJI'JC“‘ u e:;:at'e" Auf reich ausfithn
Bei der sechsten und letzten
Disziplin geh! es etwas geruhsa-
zu. »Flying Disk« bedeutet
nichis andares, alseine Frishe
Scheibe moglichst genau zu
werfen Das kv..g‘ funichst et
wasmerkwiirdig, dennzum Fris-
bee-Spielen gehtren schlief-
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Spiele Test

lich zwer Einer der die Plastik-
scheibe wirfl und ein anderer,
der sie auffangt. Bei der Califor-
nia-GamesVersion dieser Frer-
zeitsportart (bernehmen Sie
kurzerhand beide Parteien.
Zunschst bestimmt man Ab-
wirftempo und Winkel durch
genaue Joystick-Justage auf el-
ner Skala. Dann sieht man, wie
ein junger Bursche den Frisbee

entsprechend dieser Einstel-
lung wirft. Die Scheibe bleibt
bei ihrem Flug standig im Bild,
wahrend die dekorative Hinter-
grundgrafik sanft vorbeiscrolll.
Anhand einer Art Mini-Radar-
schirm im oberen Bildschirm-
Drittel kénnen Sie erkennen, Wo
sich der Frisbee gerade befin-
det und wo das Madchen steht,
das die Scheibe fangen soll.

Denn jetzt beginnt der zweile
Teil: Sie milssen die Spietfigur so
steuern, daP sie den Frisbee
auch wirklich fangt! Wenn es
sein mup, sogar durch einen ver-
zweifelten Sprung,

Bel den drei Versuchen wer-
den die Punktzahlen nach unter-
schiedlichen Kriterien wverge-
bern. Am meisten Punkte schafft
man, wenn man den Frisbee

durch ein waghalsiges Mandver
erhascht und der Fanger mog-
lichst wenig laufen mufite: Ein
sehr exakter Abwurf ist fast
schon der halbe Cewinn

Alle sechs Disziplinen werden
einzeln nachgeladen. Die C 64-
Version, tie uns zum Test zur
Verfigung stand, soll parallel
mit fagt allen Umsetzungen An-
fang Oktober erscheinen.  (hi)

Hﬂﬂiﬂllﬁ vcn GUBA &ULLY

FLUCHTWEG !

AUWEIMA...DER SPRINGER
SETZ2T MICH SCHACH UND DIE

ES GIBT NUR EINEN 2UG,
MICH JETZT NOCH RETTEN KA

DER
NN |
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Test Spiele

Maniac Mansion

HANTED: For terrible acts of violence.
- =

Turn on
Tur off

canned goods

Ein Steckbrief offenbart die schreckliche Wahrheit Das griine Tentakel wiirde gerne Rockstar werden

e S5 = Wohin verschwinden alle Teenager? Welche
c Expemnente m_acht der verriickte Dr. Fred

-'.'i ES

ISSUCTEN S'E":TJ.E VOO veT-
Typen stehen zur
Die furchtlosen drei
i sich nachtsim Garten von
Dr. Freds Haus, dem Mamac
Mansion
Hier machen Sie nun mit der

Cé64 (APP;E ") | Benutzeroberflache des Pro-
69 Mark (DiSkBtt&} : -1’_ .ms“ t—eLuT:lf‘L"-Lha[T Der

:l-:TE.‘TJ. s 51
andschaft bei
ne Grasebene und sinige
bene Baume Die K
nkt nach links. Da, plotz
ch, ein Licht am Himmel. Es

> ses, unte
gibt eme kleine E \,' n. Ei GRAFIK 78 * _n——— ben

Meteor ist nied SOUND & MUSIK 80 & el ler Gegenstande, die die einzsl-
Ka"'xe.n sc] u?u]iu I = nen Personen bel sich fihren.
HAPPY-WERTUNG L8 T = AuBerdem sehen Sie & nen Cur-

links, auf &in alte
Haus, ga

mit dem Joystick be-
1en. Um eine Figur ir-
n gehen zu ‘as:rﬂ‘ be-

der N

Z 1N Ch

1 und nach =

Boris: sWie im Kino«

e s S Lucasfilm hat ja mit Spielen
Bi '"’;w- Eine Lu- | wie wKoronis Rifte oder sLaby-
casfilm rinth« schon mehrmals wver-
E ! wCle > sucht, Film-ahnliche Handiun-
I-|ha auf .Jd&.L' Mitm gen in den Computer zu quet- L
gib! ein neues Comp 1 schen. Mit Maniac Mansion ist v : a7t WOT- um Hindernisse herum
von Lucashlm, dd‘—*'u vome bis das hundertprozentig gelun- | den Die Grafik nutzt den C 64 lzufen und sich den L’ur'csten
hinten wie ein Kino-5 1 auf gen. Die verriickte Story k6nn- | |eider nicht optimal aus. Sie ist Weg suchen

auf den ‘"E'"
= 3t 50 10
dafl die F1 uren von

gemacht ist. Der ."-.‘L.]T:u des Pro- te ich mir gut von Regisseur | teilweise sehr witzig gezeich- Mit der Liste von ’u’er]::—e-n kion-
gramms; »Maniac Mansione Steven Spielberg inszemiert ; do! 5 1 S eih e
r kleinen vertraumie vorstellen — aber wofiir brau- -us.J'er" Um stwas

chen wir Spielberg, wenn wir
es mit dem Joystick selber

1 Stadt ist
zwanzig Jahren ein Meteor nie-

Y - e
dergegangen. Kurz danach hat konnen? ! : : S jekt auf dem Bildschirm an Um
Sdarh e Arzt, Dr Frm i Das ist Software, die zeigt, Titelmusik . : senie Tir zu o
was fahige Programmierer LSRR

Sie auf sUnlocks,
Tiir. Direkt unter
: steht "u.]'L sUntock
miissen
T uegen-

arick: konnen: komplex, benutzer-

MP”E nommen hat er freundlich und hochst unter-
seine Fray, '““h“"“rérl na, und | halsam. Wer Lucasfilm kennt,
T . '/ n. E {i 3 = & 5 L
b“fu‘in Sch 't"*“” wird in diesem Spiel einiges
selzi etwa wselisam wiederfinden: Vom Star'Wars-
Berdem munkeln die Bex Poster in der hauseigenen {Eey)
des O"""- jm" das Haus n Spielhalle bis zum X-Wing- | genden ergibt t , um die Tur Zu 0"’?‘3"

5 | Fighter, der im Kinderzimmer | das ein wirklich tolles Pro- Au-::" hier verhilt = das Pro-

von der Decke baumeit. gramm. gramm sehr schlau. Ware der

: Il 3 ‘.:Ci"J‘\.r?t-' noch am Boden gele-
In den letzten Wochen sind ger C n Sie auf das Bild
nun einige Teenager aus dem fau i d ! b Is gekiickt, ware
Dorf wverschwunden, dann 1t losgelaufen, hit-
auch Sandy. Dave, der Freur issel geholt und

von Sandy, hat gesehen, wie Dr seinen Freunder e Rettungs von Dave und beidenFreun- dann die Tiir gedffnet

Aunsgabe 10/Oktober 19587 “L 8 _,:;‘ﬁ: 85
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Spiele Test

Die Benutzerfiihrung und die
Grafik 1a8t Maniac Mansion
schon wie einen vom Spieler ge-
steuerten Film aussehen. Durch
einen weiteren Gag wird diese
MMusion perfekt: «Cut-Sceness,
{ibersetzt etwa Film-Schnitte. Ein
Beispiel: Sie klingeln an der
Haustiir. Da wechselt auf einmal
das Bild und Sie sehen das Zim-
mer von Weird Ed. Er steht von
seinem Bett auf, meint +Oh, es
hat geklingelts und geht aus sel-
nem Zimmer. Danach sind wie-
der Sie im Bild und konnen wei-
ter spielen. An manchen Stellen
schneidet das Spiel auch von al-
leine. So kann es passieren, dag
Sie gerade mit Dave den Kiihl-
schrank in der Kiche untersu-
chen und das Spiel auf einmal
abrupt in das Labor von Dr. Fred
umschaltet, Dort sehen Sie dann
in einem Dialog zwischen der
CGefangenen Sandy und dem bd-
sen Dr. Fred, was der Doktor ei-
gentlich vorhat und wieviel Zeit
Ihnen zur Rettung bleibt

Wieder ein anderer Film-
Schnitt wird ausgelost, wenn Sie
den Fernsehapparat einschal-
ten. Sie sehen dann auf einmal
einen Werbespot auf Ihrem
Computer-Monitor. Natiirlich ist
dieser Werbespot nicht nur blo-
Be Verzierung:. Im Verlauf des
Spiels stellt er sich als ungemein
wichtig heraus. Diese Film-
Schnitte sind alzo nicht nur Hilfs-

mittel, um Atmosphare zu schaf-
fen: inihnenwerdenauch wichti-
ge Hinweise und Tips fiir das
weitere Spiel gegeben. Passen
Sie also gut aufl

Big Sie Sandy aus den Klauen
des verriickten Doktors befreit
haben, miissen Sie eine Vieizahl
von logischen Ratseln l6sen und
ab und zu auch Ihre Geschick-
lichkeit beweisen. Das Spiel
fingt relativ einfach an, wird
aber im Laufe immer schwerer,
da das Haus wirklich sehr sehr
grob ist und es sehr viele ver-
wendbare Gegenstinde gibt
Allerdings sollten auch
Adventure-Einsteiger mit dem
Spiel zurechtkommen. So kon-
nen die Spielfiguren eigentlich
nicht sterben; weshalb das Spiel
niemals vorzeitig zu Ende ist.
Uberhaupt verzichtet das Spiel
villig auf jede Gewalt-Anwen-
dung (wenn man mal von Dr
Fred's Experimenten absieht)
Dafilr gibt es gewaltige Portio-
nen Humor,

Wenn das Spiel zu Ende ist, ist
der SpaB noch lange nicht vor-
bei. Die Programmierer sagen
jedenfalls, daB es fiinf villig ver
schiedene Schluf-Szenen und
eine groBe Zahl von Vanationen
fiir den Spielverlauf gibt. Wer
mehr dariiber wissen will: Fur
die Softstory dieser Ausgabe ha-
ben wir die Programmierer in-
terviewt. (bs)

Halk
Pick

Hhat

to Hew K Turn on
up |  OFFf
is 5 " A

Das ist wohl nicht der Weinkeller von Dr. Fred

Top aktuell Top aktuell Top aktuell

Aus den Labors der Liucas-
film-Programmierer erreich-
te uns in letzter Sekunde
noch eine brandheife Mel-
dung. Das Spiel sManiac
Mansions wird in Deutsch-
land erst Ende September/
Anfang Oktober erscheinen
— dann aber in einer kom-
plett ins Deulsche iibersetz-
ten Version! Nicht pur das

Handbuch, auch die Texte,
Meniis und Dialoge werden
auf dem Bildschirm m
Deutsch zu lesen sein. Die
Programmierer scheuen da-
bei keine Arbeit und wollen
sogar die deutschen Umlau-
te in das Programm einbai-
en. Uber die deutsche Uber
setzung werden wir bei Er-
scheinen berichten. (bs)

Boris: »Sehr originell«

Mir hat diese Mischung aus
Arkanoid, Flipper und Marble
Madness von Anfang an gefal-
len. Der deutsche Program-
mierer hat das Spiel-Prinzip
optimal verwirklicht, denn der
Ball verhiltsich wie sechts und
macht sogar Punkte, wenn er
sich am anderen Ende des Le-
vels befindet und somit gar
nicht sichtbar ist. Die Sound-
Effekte im Spiel sind schlicht,
aber gut; als Vor-
gibt es tolle Digi-Sounds.

Anatol: sErfrischend neus
Allein die Titelmusik ist den
Inufm]mksmmmda

igitalisierten Sounds und

es an Jinks absolut nichts aus-
zusam%ralnpuckendes'

Jinks

C 64 (Amiga)

39 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) |

GRAFIK 74 %
SOUND & MUSIK 81 %
HAPPY-WERTUNG QLR

on der intergalaktischen
Raumkommission wurde
der Planet Atavi bisher
als technisch stark rick
stndig eingsstuft. Doch jetzt hat
die Kommission gemerkt, daB
das wohl nicht ganz stimmt. Sie
erhalten den Auftrag, mit einer
kleinen Raumsonde die techno-
logischen Errungenschaften von
Atavi zu stehlen.

Was sich sich hier wie das
neueste Action-Spekiakel liest,
ist in Wirklichkeit sine wilzige
Variante des sBreakout/Arka-
noid«Themas. Die ocben ange-
sprochene Sonde ist ndmilich ein
kleiner Ball. Thr Raumgleiter,
der diese Sonde steuert, ist ein
Schidger-ghnliches Dreieck
Die sagenhaften technologt-
schen Errungenschaften sind in
Wirklichkeit kleme farbige
Blicke, die bei Berihrung mit
der Sonde verschwinden. Jeder

der vier im Programm enthalte-
nen Level ist etwa acht Bildschir-
me breit. Das Bild scrollt links
oder rechts, so daB immer der
Schldger zu sehen ist

Sie konnen jederzeit in emnen
der anderen drei Level wech-
seln, indem Sie ein bestimmtes
Extra mit dem Ball berithren
Wenn Sie in einen Level zurtick-
kommen, in dem Sie-schon mal
waren, wird dieser schwerer.
Hier hausen jetzt namiich ein
paar Aliens, deren Beriihrung
fiir Thren Schldger gefahriich
oder sogar tidlich ist. Neben
den fiesen Aliens gibt es noch
allerhand seitsame Gegen-
stiicke auf -Atavia: Staubsauger
und Magneten, die den Ball ab-
lenken, Bonus-Ziale wie bei ei-
nem Flipper, Extra-Balle und
-Schldger und Energiesperren,
die den Ball nur in einer Rich-
tung durchlassen {bs)
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RREISENDE IM WIND 11

NACH DEM FANTASTISCHEN COMIC YON FBOURGEON

DAS ORIGINAL IN DEUTSCH

Die Geschichte ist bekannt: Die Kom-

i Isa Hoel
AUCHAUF DEM BILDSCHIRM ISSSSSE= B o e e s ranaist
. i 13 B chen Revolution ihr Land verlassen.
oy - ' Auf der Flucht begegnen ihnen
/ ﬂ immer wieder faszinierend fremd-

artige Kulturen. Tausend Gefahren

lauern auf dem Weg von den breto-
;;J_g nischen Héfen zur afrikanischen
f. f" Kiiste.
)8 Jetzt setzen sie ihre Reise fort und
:!:: Sie kénnen die beiden Abenteurer
1:

begleiten. Action, Risiko und
Humor erwarten Sie — genau wie
beim ersten Teil dieses auflerge-
wdhnlichen Spiels, zu dem RUN
schrieb:

3 MILLIONEN
VERKAUFTE COMICS
- EIN WELTBESTSELLER

N

Ein Unternahmen der Berielsmann AG

[T
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Spiele Test

. Emerald Mine O —
Amiga (Atari ST) : &

29 Mark (Diskette) | e &g

GRAFIK 68 K  m— e ; |

SOUND & MUSIK [T T -i—r — | = = X

HAPPY-WERTUNG EE&E 4

i‘é?!t

iner der unbestrittenen

e m= s =

Man muf nicht nur geschickt mit

|-

e,

Klassiker der Compu-

terspiel-Geschichte  ist

sBoulder Dash«. Da es
diesen Evergreen noch nicht fiir
den Amiga gibt, dachte sich ein
aufgeweckter Programmierer,
»Hoppla, man konnte doch em
&hnliches Spiel fiir den Amiga
gchreiben.« Dasistauch gesche-
hen: sEmerald Mines« nennt sich
das Werk und kostet nur 29
Mark, was fir ein Amiga-Pro-
gramm ausgesprochen preis-
giinstig ist.

Emerald Mine biatet 100 ver-
schiedene Level. In jedem muf
man eine bestimmie Anzahl von
Diamanten sammeln, um eine
Runde weiterzukommen. Wie
beim Vorbild Boulder Dash wim-
melt es hier nur so von herum-
purzelnden Felsen und diversen
Mini-Monstern, die das einzige
Leben der Spielfigur bedrohen.

dem Joystick umgehen kinnen,
sondern bei vielen Levels auch
nachdenken, um an die Diaman-
ten heranzukommen,

Emerald Mine bietet im Ver-
gleich zu Boulder Dash einige
neue Spielelemente. So gibt es
eine Art Knall-Felsen, der explo-
diert, sobald er irgendwo auf-
prallt. Tiiren versperren Zugan-
ge zu bestimmien Stellen — nur
wer vorher die passenden
Schitissel aupfgesammelt hat,
komint weiter.

Zwei Spieler konnen auch
gleichzeitig antreten. Es gibt so-
gar einige Level, die man nur zu
zweit 16sen kann! An eine High-
Score-Liste, die sich die Punkt-
zahlen der besten Spieler merkt
und auch speichert, wurde auch
gedacht. Ein Editor, um eige-
ne Spielfelder zu konstruieren,
fehlt leider, (hl)

wmann :
L]
GATAMANTATANTAN RN 0EN AN TR

Heinrich: »Das hat's in siche«

Die Spielidee ist sicher nicht
die originellste, obwohl es ei-
nige Neuheiten gegeniiber
dem sechtens Boulder Dash
und viel mehs Spielstufen gibt.
Die flotte Grafik mit witzigen
Monster-Sprites und vor allem
der Sound gefallen mir sehr
gut: Die fetzige Titelmusik und
die digitalisierten Sound-
Effekte sind exzellent. Das
Verbliiffendste an diesem tol-
len Spiel ist aber der sehr
niedrige Preis.

iginal. .
de ich mir eine etwas fliissige-
re Steuerung wilnschen.

Die hervorragend kompo-
nierte Titelmusik ist fibrigens
das Beste, was ich bislang auf
dem Amiga gehért habe.

lem

i — ) —

Heinrich: »Baller-Bounder«

Da hat doch jemand das gute
alte Bounder mit sNemesis«
gekreuzt! Das Resultat erfiillt
meine hohen Erwartungen
nicht. Technisch gibt's nichts
auszusetzen — Grafik und Mu-
sik sind prichtig gelungen.
Doch der Spielwitz hat mehr zu
kiimpfen, zumal Re-Bounder
#hnlich wie der Vorgdnger
recht frustrierend sein kann.
Alten Bounder-Fans wird das
Programm wahrscheinlich
ganz gut gefallen.

Boris: »Die Luft ist raus«

Schade, bei Re-Bounder
wurde eine schéne ldee ver-
schenkt. Gleich auf dem er-
sten Level kommen derart
zahlreiche, heimtiickische
und schnelle Angriffe, daB
man kaum reagieren kann. Der
Obermotz am Ende des Levels
ist jedoch kindisch einfach zu
besiegen. Re-Bounder spielt
sich zwar ein wenig besser als
sein Vorgiinger, ist aber mei-
ner Ansicht nach zu sehr
Gliickssache.

Re-Bounder

C 64 (Schneider CPC, Spectrum, MSX)
29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK 70 * = '
SOUND & MUSIK 74 * .
HAPPY-WERTUNG BEERE. SN s esn sl
nd noch ein Foriset springen aktiviert. Es gibt auch
zungsspiel sRe-Boun- einenSchutzmantel, der den be-

ders ist (wie der Name

schon leise ahnen iaBt)

der Nachfolger zu sBounders, ei-
nem gern gespielten Programm
des Jahrgangs 1986. Beim Nach:-
folger ist die Grundidee gleich
geblieben: Sie steuern einen
Tennisball, der von einer Plan-
form zur anderen springt. Diese
Plattformen befinden sich in
schwindelerregender Hhe und
ein Fehltritt hat einen Absturz
zur Folge. Bei Re-Bounder
kommt aber mehr Action ins
Spiel. Bose Sprites schwirren
{iber den Bildschirm, die unser
Tennisball abschiefen kann. Es
gibt die verschiedensten Geg-
ner, die alle spezielle Verhal-
tens- und Angriffsmuster haben
Auf bestimmten Plattformen
liegen verschiedene Waffen
herum, die man durch Drauf

drangten Ball vor Angriffen
schiitzt. Durch andere Exiras,
die sich auf einigen Plattformen
befinden, kann man besonders
weit hiipfen, erhélt Bonuspunkte
oder landet gar an der Pumpsta-
tion. Durch schnelles Joystick-
rittteln mébelt man den Luft-
druck des Balls wieder auf, der
durch Beriihrungen von gegne-
rischen Sprites abnimmi. AmEn-
de jeden Levels wartet dann der
bose Overlord; ein Super
Schurke, den man durch mehre-
1e Treffer beseitigen mub.
Spielerisch  erinnert  Re-
Bounder zum einen an den Vor-
génger, bietet aber auch Baller-
spiel-Elemente mit Extra-Wal-
fen. Nach dem ersten Level kann
man sich jetzt aussuchen, wel-
che Spielstufe man als nachste
angehen will (hl)
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/ ANGRIFF DER VIUTANIEN

Eine Katastrophe mit verheerenden
AusmalBen hat stattgefunden...

Und doch: g
Es gibt Uberlebende! Es sind Mutanten,
menschendhnliche Geschopfe,
grausam und gefahrlich. Sie haben sich in
ihren Enklaven zusammengerottet und
sind bereit zum Angriff -
gegen Sie!

|

s Wer wissen will, was wir auBer Mean City noch fiir tolle Spiele
¢ haben, dem schicken wir gerne Prospekte zu.

® Arcade-Game @1 oder 2 Spieler Name.___

Strabe =

® hervorragendes Scrolling
@ geteilter Bildschirm @ deutsche Anleitung

PLZ Ort — Ein Unternehmen der Bertelsmann AG

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersioh.



Spiele Test

C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

ub und Bob sind zwei

niedliche kleine Bronio-

saurier, die eme aufre-

gende Welt kennenler
nen wollen, die aus 100 Bildern
besteht. Um jeweils emn Bild weil-
terzukommen, missen Sie je-
doch erst alle Bésewichte un-
schddlichmachen, dieiiberden
Bildschirm huschen und deren
Berithrung fiir unsere Helden
todlich ist. Zum Glick kin-
nen Bub und Bob Seifenblasen
spucken. Wenn Sie mit einer Bla-
se einen Gegner aus néchster
Entfernung treffen, verwandelt
sich dieser in eine harmlose Ku-
gel. Nun muB der eingekugelte
Basewicht noch beriihrt werden,
damit er sich in einen leckeren
Bonus-Gegenstand verwandelt,
dessen Aufsammeln reichlich
Punkie oder sogar eine Extra-
Fahigkeit bringt. Das Spielprin-
zip von»Bubble Bobble« erinnert

etwas an sBomb Jacks, fallt aber
durch die vielen Extras und den
BubbleSchuf -etwas aus dem
Rahmen. Zwei Spieler konnen
gleichzeitig antreten; jeder steu-
ert einen der beiden drolligen
Mini-Saurier. Man kann natur-
lich auch alleine spielen

Besondere Auswirkungen ha-
ben die insgesamt sieben magi-
schen Cegenstinde: Sie brin-
gen unter anderem mehr Tem-
po, einen schnelleren Bubble-
Schuf, vernichien alle Gegner
auf einmal oder teleportieren
Bub und Bob auf die schnelle so-
gar einige Bildar weiter.

Wenn man sich filr ein Bild zu
viel Zeil 14ft, erscheint der
Ober-Schurke Baron von Blub-
ba, Besonderes Kennzeichen:
Der Knabe ist unzerstorbar. Ein
guter Grund, sich beim Bubblen
und Bobblen lieber ein bifchen
zu beeilen (hl)
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Heinrich: sHinreiBends

Die goldigen Mini-Saurier
Bub und Bob muf man ein-
fach gern haben. Doch neben
schnuckeliger Grafik hat Bub-
ble Bobble noch ein unkom-
plizriertes, aber fesselndes
Spielprinzip zu bieten. Satte
100 Bilder sorgen dafilr, daB
keine Langeweile aufkommt.
Zu zweitist das Programm eine
Waucht; spielt man es alleine,
ist es schwieriger und verliert
etwas an Spielwitz. Fazit: gelun-
gene Butomaten-Umsetzung.

| ’;m »Kein Jubel-Spiels

Bad Cat hinterldft gute und
schlechte Eindriicke. Tech-
nisch (Grafik und Sound) ist
das Progamm voll in Ord-
nung, spielerisch dagegen
zeigt es einige Nachlassigkei-
ten. Die Steuerung ist teilweise
zu kompliziert, um in Ruhe
spielen zu kdnnen — stets ist
volle Konzentration gefragt,
was bei einem Spiel in fréhli-
cher Runde wohl nicht zu er-
warten ist. Somit bleibt Bad Cat
hinter Spitzenspielen zuriick.

Heinrich: »Guter Willex
Am guten Willen der Pro-
gnmnﬂara:hﬂ&shethd&n
nicht gelegen: Man
tm;nseluschﬁm(;mﬁk.ieda
Menge digitale Sound-Effekie
und Abwechslung gedncht.
Doch die filnf
denmﬂwmaemhru:mreinar

schen »Oh Weh!« und *Ganz
gute. Unterm Strich eine flaue
Mischung.

Bad Cat

Atari ST (C 64, Amiga)

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 2% |
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aut Hintergrundslory ge-

hen wir zuriick in das Jahr

1984 nach Los Angeles

Hier finden gerade die
Olympischen Sommerspiele
statt. Und da Kalzen bei diesem
Ereignis nicht mitmischen diir-
fen, veranstalten die streunen-
den Katzen ihr eigenes Sporl-
fest.

Dieses fangt im Stadtpark an,
wo die Katzen einen Hindernis-
lauf zu absolvieren haben. Da
gibt es Wassergraben und Mau-
em, Geriiste. Zirkusbadlle, 'l‘ram
poline und Schaukeln. Am End
des Wettlaufs erklimmt die KaT
ze ithr Motorrad und rast zum
nachsten Wettbewerbsort

Dies ist das Spori-Stadion, In
dem ein groBer Swimming-Pool
aufgebaut wurde Uber dem
Poal sind eine Reithe von Zielen
aufgehangt. Die Katze muf die-
se Ziele in einer bestimmien Fol-

ge abschlagen, darf dabei aber
nicht ins Wasser fallen.

Als drittes steht eine Mutpro-
be inden Abwasser-Kandlenauf
dem Programm. Hier ist wieder-
um eine Hindernisstrecke zu
iiberwinden. Zudem treiben
hier Ratten, Alligatoren und
Hunde thr Unwasen

Zum Schluf trifft sich die Katze
noch in einer Kneipe mit ihrem
4rgsten Feind — der Bulldogge.
Die beiden versuchen sich in el
nem Geschicklichkeits-Spiel mit
Kegel-Kugeln zu treffen

In allen vier Spielstufen spielt
man gegen ein Zeitlimit. Kann
man die Aufgaben nicht in die-
ser Zeit schaffen, gibt es keine
Punkie, Die wier Spiele sind
durch eine Vericlgungsjagd mit-
einander verbunden. Die Katze
hat unendlich viele Leben. Biszu
vier Spieler kinnen miteinander
spielen (bs)
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Battle Ships

Schneider CPC (C 64, Spectrum, Atari ST)
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK
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1eses Splel macht, sofern

man es noch nicht gela-

denhat, den Eindruck ai-

ner neusn Simulation
oder zumindest eines Action
Spiels. Eine reiferische Hinter-
grundstory (Thema: Admiral im
Nebel) sowie das Titelbild, das
eine Seeschlacht in vollem Gan
ge zeigt, deulen darauf hin
Doch der Schein trilgt. Es han-
delt sich um die Computer-
Umsetzung eines der bekannte-
sten Kinderspiele; «Schiffe ver
senkens. Der Computer ersetzt

dabei das Karopapier — nur un-
ter die Schulbank paft er nicht
Zwel Spieler (emner davon

kann auch der Computer sein)
verstecken fiinf Schiffe auf ai-
nem als Seekarte gelarnten qua-
dratischen Gilterragter. Keiner
weif, wo die Schiffe des ande-
ren liegen. Danach feuer! jedes
Schiff vier Schiisse auf Felder

des Gegners ab. Der Spigler,
dessen Schiffe zuerst versenkt
sind, hat verloren.

Nachdem man mit dem Joy-
stick die Positionen seiner
Schiisse fastgelegt hat, zeigt der
Computer in einer toll gemach-
ten grafischen Sequenz, wie die-
se Schilsse abgefeuert werden
und ins Wasser oder die ande-
ren Schiffe treffen. Uber diese
Szenerie werden von Flugzen
gen Bomben abgeworfen, die
weder gesteuert werden kon-
nen, noch irgendeinen Einfluf
auf das Spielgeschehen haben.

In der getesteten Schneider-
Version spielt der Computer
derart dilettantisch, daf man ei-
gentlich kaum verlieren kann.

Ein besonderer Gag ist ein
Turniermodus, bei dem belie-
big viele Spieler um einen Platz
n der High-Score-Liste kdmpfen
konnen, (bs

Boris: #5.0.5.«

Das kann doch wohl nicht
wahr sein! Da verdffentlicht
ein renommiertes englisches
Softwarehaus eine Computer-
Version von nSchiffe versen-
ken«. So etwas hitte bei uns
Probleme, als Listing ange-
nommen zu werden. Und dann
steckt aufer Grafik und Sound
nichts dahinter. Das geht so
weit, daB der Computergeg-
ner ohne Probleme geschla-
gen werden kann. Bitte, bitte,
gebt mir lieber Karopapier!

Heinrich: »Ab zu den Fischen«

Ich pack's nicht: »Schiffe ver-
senken« als nicht gerade billi-
ges Computerspiel, das fast
reine Gliickssache ist. Ohne
Extras, ohne spielerische Neu-
heiten. Geradezu peinlich ist
es, daf Top-Programmierer
wie Chris Butler ihr Talent
an dieses Trauerstiick ver-
schwendet haben. Battle Ships
ist leider kein schlechter Witz,
sondern ein noch schlechte-
res Spiel: Mit vollen Segeln auf
Grund gelaufen.

Heinrich: »Gut geldaut«
Garrison ist ein clever ge-
machter Gauntlet-Verschnitt,
der mit 128 verschiedenen Le-
vels und diversen interessan-
ten Extra-Ideen gefallen kann.
Ahnlich wie bei Gauntlet
macht das Spiel zu zweit am
meisten Spaf, zumal man sich
auch gegenseitig beschiefen
kann. Grafik und Sound-Effek-
te sind recht ordentlich und
die Titelkmusik hat mich mit
ihren donnernden Rock-Gitar-
ren in Verziickung gebracht.

Gregor: »Positive

Gute Spiele-ldeen sind rar,
und wenn einem nichts besse-
res einfillt, programmiert man
eben eine Variante eines an-
deren Spiels. Garrison ist ein
eindeutiges Beispiel dafiir,
wenn auch ein recht positives.
Das Spielprinzip kennt man
zwar, doch die neuen Ideen
machen das Programm spie-
lenswert. Enttduschend ist das
Scrolling. Man kann schneller
laufen, als sich der Bildaus-
schnitt verschiebt!
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as bestens bekannte das Aufsammeln von bestimm-

Labyrinth-Ballerspial
vGauntlete gibt es immer
noch nicht filr den Ami-

ga. Was macht ein cleveres
Software-Haus also? Es verdf
fentlicht einen GauntletVer-
schnitt fir diesen Computer, der
das Spielprinzip des Vorbilds
hat, dariilber hinaus noch ein
paar neue ldeen und nennt das
gute Stiick «Garrisons,

Garrison hat schon eine frap-
plerende Ahnlichkeit mit Gaunt-
let. Ein Spieler cder zwei Spieler
gleichzeihig kdmpfen sich durch
Labyrinthe, in denen Generato-
ren siehen, die verschiedene
Monstersorten ausspucken.

Es gibt funf Spielfiquren, die
alle unterschiedliche Talente in
den Kriterien Ceschwindigkeit,
Nahkampf, magische Kraft, Rii-
stung, Schufigeschwindigkeit
und SchuBkraft haben. Durch

ten Gegenstinden kann man
diese Eigenschaften im Lauf des
Spiels verbessern.

Insgesamt fiinf Spieler kinnen
sich an Garrison beteiligen, ob-
wohl in jedem Level nur zwei
gleichzeitlg spielen diirfen. Zu
Beginn einer neuen Spielstufe
kann man aber eingeben, wel-
ches Pdarchen jetzt an die Reihe
kommen soll. Unsichtbare Mau-
em, bewegliche Wande und di-
verse andere Extras lockermn
den Spieler-Alltag merklich auf,
Zwecks Motivationsschub gibt
es fiir jede Spielfigur sogar eine
eigene High-Score-Liste, die auf
Diskette gespeichert wird. Gar-
rison st {ibrigens eines der we-
nigen Amiga-Spiele, die die
PAL-Aufldsung ganz ausnulzen:
der »Cinemascope-Streifens am
unteren Bildrand entféllt also.

(hl)
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Spiele Test

The Living Daylights

CPC, Spectrum)

C 64 (Amiga, Atari XL/XE, MSX, Schneider
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

lle zwei Jahre ist James-
Bond-Zeit;, Ein neuer

Film mit den Abenteu-

ern des britischen Ge-
heimagenten 007 lockt die Kino-
Besucherin Scharen an. Im neu-
en Bond-Streifen »Der Hauch
des Todesy spielt Timothy Dalton
erstmals die beriihmte Rolle,
was thm nach Meinung unserer
Redaktions-Cineasten gut ge-
lungen ist. Unter dem engli-
gchen Originaltitel ist jetzt das
Computerspiel zum Fim er-
schienen: dThe Living Daylightss
Das Programm bestehtl aus
acht Teilen, die alle Szenen aus
dem Film beinhalten. Die Hinter-
grundstory ist wie bei fast allen
Bond-Streifen ebenso wirr wie
nebensachlich, Bei The Living
Daylights dreht sich alles um ei
nen Waffenhéndler. Dessen Ge-
schifte sind fiir James Bond An-

1aB, sich in der halben Welt mit
den Verbiindeten des bésen Bu-
ben anzulegen.

Die acht Teile des Programms
bieten zwar verschiedene Hin-
tergrundgrafiken, abu spiele-
rnisch nicht allzuviel Abwechs-
lung. Bond muf meist von links
nach rechts laufen und die Bise-
wichte erschiefien, die ihrer-
seits auf ihn feuern. Erwischt
man emnen Unschuldigen, be-
kommit man Punkte abgezogen.
Nach Ende jedes Levels dard
man sich eine Extra-Waffe aussu-
chen, Doch Vorsicht, nur mit ei-
nem der angebotenen Extras
kann man das n#chste Level
durchspielen!

Wer den Film kennt, wird beim
Computerspiel wviele Gegen-
stande wie das Nachtsichtgerit
oder den ballernden Ghetto-
Blaster wiedererkennen.  (hl)

Heinrich: sKénnte schlimmer
seina

The Living Daylights hat
mich in einigen Punkten ange-
nehm {iberrascht. Man hatsich
viel Miihe gegeben, Schau-
plitze und Gegenstinde des
Films in das Programm einzu-
binden. Die Grafik kann sich
auch sehen lassen. Allerdings
wird spielerisch wenig gebo-
ten. Etwas stumplsinnig
schieBt man sich von Level zu
Level. Ballerspiel- und Bond-
Fans wird’s wohl gefallen.

Spiel nichtséndert. Auch sonst
halten sich die Unterschiede
zwischen den Levels sehr in
Grenzen. Der Film hat mir we-
sentlich besser gefallen.
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east, south and west,

round IR 3 rowan coppice. In the
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find the gold, find me, give me the goldl

Boris: »Nicht so toll«

Die Handlung von Knight
Orc ist fantastisch und kann
nur gelobt werden — die tech-
nische Seite des Spiels aber
nicht. Der Parser kommt trotz
einiger netter Métzchen lange
nicht an Infocom heran und
hat sogar einige logische
Macken.

Die digitalisierten Bilder der
STVersion sehen armselig aus.
Hier hitte ein guter Zeichner
engagiert werden sollen wie
bei Guild of Thieves.

Hnatol: »Ores mit kleinen
o

Die Idee, als Held eines Ad-
ventures einen hiflichen Orc
zu nehmen, ist sehr originell.
Buch die 38seitige Geschich-
te, die der Packung beiliegt,
ist spritzig geschrieben und
stimmt gut auf das Adventure
ein. Doch der Parser versteht
nicht alles, was wichtig und
richtig wiire. Der Wortschatz
scheint sehr eingeschriankt zu
sein. Schade, knapp an einem
Spitzenadventure vorbei.

Knight Orc

Schneider CPC)

Atari ST (Amiga, Apple Il, Atari XL/XE, C 64,
Macintosh, MS-DOS, MSX, Joyce, Spectrum,

49 Mark (Kassette), 69 bis 79 Mark (Diskette)
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g gibt ein Land, in dem

Marchen  Wirklichkeit

sind. Hier gibt es edle Ril-

ter, btse Drachen, holde
Prinzessinnen, weise Zauberer
und ein paar Monster. Doch seit
geraumer Zeil tauchen einige
seltsame Gestalien auf, Aben-
teurer genannt, die mchts Besse-
reszutun haben, als alle Schatze
einzusammeln und die Monster
zu erschlagen.

Sie sind ein Mitglied dieser
aus den Fugen geralenen Welt
— aber weder Ritter, noch Zau-
berer, Prinzessin oder Drache.
Sie sind ein Ore, eines der nie-
dersten und abgeleimtesten
Monster, das selbst im Adventu-
re-Land verachtet wird

In diesem Spiel ist es Ihre Auf-
gabe, aus dem Adventure-Land
in die Menschenwelt zu flieshen
und dort die Greueltaten an

den Orcs zu réchen. Das ist
nicht ganz einfach, da Sie auch
von den Einwohnern Adventure-
Lands daran gehindert werden

Dies scheint die Handlung des
neusn Level-8-Adventures zu
sein, das in dreieinzelnen Teilen
geladen wird. Wer allerdings
den ersten Teil erst einmal er-
folgreich geltst hat, wird eine
erstaunliche Wende in der
Handlung erleben..

Der Parser von sKnight Orce
versteht auch komplizierte Kom-
mandos wie »Go fto.« oder
»Find..«, wie sie das erste Mal in
»Guild of Thieves« zu finden wa-
ren. Durch weitere Befehle kann
man mit etwa 70 verschiedenen
Charakteren reden und diesen
sogar Befehle ertellen. Manche
Puzles lassen sich nur durch
die Zusammenarbeil mit ande-
ren lésen (bs)
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Umsetzungen Spiele

Kurz und bundig

N

ist o

Madness  World Seri

Unglaubliche Umsetzung: Superschnelle 3D-Grafik: Buntes Action-Spektakel:
Marble Madness (MS-DOS) Arcticfox (MS-DOS) Zynaps (Schneider CPC)

Kein Scrolling in Sicht: Ein Jahr Entwicklungszeit: Der C 64 gliiht mit: 5
Wizball (Schneider CPC) Paperboy (Schneider CPC) Zynaps (C &4)




Spiele Umsetzungen

T\

Spielfeld etwas begrenzt wer-
den und die Animation ist nicht
ganz so gut wie beim C 64. DaB
man allerdings auf das Scrolling
total verzichtet hat, ist schon ein
slarkes Stick. Kommt man an
den linken oder rechien Rand
des Bildschirms, schaltet das
Bild schlagartig um. Ab und zu
wird man dann auf dem neuen
Bild so schnell von Aliens er-
wischt, daf man gar keine Zeit
zum Reagieren hat. Als wir den
Hersteller des Spiels deswegen
befragten, erhielten wir als Ant-
wort, daB es technisch auf dem
Schneider nicht besser geht. Da
bleibt natiirlich die Frage offen,
ob man ein so sehr auf den C 64
zugeschnittenes Spiel iber-
haupt auf andere Computer um-
setzen soll.

Nach einem Jahr Wartezeit ist-

jetzt endlich Paperboy (Test in
Ausgabe 12/86) fiir Schneider
CPC fertiggeworden, Leider ist
auch diese Version nicht opti-
mal. Die SchneiderVersion hal

Das Spiel ist aus:
Game Ower (C 64)

Im Anflug auf den Shuttle:
FS II Scenery Disk (Atari ST/Amiga)

96 st

zwar ganz qute Grafik, aber eini-
ge spielenische Mangel. So tau-

hen Ofters Gegner auf, denen
man mit Geschicklichkeit allein
nicht ausweichen kann — hier
hilft nur noch Glick
Atari ST

Was hat 10000 Welten und ein
hohe Happy-Wertung? Klar, The
Sentinel (Test in Ausgabe 2/87),
das ungewohnliche 3D-Strate-
gie-Action-Denk-Spiel. Jetzt ist
auch eine Afarn STVersion er-
haltlich. Die Grafik wurde nicht
weseantlich verbessen, ist aller-
dings schneller als bei den §
BitVersionen. Durch die Maus-
steuerung spielt sich das Pro-

wesentliche Neuerung ist die
eingebaute Hilfe-Funktion. Mit
dieser kann man sich das ge-
samte Spielfeld aus der Vogel-
perspekiive ansehen und so s81-
nen Siandort mit dem des Senti-
nels vergleicken. Witziges De
tail am Rande: Der Programmie-
rer der C 64 Version, Geofi
Crammond, hat sich innerhalb
von wenigen Wochen mal schnell
die ©8000-Maschinenspra
beigebracht und die STHersion
selber geschrieben. Jetzt arber
et er an der Amiga-Umsetzung
| fiir den ST war zu Re-
sschiuf noch nicht er-

wird erst in einigen

sGatoe und sSilent Ser-
vices ist mit Sub Battle Simulator
(Test in Ausgabe 6/87) die dritie
U-Boot-Simulation flir den Atan
ST erschiensn. Vergleicht man

Fernost Feeling:

Karate Kid II (Amiga)

die STVersion mit der getesteten
IBMVersion, so hat sich nur sehr
wenig geandert. Lediglich die
Bedienung wurde dank der
Maus vereinfacht.

Ebenfalls Neues fiir den ST
kommt von den Herstellern des
Flight Simulator Il. Diese Flugsi-
mulation erscheint demnachstin
einer wll engedeutschien Ver-
sion. sprich mit  deulschem
Handbuch und deutschen Tex-
ten auf dem Bildschirm. Diese
ion soll auch problemlos mit
Monochrom-Monitoren zusam-
menarbelien, selbstversiand-
lich aber auch in Farbe laufen

Als Zusatz zum Flugsimulator
ist die Scenery Disk 7 erschie-
nen, die vier Staaten der USA
entlang der Ostkiiste von Wa-
ington bis Miami enthalt. Wer
schon immer mal iiber dem

Pentagon kreisen oder auf der
Landebahn des Space Shuttie in

Cape Canaveral aufsetzen wo
te, hat mit dieser Datendisketie
Gelegenheit dam. Die Scenery-
Dasksvon | bis6und Bbis 12 wer-
den demnachst erscheinen (da-
mit sind dann die kompletien
USA simulaiormaBig erfaflt)
ne Japan-Diskette folgt in Kiirze,
eine Europa-Diskette ist schonin
Planung
Amiga

Die beim Atan ST erwahnien
Zusatz-Disketten zum Flight Si-
mulator [ werd tiirlich auch
fiir den Amiga erschemnen Mi
einer deutschen Version des

Programms st aber vorerst nicht
zu rechnen.

Eine gelungene Umsetzung,
die die grafischen Fahigkeilen
des Amiga ausnutzt, ist Karate
Kid ll(Test in Ausgabe 3/87). Das
schon auf dem ST sehr gute Pro-
gramm wurde in der Amiga-Ver-
sion mit vielen neuen, spektaku-
laren Hintergrundgrafiken aus-
gestattet. Spielenisch hat sich
aber nichts gedndert. Emen Raf-
fel miissen wir der Umsetzung
nur wegen der Titelmusik ge-
ben, die nichts von Sterec-Digi-
Scund ahnen 138t Bisher ist Ka-
rate Kid II das beste Karate-
Programm fiir den Amiga. Vom
gleichen Programmierteam soll
in Kiirze auch eine Umsetzung
des STAction-Spiels »Goldmn-
ners erscheinen.

Sega Master System

An diessr Stelle sei uns noch
ein Kurziest eines neuen Moduls
filr das SegaVideospiel erlaubt.
Outrun ist ein verricktes Auto-
rennen durch die USA, im Stl
Ghnlich dem Film »Auf dem
Highway ist die Holle los«. Sie
fahren einen roten Porsche
(komplett mit blonder Beifahre-
rin), die Rennstrecke ist eine
mehrspunge Autobahn. Gegen-
fiber anderen Autorennen auf
dem Sega bietet QOutrun einen
besonderen Gag: Die Strecke ist
nicht flach, sondern hat auch Hi-
gel und Abfahrten. Geht es bei
spielsweise bergauf, ist lhnen
die Sicht versperrt. Uns hat Out
run viel SpaB gemacht, auch
wenn es technisch nicht mit dem
gleichnamigen Spielautomaten
mithalten kann. (bs/hi)

Jetzt mit Vogelperspektive:
The Sentinel (Atari ST)

Start zum grofSen Wettrennen:
Outrun (Sega Master System)
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Spiele Soft-News

mischt in Europa mit

Wer sich in letzier Zeit ein
Electronic Arts-Programm wie
WThe Bard's Tale Il« pdear »Star-
flights zulegen wollte, hatte es
nicht leicht, Die Spiele des ame-
rikanischen Softwarehauses wa-
ren namlich nuriiber Handler zu
beziehen, die direkt aus den
USA mportierten. Mittlerweile
hat Electronic Arts jedoch 2in
europdisches Biiro in London er-
offnet und wird sich von dort aus
auch um den deutschen Markt
kiimmern

Wichhigstes auberliches Merk-
mal der Electronic Aris-Spiele
«Made in Europes ist die neue
Verpackung, S t vor allem
wegen des englischen Markles
né

Programmen wie #The Bard's
Tale [, sChuck Yeager's Flight
Simulators oder :Earth Orbit Sta-
tionss ein groBer Vorteil ist. Alle
Texte auf dem Bildschirm sind
weiterhin in Englisch, was aber
durch die Erkldrungen in den
deuischen Handbuchem grof-
tenteils abgefangen wird

wotarflights, das Super-Rollen-
spiel fiir M5-DOS-PCs, ward wei-
terhin nur in emer englischen
Version angeboten. Da wahrend
des Spiels dauernd verschiede-
ne englische Texte auf dem Bild-
rm erscheinen, ware ene
deutsche Version des Hand-
buchs witzlos gewesen. Wer
trotzdem nicht zuriickschreckt,
fiir den wurde zumindest die Re:
ferenzkarte ins Deutsche iiber-
setzt. Sie verrdt Taslaturbele
gungen und technische Details
{zurmn Beispiel, wie man das Pro-
gramm auf einer Festplatte in-
stall :
Ab Oktober sollen die Pro-
gramme mit den iibersetzien
Handbiichern in Deutschland
angeboten werden. Electromc
Arts will sich in Zukunft immer
um deutsche Anleitungen be-
miihen

Spiele filr PCs sollen bei Elec-
tronic Arts in Zukun immer
mehr im Mittelpunkt stehen
Zwel interessante Umsetzungen
von shArcticfoxe und sMarble
Madnesss stellen wir in dieser

Europa, hier sind wir: die Belegschaft der englischen Electronic
BArts-Zentrale (vierter von rechis: »Pappkamerad« Chuck Yeager)

len cuadratischen Packungen
machten, die zuviel kostbaren
Platzauf den Regalen beanspru-
chen. Vor allem auch wegen des
englischen Markts wird es von
einigen Tileln jetzt auch C 64
FKassettenVersionen und sogar
Umsetzungen fur Schneider
CPC und Spectrum geben. Die
Lucasfilm-Simulation »PHM Pe
gasus« wird beispielsweise ge-
rade fii nputer umge-
setzl und auch auf Kassette an-
geboten werden

Alle neueren Electronic Arts
Spiele werden auch mit deut-
schen Anleifungen ausgelieiert
was vor allem beir komplexen

98 s,

SE

gabe inder Rubrik «Kurzund
idig vor. Amiga-Fans diirfen
sich schon aufdas Autorennspiel
«Ferrarl Formular Ones freuen
Bei unserem Besuch im engl-
schen Biiro von Electronic Arts
spielten wir schon sine Vorab-
Version, die emmen sehr gulen
Eindruck machte. Man fahrt hier
eine komplette Grand-Prix-
Saison, kann die Asrodynamik
seines Wagens im Windkanal te-
sten und sich sogar als Mecha-
niker versuchen und die Inne-
reien des Ferrarl verdandern.
Der endgiltigen Version sol-
len noch dréhnende Motoren-
sounds spendiert werden, (D)

Neues Label von
Palace

Palace Software (momentan
mit sBarbariane hoch in den

Charts) baut seine Aktivitaten
aus. Die Englander griindeten
einneues Label namens»Dutlaw
Productionss, das Spiele unab-
hingiger Programmierer verdf-
fentlichen will. Unter dem Na-
men Palace Software werden
weiterhin Titel erscheinen, die
bei Palace selber entstehen
Matthew Tims ist der Chefvon
Outlaw und hat zum Stari des
neuen Labels ein hochkaratiges
Programmier-Team gewinnen

kéinnen. Jonathan Hareund Chrr-

stopher Yates bilden das Team
Sensible Software, dem C 64-Be-
sitzer die Kniiller »Parallaxs und
#Wizballe zu verdanken haben.
Die beiden arbeiten gerade an
demsShoot 'Em Up Construction
Kite, das im Laufe des Herbstes
bei Outlaw erscheinen soll. Wie
der Mame schon ahnen laBt,
handelt es sich hier um ein Pro-
gramm, mit dem jeder seine ei-
genen Action-Spiele schreiben
kann, ohne groBartig zZu pro-
grammieren. Das klingt chne
Zweifel sehr verlockend und
man darf gespannt sein, ob die
Jungs von Sensible Scftware die
Erwartungen erfiillen werden.
(hi)

Christopher, Jonathan und Matthew scheint die Zusammenarbeit
beim »Shoot 'Em Up Construction Kit« ordentlich zu befliigeln

Epyx aktiv

Epyx lud im Juli zu einer Pres-
sekonferenz ins Miinchner Holi-
day Inn ein. Dazu hatte der be
kannte amerikanische Software-
anbieter (MWorld Gamess, *Im-
possible Mission«) auch reich
lich Grund. Zum einen wurden
einige neue Spiele wie »Califor-
nia Gamess (siehe auch Test in
dieser Ausgabe) und sStreet
Sports Basketballs vorgestelly;
zumanderen gibt eseinige inter-
essanie firmeninterne Verande-
rungen.

Was neue Spiele angeht, lied
Epyx sich recht tief in die Karten
hicken. Zwel Ti e Zur Stun-
de programmiert werden und
vielleicht erst 1988 erscheinen
werden, sind »lmpossible Mis-
sion Ils und sSireet Sports Soc-
cers. Impossible Mission [list na-
tiirlich der Nachiolger zum Klas-
siker Impossible Mission, der in
Amerika seinerzeit ¥ein allzu-
groBer Erfolg war, aber in Euro-
pa um so mehr einschlug. Die
Fufhball-Simulation Street Sports

Soccer ist auch eine Referenz an
den europaischen Markt, denn
Fufball ist in den USA ja nicht
allzu populdr. An der Entwick
lung von Street Sporis Soccer ar-
tet kein Geringerer als An-
drew Spencer mit, der vor vier
Jahren die heute noch hochge-
lobte Fufball-Simulation sinter-
national Soccers fur den C 64
schrieb

Bei Epyx arbeitet man auch an
einem neuen Rennspiel — ein
wiirdiger Nachiolger-zu »Pitstop
II« 15t also in Sicht. AuBerdem
konnte 1988 ein neuer Titel der
»Gamess-Serie {@llig sein, denn
schlieflich finden n&chstes Jahr
die Olympischen Spiele statt

Epys-Spiele erscheinen in der
tegel fiir alle popularen Heim-
1. Commodore 64, Ami-
ST, Schneider CPC,
Spectrum, MS-DOS, Apple I
und MSX werden zumindest teil-
weise mit Versionen der neuen
Spiele bedacht; fiir Atari XL/XE
sind leider keine Neuerschei-
nungen geplant

Ausgabe 10/Oktober 1987
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Spiele Soft-News

Beim europaischen Vertrieb
von Epyx-Programmen hat sich
einiges geandert. Bislang hatte
die Firma verschiedene Distri-
butoren in den einzelnen euro-
paischen Landern (zum Beispiel
US. Gold in England und Rush-
ware in Deutschland). Ab sofort
ist US Gold der exklusive
Europa-Partner fiir Epyx. Auf
den Vertneb i Deutschland
wird diese Entscheidung kaum
Auswirkungen haben, da US
Gold-Programme ebenialls von
Rushware an die Héandler ge-
bracht werden. Anders herum
goll der SoftwareTransfer jetzt
aunch klappen: Epyx seinerseits
will US. Gold-Spiele in den USA
anbieten — eine Hand wascht

die andere. Ein paar imposante
Zahlen bekam man auch zu hé-
ren. So steigerte Epyx den welt-
weiten Verkauf seiner Tiel um
satte 500 Prozent. Allein im Jahr
1986 wurden Programme im
Wert von insgesamt 20 Millionen
Dollar umgesetzt

SchlieBlich hat Epyx nocch
emen neuen Geschifisfiihrer
zu bieten. Er heift David S
Morse und ist wahrlich kein un-
beschriebenes Blatt: 1982 griin-
dete er die Firma Amiga, der
wir die gleichnamige Computer-
reihe zu verdanken haben. Bose
Zungen behaupten, daB dies
der Grund ist, warum California
Games nicht fiir den Atari ST er-
scheint. {hl)

Lucasfilm-Paket zum
Super-Preis

Activision verbilenthicht m
den nachsien Tagen eine Spiele-
Sammilung fiir den Commodore
64, die man sich nicht entgehen
lassen sollte Auf dieser Compi-
lation sind namlich die ersten
vier Programme enthalten, die
Lucasfilm Games verdffentlich-
ie. Das Werk hat den tippigen Tv-
tel »Lucasfilm Games Prestige
Collections. Em Spiel ist besser
als das andere und alle vier ko-
sten zusammen mit deutschen
Anleitingen auf Kassette 35 und
auf Diskette 49 Mark

sRescue on Fractaluss, emne
Mischung aus Action-Spiel und

Science-fiction-Flugsimulation,
ist ebenso verirelen wie der
Klassiker »Ballblazere, eine Arl
intergalaktisches FuBballspiel
des 3. Jahrtausends. sThe Eido-
lona st ein fasamerendes
Fantasy-Action-Adventure mit er-
mgen hochst sehenswerten
Monstern, und der vierte Titel ist
das C 64 Lieblingsspiel unseres
Testers Boris: sKoronis Rifte
Alle vier Programme sind
Klassiker, die heute noch Spah
machen und sollten betjedem C
64-Besitzer im Schrank stehen
Dank der hochkaratigen Pro-
gramme gehtrt die Lucasfilm-
Compilation zu den besien
Spiele-Sammlungen, die je ver-
offentlicht wurden. (hl)

Ab dieser Ausgabe gestal-
ten wir unsere Hitparaden-
Ecke elwas um: Die gravie-
rendste Anderung ist der
Wegfall der deutschen
Verkaufs-Hitliste. Sie basier-
ie auf den Daten, die wir von
vier wichtigen GroBhand-
lern monathich erhielten und
angaben, welche: Titel am
stirksten von den Handlern
bestellt wurden. Diese Form
der Hitparade ist aber nicht
optimal, denn es fallen alle
Spiele unter den Tisch, die
nicht von den groBen Distri-
buteren vertrieben werden.
SchlieBlich gibt es nicht we-
nige Handler, die direki aus
England oder den USA im-
portieren. Da wir keine
schiefen Hitlisten abdrucken
wollen und es keine andere
seriose Quelle fir die deut-
schen SoftwareVerkaufszah-

(Happy-Leser-Hits)

1. (1) World Games (Epyx)

2. (2) Gunship (Microprose)

3. (3) Silent Service
(Microprose)

4. (4) Gauntlet (US. Gold)

5. (6) The Bard's Tale
{Electronic Aris)

6. (5) Arkanoid (Imagins)

1. (9) Krakout (Gremlin)

8. (-) Elite (Firebird)

9. (T) Leader Board
(Access/US. Geld)

10. (-) The Bard’s Tale II
(Electronic Arts)

Die Spiele-Hitparaden September 1987

len gibt, verzichten wir ab
dieser Ausgabe auf diese
Hitparade. Das fillt uns rela-
tiv leicht, da sich die Le-
ser-Hitparade als wichtiger
Gradmesser fiir die Beliebt-
heit von Computerspielen in
Deutschiand bewidhrt hat.
Ab dieser Ausgabe wer-
den wir die Hitlisten kurz
kommentieren, um Euch bes-
ser liber allgemeine Trends
und Newcomer zu informme-
1en, die sich noch nicht unter
die ersten Zehn schieben
konnten. Bei Eurer Leser-
Hiiparade sind zum Beispiel
ywei Action-Spiele aus Eng-
land stark im kommen: sNe-
mesiss schob sich von Rang
13 auf 11 und sWizballe lande-
te gleich von 0 auf 13. Aber
auch sEnduro Racer« fdhrt
Richtung Top 10 und verbes-
serte sich von 1T auf 14+

GroBbritannien

1. (5) Paperboy
(Elite Systems)

2. {(-) The Last Ninja
{System 3)

3. (2) Milk Race
{(Mastertronic)

4. (1) Barbarian (Palace)

5. (3) BMX-Simulator
{Code Masters)

6. (-) Road Runner
(US: Gola)

1. () 1, Ball (Firebird)

8. (4) Four Great Games
{Micro Value)

9. (-) Run for the Gold
(Alternative)

10. (6) Football Manager

(Addictive)

In England schob sich »Pa-
perboy: wieder auf Platz L
Der Dauerbrenner bekam
durch den Eriolg der C 16
und Schneider CPC-Umset-
zungen einen neuen Schub
nach vorne. Neben zahlres-
chen Billigspielen hat sich
sThe Last Ninja« nach cben
gekampft, obwohl momentan
nur die CommodoreVersion
verkauft wird! In den USA
geht man hingegen auf
Tauchstation: Unter den er-
sten sechs der Hitliste be-
finden sich drei U-Boot-5i-
mulationen! Infocom halt
sich mit sLeather Goddes
ses« wacker in den Top 10.
Die beiden neuen Adventu-
res sStationfalle und The Lur-
king Horror« haben sich be-
reits auf den Rangen 16 und
17 plaziert

Bei der HappyLeserHil-

L (1) Gunship (Microprose)

2. (-) Up Periscope
(Action Soft)

3. (2) The Bard's Tale II
{Electronic Arts)

4. (3) Silent Service
{Microprose)

5. (-) Hardball ( Accolade)

6. {-) Sub Battle Simulator
(Epyx)

7. (4) Star Trek: Promethean
(Simon & Schuster)

8. (-) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)

9. (1) Chessmaster 2000
(Electronic Aris)

10. (9) Leather Goddesses of

Phobos (Infocom)

parade kann (und soll) jeder
mitmachen. Thr kbnnt Eore
Hitliste mitgestalten und
ganz nebenbei noch ein
Computerspiel gewinnen
Schreibt uns einfach jeden
Monat eine Postkarte mil Eu-
ren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an:
Redaktion Happy-Computer,
Kenmwort sTop 10s,
Hans-Pinsel-Sir. 2,
8013 Haar bei Miinchen

VergeBt bitte nicht, Absen-
der, Computerdyp und ge-
wunschten Datentrdger far
den Fall eines Gewinns anzu-
geben (Wichtig!). Der Em-
sendeschluB ist jeweils am
Ersten eines Monats und der
Rechisweg 15t ausgeschlos-
Sen.

Der SpieleTip unserer Re-
dakhon ist in diesem Monat
sManiac Mansions (C 64)

22 Gewinner

Hier sind die 22 Glucklr
chen, die sich bei der Wahl
zur Leser-Hitparade beter
ligten und als Gewinner ge-
zogen wurden. Jedem vonih-
nen wird in den nSchsten Ta-
gen je ein sWonderboys von
Activision zugestelll ()

100 544,
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Spiele Tips

Michael Frank aus Bonn be-
antwortet die Fragen zu sRebel
Planet« ans Ausgabe 8/87:

1. Der Sewer Cover in der StraBe
kann nicht entfernt werden!

2. Mit der Disk, dem Deltraktor
und dem Phosphate Strobe geht
man in die defekte Visi-Phone
Booth. Hier schiebt man die Disk
indas Ceritund entferntdenSe-
wer Cover, der jetzt erscheint.
Im Untergrund geht man: SE.N,
N.E.S Steht man unter dem Git-
ter, schieBt man die Rope Gun
ab und klettert das Seil hinauf.
Im HOQ gibt man das PaBwort
roaThss 8in,

3. Den Tempel kann man nicht
betreten, aber er birgt ein ande-
res Geheimnis.

4 Ausder Zelle kommt man her-

aus, indem man mit der Wrench
die Gitterstibe zwischen der
Tiir verbiegt. Mit aktiviertem
Laser durch die Tiir gehen und
den Wichter angreifen.

5.und 6. Dem Mannim Hotel ver-
abreicht man das Schmerzmit-
tel, Jetzt sollte man Man, Fist und
Desk untersuchen.

The Last Ninja

Zu The Last Ninjas kamen
gleich mehrere gute Losungen
und die Wahl fiel mir wirklich
schwer. Womit [hr wahrschein-
lich am meisten anfangen konnf,
ist der Losungsweg von Thor-
sten Weber aus Bad Naoheim,
denn dieser beantwortet auch
gleich die vielen Fragen, die
zum Spiel gestellt wurden. Da

diese Komplett-Lisung sehr um-
fangreich ist, folgt der zweite
Teil in der néchsten Ausgabe.
Bei jeder level-Losung steht
ein Absatz, wo man die benotig-

ten Gegenstinde findet. So
konnt Ihr das suchen, waslhr ge-
rade braucht und miift nicht die
gesamte Lisung lesen.
Level 1

Man sammelt alle Waffen und
Gegenstande auf und iberquert
den Sumpf, Am Ende des Levels
haust ein Drache in einer Hohle.
Dieser wird mit der Rauchbom-
be getdtet: Man stellt sich ganz
an den linken Rand des Weges;
dort liegt in einiger Entfernung
gum Drachen ein rundlicher
Stein, der einen Schatten wirft.
Ungefahr einen Zentimeter hin-
ter diesem Schatten stellt man
gich auf und wirft eine Bombe,

Level | Zinc

Level 2 Lead

T2 =

| H

<K
Level 3 Copper

fas]

M S

A

Level 4 Silver

Level 5 Iron

(_BHE

Level 6 Gold

Level T Platinum

P e e OO

Lhbhi

N e

Till Martin Starke aus Leutenbach hat fiir alle »Uridinm«Fans die 15 Level kartografiert. Die er-
sten sieben Level seht Ihr auf dieser Seite, die restlichen auf Seite 104.

querstellen (durch
Druck auf Fenerknopf)

W

102 s

, Bei den Auf

nahmen zu
Hallo Freaks geht's
im Studio immer
heif her. Zum Gliick
hat Jens Jancke, un-
ser Fotograf, genug
Humor, um die Foto-
Session durchzuste-

hen: , ,

Ee Wiy

die den Drachen am Schwanz
treffen sollte. Der Drache sackt
dann in sich zusammen und man
kann ungehindert vorbelgehen
in Level 2. Falls die Bombe nicht
trifft, muB man es etwas weiter
vorne oder hinten versuchen.
Gegenst&nde

Wenn man im ersten Bild nach
unten geht, findet man bald auf
einem Felzen das Schwert. Geht
man jetzt den gleichen Weg zu-
riick, findet man an einem Baum
den Beutel. Zwet Biider danach
liegt ein Schlissel auf einem Pfo-
sten, Noch etwas weiter ent-
deckt man bei dem toten Wach-
ter die Numchakus.

Vor dem Sumpf liegen auf ei-
nem Felsen die Rauchbomben.

Hat man den Sumpf iberwun-
den und geht an der Abzwel-
gung nach rechts, hangt ein Ap-
fel an einem Baum. Wer ihn
nimmt, erhilt ein Bonusleben
Extra-Tip

Wenn man nur noch ein Leben
hat, kann man zum Baum zurtick-
kehren und sich einen neuen
Apfel holen. Das funktioniert
aber mur in Level | und 4.

Alle Gegenstinde, die man
aufnehmen und/oder benutzen
kann, blinken ein paar Mal,
wenn man das Bild betritt.

Es gibt einen emfachen, aber
wirkungsveollen Weg, um die
Wachen zu toten; Man geht n
das Bild, schligt ein- bis zweimal
auf die Wache und verlaBt das
Bild wieder. Jetzt betritt man er-
neut das Bild, greift wieder die
Wachen an und verlaft das Bild,
Diesen Vorgang wiederholt man
so lange, bis die Wache tot ist.
Level 2

ErstesZiel istdieStatue, ander
man die Kralle holt. Bald folgter
ne Felsmauer. Um an ihr hochzu-
klettern, steckt man mit SPACE
alle Waffen weg (das Holding-
Feld muB alse leer sein) und
nimmt die Kralle in die Hand.
Jetzt geht man an die Felswand,
bis der Ninja anfangt zu klettern.
Uber die Schlucht sollte man
springen dann den Apfel holen.

Auch die nichste Steinmauer
iiberwindet man mit der Kralle,
Dazu geht man am Rand der
Mauer ganz nach rechis zur
Bergwand und dreht den Ninja
mit dem Riicken zur Wand. Dann
packt man wieder alle Waffen

Fortsetzung aul Site 104
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Tips Spiele

The Destiny Knight

Hier, wie angekiindigt, der

Bemd Braun aus Niitmberg.
Wie oft ein Item anwendbar
ist, stent in Klammern hinter

o

laut Umirage einer deutschen Software-Zeitschrift smd wir

DEUTSCHLANDS

zweite Teil derltem-Listevon  der Bemerkung.

Item Bemerkung

Giant Wand Tlusionsgigant in die Party, Spruch: WIGI,
(88x)

Kata's Bracer Gegen Mn, die die Party angreifen

Sorcerstaff AC:-2 Stock, (80x)

Gaft's lute Samson in die Party, Spruch: WIHE, (B8x)

Frost Homn Gruppe von Feinden: 50 — 100 HP, Entier-
nung: 40, (65x)

Ag's Arrows Sahr gute Pleile, Entfernung: 80! (10x)

Bard Bow Bogen fiir den Barden

Dmnd Helm AC:-4, sehr guter Helm

Elf Boots Gegen feindhiche Zauberspriiche

Van Fan Vanguisher in die Party, (1x)

Conjurstaff AC:-2, guter Stock

Staff of Lor Heilt Vergiftungen, Spruch: REST, (35x)

Ring of Return  Zuriick ins GUILD Spruch: SASE (3x)

Powerstaff Zauberstock, Entfernung; 70, (51x)

Breathring Schiitzt gegen Drachenieuer

Dragonshield AC:-4, Gruppe von Feinden: 50 — 100 HE,
Entfernung; 50', (20x)

Dmnd Plate AC:-8, sehr gute Riistung

Wargloves AC:-4, sehr gute Handschuhe

Wizhelm AC:-3, Gruppe von Feinden: 50 — 200 HF,
Spruch: WIZW, Entfernung: 50/, (25x)

Dragonwand Gruppe von Feinden: 100 — 400 HP, Entfer-
nung: 60", (35x)

Deathring Belebt tote Charaktere, Spruch: ANDE, (64x)

Crystal Sword  Hervorragendes Schwert

Speedbools Erlauben Flucht bei Angriff

Flame Homn Gruppe von Feinden: 200 — 500 HP, Entfer-
nung: 60, (80x)

Zen Arrows Sehr gute Pfeile, Entfernung; 70 (10x)

Drums of Death  AC:-2 Trommel, Spruch: DEST, Entfernung;
10, (10x)

Pipes of Pon Spruch: GRRE

Ring of Power Spruch: MAGM, Entfernung: 80, (17x)

Song Axe Schleuderaxt fir Barden, Entfernung: 70

Trick Brick Wall in die Party, Spruch: WZWA, (30x)

Mage Fan Master Mage in die Paty, (1x)

Aram's Knife Schleuderbares Messer, 200 — 600 HE, Ent-
fernung: 80 (unendlich ofi)

Angra's Eye Spruch: BASP, (7x)

Master Wand Gruppe von Feinden: 100 — 400 HE Spruch:
NILA, Enfernung; 60, (11x)

Brother's Fogn Wolf in die Party (1x}

Thor's Hammer Schleuderbarer Hammer, 32 — 128 HP, Ent-
fernung: 70 (unendlich oft)

Stoneblade Hervorragende Waffe

Holy Handgre-

nade Allen Feinden 400 — 800 HE Spruch: MAMA,
Entfernung: 80', (ix)

Dynamite Allen Feinden 400 — 800 HP, Spruch: MA-
MA, (1x)

Masterkey Ofinet Iron Gaies

Dragon Fgn Drache in die Party, (1)

Nospin Ring Eliminient Wirbelstirme

Item ol K Braucht man fiir Oscon’s Fort

Sgmt 1 Wall in die Party, Spruch: WZWA, (unendl. oft)

Sgmt 2 AC:-6, {unendlich oft)

Sgmt 3 Spruch: WIZW, Entfernung: 50) (unendl. oft)

Sgmt 4 Il. Mage in die Party, Spruch: WIMA, (un-
endlich oft)

Sgmit 5 Spruch: BASP, (unendlich oft)

Sgmt & Spruch: REST, (unendlich oft)

Sgmt T (unendlich oft)

The Scepter Gruppe von Feinden 400 — 800 HF, Entfer-
nung: 80, (unendlich oft)

Sword of Zar Schleuderbaras Schwert 200 — 400 HP, Ent-
fernung; 80" (unendlich off)

Specte Snare  AC:-B beste Waffe, Spruch: SPBI, Entfernung:
o0’ (64x)

Death Stars Todessterne, Entfernung; 60, {(4x}

Herb Fan Herb in die Party, Spruch: HERB, (1x)

Mithr CHain A4
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BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshaib prompte Lieferung

COMMDDORE B4 CASS LY
SUPERSTAR EISHOCKEY PRATES e
JNKS 3450 480
BAD CAT =80 s
REALMS OF DARKNESS O i e
BARDS TALE I R0
LEAGACY OF ANCIENTS MINTBODK BARDS TALE T 2880
Puill PEGASLIS San
PHANTASIE I A
je 69,00 DM fiir C 64 AUTDDUELL a0
A VERMEER 3480 S0
bR T ACE 0 250 Eor]
&TARI 80D CASS  DiSK R "
GUELD OF THIEVES cand
FOOTEALLER OF THE YEAR 2330 2230
GAUNTLET 2w =W The living daylights
DEEPER MINGEDH w0 od i
PRATES () T BARRARY 290 er
ARKANOID 200 %0
iy e Der Hauch des Todes
ALT. BEAL DUNGEDN 5890 C 64, CPC, Atari 800,
123 INGER ST g Spectrum: Cass. 29,90,
300 QAMES e Disk 39,90, Amiga 54,00
THE PR 3
RS e o Dt S o ket S )
STARFLIGHT 1BM 93,00 DM T
BATTLEGROUP  C&4 a0
PRINT SHOP 1BM 93,00 DM Srcosies oo
COLDMGAL COMDUEET - © 64, ATAR ST @0
m IBM 49,% DM GETTYSEURG & a0
KAMPEGRUPPE  CSlAn B8 JaAD 8200
................................ MECH BRIGADE 84 @00
ROADWAR 2000 TSl A BLAST 5800
Cass WAFG CORSTR SET  C B4 Aderi BO0 A58
GAME OWER ey 24590 PHANTASY § o 280
cPC 280 3.0 AST a0
GUNTHP Specirum 3430 PHANTASY W C 68 AST 00
ROADRUNMER  Spactrem 2000 ANGS OF ZILAN - C 064 1 &30
ore 2% am WIZARDS CROWN G B4, B 4520
Tai Fan Epoctrum 1996
orC 2000 |0
TANK SN 2450
=~ % = [ GARRISON
WITBALL Spechum AL
crC me0 om0
WDRLD CLASS
LEADERBOARD Specinam 2450
Sonm 320 AMIGA
Spy v Soy cH 2480 90
DEMOLITON C ¥ 2450 59 DM
TERRANDW  C© 2490
SEBOTEUIR Cc TEED e e e T i
INT KARKTE c® L
STRFPORER CH 2400

WIR HALTEN STANDIG

WEITERE ANGEBOTE |
IN UNSERER : EINIGE TAUS“END
PROGRAMME FUR SIE
KOSTENLOSEN AUF LAGER.
o NEUERSCHEINUNGEN
T A SRR AT AT N A FAST mdQH_E_NIU_C.H’

Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr)

Laden und Versand:

Laden Koln 1: Laden Disseldori:

Berrenrather Str. 159

5000 Koin 41
Tel.: (0221) 416634

Humboldstr. 84
4000 Diisseldorf 1
Tel.: (0211) 6801403

Matthiassir. 24-26
5000 Kdln 1
Tel.: (0221) 239526

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 -
0221 -

416634 1-wssun
425566 245t. service
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Fortsetnuing von Saite 102

weg und nimmt die Kralle, Nun
geht man riuckwarts zur Mauer,
bis er hinunterkletiert.

An der Abzweigung im néch-
sten Bild geht man geradeaus,
um den Bach zu iiberqueren. An
der nichsten Abzweigung mub
man nach rechts und sieht im
néchsten Bild etwas Weifles an
einem Stein. Man darf es aber
noch nicht aufheben, Vorher
muf man den Handschuh in el-
nemder folgenden Bilder holen.
Zuriick am Stein nimmt man den

weiBen Gegenstand und der
Ninja féngt an zu blinken.

Jetzt muf man sich beellen.
Man geht zuriick iiber den Fluf,
schlégt dann aber nach der Ab-
zweigung den anderen Weg ein.
Nach dem Sumpf muB man nur
noch die Wachen ausschalten
und an den Schilitchren den
Kampfstab holen. Dann erschei-
nenzwel steinerne Drachen, von
denen der hintere Feuer spuckt,
sobald man 1thm zu nahe kommt.
War man schnell genug, blinkt
der Ninja immer noch und man
kann ungehindert an den Dra-
chen vorbetlaufen in Level 3.
Falls der Ninja nicht mehr blinkt;
kann man an die alte Stelle zu-
riickgehen und emeut die Zau-
berkrait holen. Das gleiche qilt
fiir die Bomben in Level 1.
Gegenstdnde

Gleich im ersten Bild befindet
sich an der linken Pfote der

rechten Lowenstatue die Kralie:
Bald daraufistein Apfel in einer
Hohle versteckt. Um ihn aufzu-
nehmen, stellt man sich an den
oberen Rand der Hohle und
geht soweit hinein, bis man nur
nochdie FiiBe und einen kleinen
Teil der Beine sicht. Klappt es
picht sofort, muB man die Posr
tion etwas verandern, also vorI-
oder zuriickgehen.

Zwei Bilder nach dem weiBen
Gegenstand liegt ein Hand-
schuh vor emem Busch. Man
braucht ihn, um die Rose im drit-
ten Level zu piliicken. Falls man
dies ohne Handschuh versucht,
verliert man ein Leben. Spater
findet man noch einen Schlag-
stock in den Schilfrohren.
Extra-Tip

So erreicht man das dritte Le-
ve] einfacher: Die Wurfsterne,
die man im ersten Level aufsam-
melt, nicht benutzen. Man

Lave! 8 Tungsten

Level 8 Iridon
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Hier die Level 8 bis 15 von »Uridiume. Die eingezeichneten Hindernisse diirft Ihr nicht beriihren.
Die Karten helfen zwar nicht gegen die Angreifer, aber Ihr wiBt, wo Ihr fliegen miiBt.

104 s,

braucht sie erst im zweiten Le-
vel, da es dort auf Geschwindig-
keit ankommt, sobald man die
Zauberkraft beriihrt hat. Um die
Wache zu iiberwinden, reicht
ein Treffer. Dadurch kommt man
schneller zu den Steindrachen,
was schr wichtig ist.

Vorsicht: Es gibt nur fiinf Wurf-
sterme. Deshalb sollte man beim
Werien warten, bis der Wachter
ziemlich nahe steht.

Wenn die Wachter nicht hinter
einer Wegecke stehen, kann
man sociort werfen, sobald man
das Bild betrilt.

Ultima IV

Vielleicht haben es einige von
Euch schon gemerkt In den
Tips zu *Ultima [Va (Ausgabe 8)
waren ein paar Fehler. Rolf Stolte
tul das natitrlich leid und deswe-
gen hat er gleich die richtigen
Angaben parat.

Der Shrine of Spiritually liegt
bei BD/K'G”.

Der Sektor $A der Britannia-
Disk sieht folgendermafen aus:
In der Zeile 01 stehen die Punkte
der Avatartugenden. Aus Zeile
01 wird 08 und aus Zeile 09 wird
1. Ab Zeile 19 stimmen die An-
gaben wieder.

Die Tips beziehen sich auf die
Version fiir den Atari XL.

Steht in Zeile 09 on Byte 07&08
»ffe, hat man zwar die Bell, Cand-
le und den 3-part-key, doch kann
man die Abyss nicht betreten. In
Zeile 09 (in Happy 8/8T noch 0I)
muf in Byte 07 die 77 stehen und
in Byte 08 die 07.

Die Bedeutung der Bytes 07&
08 in Zeile 18 Sektor $8 sind Ralf
nun auch kein Geheimnis mehr.
Byte 07 enthalt die Waffe und By-
te 08 die Rilstung, die der Cha-
rakter tragt. Andert man diese
Bytes, kann ein Charakter Waf-
fen tragen, die er normalerwei-
se nicht haben darl Dies gilt
auch fiir die Riistungen.

Andert man die 07, ergibt:

Eggzgaggg £

Eﬁ%ﬁéé
g
|

1

Chain mail
Plate mail
Magic chain
Magic plate
Mystic robe

S382282 _S8SR9L883882882
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PRESTIGE

KORONIS RIFT
.'E!JIII II.

m— == —

Die froktalen Grafiken beeindrucken.
Lusommen mit der geschickten
Farbwah! ergeben sich qute perspek-
tivische Effekte. Koronis Rift erfillt so
ziemlich olle Anforderungen, die ich
an ein qutes Computerspiel stelle.”

FILM GAN

BALLBLAZER

RESCUE ON FRACTALUS

Wit Ballblozer liegt gin schnelles

und unkonventionelles Spiel vor. Fir
olle Liehhaber von Simultanspielen
gin Mufl, fir olle anderen sehr
empfehlenswert!”
Baris Schineader
Happy-Lompulér-
/ ‘:IE-'Ln:Icr-'I-:":Ir 385

Die verbliffende Realitdtstreue hebt
dieses Spiel weit uber den Rahmen
eines einfachen Action-Spiels herous.
Der 3D-Effekt der Grofik ist duferst
qut gelungen.”

Haris Schneider,

Hopgy-Lompuier:

Sondethel 3485

OLLECTION

THE EIDOiON

,Dos Programm lebt von der sehr

guten grafischen Gestaltung; allein
die Monster sind ousgesprochen
sehenswert. Die Hintergrundstary
und die Aufmachung der Anleitung
sind ein Genuf.”

Hatnrieh Lenhardt, Hoppy-Computee 2285




Von Oliver Behnke aus Salzgit
ter kommen die Karten und die
1. Gib dem Bettler Zechinen und
er wird dir sein Gewand schen-
ken. Falls zwischendurch der
Muezzin ruft, verbeuge dich
nach Mekka.
1b. Zieh das Gewand an und du
kommst unbehelligt durchs Tor.
2. Versteck dich hinter dem Vor-
hang und gehe dann zur Tir

ffne den Schrank, nimm die

Wenn dir was am Leben

liegt, schliePe die Tiir hinter dir,
3. Nimm den Koran und die Ge-
heimtir zum Keller ist offen —
noch nicht in den Keller gehen.
4, Nimm die Flote
5, Schlage den Gong und der
Koch verschwindet.
Sb. Nimm das Fleisch und gehe
unverziiglich hinaus
6. Nimm den runden, ovalen und
eckigen Stein und gehe dann
durch den Wasserfall.
7. Spiel auf der Fléte, Die Schilan-
ge gibt dir eine wichtige Infor-
mation. Nimm die Orchides
8. Nimm das Seil vom Brunnen,
aber vorher den Eimer losbin-
den. Den Eimer stehenlassen.

Vorroum

ihllllﬂil

.... —
Tiach
Bettler

i

0:6:0

00

0.0:0
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000ns0

Jetzt die Lampe anziinden und
ab in den Keller.

oinie 000

q
&
o

9. In einer Ecke liegt ein Skelett.
Nimm einen Knochen.

9b. Du stiirzt in den Fluf!

10. Wir{ das Seil (von Nummer 8)
zum Haken und befestige es.

11. Leg die Steine (von Nr. 6) auf
den Boden und der Weq ist frei.
12. Um den Palastwachen zu ent-
gehen, dfine die Falltiir (oben).
13. Jetzi kannst du Leilah kiissen.

il

die auch sofort in tiefen Schium-

Io006og

snen, Pistasi

i
17

Sie gibt dir drei wichtige Tips. A G Lampe
14, Gib dem Panther das Fleisch  mer fallen. Nimm die Kette it B Stiefel, Sandalen H Fleisch
von 5b und er verschwindet. dem Schilitssel. Du hastesge- C Korbe 1 Biicher, Teppich. Koran
15. Lege die Orchides von Num-  schafft, jetzt kommst du endlich D Schals, Ticher ] Flote
mer T hin, imdie Sultaninzube-  mit demer Leilah nach Hause E Gewand K Seil, Eimer
tauben. Jetzt rufe die Eunuchen,  Raume mit Gegenstinden: E Teller L Blume
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Tips Spiele
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Sentinel

Wie versprochen geht s dies-
mal weiter mit den Codes fir
sSentinels. Diesmal kommen sie
von Jérg Kriger aus Miinchen.
Er hat auch Codes fiir sehr hohe
Levels, aber die folgen spéter.

Level Code

3077 91873453
3302 80994779
3604 42485715
3851 99886447
3872 67248676
4152 87208116
4484 61377689
5139 18364677
522l 30055528
5368 48900126
5645 05687069
5810 75259448
8977 24358276

Zork I

In Ausgabe 9 wollte Eva wis-
sen, wie man bei »Zork I« den
Korb bewegt. Monika Tischer
aus Moosburg hat sich sehr ge-
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freut, dal es noch mehr Mad-
chen gibt, die Hallo Freaks le-
gen. Deshalb hat sie gleich die
Antwort losgeschickt:

Mit slower baskets bewegt
man den Korb nach unten, mit
sTalse baskets nach oben. Ganz
einfach, wenn man es weil,

Bitte, bitte ...

.ruft nicht wegen Spiele-
tips in der Redaktion an,
Selbst die gewieftesten
Spiele-Redakteure kénnen
nicht jedes Spiel geltst ha-
ben und auch noch auswen-
dig wissen, wie man aus ei-
ner vertrackten Situation
herauskommt.

Damit Thr aber nicht auf Eu-
ren Spiele-Problemen sitzen-
bleibt, haben wir ja die Ru-
brik sHallo Freakss« einge-
fithrt. Wir helfen, wo wir kin-
nen. Schreibt also einfach
Euer Problem oder auch,
wenn Euch sonst etwas am
Herzen liegt.

Koronis Rift — die

Im Sonderheft 17, »Spiele-
Testse, hat Lucasfilm-Program-
mierer Noah Falstein die wich-
tigsten Tips fiir Koronis Rift zu-
sammengestellt und dabei auch
gine endgiiltige, kirzeste Lb-
sung filr Koronis Rift angedeutet.

Damals wollten wir den Spiel-
spaB nicht vollig nehmen und ha-
ben diese Lisung nicht ge-
druckt. Nachdem wir aber in-
zwischen in Anfragen zu dieser
Lésung ertrinken, wird sie heute
verraten:

Der Hulk Nummer 6 in Rift 2
(siehe Karte in Sonderheft 1T)
enthill als Modul einen Detona-
tor. 1st dieser aktiviert, wird der
RT-Droide zur fliegenden Bom-
be, Nun transportiert man sich so
schnell wie méglich auf Rift 20,
sucht die Alien-Base und schickt
den RT-Droiden los. Nach der
Explosion der Alien-Base ist das
Spiel geltst!

Koronis Rift hat aber immer
noch einige Geheimnisse zu bie-
ten: Gibt es noch einen anderen
Weg, die Alien-Base zu zersto-

ren?
(bs)

1-2 Spieler, Spieldauer 5 Std.
Deutsches Handbuch

Apple, C64, Atari, 1BM, Amiga

Strategische Simulation im
Sidpazifik 1942-1943
79 Schiffsklassen, Trager,
Schilachtschiffe, Zerstorer elc.
Deutsches Handbuch
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Std.

Apple. C64 DM 129.-

RUSSIA 1941-45 fir Fort-
geschrittene. Hb. engl.

Apple, C64 DM 139.-

30 weitere Strategie- und
Phantasiespiele ab Lager
lieferbar. Katalog 1,- Bfm

COMPUTER—SER W%E

Postfach 2526 - 7600 Offenburg
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Soft-Story Spiele

chon zum zweiten Mal in
diesem Jahr sind wir auf
der Skywalker Ranch,
der Zentrale von Lucas-
film, zu Besuch. Sie liegt nordlich
von San Francisco und sieht von
aufien wie eine ganz normale
Ranch aus. Doch statt mit Pfer-
den oder Rindern arbeiten hier
knapp 200 Leute an aktuellen
Spielfilmen und Fernsehserien.
Ein-gutes Dutzend von ihnen ar-
beitet an Computer-Spielen und
dasistauch der Crund, weshalb
wir schon wieder hier sind. Vor
knapp zwei Wochen haben wir
aul der CES in Chicago das
neueste Lucasfilm-Spiel sehen
kdnrnen, sManiac Mansions, so
der Titel dieses Film-Spiels{Test
indieser Ausgabe), erschienuns
hitverdachtig und so bemiihten
wir uns uwm emen [nterview-
Termin mit den Schépfern des
Adventure-Spiels

Auf der Ranch empfangen uns
Programmierer Ron Gilbert und
Grafiker Gary Winnick. Die bei
den haben Maniac zu grofen
Teilen entwickelt, wurden aber
von weiteren Lucasfilm-Mitar-
beitern unterstitzt, Mitprogram-
miert haben noch David Fox und
Carl Mey. Soundeffekte und Mu-
gik stammen von Chris Grigg
(Programmierung) und David
Lawrence (Komposition),

Ron Gilbert arbeitet bereits
zweieinhalb Jahre filr Lucasfilm.
Sein erstes Projekt war die C 64-
Version von »Koronis Rifts. Vor-
her hatte sich Ron hauptséchlich
mit dem Programmieren von Uti-
lities sein Geld verdient. So
stammt beispielsweise das»Gra-
phics Basics der Firma H.ES
van ihm. Noch heute wird diese
Basic-Erweiterung unter dem
Namen »sBasic Programmers
Toalkite von Epyx verkauft

Gary ist seit iiber drei Jahren
bei Lucasfilm und dort der Chef-
Grafiker. Er ist schon sehr lange
in der Computer-Branche tétg,
denn vor seiner Lucasfilm-Zeit
hat er mehrere Jahre bei Atari
als Crafiker fiir Computer-
Spiele gearbeitet, Maniac Man-
gion ist das erste Projekt, bei
dem er sich auch als Designer
und Erfinder eines Spiels ver-
sucht hat

Wie sind die beiden auf die
ldee von Maniac Mansion ge-
kommen? Gary erzahlt: »Adven-
ture-Spiele sind eigentlich eine
tolle Sache, bloB diese Textein-
gabe hat uns beide immer ge-
stort, Daich sowieso gerne in Bil-
dern denke, stellte ich mir ein-
fach vor, mit dem Joystick auf
dem Bildschirm was zu ma-
chen+ Ron dagegen wollte nur
sdie Adventures bedienungs-
freundlicher machen, Bei der
Texteingabe erhélt man viel 2u
oft die Antwort sich verstehe
dich nicht«. Wir wubBten, daB al-
les mit dem Joystick funktionie-
ren sollte, aber da@ der Spieler
auch keinen Kampf mit einem

Ausgabe 10/Oktober |987

Die Vier von

der Skywalker Ranch

Die vier Herren, die oben freundlich in die Kamera ldcheln, sind nicht
etwa Cowboys, denn auf der Skywalker Ranch werden keine Pfexde,
sondern Computer-Programme zugeritten. Carl Mey, Ron Gilbert,
David Fox und Gary Winnick sind nimlich die vier Programmierer
vom neuesten Lucasfilm-Spiel »Maniac Mansionu.

bitden Icon-System haben darf
Also kamen wir darauf, daB der
Spieler mit dem Joystick seinen
Eingabe-Satz konstruiert. Unser
System erspart ihm also das Ein-
tippen der Kommandos, trotz-
dem kann er all seine Erfahrun-
gen von snormalens Adventures
direkt anwenden «

Fiir die beiden war es wesent-
lich einfacher, die Benutzer-
Oberfliche zu entwickeln, als
die Spielhandlung. Gary meint:
wDie Idee mit dem verrickien
Professor und der Rettungs-
Bktion war schnell geklart
Aber dann haben wir verdammt
lange und verdammt hart am
Haus und an den Charakteren
gearbeitet. Schliefilich muB al-
les fir den Spieler total logisch
erscheinen, filr das Spiel sinn-
voll sein und nicht zuletzt auch
noch unterhalten, Wir haben wo-
chenlang an jedem Detail ge-
feilta Jeder im LucasfilmTeam
hat Vorschldge zur Handlung ge-
macht; wie bei einem Kino-Film
gab esrichtige Drehbticher. Die
Dialoge des BSpiels wurden

mehrmals umgeschrieben, ge-
nau auf die Crafk abgestimmt.
+Bei der Arbeit an Maniac Man-
sian hat sich aber genau gezeigl,
daB wir mit unserer Benutzer-
oberfliche fast alles machen
k#nnen, was wir wollen. Also
wird es'mit Sicherheit ein weile-
res Adventure in ahnlichem Stil
gebens, sagt Gary,

Technische Details kann Ron
am besten erlautern. Die Frage,
ob es denn nicht Probleme mit
dem Speicherplatz gab, beant-
wortet er recht 14ssig: vDer Spei-
cher im C B4 reicht da voll aus,
Der Programm-Code ven Ma-
niac Mansion schluckt nur etwa
die Halfte Speicherplatz gegen-
tiber dem von Koronis Rift. Was
uns Koplzerbrechen gemacht
hat, ist die Kapazitdt der Disket-
ten. Die haben nun mal nur etwa
170 KByte und wir hatten Proble-
me, die ganze Grafik aufl zwel
Diskseiten unterzubringen. Wir
mubten uns gpezielle Verfahren
ausdenken, kostbaren Speicher-
platz 2u sparern.a

Ron rilckt kurz darauf mit noch

‘echt -

@in paar technischen Daten her-
aus; sIn Maniac Mansion gibt es
55 verschiedene Zimmer. Mit
Zimmer bezeichnen wir aber
auch Raume auBerhalb des Ge-
pdndes wie etwa die Vorder-
front mit der Haustir. Es gibt
iiber 450 verschiedene Gegern-
stinde im Spiel — jeder Gegen-
sland ist irgendwie benutzbar,
keiner ist reine grafische Verzie-
rung. Allerdings gibt es Gegen-
stande, die man zur Lsung micht
bendtigt, AuBerdem gibt es 73
verschiedene Sound-Effekte bei
der C B4Version. Beider Apple-
Version sind es weniger, fiuf die
C B4-Sounds sind wir ziemlich
stolz, denn sie klingen alle sehr
vom laufenden Wasser-
hahn bis zum Zirpen der Grillen.

Cleichzeitig 1st die Handlung
auch sehr komplex. Es gibt fiinf
total unterschiedliche Happy-
Ends. Welches Ende man er-
reicht, hingt davon ab, welche
Figuren man am Anfang aus
withlt und welche Puzzles man
lést. Auch die Reihenfolge, mit
der man die Rédtsel angeht, st




Spiele Soft-Story

entscheidend, Kurzum, selbst
wenn jemand das Spiel gelést
hat, kann er es immer wieder
spielen; denn wir haben so viele
Gags versteckt, dab einer allein
gar nicht alle finden kann

Es sind auch eln paar Gags
drin, die nicht jedermann ver-
steht. Sostehen in einem Zimmer
beispielsweise  Laulsprecher
der Firma THX. Das ist eine
Tochterfirma von Lucasfilm, die
sich um guten Sound in Kinos be-
miiht, Manche Raume von Dr.
Freds Haus sind Zimmern der
Skywalker Ranch nachempfun-
den worden, Wer schon mal auf
unserer Ranch war, erkennt bei-
spielswelse die Wendeltreppe
in der Bibliothek. Aber das sind
wirklich unsere privaten Witze.
Man muB die gar nicht kennen,
um das Spiel zu 16sen und sich
dabei gut zu unterhalten.s

Gary erklart uns kurz darauf,
wie die einzelnen Grafiken ent-
standen sind: »lch kann leider
tberhaupt nicht programmieren
und arbeite mit Utilities, die Ron
und seine Kollegen extra fiir
mich geschrieben haben. Ron
konnte all meine Grafik nur-auf
die Diskette packen, wenn sie in
Form eines verdnderten Zei-
chensatzes vorliegt, Also
schrieb er ein Utility, das meine
Bilder in Zeichensdtze umwarn-
delt und sogar &hnliche Bildteile
vereinfacht, umSpeicherplatzzu

sparen. Hat dieses Programm
Schwierigkeiten, weil mein Bild
zuviel Speicher schlucken wiir-
de, zeigt es mir die schwierigen
Stellen, die ich dann etwas ver-
einfachen muB. Diezses Unlity
gibt es librigens nicht aufdem C
64. Ron hat esin C auf unserem
Rechner-System geschrieben,
das dus finf groBeren Compu-
tern (eine VAX, vier SUNs) be-
steht. Mein Zeichenprogramm
lduft auch teilweise auf diesen
Computern, genauso wie unsere
Assembler oder Editoren.«

Malen?
Nur auf unserer VAX!

Gliicklicherweise hatten die
zwei niemals unlosbare Proble-
me, »lch bin iberrascht, wie glatt
alles gelaufen iste, sagt Ron sin
den vierzehn Monaten gab es
keine griPeren Schwierigkei-
ten, schon gar nicht unlésbare,
Wenn ich mich recht erinnere,
sind nur ein paar klitzekleine
Detaills aus  Speicherplatz-
Griinden entfalien. Mehr konn-
ten wir aus dem C 64 und dem
Diskettenlaufwerk dann doch
nicht herausziehen. Auferdem
muften wir ja an die Apple-
Umsetzung denken, die aller-
dings etwas schlechier als die
C Bd-Version ist.s

Wie sehen die bewden sigent-
lich die Zukunft der Heimcom-

puter? Welche neuen Gerate in-
teressieren sie am meisten?
Wieder ergreift Ron das Wort:
sWir sind mit dem C 64 sehr zu-
frieden. Es ist ein sehr guter
E-Bit-Computer und es sind eine
Menge Gerdte verkauft, also
lohnt es sich fiir uns, dafiir Pro-
gramme zu schreiben. Mich
stért nur ein wenig der Trubel
um den Amiga und den Atari ST.
Das sind keine Wundermaschi-
nen, wie jedermann annimmt.
Sie kénnen zwar eine Menge
mehr als dltere Computer, aber
sie sind noch lange nicht per-
fekt. Was mich beispielswelse
an beiden Geraten stort: Sie ken-
nen keinen Zeichensatz-Modus
wie beim C 64. Dadurch
schluckt Grafik viel zu viel Sper
cherplatz und 1st auferdem we-
sentlich langsamer zu bearbet-
ten. Wir werden uns demnachst
genauer ansehen, was man aus
diesen Kisten wirklich heraus-
holen kann.s

Was machen Ron und Gary,
nachdem das Projekt sManiac
Mansion« beendet is1? Rom:
+»Hmm, ganz zu Ende ist es noch
nicht. Wir dberlegen uns gera-
de noch, ob wir fremdsprachige
Versionen, also beispielsweise
eine deutsche, machen sollen.
Aber das wird sich bald klaren.
Jetzt gibt's erstmal einen langen
Urlaub. Und dann geht es wie-
der ans nachste Programm.« Ga-

ry: sIch génne mur our eine Wo-
che Urlaub, Mehr geht leider
nicht, obwohl ich nach dieser
Zeil wohl erst fiir den Urlaub
warmgelaufen bin. Aber Lucas-
film hat dieses Jahr noch einige
Spiele-Projekte und ich muB je-
weils an der Crafik arbeiten.s

Auf die Frage, ob Gary uns
schon was von diesen neuen
Projekten verraten konnte, gibt
es ein klares Nein: »Wir haben
eine Menge foller neuer Kon-
zepte im Hinterkopl und wir
mochten die jetzt natiirlich un-
gern ausplaudern. Wir waren
wirklich =sauer, wenn uns je-
mand eine ldee vor der Nase
wegschnappen wilrde, denn wir
hangen sehr an unseren kreati-
ven Einfallen. Aber eines kann
ich schon verraten: Wir werden
dieses Jahr noch ein paar folle
Spiele herausbringen.s

Und was wiirden sie machen,
wenn sie mcht programnueren
diirften? Ron: »Ich wiirde das
tun, was ich vor der Program-
miererei getan habe. Da war ich
Disk-loeckey beim Radics Gary:
»Ich habe eme grafische Aushbil-
dung, also wiirde ich als Grafi-
ker arbeiten. Vielleicht wiirde
ich einen Comic machen.«

Eine letzie Nachricht fiir die
deutschen Fans? Ron und Gil-
bert im Takt: »It's a wonderful ga-
me. Buy itl« (»Es 15t ein wunder-
bares Spiel. Kauft esld) {bs)

C64-Spielefihrer, Teil 1

Der Prototyp unserer CE4-Literatur|
Aut Uber 400 Seiten werden rund
BOO Spiete fir den C64 vorgestalll
Alle Spiele sind von einem unabhdn-
gigen Autorenteam durchgespiall,
miteinander werglichen und kritiseh
bewertel worden, Langst ein Stan-
dardwerk!

Fraiburg: Rombach 1884. 1. Aulla-
ge, 408 Seilen, ISBN 3-7930-0486-4

==, Chgq
~ 8PIELE
FUHAER

CE4-Spielefihrer, Teil 2

MNach dem ersten groBen Nachschia-
gewerk jetzt ein weiterer Spieletih-
rer fir afle Konner und Liebhaber!
Aul Gber 400 Seiten mehr als 200
neus, hochaktuelle Spiele. Wieder
ein Autorenteam, das die Malerie be-
herrschl. Ein unentbehrlicher Rat-
geber beim Kauf von Spielprogram-
men!

Fraiburg: Rombach 1986 1. Aufla-
ge, 400 Seitan, ISBN 3-7930-0497-x

069
SPIELEE
FUH
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Die besprochene
Software ist
C 128-kompatibel

C 64-Dienstprogrammefihrer

Der aktuelle, umfassende Uberblick
liber alle wichtigen Dienstprogram-
me, die sich sinnvall und nutzbrin-

Manan Schaoley

Coupon bitte einsenden an:
Veriag Rombach
Postfach 1349
D-7800 Freiburg i. Br.
Tel. (0761) 4909-251

gend esinsetzen lassen. Die Dienst-
programme werden vorgestelll und
auf thre Praktikabilitit hin gelestel.
Ob Mahnwesen, Rechnungsschrei-
bung, Lagerbestandstihrung - in al-
len Dingen ain kompetenter =Ein-
satzigiors 10r thren CG4 in Haushal
und Betrieb!

Freiburg: Rombach 1986. 1. Aufla-
g®, 377 Seiten, ISBN 3-7930-0403-7

Sensationell!
Jeder Band flr nur

om 14,80

Alle 3 Bande im 3er-Pack
fiir nur DM 42 80

110 i,
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s Computer-Markt

Wolien Sie einen gebrauchien Computer verkaulen oder enwerben? Suchen Sie Zubehbr? Haben
Sie Software anzubisten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-

MARKT won ~Happy-Computer- bieted allen

die Gelegenhail, fir nur 5— DM eine

Compulerfans
private Kisinanzeigs mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik hrer Wahi autrugeben. Und so kommt
IMMMMMWPUTEHMKTMW(WW
2 November B7): Schicken Sie thren Anzeigentex! bis zum 5 Okipber &7 (Eingangsdatum beim
Verlag) an -Happy-Computer-. Spiter singehanda Auftrige werden in dar Januar-Ausgabe (er-

scheint am 7. Dazember §7) verbfientlichl

Am besten verwenden Sie dazu die

zeigen, die
Text verGfienthchl.

vorbereitete Aultragskarte am Anfang des Hefes
Bitte beachien Sie: Ihr Anzeigentext darl maximal 4 Zeilen mit j& 40 Buchstaben balragen
Ubsrweisen Sie den Anzeigenprass von DM 5 — aul das Postscheckionto Ni. 14198-800 besrn Fos!
schackami mit dem Vermerk sMarkt & Technik, Happy-Computers oder schicken Sie uns DM 5—
mwmmmwwwmwmmmmwm“m Rigirias

entsprechend gelennzeschnet sind, oder deren Tax! aul eme gewsrbiche Tatigess
schlieBen 6, wonden in der Rubsik »Gewerbliche Kisinanzeigen- zum Prets von DM 12

Edisls

Private Kleinanzeigen

Amigo Worldwide Spreadings
..The Fastimport in Europe. .
Call as fast as Possibls,
Germany — 0308122121

Amiga Stulf! Call: 0410143254

C-Compiler (Manx) gebr. zu kaufen ges, Tau-
sche und suche PD-Soltware. Jochen Schiller,
Harzogstr. 49, 5650 Sofingen 11, 0212/334496

Sucha deutsche Starglider-Anleilung sowie
deutscher Novella Roman und Tauschpartner
fir Public Domain — Tel, 0721/840584 —

Antinger suchi Games fir AMIGA! Wer hilft
mir? Bitte melden bei: Erik Rbsnar, Breslaver
Sir. 14, 2447 Heiligenhalen, ‘West Garmany!

EEEEEEENEEENEEEEEEEE
Habe & suche
Tol. 05221733038
EEEESENENEEEENEEENEEER

FGTH of Task Force has the newest software!
 you are interested write 1o our office: AL Wl
ter, Ravensburgerste. 72, 5000 Kdin 60

Verkaute absolute Topsoftwane zum
Niedrigstprais! Galdrunner, Karate Kid 2,
Hotiing: 06332152286

smwmmm:m

Gm-md

Vark orig. ] Andreas Adber
Fairfight und " Tammer-Str. §1
Alt. Reality | B 7140 Ludwigsburg

Verkaule S00 mit Monitor 1081 und G54
mit 1541 G Auch Einzebverkaul, Telefon
053116733, fter versuchen

Varkaufe: 357 Disks (2 DD). Farbe nach Wahl
(12 versch.). Pro Stick 1 DMI 357 -Flupphs:w
lange Vorrat (10 Stick) & 130 DM Tal
05142734303 ab 22 Uhr! Woligang!

I‘.‘ompmu(:ltbsudil-lmdmlnmnz

Info: DL . Plingstbomstr
B.MSTSWMH.'IH mmsmmmr
Software immer zu haben!

Suche Amiga-Softwans, mein Amiga hat sehr
grofen Softwarshunger {der Winter stehit vor
der Tar). Mr. Prebito, Marktstr 13 A, 3260 Rin-
1eln 4, antworte 100%

Suche Amiga Software zu ftairem Preis und
dber lingere Zeil M. Rohr, Ginsterweg 15,
4154 Tonisvorst 2

Verkaule Amiga 1000 + Monitor « Zubshbr
far 1800,— DM_ AuBerdem: 357

Hir 550— DM, Panasonic KX-P1092 for 700 —
DM. Tel.: 0254172674 {Anrufe ab 14 h)

Dige-View Video-Digitizer von New Tek fir Ami-
ga, bafiebige SW-Kameras ensetzbar VB
300— DM, Tel.

Buch: Der Amiga {Sybex). neu, statt 48— DM
niuf 22— DM # Puma-Tennisschiliger BB-Su-
per m. stalt 380, — nur 195 — DM,
neu, aus Gewinn + Tel 0B52272088 ab 15 h

* Vorkayute Amiga-Erweiterung = =
iﬂ.’vﬂ\lﬂ-ab 1500 Uhr 030257573, Tausche
Games! Auch PD! Wer hat PD-Disks fir ST?
R R R )

[ A R ]

# & Amiga & & 2000 = # Sidacar 4 &
naus [meMB

Igang
plorta, 2410 Mblin o call 0454217104 {1520

sprachen u. me u:dlguleﬁplcll

(Infocom).  Angebote mil  Praisw ) Autie g o). GR35Il

O7184/3420 (Ingo) AE:’;F* Fﬂd-FgLP V. Idn:hn.1

SEEEEEEEsEESEEEEEEEE O ey et ) sschparinen ina
Amiga . 1 = (SN DM ol POTOSCH B Schile; Lasr. |10 chioktLishen fec S
ammn.ummm linger Weg 7, 5000 Kdin 71
mmauw-e-gm—tmmssag iinp B 460 Boctum &

Public Domain ir Amiga 500 ges.

IR R R R R R TR Rttt
Dirk Pitsch, Fotckerstr. 4, B750 Aschaffon-
burg, suche Konlakte ru Amiga-Clubs
Amiga + G641 Suche Tauschpartner fur Top-
softl Call Q712735462 and ask for Ofivar
[OTIZTr35462) OM2ZTas462

Suche Tau wpmmiﬂrguuhnlglsuﬂn-
re. Schickl Eure Listen an: Wemor Wenzel,
Haarholsie 18, 5760 Amsberg 1

Amiga-Soh! Séur::rﬂcmw Ewnpp.r; =
Buschhol 10, 4785 Hﬁlhm—bm Tololon

Amigal Wo ame searching for new Swap-
Partnars all aover the world, Write 1o: A, Kbnigs-
mann, Buschhofstr 10, 4785 Rithen-Drower

Sucha dringand fiir Oberstule
(Kurvendiskussion) . dringend: 06136374,
Zahle sehr gut!

Verkaule di. Amiga-1000 (7 Mon), 512 KB,
WVHB 1300 DM, inal Marble Madness, Se-
ven Citles, po 20 DM, Tol. 0421622058

SEEEEEENENNEEEEEEEEE
Suche Amigne-Software (méglichst Orig. mit
Anl ), Schickl Liste an: M. Cali, Hiusergasse
14, B000 Frankfurl/M. 90

Amiga 1000 + 256 KB + Farbmon, 1081 +2
x Quickshot + Druckerkabel +
Bm+TubraDum+Th1ﬂm+h‘Bﬂ-
Emu. + DOS 30 + Deluxe Paint/Print + BO-
cher, T Mon, nur 2200,—, Tol, 021023737

Suche Tauschparnior ir Amiga und Atan ST.
Rudi Streng, Buchenweq 2, 8011 Parsdar odet
Ted, DBRB0333A2 16-20 Uhr

Verkaulo Amigs 1000 mit oder ohne Monitor
+ MA&T Handbuch und jede Saltware,
Top Zustandl VB: 12501950 DM. M. Hang,

Ortsstr 1, 7185 Aot am Ses, Tol. 07R5Q/556
Hauh!umchl!mapismm
Tolafon = 05222/60453 =
Mhlmumnm

Sucha giinstig: Drucker Star NL, Star NR oder
Star NO; Amiga Monitor, Akustikkoppler, 3%
mwuecmmnm;m
0231/511320 (Thomas) ab

Amiga-Saft

— Tausche neue Soltware —

auch biers! Call D6486/58272
EEEEEEEEEEEEEENEEEEE

Als Amiga-Froak in den DEHOCA! Stiindige
Naws in der PRINT und Amiga-AGs alleroran.
Fast 70 Prozent aller Mitglieder sind Commo-
dore-Uset. Info anfordem.

mER Brandgnew Amiga Stufft HEE
I'm lpoking fof Top Swapparners
all over the world!

Ring: 02362/TIIE2 ask for Mikn
SEEEEEENEEEEEEENEENERE
AR R R R SRS R R R S

Ami

A S R SRR R R R R AR R Rl

smu_mmamm lngnany-

Sounddigitizar nur 138,— DM
WNWMFMM'FM—
B 10 Disks rur
ﬂ'l.- Tol, 0254172674 (15-18 Utr)

ten in hichster Gualitit u-hm-n:.nnn
umzmuum . D4B1T2839
{zum Wochenende, sonst.

# Amiga-Floppy #
35" -Lautwork NEC FD 1026 A, bei gos. Motall-
goh., anschiullertiy, nageineu nur 330 DM,
Tol 061584228

Sucha Amiga-Software. Listen an Mar-Heinz
Hahn, Bergstr 38, 7342 Bad Dizenbach-
Gosbach

Achtung:

erlaubt ist

ihre Kinder,

Wir machen unsere Inserenten daraul autmerksam, dall das Angebot, dor Verkauf oder
die Verbreitung von urheberechtich geschitzier Software nur !ir Onginaiprogramma

Das Herstellen. Anbietan, Vierkauten und Verbreiten von »Raubkoplens versiafl gegen
das Urhebarrechisgesetz und kann stral- und zivirechilich verlolgl werden. B Vier-
sto8en mull mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1 D00.— gerechne! wirden

amme sind am Copyright:Hinweis und am Originalaufileber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalenweise originahverpackt. Mit
dam Kauf von Raubkopien erwirbl der Kauter auch kein Nulzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jpderzeitigen Beschiagnahmung sin

Wir bitlen unsere Leser in deren eigenem interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubleten, zu verkaulen noch zu verbredten Erziehungsberechtigle hatten for

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdifentichen, die daraul schieBen
lagsen, daB Raubkoplen angeboten werden,

Verkaute neues Floppylautwerk NEC 1036 &
graue Frontblende 238 —, Margit Renger K&
Wa:aamuml.umm Ted

2361 Moldanit, adey ruft an! Tl (ME2US3M0E
1H-21 Uhe

Sucha, habe u. bendlige besie Softwaie fuf
dan Amiga 2000 Kontaiio m in-u Adsiand o
wiinschl. Meldet Euch bDei Rewmhoki Tl
0256433540, auch ASDOMA 100"

pr———t

ISR R RS E R SRR B

Amiga B i1l — Really!

ASS st wieder da! — Zuvertaass und situall
wie gh und jehl — Schieib an- ASS. Positach
48, ABZ30

S EEES R R R R R R RN

ristt. BG, 3006 Been, T 031M4L321 (ab 1630
MSG 2 all Amiga Users: Brandnew Slulf & was
lmg-tyuml“ﬁnugl,enet? R Hunzmes

CH-4800 Zofingan. Hi 2 al our

Friands!

Habelsuche Software Hir Amiga sowe Al
tungen und Kontakde Schickt Ewe Lste an
Jean-Jacques Wagner Postlach 7, CH-3807
wtwLMLmﬁrnm'

Suche e ich habe wied MEX-2
und CPM zu tauschen! Liste an J Hanesma
Albert-Schwoitmrstrant 15 892150 Loauwar
den (Holland) — 058138246

Schiiler suchl glnstigen Ammsga 500 + Moo
1081 « auch Tausch gegen CB4 « 1531 « vl
Zub magiich « R. Strauss, Osskachambs 28
A-BS00 Villach

Iwaant 10 buy the newesst Arruga Softwars o kow
Prices. Bob Kiain, B Rue de 2 Valles, L5847
Remerschen, Contact me Connection
AGE ECA KD TCS

Verkaute Amiga 10000k extern 35 Zol-Lau!

mmﬂunlor + Software tor 1300 — sFr
Honsell, Seewtesanstr. 22 A, CH-8322

Emn{mﬂuwm

sten an St. Pufies 1234 Wien. Mellechergg
55-57738 AUSTRIA

Suche Amiga 2000 inkl. ong. Mool Meaus

Lit, Softw lir ca 3100 DM. {Suche auch

Sound Digltizer) Bitte maelden b Rogir Ney

erlin (CH) 06 1a0287

Do you want swap Amiga Software’ O K | Sand
disks and Lists to. E. P Haddesman Edv

APPLE

ACHTUNG DRINGEND Drucker AFPLE 5
be Printor (OFIGINALFIRMENVERPACKT)
mil viol Zubeh. geg. Gebol v verkaylen, Knoll
Postiach 333 6240 Barchlesgaden 2

Verk nauen Apple Disk Controller NP 300,
DM, Kommuniiationsiabed 1BM PC NP 170,
DM, 2 Vertingerungskabel Video Genle NP
170~ DM, Orig. Commodon Speel Jet NP
130, — DM. Alle Preisa VB Suche Speedy ud
Ahnl 16 XL Tel, DS20GD547 Mario B
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer)

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00-13.00 Uhr ge-
offnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen),

Sie erreichen uns tiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord
— B34 Richtung Steinfurt /Gronau — Abfahrt Altenberge/Laer -
in Laer letzte StraBBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital’') — neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Miinster/

Autobahn Al).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

I\ s

ATARI-ST- und ATARI MEGA ST-Computer
well unter den unverbindlich emploblenen
Verkaulspreisen von ATARIL

Commodore
AMIGA 2000 deutscie Tasta-

tur, | MByte RAM, incl. sinem eingehan-
ten Floppy 880 K, Mans, AMIGA-RGE-
Furtvmonitor 1081 wnd  diverser

Softwan —_— 2995._

AMIGA 2000, wic oben,

Jedoch ohne Farbmonitor

nur 2298,—
AMIGA 500 i 998,—

Aus Platzgriinden enthilt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres

Lieferprogramms. Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamipreislisie an.

PREISSENKL NG bed vielen Artikein!
COMMOIDORE PC 1011, 512 K BRAM, d.
Tustniur, 308K CPL, Farbgrafikkarte ( AGA-
Karie), 2 Flopphes & 360 K incl, MS-1M¥S 1.2,
BASIC und Monochrom-Moniter 1687,
COMMOIMIRE PC 30/AT, 80236 CPL, 6/
MUz Tuktireguene, 1| MBEyie RAM, IBM-AT-
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MH, 20-MB-
Harddisk, fncl, Mult-Gralikkarte (AGA-
Karte), 14" Monochrom-Moniior, MS-D0S
L2 uww, nmr nisch 1745,
\lﬂlrtr COMMODORE-Produkie aul An-
frage.

Schneider

SCHNEIDER PC-1512-Serie, CPL 80836,
IBM-kompatibel, 512 KEAM, Centronics-
und R5232-Schnitistclle, Farbgrafikkarie,
deutsche Tustuiur, Manus, komplell mi M5-
DOS 1.2, GEM und diverser Soltware
SCHNEIDER PC MM/SIL, mil elnem Floppy
60 Kou. Monochrom-Monitor 130H,—
SCHNEIDER PC MM/DID, mit swei Flop-
pies & 260 K und Monochrom-Monitor
1775~
SCHNEIDER PC CM/THD, mit m:lHnupkw
i 3l K und Farbmonitor 225~
SCHNEIDER MM/, mit elnem |’|D§lp'_|.
b K. 20 ME Festplutie ond Monochrom.
Maomnifor 2689, —
SUHNEIDER CM/HD 20, mit elnem Floppy
360 K, 20 MB Festplatic und F-rhw;ﬂnilnr
TS —
SCHNEIDER PC 1640-Seric in Kidrze 7o un-
stren bekannt ganstipen Preisen lieferbar,
SUCHNEIDER JOYCE-Serie aul Anlrage

ENITHN

ZENITH 7 148 College PC, 512 K RAM,
CPLU BOBY-2 (K MHz/4.77 MHz), TBM-kum-
ritibel, 2 Flogpies i 360 K, Furbgmiikkarte,
ingl, MS-THOS 3.0, GW-BASIC wnd Mono-
chrom-Monitor 1889~
Weitere ZENITH-Compuier sufl Anfrage.

IL =
S@ir
rressenkunG: STAR NL 10
LY Dhucker el Canridge mil detl-
schem Handboch LR 545‘_

(Hitie angeben, ob Centronics., TBM- oder
Commodore-Cartridge powiinschi.)

Aunf den STAR NL 10 gewihrea wir 12 Monaie
Garantie

STAR NX 15 Matrix-Drucker
STAR ND 10 Matris-Divcker
STAR ND 15 Mairix-Drucker
STAR NR 10 Matris-Drecker
STAR NR 15 Matris-Drucker
STAR NB 2410 Matrin-Drucker
STAR NB 23-15 Matrix-Drucker

NEC

FREISSENKUNG bei wickhn Artikeln!
NEC-24-Nadel-Matriv-Thucker und  NEC:
Moniiore aul Anfrage

BROTHER

BROTHER M 1409 Mairixv-DProcker T8 —
BROTHER M 1509 Matris-Drocker  998,—
BROTHER M 1705 Matrix-Drocker 1198 —
Freise ohne deotsches Handboch, mil engl.
Handboch,

B —
895, —
1195 —
45—
1385, —
1389.-

1789 —

CITOH

SUPER-RITEMAN F+ 11 Drucker incl. deat-
schem Handbuch s —

OKIDATA

OK1 Microline Serie 1XX, OKI Microline
Serie 2XX und OKI-Laserdrocker in verschie-
denen Yersionen m interessanten Predsen.

EPSON

EPSON LX 800 matrix-Drocker
aur 345, —

EPSON FX 800 Matrix-Drockes 9e—
EPSON FX 1000 Muatriv-Dvocker 1224, —
EPSON EX BN Mustrix-Dirucker 1338, —
EPSON EX 1000 Matris-Drucker  1679,—
PREISSENKUNG: EPSON LD 50
Matrin-Drucker 1245 —
EPSON LD 1000 Matrix-Dirucker 1948 —
EPSON IX 800 Tintenstrahl-Drucker 1589 —
Weitere EPSON-Drucker anl Anfrage.

FUJITSU

FUNTSU-Drwcker suf Anfrage.

Matrix- und Typenraddrucker

«JLIK]

JUKI 5520 Farb-Muatriv-Irocker 1148~
JUKI 6100 Typearsddrocker mur 745,—
Weedtere JURL-Dirucker auf Anfrage.

= CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
PREISSENKUNG:

CITIZEN MSP 10e

Mutriv-Dhrucker nar 598 =

CITIZEN Matrian-Drucker MSP 15¢  B5.—
CITIZEN Matris-Drocker 120 D 5 —
Alke Pretse incl. dentschem Handbuch.

Panasonic

PANASONIC-Dvecker aul Anlfrage

SEIKOSHA

FREISSENKUNG!

SEIKOSHA SI1-80
24-Npdel-Matrivdmocker  incl  demtschem
Handboch (jetad such als T 64-Version liefer-

o nmr 345,——

PLANTRON

PLANTRON  PT-LC,  Taktfreguens 477
M8 MHz, 1BM-PC-kompatibel, 256 K
RAM, CPL BERE-2, | Floppy 360 K 1289, —
PLANTRON PT-LL, wic oben, jedoch incl.
SEAGATE 20 MB-Festpiatie nor 2099, —
PLANTRON PTXT, Toktfregoenz: 477
MHz® MHe, IBM-PC-kompstibel, 256 R
RAM, CPL BOHS-1, 2 Flopples i 360 K 1729 —
PLANTRON FI-XT, wie oben, jedoch mit
SEAGATE 20 MH-Fesiplatie nor 1549 —
PLANTRON FPT-AT IBM-AT-kompatibel,
640 K RAM, EGA-Farbprafikkane, ein Flop-
gy 1.2 MB und 64 MByic Festplatic 3589 —
PLANTRON PFT-386, CPL 803856, Mono-
chrom-Grafikkarte, ein Floppy 1.2 MB und 32
MByie Fesiplurie 15—
PLANTRON FT-386, wic oben, jedoch mit
EGA-Furbprafikkurte und 64 MByte Fes-
platte 7260, —
Alle obkgen Gerdte incl. MS-DM05 3.2, BASIC
und Monochrom-Grafikkarie

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Microcomputer-Versand Ermnst Mathes GmbH,

Absendar

Happy-Computer 10787
Pohistr. 28, 4419 Laar

{ ) fch bitte um Zusendurg threr
kostenlosen Proamslisie

() lch bitte um Zusendung von INFD-
Material Ober folgende Produkie:

SEAGATE

10 MByie Festplatte ST 225 incl. OMTI-Caon-
urnller S520 aur noch 689, —
PREISSENKUNG: 40 MByte Fesiplatie
5T 251 nur noch 989, —

HANDY SCANNER
PREISSENKUNG!

CAMERON Handy Scanner icin Bryllante-
Produki) fir IBM-kompatible Rechner, Stan-
Brelie 4 mm, Auflosung & Pankie'mm incl
Interface snd Treibersoliware kamplett

mar noch 698, —

TOSHIBA

TOSHIBA-Compuier und Dacker aul An-

frage.

TANDON

TANDON XPC, 256 K, CPU S0RE, IBM-PC-
kompatibel incl. 14" -Monochrom-Monitor,
Mosochrom-Grafikkarie, di. Tastator, M5
WS LY und GW-BASIC
mit 2 Floppics 3 360 K
XPC 10, 10 MB Platte, 1 Flopg 2275~
XPC 20, 20 MB Platie, 1 Flopgy 1995, —
TANDON PCA, 512 K RAM, OO0 s0286,
TEM-AT-kompatibel, | Floppy 1.2 ME incl.
14" -Monochrom-Monitor, Monochrom-
Grafikkarte, di. Teststur, MS-DH0% 3.1 und
CW-BASIC

PCA 20, mit 20 MB Platie

FCA 30, mit 30 MB Platie

PCA T, mid 70 MB Plafie

DISKETTEN

NO-NAME 557 2D (100 S1)

1895 —

aur 34, —

7 Monate Garantie auf alle Gerite!

Fordern Sie bitte kostenios die aktuelle Preisliste Gber unser gesam-
les Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstandlich
kénnen Sie auch telefonisch bestellen. Praise zuziglich Versand-
selbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf
den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht

ausdricklich anders erwahni.

Das Angebot ist freibleibend. Liefermdglichkeiten vorbehalten.
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort lieferbar.

Preise giiltig ab 31.8.87.

MICROCOMPUTER-VERSAND
ernskt mul:llesm

PohlstraBBe 28, 4419 Laer, Teiefon 02554/10 59




Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Super! Orlginal USA-Spiele zu verkauten! Z. B,
Champ. Wras, Two-on-two, Sundog, Bards T,,
Hardball usw.| Nur Originaie® Prais auf VB! Oli-
ver M. (040) 478560

Achtung! Apple 1| C + Printer + Laulwerk +
Manitor + Stinder + Joystick + Applaworks
+ Zubehdr (alles tast neu!). VB 1300— DMI
Cliver N, Tel. (040) 4TBSE0!

Verk.: Apple i+, 2 Lautw,, B0 Z, Druckerintar..
gelb Mon., sehrvisl Lit,, 8 Spleldisks, Versalt,
Sprachen (Cobol, C, Pascal) 26 0. = 2001 DM
VB: D Plaifer, Heimbacherstr, 10, 5 Kiin 41

Wer talsscht mit mir Adventure, Spisle usw. Su-
cha Disk 2 Controllerkarte. Liste u. Angabote
unter T. Schilter, Am Folsenkeller 46, 3320
Salzgitter 51, Tel. 05341/392499

Apgle Nle, 128 K + Monitor 12" griin +
Druckor Scribe-Printes + Software + Bchar:
DM 1300,— VHE. Anfragen schriffl. — rufe zu-
risck! A Gotz, Markipl. 11, 7622 Schiltach

Tausche: Apgple [+, Floppy (2 La.), gelb Mont,,
Joy., Text-Sprachen-Software (ca. 50 Di.), ZBO;
gegen Science XT jun. m, Moni; 0. Plaifer,
Heimbacharstr, 10, 5 Kaln 41

Apple lle (neuwertig) + 2 Disk-Lautwerke +
Manitor (alles Original) + 80 Zasichen w
ZB0-Karte (CPMW) + orlg. Turbo Pascal + viel
Software u. Literatur 2400— DM VB, Tal
D22a4B0032

Achtung, dringend: Apphe Druckes Scribe Ptin-
ter, nou, originalverpackt, inkl. umfangr. Zu-
beh., ca. 400— DM, Kroll, Postiach 333, 8240
Berchissgaden

Appila Il Verkaue: Z-B0 Karte mi 64 KByte 150
sFR; 128 KB-RAM-Karte 160 sFF; IBM: EGA-
Karte 580 8FR; Double-Speed-Karte 330 sFR
— Alles ungebraucht, 1 Jahr Garamia — Tele-
fon DO41/T3513644 CH

Apple Il Disk-Cantrolier B sFR, 1BM: Visle
Karten — aul Anfragal Rogar Sutter, Postl, 14,
9240 Uzwil (Schweiz), T. (0041) (0) 73513644

ATARI

Suche Sprachsynthesizer 5.4 M. odar Shnll-
ches, zahlo ca. 5 DM, Tol, D74T2/23225

Sucha ir B0 XL Floppy! Angebate an Frank,
Tol. O2BHAAYVITY, Verk. auch Dotapatio 1040 &
Saftware. Also nichts wie ans Telefon, Zahie 1,
Flopgpy gut

Public-Domain-Software, wer Disk schickt, ba-
kommit neue zurlick! Info gegen 80 P, anlor
desn bei: Robert Osten, Marbacher Weg 17,
2800 Braman 1 % & ATARI B BH »

ok e e e e e R e Rk

Atark-Kamplettsystem zu verkaufen: 800 XL +

320K + Floppy 1050 4+ Happy 4 SW-Farmse-

her + Kasseltenrecarder + Literatur + Soft-
wars: VB 750 DM

* & & Tol 0284380523, ab 18 Uhr & #

Verk. Atarl 800 XL + Floppy 1050 + Datasette
1010 + Spiel-Modul 4+ Gber TO besp, Disket-
ton, kpl 600 DM, Tel. 0201686302

Verk, 800 XL (64 K) + 1050 + 1020 (wan.ben.)
u, BO Disks m. ca. 100 Proge (FS 1) + 4 Mod,
{S1: Raid., P Man, D, Kong, 5. Cobra) zus. nur
750~ (auch sinpaln), Tel. 0723173833

Varkaule Happy-Chip 10r 150 DM, 3 Data-
Backer-Blcher 10r 1 Buch DM 15, Atlantis DM
30, Lapls Philosoforum 20, Tol. 0423182383
Matthins

Public Domain Software XL/XE! Ca. 20 Disks
{auch USA u, England) wird Hd. arwaiter. Info
Tir 1 DM RGckp. bel Distmar Keicher, Falkon-
steinerstn. 31, 7101 Dadhaim

Varkaule fir Atari ST GAD-Programm MICA
(Zmichenprg.) Originai fir 200 DM, Teleion
0621559933

Verkaufe Alari-520 ST+ mil Lautwerk, Thom-
son Farbmonitor, Maus u. Fachitaratur VB
2100,—, Tol. 0617220688 ersl nach 17.30

Verkaufe Atari B00 XL, Floppy 1050 und div.
Software! Z.B. Music Machine 7.0 u. W2, eine
professionelle  Dateiverwaltung, untar Tal.
061441738

Verk. Atarl 800 XL, Dalasstte, Joysiick, massig
Spiele! (Inermational K., Ninja, Gauntlet...} tir
nur 220,— DM inkl. Porto u. Verpackung! Bel
Kal Ertz, Tal. (06531/3579)

Verkaiite Happy-Chip und Intertace und Data-
selta, Tel, 07422/8980

Varkaufe: 130 XE 2 mon. aif + massenweise
Peripherie und Zubehdr fir NUR 800 DM, ingo
Stapel, Tel. 05561/73401 ab 16 Uhr

Vark. Atari 800 XL mil Floppy 1050, Dataseta
¥C 12 und ca. 50 Spiele. Bitte melden bai An-
dreas Schnedl, 06X 736266 (nach 17 Uhr) Prais
kst Verhandlungssachea.

Suche Drucker fir den Atari 800 XL! Er solite
nicht zu alt und noch voll funktipnsftahig sein
Telefon 06206/5244 fragt nach Andraas!

ENEEERENENEEEEEREEER
Sucha Footballmanager fGr Atari B0D XL aul
Digk. Ruft an (Ingo) Essen 0201/341548

EEEEENEENNENEEREEEEN

Suche Floppy 1050, funktionsidhig u. heil
(auch &itere). Tausche Spiele (habe 2.8 Arka-
noid, River Raid. Baltblaster, Spindizzy, Spitfi-
re 40) nur Disk, Tel. 02551/4786

Verkaule BOO XL + Data + Joystick + Lekiire
+ Software, VB! 350— DM, Gerrit Binz (Tel.
OB505/B038)

Verk. Alari 800 XL + Rpc. + Kass. + Zeisch.
fir 170 DM, Viark. dia Bicher AT. Hitpar. & AT-
mas Il + AT Trainingsbu. + Sonderha. 2/86 +
Happy Disk 387 fir 120 DM, Tel. 0831576

Varkaute Atar 00 XL 4 64 K Speichorerweite-
rung. Verkaule Matrixdrucker Seikosha
GP-500 AT inkl. Druckarsoftw, TOT153/5840

Vorkaute Blcher: Das grofie Splele-Buch, How
1o prg. Atar in 8502/Games for the Atariiatari
Basic-Leaming by using/Mein Atari-Computar,
OM58840

Verkaule Atari B0O0 XL, 1050 Disk Drive, Touch
Tabist mit Modul, Diskettanbox, 56 Disks (be-
spialt), Orig. Spiake, Joystick, Blchar, VHB 550
DM, Mo-Fr, ab 19 Uhr, 0819628748

ok Verkauto Alari 130 XE "ok
+ Datasatte + 20 Orlg. Splala + 2 Joysticks
1J. all + Korate, Goonies, Hacker, Pole Pos.,

Prais 500 DM, Tel. 07234/7321

130 XE + 1050 Floppy m. eingeb. Happy +
vial Softwara zu verk, Preis VB, Telelon
OO72EI2576 nach 16.30 Unhr

Halle: Gabe Originate ab: Flight 1|, Kaiser, Se-
ven Gities, Leader-Board, Ultima IV, und ande-
s aul Disk + Tape 10-20 DM,

Tel. 052337169

Suche Atari-Drucker 1025 oder 1028 und Mak-
tafel, Angebot an: Klaus Wiegand, Waichsal-
weqg 20, 3501 Espenau 1

Suche Tauschpariner ir den B0D XL. Schickt
Eure Listen an: Thorsten Wallbaum, Industrie-
gt 8, 3065 Nlenstadt 1 {Disk)

Verkaufe:

Atari B00 XL + 1050 + 1010 + Saikosha 100
AT 4 20 Disk. + Diskbox + 10 Bus + Epmo-
maer + Blicher + Schallpl. 1000~ DM
Hélzl, Ted, (089) BA94-387 bis 16,00 Uhr

Wenn der Durchblick fehit:

Dar DEHOCA-Service «Frageaktions kidr aul
im Zusammenwirkan mit Firmen und Veria-
gen. info gibta unter Post, 1430, 3062 Bicks-
burg

Verkaufe wg, Systemwachsol: Makro Assom-
bler (48 KB): 20 DM, Spmchsynthesizer: 10
OM: Forth: 20 DM; C-Compiler: 15 DM, Utii-
ties: Splelmodule: 10 DM: Simulatoren, Tel
DE13NEI2M

Verkaufe Atarl B0O XL mit Netz-Adapter, An-
schiufikabel, Daasotte, Software und Basic-
Buch i 400 DM (VB), Tel, 07033/34813

Dar DEHOCA am Telaton: Wer noch mahr (het
Deutschlands groBte Usergemainschaft und
soing Zislgruppen wissan will, wahit an Werk-
tagen ab 16 Uhr 05722/26830

Verkaufe gegen Gabol: Komplattes Jahrgang
1986 «Happy-Computor=, Suche Programm:
sZinsen + Tilgungs=von Atar, Gebote an H.-J,
Grined, Schartensteingr Sti. 46, 6050 OF

Varkaufo tGr 800 XL u, 130 XE ca. 50 Splale aul
Kass. 5-10— und Digk 10-20— mit Anbaftun-
gen r@  Super Huey, Sidowindor, Tol
06211559033

XLIXE: Top-Anwendungssoltwan sowis Sple-
in glinstig zu verkauten. Listé gegen frank
Rickumschlag bei: H~J. Griner, Scharfen.
steiner Sir. 46, 8050 Oflenbach/M.

d Portables ASCII

mit Telefon-Modem.
LCD-Termi-
milt 74 Keys.
110/300 Baud. 16 K freier Speicher, CMOS

Computar Terminal,
nial. Monitor i
T

Processor. UART 6402, MS§164

Kostenlosen Katalog anfordern/kommt 5 x im Jahr BN 12

Biihler elektronik - Postfach 32 - 7570 Baden-Baden - Tel. (07221} 71004

Filialbetriebe in Mannheim M7, 9/10 - 7500 Karlsruhe, Waldstr. 46

Selbstdandig im Jahr
1987

Werden Sie lhr eigener Chef - unabhangig
sein, sich selbst beweisen - eigene
Entscheidungen treffen

WERDEN SIE 2%
-

AGENTURINHABER -

FUR TELE-INFORMATION

Einer der modernsten Berufe mit besten
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene
Schulung. Sind Sie als unser Franchise-
partner beruflich erfolgreich. Griinden Sie
Ihre erfolgreiche Laufbahn.

UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand - Gesellschaft mbH
8134 Pocking - Postfach 61

Auscabe [0/Oktobar 1987

Ak, 113




Compuier-Marki

Verkaufe 1010 Recorder wie neu DM 35—, BG-
cher j@ DM 10,—: Spiel u, SpaB m. dem Atari
(ME&T). Lerne Basic auf dem Atar (M&T), Progr.
Sammig. (Sybex) H -J Griiner!, Scharfonsie
ner 48, 6050 Oftenbach/M

Verkaufe:
Galaxian und Pole Position als Modul, einzeln
& 30— OM, zusammen 50— DM. Bed G. Wid-
mann, Erzbergarstr, 47, 7107 Meckarsulm::;
GW-DESIGN

Suche Tauschpannes fir den 800 XL (Disk).
Schickt Eure Liste an: Andre Urbansky, Stein-
bmite 11, 3081 Maarback

Vierkaufe Matrixdrucker GP-500 AT (diraki an-
schimbar) inklusive Druckersoftware, Tel
071596840

@ Sycha # & & @ Suycha & @

Suche Tauschparteer aul Atar B-Bit Computer,
nur Disk, call (7161/813616 (Klaus verlangen),
ma- KI flE

BOOXL + 1050 + 2.Joystick + 20Disk +
I & viafa Liston. Alles erstein halbes J.alt. Mit
Viarpackung u. Anbeitung. Michi oft gebraucht.
\.fB' 500, Tel, 0B106/S549

Ovig. Hass abrugeben, Supar Huey 20, Super
Jaxwon 20, Hacksr 10, Marcenary 15 usw. Li-
ds-n-in'ﬂ"kz_ﬂli_aﬂanl 068934469 ab 16.00 h

Alari — Alari — Alari
Eoina Angst vor der Kripo. . Verkauls wegan
Svstemaufgabe meine Originale 800 XL-Soft-
ware Dish/Module, call: 02232/51376

Arari 800 XL Software Kass. und Disk Program-
ma ah 25 PY. ksine Raubkopien, Liste gagen
1 O in Bratmarken bel Michasl Wagner, Hu-
perusste 27, 4870 Bad Oeynhausan

Verkaute 130 XE + Floppy 1050 + Drucker
1024 + 4 Speale + Atari-Schraiber + div. Soft-
wars « Buch-+ Holte + Disketlenbox + Dis-
kmtien komplell DM 660,—, 07151728533

Vark Brice Lee 20—, Aztec Chall, 15—, DOS
405 Seeeen Dump (1 10— (alles Disk), das
Schulbuch 20—, Basic-Handbuch 20— sowia
Magazine B Info: F Stridter, Fliederstr 31 a,
Mearbursch 3

Tausche Atari 800 XL-Softwars B nur aul
Disk_.. B Suche auch orig. Spiedeantaitungen
W ruft an: 02408/8825 (fragt nach Daniel)

Verkauife: Atari-Comp. 400/48 K, Disketienstat.
810, Datenrec. 410, Diskstten und Bicher,
Preis: VB, alles auch sinzeln zu verkaufen, Tel.
0661/55638

Verkaule Atari 800 XL + Atari Recorder 1010,
einwandireder Zustand, mit Ong. Software
{Ballblazar, Ninja etc. ) fdr DM 300— Ui Krenn,
Tal. DBaMTOBT21

Virkaute Atan 130 XE, Floppy 1050 mit Happy.
W Intarface 7200 und Disketten VB 1100 DM,
Neupe 1600 DM, Wolfgang Stumpe, Loenstr. 7,
3456 Eschershausen, Tol. 055341876

Tausche Softwase aller Art! (viele Programme
worhanden). Liste an M. Schildheyar, Lindweg
38, 477 Soest-Ostoennen

(rmii Telafonaummet)

Suche Atan 130 XE avil. mit Happy. Tausche
Software aul Disk. Angebote unier Tel
0536112936

Suche Tauschpartner! Habe 2B Gauntlel,
Aed Max ua Schresbt mil Liste an: Martin
Spielmans, Drafelder Weg 14, 5000 Kiln 71,
auch Varkauf! Nur Disk!

Achtung! Viarkaufe Atari B00 XL + Hardwara +
Software, 50% billiger als Meupreis (alles
funktioniart). Bitta malden unter 07478587

Verkaule: Zeitschriften; Bdcher und Program-
me (z.8. Antic 86-87). Liste gegen 1— DM in
Brietmarken, Jirgen Weckhauar, Vellarmaer Sir.
12, 4720 Backum 2

Verkaufe neusste Software aus USA fir XL
und ST. ZB: XL: Autodusei, Allern. Real.-
Dungeon, ST: Autoduel, Phantasy 3 usw., call:
070417346 odar /5990

Computer Club sucht Milglieder in ganz
Deutschland, Infa: D. Heiliger, Pingstbormstr,
8 B497 Steinau, Tel. 06662/5862. Sind auch fir
Soltware immer zu haben!

Suche Alari 5T mit TOS auf ROM, Floppy und
Zubehir. Auch sinzeln! Tel. 051431639

ko Osterrasch &k k
Ongmalpmgrammm Colossus 4, Soloflight
2 und andere sowie Anleilungen abm.lgehm
Auch Tausch. T. (0043) 222 7228225 (abands)

o w Osterreich 'SR}
Orig. Prog. (wie Moonmist, Colossus 4.0, Rom-
mel, Infittrator) und Anleltungan.

Tal. (D047) 2227228225 (Abends)

Osterreich: Atari BOO XL, 520 ST-Software:
Meldet Euch bai: Petar Langauer, Zillehal 7,

A1130 Wien oder telefonisch:  (D043)
022278464084

B Schweiz + Sucha gule Solt + Schweiz B
fiar Atari ST B fir Atani ST
Schickt Eura List's an: Hansruedi Fuchs, Bas-
mig 866, 9467 Friomsen M (5G) B Verkaule
GIGA-CAD tir C64 B

ATARI ST

Mar ST Public-Domain Softwara: Viele Diskat-
ten mil Utilities, Spielan, Bildemn! Liste gegen
B0 P Rickporio bei Dirk Scholz, Hemannstr
16, 2300 Kiel-Wik

SUCHE Monochrommanitor 1lir ST (1000
ak., 1A Scheiftb) Im Tausch gegen ca ' kg
Briefmarken & 30 DM! Spierer Sofftausch
micht auagaschl.! 070551389 (Markus)

Habe ST-Software supergiinslig, 0209379545

Tauscha Spiala fir Atarl 5T, tausche auch An-
wenderprogramme. Schickt Eure Liste an: Ose
Christian, Rotheniurmer Str 85, 8070 Ingol
stadt

Hey ST-Froaks!
‘Wir suchen immar neueste ST-Prg.,
Tel. 02307E0044, Tausch oder Varkauf.

Bosorgt Euch doch die Liste mit allen Frogram-
men, die as fir den ST gibt plus den glnstig-
sten Anbiatern! Tel. 09602/7567

Suche Kontakt zu ST-Besitzarn mit Farbmonk
toren. Ault an bei: Helko. Fr-So., Telefon
OSEH21178, Helko Donner, Mozartstr 3, 3500
Hassal

AtarkST & & AtarkST * & Atarl-ST
Suche Kontakte zu ST-Usem
sweaks Erfahrungsaustausch

Tel. 02841/504152

Sucha SF 354 fir DM 150—, Tal G211429470

Ich verkaufe wegan System-Aulg. maine ge-
samie Soltware Hir den Atan ST Spisle, An-
wenderprg, und Programmigrsprachen
Tel. 04539/380

Verkaube Aladin Macintosh-Enhancar  und
Saltware, Tal. 07422/8380

kow ko Wk ok ok bk Ak
Verkaute: Original =Bureaucracys

Tel.: 02871720852

IR E S EE S S S E S E R R E B SRR R

Verkaulal
Atarl 260 ST mit HF-Modulator und Maus, so-
wie Data Becker Buch und Floppy 354, Tel
079306138 ab 1B Uhr jadan Tag (Thomas)

Frank & Walter

COMPUTER GMBH
0531/69 1072

Salzdahlumer Str. 196
3300 Braunschweig

ARCA PC/XT

1BM- P T-Kompahibel

L ] -

- Direktimpostair
isgener Workstatiserice
— ¥ Monats Garantie

ACHTUNG!

fiir

HANDLER-
SUPERPREISE
nur gagen Gawerbe-
nachwels

ARCA AT

IBM-AT-Kompatibed

= o)
TR

In Eiraltailen oder Komplet!

Ay

BA0K M
AMHZ) Herkules Kara
trofles Printer-Karte

stharbaard mit BOBS CPU (477
1 Lautwork, Con-

ipakal wkl Monitor
extverarbeitung

1498,

M

1024-KB-Mainboard mit 60286 CPU 10
MMz 1 MB vollbestickt, Herkuleskarte.
HODFDD-Controfar, Laufwerk 1.2 M8,
H0-MB-Harddisk, Sersall/Pacallel-Karte
grofie AT-Tastatur
Grundpakat inkl. Manitar

mkil. Tax tvararbailung ml Fer

Fordérmn She ungere KOMPLETTE KOSTENLOSE LISTE an oder Sle salzen sich
it unis telefansch in Verbindung und lassen sich kostenlas und unverbindlich
beraten. Wir stelien fbnen gern the individuelles System ru oplimalen Preigen

FUSMTITNY.

ANGEBOT 2-MB-RAM-Card (OKIt PGIXT

NEC P § 2167 /24N 1198 — DM
Spikotha SL 80 Al 1852 /24N B25 DM
Amiga 2000 a Anfr
Atari 1040 m Monitoe

i Maus 1584, - DM
40 MB Festplatie 1298 {1 1]
20 MB Faostpiatio
¥ AT m . Gont i) oM

114 Gk

_ 308 - OM
Handy Scannar
komplatt m. Software  nur B33~ DM

Weiter im Programm:

Commoders, Appls, Star, NEC, Teac
Oxidata, Brother. Panasonic. Zenith und,

PRO-XT 4.77/8/ 10 MHZ
invielen Varianten

PRO-AT s/8/10/12MHZ
invielen Varianten ab 1.998.-
Fordemn Sie unsere Unterlagen anl

KT, AT sind wingetr. Waronzsichen dur Fa. IBM.

Ro DIETRICH

ab 898.-

KRAEMER

Koin

Vorgetirpatralie 35
5000 Kdin 1

DATA

Wichtiger
Hinweis fir
alle Klein-
anzeigen-
inserenten!

Kleinanzeigen-
auftrage ohne
Absenderangabe
auf der Riickseite
der Karte

sowie

Anzeigentexte
unter Postlager-
nummer kdnnen
leider nicht
verdffentlicht
werden.

Tel0221/38 7500

Ausgabe 10/0Oktober 1987




TELEFON:
02366/35017

SYNDROM:

TELEFON:
02366/35017

COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN

Ladenzeiten + Versandtelefon: Mo.-Fr. 10.00-18.00 Uhr -

DRUCKER

baugleich Panasonic

D1012A (120 Z./sec.) 598,-
D1016 (160 Z./sec.) 648,-
D1018 (180 Z./sec.) 779,-
D1024 (240 Z.Jsec.) 939,-
D1518A3 (180 Z./sec.) 1169,-
D1524A3 (240 Z./sec.) 1558,-
Panasonic
KX-P 1081 495,-
KX-P 1082 729 -
KX-P 1083 1039,-
KX-P 1592A3 1189,
KX-P 1595A3

1558,-

EINZELBLATTEINZUG FUR
515241592155 570

Panasonic-Farbb. 3 Stck. a 22,50

dto. blau/rot 3 Stck. a 27,90
P6 1048~
P6 COLOR 1389.-
P7 1398~
P7 COLOR 1648
P6-Uni-Traktor 145~
P6-Bi-Traktor 339-
P6-Einzelblatteinzug 629 -
P7-Uni-Traktor 219-
P7-Bi-Traktor 3719 -
P7-Einzelblatteinzug 829 -

FARBBAND P6 1950/3 St. 4 1790
FARBBAND P7 20503 S1. 4 2790

-

WAMIGA

2000 | nur 2289-

2000 mit
Monitor 1081 | Nur 2989

Eriane mit | nur 1198-

3%, ”-Laufwerk intem 369~
3> "-Laufwerk extern  379-
5); “-Laufwerk extern 449~

Midi-Interf.(500/1000/2000) 139,-

DISKETTEN IN ALLEN
GROSSEN U. MENGEN!!!

NEUTRALE WARE UND
MARKENWARE.

PC-Zubehor

IBM-JOYSTICK 38-
IBM-MOUSE (MS-komp.) 139-
HERCULES-komp. Card  159-

Color-Grafik-Card 99-
IBM-Clock-Card 69,-
XEGA-Card 498,-
ser. Schnittstelle 89 -
par. Schnittstelle 149 -

NEU!
HANDY-SCANNER

[der ComputerDrucker

NL10 548?3[

wahlweise mit IBM, Paral
Commodore-Schnittstelle

Sa. 10-13.00 Uhr

PG

PC101l 1798 -
PC10Il mit 20 MB 2448 -
PC101l mit 30 MB 2548 -
PC10Il mit 40 MB 2948 -
PC-AT 3848 -
XTHurho (4.7718 MHz)
schon ab 1395,'
e
1

‘schon ahz) 2998,‘
20 MB ST225 948 -
30 MB ST238 598 -
40 MB ST251 ETB-

20 MB mit Controller 669
30 MB mit Controller 725~

4l] MB mit Cuntmller 998 -
FILECARD 20 MB 698.-
FILECARD 30 MB 948.-

DISK-LAUFWERK 360 KB 225-
DISK-LAUFWERK 1,2 MB  359-

Fordemn Sie jetzt unseren
Katalog an! (oM 1.- in Brietm.)

® NUTZEN SIE UNSEREN
BEQUEM-KAUF-KREDIT

SYI‘IDHDM

prrpu e mbH F52 Herter
Ewa

023 ‘56-‘350 17

© MINDESTBESTELLWERT DM 50,-
© AUF ALLE GERATE 1 JAHR GARANTIE

* gingetragene Warenzeichen der Hersteller
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ErT e mmenn  Dieler und Jurgen
GeiB

LOGO
aufdem AtariST  Logo aufdem
Atari ST

1986, 1455, kart.,
DM 35, -
ISBN 3-7785-1262-5

Dieses Buch be-
weist, daB das Atari-
: LOGO wait mehr als

= eine Knderspracha
ist. Hrer stahan dse Antworten auf Fragen, die
im Original-Handbuch offen geblieben sind

Dieter und Jiirgen
Gei

Software-
entwicklung
auf dem
Atari ST
Programmie-
ren unter
GEM und TOS

2 Aufl, 1987,4225.,
kart., DM 54, -
ISBN 3-7785-1533-0

Dieses Buch enthll alles, was ein emsthatter
Programmierer braucht, um groBe Software
aul dem Atari ST zu entwickein. Nach dem
Durcharbeiten dieses Buches werden Sie in
der Lage sein, professionelle Software mit al-
len Finessen aul dem Atari ST zu erstelien.
NEU:jetzt mit Omikron-BASIC

Hajo Lemcke, Volker Dittmar und Michael
Sommer

Programmierlexikon fiir den
Atari ST

1986. ca. 450 5., karl. DM 48, -
ISBN 3-7785-1412-1

Das Lexikon enthail zu jedem Stichworl nicht
nur wie Oblich eine Beschreibung, sondern
auch eine Programmiaranieitung. Viele
Tabellen und Querverweise erleichlern die
Arbeit. Sie finden alles iber GEM, VDI, AES,
Chips, Schnitistellen, BIOS, XBIOS, GEM-
DOS, Systemvariablen und die Line-A Gra-
phikbefehle.

SO0 RROR RGBSR ORRORRRD

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Hithig Verlag,
Im Waiher 10, 6200 Heidalberg

Titel

Mame, Vormname

SiraBe, N

PLZ.On

Datum, Unterschrift

D) Hithig

S0P RIORRROORERRRRDOD

II."..'I.'I.'II.I.'l'....I...l..I.'.I...-ll...IlII....Il...l'.l..........‘......'.........."....'.-'..-.........-.
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

For ST-Users only! I'm looking for connections
in GB and USA, please help me__ soon!
Can you halp me? Yes! Writs to DON. Postiach

ST Software fiir % Erwachsene = Gute Qual-
tal, Farbe, Anfragen t@defonisch & Teleton
OBBSES2E] +

Verkaufe Atari 1040-STF + SMi24 + 3 Data-
Becker-Bicher (GFA-Basic Fiihrer + das Su-
per Grafik Buch zum Atan 57 + das groBe GRA
Basic Buch) fir 1500 DM, Tel. 070817295

L E Zu veriaufen: -
B Copystar B V 2.0 B Original mit Anleitung
nur 95 DM

Verk. Atari 260 ST {1 MB, ROMsj, ST 354, 35
Disk + Baox, Software, Maus, Scan-Kabel, Lite-
ratur (neuw. ) fir 1050 DM, Tel. 024121784, U
Schmidt

Software, The Pawn DM 50, Hacker DM 40, The
Music Studio DM 60 Alle ongnabvarpacia, Tel

1 158544 Call 02151756035
= Top Altuell
Suche Programme fiic Atari ST1 Z.8.: Enduro
Racer, Tai Pan, Last Ninja usw... Schickt Eure  atari ST (1 MB, Tosrom). SM 124, 720 KB Laut-
Liston an: Thomas Backsr, Winkslsir 14,4530 werk, PC-Gehduse, Pana. KXP-1091, 3 Disk-
Ibzenbiren bow, = 40 Disks, HF-Modulator, Data B. Bi-
Wir = fr den Adari ST mmwﬁ:gmnmmzsmw
I“’."‘“". 1 Programme T2
2 B) Christian Althaus, Tel. 0ZTIN2218 (St~ 5 7 (1 M8, ROMTOS): 720 KB Lautwark
o) i § Uiy SM 128, HFModulator Pana. KXP-10S1,
Mailbox-Freaks drucken sich thre DEHOCA- Maus, 40 Disks, 3 Diskboxen, PC-Gehduse,
Baiirittsariddrung selbst aus. Zufindeninallen  Data B Blcher, VB 2500 DM, fragt nach
: natiiich inder  Nials/Tel, (484172315
Verbands-Zeniralbox 0572273848
= 70 O " mit Grafik-Pi von Degas,

DEHOGCA-Service =Fublic-Pool- fir alle Mil-  Neochroma ua. fir Alari ST. Katalog von M
gliadar vermitteln wir de basten Fray, Rheinstr 12 A, 6538 Minster

Suche Koniakd zu ST-Usem im Raum Stuit-
gart. Tel GFiSeBs40

Hevious usw Tausche

wamm.&mwﬂ'

PD-Service, hier gebl's rund, ST-Use: An-
Meriaud (1+25), alduell + ghnstg + schnell!
sten & Markus, Postl. 650602, 2 Hamburg 65
Hallo = # & Haflo & & + Halio

Manuale u. Soh. Liste bitte an Ganter
Ciuha, Ostlandstr 4 3, 4223 Voarde 1, Antwort-

Suche Software « Spiele aller Art und GFA-
Basic # alles fir Alari ST & zahis Sbis o
15 DM % melden unter D4382/5372 fragl Jan'!

Stop-Stop-Atari ST-Software-Stop
Suchelkaute Spiela,

[0212/333576 Solingen (Kalie)

stal 169,—! Handbuch sehr gut srh., K_ Kohist
Don-Carios-Sir 33 B, 7 Sigt. 80

EEEESESESEEEEREEREEEE
Verkayute orginal Gauntlet fir den ST Pres:
60— DM, Telefon D4

10667584
EEEEEEEEEEEEENEENEEER

EENEEEEEERNEREENEEENEE
Vernaufe: SF 354 « 100% ok = DM 200—,

call 48031290 (Torge)
EENEENNESENSEEESEEEE

Atari 260 ST (1 MB, ROM-TOS), singeb. in 1BM-
Geh. 5F 314 + SF 354 + Thomson Mon. +
Maus + Joysl. + Softw + Literatur + Desk.-
Bax, Hir nur 2700 DM, Tel. 0234520187 Bo 1

Biste: Atari 260 ST (ROMs) + Philips SW
Mon. + SF354 + Maus + Joystick + Soffwa-
e + Bicher, Tel D8438777T85

Hey ST-Freaks
Bin Umstesger und suche bew. kaufe neve 5T-
Sofware. Schickt Eure Angebote u. Listen: V.
Lauterbach

w4 ST &% ST ke 5T % x
Suche Kontakte zu ST
Tol. 02841504152

Ausgabe 10/Cktober 1987
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Varkaiifa: NEC-Flappy (720/820 K), 1 Manat,
350— OM (VHE) {Habe 2} sound Sampler G
Data, 8 Bit, 85 KHz, NP 230,—, 150— DMI
Matthias 07821/8402

Suche datekie Computer, Laufwerke und IBEM-
Kompatible (G4, C128, 1541 etc.). Zahle Porto.
An M. Hartmann, Sicharweg 15, 7272 Alten-
sioig

Gratis gibt's: 1 Datasette, 5 orig.

Diskiocher + 100 Disks! Abar nir
mainan Monitor 1701 kaufst, VB 330, —,
06105/43004

Verkaute C-64, Floppy, Datasette, MPS 803 +
Zubehér. Preis: VB 1200 DM, kompl. Liste geg.
180 DM Briefm. Michael Preuth, Baben de
Mah! 4, 2000 Hamburg 65

Verkaufe: 260 5T + AOMs + SF 354 + SM
124 + HF-Modul + 80 Disk mit Suuupersoft
{Gaunﬂul Barbarian, A. Runnaer, usw) fir
1500,— DM (soviel kostet schon d. Soft.). Tel,
02564/33319 {Thomas)

Sucha Softwars tir ST. Zahle sehr gut (neus
Spielal). Schickt Eure Listen (mil Presen) an:
M. Lorenz, Walserstr. 29, 8500 Nimberg 20,
Tel 0911551966

- laistwerk —
SF 314 mit vollen 6 Monaten Garantie nur
400,— DM! Lars Waide, Tel. 056081397
— Doppaellautwerk —

ESTESTENSchwez EMSTESTE
Atari ST Softwdre — Ich haben, Du auch?
Dann Du anrufen! Tel. 017250761 Bruno
WMESTESTESTESTE

ST % 5T Osterraich ST » ST

Tauschpartner gesucht. Diverse Programme

vorhanden, auch Anleitungen, Tel. (0043}
22ET220225 (abends)

e RS Hey Freaks! LR R
Tausche G54 Programeme, Tel, 074723268 (1§a)
oder 0747322459 (Andi)

Suchi gute, alte und neue Spiele! Nur fir Disk.
Am besten Sporispiele. An Frank Beekar
Markstr. 12, 4057 Briggen 2

EER Verkaule

C-128 + 1541 + MPS 801 + Modem &4 + ca.

100 Disks + mit vislen Spislan, VHB: 1500
DM, Tel. 022741511 Klaus-Dister

Jetzt will ich such einan Amiga! Verkaule des-
halb meinen ganzen C-B4-Kram saml Zube-
hisr! Gute Gelegenhsit! Ganaue Liste bei: M
Pineda. Finkenberg 15, 5180 Stolberg

C16 {erwsitert) + Dalasetie + Basic-Lehrbi-

Suche Bard's Tale | + I fir CB4, Tel
0425113733 oder Witte, N, Kronenfeldsistr. 51,
2812 Hoya

Suche Iir den CB4 in Verbindung mit dem
Druckar »Citizen 1200« Software aller Art auch
tir deutsche Schriftzelchan, Holger Merkens,
Deichstr. 25, 2160 Stade 5

Verk. Goldenar CB4 + Reset usw. Floppy 1541,
36 Orig. Prg.. Lightpen, Bacher, Datasstte, VB
1300,—, Drucker SP-1200WC 800.—, Teleton
OTI5351264

Verk. 1ir CB4: Datasete = 30 DM, Tape: Elita,
Parallax, Hacker, Mission AD (org.) j@ 15 DM
Martin Ldbelt, Schalistr. 2, 8000 Minchen 50

Achtung! C64/128 BasiciTips u. Lislings +
Ral.., WIE?? Postkarte: Thomas Goldstein,
Zur Vogelruthe 4, 4716 Otfen

Digitai Shoas, Samantha Fox, Playmates, High
Society usw. Gratis Info: 8, van Varik, V. Leeu-
wenhoeklaan 368, 271 3 AK, Zostermaar, Hal-
land

Verkaufe C-128 + 1570 + Orion-Mon
CCM-1280 + ca. 120 Disk. + versch, Zubeh,
fiir 1750, —PS. Seht Euch doch die Disks u. d.
Zubah. mal an (bes. dia Disks). Tel. 0BOG1SE621

Orig. Programme vorhanden, Teuschpartner
gesuchi, schreibl an: H. Jankowi, Baumg.
32/9, A-1030 Wian (Listen erwlnscht)

Verk. dia Blcher =Atari ST 10r Insiders, MAT;
~Das. GEM-Buchs, DB, »Peaks d. Pokes
zum 8Te, »C Puzzla Buche«, Sommargruber,
Gatreldeg. 15, A-5020 Salzburg

Vark, 128 D + Maonitor, Joystick, 200 D. + 2
Diskettenb, Blcher + Top-Games (2.B. Defan-
der of tha Crown, Barbarian), alles nur 7 Mona-
e aft 1Gr 1800 DM, Top Zustand! 0708220386

Hi Freaks!
leh suche neuveste Software fr Amiga und
Ci4. Call 097260487 and ask for Jirgen,

COMMODORE

Veerkaule: Plus 4 mit Floppy 1551 far 300 DM,
Zubehbr: orlg. Software (Wert 180 DM),

.h,mm‘ugnr und DB-Becker Basic-Buch
filr 100 DM, Tel, DB161/5934

o Paraliel Speed Copy ok
Das Par.-Kabol van der 1541 zum C64 Usarport
+ Reset + Prg. mit Anl. zum sinfachen Saib-
stainbay nur 25— OM
Tol, 0441/85210

‘Verk, C18, Datasette (alles Originalverp.), 5 Bl-
cher, Joyst. + Adapt., ca. 50 Progr. aul Kass.,
alles 1A Zust. VB 250 DM brw. tausche geg.
G4, Tol. DB51/67851 [Heiko)

C-128 + 19071 + 2 Joysticks + Maus + 9 Bi-
cher + Zeitschr. VB 1600 DM, 030/B822847,
Che Sehnell, Erbacherstr. 8, 1000 Berlin 33

# Topangebot + Verkaufe VC-20 + Datasotte
+ AK-Erweitarung + Software + Handbuch!
Prolsvorschifige an: Michasl Gooften, U-
manstr, 17, 7523 Gr-Neudor! + Antwort B9 %

Vorkaufe fast nsue orig. Gamesl: Paperboy,

Bombjack I, ua., A Kischbaum, Richayweg
18, 2160 Stade. Liste anfordarn|

MNeue Hardcopy-Module und neus Floppy-
speador fir C-84. Info bl Jirgen Kiein, Her-
renstrunden 48, 5060 Berg. Gladbach 2 anfor-
darn. Grul an alle C-64 Freaks!

fiir Top C-64 Froaks. Info bel Jir-
Herrenstrunden 46, 5080 Berg.

n Klain,
ladbach 2

[ 1 1] Suche ‘huwhp-rtnara (1 1]

Habe Top-Games aul Tapa/Disk z.B. Goonies,

Destroyer, Schickt Listo an: Thorsten Reiden-
bach, Untergasse 11, 6578 Hundabach

Achiungl Suche gebe Floppy 1570 + Drucker
MPS B03| Nehme glinstigstes Angebot an! Tel,
028916137 — A, Pohle, Sonnenstr. 7, 3538
Marsberg 14

Hallo Fans und Froaks, Antnger sucht Softwa-
e tir CB4. Habe such schon 20 Disk. zum
Tauschen. Listen an Marco Lindenmayer, Za-

barfelder Str. & 7123 Sachsenheim & Bis bald!

Suche Software fir C-64. Angabole bitte an!
Christoler Roser, Schwendistr, 3, 7740 Triberg

cher + Splsla (Mamenary) + Basic-Pro-
gram + Joystickadapler,
Tel, azaa.maﬂﬁ

Tauschpariner tir CB4 gesuchl: Suche: Bal-
man, Kampfaruppa, usw. Schickt Eura Listen
an: T. Pyschik, Rebhuhnwag 1, 2805 Stuhr 3
PS. Tapa/Disk!

Verkaute Originale aul Diskl Fir Cb4; World
Geography {35 DM) 10 C128: Turbo-Pascal (60
DM). Schroibt an: M. Maller, Mannhaimer St
A 8200 Won. 68

Wer schenki ammen Schiler Spiala. Mbglichst
Taps. An: Peter Lioréns, HohesiraBe 108, 5010
Bergheim-Glassan

FRAAEE R R A E AT R RN R
Habe neuesie Softwars fiir C84. Verkaufe und
tausche, Tel, O7TB4G6/8911 (Ridiger)

R R R

€84, Floppy 1541, Speed-DOS+, 130 Disks,
Diskbox, 44 Helta (84'er, Happy, Run) und 3
Data-B. Blcher 750,— DM {auch einzein), Sei-
kosha SP 180 VC 350,— DM, Tel. 0254111732

Billig neuwartiger C128 D plus umiange Litera-
tur und Super Software zu verkaufen, nur B39
DM, Tel. 0B0532107T (Soft auch einzeln)

Suche gutes Skat-Programm tir 064, Telelon
0752434

i Hi Freaks! R
Su. zuveriissigen mil neuester
Saftw. {Disk). Listen an Aleander Zuschiag,

WestpreuBamaeg 265, 3085 Nienstidl 2

Hey Guys! C-564 mit 2 Fastsysieman + 154‘!8-
Ventilator + 2 Joysticks und viede Listings, G
Hehe, . fir nur VB 550.— DM! Suche Amiga
5001 Biete bis ru 900~ DM| 0ST5ANE26

Suche Tauschparner sus aller Welt. Nur Disk,
99% Antwort. Schraibt an: Jens Klingbed, Fal-
g 11, 5905 Fr ']

Hitte— mumammmﬁ
gegen Hades Nebula, Shorl Circuit, Lasi-
Minja, Leviathan, Blood'n Guls oa sintau-
schen. Call: (DB235/5350) (Andy)

C64 Il + Floppy 1581 + 2 Joysticks +
Disk. Box 50 + div. C-Zoitg. m. topakiuell, Sof-
ware — neuwertig — 5 Mon. alt, Garantie, we-
gen Hobbyaufgabs verk. VB 1000.—, abends
ab 19.00 OF1T2sTT

Verkaule Spieie fir CB4, 2B Wiedersehen
() 10—, Gauntiet (I:l: IU;— World Ga-
mes (K} 10—, Krakout (K) 10
Tulilon{mtm]. 51651

Verkaufe: 064 4+ 1541 + Datasette + BO Disk

Staubschutz for nur 1000 DM oder gegen Aml-
gal Tel. D40/T212448

ek R b
Verkaule MPS-802 + Grafik-ROM
ware DM 350,— oder tausche gege

+

EPROM's
Mn d-em Grafik ROM Il endiich Grafiic auf dem
BOZ — nur DM 45—, Exos V3 35— und G4'er
DOS 50—, Tel. 0441/B5219

T T T e A E LR R R R E R
Verkaule Selkosha SP-180-VC (direkt an Com-
modore anzuschiieBen), VB 420— DM, Tel.
{OT11) 544182

Ak kR kAR AR R RN

I you want 1o swap call;
02084617

D4pa2/aTa5

Dienstag + Donnerstag ab 15 Uhr

Verkaute: C128 (6 Mon. Garantie) + 1541 +
150 Disks + 153D+DNCWGP-HI!+W0

18-22 Uhr
19-22 Uhr

Cé4 + Floppy + Datasotie + Joystick + 10
Leerdisks + Way of the Exploding Fist 700,—
DM, Tel. 0T51/49528

Il you want 10 swap newes! Stuff, then call
04944/2073. Call for Joachim — Bye —

Suche defekien C54 1| zum Ausschiachien und
Tauschpartner tur C64 (Tape). Angebote und
Listen an Marco Heim, Alter Hohitweg 3, B603
Ebein, zahle ir C54 || 50—

EEESEENEENEEEEEEEEEE
Caill "TIT": 028451385 Dominic
ENEEENEEEEEEENEEEEES

Suche Tauschpartner fir C64 (nur Disk). Li-
sten an Markus Jorg, Wallstr 33, 6520 Worms
odar Tel. 06241728327, Erst ab 14-18 Uhr

EEENENNENEESNENEEENEEER
utf? Call: 02945M366

[ FCSATLC
EENESEEEEENENEEEEEEE

Sucha Tauschpartner fir C-64 Software. Bitte
schreibt an Sascha Preufl, Karistr 83, 8450
Hanau 7

Tausche oder kaule Software! Andreas Red,
Schinbormatr. 1, 8450 Hanau 7, 0518181523

Viarkauba Elte Kass 20 DM, Drisk 15
DM, Expl. Fist 15 DM, Gmpww Amiga:
Detander of the Crown 60 DM, Tol. 072566578

Verkaule C-54, Floppy mit Turbo-Trans, Data-
seite, 200 Dishetten, Zeitschrifien 900 DM
nach 18 Uhr, Tol. (T256M578

Prasidert Drucker Vorau! Printer 8313C, 1
Jahr alt, Tel. 0S241/20611 ab 2887

VIDEO- 1000

stirey Cigitaksiornn von Wideotildem (TV, Kameis uag
Mﬂn H!BWMEMEMWFM|
VIDEQ-1000 G for C-64, 84088 Pooi,

24 Farben 58~ Dw
VIDEQ- 1000 & far APPLE T+, n,

Bl Pooel 6.~ D
Erwotterie Softwars i 500000 Puel. 7 Graustuten, oude
Hirpa, Kursfie ot dof Anfags
VIOED-1000 ST tir ATAR 280 BT, 520 57, 1040 5T

(0wl {monochom)
B40200 (4 Graustufan)

B0000 (15 Graustuten) 5~ DM
i [BM XTAAT, et Colosr Grafic,
Harcules umd  EGA-Kactan, BAD0D  und
FACH2RR Pesl, 218 Farben g5~ DM
e gratis, Demodisk nul gagen Eimandung von 5,— DM
[APPLE, C-64, [B0) odar 10— D44 (Atard V-Schece Sehen
odni Briefmaren
Der Versand dor Digiser erfolgh p. NN,
ING.-BURO MANFRED FRICKE

NEUE STR. 13, 1000 BERLIN 37
TEL.: 030/8015652

WIDED-1000 1

P P A L S P 17 i S - R D

Aktuelle Software fur:
ATARI RL/HE
ATARI ST

IBM PC und kompatible
Commodore

4/128/C16/Plus 4

Speedy 1050 N... 198

Hardware fiir Atari XL/HE:
Centronics-Druckerinterface
16k Bibomon fur B@@XL/13QXE

148—

Speedy 1050 T..... 298~

Kyan Pascal Compiler fir Atari HL/HE
Disk + ausf. Handbuch.... 248~

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

| Comm~Shop OHG
Gneisenaustr. 29

TEL : 0208-49716%

| 4330 Miilheim Rubr

Ausgabe 10/0ktober 1987
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Ein Bestseller
ist noch besser
geworden!

' Prngmmmleren
mit hochauflosender |
Gruhk_

Jetzt ist die vollig Uberarbeitete und
erweiterte 2. Auflage dieses Standard-
werkes flr den systematischen Ein-
stieg in die Computergrafik erhiltlich.

Die kurzen BASIC-Programme verwen-
den als Besonderheit nur einen, auf
jedes Computersystem problemlos an-
wendbaren Grafikbefehl, sind selbster-
kldrend und kéinnen top-down gelesen
werden. Damit es aber noch eintacher
wird, sind als Anhang zusétzlich die
Listings fir den Commodore C-64/128
und den ATARI ST gleich mit abgedruckt.

248 Seiten, 78 Abb., Paperback
ISBN 3-907007-02-6, DM 45—

DAS KLEINE PC-LEXIKON erkigrt leicht
verstindlich knapp 600 Fachbegriffe
rund um den Personal Computer und be-
sticht durch seine Ubersichtlichkeit. Es
ist handlich — eines der wenigen Ta-
schenblcher, das in einer Rocktasche
auch wirklich Platz findet — und leistet
durch die praxisnahe Auswahl nicht nur
dem Einsteiger wertvolle Hilfe.

132 Seiten, DIN AG, Paperback

ISBN 3-807007-05-0, DM 15—

Erhéltlich in jeder guten Buchhandlung
oder direkt bei

MIKRO+KLEINCOMPUTER

Informa Verlag AG

Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15

118 s,
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Verkaufe C128 + 1541 + Staubhaube + 15

Origirale (Destroyer, Chalo, Bards Taks 2, Arka-

id) + Comp. Pro + 20 Disks fiir 500 D!
0412181318

C64(2J.) + 1541 + Farbmonitor + Magic for-
mel + 110 Diskstten + Diskboxen + 2 Joy-
B&MET

Saubillig! Verkaule CB4 + 1541 + MPS 803 +

Magic Formel + Diashow-Maker + Music Ma-

ko + 60 Diske 1Gr 999 DMI Tel. 0610385445
{ab 20 Unhr) Dringand! — 1A Zustand|

Tauschpariner!
Zuverl. Tauschpartner ges. Listen an M. Burg-
stahler. Hanisfiuhweg 4, 7981 Waldburg
C-54 C84 C64 CB4

Veri. PC 128 + 1571 + Philips Moniior (80 Zei-
chen) + RAM Expansion 1700 + Prasident
Printer 6313 (100 Zsec) + Protext L. Turbo
Pascal (Originale). Prets VB, Tel. 026815025

Verk. neuw, C-128 + Floppy 1571, 50 besp.
Disk_, Box, Joyst. u, viel Literstur. Als Zugabe
ain funki. Telespiel. Neupreis: ca. 2000,—, Tel.
(O8704) 1265

Verkaufe (nur kompl) C-64, Floppy 1541,
Speeddos, 100 Disks, 3 Bicher + zahir 64e-,
ASM- u. Happy-Hefie filr 500 DM. Raum Neu-
i Tol. 02631MTBES

Tauschpartner gesucht (Disk) H.lhutpga

Ninja, Western el. 09168216 (Theo)

Verk. G128 + 1571 + Philips-Monfior + 40
Digks (BASF) inkl. Software + Lieratur i 939
DM Wiesemann-Interface 920083 fur 99 DM,
Tol. (06656) 444 ab 19 Uhr

Vorkaute Akustikkoppler Hi Trans 300 C mit

Nummer 05126/51561 anruten

Verkaule: C84 + 1541 + Daiasetie (C) + F
Monitor Taxan + original Software. VB 1100
DM Torsten Kohl, Tal. 056851802 nach 1800 h

Variaufe: C84 + Speeddos, Floppy 1541, 200
Disks + Software, D. Locher, 20 RUN, 20 64'er
und 10 Happy fir 1900.— DM, 040/85009657

EEEENENEOEEEEEEEREER
Contact wiz of the fantastic crowl

Call: 0521/782048
EENEEEEENEREEEEEEREN

Aﬁﬂur&:w auf Dﬁ Hhr 128: Kikstar.
Suche e N’m beide Spm an:
A. Barzen, Reichestr 43, 41 Duisburg 14

C64 + 1541 4 80 Disks + Power Carr. + Re-
set + Box + sehrviel Liveratur (DB, Happy's...)
+ Originale (The Sentinal..) + Joystick..
0. Siephanus, Karisbader Str. 28, 875 A'burg

Vork, G-128 + 1541 +nnucm1ugg+mguy
or + + Paddies + Zeitschriften i
VB 11001
mmmtm,w_mmmu

500 DM, Tel. mmmlmum

Farbmonitor (RGE + FBAS + Audic) 520 DM,
Printet VC 1520 120 DM, PC128 L. + Cs4

Vark, (Kass.) Nexus, Wordgames, ua., Tel
Q204038477 rw. 16-18 U

Verkaule C64 + Floppy + Datasetie 1530 +
m+oﬁgmu+muma
Game Maker + Resetschalter. Angebote an
Michael Bocked, Plaror-Alch-Sir 16 7058
Lauphaim

Suche B4/128er-Games (D). Tausch: ich habxy
nur Aliere Sp.! Kaule auch: C. Listhmann, Am
Rosenses B, 2313 Raisdod, No Telafon, Kiar?

Verkaute maine gesamten Onginale sul Dak &
Tape (mahr lls 60 Datentriiger) und Public
Domain-Soft (aul Disk & Tape). Anrufen unisr
D4T21/815561 lor C-64

Sucha Computerschrott: C84, C18, CNE
PlusMl Melden unter Tel. 0604175651

10 Prgr. C128-80 Zeichan m. Anl. Disk (7 x An-
wandungen, 3 x Spiole) 1. DM 50 Vork. od. NN,
C (+ Geb) — A. Trautz, H. d. Holen 40, 3052
Bad Nenndorl

Stopl Wit suchon ruverllissigen Tauschparl-
gﬂ;?bn&mﬂlmlm

Vorkaute Glnatig
Multi-Mode-Drucker FT-5002 und Merin Face
CiFloppy 1671, A Leet, Tol. 0B03NN36682

Obb.
Piease heipl
Schiler sucht billig
Fuft an bed Tel. (711326672 (Mantrad)
Mbchie umsteigen, tauscha CPC 6128 mit
Grinm. + Voriax VHF 1 + — Pali-
won — mil Floppy

Hey 84&-Used! Ich suche und gebe Tips, gebe
und Charakisne

Ammwedsungen u
lon. Suche BT2 u. anders gebs Anw, Verkauls
Goos: B. Monien, Macoostt 79, 50 Siagen 1

Hery E4-User! lch suche Postiaran und Briefe
von vor 1850, ich kaufe, oder tausche gegen
Spiele, oder tausche nur Spiclel

B. Monken, Maccostr. 78, 58 Siegen 1

ok Verkaute Original-Soft -
(Modul), versch. B4. Schreib! an: Jochen
Hank, Hdinsr 35, 5533 Hillesheim

Verkaule: Epson EX-800 + . Verpackung
+ Handbuch ir 1200 DM -
Dr-!‘r 300 Zeschen pro Sec.
50 Zpichen pro Sac.

NLC:
MMWM!
Verkaule C128 + 1571 + Abdeckhaube
C128, 6 Mon. all, komplet! 10r 1000 DM, Tal,
2306123697

Public-Domain-Softwire

— il nur 50 Pig. je Programm (Disk} [Alles le-

gal). Info: Domain, Postl. 1247, 2850 Leer

Verkaule: C-54 + 1541 (neu) + SDM[L-«]
+ Datasette + 2 Joystichs + Disk-Box +

ratur + 1 B4er Sonderhedt 1 600 DM, G!-m

Sehmies, Tel 02072801

Vierk. C128 + 1571 + Tape + Disks + Drucker
Formnsohar

Vork, Datas. + 10 Top Kassetien #lr nur 120
DM + Modul I. Soocer als kosienioss

Verkaute C128 + 1571 4+ LX 80 + Monilor +
Zubehix, Tel. 051E3IB57, (ber don Preks kann
man medent] (18-20 Uhn)

Vorkaute: Epromer, CPM-Module s CI6MI&
+4; Speichorarwollorung 10r ST bis 1 MB; 800
KLNIHHICB C1M1H+4HE$HKB Sd'l'
OB172M1B51

C84: Sucho Tauschpartner (Disks). Schredd
:'n;'m.mhaonz.mmm-»
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#« Bchwelz * CB4 % Schweiz + CB4 =

Tausche oder verkaufe neus Soft, Tel

042/184/26/44 + Banno + (Gilt auch fOr Deut
sche u. rratch)

'
Suche Tauschpariner! 100 %! Only Diski Habe
neue + alte Software! Verraven gegen Ver-
trauen! Liste? Markus Mokl Norderstr 17,
2212 Brunsbiittel, Tol. 0485777587

| want to swap the lalest new Amiga + B4 Stuff,
Contact me: Enrico Sturaro, Corso Casals
A16/8, 10132 Torino, allal (Write only in english
+ italian)

dhhkah kb kR Rk h Rk ko
Suche Tauschpartner for nevests Software
(Disk), wandet Euch an Steffen Dilge:, Tal.
053651022 Mo-Fr (nachmittags!) ab 17.00 Uhr

Sice is looking lor new conlacls, we wanna
swap Games & Tips. T + D Contact J. Schu-
lien, Sandalskraa 5 N-4022 Stavanges, Nor-
way!

C4-Fraunde aulgepadt!

Suche und lausche Pokes, Karten usw. auch
Software! Martin Boolin, Kiefernhalde 27 A,
4300 Essen 1

1. Schafthauser Computerciub CCS sucht
noch Mitglieder aus CHI Wir bietan: Clubzei-
tung. Bibliothek, etc. Info: F. Dudas, Hochste
255, B200 Schalthausen-CH CC

Verk. C64 + Floppy + Speeddos plus +
Drucker MPS 803 + viele Disketten + Joy-
sticks, Bicher und watteres Zubehbrl (Nur
kompl.), Freis: VHS, T 06321112421 ab 1630 h

Schwelz: C-84, 1541, 1702, 1531, 130 Disks (7
orig.), Seiksha 180 VC, Formel 64, 60 Hefta, 2
Joyballs, 3 Bicher, ete. VB: 1880,— sirt Tho-
mas Gygax, Tel. 031/631764 (CH)

Suche zuveriissige Tauschpariner CB4-Disk

tiir Top Softwars aller Art. Habe z.B. Barbarian

[:1331'] und viaks anderel Eintach mal anruten!
08158/4620 (Thorsten) o.k.7

Austria * % Ostorralch + & Austria

Analla 128-D od. PC-128 + 1571 Basitzer! Wer
verkauft Schiller seinen Computer? Nichl zu
teuer] Tal, OT743/368 » Bis bald Froaks!

Suche zuver!, Tauschpartner fiir C64 (only
Disks), Habe neveste Top Games! Schickt Eu-
re neuaste Liste an: Daniel Wolf, Moltkestr. 42,
4802 Bad Salzufien 1

# Schweiz 4 Achtung » Schwelz »
Dringend| Tauschpartner ges. Habe auch Top-
games, ich verk. u, kaufe auch, Schickt Eure
Lista an: Maichiry Johny, Dorfsir, 3841 Agarmn

Austria — Austria — Austria

ark, MPS 801 + Handbuch {0r 1600 85! Su-
chi alles Ober Star Trek! Auft an od. schmibi
an: B Weiss, Feldg, 21, 2542 Kottingbrunn

Vark. Gamemaker [, 400 65, suche alles (ber
Star Trek (Raumschifl Entorprise) — Filme
(VHS), Biicher, Poster.] Adr B Weiss, Fe&clq
21, 2542 Kottingbrunn, Tel. 02252/Ta2832
Austria

Varkaute
Commodore B4 + 2 Floppies 1541 mil Speed-
dos + Drucker MPS 801 + 800 Disks mit Bo-
xen + 2 Datasetien fir 1400 DM, ab 18 Uhrg
0612673862

Sucha Newsrcom 4+ Prinl Masier + Print
Shop + Startexter + Makro-Text + Print Fox
+ Suparecanner Il (fir Siar NL-10). Angebole
an: Tobias Brenner, Tel. 0711375966

EEEEEEENENEENEERNEERE
Hey! Freaks!

Call TDM 02402/71824 {Rainar)
ENEEEEEEENEEENNEREREE

Tausche naw Amiga-Soft & Anlaitungen und
vorkaule hol CB4-Stuff (all Newsl). Martin
Géssnitzer, Unteragsdor] 26, A-9433 51, Andri

COMMODORE 64

CeFloppy SFD 1001 (1 MByte) mit Intertace
DM 550 —

C=58X 84 m. Speeddos und 256 K Epromkarte
OM 1060~

Tel. 0231/670389

Suche Tauschpartner fir Disk 0. Tape (novesio
Software), Liste an: Maik Kuhn, Obarer Holler
16, 6788 Kusal, o cnll DE3E1/E440 MR

Suche B Sucha B Sucha
Cammadora 84 und Floppy 1541, Heute noch
anrufen: (ab 14.00) Thomas Pach, Lammaertst

2, 475 Unna: 0230340183

bR Verkaute ok

Print-Shop Library 1. 2 + 3an Malsibietanden,
Marc O7072/3577 17-18.00 Uhr

Original-Programima

a4 Suchel Ce4
Tauschpariner (Disk). habe Top Games, ruf
doch an bel Kiaus 08192/626

HE W Parry Mason BEE
Zu warkaulon VB 50 DM, Markus Blaschka, Tel
0B0:5/1445, Linderholstr. 14, 8201 Raubling

Varkaufe: CB4-Floppy 1541-Monitor 1702-Da-
taseite — Original Spisla: § Disk, 4 Datas. -
Diskotleniocher - 2 Diskboxen - 220 Disks
Gamas B5-871
VHB: 1200 DM - Tol. (Ta1M445211

Lowuto! Verk. orig. Tau Celi m. Madness, Komo-
nis Aift, Krakout (T) + orig. Geos V. 1.2. m
Handbuch. Suche Floppy 1841, Ruft schnell an
bel Gonezo, DR0E7E1101 Eil

Publig-Domain-Softwara 10f nur 50 Pig. je Pro-
gramm (Disk) — und das jeden Monat! (Alles
logal!). Info: Domain, Postf. 1247, 2950 Lear

e e e e e R e ke
Tausche neuests Software, Tol, 05684/6223
(na beginner please)

deodke oty e e e ke e e e ke ke W W

Mur je imall CE4 Il + 1541 + CPA-BOX +
Farbm, 1802: & 215~ (inkl. Porio) + vial Zube-
htw Liste gg. B0 P1. von: W. Lack, Steringsir. 23,
6230 Fim-80

SuperHompleti-Pakes: C-64 + 1541 + Data-
sefte + MPS 1000 + 3Joysticks + Magic For-
mel (2x) + Centronicekabel + ca. 70 Disks
(abs, TopGames + Taxiomal + Printshop etc.)
VB 1280,— 055105472

HEE C64 EER
To swap tha hottest stufl on disk call
047461295 (Borls 20-22 h) (No Beginners)
EEEENNSEENENEEEENENER

Suche 1541| Zahle bar bis zu 150.— DM (Alter
al

Tausche meine mte Softwaresammiung
(1ﬁm:gagen\fﬂﬂmm.m1smman
41550,

84 - Suche Tauschpartnor (Tape). Habe neue
Spiate! Auf aflo an! 044TUTITT verlangt JOr-
ponl Ruft an um 12.30-14.30 Uhr,

Ah Rk R R AR AR R R AR R

Suche Sottwaretauschpartner Ihr  Co4-

Games. Habe neusste Soffware, wia 2.8 The

last Ninja, Barbarlan elc. Meldel Euch untar
der Tel-Nr, (7865/8242

Verkaute orig. Programme (Tape) wie z.8. Win-
tergames, Summergames 2 fir jpweils 20 DM,
AuBerdem Verkaul von Joysticks, Telefon
02821192540 (Wachenande)

Verkaute 17 Originnle 10r 128/64; 10 Disk, 5
Kass., 2 Module (Antirlad, Elite, Gamamaker
oio,). Info: Guido Ré8ling, Moissnerweg 30,
61 Darmstadt 14, DB‘IEHNTH Proisa VB!

Hilte, bin Blank win ol Babypopa! 7! Wer spen-
det verarmien Schiler einen Ce4-kompatiblen
Drucker? Zahie Unkosten! 5, Fichera, Mitlelstr
15, 6072 Dieiaich

Hey Freaks! Wer tauscht C-64 Topgames, ich
habe: Star Trek 2, RHM Pegasus, Pirates usw,
Listen an: Kiaus Helimund, Bultwhese 1, 3100
Celle

Vierkauts: CB4 + VD 1541 + MPS B0 + Ma-
ke Formal + Datasetto + 100 Disks + 8 BO-
char + Originalspiels + 2 Diskboxen + 1
Competition Pro-Jaystick 10r 1100 DM. Tel.
0657350853 Frankiurt

Verkaule CB4, VC 1541, Datasalte « Mon, Phi-
lips BM 7502 + 450rig. Games 2.8 Eilte, Arka-
nold uvm. Preis VB 1200— DM, schriffich an
Chir. Voit, Dahlisnweg B, 8451 Kimmersbruck

Vark. meina 5. Dinshow (D. Johnson, S, Stallo-
o ate.) 15 DM, nur Disk. KaloMa, 2.Hd. K. Mai-
o1, Posttah 50086, 4952 P-Westlalica. Kelne An-
rufe! Motk Geos, Movie Maker, AP-System

Suche noch zuverifiesigen Tauschpartner Du
aueh? Dann rul mal an: OF1Z731886 for the ne-
waot Stuffl Fragl nach Jochen, nach 20 Uhr,
Tac of Mirage.

Hills! Armer Schidler suchi Magic Formel
(100% + arﬂmtunqr:' Igh k.nnn héchstons 50
DM aufbringent 26555 (Andy)
Chd + Magic Ftl'l'ﬂl'll « CB2 » Hille
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Einer fur alle

SANYO hat ihn, den Multi-User-Monitor.

Sie haben einen Commodore, Atari oder IBM?
Gleichgaitig, welchen Computer Sie besitzen,
der neue SANYO DMC-1480-Monitor verarbei-
tet alle Signale zu einem gestochen scharfen
Bild.

Sie wollen BTX nutzen?

Das RGB-Analog-Signal und die Standard-
SCART-Buchse stehen Ihnen zur Verfigung.
Formschones Design mit integrielem
Schwenk-/MeigefuB. Damit ist die 36 cm
Hochkontrast-Bildréhre in jede gewilinschie
Blickrichtung zu bringen.

Alle Bedienungselemente und der Lautsprecher
sind an der Frontseite eingebaut.
Multi-User-Monitor DMC 1480.

Ein SANYO fiir alle.

Technische Daten:

Bildréhre: 36 cm/14”, Hochkontrast,
0,52 mm dot pitch

1. Eingangssignal: PAL-Composite (Cinch)

2. Eingangssignal: Chrominanz/Luminanz-
schaltbar (Cinch)

3. Eingangssignal: RGB-Analog (21-Pin)

4. Eingangssignal: RGB (I)-TTL (8-Pin)

Audio: Eingebauter, regelbarer
Lautsprecher (Cinch)
MaBe (BxHxT): 362x340x 385 mm

Unwerbindliche
Proisampiahiung

DM 848,-

SANYO

INDUSTRIE-VIDEO

tenmonitore,

DATENMONITORE Chassis{mono-
chrom und Far-

SANYO VIDEO be). Composite Vi-
deo, RGB-TTL, RGB-

VERTRIER GMBH + CO. Analog unter anderem
Kornkamp 4 far CAD/CAM Bereiche

VideoOberwachungsania-
gen und Kameras, CCD-
Kameras ., Monitore, Objek-
tive, diverse Schulzgehiuse
und reichh. Angebol an Zubehor

e 119

D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0
Telex 2189875 svce d
Telefax 04102/490138
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* Suche Tauschpartner ko
Suche Topgames. Schickt Eure Listen an Ral-
nar Newa, Dibbernstr. 2, 2222 Marna

Hey! Dul Dich habe ich gesuchtl Rui deine
;umn Softquelle an (09856/1634) Wildwe-
rm

* Kk Achlung Achiung! kW

Verk, Tha Pawn 25— und Tomahawk 15—

Disk oder Tausch gegen Fastioad-Modul

(mind. & » schneller). Auft an! Michasl
DB02A/7558

Suche Spiele fiir C-84. Nur Tape! Alexander
Schitz, Roben-Bosch-5tr. 24, 7076 Waldstat-
tan

IMoin! Verkaufa Originale IMaoin!

Al V.4, (75 DM), Erotika | (20 DM), Bder Service
Disks (7) F. Schulrs, Lutterdamm 50, 4550
Bramsche 1
Suche dringend defekte Hardware (C84, 1541,

C128 usw.). Preis je nach Zustand. Ruft an bel
Roland, Tel. O7T375/274 von Fr-So.

EEE  Suche im Raum Hamburg EEE

Ce4 + 1541 miglichst mit Zubeh. fir DM VB

350 avtl. auch nur CB4. Komme bis 50 km von
Hamburg rum Abiholen, Tel. 040/7127584

Varkaufe 50 Markendisketien zum Stickpreis
von 0,80. Meldan beil Jé Trojan, A a9,

Noch nicht Mitgled im DEHOCA? Glsich Un-
terlagen anfordern gegen Rickporio. Postfach
1430, 3062 Bicksburg

Wier bastet mir gebs und tunktionstihigen C-64
evil, mit Datasette fir ca. 230-280 DM. Ange-
bote an: Tel. 05428/7381 (Marcus)

‘Wenn der Computer sireiki, hallen sich die
DEHOCA-User untersinander oder nutzen das
ok . i

5216 Niederkassal 3

Hallo Freaks, suche Tauschpartner Habe Su-
per Games. Ruft an Tel. DE224/54488 oder
54516 bis 21.30

Tausche und verkaufe neveste Software. Su-
che Anleitungen! Matthias Matuszak, Reb-
huhnweg 12, 5810 Witten &

Suche und tausche newest Stulf on Disk! Kei-

ne Antanger! Haben: California Games usw.
Call: OT172/8950 (Tommy) or OT172/%6793 (RD-
dijl Ab 1530 Uhr bis 2000 Uhrl TBD

Contact us for the latest St
Call: Or362/4487 (Stephan) — 0753311488
{Sebastian)

EE ‘Warriors of Darkness ko
Only new Stufl. Willst Du gekiph werdan?
Sicher nicht, afso call us
- OV361/6H702 (Marc) ko

Suche Tauschpariner {Disk). Suche und habe
neussie Software. Schicki Eure Listen am:
Frank Gau, Dudweiler Str 15 8807 Quier-
schied, 100% Antworl.

Verkaufe CB4. Floppy, Prologic-DOS Classic,
MPS-801, Games, Logo, 200 Leerdis-
ketten und Anleitungen fir 1000,— DM, Oliver
Fahren, Uhlandstr 36, 4470 Meppen

Kaufe, verkaule u. tausche
1. Kaule 120 CA4 Games n. Liste

Verkaufe: C-64, 1541, MPS 803, FC2, Spiela,
Blcher, Datas., alle Input 84, 3lach Modulpon,

act. zusammen 999 DM VB! Auch
einzeln| Tel. 040/2502283, ab 17 Uhr, Andreas

Werk.: C84 + Floppy 1541 + Speeder + Flop-
Ghler + Joystick + 100 Leerdiskstten + 2
bosean 1r nur 650 DMbsinwandlr. Z2u-

stand. Anrulen unter 03331676 (Andy)

Sucha Tauschpariner und Spcmpnele (Drisk).
Habe neussts Software. Teleton 05242/46338

Wer achenkt armen Schiler Elite Deutsch (Ta-
pe} mit Handbuch? Wer so neft ist, ruft bed mir
an; 02191/53149 und verlangt nach Carsten

Verkaule oder tausche CB4 + 1541 + Dataset-
18 + 70 Disketten {Top Games) + 6 Kassattan
+ Bmmgm!wlw?al.m

Taxan-Farbmonitor m. G

ng + MPS BO2 m, 2 GraﬁkﬂDMstﬂmﬁr-
AOM 2 4+ Milarumsch + Zubehbr
Prais V5. Telelon OB731/3307, nach 22987
OB731/2Z7M14

CB4 + 1641 + Dolphin + Speed + G4ar DOS
+ @lie Bder + Bichar + Anlsitungen + &
Diskboxen + viel Software + 400 Disk + wei-
teres Zubehe. Preis VS Telefon 0B731/3307
nach 22987 DETINZTI4

CB4 4+ 1541 + Dolphin + Speed + B4er DOS
+ Tasanfarbmaonitor + MPS B0Z + 2 Grafik-
HDM¥+ alle Bder Bicher + Anleil. + 5 Disk-
boxen + viel Softw, + 400 Disk +... NP 9000,
Prais V3. Tel. 08731/3307 ab 22.9.87 2714

777 Software Swapping 777
Top Angebotel Telefon 0713185511 (Sascha)
AR AR MR RN AN AR ARk hW

mmwm. habe: Ring der Nibelun-

E'a;’w usw, Suche Sub Battle Simulator,
el Hnlnhard Pirchanger 74, 6130

* % Commodors 64 u verkaulen &

Inkl. Drucker, Datasette, Monior und
Ell:‘pgm- Preis ca. 2100— DM
* & Tal. 09087/537 ab 18 Uhr *

1] Fiir C-64 — Flr C-64 "
Commeodors Maus + Softwara = B0 OM
Catasotie + 12 Kassetien = 50 DM

rarbaitung (prof.) = 30 DM
11t Call Erich 11 Tel. 084271461

Angebot! Angebaot! Angebat!
Verk. Floppy 1541 fiir 330 DM {5 Mon. alt). Call
DE103/32433,
Angabot! Angebot! Angebat!
Vark, orig, Top Gamas {Tapa) DM 15

Tausche alte und neue Software tir CB4 (Ta-
pe). Listen an Konmy Henkel, Lingenerstr. 33,
4470 Mappen. Suche Varbindungan zu Com-
putarclubs, Tel, 0593118400

(1 1] High-Voltage [ 1§ 1]
I'miintarested 1o swap CB4-Stufl .. Only the ne-
west on Disk! Call: 040/7985815 (Micro-Star)

Verkauhe 84 + 1541 + Box + 30 Disks + Ab-
deckhauba + Literatur + Joystick fir nur 1000
DM & & DE251/3745

Suche guien zuverassigen Tauschpariner Hir
CE4 (Disk). Rult an wnter 030M637596 Marco

verlangan!

Hallo Freaks, suchs Tauschpartnar fikr C84 nur
Disk! Schreibt an Ralner Plester, Freitagstr
45, 2853 Burlage, 100 % Antworl. Kaule nicht,
habe Top Games.

# o  Verk lolg. Originale aul  # & #
Digk: Bard's Tale 30 DM, Destiny Knight 30
DM, Suspended 30 DM! Anrulen unber:
07165142404 (Markus verlangen)!!

Verkaute CB84 + 1541 + MPS B02 + Grafik-
ROM Il + Tape + 100 Disks + div. Soft + Lil.
+ Erwiterung flir 950 DM, Holger Ashour, Mil-
inlstr. 33, 4040 Neuszs 21, Tel. 02107H2226

C84 nevu, Geos, 1541 neu, 1702, Datas., Final
Cartridge 2, ca. 80 Top-Spiele, Blcher, 2 Joy-
sticks, alles 6 M. alt, Festpreis 993 DM. F. Pfef-
fer, Banostahistr. 5, 5800 Hagen 1

Suche 1. CB4: Arianoid, Gunship, Wizball
{Disk u. mit Anl.}, Schreibt mit Preisvorstellung
an: Stefan HeB, Wackerstelnstr. 83, 7417 Phul-
lingen

Verkaute C64 + 1541 + 2 Joysticks + 2 Disk-
boxen 4+ 120 Disketten + 3 Bicher + 2 Origi-
nale = 723— DM, 042651269 nach 20 h

Hallo Leuts! Habe neuve und alte Software fir
Euch. Meldel Euch doch mal baei J. Kiain, Kir-
tanarstr. 46, 5060 Bergisch Gladbach 2

Bronner, 84'ar, Prai

Bredde 8, 5 50Menden1 Tel. D23THE5TST

Verk. wegen Systemwechsel newen C-84,
1541, Box,; B0 volie Disks, Geas, Blcher, Joy-
stick u. Locher for 800,— (iber Preis 1a81 sich
reden). Tel. 0911/551866 (Michasl)

Suche TauschpartnerfContscts fir neueste
C&4 Software!

Write to Schwandl, An der Wallpior-
1@, 2410 Mbiin

Verkaute auf Tape: Star Ralders 2, B Jack 2 @
20— DM: Ace of Aces, Sky Runnar, Paraliax,
Last V8 je 10— DM. Bei G. Widmann, Erzber-
gersic 47, 7107 NeckamsulmiGW Daslgn

Vierk. kompl. B4'er Anlage: C64 + VG 1541 +
Prologic DOS + FX-80+ + Garlitz-infer. +
Orig-Prgs. + > 100 Disks + Blcher, Zeiun-
gan, Zubehbs, Preis VHS, 05322/8920

C64 1l + Floppy 1541 11 + 100 Disks + 2 Bi-
cher + Lightpen + Modul + Zeitschriften +

2 Diskbaxen + 3 Reselschalter + 2 Joysticks,
% Jahr alt, Preis VB, Tel. 028081312

Teuschpartner tar noueste Top Games ge-
suchl, call; 06663/52921 Grestings 1o &ll my
contacts!

-84 und Amigal

Verkaufe C64 + 1541 + Datasette + Top Ga-

Uhr bis 18 Uhy, fragt nach Bernd

Verkaufe: 64'er Sonderhefte 285 u, + 2 4+
4/86, Data-Becker: Roboterbuch + Kinstl In-
telligenz, Hitchhiker. Liste gagen Porto: A, Lie-
then, Postf. 110368, 4200 Oberhausen 11

Viarkaufe CSAC + 1541C + Speeddos+ fir
875 DM (4 Monate ait). Nur komplett! Tel
0707216650 {von 14-19 Uhr)

Suche Computer CB4, CPT 464, Atari bis 200
DM mit Blcher. Angebote unler 05332/4781

Verkaute CB4 4 1541 + Dailasette + SW-

e s e e R
Suche Tauschpartner (Disk] CE4-128. Schreibl
an Volker Postupa, Primiensic 9, 5144 Wag-
berg, Tel. (02434) 24546

EEEE ‘Wanted EEER
B4, auch mit defextam Geh. oder Tastatur,
mbal. billig
EmEE Tol. 0711704145 EEEE

+ & Glnstig  « C54 Top Gelegenhed, C54

+ Floppy + Datasetts. Ober 70 Disks + 20
Mn+3Jwﬁbﬂ+?anm—Ekﬂmr+
Happy Computee. Preis VB, Tol. 06781148485

] Halio C-64 Freaks! ]
Suche Tauschpariner fur akluslie Games aul

Verk, C64 + 1541 + Data + MPS 801 + ca
BOD Blatt + viele Disks + 4 Orig. + GEOS +
4 10er-Boxen + Speader + Joy + 3 Diskbo-
xen, VHB, Tel. 0241520570 (10-21 Uhrj

Verkaute: CS4+DulphmDOE-p 1541 + 140
Disks + 20.Box. + Datasetle + 2
Digkattantocher und WEHWAMWTDD
Zustand f0r nur990,—, Tel. D40/6400651

# Hallo Ultima-Freaks «
Verk. Ultima Il Original! Preis nach VB. Tel
0B402/T258 {safort anr ). Fragl nach Alxandar

EENENENEEREENEERESEN
Suche Tauschp. fur CB4! Listen
und Winsche an Cay Risthmiller, Kapt'n-
Wilters-Sir 3, 2940 Hookslel

Computersy angaben. An: Christian
Thomasweg 9 3320 Salzgitter 1
Suche 1ir C54. Habe z B Erb-

‘.ICEPET] Amiga, MSX, ir oder
mmwmmmu

Verkaufe allernauvesta Originabe! Z B Califor-
nia Games, The last Ninja. Star Paws, Game
over! Billig! Tol. 062571465 (Raiph) nach
1800 Uhr!

Ak E kR Rk E kR R
Suche Softwars, rahie gul! 541128 Schickd Eu-
re Liste an: Ponald Gunska, 4300 Essen 13,
Dieskschanbroch 36

EEEENEEENEEREEEREEED
Call to Frankie: 0241562730,

ask for Mario
ENEENEEEEEEEENEEEEEEE

Varkaule auf Tapa (Originale): infiltrator, Uridi-
um, Paradroid, Hobbit, Music Studia, Terror-

msﬂwﬂ! Anfrag. an: Klasus Zieglar,

Danziger 5tt 1, 3407 Gleschan

Suche Tauschpartner tir G54, nur Disk. Habe
Top Games, 100% Antwort. Wenn Ihr Lust
mmsummmmm
H 2100 Hamburg 90, bis bald!

Suche Tausch . Stuft vorhanden. Ver-
kaute MPS 801. Suche VHSFime. Tel
0540312747 + 1356, Greefings: Triton, TNS,
TS5, Tiger
EEENEEEEEEEEEEEEEEEE
Suche Tauschpartner (Disk)! Nur neue Ga-
mes! Call me: Tel. (02151) 34340 (Christian)

dhhkkkh kR ARk kR kR R R
Suche Tauschpariner {C-64), calt:
04221/70540 Rainer 18-21 h — Disks only
— Disks

i i i e e i i i o i i e b

Verk. CB4 + 1541 + Datasatte + 120 Disk +
Joyst + Beschleunigungsmodul kompl fir
950 DM VHE, Thomas Knigac Im Lohfeld 39,
4730 Paderbom

Super Gamas aul Disk Kir don C54: Cholo (29)
Tau Celi (25) The Seniinel (25) uve. Alies Orig-
nale, Tel. 060532107

Achtung! Tnp-Ang-mn CB4, Fluwj 1541 +

Drucker MPS 801,
m_ucbm-admumm—
abrugeben, Tel 0BBSE/2944

Die Gelegenheil!

Verkauhe 064 + Quick Shot Il fir 350— DM
Michasl Schaal, Komblumensir 14,

To24 Flduslaﬂl-l

Verkaute Originalspisle auf Kassette, ca 30
Stilck. Alle unter 26 DM! Z.8. Choio, Ber-Pack,
Dragons Lair2, Worlkdgames, Krakout,

Wrg., Marble M., usw. Tol. 055026124
Suche Infocom-Adventuras! CB4, Disk, Ongi-
nale only! Write to: Stephan Kandil, Neus Stc
32, 4806 Werther. PS: Auch Module gesuchi
{EF. FG)

Einsteiger-Sst: C64 + 1530 + 2 Joyst. + Re-
st + 5 Spiele {ong.) + massig Lieratur (DB-
Grafik + Musikbuch, 11 x 64'er, & x Happy, 3
waiters Biicher) 100% ok. 393 DM (NP 680)
0B031/4545

Verkaute ongingl C-64 Spiela, The Bard's Tale
I, Das Herz von Afrika, Harnse

Tel. 0541117881
Speeddos Plus
Wer hal Interesse? Tel. 04526/360 oder
D4526/492
[ ] ] Nach 14 Lihr am

=JUST= C64-Disk -Spiela, Lernprogramime, in-
formationen gegen aine Spende von 2 — bel
MS::N—HM Kastanienstr 27, 2300 Kiel

ﬁnuamas{l}lsld &iw:kIEmaleman Otat
Krause, Gitersiohedsti. 34, 4840 Rhada-Wie-
denbrick

Wer schenki mir einen Floppy mit Deskatten,
nér oder Software, Ted, 0621233 Eilt!

-

L

b ars bR R AR R AR R
Tausche Software fir 054 auf Disk und Tape!
Listen an Burkhard Hammer, Buchenweg 4,
5249 Heckenho, Tel. 02682M800 ab 14 Uik

He Du? Willst Du Software [Disk) tauschen?
Games, Demos,

alt, el

Hi Freaks B Hi Freaks B Hi Freaks
Suche CB4 und Floppy 1541 100% a k.| Zahls
bis zu 350 DM! Melden bai: Markus Forbach,

Tel. 05406/6648 ab 14.00 Uht, bis bakd!

Suchst Du sinen mil neuesten
Games? ich habe 7 8 La Ninga Scheaibt an
S Schéfer. S1.-Cloud-Siz 14, 5300 Bonn 2

120 @it

Ausgabe 10/0ktober 1887




o Computer=-Markt

Private Kleinanzeigen

Varkaufe Datenrecorder, Worldgames, Road
Runner, LOP, Wintergames, Marble Madness,
Championship Wrestling, Fighi-Nighl. Volker
Herrmann, Fober-Koch-Ring 89, 4470 Mep-
men

Suche Strategiespiele mit Anleitung 2.8, von

SS5I. Listen und Preise an Jorg Ehricht, Mdr-
lingstr. 5 A, 3000 Hannover 72

Suche zuveriissige Tauschpartner
+ + 4  Habe immer Top-Games ++ %
Call ma O7668M287 bis 2200 Uhr, fragt nach
Banny — Bis bald —

Suche: Spelunker (D), Below the Rools, verk.:
Greylall, Fist I, Mandragore, All. Reality, Cha-
meleon, Hanse, Nemesis, Nightshade ua. —
glinstig, D2202/79978

Wer schenki armen Schiler CB4 undioder
1541, Wer Miteid hat nuft uns anc

02191/51245 und verlangt nach Axel.

Winssl! Heul!

HER Kosinus EEE

Sucht Tauschpartner (nur Disk!). Have newest

Stuffl Write to: B.W., Schuhsis. 53, 7407 Rotten-
burg 1

Acttung! Bin armer Schiller. Suche 054, ge-
schankt. Machie auch so compuien —
istzter Notruf zu meiden bei: H. Wach, Krake-
loh B5, 5780 Amsberg 1, 0283231992

11! Halo Freaks 1!l
Sucha Tauschpartner fir C-64 DIT. Listen oder
Disks an: C. Gbbel, Schinbomstt 11, 6913
Rattigheim

EEENEENENEENEEEEEEEEE
C-64 neuwerlig {200.—)
+ Handbuch u. C&4-Sonderhette,
Tel, DA2B6/8303 (Christian)

Suche altes fir Flight Il (zus. Karten, wirkl. ge-
nauedt. Anleitung, Zus. Disk. usw.). AuBerdem

slnen Analog-Joystick
Tal, OT125/8775 Ghers versuchen

Suche uvertassigen Tauschpartner (Disk +
Tapa). Suche neue und alte Games. 100% Ant-
wort: Schicki Eure Liste an. Thomas Loege,
Amalignstr. TH A, 4220 Dinslaken

Wark. CB4, Farbmon. 1801, Datasatte, BUcher,
Spiele, Joysticks, Zubohbr fir 700 OM, Tel.
07 73NBeIs

Tausche und verkaufa noue Top-Gamas! | have
what you search.
Call ma: DE152139018 Germany
(Thomas) 14-22 h
ER A E R AR R AR RN Rk

EENEENEENEENEEEEEEER
I you want to swap with my call 05242/55466

and ask for Peterl
SEEENEEENEENEEENEEEN

ok Hay, Froaks *
Suche Tauschpan. 1, C-84 (Disk + Tape). Habe
viel noues. Schick! Eure Liste an: Jorg Hue-
mar, Am Wohnungsbusch 14, 4220 Dinslaken

. Good Contacts Researched i
Alwaye tho latest Stufr) Write to: Gaston, Post-

Suche Tauschpartner (64) DiskiTape. Habe
2.8, Labyrinth, No. 5, Aliens, Top gun. Listen an
Lars Prinz, Hauptstr. 68, 59 Segen 1

Antworl 101 %

Suche Tauschpartner fiir Top Games aul C64
(Dhsk)l Listen oder Disk an: Gerold Sprick,
Schillerste. 78, 2850 Bremerhawen

EEEEENNENEEEEEEEEEER

Verkaute: C-54 + 1541 (Knabel) + 110 Disket-
ten + 2 Joysticks + 7 Bucher + 80 Computer-
helie + Diskbox + Disklocher (NP: > 1750
DM) #lr 299 DM + Porlo, Tel. 08898778105,
s

Verkaute C64 + Floppy 1541 + 1 Joystick +
B0 Disketien (bespiell), Zustand 1 a. Kosten-
anschiag 750 DM, meistbietend wird drange-
nommen, Tel. 0BEEND6E2

Suche Sirsteglesp., Aldine, Geopolitique
199(1mwmronn1le$pmev 55l beson-
dors  Colonial Broadsides; Michael
Stain, Zur Scharﬁnuﬂa 32, 3400 Gittingen

Vierk, C-84 m. Speeddos+, 1541, Dalasatis,
2 Disk-Kasten, 140 volle Disks, nur kemplett,
DM B50,—.

Tausche allsrneuests Software auf C-64 Disi.
Bin von 18-20 Uhr erreichbar, Tel, 0617364802

{Martin)

Suche Tauschpartner fir neveste Games, Tel
Q92346782 (Markus)
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

Verkaufe grofe Telle meinet Disksammiung.
AuBlerdem suche ich Tauschpartner und billi-
gen Drucke:, Tel. 07172/7502 (Thomas)

Vark. C84 I, Floppy 1541, Com. Datasette, 60
Disk voll mit Spisten, 21 Originatkass., 3 Joy-
glicks, 3 Hard-Boxen, 100 Diskbon. 14 Zu-
stand, VB 1000 DM, Tel. 0405440150

Verkaufe alte & neue: B4'er & Run (auch SH),
HC Data W., Tele Match, Comp. Kurs, Super
Soft PM., Input (KAD) & Commodone W, {auch
SH). Suche: ASM (alte & neve). Talalon
0234/580540

*  Contact Cyborg SystemsFCS0  »
Call 0471788670 (Nils) or 04 TU82700 (Thorsten)
* CPS, a slap ahaad! *
ENEEEEEEEEEEEEEEEEEN

Suche dringend gonstge Orig, Software f0r
den Co4. Listen an: Niis Weinhetmatr, Unler-
talstr. 2, 5429 Katzenolnbogen
Achtung! Suche Floppy 15411
Zahle bis zu 200— DM
Suche auch zuverl, Tauschpariner

* & An alle Bard's Tale 2-Fans *

Der N verkaull

Tips, Stadl- u. Dungeonkarten. insgesamt 24

Seiten 10r 10 DM. Brief an Ulnich Gonnad, 6370
Lauda

Verkaute Games: Wizball, The last Ninga, Bar-
barian, Arkanoid usw.! Nur Disk!
Jedes unier 15 DM! Info-Lists? B0 P{. Rbckpor-
to an: O Tenk, Sieintandstr 8, 4585 Lastrup

C84 « Amigs! Suche Tauschpariner fir Top-
softl Call 07127735462 and ask for Oliver
7127735462

DB1TIT3389 for the latest stufl (Oliver), nur
16-20 Uhr

Verkaufe 25 Originale 0. + T.z.B Gamem. +
Sports., Nibalungen usw. oder tausche gegen
Manitor fir CB4. Meldet Euch, 0231851968

Wegen verorpangegangensn Bocken, tau-
send Blacher, Hefte und Hardware fir C84 zu
verkaufen. Tel. 071734411, Liste A. Pratzner,
Box 50, 7079 Béblingen

Englisch-Lemprogramm Grammatik 1ir CE4,
ideal zum Lamean in Schule und Barul, Sven
Wrage, Neue Str 3 2082 Heidgraben, Tel
04122041853

Suche Tauschpartner fir C54. Habe neuesie
Software (IKARI). Listen an Sambs,
Rihrtbargweg 6

fach 1301, 2048 Schortens 1! No Beginners! B, Weyrauch, Alb.-Schwoitzer-Str. 13, 6110 Die- Ralf Knappa, Markgratenstt. 30, 8400 Regensburg
W-Garm.-Hi to all my contacts! burg, Tel. 060715864 4100 Duisburg 11, Tel. |u203}5mm1 kR 100% Back -
Preise wie im Paradies! e
938~ FX-1000 1208~ LX-B00 548,~ Studio GmbH
EEEDN lﬁg 800 a48- LG-1000 1698 02500 2488 BI OS ElisabethstraBe §
5 4600 Dort 1
NEC P6color  1448,-  GrobitenzuglF7508,~  P7 color  1698,— Tel.: 0231';::“
Star NL-10 548~  NB24-15 1 NX-T5 978~ : 0231
Citizen MSP-10s  688,- :.syz&nz u‘arg,'_ MIO(S-FI:'%EIBS 1ﬁ~ Tx 822631 cccsd
Panasonic KX-P 1081 475~ 1 - - '}
OKI OKI 20 4%8,- ML-203 1208, ML-294  1998,— Wissen Sie, daB es ihn
OKI ML-182 549,~ ML-183  B09,~ ML-192  B69- gibt?!
ki 8510« " 748~  GesamteJuki-Palotte
Brother  M-1109 469~ M-1408 2 798~ M-1508  00B- Wen? Den BIOS eV.
om PC-1011 1789,  PG-101mit 20 M 2498~
Olivetti Mux-uaparre 3198~ M24 30—::33 -Platte 32&-
ok reamer 999,~  Alloy 40 - )
Plantron -16 x‘r "1688,~ PT-16 AT 3198,- Bundesverband fiir
E@Awm 698,~ ;
Sekosha SL-B0AI 798~ VEGAdeluxe €98, NEC Multsync EGA-Manitor iﬁﬁs‘.- Informatiker, Organisa-
20 MB, 85 ms incl. Controliar, -
Seagata ST 238 30 MB, incl, RLL-Controller, Kabelsatz 690, - tionsprogrammierer
Computer Discount 2000 GmbH und Systemberater eV.
Hinter der Bahn - 5403 Urmitz-Bhf. - & 02630/84227
1087

f—( Ecosoft Economy Software AG )——\

Disks, Amiga
Sonderkol k‘tlonm

Kaiserstrafle 21, D-7890 Waldshut, Tel. 077 51 - 78 20
Casa Carina, CH-6981 Astano, Tel. 091-732813

Pruf-Software und
Frei-Programme (fast) gratis)

Stark erweiterte Kollektionen deutscher und englischer Programme:
IBM: 1250 Disks, C64: 360 Disks, C 128: 35 Disks (inkl, CP/M), Atari ST; 220
. 160 Disks, Apple Il: 260 Disks, Macintosh: 335 Disks,

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mit

10 beliebten Programmen DM 10.-

(Bitte Banknole oder Scheck beilegen.)
Bitte unbedingt Computermarke und M

Neu: Fremdsoftware-Emulation auf lhrem Computer: z.B. MS-DOS

ell angeben.

auf Amiga, Macintosh auf Atari 5T, C64 aul Amiga, Apple Il auf
Magcintosh, usw. Aktuelle, detalllierte Info.-Schrift gratis.

Nutzen auch Sie die
Vorteile und werden Sie
Mitglied im Bundes-
verband!

MNéhere Informationen
durch die
Bundesgeschéftsstelle:

Heerstrafie 23
4620 Castrop-Rauxel
Tel. 02305/86262

86263

J

3.5 Zoll, 1seitig, 135 Ipi,
100r-Pack 40,—
3.5 Zoll, 2seitig, 135 Ipi,
10er-Pack 50—
5,25 Zoll, 1seltig, 48 tpi;
10er-Pack 20—
5,25 Zoll, 2seitig, 48 tpi,
10er-Pack 28—
5,25 Zoll, 2seitig, 96 Itpl,
10er-Pack 40~
5,25 Zoll HD (1,2 MB), 86 tpi,
10er-Pack 80,~

MNachnahmaegebdihr pro Listerung DM 750
¥ GoldSta
r

Handleranfragen
willkommen!
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Tauscha neuests Programme. Suche billigst
Eprom, B5-Platinen & Eproms. Programmisre
aul Wunsch Epromprgs. und andares. Call:
05645/155 (Rainer) nach 18 Uhr

Verk: C128 D + Zubehdr (Blcher, Progr,
usw.}; noch in Garantlez.| + Atari 600 XL, Da-
tasette, Zubehdr Tel. 08503/643

EEE 063178140 + 026813458 EENR

Newes! Softwara (TCT)
Call Switzertand: D61/813313 or DEVB14050,
Suche/Tausch Soltwarg!

c84 Swiss Saft

We allways have the latest Stuff
Phone: 0041061634169

EENENEENNEEENEENEEER

Suche (Ch4, Floppies, Mo-
nitor, Joyslicks edc . Ruft an
mmtmiw 17-20 Uhr big bald, Andi

PS:; Bazahle Poro!

C-&4

Suche Tauschpariner tir Of4-Software alier
Ari, Frank Lerchen, 5 Kdln 80, Martin-Luther-
Str. 4, Tel. D2203/26584

Verkaule C-B4, Fl.uppy 1541, Monitor 1702,
Speaddos+, 230 Disk mit Prg., B0 Htl'ls.
Cracker Adresssn, Resel, Assembler Kurs, 64
intern, neu, usw. fir 1400 sFr — DE1E34168
{CH)

Fas! Gratis: C84 mit Floppy 1541, 60 randwolle
Disks! SFr. 550, Auf Wunsch mil Monitor 1702:
zusatsiich 260 053/32293 ). Merz, Trillenbuck
38, CH-8207 Schaffhausen

[ 1 1] C-B4C-128 EER

Habe, verkaute, izusche, suche und willimmer

das Neuesta auf Disk’s. Ruft mich an ab 1800
Uhr aul Tel. D041/061/634153 (Mike)

& & & Verkaule & « & Verkaule # & &
CB4 + 1541 + 45 Disks + Locher + 23 Zail-
schaften + Buch + Joystick um 6000 5, Ted.
A-D5338M338 od. schreibt an J. Kleinmayer,

46334 Nisderau 80

Verkaule C84 + 1541 + 90 Diskz + 2 Module
+ Lieatur + b + Joyshick. VB
B0D0 S, Schredbt an: Christian Siickl, Gralen-
weg 47, A-5314 Niederau, Tirol, 05330/8229

Suche Tauschpartner fir Disk C84. Habe Top-
Games! Eure Listen an: Thomas Stueles, Sod-
tiroler St 22, A-5500 Bischofsholen, Oster.
reich

SCHNEIDER

Sucha Tauschpartner im Bessich Minster fir
Schnaider CPCM64 (Kassette). Meine An-
schrift: Eschan, Besthovenstr 42,

Wﬂcwfaﬂm Spiale auf Taps u.a. von Acti-

Elactric Dreams, Epyx, Elite und Palace
mrmmmmm Tel. DB4516503
(13-18 Unn)

IR The red lions o
interested in the newes! C-64 stull then wrile
to: Bob Kiein, 8 RAue de la Valles, L-5441 Re-
mirschan, Luxembourg

Verkaufe brandneueste Programme. Liste an-

CH-385% Susten, Sm billiga thpy 1541,
1571

Do you nesd newest Software? Contact me
Abax WTMIQGDW
sem (Hoiland) only Disk -Skyfine«

Verkaute DDI-1 und 5 Dighs fr 300 DM (3 Mon.

VB Zustand
Bolz, Tel. 064516503 (13-18 Uhr)

Verk. Schosider CPC 464 + CTM 640 + DDN
+ NLO 401 + S5PB4 + Tisch + Mop. Modul +
24 Disks + viele orig. Prog. (Wordstar) + Lit;
NP 4500 DM: VB: 1500 DM bei Heige Hiner,
Tel. 05821/2588

Verkaufe onginal Small-C Entwickiungssy-
stem von M&T {drei 3"-Disketten + Dok.) Hir
B60,~1 Karle an M. Betz, Lindenstr 9, 5908
Neunkirchen. Der 1. krivgt's {par NN)

Varkaufe CPC 464 Color + 256 KB Vorex NLO
401 + DD + Maus + Software + Blcher fir
1999 DM. Thomas Daiges, Tel. {03375) 357

WEE  Hallo SchnesderFreaks EEE
CPC 464 (grin) inkl. Oniginaie wia Tau Cali,
Bat Man, ng%m Cup Carnival
Hir nur 350— DM unier UT152/42829

Verkaule neuwertigen CPC 5128 mit Grinmo-

nitor flr 550 DM, auBerdem 3 A

Fach-Literatur, Software , Profimat,
elc), Tel. OMVB04130

Hallo Computer Frealks! Unser Club wurde "84
gegriindet und hat jetri um die 200 Milglieder,
dim sehr viel Fachwissen besitren. Waiters In-
fos kinnt Ihr anfordern bei Marcus Odorder, Er-
lensir, 13, 2B05 Stuhrz 2

CPC 464 + Farbmon. 650—, Voriex-Doppel-

§
]
;
{
}
f

Osiemeich — Austria — Ostermsich
Sumwwummmnmmmu
che:

Suche preiswerten CPC 484 col. mit Floppy
oder GEAE128

Auch Kompistianiags ange-
Kampigruppe ui_ Stralegisspiels, Martin -~ nehm. Angebote an . Cioots, Zeifistr. 7,5132  Shuttle. Alie = . Ruft an
Preis, Schbppigasse 14, A-3350 Gmingd! Ub-Palenbarg, Tol.: 0245146608 beai Ted, DBITU/TRI24
[ 11 ] Angebol Schwaiz | 11} T T Hey Freaks e - Super-Angebot -
CB4, 1541, Star-Printer, 100 Disk mil 600  Suche Tauschpartner! Nur Disk! Listen an M. CPC 864 {grin) + ca 10 D + Super Spisle
Hovestadt

Programmen, 2 Disk-Booten, Literatur, usw, nur
Fr. 1000, —
Tol. gosch : 014518624, priv.: 4031851

Clarholz

* ko Anbworte jedem i

4+ Bicher =Mein Schneider PC+ u. »CPC Pra-
D, T,

4

lhr

AMIGA 500
+ ext. 3,6" Laufwerk
+ Monitor 1081
+ Erweiterung auf 1 MB
4+ Software + Demos

DM 2428,-

Sofl- und Hardware GmbH L Gr)

F02233 31068

122 s,

TUINTIS

Emst-Aeuter-5r, 151, 5030 Hirth

X

JAMIGA spese
AMIGA-Einsteigerpakete

AMIGA 500
+ Fernsehmodul
+ Software + Demos

DM 1288,-

Eins der folgenden Produkie, sowie fonf zum Teil lauf- und
spielfiihige Demos werden den beiden Einsteigerpaketen mit-
geliefert : Boot Boy, Minden, Archon |, Archon ll, Adventure
Construction Set, Financial Cookbook, One-on-One, Seven
Cities of Gold und Software Golden QOldies.

AuBerdem fUhren wir fast alle auf dem Weltmarkt
erhaltliche Soft- und Hardware fir den AMIGA. Einige
davon auch mit deutschen Anleitungen, z. B. MasterGAD,
DigiPaint, DigiView und Deluxe Paint 2.

3,5"-DS/DD-Disketten (135 tpi) von 2,50-2,90 DM pro Stick
DEMO auf Anfrage gegen Einsendung von 5,~ DM (inkl. Versandkostan)
KOSTENLOSE INFO UND PRODUKTLISTE ANFORDERN !

Beratung bel allen AMIGA-Problemen
Hotiine unter 0 22 33/ 310 67
Mo—Fr14.00-18.00 Uhr.

Al Praise sind umvertindliche
Preisemplehiungan |

Bal Vormuskasse (V-Scheck o Uberweisung)
erdtiallon e Versanoosien

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT.

COMPUTERSOFT JONIG

C64-SPIELE DISK CASS
9,90

FREMESIS aan
DOCTOR 290
NINJA MASTER 390
PANTHER 990
STREET SURFER 290
TARZAN 990
JACKLE 8HYDE 980
HGHT NIGHT m\— 20—
THANATOS w2
STAR PHWS /- W—
REVS PLUS 49— 32—
TRIAXDS 46— 32—
CONVOY RAIDER 49— od—
LIVING DAIALIGHTS 49— 34—
ROAD RUNNER 49— M—
BRIDGE O FRANKENST 46— 36—
GREAT ESCAPE 46— 32—

C64-STRATEGIE DISK
BATTLE OF BRITAIN 30—
BATTLE L -
COLOMIAL CONQUEST Ba—
CARRIERS AT WAR 69—
USCADE IN EUROPE 89—
DECION IN DESSERT 59—
EUROPE ABLAZE 64—
WAR GAME CONSTRUCT SET 76—
BATTLE CURSER Ba—
KAMPFGRUFPE 26—
CB64-ANWENDER

TOOL 64 hﬁﬁiFlKﬂDﬁULh 49.—

wnmn E SHOP

CUT AND PUSTE (TEXTPROGR ) E&—

GAM'EMAKE

SPEECH ﬂgmmu 89.—
VIZAWRIT 94—

VIZASTAR XL4 198 —

PREISHITS DES MONATS

LITTLE COMP. PEOPLE 29—

DEFENDER OF THE CROWN 49—

HINJA MASTER 49— 34,—  BARBARIAN 32— 42—
PIRATES 52,—39— SUMMER GAMES| 9,90 19,90
RS i~ ¥~ C128-SPIELE
HADES NEBULA s 38— HEUSTVE g
MAG MAK 48— 34—
KINETIK 46— 29—  THATBOXING 49—
SARACEN ss— 2a— C12B-ANWENDER
WORLD GOLF S4— 36—  MUSICMAKER + TASTATUR 18—
NEMESIS 54— 35—  VIZAWRITE CLASSIS 208 —
OUARTETT 54— 96— VIZASTAR 128 SR —
WINTER GAMES 54— 36— AMIGA-SOFTWARE
WONDERBOY 54— 36— EA 59—
WORLD FOOTBALL 54— 38— SUPER HUEY 69—
BARBARIAN 78—
THE PARH 89— KAMPEGRUPPE 198 —
THE GUIDE OF THIEVES 63— SINBAD ag—_
WHERE IS C. BANDIEGO 88— VIZAWRITE AMIGA 188 —

* MINDESTBESTELLWERT 30- DM #  PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN #

C5J COMPUTERSOFT JOMIGK

W Ander Tefenseds 37 e 3000 Hannower 1 = EDETY B B3
\ l[,‘ s’ mmﬁmﬁwﬂ“w-wnwmmrbmwhﬂpmgl-
FIAA A 1] Venand inlang intend Vorkasse + 250 DM (Forscheck in DML por NN &+ 7-DM

& MANDLERANFRAGEN ERWUNSIMT &
Tot Beselisaraon
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Bezugs-Adresse: BASYS SOFT
Blirozeiten

Einsender des Bestell-Coupons erhalten eine

Jiirgen Wagner - Forstgasse 19 - 3440 Eschwege
Mo-Fr: 9.30-12.30 Uhr und 15.30-17.30 Uhr Sa: 10.00-12.00 Uhr.
Telefonischer 24 Stunden Bestell-Service: (05651) 4646

'‘Digital-Picture-Disk" gratis!

Lieferung per NN oder Voraus-
kasse (Verrechnungs-Scheck)
+ 6,-DM Versandkostenanteil.
Lieferungen ins Ausland nur
gegen Vorauskasse + 8,- DM.

Bestel l-Coupon Happy-Computar 10767

Ich bestelle per Nachnahme / Scheck liegt bei

Unterschrift




BRANDHEISSE KNULLERPREISE Aufgrund der hohen Nachfrage Preis nur noch DM 78,-

Commodare Sehnelder bile
Commuodara Farbmanitar 1084 L CPC 8128 mit Grunmonior 7 - ex trem ) t a I-r
Cammuodore AMIGA 500 WAL~ CPLC BI2R mit Fubmoniage 1148 - J 0 Y s T l C K ! S
AMIQ..ﬂ‘iW + Farbmaoniior 'IHn.!I i763,- PG40 m m:m w ¥ Eulweﬂ. |gﬁ£-

Speicharauiristung sul 1 MB L puck mit SW-Mon + 2 Laufwerke 1839

Commesiara AMIG 2 P 4640 mit Faomon. + 1 Laubwark. 1839 {Ad’“ WEQE-FahrhEbEU
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1081 mi Fmrnun & 2 Lomtworkn 2370.- y 3

2. Loutwerk fir AMIGA 2000 Epsondrucker jdi, Version & afrl im har
Cammedare G 128 D Anr‘c-ﬂluuren;; an AMIGA, Schneider PC odet

Commodore SX-64 (Exacutive) CPT. Alan Anschiuifentig an C 64128

Cammodare Farbmanitor 1802 mit Gérlil |n||='rl pott B 2

Commodars Farbmbnitor 1907 il LX 500 579~ 65949

Commodaredrucker MPS 805 + Traklor . 478- F¥ B0 1029,=/1148 -

CommodaredraCker MFS 1000 649 FX 1000 1289 -11418.-

Compuier Plus 4 + Fioppy VG 1581 - LO 8ok r:i?ﬂ |ugﬂ_

Plus 4 186 appy VO 1551 299 - L0 1000

Armbaridutir Sedk Wrist Termingd BC 1000 L3 2600

(kann vam C 64 mit dem mitgelistanan EX B

Kabel 4 Dhsiontte proge. words 12 - EX 1000

Colorpinbausaty fue EX BDOJ 1000

Akysisckopplor Dutaphon 5
? 269 - MEI}IJm:Hr[ﬂ: Version)

o Habgl 4 Tesminalpoogramm

Grknmanio: Thamaon (25 MH. on) PE 1179~ Pé Color  14064,-
anschiuftertig an C &4 odar 128 244 - P7 :4'3;} P7 Color  1780-
Alarl SHWruokurilﬁ Verslon)

130 XE 289 - Flopgry-Disk W50 3846, HL-10 mi Comm ., Centronics oder BM  579,-
Aldiadriche 1L|?9 anschlullortis 379~ NO-A0 il Cantromics-Schniflssie .-

Warsandkadlanpauschale Warenwer tis DM 1000, /daribae)
DAt B -2 - ). Machnahme (DM 11,20/23.20), Ausiand (DM 18.-/30-}
BESE

i nur gapen N oder Vorsuskasse, Ausiand nur Vora
Frosstisto (Compoteyp angebont gegon Zusancung einea Frelemschiags

CSV RIEGERT

SchioBhotstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel, (07161) 52889 AL Al N KRAWIETZ

OLN 51

PREISSENSATION 3,5” 3,57 3,57

1 Stick XT-kompatibler Rechner by XOR

— CPU B088-2 mit 4,77 und B MHz Taktrequanz

— MuHilayerboard im Industiestandard, 4fache Baschichtung
— B40 KB RAM aul dem Haupispeicher

— 2 parallele Schnittstellen, ¥ serislie Schnitislelie

— akkugeputferie Echizeituhr, Game-Fort fir Joystick-Anschiuf

Wir unterstiitzen auch weiterhin den — 1 DS/DD Disketieniautwerk, 360 KB Siim-Line, Panasonic
— geutsche Tastatur
Sinclair QL Cumputer — Monochromgrafikkarte, Hercules-kompatibel, 720 x 348 Bildpunkie
te L : ; 1 — Manitar 127 TTL amber, hochaufidsend, nichl nachieuchiend
wir kénnen den QL immer noch liefern! — 35° Disketientaufwerk von NEC mit Einbaurahmen,
] x Steckerkompatibel zu §'/:* Lautwerk, wird (ber jeden normalen Flapgycontrolier
Sinclair QL deutsch. Vers. angasprothan (720 KB Formatiereng)
i 000e 1 Driskcopy mit 360 KB ist mbglich
der prc!swericste 68 Ty den es e Canfig.sys = drivparms= jd1 2 8D (fur 35" Lautwerk)
gab, Mit dB}‘!;.IL‘iChBl' Anl. und 380 Das 35" Diskettenlautwerk ist auch als Laufwark =A >« mit 720 KB boot-fahig! 11
deutschen Handbiichemn rud g
1 Jahr Garantie Preis: DM 1.999,— incl. MwSt.
CP!M Em}]latﬂr 139 - AT-kompatibler Rechner mit 35 Diskettentaufwerk!!!!
mit deutscher Anleitung 9 — CPU-B0286, optional B0287 Coprozessor

— 512 KB Hauptspeicher, bis 1 MB aufriisthar

QR&I’I‘I multitasking Kontrolle - —en M:r*; Tidibomuny, Sorwsamackaing
[ . — aetatur mit petrenniem Cu ook, 101

RamDisk -Druckerpuffer arbeitet nur ~ hochauRGsender 12+ -Montior in Bamstin
mit 256k Zusatzspeicher - hochaul'l&ser;le Monochroén-t}raﬁh-l(aﬂe

® : — 1 x paralisln Schnilizstella, Centronics
mit deuls‘.chcr Anleuung“ i 98 — Diskeftonkauiwerk 1.2 ME mit Controller, Panasonic
auf Canridge oder 3 1/2" Diskette - _ Echizaituhr

A — 20 MB Feslplatie
Sinclair Spectrum 128 = :::,gu Knéskgéczgtt::naﬁm] kompatibet in den Formaten
der Computer filr Einsteiger mit RS-232 ' Preis: 3.999,—
MidiInterface, RGB Monitor—l"un.ss 0 Autpreis:
Dreikanal Sound und 128k RAM " iy e S 0

. P — B0 MB Festplatte, formatiar DM 1.780,
Video Digitizer fiir Spectrum 48/128 = ﬁultus!ungi::'lsﬁ KB sul 840 KB DM 95—
Zum Digitalisieren von sfw Bildern - = :J:imuggh‘;&'l‘sﬂfe"ﬂ aul 1 M8 i ‘:;:
3 Bilder pro Seck. 256*192 Bildschirm- 1% 14" TTL r;doml.ar.am Drehfufl DM 120— Proisa incl, MwESiL zzgl
punkie. Jeweils 6 Bilder kiinnen 1% 14° Farbmonitor mit Farbkarte DM 790.—  Versandkosten NN
g!cichmitig im Spcichcr be- 1 x 14" EGA-Monitor mit EGA-Karte DM 1. 4ED, | Jahr Garantie
arbeitet werden 288, - Das 35" und 5'%" Lautwerk ist kompatibel zu XT- und AT-Rechner. Zwischen 1,2
- MB Panasonic und 720 KB des 357 -Lautwerks kann mil diesem AT ohne Schwseng
Cartridge fir QL & Microdrive léei:;?n Fcnm:: werdan. Es 'wd:ﬂ or mﬁef?ﬂﬂ“ﬂﬁ!‘ﬂemﬂ?ﬁd:gmﬂg" 59_;:_2":_”_’_
451ck . =28,- [ 10S1ck. =55, - / 5051ck.=250, - oftware Gbernommen werden. Wir verwenden Tur u L] arkems.

# render Herstelier.
Lieferung erfolgt gegen Scheck oder Mikro-Computer Sp&!iﬂ'

per Nachnahme. Versand erfolgl zum
Selbstkostenpreis. )

Aulgasse 21, 5200 Siegburg, Telefon: 02241/68998 + 68990

Augan auf beim Cclmputerkauf ein Prensverglench lohnt sich

SuprEt e h |uJWluUfW|. iII. r-qm-sn * Drschevpeode « "vumr- WcEgen S

v-i»-n ]
tn -\m \m 800 in Mol St

T
P g—n-.tnm

¥A00 NEC P £ ’-'l'au e
0 P

Frachl s il
Frurmaching i Eogane des Qewinacrm
Ay

b
= Winhiiges Mirwsis;
YR - FIT-HGmmpne b o

Mgt € Comphet

Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G. in die Schweiz liefern wir ab Lager Ziirich
Wangener Str. 89, D-7980 Ravensburg, Telefon 0751/3951 Hour Versand, Abholung der Gerite nur nach Absprache in Ausnahmen méglich
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CPC 464 mit Grin-Monitor, Spaicherery. 128
K, Bicher, Zaltschriften usw,, VB 450,—, Tel.
(0211/344337)

464, Color-SP 512, F1X, DD1, DMP 2000 + Ab-
deckhauben, div. Magazine + Bicher, CPG,
In.-Databox 2/B6-8/87 aul 3" div. Software auf

Neueste orig. Software ab DM 5.— auf Kassed-
te, ab DM 18— auf Disk 2.B. Howard T. Duck
066381503 18-21 Uhr

Verk. Schneider CPC 464 m, Farbmon., Flop-
oy, Spiele, Fachzeitschr., Literatur u. Joystick
Prs. VB.. M. Tries, Schénburgstr. 21, 6540 Sim-
marn, Tel. DEIE12917

Verkaufe CPC 6128 (griner Monitor) + NLG
401 Druckar + DKtronics Silicon RAM-Disk
256 K + Druckerkabel, VB 1388— DM, Ab
17.00 Uher Tel. 07117331568

[ 1 1] Hey User (1 1]

Sucha Tauschpariner fir GPC 6128 Swan Win-

genfeld, Rudoll Diesel Str, 8703 Ochsenturt,
Tel. 0833173743

e Disks, am bestén anruten, Tal.
20UTT0934

GPG 464 grin + DDI-1 650—, 6 Data Back.
Biicher 220,—, afle CPC Int. 110.—, Sanderh. (4
CPCi2 HC) 60.—, 13 Disks 75—, 3 Programme
185— auch sinzeln, Tel. OT351/71754

CPC 464, Manitor {Grun), Kassette, Disketta,
Softw. auf Band und Diskette. Alles wie neu!
800,— VB, Tel. 020RMBI559

Verkaute CPC-6128 + Farbmonitor + Compu-
tartisch + Literatur + 20 Disketten VB: 1400
DM {4+ Schneideroystick), Angebote an: Josal
Sehieghuber, GieBgraben 13, B069 Rohrbach/
Hm

CPC 664, 1} J., neuw, grean, + Pascal +
ASS, + WS, 450 OM, Tal. 02101/24737

Vark - CPC 6128, Grinmonitor, 54" Laufwerk
(Vortex, 708 K}, Datenrecarder, Joystick, Thar-
momeater, Disketten + Softwara, 1000 DM,
Biirm Vanselow, 0228/513285

CPC 464 + Floppy + Drucker + umfangr
Sohtware u. Literatur 1, nur 2000.— DMI NP:
a 3000— DMl Uwe Herrmann, Tel
0431779251 (ab 18 Uhr)

Vierkaufe folgende Originale flr je 10 DM:
Hacker; Zoids, Tauceli; TLL Fighting Warrior;
Manic Miner; Sol of a Robot; Punchy; Aotand,
Spanner; Erik Heneka (0725141008} ab 15 h

CPC 4b4, Farbm., Floppy, Zubeh,, Lit,, reich-
fich Softwara, Lightpen, Joystick, Zeltsche., an-
schiuBtertig nur komplett fr 800.— DM
Gregor Zoll, 06028/8613

Verk. CPC 484 mit
pa124i25

Griinmonitor,  Tel

Verkaule umstindenalbar meine Schneider-
Software zu loyalen Preisen. Liste bei: Dister
Kohler, Brandstitterstr. 26, B501 Cadolzburg

Wir tauschen Software tir CPC. Schickt Eure
Liste an: Fedor Dreher, Kohlho! 5, 2110 Buch-
holz {nur Disk), 100% Antwort 04181731948

Verk, 55 Originalsplels (z.B. Elite, Gauntlet,
The Eidolon, Werner,...) fir GPC aul Kass,,
WVHE: DM 400, Oliver Wolfi, Kurlandstr 13,
906 Leimen 3, Tel, 08224/51853 (14-18 h)

feh will mit DIR Software (3") tauchen! Darum
medde Dich bei mir: Oliver Wagnee, Mhlenhei-
de 49, 4790 Paderborn, oder rul an
05254/60501 (Es lohnt sich)

35 Disk. + Kass 2.8 L-Board J, Reb Sailing
Tobruk, Orig,, 50% v. NP, Liste gg. Rickporio
evil, . Tausch, W, Hiltzel, Schonhuthweg 10,
7170 Schwib. Hall, Tel. 079173672

Suche Software fir CPC 6128 aul Diskelte. An-
gebote unter; Tel. 0719560688, Mo-Fr, 1516 h

Suche Games aller An tir CPC 6128 3" Disk.
Liste an Frank Kriger, TBE1 1, Nie-
derdossanbach 15 B, T

Varkaute CPC 6128 (Farbe) + 2 Tapes + 41
Splele + 2 Diskboxen, 100% in Ordnung! VHB
2000 DM, Auft bei Daniel an 04514886920,
2408 Stockeisdorl, Lindenweg 9, Daniel
Schwork

ENEEEENEEEEEOREEERNEN
Es ist gin langer, harer Weg... 026B4/5533 .,
aber ar lohm sich!ll

EEEEEENEEEEEEEEEEEEE

Haute oder tausche Software aul Disk und Kas-
satte. Angebote an- Andreas Volres, Dorumer
Weg 44, 2850 Bremerhaven, Tel. 047151284

Schneider CPC 464, Farbmonitor, Floppy
DDH1, Spesch Sym., icks, Spisle, Hehe,
Extras, VB 950—, Tel. 0912812118

Suche Tauschpartner 1is CPG. Disk und Kass
Listen an: Christian Horn, Im Grund 3, 2283
Wenningsiedt, Taleton D4E514 787

Verk, Software (Disk + Kass.): Spiele + Util.
— Suche: Spiele (Disk), Fortran + Basic-Com-
piler; G. Radons, Kolbenzeil 18, BR Hedalbarg

Verkaule CPC 464 f0r 400— DM (Grin) (12
Mon.). Aubardem Spiale wie Batman, Tau Ceti,
Ping Pong und Woricup Carmival fir j 15—
DM, Tel. 0715242829

EEE Varkaule EEE

CPC464 (Farbe) + DMP 2000 + 56 Leerdisks

4+ DO + visles mahr! Sehr billig] Freaks ruft
an! Tel. O7182/8444 bev, Seibstabhol.

Suche Tauschpartner CPC 6128 habe World
Games! Tel. 055278880 (Carsten).
Auberdem verkaufe ich Grinmonitor #0r 100
DM VB

Free-Soltware, getesiet, speziell aul Schnei-
der PC 1512, von privat. Liste anfordern mit
Fraiumschiag bei Edwin Bieich, D-2300 Kiel1,

Nur Originale! % -
Sadler Stetan, Schutste 14, 8115 Ohistadt

Verkaule CPC 464 + DD + MP-2ffUr TV) +
Joystick + ca 26 Spisle (Kass Disk) fr B50.—
(verkaufe nur in Badin) Marco Sturm, Kiemp-
nergasse 13, 1000 Berlin 47, Tel. 6052324

Verk. GPC 464 + Literalur + Software (20
Spiele, Assembler, Malprg.) + Farbmonilor +
Joystick = B00 DM, Peter Kaun jun. Tel
0BBOVITE2Y

I Verkauta!! NP 3500, —
Schneider CPC 864 + m. G. Monitor + Kas-
sell. Player + Drucker + Helte + 21 Spisle +
Dientp.. Maidet eocht Philipp  Schaper

040/4802889 VB 1200 —

Suche Anwendersoftware fir CPC 464 nur

Kasssltie . ngsProg.,
Maiprog., sonstiges, Bachmaier Gerald, Win-
ham 11, A-5121 Tarsdor, (0043) B2TREZS3

Suche Software 10r MZ-B0A. Disk o Kassette,
Tel, 030/3341136 n. 1B h

Battlezone
Beach Head
Beach Head Il
Biue Max
Castle Wolfenstein
Commando
Commando Libya Part |
Desert Fox
Eroticon
Falcon Patrol
Falcon Patrol 1l
Flyerfox
Friday the 13th
G.l. Joel + 1l
Girls they want

to have Fun
Green Beret
Hitler Diktator
Nice Demo
Paratrooper

Wichtiger Hinweis fur alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind
von der Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Porno Dia Show
Protector Il

Raid on Bungeling Bay
Raid over Moscow
Rambo I

River Raid
Seafox/Seawolf
Sex Games

Silent Service
Skyfox

Soldier One
Speed Racer
Stalag |

Swedish Erotica
Stroker

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Teachbusters
Theatre Europe
1942 Trainer

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Brandneu

P Wollschiager

ATARI ST

Programmierpraxis
ST PASCAL

1987, 261 Seilen,
inkl. Diskette
Best.-Nr. 90490
ISBEN 3-B9090-490-4

DM 59,

Wir liefern alle Titel von

EDV-BUCHVERS

Der Partner fiir PC-Literatur

Markt&Technik

Taw

Hotline 02191/342077

Moch nicht erschisnena aber angeklinggte Bilcher wesden b Sk vorgemerk und sofort nach Erschel
nen zum Versand gebrachl. Fordem Sk umwerbndiich wnser koslenioses Gesamiprogramm an!

A\

W\
T
LE111%1

It

W
i
Rapad

£k
;

innerhalb von 24 Stunden

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel

Postfach 100605 - Bismarckstrafe 89 - 5630 Remscheid 1

DER PARTNER FUR PC-LITERATUR - EDV-BUCHVERSAND

Ausgabe 10/Oktober 1987
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Verkaute MZ-800 mit , Basic, Data-
mundhugmmmn\'ﬂmmamm
den bei: Martin Ihle, Eisanbihl 7, TO60 Aulan-
dorf, Tel. O7525/8551

umnglmwmmu Listings +
Rat. Wie7 Postharta; Thomas Goldstein, Zur
Vogeiruthe 4, 4716 Oifen

Fabrikneuer Sharm MZT00/B00 Vollausbau mil
Plottar, Disk + Recorder, Mal + CAD + As-
sambl. sowie alien Blchern + Spieles fast ge-
schenkt

Tol. 082211473825
Verkaute: Sharp 1401 u. CE-126 P Kass-

Intarface + Thermodrucker t0r 2560,— DM od.
Tausch 130:‘(‘E.Jumelz|\'hddwwnwnuw

Hahemmmah.ardskmo-

Cross,
alle gutan, neuan Sachen! B Mt Liste an: Alex
Masiny, Kronfusg. 8, 1232 Wien Bl Bis bald

VERSCHIEDENES

B128-Gamediek. Info gegen frank. Rlckum-
schiag bei Jirg Thalen, Withelmstr. 351, T301
Deizisau « Demodisk mbglich +

SINCLAIR

SPECTRUM

Immar noch Spectrum-Fan! Suche LOGO-
Interpreder 1, ZX-Spectrum (48 K}, G. Kampfe,
In d. Weinbargen 26, Stutigar! 40, Telsfon
OriB02888

Verkaufe zahlreiche 64'ar-, Aun- und Hw
Computer: -

Mairizer Str. 4, 1000 Berlin 31

Tausche Software (only Disk) Tel. D5382/5568
{Otaf). Ruft sofort anl!

1a Vidoomonitor (Farbe) FBAS/BAS/PAL (CB4,
Atari XL), sehr gut erhalten, Tel. OTRS1/7267
{Markus) VHB: DM 430 (1)

‘erkaute High Resolution-Monochroma-hMonl-
tor & 20 MHz & grin, 31 cm Durchmesser,
hochwertigar Industris-Monitor « nou * . Hei-

Verk. Spectr. m. Zusatztastatur (DK-tronics), J.-
St.-interf,, Druckerinterl., Diskcontroller,
cufdlfumegr Prais VE: A. Bartkowski,
02186/53544 n. 17.00

ZX-Spectrum 48 K, mit DK-fronics-
*rm:.zxmwaxmmnum
Ferns., Lieratur usw. f0r VB 350—, Tel
(D211/344337)

Ideal fir Einsteiger Spactrum 48 K + Profi.-
Tasl. + Rec. + Printer + Joyst. u Tasman-intf.
+ Tasword 2 + Beta Basic, reichl. Softw, + Lit.
— nur £00,—, 053083518

Beta Disk Controller V1.2 + 45" DSDO Laut-
wark NP B00,— 10r nur 400,— DM, Axsl Schu-
bart, Sachsenhelmer St 6, T141 Oberriexin-
gen

Verkaufe: Matrbedruckes mit IF flr nur 400,—
DM. NP >1000—, 2 Koffer mit Software, je
100,— DM. Axnl Schubert, Sachsenheimer Sir
5, T141 Obarrimxingen

w ok & Achiung # & & fir Specci 128 The
Pawn (1) DM 35—, Deserl Rats, Kingdom of
Krell, Stars on 128 DM 25— uvm.

Ingo Beyritz, Tal. 0414272126

Verkaube Originale: Spitfire 40, Wintemspors,
Fight. Warrior ja 10,—, Horizonts 5,—

Heso Obler, Prangershol 3 a, 8458 Sulzbach-
r-lnunmrg

Varkaufe Spoctrum 48 K mit Interface 1, Micro-
drive, Cart., Bicher! Alies im Topzustand. Da-
zu (iber 100 Programma aul Kassatten! FOr nur
380 DM Tel. 02552/61265

L 1] (1] ]
Zx-smrumq— Spaclmnl-‘lhll Soltwars,
Lightpen, Prels: VB/Mo-Fr von

18-22 Uhe, Tol. 0211202132

Varkaul: Spectrum 80 K In Profi
Torminal-Fabe. TTL mit 30 CM-Monitor = 330
DM, div. Zubehd:, Interface Procead! = 120
DM, Viahs, Tal, 0617243768

Spectrum Usaer Club Wuppartall

Wir informieren Sie gerne dbar die umltangres-
chen Clubleistungen. info von: Rolf Knorre,
Poatfach 200102, 5600 Wuppertal 2

‘Varkaufe: Spectrum 48 K, Drucker GPS0S mit
Papior, Kempston-Joyst.-Interl., 28 orig. Soft-
mChnl.CmnpdhnFHmmm ua) VB DM
400, Tel. 07348/22850 nb

Varkaufe zahirsiche Spectrum 48 K Spiele (nur
Originale). Z.B. BMX-Simulator, Elite st Info
bai; Chrisioph Pukall, Munastrafie 7. 3101 Ho-
for (PS.: Preisa o.k.1)

Sucha Ploter fir ZX-Spectrum. Angebole an:
Harald Schinfeld, Larchenstr 2, 8501 Viits-
Bronn

Vlrhlu‘h Spectrum 48 K, dk-tr-Tast., Video-

Joystickint., anmm:.. dh-Lluhlplﬂ.
ngr-mml und Bichaer, VHS 380— DM, Tel
DE21/G08806 (18 h)

ZX B1-RAM-Modul dringend geaucht (18 K od.
32 K). Tal. 07115134083

kb Donner, Mozartsir. 3, 3500 Kassel, Telefon
Q56121178

GComputer-Club im Raum Kain sucht noch Mit-
glieder. Infos bel Dirk Hohl, Bonner Hh?wb
5042 Erhstadt 12. Wir blelon monatliche
zeitung und noch vieles mehr!

SCHROTT
SCHROTT
SCHROTT

Kaute defekte Hardware aller Arl zu
Spitzenpreisen. Tol. 05400/2812
Verkaufe Thomson-Farbmonitor CM 38512,
cht % Jahr alt, VB 580 DM. Origh-
nal Softwara The Pawn + Marble Madness zu
werkaufen VB 40, Tol. ab 18 Uhr 0811436248

aEn Bin verrwelielt EER

Suche dringand Computerschrott 2.8, (CB4,

1541, Monitom, Joystick usw. ). Ruft an bel Tho-
mas Zimmar, Tel, 08831/2398

Sucha Tauschpariner fir C84. Anrufen, es
lohnt sich] Germany D5645/3155. Bitta nach 18
Uhr nach Rainer fragen

Wer tauschl sein |BM-Interface zum STAR
NL/NG-10 gegen mein Intertace
{+ Handbuch)? Goeerg Ledermann, Tol
ORZIVEILET

Verkaufe: Plusid + Data 1531 + Adapter +
Disks + 1 Spiel + 7 64'ar Hafte + 9 Happy-

Sirassborg 1, Tel. 0743471515 (1214 h). Suche
Hi Jack, verk. VG 20 + C128 Soltw. (Origin.)

Verk Super-Games win Hades Nebula, Sentl-
nel, Sailing, 500 ce, Nr. 5 lebt, Fisld. of Fire
oder Dog Fight fir 30-50 DM {je nach Prg.) Tel.
068235/5359 (Andreas) Bys

Varkaube: mit Imerface fir
XUIXE. 220 2., NLQ 60 Z. u. B KB Butfer sowie
snammmm

Mit Softwara. Tol.

Epromer, CPM Module, 64 + 256 KBErw., 3-D
Chess, Pascal, Assembler 258, Backup, Turba,
Light Pen, fir CSACYSCIIEPlusH, 5257

Hardware |, alle Comp. 2.B. Exps. Sucha inftak-
mm + Comp. schrott + Bauanl. Atre

zum Sonderpreis! Verk. neuen CD-
mwr 3501 OB15UNGE07 « Miky

Als Antiinger in den DEHOCA!

Fir 5 Mark im Mongt Baitrag gibt es visle Ver-
ginstigungen, Angebote und Kontakls — lokal
und bur Postiach, 3062 Blckeburg

Public-Domain und jede Menge Tips zum An-
wenden/Progr. Info: Postt, 1430, 3062 Bicke-
burg

Varkaufe Hir -Systern Black Belt,
Choplifter, MWM Transbot ua. =
30 DM, Martin Lsbedt, Tol. D88/818348 (ab 19 h)

Alle Happy-Comp, von 12/B3-12/86 1Gr DM
70,— Star NL-10-Cariridge fir C84N128 fr DM
80,— bei A, Kiofanda, Weidlingstr. 3, 3500 Kas-
sel, Tol, 05617311865

Sucha Anleftung zu Elite (Deutsch) bis max. 20
M.MWW{WWIﬁ%
Antworl. Maik Lelendecker, Espeweg 11, 5820

Bad Barleburg (TRK + FOW)

Suchs Sharp Pocketcomputer 1401/02/03;
vt zuslitzl. RAM; Angebol bitte schriftlich an:
mmw&mumm

Verkaute CBS Colecovision mil B Kassetten,
Prois: VHEB, Tel. GBM481ETE
nwmmmmmwm
wareerwaitorungen, Ubemehme Versandko-
sten. Tol. 0B036/2143

GFA-Basic-Freak  suchl  Gleichgesinnio
zwecks Erfahrungsaustausch. Klaus Lifel
mann, Tel. 029456418

‘ark. geg. Hocheigeb. gesamt od. sinzein Plus
4 m. Turbo+/1631 + 20 Progr 1551 u, 30
Disks/Akustikkoppl., Farbmon. 1802, Blcher
(Wert 300 DM) Plusid Sondarzeitschr. (Wort
10), Tol, 02941/62048

Holle Froaks! Here's a chance of ang
brandnew Stuffl If you're interested call me:
074201835 (Frank) in West Germany|

Gelegenhell wegen Ausl-Job. OTP Asbaits-
platz {Laserdr. OKI, Scann. Microtec, Toshiba T
1500; Ventura P} 3 Mon. m. Garant. Abends,
Tol. 0220674028

Yamaha CX 5 M gr. Tastatur, Softw. Datenrec.,
Bocher und und und 1000,~, Atari B00 XL +
Diskette 1050 + Drucker + Disketton + Bi-
char + Spiele 1000,—. Alles Topzustand, Tele-
fon 0208/483558

Wer bedrucki mir Motiv-Bilder zum Aufbd-
gein? Suche alle Tennisprogramme (on Court
3 i qunurwwlmm:l‘!.
Maior, . 5005, 4952 Porta-Wastialica 5

Spiete aul Disk wie Summer Games 1 und 2,
Kung Fu Mastar usw. Zahle bis ru 25— DM pro
Disk (mit Anleltung), Tol. 0224768329

285,— DM 1 nur 195, — DM abzugeb. « Telo-
fon DEB22/2088

Suche del. Floppy 1541T1 & Drucksr MPS
BOV2 # Monitor 1901 « Oder wer verkauft sei-
na Floppy fir 200 DM + Drucker 200 DM *
Monitor 150 DM? Tel. 026524573 (Dirk)

Verkaule Enterprise K 128 +
Floppy + Drucker M@DMHIM
sowin Kabel vorhanden, Der Enterprise zeich-

net sich aus durch einl. Bel. Tal 0618177413

Veriaute nouen Drucked NEC wa:
M. Rengor,

Halt, schau mal her... SSTTOOPPI!

Wark, orig. Dhm(Hnl(th Bd'er 7, 5. 124) mit
orig. Handb., Struktur 84 Orig. Data Bocker-
Handb. + Disk, Dataphon a21-23 D; Talelon:
0BR/BAE212 Andy

Wer schonkt armen Schiler der einsteigen
méchin, aber kein Gold hat, Computer aller Ant
undioder Zubehdr auch deteki? Bitte ruft an:
08106/21020 nach Thomas I

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

assees SOTURBD esssee

Eﬁnmm
TURBODRIVE,
Druckerinterface. Nur 98 DM 1
Druckeriabel dazu nur 49 DM 11
Test 880, Gratisinfo bed:
Garald Bunsenstr. 13,
8000 <]
SIS RERRASRERRBRRES
® NEU! TURBO-FREEZER XL NEU! » @

§
i
Bl
§
B

Oldrunner
Nur 148 DMI Info bei: Gerald Engl,
Bunsanatr. 13,

.........é.. cesecnes
E
8
3

SeeERERBAERERBRERES

Software 10r Atarl, C84 u.a, Muﬂu
Hardware. Strathmesar, Postiach 101215, 4870

Eﬁﬁqﬁhm Tol. 057327743

ZX B1-Grundversion und Sharp PC 1500 A

meistbistend zu verkauten. Suche G

dqu:p'flS"lﬂ&S“ Burmester jun., Parkalies
2070 Ahrensburg, Tel. 0410259634

in GFA-Basic. Info:
ARKOSOFT, Postfach 4824, 4800 Bisletold 1

126 e,
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0 Computer-Markt
IR AT S T TS I S5 T ol e R s e T PP e RSt T S S i~ T - A e e S s il R i
Gewerbliche Kleinanzeigen

* NEU FUR ATARI BOOXL/130XE/SDOXE #
REPLAY Ist gin echier Froazer mit serlenmagi-
gnm Oldrunnergenerator fir nur 48 DM!

E‘ognn Rlckumachiag (70 PL) nur bed:
alisch, Mozartstr. 32, 8014 Neubibarg

MEGA-TEAM. Ihra Prelsdiscounter. z.B. Texit-
verarbaltung ab 24 85 DM etc.

Info: MEGA-TEAM, Bannizastr. 31,

4250 Botirop, Tel. 02041194342

Cad-Anwendarprogramme, Tools und Spisls
2u Miniprelsen! Katalog gibt es gegen 80 P
von SF-Soft, Mihlenweg 7, 3401 Saulingen

Public-Domain-Software
30 Disketten aus den folgenden Bereichen:
Splale, Anwendungen, Utilities und Sprachen
fir nur DM 126 (V-Scheck), 130 DM (NN).
Stefan Ossowski, Veronikastr 33, 4300
Esszen 1, Tal. 0201/TBE7T7TE, auch AMIGA-PD

Commodore
dekatron lermnsoftware NEU
Lernen Sia splelend Sprachen
Professionalie rarmma Il Sehiler und EF
tarn. Vers. 4, erwoitert und Oberarbeitet. Mit
neuen Programmen und noch mehr Lernmig-
lichkeiten. Fir C84/C 128 auf Disketlan. Jeder
Sprachiehrgang bestaht aus jewolls 3 Pro-
grammdisketten mit jo 1000 verschiedenen Vo-

kabsain. Test | und Il Anfinger, Test Il Fort-
geschr, Englisch Idiome - j@ 750 Redewandun-

wnJ'Fmgl.

Englisch Test |, Il, Il + El'lnull:h Manager
Englisch idiome 1, Il, 1, IV (Redewendung.)
Englisch Nautie I, II i {je 1000 Seetahris-
susdnicke/Seelahrisengliach)

La France Teat |, I, 1

Spanisch Test Ir i, m

Italiano Test 1, 0, 1

Diknisch Test 1, 11, 1

Latein Test |, Il, 11

Jedes Programm ist ca. 100 KB stark, hat Um-
laute nach deutscher Tastatur, Diskmenil,
Druckermanl, Komakiur, Testauswartung und
ausilhriiche Anleliung. Info gratis.
Bostelisarvice auch telafonisch von 8-21 Uht
Proisa je Progr: 38,- DM, 3 Stok. 106,- DM,
jodas wakers 35,~ OMISthc zzgl. NN + Porto,
dekatron, Postf, 1283, 6103 Grieshelm
Tel, 0B155/61874 T, 4107213 Fax 06155/8832

Amiga 500M1000/2000-Programma,
Austiheliche Gratishists bet:
PD-Sofi, Postiach 3588, 4290 Bocholl

NEU

CE4/C 128 - Gratisinto anfordern bal
Fr. Neuper, Postiach 72, BAT3 Plreimd

ENNEEENREENEEEREENEE
Strategie- und Planspiel BILANZ

Thema: Kolonial- und Handelskrieg das
Frihkapitallsmus, C64 + Digk +
Poatsplelopl., 2-6 Spieler, sehr komplax.

Info gegen Fralumschlag bel: IMAGICA-SOFT,
Matthias Kruse, industriestr. 12,

2053 Schwarzanbek.

BB WA LIEFEAN SOFTWARE FUR mm
Commodore G 16 bis Amiga und W

Atari 800 XL bis 520ST. Li L]
anfordern bel BERLALI-SOFT, L]
Postfach 1415, 2150 Buxtehude @

Schneider

CPC-Gratisinio anfordarn bal F. Neupes,
Postlach 72, B473 Plreimd

Sinclair

ENEENEEEEENERNEREREE
B Roparatur inkl, Ersatztetle und 3 Monate B
B Garantiel! zu lestgelsgten Preisen, 2.68. B
B Spectrum 48 KN28 K . ... 7500M B
Bauch |, Commadaore, Schneldaer und Atar, W
B PC-Service, M. Rosenhahn, Schulstr, 7, @
B 5441 Dangenheim, Tel. 0265377585 W
B Ersalzinile laforbar Liste gegen Porio. B

Heinz Meyar,
Rahsersir. 52, 4060 Viersen 1,
Tal. 0216:
sREERARORRORRORREE

sesaeseO®

.
.
.
L]
(] Compuler & Medientechnik,
®
.
-
L]

Verschiedenes

L DISKETTENmiGar, L]
W 5", 48 pi, DMO07520 ®
W 3%, 135 tpi, DM 2,50, 200 W
W Aligam. Austro-Agent, Ringsts, 10 L
W D-8057 Eching, Tel.: 081336116 [ ]
Bumpurarsrla!s fiir alle Systems
supsruunet , top-akiuall, schrall

Liste anlordern von
rnnqac. Haimcomputer — Talespieie
Trierar Str. 110, BS00 Mirnberg
Tol. 0911/48871 (z.B. Kampigruppe DM 79,
mastartroniccass DM A.50)

4+ + STOP + + Jada Menge fredar Software
tir PC ab 5 DM/Disketie. Gratiskatalog gibt's
pegen Freiumschiag won Kopyservica Koch,
Hérstar Bruch 130, 4837 Lage

GATO, deutsch, Handbich {C64, IBM, Apple,
Mac), B0 Seiten. Tel. OTBOX/ITOT

Public-Domain-Software
Amiga, Atarl ST, [BM-PC/Komp,
ab DM .-, Liste gratis.
Bahre, Wertharstr, 443, 4800 Bieleteld 1,
Tol. 06211160445

Fachbuch-Versand Jlirgen Krissel
Wir varsendan EDV-Lileratur.
Kostenlase Info anfordem bel
Jirgen Krissal, Im Viertal 5,

5409 Dienethal, Tal /Bty 02604/1818

Hallo Printfox-User|

Ich biede Dir tir Deinan Printiox 35 neuve Zei-
chensitze filr 15 Mark. Bitte Vorauskassa oder
Rilckporto tr Info an: Michael Wehrmann, Jo-
seph-Marla-Lutz-Sir. 25, 8068 Plaffenholen.

4 % & SOFTWARE - CONNECTION # % #

Das Superkopierprogramm Gopy I
I1BM-PC + Kompatible DM 93-
Atari ST DM 99~
CE4 + 128 DM 89~
Appie I-Serie DM 89~
MAC M 86,-
Suporprogr lilr IBM-Kompatible:
Cruise Co DM 99~
PC-Tools DM 88~
Copy Il PC Opl. Board DM 375,-
Flash (Lautw-Spaedar) DM 275,-
Intuit (i . Pakat) DM 398~
4 Ca. waiters Tied fir fast jedan Compu-

ter. Unser Angabot kommi sofort. Bitte Immar

Computertyp angeben!
Schulstr, 18 * D-8813 Schandort

Amiga C64, C128, Atarl-ST PC/XT/AT

Angis-, Deluxe-, Metacomeo-, CPIM:, Viza-
Software, F‘aﬁ&eﬂsn 50|, Instand Music, Su-
parbass, Sinbad, Zing, Zuma Fonts, ZBasic,
Buchhaler 64, Buchhalter 128, Amiga-Hard-
ware, Amiga-Public-Domain, Ca4-Prim-Shop
lean-Disk # 1& # 2. |nhgssann:kumucnlaq

Software Studio Plieth, 5
Berg.-Glodb.-Str. 696, Tal. 0221/6802668

Flugtraining Commadore/Schnelder

{Dlmman} Co4, G156, VG20, 3032, 8296,
CPC 484, 664, 6128,

A) Hubschrauber-Simulator — in Akflon,

8 Anzeigen im Cockpil. 3 Flugprogr zu;\:‘autlk

B) Bpace  Shuttie-Landung. Echizeitsimula:
tion. Mach NASA-Unterlagen, 20 DM
C) Boalng-727-Simulator.  Dieses Programm
Istzur Anfinger- und Instrumanteniiug-Einwei-
uung gaalgnm Mit Anlt. oM
Ab 2 Progr mirus B DM,
(:PGDM 7 DM Aufschlag.
Inh gegen Rlckporo
FluaIan. F. Jahnke, Am Berme 1,
Iothe 1, Tel. 05341/91618

Achtung:

artaubt (st

thre Kinder

Wir machen unsers Inserenten darauf aufmerksam, dall das Angebet, dor Verkauf oder
din Verbraitung von urhebarrochilioh gosohitzier Soltware nue e Onginalprogrammae

Das Herstellen, Anbieten, Varkauten und Verbreiten von sRaubkoplens verstait gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann strafl- und zivilrechtlich verfolgt werden, Bel Vor-
stdfen mul mit Anwalts- und Gerichitakosten von Ober DM 1 000 — gerachnel warden,

Orlginalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Qriginalaufklober das Daten-
frigers (Disketto oder Kassatte) zu efkennen und normalerwelse originalverpackt, Mit
dam Kaul von Raubkopien erwirbt dar Kauler avch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko siner jedarzelligen Baschlagnahmung ain,

Wir bitten unsere Leser in deren sigenem Inferesse, Raubkoplen van Orlginal-Software
wader anzubleten, zu verkauten noch 2u verbroitan. Erziehungsberechligte haften for

Des Verag wird In Zukunft kaine Anzelgen mahr verditfentlichan, die daraul schileBen
lassen, dal Raubkoplen angebaten werdean

Wichtiger Hinweis fir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von dar
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Battlezone Gl Joel + I Sex Games
Beach Head Gifls they want to have Fun Sllent Service
Baach Head Il Green Berot Skylax

Blue Max Hitler Diktator Soldier One
Castle Wollenstein Nica Demo Speed Racar
Commuande Paratrooper talog |
Commando Libya Part | Parno Dia Show Swedish Erotica
Desert Fox Protector |1 Stroker
Eroticon Aald on Bungeling Bay F 15 Strike Eagle
Falcon Patrol Raid aver Moscow Tank Altack
Falcon Patrol 11 Rambao i Teachbusters
Flyariox River Rald Thaatre Europe
Friur.r the 13th Sealox/Seawoll 1942 Trainer

Der Verlag behillt sich vor, bel Softwareangebolen
Indirierte Splele ersatzlos zu strelchen,

gea. geschilzl

Eine perfekte Ergénzung fiir Ihren PC-Bereich

Weil Funktion und Design zu lhrem Computer passen.
Denn zeilgemas leben heibt »sich der Zeit gemafB umge-
ben«, Diese Uhr ist mit einem Markenquarzwerk ausger(-
stel, Auf einer Original-5Y; “-Diskette. Nur DM 27,90 inkl.
Verpackung. Sofort bestellen bei:

WOLFGANG FRANKE
NOGATWEG 8, 4830 GUTERSLOH 1

DIESE UHR IST WIRKLICH NEU

a 27,90 DM
== Stick weifl & 2790 DM
| AL G e R i
| Vorname
| StraBe ...l
[ PR sz o], R
iUnierschrlll ........ Datum . ...
|

|
| Bitte liefern Sie per NN
| s Stlick schwarz

Autkleben und soforl absenden co
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Basic: Progrummler-Power

fur
dlen PC

Programmieren macht SpaB.
Niitzlich ist es auch. Sie spa-
ren Geld und vermeiden Ar-

ger wegen Programmen, die
nicht Ihren Vorstellungen
entsprechen. Brauchen Sie
noch einen Grund, um bei un-
serem PC-Basic-Kurs mitzu-
machen?

er programmieren kann,
holt mehr aus seinem PC,
Damit die Materie aber

nicht zu trocken wird, fangen wir
gleich mit einem Spiel an. Es handelt
sich um ein einfaches Schief-Spiel,
das mit nur wenigen grundlegen-
den Befehlen auskommt. Es hilft Ih-
nen aber, die Wirkung der Befehle
zu verstehen. Dabel ist es egal, ob
Sie zuerst den Text lesen oder das
Listing abtippen, Wichtig ist auf je-
den Fall, daB Sie damit experimen-
tieren und versuchen zu verstehen,
was da im einzelnen passiert.

Das Spielprinzip ist recht einfach:
Mit den Tasten <A> und <S>
steuern Sie ein Raumschiff. In ei-
ner zufilligen Hohe schwebt ein
feindliches UFO, das Sie mit der
<SPACE > Taste abschieBen kon-
nen. Wenn insgesamt zwanzig UFOs
vorbeigeflogen sind, ist das Spiel zu
Ende. Unten links sehen Sie die An-
zahl der UFQOs, rechts Ihre Treffer.
Das Spiel lauft im Text-Modus: Eine
Grafik-Karte wird also nicht bené-
tigt. Ein spaterer Teil dieses Kurses
wird dann auch auf die Grafik-Pro-
grammierung eingehen.

Bei der Entwicklung eines Pro-
grammes ist es ratsam, zuerst den
Algorithmus aufzuzeichnen. Algo-
rithmus konnte man etwa so definie-
ren: Eine Folge von Anwelsungen
zur Losung eines Problems. Das
Wort selbst ist die lateinische Ver-
stiimmelung des Namerns eines ara-
bischen Mathematikers. ABU JA-
FAR MUHAMMED IBN MUSA Al-
KWARIZMI verfaBte vor ungefahr
1160 Jahren ein Algebra-Lehrbuch.
Soweit zur Historie. Hier ist ein ein-
facher Algorithmus unseres Spieles:

128 i,

1. Lésche den Bildschirm.
2. Zeichne das Spielfeld.
3. Wiederhole zwanzlgmal:

a, Ermittle @ine Bildschirm-
Position fir das feindliche
UFQ.

b, Zeichne das UFD.

e. Wenn < A> gedriickt, dann
Raumschiff eine Posltion
nach links.

d. Wenn <S> pgedrickt, dann

Raumschiff eine Positlon
nach rechts.

e, Wenn < SPACE> gedrickt,
dann schieben.
£, So lange wiederholen bis

UF0 getroffen oder den
rechten Bildschlrmrand
erreicht.

4, Ende der Wiederholung.

5. Wenn neues Spiel gewiinscht
wird, zurllck zum Anfang,
sonst Ende.

Wie 4Rt sich jetzt dieser Ablaufin
ein Basic-Programm umsetzen? An-
hand der Listings (Listing 1 GW-
Basic, Listing 2 Basic?) wollen wir es
uns verdeutlichen. Dabei werden
wir auch die einzelnen Befehle und
deren Feinheiten erklaren. SchlieB-
lich sollen Sie das Wissen, daB Sie
sich hier erwerben, fur eigene Pro-
gramme verwenden kdnnen,

Der augenfalligste Unterschied
zwischen den zwel Listings sind
die fehlenden Zeilennummern von
Basic?2. Normalerweise dienen sie
dazu, die Reihenfolge der Befehle
festzulegen, in der sie bearbeitet
werden. BasicZ merkt sich die Rei-
henfolge auch ohne Zeilennum-
mern. Sie kénnen aber wahlweise
verwendet werden. Trotzdem soll-
ten sich Basic2-Benutzer die Pro-
grammierung chne Zeilennummer
angewohnen. Im Endeffelt fithrt
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Besprochene Befehle:
GW- Basic2 Befehl Wirkung GW- BasicZ Befehl Wirkung
Basic Basic
X X AND logisches X — KEYOFF I8scht
UND FTasten
X X CHR$n) liefert Anzeige
g X  — KEYON  schaltet
ichenn TTasten
- X CLOSE schlieft Anzeige
WINDOW n  Fenstern ein
X - Gs ‘;?j;;“ , = X LABEL definiert
chirm Sprung- Sprung-
—_— X CLS #n léscht Fen- marke marke
. X X LET rdnet
X X FORi-xTO Schleifen- s IO oo
y STEP z Beginn s
= X GOTO springt zu X — LOCATEyx setzt
Sprung- LABEL Cursar in
marke Sprung- Zeile
marke y,Spalte x
% £ COIos ;‘;xf s X X NEXTi Schleifen-
Ende
X X IF Bedin- Entschei-
gung THEN dungs- X X OR logisches
Abfrage ODER
X X INKEY$ liest X X PRINT Druckt
Zeichen nachfol-
iiber gendes auf
Tastatur Bildschirm
X X INT ;c::'tt:ldet X X RND arsaiigt
A s Zufalls Zahl
Stellen ab — X WINDOW # nFULL
X — KEY belegt F- bringt
n,"TEXT"* Taste n, mit Fenster n,
“PEXT" auf volle
X — KEYLIST  gibt Cita
FTasten X X XOR legisches,
Belegung EXLUSIV
aus ODER

dies zu klarer strukturierten, und
besser lesbaren Programmen. Im
Gegensatz zum gefiirchteten »Spa-
ghetti-Codes mit wild eingeflickten
Zeilen und Spriingen.

Der Verzicht auf Zeilennummern
bedingt einige Besonderheiten bei
der Programmierung. Der Befehl
GOTO in GWBasic verlangt sie als
Sprungziel, Unter Basic2 muf? die-
ses anders angegeben werden,
Wie, kénnen Sie gleich an der ersten
Zeile von Listing 2 sehen: LABEL ge-
folgt von einem Namen. In unserem
Fall sanfange. Immer wenn der Com-
puter auf »GOTQC anfange« stoBt,
springt er folgsam zu der Zeile
»LABEL anfange.

Der erste Punkt unseres Algorith-
mus verlangt das Loschen des Bild-
schirmes, In beiden Dialekten lautet
der Befehl dafiir CLS. Nur haben wir
damit noch nicht das erreicht, was
wir wollten. Unter GW-Basic steht in
der untersten Zeile immer noch die
Belegung der Funktionstasten. Ba-
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sic? loscht mit CLS das Ergebnis-1-
Fenster, Wir wollen unser Spiel aber
im Ergebnis-2-Fenster laufen lassen.
Zudem wire es schon, wenn es die
Grobke des gesamten Bildschirmes
ausniitzen wiirde. Was ist also zu tun,
um den agesamten Bildschirm fiir
den Aufbau des Spielfeldes zu er-
halten?

In Listing 1 lautet der erste Beiehl
KEY OFF. Er gehtrtzu einer Gruppe
von Anweisungen, die die Behand-
lung der Funktionstasten steuern.
Der Tabelle oben kénnen Sie ent-
nehmen, daf KEY OFF die Anzeige
der Funktionstasten loscht, womit

wir unser Ziel erreicht haben. KEY
ON bringt sie wieder zum Vor-
schein. Der Tabelle kénnen Sie auch
entnehmen, wie Funktionstasten be-
legt werden. Dazu, der Ubung hal-
ber, gleich ein Tip: F1 ist mit LIST be-
legt. Um damit ein Programm aufzu-
listen, muf aber noch die <RE-
TURN>Taste gedriickt werden.
Belegen Sie diese Taste einfach
neu. Geben Sie folgende Zeile ein:

KEY 1, “LIST"s+CHR$(13)

Wenn Sie Fl driicken, wird abjetzt
das Programm sofort aufgelistet.
Was es mut CHR$(13) auf sich hat, er-
fahren Sie spater.

Basic? verlangt etwas mehr Vorar-
beit. Nach dem Start von Basic2 ste-
hen vier Fenster zur Verfiigung (Ta-
belle unten). Davon sind zu Anfang
nur drei zu sehen. Da wir sie nicht
benttigen, schlieBen wir sie. Der
Befehl dazu heift:

CLOSE WINDOW n

wobei n filr die Fenster-Nummer
steht. Das Ausgabe-2-Fenster wollen
wir so grof wie den Bildschirm ha-
ben. Der Befehl lautet:

WINDOW #n FULL

Nach Tabelle 2 steht in unserem
Fall n fiir 2. Jetzt muB das Fenster vor
jedem neuen Spiel nur noch ge-
16scht werden. Jede Operation, die
ein bestimmtes Fenster betrifft, muB
mit dessen Nummer versehen wer-
den. Wenn also Fenster-2 geloscht
werden soll, heiPt der Befehl:

CLS #2

Damit ware der Bildschirm fiir
den Spielfeld-Aufbau vorbereitet.
Nun wird das Spielfeld gestaltet.

Unter GW-Basic stehen 24 Zeilen
mit 80 Spalten zur Verfiigung. Basic2
bietet, bedingt durch die Fenster-
rahmen, weniger Platz. Hier sind es
nur 20 Zeilen mit 76 Spalten. Die ein-
zelnen Bildschirm-Positionen wer-
den durch ein Koordinaten-Paar an-
gesprochen. Bei GW-Basic funktio-
niert das folgendermafen:

LOCATE Zeile,Spalte

Nach Ausfithrung dieses Befehls
beginnt die Ausgabe an dieser Stel-
le. Zum Beispiel bewirkt,

LOCATE 10,5
PRINT “Happy-Computer”

dap in Zeile 10, beginnend in Spalte

Die Fenster unter Basic2

Fenster Nr. Name Funktion

1 Ergebnis-] Standard-Fenster fiir Text und Grafik
2 Ergebnis-2 nur Text

3 Editieren hier werden Programme eingegeben
4 Dialog hier erfolgen alle anderen Eingaben

s, 129




5 sHappy-Computers ausgegeben
wird.

Basic? ist einfacher zu handha-
ben. Hier erfolgt die Positions-
Bestimmung und der Ausdruck
durch:

PRINT #n,AT(Spalte;Zeile) "Text”

Damit 1m Ergebnis-2-Fenster, in
Zeile 10, Spalte 5 vHappy-Computers
erscheint, miissen Sie folgendes
eingeben;

PRINT #2,AT(5,10) "Happy-Computer "

Beachten Sie, daB in Basic2 die er-
ste Zahl die Spalte bezeichnet, Bei
GW-Basic ist es anders herum. Die
erste Zahl steht fiir die Zeile

Nun kénnen Sie sicherlich die Zel-
len bestimmen, die fiir den Spiel-
feld-Aufbau zustandig sind.

Damit waren wir bei Punkt 3 unse-
res Algorithmus angelangt. Die
Spielbeschreibung besagt, daB ins-
gesamt zwanzigmal ein UFO vorbei-
fliegt. Das bedeutet, daB eine be-
stimmte Befehls-Sequenz zwanzig-
mal wiederholt werden muf. In der
obigen Darstellung sind es die mit
Buchstaben bezeichneten Schritte.

Eshandelt sich um eine sogenann-
te Schleife, Sie 1dAt sich unter Basic
mitden Befehlen FOR und NEXT bil-
den. Sehen Sie sich eines der Li-
stings an, und versuchen Sie sie zu
finden, Ein kurzes und verstandli-
ches Beispiel fiir eine FOR-NEXT
Schleife kénnte so aussehen:

10 FOR I=1 to 5

20 PRINT "Sehritt: ;1

30 NEXT I

40 PRINT "Ende der Schleife.”

Probieren Sie dieses kurze Pro-
gramm aus. Es bewirkt, daB Zeile 20
genau fiinfmal ausgefiihrt wird. Die
FOR-NEXT-Schleife funktioniert fol-
gendermafen: Hinter FOR wird be-
stimmt, daB die Variable sls nachein-
ander die Werte eins bis funf anneh-
men soll. Im ersten Durchlauf hat sie
den Wert eins. Dann stoRt das Pro-
gramm auf die NEXT-Anweisung.
Sie besagt, daB »l« um eins erhoht
werden soll (ndchstes »l«), Das Pro-
gramm springt dann zur Zeile 10.
Hier wird iiberpriift, ob »I« schon
gréRer als fiinf ist. Ist dies nicht der
Fall, durchlauft das Programm die
Schleife noch einmal. Ansonsten
fiihrt es den ndchsten Befehl hinter
NEXT aus,

Experimentieren Sie mit FOR-
NEXT etwas herum. Der Befehl laf3t
sich namlich recht flexibel verwen-
den. So muf die LaufVariable nicht
unbedingt mit eins beginnen. Au-
Berdem l4Rt sich mit STEP auch die
Schrittweite bestimmen. Probieren
Sie die folgenden Einzeiler:

FOR I= 1 TO 3 STEP .2:PRINT I:NEXT I

130 s,

FOR I=10 TO 0 STEP -2:PRINT I:NEXT I
FOR I=10 TO 20:PRINT T:MEXT I

Der nachste Punkt unseres Pro-
gramms ist die Bestimmung der
Start-Position des UFOs. Es soll in zu-
falliger Héhe, am linken Bildschirm-
rand losfliegen. Das heibt, der Com-
puter muB eine Zufallszahl ausge-
ben, die die Zeile bestimmt, in der
das UFO iiber den Bildschirm zie-
hen soll. Zur Bestimmung von Zu-
fallszahlen gibt es in GW-Basic und
Basic 2 die Funktion RND:

PRINT RND: liefert einen Dezimal-
bruch zwischen 0 und 1

PRINT (RND*50)+ 30liefert einen
Dezimalbruch zwischen 30 und 80

PRINT INT(RND*10)+ 3:liefert el
ne ganze Zahl zwischen 3 und 13.

Im letzten Beispiel bewirkt INT,
daR bei dem durch (RND*10)+ 3 er-
zeugten Dezimalbruch die Stellen
nach dem Komma einfach abge-
schnitten werden.

Wir wollen, da unser UFO nicht
in den ersten fiinf Zeilen fliegt.
SchlieBlich stehen dort die Punkte,
die Anzahl der vorbeigeflogenen
UFOs und unser Raumschiff. AuBer-
dem soll dazwischen noch etwas
Luft sein. Daraus folgt, daB die Start-
zeile unter GW-Basic im Bereich zwi-
schen eins und neunzehn (24-5) lie-
gen muB. Unter Basic2 zwischen
eins und finfzehn (20-5).

Jetzt kommt das UFO dran: Im er-
sten Schleifen-Durchlauf wird es in
Spalte eins und in der per Zufall er-
mittelten Zeile gezeigt. Nach jedem

Wahrheits-Tabellen
Ereignis &_Ereignis B (Exeignis &)
falsch falsch falsch
falsch wahr falsch
wahr falsch falsch
wahr wahr wahr
Blonia R Bsbyiis § 5 (Eallonis ) |
~ (EveignisB)
falsch falsch falsch
falsch wahr wahr
wahr falsch wahr
wahr wahr wahr

_ (Ereignis B)
falsch falsch falsch
falsch wahr wahr
wahr falsch wahr
wahr wahr falsch

Durchlauf riickt es eine Spalte wel-
ter. Doch was passiert, wenn es den
Bildschirmrand erreicht hat? Besser
gesagt, woher weiB das Programm,
daB das UFO gleich den Bildschirm-
rand erreicht?

Um in Basic Entscheidungen zu
treffen, gibt es den IFTHEN-Befehl.
Mit ihm lassen sich Probleme formu-
lieren wie: »Wenn etwas passiert,
dann mache..«. Zwel verschiedene
Operatoren konnen hinter IF stehen:
Vergleichende und Logische. Ver-
gleichende Operatoren sind fol-
gende:

:gleich
> :kleiner
< :grober
>= :kleiner gleich
<= :grdber gleich

<> :ungleich

Damit lassen sich zum Beispiel
Abfragen programmieren Wwie:
Wenn Vanable A gréBer ist als Va-
riable B, dann springe zu Zeile 10. In
Basic wiirde dies so aussehen:

IF A> B THEN GOTO 10

Eine Abfrage, ob der Bildschirm-
rand erreicht ist, konnte lauten:
IF xfeind=81 THEN GOTO 310

Dabei kann in GW-Basic das GO-
TO hinter THEN eventuell wegge-
lassen werden. In Basic2 hingegen
ist es notwendig.

Die logischen Operatoren sind fol-
gende:

and :Wenn Ereignis A zutriffi
und gleichzeitig Ereignis B,
dann mache...

xor :Wenn Ereignis A zutrifft

oder Erelgnis B, dann
mache...

or :Wenn Ereignis A oder Ereig-
nis B oder beide zutreffen,
dann mache...

Sicher konnen Sie eine Menge
Beispiele inden Listings fiir logische
und vergleichende Operatoren fin-
den. Die Zeilen 130 und 210 bis 230
des GW-Basic-Listings verwenden
sowohl vergleichende, als auch logi-
sche Operatoren. Naheres dazu
zeigt die Tabelle links.

Wenn Sie sich die Punkte ¢, d und
e ansehen, werden Sie feststellen,
daf es sich ebenfalls um logische
Vergleiche handelt. Auch Punkt 5 ist
ein Vergleich, eine sogenannte
Tastatur-Abfrage. Im Programm
handelt es sich dabei um die letzten
beiden Zeilen.

INKEY$ iibergibt a$ den Wert
der zu dem Zeitpunkt gedriick-
ten Taste. Wenn Sie also die Taste
<t> driicken, reprasentiert a$ den
Buchstaben ste. Der Unterschied zum
Befehl INPUT, den Sie vielleicht
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schon kennnen, ist der, daf die Ein-
gabe nicht mit <ENTER > bestétigt
werden mub.

Bleibt noch zu kldren, wie das Ge-
rausch beim Abschuf® einer Rakete
erzeugt wird. AuPerdem blieb die
Frage offen, was es mit CHR$(13) auf
sich hat, Erinnern Sie sich?

Um dies zu klaren, miissen wir et-
was weiter ausholen, Bits und Bytes
kennen Sie schon. Ein Byte kann die
Werte von 0 bis 255 annehmen, Nun
besteht die Notwendigkeit, alle al-
phanumerischen Zeichen (Buchsta-
ben und Ziffern) so zu codieren, daP
sie durch jeweils ein Byte darge-

stellt werden konnen. Die ame-
rikanische Normungsbehorde hat
sich dabei auf den sogenannten
ASCII-Code geeinigt, ASCII ist die
Abkiirzung fiir »American Standard
Code for Information Interchange«.
Urspriinglich wurde er zur Rege-
lung des Fernschreibverkehrs er-

Fortsetzung aul Seue 145

1@ KEY DFF
208 CLS

208 AS=INKEYS$
21@ IF

3@ LOCATE 23,1:PRINT "“--

-

"Punkte:";
58 XRAUMSCHIFF=42
4@ FOR ZAEHLER=1 TO 20

({YSCHUSS=YFEIND) THEN PRINT
CHR#(7) j « PUNKTE=PUNKTE+1: LOCATE

14@ IF XFEIND=81 THEN 31@
15@ LOCATE YFEIND,XFEIND
1680 PRINT "Y"j

PUNKTE;
180 LOCATE 22,XRAUMSCHIFF
198 PRINT “A"j

43 LOCATE 24,1:PRINT "UFO=m:"j:LOCATE 24,7@8:PRINT

YFEIND, XFEIND: PRINT " ";:S5CHUSS=@:G0TO 31@

170 LDCATE 24,46:PRINT IAEHLER;:LOCATE 24,77:PRINT

CHR#*(7T =
7@ YFEIND=INT (RND*18) +1 mbhdwlgr‘pmﬂe o Bl
B8 XFEIND=1 wenn Sie Gw- YSCHUSS , XSCHUSS: PRINT", "3
9@ GOTO 150 Basic beniitzen 248 IF SCHUSS=B THEN 108
128 LOCATE YFEIND,XFEIND
118 PRINT * "
120 XFEIND=XFEIND+1 278 YSCHUSS=YSCHUSS-1
138 IF (SCHUSS=-1) AND (XSCHUSS=XFEIMD) AND 280 IF (XSCHUSS=XFEIND)

I0@ GOTOD io@
318 MEXT

(Ag="a") OR
(XRAUMSCHIFF>1) THEN LOCATE 22,XRAUMSCHIFF:PRINT "
"¢ 1 XRAUMSCHIFF=XRAUMSCHIFF-1

228 IF (A%="s") OR (A$="B") THEN IF
(XRAUMECHIFF<8@) THEN LOCATE 22,XRAUMSCHIFF:PRINT
"M XRAUMSCHIFF=XRAUMSCHIFF+1

233 IF (A$=" ") THEN IF SCHUSS=@ THEN PRINT

1 : XSCHUSE=XRAUMSCHIFF : YSCHUSS5=21: LOCATE

25@ LOCATE YSCHUSS,XSCHUSS:PRINT * *j
260 IF YSCHUSS=1 THEN SCHUSS=@:G0TO 108

PRINT CHR$(7); :PUNKTE=PUNKTE+11LOCATE
YFEIND,XFEIND:PRINT * ";:SCHUSS=0:60TD 318
293 LOCATE YSCHUSE,XSCHUSS:PRINT “I"j

IAEHLER

320 LOCATE 24,77:PRINT PUNKTE;

3@ LOCATE 12,9:PRINT “"Wenn Sie noch einmal
spimlen wollen, dann dricken Sie bitte <J>!'"
340 A¥=INKEYS$:IF A#="" THEN 340

350 IF (Af$="3j") DR (A%="J") THEN BOTOD 2@

(Ag="A"}) THEN IF

AND (YSCHUSS=YFEIND) THEN

LABEL anfang

CLOSE WINDOW 1
CLOSBE WINDOW 3
CLOSE WINDOW 4
WINDOW #2 FULL

CLS #2

Listing 2 miissen
Basic2-Anwender
abtippen

PRINT B2 AT (1§ 15) oo e

a$=INKEYS$

PRINT #2,AT(1;20)"UFOs: ":1PRINT
#2,AT (&5 20) "Punkte: ")

xraumschiff=40

FOR zashler=1 TO 2@

yfeind=INT (RND#14)+1

xf@ind=1

B0T0 weiter

LABEL schleife

PRINT #2,AT(xfeind;yfeind)™ ";
wfeind=xfeind+1

LABEL weiter

(yschuss=yfmind) THEN PRINT
CHR$ (7} ;1 punkte=punkte+1:PRINT
IF xfeind=77 THEN GOTO schluse
PRINT #2 AT (xfeindjyfeind)"Y"}

PRINT #2,AT (&3 2@)zashler; tPRINT
B2 ,AT (733 20) punkte}

IF (schuss=-1)} AND (xschuss=xfeind)

#2 AT (xfeindjyfeind) " "jischuss=R:B0T0 schluss

GOTD schleife
LABEL schluss

MNEXT zaeshler
AND

PRINT #2,AT(xraumschiff;18)"A";

IF ta$="a") DR (a$="A")

THEN PRINT #2,AT (xraumschiff;lB)"
"pexraumschiff=xraumschiff-1

IF (a$="w") OR (a$="8") THEN IF (xraumschiff<{76)
THEN PRINT #2,AT(xraumschiff;18)"
“jexraumschiff=yraumschiff+1

IF (a$=" ") THEN IF schuss=8 THEN PRINT
* CHR# (7} j 1 Bchuss=—
lrxschuss=xraumschiff:yschuss=17:PRINT
#2,AT (xschuss; yschuss) . "}

IF schuss=@ THEN GOTO schleife

PRINT #2,AT (xschussjyschuss)" "}

IF yschuss=1 THEN schuss=@:60T0 schleife
yschuss=yschuss—1

IF (xschuss=xfeind) AND (yschuss=yfeind)
PRINT CHR#(7)tpunkte=spunkte+1iPRINT
#2,AT (kfeindyyfeind)" "jrschuss=@:60T0 schluss

PRINT #2,AT (xschussjyschuss)"1";

PRINT #Z ,AT(73;Z2@)punkte;

PRINT #2,AT(7;9)"Wenn Sie noch einmal spielen
wollen, dann dricken Sie bitte <{J>!"

LABEL warte_taste
a$=INKEY#: IF a$="" THEN GOTD warte_taste

IF ta$="4") DR (a¥$="J") THEN GOTO anfang

THEN IF (xraumschiff>1)

THEN
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Kurs

GFA-Basic-Kurs

iiber die Programmierung eines

bestimmten Teils des GEM, des-
sen Anwendung es notwendig
machte, in die innere Struktur des
GFA-Basic, oder vielmehr des Be-
triebssystems einzugreifen (GEM-
SYS, DPOKE, GCONTRL, etc)

In dieser Folge wollen wir uns den
Rest des GEM, das VDI, vorknopfen.
Dieses Virtual Device Interface, wie
es mit vollem Namen heift, stellt
praktisch die Schnitistelle aller Gra-
fikoperationen zur Aufenwelt dar.
Sie haben auch — vielleicht ohne es
zu wissen — die Befehle des VDl in
irgendeiner Weise schon einmal an-
gewendet. Schlieflich greifen ja
auch die Grafikbefehle des GFA-
Basic auf eben diese VDI-Routinen
zurick.

Im folgenden sollen alle wichtigen
VDI-Befehle zur Sprache kommen,
die nicht im GFA-Basic implemen-
tiert sind. Bevor man aber mit der
Programmierung beginnt, ist es
wichtig, einige Grundlagen zu kla-
ren: Wie Sie vielleicht schon wissen,
kann das VDI Grafiken nicht nur di-
rekt am Bildschirm, sondern auch
direkt auf Plotter, Drucker, ja sogar
als Dateien bestimmten Formates di-
rekt auf Diskette oder Harddisk aus-
geben. Damit das VDI nun welf,
welcher Grafikbefehl sich auf wel-
ches Ausgabegerit beziehen soll,
zwingt es den Benutzer, sogenannte
Handles (Kennziffern) zu benutzen.
Ublicherweise wird ein solches
Handle durch eine bestimmte VDI-
Funktion ermittelt. Da das GFA-Basic
diesen Vorgang bereits durchfiihrt,
entfillt diese recht umstandliche
Prozedur, bei der auch noch einige
Kontroll-Arrays initialisiert werden
miissen. Statt dessen ermitteln wir,
wann immer die VDI-Befehle beno-
tigt werden, die Handle-Nummer,
die das VDI dem GFA-Basic zuge-
teilt hat. Hierzu schaut man mit Hilfe
der DPEEK-Funktion in einer be-
stimmten Tabelle der GFA-Basic-
VDI-Systemvariablen nach:
handle=DPEEK( VDIBASE+0)

Damit ware auch schon die Basis
fiir all Thre zukiinftigen Vorhaben
geschaffen.

Um die wichtigen, im GFA-Basic
noch fehlenden VDI-Befehle stin-
dig parat zu haben, ist es sehr prak-
tisch, wenn man eine kleine Unter-
routinensammiung anlegt. Eine sol-
che Sammlung kénnen Sie dann je-
derzeit hinter Thr eigentliches Basic-
Programm nachladen. Die Struktur

132 s,

I m letzten Teil erfuhren Sie etwas

(Teil 6)

Im letzten Teil des Kurses be-

& n wir uns noch ein-
mal mit der GEM-Program-
mierung vom GFA-Basic aus.
Dieses Mal geht es um die
Grafik-Routinen, die GEM
zur Verfiigung stellt.

einer solchen Befehlserweiterung
haben Sie ja schon in der letzten Fol-
ge kennengelernt. Bel Benutzung
des anderen GEMTeils unterschei-
det sich die Struktur nur durch die
etwas andere Namensgebung der
Kontrollvariablen, die Sie auch im

Listing sehen konnen. Leider ist das
GFA-Basic schon so perfekt mit Gra-
fikbefehlen ausgestattet, daf hier
nur vier weitere Befehle in die Be-

GFA-Basic-Kurs

Teil I  Allgemeine Einleitung und
Schleifenprogrammi
Teil 2:  Prozeduren und Menii-
programmierung
Relative Dateien
Sequentielle Dateien
AESProgrammierung
VDI-Programmierung

Fehlende Teile des Eurses kénnen als
Kopie bei:

Redaktion Happy-Computer,

Markt & Technik Verlag AG,

Kennwort: GFA-Basic-Kurs,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar,

nachbestellt werden.

Beachten Sie bitte folgends Punkte: Geben Sie die ge

nate Bazsichmung des jeweiligen Teils an (zum Bes
spiel GFA-Basic-Kurs Teil [) Legen Sie bitte einen ran-

Teil 3:
Teil 4:
Teil 5:
Teil 6

kierten und an sich selbet adressierten Rickumschlag
bel

fehlserweiterung mit iibernommen
werden konnten. Da gerade sie
aber von grofem Nutzen sind, wol-
len wir sie ausfiithrlich erlautern:
v__justified: Durch diesen VDI-
Befehl konnen Sie Ihre Grafiken
wirklich auf die komfortabelste Art
und Weise beschriften, die nur vor-
stellbar ist. Die Routine ruft man in
folgender Weise auf:

@ v_justified(tx, ty, stringy,
len, flagl, flag2)

stxx und stye geben hierbei die
Koordinate an, wo der Text, der in
sstring$« enthalten ist, ausgegeben
werden soll. Die Variable slens be-
stimmt die Ldnge des Textes in Pixel.
Notfalls wird er entsprechend ge-
dehnt oder gestaucht. Mitden Vana-
blen »flagle und »flag2« bestimmt
man schlieflich, ob und wie der Text

Links sehen Sie Flichen
mit Umrandung, rechts
die gleiche Figur chne
Umrandung

ausgerichtet werden soll. Ist
flagl=1, so wird der Text nur durch
Erweitern mit Leerzeichen auf die
gewiinschte Lange gebracht. Bel
flag2 =1 werden noch Zwischenrau-
me zwischen den einzelnen Zeichen
eingefigat.
Vst__alignment: Auch dieser Be-
fehl ist fiir das komfortable Verwal-
ten von Texten zustindig. Mit die-
sem Befehl kiénnen Sie namlich den
Aktionspunkt der bei V__justified
angegebenen Koordinate einstel-
len. Zunachst wieder der Aunfruf:
@ vst_alignment(hor_in,vert_in)

shor__in« stelit den horizontalen
Aktionspunkt, svert__in«den vertika-
len Aktionspunkt dar. Besonders in-
teressant ist der vertikale Aktions-
punkt. Durch ihn bestimmt man
namlich, ob der Text linksbiindig
(vert_in=2), zentriert (vert_in=1)
oder rechtsbiindig (vert__in=0) aus-
gegeben wird.
Vgt__extend: Diese Funktion unter-
stiitzt ebenfalls die formaterte Text-

Ausgabe 10/Okicher 1987




ausgabe Thres STs. Denn mit ihr legt
man ein den Text umfassendes
Rechteck fest, umn die Ausmabe el-
nes Textes zu ermitteln. Normaler-
weise wiren hierzu acht Riickgabe-
parameter (das entspricht vier Koor-
dinaten) erforderlich, um auch bei
gedrehten Texten eine emdeutige
Umfassung vornehmen zu kodnnen.
Da beim Atari jedoch nur in 90-Grad-
Schritten gedreht wird, bekommen
wir beim Aufruf besagter Routine
unserer Befehlserweiterung nur
zwel Koordinaten zuriickgeliefert:

@ vqt_extend(string$, *x1, *yi,

$x2, *y2)

Auch hier meint sstring$« den
String, auf welchen sich die Routine
beziehen soll. In den weiteren Para-
metern, deren Adressen ibrigens
iibergeben werden, wird dann die
linke obere und rechte untere Koor-
dinate des textumfassenden Recht-
ecks zurlickgeliefert.
Vsf__perimeter: Bestimmt haben
Sie schon bei der Anwendung von
Fiillmuster-Befehlen des GFA-Basic
(Pbox, Peircle, ete) festgestellt, daf
die ausgefiillte Flache grundsatzlich
mit einer durchgezogenen Linie um-
schlossen wird. Hier sieht es das fle-
xible VDI wieder vor, dieses zu un-
terbinden. Uns steht zu diesem
Zweck eine weitere Funktion zur
Verfiigung. Der Aufruf gestaltet sich
mehr als einfach:

@ vsf_perimeter(an_aus)

Wie Sie erkennen, benotigt dieser
Aufruf nur einen Parameter. Er be-

stimmt, ob das Umranden an-
(an_aus=1) oder ausgeschaltet
werden soll.

Ein Aspekt, der bisher unberiick-
sichtigt geblieben 1st, ist die Ver-
wendung des VDI nicht nur als
Bildschirmtreiber, sondern zum Bei-
spiel fiir die direkte Ansteuerung
von Plottern, Druckern oder Datei-
en. Da hierzu jedoch der ST nicht so
ohne weiteres geeignet ist, wollen
wir nur die theoretischen Grundla-
gen erlautern: Wenn ein Programm
das VDI benutzen mochte, so muf es
zunidchst eine Arbeitsstation einrich-
ten, Das funktioniert beim ST ibli-
cherweise (auch das GFA-Basic
macht dies so) mit der Funktion
OPEN VIRTUAL SCREEN WORK-
STATION (6ffne virtuelle Bild-
schirm-Arbeitsstation). Und das be-
herrscht der ST nahezu perfekt. Soll
nun jedoch anstelle des Bildschirms
ein anderes Gerat angesteuert wer-
den, so verlangt das GEM dafiir ei-
nen anderen VDI-Aufruf. Dessen
Routine befindet sich jedoch in ei-
nem bestimmten Zusatzprogramm,
dem GDOS. Wurde dieses Pro-
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gramm beim Starten des Computers
einmal geladen (wie Sie dies ber
spielsweise bei der Verwendung
des Programms CGEM-DRAW tun
miissen), so steht dieser Verwen-
dung nichts mehr im Wege. Das Pro-
gramm o6ffnet nun eine virtuelle Ar-
beitsstation mit dem Befehl OPEN
VIRTUAL WORKSTATION, und legt
dabei gleichzeitig fest, zu welcher
Art Gerat die Ausgabe erfolgen soll.
Alle weiteren VDI-Befehle werden
von da an nicht mehr auf dem Bild-
schirm ausgefiihrt, sondern direkt
zu dem entsprechenden Gerat ge-
leitet. So erzeugen Sie Dateien, die
zum Beispiel das GEM-Draw mit
dem dazugehérigen OUTPUT.PRG
verarbeiten kann. Auch das Nachla-
den von FONTS (Schrifttypen) ist
nach dieser Prozedur sehr einfach.

Ist die Grafik schlieBlich fertig auf
Diskette, Drucker oder Plotter aus-
gegeben, so wird die Arbeitsstation
lediglich mit der CLOSE WORK-
STATION-Funktion geschlossen.

Ein kleiner Trick, der das Arbel-
ten mit virtuellen Arbeitsstationen in
GFA-Basic sehr erleichtert: So, wie
wir die Handle-Nummer beil der
Verwendung zusatzlicher VDI
Routinen gelesen haben, kbénnen
wir sie auch verandern. Durch ein
DPOKE VDIBASE+0,handle

ordnen Sie der GFA-Workstation ein-
fach ein neues Handle zu. Wenn das
(GFA-Basic dieses Handle nun fiir
seine eigenen Befehle zu Rate zieht,
schreibt es automatisch in die von Ih-
nen geodffnete Datei. Zugegeben,
dies ist nicht gerade eine sehr ele-
gante Methode, aber dafiir unge-
heuer wirkungsvoll.

Damit endet die letzte Folge unse-
res GFA-Basic-Kurses. Sollten Sie
dadurch auf den Geschmack ge-
kommen sein, scheuen Sie sich
nicht, die eine oder andere Mark fiir
ein Fachbuch iiber dieses Basic aus-
zugeben, (Karsten Leinfeld/kl)

17: Next XX

18: Rem *%¥ Einstellen der
Ausrichtung **¥

19: For Z1%=0 To 2

28: For 22%=@ To 6

21: @Vst_alignment(Z1%,22%)

223 For ¥%=1 To T

23: @V_justified(320, Xx#18+
70,A3(X%),320,1,1)

24: Hext X%

25: Repeat

26: Until InkeyS$<>™"

27 Cls

28: Next I2%

28: Next I1%

3@: Rem **% wsf_perimeter-Demo ¥%2

41: @Vsf_perimeter(l)

33: Cls

33: Deffill 1.2.4

34: Pbox 1€,18, 300,120

85: Pcircle 168,160,80

38: Pellipse 16@,380,200, 80

87: Prbox 18,300, 380,390

: @Vsf_perimeter(@)

39: Pbox 338,10@,620,100

4@: Pcircle 480,160,80

41: Pellipse 4B@,308,200.80

42: Prbox 330,30@,62@8,392

43: End

44: ' *=x VDI-Bafehlserweiterung **

45: Deffn Graf_handle=
Dpeek({Vdibasae+4@)

48: Procedure V_justified(X.Y,
Strng$, Length,Word_space,
Char_spaca)

47: Local X%

48: Strngd=Strngs+Chrs(@)

49: Dpoke Intin,Word_ space

5@ Dpoke Intin+Z,Char_space

51: For X%=1 To Len(Strng$)

521 Dpoke 2+Intin+22XX,
Asc(Mid$(Strngs,.XX.1))

531 Next X%

B4 Dpoke Ptsin.X

b5 Dpoke Ptsin+2,Y

58: Dpoke Ptsin+4,Length

57; Dpoke Contrl+2,3

58: Dpoke Contrl+E,Len(Strngs)+

2

538: Dpoke Contrl+l®, 1@

BB Dpoke Contrl+12,Fn
Graf_handle

g1: Vdisys 11

62: Return

63: Procedure

Vst_alignment{Hor_in,
Vert_in)

B4: Dpoke Contrl+2.@

65: Dpoke Contrl+g,2

66: Dpoke Contrl+l2,Fn
Graf_handle

BT: Dpoke Intin,Hor_in

88: Dpoke Intin+2,Vert_in

69: Vdisys 39

7@: Return

T1: Procedure

X Vsf_ perimeter(Per_wis)

T2 Dpoke Contrl+2,@

7331 Dpoke Contrl+g,1

T4z Dpoke Contrl+lZ,Fn
Graf_handle

Flam ok s kol bk ko ol

Rem **% VDI-Damo w#x
Hem *xsssssdeyskedsdn

Ram *%% V_justified-Demo w*=

Dim AS(T)

: AS(1)="Dieser

Demonstrationstext wird”

AS(2)="spliter beim

Programmablauf”

A$(3)="formatiert am

Bildschirm er-"

t AS(4)="scheinen.
stindiges Aus-"

: A%(5)="probieran einzelner
Parameter”

: A%(8)="kommt man sehr schnell
hinter die”

: A%(7)="genaue Funktionawelse
der Routine”

i Cls

1 For ¥Xx=1 To T
@V_Jjustified(320, XX+18+70,

AB(X%),320,1,1)

e P peai 38 Tuale

-
=

Durch

D o o
oo T S I

el
oo

75> Dpoke Intin,Per_wvis

76 Vdisys 104

t Return

78: Procedure Vgqt_extend(String,
Textxl,Textyl, Textx2,
TextyZ)

Ta: Local X%

B8@: Strng3=Strngd+Chrs(@)

B1: Far X%=1 To Len{Strng$)

az: Dpoke Intin+2®(X%-1),
Asc{Mid$({Strngs X%, 1))

83: Next X%

B4: Vdisys 118

85: *Taxtxl=Dpeek(Ptsout)

86: *Textyl=Dpeek(Ptaout+2)

87: *Textx2=Dpeek(Ptsout+8)

ag: ¥Taxty2zDpeak(Ptsout+10)

89: Return

Listing. Mit diesen Routinen steigen Sie
in die VDI-Programmierung ein (Zeilen-
nummern bitte nicht abtippen)
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Der Titel verspricht eigentlich
weniger als das Buch wirklich
bietet: Informationen aus allen
Bereichen der Datenferniber-
tragung, angefangen vom einfa-
chen sHackene iiber Datex-P bis
hin zur Kommunikation via Bix.
Dazu findetder Leser Gebiithren
und Kosten genauso wie Para-
meter und Normen.

Datenbanken und deren An-
wendung werden ausfithrlich
beschrieben und mit Beispielen
vorgestellt.

Ein Verzeichnisaller Hosis von
DIANE Euronet rundet das gute
Buch ab. Gleich anschlieBend
findet man eine Aufstellung von
Datenbanken, die dem Sachge-
biet nach geordnet wurden, Ei-
ne Mailboxliste sowie ein klei-
nes Lexikon zur Datenferniiber-
tragung bilden den AbschluB.

Fazit: Ein interessantes Buch,
das aber eindeutig auf Benutzer
von Datenbanken und die erfah-
reneren Datenreisenden ab-
ziell. (M. Maler/jg)

Brund und Manfred Humte Das Modem-
buch mr DFU, SybexVerlag, Praie 24 80
Maik

Mathematische
blemlosungen fiir alle
Zur Lésung mathematischer
Probleme mit Hilfe eines C 64
bietet das Buch sComputerlt-
sungen fir Schule, Berufund All-
tage« vor allem fiir Schiller und
deren Mathematik- und Informa-
tiklehrer ausfiihrlich beschrie-
bene Problemltsungen, die sie
gut in den Unterricht einbinden
kbnnen. Durch zahlreiche Com-
puterprogramme fiir den C 64
wird der jeweillige Losungsweg
fiir ein Problem nach dem Sche-
ma »Problem — Analyse — Pro-
gramm — Test — Verbesserungs
erarbeitel. Viele der Program-
me sind leider auf die Befehlser-
weiterung Simon's Basic ange-
wiesen, da auf die Grafikbefeh-
le dieser Erweiterung zuriickge-
griffen wird. So wird im letzten
Abschnitt des Buches ein um-
fangreiches PLOT-Programm
vorgestelll, das Punktionsgrafik
smuf allen Schikanen« und auch
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Kurvendiskussion erlaubt, aber
leider ohne Simon's Basic iiber-
haupt nicht arbeitel.

Die Programmiertips reichen
von logischen Verkniipfungen
iiber sine Rundungsformel bis
zum Gebrauch des Zufallszah-
lengenerators. Die Mini-Pro-
gramme, die Bestandtell des
darauffolgenden Kapitels sind,
demonstrieren, wie man bei-
spielsweise einen Zykeltausch
realisiert, den »ggTe und das
skaVe ermittelt und helfen, das
Osterdatum fiir ein beliebiges
Jahr herauszufinden.

AnschlieBend wird es fiir Ra-
tensparer interessant, denn hier
werden Programme erarbeitet,
die den effektiven Jahreszins so-
wie den Zinsgewinn fir monatli-
ches Ratensparen berechnen
und Tilgungspline durchspie-
len. Auch die Zahlentheorie
wird nicht vernachlassigt. Ein ei-
genes Kapitel ist theoretischen
Themen wie Primzahlen, pytha-
goreischen Zahlen und dem
3n+ |-Problem gewidmet. Hier-
auf folgen Abschnitte iiber typi-
sche Aufgaben aus Algebra und
Geometrie, wobel das Hauptau-
genmerk aof quadratischen
Funktionen, Parabeln und qua-
dratischen Gleichungen, sowie
auf Trigonometrie im allgemei-
nen Dreieck und dem Kugelvo-
lumen liegl. Weitere Kapitel be-
handeln verschiedene Arten
von GSortieralgorithmen sowie
einfache Anwendungen der Zu-
fallsfunktion im Rahmen der
Wahrscheinlichkeitslehre. Ab-
schliefend wird noch der etwas
kompliziertere Themenbereich
»Analysise beleuchtet, Dort er-
féhrt man wie der Computer zum
Ableiten von Funktionen oder
zur Lésung allgemeiner Glei-
chungen mit einer Unbekannten
eingesetzt werden kann.

Alle mm Buch abgedruckten
Programme sind auch auf Dis-
kette erhaltlich. Leider ist der
Preis fiir diese Diskette mit 58
Mark etwas hoch. Aber da die
meisten Programme recht kurz
sind, kénnen zumindest Schiiler
getrost auf den Kauf der Diskette
verzichien. (M. Marek./wo)

Rainer und Patrick Gaitzech, Compaterld-
sungen lir Schale, Barul und Alltag, MVG
Preis 29,80 Mark

Daten, Fakten und
Tips fiir den C 64

Neben allgemeinen Informa-
tionen geht das Buch sDaten,
Fakten, Tips« mit neuen und zum
Teil bisher unbekannten Fakien
auf die Besonderheiten des C 64
ein, Ein eigenes Kapitel istdabel
dem neuen Betriebssystem »Ge-
os« des C 64 gewidmet. AuBer-
dem sind die Kapitel zum Thema
Floppylaufwerk mit den aufge-
zZeigten Verfahren zur Program-
mierung eines Floppy-Speeders
sehr interessant. Auch die Infor-

malionen wie man mit dem
Soundchip SID digitale Samples
realisiert, kbnnen als bislang un-
bekannt angesehen werden. Mit
zahlreichen begleitenden Pro-
grammbeispielen in Basic und
auch in Assembler wird der
praktische Nutzen gesichent,
den man aus den theoretischen
Fakten ziehen kann.

Argerlich wird das Arbeiten
mitdem Buch mitunter leider da-
durch, daf der Autor Heiko
Schrider die Fachausdriicke,
mit denen er den Leser regel-
maBig bombardier!, an keiner
Stelle erklarend erwihnt.

(M. Marek/wo)

Heilo Schréder, Commodore 64/ Daten,
Fakten, Tips, Sybex Verlag, Preis 48 Mark

Assemblerkurs fiir
den C 128

Fiir alle Besitzer eines C 128,
die in Basic schon recht passa-
bel programmieren kinnen und
niun den Einstieg in die maschi-
nennahe Programmier-Sprache
Assembler suchen, ist im Sybex-
Verlag das Buch sCommodore
128 Assembler-Kurs« erschie-
nen. Es vermittelt das néhge
Wissen, die Programmierung
des Mikroprozassors 8502 leicht
zu erlernen. Dabei spielen die
gut dokumentierten Beispiel-
programme eine Rolle, die im
weiteren Verlauf des Buches
stindig umfangreicher werden.
Auch tragen die am Ende eines
jeden Kapitels gestellten Pro-
grammieraufgaben entschei-
dend zum Lemerfolg bei.

Zur komfortableren Program-
mierung wurde der lobenswer-
te Weg beschritten, dem Buch
eine Diskette beizulegen, auf
der sich neben einem leistungs-
fahigen Makro-fissembler auch
noch eine umfangreiche Samm-
lung niitzlicher Assemblerrouti-
nen, Makros genannt, befindet.
Dieses Entwicklungssystem
wird durch das Buch eingehend
dokumentiert. (M. Marek/wo)

Frank Millier. Commocddre 128 Assembler-
Kurs. SybexVerlag, Preis TS Mark

Praxis der Daten-
ferniibertragung

Wohl jeder hat schon mal die
Hacker um ihr Fachwissen be-
neidet. DaB aber alles micht so
schwer ist, wie es aussieht, zeigt
das Buch »Praxis der Datenfern-
ubertragungs. Schritt fir Schritt
wird man in die Geheimnisse
der DFU eingeweiht. Begonnen
von der einfachen Schnittstelle
bis hin zum Eingemachten wie
ISDN und Datex-P wird alles an-
hand von Bildern und Tabellen
dargestellt und erklart.

Da man bei der Datenfern-
iibertragung nicht ohne Hard-
ware auskommt, findet man die-

se in einem eigenen Kapitel er-
klart und beschrieben. Auch
kann man als Besitzer eines C 64
fertige Programme abtippen:
Selbst der Bastler kommt auf sei-
ne Kosten. Einfache Schnittstel-
len, Kabel und eine Menge Tips
und Tricks reichen aus, um den
meisten Problemen rund um
den C 64 und der Datenfern-
iibertragung Herr zu werden.
Die Schaltungen sind ausfiihr-
lich beschrieben und lassen
sich deshalb ohne Schwierigkei-
ten an andere Computer anpas-
sen. Ergédnzt wird das Kapitel
von einer Bauteiliibersicht, in der
selbst neueste Entwicklungen
bernicksichtigt werden. Den Ab-
schiuB des Buches bildet ein
kleines DFU-Lexikon. Fazit: Al-
les in allem ein recht brauchba-
res Buch, das aber leider vor-
nehmlich Besitzer eines Com-
modore 64 anspricht.

(M. Maier/ig)

Pitz Praxis der Datenfernibertragung,
Franzs-Verlag, Preis 48 Mark

Basiswissen der Da-
tenkommunikation

Im Zeitalter der Computer
bringt fast jeder Tag eine Neuig-
keit im Bereich der Telekommu-
nikation. So bleibt es nicht aus,
daP man sich auf einige Stan-
dards eimgen muBte. Um sich
als interessierter Anwender im
Informationszeitalter zurechizu-
finden, sollte man von den ein-
schidgigen Bestimmungen und
Normen schon einmal etwas ge-
hért haben.

sBasiswissen der Datenkom-
munikations bringt nun Antwor-
tenaufdie meisten Frageninder
Datenferniibertragung, ganz
egal, ob es um Hard- oder Soft-
ware geht. Die Antworten sind
prazise, genau, und dabei noch
verstandlich.

Anhand von Tabelien, Bildemn
und Skizzen kann man auch
recht komplexe Sachverhalte er-
kennen und erlernen.

Im ersten Teil des Buches wer-
den die theoretischen Grundla-
gen zur DFU besprochen. Dazu
gehort die Erkidrung von
Schnittstellen und Ubertra-
gungsprotokollen. Der zweite
Teil stellt praktische Anwendun-
gen vor, speziell die Arbeitswei-
se der Paketvermittlung. Im drit-
ten Teil werden dann Modems,
Normen und Ubertragungsver-
fahren besprochen.

Dadurch, daf man wirklich al-
les, was nur irgendwie mit der
Dateniibertragung zu tun hat, in
diesem Buch findet, wird es fir
einen weiten Leserkreis interes-
sant. Und der reicht vom neugie-
rigen Anwender bis hin zum
Fachmann, der dieses Werk
leicht als Nachschlagewerk ein-
selzen kann. (M. Maier/jg)

Kafka Basiswissen der Datenbommunia-
tion, FranzmsNerlag. Preis: 68 Mark
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Deutsche Public Domain-Software
tiir Ihren Schnelder-CPC, Joyce und C 128
Professionstle Programme sus der Public Domain, komplet! singe-

deutscht mil gedrackter deutschar Dokumentation:
Digk 1:  JAT-Pascal: B4-KB-Srings, Ovesiays, Assembior gic.
Disk 2 ZRO-Assembler, Linker, Dabugger, intelllg. Dissssembler

sk 3 IHIH'WHIF 1or die Ki-Sprachen, XLESP und E-PROLOG
Disk 4 all-C: Fralkormmazanhien, umiangriche Biblicthekan
Disk & Fdﬂ'h-l'—lmd Screen-Edioe. Assembler, Decompiler
Disk &  CP/M-LRilites wia Diskmaonitor, UNERA efc

Disk 7 Alls Programma aus dem GroBen CPC-Arbeftsbuch

{rur CPC)
Disk 8 Das Super-Acveniure Colossal Cave
Disk & Koplemn geschitzier Programme (e CPCIAMSEKS)
Disk 10 Basic-Ermedterung Sirfasic (relahe Daeivarsaiiung
elc., nur GPC)
Disk 117 Basic-Compiler E-Hasic - kome. sum bekannian CRASIC
Disk 12 Turbo-Pascal-Programma: Grafik (GSX, CPT).
INLINE-Catrarmar u. &
Diglmn &, 3, & und 8 baim CPC-484/884 nut it Specharanesilering
Bitis Compeiayp und Deakmmaniormat (3 Tod, Vorm s *, BST01E7T)
Angeben. Kain 154Foemat!
Jode Dighutie sootel sage und schrsbe nir 30 Mark! Hechrahma oder
Veraishasan, Maing Versand ode’ Wempackungagebinnal

MARTIN KOTULLA
Grabbestrafie 9, B500 Nimberg 90, Tal. 0911/303333

Vewntane Baigaciusian

TESCLY GenbirWiaserine, Cometn Somtorafdieoten. Techn Bl
ke Mary] inmeined, Wb Bacinang, Computerioes: Nambarg
Antagen s Fiasen. DM uad WAFR sin s wdikomenant

Sharp MZ800 S={THEUTHT T

Floppy-Disk-Contr. (FDC) DM 199
FDC, Bausatz (0. Option) DM 169
FDC mit einer V.24-Schnitist. DM 269
FDC mit zwei V.24-Schnittst. DM 289

FDC, Aufpr. f. Hardware/Uhr
m. Kalender, batteriegepuffert,

inkl. CP/M-Software” DM 96
1 Laufwerk, 320 KB, mit

Gehause, Kabel, Netzteil DM 4439
2 Laufwerke, 2 x 320 KB, mit

Gehause, Kabel, Netztail DM 689

ECB-Bus-Adapter-Set, kompl. DM 268

(f. Eins. d. Sharp als ECB-CPU)

Aufpr. 64-K-RAM-Disk,

batteriegepuffert DM 126

* Disk-Form, 3% " 0. 5l angeben

Versand gegen V-Scheck 0. Nachn., Versandkostanpau-

schale DM 8,-, bai Bestell. ab DM 500 - frei

EURAM GmbH
WitteringstraBe 26/h, 4300 Essen 1

Telefon 0201/774755

ATARI ST-UBERWEISUNGSMANAGER
Bank/Postiiberweisungen DM  99,-

NEC MULTISYNC-MONITOR

umschaltbar DM 1499-
NEC P6-24-NADEL-DRUCKER
m. Kabel, Atari 0. PC DM 1198,-

ATARI 520STM, SF 354, Maus,
SM124, ROM TOS, TV-Anschl. zus.
DM 1288~

Jetzt lieferbar MEGA-ATARI und
die neuen Schneider PCs der 1640-Serie

Kzin Versand. Gratisliste anfordern!

UWE LANGHEINRICH
ELEKTRONIK CENTER

Wachterstr. 3, 8170 Bad Toélz
Telefon 08041/41565

ATAR] + SCHNEIDER + COMMODORE » NEC = STAR

K. MATZ, SOFTWAREVERTRIEB

Peter-Dérfler-Str. 66, 8998 Lindenberg/Allg.
Telefon 08381/2727

C64-PROGRAMME

SPY-MISSION 27,00 DM
SCHATZSUCHE 27,00 DM
SPACE ATTACK 27,00 DM
SPACE ATTACK 2 2700 DM
KEEP COOL 30,00 DM
KEEP COOL Il 3450 DM
BOOK-POOL 64 3000 DM
PRG.-VERWALTUNG 34,50 DM
SPIELESAMMLUNG 1 39,50 DM
SPIELESAMMLUNG 2 4550 DM
C128-PROGRAMME

MUSIK-POOL 128 5985 DM

ETBA 128 39,95 DM

NUR DISKETTENVERSIONEN
VERSAND PEA NACHNAHME + 5.- DM

E wrreeeseses Hardware ! ﬁ

Disketten 5,25° MD1D 487TPI_.. 15t 099 DM
MD2D 48 TPI 15 1,09DM
MD2DD 9ETPI... 151 1,890M
HOD T.65MB... 151 450DM

Disketten 3,5° MFZDD ... 18L 4,50DM
Disketten 3~ CF20D MAXELL. . 18t 7,50DM
Diskettenboxen: DXB5/DS100. ... 151 1550 DM
DOo100L . . .. 181 16,50 DM
5550 (far37) ... 151 19,50 DM
Computer: Cizen , .. 1028,00 DM
Ampga 500 . ; 1198,00 DM
Amiga 2000 2398,00 DM

PEACOCK XTTurDD 1488,00 DM
dio. mit Fesiplatte

20 MB . 2198,00 DM
dto. mit 30 MB _ .. 2448,00 DM
PEACOCK AT-Turbo: 2898,00 DM
dto. mit 20 MB . .. 3348,00 DM
dto. mit 30 MB . . ... 3688,00 DM
Druchker: Star NL10....... 698,00 DM
Citizen 1200 . ... 569,00 DM
NEC P& 1188,00 DM
NEC PT ; 1548,00 DM
Kostenlosen Katalog anfordern! Tei. 08235/882

Ll Soft & Hardwareveririeb Scheiba
Talstr. 26, B901 Dinkelscharben

Computer - Studio £ ﬁﬂ Bt

e
Ottt Hahn Strefie Ta
8056 Erding

Telalon 08123 - 40579

SOFTWARE FUR MS-DOS

- g Pabot 1 T Ot ah ittt
Carafva s ko W ashng Ol E9e00
- Herhplengregrmm N Setmindge Ml TMOhoeRe
F’m\gmwlF“yn‘l’dﬂg“)I&hmlﬂ i | BRSO
= uJ}hq.-uww B Iochanetanen und
o Foois oW 39900

mtinin DM B0
~ Aemaityragrmrestungs. L ABracnung-

- wwmmmemm. il

Mgl Ona
M- Kampaki
Loty
Lo ik Shini Lmn- and Eirpcrmeansneur seint am PG
Hankumn
oro
g

e . w”-mm I Mgty

Latdungvesian wnd Hagosninach oW a0
Agersut - Varpgherurgmeermilty S el BRSNG, Korthets

Aaryechine DM ASRO0
= - Sportusmerasdung i Wigecy- ehiungreaian

b.-w hpirgt Buchiihning, Ol 4RE00
Fahow; hule - Fahrschubstewaiissg mil Falmenswcs, Fatrschu

u-uan. Sammouten Kl Abmech DM 1 42800
g - Arpgrsatiqudanon mech TOA B2 und XVE DM 52200
™ 5 :w-—mu.-gmmxm

Statame_ Erake e Eete
Miz-Handwerk - Falormiung Lager Besirdwasen, w«-m—q

H-bC'\-—IW D 350000

g~ ity =1 Evipaeeng. Suchet

D-un-l Aregaip o Dt 7 0O
L . m-nr.vuqnxr D 4083 mm

B Fah Bdreataiing DEY 4300 [Vt

Wetare Sotwiew Bifte ol Riilage T
i Wity 12 SCHNEIDER JOYCE Suhwars T afls Bucscts I

M agen arwinchi
i wrveschen g Bolah vin S50 - TA00 Lie

KEYBOARDS

...ideale
Erganzung
zum Personal Computer

COUPON: Mehriber das
KORG-Keyboardprogramm erfahren Sie bei
Musik Meyer, Postiach 1728, 3550 Marburg
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SOFT-HARD-WARE SOFT-HARD-WARE
zu Superpreisen!!!
TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL

CE4 Disk: Detander of tha Crown 52,50 DM
Wondorboy - Road Runnar je 42,50 DM
Barbarian - Hades Nebula = 42,90 DM

AMIGA: Barvarian 54,90 DM
karate Kid 2 - Goldrunnar @ 74,80 DM
The Guild of Thisves 649,30 DM
ATARI ST: Barbarian - Gauntlst = 54,90 DM
Hades Nebula 58,90 DM
Thez Guild Of Thieves 65,90 DM
Drucker:  Star NL-10 inkl. intarface 655,00 DM
Dela MP/L/180 689.00 OM
Jukl 5510 Cantronics 1122.00 DM
Zubehdr:
Miouse (C &4 - €128 - Schneidar CPC) 79,90 DM
Abdeckhauben {C84 - C 128 - ATARI 5T) 13,90 DM

Druckarkabel Centromcs (ATART ST - AMIGA) 19,90 DM
Druckennteriace sariell (C84 - C128) 79,90 DM
Super Hard- und Software tir fast alle Systeme.

Gesami-Precksten gogen 2 x B0 P, in Brigtmarken
Unbedingt Computersystem angeben!

Computer Vertrieb Dietmar Gwenner
Asperschiagstr. 60 5010 Bergheim 4

Service- und Vertragshandler vielan
bekannien Hersiellern!

STEUERN - MESSEN - REEELN

mit C 64/C 128 oder PC
fiir Hobby, Aushildung u. profe: Einsau!

Digitale Eingange |

Telefon 040 - 83D BT 38
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Software Test

Konsiruktion in der

Vektorgrafik und die damit
verbundenen CAD-Anwen-
dungen gehoren zu den intex-
essantesten Einsatzgebieten
der Computertechnik. Wie
unser Test ergab, erleichtern
die »GFRA-Draft
plus«, »GFA-Objekt« wund
»GFA-Vektor« dem ST-Besitzer
den Einstieg in diesen An-
wendungsbereich.

omputergrafik ist ein Thema,

das sowohl Einsteiger alsauch

Profis der elektronischen Da-
tenverarbeitung begeistert. Eine
Vielzahl von Farben, die Hilfsmittel
zur Konstruktion von bestimmten
Formen und die vielfaltigen
Manipulations- und Varationsarten
erleichtern die Umsetzung von ein-
fachen, aber auch komplexen Crafi-
ken erheblich.

Die Anwendungsgebiete der Gra-
fik teilen sich dabei in zwei Haupt-
bereiche: Es gibt einerseits die
flachenorientierten Programme, die
ein Bild als komplette Grafik spei-
chern, und andererseits die objekt-
prientierten Anwendungen, die die
Daten zu jeder geometrischen Form
einer Zeichnung als Vektoren spei-
chern. Dieses Prinzip wird vor allem
im Bereich der konstruktionsintensi-
ven Fachgebiete angewandt. Als ak-
tuelles Schlagwort dient hier der
Ausdruck CAD (Computer aided
design, also computerunterstiitztes
Zeichnen).

Zu dieser Sparte von Grafikan-
wendungen gehoren auch die hier
vorgestellten Programme GFA-
Draft, GFA-Objekt und GFA-Vektor.
Diese sind zwar fast vollstindig in
GFA-Basic geschrieben, iberra-
schen aber trotzdem durch eine er-
staunlich hohe Arbeitsgeschwindig-
keit. Der Vorteil, daf diese Program-
me in GFA-Basic geschrieben sind,
liegt auch darin, daf man die Gra-
fiken untereinander austauschen
und sogar in eigene GFA-Basic-Pro-
gramme einsetzen kann.

GFA-Objekt ist ein dreidimensio-
nales Zeichenprogramm filr Atari
ST-Computer, das sich zur Konstruk-
tion von Objekten eignet, deren La-
ge und GroPe durch Drehungen
oder Verschiebungen vollig mani-
pulierbar und fast beliebig wahlbar
ist. Der Anwender ist in der Lage,

136 skt

Desk Vareins Linien Fenster Suymbole Spezial Bild Eorr

Dies ist einBild,
gezeichnet mit

Bild speichern )
Bild speichern alsf
Bild einlesen g
Datei ldschen

Datei umbenennen

e e e s . g s

OFA Systemtechnik GmiH
Heerdter Sandberg 30
YOO Dusserders 11
Ter @2i1-509011

o] E

¢l

GFA-Draft plus zeichnet sich durch ein bedienungsfreundliches Konzept aus

entweder einzelne Objekte durch
die Festsetzung von bestimmten
Punkten, Kanten oder Flachen zu
editieren oder sie durch vorher kon-
strulerte Module beziehungswelse
Datenfelder zusammenzusetzen.
Dieses Konzept ist sehr bedienungs-
freundlich, da man die geladenen
Module mit Hilfe der Maus an jede
gewiinschte Stelle der Zeichnung
plazieren kann.

Im Gegensatz zu den flachen-
orientierten Zeichen- und Malpro-

Objekte aus Linien
und Fldchen

grammen, die einen umfangreichen
Befehlssatz zur Konstruktion wvon
zum Beispiel Kreisen oder Ellipsen
besitzen, besteht ein Objekt des
GFA-Programmes nur aus Linien und
Flachen, die als Vektoren gespei-
chert sind, Wenn Sie aber jetzt der
Meinung sind, daf die Konstruktion
dieser geometrischen Grundgebil-
de viel Zeit in Anspruch nimmt, so
seien Sie beruhigt. Erstens bereitet
die Zeichnung dieser Objekte kei-
nerlei Schwierigkeiten und zweitens
sind viele Standardformen (wie zum
Beispiel eine Kugel) als Module in
der Bibliothek vorhanden. Die Kon-
struktion dieser Objekte wird durch
viele Kommandos unterstiitzt, die
mit Hilfe umfangreicher Arithmetik-
routinen und weniger zusatzlicher
Angaben schnell Rotations- und

Translationskérper herstellen kon-
nen. Hervorzuheben ist dabel die
Fahigkeit von GFA Objekt, einen
Kérper durch die Eingabe der Sum-
me der Drehwinkel zu erzeugen.

Wenn Sie einen Korper definiert
haben, kénnen Sie ihn auch wieder
in seine Einzelteile zerlegen und so
zum Beispiel Explosionszeichnun-
gen anfertigen. Einzelteile einer
Zeichnung lassen sich speziell wei-
terverarbeiten, Auch hier fithrt man
diese Veranderung entweder mit
der Maus oder durch die Angabe
von Koordinatenwerten durch.

Verschiedene Genauigkeiten im
Hidden-Line-Modus (hier werden
die versteckten Linien nicht ange-
zeigt) bewirken, dap die Geschwin-
digkeit bei der Bewegung erhoht
wird,

Wichtig ist, daB GFA-Objekt nur
auf ST:Computern lauft, die das
ROM eingebaut haben. Auf den vor-
handenen Speicherplatz stellt sich
das Programm hingegen selbst ein.

Dem Anwender steht die Funktion
zur Verfligung, verschiedene Mal-
stabe und Hilfslinien in das Bild ein-
zublenden, die fiir eine genaue Dar-
stellung unumganglich sind. Zusdtz-
lich zu den Vektor-Dateien lassen
sich mit GFA-Objekt ASCII-Dateien,
GFA-Draft-plus-Makros, Bildaus-
schnitte fiir die Put-Befehle des GFA-
Basic, GFAVektor-Dateien und Bil-
der im Datel-Format von Degas oder
Doodle speichern.
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dritten Dimension

Desk  File Editieren Objekt

Hodul+Bla

Optionen

F

147 Pix
a7 Pix
B Pix

Sehr hohe Rechengenauigkeit und Detailreichtum iiberzeugen bei GFA-Objekt

Fast alle Funktionen beziehungs-
weise Kommandos des Programms
werden ziemlich schnell ausgefiihrt,
aber die Ceschwindigkeit der ge-
nauesten Hidden-line-Funktion und
das Speichern als ASCII-Dateien ist
sehr langsam.

Es ist unverstandlich, warum der
als Zusatzprogramm auf der Disket-
te enthaltene Ammator nicht im
Hauptprogramm von GFA-Objeki
enthalten ist. Dieser Animator ent-
spricht fast vollstindig dem GFA-
Vektor-Programm.  Lastigerweise

Der Animator:
bewegte Objekte

haben die Programmautoren aber
die automatische Drehung emes
Kérpers weggelassen, so daP man
immer die Werte fiir die verschiede-
nen Koordinaten eingeben muf.

Aufgrund der iiberraschend ho-
hen Geschwindigkeit und der kom-
fortablen Benutzerfithrung gehort
GFA-Objekt zu den interessantesten
Anwendungen im Bereich der drei-
dimensionalen  Konstruktionspro-
gramme auf dem Markt.

Das dlteste der hier vorgestellten
Produkte ist GFAVektor. Das wird
vor allem auch in der eingeschrank-
ten Leistungsfahigkeit sichtbar.
GFAVektor dient zur Konstruktion
und Animation von dreidimensiona-
len Objekten, die liber die Angabe
von Punkten oder Linien definiert
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werden. Man kann diese Koordina-
ten entweder als Zahlenwerte ein-
geben oder mit Hilfe eines interakti-
ven Editors mit der Maus direkt auf
dem Bildschirm bestimmen. Auof

GFA-Draft plus. Es eignet sich zur
Konstruktion von technischen Zeich-
nungen und wissenschaftlichen
Objekten. Zuerst zu den wichtig-
sten Merkmalen des Zeichenpro-
gramms,

Bis zu zehn Bilder lassen sich zur
gleichen Zeit bearbeiten und auch
liberlagemn. Nachdem Sie den Maf-
stab eingestellt haben, in dem das
Objekt gezeichnet werden soll, wer-
den die realen MabBe am Bildschirm
angezeigt. Die Zeichnung kann man
jederzeit bemafken und mit Hilfe der
Tastatur beschriften. Es gibt ver-
schiedene Schriftarten, die man Je
nach Wunsch dreht, spiegelt, ver-
grofert oder verkleinert. AuBer-
dem ist die Funktion vorhanden, ne-
ben den Standard-Grafikroutinen
auch bestimmte Teile der Zeich-
nung zu schraffieren oder geson-
dert zu behandeln.

Im Gegensatz zu GFA-Draft wur-
den in der neueren Version Verbes-
serungen an der Bedienungsfiih-
rung vorgenommen. Die Einflihrung
gines Mausrasters und viele neue
Funktionen (wie zum Beispiel Paral-
lelen, Tangenten, das Verldngem

A Disk Punkte Linien Objekte Graphik

Es folgen nun noch einige Daten liber SFR-VERTER !

Anzahl der Punkte 1824
fnzahl der Linien 1824

Anzahl der Objekte : 32

Winkelschritte : Die Winkel kiinnen in ein-Grad-Schritten verdndert werden

Skalierung i Die Objekte kinnen in 512 Schritten vem 1/64 bis zum
8-fachen ihrer Gripe skaliert werden

Darstellungsart ]

Oderieren oder exoderieren

Implementierung ! Die 3-D Routinen von SFE-WEKTER sind vollstindig in Maschi-

nensprache geschrieben

finzahl der Seiten

¢ Mahlweise eine oder zmei Seiten

Die technischen Daten des GFA-Vektor auf einem Blick

diese Weise erzeugt der Anwender
relativ einfach dreidimensionale
Grafiken und Strukturen, die darauf-
hin mit einer hohen Wiederholfre-
cuenz auf dem Monitor bewegt dar-
gestellt werden,

Das letzte der vorgestellten Pro-
gramme 1st das CAD-Programm

von Linien) vergroBern das Einsatz-
gebiet fiir GFA-Draft plus erheblich.

Da man zusétzlich sogar noch ek
gene Zeichensatze definieren kann,
stellt dieses Produkt eins der besten
Atari-Programme auf dem Anwen-
dungssektor dar.

Abschliefend ist zu sagen, dab so-
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wohl GFA-Draft plus als auch GFA-
Objekt und GFAVektor das auf ihre
Fahigkeiten zugeschnittene Aufga-
benfeld befriedigend abdecken.
Hervorzuheben ist vor allem die Fa-
higkeit, die eingegebenen Werte
und ausgerechneten Daten mit el-
nem GFA-Bagic-Programm zu ver-
walten. Indem man die wichtigsten
Routinen der einzelnen Grafikkom-
ponenten in das Basic-Betriebs-
system einbindet, erhalt man einer-
seits Einblick in die verwendeten
Programmierpraktiken, anderer-
seits kann man die einzelnen An-
wendungen auf die eigenen Bediirf-
nisse zuschneiden.

Das mitgelieferte Begleitmatenal
muf man unterschiedlich bewerten.
Wahrend das Vektor-Handbuch
aufgrund seines unstrukturierten
Aufbaus ziemlich enttduscht, {iber-
zeugen die beiden anderen durch
ausfiihrliche Informationen zum je-
weiligen Programm und einen ge-
schickt gestalteten Einfithrungs-
kurs, der den Anwender mit Kom-
mandos vertraut macht. Bei allen
vorgestellten Programmen fehlt ei-
ne Referenztabelle, die man bei
eventuell auftretenden Fragen zur

Bedienungsfitlhrung schnell zur
Hand nehmen konnte Es ist eben-
falls wiinschenswert, daf in den fol-
genden Veroffentlichungen wesent-
lich mehr Beispiele enthalten sein
werden, die das Verstandnis fiir die
Ausfiihrung eines Befehls erhéhen.

Der Einsatz im
Datenverbund

Angemessen ist der Preis fiir das
CAD-System GFA-Draft plus mit 398
Mark. Esistdamitin diesem Bereich
das preiswerteste Programm fiir
den ST. Nach der Preissenkung ist
auch GFAVektor mit 99 Mark er-
schwinglich geworden. GFA-Objekt
ist dagegen im Preis mit 188 Mark
gerade fiir den Heimanwender et-
was hoch angesiedelt.

Sinnvoll sind diese Anwendungen
vor allem im Datenverbund. So steht
dem versierten Heimanwender mit
dem kompletten Programmpaket ei-
ne zeitsparende und komfortable
Befehlsbibliothek zur Verfiigung,
die den grobten Teil des Themen-
komplexes der Vektor-Crafik ab-
deckt.

Esistzu hoffen, daB die drei Stand-
alone-Applikationen in einer Ver-
sion angeboten werden, die den
kompletten Befehlssatz aller einzel-
nen Anwendungen beinhaltet. Dar-
iiber hinaus sollte dieses System
iiber ein durchdachtes Konzept ver-
fiigen, das einerseits schnell zwi-
schen den Programmteilen um-
schalten kann und andererseits auf
dieselben Daten zuriickgreift. Mit
einem etwas niedrigeren Preis ldge
das Programmpaket dann in einer
konkurrenzlosen Fassung vor.

Wenn man die Fakten zusammen-
faft, so bietet vor allem das GFA-
Programm Draft plus die am mei-
sten ausgereifte Umsetzung einer
Programmieridee auf den Atari ST.
Ebenfalls begeistert das 3D-
Zeichenprogramm CFA-Objekt, das
vor allem durch die hohe Rechen-
und Detailgenauigkeit positiv iiber-
rascht. Durch die Preissenkung von
GFAVektor, ist auch dieses Pro-
gramm eine interessante Erganzung
der 3D-Programmsammiung. Vor al-
lem die Darstellung der Bewegungs-
ablaufe von Kérpern ist eine neue
Variante bel der Arbeit in der drit-
ten Dimension. (Markus Zietlow/kl)
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Im Monitor
bewegt
sich was

Wenn sich im Fernsehen kurz
vor den Nachrichten auf wun-
dersame Weise das Logo des
Senders und der Schriftzug
»ARD« zufliegen und zu ei-
nem Bild verschmelzen, zeigt
zugleich der Computer, der
diese Bilder gezaubert hat,
was er kann.

as Stadion ist bis auf den letz-
ten Platz ausverkauft, wie es
die drei letzten Tage wah-
rend dieser einzigartigen Sportver-
anstaltung taglich war. Die Zuschau-
er warten mit atemloser Spannung.
Im Zentrum der Aufmerksamkeit
steht ein hochgewachsener, musku-
léser Mann. Ein Leichtathlet wie aus
dem Bilderbuch. Knapp fiinfzig Me-
ter vor ihm eine Holzlatte in sechs-
einhalb Meter Hohe. Sie liegt so
hoch, wie sie noch nie zuvor lag, Ein
neuer Weltrekord liegt in der Luft.
Langsam steigt die Spannung. Im
Stadion kann man eine Stecknadel
fallen hoéren. Die SchweiBperlen
des Mannes 1im Scheinwerferlicht
erzeugen ein buntes Lichterspiel.
Seine Haut wird zu einem glitzern-
den Kostiim. Er hélt den Stab mit bei-
den Handen fest umklammert, Die
Spitze lastet noch ruhig auf dem Bo-
den. Auf dem Hoéhepunkt seiner
Konzentrationsfahigkeit angelanat,
beginnt er ganz langsam, den Stab
bis in die Waagerechte anzuheben.
Er lduft an und wird mit jedem
Schritt schneller. Der Stab wippt da-
beilangsam auf und ab, Kurz vor der
Hochsprunganlage hat er seine
Hoéchstgeschwindigkeit erreicht
und senkt den Stab, um das kleine
Loch im Boden zu treffen. Der Stab
biegt sich und einen kleinen Mo-
ment scheint es, als wiirde er unter
der Last zerbrechen. Doch er baumt
sich auf und 14At den Sportler in die
Héhe schnellen. Eine geschmeidige
Drehung und die Latte ist iiber-
quert, Das Stadion jubelt und auf
dem Computer-Bildschirm er-
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scheint die Meldung »Congratula-
tion, it is a new world records. Sie le-
gen hren Joystick aus den Handen
und sind zufrieden, dafB Sie es dies-
mal geschalfft haben. Dieser Welltre-
kord wurde keinesfalls in einem
Sportstadion unter realistischen Be-
dingungen erzielt, sondern fand im
Heimcomputer zu Hause im Wohn-
zimmer statt.

Welirekorde im
Wohnzimmer

Die so perfekt bewegte Grafik
nennt man »Animationsgrafike. DaB
man so etwas mit jedem Heimcom-
puter machen kann, beweisen zahl-
reiche Sportspiele. Doch auch Sie
konnen mit etwas Ubung schnell
selbst einen kleinen Sportler iiber
Ihren Bildschirm laufen lassen. Alle
Animationsgrafiken basieren dabei
auf dem Daumenkino-Prinzip. Sie
kennen sicher auch die kleinen fas-
zinierenden Biichlein, die man mil
dem Daumen schnell durchbléattert
und dabel im Inneren eine kleine
Filmsequenz beobachten kann. In
diesem Daumenkino sind viele Bil-
der, die fortlaufend jeweils nur ganz
wenig verandert sind und damit
dem Vorganger fast aufs Haar glei-
chen. Diese vielen Bilder miissen
natiirlich zuvor erst einzeln gezeich-
net werden. Wenn man dieses Dau-
menkino spéater betrachtet, kann
das Auge bei schnellem »Durchblat-
tern« nicht jedes einzelne Bild er-
kennen. Es entsteht der Effekt einer
flieBenden Bewegung. Dieses Ver-
fahren findet in jedem Zeichentrick-

film Anwendung. Die Zeichner miis-
senvon Hand jedes einzelne Bild, 25
Bilder pro Filmsekunde, zeichnen,
damit das menschliche Auge die Be-
wegung als ruckfrei empfindet.

Mit etwas Miihe kénnen auch Sie
einen Zeichentrickfilm zeichnen. Je
mehr Bilder dieser pro Sekunde zur
Verfiigung stellt, um so besser und
fliefender sind die Bewegungen.

Im Computer schlieBlich kann
man die Arbeit, die der Daumen im
Daumenkino verrichtet, mit Hilfe
der Elektronik sehr komfortabel er-
ledigen lassen. Es ist fiir den Com-
puter ein Leichtes, eine Grafik nach
der anderen schnell genug nach-
einander zu zeigen.

Dazu mulP man zuerst die gezeich-
neten Trickfilmsequenzen in den
Computer bringen. Auf der néch-
sten Seite sind acht verschiedene
kleine Bildchen in den einzelnen Be-
wegungsphasen gezeichnet. Dader
Computer mit diesen Zeichnungen
noch nicht viel anfangen kann, muf
man sie erstin ein fiir den Computer
verstandliches Format bringen. Dar-
unter ist das erste Stadium der Grafi-
ken in ein Punktraster gepackt. Am
Beispiel des C 64 und dessen Spri-
tes zeigt das Bild, wie eine solche
Grafik umgerechnet wird. Da ein
Sprite beim C 64 aus 24 x 21 Punkten
besteht, erhalten wir bei der Um-
rechnung 8 x 3 x 21 Bit. Das ent-
spricht 63 Byte pro Sprite. Die Er-
gebnisse beil der Umrechnung lie-
fert uns auch Listing 1 fuir den C 64,
das aber sehr leicht auch auf ande-
re Computer umgeschrieben wer-
den kann. Ein gesetzter Punkt ent-
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Als ein Beispiel fiir erste Expe-
rimente dient uns die oben ab-
gebildete Zeichentricksequenz.
Ein frohlicher, kleiner Ball hiipft
auf der Stelle und verformt sich
dabel. Sein MiBfallen iiber die-
se Angelegenheit steht im ins
Gesicht geschrieben. Das erste
Bild der Sequenz ist bereits ver-
grofert in ein Raster eingetra-
gen. Dadurch kann man das
Bild in gesetzte und nicht ge-
setzte Punkte aufteilen. Diese
Punkte lassen sich in Daten, die
fiir den Computer verstandlich
sind, umrechnen.

spricht einem Stern »*«, ein nicht ge-
setzter Punkt entspricht einem
Punkt ».«. In Zeile 10 liest der »Reads-
Befehl alle 21 DATA-Zeilen der Reihe
nach ein und rechnet jeweils 24
Punkte in drei Datenwerte um. Wir
erhalten durch das Programm alle
63 Datenbytes, die spéter im Com-
puter fiir dieses Sprite stehen.

Der Trick mit dem
Zeichentrick

Die ausgegebenen Datenwerte
miissen natirlich notiert werden,
um sie spater zusammen mitden Da-
ten der anderen Grafiken in das Pro-
gramm 2 einzubinden. Listing 2 gibt
die acht Sprites zyklisch nacheinan-
der auf dem Bildschirm aus, so daB
(belentsprechend guten Entwiirfen)
der Eindruck jener gewlinschten
Bewegung entsteht, In Zeile 100 be-
stimmt eine Zeitschleife die Ge-
schwindigkeit, mit der die acht Spri-
tes ausgegeben werden. Durch Ver-
andern der Parameter kann man ei-
nen Zeitlupen- oder Zeitraffer-Effekt
erzielen,

Nach den ersten Versuchen, eige-
ne Zeichentricksequenzen zu zeich-
nen, merkt man jedoch leider sehr
schnell, daf mansehr viel Geschick
und Geduld braucht, um eine flie-
Bende Bewegung zu erzielen. In der
Praxis sieht es so aus, dafl vielfach
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nicht mehr die einzelnen Bilder ge-
zeichnet werden, sondern der Com-
puter die Anderungen berechnet
und jeweils die neuen Bilder selbst
erzeugt. Mit den geeigneten Algo-
rithmen wird aus einem bestehen-
den Bild das folgende, geringfiigig
veranderte Bild berechnet. Diese
Verfahren erlangten groBe Popula-
ritit, seit im ersten Programm des
Deutschen Fernsehens ein neues
Logo auftauchte. Das Symbol mitder
Eins und einem Schriftzug »fliegts
aus den Tiefen des Bildschirms auf
den Betrachter zu. Mit flieRenden
Bewegungen und unzahlig vielen
Farben bei allerfeinster Auflésung
verschmelzen die beiden Gebilde
zu Einem, ohne, daf man einen Ruck
bemerken konnte,
Selbstverstandlich kann man der-
artige Grafik-Animationen mit dem
C 64 nicht hervorzaubern. Die Gra-
fik-Computer, die die Fernsehan-
stalten fiir solche Zwecke verwen-
den, fiilllen ganze Ridume und sind

mor [ 1 | 0
1]0]1
010

So verkniipft man »Exklusiv-Oder«

darauf spezialisiert, sehr schnell
neue Grafiken zu berechnen. Dabel
ist ssehr schnells ein relativer Be-
griff. Mitunter dauert das Berech-
nen eines neuen Bildes (im Fernse-
hen sind es 25 Bilder pro Sekunde)
mehrere Stunden und deshalb muB
man solche Sequenzen vorher be-
rechnen lassen, was oft Wochen al-
lein an Rechenzeit in Anspruch
nimimt.

Ein weiteres Problem bei aufwen-
digeren Grafiksequenzen istder be-
notigte Speicherplatz. Am Beispiel
des C 64 1Rt sich der Speicherplatz,
den eine Sekunde mit 25 Bildern be-
nétigen wiirde, sehr leicht ausrech-
nen. Eine einzige Crafik benétigt
8000 Byte. 25 Grafiken kann man al-
s0 nur mit mindestens 200000 Byte
Speicherplatz bearbeiten und vom
Computer zeigen lassen. Da der C
64 nur 65536 Byte zur Verfiigung hat,
die man mit Grafiken fiillen konnte,
istder C 64 schon mit einer Grafikse-
kunde bel seiner geringen Auflo-
sung {iberfordert.

Dasich die aufeinanderfolgenden
Bilder kaum unterscheiden (damit
sie moglichst ruckfrei ineinander
libergehen), bietet sich folgendes
Verfahren an: Man speichert das ur-
spriingliche Bild ohne Anderungen
im Computer. Nachdem das neue
Bild berechnet ist, wird mit einer
logischen »Exclusiv-OderVerkniip-
funge bitweise der Unterschied zwi-
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schen dem urspringlichen und
dem gednderten Bild ermittelt.
Links unten kann man in der Logik-
tabelle erkennen, daB bei zwei glei-
chen Datenbits immer eine Null als
Ergebnis der Verkniipfung entsteht,
wahrend nur bei unterschiedlichen
Bits eine Eins herauskommt, Dasent-
standene Bild nach der Verknip-
fung hat also erwartungsgemif
liberwiegend Null-Bits. Auf den er-
sten Blick ergibt sich daraus noch
micht zwingend eine Speicherplatz-
ersparnis. Doch wenn sehr viele

man diese packen. In Ausgabe 7
und 8/87 sind die dazu notwendigen
Packverfahren beschrieben. In der
Praxis bringt das Delta-PackVerfah-
ren aber eine grofe Speicherplatz-
ersparnis. Wenn sich pro Bild 1 Pro-
zent Daten dndert, hat das entstan-
dene Bild vor dem Packen ] Prozent
1-Bits und 89 Prozent Null-Bits. Diese
89 Prozent lassen sich duBerst kom-
pakt komprimieren. Es entsiehen
nur bis zu 1 Prozent des urspriingli-
chen Speicherplatzes. Die Bilder
miissen dabeil zwar jeweils wieder

den, was wieder etwas Zeit In An-
spruch nimmt, doch diese Zeit ist bei
weitemn nicht so grof3, wie die bend-
tigte Rechenzeit.

Ein sehr wichtiger Bereich der
Ammationsgrafik ist unter den Simu-
lationen zu finden. Bel Flug- oder
Fahrsimulationen stellt man ahnli-
che Anspriiche. Hier geht es aller-
dings nicht um einen Trickfilm, son-
dern um die moglichst schnelle und
realistische Umsetzung der Lenkbe-
wegungen eines angehenden Pilo-
ten, Auf diesern Gebiet wird sich in

Null-Bits zusammenhéngen, kann in die Originalform gebracht wer- Zukunit noch einiges tun. (wo)
 Programm: Sprite-Daten Programm: Daumenkino
Computer: C64,C 128 Computer:  C#64,C 128
Checksummer: V3 Checksummer: V3
Datentrager:  Diskette, Datasette Datentrager: Diskette, Datasette
| HEMessassssnmddsamsnnsrsnnnnnn <118 1001 DATAY. scassssss WA s aas i <@21
Z REM* FROGRAMM ZUR UMRECHNUNG zig> 1882 DATA™ . eccnann % PR X s A 253>
2 REM#* EINES SPRITES IN DESSEN = 1375 1O DATAY  vavss aMs srnsininssBansssns™ 1587
4 REM#* DATA-WERTE. . 1952 1009 DATA" . oos o ®ue e B a®annnaa <1425
S REM® I1.7.87 YON H.WOERRLEIM # @Rs IDBS DATA" . e eue®enan E,.¥ P e . @22
Gy P B R e 115> 12@d5 DATAY., ... W BT e i by
7 = 239> 1007 DATAM. v ®ea®euve®inessaW®oian <008’
1B FOR 1=1 TO 21:REM LIES 21 ZEILEN 156 1288 DATA’ R L Sl SRS - i 2T
20 READ A% <1267 12BF DATA" . oo a . Wi uisnans %o Mian'a 1987
30 FOR J=@0 TO Z:REM TEILT IN DREI TEILE 197 1010 DATAY s ve ¥ 28, ., ® - i 167D
40 BE=MID$ (A3, J#8+1 .81 :E=0:REM LIES JEWEIL 1011 DATA"..... L AR, . . L. " c@ves
8 8 BIT AUS <@Ea > 1812 DATA cueus oy L £ 158>
5@ FOR k=0 TO 7:REM BERECHNE EIN BYTE 2520 1013 DATAY. oo ne sty 08, Lo %, oo a0 o} <153%
6@ E=E+21(7-K)* (56N (44-ASC(MIDF (BT K+1,1)) 1814 DATAM icasesiRinnaaris T B 209>
) “P0e 1815 DATA " ceenans oz LR N s S B J {BE6D
7@ NEXT LIE]o TBLE DATAY e aaa s niae e B o e e alh @35>
BB FRINT TAR(J*1@)1E; L2352 1017 BATAM L v sh e snnssie st sassses o C@sz2>
90 NEXT c1@an 1018 DATA"ssassaszsssmsnsrnssrsigns! @S5>
108 PRINT™™ (283 DL DT e e o T A - <054
110 NEXT & B e 1028 DATA Y iesssossninsnmnsns Ml o <@55>
128 @ B94&
208 REM HIER BEGINNEN DIE SPRITE-BILDER BET 2
1OOD DATA™ s v e aasssaes e " (RIS Listing 1. »Sprite-Daten« fiir das lachende Gesicht
1@ FOKE 56,52:CLR <O 1R18 DATA 4,0,44,9,215,32,146,40,16,17,255,
29 FOR I8 TO B*&4-1:READ A:PDKE B192+1,A: 16,8,170,32,5,255,64,3,255,128 198>
NEXT 1572 id11 DATA 25%,295,255,0,0,0,0,0,0,0 L@22>
0 FOR 1=0 TD 7:PDKE 2040+1,128+1:FOKE 532 1812 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
AB+ 142, 100: POKE S2324G4+ 142, 100 NEXT {raJeslh, 8 0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0 (2010
35 FOR 1=0 TO 7:FDKE S3287+1,7:1NEXT <A iB13 DATA 0,0,0,1,255,192,6,107,%6,8,148,1
40 FOR 1=0 TO 7:POKE SS26%.211 CP&E> 36,13,255,216,7,0,112,1,255,192 <@es>
5@ FOR J=i{ TO 7S:NEXTIMEXT:FOR J=1 TO 7S:N 1014 DATA 255,255,255,0,0,0,0,0,0,0 {'. e
EXT:60TO 40 126> 1015 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1000 DATA @,50,0,0,195,0,1,0,128,2,56,68,4 %.0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,3,255,128 <@45)
y36,32,4,128,32,9,8,16,11,20,14 1435 191& DATA 4,0,64,9,215,32,16,40,16,17,255,
1001 DATA 9,0,144,9,129, 14,4 254 ., 52, 4,68,3 16,8,170,32,5,255,64 ;2,255,128 {1965
2.2,56,54,1,0,128,0,195,0,0,60,@ C154 1Q17 DATA 255,255,255,0,0,0,0,0,0,0 {@za>
18@2 DATA 0,0,@,0,0,0,255,295,255,2,0,0,08, i@18 DATA B,0,0,0,0,0,0,0,0,040,0,0,0,0,08,
a,0,0 115> e,0,0,0,0,08,124,0,1,129,128,2,66,54 1295
L0 pATA 9,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,9,0,0,0,8, 12019 DATA 4,34,32,8,24,16,8,36,146,11,2585,2
24.0,0,271,0,5,66,192,4,T4,32,8,355,32 <1182 es8,11,255,208,4,0,32,3,129,192 187>
1084 DATA 8,@8,16,9,152,16,14,36,14,11,255, 1028 DATA ©,126,0,255,255,255,0,0.0,0,0,0,
208,4,255,160,2,30,564,1,129,128 <O10> "] <187
1085 DATA O,124,0,255,255,255,0,0,2,0,0,0, 1821 DATA B.,92,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
o CRTT 24,0,0,231,0,3,8686,192,4,36,32,4,35,32 <134
1004 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,02,0,0,0, 1@ZZ DATA B,0,16,%,152,16,14,36,16,11,235,
2,0,0,0,0,0,126,0,1,129,1208,2,6b,64 £117> 208,4,255,160,2,30,64,1,129,128 <@za>
@By DATA 4,36,72,B8,29,146,8,36,16,11,235,2 1@Z3 DATA O,124,0,255,255,255,0,0,0,0,0.0,
0H,11,255,208,4,0,32,3,129,192 (175> @ <1107
1008 DATA B,126,0,255,255,8595,0,90,0,0,0,0,
@a 2 =L
100y DATA B,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,08,0,0,0, - Listing 2. Das "Daumenkino« zeigt die acht Sprites
0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,3,255,128 039> nacheinander auf dem Bildschirm
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Thema Animation

Als die Grafik
laufen lernte

Bewegte Grafik selbst zu programmieren ist schwierig. Wer
sich aber auf seine Kunst konzentrieren will, der greift auf
Animationssoftware fiir seinen Computer zuriick.

estes Beispiel fiir eine dreidi-

mensionale Animationsgra-

fik ist die jeden Tag im ersten
deutschen Fernsehen gezeigte »l«,
Die Grafik wurde auf einem Cray-
Supercomputer von Apollo Domain
erzeugt, Um die 1 zu bewegen, be-
durfte es vom Programmierer nur
weniger Befehle. Er zeichnete die |
in thren Umrissen und fiigte mit ein
paar weiteren Handgriffen einen
Metallikeffekt und eme imaginire

skleine«  Computer  erhalflich.
SchlieBlich bringen die Heimcom-
puter neuerer Generation schon be-
achtliche Grafiken auf den Bild-
schirm. Und warum nicht mit el
nem irren Vorspann seine eigenen
Videofilme einleiten? Vielleicht so-
gar nach Art von sTron« einen gan-
zen Film sdrehens? Fiir denjenigen,
der animierte Computergrafiken
haben méchte, beziehungsweise el-
nen Computerfilm drehen will, ha-

. Yo S h‘m *
Amiga Aegis zweldimensionale Reagis zirka 300 —
Animator Animation
Amiga Deluxe zweldimensionale Electronic zirka 230—
Video Animation Aris
Armiga Sculpt-3D dreidimensionale Anima- Byte by Byte in Deutsch-
tion, beriicksichtigt Spiege- land noch
lungen, Lichtquellen positio- nicht hefer-
nierbar bar, $199.85
in den USA
Amiga Video- dreidimensionale Ani- Aeqgis zitka 250—
scape 3D mation, Lichigquellen positio-
rierbar, mit 512 KByte bis zu
60 Bilder in der Sekunde
- Atari 8T Aegis zweidimensionale Regis’ LB~
Animator Animation iy s Bl
Atari ST Cybermate  dreidimensionale Antic in Deutsch-
Animation, Beleuchtung der land noch
Objekte, bis zu 1000 Bilder, nicht liefer-
Soundeffekte i - bar, $88,85in
Arari ST Film Director zweidimensionale Andromeda 235—
Animation, iibernimmt Software
Bilder aus Ant Director,
Filme bis zu drei Stunden . :
Atari 5T GFA Vektor  zwei- und dreidimensionale GFA System- 48—
: ‘Animation, wird von: GFA technik o '
’ Basic unterstitzt : B e
Atari ST Panip zweidimensionale - HAdventure 79—
Animation Sl S
Atari 8T The zweidimensionale Microdeal n9—
‘Animator Animation, bewegt bis zu = e
2586 Objekte g3 =
Atan XL/XE Movie zweldimensionale Electronic 59—
Maker Animation Arts
C 64 Ciga-Cad dreidimensionale Markt& 49,90
Plus Animation, Lichtquelle Technik :
: ; Verlag )
C 64 Movie zweldimensionale Electronic 59—
. Maker Animation Aris :
Schneider OFA Vektor zwei- und dreidimensionale GFA System- 79—
CPC Animation technik

Lichtquelle hinzu. Der Computer
drehte dann die 1 und berechnete
fiir jede Teildrehung auf deren
Oberflache die Reflexionen.
Solche Programme sind auch fir
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ben wir eine Ubersicht der derzeit
erhaltlichen Animationsprogramime
fiir Heimcomputer zusammenge-
stellt. Die Daten in der Tabelle be-
ziehen sich auf Herstellerangaben.

Bel den Animationsprogrammen
wird zwischen zwei- und dreidimen-
sionaler Animation unterschieden.
Bei den bislang erhéltlichen zweidi-
mensionalen Animationsprogram-
men werden nur Bildschirmberei-
che verschoben. Es handelt sich al-
so nicht um eine Animation im her-
kmmlichen Sinn. Richtig animie-
rende Programme berechnen Zwi-
schenstufen von Bewegungen. Soll
Donald Duck zum Beispiel iiber den
Bildschirm watscheln, so gibt der
Zeichner die Anfangs-und Endposi-
tion von Donald ein, und der Com-
puter berechnet die Zwischenstu-
fen. Heimcomputer sind mit den bis-
lang erhaltlichen Programmen zu
solchen Leistungen noch nicht in
der Lage. Bei den derzeitigen Pro-
grammen miissen auch die Zwi-
schenstufen jeweils einzeln gezeich-
net werden.

Beiden dreidimensional arbeiten-
den Programmen gibt es solche, die
nur ein Liniengitter zeichnen, und
solche, bei denen Lichtquellen,
Schatten, Oberflichenbeschaffen-
heit und sogar Reflexionen des zu
zeichnenden Korpers beriicksich-
tigt werden. Einige dieser Program-
me berechnen verschiedene Pha-
sen einer Bewegung, und speichern
diese Bilder in komprimierter Form
im RAM. Aber auch diese Program-
me herechnen die Zwischenstadien
giner Bewegung nicht. Die Anima-
tion kommt dadurch zustande, daB
die Objekte im Ganzen bewegt wer-
den oder der imaginare Betrachter
sich scheinbar vor den Objekten be-
wegt, Aber selbst durch diese weni-
gen Funktionen kommen fantasti-
sche Sequenzen zustande, die el-
nem den Atem stocken lassen.

Wahrend vor wenigen Jahren die
Animationsprogramme fiir Heim-
computer nur zweidimensionale
Objekte bewegen konnten, sind sie
heute inder Lage, atemberaubende
Kamerafahrten durch fantastische
Landschaften zu simulieren. Diese
Leistung wurde durch die immer
groBer werdende Rechenkapazitat
der Heimcomputer moglich. So wer-
den wir uns mit den von Atari und
Commaodore angekiindigten 32-Bit-
Computern auf noch fantastischere
Animationssequenzen freuen kon-
nen. Berechnungen von Spiegelun-
gen sowie Darstellung von unter-
schiedlichen Oberflachenstruktu-
ren werden mit diesen Programmen
nichts Besonderes mehr sein. Und
wer weif, vielleicht wird man in we-
nigen Jahren Echtzeitfahrten durch
dreidimensionale Mandelbrotmen-
gen mit einem Heimcomputer ver-
anstalten kénnen.
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Geheimcode
FTZ/ZZF

Jeder hat schon einmal die
Formeln FTZ oder ZZF aul der
Unterseite seines Computers,
Radios oder Modems oelesen
und sich gelragt, was diese Zah-
len und Buchstaben wohl be-
deuten mégen. Die Post hat hier-
zulande das Monopol aul den
Betrieb von Fernmeldeeinrich-
tungen, Niemand darf ohne Er-
laubnis an ihrem Telefonnetz
Gerate anschliefen, Zum einam
sollen durch den AnschluB pri-
vater Geréte keme Einnchtun-
gen der Post beschadigt wer-
den. Das weiteren missen die
Privatanlagen eeinwandfrei mit
den Gerdten der Bundespost zu-
sammenarbeiten und deren Be-

trieb nicht stérens, wie die ent-
sprechende Formulierung im
Fernmeldeanlagengesetz haift
Genauso sind Stérungen weite-
rar Fernsprechteilnehmer mcht
erlaubt. Und zusatzlich missen
die privalen Einrichtungen noch
festgelegte technische Merk
male erfilllen. Ebenfalls em
wichtiges Kriterium ist die ein-
wandlreie Punktion, was die Ab-
rechnung der Fernmeldege-
bithren betrifft. Erfiillt eine Fern-
meldeeinrichtung (ganz gleich,
oh Telefon, Modem oder Kopp-
ler) diese Anforderungen, dann
bekommt es emne Zulassungs-
Nummer. Die Richtlinien fiir die
Zulassung erarbeitet das Fern-
meldstechnische  Zentralamt
(FTZ) in Darmstadt. Dorterfelgie
auch bis zum 30.6.87 die Abnah-
me der Carite. Seit dem 1.7.1887
ist das Zentralamt fir-Zulassun-
gen 1m Fernmeldewesen (ZZF)
{iir die Priiffung der Gerate zu-
standig,

Im Bereich der DFU, meist an
Modems und Akustikkepplerm.
beginnt die Zahlenfolge nach
dem Kurzel entweder mit einer
12 oder einer 18. Die Richtlinie
FTZ 12 R 20, bescnders deren
Abschnitte eins bis vier, regeln
die Zulassungen fiir die meisien
in der DFU verwandten Einrich-
tungen. Ganz speziell mit Aku-
sikkopplern beschaftigt sich
die Richtlinie FTZ 18 R 13. In thr
sind auch die CCITT (Comitee
Consuitatif Internabonal Tele-
graphique et Telephonique)
Empfehlungen festgehalten.

technischen Méngeln und der-
gleichen). In der Regel kann
man mit drei Monaten rechnen

Diese Richitlinien der internatio-
nalen Vertretung der Postver-
waltungen befassen sich vor al-

lem mit der Standardisierung Doch die Post ist zur Zeit mit Ge-
von Datennetzen. nehmigungen noch sehr zurick-
Wenn eine Zulassung erteill haltend

Daz kommt noch, daB die
Post im Moment keine Modems
zulafi. Selbst bei weltweit be-
kannten Herstellern macht die
Post keine Ausnahme: Weiterhin
werdennach Aussagenausdem
Bundespostministerium Mo-
demsnach dem Hayes-und Bell-
Standard nie zugelassen wer-
den, da sie andere elekirische
Eigenschaften haben. Man soll-
te sich deshalb griindlich iber-
legen, ob sich das Genehmi-
gungsverfahren lohnt. Denn be-
zahlen mufl man allemal, egal,
ob man eine Zulassung erhiall

wurde, so mub diese deutlich
sichtbar am Gerat angebracht
werden (vergleichbar miteinem
Kfz-Kennzeichen).

Eine ZZF-Nummer sieht sei
April 'B6 folgendermaben aus
an erster Stelle steht ein »As, ge-
folgt von einer sechsstelligen
Zahl und dem Jahreskennbuch-
staben. Beispielsweise hal m
1986 zugelassenes Gerat die
Kombination»A 123456 U«, wobetl
der Buchstabe sU« fiir 1986 sieht
(1887 hat dann den Kennbuchsta-
ben V). In der Zahlenkombina-
tion selbst gibt es keinen ver-

steckten Code, die Vergabe der  oder micht. (=)
Nummer erfolgl individuell fur
|edes Gerst.

Prinzipiell kann sich jeder e Onli S -

nen Akustikkoppler, ein Modem
oder ein eigenes Telefon seiber
bauen und dann durch das ZZF
abnehmen lassen. Dazu braucht
man nur einen (formlosen) An-
trag an das ZZF. Postiach 3050 1n
6600 Saarbriicken zu richten. Al-
lerdings kann so eine Einzelab-
nahme mit hohen Kosten {(bis 800
Mark, je nach Hauhgkeit der
Vorfihrung) verbunden sein, so
daf man lieber ersteinmal Infor-
mationen von dieser Stelle ein-
holen sollte. Die Dauer eines Zu-
lassungsveriahrens hangt davon
ab, wie oft es dem ZZF vorge-
stellt werden muf (aufgrund von

Sie erreichen die Redak-
tion Happy-Computer iber
unseren Online-Service. Sie
¥onnen Nachrichlen hinter-
lassen oder Fragen siellen
und Ausziige aus den aktuel-
len Heften anschauen. Der
Informationsservice hat fol-
gende Nummern:

Telefon: (089) 46060-21
(300 Baud),
(089) 48060-31 (1200 Baud)

Datex-P; 458300 10008,

8 Datenbit, keine Pantat,
1 Stop-Bit

Videodat iiber die
Mailbox

Seit einiger Zeit sendet der
WDR-Kdln parallel zu seiner
Sendung Computerclub Daten
mit dem Fernsehbild. Mit emem
speziellen Decoder kann man
diese Informationen empfangen
und umsetzen Da aber ein sol-
ches Gerat recht tever ist, kin-
nen nur wenige diese Daten nut-
zen. Deshalb hat sich eine Mail-
box in der Nahe von Hannover
die Aufgabe gesetzt, ihre Anru-
fer unter anderem mit Videcdat
zu versorgen. Neben den Infor-
mationen werden auch ASCI
Bilddateien mit den dazugehori-
gen Decodlerprogrammen an-
geboten. Da man in dieser Ge-
gend Mailboxen recht selten fin-
det, bietet das Alfelder Daten-
banksystem (28 Kilometer siid-
lich von Hildesheim) alle megli-
c¢hen Rubriken, angefangen von
Kochrezepten bis hin zu Hard-
waretips. Als eingetragener Be-
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nutzer kannman auf ein paar Ru-
briken mehrzugreiien, eimne per-
sonliche Box ist selbstverstand-
lich, Geht es um die Program-
mierang emer eigenen Mailbox
oder den Anschluf der Box ans
Telefonnetz, Sysop Emesto-hat
immer ein offenes Ohr und Zeit
fiir seine User

Will jemand griBere Daten-
mengen loswerden, so braucht
er nur den Sysop zu rufen. Mit
einem zweiten Computer wer-
den auch die groBten Datenber-
ge bezwungen. Im Moment kon-
nen Programme bis zu einer
Lénge von 30 EByte in oder aus
der Box geladen werden. Wahlt
man die Rubrik sTeleterm-Ecke
an, so lassen sich alle Program-
me mit einem besonderen Uber-
tragunosprotokoll up- oder
downladen. Dadurch werden
Ubertragungsiehler, die zum
Beispiel durch schlechte Ver-
bindungen oder Stérungen auf-
treten, vermieden,

Die Mailbox ist meniigesteu-
ért, Erfahrene Benutzer unter-
driicken die Meniis, das spart
Zeit und damit Telefonkosten.
Auch der direkte Sprung von
Untermenit zu Untermenu ist
mbglich. Das System bestehtaus
einem C 64, einer 5-MByte-Com-

online unter der Nummer 051 81/
1658 mit folgender Parameter-
einstellung erreichen: 300 Baud,

modore-Hard-Disk und mehre-
ren Laufwerken. Wer jetzt Lust
verspiirt, die Box naher kennen:

zulernen, kann sie 24 Stunden 7NL (E. Elbe/rz)
Alfelder Datenbanksystem

Hauptmenue..... HM # Anleitung...... . AN
Allgemeine Ecke @1 * pers.Nachricht..02
Aktuelles.ceee.08 ¥ Kritik..o.0oesa.05
Usergruppe......@6 ¥ 64 ’er Ecke..... a7
Allgem. Mail....08 * Programmecke....@9
Teleterm-Ecke...1@ * Pinnwand........ i2
Kochrezepte.....11 * #x VIDEODAT ##x.13
Der Mailbox-Tip.16 ¥ Fachlektuere....17
KUrioSesS........18 % Glosse.....40...18
Kurzgeschichten.20 *

Telefonkosten...Tl * Novice.....,.....NO
Experte........- EX ¥ Protokoll.......PR
The last one....LA # Sysop rufen..... co
Bell On..vvvv...ON # Up To Date......UP
Bell OFF........0F * logoff..... PR
Sehr unterschiedliche Rubriken bietet die Alfelder Box
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DFU-News, Clubs

SYSOP-Ecke:

Wenn's nachts mal
lautet....

Stellen Sie sich folgende Situa
tion vor: Es st tief in der Nacht,
sagen wir 2 Uhr 30. Mitten im
schtinsten Traum ein schrilles
Klingeln: das Telefon! Oje, jetzt
15t was passiert, Sie springen aus
dem Bett, ergreifen den Héorer
und,.. slst da nicht die XL-
Mailbox? thnt aine varzweifelte

rem verschlafenan sNeins legl
die andere Seite wieder auf.
Kaum daf Sie wieder um Bett
sind, geht die Geschichte wie-
der von vorne los, und das fast
jede Nacht. Was ist passiert?
Im Zeitalier der Computer und
Datenferniibertragung reizt es
viele Computerbesitzer, eine ei-
gene  Mailbox  aufzumachen.
Hals {iber Kopf wird em Pro-
agramm geschneben, ein Me-
dem angeschlossen und die
Nummer verbreitet, Die Post
verteilt aber Telefonnummern in
einem Bezirk oft neu aus; Und
jetzt bekommtunser DFU-Fanel
ne neue Nummer. Was mut der
alten Nummer geschieht, wird in
der Eile des Gefechts (namlich
die neue Nummer allen Anhén-
gern zugdnglich machen)
schiicht und emnfach vergessen.
Und damit sind ndchtliche Ruhe
storungen vorprogramimigtt.
Um solche unlisbsamen
Weckanrufes zu  vermeiden,
gollte man als Sysop folgendes
beachten: Andert sich die Num-
mer {meistens erfihrt man das
sowieso rechizeitig), so schreib
der Sysop am besten eing Nach
richt in das Eingangsmeni sei-

chen Griinden nicht méglich
5eln, 50 kann man in einigen gro-
feren Boxen Nachrichten mit
der Bitte um Weitergabe hinter-
lassen,

Nehmen Sie sich als Sysop die-
sen Ratschlag zu Herzen, Dann
wird niemand aus dem Schlaf
gerissent (rz)

Sysops beim
Abheben

Welcher Sysop mit Akustk
koppler stand nicht schon wvor
dem Problem, wig er semer
Mailbox das Antworten beibrin-
gen soll? Schlishlich kann emn
Sysop nicht den ganzen Tag und
die ganze Nacht neben seinem
Computer sitzen und jedesmial,
wenn es klingelt, den Horer ab-
nehmen und in den Koppler le-
gen. Also idberlegten die Sy
sops, was zu tun sel. Die (theore-
tische) Lésung erschein! recht
einfach; Der Hérer bleabl um
Koppler, lediglich die Gabel
wird von einein Mechanismus,
der auf das Klingeln reagiert,
entlastet, Derselbe Mechanis-

den der Sitzung oder nach el-
nem Timeoul die Gabel wieder
niederdriicken, so dafl der Tele-
fonapparat wieder semplangs
bereits ist. Als Erschwernis
kommt noch hinzu, daf die Post
keine Eingriffe in ihr Netz oder
ihre Einrichtungen (hier Telefon-
apparat) duldet. So kamen Bast
ler auf die absonderlichsten
Ideen, um Herr dieses Ubels zu
werden. Einige Beispiele: Beim
Klingeln fahrt eine Modelleisen-
bahn los, die uber emen Seilzug
e Gewicht von der Gabel hebt,
Oder eine Arnt Roboterarm aus
Plastikbausteinen erfiilll diese
Aufgabe,

Wir sind nun gespannt, auf
welche ldeen Sie gekommen
gind, Uber Zuschriften freuen
wir uns. Wenn Sie [Ihrer
Abheber-Idee noch ein Bild und
eine genaue Bastelanleitung
beilegen, so kénnen wir allen
Sysops helfen, Thren eigenen
Abheber zu bauan odear 2u var-
bessarn
Unsere Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Kennwort: DFU-Abheber
Hans-Pinsel-Str.2

Stimme aus dem Harer, Mach1h-  ner Box. Sollte dies aus zeitli-  mus muB aber auch nach Been-  BOI3 Haar bei Miinchen
ot i pitetive el 8510 Fiirth |
rungsaustauseh leatte, reglonale Trel- 8510 Fiirth

Beltrag 1 4 Mark monatiich fem und Ausfiiige, : {
Hontalkt ; Oliver Silberg, Beltrag ¢ B Mark monatlich g‘" ! D u:l.bllinql
Am Bertholdshof 34, Kontalt Cassten Waif, o G vl
4600 Dortmund Itlerstr. 28, Foiend Hlamiteund. Pabworts
Soed Solkawn wusch, Mailbox: fe-
i onling
5132 Ubach-Palenberg il D g
Kontalt ¢ Bernhard Wilfert,
Name + Amstrad-Schnedder-
aar i Ak 7742 St. Georgen e
Computer alle Schneidur e
Laistung 1 eweimonatliche ko- Name 7 E:::ug: ?’I:’h Sar
oo e o
Softwarebibliothele, Champutuz b B :
},'jﬁ;n‘ﬁ“gm"i‘w“‘“““’_ Laistung  : Software und Exfah: i J E"n i Sy
3500 Kassel ce, Soft- und Hard- T vuian,  Computer : systomunabhingig
waretasts, Sammalbé- hily Lalstung : Kursa fiir Mitgliedar,
Name . Commodore Compu- stellungen Compitmaie Bueh- und Software-
tar Club Beltrag ¢ 8 Mark monatlich Boltrag 3 8 Mark manatlich bibliothek, Hurdware-
Computer : C16,C64,C 138 Kontakt ¢ ASUCA,Zelferr.7,  Komwkt i CompuerClub Entwicklungen Hilfe-
Lalstung | Programmbibliothel, 8138 Ubach- Starnightar, 8 stellung bel Program-
jihrliche Clubsalting Palanbarg Eichandortweg 21, misrschwiariglkeiten
(4 Mazk) mit Linting b il o und Erfahrungsaus:
und Tips & Tricks taugch bel |4gigen
Boitrag : keinor 5600 Wuppertal Clubtraffen
Kontaki 1 Michael Schulse, Boltrag ¢ B Mark Mr Schiler
Breitechaidstr, 18, Name 1 Behneider PC 1612 us und Studenten, baw.
B800 Karsel unl:,cmh Bﬂuo Munchen 10 Maxk “.mw
Computer :  Schneider PC ligh
- J Name : NDE 6502 KENNER l
4050 Monchen- pasicm e E::,:;mg;ri Computer - alle Systeme mit Pro- Kontakt : m- g
gladbach Clubreitung, sigene St  eossortyp BXOXX(X) 8126 HohenpeiBen.
Bofwie and POLD: tung Erfahrungsaustausch, popi :
Name ¢ Sofy Club katten, Hilfestellung Ei';éf.i’.‘:":.?f.'.:;"...‘f
g A - ﬂ;ﬂhﬁ' e Sp lichs Gluhnﬂt;nujlmku. 8960 Dachau
{D&C), Tips & Tricks Boitrag koine Angabe RGOSR PR ]
g Woatald | ‘Roll Knotre, ta, Pap-n::m. Pm-t_ Name ' kmm-cmh
Beltrag | Mak manatiich Pomiach 20 01 0t gramime, Eiganont Computer  ; Roihe
i Heiko Frite, 8600 Wuppertal wicklungen von Mit- Laistung i RegelmiBige Zeit
Keanaer, 12, 4050 3000, 512 Ko fi Biethic Mita Mt
f L]
Mrreramiine) ? C 18 ete.) Ein- und Umatedger,
5650 Solingen Boitrag < 46 Mark jihelich gemeinsama Soft:
4600 Dortmund Hontalkt : Zwolgutella des hol warssntwicklunget
Name . ET-Camplelub Salin- lindisahon Clibs: wvam,
Name i RE-Soft gen Fred Belsinger, Beltrag ¢ 2 Mark monatlich
Computor 1 Commodore 64/128 Computer : Atarl 5T SirBbergerstr, Kontakt i Petor Groin,
Lalstang 1 Clubzeimchri, frel Lelistung : Aumaunch von Tips & Ba/B18, Sladetr, 4,
koplarbare Soltwane, Tricks, swalmonatli- 8000 Minchen 40 060 Dachau
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Fortsatzung von Saits 130

funden. Er teilt dem groPBen und
Kleinen Alphabet sowie den Zahlen,
Satzzeichen und Steuerzeichen die
Werte von 1 bis 128 zu. Die restlichen
Codes konnen die Computer-Her-
steller frei belegen. Bei IBM-PCs
und Kompatiblen liegen dort die
Buchstaben, die das amerikanische
Alphabet nicht kennt. Zum Beispiel
auchunser A, O, U und B; auBerdem
einige Grafik-Symbole.

In Basic gibt es eine Funktion, mit
der Buchstaben durch ihren ASCII-
Wert angesprochen werden.

PRINT CHR$(65)

zum Beispiel bringt den Buchstaben

»Av anf den Bildschirm. Sie kénnen

sich alle Zeichen mit folgendem Pro-

gramm ausdrucken lassen:

10 FOR I=32 TO 255

20 PRINT "ASCII-Nr.";I;" =";
CHR$(I),

30 Mext I

Das Programm gibt nur die Zei-
chen von 32 bis 255 aus. Die ersten
31 Zeichen sind nicht darstellbar. Es
handelt sich um sogenannte Steuer-
zeichen. Darunter befinden sich sol-
che, die zum Beispiel bewirken, dah
der Cursor um eine Position nach
unten springt. Oder ein Zeichen,

Basic: wie und wo
fing es an

Basic ist die Abkiirzung fir
»Beginners All purpose Symbolic
Instruction Codew. Zu Deutsch:
Symbolischer Allzweck-Anwel-
sungs-Code fiir Anfanger. Ent-
wickelt wurde Basic Anfang der
sechziger Jahre am Dartmouth
Collegeinden USA. ZweiStuden-
ten, John G. Kemeny und Thomas
E. Kurtz, schafften dort eine Pro-
grammiersprache, die es in sich
hatte. Sie war leicht zu lernen und
sehr vielseitig. Genau das aber
machie sie den socgenannten
sernsten Programmierems madig.
Sie konnte zwar alles, aber nichts
sehr gut. Mittlerweile ist Basic die
meistverwendete Programmier-
sprache tiberhaupt. Dabeilassen
die modernsten Basic-Dialekte
keine Wiinsche offen. {13)

das normalerweise durch die <EN-
TER >Taste ausgeldst wird,

Jetzt waren wir also beim geheim-
nisvollen CHR$(13) angelangt. Bei
unserer Tastenbelegung mit * LIST*
+CHR$(13) ist es dafiir verantwort-

lich, daB Sie nicht mehr die <EN-
TER >Taste driicken miissen

Ein anderes Steuerzeichen hat
den Wert 7. Probieren Sie folgende
Zeille aus:

PRINT CHR2(7)

Damit waren wiram Ende des er-
sten Teils. Experimentieren Sie bis
zum nachsten Mal mit dem Pro-
gramm. Es gibt viele Wege, es zu
verbessern. Wie ware es zum Bet-
spiel mit einer Beschleunigung des
Raumschiffs? Oder mehreren
UFOs? Oder... (£3))]

PC-Basic-Kurs
Grundlegende Befehle
Strukturierte

Teil I:
Teil 2:
Teil 3: Grafik
Teil 4: Dateiverwaltung
Teil 5; AbschiuBprojekt

Fehlende Teile des Kurses kénnen als
Eopie bei
Redaktion Happy Computer,
Markt & Technik, Verlag AG,
Eennwort: PC-Basic-Eurs,
Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen,
nachbestellt werden.

Geben Sie hitte die genaue Berschnung des jewedi-
gen Tedls an (mm Beispiel Basse-Kurs Ted [} Legen Sie
emnen frankierten und an sch selbs adressienen
Rickumechlag bel

der Leistung, aber kiein im Preis ist.

hohen MaBe gewdhrieistet.

* i~ PC it wlin aingetragene s Winrenzeichen von IBM Conmp.

ALLE REDEN DAVON...

DER,VOLKS-

Endlich ein voll IBM-PC* kompatibler Rechner, der groB in

Alle Grundfunktionen der Industrie-Standard-16-Bit-Klasse
sind erfiilit worden, und die Ausbaufahigkeit ist in einem

(4

- /MUltitech

DM 1.499-*

CE'TECdelng GmbH I- tnd Seriefintertace. Game-port Testatur
CE-TELC Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg (A Sesign. M5 D05 13, Nonsr gr. deutchas
international  Te] 04102/4901-0 - Telex 2189 875 s rche resemstein
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s ist egal, was man mit dem

Computer macht, irgendwann

kommt der Punkt, an dem man
Daten laden oder speichern mub,
Das ist der einzige Weg, Informatio-
nen dauerhaft aufzuheben, Die ein-
fachste Methode, die sequentiellen
Dateien, haben wir IThnen schon in
Busgabe 7/87 vorgestellt.

Leider besitzen die sequentiellen
Dateien eine Menge Nachteile. Es
gilt also, einen einfacheren Weg zu
finden, als das Hintereinanderable-
gen von Daten. Wags wiirden Sie ma-
chen, um aus einer langen Reihe von
Biichern das zehnte zu lesen. Sie
wiircdlen wohl kaum erst die ersten
neun wegschieben, sondern gleich
das zehnte herausnehmen. Das glei-
che macht man bei relativen Datel-
en. Im CGegensatz zu sequentiellen
Dateien erméglichen Sie den direk-
ten Zugniff auf jeden Satz einer Da-
tel. Es ist nicht mehr nétig, die Datel
komplett in den Speicher einzule-
sen, sondern nur den Eintrag, der
uns wirklich interessiert. Diese Me-
thode hat aber auch einen Haken;
mit der Datasette konnen Sie keine
relativen Datelen verwalten.

Wie funktioniert nun die relative
Dateivarwaltung? Bevor Sie die Da-
tel zum ersten Mal 6ffnen, miissen
Sie sich genau iberlegen, wieviel
Platz jeder Eintrag maximal haben
darf, Das ist wichtig, weil das Lauf-
werk fiir jeden Eintrag genau so
viel Platz reserviert, und anhand
der Ldnge und der Nummer
des Eintrags blitz-
schnell be-
rechnen kanm,
wo es die ge-
suchten Daten
findet. Daher
auch der Na-
me: relative
Datei, Der Da-
tensatz ist 1m
Verhalinis (re- |
lation (lat)=
Verhiltnis) zu
seiner Daten-

satznummer

-

-1

Alles
ist
relativ

.. .manchmal sogar Dateien.
Das heiBt aber nicht, daB die
Daten je nach Sichtweise an-
ders sind. Vielmehr erlaubt
die relative Datenverarbei-
tung schnelleren Zugriff, weil
man nicht auf eine starre Rei-
henfolge festgelegt ist.

- »1—-—-

GuUENTHER [Est

Mustration: Rolf Boyke

der Diskette noch nicht existiert. Be-
nutzen Sie fiir Ihre ersten Versuche
eine neue Diskette, auf der nichts
steht, was Sie versehentlich zersto-
ren konnten.

Schema zum Offnen
einer relativen Datei

Rel-Datei éffnen: OPEN FNGN,
SA,"NAME,L," + CHR$RL)
FN: Logische Dateinummer
(1-255)

GN: Geratenummer (Lauf-
werk: 8)

SA: Sekundaradresse (2-14)
NAME: Frel wahlbarer Datei-
name

L: Dateityp (L = relative Datei)
RL: Recordlange (1-253)
Beispiel: OPEN 2,8.2, “DEMO-
FILE,L, " + CHR$(100)

Relative Dateien in der Theorie

Diese Anwelsung offnet eine rela-
tive Datei unter dem Namen »DE-
MOFILEs. Die Recordlénge wird auf
100 Zeichen festgelegt. Beachten
Sie, daf diese Entscheidung fiir alle
weiteren Zugriffe entscheidend ist.
Falls Sie beim Offnen einer beste-
henden Datel die falsche Record-
Liénge angeben, erhalten Sie lauter
falsche Daten, da das Laufwerk
cdann immer eine falsche Stelle be-
rechnet.

Bei relativen Dateien wird immer

gezielt auf einen bestimmten Re-
cord (Datensatz) zugegriffen.
Welchen Record Sie mei-
nen, tellen Sie dem
Laufwerk mit dem
»Positionierbefehls
mit. Dieser Befehl
setzt voraus, daB zu-
vor ein Kanal mit der
Sekundéaradresse 15
gedffnet wurde, Die-
ser spezielle Kanal
wird »Fehler« oder
auch »Befehlskanale
genannt. Uber die-
sen Kanal tibermit-
telt man dem Lauf-

AL
4

T —

gespeichert, SN
Fiir Sie heifft das, daB Sie vorher
entscheiden miissen, wieviel Platz
Sie jedem Datensatz zugestehen, um
alle Informationen unterzubringen,
aber nicht zu viel Platz auf der Dis-
kette verschwenden. Sie miissen es
sich vorher iiberlegen, weil die ein-
gestellte GroRe nicht mehr zu an-
dern ist Im Computer-Englisch
nennt man jeden Eintrag in einer re-
lativen Datei einen »Record« und die
maximale GréBe sRecord-Langes,
Der Umgang mit relativen Datelen
setzt voraus, daf Sie schon einmal

mit sequentiellen Dateien gearbei-
tet haben, oder zumindest mit den
Disketten-Befehlen OPEN, PRINT #,
INPUT # und CLOSE vertraut sind.
Wenn dieses Gebiet Neuland fiir Sie
ist, kénnen Sie bei uns eine Kopie
des Artikels aus der Ausgabe 7/87
»OPEN, CLOSE, KANAL &CO« ge-
gen einen mit 1,60 Mark frankierten
und an sich selbst adressierten
Riickumschlag bestellen.

Bevor Sie mit der relativen Datei
arbeiten kénnen, miissen Sie sie erst
offnen oder anlegen, wenn sie auf

werk alle direkten Befehle, wie etwa
zum Loschen von Dateien oder zum
Formatieren von Disketten, Da der
Befehlskanal wahrend der Bearbel-
tung einer relativen Datei standig
bendtigt wird, sollten Sie in Ihren
Dateiverwaltungen am Programm-
anfang als »erste Tate den Befehls-
kanal und die relative Datei selbst
offnen.

Normalerweise bleiben bel der
Bearbeitung relativer Datelen beide
Kandle wahrend der gesamten Da-
teibearbeitung offen und werden

Ausgabe 10/0kieber 1987
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erst beim Verlassen des Programms
geschlossen.

LFNI und LFN2, die Dateinum-
mem der beiden getffneten Kandle,
kennen Sie bereits. Was soll aber
der Rest in dem langen Befehl? Im
Basic iibernimmt der Interpreter fiir
Sie die Aufgabe, die Zahlen fiir den
Prozessor aufzubereiten. Wenn wir
aber so direkt auf das Laufwerk zu-
greifen, wie bel der relativen Datei-
verwaltung, miissen wir uns die Mii-

Positionieren des  Schreib-
Lesekopfes:

PRINT # LFNI,*P* + CHR$
(LFN2)+ CHR$(LB)+ CHR$(HB) +
CHR$(BYTE)

LFNI: Logische Dateinummer,
unter der der Befehlskanal
geodffnet wurde

LFNZ: Logische Dateinummer,
unter der die relative Datel
geodffnet wurde

LB: sLow-Bytex der Recordnum-
mer.

HB: sHigh-Byte« der Recordnum-
mer.

BYTE: Nummer des Zeichens im
Record, ab dem ein Lese- oder
Schreibzugriff erfolgen soll.

he selbst machen. Wenn die Zahl
grofer als 255 ist, wird sie in zwel
Teile gesplittet, in das High- und das
Low-Byte. Genaueres iiber dieses
Thema konnen Sie in Happy-Com-
puter 2/87 nachlesen. Wir verwen-
den ohne lange Erkldrungen ein-
fach ein kleines Unterprogramm,
das die Zahlen umrechnet, und den
Schreib-/Lesekopfr des Laufwerks
positioniert.

870 REM #¥% POSITIONIEREN #®*¥

BBO HB=INT(REC/256)

890 LB=REC-HB¥256

900 PRINT# 1, "P™CHR$(2)+CHRS(LE-

)+CHR (HB)+CHR$(1)

910 RETURN

Das Unterprogramm setzt voraus,
daf der Befehlskanal und die Datei
bereits gedffnet sind. Damit alles
wie gewtnscht lauft, gibt man die
gewiinschte Recordnummer in der
Variablen REC an. Diese wird
automatisch umgewandelt und der
Schreib-/Lesekopf auf das erste Zei-
chen des betreffenden Datensatzes
positioniert. Nach erfolgter Positio-
nierung liest das Hauptprogramm
wie gewohnt mit dem INPUT #-Be-
fehl Daten aus dem Datensatz, oder
schreibt mit PRINT # neue Daten in
den Datensatz hinein.

Wir verwenden in den Beispielen
die Filenummer | fiir den Befehlska-
nal und die Filenummer 2 zum Ar-
beiten mit der Datei, Sie miissen sich
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nicht daran halten, in der Praxis hat
sich diese Anordnung aber be-
wéhrt, Mit diesen zwei kleinen Routi-
nen haben Sie schon die groften
Klippen auf dem Weg zur relativen
DateiVerwaltung hinter sich. Mit
den einzelnen Records konnen Sie
jetzt wie mit vielen kleinen sequen-
tiellen Dateien umgehen.

Jetzt kommtder praktische Teil. Im
folgenden entwickeln wir eine klei-
ne AdreBverwaltung fiir relative Da-
teien. Die hier vorgestellten Routi-
nen konnen Thnen als Grundstock
fiir eigene Programme dienen.

Die Variable AD ist im Programm
von besonderer Bedeutung. In AD
wird die Anzahl der bereits vorhan-
denen Adressen gespeichert (zu Be-
ginn null). Diese Information wird
beim Verlassen des Programms In
der sequentiellen Datei »INFODA-
TEIl« gespeichert und beim nach-
sten Programmstart wieder eingele-
sen. Das ist die Voraussetzung, dafB
Sie beim zweiten Benutzen wieder
auf alle vorhandenen Datenséatze zu-
greifen konnen. Am Programman-
fang wird also der Befehlskanal ge-
offnet und danach die sequentielle
Datel, um die gespeicherte Anzahl
vorhandener Adressen zu lesen.

Zeille 120 zeigt, warum der Be-
fehlskanal auch »Fehlerkanale ge-
nannt wird: Uber diesen Kanal kann
jederzeit mit INPUT# der »Fehler-
statuse des Diskettenlaufwerks ab-
gefragt werden. Die Anweisung
INPUT#1,A liest die »Fehlernum-
mer« ein und weist sie der Variablen
A zu. Enthéalt A anschlieBend einen
Wert ungleich Null, trat beim Offnen
der Datei ein Fehler auf. Diese Situa-
tion liegt mit Sicherheit beim ersten
Benutzen der Adrefiverwaltung vor,
da die Datei »INFODATEI« noch
nicht existiert und somit auch nicht
fiir Lesezugriffe gedffnet werden
kann. In diesem Fall verzichtet das
Programm darauf, die Adressenzahl
einzulesen und AD besitzt den Inhalt
null (= keine Datensatze vorhan-
den).

_ Die letzte Vorbereitung besteht im

Offnen der relativen Datel (Zeile
160), Als Name wird »ADRESSEN«
und als Recordlange 100 Zeichen
verwendet. Sollten Thnen 100 Zei-
chen fiir eine Adresse nicht ausrei-
chen, konnen Sie stattdessen belie-
bige andere Werte zwischen eins
und 255 verwenden.

Das Menii ist sehr einfach gestal-
tet. Mit einer PRINT-Anweisung for-

Trennzeichen

So werden die Daten auf der Diskette abgelegt

100 OPEN 1,8,15: REM BEFEHLSKANAL
OEFFNEN

110 OPEN 2,8,2, "INFODATEI,S,R™:
REM SEQ.DATEI OEFFNEN

120 INPUT#1,A: REM FEHMLER
AUFGETRETEN?

130 IF A=0 THEN INPUT#2,AD: REM
NEIN, DANN ADRESS-ANZAHL
LESEN

140 CLOSE 2: REM SEQUENTIELLE
DATEI SCHLIESSEN

150 :

160 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L, +CHR$
(100): REM REL-DATEI OEFFNEN

dert das Programm den Benutzer
auf, eine der Zahlentasten | bis 4 zu
driicken. Abhdngig von der ge-
driickten Taste verzweigt das Pro-
gramm zu einem Unterprogramm
und nach der Riickkehr aus dem

Unterprogramm erneut zum Menii.

190 REM *xx MENUE ##%#%

200 PRINT:PRINT "1=EINTRAGEN/2=
BLAETTERN/3=AENDERN/4
=ENDE ": PRINT

210 GET A%: IF A%$="" THEN
GOTO 210

220 :
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230 IF A$() "4” THEN ON VAL(A3)

GOSUB 340,430,550: GOTO 200

240 :

250 CLOSE 2: REM DATEI SCHLIESSEN

260 PRINT#1,"S:INFODATEI": REM
SEQ.DATEI LOESCHEN

2970 OPEN 2,8,2, "INFODATEL,S,W™:
REM SEQ.DATEI OEFFNEN

280 PRINT #2,AD: REM ADRESSANZAHL
SPEICHERN

290 CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE
DATEIEN SCHLIESSEN

300 END

Eine Ausnahme bildet die Zahl
vier (= Funktion »ENDE«x). Vor dem
Verlassen des Programms muf die
neue Datensatzanzahl in der se-
quentiellen Datei gespeichert wer-
den. Zuerst wird die nicht mehr be-
notigte relative Datei geschlossen
(Zeile 250), die »altes sequentielle
Datei geldischt und die Datei mit der
nun giligen Datensatzanzahl AD
neu geschrieben (Zeile 270-280).

Sterne verhindern
Datenmull

Am Anfangistaber das Schreiben
von neuen Adressen wesentlich
wichtiger. Das Unterprogramm
sEintragens besteht fast ausschlief-
lich aus dem Aufruf weiterer Unter-
programme.

330 REM *¥% NEUE ADRESSE
EINTRAGEN #¥%

340 PRINT "*EINTRAGEN®"

350 COSUB 650: REM ADRESSE
ABFRAGEN

360 AD=AD+1

370 REC=AD: GOSUB B880: REM
POSITIONIEREN

380 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN

390 RETURN

640 REM ##% ADRESSE ABFRAGEN **
650 N3="": W§="": TI=""

660 INPUT "NAME“;N$

670 INPUT "WOHNORT";Wg

680 INPUT "TELEFON";T3

690 RETURN

Jede neu eingegebene Adresse
wird hinter der letzten vorhandenen
Adresse in der Datel gespeichert.
AD wird um eins erhcht (Zeile 360)
und mit dem bereits erlauterten Un-
terprogramm auf den Record Num-
mer AD positiomert (Zeile 370). Die
Aufgabe, den Datensatz in diesen
Record zu schreiben, iibemimmt
ein weiteres Unterprogramm:

720 REM #*#%¥ DATENSATZ SCHREIBEN
*AE

730 IF N$="" THEN N3="%":
REM ACHTUNG: DAS SCHREIBEN
VON

740 IF WH="" THEN W$="%": REM
'LEERSTRINGS' MUSS VER- 750

148 aitis,

IF-T%"" THEN T$="
%": REM MIEDEN WERDEN !l
760 PRINT#2,N$ CHR$(13)
W$ CHR$(13) TS:REM 1 PRINT#-
BEFEHL 1!
770 RETURN

Die Zeilen 730 bis 750 verhindemn
ein besonderes Problem. Es diirfen
auf keinen Fall leere Strings in eine
Datei geschrieben werden! Sie miis-
sen daher vor dem Schreiben der
Daten unbedingt priifen, ob die Va-
niable kein Zeichen enthalt. Wenn ja,
schreiben Sie statt dessen ein belie-
biges sScheinargument« in die Da-
tel, zum Beispiel den Stern.

Ein welteres Problem resultiert
aus einer argerlichen Eigenschaft
relativer Datelen. Ein Datensatz muf
»in einem Zugs, mit emem ()
PRINT #-Befehl in die Datel ge-
schrieben werden. Nach jeder
PRINT #-Anweisung positioniert das
Laufwerk automatisch auf den nach-
sten Record.

Das ist die Aufgabe der Zeile 760.
Alle dre1 Adrefiteile werden mit ei-
ner PRINT#-Anweisung gespel-
chert. PRINT # setzt normalerweise
ein Sonderzeichen mit dem Code 13
ein, um verschiedene Zeichenfol-
gen oder Zahlen voneinander zu
trennen. Da es aber nur eine
PRINT #-Anweisung gibt, miissen
Sie durch CHR$(13) dieses Sonder-
zeichen zwischen den AdreBieilen
»per Hand« einfiigen. Ohne dieses
Sonderzeichen wiirde das Lauf-
werk beim Lesen mit INPUT # nicht
erkennen, wo der erste Tell einer
Adresse (der Name) endet und der
zweilte Teil (der Wohnort) beginnt.

Nachdem Sie jetzt die Datei erwei-
tern konnen, erganzen wir eine
Funktion, um einzelne alte Datensat-
ze anzuzeigen. Nach Anwahl der
Funktion »Blattern« blattern Sie mit
den Tasten <CURSOR RECHTS>
und <CURSOR LINKS> in der Da-
tel. <CURSOR RECHTS> erhéht
die akiuelle Recordnummer um
eins, <CURSOR LINKS> wvermin-
dert sle um eins.

£20 REM %%¥ BLAETTERN %%

430 PRINT "*BLAETTERN¥*"

440 GET A$: IF A$="" THEN
GOTO 440

450 IF A$()CHR$(29) AND A3()CHRS
(157) THEN HETURN

460 IF A$=CHR$(29) AND REC(AD
THEN REC=REC+1

470 IF A$=CHR$(157) AND REC)1
THEN REC=REC-1

480 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

490 GOSUB B10: REM ADRESSE LESEN

500 PRINT: PRINT N$: PRINT W$:
PRINT T$: PRINT

510 GOTO 440

Jede andere Taste auBer
<CURSOR RECHTS/CURSOR
LINKS> bringt Sie zum Hauptmenti
zuriick. Wenn Sie drei Adressen in
die relative Datei eintragen, besitzt
REC den Inhalt »3«. <CURSOR
LINKS> vermindert REC um eins,
und REC zeigt nun aul Adresse
Nummer 2. Das Programm sucht
diesen Datensatz (Zeile 480) und
liest die darin enthaltene Adresse
mit einem weiteren Unterpro-
gramm. Zeile 500 gibt die Adresse
auf dem Bildschirm aus. Danach
kehrt das Programm wieder zur
Funktion sBlattern« zuriick. Jetzt fehit
natiirlich noch das Unterprogramm
zum Einlesen einer Adresse:

BOO REM *¥¥% DATENSATZ LESEN %%

810 INPUT#2,N$: IF N3="%" THEN
Ns: ~r

820 INPUT#2,W$: IF W$="%" THEN
We=""

830 INPUT#2,T3: IF T%="%" THEN
T_s= Lr -

840 RETURN

Wie Sie sehen, unterscheidet sich
dieser Programmteil kaum von dem
fiir sequentielle Dateien, bis auf el
ne Kleinigkeit. Das Unterprogramm
ersetzt das Scheinargument »*«, das
leere Zeichenketten beim Schrei-
ben verhindert hat. Inden Zeilen 810
bis 830 werden die drei Adrefiteile
gelesen und mit dem Zeichen »*s
verglichen. Enthalt eine der Zer
chenketten nur dieses eine Zeichen,
handelt es sich In Wirklichkeit um
eine leere Zeichenkette und eine
sRilckumwandlunge in einen lLeer-
string wird vorgenommen.

Einen Datensatz nur zu lesen,
macht natiirlich wenig Sinn, wenn
man ihn nicht andern kann. Diese
Funktion ist nicht schwer zu pro-
grammieren, zumal sie mit dem Ein-
tragen einer Adresse fast identisch
ist. Zuvor mussen Sie die zu dandern-
de Adresse erst mit der Blilter-
Funktion suchen und dann den neu-
en Inhalt eingeben.

540 REM #%% AENDERN *%%

550 PRINT "*AENDERN¥*

560 GOSUB 650: REM ADRESSE
ABFRAGEN

570 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN

580 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN

590 RETUEN

Die geanderte Adresse wird ab-
gefragt (Zeile 560), auf den Record
positioniert (Zeile 570) und in diesen
die neu eingegebene Adresse ein-
getragen (Zeile 580).

Das Mini-Programm enthalt alle
Grundfunktionen bis auf die geziel-
te (1) Suche und das Soriieren von
Eintragen. (S. Balui/gn)

Ausgabe 10/0ktober 1987




| }Qgg‘;@* N <
7o 1\‘\&33, )
) @é

25 cOMPU]
ROSSE uamgomp ER-

om
Ein Su erprogrommi

das alle 756 Farbens
leichzeitig auf den'®
Bildschirm bringh:
pas nspecial ur
mierers

Alle Register des Atan
KLIKE werden in ginemy
Umfangreichen Sonder !
ieil erklar: Wo sie sich®

befinden und WozZu's
sie dienen

pas » jole

ur olle

aker:

Mt dem neuen t

}bMUSl‘P--CGmpillem .

lgssen sich selbst i
kormponierte i




Commodore Story

Vizawrite:
eine Dreiecksgeschichte

eine Stunde mit dem langsamen

Vorstadtzug entfernt, liegt das
ruhige, vertraumle Stadichen Maid
Stone Eas!t Dort schemnt die Zeit
Anfang des Jahrhunderts stehenge-
blieben zu semn Rote Backsteinhau-
ser und hohe, grune Baume bestim-
men das Bild am Bahnhof Nur die
larmenden Autos auf der StraBe
passen nicht so ganz ins Bild. Wer
wiirde ahnen, daf hier eine der be-
kanntesten europaischen Software-
Firmen liegt Vizasoftware

Die Firma. das ist eigenthich er:
Kevin Lacy 34 Jahre alt. Der energr-
sche, aber sympathische Brite ist
ein Vollblut-Programmierer reinsten
Wassers. Bel jedem Satz spiirt man
seine Energie und die Leidenschaft,
die hinter semen Programmen ste-
hen. Er ist das Em-Mann-Program-
mier-Team von Vizasoftware Abge-
sehen von der FCVersion, fiir dieer
extra Programmierer einstellte, hat
er alle Programme selbst geschrie-
ben: von Vizawnte 64 iiber Vizastar
bis zum jiingsten Produkt: Vizawrite
Desktop auf dem Amiga.

Alsichihn an einem regnerischen
Nachmttag 1m Juni besuche, kommt
el direkt von semer Privatwohnung
Dorl, so erklart er, arbeitet ex In er-
ster Linle. Die Buros sind zwar zum
Arbeiten geeignet, aber nicht zum
Programmieren. Dazu hat er nur zu
Hause die richtige MuBe, denn »dort
kann ich wenigstens direkt vom
Computer s Bett gehens, setzt er
unter einem OGrinsen hinzu. Ein
Vollblut-Programmierer.

Begonnen hat seine Karriere ganz
ohne Compuler, im Gegenteil. »Als
1ch bel meinem ersten Arbeitgeber
angefangen habe, dachte ich im-
mer: Alle Programmierer sind Ver-
riickte. Bis ich dann durch Zufall
selbst ein wenig am Computer gear-
beitet habe. Das machte mirdann so
viel SpaPR, dal ich selbst emn Ver-
riuckter werden wollies, erzahll er
Kevin brachte sich selbst die Spra-
che PL/1 bel. indem er munter mit
emmem Programm experimentierte,
das nicht richtig hef. »Ich habe ein-
fach die Zeilen und Befehle so lange
umgestellt, bis das Programm das
machte, was ich wollte«

150 st

I m Siidosten von London, knapp

Wer einen C 64 oder Amiga
besitzt, kennt die Textverar-
beitung »wWizawrite«. Aber wer
weiB, wer hinter diesen Soft-
ware-Schlagern steht?

Durch den Anfangserfolg ermu-
tigt, wechselt er die Stellung und ar-
beitet fortan als Systemprogrammie-
rer fiir Mehrplatzsysteme und Da-
tenbanken, Als er sich neun Jahre

programrnieren. Sein erstes grobes
Projekt ist — wie sollte es auch an-
ders sein — eine Textverarbeltung.
Doch bevor er mit dem Programm
fertigist, erscheint eine andere Text-
verarbeitung, Wordpro. Das ist fiir
Kevin eine herbe Enttauschung,
denn eigentlich wollte er als erster
auf dem Markt sein.

Typisch Kevin Lacy Was er an-
fangt will er nicht nur gut machen,
sondern besser. Und wenn irgend-

JiZawrite nave :happ

Wizaupite.besitzt.Sehr.uiele.Drei—i
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So kennt man Vizawrite 64 — mit vielen Dreiecken, wohin man auch sieht

spater selbstandig macht, ist er el
ner der wenigen englischen Spezia-
histen auf diesem Gebiet. Obwohl er
sich alles selbst beigebracht hat, »In
diesem Punkt ist meine Geschichte
schon ungewdhnlichs, resiimiert er,
»denn die wenigsten erfolgreichen
Programmierer auf Heimcomputern
haben vorher auf Grofrechnern ge-
arbeitet. Die Computer-Kids wissen
wohl gar nicht, da es schon friiher
besseres als den C 64 gab.«

Als dann die ersten Helmcompu-
ter aufkamen, kaufte er sich einen
PET. Seine zweite Programmierer-
Karriere fing damit genaugencm-
men mit emem leistungsmaligen
Abstieg an. Die Umstellung vom
IBM-Crofrechner zum 8-Bit-Compu-
ter mit 7 KByte RAM storte ihn nicht
weilter. Er wollte einfach zu Hause

moglich, auch schneller als alle an-
deren. Er hat selbst einen hohen An-
spruch an seine Programme und
will das Maximale. »Ein Programm
muf eine gewisse Wiirde, eine Da-
seinsberechtigung besitzen, sonst
ist es nicht wert, geschrieben wor-
den zu sein.« Er investiert viel Zeit,
um ein Programm zu planen. Erst
wenn er das bestmogliche Pro-
gramm fix und fertig im Kopf hat,
macht er sich ans Programmieren.
Halbe Sachen mag er nicht. Und
wenn man ihm gegeniibersitzt und
ihm zuhort, glaubt man es ihm aufs
‘Wort. Ein Vollblut-Programmierer...

Anfang 1982 horte er von einem
neuen Commodore-Computer: dem
C 64. In Europa gibt es zu dieser
Zeitnoch keine Geriate, Testberichte
oder ahnliches; nur viele Geriichte,
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iiber die fantastischen Fahigkeiten
des C 64. Ein Punkt interessierte Ke-
vin Lacy besonders: der verander-
bare Zeichensatz. »Warum denn
dase, will ich erstaunt wissen,
sschlieflich hat der C 64 doch eine
englische Tastatur und Sonderzei-
chen.« »Das schon, aber keine Drei-
ecke«, erzahlt er, entspannt zurtick-
gelehnt, »ich mag einfach Drelecke
und der PET hatte keine in seinem
Zeichensatz. Beim C 64 konnte ich
endlich Dreiecke einbauen.« Und
tatsdchlich findet man jede Menge
Dreiecke als Scnderzeichen in der
C 64-Version von Vizawriie.

Er bestellt sich schon 1582 einen
C 64 direkt aus Amerika und be-
treibt ihn unter spartanischen Bedin-
gungen: Da in Amerika das Strom-
netz mit 110 Volt arbeitet und die
Amerikaner eine andere Fernseh-
norm als in Europa verwenden, muf3
er den Computer an einen gelie-
henen NTSC-Fernsehapparat an-
schlieBen und beides mit einem zu-
sétzlichen Transformator betreiben.
Zuriickblickend sagt Kevin: »lch
welB heute gar nicht, wie ich das
ausgehalten habe. Das Bild war so
schlecht, daf ich teilweise nicht
wubBte, was ein Buchstabe und was
eine Bildstérung war.« Nur mit einer
provisorischen Tabelle iiber die
Speicherbelegung und die VIC-
Adressen ausgeriistet, beginnt er
sein nachstes Programm, das ein
Schlager werden sollte: Vizawrite.

Nachdem er schon vorher mit
Textverarbeitungen experimentiert
hatte, scheint es logisch zu sein,
abermals eine Textverarbeitung zu
programmieren. Doch wieder hater
eine Uberraschung parat, denn hin-
ter Vizawrite 64 steckt mehr, als die
meisten Benutzer wissen. Kevin er-
zdhite folgende Geschichte: »Es gab
ein WangTextverarbeitungssystem
belunsin der Firma, mit dem die Se-
kretdrinnen arbeiteten. Ich habe es
mir aus purer Neugier naher ange-
sehen, und fand seine Funktionen
ganz sinnvoll. Also habe ich es mir
als Vorbild genommen und in ver-
besserter Version auf den C 64 um-
gesetzi. Vizawrite ist so originalge-
treu, daB jeder Vizawrte-Benutzer
problemlos auf dieses System um-
steigen kinnte.« Und das hat nie je-
mand gemerki? »Also bitte, wer hat
denn schon ein Wang-System und
einen C 64 beil sich herumstehens,
antwortet er mit einem verschmitz-
ten Ldcheln. »In der Tat hat mich bis-
her nur eine amerikanische Firma
einmal auf die Ahnlichkeit ange-
sprochen. Der Chef besaB namlich
auch einen C 64. Sonst hat niemand
etwas bemerkt.«
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Mit Vizawrite 64, das 1983 auf den
Markt kommt, wird er mit einem
Schlag beriihmt. Es folgen die deut-
sche Version, dann weitere Pro-
gramme, wie Vizastar. Zwischen
1984 und 1986 setzt er beide Pro-
gramme auf den C 128 um. Mitte
1985 hort Kevin dann vom Amiga
und besuchte die erste Entwickler-
konferenz in Eastbom. Dort sprach
ihn Gail Wellington, die resolute Da-
me bei Commodore, die dafiir sorgt,
daB genug gute Software fiir den
Amiga geschrieben wird, an und
fragte, ob er nicht Lust héatte, eine
Textverarbeitung fir den Amiga zu
schreiben. Er hatte.

Zur Zeilt arbeitet Kevin Lacy wie-
der an Vizawrite Alsich ihn besuch-
te, ist er gerade mit Vizawrite Desk-
top fiir den Amiga so gut wie fertig.
Reichlich spéat, wenn man bedenkt,
daB es schon zur Orgatechnik "86 in

Koéln angekiindigt war. Auf die lange
Verzogerung angesprochen, meint
er, auf den Amiga deutend: »Be-
schwert Euch bei Commodore!
Wenn es mal nicht das Laufwerk ist,
ist es das Betniebssystem. Ich habe
lange gebraucht, um Funktionen zu
programmieren, die beim Macin-
tosh oder beim Atari ST schon ein-
gebaut sind. Beim Amiga mub jeder
Programmierer seine Dialogboxen
und die gesamte Schnitistelle zum
Benutzer selbst gestalten und das
kostet mehr Zeit, als viele glauben.«
Rund 45 KByte der 80 KByte Pro-
gramm-Code — iibrigens reiner As-
sembler, wie Kevin mehrfach betont
— bilden sein eigenes Betriebssy-
stem. Das Amiga-Betriebssystem
unterstiitzt genaugenommen nur
Fenster. Wie aber die Felder zum
Anklicken aussehen, mup} der Pro-
grammierer entscheiden. Beim Ata-
1 ST und beim Macintosh ist das
Aussehen standardisiert und die
meisten Programme benutzen die
vorgefertigten Routinen. Beim Ami-

ga ist alles Stiickwerk und jedes
Programm kann von der Benutzer-
schnittstelle her anders aussehen.

Inzwischen hat Kevin den Amiga
fest im Griff. Die Zeit, in der er mit
dem Betriebssystem kampite, hat er
noch fiir weitere Verbesserungen
genutzt. So kann die GroBe der Bil-
der im Text jetzt auch nach dem La-
den verandert werden. Die Bilder
sind jetzt wie Absatze ein organi-
scher Tell des Texts und verschie-
ben sich auch, wenn man weiter
oben im Text neue Zeilen einfiigt.
»Das beides kann bislang keine an-
dere Textverarbeitung. Ein paar an-
dere waren zwar schneller, Vizawri-
te wird dafiir die erste Textverarbei-
tung, die den Amiga wirklich aus-
niitzte, verkiindet er mit dem Brust-
ton der Uberzeugung.

Wie geht es weiter, wenn Viza-
write Desktop fertig ist? Kevin steckt

schon voller Ideen fiir Erweiterun-
gen und neue Projekte. Doch vorerst
halten ihn die Klenigkeiten auf, wie
er es nennt. Die AmigaVersion muB
fehlerfre; werden, und dann geht es
zu den Umsetzungen. Auf die Frage,
welche Umsetzungen kommen wer-
den, antwortet er mit einem vielsa-
genden Lacheln. »Genaugenom-
men ist es noch geheim, aber der
Amiga ist bekanntlich nicht der ein-
zige Computer mit einem 68000ers,
erklart er schliefilich. Ob nun die
Atari ST oder MacintoshVersion fol-
gen wird, 1aBt er offen.

Kurz vor dem Aufbruch noch die
Frage, was der Name sVizasoftwares
bedeutet. Die Antwort ist ein etwas
verwunderter Blick. sWieso soll der
Name denn etwas bedeuten? Ich
mag einfach die Buchstaben "V’ und
'Z', wegen der Dreiecke. Und alsich
eine Firma griinden muBie, habeich
einfach nach einem Namen mit V'
und 'Z' gesucht. Viza war einfach
das einzige, was mir auf die Schnelle
einfiel.« (gn)
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Es ist 7 Uhr abends. Du bist gerade mit dem
Essen fertig. Eigentlich muBtest Du jetzt Deine
Hausaufgaben machen, aber irgendetwas ruft
Dich aus der Garage. Etwas, das die Nachbam
furchterlich erschrecken wirde. Etwas, das
schnell, wendig und sehr gefahrlich ist. Das
Tragflachen-Raketenboot Pegasus. Die Versuch-
ung ist einfach zu groB.
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Commeodore Grundlagen

Amiga von innen

ten Fragen beim CLI ist: Wie

kann ich den Amiga im CLI
programmieren? Dader CLl ein Zei-
leninterpreter ist, glauben viele
daB man mit ihm ahnlich arbeiten
kann, wie mit dem Basic-Interpreter
aufden 8-Bit-Computern. Der CL ist
aber eine direkte Schnittstelle zum
Betriebssystem und funktioniert
deshalb ganz anders.

Das Betriebssystemn steuert alle
Abldufe im Amiga. Ohne Betriebs-
system ist er zu nichts zu gebran-
chen. Er ist quasi taub und blind.
Und obwohl die wichtigsten Teile
des Betriebssystems beim Amiga
500 und Amiga 2000 bereits auf
ROM fest eingebaut sind, braucht
der Amiga noch die Workbench-
Diskette. Im Gegensatz zum C 64,
bei dem das Diskettenlaufwerk nur
ein Anhdngsel an den eigentlichen
Computer war, ist beim Amiga das
Laufwerk ein ganz wesentlicher Be-
standteil. Alle Befehle und weitere
Teile des Betriebssystems sind auf
Diskette gespeichert und werden
erst bei Bedarf geladen. Ohne die
Workbench-Diskette konnen Sie da-
her mit dem Amiga nichts anfangen.

Da das Laufwerk ein sehr ent-
scheidender Teil des Amigaist, sind
direkte Zugriffe auf Programme im-
mer sehr heikel. Wenn man nicht
vorsichtig ist, kann man aus Verse-
hen ein wichtiges Programm 16-
schen. Daher sollten wichtige Origi-
nale, wie die Workbench-Diskette,
immer schreibgeschiitzt sein. Ach-
ten Sie beim Probieren der hier vor-
gestellten Befehle unbedingt dar-
auf, daB Sie nur mit einer Kopie der
Workbench arbeiten, denn dieses
Mal geht es direkt an den Disketten-
Inhalt.

Welcher Name
darf’s denn sein?

Der harmloseste Zugriff ist der Be-
fehl RENAME. Mit ihm gibt man ei-
nem Programm einen neuen Na-
men. Die allgemeine Syntax lautet:
RENAME alter name TO neuer
name

Um das Programm sclocke in suhre
umzubenennen, geben Sie also »RE-
NAMEclock TO uhreein. FallsSiees
weniger ausfithrlich mégen, kénnen
Sie das »TO« auch weglassen (RE-
NAME clock uhr). Das TO dient nur

E me der am haufigsten gestell-

(Teil 2)

Direkte Zugriffe auf den
Disketten-Inhalt gehoren zu
den Freiheiten des CLI-An-
wenders. Mit geringem Anf-
wand lassen sich diese Frei-
heiten auskosten und mit
Tricks verfeinern.

zur besseren Unterscheidung zwi-
schen dem alten und dem neuen
Namen.

RENAME wirkt nur auf Program-
me. Um eine Diskette umzubenen-
nen, verwendet man den Befehl
»RELABEL«. Durch »RELABEL DF0Q:
sHappyBenche geben Sie IThrer
Workbench einen neuen Namen.
Bel RELABEL miissen Sie das Lauf-
werk angeben und den neuen Na-
men in Anfithrungszeichen setzen.

Wenn Sie einem Programm einen
neuen Namen geben und auch ger-
ne mit der Workbench arbeiten,
miissen Sie darauf achten, daB Sie
die gleichnamige Datei mit der En-
dung ».infox ebenfalls umbenennen
(RENAME clock.info TO uhr.info),
Dabei akzeptiert der CLI keine Jo-
ker, so daB Sie jede Datel per Hand
umbenennen miissen. Es ist nicht
vorgesehen, sowohl dem Programm
als auch der Info-Datei gleichzeitig
einen anderen Namen zu geben.

Die Info-Datel i1st eine Besonder-
heit des Amiga. Sie enthalt haupt-
sachlich das Icon, wie man es auf
der Workbench sieht. Existiert kei-
ne Info-Datel zu einem Programm,
konnen Sie es von der Workbench
aus nicht laden — aber vom CLI aus!
Wenn Sie ein Programm vor den An-
wendern verstecken wollen, die
ausschlieBlich mit der Workbench

arbeiten, brauchen Sie nur die Info-
Datei zu loschen. Vom CLI aus kén-
nen Sie das Programm aber noch
aufrufen und benutzen.

Wie gut diese Methode funkiio-
niert, sehen Sie an den 13 Unter-
verzeichnissen, die bei der Work-
bench-Diskette vom Hauptdirectory
ausgehen. Von der Workbench aus
sehen die meisten aber nur fiinf Ver-
zeichnisse (weil fiir diese eine Info-
Datei existiert) und wundern sich,
warum die Diskefte so voll ist. Da
diese Verzeichnisse Programme
enthalten, die man von der Work-
bench aus nicht aufrufen kann, wur-
den sie so unsichtbar gemacht.

Wenn Sie zweil Laufwerke besit-
zen, dann sehen Sie doch mal nach,
wie Preferences das CLI-lcon ver-
steckt, wenn Sie dort »CLI Offx ein-
stellen. Preferences loscht das Icon
nicht, sondern macht einfach aus
dem »CLlinfox ein »CLInoinfos.
Durch diesen Trick findet Intuition
keine Info-Datei und kann das Icon
nicht anzeigen. Wenn Sie wieder
#CLI On« einstellen, wird aus dem
snoinfo« wieder ein sinfos.

Avuf das info
kommt es an

Die Info-Datel wird von vielen Pro-
grammen, wie beispielsweise dem
AmigaBasic oder dem Notepad, au-
tomatisch angeleat. Wie kfnnen Sie
die Info-Datel loswerden, wenn Sie
sie nicht brauchen? Die Antwori
heift DELETE. Das nach dem Be-
fehl angegebene Programm wird
unrettbar geloscht. Durch »DELETE
empty.info« l6schen Sie zum Beispiel
die Info-Datei des Unterverzeichnis-
ses »Empty«. Beim DELETE-Beiehl
kinnen Sie durch Leerzeichen ge-
trennt bis zu zehn Dateien angeben
und gleichzeitig 1oschen. DELETE
Idscht auch Unterverzeichnisse, so-
fern sich keine Programme im Ver-
zeichnis mehr befinden. Anderen-
falls erhalten Sie eine entsprechen-
de Fehlermeldung.

Beim Programmieren ist es aber
manchmal sinnwvoll, ganze Unterver-
zeichnisse samt Inhalt zu 16schen.
Dazu dient die Erganzung ALL beim
DELETE-Befehl. Der Umgang mit
»ALL« ist etwas tiickisch und mm
AmigaDOS-Handbuch leider
schlecht erkiart. »DELETE ALL«
16scht nicht etwa alle Dateien im ak-
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Mit diesen Themen
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® Weltrekord: Disketten-
Backup in 8 Sekunden mit
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zessor ® Superspiel »Vec-
tors« ® B0-Zeichen-Farbgra-
fik in hoher Auflésung ®
Komfortabler Boot-Sektor-
Generator ® Video-Archiv
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Commodore Grundlagen

tuellen Verzeichnis, wie man mei-
nen kénnte. Diese Auigabe erledi-
gen Joker. Durch »DELETE # % 16-
schen Sie alle Programme imaktuel-
len Verzeichnis. DELETE ALL wirkt
nur bei Angabe eines Unterver-
zeichnisses; das nicht das aktuelle
Directory sein darf. Dann arbeitet
dieser Befehl allerdings griindlich.
Das angegebene Unterverzeichnis,
alle Programme in ihm und selbst al-
le von ihm ausgehenden Unterver-
zeichnisse verschwinden auf Nim-
merwiedersehn,

Ein Programm
nach dem anderen

verschwindet

Wahrend des Liéschens kbnnen
Sie am Bildschirm nachvoliziehen,
wie ein Programm nach dem ande-
ren verschwindet, um notfalls mit
<CONTROL + C> den Vorgang
noch zu unterbrechen. Um diese
Anzeige abzuschalten, dient die Er-
ganzung »QUIET:. Wenn QUIET am
Ende des Befehls steht, zeigt der
CLI am Bildschirm nicht mehr die
Namen der gel6schten Dateien an.

Beim Aufraumen einer Diskette
stért es oft, daB man zum Loschen
immer DELETE und den Namen je-
des Programms einzeln eintippen
muB. Wenn Sie viele Programme l6-
schen wollen, sollten Sie es durch
den Befehl »DIR OPT I« interaktivam
Bildschirm machen. Diese Variante
des DIR-Befehls zeigt ein Programm
oder Verzeichnis an und wartet auf
IThre Eingabe Dricken Sie die
<RETURN>Taste, erscheint das
nédchste Programm auf dem Bild-
schirm. Geben Sie aber DEL ein —
damit ist nicht das Dricken der
<DEL>Taste gemeint — und
driicken <RETURN>, wird das
Programm geloscht. So konnen Sie
Programm fiir Programm durchge-
hen und durch die Eingabe von drei
Buchstaben loschen. Zu DIR OPT 1
miissen Sie noch wissen, daB man
durch »E« In ein angezeigtes Unter-
verzeichnis verzweigt und es mit »Be
verlalt. Der Befehl endet, wenn das
letzte Programm im aktuellen Direc-
tory angezeigt wurde. Wenn Sie frii-
her stoppen wollen, geben Sie ein-
fach »Q« ein.

Kehren wir noch mal zum RE-
NAME-Befehl zunick. Der CLI er-
laubt namlich beim Umbenennen
ein paar netle Tricks, die den un-
kundigen Benutzer — &hnlich wie
die fehlende Info-Datei — zur Ver-
zwelflung treiben konnen. Benen-
nen Sie doch ein beliebiges Pro-
gramm mit folgender Zeile um: RE-

156 i,

NAME datei TO "?”. Wer den Trick
mit den Anfiithrungszeichen nicht
kennt, wird dieses Programm nicht
l6schen oder umbenennen kénnen.
Der CLI interpretient das Fragezei-
chen bei DELETE %« bekanntlich an-
ders, und zeigt das Befehlsformat
an. Natiirlich ist diese Anderung
nicht endgiillig, denn »RENAME
72" TO dateis, funktioniert natiirlich
noch.

Viele scheitern auch, wenn der
neue Name ein Leerzeichen enthali,
zum Beispiel sLies michs. *DELETE
Lies mich« bringt aber nur eine Feh-
lermeldung; weil der CLI das Leer-
zeichen immer als Ende eines Be-
fehls oder Parameters ansieht und
deshalb nach der Datei »LIESs
sucht, Die Liosung des Problems ist
natiirlich wieder, den ganzen Datei-
Namen »Lies michs in Anfiihrungs-
zeichen zu setzen.

Gemeiner ist, wenn Sie hinter ei-
nen wichtigen Befehl oder ein Pro-

em Leerzeichen setzen. Alle
CLi-Befehle finden Sie tubnigens im
Directory »Ce. sRENAME dir TO
"dir "« kann stundenlanges Gri-
beln auslosen, denn der CLI findei
den DIR-Befehl auch mit nachge-
stelltem Leerzeichen nichi.
Anfihrungszeichen ignoriert der
CLI das Leerzeichen bei sDIR «. Um
den DIR-Befehl aufzuruifen, miissen
Sie »"DIR "« eingeben. Selbst wenn
es unwahrscheinlich klingt, es funk-
tioniert tatsachlich. Diese Methede
eignet sich, um Kommandos oder
Programme vor Unbefugten zu
schiitzen. Gleiches geht auch mit
verangesteilten Leerzeichen.

Kehren wir zu ermsthafteren Din-
gen zunick. Die Info-Datel ist auch
beim Kopieren von Programmen
sehr wichtig. Wenn Sie im CLI eine
Datei von einem Directory zum an-
deren oder auf eine andere Diskette
kopieren, sollten Sie iImmer die Info-

Ohne -

CLI-Eurs
Tel T Grandiagen, Piad <
‘Teil 2: mw

Wenn lhnen ein vorangegangener
Kursteil fehlen sollte, kénnen Sie eine Ko-
pie bei:
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Datei mitkopieren. Der COPY-Be-
fehl hat folgende Syntax:
COPY pfad datei TO pfad datei
Beim Dateinamen konnen Sie mit
Jokern arbeiten, so daB Sie durch
»COFY CLI#? TO RAM:« den CLI
und die Info-Datel kopieren. Wenn
Sie nur den zweiten Pfad angeben
wird das Programm mit dem glei-
chen Namen in das angegebene Di-
rectory geschrieben. Beim Kopie-
ren konnen Sie auch den Namendes
Programms verandermn, indem Sie
den neuen Namen nach dem Pfad
angeben. Durch »COPY clock TO
uhreschreibtder CLI eine Kopie des
Programms clock ins gleiche Ver-
zeichnis. Das ist sinnvoll, um sich
beispielsweise eine Sicherheitsko-
pie emnes Programms anzulegen,
Der COPY-Befehl besitzt wie DE-
LETE auch die Erganzungen ALL
und QUIET, die bei COPY aller-
dings so wirkt, wie man es vom Le-
sen her glaubt. »COPY ALL RAM:«
kopiert alle Programme vom aktuel-
len Directory auf das externe Lauf-
werk. Dabel erscheint auf dem Bild-
schirm jeweils eine kurze Meldung,
welches Programm soeben kopiert
wurde. Beim Befehl sCOPY ALL TO
DFl: QUIET« unterdriicken Sie diese
Angabe

Der CLI — das

Einer der Vorteile des CLI gegen-
iiber der Workbench ist, wie schon
gesehen, dab man Funktionen auf-
rufen kann, die einem auf der Work-
bench einfach vorenthalten werden.
So kiinnen Sie keine neuen Unter-
verzeichmsse erofinen, wenn nicht
schon welche auf der Diskette exi-
stieren, denn dazu muB man ja ein
bestehendes Unterverzeichnis erst-
mal kopieren. Schlimmer noch: Es
kénnen sogar welche da sein. Wenn
Intuition sie wegen der fehlenden
Info-Datel nicht anzeigt, kann man
nichts machen. Nicht so im CLI, hier
haben Sie fast immer Zugniff auf alle
Befehle, zum Beispiel um Unierver-
zeichnisse zu erdiinen. Dazu dient
der Befehl sMAKEDIR names. Um
ein eigenes Unterverzeichnis mit
dem Namen sProgrammes« zu erdoii-
nen, geben Sie sMAKEDIR pro-
grammen ein. Der CLI legt aber
nicht automatisch eine Info-Datetan.
Entweder kopieren Sie die Info-
Datei eines Unterverzeichnisses,
oder Sie gestalten 2in neues Icon mit
dem Icon-Editor. Die nachste Folge
beschaftigt sich mit dem Umgang
mit ASCII-Dateien und stellt wichti-
ge Hilfsprogramme im CLI vor. (gn)
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Der Jager X-15 ist ein
~ Wunderwerk der Flugtechnik.
. Erfliegt sowohl in Bodennahe als
EHHAL‘T“EH Al.s ﬂt![:h im WEﬂralIm im Ubﬂrsth%"hﬁfﬂ%ﬁh

CASSETTE UND DISKETTE & Das hochtechnisierte Cockpit bietet
FUR COMMODORE 64/128 r?t,,, timiln:he Funktionen, digfik inen Einsatz im Ernstfall
;;';, ~ potwendig sind: Raday Frilwargsystem, Mach-Anzeige,

MInﬂ' Anzeige, Funkgerat, Navigational Tracking Computer...

iln ist der Tag gekommen, an dem Sie und X-15 sich heweisen \
/ ; ussen. Die Sicherheit des Landes wird emsthaft bedr \
# ¢ VielGlick und geben Sie Ihr AuBerstes, Captain!
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Commeodore SoftwareTest

Mit dem C64

zum Schachmeister

eitdem es Computer gibt,
existiert die Meinung, daf
¥ ein Computer besser Schach
spielen mup, als ein Mensch, denn
schlieflich machen Computer keine
Fehler durch mangelnde Konzentra-
tion oder durch schlechte Vorausbe-
rechnung. Die Realitat hat dabei ge-
zeigt, daB bislang kein Computer,
selbst eine Cray 2 nicht, einen wirk-
lichen Meisterspieler in einem Tur-
nierspiel schlagen kann,

Der amenkanische GroPBmeister
Paul Whitehead will den Computer
aber fiir ganz andere Zwecke ein-
setzen. Er sieht in ihm ein Mittel, um
dem Laien auf einfache und an-
schauliche Art und Weise Schach
beizubringen. Kein Buch kann so in-
dividuell auf die Wiinsche und das
Lerntempo des Schiilers eingehen,
wie ein Programm auf einem Com-
puter. Aus seinem Bestreben her-
aus, Schach flir alle populér zu ma-
chen, begann Paul Whitehead 1884
ein vollig neues Schachprogramm
zu schreiben, Das Ergebnis ist die
»Paul Whitehead Schachschules,
Das Programm enthélt neben dem
Lemprogramm auch noch ein aus-
gewachsenes Schachprogramm.

So beginnt die Arbeit stets mit der
Frage, ob man das Tutorprogramm
oder das Schachprogramm laden
mochte, Entscheidet man sich fiir
den Tutor, erscheint kurze Zeit spa-
ter das Hauptmenii, das die sieben
grundlegenden Lektionen enthdl.
Es beginnt mit den einfachsten
Schachregeln, geht liber die Eroff-
nung und das Mittelspiel und endet
mit sehr weitreichenden Erklarun-
gen liber das Endspiel. Fiir Excff-
nung und Endspiel gibt es sogar ei-
nen zweiten Teil mit weiterfithren-
den Informationen. Man kann sich
s0 gleich die Lektion heraussuchen,
fiir die man sich interessiert, Wenn
man noch nie Schach gespielt hat,
findet man in der ersten Lektion eine
behutsame Einfiihrung. Durch ein
raffiniertes Meniisystem wird der
Benutzer von Punkt zu Punkt gefiihrt
und erfahrt alies Wichtige iiber das
Schachbrett, die Figuren und die
Schachregeln. Selbst die Rochade
mit allen Ausnahmen und das En-
passent-schlagen der Bauern wird
leicht verstandlich erklart. Das Pro-
gramm benutzt fiir Vorgange Bei-
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Wer das Schachspiel lernen
will, bekommt mit der »Paul
Whitehead Schachschule« ei-
nen tollen Schachlehrer.

fiir Zug vorgespielt werden. Man
kann nach eigenen Winschen die
Stellung durchspielen und jederzeit
auch einige Ziige zuriickgehen.
Durch die Demonstration auf dem
Bildschirm sind Fehler beim Nach-
spielen ausgeschlossen

Uber 600 Beispiele

Wer mit »Paul Whitehead Schach-
schules arbeiten will, braucht nichts
von Computern oder von Schach zu
verstehen. Das Programm ist fiir den
absoluten Laien konzipiert, Das
heifst aber nicht, daB man nur ein
grundlegendes Wissen vermittelt
bekommt. Obwohl alle Erklarungen
sehr leicht zu verstehen sind, geht
das Programm auf alle wichtigen
Bereiche ein. Durch die Meniistruk-
tur kann man schlieflich wahlen, ob
man wirklich lernen will, wie man
mit einem Springer und einem Lau-
fer ein Matt herbeifithrt, Wer sich
die schwierigen Passagen noch
nicht zutraut, kann auch erst die ein-
fachen Teile aller Lektionen durch-
nehmen, bevor er die komplizierten
Themen angeht. Da der Tutor iiber
600 Beispiele auf drei Diskettensei-
ten gespeichert hat, kann man sich
vorstellen, wie lange es dauert, bis
man alle Lektionen durchgenom-
men hat.

Damit man nicht nur passiv zu-
sieht, stellt das Programm bei vielen
Beispielen auch Alternativen, aus
denen man sich einen Zug heraus-
suchen kann. Je nachdem, wie man

Ein Beispiel aus
dem Lernprogramm.
Hier sehen Sie noch
englische Texte, es
wird aber eine
spezielle deutsche
Version geben.

sich entscheidet, geht die Partie wei-
ter, wobei das Programm nicht mit
Kommentaren spart. Wenn man die
Zuge zuriicknimmt, kann man sich
auch die anderen Varianten anse-
hen. Das interaktive Handeln ist
emne der Stirken des Programms
und macht das Arbeiten mit ithm
sehr angenehm. Durch das zwang-
lose Ausprobieren lernt der Spieler
mehr als durch starre Formen wie
beieinem Buch. Aneinigen Punkten
sind sogar kleine Spiele eingebaut,
bei denen man Schachaufgaben 16-
sen mub, die mit dem zuvor behan-
delten Themengebiet zusammen-
hangen. Hier kann man tiberpriifen,
wie gut man alles verstanden hat.
Beim Tutor fallt nur der langsame
Bildschirmaufbau negativ auf. Es
dauert immer eine Weile, bis das
Schachbrett gezeichnet und alle Fi-
guren gesefzt sind. Danach kann
man einen Teil ziigig durchnehmen,
well nur an einigen Stellen noch
mal nachgeladen wird, Als Schach-
Lernprogramm ist »Paul Whitehead
lehrt Schachs sehr empfehlenswert,

Das Schach-Monster

Der fortgeschrittene Spieler findet
zwar kaum Neues. Wer aber geme
Schach lemen mochte oder nur die
Regeln beherscht und seine Spiel-
starke verbessern méchte, findet mit
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Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdiskeffen
5.25", 48TPI

Die zehn unverwechselbaren rofen »Hap-
py-Computere-Allround-Disketten sind durch
zwel Schreibschutzkerben und zwei Indexls-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseifig zu benutzen. lhre Speicherkapazi-
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diesem Programm einen geduldi-
gen und effektiven Lehrer.

Als Bonbon gibt es zum Tutor noch
ein richtiges Schachprogramm, an
dem man seine neuen Kenntnisse
erproben kann. Das Programm tragt
den furchterregenden Namen
»Kaffeehaus-Monster«, Dahinter ver-
birgt sich aber kein figurenfressen-
des Ungetiim, sondern nur ein regu-
lares Schachprogramm, das genau
wie beim Tutor nur die 2D-Darstel-
lung aus der Vogelperspektive ver-
wendet. Es existieren acht Spielstar-
ken. Darunter befinden sich zwei
spezielle Level. Der eine spieli Blitz-
schach, bei dem jeder Spieler maxi-
mal fiinf Minuten Zeit fiir die gesam-
te Partie hat. Der andere nennt sich
»Infinite«, was aber nicht heiBt, daB
sich das Programm fiir alle Ewigkeit
verabschiedet, sondern nur, daB
der Computer so lange sucht, bis er
den besten Zug gefunden hat. Die-
ser Modus ist besonders beim Brief-
schach hilfreich. Durch Tasten-
druck kann man den Computer aus
dem langen Nachdenken auch her-
ausreifen. Der Computer fithrt
dann den besten Zug aus, den er bis
dorthin gefunden hat, Man muB
aber nicht unbedingt gegen den
Computer antreten, sondern kann
auch den Computer gegen sich
selbst kampfen lassen oder mit el-
nem Freund am Bildschirm spielen,
Dieses hat aber nur den Vorteil, daf
der Computer unmogliche Ziige
verhindert, was so manchen Streit
bei der Regelauslegung vermeiden
hilft, Ansonsten ist das Spielen mit
richtigen Figuren vorzuziehen, al-
lein weil nach unseren Erfahrungen
am Bildschirm nicht die richtige At-
mosphére aufkommt,

Wie es bei guten Schachprogram-
men ublich ist, kann man falsche Zii-
ge zuricknehmen, eigene Stellun-
gen ausbauen und komplette Par-
tien laden, speichern, ausdrucken
oder automatisch nachspielen las-
sen. Fiir die Freunde von Schach-
aufgaben gibt es auch eine Funktion
flir Mattaufgaben. Das Programm
sucht bei der bestehenden Situation
nach der schnellsten Mattvariante,
Dabeil zeigt es an, wie viele Ziige da-
fir nétig waren.

Starker Gegner

Fiir das eigentliche Spiel gegen
den Computer gibt es drei wichtige
und hilfreiche Funktionen. Die erste
ist, den Computer nach einem ge-
eigneten Zug suchen zu lassen. Sie
1st mit dem Tauschen der Seiten
identisch, so dalf man zum normalen
Weiterspielen immer ein zweites
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Mal den Computer iiberlegen las-
sen muB. Méchte man aber die Sei-
ten wirklich tauschen, zum Beispiel
am Anfangeiner Partie, ist es zweck-
mafig, dasBrettum 180 Grad zu dre-
hen, was auch vorgesehen ist.
Gesteuert wird das gesamte Pro-
gramm iiber die Tastatur. Man gibt
iiber sie nicht nur die Ziige ein, son-

dern ruft auch alle Funktionen
durch einen Tastendruck auf Bei
der Steuerungdarf man nicht auf die
vielen Meniis hoffen, die den Spie-
ler beim Tutor begleiten. Einzige
Annehmlichkeit fiir den Benutzer
sind zwei Bildschirme mit einfachen
Hilfen. DaR auf der Hilfsseite auch
steht, wie man die Hilfsseite aufruft,
beweist einen gewissen Hang zum
Perfektionismus, Man sollte es aber
trotzdem gut studieren und sich be-
sonders die etwas merkwiirdige
Syntax zum Umwandeln eines Bau-
ern einpragen. Diese Feinheit, die
im entscheidenen Augenblick aber
zu einem groBen Hindernis werden
kann, ist auf der Hilfsseite namlich
nicht vermerkt. Die Hilfsseite erfiillt
aberdennoch ihren eigenen Zweck.
Aufihr sind nochmal alle Tasten und
ihre Funktionen aufgelistet So
kommt man auch beim Spielen ohne
Handbuch aus.

Das »Kaffeehaus Monsters erweist
sich beim Spiel als zdher Gegner,
dessen Starken eindeutig im Mittel-
spiel liegen. Hier findet das Pro-
gramm in der Regel den stiarksten
Zug, sofern man ihm genug Zeit 1a53t.
Im Endspiel hat esaber wie viele an-
dere Programme teilweise eklatan-
te Schwéchen. In der Erdffnung be-
geht das Programm nicht unbedingt
Fehler, es verfiigt aber auch nicht
iiber eine Ertffnungsbibliothek. Da-
durch muB das Programm selbst bei
Standardsituationen lange nach-
denken. Viel schwerer wiegt noch,
daf das Programm bei der gleichen

Stellung und der gleichen Bedenk-
zelt immer den gleichen Zug aus-
fiihrt. Bei unseren Tests haben wir
eine Variante herausgefunden, mit
der man das »Kaffeehaus Monsters
bei der hochsten Spielstufe mit ab-
soluter Sicherheit schlagen kann.
Der Neuling wird davon nicht viel
merken, der erfahrene Spieler darf

aber nicht hoffen, mit verschiede-
nen Erdffnungsvananten des Com-
puters konfrontiert zu werden, was
beigréBerer Erfahrung sehr wichtig
ist. Durch wechselnde Varianten
lernt man wesentlich mehr, als
durch die sténdige Wiederholung
einer Stellung. Durch eine umfang-
reiche Eréffnungsbibliothek lemnt
man neue Varianten kennen, die
streng nach der Theorie vom Com-
puter gespielt werden. Das ist der
beste Weg, um sein eigenes Eroff-
nungsrepertoir zu erweitern.

Das »Kaffeehaus Monsters rundet
das Lernpaket gut ab. Nach der
Theorie im TutorTeil hat man hier
die Chance, aktiv Schach zu spielen
und festzustellen, wie weit man be-
reits ist und wo noch Schwéchen lie-
gen. Als kostenlose Beigabe ist das
Programm wirklich hervorragend.
Hobbyspieler werden an diesem
Programm ihre Freude haben. Fiir
den Fortgeschrittenen diirfte sich
die Investition von 100 Mark wohl
kaum lohnen. Wer aber Schach ler-
nen will, erhalt ein sehr gutes Paket,
das alle Wiinsche fiir die ersten
Schritte befriedigt.

Fiir unseren Test in der Happy-
Redaktion stand uns leider nur die
englische Version zur Verfiigung. Es
wird aber eine deutsche Uberset-
zung geben. Das bezieht sich nicht
nur auf das Handbuch, sondern
auch auf die Texte auf dem Bild-
schirm. Man braucht also keine
Angst vor unverstindlichen Texten
und Erklarungen zu haben.  (gn)
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HardwareTest Schneider

Schnitstellentest:

Schneider

gegen Amsirad

eitdem Mailboxen langsam in

Mode kommen, werden auch
; die seriellen Schnittstellen
(RS232C) fiir den Schneider CPC in-
teressanter, stellen sie doch die To-
re zu elektronischen Briefkasten,
Datenbanken und anderen DFU-
abhéangigen Einrichtungen dar.

Lange Zeit nach Erscheinen der
erfolgreichen ersten seriellen Am-
strad-Schnittstelle folgt von den
Englandern eine neue Version mit
erweiterten  Leistungsmerkmalen
(Bild rechts). Eine deutsche Ent-
wicklung hingegen ist das Software-
paket »CPC-Termye, das auf die se-
rielle Schneider-Schnittstelle zuge-
schnitten ist (Bild links).

Welche Besonderheiten die zwel
ungleichen Vettern aufweisen und
ob die Schneider-Schnittstelle in
Verbindung mit CPCTermy der
neuen Amstrad-Schnittstelle Paroli
bieten kann, zeigt unser Test,

Die BSchneider-Schnittstelle er-
schien als eine der ersten RS232C-
Schnittstellen fiir den CPC auf dem
Markt. Obwohl sie fiir Computerver-
héltnisse bereits recht betagt ist,
wird sie immer noch von vielen An-
wendern gerne eingesetzt. Lange
hat es jedoch gedauert, bis sich die
Entwickler der Hardware dazu
durchringen konnten, auch ein Soft-
warepaket fiir den Betrieb der
Schnittstelle auf den Markt zu brin-
gen. Nun ist es sowelt und eine Pro-
grammsammlung in Form von CPC-
Termy liegt vor.

CPCTermy beinhaltet folgende
vier Programme:
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Fast zeitgleich lieBen sich
Schneider und ihr englischer
Partner Amstrad etwas Neues
zum Thema »nserielle Schnitt-
stelle« einfallen. Wahrend
Schneider ein neues Softwa-
repaket fiir seine RS232C-
Schnittstelle entwickelt hat,
bringt Amstrad seine serielle
Schnittstelle in einer neuen,
iiberarbeiteten Version.

1. TERMINAL.BAS, ein Basic-Pro-
gramm zur Kommunikation zwi-
schen CPC und Mailboxen

2. STIBBAS, ein Basic-Programm
zum Voreinstellen der Schnittstelle
3. STIZCOM, ein RS232C-Programm
zum Betrieb der Schnitistelle unter
CPM 2.2

4, STISCOM, ein RS232C-Programm
zum Betrieb der Schnittstelle unter
CP/M Plus

Termy auch fir CP/M

Beginnen wir mit dem Basic-Pro-
gramm TERMINAL.BAS. Nach dem
Starten fordert dieses Programm
den Benutzer im Dialog auf, die
Ubertragungsgeschwindigkeit, die
Anzahl der Daten- und Stopbits so-
wie die Art der Paritatsiiberpriifung
einzugeben. Mit Hilfe der <CTRL >-
Taste und des Ziffernblocks der Ta-
statur kann der Anwender anschlie-
Bend verschiedene Betriebsarten
einstellen:

— Betriebsarteniibersicht

— Halbduplex- oder Vollduplex-
Betrieb

— Speichern aktivieren/deaktivie-
Ien

— Speichern des Empfangspuffers
— Léschen des Empfangspuffers
— Ausgabe einer Datel an die se-
rielle Schnittstelle

— Invertierung der Zeichendarstel-
lung auf dem Bildschirm

— Darstellung mit 40 cder 80 Zei-
chen auf dem Bildschirm

— Ein- beziehungsweise Ausschal-
ten des Druckers

— Terminal-Programm beenden

Das zweite Programm auf der Dis-
kette ist STIBBAS, das einen Basic-
Treiber fiir serielle Peripheriegera-
te (zum Beispiel einen Drucker) dar-
stellt. Wie bei TERMINAL BAS er-
folgt auch hier das Einstellen der
Ubertragungsparameter im Dialog
mit dem CPC. Dabei fiel uns der et-
was uniibersichtliche Aufbau des
Meniis auf dem Bildschirm auf.

Zusatzlich konnen bei STIB.BAS
verschiedene Hardware-Handsha-
kes (Clear To Send, Data Send Rea-
dy, Data Carrier Detected) einzeln
oder verkniipft vereinbart werden.
Legt man abschlieBend noch den
Druckerkanal #8 per Software auf
die RS232C-Schnittstelle um, so er-
folgt die Datenausgabe automatisch
auf einen angeschlossenen seriel-
len Drucker.

Doch nicht nur unter Amsdos 145t
sich die Schneider-Schnittstelle mit
CPC-Termy nutzen, auch der Be-
trieb unter den beiden CP/MVer-
sionen CP/M 2.2 und CE/M Plus ist
moglich. Im Programmpaket sind
dazu die beiden Kommandodateien
STI2COM und STI3COM zum Initia-
lisieren der Schnittstelle unter CE/M
enthalten. Je nach Betriebssystem
erfolgt die Einstellung der Ubertra-
gungsparameter mit SETUPCOM
oder SETSIOCOM. In der Anlei-
tung, die dem Programmpaket bei-
liegt, wird der Schnittstellenbetrieb
unter CE/M ausfithrlich beschrie-
ben.

Betrachten wir abschliefend
noch die Anleitung zu CPCTermy,

i 161



Schneider Hardware Test

Auf insgesamt zwéli Seiten wird in
¥napper Form die Anwendung der
einzelnen Programme fiir den Be-
trieb der Schneider-Schnittstelle un-
ter den verschiedenen Betriebssy-
stemen erklart. Im Anhang findet
der Anwender einige technische
Daten der Schnittstellen-Hardware
sowie eine Beschreibung der Pro-
grammierung des Z80-STI-Bau-
steins, der in der Schneider-Schnitt-
stelle zur Anwendung kommt.

Eine Schnitistelle
de Luxe

Beim Offnen der Verpackung zur
Amstrad-Schnittstelle findet man
zwar die Hardware und ein Hand-
buch vor, doch eine Diskette sucht
man vergebens, Die Treiber-Soft-
ware fiir die Schnittstelle befindet
sich namlich, wie schon bei der élte-
ren Version der Amstrad-Schnittstel-
le, direkt in einem ROM auf der Pla-
tine der Schnittstelle.

Die Amstrad-Schnittstelle wird mit
einem S0poligen Verbindungskabel
geliefert, an dessen Ende sich zwei
Stecker zum AnschluB an den CPC
464 und 664 befinden. Fiir den CPC
6128 ist ein zusdtzlicher Adapter er-
forderlich.

Nach Anschluf der Schnittstelle
am CPC und Einschalten des Com-
puters erhalten Sie die Meldung

COMMSTAR (o) 1986, Honeysoft Ltd.

auf Threm Bildschirm, Der CPC hat
damit erkannt, daP® eine serielle
Schnittstelle geschlossen ist und Sie
iiber diese Schnittstelle Daten aus-
tauschen mochten.

Was verbirgt sich hinter »Comm-
star« und welche Fahigkeiten bietet
diese Software?

Commestar ist die Benutzeroberfla-
che zu den mitgelieferten Program-
men »Honeyterms und »Honeyviews,
Unter Commstar wahlt der Anwen-
derim Menii- oder DialogVerfahren
die einzelnen Funktionen zum Be-
trieb der Schnittstelle aus. Mit den
Funktionstasten, in Verbindung mit
der <CTRL>Taste, erfolgt dann
der Aufruf der verschiedenen Me-
niifenster (Tabelle 1). Uber die Pleil-
tasten wahlt man die gewlinschte
Funktion an, andert gegebenenfalls
die angezeigte Voreinstellung und
quittiert schlieBlich die Eingalbe mit
der RETURN- cder ENTER-Taste.

Befassen wir uns nun noch etwas
eingehender mit den beiden Pro-
grammen Honeyview und Honey-
term. Die Amstrad-Schnittstelle wur-
de als britisches Produkt hauptsach-
lich fiir den englischsprachigen

162 i,

Markt entwickelt, Dies erklart auch
das Vorhandensein des Programms
Honeyview, das auf die Datennetze
der britischen Telefongesellschaft
TELECOM, zum Beispiel das Sy-
stem PRESTEL, zugeschnitten ist,

Eslassen sich Datentelegramme ab-
setzen und empfangen sowie spe-
zielle Programme abrufen. Auch die
Abwicklung von Bankgeschaften er-
folgt vom Wohnzimmer aus mit Com-
puter, Schnittstelle und Modem.

Die Funktionstastenbelegung von Honeyterm

Taste Menii Optionen Bemerkungen
FO CONFIGURE XON/XOFF Ein- und Ausschalten des XON/XOFF-
Protokolls
Auto LF Ein- und Ausschalten des automati-
schen Zeilenvorschubs
Echo Ein- und Ausschalten der Datenaus-
gabe auf dem Bildschirm
Monitor Ausfithrung der Controlcodes oder
Rusgabe als Sonderzeichen auf dem
Bildschirm
Line WRAP Definition der Spaltenanzahl pro Zeile
Rev Video Invertieren des Bildschirminhaltes
Cursor Definition des Cursors als Balken oder
als Blocksymbol
Delete X Festlegen der Delete-Funktion
chri(ag)= HAuswahl zwischen # und £
Fl RS232C TX baud xxx Baudrate bei der Datenfibertragung
RX baud xxx Baudrate bei der Datenfibermahime
Parity Paritit gerade/ungerade
Data bits x Anzahl der Datenbits
Stop bits x Anzahl der Stopbits
Handshake Handshake ein/aus
Par check Pariti! ein/aus
F2 FILE Save Datei oder Puffer speichern
Load Datei oder Puffer laden
Cat Sowohl der jeweilige Pufferinhalt als
auch die durch F0, Fl oder F9 gewihl-
ten Menils kénnen gesichen und gela-
den werden
Erase Es bestaht die Miglichkeit, den Disket-
teninhalt aufzulisten und bestimmte Da-
teien oder den Puffer zu léschen
Fa TRANSFER ASCII Nur ASCIl-Dateien werden iibertragen
XMODEM Alle Dateitypen sind zugelassen, auch
Maschinencode- und Basic-Programme
F4 OFF-LINE Serielle Schnittstelle ist vom Terminal
abgekoppelt
F§ READY/ Durchechalten gwischen Terminal und
ON-LINE Schnittstelle
FB SPOOL RAM Mitschnitt der emplangenen Daten in
den Puffer
File Mitschnitt der emplangenen Daten in
aine Datei
Printer Protokollierung der empfangenen Da-
ton auf dem Drucker
FT PRINT Screen Hardeopyausgabe des Bildschirm-
inhaltes
Buffer Drucken des Pufferinhaltes
File Drucken ainer gespeicherten Datei
F8 DISE Tape Kassatte auswilhlen
Disk Diskette auswithlen
A Laufwerk A auswéhlen
B Laufwerk B auswihlen
HV Umschaiten aul Honeyview
Fg USER Define Neubelegung der zehn Funktionstasten
in Verbindung mit < SHIFT > durch
benutzereigone Zeichenkettan
Load Belegung laden
Save Belegung speichemn

Tabelle 1. Uber die Funktionstasten erfolgt der Aufruf der Meniifenster von Honeyterm

Diese Datennetze, die etwa mit
dem deutschen BTX-Netz vergleich-
bar sind, bieten die unterschiedlich-
sten Dienste an. Sie konnen Informa-
tionen vielfaltiger Art, von Nachrich-
ten bis hin zu Fahrplanen, abrufen.

Leider gibt es in der Bundesrepu-
blik noch kein dhnliches Angebot
der Bundespost, und somit besteht
keine Moglichkeit, diese fantasti-
schen Fahigkeiten von Honeyview
hier auszunutzen.
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Schneider HardwareTest

Honeyview und
Honeyterm

Das Programm Honeyterm ist ein
Softwaretreiber fiir den Betrieb der
seriellen Schnittstelle in Verbindung
mit anderen Computern, Modems,
Akustikkopplern und sonstigen se-
riellen Peripheriegeraten.

Beleuchten wir kurz den Termi-
nalbetrieb mit Honeyterm;

Honeyterm 1&dt alle empfange-
nen Daten in einen 24 KByte umfas-
senden Arbeitsspeicherbereich. Ist
der Speicher nahezu gefiillt, wamnt
ein Signalton den Anwender und au-
tomatisch wird die Sendestelle
durch XOFF aufgefordert, den Da-
tenflul zu unterbrechen. In der Zwi-
schenzeit kann der Anwender die
gepufferten Daten auf Diskette oder
Kassette speichern. Nach dem Spei-
chern sendet Honeyterm automa-
tisch ein XON-Signal und fordert auf
diese Weise neue Daten an.

Ignoriert die Sendestelle die
XOFF-und XON-Signale, so wird der
Pufferspeicher iiberschrieben und
die zuerst empfangenen Daten ge-
hen verloren.

Zur Vereinfachung der Bedie-
nung bietet Honeyterm eine speziel-
le Belegung der Cursortasten im
Editiermodus.

In Verbindung mit der <SHIFT >-
Taste lassen sich oft verwendete
Meldungen, wie beispielsweise die

Benutzerkennung, verandern und
speichern.

Falls Sie die Schnittstellen-Soft-
ware von lhren eigenen Program-
men aus nutzen mochien, bietet
Commstar auch diese Fahigkeit an.
Es stehen insgesamt 14 verschiede-
ne RSX-Befehle zum Einbinden in ei-
gene Basic-Programme zur Verfii-
gung (Tabelle 2). Wie man unschwex
erkennen kann, 188t sich die Am-
strad-Schnitistelle nur unter dem Be-
triebssystem Amsdos voll nutzen.
Fiir den Betrieb unter CE/M 2.2 steht
jedoch ein Simplexkanal zur Verfu-
gung. Die Programmierung dieses
Kanals ist im Handbuch ausfithrlich
beschrieben und stellt fiir fortge-

chrittene Anwender somit kein Pro-

blem dar.
Das Handbuch zur Amstrad-
Schnittstelle hat daniber hinaus

noch einiges zu bieten. Auf unge-
fahr 100 Seiten findet der Anwen
der reichhaltige Informationen tiber
die Schnittstellen-Software und im
Anhang Hintergrundinformationen
iiber den Betrieb seines CPC als
Terminal unter Amsdos und CP/M.
Einziger Wermutstropfen des Hand-
buchs: es ist in englischer Sprache
geschrieben,

Eine schwierige
Entscheidung

Es fallt schwer, sich beim Kauf zwi-
schen den beiden Schnittstellen zu

Die RSX-Befehle der Amstrad-Schnitistelle

RSX-Befehl Beschreibung

ICBREAK, <duration> Unterbrechung der Datenfiberiragung in Millisekunden

ICCLOSE Schnittstellenkanal schlieBan

ICCOUNT,[@] In der Inte <count> wird die Anzahl der Zeichen angege-

<count>% ben, die mit dem letzten CNULL-, CREAD- oder CWRITE-Befehl weiter-
geleitet worden sind

ICERROR [@]

<error>% In der Integervariable <ermor> wird der Fehlercode gespeichert

Im]qﬁhu:r!ﬁ In der Integervariable <char: wird jewsils der Wert eines Zeichens vom
SohnitsllenkenaF abasien

ICNULL, <null > Ausgabe von <null > ASCIl-Zeichen fiir NULL

[, < baudrate> Handshake, Aneahl der Datenbits, Paritit und Stopbits sowie der

[<flow>], Empiangs-Baudrate

<databits >

[\ <parity>[,

<stopbits >

[.<mxbaud >[Il

ICPRINT, <device > Druckerport-Umschaltung parallel/seriell

|CPUT, <char> Senden eines einzelnen Zeichens {iber die serielle Schnittstelle

ICREAD, <string > Empfang eines Dalensatzes iiber die serielle Schnittstelle

ICREPORT, <state > Fehlermeldungen zulassen oder unterdriicksn

|CSTATUS [@] In der Integervariable <status> werden die Werne der Statusmeldungen

< gtatus > % der Schnittstelle abgelegt "

ICMDUI_'.-:M'} In <time > wird die Pausenzeit in Millisekundan zwischen dem Senden

ICWRITE, <string > Senden einer Zeichenkette

Tabelle 2. Die 14 RSX-Befehle zum Einbinden in eigene Programme

164 i,

entscheiden. Wenn man bereits die
serielle Schnittstelle von Schneider
besitzt, ist die Entscheidung simpel:
Zur Aufriistung kommt niur das Soft-
warepaket CPCTermy fiir 69 Mark
in Frage

Hat man dagegen noch keine der
beiden Schnittstellen im Haus, so
sollte sich derjenige, der eine leicht
zu bedienende und einfach in CP/M
einbindbare Schnittstelle sucht, fiir
die Schneider-Schnitistelle plus
CPCTermy zu einem Komplettpreis
von 217 Mark entscheiden.

Wer dagegen eine komiortable
Schnittstelle wiinscht, die thm bei
entsprechender Programmierung
ein breites Spektrum an Anwen-
dungsgebieten erschliefit, der sollie
sich fiir die Amstrad-Schnitistelle
entscheiden, die allerdings auch mit
248 Mark zu Buche schlagt.

DaB die Software der Amstrad-
Schnittstelle sich in der Bundesre-
publik nicht voll nutzen 1aBt, darf
man nicht den Entwicklern anlasten,
denn die Amstrad-Schnittstelle wur-

-de In erster Linie fiir den britischen

Markt konzipiert.

Ganz gleich, fiir welche der bei-
den Varianten Sie sich entscheiden,
in beiden Fallen erfiillt die Schniti-
stelle zusammen mit der zugehorn-
gen Software die in sie gestellten Er-
wartungen, so daf beispielsweise
die Kommunikation mit einer Mail-
box zum Vergniigen wird. Testen Sie
doch einmal unter der Nummer
089/4606021 (300 Baud) und mit
dem Namen sgast« die Markt &
Technik-Mailbox »OIS«!

(Hans-Werner Fromme/ma)

Mailboxen mit Informationen
fiir Schneider-Computer

Aligemeine Mailboxen gibt es viele. Eige-
ne Mailboxbrefter fiir CPC-Benutzer mit
Tips und Tricks sowie Informationen und
Anfragen bieten beispielsweise folgende
Boxen

Toelleturm-Box  0202/5538350 (acht Da-
tenbits, keine Paritdts-
priifung, ein Stophit,
24-Sninden-Betmeb)
030/3219768 (acht Da-
tenbits, keine Parjtats-
priifung, ein Stopbit,
24-Stunden-Betrieb)
0B89/392288 (acht Da-
tenbits, keine Pantats-
priiffung, ein Stopbit,
24-Stunden-Betrish)
07131755064 (acht Da-
tenbits, keine Pantats-
priifung, ein Stopbit,
24-Stunden-Betrieb)
089/8120338 (acht Da-
tenbits, keine Pantats-
prifung, sin Stopbit,
24-5tunden-Betrieb bis
auf die Zeit von 16 bis
17 Uhr)

Datenmiihle

Hitech

Vortex

ACM-Box
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Software der Extra-

Ab sofort kommen alle Besitzer eines C64 und C128 in den GenuB
unschlagbarer Software. Mit unserer neuen Produkt-Reihe 64’er-EXTRA
erhalten Sie brandaktuelle Top-Programme zu den beliebtesten
Themen: Super-Spiele, Tools, Anwendungen sowie Best-of-Pakete.
Mit jedem Software-Paket wird ein Bedienungshandbuch fiir alle
Programme mitgeliefert. Sie erhalten so das beste und interessanteste
Werkzeug fir lhren Computer und kdnnen es sofort einsetzen.
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PCs,
die man sich
eisten kann

% Wer ist der Beste?

Commodora PCI0,
Schneider PC, \
Sanyo PC14 Plus, ity

Zenith Z-148
¥ Grofle Marktiibersicht

Riesen adad
ﬂggrammierer- i L
Tl i G
Grofie Leistung

super preiswert

* |BM Modell 30
* Atari PC-1/PC-2
* Commodore PC-1

Software-Tests

 Farbenfroh: Paintbrush -
* Schnell: Turbo Basic = d
* Duell: GEM
kontra Windows

¥ichern St :
hre personliche PO

UnermeBliche Bereiche einer faszinieren-
den Computerwelt entdecken Sie durchidas
PC-Magazin-Plus. Sie lernen eine ganz neue
Welt der IBM-PCs und kompatibler Systeme mit
Uberraschenden Perspektiven und Moglichkeiten
kennen - beim Programmieren, bel Text- und Daten-
verarbeitung, Grafik und Homeentertainment.

PC-Magazin-Plus, die ganz neue PC-Zeitschrift fiir alle,
die I1BM-PCs und Kompatible mit Engagement benutzen
oder einsetzen wollen - ob Einsteiger oder Profi.
Sie erhalten Sie im Abonnement oder bei Ihrem Zeit-

-y 11 111 A ———

| Kennenlern- -Angebot - |

Ja, ich interessieremich fijr PC-Magazin-Plus und méchte in kostenloses Probeexemplardieser Zeitschriff.
Wenn ich PC-M if-Plus weslaglas-en will, brauche ich nichts zu tun, ich bekomme dann PC-Magazin-
Plus rageimuﬁlgD%‘Pcsr zum giinstigen Jahmsprmswn 84,— DM [fiir 12 Ausgaben, Auslundspreue und
Studentenabo sighs Impressum).

Geld-zuriick-Garantie:

Ich kann das Abonnement jederzeil kindigen, es gibt keine Kindigungsfrist. Zuvisl bu’ﬂ]ilm Betroge er-

l halte ich zuriick.

Marmi Vamams
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'I Telefon Datum, 1, Unkerschit
‘g Mirist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb von B Tagen bsi der Bestelladresse Markt & Technik
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Superspiel fiir =
unsere beiden

Gewinner
Niklas Nebel

(links) und Sven
Keller.

Die Umsetzung des Spielhal-
lenkniillers »Breakout« auf den
Atan ST — in GFA-Basic — war fiir
uns schon eine Uberraschung
Nach einem ausfithrlichen Test
bestand kein Zweifel: Dies soll
unser erstes sListing des Monatse
fiir den ST werden (Seite 60)

Die Programmierer, die dieses
Kunststiick vollbrachten, sind
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zwel Freunde aus Hamburg. sVor
Urzeiten« haben sich Sven Keller
und Niklas Nebel, beide 15 Jahre
alt, kennengelemnt und auf dem
C 64 ihre ersten gemeinsamen
Schritte in Sachen Programmie-

rung unternommen; anschiie-
Bend stiegen sie auf den ST um.

Sven macht eine Lehre als Flug-
geratemechaniker, er mibchie

sich vom Gewinn ein Auto kaufen
Niklas geht noch zur Schule und
freutsich aufeinen Amiga, dener
sich von seinem Gewinn-Anteil
kauft. Beide sind Vorstand des
Delmonico-User-Clubs, sie pro-
grammieren jetzt hauptsdchlich
Spiele Wir freuen uns auf das
nachste Listing, dassie uns sicher
bald schicken werden. (kD)

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

.. wenn lhr Listing das beste
1st, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu fordern.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmierlei-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, daB wir Ihr Listing
veroffentlichen koénnen. Dazu
muf’ uns Thr Listing exklusiv zur
Verfligung stehen und noch
nicht veroffentlicht sein. Fiir die

Ausgabe 10/Oktober 1987

Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfiihrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eme ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffs-
hige Programm auf Datentriger
notig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils Thren
Namen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Th-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariber hinaus natiirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
oifentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung fliber den Titel »Li-

sting des Monatse« trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

&ieiE 167




Story

Kosinus:

Jeder unserer Leser kennt Ko-
sinus, den computerbegei-
sterten Teenager und neben-
beruflichen Comic-Helden.
Seine Strips in Happy-Compu-
ter haben nicht nur ihn, son-
dern auch seine beiden Zeich-
ner Guba und Ully iiber
Deutschland hinaus bekannt
gemacht. Auf ihrem Weg in
die Schweiz machten die drei
einen Abstecher in Haar bei
uns in der Redaktion von
Happy-Computer.

rlaub sollte der Ausflug in

die Schweizer Bergwelt nicht

werden. Im Gegenteil: Guba
und Ully, denen mit threm compu-
terverriickten Comic-Kind Kosinus
und Happy-Computer der Durch-
bruch gelungen ist, konnen sich vor
Auftrdgen nicht mehr retten. Um Ru-
he zu bekommen und neue Ideenzu
entwickeln, war deshalb jetzt en
vierwochiger Urlaub vom Heimat-
hafen Hamburg nétig.

DaB der Anruf in Miinchen, den
Gunter Baars (25) am 21. Februar
1985 machte, so erfolgreich sein
wiirde, hatte er nicht gedachl. Sett
Ende 1984 hatte sich der Texter und
MAD-Redakteur mit seinem ersten
Computer, einem Atari B00, bereits
herumgeargert, als ein kleiner Jun-
ge in der entlegensten Ecke seines
Kopfes auftauchte. Und weil er »den
Wicht einfach nicht mehr loswurdes,
bekam dieser Wicht von seinem
geistigen Vater einen Namen: »Kosi-
nus«, Dessen Versuche, den Comic-
Strip selbst zu zeichnen, endeten,

worsichtig ausgedriickt, unbefriedi-
gends, wie Gunter selbstkritisch er-
zahlt. Da ernnnerte er sich an den
heute 26jahrigen Ully Arndt, dessen
Zeichenstil er von MAD her qut
kannte: Ully war Zeichner und Uber-
schriftenmacher bei dem Gag-
Magazin. Auf unserem Foto ist links
Ully Arndt zu sehen, der Gunter
Baars (rechts) die Nase schwarz
malt. Kosinus (Mitte) grinst verstand-
nisvoll iiber die Albembheiten seiner

Freak

Wihrend eines Danemarkurlaubs
in einer einsamen Blockhiitte auf
der Insel Fang entstanden im Januar
1985 die ersten Strips, die Gunter
(oder »Gubas) in der Woche nach
dem Urlaub an vier verschiede-
ne Computerzeitschriften schickte
Zwel sagten spontan zu, aber: »lch

Mit diesem Kosinus-Strip haben sich
Gunter Baars und Ully Arndt bei Happy-
Computer als Zeichner beworben. ..

¥

KOSINUS, HOR MALWAS IN
DER ZEITUNG STEHT -,

KLAR! DA LIEGT NICHTS
MEHR RUM ! WIRD ALLES
AUF DISKETTEN GE —

COMPUTER SORGEN FUR
(ORDNUNG M 80RO e w

—

beiden Vater
( WIRKLICH ALLES 2 )

ﬁ

AUCH SOCKEN, COMICS,PLATTEN
UND COLA-DOSEN 77
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Story

Von den ersten Ideenentwiirfen bis zum

4 fertigen Kosinus: Das einzige, was von

Anfang an feststand, war die Brille.

wollte noch auf die Zeitschrift war-
ten, die ich selber schon damals las
und die mir auch am besten fiir un-
seren Kosinus zu passen schien: Auf
Happy-Computers.

Big dann am 21. Februar Michael
Lang anrief, zu dieser Zeit bei
Happy-Computer noch stellvertre-
tender Chefredakteur. Nach einer
halben Stunde war alles perfekt. Ko-
sinus hatte ein Zuhause und Happy-
Computer einen neuen Star.

Wie der Sohn,
so die Viiter

Vor uns liegt eine iberdimensio-
nale Zeichenmappe auf dem klei-
nen Kaffeshaustisch. Gunter éffnet
sie und zeigt Petra und mir die er-
sten Skizzen von Kosinus. So fremd
er aussieht: Seine charakteristische
Brille hat er aber schon. Auch den
allerersten Cartoon von Kosinus ha-
ben die beiden mitgebracht. Auf ei-
nemriesigen, 70 x 20cm groBen und
sehr dicken weiBen Zeichenkarton
sehen wir den ersten Kosinus: Paus-
backig, nur wenig Ahnlichkeit mit
dem sommersprossigen Freak, der
er etwas spéter sein sollte. Aber
schon die néachste Version des
Strips, wie sie auch in der Mai-
Ausgabe 1985 von Happy-Computer
erschien, war sehr ahnlich zum jetzi-
gen Kosinus, »Im Gegensatz zu den
etwas chaotischen Anfangen geht

.».und in dieser Fassung erschien er
schlieflich mit einigen anderen in der

Mai-Ausgabe 1985

v

KOSINUS, HOR MAL WAS IN DER ZEI —
TUNG STEHT : COMPUTE R SORGEN
FUR ORDNUNG IM BURO!

AR DA LIEGT NICHTS
MEHR RUM ! WIRD
ALLES AUF DISKEITEN

GESPEICHERT I! 4
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SEIN, UM EINEN
Z0 REDIENEN !

IHR KOWNT MIR GLAUBEN: MAN
MUSS NICHT Begggoeps KLUGe
MPUTER

—T

WAS ... WAS
NATURLICH KEINE
ANS PIELE{%G SEIN

Klassenrowdy »Bruno« besitzt das an Muskeln, was ihm an Intelligenz abgeht. Exr mag Computer nicht und Kosinus noch weniger.
Ob er allerdings jemals in der Kosinus-Serie auftauchen wird ist zweifelhaft.

UMARMST DU MICH SCHNELL !

WOR 2U... ICH WILL KOSINUS EIFERSUCHTIG
MACHEN ! WENN ER GLEICH KOMMT, DANN

GERNE. . ABER WENN WIR KOSINUS EIFERSUCHT\G
MACHEN WOLLEN, SOLLTE (CH DANN NICHT
LIEBER S EINEN COMPUTER UMARMEN 2

Midchen, Tiere und weitere positiv besetzte Hauptfiguren fehlten der Comic-Agentur. Deshalb entwickelten Guba und Ully
»Doriss, ein armes Midchen, das sich unsterblich in Kosinus verliebt hat, ebenso. ..

.. DEIN
INT MICH
MOGEM [

)

]

L NA KIAR! WIR KORNERFRESSER

USSEN DOCH ZUSAMMENHALTEN!

.. .wie den pfiffigen Vogel »Plotters und den diskutierbegeisterten Alternativ-Freund »Riibe«, der laut Konzept Identifikationsfigur

fiir alle die sein soll, die gute Argumente gegen den Einsatz von Computern haben.

heute alles nach einem genauen
Konzepts berichtet Ully stolz, wéah-
rend er geniBlich seinen Kaffee
schllirft, »Ja, frither war alles eher
spontan: Mir sind Ideen gekommen,
ich hab sie skizziert und Ully hat sie
gezeichnets, erganzt Gunter aus sel-
ner Tasse heraus. Friher, das war
bevor »Bulls Pressediensts, Europas
arofte Agentur fiir Comics, Kosinus
in ithr Programm aufgenommen hat-
te, Frither, das war die Zeit, als Kosi-
nus ausschlieBlich in Happy-Com-
puter erschienen ist. Jetzt ist alles an-
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ders geworden: Rund sechs Millio-
nen Menschen lesen weltweit Kosi-
nus inzwischen regelmdpig. Die Le-
ser von Happy-Computer kriegen
aber immer die neuesten Abenteu-
er von Kosinus zuerst zu Gesicht, Fiir
Computerzeitungen hat Happy den
Strip exklusiv,

sAuferdem haben wir in unserer
Konzeptplanung fir Bulls sowieso al-
le Gags weggelassen, die nur emn
echter Computerfreak verstehts er-
zahlt Gunter, und Ully erklért: »Der
Witz mit den abstlirzenden Compu-

tern, den versteht ja sonst niemand.«
»Du hast thn ja anfangs auch nicht
verstanden« frotzelt Gunter. »lch
kann mit Computern auch nicht
wahnsinnig viel anfangen« gesteht
Ully ein, »aber inzwischen bin ich
drin im Metiers.

Der Einstieg bei der Comic-
Agentur Bulls war fiir Guba, Ully
und Kosinus ein grofer Erfolg; 400
Strips verlegt die Agentur, darunter
Welterfolge wie "Wurzels oder »Hé-
gar der Schreckliche«, »Das erste,
was die Leute von Bulls wollten, war

Ausgabe |0/0kiober 1987
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Story

HE,EINBRIEF ! HM...BLA, BLA...
"PLANEN WIR EINEN COMIC-STRIP
UBER |HRAUFREGENDES LEBEN
IN DER COMPUTER-WELT ...
WAHNSINN . (CH WERDE EINSTAR!
EIN CoMIC=-HELD!!

"WENN SIE WONSCHEN,
KONNEN WIR AUCH HREN
|[BESITZER KOSINYS ALS
NEBENEIGUR UNTER-
ERINGEN"...WAS
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Wird in einer Zeitung der Kosinus-Comic neu begonnen, wird diese Einfilhrungsgeschichte zuerst verdffentlicht (daher rechts
unten die #ls in dem Nummernfeld, mit dem alle Strips durchnumeriert werden).

ein klares Konzept. Dann wollten sie
ein Tier und ein Madchen in der Se-
riex erzahlt Ully. Die Folge: Ein Mad-
chen — Doris genannt — und ein Vo-
gel namens »Plotters wurden hinzu-
gefugt. Auferdem entwickelten
Gunter und Ully unter heftigen Pro
testen von Kosinus zwel zukiinftige
Fainde thres Computerhelden: »Rii-
be«, em Alternativbewegter, der
Computer nicht sonderlich mag und
sBrunox, der Klassenrowdy, der das
an Muskeln hat, was thm an Intelli-

genz abgeht. »Aber das mit Bruno
laB mal in der Zeitung weg« wirft
Gunter ein. »Das Konzept ist noch
nicht bis in die letzten Verdstelungen
ausgefeilt, vielleicht lassen wir Bru-
no ja auch ganz weg.« Wir durften
Bruno am Ende dcch Dbringen:
Schlieflich haben Happy-Leser ein
Anrecht darauf, zu erfahren, was
sich n sihrers Comic-Serie tut.
Neben Kosinus haben beide noch
andere Comic-Kinder: Ulli arbeitet
gerade an einem Kinderbuch

(»Knutchens Abenteuers), das im
Herbst in der sRotfuchs«Reihe beim
rororo-Verlag erscheinen wird.
Dann berichten die beiden noch
iiber ein neues Projekt. Erst wollen
sie nicht so recht mit der Sprache
raus. Schlieflich erfahren wir es
doch von ihnen. Die beiden arbeiten
an einem Zeichentrickfilm, dessen
Hauptfiguren groBe graue Tiere mit
langen Riisseln sind, die ein Komi-
ker erfunden hat, der genauso wie
ein Versandhaus heiBte, (1g)

GREWE COMPUTERTECHNIK GmbH
Richard-Wa 5
Tel.: (02!
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Ergcanzen Sie lhre
Sammliung

Alle »Ha tompuiar«-ﬂusgﬁen
in den Juhwuberslchhn kon
mit untenslehender Zahlkarte heshllon.

Nicht ¢ }Lh etihrte Ausaaben sind bereits ve c‘.r iffen. Ein Grund mehr fir ein
»Happy- Lomnl t ﬁ.:_:nnemer-'_ mit Sie keine A men
tine Bestellkarte ist in jedam sHappy
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Erweitern und vertiefen Sie
thr Computerwissen durch
austiuh icli_l_a mnr?.nﬁonen
zu ausgewih emen
in den nHappy-Computer«-
Sonderheften.

Alle hier ouigetOhrien 5

nderhette kdnnen Sie

Sonderhefte

SONDERHEFT 01/84: SINCLAIR
Unentbahriche Informationen zu den

Sinchair. Computermn. ZXB1 und Spectrum.

SOMDERHEFT 01/85: Spedrum
Amwendungsbiezogens Listings und
Tipud Tricks-for olle Spactrum-Fans:

SONDERMEFT 02/85: SCHNEIDER )
Eina Fille warteoller BeitGge und Li-
sfings Hir alle Schnetder-Anwender,

SOMDERMEFT 03/85: SPIELE

Ein Supar-Nachschiogewsrk (ir alle
Spisia-fans mit 100 Splelan im Test und
grafber Markiibomsicht,

SONDERHEFY 01/86: SCHNEIDER 2
Mech mohr Tis und Tricks fir Eingleigar
und fergeschrifions mit nressonien
Poagromm. Listings.

SOMDERREFT 02/86: ATARI |
Basanders BOOXL: und 130XE Fons er
warkan ede Menge Informaiicnen,
Amwendiings- und Spiate-Listings,

SONDERMEFT 03/86: 680000r
Umhissende Informationen wnd grolle
Verglaichutahalle, die im Detail dber of
I (0ar irfarmigrt.

MNummer

tasuaingsb

Wa o} Jaqn

SOMDERMEFT O4/86: SCHHEIDER 3
Einie I:rwviw.'w% fiir olle SchnaiderAn
wander, SuperProgramm-Lisings und
grober Einsteiger-Tail

SOMDERNEFT 05/86: PROGRAMMIER
SPRACHEN [rei vollsiandige Cinsteiger
kurse fir sPoscals, »Ca und sForths mit
viglen Lishngs zum Abtppan

SOMDERHEFY D&/86: 68000ar 2
Uimfnngraicher Listingled, viale Informa-
tignan, Tips und Trcks fir Amesendar der
S8000s-Computer.

SOMDERMEFT O7/B&: SCHNEIDER 4

Mil don Schwarpunkian Joyoe und
CAM plus, Bomchidgen 2w Vorlex-Karle
und vielen Thcws & Tips,

SONDERMEFT 08: COMPUTER ALS
HOREY Froblemitsungen ir den jungen
Campuier-Anwender. Hasdweaie Saft-
wome-Koufhithen

SOMDERMEFT 09: 68000er 3

Wit daa Schwempunkien Saund-
und Vidsodigitalisierung und Spiehe
PRI U

SONDERMEFY 10: SCHNEIDER 5
Dier navs SchoeiderPC wird vomestall
Windar vials Hilfestellungan und Koiva,
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SONDERMEFT 11;: SPIELE-TESTS

Alles Dbor aktuelle Soieletests, Compu-
terprogramme, Gralie- und Musii-Soff
e,

SONDERHNEFT 12: 68000er 4
Austihriche Infarmationen dber die
Maglichkestan vom Atar 57, Amiga und
Sinclair Gl

SOMDERHEFT 13: SCHNEIDER &
Nava Pragmmme 40r CPC und Grund-
legendes ilr PC-Umsteiges,

SOMDERHEFT 14:
SOFTWARE TESTHEFT
Dar Seltwarmediher “?_E? o thre ot

male Progrommauswahl,
SONDERHEFT 15:
HARDWARE

Uber hunden Gestle fof optimole
Hardwane- Auswahl in Test

SOMDERMEFY 16: SCHNEIDER 7

Das Super-Programm CPC-Giga-CAD:
Droigimensionales Zeichnenpius
anknlarke Grobik

SONDERHEFT 17: SPIELE-TESTS

A myesvirhlte Spinbe - Neuvsmcheitungen
vorgastell wnd kilisch wntar gie Lo
Qernimime

it der untenstehenden Zahlkarte bestellen.

SOMDERHEFT 18: SCHMEIDER B
Grundiagen fir jaden, gobe

i
kt

emic il

sProgrmmisapchens

SONDERHEFT 19: ATARI 571
Allsry For Umsteiges, Progrom.
migser und Assembled-Froolks

SOMDERNEFT 20: ATERI X1 2

Unmtanareichey Listragtsil mif

o in Basic und

Nouhinensprochs

aldi=i] |J:r';|~,r. Qeme unsar

1 ihn direkt unter
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Tips& Tricks Commodore

Bonsai-RAM-Disk

Eines der niitzlichsten Zusatzprogramme bei
Computern mit ausreichend Speicher ist eine
RAM-Disk. Damit 158t sich auf einfache Wei-
se ein Diskettenlaufwerk simulieren. Fiir den
C 64 gibt es diese Hilfe als Listing in einer ex-
trem kurzen Version zum Abtippen.

er schon mal am Amiga oder Atari ST mit ei-

ner RAM-Disk gearbeitet hat, méchte dieses

Werkzeug sicher nicht mehr so bald missen.
Unser Listing»RAM-Disks vereint dabei zwei besondere
Bonuspunkte: Es verfiigt iiber alle Grundfunktionen ei-
ner RAM-Disk und ist auferst kurz. Mit 340 Byte stellt un-
ser Listing ein leistungsfahiges und zugleich extrem kur-
zes Programm fiir den C 64 dar.

Durch nur vier Befehle ist die Bedienung dabei sehr
einfach. Man kann die RAM-Disk formatieren und damit
in einen vollig leeren Urzustand versetzen. Anschlie-
Bend lassen sich Programme, die zuvor in den Speicher
des C 64 geladen werden miissen, mit einem Sys-Befehl
in die RAM-Disk aufnehmen. Ein &hnlicher Befehl
bringt das Programm in nur einer Sekunde wieder in
den Arbeitsspeicher des C 64. Zusatzlich kann man sich
das aktuelle Directory der RAM-Disk anzeigen lassen.
Die vier Sys-Befehle lauten wie folgt:

— SYS 49152: zeigt den Inhalt des Directories der RAM-
Disk mit der Lénge des Programms in Byte an.

— SYS 49332; formatiert die RAM-Disk und 16scht das
Directory der eingerichteten RAM-Disk.

fur C 64

— SYS 49215 Name; das momentan im Speicher des
Computers befindliche Programm wird in die RAM-
Disk gespeichert und der Name in das Directory einge-
tragen. Der Name des Programms wird einfach hinter
dem Komma chne Anfithrungszeichen eingegeben.

— 8Y5 49374 X: die Zahl »X« gibt an, welches Programm
aus der RAM-Disk in den Speicher geladen werden soll
(Beispiel: »SYS 49374 2« 1adt das zweite Programm aus
der RAM-Disk in den Speicher)

Das Listing ist Dank seiner Kiirze sehr schnell abzu-
tippen und wurde deshalb auch nicht mit dem Happy-
Packer gepackt. Nach dem Abtippen mit dem MSE ist
die RAM-Disk sofort lauffdhig. Nach dem Laden muB
mmer erst sNEWs eingegeben und die RAM-Disk for-
matiert werden. (W)

Steckbrief

Programm: C-64 RAM-Disk
Computer: Coe4, C 128
Checksummer: MSE

Datentrager: Diskette, Datasette

Austechnischen Griinden steht die RAM-Disk erstan
dieser Stelle, da das Listing erst kurz vor Redaktions-
schiuf bei uns eintraf.

Name c—64 ram-disk c000 155
c000 a9 c2 85 11 a9 00 85 10 5f
cO0B : a8 bl 10 c8 c8 ff fO Oa 1a
c010 : c9 fe fO 2a 20 d2 ff 4c O0Ob
c018 : 09 c0 a9 20 20 d2 ff bl ec
c020 : 10 aa c8 98 48 bl 10 20 5d
c028 : cd bd a2 06 bd 4d cl1 20 cb
c030 dZ ff ca 10 f7 68 aB8 cB8 ad
c038 cB cB 8 8 d0 cb 680 20 dd
c040 : 9b b7 a2 ff a0 ff e8 cB 9f
c048 bd 07 02 fO 04 81 05 d0 aa
c050 : f6 a9 ff 91 05 c8 38 a5 Of
c058 2d eb 2b 91 05 c8 ab 2e fe
c060 ed 2c 91 05 c8 ab 03 91 49
cO68 : 05 cB a5 04 91 05 98 48 ef
c070 a0 00 a5 2d 85 fb ab 2e¢ 4a
c078 : 85 fc c6 03 ab 03 9 ff 27
c080 : dO0 02 c6 04 bl fb 91 03 cb
cOB8 : ab fb cb 2b dO 08 a5 fe cf
080 ch 2c fO Oc c6 fb a5 fb 04
c098 : c9 ff dO de c6 fc d0 da be
c0a0 : 68 a8 c8 a5 03 91 05 8 ab
cOa8 : a5 04 91 05 c8 18 98 65 cf

cObO : 05 B5 05 60 a9 08 85 fc bO
cObB : a9 00 85 fb a8 91 fb c8 db
cOcO : dO fb e fc a6 fc el a0 fe
cOcB : dO f3 86 04 85 05 85 03 51
c0dO : aa a9 c2 B85 06 a9 fe 94 95
c0dB : 00 2 ca 40 fa 60 20 9b 70
cOe0 : b7 B6 07 a9 00 85 08 a9 71
cOeB : ¢c2 B5 09 a0 00 c8 bl 08 e0
cOf0 : ¢9 fe fO Of c9 ff dO f5 22
cOf8 : c6 07 fO Oa cB cB 8 c8 47
cl00 : cB dO ea 4c 9c el B8 cB 02

cl08 : cB bl 08 85 0a c8 bl 08 19

cli0 : B85 Ob ¢B bl 08 85 Oc c8 f2
cll8 : bl 08 85 0d a9 01 B5 Qe ab
cl20 : a9 08 85 Of a0 00 bl Oc f9
cl28 : 91 Oe a5 Oc cb 0a dO 068 a7
cl30 : a5 0d c5 Ob fO Oe eB Oe 66
cl38 : dO 02 e6 Of e6 Oc dO 02 bb
cl40 : e6 0Od dO e2 a5 Qe 85 2d 78
cl48 : a5 Of 85 2e 60 Od 53 45 e2
cl50 : 54 59 42 20 dO 02 e6 Od bS8

So klein wie die japanischen Bonsai-Biume:
Unsere RAM-Disk fiir den C 64
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Sie kKonnen
am Telefon
nicht nurmit
uns sprechen,
sondern aich

[hre Anzeigen:
en e md
Layouts
schreiben!

UnserTele-
kopierer
arbeitet

unter der

Rufnummer
089/46 13100
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ABC Budde 124
Activision 105, 157
Ariolasoft 31, 87, 89, 99, 183
Astro Versand 106
Atari 62/63
Atlantis 122
Basys Soft 123
Bubela, Jan 73
Biihler 113
Bundesverband fiir
Informatiker 121
CBS Computer Studio 135
c¢ Computer Studio 121
Celec 145
Commodore 2
Computer Discount 2000 121
Compy Shop 117
CSE-Schauties 124
CSJ Computersoft Jonigk 122
CSV Riegert 124
Diamond Soft 106
Douwe Egberts 57
Eco Soft 121
EDV Buchversand 125
Electronic Arts 152/153
Elektronik Center
Langheinrich 135
Elite 79
Epson 23
Euram 135
Fischer Technik 39
Frank + Walter 114
Franke, Wolfgang 127
Fricke, Ing-Biiro 117
Fun Tastic 8l
Grewe 172
Gwenner 135

Hiithig Verlag 116
Informa Verlag 118
Joysoft 103
Kingsoft 101
Korg 135
Kotulla 135
Krawietz Automatenservice 124
Kiihn, Dipl-Ing. 135
M&TV Video 97
Markt & Technik

Buchverlag 26, 36, 163, 165
Mathes, Ernst 112
Matz 135
Microcomputer Spezial 124
Miiller, Thomas 107
Peksoft 84
Philip Morris 5
Pro Data 114
Radio Weil} 84
Rombach Verlag 110
Rushware 29, 92/93, 108
Sanyo 19
Sanyo Video 119
Scheiba 135
SchiBBlbauer 106
Seikosha 171
Software Eilversand

Wolfsburg 81
Syndrom 115
Tandon 71
Unix 133
Vobis 35, 184
Zenith 48/49

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekie der Firma Vogel

Verlag, Wiirzburg, bei.
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SUPER-SOFTWARE

Schneider CPC:
RAM-Speicher als Floppy-Laufwerk

Virtuelles Laufwerk: Friher wares nur gaBeren Computem vorbehalten,
Speicherplatz zu reservieren, der wie ein weiterss loufwerk angesprochen
werden kann. Durch unser Hillsprogramm wird Ihr CPC 6128 sbenbiirtia,
Poke-Scanner: Verschoffen Sie sich unendlich viele laben bei sinem schwe-
ren Spiel und die baldige l&sung ist garantiert.

Multi-Color-Schrift: \erbliften Sie Ihre Freunde mit siner farbenirohen Zai-
chendarstellung.

Scroll: Jeizt konnen Sie lhre Texte oder Gaofiken aus selbstdefinienen Zei-
chensétzen pixelweise out dem Bildschirm veschieben. Eina idecle Routine fir
Spieleprogrammierar

Fractalsee: Erkinden Sie die wilde und schane Welt der kiinstiichen Fractal-
landschatten.

Think: Enfspannen Sie sich bei einem raffinierten Strafegiespiel mit hibscher
Grafik,

Die Anleitungen zu diesen Programmen finden Sie unter anderem in den Aus-
gaben & bis ¥/87 der Happy-Computer.,

| Diskette fiir Schneider CPC

Best-MNr.: 20710

DM 29,90 <#r 24,90155 2

WSt

99,

Urverbindliche Praisampiahlung

Markt&Jechnik

Weitere tolle Programme
fur Schneider CPC

Printer-RSX: Schlub mit ellenlongen Drucker-Sequenzen! Jetzt wahlen Sie
dia verschiedenen Schriftarten mit einfachen Bosic-Befehlen:

Mathe-Star: Ideal fiir Schiler der Oberstufe ist dieses Mathematikpro-
gramm, mit dem sich BinominalkoeHizienten und Determiriaten barechnen
sowie Motrizeninvertieren lossen. Auch die [8sung linearer Gleichungssysteme
und guadratischer Gleichungen ist fortan kein Problem.

Posterhardeopy: Mit dieser Hardcopyroutine kénnen Sie richtige Poster
mit einem Farmat von 24 mal &0 Zentimeter erzevgen.

Lirpa-Lirpa: £in folles Spiel als kostenlose Dreingabe fiir unsere treven
Haoppy-leser. lassen Sie sich ibermschen!

Froggit: Froggitist ¢in ganz aufiergewdhnlicher kleiner Frosch, derbeiseinen
Exkursianen unter die Erdoberflache alle Fliegen und Kafer fressen mub, domit
Sie das heilbegehrie nachste level ermichen.

Die Beschreibungen zu den Programmen finden Sie in den Ausgaben 4 und
5/B7 der Hoppy-Computer,

1 Diskette fiir Schneider CPC

Best-MNr.: 20705

DM 29,90 <+: 24,90155 299~

* inkl. MwGt. Umerbindliche Preisamplehiung

Bestellungen im Ausland bitte on: SCHWELZ: Morkt&Technik Verfriebs AG, Kollastiosse 3, CH-6300 Zug; Telefon [042) 41 5658 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,

Helzwerkstraba 10, A-l
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Aktuelle Software fur den C64

Quadraneid: Dieses Progromm ofientier sich an dem Vorbild Arca-
nicid und biefet sogar noch manche Vorteile isher dem Criginal.
Mit eigenam Edifor und Zwei-Spisler-Modus gss&h‘ Quodranoid longe
anden Joystick. Packer: Dieses Progrmm, cuf EFROM gebrnnt, ver-
kurzt Ihe Pogmmme soweif &3 nur gehl. Sie sporen viel Plotz ouf der
Diskette und Jait beim loden. Dar Pocker ist <o qut, dob er ouch in der
Radaktion eingasetzt wird, um Listings kiirzer 2u ma Fractalsee:
Entdacken Sie kinstliche Fractol-landschaften, die nie zuvorein Mensch
betreten hat. Die londschaften konnen Siz quch o ichemn. Bards-
Tale-Editor: Wenn lhnen Bords Tole zu schwer ist, kGninen Sie mit die-

sem Progromm Ihne Party stirken und besser queristen, um die Km

in den Dungeons edolgreich durchzusetzen. : Bin

E:nd schnelles Geschicklichkeitsspiel, bei dem sich nur icler mit star,
n Merven und besonders gutem Reakfionsvermagen durchkamplen.

Die Anlaitungen zu diesen Programmen finden Sis in Hopesy-Computer,

Ausgabe ? gE.|-E=ur|a'.‘r FI87.

| Diskette {or C

Bestll-N. ?0709 DM 29,90* < 24,50/55 299-*

Atari XLIXE: Endlich
bequeme Sicherheitskopien

Bendligen Sie sin Progromm, mit dem Sie schineil
her‘l‘seﬂskopren threr Doteien anferfigen und Ord-
n [Hractories bringen kS Bitie, hier hoben Sie es. Mit
MU%OF'\" ist dos alles kein Problem mehr. TieTacTos: Dicses Pro-
gramm wirde als: Endprodukt in unsensm Kurs Kinstiiche Infelfigens
selbsiestrick! vorgestellt. Es spimlt gﬁgﬂ-n einan Merschen TicTocToe
und laf als Anschnuungsobqe zur mmmlen,-rsg won Strotegisacpie-
len gedacht. Zahlen m fit dieser Roufine kassen sich in
Turbo-Basic uu+emhchste Waise Zﬂhlen runden und formatier ouf den
Eild;churm bringan. Disse Funidion st besondars nuf:,uch for Frogrameme
in denen stalistische Berechnungen Igerru:ll:h? werden. The Final
H?l'ﬂ'ﬁm diesem Spiel missen Sie aof sinem fremden Plansten ais not-
andetem, Kommandant the Poumechiff verieidigen. Einheimische
sehemhreinndungals haindliche Kampfhandiung on und vesuchen, Sis
mit ollen mglichen Mitteln wiader vom Planeten zu vedreiben. Ein
Moschinensproche-Actionspisl, dos Sie on dan Computer bonnen
wird . Jumps Sle steuern sinen Tennisball, der Gber sine durchifchens
Ebene hi DGbEI missen Sie | Spn.rrrg genou berechnen und
cbendrsin noch einem Pleil uuw-elchan der sein Umwesen treibt,
1 Diskette fir Atari XUXE-Computer

Bostellnir: 20707 DM 29,907% sFr 24,90/65 299-*

Das tolle Malprogramm
fur alle CPCs
mm mit vorblidlicher Beckenerdih-

Happy-Painter: 5
rungundi'umnsn:,dwen kenh:n umlleSchnmdﬂrCPCs.Dhthlr‘
i nohezs alle &Eoll%&em Seibst iberlange Souren mit zehn

&Fﬁmn oder ilegale Seklomummen sdellen kein Problem dox
Copyit: Auch Basitzarn aines Kxsssttenmoomdens ol Spaichermadium
stehl mit Copyit ein leistungstahiges Bockup-Programm zur Verfigung
Discservice:

Multi-Fil
und lon‘r'-u-rtube

Brueh: Findet und zeigh samiliche REMarks in Bosic-listings ouf Bild-

Be;i{“iahmgaﬂ i den findean Sia in den Avsgoben
l,zmars?de::-] g e
Bestell Ne.: 21703 29,90* sFr 24,90/85 299,-*

Brandaktuelle Super-Software
fur den Atari ST

Transfer: Verwenden Sie thre alten Datsisn cuch weiterhin out dem
ST. Fir den Trorsfer theer Texts, Progromme und Doten vom G4 zum
Atari ST finden Sie zwei P wmmC{FuBcs:cundlniwﬁeruﬁ
der Service-Disketia, tin komforigbles Progmmm fir den
mwmwrmﬂﬁ"mﬂ%mw“mmn
und Progmmme. Dos Programm sMaxis finden Sie dariber hinous ols
Reodme-Datel zum Einfippen in lhren CPC oul der Service- Diskette. Die-
ﬁﬁnnﬁmﬁb‘b&ﬁmmagcﬁs(hﬁsd}euwﬂugmﬁg aller
Arten von Dateien bi hin zu CAM-Pogrommen. Atari-Connection:
Dos Progrmmm in GlA-Basc zue U behebiger Dateien won
denkleinen oul die Atgris. Vom XI/XE zum ST Besonders interes-

santim Hinbhick auf den findiglen KlEmhwﬁﬂ'de'iST Sdln-
ner: M'rcﬁeserf'reherm reizen Sie thren Sefbstbou-Scannsr
bequem bic ouls letzie Pieel ous. Al Zugobe findsn Sie mefirers ferfig
diaitalisiers Bider out der Dickefis, domit Se sich von der- Gluolitat

Dherpey kSnnen, ouch wenn Sia den Sconner nicht nochbouen.
Amnﬁ;-m&du Eine F-undgnwe fr e Binsteiger und fon-

ritienen in Assemblec U n-Hrahﬁ vert
nen olls  wichtigen Kns"e r.‘ief AES-Prog FLASH:
Asse-nblerFrew oulgepofidl Aosh it sin schnalier, _nemmbed‘-&

nender Assembler mit inlegrienem Fditor: Der Quelicooe ist gut dokis-
menfien, so dofl Innen guch eigene Anpossungen leichifallen werden.
s Das uifmotive Hordeopy-Utility Kir den ST Sestimman
Sie injedam mem einen freien Ausschnitt, die Drockdichie und ob
Sie den Auaschniti driehen wollen, Mill s Positioniessn des
Agsdruchs ot ein leichtes mit SEHardeopy, ﬁlcz:u:ug in Assembler
geschrisben z Der mﬂ'-e'ber aul den 24-Nodel-Fans
gewartet haben. Zwes Aislihrungen bistet thnen die Diskeflenversion:
zum Druckan in sinfocher und in doppelter Dichie. Die Besonderheit:
Haordeopies gelingen um:h eine sparislle mothamaficche Roufine
gbsolul verzemungsie. Dinee Lirsen werden wirkhich diinn.
Miutzen Sie haquem die B-Seiie fhrer sinseiig fommatisrien Diskefte. Ein
spezislier Trick emGglichi e, die B-Seile ols eigenes | loubwerk E onzu-
sprechen. Bin spenelies Formotia und gine Kopiemouline
wesden mitgelistart m Eine Fundgwbe' firofle
Omikron- Ecs-a-#:m-qn.er Viele ntzliche ioum-&m '.'.':mme -1
der eglichen | ierpronss warten ouf Se &ﬁe
{bil: P B Koeie Seviley oned Emplangen ubel ':Fe
R5-232, MIDI-Recosder, GEM-Progrommiening efc.
Die ideing Datei r:}usdt-p.lﬂ.‘- monipuliren Sie mil diesem Ufility R

lheen Vorstellun Schatten Sie sich hrndividusfies Deskion
H:?:?aelm Sie gbem&ﬂe Strategiespiel gegen fheen ST Se

werden verblillt sein, mit wie GiA Basic sich siorks Spislgegner
programmienen jossen, % Irser Progrmamm
wirainer STs mocht Sie zum Cooach Ihrer Fubboll-Bundeshigomannschatt,
Iheen Versin kSonen Sie frei wohr-r Troiniaren. Sia lhm Mennschaft
edolgreich durch eins nd durch dis Furopapoiol-Spisle.

s Das {iﬂe'-‘e:‘l:.’:uavder“ﬁmn‘ur&enﬂ.

Trminiesen Sie Ihr Gedachinis zu zwes, oder allen gegen den Compuy-
1o, Edelfroctals: Fodals landuchatien won bezoubemder Schan-

heit, mit griinen Wissan, bloven Gewinsam en und Tolem zou-
bem Sia mit dissem Progromm Derﬁirh\.m sich belebig vari-
ieren; Drshan dar k fien Londschaff | n‘k-ﬂ

Die Anlsitung 2u diesan Froarommen fin s im Hoppy-Computer

Sonderhelt 19 [SEMogazin — demindchst -n. Harxdel].
2 Dickonen i den Ao 51

Si# wwchen packends Spiele;

hitfreiche Utilities und professio-

nefie Anwandungen fir Thren

Cemputer? Sie wontchena tich

gute Software rv verndnitigan

Pruisen® Hior findon Sie baeides!
S0

Uniar stetig wachsanda -
ment 2nthélt inferessante Listing.
Softwars fir alls géngigen
Compatartypen. Jaden Manat
erwmitert sich unisr akivalles
Angelbo! um sine waiters inter-
sswants Programmsammbung Fir
jeweils sinen Computertyp.
Wenn S0 Fragen 1u den Pro-
Emmmnn in unserem Argehor
ohen, rufan Sie uns anl
Taledon, (089). 45 13.45)
oder 46 T3133

Bapellungen bitts an:
Markt &Tachaik Varlog AG,
Unternehmanbersich Suchver-
leg. Home-Pimel-Strafle 2,
B-8013 Hoor, Telafan (0689
A6 130, Schrwwsiz:
Maork! ETechnis Vertriabs -!.G
Keollerstronie 3, CH-6300 &
Telalon (042) 41 5654 'D-sFur-
raich: Uabarrsutar Madia
Handeli- und Verlogigssell
schaft mbH (GroBhandal),
Adlsar Strofe 24, A TDV] Wien,
Tefalon (2 27) 4815380
Microcomput-ique E. Schilles,
Fosonganse 24, A-1030 Wien,
Talafon (02 22} T85451; Bichar-
zeatiym Mediling, Schonbrun-
mor Strafla 281 A-T120 Wien,
Talafon (0222) 833198 Bastel-
lungen gus ondaren Landern
bitte ner scheifilich an
Marit ETechnik Veriag AG,
Abs, Buchwertrieb, Hanw-Pinsal-
Strafie 2, D-8013 Hoor, und
gegen Bexchlung sinar Rech-
.'!Hﬂg im yorous

Bitte verwenden S fir lhee
Besteliuvng und Uberwmuing die
ehgedruckte Pastgirs-Zohlkarte;
odas seaden Sie uns omen
Warrschrungt. Schack mit thror
Besteliung, l%-a erlwichinrn ym
die Auftrafrabwicklung, und
dafiis berachnea wir |hnan keing
Versondiosten

2 Vellig neve und Ubergus prkfische Funktionen for fhe  Bested-Nr. 25719 DM 39,50% sFr 34.-/65 395,-*
Diskettenstotion "okl M Uneerbindliche Preisemplehlung
iy DM Pf | tur Postscheckkonto Nr |
- kS o " Fir Vermerke des Absenders
7 | 14 199-803 £ 3 I v = |
: i Absender i : !
% ..!. dier Lahlkarte _ e o —— kY ._-' == e L
Postacheckhonio lr. des Absenders PECHA m Postschmchaonin W des ADSarers em— 0SS ISR T o—— Postschackionio Nr des Absenders
I r | r -|
Dve stark umrandeten Felder 5.0 nur austutulien, i i 1
Empfingerabschnitt Zahlkarte/Postiiberweisu i ) POSHEMCRRONIDMABDSF 035 7 OIMDIT &5 Einlieferungsschein/Lastschriftzettel
Ikﬂ ng Postiberweisung verwendet (Er3ulerung 3 Rucks ) ‘
DM Pt DM P{ | (DM-Betrag in Buchstaben wiedernolen) _r___P_M‘_'_‘___i_F_'f_ .
— —————— — —— E|
S e —— = |
fir Posischeckkonto Nr e e T e e e - = 1or Postscheckkanto Nr Postscheckamt |
i o — = 14 199-803 Miinchen
Ligferanschrift und Absender = —————— — ——
der Zahlkarts [ Postscheckkonto Nr.
R i = |
Postecheckamt Hans-PinsehStr, 2 ;
n 8013 Haar Miinchen in B3 Haar |
P Ot AusstaHungsdatum Unterschnit N
Verwendungszweck

\\Mﬂm Kunaan-Mi
|

i i'
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Wohin treibt die
Indizierungswelle?

Immer umstrittener wird die Ar
beit der »Bundespriifstelle fiir ju-
gendgefahrdende Schriftens, was
Spiele betrifft. Lesen Sie die helfe-
sten Hintergrundinformationen von
der Indizierungsfront und diskutie-
ren Sie mit Fachleuten bei unserer
grobBen Leseraktion.

- -

Listing des Monats

.8 -
fir Amiga

Ein super Actionspiel fiir den Ami-
ga ist unser Listing des Monats in
der nachsten Ausgabe.

Fir die Programmierer verglei-
chen wir das AmigaBasic mit True
Basic. Welches Basic ist besser? Au-
Berdem haben wir uns bei Meta-
comco, dem Entwickler des Amiga-
Dos, umgesehen.

Vorhang auf fir die
8-Bit-Reifler

Alle Welt spricht iiber 16-, ja sogar
32-Bit-Computer. Trotzdem kommen
die B-Bitter nicht aus der Mode. In
der nachsten Ausgabe beginnt un-
ser groBer Vergleichstest der er-
folgreichsten Vertreter dieser Com-
putergattung. Sie erfahren, warum
es sich heute noch Iohnt, einen 8 Bit-

ter zu kaufen. Sie lemen die beson-
deren Starken, aber auch die
Schwachen der Systeme kennen

Atari ST:
Tempo fiir Basic

Jetzt ist auch der Omikron-Basic-
Compiler fiir den ST lieferbar. In et
nem umiangreichen Vergleichstest
mub dieser Compiler gegen seine
starken Konkurrenten antreten

Viele kurze
listings zum C 64

Die nachste Happy-Computer
bringt wieder Listings, die man
schnell mal in den C 64 eintippen
kann: ein Actionspiel, Neues zum
Fraktalsee mit einem Listing fiir den
C 128 und einen komfortablen
Grafik-Freezer, um Bilder aus Pro-
grammen sherauszuschneidens und
wellerzubearbeiten. AuBerdem be-
ginnen wir in dieser Ausgabe mit

AuBerdem in der nichsten Happy-Computer

@ Lernsoftware: Was gibt's, was ist sinnvoll? @ Notbremse fiir den ST
Pausenschalter fiir Basteltalenie @ Trick zum Listing des Monats
»Asteroids 64« fiir den Commodore 64 @ Tips, Tests und Trends im
Spieletell @ Viele Informationen fiir Hacker, Sysops und Datenreisende
@® »Harveys, Action-Spiel fiir Atari-XL-Computer zum Abtippen

ausfithrlich beschriebenen Basic-
Programmen fiir Computerneulinge
und Interessierte.

WubBten Sie, daB der Schneider
CPC bis zu 136 Farben gleichzeitig
darstellen kann? Mit unserem Li-
sting sMuiticolour« lassen Sie die
Farbgualitét manch anderer Com-
puter mihelos verblassen. Durch
leistungsfdahige Befehle kann man
diesen Farbenzauber auch in eige-
nen Programmen einseizen.

xAAPPYy. »

COMPUTER
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® Herbp- und Winerkurse mit begrenziar Teilnabmer-
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Wir méchten Sie nidher kennenlernen.

Bine beantworten Sie uns noch einige persdnliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich

bahandelt und nicht an Dritte weltergegeben werden)
halfen uns, don Inhalt van sHappy-Computers aul das
Interease unserer Leser abgustimman.

Altor
[ bis 30 Jahre
20— 20 Jahre
30~386 Jahre
40— 48 Jahre
80— 89 Jahre
[ 60 Jahre und Aler

Ausbildang

[1] Violles/ Haupt-/ Real-
schule, Mittl. Reile

] Lehre

L Ablur

(] Fach-/Techn. abschl

Ll Ing, oder
Fachhochschulabsehluf
Uni. abschl, und mehr

Stellung im Beyul
Sachbeurbeiter

| Fachspozialint

[l Gruppanlaiter

[0 Abtellungsleiter

1 Haupmbteilungsleiter

[ Ressortleiter

[ Inhaber/Geschiftaliihiar

L1 Vorstand

[l selbotindig

Betriobsgriife/
Henchiiftigte
] 1 bis 18
[ 20 bis 49
| B0 bin 8B
100 bie 408
80O bis BY9
1000 bis | 868
2000 Beschiftigte u.m

Ich basitze olnen Computer
Jn, und gwar esinen
7 Pemonal Computer
Typ:
[} Heimecomputer
Typ:
[l Nein
[l leh basitee salbst keinen
Computer, bonutza aber
vl
aruflich
oinan (Typ)

1 Ieh imeressiers mich
hauptsdichlich fir

terferian. Bitte schicken Sie mir lhren akivellen

k ich intaressiere mich fir CompuCamp-Compuy-

Haupt-Prospekt C na_u:ﬁuah.r\ omputerferien
1987 kostenles und unverbindlich zu.

Name
Strafe
PLZ, Ort
Tef

besitze Computer-Typ

Geburtsdatum

Selbsteinstufung:
Anfangar
leicht Fartgeschrittener
Forigeschrittener
Kénner

interessiert an Computersprache:

OGO

PASCAL
besanders intarassiert an
Ort

Unterschrift

BASIC
| Maschinensprache

Datum

HAC 0ie7

7 Birte

frai-
Pos machen
Antwort
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafle 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM =60,
falls Marke
Antwortkarte

An

CompuCamp

Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

GobBlerstrafle 21
2000 Hamburg 55

VERLAGS-GARANTIE

® Der von lhnen Beschenkte erhilt
sHappy-Computer« ab der von Thnen
gewlinschten Ausgabe.

m Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebiihren sind im giinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten,

® Es entstehen [hnen keine weiteren
Kosten,

@ Der Beschenkte erhilt aufl Wunsch
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@ Autopilot
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