















































































































































































































































































































































































	COVER
	INHALT
	Happy Computer
	S.149 SH Atari XL/XE 2.
	S.154 Sonderhefte
	S.165 64'er 3x
	S.173 Ausgaben
	S.173 Sonderhefte

	WERBUNG
	U.S. Gold 5x
	Hyperrace
	PHM Pegasus
	X-15 Alpha Mission
	Starfox

	kosinus
	S.46
	S.69
	S.84
	S.168 Zeichner (6x)

	Editorial
	Aktuelles
	C64 neue Auflage
	Joystick für Master System

	16 Bit-Systeme
	Amiga
	Atari ST
	IBM PC MS-DOS

	Tips&Tricks
	Vektorgrafik
	Leserforum
	Spiele-Listings
	Amiga: 17+4
	C64: Ding-Dong
	Atari ST: Breakout
	Info


	Spiele-Sonderteil
	WERBUNG
	Elite 3x
	Reisende im Wind II
	Mean City
	Rushware 11x
	Hellowoon
	Kingsoft 15x
	Lucasfilm Games 4x
	Code Masters 6x

	Leserbriefe
	Redakteur: Martin Gaksch
	NES
	Ice Climber
	Ghost'n Goblins
	Ikari Warriors
	Nemesis
	Super Mario Bros.
	Excite Bike
	Donkey Kong Jr.
	Nintendo Soccer
	The Goonies

	Spiele Test
	California Games
	Maniac Mansion
	Jinks
	Emerald Mine
	Re-Bounder
	Bubble Bobble
	Bad Cat
	Battle Ships
	Garrison
	The Living Daylights
	Knight Orc

	Umsetzungen
	Marble Madness
	Arcticfox
	World Series Baseball
	Zynaps
	Roadrunner
	Game Over
	Wizball
	Paperboy
	The Sentinel
	Sub Battle Simulator
	Flight Simulator II
	Karate Kid II
	OutRun

	CES Chicago '87 Video
	Soft-News
	TOP 10 DE/GB/US
	Hello Freaks
	Interview: Lucasfilm Games
	C64 Spiele Führer

	Computer-Markt
	Kurs
	PC-Basic
	GFA-Basic

	Bücher
	Mini's
	Software
	Atari ST: CAD
	Einkaufsführer
	Animation
	DFÜ-News
	Clubs
	Commodore
	relative Datenverarbeitung
	Vizawrite
	Amiga: CLI
	Paul Whitehead Schachschule

	Schneider
	Tips&Tricks
	Inserenten
	VORSCHAU



